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s EDITORIAL =~

Konquistador ST

uriick von der Sommerpause mochten wir uns in dieser Ausgabe
unter anderem dem Thema “Elektronische Bildverarbeitung™ wid-
men. Auf diesem Computer-Fachgebiet ist hauptsidchlich der Apple
Macintosh vertreten, der mit einer Vielzahl von leistungsfihigen
Programmen eindeutig als Spitzenreiter gelten diirfte. Die Branche
ist vor allen Dingen lukrativ, da viele Dinge, die bisher noch
aufwendig von Lithografie-Anstalten erstellt werden mufiten, nun
recht billig selbst produziert werden konnen. Natiirlich hat das
gewisse Grenzen und verlangt auch einiges an Erfahrung.

Doch auch der ATARI ST ist derzeit in Begriff, einen Teil des Goldku-
chens anzuknabbern. Mit Programmen wie z.B. Retouche Professional
oder TmS Cranach ldft sich schon eine Menge in bezug auf Elektronische
Bildverarbeitung anfangen. Derzeit muf} Calamus noch als Schnittstelle
zu professionellen Satzbelichtern herhalten, doch zumindest im Hause
3K wird demnichst eine eigene Ansteuerung fiir Retouche an einen
Satzbelichter erhiltlich sein. Mit Calamus SL kehrt auch in den DTP-
Bereich die Farbe ein. Man sieht also: Auch mit dem ST darf man in
Zukunft in dieser Mac-Domine rechnen.

Problematisch bleibt lediglich der Rechner selbst. Doch auch hier
kann man mit Arbeitsspeichererweiterungen, Grafikkarten, hoheren
Taktraten und anderen Prozessoren rechnen. Nicht zuletzt scheinen sich
jadie Geriichte tiber den neuen TT mit 32 MHz zu bestitigen, so dal3 sich
auch dieses Problem l6sen wird. Man darf also gespannt sein, was die
Zukunft und vor allem die ATARI-Messe in Diisseldorf bringen wird.

Harald Egel
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Elektronische Bildverarbeitung
mit dem ATARI ST

Immer mehr Atarianer entdecken die Welt der Elektronischen
Bildverarbeitung (kurz EBV). Das notige Werkzeug, um ordent-
liche Bildreproduktionen und -manipulationen vomehmen zu
konnen, ist inzwischen auch vorhanden. Zwei Programme, TmS
Cranach und Retouche Professional, méchten wir Ihnen hier
vorstellen.Vielen Einsteigern fehlt allerdings auch das dringend
notwendige Hintergrundwissen zur EBV. Wir wollen mit einem
Grundlagenartikel versuchen, Thnen den Einstieg zu erleichtern.

Seite 20, 26 una 31

UND ES GEHT DOCH

Jedem
Fenster
seine
Meniizeile

Dalfl man mit “offiziellen” und “legalen” Mitteln unter GEM
wesentlich mehr erreichen kann, als es sich die Entwickler von
GEM vielleicht haben triumen lassen, ist inzwischen reichlich
bekannt. Wie unser Titel schon verriit, spielen die Meniis bzw. die
Meniizeile in diesem Artikel eine groBe Rolle, wenn es mal
wieder gilt, die letzten Geheimnisse zu entschliisseln.

Seite 100
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Sicher hat sich schon mancher ST-Anwender geirgert, daB sein
ST nur eine RS-232-Schnittstelle hat - der TT dagegen gleich
vier davon. Doch deshalb brauchen Sie nicht gleich auf den TT
umzusteigen. In Verbindung mit dem MIDI-ACIA 148t sich am
STrelativ einfach eine zweite serielle Schnittstelle (COM2) rea-
lisieren. Zwar muBl man dabei in Kauf nehmen, da8 der MIDI-
Port nicht angesprochen werden kann, solange man die zweite
RS-232 benutzt, aber wer spielt schon auf seinem Keyboard und
macht zur gleichen Zeit DFU?

Seite 129
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ATonce
- Der ST als AT

Mit Sicherheit darf man den ATARI ST mittlerweile zu einem
der vielseitigsten Computer unserer Tage rechnen. Zu diesem
Ruf haben die verschiedenen Emulatoren fiir den ST kréftig bei-
getragen. Macintosh, QL, PC-XT und jetzt auch PC-AT zeigen
die hohe Flexibilitit des ST. Den AT-Emulator ATonce von vor-
tex mochten wir Thnen in unserem Artikel vorstellen. Was er
wirklich leistet, lesen Sie auf

Seite 191

&
l_nn;'rm‘-r.-a-f-n-m-s- ATt s,

ST-REPORT

EDEN
- Treffpunkt fiir jedermann? .........ccccccevevnniicnisesinssnenns 14

Technik fiir die Jugend
=S T 1M T0Z 205" innnbmmsmnsnsamnmnnam 16

PROGRAMMIERPRAXIS

Directory als Baumdiagramm ..........cccccevererennnssnesnsensenns 82
GRERP - Stringsuche in mehreren Dateien ...........cccoceeeeee. 78
Make: Objette snmmaiamnsmsssnmdr s 85
NAGS TN BT v s m i s vs 88

HARDWARE

ATonce

- D 8T WA ZUML ATARL......cor s setsipog it 191
Generationsfolge - P60

- Neuer 24-Nadler von NEC .........iiviiiiineiniecrinseecnenn 52
Metamorphose

- Vom MIDI-Port zur seriellen Schnittstelle .................. 129

Per SCSI zum ST

- Teil 4: Erwelterungen .....ccceceeeeuereeseeneeaseereeensnessenensenens 136
BuchbesprothuliZen . s msmmsmimmiiyisnssssssimscusss

DemodiSks somumsamsmnsumemim iy s i 18
1 L) o | L OO 3
TIMEE U D JHE vvermrmrshons ssssonvesssnunsm smassvnissrasasmasmes 196
KIGINANZEITEN s:suusmasnusss dronsssmsssssssosssemmsssmessnssisssassvissssssesss 76
Ligserbriefe ..omnmuanntammummmmmasrasmsmmmnes 193
NE WS ol i i 6
PUbLIC DGR, . .oonmmmessslissiassmmisssssisssobsasssinssnsasmssssonssoss 197
SONIERNSKS covrvivmn s G AR 200
WOBREEANT . s momssvmnssnithsihanssnsnsansnmusissssmsmasssnesambivis samsin 202
EinkaufSTilier v e as s tismemnsassssssmmmmmnamisimsi 67

INSErentenverzeiChnis .......ccvvveevirsvesreessessssessessessssesseess 196
1671) (G111 11 RN KOO PN 202

RGOKHS cusvsssinemsmssmmumm s st s ssasiasasinss 28,41, 83

9/1990 ST 5



Portalog fiir den Portfolio

Mit dem Portalog bietet die Firma
IBP ein sehr kompaktes, wirt-
schaftliches und netzunabhingi-
ges MeBsystem an. Als Basis
dient der Portfolio. 10 MeBkaniile
stehen zur Verfligung, von denen
einer auch Autoranging be-
herrscht. Spannungen bis 400 V
AC/DC und Strome bis 400 mA
konnen direkt gemessen werden,
Der direkte Anschlull beliebiger
Sensoren ist ohne groBen Auf-
wand moglich. Der Abstand fiir
eine Aufzeichnung von MeBwer-

tenistvon ms bis zu Tagen variier-
bar. Dabei lassen sich bis zu
250000 MebBwerte im System
speichern. Verwendung findet das
System {berall dort, wo intelli-
gentes oder mobiles Messen er-
forderlich ist. Der Preis fiir das
Komplettsystem liegt bei DM
1688.-.

IBP Elektronik GmbH
Lilienthalstrafie 13
3000 Hannover 1

Tel. (0511) 630963

Querdruck2 nun auch fiir den Laser

Beliebige ASCII-Texte lassen
sich mit Querdruck? ab jetzt auch
auf dem Atari-Laser um 90° ge-
dreht ausdrucken. Dabei erhaltder
Benutzer eine iibersichtliche
Oberfliche, komfortable Seiten-
gestaltung, mehr SchriftgréBen
und -arten, einen cigenen Zei-
chensatzeditor, grafische Zeichen
aus dem IBM-Zeichensatz und
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vieles mehr. Das Hilfsprogramm
fiir Tabellenkalkulationen, Da-
tenbanken und Textverarbeitun-
gen wird inklusive ausfiihrlicher
Anleitung und Tutorial ausgelie-
fert und kostet DM 78.-.

Entwicklungsbiiro Dr. Ackermann
Kanalweg la

8048 Haimhausen

Tel. (08133) 1053

Biodata-News

Die Installation der Netzwerk-
Software wurde inder Version 3.0
durch Installations- und Konfigu-
rationsprogramme wesentlich
vereinfacht. Der Boot-Prozefl
kann nun benutzer- und knotenab-
hingig gestaltet werden. Neben
dem bekannten dedizierten MS-
DOS-Server, der jetzt auch unter
Windows 2.0 liuft, bietet Biodata
nuneine giinstige Alternative zum
Einstieg in Ethernet an: den Atari
ST als nicht dedizierten Server, an
ihm kann also withrend des Netz-
werkbetriebs gearbeitet werden.
Bis zu 5 Arbeitsplitze lassen sich
so mit 10 MBit/s vernetzen.

Neu unter BioNet 100 sind MS-
DOS-Rechner und der Apple
Macintosh als Clients, was den
beliebigen Austausch von Daten
zwischen diesen und dem Atari
ST ermdglicht. Selbstverstind-
lich konnen auch mit diesen
Clients Mail und Grafiken ver-
schickt bzw. empfangen werden.
Ebenfalls neu im Netzwerk ist der
SuperCharger von Beta Systems.
Fiir den ST bietet Biodata ein X-
Window-System an, das den ST
als Display-Server nutzt. Es han-
delt sich um eine Implementation

der originalen MIT-Sourcen Ver-
sion 11.3, die sowohl als Pro-
gramm als auch als Accessory
installiert werden konnen. Inter-
essant ist in diesem Zusammen-
hang, daf’ X" unter BioNet 100
auch mit GroBbildschirmen arbei-
et

Als Server kann inzwischen auch
eine beliebige UNIX-Maschine
dienen (nicht nur 80386-Rechner,
sondern frei wihlbar, z.B. eine
SUN), auf der dann die Server-
software wie eine normale Task
im Hintergrund abgearbeitet wird.
Interessant fiir Netzwerke, die auf
héchste Sicherheit Wert legen:
der Parallel-Server. Neben dem
normalen MS-DOS-Server wird
ein zweiter Server installiert, der
exakt die gleichen Arbeitsschritte
vornimmt. Sollte durch ungliickli-
che Zufille einer der beiden Ser-
ver ausfallen, erhilt der Superuser
eine Meldung, wiihrend der Netz-
werkbetrieb auf dem anderen Ser-
ver ohne Unterbrechung weiter-
geht. Alle Neuerungen werden auf
der Atari-Messe in Halle 12 zu
sehen sein.

Biodata GmbH
Flughafen Siegerland
5909 Burbach

Tel. (02736) 5152
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NEWS

Neu von Steinberg: CUBEAT

Mit CUBEAT bietet Steinberg ein
umfangreiches MIDI-Recording-
Programm fiir den ST an. CU-
BEAT verfiigt tiber 64 Aufnah-
mespuren. Es konnen insgesamt
bis 16 Songs im Computer bear-
beitet werden. Wie alle neueren
Steinberg-Produkte arbeitet auch
CUBEAT auf der Grundlage des
neuen Multitasking-Betriebssy-
stems M.ROS. CUBEAT bietet
dem Anwender die gleiche leicht
erlernbare grafische Benutzero-
berfliche, die auch schon CUBA-
SE bei Profis und Einsteigern
populdr gemacht hat. CUBEAT
gibteindrucksvoll die Struktur der

Komposition wieder. Schnell und
direkt laBt sich ein Arrangement
mit grafischen Werkzeugen auf
dem Bildschirm edieren. Einzelne
MIDI-Events lassen sich im Key-
und Grid-Editor bearbeiten.
CUBEAT ist kompatibel zum
Steinberg SMP 24, TIMELOCK,
MIDEX und MIDEX plus und
lauft auf allen STs mit mindestens
1 MB RAM, s/w- oder GroBbild-
schirm. Der Preis betrigt DM
490,-.

Steinberg GmbH
Biliwerder Neuer Deich 228
2000 Hamburg 26

Tel. (040) 78985-16/-66
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MBF

Das Fakturierungs- und Waren-
wirtschaftssystem MBF ist eine
Kunden, eine Artikel-, Lagerver-
waltung und vieles mehr. Liefe-
ranten, Vertreter und Werkstatt
konnen ebenso verwaltet werden
wie die Historie fiir Kunden, Arti-
kel und Werkstatt. Eine Textver-
arbeitung ist ebenso in das Pro-
gramm integriert wie eine Provi-

sionsabrechnung, Suchfunktio-
nen, bis zu zwei Millionen Daten-
sitzen pro Datei, 2211 Seiten im
Programm integrierter Hilfstext
uvm. Die Vollversion kostet DM
2223,-, eine Demo-Version gibt’s
kostenlos.

Thomas Hery
Thebderstrafie 8
5500 Trier

Tel. (0651) 28230

Gebt Viren keine Chance!

Mit diesem Slogan stellt Afusoft
den AVSS (Afusoft Viren-Selbst-
schutz) vor. Mit ACSS sind ab
September 90 alle Software-Pro-
dukte von Afusoft ausgestattet.
Dieser bei professioneller Soft-
ware bisher einmalige Viren-
wichter iberpriift stindig sein
Programm und schligt Alarm,
wenn es angegriffen wird. Der
Benutzer ist gewarnt, kann reagie-

ren und somit evtl. gréBere Schi-
den vermeiden. Allerdings iiber-
nimmt der Schutz nicht die Identi-
fizierung und Lokalisierung von
Viren, hier ist weiterhin der An-
wender gefordert.

Afusoft

Postfach 2113

7535 Kdnigsbach-Stein 2
Tel. (07232) 1862

CIS-Lohn&Gehalt gesamtdeutsch

Entsprechend der aktuellen politi-
schen GroBwetterlage hat sich die
Firma Ciechowski in den letzten
Wochen und Monaten darum
bemiiht, ihr Progamm CIS-
Lohn&Gehalt an die Erfordernis-
se der DDR anzupassen. Nicht
zuletzt durch die Wihrungs- und
die zum 1.1.91 in Kraft tretende
Steuerunion ist es unbedingt er-
forderlich, daB die - jetzt auch neu
gegriindeten - Betriebe der DDR

auf einfache Art in die Lage ver-
setzt werden, die iiber Nacht
kompliziert gewordene Lohna-
brechnung zu bewiltigen. Bestel-
ler aus der DDR erhalten daher -
zundchst befristet bis zum
31.12.90 - einen Preisnachlall von
10%.

Ciechowski Computer Innovations
Ober-Saulheimer Strafie 18

6501 Worrstadt

Tel. (06732) 7354 0. 5018

Platon 1.4

Die neue Version von Platon, die
auf der Atari-Messe zur Vorstel-
lung kommt, wird vollstindig
objektorientiert arbeiten. Ein
14poliges IC wird dann wirklich
als ganzes IC und nicht wie 14
einzelne Lotpunkte behandelt.
Durch die Gruppierung von gan-
zen Plattenbereichen liBt sich die
Arbeit schneller und komfortabler
gestalten. Des weiteren enthilt
das Programm einen GDOS-Trei-
ber, mit dem z.B. Metafiles er-
zeugt werden konnen. So kann
man z.B. Platinen in Calamus

einlesen. Auch die Bedienerober-
fliche wurde verbessert (Pop-Up-
Meniis etc.). Auflerdem kdnnen
jetzt Leiterplatten zur schnellen
Prototypenfertigung auf einer
XYZ-Anlage umfridst werden.
Kreis- und Flichenfiillfunktionen
(z.B. fiir Masseflichen) sind
ebenfalls hinzugekommen. Die
Auflosung, in der die Platinen
edierbar sind, wurde auf 1/2000
Zoll gesteigert. Das Programm ist
erhiltlich bei

VHF-Computer
Maurener Weg 115a
7030 Béblingen
Tel. (07031) 289211

Vortex - Es geht nahtlos weiter

In der letzten Zeit horte man eini-
ge Geriichte {iber den Konkurs der
vortex Computersysteme GmbH.
Am 1.6.1990 wurde die neue vor-
tex Computersysteme GmbH
gegriindet. Das Stammkapital
betrigt derzeit 0,6 Mio. DM. Bis
Ende Juli haben weitere private
Investoren zusitzliche Finanzmit-
tel in Héhe von DM 200000,-
bereitgestellt. Die Geschiftsfiih-
rung der neuen vortex Computer-
systeme GmbH liegt fiir eine
Ubergangszeit ausschlieBlich in
den Hinden von Monika Armbru-
ster. Der bisherige technische
Geschiiftsfithrer Reinhardt Mi-
chel wird diese Funktion im Zuge
einer gesellschaftsrechtlichen
Neuordnung nach Abschlul3 der

Verhandlungen wieder einneh-
men. Innerhalbder Produktpalette
und der sonstigen Leistungen gibt
es ebenfalls keinerlei Anderung.
Der Verkauf der Festplatten-Sub-
systeme System 2000 sowie Data-
Jet geht weiter. Der Konkurs
konnte aufgrund von Unstimmig-
keiten unter den Gesellschaftern
iiber die zukiinftige vortex-Ge-
schiiftspolitik und daraus resultie-
render akuter Finanzprobleme
nicht abgewendet werden. Inzwi-
schen ist aber im Hause vortex der
Alltag wieder eingekehrt.

vortex Computersysteme GmbH
Falterstrafie 51-53

7101 Flein bei Heilbronn

Tel. (07131) 5088-0
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Neuer Preis - Okilaser 400

Abdem I. September 1990 ist der
neu empfohlene Verkaufspreis
von DM 2998.- (vorher: DM
3798.-) fiir den Okilaser 400 giil-
tig. OKI fiihrt diese Preissen-
kungsmabnahme aus. um den ste-
tig steigenden Marktanforderun-
gen und Anwenderbediirfnissen
verstirkt gerecht zu werden und
leistet einen grofien Beitrag in die

fiir kostenbewulite Anwender

richtige Richtung. Es erfolgt je-
doch am Okilaser 400 keine Ein-
bulle an Ausstattungsmerkmalen.
Der Drucker ist voll kompatibel
zur HP LJ-Serie I1, IBM Proprin-
ter XL und Diablo 630.

Okidata GmbH
Hansaallee 187
4000 Diisseldof 1]
Tel (0211) 59794-0

hyperCACHE-030

Der seit Anfang des Jahres ange-
kiindigte Beschleuniger fiir Mega
STs mit einem 68030-Prozessor
“hyperCACHE-030"
Anfang September erhiiltlich sein.
Die von der pro_VME in Neckar-
gemiind entwickelte 6-Lage-Pla-
tine enthilt einen MC68030-Pro-
zessor (25 MHz), 16 kB externen
Cache-Speicher, einen Sockel fiir
die FPU und das an den MC68030
angepalite GEM/TOS, unterge-
bracht in 4 EPROMs. Der interne

wird ab

Bus ist 32 Bit breit. Aus Kompati-
bilitidtsgriinden besteht die Mog-
lichkeit, auf den 68000-Prozessor
zuriickzuschalten. Der Mega-Bus
bleibt weiterhin frei fiir andere
Erweiterungen. hyperCACHE-
030 wird auf der Atari-Messe zu
sehen sein und kostet in der
Grundversion DM 2498 .-

pro VME
Bahnhofstrafie 44
6903 Neckargemiind |
Tel. (06223) 72029

ReProK: Schnittstelle fibuMAN, Update

Auf Wunsch vieler Interessenten
wird Stage
Atari-Messe "90 fiir das Biirosy-
stem ReProK eine weitere Fibu-
Schnittstelle ReProK
kann somit an die Finanzbuchhal-
tungen TiM und fibuMAN ange-
schlossen werden. Nach Festle-
gung des Kontenrahmens werden

Microsystems  zur

anbieten.

dic Buchungsdaten nach dem

Verlassen von ReProK an die

g8 ST 91990

Finanzbuchhaltung
und automatisch aufbereitet. Die
neue Version (Rel. 079001) kann
wieder mit einer Vielzahl funktio-

libergeben

naler Verbesserungen aufwarten,
die auf der Atari-Messe zur Prii-
sentation kommen sollen.

Stage Microsystems
Lohmiihler Berg 30
5620 Velberr 15
Tel. (02053) 3179

CW-Chart 8.0

Ab sofort liegt die neue Version
8.0 des Programms CW-Chart
vor. Einige Neuerungen sind z.B.
Signaltabellen (Point&Figure,
Stochastik, Trendbestitigung,
Phasenanalyse, Parabolic). kom-
biniert mit unterstiitzenden Indi-
katoren (Momentum, TBI, Over-
bought-Index. RSI...): Stochastik-
Indikator und -Tabelle: Phasen-

analyse und -tabelle: Optionsta-
belle mit Black&Scholes-Formel:
GroBbildschirmeignung: DTB-
Optionskurse per BTX: zirka
180000 Kurse kostenlos. Der
Upgrade-Preis betriigt DM 99 .-,
eine Demo-Disk ist bereits fiir
DM 20.- erhiltlich bei

Foxware
Buchsteinweg |
8172 Lenggries
Tel. (08042) 2175

Komfortable Textkorrektur

Mit Lektorat bietet WAVE Com-
putersysteme in Giellen eine lei-
stungsstarke Textkorrekturan, die
tiber ASCII- und Wordplus-Text-
formate hinausgehend auch Sig-
direkt
kann. Ein vom Anwender erwei-

num!2-Texte einlesen
terbares  Standardlexikon mit
110000 Wartern sowie ein Konfi-
gurationsprogramm, mit dem alle
Meniieintriige und Dialogboxen
auch iiber die Tastatur gesteuert
werden konnen. sind im Liefe-
rumfang bereits enthalten. Lekto-

rat kann mit maximal 14 weiteren
vom Anwender selbst erstellten
Lexika bei jedem Korrekturlauf
arbeiten. Lektorat lduft auf allen
STs und unter allen TOS-Versio-
nen ebenso wie auf allen Grol3-
bildschirmen. Das Programm
kostet DM 149.- und ist zu bezie-
hen tiber

WAVE Computersysteme GmbH
Stidantage 20

6300 Giefien

Tel. (0641) 72357

| Textstatistik

Textname: PROBEL.DOC
Seitenanzahl:i S
Zeilenanzahl: 154

Zahl der Absdtze: 25

Anzahl der Satze: 58

finzahl der Worte: 753

mittl. Hortlange: 6.23

mittl., Satzldnge: 12.98

Silbentrennungen:i 2

DIAGRAMM

[ Wortlangen |
[ Satzlangen [ M

AutoSwitch-OverScan

In der letzten Ausgabe ist leider
der Preis fiir die Bildschirm-Auf-
[6sungserweiterung  OverScan
falsch abgedruckt worden. Der
korrekte Preisist DM 120.-. Hinzu
kommen DM 7.- fiir Porto und
bzw.

Versand bei Nachnahme

DM 5 .- fiir Porto und Versand bei
Vorkasse oder Verrechnungs-
scheck.

OverScan GhR
Sdntisstrafie 166
1000 Berlin 48
Tel. (030) 8115882
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der ATARI-Messe!
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LEONARDO
DM 99,-
ISBN 3-89011-818-6

eniale Software zu einem groRartigen Preis — das hat auf der
ATARI-Messe Furore gemacht. Fiir alle, die nicht dabei sein
konnten, hier die Kurzvorstellung: LEONARDO ist die Software,
mit der Sie Ihre Ideen umsetzen konnen!
Durch LEONARDO verbinden Sie mathematische Strenge mitkiinstlerischer
Freiheit — inklusive der Freiheit, sich das Programm auf eigene Bediirfnisse
zuzuschneiden. Lassen Sie sich befliigeln durch Funktionen in Hiille und
Fiille: LEONARDO unterstiitzt Sie bei mathematischen, architektonischen
und grafischen Aufgaben unter anderem durch objektorientiertes Zeichnen in
allen Variationen mit hoher Priizision; verschiedene Kurvenelemente fiir den
Freihand-Entwurf; 250 Zeichenebenen; eine neuartige, sich dem Anwender
anpassende Benutzeroberfliche; eine Undo-Funktion, mit der Sie alle (!) Zei-
chenvorginge Schritt fiir Schritt widerrufen konnen; umfangreiche Bema-
Bungsfunktionen und Werkzeuge zum Konstruieren. Natiirlich konnen Sie
auch Flichen mit Schraffuren oder Mustern fiillen, Symbole erstellen und ein-
fiigen sowie die Vektor-Schriften fiir Illustrationen nutzen.
LEONARDO erhalten Sie als Software im Buch. Das Programm unterstiitzt
giingige 9- und 24-Nadeldrucker, PostScript-Drucker, HP-kompatible Plotter
und GroBbildschirme. Mit LEONARDO erstellte Grafiken lassen sich in alle
Programme iibertragen, die GEM-Metafiles einbinden, wie z. B. Calamus,
Timeworks, GEM-Draw u. a. Mindestkonfiguration: ATARIST ab 1 MByte.
LEONARDO ST — damit Sie Thre Ideen umsetzen kénnen!

DATA BECKER

L
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CSS-Gigafile 650

Die CSS-Gigafile 650 hat ab dem
1.8.1990 einige zusiitzliche Lei-
stungsmerkmale aufzuweisen:
diverse technische Aufwertun-
gen, | Jahr Garantie, TUV/GS2-
Priifsiegel, Papst-Liifter, SCSI
25- oder 50polige. anschluf}ferti-
ge Auslieferung fiir DM 9980,-,
AnschluB-Kit fiir Atari ST-ICD-
Controller mit Software und CSS-

CSS - GIGAFILE 650

Software fir DM 398.-. Aufer-
dem existiert ab sofort ein techni-
scher Hotline-Service fiir einge-
tragene Kunden, das Gerit kann
gegen Aufpreis auch vor Ort in-
stalliert werden.

Computter-Systeme Suplie
Landwehr 53

4670 Liinen

Tel. (02306) 52489

AT-Speed - Neues Update V 2.1

Unter AT-Speed - dem MS-DOS
Hardware-Emulatorder Sack Elec-
tronic GmbH - kann ab sofort der
ATARI Laserdrucker genutzt wer-
den. Auch WINDOWS 3.0 im
Protected Mode - dem neuen Be-
trichssystem-Standard - lauft mit
AT-Speed.

Die bei AT-Speed bestehenden
Méglichkeiten des schnellen
Wechsels zwischen TOS und DOS
mittels ACCESSORY bleiben
dabei erhalten.

Dic Update-Version 2.1 mit allen
neuen Erweiterungen ist beim
ATARI Hindler erhiiltlich.

Computerclubs

Ab sofort sammelt die Redaktion
wieder Adressen von Computer-
clubs, die regelmilig in einer ei-
genen Rubrik verdffentlicht wer-
den sollen. Daher die Bitte an alle
Clubs, uns zahlreich mit den fol-
genden Angaben zu schreiben:
Computertypen, Beitrige, Lei-
stungen, Schwerpunkte, An-
schrift. Den Anfang macht dies-
mal der neugegriindete B.L.T.S.-
Computer-Club Berlin. Alle Be-
sitzer von MS-DOS-, Atari ST-,
Amiga- oder C64-Geriten kon-
nen mitmachen. Die Leistungen

des Clubs: eine monatliche Zeit-
schrift, Clubraum, PD-Service,
Spielturniere, Demo-Service,
Wettbewerbe, Clubrabatte bei
Software und Zubehor. Die
Schwerpunkte: Einsteigerhilfen,
Tips&Tricks, Losungen, Erfah-
rungsaustausch. Ein Beitrag ist
nicht zu entrichten.

B.C.C. Berlin
Jagowstrafie 17
1000 Berlin 21

Tel. (030) 3938203

MegaPaint 11 mit FAX-Ansteuerung

Mit den beiden neuen Produkten
MegaPaint 11 Professional und
MegaPaint II PC von Tommy-
Software aus Berlin ist man in der
Lage, Fernkopierer via FAX-Box
anzusteuern. Voraussetzung da-
fiir ist der Erwerb einer postzuge-
lassenen FAX-Box. Diese Gerite

10 £ 911990

werden z.B. von den Firmen
“Music Mail Service”
“Touchbase Systems™ angeboten.

und

TommySoftware
Selchower Strafie 32
1000 Berlin 44

Tel. (030) 621406-3

OCR fiir unter DM 200,-

Die Marvin AG wird auf der Ata-
ri-Messe ihr neues OCR-Produkt
vorstellen. SYNTEX ldft sich auf
jede beliebige gedruckte, nicht
gebundene Schrift trainieren.
Trotz einer aullergewdthnlichen
Erkennungsrate von 99.9% bis
100% ist SYNTEX extrem
schnell. Bis zu 120 Zeichen pro
Sekunde oder 7200 Zeichen pro
Minute werden erkannt. Die von
OCR-Software so hiiufig gemach-

ten Verwechslungen zwischen
“17 und “17, *O™ und “0” sowie
“1” und “I" werden automatisch
erkannt und korrigiert. SYNTEX
palt seine Parameter automatisch
an die Qualitdt der Vorlage an.
Der Preis (inklusive umfangrei-
chem deutschem Handbuch) be-
triigt DM 198.-.

H. Richter
Hagener Strafle 65
5820 Gevelsherg

ATonce: Stecken statt Loten

Beim Einbau des AT-Emulators
ATonce kann das fiir manche
Anwender listige Loten entfallen
-sofern ATonce ineinen Mega ST
oder 1040 STE eingebaut wird.
Die Steckadapter fiirden Mega ST
und 1040 STE sind ab sofort bei
den vortex-Fachhidndlern erhilt-
lich. Der Steckadapter fiir den
Mega ST kostet DM 98.-, fiir den
STE miissen DM 128,- bezahlt
werden. So dauert der Einbau nur
noch fiinf Minuten. ATonce ist
auch auf allen Speedbridges

(Steckadapter der Firma digital
image), die nach dem 1.6.1990
ausgeliefert wurden, ohne Ein-
schriankung lauffihig. Hier ist
beim Einbau auf jeden Fall darauf
zu achten, daf die MefBklemme
auch an Pin 23 der CPU ange-
klemmt wird.

digital image
Postfach 1206
6096 Raunheim

vortex Computersysteme GmbH
Falterstrafie 51-53
7101 Flein

Datenschutz fiir Platten und Disketten

Datenschutz auf dem ST fiir Fest-
platten, Disketten und sonstige
Massenspeichermedien garantiert
Ist_Lock, ein neues Programm
von Logilex. Die erste Stufe des
Schutzes besteht in dem Zwang,
nach dem Einschalten des Rech-
ners bzw. nach Arbeitsunterbre-
chung ein Paflwort einzugeben.
um auf das Medium zugreifen zu
konnen. Die zweite Stufe ist wiih-
rend der Arbeit mit anderen Pro-
grammen im Hintergrund aktiv:
Die zu speichernden Daten wer-
den wihrend des Speichervor-
gangs ver- und wiithrend des Lade-
vorgangs entschliisselt. Gleich-
zeitig werden Directories und
FAT codiert. Solange 1st_Lock
aktiv ist, kénnen sie jedoch nor-
mal gelesen werden. Diese Ver-
schliisselung ist fiir jede(s) Lauf-
werk/Partition einzeln zu- bzw.
abschaltbar. In einer dritten Stufe

wird der Schutz durch individuel-
le Verschliisselung erreicht: Jedes
Ist_Lock hat einen unterschiedli-
chen Code, der einen Zugriff auf
die Daten durch Dritte. die eben-
falls 1st_Lock verwenden, ver-
hindert. Dadurch kénnen selbst
bei Diebstahl des Datentrigers
weder Daten und Programme,
noch Programmnamen, Dateilin-
gen usw. ausspioniert werden.
Ist_Lock gibt es in einer Single-
(DM 189,-) und in einer Multi-
User-Version, die bis zu 32 Be-
nutzern durch individuell dnder-
bare PaBworter gezielt Lese- bzw.
Lese-/Schreib-Zugriffsrechte fiir
die verschiedenen Laufwerke ein-
zeln zuweisen kann (DM 498,-).

LogiLex - G. Oppenhorst
Eifelstrafte 32

5300 Bonn 1

Tel. (0228) 658346
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Neues von PKS

Von PKS, dem Entwickler von
PKS-Write, gibt es einen neuen
Texteditor fiir gehobene Ansprii-
che. In diesem schnellen GEM-
Editor stehen aus der UNIX-Welt
bekannte Funktionen wie regulire
Ausdriicke fiir die Definition be-
liebiger Suchmuster und Verwei-
se zur Verfiigung. Komplette Dis-
ketten oder Pfade konnen durch-
sucht werden. Textblockmanipu-
lationen sind auch in Spaltenform
moglich, Undo arbeitet fiir alle
Funktionen. Zur Bearbeitung von
Dateien mit beliebigem Format
(sogar Binirdateien) konnen
Dokumenttypen definiert und mit
einem Satz von Bearbeitungsein-
stellungen verkniipft werden.
Selbstverstdndlich enthalten sind
freie Tastenbelegungen, Makros,
Abkiirzungen und Ereignisrekor-

der! PKS-EDIT arbeitet mit je-
dem Compiler zusammen und
springt bei fehlerhaften Pro-
grammtexten automatisch in die
entsprechenden Zeilen. Ideal ist
der Editor auch fiir TeX-Benutzer.
Eingebaut ist eine Shell mit vielen
Funktionen, fiir gehobene An-
spriiche ist eine erweiterte Bour-
ne-Shell mit MAKE und vielen
Dienstprogrammen verfiigbar.
Ausdruck von Dateien auch im
Wordplus-Format (Druckertrei-
ber voll kompatibel!). Das Pro-
gramm wird zum Preis von DM
148.- angeboten. Eine Demodis-
kette und Informationen sind er-
hiltlich bei

Pahlen & Kraufi Software
Dieffenbachstrafie 32
1000 Berlin 61

Tel. (030) 7865945

PRS-EDIT Datei

pa eEZ

Suchen Blocke Funktionen Extra Modus Hilfen

;include <stdio,h>
boid main( void )
printf ("hello world\n");

F eof -

]
F1 ZEILE | F2 mArk. | F= merx. | Fa BLoCK
+ EI .| AnFanG NDE % RBLAGE

FS BLOCK

EINFUGEN

Lol

F& F & F1e PROG.)

VERLASSEN

PROFE €3 EINFOGEN  INDENT UMBRUCH | BLock I |

F7 SUCHE | F8 ZEILE | F3 DATEID
VERWETS SICHERN

SUCHEN
RECORD roen [

Capslock

80C196 fiir den ST

Ab sofort gibt es ein vollkommen
GEM-gesteuertes Entwicklungs-
Kit fiir Intels 80C196-Microcon-
troller. Geliefert werden eine Ent-
wicklungskarte im Euro-Format,
Software (Assembler, Linker),
130seitiges Handbuch und diver-
se Hilfsprogramme zum Preis von
DM 498, -.

Siegried Cordes
Hochlandweg 3
8153 Neukirchen
Tel. (08020) 1490

FSE-Festplatten nun
mit SCSI-Schnittstelle

Ab sofort werden alle FSE-AHS-
Festplatten serienmiif3ig mit einer
SCSI-Schnittstelle angeboten.
Der Bus ist an der Riickseite mit
einem 50poligen Centronics-
Stecker herausgefiihrt. Somit
konnen zusitzliche SCSI-Erwei-
terungen wie z.B. Streamer,
Wechselplatte etc. ohne Offnung
des Gehiuses an die Festplatte
angeschlossen werden.

Frank Straufs Elektronik
Schmiedstrafie 11

6750 Kaiserslautern
Tel. (0631) 67096-98

Desk File Edit Search XTTTYCN Options

Don 16/

Build A1l
Find Error

Destination:

USES Tos, GemDecl,GenA S 0
Primary File:

var g,m,n,hi,h2,%,y,x

CStr: String[581; ==~~~ ~""~="r~="~

Get Info

Memory

be

ni=appl-init;
g:=graf_handle(n,n,n,n);
Wwind_get(B,4,x,y,xu,yh);
hii=wind_create(OpenMode, x,y,xw,yh) ;
hZ:=wind_create (OpenMode, x,y,xW, yh) }

Delay(1000) ;

gin
OpenMode:= NAME+CLOSER+MOVER+SIZER+UPARROW+DNARROW+USLIDE+LFARROM;

Wind_open(hi,35,35,xw div Z,yh div 2);

<] E

_o[m

Neues PASCAL-Entwicklungssystem
von MAXON

Brandneu zur ATARI-Messe pri-
sentiert sich MAXON-PASCAL,
ein leistungsfihiges, vollinte-
griertes Programmentwicklungs-
paket fiir ATARI ST/TT. Es bein-
haltet GEM-Editor, Compiler und
Linker und ist sowohl in den An-
wenderfunktionen als auch im
Programm-Code voll kompatibel
zu Turbo Pascal 5.0 auf dem PC.
Der kompakte, schnelle Single-
Pass-Compiler belegt wenig Spei-
cherplatz, wodurch die Bearbei-
tung grolerer Programme erleich-
tert wird. Compilierungsge-
schwindigkeit: mehr als 20000
Zeilen/min. auf einem normalen
ST. Es besteht die Moglichkeit,
wahlweise auf Disk oder im Spei-
cher zu arbeiten. Compiler und
Linker werden vom Multi-Win-
dow-Editor aufgerufen und beno-
tigen daher keine Ladezeit. Durch
das von Turbo Pascal 5.0 bekann-
te UNIT-Prinzip wird ein einfa-
cher, modularer Aufbau von Pro-
grammen moglich. Als Standard-
Units werden mitgeliefert: GEM/

VDI, TOS, BIOS. ST-Pascal,
UTIL und PRINTER. Oft beno-
tigte Units konnen zu Libraries
zusammengefalit werden. Eine
komplexe und funktionsabhingi-
ge Hilfsfunktion unterstiitzt den
Anwender in Fragen auf die PAS-
CAL-Syntax, den Editor und die
generelle Bedienung. Der unver-
bindliche Verkaufspreis betriigt
DM 259.-.

Ebenfalls neu ist ein schneller
PROLOG-Interpreter mit einge-
bautem Editor und kompletter
Edinburg-Syntax. Er verfiigt iiber
eine Geschwindigkeit von ca.
2500 Lips, ca. 120 eingebaute
Primitive und 300 in PROLOG
geschriebene Pradikate der Ent-
wicklungsumgebung. AES/VDI-,
GEMDOS-, BIOS- und XBIOS-
Aufrufe sowie Peek und Poke im
geschiitzten Bereich sind mog-
lich.

MAXON Computer
Schwalbacher Str. 52
06236 Eschborn

Tel. (06196) 481811

Shift-Neuheiten

Shift wird dieses Jahr gleich zwei-
mal auf der Atari-Messe vertreten
sein. Zum einen auf dem Sonder-
stand DTP, der dieses Jahr einen
besonderen Messe-Schwerpunkt
bildet. Vorgestellt wird ConVek-
tor, ein Vektorisierungsmodul fiir
das Grafikprogramm Arabesque,
mit dem es moglich ist, Rastergra-
fiken automatisch in Vektorgrafi-
ken umzuwandeln. Von Arabes-
que selbst wird die Version 1.20
zu sehen sein, die mit Bezierpoly-
gonen arbeitet und damit noch
besser fiir den professionellen

Einsatz geeignet ist. Zum anderen
zeigt Shift als absolute Neuvor-
stellung die komfortable und
schnelle Textverarbeitung Cy-
Press, die im Oktober auf den
Markt kommen soll. CyPress ar-
beitet mit Proportional- und Druk-
ker-Fonts, beliebig groBen Grafi-
ken und stellt ein Korrektursy-
stem von Langenscheidt zur Ver-
fiigung.

Shift

Unterer Lautrupweg 8
2390 Flensburg

Tel. (0461) 22828
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600 dpi Laserkit

Der Entwicklungsabteilung der
Marvin AG aus Ziirich ist ein klei-
nes Meisterstiick gelungen: Mit-
tels einer aufBergewdhnlichen
Aufriistung vermag ein her-
kommlicher Atari-Laserdrucker
statt 300x300 dpi satte 600x300
dpi zu drucken. Und dies nicht zu
den iiblichen MS-DOS-Umriist-
preisen ab DM 3000.-. welche das
gleiche Verfahren anwenden.
sondern fiir DM 320.-. Die Quali-
tiitsverbesserung ist sogar mit
bloBem Auge verbliiffend gut
sichtbar. Kurven und schrige
Linien werden priziser gezeich-

net. Selbstverstindlich ist die
Auflosung  umschaltbar, damit
keinerlei Probleme entstehen,
falls das eine oder andere Pro-
gramm noch nicht angepalit sein
sollte. Der Lieferumfang umfaft
eine ausfiihrliche Einbauanlei-
tung, eine Treiber- und Diagnose-
diskette sowie das dpi Controlling
Board.

Marvin AG
Friessmrafie 23
CH-8050 Ziirich

Tel (00411) 3022179

eLAN fiir ATARI TT

Das Netzwerk-System eLAN der
Firma GTI aus Berlin ist ab sofort
auch fiir die neuen ATARI TTs

verfiighar. Das dazugehérige

Netzwerkbetriebssystem hort auf

den Namen eLAN-TOS030. Als
Hardware-Anschluf3 steht sofort
das bewihrte DMA-Subsystem
oder in Zukunft eine VMEbus-
Einbaukarte zur Verfiigung. Im
Netzwerk arbeitet ein TT dank

68030-Prozessor und Cache we-
sentlich schneller als ein Mega
ST. Damit diirfte die Maschine
besonders fiir Netzwerk-Anwen-
der interessant sein, die von meh-
reren Arbeitspliitzen auf zentrale
Datenbestinde zugreifen wollen.

GT! GmbH

Unter den Eichen 108a
1000 Berlin 45

Tel. (030) 8315021

Font-Serie “Leonardo

Fontware GbR”

Aus dem Hause Leonardo Font-
ware kommen neuen Vektorgra-
fik-Fonts fiir Calamus. Diese Zei-
chensiitze sind natiirlich belich-
tungsfihig und in der Regel auch
mit den fiir Calamus erhiiltlichen
Zusalzprogrammen einsetzbar.
Auf Wunsch ist jeder Fontauch in
condensed und kursiv erhiiltlich.
Die Seriennummer des
gramms wird nicht bendtigt, da
die Schriften durch eigene Serien-
nummern geschiitzt werden. d.h.
jede Schrift ist auf jeder Version
lauffiihig. Die Fonts kosten DM
59.-. Bei Abnahme von 3 Fonts
und mehr gibt es entsprechende
Rabatte. Weitere Informationen
gibt’s bei

Pro-
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CARIDIPILIAIY]
AlfBerlin bold
AltBerlin reg
Comic ETRIP
E [ an 11\3 kt
KINSLEY
Metro light
Metro bold
Pisa rounded
Malaga
Gate reg
Melody
PAINTCUT

Leonardo Fonware GbR
Hauptstrafie 67

2905 Edewecht

Tel. (04405) 6809

Task-Help

Bei Task-Help handelt es sich um
ein “Multi-Accessory”. Mit ihm
koénnen Dateien umbenannt, ge-
l6scht, kopiert oder ausgegeben.
Disketten kopiert und formatiert
werden, vier Alarmzeiten sind
vorhanden, Datum und Uhrzeit
lassen sich einstellen, der freie
Speicherplatz wird angezeigt, die
Step-Rate kann veriindert werden
und viele Optionen mehr. Task-
Help kostet DM 89.- und ist er-
hiltlich bei

Stulr & Jacobs
Otto-Rohm-Strafie 81
6100 Darmstadt

Tel. (06151) 82885

SF task-terpv 235 I
B (C) 1583/30 by Stuhr § Jacobs
Otto-Rghm-Str, 81 - 100 Darmstaat
Date Diskette 5
‘
[ m—] 5
:
utilities 3
3 )|
T :

T

105 e4 : I E.nde l z.s.z«ssmu I

DRUCKERmens und FINAmens zur
Atari-MESSEmens

DRUCKERmens ist eine Faktu-
rierung fiir kleine bis mittlere
Druck- und Satzbetriebe sowie
Grafiker und Layouter. die kom-
plette Druckaufiriige abwickeln.
Kunden-, Artikel- und Lieferan-
tenstammdaten sind ebenso inte-
griert wie Rechnungs- und Mahn-
wesen. Das Programm wird dem-
niichst auch in einer ADItalk-
Version geliefert. FINAmens ist
ein Programm fiir Immobilien-
hiindler. die bequem und komfor-

tabel ihre Kunden und Immobi-
lien verwalten wollen. Komplette
Exposés sind ebenso moglich wie
Mailing-Aktionen und Verwal-
tung der laufenden Vertriige. Ein
Modul zur Darlehensabrechnung
ist in Vorbereitung. DRUCKER-
mens kostet DM 448.- FINA-
mens DM 698.-.

comtex computersysieme
Gitteweg 3

7801 Bollschweil

Tel. (07633) 50784

Inder Ferien-Vorfreude unse-
rer Sommerausgabe und der
damit verbundenen Hektik
unseres Tests des TechnoBox
Drafters sind uns leider Feh-
ler unterlaufen. Bei diesem
Zeichenprogramm ist gegen-
iiber dem Technobox Cad/l
keine Funktion weggefallen.
Es wurden lediglich einige
Kopierbefehle zusammenge-
faBt. Ferner ist die Schraffur
in allen Strich- und Linienar-
ten moglich. Und die Art der

Nachlese zum Technobox Drafter

Koordinatenanzeige lilit sich
auch withrend der Konstruk-
tion eines Elementes éndern.
Der Hersteller kiindigt fiir die
ATARI-Messe die Version
2.0 des Drafters an, die iiber
eine ganze Reihe von Funk-
tionserweiterungen verfiigen
wird und in der die meisten
Kritikpunkte unseres Tests
behoben sein werden. Wir
werden in unserem Messebe-
richt aus Diisseldorf dariiber
berichten.




Buch-Neuheiten

ATARI ST

Einfdhrung
in Salix Prolog
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o
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Hardcover
Heimierig] Best.-Nr. B-448

ISBN 3-923250-88-6
DM 49,' (unverbl. empf. Verkaulspreis)

Ein Fachbuch fiir ST-Besitzer, die sich fur Kiinstliche Intelligenz interessie-
ren. Mit einem leicht verstandlichen Einstieg in deren wichtigste Program-
miersprache: Prolog. Ziel des Buches ist es, vor den gangigen Fallstricken
zubewahren, die vor allem Umsteigern von anderen Sprachen drohen und
fundierte Grundkenntnisse der Prologprogrammierung zu vermitteln.
Teil 1 erlautert, wie das Programm auf den verschiedenen Rechnerkonfi-
gurationen installiert und betrieben wird und fhrt in die Bedienung der in
GEM eingebundenen Benutzeroberflache ein. Zudem werden einige der
mitgelieferten Beispiele bzw. Anwendungen beschrieben.

Teil 2 fuhrt in die grundlegenden Programmiertechniken ein. Von einfa-
chen Logikprogrammen Uber die Entwicklung von gréBeren Programmen
und der Arbeit mit komplexen Datenstrukturen schrittweise bis zu proze-
duralen Algorithmen und der Anwendung von Prolog als Metasprache.

EDV im Biro
Organisation
und Konzeption

ATARI ST
EDV

Organisation
im
Biirobereich
Hardcover
seimer ol BigBas-ae K

DM 49,- unverbi. empt. Verkautspreis)

Das Buch geht auf die organisatorische und konzeptionelle Typisierung
von EDV-Anwendungen und -Anwendern im Buro ein. Dadurch wird weit-
gehende Unabhangigkeit von laufenden Soft- und Hardware-Erwéagungen
erreicht und aus rein organisatorischer Sicht der Schwerpunkt auf den
Kern der Buro-EDV gelegt, namlich auf Kommunikations- und Arbeitsver-
halten; Anwendertypen und Anwendungsprofile und die jeweils erforder-
liche EDV-Unterstitzung. Die EDV-organisatorische und konzeptionelle
Betrachtung — vom Vorgesetzten bis zur Buro-Hilfskraft - dient der Ermitt-
lung der Software-Typen fur optimales Arbeiten. Neu ist auch, daB nicht
nur die Vorteile der Buro-EDV dargestellt werden, sondern auch deren
Nachteile und schlieBlich die Risiken einer totalen EDV - flir den Anwender
und Management. Wer sich ein Bild Uber organisatorische und konzeptio-
nelle Betrachtungsweisen der Blro-EDV machen will, wird mit diesem
Buch genauso zufrieden sein, wie der Praktiker, der sie organisiert.

Bitte senden Sie mir:

Einfahrung in Salix Prolog
EDV im Biro
Die Grafik Connection

|
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Name, Vorname

Die groBe Welt der MIDI Daten a4 69,- DM

Die groBe Welt
der MIDI-Daten

WATARI ST
Dr. H. J. Schéfer
Die groBe Welt c{Gr

Midi

Daten

Hardcover

Uber 430 Seiten
inkl. Diskette
Best.-Nr. B-421

DM 69,' (unverbl. empf. Verkaufspreis)

Heim Verlag|

Das Buch erleichtert Anfangern den Einstieg in die Materie und stellt flr Profis
einen kompetenten Ratgeber und ein vielseitiges Nachschlagewerk dar. Von
der Koppelung zweier Synthesizer bis hin zum MIDlfizierten Studio mit Se-
quenzer, Synchronizer, Computer, Fader-Automation und MIDI-Prozesso-
ren wird ein Einblick in die Moglichkeiten moderner MIDI-Geréte gegeben.
Um die Vielseitigkeit des MIDI-Standards nutzen zu kdnnen, geht das Buch
ausfiihrlich auf die MIDI-Befehle und deren Bedeutung ein. Dem Buch liegt
ein komfortabler MIDI-Moniter + Universal-Dump-Utility bei. Dieses MIDI-
Scan ist ebenso ein Werkzeug zur Analyse des MIDI-Setups, zur Speiche-
rung von Sysex-Daten wie zum Aufspliren der Geheimnisse, die in der
groBen MIDI-Welt auf uns warten. Ein umfangreiches Keyboard-Lexikon
dient dem Leser als Nachschlagewerk. Die Mdglichkeiten moderner MIDI-
Geréte und die besten Programme flir den ATARI ST werden vorgestellt.

Seerstian Lguer D i e

D i e G’.[wk Michael \perhir . )
Grafik Connection

(onnection

Hardcover

liber 700 Seiten
Best.-Nr. B-434
ISBN 3-923250-80-0

DM 79,- (unvertl. empl. Verkaulspreis)

Mathematische Computergrafik ist ein attraktives Gebiet der Informatik.
Zehn Finalisten des Bundeswettbewerbs ,Informatik* haben in der Grafik-
Connection Grundlagen und Anwendungen zusammengetragen. Sie
stellen ein ausgefeiltes Werkzeug fiir die Programmierung mathemati-
scher Computerprogramme in C vor — das Grafiksystem ,Gratia". Es
enthalt Module fur die Programmierung von Punktgrafik, Farblbergan-
gen, geometrischen Formen, Turtle-Grafik und Vektortext. Verzerrungs-
freie Darstellung von Bildern ist auf beliebigen Ausgabegeréten moglich,
.Gratia" ist mit geringem Aufwand an beliebige Rechner anpaBbar. Auf der
Grundlage von ,Gratia" wird Computergrafik prasentiert: « Rosetten und
Spiralen * Rekursive Kurven und Graphen e Landschaften aus dem
Computer  Fraktale in der komplexen Ebene ¢ Objektorientiertes Ray-
Tracing ® Hyperwtrfel und Artverwandte. Ein umfangreicher Anhang mit
zusétzlichen Informationen und Listings ergénzt das Buch.

449,- DM zzgl. Versandkoslen DM 6 -
449,- DM (Ausland DM 10,-)
a79,-DM  unabhangig von der

bestellten Stackzahl

HeidelbergerLandstral3e 194 S, Hauiso,

In der Schweiz:

6100 Darmstadt-Eberstadt

Dala Trade AG
Landstr. 1

P
Telefon 0 6151 -5 60 57 bk

Oder benutzen Sie die eingeheftete Bestellkarte

CH - 5415 Rieden-Baden
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Treffpunikt fir
jedermann?

Immer mehr Dialogsysteme iiber-
schwemmen die DFU-Welt. Natiirlich
macht diese Entwicklung auch vor dem
Bildschirmtextsystem nicht halt. Wir
untersuchten Eden, das beliebteste
BTX-System, auf seine Tauglichkeit.

Wer in BTX seinen Spall haben will,
bekommt ihn sehr leicht. Mit *33033#
erreicht man Eden, “die phantastische
Stadt”. Die Ubergabeseite verspricht, hier
sei ein “Treffpunkt fiir phantasievolle
Menschen”. Was auf den ersten Blick zu
sehen ist, stellt zwar phantasievolle Pseu-
donyme dar, die meisten von ihnen jedoch

Bild 2: Hupfdohle,
Lacerator, Callboy - eine
illustre Gesellschaft...

mit Namen, die in eine eindeutige Rich-
tung weisen. Hier erkennt man die “Lust
auf Lust”, wie es die Aufsichten des Sy-
stems nennen, oder einfacher ausge-
driickt: Sexbesessene. Man kann nidmlich
sein Pseudonym frei wihlen und wird so
von niemandem erkannt bzw. erkennt
niemanden. Was macht das System also
so interessant?

14 T 911990

Datenfernibertragung

Nach dem Login in Eden kann man das
oben erwiihnte Pseudonym definieren.
Als niichstes soll man versuchen, seine
Person auf einer Visitenkarte zu beschrei-
ben,. die alle anderen Teilnehmer abrufen
konnen. Dazu stehen nur 4 Zeilen a 40
Zeichen zur Verfiigung - ein sinnloses
Unterfangen, wie ich denke. Der Login in
das System kostet DM 0.40.

338331864a

Im System...

...angelangt, sind verschiedene Auswah-
len zu treffen - Eden soll ja schlieB3lich
eine Stadt darstellen. Wir entscheiden uns
fiir die “Bar d’Amour™. Hier angelangt,
trifft man zu jeder Tages- und Nachtzeit
auf Teilnehmer, die Lust auf Lust haben,
also schlicht sexbesessen sind. Dabei sind

Pub .. 10 & Party. 16 i+
EAT S cisnitrnean 11 = Clubs. 17 &
Bar d'amour...12 ¥ Einwohnermeldeant..18 i
POSt icmcimccem.. 13 1 Einwohnerliste.-..... 19 3
i i Rundbrief =]

i Kummerkasten.- i

Bild 1: Der “Stadtplan™
1804 PR Eden - was machen
wir denn heute?

auch viele Pirchen und Homosexuelle
anzutreffen. Denaturierte Lustmolche,
sadistische Phrasen, schwiilstige Kli-
schees und deklamatorisches Wortge-
klapper wirken eher abstumpfend als
anregend. Nur zwei Beispiele: “Piirchen
sucht jungen Mann zur Besamung™ oder
“zahle 500,- fiir IHN...” sind einfach
ekelhaft. Deshalb sollten diejenigen, die
normale Gespriche vorziehen, sich
schnellstens in den *“Pub” begeben.

Der Pub hat die gleichen Méglichkeiten
wie die Bar d’Amour, allerdings trifft
man hier noch auf halbwegs verniinftige
Menschen, die einfach nur plaudern wol-
len. Das System bietet die Moglichkeit,
Nachrichten zu schreiben (DM 0,15) und
zuempfangen oder Visitenkarten anzuse-
hen (DM 0.15). Wer sich mit diesen
Maoglichkeiten nicht zufriedengibt, kann
auch ein Rundschreiben an die nichsten
50 Benutzer schicken, die nach Eden
kommen (DM 7.50). Im Pub kann unter
Umstidnden sogar ein interessantes Ge-
spriich zustandekommen. Positiv: Hier
existiert ein harter Kern von Teilneh-
mern, die verniinftige Diskussionen fiih-
ren oder nach ihrem Feierabend einfach
nur ausgelassen sein wollen.

Natiirlich gehtes farbig zu. Wie auchim
echten Leben existiert in Eden eine
“Rassentrennung”. Die “schwarzen”
Benutzersind nicht registriert und kénnen
deshalb auch keine private Post erhalten.
Eine Position weiter folgen in der Rangli-
ste “weilie” Anwender. Diese sind fiir



einen Monat registriert (DM 2,00) und erhalten ein Pawort,
damit niemand ihren Namen benutzen kann. Dadurch werden sie
auch in die Lage versetzt, personliche Post zu versenden (DM
0,30), die nur der Empfinger der Nachricht selbst lesen kann.
Eine noch hohere Prioritiit besitzt der “gelbe Biirgermeister”. Er
bzw. sie wird einmal im Monat von den “Einwohnern™ Edens
gewiihlt. Alle Kosten, die ihm bei der Ausfiihrung seines “Amtes”™
entstehen, werden durch die Betreibergesellschaft ersetzt. Den
hochsten Rang besitzen die “gelben Aufsichten”: Sie konnen
sogar Benutzer aus dem System komplimentieren.

Stadt oder Geldschlucker?

Die Moglichkeiten sind noch nicht ausgeschopft. Man kann
weiterhin wiihlen zwischen Party (mehrere Benutzer sprechen
gleichzeitig miteinander), Café (zwei Benutzer fiihren einen
direkten Dialog), Foren (Diskussionsrunden, in denen die Nach-
richten gespeichert werden), Tageszeitung (fiir Inserate), Ge-
winnspielen, “Einwohnermeldeamt™ usw.

Htlg von: Belinda

3383311264

Bild 3: Ein schnelles Treffen mit Belinda im Movenpick fiir 15 Pfennig

Eden nennt sich “Stadt”. Allerdings sollte man vorsichtig sein,
sich allzu oft hier aufzuhalten. Innerhalb von 12 Monaten habe
ich fiirmeine Recherchen iiber 500,- DM ausgegeben, die sich aus
“Klekkerbetriigen” von jeweils 15 Pfennigen zusammensetzen -
man verliert schnell die Ubersicht iiber das, was man wirklich
bezahlt hat. Eden ersetzt auf keinen Fall einen “echten™ Dialog-
partner und erst recht keine zwischenmenschliche Beziehung.
Das scheint jedoch einigen Teilnehmern nicht klar zu sein. Wer
nicht hinter dem Monitor verstauben will, sollte lieber einen
richtigen Pub aufsuchen.

Fazit

Phantasievolle Menschen findet man bestimmt in Eden. Aller-
dings nimmt die Phantasie hier manchmal einen merkwiirdigen
Lauf. Wer einen kurzweiligen Spal haben mdochte, ist mit dem
System gut beraten. Dabei darf er/sie sich aber nicht von sexbe-
sessenen Teilnehmern stéren lassen und muf unbedingt einen
genauen Blick auf seine Ausgaben werfen! Ansonsten: Einfach

mal ausprobieren!
MP

DFU

K z

IHR PROGRAMM.
IHR PROJEKT.

Fiir unser breites Angebot
an Soft- und Hardware.

MAXON-Software

Programme wie HARLEKIN, PC ditto und Disk-
star sind Ihnen sicherlich ein Begriff. Sie sorgten
bei den ST-Besitzern fiir Aufregung. Arbeiten
auch Sie an einem Produkt flr diese Kategorie?
Haben Sie es bereits in einer (Vor-)Version fer-
tig? Dann setzen Sie sich mit uns Verbindung!

MAXON-Hardware

Wer einen ATARI ST besitzt und sich fir Hard-
ware interessiert, kommt nicht um den Namen
MAXON herum. Immer wieder haben wir neue
Hardware-Projekte gestartet und in vielen Din-
gen den Vorreiter gespielt. Namen wie Junior
Prommer, MGE, MGP, Easytizer oder erst jungst
die 16 MHz-Erweiterung MACH 16 sprechen flr
sich. Sollten Sie also ein Hardware-Projekt in
petto haben, sind wir der richtige Partner fur Sie!

Wir bieten...

...Ihnen eine leistungsfahige Vermarktung lhres
Programms oder Projekts mit einer attraktiven
Umsatzbeteiligung. Sie kénnen somit direkt am
Erfolg Ihrer Entwicklung teilhaben!

Schicken Sie uns...

lhren Vorschlag, Vor- oder Endversion |hres Pro-
gramms/Projekts zu und erlutern Sie kurz des-
sen Fahigkeiten und mogliche Erweiterungen.
Wir setzen uns dann umgehend mit lhnen in
Verbindung. Wenn Sie noch Fragen haben, rufen
Sie doch einfach mal bei uns an und fordern
unsere Autoren-Richtlinien an.

MAXON Computer

Software- (Hardware-) Projekt
Industriestr. 26

6236 Eschborn

Tel.: 06196/481814

AXON

computer gmbh
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Mitten im schonen Sauerland, in einem
verschlafenen kleinen Stidtchen na-
mens Hemer (gleich neben Dortmund),
befindet sich ein Jugendzentrum, das
einige Uberraschungen fiir den compu-
terinteressierten Besucher bietet. Wer
wiirde hier schon Computer oder gar
STs vermuten?

Wolfgang Bode, Leiter des Jugendzen-
trums 205" in Hemer. ist stolz auf die
Ausstattung der Freizeitstiitte. Seit Mitte
1988 beschiftigen sich einige Mitarbeiter
auch im Bereich Computer und haben
einiges auf die Beine gestellt. Im Juli "88
trafen sich erstmalig einige Enthusiasten,
um eine “AG Computer” ins Leben zu
rufen. Wolfgang Bode: “Damals hatten
wir nur einen C64 zur Verfligung, das
Geld fiir solche Geriite war im Haushalts-
plan nicht vorhanden.” Das Geriit gehorte
ithm selbst, von diesem Zeitpunkt an stand
es allerdings fortwihrend im 2057,
“Stadtverwaltungen sind ungeheuer
schwerfillig”, fligt er hinzu, “an neue
Computer war auf keinen Fall zu denken™.

So arbeitete die AG eine Zeitlang mit
eigenen, privaten Geriiten. Die Zeit wurde
groBtenteils mit Datenferniibertragung
genutzt, doch auch eigene Programme und
ypiele kamen nicht zu kurz. Nach einigen
Monaten traf dann eine grofiziigige Spen-
de ein, von der ein komplettes C64-Sy-
stem gekauft wurde (Ende 1988). In Win-
deseile wurde ein eigenes Mailbox-Pro-
gramm geschrieben, und es entstand die
erste Mailbox in einem Jugendzentrum.
die auch rasch Anklang fand.
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Vom C64 zum ST

Schnell wurde der alte *Brotkasten™ zu
klein. “Endlich hatten wir auch Geldmittel
vonder Stadt bewilligt bekommen™, meint
Wolfgang Bode. “und wir konnten uns
einen Atari ST kaufen. Allerdings waren
die Mittel so knapp bemessen, dald wir mit
dem Hiindler einen Sonderpreis aushan-
deln mubiten!” Nachdem das Geriit inklu-
sive Festplatte installiert war, ging die
Arbeit erst richtig los. Wieder wurde ein
eigenes Mailbox-Programm geschrieben.
das bis heute erfolgreich seinen Dienst
leistet. Natiirlich wurde es wesentlich
erweitert. Neben dem- iiblichen Angebot
bietet es ein grofies Mailbox-Netz (das
MagicNET), ist mit anderen Jugendverei-
nen und Interessierten lokal vernetzt (iiber
das Aquarius-Netz). Dariiber hinaus bietet
die Mailbox einen besonderen Service:
Die Jugendseite “Szene™ der ortlichen
Tageszeitung ist immer abrufbar.

Der engagierte Leiter weill natiirlich
auch von den Poblemen zu berichten, die
er mit dem Aufbau der Mailbox hatte.
“Zuerst haben wir mit einem Akustik-
koppler gearbeitet. Das grote Problem
dabei war. der Post klarzumachen. daf3
lediglich ein Anschluf3 benétigt wird, der
nur angerufen werden kann. Sobald biiro-
kratische Vorschriften einzuhalten sind.
wird die Arbeit fiir ein Jugendzentrum
quélend langsam. Jetzt lauft die Mailbox
natiirlich mit einem Modem. und wir
haben keinerlei Probleme mehr. Auler-
dem ist der ST absolut geeignet fiir diese
Aufgabe!™

Das Jugendzentrum mit viel Griin und viel Technik

Natiirlich wurden auch andere Aktionen
ins Leben gerufen. So starteten einige
Freaks Kurse fiir Jugendliche und Er-
wachsene, die grofien Erfolg hatten. Dazu
Bode: “Wir hatten mit vielen Problemen
zu kdmpfen, Kurse fiir Erwachsene in
einem Jugendzentrum abzuhalten. Doch
letztendlich kann ein Jugendzentrum auch
als Treffpunkt fiir Jung und Alt dienen,
was der Erfolg der Kurse auch eindeutig
bewiesen hat.”

Nach einigen Spendenaktionen wurde
der Geritebestand noch weiter aufge-
stockt. immer mehr Geriite und Peripherie
kamen nach und nach in den Besitz der
Stadt. Was wird heute, nach zwei Jahren,
konkret mit den Geriiten gemacht? Das
kannder Leiterdes 205" sehrleicht erkli-
ren. “Seit der ST da ist. haben wir vieles
auf den Computer ausgelagert. Flugbliit-
ter, Programmhefte und Briefe werden nur
noch mit "Signum!” bzw. neuerdings mit
*Script” geschrieben. Dann liuft natiirlich
immer noch die Mailbox. die im Umkreis
einen recht grofien Anklang findet. Bei
Interesse haben wir natiirlich auch preis-
werte Kurse fiir alle Altersgruppen, die
regelmiiliig gut besucht sind. Neuerdings
verlegen wir auch die Kassenabrechnung
auf den ST, sind dabei allerdings noch in
der Anfangsphase.”

“Zum Schlufl haben wir sogar mit eini-
gen Interessierten ein unabhiingiges Spie-
le-Testinstitut gegriindet. das Computer-
Spiele auf ihren piidagogischen Wert hin
gepriift hat. Die Aktion ist jedoch im
Sande verlaufen, weil ein Grofiteil der
Beteiligten inzwischen in andere Stiidte



Adimens 3.0 Plus 101,— DM
Geerdes Softworkstation 35,— DM
Buchhaltung TiM 1.0 49,— DM

GFA-Basic 3.5 40,— DM
GEM-Utility-Package 50,— DM
Easybase 30,— DM

Gesamt 305,— DM




gezogen ist”, so Bode. Man sieht also, dal}
die Ideenkiiche der “2057-ler immer noch
brodelt und immer wieder ungewohnliche
Projekte entstehen, fiir die ein einzelner
gar nicht in der Lage wiire.

Immer auf der Suche

“Geld von einer Stadtverwaltung zu erhal-
ten, ist immer schwierig.” So sucht Wolf-
gang Bode immer Spenden aller Art. Doch
nicht nur Geridte werden gesucht, auch
Interessierte sollen sich bei ihm melden.
“Bei uns kann jeder seine Wiinsche ver-
wirklichen, hier geht es nicht so starr zu,
wie man es vielleicht vermutet”, betonter.

7?6700/'2’

“Die Ridumlichkeiten und Geriite sind
vorhanden, und wer Ideen hat, ist bei uns
an der richtigen Stelle.”

Fiir Computer-Fans ebenfalls interes-
sant sein diirfte die Rollenspielgruppe.
Hier werden jeden Freitag bis spit in die
Nacht Orks und Drachen gepriigelt - dabei
wird es selten langweilig! Und obwohl
man AD&D-Gruppen selten genug findet,
treffen sich hier jeden Freitag mindestens
fiinf Interessierte, die ebenfalls immer
neue Mitspieler suchen. Weiterhin im
Angebot ist ein regelmiBiges Kinopro-
gramm fiir einen geringen Eintritt (um 5,-
DM). Der Freak, der sich vom Computer
erholen will, kann auch die regelmilig

stattfindende Disco besuchen (mit grofler
Sound- und Lichtanlage), Billard spielen
(ein eigener Verein existiert), einfach nur
klonen. Leute kennenlernen usw.

Wer jetzt Interesse hat, sollte sich
schleunigst melden. Entweder direkt:

Jugendzentrum “205”
Hauptstrafie 205
5870 Hemer

Tel. (02372) 73025

oder aber in der Mailbox unter der Telefonnum-
mer (02372) 13383. Die Parameter: 300, 1200
und 2400 Baud, 8 Daten-Bits, | Stopbit, keine
Parirdit, 24 Stunden online - natiirlich kostenlos.

MP

Demo-Disketten

Originalen in Funktion eingeschréankt sind!

Folgende Demo-Disketten sind z.Zt. erhaltlich:
D1: S.&P.-Charts
Chart-Analyseprogramm

(S.P.S. Software)

D2: SPC-Modula-2
Modula-2-Entwicklungssystem
(Advanced Applications Viczena)
D3: ST-Fibu
Finanzbuchhaltungsprogramm
(GMa-Soft)

D4: ST-Fibu-Fakt
Fakturierungsprogramm fir ST-Fibu
(GMa-Soft)

D5: ST-Fibu-Text
brieffunktion
(GMa-Soft)

D6: SciGraph

(SciLab GmbH)
D7: ST-Statistik

bindung (SciLab GmbH)

D8: fibuSTAT
Finanzbuchhaltungs-/Statistikprogramm
(novoPLAN Software GmbH)

D9: Btx/Vix-Manager
Programm zum AnschluB an Bildschirmtext
(Drews Btx + EDV GmbH)

D10: Edison
Editor fir fast alle Gelegenheiten
(Kniss Soff)

Damit Sie nicht immer die Katze im Sack kaufen
mussen, haben wir ab sofort eine neue Rubrik fir Sie
eingefuhrt; es sind Demo-Disketten kommerzieller
Software. Sie kosten lediglich DM 10,- pro Diskette
undkénnen Uber die Redaktion bezogen werden. So
mussen Sie zum Vergleich verschiedener Program-
me nicht an verschiedene Hersteller schreiben, son-
dern kdnnen sich in aller Ruhe das Demonstrations-
programm ansehen, bevor Sie das Original kaufen.

Bitte beachten Sie, daB die angebotenen Disket-
ten nur Demonstrationsdisketten der Original-
versionen sind und somit im Gegensatz zu den

Textverarbeitungsprogramm flir ST-Fibu mit Serien-

Programm zur Erstellung von Prasentationsgrafiken

Uni-und multivariates Statistikprogramm, Grafikein-

D11 & D12: CADjA

CAD-Programm fir hohe Anspriiche

(Computer Technik Kieckbusch).

Demo besteht aus zwei Disketten zu je DM 10,-!

D13: JAMES 2.0
Programm flr Bérsenspekulanten
(IFA-KGin)

D14: Soundmerlin
Sample-Editor-Programm mit vielen Modulen
(TommySoftware)

D15: Soundmachine I

Programm zur Erstellung und Wiedergabe von
Sounds

(TommySoftware)

D16: ReProK
Biroorganisationsprogramm
(Stage Microsystems)

D17: Sherlook
Schrifterkennungs- und -verarbeitungsprogramm
(H.Richter)

D18: ST Matlab
Programmiersystem mit Schnittstelle zu Modula-2
(Advanced Aplications Viczena)

D19: Calamus
Desktop-Publishing-Programm
(DMC)

D20: GD-Fibu
Finanzbuchhaltungsprogramm
(GDAT)

D21: Omikron.Draw!
Zeichen- und Malprogramm
(Omikron.Software)

D22: Omikron.Libraries
Verschiedene Libraries fur Omikron.BASIC
(Omikron.Software)

D23: Omikron.Compiler
Demo-Version des Omikron.BASIC-Compilers
(Omikron.Software)

D24: Mortimer

Multi-Programm fir alle Gelegenheiten
(Omikron.Software)

D25: Script

Textverarbeitungsprogramm =
(Application Systems /// Heidelberg)

D26: SuperScore
Sequencer- und Notendruckprogramm
(BELA Computer GmbH)

D27: SPS-Emulator
Programm zur Simulation von SPS-Steuerungen
(Karstein Datentechnik)

D28: STAD 1.3+
Zeichenprogramm mit 3D-Teil
(Application Systems /// Heidelberg)

D29: MegaFakt
Fakturierungsprogramm
(MegaTeam)

D30 & D31: MegaPaint Il
Zeichenprogramm mit Vektorteil
(TommySoftware)

D32: Tempus Word
Textverarbeitung
(CCD)

D33: Creator
Zeichenprogramm mit Animationsteil
(Application Systems /// Heidelberg)

D34: Outline Art
Utility fir Calamus
(DMC)

D35: compugraphic Schriften
fur Calamus
(DMC)

D36: BTX-Borsen-Manager
Bdrsenprogramm
(Thomas Bopp Softwarevertrieb)

D37: Cashflow
Kassenbuch
(C.A8.H.)

D38: TiM I
Finanzbuchhaltungsprogramm
(C.A.8.H.)

D39: Merkator
(Finanzbuchhaltungsprogramm)
(MDC)

D40: Technobox Drafter
(Zeichenprogramm spez. f. Konstruktionen)
(Technobox)

D41: Platon
(Leiterplatten- CAD-System)
(VHF-Computer)

Es gelten die gleichen Vertriebsbedingungen
wie flir PD-Disketten (s. PD-Seiten am Ende die-
ser Ausgabe). Demo-Disketten konnen auch
zusammen mit PD- und Sonder-Disketten be-
stellt werden.

Bitte vergessen Sie nicht die betreffende Bestell-
nummer (z.B. D1) anzugeben.
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Public Domain der Spitzenklasse.
In unserem PD—. S%rtion avf
[E1E) | nach &, A CE%
: ’EB{,:? :@ F=es
mit vielen Informationen.
Machen Sie den "Geschmacks-
test”! Denn der sagt mehr aus als
1000 Werbe-Worte. 1000de Leser
haben ihn schon "gekostet”.
VersiBt mit einer feinen Probe-
(7% gibt's den & fiir lockere
(5) DM o.§5%] cash (im _=- an
uns).
Naaa, beiBen Sie doch an!!!

&
ERPEREET E

* Fur 3-DM bekommen Sie ‘nur’ den PD-Katalog

B e B R R o AR e P o R L A

J. RANGNOW SOFTWARE / ITTLINGER STR. 45 - PROFESSIONELL & PREISWERT
i 7519 EPPINGEN-3 / TEL.07262/5131 (AB 17 UHR) e ZUBEﬁ@R i SOFTWARE
=5 ] JE L H USE fiir lhren ATARI™

M. A5G SEXTON GMBH, im BURO oder ZUHAUSE

* ATAR| ist ein eingetragenes Warenzeichen der Atari-Computer GmbH

KOSTENLOSEN KATALOG ANFORDERN Riedstr.2 - 7100 Heilbronn - Tel. 07131/78480

Festplatten
Lektorat VORTEX Dataijet Soft
Die Rechtschreibkorrektur SCSI — 25 ms — kaum hérb dolbniiics
Super Charger ms — kaum hérbar

liest SIGNUM (2)1, 15t Word+, [KEYCESe T 2 [ I b fe 1988~ That's Write  285,- [N ENERELIIA
ASCIl ( TeX ua. | 60 MB 1648 — Word Perfect 685, — Adimens 2.3 135, -
110 000 Warter im Standord— AL 90 MB 2288, - Signum2! a.A. Aditalk 3.0 + 295,
lexikon — sehr schnell, Korrekiur [RSMENETS, 425, - 130/180 MB a.A. Chlamus 675, — Themadat4.0 205, -
mit bis zu 15 lexrik‘::, Texrsl-'zl?\'srik, AT Speed a.A. ‘_14 MB WEChSEb]G”E Outline Art 335, - Cadja 895, -
Deklination, Kenjugation, sichere incl. Medium 228&' Arabesque 210, - Turbo ST 1.8 85, -
Trennung (99% ), Grob—, Klein- YISO LG AL Weshisipl. 440D mit Festpl. STAD 1.3+  a.A. Megapaintll pof. 695, —

schreibung uv.m. mit EIZO 6500 fgg m% g;gg’: fibu man 4.0, T.ILM. lu.ll VR TR e

149, - in unserem DTP Center vorfishrbereit +130/180 MB aA.

Prof. Luyou'l' GroBbildschirme, Fesiplelion PROTAR profile
fiir Calamus Scanner, usw. a.A. VORTEX HD plus Festplatten

1) Schnitt— & Passmarken SCSI Speed Drive 20 MB 848, — 5Cs| % E

DIN A4, A5, A3 hochund quer ~ 79. Fesfp|uﬂen 30 MB 048 —
: 30MB, 40ms  998,— Computersysteme

2) Geschiiftspapiere 99. (Hard & SOH‘) a.A. 60 MB ]]98 0 2 3 4
e - —_ 40 MB, ms 1 ,—
:: :"‘:‘e“:"’"‘“?":“‘ . ll Mecast2  18ss, - B T 4OMB, |9 ms 1308 - < j‘ 2
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Was Sie schon immer uiber

ELEKTRONISCHE
BILDVERARBEITUNG

wissen woliten,

aher hisher nie zu fragen wagten

Immer mehr Atarianer ent-
decken die Welt der Elektro-
nischen Bildverarbeitung
(kurz EBV). Inzwischen ver-
stehtsich der ST gar prichtig
mit hochwertigen Satzbelich-
tern, die mit Auflosungen
aufwarten, von denen man
vor ein paar Jahren nur ge-
traumt hat. Das notige Werk-
zeug, um ordentliche Bildre-
produktionen und -manipu-
lationen vornehmen zu kon-

fiir den helleren und “Tiefe™
flir den dunkleren) weitere
Graustufen schieben, handelt
es sich um eine “Halbtonvor-
lage™. In Threm Fall handelt es
sich also um eine Halbtonvor-
lage. Die darin enthaltenen
Graustufen mull der Scanner
also als solche erkennen kon-
nen, damit Thre Reproduktion
dem Original #hnlich sieht.
Kanner’s nicht, dann ordneter
jedemeingelesenen Punktent-

nen, ist inzwischen auch vor-
handen. Nicht zuletzt durch
die Verbreitung von CALA-
MUS hat die ATARI-Szene
enormen Zuwachs an profes-
sioneller Software rund um
das Thema DTP erhalten, die
sich vor jener aus der MAC-
Welt nicht zu verstecken
braucht. Vielen Einsteigern
fehlt allerdings das dringend
notwendige Hintergrundwis-

weder schwarz oder weil zu -
je nachdem, wie Sie die Hel-
ligkeit eingestellt haben. Sie
besorgen sich also der Ein-
fachheit halber eine Strichvor-
lage (meist als “Zeichnung”
bezeichnet) und machen damit
das Gleiche noch einmal: Der
Erfolg ist durchschlagend und
vom Original kaum zu unter-
scheiden (Bild 2).

Normale Strichvorlagen

sen. Gerade bei den Auflo-
sungen hochwertiger Belich-
ter sind viele Kunden iiber die Ergenis-
se ihrer Scan-Kunst verwundert. Wir
wollen mit diesem Artikel versuchen,
Ihnen den Einstieg in das Thema **Elek-
tronische Bildverarbeitung” zu erleich-
tern.

Strich- und Halbton-
Reproduktion

Angenommen, Sie mochten sich bei [hrer
GroBmutter fiir die groBziigige Finanz-
spritze beim Kauf Ihrer neuen Computer-
anlage bedanken. Sie machen ein Foto von
dem guten Stiick, legen es unter lhren
neuen Scanner, lesen es in Thren Computer
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Bild 2: Die Strichvorlage

ein - und wundern sich, weshalbdas einge-
lesene Bild so iiberhaupt nichts mehr mit
der Vorlage gemeinsam hat (Bild 1).

Was ist passiert? Scanner kaputt? Vor-
lage nicht “computer-reproduzierbar™?
Weder noch: Sie miissen dem Scanner
mitteilen (sofern er Sie versteht). was er
mit dem Bild machen soll. Er muf} wissen,
ob es sich um eine Strichvorlage oder um
eine Halbtonvorlage handelt.

Strichvorlagen

Bei Strichvorlagen liegen alle Bildele-
memte in nur einer Tonstufe vor. Am be-
sten ist absolute Schwiirzung auf weillem
Papier. Sobald sich zwischen die beiden
extremen Werte (man spricht von “Licht”

(also auch gedruckter Text)

sind also auch fiir kleinere
EBV-Systeme kein grofleres Problem.
Haariger wird die Angelegenheit bei soge-
nannten “Feinstrichvorlagen™. Dieses
sind z.B. sehr fein strukturierte Zeichnun-
gen oder Bilder mit einer sehr feinen
Schraffur. Nehmen wir an, eine techni-
sche Zeichnung besitzt eine Schraffur von
sagen wir 40 Linien pro cm (l/cm). Dies
entspricht einer Liniendichte von unge-
fiahr 100 Linien pro Inch (Ipi). Thr Scanner
hat eine Auflésung von 200 dots per inch
(dpi), d.h. er besitzt 200 Sensoren pro
Inch. Er wird also Schwierigkeiten haben,
diese Schraffur noch sauber zu trennen,
denn dazu miiiten die Linien bzw. die
Linien-Zwischenriume genau unter ei-
nem Sensor des Scanners und noch dazu
parallel zur Abtastrichtung liegen. Man



sagt, dal3 man die besten Ergebnisse bei
Strichvorlagen erhiilt, wenn die “maxima-
le Auflosung™ der Vorlage nicht mehr als
1/4 der Scanner-Auflosung betrigt. So
sind immer zwei Sensoren fiir eine Linie
bzw. Linien-Zwischenraum zustidndig.
An dieser Stelle mochte ich Sie auf eine
sehr unschéne Gepflogenheit der Scan-
ner-Hersteller aufmerksam machen. In
den Werbebroschiiren taucht sehr selten
das Wort “Auflésung” auf. Vielmehr wird

GRUNDLAGEN

tigt werden, sind zwei verschiedene Paar
Stiefel: Die Bildpunkte stehen am Anfang
des gesamten Bildverarbeitungsprozes-
ses, die Rasterpunkte am Ende. Sie repri-
sentieren die Endqualitit.

Giinzlich ungeeignet fiir die EBV sind
Scanner, die zwar iiber einen Graustufen-
modus verfiigen, aber die einzelnen Grau-
werte nicht preisgeben, indem sie die
Vorlage intern aufrastern, was eigentlich
das EBV-Programm bei der Ausgabe tun

sollte. Das bedeu-

tet, dafl der ange-
schlossene Com-
puter nicht mehr
erkennen kann,
wie die eigentli-
che Helligkeit des
Ur-Bildpunktes
gewesen ist, denn
er erhilt die Bil-

Bild 3: Rasterverlauf

von “Ausgabeauflosung™ gesprochen.
Der Grund dafiir ist folgender: Die mei-
sten Scanner, die angeblich 400 oder 600
dpi “schaffen” sollen, arbeiten nur mit der
Hiilfte der Resolution und interpolieren
auf die gewiinschte “Ausgabeauflosung™.
Das heil3t, der Scanner hat z.B. “nur” 300
Sensoren pro Inch und vergroBert das Bild
intern um den Faktor zwei. Sie konnen
dies leicht anhand des Datenblattes Thres
Scanners iiberpriifen: 2552 Sensoren pro
21.6 cmentsprechen einer Sensorendichte
von 300 Stiick pro Inch - also betriigt die
maximale Aufldsung des Scanners 300
dpi - mehr nicht.

Halbtonvorlagen

Wenden wir uns wieder dem Bild fiir Ihre
Oma zu. Nachdem Sie jetzt wissen, wor-
auf es bei Strichvorlagen ankommt, kra-
men Sie sich wieder das Foto hervor und
versuchen Thr Gliick noch einmal. Der
Scanner mul} die Graustufen des Bildes
erkennen. Die Fliche des Fotos wird hori-
zontal und vertikal in eine bestimmte
Anzahl von Punkten aufgeteilt. Es wird
digitalisiert. Jedem dieser Punkte ist ein
bestimmter Grauwert oder, anders gesagt,
eine bestimmte Helligkeit zugeordnet. Es
hingt jetzt davon ab, wieviele Graustufen
[hr Scanner unterscheiden kann. Heute
arbeiten EBV-Systeme auf der Basis von
256 Graustufen. Das ist eine ausreichende
Anzahl, um Fotoqualitit zu erreichen.
Man sagt, der Scanner liefert die Bild-
punkte in “acht Bit Tiefe”. Sie wissen, dal3
man mitacht Bit 256 (2°=256) verschiede-
ne Werte unterscheiden kann. Dazu ein
wichtiger Merksatz vorab: Bildpunkte,
die bei der Digitalisierung entstehen, und
Rasterpunkte, die fiir das Drucken beno-

dinformation be-

reits umgesetzt in
ein reines Schwarzweifraster. Man kann
es nicht mehr fiir EBV-Programme ver-
wenden, da diese unbedingt die Helligkeit
eines jeden Bildpunktes bendtigen. Wenn
Sie also gute Halbtonreproduktionen er-
stellen wollen, achten Sie unbedingt dar-
auf, daB der Scanner die Bildpunkte in ei-
ner Abstufung von acht Bit bereitstellt.
Das Pridikat “256 Graustufen” ist also
aus dem oben

Drucken oder
drucken lassen
- das ist hier die Frage

Um die vielen Graustufen der Fotos im
Druck sichtbar zu machen, mufl man ein
spezielles Verfahren anwenden, da kein
Drucker “echte” Graustufen erzeugen
kann. Ein Drucker (sei es Nadel-, Laser-,
Thermodrucker oder Satzbelichter) kann
nur schwarze Punkte darstellen. Damit
dennoch der der Eindruck von Grauabstu-
fungen entseht, wendet man einen Trick
an, der das menschliche Auge iiberlistet:
Man ordnet die kleinen,schwarzen Punkte
auf dem Papier so an, da3 sie vom Auge als
solche nicht mehr erkennbar sind. Aus
dem Anteil von schwarzen Rasterpunkten
an dem weiflen Papier in einer bestimmten
Bildfliche ergibt sich fiir das Auge ein
bestimmter Grauwert. Das ist das Prinzip
des Rasterns. Abstufungen zwischen
Vollton (Schwarz) und Weill werden
durch verschieden grolie Rasterelemente
vorgetiuscht, die eigentlich Strichcharak-
ter haben und deswegen auch “unechte
Halbtone™ genannt werden (Bild 3).

Die Rasterweite wird in Linienzahl pro
cmangegeben. Ein 60er Raster besitzt also
60 Rasterlinien pro cm. Dabei liegt es auf
der Hand, daB die Druckerauflgsung

beschriebenen
Grund nicht unbe-
dingt ausreichend.

Jetzt konnen Sie
sich auch den Un-
terschied zwi-
schen AMG-,
PI3-, PIC- oder
.PAC-Bildern und

/N Datei Bild

Gradation

* Kurve speichern
] __Histogr,

.TIF-, RTC-, oder
.ESM-Bildern er-
kliren. Erstere
sind Bilder, die
nur entweder wei-
e oder schwarze
Bildpunkte (ein
Bit Tiefe) enthal-
ten, letztere dagegen “echte” Halbtonbil-
dermit 256 Graustufen in “‘acht Bit Tiefe”.
Sie benotigen deswegen auch achtmal
mehr Speicher.

Sie legen also Ihr Foto wieder in den
Scanner, stellen ihn auf “Halbtonmodus”,
und los geht’s - vorausgesetzt, Sie haben
die geeignete Software, um Halbtonbilder
verarbeiten zu kénnen. Wenn nicht, dann
hiitte Thnen ein intern rasternder Scanner
geniigt.

Bevor wir uns die Mdglichkeiten der

[Genichien B

Bildmanipulation bei EBV-Systemen .

ansehen, mochte ich erst das Thema Bild-
ausgabe behandeln.

irechnen
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Bild 4: Beispiel einer Gradationskurve

damit in unmittelbarem Zusammenhang
steht. Mit einem 300-dpi-Laserdrucker
(300 dpi entsprechen knapp 120 Linien/
cm) konnen Sie kein 60er Raster (60 Li-
nien/cm) bei 256 Graustufen drucken,
denn bei dieser Auflosung konnen Sie die
Grole der Bildpunkte nicht mehr modu-
lieren.

Aus diesem Grund werden die geraster-
ten Fotos meist auf Satzbelichtern ausge-
geben, die mit einer Auflésung von mehr
als 2500 dpi arbeiten. Hier kann man leicht
eine Rasterweite von 60 L/cm oder mehr
einstellen: das Raster ist nur noch mit der
Lupe auszumachen, die Ausziige (man
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MGE

maxon graphic
expansion




- Die Grafikerweiterung fur Profis

Vorbei sind die Tage der Eintonigkeit, die MAXON Graphic Expansion bringt Farbe ins Spiel:
Gleichzeitig bis zu 256 Farben oder echte Graustufen, Aufldsungen von bis zu 16641200 Bild-
punkten, blitzschneller Bildaufbau durch einen leistungsféhigen Grafikprozessor - dies sind die
Merkmale, die die MGE zur idealen Grafikerweiterung fiir Profis machen. Speziell ausgerichtet
auf die Anforderungen kreativer Anwendungen wie DTP, CAD oder elektronischer Bildverarbei-
tung erdffnet sie durch ihre enorme Flexibilitat neue Dimensionen der Produktivitat und verwan-
delt den Mega ST in eine Grafik-Workstation.

Intelligenz und Starke: Daten und Features:

INTELs Grafikprozessor 82786 treibt die MGE
zu grafischen Héchstleistungen. Die serien-
maBige CLUT stellt eine Palette von 16,7 Mil-
lionen Farben zur Verfiigung. Die flexible Pro-
grammierbarkeit erlaubt beliebige Bildwech-
selfrequenzen. Ein freier Sockel Iadt zum Ein-
satz eines mathematischen Coprozessors
ein. Die Fahigkeit zur externen Synchronisa-
tion ermdglicht den Einsatz der MGE in Video-
oder Genlock-Anwendungen. Und in ihrem
Drang, bis zu 2 Millionen Bildpunkte gleichzei-
tig darzustellen, wir die MGE meist nur vom
angeschlossenen Monitor zuriickgehalten.

Einsetzen und loslegen:

Durch die GDOS-VDI-Treiber sind GEM-
Programme auf der MGE lauffahig. Fiir non-
konforme Software wird eine S/W-GroBbild-
schirmemulation mitgeliefert. VDI-Drucker-
treiber und Monitorbibliotheken sorgen sich
um Routinejobs. Das Kontrollfeld erméglicht
die freie Einstellung von Auflésung und Far-
ben. Und mit den mitgelieferten Bindings flr
Turbo-C, Assembler und GFA-Basic wird
jeder Programmierer zum Herrn der Formen,
Farben und Frequenzen.

Gepriift und flr gut befunden:

So urteilt die Fachpresse tber die MGE. Etwa
c't 5/90: “Die konzeptionelle und praktisch
realisierte Vielseitigkeit dieser Karte ... basiert
auf den exzellenten Eigenschaften des einge-
setzten Grafikprozessors." Ebenso COMPU-
TER LIVE 8/90: “Fur alle Atari-Besitzer, die
sich auf professionellem Niveau mit DTP,
CAD oder Desktop-Video beschaftigen wol-
len, bietet MAXON mit der MGE |l eine schnel-
le, extrem vielseitige und leistungsstarke L6-
sung.” Oder TOS 6/90: “Ein Eldorado fir alle
programmierenden Grafik-Enthusiasten...”
Auch PAGE 6/90: “Hier hebt sich positiv die
MGE Il von MAXON Computer hervor...” Und
schlieBlich ST Magazin 8/90: “Fazit: Grafik-
karte fur professionelle DTP- und CAD-An-
wendungen.” Da bleibt eigentlich nur die Fra-
ge offen, was die Tester wohl zur neuen Ver-
sion mit der serienmaBigen Palette von 16,7
Millionen Farben gesagt hatten.

Grafikprozessor: Intel 82768
Bildspeicher: 1024 KByte
Farbpalette: 16,7 Millionen

gleichzeitig darstellbare
Farben/Graustufen: 256

Pixelfrequenzen: 13.75, 27.5, 55

und 110 MHz
Betriebsarten: Interlace/Non-Interlace
Typische Aufiésungen:

Interlaced (Halbbildfrequenz):
1664 x 1200 Pixel monochrom, 88 Hz
1280 x 1024 Pixel in 16 Farben, 65 Hz
896 x 684 Pixel in 256 Farben, 66 Hz
Non-Interlaced (Vollbildfrequenz):
1280 x 960 Pixel monochrom, 65 Hz
896 x 688 Pixel, in 16 Farben, 67 Hz
640 x 480 Pixel in 256 Farben, 66 Hz

Besonderheiten: AnschluBmaoglichkeit flr
Genlock oder externe Synchronisation, Sok-
kel fir mathematischen Coprozessor 68881

Software: Installationsprogramm, Treiber fur
Hardware, GDOS-VDI und Drucker, Monitor-
bibliotheken, Kontrolifeld als Accessory, Di-
verse Demos und Bilder, Programmierbiblio-
theken.

Preise und Systeme:

MqE L Sl St R e T DM 2398.-
MGE Il mit Eizo 9070S

(16" Farbmonitor) .........ccc.cveeninc. DM 5498.-

MGE Il mit Eizo 6500
(21" GraustufengroBbildschirm) DM 6298.-
MGE Il mit Eizo 9400
(20" FarbgroBbildschirm) ........... DM 8998.-

Sehen und staunen:

Gerne fluhren Ihnen die folgenden Handler die MGE vor.

Sienknecht Werbestudio Abakus
Biirokommunikation Romerstrafle 24
Heiligengeiststr. 20 5300 Bonn 1
2120 Lineburg Tel.: 0228/635712
Tel. 04131/46122

Lehr Bilrocenter GmbH
MCC Giiterstrafie 82
Holzkoppelweg 19a 5500 Trier
2300 Kiel 1 Tel. 0651/209710

Tel. 0431/54381

Eickmann Computer
In der Romerstadt 249
6000 Frankfurt 90
Tel. 069/763409

PS-DATA
Hurg- und Software

GmbH
Faulenstr. 48-52
2800 Bremen

Pauly Biromaschinen
Tel. 0421/170577

Salzgasse 6
6250 Limburg/Lahn

COMDATA GmbH Tel. 06431/50040

Schiffgraben 19

3000 Hannover 1 WAVE

Tel. 0511/326736 Computersysteme
Sidanlage 20

3K 6300 Gieflen

Computerbild GmbH Tel. 0641/72357

Sassenfeld 71

4054 Nettetal 1

Schreiber Computer
Tel. 02153/60001

Rotebihlplatz 10
7000 Stuttgart 1

CSA Computersysteme Tel. 0711/221996
Huttenstr. 56
4650 Gelsenkirchen Walliser & Co KG
Tel. 0209/203420 Marktstr. 48

7000 Stuttgart 50
Data Pach Tel. 0711/567143
GmbH & Co KG
Neuhausstr. 4 Comp & Phone
5100 Aachen Alleenstr. 66

Tel. 0241/4778537 7312 Kirchheim-Teck

Tel. 07021/3949

GCS Raseler
Jahnstr. 1

7343 Kuchen

Tel. 07331/81925

JOBI'S
Unternehmenssupport
DV & Marketing
Fliegenstr. 12

8000 Miinchen 2
Besch & Partner Tel. 089/2608703
Stuttgarter Str. 53

7432 Bad Urach HIB Computer
Tel. 07125/8199 DTP-Center
AuBere

Erhardt Birotechnik
Am Ludwigplatz
7500 Kar?sruhe 1
Tel. 0721/16080

Bayreuther 570-59
8500 Nisrnberg 10
Tel. 0911/995140

CCN Computer Center
Niirnberg GmbH
Gibitzenhofstr, 86
8500 Niirnberg 70
Tel. 0911/421056

Jost Computer

Im Wendelrot 5
7520 Bruchsal

Tel. 07251/103091

Computer Ludwig V.Willgerodt

City Studio Birobedarfshaus

Am Rindermarkt 6 GmbH & Co KG

8000 Miinchen 2 Hanauer Str. 12

Tel, 089/2609801 8750 Aschaffenburg
06021/21375
Héndleranfragen
erwiinscht!

MAXON Computer * Schwalbacherstr. 52 « 6236 Eschborn
Tel.: 06196 /48181 « FAX: 06196/41885




spricht auch von Lithografien) erreichen
absolute High-End-Qualitit.

Soein Belichter kostet mehr als 120.000
DM, also wundern Sie sich nicht, daf die
Belichtung einer DIN A4-Seite um die 15
DM kostet. Das Belichten einer Seite von
Calamus aus kann, je nachdem wieviele
Bilder darauf enthalten sind, bis zu 20
Minuten oder linger dauern. Gerade in der
noch jungen Belichterbranche gilt aber
der Grundsatz: “Time is money”. Also
legen Sie lhrer Diskette/Wechselplatte am
besten einen Zettel bei, auf dem genau
steht, fiir welche Auflosung Sie IThre Bil-
der optimiert haben. Dies erspart dem
Operator einen Anruf bei Thnen.

Eine zweite (lower-cost-) Moglichkeit
besteht darin, das Bild iiber Laserdrucker
im 20er-Raster auszugeben und dann mit
Zoom-Kopierer zu verkleinern, wobei die
Rasterweite natiirlich mit verkleinert
wird.

Bilder sind
Speicherfresser

An dieser Stelle mochte ich kurz auf den
Speicherbedarf von digitalisierten Bildern
eingehen. Man stelle sich vor: Jeder ein-
zelne Bildpunkt mul} in der Lage sein, 256
verschiedene Helligkeiten zu unterschei-
den, das heifit, man bendtigt ein Byte pro
Bildpunkt. Ausgehend von dem Beispiel
des 60er-Rasters wiiren dies 60x60 Punkte
pro cm?2, also 3600 Punkte. Das heift, da}
ein einziger Quadratzentimeter 3.6k Spei-
cher bendtigt. Will man ein 20x30 cm
groBes Bild in High-End-Qualitit (zwei
Bildpunkte pro Rasterpunkt) bearbeiten,
werden dafiirsage und schreibe 4.3 MByte
bendtigt. Deshalb arbeiten leistungsfihi-
ge EBV-Programme mit virtueller Spei-
cherverwaltung, d.h. es ist immer nur der
sichtbare Bereich des Bildes im Haupt-
speicher des Rechners, der Rest befindet
sich auf der Festplatte und wird bei Bedarf
hinzugeladen.

Auflésung
ist nicht alles..

Auch die Auflosung, mit der Sie Thren
Scanner betreiben, steht mit dem spiiteren
Ausgaberaster in enger Beziehung. Ange-
nommen, Sie drucken das Foto fiir Thre
Oma mit einem Laserdrucker aus, dann
konnen Sie maximal mit einem 20er-Ra-
ster arbeiten. Sie sollten mindestens einen
Bildpunkt pro Rasterpunkt haben, optima-
le Ergebnisse erreicht man, wenn man
zwei Bildpunkte pro Rasterpunkt hat.
Also: 20 L/em sind ungeféhr 50 dpi. Das
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Ganze mal zwei (da wir zwei Bildpunkte
pro Rasterpunkt haben) macht 100 dpi. Es
sind also keine wesentlichen Qualititsver-
besserungen zu erkennen, wenn Sie das
Bild mit 300 dpi einscannen. Nur wenn Sie
das Bild vergriolern wollen, ist eine ent-
sprechend hohere Scanner-Auflosung
sinnvoll.

Die Software machts...

Nun haben Sie also Thr Bild endlich als
Halbton in Ihren Rechner eingelesen. Als
gliicklicher Besitzer einer Grafikkarte und
eines Graustufen- oder Farb-MultiSync-
Monitors haben Sie das Bild in Fotoquali-
tit vor sich. Aber auch diejenigen. die

kerjargon spricht man nicht - wie beim
Digitalisieren - von 0 bis 255 Graustufen,
sondern von Prozentwerten. Das bedeutet
0% ist kein Punkt, 100% bedeutet schwar-
ze Fliche. Ublicherweise besteht ein Ton-
wertumfang von 7%-15% im Licht und
80%-90% in der Tiefe. In allen Bereichen,
die heller sind als z.B. 9%, kann es passie-
ren, dafl beim Druck die “Punkte wegbre-
chen”. Umgekehrt drohen Bereiche. die
dunkler sind als z.B. 88%, beim Druck
*zuzuschmieren™. Deswegen konnen Sie
bei EBV-Programmen den Tonwertum-
fang auf das benotigte Mal} reduzieren.
Dies geschieht in den meisten Fillen iiber
die Gradationskurve.

Bild 5:

Ein Moiré kann
entstehen, wenn sich
zwei Raster
iiberlagern.

Bild 6:
Das belichtete
Ergebnis

“nur” iiber den ATARI-Originalmonitor
SM 124 verfligen, brauchen nicht im
Dunkeln zu tappen - das Bild wird auch auf
diesem Monitor dargestellt. Die Graustu-
fen ergeben sich wieder durch eine spe-
ziell fiir den Monitor geeignete Rasterme-
thode, genannt “Ordered Dither”. Dabei
wird nicht die PunktgroBe, sondern die
Punktanzahl pro Fliche verindert.

Jetzt konnen Sie Ihr Bild nach Herzens-
lust bearbeiten. Was Sie damit anstellen,
bleibt Thnen {iberlassen. Je nach Pro-
gramm konnen Sie Bilder iberlagern, Be-
reiche verzerren, Weichzeichner einblen-
den usw.

Wenn Sie vorhaben, das Bild iiber eine
Offsetdruckanlage vervielfiltigen zu las-
sen, miissen Sie sich unbedingt tiber den
Tonwertumfang informieren, der mit der
Maschine maximal moglich ist. Im Druk-

Die Gradationskurve verlduft in einem
Koordinatensystem. Auf der x-Achse ist
von links nach rechts die Helligkeit der
“Bildwerte” aufgetragen (von 0 bis 255).
Auf der x-Achse liegen die “Zielwerte™,
ebenso von 0 bis 255. Man kann also die
Zuordnung der Zielwerte zu den Bildwer-
ten ablesen. Eine gerade Linie von links
unten nach rechs oben bedeutet, dal} jeder
Zielwert genau so hell ist wie der Bild-
wert. lThre Druckvorlage darf also zum
Beispiel nur einen Tonwertumfang von
9% zu 88% besitzen. Thr eingescanntes
Bild ist aber durchaus heller als als 9%
bzw. dunkler als 88%. Dann konnen Sie
die Gradationskurve so verindern, dal3
optimale Druckergebnisse erzielt werden
konnen. Der Rechner verteilt die Hellig-
keitszuordnung um. Er dndert den Kon-
trast des Bildes (Bild 4).
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Als letztes mochte ich noch auf einen
Effekteingehen, derbesonders inder EBV
gefiirchtet ist. Thnen ist bestimmt schon
einmal ein Bild aufgefallen, welches au-
Ber dem eigentlichen, abgebildeten Ge-
genstand lauter kleine helle und dunkle
Flichen enthilt. Diese Erscheinung nennt
man Moiré. Ein Moiré kann entstehen,
wenn sich zwei Raster iiberlagern (Bild 5).

Dies geschieht sehr oft beim Scannen
von gedruckten Vorlagen, welche ja ihrer-
seits bereits gerastert sind. Nachdem der
Scanner das Bild seinerseits in ein feines
Raster zerlegt, konnen sehr leicht Interfe-
renzen auftreten. Man kann versuchen, die
Vorlage so zu drehen, daf der Effekt
moglichst klein bleibt. Dies ist manchmal
nicht moglich, da das Bild dann freilich
auch gedreht auf dem Bildschirm er-
scheint und einige Programme nicht in der
Lage sind, es wieder “zuriickzudrehen™.
Eine zweite Moglichkeit besteht darin,
eine oder zwei Kopierfolien zwischen
Vorlage und Scanner zu legen. Das Bild ist
dann nicht mehr im optimalen Focus des
Scanners, d.h. es wird unschirfer, und das
Druckraster erscheint der Optik des Scan-
ners nur mehr als einheitliche graue Fla-
che.

Nachdem Sie nun all dies beachtet ha-
ben, diirfte dem abschlieBenden Export
des gerasterten Bildes (meist im .IMG-
oder .CRG-Format) nichts mehr im Wege
stehen. Denn schlieBlich wollen Sie es auf
einem Satzbelichter so richtig zur Geltung
kommen lassen. Dazu importieren Sie es
inIhren CALAMUS (nachdem es auf dem
ATARI keine Alternative zu CALAMUS
gibt), optimieren seine GrobBe fiir die je-
weilige Belichterauflosung, setzen den
Begleittext drumherum, speichern das
Dokument ab - und haben hoffentlich eine
Wechselplatte. Denn der Speicherbedarf
eines Bildes in Linotronic-Aufldsung
sprengt sehr schnell die Kapazitit einer
Diskette.

Spitestens jetzt wird Ihnen klar, daB ein
gutes EBV-System, -selbst wenn ein
ATARI das Herzstiick ist, schnell die 10
Kilo-Mark-Grenze tiberschreiten kann.
Aber wozu hat man denn noch eine Oma...

Das Wechselmedium bringen Sie ins
nichste Belichtungsstudio, und kurz da-
nach sind Sie der stolze Besitzer einer
High-End-Reproduktion IThres Rechners.
(Bild 6).

Natiirlich haben Sie gleich eine zweite
Lithografie erstellen lassen, fiir die andere
Oma, versteht sich ...
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Digitale Reprographie
D )| D)(O)
Programm-~-Grundausstattung:
.DTP in 256 Graustufen
Pixel- und Halbtongraphik
4 Bildern gleichzeitig bearbeiten
fast alle Formate (IMG TIF PAC ..)
viele Scanner direkt benutzbar

Ganzseitenmonitore
beliebige BildgroBe

LOGIMOUSE © PILOT

hochprézise, leichte Maus,
ballistischer Charakter, 200 DFI,
schmutzabweisende Kugel

volle 24 Monate Garantie

Speichererweiterungen

klein (bis 4MB im Videogehdause)
voll steckbar - ohne Loten
nur eine Platine + Steckfassung
alle Atari auf 2.5/4 MB erweitern

Wirkt nachhaltig gegen
chronischen Arger mit der
Buchhaltung.

Handscanner

s/w oder
32 Graustufen
100 bis 400 dpi

mit Bearbeitungs-

Software fir
Pixel- und
Halbton-

RIEIRIRE)
Bilder sf

'UDIOS

rad

Halle 12 Stand C20 - C26

Richard Rémann
Pélinitzstr. 2 e D-6107 Reinheim
Tel: (49) 06162-4092 Fax: -4093

Handleranfragen erwinscht

Wirkstoffe: 100.000e wohidosierter Bytes

Anwendungsgebiete:

Problemlose Einnahme-UberschuB-Rechnung
(fibuMAN e + m) und Finanzbuchhaltung nach dem
neuesten Bilanzrichtliniengesetz (filbuMAN f+m)

Nebenwirkungen:

exzellente Vertraglichkeit mit:
fibuSTAT - graphische Betriebsanalyse
faktuMAN - modulares Business-System

Gegenanzeigen:

Verschwendungssucht, akute Aversionen gegen
einfache und Ubersichtliche Buchhaltung

fibuMAN Programme gibt es schon ab DM 388,-
* unverbindliche Preisempfehlung Atari ST, Preise
far fibuMAN MS-DOS® und Apple Macintosh® auf
Anfrage

Testsieger in DATA WELT, s/
4 MS-DOS™ Buchfuhrungsprogramme im Prifstand;
davon 3 mit 8.23, 8.25, 8.65 Punkten (max. 10)
fibuMAN mit der héchsten Punktzah! des Tests 9.35

fibuMAN begeistert Anwender wie Fachpresse!
Nachzulesen in: ct 4/88, DATA WELT 3/88, 6/88,
5/89, 6/89, ST-COMPUTER 12/87, 12/88,
ST-MAGAZIN 4/88, 10/88, ATARI
SPECIAL 1/89, ATARI MAGA-
ZIN 8/88, ST-PRAXIS S/89,
ST-VISION 3/89,
PC-PLUS 5/89

NEU
1ST fibuMAN

Die Einsteiger-
Buchfihrung
DM 148,-*
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Bunt is heautiful

Bildbearbeitung in Farbe
mit TmS Cranach

Farbretusche und Druckvorlagenher-
stellung fiir den Vierfarbdruck - davon
wagten wir ATARIaner bis jetzt nicht
zu traumen. Neidische Blicke in Rich-
tung Appelmic und banges Warten auf
neue EBV-Software resultierten aus
diesem Umstand. Erste Gehversuche in
Sachen Farbbildverarbeitung am
ATARI ST erlaubt nun das Programm
*Cranach” von der Firma TmS aus
Regensburg. Eine Profiversion “Cra-
nach Studio™ ist fiir die ATARI-Haus-
messe angekiindigt.

TmS Cranach istnicht sehr anspruchsvoll,
was die Hardware anbelangt. Schon spiir-
liche I MB Hauptspeicherund ein SM 124
Monitor reichen aus. um mit Cranach
arbeiten zukonnen. Sinnvoll erscheint mir
eine solche Konfiguration allerdings
nicht: Da Farbbilder immerhin dreimal
mehr Speicher benotigen als monochrome
Halbtonbilder (je ein Byte fiir den Rot-,
Griin- und Blauanteil eines Bildpunktes).
wird der Speicher auch bei kleineren Bil-
dern schnell knapp. Leider erlaubt TmS
Cranach keine virtuelle Speicherverwal-
tung - vier MB Hauptspeicher konnen
demnach bestimmt nicht schaden. So rich-
tig bunt wird es erst. wenn Sie Threm ST
eine Farbgrafikkarte (z.B. eine MGE-
Karte) und einen Farb-MultiSync-Moni-
tor verpassen. Cranach lduft dann kom-
plett auf dem Farbbildschirm. Leider kann
bis jetzt keine Grafikkarte alle 16.7 Mio
Farben. die Cranach intern verwaltet, dar-
stellen. 256 verschiedene Farben aus einer
Palette von 16,7 Mio Farben sind das
hochste der Gefiihle. Aber dem tristes
Grau gewohnten ST-User flimmert auch
S0 eine neue - farbige - Welt vor Augen.

Die Benutzeroberfliche von Cranach
erscheint wie die eines jeden “ordentli-
chen™ GEM-Programmes: Alle Werkzeu-
ge und Operationen sind iiber die Menii-
leiste zu erreichen. Auch Anfinger finden
sich deshalb schnell mit Cranach zurecht.
Die wichtigsten Operationen konnen Sie G
auBerdem durch Tastendruck aktivieren.  Originalbild: Dieses Bild wurde herkémmlich...

26 ST 9/1990



SOFTWARE

Cyan-Auszug

Obmit AMIGA, MAC oder PC: Durch die
zahlreichen Formate wie TIFF, IFF und
GEM-Image versteht sich Cranach blen-
dend mit anderen Systemen. Sogar reine

...und dieses mit Cranach separiert

Magenta-Auszug

Yellow-Auszug

Rasterbilder, denen die Farb- bzw. Grau-
wertinformation fehlt, konnen in Bilder
mit 24 Bit Tiefe umgewandelt werden.
Damit steht den vielen Besitzern eines

Schwarz-Auszug

Raster-Scanners endlich die Welt der
Halbtonbilder offen. Freilich erreicht ein
solcherart umgewandeltes Bild nicht die
Qualitdt eines Bildes, welches mit einem
Halbton-Scanner erzeugt wurde.

Damit sind wir auch schon bei den Bild-
eingabegeriten: Zusitzlich zu Cranach
konnen Sie den entsprechenden Treiber
erwerben, der Cranach die Verstandigung
mit Threm Scanner erlaubt. Lieferbar sind
Treiber fiir alle bekannten Scanner. Nach-
dem Sie in einem Prescan-Fenster einen
Ausschnitt gewihlt haben, wird Thr Bild
digitalisiert. Je nach eingestellter Scan-
ner-Auflosung kann der Lesevorgang ei-
nige Zeit dauern. Das Bild erscheint dann
in einem von sechs moglichen Fenstern,
deren Inhalt jeweils iiber Rollbalken ver-
schoben werden kann. Der Bildaufbau
vollzieht sich auch bei Unterstiitzung
durch eine Grafikkarte verhiltnismifig
trage. Zudem wiederholt sich die Warterei
jedesmal, wenn nach dem Schliefien einer
Auswahlbox das Bild wiederhergestellt
werden mul}. Wer schon einmal gesehen
hat, wie schnell Grafikkarten Bilder tiber
den Monitor huschen lassen kénnen, wird
sich fragen, weshalb diese Option bel
Cranach unberiicksichtigt blieb. Sei’s
drum - damit kann man leben - schlieBlich
handelt es sich bei Cranach um das erste
grafische Farbsystem fiir den ATARI ST.
Und Trendsetter haben halt immer so ihre
Macken.

Zur Manipulierung des Bildes stellt
Cranach vielfiltige Instrumente zur Ver-
fligung. Alte Bekannte wie Stempel,
Wasser, Pinsel, Finger, Spray, Lack und
Kreide finden sich ebenso wie Funktionen
zum Pausen, Aufhellen und Abdunkeln.
Allen Werkzeugen gemein ist, daB} der
Wirkbereich eingestellt werden kann. So
kann ein Farbintervall definiert werden,
aufdem das betreffende Werkzeug wirken
soll. Auflerdem ist es mdglich, bestimmte
Bildbereiche zu maskieren, d.h. sie wer-
den komplett vor etwaigen Veridnderun-
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gen bewahrt. Die Malfarbe lifit sich ent-
weder {iber eine Auswahlbox manuell -
durch Eingabe der drei RGB-Werte - oder
durch Aufnehmen aus dem Bild definie-
ren. Die Auftragstirke ist bei allen Werk-
zeugen frei wiihlbar - von 1% bis 100%,
transparent oder deckend, wie’s beliebt.
Haben Sie dem aktuellen Bild einen
Undo-Puffer spendiert, konnen Sie das
Bild mit der Funktion “pausen™ an einer
beliebigen Stelle lokal restaurieren.

Die umfangreichsten Mdoglichkeiten
von Cranach verbergen sich hinter dem
Meniipunkt Collage. Hier kénnen Sie
Bilddteile nach Herzenslust drehen, ko-
pieren, verschieben und skalieren. Den
Bildbereich selektieren Sie durch einen
einfachen Rahmen, einen Kreis oder
durch einen beliebig geformten Polygon-
zug. Dabei kann auch hier der Deckungs-
grad des Objektes eingegeben werden.
AuBerdem besteht die Moglichkeit, den
Bildbereich farblich an die neue Umge-
bung anzupassen. Aus welchen Griinden
auch immer die Entwickler auf eine
Zoom-Funktion verzichtet haben - das
detailgenaue Ausschneiden von kleineren
Bildbereichen ist nahezu unmoglich.
Wirklich schade - denn die Collagefunk-
tionen von Cranach erétfnen ganz neue
Perspektiven in der Farbbildmontage.

Fiir die Erstellung von Druckvorlagen
ist es meist notig, die Gradation bzw. die
Farbwertverteilung des Bildes zu éndern.
Bei Cranach geschieht dies mit Hilfe der
CLUT (Color-Look-Up-Table). Dabei
gibtes nicht nur eine Gradationskurve wie
bei monochromen EBV-Programmen.
sondern derer drei. Die Farbwertvertei-
lung eines jeden Farbkanals kann hier
komfortabel geiindert werden. Bei Ver-
wendung einer Farbgrafikkarte lassen sich
die Verdnderungen sofort am Bild verfol-
gen, da es nicht ganz vom Clut-Editor-
Fenster tiberdeckt wird.

Die fiir die Bildschirmdarstellung ver-
wendete RGB-Trennung kann fiir den

SOFTWARE

Druck nicht verwendet werden. Hier ver-
wendet man ein Modell mit vier Farbaus-
ziigen: Cyan, Magenta, Gelb (Yellow)
und Schwarz - das CYMK-Farbsystem.
Cranach bietet die Moglichkeit an, ein
Bild vom RGB-Modell in das CMYK-
Modell umzurechnen. Dabei finden wich-
tige Parameter Berticksichtigung. So kon-
nen Sie den maximalen Farbauftrag und
die Tiefenkorrektur festlegen sowie be-
stimmen. ab welchem Grauwert, der
durch die Mischung aus den drei Farben

Bilder in diesem Bericht wurden mit Cra-
nach separiert und von einem Calamus mit

Rastermodul aufgerastert und belichtet.
Wie gesagt: Optimale Ergebnisse lassen
sich bestimmt nicht aus dem Stand errei-
chen. Bis zur originalgetreuen Reproduk-
tion eines Farbbildes ist es ein langer und
steiniger Weg. Zu viele Parameter und
Faktoren sind zu beachten, um sofort zu-
friedenstellende Ergebnisse zu erzielen.
Wenn Sie sich in das Reich der Farbbild-
verarbeitung wagen wollen, werden Sie
kaum an intensiver

Desk Datei Global Fenster Editicren TN Frei:_ sk | Lektiire diverser
T L NEU.ESIT Ernzech _-—-m.___ | Fachliteratur vor-
= KE”;I“: 7 beikommen. Das

[Henue 7 | Werkzeug ist inzwi-
[ invers ] schen vorhanden -

trolz einiger gravie-
render Mingel bietet
Ihnen Cranach die
Mdoglichkeit. Bilder
zu separieren und zu
bearbeiten. Sicher-

lich wird die grofe
“Studio™-Version
diese  Nachteile

Die CLUT-Einstellung bei TmS Cranach

(CMY) entsteht, ein Schwarzanteil(K)
hinzugefiigt werden soll. Das alles ist

nicht ganz einfach zu verstehen - schon gar

nicht von einem blutigen “Farbanfiinger™.
Die separierten Farbausziige konnen als
Halbtonbilder auf Festplatte abgelegt
werden. Danach ist jeder Farbauszug ein-
zeln nachbearbeitbar. So kann man sich
Schritt fiir Schritt an ein optimales Druk-
kergebnis herantasten. Um sich von der
Qualitiit des Bildes zu iiberzeugen, ist es
angebracht, das Ergebnis mit Hilfe eines
Proof-Ausdruckes zu kontrollieren. Erst
dann sollte man die endgiiltigen Farbaus-
zlige belichten lassen. Da Cranach das
Rastern komplett anderen Programmen
{iberlif3t, hingt das Ergebnis stark von den
verwendeten Raster-Algorithmen ab. Die

nicht mehr aufwei-

sen. Die neue Ober-
fliiche ist der von Calamus nachempfun-
den. auch detailgenaues Arbeiten wird mit
der Zoom-Funktion moglich sein - Cra-
nach Studio wird eine wichtige Bereiche-
rung auf dem immer professioneller wer-
denden DTP-Sektor am ATARI. Fiir die-
jenigen, die jetzt schon fleilig “iiben™
wollen. bietet Cranach fiir etwa 370 Mark
auf jeden Fall eine Fiille von Moglichkei-
ten, um die nétigen Erfahrungen zu sam-
meln.

LR

Bezugsadresse:

TmS GmbH
Cranachweg 4
8400 Regenshurg
Tel.: 094195163

—_

—hy

mymiT DIDIR. WEWETTE
HCH NINICHT MEMEHR.
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PKS ED'T, der Texteditor fir gehobene An-
spriche. Trotz spielend einfacher Bedienbar-
keit ein machtiges Werkzeug, welches be-
sonders fir Programmierer neue Perspekti-
ven in der Bearbeitung von Texten eréffnet.

GEM orientierter Editor mit superschnel-
lem Bildschirmaufbau.

max. 7 Dateien gleichzeitig bearbeitbar.

umfangreiche Such- und  Ersetzfunk-
tionen. Endlich in einem GEM-Editor:
Regulére Ausdriicke fir die Definition be-
liebiger Suchmuster. Strings und Zeichen-
klassen etc. kénnen als Such- und
Ersetzmuster beliebig gruppiert und wie-
derholt werden.

Komplette Disketten oder Pfade kdnnen
durchsucht werden (...wie hieB die Datei
mit dem Brief an Herrn Miiller 2).

Komfortable  Textblockmanipulationen,
Kopieren, L&schen, Verschieben von
Blécken — auch in Spaltenform.

UNDO fir alle Funktionen 1!

Freies Zeilenformat, dadurch Editieren
von allen Dateiformaten und sogar Bi-
nérdateien méglich.

Einfache Erstellung von Makros, Abkir-
zungen, und Tastenprogrammen. Einge-
bauter Ereignisrecorder! Aufruf aller
Funktionen sowohl Uber die Tastatur als
auch mit der Maus. Tasten frei belegbar.

PKS EDIT arbeitet mit jedem Compiler
zusammen und springt in fehlerhaften
Programmtexten automatisch in die ent-
sprechenden Zeilen.

Erstellen und Verwalten von Kreuzver-
weislisten, Uberprifung von Klammer-
schachtelungen.

Mehrere Bearbeitungsmodi: Autoindent,
Autowrap, Tabulatorpositionen beliebig,
expandieren und komprimieren von Ta-
bulatoren, u.v.m...

Ubersichtlicher Vergleich von Dateien.
Machtige Sortierfunktion erlaubt auch
das Sortieren von Datenbanksétzen...
Eingebaute Shell mit Léschen und Umbe-
nennen von Dateien. Aufruf von Pro-
grammen mit Parametern, erweiterte
Bourne-Shell mit MAKE wund vielen
Dienstprogrammen verfiigbar.

Ausdruck von Dateien, Druckertreiber
kompatibel mit WORDPLUS.

...aber das ist noch nicht alles, fordern Sie
gleich die Demodiskette an (10.- DM als
Scheck etc.), um PKS EDIT kennenzulernen.

empf. Preis mit Handbuch DM 148 .-

Pahlen & KrauBB Software
Dieffenbachstr. 32

1000 Berlin 61

Tel. 030 - 786 59 45

VERSA].\TD |

24-Stunden Service!

Wir garantieren, daf jede Bestellun,

24 Stunden nach Eingang unser Haus
verlaBt, sofern verfigbar. Auf alle gel auften Artikel erhalten Sie natiirlich volle Garantie.
Wir fiihren jede verfugbare Hard- und Software fiir den Atari ST, sowie alle Blicher. Hier

ein kleiner Auszug aus unserem reichhaltigen Programm:

NEUHEITEN:
Combo Racer ...80,-
Damucles ..

Resolutiol 80,-

Rotox .... 60,-

Tusker ... .80,-
SPIELESOFTWARE:

Balance of Power 1990
California Games ..
Castle Master .....
Chaos Strikes Back ..
Dragonflight ........
Dungeon aster

F-1G Mission Disk |
F-19 Retaliator .........
Flight Simulator Il deutsch....
17 e Scenery Disc dazu ....... 45,
S |l Disk Hawaiian Odyssey45 -
Groat CoUMS ........occecivisincens
Indiana Jones, Adventure .. 75 :
[taly 1990 Winners Edition ... 60,-
Jumping Jack Son .60
Kaiser ..
Kick off
Klax ..

Leisure !
Leisure Suit Larry i
Leisure Suit Larry IIl .
Maniac Mansion ....
Manchester United

Midwinter ... .

Ol Imperium .65,-
Pirates ........ .80,-
Player Manag .65,-
Populous .... .85,
Psion Chess ... .75,

Rainbow Islands
Rings of Medusa

Rorke's Drift Dy
Sim City .85,
Sonic Boom .80,
Space Quest .95,
Tie Break .. .85,-
Tennis Cup .B5,

Zak McKracken .
ATARI POWER P.
Compilation mit 20 Su

Spueien z.B. Gauntlet |l, Outrun,

ﬁm Harrier, SIarghder
Afterburner . i 135,

UNSER TIP DES MONATS'
Alternative Mause:
- Logi-Maus Pilot 100 % ST-
kompahbei incl. Utlity-Software
Pilot Ccnirol“ sowie Spoel Plpe
lania” (3 Level) .. .95,
-Reis-Ware-Maus, |
100 % ST-kompanbaF .85,-
- Marconi Trackball, de Alternativel
zur Maus, hervorra% nd gee:gnel
fur DTP- und CAD . 195,-

Disketten: 10 Stck. Packungen
3,5 NO NAME MF20D ....... 10
3.5" BOEDER 2DD lan‘mg
5,25" NO NAME MD2D ..

Kostenlose Kataloge fir PD, Biicher, Hardware und Software bitte getrennt unter Angabe
Ihres Computertyps anfordern. Lieferung per NN zzgl. 7.- DM Versandkosten. Bei Vorauskas-
se zzgl. 3,- DM, ab 100,- DM Bestellwert versandkostenfrei. Auslandsversand grundsatziich

CAD/Graphik:
Arabesque ...
GFA- Chemgral
GFA-Draft plus .. -
Fystenmbllothekeﬁ dazu ]e 145,-
A Degenis Il
Omikron DRAW.
STAD

DTP/TI extverarbemngtEdﬂoren
CAD 3D Cyber Studio ........ 17
Calamus Outline Art .

S

Slgnuml 20. .
unsere Zusaizprogramme
for Signuml/STAD

Headline, GroBschriften .....95,-
Fontmaker . ,95.-
Convert ...... .95,
SDO merge .. .50,-
SDO index . .50,-
SDO prevs:w ,%,—
ap -50,-
Malaasd .50,-
Tempus 2 0. 125,-
That's Write ... 345,
1st Ward plus 3.15 245.-
1st Proportional .115,-
Datenbanken/Tabellenkalkul.:
Adimens 3.0 Plus .. 395,-
LDW-Power Calc 245,-
Steuer Tax '89 .95,-

That's Address
Themadat
1st Address .
Programmierspr
Omikron Compiler .
ST Pascal plus
Turbo C 2.0 ........
Utilities:

Anti Virus Kit
BTX-Man
Copy Star
Epsimenu
Hotwire .
Interlink.
Mortimer ..
Multidesk .
Neodesk 2.05 .
Revolver ......
Turbo ST 1.8 ..
MS-DOS auf dem Atari
PC-Speed ...

behdr:
Staubschutzhauben Kunstl. fr:
ATARI SM 124 .. .30,-
ATARI 1040 o. M?_ga Tast. 19‘20 -
ATARI 260/520 S
Mega ST Set Monitor + Tast. 50
andere Monitore + Drucker ..a.A.
Mausmatte . 15,-
Media Box 3.5" 1. 150 Disks . 40.-
Hardware:
Monitotumsch. 0. Reset ., ab 50,-
NEC P2 plus Drucker .. 795,
Profile 20 Festplatte ..
Profile 30 Festplatte .. .. 950,-
Profile R44 Wechseblane 1998 -
PUBLIC DOMAIN:
Wir fohren alle PD- Disketten
der verschiedenen Serien
for den ATARI ST.
JEDE DISKETTE nur5,-DM

zzgl. 15,- DM Versandkosten. Auf Wunsch auch UPS-Versand.

COMPUTER VERSAND

..der etwas andere Versand

Rund um die Uhr:

‘= 030 /786 10 96
Playsoft-Studio-Schlichting
Computer-Software-Versand GmbH
Postanschrift / Ladengeschéft: KatzbachstraBe 8
D-1000 Berlin 61
Fax: 030/786 19 04 - Handleranfragen erwiinscht
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Holen Sie sich die konstenlose
USER-INFO 90/91.
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Heim-Verlag einsenden.

Heim Verlag

Heidelberger Landstralle 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057
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Werkzeug fiir Profis

RETOUGHE
PROFESSIONAL

Grafik-Profis am ST hatten bis jetzt
nicht das geeignete Werkzeug, um pro-
fessionelle SchwarzweiBireproduktio-
nen herzustellen. Zwar gab und gibt es
das Programm RETOUCHE. Doch
durch das eingeschrankte Bildformat
von 640 x 400 Bildpunkten war an hoch-
wertige Lithografien in GréBen bis DIN
A2 nicht zu denken. AuBlerdem rief die

(noch) sehr kleine Gemeinde der
“ATARI-Lithografen” nach Software,
die die Leistungen von Grafikkarten
nutzen kann. Ihr Rufen wurde erhort:

RETOUCHE ist endlich erwachsen
geworden! RETOUCHE PROFES-
SIONAL macht seinem Namen alle
Ehre.

SOFTWARE

Geliefert wird RP in einem edlen schwar-
zen DIN A4-Ordner, satte drei kg schwer.
Die Software befindet sich auf drei Dis-
ketten - einer Programmdiskette und zwei
Discs mit Bildern. Die einzelnen Funktio-
nen des Programms werden sehr detail-
liert erklirt, allerdings wire ein Tutorial
wie bei der kleinen Version von Retouche
durchaus nicht fehl am Platze.

Bevor Sie sich die einzelnen Programm-
punkte ansehen, werfen wir einen Blick
auf den konzeptionellen Aufbau von RP:
RP ist ein professionelles Programm. Die
Entwickler sind davon ausgegangen, dal}
der durchschnittliche Anwender iiber eine
Grafikkarte und einen entsprechenden
Bildschirm verfiigt. Sie kénnen mit RP
auch nur mit dem SM 124 arbeiten - aller-

3K ComputerBid

dings sehen Sie das Bild dann nur gedi-
thert. Professionelle Retusche von Halb-
tonbildern setzt voraus, dal Sie diese auch
als solche sehen konnen. Deswegen arbei-
tet Retouche Professional mit gidngigen
Grafikkarten (z.B. MGE) zusammen. Sie
sehen die gescannte Vorlage also mit 256
Graustufen. Das Bild wird zum Teil oder
ganz, je nach Grofie, im internen Speicher
der Grafikkarte abgelegt. Dadurch kann es
nahezu blitzartig hin- und hergeschoben
werden. Auch das Zoomen geht atembe-
raubend schnell. Aufierdem hat die Arbeit
an einem Graustufenmonitor einen wei-
teren gewichtigen Vorteil: Alle Bedie-
nungselemente, Parameter und Werkzeu-
ge werden auf dem SM 124 dargestellt, auf
dem Graustufenschirm befindet sich das
Bild in seiner vollen Grobe. Ein Druck auf
die Escape-Taste schaltet zwischen den
beiden Schirmen um: Der Mauszeiger
springt einfach von einem in den anderen;
arbeiten Sie nur mit einem Monitor, muf3
zuerst die “Werkzeugseite™ geldscht und
dann die Grafikseite aufgebaut werden.
Das “Zwei-Bildschirm-Konzept™ erlaubt
also extrem ziigiges Arbeiten.

Man merkt, da die Entwickler dem
Punkt Bedienerfiihrung sehr viel Auf-
merksamkeit gezollt haben. Zwar er-
scheint der Werkzeugbildschirm auf den
ersten Blick enttiduschend leer: Die Minia-
turen der maximal 10 Bilder, die RP ver-
walten kann, befinden sich in der linken
oberen Ecke. Rechts davon finden Sie das
Auswahlmenii fiir die verschiedenen Stift-
groffen und -formen. Die rechte obere
Ecke wird mit dem Ubersichtsfenster
ausgekleidet. Im unteren Bereich der Seite
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/N Datei Bild

ektorpfa
Verlauf

sind Graukeil und die verschiedenen
Werkzeuge angesiedelt. Wie gesagt, auf
den ersten Blick etwas wenig, aber beim
Anklicken der einzelnen Funktionen er-
scheint direkt neben dem Mauszeiger ein
Pop-Up-Menii, welches je nach Funktion
bis zu zehn Untermeniis besitzen kann.
Haben Sie eine Funktion bereits einmal
angewihlt, steht der Mauszeiger bei er-
neutem Aufruf bereits auf dem entspre-
chenden Eintrag. Viele Funktionen kon-
nen auch direkt iiber die Tastatur eingege-
ben werden. Dadurch entfillt sogar das
Umschalten auf den Werkzeugbild-
schirm. Kurz gesagt: Das Arbeiten mit RP
wird auch eingefleischte GEM-Menii-
Fans oder Pictogramm-Fanatiker iiber-
zeugen.

Wie gesagt, RP kann bis zu 10 verschie-
dene Bilder gleichzeitig verwalten. Diese
konnen jeweils bis zu 4096 x 4096 Bild-
punkte grof3 sein. Sie sehen schon, daf3 mit
herkdmmlichen Methoden der Bildorga-
nisation nicht gearbeitet werden kann.
wiirde doch schon ein solches Bild knapp
16 MB beanspruchen. Also haben die
Entwickler von RP die virtuelle Speicher-
verwaltung implementiert. Ein virtueller
Speicher ist ein nur scheinbarer, ein ge-
dachter Speicher zur Ergiinzung des Ar-
beitsspeichers. Er befindet sich auf der
Festplatte und (ibertrigt seinen Inhalt in
den Arbeitsspeicher. wenn er dort bendtigt
wird. Die Geschwindigkeit der Bildbear-
beitung hingt dann in hohem Malie von
der Geschwindigkeit und Kapazitit der
Festplatte ab.

Fiir jedes Bild konnen Sie einen Undo-
Puffer einrichten. praktisch eine Kopie
des Bildes. Auf Tastendruck wird dieser
aktualisiert bzw. mit dem Bild vertauscht.
um “Patzer” auszubtiigeln. Freilich beno-
tigt auch der Undo-Puffer genauso viel
Speicher- bzw. Festplattenplatz wie das
Bild selber.

Auch beim Import und Export von Bil-
dern ist RP sehr flexibel. In erster Linie
wird ein Scanner das Programm mit Bild-
material versorgen. Auflerdem konnen
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So prisentiert sich
Retouche
Professional auf dem
Werkzeugschirm

alle giingigen ST-Farbgrafikformate gela-
den und grauwertrichtig umgesetzt wer-
den. “Leib- und Magenformat™ von RP ist
das TIFF-Format, Standard auf PC und
MAC. Exportieren kénnen Sie mit Hilfe
des Rasterexport-Moduls. Es rastert lhre
Bilder entprechend der gewiihlten Aufls-
sung (z.B. 300 dpi fiir Laserdrucker oder

28er Raster

48er Raster

62er Raster

Mit Retouche Professional kinnen Sie beliebig
grobe Raster erzeugen. Vom 20er fiir den Laser-
drucker bis zum 120er fiir Trockenoffsetdruck.

bis zu 2540 dpi fiir einen Linotronic-Be-
lichter) auf und speichert sie im .IMG-
oder .CRG-Format. Wundern Sie sich
nicht iiber die Grobe der Datei - bei 2540
dpi kann die Festplatte schnell voll sein!

Dic zweite Export-Moglichkeit ist die
Ausgabe als PostScript-Datei oder die
Ansteuerung von PostScript-Geriten.
AuBerdem iibernimmt das Exportmodul
von RP die Ansteuerung des ATARI La-
sers SLM 804.

Das Rastermodul greift auf eine Rasterbi-
bliothek mit iiber 100 verschiedenen Ra-
sterweiten und -winkeln zuriick. Diese
Raster wurden tibrigens mit viel Miihe von
Hand optimiert und gewiihrleisten einen
wirklich linearen Grauwertanstieg. Mit
Hilfe des Rasterexportmoduls ist auch die
sog. Endrasterkontrolle moglich, d.h. man
kann selbst bei einem 100er-Raster bei
1000 L/em jeden einzelnen Rasterpunkt
betrachten.

Eine weitere Novitdt bei Bildverarbei-
tungsprogrammen ist die Verwendung
von Vektorpfaden.

Diese bieten sich immer dort an, wo auf
einem bestimmten Weg (z.B. einem
Umril3) ein Werkzeug mehrfach oder ver-
schiedene Werkzeuge nacheinander ein-
gesetzt werden. Von Hand ist es nahezu
unmdglich, den gleichen Weg mehrfach
exaktabzufahren - aufeinem einmal ange-
legten Pfad dagegen ist dies kein Problem.
Das Anlegen der Pfade ist sehr einfach
moglich. Durch ein paar Mausklicks legt
man Linien und Bézierkurven an. Diese
haben keine - wie z.B. bei Outline Art oder
MegaPaint - Stiitzpunkte. Die Linie geht
direktdurch die vier gesetzten Punkte. Um
den Verlauf der Kurve zuéndern, “fassen™
Sie einfach mitdem Mauszeiger irgendwo
in der Kurve an und trimmen Sie zurecht.
So habe ich mir immer den Umgang mit
Bézierkurven gewiinscht.

Um es vorwegzunehmen: Da RP iiber
eine derartreichhaltige Auswahl an Werk-
zeugen verfiigt, istes an dieser Stelle nicht
mdoglich, detailliert auf jedes einzelne
einzugehen. Deswegen mochte ich Thnen
nur einen groben Uberblick verschaffen.

Die meisten Instrumente wie Stift, Krei-
de, Stempel, Wasser und Finger sind
Aufsteigern vom “kleinen” Retouche
schon bekannt. Ebenso wie bei der Urver-
sion konnen Sie bei RP den Andruck, d.h.
die Intensitidt der Wirkung, meist zwi-
schen 1 und 10 verstellen. Neu bei RP sind
der Schiirfer und der Kopierstift. Mit dem
Schiirfer werden Kontraste erhoht, er ist
das Gegenstiick zur Funktion Wasser.
Auch der Kopierstift ist eine feine Sache:
Zuerst definieren Sie einen Quellpunkt in
einem beliebigen Bild. Der erste Punkt,
den Sie im Zielbild anklicken, wird zum
Referenzpunkt, und relativ zu diesem
Referenz- wird vom Quellpunkt her ko-
piert. Eine Arbeitserleichterung sind auch
die Intrumente Densitometer zur Hellig-
keitsbestimmung und das Maliband.
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Auf einem
einmal angelegten
Vektorpfad...

...kann man
verschiedene
Werkzeuge
entlangfahren
lassen.

Hier z.B. den
Maskierstift

Ein wichtiges Hilfsmittel bei elektroni-
schen Bildverarbeitungssystemen ist die
sog. Maske. Mit ihr werden Bildbereiche,
die vor einer Bildmanipulatuion “be-
wahrt” werden sollen, einfach abgedeckt.
Bei RP ist die Maske, sofern Sie mit einer
Grafikkarte arbeiten, farbig und transpa-
rent. So sieht man zwar noch den verdeck-
ten Bildbereich, trotzdem ist er vor “uner-
laubtem Zugriff™ geschiitzt. Selbstver-
stindlich kann die Maske automatisch auf
bestimmte Helligkeitsbereiche gesetzt
werden - eine groBartige Hilfe z.B. beim
Freistellen von Bildteilen. Wie jedes
Werkzeug kann auch der Maskierstift ent-
lang eines Vektorpfades laufen. So kann
man sehr schnell maskieren, ausschnei-
den, einpassen und Kanten verwaschen -
die Werkzeuge laufen wie von Geister-
hand entlang des Pfades.

Mit den miichtigen Blockfunktionen kn-
nen Sie nun endlich Blocke beliebig in
GroBe und Form variieren. Sie konnen
Blocke verzerren, drehen, projizieren und
dreidimensional verformen. Der ur-
spriinglich rechteckige Bildbereich, den
Sie als Block definieren. kann auf sog.
Bézierblocke projiziert werden. Ein Bé-
zierblock ist ein Liniennetz, welches an
den Kreuzungspunkten zweier Linien
verzerrt werden kann. Auf ein derart ge-
staltetes Netz wird dann der Quellblock
projiziert.

Quellblock...

Der Umrif} des Bézierblocks kann auto-
matisch in einen Vektorpfad umgerechnet
werden, so dali Sie nach dem Einkopieren
in ein anderes Bild leicht z.B. mit der
Funktion Wasser die Konturen verwi-
schen konnen.

RP verfiigt auch iiber eine miichtige
Funktion zur Erzeugung beliebiger Grau-
verldufe. Zum einen kann ein Block oder
ein Bézierblock mit verschiedenartigen
Verldufen gefiillt, zum anderen kénnen
zwei Vektorpfade mit beliebigen Verliu-
fen verbunden werden. So ist es moglich,
einen Grauverlauf auch komplizierten
Umrissen anzupassen.

.projiziert,..

w.und mit der Bézierblockfunktion...

..verformt.
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Die Effekte wie Schirfen, Konturieren,
Aufweichen, Aufrauhen, Strukturieren
ete. erkliren sich selbst. Sie kennen Sie
zum Teil bereits aus Retouche.

Gradationsveridnderungen lassen sich,
wenn Sie mit einer Grafikkarte arbeiten,
sofort auf [hrem Graustufenschirm beob-
achten. Die Kurve selbst konnen Sie einer
edierbaren Bézierkurve anpassen. Mit
Hilfe der Funktion Histogramm errech-
nen konnen Sie den Grauwertumfang Ih-
res Bildes umverteilen: gewichtete Grada-
tion, zentrierte Gradation - je nach Bedarf
korrigieren Sie Kontrast und Helligkeit
des Bildes.

Entspricht Thr Bild nun nach all den
Manipulationen Ihren Vorstellungen, las-
sen Sie es mit Hilfe des Ausgabemoduls
aufrastern, um es spiiter in Calamus im-
portieren zu kénnen, von wo es dann zu
Film gebracht werden kann. Da Calamus
bis jetzt noch keine virtuelle Speicherver-
waltung beherrscht, miissen Sie sich auf
eine Bildgrofe von knapp 3 MB beschriin-
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ken. Deshalb bietet die Firma 3K ab Sep-
tember eine Satzbelichterversion von RP
an. Sie wird zusammen mit einer Grafik-
karte mit IMB Speicherangeboten. die bei
der Rasterung sehr viel Zeit einsparen
hilft. Der schnelle Grafikprozessor greift
dem M68000 des ST gehorig unter die
Arme. Die Bilderzeugung von bis zu 2
Mio. Pixeln pro Sekunde ist somit erheb-
lich schneller als iibliche PostScript-Rips.
Da diese Version von RP den Satzbelich-
ter direkt ansteuern kann. lassen sich
Rasterbilder von bis zu 16MB direkt aus-
belichten.

Fiir diejenigen, die es ganz eilig haben,
wird erstmals auf der ATARI-Messe ein
Hell-Satzbelichter mit 3K-Computerbild-
Online-RIP vorgestellt. Das System er-
laubt dann erstmals Rasterausgabe von
Halbtonbildern ohne Zeitverzug durch
Online-Rasterverfahren. Das ganze Sy-
stem inkl. Belichter wird dennoch unter
50.000 DM kosten. Man darf also ge-
spannt sein!

Ab Ende September werden ein Acces-
sory zum Einbinden von Calamus-Fonts
in RP und eines fiir spezielle Bildeffekte
fiir jeweils 398 Mark angeboten.

Fazit: RP ist ein iiberaus durchdachtes
Programm. Die miichtigen Funktionen
gehen weit iiber die Moglichkeiten der
herkommlichen Lithografie heraus. Die
Benutzeroberfliche ist optimal an die
speziellen Anforderungen bei der EBV
angepalbt. Durch den guten Kundensup-
port im Hause 3K-Computerbild ist eine
Beratung auch nach dem Kauf gewihrlei-
stet. Fiir einen Preis von 1198 Mark erhilt
der Kiiufer ein professionelles Werkzeug,
das auch die schwierigsten Aufgabenstel-
lungen problemlos bewiiltigt.

LR

Bezugsadresse:

3K-Computer-Bild GmbH
Sassenfeld 71

4054 Neuetal 1

Tel.: 02153160001

Haben Sie cine gute Programm-
idec und wollen ein Buch
schreiben und mitgestalten.
Kennen Sie cine Menge

und Tricks.

Tips
Mgdchten Sic lhre
Erfahrungen
weitergeben.

Wir bieten Thnen unscre Erfah-
X rung und unterstiitzen Thre

Idcen. Als leistungsstarker

Verlag frcuen wir uns
bald von Thnen zu
hdren,

Wir suchen noch Autoren wie Sie.

HEim VEflag Kennwort: Autor Heidelberger Landstr. 194 6100 Da.-Eberstadt  Tel.: 06151/56057

34 17777 911990



“ublishing

Partner
Viaster

Professionelles
Desktop Publisl
auf dem ST ?

Publishing Partner? Moment, das Pro-
gramm kennen wir doch schon! Ja,
richtig, schon im April 1987 haben wir
es testen konnen, damals in der Version
1.01. Doch seitdem sind einige Jahre ins
Land gegangen. Haben Sie fiir das
Programm etwas Neues gebracht? Die-
se Frage wollen wir im folgenden beant-
worten.

Geschichte

Bereits Ende 1986 konnte man die Urver-
sion von Publishing Partner erstehen.
Schon damals hatte der Programmierer
(jawohl, nureiner) Erstaunliches geleistet.
Immerhin unterstiitzte bereits diese Ver-
sion die Seitenbeschreibungssprache
PostScript, mit der auch verschiedene
Satzmaschinen arbeiten. Als Hauptmanko
hoben wir damals die fehlende Trennhilfe
hervor, die oft zu unmoglich grofien Zwi-
schenriiumen fiihrte, und die fehlende
UNDO-Funktion. Ein weiteres grofes
Manko waren die hiufigen Abstiirze.
Publishing Partner konnte sich jedenfalls
in Deutschland nicht durchsetzen, zumal
es in Calamus einen wirklich deutschspra-
chigen Konkurrenten hatte. Es wurde
ziemlich ruhig um das Produkt.

In den USA ging die Entwicklung je-
doch weiter. Mitte 1988 erschien eine
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Publishing
Partner ﬁ

neue Version des Programms, vollstindig
iiberarbeitet und unter dem neuen Namen
PageStream, da der urspriinglich ge-
wiinschte Name Publishing Partner Pro-
fessional aufgrund eines Rechtsstreites
mit einer weiteren Software-Firma nicht
gewithlt werden durfte. Dieses neue Pro-
gramm machte eine stiirmische Entwick-
lung durch. Ende 1988 wares bereits inder
Version 1.51 zu haben. Auf diese Zwi-
schenversion konnte ich auch einen Blick
werfen. Seit 1989 ist PageStream ( =
Publishing Partner Master) auch fiir den
AMIGA erhiltlich.

Nachdem fiir die Version 1.5x kein
Distributor fiir Deutschland gefunden
werden konnte - verschiedene Firmen
hatten abgelehnt, weil das Programm in
ihren Augen immer noch zu absturzge-
fihrdet war -, wurde Mitte 1989 eine
Kooperation mit Upgrade Systems in
Paris vereinbart. Diese Firma stellte das
Programm dann auch 1989 auf der ATA-
RI-Messe in Diisseldorf vor, blieb aller-
dings ziemlich unbeachtet.

Inzwischen ist man mit der Versions-
nummer bei 1.80 angelangt, wobei man
allerdings zwischen einer Euro- und der
US-Version unterscheiden muB. In der
Euro-Version fehlt zur Zeit noch die
Rechtschreibhilfe. Ein deutscher Vertrieb
hat sich inzwischen auch gefunden, so dal3

in Kiirze mit einem vollstindig einge-
deutschten Programm zu rechnen ist.

Testpark

Zum Test zur Verfiigung stand die eng-
lischsprachige Version von Publishing
Partner Master (1.80). Zum Lieferumfang
gehoren 4 doppelseitige Disketten, von
denen der Lowenanteil mit Zeichensitzen
belegt ist (mehr als 2 MByte), ein Hand-
buch im Schuber und eine Registrierkarte.
AuBerdem lag noch ein rosafarbenes
Addendum zum Handbuch bei, das die
Installation des Programmes erklirte. Das
Programm ist nicht kopiergeschiitzt. Ge-
testet wurde auf einem MEGA 4 mit 80
MB-Festplatte, und die Ausdrucke wur-
den auf einem Epson LQ-850 und einem
Fujitsu PostScript-Laserdrucker gefertigt.

Was man schwarz auf
weil besitzt

Das Handbuch von Publishing Partner
Master (PPM) hat einen aureichenden
Umfang, auch wenn es stellenweise sehr
knapp wirkt. Es istin 13 Kapitel unterglie-
dert, wobei in der Einleitung erklirt wird,
was ein Anwender lesen sollte, je nach
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Erfahrungsgrad in DTP und im Umgang
mit Vorlduferprodukten von PPM. Leider
fehlt ein Stichwortverzeichnis; es gibt
zwar einen Index nach, Meniifunktionen,
der immerhin schon eine gewisse Hilfe ist,
aber ansonsten ist man auf sein Gedicht-
nis angewiesen, wenn man spezifisch
etwas nachschlagen mochte. Das Hand-
buch muB man auf jeden Fall einmal
durchblittern, da an vielen Stellen wichti-
ge Tips zum Umgang mit der Software
gegeben werden. Neben einer sehr guten,
allgemeinen Einfithrung in DTP und
wichtigen Hinweisen am Ende enthiilt das
Handbuch auch zwei Ubungsabschnitte,
die einem einen Uberblick iiber die vor-
handenen Funktionen und die Mdglich-
keiten des Programms vermitteln. Anson-
sten ist das Handbuch ein Beispiel fiir
tibersichtliches und sauberes Layout und
gut strukturierte Darstellung von Zusam-
menhédngen.

Wann geht’s los?

Bevor man Publishing Partner Master das

. erste Mal starten kann, muf es installiert
werden. Das Programm benétigt minde-
stens | Megabyte RAM und ein doppelsei-
tiges Laufwerk. Man kann wirklich mit 1
MByte Speicher verniinftig arbeiten, aber
insbesondere beim Drucken sind erheb-
lich lingere Ausgabezeiten in Kauf zu
nehmen. Das Programm lduft auch auf
GroBbildschirmen, was sofort tiberpriift
wurde. Es gab keine Probleme bei der
Verwendung von Overscan, der grofiere
Bildschirm wurde auch sofort richtig aus-
genutzt. Obwohl PPM auch in der mittle-
ren Auflosung arbeitet, wird die Verwen-
dung eines monochromen Monitors emp-
fohlen.

Anwender. die eine Festplatte ihr eigen
nennen, konnen die Installation automa-
tisch durchfiihren lassen, es werden dann
rund 2,7 MByte Platz auf der Platte beno-
tigt, wenn man sowohl die PostScript- als
auch die Matrix-Fonts verwenden moch-
te. Im Lieferumfang befinden sich insge-
samt 22 Zeichensatzfamilien, die aber
nicht alle ganz vollstindig sind. So fehlen
bei den Effekt-Fonts die kursiven Typen.
Fiir Besitzer von PostScript-Druckern ist
natiirlich interessant, daf3 die 11 Schriften,
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die die LaserWriter von Apple kennen,
immer als druckerinterne Zeichensiitze
erwartet werden. Nur fiir die iibrigen Zei-
chensitze gibt es Definitionsdateien, die
in den Drucker geladen werden. Eine
Ubersicht iiber die mitgelieferten Zei-
chensitze finden Sie in Bild 2.

Die automatische _Installation dauert
rund 20 Minuten, also genug Mube, erst
mal einen Blick auf die einfithrenden Sei-
ten des Handbuchs zu werfen.

Jetzt geht’s los

Der Programmstart von PPM dauert auch
seine Zeit. Bis zu dreifiig Sekunden verge-
hen, bis der Startbildschirm erscheint. In
dieser Zeit sucht PPM nach einer Datei
namens FONTLIST, in der alle zur Verfii-
gung stehenden Zeichensiitze aufgefiihrt
sein miissen. Altere Versionen von PPM
haben immer erst nach allen Zeichensiit-
zen gesucht, so dafl der Programmstart
unhaltbare 5 Minuten in Anspruch neh-
men konnte. Die Einrichtung der FONT-
LIST fiihrt allerdings auch dazu, daf bei
Erwerb neuer Fonts diese zunichst im
Font-Manager angemeldet werden miis-
sen, bevor sie benutzt werden konnen.
Auch miissen Zeichensitze, die nicht
mehr vorhanden sind, abgemeldet wer-
den, sonst hagelt’s Bomben. Ist keine
FONTLIST vorhanden, wird von Publi-
shing Partner Master eine erstellt. Das
dauert dann, je nach Anzahl der Zeichen-
sitze und Speichermedium bis zu 5 Minu-
ten. Uberhaupt ist die Verwaltung der Zei-
chensiitze inzwischen ziemlich elegant
gelost. Man kann sich mehrere “*Schubla-
den” (beim ST Ordner) anlegen, in die
man die Zeichensiitze fiir verschiedene
Anwendungen verfrachtet. So kann man

beispielsweise die Zeichensitze fir
Heasuring System

O Inches O Ciceros
[0 Centineters (O Didot points
®Hillimeters COMetric points
O Picas [J Absolute
O Points

(Default) ( 0K ) (Cancel)

Bild 1: Publishing Partener Master arbeitet mit
verschiedenen Mafisystemen.

PostScript-Drucker von denen fiir Matrix-
drucker trennen, oder, falls man im All-
tagsschriftverkehr nur wenige Zeichen-
siitze benutzt, kann man diese in eine eige-
ne Schublade packen, und nur diese laden
lassen. Bei besonderer Gelegenheit kann
man eine weitere Schublade aktivieren.

Bei der Darstellung von Zeichen geht
Publishing Partner Master herkommliche
Wege. Wihrend fiir die Ausgabe auf
Drucker Vektorzeichensiitze benutzt wer-
den, stehen fiir die Wiedergabe auf dem
Bildschirm die Zeichensitze als Bitmaps
in verschiedenen Grofien zur Verfiigung
und werden interpoliert. Dieses Verfahren
hat den bekannten Nachteil, da} die Aus-
gabe auf dem Bildschirm nicht immer die
¢leiche gute Qualitiit besitzt, die der spiite-
re Ausdruck hat.

Die Dateien fiir PostScript-Drucker
enthalten entweder Zeiger auf druckerin-
terne Zeichensiitze oder komplette Zei-
chensidtze, die in den Drucker geladen
werden konnen. Im Lieferumfang von
Publishing Partner Master finden sich
neben Treibern fiir PostScript-Drucker
und Satzmaschinen (Linotronic) auch
noch verschiedenste Treiber fiir Nadel-,
Tintenstrahl- und Laserdrucker (ATARI
und andere). Um die hohe Aufldsung von
Satzmaschinen (bis zu 2540 Punkte pro
Zoll) erreichen zu kénnen, werden intern
alle Linien auf 1/50 Punkt (Setzereinheit)
aufgeldst. Ein Punkt entspricht 1/72 Zoll.
Damit ein Benutzer sich jedoch nicht
unbedingt mit diesen Einheiten auseinan-
dersetzen mul3, stehen auf der Anwender-
seite die verschiedensten Einheitensyste-
me zur Verfiigung (vgl. Bild 1).

Seitengestaltung

Bevor man sich aufmacht und eine Zei-
tung oderein Flugblattentwirft, sollte man
sich zundchst ein grobes Layout aufzeich-
nen. Man spart dadurch bei der Erstellung
des Dokumentes viel Zeit, weil man weil3,
was man will.

Zunidchst muf3 entschieden werden,
welche Ausmale eine Seite haben soll.
Laut Handbuch sind die Maximalmale 48
x 48 cm. Falls man jedoch Ausgabedatei-
en fiir eine Satzmaschine erstellen moéch-
te, gelten andere Grenzen, die von der
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Loxsy Senipd
Helvetica Helvetica-Narrow
Helvetica Bold Helvetica-Narrow Bold Clsosies (Cakaity)
Helvetica Ital Helvetica-Narrow Ital
Helvetica Ital Bold Helvetica-Narrow Ital Bold Meteor

AvantGarde LetteraGoth Paint Brgsh

AvaniGarde Bold

AvantGarde Ifal Chancery Quadrant

AvantGarde Ital Bold
Orliental Trellis

Bk OO VA (Dingbats) P
Palatino MBOA (Symbﬂl) flii‘;ezl‘iel_;erten

Zeichensitze

Auflésung abhiingig sind. Ein Dokument
darf in jedem Fall bis zu 254 Seiten haben,
falls der Speicher reicht! Mit Publishing
Partner Master lassen sich Dokumente mit
einer oder zwei sog. Masterpages erstel-
len. Auf einer Masterpage kann man Vor-
gaben machen, die auf jeder Seite im
Dokument erscheinen sollen, z.B. die
Seitennummer (diese wird automatisch
verwaltet). Die Verwendung von Master-
pages ist immer darn sinnvoll, wenn man
ein mehrseitiges Dokument entwirft, des-
sen Seiten ein einheitliches Aussehen
haben sollen. Bei Postern oder anderen
Dokumenten, deren Seiten sich stark un-
terscheiden, sollte man darauf verzichten.
Neben den Masterpages bietet PPM ndm-
lich noch eine ganze Reihe weiterer Mog-
lichkeiten, Seiten sauber zu gestalten. So
gibt es ein Raster mit getrennt definierba-
rer vertikaler und horizontaler Weite, das
sich bei Bedarf aktivieren 14dBt, weiter
kann man zusitzliche Fiihrungslinien de-
finieren, an denen man Objekte ausrichten
will, und schlieBlich gibt es die Moglich-
keit, verschiedene Objekte aneinander
oder an den Seitengrenzen auszurichten
(Bild 3).

Text

Das wichtigste Element in einem Doku-
ment ist meistens der Text. Publishing
Partner Master kennt zwei Sorten davon.
Zuniichst ist da die Textspalte, ein Objekt,
das mit Text gefiillt werden kann. Dabei
istder Text unabhéngig von der Definition
der Spalte gestaltbar. Textspalten werden

immer dann verwendet, wenn ganze Text-
abschnitte geschrieben werden miissen.

Neben den Textspalten existieren noch
die Textobjekte. Diese verwendet man
meistens fiir Uberschriften. Im Gegensatz
zu den Textspalten wird bei den -objekten
die GroBe des Textes verindert, wennman
die Grofe des Textobjektes dndert. So
kann man leicht die GroBe einer Uber-
schrift an eine nachfolgende Textspalte
anpassen. Uberhaupt ist der Text duBerst
vielseitig gestaltbar. So ist es moglich, fiir
ihn unabhingig voneinander Textbreite
und -hohe zu definieren. Wenn man Stilat-
tribute andern will, kann man dies entwe-
der fiir einen Ausschnitt tun, den man mit
der Maus markiert, oder fiir ganze Text-
spalten oder das gesamte Dokument. Eine
Ubersicht der vorhandenen Stilattribute
finden Sie in Bild 4. Text in Spalten kann
sowohl linksbiindig als auch zentriert, als
Flatter- oder Blocksatz oder rechtsbiindig
formatiert werden. Ein- und Ausriickun-
gen sind ebenfalls moglich.

Alle Zeichensiitze stehen als Proportio-
nalschrift zur Verfiigung. Wenn man
Tabulatorspriinge im Text verwendet,
werden diese nicht in Leerzeichen umge-
wandelt. Leider gibt es keine Dezimalta-
bulatoren, so da3 man beim Erstellen von
Tabellen viel Zeit benotigt, wenn diese
ordentlich aussehen soll. Es ist nimlich
moglich, wie auch bei vergleichbaren
Produkten, den Zeichenabstand zu &n-
dern. Bei diesem Kerning werden entwe-
der automatisch oder von Hand feste Leer-
raume zwischen bestimmte Zeichenpaare
eingefiigt. Durch manuelles Kerning las-

sen sich (mit viel Zeitaufwand) nicht nur
Tabellen ordentlich ausrichten. Norma-
lerweise wird das Kerning automatisch
durchgefiihrt, um ein ansprechendes Text-
bild zu erreichen. So wird ein ‘e’ z.B.
leicht unter ein ‘T" geschoben. Die Zei-
chenpaare, die gekernt werden sollen,
kénnen auch vom Benutzer (um-)definiert
werden.

Text wird standardmiBig nach Zeichen-
abstinden ausgerichtet. Falls - besonders
bei schmalen Spalten - die Zeichenabstin-
de zu grof3 werden, kann man auch eine
Ausrichtung nach Worten oder eine kom-
binierte Ausrichtung erzwingen. Falls das
Ergebnis immer noch nicht befriedigt, 1dBt
sich der Text mit der halbautomatischen
Trennhilfe bearbeiten. Der Testversion
lagen nur ein amerikanischer und ein fran-
zosischer Trennalgorithmus bei, daes sich
aber um ein Programmodul handelt, darf
man wohl auch mit einer deutschen Ver-
sion rechnen. Bis dahin sollte man sich mit
dem Ausnahmelexikon behelfen konnen.
Allerdings werden die typisch deutschen
Besonderheiten dann noch nicht beriick-
sichtigt werden konnen. Ich denke da u.a.
an die Trennung von ‘ck’ zu ‘k-k’.

Wie bisher auch, kann man mehrere
Spalten zusammenschalten, so dafl Text
automatisch von einer Spalte in die ge-
wiinschte nichste fliefit. Dieses Routing
konnen Sie sich anzeigen lassen, was
besonders niitzlich ist, wenn man ein so
sprunghaftes Layout erzeugt, wie das
bekannte Massenblatt mit den vier Buch-
staben. Leider gibt es immer noch nicht
die Moglichkeit, einen Umbruch in die
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Textlayout mit
Publishing Partner
Professional

In dieser Spalte sehen
Sie, wie text direkt
bei der Eingabe
umgebrochen wird. Es
wurde nur das
Char-Kerning
verwendet. Man kann
leicht erkennen, daf3
so eingegebener text

Textlayout mit Textlayout mit
Publishing Partner Publishing Partner
Professional Professional

In dieser Spalte sehen

In dieser Spalte wurde

Sie, wie Text die Kombination von
umgebrochen wird, Word-Justify und
wenn man Char-Justify, das
Word-Justify sogenannte
verwendet. Auch  Auto-Justify benutzt.
dieser Text bedarf Auch hier sind die
noch der Ergebnisse nicht
Uberarbeitung. 1 0 0 % 1 g

zufiredenstellend.

Textlayout mit Pub-
lishing Partner Profes-
sional

In dieser Spalte wurde
auBBer dem Char-Jus-
tify zuerst nur der
automatische Wortum-
bruch verwendet.
Auch so erhielt man
kein akzeptables Er-
gebnis. Ich hoffe, daB
ein deutscher Trennal-

n oc h der
Uberarbeitung bedarf,
um ein ansprechendes
Textbild zu erreichen.

gorithmus mitgeliefert
wird. Nach manueller
Trennung sieht der
Text iibrigens gut aus.

Bild 3: Layoutspielereien

niichste Spalte zu erzwingen, so daff man
immer noch selbst Witwen und Waisen
(einzelne Zeilen eines Absatzes am Spal-
tenende oder -anfang) suchen muf. Im-
merhin gibt das Handbuch Tips, wie man
durch geringfiigige Manipulationen der
Textspalten solche Probleme vermeiden
kann.

Fiir alle die, die trotzdem nicht mit
Publishing Partner Master ihre Texte er-
fassen wollen, gibt es eine umfangreiche
Auswahl an Importmodulen fiir die ver-
schiedensten Textverarbeitungsprogram-
me. Importiert man Textmitdiesen Modu-
len, werden, soweit das moglich ist, die
Textparameter aus der Originaldatei iiber-
nommen. Leider wurden aber z.B. beim
Importieren der Testseite von
1st_Wordplus die Informationen fiir die
Textbreite nicht tibernommen, was darauf
deutet, daf3 die Lineale von 1st_Wordplus
(noch?) nicht ausgewertet werden. Neben
WordPlus gibt es Importmodule fir
WordPerfect, Redakteur und ASCII-Da-
teien.

Grafik

Wie auch schon sein Vorgiinger verfiigt
Publishing Partner Master (iber einige
grafische Fihigkeiten. Zunédchst hat der
Anwender die Moglichkeit, grafische
Objekte, wie wir sie aus EasyDraw und
anderen vektororientierten Zeichenpro-
grammen kennen, in seinem Dokument zu
erzeugen. Publishing Partner Master
kennt insgesamt 10 Objekttypen: Rech-
teck. Rechteck mit runden Ecken, vetikale
oder horizontale Linie, freie Linie, Kreis,
Ellipse, Kreisbogen, Ellipsenbogen, ge-
schlossenes und offenes Polygon und
“Freihandzeichnung”. Diesen Objekten
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konnen jeweils verschiedene Attribute
zugeordnet werden. So lassen sich die
Farbe, die Liniendicke und -art sowie ein
eventuelles Fiillmuster frei bestimmen.
Konsistent ist das Programm auch beim
Freihandzeichnen. Nachdem dort ein
Strich gezogen wurde, [dfit er sich nur
noch als ganzes Objekt dindern, nicht aber
mehr die einzelnen Punkte.

Zum Aufpeppen des Layouts sind diese
Funktionen allemal ausreichend. auch
wenn man ein Dokument etwas aufwendi-
ger gestalten mochte. Neben diesen Zei-
chenfunktionen besteht aber natiirlich
auch die Moglichkeit. verschiedenste
Grafiken zu importieren. Der Testversion
lagen insgesamt 10 Importmodule fiir
verschiedene Grafikarten bei, darunter
Encapsulated PostScript (EPS), Meta-
files. DEGAS (auch mit Farbe) und IFF.

Publishing Partner Master unterschei-
det beim Import von Grafiken zwischen
objektorientierten Dateien (Metafiles
oder PostScript) und punktorientierten
Grafiken. Bei punktorientierten Grafiken
besteht die Moglichkeit, die Grafik in ein
spezielles Grafikfenster zu laden und dann
nur einen Ausschnitt in das Dokument zu
tibernehmen. Natiirlich kann man die
importierte Grafik beliebig in der Grilie
indern. Aufgrund der hohen internen
Auflosung von 3600 Punkten pro Zoll
sehen auch stirkere Verzerrungen noch
ordentlich aus. Diese Funktion ist somit
hervorragend geeignet, aus den iiberall
angebotenen Clip-Art-Bibliotheken Ele-
mente zu iibernehmen.

Im Gegensatz zu manchen Grafikpro-
erammen, interpretiert Publishing Partner
Master Metafiles richtig und kann so auch
Fiillmuster und Linienattribute tiberneh-
men.

Objekt

Alle Elemente, die zur Gestaltung einer
Seite dienen, sind Objekte. Jedes Objekt.
seieseine Textspalte, ein Textobjekt, eine
Gratik oder nur eine Linie, kann einzeln
sclektiert und veriindert werden. Eine
besondere Rolle spielen dabei die Text-
spalten. Bei diesen handelt es sich immer
um Rechtecke. die mit einem weilien
Hintergrund gefiillt sind. Es ist aber mog-
lich, diese Einstellung zu dndern, und so
Durchscheineffekte zu erzeugen. Die At-
tributeinstellungen fiir die Textspalte (als
Objekt) sind aber unabhingig von den
Einstellungen fiir den Text in der Spalte.
Am Anfang ist dies ein wenig verwirrend.
aber wenn man das Prinzip mal verstanden
hat, winkt die vollige gestalterische Frei-
heit.

Fiir alle Objekte gilt: sie lassen sich zu
beliebigen Gruppen zusammenfassen.
man kann Objekte iibereinander stapeln.
und es ist méglich, Objekte oder Gruppen
gegen Verdnderungen zu schiitzen.

Mit diesem Wissen ist Publishing Part-
ner auch fiir andere Dinge zu gebrauchen,
als nur fiir die Erstellung von Briefbogen.
Ich habe mir einen Grundrill meiner
Wohnung gemacht und ummabliert.

Hilfe bei der Arbeit

Dabei kamen mir einige Aspekte von
Publishing Partner Master besonders zu-
gute. Das gesamte Programm (seltsamer-
weise mit Ausnahme des Font-Managers)
ist vollstiindig tiber die Tastatur steuerbar,
auch die Knopfe in den Dialogfeldern. So
kann man fiir die wichtigsten. immer
wiederkehrenden Arbeitsschritte die zehn
Funktionstasten mit Makros belegen.
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Sorry, aber in Zukunft

werden Sie auf

die Kaffeepause

ATARIMega ST
mit MAXON MACH 16

ATARI Mega ST
mit MAXON BOARL

mit steigenden Anspriichen
nder und wachsender Komple-
ftware irgendwann die Gren-
Leistungsfahigkeit. Spate-
enn die Produktivitat des An-
durch sein Werkzeug gebremst
es Zeit, aufzurtsten. Fur alle
Profis stehen mit den neuen
eschleunigerkarten zwei L6-
ur Verfligung, die ihren Rechner

- Leistungsdimensionen vor-

/

verzichten

MAXON MACH 16

Mit bestechenden Leistungsmerkmalen
wartet diese Beschleunigerkarte fur den
260ST, 520ST, 520ST+, 1040ST sowie
alle Mega ST-Modelle auf: Ein mit 16
MHz getakteter Prozessor MC 68000
bringt lhren ATARI ST in Verbindung mit
16 KByte schnellen (0 Waitstates) Ca-
che-Memory auf Trab. Bei héchster
Kompatibilitdt zu bestehenden Anwen-
dungen wird eine durchschnittliche Be-
schleunigung der gesamten Systemlei-
stung um den Faktor 1,85 erreicht. Zu-
satzlich bietet die MACH 16 einen Steck-
platz fiir einen optionalen mathemati-
schen Coprozessor 68881, der mit der
entsprechenden Software das Rechnen
mit FlieBkommazahlen um den Faktor 15
beschleunigen kann. Damit bietet die
MACH 16 eine optimale und zukunftssi-
chere Méglichkeit, mit dem ATARI ST fur
wenig Geld in neue Leistungsbereiche
vorzustoBen.

Unverbindliche Preisempfehlung DM 695,-
Bestell-Nr. 900820

mussen !
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MAXON BOARD 20

Mit dem MAXON BOARD 20 vollzieht der
ATARI ST den Leistungssprung zur ech-
ten 32Bit-Workstation. Durch seine
Uberzeugenden technischen Eckdaten -
Prozessor MC 68020 mit 16 MHz Taktra-
te, 32 KByte Cache-Memory mit 32 Bit
Busbreite, optimierte Cacheverwaltung
sowie hochste Kompatibi- litat durch das
in zwei ROMs enthaltene TOS 1.6 - mar-
kiert es den Schritt zu einer neuen Rech-
ner- generation. Aufgerlstet mit dem
MAXON BOARD 20 wird die Arbeitsge-
schwindigkeit des ATARI ST im Praxis-
betrieb auf 360% und mehr beschleu-
nigt. Schon heute voll ausgerichtet auf
die hohen Anforderungen einer kom-
menden Software-Generation, stellt das
MAXON BOARD 20 damitein MuB firalle
Anwender dar, die ihren Rechner auch
in der Zukunft professionell einsetzen
wollen.

DM 1895,-
Bestell-Nr. 90083

Unverbindliche Preisempfehlung

MAXON Computer * Schwalbacher Str. 52 ¢ 6236 Eschborn * Tel.:06196/481811 » FAX:06196/41885

= M.V. ZIMMERMANN



Ein weiterer Aspekt, den einige Leser
vielleicht von anderen Programmen her
kennen, sind die Absatz- und Seitenfor-
mate. Mitden Absatzformaten (engl. tags)
kann man simtliche relevanten Attribute
fiir Textabschnitte festlegen. Soistes z.B.
moglich, fiir Uberschriften eine Schmuck-
schrift in der Grofie 36 Punkte zu wihlen,
doppelt unterstrichen, linksbiindig, ein-
fach gesperrt, drei Punkte Zeilensperrung,
die Buchstaben mit einem Fiillmuster
gefiilltund das ganze in Rot. Wenn wir uns
ein solches Absatzformat mit dem Namen
‘UBER erstellen, brauchen wir spiter in
einem Text nur noch einen Abschnitt zu
markieren und dieses Format auszuwiih-
len. Mit Absatzformaten istes ein leichtes,
auch lingeren Texten ein einheitliches
und doch vielfiltiges Aussehen zu geben,
ohne zig Parameter im Kopf haben zu
miissen. In einem Dokument diirfen bis zu
255 verschiedene Absatzformate definiert
werden.

Eine grofie Hilfe sind auch die vielen
Formate, in denen PPM eine Seite auf dem
Bildschirm darstellen kann. Mit Hilfe des
variablen Zooms kann man notfalls auch
einc beliebige VergoBerung zwischen
15% und 1500% einstellen. Die Darstel-
lungsqualitit gegeniiber den Vorginger-
versionen hat sich zumindest bei den mit-
gelieferten Zeichensiitzen erheblich ver-
bessert, was auf die groflere Zahl verfiig-
barer Bildschirm-Fonts zuriickzufiihren
ist. Eine letzte, leider nicht ganz gelunge-
ne, Hilfe ist die UNDO-Funktion. Nicht
ganz gelungen ist sie, weil sich nicht alle
Operationen zuriicknehmen lassen. Da
kann schon mal Frust aufkommen, wenn
man im Objektmodus mal aus Versehen
die <Delete>-Taste driickt und eine sorg-
filtig gestaltete Spalte sang- und klanglos
ins Datennirwana entschwindet.

Viel Verwaltungsarbeit

An dieser Stelle ist es vielleicht ange-
bracht, etwas iiber die Verwaltung der
Attribute im Text zu sagen. Publishing
Partner legt bei Anwahl eines neuen Attri-
butes ein unsichtbares Zeichen im Textab,
so daB der gesamte nachfolgende Text
dieses neue Attribut erhilt. Wurde ein
Block markiert, wird am Blockende ein
weiteres unsichtbares Zeichen eingesetzt,
das das Attribut wieder 16scht. Genauso ist
es mit Absatzformaten, nur daf} in einem
Absatzformat viele Attribute umdefiniert
werden konnen. Loscht man nachtriglich
Text, werden auch die darin enthaltenen
Attributzeichen und Formatzeichen ent-
fernt, so dal nachfolgender Text eventuell
ein vollig anderes Aussehen erhilt. So l#Bt
sich auch eine Funktion von Publishing
Partner Master erkldren, die eigentlich
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Ruckenlage
fett

kursiv (pseudo)
helt
2qiogsleodrily
umrandet
Schattenschrift
durchgestrichen
unterstrichen
kobripeL

Bild 4: Hier werden die Textattribute
demonstriert.

selbstverstindlich ist, aber in der Urver-
sion noch nicht existierte: das automati-
sche Anpassen von Attributen. Wenn man
in bestehende Textelemente Text einfiigt,
erhiilt dieser immer die gleichen Attribute
wie der letzte vorstehende Buchstabe,
auch wenn in den Meniis andere Parame-
ter eingestellt sind.

Bonbons

Neben dem bisher Aufgezihlten bietet
Publishing Partner Master noch drei wei-
tere neue Moglichkeiten, die helfen, das
Layout interessant zu gestalten. Zunichst
ist da der automatische TextfluB um Ob-
jekte. Um jedes geschlossene, beliebig
geformte Objekt kann man Text herum-
flieBen lassen. Falls das gewiinschte Ob-
jekt keine geschlossene Umrifilinie hat,
2.B. bei punktorientierten Grafiken, kann
man mit dem Polygonzug schnell eine
unsichtbare Linie erzeugen. Es empfiehlt
sich allerdings, zunéichst einmal mit dieser
Option ein wenig zu experimentieren,
bevor man sie in eigenen Dokumenten
einsetzt. Die Beschreibung im Handbuch
liBt ein wenig zu wiinschen iibrig, der
amerikanische Hersteller hat jedoch einen
Newsletter herausgebracht, der diesen
Mangel behebt. Bleibt zu hoffen, dal er
auch in Europa zu bekommen sein wird.

Die zweite Option, die sich sehr vorteil-
haft einsetzen 1dBt, ist die Moglichkeit,
Text in Gradwinkeln rotiert in den Text
einzufiigen. Dabei kennt Publishing Part-
ner die Moglichkeit, nur die Grundlinie
des Textes oder auch die Buchstaben
selbst zu drehen. Die Winkelangaben ent-
sprechen denen des aus der Schule be-
kannten xy-Koordinatensystems. Alle
Eingaben zur Drehung von Text werden
nach Abschluf} der Rotation so optimiert,
daB3 immer moglichst kleine Winkel im
Dialogfeld stehen.

Farbe

Publishing Partner ist in der Lage, auch
farbige Dokumente zu erstellen. Eine
Einschrinkung sind dabei die vom Com-
puter darstellbaren Farben. Mit dem mo-
nochromen Monitor bringt es der ATARI
nur auf zwei, der AMIGA, auf dem das
Programm auch lduft, ist da wesentlich
besser ausgestattet. Publishing Partner
kann daher den Farben, die spiter ge-
druckt werden sollen, eine Bildschirmfar-
be zuordnen, auch verschiedenen Farben
die gleiche Bildschirmfarbe. Uber die
Anzahl von Farben, die Publishing Partner
auf einmal verwalten kann, schweigt sich
das Handbuch leider aus. Da aber theore-
tisch insgesamt iiber 282 Millionen Farb-
tone erzeugt werden konnen, diirften es
eine ganze Menge sein.

Doch wie wird die Farbe erzeugt? Wer
in seinem Kopf mal ganz unten kramt und
sich an den Kunstunterricht oder Physik
erinnert, weil noch, daB man Farben
durch Mischung erzeugt. Dazu kennt man
die additive Farbmischung, wie bei einem
Lichtstrahl, bei dem aus den Primérfarben
Rot, Griin und Blau als Produkt Weil}
entsteht. Mischt man die Primiirfarben in
verschiedenen Verhiltnissen, so erhilt
man die Sekundirfarben Tiirkis, Violett
und Gelb. Diese Sekundirfarben sind die
Primirfarben der zweiten Form der Farb-
mischung, der subtraktiven. Die subtrakti-
ve Farbmischung spielt in unserem All-
tagsleben eine noch gréBere Rolle als die
additive, weil sie unser Farbselien immer
bestimmt, wenn ein Objekt (diese Seite
z.B.) Licht reflektiert. Werden die Primiir-
farben bei der subtraktiven Farbmischung
gemischt, entsteht als Summe Schwarz,
weil kein Licht mehr reflektiert wird.

Publishing Partner kennt noch drei wei-
tere Farbmischsysteme, darunter auch das
der amerikanischen Fernsehnorm NTSC.
Man unterscheidet dariiber hinaus noch
zwei Farbtypen: Farben, die nicht durch
Farbmischung entstehen konnen, wie
Metallic-Effekte oder Gold und Silber,
und trennbare Farben, die sich mit einem
der erwiihnten Verfahren aufteilen lassen.

Und auf dem Papier?

Die Qualitit eines Desktop-Publishing-
Programmes steht und féllt mit dem Druc-
kergebnis. Dieser Tatsache ist man sich
bei SoftLogik und Upgrade offensichtlich
bewult, hat sich doch bei der Qualitit der
Ausdrucke viel getan. Diejenigen von
Ihnen, die noch die Aprilausgabe der ST-
Computer von 1987 besitzen, konnen ja
mal einen Blick aufdie Seiten 111und 113
werfen. Der wichtigste Punkt bei der
Verbesserung der Druckqualitdt war of-



fensichtlich eine Uberarbeitung der mit- °

gelieferten Zeichensiitze, insbesondere
hinsichtlich des Kernings durch PPM. Die
Ausgabe auf dem 24-Nadeldrucker konn-
te durchaus iiberzeugen, auch wenn ein
Vergleich mit dem Ausdruck des Laser-
druckers natiirlich hinkt. Allerdings wur-
den auch die druckereigenen Zeichensitze
verwendet. Leider war der Treiber fiir die
LQ-Drucker von Epson noch nicht in der
Lage, die héchste Auflosung von 360*360
Punkten pro Zoll zu nutzen.

Die Dateien fiir den PostScript-Drucker
wurden iibrigens zundchst auf Diskette
geschrieben, auf eine 5 1/4-Zoll-Diskette
im IBM-Format gearct und dann bei ei-
nem nahegelegenen Computerladen auf
einem PC wieder ausgepackt und schlieB-
lich an den Drucker geCOPY’t. Das lief
wie am Schniirchen, jedenfalls solange
nicht zuviele ladbare Zeichensitze auf
einmal in den Drucker geschickt wurden.
In diesem Fall traten Probleme auf. Probe-
weise habe ich auch eine Vierfarbtren-
nung von einem Dokument mit bunten
Bildern gemacht. Beim Ausdruck von
Farbbildern gibt es verschiedene Mog-
lichkeiten. Man kann entweder fiir jede
Farbe einen einzelnen Druckdurchgang
oder fiir die separierbaren Farben zusam-
men eine CMYK-Trennung machen und
nicht separierbare Farben auf je einer
zusitzlichen Seite ausdrucken. Fiir die
Besitzer von echten Farbdruckern besteht
auch die Moglichkeit, ohne Farbtrennung
zu drucken.

Zeitweise wolkig

Bei so viel guten Eigenschaften des Pro-
grammes muB auch irgendwo ein Pferde-
fuB sein, denn fehlerfreie Software gibt es
bekanntlich nicht. Auch Publishing Part-
ner Master ist nicht die riithmliche Ausnah-
me. Zwar gab es wiihrend des Tests selber
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nur einen Absturz, aber der lieB sich nicht
einwandfrei reproduzieren, was ihn so
besonders unangenehm macht. Es fielen
dabei auch keine Bomben, aber selbst
nach 45 Minuten war der Rechner zu kei-
ner Reaktion zu bewegen. Das Grundpro-
blem scheint mir bei diesem Absturz die
Verwaltung des Speichers zu sein. Wie
wir gesehen haben, ist es mit PPM mog-
lich, auch Textobjekte zu drehen. Diese
behalten aber auch bei einer Drehung um
90 Grad ihre urspriingliche Breite bei, da
sie um den Mittelpunkt des Objekts ge-
dreht werden. Leider ist das auf dem Bild-
schirm nicht zu sehen, und so kann es
passieren, dall man ein Objekt zu nah an
den Seitenrand riickt, wo es dann plétzlich
verschwindet und nicht wieder sichtbar
gemacht werden kann. Aus diesem Grund
wird im Handbuch auch empfohlen, sol-
che Objekte durch Einfligen von Leerzei-
len vor dem Drehen quadratisch zu ma-
chen. Trotzdem sind mir einige Objekte
auf diese Art abhanden gekommen, bis
sich irgendwann nichts mehr tat.

Die andere Unart des Programms war
der Absturz, der bei Verwendung des LQ-
Treibers regelmiiBig nach dem Ausdruk-
ken der ersten Seite auftrat. Dieses Phéno-
men lieB sich auch auf einem eilends her-
beigeschafften, zweiten Rechner repodu-
zieren, schieben wir’s also auf den Druk-
kertreiber. Hier sollte nochmals eine sorg-
filtige Uberpriifung stattfinden. Dieses
Problem entstand iibrigens immer nur mit
dem EPSON-LQ-Treiber, nicht bei der
Verwendung des PostScript- und des
ATARI-Laser-Treibers.

Na und?

Sie haben sich also bis hierher durchge-
kdmpft - nein? Dann aber schnell zuriick
an den Anfang - und wollen wissen, wie-
viel Sie fiir solch ein Stiick Software anle-

gen miissen? Die Antwort lautet: 798.-
DM. Dieses Geld ist aber bestimmt gut
angelegt, erhilt man doch ein weitgehend
ausgereiftes Produkt, das - dies sei beson-
ders betont - wirklich einfach zu bedienen
ist, wenn man auch am Anfang wie bei
jedem Programm eine gewisse Lehrzeit
einkalkulieren mul3. Die Philosophie des
Programmes ist durchgingig, wenn auch
nicht ganz eng an den MaBstiben der
Zunftder Setzer angelegt. Denen wiirde es
nie einfallen, einen Zeichensatz einfach
beliebig zu verzerren; wo bleiben denn da
die gefilligen Proportionen?

Fiir den Anwender mit gehobenen An-
spriichen ist jedoch ein (PostScript-) La-
serdrucker unverzichtbar, vielleicht tut es
ja auch der Laserdrucker von ATARI,
wenn er endlich einmal ULTRASCRIPT
(ein PostScript-Clone) versteht. Die vor-
liegende Version des Programmes kann
man jedenfalls empfehlen, im Gegensatz
zuvielen Vorgingern, die sehr viel stirker
absturzgefihrdet waren.

Ausblick und Dank

Nachforschungen jenseits des groflen Tei-
ches ergaben iibrigens interessante Neuig-
keiten. Fiir Ende des Jahres ist die Version
2.0 von Publishing Partner geplant, dann
mit Vektorzeichensitzen von CompuGra-
phic und anderen namhaften Zeichensatz-
machern auch fiir den Bildschirm. Falls
der deutsche Vertrieb die gute Update-
Praxis des Mutterhauses {ibernimmit,
braucht man aber trotzdem nicht zu war-
ten.

CSM
Bezugsadresse:
Heim Verlag
Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt
Tel.: 06151156057

/MAN KANN DIE BUCHSTAB,

DIESE 3D GRAFIKPROGRANME . EINFACH GOIL.
EN SOCAR UM DIE
EIGENE ACHSE WIRBELN LASSEN...

OHNE COMPUTER HATTE DIE MENSCHHEIT
NIE ERFAHREN, WIE EIN ,A"
VON HINTEN AUSSIEHT.
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Die MS-DOS-Welt erschlieBen
mit PC-Speed ...

PC Speed fiir den ST

Uber 24000 Anwender haben &
o 7 WX
weltweit in den ersten neun ,&0
Monaten nach seiner Einflihrung o)Q
PC-Speed gekauft und sich mit Q\ &
diesem Spitzenprodukt Zugang '&"b o@ @y‘?&
zu den Tausenden von MS-DOSAQ ‘b: \ﬁ&
Programmen verschafft. & — : e
) 0(’} "bgﬁe@q PC-Speed erweitert den ATARI ST
e@ &.&6 zum MS-DOS-Rechner
§

PC Speed fiir den STE

Obwohl PC-Speed fiir den STE
erst seit Wochen auf dem

Markt ist, haben schon lber
2000 Benutzer zugegriffen und
integrieren MS-DOS Programme
wie selbstverstandlich in ihre
Computerarbeit.

PC-Speed erweitert den ATARI STE
zum MS-DOS-Rechner

Was hat PC-Speed diesen Erfolg gebracht?

.« die modernste Technologie + die Verflgbarkeit
die saubere L&sung im Bundesgebiet bei
« die sichere Funktion tber 400 Fachh&ndlern
die hohe Leistung + die gute Hotline-Betreuung
die High-Tech-Qualitat + der Update-Service

Mit PC-Speed profitieren ST- und STE-Anwender
von der Leistung ihres ATARI-Computers und gleichzeitig
von der unubertroffenen Programm-Vielfalt der MS-DOS Welt
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Ein neues Leitbild
fur Leistung

AT Speed —

MS-DOS-Emulator (PC/AT),

— Norton Faktor 6.7 —
‘5’ é’ e 0/ durch schnellen 80286 Prozessor:
. ¢ verwaltet unter MS-DOS 24 Partitionen
/0 mit bis zu je 32 MB
¢ bootfahig von internem, externem Lauf-
werk oder Festplatte
¢ unterstltzt internes Laufwerk 360/720 KB
¢ unterstlitzt externes Laufwerk 3,5"/5,25",
360 KB und/oder 720 KB

< unterstitzt 1,4 MB-Disketten-Laufwerks-
I6sung von Digital-lmage und Maxon-
Computer

+ unterstutzt die serielle und parallele
Schnittstelle

+ unterstitzt alle bekannten Fest- und
Wechselplatten, auch die ct'-Festplatten-
I16sung (mit OMTI-CONTROLLER)

¢ enthdlt die Eigenschaften des AT's

¢ 80286-Prozessor verwaltet den gesamten
RAM-Speicher des ATARI, (Treiber-
Programme wie z. B. Himem.sys sind
lauffahig)

% ¢ 704 KB DOS-Speicher,
Die Pluspunkte: Max. 3 MB Extended /Expanded Memory

¢ ATARI-Maus als Microsoft-kompatible

+ Norton F aktor 6.7 . g:::dn;tif: ismg unterstitzt

¢ AT Speed wird dem 68.000er-Prozessor
aufgeldtet, die saubere Lésung wie bei

PC-Speed
+ HOhe beim MEGA ST Uber Speed-Bridge auf-
- 134 steckbar
K Omp atlb lllt at ¢ unterstlitzt Grafikkarten: CGA, TOSHIBA,

HERCULES, ATT, OLIVETTI, TANDY
(16 Farben)

+ ACC esso ry # hat hohe Kompabilitit des PC Speed

+ bietet die Mdglichkeiten des PC Speed
Schneller Wechsel und mer...

. 2 ¢ kleine, handliche Platine in SMT
ZWISCheI‘l TOS und MS DOS (Surface Mounted Technology)

¢ und viele andere Vorteile

MS-DOS ist eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corp. / ATARI ST ist eingetragenes Warenzeichen der ATARI Corp.
Alle anderen Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen der jeweiligen Inhaber.

Vertrieb weltweit: In Deutschland: Uber 400 ATARI-Handler Handler:
informieren, beraten, bauen ein, betreuen

Osterreich: Darius Fir alle

”ei Verla ||_ri1h. leHebein anderen Lander: Rufen Sie an.
artlebengasse 1-17/55 .

m ] T e W —

Heidelberger Landstrae 194 PLORDRRES: GmbH ern Ilhren Handler

6100 Darmstadt-Eberstadit f;g;""e:z' el e g

Telefon 0 6151 -56057 CH - 5415 Rieden-Baden Tel.. 06551 /62 66




VI OO0 P

SOFTWARE

Magic O0P?

Wihrend der PC-Markt mit objekto-
rientierten Programmiersprachen
iiberflutet wird, hat der ST-Anwender
nur wenige Moglichkeiten, sich mit
diesem neuen Programmierparadigma
auseinanderzusetzen. M:OO0P, ein
Objective-C-kompatibler Precompiler,
verspricht Abhilfe.

Da sicherlich nur die wenigsten etwas
iiber Objective-C wissen, gliedert sich der
Testbericht in zwei Teile: eine Kkurze
Ubersicht der Sprache und der OOP (ob-
jektorientierte Programmierung) und den
Test selber.

Objective-C

In seinem Buch [1], beschreibt Cox einen
Weg, wie man die objektorientierten Ele-
mente von Smalltalk-80 mit der Aus-
drucksstirke von C verbinden kann. Das
Ergebnis ist eine Sprache. die leider sehr
wenig nach C aussieht, dafiir aber sehr
einfach zu lernen und zu implementieren
ist - vorausgesetzt man kann bereits C und
hat auch einen entsprechenden Compiler.
Diese neue Sprache soll, wie auch OOP im
allgemeinen, grofie Programmierprojekte
erleichtern und Software wiederverwend-
bar machen. Cox spricht dabei von dem
Software-IC-Modell. Wie die aus der
Elektronik bekannten Chips, sollen Pro-
grammieile, die in sich v6llig abgeschlos-
sen sind, in groBe Programme eingesetzt
werden. Damit wird verhindert, daf3 *Soft-
ware-Rider” zum hundertsten Mal neu
erfunden werden, und man stellt sicher,
daB Teile von Programmen, hier Objekte
genannt, fehlerfrei sind. Objekte sind von
C her bekannte Strukturen, die zusammen
mit den Funktionen, die auf sie zugreifen
(Methoden genannt), innerhalb eines
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Moduls, d.h. einer Datei definiert werden.
Ausgehend von dieser Verinderung, er-
leichtern einige Begriffe aus der OOP-
Literatur dem Programmierer das Arbei-
ten am Computer.

Data Encapsulation

Die in den Objekten definierten Variablen
koénnen von auBlen her nicht veriindert
werden, wohl aber durch die Methoden,
die im selben Objekt zu finden sind. Das
wirkt sich sehr positiv auf den Program-
mierstil aus, denn dadurch werden globale
Variablen vermieden und das Programm
spaltet sich zwangsweise in kleine, iiber-
schaubare Teile. Vorteile hat die Verkap-
selung der Daten auch in sehr groBen
Projekten, wenn die Gefahr besteht, daf3
sich Namen in verschiedenen Modulen
gleichen,

Single Inheritance

Eine der besonderen Stirken von OOP ist
die Vererbung: haben Sie zwei oder meh-
rere Objekte, die sich in einigen Eigen-
schaften gleichen, so definieren Sie erst
eine Klasse (so heilen Objekte) mit genau
diesen Eigenschaften und vererben diese
dann weiter auf Ihre eigenen Objekte. Die
Vorteile liegen auf der Hand: Redundanz
entfillt, und wenn Sie ein Objekt ergin-
zen, so erginzen Sie seine Nachfolger mit.
In Objective-C ist die Basisklasse das
‘Object’, ein Objekt mit der minimalen
Funktionalitiit, d.h. es enthilt nur das
Notwendigste. Alle von Thnen definierten
Objekte erben Variablen und Methoden
von dieser Klasse. Sie konnen nun zusitz-
liche Variablen und Methoden definieren,
bestehende iiberlagern oder 16schen. Im
Gegensatz zur multiplen Vererbung kon-

nen hier die Objekie nur einen Vorginger
haben. Dies erhoht die Ubersicht jedoch
erheblich.

Polymorphism

Zusitzlich zu den in C bereits bestehenden
Typen wird in Objective-C ein neuer ein-
gefiihrt: *id’. Dieser Typ kann alles mog-
liche sein: vom Integer bis zu ganzen
Objekten. Mit Hilfe dieses Typs kdnnen
die sogenannten generischen Funktionen
geschrieben werden. Ein Beispiel dazu:
Sie schreiben eine Sortierroutine, die Ele-
mente vom Typ ‘id” sortiert. Es ist Thnen
dabei vollig egal, was ‘id’ nun wirklich ist;
Hauptsache, es hat eine Vergleichsmetho-
de, mit der Sie entscheiden konnen, wel-
ches von zwei Objekten groBer ist. Nun
konnen Sie mit Ihrer Routine Integer-
Arrays, Namen und beliebige andere Ob-
jekte sortieren. Die gesamte Verwaltung
iibernimmt die Laufzeitumgebung des
Objective-C.

Late Binding...

...isteines der stirksten Features von OOP.
Der ProzeB des Linkens wird hierbei auf
die Laufzeit des Programms aufgescho-
ben. Erst so wird Typunabhiingigkeit
moglich. Eine weitere Anwendung findet
sich in sogenannten Collections, einer
vordefinierten Klasse. Dieser Klasse kon-
nen Sie Objekte zuweisen, die zum Bei-
spiel alle eine gemeinsame Methode ha-
ben. Wenn Sie nun diese Methode iiber
eine besondere Funktion der Collection
als Parameter iibergeben, wird sie jedes
darin enthaltene Objekt ausfiihren. Insbe-
sondere eignet sich diese Eigenschaft zur
Bewiiltigung von Aufgaben, die mit der
grafischen Oberfliche zu tun haben.



M:O0P

Alle oben aufgefiihrten ‘Features’ werden
auch von M:OOP, einem Produkt der
Berliner Firma Fries und Partner, unter-
stiitzt. Neben der Programmdiskette be-
finden sich in der Verpackung noch ein 85
Seiten starkes Handbuch und ein Lizenz-
vertrag. Da M:OOP nur ein Precompiler
ist und C-Code generiert, braucht man
auch einen C-Compiler. Die Version 2.0
unterstiitzt Mark-Williams-C und Turbo
C. Neben den beiden Anpassungen befin-
den sich auf der Diskette die Sourcecodes
fiir die acht Standardklassen und fiir ein
groferes Programmbeispiel, eine Biblio-
thek, die die Standardklassen und die
Laufzeitumgebung enthilt, und, wie sollte
es anders sein, der M:0OP-Compiler
selbst. Dieser wird in zwei Ausfiihrungen
geliefert: einer Commandline- und einer
Accessory-Version (Bild 1).

Das Handuch geht in der ersten Hilfte
auf das Programmieren in M:OOP ein. In
diesem Teil werden auch die mitgeliefer-
ten Klassen detailliert erklért. In der zwei-
ten Hilfte ist das groBere Beispiel abge-
druckt, das man auch auf der Diskette
findet. Der Index des Buches ist erstaun-
lich gut ausgefallen: allewichtigen Begrif-
fe sind aufgefiihrt.

Der Compiler...

... wird, wie oben schon erwihnt, in zwei
Versionen geliefert. Wenn Sie ofters unter
einer Text-Shell arbeiten, werden Sie kei-
ne Probleme beim Integrieren des Compi-
lers in Ihre Programmierumgebung ha-
ben. Die einzige Anderung: Bevor die
Source-Dateien an den C-Compiler kom-
men, werden sie an M:OOP geschickt.
Jede Klasse, die Sie neu definieren, wird in
einem besonderen Ordner in Form einer
*.DAT’-Datei gespeichert. Diese ent-
spricht ungefidhr den iiblichen Header-
Dateien und muB in die Module, die diese
Klasse benutzen, eingebunden werden.
Der Ordner mufl dem Compiler mitgeteilt
werden, indem eine entsprechende Envi-
ronment-Variable gesetzt wird. Hier tre-
ten die ersten Probleme mit der Accesso-
ry-Version auf. Es gibt hier keine Mog-
lichkeit, diese Variable zu setzen. Der
Compiler sucht seinen Ordner dann auf
dem aktuellen Laufwerk, wo er sich mit
groBter Wahrscheinlichkeit nicht befin-
det. Die zu tibersetzenden Dateien miissen
manuell per File-Selector bestimmt wer-
den. Das kann besonders bei groBeren
Projekten lédstig werden. Ein weiteres
Manko: Obwohl das Accessory nurumdie
50kB lang ist, verbraucht es im Speicher
ca. 250kB. Hier kann es einem leicht pas-
sieren, dal man den C-Compiler wegen

SOFTWARE

Speichermangel nicht mehr laden kann.

Was die Geschwindigkeit angeht, liegt
M:OOP hinter Turbo C. Beim Ubersetzen
der Klasse ‘Set’ ergaben sich folgende
Werte:

M:OO0P: 271 Zeilen in 8030 ms
Turbo C: 401 Zeilen in 6140 ms

Der erzeugte Code ist kompakt und stiitzt
sich auf die Laufzeitumgebung. Diese
besteht im wesentlichen aus der Funktion
_msg. Ihr Programm erhilt dadurch einen
Overhead von nur etwas iiber 2kB (plus
die bendtigten Klassen). Jede von Thnen
definierte Methode bekommt ihre eigene

M:OOP dar. So sind zum Beispiel einige
Array- und Collection-Klassen enthalten,
die man als Anwender nicht implementie-
ren konnte. Bevor man sie benutzen kann,
muf} man sie erst einmal iibersetzen. Dies
ist um so listiger, da diese bereits in iiber-
setzter Form in der Bibliothek enthalten
sind.

Was die Kompatibilitit zu Objective-C
von Stepstone angeht, so muf} gesagt
werden, daB M:OOP die ‘@-Direktiven’
nicht kennt. Daher ist eine Portierung von
M:OOP auf Objective-C leichter zu be-
werkstelligen als umgekehrt. Alle anderen
Inkompatibilititen sind eher nebensich-
lich und im Handbuch beschrieben.

Fazit

Mit 198 DM konnen

Optionen
[=h] ™oop.H nicht einfiigen

[ Abbruch | [Fileauswahl]

v =1 Source-Zeilennunmern nicht iibernehmen

mit Ausgabe einer Klassenbeschreibung

I Compilation Start | Name: WINDOW.MC

Sie nun endlich an-
fangen, objektorien-
tiert zu programmie-
ren. Die Frage istnun
sicherlich, fiir wen
sich dieses Produkt
eignet. Einerseits ist
der Preis etwas hoch

3

87298127

er (o) 1588

ausgefallen, vor al-
lem wenn man be-

Nummer. Diese wird dann an _msg wei-
tergegeben und intern auf die richtige
Adresse umgewandelt. Die dabei entste-
henden Verzogerungen sind je nach der
ProgrammgroBe unterschiedlich, aber
durchaus als gering zu bezeichnen: eine
leere Methode ist ungefihr zehnmal lang-
samer als eine leere Funktion in Turbo C.
Bei Methoden mit ‘Inhalt’ fillt dies jedoch
nicht ins Gewicht.

Sechs im Handbuch beschriebene glo-
bale Variablen bilden eine sehr sinnvolle
Moglichkeit, den Dispatcher zu beobach-
ten und zu erweitern. So konnen alle
Methodenaufrufe protokolliert, die Me-
thodentabelle erweitert oder neue objekt-
orientierte Speicherverwaltungsroutinen
integriert werden.

Die Fehlermeldungen sind zwar nicht in
Unmengen vorhanden, dafiir aber
deutsch. Leider untersucht M:OOP die
Quelle nicht besonders griindlich nach
Fehlern, so daB sie erst beim Compilieren
mit dem C-Compiler zutage treten. Das
verzogert die Arbeit betrédchtlich.

Wie oben schon erwihnt, bauen alle
Klassen in Objective-C auf einer Stan-
dardklasse, niamlich ‘Object’, auf. Diese
und sieben andere befinden sich im Quell-
code auf der Diskette. Sie stellen das
Fundament der Programmierung in

denkt, dal man fiir
den C-Compiler ex-
tra zahlen muB. An-
dererseits ist der Lie-
ferumfang ziemlich spartanisch: ein
Browser und Profiler sollten in einem pro-
fessionellem Paket schon enthalten sein.
Und dann ist da ja noch die Accessory-
Version; sie stellt eine Art Verlegenheits-
16sung dar. Eine schone GEM-Shell mit
einer Make-Funktion wiirde dem Pro-
gramm gut zu Gesicht stehen. Das Hand-
buch stellt zwar keinen Ersatz fiir [1] dar.
14Bt sich aber trotz orthographischer Feh-
ler gutlesen und bildet fiir den Anfangeine
solide Grundlage. Wenn der Hersteller
sein Versprechen, die Programmierer mit
Klassen zu unterstiitzen, hilt, dann kann
ich das Programm jedem empfehlen, der
unbedingt die Vorziige von OOP kennen-
lernen will. Der Weisheit letzter Schluf ist
M:OOP jedoch nicht.

Grischa Ekart
Bezugsquelle:

Fries & Partner
Eislebener Str. 7
1000 Berlin 30
Tel.: 030169 41 114

Literatur:
[l] B.J. Cox:

Object-Oriented Programming
Addison-Wesley, 1986
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Welcher begeisterte Assembler-Pro-
grammierer stand nicht schon vor der
Situation: Nach ersten Begegnungen
mit den Low-Level-Funktionen des Be-
triebssystems kommt der Wunsch auf,
auber der Geschwindigkeit auch etwas
Bedienerfreundlichkeit zu bieten - mit-
hin die eigenen Programme optisch
aufzuwerten.

Neidisch blickt man den Besitzern hohe-
rer Programmiersprachen iiber die Schul-
ter, die ohne grofien Aufwand von der
grafischen Benutzeroberfliche des ST
Gebrauch machen. Wihrend deren Werke
mit Meniileisten, schattenwerfenden Fen-
stern und Auswahlboxen glinzen. bleiben
dem Assembler-Anfinger meist nur die
geringen Moglichkeiten des TOS. Dieses
beschriinkt sich bei der Bildschirmausga-
be mittels GEMDOS-Routinen und Es-
cape-Sequenzen auf die Darstellung von
Texten im Zeichenraster, eventuell noch
invers hervorgehoben.

Doch das fiir die erwiinschte Grafik zu-
stindige GEM hat eine etwas komplizier-
tere Aufrufstruktur, die in den meisten
Abhandlungen nicht ausreichend be-
schrieben wird. Entweder ist nur die Im-
plementation in C aufgefiihrt, oder es wird
der Ratschlag gegeben, die gewiinschten
Befehle in Pascal. Modula oder C zu pro-
grammieren und dann die Maschinenspra-
che einzubinden.

fastGEmM

GEM-Bihliothek
fiir GFA-Assembler

SOFTWARE

Aufruf der
GEM-Funktionen

Hat man sich trotzdem einmal durch das
Literaturdickicht zu einer brauchbaren
Beschreibung durchgearbeitet. stellt sich
eine erntichternde Situation dar.

Im Unterschied zu den TOS-Aufrufen
werden die Parameter bei den GEM-
Funktionen nicht auf dem Stack iiberge-
ben, sondern in globalen Feldern abgelegt,
die vom Programm definiert sein miissen.
Hinzu kommt, dal3 man auch die Anzahl
der Ubergabe- und Riickgabeparameter
explizit angeben mull. So artet ein Aufruf
in viel FleiBarbeit aus.

Abhilfe

Das soll sich nun mit fastGEM von der
Darmstédter Firma S&J dndern. fastGEM
ist eine GEM-Bibliothek fiir den GFA-
Assembler und umfal3t 124 VDI- und 71
AES-Aufrufe. Die zwei neuen AES-Rou-
tinen fsel_exinput und wind_new ab TOS
1.4 sind ebenfalls enthalten.

Positiv fillt der duflere Eindruck des
Produktes aus: fastGEM wird mit einem
stabilen Kunststoffordner geliefert, der
die ca. 400 Seiten starke Anleitung bein-
haltet. Auch an Kleinigkeiten wie die extra
beigefiigten Diskettenaufkleber fiir die
Sicherheitskopie wurde gedacht.

Auf der Diskette befinden sich der Source-
code der Library sowohl in ASCII als auch
in tokenisierter Form fiir den GFA-As-
sembler. Einige beigefligte Demonstra-
tionsprogramme runden das Paket ab. Die
Beispiele sind recht einfach gehalten und
erlauben einen ersten Einblick in die neu-
en Programmiermoglichkeiten.

Die Library

Samtliche GEM-Funktionen in der 109
kB langen Library sind als Makros defi-
niert. Innerhalb jedes Makros werden die
Anzahl der Variablen automatisch ge-
setzt, die Ubergabewerte in den einzelnen
Feldern eingetragen und die betreffende
Betriebssystemroutine ausgefiihrt.

Der Autor von fastGEM hat sich dabei
groBtenteils an die C-Syntax gehalten, so
daf die Funktionsnamen und Bezeichnun-
gen der Parameter mit denen eines C-
Aufrufs tibereinstimmen. Jedoch werden
keine Riickgabewerte (auBer bei
graf handle) unterstiitzt und folglich bei
einem Makroaufruf auch nicht angege-
ben. Dieser Umstand macht es fiir den
Programmierer erforderlich, eventuelle
Riickgabeparameter selbst aus den ent-
sprechenden Feldern herauszuholen.
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Das Ergebnis des
Beispielprogramms auf
dem Monitor

SOFTWARE

gleicht so den oben angesprochenen
Nachteil wieder aus. Trotz der méchtigen
Befehle muf} der Assembler-Programmie-
rer groBere Sorgfalt walten lassen als bei
anderen Programmiersprachen: Eine kor-
rekte An- und Abmeldung der Applika-
tion beim Betriebssystem ist zwar in ei-
nem Beispiel vorgegeben. Damit werden
allerdings gewisse Parametereinstellun-
gen nicht riickgiingig gemacht, wie man es
von den hoheren Sprachen her gewohnt
ist. So bleiben Anderungen von Schriftart/
-grofe und Linienart nach Programm-

Neben den Makros fiir die einzelnen
Funktionsaufrufe sind noch eine Vielzahl
von numerischen Werten wie z.B. Fen-
ster-Flags, Objekt- und Resource-Attribu-
te sowie die globalen Felder fiir VDI und
AES vordefiniert. Es empfiehlt sich daher,
den Sourcecode der Library gut durchzu-
sehen, um unbeabsichtigte Doppeldekla-
rationen zu vermeiden.

Das Handbuch widmet jeder Funktion
eine eigene Seite. Diese enthillt eine kurze
Erklirung der Routine, die Syntax des
Makro-Aufrufs und die Aufzihlung der
Riickgabeparameter. AuBerdem ist fiir
interessierte Benutzer noch die Funktions-
deklaration in Assembler angegeben. Auf
den freigelassenen Riickseiten hat man
mehr als ausreichend Platz, seine Erfah-
rungen mit den Betriebssystemroutinen
festzuhalten.

Fiir eine detailliertere Abhandlung der
Funktionen, insbesondere iiber die Bedeu-
tung der Parameter, wird auf GEM-Litera-
tur verwiesen. Denn auch hier gilt, dal die
mitgelieferte Beschreibung keinen GEM-
Kurs ersetzt.

Aus diesem Grund wird fastGEM zu-
sammen mit dem Atari ST Profibuch und
dem GFA-Assembler als Komplettpaket
angeboten. Es besteht aber auch die Mog-
lichkeit, fastGEM alleine zu erwerben.

Test

In der Praxis lassen sich mit fastgem
schnell iibersichtliche Quelltexte fiir
GEM-Programme erzeugen. Das abge-
druckte Demonstrationsprogramm konn-
te z.B. in 20 Minuten geschrieben werden.
Die notwendigen Vorbereitungen sind
dabei minimal: Mit der Assembler-Direk-
tive INCLUDE wird die Library am An-
fang des eigenen Programms eingebun-
den, und schon stehen die GEM-Funktio-
nen zur Verfiigung. Zum Aufrufen gibt
man einfach ihren Namen und die relevan-
ten Parameter an. In diesem Zusammen-
hang stért nur, dal man zwischen Hand-
buch und Begleitliteratur wechseln mul,
um einerseits die korrekte Syntax und an-
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dererseits die Parameterbedeutung in Er-
fahrung zu bringen. Laut Hersteller ist
deswegen eine kartonierte Beilage in Vor-
bereitung, die eine Kurziibersicht der
Funktionsaufrufe enthalten wird.

Wie bei allen Makroanwendungen be-
zahlt man den gewonnenen Komfort mit
einem Verlust an Kompaktheit: Ofters
verwendete Funktionen treten im fertigen
Programm ebenfalls mehrfach als Code

beendigung bestehen. Die Riicksetzung
auf die urspriinglichen Werte mufl vom
Programmierer vor der Applikationsab-
meldung durchgefiihrt werden.

Grundsitzlich kann man einen anderen
als den GFA-Assembler verwenden; es
sind jedoch einige Voraussetzungen zu er-
fiillen. Der Assembler mufs mindestens 16
Ubergabewerte fiir Makros unterstiitzen
und die Markierung “\ ~” erkennen, die
lokalen Labels innerhalb eines Makros
vorangestellt wird.

0TS SR TTTE,
= : } IAFAY
i g e 5 1= (86490 Breas fa S0 0
JuolrielfnisktenliulnigP AIURO)
= PwER SH [ B
T
= GENDENDR XS R %g
BEFDENOE XS
GENDENTS PRE BOLL.DER PRE
HQUS IS DERg - U8 ,
RS PRE DESKTOP _ X0F Recht abenteuerlich ist die
HIENIU I8 Riickkehr zum Desktop,
%Eg% gg% wenn gednderte
QAESTER 1S Grafikparameter (hier
START I§ Schriftart und Linienstiirke
i TEET I8 aus dem Beispiel) nicht
aznmans L L zuriickgesetzt wurden. Bei
= S [F] einigen Accessories fiihrt

auf. Speicherplatzfetischisten diirfte es
allerdings keine Schwierigkeiten berei-
ten, die Makros in Unterprogramme um-
zuindern. Thnen entgeht dann aber die
groBere Flexibilitdt der Konstruktion.

Tips

Dem Handbuch zufolge sollen die meisten
Parameter als Direktwerte iibergeben
werden. Es ist jedoch ohne weiteres mog-
lich, stattdessen Datenregister zu verwen-
den (siehe Listing). Da der grofite Teil der
Parameter in den Makros per MOVE-
Befehl in die globalen Felder iibertragen
wird, sind sogar praktisch alle Adressie-
rungsarten bei der Ubergabe erlaubt!
Ausnahmen bilden Felder und die Varia-
ble handle, die iiber ihren Label-Namen
angesprochen werden miissen.

Diese undokumentierte Eigenschaft
kann bei entsprechender Programmierung
etliche Maschinenbefehle einsparen und

das sogar zum Absturz.

Fazit

fastGEM ist eine leistungstihige Library
fiir Besitzer des GFA-Assemblers, die
ohne groBen Aufwand auf die umfangrei-
chen Grafikroutinen des ATARI ST zu-
greifen wollen. Anfingern mit geringen
GEM-Kenntnissen sei die empfohlene
Literatur unbedingt ans Herz gelegt.

Preise:

fastGEM, GFA-Assembler
und Atari ST Profibuch: 369 -
fastGEM: 179.-

Bezugsquelle:

S&J
Otto-Réhm-Strafe 81
6100 Darmstadt

Tel. 06151182885



SOFTWARE

Lo e e e S e o e o i e s e e 63: vsl_width handle, #5 ; Linienbreite 5
25 i 64
357 GEM-Demo 3 65: vsl_ends handle, #2,#2 ; abgerundete
NS L Autor : Marcus Kraft 66: ; Linienenden
Sa-v s Letzte Anderung : 06.03.1990 67: v_pline handle, #13,polygon ; Polygonum-
6: 7 68: ; rahmung z.nen
7 : (c) MAXON Computer GmbH 1990 68:
B e e e e e e e e e e 69: vsf_interiocr handle, #0 ; Fillart leer
9: TEXT 70
10: 0 vsf perimeter handle,#l1 ; Umrahmung
2 b 10 .INCLUDE 'GEMLIB.IS' ; GEM-Bibliothek T2l ; einschalten
12 ; einbinden T3 v_rfbox handle,pxyarray ; abgerundetes
13: appl_init ; Appl. anmelden 745 ; Rechteck
14: T vst_effects handle, #%10000 ; OUTLINE
15: graf_handle ; Bildschirm- 76:
16: ; Handle holen i vst_height handle, #40 ; Texthéhe 40
® By v_opnvwk  handle ; Virtuellen Ar- 78:
18: ; beitsplatz off 79: v_gtext handle, #200, #210, #demotext
19: graf mouse #255, #maus_form ; Mausform 1 80: ; Textausgabe
20: 81: graf_mouse #257, #maus_form ; Showmouse
21: graf mouse #256, imaus_form ; Hidemouse 82:
22 83: evnt_keybd ; Auf eine
23: vsf color handle, §#l ; Fallfarbe 84: ; Taste warten
24: 85: vsl_width handle, #1
25: vswr_mode handle, #1 ; Zeichenmodus 86:
26: ; Replace 87: vst_height handle, #13
273 vsf interior handle, #2 ; Fallart Muster 88:
28: 89: vst_effects handle, #0
29: vsf_perimeter handle#0 i keine Umrah- 90:
; mung 91: v_clsvwk handle ; Virtuellen
30: 92: i ; Arbeitsplatz schlieBen
= b vsf style handle, #9 ; Mauermuster 93 appl_exit ; Applikation abmelden
32: 94:
33: v_bar handle, fullscreen ; ganzen Bild- 95: clr.w -(sp) ; Programm beenden
34: ; schirm fillen 96: trap #1
34: 97:
35: move.w #100,d6 98:
36: move.w #200,d5 99: .DATA
37 moveq.l #8,d7 100:
38: loop: 101: demotext: .DC.b "GEM fir Alle!",0
39: vsf_style handle,d?7 ;Fallmuster w02 .EVEN
40: 103: fullscreen: .DC.w 0,0,640,400
41: addi.w #20, pxyarray 104: pxyarray: .DC.w |85, 85,555, 315
42: addi.w #20, pxyarray+2 105: polygon: .DC.w 134,120,265,160,342,70,400,
43: subi.w #20, pxyarray+4 150,525,125,477,210
44: subi.w #20, pxyarray+6 106: .DC.w 515,288,340,242,292,327,227,
45 241,111,272,160,200,134,120
46: v_circle handle,pxyarray,pxyarray+2,d6 1072
47: v_circle handle,pxyarray+4,pxyarray+2,d6 108: maus_form: .DC.w $0000,$0008,$0001,$0000,$0001
48: v_circle handle,pxyarray,pxyarray+6,dé 109: .DC.w |$0000, S1£££, $3£££,$TEEE
49: v_circle handle,pxyarray+4,pxyarray+6,dé ; Hintergrundmaske
50: subi.w #10,d6 110% .DC.w SEffff,S£0£0,$£8£0,$7c£0
512 111: .DC.w $3ef0,S1££f0,$0££0, $£££0
523 v_circle handle, #320, #200,d5 112 .DC.w $fef0, $fcf0, $£8£0,50000
53: subi.w #20,d5 113: .DC.w $0000,50000,$1£ffe, $3ffe
54: ; Vordergrundmaske
552 subg.w #2,d7 114: .DC.w $7060,$6060,57060,$3860
56: cmpi.w #0,d7 115: .DC.w $1c60, $50e60,50660,50e60
57: bne loop I1€: .DC.w $7c60,$7860,$0000,$0000
58: 2 B
59: vsf_style handle, #9 118: .END
60:
61: v_fillarea handle, #13,polygon ; Polygon
62: ; zeichnen
Beispiellisting fiir die Verwendung von fastGEM
.MACRO v_gtext \1,\2,\3,\4
movea.l \4,a0 ; Adresse String
movea.l #intin,al ; Adresse INTIN
clr.w dl ; Zahler loschen
\~loop: move.b (a0)+,d0 ; Byteweise verschieben
move . w do, (al)+ ; Wordweise verschieben
addi.w #1,d1 ; Z&hler = Zahler + 1
cmpi.b #0, (a0) ; Stringende erreicht ?
bne \~locop ; Nein, dann weiter
move.w #8, contrl
move.w #1,contrl+2
clr.w contrl+4
move.w dl, contrl+6
clr.w contrl+8
move.w \1,contrl+12
oY 2 t; i P:s%n*_z ' x:ioorgj.'na:e Bild 4: Das Makro fiir die Textausgabe
:‘;‘;e 4 eRERN G (VDI 8) lafit schon erahnen, wieviel
e Tipparbeit dem Benutzer durch fastGEM
erspart wird.

9/1990 FT 49




Speed 345.-

Speichererweiterungskarte Megaboard ST

2MB 334.- 4MB §79-

50MB 1185.-

platten ab

144MB  165.-;
1.2 MB 175.-;

anschlul3fertig 228.-
anschlif. (40/80) 260.-

2. Wahl ab 198.-

Caomputer, Pen’jjherie & Service
Plauenerstralie 13, 3400 Gottingen

CP&S Tel. /BTX:0551/ 79 46 97

Rechner
kaputt ?

SM 124 3235.-

; Wir reparieren ATARI 260 bis MEGA 4,
3 ,“k Festplatte und Monitore schnell und giinstig.

Computertechnik Rosenpldnter

Stresemannstral3e 26 in 3400 Géttingen
Telefon (0551) 600 528 von 13.00 bis 18.00 Uhr

Ihre Spezialisten seit 5 Jahren

In Ihrem Atari schlummert eine Welt aus Bits und Bytes, von der Sie
bisher vielleicht noch nichts gewuBt haben. Nun aber ist diese Welt
bedroht und benétigt dringend Ihre Hilfe! Finden und offnen Sie die
lebensnotwendigen OXYD-Steine. Fiir diese schwere Aufgabe brauchen
Sie aber nicht nur Mut und Geschick, sondern auch einen ausgepragten
Forschergeist, um die vielen Rétsel dieser geheimnisvollen digitalen Welt
zu entschliisseln.

A wrE EEm
EEE wE =
-—mw e 1

das Spiel in [hrem ST*

100 Ein-Spieler-Landschaften !! PLUS !! 100 Zwei-Spieler-Landschaften

Verbinden Sie zwei Rechner iiber MIDI und spielen Sie mit [hren
Freunden zusammen in den riesigen Labyrinthen

AuBerdem: 20KHz-6-Kanal-Titelsound, einfache Maussteuerung, brilliante
Digitalsound-Effekte, BIC-Taste, MIDI-Modus, 72Hz Animation, massig Spezialeffekte,
iber 150 verschiedene Steinarten, iber 100 verschiedene Objektarten, iiber 90
verschiedene Bodenplatten, ca. 150 Millionen Quadratpixel Spielflache, deutsche Texte
0XYD-Dongleware-Diskette nur  § DM--
OXYD-Buch (zum Spielen aller Levels notwendig) — nur 50 DM:--

DIGITAL Meinolf Schneider » Im Spitzerfeld 30 = 6903 Neckargemiind
ART Telefonische Bestellung: 06223/8740

'nur mit monochromen Monitor und mind. 1 MegaByte Speicher, ST, STE, Mega & TT

**zzgl. Versandkosten, incl. 14% Mwst t11,58l. Versandkosten, incl. 74 Mwst.

Computer
Udo Bergmann GbR, Langestr. 78,

Public-Domain Pakete

HE BETTER BI

bei uns auch die groBen Serien sowie andere lukrative PD-Pakete. Also: Noch
heute bestellen oder fragen Sie nach unserem neuen PD-Katalog (3.- DM in bar
oder Briefmarken).

Neu bei SAM Computer: Die besten PDs
aus allen Serien. Monat fiir Monat neu
zusammengestellt. 5 Disketten fiir 30.-
frei Haus (NN +4.- Gebiihr!). Sie erhalten

MEGABIT-Chips 80 ns Stck. 16.45.-

4620 Castrop-Rauxel
\ Tel.: 02305/85 40 7 Fax 86 693

Vorankiindigung:
Die wohl kleinste Speichererweiterung
der Welt mit der neuen 4Mbit-Techno-

Druckfehler und Lieferung vorbehalten. Alle aufgefiibrien Waren sind
eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Hersteller.

Speichererweiterungen (steckbar)

31/2” 2DD-Disketten No Name 100 Stiick (511000er) able st 15.99./st.
Qualitatsdisketten ! 99 .- ab32st 15.45.-/st.
In 10er Packungen mit Ettiketten by, wiange der vorrat reichi Vortex AT-Emulator 448.-

- = AT SPEED 548.-
s e ot il Al Wi vt PO siad
Preisempfehlungen  zzgl. Porto- und  Versandkosten. Irrtiimer, SuperCharger IMB (1) 698.-

MEGA ST 1, SM 124, 4 MB 2498.-
MEGA ST 1, SM 124, 2,5 MB  2048.-
SM 124 s/w-Monitor 2. Wahl  268.-

logie. Vorstellung auf der ATARI-MES-

SE. Besuchen Sie uns in Halle 11, Gang
9. Stand M13 oder rufen Sie uns an!

50 £ 9/1990

1 MB (260/520en
2,5 MB (260/520/1040enMEGA 1) 355.-

4 M B (260/520/1040et/MEGA 1)

31/2” Floppy kpl. 219.-
51/4” Floppy 40/80 Track kpl. 289.-
Dies ist nur ein Teil aus unserem Gesamtprogramm.
Bitte fordern Sie kostenlos unseren Hardware- und
Softwarekatalog an.

Hindleranfragen und -angebote willkommen!

198.-

999-




NikolaistraBe 2
8000 Miinchen 40

PRIN

HANDY SCANNER
PRECISION 400

Einneuer, besonders gut zu fihrender Handy
Scanner, der

GRAU und LINE-ART

hervorragend darstellt.
200/ 300 / 400 dpi / 32 dpi

Dieses Paket kommt mit dem Malprogramm
»Roger Paint und mit Druckertreibem bis
zum ST Laser.

" HANDY SCANNER 105mm DM 498.-

METEO SAT-EMPFANGSANLAGE

von der Antenne bis zum Computerincl. Pro-
gramm. Sie empfangen wie im Femsehen
Bilder vom Satelliten. Ideal fiiralle, die stin-
dig iiber das aktuelle Wetter informiert wer-
den méchten.

DM 2.498.-

METEO-SAT MIT FILM SOFT, komplett

Vldeodlgltlzer PRO 8900 fiir ATARI

Der Videodigitizer PRO 8805 liefert die
hichste Auflosung, die bei Verwendung ei-
nernormalen Videokameramoglich ist: 1024
Punkte in 512 Zeilen. Gleichzeitig digitali-
siert er mit einer Genauigkeit von 7 bit, was
einer Anzahl von 128 Graustufen entspricht.
Technische Daten des PRO 8900: Bildforma-
te: Neochrome, IMG, Doodle, Spat. Aus-
druck auf: NEC P6/P7. ATARI Laser. Auflésung: 320 x 200, 640 x 200, 640 x 400,
512 x 512, 1024 x 512. Graustufen: 128 (7 bit). AnschluB: ROM-Pont des ATA-
RI ST. Eingangssignal: BAS oder FBAS. §/W und Farbmonitor

DM 498.-

DM 98,

Neue Colorsoft von Imagic
16 Farben aus 4096/Zusatzsoft zum PRO 8900

PRO 8900 mit RGB-Filter + Imagic Soft DM 698 i

Der ,,Farb-Digitizer

Tel. 00 49-89/36 81 97
Fax:00 49-89/39 97 70

ECHNIK

OMR =
OPTICAL MUSIC RECOGNITION
Paketpreis mit Scanner und Software

incl. Manual DM 2-498,‘

Ein bis zu A4 groBes, bedrucktes Notenblatt wird mittels des Print Technik-Uni-
versalscanners in den Computer eingelesen. Der Computer verarbeitet das Bild
und erkennt die Noten, Pausen, Zeichen etc. Das Musikstiick 148t sich iiber ein
MIDI-Keyboard sofort abspiclen oder aber abspeichem und mit anderen Pro-
grammen weiterverarbeiten, z.B. C-Lab, Notator etc. Erkannte Symbole: Noten-
system, Taktstriche, Taktbezeichnungen, G-Schliissel, F-Schliissel, Vorzeichen,
alle Arten von Noten + Pausen, ganze bis 1/16 Noten, jeder Akkord, Kreuze, BE,
Normal, Punkte, Doppelpunkte; Stakkato + Triolen etc.

Wir zeigen diese Neuentwicklung in Diisseldorf!

UNIVERSAL SCANNER II
FAX-SCANNER, KOPIERER, PRINTER:

Ein NEUER Universal Scanner 18st die alte Generation ab. Endlich mit einem
zweiten Motor versehen, stellt er das Gerit wieder in der Ausgangsposition
automatisch ab. Mit SuperSoftPaket!

SCAN SOFT / FAXFUNKTION /
MALPAKET / OCR 200 dpi /16 Grau.
Eine Preis-Sensation:
FAX-PRINT-COPIER-SCANNER DM 1.898,-

NUR FUR EXPORT oder intemn-private Haustelefonanlagen. Ein AnschluB an
das offentliche Telefonnetz der Deutschen Bundespost ist in der BRD und West-
Berlin nach § 15 Femmeldeanlagen-Gesetz strafbar.

NEU

FAX-SCANNER DM 1.898.-

Realtizer fiir ATARI ST

Der REALTIZER ist ein in den ROM-Port einsteckbares Modul zur rasanten Di-
gitalisierung von Videobildem aller Ant. Dic Auflésung betrigt 320 x 200 Punkte,
wobei der Farb- und Monochrom-Modus (640 x 400) des ATARI ST unterstiitzt
wird. Die Auflésung: 16 Graustufen. Pro Graustufe betrdgt die Digitalisierungs-
zeit 1/25 Sekunde.

Automatische Helligkeits- und Kontrastregelung DM 148 -

RGB-Splitter

Der RGB-SW-Splitter zerlegt jedes Farb-Videosignal in seine Grundfarben Rot,
Griin und Blau. Mittels Drehschalter kann jede Grundfarbe mit Schwarz/Wei an
einen Videoausgang geschaltet werden. Passend fiiralle Videodigitizer mit Farb-
digitalisicrungs-Software (z.B. PRO 8805).

Noch nie erreichte Farbbildqualitat.
DM 198.-

Videotext-Decoder

Neue Generation M 198 =
Zum AnschluB an den ROM-Port. Kann mit jedem Videosignal betrieben werden.
Liuft auf Farb- oder S/W-Monitor. Seitenweises Aufrufen — automatisches
Bldttem — Seiten halten — Speichern und Laden der empfangenen Seiten im Text-
oder Bildschirmformat — Textausdruck-Maglichkeit iiber beliebige Drucker.

Wir sind in Dusseldorf!

Neuer Superpreis: DM 2.498.-
PROFESSIONAL SCANNER II

mit OCR-Junior inkl. Ganzseiten-Malprogramm ROGER PAINT OCR Junior,
selbstlemende Schrifterkennung PEGASUS + ST 1 Raster vector Konvertie-
rungsprogramm.

300 x 300, 300 x 600, 600 x 600 DPI-Auflésung und 64 Graustufen, cinschl.
Zeichenprogramm und OCR-Schrifterkennung.

Diese Scannereinheit fiir den Indurstrie- und DTP-Bereich stellt einen absoluten
Preishit dar. Mit ihm lassen sich sowohl
Halbton als auch bindre Vorlagen scannen
und ablegen und mit allen auf dem Markt
befindlichen Programmen (auch Calamus)
weiterverarbeiten.

Das mitgelieferte Schrifterkennungspro-
gramm eraubt das Umsetzen von Text in
ASCII-Zeichensatz und ist durch seine
Lemfihigkeit von hoher Effizienz

WIEDER IM PROGRAMM:
Genlock 90 fir ATARI STE DM 1-498 -

Endlich ist es mdglich, iiber die TV-Bilder Grafik und Schrift zu legen.

VISA / EUROCARD accepted

0043-222-5973423

ien

Print-Technik-W

VISA/Eurocard Accepted Austria
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eneratio

P60 - neuer 24-Nadier

von NEC

Wir erinnern uns. 1986 erscheint der
NEC P6 und liutet fiir den Home-Be-
reich die Ara der 24-Nadler ein. Mit
ihm setzt NEC einen MabBstab fiir
Druckqualitit. Zwei Jahre spiter folgt
ihm der schnellere und komfortablere
Poplus. Auf der CeBIT '90 zeigt uns
NEC die niichste Generation des wohl
erfolgreichsten 24-Nadlers iiberhaupt.
Lesen Sie im Folgenden, ob der P60 den
Vorsprung sichert.

Bei so ruhmreichen Ahnen ist das fiir den
P60 keine leichte Aufgabe. Beginnen wir
mit den AuBerlichkeiten. Rein konzeptio-
nell betrachtet hat sich gegeniiber dem
P6plus wenig geiindert. Der wuchtige P60
bietet in seinem geriiumigen Innern be-

52 ST 9/1990

kannte Technik. Endloszufuhr von hinten,

der gro3e Schubtraktor befindet sich unter

einer Klappe hinter der Walze. Das Ein-
zelblatt wird iiber die hochzustellende
Rutsche eingefiihrt. Wiihrendessen harrt
das endlose Druckgut in geparkter Posi-
tion des nichsten Einsatzes. Die Bedie-
nung erfolgt iiber Tasten. als Anzeige
dienen LEDs und ein zweistelliges LED-
Display.

En Detail

Wenn auch der NEC P60 nicht solche
eklatanten Unterschiede gegeniiber sei-
nem Vorginger besitzt wie dieser noch
zum P6. fallen beim zweiten Hinsehen
doch Feinheiten ins Auge oder besser: in

die bedienende Hand. Die beiden Hebel an
der Gehiuseoberseite (fiir Druckkopfab-
stand und Papiersorten) sind z.B. gréfer
geworden.

Derdritte Hebel - beim P6plus noch zum
Papiereinzug benotigt - ist durch die
‘Load/Unload’-Taste an der Front ersetzt
worden. Diese elegante Losung wird da-
durch ermdglicht, dal der Drucker keinen
Andruckhebel mehr besitzt. Stattdessen
befindet sich oberhalb des massiven
Druckkopfes eine Reihe fester Rollen. Sie
sehen diese auf dem Photo. Darunter
mandvriert die Mechanik das Papier beim
Einzug. Die Rollen driicken das Blatt nicht
nur an die Walze. sondern ziehen es auch
ein wenig. Und beim Seitenvorschub
schieben sie es ganz aus dem Druckwerk
heraus.

Die Einzelblattrutsche rastet nun in der
Arbeitsposition ein, beim Testgerit ver-
hielt sie sich leider widerborstig. Die seit-
lichen Fiihrungen auf ihr sind grofer und
geleiten das geschnittene Blatt sicherer ins
Druckwerk als noch beim P6plus.

Das Gehiiuse ist noch ein wenig grofer.
kantiger und im Farbton heller geworden.
Wie Sie im Foto sehen, birgt es neben der
soliden Mechanik auch viel Hohlraum.
Die zweigeteilte Klappe an der Oberseite
deckt die Offnungen vollstindig ab -
durchaus mit Erfolg, denn die Geriu-
schentwicklung des NEC P60 ist recht
ertriiglich geworden.

Befehle empfingt der Drucker nicht nur
tiber die Schnittstelle, sondern auch per
Folientaste. Diese sind noch immer von
wenig anheimelnder Natur - das Display
in gut lesbarem Griin ist ein schwacher
Trost. Die FormFeed-Taste zum Vor-
schub der ganzen Seite fehlt. Dafiir mul}
die Feed- Taste 2 Sekunden gehalten
werden. Fiint Zeilenvorschiibe brauchen
demnach fiinfmal Tippen...

DIP-Schalter gehorten bereits beim
P6plus in den Bereich der Vergangenheit.
Auch beim P60 werden die festen Einstel-
lungen iiber ein Menii vorgenommen,
wobei der Drucker auf dem Papier Frage
und Antwort steht. Der Fortschritt besteht
darin, dal} dafiir der Drucker nicht ausge-
schaltet und die Einstellung nicht mehr
explizit gespeichert werden muf. Trotz-
dem - bei einem Blick auf Drucker auch
geringeren Preisniveaus - hiitte ein alpha-
numerisches Display zur Konfiguration
NECs jiingstem Kind besser zu Gesicht
gestanden.

Au Travail

Bei der Arbeit fordert der P60 seinem
Besitzer weniger Gewdhnung ab als seine
Vorginger. Das Einlegen von Endlospa-
pier wie der Einzug der Einzelblitter - sie
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Leicht geiindert: Das Tastenfeld

funktionieren sauber und ordentlich,
wenngleich nicht ohne hier und da zu
hakeln. Manchmal ist man versucht, an
dem verlockend schon geformten Wal-
zenknopf zu drehen. Schade, dal} das ver-
boten ist. Das Handbuch mahnt, wie bei
jedem Drucker, zur ausschlieSlichen
Benutzung der Feed- und Load- Tasten.

Trotz der Jahre, die ins Land gingen:
Der P60 besitzt im Einzelblattbetrieb
immer noch die Unart, hiufig auf die
Walze zu drucken. Nach dem Auswurf
eines Blattes braucht nur das nichste den
Papier-Sensor zu betitigen - der Drucker
ldBt sich OnLine schalten. Obwohl dann
noch kein Papier vordem Kopfist. arbeitet
die Maschine und firbt fiir 12 Zeilen die
Hartgummiwalze.

Die Papierparkfunktion glinzt dagegen
durch reibungslosen Betrieb. Sie bedarf
keiner weiteren Kommentierung. Hil-
freich ist die Funktion der Tear-Taste.
Einige Geriite bieten solche Abreif3hilfe
nur als Automatik: hier kann man sie per
Fingerdruck anfordern. Dabei wird das
Papier vorgefahren, damit man es an der
niichsten Perforation abreiflen kann. Kurz
darauf wird es soweit zurtickgefahren, dafl
beim nichsten Druck kein oberer Rand
bleibt. Das kann natiirlich nur funktionie-
ren, wenn man das Papier NIE zwischen-
durch abreifit, verlangt also Beherr-
schung. Ebenso hilfreich ist der Umstand,
den Abstand der ersten Druckzeile vom
oberen Papierrand einstellen zu kénnen.
Wiihlt man den Minimalwert. ist der P60
in der Lage, 67 (!) Zeilen auf ein DIN A4-
Blatt zu drucken. Ein rekordverdichtiger
Wert.

Schwarz und WeiB3

Widmen wir uns jetzt den gedruckten
Ergebnissen, die den neuen NEC verlas-
sen. Geliefert wird er mit sieben verschie-
denen Letter-Quality-Fonts. Damit steht
dem Besitzer bereits ein reichlicher Vorrat
an Schriften zur Verfiigung. Darunter

Massiv: Das Innenleben

befinden sich allerdings drei reine Propor-
tional-Fonts. Benotigt man in seinen
Werken verschiedene Zeichenbreiten,
bleiben nur noch vier Fonts zur Auswahl.
Diese allerdings sind nicht in Proportio-
nalschrift verfiigbar... Ein Umstand. der
bereits beim P6plus Anlall zur Kritik gab.
Dariiber hinaus stehen Font-Karten zur
Verfligung, die jeweils zwei Schriften
enthalten. Vorn am Drucker eingesteckt,
halten sie vor allem groBe Fonts und sol-
che spezieller Art (technisch/ mathema-
tisch/Barcode) bereit.

Sie sehen die verschiedenen Schriftfor-
men in der Abbildung. Allen ist gemein-
sam. daf} sie sauber und gut lesbar sind. Es
sind dies die gleichen Schriften wie bereits
im P6plus und auch im P2plus. Dieses
Detail ist fiir alle diejenigen interessant,
die zum P60 auf- oder umsteigen wollen.
Die iuflere Form ihrer gedruckten Werke
wird sich dann nicht dndern miissen.

Insgesamt ldbt die Druckqualitdt des
P60 wenig zu wiinschen tibrig. Das gilt vor
allem fiir den Textdruck. NECs neuester
erwies sich daneben als durchaus an-

schlagstarker Kollege. Zum Original auf

selbstdurchschreibendem Papier druckter
noch locker vier lesbare Durchschlige.
Betrachten Sie die Grafikprobe: Die senk-
rechten Striche sind leicht unscharf, die
schwarze Fliche weist leichte helle Strei-
fen auf. Ganz perfekt ist die Grafikqualitit
leider nicht.

Fiir den Druck in beiden Richtungen
kann man im Menii des P60 den Versatz
zwischen Druck von links und dem von
rechts einstellen. Danach liefert er auch
bidirektional gedruckte Strichgrafiken in
akzeptabler Qualitiit. Dariiber hinaus be-
sitzt der P60 ein Feature, das besonders bei
grofien dunklen Flichen auffillt. Er ist
niamlich in der Lage, sowohl dunkle Stel-
len in der Grafik zu erkennen als auch die
Anschlagstirke der Nadeln zu steuern. Er
vermindert diese dann und vermeidet so,
dal} sich das Papier - wie fiir Nadeldrucker
typisch - wellt.

Grafikprobe: NEC P60 360 x 180 dpi

Hochgeschwindigkeit

Neben der Qualitiit des Ausdrucks faszi-
niert am NEC P60 vor allem seine Ge-
schwindigkeit. Der Maschine beim Druk-
ken zuzusehen, ist eine Freude. Werfen
Sie einen Blick auf die Tabelle mit den
MeBwerten. Deutlich erkennbar ist die
Leistungssteigerung, die der P6-Familie
im Laufe der Generationen widerfahren
ist. Das betrifft sowohl den Text- als auch
den Grafikdruck.

Die Texttests sind hinlidnglich bekannt.
Das lange Testdokument bringt der NEC
in einer Geschwindigkeit zu Papier, die in
bedrohliche Nihe zu Profi-Geriten riickt,
die fast doppelt so teuer sind. Dal3 Sig-
num! grafisch druckt, hat sich auch her-
umgesprochen. Trotz héchster Auflésung
ist der P60 so flink, dal er den DIN-Brief
in fast der gleichen Zeit druckt, wie der
kleine Kollege aus gleichem Hause, der
P2plus, das in normaler Briefqualitit tut.

Die Grafiktests beweisen es: Momentan
gibt es in dieser Preisklasse keinen Druk-
ker, der Bilder so schnell druckt. Der
Vorsprung vor dem P6plus sinkt zwar bei
dem groBien Testbild aut Null. Dochist das
durchaus kein Makel. denn auch dieser
war bereits der eiligste Bilderproduzent
seiner Klasse.

Wie heifit es doch: Dahinter steckt
immer ein kluger Kopf. Tatsiichlich be-
darf es wohl einiger MaBnahmen, um
einen Drucker so schnell zu ziichten wie
unseren Priifling. Bei NEC ist man dabei
tiber das plumpe Beschleunigen der Druk-
ker- Hardware hinausgegangen. Wie die
Spalte “Kopfbeschleunigung™ in der Ta-
belle bereits zeigt, optimiert die Maschine
bei Texten mit Leerzeichen sehr stark. Zur
Erklirung: Bei diesem Test werden zwei
Druckzeiten verglichen. Zunichst die fiir
60 Zeilen mit je 80 Zeichen. Danach die
Zeit fiir den Druck von 60 Zeilen mit je
einem Zeichen vorn, 78 Leerzeichen und
einem Zeichen am Zeilenende. Der Wert
gibt den Geschwindigkeitszuwachs in
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NEC P60

Hoch auf dem

Qe L

Wagen

Hoch auf dem gelben Wagen sitz ich beim Schwager vorn.
Hoch auf dem gelben Wagen sitz ich beim Schwager vorn.

Schwager

aitz ich bheim

zahlt die kurze Einarbei-
tungszeit, die Handlichkeit
der Ausstattung. Denn die
Motivation seiner Mitarbei-

VIO :
ter kann man ganz einfach

Die Schriftprobe in Courier 10

Der Font ist Helvetica 10 PT PS
Der Font ist Times 10 PT PS

Der Font ist Bold PS
Der Font 1st Quick

Der Font ist ITC Souvenir 10

Der Font ist New Prestige Elite 12WP

Gothic 10

Fontvielfalt: Die eingebauten
Fonts des P60

Prozentan. Eristein Mab fiir die Fihigkeit
des Druckers, einerseits Leerstellen iiber-
haupt zu erkennen, andererseits dafiir, die
Kopfgeschwindigkeit heraufzusetzen.

Dieses Feature erklirt sicher einen Teil
der Geschwindigkeit des P60. Zum ande-
ren ist sein Betriebssystem so aufgebaut,
dal er gleichzeitig Daten aufnimmt und
druckt. Das diirfte gerade an der langsa-
men Centronics-Schnittstelle des Atari ST
zum Zuwachs fiihren. So steht das Druck-
werk nicht, wihrend eine Zeile iibertragen
wird, was bei Grafik ja schon mal iiber 4
kBytes (!) sein kdnnen. Die Gewichtung,
welche der Aufgaben vorrangig ist,
scheint er ebenfalls je nach Druckart zu
treffen. Zumindest deutet die lingere Zeit
der Datenaufnahme im Draft-Betrieb dar-
auf hin, dall er dem schnelleren Ausdruck
dann die Prioritit gibt. Nebenbei erwiihnt,
verfiigt der P60 iiber einen Eingangsspei-
cher von 80 kBytes. Dieser macht bei
vielen Aufgaben den Spooler tiberfliissig
und erklirt die minimalen Zeiten zur Da-
tenabnahme.

Alle Jahre wieder...

...finden verschiedene traditionelle Feste
statt. Bei NEC braucht’s zwei, bis ein
neuer Drucker auf dem Markt ist. Immer-
hin eine kurze Entwicklungszeit. Als auf
der CeBIT '86 die ersten P6 vorgefiihrt
und kurz darauf geliefert wurden. betrug
ithr Marktanteil im Herbst bereits 2,6%.
Nach der Einfiithrung des P6plus im
Herbst "88 waren es bereits 4,9%. Mit
Sicherheit wird der P60 auch dabei zule-
gen, bietet er doch wiederum ein Mehr an
Leistung bei konstantem Preis (gegeniiber
den Vorgiingern).

Doch die Konkurrenz hat in den letzten
vier Jahren nicht nur zugeschaut, sondern
bietet ihrerseits leistungsstarke 24-Nadler
an, die mitunter vor allem komfortabler
sind. Der Freak daheim schiitzt wahr-
scheinlich vor allem die Leistung der
Geriitschaften, mit denen er sich umgibt.
Am Arbeitsplatz siehtdas anders aus. Hier

zerstoren: indem man ihnen
die falschen Werkzeuge
gibt.

Geschwindigkeit ist also liangst nicht
alles. Bevor er begeistert zugreift, sollte
der Kunde genau den zukiinftigen Einsatz
tiberdenken. Am NEC P60 iiberzeugen
vor allem seine Geschwindigkeit und die
robuste Verarbeitung: er birgt 10.5 kg
solider japanischer Druckerbaukunst. Die
Bedienung und Papierfiihrung sind nach
wie vor nicht tiber jede Kritik erhaben.

Bleibt schlieBlich nur zu erwihnen, daf
flir den Farbdruck eine Aufriistung erhilt-
lichist. Fiir 570 DM mehr gibtes das breite
Modell P70, das dann DIN A3-Format
quer verarbeiten kann. Als Zubehor ist
neben der automatischen Einzelblattzu-
fihrung auch ein Zugtraktor fiir schwieri-
ges Druckgut (mehrlagige Durchschlag-
formulare etc.) erhiltlich. NEC gibt auf
seine neuen Modelle lobenswerterweise
12 Monate Garantie, die den Druckkopf

mit einschlieft.
IB

NEC P60 - unverb. Preise It. Hersteller:

Drucker: DM 215400
(P70: DM 2724 .60)
Einzelblarteinzug: DM 454,86
(P70: DM 586.86)

Zugtraktor: DM 313.50
(P70: DM 340.86)

Colorkit: DM 22572
serielle Schnittstelle: DM 22572
Font-Karten: DM 169,86

Dokumentlédnge Text:

33396 Bytes

Dokumentlange Grafhik:32643 Bytes

Genannt: Zeit zur Datenabnahme / Gesamtzeit flir Druck
Datenmenge des Sighum!-Briefes:
Datenmenge des SchwarzweiBbildes: 282240 Bytes (360 x 360 DPI)

123000 Bytes (360 x 180 DPI)

DIN 32751 Signum!-Brief Sgnm!(360) Bild 281KB Kopfb.

*: Die dritte Zeit ergibt sich bei Verwendung der High-Speed Draft-Qualitat

Drucker LQ-Einzel LQ-Endlos Draft-Endlos Grafik

NEC P86 - 8:20 /10:49 4:30 / 5:50 0:30 /0:31 0:40
NEC P6plus 0:18/ 9:10 0:18 /5:46 /3:38 * 0:16 /0:20 0:34
NEC P60 0:197 / 7:48 0:25/4:25/3:34 * 0:17 /0:18 0:30
NEC P2plus - 10:13/11:32 512716110 /4562 * 0:25/0:26 0:43
OKIML 390 - 5201 T:58 2:20 /3:27 0:24 /0:25 0:28

1:10 2:14 0%
0:30 0:57 2:27 51%
0:26 0:47 2:27 89%
1:00 2:01 4:21 0%
1:43 3:25 3:44 0%

Zahlen liigen nicht: Der neue P60 im Kreise seiner Vorfahren.
Zum Vergleich der 'kleine Bruder' P2plus und der Konkurrent

von OKI.
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DELLCOM 30

DELLCOM -

SCSI-Festplatten
der Spitzenklasse

Leistungsmerkmale der Dellcom-Festplatten:

@ Datentransferraten der verwendeten Festplatten bis zu
1,25 MB/sec. Mittlere Zugriffszeiten bis zu 14 ms,
Interleave 1:1.

® 100% Atari-kompatibel, unterstitzt samtliche
Fremdbetriebssysteme (PC-Speed, Supercharger, Spectre
128 GCR, Aladin, 0S-9, RTOS), Festplatte autobootfahig;
arbeitet sehr zuverlassig und superleise — fur den
professionellen Einsatz.

® Spitzensoftware: 12 Partitionen mit max. 512 MB pro
Partition, Kennungen einstellbar ftr Atari, Macintosh oder
IBM, einfache Bedienung. Ausfthrliches deutsches
Handbuch. Integriertes Cache, Mediumwechsel-
Erkennung. Harddisktreiber mit Verify-Funktion.
Ordnererweiterung im Treiber integriert.

® Gehause aus Stahlblech gefertigt. Aussenmasse und
Farbe wie Atari Mega ST's. Durchgeschleifter, gepufferter
DMA-Bus. Alle Festplatten arbeiten problemlos mit dem
Atari Laser. Hardwaremassige Autoparkfunktion.
Herausgefuhrter SCSI-Bus (50poliger Centronics-
Anschluss fur Apple-Macintosh und IBM-PCs). Vorbereitet
fur zweite SCSI-Festplatte (im Gehause nachrustbar).
DMA-Adressen von aussen Uber Nummernschalter
einstellbar. Eingebaute Uhr.

® Alle Dellcom-Festplatten werden komplett
anschlussfertig mit Netz- und DMA-Kabel, deutscher
Software, verschiedenen Hilfs- und Testprogrammen
sowie deutschem Handbuch geliefert. Hotline- und
Up-Date-Service. Garantie 1 Jahr. Dellcom-Festplatten
werden in der Schweiz hergestellt.

Folgende Kapazititen konnen geliefert werden:

Dellcom-Festplatten: 30, 40, 50, 100, 150, 209 MB;
Dellcom-Wechselplatten: 44, 175 MB.

COd computer atelier
dellsperger
Alpenstrasse 1, 3072 Ostermundigen, Tel. 031 31 00 32
Handler Anfragen erwiinscht.



DER MAXON GAL-PROMMER

Logikschaltungen

Der MAXON GAL-Prommer 16/20 ist das praktische und leistungsstarke Program-
miergerdt fir die gangigen GAL-Typen 16V8 und 20V8. Méchten auch Sie diese mo-
dernen Bausteine nutzen, um lhre Schaltungen schnell, preiswert und flexibel aufzubau-
en? Mit dem MGP 16/20 kein Problem, denn im ausfihrlichen Bedienungshandbuch
wird auch erklart, wie herkdmmliche Logik (NOR-, NAND-, NOT-, ...-Gatter) in ein GAL
programmiert wird und wie diese Bausteine arbeiten.

Neben der enormen Platz- und Siromersparnis bleibt eine einmal avfgebaute Schaltung
flexibel, denn ein GAL ist in wenigen Sekunden umprogrammiert und kann somit neuen
Anforderungen angepaBt werden. Einige typische Einsaizgebiete eines GALs sind
AdreBdekoder, Zustandsautomaten, logische Gatter oder die PAL-Simulation.

Zusammen mit dem MGP wird in der neuesten Version ein vollstandiger TwoPass Llogic-
Compiler ausgeliefert. Dieser Compiler Ubersetzt logische Gleichungen fur die GALs
16V8 und 20V8 sowie deren ATypen in die JEDEC-Dateien, die in das GAL
programmiert werden. Dabei fihrt der Compiler optional eine Optimierung der Logik-
gleichungen nach Quine-McCluskey durch. Zusammen mit dieser Software-Erweiterung
stellt der MGP ein komplettes Entwicklungssystem fiir logische Schaltungen am ATARI
ST dar.

Easytizer - Der Videodigitizer
ohne Geheimnisse

Mit dem Easytizer (Bestell-Nr.: 871000) kénnen Sie beliebige Videosignale von einer
Schwarzweil3- oder Farb-Kamera, Videorecorder oder direkt vom Fernsehgerat (mit
Composite Video Ausgang) digitalisieren und somit auf dem Bildschirm lhres ATARI ST
sichtbar machen. Der Easytizer wird am Modul-Port des ST angeschlossen. Die Aufla-
sung betragt 800x600 Bildpunkte, so daB in mittlerer Auflésung 640x200 Bildpunkte
in vier Graustufen dargestellt werden kénnen. In dieser Betriebsart werden 12,5 Bilder
in der Sekunde wiedergegeben. Im hochaufgelésten Modus werden 640x400 Bild-
punkte in Schwarzweif} wiedergegeben. Einige Besondere Merkmale des Easytizers:

Software vollstandig in Assembler ® Von STAD und Sympatic Paint ansteverbar ® Ein
beliebiger Bildausschnitt kann in ein mit der Maus wdahlbares Format vergroBert und
verkleinert werden ® Spiegeln eines Bildes in horizontaler und vertikaler Ebene
Animation mit beliebig vielen Bildern méglich, nur durch die Kapazitét des Rechners
begrenzt (beim Mega ST4 iber 100 Bilder) * Eingebauter Druckertreiber fir die mittlere
Auflésung fir NEC P6/P7 und EPSON oder Kompatible * Wahlweise automatische
oder manuelle Helligkeitseinstellung ® Schnappschulb

Erhaltlich ist der Easytizer als Fertiggerdt (komplett aufgebaut und geprift, inklusive
Diskette mit der Easytizer-Software und Bedienungsanleitung), oder als Teilesatz
(Platine, programmiertes GAL 16V8, Quarzoszillatormodul 32 MHz, Diskette und Be-

dienungsanleitung).

MAXON Computer GmbH
Schwalbacher Strafie 52 ¢ 6236 Eschborn
Telefon 06196/481811 « FAX 06196/41885

DER MAXON JUNIOR PROMMER

Das universelle EPROM-
Programmiergerdat

Der Junior Prommer (Bestell-Nr.: 880310) programmiert alle gangigen EPROM-
Typen (und deren CMOS-Typen), angefangen vom 2716 (2 kByte| bis zum modernen
270171 (1 MBit). Mit dem optionalen Mega-Modul-Adaptersockel (Bestell-Nr.: 8803 13)
lassen sich sogar die neuesten 32-pol. EPROM-Typen 27010, 27020, 27040 und
27080 brennen. Aber nicht nur EPROMSs, sondern auch einige ROM- und EEPROM-
Typen lassen sich lesen bzw. programmieren.

Die komfortable Software bietet mannigfeltige Optionen, wie z.B. Zerlegung eines 16-
BitWords in High- und Low-Byte, 5 Programmieralgerithmen fir hohe Datensicherheit
sowie einen funkfionellenHex/ASCII-Monitor mit vielen Editier-Funktionen. Neben der
Treibersoftware werden eine RAMDisk, ein Programm zum Erstellen von EPROM-
Karten, Lese- und Programmierroutinen sowie der Schaltplan mitgeliefert.

Ubersicht der T
. 5
Optionaler ___mit dem :
P sonirtrommer | s, o aim o
Aduptersocke fur programmier- | 32378 To0 Z2%%s Eiv
bew | iR I o
. p 2
MeguBit- Speicherfypen | 35533 17y 27p11 12V
v/ 27010 12V 27070 12V
EPROMs 27040 12U 27080 12V
-
eslals 47128
erhdltlich!
X2804A X2816A
| X2864A %28256A

DPE - Der universelle elektronische
Drucker-Port-Expander

Der DPE ist eine vielseitige und funktionelle Erweiterungsschaltung fir den Druckerport
des ATARI ST. Welcher Besitzer von mehr als einem Zubehargerat, das den Druckerport
belegt, hat nicht schon einmal das dauernde Umstecken satt gehabt2 Mit dem DPE ist
damit SchluB! Der DPE erméglicht es, elektronisch zwischen 3 verschiedenen Geraten
umzuschalten. Fiir Gerdte, die ihre Stromversorgung iber den Joystickport beziehen,
bietet der DPE zwei zusatzliche Joystickbuchsen. Da der DPE iiber eigene Treiberbau-
steine verfigt, kénnen die angeschlossenen Gerdte problemlos auch Uber gréfere
Enifemungen angestevert werden.

Erhaltlich ist der DPE als Bausatz ([doppelseitige Platine, Stickliste sowie Bauanleitung)
unter der Bestel-Nummer 200800.

AUSFUHRUNGEN UND PREISE:

* MGP-GAL-Programmiergerat DM 195,00
o MGP-Platine, -Software und -Gehduse DM 95,00
* Junior Prommer ST (Fertiggerat wie beschrieben) DM 229,00
o Adaptersockel Mega Modul f. Junior Prommer DM 99,00
* Junior Prommer Leerplatine und Software (o. Bauteile) DM 59,00
® Junior Prommer Leergehduse (gebohrt und bedruckt) DM 39,90
* ROM-Karte 128 kByte bietet maximal 4 EPROMs Platz

[fertigbestickt 0. EPROM:s) DM 58,00
¢ Easytizer (Fertiggerdt) DM 289,00
e Easytizer (Teilsatz wie oben beschrieben) DM 129,00
e DPE Teilesatz DM 59,00
Versandkosten:
Inland DM 7,50  Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse

Ausland DMI10,00  Nachnahme zuzgl. DM 4,00 Nachnahmegebihr.
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Simula ist eine objektorientierte Pro-
grammiersprache, die schon in den
sechziger Jahren entstand, durch Stan-
dardisierung portable Programme
ermoglicht und nun als ST-Simula den
ATARI ST erreicht hat.

ST-Simula von Simula Team in Dort-
mund wird auf zwei Disketten mit einer
Bedienungsanleitung und einer Sprachre-
ferenz geliefert.

Installation

Fiir die Installation des Simula-Systems
muB man etwas Zeit mitbringen. In einem
ersten Schritt werden die Dateien der er-
sten Lieferdiskette in einen beliebigen
Ordner kopiert. Die Dateien auf der zwei-
ten Diskette sind mit dem bekannten
Komprimierer ZOO gepackt und werden
mit zwei Programmaufrufen automatisch
auf die Platte kopiert. Dieser Vorgang
dauert von Diskette auf Festplatte 45
Minuten - ein Gliick, daf eine Installation
nur einmalig notig ist.

Man kann das System natiirlich auch mit
einem reinen Diskettensystem benutzen -
hier werden insgesamt drei doppelseitige
Disketten benétigt. Zum Auspacken sind
ein zweites Laufwerk oder eine RAM-
Disk notig.

Nach der Installation befinden sich auf
der Platte nahezu 225 Dateien in 16 Ord-
nern, die fast 2 Megabyte belegen. Die
Hilfte der Dateien stellen allerdings Bei-
spiele, die im normalen Betrieb natiirlich
nicht benétigt werden. Zum Betrieb von
ST-Simula sollte man aber dennoch mit 2
MB Plattenplatz rechnen.

Oberfldache

ST-Simula ist ein “herkémmliches™ kom-
mandozeilenorientiertes Entwicklungs-

Brandneuer Oldie

system - im Gegensatz beispielsweise zu
Turbo-C. Die Teilprogramme werden per
Tastatur und unter Verzicht auf Mausbe-
nutzung von der Gulim-Shell aufgerufen.
Das Kernstiick des Systems ist der Compi-
ler SIMULA.TTP, der aus einem Simula-
Programm einen Assembler-Quellcode
erzeugt, und die Laufzeitbibliothek
SIMULA.A mit Laufzeitsystem. Der
“Rest” des Paketes ist aus vorhandenen
Public Domain- und Shareware-Produk-
ten {ibernommen.

Den Assembler-Code iibersetzt der
Assembler JAS aus dem SOZOBON-C-
Paket in Objektmodule, die vom Linker
LD - ebenfalls aus SOZOBON iibernom-
men - mit dem Laufzeitsystem zu ausfiihr-
baren Programmen gebunden swerden.
Alternativ zu JAS und LD konnen auch
MADMAC und ALN aus dem Atari-Ent-
wicklungspaket iibernommen werden.
Als Shell kommt die Guldm-Shell zum
Einsatz, die beispielsweise auch im Jeffer-
son-Modula zu finden war.

Den Entwicklungsproze3 unterstiitzen
zwei weitere Werkzeuge aus dem SOZO-
BON-Paket: MAKE fiir die automatische
Ubersetzung voneinander abhingiger
Module und AR zur Erstellung und Ver-
waltung von Archiven, die Bibliotheks-
module schnell und platzsparend bereit-
stellen.

Die Ubernahme von Produkten aus dem
Freeware- und Public Domain-Bereich
kann durchaus Sinn machen, immerhin
handelt es sich bei den genannten Pro-
grammen um ausgetestete und zuverlissi-
ge Produkte. Damit vermeidet ST-Simula
auch das Risiko von Bugs in diesen Sy-
stemkomponenten. Auf die Gulimund die
SOZOBON-Komponenten soll hier nicht

weiter eingegangen werden, wir hatten sie
schon in PD-NEWS Nr. 3, respektive PD-
NEWS Spezial vorgestellt.

Zur Edierung eines Simula-Programms
kann ein beliebiger Editor zum Einsatz
kommen, wobei daran zu erinnern ist, dal}
man aus der Guldm auch GEM-Program-
me einfach starten kann. Erheblich schnel-
ler ist natiirlich die Verwendung des in
Gulidm eingebauten Micro-Emacs.

Die einzelnen Systemprogramme Com-
piler, Assembler und Linker miissen nicht
“von Hand” nacheinander aufgerufen
werden. Simula-Team liefert eine Reihe
von Guldm-Scripts - also Batch-Dateien -
mit, die die einzelnen Phasen der Pro-
grammerstellung automatisch ausfiihren.
Soenthiltdas Scriptsimel.g die Komman-
dos zum Aufrufen des Compilers, des
Assemblers und des Linkers. Will man das
Programm sofort ausfiihren. benutzt man
das Skript simclg.g, wobei das “g” fiir
“Go” steht. Damit werden die Entwick-
lungsphasen elegant und einfach erlernbar
unterstiitzt.

Fiir groBere Programme, die aus mehre-
ren Modulen bestehen, wird man sich al-
lerdings eher ein Makefile schreiben, das
die Abhiingigkeiten zwischen den Modu-
len beschreibt (Beispiele fiir Makefiles
werden mitgeliefert). Der Aufruf von
Make fiihrt dann die notwendigen Compi-
lier- und Linkvorginge aus. Unter den
Beispielprogrammen findet sich ein Pro-
gramm namens SIMDESK, das eine Al-
ternative zur Guldm-Benutzung andeuten
soll. SIMDESK entspricht den von ande-
ren Entwicklungssystemen bekannten
mausgesteuerten. Shells; so findet der
Compiler-Aufruf hier mittels Meniiaus-
wahl statt.

Die kleine Shell ist allerdings noch im
Stadium eines Prototypen - zwar voll
funktionstiichtig, aber momentan eher
eine Illustration der GEM-Programmie-
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rung mit ST-Simula. Nach Angaben des
Herstellers soll diese grafische Shell aus-
gebaut werden, ohne allerdings damit die
Gulidm abzulosen.

Compiler

Dem Compiler koénnen verschiedene
Kommandos als Optionen fiir den Ub/er-
setzungsvorgang mitgegeben werden. Mit /
thnen kann man Zeitmeldungen tiber die
Dauer der einzelnen Ubersetzungsphasen
erzeugen (Bild 1) oder Warnungen unter-
driicken. Weiterhin lassen sich Uberset-
zungsprotokolle oder Fehler-Listings er-
zeugen. Fiir die abschliefende Erzeugung
eines fertigen Programms dient die Option
-h, mit der keine Debugging-Informatio-
nen wie Vermerke iiber Zeilennummern
im Quellcode mehr in den erzeugten Ob-
jekt-Code aufgenommen werden. Damit
werden die Programme natiirlich schnel-
ler und kiirzer.

Zur Korrektur eines Programms auf-
grund des Fehler-Listings wird man einen
Editor mit mehreren Fenstern bendtigen,
also beispielsweise Tempur oder eben den
Micro-Emacs aus der Guldm.

Ahnlich anderen Entwicklungssyste-
men wie Pascal oder Modula kennt auch
Simula Direktiven, die in den Programm-
texteingestreut werden. Die in ST-Simula
implementierten Direktiven steuern die
Paginierung und Erzeugung von Uberset-
zungsprotokollen sowie die Aufnahme
von Debugging-Informationen in den
Objekt-Code.

Mit “%INCLUDE <Datei>" ldfit sich
eine andere Simula-Datei in den Pro-
grammtext einlesen, womit man aller-
dings etwas in Konflikt gerdt mit dem
Modularisierungsgedanken. Zu beachten
ist auch, daf} die Direktiven noch nicht
standardisiert und damit nicht portabel
sind.

Etwas schwach zeigt sich die FlieBkom-
ma-Arithmetik. Ein kleiner Test mit der
Quadrierung der Quadratwurzel von 2
ergibt nicht den urspriinglichen Wert,
sondern 1.9... Turbo-C beispielsweise lie-
fert das korrekte Ergebnis. So klein die
Differenz sein mag, jeder Fehler setzt sich
in komplizierteren Ausdriicken fort und
wiichst dabei. Eine Verbesserung der
FlieBkomma-Routinen hin zu mehr Ge-
nauigkeit ist eine dringliche Aufgabe fiir
eine neue Version.

Die komplett gelinkten Programme
haben eine erstaunliche Grofe. Ein “lee-
res” Programm ohne jegliche Statements
kommt immerhin auf cirka 52 KB. Ursa-
che dafiir sind nicht nur die Coroutinenun-
terstiitzung und der Garbage-Collector,
die auf jeden Fall im Laufzeitsystem ste-
hen miissen. Da die Standardklassen im-
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Compiling...
simula -1 -p hello

End of pass 1 0.240 seconds
End of pass 2 0.010 seconds
End of pass 3 5.620 seconds
End of pass 4 4.760 seconds
End of pass 5 0.000 seconds
End of pass 6 5.030 seconds

No errors and no warnings.
End of Simula Compilation.

Assembling...
jas hello.s

Linking. ..
ls -p hello.o d:\simulal\simula.a

Lund Software STANDARD Simula Compiler Revision 4.07.2
ST-Version 2.1 by SIMULA Team Dortmund
Executing at ATARI ST 17-MAY-90 11:37:42

Bild 1: Die
Bildschirmmeldungen
wdhrend eines
Compiler-Laufs.

Pool size 64 K bytes.

used by 1 garbage collections

Lund Software Simula Runtime System Revision 4.07.2

Garbage Collection No. 1 starts. At source line 72
Released memory 55586 byte in 0.325 Seconds.

End of Simula execution. 61.605 CPU-Seconds, 0.325

Bild 2: Die
Meldungen iiber den
Fortgang der
Garbage-Collections

plizit als Prifixe fiir das Hauptprogramm
stchen, ist beispielsweise das File-System
immer in jedem Programm vorhanden,
selbst wenn es nicht benutzt wird. Auch
wenn bei gréfleren Anwendungen der
Platzbedart des Laufzeitsystems nicht
entscheidend ist, wiire eine Optimierung
auf Entfernung nicht benutzter Klassen
durchaus wiinschenswert.

Wir verzichten an dieser Stelle auf
Benchmark-Tests. Da kein anderes Simu-
la fiir den ST vorliegt, wiiren Simula-
Benchmarks nur in Vergleich zu anderen
Maschinen zu setzen - hier wiirde aber
eher die Rechenleistung des ST gemessen
als die Schnelligkeit des erzeugten Codes.
Auch ein Vergleich mit Programmen aus
anderen Sprachen wiirde unfair sein, da
beispielsweise die Objektorientiertheit
von Simula nicht als Pluspunkt fiir die
Benchmarks verrechnet werden konnte.
Nach Auskunft der Entwickler befindet
sich die Code-Erzeugung in einer Uberar-
beitung.

Auch das Laufzeitsystem kann mit
Optionen konfiguriert werden, die einfach
beim Start eines fertig compilierten Pro-
gramms als Kommandozeilen-Optionen
mitgegeben werden. So wiirde der Pro-
grammaufruf “hello -p” von Guldm aus
das Programm HELLO.TTP ausfiihren
und dabei ein Protokoll iiber die Speicher-
verwendung auf dem Bildschirm ausge-
ben. Mit “-g” erhiilt man eine Mitteilung
tiber die Durchfiihrung von Garbage Col-
lections, in denen der dynamisch verwal-
tete Speicher aufgerdumt wird. Eine Por-
tierung des symbolischen, interaktiven

Laufzeitdebuggers des Lund-Simula-Sy-
stems ist aber geplant.

Ein Beispiel fiir solche Protokolle sehen
Sie in Bild 2. Da die Speicherverwaltung
natlirlich Einfluf} auf die Laufzeit eines
Programms hat, bieten diese Optionen
eine gute Moglichkeit, das Laufzeitver-
halten eines Programms zu iiberwachen
und den Programmtext gegebenenfalls zu
optimieren.

Bibliotheken

ST-Simula umfal3t Bibliotheken, respekti-
ve Klassen nach dem Simula-Standard.
Hinzukommt ein kompletter Satz der ST-
typischen Bibliotheksroutinen fiir AES,
VDI, TOS und Line-A. Sie orientieren
sich an den iiblichen C-Bindings. Leider
sind sie nur als Text-File auf der Diskette
dokumentiert, man wird sich fiirdie GEM-
Programmierung also mit einem Stapel
DIN-A4-Ausdrucken herumschlagen
miissen. Hier wiire eine Dokumentation
im Handbuch wiinschenswert.

Auf die AES- und VDI-Bibliotheken
soll iibrigens ein objektorientierter Auf-
satz gesetzt werden. mit dem dann die
GEM-Programmierung einfacher werden
soll. Diese Schnittstelle liegt momentan
allerdings noch nicht komplett vor und ist
nicht dokumentiert.

Dokumentation

Als Dokumentation werden eine Bedie-
nungsanleitung und eine Sprachreferenz
im DIN-A5-Format geliefert. Die Bedie-
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Simula - alt, aber hochmodern

Simula wurde schon Anfang der sechzi-
ger Jahre, ausgehend von ALGOL, ent-
wickelt. Der heute noch giiltige Standard
entstand 1967: man spricht inzwischen
aber nicht mehr von Simula 67, sondern
148t die Jahreszahl einfach weg.

Als Urheber gelten die beiden Norwe-
ger Ole-Johan Dahl und Kristen Ny-
gaard. lhre Arbeit am Norwegian Com-
puting Center in Oslo fiihrte schlieBlich
zu einem Standard, der eine hohe Kom-
patibilitit zwischen verschiedensten
Simula-Implementierungen sichert.
Obwohl damit schon iiber zwanzig Jahre
alt, enthilt Simula verschiedene Kon-
zepte, die heute als hochmodern gelten.
Wir wollen ein paar davon herausgrei-
fen.

Simula ist objektorientiert und das
schon zu einer Zeit, als sich dieser Be-
eriff noch nicht verbreitet hatte. All das,
was heute beispielsweise mit C++als Of-
fenbarung gefeiert wird, ist in Simula
schon vor langen Jahren implementiert
worden.

Dazu einige Beispiele aus [1]. Eine
Klasse besteht aus einer Menge von At-
tributen. Dies konnen Prozeduren oder
Variablen sein, wodurch eine Kapselung
von Daten und dazugehérigen Prozedu-
ren strukturiert moglich ist. Ein Klassen-
objekt wird zur Laufzeit erzeugt, wobei
all diese Attribute neu entstehen. Von
auBen konnen die Attribute durch eine
Referenz angesprochen werden. In unse-
rem Beispiel soll eine Klasse exchange
definiert werden, die bei der Erzeugung
zwei Parameter erhilt und diese danach
vertauscht als Attribute anbietet:

class exchange(a,b); real a,b;

begin real c;

c:=a;
a:=b;
b:=c;

end;

ref (exchange)
real d,e;

swap;

swap:-new exchange(4.5,3.2);
d:=swap.a;
e:=swap.b;

exchange ist nun eine Klasse, die die At-
tribute a und b nach aulen bereitstellt.
swap wird als eine Referenz deklariert,
mit der im Programm ein Klassenobjekt
vom Typ exchange erzeugt wird, dessen
Attribute angesprochen werden konnen.
Mit dem new wird ein Klassenobjekt
vom Typ exchange erzeugt. Dabei wer-
den zwei Parameter {ibergeben, auf die

sofort bei der Erzeugung das Pro-
gramm der Klasse ausgefiihrt wird.
Die drei Statements vertauschen ein-
fach die zwei iibergebenen Werte.

Bei der Erzeugung entsteht eine Re-
ferenz auf die neue Klasseninstanz, die
in swap abgelegt wird. Man kann sich
eine Referenz vielleicht dhnlich einem
Zeiger in anderen Programmierspra-
chen vorstellen, nur daf} eine Referenz
nicht etwa eine Speicherstelle refe-
riert, sondern alle Attribute einer Klas-
se.

Die zwei Zuweisungen an d und e
greifen nun mit der Referenz swap auf
die zwei Klassenattribute a und b zu.
Da bei der Erzeugung der Klassenob-
jekte die zwei Werte vertauscht wer-
den, steht in d dann 3.2 und in e der
Wert 4.5. Das Beispiel mag zwar nicht
sehr sinnvoll sein und nicht unbedingt
Klassen erfordern, zeigt aber doch die
Mechanismen des Klassenkonzepts
von Simula.

Hat man einige Klassen, die sich
vielleicht logisch idhneln und damit
teilweise dieselben Attribute enthal-
ten, kann man die gemeinsamen Attri-
bute in einer Klasse zusammenfassen
und sie durch Prefixing in die anderen
tibernehmen. Ein weiteres Beispiel aus

[1]:

class vehicle;

begin real length, width, speed;
end;

vehicle class bus;

begin integer seats, passengers;

end;

vehicle class truck;
begin real locad, capacity; end;

Hier enthiilt die Klasse vehicle Attri-
bute, die jede Art von Fahrzeugen hat,
namlich Linge, Breite und Geschwin-
digkeit. Die Klassen bus und truck sind
Fahrzeuge, iibernehmen durch Prefi-
xing die Attribute von vehicle und
fligen eigene Objekte hinzu. So sind in
der Klasse bus zusitzlich die Attribute
Sitze und Passagiere vorhanden.

Wir kénnen das Beispiel so erwei-
tern, daB Listen von verschiedenen
Fahrzeugen verwaltet werden konnen.
Fiir Listen ist standardmilig die Kon-
textklasse Simset mit ihren Klassen
head und link zusténdig. Wir prefixen
vehicle einfach mit link und kénnen
nun alle Listen-Operationen mit allen
Fahrzeugen durchfiihren:

link class vehicle;

ref (head) list;

list :- new head;

new bus.into(list);
new truck.into(list);
new bus.int (list);

list wird als Referenz vom Typ head de-
klariert. head ist praktisch der Anker
einer Liste. Nach der Erzeugung einer
Liste mit new konnen die verschiedenen
Fahrzeuge mit into in die Liste eingefiigt
werden. Da die Klasse link Priifix von
vehicle war, gibtes in der Klasse bus und
in truck das Objekt into.

Die zweite Besonderheit an der Spra-
che Simula ist ihre namensgebende Eig-
nung fiir Simulationen. Dazu stellt die
Standardklasse Simulation die noétigen
Routinen bereit.

Die Aktivititen der Simulation wer-
den als Prozesse dargestellt. Diese kon-
nen zu bestimmten Zeiten aktiviert und
ausgefiihrt werden. Dabei werden sie
entlang der simulierten Zeitachse ent-
sprechend dem Simulationsmodell akti-
viert.

Fiir die Aktivierung eines Prozesses
sorgen hauptsichlich die activate-State-
ments. activate p at 100.0 aktiviert den
Prozess zum Zeitpunkt 100 auf der simu-
lierten Zeitachse. Mit activate p delay
100.0 wiirde p 100 Zeiteinheiten nach
der aktuellen simulierten Zeit aktiviert
werden.

Aufgrund dieser Statements ist bei der
Ausfiihrung eine Schedule-Liste ent-
standen, aufgrund der die einzelnen
Prozesse zur Ausfiithrung kommen.
Damit beherrscht Simula ein Corouti-
nen-Konzept, das von der Simulation-
Klasse zu einem Simulations-Modell
mit einer Zeitachse erweitert wird. Diese
Beschreibung ist natiirlich verkiirzend,
und fiir ernsthafte Anwendungen ist eine
gewisse Kenntnis von Simulationsmo-
dellen notig.

Engagierte Anwender haben sich in
einer Simula-Benutzergruppe zusam-
mengeschlossen, die vierteljdhrlich ei-
nen SIMULA-Newsletter herausgibt:

Association of SIMULA Users (ASU)
Ron Kerr

Computing Laboratory

University of Newcastle upon Tyne
GB-Newcastle upon Type NEI-7RU
Grofibritannien

E-mail: r.kerr@newcastle.ac.uk

[1] P.R.Hills: An Introduction to Simulation Using Simula. Norwegian Computing Center, Oslo. 1973.
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nungsanleitung beschreibt den Installa-
tionsvorgang, die Benutzung des Systems
und den Compiler, den Linker und das
Laufzeitsystem sowie die Implementa-
tionsdaten und - restriktionen. Die Einbin-
dung in Guldm und die Shell-Skript wer-
den mit Beispielen erldutert. Ubrigens
werden die Dokumentationen der Public
Domain- und Shareware-Produkte auf
Diskette mitgeliefert.

Die Sprachreferenz ist eine Uberset-
zung des schwedischen Standards iiber
Simula. Als solcher ist er sicherlich
schwerer lesbar als ein Lehrbuch, gibt
allerdings zwangsliufig Auskunft iiber
alle Fragen zu Simula. Erfreulicherweise
ist der Text auch ab und zu mit Beispielen
versehen. Wie oben schon genannt, sind
die ST-spezifischen Bibliotheken nicht
auf Papier dokumentiert.

Eines wird die Dokumentation sicher-
lich nicht leisten konnen: Simula lehren.
Wer also ohne Vorkenntnisse mit dem
System arbeiten will. kommt um die An-
schaffung eines Lehrbuches - von denen
der Markteine Menge bietet - nicht herum.

SOFTWARE

Ebenso muf} der Desktop-Benutzer zu-
nichst den Umgang mit Guldm lernen. An
diesem Punkt sind Englischkenntnisse
notig. da die Gulidm-Anleitung nicht tiber-
setzt wurde.

Preise

ST-Simula kostet den “Normalverbrau-
cher” DM 198.- zuziiglich Porto und Ver-
packung. Fiir den Ausbildungsbereich
gibt es einen ermifBigten Preis von DM
148.-. der beispielsweise fiir Schiiler und
Studenten, aber auch fiir Institutionen wie
Schulen und Universititen gilt

Ein festes Update-Verfahren besteht
noch nicht, allerdings soll bei kleineren
Fehlerkorrekturen der Anwender nur die
Selbstkosten tragen miissen. Fiir erweiter-
te neue Versionen wird allerdings eine
hohere Gebiihr entstehen. Eine spezielle
Version zur Benutzung eines mathemati-
schen Coprozessors ist geplant: sie soll
allerdings preislich héher liegen.

Fazit

Mit ST-Simula ist eine langerprobte und
standardisierte objektorientierte Sprache
fiir den ST erschienen. Durch die iibermii-
Rige Programmgrofie ist sie fiir die Pro-
grammierung kleiner Utilities eher nicht
geeignet, und auch die FlieBkomma-
Arithmetik bleibt zu verbessern.

Wer aber komfortabel ernsthafte An-
wendungen, insbesondere aus dem Be-
reich der Simulation, schreiben will, ist
bestens bedient. Durch die Standardisie-
rung lassen sich auch auf einem ST Pro-
gramme schreiben, die auf andere Syste-
me portabel sind. Damit wird das System
insbesondere fiir den Universititsbereich
interessant. Schliel3lich machtes der iiber-
aus giinstige Preis zu einer wirklichen
Alternative zu anderen Entwicklungspa-
keten.
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F 16 Falcon, dt. Handb. 74,50

WRITER ST wurde speziell fur Personen entwickelt, die taglich eine groBe Anzahl an Briefen
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Anwenderprogramme
ADIMENS ST plus 3.0
solange Vorrat 245,00
Easy Rider Assembler/
Reassembler 205,00
Sound Merlin (Tommy
Software) Rest 249,00
OMIKRON Compiler3.0169,00
OMIKRON Mortimer 79,00
OMIKRON Datenbank

‘Easy Base” 238,00
fibuMAN f, 4.0

Euroversion (Rest) 699,00
Multidesk (Rest) 69,00
G + Plus (Rest) 69,00

BS-TIMEADRESS(Rest) 99,00
Daily Mail (Rest) 129,00
Devpack Assembl.(Rest)99,00
MIDI - Soft-Studio(Rest)39,00
AS-Soundsampler ||
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A-Magic-Turbodiz. 2.0 358,00
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Block Out, dt. Anleit. 55,00
Bloodwych incl. Datadisk

dt. Handbuch 59,90
Combo Racer, dt. Hb. 69,00
Conguerer, dt. Hb. 69,00
Chaos Strikes Back 69,00
Damocles, dt. Anleit. 69,00
Dragonflight, kpl. dt. 79,50
Dungeon Master, kpl.dt. 69,00
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Elite, dt. Handb. 69,00
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Italy 1990, dt. Version 69,00
Kaiser, Comp.
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Khalaan, kampl. dt. 69,00

Klax, dt. Anleit. 51,00
Last Ninja I, dt. Anl. 69,00
Loom, kpl. dt 75,00

Maniac Mansion, kpl. dt.69,00
Midwinter, dt. Handb. 68,00
North & South, kpl. dt. 66,00
Pirates, dt. Handb. 65,00
Populous, dt. Handb. 65,00
Pop.Datadisk(Pr. Lands) 38,00
Rainbow Island, dt. Anl. 51,00
Rings of Medusa, kpl.dt. 72,50
Sim City, dt. Handb. 67,00
Sherman M4 Tank, dt.A. 69,00
Starflight, dt. Handb. ~ 68,00
STOS-Game Creator,dt.105,00
Tie Break, kpl. dt. 72,50
Zak McCracken, kpl. dt. 69,00
X - Out, dt. Anleit. 55,00

Vorkasse DM 4,-

Post-Nachnahme DM 7,-

UPS-Express-Nachnahme DM 9,50

Rufen Sie uns an oder schreiben Sie uns:
Jirgen Vieth

Postfach 404, 4010 Hilden, Tel. 021 03 /4 20 88

Katalog kostenlos (Computertyp angeben)
Kein Ladenverkauf » Nur Versand




Unser ProFile-System — lhr Vorteil.

Unser ProFile-System bietet ithnen die Zuverldssigkeit und die Bis zu 2 Jahre Garantie gibt die notwendige Sicherheit. Zu
Flexibilitit, die Sie als Atari-User heute brauchen. Spitzenent- unserer Produktpalette gehoren ebenso wiederbeschreibbare
wickler waren an der Arbeit — das Ergebnis optische  Speicher und  Monochrome-

pretar — eine sichere
Entscheidung fiir

die Zukunft

sind Geriite mit den besten Eigenschaften. Bildschirme sowie das ProFile R44 - ein

Festplatten von 20 bhis 180 MB Speicher- Wechselplatten-System — mit dem Sie 44 MB
kapazitit fur eine schnelle — und leise - Verar- schnell zur Hand haben
beitung und Verwaltung von Daten. Die DC
Serie ist zusitzlich mit einem integrierten
KB-Cachespeicher ausgertistet, der die Zugriffszeit um bis zu 50 % Informationen zu protar-Produkten erhalten Sie bei Threm
verringert. qualifizierten Fachhéndler.

protar Elektronik GmbH - Pu ] > 7+ D - 1000 Berlin 61 - Telefon 030 - 251 30 65 - Telefax 030 - 251 30 68

R. Temmel Ges. m.b.H. & Co. KG - Markt 109 - A - 5440 ( Telefon 06244 - 70 81 0 - Fax

DataTrade AG - LandstraBe 1 - CH - 5415 Rieden/Bac ‘elefon 056 - 18 80 - Telefax 050 - ¢




GRUNDLAGEN

Schwieriger als

SIHVIWILAN

andere Programmiersprachen ?

Diese Frage liegt auf der Hand, wenn
von einer fiir den Leser neuen Pro-
grammiersprache die Rede ist, und
deshalb soll sie auch gleich beantwortet
werden: Nein! Schlicht und einfach
nein. Jedenfalls solange man sich auf
die Dinge beschrinkt, die man bisher
schon in einer anderen strukturierten
Sprache gemacht hat, sei es nun Pascal,
Modula, C oder eine andere Sprache.
Schwieriger wird es erst, wenn man
auch die Spezialitaiten von SIMULA
ausnutzen mochte. Aber das hat janoch
etwas Zeit.

SIMULA hat sich einen Namen gemacht
auf dem Gebiet der Simulation - wie sollte
es auch anders sein -, und nach und nach
spricht sich herum, dafs SIMULA als erste
Objektorientierte  Programmiersprache
auch hier immer noch fiithrend ist. Weni-
ger bekannt ist jedoch, da3 SIMULA die
komplette Sprachdefinition von Algol (bis
auf wenige exotische Details) einschlieB3t,
und man somit in SIMULA auch ganz
einfach wie gewohnt konventionell pro-
grammieren kann. Und das sogar noch
wesentlich bequemer als in einer der spi-
ter von Algol abgeleiteten Sprachen wie
z.B. Pascal. (Zu diesem Thema sagte ein-
mal der bekannte Informatik-Pionier
C.A.R. Hoare spottisch: Die Sprache
Algol war eine deutliche Verbesserung
gegeniiber den meisten ihrer Nachfolger.)

Sie kénnen sich das nicht vorstellen?
Bitte sehr: SIMULA bietet - neben Simu-
lation und OOP - im Bereich der konven-
tionellen Programmierung u.a.

« cine echte Blockstruktur, so daf} in
einem inneren Block Arrays (Felder) mit
der gerade benotigten GroBe angelegt
werden konnen,
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«ein sinnvoll ‘aufgeweichtes” Typkon-
zept, bei dem z.B. Integer und Real
kompatibel sind (bei der Zuweisung von
Real nach Integer wird automatisch ge-
rundet) und bei Arrays als Parameter die
Grenzen nicht festgelegt werden miis-
sen,

« statt unflexibler Strings den Typ Text,
der die Bearbeitung von Zeichenketten
wesentlich erleichtert,

+ weitere Raffinessen wie bedingte Aus-
driicke und zusitzliche Parameteriiher-
gabemechanismen wie ‘call by name”’,

+eine voll im Standard definierte Datei-
verarbeitung, die auch Direktzugriffsda-
teien einschlieBt, so dal} selbst Daten-
banken portabel implementiert werden
konnen.

« einen als Standardmodul definierten Li-
stenmechanismus fiir die komfortable
Verwaltung von LIFO-, FIFO- und ande-
ren Strukturen,

« eine automatische Speicherverwaltung
mit Hilfe eines Garbage-Collectors, der
von selbst dafiir sorgt, dall nicht mehr
benotigte Daten entfernt werden, wenn
der Arbeitsspeicher knapp wird,

» und last not least eine getrennte Uberset-
zung, die diesen Namen auch verdient,
also auch mit voller Schnittstelleniiber-
priifung durch den Compiler.

Allein schon mit diesen Eigenschaften
stellt sich SIMULA als attraktive Alterna-
tive zu weniger grofziigig ausgestatteten
Compilersprachen dar. Dazu kommen
noch die ausgezeichnete Fehleranalyse
durch Compiler und Laufzeitsystem (das
Laufzeitsystem gibt so genaue Fehlermel-
dungen, daf} sich in der Praxis die Frage
nach einem Debugger gar nicht erst stellt)
sowie die gute Portierbarkeit - beispiels-
weise zwischen Atari ST, PC, diversen
UNIX-Systemen und Mainframes - und
die professionelle Qualitit aller SIMU-
LA-Implementierungen, eingeschlossen
der fiir den ST.

Einige Features wird allerdings der
routinierte Pascal- oder Modula-Program-
mierererst einmal vermissen: Das sind die
Sets sowie das Dreigestirn Aufziihltyp,
varianter Record und Case-Anweisung.
Natiirlich lassen sich diese Dinge mit
anderen Konstrukten nachbilden, aber
viel sinnvoller ist es. in diesen Fillen von
der OOP einige Anleihen zu nehmen:
Denn da gibt es wesentlich elegantere
Losungen. Doch mehr dazu in einer der
nichsten Ausgaben, denn vorldufig wol-
len wir uns erst noch auf bekanntem Ge-
biet bewegen.

Damit Sie einen Eindruck davon be-
kommen, wie ein typisches nicht-objekt-
orientiertes SIMULA-Programm aus-
sieht, haben wir ein kleines Beispiel abge-
druckt. Es handelt sich dabei um ein Pro-
gramm, das eine (quasi) beliebige Anzahl
von Zeilen einliest und diese dann mit
Hilfe von Quicksort sortiert wieder aus-
gibt.

Auf den ersten Blick diirfte den meisten
Lesern sicherlich eine gewisse Ahnlich-
keit zu Pascal auffallen. Dies ist auch kein
Wunder, wenn man weil}, dali beide
Sprachen auf Algol zuriickgehen. Sehen



wiruns zuerst einmal das Hauptprogramm
SORT.SIM etwas nitheran. Esistin Klein-
und GroBbuchstaben geschrieben. Diese
Schreibweise dient nur der besseren Les-
barkeit, sie hat aber genauso wie bei Pas-
cal keine Bedeutung fiir den Compiler.

Ein SIMULA-Programm fingt mit
BEGIN an und hort mit END auf, danach
kommt nichts mehr, auch kein Punkt. Bei
unserem Beispiel stehen vor dem eigentli-
chen Programm noch Deklarationen fiir
externe Prozeduren. Diese konnten auch
erst nach dem ersten oder in diesem Fall
sogar erst nach dem zweiten begin (Zeile
15) deklariert werden. Durch die External-
Deklaration werden externe Prozeduren
(oder Klassen) dem Compiler bekannt
gemacht. Die Schnittstellen werden dabei
nicht angegeben, da sich der Compiler
diese Informationen selbst aus den Attri-
but-Files beschafft, die er bei der Uberset-
zung der externen Module anlegt. (Dieser
Mechanismus ist ebenfalls durch den
Standard festgelegt, funktioniert also auf
jedem Rechner gleich.) Daraus folgt, da
die Module eines Programms immer in
Bottom-Up-Reihenfolge iibersetzt wer-
den miissen, da sonst Schnittstelleniinde-
rungen unberiicksichtigt blieben. Zum
Gliick gibt es keine Chance, gegen diese
Regel zu verstollen, ohne daf} dies der
Compiler oder spitestens der Linker
merkt.

Das Hauptprogramm besteht im Prinzip
aus einem Block. Ein Block, was ist denn
das schon wieder? Nun, ein Block ist
nichts anderes als ein Programmstiick mit
einem eigenen Giiltigkeitsbereich fiir
Deklarationen, &dhnlich einer Prozedur,
nur dal ein Block iiberall da verwendet
werden kann, wo auch eine Anweisung
erlaubt ist. Ein Block hat aber im Gegen-
satz zu einer Prozedur keinen Namen und
keine Parameter. Er besteht aus einem
Deklarations- und einem Anweisungsteil,
wobei der Anweisungsteil implizit mit der
ersten Anweisung des Blocks beginnt,
also syntaktisch nicht besonders gekenn-
zeichnet ist. Nach der ersten Anweisung
darf keine Deklaration mehr folgen, das
wire ein Fehler.

Wozu Blocke zu gebrauchen sind, sehen
wir gleich: Zum sortieren wird ein Array
(Feld) in noch unbekannter Grolie beno-
tigt. Diese Grofle wird mit Hilfe der Funk-
tionsprozedur IntInput von der Tastatur
eingelesen. Da nach dieser Anweisung
keine Deklarationen mehr erlaubt sind,
wird zum Anlegen des Arrays ein innerer
Block benétigt, der in Zeile 15 beginnt. In
den Arraygrenzen diirfen alle GroBen
verwendet werden, die konstant oder au-
Berhalb des betreffenden Blocks dekla-
riert sind, also auch die gerade erst belegte
Variable max.
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— INTINPUT.SIM
1 2 integer procedure

IntInput (Question);

3

4 .
5 text Question ;

6 begin i
7 OutText (Question); BreakOutimage;
8 InImage;

9 IntInput:= InInt;

0

1 end IntInput;

— TEXTINPU.SIM

b 2 text procedure

3 TextInput (Question);

4 r ;

Bl text - Question ;

6 ~begin i :

7 OutText (Question); BreakOutimage;

8 InImage;

9 if not (SysIn.EndFile or

101 SysiIn.Image.Sub(1,3)="///")
Tk i ! da sysin.endfile bei Atari-ST immer false;
12 then -

13 TextInput:- Copy(SysIn.Image.Strip):
14 end TextInput; =

— INTTEXT.SIM
1 2
IntText (i, w);

text procedure
3

4L i
5 integer i, w ;

6 begin

T text t;

8 t:- Blanks(if w <= 0 then 10 else w);
9 t.PutInt(i); :

0 IntText:- t;

1 end IntText;

— QUICKSOR,SIM

1 2 procedure
3 QuickSort (a;1,x);
4 i
5 text array a 7
6 integer 1,z
y; begin
8 text % £
9 integer i,.3:
10 x:- a(l+(r-1)//2);
11 ToEeil e e g
2 while i<=j do
13 begin
14 while a(i)<x do i:= 1i+l;
15 while a(j)>x do j:= j-1;
16 if i<=j then
17 begin
18 ; £ a(i);
19 a(i):- a(3):
20 als) i~ -t
21 it= i+1;
22 j:= J=1
23 end *** vertauschen **x
24 end *** durchlauf #*** ;
L if 1<j then quicksort(a,1l,j):
26 if i<r then quicksort(a,i,r):
27 end *** quicksort **x ;
— SORT.SIM
1
2 external text procedure. IntText,
3 TextInput;
4 .
5 external integer procedure IntInput;
6 i
7 external procedure QuickSort;
8 .
9 BEGIN
10
11 integer max;
12 while max<2 do |
13 ! max:= IntInput ("Maximale Elementanzahl: “);
14
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Der Typ der Arrayelemente wird dem
Schliisselwort array vorangestellt. In
SIMULA gibt es die Standardtypen boo-
lean. integer, short integer, real, long real,
character und text. Daneben gibt es die
Objekttypen, die bei der Objektorientier-
ten Programmierung die zentrale Rolle
spielen, und die die im Vergleich zu Pascal
fehlenden Typen mehr als ersetzen.

Alserstes werden vom Programm die zu
sortierenden Zeilen in einer Schleife mit
Hilfe der Funktionsprozedur TextInput
eingelesen, und zwar entweder so viele
wie hineinpassen, oder bis der Benutzer
ein Endekennzeichen eingibt. Neben den
allgemein iiblichen While-Schleifen gibt
es in SIMULA noch die For-Schleifen, die
z.B. folgende Form haben kénnen:

fori:= 1 step 1 until maxdo ...;
for i:= max step -1 until 1 do ... ;

oder auch:

fori:= 2, i+2 while i<max, i-2 while i>1 do

Hier konnen also die raffiniertesten
Durchlidufe mit Hilfe einer Anweisung
programmiert werden. Dafiir gibt es aller-
dings keine Repeat-Until-Schleife, aber
die kann ebenfalls mit einer For-Schleife
nachgebildet werden:

fori:=1, 1 while ... do ... ;

Andieser Stelle it es sich nun nichtmehr
ldnger aufschieben: Wir miissen endlich
ein paar Worte iiber den Typ Text verlie-
ren. Das ist ndmlich ein ganz besonderes
Ding - nicht einfach nur eine Zeichenket-
te. Das ist nur der eine Teil von der Ge-
schichte, und auch nicht ganz: Zu der
Zeichenkette gehort noch die Lingenan-
gabe, die beide zusammen das Textobjekt
bilden. Der andere Teil von der Geschich-
te ist die Textvariable. Eine Textvariable
bezeichnet ein ganzes Textobjekt oder
auch nur einen beliebigen Ausschnitt
davon. Dies kann beispielsweise durch die
Anweisung

t2:- t1.Sub(Startpositon,Lange):

geschehen. Die Textvariable enthiilt auch
die Linge dieses Ausschnitts und eine
aktuelle Bearbeitungsposition, so daf z.
B. mit c:= textvariable.GetChar immer
das niichste Zeichen gelesen werden kann.,
wobei durch GetChar die Position auto-
matisch weitergeschaltet wird. Texte
konnen auch wiedermit *& " verkettet wer-
den.

Dies wird bei dem Aufrauf von TextIn-
put (25) benutzt, das als Parameter einen
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15 begin ! *** innerer block *** ;
16
17 text array elem(l:max);
18 boolean fertig;
19 integer i, last;
20 text t;
i3
22 while not fertig do
23 begin
24 i:= i+1;
25 t:- TextInput (“Element” & IntText(i,5) & “: “);
26 if t =/= NoText then
27 elem(i):- (t & UpCase(Copy(t)))
.Sub (t.Length+l, t.Length)
28 else begin fertig:= true; last:= i-1 end;
29 if i=max then begin fertig:= true; last:= max end;
30 end *** ginlesen *** ;
31
32 QuickSort (elem, 1, last) ;
33
34 OutText (“"Sortierte Elemente:”); OutImage; OutImage;
35 for i:= 1 step 1 until last do
36 begin
37 OutText (elem (i) .Main.Sub(1l,elem(i) .Length)); OutImage;
38 end *** ausgeben ***
39
40 end *** innerer block ***
41
42 END

Text hat, der aus drei einzelnen Texten
zusammengesetzt wird. Dabei wandelt
IntText wie der Name schon sagt einen
Integer-Wert in einen Text um. Werfen
wir bei dieser Gelegenheit gleich einen
Blick auf IntText. Die Prozedur erhiilt als
Parameter die Zahl i und die Anzahl der
auszugebenden Stellen w. Zuerst wird mit
Blanks ein leerer Text mit der bendtigten
Linge erzeugt. Dies istentweder die ange-
gebene Stellenzahl w oder - falls w zu
klein ist - ersatzweise 10. An dieser Stelle
kann man iibrigens einen bedingten Aus-
druck bewundern. durch den sichmanches
eleganter formulieren lidBt. Zum Umwan-
deln eines Integer-Werts in eine Zeichen-
kette wird die Textfunktion Putlnt (Zeile
9) verwendet. Entsprechende Funktionen
gibt es auch fiir Real und fiir die umge-
kehrte Richtung. Dadurch kann man also
aucheine Reihe von Zahlen ersteinmal als
Text einlesen und erst spiter irgendwo
anders im Programm bei Bedarf in den
gewiinschten numerischen Typ konvertie-
ren.

Etwas schwieriger zu verstehen ist da
schon der Bandwurm von Zeile 27 des
Hauptprogramms. (Keine Angst, der ist
nur so kompliziert geraten, um einige
Raffinessen zeigen zu kénnen. Es geht
selbstverstindlich auch einfacher.)

Vorausgeschickt werden sollte erst ein-
mal die Idee, die dahintersteht. Da die
Sortierung unabhiingig von der Grof3- und
Kleinschreibung sein sollte. ist eine Kon-
vertierung in Grofibuchstaben notwendig.
Dies kann mit der Standardprozedur
UpCase geschehen. Aber ausgeben wol-
len wir die Zeilen so, wie sie eingelesen
wurden. Das bedeutet, wir miissen die
Originalzeilen ebenfalls speichern und

einen Bezug daraut von den sortierten
Zeilen her festhalten. Dies liefie sich mit
einem Record (bzw. in SIMULA miteiner
Klasse) machen, der beide Texte enthiilt.
Um den Umgang mit Teiltexten zu zeigen.
haben wir uns fiir eine andere Losung
entschieden: Wir speichern in einem Text
die Original- und die konvertierte Zeile.
sortieren den konvertierten Teiltext, und
geben am Ende den originalen Teiltext
aus. Zuerst wird mit

t & UpCase(Copy(t))

der Gesamttext gebildet, der im linken
Teil die Zeile unveriindert. und im rechten
Teil in GroBbuchstaben enthiilt. Das Copy
ist notwendig. weil UpCase auch seinen
Parameter umwandelt und sonst beide
Hilften nur GrobBbuchstaben enthiilten
wiirden. Mit

(...).Sub(t.Length+1.t.Length)

wird daraus der rechte Teiltext herausge-
schnitten. Die Zuweisung an Textvariable
erfolgt schlieBlich mit ":-". denn ":="istfiir
Textwert-Zuweisungen vorgesehen.
Nach dem Sortieren wird dann der linke
Teiltext ausgewithlt (Zeile 37). Dazu ist
noch ein Zwischenschritte notwendig. es
mub ndmlich erst mit Hilfe von Main aus
dem rechten Teiltext der Gesamttext
gewonnen werden, aus dem dann analog
der linke Teiltext herausgeschnitten wird.

Der Modul BasiclO steht in jeder Uber-
setzungseinheit automatisch zur Verfii-
cung und stellt u.a. die Dateien SysIn und
SysOut, die normalerweise mit Tastatur
bzw. Bildschirm verbunden sind. schon
gedffnet zur Verfligung. Dies geschieht



GRAFIKEN

BASIS COLLECTION I

Der Fundus firr kreatives Layouten:
Logos, Symbole, Pictogramme und Vignetten.
er 200 Vektorgrafik-Variationen
und etwa 180 Rostergrafiken
im Calamus-Format (.CDK). DM 99,-

BAS[S COLLECTION 2
Uber 200 Vektorgrafiken in tiber 1000
Variationen ous den Bereichen Musik, Hifi/
Elektronik, Computer, Gastronomie
und mehr... (Calomus-Format).

Ab Augusl ||eferbc:r DM 129,

KARTEN & FLAGGEN
Fir Touristik, Handel und Verkehr:
Bundesrepublik, Europa (mit Flaggen) und die
Welt. Uber 70 Vektorgrafiken in ca. 470
Variationen. DM 129 -

Info anfordern oder bestellen bei:
Andreus Haorn, 6 Ffm 50, Hinter den Ulmen 61
I: 069-52 42 78, Fax: 069-53 90 96
Schweiz: DTZ DorcTrade

FUR CALAMUS

Hardware
Atari 1040 STFM + SM 124 1.199.-
Atari 1040 STE + SM 124 1.498 -
Atari Mega ST 1 + SM 124 1.498,-
Atari Mega ST 2 + SM 124 2.198 -
Atari Mega ST 4 + SM 124 3.198.-
Atari Megalile 30 879,-
Atari Megafile 60 1.298 -
Epson-Drucker )
LX-400 429.-
EBZ LX-800 LQ 400/500 198.-
LQ-400, 24 Nadel DIN-A4 679.-
LQ-550, 24 Nadel DIN-A4 798.-
NEC P6+, dito 1.098,-
NEC P7+, ditoc DIN-A3 1.479,-
Farb-Option P6+ / P7+ 279,-
Star LC-10 429,-
Star LC 24-10 679,-
EBZLC 10/ 24 229,-
Software Atarl ST
GFA-BASIC 3.0 EWS ST 179,-
GFA-BASIC 2.0 EWS ST 44 -
GFA-Assembler ST 135,-
GFA-Draft plus ST 309.-
NEU! Turbo C 2.0 ST 198,-
NEU! Turbo C 2.0 Pro ST (T-C 2.0/
T-Debugger 1.0 & MAS-68K 1.2) 389,-
PC-Speed 439,-
Signum!Zwei 369.-
Stad 159.-
Megamax C 349, -
Modula 2 349, -
Superbase Professional 359.-
Superbase 2 179,
LDW Power-Calc 219,-
Publishing Partner d 219 -
Cyber Paint 2.0 1089,-
Devpac Assembler 2.0 128,-
CADproject Professional d 539,-
Schutzhauben
aus hochwertigem Kunstieder Anthrazit
ATARI 1040/ 260 / 520 4,95
Floppy SF 314 / 354 22 95
Monitor SM 124 / 125 27,95
Mega ST-Taslalur 24,95
Mega ST-Set 49,85
Epson-Drucker
FX86/800/L%86/LQ500/850 24,95
FX1000/1050/LQ1050/2550 27,95
NEC-Drucker P6/7 P6/7 plus 27,95
Star-Drucker NL10/LC10/10c/24-10 24,95
Panasonic-Drucker 1080/91/1092/1592 24,85
Versand nur per NN, zzgl. Versandkosten
Abholung nur nach tel. Voranmeldung
TORNADO Computer Vertrieb
WangenerstraBe 99, 7980 Ravensburg
Tel. 0751/3951 Fax 0751/3953

DTP ohne Grafik — kaum denkbar.

Aber welche Grafik-Software kann schon
groBe, hochauflésende Rastergrafiken
verarbeiten? Welche unterstitzt Vektor-
grafik? Eigentlich miBte sie sogar beides
kénnen. Natirlich muB sie mit einem
GroBbildschirm arbeiten und darf nicht
mehr als 300 Mark kosten.

Kénnen Sie mit Arabesque alles haben.
Rastergrafiken beliebiger GroBe, Vektor-
grafiken mit 1440 dpi Auflésung und die
Méglichkeit, beides zu kombinieren. In
einem Programm.

Arabesque ist die professionelle Lésung
fur den Atari ST. Einfach zu bedienen —
und dennoch méchtig. Die richtige
Software fir Gestaltungsaufgaben von

der Skizze bis zur DTP-Grafik. Zu einem

fairen Preis.

Unverbindliche Preisempfehlung: 278, — DM

Fir jeweils 10,— DM (Schein) erhalten Sie von
uns zu beiden Programmen Testdisketten.

Sachen gibt's...

SHIFT - UNTERER LAUTRUPWEG 8 - D-2390 FLENSBURG -

SCHWEIZ: EDV-DIENSTLEISTUNGEN - STIFTG. GRUNAU -
NIEDERLANDE: MoPro -+ POSTBUS 2293

ERLENSTR. 73 - 8805 RICHTERSWIL -
3500 GG |UTRECHT

Datenbank. Assoziativ. Schnell.

Aus tausenden von Daten diejenigen zu
finden, die man wirklich braucht, erfor-
dert eine leistungsféhige Datenbank.
Eine die schnell und einfach zu bedienen
ist und ‘denkt’ wie wir. Assoziativ.

THEMADAT orientiert sich nicht am
wortlichen (sprich: buchstabengetreuen)
Inhalt einzelner Felder, sondern an
Begriffen, die den ganzen Datensatz
beschreiben. Bildhaftes Denken bringt Sie
zum Ziel.

Zur Suche nach einzelnen Datensétzen
klicken Sie von jetzt an lediglich mit der
Maus die gewiinschten Themen an, und
in kisrzester Zeit erhalten Sie die gesuch-
ten Datensatze. Einfach so.

Zu jedem Eintrag kénnen Verweise auf
beliebige extern gespeicherte Texte und
Grafiken gespeichert werden, die die
gesuchten Informationen ergénzen oder
erlgutern. Text- und Grafikeditor sind zu
diesem Zweck bereits in THEMADAT in-
tegriert.

Unverbindliche Preisempfehlung: 248, — DM

‘= (0461) 228 28 FAX:17050

‘= (01) 784 89 47
S (030) 31 62 47

OSTERREICH: AMV-BUROMASCHINEN - MARIAHILFERSTRASSE 77-79 - 1060 WIEN - = (0222) 586 30 30
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auf so eine Art und Weise, dal3 sich Ein-
und Ausgabeaufrufe ohne explizite Anga-
be der Datei automatisch auf SysIn bzw.
SysOut beziechen. An Ausgabeoperatio-
nen gibt es OutText, Outlnt, OutReal,
OutChar u.s.w., wobei die Bedeutung
offensichtlich ist. Mit Hilfe dieser Opera-
tionen wird erst einmal nur fortlaufend in
einen Zeilenpuffer Image geschrieben,
der fiir jede Datei getrennt verwaltet wird.
Sobald der Puffer voll ist, wird er erst
tatsdchlich ausgegeben. Vorher kann man
aber die Ausgabe mit Outlmage erzwin-
gen. Der Aufruf von Outlmage bei leerem
Puffer bewirkt logischerweise die Ausga-
be einer Leerzeile.

Eine andere Variante ist in der Funk-
tionsprozedur IntInput (Zeile 7) zu be-
wundern: BreakOutimage gibt den Puffer
aus so weit er gerade beschrieben ist und
setzt die Schreibmarke auf dem Bild-
schirm unmittelbar dahinter. Dadurch las-
sen sich z.B. wie in diesem Fall Prompts
realisieren.

Bleiben noch die Eingabeoperationen.
Analog zur Ausgabe gibt es hier InText,
InInt, InReal, InChar u.s.w.. In Intinput
wird InInt verwendet (Zeile 9), das vonder
aktuellen Position im Puffer ab erst einmal
alle Leerzeichen iiberliest, und wenn es
dann immer noch nichts gefunden hat,
eine neue Zeile von der Tastatur anfordert.
Sobald die Funktion auf Ziffern trifft,
wandelt sie diese in den entsprechenden

GRUNDLAGEN

Zahlenwert um und liefert diesen zuriick.
Mit Inlmage wird das Einlesen der niich-
sten Zeile erzwungen, auch wenn der
Puffer noch nicht vollstindig ausgelesen
sein sollte. Die Funktionsprozedur Text-
Input ist so geschrieben, daf} sie keinen
Text, also die Konstante NoText, zuriick-
liefert, falls die Datei zu Ende ist. Dies
kann iiblicherweise mit EndFile getestet
werden, was aber bei der TOS-Konsole
leider nicht funktioniert. Hier mufl man
sich damit behelfen, dal der Benutzer
beispielsweise wie in diesem Fall ersatz-
weise “//f" als Endekennzeichen eingibt.
Die Abfrage erfolgt dann dadurch (Zeile
10), dafl ein Teiltext des Eingabepuffers
SysIn.Image gebildet und dieser mit der
Konstanten *///" verglichen wird. Da
sowohl SysIn als auch SysOut einen Puf-
fer Image besitzen, mul die Dateireferenz
zur Unterscheidung vorangestellt werden.
Falls eine Eingabe erfolgte, liefert TextIn-
put diese zuriick. Dazu wird mit Strip der
Teiltext des Puffers gebildet. der hinten
keine Leerzeichen mehr enthilt, und mit
Copy kopiert.

Zum Schlull noch einige Anmerkungen
zu den Prozeduren. SIMULA unterschei-
detnicht zwischen Funktionen und Proze-
duren, denn jede Prozedur kann durch
Voranstellen eines Typnamens einen Typ
erhalten und dann tiber ihren Namen einen
Funktionswert zuriickliefern. Umgekehrt
kann eine Funktionsprozedur auch wie

eine normale Prozedur verwendet werden.
Deshalb sicht man hiiufig Prozeduren, die
zusitzlich einen Wert liefern, und zwar
um ihre Verwendung in Ausdriicken und
somit eine elegantere Schreibweise zu
ermdglichen. Ein typisches Beispiel dafiir
ist Upcase (SORT.SIM, Zeile 27). Bei
Arrays als Parameter werden die Grenzen
nicht angegeben. Deshalb kann auch - im
Gegensatz zu Pascal - QuickSort voriiber-
setzt werden, ohne dall die Grofie des
Arrays bekannt sein muB. Die Grenzen der
ersten Dimension konnen in der Prozedur
mit LowerBound(a,l) bzw. mit
UpperBound(a,1) ermittelt werden, was
aberim Falle von QuickSort nichtbenotigt
wird.

Damit hiitten wir eigentlich schon alle
Besonderheiten von SIMULA vorgestellt,
die nichts mit Simulation oder OOP zu tun
haben. Sie sehen also, wenn Sie fiir den
Anfang nur die Ihnen von anderen Spra-
chen her bekannten Konstrukte verwen-
den, dann ist das Programmieren in SI-
MULA zumindest genauso einfach und
auf jeden Fall ein gutes Stiick komfortab-
ler. Und in dem Mabe, wie Sie vertrauter
mit SIMULA werden, kénnen Sie sich
nach und nach an komplizierteren Kon-
struktionen versuchen und so allmihlich
auch in die OOP einsteigen.

W .Rupflin

COMPTABLE ST

(Buchfiithrung

Ausweriungen Saldeniiste.  Kontenblatter, Kas
Umsatzsteuerdaten jewels fur einen beliebigen Monal, ein beliebi

abrulbar
Ausdrucl

k

beispielen) im Ringordner!

Adress-, Artike! ui

Angebot. Aultr-Best. Lielerschein hnung. Slorno.

zahirechen llustrationen

ST-VOKABELTRAINER

Vokabeil(ammg [ur Englisch. Franzosisch. ltalienisc
Vokabein pro Datel, voll unter GEM

TKC-TERMIN/ADRESS Terminkalender

Hard- & Software
Bischofsheimer StraBe 17 * Postfach 60
D-6097 Trebur-Astheim

Fernruf :  (06147) 3550 Btx. 06147-3

DM
Ein Buchfuhrungsprogramm [ir Geschaft und Pr\ya? 500 Konten (DATEV), 10 Steuersitze, bis zu 10000
Buchungen. Steuersatze und Privatanteilsatze konnen bereits im Kontenrahmen vorgegeben werden
Journal.  Kassenbuch.  Gewinn/ Ver uskRechnun%
: s Quartal oder das ganze Jahr! Al
Ausgaben aul Bildschirm. Drucker oder Datei Buchungsmemo [ur 25
Universelle Druckeranpassung Incl. 50— seitigern. reichhaltig “lustriertern Handbuch  (mit

Buchungen (einfach durch Anklicken

K-FAKT ST ngPrpfcssmnelles Fakturierungssystem
Stiicklistenverwaltung, Umsalz/AhsmzslaésttuK lrge\r wahlbare Indexfelder. Erstellung von

utschrift,
Eingangsbeleg AufmaBberechnungen Alle Arten von Listen und Formularen, Anbindung an 1st Word Plus.
Besteuerung nach Artikel oder Kunde. somit auch ir Steversystem in der Schweiz geeignet! Universelier
Druckertreiber, an alle Drucker anzupassen. Incl ausfuhrlichem. Uber 100 Seiten starken Handbuch mit
DEMO-VERSION DM 20,-- HANDBUCH VORAB DM 50, - (wird angerechnet )

(Trainingsgrogramm)
. Spanisch und zeichenkompatible Sprachen 100

Universeller Terminplaner_ mit integrierter Adressverwaltung Frstellung von Terminlisten. Adresslisten und
Serienbriefen. Voll unter GEM. incl. aus(uhrlicher Bedienungsanieitung!

PI‘K (()M])l }TFR‘TE(HNIK Thomas Kaschadt

‘ntwicklung & Vertrieb

FAX 06147-3555

198.00

Hendrik Haase Computersysteme

prasentiert:

Atari-Computer

DM 398.00

Mahnung Anirage. Bestelung.

Atari 1040 STE
Atari Mega ST 1
Atari Mega ST 2

Preissenkung
Preissenkung
Preissenkung

ST-MAT RAIN L DM 59.00 i i
e e R e o] | A7 Meda ST e
écegﬁﬁgggfﬂﬁe:aunn‘éumsseﬁ?” [ Banotung wnd Prolokol. VoI in GEM eingebunden Indl. deutscher Atari Megafile 30 Festplatte 850,- DM
STRECHTSCHREIENIL Gerpogomey DM ool | A8 008200 B0 (PR 0 e Preieseniung
Gurch SngebAtS Ferlurikion re; an San Larpecat] bew SnJbuGAIol aneupasean Wit Benciig il MISgEllA echselplatte retsEariRlUng
und Protokoll. Voll in GEM eingebunden! Incl. deutscher Bedienungsanleitung Vortex DataJ et 30 Festplaﬂe 19 OO,‘ DM
TKC-VIDE Vi i J i 5
V‘eraweﬁiteﬂ kt:n,s_:l zun%)OSOG V&é&nﬁ%ﬁ%ﬁ%ﬁ%&%@?ﬁg?rt}l%fcstmtgl%l %ﬁhly‘verk DLar?-leI;%eI:A'Evirhezzn%gu Vortex Datajet 60 FeStplatte 1 690’ DM
Tiber ASCI-Maske 20 gestalten "ol unter GEM. dgu?scﬁelénedgnniggs;ge%\a SO R Star Drucker LC 24/10 668,- DM
’\Lﬁvgéybg'?aCSOB(%%Ds Lég\dolégrliﬁlg@lVi%gVﬂgﬁl’é%;emem Audruck_von HathldberZ?:F’\?g Epson LQ 550 698’- DM
Gesamtiteliste mit MC-Nummern und Etiketlen Voll unter GEM. incl deutscher Bedienungsanleitung HP Desk]et 1050 - DM
ot oot LAl Ratokasa PR Spahen Cheme. Physk.eic Vol aner cewsen| | P Deskjet plus 1690,- DM
fr“;:g'3;8;;:;“;’22}‘&“8“(‘%?“5““““fl’“ P . Atari Laserdrucker SLM 804 2600,- DM
= mit Sammiler-Ausdruc . .

¥ Graustufen Multisync 550,- DM
LSJt;re GIRO PleJS ) ) o ) _ DM 49.00 ) PR :
B o B L S e (o) U, Siven Spovmicn. ik fix Mitsubishi Multisync 1298,- DM

DM  49.00

99.00

Stacy - Computer

in unterschiedlichen Versionen

24-Slundcn-Auflra%s-
annahme per Anruf-
beantworter !

Bestellungen und Informationen bei:

Hendrik Haase Computersysteme

WiedfeldistraBe 77 - D-4300 Essen 1
Telefon 02 01 - 42 2575 - Fax 02 01 - 41 04 21




Einkaufsfiihrer

Hier finden Sie Ihren
Atari Fachhdndler

1000 Berlin

" 1000 Berlin 20
Breite StraBe 50
Tel. (030) 33 32 008 » Fax 33 39 455

Der ATARI ST

Spezialist l__K___I

Computertechmk
PUBLIC DOMAIN
SERVICE

Samtliche verfligbaren
ST COMPUTER - PD’s.
vorratig und weitere
Serien fir den ST z.B.
PD-Pool und ST-Vision.
1000 Berlin 65 * Pankstr. 42

Tel.. O30/465 70 28
SERVICE STATIONEN

Auch hier alle PD s vorritig!

1/44, lahnstrasse 94

1720, Schénwalder Str. 65
T e e e D e . e e

Tempelhofer Damm 195
Tel. (030) 75 23 055 * Fax 75 29 008

DATAPLAY

Bundesallee 25 - 1000 Berlin 31
Telefon: 030/861 91 61

; 1000 Berlin 47 )
Johannisthaler Chaussee 301
Tel. (030) 60 34 056 ¢ Fax 60 24 058

\ ATARI

.. wir machen Spitzentechnologie preiswert.
Vertragshandler

UNION ZEISS

Kurfurstendamm 57 + 1000 Berlin 15
Telefon 32 30 61

1000 Berlin 48
Buckower Chaussee 100
Tel. (030) 72 16 004 « Fax 7271 94

1000 Berlin

@ e g pll[®
e
m
L
1 1
] -
L] ] [}
[] ] ol
De 0]0]0 [

KatzhachstraBe 6 + 8 - 1000 Berlin 61 | §
= 030/7864340 :

B m Steglitz SchioBstraBe .3:
"] 030/79001- 418 e

: Ihre Tiir zur Zukunft: | ||
N harstadi-

§ computer—center g

J hardware-sofiware-problemidsungen 8

[ apha
\ omputers S.m.Db.h,

u. a. alphatronic. atari, commodore,
dai. epson. sord mit pips. nec
hard-/software nach maB —
servicetechnik
Kurfurstendamm 121a, 1000 Berlin 31 (Halensee)
Telefon 030/8911082

2000 Hamburg

Planen » Beraten ¢ Realisieren

(01 HABA ATARI
Fachhéandler

MinsterstraBe 9, D— 2000 Hamburg 54
Telefon 040/56 19 09-0
Telefax 040/56 19 09-80

Bit Computer Shop

2000 Hamburg 20

OsterstraBe 173
Telefor: 040!4944&

Creat

Computer Hard & Software

Bramfelder Chaussee 300 - 2000 Hamburg 71
Telefon Sa. Nr. 040/6415091

rTTnm \“
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2000 Hamburg

DTP u. Werbeservice

Soft- und Hardwareversand Y
Viola Jaap /ﬁ%’
i

Berner Heerweg 512 ‘;‘Oﬁ/
o
2000 Hamburg 72 -

Telefon (0 40) 6 44 06 68

RADIX Burotechnik

Heinrich-Barth-StraBe 13
2000 Hamburg 13
Telefon (040) 441695

NEU: Software Shop

/W~ IR

2800 Bremen 1
Telefon (0421) 170577

2940 Wilhelmshaven

Radio Tiemann
ATARI-Systemfachhandler
Markstr. 52
2940 Wilhelmshaven
Telefon 044 21-26145

2000 Norderstedt

Tel 040/52730 47
Norderstedt

Ulzburger Str. 2
2000

2120 Liineburg

3000 Hannover

I DATALOGIC
. COMPUTERSYSTEME
-~ gl - | ATARIST-  BERATUNG

COMPUTER  SERVICE
HARDWARE ~ VERKAUF
SOFTWARE
CALENBERGER STR. 26
3000 HANNOVER 1

TEL - 0511 - 3264 89

Sienknecht

Blurokommunikation
Beratung - Verkauf - Werkstatt

Heiligengeiststr. 20, 2120 Liineburg
Tel. 04131/46122, Btx 402422
Mo.-Fr. 999-18°° und Sa. 99-13%

2210 Itzehoe

Her Gompurzrlsden

Coriansberg 2 - 2210 ltzehoe
Telefon (048 21) 3390/91

NEE

Computer

MCC Computer GmbH Holzkoppelweg 19a
2300 Kiel 1 TEL C431/54381 FAX 541717

COM DATA

Am Schiffgraben 19 - 3000 Hannover 1
Telefon 05 11- 3267 36

-3400 Gattingen

Biroeinrichtungs-Zentrum

\Jiederholdt

3400 Gottingen-Weende
Wagenstieg 14 - Tel. 0551/3857-0

Erkrather StraBe 169-179
Tel. (0211) 73 62 14 ¢ Fax 73 31 737

Hard und Software
Werner Wohlfahrtstatter

Atari Ladenlokal

Public Domain IrenenstraBe 76¢

Atari Spiele 4000 Dusseldorf-Unterrath
Atari Anwender  Telefon (02 11) 429876

BERNSHAUS cmon
Burotechnik — Birobedarf

CacilienstraBe 2
4000 Dusseldorf 13 (Benrath)
Telefon 02 11-7191 81

4010 Hilden

Beachten Sie g
unsere Anzeige . ~4
in diesem Heft! ELEKTRONIK

Computer - Drucker - Software - Blicher - Service
Gustav-Mahler-StraBe 42-44
Tel. (02103) 31880+41226

3500 Kassel

Hermann Fischer GmbH
autorisierter ATARI-Fachhandler
Rudolf-Schwander-Str. 5-13

3500 Kassel
Telefon (0561) 7000 00

HOCO

EDV ANLAGEN GMBH

EllerstraBe 155
4000 Dusseldorf 1
Telefon 0211/785213

68 ST 911990

4150 Krefeld

DTP-CENTER

MATRIX MatScreen
ROLAND Schnittplotter
DATACOPY Scanner

Digitizer

C.0.P COMPUTER GMBH
Ennsstrasse 20
Postfach 507
4150 Krefeld 1
&> (02151)5420091
Fax (02151)542094




4150 Krefeld 4430 Steinfurt 4650 Gelsenkirchen-Horst
MENTIS GmbH

W it C B S GmbH ; |
o COMPUTERSYSTEME Ay
o - : = GroB- und Einzelhandel

PoststraBe 15 - 4650 Gelsenkirchen-Horst
Telefon (0209) 52572

4500 Osnabriick Bei uns werben bringt
GEWINN :

pin s fa

s
stwall 13 e e N
Tel. (0 21 51) 15 03 « Fax 69 409 Heinicke-Electronic
Meller Str. 43 » 4500 Osnabriick Sprechen Sie mit uns.
4200 Oberhausen Fax (0541) 58 66 14 Heim Verlag 0 6151/ 56057 g
= Telefon (0541) 58 76 06 .
Regakisny fm?oi:ggse Uljf Wir liefern Micro-Computer seit 1978 4650 Gelsenk"chen

g n{A MAC. AMIGA und
6{& andere Systeme
by COMPUTER MAI 4520 Melle

dBMAN-Vertretung fiir NRW und BENELUX
ISYS-COMPUTER GbR

Tel.: 0208/655031 - Telefax: 0208/650981
Max-Eyth-StraBe 47 - 4200 Oberhausen 11

4300 Essen COMPUTERSYSTEME
4430 Steinfurt Tel. 02551/2585

ATARI Systemfachhéandler e T e
HaferstraBe 25 4520 Melle
Tel: 05422/44788

4600 Dortmund

Ay gy o

— t
fi?nﬁz:?;;lzlenagseozeléss(:;:"1 Elektronik Fest- und Wechselplatten (SCSI)
Tel.: (0201) 176399 Computer GroBmonitore, Scanner, Software

. ComputerSysteme und Anwendungen
FaChhteratur HuttenstraBe 56 — 4650 Gelsenkirchen
Tel.. < Q209> 203420 FAX: 0209 271584

ATARI-System-Fachhindler 4708 Kamen

4600 Dortmund 1. GuntherstraBe 75. Tel. (02 31) 57 22 84

city-elektronik = 2=
ECOMPWEB g

L

ATARI Systemfachhandler

Limbecker StraBBe 12-16 oozt
Isl, (02 2y 233515 - Fax 233634 KARSTADT Aktiengeselischaft 4800 Bie|ef8|d

KampstraBe 1 - 4600 Dortmund

4320 Haitingen Telefon (0231) 54391
hardware c s F
software
organisation

Bei uns werben bringt o4 service
GEWINN CSF COMPUTER & SOFTWARE GMBH
Heeper StraBe 106—108
4800 Bielefeld 1
Tel. (0521) 61663

Ihre Tur ZUr Zukunft

KAP.STA[E] ute‘.__centi?.i'

s
\ Ll |dw‘ate SO[tVVaJe DIOb‘eII \OS\." ge
al
robe Weilstr. 8-20, Telefon © 2324) 20973

Sprechen Sie mit uns.

(K] Hatioen. © Heim Verlag 0 61 51/ 56057 BUF
5090 Leverkusen

4422 Ahaus 4600 Dortmund _
ATARI - Epson - Fujitsu cc Computer Studio GmbH RO If ROC ke
Molecular - NCR - Tan- OC B - - )
don - Schneider - Star o o {A:z” Sys‘jm‘zchha”d'er Computer-Fachgeschaft

s van an
R Schneider Peacock - AuestraRe 1
OCB-Computershop -Hard- und Software Ficker von .
wgzlls"a[ma rfdezzs::‘nerstrafse‘is Elisabatheti. 5 Es)[arkergmer NECL’ 5090 Leverkuseﬂ 3
4422 Ahaus aus %
Tel. 02561/5021 Tel.02581/5021 el 0251/528184 Tx 822631 cocsd Fax 0231/528131 Telefon 02171/2624
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5210 Troisdorf

LOGITEAM
Computerhandelsgesellschaft mbH
Kolner StraBBe 132

5210 Troisdorf

Tel. (02241)71897

FAX (022 41)7 5858

LOGI

5253 Lindlar

YSTEMS
| DIGITAL-SYSTEMS KRUGER

JAATARI System-Fachhindler
5253 Lindlar

Rheinstr. 15
Tel. 02266 / 4114 Fax 4083

5300 Bonn

In Bonn Ihr Ansprechpartner fiir
- Hardware

e 7 ) Monitore-Scanner-Drucker-Massenspeicher
2 .7 - Software 4
» Q Arzt-, Branchen-, Individual- und PD-Prg

- Zubehor be)
fur EDV, hummumkan jon und Biiro O
0)\ Beratun Ay

individuell und pm

Computer & Beratun Behnck
(0228) 67 70 21

Wir beraten und verkaufen
Mo- Fr 15- 20Uhr Sa 9-12Uhr oder nach Verembarung'

5430 Montabaur

5436 M;nlug;r
IndustriestraBe 20-24
Tel. (0 26 02) 34 67 « Fax 34 67

5500 Trier

lﬂ burocenter
GuterstraBe 82 - 5500 Trier
= 0651/209710

Fordern Sie unsere Zubehor-Liste an!

MEGABYTE

Computer Vertriebs GmbH

Friedrich-Engels-Allee 162
5600 Wuppertal 2 (Barmen)
Telefon (0202) 81917

5630 Remscheid

1

COM SOFT

NordstraBe 57 - 5630 Remscheid
Telefon (02191) 21033

5650 Solingen

MegalTeam

Computer-Vertriebs-OHG
Kélbach - Finke

Hardware - Software - Zubehor - Service

RathausstraBe 1-3 - 5650 Solingen 1
Telefon (0212) 45888 - Fax (0212) 47399

J\ ATARI

wir machen Spitientechnologe preswert.

Vertragshandler Axel Bockem
Computer + Textsysteme

Eilper Str. 60 (Eilpezentrum) - 5800 Hagen
Telefon (023 31) 73490

6000 Frankfurt

WAIZENEGGER
Bdroeinrichtungen

KaiserstraBe 41
6000 Frankfurt/Main
Tel. (069) 27306-0

Eickmann
Computer

Der Atari-System-Fachhandler !

z.B.: Festplatten von 30 MB bis 110 MB fur Atari
ST und Mega ST, Zusatzaufristungen fir Ihre Fest-
platten bis 110 MB, Umriistung Ihres SM 124 in
einen EM 124 Multisync fir alle Aufldsungen,
Slotkit fir PC 1...

besuchen Sie unser Fachgeschaft:
In der Romerstadt 249

6000 Frankfurt 90-Praunheim
Telefon (069) 763409

6100 Darmstadt

Buro- und Computermarkt
Heidelberger LandstraBe 194

6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon (0€151) 56057

6108 Weiterstadt

] 8 Weiterstadt
Friedrich-Schéfer-StraBe 2
Tel. {061 51) 89 58 34 » Fax 89 59 46

6123 Bad Konig

\}xEW 5(0
B
3 EJ
(o]
O 1

B RSV

06063 / 3811

"}a-,r ‘.,s-"‘
8nijg ~ @
| Vor(VenfUhrungen !
CALAMUS QUTLINE ART ARABESQUE
Repro Studio ST  PEGASUS + DRAFTER CAD
TmS Graphics TmS CRANACH TmS Veklor
Sherlook OCR SIGNUM |2 SCRIPT
ADIMENS PLUS ~ BSS Plus Reprok
Eickmann Turbo 16 MHz PC SPEED 1.4
PANASONIC Scanner 506 U LACOM Wechselplatte
Speichererweiterung 2 MB: 598~/ 4 MB. 998
Lautwerk 5 1/4” 40/80 Track: 298.-

Hard und Software aller Hersteller

6200 Wieshaden

6200 Wiesbaden
DidierstraBe 27a
Tel. (0 61 21) 60 30 21 » Fax 69 16 98

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.

Heim Verlag & 06151/56057 —

/\ ATARI

wir machen Spiientechnologe prenwert.

COMPUTERCENTER

DER SYNTHESIZER « STUDIO JACOB GMBH

Computer, Software, Zubehor
MIDI - Equipment, eigener Service
6200 WIESBADEN, MAINZER STR. 137
Tel. (06121) 7194 90 (06121)719645

70 ST 911990



6236 Eschborn

236 Eschborn
Philipp-Helfmann-StraBe 2-4
Tel. (0 61 96) 42 821 - Fax 41 299

6240 Konigstein

KFC
COMPUTERSYSTEME

Wiesenstrafle 18

6240 Konigstein

Tel. 06174-3033
Mail-Box 06174-5355

6250 Limburg

... das Zentrum
der BUrowelt ...

[ DTP-Center * Salzgasse 6 ¢ 6250 LimburgJ

= 06431/5004-0 ° FAX 06431/5004-10

6300 Gieien

6400 Fulda

Schneider ATARI Commodore

WEINRICH

BURO - ORGANISATION
RonsbachstraBie 32 - 6400 Fulda
Telefon (06 61) 492-0

6457 Maintal

LANDOLT - COMPUTER lE

Beratung - Service =
Jlk Verkauf ?L@r N

- Leasing
ATARI Finanzierung E——
6457 Maintal-Démigheim Robert-Bosch-Strale 14
Tel. (06181) 4 52 93 Fax (06181) 43 10 43
Mailbox (06181) 4 88 84 Bix *2 98 994

6500 Mainz - Hechtsheim

= =
6500 Mainz-Hechtsheim
Alte Mainzer StraBe 164
Tel. (0 61 31) 83 45 17 © Fax 83 4519

Computersysteme

GmbH

6520 wWorms - FriedrichstraBe 27

Telefon 0 62 41/67 57-58

INFODAT GmbH

ATARI Computersysteme
Protar Center

Beratung - Softwareentwicklung - Individualkisungen

Unter Hochkastell 3 Telefon:
6581 Niederbrombach (06787) 1425

6630 Saarlouis

0 Saarléu 7
Ahomweg 1-3
Tel. (0 68 31) 80 095 « Fax 85 215

6700 Ludwigshafen

MKV Computermarkt

Bismarck-Zentrum
6700 Ludwigshafen
Telefon 0621-525596

6720 Speyer

THEILLE u

Computersysteme

GilgenstraBe 4 - 6720 Speyer
Telefon (06232) 77216

JEt zklolrnf

Die Fachleute fur CompuTER

AUTORISiERTER ATARI - VerTRAGSHANLER
Hardwagre, Software & Zubehor for
MS/Dos =

« Apple = Acorn = JONATHAN =

6720 SpEYER AuesTraBE 20
Telefon 06272 172428 oder 32477
L Mo.-Fr. 9 - 12 u. 17 - 18.70, Sa. 9 - 14 Uhr )

6750 Kaiserslautern

INFODAT GmbH

ATARI Computersysteme
Protar Center

Beratung - Softwareentwickiung - Individualisungen

Schubertstr 16 6750 Kaiserslautern
Tel: (0631) 63597 Fax: (0631) 63589

6800 Mannheim

GNUEH+STURAMA

Computersysteme + Textsysteme

6800 Mannheim 24

CasterfeldstraBe 74-76
= (0621) 850040 - Teletex 6211912

6900 Heidelberg

JACOM FAMILA-CENTER

Hardware - Software
Schulung - Service

HertzstraBe 1 - 6900 Heidelberg 1
Telefon (0 62 21) 30 00 44-5

allier £ f-‘%
B+Co.um. my

Marktstr, 48. Tel. 07 11/56 7143
7000 Stuttgart-Bad Cannstatt

/
7047 Jettingen

Verkauf - Service - Software

Norbert Hlawinka g

HeilbergstraBe 3
Im Multi-Center

COMPUTER
Telefon (07452) 77615 SHOP

7047 Jettingen
7100 Heilbronn

Computer-Welt

5]
Q? Am Wollhaus 6
=) 7100 Heilbronn

Tel. 07131-68401-02
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7100 Heilbronn

7600 Offenburg

7918 lllertissen

7150 Backnang

Computer-Fans finden bei uns alles von:

r commodore

Servicestation

Comp :Phone

Computerfachhandel

AlleenstraBe 66

7312 Kirchheim/Teck
Tel: 07021/3949 - Fax: 07021/53933

7410 Reutlingen

MKV GMBH

Listplatz 2
7410 Reutlingen
Telefon 07121-36647

7475 MeBstetten

Ihr ATARI-Systemhandler im Zollern-Alb-Kreis
HEIM + PC-CORPUTERMARET
HARDWARE - SOFTWARE - LITERATUR

ATA

Al COMMODORE CUMANA DATA-BECKER
MULTITECH RITEMAN SCHNEIDER THOMSON

7475 MeRstetten 1 - HauptstraBe 10 - 07431/6 1280

7500 Karlsruhe

MKV GMBH

KriegsstraBle 77
7500 Karlsruhe
Telefon (07 21) 84613

ERHARDT.. ...z

Am Ludwigsplatz - 7500 Karlsruhe 1 - Tel. (07 21) 1608-0

72 F1777 9/1990

FRANK LEONHARDT
ELECTRONIC

Ihr Fachgeschaft fiir Microcomputer - Hifi - Funk

In der Jeuch 3
7600 Offenburg
Telefon 0781/57974

pidCech gmibh
technische Informationsysteme
Computerladen

Marktplatz 13
7918 lllertissen
07303/5045

7700 Singen

Udle Nieier

Computersysteme

RingstraBe 4
Telefon (077 31) 68222

7730 VS-Schwenningen

BUS BRAUCH & SAUTER
COMPUTER TECHNIK
Villinger StraBe 85

7730 VS-Schwenningen
Telefon 07720/38071-72

7750 Konstanz.

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschift

rosler

Rheingutstr. 1 « ™ 0 75 31-2 18 32

7890 Waldshut-Tiengen

' ) i‘
hell
Im@eel

rervice gmbh
Lenzburger Strafle 4
7890 Waldshut-Tiengen
Teleton 07751/ 3094

7910 Neu - Ulm

7910 Neu-Ulm
Wegenerstr. 1
Tel. (07 31) 81 018 - Fax 86 833

7930 Ehingen

7930 Ehingen
ThalstraBe 12
Tel. (073 91) 80 28 - Fax 1473

Wuodwig -

COMPUTER + BUROTECHNIK
COMPUTER - SOFTWARE - PERIPHERIE
BERATUNG - TECHN. KUNDENDIENST

INGOLSTADTER STRASSE 62L
EURO INDUSTRIE-PARK « 8000 MUNCHEN 45
TELEFON 089 / 31 81 95-0 - TELETEX 89 83 41

City Studio
Rindermarkt 6, 8000 Minchen 2
Tel. 089 /260 98 01

schulz computer

SchillerstraBBe 22
8000 Munchen 2
Telefon (089) 5973 39

Beratung - Verkauf - Kundendienst

TS. Service
Szemere Hard & Software
SchleiBheimerstr.220
D-8000 Miinchen 40

Tel 089/3089408 Fax 089/3085636
Festplatten / Rechner / Zubehir / Service

ATARI

Burnweiten: Mo, bis Fr. 9.00-12.00 13.00-18.30 Samstag 9.00-14.00

8032 Grifelfing

Pasinger Strafle 94 8032 Griifelfing
elefon 089 - 8548823
Fax 089 - 8541764




8150 Holzkirchen

8500 Niirnberg

ji MUNZENLOHER j

Tolzer Slrdﬁe 5 * 8150 Holzkirchen
Tel(08024)1814 * Fax:(08024)4879

ATARI-SCHNEIDER_NEG |Hard- und
PANASONIC-PHILIPS  [Sorgedre !

TOSHIBA PORTABLE-LUCKY GOLDSTAR |Auswahl

Service und Bgfaluné sind bei uns Inklusive

8200 Rosenheim

LoUIIQ

COMPUTER + BUROTECHNIK
Kufsteiner Str. 11, 8200 Rosenheim

Tel. (08031 ) 38 00 30
Fax ( 08031 ) 153 34

| 8390 Passau

8390 Passau
Kohlbruck 2a
Tel. (08 51) 52 007 « Fax 55 687

8400 Regenshurg

im ELEKTROLAND REGENSBURG
Dr.-Gessler-StraBe 8
Tel. (09 41) 9 50 85 - Fax 9479 61

‘8423 Abensberg

WITTICH !}'}
COMPUTER GMBH ¢
Tulpenstr. 16 - 8423 Abensberg oy .

T 094 43/453 A

8500 Niirnberg

|'/r.~.l./_

[ ]
._ "'l 'q"',l
e ity A ,r“_:, .
Cp— P Y N
=g ,‘ Vb m oo N2

~ 7 hib Computer GmbH

> 7 =~ b N AuB. Bayreuther Sir. 5759
1 D-8500 Nurnberg 10

FR T Telefon 0911/99514-0

X ATARI DeskTop Publishing Genter

8500 Niirnber:
FarbersiraBe 2
Tel. (09 11) 20 80 84 - Fax 22 19 47

8520 Erlangen

Computerservice

Decker
Meisenweg 29 - 8520 Erlangen
Telefon 09131/42076

8520 Erlangen
Nornberger StraBe 88
Tel. (0 91 31) 32 856 « Fax 14 336

8600 Bamberg

ZENTRUM

Bamberg - Tel.0951/27808-09

8700 Wiirzburg

“mlmn

Hardware - Software
Service - Schulung

computer center

am Dominikanerplatz
Ruf (0931) 30808-0

8720 Schweinfurt

/// /(/1/ (/// ) /AW

Computer + Unterhaltungselektronik
Albrecht-Durer-Platz 2

8720 Schweinfurt
Telefon 09721/ 652154

Bei uns werben bringt i

GEWINN iy

Sprechen Sie mit uns.

Heim Verlag 0 61 51/ 56057 BUF

8600 Bambe
Lud mg straBe

Tel. (0951) 2 51 37-38 - Fax 2 63 94

8900 Augsburg

LJ
@
Computer

Unser Plus: Beratung u. Service

Schwalbenstr. 1 - 8900 Augsburg-Pfersee
Telefon (0821) 528533 oder 528087

Computer Vertriebs- und Software GmbH

8900 Augsburg
ElchleltnerslraBe 14
Tel. (0821) 57 05 7250  Fax 57 05 755

8906 Gersthofen

8906 Gersthofen
DieselstraBe 5a
Tel. (08 21) 49 50 29 - Fax 49 94 61
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8940 Memmi
Schlachthofstrafe 53
Tel. (0 83 31) 47 097 .« Fax 48 485

8960 Kempten

8960 Kempten
Bleicherstrage 30
Tel. (08 31) 71 086 « Fax 77 416

e\ e = nan

TR & MBI Studioe
Waltershauser StraBe 69
DDR - 5800 Gotha
Tel 00622 /55666

ATARI - System - Center

A-1 030 Wien

lhr ST-Fachhandler in Wien

GComputer-Studio

Wehsner Gesellschalt mb H

A-1030 Wien
LandstraBer Hauptstrafe 2
Hilton-Einkaufspassage

FRIDI\T SA INFORMATIQUE

ehem. Softy Hard's Computershop

YOTRE SPECIALISTE
Rte des Grives 4
1700 Granges-Paccot/Fribourg
Tel. 0041 (0)37 26 €6 28
Fax. 0041 (0)37 26 61 06

CH-2503 Biel

A-1040 Wien

Ihr ST-Fachhandler in Wien

l:nmputer Studio

eresellschafit mbo H

A-1040 Wien - Paniglgasse 18-20
Tel. (0222) 5057808, 5058893

A-1180 Wien

Ihr kompetentes Atari- Fachgej
schéft in Wien

omPUTING

Tel. (0222) 408 52 56

Fax: (0222) 408 99 78
A-1180 W|en Schulgasse 63

DDR-6300 ILLMENAU / THUR

Beratung — Verkauf — Support — Schulung — Datensysteme

PROFESSIONAL
COMPUTERS

ATARI - Fachhandler
MS - DOS
Kopierer, Drucker, Telefaxgerate
USW., USW., USW.......

Porzellunstrafe 30 - 6300 lImenau/Thir, « Tel, 2965

DDR-8027 DRESDEN

Dresdner
Computer
Center
Ihr erster ATARI System-

Fachhéandler in Dresden

KaitzerstraBe 82
8027 Dresden Tel.: 47 88 65

74 £ 971990

Ihr Computer Spezialist

5000 Aarau, Bahnhofstrasse 86,
Tel. 064/22 78 40
4102 Base|—Binningen, Kronenplatz,
Tel. 061/47 88 64
5430 Wettingen, Zentralstrasse 93,
Tel. 056/27 16 60
8400 Winterthur, St. Gallerstrasse 41,
Tel. 052/27 96 96
8021 Zirich, Langstrasse 31,
Tel. 01/241 73 73
Grosste Auswahl an
Peripherie, Software, Literatur

und Zubehér.

CH-1205 Geneve

PIMENT ROUGE
INFORMATIQUE S.A.

8, RUE DES MARAICHERS
1205 GENEVE TEL. 022/28 56 24

E URWA ECLECTRONIC

ser Hard- ur

Ihr ATARI ST Speznallst
in der Schweiz.
= 032/413535

BozingenstraBe 133, 2504 Biel

CH-3072 Ostermundingen

Computer\oden

igen
Bem—Oste'“‘Und‘ge
in

\hneﬂ dureh

ten n
d ko Pe mus‘(e«ge
port €

J\ ATARI

NEC rgza CITIZEN
EPSON [y Compuer Orvcter

computer atelier
dellsperger

cad computer atelier
dellsperger

Zentrum — Alpenstrasse 1
CH—3072 Ostermundigen
Telefon: O31 31 00 32

cad

Bahnhofstrasse 63
CH-4313 Mahlin

BCR Computerdienst
p ‘&3

Computersysteme

EDV-Beratung JIK ATARI
Installationen NEC
CAD Anlagen T
Datenpflege + Service SE@\r

Tel. 061 883032 FAX 061 88 3003

CH-4500 Solothurn

Fluri Informatik

Hard- & Software, Zubehor

ATARI Schulungszentrum
‘ Desktop Publishing ’

Systemldsungen

Schinzlistr 4 4500 SOLOTHURN 1
Tel. 065 / 23 68 58 Fax. 065/ 2316 57




CH- 4625 Oberbuchsiten

STECTRONIC M. Steck

Electronic-Computer-Shop

Hauptstr. 104/137
CH-4625 OBERBUCHSITEN
Tel. 062/631727 + 631027

CH-4665 OFTRINGEN

IHR ATARI
PARTNER

Unser Computerzubehor

Drucker von Panasonic, Epson
Plotter von HP, Seikosha
Monitore von Epson, Matrix, Sony
Scanner von Panasonic, Epson,
Festplatten wvon Atari, Vortex,
Belichter von Ultre

Unsere Dienstleistungen

Beratung Verkauf
Installation Schulung

Service Reparatur

Scann Druckservice

Plott Belichtungsservice

PYRAMID
PYRAMID electronics AG
Industrie Kleinfeld 33
4665 Oftringen

Tel:062/97 33 55 Fax: 062/97 30 79

Warum nicht gleich zum Fachmann ?

LUXEMBURG

Ihr Spe=zialist+ Service FOr

(Commodore
| Schneider

( Atari
L—_:_

TS S R RN T

| 7av Viktor Hugo - Luxembourg - Tel 20148

o 3 o ook o ok ok ok ok ok o sk ok ok ok ook ok ok ok ok ok ok ok ok

* RAM - *
* Erweiterungen *
% spotthillig ... *
stk ok ok sk sk ok ko ok skl skok sk kol sk ok ok ok ok ok
. SIPs jetzt .
* fiir alle STs’! *
3k 3 2k ok 3 % % ok 3k o ok ok ok ok % ok ok sk ok ok ke ok ok ok 3k ok ok %k ok %k
* 1. fiir 520er/ 1040er *

* z.B. 4MB=799,--(inkl.Einbau) *

s 3k 3k ok 3k ok ok sk ok o ok ok o ok ok o ok ok ok skeok ok skok ok skock ke ko
* Letzte Neuheit istdie SIP- *

* Platine. Gewaltig winzig *
* zig. 4 MB auf 5x8 cm !! .
* Platzprobleme mit anderen  *

*

* Erweiterungen? Wie bitte ?!
s e e e e ok o o o s e o o o ofe o s e o ofe o ok sk ok o o ok ok ook

* Bestiickt £.2.5 MB 475.- L3

o ke o ke o ok ok ok ok o e o o o ok ok o ok o ok o ok ok ok ok ok ok ok ok ok

* Der Clou: Irgendwann 2 wei- *
* tere SIPs’ einstecken = 4MB ~ *

* 1 SIP bei mir = 175,- *
ekl ok Rk ok ok Rk ok ok ok R KoKk ok ok
e oder gleich: Mit *
i 4 SIPs’ (=4MB) 799.- *
ok ko ko ko ok ok ok ok sk ok ok ok ok ok ok ok ok ok
* Der Einbau ist inklusive. *

Aok Rk Aok ok Aok ek ok ok ok ok ok ok ok ok ok

*II. ATARI ST/E »
* 2.5 MB ab 290,-- ! *
e o s 3 o e ok e e e e s o e e o o e ke sk o ke ke e sk ke ok ke sk
* Wie? Ich "tausche” 2 grol3e

* (MB-) SIMs’ gegen 3 von den
* 4 Kleinen, die im Original-

* ST/E sind. Plus die 290,--

* Ohne Umtausch kassiere ich
* 165,-/MB SIM. Macht 330,-
* Alles klar?Nicht?? Anrufen!
ke o s e e o o e e o s e ke o dfeofe e sfe o o e ok e e e ofe ek ok
* MEGA-2 auf 4 MB = 475,-- *
* MEGA1 auf 2 MB ab 375,- *

ok ok o ok ok o ok ok ook ok o ook sk o o ok ook ok sk ok skok ok ok

* ¥ F X ¥ * »

* Fragen ... Fragen .. Fragen -
* - Welche 4 (2.5)MB Erweite- *
* rung sonst ist kiirzer als ¥

* eine Zigarette, schmaler als *
* eine Packung Streichholzer ? *
* Fragen? Anrufen ! *
Sk 3 3 s sfe ok ok e e sk sk e ok sk ok e sk sk ok sk sk ok skeosk sk sk okok sk ok
* Nicht-Hamburger sollten

*12 DM hinzurechnen :

* -ST als Wertpaket -wird fix

* und gut behandelt- zu mir,

* macht 12,- plus die 16,- f.

* NN u.Riickversand. Immer
*noch echt billig, nah? (nah?=was*
* =wa! = eh!!= hoast mi ?!? ) »
3% 2% 3 3 2% o ok % ok ok e o s ok o o ofe ok s e e e s e sk sk ok sk ok ok
* Und immer noch: 24-Stunden *
* Umbau nach Terminabsprache*
* 6 Monate Garantie. *
ook ook kR kokok sk ok okok Rk koo sk ok ok skokkok ok ok ok
* Sven Betz - 2 Hamburg 20 *
. Hohe Weide 50 *
* Tel. 040-420 43 63 ¥

3 o 2 ke 2k sk ok ok 3k ok o ok o ok sk e o o ok ok ok sk ofe sk sk ke ok ok ok ok

* K O ¥ ¥ ¥

Verschiedenes

Farbmonitor Atari DM 400,-
Tempus 1.01 90,- DB-MAN 5.1 800,-
fibuMAN e 300,- fibuMAN f 4.0 650,-

wegen Nichtgebrauchs zu verkaufen.
C. HEITZ Sinabronnerstr. 33 D-7901
LONSEE 073 36 /56 05 FAX 56 17

*#** Scan-Studio Kluge ***
Wir scannen jede Vorlage
bis DIN-A4 (Foto, Grafik, Text).
je DM 3,-!! Hochste Auflsung!
Texterkennung, Laserdruck, Beratung!
Tel.:02451/68179

Inhaltsverzeichnis 6/88-6/90 ST-Compu-
ter und ST-Magazin auf Disk zusammen
DM 20, Programm hierzu kostenlos. Su-
perschnell! Bestellung (Vork.) F. Schott,
Bahnhofsplatz 3, 8425 Neustadi/Donau.

Private Computer Borse
Vermittelt jede Hard-Software bei
Kauf, Verkauf, Tausch
Info: Tel: 073 71/71 67
v.Mo.-Fr. 17 - 20 Uhr, Sa. 9 - 12 Uhr

SUPER! LARRY-3-Lés. u.a.! DM 20 an
Hervol, Gabriclenstr. 2, 8000 Mii 19

Farbbinder f. (fast) alle Drucker,
Etiketten in vielen Formaten
(400 St. 89*36 mm DM 7,50)
kostenl. Infomappe anfordern:
W.Kuhn EDV-Zubehor, Hessenstr.,
6340 Dillenburg 2,027 71 /3 26 88
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- Kleinanzeigen

Biete Hardware

Speichererweiterung ST 260/520
2,5 MB: DM 450,- 4 MB: DM 880,-
Einbau +10,-, mit Garantie
heiler engineering 07 21 /37 66 22

1-MB-Erweiterung
fiir 260/520 ST, mit Einbau,
Huckepackgelstet, 150,- DM
07195/676 70, ab20 Uhr

0,5-MB-SPEICHERERW.: 0431569216

2,5 Megabyte Platine fiir Atari
ST (auBer STE) DM 79 + NN 7,50
Bausatz! Info gratis 0408300199

Sound Sampler 110 DM, Hardware
Uhr 29 DM, TV Modulator 98 DM
* Kostenloses Info anfordern *
Electronic Service Roslawski
AmtsstraBe 2a, 4352 Herten

IMB, ROM-TOS 260ST; SF 314; MAUS
ADIMENS 2.1; 600 DM; 02 08/60 13 29

Mega ST 4, Monitor, NEC P7
mit autom. Einzelblatteinzug: Wegen
Auslandsstudium zu verkaufen!
Freiburg Br. Tel: 0761 /3 73 52

AMSTRAD 386 20MHz 65SMBHD
VGA COLOR 14" 4MB RAM 2WO-
CHEN ALT FP: 5000,- 099 41 /43 63

Atari-Rainbow-ROM-TOS 1.4
mit IBM-Grafikzeichen anstelle des
hebriischen Alphabetes und ST-Patches,
auf 6 Eproms 90 DM, auf 2 Eproms mit
Adaptersockel 120 DM
Tel.02630/7525

TOS 1.4 MIT ST-COMP-PATCHES
IN 6 EPROMS 65 DM BEI VOR-
KASSE, SONST + NACHNAHME:
POSTFACH 3345, 2900 OLDENBURG

Mega-Tower (01/90) 2,5(4 MB), 85
MB SCSI im Wechselrahmen, 2/3 LW
Umsch., 2*¥1.44 MB LW, Blitter,
Monitor Umsch., AuBBerdem 2*720
KB LW, RTS-Tastenk. fiir 1040 ST
Tel: 064 02/28 17, tgl. ab 19 Uhr

Maus NEU 45 DM Tel. 0 80 91 /40 15

Maxon Grafik-Karte MGE II
fir Mega-ST, Auflosung frei, Prozessor
182786, max. Aufl. 1280*1024,
13,75-110 MHz, max 256 Farben aus
262144, 2150,- Tel.: 020 52 /8 01 95

ATARI 520ST+ (IMB), WEIDE-UHR
2*720 KB-FLOPPY, SM124, MAUS
fiir 1200,- DM, Tel.0 22 51/5 75 00

Verkaufe: 1040 STF, NEC P6, Zubehor
VB 1800,- event. einzeln
Tel.: 086 69 /3 71 50, ab 20 Uhr

I/O-INTERFACE ITF-32
TTL-komp. 32 Ein- u. Ausgénge,
erweiterbar f. Alarmanlage, Ind.
Steuerungen J. Sieber, Raffeltersteige 15
7100 Heilbronn Tel.: 071 31 /16 1151

520ST IMB, 2*1MB Floppy,
30MB Festpl., Drucker, SM 124,
Farb-Monitor, Modem,
ca. 100 Disk. (Spiele/Anwend)
umstiindchalber zu verk. VB 2200,-
Telefon: 07 11 /37 8691, ab 19 Uhr

ATARI ST-Computersystem
520 ST (IMB, ROM-TOS), SM 124,
SF 354, SH 204, 5,25"-Laufwerk
inkl. Software, Leerdisketten
und Literatur: 1200,- SFr.

Tel.: (CH) 061 /99 25 83, 19-21 Uhr

Festplatte SCSI 85 MB im Megal ook,
6 Monate fiir VB DM 880,-
Axel Braukmann Tel: 021 59 /18 99

ATARI MEGA ST4 inkl. SM 124,
10 Monate alt, fiir VB 2400,- DM,
Axel Braukmann Tel: 021 59 /18 99

*  SCSI Festplatten 100 % komp.
* 85 MB-28ms DM 1358,- / 80MB-
*  24ms DM 1458,- / 499MB-40ms

* DM 1158,- / 32MB-40ms DM 968,-
* Disketten 2DD 10 Pack DM 16,-
* SPE-TECHNIK WN 07151/5002-12

* B ¥ B ¥ ¥

NEC P6-Nadeln. Tel.: 05 51 /229 03

Kompl. BSS PLUS System wegen
Systemwechsel 30 % unter NP abzu-
geben. Tel.: 087 43 /24 75, ab 18 Uhr

GEBURTSHOROSKOPE!
Exakte Zeichnung, Aspekie,
Berechnungsdaten.
Interpretation fiir gewerbl. Einsatz!
Tel: 061 51/23720

HHHH AR R R R
# ST-COMPUTER-PD-Disks je 3DM! #
# Versandkosten: VK SDM /NN 7DM #
# Katalogdisk 3DM bei S. Heigert  #
# Berndesallee 6, 6501 Heidesheim  #
S HH R R R R R

PD zu Niedrigstpreisen!
ST-Comp., 2000er, eigene ab 1,95 DM
inkl. 28/2D-Disk
Liste g. frank. Riickumschlag
Hintermeier, Pfingstweide 3
3551 Lahntal-Sarnau

VERK.GEB. MAUS (50,-): 0431569216

Speichererweiterung ATARI-ST:
inkl. Einb/Gar. | MB nur 150,-
2.5 MB ab 450,- Tel.: 066 93 / 85 01

Juniorprommer 130,-, 5 EPROMs 27512
50,-, IMB-Floppy 130,-
Org. SIGNUM2! inkl. Fonts 250,-
Tel.: 074 22 /4236

525" int. f. Atari? Wir haben es:
Shugart-Floppy 720/880 KB
(Keine HD-Disketten mehr erforderlich!),
40/80 Track incl. Anleitung DM 149,-
Mentis GmbH, Poststr. 15,

4650 Gelsenkirchen, Tel. 02 09 /525 72

Biete Software

Achtung Lotto-Freunde!
Alle Lottozahlen auf Diskette
kostenloses Info anfordern.
U. Barsch Pf 1109, 7120 Bietigheim

G-I-R Software Vertrich
Peter Grantz, Hauptstr. 49
D-2401 Ratekau/Libeck

PD-Software fiir Atari ST,
- iiber 300 Disk
- Angebot wird Ifd. erweitert.
- Update Service
- 24-Std.-Auftragsdienst

gewihrleistet durch

Tel: 04504 /4115

BTX:04504 /5267

PD-Software, pro Disk. Fr. 5,-
Versand innerh. 24 Std.
Schweiz Tel.: 071/ 63 65 68

Ausschreibung-Angebot-Rechnung
Datanorm/Baustoffverwaltung
K-Zahlberechnung-Wirmebedarfl
Wirmeschutz-Dampfd./Tauwasser
Dipl. Ing. V. Koch, Germersweg 21
3563 Dautphetal 3, Tel.: 0 64 68 / 76 52

ORIGINALE FUR ATARI-ST,
oft weniger als der halbe Preis!!!
IST.ADRESS 64,50, OPTIMIZER
79,90, PUBLISHING PARTNER + ST
PAINT 185,-, LATTICE C 3.04 128,-
MEGAMAX C 1.3 125,-, TIME
WORKS 1.12 165,- u.A. T.: 04191/4320

GFA 3.5 EWS ORIGINAL 180,- DM
Tel:02173/7 78 17, nach 18 Uhr

ST 'Public Domain Software! Auch
ABO! Bespielie 2DD 3,5" Disk ab
2,40 DM. Katalog gratis.

Ollis PD-Versand, Goethestr. 6,
6702 Bad Diirkheim. — Die Nr.l -

Anwender- u. Spielesoftware
Laufend n. Programme a. Lager
Riesenauswahl an Original
Soft- u. Hardware
Gratiskatalog anf. o. anrufen
W. Wiinsch
Soft- u. Hardware,
07231/76 6595
Friedenstr. 212, 7530 Pforzheim

Standardlésungen sind gut
Branchenldsungen sind besser

Darum fiir Malermeister
von Malermeistern

MALERST///]/I111]]
/ 11/ ] Der Malercomputer

AufmaB, Angebot, Kalkulation
Baustelleniiberwachung, uvam.

Weitere Infos bei
Malermeister, techn. Fachwirt
Thomas Henn, 7107 Neckarsulm
Heilbronner Sir. 50
Tel.: 0 71 32 /23 62 Fax: 62 64

### SOFTWAREPROBLEME?? ###
Programmiere ST-Soft nach Maf}
Preiswert! Wenn moglich Raum Basel:
D. Grandchamp, Loogstr. 26, CH-4142
Miinchenstein, Schweiz
Tel.: 061 /46 41 42 — Es lohnt sich!!

Preisscnkung!!!
Softstation
2 fortl. PD von ST-Comp. (1/2, usw)
oder 1 PD ab Nr 225 DM 4,-
bel. komp. und sonst. Serien
DM 5,-
Disk. wahlw. blau, weiB, rot, griin,
gelb od. orange
Porto + NN DM 6,-
Tel: 07195/53707

* % O ¥ R X B X X %
% ¥ ¥ ¥ ¥ X X ¥ X ¥

#H PD-SOFTWARE #ithHt
auch SIGNUM- und GRAFIK-Pakete
KATALOG-DISK 3DM / Kurz-INFO
0 DM bei: B. Jiirgensen / Holmberg 4

2398 Harrislee / v. 8.-30.9. Urlaub

**+x PD Software Atari ST ****
Je Set 5 Disks (2DD) fiir 30 DM
Set 1: Adventures, Strategie
Set 2: 21 Actiongames Teil 1
Set 3: 14 Actiongames Teil 2
Set 4: iiber 40 Anwendungsprog.
Set 5: 20 CAD, Mal, Animat.prg
Set 6: best of Music + Midi
Schnellversand Oliver Witzig
Himmerreichstr. 23, 7000 Stgt. 1
VK oder NN /24 h/T.: 07 11 /69 06 29

GFA Assembler 99,- DM
GFA Basic 2.0 29,- DM
GFA Basic 3.5 199,- DM
GFA Buch Trainer 19,- DM
GFA Buch Anwender 45,- DM
PD-Pool 2001-2120 240,- DM

Wegen Systemwechsel zu verk.
J. Weber, Randerathweg 56
4044 Kaarst

DER SCAN-DAL IST PERFEKT!
Bilder aus Programmen holen
und durch eigene ersetzen!
Fiir DM 39 bei: U. Witte, Am Bomn 13,
2000 Hamburg 50

IST WORD PLUS 3.15 fiir DM 180
COMPUTER COLLEG fiir DM 100
Tel: 0551/79 11 68

sxxxxsnss Hallo PD-User **#%*¥xix
PD-Software ab 2.60 DM -jeden Monat
ein Topangebotspaket (10 Disk) 26,-
Abo ab 26 DM Katalog 2,50 DM
Bei Neumann Stahlwerkstr. 26,
4600 Dortmund

Public-Domain-Software
ST-Computer, GFA, XEST usw.
je 3,40 DM inkl. 25/2D-Disk
Lieferung innerh. 24 Stunden!
Liste auf Disk lieferbar
Tel.: 040 /712 54 97

MODELLBAHNSTEUERUNG
MIT DEM ST mit Fahrplinen oder
direkt im Gleisbild, Fahrstr., Anlahr-
verz., Ansteuerung im Interrupt...
Info bei: Martin Birn,
Knoblochstr. 51, 7100 Heilbronn

Suche Software

Gebrauchte Original-Soft mit
Anleitung! (und Verpackung).
F. Schumann, Im Riegel,
6702 Bad Diirkheim 5

Suche Hardware

Suche giinstig ST1096N und ICD-
Hostadapter ,, ADVANTAGE"
Tel.: 020543949

Tausch

Ich tausche PD 3:1 oder kaufe
PD Programme die NICHT
auf Deutsch oder Englisch
geschrieben sind.
Aktuelle PD aus USA.
JAMES MOHR 1033 JACQUELINE
WAY SAN JOSE CALIF 95129 USA

###### RECHNERKOPPLUNG ######
# ATARI ST - SHARP POCKETCOM. #
# NEUWERTIG DM 80 #
HHHHHH 040/7156512 HRHH

Calamus Buch 60,-, PictureDisks I 90,-,
ST Plot 50,-, ST Math 70,-, TKC
Einnahme/Ub. 100,-, Spielesammlung
ST 30,-, Tel.: 069 / 507 16 94

Grafiken u. Bilder fiir Signum u. STAD,
ca. 1500 Stk. inkl.
Katalog u. 3 Disketten DM 25,-
Tel.: 040 /71193 55

PD-Tauschpartner gesucht.
Baade, Forststr. 120, 4950 Minden.

Kontakte

Welcher Tischlermeister
arbeitet mit einem Atari ST
und wiirde mir bei meiner
buchhalterischen Arbeit helfen?
Hans-Fr. Kliissendorf, 3031 Magdeburg,
Zillestr. 2, Tel.: 0037 91391025
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rogrammier

INHALT
GREP

Maus in Rente

ssembler .




rep ist ein Standard-

Tool unter UNIX. das
Dateien nach einer Zeichen-
kette durchsucht. Diese Imple-
mentation fiir den ST ist eine
bescheidene Untermenge des
Originals. Der Unterschied
besteht hauptsichlich darin,
daB3 der ST-grep nur feste
Strings sucht. wihrend sein
grofler Bruder eine miichtige
Wildcard-Syntax erlaubt. Was
kann nun unser grep? Der
Aufruf erfolgt in der Form

grep -[cdhilnv] String Dateien
[>[>]output]

Gesucht wird dann nach String
in Dateien. Es konnen 1...10
Dateien im Gemdos-Format
angegeben werden. Pfade und
Wildcards sind erlaubt. Wird
keine Datei angegeben. liest
grep von stdin (Tastatur), was
im allgemeinen nicht viel Sinn
macht. String kann alle Zei-
chen enthalten, die tiber sich
die Tastatur eingeben lassen.
Sollen Leerzeichen enthalten
sein. muf} die Zeichenkette in™
oder * eingeschlossen sein. ™
oder * in String miissen durch
das jeweils andere Anfiih-
rungszeichen geschiitzt wer-
den. Grep ist natiirlich ein
klassisches Tool fiir Komman-
do-Shells. Fiir den Aufruf vom
Desktop habe ich Option -d
(warte vor Programmende auf
Taste) und Output-Redirec-
tion implementiert.

78 ST 9/1990
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REP

STRING-SUCHE IN MEHREREN DATEIEN

Jan Bolt

WAHREND DER PROGRAMMERSTELLUNG
IST ES HAUFIG NOTIG, ZEICHENKETTEN IM
QUELLTEXT ZU SUCHEN (VARIABLEN,
FUNKTIONSNAMEN ETC.). SOLANGE DAS
PROJEKT AUS EINER DATEI BESTEHT, ER-
LEDIGT DAS JEDER EDITOR. WAS ABER,
wenn 10, 20 ober 50 DATEIEN zU
DURCHSUCHEN SIND ? HIER TRITT GREP

AUF DEN PLAN.

> Datei lenkt die Ausgabe in
‘Datei” um.

» Datei fiigt Ausgabe an
‘Datei’ an.

Das Ausgabeformat ist norma-
lerweise Dateiname:Zeile. in
der String gefunden wurde

Die Optionen haben folgende
Bedeutung:

-c zeige lediglich Anzahl der
gefundenen Zeilen

-h keine Dateinamen anzeigen

-iignoriere GroB/Klein

-l liste lediglich die Namen der
Dateien, die String enthalten

-n Ausgabe jeder gefundenen
Zeile mit Zeilennummer

-v Invertierung der Suche, d.h.
alle Zeilen, die String
nicht enthalten, werden be-
riicksichtigt

Beispiele fiir den Aufruf:

grep -i move.w *.s

grep “Jan Bolt" *.c *.s
include\*.h >grep.log

grep -in ‘string = “String™' *.c

Riickgabe an das aufrufende
Programm: 0 Zeile(n) wurde
gefunden 1 keine Zeile wurde
gefunden 2 Fehlerist aufgetre-
en

Zum Programm:

Das Hauptprogramm main
erzeugt aus der Kommando-
zeile die iiblichen Parameter
intarge (Anzahl der Argumen-
te), char *argv[] (Zeiger auf
ein Array mitden Adressender
Argumente). Die vom C-Start-
modul iibergebenen Parameter
konnen nicht benutzt werden,

weil diese in der Annahme
Leerzeichen = Argumenttren-
nererzeugt wurden. Die Funk-
tion do_main ist das eigentli-
che Hauptprogramm und in-
terpretiert die Kommandozei-
le. do_grep iibernimmt das
Handling der Dateien und ruft
fiir jede gefundene Datei
do_file auf. Hier wird nun jede
Zeile daraufhin iiberpriift. ob
der Such-String enthalten ist,
und gef. ausgegeben. Diese
Uberpriifung findet in der
Funktion get_match statt. die
z.Z.lediglicheinen Aufrufvon
strstr enthiilt (Suchen von fe-
sten Strings). Vielleicht hatein
Leser dieses Beitrags Lust. die
Funktion zu erweitern.

Literatur:
UNIX manual. Text Utilities
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grep.c Version 150590

sucht String in Textdateien

Aufruf: grep [-cdhilnv] String Dateien
[>[>]output]

-c zeige nur Anzahl der gefundenen Zeilen
-d warte vor Programmende auf Taste

-h keine Dateinamen anzeigen

-i ignoriere GroP/Klein

-1 liste Dateien, die String enthalten

-n Ausgabe jeder gefundenen Zeile mit Zeilnr
-v liste Zeilen, die String nicht enthalten
>output Ausgabeumlenkung

>>output Ausgabeumlenkung Append-Modus

z.B. grep -i move.w *.s
grep "int print (void)" *.c >prn:
grep -in include *.c *.s *.mac

0 Zeile(n) gefunden
1 keine Zeile gefunden
2 Fehler aufgetreten

Riuckgabe:

22.01.90 Jan Bolt

(c) MAXON Computer GmbH 1990

SNO% ¥ % % 3 % F ¥ % ¥ F ¥ % ¥ % X X ¥ ¥ F ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥

*

#include
#include
#include
#include
#include

#define

#de

#define

#de
#de

/*
cha
uns

char *pattern = "";

/*

char *files[MAX FILES] =

int
int
int
int
int
int
int

voi

voi

voi

<stdio.h>
<stdlib.h>
<ext .h>
<tos.h>
<string.h>

FALSE 0
fine TRUE 1
MAX ARGS 30
MAX FILES 10
MATCH 0

fine
fine

globale Variablen */
r myname([] = "grep";
igned long mlines = 0; /* Anz gefundener

Zeilen */

/* Suchstring */
Dateimuster */
{NULL, NULL, NULL, NULL,

NULL,
NULL, NULL, NULL, NULL,
NULL} ;
cflag = FALSE; /* c Option */
dflag = FALSE; /* d Option Wid
hflag = FALSE; /* h Option */
iflag = FALSE; /* i Option 2
lflag = FALSE; /* 1 Option */
nflag = FALSE; /* n Option ET
vflag = FALSE; /* v Option */
d usage (void)

{
fprintf (stderr, "Usage: %s -cdhilnv pattern
file ...\n",myname);

exit (2);
}

d error (int erxr,char *msg)

{

static char *errors[] = {"can't open",
"invalid
redirection to",
"unterminated

string"};

fprintf (stderr,"%s: %s %s\n",myname,
errors[err-1],msqg);

exit (2);
¥

d message (char *msqg)
{

fprintf (stderr,"%s: %s\n", myname,msg);

111

112
1313
114:
1152
1i¢:
117
118:
119:
120:
121
122:
123:
124:
125:
126;
127:
128
129:
130:
131
132:
133:
134:
135:
136
137
138:
139:
140:
141:
142:
143:
144:
145:
146:
147:
148:
149:
150:

151°
152:

153
154
155
156

157

158:

159

160;:
161:
162:
163:
164:

FILE *redirect (char *out,char *mode)

/*
/*

/*

{
FILE *red;

if ((red=freopen (out,mode, stdout))
error (2,out);

== NULL)

return red;

}

Feststellen, ob pattern in zeile enthalten
ist */
liefert Zeiger auf 1. Vorkommen wvon pattern
in */

zeile oder NULL (erweiterungsfahig) */

char *get match (char *zeile,char *pattern)

void

{

return strstr (zeile,pattern);

}

do_file (char *file)
{

char zeile[256],
int match;
unsigned long znr = 0;

uzeile[256];

while (fgets(zeile,255,stdin)
{
strcpy (uzeile, zeile);
znr++;
if (iflagq)
strupr (uzeile);
match = FALSE;
if (get_match(uzeile,pattern)
match = TRUE;
if (match * vflag)
{
mlines++;
if (lcflagqg)
{
if (1flaqg)
{
printf ("%s\n", file);
break;
}
if| (!'hflag)
printt ("%s8; !, filae);
if (nflag)
printf ("sluilznr);
printf ("%s",zeile);

}

!= NULL)

!= NULL)

void do_grep (void)

{

int i, exist;

int match = FALSE;
DTA *dta_pnt;

FILE *fp;

char path[65];
char *p;

dta_pnt =
if (iflag)

strupr (pattern):;
i=0;

Fgetdta ()

/* falls kein file angegeben, stdin
lesen */
if (files[il]
{
match =
do file
return;

}

von
== NULL)

TRUE ;
"y ;

while (files[i]

{

/* Pfad isolieren */

strnecpy (path,files[i], 64);

path[64] = '\0';

if ((p=strrchr(path,'\\'))
> T o

!= NULL)

1= NULL)
—y
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1e5: else 240: extern BASPAG *_BasPag;

166: p = path; /* Zeiger auf eigene Basepage */

167: 250: int argc, cmdlen;

168: exist = Fsfirst(files[i],O0); 251 < static char *argv[MAX ARGS+1];

169: 252: char first;

170: while (exist == MATCH) 253: char *cmdline, *p, *a;

1735 { 254: static char cmd[128];

i72: match = TRUE; 255 statiec char rmode[] = "w";

LT3 strcpy (p,dta_pnt->filename); 256:

174: strlwr (path); 257 cmdline = _BasPag->p_cmdlin;

175 if ((fp=£freopen (path,"r", /* Zeiger auf Kommandozeile */

stdin)) == NULL) 258: cmdlen = (int)*cmdline;

176: error (1,path); /* Lange Kommandozeile */

2 iy b 259 strncpy (cmd, &cmdline[1], cmdlen) ;

178: do_file (p): 260: cmd [cmdlen] = '\0"';

179: fclose (fp); 261:

180: exist = Fsnext () 262: arge = 1;

181: } 263: argv[0] = myname;

182: i++; 264:

183: 1 265: p = cmd;

184: if (!'match) 266:

185: message ("no match."); 267: while ((argc <= MAX_ ARGS) && (*p))

186: else 268: {

187: if (cflag) 269: while ((*p) && (*p == ' '))

188: printf ("%lu\n",mlines); 270: pt++;

189: 1 271z if (!'*p)

190: 272 break;

191: int do_main (int argc, char *argv(]) 273: a = p;

192: { 274: first = *p;

193 char opt; 275: switch (first)

194: inEii, Kk; 276: {

195: 277: case "\''

196: if (argc < 2) 278: case '\"'

197: usage () 279: at+;

198: 280: while (*++p != first)

199: /* Optionen lesen */ 281: if (!*p)

200: b i 282: error (3, "in

201: if (*(argv[i]) == '-") commandline") ;

202: { 283: *p++ = '\0"';

203: for (k=1; (opt=*(argv[i]+k) & Oxdf) !'= 284: argv[arge++] = a;
"\NO'; k++) 285: break;

204: { 286: case '>' ]

205: switch (opt) 287: if (*(++p) == '>')

206: { 288: {

207: case 'C' cflag = TRUE; break; 289: rmode[0] = 'a';

208: case 'D' dflag = TRUE; break; 290: p++;

209: case 'H' hflag = TRUE; break; 291: }

290 case 'I' iflag = TRUE; break; 292: while ((*p) && (*p == "'

211 case 'L' 1flag = TRUE; break; "))

212z case 'N' nflag = TRUE; break; 293 pt++;

213: case 'V’ vflag = TRUE; break; 294: if (!*p)

214: } 295: error(2,"?");

215:: } 296: a = p;

216: i++; 297: while ((*p) && (*p !'= '

217 } "))

218: 298: p++;

219: /* String lesen */ 299: if (*p == ' ')

220: if (argec <= 1i) 300: *p++ = "\0';

221: usage () 301 redirect (a, rmode):;

2224 pattern = argv([i++]; 302: break;

223 303: default

224: /* Dateimuster lesen */ 304: while ((*p) && (*p '= '

225: k = 0; uY)

226: while ((k < MAX FILES) && (argc > 1)) 305: pt++;

227: files[k++] = argv[i++]; 306: if (*p == "' ")

228: 307: *p++ = '\0';

229: do_grep (); 308: argv[argc++] = a;

230: 309: }

231: if (dflag) 310:

232 { 311 }

233: message ("hit Return to continue..."); 312:

234: getch(); 313: return do_main (argc,argv);

235 } 314: }

236:

237: if (mlines) Listing: Grep sucht Strings in Dateien.

238: return 0;

239: else

240: return 1;

241: }

242:

243: == Hauptprogramm ===============%/

244:

245: /* eigene Verarbeitung Kommandozeile, wegen " "

und > */

246:

247: int main ()

248: {




HD-Kit
3,5 und 5,25 Zoll Dis

Mit unserem HD-Kit ist es Ihnen
moglich, mit 3,5 ™ oder 5,25” HD-
Disketten (1.44 Mb u. 1.2 Mb) zu
arbeiten. Somit konnen Sie mit
Disketten von IBM PS/2 - und Ata-
ri TT Systemen problemlos arbei-
ten. Das HD-Kit besteht aus einem
anschluBfertigen TEAC FD 235 HF
Laufwerk, einem Floppycontroller-
board und umfangreicher Software
2 zum Formatieren, Kopieren (Dis-
Laserlnterface kettenmonitor) u.sw. der HD-
Steckmodul fiir den Atari SLM 804 Disketten. Das HD-Kit ist als Zweit-
Laserdrucker, das den korrekten laufwerk (extern) oder als Einbauver-
DMA-Betrieb mit abgeschalteten La- sion fiir Towergehduse (intern) er-
serdrucker ermoglicht und somit hiltlich und fiir alle Rechner der
eine erhebliche Geriusch- und Atari ST-Serie geeigneL Bei unse-
Stromverbrauchsreduzierung nach rem Produkt handelt es sich um von
sich zieht. Das Steckmodul wird fiihrenden Fachzeitschriften (¢’
zwischen dem Laserdrucker und 8/90, TOS 7/90, ST-Magazin 7/90)
dem DMA-Treiber eingefiigt und ist getestete Qualitit (kein Hochbiegen
somit einfach nachriistbar. Test: ST- von IC-Kontakten, keine Experi-
Magazin 7/90 S. 100 mentierplatinen). Kompatibel zu PC
unverbindlich empfohlene Verkaufspreise: + AT-Speed und Supercharger

SpeedBridge 89.-- SpeedBridge

Laserinterface fir SLM 804

Laserinterface

HD-Kit extern 3,57

HD-Kit intern 3,57

HD-Kit extern 5,25

HD-Kit Einbau 5
zzgl. 6.-- DM Porto- und Versandkosten

Sa apter fiir den nbau de
Vortex ATonce Emulators in Re-
chner der Mega ST Serie.

Vertrieb: digital image, Postfach 1206, D-6096 Raunheim, Tel.(06134) 51706 + Fax 51748
in der Schweiz: DTZ Data Trade AG, Landstr. 1, CH-5415 Rieden/Baden, Tel.(056) 821880
in Osterreich: Darius Computer, Andreas Huger Gasse 56/1, A-1220 Wien, Tel.(0222) 239580

TRANSNET 1II

Das Netzwerk auf Transputerbasis

Leistungsmerkmale von TransNet II:

o Ubestragungsleitungen mit 10 MBit/s

¢ Datentransfer netto bei DOS-Aufrufen: 100 kB/s

¢ Zentraler Netzwerkknoten sorgt fiir Fairness bei der Kollision von
Kommunikationswiinschen

¢ Flexibler Benutzerschutz mit Zugriffskontrolle /

o Druckerspooling

¢ Dedezierte Server fiir marimale Betriebssicherheit

+ Beliebige Kombination von Benutzern und Servern maglich

» Atari 5T's und IBM-kompatible Rechner vernetzbar

» Hilfspr: zum Netzwerk mit Online-Dol
» Giinstiges Preis-Leistungsverhiltnis
¢ AnschlufB an Ethernet erhiltlich

+ Usa. verfiighar: Datenbanksysteme, Arztsysteme, Buchhaltungs- und \3
Lagerhaltungssysteme.

TRANSFERERH

G 3

TeansErlecH GuaH  Resenenc 33 D - 3300 Buaumsawas

Te. 0531 /38011 39 Fax 0531 /3801152

Atari Mega STz,aufgerustet autd4 MB, T0S1.4 2.498,'

Atari 520 STM ........... 398, - Atari Megafile 30 ....... 848, -
Atari 1040 STFM ....... 848,- Atari Megafile 60 ..... 1198, -
Atari 1040 STE .........998,- Atari Megafile 44 ..... 1898,-
Atari Mega ST 1 ...... 1198, - Star LC 24-10............698,-
Atari Mega ST 2 ...... 1898, - NEG 6 pluS «ssms s 1198,-
Atari STACY ........ lieferbar! Atari Portfolio ............. 444 -
Speichererweiterungen Portfolio Businesspack598,-
STauf1 MB............. 99,- 1st Word plus 3.15 ....178,-
STauf2,5MB........498,- Adimens + Aditalk 3.0 398,-
ST auf 4 MB............ 798,- That's Write Junior ....128,-
STE auf 2 MB ........ 398,- 20 orig. Atari Spiele .....99,-
STE auf4 MB ........798,- Timeworks Publisher .198,-
AtariSM 124 .............. 333,- Modern Sampling ........ 29,-
Atari SC 1224 ............ 648,- Signum, Script,
ATONCE oo, 448, - Creator .....coceeevenennnn. a.A.
Supercharger 1 MB ...698, - T 299,
Atari SF 314 .............. 222 - Public Domain ............... 5,-

WITTICH COMPUTER GMBH

Tulpenstr. 16 « 8423 Abensberg * & 0 94 43-4 53
24 Stunden Bestellannahme durch Anrufbeantworter « Telefonische Beratung 14.00 bis 20.00 Uhr
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DIRECTORY ALS
BAUMDIAGRAMM

Zuniichsl wird der Pfad
ausgewithlt. von wo aus
der Dateibaum gezeichnet
werden soll. Danach wird das
Ausgabegerit bestimmt. Die
Bildschirmausgabe [dBt sich
mit der linken Maustaste an-
halten, mit der rechten gehtes
weiter. Bei der Datei-Ausgabe
muf man noch den Namen der
Ausgabedatei eingeben. dann
wird der entsprechende Kanal
gedffnet. Beim Ausdruck er-
folgt keine Anpassung der
Sonderzeichen (hier I und
*“\). Diese mufi man fiir sei-
nen Drucker evtl. noch selber
einfiigen, oder man benutzt die
residenten  Anpassungspro-
gramme PTEPSON bzw.
PTIBM. die dem GFA-BASIC
beigelegt waren.

Wie wird nun das Baumdia-
gramm gezeichnet? Da Biiume
rekursive Datenstrukturen
darstellen, geht man  beim
Aufbauen und Zeichnen der-

Peter Ubachs

Das DESKTOP STELLT MIT SEINEN FEN-
STERN ZWAR KOMFORTABEL AUSSCHNITTE
DER (ORDNERSTRUKTUR DAR, MOCHTE
MAN ABER EINEN UBERBLICK UBER DAS
GESAMTE DIRECTORY EINER DISKETTE
ODER GAR FESTPLATTEN-PARTITION
GEWINNEN, REICHT DIE DARSTELLUNG
NICHT MEHR AUS. EINES DER ‘NORTON
UriLities’ (FUR PCS) STELLT U.A. DIE
ORDNERSTRUKTUR ALS BAUMDIAGRAMM
DAR, GENAU DIES LEISTET AUCH DAS ABGE-
DRUCKTE GFA-Basic-PROGRAMM.

selben am einfachsten auch
rekursiv vor. Die Prozedur
direktory zusammensuchen
ruft sich solange selber auf. bis
keine weiteren Dateien mehr
gefunden werden. Es sollte mit

geringen  Aufwand mdoglich
sein. das Programm in andere
Programmiersprachen. die
Betriebssystem-Aufrufe und
Rekursion zulassen. zu iiber-
tragen. Zur Dateisuche werden

die GEMDOS-Funktionen
Fsfirst und Fsnext verwendet.
Fsfirst durchsucht das aktuelle
Directory nach Dateien. auf
die der angegebene Name

paBt. Dabei bestimmt der
zweite Parameter “attribut”
nach welchen Dateienamen

gesucht werden soll (16 be-
deutet hierbei, daf} auch nach
Ordnern gesucht werden soll).
Das Ergebnis wird in der DTA
abgelegt. Fsnext setzt die mit
Fsfirst() begonnene Suche
fort. Niihere Informationen zu
diesen Funktionen sind z.B. in
[1] zu finden. Die Prozedur
dateinamen_bestimmen  liest
den Dateinamen aus der DTA.
vorsalz gibt die vor dem Datei-
namen stehenden senkrechten
Striche des Baumdiagrammes
aus und schalt (gehdrte eben-
falls zum Lieferumfang des
GFA-BASICS) schaltet auf
die 8x8-Kleinschrift um.

LS

DIRBAUM.BAS

o JIRE B SO S LI S P

10: @schalt (4)
) i

12: max dateien%=2500
13: max_ebenen%=15

S i i o T T o o o o0 oo b i

Directory als einfaches
Baumdiagramm darstellen / von Peter Ubachs

B A o o o S 0 o 20 o o 2 o e S e e

+ (c) MAXON Computer GmbH 1990

B o0 o T T S o o o o o o o o o e o e e

benutzte GEMDOS-Funktionen

DEFFN fsfirst(adr dateiname%, attribut%)=
GEMDOS (&H4E, L:adr_dateiname%, attribut%)

9: DEFFN fsnext=GEMDOS (&HAF)

'8x8 Kleinschrift

14: DIM name$ (max_dateien%,max_ebenen%)

15% DIM anz_dateien%(max_ebenen%),n:%(max_ebenen%)
16: r

17: einrueck%=10

18: y
19: DO
20 ' Welcher Pfad?
2T FILESELECT DIRS$ (0)+"\*.*" "" pfad$
22: e e —
23: EXIT IF pfad$="" !~Abbruch angeklickt?
24 L e
25:; WHILE RIGHTS (pfad$)<>"\"
26: pfad$=LEFTS (pfad$, LEN (pfad$) -1)
2 WEND
28: CHDIR pfad$
29: :
1 30 ' RAusgabegerat?
32 ALERT 2,"Ausgabegeriat?",1,
"Monitor|Drucker|Datei", antw$
3%: IF antwi=1
33: OPEN "O",#1,"CON:"
34: cLs i
35 ELSE
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36: IF antw%=2 85: ENDIF
37: OPEN "O", #1, "PRN:" 86: Gvorsatz (ebene%)
382 ELSE 87 PRINT #1;"| ";name$ (nr% (ebene%) , ebene%)
39: FILESELECT DIRS$(0)+"\*.*", "" dirpfad$ 88: @directory_zusammensuchen(ebene%+1,pfad$+
40: OPEN "O", #1,dirpfad$ name$ (nr% (ebene%) ,ebene%)+"\")
41: ENDIF 89: INC nr% (ebene%)
42: ENDIF 90: WEND
43: ! 915 :
44: VOID GEMDOS (&H1A,L:BASEPAGE+128) !DTA setzen 92: IF (anz_dateien% (ebene%)>0) AND (nr% (ebene%-
45: PRINT #1;pfad$ 1l)<anz_dateien% (ebene%-1))
46: ebene%=1 93: @vorsatz (ebene%)
47: @directory zusammensuchen (ebene%, pfad$) 94: PRINT #1
48: 4 95: ENDIF
49: IF antwi=1 96: 4
50: PRINT " A 97 RETURN

CHRS (27)+"p Taste driucken "+CHRS$(27)+"q"; 98: !
51: REPEAT 99: PROCEDURE dateiname_bestimmen (adr_name%)
52: UNTIL LEN (INKEYS$) 100: LOCAL name$,i%
535 ENDIF 101: i%=BASEPAGE+128+30
54: CLOSE 102: WHILE PEEK (i%)
55: LOOP 103: name$=name$+CHRS$ (PEEK (1i%))
56: @schalt(8) 104: INC i%
57: EDIT 105: WEND
58: ! vs 106: *adr_name%=name$
59: PROCEDURE directory_zusammensuchen(ebene%,pfad$) 107: RETURN
60: LOCAL fsret%, dateiname$,datei_nr%, suchpfad$ 108
61: suchpfad$=pfad$+"*.*"+CHRS (0) 109: PROCEDURE vorsatz (ebene%)
62: datei_nr%=0 110: LOCAL 1%
63: fsret%=FN fsfirst (VARPTR (suchpfad$), 16) 111z IF ebene%>1
64: WHILE fsret%=0 I12: FOR 1%=1 TO ebene%-1
652 @dateiname_bestimmen(*dateinames) 'd.h. aus 113z IF nr%(l%)<anz_dateien% (1%)

der DTA lesen 114: PRINT #1;"|";SPACES (einrueck%-1);
66: IF dateiname$<>"." AND dateiname$<>".." 1315 ELSE
67: INC datei_nr% 116: PRINT #1;SPACES (einrueck%);
68: name$(datei_nr%,ebene%)=dateiname$ s S b ) ENDIF
!abspeichern 118: NEXT 1%

69; ENDIF 119: ENDIF
Ti0%: fsret%=FN fsnext 120: RETURN
T1: WEND 321 !
T2 anz_dateien%(ebene%):datei_nr% 122: PROCEDURE schalt (x)
73: ' 1238 a$=MKIS$ (&HA000) +MKI$ (&H2009) +MKIS$ (§H4ET5)
74: | 124: a=VARPTR (a$)
T5: IF anz_dateient% (ebene%)>0 125 a=C:a()
6 @vorsatz (ebene%) 126: LPOKE INTIN, LPEEK (a+x)
b A PRINT #1;"|" 127 DPOKE CONTRL+2,0
78: ENDIF 128 DPOKE CONTRL+6, 0
79: 9 129" DPOKE CONTRL+10,102
80: nr% (ebene%)=1 130: VDISYS 5
81: WHILE nr%(ebene%)<=anz_dateien%(ebene%) 131: RETURN
82: IF MOUSEK=1 !linke Maustaste: Halt 132: ' @schalt (4)=Kleinschrift 8*8
83: REPEAT 133: ' @schalt (8)=Grossschrift 8*16
84: UNTIL MOUSEK=2 !rechte Maustaste: Weiter

H HAB' NEN UNABHANGIG
gg?V/RUé" Im DAVON, DASS

HAT DIESER PC IN DER
LETZTEN WOCHE
MINDESTENS 150 KG
ZUGENOMMEN.

EM. ES LASTIG IST..

(85) —neo
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BEST 1200 PLUS * 300,1200 Bit/s
BEST 2400 L * 300,1200,2400 Bit/s

for better
MODEM communication

198,-
328 -

BEST 2400 PLUS * 300,1200,1200/75,2400 Bit/s 438,-
BEST 2400 EC MNP 5 * 300,1200,2400 Bit/s 548,-
SUPRA 2400 zi Steckkarte fiir Amiga 2000 348,-

Autorisierter Distributor ® Auf BEST-Modems 12 Monate Garantie
* Diese Modems mit deutschem Handbuch

Der AnschiuB der Modems am Netz der Deutschen Bundespost Telekom ist strafbar |

T=»
By

und Programmiersprache MPL

Btx/Vtx mit dem ATARI

Bildschirmeext Mult iTerm pfo

Wir setzen neue MalBstabe !

Btx/Vix-Darstellung mit Graustufen und 32/4096 Farben
Mit Automatischem Makro Generator AMG

An Modem/Akustikkoppler 158,- ¢ An D-BT03 236,-

Schweiz: tribatech ag unterfiihrungsstr. 29, 4601 Olten, Tel: 062- 260222

Fordern Sie Informationsmaterial an !
Hindleranfragen erwiinscht !

TKR

Projensdorfer Str. 14 ¢ 2300 Kiel 1
Tel: 0431 - 33 78 81 » Fax: 0431 - 359 84
Btx: * TKR &

4 ‘;=:.
SM 124 Multisync Il |

Nach der fachgerechten Umristung ist |hr Monitor %
SM 124 in der Lage, in allen 3 Auflosungen zu arbei- B
ten. Die Farben werden dabei in Graustufen darge- :
stellt. Die hohe Auflosung verliert nichts an ihrer Bril-

lianz. Die Softwarekompatibilitat wird durch diese rei-
ne Hardwarel6sung nicht beeintrachtigt. &

Werten Sie lhren SM 124 auf !

Umbau lhres Monitors (ca. 3 Tage) DM 249,00
Bausatz komplett bestlickt* DM 149,00
Leerplatine incl. aller Bauteile* DM 129,00

*ausfiihrliche Anleitung (dt.) liegt bei.
Bei Bestellung bitte Baujahr des Monitors angeben.

Preise zzgl. Porto und Verpackung DM 5,00, NN plus DM 2,00, besser V-Scheck
{Ausland nur Euro—Scheck).

prasentiert:

Hendrik Haase Computersysteme

Atari-Computer

Atari 1040 STE

Atari Mega ST 1
Atari Mega ST 2
Atari Mega ST 4

Atari Megafile 30 Festplatte
Atari Megafile 60 Festplatte
Atari Megafile 44 Wechselplatte
Vortex Datajet 30 Festplatte
Vortex Datajet 60 Festplatte

Star Drucker LC 24/10
Epson LQ 550

HP Deskjet

HP Deskjet plus

Atari Laserdrucker SLM 804

Graustufen Multisync
Mitsubishi Multisync

Preissenkung
Preissenkung
Preissenkung
Preissenkung

850,- DM
1240,- DM
Preissenkung
1100,- DM
1690,- DM
668,- DM
698,- DM
1050,- DM
1690,- DM
2600,- DM
550,- DM
1298,- DM

Stacy - Computer

in unterschiedlichen Versionen

Bestellungen und Informationen bei:

Hendrik Haase Computersysteme

WiedfeldtstraBe 77 - D-4300 Essen 1
Telefon 02 01 - 42 2575 . Fax 02 01 - 41 04 21

Handleranfragen erwinscht !

~oInder Au22
7516 Karisbad 4
07202/7687 -

war aufler u r Info nichts
'Illc und leistun ge Program

COMPTABLE ST  (Buchfiihrung) DM 198.00
Ein Buchflhrungsprogramm [ir Geschéft und Privat. 500 Konten (DATEV). 10 Steuersitze, bis zu 10000
Buchungen. Steuersdlze und Privatanteilsatze konnen bereits im Kontenrahmen vor ?eben werden.
Auswerfungen Saldeniste.  Konlenbiatier, Journal.  Kassenbuch, ~ Gewinn/Verlust-Rechnung.
Umsatzstederdaten jeweis lir einen beliebigen Monat, ein bel@b\ges Quartal oder das ganze Jahr! Alle
Ausgaben aul Bidschirm. Drucker oder Datel Buchungsmemo fir 25 Buchun%em {einfach durch Anklicken
abrulbar) Universele Druckeranpassung Incl. 50— seitigem, reichhallig lustriertem Handbuch (mit,
Ausdruckbeispielen) im Ringordner!

K-FAKT ST gPpofessxonelles Fakturierungssystem) _ DM 398.00
Adress-. Artikel und Sticklistenverwaltung, Umsatz/Absatzslatistik, frei wahibare Index|elder, Erstellurg von
Angebot, Aultr-Bes!, Lieferschein, Rechnung, Storno. Gutschrift. Mahnung, Anfrage. Bestelung,
Eingangsbeleg AulmaBberechnungen. Alie Arten von Listen und Formularen. Anbindung an ist Word Pius.
Besteuerung nach Artikel oder Kunde, somit auch fur Steuersystem in der Schweiz geeignet! Universelier
Druckertreiber. an alle Drucker anzupassen. Incl ausfuhrichem. tiber 100 Seiten starken Handbuch mit
zahlreichen llustrationen.  DEMO-VERSION DM 20,-- HANDBUCH VORAB DM 50.- (wird angerechnet |)

ST-MATHETRAINER II (Ler_ﬂgmgramm) DM 59.00
Fir 1-6. Schuljahr. 1x1 und Mischrechnen mit wahibaren Hochstzahlenwerten Umrechnung von Gewichten
und LangenmaBen, im Schw&er’lakensgrad durch eingebaute Editierfunktion frei an den Lernbedarf bzw den
Schuibuchstoli anzupassen. Mit Benotung und Protokol. Vol in GEM eingebunden! Incl. deutscher
Bedienungsanleitung

ST-RECHTSCHREIBEN II  (Lernprogramm) DM  59.00
Fur 1-6. Schujghr. Worter in Sétze einfiigen. Singular und Plural, Kommata setzen. Im Schwierigkeitsgrad
durch engebaute Editierfunktion Irei an den Lernbedarf bzw. Schulbuchstoff anzupassen. Mit Benofung
und Protokol. Voll in GEM eingebunden! Incl. deutscher Bedienungsanieitung

TKC-VIDEO  (Verwaltung von Videocassetten) DM 79.00
Verwaltet bis zu 5000 Videofime pro Datei 10 Felder fir Titel, Spielzeit, Zahiwerk, Darsteller, "verliehen an
.. Bemerkungen. usw. . Umiangreiche Such- u Selektier funktionen. Ausdruck von Listen + Etketten (frei
Uber ASCi-Maske zu gestalten]. Vol unter GEM, deutsche Bedienungsanieitung

TKC-MUSICBOX éMusiktitelverwalturég) DM  79.00
Verwaltet bis zu 5000 CDs, LPs oder MCs. Suche nach Einzeltitein, Audruck von Hauptiiteliibersicht u
Gesamititeliste mit MC-Nummern und Etiketten. Voll unter GEM. incl deutscher Bedienungsanleitung

TKC-TRAINER Tra_iningspr_o%ramm DM 99.00
Sehr hoher Lernerfolg durch Rartekasterprinzip Tur Sprachen, Chemie, Physik, etc. Voll unter GEM, leicht
auch fur Schuler zu bedienen. Incl. deutschem Handbuch.

TKC-BANKMANAGER (mit Sammler-Ausdruck) DM  99.00
ST-GIRO PLUS DM  49.00

Uberweisungsdruckprogramme fUr_den geschaltichen {néu#gen) und privaten Gebrauch. Auch fir|
Schecks + Lastschriften Ausdruck Uber ASCl-Masken an alle Formulare anzupassen!

ST-VOKABELTRAINER (Trainin%gsgrogramm) DM 49,
Vokaheltraming lir Englisch, Franzosisch, italienisch, Spanisch und zeichenkompatible Sprachen. 100
Vokabein pro Datei, voll unier GEM

TKC-TERMIN/ADRESS Terminkalender) DM 99.00
Universeller Terminplaner mit integrierfer Adressverwaltung. Erstellung von Terminlisten. Adresslisten und
Serienbrielen Voli unter GEM. incl ausiUhriicher Bedienungsanieitung!

84 ST 91990

TK ( ()M Pl' r ER'T E(‘Iﬂ\ [ K Thomas Kaschadt

lard- & Software - Entwicklung & Vertrich

Bischofsheimer Strabe 17 * Postfach 60 24-Slundcn-.‘~\uI'n‘zi;%.'-
D-6097 Trehur-Astheim FAX 06147-355% annahme per Anruf-
Fernruf :  (06147) 3550 Btx. 06147-355 beantworter !
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MAKE OBJECT

LINKFAHIGE OBJEKTDATEIEN
LEICHTGEMACHT

AKE_OBI.TTP schafft
hier Abhilfe. Es macht
aus normalen Dateien linkfi-
hige Objektdateien im weit
verbreiteten DR-Format.
Somit kénnen beliebige Daten
direkt ins Programm integriert
werden. Dies konnen z.B. Bil-
der, Zeichensiitze, Ressourcen
oder ihnliches sein. Der Phan-
tasie sind keine Grenzen ge-
setzt, solange man den Aufbau
der Dateien kennt. Die erzeug-
ten Objektdateien miissen
dann nur noch zum Hauptpro-
gramm hinzugelinkt werden.
Dem Programm wird eine
Kommandozeile iibergeben,
die folgendes Format hat:
PFAD SYMBOLNAME.
PFAD ist der komplette Name
der zu bearbeitenden Datei,
z.B. B:\ORDNER\NAME
.EXT. SYMBOLNAME ist
ein maximal 8 Zeichen langer
Name, der in die Symboltabel-
le eingetragen wird. Achtung:
GroB-/Kleinschreibung be-
achten! MAKE_OBI.TTP er-
zeugt dann eine Datei namens
BANORDNER\WWAME.O. Das
Anhingen der Extension ‘O’
erledigt iibrigens die Funktion
set_ext(..). Als erstes wird
tiberpriift, ob die Kommando-
zeile dem erwarteten Format
entspricht. Danach wird die zu
bearbeitende Datei gedfinet,
deren GroBe ermittelt und ent-
sprechend viel Speicher reser-
viert. Die Daten werden einge-
lesen und die Datei geschlos-
sen, danach eine neue Datei
erzeugt, und der Objekt-Hea-
der, die Daten und die Symbol-

Ralf Plamitzer

WER HAT NICHT SCHON EINMAL EIN PRO-
GRAMM GESCHRIEBEN, DAS GEWISSE
HILFSDATEIEN BENOTIGT? SOLLEN Z.B.
BILDER ANGEZEIGT WERDEN, MUSSEN SIE
ERST MUHSELIG VON DISKETTE NACHGE-

LADEN WERDEN.

tabelle geschrieben. Objekt-
Header und Symboltabelle
sind schon vordefiniert, da
sich die Daten bis auf den
Symbolnamen und die Linge
des Databereichs nicht dndern.
Daran schlieBen sich noch
eine ganze Menge Nullen an.
Die Datei wird geschlossen
und der reservierte Speicher
wieder freigegeben. Um die
Arbeitsweise von MAKE
_OBI.TTP zu verdeutlichen,
nun zu einem kleinen Beispiel.
DEMOI.C zeigt, wie man ein
im Programm integriertes Bild
(im Screen-Format) anzeigen
kann. Natiirlich muf} die Bild-
datei vorher mit MAKE
_OBIJ.TTP bearbeitet werden.
Man iibergibt dem Programm
den kompletten Pfad der Datei
(z. B. “B:\MY_PIC.DOO”)
und den gewiinschten Sym-
bolnamen (in unserem Fall
“BILD”). MAKE_OBI.TTP
erzeugt dann eine Objektdatei
mit dem Namen “B\MY
_PIC.O”. Diese Datei wird
spidter zum Hauptprogramm
“hinzugelinkt™.

Das Listing

Zum Listing ist eigentlich
nicht viel zu sagen. Als erstes
deklarieren Sie “BILD” als
“extern long”. Man mub jetzt
nur noch die Adresse des Bild-
schirmes ermitteln, und pic die
Adresse des Bildes im Spei-
cher zuweisen. Danach lassen
sich die Bilddaten direkt auf
den Bildschirm kopieren. Will
man Resource-Dateien ins
Programm einbinden, gestal-
tet sich die Sache schon etwas
komplizierter. Im DEMO2.C
werden zwei Ressourcen
gleichzeitig angesprochen.
Man muB dabei nichts ande-
res tun, als die Funktion
rsrc_load(..), die man im Nor-
malfall benutzen wiirde, durch
rsrc_init(..) zu ersetzen. Ubri-
gens kann dann rsrc_free()
wegfallen. Die Adressen der
Objektbidume, freien Strings
etc. konnen wie tiblich {iber die
Funktion rsrc_gaddr(..) ermit-
telt werden. Bestehende Pro-
gramme mull man also nur
geringfiigig dndern. Als De-
monstration legen Sie zwei

Resourcefiles an (“RSCA.
RSC® und “RSCB.RSC"),
wobei jeweils ein Objekt-
baum, dessen Aufbau beliebig
ist, erstellt wird. Den ersten
nennen wir TREEI, den zwei-
ten TREE2. Verwendet man
wie hier mehrere Resource-
Dateien, muf3 man natiirlich
darauf achten, dall man nicht
zweimal den gleichen Namen
an verschiedene Objekte ver-
gibt.

Beide Dateien werden nun
mit “MAKE_OBI.TTP” bear-
beitet. Aufruf: ‘RSCA.RSC
RSCA® bzw. ‘RSCB.RSC
RSCB’ Die Hauptarbeit erle-
digt also die Funktion
rsrc_init(..). Thr iibergibt man
die Anfangsadresse der zu
bearbeitenden Resource-Datei
(rsrc_init(&RSCA)). Rsh
zeigt dann automatisch auf den
Resource-Header.

Nun wird in global[9] die
GroBe der Ressource, die in
rsh_rssize steht, geschrieben,
danach in global[7] und glo-
bal[8] die Adresse der Datei,
und in global[5] und global[6]
die Adresse einer Tabelle mit
den Anfangsadressen der Ob-
jektbiume. Der Anfang dieser
Tabelle steht wiederum im
Header (rsh_trindex). In
rsh_trindex steht der Beginn
dieser Tabelle relativ zum
Anfang der Resource-Datei.
Man muf} also nur noch ‘rsh
hinzuaddieren® [das erledigt
das Makro add_ptr(..)] und ptr
zuweisen. Diese Zeilen sind
notwendig, damit spiter die
Funktion rsrc_gaddr(..) richtig
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arbeiten kann. Ptr zeigt also  Bidume durchlaufen werden. 36: }syM;
jetzl aut de.n ersten Eintrag sicr Anulnlgcs passiert mitden frei- g; N ar
Tabelle. Hier kdnnte z.B. eine  en Strings und den freien Ima- 0x601A, 0L, OL, 0L, 0x0EL,0,0,0,0,0,0,
36 stehen, was bedeuten wiir-  ges. AnschlieBend werden fiir 0,0,040 ¥5
de, dal} der erste Objektbaum  alle Objekte nach dem glei- 22', i R S Tl s P o SR
ab Byte Nummer 36 in der  chen Prinzip mit dem Makro 41:
Resource-Datei zu finden ist.  add_rsh(..) die Zeiger z.B. auf 425 void met @it (chac *ndme;chartiext)
Wiraddieren wieder ‘rsh’, um  Texte etc. gesetzt und die i
& A ‘ - . 44: char *c¢:
die wirkliche Adresse zu er-  Koordinaten mittels rsr¢ _ob- 45:
halten. Dies geschieht inner-  fix(..) angepalt. 46: if((c = strrchr(name,'.')) == NULL)
. T s = a7 return;
halb einer Schleife. in der alle PTG e
P 49:; strcat (name, ext) ;
50: }
B
52: int main (int argc,char *argv[])
T« JREI KK Ik kkh kA kkhkhkhkkkkkxhkkk &\ 53 {
2: | Ven Ralf Plamitzer | 54: FILE *file;
B | Dresdenerstr. 7 | 55 char *buf,path[128]:;
4: | 6120 Michelstadt | 56:
B 1 TURBC C 2.0 | 57: if (arge != 3)
6 | | 58: return(l) ;
7 | (c) MAXON Computer GmbH 1990 | 59: strepy (path, argv(1]);
8: | Macht aus beliebigen Dateien | 60: if((file = fopen(path,"rb")) == NULL)
9: | linkbare Objektdateien im | 61: return (1) ;
103 | DR-Format . | 62: if((oh.dlen = filelength(file->Handle)) % 2)
 fo | Beispielaufruf: | 63: oh.dlen++;
L2 | B:\ORDNER\FILE.EXT SYMBOL | 64: if((buf = malloc(oh.dlen)) == NULL)
13: | erzeugt: B:\ORDNER\FILE.O | 65: {
14: \***********i********************/ 66 fclose (flle) :
153 87 return (1) ;
16: #include <stdlib.h> 68: }
17 #include <stdio.h> 69: fread (buf,oh.dlen, 1, file);
18: #include <string.h> 70 fclose(file) ;
19: #include <ext.h> 71 set_ext (path, "0");
20: 72 if((file = fopen(path,"wb")) == NULL)
21: typedef struct 73: {
287 5 { 74: free (buf) ;
28z int branch; /* Immer O0x601A i T5: return(l);
24: long tlen; /* Lange Textsegment (0) */ 76: }
25: long dlen; /* Lange Datensegment */ 79 strncpy (sym.name,argv[2],8);
26: long blen; /* Lange BSS */ 78: fwrite (&oh, sizeof (OHEADER), 1, file);
27 long slen; /* Lénge Symb.tab. (14) */ 79 fwrite (buf,oh.dlen, 1, file);
28: char reserved[10]; 80: fwrite (&sym, sizeof (SYM), 1, file);
29: } OHEADER; 81 memset (buf, 0,oh.dlen) ;
30: 82: fwrite (buf,oh.dlen, 1, file) ;
31: typedef struct 83: fclose(file);
322 { 84: free (buf) ;
33 char name[8]; /* Symbolname */ 85: return (0) ;
34 int typ; /* Bei uns immer O0xA400 */ 86: }
35 long £ill; /* Immer null */

Listing: So werden in das DR-Format gewandelt.

Speicheraufriistung ATARI WaSy SCSI - Festplatten

LTV N
4 1 y \ {WaSy 48/85  48/85MB 40/28ms 1098, / 1398.-
1 MB ' 520 1040 ST1 S12 - WaSy 110/210  110/210 MB / 15ms  1898,- / 2798,-

]78,‘ WaSy 44W Wechselplatte incl. Medium 1898,-
Umfangreiche Software, AHDI 3.x kompatibel, Booten von jeder
2 MB 5981— 548§- 498!- -
4 MB

kPartition, Passwort, usw. AnschluBfertig fiir alle ATARI ST !
1048,- | 998,-| 948,- 528.-
\_incl Einbau + 1 Jahr Garantie ! /

A

(AT / PC -SPEED MS-DOS Emulatoren  548,- / 398,-)
SPECTRE GCR  ohne / mit ROMs 778.- / 1258,

i hyperCACHE ST+  16MHz / jetzt 16KB Cache 550,-
ATARI MEGA ST TOS 1.4 ohne/mit Einbau a.A.

el ~\ |Thermische Liifterregelung 48,-

ﬁg?i 2$§I2 ;ﬁii’:ﬁ Zlggg‘— MPK MPE I+ PCB-Software (solange Vorrat) 498,-

: MF:(,'A %T/4 AMB AM 2548" \CLATON Leiterplatten-CAD-Software 278j

MEGA ST/2+ 2MB RAM+hyperCACHE 2698, - systemelektronik pmbh
MEGA ST/2A  2MB RAM+AT-SPEED 208- | W A C k er 7}_;00 Katlsrahe Zf

MEGA ST/2A+ 2MB+AT-SPEED+hyperCACHE  3198,- Pionierstr. 10

\ Jeweils incl. Mouse, Monitor und TOS 1.4 ! J 0721/55447] Tel. 0721/554471
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Btx/Vtx-Manager

Btx/Vix:
Nase vorn

in der Welt der Telekommunikation mit dem Bix/
Vitx-Manager V3.0.

Sie wollen Ihr Konto verwalten, Bestellungen auf-
geben, eine Urlaubsreise buchen ...

Entdecken Sie jetzt die neuen komfortablen Wege,
die |hnen der Btx/Vix-Manager (als intelligente
Komplettlosung) mit dem Abruf aktuellster Infor-
mationen und Daten rund um die Uhr liefert.
Ausfuhrliche Informationen erhalten Sie bei lhrem
Atari-Fachhandler oder direkt von uns.

Afari ST Btx/Vtx-Manager V3.0 fur 389,- DM an Postmodem bzw.

289,- DM an Akustikkoppler/Hayes-Madem. (FTZ-Zulassung beantragt)
Unverbindliche Preisempfehlungen

Drews EDV+ Btx GmbH
BergheimerstraBe 134 b
D-6900 Heidelberg
Telefon (062 21) 29900
Fax (06221) 163323
Btx-Nummer 0622129900
Btx-Leitseite * 2 99 00 #

ELs

Bildschirmte:t | Dr

e WS

Das Modul-Lexikon fur den ATARI ST
DM 49-

‘lex-o Thek' ist ein Accessory. mit dem mehrere Module bedient werden kénnen. Das
Programm besitzt eine Schnitfstelle zu den Textverarbeitungen '1st Word Plus’ und
‘That's Write” Alle Begriffe kénnen direkt aus dem Lex-o-Thek-Fenster in lhre Texte
ubernommen werden. Das Programm ist voll mit der Maus oder der Tostafur
bedienbar. Das Grundprogramm ist zum Betrieb der Module erforderlich

‘lex-o-Thek': das Grundprogramm

Modul 1: '3rd Word', das Synonymenlexikon DM 889,-

"3rd Word' enthéli 65 OO0 Begriffe Nach Eingabe eines Suchbegriffs in das ‘lex-o-
Thek'-Fenster werden ganze Bldcke sinnverwandter Begriffe angezeigl. Nach jedem
angezeigten Begriff kann weiter verzweigt werden. So findet jeder das freffende
Wort und wird beneidet fur seine excellenten Formulierungen.

Modul 2: 'Herz-Schmerz', das Reimlexikon DM 69,-

‘Herz-Schmerz' ist nicht nur fur Dichter und Denker interessant. Mit diesem Modul
bekommen Sie zu jedem eingegebenen Wort hunderfe Reimworter angezeigl. Ein
ausgekiugeltes System und die Verzweigungsmaglichkeit ermdglichen es auch dem
Hobbydichter, sich zu jedem AnlaB einen passenden Reim zu machen

Modul 3: 'Bonmot', die Zitatedatenbank DM 69,-

‘Bonmot' enthalt eine Vielzahl klossischer und moderner Zitate, Sprichworter,
Bonmots, Spontispriche, Definitionen, Bibelspriche und Bauernregeln. Bei der
Auswah! wurde groBer Wert auf die Alltagstauglichkeit der Zitate gelegt Die Zifate
werden durch ausfUhrliche Sachregister, Stichwortregister und Autorenregister
erschlossen. So findet jeder. der Texte oder Reden schreibl, sofort das richtige Zitat

Komplettpaket-Preis (Ersparnis: 27- DM) DM 248,-

Sie suchen fiir lhren
ATARI ...

ein leistungsfahiges
Festplattensystem ?

Qualitat zum giinstigen Preis ?
hohe Geschwindigkeit ?

guten und schnellen Service
von erfahrenen Technikern ?
Bei uns finden Sie
alles !

Fir alle Festplatten gilt:

Adapter und Software von
ICD - Treiber 100% kom-—
patibel zum ATARI HDX 3.X
— Treiber mit Cache — ther—
mogeregelter Lufter — Gehause im MEGA Format —
Einbau einer zweiten 35" Festplatte moglich -
Adapter mit Hardware—Uhr — Hotline fur technische
Ruckfragen — neues Handbuch

- anschluBfertig
2 Jahre Garantie

42 bzw 105 MB, 19 ¥*ms
780 kB/s Datendurchsatz

Quantum-Festplatten
fir ATARI ST

AHS- 40Q 1298.-
AHS-105Q 1998.-

AHS-2000 2998.- 210 MB unter 20 ms
AHS-3000 3998.- 330MB, 1100 kB/s, 11 ms

SyQuest Wechselplatte - anschluBfertig

AHW-44 1998.- 25 * ms Zugriffszeit
incl. Medium 550 kB/s Datendurchsatz
Seagate-Festplatten - anschluBfertig

AHS-50 1198. - 49MB 40 *ms
AHS-85 1588. - 83 MB 24 ¥*ms 600 kB/s
TEAC Laufwerke - anschluBfertig

AF-3T 35 Einzelstaton 720kB 198.- DM
AF-5 525 40/80 Track 228.- DM

Wir liefern nur getestete Laufwerke mit 1 Jahr Garantie.
X offizielle Werte von Quantum, Seagate und SyQuest.

Preise zuzlgl. Versandkosten: Vorkasse 5- DM. NN 8~ DM

R e I n h a fd Grundstrasse 63
5600 Wuppertal 22

Ruckemann o202 /64 03 89

RR-SOFT

Frank Strau3 Elektronik

Schmiedstr 1. 6750 Kaiserslautern 4" %

¥

@8@ Tel: 0631/67096-98 Fax : 60697 ﬁi‘&é
Handleranfragen erwiinscht &
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DIE MAUS IN RENTE

Buttons uber Tastatur

nsbesondere innerhalb von

Programmen, die in der
Hauptsache tastaturorientiert
arbeiten (z.B. bei Textverar-
beitungen), ist es umstindlich.
stindig zur Maus greifen zu
miissen, um Dialoge zu fiih-
ren. Viele Programme ermog-
lichen zwar das Aufrufen von
Meniioptionen tiber die Tasta-
tur, aber was bringt es, wenn
man dann doch wieder zur
Maus greifen mull, um einen
sich anschlieBenden Dialog zu
fiihren?

Bereits in [l] wurde eine
Moglichkeit vorgestellt, But-
tons innerhalb von Dialogen
tiber alternative Tastenkombi-
nationen zu bedienen. Dabei
stellt sich jedoch noch das
Problem, dali man den Knop-
fen nattirlich nicht ansehen
kann, welche Tastenkombina-
tion fiir welchen Knopt zu-
stindig ist. Hier kann aber
Abhilfe geschaffen werden.
Das Verfahren, das ich hierzu
vorstellen mochte, ist sehr
komfortabel und macht inten-
siven Gebrauch von ansonsten
recht selten verwendeten
Maéglichkeiten des GEM. Fiir
meine Ausfithrungen setze ich
voraus, daly Sie bereits eigene
Dialoge mit einem Resource
Construction Set erstellt und
mit Hilfederform_do-Routine
verwaltet haben. Obwohl das
zugehorige Beispielpro-
gramm in Assembler geschrie-
ben ist, sind Assembler-
Kenntnisse nicht unbedingt

88 T 91990

Uwe Seimet

OHNE ZWEIFEL GESTALTET SICH DIE
BEDIENUNG DER DIALOGBOXEN BEIM
GEM purcH VERWENDUNG DER MAuUS
RECHT KOMFORTABEL. ABER NICHT JEDER

ANWENDER MOCHTE INNERHALB

VON

DIALOGEN STANDIG ZUR MAUS GREIFEN,
UM BUTTONS SELEKTIEREN ODER DESE-
LEKTIEREN ZU KONNEN.

notwendig, da alle Systemauf-
rufe in ihnlicher Form auch
von C oder Pascal aus getitigt
werden konnen.

Zunichst soll aber einmal
die Zielsetzung umrissen wer-
den:

- Buttons in Dialogen sollen
mitalternativen Tastenkom-
binationen iiber die Tastatur
bedienbar sein.

- Welche Taste einem Button
zugeordnet ist, soll direkt
aus der Dialogbox hervorge-
hen.

- Das Verfahren soll mog-
lichst flexibel sein.

- Natiirlich sollen ausschliel3-
lich dokumentierte Eigen-
schaften des GEM verwen-
det werden.

Am Ende unserer Arbeit soll
derin Abbildung 1 dargestellte
kleine Beispieldialog stehen,
bei dem der Knopt “Radiobut-
ton 17 dber [Alternate][1],

“Radiobutton 27 tiber [Alter-
nate][2] und der “Abbruch”-
Button iiber die [Undo]-Taste
bedient werden kann.
Anhand von Abbildung 1 ist
bereits gut zu erkennen, wie
Punkt 2 unserer Vorgaben er-
fiillt werden soll: Der Buchsta-
be auf der Tastatur, der in
Verbindung mit der Alternate-
Taste gedriickt werden muB,
um einen Button anzuspre-
chen, wird innerhalb des But-
ton-Textes unterstrichen dar-
gestellt. An dieser Stelle
mochte ich nun ansetzen, um
den Aufbau einer eigenen
Dialogroutine zu erldutern.

Die Objeki-
struktur des GEM

Alle Bestandteile einer Dia-
logbox stellen GEM-Objekte
dar, deren Aussehen durch die

Datenstruktur OBJECT vorge-
geben wird: (s.Listing 1)

Ein besonders wichtiges
Element dieser Struktur ist der
Objekttyp, der eine grundle-
gende Aussage dariiber macht,
um welche Art von Objekt es
sich iiberhaupt handelt.

Das GEM stellt eine Reihe
von Standardobjekttypen zur
Verfiigung, mitdenen die iibli-
chen Dialoge aufgebaut wer-
den konnen. Die Radiobuttons
in Bild 1| entsprechen im
Prinzip dem Objekttyp
G _BUTTON - wenn da nicht
jeweils der unterstrichene
Buchstabe im Text vorhanden
wiire. Diesen Texteffekt inner-
halb der Buttons unterzubrin-
gen, ist nicht ohne weiteres
moglich. Der Pointer 0ob_spec
zeigt bei Buttons stets auf ei-
nen String mit dem Text des
Objekts. Es gibt jedoch keine
Maoglichkeit, in den Daten fiir
den Typ G_BUTTON eine In-
formation dariiber abzule-
gen, daly ein Buchstabe des
Textes innerhalb des Dialogs
unterstrichen, also mit einem
besonderen Textattribut dar-
gestellt werden soll. Da das
GEM standardmiilig keinen
Objekttyp zur Verfiigung
stellt, der es uns ermdoglicht,
Radiobuttons gemifl Abbil-
dung | zu erzeugen, miissen
wir also in die Trickkiste grei-
fen und einen solchen Typ
selbst definieren



Benutzer-
definierte Objekte

Der Objekttyp G_USERDEF
ermoglicht es, withrend des
Autbaus einer Dialogbox eige-
ne Objekttypen darzustellen.
ob_speczeigtbei Objektendes
Typs G USERDEF auf eine
USERBLK-Struktur: (s. Li-
sting 2)

ub_code stellt einen Pointer
dar. der auf eine Routine zeigt,
die vom AES immer dann
aufgerufen wird. wenn ein
Objekt neu gezeichnet werden
muB. Dieser Routine wird ein
Zeiger auf eine PARMBLK-
Struktur iibergeben, die das zu
zeichnende Objekt niher
beschreibt: (s.Listing 3)

PARMBILK stellt der Routi-
ne, die iiber ub_code definiert
wird, alle Angaben zur Verfii-
gung, die bendtigt werden, um
das Zeichnen eines Objekts
selber durchzufithren. Wie
man sieht, hat man sich durch
einige Strukturen durchzu-
kidmpfen, bevor es richtig zur
Sache geht.

Eine kurze
Denkpause

Wenn wir an dieser Stelle un-
ser bisheriges Wissen rekapi-
tulieren, sieht es so aus, daf}
zuniichst statt des Objekttyps
G BUTTON der Typ
G USERDEF fiir alle Buttons
verwendet werden muf, die
von einereigenen Zeichenrou-
tine dargestellt werden sollen.
ob_spec zeigt bei diesen Ob-
jekten nicht auf den Text der
Buttons, sondern auf eine
USERBLK-Struktur, die wie-
derum einen Zeiger auf unsere
Zeichenroutine ub_code ent-
hilt. Diese Routine wird vom
AES zu einem gegebenen
Zeitpunkt aufgerufen und hat
die Aufgabe, zuniichst den
Rahmen des Buttons und dann
den Text innerhalb des Rah-
mens zu zeichnen. Hierbei
muB ein Zeichen unterstrichen

rogrammier
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werden. AuBerdem wird
ith_code immer dann vom
GEM aufgerufen, wenn der
Status des Buttons geiindert
wird.

Wo ist
der Haken?

Prinzipiell diirfte das beschrie-
bene Vorgeheneinsichtig sein,
aber leider gibt es noch ein
paar Probleme.

entsprechen. Dies ist auch
nicht weiter verwunderlich,
denn das RCS kann ja nicht
wissen, was sich hinter einem
G _USERDEF-Objekt verber-
gen soll, da die Routine zum
Zeichnen eines solchen Ob-
jekts erst im eigentlichen Pro-
gramm vorhanden ist.

So bleibt zunichst nur die
Maglichkeit, im RCS einen
“*normalen” Button als Objekt
zu definieren und den Objekt-
typ spiter programmgesteuert
von G BUTTON in

Radiobutton 1

Radiobutton 2

0K

ABBRLUCH

Abb. 1: Beispieldialog

typedef struct
{

int ob_next; /* nachstes Objekt */
int ob_head; /* erstes Kind */
unsigned int ob_tail; /* letztes Kind */
unsigned int cb_type: /* Objekttyp */
unsigned int ob_flags; /* Objektflags */
unsigned int ob_state; /* Objektstatus */
char *ob_spec; /* Zeiger auf weitere Struktur */
int ob_x; /* x-Position, relativ zum Parent */
int ob_y; /* relative y-Position */
int ob_width; /* Breite */
int ob_height; /* Héhe */
} OBJECT;
Listing 1

typedef struct

{
int (*ub_code) () ;
long ub_parm;

} USERBLK;

/* Zeiger auf eigene Zeichenfunktion */
/* optionaler Parameter */

Listing 2

typedef struct
{

OBJECT *pb_tree; /* Zeiger auf Objektbaum */
int Pb_obj; /* Objektnummer */
int pr_prevstate; /* vorheriger Objektstatus */
int pr_currstate; /* neuer Objektstatus */
int pb_x; /* x-Position des Objekts */
int pb_y: /* y-Position des Objekts */
int Pb_w; /* Breite des Objekts */
int pb_h: /* Hohe des Objekts */
int pb_xc; /* x-Pos. des Begrenzungsrechtecks */
int pb_yc; /* y-Pos. des Begrenzungsrechtecks */
int pb_wec /* Breite des Begrenzungsrechtecks */
int pb_hc; /* Hohe des Begrenzungsrechtecks */
long pb_pamm /* Parameter aus USERBLK-Struktur */
} PARMBLK;
Listing 3

Beim Erstellen einer Dialog-
box iiber ein Resource Con-
struction Set gibt es keine
Maoglichkeit, den Objekttyp
G_USERDEF zu vergeben. Es
ist nur moglich, Objekte zu er-
stellen, die den Standardtypen

G _USERDEF zu éndern. Nun

soll aber nicht unbedingt jeder

Button in ein benutzerdefi-
niertes Objekt umgewandelt
werden. Es wiire also ungiin-
stig, im eigenen Programm
grundsitzlich jedes Objekt des

Typs G BUTTON in ein
G _USERDEF-Objekt zu ver-
wandeln. Dies soll ja nur bei
Buttons geschehen, die spiter
ein besonderes Aussehen er-
halten sollen. Wir miissen
deshalb eine Moglichkeit fin-
den, innerhalb des RCS festzu-
legen, welcher Button spiiterin
ein G_USERDEF-Objekt um-
definiert werden mulB.

Verwendung
eigener Objekt-
Flags

Eine entsprechende Informa-
tion kann in den Objekt-Flags
der OBJECT-Struktur abge-
legt werden. ob flags enthilt
einige Bits, die vom GEM
nicht verwendet werden und
dem Programmierer fiir eigene
Anwendungen zur Verfiigung
stehen. Somit wollen wir uns
in Bit 10 der Objekt-Flags
merken, ob ein Objekt im Pro-
grammverlauf  in  ein
G _USERDEF-Objekt iiber-
fiihrt werden soll. Bei Buttons.
die iiber unsere eigene Zei-
chenroutine dargestellt wer-
den sollen, wird dieses Bit
gesetzt, ansonsten bleibt es
geloscht. (Die bekannten Re-
source Construction Sets fiir
den Atari ST bieten alle die
Méoglichkeit, die nicht vom
GEM reservierten Flags ein-
zeln zu setzen.) Somit hiitten
wir das Problem, im RCS nicht
direkt ein G USERDEF-Ob-
jekt erzeugen zu konnen, er-
schlagen. Aber noch sind wir
nicht am Ziel angelangt.

Wo bleibt die
Textinformation?

Aufmerksame Leser werden
vielleicht schon erkannt ha-
ben, wo die niichste Schwie-
rigkeit liegt: ob_spec zeigt bei
Objekten des Typs
G _BUTTON auf den Text des
Buttons, bei G USERDEF-
Objekten enthiilt ob_spec je-
doch einen Zeiger auf eine
USERBLK-Struktur. Dum-
merweise bendtigen wir beide
Zeiger, um mit unserer haus-
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gemachten Zeichenroutine
den Textdes Buttons ausgeben
zu konnen. Es ist also nicht
moglich. nach dem Pro-
grammstart in die ob spec-
Pointer der Buttons einfach die
Adresse der USERBLK-Struk-
tur einzutragen, da durch die-
ses Vorgehen die Textinfor-
mation unwiderruflich verlo-
rengehen wiirde. Der alte In-
halt von ob spec mull dem-
nach anderweitig unterge-
bracht werden. Hierfiir bietet
sich der Parameter ub _parm
innerhalb der USERBLK-
Struktur an. der fiir den Pro-
grammierer reserviert ist.

Da fiir jedes benutzerdefi-
nierte Objekt eine solche
Struktur zur Verfiigung ge-
stellt werden mul, kann der
Speicherplatzbedarf bei um-
fangreichen Ressourcen unan-
genehm grol} werden. Schlief3-
lich bendtigt jede USERBLK-
Struktur 8 Bytes, so dall der
Platzbedarf bei gréBeren Pro-
jekten bereits im Kilobyte-
Bereich liegen kann.

Es ist deshalb nicht unbe-
dingt sinnvoll, gleich nach
dem Programmstart fiir alle
G USERDEF-Objekte eine
USERBLK-Struktur zu erzeu-
gen. Um Speicherplatz zu
sparen, empfiehlt es sich, dies
nur fiir den jeweils nichsten
Dialog durchzufiihren. Im
Klartext heifit dies: Vor dem
Zeichnen einer Dialogbox
werden die G BUTTON-Ob-
jekte in Objekte des Typs
G_USERDEF iiberfiihrt und
die benttigen Datenstrukturen
erzeugt. Nach Verlassen des
Dialogs werden diese Ande-
rungen wieder riickgiingig
gemacht. Durch dieses Ver-
fahren befinden sich so wenig
USERBLK-Strukturen wie
moglich im Speicher.

Wir kommen der
Lésung naher

Fassen wir an dieser Stelle
erneut zusammen: Die Ver-
waltung von Objekten des
Typs G USERDEF mul} be-
reits beim Erstellen des Dia-
logs im RCS vorbereitet wer-
den. Hierzu markieren wir

90 £ 91990
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diejenigen Buttons. die spiiter
in benutzerdefinierte Objekte
umgewandelt werden sollen,
durch Bit 10 in den Objekt-
Flags. Innerhalb des Pro-
gramms wird der Objekttyp
der so markierten Buttons vor
dem Betreten des Dialogs
durch den G_USERDEF-Typ
ersetzt. Damit der Zeiger
ob_spec der Buttons nicht ver-

Welches Zeichen
soll markiert wer-
den?

Bleibt nur noch die obige Fra-
ge: Wo wird die Information
untergebracht, welches Zei-
chen unterstrichen werden
soll? Auch hierzu empfiehlt es
sich, bereits in den Resource-

GEL G Th e @ (Radiobutton B

0K
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Abb. 2: Beispieldialog aus der Sicht des RSC

typedef struct

{
char *fd addr; /* Zeiger auf Speicherblock */
int f£d w; /* Breite des Blocks in Punkten */
int £d h; /* Hohe des Blocks in Punkten */
int fd wdwidth; /* Breite des Blocks in Worten */
int f£d_stand; /* Formatflag (0: gerdteabhiangig

1: Standardformat) */

int fd_nplanes; /* Zahl der Bildebenen */
int £d rl,fd r2,fd r3; /* reserviert */

} MFDB;

Listing 4

loren geht, wird er in der
USERBLK-Struktur, die fiir
Jjedes Objekt getrennt erzeugt
werden mul, als Parameter
wb_parm untergebracht. An-
schlieffend kann der alte Inhalt
von oh_spec durch einen Zei-
ger auf die entsprechende
USERBLK-Struktur ersetzt
werden. Sobald ein Button
gezeichnet werden soll, wird
nun vom GEM unsere eigene
Zeichenroutine angesprun-
en, der als Parameter ein Zei-
geraufeine PARMBLK-Struk-
tur tibergeben wird, die alle
Angaben enthilt, die wir fir
unser weiteres Vorgehen be-
notigen. Nach Beendigung des
Dialogs wird der Ausgangszu-
stand hergestellt, indem alle
Objekte des Typs
G USERDEF wieder in
G BUTTON-Objekte um
wandelt werden.

o
(=3
o
&

A
ge-

=

Daten eine entsprechende
Angabe unterzubringen. Die
hier verwendete Mdoglichkeit
besteht darin, Bit 7 im ASCII-
Code des Zeichens zu setzen,
das spiiter auf dem Bildschirm
ein besonderes Textattribut er-
halten soll. Zwar befindet sich
nun innerhalb des RCS ein
hieroglyphisch anmutendes
Zeichen auf dem Bildschirm
(Abbildung 2), aber wenn wir
dieses Zeichen im Programm-
verlauf ausgeben, werden wir
Bit 7 natiirlich vorher zurtick-
setzen, so daf} ein ganz norma-
ler Text auf dem Bildschirm
erscheint.

Maximale
Flexibilitat

Vielleicht mag es dem einen
oder anderen unsinnig erschei-
nen, mit diesem recht unge-
wohnlichen Verfahren zu ar-
beiten, aber so ist es méglich,
wirklich alle Informationen,
die fiir den erweiterten Dialog

bendtigt werden, in den Re-
source-Daten unterzubringen.
Hierdurch erhilt man eine
grofie Flexibilitit, was even-
tuelle Anderungen betrifft. Es
geniigt in diesem Fall, aus-
schlieflich die Resourcen zu
indern, ohne das restliche
Programm neu assemblieren
oder compilieren zu miissen.

Auf die Taste
kommt es an

Nachdem die eigentliche Dar-
stellung der Buttons geklirt
ist, geht es nun noch darum. an
geeigneter Stelle eine Infor-
mation dariiber abzulegen.
welche Taste in Verbindung
mit der Alternate-Taste beti-
tigt werden mull, um einen
Knopf des Dialogs anzuspre-
chen. Hierzu soll das gleiche
Verfahren eingesetzt werden,
dasbereitsin [ 1] angesprochen
wurde. Der Scancode der Ta-
ste. die fiir einen bestimmten
Button gedriickt werden muf3,
wird im high-Byte des Objekt-
typs ob tyvpe untergebracht.
Somit werden alle Informatio-
nen, die fiir einen erweiterten
Dialog bendtigt werden, inden
Resource-Daten unterge-
bracht und bendtigen keinen
zusiitzlichen Speicherplatz in
Form irgendwelcher Tabellen.

Schreiten wir
also zur Tat

Nun sollten wireinen Blick ins
Programm-Listing werfen.
Nach der obligatorischen
GEM-Initialisierung finden
wir die bereits in [1] vorge-
stellte erweiterte form do-
Routine, auf die hier nicht
erneut eingegangen werden
soll. Wichtig sind im momen-
tanen Zusammenhang ledig-
lich die Aufrufe der Unterpro-
gramme inituser und exituser.
mnituser iberpriift vor dem
Zeichnen der Dialogbox fiir
jedes Objektdes Dialogs. obes
sich um einen Button handelt,
der in ein G_USERDEF-Ob-
jektumgewandelt werden soll.
Dies geschieht durch Uberprii-



@ Wilhelm Mikroelektronik zum Thema Bildverarbeitung und Vektorisierung
Graustufenscanner: (alle Scanner inkl. unten aufgefihrter Software)

Charly: echte 400 dpi Handscanner, 105 mm breit, 32 Graustufen

Charly Page: 400 dpi-DIN A4-Scanner, 64 Graustufen, ideal auch fiir Buchvorlagen

FS-4SF: Vollautomatischer Einzelblatteinzug flr den Charly Page
Farbscanner: (alle Scanner inkl. unten aufgeflihrter Software)

Charly-Color: 400 dpi Farbhandscanner, 105 mm breit, 262144 Farben
Epson GT-6000: 600 dpi Flachbettscanner, 16 Mio. Farben, integriertes DMA-Interface

(AnschluB ohne Rechnerumbau und sehr schnelles Scannen)

400 dpi
DIN A4
1498,-

Charly Page

Farbe!
400 dpi
1598,-

echte

400 dpi;

32 Graustufen
598,-

Bm 1282'_ Fur ein groBeres Soft-
DM 798‘: wareprojekt suchen wir
# Programmierer, die als

freie Mitarbeiter, in fester

DM 1598,- | Anstellung oder als Prak-
tikanten in  unserem

DM 4998,—- | Team mitarbeiten wollen.

,C"-Programmierer
gesucht

Einfach Programmierinfo

anfordern!

Saisglarge bate Schearsdelt

il

Charly Color

Charly

Image: Bildverarbeitung
und Vektorisierung

Bildverarbeitung und Vektorisierungssoftware: (bei allen Scannern im Preis enthalten)

Image: Raster- und Vektorteil, ermoglicht Retuschierung und Fotomontage mit echten Graustufenbildern. Auch gerasterte Bilder kénnen in
echte Graustufenbilder oder Vektorgrafiken mit Bézierkurven umgerechnet werden.
Rasterteil: 2, 4, 16, 64 oder 256 Graustufen, beliebig groBe Bilder, 7 Fenster, flexibles Treiberkonzept, TIFF, GEM-Image, PostScript uv.m.
werden unterstitzt, Farbunterstitzung..
Vektorteil: Vollautomatische Vektorisierung mit Nacheditierungsmaoglichkeit, Treiber fir (Schneide-)Plotter und CAD-Systeme und DTP-

Programme

inkl. Updateservice, Hotline und allen Treibern

DM 348,-

Auf alle Gerate gewahren wir 1 Jahr Garantie. Alle Preise inkl. 14 % Mehrwertsteuer. Gerne senden wir Ihnen ausfihrliche Unterlagen und Infor-
mationen zu unserem weiteren Produktprogramm flir STs und PCs zu.

Alle Angaben ohne Gewahr. Anderungen vorbehalten.
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GmbH ATARI Beratung .Service
5000 Kain 41 Silz Mommsensir. 72 Ecke GleuelersiraBe

hr Fachhandler in Kain fior Atari 7 X7/ AT Tel.O221/ 4301442 , Fax 46 65 15

ir bieten Ihnen noch Beratung und Service fir Ihiten Computer

SCSI Festplatten » 580 KB/s von Protar

20 MB 40 ms Scsi 798,-
30 MB 40 ms Scsi 948 -
40 MB 40 ms Scsi 1179,-
40 MB 19 ms Scsi 1379,
44 MB 25 Wechselpl. 1798,
60 MB 40 ms Scsi 1498, -
160 MB 19 ms Scsi 2600

ST Mega 1 /Sm 124 mit1 MB
St Mega 1 /Sm 124 mit2 MB

St Mega 1 /Sm 124 mit4 MB 2698,
St 1040 StE /Sm 124 Maus 1398,-
Panasonic 400*400 RS 505 1999,-

1498 -
1948, -

mit Interf Software

Desktop Anlage St 4 MB / 30 MB
Atari Laser /Calamus Software 6998,-

IPC Speed fiir den St Version 1.4
IPC Speed mit einbau in ST 24 Std.

St Laufwerk 40/80 5.25 Zoll Teac

ISt Laufwerk roh 3.5 Teac 1.44MB

ISt Laufwerk o. Bus 3.5 Zoll NEC Lw.

St Laufwerk 40/80 5.25 m. Bus Teac
INEC Lw. roh 1037 fiir Einbau in St 1040 190,-

398,-
468,
239,
298,
348 -

190,-

NEU AT Emulatar von Vortex 80286
Einbau wic bei Pc Speed ~ 475,-
mit Einbau in St nur 938~
Einbau innerhab 24 Stunden
Licferbar.

NEU AT Speed Emulator von Sack

80286 im Angebot nur 529,‘

Leerkarten 4 MB ohne Rams steckbar
Speicherkarte 2 MB /2.5 mit 2MB best.
Speicherkarte 4MB/2MB b
p te 4MB/4MB bestickt ™ "
Aufpreis fiir Karte vall steckbar
Speicherkarte SI2KB auf 1MB steckbar
Einbau der Speicherkarten in [hren St

ickt teil steckb.

Speicher Erweiterung fiir [hren Atari alle Modelle

Drucker

39~  NECPT 60 A4 Anfrage

3%~ NECPT 70 A3 Anfrage
5% Citizen 24 Nadeln 848 -
s;:,_— Citizen SD124 24N, 748,-
.  HPDeskiet 1498,-

" Laser SLM 804 2650,

98,-

Eizo Monitor
9060 SZ 1598, Mega Paint
19 Zoll Mon. 4300,- Mega Pal
Multisync S/W 548,-
Monitor Kabel 69,-
Switchbox 2 Mon. an
S mit Softw. 45, 'empus 208
HF Modulator 198,- Tempus Word
St Tastatur Geh. 140,-Stad Grafikl3

151 Word

Signum 2 Text 409,

248,-

ne.-
798,-
159,

Adimens 30 398~ Freesoftware aus ST

498.- 10 Stk. nur 50,-
ot Prot 798 Ereesoft einzeln 6,-
Uber 8OO PD Disk Info
“anfordern gegen 5.-

Mega Paint 2 450~ Modems am otientichen
Postnetz Ger BAD isf verbolen
Calamus 738~ nt unser e Qesein

™ Calamus font nach Wah!

Fax Pocket Modem
2400/4800 448,-
Fax Softw.nur fir PC
Modem Discovery

2400/1200/300 348, -
Die Inbetnebnahme der

St Ubr intern 95, Script Text 169~ Spectre 128 o Roms ”&J
Atari /Star / ider/P: ic sind e Warenzeichen Wir ligfern fiir [hre Firma die richtige
Soft/Hard / B und A llung. Faktura fiir AT/XT PC Komplettsystem mit Einweisung Info

im Laden.Offnungszeiten 10:00-13:00 Uhr 14:00-18:00 Uhr Samst. 10:00 - 14:00.

SuggelstraBe 31 -

T.S. Service

Szemere Hard & Software
SchlciBheimerstr.127 8 Mii. 40
Tel. 089/3089408
Fax 089/3085636

4670 Lunen - Telefon: (02306) 25299

a’mn\lmm“"
[Endlich ist es soweit,Daten vom Portfolio auf den STI! M@Lﬁw 10 a\:f“ 80“.‘@‘;0
Portlink nur DM 198.00 / Folio-Trans nur DM 198.00 DM 194
AT once AT Emulator Vortex nur 07 483.00
Laptop M5-005 0 MB Harddsh Ab sofort auch PD’s !

VA Dsplay NUR OM 339900 Take 20 / PD Pool
VORANKUNDIGUNG o
Original ATARI Der Kniiller !! Laptops Zubchir
, S14 DM 189.00
1040 STF it Stacy 1 MB 20 MB HD TI;((),‘-SPEFD 0
MasugMoaund Basic DM 1259.00 DM 3499.00 B ‘DM P
1040 STE it ’

, Stacy 4 MB 40 MB 1D - o
Maug Moo, uod Basic DM 1459.00 DM 6499.00 z::m::;sg:ﬂ?i ;&
i oy R MEGA ST10DER 2 TMBE o DM 1899
Maus, Moo, und Basic i

AUF 4 MB Turbol6 DM 589.00
Megattie30 DX iS39l00 AUFGERUSTET 35 DM 249.00
Megafile 60 DM 1399.00  (incl. Mon,Maus und Basic) 525" Mucrase DM 269,00
Portfolio DM 598.00 nur DM 2889.00 GroBbildschirm M110
NM Aufriistung Ihres Megas biszu ~ Matrix DM 3899.00
LYNX DM 37900 1) MBRam nur DM 3999.00 —uperchareer IMB

Jetzt auch Software !

Sonderaktion | DM 699.00

TOW ERUMBAU ab August

Signum II DM 399.00

Ihr ST in einem ansprechenden Towergehduse mit
1st Word 3.15 DM 239.00 - Geshw. Anzeige zB. 8 oder 16 Mz
Adimens 3.0 DM 349.00 -Turba, Resetschalter und SchloB
Calamus DM 699.00 -bis zu 4 Laufwerke (Disk oder 1HD)
Lavndis DM 139.00 -viel Platz fiir simtliche Erweiterungen

INFO ANFORDERN !!
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fung von Bit 10 des Objektsta-
tus. das ja solche Objekte
kennzeichnet. Bei Bedarf wird
nun eine USERBLK-Struktur
fiir diese Objekte aufgebaut.
Das zweite Langwort dieser
Struktur enthilt den Pointer
auf den Text des Buttons. also
den obh_spec-Zeiger des Kno-
pfes. (Damit der Strich unter
dem markierten Zeichen bes-
ser sichtbar ist. wird der Rah-
men des Knopfes iibrigens um
ein Pixel nach unten hin ver-
groflert.) exituser macht die
von inituser vorgenommenen
Anderungen wieder riickgin-
gig, ersetzt also alle Objekte
des Typs G_USERDEF durch
G _BUTTON-Objekte.

Die Unterroutine usercode
tibernimmt schlieBlich das
Zeichnen der selbstdefinierten
Objekte. Dieses Unterpro-
gramm wird vom AES aufge-
rufen, wenn ein Objekt neu
gezeichnet werden mul}. Dies
ist auch dann der Fall, wenn
sich der Objektstatus indert,
also das Objekt 7.B. selektiert
wurde. Innerhalb dieser Routi-
ne diirfen iibrigens nur Aufru-
fe des VDI, jedoch keine AES-

rogrammier
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Aufrufe erfolgen. Als Parame-
ter erhdlt usercode auf dem
Stack einen Zeiger auf die
PARMBLK-Struktur des aktu-
ellen Objekts.

Durch Vergleich von
pb_prevstate und pb_curr-
state stellt usercode fest, ob
der Button zum ersten Mal ge-
zeichnet wird, oder ob es sich
lediglich um eine Statusinde-
rung handelt. Sind alter und
neuer Objektstatus identisch,
wird das Objekt zum ersten
Mal gezeichnet. In diesem Fall
werden vom Programm zu-
nichst alle bendtigten
Schreibattribute  gesetzt
(vswr_mode, v pline). An-
schlieend werden die Koordi-
naten fiir den auszugebenden
String berechnet. der ja, wie
innerhalb von Buttons iiblich.
zentriert dargestellt werden
soll. Die eigentliche Textaus-
gabe geschieht mit Hilfe von
v_gtext. Alle Zeichen, bei
denen Bit 7 nicht gesetzt ist.
werden in normaler Schrift
ausgegeben. Bei dem von uns
markierten Zeichen wird vor
der Ausgabe Bit 7 geldschtund
mittels vst_effects das Textat-

tribut “unterstrichen™ gewihlt.

Vor dem Verlassen von
usercode wird der Objektsta-
tus, mit dem der Button verse-
henist, im Datenregister DO an
das AES iibergeben. Dies ist
deshalb notwendig, weil das
AES anschliefiend selbstindig
alle notwendigen Operationen
vornimmt, um das von uns
ohne jegliche Statusinforma-
tionen dargestellte Objekt mit
dem richtigen Status zu verse-
hen. Der Programmierer

braucht sich also nicht selber

um die Verwaltung der Status-
Bits zu kiimmern!

Sind alter und neuer Objekt-
status beim Betreten von user-
code nicht gleich, befindet sich
der Button bereits auf dem
Bildschirm und wurde selek-
tiert bzw. deselektiert. Es geht
nun also darum, den Button zu
invertieren. Hierzu wird die
Rasterfunktion vro _cpyfm
verwendet. Da diese Funktion
nur recht selten eingesetzt
wird, mochte ich ein wenig
niher auf ihre Moglichkeiten
eingehen.

Funktionsweise
von vro_cpyfm

vro_cpyfmermoglichtes, zwei
rechteckige Bildschirmberei-
che logisch miteinander zu
verkniipfen. Dabei gibt es 16
Verkniipfungsmodi [2]:

Modus  Wirkung

0 E=0

1 E=QANDZ

2 E=QAND(NOT 2)
3 E=@

4 E = (NOT Q) AND Z
5 E=

6 E=QXORZ

¥ E=QORZ

8 E=NOT(QORZ)
9 E=NOT(Q XOR 2)
10 E=NOTZ

11 E=QOR (NOT 2)
22 E=NGTQ

13 E=(NOTQ)ORZ
14 E =NOT(Q AND 2)
158 E=1

( Q= Pixelwert des Quellpixels
Z = Pixelwert des Zielpixels
E = Pixelwert des Zielpixels

nach der Verknipfung )

* by Uwe Seimet

o g0 U e WN

9: G_USERDEF= 24
10: G_BUTTON = 26

R
* Beispielprogramm fiir die Realisierung *
* eines komfortablen Dialogs *
* (C) MAXON Computer GmbH *

% v g ok o Kk sk sk % % g % gk %k ok ke ok ok % e o ok ok ok o ok gk ok e X g e ok ke ok ok e ok

*bendtigte Objekttypen

*

e B

12: *wichtige Variablen OBJECT-Struktur

13: ob_flags = 8

1l4: ob_spec = 12

1.5

1l6: *wichtige Variablen der PARMBLK-Struktur

17: pb prevstate = 6

18: pb_currstate = 8

19: pb_x = 10

20: pb_ y =12

21: pb_w = 14

22: pb_h = 16

23: pb_parm = 26

24:

25 *fiir einige wenige Systemaufrufe

26: GEMDOS =1

27 MSHRINK = 74

28:

29: BIOS = 13

30: BCONOUT = 3

31

32z

332 text

34:

35 move.l sp,al

36 lea stack+400, sp
;Stackpointer initialisieren

37 move.l 4(a0),al

38: move.l 12 (a0),al

39: add.1l 20 (a0),al

40: add.l 28(a0),al

41: lea $100(al),al ; fur Basepage

42 pea (al)

43: pea (a0)

44 elxr - (sp)

45: move #MSHRINK, - (sp)

46: trap #GEMDOS

;Restspeicher freigeben

47: lea 12 (sp),sp

48: tst.1l 4O

49: bne error ;Fehler-

50: lea intin,a5 ;Pointer auf
INTIN-Array

5ils lea intout, a6 ;Pointer auf
INTOUT-Array

52: moveq #10,d0 ;appl_init

B3 move.l #$00010000,d1

54: bsr aes

55 bmi error ;Fehler-

56: moveqg #77,d0 ;graf handle

53 move.l #$00050000,d1

58: bsr aes

59: move 2 (a6),hwchar ; Zeichenbreite
in Pixeln

60: move 4 (a6),hhchar ; Zeichenhéhe
in Pixeln

61: move.l a5, a0

62: moveq #9,d0

63: opn: move #1, (a0)+

64: dbra d0, opn

65: move #2, (a0)

66: moveq #100,d0 i v_opnvwk

67: lea contrl+2,a3

68: clr.l (a3)+

69: move #11, (a3)

70: move (a6),6(a3) ;graf_handle

71: bsr vdiinit

723 move 6 (a3),vdi_h ;vdi_handle
merken

b7 d 2 move.l (a6),d0 ;Desktopgrofe
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Man sieht, daf nicht fiir alle
Verkniipfungen zwei Bild-
schirmbereiche benotigt wer-
den. Manche Operationen ar-
beiten auch mit einem einzi-
gen Ausschnitt, der dann mit
einem Konstanten Wert ver-
kniipft wird. (Die Rasterfunk-
tionen werden bei Rechnern
mit eingebautem Blitter {ibri-
gens vom Blitter zur Verfii-
gung gestellt. Alle Operatio-
nen miissen sich nicht unbe-
dingt auf den Bildschirm be-
ziehen, sondern konnen auch
auf andere Speicherbereiche
angewandt werden.)

Zum Invertieren eines Bild-
schirmbereichs eignet sich

rogrammier
raxis

Verkniipfungsmodus 12, bei
dem lediglich jedes Pixel des
Quellrasters invertiert wird,
um das Zielraster zu erhalten.
Neben der Art der Verknii-
pfung erhilt vro cpyfm als
Parameter noch zwei soge-
nannte MFDBs (Memory
Form Definition Blocks):
(s.Listing 4)

Der MFEDB versorgt das VDI
somit mit einer niheren Be-
schreibung der zu verkniipfen-
den Speicherbereiche. Wird
die logische Verkniipfung auf
den Bildschirm angewandt, so
kann man fiir fd addr einen
Null-Pointer einsetzen. In die-
sem Fall werden automatisch

die korrekten Parameter fiir
den Bildschirmspeicher (im
geritespezifischen Format)
eingesetzt. Auch innerhalb der
Routine usercode wird so ver-
fahren. Da nur ein einziger
Block von der Verkniipfung
mit Modus 12 betroffen ist,
kann derselbe MFDB fiir das
Quell- und das Zielraster ver-
wendet werden. Nach dem
Aufruf von vro _cpyfm gibt
usercode die Kontrolle wieder
an das AES ab.

Soweit einige Erlduterun-
gen zum kommentierten As-
sembler-Quelltext des Pro-
gramms, dem weitere Einzel-
heiten entnommen werden

konnen. Nach dem Assemblie-
ren und Linken sollte die Pro-
grammliinge {ibrigens 1712
Bytes betragen. Je nach ver-
wendetem Assembler kénnen
hier kleinere Abweichungen
auftreten.

Grenzen des
vorgestellen
Verfahrens

An sich kann man mit Hilfe
von benutzerdefinierten Ob-
jekten jede nur denkbare Form
von Objekten erzeugen. Sind
diese Objekte jedoch nicht

74: add.l #$00010001,d0
75: move.l d0,deskwh
;Bildschirmbreite und -héhe
76 lea _objecnr,al
77: move a0, (ab)
78: bra.s skip
79: fixloop: moveqg #114,d0 ;rsrc_obfix
80: move.l #$01010100,d1
81: lea objc000, a0
B2 bsr aesocbj ;Objektdaten
umrechnen
83: skip: subg #1, (a5)
84: bpl fixloop
85: lea objc000,a2
86 clzr d5 ;kein
Eingabefeld
87 bsr.s form_do ;Dialog
ausfithren
88: moveqg #101,d0 iv_clsvwk
89: bsr vdi
90: moveq #19,d0 ;appl_exit
91: move.l #$00010000,d1
92: bsr aes
93: error: clr -(sp)
94: trap #GEMDOS
95:
96: form do:
97: clr (ab) ;Pfeil als
Mauscursor
98: moveq #78,d0 ;graf_mouse
99: move.l #$01010100,d1
100: bsr aes
L0A move.l a2,al
102: moveq #54,d0 ;form_center
103: move.l #$00050100,d1
104: bsr aesobj
105: movem.l 2(a6),d0/dl ;form_xy und
form_wh
106: movem.l d0/dl, xywh
107: clr d2 ;FMD_START
108: movem.l d0/d1, 2 (a5)
109: movem.l d0/d1l,10 (a5)
110 bsr form dial
1L 2 moveq #3,d0 ;bis zu
Ebene 3
112 move.l 40, (a5)
113: bsr inituser i G_USERDEF-
Objekte initialisieren
114: movem.l xywh,d0/dl
115: movem.l d0/d1, 4 (a5)
116: moveq #42,d0 ;jobjc_draw
117 move.l #$06010100,d1
118: move.l a2, a0
119: bsr aesobj
120: bra _form_do
121:
122: form_cnt:
1235 bsr exituser ; G_BUTTON-
Objekte zuriickholen

124: moveq #3,d2 ;FMD_FINISH
125: movem.l xywh,d0/dl
126: movem.l d0/dl, 2 (a5)
127 bsr.s fo_dial
128:; move d7,d0
129: mulu #24,d0
130; move 10(a2,d0),d0 ;alter
Objektstatus
131: bclr #0,d0
;deselektieren
132= elr dil ;nicht neu
zeichnen
133 move.l a2,al
134: change: move d7,d2
1357 mulu #24,d2
136 tst.b 9(alb,d2) ;versteckt?
i by g3 bpl *+4 ;nein-
1384 clr dl ;nicht neu
zeichnen
139: move 10 (a0,d2),d2 ;alter
Objektstatus
140: and #$£££6,d2
141: or d2,d0
142: move.l a5,al
143: move d7, (al)+ ;Objektnummer
144: clr (al)+
145: move.l deskxy, (al)+
146: move.l deskwh, (al)+ ;Breite und
Hohe
147: move dO, (al)+ ;neuer
Objektstatus
148: move dl, (al) ;Flag fur
neu zeichnen
149: moveq #47,d0 ;objc_change
150: move.l #$08010100,d1
151 bra aesobj
152
153: form end:
154: moveq #3,d2 ;FMD_FINISH
155: movem.l xywh,d0/dl
156: movem.l d0/dl,2(a5)
157: f£fo_dial: movem.l xywh,d0/dl
158: movem.l d0/d1,10 (a5)
159: form dial:
160: moveq #51,d0 ;form dial
161: move.l #$09010100,d1
162: move d2, (a5)
163: bra aes
164:
165: _form do:movem d5-d§, - (sp)
166: _foxrm: moveq #1,d0 ;Cursor
einschalten
167: bsr objcedit
168: move 2 (a6),d6 ;Position
des Cursors
169: dloop: move #2,2(ab)
170 move #1,4(a5) ;linker
Mausbutton
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mehr rechteckig, sondern z.B.
rund. wird der Programmier-
aufwand grofer. In solchen
Fillen ist es ndmlich nicht
mehr moglich, den Objektsta-
tus durch das AES verwalten
zu lassen. Von Icons einmal
abgesehen. werden vom AES
ausschlielich rechteckige
Objekte unterstiitzt. Will man
andere Objektformen einset-
zen, mull man also nicht nur
das eigentliche Zeichnen des
Objekts beim ersten Aufruf
des Dialogs selber vornehmen,
sondern auch alle Routinen zur
Verfiigung stellen, um auf
Anderungen des Objektstatus’
zu reagieren, was natiirlich

he

rogramim ier

raxis

einen erhohten Aufwand mit
sich bringt.

Literatur:

[1] “form_do-Routine- Einga-

einmal anders™, ST-

Computer 1/90
[2] Jankowski, Resclike, Ra-
bich,

buch™, Sybex-Verfag

“ATARI ST Profi-

P

171 move #1,6(a5) ;gedrickter
Mausbutton
172: moveq #25,d0 ;jevnt_multi
173z move.l #5$10070100,d1
174: move #3, (a5) iMU_KEYBD |
MU_BUTTON
175z lea ev_buff,al
176: clr (a0) ;letzte
Message loschen
1775 bsr aesobj
178: btst #1,1(a6) ;MU_BUTTON?
179: bne.s button iJa-
180: move 10 (a6),do ;ASCII- und
Scancode
181: tst.b dO ;Alternate-
Taste gedriickt?
1i82: bne.s noalt ;nein-
183: lsr #8,d0
184: move.l a2, al
185: wuloop: cmp.b 6(a0),do ;Button fir
Taste gefunden?
186: beqg.s default ija-
187: btst #5,9(a0) ;letztes
Objekt?
188: bne.s noalt 7 ja=
189: lea 24(a0),a0
190: bra uloop
191: default: tst.b 9(a0l) ;verstecktes
Objekt?
182 bmi.s noalt ija-
193: sub.1l a2, a0
194: move.l a0,d7
195z divu #24,d7 ;ergibt
Objektnummer
196: move #1,12(a6) ; fir einen
Mausklick
197: bra.s obj
198: noalt: move 10 (a6),2(a5)
ieingegebenes Zeichen
199: move d5, (a5) ;aktuelles
Edit-Objekt
200: clr 4(a5)
201: moveqg #55,d0 ; form_keybd
202: move.l #$03030100,d1
203: move.l a2, al
204: bsr aescbj
205: clr d7
206: move.b 3(aé),d7 ;neues Edit-
Objekt
207 : tst (a6) ;Exit?
208: beq exit ja-
209: tst 4 (a6) ;Wechsel des
Eingabefeldes?
21.0: beq.s newin :ja-
211 : move 10(a6),2(a5)
;eingegebenes Zeichen
2123 move d6,4(a5)
;jCursorposition

213:
214:
215:;
216:
b o o
218
219:

220:
221:
222:
223:
224:
225:
226:

227
228:
229:
230:
231:
232:
233:

238
236:
237
238:
239:
240:
241:

242:
243:
244
245:
246:

247:
248:
249:
2507
251
252:
253:

254:
2552
256:

257:
258:
259:¢
260:
261:
262:
263:
264:
265:

266:
267:
268:

269:
270:

271

2723

273%

274:
275
2765

277
278:
279:
280:
281:
282:

283:

moveqg #2,d0
bsr objcedit
move 2 (a6),d6

; Zeichen ausgeben

;neue Cursorposition

bra dloop
button: —elr (aS5)
move #3,2(al) :bis Ebene 3
move.l 2(a6),d0 ;aktuelle
Mausposition
move.l d0,4(a5)
moveq #43,d0 ;objc_find
move.l #$04010100,d1
move.l a2,a0
bsr aesobj
move (a6),d7 ;Objektnummer
bpl.s obj ;Mauszeiger
ist innerhalb der Box-
pea (a2)
bsr bell ;Warnton ausgeben
move.l (sp)+,a2
bra dloop
obj: moveq #56,d0 ; form_button
move.l #$02020100,d1
move d7, (ab)
;angeklicktes Objekt
move 12(a6),2(a5) ;Anzahl der
Mausklicks
move.l a2,al
bsr aesobj
tst (ab) ;Exit-Objekt?
beg.s exit ; ja-
move d7,d0
mulu #24,d0
btst #3,9(a2,d0) ;Objekt
edierbar?
beq dloop ;nein-
cmp d7,d5
beq dloop
newin: bsr.s cursor
move d7,d5 ;neues
Eingabefeld
bra _form
exit: bsr.s cursor
movem (sp)+,d5-dé
bra form_cnt
cursor: move d6, 4 (a5) ;Cursorposition
moveq #3,d0
objcedit:move d5, (a5) ;Eingabefeld
vorhanden?
bne *+4 ; ja-
rts
move d0O, 6(a5) ;Cursor
einschalten
moveq #46,d0 ;objc_edit

move.l #$04020100,d1
move.l az2,al
bra aesobj

*markierte Objekte in G_USERDEF Objekte umwandeln

*USERBLK-

inituser:

Struktur erzeugen
lea buffer,al ;Puffer fir
USERBLK-Strukturen
move.l a2, al

clr dO

iloop: btst #2,0b_flags(a0,d0) ;jmarkiertes
Objekt?
beqg.s noextl ;nein-
move.l ob_spec(a0,d0),dl ;Pointer auf
Text
move.l al,12(a0,d0) ;Pointer auf
USERBLK-Struktur
move.l #usercode, (al)+ ;Pointer auf
eigene Zeichenroutine
move.l dl, (al)+ ;Pointer auf
Text
move.b #G_USERDEF, 7 (a0,d0)
move hhchar, 22 (a0,d0)
addq #1,22(a0,d0) ;Button um
ein Pixel erweitern
noextl: add #24,d0
btst #5,-15(a0,d0) ;LASTOB?
beq iloop ;nein-
rts

*G_USERDEF-Objekte in G_BUTTON-Objekte

zurickverwandeln
exituser:
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('] Weide Elektronik GmbH ATARI
p— 4010 Hilden fachhandler
ELEKTRONIK Telelon 02103 /4 1226

Ladenlokal: Gustav-Mahler-StraBe am Einkaulszentrum
viale Parkplatze direkt am Laden

Telefax02103/318 20

Atari + PC XT/AT

Leasing fir Komplettsysteme méglich

Schweiz Osterreich

DTZ Data Trade AG Reinhart Temmel GmbH
Landstr. 1 Markt 109

CH-5415 Rieden - Baden A-5440 Golling

Tel. (056) 82 18 80 Tel. (0 62 44) 70 81-0
Fax (056) 82 18 84 Telefax 7 18 83

STECHUHR ST

Manipulationsgeschiitzte Software zur Erfassungon
Arbeitszeiten mittels Kennungsdiskette fiir jeden
Mitarbeiter

Nutzen
> verlafiliche Stundenlisten
> individuelle Lohngestaltung und Lohnabrechnung
> Kostensenkung durch Zeitersparnis und exaktes
Datenmaterial
Leistungsmerkmale
 Sekundengenau erfaBte Ankunfts- und Abgangs-
zeiten
« einfache Erfassung durch Einschieben der fir jeden
Mitarbeiter spezifischen Kennungs-Diskette
« Entnahme der Protokolldiskette akustisch gesichert
 Datum und Uhrzeit werden automatisch Gber die
interne Uhr des Rechners erfafit
o exakt berechnete Arbeitsstunden pro Mitarbeiter
« beliebig wahlbare Auswertungszeitraume
o Protokoll der téglichen Arbeitszeiten auf Diskette
und Drucker (optional)
« automatische Fehlerkorrektur bei vergessener Erfas-

ADRESS DIREKT
Datensicherheit und Komfort

eschiitzt durch Passwort

chutz der Installation vor Manipulationen wie
Ldschen etc.
Jprivate’ Datensétze speicherbar, d.h. diese sind nur
fur den Anwender zugénglich, der sie gespeichert hat
- der Superuser kann alle sehen
beliebig viele Installationen spejcherbar
Zugritfsrechte fiir ,Speichern’, Andern’, Ldschen’,
Jprivate Datensatze', Drucken’, Listenbearbeitung’,
JInstallationserlaubnis' einzeln und fUr jeden
Benutzer getrennt einstellbar
jeder Installation kann ein eigener Pfad fur den
Dateizugriff vergeben werden )
Adressdaten nicht in einer Datei, sondern in
mehreren verteilt, dadurch bei Diebstahl nicht
reproduzierbar
viele Einzeldaten kodiert abgespeichert
jeder Installation, das heifit jedem Benutzer, kann
eine eigene Textverarbeitung zugeordnet werden
Start beliebiger Fremdprogramme méglich

COMPUTER-PROJEKTIONSPANEL

Fiir alle, die etwas prasentieren miissen!

* (Gestochen scharf, 8 Graustufen, hochmodernes DST

* |CD mit IR Fernbedienung!

* Keine Spezialsoftware nétig.

* Geeignet fiir jeden Overhead Projektor.

o Invertier-Funktion, Léschfunktion, auch an IBM PS/
2, IBM PC XT/AT mit CGA, EGA, VGA-Karte an
schliefibar! )

» Auflis. 640 x 480 Bildpunkte, nur 3 kg Gewicht!

Passender Metallkoffer 348.- Preis 3798,-

e weit iber den GEM-Standard hinausgehende

Méglichkeiten der Dialogbearbeitung

Popup-Menis mit den wichtigsten Funktionen

solortiges Erkennen von Falscheingaben

sofortige Feldformatierungen mit intelligenten Ergén-

zungsroutinen fiir Datum/Zeit

editierbare Dateilisten

in Listen geanderte bzw. geloschte DS hervorgehoben

o Dateilisten abspeicherbar und wieder ladbar (stets mit
aktuellen Werten!)

werden
durch

gigen Faktoren

sung

» MS-DOS kompatibles Diskettenformat

o der Rechner ist weiterhin fiir andere Zwecke
einsetzbar, falls als ACC benutzt

 Zeiten konnen fir Lohnabrechnung gewichtet

« individuelle Lohnabrechnung fiir jeden Mitarbeiter

« gigene Abrechnungsformel mit zeit- und lohnabhén-

 komplexe Berechnungen in Abrechnungsformularen

bis zu 7 Fenster mit beliebigen Inhalten
%roBblldschi_rmtéhi?

ugriff auf die installierten ACC's
o bequemes Fensterhandling auch tiber Tastatur

XCOPY.DFU....ein MuB fiir alle Anwender mit mehr als
einem ST — DF U-fahiges Kopierprogramm fir RS232-, .
MIDI- und parallele Schnittstelle mit integr. Terminal °
und Kontrollfeld. Einsatzgebiet: Schneller Datentransfer
von Rechner zu Rechner ohne Diskette; Anpassen der .
Inhalte versch. Festplatten an versch. Arbeitsplatzen bei
automat. Sicherung bereits vorh. Daten; umfangreiche .

SOFTWARE

Selektionsmoglichkeiten der zu kopier. Dateien: Wild-
cards, Archivbit, autom. Backup etc; Versenden von
Mitteil. von ST zu ST (Progr. arbeitet im Hintergrund)
Einsetzbar als ACC, PRG (auch mit Parametern von

schnelle Textsuche auch in Dateilisten unter
Verwendung von Wildcards )

méchtigfe Listenfunktionen mit Rechnen im Text,
Platzhalter fir Datum, Uhrzeit, vielseitige Formatier-
mdglichkeiten

verschachtelte Listenausgabe maglich

schnelle Listenausgabe auf Laserdrucker, bei
extrabreiten Listen auch gedreht

flexibler Import (z.B. von BS-Handel-Daten, 1st-
Address, Adimens, DBase)

Netzwerkfahige Version fir das PAM's Net lieferbar

HARDWARE

CAD I rammen. Bitte INFO anfordern!
Cadja 998 - SHELA v . T, B bl Welde Speicherkarten, die bewahrien!
Technobox Dralter 798- JAMES Das Bbrsenprogramm 298,-  Alari Mega ST1 mil 4 MB + SM124 + auf 1.0 MB Iir Alari 260, 520 348 -
Technobox CAD/2 1998- GFA-Slalistik 048- Maus 998,- aul 2.5 MB I(ir Alari 260, 520, 1040~ 898 -
Vorfihrung von kompletien CAD-Systemen Kaufm. Software Weide SCSI-Festplatten aul 2.5 MB liir Alari Mega ST1 948 -
unter MS-DOS oder auf Alari ST in unserem Be-  Software BS-FiBu 548- Weide HD 50, 28 ns 1498,- | auf 4.0 MB fdr Alari Mega ST1 1548 -
ratungszentrum. Rufen Sie an! Software BS-Handel 498~ Weide HD 65, 28 ns 1698~ | aul4.0MB I0r Alar 260, 520, 1040 1488,-
DTP Software BSS Plus System aA Weide HD 85, 28 ns 189g- | Jede Erweilerung einzeln im Rechner gelesel.
Calamus 798-  Soltware BSS Plus System Weide HD 111, 19 ns Cache 2298, Eﬁ“"fg{m Eﬁ"bﬁa"'mlﬂ'&gi eu[?(cne[r EL‘;(MU
Calamus Fon! Edilor 198~ (nelzwerklahig GTI-Nelz) aA Weide HD 132, 19 ns Cache 248 [ e i che Ml il

h ; plimale Schonung des MMU-Sockels.
Qulline Arl 378- Programmlersprachen Weide HD 172, 19 ns Cache 3198,- Kein Bildschirmilimmern. keine zus Software
PKS-Wrile 198 - GFA-ASSEMBLER ST 139- UIOGETE Plallen aA keine zus. SIFOI'I'IVETSOYQUIHG i '
Didol Fonledilor f. Calamus 198~  Omikron Assembler 94-  Alle Feslplallen mit umfangreichen HD- .
Wir bielen Ihnen als DTP-Center individuelle Omikron Macro-Assembler Ulilities, 100% komp. zu Alari-Feslplatlen, am Netz der DBP isl slrafbar!
Beratung f0r den Syslemkaul im Bereich GFA-Basic 2.0 EWS ST 4490  slabiles Melallgehduse, ohne Liller! Echizeltuhr Plus 129,-
Desklop-Publishing. Rufen Sie an! GFA-Basic 3.0 EWS ST 189 Streamer Ab TOS '87 keine Bool-Software ndlig. Jede Uhr
Textverarbeltung GFA-Basic 3.5 EWS ST 40 ICD-Slreamer 155 MB 2498~  im Rechner gelestet und gestelll. Interner Einbau
1sl Word Plus V3.15 neue Befehle (Veklor/Malrix) 268,-  Komiorlable, schnelle u. zuverldssige ohne L6len. Dadurch Ireier ROM-Porl.
inkl. 1sl Address u. 1s! Exlra 239,- GFA-Basic 68881 EWS ST 268,-  Sicherung Ihrer Dalen auf eine Dalenkasselle. Schalljahrerkennung, Datum, Uhrzeil.
1sl Proporlional Plus 119,-  Omikron Basic 14,90 Dalensicherung mil 6.5 MB/Minule, Tausendfach bewdhrt!
Signum Il 438,-  Omikron Basic 68881 Comp. 219 durchgelOhrter und gepulferler DMA- Welde Coprozessor 68881
Scarabus Signum Fonleditor 98- Omikron Basic Compiler 169,- und SCSI-Bus 1. Mega ST incl. Software 498 -
Daily Mail 179,-  Omikron Basic Libraries Sub-Systeme Weide Coprozessor 68881 + WCL 898 -
Wriler ST 148- diverse Libraries ab 89,- ("HD + Slreamer in einem Gehduse) Weide Coprozessor Language bring!
Word Perfect ST 748,- Omikron Basic Lib. SQL 288,-  Weide HD 50 + Slreamer 3798- Hochsllieislung mil dem 68881 Coproz. INFO
Thal's Wrile Junior 148,- LaserC 388 Weide HD 111 + Slreamer 4598,-  anfordern!
Thal's Wrile 328,- Prospero C 248-  Weide HD 132 + Streamer 4998 -  ICD Host Adapter
Thal's Wrile PosiScripl 498- TurboC 229- Weide HD 172 + Slreamer 5998~  fir Festplallen im Selbstbau
Tempus 2.0 129- Turbo C + Debugger 448- Floppy AnschluB von SCSI-Feslplallen an Alari ST.
Tempus Word aA  Prospero Forlran 378- 3.5, anschluBlerlig 289,-  Voller SCSI-Befehlssalz verfigbar.
Graphik Prospero Forlran 68881 Lib. 198,- 5.25°, 40/80 Tracks 448,- Umiangreiche Harddisk-Ulililies.
Crealor 229,- SPC Modula-2 348- Plotter Micro ST, die kompaklesle Losung fdr den
Imagic 458,-  Prospero Pascal 248- DIN-A3, Flachb., 8 Slille 2451,-  Anschiuf einer SCSI-Feslplalle 249-
Megapaint Il 449- GFA-BASIC KONVERTER nach C 478,-  DIN-A4 bis DIN-AD a.A. Advanlage ST, mil gepuflerlem,
Megapaint Il prol. 798- GFA-CUP GEM UTILITY-PACKAGE 139~ u.a. Grapilec AO-Ploller vorfihrbereil durchgeschleiflem DMA-Bus 269,-
Omikron DRAW! 3.0 119- MIDI in unserem Beralungszenlrum. Advantage Plus ST mit zusatzl. Echizeituhr 298,-
STAD 169-  Sleinberg Cubase 790-  Rulen Sie an! Digltizer
Relouche 399~  Sleinberg Twelve 99,- Scanner SAM-Echlzeil-Digilizer 998 -
Arabesque 268- EMC-Soundediloren Idr verschied. Synlhesizer/  Prinllechnik 200 dpi 948,-  Turbo-Dizer 348 -
Lavadraw 149-  Expander Handyscanner 400 dpi, 105 mm 548,- Prommer
Datenbanken Roland D10/20/110 120,-  Bildverarbeilung aul Alari ST GAL-Prommer v. Maxxon 185,
1sl Address 148~ Ensoniq VFX 150,-  Epson GT-4000 Farbscanner Junior Prommer 229 -
Adimen's 389-  andere aA.  BBil, prolessionell 4998-  Rocke Eprommer 239,
dbMAN V Version 5.2 Utilities Emulatoren SIMM Speichererw. f. Atarl STE
incl, Comp., ISI.+Tempus 978~ Harlekin PC-Speed 498- aul2.0MB 588, -
DFU “ein ACC f0r alle Falle 129,-  Supercharger 598- auf d.0MB 1196,-
BTX-Manager incl. Inferface 398- Turbo ST* Der Soltwareblitler Speclre 798,-  Blilter Nachrostplaline 89,-
ohne Interface 278,- machl dem ST Beine 79,-  Speclre GCR 1298,- Eprombank 64 KB 19,80
Inlerlink ST 79~  Querdruck * universell anwendbar 10r Modem Epromdisk 512 KB 139-
Taballenkalkulation Tabellenkalkulation 79,-  Discovery 2400 C 448,-  Alari Trackball 1. Alari ST 9,-
BasiCalc 98- BOOTIT * DAS Slarlprogramm fdir Discovery 2400 P Pockelmodem 449 -  kabellose Infrarol-Maus 198,-
BasiChart 198,- Feslplallen 69,-  DerAnschiuf und Belrieb der Modems Marconi Trackball, d. Prolessionelle 198,
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rogrammier

raxis
284: lea buffer,al ;Puffer fur 361 add do0, 2 (a5)
alte ob_spec-Zeiger 362 lsr #1,d0
285: move.l a2,al 363: add d0, 2 (a5) ;dto
286: clr doO 364: lea intin,al
287: eloop: btst #2,0b flags(a0,6d0) 365: clr 40
288: beqg.s noext2 366: moveq #-1,dl
289: addqg.l #4,al 367: lop: addq #1,dl
290: move.l (al)+,12(a0,do) 368: move.b (ad)+,d0
291: move.b #G_BUTTON, 7 (a0,d0) 369: move dO, (al)+
292: noext2: add #24,d0 370: tst.b do0 ;markiertes
293 btst #5,-15(a0,d0) ; LASTOB? Zeichen erreicht?
294: beq elocop ;nein- 3712 bpl lop ;nein-
295: rts 372: tst di ;markiertes
296: Zeichen erstes Zeichen?
297: 373" beg.s cont Fjas=
298: wusercode: 374: moveqg #0,d0 ;Zeichen normal
259 movem.l a5/a6, - (sp) 375 bsr.s gtext ;bis zum
300: lea ptsin, a5 markierten Zeichen ausgeben
301: move.l 12 (sp), a6 ;Zeiger auf 376: cont: move.b -1(a4),d0
PARMBLK 377 and #$7£,d0 ;Bit 7 léschen,
302 : move 8 (a6),d0 ergibt ASCII-Code
303: cmp 6(a6),do ;erster 378: move d0, intin
Aufruf? 379: moveqg #1,dl ;ein Zeichen
304: beqg.s first i ja- ausgeben
305: movem pb_x(a6),d0/dl 380: moveq #8,d0 ; Zeichen
306: movem d0/dl, (a5) unterstrichen
307: movem d0/d1, 8 (a5) 381 bsr.s gtext ;markiertes
308; add pb_w(a6),d0 Zeichen ausgeben
309: subg #1,d0 382: lea intin,al
310: add pb_h(a6),dl 383: clr d0
il subg #1,dl 384: moveqg #-1,dl
312; movem d0/dl, 4 (a5) 385: .loopl: addq #1,dl
313: movem d0/dl,12(ab) 386: move.b (ad)+,d0
314: lea contrl, a0 387: move dO0, (al)+
3315: move #4,2(a0) 388: bne.s .loopl ;Stringende suchen
316: move #1,6(a0) 389: tst dl ;folgen noch
317: move.l #mfdb,14 (a0l) Zeichen?
318: move.l #mfdb,18(al) 390: beg.s no ;nein-
319: move #12,intin ;E = not Q 39%: moveqg #0,d0 ;Zeichen normal
320: moveq #109,d0 ;vro_cpyfm 392 bsr.s gtext ;restliche
321: bsr wvdi ;Button Zeichen ausgeben
invertieren 383: no: move pb_currstate (a6),d0
322: move pb_currstate(a6),d0 394: movem.l (sp)+,a5/aé
323 movem.l (sp)+,a5/a6 395: rts
324 rts 396:
325:; £first:: moveq #32,d0 ;vswr_mode 387: *Text ausgeben
326: move.l #$00010001,contxrl+6 398: gtext:
327: move #1,intin ; REPLACE- 398 move dl, - (sp) ;Stringléange
Modus 400: move intin, - (sp)
328: bsr vdi 401: move dO0,intin ;Texteffekt
329: movem pb_x(a6),d0/dl 402: move.l #$00010001,contrl+6
330" subg #1,d0 403: moveqg #106,d0 ;vst_effects
331 subg #1,dl 404 : bsr.s vdi
332: movem d0/dl, (a5) 405: move (sp)+,intin
333 movem d0/dl,16(a5) 406: move (sp),contrl+é
334: addg #1,d0 407: move #1,contrl+2
335: add pb_w(a6),d0 408: moveqg #8,d0 ;v_gtext
336: movem d0/d1l, 4 (a5) 409: bsr.s vdi
337: addg #1,d1 410: move (sp)+,d0
338: add pb_h(a6),dl 411: mulu #8,d0
339: movem d0/dl, 8 (a5) 412: add 40, (a5) ;nachste
340: subg #1,d0 Zeichenposition merken
341: sub pb_w(a6),d0 413: rts
342: movem d0/dl,12 (ab) 414:
343: move #5,contrl+2 415: *AES aufrufen
344: moveqg #6,d0 ;v_pline 416: aesobj:
345 bsr vdi ;Rahmen 417: move.l a0, addrin
zeichnen 418: aes: lea contrl, a0l
346: move.l pb_parm(aé6), a4 ;Pointer auf 419: move dO, (a0)
String 420: movep.l dl,3(a0)
347: moveq #-1,dl 421: move.l #aespb,dl
348: len: addqg #1,d1 422 move #5c8,d0
349: tst.b (a4,dl) ;Stringléange 423: trap #2
ermitteln 424: tst (a6)
350: bne len 425: rts
351: mulu hwchar,dl ;ergibt 426
Stringbreite in Pixeln 427: *VDI aufrufen
352: move pb_w(a6),d0 428: wvdi:
353: sub d1,d0 429: move vdi_h,contrl+12
354: 1sr #1,d0 430: wvdiinit: move d0,contrl
355: add pb_x(a6),d0 431: move.l #vdipb,dl
356 move pb_y(a6),dl 432: moveqg #$73,d0
357: addg #1,d1l 433: trap #2
358: movem d0/dl, (a5) ;zentrierte 434 : rts
Koordinaten eintragen 435:
359: move hhchar, d0 436: *Warnton ausgeben
360: lsr #1,d0 437: Dbell:
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rogrammier
raxis

438:
439:
440:
441:
442:
443:
444:
445:
446:

447:
448:
449;
450:
451:
4520
453:
454:
455:
456:
457:
458:
459:
460:
461:
462:
463:
464:
465: °
466:
467 :
468:
469:
470:
471:
472:
473:
474:
475:
476:
477:
478:
479:
480:
481:
482 :
483:
484 :
485:
486:
487:
488:
489:
490:
491:
492:
493:
494:
495:
496:
497:
498:
499:
500:
501
502:
503:
504:
505:
506:

move #$07, - (sp) ;BEL
move #2,-(sp)

move #BCONOUT, - (sp)

trap #BIOS ;Warnton ausgeben
addg.l #6,sp
rts
aespb: dc.l contrl,global, intin, intout, addrin,
addrout
vdipb: de.1l contrl,intin,ptsin, intout, ptsout

Kkhkkkhkhdhhkhkhhh kA hhhkAhhA R hkhhkhkkxhhhhrxhdhd

BOX = 20
TEXT = 21
BOXTEXT = 22
IMAGE = 23
USERDEF = 24
IBOX = 25
BUTTON = 26
BOXCHAR = 27
STRING = 28
FTEXT = 29
FBOXTEXT = 30
ICON = 31
TITLE = 32

objc000: .dc.w SEfff
50001, $0004
BOX

$0000, $0010
$00021100
$000a,$0003

$0022, $0005

o
(o]
% e g g £

50002
SEfff, SEfff
$781a
$0411,50001
spec000
$0002,$0001
$000f£, $0001

; "Radiobutton 0"

apoooo
£ £

dc.w $0003

dec.w SEfff, SEfEF
.de.w $791a

.dc.w $0411,$0000
dc.1l spec001 ; "Radiocbutton @"
dec.w $0012,50001

dc.w

$000e, $0001

de.w $0004

dc.w SEffff, SEE£Ff
.dc.w BUTTON
.de.w $0007,$0000
dc.l spec002 7 "TOKM
dc.w $0008,5$0003

de.w

$0009,s$0001

.dc.w $0000

.de.w SEfff, SEEEE

.dc.w $6lla

.dc.w $0025,$0000
1 spec003

.de.w $0012,50003
w $0009, 50001

; "ABBRUCH"

507
508:
509:
510:
51%:
512:
513:
514:
515,
516:

517
518
519
520
521
522
523

524:

525

526:
527:

528

529:
530:

531

532
b33
534:

535
536
537

538:
539:
540:
541:
542:
543:
544:
545:
546:
547:
548:
549:
550:
551
552
5533
554
8553
556
BE7%
558:
5592
560:
561:
562:

563

564:
565:
566:
567:
568:

569

570:
STL:

572:
5735

spec000:.dec.b "Radiobutton ",0
spec001:.de.b "Radiobutton ",0
spec002: .dc.b "OK",0

spec003:.dc.b "ABBRUCH", O

KA Rk KA ARKK I A KA KA AR Ak Ak kXA Ak K

* Konvertiert durch RSCCONV *

* Autor: Uwe Seimet i
* *

khkkkhkhhkhkkhkhkhkhkrArhkhrhkknrhkkrkkdkhrx

*Gesamtzahl an Objekten: 0005
*Objektbaume: 0001

*Tedinfos: 0000

*Icons: 0000
*Bitblocke: 0000
0000
0000

*freie Strings:
*freie Images:

_objecnr equ 0005
e g de ok e gk ok e ok ok ok gk %k ok ok ok ok ok o ok ok ok ok ok ok ke ok ek ke ke ok ok ke
bss

*die obligatorischen GEM-Arrays
contrl: ds.w 11
global: ds.w 15
intin: ds.w 64
ptsin: ds.w 64
intout: ds.w 64
ptsout: ds.w 64
addrin: ds.w 64
addrout: ds.w 64
vdi_h: ds.w 1 ;VDI-Handle
hwchar: ds.w 1 ;Zeichenbreite in Pixeln
hhchar: ds.w 1

;Zeichenhdhe in Pixeln

deskxy: ds.l 1
deskwh: ds.1 1 ;Breite und Hoéhe des Desktop

xywh: ds.1l 2 ;GréPe der aktuellen Dialogbox

ev_buff: ds.w 8 ;Message-Puffer

mfdb: ds.w 18 ;Memory Form Descriptor Block

buffer: ds.l 4 ;Puffer fiir USERBLK-Struktur

von zwei Buttons

stack: ds.1l 100 ;fir eigenen Stack

MEGA 2--MEGA 4,,.548.——

Schicken Sie uns lhren MEGA ST 2 ein und Sie erhalten ihn postwendend als MEGA ST 4 zurUck.

Aufrustung 1040 STE

auf2 /25 MB
auf 4 MB

DM 448- | O€

Teichstr. 20 4020 Mettmann
DM 849.50 Tel. 02104 / 22712
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SGSI-Festplatten zu »Schotten-Preisen«!

| Zum Beispiel:

85 MB SCSI-Festplatte (28 ms)
fiir nur DM 1.398,-

50 MB SCSI-Festplatte (40 ms)
fiir nur DM 1.198,-

! |

30 MB SGSIi-Festplatte (40 ms)
fiir nur DM 998,-

Unsere SCSI-Festplatten werden kom-
plett anschluBfertig incl. Software und
Kabel ausgeliefert.

Ausstattung und Leistungs-
merkmale unserer Festplatten: Preise:

mm Datentransferraten >600KByte/s 32 MB, 40 ms, ST138N-0 DM 998,—

(mit CDC- und Maxtorlaufwerken 40 MB, 19 ms, Quantum

DM 1.298,-

bis zu 850 KByte/s erzielbar), 49 MB, 40 ms, ST157N-0 DM 1.198,-

mittlere Zugriffszeiten bis zu 85 MB, 28 ms, ST296N
14 ms 80 MB, 24 ms, ST1096N

mma  Spitzensoftware: 255 Partitionen &0 MB, 19 ms, Quantum
installierbar, Passwortfunktion,
jede Partition autobootfahig, 170 MB, 28 ms, 2x ST29
Interleave 1:1 einstellbar, Cache, 280 MB, 17 ms, Maxtor
Backup, Optimizer in der Soft- 380 MB, 17 ms, Maxtor
ware enthalten 702 MB, 14 ms, CDC

mm  100% Atari-kompatibel, simtliche 1200 MB, 14 ms, CDC
Fremdbetriebssysteme (PC-
Speed, PC-Ditto, Spectre, Aladin,
Minix, 0S-9, RTOS) sind voll lauf- 4 MB: 25 ms, SQ 855
fahig

mmm  Superleise (3,5"-Festplatten

DM 1.398,—
DM 1.498,-
DM 1.798,-

6N DM 2.498,-
DM 3.498,-
DM 3.998,-
DM 5.998,-
DM11.998,-

DM 1.898,-

SCSi-Kits (Festplatte und

ohne Lifter, 5,25"-Festplatten ~ SCSI-Hostadapter fir ST):

mit thermogeregeltem Liifter) 32 MB Kit (ST138N-0)

mm Durchgeschleifter gepufferter 40 MB Kit (P40S)
DMA-Bus, Autoparkfunktion 49 MB Kit (ST157N-0)
hardwareméBig 85 MB Kit (ST296N)

o 80 MB Kit (ST1096N)
mm Herausgefiihrter SCSI-Bus (50- ;
poliger Centronics-AnschluB, 80 MB Kit (P8OS)

DM 848-
DM 1.098,-
DM 998,-
DM 1.198,-
DM 1.298,-
DM 1.598,-

Apple Macl : SCSl-Hostadapter (incl.
5o i Software und DMA-Kabel) DM 198,-

mm  Zweite SCSI-Festplatte im DM;'Kabe' gm 23-‘ B
Gehause nachriistbar (SCSI- SCSI-Kabel -
Hostadapter und Geh&use Netzteil 50 W DM 99,- DOTenSVSfeme
fur interne zweite Festplatte vor- "

. Gehause DM 99,

UBIBISY Cartridge fiir SQ555 DM 239,- EugensiraBe 28

mm Unsere SCSI-Festplatten werden 9 : 7302 Ostfildern 4
komplett anschluBfertig im
Gehause incl. Netz-, DMA-Kabel, Weitere Modelle sowie sonstige Soft- Telefon O711/45796 23
Software und Handbuch geliefert und Hardware auf Anfrage! Telefax O711/456 95 66
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DIGITAL DATA DEICKE, NORDRING 9, 3000 HANNOVER 1, TEL: OS811/6370 -54, -55

Viele MESSE-Neuheiten bei uns. Wir verraten hier nur einige.

ddd-Tower-Pack: M4 + 85MB + Tower = 4444, -
HD/DD-FLOPPY

Neue Diskettenlaufwerke fur den ATARI.
Bei uns bekommen Sie nur Spilzenlaufwerke von TEAC, alle mit HD-Option |
Wahlweise dazu unser HD-Modul incl. Software (bis 1.7MB) und Anleitung.

HD-Oplion eingebaut (nur HD-Modul nachrisien):

A) 35" HD-Laufwerk zum Einbau in den Rechner (720KB)

B) NEU: 35" HD-Laufwerk exiein anschluBfertig (720KB)

C) NEU: 5.25" HD-Laufwerk exiein anschluBfertig (36OKB/720KB)

Laserdrucker far ATARI ST

Fazit des Testberichis: "Dank des
gunstigen Preises und der zusaiz-
lichen Ausstatfung ist der ddd-
LASER/8+ dem vorzuziehen.”
100% kompatibel zum SLM 804.
Gerduschlos in den Druckpau-
sen. Betiiebsfertig gelieferl. Mit
LC-Display. Grafikausgabe ca.
20 mal schneller als 24-Nadel-
drucker. -Info anfordern-

DM 185~
DM 244,-
DM 285.-

Das ddd HD-Modul: Das wahischeinlich meistverkaufie seiner Arl. Einfacher Ein-
bau des Moduls (8 Létpunkie; ohne Ausidten von ICs). keine Belegung des Midi-
poits, ohne Shifterbelastung, schonender Umgang mit dem Floppycontoller und
automatischer Diskeltenerkennung. HD-Modul einzeln: DM 59~

HD-Laufwerke komplett mit HD-Modul

D) wie A). jedoch incl. HD-Modul (72OKB/|.44MBII,7MB§ DM 244,-
E) wie B). jedoch incl. HD-Modul 5720K3/1,44MB/|JMB DM 294.-
F) wie C). jedoch incl. HD-Modul (36OKB/720KB/1.2MB/1.44MB/1,7MB) DM 333~

ddd-LASER/8+ fUr ATARI ST

zu gunstig, Preis deshalb nur noch
auf Anfrage |

Versand per NN, europaweit
und Direktverkautf in Hannover

COMPUTER

ST kompatibel

ULTISCAN

Der ddd Farb-Multiscan FMA
14 ist anschluBfertig for alle
ATARI ST und ddd-Computer.
Er erreicht eine Aufiésung von
1024 - 768. Dieser ausgesuchie
Monitor besticht duich eine
hohe Scharfe bei kiaftigen
Farben und guiem Zusam-
menspiel mil Mega-Scieen+.
Mit TTL- und Analog-Eingang.
Bei Systemwechsel ist der Mo-
nifor weilerhin verwendbar.

DM 1194,-
MegaScreen+

NEU: Farb-Grafikkarte fOr alle
Mega-Rechner. Auflésung bis
832+624 auf Multiscan. |deal
fur CALAMUS. - Info anfordern.

DM 249,

FESTPLATTEN

Fesipicien zupm: AR 51 ddd-M1 voll ATARI kompatibel + abge-

seizte Taskalur + 1 MByte Speicherausbau +
aufrostbar + mit Maus + Monitor 70Hz + zus.
AnschluB fUr Schaltanlagen + Softwarepaket +
wahlweise mit AT (111)-SPEED (=echter 8BO286er)

Die ddd-Festplatten sind viel-
leicht die meisigekauften
“Fremdplatien, weil sie 100%
kompatibel duich Verwen-
dung des Original ATARI-Con-
trollers (ACSI) sind. Betriebsfer-
tig geliefert! -leise-

DM 1444.-
DM 1950.-

ddd-M1 mit Monitor
ddd-MI/AT-SPEED m. Monilor

ddd—M2 wie vor, jedoch 2 MByle RAM
DM 888,- wahlweise wieder mit AT-SPEED
DM 1222,-
DM 1333,-
DM 1377.—
DM 1555,
DM 2888,-

ddd-HD 32
ddd-HD 48L
ddd-HD 64
ddd-HD 62L
ddd-HD 85 +
ddd-HD 185 +

« = 85 u. 185er sind nur SCSI-Platten
L = 3.5" Laufwerk = sehr leise

DM 1994,-
DM 2494,-

ddd-M2 mit Monitor
ddd-M2/AT-SPEED m. Monitor

ddd—M4 wie vor, jedoch 4 MByle RAM +
wahlweise mil AT-SPEED

DM 2XXX.-
DM a.Anfrage

ddd-M4 mit Monitor
ddd-M4/AT-SPEED m. Monitor

Auf Wunsch alle Rechner auch gleich mit 720/144M8B

Bitte ausfuhrliches Info anfordern |
Laufwerk ausgeristet.  Aufpreis: DM 200,-
- Bitte Info anfordermn - j

Wir sind auf der ATARI-MESSE in Halle 11, Mitte

GEMISCHTES

HyperCache + (16MHz)
NEU: 16 KB Cache DM 549,

AT-SPEED, 80286erim ST DM 544,-

ATARI SM 124 Monitor DM 294,-
SCSl-Festplattensalz

85er Platte mit Controller

for ATARI ST DM T~

NR-KIT: (Der Dauer-Renner)
Gerauschieduzierung fOr ATARI
Festplatten, mit Software, ausfohi-
liche Anleitung, kein Loten
erforderlich. DM 49,-

« Geheimtip *=

80386

80O286er, BO3BLSX. 80386er und
80486 Rechner nach |Ihren Wan-
schen zusammengestellt. Sagen
Sie Ihren Wunsch, wir nennen den
Preis. (8O386SX ab DM 1599.-)

Zubehdr for AT-Computer:
VGA-Karle 16 Bil. 512KByle be-
stockl, 1024-768 Pixel DM 333.-
14" VGA-Faibmonitor. Aufldsung
1024-768 Pixel DM 888.-
35°TEAC FD 235HF, 720KByte wu.
1.44MByte DM 185,-
Coprozessor 80287/1C DM 494,-
Festplatten von 20 bis 440 MByt
zB. Seagate 32MByte DM 399.-

DRUCKER

Unsere Druckerempfehlung heute

HP Deskjet +
Tintenstiahi-Drucker
300:300 DPI
HP-Laser kompatibel
sehr gut fOr Grafiken .
satte Schwarzungen
laser-ahnliche Diuckqualitat
sehr leise

ddd-preis: DM 1888,-

Wir fohren auch Drucker anderer
Hessleller. In ' diesem Beireich
empfehlen wir den HP Deskjel+

DIN A3 Drucker, 24-Nadeln (STAR LC 24-15) fOr nur DM 1094,

Offnungszeiten: MO. - FR. von 10 - 18 Uhr durchgehend

Samstag und Sonntag geschlossen.
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GRUNDLAGEN

Wie schon in dem Artikel “Submeniis
unter GEM” (siehe [1]) soll auch hier
wieder demonstriert werden, dafy man
mit “offiziellen” und ‘“legalen™ Mitteln
unter GEM wesentlich mehr erreichen
kann, als es sich die Entwickler von
GEM vielleicht haben traumen lassen.
Wie der Titel schon verrit, spielen auch
dieses Mal die Meniis bzw. die Meniizei-
le wieder eine grofie Rolle; es soll hier
ein Problem beseitigt werden, das auf
anderen Rechnern schon lange gelost
wurde und eigentlich auch gar kein
(oder genauer gesagt: Kein so grofes)
Problem ist, wie wir gleich sehen wer-
den.

Ein Beispiel
(direkt aus dem Leben gegriffen):

Welcher Leser kennt nicht folgende Situa-
tion: Hans-Otto sitzt vor seinem nagelneu-
en und groBen (sehr grofen) Grofmonitor
und arbeitet mit seinem ebenfalls neuen
Programm Marke *“Alleskonner”. Dazu
hat er diverse Fenster getffnet, und in der
unteren rechten Bildschirmecke befindet
sich das Zeichenfenster. Dort entwirft er
mitder Maus gerade das Titelbild fiir seine
(auch neue) internationale ATARI-ST-
Fachzeitschrift. Hans-Otto malt munter
drauflos und benutzt eifrig alle Fihigkei-
ten, die das Programm bietet: Strichbrei-
ten, Farben, Fiillmuster etc. Dummerwei-
se sind jedoch alle diese Fihigkeiten nur
tiber die Meniizeile zu erreichen, und die
befindet sich weit weg am oberen Bild-
schirmrand. Schon nach kurzer Zeit wird
sein Arm lahm, weil er stindig mit der
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Maus zwischen dem oberen und unteren
Bildschirmrand hin- und herfahren mul:
nicht lange, und die Arbeit macht ihm
keinen Spall mehr. Frustriert schaltet er
den Computer aus und widmet sich statt-
dessen lieber einem guten Buch: “Per
Anhalter durch die Galaxis™ von Douglas
Adams. Und das ist auch der Grund, war-
um wir niemals in den Genul} einer wei-
teren guten ST-Zeitschrift kommen wer-
den...

Dal} das nicht so sein muf}, und daf es
auch anders geht, wird im folgenden
bewiesen. Wer an dieser Stelle aber ein-
wendet: “Hans-Otto braucht doch blofy
das Fensternach oben unter die Meniizeile
zu verschieben!™, dem ist nicht mehr zu
helfen, und der kann diesen Artikel getrost
vergessen. Er sollte sich stattdessen lieber
ebenfalls einem guten Buch zuwenden.
Wie wir’s mit “Das Erbe des Zauberers”
von Terry Pratchett? Und wer sich fir
immer vom Computer-Dasein abwenden
will, sollte sich Stephen R. Donaldsons
“Der Spiegel ihrer Triaume™ und “Einer
reitet durch” zuwenden... (Da hat man was
fiirs Leben!)

Was dem Desktop recht
ist...

Nun aber zu der Losung des Problems. die
meiner Meinung nach am verniinftigsten
folgendermalien aussieht: Statt die Menii-
zeile grundsitzlich immer am oberen
Bildschirmrand zu positionieren. wiire es
doch viel einfacher, sie am oberen Rand

des gerade benutzten Fensters zu installie-
ren. Dadurch wiirde der miithsame und oft
listige Weg (das wird jetzt gerade beson-
ders bei GroBmonitoren aktuell!) bis zum
oberen Bildschirmrand entfallen. Aulier-
dem konnte man unterschiedliche Fenster
(Text-, Grafikfenster etc.) auch mit unter-
schiedlichen Meniileisten versehen, von
denen aber natiirlich immer nur die des
gerade aktivierten Fensters auch zugiing-
lich ist.

...ist dem Fenster billig

Genau dieses Prinzip soll anhand eines
Beispielprogramms hier niiher erklirt
werden. Das Programm o6ffnet zwei Fen-
ster mit je einer Meniizeile; mit den Fen-
stern kann beliebig herumgespielt wer-
den, also: VergroBern, Verkleinern, Ver-
schieben etc. funktioniert so, wie es funk-
tionieren sollte. Zusétzlich kann aber jetzt
noch im jeweils aktiven Fenster auf die
Meniileiste zugegriffen werden; der Ein-
fachheit halber befindet sich in beiden
Fenstern die gleiche Meniileiste. Verlas-
sen wird das Programm durch Anklicken
des SchlieBfeldes eines der Fenster. Eine
Hardcopy des fertigen Programms zeigt
Bild 1.

Bevor sich nun aber irgendjemand aber
an das Abtippen des Listings heranwagt,
muf erst noch miteinem RCS das zugeho-
rige Resource-File namens
“"MENUDMO?2.RSC erstellt werden, das
folgende Dinge enthalten muf:

die den Namen
Die Anzahl der

1. eine Meniizeile.
MENU bekommit.



Meniis ist gleichgiiltig, ebenso deren
Inhalt. Der erste Eintrag im Desk-
Menii erhilt den Namen ABOUT. Die
fertige Meniizeile konnte beispiels-
weise so aussehen wie in Bild 2; ich
gehe in den folgenden Erkldrungen
von diesem oder einem &hnlichen
Aussehen und dem Vorhandensein
von zwei Meniis aus.

2. eine Dialogbox mit der Information
iiber das Programm; sie bekommt den
Namen DABOUT, der Exitbutton den
Namen OK. Im Beispiel wird die Box
aus Bild 3 verwendet.

Wer an dieser Stelle schon ein bilchen mit
dem fertigen Programm herumgespielt hat
und nun auf das Funktionsprinzip neugie-
rig geworden ist, sollte sich vielleichtnoch
einmal vor dem Weiterlesen den bereits
oben erwiihnten Artikel “Submentis unter
GEM” in [1] zu Gemiite fiihren. Dort
wurden alle Grundlagen, die hier benotigt
werden, bereits ausfiihrlich behandelt.
Alle Leser, denen die Submeniis zu kom-
pliziert waren, kann ich aber beruhigen:
Diesmal wird’s nicht ganz so schlimm...

Aus diesem Grund mochte ich hier auch
nurdas Wichtigste noch einmal wiederho-
len: den Aufbau einer Meniileiste aus der
Sicht des Betriebssystems. Eine dhnliche
Zeichnung wie Bild 4, die den Meniibaum
der Mentileiste aus Bild 2 darstellt, war
zwar ebenfalls schon in besagtem Artikel
zu finden, der Ansatzpunkt fiir das Verle-
gen der Meniizeile ist jedoch an einer ganz
anderen Stelle zu suchen als der Ansatz-
punkt fiir die Submentis.

Wiihrend man sich fiir die Submeniis
mittels benutzerdefinierter Objekte in das
Zeichnen der Meniis “einklinken™ mufte,
ist dieses umstindliche Vorgehen zum
Verlegen der Meniileiste in ein Fenster
oder an eine andere (beliebige!) Stelle des
Bildschirms nicht notwendig.

Der Dreh- und Angelpunkt des ganzen
Verfahrens ist deshalb auch nicht - im
Gegensatz zu den Submentiis - in den Bliit-
tern des Meniibaumes zu suchen, sondern
genau am entgegengesetzten Ende, nim-
lich der Wurzel.

Das Wurzelobjekt mit der Bezeichnung
IBOX (= Invisible Box) und der Index-
nummer 0 ist dabei ein unsichtbarer Rah-
men, der den Rest des gesamten Baumes
umspannt und standardméBig Bildschirm-
grofe besitzt. Wie gesagt, diese Box ent-
hilt den gesamten Rest des Baumes, oder
mit anderen Worten: Die Koordinaten
samtlicher Kind-Objekte, die ja alle letz-
tendlich ihren Ursprung im Wurzelobjekt
haben, beziehen sich - wie in Objektbiu-
men iblich - relativ auf dessen Position.

GRUNDLAGEN

MENUDMUZ

Fenster mit Henule:ste

MENUDEMD II Demo

enster mit Meniileiste

Das
ist
gin

in
einen
Fenster

Bild 1: Das

lauffihige

MENUDEMD II

Das
ist
ein
Henii

Desk Accessory 1
Desk Accessory 2

Desk Accessory 3 || in

einen
Fenster

Desk Accessory 4
Desk Accessory 5
Desk Accessory 6

Bild 2: Die im Beispiel
verwendete Meniizeile.

Bild 3:
Die im
Beispiel
verwendete
Info-Box.

Schein...

Werden die Koordinaten dieser Box nun
geindert, erfolgt das Zeichnen der Menii-
zeile bei der Anmeldung mit menu_bar()
prompt nicht mehr am oberen Bildschirm-
rand, sondern an der den Koordinaten
entsprechenden Bildschirmposition.
Wenn man dies einfach mal ausprobiert,
wird man sehr schnell feststellen, dal3 das
gewiinschte Ergebnis damit scheinbar (bis
aufeine Kleinigkeit) schon erreichtist und
die Meniizeile rein optisch jetzt an einer
anderen Stelle liegt, als man es gewohnt
1st.

Bei der eben erwihnten Kleinigkeit
handelt es sich darum, daB3 das Ende der
Meniizeile aufgrund der verdnderten Posi-
tion jetzt plotzlich iiber das Bildschirm-
ende hinaus- und zum linken Bildschirm-
rand wieder hineinragt. Das ist jedoch
auch ziemlich einfach zu dndern: Das
Objekt mit der Indexnummer 1 stellt
ndmlich den weillen Streifen der Menii-
zeile dar; also mul3 man hier nur noch die
neue Breite eintragen, und auch dieses
Problem ist erledigt.

...und Wirklichkeit

Hurra, Ziel erreicht! Konnte man meinen.
- Aber: Denkste! Zeichnet man eine Me-
niileiste mal zu weit rechts, so dafl auch
einige der Mentiititel nicht mehr auf den

Programm sollte
sich etwa so
demonstrieren.

Meniidemo II

Dieses Demo-Programm zeigt, dap
eine Meniizeile nicht inmer nur am
oberen Bildschirnrand stehen mug,
sondern sich an jeder beliebigen

Stelle befinden kann, eben z.B.

auch in einem Fenster...

Die Programmierung ist denkbar
einfach (naja, kommt darauf an,
Wie gut man denken kann) und
komnt ohne jegliche Eingriffe

ins Betriebssystem aus!

(C) 1998 by Uwe Hax

Bildschirm passen, wird man nach kurzer
Zeit frustriert feststellen, daf} sich das
Betriebssystem durch nichts, aber auch
wirklich nichts davon abhalten 1d6t, diese
iiberzihligen Meniitite] am linken Bild-
schirmrand einzublenden. Das gleiche
Problem tritt ebenfalls auf, wenn man eine
lange Meniileiste in einem schmalen Fen-
ster unterbringen mochte; die Meniititel,
die nicht mehr in das Fenster hineinpas-
sen, werden rechts iiber den Rand des
Fensters hinaus gezeichnet, ohne dal3
man’s verhindern konnte.

‘Wenn man nun aber die Absicht hat, die
Meniizeile in ein Fenster zu verlegen, ist
es unabdingbar, dal} solche Effekte nicht
auftreten. Denn bekannterweise kann man
Fenster (normalerweise) beliebig vergro-
Bern, verkleinern und auBerdem auch
noch verschieben, und das auch weit iiber
den rechten Bildschirmrand hinaus! Beim
Zeichnen der Meniizeile werden nun aber
dummerweise weder irgendwelche Clip-
ping-Grenzen noch irgendwelche &dhnli-
chen Manipulationen an der Struktur der
Meniizeile selbst beachtet. “Warum
auch?”, sollte man meinen; am oberen
Bildschirmrand ist so etwas ja schlieBlich
auch nicht notig. Traurig, aber wahr!

Bei diesem Problem angelangt, diirften
die meisten “Hobby-Hacker” das Problem
vermutlich Problem sein lassen und sich
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doch lieber dem oben bereits erwihnten
auten Buch zuwenden. Aberdas kann man
jaschlieBlich auch verstehen; warum sich
mit etwas herumschlagen, was GEM ja
angeblich doch nicht kann?

An dieser Stelle kénnte nun eventuell
jemand auf den Gedanken kommen:
Warum sorgen wir nicht einfach dafiir,
dall das Fenster nicht schmaler werden
kann als die Meniizeile breit ist? Dann
hitten wir auch die oben beschriebenen
Probleme nicht mehr! Der Gedanke hat
zwar etwas fiir sich, ist jedoch in einem
verniinftigen Programm kaum akzepta-
bel, denn die wenigsten Programme besit-
zen eine Meniizeile mit nur zwei oder drei
Mentis. Sobald die Meniizeile etwas lin-
ger ist, wire die Fensterbreite immer ir-
gendwo in der Nihe der Bildschirmbreite
anzusiedeln; und wer hat schon Lust, mit
so einem Programm zu arbeiten? Genauso
gut konnte man dann auf Fenster auch
vollig verzichten!

Hokuspokus,
verschwindibus!

Was nun tun? Sehen wir uns noch emmal
die schematische Darstellung des Menii-
baums (Bild 4) an; die Zusammenhiinge
zwischen Sein und Nicht-Sein (die Menii-
leiste. so wie sie sein soll, und die Menii-
leiste. so wie sie nicht sein soll), mit ande-
ren Worten: der Unsinn auf dem Bild-
schirm, werden dort offensichtlich.

GRUNDLAGEN

Beim Zeichnen der Meniileiste hilt sich
das Betriebssystem nur an die Informatio-
nen, die es im linken Teil des Meniibaums
(hierdie Objekte 1 bis4) vorfindet.d.h. die
Meniileiste wird genau so hoch und so
breit gezeichnet, wie es die BOX mit der
Indexnummer | angibt.

geln deren Lage und Grofie wider. Und
genau diese Titel sind es, die in jedem
Falle gezeichnet werden und uns deshalb
malgeblich bei unseren Vorhaben storen.

Die einzigen beiden Mdglichkeiten, die
ich gefunden habe, um dieses Zeichnen zu
verhindern, sind folgende: Zum einen

A e
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STRING 7 oy STRING 14 ‘ STRING 16 - BTRING 22 i
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Bild 4: Der Objektbaum der Meniileiste aus Bild 1

Die IBOX mit der Indexnummer 2 dage-
gen gibt an, wann sich die Meniis iiber-
haupt angesprochen zu fiihlen haben, d.h.
dies ist das Rechteck, in dem sich der
Mauszeiger befinden muf3, damit das
Betriebssystem auf ihn reagiert und das
entsprechende Menii ausklappt. Die restli-
chen Objekte (in diesem Fall nur zwei)
stellen die Titel der Meniis dar und spie-

kann man dem Betriebssystem vorgau-
keln, daf} es tiber weniger Meniis verfiigt,
als dies tatsiichlich der Fall ist, indem man
die entsprechenden Zeiger umsetzt.

Zum anderen gibt es jedoch auch noch
eine wesentlich elegantere Methode, die
zum Gliick auch beim Zeichnen der Me-
niizeile funktioniert: Man setzt ganz ein-
fach in allen Objekten, sprich: den Menii-

y /***************t**t****w***********w***********/ 35: REG WORD mesg_buff[S]; /* Message—ﬂuffar */
2: /* Meniidemo II V3.02 */ 36: WORD x_desk,y_desk,w_desk,h desk; /* Koordi-
3: /* - Jedem Fenster seine Meniileiste - */ naten und GréBe des Desktop */
4: /* 1990 Uwe Hax / (c) MAXON Computer GmbH 1990 */ 37 REG WORD ende=FALSE; /* Programmende */
5: /**********i******‘k**********‘kt*****************/ 38: WORD x,y,w,h; /* Koordinaten fur Dialoghox i/
63 39
7: #include <gemdefs.h> 40: /* Programm anmelden */
8: #include <obdefs.h> 41: appl_init ();
9: #include <osbind.h> 42: vdi_handle=graf handle (&édummy, &dummy, &dummy,
10: #include <portab.h> &dummy) ;
Ll 43: open_vwork () ;
12: #include "menudmo2.h" 44: hide_mouse () ;
13 45:
14: #define DESKTOP 0 46: /* Resource-File mit Meniizeile und Info-Box
p H-923 laden */
16: WORD contrl[12]; 47: if (!rsrc_load("menudmo2.rsc"))
17: WORD intin[128]; 48: {
18: WORD ptsin[128]; 49: form alert (1, "[3] [MENUDMO2.RSC nicht
19: WORD intout[128]; gefunden!] [ Abbruch ]");
20: WORD ptsout[128]; 50: appl_exit ();
21: WORD int_in[11]; 51 exit ()
22: WORD int_out[57]; 52: }
232 53¢ rsrc_gaddr (R_TREE, MENU, &émenu) ;
24: WORD dummy; 54; rsrc_gaddr (R_TREE, DABOUT, &about) ;
25 55: '
26: FDB memory,screen; /* zum Sichern der Meniizeile 56: /* Fenster 1 erzeugen und Sffnen */
als Grafik */ B wind_get (DESKTOP, WF_WORKXYWH, &x_desk, &y_desk,
27: WORD vdi_handle; /* Handle fiir VDI-Routinen */ &w_desk, &h_desk) ;
28: WORD wl_handle,w2_handle; /* Fensterkennungen */ 58: wl_handle=wind_create (NAME | CLOSER | MOVER |
29: LONG adrl,adr2; /* Speicheradr. fir Grafik */ 59: SIZER, x_desk,y_desk,w_desk, h_desk);
30 60: wind_set (wl_handle, WF_NAME, " Fenster 1 mit
31: main() Menuleiste ",0,0);
32: { 61: wind_open(wl_handle, 50,50,400,200);
43 OBJECT *menu; /* Zeiger auf den Meniibaum */ /* FenstergréBe fiir héchste Auflésung */
34: OBJECT *about; /* Zeiger auf die Info-Box */ 62: —p
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Inside heaven: reset-fester Editor, Diskmonitor (Dateien und Sektoren), Formatierprogramm, Jeset-feste Datenbank und
Terminplaner, Taschenrechner, reset-feste RAM-Disk, Tastatur-Macro-Programmer, Kopierprogramm, luxuriéses Diskutility,
einstellbarer Wecker und (Stopp-)Uhr, intelligenter Druckerspooler mit optionaler Ausgabe auf Disk, Bildschirmschoner,
Systemzeichensatzeditor und -installer, Druckkonverter, ASClI-Tabelle mit Ubernahme in GEM-Programme, Terminalprogramm,
Tastatur-Reset (Warm- und Kaltstart), eigene System-Fileselectorbox, stark erweitertes Kontrollfeld, Quickmouse, R§232-
Einstellung,... u.v.a.m..

1 MB und Monochrommonitor erforderlich
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titeln, die nicht gezeichnet werden sollen,
weil sie nicht mehr auf den Bildschirm
oder ins Fenster passen, das HIDETREE-
Flag. Und schon sieht das Ergebnis aus
wie gewiinscht: die Meniizeile besteht
plotzlich scheinbar aus wesentlich weni-
ger Meniis als vorher! Allerdings muf} an
dieser Stelle auch noch die Breite des
Reaktions-Rechtecks (IBOX 2) fiir das
Betriebssystem entsprechend angepalit
werden, damit alles korrekt funktioniert.

Zu erwihnen ist hier vielleicht noch,
daB es vollig ausreicht, die Meniititel beim
Zeichnen der Meniileiste auszublenden,
um zu verhindern, daf3 die entsprechenden
Mentis ausgeklappt werden kénnen. Wo
keine anzuwihlenden Titel sind, da klap-
pen auch keine Meniis heraus! Um ein
Menii am Ausklappen zu hindern, kann
man {ibrigens auch einfach im entspre-
chenden Titel das DISABLED-Flag set-
zen; leider reicht das (logischerweise)
jedoch nicht aus, um das Zeichnen der
Titel zu verhindern.

Eines hab’ ich noch...

Nachdem das Funktionsprinzip der ge-
kiirzten Meniizeile geklirt ist, komme ich
nun zum nichsten Problem. (Doch, doch,
es gibt noch eins!)

Und zwar ist das Problem wiederum bei
der fehlenden Beachtung irgendwelcher
Clipping-Grenzen zu suchen. Durch diese
massive Beeintriichtigung - wie schon
beim Zeichnen der Meniizeile festgestellt

GRUNDLAGEN

Bedringnis, wenn es um das Neuzeichnen
oder auch Redraw bestimmter Teilberei-
che des Bildschirms bzw. der Fenster geht.

Solange die komplette Meniizeile neu
gezeichnet werden muB, ist noch alles in
Ordnung; diirfen jedoch bleistiftsweise
nur die rechte Hilfte oder etwa die oberen
drei Pixelzeilen der Meniileiste neuge-
zeichnet werden, weil der Rest von einem
Fenster tiberlappt wird, steckt man wieder
mal in einem Dilemma und muf sich er-
neut fragen: Was tun?

Malen und Zeichnen

Die Losung ist an dieser Stelle jedoch
wesentlich unkomplizierter als im obigen
Fall; man muB nur genug Phantasie haben,
Routinen auch mal zweckentfremdet zu
verwenden: Sobald eine Meniizeile instal-
liert wurde, wird sie mittels der VDI-
Routine vro_cpyfm() vom Bildschirm an
einen reservierten Speicherplatz kopiert
und steht anschliefend fiirs Redraw jeder-
zeit zur Verfiigung. Im Gegensatz zur
AES-Routine menu_bar() hilt sich die
VDI-Routine vro_cpyfm() beim Zuriick-
kopieren auf den Bildschirm nidmlich
durchaus an etwaige Clipping-Grenzen...

Dieses Vorgehen funktioniert aber na-
tiirlich nur dann einwandfrei, wenn man
die Meniizeile nach jeder Anderung (zum
Beispiel durch die Grofiendnderung eines
Fensters) erneut als Grafik abspeichert,
damit beim Redraw nicht plotzlich etwas
vollig anderes an der entsprechenden Stel-

menu_bar() plotzlich vro_cpyfm() zum
(Neu-)Zeichnen der Meniizeile verwen-
den, solange sich Position oder Aussehen
der verwendeten Meniizeile nicht dndern.
In diesem Fall muf} die Meniileiste dann
wieder erneut mit menu_bar() angemeldet
und als Grafik abgespeichert werden. - Mit
anderen Worten: Es ist plotzlich ein vollig
normales Redraw moglich!

Zur Funktionsweise von vro_cpyfm()
mochte ich erneut auf [1] verweisen: die
VDI-Routine wurde dort bereits ausfiihr-
lich beschrieben.

Es lauft!

Nachdem nun alle Probleme und Klarhei-
ten restlos beseitigt sind, sehen wir uns
noch kurz den Aufbau und Ablauf des
Demoprogramms an.

Im Hauptteil main() werden nach An-
meldung des Programms und Einladen
des Resource-Files zwei Fenster geotffnet
und in beiden die Meniizeile installiert.
Die GroBe der Fenster ist dabei auf die
hochste Auflésung ausgelegt; wer einen
Farbmonitor benutzt, sollte die Fenster-
gréBle entsprechend anpassen. Anschlie-
Bend lduft das Programm solange in einer
Schleife, bis das Schlielifeld eines der
beiden Fenster angeklickt wird.

Inder Zwischenzeit werden alle ankom-
menden Nachrichten, die die Fensterver-
waltung betreffen, ausgewertet und ent-
sprechende Reaktionen veranla3t. Dabei
reagiert das Programm beispielhaft auf

- kommt man spitestens dann in arge le steht. Man kann jetzt also statt alle an einem Fenster méglichen Manipu-
63: /* Meniizeile in Fenster 1 installieren */ 95: redraw (mesg_buff[3],menu, mesg_buff[4]
64: install menu(wl_handle, menu,0,0,0,0); 96: mesg_buff[5],mesg_buff[6],

65: mesg_buff[7]);
66: /* Fenster 1 mit Inhalt fiillen */ 97: break;
67: £ill window(wl_handle,menu) ; 98:
68 99: case WM_MOVED: /* Fenster auf neue
69: /* Fenster 2 erzeugen und &ffnen */ Koordinaten setzen */
TOR w2_handle=wind_create(NAME | CLOSER | MOVER | 100: wind_set (mesg_buff[3], WF_CURRXYWH,
71: SIZER, x_desk,y_desk,w_desk, h_desk); 101: mesg_buff[4],mesg_buff[5],
Ta% wind_set (w2_handle, WF_NAME, " Fenster 2 mit mesg_buff[6],mesg buff[7]);
Meniileiste ",0,0); 102:
T30 wind_open (w2_handle, 100,100,500,250) ; 103: /* ACHTUNG: kein BREAK!! */
/* FenstergroPe fiir héchste Auflésung */ 104: /* die folgenden Routinen miissen auch
74: 10S: noch ausgefithrt werden: */
5% /* Meniizeile in Fenster 2 installieren */ 106:
76: install_menu(w2_handle,menu,0,0,0,0); 107: case WM_SIZED: /* Meniizeile anpassen
77 und... */
78: /* Fenster 2 mit Inhalt fiillen */ 108: install_menu (mesg_buff[3],menu,
79: £ill window(w2_handle, menu) ; mesg_buff[4],
80: 109: mesg_buff[5],mesg_buff([6],
81: graf mouse (ARROW, &dummy) ; mesg_buff[7]);
82 show_mouse () ; 110:
83: 5 B B /* ...Fenster neu ausfiillen */
B4: /* Nachrichten verarbeiten, bis Programm 112; £ill window (mesg_buff[3],menu);
beendet wird */ 113:
85: do 114: break;
86: { 115:
87: evnt_mesag (mesg_ buff); 116: case WM_TOPPED: /* Fenster in den
88: Vordergrund bringen */
89: hide_mouse () ; 117% wind_set (mesg_buff[3],WF_TOP,0,0,0,0);
90: wind_update (BEG_UPDATE) ; 118:
91: 119: /* und Meniizeile installieren */
92: switch (mesg_buff[0]) 120: install_menu(mesg_buff[3],menu,0,0.0,0);
933 { 1213 break; =3
94: case WM _REDRAW: /* Fenster neuzeichnen */ 122:
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lationen; lediglich auf die Scroll-Balken
habe ich verzichtet, da sie in keinster
Weise die Darstellung der Meniizeile im
Fenster beeinflussen.

Im einzelnen werden dabei folgende
Nachrichten ausgewertet:

- WM_REDRAW: Diese Nachricht
tritt beispielsweise auf, wenn sich
Fenster iiberlappen und Teile eines
Fensters neu gezeichnet werden miis-
sen. Die neu zu zeichnenden Recht-
ecke miissen dann aus der Rechteckli-
ste ausgelesen und neu gezeichnet
werden.

- WM_MOVED: Nach Verschieben ei-
nes Fensters muf} das Fenster an den
neuen Koordinaten gezeichnet wer-
den; anschlieBend werden die Menii-
zeile an der neuen Position installiert
und der Fensterinhalt neu gemalt.

- WM_SIZED: Hier sind die gleichen
Aktionen wie bei WM_MOVED not-
wendig; nur das Neuzeichnen des
Fensters an den neuen Koordinaten
entfillt - diese bleiben natiirlich
gleich. Zu beachten ist, da3 auch hier
die Meniizeile neu installiert werden
muf3, weil sich aufgrund der neuen
FenstergroBBe die Anzahl der darzu-
stellenden Meniis geidndert haben
kann.

- WM_TOPPED: Nachdem das ent-
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erneut die Meniizeile installiert wer-
den, da sie natiirlich bisher in dem jetzt
im Hintergrund befindlichen Fenster
installiert war,

- WM_CLOSED: Hier wird lediglich
ein Flag gesetzt, um anschliefend die
Schleife beenden zu kénnen.

- MN_SELECTED: Wurde der
ABOUT-Eintrag im Desk-Menii an-
geklickt, wird hier die entsprechende
Mitteilung ausgegeben.

Wurde die Schleife beendet, werden die
Fenster geschlossen und geldscht, an-
schlieBend noch die Meniizeile und bend-
tigter Speicher wieder freigegeben und
dann das Programm verlassen.

Installationsarbeiten

Die Routine install_menu() installiert -
wie der Name schon sagt - die Meniileiste
innerhalb eines Fensters. Dazu miissen
folgende Parameter {ibergeben werden:

w_handle:  die Fenster-Kennung, die
man bei der Erzeugung
eines Fensters mit
wind_create() erhilt.

menu: die Adresse der Meniizei-

le, die man mittels
rsrc_gaddr() erhalt.
0 die Koordinaten der neuen
Fensterposition
width,height: die neue Grobe des

Enthalten die letzten vier Variablen alle
den Wert Null, werden die augenblickli-
che Position und GrofBle beibehalten, in-
dem diese Variablen innerhalb der Funk-
tion initialisiert werden. AuBerdem wird
dafiir gesorgt, dal} das Fenster eine gewis-
se MinimalgroBe nicht unterschreitet; die
Werte konnen eigenen Bediirfnissen an-
gepalit werden.

Anschlielend wird die Meniizeile wie
oben beschrieben durch Andern der Koor-
dinaten des Wurzelobjekts auf die neue
Position gesetzt und ihre Breite an das
Fenster angepalt.

Darauthin wird in einer Schleife tiber-
priift, welche Meniis noch in das Fenster
bzw. auf den Bildschirm passen, und alle
Mentis, die diese Bedingung nicht erfiil-
len, werden durch Setzen des HIDE-
TREE-Flags abgeschaltet.

Wichtig ist an dieser Stelle, dall sowohl
gepriift wird, ob der Meniititel noch in das
Fenster, als auch, ob das Menti selbstinder
Breite noch pafit. Klappt ein Menii {iber
die untere Begrenzung eines Fensters
hinaus, hat das keinen Einfluf auf die
Darstellung am Bildschirm; anders sieht
es jedoch aus, wenn ein Menii iiber die
rechte Grenze eines Fensters hinausragt.
In diesem Fall macht sich dummerweise
ein kleiner Fehler des Betriebssystems
bemerkbar, der normalerweise nicht auf-
fillt: Wird ein Menii wieder eingeklappt,
bleibt ndmlich der obere Rand des vorher
ausgeklappten Meniis auf dem Bildschirm
stehen und wird nicht wieder geldscht. Im

sprechende Fenster in den Vorder- Fensters Normalfall, d.h. wenn sich die Meniileiste

grund gebracht wurde, muf auch hier am oberen Bildschirmrand befindet, ist
123 case WM _CLOSED: /* Programmende */ 154: wind_delete(w2_handle);
124: ende=TRUE; 155:;
1252 break; 156: /* Meniizeile entfernen und Prgm verlassen */
126: 157 menu_bar (menu, FALSE) ;
127: case MN_SELECTED: /* Meniieintrag wurde 158: Mfree (adrl) ;

angewahlt */ 159: Mfree (adr2) ;
128: if (mesg buff[4]==ABOUT) 160: v_clsvwk (vdi_handle) ;
129: { 161: appl_exit ()
130: /* Info-Box zeichnen und beenden */ 162:
131l about [OK] .ob_state &=~SELECTED; 163:
132 form_center (about, &x, &y, &w, &h) ; 164:
133: form_dial (FMD_START,x,y,w, h,x,y,w,h); 165: install menu(w_handle,menu, x,y,width, height)
134: objc_draw (about, ROOT, MAX DEPTH, 166: REG WORD w_handle; /*Fenster-Kennung */
x,y,w,h); 167: REG OBJECT *menu; /*Adresse Meniileiste */

135: show_mouse () ; 168: WORD x,y,width,height; /*neue GréPe des Fensters;
136: form_do(about, 0); enthalten
137: hide_mouse(); 169: alle Werte 0, wird die augenblick-
138: form_dial (FMD_FINISH,x,y,w, h,x,y,w, h); 170: liche GréBe&Posit. beibehalten */
139: } 171 {
140: /* Meniititel wieder zuriicksetzen */ i 0 WORD wx,wy,ww,wh; /* Koord. Arbeitsbereich */
141: menu_tnormal (menu,mesg_buff[3], TRUE) ; 173 WORD cx,cy,cw,ch; /* Koord. Fenster-Gesamt */
142: break; 174+ WORD x_desk,y_desk,w_desk,h_desk;
143: } /* BildschirmausmaBe */
144: 175 REG WORD indexl, index2; /* Menii-Indices */
145: wind_update (END_UPDATE) ; 176: REG WORD array[8]; /* Eingabefeld, div.Rou. */
146: show_mouse () ; 177: WORD m_width; /* Menii-Breite */
147: } 178: WORD resolution; /* Auflésung */
148: while (!ende); 179: WORD rows,cols; /* BildschirmgréBe */
149: 180: WORD tail:menu[O].obAtail; /* div. Abk. */
150: /* Fenster schlieBen und l&schen */ 181: WORD tailz=menu[tailj.Qb_head;
151: wind_close(wl_handle); 182: WORD head=menu[0].ob head;
LH 2 wind close(w2_handle); 183: WORD head2=menu[head] .ob_head;
153 wind delete(wl_handle); 184: WORD templ, temp2; —>
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dieser Fehler nicht sichtbar, weil die Linie
direkt unterhalb der Meniizeile deckungs-
gleich mit der oberen Abschlulikante der
Meniis ist. In unserem Fall befindet sich
diese Linie jedoch nur innerhalb des Fen-
sters, und deshalb diirfen die Meniis auch
nur an dieser Stelle aufklappen: alle Me-
niis, die {iber den inneren rechten Rand
eines Fensters oder tiber den rechten Bild-
schirmrand hinausragen, diirfen demzu-
folge nicht gedffnet werden konnen.

Sind alle Anderungen durchgefiihrt
worden, kann die Meniileiste ganz normal
mit menu_bar() angemeldet werden.

Sofern install_menu() das erste Mal
aufgerufen wurde. werden im folgenden
einige nur einmal notwendigen Initialisie-
rungen tiir vro_cpyfm() durchgefiihrt und
anschlieBend als Quellkoordinaten die
Koordinaten der Meniileiste eingetragen,
withrend der zuvor angeforderte Speicher
als Ziel fiir die Kopieraktion herhalten
muf. Flir genauere Informationen zu die-
ser Routine verweise icherneut auf [ 1 | und
auf [2].

Leere Fenster
sind auch voll

Die Funktion fill_window() benétigt als
Eingabeparameter lediglich die Fenster-
kennung und die Adresse der Meniizeile.
Mit Hilfe der Fensterkennung wird der
Arbeitsbereich des entsprechenden Fen-
sters ermittelt und dieser dann mit Weif3
aufgefiillt. Auflerdem wird noch die be-

GRUNDLAGEN

reits erwiihnte schwarze Linie unterhalb
der Meniileiste gezeichnet.

Soll ein Fenster noch weiteren Inhalt
haben und nicht nur “leer” sein. miissen
die dazu notwendigen Ergiinzungen an

&

dieser Stelle erfolgen.

Listige Rechtecke

Die Redraw-Routine mit dem sinnigen
Namen redraw() benétigt die gleichen
Eingabeparameter wie die Funktion
install_menu().

Nach diversen Initialisierungen, wie
zum Beispiel der Ermittlung der Koordi-
naten und Grole des Arbeitsbereiches und
der Bildschirmgrofie.wird zuerst die Brei-
te des Arbeitsbereichs fiir vro_cpytm()
angepalit und das erste Rechteck aus der
Rechteckliste geholt.

Anschliefend wird in einer Schleife
tiberpriift, ob sich der neu zu zeichnende
Bereich mit dem aus der Rechteck-Liste
gcholten Rechteck tiberlappt. Dazu wird
die Funktion rc_intersect() benutzt. die
tiberpriift, ob sich die beiden Eingabe-
Rechtecke iberschneiden, und im Er-
folgstall TRUE zuriickliefert. Diese
Funktion ist zwar nirgends dokumentiert.
ist aber nichtsdestoweniger in allen (?7)
Compiler-Bibliotheken vorhanden.

Uberlappen sich die Rechtecke. werden
der Clipping-Bereich auf den wiederher-
zustellenden Fensterbereich beschriinkt,
der Fensterinhalt und die abgespeicherte
Grafik der Menliileiste neu gezeichnet und
letztendlich das niichste Rechteck aus der
Rechteck-Liste geholt, damit die Schleife

fiir dieses erneut ausgefiihrt werden kann.

Die restlichen Routinen, open_vwork().
hide_mouse() und show_mouse() bediir-
fen wohl keiner Erkldrung.

Nachschlag

Zum Schlufs mochte ich noch einige Be-
merkungen zu den bereits mehrfach er-
withnten Submeniis aus | 1] loswerden. die
sich erst nach Abdruck des Artikels erge-
ben haben.

Zum einen habe ich dort behauptet, dall
das abgedruckte Demoprogramm ohne
Anderung nicht einwandfrei funktioniert,
wenn vorher mit GDOS gebootet wurde.
Diese Aussage muf} ich zuriicknehmen
bzw. relativieren. Mir stand zum Test nur
eine ziemlich alte Version von GDOS zur
Verfiigung. und fiir diese stimmte die obi-
ge Behauptung tatsichlich: in Verbindung
mit neueren GDOS-Versionen - wie zum
Beispiel AMCGDOS 3.20 - [lduft das
Demoprogramm jedoch auch ohne jegli-
che Anderung einwandfrei.

Zum anderen habe ich an dieser Stelle
noch eine kleine Verbesserung zu den
Submeniis anzubieten: und zwar betrifft
diese Verbesserung das Einklappen der
Meniis. Bisher gab es das Problem, dal} in
den meisten Fiillen beim Anklicken eines
Submenii-Eintrags zwar das Submenii
vom Bildschirm verschwand. das Menii
selber aber vom Betriebssystem erst dann
wieder eingeklappt wurde, wenn erneut
ein Klick irgendwohin erfolgte. Insbeson-
dere gab es dann grofie Schwierigkeiten.
wenn Teile des Bildschirms neu gezeich-

185:
186: static WORD first=TRUE; /* erster Aufruf? */ 214:
1LE7 215;
188: /* GroPe des Arbeitsbereiches und GesamtgréPe 216:
des Fensters ermitteln */ hinaus? */
189: wind_get (w_handle, WF_WORKXYWH, &wx, &wWy, &ww, &wh) ; 217
190: wind_get (w_handle, WF_CURRXYWH, &cx, &cy, &cw, &ch) ;
L9153 218:
192: /* sind alle iilbergebenen Werte Null, wird die 219:
augenblickliche GréBe und
193: Position beibehalten */ 220:
194: if ('x && 'y && !'width && 'height) 221:
195: {
196: X=CX; 222
197: y=cy; 223:
198: width=cw; 224:
199: height=ch; 225 index2=tail2;
200: } 226:
201: 227= while
202: /* Minimalh&he und -breite: willkiirlich 228: {
gewahlt */ 229
203: if (height<60) 230:
204: height=60;
205: if (width<100) 231:
206: width=100; 232:
207: 233:
208: /* neue FenstergroBe setzen */ 234:
209: wind_set (w_handle, WF_CURRXYWH, x, y, width,
height) 2358
210: 236:
211 /* neue Position der Meniizeile */
212: menu[0] .ob_x=x+1; 237
213: menu[0] .ob_y=y+(ch-wh) /2; /% "f2" entfdllt,

/* geht die Meniizeile uber das Bildschirmende

wind_get(DESKTOP,WF_WORKXYWH,Ex_desk,&y_desk,
&w_desk, &h_desk) ;
af (menu[O].ob_x+width—cw+ww>x_desk+w_desk)
width=x_desk+w_desk-menu[0] .ob_x+cw-ww-1;

/* Breite der Meniizeile = Breite des Fensters
bzw. bis Bildschirmende */
menu [head] .ob_width=width-cw+ww;

indexl=menu[head2] .ob_head;

menu [head2] .ob_width=0 ;
(menu[indexl] .ob_typ ==G_TITLE)

/* Breite des Meniititels */

templ=menu[0] .ob_x+menu[head] .ob_x+
menu[head2] .ob_x+menu[indexl].ob_x+
menu[indexl].ob_width;

/* Breite des Meniis */
temp2=menu[0] .ob_x+menu[tail] .ob_x+
menu[index2] .ob_x+menu[index2] .ob_width;

/* welche Meniis passen noch auf den
Bildschirm bzw.
if ((templ>=x_desk+w_desk) ||

falls das Fenster keine
untere Leiste enthalt */

/* Breite nur bis Bildschirmende */

ins Fenster? */
(temp2>=x_ desk+
w_desk) || —»
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net werden sollten und das Menii noch ausgeklappt
war. Ich weill zwar immer noch nicht, warum das
Betriebssystem die Meniis manchmal einklappt und
meistens nicht, aber ich habe eine Losung gefunden,
um dieses Problem zu umgehen.

Sobald die Variable subnum einen Riickgabewert
enthidlt und das entsprechende Menii noch ausge-
klappt ist, wird dem Betriebssystem mittels
appl_tplay() einfach ein Mausklick vorgegaukelt
und damit das Menii eingeklappt. Da es sich bei
appl_tplay() um eine AES-Routine handelt, darf sie
nicht innerhalb der Submenii-Routinen durchge-
fiihrt werden, und der Anwender muf sich deshalb
leider selbst darum kiimmern.

Folgende Anderungen muf man dazu an
MENUDEMO.C durchfiihren :

- Zuerst wird der Mausklick fiir appl_tplay() defi-
niert. Zu beachten ist dabei, daf es sich eigent-
lich um zwei Ereignisse handelt, ndmlich
“Maustaste driicken” und “Maustaste loslas-
sen”. Genaue Informationen zum Aufbau einer
solchen Nachricht sind in jedem einigermalien
brauchbaren Buch zu finden, beispielsweise in
[3]. Folgende Zeile ist nach Zeile 25 einzufiigen:

WORD click[8]={ 0,1,1,1,0,1,0,0 };

- Nach Zeile 115 wird der Mausklick dann ausge-
fiihrt, sofern noch ein Menii ausgeklappt ist.
Dabei wird hier natiirlich nur auf zwei Meniis
getestet, denn mehr hatte das Demoprogramm
bekanntlich nicht. Hier die entsprechenden Zei-
len:

if ((menu[DATEI].ob_state & SELECTED) ||

(menu [FONT] .ob_state & SELECTED))
appl_tplay(click,2,100);
Meni klappt ein */

/* Mausclick =>

Listing: Hier wird auf 2 Meniis abgefragt.
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Fenster mit Meniileiste

MEHUDEMD II Denmo

MENUDEMD 11 JTTTN
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Bild 5: Auch Meniileisten in Fenstern kann man mit zusditzlichen Submeniis

versehen.

Zu guter Letzt

Am Ende angelangt, mochte ich nun
noch darauf hinweisen, dal3 man die
ganze Sache mit den Meniileisten
und den Submeniis natiirlich auch
noch auf die Spitze treiben kann,
indem man nicht nur die Meniileiste
in ein Fenster verlegt, sondern in
dieselbige dann auch noch Subme-
niis installiert... (verbliiffte Gesichter
garantiert!) Dal} dies ohne grofieren
Aufwand machbar ist, zeigt schlu-
Bendlich noch Bild 5. Die Anderun-
gen der Submenii-Routinen halten
sich dabei in Grenzen und sollten
eigentlich von jedem einigermalien
begnadeten Programmierer in kurzer
Zeit durchzufiihren sein...

Wer an dieser Stelle angelangt
immer noch nicht genug von Meniis
und Meniileisten hat, den kann ich ja
schon mal darauf hinweisen, daf es

moglicherweise irgendwann (wenn
ich mal wieder nichts Besseres zu
tun habe) noch einen dritten Teil
von “Unmdéglichkeiten™ geben
wird - mir schweben jedenfalls
noch so ein paar Sachen vor, die
man auch noch mit Meniis anstellen
konnte...

Jwe Hax

Literatur:

[1]ST-Computer 12/89 und 1/90:
Und es geht doch! -
Submeniis unter GEM

[2]H. Lenicke, V. Dittmar, M. Sommer:
Programmierlexikon fiir den
ATARI ST, Hiithig Verlag

[3]H.-D. Jankowski, D. Rabich,
Julian F. Reschke: ATARI ST
Profibuch, Sybex Verlag

238: (templ>=x+width-cw+ww) || (temp2>=x+ 263:

width-cwtww) ) 264: if (first) /* erster Aufruf dieser
239: { Funktion? */
240: /* alle nicht mehr auf den Bildschirm 265: {

passenden Meniis abschalten */ 266: /* Breite des Bildschirms = maximale Léange
241: while (menu[indexl].ob_type==G_TITLE) der Meniizeile */
242: { 267: vg_chcells (vdi_handle, &rows, &cols);
243: menu[indexl].ob_flags=HIDETREE; 268:
244: indexl=menu[indexl].ob_next; 269: adrl=Malloc ( (LONG) (++cols*
245: } (menu[head] .ob_height+2))); /*
246: break; maximale GréPe */
247: } 270: adr2=Malloc ( (LONG) (cols*
248: else (menu[head] .ob_height+2)));
249: { 271:
250: /* Breite der Meniizeile anpassen */ 272: /* sonstige Initialis. fur vro_cpyfm */
251: menu[head2] .ob_width=menu[indexl] .ob_x+ 273: resolution=Getrez();
menu[index1] .ob_width; 274: screen. fd_addr=0L;

252: 2735: memory.fd stand=0;
253: /* Menii eingeschaltet */ 276: memory.£fd nplanes=resolution ? 2/resolution
254: menu[indexl] .ob_flags=NONE; 4;
255: 277
256: indexl=menu[indexl] .ob_next; 278: first=FALSE;
257 index2=menu[index2].ob_next; 218: }
258: } 280:
259: } 281: /* Meniizeile als Grafik fiir Redraw sichern: */
260: 282: /* Quell-Koordinaten */
261: /* modifizierte Meniizeile installieren */ 283: array[0]=menu[0] .ob_x+menu[head] .ob_x;
262: menu_bar (menu, TRUE) ; 284: array[l]=menu[0].ob_y+menu[head] .ob_y; —p
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285:
286:
287:
288:
289:
290:
291 :
292:
293:
294:

295:

296:
297:

298:

299:
300:
301:
302:
3031
304:
305:

306:

307:
308:
309:

310:
311
312

313
314:
315:
316:

317
318

3319

320

321:

322
323

324:
325:
326:
327:
328:
329:
330:
331:

332:
333a:
334:

335:

336:

337:
338:

339:
340:
341:
342:
343:
344:
345:

346:
347:
348:
349:

350:
351:
352:
353:
354:
355

356
357:

artay[2]=array[0]+menu[haad].ob_width-l;
array[3]=array[l]+menu[head].ob_height-1;

/* Zielkoordinaten */
array[4]=0;

array[5]=0;

array[6]=menu[head] .ob_width-1;
array[7]=menu[head] .ob_height-1;

/* sonstige jedesmal notwendige
Initialisierungen */
memory.fd addr=(w_handle==wl_handle) ? adrl
adr2;
memory.fd_wdwidth:array[ﬁ]/16+1;
vro_cpyfm(vdi_handle, 3, array, &screen, &memory) ;

fill_window(w_handle,menu)

REG WORD w_handle; /%
OBJECT *menu;

{

Fenster-Kennung */
/* Adresse Meniizeile */
REG WORD array[4]; /* Eingabefeld fir
diverse Routinen */
Koordinaten des
Arbeitsbereichs */
WORD head=menu[0].ob_head; /* als Abk. *x/

WORD wx,wy,ww,wh; %

/* GroBe des Arbeitsbereiches des Fensters
ermitteln */
wind_get(v_handle,WF_WORKXYWH,&wx,&wy,&ww,&wh);

/* Fenster und Hintergrund der Meniizeile mit
weiBer Flache fiillen */

vsf_color(vdi_handle,0);

array[0]=wx;

array[l]=wy+menu[head] .ob_height+1;

array[2]=wx+ww-1;

array[3]=wy+wh-1;

vr_recfl(vdi_handle, array);

/* Linie unter der Meniizeile zeichnen */
array[0]=wx;
array[l]=array[3]=wy+menu[head] .ob_height;
array[2]=wxt+tww-1;

vsf_color(vdi_handle,l);
v_pline(vdi_handle,z,array);

redraw(w_handle,menu,x,y,width,height)

REG WORD w_handle;
REG WORD x,y,width, height;

OBJECT *menu;

{

/* Fenster-Kennung */
/* Koordinaten
des zu erneuernden Bereiches */
/* Adresse der Meniizeile */

Strukturen fir Rechteck
-Koordinaten */
Eingabefeld fiir diverse
Routinen */

Koordinaten des
Arbeitsbereiches */
WORD head=menu[0].ob_head; /* als Abk. */

WORD x_desk,y_desk,w_desk,h_desk;

/* BildschirmgréPe */

GRECT rectl,rect2; /*
WORD array([8]; ! et

WORD wx,wy,ww,wh; i

rect2.g _x=x; /*Redraw-Rechteck initialisieren*/
rect2.g_y=y:
rect2.g_w=width;

rect2.g_h=height;

/* Koordinaten und GréBe des Arbeitsbereiches
ermitteln */
wind_get(w_handle,WF_WORRXYWH,&wx,&wy,&ww,&wh);

/* BildschirmgroBe ermitteln... */
wind_get(DESKTOP,WF_WORKXYWH,&x_desk,&y_ﬁesk,
&w_desk,&h_desk);

/* und damit Breite fiir vro_cpyfm anpassen */
if (wx+ww>x_desk+w_desk)
ww=x_desk+w_desk-wx;

/* Koordinaten und GréBe des ersten neu zu
zeichnenden Rechtecks aus
der Rechteck-Liste holen */
wind_get(w_handle,WF_FIRSTXYWH,&rectl.g_x,

&rectl.g y, &rectl.g w,&rectl.g h);

358:
359: while (rectl.g_w && rectl.g_h) /* fertig? */
360: {
361: /* iberlappen sich beide Rechtecke? */
362; if (rc_intersect (&rect2, &rectl))
363: {
364: /* Clip-Koordinaten setzen */
365: array[0]=rectl.g_x:
366: array[l]=rectl.g y;
367 array[2]=rectl.g_x+rectl.g_w-1;
368: array[3]=rectl.g_y+rectl.g h-1;
369: vs_clip(vdi_handle,TRUE,array);
370:
371: /* Fenster-Inhalt neu zeichnen */
372 fill_window(w_handle,menu);
373
374: /* Grafik der Meniizeile neu zeichnen */
375 /* Quellkoordinaten */
376: array[0]=0;
377: array[1]=0;
378: array[2]=ww-1;
379: array[3]=menu[head] .ob_height-1;
380:
381: /* Zielkoordinaten */
382: array[4]=wx;
383: array[5]=wy;
384: array[6]=wx+array[2];
385: array([7]=wy+array[3]:;
386:
387: /* sonstige jedesmal notwendige
Initialisierungen */
388: memory.fd addr=(w_handle==wl_handle) ?
adrl adr2;
389: memory.fd wdwidth=array[2]/16+1;
390:
391 /* alle anderen Parameter sind bereits
gesetzt */
392: vro_cpyfm(vdi_handle, 3,array, &memory,
&screen) ;
393 }
394:
395: /* Koordinaten und Gr&éBe des nachsten
Rechtecks aus der Rechteck-
396: Liste holen */
397: wind_get (w_handle, WF_NEXTXYWH, &rectl.g_x.
&rectl.g y,&rectl.g_w,&rectl.g h);
398: }
3998 )
400:
401:
402: open_vwork () /* Virtuelle Workstation
einrichten */
403: {
404: REG WORD i;
405:
406: for (i=sl;' i<10; d++)
407: intFin[i]=1;
408: int_in[10]=2;
409: v_opnvwk (int_in, &vdi_handle,int_out);
410: }
411:
412:
413: hide_mouse() /* Maus ausschalten */
414: {
415: graf_mouse (M_OFF, &dummy) ;
416: }
417:
418:
419: show_mouse () /* Maus einschalten */
420: {
421: graf_mouse (M_ON, &dummy) ;
422: }
Listing 1: Das
Hauptprogramm...

Listing 2: ...und die
dazugehirige Header-Datei

&2

2
38
4

#define MENU 0
#define ABOUT 7
#define DABOUT 1
#define OK 13
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Ein Monitor fiir alle Auflosungen

fiir den Mega ST erweitert niedrige, mittlere und hohe Aufls-
sung, z.B.: 640x350 in mittlerer Auflosung, 832x624 in hoher
Auflosung. Die Auflgsung kann vom Desktop aus geindert
werden. Volle Kompatibilitéit auch bei Programmen, die nur
mit der Original-Auflsung arbeiten, da diese eingestellt wer-
den kann.

Leistungen:

*+ Erhohung der darstellbaren Pixelauflosung des
ATARI Mega ST in Verbindung mit ,,Multisync*
Monitoren

* Samtliche Original-ST-Aufldsungen mit 75 - 90 Hz
(je nach verwendetem ,,Multisync Monitor). Somit
flimmerfrei auch bei Farbprogrammen

* Bis zu 24 verschiedene Auflésungen zur Auswahl
(Auflésung vom Desktop aus dnderbar)

* Konfigurationsprogramm zur individuellen Einstellung

der verschiedenen Auflsungen

Umschalten zwischen Farb- und Monochrombetrieb

mit Auto-Monitor-Switchbox vom Desktop aus

moglich

* Mehr als doppelte Anzahl an Bildpunkten auf dem
Bildschirm

* Volle Nutzung des Blitters bei jeder Auflosung

* Integrierter, abschaltbarer Bildschirmschoner

= Auch Spiele laufen, da die Grafikkarte abschaltbar ist

* Liuft mit TOS 1.2 und TOS 1.4

* Getestet in C'T 3/90

-640-
()
= N
' £ Die
' preiswerte
Grafikkarte
=832 - DM 298,-

HeimVerlag

Heidelberger Landstral3e 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 0 6151-56057

Bitte senden Sie mir:

MegaScreen &4 DM 298, -

That's Pixel 4 DM 148,-

zzgl. Versandkosten DM 6,- (Ausland DM 10,-)
unabhangig von der bestellten Stickzahl

That's Pi el

Nur ein Malprogramm!

Es gibt fiirden ST ca. 200 ,,Malprogramme*. Davon sind etwa
25 in der Lage, auch Grafiken, die gréBer als der Bildschirm
sind, zu bearbeiten. Die wenigsten erlauben einen bequemen
Umgang mit dem Bild. Kein weiterer Kommentar!
* BildgroBe nur durch Speicher begrenzt
* Bildmanipulation nicht durch Monitor begrenzt
* Montage mehrerer Bilder, auch aus Fremdprogrammen
zu einem groBen Bild
* Maus- und Tastaturbedienbar
* Viele praktische Hilfs- und Zeichenfunktionen
* UNDO Puffer (abschaltbar fiir groBte Bilder)
* Automatische Abschaltung der Ganzseitendarstellung,
falls das Bild auf den Monitor paBt
* LAuft unter SM124, SM194, OverScan!
und mit MegaScreen
* Import verschiedener Bildformate (IMG, PI3, PAC,
« DOO, TPI, PIC,...) die Liste der Treiber wird laufend
erginzt
* Bilder einfach und schnell bearbeiten, die ideale Er-
génzung zur Scannersoftware
= Die ideale Ergiinzung zu vielen Programmen am
Markt

Das Grafiktool mit Konzept!

* Gleichzeitig und daher iibersichtlich bearbeitet man
Ganzseitendarstellung, Lupe und 1 : 1-Darstellung

* Automatisches Verschieben erspart das sonst miihe-
volle Scrollen, wihrend man eigentlich zeichnen
mdchte. Die Geschwindigkeit ist per Tastendruck auf
Alternate, Shift und Control wahlbar

* Kiirzeste Ladezeit des Programms! Erspart listiges
Warten beim Programmwechsel

= Schnelles Scrollen, Bild laden, sichern, Block kopie-
ren, verschieben,... erméglicht flieBendes Arbeiten.
Unkomplizierte, einfache Bedienung mit Ubersicht

* Kurze Einarbeitung wird durch das verstindliche
Konzept ermoglicht. Ausdruck auf allen géngigen
Druckemn in verschiedenen Auflgsungen moglich. Auf
Wunsch Page-Preview vor Druck

— Alle genannten Preise
unverbindliche Preisempfehlungen -

DM 148,-

Hotline Heim-Verlag

Heidelberger Landslrane 194
Info + Betreuung Name, Vorname 6100 Darmslad!-Ebersladt
COMPO SOFTWARE GMBH
Ritzstr. 13 Strafle, Hausnr. In der Schweiz:
5540 Priim PLZ, On by e

Tel: 06551/62 66

Oder benutzen Sie die in ST-Computer eingeheftete Bestellkarte

CH - 5415 Rieden-Baden
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TARKE ST-BUCHER IM SEPTEMBER!

FUR ALLE,
DIE WERT
AUF
TADELLOSE
TEXTE LEGEN.

Die
Rechtschreibpriifung
mit Vokabular

von luan‘ns('lrldl fiir den ATARI ST

Réc'llisiihreib-”

Profi ST

DATA BECKER

DATA BECKERs
Rechtschreibprofi ST
DM 99,-

ISBN 3-89011-685-X

s o Iw & Jx /|
il 31 [
o frlals]

Signum wird gerne als das Zwi-
schenglied zwischen Textverar-
heitung und DTP-Programm be-
zeichnet — eine Charakterisie-
ung, die zeigt, wie leistungsstark
fiese Software sein muf3. Mitdem
grofSen SIGNUM!-Buch haben Sie
las Zeug, diese Textverarbeitung
soll auszunutzen. Ob Disketten-
operationen, Texteinstellungen,
“uSnotenverwaltung, Spalten-
satz, Druckausgabe oder Bild-
»perationen — mit diesem Buch
ernen Sie Signum/Signum Il
yon seiner besten Seite kennen.
So werden hier nicht nur sdmt-
iche Features von Signum!, son-
iern auch die Méglichkeiten von
Scarabus 2.0 und Headline 3.0
inhand zahlreicher praktischer
Jbungen beispielhaft erkldrt.
Kraus

Das grofie SIGNUM!-Buch

346 Seiten, DM 39,

SBN 3-89011-313-3

DATA BECKERs Rechtschreibpro-
fi ST ist das schnelle Priifpro-
gramm fiir Thren ATARI. Ob Be-
richte, Protokolle, Briefe oder
wissenschaftliche Arbeiten - die-
ses Priifprogramm [éf3t [hren Text
zu einer Visitenkarte Rorrekter
und exakter Arbeit werden. Fiir
die Richtigkeit biirgt ein groBer
Name: Das Hauptwdérterbuch
wurde von Langenscheidt-Mitar-
beitern zusammengestelit. Insge-
samt verfiigt das Pro-
gramm liber einen
Wortschatz von rund
2,5 Millionen Wartern.
AuBerdem haben Sie
natiirlich die Moglich-
keit, weitere Fachaus-
driicke und fremd-
sprachliche Begriffe in
einem entsprechen-
den Benutzerlexikon
abzulegen. Sie kén-
nen lhre Texte wahl-
weise sichtbar auf
dem Bildschirm ,ge-
genlesen ”lassen, oder
das Programm erfalSt
die erkannten Fehler
in einem Protokoll,
das nachtrdglich be-
arbeitet werden kann.
Auf Wunsch dberpriift der Recht-
schreibprofi auch GroB-und Klein-
schreibung. Korrekturvorschlédge
werden automatisch erfai$t. Dabei
kostet ein Korrekturdurchgang
nicht viel Zeit - dank des inte-
grierten Cache-Speichers.

1ST WORD
PLUS:

JETZT GANZ
EINFACH ZU
BEDIENEN.

ATARI ST

Kraus

DAS GROSSE BUCH ZU

I"fl_

WORE

PLUS

ATART ST

Das groe Buch zu Calamus zeigt,
was es heiBt, DTP-Experte zu sein.
So erfahren Sie z.B., wie Rahmen
.numerisch” bearbeitet oder
mehrere Rahmen zusammenge-
faSt werden, wie Rahmen fir
gedrehten Text enistehen, wie
man Vektor- und Rastergrafiken
exportiert bzw. importiert und
welche Schrifteffekte es gibt.
Mit vielen wichtigen Hinweisen
zur Installation, zur Benutzerfiih-
rung, zu Drucker und Scanner.
In einem groBSen Praxisteil
finden Sie zusdtzlich noch zahl-
reiche Anwendungsbeispiele, die
Ihnen die Leistungsfdhigkeit des
Programms demonstrieren und
Ihnen gleichzeitig ein sicheres
Gesptir fiir eine ansprechende
Gestaltung geben.

Kraus

Das grofie Calamus-Buch

392 Seiten, DM 39,-

ISBN 3-89011-346-X

Fiir alle Viel- und Schénschrei-
ber, die mit Ist Word Plus nicht
nur Ihre Korrespondenz erledi-
gen wollen: Das groBe Buch zu
Ist Word Plus - die detaillierte
Anleitung zu allen Funktionen
Ihres Textprogramms. Hier wer-
den Sie umfassend informiert.
Uber die vielfdltigen Schrifi- und
Text-Layout-Moglichkeiten. Uber
die Grafikfihigkeit. Uber die
Verwaltung der FuBnoten. Mit
einem ausfiihrlichen
Kapite!l zur Drucker-
anpassung. Bei alle-
dem wird natiirlich
auch die aktuelle
Version 3 gebiihrend
behandelt. Da wun-
dert es nicht, da8 Sie
in diesem Band noch
auf zahlreiche Tips
und niitzliche Tricks
stoSen werden, die
Ihre Arbeit mit Ist
Word Plus noch effek-
tiver machen. Denn
rund die Hilfte des
Bandes ist den prakti-
schen Anwendungen
gewidmet — von klei-
nen zu umfangreiche-
ren Texten, von Ta-

Kraus

Das grofie Buch

zu Ist Word Plus
314 Seiten, DM 39,-
ISBN 3-89011-347-8

bellen zur Grafikeinbindung.
Natiirlich werden auch DTP-ihn-
liche Anwendungen behandelt.
Das groBe Buch zu Ist Word Plus
—mit einer Erkldrung der Zusatz-
programme IstXTRA, Ist Propor-
tional und des Profi-Text-Moduls.

DATA BECKER

ATARL ST

Mit dem groBen ST-Handbuch
l6sen Sie alle Probleme rund um
den ST sozusagen im Handum-
drehen. Bei Problemen mit dem
Desktop genauso wie bei der Ta-
statur oder den Schnittstellen.
Dabei werden Sie natiirlich noch

Jjede Menge interessanter Neuig-

keiten tiber [hren Rechner erfah-
ren und auf eine Reihe niitzlicher
Tricks sto8en. Zahlreiche Tips zur
Pflege Ihres Rechners und zum
»Rechner-Tuning” gibt Ihnen die-
ses Buch genauso weiter wie vie-
le, kleine Reparatur-Hinweise. Ein
Nachschlagewerk, das Sie immer
wieder einmal benutzen werden
—nicht zuletzt dank seiner klaren
Gliederung. Und das auch zukiinf-
tig aktuell ist: Der ST/E wird
natiirlich ebenfalls behandelt.
Liesert

Das grofie ST-Handbuch
Hardcover, 377 Seiten, DM 49,-
ISBN 3-89011-273-0

ALLES UBER
GFA-BASIC!

DATA BECKER

Mit dem groBen ST-Druckerbuch
kann eigentlich nichts mehrschief-
gehen. Beginnend mit der einfa-
chen Installation beschreibt die-
ser Band alles, was Sie beéi der
Arbeit mit Ihrem Drucker beach-
ten miissen. Sei es die Drucker-
steuerung tiber TOS und GEM, die
Druckeranpassung der verschie-
denen Anwendungsprogramme
oder die Arbeit mit unterschiedli-
chen Fonts. Daneben finden Sie
einen Nachschlageteil, der Ihnen
bei auftretenden Pannen weiter-
hilft, und eine Diskette mit vielen
ntitzlichen Ulilities (beispielswei-
se, umn aus dem CLI heraus Batch-
Dateien aufzurufen, oder ein
Hardcopy-Programm).
Jungbluth/Ockenfelds

Das grofie
ATARI-ST-Druckerbuch
Hardcover, inkl. Diskette

572 Seiten, DM 59,-

ISBN 3-89011-362-1

Lassen Sie sich von einem Profi
beraten, wie Sie Ihre GFA-BASIC-
Programme rundherum pro-
fessionell gestalten kénnen.
Ziehen Sie bei Ihrer Program-
mierung einfach das groBe GFA-
BASIC-Buch zu Rate. Denn hier
finden Sie alles fiir eine
fortgeschrittene Programmierung:
die praktische Anwendung der
einzelnen GFA-Befehle der neuen
Version 3.5, das Einbinden von
System-Routinen, alles Wissens-
werte zur Programmstruktur,
beispielhafte Grafik- und GEM-
Programmierung.

Litzkendorf

Das grofie GFA-BASIC-Buch
Hardk., inkl. Disk., 899 §.,

DM 59,-

ISBN 3-89011-363-X

SOFORT BESTELLEN...

...bei DATA BECKER, Merowingersirafie 30, 4000 Diisseldorf 1

Bezahlung [ per Nachnohme

Bestellung:

1 mit beiliegendem Verrechnungsscheck
(Zzgl. DM 5,- Versandkosten, unabh. von der best. Stiickzahl)

Vorname /Name

Strafle /Nr.

PLZ/Ort



GRUNDLAGEN

Programmer’s Toolbox - Dateien

Teil 3: Einige
Hilfsfunktionen

Nach diesem umfangreichen Ausflug
ins Betriebssystem sollen nun einige
von uns benotigte Hilfsfunktionen pro-
grammiert werden. Damit sollen De-
tailprobleme bei der nachfolgenden
Behandlung der Kommandos mog-
lichst ausgeklammert werden. Im Zen-
trum dieses Serienteils befindet sich
Listing 1.3 - die Implementierung der
Hilfsfunktionen.

Listing 1.3 enthilt dabei Funktionen aus
den drei folgenden Bereichen:

1. Verwaltung der Systemuhr: getdate
putdate gettime puttime

2. Dateiverwaltung: fgetdattime fputdattime
ftouch fexist fisdir confirm acp arm
amv apwd acd

3. String-Behandlung: pathsplit convupper
ctop ptoc onlyalpha

Die Funktionen zur Verwaltung der Sy-
stemuhr stiitzen sich weitgehend auf die
vier GEMDOS-Funktionen zum Setzen
und Auslesen der Uhr ab. Die diesbeziig-
lichen Funktionen innerhalb von Listing
1.3 besitzen mithin lediglich die Aufgabe,
dem Anwender der Systemuhr die Kodie-
rung von Systemdatum und -zeit im
GEMDOS-Zeitformat abzunehmen. Zwi-
schen den GEMDOS-Funktionen und den
Funktionen aus Listing 1.3 besteht dabei
folgender funktionaler Zusammenhang:

Die
Parameter
von getdate, putdate,
gettime und puttime sind

entsprechend der Aufgabenstellung alle-
samt vom Typ short bzw. vom Typ Zeiger
auf short.

Etwas umfangreicher ist die Aufgaben-
stellung der insgesamt elf Funktionen des
zweiten Bereichs von Listing 1.3. Hier
sind sd@mtliche Funktionen zusammenge-
falt, die den Umgang mit Dateien erleich-
tern. Obwohl GEMDOS bereits eine gan-
ze Reihe von Funktionen zum Umgang
mit Dateien bereitstellt. fehlen doch noch
relativ hiufig benétigte Funktionen wie
etwa das Kopieren oder das Bewegen
einzelner Dateien. Dariiber hinaus besteht
auch im Bereich der Dateiverwaltung die
Notwendigkeit, einzelne GEMDOS-
Funktionen mit einer aufgesetzten Funk-
tionsschale zu versehen, wenn man kom-
fortabel mit ihnen arbeiten will. Auch hier
mdochte ich wieder mit drei Funktionen
beginnen, die im Zusammenhang mit dem
GEMDOS-Zeitformat stehen: fgetdatti-
me (Zeilen 114-138), fputdattime (Zeilen
140-164) und ftouch (Zeilen 166-179).
Mit diesen Funktionen soll der Zeitpunkt
der letzten Modifikation von Dateien
bearbeitet werden. Der Zeitpunkt der letz-
ten Modifikation ist die Zeit, die bei der

Ausgabe von Ver-

zeichnissen im Desk-

List.1.3 GEMDOS Funktion

getdate (Zeilen 40-49) Tgetdate  Abfrage des Systemdatums
putdate (Zeilen 51-61) Tsetdate  Setzen des Systemdatums
gettime (Zeilen 63-72) Tgettime  Abfrage der Systemzeit
puttime (Zeilen 74-84) Tsettime  Setzen der Systemzeit

top angegeben wird,
wenn die Verzeichnis-
ausgabe in Form von
“Text™ geschieht.
Auch hier verwendet

Tabelle 1: Der funktionelle Zusammenhang von Listing 1.3
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GEMDOS das in der

letzten Folge beschriebene Zeitfor-
mat. Allerdings existiert lediglich eine
Funktion zum Setzen und Auslesen dieses
Zeitwertes: Fdatime. Die Funktionen fget-
dattime und fputdattime sind entspre-
chend beide auf Fdatime abzubilden.
Dabeisind die gleichen Kodierungen bzw.
Dekodierungen wie fiir das Setzen der
Systemuhr vorzunehmen. Zusitzlich gilt
es, die gewlinschte Datei zuniichst zu er-
offnen, da Fdatime nicht direkt mit dem
Dateinamen arbeitet, sondern stattdessen
eine Kanalkennung benotigt. ftouch ist
eine Variante von fputdattime. ftouch
setzt das Datum der letzten Modifikation
gerade auf die aktuelle Systemzeit. Damit
ist es etwa moglich, nach Bearbeitung
einer Datei das Modifikationsdatum zu
aktualisieren. Zwei weitere Funktionen
werden bendtigt, um Dateien darauf zu
tiberpriifen, ob es sich um “normale”
Dateien (fexist, Zeilen 196-206) oder um
Verzeichnisse (fisdir, Zeilen 208-219)
handelt. Das Existenzkriterium fiir eine
normale Datei besteht dabei darin, daf}
sich die Datei mit Fopen zum lesenden
Zugriff 6ffnen ldft. Das Kriterium fiir ein
Verzeichnis besteht darin, dafl sich das
aktuelle Verzeichnis mit acd (siehe unten)
auf den gewiinschten Pfad setzen lif3t.

Die ndchste Funktion im Listing, con-
firm (Zeilen 239-245), ist eine simple
Hilfsfunktion. Sie fiihrt einen kurzen
Benutzerdialog der Form:

printf(text, name);

Erwartet wird entweder eine Bestitigung
(‘y’) oder eine andere Eingabe. Das Er-

M.V. ZIMMERMANN



gebnis von confirm gibt dabei an, ob die
Bestitigung positiv oder negativ ausgefal-
len ist. confirm wird von den drei nachfol-
gend beschriebenen Funktionen genutzt.

Eine etwas umfangreichere Funktion ist
acp. Mit acp wird eine Datei mit dem Pfad
src auf eine Datei mit dem Pfad dest ko-
piert. Existiert dest bereits, wird es dabei
tiberschriecben. Um dies zu vermeiden,
kann acp mitdem Wert TRUE fiir das Flag
interactive aufgerufen werden. In diesem
Fall fiihrt acp eine Riickfrage durch, ob
dest auch tatsichlich iiberschrieben wer-
den soll. Weiterhin ist zu beriicksichtigen,
daB acp eine Datei nicht auf sich selbst
kopieren darf (src = dest). In der Imple-
mentierung von acp (Listing 1.3, Zeilen
270-318) werden eine ganze Reihe von
Betriebssystemaufrufen benutzt. Zu-
néichst sind hier die beiden Aufrufe zur
dynamischen Speicherverwaltung, Mal-
loc und Mfree, zu nennen. Mit ihnen wird
ein Schreib-/Lesepuffer zur Aufnahme
der Kopierinformationen verwaltet. Die
Verwendung des dynamischen Speichers
erscheint dabei sinnvoll, da der benétigte
Puffer nicht gerade klein ist. Die Konstan-
te BSIZE gibt fiir ihn eine voreingestellte
Grole von 32 kByte an. Der Kopiervor-
gang vollzieht sich in vier Phasen:

1. Fehlerpriifung (Zeilen 282-287)

Die beiden Pfade werden auf
Gleichheit iiberpriift, und es wird im
gegebenen Fall (interactive-Flag ist
gesetzt, und die Kopierung erfolgt
auf eine existierende Datei) ein Be-
nutzerdialog durchgefiihrt.

2. Initialisierung (Zeilen 288-304)

Der Schreib-/Lesepuffer wird einge-
richtet, und die Ein- und Ausgabeka-
nile werden gedffnet.

3. Kopieren (Zeilen 305-311)

Der eigentliche Kern der Kopierrou-
tine ist recht klein. Durch wiederhol-
ten, aufeinanderfolgenden Aufruf
der beiden Betriebssystemaufrufe
Fread und Fwrite wird die Quelldatei
stiickweise in die Zieldatei kopiert.
Die Maximalgrofe der Stiicke ist
dabei bereits durch die PuffergroBe
(BSIZE) vorgegeben.

4. Terminierung (Zeilen 312-316)

Der Schreib-/Lesepuffer wird freige-
geben, und die Datenkaniile werden
geschlossen.

Auf diese etwas umfangreichere Funktion
folgen nun wieder einige einfachere:
Zuniichst ist dies die Funktion arm (Zeilen
319-334). Sie realisiert das Loschen einer
Datei. Unterschieden wird dabei zwischen
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dem Loschen von “normalen” und dem
von schreibgeschiitzten Dateien. Bei den
letztgenannten wird zusitzlich eine Si-
cherheitsabfrage durchgefiihrt, da hier im
gegebenen Fall zunéchst der Schreib-
schutz entfernt werden muf (Fattrib), weil
sonst das Loschen (unlink) nicht moglich
ist. AuBerdem besteht wie bereits bei acp
die Moglichkeit, Interaktion vorzuschrei-
ben (interactive-Flag).

Die nidchste Funktion - amv (Zeilen
336-344) - besitzt zwar eine dhnlich hohe
Komplexitat wie acp: amv realisiert das
Bewegen einer Datei auf einen anderen
Pfad. Allerdings ist die Implementierung
weitaus einfacher, da amv sich leicht
durch Hintereinanderausfiihrung von acp
und arm durchfiihren l&Bt.

Zwei weitere Funktionen - apwd (Zei-
len 362-373) und acd (Zeilen 375-384) -
sind wieder Abstraktionen von Funktio-
nen auf Betriebssystemebene. Sie abstra-
hieren Dgetpath und Dsetpath, die das
Lesen und Setzen des aktuellen Verzeich-
nisses ermdoglichen. Die Funktionalitit
dieser beiden GEMDOS-Funktionen wird
durch apwd und acd dahingehend erwei-
tert, daB auch Pfade mit Geriitekennung
beim Lesen und Setzen des Arbeitsver-
zeichnisses verwendet werden diirfen. Zur
Anwendung kommen zwei weitere Be-
triebssystemaufrufe: Dgetdrv und
Dsetdrv.

Der dritte Bereich des Listings 1.3, die
Funktionen zur String-Bearbeitung, be-
ginnt mit der Funktion pathsplit (Zeilen
401-446). pathsplit zerlegt den Pfad path
in seinen Verzeichnis- (directory) und
seinen Dateianteil (filename). Da dabei
auch einige Grenzfille beriicksichtigt
werden miissen, ergibt sich eine etwas
umfangreichere, aber nicht besonders
schwierige Funktion. Zur Anwendung
gelangen einige der String-Funktionen
aus der C-Bibliothek. Entsprechend
macht die Funktion pathsplit den Header
“STRING.H” erforderlich. Die Details
sollen an dieser Stelle jedoch nicht disku-
tiert werden, da sie nicht weiter interessie-
ren. Auch die weiteren Funktionen des
Bereichs String-Bearbeitung sind alle
nicht besonders schwierig, sie sollen nur
kurz in ihrer Funktionalitit dargestellt
werden:

Die Funktion convupper (Zeilen 460-
467) konvertiert alle Kleinbuchstaben des
Strings str in GroBbuchstaben.,

Die Funktion ctop (Zeilen 486-502)
konvertiert den nullterminierten C-String
cstring in den Pascal-String pstring. Die
Funktion ptoc (Zeilen 495-502) erledigt
die umgekehrte Arbeit.

Anmerkung: Im Gegensatz zu den nur
durch die Nullterminierung begrenzten C-
Strings kann bei Pascal-Strings die Null-

terminierung fehlen. Dafiir besitzen sie
anstelle des ersten Zeichens eine String-
Lingenangabe. Ein Nachteil dieses Da-
tenformats besteht darin, daB Pascal-
Strings maximal 256 Zeichen lang sein
konnen. Dies ist gerade der maximale
Wertebereich eines Zeichens. Pascal-
Strings werden bei einigen Betriebssy-
stemaufrufen bendtigt, so z.B. bei Pexec.

Die letzte Funktion des Listings 1.3,
onlyalpha (Zeilen 518-526), iiberpriift die
Zeichenkette str darauf, ob sie nur aus
Buchstaben besteht.

Wie eingangs erwiihnt, sollen die Funk-
tionen des Listings 1.3 im weiteren Ablauf
der Programmierung als Hilfsfunktionen
zur Verfiigung stehen. Entsprechend ist
die Datei “ATOM.C" als Modul zu compi-
lieren, und es ist eine Header-Datei zu
formulieren, die die Funktionsdeklaratio-
nen aus “ATOM.C” aufnimmt. Sinnvol-
lerweise nennt man diesen Header dann
auch “ATOM.H". “ATOM.H" finden Sie
als Listing 1.4 abgedruckt.

Ein Makefile ftir
den ersten Block

Apropos Compilierung von Modulen. Ich
denke, nach der Implementierung des er-
sten Moduls ist es an der Zeit, das Make-
file fiir den kompletten ersten Block der
Toolbox abzudrucken. Es diirfte sich ir-
gendwo hinter den heutigen Listings be-
finden. Das Makefile ist dabei auf die
Belange des Laser C-Systems zugeschnit-
ten. Die entsprechenden Kommandona-
men und Parameter fiir Compiler und
Linker sind jedoch als Makros definiert, so
dal} es kein Problem darstellen diirfte, das
Makefile durch Umdefinition der Makros
auf andere C-Systeme anzupassen. Vor-
aussetzung fiir eine Anpassung ist natiir-
lich ein C-System mit MAKE-Utility.

Vorausschau

Das war’s dann auch mal wieder fiir heute.
In der nichsten Folge der “Programmer’s
Toolbox™ gelangen wir (endlich) an den
Punkt, wo erste Kommandos program-
miert werden. Es handelt sich dabei um:

CD - Andern des Arbeitsverzeichnisses

PWD - Ausgabe des
Arbeitsverzeichnisses

DATE - Auslesen/Setzen des

Systemdatums
TIME - Auslesen/Setzen der Systemzeit
DF - Auslastungsstatistik fir

Dateisysteme
Dirk Brockhaus
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T8 f® 84: }
2 * Listing 1.3, Datei : atom.c 85:
3 * Modul : ATOM - ATOMare Manipulat. 86: /*
4: * Modifikationsdatum : 08-Nov-89 87z * Funktionen : fgetdattime, fputdattime,
B¢ * Abhangigkeiten : stdio.h,ctype.h,string.h, ftouch
6: * osbind.h, local.h 88: *
T2 */ 89: * Parameter : ok = fgetdattime (filename,
8 &day,
9: #include <stdio.h> 90: * &month, &year,
10: #include <ctype.h> &hour,
11: #include <string.h> 91: * sminute,
12: #include <osbind.h> &second) ;
13: #include "local.h" 92: * ok = fputdattime (filename, day,
14: 93: * month, year,
15: /*> hour,
16: * Funktionen : getdate, putdate, gettime, 94: * minute,
puttime second) ;
B * 95: * ok = ftouch(filename) ;
18: * Parameter : getdate (&day, &month, &year); 96: % char *filename;
19 * ok = putdate(day, month, year); - 7 ot * short day,
20: x gettime (§hour, &minute, 98: * month,
&second) ; 99: * year,
21 * ok = puttime (hour, minute, 100: * hour,
second) ; 101 * minute,
22: * short day, 102: * second;
237 * month, 103: *
24: * year, 104: * Aufgabe
25 * hour, 105: *
26: * minute, 106: * Das Modifikationsdatum einer Datei mit dem
27 * second; Pfadnamen
28: * BOOLEAN ok; 107 % * <filename> wird in der Aufldsung <day>,
29x * <month>,
30: * Aufgabe 7 108: * <year>, <hour>, <minute>, <second> gelesen
31 * (get) ,
32 * Das Systemdatum (date) bzw. die Systemzeit 109: * geschrieben (put) oder aktualisiert (touch).
(time) <ok>
33 * wird in der Auflésung <day>, <month>, <year>, 110: * gibt an, ob die gewiinschte Operation
34: * <hour>, <minute>, <second> gelesen (get) bzw. erfolgreich
35 * geschrieben (put). <ok> gibt dabei an, ob ein 1112 * durchgefuhrt werden konnte.
36 * Schreibvorgang erfolgreich durchgefiihrt werden 112’ L7
37 * konnte. r s 15
38 */ 114: BOOLEAN fgetdattime (filename, day, month, year,
39: 115: hour, minute, second)
40: wveoid getdate(day, month, year) 116: char *filename;
41: short *day, 117: short *day,
42: *month, 118: *month,
43: *year; 119 *year,
44: | unsigned date = Tgetdate(); 120: *hour,
45: 121 *minute,
46: *year = ((date & 0xfe00) >> 9) + 1980; 122: *second;
47: *month = (date & 0x0le0) >> 5; 1233 { unsigned time[2];
48: *day = (date & O0x001f); 124: int handle;
49: } 1254
50: 126: handle = Fopen(filename, 0);
51: BOOLEAN putdate(day, month, year) 127: if (handle <= 0)
B2 short day, 128: return (FALSE) ;
533 month, 129: Fdatime (time, handle, 0);
54: year; 130: Fclose (handle);
55: { unsigned date; 131: *hour = (time[0] & O0x£800) >> 11;
56: 132: *minute = (time[0] & 0x07e0) >> 5;
i date = ((unsigned) (year - 1980) << 9) | 133 *second = (time[0] & 0x001f) =* 2;
58: ((unsigned) (month) << 5) | 134: *year = ((time[l] & O0xfe00) >> 9) + 1980;
59: (unsigned) (day) ; 135: *month = (time[l] & 0x0le0) >> 5;
60: return (Tsetdate (date) == 0); 136: *day = (time[l] & 0x001f);
61: } 137 return (TRUE) ;
62: 138: }
63: +void gettime (hour, minute, second) 1389:
64: short *hour, 140: BOOLEAN fputdattime (filename, day, month, year,
65: *minute, 141: hour, minute, second)
66: *second; 142: char *filename;
67: { unsigned time = Tgettime():; 143: short day,
68: 144: month,
69: *hour = (time & 0x£f800) >> 11; 145: year,
T70: *minute = (time & 0x07e0) >> 5; 146: hour,
b A G *second = (time & 0x001f) * 2; 147: minute,
722 } 148: second;
T3 149: | unsigned time([2];
74: BOOLEAN puttime (hour, minute, second) 150 int handle;
T5s short hour, 151:
76 minute, 152: handle = Fopen(filename, 0);
b 152 second; 153 if (handle <= 0)
78: { unsigned time; 1543 return (FALSE) ;
79: 155: time[0] = ((unsigned) (hour) << 11) |
80: time = ((unsigned) (hour) << 11) | 1563 ((unsigned) (minute) << 5) |
81: ((unsigned) (minute) << 5) | 15%: (unsigned) (second / 2);
82: (unsigned) (second / 2); 158: time[l] = ((unsigned) (year - 1980) << 9) |
83: return (Tsettime (time) == 0); 159: ((unsigned) (month) << 5) | —>
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160: (unsigned) (day):; 241: *name;
161 : Fdatime(time, handle, 1); 242: { printf (text, name);
162: Fclose (handle) ; 243: fflush (stdout) ;
163: return (TRUE) ; 244: return(Cconin() == 'y');
164: } 245: }
165: 246:
166: BOOLEAN ftouch(filename) 247: /*
167: char *filename; 248: * Funktionen acp, arm, amv
168: { short day, 249: *
169: month, 250: * Parameter ok = acp(src, dest,
170: year, interactive);
1713 hour, 2573 * ok = arm(name, interactive);
172 minute, 252 * ok = amv(oldname, newname) ;
1733 second; 253: * char *sre,
174: 254: * *dest,
175: getdate (&day, &month, &year); 2583 * *name,
176: gettime (&§hour, &minute, &second); 256: * *oldname,
127 return (fputdattime (filename, day, month, 257 * *newname;
year, 258: * BOOLEAN interactive;
178: hour, minute, second)); 259: *
179: 1} 260: * Aufgabe
180: 261: *
181 15 % 262: * Das Kopieren (acp), L&schen (arm) oder
182: * Funktion fexist, fisdir Bewegen (amv)
183: * 263: * von einzelnen Dateien. <ok> gibt dabei, an ob
184: * Parameter ok = fexist(filename) ; die
185: * ok = fisdir(filename); 264: * gewiinschte Operation mit Erfolg durchgefiihrt
186: * BOOLEAN ok; werden
187: * char *filename; 265: * konnte. <interactive> gibt an, ob bei
188: * Datenverlust
189: * Aufgabe 266: * durch die gewiinschte Operation beim Anwender
190: * 267: * zuriickgefragt werden soll.
191: * Es wird iberprift, ob die Datei mit dem Namen 268: */
192: * <filename> existiert (exist) bzw. ein 269:
Verzeichnis 270: #define BSIZE 32768L /* PuffergrdPe beim
193: * ist (isdir). Kopieren */
194: */ 27%::
195 272: BOOLEAN acp(src, dest, interactive)
196: BOOLEAN fexist (filename) 273: char *src,
197: char *filename; 274: *dest;
198: { int handle; 275: BOOLEAN interactive;
199: BOOLEAN ok; 276: | int input,
200: 2773 output;
201: handle = Fopen(filename, 0); 278 : long count,
202: ok = handle > 0; 279: buf;
203: if (ok) 280: BOOLEAN ok;
204: Fclose (handle) ; 281:
205 return (ok) ; 282: if (strcmp(src, dest) == 0)
206: } 283: return (FALSE) ;
207: 284: if (interactive && fexist (dest))
208: BOOLEAN fisdir (filename) 285: if ('confirm("\n%s already exists.
209: char *filename; Proceed? "
210: { void apwd () ; 286: dest))
211: BOOLEAN acd(), 287: return (TRUE) ;
212 ok; 288: buf = Malloc(BSIZE);
213: char actdir([100]; 289: input = Fopen(src, 0);
214: 290: if (input <= 0) {
215; apwd (actdir) ; 291: Mfree (buf) ;
216: ok = acd(filename) ; 292: return (FALSE) ;
217 acd (actdir) ; 293: }
218: return (ok) ; 294: output = Fcreate (dest, 0);
219: } 295: if (output <= 0) {
220: 296: Mfree (buf) ;
221; % 297: return (FALSE) ;
222: * Funktion confirm 298: }
223: * 299: Fclose (output) ;
224: * Parameter ok = confirm(text, name); 300: output = Fopen(dest, 1);
225: * BOOLEAN ok; 301: if (output <= 0) {
226: * char *text, 302: Mfree (buf) ;
227 * *name; 303: return (FALSE) ;
228: * 304: }
229: * Aufgabe 305: do {
230: * 306: count = Fread(input, BSIZE, buf);
231: * Hilfsfunktion. Es wird ein Benutzerdialog 307: if (Fwrite (output, count,buf) !=count) {
iber die 308: Mfree (buf) ;
232: * Standardkanale gefihrt, wobei <text> als 309: return (FALSE) ;
Information 310: }
233: * mit dem Stringparameter <name> ausgegeben 311: } while (count > 0);
wird. F1.2 Mfree (buf) ;
234: * <confirm> liefert abhingig von seiner Eingabe 313 ok=Fclose (output) == 0 && Fclose (input) == 0;
einen 314: if (ok)
235: * Wahrheitswert (TRUE fiir die Eingabe "y", FALSE 315: Fattrib(dest, 1, Fattrib(src, 0, 0));
236: * sonst) . 316: return (ok) ;
2373 */ 317 )
238: 338«
239: BOOLEAN confirm(text, name) 319: BOOLEAN arm(name, interactiv)
240: char *text, 320: char *name; -
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321: BOOLEAN interactiv; 402: char *path,
322 { if (interactiv && 'confirm("\n%s? ", name)) 403: *directory,
323: return (TRUE) ; 404: *filename;
324: if (fexist (name)) { 405: { int pathlen = strlen(path),
325 if (Fattrib(name, 0, 0) & 0x01) 406: startfile;
326: if (confirm( 407: char pathcopy[100],
P "\nOverwrite protection for %s. 408: *help;
Proceed? ", 409: BOOLEAN start = TRUE;
328: name) ) 410:
329 Fattrib(name, 1, 0x00); 411: strepy (pathcopy, path):
330: return (unlink (name) == 0); 412: startfile = pathlen - 1;
33%: } 413: while (startfile >= 0 && (isalpha(pathcopyl
332: else 414: startfile]) ||
3335 return (FALSE) ; 415: isdigit (pathcopy[startfile]) ||
334: } 416: (pathcopy([startfile] == '.' &&
335: Istart) ||
336: BOOLEAN amv (oldname, newname) 417: pathcopy[startfile] == '*' ||
337: char *oldname, 418: pathcopy([startfile] == '?' ||
338: *newname ; 419: pathcopy([startfile] == '_')) {
339: { if (strcmp(oldname, newname) == 0) 420: startfile-~-;
340: return (FALSE) ; 421: start = FALSE;
341: if ('acp(oldname, newname, TRUE)) 422: }
342: return (FALSE) ; 423; if (startfile < 0) {
343: return (arm(oldname, TRUE)); 424: strcpy (directozy, "");
344: } 425: strcpy (filename, pathcopy):
345: 426: }
346: /* 427: else if (startfile == pathlen - 1) {
347: * Funktionen : apwd, acd 428: strepy (directory, pathcopy):
348: * 429: strcpy (filename, "");
349: * Parameter : apwd (directory); 430: if (directory[strlen(directory)-1]!="\\")
350: * ok = acd(directory): 431: strcat (directory, "\\"):;
351 * char *directory; 432: }
352: * BOOLEAN ok; 433: else {
353: * 434: help = &pathcopy[startfile + 1];
354: * Aufgabe 2 435: strcpy (filename, help);
355: * 436: do' {
356: * Das Lesen (apwd) und Setzen (acd) des 437: pathcopy[startfile + 1] = 0;
aktuellen 438: startfile--;
357: * Verzeichnisses <directory>. <ok> gibt an cb 439: } while (startfile >= 0 &&
die 440: ! (isalpha (pathcopy[startfile +
358: * gewiinschte Operation erfolgreich durchgefiihrt 11y |1
werden 441: isdigit (pathcopy([startfile]) ||
359: * konnte. 442: pathcopy[startfile+l]l==":" ||
360: *x/ 443: pathcopy[startfile+l]= iy )
361: 444: strcpy (directory, pathcopy):
362: void apwd(directory) 445: strcat (directory, "\\");
363: char *directory; 446: }
364: { char drv[2], 447: }
365: path[100]; 448:
366: 449:  [/*
367: drv[0] = Dgetdrv() + 'A'; 450: * Funktion : convupper
368: drv[1l] = 0; 451: *
369: Dgetpath (path, 0); 452: * Parameter : convupper (str);
370: if (strlen(path) == 0) 453: * char *str;
371; strecat (path, "\\"); 454: *
3725 sprintf (directory, "%s:%s", drv, path); 455: * Aufgabe
33% -} 456: *
374: 457: * convupper konvertiert die Kleinbuchstaben
375: BOOLEAN acd(directory) 458: * innerhalb des Strings <str> in GroBbuchstaben.
376: char *directory; 459: xf
3775 A if (isupper (directory[0]) && 460:
378: directory[l] == ':') 461: wvoid convupper (str)
379: Dsetdrv ((short) (directoxy[0] - 'A')); 462: char *str;
380: else if (islower (directory[0]) && 463: { short i;
381: directory[l] == ':') 464:
382: Dsetdrv ( (short) (directory[0] - 'a')): 465: foxr (i= 0; 1< strlentstx): it+)
383: return (Dsetpath (directory) == 0); 466: if (islower(str[i]))
384: } 467: str[i] = _toupper(str[i]);
385: 468: }
386: /* 469:
387: * Funktion : pathsplit 470: /*
388: * 471: * Funktion 1 etop, ptoc
389: * Parameter : pathsplit (path, directory, 472: *
filename) ; 473: * Parameter : ctopf{cstr, pstr);
390: * char #*path, 474 * ptoc(pstr, cstr);
391: * *directory, 475: * char *cstr,
392: * *filename; 476: * *pstr;
3933 * 477 *
394: * Aufgabe & 478: * RAufgabe
395: * 479: x
396: * Ein Pfadname <path> wird aufgespalten in 480: * Konvertierung von C-Strings in Pascal-Strings
seinen 481: * und umgekehrt. <ctop> und <ptoc> werden an der
3974 * pfadanteil <directory> und seinen Dateianteil 482 * Schnittstelle zu einigen
398: * <filename>. Betriebssystemaufrufen
399: */ 483: * bendtigt (etwa bei <Pexec>). Hier werden
400: teilweise
401: void pathsplit(path, directory, filename) 484: * Pascal-Strings von seiten des ST verwendet. —>
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485: L Ly Jf*

486: 2 *# Listing 1.4, Datei : atom.h
487: wvoid ctop(cstring, pstring) < * Modul : ATOM - ATOMare
488: char *cstring, *pstring; Manipulationen
489 { short i; 4: * Modifikationsdatum : 08-Nov-89
490: 5: * Abhangigkeiten : local.h
491: pstring[0] = strlen(cstring); 6: * (c) MAXON Computer GmbH 1990 /
492: for (i = 1; i <= pstring[0]; i++) b

493: pstring[i] = cstring[i - 1]; 8: extern void getdate () ;

494: } 9; extern BOOLEAN putdate();

4§95 10: extern void gettime ()

496: wvoid ptoc(pstring, cstring) 11: extern BOOLEAN puttime ()

497: char *pstring, *cstring; 12: fgetdattime ()
498: | short i; 135 fputdattime ()
499: 14: ftouch(),

500: for (i = 0; i < pstring[0]; i++) 153 fexist ()

501: cstring[i] = pstring[i + 1]; 16 fisdir(),

502: cstring[pstring[0]] = 0; 174 acp ()

503: } 18: arm(),

504: 19: amv () ;

505: /* 20: extern void apwd () ;

506: * Funktion : onlyalpha 21: extern BOOLEAN acd():;

507 * 22: extern void pathsplit (),
508: * Parameter : isonly = onlyalpha(str); 23: convupper ()

509: * BOOLEAN isonly; 24: ctop ().,

510: * char *gte; 28 ptoc ()

511: *

512« * Aufgabe

513: ¥

514: * Der String <str> wird darauf iberpriift, ob er

515: * nur Buchstaben enthalt. Ein entsprechender

516: * Wahrheitswert wird als Ergebnis berechnet.

517: x/

518:

519: BOOLEAN onlyalpha(str)

520: char *str;

521: { short i;

522

523:; for (i = 0; i < strlen(str); i++)

524: if ('!'isalpha(str[i]) || str[i] == '_"')

525 return (FALSE) ;

526: return (TRUE) ;

527: 1}
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Unsere -
neue Arti-

kelreihe be-

faBt sich mit

der Weiterfiih-

rung der Programmierung
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in C. Viele der C-Kurse, die man in gangigen Zeitschriften
und Blchern findet, fihren den Leser in diese vielfaltige
Sprache ein, und wenn'’s richtig interessant wird, ist
man auch schon an der letzten Seite angelangt.

Alle diejenigen, die wissen wollen, was sich

hinter dieser letzten Seite verbirgt, laden wir

herzlich ein, weiterzulesen.

Die meisten deutschen oder ins Deut-
sche iibersetzten Biicher lehren immer
noch das alte Kernighan und Ritchie C
(gewohnlich K&R genannt), obwohl
der neue Standard, das ANSI-C, schon
seit genau zwei Jahren fertiggestellt ist
und Anfang dieses Jahres als solcher
anerkannt und bestéitigt wurde.

Die Entwicklung ist nicht stehengeblie-
ben. Die objektorientierte Programmie-
rung (OOP) ist im Begriff, die Welt zu
erobern, aber am ST programmieren viele
noch im K&R-C. Der Grund dafiir liegt
sicher auch bei den Herstellern, die ihre
sicher guten Compiler nicht oder zu lang-
sam weiterentwickeln. Noch trauriger
wird die Geschichte, wenn dieselben
Compiler auf anderen 68000 Computern
lingst ANSI-C beherschen und man weil3,
daf sich die ST-Portierung im Gegensatz
z.B. zum AMIGA sehr einfach realisieren
liBt. Dem ST-Programmierer bleiben,
entscheidet er sich fiir ANSI-C, nur drei
Moéglichkeiten: Prospero C, GNU C oder
Turbo C. Der zweite Kandidat kommt aus
der Public Domain-Ecke und stellt am ST
eher eine Compiler-Studie dar, die mit
vielen Optimierungen arbeitet, dafiir aber
zuviel Speicher verbraucht (mehr dazu in
einer der nichsten Folgen). Da sich Turbo
C unter Entwicklern sehr bewihrt hat,
wird Prospero sich bemiihen miissen, sei-
nen Compiler auf dem ST-Markt zu eta-
blieren. In meiner Serie verwende ich
Turbo C V1.0bis V2.0; jedoch sollte es fiir
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Sie leicht sein, mit einem anderen ANSI-
fihigen Compiler zu arbeiten. Werfen wir
nuneinen Blick auf die wichtigsten ANSI-
Eigenschaften.

Der Préprozessor

Der Priprozessor ist von Grund auf stan-
dardisiert und um wichtige Eigenschaften
erweitert worden. Die im tiglichen Ge-
brauch oft angewandte Befehlsfolge:

#else
#if

wurde von ‘#elif’, das weitaus eleganter
und vor allem iibersichtlicher ist, ersetzt.
Die von Pascal her bekannten Schalter, die
verschiedene Optionen des Compilers
steuern, wurden wie in ADA ‘#pragma’
genannt. Sollten diese von verschiedenen
Ubersetzern nicht verstanden werden,
werden sie einfach ignoriert. In Turbo C
haben Sie damit die Moglichkeit, War-
nungen ein- bzw. auszuschalten. Wenn
Sie ein K&R-C-Programm iibersetzen
wollen, ohne gleich mit Warnungen tiber
fehlende Prototypen iiberhduft zu werden,
dann setzen Sie

#pragma -W-pro

an den Anfang Thres Programms. “#error’
weist den Compiler an, die dem Befehl
folgende Fehlermeldung auszugeben und
den Ubersetzerlauf zu stoppen. Sinnvoll
ist diese Direktive nur mit bedingter
Compilierung.

M.V. ZIMMERMANN

#if _ TURBOC__ < 0x200
# error “Lauft nur mit TC 2.0"
#endif

Die Leerstellen vor und hinter einem ‘#’
sind ausdriicklich erlaubt, da sie der besse-
ren Formatierung des Textes dienen. ‘#’
hat jedoch auch eine neue Bedeutung
bekommen: Es wird bei dem ‘stringizing’
angewandt, um bei der Expandierung ei-
nes Makros dessen Parameter als String
auszugeben. Eine mégliche Anwendung
sieht so aus:

#define VORNAME Grischa
#define text(string) #string
printf(text(VORNAME));

Nach der Ersetzung steht in der letzten
Zeile

printf(“Grischa”);

Mit Hilfe von ‘##  ist es moglich, zwei
Parameter zu einem Token verschmelzen
zu lassen.

#define macro(a, b) a ## b

macro(re, turn);

ergibt wirklich den Befehl

return;
Achten Sie darauf, dal Makros innerhalb
einer String-Konstanten nur ersetzt wer-

den, wenn ihnen ein ‘#’ vorangestellt
wird. D.h.



#define RANK expert
printf(“rank: #RANK");

Das ‘defined()’ wurde als ein giiltiger
Operator in den Standard aufgenommen.
Kombiniert mit ‘#if" entspricht es dem
‘#ifdef’, erlaubt aber Mehrfachiiberprii-
fungen, da auch logische Operatoren zur
Anwendung kommen diirfen.

*  STDC__’ ist im ANSI-C vordefi-
niert und ist TRUE, d.h. 1, wenn der
Compiler alle Anforderungen des Stan-
dards unterstiitzt. Man kann so problemlos
Programme fiir beide Arten von Uberset-
zern schreiben, indem man dieses neue
Kriterium abfragt. Wurden in den meisten
K&R-Implementationen zwei Definitio-
nen eines Makros kommentarlos iibergan-
gen und die letzte als giiltig erklrt, so sind
beim ANSI-C Mehrfachdefinitionen aus-
driicklich nicht erlaubt und mit einer Feh-
lermeldung abzubrechen. Auch die rekur-
siven Makros, die in einigen Programmen
zu finden sind, sind nicht mehr erlaubt.

La langue méme

In die Sprache selbst wurden einige neue
Elemente aufgenommen, die von C++
stammen. Eines davon, die Prototypen,
benutzt der Compiler, um auch bei der
Aufteilung eines Programmes in mehrere
Module die Funktionsparameter auf ihre
Richtigkeit hin iiberpriifen zu konnen. Die
meisten Typenpriifprogramme (LINT)
konnten dies nur innerhalb eines Moduls
erledigen. Diese Uberpriifung reduziert
Fehler bei der Parameteriibergabe erheb-
lich. Die Prototypen sollten am Anfang
eines jeden Programmes oder in einer
entsprechenden Header-Datei stehen.

void load(char *name, int size);

ist ein Beispiel, wie ein Prototyp auszuse-
hen hat. Er deklariert eine Funktion, die
kein Ergebnis liefert, und einen String und
einen Integer als Argumente erwartet. Die
Namen der einzelnen Parameter kdnnen
auch weggelassen werden. Die Prototy-
pen sind gleichzeitig auch Funktionsde-
klarationen. Nach dem selben Prinzip
kann man auch Funktionen definieren.
Eine Definition im neuen Stil sieht so aus

float gamma(float real)

{

}
im Gegensatz zur alten

float gamma(real)
float real;

i
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Man spart also auch an wertvoller Tippar-
beit. Die alten Definitionen sind aus
Kompatibilititsgriinden noch immer er-
laubt und bringen keine Nachteile mit
sich. Die Implementierung der variablen
Anzahl der Parameter, wie sie zum Bei-
spielinallen printf-Funktionen verwendet
wird, wurde im K&R den Herstellern
iiberlassen. Im ANSI-C weisen drei Punk-
te *..." als Funktionsparameter den Compi-
ler an, die nachfolgenden Argumente an
die Funktion zu iibergeben. Ein Beispiel

int  printf(char *format, ...);

Der Programmierer kann dann mit Hilfe
dreier Makros an die Parameter gelangen.
‘va_start(ap, parmN)” initialisiert ap, der
als ‘va_list” deklariert sein muf. ‘parmN’
ist das letzte ‘feste’ Argument. Mit
‘va_arg(ap, type)’ kommt man dann an
einzelne Parameter, deren Typ anstelle
von ‘type’ stehen muf3. Das Ganze wird
mit ‘va_end(ap)’ abgeschlossen. Im Bei-
spiel von ‘printf” liefert Ihnen argument

va_list arg_pointer;

int argument;
va_start(arg_pointer, format);
argument = va_arg(arg_pointer, int);
va_end(arg_pointer);

den ersten variablen Wert. Funktionen mit
variablen Argumenten miissen in Turbo C
immer einen Prototyp haben, nur so er-
kennt der Compiler, daB er die Parameter
iiber den Stack weitergeben soll. Sollten
Sie mal vergessen, ‘stdio.h” zu ‘includen’,
wundern Sie sich nicht {iber die unvorge-
sehene Funktionsweise ihres Rechners,
wenn Sie eine der printf-Funktionen an-
sprechen. In der Turbo-C- Dokumentation
wird leider nicht erwiihnt, dal Sie auf
keinen Fall ‘char’ als Typ bei ‘va_arg’
verwenden diirfen: ANSI-gemil werden
nimlich ‘chars” automatisch in ‘ints” um-
gewandelt.

Auch auf der Sprachebene wurden neue
Schliisselworter eingefiihrt. Da auf ver-
schiedenen Computern Datentypen ver-
schieden behandelt werden, kann es pas-
sieren, daB ein Typ mal vorzeichenbehaf-
tet ist, mal nicht. Um den dadurch entstan-
denen Fehlern vorzubeugen, hat man als
Gegenstiick zu ‘unsigned’ “signed’ einge-
fiihrt. So kann der Programmierer unab-
hiingig von Default-Einstellungen seine
Typen festlegen. Die in vielen C-Imple-
mentationen bereits vorhandenen ‘enum’
und ‘void’ wurden als niitzlich erkannt
und in den Standard aufgenommen. Auch
das altbekannte ‘structure passing’ ist im
ANSI-C erlaubt. Die Weiterfiihrung des
Typs ‘void’ ergab ‘void *’, einen Pointer
aufirgendetwas. Dieserleichtert vorallem
das Handling mit den Speicherverwal-
tungsfunktionen.

Aus

char *malloc(unsigned int size);

wird

void *malloc(size_t size);

Man spart sich damit die explizite Typan-
passung (type casting). Man mul} aber
auch beachten, daf mit void-Zeigern nicht
einfach gerechnet werden kann; schlieB-
lich ist die Grofe des Datentyps noch gar
nicht bekannt. Zwei neue Typen ‘const’
und ‘volatile’ wurden eingefiihrt, um dem
Optimierer die Arbeit zu erleichtern, denn
sie zeigen, welche Variablen grundsiitz-
lich konstant und welche fliichtig sind.

const floate =2.71828182;

initialisiert eine Konstante, die problem-
los aus Schleifen gezogen werden kann.
Der Ubersetzer verbietet jede Anderung
dieser Variable.

volatile time_t timer;

hingegen sagt dem Compiler, daf} sich die
Variable ‘timer” von auBen her, also durch
Interrupts oder @hnliche nicht kontrollier-
bare Ereignisse verindert. Solche Varia-
blen werden dann immer von neuem aus-
gelesen, damit der Wert auch der richtige
ist. Wichtig ist dieser Typ vor allem in
einer Multitasking- Umgebung. Auf Poin-
ter angewandt, erlaubt ‘const’ noch eine
kleine Feinheit: Es lassen sich sowohl die
Daten, auf die sie zeigen,

const char *name;
als auch die Zeiger selbst

char * const name;

gegen Veriinderungen schiitzen. Wenn
Sie eigene Bibliotheken schreiben, dann
sollten Sie mit diesen beiden Pointern
arbeiten. Somit schlieBen Sie ndmlich aus,
daB3 Sie Werte verindern, die Sie nicht
verdndern diirfen.

‘long double’ ist ein weiterer neuer
Datentyp, der eingefiihrt wurde. Er muf}
mindestens so genau sein wie ‘double’
und eignet sich gut fiir 10-Byte-Formate.
Der Typ ‘float’ wurde im K&R auf
‘double’ erweitert, wenn er als Argument
einer Funktion zugewiesen wurde. Dies ist
nicht mehr der Fall.

Damit Kompatibilititsprobleme ver-
mieden werden, liefert der ‘sizeof’-Ope-
rator ‘size_t’ (unsigned long). Der Compi-
ler wird bei einer Portierung hier oft
Warnungen ausgeben, da alte Programme
meist Integer erwarten.

Das waren die wichtigsten Verbesse-
rungen. Der Artikel nimmt nicht in An-
spruch, vollstindige ANSI-Referenz zu
sein, das ist in diesem Umfang schlieBlich
auch nicht moglich. Die Typenumwand-
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lungen und Bibliotheksfunktionen habe
ich aus- gelassen. Die zweite Ausgabe der
‘C-Bibel” [1]. die es auch in einer deut-
schen Fassung gibt. sei jedem empfoh-
len, der mit ANSI-C ernsthaft arbeiten
mochte. Eine vollstindige Referenz im
Handbuchformat finden Sie in [2].

ST _Envy ,

Wenn Sie den ersten Teil des Artikels brav
durchgelesen haben, verdienen Sie ein
kleines Bonbon. Ich weil3, was Sie jetzt
denken, und Sie haben recht. ST_Envy ist.
wie der Name schon sagt, der kleine Bru-
der von Mac_Envy, einem hiibschen Pro-
gramm fiir den Macintosh. das lhnen die
Konfiguration Thres Computers anzeigt.
Da es auch von Atari verschiedene Com-
puter gibt. die mit verschiedenen Betriebs-
systemen und Prozessoren ausgeriistet
sind, entschlofl ich mich, ST_Envy zu
schreiben, damit Sie lhre Freunde und
Feinde beim Blick in die Innereien Ihres
Computers neidisch machen konnen.
Unten sehen Sie die zugegebenermalien

kurze Erkldrung dieses Accessories, aber

schlieBlich istdas Programm nicht als eine
Studie zu betrachten.

Das Programm ist in GEM eingebunden
und kann auch als Accessory gestartet
werden. Ich habe bewuBt auf Dialogboxen
verzichtet und [hnen damit die Erstellung
einer Resource-Datei erspart. Stattdessen
verwaltet ST_Envy ein kleines Fenster,
welches Sie frei auf dem Desktop ver-
schieben und schlieen konnen. Hier zeigt
sich ein kleiner Nachteil von AES und C:
das Detail-Hiding fehlt. Der einfache
Programmierer wird von den vielen Mog-
lichkeiten erschlagen. Angebrachter wiire
hier eine Strukturierung, die mit sehr lei-
stungsfihigen Funktionen anfingt und
dann stufenweise zu den low-level Routi-
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nen vordringt.

Nach erfolgreicher Ini-
tialisierung per *gem_init’ trigt sich unser
Accessory in die Meniileiste ein und war-
tet, bis es angeklickt wird. Ahnlich gehtes
vor sich., wenn Sie ST_Envy als Pro-
gramm starten. nur wird hier gleich unser
Fenster geoffnet und dann erst auf die
AES-Ereignisse gewartet. Das Offnen
erledigt die Funktion “open_window".

Nun sendet uns das AES die Nachricht,
daf3 wir ein Fenster erneuern sollen. Dies
erledigt *do_redraw’. Diese Funktion fin-
den Sie in jedem Programm. das Fenster
verwaltet. Nachdem der neu zu zeichnen-
de Bereich festgelegt und geclippt wurde,
wird “output” aufgerufen. Hier sehen Sie
auch den Befehl ‘perform(&setup)’. An

dieser Stelle mufite ich einfach Assembler

benutzen. Schauen Sie sich das Listing 2
an: ich habe es dokumentiert und méchte
es nicht weiter erklidren. Die Struktur
‘setup’ stellt die zum Abfragen notigen
Variablen bereit. Diese werden mit ihren
Erklirungen nacheinander in die bereitge-
stelten Strings geschrieben. Ich habe dafiir
die Funktion “sprintf” benutzt. Da in den
Variablen selbst aber nur Zahlenwerte
stehen, habe ich einige Felder. die mit
Strings gefiillt sind, definiert und diese
dann mit den Werten entspechender Va-
riablen indiziert. So miissen Sie nicht
hunderte von “ifs” abschreiben. Trotzdem
gestaltet sich die ‘Inkarnation” der Zah-
lenwerte mit 13 Aufrufen von “sprintf®
etwas umstindlich. Nun kénnen die Zei-

chenfolgen iiber eine Schleife ins Fenster
geschrieben werden. Die Funktion gibt
die Strings einfach per "v_gtext™ relativ
zu den Fensterkoordinaten aus. Sie mul3
dabei gar nichts beachten, weil der aus-
zugebende Bereich bereits geclippt wor-
den ist. Dann geht es wieder zuriick zu
‘events’, wo in einer Schleife die AES-
Funktion ‘evnt_multi® aufgerufen wird.

Die Funktion “‘do_message’ reagiert auf
die Ereignisse. die von GEM gemeldet
werden. Wenn das Fenster geschlossen
wird und ST_Envy als Programm gestar-
tet worden ist, wird nach “gem_exit’ ge-
sprungen und die Applikation verlassen.

Zum Compilieren gibt es nicht viel zu
sagen, Sie miissen nur darauf achten, daf}
der Compiler die Variablen nicht iiber den
Stack iibergibt. Wenn Sie den Makro-
Assembler von Borland verwenden.
schalten Sie die Switches “super’, 68030’
und *68881" ein( -s38). Ansonsten erset-
zen Sie die Befehle, die Ihr Assembler
nicht versteht, mit den entsprechenden
“.dc.l’. Sie finden diese im Listing. Beim
Linken reicht dem Accessory 1 Kilobyte
Stack. Hier mochte ich nochmal dem
Andreas danken. der mit seinem Wissen
zu ST_Envy beigetragen hat.

So. das war’s schon fiir diesmal. Ich
hoffe. dall Thnen die erste Folge unserer
neuen Serie gefallen hat. Anregungen und
Kritik senden Sie bitte an die Redaktion:
diese wird sie dann an mich weiterleiten.
Nichsten Monat geht es weiter mit der
Speicherverwaltung.

Grischa Ekart

Lireratur

[1] BW.Kernighan & DM . Ritchie: The C

Programming Langnage. Preatice-Hall.
1988

[2] P.J. Plauger & J. Brodie: Standard C.
Microsoft Press. 1989

1: /*********t***i****i****t*t!************t***t***/ 25:

2y ST_Envy V1.0D von 6.6.1990 */ 26: struct SETUP {

3: /* Autor: Grischa Ekart / (c) by MAXON Computer*/ 27: int computer;

4: /* erstellt mit Turbo C V1.0 von BORLAND GmbH */ 28: int processor;

5: /t***t****ktt*tt****************i*******:**t****/ 29: int COprocessor;

6: 30: int blitter;

7: #include <aes.h> Bl size_t mem, free_mem;

8: #include <vdi.h> 32z int hard_disk, hard_vers;

9: #include <stdio.h> 334 int dot_x, dot_y, colors;

10: #include <stdlib.h> 34: int res:x, res:y:

11: 35: int system, sys_vers;
12: % defines *x/ 36: int gdos;

13 37 } setup;
14: #define TRUE 1 38
15: #define FALSE 0 39: /% external definitions L
16: #define min(x,y) (((x) < (y)) (x) : (y)) 40:
17: #define max(x,y) (((x) > (y)) (x) : (y)) 41: extern int _app:;
18: 42: -
19: /* structures */ 43: /* global definitions x/
20: 44:
21: struct WINDOW { 45: int gl_apid;
224 int handle; 46:
23 int x, ¥y, w, h; 47: int work_in[12];
24: } window; 48: int work_out[57]; =T

122 £¥7 911990




PDD DISC DRIVES 720, 950 KB + 1,2 u. 1,44 MB

PDD-
SERIE
DIES IST
PDD-3
Grundausstattung: 100% ST-Compatibel PDD-3  enzestation 20 ke) 335,—
® MIT NEC 1037a/TEAC PDD-13 oorpeLstation (2 x 720 KB) 585,—
® MIT FLOPPYKABEL + NETZKABEL (> 1 m) PDD 5 5 1/4 Zoll, Umschalter vornel ] 389
® INTEGR. SPEZIALNETZTEIL + TRAFO (INTERN) = 40/80 Tracks + Software, IBM-Compatibel  —
@ MIT STECKBAREN ANSCHLUSSEN PDD-1 6 v3\”‘19/%[2)%1 n.;s spg?azsou in einem Gehauss, 689
@ 2. BUCHSE, AN/AUS-SCHALTER sl R e i ot i) =
@ 720 KB — 1,2 MB FORMATIERT PDD 2x31/2" + 5 1/4 in einem Gehause
® 2 SCHALTE'H FUF{ A/B VERTAUSCH ‘1 8 A/B + 5/3 Schalter; wie PDD-5 + PDD-13 zusammen 898,_
2 MB-Laufwerke 100 % ST-Kompatibel PDD‘4 Einzelstation (720 KB, 1,44 MB) 398,_
NEU: 1,44 Mg [gg)rsmatie:l't) . n— & & i PDD-1 4 Doppelstation 2 x (720 KB, 1,44 MB) 698,—
genauso wie -Serie, lauft an allen Atari wenn diese Atari’s laut 5
Umbauanleitung ST-Computer 1/90 auf 2 MB umgeriistet worden PDD-7 o b ggsir%%éafﬂt;‘r?l%?%paﬁbel 398,—
sind. Hard- und Softwarebeschreibung dazu: sieche ST-COMPUTER PDD-20 & 1/2" + 5 1/4” in einem Geh&use wie 098
1/90. An den Laufwerken muB nichts mehr verandert werden. Fir 1 a PDD-4 + PDD-7 zusammen jr—
u.2 MB. PDD-22 353387 % 20014 Yasamman o oe" 1.298,—
s & . ,

WEITERE FLOPPYSTATIONEN (EINF. AUSFUHRUNG) NEC 1037 A grau 179,—

ST-3 ST-13 ST-5 ST-4 Floppy-Umbau
EINZELSTATION TEAC| DOPPELSTATION |5 1/4 ZOLL, TEAK 55FR| Einzelstation TEAC | Wir bauen Ihr SF 354 um,
NEC 1037 INTEGRIERTES NETZT. | wesentlich verbesserte Version 1,44 MB + 1 MB mit NEC 1037 A
KOMPL. ANSCHLUSSF. 2 x 720 KB 40/80 TRACK fiur nur 199,— D™
199,— / 239,— 399,— 299,— 299,— doppelseitig

Sofort lieferbar!

PC-Speed

SOFORT LIEFERBAR

IBM-XT Emulator neueste Version

Preis 398 5"

NEU: MHD-81, besser als MHD-80, extrem
== || eise, 16 ms schnell, 5 x hohere Lebens-
dauer! DM 1.998,- SUPER LEISE

Professionelle SCSI-Platten fiir Atari-ST komplett anschluBfertig.

Alle Stationen haben integriertes Netzteil, neuester Treiber-Interface, 100%
Atari-kompatibel. DMA steckbar, gepuffert SCSI (Option) Metallgehduse grau
(Mega ST-Abmessungen) Echtzeituhr + Software dabei.

M H D'50: 50 MB Festplatte (28 ms Gerédusch-leise) 1 398,—
MHD-80: sowme Festplatte 80 MB 2 PWS 1 898,—
M H D'1 50: 150 MB Festplatte 2.498,_

Mega ST-Einbaukit: Unsere Fest-
platten passen in Ihren Rechner.

Weitere Infos auf Anfrage.

Alle Festplatten sind extrem leise u. extrem schnell. Alle Stationen haben: 28-40 ms.
Die Laufwerke laufen mit einem Hochgeschwindigkeits Host-Adapter ungefahr
50% schneller als &ltere Modelle. 100% ST-kompatibel: Sie kdénnen auch
Fremddisk od. Atari-Harddisk anschlieBen. PC-Speed, Aladin, PC-Ditto, sonsti-
ge Emulatoren: keine Probleme. DMA Port: DMA Port komplett herausgefiihrt
und gepuffert.

Software-Harddisk-Utilities: jeder Harddisk liegt ein professionelles Harddisk-
Utility bei. D.h.: Hardware und Software kompatibel zum neuen Atari-Standard.
Tos 1, — Tos 1.6 kompatibel; beliebig groBe Partionen, 14 weitere Partionen
max., und weitere Besonderheiten.

DIE ALTERNATIVE ZUR ATARI WECHSELPLATTE
DISC-file-20

100% Atari kompatibel — 20 MB auf einer 5 1/4" Diskette — Zugriffszeit: 65 m/sec. — laufwerk mit einer Diskette und Treiber-

software — Diskettenpreis 80,— / 60 Stick

MS-DOS-Version in Vorbereitung

DM1 l998"

FISCHER-COMPUTER

GoethestraBe 7 — 6101 Frankisch-Crumbach
Telefon 06164-4601 + 3748 - abends zwischen 18.00 + 22.00 Uhr ebenso * Telefax 06164-3748
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GRUNDLAGEN

100:
101:
102:

103

104:
105:
106:
107:
108:
109:
110

111

112;
133
114:
315
116:
1172
118:
119z
1203
121z
122
1232
124:
125;
1267
127
128:
129:
130:
131:
13273
133:
134:

int handle,
phys_handle;
int hidden;
int gl_hchar,
gl_wchar,
gl _hbox,
gl_wbox;
int max_x,
max_y;
int menu_id;
/* internal prototypes */
void main (void) ;
void gem_init (void);
void gem_exit (void);
void events (veid) ;
int do_message (int msg_buf[8]);
void open_window (void) ;
void close_window (void) ;
void do_redraw (void) ;
int rc_intersect (GRECT *tl, GRECT *£2) ;
void show_mouse (void)
void hide_mouse (void);
void set_window(int x, int y, int w, int h);
void output (void) ;
/* external prototypes *f
void perform(struct SETUP *setup):
/* function definitions */
void
main (void)
{
gem init();
if(!_app)
{
menu_id = menu_register(gl_apid,
" ST_Envy"):;
}
else
{
graf_mouse (ARROW, NULL);
open_window () ;
}
events ()
gem exit ()
}
void
gem_init(void)
{
int i;
if ((gl_apid = appl_init()) == -1)
exit (-1);
for (i = 0; i < 10; work in[i++] = 0)
work_in[10] = 2;
phys_handle = graf handle(&gl_wchar, &gl_hchar,
&gl_wbox, &gl _hbox):;
work_in[0] = handle = phys_handle;

v_opnvwk (work_in, &handle, work_out);
if (handle == FALSE)
{

appl_exit ();

exit (-2);
}
setup.dot_x = max_x = work_out[0] + 1;
setup.dot_y = max_y = work_out [1] + 1;
setup.colors = work_out[13];
setup.res_x = work_out[3]:
setup.res_y = work out[4];

if (vq_gdos())

setup.gdos = TRUE;

135:
136:

L37 ;

138:
139:
140:
141:

142

143:

144:

145:
146:
147:
148:
149:
150:
151

152:

153:
154:
155:
156:
157:
158:
159:
160:
161:
162:
163:

164:

165:
166:
167:
168:
169:
170:
171
172
1733
174:

else
setup.gdos = FALSE;
window.x = 100;
window.y = 100;
window.w = 188;
window.h = 133;
: window.handle = FALSE;
}
void
gem_exit(void)
{
v_clsvwk(handle):
appl_exit ()’
exit (0);
}
void
events (void)
{
int quit = FALSE;
int msg_buf[8];
int x, ¥,
kstate,
key,
clicks,
event,
state;
do
{
event = evnt_multi (MU_MESAG,

2y 303,

0o, 0, 0, 0, 0O,

0o, 0, 0, 0, O,

msg_buf,

0, 0,

&x, &y, &state,
&key, &clicks);

&kstate,

175:

176:
ETTs
178:

wind update (BEG_UPDATE) ;
if (event & MU_MESAG)
quit = do_message (msg_buf);

179:

180:
181:
182:

183

184:
185:

186

187:

188

189:
190:

191
192
193

194:

195

196:
197:
198
199:
200:
2101 :
202
203
204:
205:
206:
207:
208:
209:
2310
2113
2323
2133
214:
215:
216:
. g A
218:
21,9
220:

wind update (END_UPDATE) ;
} while(!quit);
1

int
do_message (int msg_buf[8])
I
switch(msg_buf[0])
H {
case AC_OPEN:
if (msg_buf[4] == menu_id)
: open_window () ;
2 break;
£ case AC_CLOSE:

if (msg_buf[3] == menu_id)

2 window.handle = FALSE;
break;
case WM_REDRAW:
if (msg_buf[3] == window.handle)
do_redraw();
break;

case WM_NEWTOP:
case WM_TOPPED:
wind_set (window.handle, WF_TOP)
break;
case WM _CLOSED:
if (msg_buf[3] == window.handle)
close_window () ;
if (_app)
return (TRUE) ;
break;
case WM_MOVED:
if (msg_buf[3] == window.handle)
set_window (msg_buf[4],
msg_buf[5],
msg_buf[6],
msg_buf[7]);
break;
}
return (FALSE) ;
} —>

124 T 9/1990




GRUNDLAGEN

221
222:
223
224:
225:
226
227:
228:
229:
230:
231:
232:
233:
234:
235:
236:
2373
238:
239:
240:
241:
242

244:
245
246:
247:
248:
249:
250:
2Bk
252:
283
254:
255
256:
257
2582
259;
260:
261:
262:
263:
264:
265:
266:
267:
268:
269:
270 :
271 :
272:
273
274:
275
276:
ke ki 8
278:
279:
280:
281:
282:
283:
284:
285:
286:
287:
288:
289:
290:
291:
292:
293:
294:
295:
296:
297:
298:
299:
300:
301:
302:
303:
304:

void
open_window (void)
{
if (window.handle == FALSE)
{
window.handle = wind_create(
NAME | CLOSER | MOVER,
0, 0, max x, max_y);

if (window.handle <= 0)
{
form alert (1,
"[1l] [Keine weiteren Fenster|"
"wvorhanden! R&umen Sie die|"
"getffneten Fenster ab.]"
"[ Bis spater ]");

window.handle = FALSE;
return;
}
wind_set (window.handle, WF_NAME,
"ST ENVY");
wind open (window.handle, window.x,
window.y,
window.w, window.h);

else
wind_set (window.handle, WF_TOP);

}

void

close_window(void)

{

wind_close(window,handle);
wind_delete (window.handle) ;
window.handle = FALSE;

}

void

set_window(int x, int y, int w, int h)
{

wind_ set (window.handle, WF_CURRXYWH,

x ,y w, h);
window.x = x;
window.y = y;
window.w = w;

window.h = h;
}

void
do_redraw (void)
{
int pxyarrayl[4]:;
GRECT box,
work;

if (window.handle <= 0)
return;

hide mouse();

wind get (window.handle, WF_WORKXYWH, &work.g_x,
&work.g vy, &work.g w, &work.g h);

wind get (window.handle, WF_FIRSTXYWH, &box.g x,
&box.g_y, &box.g_w, &box.g_h );

work.g_w = min(work.g w, max x - work.g x);
work.g_h = min(work.g_h, max y - work.g_y):

while(box.g_w && box.g_h)
{
if (rc_intersect (&work, &box))
{
pxyarray[0] = box.g_x;
pxyarray[l] = box.g_y;
pxyarray[2] = box.g_x+box.g_w-1;
pxyarray[3] = box.g_y+box.g h-1;

vs_clip(handle, TRUE, pxyarray);
vr_recfl (handle, pxyarray);
output () ;

305:
306:
307:
308:
309:
310
311:
312>
313:
314:
3155
316:
317%
318:
319:
320:
A21 ;
322
323
324:
325:
326"
327
328:
329:
330
3312
<L g
333"
334:
335:
336:
337
338:
339:
340:
341:
342:
343:
344:
345:
346:
347:
348:
349:
350:
351:
352 ¢
353
354.:
3551
3563
3571
358:
359:
360:
361:
362:
363:
364:
365:
366:
367:
368:
369:
370;
e 37 1
372:
293
374:
375:
376:
3%7:
378:
379:
380:
381:
382:
383:
384:
385
386:
387:
388:
389:
390:

}
wind get (window.handle, WF_NEXTXYWH,
&box.g_x, &box.g y, &box.g w, &box.g h);
}
vs_clip(handle, FALSE, pxyarray);
show_mouse () ;

}

int
rc_intersect (GRECT *tl, GRECT *t2)
{
int Xmin,
xmax,
ymin,
ymax;

xmax = min(t2->g_x+t2->g w, tl->g x+tl->g w):;
ymax = min(t2->g_y+t2->g h, tl->g_y+tl->g_h);
xmin = max(tl->g_x, t2->g_x);
ymin = max(tl->g_y, t2->g_y);

t2->g_x = xmin;
t2->g y = ymin;
t2->g w Xmax - Xmin;
t2->g_h = ymax - ymin;

return(t2->g w > 0 && t2->g_h > 0);
3

void
show_mouse (void)
{
if (hidden)
{
graf mouse (M_ON, NULL);
hidden = FALSE;

void
hide_mouse (void)
{
if('hidden)
{
graf_mouse (M_OFF, NULL);
hidden = TRUE;
}
}

void
output (void)
{

int i;

GRECT work;

char temp_str[35];

char string[12] [35];

char *1igt[] = {
"COMPUTER: %8,
"PROZESSOR: MOTOROLA %s",
"COPROZESSOR: %s",
"BLITTER: 58",
"SPEICHER: $luK, %luK FREI",
"FESTPLATTE: %s",
"TREIBER: %s",
"BILDSCHIRM: $d x %d DOTS",
"FARBEN: xd",
"AUFLOSUNG: $d x %d DPI1",
"SYSTEM: %¥s-TOS V%.1f",
"GDOS: %s"

}i

char *computer[] = {
"ATARI ST",
"ATARI STE",
"ATARI TT"

}:

char *processor|[] = {
"68000",
"68010",
"68020",
"68030"

}i

char *installed([] = {
"NICHT INSTALLIERT",
"INSTALLIERT" —»
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391: Y 426: if (setup.hard disk)
392: char *tos[] = { 427 {
393: "RAM", 428: if (setup.hard_vers)
394: "ROM" 429: {
395: 8 ¥ 430: sprintf (temp_str, "AHDI V%.2f"
396: 431: (float)setup.hard_vers / 100);
397 perform(&setup) ; 432:
398: vst_color (handle, 1); 433: sprintf (string[6], list[6], temp_str);
399: vst_height (handle, 4, &gl_wchar, &gl_hchar, 434: }
400: &gl_wbox, &gl_hbox); 435: else
401: 436: sprintf(string[6], list[6],
402: wind_get (window.handle, WF_WORKXYWH, &work.g_x, 437: installed[TRUE]) ;
403: &work.g y, &work.g w, &work.g h); 438: }
404: 439: else
405: work.g x += 4; 440: sprintf (string[6], list[6],
406: gl_hbox += 3; 441: installed [FALSE]) ;
407: 442:
408: sprintf (string[0], list[0], 443: sprintf (string[7], list[7],
409: computer[setup.computer]); 444: setup.dot_x, setup.dot_y);
410: 445
411: sprintf (string[1], list[1l], 446: sprintf (string([8], list[8], setup.colors):
412: processor[setup.processor]); 447: sprintf (string([9], list[9],
413: 448: 25400 / setup.res_x, 25400 / setup.res_y);
414: sprintf (string[2], list[2], 449:
41.55 installed[setup.coprocessor]); 450: sprintf (string[10], list[10],
416: 451: tos[setup.system],
417: sprintf (string[3], 1list[3], 452: (float)setup.sys_vers / 10);
418: installed[setup.blitter]); 453:
419: 454: sprintf(string[11], list[11],
420: sprintf (string[4], list[4], 455: installed[setup.gdos]);
421: setup.mem, setup.free_mem); 456:
422 457 : for(i = 0; i < 12; i++)
423: sprintf (string[5], list[5], 458: v_gtext (handle, work.g_x,
424: installed[setup.hard disk]); 459: work.g_ y + (i + 1) * gl_hbox, string[i]);
425: 460: }
Ly Perform V1.0 10.6.1990 48: ext.w d2
25 (w) & (c) by Grischa Ekart 49: lsr #8, d2
3: 50: mulu #10, d2
4: .globl perform 13 add di, do
5 52: add d2, do
6: .text 53: move d0, 18(a6) ;Versionsnr.* 100
7 ) 54: weiter:
8: perform: 55: move.l $4f2, a0 i _sysbase
9: movem.l d0-a6, - (sp) ;rette alles 56: move #0, 30 (a6) ;RAM=>system
10: move.l a0, a6 ; &setup nach a6 57 cmp.1 $436, a0 ;_memtop
11 ele.l - (sp) 58: blt ram ;kleiner?
12: move #%$20, -(sp) 59: move #1, 30(a6) ;ROM=>system
133 trap #1 ;supervisor mode 60: ram:
14: addg.1l #6, sp 61: move.b 2(al), doO ;Versionsnr.
15: move.l dO, ssp_save ;rette ssp 62: ext.w do ;aufbereiten
16 move.l $42e, dO ; Speicher 635 mulu #10, doO
173 divu.w #$400, doO ;in Kilobyte, 64: move.b 3(a0), dl
18: ext.1l do ;in longs 651 ext.w dl
19: move.l dO, 8(aé) ;nach setup->mem. 66: add dl, d0
20: move.l #-1, -(sp) 67: move d0o, 32(as6) ;Versionsnr.* 10
2% : move #548, -(sp) 68: move.l a7, a5 ;rette a7
22: trap #1 ;freier Speicher 69: move.l $8, bus_save ;rette Vektoren
23: addgq.l #6, sp 70: move.l $10, ill_save
24: divau.w #5400, dO ;in Kilobyte, TL: move.l $20, priv_save
25: ext.1l do ;in longs T2z move.l $2c, 1lf save
26: move.l d0, 12(a6) ;setup->free_mem. 73: move.l #bus_handle, $8 ;eigene
2% moveq #0, d0 ;treiber 74: move.l #ill handle, $10
28 move d0, 18 (a6) ;nicht installiert 754 move.l #priv_handle, $20
29: move.l $516, a0 ;&pun_info T6: move.l #ill handle, $2c
30: cmp. 1 do, a0 T7% move #5700, sr ;user mode
31: begq weiter ;kein Treiber 78: lea weiterl, a4 ;Ricksprung
32: tst (a0) 79: move sr, do
333 beg weiter ;keine Festplatte 80: ;dieser Befehl 1l6st bei allen CPUs auPer
34: move #1, 16(a6) ;Festplatte 81: ;68000 eine Privilegverletzung aus
35: lea 82 (al0), al0 ;&P_cookie 82: moveqg #0, do ;CPU = 68000
36: cmp.1 #541484449, (a0) ;AHDI? 83: weiterl:
37 bne weiter ;nein 84: ;d0 enthalt jetzt die CPU
38 cmp.1l 4(a0), a0 ;P_cookptr 85: move do, 2(a6) ;=>processor
39 bne weiter ; != &P_cookie 86: lea super, a4 ;Rucksprung
40: move.b 8(al), d0O ;Versionsnr. BT move 0, do ;Buserror
41: ext . w do ;aufbereiten 88: ;wieder zuriick in den supervisor mode
42: mulu #100, dO 89: super:
43: move.b 9(al), dl 90: lea weiter2, a4 ;Rucksprung
44: move.b dl, d2 91: move SEf£££fa40, dO ;FPU
45: andi.b #$f, di 92: ;beim 68000 ST ist die FPU in diesem
46: andi.b #$f0, d2 93: ;Adressbereich. Ist sie nicht installiert
47 ext.w dl 94: ;gibt es einen Buserror s,
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95: moveq #1, doO ;installiert 136: move.l 1f save, $2c
96: weiter2: L3 move.l ssp_save, -(sp)
97: tst do ;installiert? 138: move #$20, -(sp)
98: bne _68881 ;ja 139: trap #1 ;back to life
99 move.l #bus_handle, $2c ;eigene Line-F 140: addq.l #6, sp
100: moveq #1, do 141 movem.l (sp)+, d0-aé ;Register
101: lea _68581, ad ;Riicksprung 142: rts ;home
102: ;ist ein anderer Prozessor als 68000 143:
103: ;eingebaut, dann schickt er alle Befehle 144: priv_handle:
104: ; fir die FPU automatisch an die FPU 145: moveq #1, dO ;68010
105; ;der folgende Befehl lést Line-F aus 146: movec caar, dl
106: ;wenn keine FPU eingebaut ist 147: ;oder .dc.l $4e7al802
107: fnop 148: ;jder Cache-Befehl nur >68010
108: ;oder .dc.l $£2800000 149: moveq #2, 4o ;68020
109: _68881: 150: pmove tto, di1
110: move d0o, 4(a6) ;=>coprocessor 151: ;oder .de.l $£f0016a00
1311 lea weiter3, a4 ;Ricksprung 152: ;pmmu nur ab 68030
I12: move $££££8a00, dO ;Blitter? 153: moveq #3, do ;68030
3:13: ;Buserror wenn kein Blitter 154: jmp (a4) ; zurick
114: moveq #1, doO i ja 155
115: weiter3: 156: bus_handle:
116: move do, 6(a6) ;=>blitter 157: moveq #0, doO ;nicht installiert
1174 cmp #3, 2(a6) ;680307 158: jmp (ad) ; zurick
118: beg atari_tt ;Jja 1592
119: lea atari_st, a4 ;Ricksprung 160: ill handle:
120: move $e00000, d0 ;STE-ROM? 161: jmp (ad) ; zurick
121: bra atari_ste i ja 162:
122: atari_st: 163: .bss
123: move #0, (aé6) ;=>computer l64:
124: bra weiterd 165: ssp_save:
125: atari_ste: 166: ds.1l 1
126: move #1, (as6) ;=>computer 167: bus_save:
127: bra weiterd 168: ds.1 1
128: atari_tt: 169: ill save:
129: move #2, (as6) ;=>computer 170: da.l 1
130: weiterd4: 171: priv_save:
131: move #$2000, sr ;Interrupts frei 172 ds.1 1
132: move.l a5, a7 ;alter Stack 173: 1f save:
133: move.l bus_save, $8 ;alte Vektoren 174: ds.1l 1
134: move.l ill save, $10 175:
135: move.l priv_save, $20 176 .end

Massenspeicher der Serie LACOM-SD, jetzt noch sicherer durch ,LFSS“-L ACOM-FAT-SICHERUNGS-SYSTEM:

LACOM
Festplatten von 20 MB bis 2 GB
Wechselplatten 44 MB

Optische Wechselplatten 640 MB
Streamerlaufwerke mit 155 MB

trale & Ladenverkauf: PF 101027 — StéckmannstraBe 56 — D-4200 Oberhausen 1 — Telefon 0208/805046
Fax: 0208/25274
Vertriebsbiro Duisburg: (24h personell besetzt) Telefon 0203/51951 14

Bitte beachten: In letzter Zeit werden Festplattensysteme als ,LACOM baugleich* umworben, obwohl es sich keineswegs um
gleiche Systeme handelt. Sollten Sie zu diesem Thema Fragen haben, so wenden Sie sich bitte vertrauensvoll an uns.




It is MEGA!

Das Vektor- und Pixel-Grafikprogramm fiir den gehobenen Anspruch. Hier wird
exaktes Konstruieren und Zeichnen mit dem ATARI ST zum reinen Vergn(-
gen. Wahre Freude bereitet dem Anwender die Moglichkeit, z.B. seine mit
MegaPaint Professional erzeugten Grafiken nicht nur einfach auszu-
drucken, sondern auch in Calamus zu plazieren und anschlieBend
mit der Prazision eines PostScript-Belichters auszugeben.
Umfangreiche Features und Einstellmdglichkeiten
liberlassen nichts dem Zufall:

« Arbeiten und automatisches BemaBen nach DIN-Norm

+Vektorisieren von gescannten Vorlagen

» direkte Ansteuerung diverser Scanner
+ 7680 x 7680 Pixel interne Auflésung
+ stufenloses Zoomen von 1-900%

MegaPaint
Professional
DM 799 .-

+ umfangreiche Blockfunktionen
» Signum!-Zeichensatzkonverter
+abschaltbare
Snap-Funktion
« mehrere Bildebenen
+ Symbolbibliotheken

u.v.m.

MegaPaint

(ohne Vektormodul und
Signum!-Zeichensatzkonverter)

MAXON Computer GmbH
) Schwalbacherstr. 52
6236 Eschborn

Tel.: 06196/481811 computer gmbh

= M.V. ZIMMERMANN & M.F. LOWACK



PROJEKT

METAMORPHOSE

YOM MIDIPORT ZUR SERIELLEN SCHNITTSTELLE

Sicher hat sich g Stomversorgungs-
schon mancher COM2: ==y M SR 2I_ anschliisse des
ST-Anwender | B _[re7], s zweiten huckepack
geargert, daB | ma [Lniﬁ i = darauf und biegt die
sein ST nur eine M = |_§_,T, s, crs restlichen  Pins
lsz S -232- |sei T TN crefs ——Sh o8 e | | nach oben. Auf die
chnittstelle ’ b 5 z gleiche Weise wird
bat-der TTda: | b | = =4 1 T i [
gegen gleich [“ """"" - ] s [ Empfangstreiber
vier davon. ss w2y -t2v | = MC 1489 auf den
Doch deshalb T M 2 vorhandenen 1489
brauchen Sie ,j“:u u | ill[;l L Eor |2 gesetzt.
nicht gleich auf L N A Sl = |, ) 5 Jetzt 16tet man
den TT umzu- 68901 ‘ ‘j 4N Foad 1 entweder das ganze
steigen. In Ver- JY s ACIA aus und sok-
bindung mit i 2 g kelt es, oder die
dem MIDI- r e Pins fiir Sende- und
ACIA laBt sich = Empfangsdaten
am ST relativ (RxD, TxD) am
einfach eine ACIA werden mit
g‘:;':fi t::tr:a(illl: Bild 1: Der Schaltplan fir die zweite serielle Schnittstelle Z;i;;ezﬁzifhéﬁs

(COM2) reali-

sieren. Zwar muBl man dabei in Kauf
nehmen, daBl der MIDI-Port nicht an-
gesprochen werden kann, solange man
die zweite RS-232 benutzt, aber wer
spielt schon auf seinem Keyboard und
macht zur gleichen Zeit DFU?

COM2 am ST

Das MIDI-ACIA, welches das Herz unse-
rer Schnittstelle darstellen wird, ist eigent-
lich schon eine serielle Schnittstelle, nur
mit der Eigenschaft, dal} die Signale nicht
im RS-232C-Format, sondern als TTL-
Pegel anliegen, und da zwei wichtige
Steuerleitungen nicht vorhanden bzw.
unbrauchbar sind.

Damit wir die Pegel zwischen beiden
Normen umwandeln kdnnen, miissen wir
als erstes die Festlegung der RS-232-
Spannungen nach den CCITT-Normen
V.24 und V.28 wissen:

logisch H = -3V bis -15V
logisch L = +3V bis +15V

Die Pegelumwandlung iibernehmen zwei
spezielle Treiberbausteine, welche auch
an der normalen RS-232 (COM1) im ST
eingesetzt sind. Fiir diese Aufgabe braucht
der Sendetreiber (MC 1488) die Spannun-
gen +12V und -12V. Da -12V vom ST-
Netzteil nicht erzeugt wird, bedient man
sichambesten andenschonim ST vorhan-
denen MC 1488. Man lotet einfach die

hochgebogen. Bei-
de Datenleitungen werden dann auf die
Schalter S1 und S2 gelegt und fiir die
Schalterstellung “MIDI” wieder auf die
Platine zuriickgefiihrt (sieche Schaltplan).
Fiir die Schalterstellung “COM2” laufen
die Signale durch die RS-232-Treiber und
liegen an der Sub-D25-Buchse (CN1) an.
Zwar konnte man jetzt schon Daten auf
unserer Schnittstelle ausgeben, allerdings
nur mit der festeingestellten MIDI-Baud-
Rate von 31.250 Baud. Weil diese fiir den
RS-232-Betrieb unniitz ist, greifen wir fiir
die Baud-Rate zu einem Trick, um auf
brauchbare Raten zu kommen: Wir sorgen
dafiir, daB man die Frequenz des Sende-
und Empfangstakts verindern kann.
Die ACIA-Pins fiir Sende- und Emp-
fangstakt (RxCLK und TxCLK) werden
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auch von der Platine getrennt und
schaltbar (S4 und S5) mit dem
Timer-A- (TAO des MFP). dem
Timer-D-Ausgang (TDO) und
dem normalen 500 kHz-Takt von
der Platine verbunden. TxCLK

METAMORPH

ZUR SERIELLEN SGIINI'ITSTELLE

PROJEKT

an diesem Eingang mit log. L
signalisiert wird, dall das Mo-
dem keine Verbindung aufge-
baut hat. Das wiirde bedeuten.
dall man keine Befehle an das
Modem schicken kann. solange

und RxCLK kénnen dabei zusam-
men auf eine Leitung gelegt wer- 76543218
den. denn Sende- und Empfangs-
Baud-Rate sind immer gleich (au- | i ‘ Varveiler
Ber bei BTX...). Um Stérungen B8 08— Stop
bei schnellen Ubertragungen zu B8 i——— 1§
vermeiden, ist es ratsam, mog- B I g——1h
lichst kurze. am besten sogar Bl 11— 1K
Koax-Leitungen zu verwenden. i §——H58
Am Taktschalter sind nun folgen- 18 1—— pd
de Einstellungen moglich: il 100
S4 in Stellung “MIDI": 500 kHz - g 111 z08
normale MiDI-Baud-Rate (fest) 8 T
S4 in Stellung “COM2": abhangig B bzw. fur COM2
von S5: Timer-A oder Timer-D 8 E:;u"c‘a;a:ﬂe"t e
Timer-A: Geschwindigkeit ist frei
programmierbar B

es keinen Carrier empfingt. und
so wire z.B. ZIulOle[i\’ChCH
Wiihlen (“ATD...”) unmdglich.
Aber wie kommt man nun an
ein verniinftiges Carrier-Detect-
Signal? Die Losung sieht folgen-
dermalen aus: Man speist das
DCD von COM2 an dem MFP-
Eingang (I01) ein. an dem be-
reits das DCD-Signal der ersten
RS232-Schnittstelle anliegt - nur
eben nicht gleichzeitig, sondern
umschaltbar! Diese Umschal-
tung erledigt der Multiplexer-
Baustein 74HC4051 (1C3). der
Ihnen bekannt sein diirfte, wenn
Sie das HD-Laufwerksprojekt
(nach [3]) in Thren ST eingebaut

Timer-D: gleiche Baud-Rate wie
die erste RS-232

Tabelle 1: Timer A Control Register

haben. Vielleicht haben Sie ja
damals gleich mehrere von den
Multiplexern gekauft... Doch

Nun sind die beiden Datenleitun-

zurlick zur DCD-Umschaltung:
gen voll funktionsfihig. doch zu 26543218 Man legt die DCD-Leitung von
einer echten RS232-Schnittstelle COMI (MFP-Pin 23 inder Mitte
gchoren noch einige Steuerleitun- | | abkneifen - siehe Schaltplan)
gen, die wir alle (bis auf Ring In- a8 1 und von COM2 auf zwei Eingéin-
dicator) implementieren wollen. 81— 16 | Uorteiler ge des Multiplexers und den
Die Signale werden dabei genau i g g:get Ausgang zuriick zum MFP-
wie bei RxD und TxD mit Hilfe 8 8 8 7/E/2 DCD-Eingang. Jetzt kann man
der Treiber zwischen RS232- und g 2 é ;:g;f mit der als Ausgang geschalteten
TTL-Pegel gewandelt. 8 1 1 7/0/1 | Zeichen- Soundchip-Leitung 10A7, wel-
RTS (Request to Send) und 18 E 8/N/2 format che den AO0-Eingang des Multi-
5 i i w 18 8/N/1 . S i
CTS (Clear to Send) sind dl‘c s0- 118 8/E/L plexers bedient, die DCD-Lei-
genannten Handshake-Leitun- 131 11— 8/071 tung selektieren, die man am
. - e 1 =

gen. Beide kann man sich vom e ;;;HIozeSDerrt MFP abfragen will.
ACIA besorgen, welches diese RTS High Als letztes Signal bleibt noch
bisher nicht nutzt, da es bei der 1 ReIHT sinseschaltetl DTR iibrig, welches sehr einfach
Datentibertragung per MIDI kei- zu realisieren ist. Das am PSG-

nen Hardware-Handshake gibt.

Doch wie funktioniert der RTS/
CTS-Handshake an der RS232? Indem
man das RTS-Signal auf log. L setzt. kann
man dem angeschlossenen Modem (o.i.)
mitteilen, daff es den Empfangsdaten-
strom anhalten soll. Bei log. H geht das
Modem davon aus, dafl der Computer zum
Empfang bereit ist.

Mitder CTS-Leitung “sagt” das Modem

dem Computer, ob er Daten senden darf

oder nicht. Liegt diese auf log. H, ist das
Modem derzeit nicht sendebereit, und das
ACIA wartet mit dem Senden, bis sie wie-
der den Zustand L hat. Man sollte deshalb
bei selbstgebastelten Nullmodem-Kabeln
etc. darauf achten, dall RTS und CTS be-
legt sind. Ist dies nicht der Fall, hiingt sich
der ST beim Senden auf, da er vergeblich
auf ein Clear to Send (log. L an CTS)
wartet. Das ist auch der Grund, warum
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Tabelle 2: ACIA Steuerregister

CTS normalerweise (MIDI-Betrieb) am
ACIA auf Masse gelegt ist. denn das
ACIA glaubt dann, daff es immer senden
darf. Wenn Thr Modem keinen RTS/CTS-
Handshake unterstiitzt, istes das beste, Sie
verbinden RTS mit CTS (an CN1) durch
einen Jumper - brauchen Sie doch einmal
diesen Handshake, konnen Sie die Leitun-
gen leicht wieder trennen.

Alles klar bis jetzt? Gut, dann gleich
weiter mit dem Carrier-Detect-Signal
(DCD). Wenn es auf log. H ist, weill der
Computer, daf die DUE (Dateniibertra-
gungseinheit = Modem) mit einer Gegen-
station "CONNECTed ist.

Wer nun glaubt, man kann dieses Signal
iiber den stillgelegten DCD-Eingang des
ACIAs abfragen, irrt sich, denn unser
ACIA weigert sich, Daten zu senden, falls

Ausgang I0A6 anliegende Si-

gnal wird, nachdem es den Sen-
detreiber durchlaufen hat, auf Pin 20 am
Sub-D25-Stecker angelegt.

Damit ist der hardware-miibige Teil der
Schnittstelle abgeschlossen, also wollen
wir uns der Ansteuerung zuwenden.
Grundsiitzlich glaubt der ST immer noch,
dall er es mit seiner normalen MIDI-
Schnittstelle zu tun hat, und somit funktio-
niert die Ein- bzw. Ausgabe iiber das An-
sprechen der MIDI-Schnittstelle (z.B.
Bconin. Bconout). Die Baud-Ratenein-
stellung erfolgt fiir die Taktschalterstel-
lung “Timer-D” iiber die XBIOS-Funk-
tion Rscont. Dieser Betriebssystemaufruf
stellt die Ausgangsfrequenz des Timer-D
soein, dal die Standard-RS-232 die Baud-
Rate hat, die man bei Rscont als Parameter
angegeben hat. Da sich das Midi-ACIA

jetzt ebenfalls am Timer-D mit Takt ver-



rSchnelles. ausbaufahiges Multitasking-Datenbanksystem

1.D.A. lauft in leicht bedienbarer Fensterumgebung mit Umschaltmég-
lichkeit von einer Aufgabe zur néchsten (Multitasking). Beispielsweise
muB eine Maske nicht erst volistandig ausgeflllt und abgespeichert
werden, wenn man schnell nach einer Telefonnummer sucht. Auch
Spezial-Anwendungen lassen sich einfachindas1.D.A.- System integrie-

Lren und sind jederzeit verfligbar. o
i ; : : 2
Bei I.D.A. bekommen Sie alles aus einer Hand:

e Variables Datenbanksystem e Schneller Zugriff auch auf groBe
Datenmengen e Parallelbetrieb von Datenbanken, Masken, Listen und
Zusatzprogrammen (Multitasking) ® Multiuserbetrieb in Netzen (z.B.
Bionet, ATARI Net) » ,Persdnliche” Klemmbretter flr jede Datei ® Mehr-
fachsortierung auf 4 Ebenen e Leistungsfdhige Wahl- und
Rechendegfinitionen ¢ Drucken im WordPlus-Format ¢ Spezialanwen-
Ldunger! benutzen I.D.A.-Funktionen und -Oberflache komplett mit

rF’rogrammierbar in zwei Stufen: ® durch Algorithmen, eine Programmier-‘
weise, die BASIC dhnelt. Als Rechenoperationen stehen auch sin, cos,
zur Verfugung, gerechnet wird in doppelter Genauigkeit ® durch SPC-
Modula-2, um auch komplexe Anwendungen zu programmieren, dazu
kgibt es eine eigene Version von DBProg. -

rFrei definierbare Masken mit folgenden Elementen: ¢ Titel flr Dberschriﬂen‘
* ltems vom Type String, Integer, Langzahl, Datum, Zeit, Geld, Extern
¢ Graphikelemente ® Makrobutton, umeinen kompletten String auf einen
Buttonzu legen ¢ Frei belegbare Funktionsbuttons, bedienbar mit Maus-
und Funktionstasten. Sie 16sen auch ewvtl. definierte Algorithmen aus

» Alle Fonts kénnen in verschiedenen GréBen (7 bis 20 Punkt / wenn
vorhanden auch GEM-Fonts) sowie in verschiedenen Farben dargestellt
werden ¢ Verbundmasken, die aus den Elementen der Dateimasken zu-
sammengesetzt sind  Zu jeder Maske gehdrt ein Listenfenster, das die
Maskendaten in Listenform darstellt. Die Liste ist editierbar (Browse-
Modus) » Jedes Maskenfenster hat ein eigenes Clipboard, um Datensat-
Lze zu sammeln -

rDateien, Verblinde, Algorithmen, personliche Einstellungen werden inj
einem ,Worksheet“ zusammengefat — auch mit unterschiedlichen
Zugriffsrechten (fur Sekretérin, Mitarbeiter, Chef), regeloar in PaBwort-
stufen. Bei besonderen Sicherheitsanforderungen wird die Datei auto-
matisch vgrschllsselt. Mirrordatei sorgt auf Wunsch nach jeder Daten-

N\ ~
I. D. A.
Integrierte Datenbankanwendungen spc MODULA-Z
fur den ATARI ST/TT
\ y, \ J
)

rDer SPC Modula-2 Compiler ist eine Portierung des original ETH Zi]rich1
Single-Pass-Compilers. Der Compiler hat einen typischen Durchsatz
von 5000 Zeilen pro Minute und erzeugt 68000-Maschinencode. Der
-Code kann entweder mit einem Linker zu Stand-Alone Programmen
gelinkt werden oder in das Load-Time-Linking System der Entwick-
lungsumgebung einbezogen werden. Dadurch enféllt die langwierige
Link Phase und das Programm kann sofort nach dem Compilieren
Lges‘(arte*: werden.

S

Il;n.l ] J

(Das SPC-Modula-2 System hat eine komfortable und multitaskende’
grafische Shell, die sowohl mit der Maus als auch mit der Tastatur
bedient werden kann. Der spezielle Modula-Editor erganzt auf Wunsch
nach der Eingabe von wenigen Buchstaben eines Schitisselwortes
dieses selbstandig. Das Online-Handbuch kénnen Sie immer anschau-
en. Nach dem Editieren eines Quelitextes sorgt die bedingte Compilie-
L "ung mit automatischer Make-Funktion fiir die Ubersetzung. S

rDer symbolische Debugger zur Fehlersuche in Programmen beim’
Testenarbeitet mit 5 Fenstern (Quellcode, Variablen, Prozeduren, usw.).
Ausflihrliche Bibliotheksmodule, Beispiele und alle nur denkbaren Utili-
ties sind aufingesamt fUnf doppelseitigen Disketten gespeichert. Basic-
Library fir einfache Umsetzung von Gfa-3 Programmen in Modula.
Einfache Fensterprogrammierung mit der portierbaren Windowschnitt-
stelle SSWiS. SPC Modula-2 unterstiitzt den 68881 Coprozessor und
PAKE8. Das Resource Construction Set (Digital Research) RCS 2.1 und
Lein Modula-Kurs wird mitgeliefert.

rDas SPC Modula-2 System arbeitet auf allen ATARI ST-Konfig urationenw
mit Monochrom-, Farb- oder GroB3bildschirm. Ausflhrliches englisches
koder deutsches Handbuch.

bankénderung flir ein Spiegelbild auf einer anderen Partition: wichtige Si- S
cherungsmaBnahme fir Multiuser. Exportmoglichkeiten zwischen Da- 7~ ~
teien. AdreB- oder Lagerdaten kénnen automatisch in Rechnungsdatei Hotline und Kundenbetreuung: Compo Software GmbH,
Li]bertragen werden — mit Algorithmen programmierbar. ) LTel. 06551-6266 J
DM 398,- unverbindlich empfohlener Verkaufspreis DM 398,- unverbindiich empfohlener Verkaufspreis

Bitle senden Sie mir:

Heim Verlag

Name, Vorname

___LD.A-Datenbanksystem a 398,- DM
__ SPC Modula-2

zzgl. Versandkosten
DM 6,- (Ausl. DM 10,-)
unabhéngig von der
besteliten Stickzahl

a398,- DM

StraBe, Hausnr.

In der Schweiz:

Heidelberger Landstral3e 194

6100 Darmstadt-Eberstadt PLZ, Ort

Data Trade AG
Landstr. 1

Telefon 0 6151-56057

(Oder benutzen Sie die eingeheftete Bestellkarte)

CH - 5415 Rieden-Baden
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sorgt, hat die zweite serielle
Schnittstelle immer die gleiche Ge-
schwindigkeit wie die erste.

Um die Baud-Rate unabhiingig
vonderersten RS-232 einzustellen,
gibt es eine weitere Mdoglichkeit,
ndmlich durch den Timer-A. An
diesem MFP-Ausgang liBt sich eine fast
beliebige Frequenz erzeugen, also genau
das, was wir bendtigen. Noch dazu wird er
vom Betriebssystem nicht benutzt. Um
ihn zu programmieren, mufl man wissen,
daB er iiber das “Timer-A-Data-Register”
(Adresse SFFF A1F) und “Timer-A-Con-
trol-Regster” (SFFF A19) anzusprechen
ist. Sobald man in das Control-Register
einen Wert (siehe Tabelle) schreibt, wird
ein Vorteiler aktiviert, der jeweils nach
einer entsprechenden Anzahl von Taktzy-
klen (MFP-Takt = 2.4576 MHz) das Ti-
mer-Data-Register dekrementiert. Er-
reicht das Data-Register den Wert Null,
bekommt es wieder den Anfangswert, und
der Timer-Ausgang (TAQO) wechselt sei-
nen logischen Zustand. Dieser Vorgang
wiederholt sich so lange automatisch, bis
man ins Control-Register den Wert Null
schreibt und damit den Timer stoppt. Die
Frequenz, die sich durch den stindigen
Zustandswechsel am Timer-Ausgang er-
gibt, dient dem ACIA dann als Sende- und
Empfangstakt. Nachdem dieser noch die
ACIA-interne Teilerstufe (Standardein-
stellung: 1/16) durchlaufen hat, stellt er
die Baud-Rate dar, welche sich folgender-
mallen berechnen 1d6t:

2.4576 MHz * MFP-Timer-Vorteiler * ACIA-Vorteiler
Baudrate =

2" Timer-Data-Startwert

Verwendet man den Standardvorteiler des
ACIAs, erreicht man ebenso wie die erste
serielle Schnittstelle eine maximale Baud-
Rate von 19.2 kBaud. Mehr sieht die RS-
232-Norm zwar nicht vor; aber wer sagt
denn, daB wir nicht noch einen Zahn zule-

METAMORPHOS)

YOM MIDIPORT ZUR SERIELLEN SCHNITTSTELLE

PROJEKT

BAUTEILE:

IC1: MC1488

IC2: MC1489

IC3: 74HC4051

C1, C2, C3: 10pF

S1-84: 4xUM-Schalter

S5; 1xUM-Schalter

CN1: Sub-D25
Stecker

Tabelle 3: Diese preiswerten Bauteile werden
bendotigt.

gen kénnen? Indem man die beiden nie-
derwertigsten Bits im ACIA-Steuerregi-
ster ($FFFC04) auf Null setzt, stellt man
einen Frequenzteilerfaktor von I:1 ein,
und das bedeutet, dal man theoretisch eine
Geschwindigkeit von bis zu 307.2 kBaud
erreicht. Obwohl das ACIA laut [4] Baud-
Raten von bis zu 500 kBaud verarbeiten
kann, synchronisiert es beim Betrieb mit
einem Vorteiler von Eins die Empfangs-
daten nicht mehr mit der Taktfrequenz.
Dies bedeutet, dal wir zwarauf denechten
Highspeed-Bereich - also 100 kBaud und
mehr - verzichten miissen, aber die. von
manchen so heil3 ersehnte, Baud-Rate von
38400 bps kann man allemal noch errei-
chen.

Handeschiitteln

Im Vergleich zu den komplizierten Vortei-
ler-Wursteleien fiir die Baud-Rate sind die

=

Handshake-Leitungen ganz ein-
fach zu bedienen: Indem man Bit 6
im ACIA-Steuerregister setzt,
stellt man den Zustand des RTS-
Anschlusses auf log. High ein. Der
Zustand von CTS wird durch das
Bit 3 im ACIA-Statusregister re-
priasentiert. Beide ACIA-Register liegen
auf der gleichen Adresse ($FF FC 04),
wobei auf das Statusregister durch Schrei-
ben, auf das Steuerregister durch Lesen
zugegriffen wird.

Das Ansprechen der DTR- bzw. DCD-
Leitung ist in den Listings I und 2 doku-
mentiert. Nun ist eigentlich nur noch zu
hoffen, dal moglichst viele Entwickler
von RS-232-Anwendungen dem Beispiel
Michael Bernards® folgen, denn dieser
arbeitet bereits an einer Version seines
Terminalprogrammes RUFUS (inzwi-
schen bekannt und beliebt). welche die
zweite serielle Schnittstelle voll untersiit-
zen wird. Als weitere Anwendung fiir
COM2 ist der Software-T-Switch (Listing
3) gedacht: Damit kann man alle BIOS-
Ein-und Ausgaben von COM1 auf COM2
umlenken und so manche noch nicht ange-
paBten Programme {berlisten. Es lohnt
sich also auf jeden Fall, COM2 einzubau-
en, zumal alles zusammen kaum mehr als
10 Mark kostet.

A.Krieglmeier
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tion, Sybex 1986, ISBN 3-88745-075-2

Atari ST

“Ganz schon dicht”,

4]

1% P T T e e e e o e e e e e e e e ’ 18

22=; a i 19: setexec =35

3: Software-T-Switch fiir RS232 F 20:

a4z = von Armin Krieglmeier ; 21: iorec = 14

Szl # & GFA-Assembler 1.3 7 22:

6: 2 (c) MAXON ‘Computer, 1990 ; 23: zxs232 =1 ; Devices

T ; 24: midi = 3

8 7 XBRA-Kennung: COM2 ; 25

L ; 26: appl_init = $0a000100 ;AES-Fkt-#n
Sl e e e ety e F 27: form alert = $34010101

13 28: menu_register = $23010101

127 bios = 13 ; TRAP's 29: evnt_mesag = $17000101

13: xbios = 14 30:

14: 332 . TEXT
15: constat =1 ; BIOS-Funktionen 32z lea.l new_stack,sp ;Stack

16: conin = 2 33+ dinit: einrichten
17: conout =3 5%

132 ST 9/1990



PROJEKT

34:
35:
36:
a7:
38:
39:
40:
41:
42:
43:
44:

46:
47:

49:
50:
51:
52
53
54:
554

57

main:

weiter:

alert:

midi?:

abbr?:

xbra:

old_vector:

device:

new_bios:

label:

move.l #appl_init,d0 ;AES-Anmeldung
bsr aes ;ap_id j.in int out
lea.l addr_in, aé
lea.l int_in, a5
move.w int_out, (a5)
move.l #my name, (a6) ;in Menuleiste
move.l #menu_register, d0
jsr aes
move.w int_out,my_id ;ac_id in my_id
pea new_biocs ;neuen Disptchr
move.w #45, - (sp) ;installieren
move.w #setexec, - (sp)
trap #bios
addqg.1l #8,sp
move.l d0,0ld_vector ;alten sichern
move.w #2,-(sp) ;Iorec(2)
move.w #iorec,-(sp) :liefert Adr.v.
trap #xbios ;MIDI-IOREC-Str
adda.l #4,sp
movea.l do, a0 ;neue Pufferadr
move.l #midi_buf,(ao) ;eintragen
move.l #midi_end,d0 ;Pufferlidnge
subi.l #midi buf,d0 :berechnen
move.w do, 4 (a0) ;jund eintragen
move.l #evnt_mesag, d0
move.l #msg_buf, (a6)
jsr aes ;Message warten
cmpi.w #40,msg_buf ;Accessory?
bne loop ;nein! Schade
move.w msg_buf+8,d0
cmp.w my_id, d0 ;meint er mich?
bne loop
jsr main ;ja! Hauptroutine
bra loop ;und wieder warten
lea.l alrt txt (pc),al ;Adr AlertTxt
move.l a0, (a6) ;nach addr_in
move.w device, d0
cmpi.w #rs232,d0 ;dev=rs232°?
bne weiter
move.w #2, (ab) ;Ja, Midi deflt
bra alert
move.w #1, (ad5) ;Nein, RS232
move.l #form alert,d0 ;Alertbox
bsr aes
move.w int_out, d0 ;Button nach d0
cmpi.w #1,d0 ;RS2327
bne midi? ;nein, Midi
move . w #rs232,device ;Dev andern
cmpi.w #2,d0 ;Midi nicht
bne abbr? ;->passiert nix
move.w #midi, device
rts ;ins Desktop
.EVEN ;Anfang XBRA
.DC.1 'XBRA'
.DC.1 'COM2'
.DC.1 SEffffffff ;jalter
; Trap-Vektor
.DC.w rs232 ; Standardein-
;stellung ist RS232
movea.l sp,al
btst #5, (sp) ;Supervisor-Mode?
bne.s label ;- ja, dann weiter
move.l usp, al ;- nein, wir tun
subg.1 #6,a0 ;so, als ob
cmpi.w #conout, 6(al) ;wurde Conout,

120:
1213
122:
123:
124:

125+
126:
127
128:
129:
130:
131;
132:
1333
134:
135
136
137:
138:

139:
140:

142:
143:

145:
146:

147:

148:
149:
150:
151
152:

153
154:
155:
156:
157:
158:
159:
160:
161::
162:
163
164

165
166
167
168:
169:
170:
171:
172:
173:
174:
175:
176:
179
178.:
179:
180:
181:
182:
183:
184:
185:
186:
187:
188:
189:
190:
191:

change:

call bios:

beq.s
cmpi.w
beqg
cmpi.w
bne

cmpi.w
bne.s

move.w
movea.l

jmp
rte

change
#conin, 6 (a0) ;Conin, oder
change
#iconstat, 6(a0l) ;Constat grufn?
call bios ;nein! Zum
alten Dispatcher
#rs232,8(al) ;Rs232?
call_bios i
;Wenn ja, dann
device,8(al) ;Parms im Stack
;andern.

old vector,al ;ab ins BIOS
(al)

; Unterroutine fiir AES-Aufrufe

aes:

aes_para_blk:

my name:

alrt txt:

movem. 1 dl-d7/a0-a6,-(sp) ;Register
lea.l contrl, a0 ;Control-
Array initialisieren
cle.1l (a0)
clr .1 4 (a0) ; int_in-
Array ldschen
movep.l d0,1(a0) ; neue
Daten eintragen
lea.l aes_para_blk,al
move.l a0,d1 ; Parame-
terblock nach dl
move . w #5c8,d0 ; Kennung
fir AES
trap #2
move.w int_out,do0 ; Ergebnis
nach d0
movem. 1l (sp)+,d1-d7/a0-aé ; Register
restaurieren
rts
.DATA
; AES-
Parameter-Block-
:PC.1 contxrl ; Struktur
.DC.1 global
ZDC.1l int in
.DC.1 int out
.DC.1 addr_in
.DC.1 addr_out
.PC.b " i RS232-8Switch", 0 ;AccEintr.
;Text fiir die Alertbox
-DC/B "ET1M
.DC.b "[ RS232 Switch by
A.Krieglmeier","| "
sDC.b M| Bitte wdhlen Sie Ihr o
.bc.b "| Standard AUX-Device 1 i
.DC.b "[RS232|MIDI |Abbruch]",0

7 Man konnte die Buttons natiirlich auch

i COM1 :

my id:
msg_buf:

global:
contrl:
int in:
int_out:

addr_in:
addr_out:

midi_ buf:
midi_end:

new_stack:

und COM2:

.DS.
.DS.

.DS.w 15
.DS.w 5
.DS.w 16
.DS.w 7
.EVEN
.DS.1: 2
.DS.1. 65

.DS.1 1024

.DS.1 $10

nennen.

; Accessory Id
; Nachrichten-Puffer

; Aes-Datenfelder

; neuer Midi-Puffer (4 KB)

0 ; eigener Stack

Listing 1: Das Treiberprogramm fiir die zweite serielle Schnittstelle
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s RN 18: SPOKE &HFF8802,sel| 'und ins Register schreiben
2: ' HHHEARABEHAAR AR SRS AR AR 19: !
3: R 2 Listing 2 #4# 20: IF BTST (PEEK (&HFFFAO01l),1) ! Bit 1 im MFP-GPIP
P A.Krieglmeier / GFA-Basic ## gesetzt?
S5: ' HEHGBHUEEAEBSHHABEGRAREA RS 21 ret !=FALSE ! -> kein Carrier
6: L 22 ELSE ! ansonsten
7: FUNCTION carrier 23 ret !=TRUE ! Riuck = false
8: B e e e e e e e e S i mem e e e 24: ENDIF
9: ' liefert TRUE, wenn DCD auf COM2Z high 251t I
10: e e e 26: SPOKE &HFFB8802, reg| ! vorherigen DCD-
3 1% ' Kanal auswahlen
L2 LOCAL reg|,sel|,ret! 2748 SDPOKE &H43E, 0 ! VBL wieder
13 ! einschalten
14: SDPOKE &H43E,1 IDisk-VBL deaktivieren 28: X
K8y SPOKE &HFF8800, 14 !Soundchip Port A selekt 29: RETURN ret!
16 reg|=PEEK (&HFF8800) '!alten Wert lesen 30: ENDFUNC
17 sel |=BSET (reg|,7) !DCD von COM2 selektieren
Listing 2: Dieses kleine Testprogramm testet den DCD
1. 0 BEHEHABHGESR RSB 1 : ########################{t##{###########*#
2ok, Ay Listing 3 #4 2: ' ## Test-Programm fiir Listing 1 & 2 ##
= RS LOs A.Krieglmeier / GFA-Basic ## 2: L :z ZTR—;EggéLST G BGD_FUNC. LST ::
4: ' AHBEEREEEBERREERBERABER BRI AR : R ®
i it 5: O HEHHREBEHAERBESAABRERAREEARASREARRREEANE
6: PROCEDURE dtr (flag!) B
7. Y e R Rl e T VL SRR = P 1 TV a: REPEAT
8: ' setzt DTR auf log. high, wenn flag!=true 8: ;
9- e R =Rl L W, SRR R RSN T SR e 9 IF @carrier=TRUE e
10: ' 10: PRINT AT (10,10);" CARRIER on " 1
11: LOCAL inh] sk ELSE !  testet
12: ' COM2-DCD
13: SDPOKE &HA43E,1 | Disk-VBL aus 12: PRINT AT(10,10);" CARRIER off" !
14: ' 13: ENDIF lmemmm e
15: SPOKE &HFF8800,14 | Soundchip Port A 14: ) '
selektieren 15: dtr (TRUE) R T e
16: inh |=PEEK (&HFF8800) ! alten Wert lesen 16: PAUSE 25 5 - 3
17 ' Lz [ : ! 1laBt DTR-LED blinken
18: IF flag!=TRUE ! DTR einschalten? 18: dtr (FALSE) :
19: inh|=BCLR(inh|, 6) ! I0 A6-Bit setzen 19: il o i i
20: ELSE ! oder auschalten 20
21: inh|=BSET (inh|, 6) ! Bit léschen 21z, UHTLL INEZ(2)
22: ENDIF
23: SPOKE &HFF8802,inh| ! neuen Wert ins Re-
gister schreiben
24: 4
25 SDPOKE &H43E, 0 15, .. and VBL
wieder aktivieren
26: RETURN Listing 3 (links): Dieses kleine Testprogramm testet den DTR
27: 4
Listing 4 (oben): Diese Testroutine iiberpriift, ob alles richtig ist
| Festplatten Einbaufestplatten
} Festplatlen Computerperipherals Einbauleslplalien
‘ Festplatten Distributiona Einbaufestplatten
MM Europe
Netzwerke Modem
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o 1%,
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bei MAKRO CDE auf der ATARI Messe in Disseldorf

Halle 12 Gang 6 Stand Bl4-C21

Soliten Sie keine Mdglichkeit haben die neuen ATARI Produkte von MAKRO C.DE. direkt in Disseldorf zu sehen, so fordern Sie noch

MAKRO C.D.E. Schilerring 19, D-8751 Grosswallstadt

Tel.: [..49] 0 6022 - 2 52 33 FAX: 2 18 47

heute die Unterlagen an bei:
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— bis zu 64000 Sterne

~ bis zu 32000 Nebel etc.

- umfangreiche On-Line-Hilfen

- Echtzeitsimulation

- jede Mange Diagramme und
Simulationen zur Verdeutli-
chung von astronomischen

Ein paar Worte zum Wahnsinn: @ Jers'

Um es gleich deutlich zu machen: Es geht hier um das Programm SKYPLOT, genauer um die neueste Version SKYPLOT
PLUS 3.
Es gab einmal einen ,absoluten Wahnsinn“ in Form von SKYPLOT PLUS, der dann dem ,gesteigerten Wahnsinn® in

Gestalt des Nachfolgers SKYPLOT PLUS 2 weichen muBte. Nun féllt uns leider keine weitere Steigerung mehr zum
Wahnsinn ein, wo SKYPLOT PLUS 3 diese doch verdient hétte! Was tun?

Wir lassen also die kiihlen Fakten fiir sich sprechen, ganz verninftig:

....the most sophisticated astronomical simulation package that we have ever seen on a microcomputer*
(__The__Planetarian__)

,...die Mdglichkeiten sind selbst bei hdufiger Benutzung kaum auszuschdpfen*

Gy

,...gdbe es einen Oscar oder eine goldene Palme fir Atari-Programme, wére SKYPLOT ein Kandidat dafir... ein echter
Grund, sich einen Atari ST zuzulegen*

(XEST)

,...ein unglaubliches Programm... einfacher und eindrucksvoller I&Bt sich einem Interessierten der Kosmos kaum néher-
bringen*

(ATARI Magazin)

....goldenes Byte flir SKYPLOT"
(Computer personlich)

,...von dem Programm sehr begeistert... erwies sich auch im professionellen Gebrauch sehr niitzlich®
(Max-Planck-Institut fir Radioastronomie Bonn)

....If you own an Atari and enjoy astronomy, you must get this program*
(Sky & Telescope)

Nun genug der Meinungen, schlieBlich beziehen sich die Pressestimmen ja alle auf die alten Versionen, denen zu
SKYPLOT PLUS 3 mindestens (iber ein Jahr an Entwicklungszeit fehlen!

Irgendwo muB diese Arbeit wohl stecken, und zwar hier:

- Finsterniskanon

— Benutzung der Hardwareuhr

— Zonenzeit und Zeitzonen

— direkte Steuerung von Ver-
gréBerung, Ausschnitt etc.
durch Tasten

— 3D-Darstellung, auch fiir

Sachverhalten y Stereoskope ) e
— Bilder laden oder speichern: ™ g’?f'ke"" bgarbﬁli%n: A i b Edi ; " g
IMG, AIM, STAD, Neochrome, i 0 ; I piegein, Beschriften etc. — eingebaute Editoren fur
Degas (Elite), komprimiert g;&?g:lfézggr? Funieainey — Speichern von Sequenzen Textdateien und Sternbild-
Programme starten hilfslinien
e el Edrmatigiin i L) 5 M MaT - Datenausgabe auf Drucker:
: | : — umfangreicher Parameter fir ‘ Ephemeriden, Kalender etc.
i Grafik und Drucker ) - jede Menge Hardcopies ein-
i — Zeichnen, Speichern und . ggbhzlaué, EUCh‘:ur 24 eoer
. Laden von Bewegungsbahnen . 2 e pCe arIcel :
11 = > — mitgelieferter Bitmaptreiber
i — Plotausgabe, auch fuir HPGL- + ! :
e ; erreicht Auflésungen von
e kompatible Plotter & ., 6912 % 4320 Pixeln od hr
u — Laden von Daten stark IXeIN-oae: Mo
K T A R T beschleunigt nin

* alle Preise sind unverbindlich
. empfohlene Verkaufspreise

Schweiz .

Data Trade AG Heidelberger LandstraBe 194 Shith L
i andatr—+ 6100 Darmstadt-Eberstadt

CH - 5415 Rieden - Baden Telefon 06151-56057 PLZ, Ort

Schlud mit dom wasimn —_her mit SKYPLOT PLUS 3C !

[

Bitte senden Sie mir

____St. Skyplot plus 3 DM 188.- St Up-Date (von Skyplot plus 3 auf Co-Prozessor Version) mit Modul DM 80.—
____St. Skyplot plus 3 {Co-Prozessor Versicn) DM248.- St Up-Date (von Skyplot plus 3 aut Co-Prozessor Version) ohne Modul DM 50.—
____St. Up-Date auf Skyplot pius 3 ohne Modul DM 50.- St Up-Date von alteren Versionen jeweils Mehrpreis von DM 50.—

___ St.Up-Date aut Skyplot plus 3 mit Modul DM 80.—

®
”e’m verlag zuziigl. Versandkosten DM 6,~ (Ausland DM 10,— unabhéngig von der besteliten Stiickzahi

Name, Vorname

Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte



Seit
Veroffentlichung der
Host-Adapter-Serie sind ja schon etli-
che Wochen ins Land gezogen und es
wird Zeit, iiber die bisherigen Erfah-
rungen und iiber neue Ideen zu berich-
ten. Die Reaktionen auf diese Schaltung
waren bisher duBerst positiv, wie ich
den Gespriachen mit Thnen auf der
CeBIT oder einigen Leserbriefen ent-
nehmen konnte. Ich will aber nicht
verschweigen, daBl inzwischen auch 1
(in Worten: ein) Problem entdeckt wur-
de.

Das Problem

Beim Betrieb einiger Festplatten der
Marke Quantum traten Schreibfehler auf;
das Lesen funktionierte weiterhin fehler-
frei. Damit stand fest, daf3 die eigentliche
Ursache im DMA-Chip des ATARI-
Rechners zu suchen sei.

Wenn Sie sich das aktuelle Listing fiir
das GAL IC5 im Mirz-Heft (Seite 148)
noch einmal ansehen, so finden Sie in
Zeile 9 die Bemerkung 'FAST-MODUS'".
In diesem Sinne schaufelt der Hostadapter
die Daten schnellstmdglich tiber die Plati-
ne. Der DMA-Chip vertrigt dies aber nur,
wenn der Platten-Controller zwischen der
Ubertragung eines Bytes und der Anfor-
derung des nichsten einige Dutzend Na-
nosekunden Pause einlegt. Genau das
haben die damals getesteten Platten (vor-
nehmlich SEAGATE) auch alle getan.
Irgendwann tauchte dann die erste Quan-
tum-Platte auf - und vorbei war's mit dem
Fast-Modus.

Die Losung

Halt! Sie denken jetzt bestimmt, die Tage
des schnellsten, kompatiblen Host-Adap-
ters seien damit gezihlt. Mitnichten. Er-
stens treten diese Probleme nur beim
Schreiben auf, das Lesen wird also gar
nicht beeinflullit (GAL sei Dank). Zwei-
tens erreicht meine personliche Festplatte
exakt die gleiche Schreibgeschwindigkeit
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wie im Fast-
Modus - da gleicht der Platten-Con-
troller aus, was ihm an Wartezeit aufge-
zwungen wird. Und drittens bleibt [hnen ja
bei den meisten Geriten die freie Wahl
zwischen FAST- und neuem NORMAL-
MODUS (einfallsreicher Name, nicht?).
Eigentlich ist diese Normalversion gar
nicht neu, dererste Prototyp arbeitete noch
damit. In der Annahme, sie wiire unnotig,
gabes aberkeine entsprechende Verdffen-
lichung. Sorry. An alle Quantum-Besit-
zer: Sie konnen die Fehlersuche beenden,
die Losung folgt sofort. Ubrigens sind
diese Platten, trotz des extremen Handsha-
kings, auch nicht schneller als vergleich-
bare andere.

Normal-Modus V2.5 (Anderung fiir IC5
fett):

SACK = (REQ + RST + /SELFF & /A1 &/
COMP & /MSG)
& ACKFF & (/ACK + 10);

Hardware-Lock

Die Gespriache mit Lesern zeigten, dal der
Schalter fiir den 'extended Mode' keinen
groben Anklang fand. Meist wurden die
entsprechenden Pins tiberbriickt und der
Schalter einfach weggelassen. Zu Recht,
wie ich meine; den Sinn dieser Umschal-
tung hatte ich jaselbst schon angezweifelt.

Doch wer sagt denn, daf} diese Schalt-
funktion nicht auch eine andere Bedeu-
tung erlangen kann? Wie wire es, wenn
Sie Ihre Gerite einfach abschlieen und so
vor unberechtigtem Gebrauch schiitzen
wiirden? Oder Sie konnten einen zuschalt-
baren Hardware-Schreibschutz realisie-
ren, durch den Ihre Daten auch dann erhal-
ten bleiben, wenn der Nachwuchs im SED
auf den 'Format'-Button driickt? Selbst der
hartniickigste Virus und die gesetzloseste
Raubkopie (nana!) wiren damit chancen-
los.

Genau

diese Moglichkeiten stehen

uns aber (fast) problemlos zur Verfiigung.
Damit Sie die Anderungen in den GAL-
Programmen nicht immer widerstandslos
hinnehmen miissen, werden die mogli-
chen Variationen einmal genauer als bis-
her beschrieben.

Die folgenden Vorschlige beziehen
sich diesmal auf das IC2 und nicht, wie
bisher, auf das IC5. Letzteres sollte aber
eine aktuelle Version besitzen, also V2.4
(FAST) aus der ST-Computer 3/90 oder
V2.5 (SLOW) wie oben beschrieben.

Als erstes wird die bisherige Schalter-
programmierung riickgdngig gemacht. In
allen Formeln, in denen TS1 vorkommt,
entfillt diese Variable. Also: In SIDI,
SID2, STFF, DB5, DB6 und DB7 bitte '&
TS1' bzw. 'TS1 &' ersatzlos streichen.
Damit arbeitet der Host-Adapter nur noch
im 'extended Mode', und der Eingang mit
der Schaltfunktion TS1 steht zu unserer
freien Verfiigung.

SchlieB' ab die Platte

Die einfachste Variante besteht darin, die
Platte(n) per Schalter (Schliisselschalter
wire ideal) zu blockieren. Das zentrale
Signal auf dem Adapter heifit SELFF.
Wird dieses Flipflop nicht aktiviert, er-
folgt auch keine Selektion der angeschlos-
senen Gerite, d.h. fiir den Rechner sind
gar keine Gerite vorhanden. Hier gilt es
anzusetzen. Die Bedingung, die den
Zugriff ermoglicht, wird also erweitert:

"Nur, wenn der (Schliissel-)Schalter
nicht betitigt ist, soll ein Zugriff stattfin-
den diirfen." Im Programm-Listing wird
also die Formel fiir SELFF einfach um die
Bedingung '& /TS1' erweitert.

Nun gilt dieser Schutz natiirlich fiir alle
Geriite, die an den Host-Adapter ange-
schlossen sind. Wollen Sie nur ein oder



zwei der vier moglichen Controller si-
chern, werden die Signale SID1 und SID2
verwendet, die die momentan angewihlte
SCSI-ID nach folgender Tabelle beinhal-
ten:

SID2 SID1 SCSI-ID

—_ = O O
= =
w N =+ o

Wieder mul3 in der Bedingung formuliert
werden, wann ein Zugriff moglich sein
soll und nicht wie er verhindert wird. Dazu
ein Beispiel: Nach Betiitigen des Schalters
sollen die Wechselplatte (SCSI-ID 2) und
der Streamer (SCSI-ID 3) fiir den Rechner
nicht mehr vorhanden sein. Die Bedin-
gung lautet diesmal: "Der Zugriff ist er-
laubt, wenn entweder TS1 inaktiv ist oder
wenn das Flipflop SID2 nicht gesetzt wur-
de, also die Geriite 0 oder 1 angesprochen
sind.” Die Formel fiir SELFF wird also
diesmal um '& (/TS1 + /SID2)' erweitert.

Wer sich an diese Denkweise nicht
gewdhnen kann, freundet sich wohl eher
mit folgendem Vorgehen an: "Der Host-
Adapter soll nicht reagieren, wenn der
Schalter betitigt und das Signal SID2
gesetzt ist." Bezeichnen wir die bisherige
SELFF-Bedingung mit B, lautet die For-
mel:

/SELFF = /B + TS1 & SID2;

Durch Invertierung beider Seiten folgt
daraus:

SELFF = B & /(TS1 & SID2);
und SELFF =B & (/TS1 + /SID2);

Es ist also vollig egal, auf welche Art und
Weise eine Bedingung formuliert wird.
Hauptsache, das gewiinschte Ergebnis
1iBt sich erreichen.

And now for something
completely different

Wird die mit 'B' bezeichnete Bedingung
einmal manuell oder mit Hilfe eines GAL-
Assemblers ausmultipliziert, ergeben sich
vier 'oder-'verkniipfte Terme. Mit Ver-
wendung von '& (/TS1 + /SID2)" aus dem
letzen Beispiel erreichen wir bereits die
maximal mogliche Anzahl von acht Ter-
men bei einem 'registered' GAL-Ausgang.
Fiireinen verniinftigen Schreibschutz sind
aber weitere Bedingungen erforderlich,
die mit der jetzigen Struktur nicht reali-
sierbar wiren.

PROJEKT

i =R e e SR SEORE BN TN ARLEL BB AR LIRSS N NS b |
. GAL
51— p |
o I
D7— | COMP
06 i i
D5 T |
| |
| |
I I
| |
| L I
| |
| . i | SELFF
! Daten I
| — ]
] |
I |
I I
| |
lima & s e e e B = e e e s s i 2l
Bild la
i s Eie= e ve SN SR R e e =
S1 ! P GAL !
59— ‘
D7 | COMP
06— :
DS T |
| |
] |
I
: l
| |
|
! 1 L_ :SELFF
| Takt
: Daten :
| |
| |
| |
| |
T T S P S = e s |
Bild 1b

Der Konjunktiv deutet es bereits an - das
Problem ist losbar. Das Signal COMP
besitzt eine dhnliche Struktur wie unser
SELFF, und es spricht nichts dagegen,
diese Verkniipfung ebenfalls zu verwen-
den. Bild la deutet den Signalverlauf im
GAL vorund Bild 1bnach der Umstruktu-
rierung an (keine Pickel mehr). Die Késten
enthalten kombinatorische Logik aus
Und-/Oder-Gattern. AuBerdem ist die
Anzahl der verwendeten Terme angege-
ben. Die neue 'mackte’ SELFF-Formel
lautet jetzt " SELFF = COMP & /SELFF ",
besteht demnach nur noch aus einem ein-
zigen 'Und'-Gatter.

Ich hore Sie schon murmeln: "Warum
hat der Blodmann das nicht gleich so
gemacht?". Nun, das Vergleichssignal fiir
die Target-Nummer legt jetzt einen we-
sentlich groferen Weg zuriick bis es das
Flipflop SELFF erreicht. Damit wird die
Setup-Zeit - das ist die Differenz zwischen
Datensignal und der folgenden Taktflanke
- auf etwa die Hilfte reduziert. Das GAL
wird zwar weiterhin innerhalb seiner Spe-
zifikation betrieben, doch halte ich es fiir
einen schlechten Entwicklungsstil, grund-
los bis an die Grenzen der Hardware zu

gehen, und bisher gab es keinen Grund
dafiir. Wie dem auch sei. uns stehen jeden-
falls sieben (!) freie Terme zur Verfiigung.

Schreibschutz per
Hardware

Das Prinzip dieses Schutzes ist ganz ein-
fach. Soeben wurden Gerite definiert, auf
die (nicht) zugegriffen werden kann. Jetzt
werden Befehle definiert, die den Geriiten
(nicht) gesendet werden diirfen. Befehle
bestehen bei diesem Host-Adapter aus den
fiinf Kommando-Bits DO bis D4 und aus
der Kommandogruppe DBS bis DB7.
Letztere diirfen nicht mit D5 bis D7 ver-
wechselt werden, denn das ist die Target-
Nummer.

Soll z.B. ausschliefilich der Befehl
MODE SENSE ($1A) zugelassen werden,
lautet die entsprechende Formel:

SELFF = COMP & /SELFF & (/TS1 +
/DB7 & /DB6 & /DB5 & D4 & D3 &
/D2 & D1 & /D0);
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Der prinzipielle Aufbau entspricht genau
den bisher beschriebenen Bedingungen.
und die Daten-Bits ergeben biniir
9%00011010. d.h. hexadezimal S1A. Null
Problemo, oder?

Eigentlich soll die Festplatte auch noch
ein paar andere Befehle verstehen, nicht
nur MODE SENSE. Genaugenommen
soll sie mit Ausnahme der Schreibbefehle,
wie z.B. FORMAT, WRITE oder MODE
SELECT, ja ganz normal arbeiten. Bei
meiner SEAGATE-Platte sind es immer-
hin 20 Befehle, die weiterhin verfiigbar
sein sollten. Zwanzig Terme sind jedoch
ziemlich genau dreizehn Terme zuviel.
Was tun?

Quine-McCluskey, hilf!

Wer bei acht Eingangsvariablen, nimlich
den Daten-Bits, noch eine Karnaugh-Ta-
fel auswerten kann, moge sich bitte mel-
den. Der Nobelpreis wartet. Normalsterb-
liche miissen sich allerdings nach anderen
Moglichkeiten umsehen.

In dieser, unserer ST-Computer er-
schien kiirzlich eine Artikelreihe. die ein
Losungsverfahren fiir das Problem be-
schrieb [1]. Also schnell ein Programm
geschrieben und in freudiger Erwartung
dem Ergebnis entgegengefiebert. (Der
dritte Teil mit dem Programmbeispiel war
noch nicht verdffentlicht.) Das QMC-
Verfahren schaffte es tatsidchlich, die
Anzahl der Terme auf 11 zu reduzieren.
Das war aber nicht genug.

Zwei Moglichkeiten boten sich an: Ent-
weder mubte die Anzahl der zugelassenen
Befehle reduziert oder erweitert werden.
Beides kann zu einer Vereinfachung fiih-
ren. Daich aufkeinen derliebgewonnenen
Befehle verzichten wollte, blieb nur die
Erweiterung. Das bedeutet natiirlich nicht,
dall beispielsweise der Formatierbefehl
wieder zugelassen werden sollte, sondern
daf} auch nicht benutzte Kommandos, wie
zum Beispiel $02, in die Vereinfachung
eingehen. Das ist auch nicht weiter tra-
gisch, denn der Platten-Controller wiirde
einen solchen Befehl mit der himischen
Bemerkung ‘illegal request’ abweisen.

Leider kann niemand sagen, welche
Opcodes zu einer weiteren Vereinfachung
fiihren und welche die Situation nur ver-
schlimmern. Das Verfahren, mit dem es
dann doch ging. funktioniert so: Fiir alle
Opcodes, die keinem Schreibbefehl ent-
sprechen. erhiltdie Ausgangsvariable den
Zustand 1. In diesem Fall besteht die dis-
junktive Normalform aus 249 (!) Mini-
termen, da mein Controller nur sieben
schreibende Befehle kennt (8 Bit -> 256
Zeilen - 7 = 249),

Die folgende Optimierung istein Hiirte-
test fiir jedes QMC-Programm. Von den
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SCSI-INTERFACE
ICc2, GAL FUR DATENWEGE
'Extended Mode' stéandig aktiwv

by Reiner Wiechert
Copyright MAXON Computer 1990

*BOOLEAN-EQUATIONS
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Hardware-SCHREIBSCHUTZ fiir alle Gerate

*IDENTIFICATION
sSC02v25;
*TYPE
GAL20VS;
*PINS
%$CSAl = 1, Takt %
/81 =i 0 P % Target-Nummer MSB %
/82 = 3y % Target-Nummer LSB %
D7 = 4, % Datenbit 7 %
D6 = 5 % Datenbit 6 %
D5 = 6, % Datenbit 5 %
D4 = 17, % Datenbit 4 %
D3 = 8, % Datenbit 3 %
D2 = 9, % Datenbit 2 %
D1 = 10, % Datenbit 1 %
DO = 11, % Datenbit 0 %
JTS1 = 14, % Umschalter %
/CSA1l = 23, % Takt als Dateneingang %

/STFF.R = 15, % Merker: 'Zusatzinformation vorhanden' %
/SELFF.R = 16, % Merker: 'Hostadapter selektiert' %
SID1.R = 17, % SCSI-ID LSB %
SID2Z.R = 18, % SCSI-ID MSB %
DB5.T = 19, % SCSI-Datenbit 5 %
DB6.T = 20, % SCSI-Datenbit 6 %
DB7.T = 21, % SCSI-Datenbit 7 %
COMP.T = 22; % Vergleich Daten <-> Target-Nummer erfillt %

SID1 = (S2 & D7 + /S2 & /D7) & (S1 & D6 + /S1 & /D6) & /SELFF
& (D5 & D3 + /D5 & SID1 & STFF);
SID2 = (82 & D7 + /S2 & /D7) & (S1 & D6 + /Sl & /D6) & /SELFF
& (D5 & D4 + /D5 & SID2 & STFF);
STFF = (S2 & D7 + /S2 & /D7) & (S1 & D6 + /Sl & /D6) & /SELFF
& D5;
DB5 = SELFF & /CSAl & D5 + CSAl & DB5 + (STFF & DBS
+ /SELFF & /STFF & DO &
(S2 &« D7 + /S2 & /D7) & (S1 & D6 + /S1 & /D6) & D5);
DB6 = SELFF & /CSAl & D6 + CSAl & DB6 + (STFF & DB6
+ /SELFF & /STFF & D1 &
(S2 &« D7 + /S2 & /D7) & (S1 & D6 + /S1 & /D6) & D5);
DB7 = SELFF & /CSAl & D7 + CSAl & DB7 + (STFF & DB7
+ /SELFF & /STFF & D2 &
(s2 &« D7 + /s2 & /D7) & (S1 & D6 + /Sl & /D6) & D5);
SELFF = COMP & /SELFF & (/TS1 + /DB7 & /DB6 & /DB5 & D4 & D1
+ DB7 & DB6 & DB5 & /D4 & /D3 & D2 & /D1 & DO
+ /DB7 & /DB6 & /D2 & /D1 + /DB7 & /DB6 & DB5 & D2
+ /DB7 & /DB6 & /DB5 & D4 & D3 & D2 & /D1
+ /DB7 & /DB6 & /D4 & /D2 & D1 & DO);
COMP = (52 &« D7 + /S2 & /D7) & (S1 & D6 + /Sl & /D6) & /D5;
*END

existierenden 249 einschligigen Indizes
bendtigen wir nur noch die 20. die den

gewiinschten Befehlen entsprechen. Der

Rest wird vergessen. Aus den Primimpli-
kanten suchtmanssich lediglich diejenigen
heraus, die zur Erfiillung der Vorgaben
benotigt werden. Das Ergebnis iiberzeugt:
Nur noch fiinf Terme sind notwendig, um
alle Vorgaben zu erfiillen.

Dieses Verfahren funktioniert natiirlich
nurmit Programmen, die als Ergebnis eine
Tabelle aus Primimplikanten und ein-
schlidgigen Indizes erstellt (siche [1]).
Erzeugt das Programm 'nur' die fertige
Losungstformel, ist es fiir diese Anwen-
dung unbrauchbar. Bisher fehlt noch ge-
eignete Software. die als Ausgangsvaria-
ble auler Nullen und Einsen auch ein 'X'
fiir 'beliebig’ zuldft.



Ich habe das Resultat noch etwas iiberar-
beitet, um die Anzahl der unbenutzten
Opcodes noch zu reduzieren. Die Formel
fiir SELFF, die den iiblichen SCSI-Kom-
mandosatz abdeckt, finden Sie in Listing |
abgedruckt. Betiitigen Sie bei dieser Pro-
grammierung den Schalter TS1. wird je-
der Schreibversuch mit einem TIMEOUT
quittiert. Wundern Sie sich also nicht iber
Meldungen wie "Daten eventuell defekt”
oder "Create error". Wordplus meldet
sogar korrekt "Diskette schreibge-
schiitzt". Auf diese Weise ldfit sich gut
ermitteln, wann ein Programm schreibend
auf ein Medium zugreift (s. Listing).
Nicht zu vergessen, dal} auch eine Ver-
kniipfung aller bisher beschriebenen
Schutzarten moglich ist. Schreibschutz
nur fiir ganz bestimmte Gerite, wechsel-
weiser Schutz je nach Schalterstellung
oder dhnliche Mechanismen sind reali-
sierbar, solange die magische 'Acht-Ter-
me-Grenze' nicht lberschritten wird.
AufBerdem stehen nur zwei Schaltstellun-
gen zur Verfiigung. Heiler Tip am Rande:
Wenn Sie sich per GAL-Programm aufein
oder zwei Target-Nummern festlegen,
konnen mit den Schaltern S1 und/oder S2

PROJEKT

weitere Kombinationen verwirklicht wer-
den. Ich bin gerne bereit, Sie bei der Rea-
lisierung neuer Ideen zu unterstiitzen.

Sonstiges

Es gibteinige Fragen. die hiufiger gestellt
werden und ich nutze die Gelegenheit,
diese moglichst allgemein zu beantwor-
ten.

Manche Selbstbauer hatten Probleme,
den Host-Adapter zum Leben zu erwek-
ken und hofften auf Druckfehler in der
Veroffentlichung. Der Schaltplan und das
Layout sind jedoch direkt den Originalun-
terlagen entnommen und daher fehlerfrei
wiedergegeben. Fehler konnen bei derar-
tigen Schaltungen an vielen Stellen auftre-
ten, doch haben viele Leser bereits bewie-
sen, daB sich aus den Vorlagen ein ein-
wandfrei funktionierendes Gerit aufbau-
en ldft.

Die Frage nach dem 'Dual-Modus' eines
Konkurrenzproduktes wurde auf der
CeBIT gestellt. Manche Leser verwirrte
wohl die Werbeaussage: "Ein gepuffertes
DMA-Geriit arbeitet nicht, wenn sein IN-
Anschluf} an ein Parallelgerit angeschlos-

sen wird". Parallel bedeutet hier ungepuf-
fert. Wie im zweiten Teil dieser Artikelrei-
he bereits ausfiihrlich beschrieben wurde,
arbeitet unser MAXON-Host-Adapter
selbstverstindlich auch in dieser Betriebs-
art.

Zum Abschluff noch einen wichtigen
Hinweis: Die verdffentlichten GAL-Pro-
gramme beziehen sich auf die ebenfalls
veroffentlichte Hardware V2.2. MAXON
verwendetein an den Mega ST angepalites
Layout mit leicht geéinderter Beschaltung
(V2.3). Bestiicken Sie also bitte keine
gekauften Platinen mit selbstprogram-
mierten GALs oder umgekehrt. Es funk-
tioniert nicht. Ansonsten wiinsche ich
weitere, frustlose Bastelstunden.

Reiner Wiechert

[1]  ST-Computer 2/90 und 3/90: Logische
Schaltungen; Rainer Storn

DER MAXON SCSI-ADAPTER

SCHLICHT UND EINFACH GUT

Der MAXON SCSI-Adapter ist das
brandneue Festplatten-Interface fur die
ATARI ST-Serie, das den Einsatz zu-
kunftssicherer SCSI-Festplattenam ST
nun auch fiir den kleinen Geldbeutel
erschwinglich macht. Trotz - oder gera-
de wegen - seines einfachen und ge-
radlinigen Aufbaus bietet es volle Kom-
patibilitat zum SCSI-Befehlssatz und
glanzt gleichzeitig durch héchste Uber-
tragungsraten. Zusatzlich gewéhrleistet
dieses technische Design in Verbin-
dung mitder ausgereiften Software eine
extreme Zuverlassigkeit, die hochste
Datensicherheit auch im standigen har-
ten Einsatz garantiert. Damit ist der
MSA die optimale und zukunftssichere
Interface-Erweiterung auch fur lhren
ST

Der MAXON SCSI-Adapter

+  erreicht traumhaft hohe Ubertragungs-
raten von 1000 KByte/sec. ohne und
860 KByte/sec. mit Zylinderwechsel.
macht das angeschlossene SCSI-
Geréat uneingeschrankt bootféahig.

+ wird mit leistungsfahiger und komfor-
tabler Software ausgeliefert.

+ unterstitzt alle SCSI-Kommando-
gruppen.

+ bietet einen gepufferten DMA-Bus.

« ermoglicht den AnschluB von bis zu
vier SCSI-Geraten.

+ st kompatibel zu allen erhéltlichen
SCSI-Festplatten.

+ besitzt einen per Schalter aktivier-
baren Hardware-Schreibschutz.

+ st als Fertiggerat wie auch als Bau-
satz zu einem sensationellen Preis er-
haltlich.

Warum sollten Sie mehr fiir weniger ausgeben?
Mit dem MAXON SCSI-Adapter erhalten Sie modernste SCSI-Technologie fiir wenig Geld!

Erhaltlich ist der MSA in folgenden Versionen:

Als Komplettgerat mit Treiber- und Initialisierungs-Software
sowie Anleitung, zum Einbau in den ST oder ein externes Gehause
Bestell-Nr.: 90 0810 unverbindliche Preisempfehlung

Als Bausatz, bestehend aus Platine, 2 programmierten GALs,

Software und Anleitung
Bestell-Nr.: 90 0811

unverbindliche Preisempfehlung

DM 259.-

DM 149.-

MAXON Computer
Schwalbacher Str. 52
6236 Eschborn

Tel: 06196/481811

9/1990 T 139



GRUNDLAGEN

/ ;
Kometen
"\

und Relativ

Das Weltall birgt viele Geheimnisse,
die zum Teil sehr interessant, aber auch
hochkomplex sein konnen. In diesem
Artikel mochte ich Thnen zwei Effekte
vorstellen, deren mathematische Be-
schreibung zunichst komliziert er-
scheint, die sich mit einem Rechner
aber leicht simulieren lassen. Bevor ich
auf diese Effekte eingehe, mochte ich
Ihnen zuerst einen Einblick in die
Beschreibung der Gravitationskraft
geben.

Die Gravitationskraft ist die Kraft, die
unser Sonnensystem, die Galaxien und
das gesamte Weltall zusammenhiilt. Sie
wirkt auf alle Korper, wie z.B. Planeten,
Galaxien, aber auch Apfel oder (leider)
auch Blumenvasen. Die Stirke der Kraft
zwischen zwei Korpern 146t sich einfach
liber das Gravitationsgesetz berechnen:

Kraft= Konstante*M(K1)*M(K2)/
Quadrat[Abstand(K1,K2)]

Hierbei stehen “K 17, “K2" fiir die beiden
Korper, und “M(K)” soll die Masse
(“Gewicht”) des jeweiligen Korpers sym-
bolisieren. Die Konstante ist die allgemei-
ne Gravitationskonstante ( G), die sich
leicht iiber Fallversuche bestimmen ldft.
Da Massen immer positiv sind, ist die
Gravitationskraft immer anziehend. Dies
im Gegensatz zur elektrischen Kraft, bei
der sowohl positive als auch negative
Ladungen und damit auch anstofende
Wirkungen existieren.

Mochte man aber nun wissen, wie
mehrere Korper auf unser Objekt wirken,
mull man die einzelnen Krifte einfach

140 ST 9/1990

TRL WA
% %
NN

g ey

Bild 1: Ein (schwerer) Komet, der einem Sonnensystem zu nahe
kommt, kann die umlaufenden Planeten in ihrer Bahn storen,
ohne selbst wesentlich abgelenkt zu werden.

addieren. Hierbei ist jedoch darauf zu
achten, dall man die Richtung beriicksich-
tigt, in der die Krifte wirken. Das wird
moglich, wenn man von “oben” auf die
Geschehnisse schaut, die in einer Ebene
ablaufen. Ahnlich den Pixeln auf dem
Bildschirm [i#Bt sich nun jedem Punkt ein
Wert auf der x- und y-Koordinate zuord-
nen. Dieses Koordinatensystem (vgl.
Zeichnung) wird im Programm im Daten-
typ “vector” durch die Elemente “x™ und
“y” dargestellt.

Fiir die Kraft ergibt sich:

Kraft X=G*M(K1)*M(K2)*delta_X/
[Abstand(K1,K2)]"3

Hier ist nun:

delta_X=x(K1)-x(K2)

die Differenz der x-Koordinaten
Abstand(K1,
K2)=Wurzel[Quadrat(delta_x)+Quadrat(delta_y)]

()N B=( ) ) ()

Fiir die y-Koordinate gilt entsprechendes.
Im Programm werden diese Berechnun-
gen in der Funktion “get_besch™ ausge-
fiihrt. Dort wird die Masse des Korpers
nicht beriicksichtigt, da sie sonst in
“make_aenderung” wieder wegdividiert
werden miifite. Die Werte von Kraft_X
bzw. Kraft_Y koénnen nun negativ und
positiv werden, da sie auch Richtungsin-
formation beinhalten. Ein negativer Wert
bedeutet, daB er gegen die Achsenrichtung
zeigt. Das Verstindnis fiir diese mathema-
tische Darstellung ist nicht einfach, sie
wird anschaulicher, wenn Sie ein wenig
mit dem Programm experimentieren.

Ilhre Wirkung

Die Kraft ist uns also bekannt, aber wie
erhilt man die Bewegung? Nun, wenn
man auf einen Korper eine Kraft wirken
ldbt, z.B. dadurch, da3 man ein Auto an-
schiebt, dndert sich seine Geschwindig-
keit:

Anderung(Geschwindigkeit_X)=Kraft_X/
M(K)*Wirkzeit

Das M(K) wird in “make_aenderung”
weggelassen (vgl. oben). Diese Anderung
muf} zur vorhandenen Geschwindigkeit
hinzuaddiert werden. Mit der Geschwin-
digkeit dndert sich nun auch der Ort:

Anderung
(Ort_X)=Geschwindigkeit X*Wirkzeit

Auch diese Anderung muf aufaddiert
werden, was in “make_aenderung” durch-
gefiihrt wird. Die Wirkzeit ist hierbei die
Dauer, iiber die die Kraft wirkt. Diese darf
sich innerhalb dieses Zeitraumes aber
nicht dndern. Sobald sich die Positionen
der Korper auch nur ein bifichen verschie-
ben - also sofort -, dndert sich auch die
Krifteverteilung zwischen den Korpern.
Die Wirkzeit wire demnach unendlich
kurz und man miiite unendlich oft und
damit unendlich schnell mit den neuen
Positionen die neuen Krifte berechnen,
wieder neue Positionen, neue Krifte usw.

Zum Gliick reicht es aber, wenn dieser
Zeitraum endlich gewihlt wird. Innerhalb
gewisser Grenzen sind die Fehler dann so
gering, da} sie keine negativen Folgen
haben. Die GréBe dieses Zeitraums hingt
hierbei weitgehend vom Problem ab und



kann iiber viele GroBenordnungen von
Sekunden bis Jahre reichen (im Programm
wird die Zeit immer in bezug auf 86400
Sekunden angegeben, was einem Tag
entspricht). Vor allem wenn sich zwei
Objekte sehr nahe kommen und sie sich
daher recht schnell bewegen, sind kleine
Wirkzeiten notwendig. Entfernen sie sich
dann wieder voneinander, kdnnte man
eigentlich wieder ungenauer rechnen, um
Rechnerzeit zu sparen. Im Programm bin
ich aus zwei Griinden nicht darauf einge-
gangen. Erstens, damit das Programm gut
verstiindlich bleibt, denn die notwendigen
Wirkzeiten diirfen nicht stindig mit dem
Abstand variieren, sondern konnen hoch-
stens stufenweise verindert werden. Pro-
bieren Sie einmal, das zu implementieren.
Zweitens kann man dann aus dem Abstand
der Pixel und ihrer Laufgeschwindigkeit
nicht mehr auf die Geschwindigkeit des
Korpers schliefen. Die benutzte Wirkzeit
1Bt sich dadurch tiberpriifen, daff man das
Bild fiir verschiedene Zeiten berechnen
14Bt. Sind die Bilder (fast) gleich, konnen
sie als richtig angenommen werden.

Der Komet kommt

Nach diesen Vorbereitungen mdchte ich
Ihnen als erstes die Wirkung von schwe-
ren Kometen auf die Bahn von Planeten
eines Sonnensystems prisentieren. Hier-
zu miissen Sie das abgedruckte Listing
eintippen und es notfalls an Ihr Sprach-
system anpassen. Das Programm malt zu-
nichst die Sonne in den Bildschirmmittel-
punkt und dann einen Kreis in voller Bild-
schirmhohe, der dem Betrachter zur bes-
seren Orientierung dienen soll. Danach
beginnt das Programm mit der Darstel-
lung des Planeten. Zum Startzeitpunkt
befindet sich dieser genau rechts von der
Sonne, weshalb der Wert fiir Ort_Y in der
Initialisierung 0.0 ist. Damit er nichtin die
Sonne stiirzt, ist eine gewisse Startge-
schwindigkeit notwendig. Soll der Planet
in einer Kreisbahn um die Sonne wandern,
bestimmt sich seine Startgeschwindigkeit
tiber:

Gesch=Wurzel[G*M(Sonne)/
Startabstand(Planet,Sonne)]

In dem angegebenen Beispiel ergibt sich
fiir diese Geschwindigkeit ein Wert von
55 [m/s]. Diesen Betrag Geschwindigkeit
kann man nun auf die Koordinaten vertei-
len. Aber Vorsicht:

Betrag=
Wurzel(Quadrat(Gesch_x)+Quadrat(Gesch_y))

Im Beispiel zeigt diese voll in die negati-
ve y-Richtung. Besitzt der Planet nicht
diese Geschwindigkeit, fliegt er auf einer
Ellipsenbahn. Bei zu hohen Geschwindig-
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keiten kann es passieren, daB} er das Sy-
stem verldBt, wie es beim Kometen der
Fall ist.

Der Komet ist zu Beginn noch nicht zu
sehen, da dieser aus dem Unendlichen (im
Programm mit einer Entfernung von 760
Milliarden (e9) Metern, da wir nicht ewig
warten konnen) auf das Planetensystem
zufliegt. Was dann passiert, sehen Sie auf
dem ersten Bild. Versuchen Sie doch sel-
ber, einige schone Bahnen zu erhalten.
Aber variieren Sie hierbei immer nur ei-
nen Wert, den Sie der Einfachheit halber
im Programm abfragen lassen. Sie kénnen

,,,,,,,,,

auch ein vollstandiges Planetensystem
eingeben, wofiir noch einige weitere Kor-
per eingefiigt und in der Hauptroutine die
gegenseitigen Wirkungen berechnet wer-
den miissen. Nach diesem Mehrkorper-
problem noch ein kurzer Einblick in die
Wirkung von relativistischen Effekten im
Kosmos.

Merkur und Relativitat

Im Sonnensystem bemerkten die Astrono-
men im 19. Jahrhundert einige Bahnsto-
rungen (bei Merkur zirka ein Grad im
Jahrtausend), die mit der Zeit durch die
Entdeckung weiterer Planeten erklirt
werden konnten. Die “Perihel-Drehung™
des Merkur konnte somit (fast) erklirt
werden: Die Ellipsenbahn des Merkur
dreht sich um die Sonne. Wir haben also
nicht nur die Bewegung des Merkur auf
einer Ellipse um die Sonne, sondern auch
noch die Drehung dieser Ellipse um die
Sonne. Bei dem fehlenden Betrag der
Drehung handelt es sich um einen Winkel
von ungefihr einem Grad in 10000 (zehn-
tausend) Jahren. Diese kleinen Betrige

machen deutlich, warum die Stérungen
nicht schon eher bemerkt wurden. Als
danndie “Allgemeine Relativitétstheorie™
in ihren Grundziigen aufgestellt war,
konnte man sich auch den noch fehlenden
Betrag erkldren. Bestimmt haben Sie
schon etwas iiber Schwarze Locher ge-
hort. Diese haben eine so hohe Dichte, dafl
sie kleiner sind als der sogennante
Schwarzschildradius und daher alles
Licht, das auf sie einstrahlt, festhalten und
nicht wieder abgeben. Da sie alles aufsau-
gen und nichts wieder abgeben, wird ihr
Name verstindlich. Ein solcher Radius,

Bild 2: Durch eine einfache
Subtraktion verdndert sich
die Gravitationskraft so,
daf} aus einer einfachen
Ellipsenbahn eine Rosette
wird.

der sich aus

Radius=G*M(K)/
Quadrat{Lichtgeschwindigkeit[3e8 (m/s)]}

errechnet, a6t sich auch der Sonne zuord-
nen. Er betriigt ca. 1.5km. Da sie aber viel
groBer als ihr Schwarzschildradius” ist,
kann sie dennoch leuchten, ist also kein
Schwarzes Loch. Auch in ihrem Inneren
befindet sich keines, da hierzu die Mittel-
punktsdichte zu klein ist. Trotzdem ergibt
sich daraus eine Anderung der Gravita-
tionskraft, denn diese geht nun nicht mehr
vom Mittelpunkt der Sonne aus, sondern
vom Rand des Schwarzschildradius, der
demnach von dem errechneten Korper-
Korper-Abstand subtrahiert werden mul3.
Da dieser zu den tatséichlichen Abstinden
aber sehr klein ist, haben wir bisher fast
keinen Fehler gemacht. Nun soll dieser
Effekt aber beriicksichtigt werden.

Um zu sehen, was passiert, miissen Sie
nurnochdie am Ende des Listings angege-
benen Daten an die entsprechenden Stel-
len des Programms kopieren und dieses
compilieren. Damit der Effekt sichtbar
wird, wurde der Schwarzschildradius von
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in Leistung, Zuverlassigkeit und Geschwin-
digkeit, ist kaum zu héren und natirlich
vollkommen im Atari ST Design gehalten.
Die ausgefeilte, grafische Benutzerfihrung
macht die Bedienung spielend leicht.

... mitweniger Qualitét sollten Sie sich nicht
zufrieden geben.

Lieferbare Ausfiihrungen

SCSI Ultra Speed Drive s vellsr
42 MB - 19 ms - 64 KB Cache 1498 - SCSI Standard
B5MB - 19ms - 64 KB Cache 1998 ,-

120 MB - 15 ms - 64 KB Cache 2498,—
170 MB - 15 ms - 64 KB Cache 2998,
210 MB -5 ms - 64 KB Cache 3498 -

SCSI Speed Drive

49 MB - 28ms ........... 1398~

85 MB - 24ms ........... 1798, - .
Wechselplatte SCSI Speed Drive 44 1998, - o Glarilentichnels
Streamer SCSI Speed Drive 155 2298 - herausgefihrt

- Agsgezeichiels
festergebnisse™ -

ein sehr gutes Preis/leistungsverhalinis« (S

Fazit — ein Referenzmedell auf dem Festplaitenmarkte« (S




Speicher-

erweiterungen

Unsere Speichererweiterungen
entsprechen dem neuesten Stand
der Technik. IngenieurmaBiges
Scholtungsdesign, die Fertigung
groBer Stickzohlen ouf hochmo-
dernen IndustriestroBen sowie
ausgefeille Mafinahmen zur Quali-
tétssicherung setzen einen hohen
Qualitatsstandard, von dem auch
Sie profitieren kénnen

Unsere Speichererweiterungen
laufen in allen Rechnern. Durch
gezielte Mafinahmen konnte die
Stromaufnahme und die Stéranfal-
ligkeit bei knappem Bustiming
deutlich reduziert werden. Dadurch
konnen unsere Erweiterungen auch
in Rechnern mit IMP-MMU [bei
IMP-MMU nur gleich grofie Bénke
méglich) oder in Atari 1040 ST
problemlos betrieben werden

Vellig neue Ideen bei Speicherer-
weiterungen wurden bei unserer
Multi-MB-Erweiterung gegangen.
Die lange Erfohrung in Konstruktion
und Entwicklung sowie das
Bemihen um groBtmégliche Flexibi-
litat sind in die Entwicklung dieses
Produktes eingegangen. Und das
hat sich gelohnt

Mit ein und derselben Karte
kénnen Sie zum Beispiel einen
— Atari 1040 ST von 1 MB auf 2
MB,
— einen Atari 260/520 von 512 KB
aul 1 MB,
— einen Atari 260/520 von 512 KB
oder 1 MB out 2 MB,
— einen Atari Mego ST 1 von
1 MB ouf 2 MB
— und
aufrusten, egal, ob in lhrem
Rechner eine IMP-MMU sitzt oder
nicht

NEUHEIT

Multi-MB-Board

Sie wollen Ihren Rechner auf 4 MB
erweitern? Kein Problem. Hierzu
stecken Sie einfach eine Zusatz-
platine Huckepack auf das Multi-
MB-Board und schon haben Sie 4
M8, Eintacher und universeller geht
es nicht

Und dabei ist unsere Multi-MB-
Erweilerung ouch noch sparsom. Es
werden immer nur soviele RAM's
gesteckt, wie auch wirklich benatigt
werden. Wurde froher eine voll mit
2 MB bestickte Platine benstigt,
um einen 520 ST oder 1040 ST
aufzuristen, so bendtigen Sie mit
dem Multi-MB-Board nur | MB
bzw. 1,5 MB um den Speicher
aufzuristen. Und wenn wir RAM's
sparen — dann sparen Sie Geld

Unser Angebot umfaBt eine
grobe Palette an professionellen
Speichererweiterungen, die generell
in zwei Versionen lieferbar sind

Die vollsteckbare Version ist
kinderleich! einzubaven. Samtliche
Verbindungen der Speicherkarte
kénnen ohne Lotarbeiten vorge-
nommen werden. Voraussetzung fir
den Einbau dieser Version ist, daf
im Rechner die MMU sowie der
Videoshifter gesockelt sind. Der
Steckverbinder zur MMU besitzt
natirlich vergoldete Kontakte. Die
teilsteckbare Version ist for Rechner
mit nicht gesockelten Bauteilen
(Shifter und/oder MMU) und far
alle, denen das Anléten von ca. 18
Létverbindungen keine Probleme
bereitet, gedacht

Zum Lieterumiang jeder Speiche-
rerweiterung |bestickt| gehért eine
ausfiuhrliche und bebilderte Einbau-
anleitung sowie ein Speichertest-
programm. Selbstverstandlich wird
iede unserer Speichererweiterungen
vor dem Versand im Rechner stiuck-
geprift

Sollte dennoch eine Frage offen-
bleiben, so helfen lhnen an unserer
Service-Hotline versierte Techniker
gerne weiler.

Modell 1 S: Speicheraufristung
auf 1 MB, voll steckbar,
198,00 DM

Modell 2: Speicheraufristung auf
2,5 MB, teilsteckbar (beim Mega ST
2 Autristung ouf 4 MB méglich),
449,00 DM; dto. Leerkarte
189,00 DM

Modell 2 S: wie Medell 2,
aber voll steckbar, mit vergoldeten
Mikrokontakten, 498,00 DM; dfo
Leerkarte 229,00 DM

Modell 2/4: Speicheraufristung
ouf 2,5/4 MB, teilsteckbar, Speicher
in zwei Stufen 2,5/4 MB aufristbar
Auch fir Mego ST geeignet,
498,00 DM; dio. als Leerkorte
249,00 DM

Modell 2/4 S: wie Modell 2/4,
aber voll steckbar, mit vergoldeten
Mikrokontakten, 549,00 DM; dio.
als Leerkarte 298,00 DM

Multi-MB-Beard, teilsteckbar,
bestickt zur Aufristung von 1 MB
auf 2 MB, 398,00 DM; nicht als
Leerkarte erhéltlich!

Multi-MB-Board, vollsteckbor,
bestickt zur Aufristung von 1 MB
auf 2 MB, 449,00 DM; nicht ols
Leerkarte erhaltlich!

Speichererweiterung fir 1040 STE
SIM-Module ouf 2,5 MB
449,00 DM, ouf 4 MB 898,00 DM

Disketten-

laufwerke

Diskettenlaufwerke: 3,5-Zoll- und
5.25-Zoll-Disketten-Laviwerke in
vollendeter Qualitat. Es werden nur
die besten Materialien verwendet
Laufwerksgehause mit kratzfester
Speziallackierung. 5,25-Zoll-
Laufwerk incl. beige Frontblende
40/80-Track-Umschalter und
Software |BM-Atari, anschlufifertig
298,00 DM, Chassis Atari moditi-
ziert 239,00 DM, 1,2-MB-Loufwerk
339,00 DM, 1,44-MB-Laufwerk
279.00 DM, 3,5-Zoll-LW incl. beige
Frontblende mit NEC FD 1037
oder TEAC FD 235 anschlubfertig
239,00 DM, Chassis 179,00 DM

Auto-Monitor-Switchbox: A.R.S
{Automatic Resolution Selection]

Das Programm wird automatisch in
der richtigen Autlésung gestartet
[nur TOS 1.0 und 1.2). Mit der
Auto-Monitor-Switchbox kénnen Sie
Uber die Tastatur zwischen
Monochrom und Farbmanitor
umschalten oder einen Tastaturreset
durchiohren. Die mitgelieferte
Software ist resetfest. Durch
Einbinden der von uns mitgelieferte-
n Routinen Umschaltmaglichkeit
ohne RESET. Zusatzlicher BAS und
Audio-Ausgang. Auto-Menitor
Switchbox 59,90 DM, Auto-Monitor
Switchbox Multisync 69,90 DM,
weitere Modelle: von 29,90 DM bis
69,90 DM

Video Interface +: ermaglicht die
Farbwiedergabe on einem Farbfern-
seher, Monitor oder Videorecorder
mit Videoousgang (mit integrierter
Auto-Monitor-Switchbox-Funktion].
159,00 DM

Neu: Echizeit-Videodigitalisierer
n 16 Graustuien (Einlesen von
Videosignolen im Computer, kein
Standbild erforderlich]. 398,00 DM

HF-Modulator: zum Anschluf des
Atari ST an jeden gewdhnlichen
Farbiernseher. Der Ton wird Ober
den Fernseher Ubertragen

189,00 DM, Aufpreis
Monitorswitchbox 30,00 DM

Festplattenzubehor: wie SCSI
Hostadapter, Einschaltverzége-
rungen, 1,2 m- DMA-Kabel etc

STTAST Il: ermoglicht den
Anschluf einer beliebigen PC-(XT-)
Tastatur am ST, umschaltbore
Mehrfachbelegung der Tastatur-
belegungen, freie Programmierbar-
keit von Makros und Generieren
von Start-Up-Files (mit AUTO
Load), Tastaturreset, unterstitzt
ouch PC Ditta und PC/AT Speed
149,00 DM Set: PC Tostatur mit
Mikroschalter + ST Tast I
298,00 DM

Abgesetzte Tastatur am ST
Tastaturgeh&use mit Spiralkabel,
Treiberstufe, Resettaste und
Joystickbuchsen eingebaut. Compu-
tertyp angeben. 109,00 DM

Towergehduse: nur Gehduse
oder mit kundenspezifischer
Bestickung ab 298,00 DM

RTS Tastaturkappen: ob
89,00 DM

Uhrmodul intern: die
Bootsoftware befindet sich auf
ROM’s im Betriebssystem. Wichtig
Betriebssystem angeben. ROM TOS
oder Blitter TOS. 119,00 DM

Floppyswitchbox: ermaglicht den
Anschluf von drei Loutwerken om
ST. Ausgestattet mit speziellen
Treibern 0r 3,5 und 5,25
Loutwerke. Computertyp angeben
89,00 DM

Auferdem: HD-Kid — interne
Beschaltung incl. Software zum
Anschluf von HD-(3,5%- und 5,25"-
Loufwerken am ST. Keine Zusatz-
schaltung im Laulwerk erorderlich,
59,90 DM

Gehduse — 3,57 und 5,25"-Ge-
hause incl. Montagematericl
29,90 DM, Festplattengehtuse
(Mega-Format) 99,00 DM

SCSI-Hostadapter — orig. ICD-
Hostadapter, Advantage+ (mit
Uhr) 298,00 DM, Advantage [ohne
Uhr) 269,00 DM, Mikro 249,00 DM
Lieferung incl. DMA-Kabel, ICD-
Software und Dokumentation

Einschaltverzégerung — Ermog-
licht das gleichzeitige Einschalten
von Computer und Festplatte,
Einbau erfolgt im Computer durch
einfoches Aufstecken, Zeitverzo-
gerung einstellbar, 49,90 DM

Tastaturkabel Mega ST — langes
Testoturkabel (2 m) fir den Mega
ST 29,90 DM

Eprombrenner — orig. MAXON
Junior-Prommer, 229,00 DM,
Epromkarte 128KB incl. Gehguse
(Steckmodul|, 49,90 DM

Loserinterface — Abschaolten des
Laserdrucker im Festplatienbetrieb
maglich. Lieferung komplen mit
Netzteil VDE, GS, 69,00 DM

MS-DOS-Emulatoren — MS-
DOS-Emulator zum internen Einbau
PC Speed 349,00 DM. AT Speed
449,00 DM. Super-Charger MS-
DOS-Emulator zum externen
Anschluf 729,00 DM

Hypercoche — 16-MHz-Erwei-
terung mit 16 KB Cache (orig. PRO
VME), 550,00 DM. Auch gegen
Autpreis als besonders stromspa-
rende CMOS-Version lieferbor

o WGro

Fordern Sie unseren

Gesamtkatalog an.

Speichererweiterungen
Festplatten
Wechselplatten
Streamer
Disketftenlaufwerke
HD-Diskettenlautwerke
HD-Kids
Lautwerkschassis
Monitorumschaltboxen
Videointerface
Videodigitalizierer
HF-Modulator
SCSI-Hostadapter
Einschaltverzdgerungen
PC-Tastatur an Atari ST
Towersysteme
Towerzubehor

abgesetzte Tastatur
am ST

RTS-Tastaturkappen
Echtzeituhren
Floppyswitchbox
Laufwerksgehduse
Software (PD)
Disketten
Festplattengehduse
Computerkabel

langes Mega-Tastatur-
kabel

Eprombrenner
Epromkarten
Laserinterface
PC/AT Speed
Supercharger
Hypercache

& Soft A. Herberg IR

Obere Miinsterstr. 33-35 - 4620 C.-R. - & (02305) 18014 - Fax 3 24 63



GRUNDLAGEN

1.5e3 auf 1.0e9 Meter vergroBert und die Exzentrizitit der Plane-
tenbahn stark verindert. Ansonsten entsprechen die Werte denen
des Sonnensystems.

Der Komet wurde, damit er nicht stort, als sehr leicht (1kg) und
sehr weit entfernt angenommen. Fiir die angegebenen Werte
ergibt sich eine Planetenbahn wie in Bild 2 gezeigt. Dieser Effekt
1Bt sich damit erkliren, dal dem Planeten nun eine zu einem
anderen Abstand gehorende Kraft zugeordnet wird. Der Effekt
tritt bei kleinen Abstinden im Verhiltnis viel stirker auf, so daB
der Planet der Sonne nun scheinbar viel niher ist und stiirker ab-
gelenkt wird. Es ergibt sich nicht mehr ein einfaches 1/
Quadrat(Abstand)-Gesetz, sondern ein viel komplizierteres, be-
dingt durch die sogennante Taylorentwicklung.

Das Programm

Nun noch einige abschlieBende Bemerkungen zum Programm:
Die Korpersind durch die Struktur “Koerper™ wiedergegeben und
werden bei Programmstart automatisch initialisiert. Wiihrend des
Programmablaufs werden hier die jeweils aktuellen Werte abge-
legt. Die Kriifte, die auf einen Korper durch einen anderen wirken,
werden durch “get_besch()” berechnet und (ohne Eigenmasse) in
“Beschl™ fortlaufend aufaddiert. “Beschl™ ist vor der ersten
Zuweisung zu léschen.

Die Funktion “make_aenderung™ berechnet anschliefend die
Anderungen von Geschwindigkeit und Ort.

Die Funktion “paint” ist fiir die Darstellung des Pixels zustin-
dig. Sie sollten hier die entsprechende Funktion Ihres Sprach-
systems einfiigen bzw. den angegebenen Algorithmus iiberneh-
men, wodurch das Einbinden des VDI iiberfliissig und der Pro-
grammablauf nicht unnétig verzogert wird. Entsprechendes gilt
fiir das Malen des Kreises. Jetzt werden Sie vielleicht sagen, dal3
das Programm nicht gerade auf Geschwindigkeit und Kiirze
optimiert ist. Richtig, aber so bleibt es iibersichtlich, und die
Formeln lassen sich wiederfinden.

Falls Sie das Programm abbrechen wollen, driicken Sie einfach
<Shift>. Mit <Control> wird das Bild unter dem Namen
“PLANET.PIC” abgespeichert. Das Programm “SHOW” (Li-
sting 2) stellt eine Moglichkeit dar, sich die Bilder noch einmal
anzuschauen.

Noch ein Wort zu den Einheiten: Das Programm rechnet nicht
in normierten Einheiten, sondern im SI-System, d.h. mit Meter,
Sekunde, Kilogramm. Hierdurch ergeben sich zum Teil recht
groBe Zahlen, was vielleicht zu Schwierigkeiten fiihren kann.
Falls Sie umnormieren wollen, diirfen Sie die Gravitationskon-

stante nicht vergessen.
g Albertus Grunwald

Literaturverzeichniss: Gerthsen, Kneser, Vogel: Physik
Heimsoeth, Borland: Turbo C-Handbuch

Bildschirmkaordinaten
(0.0)
\ X -
NF——————= (PIXX, 0
Y
Sonnensystem
( PIXX _ PIXY ) (00] (PARM. 0)
2 2 - X 2
!
I
PIXY
[ 0. PARM. Px |
-
{0, PIXY)

Die Koordinatensysteme:
Das Programm arbeitet mit zwei Koordinatensystemen
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T3
74:
TE
167
R

78:
T95

Wo~Nowmes wN

/k*********ttt*i*t*******i***ii****t****t***t!t**

* % *k
** Autor: Albertus Grunwald * %
* % % %
** Entwickelt mit Turbo C (9.3.1990) *k
** (c) MAXON Computer GmbH 1990 *k

******t*i***************************************/

#include <tos.h>
#include <math.h>
#include <stdio.h>

#define PIXX 640 /* bei anderer Auflésung*/
#define PIXY 400 /* entsprechend anpassen*/
#define BACK 1
#define PAINT 1

200.0e9 /* Meter */
86400.0*500 /* Sekunden */
0.0e9 /* Schwarzschildradius */

#define PARM
#define DT
#define SCHR

typedef struct

{ double x,
yi

}vector;

struct Koerper
{ double Masse;
vector Ort,

Gesch;

}Planet, Komet,

/*Masse, Ort_X, Ort_Y¥Y, Gesch X, Gesch ¥ */
Sonne ={50.0e23,{0.0,0.0},{0.0,0.0}},
Planet={5.0e23, {110.0e9,0.0},{0.0,-55.0}},
Komet ={1.0e23,{160.9e9,760.0e9},{0.0,-50.0}1};

vector Beschl; /* Beschleunigung ist Kraft
ochne Eigenmasse */
vector Loeschen= {0.0, 0.0};

double G = 6.672e-11;
double Wirkzeit= DT;

int *Scx;

void get_besch( struct Koerper *von, struct
Koerper *auf);

void make_aenderung( struct Koerper *aend);

void paint( int x, int y ):

void draw_circle( int x, int y, int r, int f);

void cls( void):

void main (void)
{ int 33

Setcolor (0,0);
Setcolor(1,0x777):

/* Farben invertieren */

Cconout (27) ;
Cconout ('E"') ;

/* Bildschirm l&schen */

/* Setzen des
Bildschirmpointers
fir 'paint' */
for(i=1;i<7;i++) /* Sonne malen */
draw_circle (PIXX/2, PIXY/2, i, PAINT):

Scr=Physbase () ;

dtaw_circle(?lxx/z, PIXY/2, PIXY/2-1, PAINT);
/* Orientierungskreis */

while((i=(int)Kbshift (-1) )==0)
L
Beschl= Loeschen; /* alte
Beschleunigung l&schen */
get_besch(&Planet, &Komet) ; /*Anderung
des Kometen */
get_besch (&Sonne, &Komet) ;
make aenderung (&Komet) ;
paint ((int) (Komet.Ort.x/PARM * PIXX/2)+
PIXX/2, [/* x */
(int) (Komet.Ort.y/PARM * PIXX/2)+
PIXY/2); /* y */

Beschl= Loeschen; /* alte
Beschleunigung léschen */ =
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80:

81:
82:
83:

B4:

85
86:
87:

88:
89:
90:
9%-:
92:
93:
94:
95:
96:
97:
98:
99:
100:
101:
102:
103>
104:

105:
106:
107:
108:
109:

110:
 C B

112:
T3
114:
115

116:
5 Fi K 1
118:
119:
120:
121;
122:
123
124:
it A
126:
127:
128:
129:
130:
o B
132:
123
134:
135
136:
137
138:
139
140:

141
142:
143:
144:
145:
146
147:
148:
149:
150:
151
152;
153:
154:
155:
156:
157 :

get besch (&Sonne, §Planet) ; /*Anderung
: des Planeten */

get_besch (&Komet, &Planet) ; : :

make aenderung(&Planet);

paint ((int) (Planet.Ort.x/PARM * PIXX/2)+
PEXX/2; /% x oK) ’

(int) (Planet.Ort.y/PARM * PIXX/2)+

BIXY/2): /% ¥ 5/ '

1
if ((i&0x4)!'=0) /* Bei <CONTROL> wird das Bild
gespeichert */
{ int £d; : .
fd= Fcreate ("PLANET.PIC",1);
Fwrite (fd, 32000L,Physbase());
Fclose (£d) ;
}
Setcolor (0,0x777);
Setcolor(1,0);

}

/* Farben zuriicksetzen */

/**xxx*x%x%x* Beschleunigung bestimmen *XX*kxkkkkx
»

* Berechnung der Kraft von Kérper 'von' auf

*  Kérper 'auf' und aufaddieren.

*

x4/

void get_besch( struct Koerper *von, struct
Koerper *auf )
{ double kraft, x,y,abstand;

x= von->Ort.x - auf->0Ort.x; /* delta x */
y= von->Ort.y - auf->0rt.y; /* delta y */
abstand= sqrt( pow(x,2.0)+pow(y.2.0));
/* Abstand */

abstand-= SCHR; /* Subtraktion des

Schwarzschildradius */
kraft= G * von->Masse / pow( abstand, 3.0);
/* BAufaddieren der
Krafte */
( ohne Eigenmasse) */

Beschl.x += kraft * x;
Beschl.y += kraft * y; /[/*

}

JEEEKKKKKKEKX Anderungen vornehmen *X¥kxk*kkxkkx

*
* Berechnung der Wirkung in Ort und

» Geschwindigkeit auf den Kdrper 'aend'.
*/

void make_ aenderung( struct Koerper *aend)
{
aend->Gesch.x+= Beschl.x * Wirkzeit;
aend->Gesch.y+= Beschl.y * Wirkzeit;

aend->0rt ,x+= aend->Gesch.x * Wirkzeit;
aend->0rt.y+= aend->Gesch.y * Wirkzeit;

}

KhkAhAARKkKA A KAk hkk

/******t****** Kreis zeichnen

*

* Zeichnen eines Kreises um das Pixel (x,y) mit
* Radius r und Farbe £ nach dem Satz von

* Pythagoras. Es wird nur ein Achtelkreis be-

* rechnet. Der Vollkreis entsteht durch Spie-

geln.
*/
void draw_circle(int x, int y, int r, int £)
{
register int i, 3j:;
£ (F)
for (i=0; i<=(r+1)*0.75; i++)
{
j=sqrt ( (double) r*r - i*i}:;

paint (x+i,y+3):
paint (x+i,y-3j);
paint (x-i,y+j):
paint(x-i,y-3);
paint (x+j,y+i);
paint (x+j,y-i):
paint (x-3j,y+i);

158; paint (x-j,y-1i);

159 =

160: '} '

161:

162; /t************** Pixel setzen e e % v Je d ok %k Kk ok ek ok ok ok ok ok ok
163;: *

164: * Setzen eines Pixel mit den Koordinaten (x,y).
165: * Damit nicht wild in den Speicher geschrieben
166: * wird, testet das Programm die Koordinaten (Cli-
167: * pPping) . AnschliePend wird das zu setzende Pixel
168: * berechnet */

169:

170: void paint( int x, int y)

L3%: o x = x>PIXX-2 || =<1 20:x; /* Clipping */
172: =y = y>PIXY-2 || y<1 20:y;

173z

174: if (x>0 && y>0)

175: Scr[y*40+x/16] |= (int) (1<<(15 - x & OxF));
176 /**Word~ odern mit einer um * verschobenen 1*/
177 -}

178:

179; /********t***i***************ti*****t********i**/
180: /***********************************************/
181 /*

182:

183: ! Ab hier wird nicht mehr compiliert !

184:

185: **xxxkkk*x**** Daten Komet stdért Planet ****%xxxx/
186:

187: #define PARM 200,0e9
188: #define DT 86400.0*500

/* Meter */
/* Sekunden */

189: $#define SCHR 0.0e9 /* Schwarzschildradius */
190:

191: Sonne ={50.0e23,{0.0,0.0},{0.0,0.0}},

192: Planet={5.0e23, {110.0e9,0.0},{0.0,~55.0}},

193: Komet ={1.0e23,{160.9e9,760.0e9},{0.0,-50.0}};
194: .

195: % % &k %k ok Kk Kk ok ko ok ok ok ok ok ok ok ok Daten Merkur kkkkhkhkkkhdkhkkkd
196: -

197: #define PARM 80.0e9 /* Meter *x/
198: #define DT 86400.0/10 /* Sekunden */
199: #define SCHR 1.0e9 /* Schwarzschildradius */
200:

201: Sonne ={1.99e30,{0.0,0.0},{0.0,0.0}},

202: Planet=(3.2e23,{50.0e9,0.0},{0.0,-30.0e3}},
203: Komet ={1.0e00,{1.0e100,0.0},{0.0,0.0}};

204:

205:

206: ! Ab hier wird wieder compiliert ! */

207:

208: /*i*********ﬁ*t**** ENDE *******************it/

Listing: Die Simulation der Gravitationskraft

1: #include <tos.h>
2: #include <stdio.h>
3
4: main(int argc, char *argv(])
5t {
6: int £4d;
7: :
B: Setcolor (0,0); /* Farben invertieren */
9: Setcolor (1,0x777):
10:
11: if ((fd= Fopen(argv[1],0))<0 || Fread(fd, 32000L,
- Physbase () )<0)
12: printf (" Fehler");
13:
14: Cconin() ;
15 :
16: Setcolor (0,0x777); /* Farben zuriicksetzen */
17: Setcolor(1,0);
18: ) '
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Durch schnelle Computer
kann seit geraumer Zeit die
Simulation von Naturvor-
géngen realistisch vorge-
fUhrt werden.

Mit diesem Buch werden Sie
indie Lage versetzt, in lhrem
ATARI ST Galaxien kollidie-
ren zu lassen, ohne daB der
Himmel einstlrzt, oder gar
die gewagtesten chemi-
schen Experimente zu ris-
kieren, ohne daB gleich das
Haus in die Luft gesprengt
wird.

Natlrlich darf bei allem
Spieltrieb die Theorie der
GesetzmaBigkeiten nicht zu
kurz kommen. Ausfiihrlich

ATARIST

DATEN
SIRUATCREN

EINE STUDIE
INST PASCAL PLUS

. DIRK BROCKHALS

Flrs
Programmieren
unentbehrlich

Die Art und Weise wie be-

nutzererstellte Daten be-

‘handelt werden, ob beim
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BASEFIND!!!

Mehrere Dinge mufiten zusammen-
kommen, ehe sich mein von Diskussio-
nen um diverse propagierte ‘Stan-
dards’ (z.B. XARG-ARGV auf USE-
NET [1]) gebeutelter Geist dazu auf-
raffte, nun selbst einmal einen ‘Stan-
dard’ (tongue in cheek - schmunzeln
erlaubt!) vorzuschlagen und dieses klei-
ne Assembler-Programm zu erstellen,
um meiner Neugier betreffs im RAM
des Rechners lauernder Programme
fronen zu konnen.

Ein biBchen XBRA...

Seit der Vorstellung der sog. XBRA-Kon-
vention (siehe Bild 1) fiir ‘vektorverbie-
gende’ Progamme (vor allem durch Julian
*XBRA’ Reschke im Profibuch [2] und in
unzihligen (!) Artikeln des bei M&T er-
scheinenden ST-Magazins, in der ST
Computer durch Alex Esser, Claus Brod
und andere) habe auch ich selbst dieses
Protokoll in die einschligigen eigenen
Programme eingebaut und einige iltere
nachtriiglich damit ausgeriistet. Inzwi-
schen wurde diese neue Konvention von

Wa m Speicher
eines Rechners vor?

vielen anderen Programmierern positiv
aufgenommen und in der Praxis ange-
wandt [3], auch entstanden schon etliche
Hilfsprogramme [4], die die Moglichkei-
ten von XBRA auszunutzen versuchen.
Basierend auf diesen Erfahrungen scheint
mir eine Reflexion tiber Sinn und Zweck
der ganzen Angelegenheit vielleicht nicht
ganz unangebracht.

Klinkenputzer

Die Idee einer nach einem festgelegten
Schema verketteten Liste von Vektoren
hatviel fiir sich... Die Sache hat jedoch den
Haken, dall die beiden Hauptvorteile
(nach [2]), die man mit der Einfiihrung
dieser Konvention erreichen wollte, so
einfach nicht unbedingt zu verwirklichen
sind, und zwar 1., daf} ein Programm leicht
feststellen kann, ob es bereits installiert
ist, und 2., daB ein Programm sich selbst
(oder nur die entsprechende Routine)
leichtaus der Liste wieder entfernen kann.
(Das Wortchen ‘leicht” ist in diesem Zu-
sammenhang allerdings wenig aussage-
kriiftig, wie wir gleich sehen werden.)

Zu 1.: Das war noch nie ein Problem.
Gegen die hier implizierte Methode
spricht jedoch die Tatsache, daf} schon ein
einziges Programm, das sich nicht an die
Konvention hilt, die Liste unterbricht und
den vor ihm liegenden Rest ‘unsichtbar’
macht. Zu 2. 1dBt sich sagen, dal} es schon
immer ‘leicht” moglich (und auch tiblich)
war, programmeigene Routinen z.B. bei
Terminierung wieder auszuklinken - im
Sinne einer Wiederherstellung des bei
Programmstart vorgefundenen Zustands.
XBRA wird erst dann interessant, wollte
man von spiiter gestarteten (fremden)
Prozessen verursachte Zustiinde erhalten.
Dies wiederum wiirde nur bei konsequen-
ter, d.h. ausschlieBlicher Anwendung von
XBRA erleichtert, worauf man sich je-
doch prinzipiell (!) nicht verlassen darf:
Erleichterung, ade! Worin also liegt der
Nutzen? Das XBRA-Protokoll wiire viel-
leicht noch von Interesse, wollte man
programmfremde Vektoren ausklinken
(wozu? [5]) oder einfach nur betrachten
(interessant!), und das scheitert dann auch
wieder an dem zu 1. genannten Vorbehalt
[6] (Bild 2).

Das ‘Ausklinken’ residenter Utilities,
ob mitoder ohne Terminierung, hinterladf3t
ja immer einen mehr oder weniger zer-
stiickelten Speicher (nicht zu nutzende
freigegebene Bereiche oder ‘Programm-
leichen’). Auseiner Shell, die z.B. aneiner
Reihe von Vektoren herumbiegt, residen-
te Programme zu starten, die ihrerseits die
gleichen und/oder andere Vektoren mani-
pulieren, dann die Shell (mit Riicksetzen
oder Ausklinken der benutzten Vektoren)
zu verlassen, um mit anderen Program-
men (womdglich nach gleichem Muster!)
weiterzuarbeiten, wiire eine der Konzep-
tion und den Mdoglichkeiten des Betriebs-
systems wenig angemessene, dufjerst inef-
fiziente Nutzung des Anwenderspeichers:
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Vektorverbiegende residente Utilities
gehoren in den AUTO-Ordner oder soll-
ten als Accessories ausgefiihrt sein! Fiir
eine ausfiihrliche Diskussion dieser The-
matik siehe den grundlegenden Beitrag
von Alex Esser in [10], zur Speicher- und
Programmverwaltung des TOS auch [7].

Eine heikle Angelegenheit also, dieses
Ausklinken von tiefer liegenden Program-
men. und wohl hauptsichlich angestrebt,
um ohne Reset auskommen zu konnen.
Der Reset (Warmstart) ist ndmlich die
vom Betriebssystem vorgesehene Kur,
um das ganze Gewusel von "verbogenen’
Vektoren wieder in einen definierten
Ausgangszustand zu bringen, die system-
internen Organisationsstrukturen zu aktu-
alisieren und gleichzeitig den Speicher
aufzuriumen. Ein Programm, das ganz
bewulit diesen Weg geht, ist z.B. das
HDX.PRGvon ATARI. Alternativ kénnte
man - nach Verlassen des Programms - des
Anwenders Abenteuerlust mit ‘merkwiir-
digen Effekten”kitzeln und ihn einige Zeit
bis zum ‘unerklirlichen Absturz” weiter-
arbeiten lassen [8]! Zuweilen hilft da nur
noch der Kaltstart, als Radikalkur par
excellence!

Auf der Suche...

Das Suchen nach dem eigenen Programm,
um z.B. Mehrfachinstallation zu verhin-
dern, muf3 also aus Sicherheitsgriinden auf
konventionelle Weise erfolgen. und dazu
konnte man natiirlich auch die XBRA-
Struktur benutzen, wenn sie denn ohnehin
im Programm vorgesehen ist (Bild 3). Fiir
Analyse- programme konnte das Vorhan-
densein von XBRA dazu dienen, die Bele-
gung des Speichers mit residenten Routi-
nen durchsichtiger zu machen.

Ebenfalls ein Suchproblem hatte ich bei
der Programmierung eines sehr hoch opti-
mierten Accessories, als ich bestimmte
Zustinde in dessen Basepage testen muf3-
te. Ein ‘normales’ Programm it sich
dazu aus dem Debugger starten, aber wie
findet man die Basepage eines Accesso-
ries im Speicher? Nachdem ich es dann
endlich mittels Suche nach einem darin
enthaltenen ASCII-String lokalisiert und
mich wieder einmal mit der Struktur der
Basepage (Bild 4) vertraut gemacht hatte,
sann ich auf einen eleganteren Weg. Et
voila, hier sind das Programm
BASEFIND.TOS und mein Vorschlag fiir
das XNAM-Protokoll (Bild 6).

Die Basepage

Das herausragende Kennzeichen der
Basepage, auch PD (Program Descriptor:
enthilt alle wichtigen Verwaltungsinfor-
mationen des Programms) genannt, ist,
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irgendwo im Programm

xb_magic: dc.1l 'XBRA' ; XBRA-Kennung

xb_id: dc.l 'abxy' ;XBRA-ID, 4 m. oder w. sinnvolle ASCII Z.
xb_ovee: dc.l 0 ;hier vorgefundenen Vektor ablegen
new_vec: ;Einsprungstelle fir neue Routine

* e hier folgt nun, was gemacht werden soll,
* sk und so endet es meist:

exit: move.l xb_ovec(pc),al ;alten Vektor laden

jmp (a0) ;und dahin springen
* Wenn die Routine ohne Reset entfernt werden soll:
* 1. Normalfall: 'xb_ovec' wieder in die Sysvar schreiben und terminieren.

* 2. XBRA: Eigenen 'xb_ovec' fir 'xb_ovec' des Vorgidngers einsetzen oder in
* die Sysvar (wenn diese eigenen 'new_vec' enthdlt) und terminieren.

z.B. mit 'KILL' ungiltig
diese Struktur resident

* 3. Ausklinken in unterbrochener Liste: 'xb_id'
* machen, folgenden Code nach 'new_vec' kopieren,
* halten und terminieren.

;alten Vektor laden
;und dahin springen

rm_vec: move.l -6(pc),al
jmp (a0)
rm_vec_h: dc.w $5207A, $FFFA, $4ED0 ;obiger Code als Hexdump

* Wenn dann iber 50 ausgeklinkte Vektoren in der Liste sind, wiurde ich (nur
* aus adsthetischen Griinden!) vielleicht doch lieber einen Reset empfehlen!

Bild 1: Die XBRA-Struktur, zur Abwechslung einmal in Assembler-Notation

Unterbrechung durch ohne XBRA installierten Vektor

v

xb_ovec3 — @ —. xb_ovecl — xb_ovecO —
new_veci \\»9 new_vec3 \\—9 new_vec?2 \\fbnew_vecl \\1>Original—Routine
in
der
Sysvar

Bild 2: Durch das XBRA-Protokoll verkettete Vektoren-Liste

* Irgendwo im residenten Teil des Programms

ik steht folgendes vor der zu installierenden Routine:
xb_magic: dc.l 'XBRA' ; XBRA-Kennung

xb_id: de.1l 'ABCD' ;ID

xb_ovec: dc.l 0 ;Platz fiir den alten Vektor

new_vec: ;hier geht's los

*

* Suchroutine des Installationsteils (wegen Sysvarmanipulation im Super!):

lea start-$100 (pc),al ;Programmstart - Lange des PD

move.l a0,d1l ;fur Zahlerberechnung

movea.l $432,a0 ;membot -> Suchanfang

sub.1l a0,d1 ;so viel Byte durchsuchen
search: addg #2,a0 ;nur gerade Adressen

subg.1l #2,d1 ;Zahler dekrementieren

bmi.s action ;Programm installieren!

move .1l a0, a2 ;Suchadresse

lea xb_magic(pc),al ;Adresse XBRA-Kennung

cmpm. 1 (al)+, (a2)+ ;i xb_magic?

bne search ;weitersuchen

cmpm. 1l (al)+, (a2)+ ;xb_id?

bne search ;weitersuchen

tst.1 (a2) ;= 0 -> nicht installiert

beq search ;weitersuchen

* der folgende Test soll z.B. vor ASCII schiitzen und kann entfallen, wenn

* 'xb ovec' - wie gezeigt - sinnvollerweise mit Null vorbelegt ist: s
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dal sie als erstes die Adresse ihrer selbst
enthilt. Wir brauchen also den relevanten
Bereich des Speichers nur nach Adressen
zu durchsuchen, die sich selbst enthalten.
und schon haben wir alle Basepages loka-
lisiert. Die Wahrscheinlichkeit, dal uns
einmal der Zufall einen Streich spielen
konnte, wir also keinen giiltigen PD vor
uns hiitten, ist selbst bei 4 MB mit einem
Mischmasch von ASCII und Code vollge-
stopften Speicher so gering, dall wir die-
sen Fall guten Gewissens vernachlissigen
konnen. Die Mathematiker unter den Le-
sern konnten es sich ja ruhig einmal aus-
rechnen!

Betrachtet man die Bildschirmausgabe
von BASEFIND (Bild 5), sind in der er-
sten Spalte die im Speicher eingerichteten
PDs zu sehen, und zwarbeginnend mit den
niedrigen Adressen. In der zweiten Spalte
habe ich die urspriinglich (beim Start)
vorhandene Linge der zu diesen PDs
gehorigen Programme auflisten lassen.
Das sind lediglich die aufaddierten Werte
vonp_textlen,p _datalenund p_bsslen, es
bedeutet nicht notwendigerweise den
Abstand zum nichsten PD, denn kluge
Programmierer werfen nach erfolgter In-
stallation nicht mehr benétigten Code etc.
fort und halten nur das wirklich Gebrauch-
te resident. Hier gewinnen wir nun einen
schonen Einblick in die Speicherverwal-
tung und -aufteilung unseres Rechners
und kénnen auch das Verhalten uns sonst
unbekannter Programme Kontrollieren.

Eltern und Kinder

In der dritten Kolumne sind die Zeiger auf
die Elternprozesse eingetragen, d.h. derje-
nigen Prozesse. aus denen heraus dic zu
den jeweiligen PDs gehorenden Program-
me gestartet wurden. Das bringt nun wie-
der interessante Einsichten: Der erste
angezeigte PD, den wir (nur) auf diese
Weise lokalisieren konnen (Routine ‘pre-
loop’), gehort zum sog. UrprozeB, dessen
(zum grobten Teil leere) Basepage with-
rend der GEMDOS-Initialisierung einge-
richtet wird. Wird der ATARI-Harddisk-
Treiber von der Platte gebootet, reloziert
ihn das Boot-Ladeprogramm und springt
ithn dann direkt an: Er ist dann kein eigen-
standiger ProzeB, hat somit auch keinen
PD und gehort deshalb zum Urprozef3.
Kindebendieses Urprozesses ist meist das
sog. AUTOEXEC.PRG, dessen Kinder
wiederum sind die AUTO-Ordner-Pro-
gramme und schlieBlich auch der (oder
das) AES-Desktop. Dann folgen etliche
Programme ohne Eltern (p_parent=0).
Die miissen natiirlich auch mal gestartet
worden sein, und zwar vom AES. Fiir
GEMDOS jedoch, das im Betriebssystem
die Speicherverwaltung und -zuteilung
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tst.b (a2)

bne search
btst #0,3(a2)
bne search

* Bereich zeigt,

no_inst:
*
action:
*

* man kénnte natiirlich auch noch testen,
aber auch das eribrigt sich meist...

;= 0 -> sinnvolle Adresse
;weitersuchen

;gerade Adresse?
;weitersuchen

cb der Vektor in einen sinnvellen

;nicht installieren, schon da!

;Programm installieren

Bild 3: Programminstallationsidentifikationsbeispiel (was'n Wort!)

Offset Lange Name Beschreibung
00 4 p_lowtpa Basisadresse der TPA - die Basepage selbst
04 4 p_hitpa Ende der TPA + 1
o8 4 p_tbase Basisadresse des Textsegments (Code)
oc 4 p_tlen Lange (in Byte) des Textsegments (Code)
10 4 p_dbase Basisadresse des Datasegments
14 4 p_dlen Liange (in Byte) des Datasegments
18 4 p_bbase Basisadresse des BSS-Segments
ic 4 p_blen Liange (in Byte) des BSS-Segments
24 4 p_parent Zeiger auf die Parent-Basepage
2C 4 p_env Zeiger auf Environment-String
80 80 p_cmdlin Command line image
Nicht genannte Felder sind reserviert!

Bild 4: Die Basepage-Struktur nach dem 'ATARI GEMDOS Reference Manual' [9]

basepage prog_len p_parent XNAM
00005FB2 00000000 00000000
0000CC90 00000000 O0O0O5FB2
0000CcD94 000007A0 0000CC90
0000D678 000003BC 0000CC90 CACH
00024D0C 0000032E 0000CC90 SCRN
00024FAE 00001ED8 0000CC90
00026F8A 0000036C 0000CC90
00027348 00000000 0000OCC90
0002BAEO0 00000F6C 00000000
0002D40C 0000328A 00000000
00031056 000000DA 00000000 FREE
00031AF0 O0O0OOBA6E 00000000
0003DF1E 000006B8 00000000
0003EF96 00002D3A 00000000
000451DE 000ODF7A 00027348 SHEL
000579E0 00015BSE 000451DE
0007083E 0006F680 55AA0007
000776DE 00000382 O000579EQ0 BASE
active vbl slots: OOFDOAE6

00024E18 SCRN
magic_pk: 00184600

XBRA _o0ld_vec _new_vec BASEFIND (c)br
CBHD O0O0OFC173C 0000ABB2
CBHD O00OFC1A24 O000OASBCE
CBHD O0OFC18EC O000O0ABEC
_00oL 00FC9332 0000D128
AgKO 0000A8B2 000251Cé
AgKO O0O0O0OAB8EC 000251F2
AgKO0 O0OOOOABCE 00025218
VDOG 000251Cé6 0002709A
BSPL O0OFCO7CA 0003E23C
HSPL O0OFC32F6 O0003E29A

Obviously the program BASEFIND itself!

WINZ 0002709A 00184A04
WINZ 00025218 00184A28
WINZ 000251F2 00184B58

Bild 5: Beispiel einer Bildschirmausgabe des Programms BASEFIND.TOS

besorgt, sind sie Waisenkinder: die Acces-
sories. Das darauf folgende Programm
wurde aus dem AES-Desktop gestartet.
Hier ist natiirlich auch wieder eine verket-
tete Folge von Prozessen denkbar (sog.
spawning). Der letzte angezeigte PD ge-

hort normalerweise zum gerade laufenden
(aktuellen) Programm, das wire eben
BASEFIND.TOS, und ich habe es sinni-
gerweise mit der XNAM_ID ‘BASE’
ausgestattet, was man in der folgenden
Spalte auch sehen kann.



Ich sagte gerade bewult ‘normalerweise’,
denn das Betriebssystem (hier: GEM-
DOS) besorgt sich immer das grofite zu-
sammenhiingende Stiick Speicherund liddt
die Programme dann an dessen Anfang.
Wenn die sich ‘normal’ verhalten, ‘shrin-
ken’ und (miteinem Teil) resident bleiben,
wird so ein Programm iiber das andere
geladen, und alle liegen hiibsch in der
historischen Reihenfolge von unten nach
oben hintereinander im Speicher. Das
fiihrt u.a. zu einer guten Ausnutzung des
vorhandenen RAMSs. Es ist nun aber
durchaus moglich, durch mehrfaches,
geschicktes Allozieren und Freigeben von
Speicherplatz ein Programm z.B. ganz
oben im Speicher zu plazieren. Das mag
allerdings nur fiir sehr spezielle Anwen-
dungen sinnvoll sein, aus diesem Grunde
wird die Suche nach weiteren PDs etc.
auch nach der Entdeckung der Basepage
deseigenen Programms bis zum Speicher-
ende fortgesetzt. Das kann bei 4 MB Spei-
cher schon ca. 40 Sekunden dauern:
Immerhin werden fast zwei Millionen
Adressen vielfach iiberpriift, also bitte
nichtungeduldig werden! Wem das zuviel
1st, der kann die mit (*) bezeichnete Zeile
131 auskommentieren. Dann entgehen
ihm aber auch evtl. sehr hoch plazierte
RAM-Disk-Treiber etc..

...ein wenig XNAM...

Die vierte Spalte enthiilt dann - so vorhan-
den - die Kennungen nach dem XNAM-
Protokoll. Es ist allerdings ein noch sehr
junger ‘Standard’ (au!), z.Z. gerade mal
eben von mir und einigen Freunden ange-
wandt und propagiert! Denn nichts sollte
den geneigten Leser abhalten, sich dieses
vorziiglichen Werkzeugs zu bedienen, hat
es doch viele Vorteile und leistet vor al-
lem, was es verspricht! Auch braucht man
sich keineswegs registrieren zu lassen,
und die Reservierung von Kiirzeln halte
ich ebenfalls fiir durchaus unnotig: Wenn
der Vorrat an sinnvollen Kombinationen
knapp werden sollte, haben wir ja noch
YNAM, ZNAM etc.pp. (dhnliches schla-
ge ich iibrigens fiir XBRA vor, wo’s all-
mihlich eng zu werden droht, und reser-
viere - grapsch! - gleich mal YBRA und
ZBRA fiir mich! Die Hybris auf dem
Zebra, auweia!)

...und nochmal XBRA

Nachdem das mehr oder weniger erfolg-
reiche Suchen nach der XNAM-Struktur
nun erledigt ist, fahren wir fort und suchen
innerhalb des Bereichs jeder Basepage
nach evtl. installierten XBRA-Strukturen.
Der Bereich eines PD geht dabei bis zum
nichsten PD in Richtung aufsteigender

GRUNDLAGEN

* Das nach dem XNAM-Protokoll

* Fur Freunde des

eingerichtete Programm beginnt so:

start: bra.s begin ;i Sprung auf eigentlichen Programmanfang
*start: bra.w begin ;wahlweise bra.w

xn_magic: dc.l 'XNAM' ;i XNAM-Kennung

xn_id: de.1l 'ABCD' ; XNAM-ID, 4 beliebige ASCII-Zeichen

* %3 ;Platz fir weitere Strukturen

begin: ;hier geht's los

'jmp'-Befehls am Programmbeginn (ich gehdére nicht dazu)
* konnte man natiirlich noch einen Offset von 6 vorsehen.
* man eine Konferenz einberufen und sich auf einen festen Offset einigen?!

* Wenn man viel Platz verschwenden will,

start: bra.w begin ;Sprung auf eigentlichen Programmanfang
xn_magic: de.l 'xnam' ;xnam-Protokoll-Kennung

xn_id: dc.b '12345678.123' ;xnam-ID, der komplette GEMDOS-Dateiname,
% 12 Byte, evtl. mit Leerzeichen aufgefiillt
" e iPlatz fur weitere Strukturen

begin: ;hier geht's 1los

Vielleicht sollte

ware auch dies moglich:

Bild 6: Die XNAM-Struktur in Assembler-Notation

* die XNAM-Struktur:

* Direkt vor der Einstiegsadresse der zu installierenden Slot-Routine liegt

4 beliebige ASCII-Zeichen

xn_magic: dc.1l "XNAM' ; XNAM-Kennung
xn_id: dc.l "ABCD' ; XNAM-ID,
slot: ; Code

Bild 7: XNAM als Kennung fiir VBI-Slot-Installation

1: L e g
2: * basefind.s find & display basepage
locations in memory
3: * find XNAM, XBRA (with vecs), vbl-slots, magic
packs, GEMDOS i/o
4: K cm e mm e m—m e — e — e ———————
5: * Register: a3 Basepage; a4 memtop; a5 XBRA-
Suchlauf; d7 flag; d3,d4 prt_hex
6. * a4,d5 slotties;
i 153 T o o o e o e e e e
8: bra.s start
9: * —m e —
10: xnam: de. 1l 'XNAM' ;bei Offset 2 o.
4 vom Textbeginn
11 base de.l 'BASE' ;steht diese Prg
-Kennung
12: B e it
13: start: dec.w $SA000 ;line_a init
14: cmpi #79,-$2C(a0) ;v_cel mx: mini-
mum #columns=80
153 blt sorry ;i schade!
16: cmpi #24,-32A(a0) ;v_cel _my: mini-
mum #lines=25
1.7 blt sorry ;traurig!
18:
19 lea title(pc),al ;Titelzeile
20 bsr conws ;ausgeben
21
22:; pea memtop (pc) ;Endadresse
23; move #$26, - (sp) ; Supexec
24: trap #14 ;XBIOS
25 addgq #6,sp
26
27: movea.l do, a4 ;Endadresse
28: movea.l #$800, a3 ;Startadresse
29:
30: preloop: addg #2,a3 ;nur gerade Adr.
31: cmpa.l (a3),a3 ;enthdlt Adresse
sich selbst?
32: bne preloop ;weiter
33 move ., 1l $24 (a3),a3 ;p_parent = neue
Startadresse
34:
35: move.l #$600, a5 ; fur XBRA-Suche
36 move.l a4, a6 ;retten
373 move.l a3, a4 ;Bereichsende
38: moveq #-1,d6 ;flag fir diese
39: —>
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Adressen, und ist nicht etwa an der ur-
spriinglichen Programmlidnge orientiert;
die Griinde dafiir wurden bereits erwihnt.
Zur eindeutigen Feststellung. ob es sich
auch wirklich um installierte XBRA-
Strukturen handelt, und nicht etwa nur um
eine der vielen im Speicher befindlichen
Diskussionen iiber dieses Thema oder
schlicht um ein im Cache stehendes Pro-
gramm, sind allerdings noch einige Plau-
sibilititspriifungen notig. Das Problem ist
niamlich, da} die Kennung “XBRA" kein
echtes “magic’ (d.h. mindestens zum Teil
nicht ASCII) ist. Daher gestaltet sich diese
Suche etwas komplizierter, als man dach-
te. Dennoch ist es unter ungliicklichen
Umstiinden moglich. dafl *ASCII-Mist’
ausgegeben wird. Ferner werden auch die
XBRAs nicht erkannt, bei denen xh_ovec
nach TOS-Manier im obersten Byte die
Exception-Nummer enthalten sollte. Ich
hoffe, dall aus den Kommentaren im
Quelltext deutlich genug hervorgeht,
wie’s gemacht wird.

Das Erfreuliche bei der hier angewand-
ten Methode ist natiirlich, dafl auch die
sonst durch andere Programme verdeck-
ten und dadurch fiir die reinen Vektorsu-
cher [4] unsichtbaren XBRA-Strukturen
ans Tageslicht geholt werden: Dem ermat-
teten Programmiererentringt sich ein lust-
volles Stohnen: “Endlich! Immer hat diese
blode RAM-Disk mein XBRA verdeckt!”
Tja, BASEFIND bleibt eben (fast) nichts
verborgen.

So. XBRA wiire damit endlich abgefac-
kelt, wurde ja auch langsam Zeit! “Was
bleibt noch Sinnvolles zu tun, zumal das
kByte noch nicht voll ist?” fragte ich mich
griibelnd. “"Die restlichen aktiven Struktu-
ren aufdecken, als da sind die in den "VBI-
Slots’ hiingenden (oder vielleicht besser:
steckenden?) Routinen und natiirlich die
sog. ‘magic packs™".

Steckplatze...

Die VBI- oder auch VBI-Slot-Routinen
werden, sofern sie nicht gerade gesperrt
sind. bei jedem Vertical Blank oder Bild-
riicklauf einmal ausgefiihrt, und wenn
man ihre Adressen mit der Liste der PDs
vergleicht, ist sehr schon zu sehen, von
welchem Programm sie installiert wur-
den. DetaultmiBig sind 8 Slots eingerich-
tet, die Liste kann aber beliebig verlingert
oder auch verkiirzt werden. Es werden nur
die belegten Slots angezeigt. Das AES
braucht, wenn es aktiv ist, immer das erste
Slot, was man auch hier beobachten kann.
In den Slots steckende Routinen lassen
sich iibrigens sehr einfach deaktivieren,
indem man dort eine lange Null hinein-
schreibt. Deshalb ist, im Gegensatz zur
Meinung einiger Autoren (z.B. JXR).
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40:
41:
42:
43:
44:
45:
46:
47:
48:
49:

69:
70:
Tz
T2
73:
74:
752
76:
77
78:
79:
80:
81:

82:

84:
85
86:
87:
88:
89:
90:

92
93:
94:
95:
96:
97z
98:
99 .
100:
101:
102:
103:
104:
105:
106:
107:
108:
109:
110:
i i
112:
113
114:

115
116:
117
118
119
120:

pea next_2 (pc)
move #$26, - (sp)
trap #14
addg #6,sp
moveq #0,d6
move.l a6, ad
bra.s output
loop: moveq #0,d7
addg #2,a3
cmpa.l (a3) ,a3
beqg.s output
cmpa.l a3, a4
beg task_2
bra loop
output: move .1l a3,d3
bsr prt_hex
bsr space
move .1l $C(a3),d3
add.1l $14(a3),d3
add.1 $1c(a3),d3
bsr prt_hex
bsr space
;Zwischenraum
move.l $24 (a3),d3
bsr prt_hex
lea $102 (a3),al
lea xnam (pc) , a0
move.l (al),do
cmp.1 (a0) ,do0
beg.s right_on
addgq #2,a1
move .l (al),do
cmp.l (a0),d0
bne.s no_name
right_on: lea write(pc),al
move.l $4 (al),d3
move. 1l d3,2(a0)
bsr conws
cmp. 1l base (pc) ,d3
beg special
bra.s next_1
no_name: lea empty (pc) , a0
bsr conws
next_1: lea $100(a3),as
next_2: addg #2,a5
cmp. 1l (a5) , a5
beg.s thats_it
cmpa.l a5, a4
beq.s thats_it
move.l xbra (pc),d0
cmp. 1l (a5),d0
bne next_2
lea 4 (a5),a0l
moveq #3,d1
test a: cmpi.b #' ', (al)+
- bls next 2
dbf dl,test a
move.1l 8 (a5),d3
beqg.s next_2
tst.b 8 (ab)
bne.s next_2
btst #0, $B (ab)
bne.s next_2
tst d7
beqg.s skip_1
lea posit (pc), a0l
bsr.s conws
skip_1: lea write(pc),al
move.l 4(a5),2(a0)
bsr.s conws
bsr.s space
bsr prt_hex

;Teilroutine
i Supexec
; XBIOS

;flag léschen
;alte Endadresse
;zur Ausgabe

;£lag loschen
;nur gerade Adr.
;enthalt Adresse
sich selbst?
;dann verarbeitn
;Endadresse?

; fertig

;n. Basepage

;Basepage-Adr.
;ausgeben
;Zwischenraum
ip_tlen

;p_dlen

;p_blen addieren
;und ausgeben

;p_parent

;und ausgeben
;0ffset 'XNAM'
;was drin steh'n
soll

;gucken
;steht's dort?
; ok

jum 2 erhohen
;nachschauen
;steht's dort?
;leider nicht

;Leerstring
;merken

;Namen dorthin
;und ausgeben
;das prg hochst-
selbst?

;zur Spezialausg

;welter

;6 * Space
;ausgeben
;Suchanfang
;nur gerade Adr.
;schon n. BP?
;Suche beenden
;Endadresse?

; fertig
;Kennung
;steht's da®?
;weitersuchen

;xb_id

;4 Byte

;ASCII?

;nein -> weiter
; Langwort

;xb_oldvec

;war nichts!
;sinnvolle Adr?
;wieder nichts!
;Adresse gerade?
;total entnervt!

;£lag testen
;erstes Mal

;Curscor neu
pesitionieren
;und ausgeben
;Leerstring
;Namen dorthin
;und ausgeben
;Zwischenraum
;xb_oldvec ausg.
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XBRA hier ginzlich unangebracht.
(xb_ovec wiirde dann den hochinteressan-
ten Wert Null enthalten!) Doch kann hier
die XNAM-Kennung, direkt vor den Ein-
stieg gelegt, die Installationsidentifika-
tion erleichtern (Bild 7). - Die ganze
Routine mul} tibrigens im Super abgear-
beitet werden, weil die Slot-Liste default-
mibig so weit unten liegt.

...und magische
Péackchen

Damit kiimen wir schlieBlich zur Anzeige
der evtl. vorhandenen ‘magic packs’ (ich
mul3 daimmer an ‘sixpack’ denken!). Das
sind RAM-residente Programme, die nach
einem speziellen und duferst ‘magischen’
Ritual eingerichtet sind und nach den
Boot-Programmen, aber vor den AUTO-
Ordner-Programmen abgearbeitet wer-
den. Meist werden sie noch zusizlich re-
setfest gemacht und fiir RAM-Disks, zur
Vektormanipulation und zum Patchen des
Betriebssystems gebraucht, es gibt auch
Viren, die diese Methode benutzen. Um
diese Programme zu deaktivieren, geniigt
es, das ‘magic’ ungiiltig zu machen. Ein-
zelheiten in [2:7]. Wer will, nehme ein-
fach den Debugger und schaue sich die
entsprechende Stelle im TOS an (z.B. bei
Offset $ES6 im Blitter-TOS: die Buchau-
toren haben auch nichts anderes getan, d.h.
dieses Feature ist nicht offiziell dokumen-
tiert) oder mangels Debuggers die ent-
sprechende Stelle im Programm, denn sie
ist bis auf unwesentliche Anderungen di-
rekt dem TOS entnommen. Dort wird
natiirlich so ein Programm ausgefiihrt und
nicht, wie hier, nur gesucht und angezeigt.
Auch hier ist wieder Super angesagt, weil
bis einschlieBlich $600 gesucht werden
mub.

Alles gefunden?

Haben wir damit nun alle méglichen akti-
ven Programmstrukturen im Speicher
entdeckt und sichtbar gemacht? Sofern es
sich um ‘normal” gestartete Prozesse han-
delt, haben sie auch einen PD, und der liif3t
sich auch auf die beschriebene Weise fin-
den. Belegte VBI-Slots und ‘magische
Pickchen™ kann man ebenfalls leicht loka-
lisieren. Nicht mit XBRA installierte
Vektoren bleiben dem Programm natiir-
lich verborgen, von ihnen kénnte zumin-
dest jeweils der erste einer Kette von den
anders operierenden Vektorsuchprogram-
men gefunden werden. Ferner wird von
$600 bis zum Ur-PD gar nicht erst nach
XBRA- oder XNAM-Strukturen gesucht.
(Fiir alle Zwecke, bei denen es nur um
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121z
122:
123w
124:
125
126:
127:
128:
129
130
s G
132
1335
134:

135;
136:
137
138
139:
140:
141:
142:
143:
144:
145:
146:
147:
148:
149:
150:
151:
152:
153:
154:
155:
156:
157
158:
159:
160:
lel:
162:
163:
164:
165:
166:
167
168:
169:
170:
17L:
172:
173
174:
L5
176:
1774
178:
1783
180:
181:
182:
183:

184:
185:
186:
187:
188:
189:
190:
191:
192:
193:
194:
195:
196:
197:

198:
199:
200:
201:

202:

bsr.s space ;Zwischenraum
lea 12 (a5),a0 ;es ist die Adr.
move.l a0,d3 ;xb_newvec
bsr.s prt_hex ;ausgeben
moveq #-1,47 ;flag setzen
bra next 2 ;weitersuchen
thats_it: lea crlf(pc),a0 ;CR LF
bsr.s conws ;ausgeben
tst dé ;flag
beg loop ;weiter geht's
rts
special: lea the_prg(pc),al ;Text laden
(mit CR LF)
bsr.s conws ;ausgeben
moveq #-1,47 ;set flag
bra next 1 ;evtl., weiter-
;suchen (*)
task_2: lea slot_txt(pc),ao ; Text laden
bsr.s conws ;und ausgeben
pea slotties (pc) ;Subroutine
move #526, - (sp) i Supexec
trap #14 ; XBIOS
addgq #6, sp
task_3: lea mag_txt (pc),al ;Text laden
bsr.s conws ;ausgeben
lea flag 2(pc),ad4 ;vorbereiten
pea magic_pk (pc) ;Subroutine
move #$26, - (sp) ; Supexec
trap #14 ;XBIOS
addqg #6,sp
tst.b (ad) ;flag testen
bne.s term ;dann nicht
lea none (pc) ,a0 ; 'keine da' Text
bsr.s conws ;ausgeben
term: bsr.s cnecin ;warte auf Taste
clr -(sp) ;Pterm0
trap #1 ; GEMDOS
K o o
space: lea space_1(pc),a0 ;Zwischenraum
CONWS pea (a0) ;Stringadresse
move #9, - (sp) ;Cconws
trap #1 ; GEMDOS
addg #6,sp ;SP restaurieren
rts
B o m i s i e - s e e e e e S e I O S 0 U o, WO
cnecin: move #7, - (sp) ;Cnecin
trap #1 ; GEMDOS
addg #2,sp
rts
e e o S A e S e
cconout: move do, - (sp) ;char
move #2,-(sp) ; Cconout
trap #1 ; GEMDOS
addg #4, sp
rts

* Langwort in d3 in Hex (als Text) auf Konsole
ausgeben

prt_hex: moveg #7,d4 ;8 Nibble
nibble: rol.l #4,d3 ;rotieren
move.l d3,do ;holen
andi.b #SF,d0 ;maskieren
addi.b #'0',d0 ;in ASCII wandln
empi.b #'9',d0 ina
ble.s put_out ;weg damit
addg.b #7,d0 ;sonst fur A...F
put_out: bsr cconout ;ausgeben
B dbf d4,nibble ;weiter geht's
rts ;und zurick
K o -
sorry: lea lorez (pc),a0 ;'sorry, min scr
size 80 * 25!
bsr conws ;ausgeben
bra term ;das war's

* Magische Packchen finden, ahnlich der Routine
aus dem Betriebssystem




XBRA geht und das ganze Drumherum
nicht interessiert, habe ich - als *spinoff”
sozusagen - das Programm FINDXBRA
erstellt.)

Nun aber genug der Theorie! Lassen wir
das Programm auf uns wirken und den
neuen ‘XNAM-Standard’ sich in Windes-
eile verbreiten (mir wird schon ganz weich
in den Knien!). - Die hier vorgestellte
Version von BASEFIND.TOS gibt iibri-
gens nur iber GEMDOS aus, daher ldf3t
sich die Bildschirmausgabe mit einer
Shell o0.ii. einfach in eine Datei umleiten
und bei Bedarf ausdrucken.

Viel SpaBl also mit BASEFIND.TOS
und erhellende Einblicke in das, was in
den Tiefen des Speichers vor sich geht!

BR

Anmerkungen und Referenzen:

1. system_1.inf...system _8.inf, vom Autor
exzerpierte INFO_ATARIL6, Beitrdge von
ATARI Corp. Systemprogrammierern und
anderen auf USENET, gegen Ubersendung von
selbstadressierter, frankierter und formatierter
Leerdiskette erhdltlich bei der Hamburger Mic-
rocomputer Hochschulgruppe (HMH). Postfach
630 133, 2000 Hamburg 63.

2. Jankowski Reschke Rabich, ATARI ST
Profibuch. 1. (iiberarbeitete) Aufl. "88.,
Diisseldorf (SYBEX), 'XBRA" auf S.915, *magic
pack’ auf S.179 f. (die dort vorgeschlagene
Stelie ab $600 zu belegen. empfichit sich
iibrigens nicht, denn dieser Plarz ist fiir ATARIs
Betriebssystem-Patches reserviert! Ebenfalls:
Vorsicht, Flexdisk!)

3. 2.B. Claus Brod in diversen Scheibenkleister-
Treibern, Stefan Eissing und Gereon Steffens in
der Gemini-Shell, Marcel Waldvogel im
AusGuck, meine Wenigkeit im Virdog und viele,
viele andere... Es gibt sogar schon ein Virus
(traurig!), das sich ‘korrekt” iiber XBRA
einklinke...

4. =.B. das sehr umfassende VECSHOW.TTP von
Stefan Gerle (hat iibrigens einen Bug in der
Line A-Routine, was man aber nur mit RAM-
TOS bemerkt), oder XBRA.TOS von Andreas
Kohler, ST Computer, 1/90, §.137 ff.

5. Programme kénnten sich z.B. im Wenbewerb
um bevorzugte Plitze in der verketteten Liste
(erster oder letzter Platz), ‘umhéingen’', um auf
diese Weise unabhéngig von der Reihenfolge
thres Starts zu werden. In letzter Konsequen:
wiirde das dazu fithren, dafs Programme
versuchen, sich gegenseitig “niederzumachen’.

6. Das ist wahrscheinlich auch der Grund,
warum die Systemprogrammierer der ATARI
Corp. nichts damit am Hut haben. In den
neueren ATARI-Hilfs- und Patch-Programmen
war jedenfalls von XBRA keine Spur zu finden!
Das jiingste mir bekannte, POOLFIX3 von Allan
Pratt (Fixprogramm fiir TOS 1.4 und 1.6, vom
19.1.'90), hat es allerdings (ts, ts!).

7. Kramer, Riebl, Hiibner: Das TOS_Listing,
Bd.1. 88, Hannover (Heise) Speicherverwal-
tung: $42 ff.. Programmverwaltung: S.58 ff.
Der ‘magic pk’ Code steht auf $.93, die Be-

schreibung auf S.19 ff.
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203::
204:
205:
206:

207

208:
209:
210:
b
212 :
2133
214:
215:
216"
217:
218:
219:
220:
221:
a2z
2233
224:
225:
226:
227:
228:
229:
230:
231:
232:
233:
234:
235
236:
Z37::
238:
239:
240:
241:
242:
243:
244:
245:
246:
247:
248:
249:
250:
251.:
252z
253:
254:
255:
256:
257:
258:
259:
260:
261:
262:
263:
264:
265:
266:
267:
268:
269:
270:
271:
272:
273:
274:
275 :
216
277
278:
279:
280:
281:
282:
283:
284:
285:
286:
287:
288:

movea
suba
cmpa.
beq.s
cmpi.
bne.s
cmpa.
bne.s
moveq
movea
move
add

magic_pk:
repeat:

sum_up:

cmp
bne.s
move .
bsr

finish:

move.b
andi
lea
moveq
cmp
beq.s
addg
dbf

memtop :

search:

move.l
bne.s

move.l
subi.l

recogn:

slotties:

getslot:

o
)
SPERERCE BT IR

count =

xbra: de.1l
write:- dé.
flag 2: dc.b

o

% $42E, a3
#5200, a3

b 3 #5400, a3
finish

i; #512123456, (a3)

repeat

1 4(a3),a3
repeat
#0,d0

3 a3, al
#SFF,dl
(al)+,do0
dl, sum_up
#$5678,d0
repeat

A i a3,d3
prt_hex
space
(a4)
repeat

$424,d0

#SF,d0

mem_list (pc),a0l
fcount/6-1,dl
(a0)+,do0

recogn

#4,a0

dl, search

(a0) ,d0
skip_3
$42E,d0
#16,d0

$454,d5
gl $456, a4
d5
finis
#0,d7
#1,d5

o (a4)+,d3

d3
next_3
space
prt_hex
#-1,47

xnam (pc) , a2

1 -4 (a4),al
#8,al

1 (al)+, (a2)+
next_5

write (pc) ,al
1 (al),2(a0)
conws

d7
next_3

slot_col (pc)
conws
d5,getslot

;von phystop
;nach unten
;bis $600 einsc.
;untersuchen
;magic
;weitersuchen
;Adresse magic
;n. Versuch
;loschen

;zum Zahlen
;512 Byte

; Checksumme
;berechnen
;noch'n magic
;war's nicht
;doch
;ausgeben

; Zwischenraum
;flag setzen
;und so weiter
;und zuriick

;memcntrl holen
;low nibble
;memconf-Tabelle
;Eintrag 6 Byte
;Eintrag da?
;gefunden?

;Wert iberspringn
;weitersuchen

; RAM-GroPe
;stattdessen
;phystop nehmen
;Buserr vermeiden

;nvbls
i_vblqueue
;nvbls

;kein Slot?retrn
;flag léschen
;Zahler f£. dbf
;Eintrag holen
;steht was drin?
;nachstes slot
;Zwischenraum
;ausgeben

;flag setzen

; XNAM-Eintrag
;Slot-Adresse
;Suchposition
;"XNAM' da ?
;nein -> weiter
;Leerstring
;Namen dorthin
;und ausgeben

;flag testen
;erstes Mal
,al ;umbrechen

;weiter suchen

4

$80000 ;512K

5

$100000 ;1M

6

$280000 i 2M5

8

$200000 ;2M

9

$280000 ; 2M5

$a

$400000 ;4AM
*-mem_list ;Tabellenlénge

0,0,0 ;Tabellenende

'XBRA',0,0
' 1234',0
0
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8. So etwas passiert ziemlich regelmdflig nach A3 g i I i L
Verlassen gewisser Shells! 2%y Apace v 4B ' 0
¥ 291: erlf: de.b 13,10,0
292: none: dec.b ‘'none!',13,10,0
9. Landon Dyer: ATARI GEMDOS Reference 293: title: de.b 13, 'basepage prog_len
Manual, 1986, ATARI Corp. USA p_parent XNAM XBRA _old_vec'
294: de.b " _new_vec BASEFIND (c) MAXON
10. Alex Esser: TOS intern. ST Coputer 1987, %0",13,10,0
Sonderheft Nr.2, S.35 ff.. basiert noch auf TOS 295: the_prg: dc.b ' Obviously the program
1.0. Interessant in diesem Zusammenhang auch BASEFIND itgelf!*, 13,100
B e Gkl e & B N 296: lorez: dec.b 13,10, 'sorxy, min screen
die Serie "Auf der Schwelle zum Licht', size 80 * 2507.13.10. 00
beginnend in der ST Computer 12/87, sowie der 297: posit: 46 B 13,10, " ST
oweiteilige Beitrag ‘Svstemvariablen des TOS', )
ST Computer 11&12188, des gleichen Autors. 2098: slot col: de.b 13,10, "' ", 0
299: slot_txt: de.b 13,10, 'active vbl_slots: ',0
300: mag_txt: dc.b 13,10, 'magic_pk: ',0
l: * e 49: dbf dl,test_a ; Langwort
2;: * xbrafind.s find XBRA structs from $600 to 50:
physical end of RAM (c) MAXON Computer 1930 513 move.l 8(a5),d3 ;xb_oldvec
A e - 522 beq.s loop_1 ;war nichts!
4 start dc.w $A000 ;line_a init 53q tst.b 8 (a5) ;sinnvolle
5 cmpi #39,-$2cC (al) iv_cel mx: jmp-Adresse?
minimum #columns = 40 54: bne.s loop_1 ;wieder
6 blt sorry ; schade! nichts!
7 cmpi #11,-52A(a0) iv_cel my: 552 btst #0,11 (a5) ;Adresse
minimum #lines = 12 gerade?
B blt sorry ;traurig! 56: bne.s loop_ 1 ;total
9: entnervt!
160 lea title(pc), a0l ;Titelzeile 5Tz
51 B bsr conws ;ausgeben 58: skip 1: lea write(pc), a0 ;Leerstring
12 59 move.l 4 (a5),2(a0) ; Namen
A clr.l - (sp) ;stack -> dorthin
superstack 60: bsr.s conws ;und ausgeben|
14: move #$20, - (sp) ;i Super 61: bsr prt_hex ;xb_oldvec
15; trap #1 ; GEMDOS ausgeben
16: addg #6,sp ;restore sp 62: bsr.s space ; Zwischenraum
17 move.l do, - (sp) ;ssp 63: lea 12 (a5),a0 ;es ist die
18 move #$20, - (sp) ; Super -> Adresse
back to user 64: move.l a0,d3 ; xb_newvec
B 65 bsr.s prt_hex ;ausgeben
20 lea $600, a5 ;Startadresse 66: lea crlf (pe),al ;CR LF
21: memtop: move.b $424,4d0 ;memcntrl 67: bsr.s conws ;ausgeben
helen 68: bra loop_1 ;weitersuchen
22: andi #SF,d0 ;low nibble 69:
23 lea mem_list (pc), a0 ;memconf- 70: thats_it: trap #1 ; GEMDOS back
Tabelle to user
24: moveqg #count/6-1,dl ;Eintrag ist 3 addq #6,sp ;restore sp
6 Byte lang T2: lea end prg(pc),al ;' £inal
25: search: cmp (a0)+,do ;Eintrag da? address:
26 beg.s recogn ;gefunden? 73: bsr.s conws ;ausgeben
2% addg #4,a0 ;Wert 74: move.l a5,d3 ;Endadresse
iberspringen T5; bsr.s prt_hex ;ausgeben
28: dbf dl, search ;und 76: lea crlf 2(pc),al ; 2%*CRLF
weitersuchen] e bsr.s conws ;ausgeben
29: 78: lea none (pc) , a0 ; Text
30: recogn: move.l (a0),do ;RAM-GroéPe 7934 bsr.s conws ;ausgeben
holen 80: term: bsr.s cnecin ;warte auf
31: bne.s skip_3 ;stattdessen Taste
= move .l $42E,d0 ;phystop 81: el - (sp) ;Pterm0
nehmen B82: trap #1 ; GEMDOS
33: * subi.l #58000,d0 ;ohne V-RAM 83: L e e
34: skip 3: subi.l #12,d0 ;Busfehler 84: space lea space_1(pc),a0 ;Zwischenraum
vermeiden 85: conws pea (a0) ;Stringadr.
35: 86: move #9, - (sp) ;Cconws
36: move .l do, a4 ;Endadresse 87: trap #1 ; GEMDOS
B & 88: addg #6, sp ;8P
38: loop_1: addqg #2, a5 ;nur gerade restaurieren
Adressen 89: rts
39 cmpa.l a5, a4 ;Endadresse L I R s e
erreicht? 91: cnecin: move #7, - (sp) ;Cnecin
40: beq thats_it ; fertig 92: trap #1 ; GEMDOS
41: move.l xbra (pc) ,d0 ; Kennung 93: addg #2,sp
42: emp .1 (a5),do0 ;steht's da? 94: rts
43: bne loop_1 ;weitersuchen BB W e e R S e et L S i el
44: 96: cconout: move do, - (sp) ;char
45: lea 4 (a5),a0 ;xb_id 97: move #2, - (sp) ;Cconout
46: moveq #3,d1 ;4 Byte 98: trap #1 ; GEMDOS
47: test_a: cmpi.b #' ', (a0)+ ;ASCII? 99: addg #4,sp
48: bls loop_1 ;nein -> 100 rts
weitersuchen
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101:
1023

103:
104:
105:
106:
107
108:

109:
110
5

112:
1134

114:
115:2
116:

117:
118:
119:
120:
121:
122

* Langwort in d3 in Hex

ausgeben

prt_hex:
nibble:

moveq
zol..L

move.l
andi.b
addi.b

cmpi.b
ble.s
addg.b

put_out:
dbf

lorez (pc),al ; 'sorry, min
screen size 40 * 12!'

conws ;ausgeben

term ;das war's

4

$80000 ;512K

5

(als Text) auf Konsole

#7,d4 ;8 Nibble
#4,d3 ;rotieren
d3,do ;holen
#SF,dO ;maskieren
$#'0',d0 ;in ASCII
wandeln
#'9',d0 ;na
put_out ;weg damit
#7,d0 ;sonst fiir
S S
cconout ;ausgeben
d4,nibble ;weiter
geht's

;und zuriick

123: de:1 $100000 ;1M

124: dc.w 6

125: de.1 $280000 ; 2M5

126: dc.w 8

127 de.l $200000 ;2M

128: de.w 9

129: de.l $280000 ;2M5

130: dc.w $A

131z de.l $400000 ; 4M

132: count = *-mem_list ;Tabellenlange

1384 de.w 0,0,0 ; Tabellenende

134:

135: =xbra: de.l 'XBRA',0,0

136: write: dc.b Y 9938 ;0

137: €£lag 2: dec.b 0

138: space_l: dc.b ' T

1839 erlEf: dc.b 13,10,0

140: erlf 2: dc.b 13,10,10,0

141: end _prg: dc.b 13,10, ' final address: ',0

142: none: dc.b ' no more XBRA in memory!',
13,10,0

143: title: dc.b 13," xbrafind.tos (c) MAXON
Computer GmbH 1990",13,10,10

144: de.b ! XBRA _old vec _new_vec',
13,10,10,0

145 lorez de.b 13,10, 'sorry, min screen
size 40 * 12!'',13,10,0

146: R e e e e e e e e e

APPLICATION G Dsta LDW Powercalc 249, & _ Supercharger : N
Signum 2 448,— Sampler Il Maxi 8 Bit 298,— Calamus 748,~ Masterbase 79— a ! * Extern Uber DMA
Script ! Das Neue 198,~ Sound Lib 8 Bit 148,— Calamus Buch V1.1 59— Neodesk 89,~ = . e
STAD V1.3 Plus 179~ Sound Lib 16 Bit 198, Outline Art 398, Retouche 399, | { *DOS4.0¥imLieterumiang
Daily Mail 179,— G-Clock steckbar 79,— Font Editor DMC 198,— BootdT 69,— | et B MHZ Taktirequenz
Scarabus Fonted. 100,~ Anti Viren Kit 3.0 99,~ Font Editor Didot 199,— MCC Make 169,— T 4 version 1.4 :
Protos Utility 69,— PKS Write 199,— MCC Pascal 298,- < -
Imagic 498~ ||| GFAEWS 3.0 198,~ ; Twentyfour30  4s8— [, detztmit TMB Ram DM, 760,--
Megamax Laser-C  398,— Il GFAEWS 3.5 Il 268,— Kuma Spell 49,— Steinberg Twelve 99— H” .E{L'SEEEQ.. -
Megamax Modula2 398,— GFA EWS 2.0 49,— Cubase 798,— Turbo ST V1.8 89,— » z
FlexDisk 69,— GFA - C Konverter 498, Kuma Graph 3 198,~ Reprok Biiro 598, | 8 Mhz Takf. EMS
Harddisk Utility 69,~ GFA Assembler 149,— Kuma Spread 3 325, Superbase 249,— * 4 Grafikmodi’s
Typeart Font 1-5 je 50,— GFA Juggler 79,—- Kuma Resource Il 129, Superbase Prof. 599,— * nur DM 478
Signum-Buch Org. 59,— Gem Utiltiy Package 149,— HD-Sentry 139,— TEMPUS 2.0 129,-
351 Zeichens. Buch  29,— GFA Draft Plus 348,— HD-Accelerator 98,— Repro Studio 498,— i | PC Speed AT
547 Zeichens. Buch  39,— ST-Digidrum 59, HD-Toolkit 89,— BTX-Manager 298,— inbau  DM79,=- 538,
Dt Hb. Megamax-C ~ 49,— GFA Floppyspeeder  59,— DBman 5.1 + Comp. 998,— BTXManager DBT  398,—

Teatverarbeitung i - PC-Ditto V3.96 128~ Progremmiersorachen Marconi Trackball
1st Word Plus 3.15  249,— Omicron Basic V3.0 19,90 Adimens ST Plus  399,— Turbo - C 1.1 178, | Atari 188, Amiga 198,~
That’s Write 1.3 328,— Omicron Comp. Jun. 99,— Aditalk 239,— Mas/B -K 69, /| Lynx 98,~. PC 398,--
Steve 3.08s 4se.— [i| Omicron Comp. FPU 229,— 1st Adress V2.0 99, s 108 ~ / e
1stWord Mailje 48, F}| Omicron Compiler 179, Technobox Drafter  798,~ e aear | 208 /| Spectre GCR_ 1.298,-
Word Perfect 498.-- EL’VR'A'E;Q_ %C Technobox CAD1998. dto. mit MAS/BUG  398.— 20 %schneller als MAC plus

m::ti:;r »lg:r Butier 79:: Campus Art 149,— The Alternative 49,— 4% als SE. M«AC Disketten
[ - DRAW 3.0 120, — Computer Colleg 399,— MCC Assembler  169,— lesbar, unterstitzt A-Festplatten/
Megapaint Il 498,— Omicron Basie-Mod 179‘_ Copystar 3.0 169,— Pro Fortran 77 348,— £330000000000308000020C00200SIRCoIoRInNCIR R eSS :
Soundmachine I 199,— * 1 Disc Royal 59,— MCC Lisp 298,— Handy Scanner h
Soundmerlin 299,— Novoplan; Harlekin 129, Lattice C-Comp. 298,— J
Sound Libs 1,2 je 79,— fibuMAN e 398, Themadat 248, Public Domain: Cameron Typ 10
CASH. ficuMAN 768,~ CADja 998,~ ST-Reihe - PD 2000er + PD 400 doi
Banktransfer 498,— fibuMAN m 968,— Lavadraw 149, 5000er + AT- Reihe 400 dpi 698,--
Cashflow 498,— Import fibuMAN 148,— Arabesque 278,— pro Diskette 8,-- 16 Gaustufen /
BS Handel 498,~ fibuSTAT 398,- Spectrum 512 149,— - vee
A \\ Lists ST (9,80) Liste PC (8,80) exterkennung
mn : A P
PC-Speed Know How Fiir Rechner je 29.80 Weide Produkte Monitorumschalter  59,— Karl-Heinz Weeske * Potsdamer Ring 1D
Omikron Basic Buch 59, Fiir Monitore je 19.80 Echtzeituhr 129,— Akustikkoppler 300 278,— i 7150 Backnang * KreissparkasseBacknang *
grnhi:r:en E‘::e lr!d 2 3:.— Fir Drucker je 19.80 512KB Erweiterung  348,— ...300/1200 BTX 378, il BLZ (60250020) 74397 « Pgiro Stuttgart. 83326-70
cheiben e = 2/4 MB mit 2 MB best 898, 2400 Baud Dataphon 688,— .
C auf dem Atari ST 49, v EIOHOIDMERA . SA0 e FAX: 07191(60077) 8/90D
GFA Anwenderbuch 58,— fiir Monitore 2080 ; ! w
GFA 3.0 1. Einsteiger 29,— i ! Easytizer wng 289,—
GFA Buch v. Ostrow. 79,~ fur MEGA & SM124 39,80 Easytizer Taimau 120, Populous 89~
im- ' fir MEGA Tast/SF31414,80 Junior Prommer rersg  229,— i"r‘;;"& Souit gg" COMPUTER-ELERTROMNIK
-Archi - Calemus Fonts i = o - :
g_::i‘;‘::”ﬂ' gg:_ Bebtl. B/ R ;‘-‘;‘;‘:";’;‘]’Lﬂ‘m “'"";9589- % Augsimulatorl 149, 1j Zanlung per Nachnahme oder Vorauskasse;
ST-Plot B9~ Yappie / Skript / je39,— ' ; s Creat Courts 89,— Versandkostenpauschale: :
ST-Kreativ 49, Rund je 49,80 gis : mc:;tm“- :;:-— gcenery ful‘opl gg.— Inland DM7,80/19.80 (Ausland 19,80,-) |-
X = i = cenery Japan - 3
S g | mowwarao ma o 3 CTLNG S| RWGED & | 071911526:2900.60076
\ 149 4 um /Intra Alilly_je 79,= 128 K Ramkart 368, _Riesen Lager an ST-Hardware
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Take 20

Hard- und Software

1 Geschiftsprogramme 1
2 Datenverwaltung 12
3 Finanzen & Investitionen 13
4 Tabellenkalkulation 14
5 Druckerhilfen

6 Textverarbeitung

7 Dateniibertragung

8 Lernprogramme

9 Spiele & Unterhaltung

10 Grafik

Privatliquidation / Praxibuchhaltung
Aus der Praxis fur die Praxis, je DM 375, *
ReProk DM 598,-°
Date Access DM 49,-*
Universeller Terminplaner mit Adressenver-
waltung , Notizblock, Suchfunktionen uvm...
NotDatMan DM 198,-*
Noten/Daten-Manager fiir Lehrer. Komfortable
Notenverwaltung, Auswertung von Korrektur-
listen, Absenzenlisten, Verwaltung von Schiiler-
dateien und zahlreiche Statistikfunktionen.

BILDBANK DM 139,-*
Komfortables Informationssystem zur Verwaltung von
Bilddaten im Degas, NEO, ART und IMG-Format. Bilder,
Begleittexte und Bedienungshilfe in separaten Fenstern.
Beliebig viele Bilder in der Datenbank (z.B. 1000 NEO-
Bilder auf 30MB Festplatte). Lauft auf allen Monitoren,
auch auf GroBmonitor und Big-Screen.

ADRESSWRITER DM 149,-

Adressenverwaltung mit eigenem Texteditor fir Serien-
briefverarbeitung. Adressdaten konnen iiber ACC-Funk-
tion in andere Programme eingefligt werden. Flexible
ASCIl Import-/Exportfunktionen, Telefontaktzahler fiir
In-/Auslandsgesprache und noch vieles mehr...

BASICHART 1.0 DM 198,-~
Schnelle und komfortable Tabellenkalkulation
mit integrierter Prasentations-Graphik.

BASICALC 2.0 DM 98,- -
LDW Powercalc DM 249,-
Logistix DM 249,- -
VIP Professionell DM 149,-"
Querdruck 2 DM 78,-

Druckt Texte bis 32000 Zeichen Breite. Jetzt mit neuer
Oberflache, Tutorial, neuen Schriften, Zeichensatzeditor,
verbessertem Einzelblattbetrieb, als Accessory, WP-

Modus aus WordPlus und Ausgabe auf ATARI-Laser.

STEVE 3 DM 498,-
Integriertes Programm mit Textverarbeitung,
Datenbank, Grafik, Deskop Publishing und CAl
(Computer Aided Instructions). Einfache Serien-
brieferstellung, Textbausteine, Rechenmdsglich-
keiten im Text, Ubersetzungsfunktionen, Daten-
bank mit der MAglichkeit Bilder einzubinden,
mischen von Text und Grafik, Formblatterstel-
lung, Wecker, und vieles mehr.

STEVE-Extra DM 68,-
Lehrbuch zu STEVE, inklusive Beispieldiskette.

Desktop Publishing
Musik

Heimprogramme
Sprachen

Informatik
Wissenschaft & Technik
Mathematik & Statistik
Utilities

Accessories
Verschiedene

AT-Speed

DMA-Kabel

FolioTalk

DMA-Buffer

40W40

Take 20 - Tip des Monats:

So zuverldssig wie der PC-Speed Emulator
und flink wie ein AT.

Mit automatischer Einschaltverzogerung
fur die Festplatte.

Erledigt die Dateniibergabe vom Portfolio
zum ST (inkl. Software).
DMA-Switcher
Zum Betrieb von 2 ST an einem Laserdrucker,
oder 2 ST an einer HD-Plus Festplatte.

Fur ruhiges Arbeiten: 8m Kabel schaffen die
gewinschte Distanz zum Laser- und Plattenliifter.
3,6m Tastaturkabel

Schnelle 40MB Festplatte mit integrierter 40MB
Wechselplatte. 19ms Zugriffszeit, 64k Cache

DM 598,

DM 89,-*

DM 98,- "~

DM 498,-*

a. A.

DM 49,-*
DM 4198,-*

READPIC DM 150,-°
Lernfahiges Texterkennungssystem fiir Cameron
Handyscanner und Geniscan. Bedienung vollstandig
unter GEM, hohe Erkennungsrate, Speichern des
erkannten Textes im ASCII-Format und anschlieBender
Import in Textverarbeitungs- und DTP-Programme.

Signum!2 DM 418,- -
Script DM 198,-
Scarabus DM 95,-~
Fonteditor fiir Signum! und Script.

That’s Write Junior DM 148,-°
That’s Write DM 328,- "

Lern ST plus DM 59,-
Maskenorientiertes Universal-Lernprogramm fiir
Sprachen, Geschichte und Faktenwissen aller Art.
Komfortabel und leistungsfahig.
Zusatzdisketten fiir Lern ST plus, je DM 20,-°

Englisch (3000 Vokabelin)

Englisch 2 (3000 weitere Vokabeln u. Wendungen)
Franzdsisch (4500 Vokabeln und Wendungen)
Spanisch (4500 Vokabeln und Wendungen)
Italienisch (ca. 4000 Vokabeln und Wendungen)
Latein (ca. 3000 Vokabeln und Wendungen)
Geschichte  (ca. 300 wichtige Ereignisse)

Fuhrerschein _(ca. 400 Multiple-Choice-Fragen)

62 STransPlus DM 99,-

J Elektronisches Worterbuch mit 20.000
englischen Vokabeln. Per ACC-Funktion auch
aus Textprogrammen bequem erreichbar.
Die Integrierte Ubersetzungshilfe liest
ASCII-Text ein und zeigt gefundene

W Ubersetzungen eines Wortes an.

e (ohne grammatjkahsche syntak-
tische oder inhaltliche Uberpriifung)
\ erstellt STransPlus auf Wunsch
automatisch. Mit Vokabeltraining.

DR. SCHELM DM 59,-°
Fesselndes Quizprogramm fiir die ganze
Familie. Update-Version: jetzt mit 2-Spieler-
modus (Doppelschelm), 600 Fragen aus 30
Wissensgebieten und zusétzlicher Spielvariante
"Super-Hangman". Lehrreiche und humorvolle
Unterhaltung.

Zusatzdiskette zu DR. SCHELM DM 15,-*
Enthalt weitere 600 Fragen aus 30 Gebieten.

Erdkunde 3.0
ST-Math

DM 69,-°

DM 98,-°

Hédndleranfragen erwiinscht ...
Wir suchen kompetente Handlerkollegen, die sich an gemeinsamen Anzeigen in ST-Computer. ST-Magazin und
CICERO beteiligen mochten. Bitte sprechen Sie mit einem der nebenstehenden Anbieter.

Autoren gesucht ...
Wir suchen attraktive Soft- und Hardwareprodukte zur Vorstellung auf diesen Seiten.

Geben Sie lhrem Calamus” die
Fonts, die er braucht!

-------- je DM 39,-

PAUP Bobble

. YATTIL
Skript ROCA

———————— je DM 59,- -

AliBerlin bold
peking reg (150

ROMA REG

rs>lo-=c0mwe

JARIDIPILIAIY]

AKTIVA 7,

Qund
croprr JIkkS
Boedet

INERA

Die vorgesteliten
Produkte erhalten Sie bei
einem der folgenden
Anbieter:

HD Computertechnik
Pankstr. 42

1000 Berlin 65

030/ 4657028-29

Computer Technik
Kieckbusch GmbH

5419 Vielbach

02626 / 78336 (Fax: 78337)

Eickmann Computer

In der Romerstadt 243

6000 Frankfurt 90 [ \

069 / 763409 T —
)

IDL Software
LagerstraBe 11 l
6100 Darmstadt 13 |= /,}[ 7
06151/ 58912 ,Iv."j‘] N &
A .
KREATIV-Software =
Oberwirzbacher Str. 10
6676 Mandelbachtal
06803/3850 u. 06805/2666
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Verwendung: Der Kiinstler Volkmar Hoppe hat
seiner Phantasie freien Lauf gelassen und
unzahlige reale wie irreale Assoziationen
in seine Arbeit einflieBen lassen. , , Bild-
hafte Wortspiele, satirische An-
merkungen, zynische Reflexionen, \’/
Sinnvolles, aber auch Spielerisches

und Witziges stellen das kiinstlerjsche
Ergebnis dar, das mit gelibter Feder zu
Papier bzw. auf die Diskette gelangt ist.
Das komplette Paket umfaBt 17 Disketten.

Skizzenbiicher von Volkmar Hoppe entdeckt!

Wer mit Text- und DTP-Programmen arbeitet, braucht hoch-
wertige und aussagekraftige Grafiken zur copyright-freien

Brainstorm 4 by Hoppe DM 189,-~
& &2 2
120 Seiten DIN A4 auf 17 Disketten.
Alle Dateien im GEM Image-Format: In
Calamus, 1st Word und ahnlichen
Programmen direkt verwendbar.
Handbuch und Konvertierungshilfe.

CADjA V.1.2 DM 998,
CAD-Programm der Spitzenklasse. anwendbar
fiir Elektronik, Maschinenbau, Architektur. Plot-
ausgabe bis DIN AQ. Symbolbibliotheken ver-
fiigbar. ASCII- Schnittstelle. Direkte Weiterver-
arbeitung mit "CADjA-CAM", Schnittstelle zu
STEVE. Leistungsmerkmale: Uberragend!
Druckausgabe auf Nadeldrucker, Laser, Plotter.
Demo: DM 50,- *
STar Designer
ARABESQUE

DM 149, "
DM 278,-*

zeigt, welcher Partner zu lhnen
%, paBt: In der Liebe, beim Sport und
*@r’ am Arbeitsplatz. Kern der Profi-

e Version ist die schnelle Adressver-

waltung, deren gesamter Datenbestand zur
Partnersuche herangezogen werden kann.
Mé&chtige Analysemdglichkeiten, flexible Such-
kriterien, einfache Bedienung und die elegante
Oberfldche zeichnen Love&Fun aus. DM 59, *
Dr. Lustig DM 29,-*
Der Psychoanalytiker. Ein toller PartyspaB.

Calamus ” DM 798,-*
Outline Art DM 398,- "
Reprostudio ST DM 498,-"
Retouche DM 399,-"
PKS-Write DM 198,-*
Calamus Fonteditor DM 198,-*
DIDOT Fonteditor DM 198,- "
Layout-Paket fiir Calamus DM 79,-"

Gestaltungshilfe, Pass- und Schnittmarken in
DIN Standartformaten A5, A4 und A3, hoch u.
quer. Mit Anleitung (auf Wunsch in Englisch).

ST-DCL DM 298,-"
Kommandozeileninterpreter + Tools ST-DCL
erlaubt es, auf einem Atari ST unter einer
Kommandoumgebung zu arbeiten, die der VAX/
VMS-Digital Command Language (DCL) nach-
empfunden ist. Auch fir MS-DOS lieferbar.

ST Pascal plus DM 249, "
SPC Modula 2 DM 348,- "
STAN DM 69, *

Zur statistischen Auswertung und grafischen
Darstellung von Zahlen und Messreihen.

Architektur & Design DM 59,-"
Uber 400 Vektor- und Rastergrafiken /2 5
(GEM-/PAC-Format) fuir CALAMUS. o

Beispiele finden Sie auf diesen Seiten.
ik, 3
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Desk Assist 4.2 DM 188,- "

Das Multifunktions-Accessory! Terminplaner
mit Alarm- und Dauerterminen, Adressen- und
Telefondatei fiir Serienbriefe, Druckerspooler,
Taschenrechner, MaBumrechnung, RAM und
Diskeditor, ASCII-Tabelle und noch mehr ...

SIM Rechner-Freezer DM 35,-*
Speichert den aktuellen Betriebszustand des
ST auf Diskette ab. "Eingefrorene” Programme
konnen schnell und einfach reaktiviert werden.
Quick-Screen DM 49,-*
Beschleunigt Bildschirmaufbau u. Textausgabe.

LogiMouse Pilot DM 99,-°
Prazise und zuverldssig. Ergonomisches, der
Hand angepaBtes Design fiir ermidungsfreies
Arbeiten selbst bei langem Einsatz.

Marconi Trackerball DM 198,-*
100%tiger Mausersatz mit hoher Lebensdauer.
VIDI-ST DM 398,- "
Echtzeit-Framegrabber fiir alle ST. Digitalisiert
Videobilder in 16 Graustufen (20ms/Bild, Low-
Res.); speichert Bildfolgen (12 Bilder/sec) ins
RAM. Animation mit bis zu 25 Bildern/sec.
Verarbeitet NEQ-, Degas- und IMG-Format.

5.25” Laufw, 40/80 Trks. DM 318,-"
3.5” NEC Laufwerk DM 259,- "
Slim-Line, anschluBfertig und durchgeschliffen.

EL 3.5 Laufwerk DM 248,-"

EX 30L Festplatte DM 1298,- "
EX 60L Festplatte DM 1998,- *
EX 40W Wechselplatte DM 2698,-
MEGA-DRIVE 40A DM 1398,-~

Einbauplatte 40MB fiir alle MEGA ST.
ST-Uhr 2 fir 520/1040ST DM 79,- "
Auf Soundchip steckbar, einfacher Einbau.
EM 124 Multi-Monitor (f & s/w) DM 598, *

VOMBLATT DM 89,-
Musikdidaktisches Programm zum Erlernen des
Notenlesens - auch ohne Vorkenntnisse - bis
Hochschulniveau. Alle Schliissel, Ein-/Ausgabe
iiber MIDI maglich, Priffunktionen und mehr...
Steinberg *Twelve’ DM 99,-*

12 Spur Midi Sequencer. 'Twelve' ist der kleine
Bruder des schon populdar gewordenen
Steinberg Twenty-Four.

Cubase DM 790,-
Desktop Midi Recording System

RAM-Erweiterung 2,5 MB DM 898,-"
Mit 4 MB Speicherkarte (steckbar) von Weide.
RAM-Erweiterung 4 MB DM 1498,-"
Wie oben, jedoch mit vollen 4 MB bestlickt.
A1MB Ram-Erweiterung DM 548,- "
A3MB Ram-Erweiterung DM 1148,-*
Neu: Der bereits vorhandene Speicher lhres
ST bleibt einsatzbereit, Sie benotigen somit
nur ABMB zur Aufriistung von 1MB auf 4 MB.
MiniRAM IMB-Erweiterung DM 298,-"
4-Bit organisierte Erweiterung fiir 260/520 ST.

aus Brainstorm 4
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Musikinstrumente&Computer
August-Bebel-Str. 3

6840 Lampertheim 5

06241/ 80899

Hohmann & Co.
MonchseestraBe 99
7100 Heilbronn
07131/ 60048

Duffner’s PD-Center 7+ =
Ritterstr. 6 { \”
7833 Endingen a K. |/
07642 / 3875 od. 37239%H )
T.S. Service '
Szemere Hard & Software
SchleiBheimerstr. 127, 8 Mii 40
089 / 3089408

Dietmar Schramm
Promberg 6

8122 Penzberg
08856 / 7287

Schick EDV-Systeme
HauptstraBeO 32a
8542 Roth

09171/ 5058-59

Bossart-Soft
Sonnenhofstr. 25 / PF 5146
CH-6020 Emmenbriicke 3
041/458284

' T [.’g L"L“i_

Aus Brainstorm 4
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* Alle Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Ich bestelle:

Name, Vorname

StraBe

Plz, Ort STC 9/90

[ Per Scheck. Zuziiglich DM 5.- Versandkosten,
unabhangig von der besteliten Stuckzahl.

[ Per NN (Nur Inland, zuzligl. DM 8.- NN-Gebtihr)




SOFTWARE

Textverarheitung mit Shells

Das Betriebssystem UNIX ist bekannt
fiir die Fiille seiner Dienstprogramme,
worunter sich auch mehrere Systeme
zur Textverarbeitung finden. Auf dem
ST beherrschen interaktive, grafisch
orientierte Textsysteme den Markt.
Der Miinchner Hans Kaufmann nahm
sich UNIX zum Vorbild und schrieb die
Programmsammlung LINGUIX, die
als Public Domain und - mit erweiter-
tem Leistungsumfang - kommerziell er-
haltlich ist. Fiir Liebhaber kommando-
orientierter Shells wie Gulim bietet
sich damit eine Alternative zur *“kon-
ventionellen” ST-Textverarbeitung,

Im Gegensatz zu den in ST-Computer 7-8/
90 vorgestellten Systemen ist LINGUIX
kein eigenstindiges Programm - es han-
deltsich umeine Utility-Sammlung, die in
Zusammenarbeit mit einer Shell und Edi-
toren ihre Wirkung entfaltet. Um Funktio-
nen auf Texten auszufiihren, mufl man die
jeweiligen Programme mit Optionen ver-
sehen aufrufen. LINGUIX bildet also ein
kommando-orientiertes Textsystem.

Kommandeur statt
Maduschen

Hat man in einer interaktiven Textverar-
beitung ein Programm laufen. dessen ein-
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zelne Funktionen man durch Befehle re-
spektive Mausklicks anwiihlt. schickt man
seinen Text in einer kommando-orientier-
ten Umgebung durch mehrere Program-
me. die jeweils einen neuen, entsprechend
verarbeiteten Text erzeugen. Durch ge-
schickte Kombination der einzelnen Pro-
eramme und entsprechende Shell-Skripts
erreicht man eine Flexibilitit, die eine
interessante Alternative zur interaktiven
Arbeit bildet. Sind die verwendeten Text-
filter mit hinreichend vielen Optionen
ausgestattet, kann ¢in kommando-orien-
tiertes System durchaus einem Text-Edi-
tor ohne Makrosprache - wie Wordplus -
iiberlegen sein.

Allerdings ist ein solches Textsystem
vollig ungeeignet fiir Anwender. die nach
dem What-You-See-Is-What-You-Get-
Prinzip WYSIWYG - also der Darstellung
des druckfihig formatierten Dokuments
schon withrend der Texteingabe - arbeiten
wollen. Man mul} wissen, welches Ausse-
hen das Dokument nach Austiihrung eines
Filterprogramms haben wird und natiir-
lich auch, welche Optionen nétig sind, um
die gewiinschte Formatierung zu erzeu-
gen, LINGUIX stelltalso hthere Anforde-
rungen und erfordert eine lingere Einar-
beitung als ein sofort zu benutzendes
System wie Wordplus.

Schlieflich ist natiirlich zu beriicksich-
tigen, dal} in einem interaktiven Textsy-
stem die Kommandos auf dem schon im
Speicher liegenden Text arbeiten. LIN-
GUIX arbeitet dagegen auf Dateien, die

jedesmal neu gelesen und geschrieben

werden miissen. Logisch. daly die Verar-
beitungsgeschwindigkeit dabei entschei-
dend von der Geschwindigkeit des Lauf-
werks abhiingt. Mit einem reinen Disket-

tensystem wird die Arbeitsleistung eher
unbefriedigend sein.

Die Installation beschriinkt sich auf das
Hochkopieren der Utilities auf Festplatte
(oder ein Arbeitslaufwerk). Sollen die
LINGUIX-Programme in cinem extra
Ordnerstehen, mul noch der Suchpfad der
verwendeten Shell gesetzt werden. Beim
Guldm ist dies die Variable PATH. Insge-
samt werden ca. 330 kB Plattenplatz beno-
tigt.

Mit Filter

Einfaches Anzeigen von ASCII-Dateien
istmit icad und car moglich. Zum Suchen
dient ein lgrep, das allerdings leider nicht
mit den von UNIX bekannten Regular-
Expressions arbeitet. Will man die Umge-
bung des gefundendenen Worts sehen,
kann man sich mit Awic und rwic auch
Zeilen vor und nach der Fundstelle anzei-
gen lassen.

Mehrere Filter erlauben Ersetzungen in
einer Textdatei. So wandelt tabrosp Tabu-
lator- in Leerzeichen um, und mit wysilix
lassen sich Schriftattribute in  einem
Wordplus-Dokument verindern. Letzte-
res dient iibrigens eigentlich der Erzeu-
gung eines Registers: Alle Textteile mit
ciner bestimmten Attributkombination -
also beispielsweise hell und unterstrichen



- werden mit einer Seitenangabe in eine
Datei geschrieben und im Ursprungstext
die Attribute geldscht.

Mit wpsix kann man in dhnlicher Weise
ein Register aus ASCII- oder Wordplus-
Dateien vorbereiten. Dabei kommt eine
zweite Datei zum Einsatz, in der die
Waorter vermerkt sind, die in den Index
aufgenommen werden oder - als Ausnah-
meliste - dort eben nicht auftauchen sol-
len.

Die erzeugten Registerdateien werden
anschliefiend mit forminxy endgiiltig auf-
bereitet, also die Seiteneintrige fiir ein
Stichwort zusammengefallt. Sehr schén
ist die automatische Erzeugung von “12f”
aus den Seitenangaben 12 und 13 sowie
“12-14", falls fiir das Stichwort die Seite-
neintrige 12, 13 und 14 vorkamen. Und
hervorragend ist die Fihigkeit von for-
minx, Stichworter, die sich nur in der
Endung unterscheiden, automatisch zu-
sammenzufassen. Gibt es Eintrige “Ga-
zelle 127 und “Gazelle 147, macht diese
“Flexionskontrolle™ daraus eine Indexzei-
le “Gazelle 12,14,

Auch Inhaltsverzeichnisse lassen sich
aus Wordplus-Dokumenten erzeugen.
wpinv erkennt eine Uberschrift an ihrem
Beginn mit einer Zahl und Unterstrei-
chung. In diesem Fall wird die Zeile in das
Inhaltsverzeichnis mit Seitennummer
tibernommen. Bei der Berechnung der
Seitennummern liefert die Verwendung
des 1.5-fachen Zeilenabstandes tibrigens
falsche Werte.

Etwas ausgefallener ist der Filter ereim:
Er gibt jeweils das letzte Wort einer Text-
zeile aus, auf Wunsch auch gespiegelt.
Anwendungsbereich ist die Verarbeitung
von Gedichten - nach einem Lauf von
ereimhat man alle verwendeten Reimpaa-
re gesammelt.

Zeilenorientiert sind auch von UNIX
bekannte Filter wie sorr, das eine Datei
sortiert - dankenswerterweise wird die
deutsprachige lexikografische Ordnung
beriicksichtigt (wiirde man nur nach Zei-
chencodes sortieren, kiimen die Umlaute
nach dem Z). uniq gibt die Textzeilen der
Eingabedatei jeweils nur einmalig aus.

SOFTWARE

Schreibt man die Ausgabe in eine Datei,
hat man praktisch alle doppelten Zeilen
entfernt. Mit zdiff kann man sich die Zei-
len ausgeben lassen, die nur in Datei a
auftreten, nicht aber in b. Die Ausgabe
entspricht damit allen Zeilen. in denen
sich a von b unterscheidet. Mit einem
Schalter konnen auch alle Unterschiede
von b zu a ausgegeben werden.

Zwischen dem ASCII- und Wordplus-
Format kénnen Dateien mit tfow und wrot
umgewandelt werden. Bei der Wandlung
nach ASCII kann iiber Schalter der Block-
satz unterdriickt und die Behandlung von
Fufinoten gesteuert werden. Normaler-
weise werden die Fulinoten aus Wordplus
am Ende der ASCII-Datei als Endnoten
gesammelt ausgegeben.

Da Wordplus-Dokumente schon in
ASCII gewandelt werden konnen, liegt es
nahe, dal} LINGIUX sie auch ausdrucken
kann. wprint verwendet dabei die ge-
wohnte Druckerinstallation in PRIN-
TER.CFG. Praktischerweise wird diese
Datei auch in den Verzeichnissen gesucht,
die man in den Shell-Variablen ETC und
PATH angegeben hat. Das Programm
beherrscht keinen Grafikausdruck und
kann leider auch nicht in eine Datei druc-
ken.

Hat man eine einfache ASCII-Datei
erstellt, kann man sie mit c/mns zu einem
Mehrspaltendokument verarbeiten. Dabei
ist die Anzahl der Spalten und deren Ab-
stand iiber Schalter wiihlbar.

reunit. das zwei sortierte Eingabedatei-
en zu einer wiederum sortierten zusam-
menmischt, ermdglicht auch eine Tabel-
lenverarbeitung. Dabei enthalten die Ein-
gabedateien eine Text- und ein Wertespal-
te. Sind in beiden Eingabedateien gleich-
lautende Eintrige in den Textspalten vor-
handen, erscheint in der Ausgabedatei die
Summation der beiden Wertefelder. Viel-
leicht sollten sich hier durch einen Schal-
ternoch weitere arithmetische Funktionen
abrufen lassen. .

Das Paket umfafit noch eine ganze Rei-
he weiterer Utilities, die weitere Moglich-
keiten zur Textverarbeitung anbieten.
Uber simtliche Programme konnen Sie
sich in der Public Domain-Version infor-
mieren.

Da das Inout-System von TURBO-C -
mit dem die Programme implementiert
wurden - nicht hundertprozentig mit der
TOS-Ausgabenumlenkung harmoniert,
gibt es bei allen Kommandos den Schalter

-0, mit dem die Ausgabe in eine Datel ge-
schrieben wird.

Handbuch

Wie bei Produkten aus dem Shareware-
Bereich iiblich, gibtes auch fiir LINGUIX
kein gedrucktes Handbuch. Die Anleitung
liegt vielmehr als 133 kB grofies Doku-
ment auf der Diskette bei. Nach dem
Ausdruck hat man einen fast 70seitigen
Text vor sich, der erfreulicherweise mit
einem dreiseitigen Register versehen ist.

Nach einer kurzen Einfiihrung und ei-
nem Uberblick der angebotenen Utilities
folgt der Hauptteil der Anleitung. Hier
finden sich alle Kommandos in alphabeti-
scher Reihenfolge beschrieben. Jedem
Utility ist mindestens eine Seite gewid-
met, auf der in UNIX-Manier das Kom-
mando mit Arbeitsweise, Schalterbedeu-
tungen. meistens einem Beispiel und
eventuellen Querverweisen auf andere
Kommandos beschrieben wird.

Abschliefend werden einige Skript-
Prozeduren (Batch-Files) fiir Guldm be-
schrieben, die beispielsweise die Erzeu-
gung eines Registers auf die Ausfiihrung
einer Kommandozeile reduzieren.

Fazit

LINGUIX isteine interessante Sammlung
kommando-orientierter Utilities, die - so
man ein solches System bevorzugt - effi-
ziente Textverarbeitung ermdglicht. Mit
der Public Domain-Version hat man eine
kostenlose Moglichkeit, den Funktions-
umfang zu testen. Entspricht das System
der individuellen Arbeitsweise, lohnt sich
der geringe Aufwand fiir die registrierte
Version. Alles in allem ein - fiir ST-Ver-
hiltnisse - unkonventionelles, aber funk-
tions- und leistungsfihiges Textsystem;

durchaus empfehlenswert.
R

Bezugsadresse:

Sie finden die PD-Version von LINGUIX auf
Diskerte 248 der MAXON-PD-Sammlung. Die
registrierte, erweiterte Version kinnen Sie
gegen DM 40.-, formatierter Disketre und
Sfrankiertem Riickumschlag beim Autor erhalten:

Hans Kaufmann
Einsteinstr. 151
8000 Miinchen 80
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DM 800,-
a. A.

-Bedienungskomfort, die vielen Darstellungsmdglichkeiten

- und Funktionsumfang Ubertreffen unsere Erwartungen bei weitem!"

Dies bestatigen uns begeisterte Ingenieure von fuhrenden europdischen Flugzeugbauherstellern.
MEANS kanninverschiedenen Versionen fur TOS- undin Kirze auch fur MS-DOS-Rechner erworben werden:

der 90er Jahre!

Dynamik, Temperatur, CAD-Schnittstelle, Strukturoptimie-

| rung, Strukturkopplung, 3D Raster-Hidden-Line u.v.a.

9 Module mit Gber 2600 KB, 34 Elementtypen, Statik,
Basismodule ab

Mit unbegrenzter ProblemgroBe fur den

professionellen Bereich:
und mit 7 Modulen ausbaubar

Wir sind auf der Atari Messe
Bestellungen, Prospekte und weitere Informationen bei HTA-Software

Ihr Ansprechpartner: R. Schirrich, WinterstraBe 10 » 1000 Berlin 51 » Telefon: 030 / 491 41 44
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y objekt-
orientierte
Programmerung
H

ulel

back to the future!

20 Jahre Vorsprung
inder Entwicklung

aflem, was zur QOP

t- Eine runde ‘aarr'k

Aktive Objekte
ter 2

unzahlige neue Moglichkeiten

Safety First

Indata IN4200
Masscomp
NCR Minitower

Mainframe-Qualitat
auf dem Schreibtisch
Dc Desktop- oder

la v slS’mH

‘):ENE\H MX

SIEMENS WX200

e SIEMENS PCD
N3

VAX. \,’HH
Mehr dazu finden Sie in ¢ 1, Ausgabe April 90, Seite 334

PC (MS-DOS) 1) 448,- (28,
interakt. symb.Lauf ugger
FP-Arithmetik nach IEEE

1) 198, (148,

GEM-Desktop,

e Dokumentation
Appm MACII
ng unter MPW

nutzgebunr 15,-
ca. 7700~ (3600.-)

ca. 5300,- (2800,-)

Alle Simula-Systeme |m| in Deutschland uber:

simulateam.....

Ret: sc09- Postf. 50 01 63 D-4600 Dortmund 50
..doesitwithclass!
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GESTALTEN SIE
MIT CALAMUS
BRIEFBOGEN

VISITENKARTEN
AUFKLEBER
FORMULARE

usw ?

Mit dem neuen Gestaltungspaket
von ARTWORKS COLLECTION steht Ihnen
jetzt dieses und vieles mehr copyrightfrei
und fertig gestaltet zur freien Verfigung!
Auf 3 Disketten, eingebundenin ca.
80 CDK—Dokumenten finden Sie:

Briefbdgen
Visitenkarten

Aufkleber
Nutzeneinbindungen
jede Menge Formulare
Passermarken

Falz—u. Positionsmarken
und vieles mehr

Alles fertig gestaltet und im Handbuch mit
vielen zusatzlichen Informationen zu Layout,
Gestaltung und Druckvorlagenerstellung ab-
gebildet, unddas auch noch mehrfarbig!
Ab sofort lieferbar im stabilen Schuber.

Und weil so eine kleine Anzeige kein aus—
fahrliches INFO ersetzen kann,
gibt's das kostenlos bei:

HESSE & HERWIG

Lesteweg 33

4790 PADERBORN
T 05251/92231

Speichererweiterung
mit neuesten
SIP-Bausteinen
jetzt fur

jeden

2.5 MB 475,

Und der Einbau ?
Na gut. Machen wir den auch noch.
Inklusive.

1040er, 520er - 2,5 MB 475,-

1040er, 520er -4 MB 798,-

MEGAZ2 auf 4 MB 475,-

SIPs'auf 4MB 350,- 2t

SIMs’ fiir ST/E 165 .- pst
Preise inklEinbau * Versand +16.- (Wertpaket)

X
Warum SIPs’ ?

* kleinste Bauform: 4 MB auf nur 8 x S5cm

* keine Platzprobleme mit anderen Erweiterungen

* einfachster Ausbau: 2 SIPs' in unsere 2.5 MB
Erweiterung stecken = 4 MB ( fiir 350.-)

* zuverldassig durch Qualitdtsbausteine

Weitere Informationen
> im Kleinanzeigenteil
dieser Ausgabe

Sven Betz

Tel. 040 /420 43 63

2000 Hamburg 20 * Hohe Weide 50

GMa-Soft

Die
Komplettlosung

fur Inr Buro auf
ATARI ST/TT

-ST-Fibu - Finanzbuchhaltung  ab DM 348,00
mit Offener Postenverwaltung

und Ireiem Kontenrahmen

Mini-Version ab DM 148,00

-CMa-Text - Textverarbeilung abDM 149,00
mit Mahnwesen/Serienbrief

ST Fakt - Fakturierung abDM 199,00

mit Datentibergabe an Fibu

ST-Inven - Inventarverwaltung abDM 79,00
mit Datenlibergabe an Fibu

Komplettpaket ab DM 699,00

kostenlose Info anfordern!

Gerd Matthaus
Betriebswirt
Bergstr. 18 6050 Offenbach

GMa
-
Soft

Hotine von Mo. bis Sa. Tel 069/898345

rase

Computer aided
software engineering

Structured Analysis

Dataflow Diagram Editor
- Specification Editor

Data Dictionary
integrierte Funktionen
konsistente Datenbasis

fur: ATARI=-ST 290 om
IBM-AT 390 om
DemoVersion 25 oM™

SOFTWARETECHNIK
Dipl.=Ing.U.Béhnke
Lindenstr.31

8012 Ottobrunn
Tel. 089/609 2449




rojekt: FPS
L/O eter Speemann
Weilimdorfer Str. 73
7000 Stuttgart 30
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Monkhofer Weg 126, 2400 Libeck, Tel. 0451-505367
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Fonts fir Calamus’

b FwEnw Adimens ST plus 319,--
MegaPlot 189,-— | AdiTALK ST plus  319,--
Der Werteplotter 1ST-BASE 169,--
« bis 31.8.90 nur 169,-=» 51";!'53“ 11‘9—‘-
D 10,-= | ==
A S vereeares | fiBUMAN e 329,--
R 102,--
Signum! Zwei 2 A ;i":::"s e
STAD 1.3+ 151, ;

. NeoDesk 76,--
BSEl ot 171,== | 1sT-ADDRESS 89,--
Headline 3.0 95,-- Harlekin 112'_‘
That's Write Profi 298,-- Mortimer 79'__
TEMPUS-WORD 499,—- NeoDesk 75:7
CALAMDS 691,-- | MegaPaint Il 396,--
Publ. Partner Mast. 666,--

vortex ATonce a A
GFA-BASIC 3.5 216,-- AT-Speed 495 -
GFA-ASSEMBLER 119,-- PC-Speed V.1.4 439, --
LDW Power Calc 224,-- SpeedBridge 68,--
Btx/Vtx-Man. o.l. 245 -- | Supercharger V1.4 739,--
Anti Viren Kit 3.0 79~ Fuji MF2DD 10St. 24 -
Alle Preise in DM, inkl. der gesetzl. MWSt,
Vorbehaltlich Irrtimer und Preisdnderungen.
Bei Vorkasse 2% Skonto, zuzugl. DM 5,50 Versand-
kostenanteil; bel Nachnahme kein Skonto, zuzigl. DM 9,50
Versandkostenanteil. Kein Ladenverkauf!
Dies ist nur ein kleiner Ausschnitt aus unserer Preisliste,
die wir lhnen gerne kostenlos Ubersenden.
Sielwall 87, D-2800 Bremen 1 - Tel. 0421/75116

520/1040/Mega 1 auf 2,5 MB

x Bausatz: 2 MB Platine mit allen Bauteilen
und Einbauanieitung, ohne RAMs

bestuckt fir 2 MB Erweiterung.
Einbau mit Lotarb., ohne RAMs

x 2 MB Erweiterung: einbaufertig zum Loten
mit RAMs und Einbauanleitung

x 2 MB-Erweiterung einbaufertig. voll steck-
bar zum Selbsteinbau mit Anleitg.

1040/Mega 1 auf echte 3 MB

x 2 MB Erweiterung: einbaufertig mit RAMs.
leichte Lotarbeiten, mit Anleitung

Einbauservice incl. versandkosten und
Transportversicherung (UPS)

x Platine:

x Mega 2:
RAMSs:

Tagespreise auf tel. Anfrage

Reinhard Riickemann
Grundstrasse 63

5600 WUPPERTAL 22
Tel.: 02 02 / 6403 89

Friedliche Aufristung
Speichererweiterungen fur thren ATARI ST

129~
169.-
448 .-
498,-

648.-

x 520/1040/Mega 1: Erweiterung auf 25 MB 5398, -
x 520/1040/Mega 1: Erweiterung auf 4 M8 898, -
Erweiterung auf 4 M8 498, -

PROFI-PARTNER

Ménkhofer Weg 126, 2400 Libeck, Tel. 0451-505367
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einzeln auswahlbare
Public-Domain Programme
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i Grafiken mit Stil
Copyrightfreie Anwendung

EPSON
LQ 550

CITIZE
inel Druckerkabel

VORTEX

| &
|/
688. 00 ~}

N Swift24 ‘
748.00

HDplus 30 968.00
PC-SPEED
PC-Speed 448 .00
TEXTPROG.
SIGNUM 348.00
UTILITIES

PROTOS 59.00

BUGCHER
Scheibenklieister7 9 . 00

Weitere Angebote auf |
Anfrage.

P]TZ“ HARD & SOFT
TEL:08143/86640FAX:0811 /3174

Angabote (re

Zweigstr.2 8084 INNING a.A.

<
T
i
T

HARDWARIE
FOr Ihren Atari ST

Speichererweiterungen inklusive Einbau

260/520ST aul 1.0 MB 198 -
520ST+/1040ST auf 20 MB 498 -
1040 STE auf 2/4 MB  488.-/898.-
Mega | auf 2/4 MB 498-/948.-
Mega 2 aufl 4 MB ab 548 .-

Preise fur Platine /Einbausatz bilte anfragen

Lafter und Sonstiges:
Leiser Lufter {. Mega ST/ Megalfile 49.-/59.-

Reset-Tasler in Mega-Tastatur 29.-
Floppy-Umschaltung (A/3. Side 0/1) Je 39.
TOS-Umschaltung 69 -

6 EPROMSs / Umbau 2«-» 6 EPROMs 49 .-/69.-
Weitere Umbauten. Sockelservice a. Anlrage

Info gratis =«+ Handleranfragen erwtnscht «
F M E Computerserv1ce

Mozartstrabe T
6455 Erlensee

Dipl.-Ing. Fritz Melternich
Tel ab ITh:(0 6183) 2177

o ATARI <

SOFTWARE - HARDWARE

STANN-SERVICE

LASERDRUCK-SERVICE
PD-Softvwara

Stad  159- | Writer ST 139- | GFA-Basic 3.5 Int+Comp. 259
Draw  119- | EasyBase 239- | AUGUR (OCR) 3090.-
Creator 229- | NeoDesk T7- | ReProK ST 569.-

AS Sound Sampler 11 578.-] SCSI Speed Drive 85MB, 24ms 1769

% Speichererweiterung auf satte 12 Megabyte
Mega ST4 (2) auf 12 (10) MB 3898.-
a PD-Software der
ST-COMPUTER Serie
SRPY W auf IHRE Disk . je3--
e 4.50|

Marcus Damme + Druck & Computer
Grambeker Weg 40 « D-2410 Molin
Tel: 04542-87258 --» 16 bis 22 Ubr
Btx: 04542-87258 « Fax: 04542-86565

KOSTENLOS ! =
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Elektronik Software
ASPICE

Industriell einsetzbarer Transistor-
Analogsimulator mit
bester GEM-Grafik fiir Atari ST

Optional  Halbleter-Modellbibliothek
Spezialversion auch fur 68000/68881 und 68020/68881

ab DM 348.-

R

ADIGSI

Industriell einsetzbarer
Worst-Case Digitalsimulator mit
Schaltungseingabe fur Atari ST

Optior 741 Sxx-Bautele-Bibliothek.
Spezialversion auch fUr 68000/68881 und 68020/68681

P iglich Port d
reis zuzliglich Porto un: ab DM 348'

Verpackung

CAE SYSTEME RUFF Dipl.-Ing.
o

Preis zuziglich Porto und
Verpackung

e

professionelle Elektronik - Simulatoren fiir alle Atari ST

Tel. 07307-24187 FAX -23209
D-7910 Neu-Uim Pf. 1942

alle Atari ST ab 1MByte RAM erfordert Joystickport fiir Kopierschutz

Spielesoftware

Anwendersoftware
CCD

F-16 Combat Pilot 69,

ST Pascal + V2.0x 220,- Gunship T9,~
lempus tditor 2.05 100, Indiana Jones ( Adv.) BY.-
Tempus Word aA. Oll Imperium 53,-
Assembler Tutorial 90,- Populous 69,-
GFA Rick Dangerous. 69,
GFA Basic 3.5 (1.+C.) 260,-  RVf tlonda 69,
GFAAssembler 140,-  Sleeping Gods Lie  69,-
Omi kron Spherical 53,
Omikron Basic Comp. 170,- 28k ek ke o]
Mortimer, Utility ro,-  Star Trash 50,-
APPI X SYS( . Diskbox 3,5° BOer 19,-
Signum!2 418,- Supercharger 690,-
Scarabus 90,~ "l
Signum Revers Ace.  90,- Traktrix 80,
Protos 64,- Approximationsprg.

Fontdisketten verfiigbar fur samtl. Fkttypen

Porto: Vorkasse 4, Nachnahme 7,- DM

Computerversand G. Thobe
Pf1303- 4570 Quakenbrock
Tel.: (05431) 5251

Bilanz und
Gewinn- und Verlustrechnung
oder EinnahmeuberschuBrechnung

Version 2.0 mit komfortabler
Debitoren- / Kreditorenverwaltung

NEU

Die professionelie Softwarelésung fiir Gewerbe
und Freiberufler

Einige Leistungsmerkmale:

Vorbildliche Ergonomie, umfangreiche Hilfen durch
On-Line-Handbuch und ‘handfestes' Handbuch.
Sehr schnelles Buchen und Auswerten. Ablehnung
falscher und unsinniger Buchungen. Umsatz-
steuerberechnungen. Offene Posten mit automati-
schem Ausbuchen, Skontieren und vielfaltigen

VEREIN J\ATARI ST

Prg. fiir alle ST-Modelle — Exzellent In Struktur, Graflk, Sound
— alle Prg. In Deutsch — alle Prg. S/W und Farbe

J\ATARI ST TYPIST

Programmsystem, bestehend aus 7 Einzel-

programmen, namlich: Editor fur Grund-
datene1ngabe. Mitgliederdater mit Bei-
tragsibersicht, AdrefBetiketten- + Rund-
schreiben-Eindruck, 80-Zeichen-Liste u.

codierte Auszige - Mahnun;, Lieferanten

Bestellung - Datei der befreundeten Ver
eine und Turniergegner mit Listen, Eti-

ketten usw. wie vor - lurnierverwaltung”
mit Score-Saldo + Terminverwaltung -In-

ventar/Inventur des Vereinsvermogens —
Vereinskasse mit Be1e§ausdruck und Kas-

senprotokoll auf Disk/Drucker - Kassen-

stand-Blitzanzeige - Einnahme+Ausgdbe——

UberschuB-Rechnung - Bildschirm-Rechner
Speicherbedarf 512 kByte - Keine beson-

deren Druckeranforderungen - Ubersicht-

lich 3chne]]. auch lieferbar fur AMIGA

und PC/XT/AT

NUR

Preis

DM 196.-

Versandhosten pro Sendung @
Nachnahme DM 5.70, Ausland
UM 10,703 Yorkasse DM 3.-
Liste wegen adressierten
Frotumschlag DINAS/OMI . -
Handler sehr erwunsche.

I. DINKLER

Am Schnaidarnaus 7
Tol 00032732947

O-5760 ARNSHAFRG )

QUALITAT

TEN MENTE
5.00KU
MU 2540 DPHAPIER-

| 635 :
e
A

WILHELM

imaonn

GRAFIK + REPROTECHNIK

ST

Der ST als Schreibmaschine, zeilenweiser
Ausdruck, 15zeiliges Bildschirm-Display.
Je nach Drucker bis zu 30 Schriften. =
File auf Disk, Kopie-Ausgabe DM 86.-

GELD J\ATARI ST

30 Routinen_fiir Umgang mit Geld - An]aée
Vermogensbildung - Rentensparen —Rendite
Zinsen - Kredit - Hypothek - Laufzeit -
Amortisation — Raten - Gleitklausel —Ef-
ektivzins — Akonto bei Verzinsung -Dis-
kontierunﬁ —Konvertierung —Tngunﬁsp1ane
fiir.alle Modi - Bild-/Druck DR " 96.-

JUATARI ST GLOBALER STERNENHIMMEL

Zeigt aktuellen Himmel fir jede ZeitéOrt
Click auf Obhekt zeigt Namen+Daten -Pla-
neten, SterneZ—b1Ider - Teleskop - Wan-
dern — Erddrehung - Editor DM 89.-

ASTROL. KOSMOGRAMM JUATARI ST

Auf Namen, Geb.Ort+Zeit werden minuten—
§enau errechnet: Sternzeit, Aszendent MC
odiakradiant, Position aller Planeten +
Sonne, Mond+Mondknoten im Tierkreis,Hau-
ser nach Koch/Schack, Asgekte ~ “Allgem.
Personlichk.Analyse, Partnerschaftsskala
Ausdruck auf 3 D{NAd - Horoskop-Diagramm
Koordinatentafel - Kalender DM "75.-

JCATARI ST BIOKURVEN

Wissenschaftl.Trendbestimmung der Korper
-Seele-Geist-Rhythmik — Bildschirmausga-
be monatlich vor/zurick, aus Drucker be-
liebig lang, tag

tischer Zejten - /
Wissensch.Grundlagen — Editor f.
aten, GruBadresse usw. D

KALORIEN-POLIZE! J\ATARI ST

Auf GroBe, Gewicht, Geschlecht und  Ar-
beitsleistung erfolgen Bedarfsrechnung +
Verﬁleich m.abgefragter Erndhrung in Ei-
weiB-Fett-Kohlenhydraten - Ideal-/Uber-/
Untergewichtsbestimmung - Vitalstoffe u.
Gehalte - Aktivitaten+Verbrauche - Kalo-
rientabelle - Bildschirm-/Druckerausgabe
auf einigen DINA4 -Unerbittlich!DM 56.-

.Analyse + Nennung kri-
Absolut-/Mittelwerte -
lusatz-
M 56.

andkosten p

Schnendarnhaus 7

Arn
Tel. 02932 /32947 D-5760 ARNSBERG 1
Registrierkasse J\LATARI ST

+Normaldrucker. Beleg auf Lochrandpapier
145mm, Kassenfuhrung auf Disk, ausdruck-
/unterbrechbar. Artikel/Dienstleistungen
mit Nummer/Name abrufbar. Einbindung von
Firmendaten, Werbeslogans, Sonderangebo-

ten, GruBadresse o.a. WSt-Ausgabe-
Ideal fur alle Gegcﬁa?trg r?n't Bar—ui%nae—
men. Datei fir 1000 Arten DM 149.-

JATARI ST GESCHAFT

Ein Editor erstellt Formular-, Adressen-
Artikel-/Dienst].Dateien, Die Maus wahlt
Angebot/Auftrag A.BestatigunE/Rechnun /-
Lieferschein/Mahnung - Eingabe Hand oder
Datei - 20 Positionen/DINAZ, Uber Menge,
Preis, Aufschlag/Rabatt, Skonto durchge-
rechnet zur Endsumme - Versand-/Liefer -
Verpackungsaussagen. -Texteditor DM 196.-

Provisionsabrechnung JUATARI ST

Editor fiir Vertreter~éKunden dressen und
Formu]arda;en - Eingabe Hand/Datei -

ositionen/DINA4 - Hechselnde Satze/Pos.
Storno, Spesen, Endbetrag/MWSt. DM 116.-

J\ATARI ST Inventur, Fibu-gerecht

Kontinuierliche Bestandsverwaltung -Neu-
erfassung, Streichen, Andern, Hinzufugen
Gruppeninventur nach Code - Jederzeitige
Endauswertung m.Druckerausgabe DM 116.-

NEU - jetzt Version 4.2!

KF L—&T

- Berechnung und Dokumentation aller

Die KFZ—Kostenanalyse
fur alle ATARI-ST (sw)

anfallenden Kosten rund ums Auto

ETIKETTENDRUCK J\ ATARI ST

Druckt 40 génﬁi%e Haftetiketten-Formate,
Auflage nach Wahl, kinderleichte Gestal-
tung, Ablage fiir f\leuauﬂage 89.

JAATARI ST Dateiverwaltungen

Datenfelder von 8 Zeilen a 33 Zeichen_je
Datei max.1000 - Suchcode von max.33 Zch
ab 1, mit EEdem mehr Z1e1%r. einengend -
Optionen: Lode, vummer. Blatt vor?zurUck
AndernZStrexchen 71nzu - Druck, wo sinn-
voll: 80-Zeichen-/Blockliste, Datenmaske
Etikett, Zah1enau5wertun5 -Gezielte Auf-
Eabe. schnell am Ziel — Obersichtljch -
edienfreundlich - Keine Blockade !

- Statistische Auswertung von Verbrauch, ADRESSEN DM 66.- GALERIE DM 116.-
Benzinpreis & Kosten in Diagrammen BIBLIOTHEK 116.- LAGER 116. -
— Terminiiberwachung fiir TOV/ASU/Inspektion BRIEFMARKEN 116.—- PERSONAL 116. -
- Komfortable Eingabe- u. Ediermdglichkeil D1SKOTHEK 76.- STAMMBAUM 115'_
— Volle GEM-Unterstiitzung; Bedienung iiber EXPONATE 116.- VIDEOTHEK 76:»
Maus und Tastatur méglich; Hilfefunktion DEF INDATA , vielseitig verwendbar, zum
- Einfache Druckeranpassung Selbstdefinieren der Inhalte " 146.-
- Lieferung incl. ausfiihrlichem Handbuch CASINO-Roulett JICATARI ST

Auswahl-, Sortier- und Statistikmoglichkeiten. - = ; =
u:t:éate-Sewicla. FurAtgm ST, siw DM 98.- Dipl.~Ing. M. Heydrich MJ&?S?CEQS%SE%E“ﬁguffgﬁgﬁfﬁﬁi? sese—
ol Lange Zeile 84 ﬂassenfuhrun Setzen durch Ankli

Dipl.-Ing. W. Scheidt Preise (incl, Handbuch) e I ST 8320 Eflangen | Bildschirm-ltschgrafik DM 68. o

ipl -Ing. W. : Info kostenlos Tel. 09131/55204 ab 18 Uhr JATARI ST - t—

Espanstr. 76 FiBu++ 498 - = BACKGAMMON

E U 40.- S =

{Gat) 701448 O¥™wird angereehnal Handleranfragen erwiinscht! BeRiquhcy Sralil. mepssectoisrt,  fys-
fu . ung, egisc .=
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ST-AUFTRAG

Die integrierte Geschaftssoftware fiir den ATARI ST

WA! lsl ST-AUFTRAG? A bore JENEN
ST-AUFT ist ein Progamm zur
Hersteiler,

I i
Aufragsabuncilung - e
Handier, Verreter, Kleingewerbetrei~
pends und nd Dionsiéisiungsgowerbelrel
bend ihre P und
DianSieistumgspaieti Kar gm?hmun s
as Prinzip- Durch Verkniphyng ainer
s ginom Adressenstamm mit
Avikoln aus einem Artkoistamm wird sin
Fakiurdokumen erstelll 2
Fachrm ) Be- dun i'rsll-Hung werden
Niodene e bzw

Trfaematisn
dant

erzougt rlone Rnchnung
Antikolumsatz, Kundenumsatz
Lagerumschiag, Geschafisumsatz usw) o

l.mulungsdh:rsichl in Stichworten:

F e Atikeiverwallung (max. 65535) mil Langtextbezaichnung (12 Zeilen & 80 Zewchen),
Stackiistenverwaltung, 5 VK- Preise mit Mengenstafteln und Rabatisatzen, Umsatzstaistis, diversel
Svm:w urvd Selunmnsmnnnron Ausqana ajs usle oder Eliketten.

mplet! v\‘_\l’w]“ulluﬂi{l‘ satzstatistik, 5 zediger Info, Kundenrabat!
K, Tah\ungs.hm usw: Ausgae ais Lisls, Eohaten oder Sererinét
-mnragaawwmq bearbeilet Angebol
Rechnus
Brto. Dokument- Maki
Sonstiges: Offene -~ Pmmu Lista, autom L g,
alie Ausgaben auf Drucker, Bildschim oder Datei. 10 frei editierbara uaimNbrbanﬂam?n
Nachnahihezanikarten bedrucken, Kurzbriel, JexonEon, B¢ itstale 31 Buchiihy
Alle Ausgaben werden uber Formulare gesteuer. sender indviduell mannerl warden)
konnen (mil 1st Word Plu) Alo ﬁcmmmnum S en von 161 Word Frus vervondbar
Duckeranoaseun crG
Ben»h o Hardware

L
und netlo oder|
die F g. 10 L extra

D . ATARI ST oder MEGA ST mit

ATARI ST SOFTWARE

Ab*H.AUSHALT (Haushallsbuchidhrung) DM 99.—

hen {ber Konto/Gegenkonto. Suchen,
Lﬂscnan und Amdern von Buchungen Aulo Save. Monats— und JahresabschiuB.
Statistik als Balkengrafik

Daulsches Hananuch

ST-FIRMENBUCH (Buchfuhrung fir Gewerbetreibende, DM 139.—

Doppelte BuchiGhrung fir Gewerbetreibende. Automatisches Mitfiihren der MwSt.—

KDH[EH Finf  verschiedene MwsSt-Sdlze frei  einslellbar.  Universelle
aum Monal, Quartal oder Jahr. Einnahmen/

Journals.  Umsatzsteuervoranmeldung.

Unerscnulﬁechnung Ausgabe
Ausfiihriiches deutsches Handbuch.

ST-UBERWEISUNGSDRUCK DM 45—
Bedruckt alle Arten von Uberweisungstragern, Schecks, Zahlkarien usw. Universelle
Druckeranpassung, eigene Formulare konnen mit einem Texteditor selbst erstelit baw.
angepaBt werden. Umwandiung des Betrages in ein Zahlworl. Die Eingaben sind

speicherbar.

DATENBANKANWENDUNGEN 69.—
B 'B"'E benutzbare Anw%?gln;; a: for Adimens ST, ua. Termine/Adressen, Lager,
ST-SCHREIBMASCHINE DM 59.—

Mit diesem Programm arbeitet |hr Atari ST + Malrix~ (Typenrad)drucker wie eine
Schreibmaschine. Sehr gut
zum Schreiben von kurzen
oder Gber ed Dis
Deutsche Anleitung.
ST-ETIKETT DM 59.—
Bedruckt alle Arten von Etiketten (bis zu 10 Bahnen nebeneinander) A.usgabeh\}d
selbst anpaBbar (Dber st Word Plus).

ST-TRAINER MATHEMATIK DM 79.—
Lern- und Trammasprogramm fir_Schiler (1.-5. Schuljahr) Ah!(ags der vier
Grundrechenarten, Bruchrechnen, Kirzen, Erweitern, Langen—, Flachen-, Raum-
und Gewrchlsmaaa (UmfechnungegeDle Abfrage— und Benolungsbereiche sind frei

eeignet zum Ausfillien von amtlichen Formularen und
riefen. Ausdruck entweder direkt Zeu:hen fr Zeichen

RAM, Fosipiatio omplolonwen

[PREISE: ST-AUFTRAG (mit Handbuch im Ringordner)
| Demoversion = ‘

Handbuch (nur lieferbar mit Demoversion) DM 50.—
Die Preise fiar Demoversion und Handhu:h werden bei Kau! voll angerechnel”‘
Versand nur per

Deﬂ(\.:) und Handbuch nur per Vwauskasse' .
[ @@ AS—DATENTECHNIK * MAINZER STR 69
[ saauaZili D — 6096 RA RAUNHEIM 2535 26 77 08514222677

Der Public Domain Hit

fur lhren JI\ ATARIQ

Halten Sie sich fest. Ab sofort bekommen Sie meinen
thematisch L,mrdm.u.n PD Katalog zusammen mit 6 (sechs!)
prallvollen Disks mit '\upu PD gefiillt als Probepaket fiir

(20.-  Schein (Fir 3- erhalien Sie
Scheck) “nur”™ DEN Karalog!)

oder V-

Und sonst...? erhalten Sie bei mir PD xu Bedingungen, dic auch Sie
liberzeugen werden:
@ DER RATALOG  ist thematisch  geordnet, und  enthiilt  viele
niitzliche Programme, die Sie endlich auch finden kiinnen (s.0.)
L

isketten aus den groben Serien cinzeln schon fiir 5.00 DM,

ch Staffelpreise

@ lm Abo schon ab 3.00 DM

@ Schnelle, virenfreie Licferung

@ Ihematisch geordnete Spezialpakete mit der besten PD. zehn 2 DI
Disks nur 35.-

@ Jeden Monat die getesteten "Better Bit” Pakete fiir nur 30.- inkl.

Versand (NN plus 4.-), siche Anzeigen in der ST Computer

Nicht dic gribte PD Sammlung sber eine der Besten ihrer Art.
Uberzeugen Sie sich selbst..

Andreas Mielke
EDV Software und menr
Vinnhorster Weg 35
3000 Hannover 21
Tel. O5 11 / 75 91 56 (O-24h)

TMBY uck optional. Benutzerfhrung voll unter GEM. Handbuch.
DM 398 | ST BOO[\ I\EEPER DM 198.—
DM 20, ichfil euesten Generation fur Gewerbe und

n
Privathaushalt. Frale Kontenwah! (mit Angaba der Ust-Satze und Privatanieile)
Ausgaben: Journal, /, Us
oder Jahr). Deutsches Handbuch. GEM.

1 (Monat, Quartal

Gesamtkatalog kostenlos! Versand nur ge% n Vorauskasse (V- Scheck,
keine zus. Kosten) oder Nachnahme (DM 5.- Versandkosten)!

A AS—DATENTECHNIK * MAINZEF{BSTR 69

PeniD — 6096 RAUNHEIM 6%124%/2 26 77 0614222677

J\ ATARI

1040 STE/ SM 124 DM 1348,-
Mega ST 1/SM 124 DM 1348,
Mega ST 2/ SM 124 DM 2128,-
Mega ST 4/SM 124 DM 3098,
Megafile 30 DM  848,—
Megafile 60 DM 1178,-
Megafile 44 incl. Cartridge DM 1998,-
Laser SLM 804 DM 2348,-
SM 194 19" Monitor fir STs DM 3748,—
Alle Preise incl. Mwst.. Wir fiihren nur deutsche Ori-
ginalware direkt vom autorisierten ATARI - Handler
und geben [hnen ein volles Jahr Garantie!

KRUGER EDV - MARKETING
Tel.02857 /1701 Fax.02857/17 00

Rees « Dusseldorf « Viersen

Der SteuerStar '89
Lohn- u. Einkommensteuer 89
50 ,- DM/ Update 20,- DM
fiir alle Atari ST sw/col
Test ST-Magazin 2/89:
"Der SteuerStar... nimmt ohne
Zweifel einen sicheren Platz
in der Reihe der Spitzensoft-
ware flir den ST ein.”
Dipl. Finanzwirt ]. Hofer
Grunewald 2a
5212 Wipperfurth
Tel. 02192/3368

o’ N
PORTRAITS UND

MODEGRAPHIKEN

fur DTP und Graphikanwender
Verschiedenste Einsatzmoglichkeiten,
2ur Werburg, Ausgestaltung von Layouss.
Eigens entworfene  Graphiken,
geseannt mit 200 bis 400 dpl
Nicht auf Sereenfarmat begrenze.
Geschritten auf Bigschirmgrade 640 x 400
Jeweils | Gesamtbild. Zusammensetzbar
Samit auch fir 640x400 Monitore rutzbar.
Gepact im STAD-Format. Problemios 2u
cinem groben IMG- Bid zusammenfabbar
Nutzbar auch fur Amwender de icht
ber Vektorgraphk verfigen (Sgnumi)
(ber 800k gepact auf Markendskecten
Einfahrungspreis 60.-- DM
incl.  Porta wnd Verpackung
Zusitzkch Begleitheft 2w Zusammen-
setaung der einzcinen Bider. Begrenzte Auflage. Lieferung auch ns Ausland
Verrechngsscheck , bar oder Ohorwelsung, Zur Bestellung gendgt eine Postearte

G. LUKIDIS - KIRCHHEIMERSTR . 54-1
AuTe 7440 NORTINGEN
< - _ BANK: VOLKSBANK NORTINGEN
BLZ: 612 901 20
H_{ OBILE Konto-Nr
502 731 001
Automobi-graphiken gescannt mit 300 - 400 aw.
Aston Martin - Z | - Benticy - Testarossa - .
Lamborghini Diabolo - 148 T5 - Jotte =
Mandal - Lotus - Maserati - SL 500 - »*

Porsche 959 - 528 GT Strosek -
il Carrera 7 - 325/ Cabrio
eic.

STAD oder IMG gepact. Beide
Formate im Screenformat

640 x 400. Otre weiteres zu
einer gesammten IMG Graphik
zusammensetzbar. Nur 45.- DM
Bestelung und Versand wie oben

Entwurt,
jnnerh
1.000 Werbeze

I
00 Werbezette
u;oa Visitenkarten weif3

500 Briefbogen""m
i en Go
:z:e?zrt':fﬁ:gpnrvarlage TEH
N UCK - CEN
Dc;';'fs?r.n 24 -3061 Luhden

A4 weibB

HOCO EDV

iller-/Ecke Kruppstr.

4000 Disseldorf
Tel.: 0211 785213
Fax: 0211 785708
"Das Diisseldorfer Ei"

Die Atomuhr
fiir alle Atari ST
Immer die sekundengenaue Zeit (DCF77
Empfinger), nur in den Joystickport
einstecken, Programmier-Schnittstelle

98.

erhiltlich bei: HOCO EDYV, Diisseldorf

A+P Shop, Cham ........... Dataplay, Berli
DM Computer, Pforzheim ..
Knupe KG, Dortmund........ MCC, Kiel
Miinzenloher, Holzkirchen ..PS-Data, Bremen
Walliser KG, Stuttgart

100 hochwemqu Vektorgrafiken im x GEM Formal
( Sport, Buro, Anzeigen, usw.. )
copyrightireie Anwendung (Kein PD)
= Mindener Strale 89

* 4953 Petershagen
Tel: 05707/2614

" FioCHER

Einfiihrungspreis
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I\Ulpi-1(11%1[.(1)\£)wtm\nw:z]{u(]).\]u)l\{enli\tl.m]n fiir QUERDR UCK2 Hausverwaltung

Signum in fiinf harmonisch aufeinander abgestimmten

Schriftschnitten fur 24-Nadel- oder Laser-Drucker Der Breitdrucker per Software
Roman Modern Regular - i
o Beliebige Texte werden um 90° gedreht auf . - s
H/(,)man .}jio[dmn/ fnlolci Matridruskerr ausasasban, Ve allsm n Zi Erprobte Branchenlosung fiir
VS, DR, Selile sammenarbeit mit Datenbank-, Tabellenkal- _ e . .
Roman Modern Bold Italic kulations- und Finanzprogrammen ergeben | CG€werbe-, Miet-, Mischobjekte
ROMAN MODERN CAPS sich Vorteile. Wenn diese Programme ihre ’
o AN n
Jeder Schnitt liegt in sichen GroBen vor (6, 8, 10, 11, 12, Druckausgabe auch auf Diskette geben kon- geset/l Nebenkostenabrech e

14, 16pt),
nen Grundbestand an akzentuierten |
Schnitt und Grofle mehr als 170 Zeichen.

figt tiber Ligaturen, Sonde

cichen und el nen (fast immer moglich), steht einem Quer- Netzwerkversion verfiigbar!
enshabers <= e ausdruck von bis zu 32000 Zeichen pro

Als Vorlage diente die TEX-Schriftfamilie CMR, so Zeile nichts im WeQe . 5
2 S o o DM
:1.115 t:»\.Hl auc jl,‘.":‘.lll‘;lr .-\_u'.\'x-m%-;’!' (-‘mialh,“ill,l..lf einzigar- QUERDRUCK2 unterstiitzt alle gdngigen 9= k}eme Version ]:;g,gg m
e pade i s ke und 24-Nadeldrucker und den ATARI-Laser b 90000 B Eome
toman | ' komplett 30,— ! = : +
(DRl T W RS AR TSN QUERDRUCK?2 [siuft auf allen Atari ST, auch i i e
zeichensatz, Macro’s, ausfithrliche Dokumentation) mit den neuen TOS_Versionen‘ und ist nicht
Gegen Verrechnungsscheck oder per Nachnahme, zzgl. 5,- DM kOpIergeSChutZt Es ist im Fachhandel und L.
Versandkosten bei * A f Individuelle Computer-
leraxllin-rte‘ Informationen und Schriftproben gegen 2,- DM durch das Entwicklungsburo Dr. Ackermann, IDEE Losungen Gmg;l-l
Ritck-Porto (in Briefmarken) bei * Kanalweg 1a, D-8048 Haimhausen, Tel. < 4
- R . v rafie 12 0 burg 50
* H.Schlicht, Ketzendorfer Weg AH, 08133/1053 erhaltlich. DM 78.-, keine Ver- Té‘lv,alg::)a/];l;sljﬂ 66: i:<‘a_2x0004(i)-l/m;,50r§8 53

2104 Hamburg 92, Tel.: 040 /7 01 64 92 sandkosten bei Vorauskasse.

Public Domain Software ATARIST

J| Wollen Sie Alles")k

Oder darf es ein wenig mehr sein ?

Fridolins RAMCARD Professionelle Schén-Schrift

] mit Signum und Laser-/24-Nadeldrucker
erweitert auch lhren ATARI ST - jetzt auch fiir Textverarbeitung script

® in den GroBen 8, 10, 12 und 15 Punkt
® fir Laserdrucker auch 6 und 20 Punkt,
® einschlieBlich unproportionaler Ziffern

Jetzt jeden Monat neu: Das Akluellste und Beste aus dem
Public Domain Markt auf drei doppelseitigen Qualitats—
disketten fur den SW-Monitor Testen Sie uns. Sie werden
begeistert sein ! Dazu gibt es noch den dicken Katalog der

auf 2 MB Oder mehrl ® Modernes, optimal lesbares Schriftbild

olokt . 349 ® normal 'Und fett, und du?u e'n schlau PD-Soft mit Beschreibungen und Bidern von fast 800
- - - ® ausgetuftelter ,SONDER-Zeichensatz Disketten, die Sie bei uns fur nur 4- DM das Stick (inkl
. _ NE 29D} mit griechischem, Alphobet (A, «, BB, ¥, Diskette] bekommen konnen, Selbstverstandiich fiibren wir
. A, S, ..., Q, w), romischen Zch[en U I, auch die PD-Pool und ST Magazin Disketten
IV, . Y . MCMLXXXIX), fremdsprcch@en | Alles  zusammen [ D sanac, - .z
(A &.C < B o & o B &), kaufmanni- | fi 0- o
Versandkoster schen (£, %, ® © _®) und mathemati- i) 1.‘ DM
bel Vorkasse pesr V-Scheck  (ken Borgeld) 5 DM schen Zewchen (co, J R als Schein oder
i — orHiand) 10 DM s 4 usw) und vielem mehr V-Scheck. ‘ Gl v
(@ ®‘ @, 4, 7, >, «, 1 L) fir ;
die unterschiedlichsten Einsatzbereiche. -ﬂ”es nalurhch nur 691 8
E Heyer %

%

Ausfiihrliche Info mit Schriftprobe PD-Soft Rese & O

PromenadenstraBe 50

Neu flr Laserdrucker: senkrecht laufende 10-Punkt-Schrift

‘ D-5100 Bad Aachen B fir 3,- DM in Briefmarken anzufordern bei: Beethovenstr. 8 '\\QC;\
Tel. 0241/ 35247 (24h) Walter Schon, Berg-am-Laim-Str. 133q, s meierreRe 3208 Giesen 2 )
8000 Miinchen 80, Tel. (0 89) 4 36 22 31. S Gratanzooe n desen el
o : I . 7
(k=" LN PD-Soft SW-HAUSHALT V 1.0
2 5 Me ab te i in neuen Die private Haushaltsbuchfiihrung fiir jedermann.
7 mit Dimensionen! Einfache Bedienung. Graf. Auswertungen. Monats-
fur Atari 260/520/1040ST und Mega 1. thon 2 M u.Jahresabschluf auf Drucker u. Monitor. Verwal-
??’,{/ tung von Schecks aller Art. Suchen, Andern u,
B Bausatz mit 2—seitiger Platine Ldschen aller Buchungen. Deutsches Handbuch.
i gERIGenc YIIE WS 1 Vollunter GEM nur DM 69.-
(Lotstoplack) mren, neers FU-Rg NE . s rogramm wird e
” ausfubriich beschrieben und viele Hardco e
B RAM-Fassungen mit gedrehten und Ecklarungen a SW-VIDEO
vergoldeten Kontakten und Block— Doch das neuartige an unserem Katalog sind spannen Verwaltet 2500 Videofilme nach 24 verschiedenen
Kondensatoren ohne RAM's e s, S8 ba veatin. e Vorsiolormeniiee Filmarten (Action, Erotik). Ermitteltalle Restlauf-
p ) : B o, ey G s s atioilaa e zeiten, Komfortables Loschen und Andern lallur
B Komplette Einbauanleitung liegt bei. um?ppm,leie,mt?na: Sie i k Daten. Sehr schnell bei allen Such-u. Sortierfunk-
Den Katalog erhalten Sie fur nur DM B tionen. Alle Ausgaben auf Druckeru. Monitor. Eti-
oder fur DM lO-- ine randvolle (2DD1 PD it dem kettendruck. Deutsches Handbuch. Voll unter GEM
DM 79 00 ey Sy R S e nur DM 59, -
J ‘ Porto: VK 4.-/NN6. -
Auch fir Nachnahme PD .'I\fﬂ,i‘.:'g,\;“ 4 @ e boman Diskerts Sie erhalten bei uns iiber 1000 PD-Disketten
’ F Katalog kostenlos.
SMD- MMU’s DM 7 58 ’ = ; SW-Software
Denn PD mub PD bleiben! W Becthovenstr. 10
7938 Oberdischingen
Thomas Heier Gorch—Fock—StraBe 33 S _ Tel. 07305/8325
2000 Schenefeld Tel.: 040/ 830 0199 COMPUTER-SERACE KOMLER B AR
Don- Car!osp‘S(rL?313}B/DL 72\00. Fluttgmt 80 AUSEewahlte PD-Software
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Atari-ST Speichererweiterung

(mkluswe Einbau und Versand)

lauf 1 Mthe 190,- DM

260-ST / 520-ST|auf 2,5 MByte 520,- DM
auf 4 MByte| 1000,- DM

P ~ auf 2,5 MByte|  520,- DM

auf 4 MByte 1000 DM

g lauf 2 MByte 450, DM
auf 4 MByto 850,- DM

auf 2,5 MByte| 590, DM/

HEGASTY | oor 4 MByte 1120,- DM
MEGA-ST2 |auf 4 MByte  500,- DM
Umbau von 2 auf 6 Epromsockel 60,- DM
hyperCACHE-ST+ inklusive Einbau  570,- DM
PC-Speed inklusive Einbau 490,- DM

CHRISTIAN Rupp
Am Kronwerk 9 6740 Landau
Tel. 06341/84993

l schnell. .. flexibel. .. I
Merkator ST FiBu

Buchfiihrungsprogramm fiir ST-Computer
Frei wahlbarer Buchungszeitraum und Kontenplan (IKR wird
mitgeliefert). Maximal 9999 Buchungesitze pro Abrechnungs-
zeitraum. Erstellt GuV und Bilanz. — Datenkompatible Pro-
gramme zur Kontokorrentbuchfiihrung, Artikelverwaltung und
Auftragsbearbeitung sind geplant.

ISBN 3-927488-06-2

Merkator ST FiBu Demo

Neben der Demoversion des Finanzbuchhaltungsprogramms
befindet sich auch eine Schnupperversion des Kontokorrent-
buchfiihrungsprogramms Merkator ST K&D (Erscheinen:
Dezember 1990) auf der Diskette.

ISBN 3-927488-05-4

kompakt. ..

DM 298,-

DM 20,-

Info anfordern!

.I Postfach 660
Verlag 1600 4390 Gladbeck
Marcus Daniel Cremer 02043 /25784

k QFT\
Computer Soft- & Hardwarevertrich

ALLES FUR ATARI ST

Preiswert — Qualitiit — Service — Modern — Neu

SPEICHERAUFRUSTUNG fiir alle ATARI's

260/520ST auf 1,0MB (I6tfrei) DM 218,-
260/520/1040ST  auf 2,5MB (lstfrei) DM 688.-
1040STE auf 2,0MB (l6tfrei) DM 448.-
TOS 1.4 original ATARI DM 194.-
A COPY ST DM  65,-
SYNCHRO EXPRESS DM 128.-
GFA-Entwicklungssystem 2.02 DM 47.-

NEU - VORTEX DATAJET - NEU
Festplatie X30/30MB HDS DM 1298,-
Wechselplatte R44/44MB RHDS DM 2498, -
Fest/Wechselplatie X40R44/90MB CDS DM 3898,-

PUBLIC-DOMAIN-SOFTWARE ab DM 5,-
pro Disk, z.B. aus ST-Computer und PD-Journal

KATALOG + PD-LISTE auf DISK
kostenlos, lediglich fiir die Versandkosten bitten wir

um Zusendung von DM 3,50 in Briefmarken.
Ab DM 100,- Warenwert liefern wir frei Haus.

SOFT aus 2000 schickt Thnen gern Info's.

040/6905646
2000 Hamburg 74

Computer Soft- & Hardware Tel. 040/6556496
Postfach 740162
Bix 040/6514966

80C196-ENTWICKLUNGS—
SYSTEM

FUR DEN ATARI-ST

Lieferumfang:
Euro-Karte mit 80C196KB-12MHZ, 32KRam, 32kEprom mit
Monitorprogramm, RS-232, Wrap-Feld ca. 100mm x 70mm

Voll GEM-gesteuertes MENU mit ASSEMBLER/LINKER fiir

80CI96 mit Fenster fiir Kommunikation iiber RS-232 mit der
Entwrcklungskarte, 130 Seiten Handbuch, Hilfsprogramme

VERTRIEB UND INFORMATION:
HELMUT CORDES SIEGFRIED CORDES

HOFFELDSTRABE 18 HOCHLANDWEG 3
5060 BERG.GLADBACH 2 8153 NEUKIRCHEN
02202756156 08020/1490

KOMPLETT: DM 498,-
LEERPLATINE. HANDBUCH

MONITOR-EPROM,SOFTWARE

+ BAUTEILE( KOMPLETT )
DM 398,-

ckEREl
TIENS

ioN & FAkIUI:;::SUNGq flkbElmEbE-

i M‘?

Kalkular
DRUCkEREiEN’

Kalkulation & Angebote, Auftragserfassung
Kunden- & Lieferantenstamm

Rechnungs- & Mahnwesen

Flexible Anpassung an lhren Maschinenpark
Lauffahig mit ADImens ST+ auf PC/AT's und ST's.
DRUCKERmens kostet incl. ADImens ST+ nur

798, DM

"o fele
CONN T
COMPUFERS)’ST[ME
7801 Bollschwil /Friiborg
Ielefon O7633- 50784
Gitteweg §

SCANNER

fiir Atarl ST an den Druckern : NEC P2200,P6,P7,
EPSON FX80, FX85, RX80, STAR NL10 LE1d
und am STAR LC 24-10.

Scannen Sle mit festen Sitz des Scankopfes.

+ RS 232-AnschluB. Der empfindlichere Modulport bleibt
frei. Es sind kelne Lotarbeiten erforderlich.

. Das bidirektionale (!) Scannen bei den Epson Druckern
und beim Star LC10 halbiert Ihre Scanzeiten.

- Assembler-Scanroutinen garantieren Prazision.

+ Einstellbar: Scankontrast, Scanparameter, Zoomfaktor.
Grafikformate (monochrom): Screen/Doodle, Degas und
.IMG Format fur den Dateiexport.

SCANNER (anschluBfertig) DM 298,- per NN.

Dipl.-ing. Gerhard Porada, Diirrlewangstr. 27
7000 Stuttgart 80, Tel.: 0711/74 4775

Computer & Electronic & Zubehor HERGE S
Obere RischbachstraBe 88 « 6670 St. Ingbert
Telefon (06594 ) 38 31 78/ Telefax (06894) 38 28 55

1A ER&M DM 1222 -

SM RAM DM 1678-

? M DM 266,-

A 2P':> RAM DM 1888 -

i-1 4 MB RAM DM 2348 -

it DM 318-

-1 oder n0) DM 35-

- : 2 mit PC-Speed eingeb: DM 450 -

1-2 mit ATrSneed eingebaut inc! DM 535

nm,leu mit Zubehor DM 820-

4 om| pr\\mﬂlubehm und emer[}am*ge DM 1750 -

'U-dge ssﬂ 4 MB) fur Megafile 44 oM 260 -

Sh‘ ? DM 335

' ucker SlM 804, kom fmm DM 2478 -

Tone mmd,e Kit fir Laserdrucker DM 85
Atari Ersatz- l:hig st -

Seundchip Gl MFP =29 - 168
wucwfz 3-  MMU OMA - 127 188
st.Pro = 69.- &8 6850 =4 28
T\, 497A\Cf = 185 T = PC900 = 465 ah

II!‘n RAMs + Gals ¢ nal lnllnlm

DRAM 1 MB* 1 ) hré
2 J\HHAM E'\n.cemg DH c 1) 128.-
2 MBRAM E e’u 2&3“ t und geprift) 338
Gal 16V8- ciel 107 Gal 16-V8-25L DI -.35) 4
Gal 20V8-. SD ke\ Mr Gal ?h VB-25L DM - 40 DM 6.~
Eproms + E rommer + Platinan: R

E-Prom 270756-200 ns (32 KHB'8 Drogr it oM 7.
E-Prom 270512-200 ns (64 KB"8) Programmiersp. 1 oM 1-
E-Prom 27C010-200 ns (128 KB* @) Programmiersp. 12 Sy DM 26-
Epromdisk 512 KB kompl. mit Software, U KB bestuckt DM 145
Epromdisk-Erweiterung (auf max. 1 M3) 0 KB beslu:«[ DM 85-
S Eurm“'ne il Software, bis Eproms 27011/27C0 DM 145.-

IC-Sockel LI: Low Cost / PZ-Prdz. /SM-sch al
*Bdpol P; 50 ool pra2d

- }Bpo
Einzelkoniaki- PZ
Snnsl]gns :l!nl Art:

S ml!neu'ﬁu Platine in Industriequalitat
mpl au"'enauh%egrun kurzschiublest,
ms 0 W VI B 10V Rheinland, Am
+5V/5 Amp.. + 12 V/25 Amp. 12
Cuavz Oszm.uu 10.24 MHz oder \E Mr«z h
PC-Speed (MS-DOS aul dem Alari ST)
Mr.Robot - Acuarsm mit 18 Levels
Auszug aus unserem lwr!erFrng' T
Alarmmelder, Telefone, Telelaxgerate, Haussp

Bei Bedarf kas! Kamp
Lw‘munq, rm\ Porto/V
el Terminver

gicht cm S "mn nahme
60x1 00x:

Inserieren in der
ST-COMPUTER
bringt Erfolg.

Uber 100.000 Druckauflage

HeimVeriag

9/1990 ST 1
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Protext mit NLQ

Fiir alle Protext-Anwender, die
neben den vielseitigen Optio-
nen der bekannten Standard-
programme die Sortierfunktio-
nen, Phrasendefinitionen und
diversen Extras schiitzen ge-
lernt haben, entstand meist die
Frage, wie man in NLQ druk-
ken,eineneigenen Zeichensatz
erstellen kann usw. Natiirlich
wird es {iber das Zusatzpro-
gramm Prodruck ermoglicht,

einen eigenen Druckertreiber

zuerstellen, doch die Einarbei-
tungsmiihe rentiert sich nur bei
entsprechender intensiver Nut-
zung des Programms. Doch es
geht auch anders:

Uber die meistgenutzte Be-
fehlstaste ESC und “G™ ladt
man sich den Zeichensatz ein,

Speicherausbau
beim 1040 STE

Gegeniiber den iibrigen ST-
Modellen bendtigt man beim
1040 STE keine Loterfahrung,
um den internen Speicher zu
verindern. Dort sind vier Spei-
cher-Slots fiir SIMM-RAM-
Karten vorhanden. Schwieri-
ger wird es dann schon, wenn
man vor dem Problem steht,
welche SIMM-Karten man
verwendet. Generell kénnen
sowohl 1MBx8- als auch
ImBx9-Karten benutzt wer-
den. Bei letzterer liegt aller-
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derinder 1. Zeile als fiinftletz-
tes Zeichen ein ESC enthiilt.
Wird dieses ESC am Seitenan-
fang des aktuellen Schriftstiik-
kes positioniert, ldlt sich bei-
spielsweise mit “x 17 problem-
los der Drucker auf NLQ um-
stellen (Star NL 10). Auch eine
Kombination mit geiindertem
Zeilenabstand (im Programm
sind janur 1-, 1'/,-und 2zeilige
Abstiinde vorgesbhen) kann in
Verbindung mit NLQ z.B.
durch “ESC 2 ESC x17" vorge-
nommen werden. Die angege-
benen Druckerbefehle sind nur
eine kleine, aber wirkungsvol-
le Auswahl. Weitere Kombina-
tionen bei weiteren Druckerty-
pen unterliegen dem allseits
bekannten “trial and error”,

Klaws Tollkiihn

dings der gegeniiber der ersten
Karte zusitzliche Speicher
(Datenleitung) brach. Er wird
vom ST nicht erkannt. Die
Zugriffszeit der RAMs sollte
130nS  oder sein.
Werden nur zwei der vier Pliit-
ze verwendet, sind der vordere
und der dritte zu bestiicken.
War Thr Rechner vor dem
Ausbau mit 256kB SIMM-
Karten bestiickt. kdonnen Sie
diese leider nicht zum Ausbau
auf 2.5 MB verwenden.

schneller

™

Fernseher am ST

Als Ergéinzung zu unserer
Schaltung im ST-EXTRA 1/90
hier eine weitere Anschluf-
maoglichkeit. Diese hat, gegen-
iiber der bisherigen, den Vor-
teil, daf3 sie auch mit Rechnern.
die kein Composite Sync- und

kein 12V-Signal haben, funk-
tioniert. Der Nachteil ist, daB
nun der Fernseher von Hand
auf SCART-Empfang umge-
schaltet werden muf}. Die Ver-
drahtung ist im Bild zu sehen.

Dirk Rode

ST

1 Audio
13 Masse

1?2 — Sync

2, b

4, 5, 9, 13, 18
16 Dioden:
70 1H4148 o.3.

SCART

Bild 1: Verbindung ST-Monitorbuchse - SCART-Stecker

Starten von
Accessories

Viele Accessories lassen sich
auch als Programm starten.
Dazu mub die Endung *“.ACC”
durch “.PRG" ersetzt werden.
Dieses Umbenennen ist aber
listig, wenn man das Accesso-
ry nur Kurz ausprobieren will.
Einfacher ist es. wenn man in
die DESKTOP.INF-Datei der
Boot-Diskette oder -Partition
folgende Zeile einfiigt:

#G 04 FF ".ACC@ @

Accessories werden danach im
Desktop ganz normal als Datei
angezeigt, jedoch kann man sie
mit einem Doppelklick starten.
Accessories, die nicht als Pro-
gramm gestartet werden kon-
nen, fiihren leider nach dem
Starten eine Endlosschleife
aus, so daf} ein Reset notwen-
dig wird; also vorher wichtige
Texte etc. abspeichern!

Thomas Mokier
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Festiplattenverzégerung

Wie vielen anderen Festplat-
tenbesitzern war es mir nach
kurzer Zeit zu ldstig, Festplatte
und Computer getrennt einzu-
schalten. Ich probierte die ver-
schiedenen Losungen fiirs
gemeinsame Einschalten aus,
die mich nicht zufriedenstell-
ten, da sie zu umsténdlich wa-
ren (Diskette im Laufwerk...).
AuBerdem stellte ich fest, daB
meine Festplatte schneller
hochfihrt, wenn der Computer
solange ausgeschaltet bleibt.
Ich entwickelte eine kleine
Schaltung, mit der der Compu-
ter verzogert eingeschaltet
wird. Die Schaltung besteht
aus einem Operationsverstar-
ker LM741. einem Trimmer
zur Einstellung der Zeit und
einem Kondensator, welcher
iber einen 100 kOhm-Wider-
stand geladen wird. Wird der
eingestellte Spannungspegel
erreicht, liegt am Ausgang des
OPs in etwa Betriebsspannung
an. Diese Spannung macht

iiber den Spannungsteiler den
Transistor leitend. welcher
dann das Relais ansteuert. Die
Diode soll Induktionsspannun-
gen kurzschliefien. Das Relais
mull aus Sicherheitsgriinden
flir 220 V zugelassen sein
(VDE-Zeichen) und doppel-
seitig abschalten. Die Siche-
rung arbeitet von 6 bis 24 V
zuverldssig, man kann sich
nach der Relaisspannung rich-
ten. Die Betriebsspannung
muf} nicht aufwendig stabili-
siert werden, da die Zeitkon-
stante nicht von der Betriebs-
spannung abhiingt. Der Trim-
mer ldlt sich von zirka 5 bis 70
Sekunden einstellen. Wird der
Trimmer auf den rechten oder
linken Anschlag gestellt, wird
der Transistor immer bzw. nie
leitend. Die Schaltung kann in
das Gehiduse des Computers
oder Netzteils bei Verwendung
eines 12V-Relais eingebaut
werden (Vorsicht bei Schalt-
netzteilen!).

Thomas Mokler

Qe

- 24 U

je nach Relaistyp

1N4148

| BC 547 C

€2 MAXON COMFUTER 133@

Bild 2: Der Schaltplan der Einschaltverziigerung

Bildschirmumleitung auf Drucker

Sie haben ein schones Pro-
gramm erstellt und stellen fest,
dallesin gewissen Fillen ange-
nehm wiire, den Qutput auszu-
drucken. Man kann natiirlich
den Bildschirminhalt mehr
oder weniger bequem auf den
Drucker geben. Eleganter ist
jedoch die Verwendung der
folgenden Aussage im Pro-
gramm:

if (Cprnos()) Fforce(1,Fdup(3));

Wenn der Drucker nicht ange-
schlossen ist, erscheint der
Output wie bisher auf dem
Bildschirm. Ist er angeschlos-
sen, wird die Bildschirmausga-
be auf den Drucker umgeleitet.

Walter Fdssler

Mega-Clock

Die in Mega STs eingebaute
Uhr sowie baugleiche Erweite-
rungen fiir kleinere STs kon-
nen mehr als nur Datum und
Uhrzeit ermitteln. In diesem
Chip ist zum Beispiel ein
Wecker eingebaut, der leider
nicht benutzt werden kann,
weil ab TOS 1.2 unsinnige
Werte in die Alarmregister
geschrieben werden, um ein
Vorhandensein der Uhr zu te-
sten. Benutzen kann man aber
immerhin die Register fiir
Wochentag und Schaltjahr.
Diese Register konnen nicht
tiber XBIOS erreicht, sondern
miissen direkt adressiert wer-
den.

Wochentag:

Bit 0 in $FFFC3B loschen
(Bank 0 selektieren);
Register ist $FFFC2D

Schaltjahr:

Bit 0 in $FFFC3B setzen
(Bank 1);

Register ist $FFFC37

Das Wochentag-Register bein-
haltet Werte von 0 bis 6, wobei
0 fiir Sonntag und 6 fiir Sams-
tag steht. Das Schaltjahr-Regi-
ster wird jedes Jahr um eins
erhoht. Wird die Zahl drei er-
reicht, folgt danach eine 0, die
soviel wie “Schaltjahr” bedeu-
tet. Zu beachten ist weiterhin,
daB diese Register nur 4 Bits
breit sind und daf} sich die CPU
beim Zugriff im Supervisor-
modus befinden muf}. Ein
Omikron.BASIC-Programm
soll die Programmierung ver-
deutlichen:

Thomas Mokler

1: cLs
2: Tag Ermitteln
3: PRINT “Wochentag :
2*Tag!+1,2)
Schaltjahr Ermitteln

4
5
6: PRINT
7-
8

“;MIDS (“SoMoDiMiDoFrSa”,

: PRINT “Schaltjahr in “;4-Sjahr!;” Jahren”

INPUT “Einstellungen richtig (J/N)“;a$

: IF A$="n"” OR A$="N” THEN

9: PRINT
10: Tag_Stellen
11: PRINT
12: Schaltjahr Stellen

13: ENDIF

14: END

e

16: DEF PROC Tag Stellen

b Ry & POKE $FFFC3B,PEEK ($FFFC3B) AND 14
18: AS$=CHRS (48+ (PEEK ($FFFC2D) AND 15))
150 2 INPUT “Wochentag (0-6;0=Sonntag) :”;A$

USING “0-9-8-7x”,Ret!,1

20: IF Ret!=0 THEN
21 POKE $FFFC2D,ASC(A$)-48
22: ENDIF
23: RETURN
24:
25: DEF PROC Schaltjahr_Stellen
26: POKE SFFFC3B,PEEK(SFFFC3B) OR 1
27 AS$=CHRS (48+ (PEEK ($FFFC37) AND 15))
28: INPUT “Schaltjahr in Jahren tMEAS
2. USING “+0+1+2+3x”,Ret!,1

30: IF Ret!=0 THEN

312 POKE SFFFC37,4- (ASC(AS)-48)
32: ENDIF
33: RETURN

3d:
35: DEF PROC Tag_Ermitteln
36: POKE $FFFC3B,PEEK ($FFFC3B) AND 14
3 Tag!=PEEK ($FFFC2D) AND 15
38: RETURN

398

40: DEF PROC Schaltjahr Ermitteln
41 : POKE $FFFC3B,PEEK($FFFC3B) OR 1
42: Sjahr!=PEEK (SFFFC37) AND 15
43: RETURN

Listing 1: Die Ausnutzung der Mega ST-Uhr unter QOmikron.BASIC
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Bestimmung des Programmnamens

Es gibt Situationen, in denen
man wissen muf} oder mochte,
mit welchem Namen das Pro-
gramm gestartet wurde. Meist
versucht aktuellen
Ordneroder in einem vorgege-
benen Pfad eine entsprechende
Datei zu finden. Es gibt aller-
dings eine wesentlich einfa-
chere Methode ohne jegliche
Dateizugriftfe.

Jedes Programm besitzt cine
Basepage. die direkt vor dem
Programm steht und 256 Bytes
beansprucht. In dieser Basepa-
ge gibt es unter anderem einen
Zeiger auf die Basepage des
Programms (den Parent), von
dem das aktuelle Programm
aufgerufen wurde, und einen
Zeiger auf eine sogenannte
DTA (Disk Transfer Area). In
dieser DTA wird der Name des
Programms vermerkt, das auf-
gerufen werden soll. Wenn
man sich nun tber die eigene
Basepage den Zeiger auf die
Basepage des Parents besorgt,
kann man in der DTA des Pa-
rents nachsehen. mit welchem
Namen das Programm aufge-

man. im

rufen wurde. Da man in der
DTA auch die Dateilinge er-
fahren kann. wiire dies auch
eine  Moglichkeit, sich vor
Linkviren zu schiitzen. Das
funktioniert auch, wenn das
Programm im AUTO-Ordner
steht oder vom Desktop aufge-
rufen wurde, da das TOS oder
Desktop auch nur Programme
sind. die eine Basepage besit-
zen. Eine Ausnahme besteht
dann, wenn das Programm
nichtdirekt mit Pexec() gestar-
tet wurde, wie das die meisten
Debugger machen. Jetzt zu den
Zeigern:
Den Zeiger auf die eigene Ba-
sepage miissen Sie in [hrer Do-
kumentation nachlesen. Der
Laser C-Compiler bietet z.B.
eine externe Variable *_base™
an. Den Zeiger auf den Parent
finden Sie ab der Position 36
($24) in der Basepage. Der
Zeiger auf den DTA befindet
sich ab der Position 32 ($20).
Der DTA hatfolgendes Format
(Offsets stehen in HEX-Zahlen
am Anfang):

Axel Seebere

typedef struct
{
$00 char d res[21];
$15 char d attrib:
$16 int dtime;
$18 int d date;
$1A long d length;
$1E long d fname[14];
}

/* reserviert */

/* Dateiattribut */
/* Zeit */

/* Datum */

/* Dateilange */
/* Dateiname */

Der Aufbau des DTA

1st Address
Uberlistet

Die Datenbank I1st_Address ist
zweifellos ein sehr gutes Pro-
dukt. Leider palitsie die Daten-
siitze nicht an, wenn man zu-
siitzliche Felder einfiigt oder
16scht. Um nun nicht alle Da-
tensiitze mit einem Editor bear-
beiten zu miissen, gibt es eine
ganz einfache Losung. Man
erstellt die neue Datenbank,
jedoch erst einmal unter ande-
rem Namen. Jetzt schreibt man
fiir die alte Datenbak eine
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Druckerliste fiir die Ubertra-
gung iiber den Tastaturprozes-
sor (KEYBUF), in der alle
Felder. welche die neue Daten-
bank enthalten soll, eingetra-
gen sind. Hier miissen dann
evtl. Felder ausgelassen oder
durch ein RETURN ersetzt
werden. Jetzt wird der gesamte
Datensatz iiber “drucken™ in
den Tastaturpuffer umgeleitet.
wobei vor dem Anklicken von
OK erst die Caps-Lock-Taste

Startup-Code fir Accessories

In einer der letzten Ausgaben
hat ein Leser von Problemen
berichtet. die er bei der Pro-
grammierung von Accessories
mit Sozobon C hatte. Auch
wenn er seine Probleme nicht
genau beschrieben hat, ist die
Ursache dafiir mit ziemlicher
Sicherheit im  Startup-Code
(DSTART.O) zu suchen. Fiir
Accessories ist er in der vorlie-
genden Form niimlich unge-
eignet, unter anderem wegen
der Artund Weise, in der er dic
Startadresse der Basepage

ermittelt. Anbei deshalb eine
Minimalversion fiir einen Ac-
cessory-Startup-Code  zusam-
men mit einem Testprogramm.
Es ist Gibrigens durchaus mog-
lich, einen Startup-Code zu
schreiben, der fiir Programme
und Accessories gleicherma-
[fen geeignet ist. Man mul} nur
die Basepage auf das Vorhan-
densein eines Elternprozesses
iiberpriifen. Existiert einer,
wurde der Code als Programm
gestartet.

Ernst-Christian Maschler

20: #include <gemfast.h>
21: int msgbuf[8];
22: main()

32: } /* main */

move.l #initsp,sp *256 Bytes v.Start

1: * Desk-Accessory-Startup-Code
2: * (c) MAXON Computer GmbH 1990
3: *
4: * Benutzung:
5: * cc -c -o dastart.o dieshier.s
6: * oo —c test.e
7: * 1d -o test.acc dastart.o test.o aesfast.a
8:
9: .text
10 start:
L1z
1.2 jsr main
13 .bss
14: .even
157 stack: .ds.1 1024
16: initsp: A 7 T N B
¥ b7 3 .end
18:

19: /* Ein (nutzloses) ACC z.

23: 4

24: int ap_id,menu_id;

25 ap_id=app1_init():

263 menu_id=menu_register(ap_id,” Test”):

27 3 while (1) {

28: evnt_mesag (msgbuf) ;

29: if ((msgbuf[0]==AC_OPEN) && (msgbuf[4]
==menu_id))

30: form alert(1l,”[1] [Test] [OK]");

31: }/* while */

*Basepage
*main: nie zurtck

*Stack=4k

Test v. dastart.o */

Listing 2: Ein Minimal-Code fiir Accessories unter Sozobon C

gedriickt werden muf}, damit
der Speicher einfriert. Jetzt
wird die neue Datenbank auf-
gerufen, F2 gedriickt und dann
Caps Lock. Nun schreibt das
Programm siimtliche Daten im
neuen Format in die neue Da-
tenbank. Wichtig ist aber, dal3
dabei kein Bildschirmschoner
verwendet wird, da dieser,
wenn er aktiv wird, den Vor-
gang solange stoppt. bis der
Schirm wieder sichtbar ist (im

Gegensatz zu Bildschirmuhren
arbeitet 1st_Address bei einer
Bildschirmabschaltung auch
intern nicht weiter). Jetzt kann
man die alten *.MSK- und
* DAT-Dateien l6schen und
die neuen umbenennen - fertig.

Ulrich Behning



Q-TIPS

Blocksatz in GFA-BASIC 1: ' Blocksatz mit GFA-BASIC
2: ' (c) MAXON Computer GmbH 1990
kA
4: PRINT CHRS$ (10);CHRS$(7):
Viele neue Drucker haben ei- LC 10 ziemlich lange herum- 5: DATA “Der Blocksatz mit dem LC10. Achtung!”
B - — . < - . 6: DATA “Ohne NLQ geht es nicht. Italic und”
nen hiibschen Befehl zur suanl?‘en, bis man den' Befehl im Hs SRk FConlinnwad mowle Broportional WiEY
Blocksatzformatierung, beim  Griff hat. Im beistehenden 8: DATA “ausgeschlossen.”
B. “ESC 32 n”. Programm werden die Ein- B¢ MATA "REGE wad. BLLTE
Star LC 10 2 B_ S : - Oﬁ?d erde, Ein 10: DATA “in ihren drei NLQ-Styles **”
Man kann zwischen jedem  schrinkungen gelistet. Auch 11: °
Zeichen einer Zeile den Ab-  am Parameter “n” mulite nach- 12: a%=34 !Anzahl Zeichen pro Zeile
. sBer 4 56 chliff oty DindPro 13: mode$="PICA” loder ELITE
stand vergroBern und so den  geschliffen werden. Die Proze- 1d4: LPRINT TAB(10); !ITAB initialisieren
rechten Rand des Absatzes  durrechnet die Linge des feh- 15: LPRINT CHRS$ (27)+"x”+CHR$ (1) INLQ ein
. s ) . 16: °
justieren. Der Pardmfele.l n lcnden. End.sll.lC]\h Qer Zeile s won Sl B2
soll angeben, um wieviel 1/  zuerst in Zeichenbreiten, dann 18: READ a$
240" der Zeichenabstand brei-  in “n”-Gesamtbreite aus. Da ’2-3: IFLLI:?;;:S-)L':;LO) 5
o » . - - % : ;a
ter wird. Leider muB manbeim  jedes Zeichen den gleichen 51 EESE
ZuschuB3 bekommt, wird ge- 223 @formatieren
TN ] ; 23: ENDIF
rechnet, wieviel “n _]edf)%. Z?l— ad: e ik
chen haben soll und wieviel 25:
TP 5.0. Olivetti Zeichen iiberhaupt breiter wer- | 26 PROCEDURE formatieren
o e C 27 erst%=1 'Einriickungen bleiben
und PC_Speed den sollen. Bitte beachten: N% 28 WHILE MIDS (a$,erstd,1)=" »
speichert die ganzzahlige Divi- 29 INC erst?
: 3 30:  WEND
G 3 G «
Wenn Sie Turbo Pascal 1‘5»0 sion von Nn und L%, genauer 31 langH=LEN(a$)
unter PC-Speed V1.4 laufen  heilit es “Nn DIV L%+1". Die 32: nn=(a%-lang%)* (20-4.28* (mode$="PICA"))
lassen und die ATT Olivetti- Anzahl der bleibenden Zei- |33: n#=nn/(langi-ersti+i)+l
- i ; . . 34: anfang%=lang%-nn/n%
Auflsung 640x400 monoch-  chen wird “Anfang™ genannt 35: LPRINT TAB(10);LEFTS (a$,anfang%)
rom benutzen wollen, ist wie  und bestimmt den Anfang der 36  IBRINT CHR:Q;):‘" " iCHR$ () ; 'EIN
T el ) . . 3 ¥ - 37: LPRINT MIDS (a$, anfang%+1l, a%);
folgt vorzugehen (s.Listing 4):  Zeile, die nicht geéindert wird. 38:  LPRINT CHRS(27):” “;CHRS(0) o
= ; ¢ 39: RETURN
K. Eisenegger Jean Wantzenriether
Listing 3: Blocksatz mit GFA-BASIC (ab Version 2.0) und Star L-10
1: program init_graph; {Programmname} 14: procedure detect_karte;
2: uses crt,graph; {Unit Graph und CRT laden} 15: var treiber, modus: integer; {Prozedur lief-}
£ i 16: begin {ert nicht max.Aufl.d.SM124}
4: var treiber, modus: integer; {variablen} AT treiber:=detect; {namlich 640x400}
5: 18: initgraph (treiber,modus, ')
6: procedure ST hires; {Grafikkarte n.} 19: end;
7: war treiber, modus: integer; {m. detect abf-} 20:
8: begin {ragen! Detect installie-} 21: begin
9: treiber:=8; {rt EGA-Modus! Hier: ATT } 22: clrser; {CRT Modus Bildsch. léschen}
10: modus :=5; {640*400} 23 ST_hires; {640x400 Mono einschalten }
131 initgraph(treiber,modus,’’); 24: { hier Hauptprogramm }
12: end; 253 closegraph; {...schlieBen}
13 26: end. {...und tschuB}

Listing 4: Der Olivetti-Modus des PC-Speed unter TP 5.0

Haben auch Sie
einen Quick-Tip ?

Standen Sie auch einmal vor einem kleinen, aber
schier unlésbarem Problem? Dann, durch Zufall be-
kamen Sie einen Tip und schon war es geldst.

Ahnlich haben wir uns diese neue Rubrik in der ST
Computer vorgestellt. Aufgerufen sind auch Sie, lie-
be Leser(innen)! Geben Sie lhre Erfahrungen weiter,
egal, ob es um Anwendungen, Programmieren o0.4.
geht.

Wir sammeln lhre (und unsere) Tips und stellen Sie
ggf. in den Quick-Tips vor.

MAXON Computer

ST Computer Redaktion
Stichwort: Quick-Tip
Industriestr. 26

6236 Eschborn

Einsendungen an:

Beteiligen Sie sich an der ST Computer!
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911990 ST 171
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4 Public-Domain-Disks zum Preis von 1
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Liebe(r) ST-COMPUTER-Leser(in),

wir waren selbst iiberrascht, so viele ATARI-ST-Besitzer(innen) mit unserem Mirz-Spicleangebot zum
nach unserem iber einundzwanzig Megabyte groflen
Spieleangebot beweist aber auch die mitlerweile meist professionelle Qualitit der Public-Domain-Sofiware.
Wir fiihlen uns aber auch verpflichtel, unsere Kunden von der Spielsuchi wieder zu losen und Ihnen bei allen
Arbeiten, die daheim wihrend des Spiels liegen blieb, zu helfen mit leistungsstarken Hilfsprogrammen fiir den
Heimbereich. Dazu bieten wir musikalische Unterstiiizung am Computer, aber auch Druck-, Grafik- und
Utility-Programme erleichiern die Arbeitam Computer erheblich. Zugegeben, ganz geheilt von der Spiclsucht
sind auch wir noch nicht und haben ¢in paar Spicle zusammengestellt und obendrein einen neuen

Monochrom-Color-Monitor-Emulator dazugepackt! Alle PD-Programme sind selbstverstindlich wieder nach
ellt. Fiir den Erfolg, den unser Team von sieben Mitarbeitern
der PD-Abteilung durch seinen tiglichen PD-Spitzenservice bei bei den PD-Bestellern erzielt hat, danken wir

Spielen verleitet zu haben. Die rege Nachfrage

Anwendungsgebieten in Packeten zusammenges

auch unseren Kunden.

N

HEIM-ANWENDUNGEN

ATARI ST sechs mal als ganz privater Computer!

Daft der ATARI ST ein perfekter Rechner sowie fiir den kommerziel-
len als auch fiir den wissenschaftlichen Einsatz ist, haben wir mit zahl-
reichen Publik-Domain- Powerpacketen bewiesen. Daff der ST auch
im Spiele-Bereich ein perfekter Partner ist, hat die starke Nachfrage
nach unserem letzten Einundzwanzig-Megabyte-Spieleangebor ge-
zeigt. Was der ATARI-ST aber im Bereich der Heimanwendung als PC
(Privater Computer) alles an PD-Programmen zu bieten hat, iibertraf
selbstunsere Erwartungen. In sechs Packeten bieten wir Ihnen alles an
guter PD-Software, was unser ATARI ST auf Knopfdruck unter dem
Begriff “Heimanwendung” aus seiner Datenbank zauberte. Die Viel-
zahl der verschiedenen Heimeinsatzhereiche lieff uns keine andere
Wahl als die Sortierung der Programme nach dem Alphabet! Pro-
gramme, die nicht extra gekennzeichnet sind, laufen in hoher Aufli-
sung s/w. Fiir alle, die keinen Multisync- Monitor besitzen, haben wir
eine besondere Uberraschung: einen Monochrom - Color- Emulator
der Spitzenklasse im Paket Nr. V, der sowohl einen Color- als auch
einen Monochrommonitor emuliert. Wir konnten ihn einfach nicht mit
allen PD-Programmen testen, aber er liuft mit einer Vielzahl von
Programmen trotz der immensen zusdtzlichen Rechenleistung zufrie-
denstellend. Nun aber ran an die Arbeit:

060060 HEIMANW. I, A-B

| ADRESS-BOOK = bietet bis zu 100 Adress-Eintrige incl.Telefon-Nr.
und Notiz, Viele Bearbeitungsmoglichkeiten und eine Adresslabel-
Druckoption machen dieses Programm interessant. ADRESS-ACC =
eine Adressen-Datenbank als Accessory, immereinsatzbereitund schnell
aus dem Desktop zur Hand, Ausdruck moglich. ADRESSBUCHLE =
Ein nettes elektronisches Adressbiichle incl Source in GFA-Basic 2. und
3.0. ADRESSDATE Adressverwaltung mit verschliisselten Daten!
Hier sind Thre Daten gesichert! Mit Ettikettendruck. ADRESSEN =
Verwaltung von Adressen mit dem Ziel, diese in versehiedenen Formen
auszudrucken als Komplett-, Telefon- und Miniaturverzeichnis, letzteres
in Mikroschrift. Umfangreiche Eingabe- und Bearbeitungsmaoglichkei-
ten sowie Druckeranpassung! Mit Source Code. ALKOHOLTEST =
Gestern abend getrunken und heute morgen ans Steuer? Dieses Pro-
gramm berechnet den theoretischen Blutalkoholwert und die Abnahme-
kurve unter Beriicksichtigung der personlichen Kérpermabe und infor-
miertiiber Wirkung und Gefahren. Die Entscheidung und Verantwortung
aber will und darf Ihnen das Programm nicht abnehmen. AIDS = ist kein
verharmlosendes Spiel mit der der Gefahr. Dieses Programm wurde fiir
das Stadyjugendamt Bad Kreuznach entwickelt. Es ist ein Informations-
medium, das im sog. “Besucherteil” cht, personliches Wissen
und Einstellung unverkrampft und informativ zu testen und gegebenen-
falls zu korrigieren! Auch Leute ohne jegliche Computererfahrung
konnen diesen Test bedienen. Neben dem “Besucherteil™ besteht im
eigentlichen Programm die Moglichkeit, Fragen zu ergiinzen, Teststati-
stiken zu analysieren und Einstellungen des “Besucherteils™ vorzuneh-
men, incl Druckeranpassung Star NL10/Epson FX 80 und kompatible.
Dieses Programm ist ideal fiir Jugendleiter und Lehrer, aber sicher auch
bei der niichsten Party am rechien Plaiz! ASTRO fisch sehr cin-
drucksvoll aufgemachtes Astrologie-Programm mit vielen Funktionen
und Hilfen. BAR = die ideale Datenbank fiir den Barmixer daheim. aber
auch als Stiitze fiir den Profi (und als Ergiinzung zum Alkoholtest-Prg?).
Prost ST!

060061 HEIMANW. 11, B-E

BAUSPAR = cin Programm, das Thnen die Konditionen verschiedener
Bausparkassen gegeniiberstellt und dadurch das Angebot transparenter
macht. BE = Benzinkostenrechnung mit grafischer Auswertung.
Gibtdadurch auch indirekt Aufschlub tiber Fahrweise und Motarzustand.
BIO 2.6 = Biorythmusanalyse der Spitzenklasse. Sauber gestaltet, leicht
bedienbar, gute Grafik und Druckmoglichkeit. BIO 3.5 = analysiert auch
die Rythmenharmonie zweier Personen in den drei Bereichen Korper,
Geist und Seele. BIOMAT-ST 1.0 = ¢in neues Rythmusanalyse-Pro-
gramm. das sich gegen bestehende bewihren mufl! BIORYTHMUS =
ein schnelles und kurzes Programm zur Rythmusanalyse. BIORYTH-PD
| = Berechnung der psychisch-physi intellektuellen Leistung 8-
keit, mit Source in Pascal. BUCHUS = ein kleines Buchhaltungspro-
! gramm mit bis zu 92 Konien, in Gfa-Basic. BUDGED = ermittelt die
\ monatliche Belastung durch regelmiipl tretende Abzige von Threm
Konto, Dauerauftrige werden erfapt und abgerechnet. grafische Darstel-
lung. DATEBOOK =ein Terminkalender, der mitdenkt, automatisch bei
jedem neuen Systemstart. DIA-MANAGER 1.04 = eine Datenbank zur
Dig/Fotoverwaltung, sepuentiell aufgebaut, daher nur duch die Hard-
disk-Kapazitit begrenzt. Ein eingebauter Wiichter schiitzt vor Linkviren.
An alle Moglichkeiten wurde bei der Maskenerstellung gedacht. ECO-
NOMY = ein ganzseitiges Rechenblant zur Berechnung von Einkiinften
und Ausgaben. ETAT = Planung und
Haushalts. Buchung. Kontenverwaltung, Monats- und Jahresplanung
sowie Jahresabrechnung.

060062 HEIMANW. III, F-L

‘ILM = Videofilmverwalung, ntlich gedacht fiir Videotheken mit
allen gingigen Moglichkeiten der Cassettenverwaltung wie Haupt- und
Nebenfilm. Ein- und Austrag der Ausleiher und Listendruck. HAUS-
HALT = Finanziibersicht im Privathaushalt. Ein-/Ausgaben, Bilanz,

ermo;

Kontrolle des eigenen
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Jedes unserer PD-PAKETE (05.
gen 3.5"-Diskette. Dies wird e

Saldo. Auswertung mit Grafik. Sehr uml"m('re ch und schon gz,\uhr.l
AGER = eine Kontrolle iiber die private Haushaltsabrech-
nung mit Jahresiibersicht. HOME-BUDGED = verwaltet Thre Haushalt-
sausgaben auf einfache Weise, indem Einkidufe und Anschaffi

gebuchtund nach Warengruppen sortiert werden, Uber die Mona
kann das Konsumverhalten kontrolliert werden. KALENDER =erzeugt
einen Jahreskalender mit Feiertagen auf dem Bildschirm. KFZ-KZ =

ermittelt je nach Eingabe Kennzeichen oder Stadt / Zulassungsstelle. i

KFZ-RL = ¢ine Kfz-Kostenstatistik mit Benzinkostenrechnung. KOCH
= Priifungsfragen fiir angehende Kche und Hobbykache im Multiple
Choise Verfahren. Unentbehrlich auch fiir die perfekte Kiiche zuhause
oder die sachlich fundierte Kritik im Restaurant. KONTO = damit Sie
wissen, wo [hr Geld bleibt! Mit Druck- und Monitorausgabemaoglichkeit.
KRAFTSTOFF = als kleiner Beitrag zum Umweltschutz? Verbrauchs-
berechnung iiber Benzinkosten, tabellarische und optische Auswertung,
Vergleich mitdem Vormonat. Sehr gutes Konzept und Umsetzung, auch
als Anregung zum umweltschonenden Spritsparen! KREUZWORT =
eine Datenbank fiir die Umschreibungen typischer Rétselfragen. Auf
Umschreibungs-Eingabe erfolgt Ausgabe méglicher Losungen. LOTTO
= nach all den Konto- und Budget-Programmen dringend notwendige
Hilfe zur Finanzverbesserung! Mit diesem Programm |
systemscheine auswerten nach dem Voll- und dem VEW-Kurzsystem.

060063 HEIMANW. 1V, L-P

LOTTOMATIK =noch eine reelle Chance, die Hausfinanzen auf-
zubessern? Erstellung der Hiufigkeitsverteilung bisher gezogener
Zahlen. LOTTO-M = noch ein Gewinnchanchentrefferquotenerhi-
hungsprogramm. LOTTOBOX ST = Auswertungsprogramm fiir
Lontosammelscheine, mit Quelltext in Omicron. LOVE *N' FUN =
wer jetzt immer noch Pech im Spiel hat. dem wird dieses Programm

sen sich Lotto-

willkommen sein, denn es zeigt. wer in der Liebe zu [hnen passt.
aber auch in Sport, Spiel und am Arbeitsplatz. Im direkien Ver-
gleich konnen bis zu vier Personen gegeniibergestellt werden.
Love’N'Fun macht den Grad der Harmonie in iibersichilichen
Grafiken deutlich, Sie werden (iberrascht sein! MERKER = wo
hab’ ich was gelesen? Ein pfiffig gestaltetes Programm bringt
Ubersicht iiber Zeitungsartikel, Literaturhinweise und Artikel aus
Fachzeitschriften. Suchen, selektieren und ausdrucken kann man
nach Magazin, Jahr. Oberbegriff und vier Bemerkungen. MUSIK-
MANAGER = verwaltet alle Tontriiger wie LP. CD und MC nach
Titel. Interpret. Aufnahmejahr und Bemerkung. Korrektur, Selek-
tierung und Suche auf Monitor und Drucker sind selbstverstand-
lich. PARTNERTEST = ermittelt lhren Wunschpartner aus mehre-
ren Moglichkeiten. Natiirlich 146t sich das Programm auch als
Entscheidungshilfe beim Auto-, Computerkauf usw. einsetzen.
aber am schonsten ist es doch beim Ermitteln des Wunschpartners.
PERSONLICHKEITS-TEST = dieses Programm gibt Auskunft
iiber Thre Personlichkeit, Thren Charakter und Thre Standfestigkeit,

| lassen Sie sich iiberraschen! POSTBUSTER = Vorwahl und Ge-

N

spriichsdauer eingeben und schon errechnet das Programm die
Kosten. auch kénnen Online die Gebiihren am Monitor mitlaufen
und der Post kann man beim Geblihrenberechnen auf die Finger
schaven. PRIME = wollen Sie in lhre Zukunft sechen? Prime
analysiert Ihren Namen. Geburtsdatum, Hausnummer sowie ande-

 re personliche Daten und sagt danach Ihre Zukunft voraus. Ein
| netter Partyspap, den man nicht unbedingt emnst nehmen sollte.

060064 HEIMANW. V, P-S

PROFIL = legt dem Hobbypsychologen daheim Personlichkeitsprofile
von verschiedenen Personen an, die es verwaltet und vergleicht.

Profil hilt sich sich genau an die Vorgaben von Zimbardo/Kirsten/
Miiller-Schwarz und bietet damit mehr als nur ein Hobbywerkzeug.
Komfortabel und mit Mausbedienung! READER = sind Sie es auch leid,
immer alles selber lesen zu miissen? Schlull damit, Reader liest Thnen
jetzt alle (ASCIH) Texte vor (am besten in englisch). RECORD = eine
weitere Verwaliung von LP's. MC's und DC’s. anders aufgebaut aber
ebenso bequem zu bedienen, REZEPT = verwaltet und berechnet Bak-
krezepte aller Art, bereits gespeicherte und [hre eigenen nach Eingabe.
Dazu sichen alle nétigen Nahrungsmittel mit ihren charakteristischen
Inhaltsstoffen bereits in der Datei. RING-UP = nochmals eine Telefon-
kostenberechnung und - Uberwachung. So bringen Sie die Telefongebiih-
ren in den Griff! SENSORI = testet Thre Sinne und Thr Gediichinis. Farb-
tastenvorgaben miissen Korrekt nachgespiclt werden. Und weil dieser
Test nur in der Farbautlosung lduft. bieten wir allen S/W-Monitorbesit-
zern den PD- Software-Multisyne an: EMULA 5.1 = ein Emulator. der
sowohl die Farb- als auch die Monochromdarstellung perfekt emuliert
Wenn auch sicher nicht mit allen, so arbeitet der Emulator doch mit viele

1 PD-Programmen. Selbst mit viclen Spiclen kommut er zurecht. Sehr

Giberrascht hat uns auch dic hervorragende S/W-Emulation am Farbmo-
nitor. Dieses Programm, als PRG und ACC, kann nur aus Verschen oder
GroBziigigkeit vom Autor als PD freigegeben worde
thm in angemessener Weise danken. SPECKWEG = wurde nach den
Programmen “Bar” und “Rezepte” dringend erwartet. Es ist ein freund-
licher Helfer zur Beseitigung tberfliissiger Pfunde. Nach ausfiihrlicher
Erfassung von Korperdaten und Abnahmewunsch wird ein Abnahme-

sein, man sollte es

J

4 gleich 1 - wie geht denn das ?

Wir versenden unsere PD-Pakete ausschlieBlich in kompaktierter Form. Dieses geniale Verfahren haben wir von
Fsks Ludwig aufgekauft und weiter verbessert.

- und 06...er-Nummern) enthiilt vier Diskettenseiten auf je einer doppelseiti-
Sglicht durch ein in jedem Paket mitgeliefertes Entkompaktierprogramm, das
in sagenhafter Geschwindigkeit (etwas iiber eine Min. pro 2-seitiger Disk) aus ciner Diskette wieder zwei
doppelseitige Disks zaubert. Die Bedienung ist kinderleicht und absolut sicher, da vollautomatisch. Schon mehr
als 10.000 Kunden sind begeistert (itber 100.000fach verbreitet): AuBler des unschlagbaren Preises sorgt dieses
System auch fiir Ordnung und Platzersparnis in Threr PD-Sammlung. Bitte beachten Sie auch Tests verschiedener
Fachzeitschriften (z.B. Joystick 7/89 und 8/89).

plan erstellt und tber den Kaloriengehalt vieler Nahrungsmittel infor-
miert. Speckweg erselztkeine Fachberatung und erwartet vom Anwender
ein ausreichendes MAB an Vernunft! STAR-VIDEO 2.0 = ausgereifte,
umfangreiche Videocassettenverwaltung ohne stérendem Schnikschnak!
Datenbearbeitung, endruck, Hintergrundinfos, Sortieren ...usw.

060065 HEIMANW. IV, T-Z

STUNDENPLAN = dient zum schnellen und unkomplizierten Ausdruck
eines Stundenplans. TERMINPLANER 3.2 =e¢in Programm, das auch als
ACC Fiuft. Terminverwaltung mit Adressdatei, verschiedenen Kalendern
und sehr umfangreichem Handbuch. TOTO = errechnet Ihnen e¢in Toto-
System mit Gewinngarantie (so der Autor) und bedruckt die (Toto)
Scheine. Sie miissen nur noch abgeben und kassieren. VIDEOARCHIV
73 = ist schon ein Oldtimer, aber immer noch perfekt in Videoverwaltung
und Etikettendruck. VIP 1000 =eine Datenbank mit 1000 Namen und Ge-
burtstagen beriihmter Persénlichkeiten. Na, wer hat mit Ihnen Geburts-
tag? VIP wird aus der Datenbank S Tandant Base I1I gestartet, die sich auch
in diesem Packet als lauffihige Demo befindet. zusammen mit der
interessanten Demodatei “Autobbrse™ und dem ausfiihrlichen Anlei-
tungs-DOC. WASCHBOY = bietet allen Junggesellen endlich den rich-
tigen Rat zur sauberen Wiische, die dann weder verfiirbt noch eingegan-
gen oder verfilzt der Trommel entsteigt. X Y Z.

060066 DTP

Uberall istdie Rede von DTP, der eigenen Hausdruckerei auf dem
Computer, dem blitzschnellen Anfertigen von professioneller

Paperware! Doch wer sich die gingigen Programme auf den
typischen PCs ansehen mupte, der merkt bald, dap der Satz “what
you see is what you get” (WYSWYG) eigenilich heipen miipte:
“what you want you should never get (WYWYSNG)! ** Doch gibt
es Ausnahmen.Eine davon ist CALAMUS von DMC auf dem
ATARI ST, einem Rechner, dessen Struktur fiir DTP geradezu wie
geschaffen ist. Selbst den Raunheimern ist dies aufgefallen. Sie
bieten den ST bereits als DTP-Komplettlisung an fiir Profis wie
Amateure. Und tatséichlich lassen sich auf dem ATARI kinder-
leicht alle Wiinsche erstellen, von der Visitenkarte, der Einla-
dung, Gliickwunschkarte, Flugblati, Werbung, techn. Anleitung
bis zum Buch, vom verbliiffenden 24-Nadeldruck (selbst 9-Nadler
werden ausgereizt) bis zum professionellen Laserbelichter von
Linotype mit 2540 DP1. Und dies alles zu einem bisher unerreich-
ten Preis/Leistungsverhdlinis, eben power without the price. Dies
alles sind genug Griinde fiir uns, [hnen entgegen unserer ableh-
nenden Haltung gegeniiber Demas im PD-Bereich ausnahmswei-
se DTP-Demoprogramme zu empfehlen, selbstverstindlich voll
lauffihig. Grundkenntnisse im Setzen von Schriften sind zwar
von Vorteil, kénnen aber auch mit den wachsenden persinlichen
Anspriichen schrittweise erworben werden.

CALAMUS = die neueste Demoversion eines DTP-Programms,
welches auf dem ATARI Standarts gesetzt hat. Universell einsetz-
bar, ausbaufiihig den Anforderungen entsprechend und leicht be-
dienbar. Umfangreicher Funktionsvorrat zur Text- und Bildbear-
beitung mit Im- und Exportfunktionen und Formaten. Vektororien-
tierte Zeichensiiize. vom PD-Schriftsatz bis zum professionellen

v Fontauf Linotype belichter. Indieser DEMO-VERSION istdas AB-

SPEICHERN gespertt. OUTLINE ART = Demo, als Ergiinzung zu
Calamus das kiinstlerische Werkzeug fiir den Grafiker.

060067 MIDI I

Seit die Elektronik Einzug gehalten hat bei den Musikinstrumen-
ten, bietet sich der Computer als ideale Steuereinheit geradezu
an.MIDIlin und MIDIout sind die Zauberworte, nach denen
Musiker Computer beurteilen. Der ATARI ST-Computer gehiirt
zuden Rechnern, denen diese Schnitistellen von Geburt an miige-
geben wurden. Entsprechend hat er sich etabliert vom Profistudio
bis hinunter zum Keyborder im Jugendzimmer. Selbst unser
Tester war als Nicht-Musiker erstaunt, welche rythmisch-musika-
lischen Klangkonstruktionen ihm nach kurzer Einiibung gelan-
gen, mit einem einfachen Synthi und PD-Programmen. Einige
der nachfolgenden Programme bendtigen ein Keybord, andere
lassen uns unsere Konstruktionen auch iiber den mageren ST-
Soundchip hiren und wieder andere sind reine Abspielprogram-
me mit Masikdemos, editiert auf kommerzieller MIDISoft- und

Hardware. Auf jeden Fall aber ist der ATARI-ST mit seinen

\MIDI-Qualititen zum Steuer-Herzstiick vieler Bands und Part-

ner so mancher Solisten geworden.

MSPLAYER = Musicstudio-Songplayer ist ein Programm. das
Stiicke {iber MIDI spielt. die im MS-File Format vorliegen. Alle
MIDI-Kaniile sind nutzbar, umbenennen der Kanile ist moglich

{(MIDI EditFunktion) incl. 91 Songs(sw und color). MIDAS = Mi-

dasmind ist ein voll funktionsfihiges Demo des Midas-Sequenzers.



Nur dic Notenkapazitit sl aul 5000 Noten begrenzt, DRUMINST
l= ist ein Programm um ein Drumfile fiir den Midas-Sequenzer zu
erstellen. 1STOHR = dient der musikalischen Gehorbildung, Note-
-.1gaben und Wiederholungen von Tonfolgen lassen sich leicht
vornchmen. Ein Kevbord ist notwkndig. DLXPIANO = dient der
Soundchipprogrammierung. Die Sounds konnen auf einer grafisch
dargestellten Tastatur abgelegt werden und sind dann mit der ST-
Tastatur spielbar (color). BWSOUND = ist chenfalls ¢in Sound-

S
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Editor zur Soundchip-Programmierung. incl, B¥ispielgeriiusche.

060068 MIDI II

Nicht allein die Instrumentensteuerung hat den ATARI zum
Liebling der Musiker gemacht. Wer jemals Noten gesetzt hat, und
sei es nur skizzenhaft fiir den Klassenchor, der weip die Vorteile
eines Satzprogramms zu schiizen.

SCOREPERFECT = ist ein Notensatzprogramm. Noteneingabe
iiber Maus. Step by Step oder MIDI-Realtime. Dic vorlicgende
Version Level A ist eine abgespeckie Ausfiihrung der professionel-
len Version von Soft Arts. Bei mindestens | MB Ram kann der
Ausdruck in Top-Qualitit sogar schon auf einem 9- oder 24-
Nadeldrucker erfolgen. 5 Demo-Songs sind dabei. SYNTHI = ist

N

zur Soundchip-Programmierung. Sequenzen lassen sich abspei-
chern und laden, auch als Pascal File, um in eigene Programme
libernommen zu werden. FX = ein Programm fiir Midi-Effekte. 2.B.
Umdrehen der Tastatur und Transponierung. Ein Midi-Monitor ist
integriert. MIDISEQ 2.0 =istein 1-Spur Sequencer mit Mouseplay -
Funktion incl. einer FArbversion. Demos und Source Code in GFA.
MUSIK PRG = cin Musik- Editor zur dreistimmigen Eingabe von
Musikstiicken in Notenschrift, incl. Beispielsticken. MIDIPAU-
KER = ist cin Lernprogramm zum Notenlesen und Anzeigen von
Noten. die auf dem Keybord gespielt werden. Darstellung in Violin-
oder Bap-Schliissel. THRU = ¢in ACC dap als Midi-Thru Funktion
softwaremipig und in Echtzeit Daten von MIDIin an MIDlout wei-
ergibt. RANDPLAY = komponiert 4-stimmige Stiicke und sendet
auf verschiedenen Midi-Kanilen. AMIDINET = dient zur Midi-
Vernetzung mehrer ST's. liutt unter GEM. MIDIMIKE = ist ¢in
M.

sifacher MIDI-Recorder und liuft unter

060069 GRAFIK 1

Nachdem nun Midi uns allen hat die Ohren abfliegen lassen zeigt
der ATARI ST wozu ein Grafikrechner eigentlich gemacht wurde,
is uns die Augen herausfallen. Grafik siw, Grafik in Farbe,
srafik klein, Grafik so grof, wie's der Speicher erlaubt, Grafik in
3-D, Grafik animiert.....

SCULPT 3D = AUTO - SCULPT 3D ist ein Editor.
dreidimen-sionale Objekte fiir das CAD 3D-System von ANTIC
bzw: MARKT & TECHNIK erzeugt werden konnen. Der Zweck
lieses Programmes isteine Erweiterung der Moglichkeiten der Ob-
jekterzeugung fiir CAD-3D.Mit AUTO SCULPT 3D kénnen nicht
nur reine Spin- (Rotations-) oder Extrude- (Translations-) korper.
sondern dariiber hinaus Objekte durch eine Mischung dieser Gene-

=

Qs

mit dem

rierungsroutinen erzeugl werden. Auf diese Weise kann man zu
ormen gelangen. die mitden in CAD 3D enthaltenen Unterpro-
rammen zur Objekterzeugung garnicht, oder nur unter hohem
Aufwand zu verwirklichen sind. So lassensich mit AUTO SCULPT
3D ebenflichige Simulationen von Raum-kurven und Drehtlichen
aller Art herstellen.Es konnen aber auch villig unregelmiipig ge-
formte Objekte erzeugt werden.Weiter enthiilt AUTO SCULPT
3D eine Routine zur Erzeugung von dreidimensionalen Sinusgra-
phen. Die Mit AUTO SCULPT 3D hergestellien Objektdateien
konnen in CAD 3D geladen und dort weiterverwandt  werden.
SIGIPAINTER = akzeptient siimtliche Fremdformate und malt in
allen Auflosungen (sw +color). LASERPAINT = stellt neben den
iiblichen Zeichenlunktionen noch die Funktion “Aushohlen™ zur
Verfigung, dies bietet interessante Effekie. MISTRAL = ein

0

i

Zeichenprogramm mit funktionen wie: Kugelzerren. Trommelpro-
cktion. Kreis drehen usw.

060070 GRAFIK II

Little Painter 4.28 = ist ein durchdachtes und erstaunhich viclseit-

ges Zeichenprogramm. von Fehlern befreit und optimiert. MEGA-

BLIT =ein besonderes Malprogramm. die Zeichnungen konnen
iiber viele Bildschirme reichen. abhingig vom Speicherplatz.
Malen Siesicheine Plakatwand! APPELHEI = nurein Apfelminn-
chen-Pre.? Enorme Geschwindigkeit und die Maglichkeit riesig-
grope Grafiken zuerzeugen (2.B. iber 8 STAD-Screens) und volle
Ausnutzung der MGE-Grafikkarte zeichnen dieses Programm aus.
’CB PLATINE = Grafik in besonderer Form. als CAD. Platinen-
ayout mit 180 DPI Auflésung. gingigen RAstergropen und leicht
sedienbar, SUPERCAD =umfangreiches CAD-Grafikprogramm.
nm-Bemapung. Symbolbibliothek, mehrere Zeichenchenen, klare
enutzeroberfliche. 1FS = Grafik tir mathematisch
FS-Grafiken kénnen auch natiirliche Formen beschreiben wie 2.B.

Verspielte.

Jaumbliiter.

060071GRAFIK, S/W+Color

Ohne jeglichen Hardwarezusatz ist der ATARI-ST voll farbgrafik-
| fiihig. Durch die analoge Monitoranstewerung, die jetzt auch der be-
kannteste PC-Hersteller mit den drei Buchstaben fiir seine neue Serie
iibernommen hat, kann man auch mit 16 (max.512) Farben begeistern-
\de Werke in Color schaffen. Auch Videostudios und Werbeagenturen
| haben dies am ATARI ST erkannt und nutzen es. Dafi auch gute
Colorgrafik-PD-Programme immer mehr Anwender finden ist dabei
nur logisch,und dap diese Programme nicht kommerziell vertrieben
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' werden kann man oft nicht glauben.

¢ CHROME = ¢in vielseitiges Malprogramm. das wie eine Kombination
atis den Klassikern Degas und Neochrome wirkt. C-Chromie ist leicht
erlernbar. kompatibel und schnell! FINELINE = feine Linien und Kurven
e zialitit dieses Color-
= wrolinet am

LSS
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ohne Kanten. Ecken oder Treppehen sined die ®
Programms. Degas/Nco-kompatibel und 1oll! PEARL
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Dieses Paket bekommen Sie zum
Sonderpreis von NUR DM 2.--
060076 NEUE SPIELE III

Schlufp mit Steineschubsen. Lapt die Kugeln rollen, ent-
schwindet in die Welt von Abenteuer und Fantasy, oder krallt
Euch die Stadt unter die Nigel.

SKOOTER = ¢in Arcade-Game mit anspruchsvoller Grafik und gefihrli-
chen Farbkugeln, Aber mit etwas Geschick und Ubung LBt sich immer eine
Tiir finden, auch wenn viele Extrahindernisse keine Ruhe autkommen

q

\ ; AALALLLALLLALRRRRARR
ATARI die Welt des Raytracing-Verfahrens. Raumliche Darstellung von |
Bildern und Animationen, wie man sie sonst nur von grolien Rechnern
kennt. Dic immensen Rechenoperationen beschaftigen den ST allerdings
mindestens fiir sechs Stunden! Das muB man sehen und erleben!
IMAGELAB = ist zwar ein S/W-Programm. konvertiert aber Low-
Res-Colarbilder perfektindie hohe Auflosung und arbeitet mit Bild-
groBen von maximal 1280 * 800 Pixel bei maximal 256 Graustufen.
Mitdiesem Programm zur digitalen Bildbearbeitung kannder ATARI
ST den grofien und teuren Systemen und Programmen in den
1Bereichen “Image-Processing”™(TMiund “Tmage Enhancement”(TM)
durchaus Konkurrenz machen. und dies auch noch mit einem PD-
\Programm!

060072 GRAFIK-UTILITIES

soweit das Auge reicht, fiir alle und (fast) alles. Converter, Emula-
toren, Server, grafikunterstiitzte Sprachausgaben, Schriftsiitze fiir
Grafikprogramme, Animation ven Gesichisziigen, Schriften und
Linien und und und...! Eine Auswahl, die wir stindig erginzen
\werden!
CONVERT = ist ein niitzlicher Helfer. der Bilder in fast alle auf dem
ST iiblichen Formate wandeit. ELITE = dient zum Einbinden ver-
schiedener Fonts fiir das allseits bekannte Grafik-Programm Degas
'Elite. MONO.NEO = speichert den Bildschirm auf Diskette. je nach
yAuflisung in unterschiedlichen Formaten (Neo/Doodle ). GRAFIK-
‘RVER =ein niitzlicher Helfer fiir schnelle Bildwandlungen. Kom-
primier- und Entpack-Ruotinen und andere niitzliche Arbeiten im
Grafikbereich, PICTURE ARTIST 1.0 = versteht sich als Zusazmo-
dul der giingigsten Malprogramme und bietet neue Manipulations-
Lmiglichkeiten fiir Degas- und Neochrome-Bilder in color und sfw.
FACE ANIMATOR = bringt das Gesicht einer jungen Dame in
Bewegung und animiert die Gesichisziige. Abspeichern und Filme-
vdition sind moglich. Ein interessantes Beispiel in $/W. BOARD-
MOUTH = ein Gesicht liest jeden gewtinschten ASCI-Text faut vor
Jund bewegt den Mund dabei. Das Gesicht kann durch eigene digita-
lisierte Farbbilder ersetzt werden (lassen Sie doch mal Ihren Hund
{reden)! MOVIE = istein kleines Filmprogramm. das monochrome (s/
w) Schritten und Linien in Bewegung versetzt. Und natiirlich dart
einer auch in diesem Paket nicht fehlen. der EMULA 5.1 = der
en-Emulator fiir color und s/w nach allen Richtungen und fiir

\IL'IL' Programme. als PRG und ACC
. 060073 DRUCK-UTILITIES 1

\ Was niitzt oft das schinste Programm, wenn man das Ergebnis langer
Arbeit nicht zu Papier bringen kann. Wer kennt nicht die schlaflosen
\Néichte und ergebnislosen Diskussionen mit einem uneinsichtigen Druc-
ker. Wer hat nicht endlich seine grafische Auswertung perfekt erstelit,
nur das Textprogramm kann oder will sie einfach nicht iibernehmen?
\Argerlich sind oft auch meterlange Ausdrucke mit nur einer schmalen
Spalte, wo doch fiir mehrere nebeneinander genug Platz wire. Oft lohnt
\es sich auch, fiir den eigenen Drucker typfremde Treiber zu laden, denn
der eigene Drucker kann oft mehr als das Handbuch verrit! Und hat man
endlich alles gedruckt und auf Diskette gesichert, michte man auch
gerne ein hiibsches Label fiir sein Werk, auch daran soll's nicht fehlen!
SIGPIC.PUB = wandeh Bildschirmgrafik in ein Signum-Dokument um,
welches wiederum in andere Dokumente cingefiigt werden hann. LC10
COLOR = ein ganzes Packet zur optimalen Ausnutzung des Star-Color-
druckers bis hin zum vierfarbigen Textdruek. Ein ACC mit ausfiihrlicher
Anleitung und ein Mup fiir alle LC10 Color-Besitzer. NL10 SUP = em
ACC zur Einstellung von NL 10 (und LC 10) Druckern. NEC 2200 =
similiche Einstellu pesteuert iberein ACC ! HP = die Wordplus- und
Hardcopy-Lasertreiber fir HP Laser- und Deskjet sowie Canon LPB
OKLINIT CC mit Steuercodes fiir Oki 182, mit Source. DENSITY =
das Drucker-Utility mit den verschiedensten Einstellungen. HACOMINI
=druckt Degas.PI3- Bilder in48 mm * 68 mm Gripe. PR-EPSON =naklar,
Treiber fiir Epson. DRUCKER = professionelles Druckprogramm fur
Epson/IBM. SPC = ein SuperPosterCreator. der Screen-Bilder bis zu 3.2

2 mausdrucken kann. Poster. Banner. Verzerrungen und Verformungen.
alles ¢infach iiber einen 9-Nadeldrucker. Dabei werden die Pixel unter
Einsatz von ASCII-Zeichen ausgedruckt. PRINTSET = beseitigt Schwie
rigkeiten bei der Druckeranpassung duch direkie Codeiibergabe an den
Drucker. PRINTER = 7wei weitere allgemeine Anpassungen. T-HARDFX
= !"das Hardcopy- 11! Meniigesteuert. siche auch 68000er Sonderheft
Nr 19, DELTA-X = das Labeldruck- Programm tberhaupt mit vielen

gralischen Moghchkeiten

060074 DRUCK-Utilities II

Sollte sich thr Drucker immer noch nicht ergeben haben, liefern wir hier
die zweite Salve an Treibern und Programmen. Spdtestens jeizt ist jeder
| Druckerwiderstand zwecklos.

WORDPLUS-TREIBER = je nach Wahl vom 1.5 Zeilendruck. allen
Schriftarten bis zu Download-Fonts. eine Selektion der universell
sten Treiber, Laden Sie doch einfach mal einen typlremden Treiber!
Oft liefert dies erstaunliche Ergebnisse! PROFIPRINTER 1.2 =
' druckt ASCI-Dateien aufl Epson-Kompatiblen sauber formatiert
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lassen. . MORIA = fantastisches Abenteuer im Suel von Larmioder Hack
Sie wiihlen sicheinen Charakter und stiirzen sich s Abenteuer. nachdem
Sie sich fiir die Reise deckt huben. Doch aul der Suche nach
Schiitzen sind schon viele in dem gehemmnissvollen Tempel verschollen.
Boise Miichte, Zombies und Gnome sind eine stiandige Getuhr. HOTCH
POTCH = iihnlich Monopoly. allerdings mit wesentlich mehr Optionen

und Ereignissen. Machen Sie Ihren Gegner bankrott, aber diazu miissen
Sie ganz schon gerissen sein! . SOKOBAN = doch noch cin Steinespiel.
allerdings als einfaches Denkspiel in Lubyrinthwegen gestaliet. Und
natiirlich EMULA 5.1 = hier aber bereits hootfiihig auf der Diskette
installiert!

000019 NEUE SPIELE IV
Zum Abschiup noch ein
auf dem ATARI in der Version 3.0

SONNNAN, NN SONERRRERNRNNNANENNNNANNNN
aus. 2-COLUMNS =druckt Texte und Listings zweispaltig aus mit
verschiedenen Textattributer und Schriftgroben. ASL = Programm
zum Ausdruck von Textfiles und Listings. 1ST WORD-HELP =
enthiilt eine Sammlung von Hilfsprogrammen zu st Word(+): Au-
tosave zum automatischen Speichern withrend der Arbeit!!! BAK-
KILL gegen zu viele BAK-Dateien und WPL. fingt GEM-Zei-
chensatz ab und ersetzt ihn durch einen neuen, gt fiir individuel-
le Druckeranpassung. PRINTER 960 = nochein bewiihrter Treiber.
LQ 850 = cin komplettes Programm zur Anpassung an Wordplus
incl. 1.5 Zeilendruck und voller Druckerausnutzung.

060075 NEUE SPIELE 1

\ Eigentlich miipte nach unserem Spiele-Angebot vom Mirz Ihr
| Joystick rauchen, die Maus sich am Boden kriimmen und die
Tastatur thres ST kaum noch ein miides Klicken von sich geben.
Auch wir dachten, dap alle ATARI-STs vorerst satt sein miipten.
\ Aber boswillige PD-Programmierer geben Ihrem Rechner keine
. Ruhe! Schon sind wieder vier Spiele-Packete geschniirt, rand-
\ voll mit neuen Spielen, die wir in letzter Minute aus dem PD-
Meer fiir Sie an Land gezogen haben. Und natiirlich haben wir
\ in jedes Packet den EMULAtor 5.1 gelegt fiir alle, die keinen
Multisync haben, ausprobieren, meistens laufen die Programme
troiz der immensen Zusatzarbeit fiir die CPU.
ADEL =dice historische Simulation fiir 1-9 Spieler beim Kampfum
die Kaiserkrone. Wirtschaft, Militir und Diplomatie sind dazu not-
| wendig. color. ALIEN BLOCKADE = isteine gelungene VArian-
' tedes Quisx. color. TELEBORSE =versetzt 1 -4 Spiclerindie Welt
' der Aktienspekulation.Eine spannende. realistische Simulation, s/
| w. SCHIEBER =e¢in ACC - Spiel. das jederzeit willkommene Ab-
\ wechslung bietet. s/w. TEASER 1-7 = bietet neue ungewdhnliche

enspicl. dus bereits auf viclen Rechnernexistiert, nun such

y Spielsituationen fiir “Full Metall Planete™ von Infogrames. I. AS-
\ SAULT | = ein neues WK2-Scenario tiir das Wargame Construk-
| tion Set von SS1. wie bei Teaser wird auch hier das Originalspicl
bendtigt. I. BIG DEAL = ist. laut Autor, das ultimative Strat
spiel fiir 1-6 Spicler. Werden Sie Priisidem der Galaxis, wenn §
sich erfolgreich gegen Spione. Krieg und Sabotage wehren. aber
BIKER =
noch eine Version des Hindernis-Rits auf dem Motorrad. 1.

' 090001 Signum(TM)-Zeichensatze
Inhalt: 5 Pakete (052001-052003) / Preis: KOMPLETT DM 3(
/ In diesem Mammut-Paket haben wir Ihnen tiber 150 auserlesene
 SIGNUM (TM) Public-Domain-24-Nadel-Zeichensiitze zusam-
mengestellt. Diese lassen sich mit entsprechenden Programmen

auch Handel, Wirtschaft und Soziales sind wichtig, f

auch in 9-Nadelsitze umwandeln (veroffentl. im ST-Computer 6
89). Dazu erhalten Sie noch eine Diskette mit vielen nitzlichen
Utilities rund um Signum (TM). Ein Paket das seinesgleichen

| sucht, In Preis und Leistung!!!

090002 ARTWARE BILDER

Y Inhalt: 9 Pakete (052006-052014) / Preis KOMPLETT DM 54,/
Dieses Mamut-Paket macht seinem Namen wirklich alle Ehre,
Uber 9.000 feinster Clip-Art-Bilder im DEGAS-Format stellen wir
Thnen mit dieser Summlung zur Vertiigung. Eme fast unersehopt-
liche Quelle fiir jeden. der sich mit Grafik beschiftigr. Ideal auch
fiir DTP-und SIGNUM(TM) Anwender, Hier miissen Sie zugrei-
fen. Diese Gelegenheit ist wirklich cinmalig!!!

PREISE / Lieferbedingungen
Jedes Paket (05..../06....) kostet

NUR DM 8.--

Porto & Verpackung
Scheck / Bankeinzug DM 4.50
Per Nachnahme DM 6.--

Wir verwenden ausschliellich GELBE Qualitiits-Diskenten it
austiihrlichen 4-farbigen Disketienaufkiehern. Der Mindesthestell-
wert betriigt DM 30.--. Fir Bestellungen unter DM 30.-- berechnen
wir einen MINDERMENGENZUSCHLAG von DM 6. Fir die
Diskttenbeschreibung. Inhalt und Lauftihigheit der Programme
kann trotz austiihrlicher Tests und mehrtacher Uberprutung keine

Gewiihr tbernommen werden

Handleranfragen erwiinscht!!

(Hiindler-Vertrich erst ab luh
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GRUNDLAGEN

Bitte das Spiel zu machen!

Der 26. Januar 1990 wird ein histori-
sches Datum werden, in der Adresse
Borsenplatz Nr. 6, Frankfurt am Main.
An diesem Tag ging der Wertpapier-
handel in Deutschland in eine neue Ara:
Es gibt keinen Borsensaal mehr, Mak-
ler miissen sich nicht mehr von Ange-
sicht zu Angesicht Orders zurufen. Dies
gilt allerdings nur fiir eine Abart der
guten alten Aktie, die Option. Gehan-
delt wird iiber Computerterminals,
weshalb diese neue Options- oder Ter-
minborse auch gerne “Computerbor-
se” genannt wird. So iiberaus neu ist
diese Einrichtung fiir Deutschland gar
nicht. Schon vor dem ersten Weltkrieg
galt der Borsenplatz Berlin als weltweit
filhrend fiir Aktientermingeschifte.
Heute gilt die Borse Chicago mit tiglich
500.000 Abschliissen als Nummer eins.

Was sind denn
Optionen?

Eine Option, auch Kontrakt genannt, ist
eine Vereinbarung, bis zu einem bestimm-
ten Termin eine gewisse Menge an Aktien
kaufen oder verkaufen zu wollen. Haupt-
gedanke eines Kontraktes ist es nun aber
nicht, diese Aktien auch wirklich zu lie-
fern oder zu beziehen. Der Optionsinhaber
erwartet vielmehr, durch bestimmte
Marktentwicklungen und seinen anzu-
wendenden Strategien die Entwicklung
der Option so ausnutzen zu konnen, dafB3
innerhalb einer festgeschriebenen Zeit-
spanne Ertrige erhoht oder (was leider
viel hdufiger vorkommt) Verluste redu-
ziert werden konnen.

Es gibt zwei grundlegende Typen von
Kontrakten: einerseits die Kauf- (engl.
PUTSs) und andererseits die Verkaut-Op-
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SHORT CALL

Gewinn =

Verkauf einer Kaufoption

Optionspramie

Kauf einer Verkaufsoption
LOKG PUT

Basispreis minus
dotionspranie

tion (engl. CALLs).

larlust

o
unbegrenzt

Kauf einer Kaufoption

LONG CALL
/nnn
unbegrenrt

Uariust = Optionsp

Verkauf einer Verkaufsoption
SHORT PUT

Gewinn =
Optionsprimie

Der Kiufer einer
Option heiBit Halter
(engl. HOLDER),

= Uptionaspramie

Yerlust = Basisprers minus
Optionsprimie

den Verkidufer
nennt man Ausstel-
ler oder Stillhalter (engl. WRITER). Bei-
de treten normalerweise nicht in Kontakt
miteinander. Sehen wir uns einmal einen
typischen Kurszettel fiir Optionsnotierun-
gen an:

ALLIANZ (put) 8-2800/120; 8-2900/51;
8-3000/15; 10-2900/143; 10-3000/98;
10-3100; 12-2800/261; 12-2900/207;
12-3000/155;

Die erste Zahl gibt den Verfalltermin an,
die zweite Zahl zeigt den Basispreis der
Aktie, und die dritte Zahl nennt den
SchluBBpreis der Option. Nun miissen wir
erst einmal diese vielen Fachworter kli-
ren.

Der Verfalltermin

Optionen haben eine fest vorgeschriebene
Zeitspanne, in der sie “giiltig” sind. Bis
zum Verfall darf der Halter (Kéufer) einer
Option diese “ausiiben”, d.h. er kann die
“gezeichnete” (bestellte) Aktienmenge
auch wirklich kaufen (PULL) oder mul}
die entsprechende Menge liefern (CALL).
Letzter Termin zur “Ausiibung” der Op-
tionistimmer derdritte Freitag imangege-
benen Monat. Im obigen Beispiel bedeutet
die “8” den Monat August. Nach dem
letztmoglichen Ausiibungstag ist die Op-
tion wertlos, falls der Inhaber sie nicht
“glattstellt”, also ein entsprechendes An-
schluBgeschiift titigt.

Bild 1: Die vier Grundstrategien und ihre Erfolgsaussichten

Der Basispreis
(engl. STRIKE)

Diese Zahl ist als Festpreis zu verstehen,
zu dem das Aktienpaket seinen Besitzer
wechseln muli, wenn die Option ausgeiibt
wird. StandardmiBig ist die Zahl der Ak-
tien auf 50 Stiick pro Option festgelegt
(sofern nichts anderes angegeben wird).
Im Gegensatz zu den Kursschwankungen
der wirklichen Aktie steht hier der Aktien-
preis also von vorneherein fest.

Der SchluBpreis
(engl. PREMIUM)

Das ist der Handelswert der Option, auch
Optionsprimie genannt. Der Kiufer
(Holder) muB3 diese Primie unmittelbar an
den Verkidufer (Writer) entrichten. Der
SchluBpreis wird sich immer mehr verrin-
gern, je ndher der Verfalltermin kommt.
Das typische an diesem Optionspreis
sind die starken Ausschlige in der
Schwankungsbreite, auch Hebelwirkung
genannt. Wenn der wirkliche Kurs der
Aktie iiber den Basispreis z.B. bei der
Kaufoption hinausgeht, sind natiirlich
mehr Anleger daran interessiert, diese
giinstigere Option zu erhalten. Deren Preis
wird tiberproportional ansteigen. Genau-
so wiirde dies passieren, wenn der Aktien-
kurs tiefer fiele, als der Basispreis einer
Verkaufsoption dies angibt.
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Gleichgiiltig was ge-

schieht, das Risiko des
Optionskiufers wiirde
aber immer nur auf die
Optionspriamie be-
schriinkt bleiben.

Das Aufgeld

Zur Bewertung von

Optionsscheinen wer- |ghers fur 8, ‘7DT

den hauptsichlich das
sogenannte Aufgeld
und der Hebel heran-
gezogen. Das Aufgeld zeigt, um wieviel
Prozent der Aktienerwerb
Umweg der Ausiibung einer Option teue-
rer oder billiger wiire, als wenn man gleich
die Aktie kaufen wiirde. Wird z.B. das
Aufgeld mit plus 10% errechnet, wiire ein
Erwerb von Aktien iiber die Optionsaus-
iibung um 10% teurer. Man darf eben nie
vergessen, der Optionsschein kostet zu-
sitzliches Geld.

Der Hebel

Dieses Bewertungskriterium ist noch
etwas komplizierter. Der Hebel gibt an,
um welchen Faktor multipliziert der Op-
tionsschein steigt oder fillt gegeniiber
Kurssteigerungen oder -riickschlidgen der
wirklichen Aktie. Ein Hebel von 3 bei-
spielsweise sagt aus, dall wenn die Aktie
um 10% schwankte, der Optionsschein
um 3 * 10% = 30% schwanken wiirde. Das
Aufgeld spielt hier eine wichtige Rolle. Je
hoher das Aufgeld ist, desto niedriger wird
der Hebelfaktor, aber je hoher der Hebel
wird, desto spekulativer ist die Option.

Auf Nummer Sicher:
Margins

Wenngleich dem Optionskunden in
Deutschland (derzeit noch) sehr viele
Hiirden vor dem Anlageerfolg im Wege
stehen, z.B. die MindestdepotgriBe von
20.000 DM oder die Beschriankung auf nur
14 optierbare Spitzenaktien, haben auch
die Banken einige Fallstricke ersonnen:
die Sicherheiten.

Allzu risikoreich ist das Spiel mit der
Option, so daf} die Depotbank auller der
normalen Einlage (welche zum Bezahlen
der Optionsprimie dient) auch noch eine
zusitzliche Sicherheitsleistung in DM auf
dem Konto wiinscht: die Margins. Dies ist
eine Art Versicherung der Depotbank
gegen Verluste aus dem Optionskurs. Es
ist nicht ungewohnlich, dafl die Sicher-
heitsleistung mindestens so hoch sein muf3
wie der Gesamtwert des Depots.

Strategie Diagrann Marktsituation Gewinn Verlust
Long Call A B
Short Call B :: steigende oAt Lassanes
Long Put A Aktienkurse
Short Put B
A

Long Put B
sh Put A fallend _
Lons Call *:C Aktienkurse bearenzy | begrenze
Short Call A B
L Call A h d
igme: S 4—%1—— zunehnende R

A
Sh Call A bneh
Shars Fut A “—7&? shnsbasnde begrenzt unbesgrenzt
L Put A .
Lona Call B ‘*—bé— Z::s::::“; unbegrenzt begrenzt

B
shnatosdas begrenzt unbegrenzt
Bild 2: Verschiedene Mischstrategien bei Betrachtung von
Markt und Risikobereitschaft
iber den  Der Zusammenhang

Option zur Aktie

Wie unschwer zu erkennen ist, bleibt das
Schicksal einer Option immer fest mit
dem Kurs der wirklichen Aktie verbun-
den. So erscheint es nur logisch, z. B. mit
einer Kaufoption und einem niedrigen
Basispreis auf Kurssteigerung der Aktie
zu spekulieren. Wenn nun der Aktienkurs
unter dem Basispreis liegt, ist die Kaufop-
tion “aus dem Geld”. Sie ist “im Geld”
(und damit giinstiger), wenn die Aktie
iiber dem Basispreis notiert. Bei den Ver-
kaufsoptionen ist es entsprechend umge-
kehrt.

Der Zeitwert

Dann gibt es noch die Bezeichnung “Zeit-
wert”. Diese MeBzahl gibt an, um wieviel
die Optionspriamie den inneren Wert iiber-
steigt, wohlgemerkt nur, wenn die Option
im-Geld ist. Viel wichtiger fiir die Beurtei-
lung einer Option ist der Zeitwertverfall.
Am Tage des Verfalls bestimmen nur
noch der Aktienkurs und der Basispreis
den Wert einer Option (innerer Wert). Es
ist leider typisch, daB} der Zeitwert immer
stirker fillt, je ndher der Verfalltermin
kommt.

Welche Strategie
sollte man wéhlen?

Ein Antwort auf diese Frage kann Ihnen
niemand geben. Es gibt zwar vier Grund-
strategien, die fiir die verschiedenen Anle-
germentalititen noch abgewandelt und
verfeinert werden, aber es sind viele Ein-
zelfaktoren zu beachten.

Nach den Grundstrategien kann man
ablesen, dal} die Ausgangssituation fiir den
Kiufer einer Kaufoption am giinstigsten
erscheint. Sein Verlustrisiko ist auf den
Optionspreis begrenzt und die Gewinn-
moglichkeit nach oben offen. Im Gegen-
zug erscheint die Lage eines Optionsver-

kdufers insgesamt
@] nicht sehr aussichts-

40000

reich. Seltsamerwei-

38000

se lehrt uns die Praxis
das Gegenteil, und

26800

Stuck in

18888

e |
f1-Jan-9 6-Jan=9 3-Feb-9|

dafiir gibt es plausi-
ble Griinde: Options-
kidufer erzielen zeit-
weilig  durchaus
hohe Gewinne, dafiir
aber sehr selten. Ver-

I-Mac-9

7| kdufer haben zwar

Bild 3: So stark entwickelte sich der Umsatz seit der Freigabe der

Deutschen Terminborse (DTB) am 26. Januar 1990.

Der sogenannte
“innere Wert”

Der innere Wert ist jener Betrag einer im-
Geld liegenden Option, um welcher der
Aktienkurs den Basispreis iibersteigt.
Liegt die Option aus-dem-Geld, ist der
innere Wert (vergleichbar mit einem Op-
tionsgewinn) gleich Null bzw. negativ.
Die Gewinnzone einer Kaufoption ist
aber erst dann erreicht, wenn der Aktien-
kurs die Summe von Basispreis und Op-
tionspreis iibersteigt.

nie ““das groBe Los™,
es kommen aber re-
gelmiBiger kleinere
Gewinne herein.
Kiufer setzen zu sehr auf aubergewdhnli-
che Borsentrends, die halt nicht zu hdufig
eintreten. Die Kéufer haben zudem das
Problem, daB der Wert einer Option zum
Verfall hin immer an Wert verliert. Etwa
ein Drittel aller Optionen verfillt wertlos.
Erhebungen in den USA haben gezeigt,
daf3 seit Einfiihrung des borsenmidfigen
Optionshandels vor 16 Jahren immer die
Verkiufer das Geld gemacht haben.

Das Handeln von Optionen gleicht einem
Lotteriespiel.

DK
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Die Strategie wird mit uns sein

Fiir viele Borsianer ist es in hochstem MaBe widersinnig,
Entscheidungen iiber Geldanlage einem undurchsichtigen
Elektronengehirn zu iberlassen. Besonders als bekannt
wurde, daB} der Borseneinbruch (CRASH) im Oktober 1989
von automatisch verkaufender Bérsen-Software ausgelost
wurde, scheint das Mifitrauen gegeniiber zuviel Elektronik
im Borsensaal weiter zuzunehmen.

So verlassen sich alte Parketthasen viel zu gerne auf den be-
rithmten Riecher, und nur jiingere Semester greifen dann mal zu
elektronischer Hilfe. Ist diese Angst vor dem alles beherrschen-
den Computer im Geldgeschiift wirklich angebracht? Wiire es
nicht besser, sich die RAMs in unseren Zentraleinheiten so
dienstbar zu machen, dall der Mensch noch immer den Uber-
blick und damit die Macht (auch iiber sein Geld) behilt?

Uberproportional stark ist der Zulauf der Unter-DreiBigjihri-
gen als Spekulanten in den vergangenen Jahren gewesen. Es
scheint sich der Trend zu bestitigen, dal die alte Garde der
Geldanleger, welche sehr stark auf Erfahrung und Wissen bauen
konnte, unverhilinismiBig schnell von den sogenannten “Yup-
pies” (Neulinge) abgelost wird, welche nochnichtaufein groBes
Know-How zuriickgreifen konnen. Generationsbedingt bedie-
nen sich diese Newcomer in stirkerem Male elektronischer
Hilfe. Wenn es nun aber Computer-Programme gibt, die uns hel-
fen, aus der Fiille der Boseninformationen die wichtigsten
Faktoren herauszulesen, und der Mensch bleibt nach wie vor be-
stimmende GrobBe, dann miilite doch der Anlageerfolg perfekt
sein.

Wie wir in einem friiheren Test zu dem Thema Chart-Analyse
indieser Zeitschrift sehen konnten, kann es durchaus interessan-
te und erfolgversprechende Borsen-Software geben. bei der
nicht alles in einer Art “Geheimsitzung™ im Hintergrund abliiuft
und irgend eine nebulse Anweisung dabei herauskommt. Diese
Chart-Programme waren nichts anderes als umfangreiche Stati-
stiker mit einem Grafikteil (mehr wollten und sollten sie auch
nicht sein). Eine neue Richtung der Geldanlage, eine héchst
riskante, aber dafiir auch sehr spannende, ist seit dem 26. Januar
1990 auch fiir den Privatanleger gangbar: der Optionshandel.
(Lesen Sie bitte hierzu auch die kurzen Ausfiihrungen im Grund-
lagenartikel.)
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Fmﬂ Analyse
Einstellungen speichern Fixdaten Eingabe F1i || Optionswert (OPR) F 8

Arbeit speichern ... = Volatilitdt (VOL) F 9
Arbeit laden ... Optionen - Eingabe F2 Supergraph Fi8
Strategie speichern...AS = iibernahme F3 || Superposition

Strategie laden... AL - Auswahl F4 e
c i g R e iy -=----==-1| futomatik starten *R
Ausgabegerdt wahlen Titeldatei F5 || Auto-Liste zeigen AZ
Daten-Ausdruck AD F6 || BTX Datei Shift+F2

Hardcopy F7 | Brokerauftrag AB

Drucker Initialisierung |[-=--==---=s=--rwm=n =

Hakchen loschen
Tastaturhilfe
Ubersicht Strategien ~

Ende / Ouit Al

Datum / Uhrzeit

Bild 1: Die Arbeitsmeniis fiir verschiedene Systemeinstellungen

%¢ STEIGENDE KURSE oo

Long Call (Loc)
Naked Put Hrite  (HPW)
Call Bull Spread (CBU)
Put  Bull Spread (PBU)
Call Ratio Spread (CRS)
Synthetic Long (SYL)
Hedge Wrapper (HEW)
Covered Call Hrite (CCW)

& HECHSELNDE KURSE ¢%

<> STAGNIERENDE KURSE <>

Ratio Call Write (RCW)
Short Combo/Strangle (SCO)
Short Straddle (SST)
Ratio Combo  (RCO)
Butterfly Combo  (BCO)
Butterfl Spread (BFS)

Long Combo/Strangle (LCO)
Long Straddle (LST)

¢G5 TIME SPREADS <G&
| Butterfly Backspread (LBS) | - y

Call Tine Spread (CTS)

&> FALLENDE KURSE &¢ Put Time Spread (PTS)
e " 5 Tine Combo (1C0)
Long Put (LOP) Tine Straddle (1ST)

Haked Call Hrite (NCW)
Call Bear Spread (CBE)
Put  Bear Spread (PBE)
Put Ratio Spread (PRS)

Call Diagonal Spread (CDS)
Put Diagonal Spread (PDS)
Time Butterfly Combo (TBC)
Time Butterfly Spread (TBS)

Bild 2: Die reichlichen Strategie-Meniis. Vielleicht etwas zu viel fiir die
Desktop-Leiste?

Es hat nicht sehr lange gedauert, bis ein entsprechendes Pro-
gramm (ausschlieBlich fiir Optionen) auf dem ATARI ST ver-
flighar war. Mit "“CATO" soll ein * Aufbruch in die neue Dimen-
sion der Kapitalanlage’ (Original-Werbespruch) moglich sein.
Um es aber gleich vorwegzunehmen: Der Autor dieser Zeilen
hatte mangels Masse (damit ist das liebe Geld gemeint) leider
nicht die Chance. den Anlageempfehlungen von CATO Folge
zu leisten. Solch ein “heiller Test” wiire wohl der beste Weg, die
Leistungsfihigkeit von CATO abzuklopfen. So miissen wir uns
hier auf Trockeniibungen beschriinken, die uns aber dennoch
sehr anschaulich die Funktionsvielfalt des Programms aufzei-
gen.
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Die Borse wartet

Ausgestattet mit einem ATARI ST-Computer (mit mindestens |
MByte RAM, CATO benétigt davon mindestens 700 kB!) sowie
einem SchwarzweiBmonitor konnte es eigentlich losgehen.
Obwohl CATO mit einem Diskettenlaufwerk auskommt, wiire
eine Festplatte sehr zu empfehlen. Auch ein Drucker ist fiir die
Ausgabe von Protokollen und Grafiken recht niitzlich. Ein Laser-
drucker ist leider noch nicht ansprechbar. Das Programm hat
keinen Kopierschutz und 1Bt sich problemlos auf der Festplatte
installieren. ’

Der erste Schritt nach dem Programmstart fiihrt uns (etwas
abseits liegend) in das Menii Extras zur Eingabe der sogen.
Fixdaten. Dort wird z.B. festgelegt, mit welchem Anlagebetrag
(Investment) man beabsichtigt einzusteigen, was fiir Gebiihren n
welcher Hohe anfallen usw. Diese Werte liegen dann allen
spiiteren Auswertungen zugrunde. Bei jeglicher Anderung der
Fixdaten liuft sofort eine Neuberechnung in den Strategiefen-
stern (betrachten wir uns gleich noch genauer) ab.

Als zweites miissen die ‘technischen” Daten der Option im
Meniipunkt Optionen Eingabe erfafit sein. Hierfiir stechen 16
Bildschirmseiten zur Verfiigung die jeweils ein PUT und ein
CALL mit allen wichtigen Einzelinformationen zu einer Aktie
aufnehmen. Wahlweise kann auch die Ubernahme aus einer
schon bestehenden Liste (im RAM) oder von einer Datendisket-
te geschehen. Ein besonderes Bonbon ist das Anwiihlen einer
sogenannten BTX-Datei, die ein spezielles Steuerprogramm
(Software-Dekoder, separat zu erwerben) von Informationen aus
dem Bildschirmtextsystem der Bundespost zusammengestellt
hat. CATO empfiehlt zur automatischen Kurseinlesung den
“BTX/Vtx-Manager” aus dem Hause Drews, Heidelberg. An-
merkung zu BTX: Es gibt derzeit keine preisgiinstigere Art,
tagesaktuelle Daten zu Optionen zu erhalten, als iiber Bild-
schirmtext.

Wenn diese Rahmendaten feststehen, kommt die eigentliche
Arbeit von CATO: das Auswerten und Anzeigen verschiedener
Strategien. Es stehen insgesamt 30 dieser *Spekulationswege’
offen. Natiirlich sollte der Benutzer mit den grundlegenden
GesetzmiBigkeiten des Optionsmarktes vertraut sein. So gibt es
auch nicht DIE optimale Strategie, sonst wiiren die restlichen 29
ja sinnlos. Allein der Anleger soll aus seiner Markteinschitzung
und seiner Risikobereitschaft die optimale Strategie herausfin-
den. CATO kann ihm dabei nur Werkzeug sein - entscheiden muly
der Anleger selbst.

Es wiirde an dieser Stelle zu weit fiihren, alle 30 Strategien
vorzustellen und die Gegebenheiten fiir ihre Anwendung abzu-
priifen. Wichtig ist uns nur: Wie werden die verschiedenen
Strategien anschaulich gemacht?

Ein Bild sagt mehr

Wie schon an anderer Stelle festgestellt, kann selbst der erfah-
rungsreichste Borsenprofi mit einer Riesenliste von Zahlenko-
lonnen kaum etwas anfangen. Nichts ist iibersichtlicher und
aussagekriiftiger als eine statistische Kurve. So kommen wir zu
dem Haupttiitigkeitsfeld von CATO: den Grafikfenstern.

Ublicherweise ist das Hauptarbeitsfenster in zwei Hilften
geteilt. Dort knnen zwei unterschiedliche Strategien sogar zu
zwei vollig verschiedenen Optionsscheinen nebeneinander ver-
glichen werden. Dies macht durchaus Sinn! Oft dhneln sich
Marktsituationen, so daB auch die Resultate der Strategien (fiir
einen Titel) sehriihnlich sein konnen. Andererseits istes denkbar,
daB sich ihnliche Titel (mit derselben Strategie) identisch ent-
wickeln. Das Doppelfenster macht diese Vergleichsanalyse sehr
gut sichtbar.
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Bild 3: Typische Arbeitseinteilung mit zwei getrennten Strategiefenstern
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Bild 4: Die komplette Strategieiibersicht mit Minidiagrammen
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Bild 5: So sieht die Dateniibernahme aus einer Tabelle aus.
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6%2 45 2/5 Bl 340.00 || 17%4 17%5 18%3 19/1

411 3.1 1%3 81 345.00 | 22%4 22%4 22%4 22%4

37 271 L0 350.08 || 27x4 27%4 27%4 27m4
Seite 1-16 STRIKE INTERVALL FILE AUSHAHL (LADEN)

IENENEE] s [ereneiaTT [ Konei poc SPEICHERH } ABBRUCH
A e (ze 50 (1086 SEITE .EIN LADEN 0K

Bild 6: Das Datenblatt fiir cine Aktie mit Kauf- und Verkaufsoption

Exil mit F2
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Supergraph

Wen das stort, kein Problem: Die Funktion Supergraph liBt
eine der Skizzen zur genaueren Betrachtung {iber den gan-
zen Bildschirm erscheinen. Sogar eine Uberlagerung von
maximal 4 Graphen ist in dieser Ganzseitendarstellung
moglich. Die Funktion “Superposition™ arbeitet fast so
dhnlich. Bei manchen Strategien kann es sinnvoll sein, die
Varianten in einem Bild zusammenzufassen. Bei Superpo-
sition werden zwei Strategievarianten zu einer Optionspo-
sition zusammengerechnet. Hier fithrt CATO also eine
Addition bzw. Subtraktion der Graphen durch und zeichnet
das Ergebnis als dickere Linie ein.

Automatik starten

Es passiert wahrscheinlich nicht gerade selten, da man bei
der Fiille der Strategien *vor lauter Biumen den Wald nicht
sieht’. Eine Strategieautomatik kann nun auf einen Op-
tionstitel angewandt werden, so dals CATO alle 30 Varia-
tionen hintereinander durchrechnet. Da CATO diese dabei
auch gleich mitzeichnet, sicht man auf dem Bildschirm in
Windeseile die Diagramme vorbeiblitzen. Das bringt dem
Zuschauer leider nichts. Weit interessanter ist das Resultat:
Es wird eine Rangliste ausgegeben, die entsprechend der
statistischen Durchschnittsrendite sortiert ist (Anmerkung
fiir Kenner: “Kainer-Hofbeck-Modell”). Die derzeit effek-
tivste Strategie steht demnach an erster Stelle. Auch der zu
erwartende Gewinn/Verlust ist fiir jede Strategie abzulesen.
(Wertung: sehr niitzlich)

Die Strategien

Man kann die Taktik der Vorgehensweise in vier Grundty-
pen aufteilen, je nachdem, welche Marktiendenz fiir die
Aktien erwartet wird:

- steigende Kurse

- fallende Kurse

- wechselnde Kurse (also starke Schwankungen in beide
Richtungen) und

- stagnierende Kurse (kaum Bewegung).

Fiir die hohe Schule der Optionen ist eine fiinfte Strategie-
familie eingebaut: die “Kalenderbliitter™ (engl. time
spreads). Diese Berechnungsart unterscheidet sich sehr
stark von den genannten vier ‘einfacheren” Typen, und es
sollten sich wirklich nur absolute Kenner auf diesen
schwierigen Pfaden tummeln. Die Berechnung dieser Stra-
tegien setzt voraus, daB nach Laufzeitende von kiirzer lau-
fenden Optionen die linger laufenden verkauft werden.
(Anmerkung fiir Kenner: Die Restwertbestimmung zum
Verfalltag und damit die Berechnung bzw. zeichnerische
Darstellung von Gewinn oder Verlust erfolgt auf dem
“Black-Scholes-Modell™). Gewinn oder Verlust konnen
sich bei ungenauer Wahl der Eingabeparameter extrem
verschieben. Deswegen sollten alle technischen Daten der
Option sorgfiiltig nachgepriift werden - alles in allem eine
sehr heikle Angelegenheit. Fiir den Laien erscheinen die
Namen der Strategien als sehr belustigend: “Butterfly
Backspread™, “Short Combo Strangle™, “Synthetic Long”,
um nur einige zu nennen.
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Bild 7: In das linke Diagramm ist die Schwankungsbreite der Aktie
eingezeichnet (grauer Balken).

:36:28
KY_TITEL  377.58]
wxn INUESTMENT % 24187.58 99580.75 99515.79
PUT Strike 320,00 315.00 Strike 06 5.
Premiun 245 15 M 8/9
cALL Strike 325.00 .00) 15.068 318.80
B®E
z = T TASTATUREE EGUNGE - - - = ss)ga
|- Bewer Help = Feld kopieren Fixdaten Eingabe
CTRL+Help = Spalte kopieren Optionen Eingabe
Esc = Feld loschen o ubernahne
- zoool CTRL+Esc = Spalte lsschen Auswahl

Undo T:(elda(el
Cursor 1. Feld
Zeichen loschen

Cursor bewegen

Daten-Ausdruck
Hardcopy
Optionswert-Modell

Home
= Backsp/Del
- so0g ¢ oo

W

o

-

®
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T
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E)
LR R LR T ]
CRNORAUN~
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CTRL + G = Gitter AN/AU
14009 CTRL + S = Speichern
t b] ’ * CTRL + L = Laden
- 18000} 1/64 1/32 1716 18 CTRL + D = Drucken
—— CTRL + A = Automatik starten
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BREAKE
< 2 g o 2.69 3.
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2.48 051 2.69 3.98
GEBUHREN . . . . . | GEBUHREN . . . . . 2824.50  1665.79
hadad nnx REHDITEV % ﬂ BE el 13.48 3.58
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[Butterfly Coabo _ TEL _ 7.5

cALL ri 5.00 %% INUESTHENT =wx 99580.75
CatFzert Crage) 7 13.88/1 LONG PUT  Strike 319.00 305.00
VOLATILITATAJahr % : 13.34 Premium /9
Aktien — DIVIDEMDE _________ ______ SHORT PUT  Strike 315760 316.60
Premiun 175 %6
J SHORT CALL Strike 338.00 335.00
[+ € Premiun 1/5 87
LONG CALL Strike 335.00 348.80
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i+ roooo) ) y
E il ]
300 308 510 J 15 320 525 334 556 =40 345 330 =
AR |

- 10000

- zoc09 #4

- - 30008)-ii—ihfud

I

- acccel /
- sooeel— T e

e
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verstrichene Tage -2 BREAKEVEN DUNNSIDE 313.81 389.66
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Pelta -8.32 -0.54 . 2.69 3.98
cAaLL Premium $.77 2.980H GEBUHREN . . . . . 2824 .50 1665.79
Delta B8.68 B.4600 #% MAX RENDITEZ w 13.48 3.58

Optionswert XY_TITEL 322,58/ Volatilitat XY TITEL

CaLL / PUT Strike 328.88 325.000 CALL Strikel 328.08 325.00
ZETL (Tage) 13.80 13.00 Prernun 5711 2715

UDLRTILlTuT/Jahr z 14.34 14.343{ LAUFZEIT 13.00 13.08

Aktien - DIVIDENDE . ﬁkt\rn = DIUIDENDE __________________

x|
2ol
renl
1o
B .
oy ko % 5
I R R R R R 306 305 310 1% 320 32 530 33t 340 345 350 55
verstrichene Tage ->
PuT Premiun 2.58 4.78[{ VOLATILITAT/Jahr % 13.96 14.14
Delta 0.32 -8.54 « « ZLaufzeit % 2.64 2.67
€CAaLL Prenium 5.77 2.98fLaufzeit KURSTIEF 314.11 314.01
0.68 0,46 KURSHOCH 331.11 331.22

Bild 10: Hier sind Zeitwertverfall (links) und Schwankungsbreite der
Aktie (rechts) gegeniibergestellt.
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MAXIDAT
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Bild 11: Ein Superbonbon von CATO: Rechts im Bild ist eine nach: das Wichtigste im Uberblick:
Vorschlagsliste aller Strategien zu sehen, nach Erfolgsaussicht
sortiert. - Hornblower & Fischer ?E[r;cn#mft’ ml\trxn:idunédnw Jtﬂ#f:!la 1r§edtmr
. empus, 1st-Wo iViax its Write)
*55553# - Rech innerhalb [ n (Feldink Klam-
T Trt Al TR R PRrTRTTTT " :"nern': + - * /) sowie Summenbildung bei Listen-
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= ] Socreantion toe S Harald Beer 377 17# - Dri:yc.'rammrrstnfl,lupg (Linien-, Ralk':-n- u|'||d Torten-
1 diag ), z.B. Erstell Akti ts.
+ =of 1 Rt + - POﬁfOllO (:Oncep‘E - Bllelud‘:?:::'l‘lszng ltr\[)ea(::l;a:fn[ual‘:ffn:u?f\:[rme\
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remm per astenkom mit umfangreichen Miglichkeiten
bination (MHUS in dle Fd“e) - Alle Drucker (auch Atari-Laser) werden unterstiitzt,
s 2 X X X ] 2 wobei der Druckertreiber ggf. selbst im Programm
- g denn dle Menus Slnd mir ein % ?,‘;Ift?:::i::g:;:d;:fkflr:;ller und Drucker.
] 2 2 s i - Suchen nach allen Feldern sowie global.
3 k]eln Wenlg zu Uberldden' - Sortieren nach allen Feldern mit zweifacher Unter-
Der Grafikaufbau geschieht - Do ot externe Textdatl
Sehr SChnC“ Skﬂllen Sich au - Drucken beli Igger_ AS(?II;\T&\'{!& _llnil Zeilennr,, Da-
v " L ok . Dateiname, Kopfreile.

- |EI\!III'H., higer Editor zur Beschriftung der Da-
(mit Datum, Undo. Reg- Nr, Sonderzeichen-
Lahdlc Floskeltasten,...).
Komplette Datensiitze in neue kopierbar.
Neue Datensiitze einsortier-, an- und cinfiighar.

ner Beschriftung, sehr gut zu
Zehn Marken zum Anspringen von Datensiitzen,

ln{erpreneren' Programmaufruf ohne MAXIDAT zu verlassen.

Zusammenfassend e
- Zahl der Datensiitze je Datei nur vom Speicher ab-
hiingig (Mega ST4: I()D 000 Stiick).

Bild 12: Zwei Schwankungsbreiten in der Supergraph-Darstellung. tomatisch und ist. trotz klei-

VE L

CATO ist ein umfangreiches Programmpa-  CATO kostet 1298.- DM. Da habe ich einen " St (i T e apain
ket zur Optionsanalyse. Zeitungen wie bekannten Bankangestellten gefragt und er ';{iﬂ:}":ﬁ{ }:}i‘f’éi.'.’f“;cﬂﬁ’n,'fﬁ?ﬁ.';‘.':;":.?’fﬂf.?’iu'}“d’ﬂf
13 = " < s . " . itsgeschwindigkeit gelegt ('C", "Maschinenspra-
Wirtschaftswoche”™ und “Handelsblatt™  antwortete mir: “Wer sich als ernsthafter e et
. y, - " % 5 B - Kostengiinstiger Upgrade-Service.
sind voll des Lobes. Mit groBem Bedauern ~ Anleger mit Optionen befaBt, bewegt sich in - !L\"gs;;nlmg:hﬂn:llincl. :ne;c';;::;ia'dehm' o
. . . . . . . . = Umiangreiches deutsches Hang Ich inbegritien.
muB der Autor dieser Zeilen (zu seinereige-  solch hohen Dimensionen, daP dieser Preis - Dateniibernahmemiglichkeit aus zahlreichen ande-
- = : - Al 55 iy . ren Pmul.am!m:n li._B. IstAddress, Su.pcrhaw‘ Data-
nen Schande) bekennen, dal er nicht die  sichernicht zu hoch ist.” Ob sich seine Bank JEat, sanle Export 1o fist ahin’ Datestirmaten 2t
Moglichkeit hatte, CATO “live” zu testen.  auch einmal fiir CATO entscheiden wiirde, L Wt Swaeaindipss Bropamn und
Wer hat schon mal 20.000 DM (Mindest-  wollte er nicht mit Bestimmtheit sagen. g (260 ST 7 330 ST i ROMTOS) und
elnsatz) ibrig g, um Zu beweisen. dal3 ein —l\‘I“l\n\“I:[};lﬂknalnl;-T?c‘rh \";L‘il Jahren von zahlreichen
Programm rrchu g rechnet? Selbst 0.g. Zei- DK kst o et gt N iy ibigod
. . schlicBlich mit MAXIDAT. Somit ist unsere Daten-
tungen haben das nicht getan. So mufl e bank frei von "Kinderkrankheiten' und hat sich im
“Trockentester’ von dem ausgehen, was er ~ Bezugsquelle fiir Handler: B i
an ghnllchen Programmen kepnt. und im H. Richter Distributor MAXIDAT ist eine der umfang-
‘freien Spiel der grauen Zellen’ mutmaBen, Hagener Strafie 65 reichsten Datenbanken fiir den
i solsher B , fihi : o ! Atari ST Uberzeugen Sie sich
wozu cin solches Frogramm fahig semn 5820 Gevelsberg durch die Testversion. Denn Sie
konnte. tragen die Entscheidung. Haben

Sie weitere Fragen? - Schreiben
Sie uns. Ubrigens sind wir schnell.
Ihre Auftrige werden innerhalb 24

Wenn man das Handbuch als Qualitiits- Informationen zum Programm;

maf3stab herannimmt, wird sich CATO im

. = - : : knowledge EDV-Anwendungen Stunden bearbeitet.
Alltagseinsatz sicher bewiéhren. Die anni- Beskidenring 11
hernd 250 Seiten in einem handlichen DIN 8858 Neuburg-Donau It Nedlversion lerscet BV 8500
AS5-Ordner erldutern sehr ausfiihrlich den A VMY S ’
Optionshandel im allgemeinen und die ein- DI‘:f““"“ﬁ{’.}ifi‘.’.f‘;‘iﬁ“},‘ﬁ.}"’(“ntf'l‘f;‘lﬁ\a:?!f “;Iw‘:::::.uu

o . e lTestversion Kann alles auber Speiche ur !

zelnen Meniipunkte und Funktionen von G
CATO im speziellen. Sehr grofen Raum Softwarehaus

nimmtmitca. 100 Seiten die Erklédrung aller

30 Strategien ein. Eine klare Gliederung, Alexander Heinrich

reichlich Bilder und eine verstindliche Postfach 1411
Sprache tun ihr iibriges. Nur stellenweise D-6750 Kaiserslautern
sind mir die Erklirungen doch etwas zu Tel. 0631-29101
langatmig.
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RELAX

(44 east 27 wird ein intensive-

res Spiclgefiihl bieten als
“Beast 17. Das Spiel bietet eine
vollkommen neue Scrolltechnik,
die es erlaubt, in fast unmoglich
vielen Richtungen von Screen zu

“M urders in Space”, ein
neues Detektivspiel von
Infogrames. soll im September er-
scheinen. Wir schreiben das Jahr

2005 und Sie befinden sich auf

einer Orbitalstation. Alles wurde
wunderbar programmiert. so dafy
die Operation ein Erfolg ist... Al-
lerdings wird es merkwiirdig. als
ein Mordversuch stattfindet, der

Screen zu scrollen - in jeder Ge-
schwindigkeit und bei 50 Bildern
pro Sekunde! AuBderdem ist jedes
Monster individuell und besitzt
“Intelligenz”. Anders als in “Beast
1" muBl man hier nicht alles und
jedes abstechen. was
einem tber den Weg
liduft. sondern man mul}
Charakteren
sprechen, und in eini-

mit den

gen Fillen helfen sie
dem Spieler auch, das
Spiel zu beenden.

Beast 2

die Crew der Station in Schrecken
versetzt und die Verantwortlichen
alarmiert - “Pegasus Space Con-
sortium™. Nun liegt es an Thnen.
einzuspringen und das Leben von
8 Mitgliedern der Crew zu retten.
Sie miissen schnell handeln. der
Countdown lduft. “Murders in
Space” baut auf animierten Dialo-
gen auf und beinhaltet exzellente
Simulationen: ma-
nuclle Steuerung der
Station und vieles
mehr. Details werden
herrlich  genau und

perfekt realistisch

180 ST 911990

dargestellt.

Murders in Space

‘CS unny Shine on the Sunny
Side of Life™ heilst das De-
butspiel des Zigarettenherstellers
Philip Morris. In diesem Adven-
ture bestimmt der Spieler die Ge-
schicke von Sunny Shine. einem
talentierten Werbegrafiker, der
verzweifelt Geld auftreiben muf.
um ein zerstortes Luxusauto zu
ersetzen. Das Abenteuer fithrt ihn
in eine Fernschshow. an den
Strand und nach Los Angeles. An-
dauernd tauchen Werbelogos fiir
die Sargnagelmarke "L&M™ auf.
Etwas zu aufdringlich. wie ich
meine.

6 ‘A Ipha Waves - The Dream

Generator™ ist nicht nur
ein Spiel, sondern auch ein neues
Konzept, sozusagen “emotionelle
Software”. eine Mischung aus
Ideengeist und Technologie. Sinn
des Spiels ist es, ein Teil in einem
Wiirfel in drei Dimensionen hand-

Traversée

emetzel zu Plerde, blutige

Schlachten mit Bogenschiit-
zen und gepanzerten Reitern: In
“Dynasty Wars™ herrscht Blutfeh-
de zwischen zwei chinesischen
Geschlechtern. die sich bis aufs
Messer bekimpfen. Auf einem
stattlichen Gaul galoppieren Sie
Landschaften
Lanze oder
Schwert auf alle Angreifer, die
sich in den Weg stellen. Sprites

durch chinesische
und priigeln mit

und Hintergrundgrafiken sind her-
vorragend gezeichnet und absolut
farbenpriichtig. Leider scrollt der
Bildschirm viel zu langsam und
die Kollisionsablrage istein wenig
Zu ungenau.

zuhaben. um damit eine magische
Tiir zu erreichen. Natiirlich exi-
stieren in dieser dreidimensiona-
len Welt auch Wesen mit Intelli-
genz und einer fremden Sprache.
Harmonischer Sound begleitet
den Spieler, withrend er von Raum
zu Raum wandert. Als erstes Spiel
erméglicht  “Alpha
Waves™ die Kommuni-
kation zwischen dem
ST und dem Menschen
(erscheint ungefihr
Oktober von Infogra-
mes).

&

Alpha Waves

Seit neuestem hat Rainbow Arts cine eigene Hotline. Wer 0211/596761
wiihlt. kann ein Tonband abhoren, das iiber Erscheinungsdatum, Preis
und Besonderheiten neuer Rainbow Arts Spiele Auskunft gibt. Mit dabei
sind auch Informationen aller an Rainbow Arts angeschlossenen Soft-
ware-Hiuser. Und das sind momentan: Lucasfilm Games, Broderbund.

Innerprise. Reline und SSI.

ddf/ MP | CBO



W ir schreiben das Jahr 1801,
irgcendwo in Colorado.

Trapper David O’Brian kommt
einem alten Cheyenne-Indianer zu
Hilfe, den gerade die wilden Paw-
nies liberfallen. Mutig vertreibt er
die Peiniger, kann den Tod des
alten Hiuptlings aber nicht mehr
verhindern. Bevor der Cheyenne
in die ewigen Jagdgriinde ent-
schwebt, driickt er dem Abenteu-
rer eine Karte in die Hand. Sie
zeigtden Weg zu einer geheimnis-
vollen Goldmine, wo unermefli-
che Reichtiimer ruhen. Vom
Schatzfieber gepackt. macht sich
O’Brian auf die Suche. In Silma-
rils’ neuem Action-Adventure
ibernimmt der Spieler erwar-
tungsgemiily die Rolle des Trap-
pers und versucht, sich den Ge-
setzen des Wilden Westens anzu-
passen. Die Regel lautet: t6ten, um
nicht selbst getdtet zu werden. So
besteht cin Grofiteil des Spiels
darin, die Gegner (Indianer, Ban-
diten, wilde Tiere...) durch geziel-
te Schiisse oder Axthiebe auszu-
schalten. Mit etwas Gliick lassen
die Feinde nach ihrem Ableben
einen Gegenstand zuriick, der
O’Brian im weiteren Verlauf des

RELAX

Colo

'!,

Das Kanu auBler acht lassend,
macht er sich zu Ful} auf den Weg.
Sobald er den Bildschirmrand er-
reicht. wechselt die Hintergrund-
grafik, was cinige Zeit dauert und
den Spielflu unterbricht. Ein
ordentliches Scrolling wire hier
angebracht. Vorsicht in Ufernihe
oder an steilen Berghiingen! Dank
der ungenauen Steuerung stiirzt
man leicht in die Tiefe. Der ge-
ringste Fehltritt beendet das Spiel.
Schon zu Beginn stoBt O’ Brian auf

ado
i | i

die ersten

nen Feind auller Gefecht zu setzen.
Mit jedem Treffer fillt die Ener-
gieanzeige des Trappers. bei Null
ist das Spiel logischerweise been-
det. Wer sich mit der nervigen
Steuerung vertraut gemacht hat
und iiber die ersten Bilder hinaus-
kommt, wird mit priichtigen Grafi-
ken en masse belohnt. Einfach
wunderschén! Das kann ich von
den Animationen allerdings nicht
behaupten. Schade! “Colorado™
besitzt viele kleine Schwiichen:
ungenaue Steuerung und schwa-
che Animationen. Nur wer dariiber
hinwegsehen kann, erlebt ein un-
terhaltsames Wild-West-Aben-
teuer.

CBO

Gegner, die

j COLORADO

noch kein
grofies Hin-
dernis dar-
stellen. Der
Schwierig-
keitsgrad
steigt jedoch

Kategorie:

Spieler: 1
Monitor:
Steuerung: _&
Hersteller:

schnell an, da Info beit

immer mehr

Treffer notig

Action—Adventure
Besonderheiten: -

color

Palace
Ariolasoft

Wertung!

sind, um ei-

Geschehens niitzlich ist.
Zukunftsaussichten:

Diistcrc
Schenkt man den Story-

Schreibern von “Titus™” Glauben,
sonimmt die Kriminalitiitim Jahre
2290 erschreckende Ausmalie an.
Alle Gefingnisse sind tiberfiillt,
deshalb hiilt die Justiz viele Verur-
teilte in riesigen Satelliten gefan-
gen, die irgendwo im Weltraum
treiben. Dort verrichten die Kna-
sties Zwangsarbeit unter aller-
schwersten Bedingungen. Zur
Bewachung der Schwerverbre-
cher patrouillieren Aufscher mit
riesigen Panzern. Falls ein Gefan-
gener versucht, zu flichen, wird
damit die Verfolgung aufgenom-
men. Dummerweise sind ein paar
Gauner in den Besitz einiger
Kampfpanzer gelangt. Mit aller
Entschlossenheit versuchen sie zu

entkommen, und die korrupte

Regierung zu stiirzen. Ein Kampf

auf Leben und Tod beginnt!

Eine wirklich spannende Hinter-
grundgeschichte -wenn doch blof3
das Spiel nicht so primitiv und
langweilig wiire. Die Aufgabe des
Spielers besteht darin, die feindli-
chen Panzer aufzuspiiren, um sie
mit gezielten Feuerstéfen zu ver-
nichten. Zwischendurch
man auf den Scanner, der samtli-

schaut

Dark Century

T

che Objekte anzeigt. Da gibt es
verbiindete Panzer, Gegner und
Energieblasen. Letztere bieten die
Méglichkeit, Energie aufzufri-
schen. Deshalb sollte man im Eifer
des Gefechts unbedingt darauf
achten, dald man die Blasen nicht
versehentlich abschiefit. Wer sich
nicht im Automatik-Modus befin-
det, sondern die Steuerung seines
Panzers selbst iibernimmt, wird
auf den Scanner nicht verzichten
konnen. Damit spiirt der Panzerpi-

lot seine Geg-

Wer sich allerdings lieber gemiit-
lich im Sessel zuriicklehnen und
die Kédmpfe in aller Ruhe beobach-
ten mochte, programmiert die
Bordcomputer. Es ist méglich, je-
dem Panzer mit Hilfe von Icon-
Befehlen ein eigenes Programm
zu verpassen. Damit suchen die
Kampfmaschinen ihre Gegner
selbstiindig und versuchen. diese
durch geschickte Manéver auszu-
schalten. Die Darstellungen von
Panzer und Planetenoberfliche
sindmehralskliglich. Weraufder
Suche nach einer gelungenen Pan-
zersimulation ist, sollte um “Dark
Century” einen grofien Bogen
machen.

CBO

ner auf und

{ DARK CENTURY

feuert, bis sie
in alle Einzel-
teile zerber-
sten. Darauf-
hin sucht man

Kategorie!

Spieler: 1
Monitor:

Steuerung: A

Hersteller:

ein neues Op-
fer, das auf die
gleiche Weise
ins Jenseits
befordert

Info bei:

Action
Besonderheiten: -

color

Titus

Arioclasoft

Hertung:

wird.
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Vor vielen, vielen Jahren be-
volkerten Drachen die Welt.
Diese riesigen Kreaturen waren
friedfertig und duBerst intelligent.
Sie beherrschten die hohe Zauber-
kunst. Doch trotz dieser magi-
schen Fihigkeiten hatten die Feu-
erspeier ein Problem: sie waren
unfruchtbar. So ist die Ausgangs-
situation des neuen Rollenspiels
“Dragonflight”. Die Aufgabe des
Spielers besteht nun darin, Zau-
berspriiche zu finden, die Magie
zu erlernen und das Geheimnis der
ausgestorbenen Drachen aufzu-
kliren. Wie bei Rollenspielen iib-
lich, bestimmt der Spieler nicht die
Geschicke eines einzelnen Hel-
den, sondern die einer ganzen
Gruppe. In “Dragontlight” besteht
sie aus zwel Menschen, einem
Zwerg und einer Elfe. Mit dieser
Truppe mub der Spieler alte Dun-
geons erforschen, Tempel und
Stidte besuchen sowie Seefahrten
zu anderen Inseln unternehmen.
Wiihrend der Reise begegnet man
den unterschiedlichsten Figuren.
Menschen, die wertvolle Informa-
tionen preisgeben. oder Monster,
die gleich angreifen. Vor der Reise
in die Wildnis sollte man in den
Stidten Ausriistung, Waffen und

Proviant organisieren. Bezahlt

RELAX

Dragonflight

wird mit purem Gold. Leider sind
die vier Abenteurer damit nicht
besonders gesegnet. Deshalb miis-
sen sie alte Schatzkisten auftrei-
ben, die hiufig bewacht werden,
auf den Wegen dorthin lauern
wilde Tiere. Wer eine Kiste findet,
darf sich iiber Gold, Zaubersprii-
che, magische Trinke und Edel-
steine freuen,

Den Schauplatz eines Fights zeigt
der Computer stets in einer Seite-
nansicht. Dazu wird ein kleiner
taktischer Bildschirm eingeblen-

det, der die Position aller Beteilig-
ten aus der Vogelperspektive

niederzukniippeln. So schon ist
der Kampf bisher bei keinem an-
deren Rollenspiel realisiert wor-
den. Jede Phase ist voll animiert.
Nicht nur bei der grafischen Dar-
stellung, sondern auch an der Steu-
erung haben die Programmierer
kriiftig gefeilt. Fast alle Aktionen
werden (iber Icons gesteuert.
Durch den klaren Aufbau ist die
Einarbeitungszeit erfreulich kurz.
Was die Spielbarkeit angeht, ist
“Dragonflight” geradezu vorbild-
lich und in Sachen Grafik und
Sound meisterhaft .Wer Rollen-
spiele mag und schon immer eins
gesucht hat. das neben Komplexi-
tit und Spielbarkeit auch noch
durch ausgereifte Programmier-
technik begeistert, sollte sich Tha-
lions Fantasy-Erlebnis unbedingt
zulegen.

zeigl. . i
ook i g[ ] DRAGONFLIGHT
Kategorie: Rollenspiel

SO gewon-
= 3 Besonderheiten:
nenen zZwel
Perspekti-

Spieler: 1

ven ist es Monitor: color
leicht mog- Steuerung: @
lich, einen Hersteller: Tha
Gegner zu Info bei: Ariol

umzingeln
und von

Hertung:

lion

asoft

zwel Seiten

llen Abriistungs- und Frie-

densverhandlungen zum
Trotz bietet dieses Spiel die Mog-
lichkeit, sich mit dem Feind in drei
der stirksten Kampffahrzeugen
der Welt zu messen.
Mit dem Rang eines Kadetten
beginnend. versucht der Spieler.
sich an der “Officers Trainings
School " zu qualifizieren.
Als Fiihrer des ADAT besteht sei-
ne Hauptaufgabe in der Uberwa-
chung und Sduberung des Luft-
raums. Nicht weniger schwer ist
die Beherrschung des MBT-
Kampfpanzers.Der untriigliche
Beweis eines verlorenen Panzers
(gesprungene Sichtscheibe) 1Bt
nicht lange auf sich warten. Am le-
bendigsten wirkt die Sequenz des
FAV-Einsatzes. Mit einem Dii-
nenbuggy rast man durch die
feindlichen Gefilde und wird da-
bei mit den unterschiedlichsten
Hindernissen konfrontiert. Dauer-
feuer einschalten, und ab geht die
Post! Hat es der aufstrebende Sol-
dat zum Leutnant gebracht, kann
er als vollwertiges Stabsmitglied
im zweiten Teil des Spiels, der tak-
tischen Befehlszentrale. auf einer
Lagekarte einsetzen.
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Heavy Metal
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Hier werden alle Optionen des
Spiels vereint, auch die anfangs zu
absolvierenden Action-Sequen-
zen. Der Schwerpunkt liegt aller-
dings in den taktischen Bereichen
Truppenaufstellung, Kampthand-
lungen und Nachschub. Der Spie-
ler muf3 versuchen, durch ge-
schickten Einsatz der Einheiten
ein Vordringen des Gegners zu
verhindern. Mit Hilfe einer iiber-
sichtlichen Karte trifft er zunichst

ginnen. Wer direkt ins Kriegsge-
schehen eingreifen will, wihlt die
gewiinschte Option aus und befin-
detsich sofort im Bombenhagel an
vorderster Front.

Neben der unpopulédren Spielidee
hat HEAVY METAL auch sonst
nicht viel zu bieten. Die Grafiken
und Sounds sind zwar teilweise
recht gut gelungen, jedoch fehlt es
dem Game an Atmosphire und
Abwechslung. Wer glaubt, seinen
Spielspald eventuell im taktischen
Teil des Programms zu finden,
wird enttiuscht sein.

CBO

die erforder- [[ { HEAUY METAL |
lichen takti- | kategorie: Krieagsspiel
schen Eni- | Besonderheiten: -
scheidungen.

Spieler: 1
Monitor:

Sind Marsch-
richtungen
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color
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ir befinden uns im Jahre

1472. Schauplatz des Ge-
schehens ist ein kleines, uner-
schlossenes Tal in Britannien.
Lediglich zwei angrenzende Bur-
gen sind die letzten Zeugen ver-
gangener Zivilisationen. Um die
Gegend ein wenig zu beleben, hat
der Herrscher des Landes einen
kleinen Wettkampf zwischen sei-
nen beiden Giinstlingen ausge-
schrieben. Der Sieger bekommt
das Tal als Lehen auf Lebzeiten
iiberschrieben.
Ziel des Wettstreites ist es, das in
Parzellen (Felder) aufgeteilte Tal
durch strategisch geschickte Be-
wirtschaftung teilweise oder ganz
fiir sich zu gewinnen und die Burg
des Widersachers zu zerstoren.
Der Spielablauf: Die Spieler ro-
den, zivilisieren und setzen alles
daran, den Wert der Parzellen zu
erhohen. Aus Rodung wird Hiitte,
aus Hiitte Haus usw. Wenn ein
Gebiet von 3x3 Feldern koloni-
siert wurde, kann ein Kastell er-
richtet werden.
Nun ist es moglich, die heiier-
sehnten Steuergelder einzutreiben
und neue Ritter zur Verstirkung
anzuwerben. Je mehr sich auf den
Handel einlassen, desto gréBer ist

die Chance, die gegnerischen Fel-
der und letztendlich auch die Burg
zu erobern.

Diese Kastelle sind zwar schwer
einzunehmen, doch wenn durch
entsprechende Belagerung die
Mauern erst einmal beschidigt
sind, dauert es nicht lange, bis die
dort heimischen Bewohnerdavon-
ziehen. Nun muB das brachliegen-
de Land neu bearbeitet werden,
um fiir eine erneute Zivilisation
vorbereitet zu sein.

Wurde die
feindliche
Burg erobert,
bekommt
man einen
Platz in der
Ahnengalerie
und in der
Highscore-
Liste, die auf
Diskette ab-
gespeichert
wird.

Die Steuerung des Spiels erfolgt
wahlweise tiber Maus, Joystick
oder Tastatur. Man spielt entweder
zu zweit oder allein gegen den
Computer, der sich seltsamerwei-
seimmerdie rechte Burg aussucht.
Leider hilt das Spiel nicht das, was
die Verpackung verspricht. Ange-
priesen als rasantes Strategiespiel,
das viel Vergniigen und Kurzweil
garantieren soll, kann RITTER
weder durch Grafik oder Sound
(sofern irgendwo im Speicher
welcher existiert) noch durch ge-
lungene Animation iiberzeugen.
Ein dermaBen schwaches Pro-
gramm als Vollpreisspiel anzubie-
ten, ist schon eine Unverschimt-
heit.

CBO

{ RITTER J

Kategorie: Stra
Besonderheiten:

Spieler: 1
Monitor: color

Steuerung: a8

Hersteller: Art

Info bei: Unite

tegiespiel
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Is Pate fiir “Lasersofts” Tiif-

tel-Game standen mehrere
Gesellschaftsspiele wie “Mah
Jongg”, “Memory” und auch der
Spielautomat “Match it”. Es geht
darum, auf einem bambusfarbe-
nen Brett angeordnete Spielsteine
paarweise abzuriumen.Ziel des
Spiels istes, die insgesamt sechzig
Bretter innerhalb einer vorgegebe-
nen Zeit komplett zu leeren. Hat
sich der geschickte Stratege bis
dorthin vorgearbeitet, trifft er im
Endspiel auf den grofien Meister
Lin Wu hochstpersonlich. Ist auch
diese Hiirde genommen, kann das
Spiel fast unendlich lange fortge-
setzt werden, denn jetzt iiber-
nimmt der Computer das Zusam-
mensetzen neuer Bretter. Wer
glaubt, das Spiel sei deshalb leich-
ter zu meistern, tiuscht sich ge-
waltig. Die Regeln sind zwar
schnell erklirt, die Unterschiede
zwischen Theorie und Praxis aber
notig: Ein Steinpaar ldBt sich nur
entfernen, wenn beide Teile mit
einer Linie verbunden werden
konnen, die maximal zwei Ecken
umfaBt. Zusitzliche Hilfsfunktio-
nen erhohen die Spielbarkeit und
vor allem die Motivation. Aller-
dings stehen sie nur zur Verfi-

Lin Wu's

gung, wenn geniigend “Bars”
gewonnen werden. Die “Show™
Funktion bewirkt, daf3 durch Driik-
ken der Help-Taste ein moglicher
Zug angezeigt wird. Mit der M-
Taste (“Move™) besteht die Mog-
lichkeit, einen Stein zu verschie-
ben, um sich auf diese Weise in
eine bessere Ausgangslage zu ver-
setzen. Die Steuerung des Cursors
erfolgt wahlweise per Joystick
oder tiber Tastatur. Lobenswerter-
weise verfiigt “Lin Wu’s Chal-

Challenge

Sk

il
"

161

3

lenge™ auch
tiber einen
Two-Player-
Mode, der
beide Ports
beriicksich-
tigt. Grafisch
ist das Game
ganz anspre-

chend ge-
macht. Alle
Muster auf

den Steinen

B R

sind gut zu erkennen. Ermiidungs-
erscheinungen wie bei “Turn it”
sind damit ausgeschlossen. Einzi-
ges Manko: Man ist gezwungen,
immer mit der Originaldiskette zu
spielen, ein lauffihiges Backup
gibt es fiir 10 Mark beim Herstel-
ler. Davon einmal abgesehen ist
Lin Wu’s Challenge ein prima
Denkspiel, das in puncto Priisenta-
tion seinesgleichen sucht. Die
Verpackung besteht nichtetwa aus
6dem Plastik, sondern aus stilge-
rechtem Chinaholz. Auch das ver-
gilbte Anleitungspapier palt her-
vorragend zum Ambiente. Wer
gerne spielt und dabei denkt, sollte
sich Lin Wu’s Challenge unbe-
dingt einmal zu Gemiite fiihren.
Vorsicht Suchtgefahr!

CBO
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denn aller guten
Dinge sind drei

SIERRA On-Line sei Dank:
Unser Junggeselle Larry Lei-
sure befindet sich noch im-
mer auf der Suche nach der
Frau fiur’s Leben und
schenkt uns erneut stunden-
langen Spielspal}. Das Ad-
venture, dem es auch diesmal
nicht an tollen Spielideen
mangelt, wird durch anspre-
chende Grafiken und durch-
gehende musikalische Unter-
malung zur Konkurrenz fir
so manchen Kino- oder Fern-
sehfilm. Die SIERRA-Pro-
grammierer legten diesmal
den Schwerpunkt eindeutig
auf die Hintergrundmusik,
die unter Verwendung des
ROLAND MT-32 Sound-
Moduls oder des neueren
CM-32L-Moduls schnell
zum Hauptgrund des Spie-
lens werden kann.

Geendet hatte bei Larry Il alles
in schonster Harmonie: Larry
durfte als Retter von Nontoo-
nyt-Island die wunderschéne
Tochter des Inselhduptlings
namens Kalalau echelichen.
Beide lebten gliicklich und
zufrieden in einem wunder-
schonen Haus auf einer wun-
derschonen Insel - vielleicht zu

184 ST 91990

zufrieden? Denn mit zunch-
mendem Bauchumfang von
Larry fiihlte sich Kalalau im-
mer mehr zu einer chemals
kanibalischen, Harley-fahren-
den, Einarmige-Banditen repa-
rierenden Frau hingezogen,
was mit einem Rausschmify
Larry’s aus dem Hafen der Ehe
fiihrte. Danach war ihm sein
Job bei Kalalau’s Vater natiir-
lich auch nicht mehr sicher -
aber was sind Sicherheiten
gegen das wunderbare Gefiihl
wiedergewonnener Freiheil.
Wieder ganz der Alte nimmt
Larry am Strand gleich Kon-
takt auf zu ciner wunderscho-
nen, langbcinigen Blondine,
mit der er dank der in seiner
Postbox gefundenen Kredit-
karte schnell zur - nicht gerade
jugendfreien - Sache kommt.
Eine Krabbe bereitet dem Ver-
gniigen ein jihes Ende - zuriick
bleibt neben Schmerzen ledig-
lich ein Messer, mit dem Larry,
nachdem er es an der Casino-
Treppe geschirft hat, aus ci-
nem gefundenen Granadilla-
Holzstiick ein anschnliches Is-
land-Souvenir schnitzt. In den
hoteleigenen Cabanas tauscht
Larry seinen beriichtigten wei-
Ben Polyester-Leisure-Suit

[

)
Abo
He

gegen cinen sclbstgewebten
Grasrock aus und bewegt sich
erncut gen Strand, diesmal als
Souvenir-Verkiufer mit mehr
Erfolg. Ein erncuter Kleider-
wechsel und das am Strand zu-
riickgelassene Handtuch von
Tawni bringen die erschnte
fravenantornende Hautfarbe.
In die Casino-Show kommt
Larry durch cine kleinc Beste-
chung und durch Vorzeigen
seiner Karte in Form der per-
sonlichen “Nontoonyt-To-
nite”-Ausgabe. Nach der Show
erfihrt er bei einem Gespriich
mit Cherri, dem Star des
Abends, dal cr sie mit seinem
Stiick Land gliicklich machen
kénnte. Bei scinen Anwiilten
regelt er alles und bekommt
dann letztendlich - nach kur-
zem Verlassen des Biiros - vom
schr beschiiftigten Roger dic

=RELY :

gewiinschte Bescheinigung.
Von Cherri bekommt er dafiir
eine heiBe Belohnung, die mit
einem Tanz auf der Biihne und
viclen Dollarscheinen endet.
Larry rennt mit dem Geld so-
fort zu seiner Anwiltin, wo ihn
aufgrund seines weiblichen
Outfits neben der langersehn-
ten Scheidungsvereinbarung
inklusive Fat-City-Mitglicds-
karte wieder e¢in heiBes Aben-
teuer erwartet. Beim Umdre-
hen der Karte entdeckter neben
der Schranknummer e¢inen
Hinweis auf dessen Kombina-
tion (jeweils dic Seitenzahl der
Anzeigen im “Nontoonyt-To-
nite”) und beschlieBt, seinem
Korper cinen etwas jugendli-
cheren Touch zu geben. Dank
diverser Body-Building-
Ubungen und anschlicBender
Dusche mit ausschweifender



Einseifung (gotiseidank hatte
er die Seife von der Cabana
mitgenommen!) gelingt ihm
dies iiberaus erfolgreich, wie
ein Besuch bei Bambi im Aero-
bic Studio zeigt (help Bambi
with video). Zur Entspannung
hilft danach nur noch ein Ab-

RELAX

unzensiert seinen Sinn des
Lebens. Allerdings immer
mehr auf Kosten der beriihmt-
beriichtigten Larry-Dialoge,
die zeitgemiBen optischen
Anziiglichkeiten weichen
mubBten. Aber dann kommt
Patti, und mit ihr wieder die

(Ee) File Action Speed Sound

About LSL3 cif
|

g
MIDI-Sound-Modul -
ein neuer Spielestandard???

g
Roland CM-32L

Im PC-Bereich etabliertsich derzeit neben der AD-LIB-
Karte die mit dem CM-32L baugleiche LAPC-1 RO-
LAND-Computer-Steckkarte. Vom Silpheed-Baller-
spiel iiber King’s, Police, Space und Hero’s Quest bis
zum neuesten SIERRA Krimi-Adventure Colonel’s
Bequest und der Kartenspielesammlung Hoyle’s Book
of Games liefert sie dem bisher soundmiBig vernachlis-
sigten PC-User cineastischen HiFi-Stereosound.

Initiator des ganzen war SIERRA On-Line: der amerikani-
sche Spielehersteller bereitete mit Larry IT und King’s
Quest IV den Weg in neue Spieldimensionen vor allem

durch Unterstiitzung desROLAND MT-32 Sound-Moduls.
Als Besitzer eines ATARI ist es Thnen dank serienmiBig
cingebauter MIDI-Schnittstelle ohne Zusatzkosten mog-
lich, auch mit Thren Computer-Spiele, sofern diese die

. involved in the prosthe
industry-

. mitigating the l};{
des 2

stecher ins Cabaret. Weiltere
Zerstreuung erhofft sich Larry
inder Piano Bar des Casino’s ...
und trifft dabei auf seine
Traumfrau - Passionate Patti.
Ein Date mit der Bar-Pianistin
erreicht er letztendlich durch
Vorzeigen der Scheidungsur-
kunde und Uberreichen eines
“lei”, den er aus den in der
Vulkanoffnung links von
Chip’n’Dale’s gepfliickten
Orchideen flechtet. Mit ihrem
Zimmerschliissel und einer
Flasche Wein aus dem Cabaret
bewaffnet fahrt Larry mit dem
Aufzug in die Penthouse-Suit
im neunten Stock (pick floor 9)
und beendet seinen Auftritt mit
Einschenken des Weins. Bis
dahin ist also alles beim alten:
Larry sucht an diversen Orten
mit den verschiedensten Frau-
entypen hautnah und diesmal

von SIERRA gewohnte Spit-
zenklasse ins Spiel: Nach ciner
heiBen Liebesnacht spricht
Patti im Traum den Namen
ihres Ex-Freundes aus - Larry
fiihlt sich betrogen und flicht
endgiiltig vor der Zivilisation
und vorden anihr teilhabenden
Menschen ins unbewohnte
Innere der Insel. Wir diirfen
uns nun als Patti auf die Suche
nach Larry machen und begin-
nen mit einem typisch weibli-
chen Bekleidungszeremoniell.
Danach geht Patti, bewaffnet
mit der Flasche Wein, noch-
mals in die Piano Bar und
nimmt den Zauberstift von der
links stehenden Tafel und ihre
Trinkgelder vom Klavier an
sich. Beiden Umkleideckabinen
fiillt sie die Weinflasche und
sich sclbst mit Wasser. [hr lctz-
tes Geld I4Bt sic bei Dale in

Roland-Module ansprechen kénnen, in den neuen Spielge-
nuB kommen. Neben SIERRA nutzen inzwischen auch die
Software-Hersteller ELECTRONIC ARTS und ACTIVI-
SION die Vielseitigkeit des CM-32L; mit weiteren Unter-
stiitzungszusagen ist zu rechnen. Das CM-32L. MIDI-
Sound-Modul ist eine Weiterentwicklung des ROLAND
MT-32-Moduls. Die bis zu 32-stimmige, linear-arithmeti-
sche Tonerzeugung basiert weitgehend auf dem Prinzip des
D-50, der ROLAND-Antwort auf dic FM-synthetische
Tonerzeugung des YAMAHA DX-7. Es bietet neben 128
jeden Bereich abdeckenden Instrumentalkldangen und 33 di-
gitalen PCM-Drums und -Percussions noch 33 Natursound-
samples. Von diversem SchieB- und Maschinenlidrm ist
tiber Tier- und Naturgerdusche bis hin zu Herzklopfen und
Frauenlachen bzw. -schreien ein breites Spektrum abge-
deckt worden. Gewisse VerschleiBerscheinungen, die
durch viclzdhlige Verwendung der Effckte bei diversen
Spielen auftreten kénnten, lassen sich durch geschickies
Mischen der Samples mit selbsterzeugten Klangfarben
durchaus vermeiden. Somitkann diese Erweiterung in jeder
Hinsicht als positiv bezeichnet werden; die Effekte passen
sich hervorragend in das zeitgemidfe Klangkonzept des
Moduls ein. Hervorzuheben ist noch die Betriebssicherheit
des Geriites: obwohl sich bis zu 8 austauschbare Instrumen-
te gleichzeitig in Echtzeit mischen, im Sterco-Panorama
verteilen und in den Hall legen lassen, ist das CM-32L beim
Teslen kein einziges Mal abgestiirzt.

Daf} das Modul auf Program Changes und Pitchbending
anspricht, ist wohl heutzutage selbstverstindlich. Unge-
wohnlich ist, daB auch die Natursoundsamples und Drum-
sounds auf MIDI-Volumen und Pitchbending reagieren.
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WRLFTHENDE

Print Master Utility ist fOr Print
Press und Print Master gleicher-
maBen sinnvoll: Die beiligenden
SHP-Bilddateien sind zum Einsatz
in beiden Programmen geeignet.
AuBerdem kann mit PMU die
interne Bildbank des Print Master
editiert werden.

The Printing Press 3.10
arbeitet mit neuen Druckertreibern
fUr Epson 24-Nadel, NEC Pxx und
HP Laserjet. Ein nachladbarer
GEM-Font sorgt nun fir saubere
Textgestaltung, auBerdem wurden
die GruBkarten- und Briefum-
schlagmodule Uberarbeitet:
Absender, Anschrift, Grafiken und
Zierrahmen koénnen gespeichert
und anschlieBend problemlos in
Dokumente eingebaut werden.
Das interne Grafikstudio wurde
erweitert, zahlreiche Grafik-Clips
und Objekte liegen auf Diskelte
bei. Damit erledigen Sie Gestal-

tungsaufgaben im  Handum-
drehen (s/w).
aore B >
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PP-Picture-Converter liest
Bilddateien im SHP-Format (von
Printnaster) ein und Ubertragt sie
in das von Printing Press verwen-
dete CPG-Format. Ein absolutes
MuB fUr alle Printing Press Auf- und
Umsteiger (s/w).
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Print Master Demo ist eine
Fundgrube. Die darin enthaltenen
Bilddateien (SHP-Format) kénnen
nach der Konvertierung mit PP-
Picture-Converter in The Printing
Press eingesetzt werden.

| QUIZMASTER

Quizmaster 0.5 st eine
Heraustorderung fir 1-2 Spieler. In
Verlauf von drei Spielrunden wird
ermittelt, welcher Spieler die an
Ihn gerichteten Fragen schnell und

Rennhund versefzt 1-8 Spieler in

die Welt der Windhundrennen.
Jeder Spieler kauft Hunde ein und
|GBt sie in Trainingslagern fir die
Rennsaison ausbilden. Preisgelder
und erfolgreiche Wetten schaffen
das notige Kapital, mit dem
zusétzliche Tiere auf einer der
Auktionen ersteigert werden
konnen. Ein anspruchsvolles und
spannendes Strategiespiel (s/w).

XPlus
mente des Tic-Tac-Toe mit einem

aufregenden Quizspiel fdr 1-2
Personen. Innerhalb des Zeitlimits
mussen drei in einer Linie ange-
ordnete Fragen beantwortet
werden. Der interne Editor erlaubt
unendliche Variationen (s/w).

Magazin sind

Die "23"

ol
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Himem besteht aus 198 kleinen
Memory-Kartchen, die von den
1-6 Spielern korrekt zugeordnet
werden sollen. Das ist nicht
einfach, da viele der Kartchen
einander sehr ahnlich sind (s/w)
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Crisslefridge ist als atomares
Endlager auserwahlt worden. Dem
Planetenbewohner Denby gefallt
das Uberhaupt nicht: Er will die
gefahrlichen Abfalle beseitigen,
den verseuchten Boden reinigen
und die Cribblewerts an weiteren
Transporten radioaktiven Materials
hindern. Die attraktive Boulder-
Variante ist voller Gefahren, die
dem Spieler einiges abverlangen.
Mit  dem Llevel-Editor kénnen
jederzeit neve Herausforderungen
erstellt werden (f, J).

Two for Two stellt zwei Panzer-

kommandanten auf die Probe
Sieger ist, wer sein Fahrzeug sicher

Besonderheiten:
f = Lauft nur in Farbe
s/w = Lauft nur monochrom
E?O = Lauft auch mit Emula 51
von Diskette 2090.
= in englischer Sprache

= Joystick notwendig
TMB RAM erforderlich
Shareware
GFA-Quelicode liegt bei
= Kontaktkarte eingebaut

eben den hier vorgestellten Disketten der

2000er Serie, unterhalten die PD-Pool Teil-
nehmer noch umfangreiche Sammlungen an PD-
Paketen verschiedener Anwendungsbereiche. Aus
der redaktionellen Zusammenarbeit mit dem ST-
inzwischen 44 Disketten der
5000er Serie hervorgegangen und wer Profi-
Software vor dem Kauf testen mochte, findet sein
Programm in der “Freedom of Information”-Serie.

Sicher haben Sie Verstandnis dafir, daB wir
auf diesen Seiten nur die regelmaBigen Neu-
erscheinungen besprechen: Die Perlen unserer
Sammlung finden Sie auf 68 Seiten der PD-Szene
Fachzeitschrift. Inr PD-Pool Anbieter schickt lhnen
PD-Szene gerne zu, denn fir viele ST-Anwender ist
das der Beginn einer langen Freundschaft...

Mit freundlichen GriBen,

durchs Llabyrinth bewegt, den
Hindernissen geschickt ausweicht
und den Finger schnell am Abzug
hat. Punkt- und Hyperspace-
Felder lenken immer wieder
geschickt vom Gegner ab... (f. J. J).
Double Bounce verwandelf den
ST in einen Tennisplatz, auf dem 2
Spieler antreten (f. J. J)

Gilbert ist eine Memo-Variante,
bei der innerhalb des Zeitlimits
méglichst alle Spielsteine aufge-
nommen werden moissen. Einige
Steine verdoppeln/halbieren die
Punktzahl des Spielers, bzw. ver-
tauschen sie mit der Punkizahl des
Gegners (f)

Deathstar gibt Ihnen vier Leben,
die Sie im Kampf um Geld und
Ruhm aufs Spiel setzen kénnen.
Angriffswellen, Geldregen und
starke Endmonster wollen bewal-
tigt werden. Ansprechende Titel-
musik, gute Grafik und martial-
ische Soundeffekte zeichnen das
mit STOS erstelle Spiel aus (1, J)

Freedrum 2.5 Dbringt mi
BIOLOGIC.SEQ eine neue Sound-
bibliothek und zahlreiche, dazu
passende Songs auf den Marki
Besitzer des Runtime-Moduls er-
halten auBerdem die neue Version
von Freerun auf dieser Diskette.

" halameld |
Lieb

The Dark Aaah schaltet den
Monitor dunkel, wenn dieser nicht
benétigt wird. Der ultimative Bild-
schirmschoner wird einfach in den
Auto-Ordner kopiert. Lautstarke
aufdrehen, damit die digitali-
sierten Sounds voll zur Geltung
kommen!

Click und Beep belegen die
Tastatur mit digitalisierten Sounds:
Trommeln Sie auf dem Zahlen-
block, das ist sehr unterhaltsam
Tatii hort man schon von wei-
tem, plétzlich fahrt ein Polizeiauto
Ubern Monitor. Dieser Einsatz
wiederholt sich von nun an alle
drei Minuten.




Clip-Art 14 enthalt 55 Bild-
schirme mit Mannern, Frauen,

Tieren, Technik und verschiedenen
anderen Themen. Dia-Show und
Bildkonverter anbei (s/w).

Trans-Term System 1.8 von
Rainer Fradrich stellt eine komplei-
te Arbeitsumgebung fir Daten-
reisende bereit. Wichtige Neue-
rung: Der ComProc muB nicht
mehr programmiert werden, er
lernt selbst, was er tun soll. F-
Tasten im TransTerm kénnen mit

(Disk 2148 wird ebenfalls bendtigt).
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Trans-Term Disk 2 arbeitet nur
mit Diskette 2147 zusammen

Weller HD-Tools enthalt zahl-
reiche Programme, die den Um-
gang mit der Festplatte vereinfa-
chen sollen: Setup ladt ACCs
und AUTO-Programme, stellt Zeit
und Datum, druckt Diskaufkleber.
Find File und Find Text helfen
bei der Suche nach bestimmten
Dateien und Texten. WT-Double
ermittelt doppelte Dateien auf der

Platte. WT-Tree gibt Ordner-
strukturen und Pfade einer Partition
auf Bildschirm oder Drucker aus.

Multi Accessory von Henrik Alf
erledigt vielseitige Aufgaben im
Desktop: Umschalten der Floppy-
Step-Rate fur MS DOS-Betrieb,

Software-Schreibschutz  fOr Lauf-
werke und Partitionen, Parken der
Festplatte und noch mehr..

Bootapf zaubert Apfelmé&nn-
chen auf den Bildschirm wahrend
die Platte initialisiert.

Weller-Tools 3.02 das Ent-
wicklungssystem fur GFA-BASIC-

Programme. Der Cross-Reference-
Analyser findet Fehler und macht
Verbesserungsvorschlage. Weller-
Tools umfaBt zahireiche Ultilities,
Integrierte Hilfs— und Qutline-Funk-
fionen zur Analyse von Pro-
grammstrukturen, Handbuch mit
64 Seiten im WordPlus und ASCII-
Format. Die PD-Version bearbeitet
Programme mit maximal 100KB
GroRe, alle Ubrigen Funktionen
entsprechen exakt der Profiversion

Weller for G:A_m V20'35

Menii wurde in PD-Szene Nr. 7
vorgestellt. Das GFA-Listing erlaubt
die Programmierung von Pull-Up
MenuUs. Die Zeitschrift PD-Szene
erhalten Sie bel einem der unten
angegebenen PD-Pool-Handler.

Telefonnummern belegt werden

PD-Szene schon gelesen?

Jetzt mit 68 Seiten. Jeden Monat neu, bei lhrem PD-Pool-Héndler.

PD-Pool sucht noch einige gute Programme zur Veréffentlichung
auf den Disketten 2151 - 2160. Die Vorstellung erfoigt gleich-
zeitig in mehreren groBen ST- und PD-Zeitschriften.

exklusiv bei folgenden PD-Anbieter

e vorgestellten Disketten erhalten S

HD-Computertechnik OHST-Software ALPHACOPY =PD-Express= J. Rangnow Simonis Computersysteme
Pankstr. 61 Nelkenstr. 2 Postfach 2161 Ittinger StraBe 45 UbostraBe 55
1000 Berlin 65 4053 Juchen 2 6370 Oberursel/Ts. 7519 Eppingen-Richen 8000 Miinchen 60

030 / 4657028-29 02164 / 7898 06171/ 22221 07262 / 5131 (ab 17 Uhr) 089 / 8632609

T.S. Service

Szemere Hard&Software
SchleiBheimer 127, 8 Mu 40

089 / 3089408

V.U. Volker Uecker
Hohenkamp 2

2308 Preetz
04342 / 83842

Duffner’s PD-Center
Ritterstr. 6

7833 Endingen aK.
07642 / 3875 od. 3739

KREATIV-Software
Oberwiirzbacher Str. 10
6676 Mandelbachtal
06803/3850

Intersoft

Nohlstr. 76

4200 Oberhausen 1
0208 / 809014

Robert Rehrl PD
Stettenerweg 8
8221 Teisendorf
08666 / 6249

ST Profi-Partner
Monkhofer Weg 126
2400 Libeck
0451/ 505367

LAUTERBACH-Software
Josephsplatz 3

8000 Miinchen 40

089 / 2722377

EU-SOFT Peter Weber
JosefstraBe 11

5350 Euskirchen
02251/ 73831

Perus Computer
Weimarstr. 34

7014 Kornwestheim
07154 / 4028

T.U.M.-Soft&Hardware
Hauptstr. 67

2905 Edewecht
04405 / 6809

Schick EDV-Systeme
HauptstraBe 32a

8542 Roth

09171/ 5058-59

IDL Software
LagerstraBe 11
6100 Darmstadt 13
06151/ 58912

Peter Gerstenberg
KafkastraBe 48
8000 Miinchen 83
089 / 6377309

Weeske Computer
Potsdamer Ring 10
7150 Backnang

07191/ 1528-29 od. 60076

Handleranfragen erwinscht: Wir suchen noch PD-Anbieter und Fachhdandler fir gemeinsame Projekte und Veranstaliungen im PD-Bereich

[]
[]
[]

2001 J2011 § 2021 §2031 §2041 2061 2071 §2081 §2091 §2101 g2m  j2i21 2131 j2igl

Bitte senden Sie mir Heft 7 der PD-Szene,
DM 2,50 liegen bei

Scheck Uber DM liegt bei. ich erhalte die Ware verpackungs-
und versandkostenfrei (ausland: Bitie Euroscheck in der Landeswahrung des Handlers)

Diskpreis: DM 8,- ~

Per Nachnahme. Nur Inland! * unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

(zuzuglich DM 6,- Nachnahmegebuhr).

Lieferung an meine Adresse:
20022012 | 2022§2032 | 20422052 § 2062 2072 2082 209242102 §2112 j2122 2132 [2142

20032013 | 202342033 | 20432053 § 20632073 §2083 209342103 2113 §2123 2133 2143

200442014 | 20242034 2044 2054 2064 2074 J 208420942104 J2114 2124 §2134 2144

200542015 || 202542035 | 2045§ 20554 206542075 J 2085420954 2105 2115 2125 2135 2145

20082016 | 202642036 | 20462056 20664 2076 2086 | 209642106 §2116  §2i126 §2136 2146

20072017 | 2027 §2037 2047|2057 § 2067 | 2077 §2087 J2097 |2107 J217 §2127 §2137 2147

2008J2018 | 2028 §2038 | 204812058 | 2068] 2078 §2088 J2098 2108 2118 §2i28 §2I38 2148

200942019 | 202942039 205920692079 § 2087 J2C99]2109 219 j2129 j2139 2149

2010 J2020) 203 204G 2060 2070] 208} 209 2100210 j2120 2130 J2140 J2150

SIC 9/90

Gewiinschte Disketten ankreuzen und Bestellschein an einen der oben angegebenen Anbieter einsenden.



“Chip'n'Dale’s”, ebenso wie
ihre Hoschen. die sie angeheizt
von dessen Show auf die Biihne
wirft. Mit Schwierigkeiten,
aber selbstiitig. iiberwindet
Patti das Bambusdickicht, un-
terwegs hilt sie sich mit dem
mitgenommenen Wasser am
Leben. Bei der Schlucht ange-
kommen, nimmt sie zuerst ei-
nen kriiftigen Schluck Wasser,
bevor sie ihre Nylon-Striimpfe
um den Felsen bindet und auf
diese Weise wversucht, ins Tal
zu gelangen. Natiirlich reiflen
diese und sie landet auf einem
Felsvorsprung inmitten des tie-
fen Canyon mit zwei Palmen
und seltsamen Pflanzen. Die
Pflanzen verwendet sie selbst-
verstiindlich zur Anfertigung
eines Hanfseiles, das sie um
den auf der gegeniiberliegen-
den Seite des Canyon befindli-
chen Felsen wirft und danach
an der Palme befestigt. Gesi-
chert miteinem aus Kleiderfet-
zen gefertigten Giirtel und um
zwei Kokosniisse bereichert
beginnt sie ihren Hanfseiltanz
und beendet ihn mit Erfolg. Die
Fortfiihrung ihrer Suche nach
Larry versucht nun ein Wild-
schwein zu verhindern, demsie
aber als gewitzte Frau mit einer
aus BH und Niissen gebastelten
Schleuder Paroli bieten kann.
Nun trennt sie nur noch ein
FluBb mit reiBender Stromung
von ihrem Larry. Sie benutzt
das im Wasser liegende Stiick
Holz zum weiteren Fortkom-
men (use log. mount log !!!)
und tiberwindet als erfahrene
Arcade-Gamerin die niichsten
Hindernisse in gewieftem
Zick-Zack-Kurs, bevor auch
sie wie schon Larry von den
Kannibalinnen gefangen ge-
nommen wird. Zusammen in
einen Kiifig gesperrt, kliiren
sich alle MiBverstindnisse und
nach gelungenem Ausbruch
dank Zauberstift findet das
grofie Finale im SIERRA-Stu-
dio statt mit vielen bekannten
Schaupldtzen und Personen,
unterstiitzt von der entspre-
chenden “Film”-Musik. Ein
wirklich toller Schlu3 eines
dank Patti wieder einmal her-
vorragenden Adventures!

Larry I wird auf Disketten
geliefert. Soundunterstiitzung
bieten die ROLAND Module
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RELAX

MT-32und CM-32L, CasioCZ
Keyboards. ......7 Als Kopier-
schutz fungiert das mitgeliefer-
te “Handheft™ in Form einer
“Nontoonyt-Tonite™-Ausga-
be, welches einerseits lediglich
Fachwissen. andererseits aber
auch bendotigte Pal-Nummern
und Seitenzahlen vermittelt,
die zum weiteren Vorankom-
men unumginglich sind. Die
vor Spielestart zu beantworten-
den Fragen entscheiden nur
tiber den Spiellevel, wenn Sie
jedoch alle ftiinf richtig beant-
wortet haben, wird bei einem
“Restore™ automatisch der
Level geladen. unter dem Sie
das Spiel abgespeichert haben.
Zudem zieht sich die Postkar-
tenschonheit ganz aus und die
Jalousien bleiben beim Blick
durch das Fernrohr ganz oben.
Ihre Bemiihungen um richtige
Antworten lohnen sich also,
aber auch bei keiner richtigen
Antwort bleibt Thnen der Spiel-
spald nicht verwehrt und es
bleibt uns nur noch, lhnen viele
tolle Stunden mitdiesem neuen
Larry-Streich zu wiinschen.

Ura Hervol

Leisure Suit Larry lll

- Adventure

- Hersteller:
SIERRA On-Line

- englisches Handbuch,
gleichzeitig PaBwort-
Abfrage

- Maus, Joystick, Tastatur

- Soundunterstitzung:
ROLAND MT-32,
CM-32L-Sound-Modul

Ohne tiefer ins MIDI-SysEx-Datendickicht einzusteigen.
konnen Sie tiber die inzwischen standardisierten Controller-
Nummern Volumen der einzelnen Parts (iiber Controller-Nr.
7 und iiber Expression-Pedal-Regler (Controller-Nr. 11) fiir
Sub-Volume) Balance (Controller-Nr. 10). Modulationsrad.
meist fiir Vibrato verwendet (Controller-Nr. 1) und Sustain-
Pedal (Controller-Nr. 64) veriindern. Leider sind Mastervo-
lumen- und Hallveriinderungen sowie einige weitere Para-
metereinstellungen, z.B. Pitchbend-Range, nur iiber zum
CM-32L kompatible MT-32-Sound-Editoren oder auf dem
Wege der Selbstprogrammierung moglich.

Auf der Riickseite des im ROLAND-DG Grau gestylten
Geriites befinden sich jeweils eine MIDI/In, /Out und /Thru-
Buchse. zwei Stereoausgiinge fiir Verstirker (6.3 mm Mono-
Klinke), ein Kopthoreranschlufl (6,3 mm Stereo-Klinke) so-
wie eine 9-Volt Netzadapter-Buchse. Die spartanische
Frontplatten-Ausstattung besteht lediglich aus einem Volu-
men-Regler, dem Netzschalter mit zugehoriger LED-Anzei-
ge und einem MIDI-Message Indikator.

Zum Lieferumfang gehéren 1 MIDI-Kabel, 2 Audio-Kabel
mit Cinch-Klinke-Adapter, ein User-Manual mit den not-
wendigsten Erkldrungen inklusive MIDI-Implementation
und ein kleines MIDI-Guide Book.

Mit diesen Features ist das CM-32L eine ideale Ergénzung
zu Threm ST, weil fiir midifizierte Musik als “All In One™-
Workstation und Spieleanwendung gleichermalien geeignet.
Somit ist der auf den ersten Blick doch hoch erscheinende
Preis durchaus als giinstig zu bezeichnen, bekommt der
einsteigende MIDIaner doch alles, was sein Herz begehrt.
kompakt in einem ansprechend verpackten Modulgeliefert.
Fiir Profis und Fortgeschrittene diirfte das CM-32L in erster
Linie als Kompositionswerkzeug interessant sein - die Tech-
nik des Moduls ist fiir Studio-Einsatz nicht mehr ganz “*State
of the Art”. Aber wenn Sie dann noch Spiele-Freak sind, ist
der Erwerb des CM-32L schon fast ein MuB.

Gerhard Schedel

ROLAND CM-32L LA MIDI-Sound-Modul

(MagicMusic, Ohringen, knapp DM 1.300,-)

Verbesserte Version des bekannten ROLAND MT-32-
Sound-Moduls 32-stimmiges Sound-Modul, 128 Klang-
farben, davon 8 gleichzeitig spielbar, zusatzlich 33 digita-
le Drumsounds, 33 Effektklédnge, 4 verschiedene Digital-
hall-Arten

Stereocausgang flir Verstarker (6,3 mm Klinke, mono) und
Kopfhorer (6,3 mm Stereo-Klinke) Volumeregler, MIDI |
Message Indicator, Power Indicator

MIDI-In, -Out, -Thru

Im Lieferumfang enthalten:

1 MIDI-Kabel,
2 Audio-Kabel mit Cinch-Klinke-Adapter,
Owner's-Manual

Spezial-Software :

alle neueren SIERRA-Adventures, z.B. Larry Il und lll,
Space Quest, Colonel’'s Bequest neue Electronic Arts-,
Activison-Games

Alle MT-32-Editoren diverser Hersteller




Upg Adimens ST plus

Version 3.1

ten Angaben in die betroffenen Ein-

tragsfelder eingegeben werden, um
nach Bestitigen der Maske sofort
einen Suchvorgang auszuldsen.

Da erfahrungsgemil der iberwie-
gende Teil der Anfragen an eine
Datenbank in die Kategorie der
“gleichbedingten UND-Verkniip-
fungen” fillt, profitieren insbeson-

dere Adimens-Anwender im kom-

Iﬂ Heft 11/89 durften Wil‘ Ei]l ‘KUHDE.PLl"M erbun echnen Schalter tion Programn
stark erw'e1tertes {Adlmens o= Kunden_Nre ______ Letzter_Besucho 28/5?/55'
stellen. Die damalige Frage, ob st

das “PLUS” im Produktnamen T —

berechtigt sei (wurde dort nicht e et

untersucht), scheint sich in posi- trape: S

tiver Richtung zu beantworten. pLzo 17 Jpree

Adimens ST plus entstand aus _— ___‘fe_l:_j"-----—— N

dem ersten professionell ange- B

wandten Datenbankprogramm
fiir den ATARI ST. Seit diesen === [-’S:““ Lo “‘“ “l I “, H*”

i‘—"ll merziellen Bereich von dieser in der

Anfangstagen wurde es stetig
weiterentwickelt und verbessert.

Piinktlich zur ATARI-Messe in Diissel-
dorf liegt eine weitere Version vor, die
Adimens schon wieder einmal einen
Sprung nach vorn machen ldit. Vornehm-
lich zwei Neuerungen sind es, die in der
Version 3.1 auffallen.

Bilder in der Datenbank

Nicht nur Bildjournalisten, Illustratoren
oder DTP-Grafiker stehen vor dem Pro-
blem, Text- und Bildvorlagen in sinnvol-
lem Zusammenhang zu archivieren. Sie
verlieren schnell die Ubersicht. Auch
technische Zeichner und Konstrukteure
finden sich oft nicht mehr in der Vielzahl
der Katalogisierten Einzelteile zurecht.
Und es kommt ein weiterer Aspekt hinzu:
Erfahrungsgemiif werden im Bereich der
technischen Konstruktion lieber zu 80%
Teilezeichnungen neu erstellt, als auf
idhnliche zuriickzugreifen. Auch die Viel-
falt der Teilenummern, Produktfamilien
und Lieferanten wird uniiberschaubar.
Mit Adimens flieBt nun die Verwaltung
von Text und Bildern zusammen. Vorbei
ist die Zeit der getrennten Archivierung
und Katalogisierung. Im Vereinbarungs-
teil INIT wird in der Maske der Datentyp
“Bild” festgelegt. Dort soll spiter der
Name einer externen (also getrennt abge-

speicherten) Bilddatei eingetragen wer-
den. Beim Aufruf der Maske im Ausfiih-
rungsteil EXEC erscheint ein Bild-Kist-
chen, das beim Anklicken jene Bilddatei
l4dt, das unter dem angegebenen Namen
vorher abgespeichert war. Durch erneutes
Klicken auf BILD kann ein anderes Bild
angesehen und eingetragen
werden. Diese Losung ver-

aten

C:\ADIMENS\PLUS3_1\BILDER

Praxis wesentlichen Verkiirzung des
Suchvorgangs.

Up-to-Grade

Ein Upgrade ist sowohl iiber ausgewiihlte
Adimens-Stiitzpunkthindler moglich als
auch direkt bei der ADI. Wird Adimens
ST plus 3.1 selbst abgeholt, zahlen regi-

onen_ Hilte

=5

hindert z.B. durch Vereinba-
rung als eindeutigen Schliis-

sel eine unerwiinschte Mehr- I
fachverwendung. ki

Lemn- und Wissensdaten- A

banken lassen sich nun anrei-
chern um Bilder, z.B. Losun-
gen mathem. Aufgaben oder
Veranschaulichungen, und

>
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unter Ausnutzung der Mog-

Y g Y 1

lichkeit des Verzweigens
zwischen einzelnen Teilge-
bieten (Dateien) konnen Sie auch komple-
xe Bestinde verwalten.

Zwischen Suche und
Wahl

Es istallgemein iiblich, in einer AdreBkar-
tei nicht nur nach einem Kriterium suchen
zu lassen, sondern gleich nach mehreren.
Die einfache Suchfunktion

atel It erbun echnen chalter ption rogrann
RILMATERIOL. BE1dar in Adimens reicht dafiir nicht
Bildnro 302 aus. Auch in der Wahldefini-

Bildname® AdiDemo-1___  Kiirzel® 98-2Rdi- - Schulungen

Titel¢ Bilder aus der Datenbank—— .
Untertitel: Die mitgelieferte Datenbank BILDER kann|
sofort zur Bildarchivierung eingesetzt_.|
werden.

Motive Seminarlogo
Bildbeschreibng: EXEC Desktop mit emgehauten Lngn
Screen-Format . ____

erstellt ano 20:07:98

Tt

Adimens ST plus 3.1

tion war das Ziel erst iiber
lange Beschreibungen iiber
mehrere (Such-)Schliissel
moglich.

Mit der neuen Funktion

erstellt vono W.Doege—_____
erstellt mit: Bildmontage mit Hilfe eines Malprogranms

“QbE” (Query by Example =
Abfrage durch Vorgeben
einer Musterbedingung)

T B

e

| miissen lediglich die bekann-

strierte Adimens ST plus 3.0-Anwender
lediglich DM 50,—, bei Zusendung durch
die ADI DM 80,-. Gegen die Originaldis-
ketten und Angabe der Registriernummer
erhilt der Kunde dann die neuen Original-
disketten plus Zusatzdokumentation fiir
sein bestehendes Adimens ST plus 3.0-
Paket.

Adimens 2.x-Anwender erhalten gegen
ihre Originaldisketten fiir DM 150,- ein
komplett neues Paket Adimens ST plus
3.1 und konnen sich zu dritt zu einer
Sammelbestellung zusammentun (DM
300,-). Der empfohlene Ladenverkauf-
spreis fiir Adimens ST plus 3.1 betrigt

DM 399.-.
DK

Bezugsadresse:

ADI Software GmbH
Hardeckstr. 5

7500 Karlsruhe 21
Tel.: 07211570000

9/1990 ST 189



Neu! Das UPDATE V 2.0

Die Pluspunkte:
+ Norton Faktor 6.7

+ Hohe Kompatibilitat

+ Accessory
schneller Wechsel
zwischen TOS und MS-DOS

NEU AB VERSION 2.1:

+ ATARI Laserdrucker

ist an AT-Speed angepalit
+ Windows 3.0

lauft im Protected Mode

AT Speed —
der schnelle MS-DOS-Emulator (PC/AT) -
Norton Faktor 6.7 — durch schnellen 80286
Prozessor:
¢ verwaltet unter MS-DOS 24 Partitionen
mit bis zu je 32 MB
+ bootfahig von internem, externem Lauf-
werk oder Festplatte
& unterstitzt internes Laufwerk 360/720 KB

« unterstitzt externes Laufwerk 3,5"/5,25",
360 KB und/oder 720 KB

¢ unterstiitzt 1,4 MB-Disketten-Laufwerks-
I6sung von Digital-Image und Maxon-
Computer

« unterstltzt die serielle und parallele
Schnittstelle

¢ unterstitzt alle bekannten Fest- und
Wechselplatten, auch die ct'-Festplatten-
I16sung (mit OMTI-CONTROLLER)

¢ enthalt die Eigenschaften des AT's

¢ 80286-Prozessor verwaltet den gesamten
RAM-Speicher des ATARI, (Treiber-
Programme wie z. B. Himem.sys sind
lauffahig)

¢ 704 KB DOS-Speicher,
Max. 3 MB Extended /Expanded Memory

¢ ATARI-Maus als Microsoft-kompatible
Maus nutzbar

* Sound wird véllig unterstiitzt

* AT Speed wird dem 68.000er-Prozessor
aufgelotet, die saubere Ldsung wie bei
PC-Speed

* beim MEGA ST uber Speed-Bridge auf-
steckbar

¢ unterstiitzt Grafikkarten: CGA, TOSHIBA,
HERCULES, ATT, OLIVETTI, TANDY
(16 Farben)

+ hat hohe Kompabilitat des PC Speed

¢ bietet die Maglichkeiten des PC Speed
und mehr...

+ kleine, handliche Platine in SMT
(Surface Mounted Technology)

¢ und viele andere Vorteile

MS-DOS und MS-Windows sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corp. / ATARI ST ist eingetragenes Warenzeichen der ATARI Corp.
Alle anderen Firmen- und Produkinamen sind Warenzeichen der jeweiligen Inhaber.

Vertrieb weltweit:

Osterreich: Darius Fur alle

Hei Verla Inh. K. Hebein anderen Lénder:
Hartlebengasse 1-17/55 - COMPO
"’ g ._?_«-1220 Wien SOFTWARE
- el.: 00 43-222.239580  GmpH
Heidelberger Landstralle 194 Schweiz: Data Trade AG  Postfach 1051

6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 0 6151-56057

Landslr. 1
CH - 5415 Rieden-Baden

In Deutschland: Uber 400 ATARI-Handler
informieren, beraten, bauen ein, betreuen

D-5540 Prum (FRG)
Tel.: 06551 /62 66

Handler:

Rufen Sie an.
Wir nennen Ihnen
gern IThren Hiandler
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GAT 80-0105
610409X47WM

Der ST wird zum ATas

Atari hat es versiaumt, dem ST einen
verniinftigen Standard mit auf den
Weg zu geben. Obwohl sich der ST zu
einem eigenen Standard entwickelt hat,
wollen immer mehr ST-Anwender dem
“Industriestandard” nacheifern -
schneller, weiter, hoher.

Die bisherigen PC-Emulatoren fiirden ST
setzten auf den 8086-, 8088- oder V30-
Prozessor von Intel bzw. NEC. Dal} diese
Prozessoren inzwischen vom ebenfalls
veralteten 80286 bzw. 80386 abgeldst
wurden, hat sich herumgesprochen. Wie-
so sollte man also nicht auch einen Emula-
tor anbieten, der mit einem solchen Pro-
zessor arbeitet?

Vortex setzte diese Frage in die Tat um
und stellte zur CeBIT "90 den ATonce vor
- den ersten AT-Emulator fiir den ST.
Einige Zeit spiter war er tatsiichlich er-
hiltlich und traf auch in der Redaktion ein.
Einem ATonce-Paket entnehmen wir eine
Platine, ein Handbuch und eine Diskette
mit der Installations- und Betriebs-Soft-
ware und einen gedrehten Priizisionssok-
kel. Die Platine ist sauber aufgebaut. Auf
ihr befinden sich ein 80L286-Prozessor
(voll kompatibel zum 80286), ein Gate-
Array und vier SMD-Chips sowie zwei
Pfostenreihen zum Einbau.

Der Einbau

Wer bereits einen PC-Speed eingebaut
hat, kennt die Installationsprozedur. Der
ATonce mull aut den 68000-Prozessor

aufgelttet werden. Wer das nicht mag und
einen Mega ST besitzt, kann auch die
l6tfreie “*SpeedBridge™ benutzen. Aber
auch STE-Besitzer konnen aufatmen,
denn Vortex bietet (gegen Aufpreis) einen
Steckadapter an, der den Betrieb des
ATonce im STE méglich macht.

Auf knapp 30 Seiten wird im DIN A6-
grofien Handbuch tiberaus ausfiihrlich das
Auspacken und Einbauen des Emulators
beschrieben - damit diirften selbst Laien
keine Probleme haben. Leider sind jedoch
die Installation und Inbetriebnahme auf
lediglich sechs Seiten beschrieben und
sehr diirftig. Das Installationsprogramm
ist jedoch recht komfortabel und schwiicht
das Manko ein wenig ab. In das Handbuch
sollte Vortex allerdings noch etwas Zeit
invesitieren.

ATonce unterstiitzt problemlos den
SLMRB04-Laserdrucker. Dabei ist aus-
wiihlbar, ob man den Diablo-Treiber von
Atari oder den Laserbrain-Treiber von
DMC installieren will. Weiterhin befin-
den sich auf der nicht kopiergeschiitzten
Systemdiskette diverse Treiber, Beispiel-
dateien, Programme zur Einstellung der
Grafikemulation und zum Zurtickkehren
in den ST-Modus.

Die Installation...

...ist recht einfach zu bewerkstelligen.
Hier sind Diskettenlaufwerke (1 oder 2.
3.5 oder 5,25 Zoll., 40 oder 80 Tracks.
Laufwerk A oder B) und Festplatten aus-
zuwiihlen. Alle ATARI-Partitionen kon-

nen auch von ATonce aus genutzt werden,
bis zu 24 Stiick (C-Z) konnen installiert
werden. Damit ist ATonce voll kompati-
bel zu MS-DOS. Eine Partition darf htch-
stens eine Grofie von 32 MB besitzen. Das
ist zwar nicht ganz MS-DOS-konform,
aber noch ertriiglich.

Auch bei den Grafikemulationen darf
man seine Auswahl treffen. Neben CGA-
und Hercules-Modus konnen auch der
Toshiba T3100- oder Olivetti-Modus
gewiihlt werden. Ist zusitzlich auch
OverScan im Rechner installiert, ist
ATonce sogar in der Lage, die gesamte
Hercules-Auflosung (720x348) auf ein-
mal anzuzeigen. Auf einem Farbmonitor
libt sich allerdings nur die CGA-Aufls-
sung benutzen. Booten ist entweder von
Diskette oder von Festplatte mdglich. Das
Festplattenformat ist kein eigenes (wie
beim SuperCharger). es kann also auch
von der Atari-Seite auf die Partition zuge-
griffen werden, ohne einen kompletten
Absturz zuriskieren. Letztlich [t sich im
Installationsprogramm noch einstellen,
wie der vorhandene Speicher aufgeteilt
werden soll. Die bei einem Mega 4 ver-
bleibenden 3 MB lassen sich dem Expan-
ded- oder Extended-Memory zuweisen.

Durchstarten

Nach dem Start des eigentlichen Emula-
tors glaubt man wirklich, einen AT vor
sich zu haben - der Speichertest deutet
daraufhin. Nach dem Booten stehen bis zu
zwei Druckerschnittstellen zur Verfiigung
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(der Laser liegt auf LPTI:, alle anderen
dann auf LPT2:), auf jeden Fall jedoch
zwei serielle Schnittstellen. Auf COMI
befindet sich die Atari-Maus, die hier als
Microsoft-kompatible benutzt werden
kann, an der anderen 1t sich ein beliebi-
ges anderes serielles Gerit anschlieBen.
Vortex liefert leider den Maustreiber nicht
mit. so daff man ihn sich anderweitig be-
sorgen mull. Der Treiber ist allerdings
ohne Maus nicht erhiiltlich - fragwiirdig ist
also, wo er beschafft werden kann.
ATonce ist merklich schneller als PC-
Speed und SuperCharger. So betriigt der
Norton-Faktor denn auch 6.7. Die theore-
tische Geschwindigkeitssteigerung von
1.5 zum SuperCharger wird praktisch al-
lerdings nicht erreicht. Trotzdem ist es
wesentlich komfortabler, mit der schnel-
leren Geschwindigkeit zu arbeiten. Die

HARDWARE

anderen MeBwerte entnehmen Sie bitte
der Tabelle.

Mit Programmen hat der ATonce kein
Problem. GEM. Wordstar, Word, Lotus,
dBASE und Windows 3.0 funktionieren
einwandfrei. MS-DOS wurde in der Ver-
sion 3.3 und 4.01 getestet und bereitet
keinerlei Schwierigkeiten. Der ATonce
weill auch, wie er mit Extended und Ex-
panded Memory umzugehen hat. Das ein-
zige kritische Programm, das wir gefun-
den haben, ist Telix. das auf dem ATonce
nur empfangen kann. So mul3 der DFUler
hier auf Procomm zuriickgreifen.

Fazit

Der ATonce ist ein guter AT-Emulator.
Wenn man bedenkt, daf3 Vortex solcherlei
Geriite niemals vorher gebaut hat, ist es

iiberraschend. wie betriebssicher die erste
Version des Emulators funktioniert. Fiir
DM 498.- ist derzeit kein anderer AT-
Emulator erhiiltlich - damit bietet der
ATonce ein sehr gutes Preis/Leistungs-
verhiltnis. Kein anderer AT-Emulator
bietet zur Zeit eine solches Angebots-

sprektrum.

Bezugsadresse:

vortex Computersysteme GmbH
Falterstr. 51-33

7101 Flein bei Heilbronn

Tel.: 07131/5088-0

Das Benchmark-
Programm “PTIME”

Zuerst wurde ein Programm gestartet,
das einige Prozessorbefehle hinterein-
ander ausfiihrte und danach die Zeit
maf3. Es wurden gemessen: Loop; Inc;
Dec:; Mov Const -> Reg; Mov Byte ->
Reg: Mov Word ->Reg; Add: Sub: Imul
Word; Idiv Word: Not -> Reg: Ror ->
Reg: Cmp: Push/Pop; Call: Call -> Pa-
rameter; Int/Iret; Shr (diese Tests je-
weils ....... mal); 1 MB Memory Move;:
20 s. Timing Loop: Single Precision
Test; Double Precision Test (jeweils
einmal). Die Zeit, die die Emulatoren
jeweils insgesamt benotigt haben, fin-
den Sie in der Tabelle unter “Bench-
mark™. Die Ergebnisse dieses Tests
spiegeln vor allem wider, wie schnell
der Prozessor die Befehle abarbeitet.

Die Timer-Taktung

Im dritten Test wurde getestet, ob alle
Timer richtig getaktet werden. Dazu
wurde mit einem einschligigen Pro-
gramm die angebliche Taktfrequenz
des Prozessors gemessen. Die Ergeb-
nisse finden Sie in der Tabelle. Die
Werte sind natiirlich keine richtigen

CPU-Geschwindigkeiten, sondern sol-
len nur verdeutlichen, was ein "norma-
les" MebBprogramm herausfindet ().

Der Wordstar-Test

Wordstar ist eines der am hiufigsten be-
nutzten Textverarbeitungsprogramme
fiir PC- und AT-kompatible Computer.
Deshalb starteten wir auch mit diesem
Programm einen Test. In einem 48 kB
langen Text tauschten wir 5180mal ein
“e” gegen ein “a” aus. Dabei wurden
alle Austauschungen auf dem Monitor
angezeigt. Zum Vergleich: Tempus
braucht fiir die gleiche Aktion 2,85
Sekunden (und ist damit iiber 20mal
schneller). Wordplus bezwingt Word-
star mit 43,75 Sekunden (1,29mal so
schnell).

Der Norton-Faktor

Der Norton-Faktor ist der Standard-
Test. um die Geschwindigkeit eines
MS-DOS-Rechners feststellen zu kon-
nen. Mit ihm wird eindeutig gezeigt,
wie schnell ein PC (bzw. in diesem Fall
ein Emulator) im Vergleich zu einem
original-IBM-XT ist. Der IBM-XT
wiirde beim Norton-Faktor ein Ergeb-
nis von 1.0 liefern.

Benchmark (s) Disk-Transfer(bps) CPU (MHz)* Wordstar Norton-Faktor

ATonce 80.427 133086 15,00* 55,75 , B
SuperCharger 91,491 95254 18,568" 61,00 4,0

Tabelle 1: Die einzelnen Testergebnisse auf einen Blick

Die Tests

Um die Emulatoren miteinander ver-
gleichen zu kdnnen, unterzogen wir sie
einigen harten Tests. Mit dem Bench-
mark-Programm “PTIME" stellten wir
fest., wie lange die Prozessoren fiir die
Abarbeitung der Befehle brauchen.
SchlieBlich kann man keinen schnell
getakteten Prozessor gebrauchen. wenn
die Befchle nur langsam weitergegeben
werden.

Der niichste Test sollte zeigen, inwie-
weit man mit einem normalen Ge-
schwindigkeitsmefprogramm die
Taktfrequenz des Prozessors feststellen
kann. Dazu miissen nimlich alle Timer
exaklt nachprogrammiert sein. Das
iiberraschende Ergebnis: Die wirkliche
Taktfrequenz hat das Programm nicht
herausgefunden. Erstaunlich ist auch.
dal} bei diesem Test der SuperCharger
nur unwesentlich langsamer ist als der
ATonce. Die genauen Ergebnisse ent-
nehmen Sie bitte der Tabelle.

Der letzte Test war ein Praxis-Test. In
einem 48 kB langen Text tauschten wir
jeweils “e” gegen “a” aus. Die Aus-
tauschstellen wurden jeweils angezeigt.
Dadurch erhalten Sie auch einen reali-
titsnahen Praxiswert, den kein Norton-
Faktor oder Landmark-Test angeben
kann!

MP
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LESERBRIEFE

Ein Wort in eigener Sache

Inden Jahren, die unsere Zeitschrift existiert, haben wirimmer wieder versucht, durch die Be-
antwortung der bei uns eingehenden Briefe ein wenig Lichtin das Dunkel zu bringen, das bei
der Arbeit mit dem ATARI ST schon so manch einen aus der Fassung bringen konnte - eine
Tatsache, die nicht nur lhnen, verehrter Leser, sondern auch uns oft genug zu schaffen
machte. Nichtsdestotrotz haben wir uns bemuht, die Probleme zu losen und diverse
Leserbriefe zu veréffentlichen, da wir der Meinung waren, daf die jeweilige Thematik auch
einen gréBeren Leserkreis interessieren konnte. Trotzdem gibt es immer wieder Briefe, die
wir nicht beantworten kénnen oder dirfen. Damit Sie nicht allzusehr enttduscht zu sein
brauchen oder keine Antwort erhalten, mochten wir Sie bitten, sich an folgende Spielregeln
zu halten, die sich aus unserer Erfahrung ergeben haben. Fallt lhr Brief nicht unter die
folgenden Kriterien, hat er gute Chancen, positiv beantwortet oder wenigstens als Hilferuf an
unsere Leserschaft gedruckt zu werden.

1. Leider gehen immer wieder Briefe mit dem Wunsch ein, ein Produkt fir diesen oder jenen
Anwendungsfall vorzuschlagen, verschiedene Produkte beziiglich der Vor- und Nachteile ge-
geneinander abzuw&gen und zu bewerten. Es ist uns aus Wettbewerbsgrinden nicht erlaubt,
ein bestimmtes Produkt zu favorisieren, selbst wenn wir das eine cder andere in der Redak-
tion Uberzeugt einsetzen. Wir kénnen Sie in diesem Fall ausschlieBlich auf die von uns
méglichst objektiven Tests und eventuell anstehende Fachmessen hinweisen. Bedenken Sie
bitte, daB auch wir nicht jede Textverarbeitung, jedes Malprogramm und so weiter kennen und
bestimmte Produkte dadurch in das Abseits drangen wurden.

2. Oft erreichen uns Briefe, die sich positiv oder auch negativ (iber bestimmte Handler, Soft-
warehauser oder deren Produkte auslassen. Sicherlich interessieren uns solche Bemerkun-
gen. Bitte haben Sie aber Versténdnis, daB wir weder Lob noch Tadel abdrucken dirfen, da
diese Aussagen meist subjektiv sind. Anders sieht die Sache beispielsweise bei Gerichtsur-
teilen aus, die Sie, verehrte(r) Leser(in), erfochten haben.

3. Aufgrund der Vielzahl an Briefen, die uns taglich erreichen, sind wir leider nicht in der Lage,
Programmfehler anhand von Listings oder dhnlichem zu korrigieren. Dennoch sollte ein
Problem mdglichst detailliert beschrieben sein. denn Ferndiagnosen sind prinzipiell sehr
schwer, jedoch mit genauerer Angabe der Symptome eventuell durchfiihrbar.

4. Von Zeit zu Zeit erreichen uns Briefe mit der Bitte, die Adresse des Lesers zwecks
allgemeiner Kontaktaufnahme zu veroffentlichen. Wirden wir dies in die Tatumsetzen, wirde
sich der Umfang des anderen redaktionellen Teils betrachilich verkleinern. Ausnahmen stel-
len Leser in fernen Landern dar, fir die eine Kontaktaufnahme im eigenen Land recht
schwierig ist

Zum SchluB sollen ein paar Tips eventuell voreilig geschriebene Briefe verhindern.

1. Wenn Sie ein Problem beziglich einer bestimmten Problematik haben oder an einem
bestimmten Produkt interessiert sind, finden Sie interessante Artikel dariber eventuell in
vorhergehenden Ausgaben userer Zeitschrift. Zur Auswahl eignet sich das Jahresinhaltsver-
zeichnis besonders gut, das immer am Jahresende in der ST Computer abgedruckt wird

2. Soliten die Probleme mit der Handhabung eines Produktes zu tun haben, wenden Sie sich
zunachst an |hren Handler und Gber diesen an den Distributor beziehungsweise an das
Software-Haus. Die Wahrscheinlichkeit, daB Ihnen das Software-Haus weiterhelfen kann, ist
um ein Vielfaches hoher als die, daB wir lhnen helfen kénnen.

3. Lesen Sie aufmerksam die Leserbrief-Seite. Viele Fragen wiederholen sich immer wieder,
obwohl wir bestimmte Probleme schon mehrfach angesprochen haben.

Antwort auf
stérrischen
Drucker

Das in Heft 6/90 von Hermn
SchloBer angesperochene Pro-
blem diirfte typisch fiir Druk-
ker aus der “Vor-NLQ-Zeit”
sein. Signum! ist so schon (und
langsam), weil es den Druk-
kerkopf vertikal um jeweils 1/
216inch bewegt (1/3 Nadelab-
stand). Der Atari SMM-804
interpretiert diese Steuerse-
quenz als 1/144-inch-Vor-
schub. Zu kleineren Schritten
ist er leider nicht in der Lage.
Nach dem zweiten Vorschub
druckt die erste Nadel also
iiber die erste Reihe der zwei-
ten Nadel. Der dritte Vorschub
sollte dann 20/216 inch betra-
gen (oder 23, wenn Signum!
alle 9 Nadeln einsetzt). Hier
entsteht nun die hifiliche Liik-
ke. Herr Schlober sollte also
die Suche nach dem DIP-
Schalter abbrechen. Vielleicht
kann er ja ein kleineres Zahn-
rad auf den Walzenmotor set-
zen?

Hubert Achthaler, 5100 Aachen

Probleme mit
Dialogboxen

Seit einiger Zeit beschiiftige
ich mich mit der GEM-Pro-
grammierung. Dabei benutze
ich das RCS 1.4 von Digital
Research und Omikron
.BASIC 3.0. Programmicre
ich Dialogboxen mit edierba-
ren Eingabefeldern, in denen
der Cursor nach einem
FORM DO links am Textan-
fang stehen soll, nimmt das
Programm keine Eingaben an
und der Cursor LBt sich nicht
innerhalb der Textzeile bewe-
gen. In entsprechender Litera-
tur ist zu lesen, dafl in der
Komponente PTEXT das Zei-
chen “@" bei der Dialogver-
waltung den Cursor an den
Zeilenanfang springen ladBt.
Dies geschieht auch, doch
Eingaben werden nicht akzep-

tiert. Was mache ich falsch? Ist
unter Omikron.BASIC 3.0
eine derartige Dialogverwal-
tung nicht moglich? Ich wiire
sehr froh, wenn Sie mir diesbe-
ziiglich weiterhelfen konnten.

Jorg Friese, 3000 Hannover 91

Red.: Natiirlich ist eine solche
Dialogverwaltung auch in
Omikron.BASIC moglich.
Allerdings muf3 vor einem
FORM_DO das Eingabefeld
geloscht werden. Das iRt sich
leider aber nicht direkt im RCS
durchfiihren. Hier muf3 nach
wie vorin PTEXT etwas ange-
gebenwerden. Esistallerdings
ganz leicht mit einem mehrfa-
chen Zeigergehangel im eige-
nen Programm zu bewerkstel-
ligen. Am besten schreibt man
sich dafiir eine Prozedur. Dazu
gehen Sie folgendermalen
Vor:

Die Adresse des Objekt-
baums miiBiten Sie schon mit
RSRC_GADDR erhalten ha-
ben. Damit errechnen Sie dann
die Objektadresse Ihres Text-
feldes (Objektadresse= Baum-
adresse+ 24*Objektindex).
Nun benétigen Sie die Adresse
der TEDINFO Ihres Objektes
[LPEEK(Objektadresse+12)],
aus der Sie wiederum die
Adresse von PTEXT Ihres
Textfeldes erhalten [LPEEK
(Tedinfoadresse+0)]. Nun
sind wir endlich soweit. In
diese letzte Adresse schreiben
Sie eine Null, und das Textfeld
ist geloscht und kann neu be-
schrieben werden. Das miifte
problemlos in Omikron .BA-
SIC umzusetzen sein.

FAX mit dem ST?

Ich besitze einen Atari 1040
STE sowie einen Citizen Swift
2-Drucker. Wie ich gehort
habe, soll es eine Moglichkeit
geben, diese Anlage auch zum
Senden von FAXen zu ver-
wenden. Ich wire Thnen sehr
dankbar, wenn Sie mir in die-
ser Angelegenheit weiterhel-
fen kénnten.

Karlheinz Geiser, 6700 Ludwigshafen
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Red.: Uns ist bislang kein
Programm zum Versenden
von FAXen bekannt. Aller-
dings kiimen die Kosten eines
solchen Systems weit tiber das
eines normalen FAX-Geriits:
Scanner, FAX-Modem. Fest-
platte. Software. Rechner und
Monitor wiirden weit iiber
5000.- DM kosten und nur
einen Bruchteil der Méglich-
keiten bieten, zumal die Uber-
tragung einer Seite knapp vier-
mal so lange dauernd wiirde!
Sollte in der Leserschalft trotz-
dem cin FAX-Programm fiir
den ST mit SendFAX-Modem
bekannt sein: Bitte melden!

Zu defektem
Monitor

In meinem Schreiben beziehe
ich mich auf den Leserbrief
von Georg-Friedrich Choitz
aus Hannover aus der Ausgabe
6/90. Er schilderte dort ein
Monitorproblem, das so auch
vorzweiJahren bei mir auftrat.

Im Monitor SM 124 befindet
sich u.a. das IC TDA 1170 (1C
601). welches fiir die Vertika-
lablenkung zustindig ist. Die-
ses beinhaltet einen Oszillator,
der durch externe Beschaltung
gesteuert wird. Hier ist es im
wesentlichen der Vertica-
Hold- (V.Hold-)Trimmer und
ein 100 nF-Kondensator (C
603). Dieser Kondensator
kann bei bestimmten Tempe-
raturen und Signalen durch-
schlagen bzw. ausfallen. Da-
durch geriit die Vertikalablen-
kung durcheinander. Um si-
cherzugehen, dali der Fehler
nicht am Computer selbst
liegt. sollte man das V.Sync-
Signal ander Steckverbindung
Monitorplatine-Monitorkabel
(P 301) mit einem Oszilloskop
kontrollieren. Dieses Signal
mulf bei korrekter Triggerung
stillstehen. Die Angaben in
Klammern entsprechen dem
Aufdruck auf der Platine ilte-
rer SM124. Je nach Baujahr
des Monitors kann es wegen
Platzproblemen auch schwie-
rig sein, den Kondensator aus-
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zutauschen. Mit dieser Be-
zeichnung kommt ein Hobby-
Elektroniker hoffentlich zu-
recht. Ich warne trotzdem vor
den evtl. lebensgefihrlichen
Hochspannungen bei Bild-
schirmgeriiten!

Thomas Steiner, 5090 Leverknsen

der Arbeit mit nur einem Laut-
werk aufruft (Bild 1). Was
dann passiert, zeigt das nich-
ste Bild: Der Cursor befindet
sich., will man diesen seltsa-
men Pfadnamen dndern, au-
Berhalb der Box. Betiitigt man
die Backspace-Taste. ist er so
zu schen (Bild 2). Was kann
ich tun? Gibt's das 6fter? Hilft

OBJEKT AUSHAHL
INDEX:
B:\¥,GFA
E"'ISHRHL: .L ------- ‘=== | AUFLIEDK
Bitte Disk B in Floppy A:
einlegen.
________ rE—— 2] F
e L
""""" "~ |®| [wBeRucH]
Bild 1
OBJEKT AUSWAHL
IHDEX:
en, 1 0K 1 |
AUSHAHL: LAUF
@
sl B
""""" " |°] [wBBRUCH]
Bild 2
Unm(jg”che hier TOS 1.4? Ich méchte ein-
3 fiigen. dal} die Box trotzdem
F’Iese’eCtbox ihren Dienst verrichtet. Aller-

Seit April 89 bin ich Besitzer
cines Mega 1. Seit einiger Zeit
habe ich Probleme mitdervom
Betriebssystem bereitgestell-
ten Fileselectbox, die ich des
ofteren durch die MAXON-
Box ersetzt habe. Zur Be-
schreibung des Fehlers, der
beim Laufwerkswechsel von
A:nach B: auftrit, fige ich die
folgenden Bilder an. Es er-
scheint eine {ibliche Alertbox,
die zum Diskettenwechsel bei

dings verweigert sie ihn auch
des ofteren: Der Default-
String blinkt munter vor sich
hin, der Cursor wandert tiber
den Schirm. eine Anwahl von
Buttons oder gar die Eingabe
in die String-Felder ist nicht
mehr moglich: kurz: Der
Rechner hiingt sich auf.

Andreas Precht, 5090 Leverkusen

Red.: Dieser Fall tritt immer
dann auf, wenn die Optionen
fiir die Box nicht korrekt vor-
belegt sind. Da Sie “* GFA”
auswiihlen, gehe ich davon
aus, dal} Sie mit GFA-BASIC
programmieren. In diesem
Fall sicht der Aufruf folgen-
dermalien aus:

FILESELECT #"Erweiterungs-
text”. "\ *.GFA","", name$

“Erweiterungstext™ wird erst
ab TOS 1.4 nutzbar. Dieser
Text wird statt “Objekt Aus-
wahl” ausgegeben. In der
nichsten Angabe liegt hdchst-
wahrscheinlich Thr Fehler,
denn hier muf} ein korrekier
Pfad angegeben werden (bei-
spielsweise “VF.GFA"). Die
nichste Option dient zur Vor-
belegung eines bestimmten
Dateinamens, in der letzten
Variablen wird der Riickgabe-
pfad abgelegt.

Jahresinhalts-
verzeichnis

Bisher haben Sie jedes Jahrein
Jahresinhaltsverzeichnis  mit
einer kompletten Ubersicht
aller erschienenen Artikel und
Themen veroffentlicht. Leider
vermisse ich bis zu diesem
Zeitpunkt die Liste von 1989,
Ist sie einem Druckfehler zum
Opfer geworden?

Burkhard Kugelmeier, 5870 Hemer

Red.: Viele Anfragen haben
uns zu diesem Thema erreicht.
Nicht die Liste. sondern den
Eintrag in das Inhaltsverzeich-
nis der Januar-Ausgabe hat der
Druckfehlerteufel erwischt.
Das ausfiihrliche Jahresin-
haltsverzeichnis fiir 1989 istin
der Ausgabe 1/90 eingefiigt
und befindet sich dort zwi-
schen den Seiten 18 und 19.



BUCHER

Dietmar Lorenz

MIDI-Software
selber schreiben

Praktische Anleitung fir
Einsteiger und Profis
Miinchen 1990

GC Gunther Carstensen
Verlag

234 Seiten inkl. Diskette
DM 46,-

ISBN 3-9802026-6-6

Unter den zahllosen Besitzern
von MIDI-fihigen Keyboards
(wenn Sie jetzt an das von Ih-
rem Computer denken, sind
Sie hier falsch). Gitarren,
Blasinstrumenten oder Kaf-
feemaschinen, gibt es doch
einige, die den faustischen
Waunsch verspiiren, in die Tie-

fe der Materie sich zu begeben,
um zu wissen, was die Tone
wohl im Innersten zusammen-
hiilt. Es soll auch solche geben,
denen das Angebot der MIDI-
Software-Hiuser immer noch
nicht geniigt und die tatsich-
lich glauben, sie konnten es
besser...

Doch vor den Griff zur Ta-
statur (diesmal meine ich die
des Computers) ist das Lernen
gesetzt, das Lernen tiber MIDI
und natiirlich ein wenig Ler-
nen iiber die Kunst des Pro-
grammierens. An willige, um
genau zu sein, Lernwillige,
wendet sich Dietmar Lorenz’
Buch iiber Midi-Programmie-
rung. Der Titel heift zwar:
‘Fiir Anfinger und Profis’,
aber das ‘Profis” darf man ge-
trostin die Schublade der Mar-

keting-Gags stecken. Obwohl,
es steht ja nicht dabei, was fiir
Profis er meint, auch wenn
Programmier- und Musikpro-
fis wegfallen (die einen ha-
ben’s nicht notig, und die an-
deren lassen programmieren).
Aber SpaB beiseite, fiir profes-
sionelle oder auch nur geiibte
Programmierer ist das Buch
sicher nicht das Richtige. Es
beschiftigt sich allein auf 70
von 234 Seiten mit einer Ein-
fiihrung in BASIC-Program-
mierung, sowohl in Omikron
als auch in GFA (entsprechend
13,46 DM des Kaufpreises...).
Das haben Profis doch nicht
notig, oder? Nein, Profis sind
mit der Original-MIDI-Spezi-
fikation sicher besser beraten.
Fiir Gelegenheits- und Hob-
by-Programmierer bietet
‘Midi-Software selber
schreiben’ eine leicht les-

Eine Menge Projekte sind im
Buch enthalten, vom MIDI-
Monitor iiber einen einfachen
Editor mit grafischer Bedie-
nung (Hiillkurven-Editor!) bis
hin zu einem einfachen Se-
quencer, und sogar rudimenti-
re Notengrafik gibtes. Sorich-
tig zum ‘Reinriechen. Gefallt
mir. Gut und verstindlich er-
klirt und mit Beispielen inden
verbreiteten BASIC-Dialek-
ten. Das braucht zwar viel
Platz. verhindert aber, daf} der
Anfinger iiber die Feinheiten
der Sprachsyntax stolpert, die
viel Zeit kosten und viel Frust
bringen.

Kurzum: ein Buch, das fiir den
interessierten Anfinger gut
geeignet ist.

bare und vor allem sehr
genaue Einfithrung. Der
Vorteil des Buches: Die-
ses eine ist genug, auch
wenn Sie sehr wenige
Vorkenntnisse haben. Sie
konnen sich hinsetzen
und experimentieren,
nicht einmal tippen miis-
sen Sie, denn alle Routi-
nen und Beispiele werden
auf Diskette mitgeliefert.
jeweils in Omikron- und
GFA-BASIC. Die Dis-
kette ist lobenswerter-
weise auch noch PD und
enthilt zuguterletzt noch
einen universellen Bank-
loader.

( ckmann computer

Eickmann DMA-T-Switch

Nutzen Sie 1 Laserdrucker bzw. Festplatte

von 2 Rechnern aus.

Sie sparen Platz und Kosten!

Eickmann DMA-Buffer
Mit dem Eickmann DMA-Buffer kénnen Sie
bis zu 6 (sechs!) Meter DMA-Kabel
zwischen ST und Festplatte benutzen

bei voller Datensicherheit! -

Eickmann DMA-T
Yol

In der Rémerstadt 249/253
6000 Frankfurt am Main 90
Telefon 069-76 34 09

Fax 069-768 1971
Modem 069-76 10 83

ATARI DTP-Center

thr
Spezlallst



Immer up to date

Mit dieser Sparte wollen wir allen unseren Lesern die Moglichkeit geben, sich iiber die neuesten Programm-Versionen zu informieren.
Angegeben werden die aktuelle Versionsnummer, ein eventueller Kopierschutz, die Bildschirmauflésungen und der Speicherbedarf.

Softwarefirmen ist es somit moglich, die ST-Computer-Leser iiber ihre Updates zu informieren.

Programmname Version Daten Programmname Version Daten Programmname Version Daten
Adimens ST 30 N HM Hard Disk Sentry phs S I.‘n 1.2 N HM
Adiprog SPC Modula 1.1 N HM Hard Digk Toolkit 20 N HM 10 NHM 1M
Aditalk ST 30 N HM Harddisk Utility 22 N HM 1.0 N HML 1™
Adress ST / Check ST 1.0 NH Harlekin 10 NH ™ 12 N HM
Atusoft Morse-Tutor 20 N HML nmu C 11 N HML 145 NH
Atusoft Radio-Wnlter 1.0 N HML rtelligent cpam N HML 2151 N HML
Alusoft Radiotax plus 10 N HML 1M 1:89 N HM 2152 N HML
AIDA N HM 233 N HM 1142 N HML
AnsiTerm 14 N 20 N HM 1103 N HML
Assembler Tutorial 1.06 N HM 22 N HM 11 NH ™
Ba 1.0 NH 0 N HML 313 N HM
15t BASIC Tool 1.1 N HML 21 N HML 1.0 N HM
BTXNVTX-Manager 3.0 NH ™M 12 N HM Rel Prqx 110 NH ™
Calamus 1.08 NH ™ 1.22 N HML 1 NHML 1™
Cashilow 1.0 NH ™ 11 N HML 20 N HM
Chips At Work 10 N HM Link_it Omikron 20 N HML 1.0 NH
CIS-L&G 1.00 MagicBOX ST 7.75d¢ NH ™ 15 NH ™
Creator 11 NH Mathiib 30 N HM 4 JH ™
Diskus 1.02 N HM Mega Paint Il 230 NH ™ 10 N HM
dBMAN 5.10 N HML W Il Professional 2n NH ™ 1.0 N HM
Easytizer 1.0 N HM Jula 2 5 N HM 20 N HML
Easy Rider Assembler 204 N HM N 1 J HM
Easy Rider Reassembler 2 N HM NH 1.0 N HML 1M
Edison 1.00 N HM N HM 15 NH M
fipuMAN 3.0 NH NH 1.3 NH
HbuSTAT 23 NH NHM M 1.10 N HM
Flexdisk 1.3 N HML M HML 110 N HM
i 108 N HM JH 1.1 N HM
18 N HM N HML 208 N HM
1.2.5b NH N HML 14 JH M
1 N HML N HML 2.06 N HM
1.0 N L Omikron BAS N HML 1.0 N HM
2 N HML Omikron BASIC In 3.03 N HML 1.2 NH
13 N HML Omikron DRAW! 3.0 0 N HML 0 NH ™
35 N HML Omikron Easy M-Lib 1.0 N HML N HM
GFA BJ\: IC-Interpreter 35 N HML 10 N HML 1.1 N HM
GFA-Draft plus 3.0 N N HML 3.0 N HM
GFA-Farb-Konverter 12 NH N HML 20 N HM
GFA-Manochrom-Konverter 1.2 N Ml 1.5 N HML 1.0 NH
GFA Objek! 1.2 N HM 3.012¢ NH 18 N HML
GFA-Starter 1.1 N HML 1.7 N HML 25
GFA-Vektor 1.0 N N HML 3.02 NH
G 14 N HML 1.19 NH 1.0 N HML 1M
Gi 1.0 NH 3.96 N HML ree-Editor 10 N HM
H 3.1 N HML 13 NH
Hard Dis '\(FUE ator 1.0 N HML p" BTX-Box N HML 1M
Irrtum vorbehalten!
Daten-Legende : N = kein Kopierschutz, J = Kopierschutz. H = hohe Auflésung. M = mittlere Auflésung, L = niedrige Auflosung, IM = mindestens | Megabyte
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336  SPIELE

Endlich auch auf PD - eine dreidimensionale Tetris-

Variante

Gosetzte
Figuren

L]

Erreichte
Punkte |

A : e |
4 [Wachaxe)|

f|Punkte

SETZ AB: hochinteressantes Tetris-Spiel in 3D. Es
bietet verschiedene Schwierigkeitsgrade, ist leicht zu
bedienen und wird Sie sicher stundenlang an den
Bildschirm fesseln. Der Sourcecode liegt bei, hier kann
man sich mal anschauen, wie solch ein Spiel program-
miert wird. (s/w)

IRRGARTEN: sehr gutes, raumliches Irrgartenspiel.
Die GréBe und damit die Schwierigkeitsstufe 48t sich
frei einstellen. Ziel des Spiel ist es, den Garten mit
méglichst wenig Schritten zu verlassen, wobei man auf
verschiedene Hilfen wie z.B. KompaB, Zielpeiler, Posi-
tions- und Irrgartenanzeige zurlickgreifen kann. Mit
Sourcecode. (s/w)

_HDG 5 Zus

PUSH BOX ist ein ‘Kistenverschiebespiel’, das mit
seinen verschiedenen Levels doch einiges an Geistes-
arbeit fordert. Mit Sourcecode. (s/w)

TETRISS: eine weitere Tetris-Variante, diesmal in der
legendéaren 2D-Version.

r®

i O3¥%
LJ!

UL
P
= = ok

THE BOX ist ein nicht ganz einfaches Intelligenzspiel.
Wer SpaB an Knobeleien hat, sollte diese Herausfor-
derung annehmen.(s/w)

LASERSCHACH: Dies ist kein normales Schach-,
sondern eher ein Mittelding zwischen Brett- und Baller-
spiel. Es ist ein Brettspiel, bei dem man mit Hilfe von
Spiegeln und Prismen versucht, den Gegner mattzu-
setzen. Hierbei steht einem noch eine Laserkanone zur
Verfugung, mit deren Hilfe man die Figuren des Geg-
ners abschieBen kann. (s/w)

s> =

347

Nach Forth, Prolog, Lisp, Assembler, Modula 2 und C
setzen wir die Serie der PD-Programmiersprachen
fort.

BC-FORTRAN77: ein volistandiges Fortran77-Sy-
stem. Es besteht aus Editor, Compiler, Linker und
Bibilothek. Digses System ist flr nichtkommerzielle
Anwendungen gedacht und eignet sich bestens zum
Erlernen der Sprache bzw. fur diejenigen, die ihre
gerade erlernten Fahigkeiten nicht am Gberfiillten Uni-
Rechner in die Praxis umsetzen wollen. Auf der Disket-
teist ferner eine gute Anleitung zur Installation sowie zu
Compiler- und Link-Optionen, Laufzeitsystem und
Fehlermeldungen enthalten. (s/w)

348 PHYSIK

Auf dieser Diskette befinden sich Simulationsprogram-
me aus den verschiedensten Bereichen der Physik.

E-FELD B~ STRIL ahnen Tm - i B-FE

H1tgane
| Geschmladigkelt

iln-lurh! Energie
|
 stor twer te
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Flugdicnts
| 8.000E408 T

- Bewegungsbahnen geladener Teilchen in homoge-
nen elektrischen und in Magnetfeldern

W—s leilchenbewequng Aurenthol tshaufigkeit

- Simulation verschiedener Grundeigenschaften idea-
ler Gase

TATANS REPLERT S che Geselze

- Bewegungssimulation von bis zu 20 Kérpern unter
dem EinfluB ihrer sich Uberlagernden Gravitations-
felder

- Eigenschaften ferromagnetischer Stotfe

- Bewegung von Teilchen unter EinfluB beliebiger
Kraftfelder

- Zerfall radioaktiver Préparate

- Brownsche Molekularbewegung

Erregerwel le:
. L1

el —

Reflektierte Weile

it —

sobenit, Hh=ue32esin (6. 28+ (1-n/a08) )
suntenit,w)=uedDesinio. 200 tiecos (6, 20en/4881 | Teilchen %&—-
v

Resul {ierende siehende Welle

Teilchen:

- Wellensimulation. Z.B Transversal- und Longitudi-
nalwellen, Wasserwellen sowie die Beugung von
Licht

FLASH, RUNLIGHT: Programme zur Ansteuerung
von Lampen und LEDs. Runlight ist ein Lauflichtpro-
gramm, mit dem man Uber ein Interface die Verstarker-
stufen ansteuern kann. Mit Flash kann man bis zu 8
verschiedene Lampen ansteuern. (s/w)

PORTFOLI: Datenubertragung vom ATARI Portfolio
zum ATARI ST

WDR BILD: Bildkonverter vom WDR-Format ins ST-
Screenformat

SPEEDWRITER: das etwas andere Textprogramm.
Speedwriter zeichnet jeden Tastendruck auf (inkl. Kor-
rekturen etc). lhre Briefe versenden Sie also per Dis-
kette, der Empfanger spielt ihn wieder genauso ab, wie
Sie ihn geschrieben haben. Zusétzlich werden die
Buchstaben mit Tonen unterlegt. (s/w)

SHOWTIME: Haben Sie sich schon mal tberlegt, wie
es ware, wenn man sich seine eigene “Diashow” erstel-
len kénnte? Nun gibt es ein Programm, mit dem es
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kinderleicht wird - SHOWTIME -. Mit diesem Pro-
gramm ist es méglich, auf verschiedenste Weise Bilder
ein- und auszublenden. Man kann auswahlen, ob das
Bild von oben, unten, rechts oder von links in den

Monitor eingeblendet wird.

Ferner kann man Bilder liberschneidend oder von der
Mitte ausgehend auf den Monitor “projizieren”. Kom-
plexer Show-Generator samt Ablaufprogramm fur ei-
genstandige Demos. (s/w)

scher Profile von Landern oder geometrischen Kor-
pern. Das Programm beinhaltet Algorithmen zur nach-
traglichen Beeinflussung (Zerkliften, Umstiilpen)

der Profile. (s/w)

R .

351 FARBSPIELE

Nun kommt Farbe ins Spiel. Auf dieser PD-Diskette
befinden sich ausschlieBlich Spiele, die nur in niedriger
bzw. mittlerer Auflésung laufen.

= ggf—!m N e £S5 ANY KEY TO D)
TAKE TWO: Spiel &hnlich Shanghai. Méglichst schnell
missen zwei gleichpostierte Bausteine gefunden wer-
den, um sie von der Spieloberfliche zu entfernen. Das
Spiel geht Gber mehrere Levels und garantiert lange
Spielfreude. (f)

PANIK: erweiterte Version von Panik (PD-315), die nur
noch auf Farbe l&uft. Ziel ist es, mit den verborgenen
Schiusseln den Weg aus engen Géngen zu finden,
wobei man sich allerdings mit diversen Monstern her-
umschlagen muB. (f)

STATION: Adventurespiel, bei dem man mit seiner
Mannschaft gegen feindliche Eindringlinge zu kamp-
fen hat. Ziel dieses Spiels ist es, in das feindliche
Raumschiff einzudringen und es mit einem Team von
Spezialisten zu zerstéren. (f)

198 ST 9/1990

352

VAN GOGH

Das Farbmalprogramm VAN GOGH gab es bereits auf
PD 68, aber zwischen diesen beiden Version gibt es
riesige Unterschiede. VAN GOGH beherrscht neben
unzahligen fantastischen Malfunktionen auch die Dar-
stellung animierter Bewegungsablaufe. Somit 148t es
sich auch fur eigene Bildershows prima verwenden.
VAN GOGH ist eines der besten Farbmalprogramme,
die der ST bislang gesehen hat. Zu den Uberragenden
Funktionen gehort u.a. eine Lupe mit absolut variablem
VergroBerungsfaktor. Jetzt neu in allen Aufldsungen.

f)
DATEN UND FINANZ

Auf dieser Diskette befinden sich die verschiedensten
Programme, es fangt an mit dem Programm

PD GRADE: Unter diesem Namen verbergen sich
mehrere Programme. mit denen man Berechnungen
von Darlehen, Guthaben, Versicherungen und regel-
méBigen Kosten anstellen kann. (s/w)

LCONTROL: zeigt, ob Sie sich in der fur Sie gunstig-
sten Steuerklasse befinden. Sie konnen somit Uber-
prifen, ob es sich lohnt, die Steuerklasse zu wechseln.

AUSGABEN: Hilfsmittel zur Aufzeichnung der tagli-
chen Ausgaben, damit man Ende des Monats weiB, wo
das ganze liebe Geld hingekommen ist. (s/w)
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FUHRERSCHEIN: Lernprogramm zur Vorbereitung
auf eine Fuhrerscheinpriifung oder zur Kontrolle sei-
nes alten Theorie-Wissens.

SCHACH DATO: Datenbank fiir Schachpartien. Ver-
waltung und Ausgabe von Schachpartien. Erfahrene
Spieler werden das zu schatzen wissen. (s/w)

SBASE: flexible Datenbank flir verschiedenste An-
wendungen. SBASE ist frei konfigurierbar und sehr
flexibel im Kontakt mit der AuBenwelt.

354 MATHEMATIK

FUNKTION: berechnet Funktionsterme reeller Zahlen
(s/w).

FORM: Programm zur Berechnung komplizierter ma-
thematischer Ausdriicke, z.B. symbolische Berech-
nungen fur Aufgaben der Mathematik, Physik oder den
Maschinenbau. Wo andere Programme authoren,
beginnt FORM, doch Achtung: FORM ist sicherlich
nichts fir Anfanger. Samt 250seitiger englischer Anlei-
tung auf Diskette. (s/w)
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UMRECHEN: Berechnung div. Formeln mit den Ein-
heiten Gewicht, Leistung, L&nge. Flache, Druck.
Raum, Temperatur und Arbeit. (s/w)

UMWANDLER: Programm zur Umrechnung von ver-
schiedenen Zahlensystemen (DEZ, HEX, DUAL)

355 PRINTING PRESS

Printing Press ist ein universelles Druckprogramm, in
dem sehr viele Spezialprogramme zusammengefaBt
sind. Mit diesem Programm kdnnen Sie Briefkdpfe und
Briefumschlage drucken, Sie kdnnen Bilder auf Poster
oder als Diskettenetikett ausdrucken, und auBerdem
kénnen Sie noch Banner und GruBkarten drucken.
(s/w)

R B

356 TOOLS SAMMLUNG

GIVE UP: Multi-Accessory. das Funktionen, wie zum
Beispiel Kontrollfeld, Drucker, Uhr, Step-Rate, Bild-
schoner, 50Hz/60Hz-Umschaltung. Mousespeed.
Hardcopy und vieles mehr enthalt.

MEGAMATIC ist ebenfalls ein Multi-Accessory, das
sich frei konfigurieren |aBt, so daf3 nur die gewlinschten
Features gestartet werden.

JCLOCK: Uhrenprogramm

WERKZEUGKISTE: fantastisches Multi-Accessory
mit 16 verschiedenen Funktionen (u.a. variable reset-
feste RAM-Disk und Drucker-Spooler).

Die Bedienung von Werkzeugkiste ist sehr komforta-
bel, icongesteuert.

JAMES: ein Diener, der einige Aufgaben Ubernimmt.
X-UTILITY: Multitool, das die Unzulanglichkeiten des
Betriebssystems ausgleicht, wie z.B. die Tastaturum-
belegung.

DISKKATALOG: verwaltet Disketteninhalte in einer
Datenbank

LOCK: PaBweortschutz fur Rechner
CHOOSEBOOT: Boot-Wahler
DESKEDIT: Neue Icons flr das Desktop (s/w)

GOODIES: Multitool mit vielen nitzlichen Features.
die einem hilfreich zur Seite stehen.
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Edel, hilfreich und gut!

%

ATARI ST

Public Domain - ein Begriff, der fir viele hundert Programme und vor allem fir eine Idee
steht - eine Idee, die zum Ziel hat, selbstgeschriebene Programme der Allgemeinheit zur
Verfigung zu stellen.

Die Redaktion der Zeitschrift ST-Computer begann Anfang 1986 damit, die so entstande-
nen Programme in ihrer Serie zu vereinen und erweckte damit das Kapitel Public Domain
auf dem ATARI ST zum Leben.

Heute, 1990, enthélt diese Sammlung Uber 350 Disketten mit ausgewahliten PD- und
Shareware-Programmen und ist damit ohne Zweitfel die gréBte eigenstandige PD-Samm-
lung. Sie enthalt Programme aus allen nur erdenklichen Bereichen, sei es Wissenschaft,
Spiele, Utilities, Grafik, Musik, Textverarbeitung oder gar Programmiersprachen und stelit
daher eine wahre Fundgrube fir jeden ST-Anwender dar. DaB es bei einer solchen Vielfalt
nicht einfach ist, einen Uberbhck zu bekommen, dirfte niemanden wundern; gerade fir
Neuanwender des ST ist es fast unmdglich, aus dem reichhaltigen Angebot das Richtige
herauszufinden. Daher gibt dieses Buch einen Uberblick tber die besten Programme und
deren Einsatz in der Praxis.

Der Autor, Thorsten Luhm, beschéttigt sich seit langer Zeit mit PD-Programmen und kennt
die ST Computer-Sammiung wie seine Westentasche. Dabei hat er viele Programme zu
schétzen gelernt und an deren Entwicklung teilgenommen. Mit diesem Buch hat er sich die
groBe Aufgabe vorgenommen, aus Uber 1000 Programmen die Leckerbissen herauszusu-
chen und dem Leser in leicht lesbarer und fachlich fundierter Weise zu présentieren. Eine
Aufgabe, die ihm, so glauben wir, rundum gelungen ist.

Bestellen Sie noch heute "PD ROYALE - Das Beste aus der ST Computer Public Domain

MAXON

ROYALE

DAS BESTE AUS DER ST COMPUTER
PUBLIC DOMAIN SERIE

NEWS

THORSTEN LUHM

Serie" entweder direkt bei MAXON Computer fiir DM 34,-
den Buchhandel (unverbindlicher Verkaufspreis DM 29.-, ISBN 3-927065-07-2).

inkl. Versandkosten oder (iber

UPDATES

Wie auch im letzten Monat, erwdhnen wir an dieser
Stelle, welche Programme wir diesen Monat upgedatet
haben.

PD 228 R_A_U_R 2.00 man kann nun auch das Bear-
beiten und Zur(ickschreiben von RCS-Files im Intelfor-
mat durchfiihren.

PD 322 DIRECTORY-ANALYSER l4uft jetzt auch im
Farbmodus und statt der Pull-Down Mentis gibt es nun
Dialogboxen.

PD 327 alle Programme wurden noch einmal Uberar-
beitet und sind nun mit einem integrierten Virenschutz-
programm ausgestattet.

PD 341 HUPFER bei diesem Programm kann man
durch die Funktion “Ansehen - Plakat” die Einzelbilder
verdeutlichen, da jetzt Bilderrahmen eingeblendet
werden kénnen.

PD 343 CASSETTE es wurden Fehler behoben und
kleine optische Korrekturen durchgefihrt, ferner kann
jetzt jeder einzelne Song Steuerzeichen beinhalten.
PD 343 ZPRINT fehlerbereinigt

MAcHEN SiE MiT!

Machten Sie ein selbstgeschriebenes Programm in
unsere PD-Sammlung geben, um es auch anderen
Usern zugénglich zu machen? Kein Problem.
Schicken Sie es uns auf einer Diskette zu, samt
einer Bestatigung, daB es von lhnen geschrieben
wurde und frei von Rechten Dritter ist. Bei Fragen
steht Ihnen die Redaktion gerne zur Verflgung.

MAXON Computer « ST-Computer PD
Industriestr. 26 « D-6236 Eschborn

PD KOMPLETT

Die neue PD-News enthalt eine .
Ubersicht tiber die komplette PD-Serie Bild der
der ST'CompUter (PD 1'356) neuen
Sie erhalten sie gegen Zusendung

eines adressierten und mit DM 2.40 PD-
frankierten DIN A4 groBen Rick- NEWSH!
umschlages.

Hier bitte

MAXON-Computer - PD-NEWS
Industriestr. 26 - D-6236 Eschborn

ABKURZUNGEN

1MB = mind. 1MB Speicher notwendig
s/w = nur Monochrom; f = nur Farbe

ATARI

’ Tmﬁim DIREKT-VERSAND

I’VIE Alle PD-Disketten unserer Sammlung gibt
es nur direkt bei MAXON-Computer.

2. Telefonische Bestellung

MAXON-Computer GmbH
‘PD-Versand'

_ . ) B Tel.: 06196 / 48 18 11

Der Unkostenbeitrag fir eine Diskette betragt Fax:06196/4 1885

Ak oty Mo-Fr 9°° - 13°° und 14°° -17°° Uhr
Hinzu kammen Versandkosten von DM 5, -
(Ausland DM 10.-)

- Bezahlung per Scheck oder Nachnahme

Um einen schnellen Versand zu ermégli-
chen, beachten Sie bitte folgende Punkte:

-

. Schriftliche Bestellung

- Lieferung erfolgt per Nachnahme

(Im Ausland nur Vorrauskasse maglich) Adresse: G
% 2

Ab 5 Disketten entfallen die Versandkosten (DM !\lillll-;\)xg:g::p::::'GmbH QOX"

5.- bzw. DM 10.-) P 6\3 RES

; - Schwalbacher Strasse 52 5\9
- Bei Nachnahme zuziiglich DM 4,00 Nachnah- D-6236 Eschborn “0\1 6\39

megebuhr
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OPAQUE

Das Desktop mit nevem Gesicht

Wie widre es mit einem zwe:;km(jﬁigen
und originellen Deskiop? Opague bietet
die Maglichkeit, jedem Programm ein
eigenes,sinnbezogenes lcon zuzuordnen
Auch die laufwerke lassen sich andern
Weiterhin kann man die lcons mit Wild-
cards definieren, z.B. *.BAS, *TXT,
* ACC oder gar WORD?2222.PRG fiir ver-
schiedene Programmversionen. Samt lcon-
editor und Gber 100 Icons.

OPAQUE

SD 22 DM 15.-

ICSIM

logik-Simulator

Das Programm simuliert das Verhalten von
logischen Schaltungen. Bausteine und Ver-
bindungen werden frei per Maus positio-
niert bzw. verbunden. Eine Schaltung 165t
sich somit leicht austifteln, testen und erst
dann in die Praxis umsefzen.

Es sind die logikbausteine nach DIN
40900 enthalten: AND, OR, NOT,
NAND, NOR, XOR, RSFF, KIEMME,
LAMPE, SCHALTER, OV und +5V.

Die Simulation wird als Impulsdiagramm
oder logikiabelle ausgegeben. Weiierhin
liefert das Programm den Schaltplan und
eine Liste der bendtigten Bauleile.

ICSIM

5D 25 DM 20.-

WURFELPOKER

Dassind die Wirfelzocker gefragt. Wiirel-
poker kann man mit mehreren Personen
{ouch Computer) spielen. Sinnistes, seine
Wiife méglichst geschickt zu verteilen
und gezielt nachzuwiirfeln. Neben vielen
Parchen gilt es Straflen oder sonstige
Kombinationen zu erzielen.

WURFELPOKER
SD 30

C’,’) Sonderdisk-Bestellung
Sonderdisks konnen Sie telefo-
nisch oder schriftlich bestellen,
oder nutzen Sie einfach die Bestell-
karte im Heft.

Bei Nachnahme zzgl. DM 4 - Gebihr,
Versandkosten DM 5 - (Ausland DM 10

MAXON Computer
Industriestr. 26

6236 Eschborn

Tel: 06196/481811

DM 15.-

Prospekt gegen frankierten Riickumschlag

SONDERDISK

TRISTAN

Notensatzsystem

Fir alle Musikfreunde, die nicht nur vom
Blatt spielen, sondern auch aufs Blatt
schreiben, bietet das Notensatzsystem
TRISTAN die ideale Maglichkeit, ihre
Noten professionell zu Papier zu bringen.
Es lassen sich Partituren mit bis zu 100
Seiten mit max. 32 Notensystemen je
Seite bearbeiten. Alle im klassischen
Notensatz gebrauchlichen Zeichen, u.a
auch Schlogzeug- und Vorschlagnoten,
lassen sich bequem mit der Mous edieren.
Ebenfalls stehen mehrere Notenschlissel,
Sammelfahnen, Triller und B{ndebégen
zur Verfigung. Automatische Transponier-
funktion. Ausdruck auf 9- und 24-Nadel-
druckern in maximaler Druckerauflésung.

TRISTAN
SD 24

Special Paint 2
Gralik de Luxe

Grafikprogramm der Extraklasse. Neben
den vielen niitzlichen Funktionen zeichnet
sich Special Paint vor allem durch seine
Geschwindigkeit, seine bequeme Bedie-
nung und seine Kompatibilitét zu bekann-
ten Malprogrammen aus. Special Paint
bietet umfongreiche Blockfunkfionen, las-
s0, superschnelle lupe, Maskierungen,
Clippen, schnelle Bieg-, Zerr-und Drehop-
fionen, Animation und vieles mehr. Clip-
boardunterstiitzung, umfangreiche Textfunk-
fionen (ladbare Fonts, Blocksatz, Zeilen-
umbruch).

Special Paint

SD 21 DM 20.-

DER MOTOR

Autotechnik

Der Motor erklért mit zahlreichen Grafiken
die Funktionsweise eines Verbrennungs-
motors. Sehr anschaulich sind die beweg-
ten Grafiken, die z.B. die Bewegung
eines Kolbens und die Zindzeilpunkte
deutlich machen. Das gezeigte Wissen
wird zusdtzlich in einem Quiz abgefragi.
letzt mit geregeltem Katalysator!!

DER MOTOR

SD 20 DM 15.-

HARDCOPY i
Die erste Farb-Hardcopy fiir den ST

Universelles Hordcopy-Tool. S/W- und
Farb-Hardcopy auf allen Druckern in allen
Groben, Screendump auf Disk, Formatkon-
vertierung, lauft als Accessory, einfachste
Bedienung, optimale Druckqualitét

HARDCOPY |l

SD 15 DM 15.-

ARIADNE

ARIADNE ist ein objekiorientiertes Zei-
chenprogramm, dh. Objekle kénnen
auch im Nachhinein ohne Ausldsungsver-
lust veréindert werden. Es bietet die Még-
lichkeit, jedes beliebige Crafikobjekt (mif
Doppelklick) zu &ffnen, worauf eine neve
Zeichenebene bereitgestellt wird. Die Ob-
jekte auf dieser Ebene kénnen dann wie-
derum gedffnet werden usw. Diese hierar-
chische Strukiur eignet sich besonders zur
Darstellung  komplizierterer Dinge, z.B.
Blockschaltbilder, Schaltungen efc.

ARIADNE
SD 8

FORMULA
2D-/ 3D-Plotter

Fiir mathematisch-wissenschaftliche Anwen-
dung. Der eingebaute FormelInterpreter
beherrscht neben allen géingigen Opero-
tionen auch die Definition verschiedener
Formeln in bestimmten Teilbereichen,
logische Operationen und IF.. THEN..ELSE
3D-Grafiken lassen sich aus verschiede-
nen Blickrichtungen anzeigen und mit
Schattierungen versehen.

FORMUIA

Sh 23 DM 20.-

PANDA

Der Farbemulator

Der Farbemulator simuliert die Farbaufle-
sungen des ST auf einem monochromen
Monitor [SM, 124, ..). Dadurch kann man
auch Farbspiele oder sonstige Farbpro-
gramme laufen lassen, die sonst einen
zweiten Monitor erfordern.

PANDA

SD 18 DM 15,

! nur fur monochremen Monitor (SM 124) ;";_

2 nur fir Farbmonitor

Sonderdisks unterliegen
trotz Qes niedrigen Preises

einem Copyright.

Ultra-Disk
RAM-Disk-Tool

Ultradisk ist eine ul-
traschnelle, grofen-
veranderbare, reset-
feste und resetresi-
dente RAMDisk. Die
Grébe und die Llouf-
werkskennung kann
frei bestimmt wer-
4 den, und dos alles
ohne Inhaltsverlust und ohne den Rechner
neu zu booten. Weiterhin enthalten ist ein
ultraschneller Drucker-Spocler, der dafir
sorgl, dafb Sie weiterarbeiten kénnen,
wahrend der Rechner noch Daten an den
Drucker schickl. Auch darf der Maus-
Speeder, die Zeitanzeige und der Bild-
schirmschoner nicht fehlen.

ULTRA-DISK

SD 33 DM 15.-

SPS-Emulator

fiir programmierbare Steverungen

Unser SPS-Emulator baut auf einem SIE-
MENS PG 605-Programmiergerdit in
STEP 5 aut. Mit ihm lassen sich SPS-Pro-
gramme schreiben, auf Simulationsbasis
auslesten, laden, speichern, éndern, aus-
drucken und als FUP (Funktionsplan mit lo-
gischen Galtern] ausgeben. Enthalien
sind ein Editor, ein Interpreter und FUP-
Generator.

SPS-Emulator !

SD 14 DM 15,-

Weitere Sonderdisks
im Uberblick

01 TOS 1.0 15,
02 RCS 1.4 15,-
03 Extended VT52' 15.-
04 lovely Helper 15y
05 Accessories 15,
06 NIKI' 15,
07 VirusEx 1.5
09 legende” 15,
10 Quinemac ' 15,-
11 Patience ' 15
12 MagicBox ST g
13 Robotwar! 15,-
16 Easy Adress 15,
17 lconDesign 15,-
19 MAK]! 15-
26 Hauskasse 15
28 Master Etikett ' 15,

Diese Disketten kénnen Sie auch weiterhin bestel-
len oder fordem Sie einfach unsere Info an

- Sonderdisk, was ist das? - }:
Sonderdisks beinhalten Programme aus den ver- |=
schiedensten Bereichen (z.B. Utilities, Grafik, Schu- |
lung, Spiele). Sonderdisks ermoglichen den Usern, |-
qualitativ hochwertige Software zu einem kosten-
gunstigen Preis zu erhalten. Im Preis ist eine Betei- [
ligung der Autoren enthalten. Haben auch Sie ein
Programm fir diese Serie, so schreiben Sie uns.

MAXON Computer, Industriestr. 26
‘ldee Sonderdisk’, 6236 Eschborn

— —
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In der nachsten ST-Computer
lesen Sie unter anderem

Quadratisch, praktisch, gut!

In der niichsten Ausgabe finden Sie natiirlich auch einen allumfassenden
Messebericht der diesjihrigen ATARI-Messe. Natiirlich vom TT mit
neuem Desktop und 32 MHz, Script 11, Calamus, Bildschirmtext und
allem, was es neues gab und gibt. Ausgabe 10 verschweigt [hnen nichts.

Auf die Platze, fertig, FAX!

Endlich ist es soweit. Das erste FAX-Programm fiir den ST kommt auf
den Markt. Welche Moglichkeiten Sie fiir unter 100,- DM haben, zeigt
Thnen unser Bericht. Wer hat nicht schon immer von einem eigenen FAX-
AnschluB getrdumt? Verwirklichen Sie ihn in der niichsten Ausgabe der
ST Computer!

Schneller, hdher, weiter!

Und wieder bieten wir Ihnen einen ROM-Patch an. Hardcopy mit dem
NEC P6 ohne Druckertreiber, Bildschirmfarbe nach Wunsch, serielle
Schnittstelle immer richtig gesetzt, Mausklick und Tastatur-Repeat nach
Wunsch, jederzeit Uhranzeige auf dem Bildschirm. in hoher Auflosung
sogar mit Wochentag und Datum. Sie glauben nicht, dafl all diese
Anderungen in ein geiindertes TOS passen? Lassen Sie sich liberzeugen
von der Oktober-Ausgabe.

Die niichste ST Computer erscheint am Fr., den 28.9.90

Fragen an die Redaktion

Ein Magazin wie die ST-Computer zu erstellen, kostet sehr viel Zeit
und Miihe. Da wir weiterhin vorhaben, die Qualitiit zu steigern. haben
wir Redakteure ein groBes Anliegen an Sie. liebe Leserinnen und
Leser:

Bitte haben Sie Verstindnis dafiir, dal Fragen an die Redaktion nur
Donnerstags von 14-17" Uhr unter der Rufnummer 06196/481814
telefonisch beantwortet werden konnen.

Natiirlich konnen wir Thnen keine speziellen Einkauftips geben. Wen-
den Sie sich in diesem Fall bitte an einen Fachhiindler. Wir konnen nur
Fragen zur ST Computer beantworten.

Vielen Dank fiir Ihr Verstéindnis
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EINFACHER GEHT ES
NICHT MEHR:

D Einfache Bedienung: In kiirzester Zeit erstellen Sie eigene Datenbanken.
P Keine starren Masken: Problemloses Erweitern oder Andern des Datensatzes wahrend der Arbeit — ohne

Reorganisation

P Hohe Geschwindigkeit: 1000 Adressen durchsuchen in 0,2 Sekunden.
P Sortieren: nach Zahlen, Datum oder Text gemaB DIN 51001 (d=ae, "&"="+" etc.).
» Annlichkeitssuche: Finden Sie Herrn "Krotzinski ” nicht mit normaler Suche, gibt lhnen EasyBase eine Liste der

ahnlichsten Namen.

» Serienbriefe: Durch eingebauten Editor schreiben Sie wirklich einfach und schnell Serienbriefe, Listen, Reports ...

Ces

o
ol

DAS FLEXIBLE

DATENBANKSYSTEM

vereint die Vorteile der

DAS FLEXIBLE Karteikarte mit denen
DATENBANKSYSTEM tini: Fiue wie e

Karteikarte, ebenso leicht zu bedienen, trotzdem mit allen Computer-
\orteilen.

Zum Beispiel Serienbriefe: Alle weiblichen Mtnchner Kunden zur Mo-
denschau einladen? Mit EasyBase ganz einfach: Sie schreiben ,Sehr
geehrte Frau [Name]" und EasyBase macht daraus ,Sehr geehrte Frau
Sommer*“. Organisation der Ablage, Ordnung im Artikelstamm oder
Dossiers (iber die Einkaufer Ihrer Kunden — mit EasyBase kein Problem.

Und nicht nur im Biro, auch im privaten Bereich ist EasyBase die
richtige Datenbank: Sie beantwortet Fragen wie ,In welchem meiner
Videos spielt Burt Reynolds®, oder druckt eine nach Autoren geordnete
Liste lhrer Science-Fiction-Blicher. Und zwar — nomen est omen — auf
Knopfdruck, ohne lange Einarbeitung.

Uber die hilfreiche Ahnlichkeitssuche, die grafische Benutzerfiihrung
und den geringen Speicherbedarf informiert Sie unser Prospekt. Oder
Ihr OMIKRON.Vertragshandler, der EasyBase fiir Sie bereit halt. Zum
Preis von DM 248.— (unverbindliche Preisempfehlung) konnen Sie es
dort — Gefallen vorausgesetzt — auch gleich mitnehmen.

OMIKRON.Soft- + Hardware GmbH
Sponheimstr. 12a - D-7530 Pforzheim
Telefon 072 31/35 60 33

G/ MI{(OAN

XEST, Webgasse 21, A-1060 Wien

DTZ Data Trade GmbH, Landstr. 1, CH-5415 Rieden/Baden
Elecomp, 11 avenue de la gare, L-4131 Esch/Alzette
Jotka Computing, Postbus 8183, NL-6710 AD Ade




Winkeljustage im
"Teach-Modus”

Winkelausgleich
(fiir's "Schiefhalten”
der Maus), !

je Achse getrennt

Achsen-Reset auf
Normalstellung

Ubernahme einer
Einstellung von einer
Achse auf die andere.

Ubernahme der
Parameter von
"gedriickt” bzw.
losgelassen.

/)

[~/

.= Getrennte

=" bzw. Ziehmodus.

Umschallhar. fiar
Linkshander

4 Beschleunigungsfunktionen
(linear und exponential), jede
Mausaciia: getrennt regelbar.

W

li Einstellungen bei
gedriickter “linker”
Maustaste, also Mal-

langsamste Untersetzung ® X
Beschleunigung ®
maximale Geschwindigkeit ®
Triggerschwelle ®

Slowdown @ 1-

N oW

pegenseitige Abhangigkeit
der Mausachsen einstellbar

Komplette Einstellungen
(fiir je 3 Parametersatze) lassen sich als
Dateien abspeichern. Damit kdnnen
mehrere Benutzer jeweils ihre
"persdnlichen” Einstellungen laden.

gcat mouseControl 1.0 69 DM

- Der Maustreiber. Einer fir alle: Speichersparend im AUTO-Ordner oder als Accessory mit allem

erdenklichen Bedienungskomfort. Dank eines iiberlegenen Pragramm-Designs sind die gegen-
sitzlichen Forderungen nach hoher Beschleunigung und praziser Feinaufldsung iiberzeugend in-
tegriert.. Fiir eine harmonische Beziehung zur Maus an Ihrer Seite. — Damit der Mauszeiger sich

- 80 Ipmm_, wie:Ihr Kopf es will.

gdat Designer-Maus . : 98 DM
Das zuverlassige Arbeitstier fiir hichste Dauerbeanspruchung. Kleine, optimal plazierte Tasten
gewahrleisten eine prazise Schaltfunktion. Durch die vorbildliche ergonomische Formgebung mit

Handflachenaufiage und optimal ausgepragten Rundungen liegt diese Maus wie angegossen in -

der Hand. Genau das richtige Werlzeug fiir DTP, Grafik und CAD. Aufldsung: 200 dpi

gcat Basiness-Maus . .. - 89 DM
Handlich, formschdn und flink. Dank niedriger Bauhdhe kann der Handballen auf dem Tisch auf-

.- liegen, wahrend die Maus mit den Fingern gefiihrt wird. Diese Filhrung "aus dem Handgelenk”

wird durch die hohe Aufigsung der Impulsgeber ermaglicht. Aufidsung: 280 dpi

- gdat mouseWare-Pad y 22 15 DM

Die Mauspiste. Zwar sind die kieinen Nager recht geldndegangig, aber eine saubere und vor al-
lem glatte Oberflache ist als Rollbahn-absolut vorzuziehen. Zudem-entfaltet unser Pad gerade auf
iberfiiliten Tischen eine angenehme Wirkung als Mausreservat. Und die technischen Werte sind
iiberzeugend: Die hochwertige LEXAN-Beschichtung sorgt fiir miiheloses Gleiten der Maus. Eine
feine Textur erhoht zugleich die Haftung der Rollkugel. So werden unglaublich prizise Mausbe-
wegungen maglich. i : . e

gdat mouseWare o
finden Sie auf der Atari-Messe u. ab September im guten Fachhandel.

-

-

Oder direkt bei: 113§ mbH @ Stapelbrede 39 @ 4800 Bielefeld 1 @ Tel: 0521 575888
Alle Preise sind_unverb. Preisempl. ® Versand: 8 DM. ® Wir verpacken umweltfreundlich. -

An-/Ausschalten. |
des Treibers.

Wirkung der rechten
(bzw. linken)
Maustaste.

Umschalten
zwischen den
3 Parametersatzen. |~ —

3 getrennte Parametersatze
(jeweils "losgelassen”,
"gedriickt”, fiir X und Y).

MOUSE CONTROL



