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Ob so oder auf dem SM 124,
script sieht immer perfekt aus.
Sowieso. Und iberhaupt.

Die direkte Verbindung von

Grofle und Intelligenz: |8

script ist die Textverarbeitung, die sich schén
und zukunftsorientiert gibt. script ist Novum
und Lésung zugleich. Darum erzeugt
script auch Neid, denn script kann eben
einfach alles und ist ein erklarter ST-
Freund, wenn mindestens 1MB vor-
handen ist. Von der komfortablen
Bedienung dieser Textverarbeitung
einmal abgesehen, entpuppt sich
script als Gigant in Verbindung
mit dem Grof3bildschirm.
script geht auch mit TT (Gbri-
gens). Was script noch
alles kann, steht in dem
Software-Info "script",
das man bei uns anfor-
dern kann. Den Preis
verraten wir gleich:
198,--DM. Der ist
ja dann eher
klein.

Script.
Die Textverarbeitung fur Schlaue,
Schnelle und Schenieser. Prakti-
sches Handbuch, Diskette.

Der Mensch als Anwender ist
Naturlich von der Geschmacks-

das MaB aller Dinge fir unsere
kommission genehmigt.

Software.
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Commodore greift an

as ATARI seit vielen Monaten nicht geschafft hat,
Wwird Commodore im Juni bewiltigen: Der AMIGA
3000 wird auf den Markt geworfen. Dieses Geriit
wird eine ernstzunehmende Konkurrenz zum TT werden -
sofern dieser denn endlich bei einem oder zwei von ATARI
auserwiihlten Fachhindlern erscheint. Sollte der TT nicht in-
nerhalb weniger Wochen ausgeliefert werden, diirfte ATARI
es schwer haben, das Gerit im Markt zu etablieren. Der
AMIGA 3000 wartet mit beeindruckenden Daten auf:
68030-Prozessor mit 16 oder 25 MHz Systemtakt, Coprozes-
sor 68881 oder 68882, 40 bis 100 MB-SCSI-Platte, heraus-
gefiihrter SCSI-Bus, eine NeXT-dhnliche Oberfliche (Work-
bench 2.0), Stereo-Sound, Video-Slot, 8 Erweiterungsports
fiir Steckkarten, 2 MB RAM serienmiBig, erweiterbar auf bis
zu 18 MB. Das Gerit arbeitet sowohl intern als auch extern
mit 32 Bit. Anschliisse fiir einen MultiSync sind vorhanden
- die Bildschirmauflésung geht bis zu 1448x566 Pixeln mit 4
Farben bzw. Graustufen. Die kleine Ausfiihrung wird zwi-
schen 5000,- und 6000,- DM kosten...

Auch wenn viele ATARI-Freaks mir bei diesem Satz die
Freundschaftkiindigen werden, sehen Sie bereits an den oben
aufgefiihrten Daten, daB der TT gegen den A3000 manchmal
schon etwas schmiichtig aussieht. Wenn ATARI den TT noch
verkaufen will, sollte er schnell auf den Markt kommen - sehr
schnell. Vielleicht sollte man im Hause ATARI bei der
Preisgestaltung auch noch etwas umdenken?

Martin Pittelkow
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Konstruktive Resourcen
- Vergleich von RCS'

Eines der wichtigsten Utilities beim Erstellen von GEM-Pro-
grammen ist ohne Zweifel das Resource Construction Set. Dieses
schmucke Programm hat inzwischen ein paar Geschwister und
einen Nachfolger bekommen. die vorgeben, es mit ihm aufneh-
men zu konnen oder besser zu sein. Dies ist sicherlich ein Grund,
diese unterschiedlichen Resource Construction Sets einmal unter
die Lupe zu nehmen.

Seite 20

Vor einiger Zeit begliickte CCD seine Kunden mit einer verhei-
Bungsvollen Botschaft. Tempus Word, sei nun verfligbar. Zwar
eine 0.9-Version, in der noch einiges fehle. Aber immerhin: Der
Preis betrage nur 450 DM. die Version 1.0 wiirde 200 Mirker
mehr kosten. Entscheiden sollte man sich ziigig. denn nur 500
0.9-Exemplare sollten ausgegeben werden. Wir habe die ehren-
volle Aufgabe, Thnen dieses Programm niiherzubringen.

Seite 38
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Spieledesign auf dem ST HARDWARE -

Kennen Sie BOLO oder esprit? Der Autor dieser beiden erfolg-

reichsten Spieleprogramme auf dem ATARI ST léBt uns erstmals Manhatten ST
und exklusiv in ST-Computer hinter die Kulissen einer professio- = Hatmah 180 ST Y vawovwimppmmmasssammmesmmemgmmsss 62

nellen Spielentwicklung schauen.
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Wenn man den “*“Manhatten ST vor sich stehen sieht, glaubt man L

nicht mehr, daB man einen ST hat. Manhatten ST ist ein High- InserentenverzeiChitis s s naiamssmmssissmamesemsas 186

End-Tower-ST, gegen den ein Mega ST wie ein ZX 81 wirkt.

Viel interessanter ist aber. was im Tower seinen Dienst verrich- L0 a1 O — 194

tetl...
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Modula-2 HM plus 3.1

Hinisch Modula ist ab sofort
in der Version HM plus 3.1
verfiigbar. HM plus wird in
zweil Ausfiihrungen angebo-
ten: Juniorversion (DM 298 .-)
und Profiversion (DM 770.-).
Die Ausfithrungen unterschei-

den sich hinsichtlich Liefer-
umfang und Lizenzbestim-
mungen.

Schwab Software

Obermarkstrafie 72
4600 Dortmund 30
Tel. (0231) 486460

technobox Drafter

Nach den neuesten Erkennt-
nissen der Benutzerfiihrung
und Software-Entwicklung
hat die Technobox Software
GmbH ein Zeichenprogramm
auf den Markt gebracht, das
aus dem Vorgiingerprogramm
CAMPUS CAD und dem spii-
teren Technobox CAD/I ent-
stand. Der Drafter bietet als
erstes 2D-Zeichensystem die
Moglichkeit der perspektivi-
schen Konstruktion mit einer
entsprechenden Genauigkeit.
Die vollstindige Bemaliung
ist Standard im Programm.
Der Drafter unterstiitzt schon
jetzt eine Farbauflosung mit
16 Farben bei 640x400 Pixeln.
Fiir die Einbindung in techni-

sche Dokumentationen kann
die Ausgabe jeder Zeich-
nungsdatei im Metafile-For-
mat erfolgen. Vollig neu ist,
dall man eine Zeichnung auch
ausschnittsweise und unter
Beriicksichtigung der Strich-
stiirken in das DTP-Programm
tibernehmen kann. Somit ist
der Drafter das ideale Pro-
gramm, wenn es darum geht,
technische Zeichenungen mit
einer sehr guten Qualitit in
Texte oder Dokumentationen
zu integrieren.

Technobox Software GmbH
Kornharpener Strafie 122a
4630 Bochum 1

Tel. (0234) 503060

Calamus-Fonts

Fiir Calamus werden nun von
der Firma W. Wohlfahrtstitter
und J. Ohst EDV GbR Vektor-
Fonts angeboten. Alle Zei-
chensiitze lassen sich problem-
los belichten, da sie durch eine
eigene Seriennummer gesi-
chert werden. Die Calamus-
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Seriennummer ist somit nicht
erforderlich. Die Zeichensiitze
sind ab DM 39.- erhiiltlich.

W. Wohlfalitstdtier und J. Ohst
EDV GbR

Nelkenstrafie 2

4053 Jiichen 2

Tel. (02164) 7898

Platon V1.4
(Bericht in in ST 03/90)

Leider waren im Testbericht
tiber Platon in der Ausgabe 03/
90einige Unklarheiten, die wir
hiermit verbessern wollen:

# Auch beim Druckertreiber
(DRUCKER.PRG) ist die
Moglichkeit gegeben, die
Ausgabegrolie stufenlos ein-
zustellen.

* Da der NEC-Drucker kom-
patibel zum LQ-1000 ist, exi-
stiert selbstverstindlich auch
ein NEC-Treiber. Sogar die
hohe Auflésung von 360x360

Punkten wird vom Treiber
unterstiitzt.

* Inzwischen wird Platon mit
Druckertreibern fiir den ATA-
RI-Laser-Drucker und den
HP-DesklJet ausgeliefert.

* Die angesprochenen Proble-
me mit TOS 1.4 wurden besei-

tigt.

VHF-Computer
Meurener Weg 115a
7030 Béblingen
Tel. (07031) 289211

INTERLINK ist eine Standleitung in die UDSSR

Die GTC TeleCommunication
in Stuttgart bietet ab sofort als
erstes und einziges Unterneh-
men in Europa eine Standlei-
tung nach Moskau an, die
weltweit von allen Teilneh-
mern des GTC-Netzes genutzt
werden kann. Der Name des
sowjetischen Joint Ventures
und der GTC TeleCommuni-
cation: ‘INTERLINK USSR’.
Damit konnen westliche Fir-
men und Institutionen ab so-
fort problemlos mit ihren Ge-
schiiftspartnern und Nieder-
lassungen in der gesamten
Sowjetunion kommunizieren.
Die Standleitung der GTC te-
leCommunication beseitigt
das bisher grofie Problem der
ungeniigenden oder gar feh-
lenden Kommunikationsver-
bindungen in die UDSSR. Das

bisherige Kommunikations-
problem mit dem Osten, stun-
denlanges, oftmals vergebli-
ches Wiihlen iiber Telefon
oder Fax, ist durch das bisher
in Europa einzigartige System
der ‘Computer Aided Com-
munication” (CAC) denkbar
einfach geworden. Alles, was
benotigt wird, ist ein Compu-
ter wie der ST und eine Tele-
fonverbindung via Modem.
Die monatliche Grundgebiihr
betrigt DM 40,-, jede Online-
Minute DM 0.25. Gebiihren
fiir Netzdienste wie Telexver-
sand oder Datentransfer rich-
ten sich nach Art und Umfang.

GTC TeleCommunication
- Generalreprdasentanz -
Oberau 77

7800 Freiburg/Breisgau
Tel. (0761) 381051



NEWS

Neuer BEST-Distributor fiir Deutschland

Die neue Distribution fiir
BEST-Modems in Deutsch-
land hat die Firma Telekom-
munikation Kaben Riis (TKR)
in Kiel iibernommen, sie iiber-
nimmt damit die Aufgabe der
Firma Bieling Computersyste-
me. TKR vertreibt das gesamte
Angebot von BEST wie bei-
spielsweise die Modems 2400

L (300, 1200, 2400 Baud),
2400 EC (MNP 5) und viele
mehr. Aber auch das BTX-
Programm Multiterm pro
kann iiber TKR bezogen wer-
den.

TKR

Projensdorfer Strafse 14
2300 Kiel

Tel. (0431) 337881

Hortrainig mit dem “Computerkolleg Musik”

Unter dem Titel “Computer-
kolleg Musik™ ist beim Musik-
verlag B. Schotts Séhne fiir
alle ATARIST ein Programm-
paket mit vier Kursen zur ge-
horbildung im Selbststudium
erschienen. Die von der Osna-
briicker CAMI-Group ent-
wickelten Programme Inter-
valle, Skalen, Rhythmen und
Akkorde arbeiten adaptiv, d.h.
der Computer palit sich auto-
matisch dem Leistungsstand
des Ubenden an. Alle Antwor-
ten werden vom Computer
kontrolliert, kommentiert und
differenziert ausgewertet. Die
Kurse gliedern sich in einen
Info-Teil sowie in Vor- und

Hauptiibungen und beinhalten
spezielle MIDI-Ubungen am
Instrument, die eine musik-
praktische Umsetzung des
gelernten Ubungsstoffes ge-
statten. Auf Wunsch 146t sich
der erzielte Leistungsstand in
einem personlichen Zertifikat
dokumentieren und ausdruk-
ken. Das komplette Pro-
grammpaket mit den vier
Grundkursen ist bis zum Au-
gust zum Subskriptionspreis
von DM 298,- (danach DM
398,-) erhiiltlich.

imaC-Systemldsungen
Grobelweg 13

4500 Osnabriick

Tel. (0541) 597419

& Hab' es schon
< Nochmal hiren

% Neue RAufgabe

DBrbeispial Or. 1

T

Es werden fimf Rhythmen vorgespielt. Han mup hegausfinden,
welcher Rhythmus dem gezeigten Notenbild entspricht.

Dipsi jetzt in Version 1.10

Dipsi gibt es jetzt in der Ver-
sion 1.10. Die Version hateine
neue Funktion zur Ausgabe
bekommen: “FREI” hat die
Maglichkeit, jedes Datenfeld
eines Datensatzes frei zu posi-
tionieren. Damit ist die Mog-
lichkeit gegeben, einen Vor-
druck oder ein Karteiblatt von
Dipsi mit Daten ausfiillen zu

lassen. Der Text kann sowohl
vertikal als auch horizontal
gedruckt werden. Weiterhin
ist jetzt eine Demoversion mit
Kurzbeschreibung fiir DM
20.- erhiltlich.

ERSE Software
Hauptstrafte 59

2278 Witdiin | Amrum
Tel. (04682) 2939

ELSA-Modem in der DDR zugelassen

MicroLink 2400T2, in der
Bundesrepublik eines der er-
folgreichsten zugelassenen
2400 Bit/s-Modems, wurde
jetzt vom Institut fiir Post- und
Fernmeldewesen der DDR
zum Einsatz im Telefonwiihl-
netz zugelassen. Wegen der
bekannten Schwiichen des
dortigen Telefonnetzes wurde
die Zulassung unter der Aufla-
ge erteilt, daB bei Ubertra-
gungsgeschwindigkeiten
oberhalb von 300 bit/s der
Gebrauch des Fehlerkorrek-
turverfahrens MNP (Micro-
com Networking Protocol)
vorgeschrieben ist. Bei der

Zulassung, die vom ELSA-
Vertriebspartner Motorola
(Darmstadt) betrieben wurde,
handelt es sich um die zweite
Allgemeinzulassung in der
DDR fiir ein V.22bis-Modem
(nach einem ungarischen
Modell) und um die erste Zu-
lassung fiir einen westdeut-
schen Modembhersteller iiber-
haupt. Das Modem erhielt die
Zulassungsnummer
32390474. ELSA wird in der
DDR von der Firma HELTEC
(Potsdam) vertreten.

ELSA GmbH
Monheimsallee 53
5100 Aachen
Tel. (0241) 477890

Jugend und Computer

Einen groBen Grafikwettbe-
werb fiir die etwa eine Million
Computerfreaks in Nordrhein-
Westfalen startet die LBS.
Beteiligen konnen sich alle,
die zwischen 13 und 25 Jahren
jung sind, in NRW wohnen
und mit Homecomputer oder
PC - egal welchen Systems -
arbeiten. Mitmachen kdnnen
aber auch Computerclubs oder
Schulklassen mit einer “Ge-
meinschaftsgrafik”. Fiir die
110 besten Arbeiten sind inter-
essante Preise rund um den
Computer ausgesetzt (erster
bis dritter Preis je eine Woche
Urlaub in einem attraktiven
Computercamp). Ermittelt
werden die Preistriger von
einer prominenten Jury, dar-
unter der bekannte Diisseldor-
fer Computerkiinstler Jiirgen
LIT Fischer und Prof. Henning
Freiberg, einer der fiihrenden
Kunstpidagogen fiir Compu-
ter-Anwendungen. Aufgabe
der Wettbewerbsteilnehmer

ist es, den Begriff “Vario”
(Motto: “Vario= Variationen=
Varianten”) frei in eine Com-
puter-Grafik unzusetzen. Da-
bei ist es moglich, das Wort
“Vario” in verschiedenen
Schriften und Farben zu ge-
stalten oder mit Hilfe des
Computers in einer Animation
zu zeigen. Die genauen Teil-
nahmebedingungen konnen
seit dem 8. Mai bei allen LBS-
Beratungsstellen in Nord-
rhein-Westfalen abgeholt oder
bei der LBS angefordert wer-
den. Einsendeschluf} ist der 1.
August 1990. Die Computer-
Grafiken sollen auf Diskette
gespeichert werden. Zusiitz-
lich sind Angaben zu verwen-
detem Computer, zusitzlicher
Peripherie (z.B. Scanner, Gra-
fiktablett etc.) und benutztem
Programm erforderlich.
LBS
Himmelreichallee 40

4400 Miinster
Tel. (0251) 41202
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Computerclub Magdeburg | Sektion ATARI

Fiiralle ATARI-Freaks auf der
DDR-Seite des Lands sei der
Computerclub Magdeburg /
Sektion ATARI erwiihnt. der
sich momentan aus einer
Gruppe von mehr als 150 be-
geisterten Mitgliedern zusam-
mensetzt. die sich alle 14 Tage
treffen. Es wurde bereits ein
Soundsampler gebaut, der auf
einem Treffen in Verbindung
mit einem Walkman und ei-

nem Mikrofon vorgefiihrt
wurde. Eine MIDI-Schnitt-

stelle fiir den ST wurde gebaut
und im Club in Verbindung
mit einem Yamaha-Soundstu-
dio erprobt. Der Bau von
EPROM-Steckmodulen, auf

denen Programme. Program-
miersprachen. DOS und Lade-

routinen gespeichert sind, ist
sehr gut angelaufen. Mehrere
Mitglieder riisteten ihren
Computer speicherseitig auf,
so daB umfangreiche RAM-
Disks Anwendung finden
konnten. Auch Vortriige kom-
men auf den Treffen nicht zu
kurz und erweitern das Wissen
der Mitglieder. Am 9. Juni
1990 wird das erste deutsch-
deutsche Computertreffen
durchgefiihrt. Weitere Infos
bei

Computerclub an der Technischen
Universitdr Magdebure

Sektion ATARI | Herrn Bdilr

B. Halhn

Postlagernd HPA

3010 Magdebrre

Label Expert V5.8

Ab sofort ist die neue Version
5.8 des Etikettendrucksystems
Label Expert verfiigbar. Ne-
ben den 18 Standardetiketten
konnen jetzt mit einem Mal-
programm eigene, neue Eti-
ketten gestaltet und fest in
Label Expert eingebaut wer-
den. Die Eingabemasken wur-
den aullerdem erweitert. Eini-
ge Funktionen konnen jetzt
auch iiber Icons und Funk-
tionstasten erreicht werden.
Im Lieferumfang enthalten ist
die Diskettenverwaltung Disk
Master sowie das PD-Pro-
gramm Public Painter. Das
Programm kostet incl. Anlei-
tung DM 39.-, die Update-
Kosten fiir alle registrierten
Benutzer betragen DM 10.-.
Jdirg Trojan
Amselweg 9

5216 Niederkassel 3
Tel (02208) 3304
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OnChip-Systems

Der Spezialist fiir analog-digi-
tales Chipdesign wird ab so-
fort im deutschsprachigen
Raum vertreten durch MICON
AUDIO electronics GmbH.
Die in der Musikelektronik
bekannte CEM 33xx-Reihe
(VCA, VCF, VCO, Signalpro-
zessor) und die CEM 55xx-
Reihe (8fach S&H + Mux, Si-
gnalprozessor) sind bereits
auch in anderen Industriebe-
reichen etabliert. Weitere Pro-
dukte sind: SAM 8905 (digita-
ler Audio-Signalprozessor),
PT212AT (Vollduplex-Mo-
dem). PCT13/13E (drahtloses
Teleton Basis-System) und
TCT14 (drahtloses Telefon
Handset-System).

MICON AUDIO electronics
GmbH

Bremer Strafie 11

6236 Esclhiborn

Tel (06196) 46923

SW-Haushalt und SW-Video

Die Firma SW-Software bietet
ab sofort zwei neue Program-
me fiir den privaten Bereich
an. Bei dem ersten Programm
SW-Haushalt handelt es sich
um eine private Haushalts-
buchfiihrung. die jedem Com-
puterbesitzer auch ohne Buch-
fithrungskenntnisse die Mog-
lichkeit bietet, alle anfallenden
Einnahmen und Ausgaben
eines Monats bzw. eines ge-
samten Jahres voll meniige-
steuert zu verwalten. Das Pro-
erammkostet DM 69.- inklusi-
ve ausfiihrlicher Bedienungs-
anleitung.

Das zweite Programm, SW-
Video, ist ein Programm zur
Verwaltung von bis zu 2500
Videocassetten nach Filmtitel,
Cassettennummer, Filmgenre
usw. Natiirlich kénnen auch
alle Daten auf dem Drucker
ausgegeben werden. Ebenfalls
besteht die Moglichkeit, alle
Etiketten zu bedrucken. SW-
Video ist ebenfalls sehr ein-
fach durch Meniisteuerung zu
bedienen und kostet inklusive
Handbuch DM 59.-.

SW-Software
Beethovenstrafse 10
7938 Oberdischingen
Tel. (07305) 8325

DESK HAUSHALT RGNl ETIRNAHMEN

EXTRAS ENDE 17,64, 1555

COMPUTER

ARTIKEL: 1 ST-COMPUTER 04/98_

PREIS

I ——

ATARI-Road-Show

In den vier Stidten Hamburg,
Diisseldorf, Frankfurt und
Miinchen wurden unter der
Schirmherrschatt von ATARI
und unter der Leitung von
Erich Grikscheit mit den Fir-
men GMA, 3K, DMC, Richter
Distributor, ADI, CCD, TmS,
Compo, Shift, Application Sy-
stems und WordPerfect DTP-
und Héndlertreffen veranstal-
tet. Themen dieser Veranstal-
tung waren: Schneideplotten
mit dem ST, Bildverarbeitung
und Digitalisierung, Schrif-
tenerkennung fiir die Texter-
fassung, Textverarbeitung fiir
DTP und Scanner. An Soft-
ware wurde vorgefiihrt: That’s
Write, Adimens. WordPer-
fect, Script. Arabesque. Cala-
mus. Retouche. Cranach.

GMA Plot, Sherlook in Ver-
sion 3.0. Nach einhelliger
Meinung der an der Roadshow
beteiligten Firmen und Besu-
cher war diese Veranstaltung
ein voller Erfolg. Hindler
konnten neue und griindliche
Informationen fiirihre Kunden
mitnechmen, so dall auch nich-
stes Jahr dieses Treffen statt-
finden wird. Die Termine wer-
den rechtzeitig bekanntgege-
ben. Die teilnehmenden Fir-
men danken noch einmal der
Firma ATARI fiir die gelunge-
ne und kooperative Veranstal-
tung im Sinne und Nutzen fiir
die professionellen Endkun-
den.

Info: Richter Distributor | Erich
Grikscheit
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Die Birsensoftware JAMES 3.0...........
JAMES 3.0 wertet Ihr Aktiendepot aus ...
Chartanalyse leicht gemacht . ... ..uu: €
Aktuelle Kurse per DFU? ....i%......im Abo vo
Mit JAMES 3.0 gewmnen SIB den entschelde

Die Charts: 38/1[]0/200 Tagesschnitte, Point & Figure, Momentum, 0
< individuelles Bewertungssystem, Beta-Faktor, Aufgeld, Blac
dabei konnen Fremdwahrungen beriicksichtigt werden!

tisse, Grafische Auswertung,

: E}as Deput Aktuelle Depotausziige, Limits, Stop-Loss, Steuerfristen, Ja
i3 fahige Depotverwaltung lieferbar!

Konto-Verwaltung, Rentabilitdt des Depots. Auf Wunsch mand__

- IFA-KOLN, Gutenbergstr. 73, 5000 Kiln 30, Tel.: 02 21/52 04 28 (Demo: 16~ DM)

% LIGHTHOUSE TOWER
FUR IHREN ATARI ST (Mega —1040 — 520 —260) ZUM SELBSTUMBAU

* Preiswertes Gehéusesystem in Sonderanfertigung statt umgeba-

stelte Standardgehduse. Einfacher, schneller und [dtfreier Umbau.

* Formschénes und servicefreundliches Gehause, steht platzspa-

rend und gerduschddmpfend neben oder unter dem Schreibtisch.
* Durch Regelschaltung wird Liifter nur bei Bedarf eingeschaltet. —

Zeitverzdgerung fir Fesiplatte.
* Computer und alle Peripherien in einem Gehduse —Resetknopf und

Zentralhauptschalter (mit Schliissel) werden an Gehausefroniseite
montiert.

* Einbau von bis zu 3 Floppies (3,5 + 5,25 Zoll) lassen sich unterein-
ander als A + B umschalten. Zuséatzlicher Einbau von Fest- und Wech-
selplatten moglich.

* Beim 520/1040 freibewegliches flaches Tastaturgehduse mit Maus
und Joystick-AnschiuB und Spiralkabel. Beim 520/260 internes
Schaltnetzteil.

* Drucker, Modem, Modulschacht, Midi — Monitor — Floppy + DMA
Ports bleiben von aussen zugdanglich.

* Einbau von Laserschnittstelle, Netzwerken und fast allen anderen
Peripherien moglich — DMA Betrieb mit ausgeschaitetem Laser.

Wenn Sie vor lauter CO'T?P{er" keinen = | B * Bis zu 3 Steckdosen fir Monitor, Drucker usw. — praktischer
Platz mehr auf dem Schreibtisch haben. g-x o Schwenkarm befreit Tisch von Monitor, Tastatur und Telefon.

Wenn sie der Gerateldrm beim Arbeiten B . Ko anfordens Dbernser

stért oder wenn es Sie drgert, daB3 so viel B p
Einzelgerdte  herumstehen,  dann i ; F ey et JUr desr RTAT ST

braucht Ihr ST — TOWER POWER — e B

IDEAL FUR HARDWARE TUNING ! ; LLH @HTH@USE

| A & G SEXTON GMBH
| RIEDSTR. 27100 HEILBRONN - 07131/784 80
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Saldo

Das Problem des Geldver-
kehrs ist nicht nur eine Domii-
ne groBer Firmen und gerisse-
ner Manager - die kleine, aber
aufwendige Kontrolle der Fi-
nanzen in unserer Welt ist
schon oft als eine Nowendig-
keit erwiesen worden. Saldo
ist ein Programm, das Thnen
erlaubt, auf bequeme Weise
die Kontrolle iiber Ihr schwer
verdientes Geld zu bekom-
men. Man kann Saldo fiir rein
private Zwecke zur stindigen
Kontrolle der eigenen finan-
ziellen Lage verwenden, es
aber ebenso auch als Einnah-
me- und UberschuBverwal-
tung fiir eine gewerbliche Ti-
tigkeit einsetzen. Durch eine
eingebaute PaBwortfunktion
kann man die privaten Daten
vor fremdem Zugriff schiitzen.
Weiterhin bietet Saldo zahlrei-
che Moglichkeiten der Mani-
pulation eingetragener Daten.
Sie konnen sortiert, gesplittet
oder auf dem Drucker ausge-
geben werden usw, Durch ein
komfortables Abfragesystem
kann der Datenbestand nach

verschiedenen Kriterien sor-
tiert werden. So kann man zum
Beispiel die Einzelausgaben
fiir Autozubehor, die man in
den letzten drei Wochen per
Scheck bezahlt hat, betrach-
ten, oder den Kinokonsum
eines bestimmten Zeitraums
kontrollieren, oder wann man
geborgtes Geld zuriickzahlen
mochte. Eine praktische An-
wendung im Falle einer Ein-
nahme- und UberschuBver-
waltung ist die Aufschliisse-
lung der Daten nach Gegen-
stiinden, Konten und Steuer-
kennziffern. So lilt sich be-
quem eine Umsatzsteuervor-
anmeldung anfertigen. Saldo
bietet jedem eine Vielzahl von
Mboglichkeiten, die Finanzen
zu kontrollieren: sei es fiir den
Haushalt oder ein eingenes
Gewerbe. Saldo kostet DM
79.,-.

BELA Computer Lavout-
und Vertriebs GmbH
Unterortstrafie 23-25
6236 Eschborn

Tel. (06196) 481944

Erholung fiir den Laser-Drucker

Mit dem Laserinterface der
Firma Digital Image ist es
DTP-Anwendern nun mog-
lich, auch wiihrend des DMA-
Betriebs den ATARI SLM
804-Laser-Drucker ausge-
schaltet zu lassen. Die Betrof-
fenen kennen das Problem:
Bei inaktiviertem Drucker liefy
sich bislang das Programm
nicht booten. Das ungenutzt
angeschaltete Geriit vergeude-
te Strom und stellte sicher fiir
manchen eine Lidrmbelisti-
gung (wegen des Geblises)
dar. Durch Integration des
Laserinterfaces - es wird ein-
fach zwischen den DMA-Trei-
ber und den Drucker gesteckt -

kann Abhilfe geschaffen wer-
den. Der Laser-Drucker kann
zundchst ausgeschaltet blei-
ben und spiiter dann bei Bedarf
jederzeit aktiviert werden.
Eine versehentliche Erteilung
eines Druckbefehls trotz aus-
geschalteten Druckers wird
von professionellen DTP-Pro-
grammen mit einer Fehlermel-
dung beantwortet, nach Ein-
schalten des Druckers und
einer kurzen Aufheizzeit kann
der Befehl problemlos wieder-
holt werden.

Digital Image
Postfach 12006
6096 Raunheim
Tel (06142) 22636

“Bessere Desktop-Alternative” jetzt NOCH besser

Neodesk ist ab sofort umwelt-
freundlich! Mit dem rettenden
Papierkorb kénnen Sie ge-
l6schte Dateien jederzeit wie-
derbeleben. Der neue Papier-
korb ist die erste Anwendung
der Kommunikationsschnitt-
stelle von Neodesk 2.05. Sie
erlaubt es anderen Program-

nen konnen vollstindig inte-
griert werden. Die Symbole
von Erweiterungen kdnnen
auf das Desktop gelegt und die
Programme dariiber angespro-
chen werden. So ist es auch
moglich, Dateien auf das
Symbol zu legen und sie so an
das neue Modul weiterzuge-
ben. In Kiirze wird auch ein
Entwicklerpaket angeboten,
das nicht nur eine genaue Be-
schreibung der Schnittstelle
beinhaltet, sondern auch wei-
tere Beispiele. Der rettende
Papierkorb ist gegen Einsen-
dung von DM 10.- fiir die Dis-
kette und den Versand erhilt-
lich.

CUIU[JUF(‘I'H'(H'(’

Weifier Strafse 76

5000 Kdln 60

Tel, (022}) 392583

SO0 Dete) Seshelter Hb“';":eh H“S.'.Stbi Jetimner men, auf die Funktionen von
| uchungssitze ss s
[ Dot=i: BEISPIEL.SOT Neodesk zuriickzugreifen.
Datum Gegenatand Betrag B Z e . . T g i
TR s Das hat l'I;ItZ‘hlt‘l? Vorteile:
62.11.89 Lebensmittel B Neue Funktionen fiir Neodesk
1 Benzin 42,868 3 b . . c Lo
82.11.58 Zigeretten - 2 e konnen leichter entwickelt
qef T 1 . Journal o]y werden, weil die Programme
Dstei: BEISPIEL.SDT i y P -
Beleg | Datum | Soll |  Haben| Gruppe | Zahlungsariw auf die Bibliothek von Neo-
Ser il bt e s - desk zuriickgreifen konnen.
= N , ;
1881 48,8 AUTO Beor b Die Erweiterungen belegen
7.9 THEAK  Bar " . . .
= I weniger Speicherplatz, weil
Statistik Routinen, die in Neodesk vor-
Datei: BEISPIEL, SDT . L o o ; 5 .
Tttt O =y o x| T handen sind, nicht ein zweites
SolL: 2365, 73 921,25 978,8 465,63 Mal Platz im Spewher ver-
Haben: 48,00 48,88 a,ea . #
brauchen. Die neuen Funktio-
Applikant ST ATARI-Messe 1990

Das in Ausgabe 4/90 vorge-
stellte Programm “Applikant
ST” ist leider mit einer fal-
schen Adresse veroffentlicht
worden. Die neue Adresse
lautet:

MCP-Microcom-Promotions-TM-
Software Tauchnitz=&Stahl
Bodo-Norbert Tauchnit= & Giinter
Srahl

Kelrwieder 4

4100 Duisburg 26

10 £ 671990

Auch in diesem jahrist es bald
wieder soweit: Dieses Jahr
findet zum vierten Mal die
ATARI-Messe statt. Man
kann ohne zu tibertreiben be-
haupten, dal} diese Messe das
Mekka aller ATARI-Compu-
ter-Anwender ist. In diesem
Jahr werden ungefihr 200
Aussteller das Neueste vom
Neuen der Hard- und Softwa-
re-Palette rund um den ATA-
RI-Computer anbieten. Nach
der iiberaus erfolgreichen

ATARI-Messe 1989 (155
Aussteller und 35000 Besu-
cher) muf dieses Jahr das Aus-
stellungsgelinde erweitert
werden. Aufgrund der groflen
Nachfrage wurde das Gesamt-
angebot auf die Hallen 11 und
12 erweitert. Die Ausstellung
beinhaltet nun insgesamt
18000 gm (1989: 12000 gm).
Wie auch im letzten Jahr findet
in den Hallen 7 bis 10 die
Messe “aktiv leben "90" statt.
Die Offnungszeiten sind vom

24. bis 26. August 1990 je-
weils von 10.00 bis 18.00 Uhr.
Der Eintrittspreis fiir Erwach-
sene betriigt DM 7 -, fiir Schii-
ler und Studenten DM 4.-. Die
Preise gelten fiir die ATARI-
Messe 90 in den Hallen 11
und 12 und gleichzeitig fiir die
“aktiv leben '90" in den Hallen
7 bis 10. Die Preise enthalten
auBerdem eine Riickfahrt mit
offentlichen Verkehrsmitteln
bis VRR Preisstufe 5.
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E Handel

E_Handel ist ein Programm,
das fiir den Fahrradhandel ent-
wickelt wurde, inzwischen
aber so grofien Anklang gefun-
den hat, dal3 es beispielsweise
auch im Spielwarenhandel
verwendet werden kann. Da-
bei wurde Wert auf moglichst
einfache Bedienung gelegt.
5000 Artikel konnen mit 1 MB
RAM., 10000 ab 1.5 MB RAM
verwaltet werden. Dabei ist
keine Festplatte erforderlich.
Die Kosten fiir ein betriebsfer-
tiges System mit Drucker und
Software belaufen sich damit
auf ca. DM 2500.- und sind
daher auch fiir kleinste Laden
erschwinglich. Der Mehr-
platz-Betrieb ist moglich. Die
sonst {iblichen EDV-Num-
mern zur Identifizierung von
Artikeln spielen in
E_HANDEL eine Nebenrolle.

Das Suchen und Finden von
Artikeln kann (muf} aber nicht)
ausschliefilich durch Blittern
und anschlieBendem Anklik-
ken geschehen. Einfiigungen
neuer Artikel an beliebiger
Stelle und Umsortierungen
sind moglich. Im Registrier-
kassenbetrieb sind vier offene
Rechnungen gleichzeitig
moglich. Nicht vorhanden
sind Kundenadrefdatei und
Ausgangsrechnungsiiberwa-
chung, da die meisten Verkiiu-
fe im Fahrradhandel Barver-
kdufe darstellen. Das Pro-
gramm ist also nicht fiir Mo-
belgeschifte, ElektrogroBhan-
del 0.d. geeignet.

Peter Reichel
Buersche Strafie 105
4500 Osnabriick
Tel. (0451) 87888

Chili, Sherlook und Cato

Chili ist eine Videografikkarte
fiir den ATARI ST (ab Mega
ST 1) mit folgenden Méglich-
keiten: Echtzeitdigitizer mit
65000 Farben, Genlock (digi-
tal), VHS- und SVHS-Quali-
tit, frei manipulierbarer Spei-
cher mit 512 kB RAM, Farb-
korrekturen, Echtzeiteffekte
wie formen, spiegeln, drehen
oder Trickeffekte, die das Bild
auf eine Kugel legen. Diese
Effekte machen die Videokar-
te zu einem echten Novum.
Chili ist in zwei Versionen
verfiigbar, als Videokarte mit
Trickeffekten fiir DM 3800.-
und als reiner Echtzeit- und
Echtfarbendigitizer fiir DM
2300.-. Beide Karten verfiigen
tiber die Genlock-Moglich-
keit. Die Bedienungs-Softwa-
re gehort ebenso zum Liefer-
umfang wie ein kleiner Titel-
generator (von Stefan Herzer).
Bereits auf der CeBIT wurde
Chili mit einem kompletten
SVHS-System gezeigt und
erstaunte die Zuschauer mit
seinen komplexen Trickmog-
lichkeiten.

21 Punkte unterscheiden
Sherlook 3.0 von ihrem Vor-

giinger (Version 2.3). Es fingt
an beim Erkennen von Ligatu-
ren und 8 Zeichensitzen
gleichzeitig und endet bei der
Anpassung an einen Grofbild-
schirm. Der Preis der neuen
Version ist DM 998.-. Ein
Upgrade von Version 2.3 auf
die neue Version Sherlook 3.0
ist fiir die Differenz der beiden
Produkte erhiltlich. An zu-
sitzlichen Scanner-Treibern
wird gearbeitet (z.B. Micro-
tek).

Neu und exklusiv im Hénd-
lervertrieb gibt es bei Richter
einen besonderen Leckerbis-
sen fiir Borseninteressierte:
CATO, eine Options- und Ter-
minmarktanalyse-Software.
Cato bietet 60 Strategien. die
die sehr schnelle und genaue
Berechnung aller wichtigen
Daten und die grafische Dar-
stellung zuldBt, der direkte
Ausdruck als Brokerauftrag
rundet das professionelle Pa-
ket ab (ein Test ist in Vorberei-
tung).

H. Richter Distributor
Hagener Strafle 65
5820 Gevelsherg

Tel. (02332) 2706

T.I.M.-News

Aus wirtschaftlichen Erwi-
gungen werden die Preise fiir
die T.I.M.-Produkte eine
Preisanpassung an den MS-
DOS-Markt erfahren. Da-
durch haben jetzt alle Produkte
fiir ST und MS-DOS gleiche
Versionsnummern und somit
identische Dateiformate. Bis
auf Banktransfer 1.1 wurden
Preisinderungen nur an neuen
Versionen vorgenommen.

TiM I: Es sind 150 Buchungen
pro Periode und 12 Perioden
pro Jahr moglich. Es gibt 6
Geld-, 50 Gegenkonten und 2
Steuersitze. Das Ausgabeme-
nii umfaft nur Kontenrahmen,
-salden, Journal, Gegen- und
Geldkonten. TiM I ist mit an-
deren TIM-Produkten NICHT
datenkompatibel. TiM I kostet
DM 149.-. Es gibt keine Upda-
te- oder Upgrade-Moglichkeit
auf andere Produkte.

TiM Ilc: TiM 1.2 wird durch
TiM Ilc, eine Compact-Ver-
sion von TiM II, ersetzt. TiM
IIc besitzt das komplette TiM
[I-Handbuch und basiert auch
darauf. Gegeniiber TiM II feh-
len TiM Ilc folgende Funktio-
nen: Bilanz; GuV; Extern-
Menii; Firmendaten; Sortie-
rung. Die wichtigsten Verbes-
serungen: direktes Umbuchen;
Benennung der Gegenkonten
beim Buchen: Anzeigen des
Geldkontosaldos beim Bu-
chen; Sichern auf Knopfdruck;

Listenkopf beim Ausdruck:
Verbuchung des Privatanteils;
Netto-Eingabe des Betrags.
TiM Ilc kostet DM 498 -. TiM
V1.2 ST und TiM VI.1 MS-
DOS werden nicht mehr ange-
boten. Tim Listein neues Low-
End-Produkt. TiM llc ersetzt
TiM 1.1/1.2.

Cashflow 1.1: Die Anderun-
gen umfassen folgende Punk-
te: eine neue Editzeile, in der
die Eintragsnummer gezeigt
wird. Bei Konto und Kiirzel
wird die Textbeschreibung
und bei USt. der Steuersatz
angezeigt. In den Hilfsfenstern
kann mit Tasten gescrollt wer-
den, bei deren Aufruf wird an
den ersten Eintrag gesprun-
gen, der groBer oder gleich
dem bereits eingegebenen ist.
Mit TAB und Shift-TAB wird
der Eintrag gewiihlt, das Fen-
ster geschlossen und die nich-
ste  Kassenblattspalte ange-
sprungen. Im Meniipunkt Su-
chen kann jertzt auch => und
<= gewiihlt werden. Ab sofort
erfolgtdie volle Unterstiitzung
aller GroBibildschirme. Auf
vielfachen Wunsch werden
nun auch selektierte Eintrige
saldiert. Cashflow .1 kostet
DM 4098, -.

CAS.H. GmbH
Robert-Bosch-Strafie 20a
8900 Augshurg

Tel. (0821) 703856

Repro Studio ST

Das auf der CeBIT *90 erfolg-
reich vorgestellte s/w-Litho-
grafieprogramm Repro Studio
ST wird ab Anfang Juni in der
Version 1.1 ausgeliefert. Ent-
scheidende Verbesserungen
wurden in der Benutzerfiih-
rung und in der direkten Scan-
ner-Ansteuerung vorgenom-
men. Es werden zur Zeit iiber
zehn Treiber vom Profigeriit
mit 256 Graustufen bis zum
Handscanner angeboten. Die
Umwandlung von s/w in bis zu
64 Graustufen ermoglicht
auch Profiarbeit mit den ein-

fachsten Scannern. Fiir Grof3-
bildschirme werden keine ge-
sonderten Treiber bendtigt, da
das Programm sauber unter
GEM programmiert wurde.
Die Version 1.1 ist nun auch
mit einem Vektorisierungs-
modul erhiltlich. Das Update
wird allen registrierten An-
wendern angeboten und st
erhiltlich bei:

Trade IT
Odenwaldstrafie 36
6102 Pfungstadt
Tel. (06157) 86430
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Preise im Wert von
tiber DM 15.000,-
zZu gewinnen!

TAdivs [

Offizielle L
Leserumfrage 9

Es ist wieder einmal soweit. Um die ST-Computer nicht an Ihnen “vorbeizuschreiben”, benotigen wir Ihre Meinung. Wie
konnten wir sie besser erfahren, als es mit einer Leserumfrage moglich ist? Damit wir moglichst viele Zuschriften erhalten,
haben wir unsere Umfrage auch fiir Sie attraktiv gestaltet. Wie bei unserer letzten Umfrage im November 88 gilt es auch dieses
Mal wieder, viele Preise zu gewinnen. Folgende Preise im Gesamtwert von weit iiber DM 15.000,- warten auf ihre neuen
Besitzer (die Hersteller sind alphabetisch geordnet):

Application Systems ///, Heidelberg

« [xScript: Signums kleiner Bruder. Das Programmeignet sich
hervorragend zum Schreiben von Briefen, Anleitungen,
Arbeiten und jeglicher Korrespondenz. (Bild 1)

« [x Esprit: Das verflixte Spiel mit und um Kugeln. Vorsicht:
Das Esprit-Fieber greift um sich und wird auch Sie nicht ver-
schonen!

Eickmann Computer, Frankfurt

« |x EM 124: Dieser Graustufen-Multisync im ATARI-Look
ist genau der richtige Monitor fiir alle, die Kabelwirrwarr und
Platzverschwendung nicht mégen. Der Monitor stellt alle
Auflosungen des ST problemlos dar. (Bild 2)

« [x EX-60 L: Diese leise Festplatte ist allen Anwendern ein
Begriff. Mit 60 Megabyte ist sie auch fiir gehobene Ansprii-
che nicht zu klein. Mitgeliefert wird der weithin bekannte
Eickmann-Festplattentreiber, um komfortabel mit der
schnellen, leisen Platte arbeiten zu kdnnen. (Bild 2)

GFA Systemtechnik, Diisseldorf

+ [x GFA-BASSIC EWS 3.5: Mit Interpreter und Compiler ist
das Entwicklungssystem komplett ausgeriistet. Programme
sind schnell und einfach zu schreiben und konnen sofort in
direkt ausfiihrbare Programme gewandelt werden.

12 £ 811990

Ix GFA-Assembler: ein professioneller Makro-Assembler
fiir engagierte 68000-Programmierer: leistungsfithiger Edi-
tor mit integriertem Assembler und Linker sowie nachladba-
rem Debugger. (Bild 3)

1x Gem Utility Package: Programmierer von GEM-Anwen-
dungen werden sich fiir diesen Preis interessieren. Bibliothe-
ken fiir jeden Zweck sind zahlreich vorhanden.

[x GFA-Strukto: Strukto ist eine dialogorientierte program-
mierte Unterweisung zum strukturierten Programmieren.
Verlassen Sie den Spaghetti-Code und lernen Sie, Ihre Pro-
gramme strukturiert aufzubauen!

Ix GFA-Draft-plus V3.1: ein zweidimensionales CAD-Pro-
gramm, das jetzt durch Spline-Funktionen, Metafile-Treiber
und DXF-Konverter erweitert worden ist. (Bild 4)

1x GFA-BASIC-Grafik-und Sound-Bibliothek: Verschonern
Sie IThre GFA-BASIC-Programme mit Grafik- und Sound-
Routinen, die Thr Auge verwdhnen werden. Einige hundert
einlinkbare Prozeduren machen das Programmieren zum
Kinderspiel.

MAXON Computer, Eschborn

Sx Harlekin: Harlekin ist ein Multi-Accessory. Ob Sie nun
einen Editor, eine Datenbank, einen Taschenrechner, ein Ter-
minal-Programm, eine ASCII-Tabelle. einen neuen Zeichen-
satz, eine RAM-Disk brauchen: dies alles und noch viel mehr
bietet [hnen Harlekin in einem Programm! (Bild 5)
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Shift, Flensburg

10x Arabesque: Arabesque bietet Thnen die Moglichkeit,
sowohl mit Raster- als auch mit Vektorgrafiken zu arbeiten.
Oder beides zu vereinen. Arabesque unterstiitzt alle wichti-
gen Grafikformate. (Bild 6)

10x Themadar: Aus tausenden von Daten diejenigen zu
finden, die man wirklich braucht, erfordert eine leistungsfi-
hige Datenbank. Themadat orientiert sich an Begriffen, die
den ganzen Datensatz beschreiben. Verweise, Grafiken,
Editoren, Themadat ist einfach komplett.

Telekommunikation Kaben Riis (TKR), Kiel

10x Multiterm pro: Bildschirmtext in 32 Farben fiir alle
ATARI ST-Rechner: endlich ist es méglich! Natiirlich kann
Multiterm pro auch auf einem monochromen Monitor mit
Graustufendarstellung benutzt werden.

Ix BEST 2400 L: Ein bewiihrtes Modem mit den Ubertra-
gungsgeschwindigkeiten 300, 1200 und 2400 Baud. Das
Modem ist sowohl fiir SysOps als auch fiir jeden DFU-Freak
bestens geeignet. Steigen Sie in die faszinierende Welt der
DFU ein! (Bild 7)

Vortex Computersysteme, Flein

Ix DatatetX40: Der DateJetX40 ist ein Festplatten-Subsy-
stemder schnellen Klasse: Eine eingebaute SCSI-Platte tiber-
zeugt durch Geschwindigkeit, die mitgelieferte Software
durch Komfort. Mit 40 Megabyte ist das Geriit auch fiir
groBere Anspriiche geeignet. (Bild §)

3x ATonce: Durch ATonce werden ST bzw. Mega ST zu
einem AT-kompatiblen Computer mit 8 MHz Taktfrequenz.
Der Norton-Faktor betriigt 6,5; das sind zirka 50% mehr als
ein vergleichbares System mit V30-8 MHz-Prozessor! 704
kB DOS-Speicher, 24 GEMDOS-kompatible Partitionen und
noch viel mehr warten auf die neuen Besitzer! (Bild 9)

Weide Elektronik, Hilden

s [x 512 kByte RAM-Expansion: Fiir 520 ST-Besitzer kommt
die Erleichterung: Riisten Sie Ihren Rechner ohne Léten auf
1 MB auf! Die RAM-Karte wird einfach eingesteckt und ist
sofort lauffihig - natiirlich voll bestiickt. (Bild 10)

Wirbedanken uns bei allen Spendern fiir die Preise und hoffen auf
eine rege Beteiligung. Bitte bedenken Sie, daBl wir die ST-
Computer nur dann Thren Wiinchen anpassen konnen, wenn
moglichst viele Meinungen bei uns eingehen. Bitte beachten Sie,
dafl Mehrfacheinsendungen erstens das Ergebnis verfilschen und
zweitens zwecklos sind, da sie aussortiert werden.

Wie funktioniert’s?

Um an der Verlosung teilzunehmen, fiillen Sie bitte die beigehef-
tete Postkarte aus. Zur Not oder bei Platzmangel auf der Karte
konnen Sie natiirlich die Bogen aus dem Heft benutzen (heraus-
trennen oder kopieren). Die ausgefiillte Postkarte senden Sie bitte
bis zum 31.7.1990 an:

MAXON Computer GmbH
Stichwort: Leserumfrage *90
Industriestralie 26

D-6236 Eschborn

Es gilt das Datum des Poststempels. Der Rechtsweg ist, wie
immer, ausgeschlossen. Mitarbeiter der MAXON Computer
GmbH und deren Angehdrige diirfen nicht an der Verlosung
teilnehmen. Nun brauchen Sie nur noch etwas Gliick, um einen
der Preise bald auf Threm Schreibtisch stehen zu haben.

MP

6/1990 £ 13
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40 Fragen beantworten und gewinnen! (Bitte nutzen Sie die im Heft befindliche Karte)

1. Welches ST-Modell besitzen Sie?

0260 00520 [ 1040 O Megal 02 O 4 0O STE
2. Betriebssystemversion? 1 1.0 @12 0O14 016
3. Wieviel Speicher (MB)? 0 05 1 0O2 04 O

4. Welche Monitore? O Farbe [ ss'w O geplant

5. Welche Massenspeicher besitzen Sie?

K Laufwerk(e) O Festplatte [0 Andere & geplant
MB u. Firma: MB u. Firma: MB u. Firma: MB u. Firma:
4O M5 Kot S _51;# o

6: Drucker? [ 8-/9-Nadeln [d 24-Nadeln 0O Laser
O geplant von 0O ATARI o

7. Welche internen / externen Erweiterungen benutzen Sie?
O Grafikkarte O 16 MHz-Erweiterung [ Coprozessor

O Netzwerk 00 Modem O Emulator B andere O geplant

SC Gnneér B

Wie groBB ist Ihr Interesse an:  senrgrod giod  masig  Kein  Note

8. Listings o @ O 0O 3

9. Anwenderprogrammen O & O O 2
10. Anwendungsbeispielen B O O O 2
11. Hardware B B BH 3
12. Hardware-Einzeltests B O 0 0O 2
13. Selbstbauprojekten E O O O %
14. Grafik O O 6@ O 3
15. Musik O OO K 2
16. Spielen O oo & 1
17. News K O O 0O 4
18. Aktuellen Berichten B O 0O O 2
19. Quicktips KK O o0 O 3
20. Datenferniibertragung O B O O %13
21. Marktibersichten M O O 0O &
22. Public Domain O g O O 2
23. Demo-Disketten o 0O o 2
24. Sonderdisketten O &8 0O O 32

25: Bevorzugte Programmiersprachen? (Interpreter/Compiler)

(  Asmwdilex For7ram o

26: Welche Programmiersprache wirden Sie gerne lernen?

/90.5[(1[
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27. Wieviele Zeilen sollte ein Listing h&chstens haben?
420
28. Wiinschen Sie Selbstbauprojekte? B ja O nein

29. Welcher Erfahrungsgrad sollte fiir 28. vorausgesetzt
werden? [0 Anfanger B Semi 0O Profi

30. In welcher Preisklasse (DM) sollte ein Projekt (28.)
liegen? ca. DM L2 =

31. Haben Sie Interesse sich mit Beitrdgen an der
ST-Computer zu beteiligen? Oja [ nein

32. Wie nutzen Sie Ihren Computer?
O privat X geschéftlich

33. Wie schétzen Sie Ihre ST-Kenntnisse ein?
O sehr hoch O hoch 0O mittel [ gering O keine

34. Kaufen Sie die ST-Computer?
O Abonnement [ immer O oft O manchmal O nie

35. Lesen Sie die ST-Computer?
Kl immer 0O oft 0O manchmal O nie

36. Wie finden Sie die Gestaltung des

Innenteils? O sehrgut & gut O maBig
des Titels? bd sehrgut [ gut O maBig

O schlecht
O schlecht

37. Welche Themen wiinschen Sie sich fir die Zukunft?

Fingng mathews \4‘5(&( Przivagmme :

45‘” %Mu /s / Backs 4 M bt 25, 7:!1/'4/{/

YA m

38. Welche vz’/elferen Comp(:terZe/tschnfren lesen Sie?
CfLL 4 [L"JM’W—|/IV slfnell

39. Wieviel Geld geben Sie monatlich fiir Ihr Hobby aus?
DM A0C -

40. Haben Sie Interesse an weiteren ATARI-Produkten?
O in ST-Computer [ generell

besitze ich ja nein
Portfolio O = a
TT O = O
PC O O b}
Lynx 0O = O



Flugsicherung

mit dem ST

Unsicherer Luftraum?

Vorsicht, Ironie: Sie alle wissen, wie
zuverlissig der ATARI ST ist. Eben
dieses zuverlassige Gerit, mit dem die
meisten von Ihnen héufig arbeiten
diirften, wird auch zur Flugsicherung
in der Luftraumnutzungszentrale
Frankfurt eingesetzt. Wie gut, dal} es
noch die Deutsche Bundesbahn gibt...

Genug der Ironie. Die Aufgabe, die der ST
zu bewiiltigen hat, ist gar nicht so schwie-
rig. Wesentlich schwieriger ist es da
schon, Thnen diese Aufgabe zu erkliren.
Sicherlich werden Sie sich vorrangig da-
fiir interessieren, warum eine solche Auf-
gabe mit einem ATARI ST erledigt wird,
obwohl der sogenannte “Industriestan-
dard” dem Geriit von allen Seiten zusetzt.
Die Antwort ist eine leichte welche: Ein
Bediensteter der Luftraumnutzungszen-
trale (LRNZ) hatte den Wunsch, die kon-
ventionelle Arbeit des Fernschreibens
schneller, bedienungsfreundlicher und
leichter zu gestalten. Was lag also niher,
als einen ST fiir diese Anwendung einzu-
setzen? So hielt der ST, der auf unserem
Heimatplaneten nur einmal fiir eine solche
Aufgabe eingesetzt wird, Einzug in die
Flugsicherung.

Bevor Sie jetzt kein Flugzeug mehr
besteigen, lassen Sie sich erst die Aufgabe
des ST erkliren. Nehmen Sie an, ein dik-
ker Nebel liegt iiber Frankfurt und be-
grenzt die Sicht auf 1,5 km. Dabei kdnnen
natiirlich weniger Flugzeuge starten bzw.
landen, als es normalerweise moglich und
iiblich wiire. So konnte beispielsweise
eine Beschriinkung lauten, daf} aus Paris
nur noch ein Flugzeug pro 20 Minuten

landen darf. Solche Nachrichten miissen
dann natiirlich so schnell wie moglich zu
ihrem Bestimmungsort, in diesem Fall
Paris, gelangen. Das entsprechende Da-
tennetz nennt sich AFTN (Aeronautical
Fixed Telecommunication Network) und
ist ein Flugsicherungsnetz, das auf jedem
groferen Flughafen der Erde installiertist.
Wie in fast allen Bereichen existiert auch
hier ein konkurrierendes Netz. Es nennt
sich SITA (Societé International de Télé-
communication Aeronautique) und wurde
errichtet von verschiedenen groBen Flug-
gesellschaften. Mit diesen beiden Flugsi-
cherungsnetzen kann der ATARI ST der
LRNZ kommunizieren.

Bitte sehen Sie in Abbildung 1. “Rem-
brandt?” werden Sie sagen. Richtig, genau
das habe ich auch im ersten Moment ge-
dacht. Die Flugsicherungsanstalten der
verschiedenen Linder arbeiten mit welt-
weit genormten Abkiirzungen, da die
Linge einer solchen Nachricht 1800 Bytes
nicht iiberschreiten darf. Damit auch Sie
den Inhalt der (fiktiven) Nachricht verste-
hen, schreite ich hiermit offiziell zur Er-
kldrung. In der ersten Zeile wird der Ab-
sender der Nachricht eingetragen. Die
folgenden sechs Zeilen geben die Emp-
finger der Nachricht an, es sind verschie-
dene Linder und Stidte. EDDF steht dabei
zum Beispiel fiir Frankfurt. In den folgen-
den zehn Zeilen, die mit Nummern von 1
bis 9 versehen sind, steht endlich die ei-
gentliche Nachricht. Zeile 1 sagt aus,
welche Nummer das Schreiben (EXECU-
TION NR.###) hatund an welchem Tages
giiltig ist (VALID ####HHf). Damit das
Schreiben wiedergefunden werden kann,

besitzt es am Ende der Zeile ein Aktenzei-
chen (LE##). Die nichste Zeile erklart
dem Empfiinger, wieso sie zu befolgen ist:
“DUE TO RESTRICTIONS BY LECB™.
LECB ist dabei die Abkiirzung fiir Barce-
lona. Bei unserem Beispiel hat also Barce-
lona Einschriankungen fiir den zu erwar-
tenden Flugverkehr gegeben. Die dritte
Zeile zeigt dem Emptinger an, von wann
bis wann es giiltig ist (PERIOD CON-
CERNED: #### - #### UTC). Die Abklir-
zung UTC steht dabei fiir “Universal Time
Coordinated” und ist die Zeit, die in
Greenwich gemessen wird. Die angegebe-
ne Zeitistin diesem Fall die Zeit, in der die
betroffenen Flugzeuge sich iiber dem
Einflugpunkt Frankreich befinden (ETO
FRENCH ENTRY POINTS); ETO heifit
dabei “Estimated Time Over”. Grimen
Sie sich nicht, wenn Sie schon jetzt nicht
mehr alles verstehen: Zum SchluB erklire
ich alles noch einmal auf hochdeutsch.
Unterdessen sollten Sie sich jedoch Zeile
vier betrachten, denn diese Zeile gibt an,
wer iiberhaupt von der Nachricht betrof-
fen ist. In diesem Fall sind das Flugzeuge
mit den Zielen Palma (LEPA). Ibiza
(LEIB) und Mahon (LEMH). TFC ist
dabei die Abkiirzung fiir “Traffic”. Even-
tuell kénnten nur bestimmte Flughdhen
von den Restriktionen betroffen sein, des-
halb werden auch diese spezifiziert. In
Zeile fiinf sehen Sie bereits, daf} alle Flug-
hohen (FL =Flight Level) davon betroffen
sind. Die nidchste Zeile ist etwas unver-
stindlich. SLAP und ATFMU sind die
Abkiirzungen fiir “Slot Allocation Proce-
dure” (=Zeitrasterzuweisungsverfahren)
und “Air Traffic Flow Management Unit”

6/1990 ST 15



Die MS-DOS-Welt erschlieBen
mit PC-Speed ...

PC Speed fiir den ST

Uber 20 000 Anwender haben
weltweit in den ersten neun
Monaten nach seiner Einfuhrung
PC-Speed gekauft und sich mit
diesem Spitzenprodukt Zugang
zu den Tausenden von MS-DOS
Programmen verschafft.

PC Speed fir den STE

Obwohl PC-Speed fur den STE
erst seit vier Wochen auf dem
Markt ist, haben schon Uber

1 000 Benutzer zugegriffen und
integrieren MS-DOS Programme
wie selbstversténdlich in ihre
Computerarbeit.

PC-Speed erweitert den ATARI STE
zum MS-DOS-Rechner

Was hat PC-Speed diesen Erfolg gebracht?

+ die modernste Technologie + die Verflgbarkeit im Bun-
* die saubere Ldsung desgebiet bei Gber 400

« die sichere Funktion Fachhandlern

« die hohe Leistung - die gute Hotline-Betreuung
» die HighTech-Qualitat + der Update-Service

Mit PC-Speed profitieren ST- und STE-Anwender
von der Leistung ihres Atari-Computers und gleichzeitig
von der untibertroffenen Programm-Vielfalt der MS-DOS Welt
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ATl oo/

Die von PC-Speed
gewohnte hohe
Kompatibilitat

demnéachst auch
mit AT-Speed

Die Erfahrung des Entwicklers H. J. Sack
macht es moglich!

* MS-DOS ist eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corp.

Vertrieb weltweit: Bundesrepublik: Schweiz:
bei Uber 400 ATARI-Handlern Data Trade AG
Landstr. 1
i : CH-5415 Rieden-Baden
. Osterreich:
He’m Verlag Darius fur alle anderen Lander:
Inh. K. Hebein COMPO SOFTWARE GmbH
Heidelberger Landstrafe 194 Hartlebengasse 1-17/55 Postfach 1051
6100 Darmstadt-Eberstadit A-1220 Wien D-5540 Prum (FRG)
Teleton-0 6151-56057 Tel.: 00 43 - 222 - 239580 Tel..06551/62 66
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(=LRNZ bzw. Luftraumnutzungszentra-
le). Soll im Klartext heilien: Das Zeitra-
sterzuweisungsverfahren wurde von der
LRNZ Frankfurt bestimmt. Oder ganz
anders: Die Luftraumnutzungszentrale
Frankfurt hat bestimmt, wieviele Flugzeu-
ge fiir diese Einschrinkung in einem be-
stimmten Zeitraum geschickt werden diir-
fen. Es ist einleuchtend, daf3 ein solcher
Satz abgekiirzt werden muf}. Kurz: “Rate:
Slap Atfmu Frankfurt™. Sollte sich ein
Empfinger dieser Nachricht angespro-
chen fiihlen, kann er Riickfrageaktionen
starten. Dazu existiert Punkt 7. “Fiir Zeit-
rasteranfragen benutzen Sie bitte den
Code: Balearic Islands™ (SRQ heif3it “Slot
Request™ gleich Zeitrasteranfrage). Wer
also ein Abflugfenster beantragen moch-
te. muf sich mit dem Code “Balearische
Inseln™ melden. Punkt acht schriinkt die
gesamte Nachricht ein weiteres Mal ein,
denn hier steht, dall Entlastungsstrecken
bekanntgegeben werden, sobald sie ver-
flighar sind. Sollten also Umwegstrecken
geflogen werden, wihrend die einschriin-
kende Nachricht giiltig ist, werden sie auf
dem gleichen Wege bekanntgemacht.
Punktneun ist freigehalten fiir verschiede-
ne Nachrichten. In unserem Fall steht hier
die Nachricht *Achtung Ziirich: Wenn Sie
tiber Italien fliegen - Zeitrasterzuwei-
sungsverfahren Luftverwaltungscenter™.
Die Abkiirzungen: “LSZH™ = Ziirich,
“SLAP” hatten wir schon, "ATMC” = Air
Traffic Management Center. “NNNN"
beendet, wie auch bei Telexen, die Nach-
richt.

Wie bitte?

Fiir den Fall, dal} Sie die Nachricht nicht
verstanden haben, noch einmal im Klar-
text: “Flugkontrollausfithrungsmel-
dungsnummer ###, giiltig am ####HH //
Aktenzeichen ##. Gesendet aufgrund von
Einschriinkungen aus Barcelona. Betrof-
fene Zeit: #### bis #### Greenwich-Zeit -
geschitzte Zeit iiber dem Einflugpunkt
Frankreich. Betroffener Verkehr: Verkehr
mitdem Ziel Palma, Ibiza und Mahon. Be-
troffene Flughthen: alle. Zeitrasterzu-
weisverfahren wird bestimmt durch die
Luftraumnutzungszentrale Frankfurt.
Kommunikationsnummer: COM # (siche
Info-Nachricht) - Fiir Zeitrasteranfragen
bitte den Code “Balearische Inseln’ benut-
zen. Entlastungsstrecken werden angebo-
ten, sobald sie verfiighar sind. Bemer-
kung: Achtung Ziirich: Fliige tiber Italien
bitte mit der Luftraumnutzungszentrale
koordinieren!™

Nun sollte hoffentlich klar sein, was die
omindse Nachricht in Abbildung 1 zu be-
deuten hat. Eben solche Nachrichten wer-
den in Frankfurt mitdem ST erstellt und in
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ZC2C LZAOOO

FF EDCCNWXX EDAZYOYX EDDFZDZX

FF EDDFSITG
FF EDDFSITK
000000 EDDFZDZX

FF EKDKZDZK LKPRZDZX LYBBZDZX LOVVZDZX LSAZZDZX EDDFZDZX
FF EDZZZDZX EDZZZGZX EDDFYPYX EBBDEUCX

FF EDDFSITE EDDFAALO EDDFPAAO EDDFTWAO

1. FLOW CONTROL EXECUTION NR.### VALID ###### // (LE##)

2. DUE TO RESTRICTIONS IMPOSED BY LECB

3. PERIOD CONCERNED: #### - #### UTC -ETO FRENCH ENTRY POINTS-

4. TFC CONCERNED: TFC DEST. LEPA/LEIB/LEMH

5. FL CONCERNED: ALL .

6. RATE: SLAP ATFMU FRANKFURT Abb. 1: Ein

7. COMMUNICATION: COM # (SEE INF. MSG) "‘Q?V”"
-FOR SRQ USE CODE: #BALEARIC ISLANDS Abkiirzungen

8. OFF LOAD ROUTE #WILL BE OFFERED WHEN AVAILABLE wird vom

9. REMARKS: ATTN LSZH: IF VIA ITALY - SLAP ATMC ST in die

NNNN Welt

geschickt.

alle Welt verschickt. Wo Sie die Doppel-

kreuze finden, werden normalerweise
natiirlich Daten eingesetzt, etwa das aktu-
elle Datum oder verschiedene Kommenta-
re. Dafiir beinhaltet das LRNZ-Programm
einen einfachen Texteditor. Innerhalb der
letzten Jahre haben die Mitarbeiter der
Flugsicherung geniigend Erfahrungen
gesammelt, um jetzt sagen zu konnen, alle
wichtigen Nachrichten, die normalerwei-
se auftreten konnen, auf Diskette gesam-
melt zu haben. So wird, wie in unserem
Beispiel, der Ansturm auf die Balearen im
Sommer natiirlich grofer sein als zueinem
anderen Termin. In London ist oft Nebel,
in vielen Stiidten wird ofter gestreikt als in
anderen. Alldie Nachrichten, die oft beno-
tigt werden, sind auf Disketten verfiigbar
und dadurch innerhalb von 2 Minuten an
ihrem Bestimmungsort - immerhin spie-
len bereits wenige Minuten eine sehr gro-
BBe Rolle bei der Flugsicherung: Ab einem
bestimmten Zeitpunkt ist die Kapazitiit
eines Flughafens erreicht. Einen Stau
kann es in der Luft nur sehr schwierig
geben, also miissen Flugzeuge mit ent-
sprechendem Ziel spiter oder gar nicht
starten.

Reserven

Interessant ist, dafl das System aus einem
520 ST mit 512 kB, einem Diskettenlaut-

Wer hitte das gedacht?
In Frankfurt sichert ein
ATARI ST den
Luftraum

werk SF 314 und einem SM 124-Monitor
besteht. Eine Festplatte wird man vergeb-
lich suchen, da die Nachrichten nicht so
iibermiiBig lang sind. dafl man sie auf
einem riesigen Medium speichern miifite.

Wirft das Geriit Bomben oder verab-
schiedet sich génzlich (dieser Fall ist je-
doch bisher noch nicht vorgekommen),
stiirzen nicht etwa Flugzeuge ab oder
konnen nicht mehr starten, sondern inner-
halb einer Minute wird ein Ersatzgerit
aufgestellt, um den korrekten Betrieb zu
gewiihrleisten. Mit dem Ersatzgerit arbei-
tet zur Zeit die Seckretirin, die mit
Ist_Wordplus und Calamus Briefe
schreibt. Fiir dieses System stehen selbst-
redend auch eine Festplatte und ein SLM
804-Laserdrucker zur Verfiigung. Auch
die Korrespondenz der LRNZ wird also
iiber einen ST abgewickelt.

Guten Flug

Sie sehen auch in diesem Anwendungsge-
biet ein weiteres Beispiel fiir den profes-
sionellen Einsatz des ATARI ST. In die-
sem Fall bestimmt er zwar nicht gerade
das Leben von Menschen, wird jedoch
dafiir eingesetzt, die Sicherheit im Flug-
verkehr zu gewiihrleisten. Bleibt nurnoch,
Ihnen einen guten Flug zu wiinschen...

MP/CPL



TARKE ST-BUCHER IM JUNI!

DAS
KOMPLETTE
NACHSCHLAGE-
WERK ZUM
GFA-BASIC!

Lassen Sie sich von einem Profi
beraten, wie Sie lhre GFA-BASIC-
Programme rundherum professio-
nell gestalten kénnen. Ziehen Sie
bei Ihrer Programmierung das
groBBe GFA-BASIC-Buch zu Rate.
Denn hier finden Sie alles fiir
eine fortgeschrittene Programmie-
rung: die praktische Anwendung
der einzelnen GFA-Befehle der
neuen Version 3.5, das Einbin-
den von System-Routinen, alles

Litzkendorf

ette

Dty WD
)

.h"dldf

d
"ﬁu puer

DATA BECKER

Litzkendorf

Das grofie GFA-BASIC-Buch
Hardcover, inklusive Diskette,
899 Seiten, DM 59,

ISBN 3-89011-363-X

“tr alle Viel- und Schonschrei-
ver: Das groe Buch zu Ist Word
Plus — die detaillierte Anleitung
zu allen Funktionen Ihres Text-
yrogrammes (auch die der aktuel-
en Version 3). Dabei beschreibt
fer Autor in erster Linie den Ein-
atz von Ist Word Plus im prakti-
chen Alltag, denn rund die Helf-
e des Bandes ist den praktischen
\nwendungen gewidmet — von
leinen zu umfangreicheren
lexten, von Tabellen zur Grafik-
sinbindung. Und zu fast allen
Bereichen gibt's noch viele niitz-
iche Tips und Tricks. Das grolSe
3uch zu Ist Word Plus — auch mit
iner Erkldrung der Zusatzpro-
sramme st XTRA, Ist Proportio-
wal und des Profi-Text-Moduls.
Kraus

Das grofie Buch

ru Ist Word Plus

314 Seiten, DM 39,-

SBN 3-89011-347-8

Wissenswerte zur
ProgrammstruRtur,
beispielhafte Grafik-
und GEM-Program-
mierung—alles immer
anhand praktischer,
anschaulicher Bei-
spiele erkldrt. Selbst-
verstdndlich erhalten
Sie mit diesem Buch
eine komplette Be-
schreibung aller Op-
tionen des 3.5-Compi-
lers und einen ausfiihr-
lichen Anhang - unter
anderem mit einer
Ubersicht samtlicher
Fehlermeldungen. Auf
einer mitgelieferten
Diskette finden Sie zu-
sdtzlich noch zahirei-
che beispielhafte Programme.
Das groBe GFA-BASIC-Buch - ein
unverzichtbares Nachschlage-
werk mit dem Know-how eines
Profis. Dieses Buch wird [hre
Karriere als Programmierer
Jederzeit zuverldssig begleiten.

SIGNUM IM
GRIFF:
ZWISCHEN
TEXT UND
DTP.

ATARI ST ‘

DAS
GROSSE

Das grofse Buch zu Calamus zeigt,
was es heit, DTP-Experte zu sein.
So erfahren Sie z.B., wie Rahmen

Lnumerisch” bearbeitet oder
mehrere Rahmen zusammenge-
faSt werden, wie Rahmen fir
gedrehten Text entstehen, wie
man Vektor- und Rastergrafiken
exportiert bzw. importiert und
welche Schrifteffekte es gibt.
Mit vielen wichtigen Hinweisen
zur Installation, zur Benutzerfiih-
rung, zu Drucker und Scanner.
In einem groBen Praxisteil
finden Sie zusatzlich noch zahl-
reiche Anwendungsbeispiele, die
Ihnen die Leistungskihigkeit des
Programms demonstrieren und
Ihnen gleichzeitig ein sicheres
Gespiir fiir eine ansprechende
Gestaltung geben.

Kraus

Das grofie Calamus-Buch

392 Seiten, DM 39,-

ISBN 3-89011-346-X

Signum wird gerne als das Zwi-
schenglied zwischen Textverar-
beitung und DTP-Programm be-
zeichnet — eine Charakterisie-
rung, die zeigt, wie leistungsstark
diese Software sein mufs. Mitdem
groSen SIGNUM!-Buch haben Sie
das Zeug, diese Textverarbeitung
voll auszunutzen. Ob Disketteno-
perationen, Texteinsteilungen,
FuBBnotenverwaltung, Spalten-
satz, Druckausgabe oder Bildo-

‘ Kraus

Das
gro

Signum!

Buch

| Funktionsecferenz und Proxis von
! awel

« Sobrobus 26
* Headline 3.0

o

Kraus

Das grofie SIGNUM!-Buch
346 Seiten, DM 39,-
ISBN 3-89011-313-3

perationen — mit die-
sem Buch lernen Sie
Signum/Signum Ilvon
seiner besten Seite
kennen. Auf das um-
fassende Thema Druk-
kerausgabe geht der
Autordabei besonders
ausfiihrlich ein: Vom
Druckfonteditor  bis
zum perfekten Aus-
druck sagt er Ihnen,
worauf Sie besonders
achten miissen. So
werden hiersdmtliche
Features von Signum!
- aber auch von Sca-
rabus 2.0 und Head-
line 3.0—anhand zahl-
reicher praRktischer
Ubungen beispielhaft
erkldrt. Das groBe SIGNUM!-Buch
— als praxisorientierter Einstieg
genauso gut geeignet wie als
umfussendes Nachschlagewerk.
Ihre Texte verdienen es, gut aus-
zusehen — nutzen Sie Signum in
Verbindung mit diesem Buch.

DATA BECKER

SO SOLLTE
IHR
HANDBUCH
ZUM ATARI
AUSSEHEN.

‘ ATARI ST

Das grofie
ATARI

Auch wenn Sie mit Threm ST
grundsdtzlich zurechtkommen, es
gibt immer wieder einmal ein
Problem, das sich ohne weiteres
nicht losen laBt. Mal ist es die
Frage nach dem Erstellen einer
RAM-Disk, mal funktioniert beim
Booten etwas nicht, oder aber
der Drucker will nicht so, wie Sie
wollen. Mit dem groBen ST-Hand-
buch l6sen Sie all diese Probleme
sozusagen im Handumdrehen.
Einfach nachschla-
gen, und schon
wissen Sie, worauf es
ankommt. Bei Proble-
men mitdem Desktop
genauso wie bei der
Tastatur oder den
Schnittstellen. Dabei
werden Sie natiirlich
noch jede Menge
interessanter Neuig-

keiten iiber Ihren

Rechnererfahren und
auf eine Reihe niitzli-
cher Tricks stoBen.
Zahlreiche Tips zur

Atari 5T, STE und Magu ST
ek

Alles zu =

Liesert

Das grofie ST-Handbuch
Hardcover, 377 Seiten
DM 49,-

ISBN 3-89011-273-0

10S 1.4:
WAS IST NEU?

DATA BECKER

Pflege Ihres Rechners
und zum ,Rechner-
Tuning”gibtIhnen die-
ses Buch genauso
weiter wie viele, klei-
ne Repara[ur-Hmwezse Ein Nach-
schlagewerk, das Sie immer
wieder einmal benutzen werden
—nichtzuletztdank seiner Rlaren
Gliederung. Und das auch zukiinf-
tig aktuell ist: Der ST/E wird
natiirlich ebenfallsbehandelt.

Was ist neu an TOS 1.4, und wie
konnen Anwender und Program-
mierer davon profitieren? Das
Update-Buch erkldrt die neuen
Funktionen des Betriebssystems
anhand von zahlreichen praxis-
orientierten Beispiel-Program-
men in den Sprachen GFA-/
Omikron-Basic, Turbo C und
Assembler. Mit allen interessan-
ten Neuigkeiten fiir Anwender
und fiir Programmierer. AuBer-
dem ein Kapitel tiber bekannte
Fehler und ein ausfiihrlicher
Anhang. Die beste Einfiihrung zu
Ihrem TOS-Update (auch fiir den
neuen ATARI ST/E).

Pauly

Das T0S-1.4-Update-Buch

205 Seiten, DM 29,-

ISBN 3-89011-256-0

SOFORT BESTELLEN...

...bei DATA BECKER, Merowingerstrafie 30, 4000 Diisseldorf 1

Bezahlung per Nochnohme.

. mit beiliegendem Verrechnungsscheck.

l {Zzg|. DM 5,- Versandkosten, unabh. von der best. Stiickzahl)
Bestellung:

I Vomome,/Nome

StaBe,/Nr.
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SOFTWARE

Konstruktive
Resourcen

Ein Vergleichstest von
Resource Construction Sets

Eines der wichtigsten Utilities beim
Erstellen von GEM-Programmen ist
ohne Zweifel das Resource Construc-
tion Set. Dieses schmucke Programm,
das dazu dient, auf moglichst einfache
Art Dialogboxen und Meniileisten zu
erstellen, und urspriinglich von Digital
Research als Teil des Entwicklungspa-
kets herausgebracht wurde, hat inzwi-
schen ein paar Geschwister und einen
Nachfolger bekommen, die vorgeben,
es mit ihm aufnehmen zu kKonnen oder
besser zu sein. Dies ist sicherlich ein
Grund, diese unterschiedlichen Re-
source Construction Sets einmal unter
die Lupe zu nehmen.

Ein Adventure
im Jahre 1985

Als ich im Oktober 1985 voller Stolz vor
meinem 520er (natiirlich damals noch
ohne Plus und 512 kB zusiitzlich) saf3 und
miranschaute, was er alles zu bieten hatte.
beschiiftigte ich mich mit den wenigen
Dingen, die ich zu diesem Zeitpunkt besal}
und das war nicht mehr als das Entwick-
lungspaket. Am meisten fiel dabei ein
Programm auf, das den vielsagenden
Namen RCS besal}. Einmal ganz abgese-
hen davon, daB ich natiirlich keinerlei
Ahnung hatte, wie man mit GEM umzuge-
hen vermag. brachte ich auch mit viel
Engagement innerhalb des Programms
nicht viel zusammen, zumal ich auch nicht
so genau wulte, fir was das RCS iiber-
haupt gut war. Also habe ich daraufhin die
drei blauen Telefonbiicher (will sagen die
mitgelieferte auf den ATARI angepalite
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MS-DOS-GEM-Dokumentation) ge-
wiilzt, und bin zu der Erkenntnis gekom-
men. daB dort auch nicht viel drin steht.
Mit vereinten Kriften mehrerer Leute
haben wir es dann doch geschafft, eine
Dialoghbox mit dem RCS zu erstellen (was
bedeutete, daB} uns sogar inzwischen klar
geworden war, was der Sinn des Pro-
gramms eigentlich ist...). Als besonderer
Erfolg wurde von uns einige Wochen
spiiter die Erkenntnis gefeiert. dal die
*.H -Datei (die sogenannte Definitionsda-
tei) tatsiichlich einen Sinn macht und die
Programmierung von GEM-Programmen
erheblich erleichterte. Das ganze kam uns
vor wie ein Adventure, bei dem man ab zu
mal wieder etwas Neues entdeckt...

Szenenwechsel

Gliicklicherweise arbeiteten immer mehr
Leute mit dem ST und benutzten somit
auch ausgiebig das Entwicklungspaket
mit seinem RCS. Dadurch wurde der
Umgang mit dem RCS zur Selbstver-
stiandlichkeit. Dennoch hat(te) dieses Pro-
gramm mehr als nur eine Macke, ganz zu
schweigen von der Tatsache, daf3 jegliche
Dokumentation fehlte (nach meiner
Kenntnis ist auch heute die Beschreibung
in unserem Sonderheft die einzige). In-
zwischen wurden einige neue Entwick-
lungspakete mit den unterschiedlichsten
Sprachen auf den Markt gebracht, wobei
sehr schnell klar war, daf} diese Pakete fiir
die professionelle Programmentwicklung
selbstverstiindlich auch ein  Resource
Construction Setenthalten mufiten. Daher
kam sehr bald von Megamax ein RCS
heraus (das allerdings spiiter in Deutsch-
land vom Kuma RCS abgeldst wurde und
daher auch in diesem Vergleichstest nicht

aufgefiihrt ist), und Digital Researchs
RCS 2.0 erblickte tiber irgendwelche
dubiose Kaniile das Licht der Welt bis
ATARI Deutschland auch diese Version
in ihr Entwicklungspaket tibernahm. Ein
villig neu gestaltetes RCS kam nach eini-
ger Zeit von Kuma auf den Markt und seit
kurzem ist das Wercs von Hisoft dabei,
seinen Anspruch auf dem Software-Markt
geltend zu machen. Hochste Zeit, dieses
wichtige Utility in seinen verschiedenen
Erscheinungsformen unter die Lupe zu
nehmen. Nebenbei: Ich kann natiirlich
nicht garantieren, dal3 das alle Programme
dieser Artsind, allerdings sind dies meiner
Meinung die bekanntesten Vertreter. Ich
mochte dabei so vorgehen. daf} ich die
RCS einzeln in ihrer Bedienbarkeit und
ihrem Funktionenumfang beschreibe und
bewerte. Danach mochte ich noch einmal
speziell auf die folgenden drei Punkte im
direkten Vergleich eingehen: Icon-Editor.
Definitionsdatei und die Anleitung. Ge-
hen wir also einfach chronologisch vor.
Das erste RCS, das existierte, war das

ATARI RCS, Version 1.x

Sicherlich ist es Sinn und Zweck eines
RCS’. das Erstellen von Dialogboxen und
Meniileisten zu ermoglichen, wobei das
Wichtigste eines Programmierhandwerk-
zeuges in erster Linie die Bedienerfreund-
lichkeit sein sollte. Auch wenn es auch
heute immer wieder Utilities gibt, an de-
nen ein Hacker seine Freude haben wiirde,
stehen Effizienz und leichte Handhabung
an erster Stelle. Umso mehr verwundertes
cinen. dall das ATARI RCS schon damals
eine gut durchdachte Handhabung bei der
Erstellung der Biume und Objekte zur
Verfligung stellte.



Die Handhabung ldBt sich am besten an
Bild 1 erkennen. Nach dem Starten des
RCS" ist der Bildschirm im wesentlichen
in zwei Hilften geteilt (oberer Teil von
Bild 1). Inderoberen Hiilfte findet man die
Grundstrukturen der Dialogboxen, Menii-
leisten und Alertboxen und im unteren
Bereich die vom Benutzer erstellten Ob-
jekte. Soll nun eine Dialogbox kreiert
werden, wird einfach eine neue Dialogbox
mit der Maus von oben nach unten gezo-
gen, und schon fragt das RCS nach einem
Namen (unter dem diese Dialogbox spiter
im Programm angesprochen werden
kann). Danach einen Doppelklick auf das
Symbold dieser Dialogbox - und sie Se-
sam-offnet sich. Anstelle der Grundstruk-
turen erscheinen nun in der oberen Box die
unterschiedlichen Objekttypen (unterer
Teil von Bild 1), die in einer Dialogbox
sein kénnen. Auch hier geniigt wieder ein
einfaches Verschieben eines Objektes
vom oberen Fenster in das untere, um
dieses Objekt in der Dialogbox unterzu-
bringen. Das Edieren der Objekteigen-
schaften geschieht, indem man auf das
entsprechende Objekt doppelklickt, wor-
auf sich eine (meist grobe) Box offnet, in
der man alles einstellen kann. Diese Art
der Bedienung gefillt mir auch heute noch
sehr gut, allerdings mit der folgenden
Einschrankung: Immer wenn man von
dem oberen Fenster in das untere etwas
iibernehmen machte, muf} dazu das obere
Fenster erst angeklickt werden. Bei etwas
umfangreicheren Dialogboxen kann das
Hin- und Herschalten zwischen den bei-
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spielsweise 30 Objekten gezeichnet, sieht
es nicht gerade schon aus, wenn sie wild
durcheinander aufgebaut werden (eine
Tatsache, die unbedingt bei grofen Drop-
Down-Meniis beachtet werden sollte!).
Ganz praktisch ist auch die Funktion
‘Flatten’ (Abflachen), mit der man vorher
durch ein Vaterobjekt zusammengefalite
Objekte (praktisch, wenn man eine Grup-
pe von Objekten gleichzeitig verschieben

zen mochte, ohne dali dabei die Reihenfol-
ge der Objektnumerierung veridndert wird.

Mit ‘Load...” kénnen Icons, die erstellt
worden sind, in das RCS geladen werden.
Womit wir bei den negativen Eigenschaf-
ten angekommen wiiren... Wo Licht ist, ist
auch Schatten, der besonders in den ersten
Versionen besonders grofl war. Zunidchst
einmal muf festgestellt werden, daB das
RCS zwar Icons, die sicherlich wichtig fiir
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Bild I1: Die

Hauptarbeitsbereiche

mochte) wieder unabhingig machen
kann, indem das Vaterobjekt ohne seine
Kinder geléscht werden kann. Eine Funk-
tion, die recht wichtig ist, wenn man Re-
sourcen erstellen mochte, die auf unter-
schiedlichen Auflésungen laufen sollen,
ist ‘Snap’. Wenn diese Funktion ange-
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File
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About the RCS 1.4
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Desk Accessory 2
Desk Accessory 3
Desk RAccessory 4
Desk Accessory 5

Bild 2: Auch das RCS
1.4 bietet einiges.

den Fenstern schon etwas nerven. Den-
noch gefiillt mir ganz besonders, dal’ die
gesamten Eigenschaften eines Objekies
nach dem Doppelklick in einer groflen
Box geidndert werden konnen.

Schon damals bot das RCS einige ganz
niitzliche Funktionen (siehe Bild 2), die
einem das Leben wirklich vereinfachten.
So konnte man die Objekte verstecken und
versteckte Objekte wieder hervorholen
(HIDE/UNHIDE) und auch die Reihen-
folge der Objekte durch Sortieren dndern.
Dies ist besonders wichtig, wenn man
umfangreiche Objektstrukturen erstellt
hat. Werden diese nimlich mit ihren bei-

Hew Info...
Open... Hame. ..
Merge... Hide
---------- Unhide
Sort...
Save Flatten
Save As... Snap

Abandon

wiihlt ist, achtet das RCS darauf, dal} die
Koordinaten auf Buchstabenbreiten und -
hohen abgelegt werden, wodurch eine
korrekte Umrechnung durch das GEM in
der entsprechenden Aufldsung sicherge-
stellt ist. Praktisch ist auch, dal man dem
RCS indrei Stufen mitteilen kann, wie gut
man mit dem Programm und Objektstruk-
turen umgehen kann (einstellbare Warn-
stufe). Abhingig von der Einstufung gibt
das RCS von sehr vielen Warnungen bei
bestimmten Vorgéngen bis zu keine War-
nung mehr von sich. Die Einstellung
‘Locked’ ist beispielsweise sehr wichtig,
wenn man Texte von Resourcen iiberset-

des RCS 1.4

anwenderfreundliche Oberflichen sind.
verarbeiten kann, deren Bilder aber im
RCS nicht erstellt und auch nicht verin-
dert werden konnen. In der Anfangszeit
gab es noch nicht mal einen (externen)
Icon-Editor, so daff das Thema Icon erst
einmal vergessen werden konnte. Erst
eine ganze Weile spiter folgte dann ein
Icon-Editor, tiber dessen Qualitiit ich mich
lieber nicht auslassen mdochte, so daB zu
diesem Zeitpunkt bemerkt wurde, daf} das
RCS einen dicken Fehler beinhaltete: Das
Abspeichern von Resourcen mit Icons
klappte nicht, denn dabei stiirzte das RCS
ersteinmal ohne Vorwarnung ab. Gliickli-
cherweise gibt es das RCS heute in der
Version 1.4, mit der auch Icons problem-
los verarbeitet werden kénnen. Trotzdem
ist es ein groBes Manko, die Icons aul3er-
halb des RCS indern zu miissen (die
Grunderstellung eines Icons ist, wenn es
gut sein soll, recht aufwendig und kann
deshalbmeines Erachtens ruhig miteinem
anderen Programm geschehen).

Allesinallemistdas RCS inder Version
1.4 ein professionelles Programm, mit
dem man ohne Probleme arbeiten kann,
obgleich es inzwischen sehr giinstig sehr
giinstig zu haben ist. Ich mochte allerdings
nicht vergessen zu erwithnen, dafl daf die
Definitionsdatei (dazu unten mehr) ohne
Konvertierung nicht kompatibel zum RCS
auf MS-DOS-Rechnern ist.
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Das RCS 2.x
von ATARI...

...ist die weiterentwickelte Version des
RCS I.x und wird inzwischen bei den
unterschiedlichsten Entwicklungspake-
ten (ATARI-Entwicklungspaket fiir Ent-
wickler. GFA-BASIC, SPC-Modula ...)
mit ausgeliefert. Bei dieser Version sind
nicht nur die Fehler der 1.x-Version aus-
gebiigelt worden. sondern auch neue
Funktionen eingebaut, die ich nicht uner-
wiihnt lassen machte. Dieses RCS istauch
im Entwicklungssystem des MS-DOS-
GEM zu finden, so dali Dateien unterein-
ander austauschbar sind (das bezieht sich
im wesentlichen auf die Definitionsdatei).
Leider kann man es meines Wissens nicht
erwerben, so daB es quasi aufler Konkur-
renz startet.

Zuniichst prisentiert sich das RCS 2.1
nach dem Laden so. wie Sie es in Bild 3
erkennen konnen. Besonders angenehm
empfinde ich, daf} es nach wie vor Fenster
gibt, in dem die edierten Baumstrukturen
zu finden, und ein Fenster. in dem die
Ausgangsstrukturen vorhanden sind. Sehr
von Vorteil ist dabei, dall man diese bei-
den Fensternicht mehr aktivieren muf3
(wie es noch im RCS 1.x der Fall war).
sondern einfach einen neuen Baum aus
dem unteren Fenster in das obere schiebt -
cin Fortschritt in der Bedienerfreundlich-
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spielsweise mehrere Flags eines Objektes
edieren méchten, miissen Sie immer auf
das dritte Icon von oben in der rechten
Reihe klicken und dann das Flag anklik-
ken, welches geiindert wird. Darauthin
schliefit sich allerdings das Menii wieder,

Funktionen die Moglichkeit gibt. Objekte
innerhalb anderer Objekte auszurichten.
Dabei kann das Objekt links, rechts. ober-
und unterbiindig sowie mittig beziiglich
der Hohe und Breite des Vaterobjektes
ausgerichtet werden. AuBerdem kann die
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was bedeutet. daB Sie fiir die Anderung
des niichsten Flags wieder das Icon anklik-
ken miissen. das Flag dndern und so wei-
fer...

Im grolien und ganzen sind die Funktio-
nen des RCS 2.x identisch mit denen des
RCS 1.x, wobei diese etwas umstruktu-
riert und auch teilweise ausgelagert wur-
den. So ist das Kopieren und Loschen

Herge... M

Close A
Save As... A
Save fAs... AM
Abandon AR

File Global Edit
Hew AW Dutput. .. 80
Open. .. AD Protection... us

Save Preferences UR

Hide Parts np
Hide Tools

uH

Hane. .. EN |
Type. .. oT |
Load... UL

Bild 4: Viele
Funktionen gut
geordnet

keit. Eine neue Art der Bedienung findet
man aber, wenn man ein Objekt veriindern
mochte. Dann nimlich klappen aus den
acht links oben befindlichen Icons Pop-
Up-Meniis heraus. die die Einstellungen
verbergen. Der Vorteil dieser Meniis ist,
dal} die schon fast iiberladenen Dialogbo-
xen im RCS 1.x durch kleinere ersetzt
werden konnten. Der Nachteil ist. daly
diese Einstellungen der Dialogboxen in
diesen Pop-Up-Mentis verschwinden. Der
Nachteil ist folgender: Wenn Sie bei-
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Options ~_Hierarchy
Info... o Sort Children... uF

Unhide Children 1]

Remove Parent

eines Objektes auch iiber die Meniizeile
moglich, da diese Funktionen bei der
Verwendung der Clipboard- und Papier-
korb-Icons in Zusammenhang mit grolien
Objekten zu Problemen in der Handha-
bung fiihren konnte. Aullerdem kann man.
um sehr grofie Dialogboxen zu verarbei-
ten. das linke Fenster mit den Pull-Up-
Meniis sowie das untere Fenster mit sei-
nen Baum-Grundstrukturen verschwin-
den lassen. Ein Pull-Up-Menii mochte ich
dennoch nicht missen. da es mit seinen

Grolle des Objektes aut die Hohe oder
Breite des Vaterobjektes gebracht wer-
den. Ich beschreibe diese Moglichkeiten
deshalb. weil ich diese Funktion sehr oft
verwende und leider in keinem der ande-
ren RCS wiederfinde. Wenn Sie zu den
RCS-Anwendern gehoren. werden Sie
mir wahrscheinlich rechtgeben. dal3 das
Ausrichten von Objekten nicht selten
vorkommt und bei einigen Dialogboxen
eine langwierige Arbeit ist. die durch die
Funktionen des RCS 2.x sehr erleichtert
werden kann.

Einige Zeit, nachdem GEM auf dem
ATARI implementiert worden war, gabes
eine Veroffentlichung des Digital-Re-
search-Mitarbeiters Tim Oren (der iibri-
gens Mitautor des RCS’ ist). die sich
‘Professional GEM™ nannte. In einer der
Folgen wurde erwithnt, dali nicht alle Bits
innerhalb der Objektstruktur tatsichlich
auch von GEM genutzt und - viel besser
noch - ignoriert wiirden. Dadurch ist es
dem Anwender moglich. an dieser Stelle
eigene Informationen unterzubringen.
Um diese Moglichkeit zu nutzen. miilite es
aberein RCS geben. indem man diese Bits
schon bei der Erstellung der Resourcen
setzen kann. Dies ist mit dem RCS 2.x
moglich geworden, da jedem Objekt ein
sogenannter EXTENDED OBTYPE hin-
zugefiigt werden kann. Diese Zahl wird in
das obere Byte des ob_type eines Objektes
geschrieben und kann spiiter innerhalb des
Programms ausgewertet werden. Leider
ist dies die cinzige Moglichkeit, daes, wie
das Kresource zeigt, noch mehr Moglich-
keiten gibt, einem Objekt an ungenutzten
Stellen Informationen beizugeben.

AuBerst positiv ist mir aufeefallen. daf
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Bild 6: Die umfangreiche Meniileiste von Wercs

alle Funktionen der Drop-Down-Meniis
(oK. bis auf eine, und zwar *‘Remove pa-
rent’, was dem alten “Flatten” entspricht)
durch die Tastatur anwiihlbar sind. Leider
schlieft das die Funktionen der meines
Erachtens ganz interessanten aber letzt-
endlich etwas umstindlichen Pull-Up-
Meniis nicht mit ein. Zusammengefal3t
bietet das RCS 2.x gegeniiber dem [.x die
einfachere Handhabung beziiglich der
Fenster sowie die praktischen Funktionen
zum Ausrichten eines Objektes, wohinge-
gen das Andern eines Objektes mit Hilfe
der Pull-Up-Meniis teilweise etwas ner-
ven kann. Die Moglichkeit ‘extended ob-
types’ zu nutzen, spricht auch dafiir, von
RCS l.xauf2.x umzusteigen. Die Kompa-
tibilitiit der DFN-Datei zu der MS-DOS-
Version ist sicherlich als Vorteil fiir die zu
sehen. die mit beiden Betriebssystem ar-
beiten wollen oder miissen.

Das K-Resource 2

Zwei Dinge zeigt uns der Name dieses
Programms: Erstens ist der Name Re-
source Construction Set von Digital Re-
search geschiitzt und zweitens handelt es
sich offensichtlich um die zweite Version
des Programms, die unter anderem des-
halb notig wurde, weil das alte Programm
auf dem Blitter-TOS nicht lief.

Lidt man das K-Resource, befindet man
sich auf einer Desktop-dhnlichen Bedie-
neroberfliche, die dadurch, da sie sehr
bekannt wirkt, sofort zum Arbeiten ein-
lddt. Eine nette Tatsache ist, dafi das K-
Resource 2 die Disk-Icons und den Papier-
korb genauso postiert, wie Sie sie auf dem
Desktop liegen haben [kleine Anmer-
kung: Es benutzt vermutlich die Einstel-
lungen, die im Desktop.Inf gespeichert
sind - wahrscheinlich iiber Shel get()].
Auf dieser Oberfliche ist es maoglich,
mehrere Inhaltsverzeichnisfenster zu 6tf-
nen, zwischen denen Dateien hin- und
herkopiert werden konnen. Soll eine RSC-
Datei bearbeitet werden, wird einfach die
entsprechende Datei von dem Directory-
Fenster auf die K-Resource-Desktop-Fli-
che gezogen und schon 6ffnet sich ein
Fenster, in dem nun nicht mehr Dateien.
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sondern Baumstrukturen zu finden sind.
Ein sehr groBer Vorteil bei diesem Kon-
zept ist, dal es dadurch auch moglich ist.
mehrere RSC-Dateien gleichzeitig zu 6ff-
nen, zu bearbeiten und zwischen ihnen
auch Baumstrukturen auszutauschen.
Dadurch konnen beispielsweise Objekte.,
die oft benétigt werden und mit viel Miihe
erstellt worden sind (beispielsweise
Icons), in einer speziellen Datei gesam-
melt und spiter als Baumstruktur oder
auch nur als Objekt wieder hinzugeladen
werden.

Sicherlich ist K-Resource als das erste
wirklich vollstindige RCS anzusehen. da
es zum ersten Mal auch einen Icon-Editor

chen nach *Was kann man nun mit diesem
Objekt tun’-Funktionen innerhalb der
Meniileiste. Meines Erachtens ist damit
der vielstrapazierte Begriff “information
hiding’ in bezug auf die Bedienerfreund-
lichkeit relativ gut in die Tat umgesetzt
worden. Man sollte sich also nicht durch
die etwas kleine Meniizeile tiuschen las-
sen.

Gliicklicherweise findet man die scho-
nen. groffen, vom RCS 1.x bekannten
Dialogboxen, in denen man alle Einstel-
lungen ohne Drop-Down-Meniis machen
kann, im K-Resource 2 wieder. Hinzuge-
kommen sind die (beim RCS 2.x) erwithn-
ten ‘extended obtypes’, aber auch ‘exten-
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integriert bekommen hat (siche unten). Im
wesentlichen enthilt das K-Resource al-
lerdings die gleichen Funktionen wie das
RCS von Digital Research, nur mit dem
Unterschied, daf sie mehr von der Menii-
zeile auf das Desktop verlegt worden sind.
Daher ist es das RCS fiir den Mausliebha-
ber. Praktisch ist auch, daB die Objekt-
nummer des Objektes, das unter der Maus
zufinden ist. immer sofort in der Meniizei-
le (ein seltsamer Ort...) eingeblendet wird,
wodurch man sicherstellen kann, dall die
Objekte in einer Reihenfolge liegen, wie
man sie auch wirklich haben méchte. Eine
schone Art der Handhabung sind Mentis,
die am Objekt erscheinen. wenn man die-
ses anklickt (siche Bild 5 rechts oben).
Damit ist die Wahl der moglichen Funk-
tionen sehr gut dargestellt und vom Benut-
zer anwihlbar - kein lidstiges Herumsu-
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Bild 5: Ein Teil der

‘ Auswahlmdaglichkeiten
von K-Resource 2

ded flags™ und ein Feld fiir "extended sta-
tus’, wobei Flags. wie es sich so gehort,
tatsichlich bitweise gesetzt werden kon-
nen. Alle diese Werte, die im K-Resource
2 gesetzt werden, konnen spiiter im Re-
source in den High-bytes der Objektstruk-
tur-Elemente ob_type. ob_flags und
ob_state wiedergefunden und verarbeitet
werden, woraus sich eine hohe Flexibilitiit
fiir den Anwender ergibt. Als erstes RCS
bietet das K-Resource 2 auch die Moglich-
keit, eine Baumstruktur einmal auszupro-
bieren, um beispielsweise zu erkennen, ob
alle Objekte (in der Art) selektierbar sind
(wie man es sich vorgestellt hat). Ange-
nehm fiel mir dabei auf, dafl hierbei vorher
gepriift wird, ob iiberhaupt ein Ausgang
fiir diese Dialogbox besteht, daein fehlen-
der Ausgang zum Hingenbleiben in der
Testfunktion fiihren wiirde (einen solchen



Test gibt es bei Wercs auch, das ebenso
vorher priift, ob ein Ausgang vorhanden
ist).

Insgesamt stellt sich dieses Resource
Construction Set als komplettes System
dar, das zwar noch kleine Wiinsche offen
1iiBt (siche auch unten iiber den Icon-Edi-
tor sowie Definitionsdatei und Anleitung
), das aber durch seine Bedienerfreund-
lichkeit gestattet, relativ schnell Resour-
cen zu erstellen.

Hi-Soft WERCS...

...das urspriinglich fiir das FTL-Modula
gedacht war, welches in der ST-Computer
3/90 getestet worden ist, gibt es seit ein
paar Monaten iiber CCD auch einzeln zu
kaufen. Dies erkliirt wahrscheinlich auch,
warum es (noch) nicht ganz so bekannt ist
wie die anderen RCS.

Das Wercs, dessen Name mich seltsa-
merweise an Arbeiterinnert (Works...), ist
angetreten, den Kampf gegen das arbeits-
intensive Gestalten der Resourcen zu be-
stehen. Nach dem Laden findet man zu-
niichst einmal nur ein leeres Fenster und
eine riesige Meniizeile vor. Im Gegensatz
zum K-Resource 2 ist es nicht moglich,
mehr als eine Resource-Datei zu bearbei-
ten. Nur durch einen Trick iiber Importie-
ren und Einfiigen kann man das erste
Objekt innerhalb des ersten Baumes einer
zweiten Resource-Datei (am besten den
Teil des Satzes noch einmal langsam le-
sen) in die in der Arbeit befindliche Datei
importieren. Bedenkt man, daf3 schon das
RCS von Digital Research eine Funktion
zum Einfligen anderer Resourcen hat, so
finde ich es etwas bedauerlich, dal dies in
Wercs nicht vorhanden ist. Ich gebe aller-
dings zu, daf ich diese Funktion erst ab
dem Momemt vermiBte, als ich versucht
habe, Icons hinzuzuladen - solange hatte
ich die Merge-Funktion im RCS nie be-
wult wahrgenommen.

Wercs bietet an Funktionen (fast) alles,
was man sich wiinschen kann. Eine Tatsa-
che, die man an der Unmenge von Menli-
eintriigen auch schon erahnen kann. Die
Vermutung, daB Wercs eine andere Kon-
zeption beziiglich der Bedienung im Ver-
gleichzum K-Resource 2 verfolgt, istauch
sehr schnell erkennbar. Wihrend K-Re-
source die entsprechenden Funktionen
erst beim Anklicken des Objektes als
Untermenii hervorbringt und spiiter even-
tuell noch eine Dialogbox als weiteres
Auswahlmenii, so setzt Wercs auf eine
Meniileiste, deren Drop-Down-Meniis
abhingig von dem in Bearbeitung befind-
lichen Objekt anwiihlbar sind. Nachteilig
an Drop-Down-Meniis (oder auch Pull-
Up-Meniis) ist, dafs mehrfache Einstellun-
gen, wie sie beispielsweise beim Andern
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des Objektstatus’ oder der Objektflags
vorkommen, ein wiederholtes Anwiihlen
der Drop-Down-Meniis erfordern. Den-
noch braucht man dies bei Wercs nicht
unbedingt, da jeder(!) Funktionseintrag in
den Meniileisten von Wercs iiber die Ta-
statur zu bedienen ist. Leider fehlt eine
Ubersicht der Meniileisten (einer der
wirklich wenigen Kritikpunkte an der
sonst recht guten Anleitung), wie ich sie
Ihnen in Bild 6 dargestellt habe. Hat man
eine solche Ubersicht neben dem Rechner

Bl
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typ PROGDEF vorhanden, der es ermog-
licht, an dieser Stelle spiter im Programm
eigene Routinen ausfiihren zu lassen, und
der auch eine eigene Artder Darstellung in
Wercs besitzt (man sollte nur darauf ach-
ten, dieses Objekt spiter im Programm
auch zu vervollstindigen, das heilit, auch
einen Einsprung in eine Routine mit unter-
zubringen). Als besonderes EXTRA (so
heiB3t der Meniipunkt) ist das direkte Ver-
dndern durch Zahleneingabe der Objekt-
koordinaten und GroBe sowie die Num-
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SELEKTIERT

Bild 7: Ein versuchter
Icon-Editor im

-

K-Resource 2

hingen, kann man {iber Tastatur sehr
schnell alle Eigenschaften einstellen und
bei Bedarf noch einmal in der Mentiileiste
nachschauen, wie das Objekt momentan
definiert ist. Wenn man also einmal die
gebriiuchlisten Tastenfunktionen parat
hat, ist sicher ein sehr schnelles Arbeiten
mit Wercs moglich.

Eine Funktion, die ich in den anderen
RCS noch nicht gefunden habe, ist das
Suchen nach einem definierten Namen
oder Index eines Objekts oder einem Text
innerhalb eines Text-/String-Objekttyps.
Bei grofieren Werken kann es schon von
Vorteil sein, mal zu schauen, wo welches
Objekt mit welchem Namen oder welcher
Nummer zu finden ist. oder ob man einen
bestimmten Text schon einmal benutzt
hat, oder man weif3 eventuell nicht mehr,
wo das Objekt ist, aber daB in ihm ein be-
stimmter Text vorkommt...Leider fehlt in
Weres wie auch im K-Resource 2 die
Méglichkeit, ein Objekt ausrichten (zen-
trieren etc.) zu kénnen.

Wie man es seit dem RCS 2.x gewohnt
ist, gibt es auch die Moglichkeit, einem
Objekt einen ‘extended obtype” zu geben.
Leider findet man die im K-Resource zu
findenden ‘extended ob_flags™ und ‘ex-
tended ob_states’ nicht (wobei ich mir zu-
gegebenermalen nicht ganz sicher bin, ob
die High-Bytes von ob_state und ob_flags
von Digital Research offiziell als ver-
wendbar freigegeben worden sind und
eine Veridnderung dieser Bits nicht even-
tuell bei spiiteren Versionen des GEM zu
Problemen fiihren konnte). Bei der Anzahl
der Objekttypen kann man sich allerdings
nicht beschweren: Es ist sogar der Objekt-

mer des Nachfolgers hinzugekommen,
wodurch eine Sortierreihenfolge manuell
festlegbar ist. Das Sortieren, welches wie
bei allen anderen RCS vorhanden ist,
mochte ich erwihnen, weil man in Wercs
das Sortieren nicht nur nach der Objektpo-
sition, sondern auch alphabetisch (beziig-
lich des Inhalts von Strings) ausfiihren
kann (das Sortieren bezieht sich natiirlich
nur auf den Objektindex, der fiir die Rei-
henfolge des Bildschirmaufbaus wichtig
ist, und bewirkt keine Verinderung der
Objektkoordinaten).

Zusitzlich zu Wercs befinden sich auf
der Diskette noch zwei kleine Programme.
Mit dem einen lassen sich die Definitions-
dateien anderer Resourcen (siehe unten)
in das Wercs-eigene Format umsetzen.
Mit dem anderen Programm WIMAGE ist
es moglich, einen Bildausschnitt mit einer
maximalen Grofie von 128x128 Pixel aus
einem Farb- oder Monochrombild auszu-
schneiden und in einen Bit-Block oder ein
Icon umzusetzen, der/das in das Resource
in Wercs iiber Importiere/Einfiigen ge-
laden werden kann. Fiir alle Wercs-An-
wender und sonstige Neugierige sei hier
angemerkt, dall die Ausgabedatel von
WIMAGE nichts anderes als eine kleine
Resource-Datei ist, die als erstes Objekt
eine Box und als zweites den Bit-Block
enthélt!

Das Wercs ist sicherlich kein RCS, das
nur fiir das FTL-Modula seine Berechti-
gung hat, sondern es kann sich durchaus
mit den anderen RCS messen. Positiv fal-
len der groBe Funktionsumfang und die
umfangreiche Tastaturbedienung auf.
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Ein trauriges Thema...

...ist der Icon-Editor. Bedenkt man, dal3
sich das GEM nicht nur durch seine tollen
Fensterchen und Meniileisten auszeich-
net, sondern auch durch seine Piktogram-
me (angelsiichsisch Icons). so ist es als
peinlich zu erachten, dafl es ATARI oder
besser gesagt Digital Research bis heute
nicht geschafft hat, ein Resource Con-
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der Daten (allerdings nur bezogen auf das
ganze Icon) ist vorhanden. Einige Leser
werden wissen. dafl ich den auf einer
Sonderdisk erhiltlichen Icon-Design ge-
schrieben habe (mit dem es moglich ist,
komfortabel auferhalb eines RCS™ Icons
zu erstellen und in alle der vier RCS zu
laden) und diesen damit hochspielen
mochte. Miristklar,daB ein soumfangrei-
ches Programm wie Icon-Design nicht

BitHap Editor

AL

Bild 8: Mit dem Icon- i

Editor von Weres lifit "7y #5%
sich arbeiten

struction Set herauszubringen, dall einen
Icon-Editor integriert hat. Soweit mir
bekannt ist. liefert die Firma ATARI bei
threm Entwicklungspaket ein Programm
mit. das sich Icon-Editor schimpft, iiber
das ich aber lieber kein Wort verlieren
mochte, da es eher zum Abgewdshnen ist
(ich entschuldige mich fiir die harten
Worte, aber ein Programm, das einem die
Arbeit erleichtern soll, mit dem man sich
aber eher herumquiilt, kann ich nicht ak-
zeptieren).

Gliicklicherweise beinhaltete das K-
Resource 2 einen Icon-Editor, der anni-
hernd seinen Namen verdient (Bild 7).
Dennoch finde ich die Arbeitsgeschwin-
digkeit dieser Zugabe nicht gerade berau-
schend und die Methode die Daten und
Maske in einem Bild bearbeiten zu miis-
sen, nicht gerade richtungsweisend (er-
kennen Sie in Bild 7 die schwarz gezeich-
neten Daten und die grau dargestellte
Maske?). Leider wurde die Wichtigkeit
eines guten Icon-Editors im K-Resource
meines Erachtens unterschitzt, so dal}
man (nach Aussagen auch anderer An-
wender) sich gerne verleiten 1dl3t, entwe-
der das Icon nicht ganz so aufwendig zu
gestalten oder es eventuell sogar ganz
wegzulassen. Schon besser ist die Imple-
mentierung des Icon-Editors in Wercs
(Bild 8). dessen Geschwindigkeit an-
nehmbar und mit dem es auch moglich ist,
die Maske und die Daten getrennt (sogarin
unterschiedlicher Gréfiendarstellung) zu
bearbeiten. Selbst eine Funktion zum
Zeichnen einer Linie oder das Spiegeln

26 £ 6/1990

unbedingt in diesem Umfang in einem
Resource Construction Set Platz finden
mul. allerdings drgere ich mich dennoch
dartiber, dal} bestimmte Funktionen (wie
hierein Icon-Editor) durch ihre halbherzi-
ge Implementierung eher zum Nichtbe-
nutzen als zum Benutzen verfiihren.
Weder K-Resource noch Weres bieten
einen offiziellen Weg. Icons nachzuladen
oder abzuspeichern (die Digital Research
RCS konnen Icons laden). Beim K-Re-
source geht es nur dadurch, dall man eine
zweite Resource-Datei liddt. in der man
Icons gesammelt hat, und in Wercs gehtes
tiber den Trick des Importiecrens/Einfii-
gens, vorausgesetzt das Icon befindet sich
an zweiter Stelle in einer Resource-Datei.
CCD hat allerdings in einem Gespriich
erwihnt, dall sie wahrscheinlich das
ICON-DESIGN-Format zum Laden und
Speichern von Icons in WERCS imple-
mentieren werden (nachfragen!).

Die Definitionsdateien

Wer von Thnen schon einmal mit einem
Resource Construction Set gearbeitet hat,
weil}, dal man jedem Objekteinen Namen
geben kann. Diese Namen und die Art der
Baumstruktur werden allerdings nicht mit
in der Resource-(RSC)-Datei. sondern in
einer speziellen Datei abgespeichert.
Beim RCS I.x hat sie die Namenserweite-
rung DEF. die beim RCS 2.x in DFN
geiindert wurde, da DEF schon in Modula
als Include-Dateierweiterung vergeben
warund eine Anderung beziiglich der MS-

DOS vorgenommen wurde (prinzipiell
werden nur die Hi- und Lo-Byte-Zeiger
innerhalb der Datei umgedreht). Das erste
Kuma-Resource kam scheinbar vor dem
RCS 2.x heraus und hat auch aus Modula-
Griinden die DEF-Erweiterung in RSD
umbenannt, wobei eine RCS [.x-Datei
kompatibel zu einer RSD-Datei ist. Wercs
wiederum hat wieder ein anderes Datei-
format. das sich nach aufien hin durch die
Erweiterung HRD auszeichnet. Verwirrt
genug? Sicherlich: Die eigentliche Re-
source-Datei. die das GEM bendtigt, kon-
nen alle vier Programme lesen, aber die
Definitionsdateien nicht. Netterweise lie-
fern ATARI (fiir RCS I.x auf RCS 2.x)
und HI-Soft (fiir RCS 1.x.RCS 2.x und K-
Resource auf Wercs) Programme, mit
denen man Fremdformate in das eigene
Umwandeln kann, aber keines dieser Pro-
gramme kann dies wieder riickgiingig
machen - man verschliefit sich also immer
den Weg zuriick. Wer hat schon Lust,
wenn er von einem RCS auf das andere
wechselt, alle hundertfiinfzig Namen ei-
ner Resource-Datei neu einzugeben (das
Angeben der Baumart konnte man ja noch
verschmerzen)? Wabhrscheinlich werde
ich, um diese Misere zu beheben. in einer
der niichsten ST-Ecken ein Konvertie-
rungsprogramm  fiir alle drei Formate
vorstellen (DEF->DFN und DEN->DEF
funktionieren schon), das man dann auch
auf der Icon-Design-Disk finden wird.

Anleitung

Leider ist das ein Thema, das allzu oft von
Software-Hiusern sehr ‘stiefmiitterlich’
gehandhabt wird. So gibtes keine offiziel-
le Anleitung zum RCS [.x (nur eine im
Sonderheft der ST-Computer), und auch
das RCS 2.x verfiigt auf dem ATARI {iber
keine Anleitung. die von ATARI oder
Digital Research erstellt worden ist. (Viel-
leicht sollte man mal die Beschreibung des
GEM-Entwicklungssystems auf dem
IBM danach durchstébern.) Soweit mir
bekannt ist, wird aber dem SPC Modula,
welches, wie erwithnt. das RCS 2.x ent-
hiilt, eine Anleitung beigelegt. die ich aber
leider nicht bewerten kann, da ich sie nicht
besitze. Dennoch mochte ich ein paar
Worte tiber die Anleitungen von K-Re-
source 2 und Wercs verlieren, da diese
immerhin als eigenstindige Programme
verkauft werden. Es sei noch vorausge-
schickt, dafy ich keine Einfiihrung in die
GEM-AES-Programmierung erwarte.
Die Anleitung des K-Resource 2 ist mit
seinen 47 Seiten, die Inhaltsverzeichnis,
Index und ein Listing beinhalten, relativ
diinn, was aber durch das dicke, kartonar-
tige Papier wieder etwas ausgeglichen
wird... leider sind auch einige der Bilder



SCSI-Festplatten zu »Schotten-Preisen«!

Ausstattung und Leistungs-
merkmale unserer Festplatten:

Zum Beispiel:

85 MB SCSI-Festplatte (28 ms)
fiir nur DM 1.398,-

50 MB SCSI-Festplatte (40 ms)
fiir nur DM 1.198,-

3,
7

30 MB SCSI-Festplatte (40 ms)
fiir nur DM 998,-

Unsere SCSI-Festplatten werden kom-
plett anschluBfertig incl. Software und
Kabel ausgeliefert.

Preise:

mm Datentransferraten >600KByte/s
(mit CDC- und Maxtorlaufwerken
bis zu 850 KByte/s erzielbar),
mittlere Zugriffszeiten bis zu
14 ms

mm  Spitzensoftware: 255 Partitionen
installierbar, Passwortfunktion,
jede Partition autobootféhig,
Interleave 1:1 einstellbar, Cache,
Backup, Optimizer in der Soft-
ware enthalten

mm  100% Atari-kompatibel, samtliche
Fremdbetriebssysteme (PC-
Speed, PC-Ditto, Spectre, Aladin,
Minix, OS-9, RTOS) sind voll lauf-
féhig

mm  Superleise (3,5"-Festplatten
ohne Liifter, 5,25"-Festplatten
mit thermogeregeltem Liifter)

mm  Durchgeschleifter gepufferter
DMA-Bus, Autoparkfunktion
hardwaremaBig

mm Herausgefihrter SCSI-Bus (50-
poliger Centronics-AnschluB,
Apple Macintosh und PC's
anschlieBbar)

mm /weite SCSI-Festplatte im
Gehduse nachriistbar (SCSI-
Hostadapter und Gehause
fur interne zweite Festplatte vor-
bereitet)

mm  Unsere SCSI-Festplatten werden
komplett anschluBfertig im
Gehduse incl. Netz-, DMA-Kabel,
Software und Handbuch geliefert

mmm  Baugleich mit LACOM

32 MB, 40 ms, ST138N-0 DM 998,-

40 MB, 19 ms, Quantum

DM 1.298,—

49 MB, 40 ms, ST157N-0 DM 1.198,-

85 MB, 28 ms, ST296N
80 MB, 24 ms, ST1096N
80 MB, 19 ms, Quantum

DM 1.398,—
DM 1.498,-
DM 1.798,-

170 MB, 28 ms, 2x ST296N DM 2.498,-

280 MB, 17 ms, Maxtor
380 MB, 17 ms, Maxtor
702 MB, 14 ms, CDC
1200 MB, 14 ms, CDC

44 MB, 25 ms, SQ 555

DM 3.498,-
DM 3.998,-
DM 5.998,-
DM11.998,—-

DM 1.898,-

SCSI-Kits (Festplatte und
SCSI-Hostadapter fiir ST):

32 MB Kit (ST138N-0)
40 MB Kit (P40S)

49 MB Kit (ST157N-0)
85 MB Kit (ST296N)
80 MB Kit (ST1096N)
80 MB Kit (P80S)

SCSI-Hostadapter (incl.

DM 848-
DM 1.098,-
DM 998,-
DM 1.198,-
DM 1.298,-
DM 1.598,—

Software und DMA-Kabel) DM 198,-
DMA-Kabel DM 39,- B

SCSI-Kabel

DM 39,-

Netzteil 50 W DM 99- Datensysteme
RIS Bal S EugenstraBe 28
Cartridge fur SQ555 DM 239,- 7302 Ostfildern 4
Weitere Modelle sowie sonstige Soft- Telefon O711/4579623
und Hardware auf Anfrage! Telefax O711/456 9566
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Vergleichstabelle der vier Resource Construction Sets
RCS 1.x RCS 2.x K-Resource Wercs
Auflésung L/M/H L/M/H M/H L/M/H
GroBbildschirm ja ja ja ja
fehlende ProgDef ProgDef ProgDef extended Bits
Objekttypen Free Strings extended Bits
Free Images
extended Bits
extended Obtype
Wertung 5 7 10 8
Kompatibilitat entfallt aufwarts zu RCS x.x aufwarts
Definitionsdatei - 5 6 8
Sprachen- C/Pascal C/Pascal/ C/Pascal C/Pascal
Ausgabe BASIC*
Definitionsdatei C-Code' Modula/ Modula/ Modula/
BASIC/C-Code '  Fortran Fortran
Funktions- 5 7 8 10
vielfalt
Testfunktion Nein Nein Ja Ja
Icon-Editor = 4 7
Laden von Icons  Ja‘ Ja* Nein* Nein®
einstellbare Ja Ja Ja Ja
Warnstufe
Beispiele - - 8 8
Dokumentation - ? 46 Seiten 95 Seiten
5 8
Support Nein® Ja® schriftlich Ja
Zusatzprogramme STCreate STCreate WIMAGE
DEF2DFN WCONVERT
Preis 15,- 2 129,- 99,-
Bezugsquelle A 2 B C
' C-Code, der die Resource-Struktur enthalt, die geéndert werden und in Zusammenhang mit
STCreate in RSC-Datei umgesetzt werden kann.
% in Spezial-Version bei GFA-BASIC mitgeliefert
* nicht einzeln erhaltlich
* mit Icon-Design moglich
% iber Hot-Line Donnerstags von 14-17 Uhr der ST-Computer-Redaktion
& In Zusammenhang mit Support der jeweiligen Programmiersprache
A: MAXON Computer GmbH B: Gerhard Knupe C: CCD
Industriestr. 26 GmbH & Co KG Burgstr. 9
6236 Eschborn Gintherstr. 75 6228 Eltville
Tel.: 06196/481811 4600 Dortmund Tel.: 06123/1638
Tel.: 0231/527531

nicht besonders gut zu erkennen. Dennoch
wird die Handhabung des Programms
zufriedenstellend beschrieben, so daf} ein
Arbeiten nach dem Lesen der Beschrel-
bung sicherlich moglich ist, zumal das K-
Resource 2 auch relativ leicht zu bedienen
ist. Gut finde ich auch, dali das Format der
Definitionsdatei im Anhang vorhanden ist.
wodurch eine Anpassung an andere For-
mate letztendlich moglich wird. Wenn
auch die Einleitung zurecht feststellt, daf
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man “in diesem Handbuch keine Program-
mieranleitung fiir das AES geben konne’,
so ist meine Meinung, dall auf Objekt-
strukturen viel zu wenig eingegangen wird
(praktisch gar nicht). Das einfache Mitlie-
fern eines kurzen Beispielprogramms bei
einem Programm, das immerhin 129.- DM
kostet, finde ich etwas wenig. Wer aller-
dings sowieso die (hinten im Anhang auf-
gefiihrte) Literatur besitzt, sollte sich da-
von nicht abhalten lassen.

Schon besser hat mir die Anleitung von
Wercs gefallen, die sich beispielhaft durch
solche Tabellen wie die in Bild 9 auszeich-
net (veroffentlicht mit freundlicher Ge-
nehmigung von CCD). Aullerdem gibt sie
meines Erachtens eine insofern ausrei-
chende Einfithrung in Objektstrukturen.
dal} wenigstens ein einigermalien geiibter
Programmierer sich darunter etwas vor-
stellen kann. Die Beschreibung des Pro-
gramms ist im allgemeinen gut (nur die
zusammengehorenden Funktionen Einfii-
gen und Importieren sollten in Zukunft
etwas ausfiihrlicher dargestellt werden).
Auch die im Anhang befindliche Aufli-
stung der Tastaturbefehle sowie des HRD-
Dateiformats sind ganz niitzlich. Inhalts-
verzeichnis und Index sind zufriedenstel-
lend. wobei mir ein Index kaum zu lang
sein kann.

Restiimee

Nachdem ich nun mehrere Wochen mit
allen vier Resource Construction Sets
gearbeitet habe und ich mich nun entschei-
den miiBte, welches ich mir kaufen wiirde,
konnte ich keine einfache Antwort geben
(ich weil, ich mag auch keine Tests, in
denen man keine echte Entscheidungshilfe
bekommt). Zuniichst einmal fillt das RCS
2.x als Kauf weg, da es nur in Zusammen-
hang mit Entwicklungssystemen erhiilt-
lichist. Bleiben noch das ATARIRCS 1.x.
erhiiltlich als Sonderdisk bei MAXON. das
K-Resource 2, zuerwerben bei Knupe. und
das Weres von Hi-Soft, welches in
Deutschland von CCD vertrieben wird.

Das ATARI RCS 1.x ist fiir sein Alter
und seinen Preis sicherlich noch gut in
Schuli. Wenn es auch nicht gerade jeden
Komfort bietet, so hat man (inklusive eines
Icon-Editors tiir 15 DM) fiir 30 DM sicher-
lich ein System, mit dem man ohne weiter-
es arbeiten kann (ich habe jahrelang ohne
Probleme damit gearbeitet). Das Preis/
Leistungsverhiltnis ist recht gut. Nachtei-
lig ist, dafy es erstens nicht mehr weiterent-
wickelt wird (die Ablosung 2.x gibtes wie
gesagt nicht einzeln zu kaufen) und zwei-
tens (auber der Sonderheft-Anleitung)
keine Anleitung vorhanden ist.

Das K-Resource 2 ist von der Mausbe-
dienung sehr komfortabel und auch die
Einfiihrung der objektanhiingigen Pull-up-
Meniis ist angenehm. Dennoch méchte ich
als negative Punkte die etwas schlechtere
Anleitung, den meines Erachtens tiberar-
beitungsbediirftigen Icon-Editor und nicht
zuletzt den hochsten Preis innerhalb der
getesteten Resource Construction Sets an-
fiihren.

Das Wercs hat mich ein wenig iiber-
rascht, da es (jedenfalls mir) relativ unbe-
kannt war und dennoch ganz gut mit dem
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K-Resource 2 mithilt. Die Bedienung des
WC"‘;E 1 t!“‘;hL ‘51"‘”'{’- *é’ (Zl““; E“d Fen- Default  Exit Editierbar Crossed Disabled  Schattiert
ster-)komfortabel wie die des K-Resource
2, was aber durch die umfangreiche Ta- o i IS $ v v v
stenbedienung wieder etwas ausgeglichen BoxChar = = 7' v v v4
wird. Mit seinem Preis von 99.- DM ist es
sicherlich eine Alternative zum K-Re- e = 1= é v v v
source 2, wobei man abwigen muf, ob Button v v & v v v
man eher ein Tastenbedienung mit vielen
Zusatzfunktionen wie in Wercs haben s =" il il v v v
mochte, wobei nach Auskunft von CCD FText = = = v v )¢
voraussichtlich das Zentrieren von Objek-
” . = o 1B = = I=
ten, wie es in RCS 2.x zu finden ist, imple- ox % X v
mentiert wird (nachfragen!). oder einem Icon = = Y v v X
das Fensterln und Mausen mehr zusagt
gl i Image = =

und man Wert auf die ‘extended’ Bits legt. g ¢ v v X

Alles in allem gibt es inzwischen vier ProgDef = = ) v v X
Resource Construction Sets, mit denen g

‘ : Strin = | = v v
man recht gut arbeiten kann. Zur leichteren g $ X
Kaufentscheidung habe ich Thnen nochmal Text =" =" ) 4 v X
eine Tabelle zusz'nnmengestellt. in der ich Title = = é v v X
versucht habe, einzelne Punkte innerhalb
einer Skala von 1 bis 10 zu bewerten. Schliissel:
Natiirlich ist eine solche Tabelle subjektiv. v Renglirt Biarstalium dog Cibieli S
Wenn Sie aber abwiigen, wie wichtig oder i ik Rarstaling Ges Cojekizyind Vet e tes IS,
unwich[ig Thnen ein Tabel]encin[rag ist. = Andert Verhalten des AES aber nicht die Darstellung.
kann diese Tabelle sicherlich trotzdem X Hat keine Auswirkungen.
eine Hilfe sein. LY Bewirkt einen Absturz des Rechners (Bomben).
SH

Bild 9: Eine Tabelle aus der Wercs-Anleitung stellt den Zusammenhang zwischen Objekttyp und
Auswirkung dar.
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AKTUELLES

Assoziatix

oder mehr Zeit fiir Medizin

Sidseitig auf 1400 m Seehohe liegt in
einer der sonnenreichsten Gegenden
Europas das Krankenhaus Stolzalpe.
Wer konnte vermuten, wenn er dieses
markante Bauwerk erblickt, dab sich
dahinter eines der fithrenden orthopa-
dischen Zentren Osterreichs verbirgt?
DaBl der ATARI ST in diesem Hause fiir
medizinische Anwendungen akzeptiert
wird, hat schon der érztliche Direktor
Professor Dr. Reinhard Graf bewiesen.
Er erfand und entwickelte die Hiiftso-
nographie beim Siugling. Diese unge-
fahrliche Vorsorgeuntersuchung dient
dazu, angeborene Hiiftleiden frithzeitig
zu entdecken, die nur in dieser Phase
optimal behandelt werden kinnen. Bei
dieser wichtigen Ultraschalluntersu-
chung ist nur ein einziges Schnittbild
wirklich zur Auswertung geeignet. Und
genau hier wird der ATARI ST zum
Speichern und Analysieren der Einzel-
bilder eingesetzt. Doch damit nicht
genug. Seit 1988 hat der *ST” durch die
Initiative von Prim. Dr. Béla Farkas ein
neues Anwendungsgebiet gefunden.
Die Entwicklungszeit betrug knapp 3
Jahre, das Ergebnis heifit *Assoziatix’
und ist mittlerweile als Sonderdisk bei
MAXON erhiltlich (siehe Sonderdisk-
Seiten in dieser Ausgabe).
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Notarzt: Datenmenge
kontra Geschwindigkeit

Die grundlegende Idee zum Projekt Asso-
ziatix geht zuriick auf den Herbst 1986.
Damals standen wir. eine Gruppe von
jungen Arzten, vor dem Problem. die
Einsatzprotokolle der Notarztwagen des
ORK in Graz mit einem erschwinglichen
Computersystem zu verwalten und gezielt
duszuwerten.

Als geeignete Hardware erwies sich
recht bald der ATARI 1040 ST. Grolere
Schwierigkeiten gab es allerdings bei der
Wabhl der Software, da wir einerseits doch
einige Anforderungen stellten. und ande-
rerseits das Angebot an Datenverwaltun-
gen damals recht diinn gesit war. Unsere
Datenmenge bestand. grob geschiitzt, aus
3000 - 4000 Datensiitzen, wobei pro Satz
ein Karteiblatt und ein Notarztprotokoll
oefiihrt werden mufiten. Dieser Einsatzbe-
richt in Form eines Fragebogens sollte
mindestens 400 - 500 *ankreuzbare” Punk-
te umfassen kénnen. Die Suche in den
Protokollen sollte das Finden von be-
stimmten Mustern zulassen. wobei ver-
schiedene logische Verkniipfungen mog-
lich sein muBten. Die Geschwindigkeit,
mit der die Datenmenge (1.5 Mio. Punkte)

durchforstet werden sollte. mubte ertriig-
lichsein (moglichst nureinige Sekunden).
Das war unseres Wissens mit einer kon-
ventionellen, dialog-orientierten oder
programmierbaren Datenbank nicht zu
erreichen. Nach einem Jahr Entwicklung
und Probelauf konnten wir beginnen. die
Kinderkrankheiten des Programmes zu
‘behandeln’. Gleichzeitig fand sich ein
neues Einsatzgebiet fiir Assoziatix.

Der Einzug ins
Krankenhaus

Das Institut fiir Anisthesiologie auf der
Stolzalpe unter Leitung von Primarius Dr.
Béla Farkas muB jihrlich rund zwei- bis
dreitausend Operationen betreuen. Bei
dieser Tiitigkeit fallen neben den Stamm-
daten des Patienten auch medizinische
Daten an. Diese wurden nach einem Dia-
gnoseschliissel codiert und archiviert. Mit
‘Lochkarten” und Selektierer war eine
Bearbeitung mdglich, allerdings alles
andere als benutzerfreundlich. Fiir jede
Fragestellung muften die Lochkarten
gezielt auf einen Punkt hin untersucht
werden. Bei einer neuen Frage mubte
unter Umstiinden der gesamte Aufwand



wiederholt werden. Daher suchte Dr. Far-
kas nach einem anderen Dokumentations-
system. Assoziatix bot sich ideal zur Ver-
waltung der Daten, die als Mischung aus
Texteingaben und Ja/Nein-Abfragen vor-
lagen, an. Alle medizinisch relevanten
Informationen iiber die Narkose, wie z. B.
Narkoserisiko oder prii- und postoperative
Komplikationen werden nun iiber ein
standardisiertes Narkoseformblatt erfal3t.
Dieses Formblatt, einem Fragebogen
iihnlich, wird durch Ankreuzen der zutref-
fenden Punkte fiir jeden Patienten ange-
legt.

Ideen gegen Realitdten

Nach intensiven Diskussionen mit
Prim. Farkas waren seine Vorstellungen
und meine Mdglichkeiten definiert. Nun
galt es. die Ideen, die mit der Zeit immer
gewagter wurden und schon begannen, die
Hardware zu sprengen, wieder an die
Hardware - einen ‘Single User’- und
*Single Tasking’-Rechner - und an meine
Programmiertechnik zuriickzufiihren.
Jede Moglichkeit der Verbesserung und
Anpassung rief eine neue Idee hervor,
nahezu eine Sisyphusarbeit. Dieser Auf-
wand wurde aber dadurch entschiidigt,
dal Assoziatix stiindig als Testversion lief
und ein laufendes Feedback iiber auftre-
tende Probleme gegeben war.

Als erster Punkt mufite die Datensicher-
heit erhoht werden. Jeder Datensatz wird
daher sofort aut die Festplatte ausgelagert.
Ein Absturz oder Stromausfall sollte vom
Programm erkannnt und behandelt wer-
den. Dies wurde so geldst. daB3 Assoziatix.,
sofern eine Datei nicht ordnungsgemil
abgeschlossen wurde, selbstindig eine
Restaurierungsmaoglichkeit beim Neustart
anbietet. Vor und withrend der Operation
werden die Daten auf einem Aniisthesie-
protokoll schriftlich erfaft. Der Aufbau
dieses Erhebungsblattes entspricht dem
Bildschirm-Layout, damit die Ubertra-
gung in den Computer auch fiir den Unge-
tibten keine Schwierigkeiten macht. Zur
Vervollstindigung wurde von Dr. Farkas
auch ein Eingabehandbuch aufgelegt. Das
Verstindnis fiir den Computer bei den
Mitarbeitern war so problemlos gegeben.

Das Resultat

Die Speicherung der Protokolldaten er-
folgt fiir jede Ja/Nein-Abfrage als Bit.
Diese Form bringt zwei entscheidende
Vorteile: zum einen komprimierte Spei-
cherung des Protokolls mit Minimierung
des Speicherbedarfes, zum anderen wird
auf diese Weise eine schnelle Suche er-
moglicht, indem 32 Bits zu einem Lang-
wort zusammengefalit werden. Da Lang-
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wortoperationen auf den 68000-Prozessor
optimal zugeschnitten sind. werden bei
der Suche nur noch Langworter miteinan-
der verglichen.

Assoziatix kann nicht nur exakte Be-
griffe in Datenfeldern suchen,sondern
durchforstet den Datenbestand auch nach
Merkmalen. die einen Datensatz beschrei-
ben. Diese ergeben als Vorgabe ein Mu-
ster. Da jedes beliebige Muster gesucht
werden kann, muf die Suche im Protokoll
sequentiell durchgefiihrt werden. Und
genau diese Suche erfordert bei relationa-
len Datenbanken viel Zeit und wurde
daher in Assoziatix optimiert. Die Proto-
kollsuche erlaubt auch logische Verkniip-

fungen, wie z.B. “finde alle Patienten:
‘minnlich” und (*1-15 Jahre™ oder ‘pri-

operatives Risiko 47)™.

Als zusitzliches Extra konnen sogar
ihnliche Muster gesucht werden. die sich
z.B. in einer definierbaren Anzahl von

AKTUELLES

zerbrechen mit dieser Vorgabe gekoppelt
sein sollten. Aber mein Ehrgeiz war ge-
weckt und die Idee zu einem in die Benut-
zeroberfliiche integrierten Texteditor und
Grafikprogramm wurde realisiert. Als
golies Plus kann nun jederzeit aus einem
Datensatz heraus ein dazugehdoriger Text
und/oder eine Grafik auf ‘Knopfdruck’
bearbeitet werden. Die listigen Wartezei-
ten fiir das Nachladen eines Editors entfal-
len.

Ein weiteres “Zuckerl’, welches auf
Anregung von Dr. Farkas - zu meinem
Leidwesen als Programmierer - imple-
mentiert wurde, ist die ‘Experten-Funk-
tion’. Es kommt immer wieder vor, daly
nur vage Erinnerungen an einen Patienten
existieren. In diesem Fall kann man sich
vom Computer nach Merkmalen zum
Datenbestand befragen lassen. Aufgrund
der Antworten des Anwenders werden die
nicht zutreffenden Hypothesen eliminiert,

Tiitigkeiten automatisch im Klartext auf-
gezeichnet und  konnen jederzeit pro-
blemlos im Texteditor {berpriift und
manipuliert werden.

Endlich fertig?

Seit Sommer 1988 lduft Assoziatix im
praktischen Einsatz im Krankenhaus Stol-
zalpe. Durch kontinuierliches Feedback
zwischen Anwender und Programmierer
konnten laufend wertvolle Erfahrungen in
die Weiterentwicklung einflieBen. Heute
werden die unzihligen schlaflosen Niichte
durch das Wissen, das aufgrund des kon-
sequenten EDV-Einsatzes aus den Rohda-
ten gewonnen werden kann, mehr als
wettgemacht. Aniisthesiologische und
intensivmedizinische Daten kdnnen nun
jederzeit fiir wissenschaftliche Zwecke
abgerufen werden. Die jihrlich vom Spi-
talserhalter geforderte Statistik  wurde

Punkten von der Vorgabe unterscheiden
diirfen.

Hin und wieder gibt es Zusatzinforma-
tionen zu einem Patienten, die nicht in
einem Datensatz untergebracht werden
kénnen. Daher der Wunsch von Dr. Far-
kas. auch Texte und eventuell kleine Skiz-
zen mitzuverwalten. Ich wulte freilich
nicht, welche Miihen und welches Kopf-

Kopt”

schrittwe

blem wurde

bis im Idealfall nur mehr der gewiinschte
Datensatz iibrigbleibt.

Im Routinebetrieb ging bei komplexen,
Suchanfragen
Fragestellung verloren. Wir hatten zwar
ein Ergebnis, konnten aber die einzelnen
Abfrageschritte
nachvollziehen.
gelost.

eisen

nicht
Auch dieses Pro-
Nun werden diese

1989 bereits vollstindig mit Assoziatix
erstellt. Der dafiir erforderliche Zeitauf-
wand schrumpfte von einigen Wochen auf
einige Stunden.

Der Routineeinsatz klappt nun bestens.
aber die Geister die man einmal rief. die
wird man nicht mehr los. Dr. Farkas hat
bereits neue Ideen...

ofters die
‘aus dem

mehr

Dr. Wolfgang Kohlmaier

GmbH ATARI Beratung Service

5000 Koln 41 Silz Mommsensir. 72 Ecke GlevelerstiaBe

Software fiur Forschung und Technik

Dr. Ralf Dittrich Husarenstr. 10 H

3300 Braunschweig g =®0531/345063
X:

ePa

MeRBauswertun 333403
Ihr Fachhandler in Koln far Alari 7 XT 7 AT Tel.O221/ 4301442 , Fax 46 65 15 - g Lot
Wir bieten Ihnen noch Beraiung und Service fir lhren Computer i S = LA AU G L RA LR LR N
7.09 - =]
SCSI Festplatten die schnellen 780 KB/s, 1 Jahr Garantie Vortex AT Speed i kubischer Spline Nr. 235 —
20 MB 40 ms anschlussfertig mit Software 798,- | 286 Emulator sl il
40 MB 40 ms SCSI Platte 1 Jahre Garantie 1299,- 498 = @ el | ikt = 108 pa.
0 MB 19 ms Scsi Quantum 2 Jahre Garantie 1448,- | 9 5 708 - e ‘;‘
80 MB 19 ms Scsi Quantum 2 Jahre Garantie 1998,- | ' zum Einbau g 705 | 3 e
el gt & o F - 7
PC Speed fiir den St Version 1.4 438,- ST Mega 1/Sm124 mit1MB 1598, B o4 i 152 %,
"CSP""“"“;""'J“; “z"‘us"’- gig StMega 1/Sm124 mit2MB 2048, 8 708 |- = E
St Laufwerk 0. Bus 3. ol e I =
i = 702 | -
St Laufwerk 40/80 5.25 Zoll  298- StMega 1/Sm 124 mit4 MB 2698, i ]
St Laufwerk roh 3.5 NEC720 KB 195, St Mega 2 2MBsm 12.4 2350,- 701 Fit-Gerade -
St Laufwerk rob 3.5 Teac 144MB 250~ Desktop Anlage mit Laser 6099y [ttt i lfigips oolse st P s st e i il iy £ 705 ipi
|Scanner Service A4 einlesen 5- Scanner Panasonic 400*400 1999, 300 350 400 450 500 550 600
T R R Dhirkh | LINEI | 2551089 | 838 Temperatur [K3J
. = Nadel R Hardware: ATARI ST (IMByte) oder MEGA-ST: Festplatte ; S/W-Bildschirm
.I.EJ}ZADMUI\;IO - ‘,;0605 2 1559586 R N_E.C pos I_)m*u 4 12988 é Grafik: Lin.-Log.-Diagramme: 2 unabhéngige Y-Achsen; Schraffur zwischen
FeCLOn bpe Aoy el ss ' Citizen Swift 24 Nadeln 2 Jahre 998, Datenkurven; viele Teilungs- und Beschriftungsoptionen; Balkendiagramme:
Mo'mtur Kabel Multisyuo F‘"_” TVM 69~ (Gorantie 3 Emulationsn NEC P6+/PC/Epson LA horizontal-vertikal-gestapell; Kreisdiagramme; Fenster fiir Inset-Bilder
Switchbox 2 Mon. an St mit Softw. 45, Panasonic 1124 24 Nadeln 948, Vektorfonts (u. a. griech.); Fubnote mit Dateinamen, Datum... Zahleneditor;
Scart Kabel St L5m 39,-  3m 49,- HP Deskjet sehr leise 1698,- 20 Kurven pro Diagramm, jeder Datenpunk! mit eigener X- und Y-Koordinate,
HF Modulator St steckbar Galactic 198,- Atari Laser anschlussfertig 2600, Kurvenlange nur durch Massenspeicher begrenzt; .
St Thstatur Gehiuse fiir 520/1040  140,- P ic Laser KXP 4450 4998 - Bibliothek mit Bearbeitungsprogrammen: Lin-Fit; Polynom -Fit, Spline-Fit,
St PC Interface Tastatur steckbar ~ 198,- —— ’ Stammfunktion, Ableitung, Umskalieren, kumulierte Summen, Fki-Plotter, Ver-
T kniipfen von Kurven (z B. Subtrakiion eines Untergrunds), Kurve in

Hunior Prommer 220~ Adimens 3.0  398,- Freesoftware aus ST

512 KB Karle besticki 198,- Mega Paint

Signum 2 Text 388~
Tempus 20 119~
Slad Grafikl.3 149~

4MB Speichererw. 910~
2.5 MB Leerkarle 198.-

Ober 8OO PD Disk Info

Modem Discovery

448- 10 Stk. nur 50,- 1200 c 3000200 248,

2.5MB Speichererw. 598, Mega Paint Prot. 798, Freesoft einzeln 6, Modem Discovery
2400/1200/300 348,-

Dis Inbetriebnahme der
anfordern gegen  5,—  Moderm am stentiichen
Postnetz der BRD ist verboten

is - s _ Calamus '~ Spectre 128 0. Roms -
Script:lex L8 Calamus Font nach Wahl

\Atari /Star /Schneider/P: i sind i ichen Wir liefern fur Thre Firma die richtige

Soft/Hard / B llung. Faktura fiir AD/XT PC Kompl mit Einweisung Info

im Lﬂlenbffnunglunm 10:00 13:00 Uhr 14:00-18:00 Uhr Samst. 10:00 - 14:00

Parameterform, FFT, Auto-Kreuzkonfkt., Verteilungstkt, (zentr.) Momente, . . .
Legenden: Vielzahl von Beschriftungsvarianten (z. B. Legenden an
Kurven werden beim Umskalieren automatisch mitbewegt)

Ausgabe: NEC Pé: 360dpi bis DIN-A3 (zerlegl auf 2 DIN-A4-Seiten); 9-Nadel:
240dpi; LaserJet, DeskJet, SLM804: 300 dpi; HPGL-Plotter

Anbindung an Fremdsoftware: Ubernahme in SIGNUMZ2-Texte mit 360dpi
(ein Diagramm iber mehrere Hardcopies); Zahleniibemmahme aus Tabellen-
kalkulationsprg., einfacher Dalenauslausch mit Anwenderprogrammen
Gunslige Lizenzpreise: l-fach: 4482 2. 548.- / 3. 618~ / 4: 668- / 5: 698-
Bei n-fach-Lizenz: | Handbuch und n Salze Syslemdisketten; jeder Lizenz-
nehmer bekommt iiber seinen Anteil eine gesonderte Rechnung: fur jeden
Lizenznehmer Update-Service und Nachbeslellurl_}g3 eines Handbuchs.

Epqutragene Warorzsichon SIGNUM?2: Application System L Hewlett-Packard
M 198.- Auch fix BM/PC verfigbar




It is MEGA!

Das Vektor- und Pixel-Grafikprogramm fiir den gehobenen Anspruch. Hier wird
exaktes Konstruieren und Zeichnen mit dem ATARI ST zum reinen Vergni-
gen. Wahre Freude bereitet dem Anwender die Moglichkeit, z.B. seine mit
MegaPaint Professional erzeugten Grafiken nicht nur einfach auszu-
drucken, sondern auch in Calamus zu plazieren und anschlieBend
mit der Prazision eines PostScript-Belichters auszugeben.
Umfangreiche Features und Einstellméglichkeiten
{iberlassen nichts dem Zufall:

+ Arbeiten und automatisches BemaBen nach DIN-Norm

*Vektorisieren von gescannten Vorlagen

» direkte Ansteuerung diverser Scanner
+ 7680 x 7680 Pixel interne Aufldsung
+ stufenloses Zoomen von 1-900%

MegaPaint
Professional

DM 799,-

« umfangreiche Blockfunktionen
+ Signum!-Zeichensatzkonverter
+abschaltbare B
Snap-Funktion
+ mehrere Bildebenen
+ Symbolbibliotheken

u.v.m.

MegaPaint

(ohne Vektormodul und
Signum!-Zeichensatzkonverter)

DM 499 -

o

MAXON Computer GmbH
Schwalbacherstr. 52
6236 Eschborn

Tel.: 06196/481811

& M.V. ZIMMERMANN & M.F. LOWACK

<+
AXON

computer gmbh
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SciGroph gibt lhren Présentationen eine per-
sonliche Note und macht Zusammenhdnge
anschaulich.

SCiG{oph ist die erste Wahl fur Grafiker,
Geschdfftsleute und Wissenschaftler,

SciGrcph Uberwindet Grenzen. GEM-Metafi-
les sichern beste Konftakte zur DTP-Welt - von
ATARI ST bis zu IBM-PCs.

SciGroph IGuft auf GroBbildschirmen (bis 256
Farben) und auf dem ATARI TT,

SciGrc:ph wurde getestet in: ST COMPUTER
4/90, c’t 3/90, ST Magazin 1/90, XEST Mdarz/90

SCiGroph kostet DM 599.-, Demo DM 30.-

ST-Statistik

Die ideale Erg&nzung zu SciGraph!

Univoric‘re und mulfivariate Verfahren- von
Crosstabs bis zur Clusteranalyse

Grofiken in 2D und 3D mit Grafikeditor,
Import und Export in Text- und Grafikpro-
gramme (z.B. SciGraph) sowie Datenbanken

ST-S’raﬁsTik wurde getestet in: c¢'t 4/90, ST-
COMPUTER 8/89, ST-MAGAZIN 7/89

ST-STOTiSTik kostet DM 348.-, Demo DM 30.-
S iLab GmbH Isestr. 57 2000 Hamburg 13
c Tel.: 0404603702 FAX: 040/479344
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Hotwire

Der Programmstarter

Wenn der ST intensiv genutzt wird,
steht der Anschaffung einer Festplatte
nichts mehr im Wege. Doch damit be-
ginnen auch die ersten Probleme: “Wo
war denn noch das Programm?” oder
“Welchen Parameter mul} ich jetzt
noch iibergeben?” sind hiaufig gestellte
Fragen, mit denen man sich als Anwen-
der herumschlagen mub}. Hotwire ver-
spricht,auf Tastendruck aus dem Desk-
top Programme starten zu konnen, um
der ewigen Sucherei ein Ende zu berei-
ten. Lesen Sie, ob und wie es funktio-
niert.

Die ewige Suche nach den Programmen
und den dazugehorigen Pfaden soll nun
endlich ein Ende haben - Hotwire macht’s
moglich. 1st_Wordplus? Natiirlich, Con-
trol-Alt-W. Stad? Wo war es denn noch?
Na, egal, nur kurz Alternate-S driicken.
Diese Sitze miissen keineswegs ein
Wunschtraum bleiben, sondern sind be-
reits Alltag bei Hotwire-Anwendern. In-
teressant dabei ist, dafl Mitteilungen wie
“Der Druckertreiber kann nicht gefunden
werden” (Wordplus) nicht mehr auftau-
chen, denn bevor ein Programm gestartet
wird, wechselt Hotwire auf das entspre-
chende Laufwerk und wihlt den korrekten
Pfad an. Auf diese Weise konnen alle
Programme ihre Resource-Dateien, Druk-
kertreiber usw. problemlos finden.

SOFTWARE

Freie Auswahl

Hotwire kann, wie bereits gesagt, Tasten-
makros belegen. Wenn man eine Kombi-
nation nicht mehr weil3, gentigt ein Druck
auf die rechte Maustaste oder Shift-Help,
um alle moglichen Kombinationen anzu-
zeigen. Hier zeigen sich auch die verschie-
denen Moglichkeiten, die durch Hotwire
angeboten werden. Um ein Programm
wiederfinden zu konnen, kann ein beliebi-
ger Name von bis zu 20 Zeichen Liinge
gewihlt werden. Auf diese Weise ist das
Aufspiiren von Programmen bereits we-
sentlich einfacher als im Desktop, in dem
bekanntlich nur 8 Zeichen plus drei fiir die
Extension zur Verfiigung stehen. Zu in-
stallierende Programme konnen komfor-
tabel mit der Fileselectbox ausgewihlt
werden, ldstige Pfadeingaben per Hand
entfallen also. Nachdem der Titel aus der
Auswahlbox ausgewiihltist, kann man ein
(fast) beliebiges Tastaturkiirzel dafiir re-
servieren. Um Doppelbelegungen zu ver-
meiden, miikelt Hotwire diese sofort an.
Waihlbar sind alle Kombinationen aus
Shiftlinks, Shift rechts, Control, Alternate
und einem Buchstaben oder einer Taste.
Das Kiirzel kann entweder per Maus fest-
gelegt oder direkt liber die Tastatur einge-
geben werden. Sollte das Kiirzel Thnen
entfallen sein, konnen Sie durch einen
kurzen Druck auf die rechte Maustaste

nachsehen, wie ein bestimmtes Programm
zu starten ist: Hotwire zeigt in seinem
Auswahlmenti alle installierten Program-
me inklusive Tastaturkiirzeln an.

GEM-, TOS- und TTP-Programme
konnen durch einen jeweiligen Button
festgelegt werden. Diese Einstellung ist
wichtig, um einen bei TOS-Programmen
erscheinenden Cursor nach Beendigung
des Programms wieder auszuschalten - ein
weiterer Pluspunkt fiir Hotwire. Kennen
Sie auch das Problem, dal3 nach dem
Aufruf eines TOS- oder TTP-Programms
aus dem Desktop der Bildschirm so
schnell geloscht wird, dalb man oft die
Dinge nicht mehr lesen kann. die man
gerne hiitte lesen wollen? Hier zeigt Hot-
wire einen weiteren Pluspunkt: Wird der
Button “Riickfrage™ aktiviert, bleibt der
Bildschirm solange erhalten, bis eine be-
liebige Taste gedriickt wird. Werden Pro-
gramme aufgerufen, die eine Programm-
zeile bendtigen, kann man auch das ange-
ben. Vor dem Start des jeweiligen Pro-
gramms mufl man dann noch die ge-
wiinschte Parameterzeile eingeben, die
iibrigens ldnger ist als die Desktop-eigene
Eingabezeile: 64 Zeichen. Hat man ein
Programm, dem immer die gleichen Para-
meter libergeben werden sollen, kann man
diese auch fest speichern. Bis zu zehn feste
Parameterzeilen konnen dauerhaft abge-
speichert werden und stehen damit rund
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um die Uhr zur Verfligung.

Normalerweise lassen sich iiber das
Desktop Anwendungen anmelden, so daly
beispielsweise bei einem Doppelklick auf
eine Datei mit der Endung “DOC”
1st_Wordplus nachgeladen wird. Hotwire
erlaubt, bis zu vier solcher Endungen fiir
ein Programm zu installieren. Dadurch
wird die Vielfaltder anklickbaren Dateien
grofBier. bei unserem Beispiel konnten also
auch Dateien mit der Endung “BAK™ fiir
Wordplus installiert werden.

Pipeline

Zwischen Hotwire und Multidesk (ein
Programm. das ebenfalls iiber Bela ver-
trieben wird) existiert eine Pipeline. So
gibt es in Hotwire einen Button, der Mul-
tidesk autruft, sobald er angeklickt wird.
Dadurch wird der ldstige Weg bis zur
linken Meniileiste erspart. Hotwire regi-
striert automatisch., ob Multidesk instal-
liert ist oder nicht. Das Zusammenspiel
zwischen den beiden Programmen sollte
ein Beispiel fiir zukiinftige Programme
sein.

Sofern Sie noch kein neues TOS besit-
zen, aber trotzdem ein GEM-Programm
nach dem Booten automatisch starten
wollen, stellt IThnen Hotwire auch dafiir
eine komfortable Moglichkeit zur Verfii-
gung, denn eines der installierten Pro-
gramme kann als Autostart-Programm
installiert werden und wird dadurch direkt
nach dem Start des Rechners automatisch
ausgefiihrt. Dabei ist es nicht von Bedeu-
tung. ob das Programm ein TOS-, TTP-,
APP- oder GEM-Programm ist.

Programmverkettungen sind ebenfalls
moglich. Angenommen, Sie haben eine
Reihe von Programmen, die automatisch
nacheinander gestartet werden sollen. Als
erstes Programm benutzen Sie eine Text-
verarbeitung, um einen Text zu schreiben.
Das niichste Programm entfernt harte
Returns aus dem soeben geschriebenen

SOFTWARE

HotWire! @ 1989 CodeHead Software

&Stad
BTX-Manager
Multifce
Flash

Henu X
Hotuire
Fileselectbox
Harlekin-Konfig
Look

HagicBox ST
Interlink
Ona's Basic
Seript
TurboST 1.8
SED 4.40
Tenpuz
Unitern
1st_Wordplus

Bild 1: Das
Auswahlmenti
von Hotwire.

Deutlich sind die
Tastaturkiirzel zu
erkennen.

Text, wihrend sich das dritte und letzte
Programm darum kiimmert. den verfal3-
ten Text ineinen FlieBtext umzuwandeln.
Mit Hotwire ldft sich bei jedem Pro-
gramm ein Verweis auf ein anderes an-
bringen, das nach Beendigung desselben
gestartet werden soll.

Nachladbar

Durch die Mdoglichkeit, Konfigurations-
dateien nachzuladen. liBt sich die gesam-
te Konfiguration von Hotwire durch
wenige Tastendriicke idndern. Dadurch
konnen beispielsweise mehrere Benutzer
Hotwire anwenden, ohne andauernd neue
Tastaturmakros erstellen zu miissen.
Ebenso einfach konnen verschiedene
Dateien fiir unterschiedliche Anwen-
dungsbereiche erstellt werden. So lassen
sich in der einen Datei DTP-Programme
unterbringen. in der zweiten Grafikpro-
gramme, in der dritten Spiele usw. Da-
durch wird Hotwire fast universell ein-
setzbar.

Der “Affengriff” zum Reset-Taster
diirfte mittlerweile allen Mega ST-Benut-
zern bekannt sein. Fiir die geplagten
Mega-Anwender, die (noch) kein TOS
1.4 besitzen, bietet Hotwire die bekann-
ten Tastenkombinationen Control-Alt-

Delete fiir den Warm- und Control-Alt-
Shift-Delete fiir den Kaltstart. Hotwire-
Anwender haben dadurch keine Riicken-
schmerzen mehr.

Bilanz

Hotwire kostet DM 79.-. Der Preis ist fiir
die Leistungen des Programms nicht zu
hoch gegriffen. Hotwire sollte allerdings
nur dann angewendet werden, wenn viele
Programme auf einem Rechner benutzt
werden. Probleme mit anderen Program-
men konnten nicht festgestellt werden.
auch mit der neuen TOS-Version liuft
Hotwire problemlos. Andere Programme,
die ebenfalls Tastaturmakros belegen
(etwa Harlekin), kommen nicht mit Hotwi-
re ins Gehege und laufen problemlos ne-
beneinander. Einziges Manko: Die Anlei-
tung verdient nicht das Wort “Anleitung”.
Hotwire ist jedoch recht leicht zu durch-
schauen, wodurch die Beschreibung nicht
zur wichtigsten Unterlage wird. Alles in
allem alsoein recht gelungenes Programm.

MP

Bezugsquelle:

Bela Computer
Unterortstrafie 23-25
6236 Eschborn
Tel. (06196) 481944
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® Finanzbuchhaltung
® Testin Nr. 11/89 dieses Heftes

® Mirage, APL

und viele neue Programme,
Tools, Hardware, Literatur, ...

udat Gesellschaft fiir dezentrale Daten —Technik mbH
Stapelbrede 39 » 4800 Bielefeld 1 ® Telefon 0521/875 888




BELA Tips

... die

G+PLUS

G+Plusist ein vollstandiger Ersatz fiir
GDOS. Mit G+Plus wird GEM nicht
mehr gebremst! Fonts und Geréte-
treiber werden ohne Neustart des
Rechners bei Aufruf eines Pro-
gramms automatisch nachgeladen!

G+PLUS -
Der GDOS-Ersatz
Unverbindliche Preisempfehlung

DM 79;- BT

HOTWIRE

Die Shell fiir den geplagten ST-An-
wender. Laufwerke 6ffnen, Ordner
offnen, Namen anklicken - Das alles
gehort der Vergangenheit an. Hot-
Wire startet jedes ST-Programm
durch Driicken einer Taste, egal wo
das Programm steht! Hotwire erlaubt
dazu tiber 400 Tastenkombinationen.

HOTWIRE -

Die Starthilfe

Unverbindliche Preisempfehlung
DM 79.- e

REVOLVER

Der Profi-Switcher fiir lhren ATARI
ST. Wo andere Programme den
Dienst quittieren, da bietet REVOL-
VER Sicherheit. Resetfest in jedem
Rechnerteil und mit umfangreichen
Utilityfunktionenist REVOLVER ideal
flir Programmierer, Musiker und An-
wender, die mehr aus ihrem ATARI
ST machen wollen.

REVOLVER -
Der Profi-Switcher
Unverbindliche Preisempfehlung

DM 79,- =

ools

MULTIDESK

Multidesk l&dt bis zu 32 .ACC-Pro-
gramme nach und verbraucht nur
einen Eintrag im DESK-Menu. Das
Nachladen st jederzeit méglich! Oder
starten Sie jedes Accessary wie ein
normales Programm. MultiDesk
machts maglich!

MULTIDESK -

Der ACC-Manager

Unverbindliche Preisempfehlung
DM 79,- e

XBoot

XBoot st die Losung fiir den gestreB-
ten Festplattenbesitzer. Es ermdg-
licht bei jedem Boot-Vorgang die
Auswahl der zu ladenden Accesso-
ries und AUTO-Ordner-Programme.
So nutzen Sie Ihren ST optimal und
verschwenden keinen Speicherplatz
durch nicht bendtigte residente Pro-
gramme. Ganz nebenbei lassen sich
beliebige GEM-Programme automa-
tisch starten - auch mit den alten
TOS-Versionen 1.0 und 1.2!

Doch damit nicht genug: Um nicht bei
jedem Booten von der Festplatte
sémtliche Einstellungen erneut vor-
nehmen zu mssen, kann fir alle
Anwendungen ein SET definiert wer-
den. Dadurch beschrénkt sich das
Andern der Arbeitsumgebung auf
einen einfachen Mausklick oder Ta-
stendruck.

XBoot macht das Unmégliche mdg-
lich. Es ist das erste (AUTO-Ordner)
Programm fiir den ST, das den Kom-
fort eines GEM-Programms mit kom-
pletter Mausbedienung bietet.

XBoot

Der Boot-Manager

Unverbindliche Preisempfehlung
DM 69.- T

AUWWRIGOL AP ™

TURBO ST

NEU Jetzt in der Version 1.8.

Die Losung: Laden statt loten! Ma-
chen Sie Ihrem ATARI ST “Beine”
und beschleunigen Sie die Anzeige
von Texten auf dem Bildschirm auch
ohne Blitterchip. Turbo ST ist sogar
noch schneller als der Blitter und
damit besonders interessant flir Be-
sitzer der STs, in denen der Blitter
iberhaupt nicht vorgesehen ist.

TURBO ST -
Der Softwareblitter
Unverbindliche Preisempfehlung

DM 89.- fec=n o

Dieser Platz ist sehr
wichtig!

Hier konnte in Zukunft
Ihr Programm stehen.
Schreiben Sie uns oder
schicken Sie uns ein
Demo Ihres
Programmes.

BELA Computer
UnterortstraBe 23-25
6236 Eschborn

BELA Computer Layout- und Vertriebs GmbH Unterortstr. 23-25 D-6236 Eschborn Tel: 06196/481944 Fax: 481930

INTERLINK ST

INTERLINK ST ist das komfortabel-
ste DFU-Programm fir den ATARI
ST und damit ideal flir den Einsteiger
und den Profi. So urteilen zumindest
die Besitzer, die die Kommunikation
und den weltweiten Datenaustausch
mit Hilfe von INTERLINK ST nicht
mehr missen méchten. Wann gehen
Sie auf die Datenreise?

INTERLINK ST -

DFU im Griff

Unverbindliche Preisempfehlung
DM 79,- e

Harlekin

Harlekin ist ein Multiaccessory, das
immer fiir Sie da ist. Aber Harlekin ist
ebenso ein Editor und ein Terminal-
Programm aber auch ein Terminka-
lender und ebenso ein sehr lei-
stungsfahiger Memory- und Disket-
ten-Monitor. Und nicht zu vergessen,
daB Harlekin ein Kopiertool und ei-
nen Taschenrechner und einen Bild-
schirmschoner und einen Spooler
und eine RAM-Disk und Tastatur-
Makros immer parat hat. In einem
Wort : Wir kdnnen hier nicht alles be-
schreiben. Schauen sie lieber selber
rein.

Harlekin
Das Multiaccessory
Unverbindliche Preisempfehlung

DM 129.- EXTT

/
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Sie haben das schon tausendmal gele-
sen: ‘Wollte man alle Funktionen des
Programms aufzihlen, dann... das gan-
ze Heft...” Aber im Ernst: So einfach ist
das mit Tempus Word wirklich nicht.
Und trotzdem wagen wir mit dem fol-
genden Beitrag den Schritt in die Unge-
rechtigkeit.

Vor einiger Zeit begliickte CCD seine
Kunden mit einer verheiBungsvollen Bot-
schaft. Tempus Word. so hiel3 es darin. sei
nun verflighar. Zwar eine 0.9-Version, in
der noch einiges fehle. Aber immerhin:
Der Preis betrage nur450 DM, die Version
1.0 wiirde 200 Mirker mehr kosten. Ent-
scheiden sollte man sich ziigig, denn nur
500 0.9-Exemplare sollten ausgegeben
werden.

Und nun ist es tatsiichlich soweit: Mitt-
lerweile befindet sich die 0.91-Version
von Tempus Word auf meiner Platte, und
ich habe die ehrenvolle Aufgabe, Thnen
dieses Programm n#herzubringen. Ei-
gentlich miifiten Sie sich jetzt wundern.
Denn es widerspricht den Gepflogenhei-
ten dieser Zeitschrift, Beta-Versionen zu
besprechen. Wir haben uns trotzdem dazu
entschlossen. Denn erstens warten sehr
viele Leute auf dieses Programm, und
zweitens ist das Produkt in dieser Form ja
wirklich kiduflich. Bevor wir uns aber dem
Neuling zuwenden. noch einige Bemer-
kungen zum Thema des Tages: Textverar-
beitung.

Habe ich’s mir doch gedacht! Wir be-
ginnen sofort, uns zu streiten. Denn mit
100%iger Sicherheit driften unsere Vor-
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stellungen von der idealen Textverarbei-
tung véllig auseinander. Und Sie da hinten
in der vorletzten Reihe: Was, nur Formu-
lare soll Ihr Traumprogramm beherr-
schen, ob das auch geht?

HeiBe Wiinsche

In kaum einem Bereich der Computerei
werden solche erbitterten Grabenkdmpte
ausgetragen wie bei dem ewigen Streit um
die richtige Textverarbeitung. Das kommt

jaauch nicht von ungefihr. Wiihrend eine

Datenbank tatsiichlich nur dazu benutzt
werden kann. Daten zu sammeln, wird ein
Textprogramm viel flexibler eingesetzt,
mulf sich in vielen verschiedenen Anwen-
dungen bewiihren. Noch eins: Den Um-
gang mit Datenbank und Tabellenkalkula-
tion lernten wir erst mit dem Rechner
kennen. Unsere Arbeitsweise ist geprigt
vom rechnerorientierten Vorgehen. Doch
Texte verfalit und mit der Schreibmaschi-
ne zuwege gebracht, das haben wir schon
in den grauen Tagen der computerfreien
Vergangenheit. Will sagen: Hier wie sonst
nirgends hat sich die Software unseren
Vorgaben anzupassen. Und daran schei-
tern die meisten Programme.

Ich brauche keine Namen zu nennen.
Bei manch *Software’
scheitert’s doch schon an der Trennung.
Also sprach Zarathustra: Was soll’s dann?
Wir meinten doch immer, dall die Soft-
ware fiir uns denkt. Zumindest so weit, wie
sie es mit ihren Algorithmen kann. Genug
der Polemik.

Da wir also unsere Wiinsche nicht artiku-

selbsternannter

lieren konnen, weil’s zuviele sind, werfen
wir einfach mal alles in einen Topf, was
man so bekommen kann im Bereich Text-
verarbeitung. (Diesen Begriff mufl man
sich mal auf der Zunge zergehen lassen:
‘Text-Verarbeitung’. Also meine Phanta-
sie liBt mich mit Texten vieles anstellen.
Doch hiibsch der Reihe nach.) Ich teile die
Vorgiinge in einzelne Héppchen.

Erfassen

Bevor’s iiberhaupt was zu verarbeiten
gibt, mufl der Text getippt werden. Da
flihrt nun mal nichts dran vorbei. Denn mit
Spracherkennung soll es auf dem ST noch
Probleme geben. Der Geiibte schreibt mit
bis zu 10 Fingern und ist in der Lage, sich
Tastaturbefehle zu merken. Das Springen
auf Zeilenenden, Absiitze etc, Setzen von
Blockmarkierungen usw. - alles das muf}
per Tastatur geschehen konnen. Bei die-
sen Vorgingen sind Proportionalzeichen-
sitze eher ein Hindernis, verwirren sie
doch nur das Positionieren der Schreib-
marke (landldufig: Cursor).

Die Gedanken sind meist schneller als
die Finger, Textbausteine sollen per
Blockbefehle schnell gegeneinander ver-
schoben werden konnen. Tastaturmakros,
die auf Tastendruck z.B. die Anrede ein-
spielen - sie helfen, dem Elaborat die klare
gedankliche Linie zu verleihen, ohne wie
frither alles noch einmal zu tippen. Eine
solche Hilfe ist auch das pure Abschreiben
(sorry: Kopieren) aus anderen Texten.
Mehrere Texte sollten also gleichzeitig
bearbeitet werden kénnen.



Gestalten und
Verfeinern

Die Schrift auf dem Papier, sie hat ja ein
Format: Rinder von der Blattkante, einen
bestimmten Font, der das Aussehen be-
stimmt, einen Zeilenabstand, Formate wie
Blocksatz oder Flatterrand. Bestimmte
Passagen sollen durch Kursivschrift her-
vorgehoben, die Uberschrift unterstrichen
werden. Hier 6ffnet sich der weite Bereich
der Schriftattribute.

Doch oft genug reicht das nicht. Ein
Absatz soll eingeriickt werden, fiir die
Adresse muB der Text ein wenig iiber den
linken Rand ragen, oder, oder. Spezielle
Absatzformate miissen her, fiir die samtli-
che Parameter, die das Aussehen des
Textes bestimmen, noch einmal gesondert
festgelegt werden konnen.

Spaltensatz wire auch nicht schlecht,
macht allerdings mehr als sonst noch
Trennung erforderlich. Die sollte wieder-
um ohne Eingriff von aufien moglichst
fehlerfrei arbeiten. Mehrere Fonts gleich-
zeitig in einem Dokument zu benutzen -
Natiirlich alle in Proportionalschrift und
das in echtem “wie-man’s-sieht-so-
wird’s” am Bildschirm angezeigt. Das
ewige Problem: Das Seitenende trennt
einen Absatz. Oder die Uberschrift ist
hiiben, der Text dazu driiben. Immer wie-
der das listige Setzen des Seitenendes zu
Fuf}. Das kénnte das Programm in seiner
Quasi-Intelligenz eigentlich selbst tun.
Man legt nur fest, in welchem Bereich
Absiitze getrennt werden diirfen, die Ent-
scheidung liegt dann bei der Software.

lllustrieren

Ach ja, Bilder sollten natiirlich auch noch
hinein. Sie sollen aus jedem Malpro-
gramm zu iibernehmen sein, Ausschnitte
sollen gesetzt und gezoomt werden kon-
nen. Aber auch Vektorgrafik gleich ein-
binden zu kénnen, das wir’ nicht tibel. Es
bringt uns allerdings auch fast schon in
den Bereich des DTP. Aber es gibt noch
etwas Grafisches: das freie Positionieren
von Text alaSignum!, das Formelsatz erst
moglich macht. Das heiBt: die Zeichen
konnen am Schirm verschoben werden,
sind dennoch als solche zu identifizieren.

Drucken

Die Ausgabe ist eigentlich das wichtigste.
Denn letztlich ziihlt das gedruckte Ergeb-
nis und nicht die Arbeit, die man aufwand-
te, um dahinzukommen. Als Ausgabege-
riit werden bei heutigen Qualitdtsansprii-
chen fast nur noch 24-Nadel- oder Laser-
drucker in Frage kommen. Auf deren
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Modeme Zelen .
» Mit Tempus- Word ins- neue Zeilaller der Textverarbeitung +

, Sie haben. das- schon fausendmal - gelesen:- Wollte
rman - alle - Funktionen - des - Programms - aufzahlen,
dann.. - das - ganze - Hefl.. - Aber - im - Emst: - So
einfach -ist das- mit- Tempus - Word - wirklich nicht.
Und frofzdern - wagen wir  mil - dem - folgenden
Beitrag-den- Schuitt-in- die Ungerechtigkeil. «

i:’ox einiger. Zeit beglickle CCD seine: Kunden- mit- einer
vetheifungsvollen- Botschatt. Tempus. Word, so- hiefi-es darin, sei- nun
verfiigbar.- Zwar eine- 0.9-Version, in-der- noch-einiges fehle.. Aber
immerhin: Der- Preis- betrage nur 450. DM, die- Version 1.0 wiirde 200
Marker mehr- kosten. Enfscheiden-sollte mag sich- zigig, denn nur 500
0.9-Exemplare- sollten ausgegeben werden. i

D:\T_HORDATEXTENT_HORD, TH

Hit Tempus Mord ins neue Zeitalter der Textverarbeitung

Sie haben das schon tausendnal gelesen; 'Hollte
nan alle Funktionen des Programns aufzdhlen,
dann... das ganze Heft...' Aber im Ernst: So
einfach ist das mit Tempus Mord wirklich nicht.
Und trotzdem Wagen wir mit dem folgenden
Beitrag den Schritt in die Ungerechtigkeit.

Vor einiger Zeit begliickte CCD seine Kunden mit einer
verheifungsvollen Botschaft. Tempus Word, so hief es darin, sei nun
verfiighar, Zwar eine 8,9-Version, in der noch einiges fehle, Rber
inmerhin: Der Preis betrage nur 458 DM, die Version 1.0 wiirde 288
Mirker mehr kosten. Entscheiden sollte man sich ziigig, denn nur 508

Moderne Zeiten 12

Bild 1: Der Desktop
von Tempus Word

Bild 2:
Darstellungen von
voller Grafik...

8.9-Exemplare sollten ausgegeben werden.

Und nun ist es tatsichlich soweit: Mittlerweile befindet sich die 8.91-
Version von Tempus Word auf meiner Platte und ich habe die
eh:envul!e fufgabe, Ihnen dieseg Progrann ndherzubringen, Eigentlich

Bild 3: ... bis hin zu

<

-G

SR o

kargem Text

Fihigkeiten mufl eingegangen werden.
Fiir den Korrekturabzug reicht allemal die
druckerinterne Schrift. Doch die finale
Qualitiiterreicht man nur per Grafikdruck.
Zumal so auch die verschiedenen Fonts
ermdglicht werden. Das hat riickwirkend
natiirlich Einfluf} auf das Gesamtkonzept
des Programms. Denn nun miissen Font-
Formate gefunden, Anbindungsmoglich-
keiten an bereits bestehende gepriift wer-
den etc...

Am laufenden Band

Soweit, so gut. Der Text ist gedruckt. Das
Programm hat seine Schuldigkeit getan.
Oder auch nicht. Sinn und Nutzen der
computergestiitzten Textverarbeitung
beginnen oft erst hier: Das Anschreiben
hunderter Kunden sollte eine Serienbrief-
funktion ermoglichen. Dabei tritt das Pro-
blem der Dateniibernahme aus anderen
Programmen auf. Denn die Adressen sind
in einer Datenbank gespeichert.
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Formulare

‘Wiihrend beim Serienbrief die Software
den Texteinsetzt, sind bei Formularen nur
bestimmte Stellen iiberhaupt beschreib-
bar. Der restliche Text bleibt fest. Beim
Rechnen werden Zahlen, die an bestimm-
ten Tabulatorpositionen stehen, iiber Re-
chenfunktionen miteinander verkniipft.
Anwendung findet die Kombination bei-
der Funktionen beim Schreiben von Rech-
nungen.

Verwalten

Doch damit nicht genug. Was niitzt mir
eine Platte mit Megabytes an Texten,
wenn ich mich darin nicht zurechtfinde?
Das Programm sollte in der Lage sein, die
Archivierung der Texte zumindest zu er-
leichtern. Suchfunktionen auch fiir nicht
geladenen Texte etc. ermoglichen das
Aufspiiren bestimmter Passagen und ver-
hinden so, daf3 Dinge nochmal geschrie-
ben werden.

Bedienung

Uber alledem steht jedoch die Bedienbar-
keit der Funktionen. Alles muB klar, ein-
prigsam und im logischen Kontext ser-
viert werden. Sonst schmecken die Meniis
nicht, und all die schénen Moglichkeiten
bleiben ungenutzt. Ob nun mit Maus oder
Tasten bedient wird, sei dahingestellt. Am
besten unterstiitzt das Programm alle Ein-
gabevarianten. Hiufig wiederkehrende
Bedienungsabliufe sollten zu Makros zu-
sammengefalit werden kénnen. Die Ma-
kros kann man mit Bedingungen und
Spriingen zu einer Quasi-Programmier-
sprache ausbauen. Das klingt zwar spin-
nig. Doch auf diese Weise konnen Bedie-
nung und Funktion auf sehr spezielle und
individuelle Bediirfnisse zugeschnitten
werden. Und das macht eine Software erst
flexibel.

Intelligente Hilfen

Bis hier sind die Funktionen, die ein Text-
system zur Verfiigung stellen sollte, rein

formaler Art. Sie beziehen sich nicht auf

den Inhalt des Textes. Dergleichen ist ja
den Rechnern auch ungleich schwerer
beizubringen. Doch welcher Recht-
schreibschwache wiinscht sich nicht eine
automatische Fehlererkennung, vielleicht
sogar schon beim Schreiben? Sie erfordert
ein Lexikon, gerade fiir die deutsche Spra-
che eine nicht triviale Aufgabe fiir Pro-
gammierer. Ein Thesaurus sucht nach
Worten dhnlicher oder kontrirer Bedeu-
tung. Nicht nur fiir Leute mit geringem
Wortschatz geeignet. Lassen sich Bemer-
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Bild 6: Zu jedem
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kungen in den Text schreiben, die nicht
gedruckt werden? Das ist eine Hilfe fiir
alle, deren Texte am Rechner korrigiert
werden.

Wiederum formaler Art sind Funktio-
nen wie Full- und Endnoten. Der Rechner
kann hier - sofern ausreichend zu parame-
trisieren - eine Menge Arbeit abnehmen.
Zudiesem Bereich gehtren ebenso Index-
listen und Inhaltsverzeichnisse.

In medias res

Soweit allgemein zum Thema Textverar-
beitung. Wahrscheinlich haben Sie im
Kopf eine Checkliste gemacht und ange-
kreuzt, wieviel davon Sie benétigen und
wieviel davon Thr momentanes Textpro-
gramm beherrscht. Die Differenz dieser
Kreuzmengen ist direkt proportional zu
[hrer Unzufriedenheit. Oder? Vielleicht
hilft Tempus Word Thnen. Ich werde also
im folgenden nicht das herausstellen. was
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Tempus Word an AuBergewdhnlichkeiten
bietet (das wiire zuviel). Stattdessen werde
ich die Moglichkeiten, die sich mit den
Funktionen bieten, in den Vordergrund
stellen.

Tempus Word verfolgt konsequent das
Prinzip der grafischen Anzeige des Tex-
tes. Da mit verschiedenen Zeichensiitzen
gearbeitet wird, ist das auch notwendig.
Von daher dhnelt es dem Prinzip von Si-
gnum!. Doch wie bereits angesprochen,
ist beim Erfassen der Texte weniger
Schonheit als Ubersichtlichkeit gefragt.
Bei Tempus Word gibt's noch einen
ASCII-Modus, bei dem der Systemzei-
chensatz verwandt wird. Natiirlich unpro-
portional. Das Programm kann von der
vollen grafischen Anzeige bis zur Karg-
heit des Tempus-Editors abgespeckt wer-
den (sieche Bilder 2 und 3). Verwendet
werden iibrigens Fonts im eigenen For-
mat. Signum!-Fonts kdnnen benutzt, al-
lerdings nicht verindert werden.

Grundsaétzliches

Wer - wie der Autor - bereits mit dem
Tempus-Editor arbeitet, der wird zumin-
dest mit dem ASCII-Modus keine Proble-
me haben. Sehr viele Tastenbefehle sind
identisch. Die schnelle Eingabe der Texte
stellt kein Problem dar. Ein satter Vorrat
an Positionier- und Blockbefehlen, alle
auch auf der Tastatur, 1t kaum einen
Waunsch offen. Wer lieber im optisch reiz-
volleren “Tempus Word-Modus arbeitet,
wirdsich tiber den schlauen Cursor freuen.
Der ist ndmlich immer so breit wie der
Buchstabe, auf dem er steht.

Wie steht’s mit der Geschwindigkeit?
Der Name Tempus steht ja fiir High
Speed. Subjektiv wiirde ich sagen. daf3 im
Grafikmodus Tempus Word ein wenig
schneller ist als Signum!. Im ASCII-
Modus mufl man bedenken, dal} der ver-
wandte Zeichensatz immer als Berech-
nungsgrundlage fiir den Zeilenumbruch
dient. Und formatiert wird bei Tempus
Word stiindig. Kommt dann noch die voll-
automatische Trennung hinzu, wird er-
heblich gerechnet. Daher reicht die Ge-
schwindigkeit nicht an die des Editors
heran. Trotzdem - fiir eine Textverarbei-
tung ist es allemal sehr gut. Ein Nachlau-
fen findet nicht statt. Ich habe einige Zei-
ten gestoppt und zeige sie in der Tabelle.
Das ist zwar nicht ganz fair (Script z.B.
zeigt jeden Such/Ersetz-Vorgang am
Schirm), mag aber als Anhaltspunkt die-
nen.

Das Konzept des Arbeitens im Grafik-
oder Textmodus birgt aber Haken. Man
méchte neben der einfachen Darstellungs-
weise auch eine ebenso einfache Druck-
weise nutzen konnen. Denn der klassische
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Bild 9: So
bearbeitet man
Ll Blocke.

ASCII-Druck mit den Fonts des Druckers
ist um ein Vielfaches schneller als der
grafische. Besonders bei Nadeldruckern.
Nun haben aber die Zeichensitze des
Druckers meist andere Zeichenbreiten als
die Tempus Word-Fonts. Blocksatz in
Proportionalschrift mit den Drucker-
Fonts fillt also aus, oder?

Dem ist nicht so. Im Druckertreiber gibt
man fiir alle Drucker-Fonts die Zeichen-
breiten an. Lddt man den Treiber. ist
Tempus Word in der Lage. den Text nach
diesem Font umzubrechen, zeigt aller-
dings wahlweise den grafischen oder den
System-Font an. Kompliziert, gell? Nach

einigem Probieren blickt man aber durch.
Der Vorteil dieser Zweiteilung liegt ein-
fach darin. dal man sich Probedrucke in
sehr guter Qualitit erstellen kann, ohne
ewig darauf warten zu miissen. Trotzdem
stimmt das Druckbild - was die Positionie-
rung des Textes betrifft - haargenau mit
dem endgiiltigen Druck iiberein. Das ver-
dient Lob.

Externa

Der Font-Editor ist ein ausgelagertes Pro-
gramm. Sie sehen seine Oberfliche in Bild
4. Es liegt jedem Tempus Word-Font ein



Master-Font mit der doppelten Auflsung
eines 24-Nadlers (720 DPI) zugrunde.
Aus diesem errechnet der Editor in guter
Qualitit die Fonts fiir die verschiedenen
Drucker und den Bildschirm. Dieses
Konzept macht das Font-Format vollig
inkompatibel zu allem iiblichen, vor allem
zu Signum!. Es sind aullerdem in einem
Tempus Word-Zeichensatz mehr Zeichen
enthalten als in einem von Signum! Bleibt
zu hoffen, dall es CCD bald schafft, mehr
Fonts als die momentanen anzubieten.
Denn mit deren Vielfalt steht und fllt die
Gestaltbarkeit eines Textes.

In Bild 5 sehen Sie das Programm zur
Erstellung der Druckertreiber. Es redet
mit dem Anwender iiber ein simples For-
mular. Die Eingabe ist einfach, und es
konnen einem kaum Fehler unterlaufen,
zumal die lustigen Symbole geradezu
motivierend wirken. Der Smiley ‘compi-
liert’ den Treiber, den man Tempus Word
dann mundgerecht serviert.

Text-Styling

Ich werde nun einen neuen Text anlegen.
Dann wird nicht nur ein Fenster geoffnet,
und los geht’s. Nein, zuerst miissen diver-
se Informationen iiber den Text und evtl.
ein Pallwort eingegeben werden (Bild 6).
Der Sinn dieser Informationen iiber Autor
und Zweck nebst der Suchworter zeigt
sich dann, wenn man erst einmal die halbe
Platte voller Texte hat. Dann ist jede
Chance, ein bestimmtes Werk anhand
seines Namens wiederzufinden, vertan.
Aufdem Desktop von Tempus Word (Bild
1) ruft man eine Box auf, die von allen
Texten eines Pfades jeweils nur diese In-
formationen zeigt. Dort kann dann auch
nach Stichworten gesucht werden. Wie
gesagt - fiir den Vielschreiber eine grofe
Erleichterung.

Daran anschlieend sollte man das Sei-
ten-Layout festlegen (Bild 7). Auch hier
prasentiert Tempus Word eine Dialogbox,
die fast den Rahmen der Ubersichtlichkeit
sprengt. Doch wie bei so vielem: Man
gewohnt sich dran und sieht bald nur noch
das Wesentliche. Leider triibt sich der
Blick mit Wehmut, denn momentan sind
nureinspaltige Layouts drin. Doch ldft die
Box auf Mehrspaltensatz hoffen. Ein
Hauch von DTP kommt auf. Apropos:
Grafikeinbindung geht momentan auch
nicht. Wer sich vor grolerer Formatierar-
beit bewahren will, der widmet sich jetzt
schon den Absatzformaten (Bild 8). Diese
Formate haben eine hohere Prioriitals das
Seiten-Layout und auch als die globalen
Einstellungen, die man mit Icons auf dem
Desktop (warum eigentlich dort?) trifft.
Die Sache mit den Absatzformaten hat
gleich zwei gute Seiten:
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e s Bild 11: Lift keine

Wiinsche offen:
Suchen und Ersetzen

Erstens ist das einheitliche Formatieren
eines Dokuments kein Thema mehr. Denn
auf Tastendruck *gieBt’ man den Absatz in
eine festgelegte Form. Die Formate wer-
den gespeichert und stehen so jedem
Dokument (und jedem Autor!) zur Verfii-
gung. Gleiches gilt natiirlich auch fiir das
Seiten-Layout. Arbeiten in einem Betrieb
oder Institut mehrere Personen an einem
Schriftstiick, ist dessen gleichmiBige
Form unproblematisch. Getfillt eine be-
stimmte Formatart nicht mehr, klickt man
sich durch die Box, variiert sie ein wenig
und formatiert den Text neu. Fertig.
Zweitens weil das Programm auf diese
Weise, ob ein Absatz eine Uberschrift
oder ein Text ist. Beides bekommt eine
Gewichtung zwischen Null und Neun.
Damit legt man fest, ob z.B. eine Uber-
schrift nur auf einer ungeraden Seite oben
stehen darf, oder auch mitten auf der Seite.
Oder: PaBt beim Seitenumbruch die Uber-
schrift noch auf die Seite, jedoch nur noch
eine Zeile eines Absatzes von hoher
Gewichtung, so wird alles auf die néichste
Seite verfrachtet. Wer kennt sie nicht, die
grausigen Uberraschungen immer dann,
wenn der Text mal mehr als 10 Seiten und
man wieder etwas iibersehen hat? Richtig
dosiert kann Tempus Word helfen.

Oft genugreicht auch das Absatzformatie-
ren nicht. Dann sollen einzelne Worter
hervorgehoben werden, z.B. durch dop-
pelte Unterstreichungen. Tempus Word
hat einiges Exotische auf Lager. Bei der
michtigen Blockformatierfunktion (Bild
9) bleibt kein Auge trocken: Attribute und
Fonts werden gesetzt oder geloscht oder
unberiihrt gelassen - gerade so, wie manes
braucht. So wie hier geht’s einem oft mit
Tempus Word: zuerst das undurchsichtige
Chaos auf dem Schirm; hat man sich dran
gewohnt, dann eroffnen die so vollig para-
metrisierbaren Funktionen neue Dimen-
sionen.

Weiter geht’s

Nachdem mein Phantasietext, den ich
gerade vor Ihren Augen bearbeite, nun die
richtige Form hat, will ich ihn noch einmal
komplett umbrechen. Dabei hilft mir die
‘Textgestaltung’. Sie erledigt jetzt noch
die Arbeit des Seitenumbruchs. Doch halt,
Zwischen zwei ganz bestimmten Absit-
zen wollte ich eine freie Seite haben, denn
dort soll spiiter ein Bild hinein.

Also wiihle ich ‘Seitenumbruch edie-
ren’, und schon erscheint Bild 10. Die
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Doppelseite ist verkleinert, und ich brau-
che nurzuklicken, wohin das harte Seiten-
ende soll. Doch auf meinem 640x400-
Monitor (Tempus Word lduft auch auf
allen GroBbildschirmen) seh’ ich leider
nicht viel. Das Autorenteam hilft. Der
Text, tiber dem der Cursor gerade steht,
wird per Lupe vergroBert. So ein Service
und ein niitzliches Detail.

Zur Verdeutlichung der Detailwut bei
CCD istim Bild 11 die Suchen/ Ersetzen-
Dialogbox dargestellt. Es werden alle
Passagen, an denen das Wort “Tempus’
auf einem linksbiindigen Tabulator steht,
ersetzt durch das Wort ‘“Tempus Word’
auf einem rechtsbiindigen Tabulator.
Dabei werden nur die beachtet, bei denen
mindestens das Atrribut ‘Heller Text’
gesetzt ist. Es wird in der Ersetzung *Fett’
gesetzt und alle anderen Attribute ge-
16scht. Noch Fragen?

In den Handen...

..halten mécht’ ich ihn - den Text. Dem-
nach steht jetzt das Drucken an. Uber die
verschiedenen Modi hab ich mich oben
schon ausgelassen. Integriert ins Pro-
gramm ist ein Spooler (Grofie und Ge-
schwindigkeit variabel, logisch!), in dem
das Dokument erst einmal landet. Gedul-
det man sich mit dem Ergebnis, kann tat-
sichlich ganz gut nebenbei gearbeitet
werden. Ach ja, gedruckt wird auf drei
Ports: parallel. seriell und DMA. Und
gleichzeitig. OK - ich hab’ nur einen
Drucker. Das Ergebnis ist beeindruckend,
genauso gut wie Signum! halt. Aber mein
P6plus hat wunderbare eingebaute Pro-
portional-Fonts. Und mit denen kommt
Tempus Word ja auch zurecht. Und es
geht schneller. Und es sieht auch toll aus.

Apropos Signum!. Tempus Word - der
Signum!-Killer? Die Frage stellen sich
sicherlich viele. Zumal momentan der
Preisunterschied nicht sehr grof} ist. Die
Features, die Tempus Word mal haben
wird, lassen Signum! sicher verblassen.
Bis auf das Definieren grafischer Blocke
und deren Bearbeitung gibt es keinen
Unterschied. Die Mikroschritte sind drin,
genauso wie die Zeichensiitze. Dariiber
hinaus wird Tempus Word iiber eine gan-
ze Reihe Mehr-Funktionen verfiigen.
Doch momentan hat Application Systems
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mit ihrem Produkt noch die Nase vorn.
Dennsie bieten ein komplettes Programm.
So elementare Dinge wie Ful3-/Endnoten,
Grafikeinbindung aber auch Spaltensatz
beherrscht Tempus Word noch nicht.

Zubehor

Neben all den reinen Hilfsmitteln beim
Schreiben, Formatieren und Drucken
reicht uns CCD noch Taschenrechner,
Notizbuch, Lexikon und Wecker an die
Hand. Fehlt nur die Lesestiitze. Das Lexi-
kon arbeitet wohl wie eine Dateiverwal-
tung, verwaltet aber auch Stichworte... In
meiner Anleitung stand leider noch nichts
dariiber. Das Notizbuch ist ganz niitzlich.
Aber ich arbeite auch mal mit anderen
Programmen, und da fehlt es dann. Dann
muf ich doch Papier und Bleistift nehmen.
Es sei denn, das Notizbuch wird eines
Tages auch als Accessory zur Verfiigung
stehen...

Sehr niitzlich sind viele der Details, auf
die die CCD-Mannen so stolz sind: der
variable Cursor, das Erstellen von Inhalts-
verzeichnissen, die Ganzseitenanzeige
usw. Eine On-Line-Hilfe spielt auf Ta-
stendruck Hilfstexte zu den Funktionen
ein. Acht Texte passen inden Speicher. ein
einziger kann in vier Fenstern gleichzeitig
dargestellt werden.

VermiBt habe ich die UNDO-Funktion,
an die mich der Tempus-Editor doch sehr
gewohnt hat. Warum so hiiufig gebrauchte
Meniipunkte wie “Tempus-Word-Modus’
oder ‘Textgestaltung” keine Tastencodes
erhielten - wer weil}. Ebenso unklar, war-
um sich das Programm einige Pfade nicht
merkt. Die Trennfunktion mit Ausnahme-
lexikon funktioniert gut, die Trenntiefe ist
leider nicht variabel. Mir ist es auch nicht
gelungen. bereits gesetzte Trennungen
aus einem Text zuentfernen. Kommen wir
also zu ein paar Dingen, die der Version
0.91 fehlen.

Versprochen ist
versprochen
Liebe Leute von CCD! Euer Programm ist

schon ganz toll, doch bis zur Version 1.0,
da wollen wir noch: Full-/Endnoten: Ma-

kroerstellung, denn einige Vorginge er-
fordern dermaBen viele Tastendriicke, dal3
einem vor Dialog auf- und zuklappen
schwindlig wird; Indexlistenerstellung:
Seitenlayout, mehrspaltig und mit Kopf-
und FubBzeilen: Grafikeinbindung; Serien-
briefe: Formulare; Rechnen im Text. Die
Gliederung erméglicht das Einklappen
von Absiitzen idhnlich der Prozeduren bei
GFA-BASIC 3.0.

Das sind keine Spinnereien von mir.
Das verspricht uns CCD tatsichlich. Also
wohlan und frischen Muts ans Werk!

Weiterfiithrend ist ein Korrekturlexikon
notig. Vielleicht It sich auf dem ST auch
eine On-Line-Korrektur realisieren? Und
dann der Thesaurus. Davon haben alle
etwas. Denn dann sind meine Elaborate
nicht mehr gar so einténig.

Ende gut, alles ...

Tja,nunbinich wohl berufen. die Endwer-
tung zu treffen. Also mal ganz im Ernst:
Tempus Word ist ein begeisterndes Pro-
gramm. Ich denke, nicht zu iibertreiben,
wenn ich die Lage auf dem Textverarbei-
tungssektor beim ST mit der Wasserver-
sorgung in der Sahel-Zone vergleiche.
Tempus Word ist dabei die Oase. Alle
Funktionen, die momentan geboten wer-
den, arbeiten sauber und schnell. Aber wie
gesagt - da muB} noch kriiftig dran gearbei-
tet werden. Die Perspektive, die sich bie-
tet, ist enorm: ein Programm, das {iber die
reine Schreibmaschinenemulation mit
Sonderausstattung hinausgeht. Vergleicht
man die maximalen Moglichkeiten, die
eingangs umrissen wurden, mit dem. was
Tempus Word konnen wird: Hut ab. Ich
kann damit Texte wirklich VERARBEI-
TEN und nicht nur tippen. Der Vielschrei-
ber wird Tempus Word nutzen; weralle 14
Tage einen Brief schreibt. fiir den ist
Tempus Word zuviel des Guten.

Bleibt letztlich nur die Frage. ob der
Kunde als Beta-Tester der richtige Weg
ist. Software an die Frau/den Mann zu
bringen. Der Lohn fiir den Anwender be-
trigt 200 DM. Und frither mit Tempus
Word arbeiten zu kénnen.

B

Tempus Word 0.91

Laden des Programms 64 s
Laden 35128 Bytes 9s
Speichern 35128 Bytes 18 s
Scrollen 866 Zeilen 33s/24s (%)
Ersetzen 3078 Zeichen 8s

(*) Die zweite Zeit im ASCII-Modus

Bezugsadresse:

Tempus Editor 2.0 Signum! 2.0 1st_Wordplus 3.15 Script -
17s 29s 22s 33s ceo
14 Burestr. 9
5s 7s 18s g 6228 Elrville
12s 16 s 34 s 29s Tel. 0612311638
17s 42 s 132 s 176 s
2s %) 26s 780 s

(**) Signum! stirzte leider ab

Kleiner Benchmarktest
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SAMPLING

o [J &
» n,,?c_:und Sampling Sy
As sotﬁloqwa il Maxi +
8
HiFi Quali :
Anti Alysing Anti Alysing

11 -36 kHz 20 - 45 kHz
max. 336 s* max. 92 s*

Samplezeit netto Samplezeit netto N @
Sample Software:** N G D A ' A

Midiféhig, Samplesequenzer, Transponieren, Loop, Echo, Fader, b, 4 : :
Auto Mixer mit Mix Editor, Reverse Play, Multisampling, Keyboard | <p g Siemenssir. 16
Editor, Sample Cutter mit null Position Finder, Soundbibliothekver- k- ' D-4630 Bochum 1

waltung, Sampleeinbindung in eigene Programme Telefonische Bestellungen'
AnschluBfertiges Gerdt, Software und Handbuch 02323/389858
e D R 3 X : £
DM 298, M 598, Versand zzgl. DM 7,— Portopauschale

Zubehér: 10 Disketten, Soundbibliothek (Effekie) : . per Nachnahme oder Vorausscheck:
DM 149, —*** DM 198,—*** s 3 y . :

Schweiz:

*  bei 4 MB Speicher ; 7 S
** Samplesoftware nur fiir Monochrommonitor . 2 ; DTZ Data Trade AG =
*** unverbindliche Preisempfehlung { L ¢ E 4 Landstr. 1 « CH-5415 Rieden



SOFTWARE

asybase

Wenn die unbestrittene Nummer Eins
in der Computeranwendung die Text-
verarbeitung ist, dann folgt auf dem
zweiten Rang sicher das, was man unter
dem Begriff “Datenbank” kennt. Gera-
de das Verwalten von grofen Daten-
mengen, das schnelle Suchen und das
ganz gezielte Sortieren und Ausgeben
bestimmter Inhalte, das war doch schon
immer die Wunschanwendung, mit der
Programmierer allesamt die Gewalten
unserer ‘“Rechenknechte” ausnutzen
wollten. So darf man durchaus mit
Staunen vernehmen, dafl das erfolg-
reichste, weil meistverkaufteste (und
wahrscheinlich auch meist-raubko-
pierteste) Programm mit Familienna-
men ‘“dBASE” heilit. Selbst einge-
fleischte ATARI ST-Anwender kennen
dieses Produkt und nicht nur alleine sei-
nem Namen nach. Fir den ATARI-
Computer haben andere Programmna-
men (die ich hier nicht wiederholen
mochte) das Feld der Datenbank berei-
tet, auch einige “dBASE-Nachbauten”
sind darunter.

Wenngleich die Auswahl an Datenbanken
fiir den ATARI nicht gerade gering ist,
werden dennoch (oder gerade deswegen?)
immer wieder neue Datenverwaltungs-
programme vorgestellt. Und wenn es so
aussieht, als hiitten bekannte Namen das
Feld (sprich die Marktanteile) lingst ab-
gesteckt, dann erscheint wieder eine Da-
tenbank im Katalog der Neuankiindigun-
gen (wofiir die Friihlings-CeBIT und die
Spitsommer-ATARI-Messe hervorra-
gend geeignet sind). )

Mit in den Ring steigt ab sofort die
Firma OMIKRON. Das Produkt der Soft-
ware-Schmiede aus Birkenfeld bei Pforz-
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heim heifit Easybase und darf wortlich
genommen werden! (“Nomen est omen™ -
wer kann Latein?)

Datenbank “light”

Uns lag zwareine Vorabversion von Easy-
base vor, die war aber schon so “heifl3”
(Originalton), daB sicher keine Anderun-
gen zur Verkaufsauflage mehr vorgenom-
men wurden (“irgendwann ist eben

FDIT name: club
>

fallen. Das bringt aber zwei Vorteile mit
sich: 1. Easybase ist aus jedem anderen
Programm aufrufbar (ok, Sie wissen so-
wieso, was ein Accessory ist), aber 2. sind
die Desktop-Meniiworter (bei anderen
Programmen) nicht immer sehr trefflich
formuliert. Deswegen hat man sich bei
Easybase fiir eine Icon-Leiste am unteren
Bildrand entschieden, und Symbole sind
nun einmal schneller zu interpretieren als
Worter.

I:\EASYBASE\PUBLIC.EB

20 Datensdtze gefunden (=11.24%).
ZAHLE name: ata*

Ich zdhle, ..

70 Datensitze gefunden (=11.24%),
edit name:club name!niill*

Ich suche...

keinen Datensatz gefunden.

zdhle name:atari

Ich zdhle,..

19 Datensitze gefunden (=10.674),
edit nameiclub

Ich suche...

44 Datensatze gefunden.

SchluB™ - ebenfalls Originalton). Vom
spiteren Handbuch durfte ich einen Roh-
entwurf in Augenschein nehmen. Es wird
auf jeden Fall einen durchschnittlichen
“Bilderdurchsatz” von 1 Bild (also Hard-
copy u.i.) pro Seite haben (was als Fau-
stregel fiir verstindliche Handbiicher
gilt).

Nach dem obligatorischen Doppelklick
erscheint eine ungewohnte Obertfliche:
Die altbekannte Desktop-Leiste fehlt! Da
Easybase wahlweise auch als Accessory
installiert werden kann, mulite die obere
Meniileiste wegen der Einheitlichkeit ent-

Bild 1: Das
Hauptarbeitsfenster
von Easybase zeigt die
Kommandozeile
(oben), Klemmbretter
fiir héufig benutzte
Befehlsfolgen

Am rechten Bildrand zieht sich eine
Klemmbrettleiste nach unten, die Platz fiir
10 Befehlsfolgen hat. Dort werden also
Such- oder Sortierdefinitionen, welche
sehr hdufig vorkommen, niedergelegt und
brauchen fortan nicht mehr manuell ein-
gegeben zu werden - Mausklick geniigt
(Wertung: sehr niitzlich). Am oberen
Bildrand hiingt die Kommandozeile fiir
die manuelle Befehlseingabe. Sie zeigt au-
Berdem den zuletzt eingegebenen Befehl
noch an. Mit den Tasten >Pfeil-hoch<
bzw. >Pfeil-runter< rollt man nacheinan-
der alle bisher eingegebenen (maximal



100) Befehlszeilen wieder in die Kom-
mandozeile, um sie erneut ausfiihren zu
lassen oder zu @ndern. Anwender von
dBASE kennen dies als “History-Buffer”.
Den grofiten Raum des Bildes teilen sich
ein Melde- und ein Listenfenster. Sie
konnen abwechselnd in den Vordergrund
“geklickt” werden, sind aber (leider)
weder in der GroBe, noch in der Position
verinderbar. Auch hitte man sicher die
Kommandozeile in das Meldefenster ein-
bauen kénnen, um somit eine bessere
Bildaufteilung und etwas mehr Platz zu er-
halten. Das Listenfenster besitzt zwar
einen Rollbalken zum Umherwandern, al-
lerdings auch nur in vertikaler Richtung.
Somit sind von allen sichtbaren Datensit-
zen immer nur die Anfinge zu erkennen,
der Rest hiillt sich in Schweigen. Um ei-
nen Datensatz in seiner kompletten Aus-
dehnung zu bewundern, geniigt ein Dop-
pelklick auf ihn. Im Meldefenster sucht
man Rollbalken véllig vergeblich. Mel-
dungen und Kommentare des Systems, die
schon eine geraume Zeit zuriickliegen,
sind dadurch unerreichbar. Notlosung:
Protokollausdruck auf den Drucker with-
rend der Datenbanknutzung. (Wertung:
verbesserungsbediirftig).

Die Icons

Obwohl es eingangs plausibel erschien,
auf die gute alte Desktop-Leiste zu ver-
zichten, gibt es trotzdem Rollmeniis. Bei
vier der Icon-Symbole rollen “Pop-Up-
Meniis” (d.h. von unten kommend) auf.
Bonbon am Rande: Das Menii ist sogar
frei positionierbar und erscheint mit seiner
linken oberen Ecke immer dort auf dem
Bildschirm, wo sich gerade der Mauszei-
ger befindet. Zusitzlich konnen alle Icons
und die Auswahlpunkte in den Meniis per
Funktionstasten aktiviert werden. Andere
vier Icon-Symbole lassen groBie Fenster
erscheinen, wobei jene zum Editor- und
zum Papierkorb-Menti mit viel Text liber-
laden sind.

Ansonsten sind die Symbole sehr klug
ausgedacht und einprigsam, so dall mit
zunehmender Perfektion (des Anwen-
ders) damit ein schnelles und gezieltes
Arbeiten moglich wird.

Wie Easybase arbeitet

Wenn man die Datenbankprogramme von
ihrem Arbeitsprinzip her sieht, gibtes eine
ganze Menge unterschiedlicher Vorge-
hensweisen: hierarchische, relationale,
assoziative, verkettete, vernetzte usw.
“Wer braucht denn eigentlich relationale
Datenbanken?”” Diese Frage hort man 6f-
ters, besonders wenn gerne das Beispiel
vom Karteikasten zur Verdeutlichung von

SOFTWARE

Datenbankprogrammen beansprucht
wird. Das Herstellen einer Relation mag
fiir Anfiinger schwierig zu durchschauen
sein. Auch muf} das Aussehen der Daten-
bank auf diese Relationalitit aufgebaut
sein, und Verhiltnisse der Datenbanken
untereinander miissen fest stehen.

Einesistsicher: Easybase istkeine relatio-

FUBH merkmal: presse
) I

Eine Datenbank
definieren? - Easy

Wie wir schon festgestellt haben, wird in
Easybase keine Datenbankstruktur vorge-
geben. Das Programm kennt nurein Krite-
rium: die Kategorie (vergleichbar mit
Feldnamen). Eine Kategorie ist ein

. Liste von: merkmal: presse

Name! Bremer Anzeiger< Kontakt: Heinz Wolff« Strape! Bodenhein
Name! CHIP Redaktione Kontakt: Jan Vollmuth« Strapei Schillers
Name! Computer Perstnlich Redaktion« Strape: Hans-Pinsel-Str,

Name: Digital Times« Kontakt: Peter Lieberte Strafe: Sonnenstr
Name: Frank Blum« Strafe: Am Deimelsberg 15« Ort: 4308 Essen

Name: Happu-Computer Redaktion« Kontakt: Thomas Jacobi« Strafe
Nane: Pressesebiiro Dlugosch & Teuber« Strape: Postfach 2« Ort!
Name! Redaktionsbiiro T. Vogler« Strape: Schleipheimerstr. 63

Name! ST-Computer« Kontakt: Harald Schneider« Strafe: Industri
Name: ST-Magazin Redaktione« Kontakt: Ulrich Hofner« Strape: Ha
Nane: TU-Horen & Sehen Redaktion« Kontakt: Jirgen Romer« Straf
Name: Tronic Verlag GmbH« Kontakt: Redaktion ASM« Strafe! Post| |
Name: c't Redaktione« Strafe: Bissendorfer Str. 8« Ort: 30808 Haj;
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Bild 2: Nachdem in
der Kommandozeile
ein Suchbefehl

ool [N Frree il L
o R
ra s ve Hl_rz ' Fs

eigegeben wurde,
zeigt das Listenfenster
(Bildmitte) das
Ergebnis.

F10l

F3 Datenbank laden

F4 Datenbank speichern

F6 Text als Datenbank zuladen
F7 Datenbank als Text speichern

F1 Text als Datensatz zuladen

F1 Standardausgabe auf Drucker

F2 Standardausgabe auf Bildschirm
F3 Standardausgabe in Datei

Fé& Standardausgabe auf Tastatur
F6 Formular editieren

F? Formular laden

F8 Formular speichern

F3 Behandlung von Formularfehlern

F2 Datensitze als Text speichern | LFL8 Formular starten...

F1 Standard: SUCHE
F2 Standard: ZHHLE
F3 Standard: EDIT
F4 Standard: EXPORTIERE

Bild 3: Einige Icons
erzeugen sogenannte

Das Definieren einer

nale Datenbank!
Struktur mit Feldname, Feldlinge, Feld-
typ, Schliissel usw. ist nicht notig! Es wird
vielmehr das uralt bewihrte Karteikarten-
prinzip umgesetzt. Man kann ruhig sagen,
Easybase denkt wie ein Mensch, nimlich
wortweise. Die meisten Datenbankpro-
gramme sind streng zeichenorientiert und
wollen z.B. bei einer Wortsuche die Folge
von Buchstaben exakt vorgegeben haben:
Der Herr ‘Wilhelm Kaiser’ ist ein anderer
als ‘Kaiser Wilhelm’. Easybase wiirde
nun aber erkennen, daf} von der Vorgabe
“SUCHE Wilhelm Kaiser” alle Datensit-
ze betroffen sind, die sowohl "Wilhelm"
alsauch "Kaiser" (z.B. Wilhelm P. Kaiser)
enthalten. Selbst wenn Sie nicht mehr ge-
nau wissen, ob der Herr Kaiser mit Vorna-
men nur “Willi” hiel oder gar “Keyser”
ganz anders geschrieben wird, Easybase
kann solche Ahnlichkeiten herausfinden
und in die engere Wahl bringen (Wertung:
sehr niitzlich).

“Pop-Up-Meniis”, wie
sie der GEM-Profi
von der Desktop-
Leiste her kennt

Gleichheitsmerkmal, also nichts anderes
als ein Titel, der in jedem Datensatz die-
selbe Stelle einnimmt. Dabei kann der
Inhalt einer Kategorie beliebig lang sein
("beliebige Feld- und Satzldange). Die je-
weilig unterschiedlich langen Inhalte glei-
cher Kategorie werden dynamisch ver-
waltet, benutzen also immer nur den tat-
sdchlich beanspruchten Speicherplatz.
Maximal sind 1000 Kategorien moglich.
Und von Datensatz zu Datensatz zeigt
einfach ein Pointer auf dieselben Eintrige,
wodurch sich die Suchgeschwindigkeit
wesentlich erhoht. Als Faustregel fiir die
typische Suchgeschwindigkeit gilt: 1000
Adressen in 0,2 Sekunden. Ein wesentli-
cher Vorteil von Easybase ist zundchst das
Prisenthalten der kompletten Datenbasis
im RAM-Arbeitsspeicher. Dies bringt
natiirlich eine extrem hohe Verarbeitungs-
geschwindigkeit mit sich, weil Lesezu-
eriffe auf Diskette oder Festplatte im Pro-
grammablauf génzlich unterbleiben. Im
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Einschreiber

hat's Write - Junior

Textverarbeltung fir Einstelger

Neben dem Kénnen der Junior-Version ist beson-
ders der gunstige Preis eine Entscheidung fur alle, die
leicht und richtig einsteigen wollen.

+ Flexibel, d.h. einfacher Umgang mit einem
komfortablen, preisglinstigen Textverarbeitungs-
programm. Jederzeit Aufstieg in die Profi-Version
moglich

* Graphikeinbindung

+ Seitenlayout

* Absatzlayout

« Silbentrennung nach deutschen Regeln, erwei-
terbar durch Eingabe eigener Worter in unbegrenzter
Hohe

e Bis zu 10 verschiedene Fonts (Schriflarten) in
einem Text moglich

o Lieferung mit 10 Fonts (10 versch. Schriften
gleich dabei)

e Ausdruck im Graphik-und Text-Modus (auch
gemischtinnerhalb einer Zeile)

* Blockfunktionen

* Suchen und ersetzen

* Tabulatoren

+ ASCII einlesen und speichern

» Bilddarstellung entspricht dem Ausdruck
(Keine Eingabe von Steuerzeichen notig)

« Leicht verstindliches deutsches Handbuch

preis: oM 148,-

Jederzeit Aufstieg in die Profi-Version moglich
(Original-Diskette der Junior-Version an Heim-Verlag
einsenden und Profi-Versionbeslellen)

Preis: DM 246,'

Alle genannten Preise sind unverbind-
lich empfohlene Verkaufspreise.

Kundenbetreuung durch
Compo Software GmbH

Informationen
und
Hotline

Telefon: 0 65 51 - 62 66

48 £ 61990

Vielschreiber

Die professionelle Textverarbeitung

Endlich! Ein Textverarbeitungsprogramm, das neben
seinem Konnen auch anwenderfreundlich ist.

That's Write ist fir alle gangigen Anwendungen
einer Textverarbeitung geeignet. Dank der einfachen
Bedienung per Maus ist es fur den Einsteiger leicht
und schnell zu erlernen. Dem viel schreibenden An-
wender bietet es die Bedienung Uber die Tastalur
oder die Definition eigener Funklionen tber Makros.

Komplettpaket

mit groBem Funktionsumfang:

« eigener Fonteditor * internationale mehrfach frei
belegbare Tastatur ¢ alle Tasten mit Floskeln und
Makros belegbar * zuverlassige eingebaute Silben-
trennung ¢ umschaltbare Trennregeln fir verschiede-
ne Sprachen » eingebaute Rechtschreibkorreklur « das
Hauptworterbuch kann gewechselt werden (Option
Englisch, Niederlandisch, weilere in Vorbereilung)
« eingebaute Serienbrieffunklion mil Schnittstelle zu
Datenbanken und Adressverwaltungen e inlegrierte
Schnittstelle zu Accessories, Datentbernahme aus
Adressverwaltung » autom. Erslellung eines Stich-
wortverzeichnises » aulom. Erslellen eines Inhaltsver-
zeichnises * aulom. FuBnotenverwaltung e autom.
Endnotenverwaltung * Umbenennen, kopieren,
l16schen von Daleien vom Programm aus ¢ Snapshol-
Accessory erlaubt aus anderen Programmen Bilder
vom Monitor abzugreifen und diese in That's Write zu
verwenden s einfache Inslallation ¢ Gliederungsfunk-
tion

Optimale Druckerausnutzung:

¢ 9-Nadel-Drucker (alle Aufldsungen) e 24-Nadel-
Drucker (alle Aufldsungen, auch 360x360 dpi) * La-
serdrucker (alle Auflésungen) = Alari-Laserdrucker
SLM804 uber DMA

o Nur Textdruck bei Typenraddruckern (auch Propor-
tionalschriftin Blocksalz!), verschiedene Typenrader
anpafbar

Ausdruck von Text- und Graphiktextmodus
in einer Zeile:

« oplimaler Randausgleich e unterstatztinterne Schrif-
ten des Druckers, wie Proportional, Pica, Elite, schmal,
breit, doppelt hoch « unterstutzt Grafikfonts freier
GroBe » unterstitzt beliebig viele Download-Fonts in
einem Text ¢ unterstitzt druckerinterne Veklorfonts
(Kyocera u.a.)

Durchdachte Bedienung:

Erstmalig ein tbersichtliches und schnelles Bearbei-
ten von selbst langen Texlen. z.B.: Texl zuklappen®
versteckt in Sekundenbruchteilen den normalen Text
— und zeigt nur noch die Kapiteliberschriften. Dort
geht man schnell in das gewlnschte Kapilel und
Jklappt" wieder auf. Noch schneller geht es wohl
wirklich nicht mehr.

Einzigartiges Druckkonzept:
That's Write druckl Grafiktextmodus und Textmodus
gleichzeitig! Wer bietet mehr?

Optimierte Seiteneinteilung beseitigt drei
klassische Probleme automatisch:

* Umbruch zwischen Uberschrift und Text wird aulo-
matisch verhindert

e Leerraum nach Seitenumbruch wird nicht ausge-
druckt, d.h. gleichmé&Biger oberer Rand

* Einzelne Zeilen eines Absatzes alleine auf einer
Seile werden automatisch verhindert.

Bildschirmanzeige entspricht dem Ausdruck
(WYSIWYG)

Einfachste Bedienung per Maus, Tastatur oder
Makros

Floxible Textgestaltung durch Absalz- und
Seitenlayouts

Weitere Vorziige:

« Unlerstulzt selbstandig den Blitter « [&uft unter allen
bekannten TOS-Versionen und unter GEM 2.2 e unter-
statzt Farb- und Monochrombildschirm sowie GroB-
bildschirme e korrekte Behandlung von getrennten
Wartern bei Suchen, Ersetzen und Rechlschreibekor-
rektur « zwei Texte gleichzeitig bearbeitbar, schnelles
Wechseln zwischen den Texlen * autom. Sichern
wahrend des Schreibens in einem einstellbaren Zeil-
intervall e Einfugen von Kurz-Datum, Lang-Datum,
Seitennummer, Folgeseite per Tastendruck e Textsta-
tistik — Anzahl der Warter, Zeilen, Seiten, Bilder ¢ Z&hl-
funktion fur Worter (und/oder Wort-Teile) ® Ausschnei-
den/Einfagen von Blscken mit 4 unabhangigen Puf-
fern  Einfage- und Uberschreibmodus auch bei Pro-
porlionalschrift e flexibles ASCII-Laden/Sichern zei-
len/absatzweise * Textibernahme von 1st Word/Word-
plus. Vorhandene Texte werden mit FuBnoten und
allen Attributen wie fett, kursiv, hoch/tief, unterstrichen
eingelesen ® 10 Marken zum schnellen Anspringen
von Texlpassagen, die mit dem Text abgespeichert
werden ¢ Hilfsfunktionen wie ,Wort klein schreiben”,
Wortgrof schreiben”, 1. Buchstabe groB/Restklein”
zur schnellen Korrektur von Tippfehlern. ¢ komforta-
bles Bewegen im Text: zeichenweise, worlweise, zei-
lenweise, absatzweise, Bildschirm-seitenweise Tex!-
seilenweise (zur Kontrolle des Seitenumbruchs), Text
Anfang/Ende, Block Anfang/Ende, Seitenanfang

» Druckausgabe auf Druckerport (schnelle Direktan-
steuerung), Druckerport tber Bios, RS232 oder Datei
- Bilder kénnen beim Drucken auch weggelassen
werden (Probeausdrucke, usw.) * So lassen sich
zuerst ,gerade” und spaler ,ungerade" Seilen aus-
drucken, um Papier komfortabel beidseilig zu bedruk-
ken, ohne jedes Blatt einzeln wenden zu massen

» Holline fur registrierte Anwender

Preis: DM 34 8 y =

Anderungen
von That's Write 1.3 auf Version 1.5:

1. Rechtschreibkorrektur nach Langenscheidt:

a) Das deutsche Warterbuch kennt ca. 3 Millionen
Worter

b) Trennung nach Worterbuch méglich, dahererst-
malig auch korrekte Trennung von zusammen-
geselzten Wortern: ,Gas-tank”, Hals-tuch”

c¢) Fehler bei GroB-/Kleinschreibung werden, wenn
eindeutig, automatisch erkannt und behoben!

d) Sinnvolle Korrekturvorschlage, so wird z.B. bei
Fusiker" nur das Wort ,Physiker* vorgeschla-
gen.

e) Einfaches Erweitern und Bearbeiten von Zusalz-
worterbuchern und Trennungen.

f) Zusatzliche Wérterbucher erhaltlich: Franzo-
sisch, Englisch, Amerikanisch, Spanisch, Schwe-
disch, Schweizer-Deutsch

2. Textverkeltung — jetzt kann per Knopfdruck in den
folgenden oder den vorigen Texl gewechsell
werden. Seitennummern und FuBnotennummern
werden automatisch Gbernommen

. Fonts loschen, Anschlagzahlung

. PaBwortschutzverhindertunberechtigtes Lesenvon
neugierigen, naseweisen Wesen

. Textinfo speichert zum Text: Autor, Stichworte,
Erstellungsdatum

. Doppelseitiges Drucken, da linke und rechte Kopf-
texte (Heftrand kann beriicksichtigt werden)

o O AW

e That's Write Junior

» That's Write Profi

jeweils einschlieB3lich
Signum* Font-Konverter

Weitere
That’'s Write Font-Disketten
lieferbar




Die Textverarbeitung [

Preisglnstig @

Bedienungsfreundlich ®

Massenschreiber

That’s Write - PS *

Erste PostScript*-fahige Textverarbeltung

+ Dateniibergabe an Folosalz und Belichtungsstu-
dios mdglich. Reproqualitat: 2000 dpi und mehr

* Mitgelieferte Fonts:

UTimes (GréBen von 8-36 Punkt)

UHelvetica (GréfBen von 8-36 Punkt)

UDingbats

* Ausgereifte Schriften

« Optimaler Oualitatsdruck von TextundBildern
* Drucken tber UltraScript” oder ahnliche Programme

+ Alle Funktionen wie in That's Write Profi

Preis:oM  998,-

Fiir registrierte Anwender:

Jederzeit Aufstieg von der Profi-Version That's Write
in die That's Write PostScript*-Yersion mog-
lich. Einfach That's Write PostScript™-Version als Auf-

stieg beslellen.
Preis: DM 298,'

That’s Write - PS Plus

Wird zusatzlich zur That's Write PS™-Version mit
UltraScript* geliefert. Damit kann man beliebige
PostScript-Dateien auf einem SLM 804, Laserjet, Des-
kiet (schneller Ausdruck durch Datenkompression)
oder auch auf Matrixdruckern ausgeben. Zum Liefe-
rumfang gehéren u.a. die Schriften Times”, Helveli-

ca”, Courier” und Symbol”.
Preis: DM 898,'

UltraScript *
PostScript * auf Ilhrem Drucker

Furregistrierte Anwendervon That’s Write PostSc-
ript* besteht die Mdglichkeit, das Programm mit
einer speziellen Version von UltraScript* zu er-
waeitern. Diese Version beinhaltet Treiber fiir alle
gangigen Drucker (9 u. 24 Nadeln, sowie ATARI
Laserdrucker) und die Fonls Times”, Helvelica”,
Courier®, Lucida Font Family*

Preis: DM 398,'

Professionell #

Adresschreiber

That’s Address

Die Adressverwaltung zu That's Write

Direkte Ubernahme einer Adresse von Thal's
Address in einen Brief, ohne die Daten noch einmal
schreiben zu missen oder das Programm zu verlas-
sen. Aus diesen Adressen nach einigen Kriterien
bestimmte Eintrdge fiir einen Serienbrief
selektieren. Unter Berlicksichligung dieser Vorga-
ben fur That's Write haben wir Thal's Address ent-
wickelt:

Standig verfiigbar: That's Address ist ein Acces-
sory, d.h. aus einem laufenden Programm kann auf
die Daten zugegriffen werden. Das Programm wird
beim Einschallen des Rechners einmal automatisch
gestartet und bleibt bis zum Ausschalten verfugbar.
Oder als Programm: That's Address lauft auch als
Programm - slatt dem Accessory kann es (bei zu ge-
ringem Speicherplatz) als Programm geslartet wer-
den.

Hohe Datensicherheit: Jede AnderungoderNeu-
aufnahme einer Adresse wird sofort abgespeichert.
Einfache Bedienung, wahlweise per Maus oder Ta-
statur lassen sich alle Funktionen betatigen.
Adressiibergabe an That's Write: Wahlen Sie
den Knopf ,Ubergabe” - Sie wechseln automatisch
zurtck in die Textverarbeitung, und die angezeigle
Adresse erscheint an der gewlnschten Stelleim Text.
Serienbrief/Datenexport: Ausgewahile Adres-
sen koénnen an That's Wrile Gbergeben werden. In
Verbindung mil einem von |hnen gestalteten Text
macht That's Write daraus ein Rundschreiben.
Selektion: Adressen konnen nach freien Kriterien
ausgewahlt werden. Ausgewahlte Listen kénnen so-
fort bearbeilet werden oder zur spateren oder mehr-
fachen Verwendung (z.B. erst bearbeiten, dann Eti-
kett, Serienbrief) abgespeichert werden. Manuelle
Seleklion: Einzelne Adressen kénnen von Hand (auch
mehrfach) z.B. fur Etikettendruck abgespeichert
werden.

Formulardruck: That's Address bedruckt Brie-
fumschlage, Karteikarten, Uberweisungen mit belie-
bigem Absender/Empfanger. Listen-/Etikettendruck:
Ausgewahlte Adressen kénnen auf dem Drucker als
Liste/Endlos-Etiketten ausgegeben werden. Formu-
laranpassung: Die Formulare wie Uberweisung, elc,
kannen tber That's Write von jedem selbst geandert
werden. Ubersichtlicher Bildschirmaufbau: Alle Feld-
beschriftungen wie StraBe, PLZ, Ort sind in kleiner
Schrift gehalten (man kennt die Felder nach mehrma-
liger Benutzung sowieso auswendig) und konnen
vom Benutzer einfach geandert werden. Alle Daten
wie ,Peter Muller*, ,Dorfslr. 34" sind in normaler
Schrift gehalten. Dadurch wird der Bildschirmaufbau
nicht uberladen und wichtige Daten sind auf einen
Blick zu erkennen.

Fur den Benutzer von That's Address empfehlen wir
einen ATARI ST mit 1 MB RAM (lauftohne That's Write

notfalls auch mit 512 kB).
prei:om  189,-

RITE

Freizeit — Funzeit

Das Gesichtsmenii
5.576.787.923.200.000 Gesichter

Quick Brown Fox ® 1989

If he knew of this before,
the world surely would look a lot more fun

Lauft auf allen ATARI ST/Mega in hoher und mittlerer
Auflbsung (auch auf Stacy) * Schieben Teile links,
rechts, auf, ab, nach innen und auBen * Auswahl per
Ziffer oder Zufallsgenerator » Zufallsanimation

* Sichern und Laden als FAC # Grafikmena: Freihand,
Sprihdose & Faller, mit Muster ¢ Primitives * Text

» VergréBern ¢ Ausschneiden, Kopieren & Einfagen
von/nach Clipboard  Outline » Bas-Relief ¢ Spiegeln
& Flip-Flop * Abdunkeln & Aufhellen ¢ Pixelate &
Raster « Stauchen & Strecken ¢ Schatten & Mullischal-
ten » 5 Bildschirme * Sichern/Laden von IMG, Plx,

RGH, CLP & ICN
preis: oM 128,-

* Erwahnte Warenzeichen oder Handelsmarken: PosliScript
(Adobe), Signum (Application Systems), UltraScript (QMS
inc.), Lucida (Bigelow & Holmes), Times, Courier, Helvetica
(Linotype AG)

Presented by Compo Software

Info-Broschire
zu Thal's Write — kostenlrei

Bitte senden Sie mir:

zzgl. Versandkosten
DM 6,- (Ausland DM 10,-)
unabhangig von der
bestellten Stuckzahl

That's Write Junior
Thal's Write Profi
_______ Thatl's Write PostScript”
That's Write PostScript” Plus
— Aufstieg Junior V. aul Profi V.

That's FunFace
— UltraScript”
Thal's Address

— Aufstieg Profi V. auf PostScript™ V.

Heim Verlag

Heidelberger Landstrafle 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 0 6151 -56057

Name, Vorname

StraBe, Hausnr.

PLZ, Ort

Oder benutzen Sie die in ST-Computer eingeheftete Bestellkarte

a 148,- DM an Heim-Verlag
4 348,- DM Heidelberger Landslrale 194
4598,- DM 6100 Darmslad!-Eberstadt
& 898,- DM
4 246,- DM In der Schweiz:
a298,- DM an Dala Trade AG
a 128,- DM Landslr. 1
4 398,- DM CH - 5415 Rieden-Baden
a 189,- DM
In Oslerreich:
Haider
Compuler + Peripherie
Grazer Sr. 63
A - 2700 Wiener Neusladt
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RAM eines MEGA-ST4 hitten etwa
40.000 Standardanschriften (Name, Vor-
name, Stra3e, PLZ. Ort, Telefonnummer)
Platz. Indexlisten miissen nicht verwaltet
werden, weil die Kategorien mittels Zei-
ger (Pointer) verkettet sind. Gerade die
Schliissellisten aber sind es, welche den
konventionellen Datenbanken die Masse
an Speicher rauben. Ja, und wie wird nun
eine Datenbank definiert?

SOFTWARE

nungen. Diese schreibt man einfach von
oben nach unten, ohne besondere Vorge-
hensweisen beachten zu miissen (eben wie
ganz normalen Text). Selbst wenn die
Anordnung der Kategorien schon fest-
steht, und sogar wenn schon Daten einge-
tragen sind, ein Hinzuftigen und Loschen
von Kategorien ist jederzeit im Editor
moglich,

3 " F9
[Einstellungen: ] Papierkorb-Henii
Um eine Liste zu ldschen, zie
>
Codewort > [ Ja | T den Papierkorb. Zum LﬁstFlen e
Protokall: [ Ja | EDTHE an und ziehen sie dann auf de
: ): F8

Katagor Lenarier Datenbank sortieren... |
Datensatztrenner ¥
Reihenfolge: [ETIFINCEN

F5
Editor-Henii

Bild 4: Einige Icons
lisen umfangreiche
Auswahlfenster aus,

Un eine Liste zu editiert
den Editor. Zum Editierer
an und ziehen sie dann a

Sortieren nach!

Zahlen [ Datun
Ahnlichkeit| mit:

Suchkategorie: *!

die manchmal sehr
ausfiihrlichen Text
enthalten.

Geburtsort:

Staatsangehbrigkeit:
Familienstand:

St kl :
Bild 5: Da es bei SHERRRE

Easybase keine
Masken gibt, werden

die (Pseudo)-
Feldnamen im Editor
einfach als Text
geschrieben.

ljame: 1. ATARI Club COLONIR
Kontakt! Herrn Raymund Straberg

[||StraBe: Alzeyer Str, 32

Ort! 5000 Koln 68
Merknal: Club
iEEs

Name: ZZALG REUPS

Kontakt: Herrn Frank Schroder-Haftnann

Strafe; Kaltenweide 120

Ort: 2208 Elnshorn

Bild 6: Das Ergebnis Merkmal: Club
einer Suche oder b
Auswahl kann ganz
oder teilweise in den

Editor projiziert Ort: 4258 Bottrop

Name: L. ATARI-ST-User-Club Bottrop
Kontakt! Herrn Stephan Slabihoud
Strape! Gustav-Ohm-Str, 72

werden, wodurch nun
komplette
Datensatzinhalte
sichtbar sind.

wms\.’v s

Der Editor

Bei allen Arbeiten innerhalb der Daten-
bank, besonders jenen, die veridndernd auf
die Inhalte einwirken (also nicht suchen,
zihlenusw.), wird ein Editor zugeschaltet.
Er dient anfangs zur Definition (haupt-
sdchlich Position) der Kategoriebezeich-

50 ST 6/1990

Beispiel: In einer Kundendatei soll neben
Name, Vorname, StraBe, Ort fiir einige
Kunden noch die Telefonnummer einge-
tragen sein. Bei herkdmmlichen Daten-
banken miifite jetzt eine erweiterte Maske
angelegt werden, die diesen Eintrag fiir
alle Datensiitze vorsicht. Damit wiire die
neue Datenbankstruktur noch nicht ver-

wirklicht, also ein Reorganisationslauf ist
notig. Dabei werden alle Datensitze an
jenen Stellen aufgetrennt, wo nunmehr die
Telefonnummer hinzukommen soll. Ein
sehr aufwendiges Verfahren. Easybase
verhilt sich bei den besagten zusiitzlichen
Telefonnummern so, als wiirde man auf
Karteikarten (und nur bei denen, wo es
notig ist) zusitzlich den Vermerk der Te-
lefonnummer anbringen.

Der Editor dient schlieflich, und zwar
hauptsidchlich zur Aufnahme der Ergeb-
nisse irgendwelcher Suchprozesse. Als
Feinheit in der Suche wiire hervorzuhe-
ben, daf} Easybase auch unter Mehr-Wort-
Inhalten gezielt z.B. nur das 2. Wort her-
ausziehen kann.

Rechendefinitionen sind zunichst nur
beim Export von Daten maglich. Grund-
gedanke war es. da} irgendwelche Reche-
noperationen oftmals nur bei der Ausgabe
(z.B. Listendruck) nétig sind. Beispiel:
“Brutto: {[Netto]*1,14}” Diese Operation
bringt in die Kategorie “Brutto™ den Inhalt
der Kategorie “Netto™ mal 1,14, also plus
14%. Vorschlag von mir: Wie wiire es mit
Rechnen direkt in der Datenbank? Trotz-
dem, die Rechenoperationen selbst kon-
nen sich sehen lassen: Grundrechenarten,
Potenz, Exponential, Logarithmus, trigo-
nometrische und hyperbolische Funktio-
nen, und das noch mit beliebig tiefer
Klammerschachtelung.

Ein umfangreicher
Exporteur

Was niitzt es, die vielfiltigen Funktionen
auf dem Bildschirm ablaufen zu sehen?
Gerade im Datenaustausch mit anderen
Programmen sowie im Ausdruck von
Listen, Etiketten oder Serienbriefen er-
weist es sich, wie komfortabel eine Daten-
bank wirklich ist.

Easybase bictet die Mdoglichkeit, mit
anderen Programmen, die ACSII-Daten
importieren kénnen, zu korrespondieren
(z.B. Textverarbeitungen). AuBerdem
reicht der Easybase-Editor zum Erstellen
von einfachen Exportformularen (z.B. fiir
Serienbriefe) vollig aus. Die Zeile im
Editor: “Sehr geehrte [Anrede] [Name]|”
macht wihrend des Exports auf den Druk-
ker daraus z.B.: “*Sehr geehrte Frau Miil-
ler-Thurgau™.

Sehr interessant wird es, wenn man
Easybase als Accessory installiert und es
aus einem anderen Anwendungspro-
gramm (z.B. Wordplus) aufruft. Dann
konnen Daten auch direkt in den Tastatur-
puffer exportiert werden, was zur Folge
hat, daf3 sie wie von Geisterhand direkt in
die laufende Anwendung geschrieben



werden. So kann man z.B. Adressen spei-
chern und dann als Briefkopf in anderen
Programmen verwenden.

Der Versuch eines
Uberblicks

Easybase ist ein Datenbankprogramm,
das neue Wege geht. Sehr schon ist das
Losgelostsein von festen Strukturen und
Grenzen. Das Erstellen einer Datenbasis
geht extrem schnell und einfach. An die
Arbeitsweise mit den Icons gewdhnt man

SOFTWARE

sich bald, auch die Klemmleiste rechts ist
fiir hiufig benutzte Befehlsfolgen sehr
niitzlich. In punkto Geschwindigkeit er-
scheint mir Easybase sehr flott (dies ist
aber mangels Vergleich eine gefiihlsmifi-
ge Einschitzung). Ob die Tatsache, dal
Easybase nurim RAM arbeitet, an schnel-
le Aufnahmegrenzen stoft, konnte ich
nicht feststellen (mangels ausreichend
groBer Datenmenge). Vielleicht hilft bei
dieser Uberlegung jene Tatsache, daf das
Neue Testament komplett Platz in Easy-
base gefunden hat. Viele Kleinigkeiten
und Feinheiten, z.B. bei der Definition von
Suchbedingungen, zeigen die Stirken von

Easybase auf, z.B. ‘Such nach dhnlichen
Wértern™. Mir hat die Arbeit mit Easybase
gefallen. Fiir DM 248.- bewegt sich das
Programm in vertretbarem Preisrahmen
und diirfte in der Konkurrenz nicht nur
deswegen ein Wortchen mitzusprechen

haben.
DK

Bezugsquelle:

OMIKRON Soft + Hardware GmbH
Erlachstrafie 15

7534 Birkenfeld

Telefon: 07082/50048

Demo-Disketten

Damit Sie nicht immer die Katze im Sack kaufen
miissen, haben wir ab sofort eine neue Rubrik fir Sie
eingefuhrt; es sind die Demo-Disketten von kom-
merzieller Software. Sie kosten lediglich DM 10.- pro
Diskette und konnen Uber die Redaktion bezogen
werden. So miissen Sie zum Vergleich verschiede-
ner Programme nicht an verschiedene Hersteller
schreiben, sondern kénnen sich in aller Ruhe das
Demonstrationsprogramm ansehen, bevor Sie das
Original kaufen.

Bitte beachten Sie, daB die angebotenen Disket-
ten nur Demonstrationsdisketten der Original-
versionen sind und somit im Gegensatz zu den
Originalen im Funktion eingeschrénkt sind!

Folgende 25 Demo-Disketten sind z.Zt. erhaltlich:

D1: S.&P.-Charts
Chart-Analyseprogramm
(S.P.S. Software)

D2: SPC-Modula-2 )
Modula-2-Entwicklungssystem
(Advanced Applications Viczena)

D3: ST-Fibu
Finanzbuchhaltungsprogramm
(GMa-Soft)

D4: ST-Fibu-Fakt
Fakturierungsprogramm fiir ST-Fibu
(GMa-Sofft)

D5: ST-Fibu-Text

Textverarbeitungsprogramm fir ST-Fibu mit Serien-
brieffunktion

(GMa-Sofft)

D6: SciGraph
Programm zur Erstellung von Prasentationsgrafiken
(SciLab GmbH)

D7: ST-Statistik
Uni- und multivariates Statistikprogramm, Grafikein-
bindung (SciLab GmbH)

D8: fibuSTAT
Finanzbuchhaltungs-/Statistikprogramm
(novoPLAN Software GmbH)

D9: Btx/Vtx-Manager
Programm zum AnschiuB an Bildschirmtext
(Drews Btx + EDV GmbH)

D10: Edison
Editor fiir fast alle Gelegenheiten
(Kniss Soff)

D11 & D12: CADJA

CAD-Programm fiir hohe Anspriche

(Computer Technik Kieckbusch).

Demo besteht aus zwei Disketten zu je DM 10,-!

D13: JAMES 2.0
Programm fiir Borsenspekulanten
(IFA-K6in)

D14: Soundmerlin
Sample-Editor-Programm mit vielen Modulen
(TommySoftware)

D15: Soundmachine Il

Programm zur Erstellung und Wiedergabe von
Sounds

(TommySoftware)

D16: ReProK
Bulroorganisationsprogramm
(Stage Microsystems)

D17: Sherlook
Schrifterkennungs- und -verarbeitungsprogramm
(H.Richter)

D18: ST Matlab
Programmiersystem mit Schnittstelle zu Modula-2
(Advanced Aplications Viczena)

D19: Calamus
Desktop-Publishing-Programm
(DMC)

D20: GD-Fibu
Finanzbuchhaltungsprogramm
(GDAT)

D21: Omikron.Draw!
Zeichen- und Malprogramm
(Omikron.Software)

D22: Omikron.Libraries
Verschiedene Libraries flir Omikron.BASIC
(Omikron.Software)

D23: Omikron.Compiler
Demo-Version des Omikron.BASIC-Compilers
(Omikron.Software)

D24: Mortimer
Multi-Programm fr alle Gelegenheiten
(Omikron.Software)

D25: Script
Textverarbeitungsprogramm
(Application Systems /// Heidelberg)

D26: SuperScore
Sequencer- und Notendruckprogramm
(BELA Computer GmbH)

D27: SPS-Emulator
Programm zur Simulation von SPS-Steuerungen
(Karstein Datentechnik)

D28: STAD 1.3+
Zeichenprogramm mit 3D-Teil
(Application Systems /// Heidelberg)

D29: MegaFakt
Fakturierungsprogramm
(MegaTeam)

D30 & D31: MegaPaint Il
Zeichenprogramm mit Vektorteil
(TommySoftware)

D32: Tempus Word
Textverarbeitung
(CCD)

D33: Creator
Zeichenprogramm mit Animationsteil
(Application Systems /// Heidelberg)

D34: Outline Art
Utility fur Calamus
(DMC)

D35: compugraphic Schriften
fur Calamus
(DMC)

D36: BTX-Borsen-Manager
Bdrsenprogramm
(Thomas Bopp Softwarevertrieb)

Es gelten die gleichen Vertriebsbedingungen
wie fiir PD-Disketten (s. PD-Seiten am Ende die-
ser Ausgabe). Demo-Disketten kénnen auch
zusammen mit PD- und Sonder-Disketten be-
stellt werden.

Bitte vergessen Sie nicht die betreffende Bestell-
nummer (z.B. D1) anzugeben.
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PD-JOURNAL-ABONNEMENT %5=5==""

Bucher / Software /
ST Computer - Zeitschriften

erhalten Sie bei Ihrem Computer-Handler
und im Buchhandel.

einsenden an:

Heim Verlag

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
lelefon 06151-56057

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 8 Tagen
beim Heim-Verlag, Heidelberger Landstr. 194,

6100 Darmstadt 13 wiederrufen. Zur Wahrung der Frist
genugt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

Ich bestitige die Kenntnisnahme des Widerrufsrech
durch meine 2 Unterschrift.

52 £ 671990

Name/Vorname

StraBe, Nr

PLZ, Ort
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nicht 8 Wochen vor Ablauf des
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uick Dialog

Dialoge leichtgemacht

Dialoge sind das wichtigste Ein- und
Ausgabemedium des ATARI ST, denn
ohne sie lielen sich viele Programme
nicht so komfortabel bedienen. Zudem
erleichtern RSC-Construction Sets die
Erstellung in hohem Mafle. Die so er-
zeugten Dialoge lassen sich leicht ein-
binden, haben aber manchmal leider
auch Nachteile. So kann ein RSC-File
auch von *“bosen Buben” verandert
werden, um zum Beispiel die Copy-
right-Meldung zu loschen. Oder man
vergiBt beim Kopieren dieses File.

Deshalb gibt es fiir die Sprache C die
Maoglichkeit, RSC-Files einzubinden. in
Pascal war dies bisher leider nicht mog-
lich.

Daflir erméglicht ST-Pascal+ die einfa-
che Erstellung von Dialogen durch eigene
Befehle. Nachteilig erweist sich dabeinur,
daB zum Anschauen eines solchen Dialo-
ges erst compiliert werden mul}. Bei
meheren Anderungen an einem solchen
Dialog kanndies schon sehr listig werden.

Um die oben angefiihrten Mankos zu
beheben, gibt es nun von CCD das Pro-
gramm Quick Dialog.

Ausgeliefert wird es in einer festen Box,
in der sich neben der Programmdiskette
noch ein “Handbuch™ befindet.

Dieses ist mit einem Umfang von 28
Seiten auf den ersten Blick sehr kurz gera-
ten, ist aber ausfiihrlich genug, wenn man
schon Erfahrung in der Erstellung in Pas-
cal hat. Bei weitergehenden Informatio-
nen wird auf das ST-Pascal Handbuch
verwiesen. Die Programmfunktionen
werden aber genau erkliirt.

Nun aber zum Programm selbst. Auf der
Diskette liegt Quick Dialog sowohl als

Accessory wie auch als Programm vor.
Somit ist es moglich, auch wihrend des
Programmierens jederzeit Quick Dialog
einsetzen zu konnen, ohne ST-Pascal ver-
lassen zu miissen. Nach dem Programm-
start darf man sich entscheiden, ob man
Dialoge oder Alertboxen konstruieren
mochte.

Fangen wir mit letzterem an. Quick
Dialog bietet hier einen Dialog an. der
Alertboxen zum Kinderspiel macht (siehe
Bild 1).

gewiihlt, besteht Auswahl einen Dialog zu
erzeugen, vorhandene Dialoge zu verin-
dern, zu laden und zu sichern.

Dialoge erzeugen

Begonnen wird die Dialogerstellung mit
der Eingabe der Koordinaten. zur Plazie-
rung des Dialoges. StandardmiiBig ist hier

jeweils eine Null vorgegeben, was eine

Zentrierung des Dialoges bewirkt. Es fol-
gen Eingaben iiber die Breite und Hohe

L

= f

Vorbesetzen: (@ .. 3, 0 = kein ) 0

Bild I: Einfache
Konstruktion einer
Alertbox

[BETRACHTER]

Die verschiedenen Icons kénnen ange-
wiihlt werden und auch die Textlinge fiir
den Boxtext und die Buttons ist vorgege-
ben, so daf} es keine Probleme mehr gibt
mit versehentlich zu langen Alert- oder
Button-Texten. Die fertige Box lilt sich
zusiitzlich anzeigen. Ist sie zur Zufrieden-
heit fertiggestellt, kann sie abgespeichert
werden. Sie wird in einen entsprechenden
Aufruf von Do_Alert iibersetzt, da es sich
dabei um eine Funktion handelt, mull noch
eine Integer-Variable deklariert werden,
um die Buttons auswerten zu konnen.
Hat man die Moglichkeit der Dialoge

des Objektes. Eine Breite von 50 Zeichen
und eine Hohe von 15 ist auch hier vorge-
eben. Das bietet einige Vorteile, falls die
enaue GroBe noch nicht bekannt sein
sollte. Nun kann der noch leere Dialog mit
Objekten gefiillt werden. Wie in Bild 2 zu
sehen ist, konnen wie in einem Resource
Construction Set Objekte angewihlt wer-
den. Ist man sich iiber das Aussehen eines
solchen Objektes nicht im klaren. hilft ein
Druck auf die H-Tasten. Hierdurch wird
das Laden einiger Hilfsdialoge bewirkt,
die die Objekte als Beispiel anzeigen.
Nach dem Anwiihlen eines solchen Ob-

o
f=)
o
o
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Welchen Itemtyp hdtten sie gerne 7

[ ] [ 6-IBox | EDIT} -

[ | [ 6-Box ] [EDIT: | [ G_FBoxText |

pigz | T STRING

Ahnlich | [BOXTEXT | [ G_BoxText | [ BUTTON | G_Button |
einem RCS

lassen _S"‘"” [ Heiter | [ Hauptmeni ]

Objekte
anwdhlen

jektes werden in dem Dialog in Bild 3 zum
einen die Koordinaten des Objektes ange-
geben, zum anderen lassen sich die
Flaggs. Farben und Fiillmuster komforta-
bel einstellen. Auch hier erleichtern Hilfs-
dialoge die Auswahl. Ein so fertiggestell-
tes Objekt kann zusiitzlich noch betrachtet
werden. VerldBt man diesen Dialog durch
“OK”, wird der in Arbeit befindliche
Dialog gezeichnet.

Anderungen sind somit sofort maglich
und es entfillt das oft sehr ldstige perma-
nente Compilieren und Linken eines Dia-
loges.

ersuchsdialos zur dbe

xi= il vi= L

Breite:= 18 Hdhe:= 1. [ Obj. Hr.!

VRTER: B

[H] Flags: FTITIRETICY [Default] [Exit_Btn| [FTRELICY [Radio_Btn| [Touch_Exit]

[H] status: [Selected |[Crossed] [ Checked | [Disabled] [ Outlined | [ Shadowed |

Zeichenart | [c e Hintergrund Farbe (0,.F) : 1

Buchstaben Farbe (8,.F) 1 1
Schrift | Hintergrund Muster (0..7): 8 [H]

Rahmen Breite (-4,.4) o |
Ausrichtung: Rahmen Farbe (@..F) 1
[H] Text:

Bild 3: Die
weitere Definition

der Objekte

Demonstrationsdialog

von RSC-Files in

., Dild g Finde ich sehr gut
Beispieldialog il
b i

zum Listing

Zwar bietet Quick Dialog nicht den hohen
Komfort eines Resource Construction
Sets. nach kurzer Einarbeitungszeit ist
aber eine einfache und schnelle Dialog-
herstellung kein Problem. Ist der Dialog
fertig, kann er als RSC-File abgespeichert
werden. Noch interessanter ist natiirlich
die Moglichkeit, den Dialog direkt in
Pascal-Sourcecode verwandeln zu lassen,
der direkt eingebunden werden kann. Bild
4 zeigt einen Demonstrationsdialog und
sein Pascal-Aquivalent in Listing 1.

Das gréBte Schmankerl
zum SchluB!

Meiner Meinung nach die schonste Fihig-
keit von Quick Dialog ist die Moglichkeit,
auch mit Construction Sets gefertigte
Dialoge in Sourcecode umzuwandeln.
Hier bietet sich der maximale Komfort
solcher Programme inklusive einer leich-
ten Einbindung in Pascal an. Das ist be-
sonders dann moglich, wenn Quick Dia-
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log als Accessory implementiert wurde
und damit direkt jederzeit aus Program-
men heraus umgewandelt werden kann.

Das Accessory bietet dazu noch die
Moglichkeit, den Dialog-Sourcecode
tiber die Tastatur direkt auszugeben, d.h.
es kann in ein gerade im Editor befindli-
ches Programm geschrieben werden.

Wie von einer unsichtbaren Sekretirin
geschrieben, erscheinen die Buchstaben
an der aktuellen Cursor-Position.

Einschrankungen
und Fehler

Einige Einschriinkungen miissen leider in
Kauf genommen werden. So konnen Ob-
jekte in Dialogen nur im Zeichenraster-
malf} ausgegeben werden, was jedoch auch

an den Pascal-Befehlen liegt, die hier nur

Integerwerte zulassen. Eine weitere Ein-
schrinkung bestehtdarin, dafl weder Icons
noch Grafik moglich sind. Besonders bei
den Icons ist das schade. da deren Parame-

ter bei ST-Pascal definiert sind und sie
sich zunehmender Beliebtheit erfreuen.
Gravierende Fehler konnten von mir nicht
entdeckt werden. Manchmal kann es vor-
kommen, dal} bei der Definition der Ob-
jektnummernvariablen hinter der letzten
die Declaration vom Typ Integer fehlt.
Auch bei sehr langen Texten. edierbaren
Objekten und Buttons mit sehr viel Text
kann es schon mal geschehen. dall der
letzte Parameter bei der Objektdefinition
verstiimmelt wird oder eine Klammer
fehlt. Das tritt aber nur bei der Direktaus-
gabe tiber die Tastatur auf, beim Abspei-
chern konnte ich dies nicht feststellen.

Fazit

Die oben genannten kleinen Fehler sind
unerheblich, da die positiven Funktionen
bei weitem iiberwiegen. Das Programm
stellt eine maBgebliche Erleichterung im
tiglichen Umgang mit ST-Pascal+ dar.
Neben den bereits angesprochenen Vor-
teilen, ist vor allem die immense Zeiter-
sparnis hervorzuheben. Fiir den Preis von
49.- DM bekommt man ein Hilfspro-
gramm, das bei keinem Pascal-Program-
mierer fehlen sollte. Einzig eine Erweite-
rung fiir Icons sollte diesem Programm
noch beigefiigt werden.

Rainer Esser
Bezugsadresse:
cech:
Burgsir.9

6228 Elrville
Tel06123/1638



SOFTWARE

1: FUNCTION test : Dialog_ptr;

2: VAR

- 3 Dialog: Dialog_ptr;

4: Tteml, Ttem2, Item3, Itemd4, ItemS, Item6, Item7, Item8, Item9: INTEGER;

5:

6: PROCEDURE LEGE_ ITEM UM (DIALOG: Dialog_ptr;ITEM,VA’I‘ER:INTEGER);

-

8: TYPE AES_INT IN=Array[ 0..15] of INTEGER;

9 RAES_INT OUT=Array [0..45] of INTEGER;

10: AES_ADDR_IN=Array [0..1] of DIALOG PTR;

11: AES_ADDR _OUT=Array[0..0] of DIALOG_PTR;

12:

13: VAR INTIN :AES INT IN;

14: INTOUT :AES_INT_ OUT;

L5 ADDRIN :P.ES ADDR_IN;

16: ADDROUT :AES_ADDR_OUT;

LT

i8:

19: PROCEDURE AES CALL( OP:INTEGER;

20: VAR INT IN :AES_INT IN ; VAR INT_OUT :AES_INT_OUT;
21: VAR ADDR_IN:AES_ADDR IN; VAR ADDR OUT:AES ADDR OUT);
22: EXTERNAL;
235
24: BEGIN
25: Intin[0] :=ITEM;

26: ADDRIN([0] :=DIALOG; 5 :
27: AES_CALL( 41, INTIN, INTOUT, ADDRIN, ADDROUT) ; Demonstrationsdialog
28: INTIN[O] :=VATER; e e
29: INTIN([1] :=ITEM;

30: ADDRIN([0] :=DIALOG;

31¢ AES CALL( 40, Intin, INTout, addrin, Addrout) ;

32: END;

33:

34: BEGIN

35: Dialog:= New Dialog (9,6,6,67,14);

36: Dialog”[0] .ob_Spec.Color:=4417;

i Iteml:= Add Ditem (Dialog, G_BoxText,0,1,1,65,2,-1,4209);

38: Set_Dtext (Dialog, Iteml, 'Demonstrationsdialog’', 3, TE_Center);

39: Item2:= Add Ditem (Dialog, G Box,0,1,6,65,4,255,4385);

40: Item3:= Add Ditem (Dialog, G_FBoxText,8,1,1, 63,2,-1,4480);

41: Set Dedit (Dialog, Item3,

42: *Ihre Meinung zu Quick Dialeg : _ _ _ _ e Y
' XOOOOOOKK XX XX XXKXXXXXXX ', ' ', 3, TE Center) ;

43: LEGE_ITEM UM(DIALOG,ITEM3, ITEM2);

44: Item4:= Add Ditem (Dialog, G_Button, 5,25,11,20,2,0,0) ;

45: Set_Dtext (Dialog, Itemd, E‘.\.nde ich ganz gut', System Font, TE Left);

46: Obj_SetState (Dialog, Itemd,48,FALSE);

47: Item5:= Add Ditem (Dialog,G_“Button,S,17,11,13,2,0,0).‘

48: Set_Dtext (Dialog, ItemS5, 'Nicht gut', System Font, TE_Left);

49: Obj_SetState (Dialog, Item5, 56,FALSE) ;

50: Item6:= Add Ditem (Dialog,G_Button,7,1,11,22, 2,0,0);

51: Set_Dtext (m.alog Item6, 'Finde ich sehr gut', System Font, TE Left);

52: Obj_SetState (Dialog, Itemé6,48,FALSE);

53: Item7:= Add Ditem (Dialog,G_Box,0,1,3, 65,2,255,4465) ;

54: Item8:= Add Ditem (Dialog,G_Text,0,0,0,64,1,-1,4096);

552 Set_Dtext (Dialog, Item8,

56: 'Versuchsdialog zur Ubersetzung von RSC-Files in Sourcecode', 5, TE_Center) ;

572 LEGE ITEM I UM (DIALOG, ITEM8, ITEM7) ;

58: Item9:= Add Ditem (Dialog,G Text,32,1,1,64,1,-1,4096);

59: Set_Dtext (Dialog, Item9,'fur ST Pascal + ',5,TE Center);

60: LEGE ITEM UM (DIALOG, ITEM9, ITEM7);

61: CENTER_DIALOG (DIALOG) ;

62: test :=DIALOG;

63: END;

ST-FIBU — die Komplett-Losung fiur’s Buro

ST-GMa-Text ST-Fakt

das Textsystem fir die tégliche Burodrbeit das einfach zu bedienende Rechnungsprogramm

ST-FIBU
die komfortable Finanzbuchhaltung

— Dialo orienﬁertes Buchen/

— Korrektur der Buchungen im Ifd. Monat maglich

— Offene Posten Buchh ﬂtung (abschaltbar)

— Druck aller Listen — auch Uber Datei

— Ausgabe von: Bilanz, GuV/EUR, Umsatzstever,
Kassenbuch, Journal, Sldenliste, Konfen . . .

— Bilanz- und GuV-Texte anderbar

— Frei erstellbarer Kontenplan

— Einlesen externer Buchungen

— Kostenlose Einweisun und Hotline
Umfangreiches Handbuch

Demo-Version wad angerechnet)

ST-FIBU (Einnahme-Uberschuss-Rechn.)

ST-FIBU (Bilanz-Version) DM 398y

ST-FIBU mandantenfihig (Bllanz+GuWEUR] DM 5481

ST-FIBU-Paket (Fibu+Text+Faki) b DM 648

Preise inkl. MwST. + Versandkosten

GMa-Soft - Gerd Matthaus -

DM 60y
DM 2’3]

— Formularfunktion (z.B. zum standardisieren im-
mer wiederkehrender Schreiben)

— Spaltenweises Rechnen im Text

— Serienbriefe und Mahnungen mit Daten der

— Funktionstasten kénnen mit Texten belegt werden

— Automatische Zeilenformatierung

— Proportionalschri

— Versch. Schriftbreiten und -héhen

— Funktionsaufrufe tber Tastatur oder Maus

— Kostenlose Einweisun und Hotline
Umfangreiches Handbuch

Demo Version (wird angerechnet) DM 60y

ST-GMa-Text mit Mahnwesen DM 150y

ST-GMa-Text mit Mahnwesen -mandantenf.- DM 200,

Preise inkl. MwST. + Versandkosten

Betriebswirt - Bergstr. 18 - 6050

- ohne Lagerverwaltung, daher besonders geei-
net fir Handwerk und Dienstleistung
— Automatische Erstellung der Buchungen fir die

- Nufzung der ST-FIBU Adressendatei

—  Druck von Rechnungen, Gutschriften, Lieferschei-
nen, Angeboten, Versandpapieren . ..

— Ausdrucke kénnen lhren Veﬁnschen angepaBt
Wefden

— Kostenlose Einweisung und Hotline

— Umfungrelches Handbuch {cuch bei DEMO)
Lauffahig auf jedem ST ab T MB und SW-Monitor

Demo Versnon (wird angerechnet) DM 60y

200y
SWT-FAKT mandantenfahig DM 250,

Preise inkl. MwST + Versandkosten
Offenbach - Tel. 069/898345
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Ein paar Worte zum Wahnsinn:

Um es gleich deutlich zu machen: Es geht hier um das Programm SKYPLOT, genauer um die neueste Version SKYPLOT
PLUS 3.
Es gab einmal einen ,absoluten Wahnsinn“ in Form von SKYPLOT PLUS, der dann dem ,gesteigerten Wahnsinn“ in

Gestalt des Nachfolgers SKYPLOT PLUS 2 weichen muBte. Nun fallt uns leider keine weitere Steigerung mehr zum
Wahnsinn ein, wo SKYPLOT PLUS 3 diese doch verdient hétte! Was tun?

Wir lassen also die kiihlen Fakten fur sich sprechen, ganz verniinftig:

....the most sophisticated astronomical simulation package that we have ever seen on a microcomputer”
(__The__Planetarian__)

»...die Méglichkeiten sind selbst bei haufiger Benutzung kaum auszuschdépfen®
(c't)
»---gdbe es einen Oscar oder eine goldene Palme fiir Atari-Programme, wédre SKYPLOT ein Kandidat dafiir...

Grund, sich einen Atari ST zuzulegen*
(XEST)

+..ein unglaubliches Programm...
bringen*
(ATARI Magazin)

»...goldenes Byte fiir SKYPLOT*
(Computer personlich)

ein echter

einfacher und eindrucksvoller 1&Bt sich einem Interessierten der Kosmos kaum néher-

»...von dem Programm sehr begeistert... erwies sich auch im professionellen Gebrauch sehr niitzlich*
(Max-Planck-Institut fir Radioastronomie Bonn)

....If you own an Atari and enjoy astronomy, you must get this program*
(Sky & Telescope)

Nun genug der Meinungen, schlieBlich beziehen sich die Pressestimmen ja alle auf die alten Versionen, denen zu
SKYPLOT PLUS 3 mindestens (ber ein Jahr an Entwicklungszeit fehlen!

Irgendwo muB diese Arbeit wohl stecken, und zwar hier:

Datm 24, 11, 199

bis zu 64000 Sterne — Finsterniskanon

~ bis zu 32000 Nebel etc. St 38 ~ Benutzung der Hardwareuhr
— umfangreiche On-Line-Hilfen i it — Zonenzeit und Zeitzonen
— Echtzeitsimulation o LT - direkte Steuerung von Ver-
- jede Mange Diagramme und B oy grdBerung, Ausschnitt etc.
Simulationen zur Verdeutli- O imee L]t ramt durch Tasten
chung von astronomischen i T - 3D-Darstellung, auch fiir
Sachverhalten fiiaw SiElies Stereoskope ’ :
- Bilder laden oder speichern: Clvsese Clsnsru — Grafiken bearbeiten: R : R
— eingebaute Editoren fiir

IMG, AIM, STAD, Neochrome,

Degas (Elite), komprimiert

Erdentfernungen der. Planeten In Jabr 1338
Kletaslanet Icarus

e

— eingebaute DOS-Funktoinen:
Dateien I6schen,
Programme starten,
Formatieren

— umfangreicher Parameter fiir
Grafik und Drucker

© — Zeichnen, Speichern und

Laden von Bewegungsbahnen

— Plotausgabe, auch fiir HPGL-
kompatible Plotter

— Laden von Daten stark

MROMAT JUN L AUS SEF  OKT ROV DEL

beschleunigt

Spiegeln, Beschriften etc.
— Speichern von Sequenzen

Textdateien und Sternbild-

hilfslinien

— Datenausgabe auf Drucker:
Ephemeriden, Kalender etc.

- jede Menge Hardcopies ein-
gebaut, auch fir 24- oder
48-Nadeldrucker

— mitgelieferter Bitmaptreiber
erreicht Auflésungen von
6912+ 4320 Pixeln oder mehr

5, 0 ;MU

i A

N

SchiuB mit dem Wahnsmn Ml her MIt SKYPLOT PLUS 3!

* alle Preise sind unverbindlich
empfohlene Verkaufspreise

Schweiz

Data Trade AG

Landstr, 1

CH - 5415 Rieden - Baden

Osterreich

Haider

Computer + Peripherie
Grazer Str. 63

A - 2700 Wiener Neustadt

Bitte senden Sie mir

Heim Verlag

Heidelberger LandstraBe 194
6700 Darmstadt-Eberstadt

Telefon 06151-56057 PLZ, Ont

Name, Vorname

StraBe, Hausnr.

St Skyplot plus 3 DM 198.— St Up-Date (von Skyplot plus 3 auf Co-Prozessor Version) mit Modul DM 80.—
St Skyplot plus 3 {Co-Prozessor Version) DM 248.— _St. Up-Date (von Skyplot plus 3 auf Co-Prozessor Version) ohne Modul DM 50.—
___St. Up-Date auf Skyplot pius 3 ochne Modul DM 50.- _ St Up-Date von alteren Versionen jeweils Mehrpreis von DM 50.-

_St. Up-Date autf Skyplot plus 3 mit Modul DM 80.—

zuzigl. Versandkosten DM 6,~ (Ausland DM 10,- unabhéangig von der bestellten Stiickzahl

Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte



Sparen Sie Porto!

Public-Domain-Software
fiir Atari ST + IBM

Besuchen Sie uns!

200 Buchhandlun Boysen + Maasch
Hermannstr.
2000 Hambu
Telefon: 05 0515

2900 Eu:hl-andlunu Baltmann & Gerriets

Mn?lllﬂenhuru
Telefon: 0441/2 66 01

3000 Eﬁﬁ:ﬁ:ﬁlﬁ"ﬂ o S

Hannover 1
Teledon 0511/3675136

Buchhandlung Graff
33005 1ss

3300 Braunschweig
Telefon: 0531/4 2n

400 Burhhandlun Claus Linke
KOn:qsa ee
4000 Dosseldort

Telefon: 0211/32 92 57
400 Buch am Wehrhahn

Am Wehrhahn 23

4000 Dosseldord
Telefon: 0211/3530 71

4200 Intersoft *

Nohlstr. 76
4200 Oberhausen 1
Telefon: 0208/80 90 14

Buchhandlung Baedele:
4300 v

4300 Essen 1

Telefon: 0201/2 06 B0
4400 Ragensberqsche Buchhandlung

Alter Steinweg 1

4400 MUnster
Telefon: 0251/4 05 41

450 Buchhandlung Wenner
GroBe Sirafe 69
4500 Osnabrlick
Telefon: 0541/3 31 03 22

4600 Biicher Krliger
Westenhellweg 9
4600 Dordmund 1
Telefon: 0231/5 40 11 13

4790 Buchhandlung Kamp
Am Rathaus
4790 Paderborn
Telefon: 05251/2 39 39

4800 Buchhandlung Ph8nix
Qbemlorwall

Tele10n t52115830 60
500 Buchhaus Gnnsh

Neumariﬂ

Telelnn' 0221/209 0976

Mayersche Buchhand|un
51 oo Ur:ﬁmerslr 171 -

5100

Telefon: 0241[4 77135

51 00 Mayersche Buchhandlung
Am Pontdriesch 41-43
5100 Aachen 1
Telefon: 0241/3 78 82

5300 Buchhandlung Behrendt
5300
Teiafn:ﬂZ?E/&S 8021
5450 prtgre

elefon 0263”2 2201

6000 Fachhuchhandlunq Kohl

6000 ld
Telefon; 069,’29 890429

620 Gemini Medienvertriebs GmbH
Mauritiusstr. 5
6200 Wiesbaden
061211 73 50

6800 Iéu;ﬂser Fachbuch

6800 Mannheim
Telefon: 0621/1 07 83 23

700 Gemini MedlenvemmsﬁmbH
Kbmqslr

Teleiun: l;?l 1/2 015138
* Urlaub Juli 90

Sofort zum Mitnehmen

S
0
F
T
W
A
R
E

* Frasteile 700 x350x300mm +* Tauchléten max. 206 XxX300mm »

y objekt-
orientierte
Programmlerung

simulé

back to the future!

20 Jahre Vorsprung
r Ent

stimmt

ktive Objekte

siv, i:e"der"

kigualifikationen. Dazu
tialisieren und Entlen

Mainframe-Qual
auf dem Schreibtisch
Ob Desktop- oder GrofRrechner
Simula. Uberragande
urch strikte

v N

VAXVMS

Mehr dazu finden Sie in ¢ 1, Ausgabe April 80, Seite 334

PC sMs DOS) 1) 448, (298

interakt. symi

FP-Arithmelik nact
1) 198,- (148,
GEM-Deski
Schutzgebatic 18,
2ur Ausfihrung unter MPW
PC-386(UNIX) single user ca. 7700,- a600,)

S m ul ateamw
Ret: ¢ 06 - Postf.50 01 63 D-4600 Dortmund 50
...does it with class!

Freie Maschinenkapazititen:

EDV-Reparatur-Service

Wir reparieren besonders schnell und
preiswert:

- Commodore-, ATARI-,
Schneider-Computer und PC's

- Nadel-, Laser-, Typenrad-, Tintenstrahl-
und Thermo-Drucker

- Plotter und Scanner

- Monochrom- und Farbmonitare

Bei Hardwareproblemen stehen lhnen

unsere Techniker gerne zur Seite.

Wir fertigen zu Sensationspreisen:

- Speichererweiterungen fiir folgende
Gerate bzw. Systeme: AMIGA 500/1000/
2000, ATARI ST, kws, VME, Gepard

- SIMM- und SIP-Module

- AT 286/386

- MeB-, Steuerungs- und Regelgeréte fiir
den Anlagenbau

So preiswert produzieren nur Profis!

Hindleranfragen erwiinscht!

Wir fiihren im Ladenverkauf:

- Computerersatzteile, Spezial-IC's,
Speicher, EPROM’s

- Erweiterungskarten flir IBM-kompatible,
ATARI und AMIGA

- Computerzubehdr, Disketten, Papier,
Farbbander, Plotterzubehdr

- Daten- und Monitorkabel, Staubschutz-
hauben u.v.m.

- Demontageware aus dem Computer-
bereich und Anlagenbau

Direkt am Autobahnknoten A2, A42, A45, nur 1000 m

von der Autobahnausfahrt Dortmund-Bodelschwingh.

Montag bis Freitag von 8.00 Uhr bis 18.30 Uhr.
Parkmaglichkeiten vor dem Eingang.

Castroper StraBe 148
ELEKTRONIK _

Anlagensteuerungen

D-4600 Dorimund 18
Tel. (0231) 333667 - Fax (0231) 334091

Drehteile 2000 mm x @ 300 mm

¥ USQIUONE]l ¥ wWuW O9E X 092 "Yeu abelJoA ‘usbunJauiajJaninoie] »

fibuMAN

DE® FNANZBUC i Mot
NCEMANAGER

EuroVersion

Wirkt nachhaltig gegen
chronischen Arger mit der
Buchhaltung.

Wirkstoffe: 100.000e wohidosierter Bytes
Anwendungsgebiete:

Problemlose Einnahme-UberschuB-Rechnung
(fibuMAN e + m) und Finanzbuchhaltung nach dem
neuesten Bilanzrichtliniengesetz (fibuMAN f+m)

Nebenwirkungen:

exzellente Vertraglichkeit mit
fibuSTAT - graphische Betriebsanalyse
faktuMAN - modulares Business-System

Gegenanzeigen:

Verschwendungssucht, akute Aversionen gegen
einfache und ubersichtliche Buchhaltung

fibuMAN Programme gibt es schon ab DM 398 .-
* unverbindliche Preisempfehlung Atari ST, Preise
fir fibuMAN MS-DOS® und Apple Macintosh® auf
Anfrage

Testsieger in DATA WELT, s/

4 MS-DOS ™ Buchfuhrungsprogramme im Prifstand;
davon 3 mit 8.23, 8.25, 8.65 Punkten (max. 10)
fibuMAN mit der héchsten Punktzah| des Tests 9.35

fibuMAN begeistert Anwender wie Fachpresse!
Nachzulesen in: ct 4/88, DATA WELT 3/88, 6/88,
5/89, 6/89, ST-COMPUTER 12/87, 12/88,
ST-MAGAZIN 4/88, 10/88, ATARI AB
SPECIAL 1/89, ATARI MAGA- (\.-:, o
ZIN 8/88, ST-PRAXIS S/89, e
ST-VISION 3/89,
PC-PLUS 5/89

NEU
1ST flbuMAN

Die Einsteiger-
Buchfihrung
DM 148"
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SOFTWARE

Low-Cost-
Schreiben

Textverarbeitungsystem auf PD-Basis

Natiirlich kann man auf kaufliche Text-
verarbeitungsprogramme zuriickgrei-
fen. Mit etwas Phantasie ist esaber auch
maoglich, sich mit Hilfe der ST Public
Domain-Sammlung ein den eigenen
Anspriichen angepalites Textsystem
zusammenzustricken. Die Zutaten fiir
diesen Basteltip sind: ASCII-Edit 1.0
(PD 164), FontEdit 2.0 (PD 217) und das
Textverarbeitungsprogramm Minitext
2.1(PD 230). Wenn dieses PD-Triorich-
tig aufeinander abgestimmt wird, tun
sich dem elektronischen Autor erstaun-
liche Moglichkeiten auf.

Im Mittelpunkt steht das Textverarbei-
tungsprogramm Minitext von Heinrich
Moller aus Hildesheim. Als er 1984 mit
dem “Computern™ anfingt. verzichtet er
aus Kostengriinden auf den Kauf eines
Textverarbeitungsprogrammes. Da er nur
ein paarkleine Briefe schreiben will, greift
er selbst in die Tasten, um zunichst eine
Losung fiir den Eigenbedarf zu entwik-
keln. Nach einem Wechsel 1987 auf den
ATARI ST und auf GFA-BASIC liegt mit
Minitext 2.56 (ab Version 2.56 mit
Wordwrap, Zeilenlineal und schnellerer
Bildschirmausgabe) nun das vorldufige
Ergebnis als Public Domain-Programm
vor. Mit einer Kapazitit von 5000 Zeilen
mit jeweils 32767 Anschligen ist es aber
zu mehr als nur zum Briefeschreiben zu
gebrauchen. Die 5000 Zeilen entsprechen
ungefihr 80 Seiten, so dal} sich auch Refe-
rate und lingere Aufsitze mit diesem
Programm schreiben lassen.

Nach dem Programmstart befindet man
sich im Editor und kann sofort drauflos
schreiben. Dabei wird in einer Kopfzeile
stindig die Schreibposition im Text ange-
zeigt sowie der Schreibmodus “Einfiligen™

s8 £ 6/1990

oder “Uberschreiben”. Auch Datum und
Uhrzeit werden in der rechten oberen Ecke
angegeben. Nach dem ersten Abspeichern
des bearbeiteten Textes wird zusitzlich
auch der komplette Speicherpfad ange-
zeigt, da es nun moglich ist, den Text mit
einem Druck auf die F10-Taste ohne den
Umweg iiber die Dateiauswahlbox abzu-
speichern. Da sich der Autor allerdings
zum Ziel gemacht hat, ein moglichst leicht
zu bedienendes Programm zu erstellen,
braucht man natiirlich nicht Unmengen
von Tastenkombinationen auswendigzu-

auf der Diskette herrscht. Natiirlich geho-
ren zu einem guten Textverarbeitungspro-
gramm auch Blockoperationen wie La-
den, Speichern, Loschen, Verschieben,
Einfligen und Drucken. Dabei darf der
Block iibrigens bis zu 1000 Zeilen lang
sein. Eine interessante Variante der
Blockoperationen stellt die Textbaustein-
Option dar: Hier wird der Textblock nicht
in den Arbeitsspeicher geladen, sondern
der Ladepfad von Diskette in den Textein-
gefiigt. Erst beim Ausdrucken wird der
Textbaustein gelesen und eingefiigt. Es ist
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Bild 1: Die
Formatieroption von
Minitext

lernen. Alle Funktionen lassen sich be-
quem iiber Drop-down-Meniis aufrufen,
wobei die meisten sich zusitzlich auch
tiber eine Taste aktivieren lassen.

Es wire Unsinn, hier jede einzelne
Funktion detailliert zu beschreiben, so dal3
hier nur die wichtigsten Einrichtungen
erwiihnt werden sollen. So ist es von
Minitext aus moglich, Dateien zu loschen
oder umzubenennen, was man oft bei eini-
gen professionellen Programmen
schmerzlich vermil3t, wenn Platzmangel

allerdings dabei zu beriicksichtigen, daf3
so eingefiigte Texte nicht mehr formatiert
werden. was Vor- und Nachteile hat. Die
Textbaustein-Option spart Speicherplatz
und erhoht - sinnvoll angewendet - auch
die Ubersicht in lingeren Texten. Auf
diese Weise kann zum Beispiel auch eine
“Warteschlange” definiert werden, bei der
vollig verschiedene Texte hintereinander
ausgedruckt werden.

Wie zu Beginn angedeutet, bietet der
Editor, der iibrigens sehr schnell ist,



selbstverstindlich verschiedene Bearbei-
tungshilfen. Neben der bereits erwiihnten
Anzeige der Schreibposition kann man
per Tastendruck an den Textanfang oder
das Ende springen. Auch ist nach Angabe
einer Zeilennummer eine bestimmte Text-
zeile erreichbar. Mit den Cursor-Tasten
oder der Maus kann man sich beliebig im
Text bewegen. Auch eine “Suchen/Erset-
zen”-Funktion zur schnellen Fehlerkor-
rektur ist vorhanden.

SOFTWARE

Taste kann man sich eine kleine Ubersicht
dieser Kommandos auf den Bildschirm
holen, da sich diese Funktionen der Ein-
fachheit halber nicht iiber Meniis anspre-
chen lassen.

Ein groRer Vorteil eines Matrixdruckers
gegeniiber einer Schreibmaschine besteht
darin, daB er die Schrifttypen variieren
kann: fett, breit, schmal, kursiv und unter-
strichen ist mit fast jedem Drucker mog-
lich. Minitext unterstiitzt mit Hilfe einer
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Druckeransteuerung

unterscheiden ist dabei ndmlich ein Mentii,
das sich auf die Darstellung am Bild-
schirm bezieht, und eines. das den Druk-
ker ansteuert. Beim ersteren 1abt sich die
Textbreite sowie die Ausrichtung (Flatter-
satz. Blocksatz oder zentriert) einstellen.
Zwar kann man auch einen linken Rand
setzen, doch dies sollte man aus Speicher-
platzgriinden erst im Druck-Menii ma-
chen. Dort wird dann der Rand nicht iiber
Leerzeichen erzeugt, sondern per Befehl
gesetzt. Aullerdem wird festgelegt, wie
viele Zeilen eine Seite hat und in welcher
Schriftart bzw. Druckqualitit der Text
ausgedruckt werden soll. Der mitgeliefer-

Rangeanstedlungen ist moglich.
ey . _[| Linker Rand: 8  Zeichen te Druckertreiber sollte fiir die ersten Ver-
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Crtl.tHelp aktivieren, - den
Hornalverbraucher allerd & Liiiilig, daer
sich der umgekehrten poll ©nt. Dabei
Werden zuerst die Zahleg: Tl.auz J operation
angegeben, Auf diese Weig - : : ; issig, man
hub aber erst eine Weile | “[cus|f~ 7 |* &% [en neisten
Rechner-Accessorys bestd 7 S 0 1% [ngezeigte
Ergebnis bein Verlassen = — a1 en Text
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un wird es aber Zeit, |° 8 21, ‘[deren oben
ruahnten Progranme endlf : - |en nénlich
ehr gut zum Konzept der . i Progrann
ontEdit 2.0 von Dirk MWoitha ist zur Rnpassung der drei

EM-Zeichensatze an eigene Vorstellungen gedacht, Die Handhabung
Erk1drung,

ist uBerst einfach und bedarf kaum einer
uf den speziellen MNutzen in der Textverarbeitung

Die Tasten Delete, Backspace und Insert
bediirfen keiner Erkldrung. In Kombina-
tion mit der Control-Taste bieten sie aller-
dings weitere Moglichkeiten: Ctrl+Delete
I6scht die aktuelle Zeile, Undo fiigt sie
wieder ein. Crtl+Insert fiigt eine Leerzeile
ein. Mit dem Linkspfeil gelangt man di-
rekt zum Zeilenanfang, mit dem Rechts-
pfeil entsprechend an das Zeilenende. Mit
den beiden anderen Tasten kann man sei-
tenweise im Text blittern. Zusitzlich mit
der Shift-Taste wird der links von der
Schreibmarke stehende Text in die vor-
hergehende Zeile iibernommen, mit dem
Rechtspfeil der rechts stehende Text in
eine neue Zeile geschoben. Uber die Help-

Bild 3: Der
eingebaute
UPN-Rechner

zumal hier
eingegangen

Druckeranpassung auch diese Moglich-
keiten, wobei aber leider die notwendigen
Steuerzeichen (noch) auf dem Bildschirm
erscheinen und bei der Formatierung nicht
als solche erkannt werden. Besonders im
Blocksatz sollte man daher diese Attribute
erst ganz zum Schluf einfiigen. Wer sich
iibrigens schon ofter iiber READ.ME-Da-
teien im Wordplus-Format (*.DOC) geiir-
gert hat, kann sie mit Minitext lesbar aus-
drucken, wobei die Steuerzeichen ent-
sprechend umgesetzt bzw. geloscht wer-
den.

Nachdem nun das Stichwort “Formatie-
rung” gefallen ist, sei kurz auf die Forma-
tier-Option bei Minitext eingegangen. Zu

Fast schon zum guten Ton eines Textver-
arbeitungsprogrammes gehort ein inte-
grierter Taschenrechner. Bei Minitext 1aBt
er sich iiber Crtl+Help aktivieren. Dieser
Rechner ist fiir den Normalverbraucher al-
lerdings etwas gewohnungsbediirftig. da
er sich der umgekehrten polnischen Nota-
tion (UPN) bedient. Dabei werden zuerst
die Zahlen und anschliefend die Rechen-
operation angegeben. Auf diese Weise
werden zwar Klammern liberfliissig, man
mubB aberersteine Weile tiben. Der Vorteil
gegeniiber den meisten Rechner-Accesso-
ries besteht aber darin, dal das angezeigte
Ergebnis beim Verlassen des Rechners
direkt in den Text iibernommen werden
kann.

FontEdit

Nun wird es aber Zeit, dal} die Rolle der
beiden anderen oben erwihnten Program-
me endlich erldutert wird. Sie passen
nidmlich sehr gut zum Konzept der indivi-
duellen Anpassung. Das Programm Font-
Edit 2.0 von Dirk Woitha ist zur Anpas-
sung von GEM-Zeichensiitzen an eigene
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Vorstellungen gedacht. Die Handhabung
ist duflerst einfach und bedarf kaum einer
Erklarung, zumal hier auf den speziellen
Nutzen in der Textverarbeitung eingegan-
gen werden soll. Nach Aufruf des Acces-
sorys wird der aktuelle Zeichensatz in
einer Tabelle dargestellt. Das Zeichen, das
veriindert werden soll. wird einfach ange-
klickt und erscheint in dem tiblichen Ra-
sterfeld, wo man es nach Belieben veriin-
dern kann. Anschliefend 1dBt sich der
veriinderte Zeichensatz natiirlich abspei-
chern und im System installieren.

Da mein Drucker - wie viele andere -
einerseits auch iiber die IBM-Blockgrafik
verfiigt, ich aber tiberhaupt keine Verwen-
dung fiir den hebriischen Zeichensatz im
ATARIhabe. bietet sich eine entsprechen-
de Anpassung doch geradezu an. Dies ist
auch gar nicht besonders miihselig, da
dem Zeichensatz-Editor (zufillig?) ein
entsprechender IBM-Zeichensatz als Bei-
spiel beiliegt. Da dieser Anpassung das
Paragraph-Zeichen zum Opfer fillt, sollte
man es an der Position 221 (dd) wieder
einfiigen und die Tauschtabelle des Mini-
texttreibers entsprechend anpassen (#71
e:dd a:15). Wenn man diesen neuen Zei-
chensatz in DEFAULT.ENT umbenennt,
wird er von dem Accessory beim System-
start automatisch installiert.

Numero 3: ASCII-Edit

Da in Minitext {iber eine spezielle Funk-
tion jedes ASCII-Zeichen in den Text ein-
gefiigt werden kann, kann man auch direkt
mit Tabellen und griechischen Buchsta-
ben seinen Text auflockern. Doch obwohl
die “ASCII einfiigen”-Funktion fiir ein-
zelne Zeichen recht gut zu gebrauchen ist,

ist das Erstellen von Tabellen etc. auf

diese Weise doch nicht ganz einfach. Da
die ATARI-Tastatur iiber mehr Tasten als
fiir eine Schreibmaschinentastatur unbe-
dingt notig verfiigt. bietet es sich doch
geradezu an, den Ziffernblock fiir den
[BM-Zeichensatz zu milbrauchen. Hier
kommt nun das oben erwiihnte ASCII-
Edit 1.0 von Peter Berghammer zum
Zuge. Mit diesem Programm ist es nidm-
lichmoglich, die gesamte Tastenbelegung
(auch die Funktions- und Cursor-Tasten)
eigenen Erfordernissen anzupassen. Dazu
brauchen nur eine Taste sowie das ge-
wiinschte Zeichen angeklickt zu werden.
Es konnen jeweils die Ebenen “normal™,
“Shift” und “Caps Lock™ unterschieden
werden.

Im Kombination mit Minitextempfiehlt
es sich natiirlich. die Standardrastatur
sowie die Funktionstasten moglichst un-
beriihrt zu lassen, um unangenehme Uber-
raschungen zu vermeiden. Dafiir kann
man sich auf dem Ziffernblock frei austo-
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Bild 5: ASCII-Edit

im Einsatz

ben. Durch Dreifachbelegung der 18 Ta-
sten kann man immerhin 54 neue Zeichen
auf die Tasten zaubern, was meiner Mei-
nung nach vollig ausreicht. Durch eine
sinnvolle Anordnung auf den Tasten kann
man problemlos auf die Zeichen zuriick-
greifen. Mit einem speziellen Hilfspro-
gramm wird diese neue Tastenbelegung
beim Systemstart automatisch eingerich-
tet.

man seine Texte gar nicht ausdrucken,
sondern nur in einem Programm auf dem
Bildschirm darstellen will, kann man na-
tiirlich auch im Font-Editor seiner Phanta-
sie freien Lauf lassen und die kuriosesten
Figuren auf den Monitor zaubern.

Cl1) |7 |[* r{—~1={f Fl=]7
718]9]|- | | ] {1
4 [5]|6 ]+ t 1% k2]
1213 L]~} 4 Ll =14
0 , " “ | ¢ I\

Bild 6: Mogliche Alternativ-Belegungen des Zehnerblocks

Obwohl ASCII-Edit kein Accessory ist,
kann man die Tastaturbelegung auch vom
Textprogramm aus jederzeit dindern. Mi-
nitext bietet ndmlich die Moglichkeit,
zwischendurch ein anderes Programm
aufzurufen. Wird dieses “externe™ Pro-
gramm beendet. landet man nicht wie
gewohnt im Desktop, sondern wieder im
Text-Editor. Da allerdings immer die Ge-
tahr besteht, dafl das zweite Programm
einmal abstiirzt. sollte der gerade bearbei-
tete Text vorher sicherheitshalber abge-
speichert werden, um sich unnétigen

Arger zu ersparen. - Man braucht ja nur

kurz F10 zu driicken.

Natiirlich bieten sich noch andere
Anwendungsmoglichkeiten fiir diese bei-
den Programme. Wer 6fters franzdsische
Texte schreiben mufl, kann sich auch die
entsprechenden Sonderzeichen (C. €. 4, a,

¢, &, ¢, 1) auf den Ziffernblock legen. Der

Mathematiker nimmt “seine™ Zeichen.
sofern der Drucker sie zu Papier bringen
kann (<, 2, £, V., '/, /.. d. B, ¥, m). Wenn

Meines Erachtens stellt das hier vorge-
stellte PD-Gespann eine sehr gute Losung
fiir den angehenden Textverarbeiter dar.
Das empfehlenswerte Textverarbeitungs-
programm Minitext wird durch die Pro-
gramme ASCII-Edit und Font-Editor
sinnvoll ergiinzt. Selbstverstindlich sind
noch andere Kombinationen méglich, die
hier nicht alle aufgezeigt werden kénnen
(wie zum Beispiel ein Ausdruck der er-
stellten Texte mit Fontmaster von PD 40).
Natiirlich kénnen der Font-Editor und das
Tastaturbelegungs-Tool auch fiir andere
Textsysteme benutzt werden. Wordplus
freut sich sicherlich iiber diese neuen
Features.

Thorsten Luhm

Bezugsadresse:
Maxon Computer
Schwalbacher Str. 52
6236 Eschborn

Tel.: 06196/481811
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anhatten ST

Man hat ‘en ST! Sonst wiirde man
wahrscheinlich kaum diese Zeilen le-
sen. Wenn man allerdings den *Man-
hatten ST vor sich stehen sieht, glaubt
man nicht mehr, dafl man einen ST hat.
Manhatten ST ist ein High-End-Tower-
ST, gegen den ein Mega ST wie ein ZX
81 wirkt. Viel interessanter ist aber, was
im Tower seinen Dienst verrichtet...

Ich spanne Sie noch ein wenig auf die
Folter, indem ich Thnen zuerst aufzihle,
was sich alles auf den Aubenseiten des
turmformig aufgeschichteten ST befindet.
Auf der Vorderseite befinden sich zu-
niichst drei Schalter. Der erste enthiilt die
Aufschift “I"" und *07. Damit diirften wir
zweifellos den Ein-/Ausschalter gefunden
haben. Auf der linken Seite befinden sich
zwel Schalter mit der Aufschrift “Reset”™
und “Turbo”. Bei “Turbo™ kommt mir
sofort der Gedanke. dal es sich hier viel-
leicht um einen verkappten Plantron- oder
Acer-Rechner handelt. Die wahre Erklii-
rung dazu folgt weiter unten. Die Bezeich-
nung Reset diirfte klar sein, das ist der
Knopf, der gedriickt werden muf3, wenn
sich der ST aus dem Leben bombt. Zwi-
schen den Schaltern befinden sich Leucht-
dioden, die mit “H-DISK™, “TURBO”
und “POWER™ beschriftet sind. H-DISK
leuchtet immer dann auf, wenn ein Zugriff
auf die Festplatte stattfindet. die Turbo-
Lechtdiode immer dann, wenn man den
entsprechenden Knopt  driickt.  Power
wiederum diirfte klar sein. es ist die
Leuchtdiode, die zuverliissig die Betriebs-
bereitschaft des Geriits anzeigt.

Unter der Knopfreihe befindet sich ein
Schliisselschalter. mit dem sich den To-
wer wirkungsvoll vor fremden Zugriffen
schiitzen lidlt. Daneben findet man das
Zeichen des Herstellers: “Tetra™ - also
nicht, wie vermutet, Acer oder Plantron.
Unter diesen Elementen enthilt das Ge-
hiiuse bekannte Frontplatten: Die folgen-
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Hat man

‘en ST?

de sieht wie eine Wech-
selplatte aus, darunter

vermutet man die Deck-
platte einer Festplatte.
dann folgend ein 5‘/4"-
und dann ein 3'/,"-Lauf-
werk.

...und von
hinten

Auch die Riickseite bietet
einen interessanten An-
blick. sind hier doch An-
schliisse zu finden, bei
denen man ebenfalls wie-
der auf Acer oder Plan-
tron schlieffen wiirde.
Von oben nach unten gibt
es hier einen Umschalter
fiir 220 oder 110 Volt.
einen iiberdimensionalen
Liifter samt Metallgitter,
einen Stromein- und -
ausgang. eine RIJ11-
Buchse, wie sie fiirameri-
kanische Teletone und
ATARI-Tastaturen be-
nutzt wird, ein Trimmpo-
ti. eine Schnittstelle mit
der Aufschrift “Modem RS232". eine mit
“Printer parallel”, ganz unten befinden
sich schliefflich zwei Buchsen mit der
Aufschrift “Color Monitor”™ und “Mono
Monitor”. Wo man allerdings eine 13poli-
ge ATARI-Buchse fiirden SM 124 vermu-
ten wiirde, existieren stattdessen zwel
9polige SUB-D-Buchsen. wie sie bei
IBM-Clones benutzt werden. Nicht zu
finden sind ein DMA-Anschlull, MIDI-
Buchsen und AnschluBBbuchsen fiir einen
SM124. Einen ROM-Port sucht man
cbenfalls vergebens (MAC-Emulator
oder ROM-Bank, ade!).

MAN,

warren ST |

Auch der Monitor ist absolut ATARI-
untypisch. Er trigt die Aufschrift “Dual-
Display™. Ein diquivalentes Geriit habe ich
bereits mit der Aufschrift “IBM™ (Insuffi-
cent Batch Machines) in der rechten obe-
ren Ecke gesehen. In unserem Fall befin-
det sich hier eine Einbuchtung an der Stel-
le. dafiir steht links unten wieder “Tetra”
auf einem Aufkleber. Die Tastatur erin-
nert stark an die Mega ST-Tastatur. Aller-
dings fehlt das ATARI-Zeichen in der
rechten oberen Ecke. es ist iiberklebt
worden mit einem weiteren Tetra-Aufkle-
ber. Auf der mitgelieferten Maus ist das



Raketenzeichen von ATARI jedoch noch
zu sehen.

Klopf, kiopf!

Der Volksmund meint trefflich: Klopfet,
so wird Euch gedffnet. Da auf mein ein-
dringlich lautes Klopfen an der Aullensei-
te des Towers niemand 6ffnet, greife ich
zum Schraubendreher, um dem Gerit
damit unverziiglich und gnadenlos zu
Leibe zu riicken (O Doktor Martin, wird
er die Operation iiberleben?”). Nachdem
die Ummantelung des Geriits abgeschiilt
ist, werfe ich einen kurzen Blick in das
Bauwerk. Meine Kinnlade fillt zu Boden
und schligt hart auf, denn die Innereien
dieses Geriits konnen eigentlich nicht
zusammen funktionieren. Den groliten
Teil des Geriits nimmt eine Mega ST 4-
Platine ein, die hochkant auf der rechten
Seite aufgestellt ist. Hinter ihr befindet
sich eine weitere, die normalerweise nicht
ineinem ST 4 zu finden ist. Aufihrsind die
Anschlufbuchsen angebracht, die an der
Hinterseite des Towers zu finden sind. Es
handelt sich also lediglich um einen
“kiinstlichen Ausgang™ des Mega, sprich:
um eine Verlingerung der Platine. Die
niichstgroBere Innerei trigt die Aufschrift
“220 W™ und ist in einem silbrigglinzen-
den Kasten verstaut. Wir haben zweifellos
das Netzteil entdeckt, das mit 220 W viel-
leicht sogar liberdimensioniert ist. Trotz-
dem ist es lingst nicht so warm wie mein
CD-Player, nein, sogar angenehm kiihl.
Damit ist die rechte Seite des Geriits fast
erschopft, lediglich eine Leuchtdiode, die
beim Einschalten blinkt, ist zu sehen.

Ein Blick auf die Schnittstellen des Manhatten
ST. Auffillig sind die beiden Monitoranschliisse.
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Das Innenleben unseres Testgerdtes. Deutlich erkennbar sind PC-Speed mit aufgesetzter
16 MHz-Erweiterung und die blaue Platine fiir den Anschilufy des HD-Laufwerks.

Betrachtet man die Vorderseite, ver-
steht man auch, wieso die hollische Elek-
tronik in einem Tower untergebracht ist.
Hier stapelt sich die Créme de la Créme in
einer gefithrlichen Hohe von fast 30cm
auf. Man konnte sagen: Jeder Zentimeter
dieses Stapels ist DM 300,- wert. Was von
auflen wie eine Wechselplatte aussah,
entpuppt sich bei genauerer Betrachtung -
wie konnte es anders sein - als Wechsel-
platte von Syquest (SQ555). Direktdarun-
ter befindet sich ein Geriit mit der Auf-
schrift *Maxtor LXT-200S”. Ein kurzer
Blick in mein Pfadfinderhandbuch der
Fieselschweiflinge verrdt mir nichts ge-
naues, trotzdem handelt es sich hier ein-
deutig um eine 200 MB SCSI-Festplatte
mit einer Zugriffszeit von knapp 22 ms -
und das bei einer Grof3e von 3'/,"! Damit
diirfte das Ende der Fahnenstange in be-
zug auf die Schnelligkeit und die GroBe er-
reicht sein. Unter der Luxusplatte befindet
sich ein Laufwerk mit der Bezeichnung
“Chinon FZ-506"". Wieder kann mir mein
Allround-Handbuch nicht helfen, obwohl
es sich hier augenscheinlich um ein 1,2
MB-Laufwerk im Format 5'/," handelt.
Allerdings verarbeitet es auch problemlos
720k-und 360k-Disketten. Ein Stockwerk
tiefer, im Erdgeschof3, meint der Aufkle-
ber eines Laufwerks: “Chinon FD-
235HF". Hier handeltes sich eindeutig um
ein 1,44 MB-Laufwerk im Format 3'/.".
Natiirlich konnen auch hier problemlos
720k- und 360k-Disketten verwendet
werden. Damit wiren wir fast am Ende,
wenn da nicht noch diverse andere “Klei-
nigkeiten” zu finden wiiren... Unter dem
| 44er-Laufwerk, also im Kellergeschol3,
existiert ein Lautsprecher. Es ist also kein
Monitor mit Lautsprecher oder gar eine
Stereoanlage notwendig, um das Piepsen

der Tastatur zu horen, sondern der Tower
gibt in guter IBM-Manier die Piepser di-
rekt aus. In eben dieser Manier ist auch
gelost, dahh man die Lautstirke des Piep-
sers nicht ohne weiteres regeln kann - dazu
muf} man dem Gerit mit einem Schrau-
benzieher zu Leibe riicken und das
Trimmpoti auf der Riickseite verstellen.
Da dieses jedoch gut erreichbar ist und
meistens sowieso immer die gleiche Laut-
stirke eingestellt bleiben soll, ist diese
Losung vielleicht gar nicht so schlecht.

Sprinter

Damit die Festplatte auch richtig losspur-
ten kann, ist sie an einen ICD-Advantage
angeschlossen - das ist der neue SCSI-
Host-Adapter von ICD, womit der Tower
eine Ubertragungsrate von weit iiber 750
kB/Sekunde erreicht! Nun werden Sie
sich fragen, wie man mit einem einzigen
Schalter die Festplatte(n) und den Rech-
ner einschalten kann? Richtig, da war
doch noch eine Leuchtdiode, die beim
Einschalten wild blinkt! Ihre Vermutung,
dal} es sich dabei um eine Einschaltverzo-
gerung fiir den Rechner handelt, ist kor-
rekt. Bei der Maxtor-Platte ist sie zwar
nicht vonnoten, da dieses geriit so schnell
bootet, dall man sich zwischendurch nicht
mal eine Zigarette anziinden kann; die
Wechselplatte ist allerdings etwas langsa-
mer und bendtigt die Verzogerung, damit
der schnelle Rechner noch mitkommt.
Auch die Dauer der Einschaltverzogerung
1dBt sich mit einem Trimmpoti stufenlos
einstellen und ist damit fiir spitere Erwei-
terungen bestens ausgeriistet.

Nicht nur die Festplatte spurtet, sondern
auch der ST selbst. Sie erinnern sich an
den “Turbo”-Schalter auf der Vordersei-
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MGE

maxon
graphic
expansion

Mit ihrem schnellen Intel 82786-Grafik-
prozessor und ihren vielfaltigen Aufis-
sungen bietet die MAXON Graphic Ex-
pansion (MGE) die ideale Profi-Grafik-
erweiterung fiir alle Mega ST-Besitzer
mit geeignetem Monitor (z.B. MultiSync
oder Grof3bildschirm).

Sie besticht durch ihren Leistungsumfang und
ihre Flexibilitét. Durch den GDOS-VDI-Treiber
sind GEM-Programme laufféhig. Zusétzlich wird
eine  S/W-GroBbildschirmemulation mitgelie-
fert. Egal ob Sie Desktop Publishing (z.B. Cala-
mus) oder anspruchsvolle Farbgrafik einsetzen
wollen, die MGE verwandelt Ihren Mega ST in
eine Grafik-Workstation!

Auflosungen:

1. 13,75 MHz, 800 x 600 Bildpunkte, maximal
256 Farben interlace, 50 Hz Halbbildfre-
quenz (fir Video- und Genlockanwendun-
gen);

2. 27,5 MHz, 640 x 480 Bildpunkte, maximal
256 Farben aus 262 144 non-interlace, 66 Hz
Bildfrequenz;

3. 27,5 MHz, 800 x 600 Bildpunkte, maximal
256 Farben aus 262144 interlace, 80 Hz
Halbbildfrequenz;

4. 55 MHz, 896 x 684 Bildpunkte, maximal 16
Farben aus 262144 non-interlace, 67 Hz
Bildfrequenz;

5. 55 MHz, 1280 x 1024 Bildpunkte, maximal
16 Farben aus 262 144 interlace, 65 Hz Halb-
bildfrequenz;

6. 110 MHz, 1664 x 1200 Bildpunkte, mono-
chrom non-interlace, 50 Hz Bildfrequenz.

Mitgelieferte Software:

* Hardware-Treiber
GDOS-VDIreiber

* Bindings fir TURBO-C

* Bindings fir Assembler

¢ Bindings fir GFA-BASIC

MGE I DM 2398,-*
68881-Coprozessor DM 348,-*
MGE Il und 16"- Farbmonitor, Preis auf Anfr.
MGE [ und 20" Farbmonitor, Preis auf Anfr.

MGE Il u. 21"- Graustufenmonitor, Pr. auf Anfr.

* unverbindliche Preisempfehlung

MAXON Computer
Schwalbacherstr. 52
6236 Eschborn {
Tel.: 06196 /48181 {
FAX: 06196/41885
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Die Ergebnisse eines
mit Turbo ST

Mega ST
Normal-Modus

te? Formel I-dhnlich 1dBt sich damit ein
Nachbrenner einschalten, der den ST zum
Hecheln bringt. Und richtig, auf der
Hauptplatine findet sich bei genauerer
Betrachtung eine 16 MHz-Erweiterung
mit 16 kB Cache-Speicher. Dadurch wird
die Geschwindigkeit des Rechners nahezu
verdoppelt, also von knapp 8 MHz auf
etwas weniger als 16 MHz aufgebohrt.

Die Erweiterung wird allerdings umla-
gert von einer anderen Platine, die ich ir-
gendwo schon einmal gesehen habe. Kur-
ze Nachforschungen ergaben. daB es sich
hierbei um einen PC-Speed handelt.
Damit ldBt sich der Tower auch als IBM-
Clone benutzen, d.h. man kann sich auch
einen Clone-Aufkleber auf das Gehiuse
kleben - es diirfte nicht auffallen, daB es
sich bei dem Geriit um einen verkappten
ST handelt.

Ist hier noch frei?

“...Nein, ich halte den Platz fiir meinen
Freund frei”. Diese typische Kinositua-
tion werden Sie mit dem Manhatten ST
nichterleben: Im Gehiuse ist noch massig
Platz fiir alle méglichen Erweiterungen,
auch das Netzteil kann noch stark belastet
werden, ohne dal} es sich in eine Qualm-
wolke auflést. Der mitgelieferte Monitor
ist ein handelsiiblicher Graustufen-Multi-
Sync, der alle Auflésungen des ST pro-
blemlos und ohne Summ- und Piepgeriu-
sche darstellt.

Bei unserem Gerit fehlten einige Buch-
sen: Midi, ROM-Port, DMA und Monitor-
buchse. Auf Wunsch werden allerdings
alle bendtigten Buchsen nach auBen ge-
legt (etwa fiir einen Laser-Drucker). Et-
was problematisch wird dagegen schon
der Anschluf einer Erweiterung, die auf
den ROM-Port aufgesteckt wird - man
miifite sie theoretisch im FuBboden ver-
senken oder die aufgesteckte Platine ab-
knicken, was fiir eine Platine naturgem:if}
nicht sehr bekommlich ist. Hier hilft nur
ein kurzes Verlingerungskabel, was viele
Erweiterungen wegen der guten Puffe-
rung des Busses (!) aber gar nicht mogen.
Einzige Losung: Die Platine muf3 um 90

Manhatten ST mit Turbo ST im

Manhatten ST mit Turbo ST
im Turbo-Modus

oder 180° gedreht und wieder befestigt
werden.

Noch mehr?

Wiinschen Sie noch mehr Erweiterungen?
Tetra baut Ihnen alles ein, was nicht niet-
und nagelfest ist. So kénnen Sie Ihren
Wunsch-ST zusammenstellen lassen und
DOS-User damit schocken - selbst ein 33
MHz-386er diirfte gegen dieses Geriit
ziemlich schwach in den Knochen sein.
Vielleicht suchen Sie aber auch eine Gra-
fik-Workstation? Dann kénnen Sie das
Gerit miteinereingebauten MGE-Grafik-
karte erwerben - fiir einen entsprechenden
Aufpreis. versteht sich. Und: natiirlich
auch im ansprechenden Gehiiuse ver-
senkt.

Nun wissen Sie, welche Erweiterungen
sich im Manhatten befinden. Wundersa-
merweise funktionieren Sie auch alle zu-
sammen! Einen adiquaten Geschwindig-
keitstest fiireinen ATARI ST zu finden. ist
recht schwierig. Wir haben Quick ST (ST-
PD 275) benutzt, um Vergleichswerte zu
einem “normalen™ ST zu erhalten - die
Werte finden Sie in den einzelnen Abbil-
dungen.

AuBergewohnliche Wiinsche kosten au-
Bergewdhnlich viel Geld. Leider verhiilt
es sich auch bei unserem Tetra ST-Testge-
réiit so, denn fiir das komplette Geriit, wie es
bei uns stand, miissen knapp DM 12.000.-
iiber die Theke gereicht werden. Der Preis
hiingt allerdings ganz von der Ausbaustu-
fe ab. Dafiir erhalten Sie allerdings auch
einen handgemachten ST mit Erweiterun-
gen, die zusammen funktionieren (!), eine
installierte Festplatte mit der Software, die
Sie sich wiinschen, diverse Anleitungen,
ein funktionelles Gehiuse sowie einen
hiibschen Monitor. Vergessen Sie nicht
den letzten Vorteil: Nur ein Kabel fiihrt
zur Steckdose!

MP
Bezugsquelle:

Tetra Computersysteme GmbH
Newer Marke 27

5309 Meckenheim

Tel. 02225117081
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SOFTWARE

Turbo ST 1.8

Der Software-Blitter mit neuem Schliff

Fast jedem ST-Anwender ist mittler-
weile Turbo ST, der Software-Blitter
der Eschborner Firma Bela Computer,
ein Begriff. Hier ist man den Weg ge-
gangen, Geschwindigkeit durch effekti-
vere Programmierung und neue Algo-
rithmen, nicht abr durch Hardware zu
erreichen. Gerade TOS des ST bietet ja
geniigend Ansatzpunkte zum Verbes-
sern.

Durch systematisches Ersetzen von “lang-
samen” Teilen des GEMDOS, VDI und
BIOS durch optimierte eigene Routinen
und konsequenter Nutzung der ST-Hard-
ware sorgt das Programm nach wie vor fiir
verbliiffende Ergebnisse bei der Ausgabe
von Texten und Bildern auf dem Bild-
schirm. Ebenfalls beschleunigt wird von
Turbo ST der Aufbau von Fenstern und
Dialogboxen.

Natiirlich ersetzt Turbo ST keinen
schnelleren Prozessor oder einen Arith-
metik-Chip. da wirklich nur die Ausgabe
auf den Bildschirm schneller wird. Was
Turbo ST wirklich leistet, haben wir an-
hand einiger Testdurchliufe probiert.
Zuerst wurde das PD-Programm Quick
Index (PD 275). das teilweise auch Bild-
schirmoperationen testet, auf Turbo ST
losgelassen. Das Ergebnis kann man in der
Tabelle bewundern. Angegeben ist immer
das prozentuale Verhiltnis zwischen ei-
nem “normalen” Mega ST mit Blitter und
demselben Rechner mit installiertem Tur-
bo ST. AnschlieBend haben wir noch die
Scroll-Geschwindigkeit und das Seiten-
blittern von Wordplus mit und ohne Tur-
bo ST verglichen.

Versionsvielfalt

Sieht man sich das Inhaltsverzeichnis der
Turbo ST-Diskette an, weill man zuniichst
iiberhaupt nicht, was zur Installation alles
bendtigt wird: denn mittlerweile sind im
Lieferumfang des Turbo ST mehrere
Versionen enthalten. Ein Blick ins Hand-

66 ST 6/1990

buch schafft sofort Klarheit. Es wird eine
Version fiir Monochrom-, eine fiir Farb-
und sogar eine fiir einen Moniterm-Grof-
bildschirm (Original-ATARI-GrofBbild-
schirm SM 194) geliefert. Durch diese
Aufteilung war es moglich. eine hohere
Optimierung fiir die jeweilige Aufldsung
zu erreichen.

Da Turbo ST frither nur als Accessory
geliefert wurde, gab es bei Anwendern,
die schon sechs dieser praktischen Helfer
in ihrer Meniileiste installiert hatten, Pro-
bleme. TOS [iBteben nurdiese Anzahl zu.
Aus diesem Grund findet man auf der
Turbo ST-Diskette auch jeweils eine Ver-
sion fiir den Auto-Ordner, so dal kein
Platz in der Meniileiste belegt wird. Es
bleibt also jedem selbst tiberlassen, wie er
seinen ST auf Touren bringen will. Gene-
rell liuft die Accessory-Version schneller
als die Auto-Ordner-Version. Mit einem
kleinen Trick erreicht man allerdings fast
das gleiche Ergebnis. Dazu mul} man nur
dafiir sorgen, dal} die Auto-Ordner-Ver-
sion als letztes Programm des Ordners
geladen wird.

Sicherlich kann es vorkommen, daf
bestimmte Programme partout nicht mit
Turbo ST zusammenarbeiten wollen.
Dafiir gibt es die Moglichkeit, Turbo ST

einfach per Mausklick in einer Alertbox
zu deaktivieren und dort auch spiiter wie-
der einzuschalten. Nach einmonatigem
Test ist uns in der Redaktion ein solches
Programm allerdings noch nicht begeg-
net.

Neuinder Version 1.8 ist tibrigens auch
die Moglichkeit des Ein- und Ausschal-
tens von Turbo ST aus eigenen Program-
men oder Accessories heraus iiber Mes-
sage-Pipeline. Auf die gleiche Art und
Weise kann man den Status (an/aus) eben-
falls abfragen.

Rundherum kann man sagen, da Turbo
ST auch in der neuen Version 1.8 weiter-
hin mit an der Spitze der ST-Ultilities ste-
hen diirfte. Wer Wert auf einen preisgiin-
stigen schnellen Bildschirmaufbau legt,
kommt derzeit nicht an Turbo ST vorbei.
Der Preis von DM 89.- ist fiir den “Sof1-
ware-Blitter” sicherlich nicht zu viel.

HE
Bezugsadresse:
Bela Computer
Unterortsir. 23-25

6236 Eschborn
Tel.: 06196/481944

Quick-Index-Test

ohne Turbo ST mit Turbo ST
Bconout-Textausgabe 110% 326%
Cconws-String-Ausgabe 106% 1347%
Bildschirm-Scrollen 132% 139%
GEM-Draw-Test 133% 299%

Wordplus-Test
mit 40 KByte Text

ohne Turbo ST
2:35:08
0:38:25

Text-Scrollen
Seitenblattern

mit Turbo ST
1:48:35
0:21:02




Galenius

Ein groBer
Helfer
in der

Pharmazie

In der Pharmarzie bestehen strenge
Richtlinien, welche die Erstellung von
Rezepturen, Herstellungsanweisungen
und Chargenberichten betreffen. So
miissen Priifmuster als maschinenge-
schriebene und handschriftlich nicht
verinderbare Herstellervorschrift exi-
stieren. Hier setzt Galenius an,indemes
die Erstellung von Formausdrucken er-
moglicht, welche den Herstellungsweg
des Medikamentes vom Abwiegen bis
zur Fertigstellung begleiten und den
oben erwihnten Richtlinien entspre-
chen. Diese enthalten zunéchst nur die
Sollwerte und keine handschriftlichen
Eintragungen. Die Istwerte, Double-
checks und Unterschriften kommen
wihrend des Herstellprozesses hand-
schriftlich dazu, wodurch diese zu
Chargenberichten werden, die jeder-
zeit mit den gespeicherten Daten vergli-
chen werden konnen.

Galenius wird in einem festen Schnell-
hefter im Format DIN A4 ausgeliefert.
Dieser enthiilt eine Diskette mit dem Pro-
gramm, die vorgefertigten Formularrim-
pfe und einige Hilfsprogramme fiir die
Ansteuerung des Druckers.

Im Programm befindet sich ein Editor, der
die einfachsten Grundbediirfnisse erfiillt,
trotzdem ist ein zusiitzlicher Editor sehr zu
empfehlen. Dieser wird auch von Gale-
nius unterstiitzt.

Das Handbuch ist ausfiihrlich und tiber-
sichtlich geschrieben. Es enthilt auch
leicht nachvollziehbare Ablaufpline zur
Erstellung des Batch-Reportes und eige-
ner Formulare.

SOFTWARE

Start mit Hindernissen

Ich wollte natiirlich das Programm starten.
Leider ergab sich dabei mit meinem Mega
ST ein kleines, aber einschneidendes Pro-
blem. Es erschien immer die Meldung
Galenius lduft nur mit 640%400 Punkien.
Der Fehler konnte von mir dahingehend
verifiziert werden, dafl Galenius nur mit
dem alten ROM-TOS funktionierte, weil
es die Auflosung iiber Systemvariablen
abfragte, die ATARI in neueren TOS-
Versionen in andere Speicherbereiche
gelegt hat.

Dies fiihrte dazu, die von Softchemie
gewiihrte Qualitdtsgarantie in Anspruch
zu nehmen. Diese beinhaltet eine kosten-
lose Fehlerkorrektur fiir die ersten sechs
Monate nach dem Kauf und nach dieser
Zeit eine Behebung von Fehlern zum
Selbstkostenpreis. Im Handbuch wird
gleich ein vorgefertigter Brief mitgelie-
fert, in dem man den Fehler genau spezifi-
zieren kann. Innerhalb weniger Tage be-
reits erhielt ich Galenius zuriick, und alle
von mir gefundenen Fehler sind beseitigt
worden. Zwischenzeitlich arbeitet das
Programm zur vollen Zufriedenheit. Es ist
aber gut zu wissen, daf} im Fall des Falles
ein guter und schneller Service zu erwar-
ten ist.

Doch nun wenden wir uns dem Ablauf
zur Erstellung eines Batch-Reports zu,
denn hierzu wird ein Grofteil des Pro-
gramms bendtigt.

Der Batch-Report

Der Meniipunkt Lesen beeinhaltet den
Nur-lese-Zugriff auf alle Dateien des
Systems. Diese gliedern sich in Formulare
*F, Rezepturen *.REZ, Ansitze *.REC
und Reports *.REP. Weiterhin ist es
mdglich, den ProzeBordner zu 6ffnen und
sich die mit Standardwerten erstellten
ProzeBdaten anzeigen zu lassen. Am An-
fang eines Batch-Reportes steht immer die
Erstellung der Rezeptur und des Ansatzes
fiir die Herstellung. Dazu wird der
Meniipunkt Planen angewiihlt. Das Pro-
gramm fragt bei Rezeptur- und Ansatzent-
wicklung nach, ob ein bereits bestehendes
File geladen werden soll oder ein neues
entwickelt wird. Es erscheint die Eingabe-
maske in Bild 2. Sie ist fiir beide Pro-
grammpunkte gleich und unterscheidet
sich nur in der Mengenangabe bei Rezep-
tur in mg/Dosis und bei Ansatz in g/An-
satz. Hier ist es auch moglich, Ansiitze in
kg/Ans. und Stiick/Ans. zu machen.
Durch Mausklick oder Driicken der Funk-
tionstaste F2 kann eine neue Zeile selek-
tiert werden. Galenius numeriert die Zei-
len automatisch durch, so dall nur der
Substanzname und die eingesetzte Menge
eingegeben werden miissen. Es stehen pro
Seite 18 Zeilen zur Verfiigung. Die maxi-
male Zeilenzahl liegt bei 38 Zeilen. Eine
FuBzeile kann ebenfalls beschriftet wer-
den, und mittels Mark.L.M ist es moglich,
Losungsmittel. die nicht in die Summe der
Feststoffe aufgenommen werden sollen,
zu markieren, damit diese bei Anwiihlen
von Abschiufi bei der Berechnung der
Feststoffsumme nicht mehr beriicksich-
tigt werden. Zusitzlich lassen sich Be-
rechnungen mit dem Taschenrechner
durch Anwihlen von F5 durchfiihren. Ist
man mit dem Ergebnis zufrieden, kann es
mit Speichern auf Diskette abgespeichert
werden.
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Formular.F77

Berichte.REP

Prozefordner

Ablauf planen

Rezeptur.REZ AR
Ansaetze.REC | Rez. berechnen

Ans. berechnen

Dat. verketten

SOFTWARE

| Planen [N Prozef BN Berichte
Rez. entwickeln | Harteschlange Batchfile drucken

fins. entwickeln

Bild 1: Die Pull-Down-Meniis von Galenius

Es ist auch moglich, Rezepturen aus An-
sdtzen und umgekehrt berechnen zu las-
sen. Ebenso konnen bereits vorhandene
Daten miteinander verkettet werden. Es
folgt der wichtigste Programmpunkt, die
Ablaufplanung. Hier wird aus dem For-
mularsatz, der Ansatzdatei und den Pro-
zefmodulen der Report zusammenge-
stellt. Nach Selektion dieses Programm-
punktes erscheint eine Maske (siehe Bild
3). Hier kann man die Prozesse, die fiir die
Herstellung eines Medikamentes bendtigt
werden, selektieren. Es konnen jeweils
zehn Prozesse ausgewiihlt werden. Eine
weitere Moglichkeit ist dabei die Warte-
schlange (Bild4). Auch hier kbnnen bis zu
zehn Prozesse zusammengestellt werden.

Laufwerk dndern

Das Zusammenbinden der einzelnen Files
dauert einige Zeit. In einer Box ldlt sich
die Titigkeit des Computers mitverfol-
gen. Dort steht dann die Liinge des kom-
pletten Files imersten Feld, im zweiten die
bereits gelesenen Bytes. Es folgen dann
noch Zeilenziihler fiir die Batchfiles der
Ansatzdatei und der ProzeBmodule. Wiih-
rend dieses Ablaufes blendet das Pro-
gramm mittels Fileselector-Box die ein-
zelnen Prozellordner ein. Hier ist es mog-

T.Lesen
Pt o BT Ordner anlegen T.Rez.*Ans.
~~ Hapgranulierung | Formular erstellen Urdngr _lj:isthen T.Abl.planen
Tablettierung [ Druckeranpassung = |=---r- ~~~-~--| Progrannende
-~ Filncoating * . Disk-Verzeichnis
Dragierung 1ling ~ Edita fremlj Speicher
| pelletierung The Sparrow Schreibschutz
Retardierung »EDITOR« laden Datun + Uhrzeit
Freiformular Progrannende
Vermahlung
Kapselabf,
Suspensionsans,
Ldsungsans,
Sterilisation
gggﬂéiﬁ::g;f rieren. Galenius bietet hierfiir ein Anpas-
Phusik.MeBue;‘te sungsprogramm fiir den NEC P6 an, das
Hygienekontrolle vom Programm aus aufgerufen werden
Stabilitdtsdaten kann. Leider befinden sich keine anderen

Druckertreiber auf der Diskette, aber ein
Versuch miteinem Star NL10 ergab keine
Probleme und der Ausdruck erfolgte in
ordentlicher Form. Sollte ein ansprechen-
der Ausdruck nicht méglich sein, steht es
dem Anwender frei, andere Treiber, wie
sie z.B. mit Public Domain zu bekommen
sind, zu verwenden. Diese miissen nur in
DRUCKER.PRG umbenannt sein. Wich-
tig ist weiterhin, daf} der Drucker auf den
deutschen Zeichensatz eingestellt ist, da
sonst die Umlaute nicht mitgedruckt wer-

den.
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:Fl _______ :H I'FS :FG ;F? :FB :ﬁfg_ﬁgzﬂg:“ﬂ : Formular 81 bis 18 —-> F-Taste gleicher MNummer oder Klick F-Feld
ITitel|F2Zeile|Korr. [Loschen|Mark.LM|Abschl. |FuBnote|Speichl F9 Scrol{lAusgangl Formular 11 bis 28 -> Shift + F-Taste oder Klick F-Feld
! Herstellungsvorgang planen
Titel 1o BiNREZEPTURNSCHWIEG.REZ B ad 2l da s " CaRMBRERELT &
: . . ] C d el u n
Bestandteil Menge in mg/Dosis
[]1. kaliumcyanid 1296.762 |verfigbare Formulare |lverfigbare Formulare Il Zusannenstellung
2. Arsenicum 3241.904 b
3. Mercuriun 5609.791 = :
Titelseite Vermahlung i
4. Phosgenium (COC12) 2286.191 E | TITELSEI.FO1
5. Onnitablettol |30704.722 E Einwaage | Kapselfillung EINHARGE .FB2
6. E 685 159.5602 A F| Maparanulierung | suspensionsans. VERMAHLE.F11
7. Maua Destilata 334.565 |
8. Bispergin 879.204 J HS-Granulierung | Lesungsans. | WSGRANUL.FB4
9. Hethanol absolut 13723.629 | M Tablettierung Sterilisation TABLETTE.FOS
18. Apis Melefica Fi4. V15 Il Filmcoating Ampullenabf . MESSHERT .F18
11. Patentcoating EF 20474.57 )
12, Butolinus Extrakt 59.248 | Pbraglecuns Infusionssbe.
n
13. Lactose 20475.199 L Pelletierung Physik.Mefwerte
b
‘ Retardcoating Hygienekantrolle
|
| | \ Freiformular Stabilititsdaten
o | Bericht-Batch binden %.REC-Datei aufrufen Korrektur
N 1
A[sunme der Feststoffe 100009 — 1 Maus 1. oder >> b << Maus 1. oder >> d << UNDO oder Maus 1.
grin Rezeptur SchwiegermutterEX-Forte el REC in Bericht fiigen Bericht speichern flusgang
Maus 1. oder >> *+ <¢ Maus 1. oder >> s << Maus 1. oder >>ESC<

Bild 2: Die Rezeptureingabemaske mit einem “todsicheren™ Medikament

Galenius lddt die Dateien nacheinander
ein, und diese konnen auf die bendtigten
Bediirfnisse gedndert werden. Wiihlt man
Ausgang an, wird der niichste Prozel} gela-
den.

Was nun folgt, ist fast nur reine Mausar-
beit. Man klickt Bericht-Batch binden an.
Dies bewirkt, dal Galenius die gewihlten
Formulare aus dem Ordner holt und den
noch leeren Formularsatz abspeichert. Es
folgt x.REC-Datei aufrufen. Hier wird ein
Ansatz geladen, damit dieser den Formu-
laren beigefiigt werden kann. Er wird dann
mitREC inBericht einfiigen inden Bericht
eingefligt.
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Bild 3: Ablauf planen

lich, die speziellen Module fiir das Medi-
kament anzuwihlen. Hat sich Galenius
zuriickgemeldet undistkein Fehleraufge-
treten, kann der Bericht gespeichert wer-
den. Dabei ist positiv zu bemerken, daf}
Galenius withrend des Speicherns die
Formulare auf dem Bildschirm in Mikro-
schriftanzeigt, so dal man eine erste Kon-
trolle iiber deren Richtigkeit hat. Sollte
eine Korrektur notwendig sein, ist dies
natiirlich ebenfalls maoglich.

Jetzt ist das Batchfile fertig und kann
ausgedruckt werden. Dann wird unterdem
Mentipunkt Berichte, Batchfile drucken
angewiihlt. Bevor man jedoch den Report
ausdruckt, ist der Drucker zu konfigu-

Schwarz auf WeiB
sollte es sein.

Nach Anwahl des Mentiipunkts Drucken
fragt Galenius nach, welche Datei ausge-
geben werden soll. Wiihrend des Ladens
zeigtdas Programm an., wieviele Zeilen im
Speicher sind. Es erscheint dann der Re-
port auf dem Bildschirm und man kann ithn
noch einmal anschauen. Wird die rechte
Maustaste gedriickt, erscheint eine kleine
Box. die abfragt. ob es sich um die korrek-
te Datei handelt. Danach folgt noch eine
letzte Abfrage ob gedruckt werden soll.
und wird diese mit Ja beantwortet, wirft



der Drucker regelrecht mit Papier um sich.
Der Druckvorgang liBit sich zum Ende
jeder Seite abbrechen. In Bild 5 ist ein Teil
eines mehrseitigen Reportes zu sehen.

Selbst ist der Mann/die
Frau...

...denn meist werden Formulare
braucht, die nicht vorgefertigt sind. Des-
halb kénnen Sie diese auch selbst herstel-
len . Hier gibt es zwei Wege, die zum Ziel
fiihren. Die erste Mdglichkeit ist, vorhan-
dene Formulare zu veridndern. Das bietet
den Vorteil, dall man nicht mitden Sonder-
zeichen zu kampfen hat, mit denen Gale-
nius zu Steuerzwecken arbeitet. Hier
kommt auch der eingebaute Editor The
Sparrow zum Tragen. Vom Funktionsum-
fang erfiillt er zwar nur die Grundbediirf-
nisse, hat aber den Vorteil, da} er alle
Steuer- und Sonderzeichen anzeigt. Wei-
terhin verfiigt er iiber eine Font-Box, mit
der diese Zeichen auch genutzt werden
konnen. Der andere Fall liegt vor, wenn
giinzlich neue Formulare erstellt werden
miissen. Hier muf} eng nach den Vorgaben
aus dem Handbuch gearbeitet werden. Die
Zeilenlinge sollte 74 Zeichen betragen
und die Linge des Formulars mindestens
38 Zeilen lang sein. Den Abschlul} eines
Formulars bildet dann das Zeichen
CHRS$(218) und CHRS(219) zeigt das
Dateiende an. Bild 6 zeigt, wie man sich
ein Formular vorzustellen hat. Die Funk-
tion der Sonderzeichen wird in einer Ta-
belle genau erklirt. Wer einen anderen
Editor besitzt, der auch Sonderzeichen
verarbeitet wie z.B. Tempus. kann auch
diesen verwenden.

oe-
ge

Diskettenoperationen

Unter diesem Meniipunkt sind Anderun-
gen der Laufwerke, Anlegen und Loschen
von Ordnern, Anzeigen des Inhaltsver-
zeichnisses. Anzeige des freien Speichers
sowie von Datum und Uhrzeit moglich.
Interessant ist die Umschaltung zwischen
Nur-Lese- und Schreib/Lese Status von
Dateien, womit man Dateien vom Pro-
gramm aus vor ungewollten Uberschrei-
bungen und Loschungen schiitzen kann.
Als Nothilfe stehen einige Meniis mit
Kurzbeschreibungen zur Verfiigung.

Fazit

Bis auf das oben erwihnte kleine Problem
mit TOS 1.2, das ja behoben wurde, hinter-
lieB GALENIUS einen sehr guten Ein-
druck. Das Programm ist ausgereift und
bietet eine Vielzahl von Funktionen, die

SOFTWARE

Napgranulierung
WS-Granulierung

Marteschlange programmieren !
Ordner anklicken, Datei wahlen (max.iB)

Tablettierung

Filmcoating

Dragierung

Pelletierung

Retardcoating

Freiformular

Vernahlung

Kapselfiillung

Suspensionsans.

Lisungsans.

Sterilisation
fimpullenabf.
Infusionsabf.
Physik .MeBuerte
Hygienekontrolle
Stabilitatsdaten

Auswahl beenden :
»EXIT« = Abbruch * »RUN« = Bearbeitung

Bild 4:
Wahiweise mit
Warteschlange

16

T HFUS T.0NS BB F

iLLUNGEG |

*#Prdparat:X
w1

**Partie Hr. il
#¥Ansatzgrofe!d

*Datum:T .
=
Paranmeter Sollwert : Istwert I
ol 5
. - | Bita 5:
z GEHU H Ein Formulargeriist
I\ Lesen Planen Prozep  Berichte Susten Tutorial

Rez.entwickeln \

vorhandenen Datei

Ans.berechnen /

Zur Ansatzberechnung konnen kg oder Stiick
Anzahl Dosiseinheiten erscheint am linken
Hach Berechnung Summe bilden
EXIT: Esc. oder Ret. oder Hausklick links

bei der Erstellung von Produktionsabliu-
fen die Arbeit sehr erleichtern. Einzig
negativ mag sein, dai GALENIUS alle
ACC-Eintrige deselektiert und diese da-
durch nicht aufrufbar sind. Durch den
Einsatz des Computers ist eine sehr grof3e
Flexibilitit gegeben, wie sie in der For-
schung und bei &fters durchzufiihrenden
Produktionsinderungen bendtigt wird.
Die Einsatzbereiche von GALENIUS lie-
gen deshalb vor allem in der Forschung
und Entwicklung sowie der Herstellung in
der Pharmazeutischen Industrie. Weitere
Einsatzbereiche mogen fiir Apotheker

Rezeptur erstellen und Ansatz berechnen

Funktion »Abschlufe

dienen zur Neuerstellung einer Rezeptur

+ } oder #nderung einer im Ordner »Rezeptur«
Ans.entwickeln /
Rez.berechnen \

+

dienen zur Berechnung eines Ansatzes aus
einer im Ordner »Rezeptur« enthaltenen
Rezeptur oder zur Anderung eines im Ordner
»Ansaetze« vorhandenen Ansatzes

Nach Neuerstellung Lisungsmittel kennzeichnen, Funktion FS5!
Bei Wahl von Diskette wird die gewahlte Datei angezeigt und
ist durch anklicken zu bestdtigen. Es erscheint das Formular
fiir Rezeptur- und Ansatzerstellung, das mit den in der
Kopfleise angezeigten Funktionen bearbeitet werden kann.

Dateien konnen zweiseitig sein und 38 Komponenten enthalten.
In »Berechnen« zundchst Wirkstoff kennzeichnen,Funktion F2!

eingegeben werden,
Rand des Formulars.

F Bild 6:

Als letzte Hilfe,
das Hilfsmenii

gegeben sein, die Medikamente selbst her-
stellen und fiir Studenten der Pharmazie,
als flexible Hilfe fiir durchzufiihrende
Praktika.

Rainer Esser
Preis: DM 640.-
Bezugsquelle:

Softchemie
Posifach 1048940
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Einkaufsfiihrer

Hier finden Sie Ihren
Atari Fachhdndler

1000 Berlin

"‘l\
' alph
( ’ aPor;"lputers g.m.b.h,

u. a. alphatronic, atari, commodore,
dai, dpson, sord mit pips, nec
hard-/software nach maB —
servicetechnik

Kurfurstendamm 121a. 1000 Berlin 31 (Halensee)
Telefon 030/8911082

F@ Steglitz SchloBstraBe

“ 030/79001-418

M harstadi—

] compuier—center gE

Ihre Tiir zur Zukunft: | ||

N hardware-software-problemiisungen LA

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschift

rosler

Breite Strafle 50 « ™ 030-3 33 20 08

DATAPLAY

Bundesallee 25 - 1000 Berlin 31
Telefon: 030/861 91 61

e e |

Keithstr.18-20 1000 Berlin 30

e 030/21390 21
s 186 346comd

J\ ATARI

... wir machen Spitzentechnologie preiswert.

Vertragshandler

UNION ZEISS

Kurfurstendamm 57 « 1000 Berlin 15
Telefon 32 30 61
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1000 Berlin |

Ihr Atari-Handler in Berlin

COMPUTERSHOP
Radtke u. Kogel

Riesen Software Angebot

Fiirbringerstr. 26 -+ 1000 Berlin 61
Tel. (030) 6914629 - BTX (030) 69176 66

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschift

rosler

Tempelhofer Damm 195 » ™ 030-7 52 30 55

B Der ATARI ST
: Hardware
R Spezialist

C fﬁputertechnik
PUBLIC DOMAIN
SERVICE

Samtliche verfiigbaren
ST COMPUTER - PD’s.
vorratig und weitere
Serien fir den ST z.B.
PD-Pool und ST-Vision.
1000 Berlin 65 * Pankstr. 42

Tel.. O30/465 70 28
SERVICE STATIONEN

e e

Auch hier alle PD s vorratig!

1/44, Lahnstrasse 94
1/20, Schonwalder Str. 65

1000 Berlin |

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschaft

rosler

Buckower Chaussee 100 *» T 030-7216004

KatzbachstraBe 6 + 8 - 1000 Berlin 61
= 030/7864340 ‘

Bit Computer Shop

OsterstraBe 173 - 2000 Hamburg 20
Telefon: 0407494400

Createam

Computer Hard & Software

Bramfelder Chaussee 300 - 2000 Hamburg 71
Telefon Sa. Nr. 040/6415091

RADIX Burotechnik

Heinrich-Barth-StraBe 13
2000 Hamburg 13
Telefon (040) 4416 95

NEU: Software Shop

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschaft

rosler

Johannisth. Chaussee 301 « T 030-6034056

L k Wit

E A Systemhandler
E | dm \ Wandsbeker Chaussee 58
E 9 | M }2000 Hamburg 76

P S

Planen » Beraten * Realisieren

HABA  ATARI
b, s Fachhandler

MinsterstraBe 9, D—2000 Hamburg 54
Telefon 040/56 19 09-0
Telefax 040/56 19 09-80




2000 Norderstedt

Ulzburger Str. 2
2000

2120 Liineburg

Tel 040/5273047
Norderstedt

Sienknecht

Blrokommunikation
Beratung - Verkauf - Werkstatt

Heiligengeiststr. 20, 2120 Lineburg
Tel. 04131/46122, Btx 402422
Mo.-Fr. 9°°-18°° und Sa. 9°°-13%

2210 Itzehoe

et Gompuezrlzdzn

Coriansberg 2 - 2210 Itzehoe
Telefon (048 21) 3390/ 91

COM DATA

Am Schiffgraben 19 - 3000 Hannover 1
Telefon 0511- 3267 36

3400 Gottingen

Biroeinrichtungs-Zentrum

Ujiederholdt

3400 Gottingen-Weende
Wagenstieg 14 - Tel. 0551/3857-0

3500 Kassel

Hermann Fischer GmbH
autorisierter ATARI-Fachhandler

Rudolf-Schwander-Str. 5-13
3500 Kassel

Telefon (0561) 700000

4000 Diisseldorf

IMCCo

MicroComputer Christ
Die Welt der Computer

Dreiecksplatz Nr. 7
2300 Kiel 1 - ‘& 0431/567042

2

FaulenstraBe 48—52
2800 Bremen 1
Telefon (0421) 170577

2940 Wilhelmshaven

Radio Tiemann
ATARI-Systemfachhandler
Markstr. 52
2940 Wilhelmshaven
Telefon 04421-26145

3000 Hannover

DATALOGIC
COMPUTERSYSTEME
ATARI ST-  BERATUNG
COMPUTER  SERVICE
HARDWARE  VERKAUF
SOFTWARE

CALENBERGER STR. 26
3000 HANNOVER 1

TEL.. 0511 - 32 64 89

BERNSHAUS cnvw
Biirotechnik — Biirobedarf
CacilienstraBe 2

4000 Dusseldorf 13 (Benrath)
Telefon 02 11-7191 81

Hard und Software

Werner Wohlfahrtstatter

Atari Ladenlokal

Public Domain IrenenstraBe 76¢

Atari Spiele 4000 Diisseldarf-Unterrath
Atari Anwender  Telefon (02 11) 429876

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschaft

rosler

Erkrather Str. 169-179 » T 0211-736214

HOCO
EDV ANLAGEN GMBH

EllerstraBe 155
4000 Dusseldorf 1
Telefon 0211/785213

4010 Hilden

Beachten Sie 4
unsere Anzeige
in diesem Heft! ELEKTRONIK

Computer - Drucker - Software - Blcher - Service
Gustav-Mahler-StraBe 42-44
Tel. (02103) 31880+41226

4 Cop

Computer Sarvice

DTP-CENTER
MATRIX MatScreen
ROLAND Schnittplotter
DATACOPY Scanner

Digitizer

C.OP Computer-Service GmbH
Tannenstr. 103
4150 Krefeld
= (02151) 77 30 41
FAX (02151) 77 05 86

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschift

rosler

Ostwall 138 ¢ T 021 51 - 1503

4200 Oberhausen

Redakteur Spectre 128
™ 4 M fur TOS, DOS, UNIX,

) A MAC, AMIGA und
ﬁm andere Systeme
by COMPUTER MAI
dBMAN-Vertretung fur NRW und BENELUX

ISYS-COMPUTER GbR

Tel.. 0208/655031 - Telefax: 0208/6509 81
Max-Eyth-StraBe 47 - 4200 Oberhausen 11

4300 Essen

ATARI Systemfachhéandler

KARSTADT Aktiengesellschaft

Limbecker Platz 4300 Essen 1
Tel.: (0201) 176399

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschaft

rosler

Limbecker Str. 12-16 *» T 0201-23 35 15

4300 Essen
Limbecker StraBe 12-16
Tel. (0201) 233515 - Fax 23 38 34
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—genter
EﬂmﬂUtEF ‘em\ésungen

\ hardware-soﬂware-p e
e Wellstr. 18-20, Teleton 023

E] Hattingen, GroB!

ATARI - Epson - Fujitsu
OCB

Molecular - NCR - Tan-

don - Schneider - Star
OCB-Hard- und Software

Wessumerstrabe 49

4422 Ahaus
Tel. 02561/50 21

OCB-Computershop
WallstraBe 3

4422 Ahaus

Tel. 02561/50 21

4430 Steinfurt

COMPUTERSYSTEME

4500 Osnabriick
Heinicke-Electronic
Meller Str. 43 « 4500 Osnabriick

Fax (0541) 58 66 14
Telefon (0541) 58 66 46
Wir liefern Micro-Computer seit 1978

4520 Melle

J

4600 Dortmund

- "
Elektronik
Computer
Fachliteratur

COMPUTERSYSTEME
4430 Steinfurt Tel. 02551/25556

HaferstraBe 25 4520 Melle
Tel.: 056422/44788

ATARI-System-Fachhéndler

4600 Dortmund 1, GuntherstraBe 75, Tel. (02 31) 57 22 84

cc Computer Studio GmbH

G= Atari-Systemfachhandler
F'C;von ﬂndy
Schneider Peacock

Drucker von
Elisabethstr. 5 Star Brother NEC
4600 Dortmund 1 —

Tel. 0231/528184 Tx 822631 ccesd Fax 0231/528131

BUROBMASCHINEN

AM RUDOLFPLATZ GmbH

5000 KOLN 1
RICHARD-WAGNER-STR. 39
TEL. (0221) 2191 71

4650 Gelsenkirchen-Horst

MENTIS GmbH

Hard- und Software, Literatur
Bauteile, Service, Versand
GroB- und Einzelhandel

PoststraBe 15 - 4650 Gelsenkirchen-Horst
Telefon (0209) 52572

city-elektronik

ATARI Systemfachhandler

KARSTADT Aktiengesellschaft
KampstraBe 1 - 4600 Dortmund

Telefon (02 31) 54391

5090 Leverkusen

Rolf Rocke
Computer-Fachgeschaft
AuestraRe 1
5090 Leverkusen 3
Telefon 02171/2624

4650 Gelsenkirchen

...die Antwort

ATARI Jesk Top Publishing Gex

Fll’ d’ l' '7
st ad /-

Fest- und Wechselplatten (SCSI)
GroBmonitore, Scanner, Software
ComputerSysteme und&A_nwendungen

HottenstraBie 56 £ 2/

‘s 40O
lel . <0209 203420 EA)

| 4708 Kamen

) Gelse
e SVJII’,/ 2.

4712 Werne

Vogler & Triumper
Hard- und Software

Linener StraBe 14

4712 Werne
Tel. (02389) 51495

CSF

CSF COMPUTER & SOFTWARE GMBH
Heeper StraBe 106 —108
4800 Bielefeld 1
Tel. (0521) 61663

hardware
software
organisation
service

5210 Troisdorf

LOGITEAM
Computerhandelsgesellschaft mbH

Kdlner StraBe 132

5210 Troisdorf

Tel. (02241)7 18 97

FAX (022 41)7 58 58

- oGl

5253 Lindlar

SYSTEMS
[ DIGITAL-SYSTEMS KRUGER

J\ATARI System-Fachhindler

5253 Lindlar
Rheinstr. 15
Tel. 02266 / 4114 Fax 4083

(=4
68}
]
=
(=4
M

DIGITAL

- 5300 Bonn

~ In Bonn Ihr Ansprechpartner fiir

- Hardware
<‘ Monitore-Scanner-Drucker-Massenspeicher

% - Software %9
1 Arzt-, Branchen-, Individual- und PD-Prg

Spy - Zubehor O

O -Beraung -~ Qg

Z N pres

~Computer & Beratung Behnck:
(0228) 67 70 21

; ir beraten und verkaufen !
. Mo- Fr15-20Uhr, Sa 9-12Uhr oder nach Vereinbarung!

41 Vallendar
~ GIRASOFT

Systemlssungen mitComputer

Tt

3
=
~—~

-
Vs B

ATARI-Systemfachhindler fiir Mayen-Koblenz
Ihr autorisierter Fachhindler fiir GTC- Persondlcomputer, Star,
Epson und NEC
Wir schreiben BERATUNG und SERVICE gros!
Zentrale: 3414 Vallendar, Rheinstr. 117, TEL. 0261/61727
5419 Dierdorf, HauptstraBe 50
5500 Trier, Ehrangerstr. 31 j

|
|
|
i

N
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5430 Mantabhaur

5860 Iserlohn 6123 Bad Konig

b

\)xEl? Se

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center neu: ATARI Desk Top Publishing-Center $ ;D_\ %,

comliu-ter - fachgeschaft 5 & JIKATARI

e

computer - fachgeschaft

rosler rosler
Industriestr. 20-24 » T 0 26 02-34 67 Theodor-Heuss-Ring 27 « = 0 23 71-2 36 43 | Vor(Ver)fUhrungen |

3
5900 slegen CALAMUS OQUTLINE ART ARABESQUE
Repro Studio ST PEGASUS + DRAFTER CAD

TmS Graphics TmS CRANACH TmS Vektor

5500 Trier

( Hcel C.mput@( Sherlook OCR  SIGNUM | 2 SCRIPT
} Verinebs Umm‘ ADIMENS PLUS BSS Plus Reprok
Bigleail Sotvwies b S0 Eickmann Turbo 16 MHz PC SPEED 1.4

PANASONIC Scanner 506 U LACOM Wechselplatte

burocenter
L E H R Slegen Weidenauel Sir.72 - = 02 71/7 3.’4 95
Speichererweiterung 2 MB. 598- / 4 MB. 998
GiiterstraBe 82 - 5500 Trier 5000 Frankfun Laufwerk 5 1/4” 40/80 Track: 298.-

Hard und Software aller Hersteller
= 0651/209710

Fordern Sie unsere Zubehor-Liste an! WAIZEN EGGER
=600 W : Biiroeinrichtungen 00 Wiesbaden
: uppena KaiserstraBe 41

COMPUTER FINKE %m Tl (069) 27306-0 J\ ATARI

wit machen h-uenmhucqu preswen

2 |

ATAR! - SYSTEMERCHHANDLER 74”&“? . . COMPUTERCENTER
B ; e Bei uns werben brmgt DER SYNTHESIZER - STUDIO JACOB GMBH
KIPDORF 22 * 5800 WUPPE Lt * L 0202 45 32 33 .

: ComEute_r, Software, Zubehér
HARDWARE = SOFTWARE - ZUBEHOR * SERVICE * SCHULUNGEN MIDI qument, Eigener Service

G EWI N N 6200 WIESBADEN, MAINZER STR. 137

Jlk ATARI Tel. (06121) 71 94 90 BBS:(06121) 70 17 39
... wir machen Spitzentechnologie preiswert. Sprechen Sie mit uns.

Heim Vierlag & G131 A5 608T BUF neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

MEGABYTE computer - fachgeschaft
Computer Vertriebs GmbH r -w I r

Friedrich-Engels-Allee 162 i TR e :
5600 Wuppertal 2 (Barmen) EICkmann bt et i Tigreinci

Telefon (0202) 81917 Computer _ 6236 Eschborn
5630 Remscheid

Der Atari-System-Fachhéndler ! neu: ATARI Desk Top Publishing-Center
.B.: F | 30 MB bis 110 MB fur Al ~
gT un:s";';ga'atng‘j?usatzauirﬁimngen 1‘L'|rull;m;al-lnlast- computer - fachgeschaft

platten bis 110 MB, Umristung lhres SM 124 in
M s o F l einen EM 124 Multisync fir alle Aufiésungen,
Slotkit fir PC 1.

NordstraBe 57 - 5630 Remscheid
Telefon (02191) 21033 besuchen Sie unser Fachgeschaft:

6000 Frankfurt 90-Praunheim 5240 KDI'IIgSlBII'I
5650 Solingen

Telefon (069) 763409

rosler

Philipp-Helfmann-Str.2-4 « T 0 61 96-4 28 21

KFC
Megaleam 6100 Darmstadt COMPUTERSYSTEME
: Computer-Vertriebs-OHG = Wiesenstrafie 18
Kélbach - Finke He,m 6240 Kdnigstein
Hardware - Software — Zubehér - Service . TBI: 06174-3033
RathausstraBe 1-3 - 5650 Solingen 1 Buro- und Computermarkt Mail-Box 06174-5355

Telefon (0212) 45888 - Fax (0212) 47399 He'delberger LandstraBe 194

6100 Darmstadt-Eberstadt 6250 Limburg
5800 Hagen Telefon (06151) 56057
. alzgasse \
5108 Weitersfadt ( PAULY
Jlk ATARI Fax:06431/23722

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center Miee _ton 6250 Limburg
wir machen Spitzentechnologie prenswert

Unfnrnationste:hnik
Vertragsh'a'ndler Axel Bickem System- Vertragshandler ATARI
Computer + Textsysteme * STAR * TANDON *
k * REIN * SANYO *

Eilper Str. 60 (Eilpezentrum) - 5800 Hagen
6/1990 ST 73

computer - fachgeschift

rosler

Friedrich-Schiifer-Str.2 « T 06151-89 58 34

Telefon (02331) 73490




6300 GieBen

6400 Fulda

Schneider ATARI Commodore

WEINRICH

BURO - ORGANISATION
RonsbachstraBe 32 - 6400 Fulda
Telefon (0661) 492-0

6457 Maintal

LANDOLT - COMPUTER ‘E

Beraung - Service e
)Ik Verkauf %—@(

- Leasing

ATARI Finanzierung (T

6457 Maintal-Démigheim Robert-Bosch-Stralie 14
Tel. (06181) 4 52 93 Fax (06181) 43 10 43

Mailbox (06181) 4 88 84 Bix *2 98 99#

6500 Mainz - Hechtsheim

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschift

rosler

Alte Mainzer Str. 164 » T 06131-83 45 17

e e g

Computersysteme

GmbH

6520 worms - FriedrichstraBe 27

Telefon 0 62 41/67 57-58

6581 Niederbrombach

INFODAT GmbH

ATARI Computersysteme
Protar Center

Beratung - Softwareentwicklung - IndividualiGsungen

Unter Hochkastell 3 Telefon:
6581 Niederbrombach (06787) 1425

6630 Saarlouis

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschift

rosler

Ahornweg 1 -3 *» T 0 68 31 - 8 00 95
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6700 Ludwigshafen

7030 Boblingen

MKV Computermarkt

Bismarck-Zentrum
6700 [ udwigshafen
Telefon 0627- 52 55 96

6720 Speyer

THEILLE

Computersysteme

GilgenstralBe 4 - 6720 Speyer
Telefon (06232) 77216

fEtzkorink

Die Fachleute For COMpUTER

H

AutorisierTER ATARI - VERTRAGSHANLER
Hardware, Sofrware & Zubehor fUr
MS/Dos

« Apple « ACORN = JONATHAN =

6720 Speyer AuesTRABE 20
Telefon 06272 /72428 oder 72477
LMO.*FR, 9-12u. 1% - 1850, Sa. 9 - 14 Uhr )

6750 Kaiserslautern

INFODAT GmbH

ATARI Computersysteme
Protar Center
Beratung - Softwareentwicklung - Individualidsungen

Schubertstr 16 6750 Kaiserslautern

Tel: (0631) 63597  Fax: (0631) 63589

GAUERSTURA

Computersysteme + Textsysteme

6800 Mannheim 24

CasterfeldstraBe 74-76
= (0621) 850040 - Teletex 6211912

6900 Heidelberg

JACOM FAMILA-CENTER

Hardware - Software
Schulung - Service

HertzstraBe 1 - 6900 Heidelberg 1
Telefon (06221) 302437

7000 Stuttgart

Verkauf — Service — Software

Norbert Hlawinka
Sindelfinger Allee 1
7030 Boblingen COMPUTER
Tel. 07031/226015 CENTER

7047 Jettingen

Verkauf - Service - Software

Notbert Hlawinka g

HeilbergstraBe 3
Im Multi-Center 1
COMPUTER
SHOP

7047 Jettingen
Telefon (07452) 77615
7100 Heilbronn
Computer-Welt

8]
é: Am Wollhaus 6
=) 7100 Heilbronn
Tel. 07131-68401-02

7150 Backnang
2 r commodore

Gy Schneider
: COMPUTER DiviSion
40
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Bei uns werben bringt o~

GEWINN

Sprechen Sie mit uns. i
Heim Verlag 0 61 51 / 56057 BUF

7312 Kirchheim/Teck

Comp :Phone
AlleenstraBe 66

7312 Kirchheim/Teck
Tel: 07021/3949 - Fax: 07021/563933

~ 7410 Reutlingen

COalliger p 3 *‘\
F+Co.:m "W

Marktstr. 48, Tel. 07 11/56 7143

7000 Stuttgart-Bad Cannstatt

MKV GMBH

Listplatz 2
7410 Reutlingen
Telefon 07121-36647




7475 Mefstetten

7890 Waldshut-Tiengen

8000 Miinchen

Ihr ATARI-Systemhandler im Zollern-Alb-Kreis

Cim o ORI TES MG RST
HEIM + COMPUTERMARA

HARDWARE SOFTWARE - LITERATUR

ATARI COMMODORE CUMANA DATA-BECKER
MULTITECH RITEMAN SCHNEIDER THOMSON

7475 MeBstetten 1 - Hauptstrafe 10 - 074 31/6 12 80

7500 Karlsruhe
MKV GMBH

KriegsstraBle 77
7500 Karlsruhe
Telefon (0721) 84613

=@ala
rervice gmbh
Lenzburger Strafle 4
7890 Waldshut-Tiengen
Telefon 07751/ 3094

T.S. Service

Szemere Hard & Software _———
SchleiBheimerstr.220 .; ; !
D-8000 Miinchen 40 -, <

Tel 089/3089408 Fax 089/3085636  ATARI
Festplatten / Rechner / Zubehor / Service

Bii ozeiten: Mo, bis Fr. 9.00-12.00 13.00-18.30 Samstag 9.00-14.00

7910 Neu - Ulm

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschift

rosler

Wegenerstrafie 1 « = 07 31 - 8 10 18

7918 lllertissen

|
|
|
B
\

ERHARDT... ..c.iocp.

Am Ludwigsplatz - 7500 Karlsruhe 1-Tel. (07 21) 1608-0

7600 Offenburg

FRANK LEONHARDT
ELECTRONIC

Ihr Fachgeschaft fir Microcomputer - Hifi - Funk

In der Jeuch 3
7600 Offenburg

Telefon 0781/57974

7700 Singen

ngstraBe 4
Telefon (07731) 68222

7730 VS-Schwenningen

BUS BRAUCH & SAUTER
COMPUTER TECHNIK
Villinger StraBe 85

7730 VS-Schwenningen
Telefon 07720/38071-72

7750 Konstanz

ATARI x PC's « SCHNEIDER

computer - fachgeschaft

rosler

€07531-21832

Rheingutstr. 1 -

pidCech gmioh
technische Informationsysteme
Computerladen

Marktplatz 13
7918 lllertissen
07303/5045

7930 Ehingen

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschaft

rosler

Thalstrafie 12 » T 0 73 91 - 80 28

8000 Miinchen

Ihr Spezialist fiir:

dBMAN - Komplettlosungen
vortex Massenspeicher

ugnsten Dntiee

ABA C Miinchen

KellerstraBe 11, 8000 Miinchen 80
Tel. 089/ 448 99 88

luowig

COMPUTER + BUROTECHNIK
COMPUTER - SOFTWARE - PERIPHERIE

BERATUNG - TECHN. KUNDENDIENST
INGOLSTADTER STRASSE 62L
EURO-INDUSTRIE-PARK - 8000 MUNCHEN 45
TELEFON 089/3113066 - TELETEX 8983 41

City Studio
Rindermarkt 6, 8000 Miinchen 2
Tel. 089 /31 81 95-0

schul2 computer

SchillerstraBe 22
8000 Munchen 2
Telefon (089) 5973 39

Beratung - Verkauf - Kundendienst

8032 Grafelfing

|
/™

Pasinger Strafle 94 8032 Griifelfing
elefon 089 - 8548823
Fax 089 - 8541764

8150 Holzkirchen

MUNZENLOHER j

Télzer SlraBe 5 * B150 Holzkirchen
Tel{08024)1814 * Fax:(0B024)4879

Hl ATARI-SCHNEIDER_NEG |Hard- und

Software in
PANASONIC-PHILIPS groBer

TOSHIBA PORTABLE-LUCKY GOLDSTAR ‘Auswanl

Service und Beratung sind bei uns Inklusive

8200 Rosenheim

Luduwig-

COMPUTER + BUROTECHNIK
Kufsteiner Str. 11, 8200 Rosenheim

Tel. (08031 ) 38 00 30
Fax (08031 ) 1 53 34

Autorisierter ATARI System-Fachhindler

Fischer & Bach

Computer GmbH

Miinchner Stralie 41 - 8200 Rosenheim
Tel.: 0 80 31/1 47 55 - Fax: 080 31/1 76 67

Hardware - Software
Schulung - Schnellreparatur

8390 Passau

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschaft

rosler

Kohlbruck 2a = = 08 51 -5 20 07

8400 Regensburg

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschaft

rosler

Dr.Gessler-Str. 8 = = 09 41 - 9 50 85
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8400 Regenshurg

| 8520 Erlangen

8906 Gersthofen

im ELEKTROLAND REGENSBURG
Dr.-Gessler-Stral3e 8
Tel. (0941) 95085 - Fax 9479 61

8423 Abensherg

WITTICH
COMPUTER GMBH

Tulpenstr. 16 - 8423 Abensberg
T 09443/453

8480 Weiden

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschaft

rosler

Obere Bauscherstr.21 » T 09 61-4 61 05

8500 Niirnberg

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschift

rosler

Farberstrafle 20 » = 09 11 - 20 80 84

8520 Erlangen

Computerservice

Decker
Meisenweg 29 - 8520 Erlangen
Telefon 09131/42076

Zimmermann

clektroland

8500 Nirnberg
Hauptmarkt 17

8520 Erlangen
Nurnberger Strafle 88

Tel {09131) 34568 Tel (0911) 20798

Neu-Entwicklungen
Peripherie + Zubehor
CAD + Netzwerke
Telefax + DTP
Biirocomputer + Laptops
Schulungen + Service

rtarmoey

Service : Loewenichstr. 3o,
Laden : Luitpoldstr. 22
Telex : 629765 atron d

Telefon : 09131/250-18

Marco Hildebrandt” |

76 ST 6/1990

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschift

rosler

Nirnberger Str. 88 » T 0 91 31-3 28 56

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschift

rosler

Dieselstrafie S5a * ™ 08 21 - 49 50 29

8940 Memmingen

ZENTRUM

Bamberg -Tel.0951/27808-09

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschift

rosler

Ludwigstr. 2 » T 09 51-2 51 37-38

8700 Wiirzburg

Hardware - Software
Service + Schulung

computer center

am Dominikanerplatz
Ruf (0931) 30808-0

8720 Schweinfurt

/ ////(’//A(/// ,(/(7//4.% ‘

Computer + Unterhaltungselektronik
Albrecht-Durer-Platz 2
8720 Schweinfurt
Telefon 09721/652154

8900 Augsburg

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschaft

rosler

Eichleitnerstr. 14 * T 08 2-5 70 57 50

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschift

rosler

Schlachthofstr. 53 » ™ 0 83 31-4 70 97

* 8960 Kempten

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschaft

rosler

Bleicherstrafle 30 « = 08 31 - 7 10 86

‘ A-1030 Wien

Ihr ST-Fachhandler in Wien

Gomputer-Studio

Wehsner Geselischaft mb H

A-1030 Wien
LandstraBer HauptstraBe 2
Hilton-Einkaufspassage

A-1040 Wien

Ilhr ST-Fachhandler in Wien

Gomputer-Studio

Wehsner Gesellschalt mb H

A-1040 Wien - Paniglgasse 18-20
Tel. (0222) 5057808, 5058893

A-1180 Wien

LY
j!i;‘j; Computer

Unser Plus: Beratung u. Service

Schwalbenstr. 1 - 8900 Augsburg-Pfersee
Telefon (08 21) 528533 oder 528087

Computer Vertriebs- und Software GmbH

Ihr kompetentes Atari-Fachge-

schaft in Wien
=
‘ omPUTING
Tel. (0222) 48 52 56

A-1180 Wien - Schulgasse 63




Computer Trend

Ihr Computer Spezialist

5000 Aarau, Bahnhofstrasse 86,
Tel. 064/22 78 40
4102 Basel-Binningen, Kronenplatz,
Tel. 061/47 88 64
5430 Wettingen, Zentralstrasse 93,
Tel. 056/27 16 60
8400 Winterthur, St. Gallerstrasse 41,
Tel. 052/27 96 96
8021 Ziirich, Langstrasse 31,
Tel. 01/241 73 73
Grosste Auswahl an

Peripherie, Software, Literatur
und Zubehér.

CH-1205 Geneve

— PIMENT ROUGE
INFORMATIQUE S.A.

8, RUE DES MARAICHERS
| 1205 GENEVE TEL. 022/28 56 24

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51/ 56057 BUF

CH-1700 Fribourg

(o]
FRIDAT SA NFORMATIQUE

ehem. Softy Hard's Computershop

YOTRE SPECIALISTE
Rte des Grives 4
1700 Granges-Paccot/Fribourg
Tel. 0041 (0)37 26 66 28
Fax. 0041 (0)37 26 61 06

CH-2503 Biel

LE URWA ELECTRONIC

Computer Hard- und Software

Ihr ATARI ST Spezialist
in der Schweiz.
= 032/413535

BozingenstraBe 133, 2504 Biel

CH-3006 Bern

C.A.D. Atelier Dellsperger
Brunnadernstrasse 18, CH-3006 Bern

N ATARI

MATRIX MatScreen

Hardware

Support

Schulung Roland Plotter

EPSON

Technologie, die Zeichen setzt

Occ. /Scann- & Plottservice.

Berns Nr. 1 fiir freundliche &
kompetente Beratung und Support.

C.A.D. Atelier Dellsperger
Brunnadernstrasse 18, CH-3006 Bern
Tel: 031 43 00 35

BCR Computerdienst
Bahnhofstrasse 63
CH-4313 Mohlin

e

Computersysteme

EDV-Beratung Jlk ATARl
Installationen NEC
CAD Anlagen =
Datenpllege + Service se@ir

Tel. 061 88 30 32 FAX 061883003

CH-4500 Solothurn

L] L]
Fluri Informatik
Hard- & Software, Zubehor
ATARI Schulungszentrum
’ Desktop Publishing ‘

Systemlésungen

Schinzlistr. 4 4500 SOLOTHURN 1
Tel. 065 / 23 68 58 Fax. 065/ 2316 57

CH- 4625 Oberbuchsiten

STECTRONIC M. Steck

Electronic-Computer-Shop

Hauptstr. 104/137
CH-4625 OBERBUCHSITEN
Tel. 062/631727 + 631027

CH-5400 Baden

Eine neue Dimension im ATARI
Hard - und Softwarebereich:

ABAKU Computer +

Communication AG

Mdderstrasse 1

5400 Baden | Schweiz
Tel. 056 - 22 10 31 « Fax. 056 - 22 10 32

Ihr Spe=ialist+ Service Fur

Computer

(Commodore

Schneider
|
L Atari

Bei uns werben
bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.

Heim Verlag
= 06151/56057

Suche Hardware

Suche defekten Drucker,
mindestens 200 cps Draft
Tel.: 074 83 /394 ab 14 Uhr

Suche autom. Einzelblatteinzug (CSF)
fiir NEC P7 (alt).
Rainer Seidel, Tel.: 0 81 53 /23 67
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Biete Software

Verkaufe GCR-Spectre mit Org.
Mac-Roms DM 950,-
Liest Disketten im Mac-Format
V. Briclmayer, 7014 Kornwestheim
Langestr. 53 Tel. 0 71 54 /2 73 89

Lattice C V. 3.03 + Metacomco
Pascal V. 1.35 zus. 150,-
Tammen / Landeck 05 61/ 1047 95

G-I-R Software Vertrieb
Peter Grantz, Hauptstr. 49
D-2401 Ratekau/Liibeck

PD-Software fiir Atari ST,
- liber 300 Disk.

Angebot wird Ifd. erweitert.
- Update Service
- 24-Std.-Auftragsdienst
gewiihrleistet durch
Tel.: 04504 /41 15
BTX:04504/5267

2000 Artikel aus
ST-COMP. ab 9/86 (ohne RELAX)
c*tab 1/87, mc 1/87-5/89 &
versch. aus 68000, ST-MAGAZIN als
ADIMENS & ASCII-Datei
DM 30,- Vorkasse von M. Emmer,
Mohlestr. 10, 8050 Freising

HP-9000 3.5"-Diskette (LIF) am
ATARI ST lesen + beschreiben
(HP-86 lesen). HP-150<>ST auf
Anfrage. Info: Dr. M. Poech
0711/297149,18-21h

Public Domain Disketten fiir
Atari ST und Amiga in groBer
Auswahl und superbillig. Eine

Liste gibt es gratis bei:
PD-Versand Anton Peter Maassen
Am Lindenplatz 17, 4040 NeuB

PUBLIC-DOMAIN-SOFTWARE
Fiir PD-Freaks und Anwender.
Bei uns moglich: Zusammen-
stellen nach KByte, Kopie auf
unsere /Ihre, single/double,
Marken-/NN-Disk, Tausch w.v.m
Grofle Auswahl! Gratiskatalog
bei: Olaf Schwede, Rontgenweg
9/1, 7050 Waiblingen

Suche Software

Suche CAMPUS-Draft (Original!)
Tel.: 0821/48 86 76

Biete Hardware

Verk.: Mega ST2 + 2 (4 MB): 1950 DM
dazu (eingebaut) Eickmann Turbo 16
(16 MHz) + Cache + ROM-TOS 1.4:

650 DM, VORTEX HD Plus 60:
990 DM, Ganzseitenbildschirm Matrix
M 110 + Karte: 2900 DM, EPSON GT

4000 (S/W & Farbscanner, 400 dpi, 256

Graustufen, 16 Mio. Farben) + ST-
Interface + TmS-Cranach: 3300 DM.
Gesamtanlage: 9100 DM.
Tel:06421/223 10

/O-INTERFACE ITF-32 TTL-komp.
32 Ein- u. Ausgiinge, erweiterbar f.
Alarmanlage, Ind.-Steuerungen
J. Sieber, Raffeltersteige 15
7100 Heilbronn, T.0 71 31 /16 11 51

Der Hammer, Fraktale + Chaos f. ST
9*Mandelbrot, 10*Julia, 6*Biomorphe,
S*Attraktoren u.v.a., in GEM
200 k, nur SW, Unkostenbeitrag
DM 50,-, bar o. Euroscheck
F. Szabo. A-1150, Sechshauserstr. 59

Fiir Lehrer u. Schiiler u. andere
Datenmanager fiir alle Bereiche
89,- DM, weiter Vokabeltrainer

Engl./Deutsch - Deutsch/Engl. mit
Editier- u. Eingabemodus, 5 kpl.

Schulbiicher als Vokabelinstall. 39,-
DM, D. Klaschka, 6334 Asslar PF 1227

PD-Soft, mit Disk, ST-Comp. 4.
2000er Serie, 2,30 DM/Sick., a.b.
16 h, Info: Tel. 02 01 / 73 34 97

Ausschreibung-Angebot-Rechnung
Datanorm/Baustoffverwaltung
K-Zahlberechnung-Wirmebedarf
Wirmeschutz-Dampld./Tauwasser
Dipl. Ing. V. Koch, Germersweg 21
3563 Dautphetal 3, Tel. 0 64 68 / 76 52

Softstation
2 PD’s von ST-Comp.
Fortl. Nr. (1-2 usw) DM §,-
Bel. Komb. DM 7 -
sonstige Serien DM 7,-
Disketten wahlw. blau, weiB,
rot, griin, gelb od. orange
Verp. Porto plus NN DM 7,-
Tel.07195/53707

Anwender- u. Spielesoftware
Laufend n. Programme a. Lager
Riesenauswahl an Original
Soft- u. Hardware
Gratiskatalog anf. o. anrufen
W. Wiinsch
Soft- u. Hardware,

072 31/76 6595
Friedenstr. 212, 7530 Pforzheim

Komplette PD-Sammlung der ST-
Computer Nr. 1-315 auf 205 Disk.
3.5" DM 999,- Tel.: 0 64 85 /83 30

Graliken u. Bilder fiir Signum u.
STAD, ca 1500 Sick, inkl. Katalog
und 3 Disketten DM 25 -
Tel.: 040/ 6 44 06 68

Signum-PD-Zeichensitze, 50 PD-
Zeichensitze auf 2 Disketten,
mit Katalog DM 25,

Tel.: 040/ 6 44 06 68

##### ST-COMPUTER-PDs ####
SS 3DM/DS 4DM/P+V 5DM/NN+2DM
Katalogdisk 3DM bei: S.Heigert
Berndesallee 6, 6501 Heidesheim

GEBURTSHOROSKOPE!
Exakte Zeichnung, Aspckie,
Berechnungsdaten, Interpretation
fiir gewerbl. Einsatz!

Tel. 06151/23720

Original Megamax Laser C mit
Quelltext-Debugger Laser DB
dt. Handbuch + 2 dt. C-Lehrb.
zu DM 200,-
WeiB Th., Bliitenstr. 16, 8 Miinchen 40

ST-Computer u. "2000er PD's"
Jede Disk nur 3 DM. Signum PD-Fonts,
Grafiken fiir Signum/STAD u.a.
Katalog gegen 2 DM Riickporto bei:
S. Kraft, Albrechtstr. 1,

7920 Heidenheim

PD-Software
Je Disk 4,50 Porto/Verp./NN 6,-
SIGNUM-Pakete / PD-ABO.
KURZ-INFO kostenlos
bei: B. Jiirgensen Hard & Soft
Holmberg 4 / 2398 Harrislee

PD-SOFTWARE
Alle ST-Disks je DM 4,-
Versand: bei Scheck DM 3,-
bei Nachnahme DM 8,-
N. Twardoch, Wenkenstr. 67
4902 Bad Salzuflen

Scanner Professional 11, neu,
OCR, Pegasus-Progr. etc, bis 600x
600 dpi, VB 2350,- 02 02 / 73 58 35

Wirmebedarf DIN 4701 « Wirme-
schutzV « K-Zahl « Rohrnetz &
Heizkorperauslegung « Demodisk
DM 10,- Vorkasse » von J. Binder

Behrensstr. 16, 5030 Hiirth

GFA-BASIC 3.5 EWS 238 DM
GFA-BASIC 3.0 EWS 168 DM
GFA-ASSEMBLER 128 DM
GFA-DRAFT Plus 328 DM
OMIKRON Basic-Compil. 169 DM
OMIKRON DRAW 3.0 129 DM
OMIKRON Turbo- Assembler 89DM
OMIKRON Mortimer, d. Butler 79 DM

Uber 1000 Public-Domain Disk. lieferbar!
Katalog-Diskette gegen 3,- DM in Bfm.
*¥+* 24 Stunden Schnellversand | ****
TITAN-DATA, Elisabethstr. 36,
4040 Neuss 21

Graphiksitze fiir ST von 1500 bis zum
Jahr 1972. Info bei P. Sollfrank
PF 1121, 8419 Nittendorf

Public-Domain-Software aus der ST-
Computer, Pool und GFA-Club je
3,40 DM inkl. 28/2D-Disk
Lieferung innerhalb 24 Stunden!
Liste auf Disk lielferbar
Tel: 040 /7 12 5497

Tel. 021 07 /7595 Mo-Fr 10— 17 Uhr

Osterreich: Atari ST Software
P.L. Payerg. 7/25, A-1160 Wien,
0222 /420-99-12 ab 18 h

I/O-Interface-Technik inkl.
Treibersoftware u. Anwendungsschal-
tungen fiir ATARI
Info: K. Kellner, Adalbert-Stifter-Str. 12
3558 Frankenberg, Tel: 004 51/2 34 00

% RAM-Erweiterungen

] spottbilli

d dokkkkkkkoh kR Rk Rk Rk kR R Rk kR kR kR *
* 1040 ST/F auf 2 MB 348,- *
* 520er auf 1 MB 175,- =
* 520er auf 2,5 MB 475,- *
* « alle Erweit. inkl. Einbau » *
* Sven Berz *
* 2 Hamburg 20 Hohe Weide 50  *
* Tel. 404 / 420 43 63 *

ST-225, 20 MB, 300 Fr., ATARI
SH-205, 20 MB, 400 Fr., ATARI
Color Monitor SC 1224, 400 Fr.,
HP41C + Memory + Kartenles. 300 Fr.
Tel.: 057 /3184 65

2-fach doppelseitiges 3.5" Disketten-
Laufwerk fiir Atari ST
Tel.: 0721/4022 96

Speichererweiterung auf 2,5/ 4 MB
550,-/1100,- DM inkl. Einbau
+ Versand. 02 34 /51 04 73

Scanner HAWK COLIBRI 400 dpi
mit Texterkennung AUGUR
1000,- Dm Tel.: 02 02 / 40 04 99

Dataphon 2400 B mit Kabel und
Software DM 550,-
Tel.: 08 41/7 15 84 ab 18 Uhr

Verk. 1040 STF o. Maus, 0431/569216

Atari-Rainbow-ROM-TOS 1.4(6.4.89)
mit IBM-Grafikzeichen anstelle
des hebriischen Alphabets + Patches
aus ST-Computer 1/90 + Einbauanlei-
tung, 90 DM,02630/7525

Verschenke: MEGA ST 2, SM 124,
Maus, an den 90., der mir 20 DM
schickt: an Thomas Gréning,
Langeloh 4, 4600 Dortmund 50

Rainbow-TOS 1.4 DM 55,-
Doppel-TOS (1.4 + 1.0) DM 79,-
* mit Patches von ST-Computer 1/90
und Einbauanleitung *

Tel.: 0212/2086 13

Verkaufe Monitor Atari SM 124
fiir 230,- DM, Tel. 02721/24 32

Speichererweiterung ST 260/520
auf 2,5 MB: DM 490,-/ 560,- DM
auf 4 MB: DM 980,-/1120,- DM
0721 /37 66 22 excl./incl. Einbau

HHHHHHAHHHHH LA AB2SHHHIHHHHIHHH
Black-Box-Logikanalysator mit 48
Kanal bei 25 MHz ab 2470,90 DM incl.
Fiir PC’s, Atari, MC 68000. Disas-
sembler nachriistbar,
bei: C.P.H. Tel. 0 74 23/60 66 Fax 60 67
Ht##HHHEHHHBLA 4 82SHHHHEHEH #HHH

Umstindchalber zu verkaufen:
MEGA ST 2 (12/89) - NEC P6 -
Syquest Wechselplatte 44 MB mit
herausgefiihrtem SCSI- und DMA-
Bus (12/89)

Tel.: 0221/2365061tgl.ab 17 h

Atari ST Uhrmodul (neuwertig)
VHB 60,- DM, Tel.: 061 51/ 14 42 35

Super-Sonderangebot!!
1040 ST m. Uhr+Maus+SM 124+SH205
+2.FDD DM 1700,-, 0 79 51 /426 55

MODEME: 2400 Baud extern 333,-
2400+ (+1200/75) 399,-

2400 MNP 5 nur 555,-; NEU:
2400 MNP 5+ (+1200/75) 666,-
BTX-Manager V.3.02 nur 255,-

Info. anf. o. gleich bestellen:
Tel.: 0 64 22/ 34 38 CSR, 3575
Kirchhain, Breslauer Str. 19

Verschiedenes

Verkaufe FuBball-Toto-Prg. fiir
520 ST (Atari) auf Farbfernseher
(selbstgeschrieben) Preis 40,- DM in
Brief (per Einschreiben)
Herbert Schmidt, 3062 Biickeburg
Robert-Koch-Str. 6

TOS 1.4 ST-Computer Patch ohne
Fastload auf 2 ROMs 95,- DM, neue
Atari-Maus 30 DM, 069 /5 07 16 94

TOS 1.4 nach ST-Computer 1/90
gepatcht 80,- DM, 021 04 /3 50 83

MIDI Soft u. Hardware, 069 / 89 76 63

Biete ST-Computer Jahrg. '88/89
ST-Magazin '89, 40,- DM/Jahrg.
Blitter-ROM-TOS 30,- DM
Tel.: 08167/8671 ab 18 Uhr

ess M[DIe.V. oo ¢
Programmverleih, Zeitung
MIDI-PD’s, Sounds + Samples
Hotline Tel.: 030/21 55 194
Mailbox Tel.: 030/ 78 15 103
MIDI e.V., PF 44 03 08, Berlin 44

Scanner DIN-A4 Vorlagen bis 600 dpi
im STAD, GEM, IMG-Format.
Konvertierung nach HPGL mogl.
DM 2,-/Seite, Tel. 0 81 39/ 64 44

Das gr. GFA-Basic-Buch DM 30
Atari ST Peeks + Pokes DM 20
Video-Farb-Digitizer DM 250

Alles neuwertig, wenig benutzt
Tel.: 0 8531/7523 ab 18 Uhr

Profiumbau 520ST in 19" Gehiiuse

NT 50W, SCSI 48MB. MFLW 1.44 MB

4 MB RAM, abg. Tast. DM 3300,-
heiler engineering 07 21 /37 66 22
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rogrammier
raxis

Objektrahmen
in GFA-BASIC 3.0

D as Programm zeichnet
einen Objektrahmen,
dereine Ellipse beinhaltet. Auf
dem Objektrahmenrand sitzen
acht GroBeneinstellungsknop-
fe. die Sie mit der linken
Maustaste anklicken kdnnen.
AuBerdem ldBt sich der Rah-
men verschieben. Das Feld
rahmen%() beinhaltet die x-/

Dirk Beyer

IN Caramus LASSEN SICH OBJEKTRAH-
MEN MIT z.B. EINER ELLIPSE AUFSPAN-
NEN. DieseE BESITZEN GROSSENEINSTEL-

LUNGSKNOPFE

UND

SCHIEBEN.

LASSEN SICH

VER=

wegung die Koordinaten des
angewithlten Einstellungskno-
pfes an. Die neuen Koordina-
ten beinflussen auch andere
Knopfe, deren Koordinaten in
der Prozedur rahmenko-
ordinaten zuweisen aktuali-
siert werden. In der Prozedur
rahmen_zeichnen wird an
markierter Stelle das Objekt
im Rahmen gezeichnet. Fiir

y-Koordinaten der Einstel- — - —
lungsknopfmitten. Zur Abfra- e Sy eigene Objekte konnen Sie
. - = & \ .
ge, auf welchen Knopf ge- - die  Rahmenkoordinaten
klickt wurde, wird eine Schlei- x links% .,y links%,
fe durchlaufen, in der die 1 x_rechts%.y rechts% (bezie-
B o / | i ‘ IS 4 -
Mauskoordinaten mit den ' hen sich auf die linke obere
Knopffldchen verglichen wer- X / und rechte untere Rahmenek-
den. Der evtl. gefundene N\ s ke) und x_mitte%, y mitte%
Knopf hat den Feldindex % 3 verwenden. Das Verschieben
- . h ~ s
wahl x%, wahl_y%. Die Pro- ~ des Rahmens erklirt der Kom-
zedur rahmengroesse  aen- e T mentar in der Prozedur
dern paBt dann der Mausbe- ——== == rahmen_verdndern. P
1 ' Objektrahmen in GFA-BASIC 3.0 26: REPEAT
2: ' Autor: Dirk Beyer 273 MOUSE mx%, my%, mk%
3: ' (c) MAXON Computer GmbH 1990 28: UNTIL mk%<>0 ! auf Maustaste warten
4: ! 29; IF mk%=1 ! falls linke Maustaste
5: @vorarbeiten gedriickt. ..
6: (@rahmen_zeichnen 30: groesse_aendern!=FALSE
7: @rahmen_veraendern 33: FOR x%=0 TO 4 STEP 2
B R 32 FOR y%=0 TO 2
9: PROCEDURE vorarbeiten 33 IF mx%>=rahmen% (y%,x%)-4 AND
103 mindestbreite%=24 ! in Pixeln,MindestmaBe fir mx%<=rahmen% (y%, x%) +4
n b %) mindesthoehe%=16 ! Objektrahmen 34: IF my%>=rahmen% (y%,x%+1)-4 AND
12: PRINT AT(1,1);"Abbruch mit rechter Maustaste!" my$<=rahmen% (y%, x%+1) +4
13 DIM rahmen% (5,5) 35z wahl_ x%=x% ! Wahl der
14: x0%=200 ! Anfangskoordinaten des GréBeneinstellbox
Objektrahmens 36: wahl_ y%=y%
15: y0%=100 ! festlegen 37: SPUT screen$
16 x1%=440 38: groesse_aendern!=TRUE
o e y1%=300 39: ENDIF
18: rahmen% (0, 0)=x0% ! X-Position des Rahmens 40: ENDIF
links 41: NEXT y%
19: rahmen% (0,1)=y0% ! Y-Position oben 42: NEXT x%
20: rahmen% (0, 4)=x1% ! X-Position rechts 43: IF groesse_aendern!=TRUE ! Falls
21: rahmen% (2,1)=yl% ! Y-Position unten GréBenbox
22’ rahmenkoordinaten_zuweisen 44: rahmengroesse_aendern ! angeklickt,
23: RETURN GroéBe andern
24: PROCEDURE rahmen_veraendern 45: ELSE ! sonst
25: REPEAT 46: x0%=rahment% (0, 0) =
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47 yO0%=rahmen% (0, 1) 114 rahmen% (1, wahl x%)=mx%
48: breite%=rahmen% (0,4)-x0% ! d.h RahmengréBe wird verandert
49: hoehe%=rahmen% (2,5) -y0% 115: rahmen% (2, wahl_x%)=mx%
50: IF mx%>x0% AND mx%<x0%+breite% ! falls 116: ENDIF
Maus innerhalb des 117: rahmen% (wahl y%,1)=my%
L ) IF my%>y0% AND my3%<yO%+hoehe% 118: rahmen% (wahl_y%, 3) =my%
! Rahmens: Rahmen verschieben 119: rahmen% (wahl_y%, 5)=my%
52: DEFMOUSE 4 ! Mauspfeil wird Hand 120: rahmenkoordinaten_zuweisen
53: SPUT screen$ 12%: neu_x0%=rahment (0, 0)
54: GRAPHMODE 3 ! Neue Rahmenkoordinaten
55: BOX x0%,y0%,x0%+breite%, y0%+hoehe% 122 neu_yO%$=rahmen% (0, 1)
! Move-Box zeichnen 123 neu_xl%=rahmen% (2, 4)
56: no_mouse 124: neu_yl%=rahmen%(2,1)
57: mxl%=mx% ! Mauskoordinaten merken 125: IF neu_xl%-neu_x0%<mindestbreite%
58: myl%=my% ! priifen, ob neuer Rahmen
59: REPEAT 126: IF neu x1%<>alt x1%
60: MOUSE mx%,my%, mk$% ! MindestmaBe hat, wenn nicht...
61: IF mx%<>mxl% OR my%<>myl% 127: rahmen% (0, 4) =neu_x0%+mindestbreite%
! neue Mausposition ? ! Gr6Pe= MindestmaBe
62: BOX x0%,y0%,x0%+breite%, y0%+ 128: rahmen% (1, 4) =rahmen% (0, 4)
hoehe% l'alte Bbox léschen 129: rahmen% (2, 4) =rahmen% (0, 4)
63: x0%=MAX (0, MIN (x0%+mx%-mx1%,6 639- 1305 ELSE
breite%)) 131 rahmen% (0, 0) =rahmen% (0, 4) -
64: y0%=MAX (0, MIN (yO%+my%-myl%,6 399~ mindestbreite%
hoehe%)) ! und an 132: rahmen% (1, 0)=rahmen% (0, 0)
65 BOX x0%,y0%, x0%+breite%, y0%+ 183" rahmen% (2, 0)=rahmen% (0, 0)
hoehe% ! neue Stelle zeichnen 134: ENDIF
66: mxl%=x0%+breite%/2 135: rahmenkoordinaten_zuweisen
67: myl%=y0%+hoehe%/2 136: ENDIF
68: ENDIF 137 IF neu_yl%-neu_yO%<mindesthoehe%
69: UNTIL mk%<>0 138: IF neu_yl%<>alt_yl%
T70: BOX x0%,y0%, x0%+breite%, yO%+hoehe% 139: rahmen% (2,1)=rahmen% (0, 1) +mindesthoehe%
! Move-Box ldschen 140: rahmen% (2, 3) =rahmen% (0, 5)
73 rahmen% (0, 0)=x0% ! Rahmenkoordinaten 141: rahmen% (2, 5) =rahmen% (0, 5)
aktualisieren 142: ELSE
T2 rahmen% (0,1)=y0% 143: rahmen% (0, 1) =rahmen% (2, 1) -mindesthoehe%
73 rahmen% (0, 4) =x0%+breite% 144: rahmen% (0, 3) =rahmen% (0, 1)
74: rahmen% (2,1)=y0%+hoehe% 145: rahmen% (0, 5)=rahmen% (0, 1)
TS0 @rahmenkoordinaten_zuweisen 1l46: ENDIF
76: GRAPHMODE 1 147: rahmenkoordinaten_zuweisen
Tis rahmen_ zeichnen ! Rahmen mit Objekt 148: ENDIF
an neue Stelle zeichnen 149: neu_x0%=rahmen% (0, 0)
78: no_mouse 150 neu_yO%=rahmen% (0,1)
79: DEFMOUSE 0 ! wieder Pfeil als Maus 151 : neu_xl%=rahmen% (2, 4)
80: ENDIF 1522 neu_yl%=rahmen%(2,1)
Bd.: ENDIF 1537 ' nur dann alten Rahmen l&schen und neuen
82: ENDIF zeichnen, wenn
83 ENDIF 154: ' neue Koordinaten sich von bisherigen
84: UNTIL mk%=2 ! Ende nach Driicken der rechten (alten) unterscheiden
Maustaste 155: IF neu_x0%<>alt_x0% OR neu xl%<>alt_x1%
85: EDIT 156: BOX alt_x0%,alt_y0%,alt_x1%,alt_yl%
86: RETURN 157: rahmen zeichnen
87: PROCEDURE no_mouse 158: ELSE
88: REPEAT 159: IF neu_yO0%<>alt_y0% OR neu_yl%<>alt_yl%
89: UNTIL MOUSEK=0 ! warten, bis kein Mausklick 160: BOX alt_x0%,alt_y0%,alt_x1% alt_yl$%
90: RETURN 161: rahmen_zeichnen
91: PROCEDURE rahmengroesse_ aendern 162: ENDIF
!ObjektrahmengréBe &ndern 163: ENDIF
92 DEFMOUSE 7 ! Mauspfeil wird Kreuz 164: ENDIF
93: GRAPHMODE 3 165: UNTIL mk%<>0
94: rahmen_ zeichnen 166: rahmen_zeichnen
95: mx$=rahmen% (wahl_y%,wahl_x%) ! mx%, my% wird 1677 groesse_aendern'!=FALSE
die Mitte der 168: GRAPHMODE 1
96: my$=rahmen% (wahl_y%,wahl_x%+1) ! gewahlten 169: SGET screen$
GroBeneinstell- 170: rahmen_zeichnen
97: ! box zugewiesen 178 REPEAT
98: SETMOUSE mx%, my% ! Mauspfeil in die 172: UNTIL MOUSEK=0
Mitte der gewahlten 173: DEFMOUSE 0
99: . GroBeneinstellungsbox setzen 174: RETURN
100: mxl%=mx$% 175: PROCEDURE rahmen zeichnen ! Objektrahmen+Objekt
161 myl%=my$% zeichnen
102: no_mouse 176 IF NOT groesse_aendern!
103: REPEAT 177 SGET screen$ ! Hintergrund retten
104: MOUSE mx%,my%,mk% 178: ENDIF
105: IF mx%<>mx1% OR my3%<>myl$% 1789: ' Rahmenbox zeichnen..
106: mx1%=mx% 180: BOX rahmen% (0,0),rahmen% (0,1), rahmen% (2, 4),
107: myl%=my% rahmen% (2, 5)
108: alt_x0%=rahmen% (0, 0) ! bisherige 181: x_links%=rahmen% (0, 0)
Rahmenkoordinaten 182: x_mitte%=rahmen% (0, 2)
109: alt_yO%=rahmen% (0, 1) ! an "alt"- 183: x_rechts%=rahmen% (0, 4)
Variablen zuweisen 184: y_oben%=rahmen% (0,1)
110: alt_xl%=rahmen% (2, 4) 185: y_mitte%=rahmen% (1,1)
il L 15 alt_yl%=rahmen% (2, 5) 186: y_unten%=rahmen% (2, 1)
LT2% IF wahl_x%=0 OR wahl_x%=4 187: IF NOT groesse_aendern!
! Rahmenkoordinaten entsprechend 188: ' GroBreneinstellungsboxen zeichnen. .
13 rahmen% (0, wahl_x%)=mx% 189: PBOX x_links%-2,y oben%-2,
! der Mausverschiebung &ndern, ¥ _links%+2,y oben%+2 =

671990 £17 81




rogmmmmr
raxis

190: PBOX x_links%-2,y mitte%-2, 200: ENDIF
x_links%+2,y mitte%+2 201: RETURN
191: PBOX x_links%-Z,y_unten%—Z, 202: PROCEDURE rahmenkoordinaten_zuweisen
x_links%+2,y unten%+2 203: ' rahmen% () enthdlt Koordinaten der
192: PBOX x_rechts%-2,y oben%-2, GroBeneinstellungsboxen
x_rechts%+2,y oben%+2 204: rahmen% (0, 2) = (rahmen% (0, 0) +rahmen% (0,4)) /2
193: PBOX x_rechts%-2,y mitte%-2, 205 rahmen% (0, 3)=rahmen% (0, 1)
x_rechts%+2,y_mitte%+2 206: rahmen% (0, 5)=rahmen% (0, 1)
194: PBOX x_rechts%-2,y unten%-2, 207: rahmen% (1, 0) =rahmen% (0, 0)
x_rechts%+2,y unten%+2 208: rahmen% (1,1)=(rahmen% (0, 1) +rahmen%(2,1))/2
195 PBOX x_mitte%-2,y_oben%-2, 209: rahmen% (1, 4)=rahmen% (0, 4)
x_mitte%+2,y_ oben%+2 210: rahmen% (1, 5)=rahmen% (1, 1)
196: PBOX x_mitte%—Z,y_unten%-Z, 211: rahmen% (2, 0)=rahmen% (0, 0)
x_mitte%+2,y_unten%+2 212: rahmen% (2, 2) =rahmen% (0, 2)
1877 ' Hier kénnen Sie Ihr Rahmenobjekt einfiigen: 21.3: rahmen% (2, 3)=rahmen% (2,1)
198: ' Rahmenobjekt zeichnen... 214: rahmen% (2, 4)=rahmen% (0, 4)
199: ELLIPSE x_mitte%,y_mitte%,x_rechts%-x_mitte%, 215 rahmen% (2, 5)=rahmen% (2, 1)
y_unten%-y_mitte% 216: RETURN
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SPRINGMAUS

pringmaus verhindert das

unbeabsichtigte Herun-
terklappen der Meniileiste,
was z.B. bei einem Ausdruck
von Dateien mit Ist. Word den
Druckvorgang unterbricht.
Installiert wird Springmaus
aus dem AUTO-Ordner oder
vom Desktop. Nach der Instal-
lation kann sich der Mauszei-
ger nur im Bereich unterhalb
der Meniileiste bewegen. Das
Herunterklappen der Meniilei-
ste geschieht jetzt mitder sonst
ungenutzten rechten Mausta-
ste. Durch das Driicken der
rechten Maustaste springt der
Mauszeiger in die Meniileiste
und bleibt dort stehen, bis die
Taste wieder losgelassen wird.

Durch einen erneuten Start
wird Springmaus ausgeschal-
tet, was durch eine Textausga-
be bestitigt wird. Der Maus-
zeiger verhilt sich jetzt so, als
sei Springmaus nicht instal-
liert worden. Ein nochmaliger
Start von Springmaus schaltet
das Programm wieder ein., was
auch durch eine Textausgabe
bestitigt wird.

Im File-Namen konnen ver-
schiedene Werte eingestellt
werden. Der siebte Buchstabe
des File-Namens gibt an. ob
nach einem Sprung in die
Meniileiste zur alten Position
des Mauszeigers oder ins Pull
Down-Menii gesprungen
wird. Dabei bedeutet “A°, daB
zur alten Position des Maus-
zeigers gesprungen wird.
Werte von “ 1" bis 9’ geben an,
daB} ins Pull Down-Menii ge-

Ralf Stachs

KLAPPEN [HNEN AUCH ANDAUERND UN-
BEABSICHTIGT MENULEISTEN HERUNTER?
SPRINGMAUS VERHINDERT DIESE LASTI-

GEN

UNRUHESTIFTEREIEN.

WiE Das

GEHT? LESEN SIE SELBST...

sprungen wird. Fiirden Sprung
zu dem ersten Eintrag in der
Meniileiste steht 17,

Der achte Buchstabe gibt an,
ob die rechte Maustaste an die
original Mausroutine weiter-
gegeben wird. Das Ausblen-
den der rechten Maustaste ist
fiir den Fall, dal} ein anderes
Programm auch die rechte
Maustaste fiir eine Funktion

benutzt, und diese Funktion
bei jedem Herunterklappen
der Mendileiste ausgelost wird.
Wenn die rechte Maustaste
ausgeschaltet werden soll,
mul der achte Buchstabe des
File-Namens ein “A’ sein. Bei
einem ‘E’ als achtem Buchsta-
ben ist die rechte Maustaste
eingeschaltet.

zBs

SMAUS_xy.PRG
X |

A | Springe zur alten Position

y |

1 | Springe zum ersten Eintrag in Menlleiste (Mono/Farbe)

2 | Springe zum zweiten Eintrag in Mentileiste (Mono/Farbe)
3 | Springe zum dritten Eintrag in Mentleiste (Mono/Farbe)

4 | Springe zum vierten Eintrag in Menuleiste (Mono/Farbe)

5 | Springe zum flnften Eintrag in Menleiste (Mono/Farbe)
6 | Springe zum sechsten Eintrag in Menlleiste (Mono/Farbe)
7 | Springe zum siebten Eintrag in Mentleiste (Mono/Farbe)
8 | Springe zum achten Eintrag in Mendileiste (Farbe)

9 | Springe zum neunten Eintrag in Menuleiste (Farbe)

A | rechte Maustaste ausgeschaltet
E | rechte Maustaste eingeschaltet

Tabelle 1: So mufi der Dateiname ergdinzt werden

Filename 'SMAUS AA.PRG’
Es erfolgt ein Sprung zur alten
Position des Mauszeigers. Die
rechte Maustaste ist ausge-
schaltet.

Filename ‘SMAUS 2E.PRG’
Es wird zum zweiten Eintrag
in der Meniileiste gesprungen.
Die rechte Maustaste ist eige-
schaltet.

TOS, Ganzeitenmonitor, Far-
be und monochrom

Springmaus lduft unter TOS
von 1986 sowie im Farbmodus
und mit Monochrommonitor.
Vielleicht lduft Springmaus
auch mit Blitter-TOS und dem
neuen TOS 1.4, was ich leider
nicht testen konnte. Auch das
Testen mit einem Ganzseiten-
monitor ist mir verwehrt ge-
blieben.

Programm-
beschreibung

Installation Desktop

Wird Springmaus aus dem
Desktop gestartet, {iberpriift
das programm, ob es schon
installiert ist. Wenn dies der
Fall ist, wird Springmaus ein-
oder ausgeschaltet. Falls
Springmaus nicht installiert
ist, wird die Adresse des Maus-
vektors tiber die XBIOS-Rou-
tine Kbdvbase geholt. Der ori-
ginal Mausvektor wird gespei-
chert. Danach leitet man den
Mausvektor im Supervisor-
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modus auf die neue Mausrou-
tine um.

Installation AUTO-Ordner
Wenn sich keine GEM-Appli-
kation mit der AES-Funktion
APPL _INIT anmelden ldBt,
wurde Springmaus aus dem
AUTO-Ordner gestartet. Zu-
erst wird der AUTO-Ordner
geoffnet, danachein VBL-Slot
belegt und der Mausvektor mit
einem Merker belegt.

VBL-Slot

Die VBL-Routine iiberpriift,
ob der Merker noch gesetzt ist.
Wenn dies nach Initialisierung
des Mausvektors durch GEM
nicht der Fall ist. wird der alte
Mausvektor gespeichert und
der Mausvektor auf die neue
Mausroutine umgeleitet.

Parameter

Mit FSFIRST und der Such-
maske ‘SMAUS_??.PRG’
holt man die Parameter.

Neue Mausroutine

Die neue Mausroutine testet,
ob Springmaus ein- oder aus-
geschaltet ist. Danach priift

rogrammier
raxis

man, ob ein Mauspaket ange-
kommen ist. Dann wird der
neue GCURY-Wert berechnet
und die original Mausroutine
angesprungen.

Springen

Bei Driicken der rechten Mau-
staste wird die original Maus-
routine solange aufgerufen.
bis der Mauszeiger in der
Meniileiste ist. Nach dem
Loslassen der Maustaste er-
folgt der Sprung zur alten
Position oder ins Pull Down-
Menii.

Negative Line-A-Variablen
Von den negativen Line-A-
Variablen (ATARI ST Profi-
buch, Sybex-Verlag) werden
GCURY (-$258), der die abso-
lute y-Position der Maus ent-
hilt, sowie MOUSE FLAG
($153), die anzeigt. ob der
Maus-Interrupt ein- oder aus-
geschaltet ist, benutzt.

Ty %23 B B9t *

2: * Spring Maus *

3: * B8/89 Ralf Stachs *

4: L e *

5: % *

6: ¥ Maxon Computer GmbH *

7. % *

(- S P *

8t
10: *TRAPS
11: GEMDOS &equ 1
12: BIOS equ 13
13: XBIOS equ 14
14
15; *Daten der neuen Mausroutine
16: resi_anfang:
b 157 bra INSTALL
18 dc 0 *Fiiller
19: maus_aus: dec.b 0 *schaltet Spring

Maus an/aus
20: dc.b "XBRA" *XBRA Protokoll
21: de.b "Rs_1" *eigene Kennung
22: old vec: dc.l1 0 *alter Vektor
I
24: *neue Mausroutine
25: new_mouse: *neue Routine eingeschaltet
26: tst.b maus_aus *neue Routine
ausgeschaltet
27: bne aus *ja
28:
29: movem.l d0-dl/a0-a3, - (sp)
*Register retten
30
33 *Maus Header ?
32: move.b (a0),d0 *Header Kopf
in dO

40:
41:
42:
43:
44:
45:
46:
47:
48:

49:

50

5l:

61;
62:
63:
65:
66:
67:
68:
69:
70:

?d:;
F2:

80:

81:

82:

83:

sp__

Sp_

Sp_

L

Sp_.

cmp.b #$£8,d0
blt end
cmp.b #$£fb,d0
bgt end

*kleiner $f8
*ja
*gréber $fb
*ja

*Maus aus

move.l tos_aus,al

*Flag fiir Maus aus (MOUSE_FLAG)
tst.b (al) *Maus aus

bne end *ja dann Ende

*neues GCURY berechnen
move.b 2(a0),dl *Wert header_y
nach dl
move.l A_GCURY, a2
*Adresse A_GCURY nach a2
move.w (a2),d0 *Wert GCURY
nach d0
*header_y Vor-
zeichenrichtig auf .w
add.w dl1,d0 *header_y zu
A GCURY addieren

ext .w dl

*Maus an min. Grenze
cmp.w min, d0 *GCURY <min

(Meniuleiste)
bgt sp_6 *nein
tst.w (a2) *GCURY = 0
bne sp_5 *nein

move.b #0,2(a0) *k. y Bewegung
bra sp_6 *Taste abfragen

*Mausbewegung bis min. Wert
move.b min+l,dl *min. Wert
GCURY nach dl
move.b 1(a2),d0 *alter GCURY
Wert nach d0
*neue Mausbewe-
gung nach oben
move.b dl,2(a0) *header_y noch
bis min. Wert

sub.b d0,dl

*rechte Maustaste ?

lea r taste,al *Adr. r_taste
nach al

cmp.b #3£9, (a0) *rechte Mausta-
ste gedriickt

bne sp_3 *nein

*rechte Taste weitergeben

tst.b r_weiter *rechte Taste
weitergeben

bne sp_2 *weitergeben

and.b #%11111110, (a0)

*Bit rechte Maustaste ldschen

tst.b (al) *rechte Taste
*beim letzten mal gedrickt
bne end *ja

*Maus nach oben

move.b #1,r taste

*Flag setzen Taste gedriickt
move.w (a2),merk_y

*GCURY speichern

and.b #%11111110, (a0)

*Bit rechte Maustaste loéschen
move.l old_vec,a3

*Adresse Mausroutine

move.b #-127,2(a0)

*Maus nach oben

jsr (a3) *alte Routine
move.l A GCURY, a3

*Adresse von GCURY

tst.w (a3) *GCURY gleich 0
beg sp_10 *ende

bra sp_7 *nochmal

*Maus in Pull Down

tst.b (al) *rechte Taste
letztes Mal
*nicht gedriickt

beq end *ja

move.b #0, (al) *Flag léschen

tst.b spring *spring zu alter
Position
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96:
97:

98:
99:
100:
101:

102

103:
104:
105:

106:

107:

108:
109:
110:
111
12

ol 3
114:

195
116:
127

118:
119:
120:
1210

122:

128
124:
125:

126:
127
128:

129:
130:
330
132:
133
I34:
135:

136:

137:
138:
139:
140:
141:
142:
143

144:

145:
146:
147:
148:
149:
150:
151 :
152
153
154:
155:

156:
157
158
159
160:
161.:

sp 9:

sp_10:

sp_11:

end:

aus:

neu_vbl: move.l kbdv_addr, a0

sp_20:

*Flags
*r_taste
*

*r weiter

*maus_aus
*

bne sp_9 *ja

move.b pull down, 2 (a0)

*Maus in Pull Down

bra end *alte Position
*iberspringen

*Maus alte Position

lea merk_y,al *Adresse von
merk_y nach al

move.b 1l(al),2(al)

*Wert beim letztem Aufruf

move.w #127,d0 *max. Wert in dO

sub.w d0, (al) *altes GCURY-127

bmi end *k. Aufruf mehr
GCURY <127

move.l old_vec,a3

*Adresse Mausroutine

move.b #127,2(al)

*max. Wert in Header schreiben

jsr (a3) *alte Routine

bra sp_9

*rechte Taste weitergeben ?

tst.b r_weiter *rechte Taste
weitergeben

beq sp_11 *n. weitergeben

or.b #%00000001, (a0)

*Bit rechte Maustaste setzen

move.b #0,1(a0) *Maus n. bewegen

move.b #0,2(a0) *Maus n. bewegen

move.l old vec,a3

*Adresse Mausroutine

jsr (a3) *alte Routine

*alte Mausroutine anspringen
movem.l (sp)+,d0-dl/a0-a3
*Register zurilickschreiben

move.l old_vec, - (sp)
*alte Mausroutine
rts *anspringen

*VBL-Routine bei Start aus
AUTO-Ordner

*kdbv_addr->a0
lea 16(a0),al *Adr. Vektor al
cmp.l #new_mouse, (al)

*Merker noch da

beg sp_20 *ja

*ybl-Slot l&schen
move.l vbl slot,al
move.l #0, (a0)

move.l (al),old vec
*alten Mausvektor sichern
move.l #new_mouse, (al)
*neue Mausroutine init
rts

O=rechte Taste nicht gedriickt
l=rechte Taste gedriickt

O=rechte Taste nicht weitergeben
an Origi. Mausroutine

l=rechte Taste weitergeben an
Origi.Mausroutine

O=neue Mausroutine eingeschaltet
l=neue Mausroutine ausschalten

*spring O=spring in Pull Down

® l=spring zur alten Position

r_taste: dec.b 0

r_weiter: de.b 0

spring: de.b 1

*Variablen

*merk_y =merkt sich maus_y

*min =min. y Wert von maus_y 20-Mono
l1-Farbe

*tos_aus =Adresse von Flag TOS

* 0=Maus wird angezeigt

* l1=Maus wird nicht angezeigt

*kbdv_addr =Adresse der kbdv Tabelle

*old_vec =Zeiger auf Original Mausroutine

*vbl_slot

=Adresse des VBL-Slot

162:
163:
164:
165:
166:
167
168:
169:
170:
1735
172:
173
174:
175
176:
177:
178:
179:
180:
181

182:
183
184:
185:
186:
187:
188:
189:
190:
191
192:
193:
194:
1952
196:
197:
198:

199:
200:
201:

202

203:

204:

205:

206:
207:

208:

209:
210:

211
212
213:
214:
215

216:
217
218
219:
220:
221
222:
223:
224:
225
2286
227:
228

229:
230:

231:
232:
233:
234:

*A GCURY =Adresse von GCURY
*pull_down =Wert nach unten bei Pull Down

EVEN
merk_y:
tos_aus:
kbdv_addr:
vbl_slot:

A _GCURY: dec.l 0
min:

pull down:
resi_ende:

dc.w 0

TEXT

EVEN
INSTALL: move.l

sp_55:

sp_56:

sp_50:

=
o

de.
de.1 0

dc.w 0
de.b 0

*installierung von Spring Maus
*gesamt-PRG Speicher belegen

sp,aé *Adr. BASEPAGE
lea USTACK, sp *neuer Stack
move.l 4(a6),ab

*Speicher belegen

move.l $Sc(a6),ad

adda.l $14(a6),a4

adda.l $1lc(a6), a4

pea 256 (a4)

pea (a6)

clr.w - (sp)

move.w #74,-(sp)

*Mshrink aufrufen
trap #GEMDOS
lea 12 (sp),sp

*Adresse KBDVECS holen

move #34,-(a7) *Kbdvbase rufen

trap #XBIOS

addg.l #2,a7

move.l d0,kbdv_addr *Adresse
der Vektortabelle sichern

*Spring Maus schon installiert
move.l kbdv_addr,al *Adresse
der Vektortabelle nach al

move.l 1l6(al),a2

*Adresse von mausvektor in a2
lea (a2),a0l

*Adresse der mausroutine
cmpi.l #"RS_1",-8(a0)
*vergleichen

bne sp_50 *Spring Maus
installieren

*Spring Maus ein oder
ausschalten

not.b -13(a0) *maus_aus

invertieren

bne sp 55

pea string5 *Spring Maus

einschalten

move.w #9,-(sp)

trap #GEMDOS

addqg.l #6,sp

bra sp_56

pea stringé *Spring Maus

auschalten

move.w #9,-(sp)

trap #GEMDOS

addg.l #6,sp

*PRG beenden

clr.w -(sp)

trap #GEMDOS

*alten Vektor sichern
lea old_vec, a0
move.l a2, (a0)

*AES-anmelden
move.w #10,d0 *Applikation
anmelden
bsr aes_init *AES aufrufen
tst.w aes_global

*starten aus AUTO-Ordner

beqg sp_52 *j,k.ap_version

*Vom Desktop starten =y
*maus installieren
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235

236:
v
238:
239:
240:
241:
242:
243:
244:
245:
246:
247:
248:
249:

250:

251:
252:
253:
254:
255:
256:
257:
258:
259:
260:
Z261%
262 :
263:
264:
265:
266:
267:
268:
269:
2703
271:
272:
273:

274:
275:
276:
27 7T%

278:
27791
280:
281
282:
283:
284:
285:
286:
2873
288:
289:
290:
291:
292
293:
294:
295
296:
297
298:
299:
300:
301:
302
303:
304:
305:
306:
307:
308:
309:
310:
3131z

312:
313:
314:
315

sp_52:

sp_51:

sp_61:

sp_62:

sp_63:

sp_60:

sp_59:

lea desktop,a0 *Adr.v. Desktop
nach a0

pea (a0)

move.w #38,-(sp) *Supexec

trap #XBIOS

addq.l #6,sp

bra sp 51

*Aus AUTO-Ordner starten
*AUTO Ordner o6fnen

pea path *AUTO Ordner
move.w #$3b, - (sp) *Dsetpath
trap #1

addqg.l #6,sp

*Unterprogramm im Supervisor-
Modus ausfiihren
lea auto, a0l *Adresse von
auto nach a0
pea (a0)

move.w #$26, - (sp) *Supexec
trap #XBIOS

addg.l #6,sp

*Bildschirmauflésung einstellen

% Farbe | Mono
*min 11 | 20
move.w #4,- (sp)*Getrez aufrufen

trap #XBIOS
addg.l #2,sp

*Farbe

move.w #l11l,min *Meniileiste
cmp.b #1,d0 *Farbe

ble sp_61 *ja

*Mono

move.w #20,min *Meniileiste

*Filename holen

pea buf *Puffer DTA

move.w #$la,-(sp)

*Fsetdta aufrufen

trap #GEMDOS

addq.l #6,sp

move.w #0,-(sp) *normale Dateil

pea fspec *Suchname
(SMAUS_?7?.PRG)

move.w #$4e,-(sp) *Fsfirst

trap #GEMDOS

addg.1l #8,sp

*0 ->alte Position

*¥*1-9 ->Pull Down

cmp.b #"A",buf+36 *alte Pos.
beg sp_53 *ja

*Wert fur Pull Down berechnen
move.b #0,spring *Pull Down
clr.l dO *d0 loschen
move.b buf+36,d0 *Faktor
sub.w #"1",d0 *Faktor in d0

cmp.w #20,min *Mono
beg sp_62 *ja
*Farbe

*Wert f.PullDown
*add Meniileiste
*und Zeilenmitte
*Mono uberjumpen

mulu.w #8,d0
add.w min, d0
add.w #5,d0
bra sp_63

*Mono

mulu.w #16,d0 *Wert £.PullDown
add.w min, d0 *add Menuleiste
add.w #10,d0 *und Zeilenmitte

*max. und min prifen

cmp.w #127,d0 *kleiner als 127

blt sp_60 *ja

move.b #127,d0 *max. Wert

cmp.w min, d0 *groBer als
Menuleiste

bgt sp_59 *ja

move.w min,d0 *min. Wert

move.b dO,pull down *speichern

316:
317
318:
319:
320:
321:
322:
323:
324:
325:
326:
327:
328:
329:
330:
331:
332
333:
s b
335
336:
o i B
338:
339:
340:
341:
342
343:

344:
345:
346:

347:
348:
349:
350:

351
352:

353:
354:
355
3563
357:
358
359:
360:
361:
362:
363:
364:
365:
366:
367
368:
369:
370:
£ Y fa

372:
373
374:
375
376:
327z

378:

380:
381:
382:
383:
384:
385:
386:
387:
388:
389:
390:

391
392:
393:

sp_53:

sp_54:

fertig:

auto:

weiter:

frei:

desktop:

aes_init:

*rechte Maus-Taste ein oder aus
cmp.b #"A",buf+37 *r. Taste aus
beq sp_54 *ja

move.b #1,r weiter*r. Taste an

*tos_aus holen

dc.w $a000 *Adr.neg.Line-A
sub.l #$153,a0 *Adr.MAUSFLAG
move.l a0,tos_aus *und merken

*Adresse von GCURY speichern
move.l d0,a0 *Adr.neg.Line-A
sub.l #5258,a0 *Adresse GCURY
move.l a0,A GCURY *und merken

*initialisierung i.o.
pea string2

move.w #9,-(sp)

trap #GEMDOS

addg.l #6,sp

*Speicherplatz fur Mausroutine
clr.w -(sp)

pea resi_ende-resi_anfang+256
move.w #49,-(a7) *Ptermres
trap #GEMDOS

*PRG im Supervisor mausroutine
installieren

*starten aus AUTO Ordner
*neuen Vektor setzen

move.l kbdv_addr,al
*Keyboardadresse nach a0

move.l #new_mouse, 16 (a0)
*Merker setzen

*VBL installieren

move.w $454,d0 *Anzahl VBL

Routinen (nvbls)

1sl #2,d0 *Anzahl*4

move.l $456,a0 *Zeiger auf VBL
(_vblgueue)

elr 41 *Zahler

tst.l 4(a0,dl) *VBL Slot frei

beq frei *ja

add #4,d1 *next Pointer

emp.l d0,dl
bne weiter

*alle abgefragt

*Spring Maus nicht initialisieren
pea string3 *Alle besetzt
move.w #9,-(sp)

trap #GEMDOS

addg.l #6,sp

*PRG beenden

clr.w -(sp)

trap #GEMDOS

lea 4(a0,dl),a2 *Adr. Slot in a2
lea neu_vbl,al *Adr.neue Rout.
move.l al, (a2) *neue Routine

einhingen
lea vbl_slot,al *Slot Adresse
move.l a2, (al) *sichern

rts

*Starten vom Desktop

move.l kbdv_addr,ao
*Keyboardadresse nach a0
lea new_mouse,al

*Adresse neue Mausroutine
move.l al,l16(a0)

*neuen Vektor setzen

rts

*AES aufrufen
lea contrl, a0 *Adr.contrl->al
move.w dO0, (a0)+ *Opcode

clr.w (a0)+ *eintr. int_in

move.w #1, (a0) *eintr. int_out
clr.w (a0)+ *eintr. addr_in
clr.w (a0) *eintr. addr_out

move.l #aes_data,dl
*Adresse AES-Array

move.w #$c8,d0 *AES_Aufruf
trap #2

rts
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394.: 414: EVEN

395: DATA 415: aes_data:
296 Atring2y da:b 13, L0, ek e e = +" 416:

39’ dec.b 13,10,"+ Spring MAUS 3.3 o 417:

398: do.b 13;10,;%¢ 9/89 Ralf Stachs +" 418:

399: de.b 13,10,"% (c) MAXON Computer +" 419:

400: de:.b 13,10V ———rme e e e e e = £ 420:

401: de.b 13,10, "SMAUS_xy.PRG" 421:

402: de.b 13,10, "—x" 422: BSS

403: dc.b 13,10,"A ->Alte Position" 423: aes_global:
404: de.b 13,10,"1-9->In Pull Down" 424: contrl:

405 da.b: 13, 10, "—¢" 425: init in: ds.
406: dc.b 13,10, "E->Rechte Maustaste ein" 426: init_out:
407: de.b 13,10, "A->Rechte Maustaste aus",0 427: addr_in: ds.
408: string3: dc.b 13,10,"Alle VBL-Slots besetzt",0 428: addr_out:
409: string5: dc.b 13,10, "SPRING MAUS EIN",0 429:

410: stringé: dc.b 13,10, "SPRING MAUS AUS", 0 430: buf: ds.
411: fspec: dc.b "SMAUS ?7?.PRG",0 431: ds.
412: path: dc.b "\auto\",0 432: USTACK: ds.
413:

contrl
aes_global
init_in
init_out
addr_in
addr_out

o
[¢]
N i

ds.w 15

ds.w 10

w 128

128

1 128
ds.1l 128

b 100

b 256

Druckertreiber fir 1st Word Plué

Super-Driver unterstiitzen alle
Moglichkeiten lhres Druckers

Fiir alle Star. NEC und Epson LQ-Drucker
Bitte Druckertyp genau angeben!
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Diskettenbox lur 80 3.5° Disketten 1890DM
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Die Aufgabe:

Ein Grafikwiirfel soll mit der
Maus um seinen riumlichen
Mittelpunkt drehbar sein. und

zwar nach Maoglichkeit in
Echtzeit. Der Benutzer soll

den Wiirfel so drehen konnen,
wie wenn er mit der Hand an
derihm zugewandten Seite des
Wiirfels entlangstriche. Die
Drehachsen sind also nicht mit
dem Wiirfel verbunden, son-
dern quasi mit dem Betrachter.
Dies vergréfiert den Rechen-
aufwand nicht unerheblich!

Die
Implementation:

Eine Schleife (Abbruchbedin-
gung: Tastendruck fiir Pro-
grammende: siehe Listing 1,
mouse_ctri()) fragt immer
wieder die Mauscursor-Koor-
dinaten ab und berechnet,
wenn die Maustaste gedriickt
ist. die Differenzen zu den
zuletzt erhaltenen Werten.
Sobald die Maustaste losgelas-
sen wird, wartet die do-while-
Schleife darauf, dal sie wieder
gedriickt wird. Das Driicken
der Maustaste entspricht also
dem Anfassen des Wiirfels.
Ein bestimmter Bruchteil die-
ser Differenzen LiBt sich mit
guter Niherung als Winkel
tibernechmen, um den der
Wiirfel um die vertikale (x-
Anderung) und horizontale
Achse (y-Anderung) gedreht
wurde. Da die Kantenlinge
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CUBE -

der drehbare Wiirfel

Justus Piater

des Wiirfels 200 Pixel, der
Abstand einer Kante vom
Drehpunkt also Wurzel(2) *
100 = 141 Pixel betriigt, ent-
sprechen einem Bogenmall
von 27 (eine volle Wiirfelum-
drehung) 27tr = 889 Pixel. Jede
Drehung um ein Bogenmal
von 1 entspricht also einer
Bewegung um r = 141 Pixel.
Der Wert ANGLESCALING
ist ein empirisch gefundener
Wert in dieser GroBenord-
nung. Der Wiirfel wird in
Vektorgrafik dargestellt. Die
Vektoren zeigen vom Ur-
sprung zu den Eckpunkten. An
dieser Stelle lohnt es sich zu
fragen. wieviele Eckpunkte
man eigentlich berechnen
mufB, um die Lage des Wiirfels
cindeutig zu beschreiben.
Wenn man die vier Eckpunkte
einer Seite berechnet, kann
man die jeweils riumlich ge-
geniiberliegenden Eckpunkte
durch Spiegeln am Mittel-
punkt erhalten. Von diesen

vier Eckpunkten kann man
durch einen Trick wieder zwei
einsparen (s.u.). (Genauge-
nommen reichen sogar ein
Punkt und eine Information

iiber einen zweiten Punkt. aber

dies wiirde den Rahmen der
Schulmathematik sprengen.)
Ich habe in diesem Falle die
Koordinaten zweier auf einer
Seite diagonal gegentiberlie-
gender Eckpunkte (die Punkte
vorne links und hinten rechts
der am Anfang unten liegen-
den Seite. A und C) voreinge-
stellt. Diese werden anhand
der die Funktion erreichenden
Anderungswinkel manipuliert
(new_cube(): siehe Listing 2).
Der aufmerksame Leser stellt
hier fest: Wenn man den Wiir-
fel lange genug dreht. miifiten
die Rundungsfehler schliel3-
lich so groff werden. dall man
am Ende keinen Wiirfel mehr
vor sich hat. sondern einen
Spat! Dies ist tatsichlich so;
allerdings ist dieser Fehler so

gering, daf er tiberhaupt nicht
ins Auge fillt. Der Koordina-
tenursprung befindet sich in
der rdumlichen Mitte des
Wiirfels, also im Drehpunkt.
Zur Beschreibung der Lage
der beiden Ur-Vektoren (MA
und MC. wobei M der Ur-
sprung ist) sind Polarkoordi-
naten am vorteilhaftesten, da
die Information iiber die Be-
wegung in WinkelmalBen
tibergeben wird. Die Linge
der Vektoren ist klar: Da die
Kantenlinge des Wiirfels 200
Pixel betriigt, ist die Entfer-
nung Mitte-Eckpunkt gleich
100 * Wurzel(3) = 173 Pixel.

Daessichumeindreidimen-
sionales Koordinatensystem
handelt, sind zur eindeutigen
Beschreibung eines Vektors
(auBer der Linge) zwei Win-
kel erforderlich: Der Winkel
Alpha beschreibt den Winkel
um die Hochachse in der hori-
zontalen Ebene (von oben be-
trachtet gegen den Urzeiger-
sinn wachsend), der Winkel
Beta um die horizontale Achse
in der vertikalen Ebene. die
senkrecht zur Bildschirmebe-
ne liegt (von links betrachtet
gegen den Urzeigersinn wach-
send). Der Vektor, dessen
Winkel alle gleich Null sind,
zeigt vom Ursprung direkt
zum Betrachter. Zur Vereinfa-
chung der Berechnung exi-
stiert noch der Winkel Phi. der
den Betrag des Winkels cines
Vektors zur Hochachse be-
schreibt (0 < Phi < 1/2). Alle
Winkel werden in Radians
angegeben. Alpha und Phi von



A und C (a_A, a_C, phi_A,
phi_C) sind statische Varia-
blen, die so initialisiert wer-
den, daB ein Wiirfel aufge-
spannt wird (s.0.). Diese Win-
kel werden bei jedem Aufruf
von new_cube() auf den neue-
sten Stand gebracht. Dann
werden die Polarkoordinaten
in karthesische Koordinaten
umgewandelt. Dabei bildetein
Koordinatentriplett von z.B.
xA, yA und zA den Vektor
MA.

SchlieBlich werden aus die-
sen beiden Punkten, die die
Lage des Wiirfels im Raum ja
schon eindeutig bestimmen,
die Koordinaten der fehlenden
Punkte der Grundseite, B und
D, iiber das vektorielle Pro-
dukt ermittelt. Dazu werden
die Vektoren MA und MC
vektoriell miteinander mul-
tipliziert und das Ergebnis,
Vektor OB, zum Vektor
MO (vom Ursprung zum
Mittelpunkt der Strecke
AC) dazuaddiert. Hieraus
erhiilt man den Vektor
MB. Derselbe Vektor von
MB subtrahiert ergibt den
Vektor MD (was gleich-
bedeutend ist mit den
Koordinaten von Punkt
D. da M ja im Koordina-
tenursprung liegt). Es
fillt auf, daB im Pro-
grammtext (siche Li-
sting 2) die Berechnung
der y-Koordinate fehlt.
Diese ist fiir die Grafik nicht
mehr notwendig, daes sichum
eine isometrische Darstellung
handelt, also dreidimensional
ohne Perspektive (Tiefenwir-
kung). Wie oben erklirt, kon-
nen die riumlich gegeniiber-
liegenden Eckpunkte durch
Spiegeln am Ursprung erhal-
ten werden. Dann brauchen
nur noch die Offsets zum Bild-
schirmmittelpunkt addiert zu
werden, und schon hat man die
Bildschirmkoordinaten! An-
schlieBend werden die Linien
iiber die Line-A-Funktionen
gezeichnet, was tatséchlich
um einiges schneller geht als
iiber GEM. Dies bringt leider
mit sich, dafl das Programm
wegen der absoluten Bild-

schirmkoordinaten nur mit
dem monochromen Monitor
lduft. Es diirfte jedoch kein

L f;_—;j
- I
— |

rogrammier
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Problem sein, das Programm
so umzuschreiben, daf} es auch
in den niedrigeren Auflésun-
gen lduft, da die neuen Koordi-
naten erst ganz am Schluf} bei
der Umrechnung in zweidi-
mensionale Bildschirmkoor-
dinaten relevant sind.

Damit das Bild des rotieren-
den Wiirfels ohne storendes
Wackeln und ohne Zerhackt-
werden durch den Bildschirm-
Elektronenstrahl erscheint,
wird zu Beginn des Pro-
gramms ein zweiter Bild-
schirmspeicher reserviert. Das
Programm zeichnet nun das
neue Bild in dem phy-
sikalisch je-

v—'_'-'-’_-

i,
SO

“
,

"

weils -,
gerade %
inaktiven
Bildschirm,
wartet auf den
Riicklauf des Elek-
tronenstrahls und schaltet
dann die Bildschirme um. Ich
habe hier bewuBt auf eine de-
taillierte Beschreibung der
mathematischen Grundlagen
und die Umsetzung in den von
mir verwendeten Algorithmus
verzichtet. Es geht mir nicht
darum, dieses Programm im
Detail fiir jeden nachvollzieh-
bar zu erkliren, sondern ich
habe nur die Losung einiger
interessanter Teilprobleme
aufgezeigt, um Euch dazu
anzuregen, Eurer Phantasie

e g f;—ih\\
| )

_—
—-d_F_'-
—
g
-~ k.S
.,
&

einmal freien Lauf zu lassen
und mathematische Probleme
in Angriff zu nehmen!

Optische
Verbesserungen

Es ist kein Problem, aus dieser
isometrischen Darstellung
eine perspektivische zu ma-
chen. Die weiter hinten liegen-
den Punkte miissen nur niher
an der Achse liegen, entlang
der man blickt. Die Berech-
nung gestaltet sich in

diesem Fall sehr

einfach, dadie-

se Achse
mit der

| "

—_

—

y-Ach-

se identisch ist.

Man mul} nur die Betrdge
der x- und z-Koordinaten ab-
hingig von den y-Koordinaten
verkleinern. Deshalb miissen
nun bis zum SchluB} alle Be-
rechnungen in allen drei Di-
mensionen durchgefiihrt wer-
den. Dazu muf3 zunichst der
Variablensatz von “shorts™ fiir
die dreidimensionalen Koor-
dinaten simtlicher Eckpunkte
vollstdndig sein. Anstelle der
vier Zeilen an einschligiger
Stelle ist dann Listing 3 einzu-
fiigen. Der neue Rechenteil ist
im Listing 4 zu finden. Die
Konstante PER gibt die Ent-

fernung des Punktes vom Ur-
sprung an, in dem sich optisch
alle zur y-Achse parallelen
Geraden treffen. Sie mul} na-
tiirlich als Konstante oben im
Quelltext definiert werden.
Folgender Wert ergibt einen
akzeptablen perspektivischen
Eindruck:

#define PER 1732
/* entspricht 10 Radien */

Dank der geometrischen Be-
sonderheiten der Wiirfelform
ist es bei isometrischer Dar-
stellung auch kein Problem,
den Wiirfel ausgefiillt erschei-
nen zu lassen. Jede Hidden-
Line-Ermittlung eriibrigt sich:
Es werden einfach alle Linien
weggelassen, die zu dem/den
hintersten Punkt/en fiihren.
Das herauszubekommen, ist
nicht weiter schwer. Dafiir
miissen natiirlich wieder
alle y-Koordinaten der
rdumlichen Lage
mitberechnet wer-
den. Der entspre-
chend einzusetzen-
de Programmtext in-
klusive des neuen
Zeichen-Blocks
steht im Listing 5.
Komplizierter wiire
es allerdings, einen
perspektivischen,
ausgefiillten Wiirfel
zu zeichnen - hier
miiBite man tatsichlich
genau bestimmen, wel-
che Kanten zu sehen
sind und welche nicht.
Eine kleine Spielerei am
SchluB3: Ich finde, der Wiirfel
siecht auf dem invertierten
Bildschirm besser aus. Ich
habe also ein kleines, univer-
sell verwendbares Programm
geschrieben, das den Bild-
schirm invertiert . Es tut nichts
anderes, als das niederwertig-
ste Bit des Farbpalettenregi-
sters 0 zu invertieren. Dies
geht allerdings nur im Super-
visormodus (Listing 6). Alle
Programme wurden mit LAT-
TICE C V3.04 geschrieben.

P
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N = o

48

53

O doaWbd R

0

13:

37
38:

39
40:
41:
42:
43:
44:
45:
46:
47:

49:
50:

5l :

52:

54:
56:
57:
58:
59:
60:
61:
62:

63:
64 :
65:
66:
67:
68:
69:
i
¥ B
T2
73
74:
T5%
76:
T
78:

/* CUBEMAIN.C */

/* Drehbarer Vektorgrafik-Wiirfel, Kontrollteil */
/* (c) MAXON Computer GmbH

<stdlib.h>
<gemlib.h>
<osbind.h>
<linea.h>

#include
#include
#include
#include

#define ANGLESCALING 127.0 /* bestimmt die
Relation von
Mausbewegung
zu Wirfeldrehung

*if

short phys_handle, handle;
short work_in[12], work_ocut[57];
short dummy;

void main(), init(), ausgang(),
extern void new_cube ()’

mouse_ctrl();

int screen[2];
char *scrmem;

void main()

{
init ()
mouse_ctrl();
ausgang () ;

void mouse_ctrl()

{

short mbstate, mx, my, mx _n, my n; /* alte u.
neue (_n) Maus-
koordinaten */

double a_chg, b_chg; /* Differenz der
Mauskoord. */

mbstate = mx = my = mx_ n =my n = 0;

do { /* wartet auf linke Maustaste */
vg_mouse (handle, &mbstate, &mx, &my);

} while (! (mbstate && 1));

vq_mouse (handle, &mbstate, &mx_n, &my_n):

/* holt aktuelle Mauskoord. */

while (!kbhit()) {
a_chg = (double) (mx_n - mx) / ANGLESCALING;
/* berechnet Winkeldnde- */
b_chg = (double) (my - my_n) / ANGLESCALING;

/* rung in Radians */
new_cube (&a_chg, &b_chg);
/* neuen Wurfel zeichnen! */

mx = mx_n;
my = my_n;
vg_mouse (handle,
if (mbstate && 1)

&mbstate, &mx_n, &my n):;
/* Mausknopf gedriickt? */

continue; /* gleich weitermachen */
do { /* ansonsten wieder */
vg_mouse (handle, &mbstate, &mx, &my):

/* auf Mausknopf warten*/
if (kbhit()) break; /* siehe oben. */

} while (! (mbstate && 1))
vg_mouse (handle, &mbstate, &mx_n, &my n);
¥
getch();
}
void init ()
{
int 1i;
double dnull = 0.0;
short muster = OxFFFF;

appl_init(); /* GEM-Initialisierung */

79: for (i = 0; i <= 9; work_in[i++] = 1);
80: work_in[10] = 2;
81:
82: phys_handle = graf handle (¢dummy, &dummy,
&dummy, &dummy) ;
83 handle = phys handle;
84: v_opnvwk (work_in, &handle, work_out);
85: v_hide_c (handle);
86: v_clrwk (handle) ;
87 :
88: screen[0] = Physbase(): /* zweiten Bildschirm
holen */
89: if ((scrmem = calloc (8064, 4)) == NULL) ({
90: form_alert (1,
91: "[3] [Nicht genug|Speicherplatz]|
fir den zweiten|Bildschirm!] [Mist]");
82 ausgang() ;
93: }
94: screen[l] = (int)scrmem + 256;
95: screen[l] -= screen[l] % 256;
96:
(7 lineaO () ; /* LineA-Initialisierung */
98
99 LSTLIN = -1;
100: LNMASK = OxFFFF;
101: WMODE = 0;
102: PATPTR = &muster;
103: PATMSK = 0;
104: CLIP = 0;
105:
106: new_cube (&dnull, &dnull); /* Ausgangswiirfel
zeichnen */
107
108: graf_mouse (FLAT_ HAND, 0);
109: v_show_c(handle, 1):;
I10: H
B
112:
113: wvoid ausgang()
114 ¢
1153 Setscreen(screen[0], screen[0], -1);
/* wieder auf Originalbildschirm zuriickschalten */
117: free (scrmem) ;
118:
119: v_show_c (handle, 0);
120: v_clsvwk (handle) ;
121: appl_exit ()
122:
123: exit (0) ;
124: }
Listing 1
1 /* CUBE.C */
2:
3: /* Drehbarer Vektorgrafik-Wirfel, Rechen- und
Zeichenteil */
4: /* (c) MAXON Computer GmbH
B
6: #include <math.h>
7: #include <linea.h>
8: #include <osbind.h>
9
10: #define RADIUS 173.20508075 /* Entfernung vom
Ursprung zum Eckpukt (Pixel) */
11: #define RAD_Q 30000.0 /* Quadrat des Radius */
12: #define XM 320 /* Lage des Ursprungs in
zweidimensionalen */
13: #define YM 200 /* Bildschirmkoordinaten */
14: #define sign(x) (((x)<0)?(-1):(1))
15: #define PREC 4.0
16: /* empirisch ermittelter Wert, der angibt, in
welchem Bereich angenommen wird, daP
25 sowohl Alpha als auch Beta von A oder C
18: gleich Null sind, so daP eine Ausnahme-
19: regelung getroffen werden kann.
20: Ansonsten wiurde der Wurfel in diesem Fall
21 2 in der Grafik buchstablich zusammenklappen! *x/
227
23: void new_cube (), clear();
24:
257 extern int screen[2];
26:
27 :
28: wvoid new_cube(a_chg, b_chg)
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29: double *a_chg, *b_chg; 97: z0 = (zA+zC) / 2;
30: { 98:
31z static double a_A = -PI/4.0; 99 xOB = (yA*zC - zA*yC) / 200; /* Vektor OB */
/* Deklaration der Variablen */ 100: zZOB = (xA*yC - yA*xC) / 200;
32: double b_A; /* sowie ggf. Initialisierung */ 101:
33:; static double a_C = 3.0*PI/4.0; 102: xB = x0 + xOB; /* Koord wvon B*/
34: double b_C; 1033 zB = z0 + zOB;
/* Systematik der Variablen- */ 104:
35: static double phi A = -0.61547970865; 105: xD = x0 - xOB; /* Koord von D*/
/* namen: */ 106: zD = z0 - zOB;
36: static double phi_C = -0.61547970865; 107:
/* GroPbuchstaben sind Eck- *x/ 108: xE = -xC + XM; 2zE = -zC + Y¥YM;
b 3 double x_A, x_C; /* Koords spiegeln */
/* te; O ist der Mittelpunkt */ 109 xF = -xD + XM; zF = -zD + ¥YM;
38: [Hemmmmnmna Anfang Listing 3-------- */ 110: xG = -xA + XM; 2G = -zA + ¥YM;
39 short xO, z0, xOB, zOB; B xH = -xB + XM; zH = —-zB + ¥M;
/* der Strecke AC. */ 12
40: short xA, yA, zA, xB, zB; 1134 xA += XM; zA += YM; /* fehlende Offsets */
/* a, b und phi sind die Win- */ b [ 47550 XB += XM; zB += ¥YM;
(- & 18 short =€, yC, =zC, xbD, zD; 115 xC += XM; zC += ¥YM;
/* kel Alpha, Beta und Phi. */ b B B 7 xD += XM; zD += YM;
42 short xE, zE, xF, zF, xG, zG, xH, zH; 117
e I A Ende Listing 3-=~===-=-= */ 118 (¥=mmemmm——re Ende Listing 4--—-—=———==—=== *x/
44: char help; 119:
45: double cos_b_A; 120:
46: double tan_b_A; B B { /* zeichnen */
47: double cos_b_C; 122: static int scrno = 0;
48: double tan_b_C; 123:
49: short abs_zA, abs_zC; 124: scrno “= 1;
50: double abs_x A, abs_x_C; 125 lineaa(): /* Mauscursor weg */
SE 1 126: Setscreen (screen[scrno], -1, -1);
52: /* logischen Bildschirm wechseln */
53¢ a_A += *a_chg; /* A - Winkel update */ 127 clear () ;
54: 128: COLBITO = 1;
5853 b_ A = atan2(tan(phi_A), cos(a_A)); 129: LNMASK = O0xFFFF;
56: if ((help=sign(phi_A)) !'= sign(b_A)) b_A += 130:
PI * help; 131: X1l = xA; Y1 = zA;
57z 1323 X2 = xB; Y2 = zB;
58: x_A = RADIUS * cos(phi_A) * sin(a_A); 133: linea3();
59: 134:
60: b A += *b_chg; 135: X2 = xD; Y2 = zD;
61: 136: linea3 ()
62: a_A = atan2(x_A, sqrt (RAD_Q-x A*x A) * 137:
abs (cos_b A=cos(b_A))); 138: X2 = xE; Y2 = zE;
63; if (cos_ b A < 0) a A = sign(x A) * PI - a_A; 139: linea3();
64: 140:
65: phi_A = atan((tan_b_A=tan(b_A)) * cos(a_A)); 141: X1 = xC; Y1 = zC;
66: 142: X2 = xB; Y2 = zB;
67: 143: linea3():;
68: a_C += *a_chg; /* C - Winkel update */ 144:
691 145: X2 = xD; Y2 = zD;
70: b_C = atan2(tan(phi_C), cos(a_C)): l4s: linea3 ()
b L if ((help=sign(phi_C)) !'= sign(b_C)) b_C += 147:
PI * help; 148: X2 = xG; Y2 = zG;
72 149: linea3();
73 x_C = RADIUS * cos(phi_C) * sin(a_C); 150
T4, ¢ 1517 X1l = 2F; Y1l = zF;
753 b_C += *b_chg; 152: X2 = xB; Y2 = zB;
76: 1531 linea3 ()
T a_C = atan2(x_C, sqrt(RAD_Q-x_C*x_C) * 154:
abs (cos_b_C=cos(b_C))); 155: X2 = xE; Y2 = zE;
78: if (cos_b_C < 0) a C = sign(x C) * PI - a_C; 156 linea3 () ;
79: 1574
80: phi_C = atan((tan_b_C=tan(b_C)) * cos(a_C)); 158: X2 = xG; Y2 = zG;
81 159z linea3 () :
82: 160:
83: xA = (short)x A; 161: X1 = xH; Y1 = zH;
84: xC = (short)x C; 162: X2 = xD; Y2 = zD;
85: zA = (short) - RADIUS * sin(phi_A); 163: linea3 ()
/* restliche Koordinaten */ 164:
86: yA = (short) ((abs_zA=abs(zA)) > 165: X2 = xE; Y2 = zE;
(abs_x_A=abs (x_A))) l66: linea3 ()
87: ? ((abs_zA > PREC) ? (zA / tan_b_a) (- 167:
sign(cos_b_A) *RADIUS)) 168: X2 = xG; Y2 = zG;
88: ((abs_x A > PREC) ? (- x A / tan(a_a)) 169: linea3 () ;
(-sign (cos_b_A) *RADIUS)) ; 170:
89: zC = (short) - RADIUS * sin(phi_C); LIl | [t Ende Listing S§-——==—-=-=r==- */
90: yC = (short) ((abs_zC=abs(zC)) > 172
(abs_x_C=abs(x_C))) 173: Vsync () ;
91: ? ((abs_zC > PREC) ? (zC / tan_b_C) (= 174: Setscreen (-1, screen[scrno], -1);
sign(cos_b_C) *RADIUS)) /* physikalischer Bildschirm */
92: ((abs_x_C > PREC) ? (- x_C / tan(a_C)) 178% linead () ; /* Mauscursor zeigen */
(-sign(cos_b_C)*RADIUS)) ; 176: }
93: e }
94: fre—e——e—= Anfang Listing 4 und S5--—--——=====—=~ */ 178:
95: 179: wvoid clear () /* loéscht genau rechteckigen */
96: x0 = (xA+xC) / 2; /* Vektor MO */ 180: { /* Bildschirmber., dv Wiirfel */
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181: COLBITO = 0; /* maximal genommen wird */ 1: (Anderung ausgefiillter Wirfel):
182; 23
183: X1 = (short)XM-RADIUS-1; 3:
184: ¥l = (short)YM-RADIUS-1; 4: x0 = (xA+xC) / 2; /* Vektor MO */
185: X2 = (short)XM+RADIUS+1; B yo = (yA+yC) /[ 2;
186: Y2 = (short)YM+RADIUS+1; 6: z0 = {(zA+zC) [/ 2;
187: -
188: linea5(); 8: xOB = (yA*zC - zA*yC) / 200; /* Vektor OB */
189: } 9: yOB = (zA*xC - xA*zC) / 200;
10z zOB = (xA*yC - yA*xC) / 200;
Listing 2 11:
12: xB = x0 + xOB; /* Koords von B */
13: yB = y0O + yOB;
14: zB = z0 + zO0B;
1B
16: xD = xO0 - xOB; /* Koords von D */
T3 yD = yO - yOB;
18: zD = z0 - zOB;
i 4 (1. Anderung perspektivische 19:
Darstellung) : 20: xE = -xC + XM; yE = -yC; zE = -zC + ¥M;
2: /* Koords spiegeln */
2% 21 xF = -xD + XM; yF = -yD; zF = -zD + YM;
4: short x0, yO, zO, xOB, yOB, zOB; el X6 = =AW XMy YEIS SyRy 26 = S2A Y LM
B short xA, yA, zA, xB, vB, 2B; 23 xH = -xB + XM; yH = -yB; zH = -zB + ¥YM;
6 short xC, yC, zC, xD, yD, zD; 24:
7. short xE, yE, zE, xF, yF, zF, xG, yG, zG, xH, 253 xA += XM; zA += ¥YM; /* fehlende Offsets */
yH, zH; 26: xB += XM; zB += YM;
g: 275 xC += XM; zC += ¥YM;
9 28: xD += XM; zD += ¥YM;
10: 2
11 30: ymax = yA; /* Finden des gréPten y */
12: (2. Anderung perspektivische 31: AL (YR > gwak) ymax = yB;
Darstellung) : 32 if (yC > ymax) ymax = yC;
T3 33 if (yD > ymax) ymax = yD;
14: 34: if (yE > ymax) ymax = yE;
15: X0 = (xA+xC) / 2; /* Vektor MO */ 53 2 AgE > ywaw) g = gr;
16: y0 = (yA+yC) / 2; 36: if (yG > ymax) ymax = yG;
17 z0 = (zA+zC) / 2; 37; if (yH > ymax) ymax = yH;
18: 38:
19: xOB = (yA*zC - zA*yC) / 200; /* Vektor OB */ 39:
20: yOB = (zA*xC - xA*zC) / 200; /* iber vekto- 40 )
rielles Produke */ 41: { o /* zeichnen */
21 ZzOB = (xA*yC - yA*xC) / 200; 42: static int scrno = 0;
22 43:
23: xB = xO + xOB; /* Koords von B */ 44: scrno = 1;
24: yB = yO + yOB; 45: lineaa();
25: Zii = z0' & =08 46: Setscreen (screen[scrno], -1, -1);
26 47 : cleaxr ()
27 xD = x0 - xOB; /* Koords von D */ 48iz COLBITO = 1;
28 gD = yO = yOB; 49: LNMASK = OXFFFF;
29: zD = z0 - zOB; 50:
30: 51: if (ymax !'= yA) {
31: XE = -xC; yE = PER-yC; zE = -zC; /* Koords 525 X1 = =K; ¥l = zA;
spiegeln */ 283
32: XF = -xD; yF = PER-yD; zF = -zD; 54: if (ymax != yB) {
33: xG = -xA; yG = PER-yA; zG = -zA; 55: 32 = XB; X2 = ZB;
34: xH = -xB; yH = PER-yB; zH = -zB; o6 linea3();
35 5% }
36: yA += PER; yB += PER; yC += PER; yD += PER; 234
37: 59: if (ymax !'= yD) {
38: xA *= (PER-RADIUS) / yA; zA *= (PER-RADIUS) / 60 X2 e N RS EY
vA; 61 linea3 ().
39: xB *= (PER-RADIUS) / yB; 2B *= (PER-RADIUS) / 62: }
y¥B; 63: ]
40: %C *= (PER-RADIUS) / yC; zC *= (PER-RADIUS) / 64 it (ymax [=¥E) |
yC; 65: X2 = xE; Y2 = zE;
a1: xD *= (PER-RADIUS) / yD; zD *= (PER-RADIUS) / = : i
yD; .
42: XE *= (PER-RADIUS) / yE; zE *= (PER-RADIUS) / 58 }
vE: 69:
a3: %F *= (PER-RADIUS) / yF; zF *= (PER-RADIUS) / 70 AL (A S=50) |
yE; Tz X1l = xC; Y1l = zC;
14: xG *= (PER-RADIUS) / yG; 2zG *= (PER-RADIUS) / 72
vG; T3 if (ymax != yB) {
45: xH *= (PER-RADIUS) / yH; zH *= (PER-RADIUS) / il $2 5 by LA = 2y
vH; 75 linea3 ()
46: 76: }
47: xA += XM; zA += YM; /* fehlende Offsets */ 77
48: xB += XM; zB += YM; 78: if (ymax != yD) {
49: XC 4= XM; zC += YM; T A2 = xDy  F = EDe
50: xD += XM; 2D += YM; Hog linea3 ()
51: %E += XM; 2zE += YM; al: }
52: XF 4= XM; zF += YM; 82:
53: %G += XM; zG += YM; B3 1L dymenc 1= 9E) 4
54: XH 4= XM; zH += YM; 84: X2 = x6; ¥2 = zG;
85: linea3 ()
Listing 3 u. 4 i }
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87: }
88:
89: if (ymax != yF) {
90: X1 = xF; Y1 = zF;
91:
92 if (ymax != yB) {
93: X2 = %B; Y2 = z2B;
94: linea3();
95:: }
96:
97: if (ymax !'= yE) {
98: X2 = xE; Y2 = zE;
99: linea3():
100: }
101 :;
102: if (ymax '= yG) {
103: X2 = xG; Y2 = zG;
104: linea3 () ;
105 }
106: }
107 :

108:
109: X1
1105

111 if
L2

113

114: }
115

116: if
117:

118:

119: }
120:

1201 if
122:

123:

124: }
125 }

if (ymax !'=

yH) {
= xH; Yl = zH;

(ymax != yD) {

X2 = xD; Y2 = zD;
linea3 ()

(ymax != yE) {

X2 = xE; Y2 = zE;

linea3();

(ymax != yG) {
X2 = xG; Y2 = zG;
linea3 ()

Listing 5

Oft erreichen uns Anfragen, ob und wo ein
ganz bestimmtes Thema in der ST Computer
behandelt wurde. Deswegen wollen wir Ihnen
hier Programmierpraxis-Disketten anbieten.
auf denen sich v.a. Listings und Programme

PP1-C 1

- komfortable Subments

- Echtzeit-Farbkonverter

- Diskinfo

- Kopier-Accessory

- 3D-CAD

- Preview von Drucktexten
u.v.m.

PP4 - ST-Ecke

- - komplettes Line-A-Binding
- Feuerwerk-Bildschirm-

rogrammicr
m xXis

_I

P
LST Ecke

I schoner
I . - géngige Bildformate
’ T ﬂ I - Good-Blit
\_I—izf. /- Quick-Mouse
DM 15’_ - viele Programmtips und -
tricks, u.v.m.
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I - Einbinden v. RSC-Dateien
- Kommunikation via MIDI

| - Reinitialisieren des AES
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. - komfort. Harddisk-Parkprg.

Programmierpraxis-Disketten

Eine Fundgrube fiir den engagierten Programmierer

aus verschiedenen Ausgaben der ST Com-
puter (nicht nur aus der Programmierpra-
xis) befinden. Die Disketten sind nach
Programmiersprachen geordnet, und zu
jedem Beitrag gibt es einen Kurzkommen-

PP2 - GFA-BASIC 1

- Popup-Meni
- Fastzoom
GFA- 11 cohnelle Textausgabe

|
|
BASIC
I 4I - Gobang - Denkspiel

|
0D u.v.m.

DM 15,-

—
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PP5 - Pascal

E)\ [m| - Iconbehandlung
o " - Turtle-Routinen
| | Pascal | | - Sinus-/Cosinus-
bun dirsis e Routinen
ID = IL - GEM-Font-Handling
e | - ASClII-Formatierer
DM 15,-

u.v.m.

PP8 - Omikron.BASIC

[ | posgumier I-I - Popup-Men(
i ‘ Omikron. |~ Fonts an;eaggn/benutzen
BAS'd - Textscrolling im GEM-
I i I Fenster
I | - Signum!-24- in 9-Nadel-
/ Font wandeln
u.v.m.

tar mit Artikelverweis. Wir mochten Sie
allerdings darauf hinweisen, dal} die Disket-
ten einem Copyright unterliegen und somit
nicht frei kopiert werden diirfen.

PP3 - Assembler

T P'If |w] - GEM-Autostarter
‘ - Checkdisk
Assembler | | _ Djsk-Protect
e - Screensaver

- Tastaturbelegungs-Editor
- neue Form_Dial-Routinen
- schnelle Hardcopy-Rout.
u.v.m.

PP6 - Modula-2

=| - Festplattenoptimierung

DM 15,-

I rogrammier
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| - Splines
Modula-2 | | - Hardcopy
oo - AES-Module
& Ll == - Accessories
= T jivm.

DM 15,-

Auf den Disketten ist natiirlich viel mehr
enthalten. Leider reicht der Platz nicht aus,
um alle Programme adiiquat zu beschreiben.
Lassen Sie sich tiberraschen! Zu dem Unko-
stenbeitrag von DM 15.- kommen noch die
Versandkosten von DM 5.- (Ausland DM
10,-). Bitte bestellen Sie nach Kurzbezeich-
nung (z.B. PP1 fiir C1).

w20 » D-0236 Eschborn « Tel.: 06196/481811
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Eingabe mit Stil

abei ergibt sich ein Pro-

blem: Wenn man einen
String normal an eine Proze-
dur (ibergibt, kann man ihn
nicht zurtickiibergeben. Wenn
man ihn aber mit *String tiber-
gibt, kann man ihn zuriickge-
ben. aber nicht verwenden.
Also mubB eine Methode her
um einen String hin- und riick-
zulibergeben. Hier die Losung
des "Hin-riick-Problems’. Von
dem String liegt nur die Adres-
se vor. Um also an ihn zu ge-
langen, mul man ihn zuerst in
einen localen String in ausrei-
chender Grofie kopieren. Dies
erledigt Listing 1. Wie funk-
tioniert die Sache? Die Proze-
dur erhilt die Adresse des
Arrptr des Strings. Zuerst
werden die notigen Hilfsvaria-
blen als Local definiert. Als
niichstes wird die Linge des
‘libergebenen’ Strings be-
stimmt. Sie steht in Arrptr+4.
Dann werden der Hilfs-String
auf die notige Linge mit Spa-

ces aufgefiillt und der Varrptr

des Strings und des Hilfs-
Strings bestimmt. Beim Hilfs-
String geht das mit VARRPTR,
beim Ubergabestring muB
man die Adresse aus Arrptr

M. G. Berberich

WER SCHON EINMAL PROBIERT HAT, EINI

FOrRMULAREINGABE IN GFA-Basic zi

SCHREIBEN, KENNT DAS ProBrLEm: DIE
INPUT-, LINE INPUT- unp FORM

INPUT-BEFENLI

DES

GFA-BASIC

LASSEN ZWAR EINE KOMFORTABLE EINGA-

BE ZU, ABER

EINGABE

MAN KANN Sif
RETURN BEENDEN.
NUN ZUM BEISPIEL MIT

NUR DURCH
WENN MAN DI

DER

“Cursor noct’” - oprer “CURSOR RUN-

TER -1 ASTE
NACHSTE BZW.
GEN.,

VERLASSEN
VORIGE FELD 71

WILL, UM INS

GELAN-

GIBT ES NUR EINE MOGLICHKEIT:

EINE EIGENE EINGABEROUTINE MUSS HER.

den String im Hilfs-String und
kann ihn verarbeiten. Auf die-
se Art und Weise kann man

einen String in eine Prozedur

hin- und riickiibergeben.

Als Beispiel habe ich die
oben angesprochene Input-
Routine verwendet (Listing 2).
Sie arbeitet im Einfiigemodus,

schreibt, sondern an der Cur-
sor-Position hineingeflickt
wird. Die Taste Backspace
16scht den links neben dem
Cursor liegenden Buchstaben,
die Taste Delete den rechts
neben dem Cursur. Die Taste
Esc 16scht das gesamte Einga-
befeld. Mitden Tasten "Cursor

der Taste, die den Abbruch
verursacht hat, wird zusam-
men mitdem String zuriick ge-
geben.

Der Syntax der Prozedur
lautet @ input(v$,*i$,0.C *r).
Der erste Parameter v$ ist ein
Prompttext. Er wird auf den
Bildschirm geschrieben und
kann nicht geédndert werden.
Der zweite Parameter /3 ist der

Eingabe-String. Sein Inhalt
wird ebenfalls angezeigt

(Trick von oben), kann aber
geindert werden. Nach dem
procedure-Aufruf enthilt i$
den geidnderten Text. Es mul3
*i$ heillen, da nicht der Wert
von 1§, sondern die Adresse
tibergeben wird. L ist die Liin-
ge des Strings. Der Riickgabe-
String wird mit Space genau
auf diese Liinge ergiinzt. C gibt
die Position an, die der Cursor
am Anfang der Eingabe haben
soll. In R wird der Code der
Taste zuriickgeliefert, die zum
Abbruch gefiihrt hat.

In der Exit-Zeile konnen
selbstverstiindlich noch belie-
bige andere Codes eingegeben
werden, die zum Abbruch
fiihren sollen. Es ist der Code
zu verwenden, den /NP(2) lie-

holen. Nun kann man den In-  wasbedeutet, da der Buchsta-  hoch™, “Cursor runter” und  fert.
halt des Strings byteweise be, der gerade eingegeben  “Return”bzw “Enter” wird die E)
kopieren. Als Resultathatman ~ wird, keinen anderen iiber-  Eingabe verlassen. Der Code
1 g Stringibergabe fur GFA-Basic erzeugen
2: ! by M.G.Berberich 12: ptrm%=VARPTR (memo$) ! memo$-Adresse
& & e (c) 1990 MAXON Computer GmbH L3z ptrs%=LPEEK (p.string¥%) 1 p.-st.-Adr.
g A id: FOR a%=1 TO 1% 1\
5: INPUT "Name ", a$ 15: POKE ptrmé%, PEEK (ptrs%) i\
6: (@gruss(*a$) ! proc Aufruf 16: INC ptrm% ! Kopieren
7: PRINT a$ 173 INC ptrs% LI 4
8: PROCEDURE gruss (p.string¥%) 18: NEXT a% v/
9: LOCAL memo$, 1%, ptrm%,ptrs%,a% ! Arbeitsvars 19: *p.string%="Hallo "+memo$
I0: 1%=DPEEK(p.string%+4) ! String-Léange 20: RETURN
Tl memo$=STRINGS (1%, " ") ! Leerstring
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1 ! Inputfunktion fir GFA-Basic
213 ! by M.G.Berberich

3= ! (c) 1990 MAXON Computer GmbH
4: !

5: ' Syntax:

6: @input (v$,*i§,1,C, *r)

T3 ' v$ = prompttext

8: ' i$ = Vorgabe Text

9 ' 1 = Lange des Strings

10: ' ¢ = Cursorposition relativ im String
b i ' r = Taste die zum Abbruch

12: : gefihrt hat

13: '

14: PRINT

15: PRINT

16: PRINT

17: in$="Na sowas"

18: @input ("Eingabe: ",*in$, 20,5, *key)

19: PRINT
20: PRINT in$

21: 1

22: PROCEDURE input (t$,1%,1%, cp%, rw%)

23: LOCAL a%,b%,c%,d%,i$

24: i$=STRINGS (1%," ") !

25: b%=DPEEK (i%+4) !

26: b%=MIN (b%, 1%) !Abgewandelte
27: s%=VARPTR (i§) ! Version
28: c%=s% !der Methode
29 d%=LPEEK (i%) ! von

30: FOR a%=1] TO b% ! Listing 2
31: POKE c%, PEEK (d%)

32: INC c% !

33: INC d% !

34: NEXT a% !

35 PRINT t§;

36: c%=CRSLIN

37: b%=CRSCOL

38: PRINT CHR$(27);"e";i$; ! Cursor an + i$
39: PRINT AT (b%+cp%,c%);

40: DEC 1%

41: DO

42: a%=INP (2)

43: EXIT IF a%=13 OR a%=200 OR a%=208

44: IF a%=8 AND cp%>0 ! Backspace

45: PRINT CHRS$ (27);"D";RIGHTS (i$,1%-cp%+1);" ";

46: DEC cp#%

47: PRINT AT (b%+cp%,c%);

48: i$=LEFTS (1%, cp%) +RIGHTS (i$,1%-cp%)+" "

49: ENDIF

50: IF a%=127 ! Delete

51: PRINT RIGHTS (i$,1l%-cp%);" ";

K2 PRINT AT (b%+cp%,c%);

53: i$=LEFTS$ (i$, cp%) +RIGHTS (i$, 1%-cp¥)+" "

54: ENDIF

55 IF a%¥=27 ! Esc = Losche alles

56: i$=STRINGS (1%," ")

57: cp%=0

58: PRINT AT (b%,c%);i$

59: PRINT AT (b%,c%);

60: ENDIF

61 IF a%=205 AND cp%<1l% ! Cursor rechts

62: INC cp%

63: PRINT CHR$ (27);"C";

64: ENDIF

65: IF a%=203 AND cp%>0 ! Cursor links

66: DEC cp#%

67: PRINT CHR$ (27);"D";

68: ENDIF

69: IF cp%<=1% AND a%>31 AND a%<127 !Eingabe-
zeichen

70: INC cp%

Ty PRINT CHRS$ (a%) ;MIDS$(i$,cp%, 1%-cp%+1l).

T2 PRINT AT (b%+cp%,c%)

73 i$=LEFTS$ (i$,cp%-1) +CHRS$ (a%)+MIDS$ (i$, cp%,
l%-cp%+1)

74: ENDIF

5% LOOP

76 *¥i%=i$

772 *rwt¥=a%

78: PRINT CHR$ (27);"f"; ! Cursor aus

793 RETURN

Hendrik Haase Computersysteme
prasentiert:

Atari-Computer

Atari 1040 STE incl. SM 124 1.498,- DM
Atari Mega ST1 incl. SM 124 1.500,- DM
Megafile 60 1.280,- DM
Atari Mega ST2 incl. SM 124 2.300,- DM
Atari Mega ST4 incl. SM 124 3.300,- DM
Drucker Epson LQ 550 868,- DM
Drucker Star LC 24/10 668,- DM
Drucker NEC P6 plus 1.398,- DM
NEC Multisync 3D 1.648,- DM
Graustufen Multisync 549,- DM
Vortex Datajet 30 1.348,- DM
Mitsubishi Multisync 1.298,- DM
Laserdrucker SLM 804 2.600,- DM
Vortex Datajet 60 1.918,- DM

Bestellungen und Informationen bei:

Hendrik Haase Computersysteme

Wiedfeldtstrafie 77  D-4300 Essen 1
Telefon 02 01 - 42 25 75« Fax 02 01 - 41 04 21

__————/mmurnmmmzurm ERTO Dots - #

© 148,-DM incl. Mwst.

WRITER-ST wurde speziell flir Personen entwickelt, die taglich eine groBe Anzahl an Briefen, Tex-
ten, Rechnungen oder kleineren Dokumentationen schreiben missen, wie klein- und mittelstandi-
sche Betriebe. Handwerker, Arzte und Anwalte. Durch die konsequente Einbindung in die
graphische Benutzeroberflache GEM ist sie fiir den Einsteiger leicht und schnell zu erlernen

@ Rechnen und Fakturieren im Text
® integrierte Formularverwaltung
® Makroverwaltung mit bis zu 32,000 Makros (Artikel, Adressen...)

@ Serienbriefschreibung (Mail-Merge) mit Schnittstelle zu Datenbanken
@ vielfdltige zeilen- und spaltenweise Blockoperationen

@ bis zu 4 frei belegbare Tastaturen
@ eigene Zeichensatze verwendbar
® lernfahiger Trennkatalog

® eigene Briefkopferstellung

® komfortable Druckeranpassung
@ und vieles, vieles mehr

Amz. | Artikel bezeichausg

- SSD-SOFTWARE M. Schmitt-Degenhardt - Gregorstr. 1- D-5100 Aachen - Tel. 0241/602898

Osterreich: Haider Computer & Peripherie - Grazer Str. 63 - A-2700 Wiener Neustadt - Tel. 02622/24280-0

- Schweiz: DTZ DataTrade AG - Landstr. 1 - CH-5415 Rieden/Baden - Tel. 056/82 18 80

Frankreich: LOG-ACCESS - 44 rue du Temple - F-75004 Paris - Tel. 42777456
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DIE HINTERGRUND-
PROGRAMMIERUNG VON GRAFIK

oder: Wie arbeiten zwei verschiedene Spezialisten

leverburg ist ein richtiger

Manager und Verkiufer
des Mittelalters, withrend von
Faulenzfurcht ein wahrer Mei-
ster der Kunst des Druckerher-
stellens ist. Die Nachfrage ist
grol3, so daf sie jeden fertigge-
stellten Drucker verkaufen
konnen. Thre Arbeitsweise ist
folgendermallen zu beschrei-
ben: Sie arbeiten an zwei ver-
schiedenen Tischen. Von Fau-
lenzfurcht baut einen Drucker,

den er dann recht miithsam auf

den Verkaufstisch schiebt,
was durchschnittlichetwaeine
halbe Stunde in Anspruch
nimmt. Ist der Drucker einmal
auf Cleverburgs Tisch, kanner
von diesem verkauft werden.
Ein paar Urkunden erstellt und
unterzeichnet - und fertig ist
die Sache! Unterdessen hat
von Faulenzfurcht schon mit
dem niichsten Drucker begon-
nen. Irgendwie hat man den
Eindruck, dafl von Faulenz-
furcht etwa viermal soviel
arbeitet wie Cleverburg, der ja
die meiste Zeit wartet. Bei
sechs Druckern am Tag
braucht die Herumschieberei
der fertigen Drucker auf den
anderen Tisch ein Drittel des
Arbeitstages.

Angesichts dessen und der
Tatsache, dal3 die Nachfrage
nach Druckern dauernd
wiichst, entschlief3en sich die
beiden eines Tages, ihre Ar-

96 ST~ 61990

beitsteilung zu {iiberarbeiten.
Cleverburgs geniale Intuition

miteinander an einem guten Projekt.

Gregor Schabrun

Wik BEFINDEN UNS 1M Janr 1503,
SEIT DIESER GUTENBERG DIE DRUCK -
KUNST ERFUNDEN HAT, EXISTIERT DAS
\LLGEMEINE BEDURFNIS,
ZEITGENOSSISCHE EEREIGNISSE IN BU-
CHERN FESTZUHALTEN. DAS INTERESSE

MASSLOS

AN EINEM EIGENEN DRUCKER IN JEDEM
GEHOBENEN HAUSE HAT SOLCH GRO-
SSE DIMENSIONEN ANGENOMMEN, DASS
SICH UNSERE ZzWEI FRrREUNDE MAN-
FRED VON DER CLEVERBURG UND
WiLHELM VON FAULENZFURCHT VOR
KURZEM INS DRUCKERGESCHAFT GE-
STURZT HABEN.

wechseln missen und nicht
wie vorher der dicke Drucker,

16st dann prompt auch das
Problem. Seine Losung: Statt
sie den Drucker von einem
Tisch aut den anderen zu
schieben, begibt sich Clever-
burg immer an den Tisch, an
dem der Drucker gerade fertig
geworden ist. Da dabei nur ein
paar Urkunden den Plaiz

scheint das die einzig richtige
Losung zu sein. Der Arbeits-
vorgang sieht dann so aus:

Von Faulenzfurcht baut den
Drucker am Tisch A. Clever-
burg verkauft den letzten
Drucker oder hat ihn schon
verkauft am Tisch B. Sobald
der Drucker fertig ist (am

Tisch A), zieht Cleverburg zu
diesem Tisch und verkauftihn.
Kurz darauf beginnt von Fau-
lenzfurcht, einen neuen Druk-
ker zu bauen am Tisch B.
Ubersichtshalber vertauschen
wir jetzt die Bezeichnungen
der Tische A und B. und der
Arbeitszyklus kann wieder
von vorn beginnen. Das Resul-
tat dieser neuen Arbeitsmetho-
de: die halbe Stunde miihsame
Herumschieberei pro Drucker
entfillt vollig. AuBerdem ist
diese Methode auch verallge-
meinerungsfihig. Es spielt
hier keine Rolle, ob der Druk-
ker grof ist oder ob es mehrere
Drucker sind. Es ist immer
leichterm, Urkunden herum-
zuschieben als Drucker.

Im ATARI ST und auch in
jedem anderen Computer
spielt sich die gleiche Ge-
schichte ab. Unsere zweli
Freunde Cleverburg und von
Faulenzfurcht sind dabei
nichts anderes als der Video-
Chip und der gute alte
68000er! Die Druckerentspre-
chen den aufwendigen Grafi-
ken, Bildern einer Bildse-
quenz, eines Films, eben einer
bewegten Grafik. Die beiden
Arbeitstische A und B, das
sind zwei Bildschirme. die der
Videoprozessor wahlweise
darstellen kann. Der Tisch, an
dem sich Cleverburg befindet,
ist der Bildschirm, der vom



Monitor dargestellt wird, der
Tisch an dem von Faulenz-
furcht arbeitet, ist der Bild-
schirm, den man nicht sieht,
aber an dem das nichste Bild
erstellt wird.

Trockentheorie

Der ATARI ST unterscheidet
zwischen logischem und phy-
sikalischem Bildschirm. Ge-
zeichnet wird grundsitzlichim
logischen Bildschirm. Auf
dem Monitor dargestellt wird
aber der Speicherbereich ab
physikalischer Bildschirm-
adresse. Nach dem Einschal-
ten des Rechners decken sich
die beiden Bildschirme, d.h.
die Startadresse des physikali-
schen Bildschirms ist gleich
der des logischen. Ermittelt
wird die logische Bildschirm-
adresse mit der XBIOS(3)
Funktion. Die physikalische
Bildschirmadresse bekommt
man mit XBIOS(2). Wenn Sie
das ausprobieren, erhalten Sie
zwei identische Zahlen (Bild-
schirmadressen). Das heil3t,
jeder ausgefiihrte Grafikbe-
fehl zeigt seine Wirkung direkt
auf dem Monitor (z.B. BOX,
CIRCLE etc.). Das muf} aber
nicht immer so sein. Man kann
eine oder beide Bildschirm-
adressen dndern, beispielswei-
se so, dafi sich die beiden Bild-
schirme nicht decken und
nicht {berlappen. Das ge-
schieht mit der Funktion
XBIOS(5).

8ung!

Bevor Sie jetzt aber mit dem
Herumprobeln beginnen,
mochte ich Sie noch warnen:
Der Videoprozessor ist ein
biBchen wiihlerisch und frif3t
nicht jede Adresse. Im Klar-
text heifit das: Die Adresse, an
der der Videoprozessor zu-
greifen soll, mufl durch 256
teilbar sein. Hier spricht meine
Erfahrung, die ich gemacht
habe, als ich genau dies nicht
beachtete. Es gab grausame
Abstiirze, an denen sogar
OMIKRONSs Reset-Festigkeit
nichts dndern konnte.

rogrammier
Praxts

Anwendung der
Trockentheorie

Die mit der Methode der Hin-
tergrundprogrammierung von
Grafik gewonnene Erkenntnis
implementiert viele Tricks,
von denen ich einen erliutern
machte. Da wire also die
SWITCH-Technik, von der
unsere zwei Freunde Clever-
burg und von Faulenzfurcht zu
berichten wissen. Das Kochre-
zept sieht so aus:

1. Man sorgt fiir 32k freien
Speicher, der nicht von
auBen gestort werden darf,
und an einer durch 256 teil-
baren Adresse anfiingt. Die
Adresse dieses Bild-
schirms nennen wir Ad/.

. Durch XBIOS(2) erhilt
man die Adresse der 32k
des tiblichen Bildschirms.
Sie wird in Ad2 gespei-
chert.

3. Man vertauscht die beiden
Variablen Adl und Ad2
(z.B. mit SWAP).

4. Manruft XBIOS(5) auf mit
Adl fiir logische und Ad2
fiir physikalische Adresse.

5. Man erstellt eine Grafik
mitden normalen Befehlen
(CIRCLE, BOX etc.).

6. Man fihrt weiter bei Nr.3.

N

Dabei ist zu beachten:

- Das CLIPPING REC-
TANGLE muf eingestellt
werden!

- Bei Nr.5 ist evtl. ein CLS
schneller als das Riickset-
zen aller unerwiinschten
alten Grafikelemente.

- Logisch bedingt blitzt der
Bildschirm ab und zu auf,
was auf eine Art “Eigenre-
sonanz” des Videoprozes-
sors zurilickzufiihren ist.
Dies kann man verhindern,
indem man zyklisch nach
einer gewissen Zeitspanne
in der GréBenordnung hal-
be Minute einen Wait For
Vertikal Blank einpflanzt

(OMIKRON: WVBL,
GFA:VSYNC).
STARRIDE oder das BEI-

SPIELPROGRAMM arbeiten

unter genau der eben vorge-
stellten  SWITCH-Technik.
Die dazu wichtigen Zeilen
werden wie folgt erklart:

Zeile 10 ermittelt die physika-
lische Bildschirmadresse und
tibergibt sie der Variablen Ad/
(wie unter 1. in unserem Koch-
rezept). Zeile 11 reserviert 32k
Speicher im GEMDOS-Spei-
cher, der vorher mit CLEAR
100000 voreingestellt wurde,
und benutzt die durch MEMO-
RY gewonnene Adresse umdie
am nichsten liegende durch
256 teilbare Adresse zu er-
rechnen. Die errechnete, kor-
rekte Adresse wird in Ad2
gespeichert (Kochrezept:
Nr.2). Ubergibt man vorher
einer Variablen Dumm$ den
String SPACE$(32256), und
ersetztman MEMORY(32256)
durch VARPTR(DummS$), so
kann man die Zeile 11 auch fiir
GFA benutzen. Die Prozedur
Switch_Bildschirm fiihrt den
Bildschirmswitch durch, da-
nach sind logische und physi-
kalische Bildschirmadresse
vertauscht (entspricht Punkt 3
und 4 unseres Kochrezepts).
Nach jedem alten Bild mufi vor
dem Erstellen der neuen Gra-
fik ein CLS erfolgen. Anstelle
des CLS wird aber ein den
ganzen Bildschirm fiillenden
Background, der in der Proze-
dur Kreiere Hintergrund er-
stellt und im Speicher ab
Adresse Back gesichert wur-
de, hineingesetzt (OMI-
KRON: MEMORY _-
MOVEB; GfA: BMOVE oder
evtl. auch SGET und SPUT).

Zeile 5 killt den immerblin-
kenden Cursor. Bemerkens-
wert auch fiir GFA-Program-
mierer ist die Zeile 4.

Zur Grafik selbst: Die beweg-
te Grafik. die ich im BEI-
SPIELPROGRAMM gewiihlt
habe, besteht aus ganz vielen
Sternchen, die auf den Zu-
schauer zukommen, bzw. das
erweckt den Eindruck, als ob
man in einem Raumschiff
durch Sterngalaxien gleiten
wiirde. Das wird héufig in In-
tros usw. benutzt. Didaktisch
ist das vielleicht eher ein
kompliziertes Beispiel, aber

da es aus recht iibersichtlichen
Prozeduren besteht, sollte der
Gedankengang nachvollzieh-
bar sein.

Die Kinematik eines Sterns
besteht aus einer Koordinate
und einer momentanen Ge-
schwindigkeit. Die Bewegung
des Sterns beginnt ungefihr in
der Mitte des Bildschirms mit
einer zugeteilten Anfangsge-
schwindigkeit. Und das alles
in x- wie auch in y- Richtung.
Je mehr sich der Stern vom
Mittelpunkt entfernt, umso
mehr wird er nach aullen be-
schleunigt. D.h. die Beschleu-
nigung ist abhingig von der
Entfernung. Das ergibt eine
Matrix, die ganz am Anfang
des Programms alle méglichen
Beschleunigungen in Abhén-
gigkeitallermoglichen Entfer-
nungen (auf dem Bildschirm
ist ja die Anzahl aller mogli-
cher Entfernungen be-
schriinkt) berechnet und in Ax/
index (Entfernung in x-Rich-
tung) und Ay/ index (Entfer-
nung in y-Richtung) speichert
(Prozedur: Kreiere Beschleu-
nigungstabelle)

Wir betrachten z.B. Stern Nr.
4. Er entsteht in (RND(20)-
JRND(20)). Diese Koordinate
wird in X(4) und Y(4) gespei-
chert (Zeile 25, 26). Gleichzei-
tig wird ihm eine Anfangsge-
schwindigkeit (Vx/(4),Vy!(4))
zugeteilt, die aus (2+RND(2),
2+RND(2)) errechnet wird
(Zeile 27, 28). Seine nichste
Bewegung wird folgenderma-
Ben charakterisiert (wir be-
trachten nur die x-Richtung, in
Y-Richtung passiert dassel-
be): Zu seiner Geschwindig-
keit Vx!(4) wird die Beschleu-
nigung Ax/(x(4)) addiert.
Dann wird zu seiner Koordina-
te x(4) die Geschwindigkeit
Vx!(4) addiert. Das ergibt sei-
ne neue Koordinate x(4), an
der dann der Stern im néchsten
Bild erscheint. In y-Richtung
geschieht dasselbe. Die
Prozedur Berechne neue -
Koordinaten erledigt das (Zei-
len 31 bis 42). Zusitzlich wird
hier noch getestet, ob der Stern
tiberhaupt noch innerhalb des
Bildschirms liegt. Falls nicht.
wird er in der Mitte neu ge-
schaffen.
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P’Ogl ammier
raxis

Die ganze Sache vereinfacht  Geloscht wird die alte Grafik 32: DEF PROC Berechne Neue_ Koordinaten
sichund gewinntenorman Ge-  in Zeile 47 durch Hinsetzen 233 LOCAL THL
P . : 34: FOR I%L=0 TO Anzahl Sterne%L
schwindigkeit, wenn man das  eines Backgrounds anstelle 35. Vx! (I%L)=Vx! (I3L) +Ax! (XL (ISL))
alles fiir nur ein Viertel des eines CLS. 36: Vy! (I%L)=Vy! (I%L)+Ay! (Y3L(I%L))
Bildschirms (Quadrant) be- Somit sollte das Hinter- ik SETCLRE el T S SRR T
, . 38: Y$L(I%L)=Y%L (I$L)+Vy! (I%L)
rechnet und dann symmetrisch ~ grundprogrammieren von 39 IF X%L(I%L)>320 OR Y%L (I%L)>200 THEN
auf die restlichen 3 Quadran-  Grafiken eigentlich klar sein. 40: Kreiere Stern(I%L)
ten iibertriigt. Das geschiehtin =~ Diese Technik eréffnet jedem, j; NaignizL
Zeilen 49 bis 52. Da O<= x(i)  der sie beherrscht, eine villig 43:  RETURN
<= 320 und 0<= y(i) <= 200  neue Dimension der Program- 44: !
ailt (Zeile 38 bis 40), iRt sich  mierkunst. Bewegte Grafiken :2 DEioz:ch:?cme—Steme
das auf diese Art losen. sind jetzt ein Kinderspiel, 47: Switch Bildschirm
ebenso die damit verbundenen 48 MEMORY MOVE, Bagk®l; 32000 T AdIAl
49: FOR I%L=0 TO Anzahl Sterne%L
Anwendungen. 50 DRAW 320+X%L(I%L), 200+Y%L (I3L)
51; DRAW 320+X%L(I%L),200-Y%L (I%L)
E’ 52: DRAW 320-X3L(I%L),200+Y%L(I%L)
53; DRAW 320-X3L(I%L),200-Y3L(I%L)
54: NEXT IS%L
85 RETURN
13 '*** Beispielprogramm Hintergrundgrafik #**%* 56: '
2: "*** in OMIKRON.BASIC, von G. Schabrun **x 57: DEF PROC Switch Bildschirm
3 '*** (c) MAXON Computer GmbH 1990 * k% 58: SWAP Ad1l%L,Ad2%L
4: CLEAR 100000'...fiir MEMORY(...) notwendig 59: XBIOS (,5,L Ad1%L,L Ad2%L,-1)
5 CLIP 0,0,640,400"'...nicht vergessen! 60: RETURN
6: PRINT CHR$ (27);"f"'...Cursor ausschalten 6l '
7% Anzahl_Sterne%L=5'...pro Quadrant 62': DEF PROC Zeichne_Zum_Ersten_Mal
8: DIM X%L(Anzahl_ Sterne%l), Y%L (Anzahl SterneiL) 63: FOR I%L=0 TC Anzahl_ Sterne%L
9: DIM Vx! (Anzahl_Sterne%L),Vy! (Anzahl_Sterne%L) 64: Kreiere_Stern (I%L)
10: DIM Ax! (320),Ay! (200) 65: FOR J%L=0 TO RND(5)
1 B XBIOS (Adls%L, 2) 66: Berechne_Neue Koordinaten
12:  Ad2%L=256* INT(( MEMORY (32256)+256)/256) 67: Zeichne_Sterne
13: MODE =3'...GfA: GRAPHMODE 3 68: NEXT J%L
14: L 69: NEXT I&%L
15+ e e START ~=————mm———ca 7@ RETURN
16: Kreiere_Hintergrund 71y !
175 Kreiere_Beschleunigungstabelle T2 DEF PROC Kreiere Hintergrund
18: Zeichne_Zum Ersten_ Mal 73% FILL STYLE =2,8
19:  REPEAT 74: PBOX 0,0 TO 639,399: BOX 4,4 TO 635,395
20 Berechne Neue_Koordinaten T5i Back%L=256* INT(( MEMORY (32256)+256) /256)
21: Zeichne_Sterne 76: MEMORY MOVEB Adl%L, 32000 TO Back%L
22z UNTIL Weissnichtwann%L=9 724 RETURN
231 P e ENDE -=——-—-—ce——ee—— 78: ’
24: » 79; DEF PROC Kreiere Beschleunigungstabelle
25: DEF PROC Kreiere Stern (I%L) 80: FOR X3%L=0 TO 320
26: X$L(I%L)= RND (20) 81: Ax! (X%L)=(X%L~2.5/20000)
27: ¥$L(I%L)= RND (20) 82: NEXT X3%L
28: Vx! (I%L)=2+ RND (2) 83: FOR ¥%L=0 TO 200
29: Vy! (I%L)=2+ RND(2) 84 Ay!'! (Y$L)=(Y%L~2.5/30000)
30: RETURN 85: NEXT YSL
31: ' 86: RETURN

1.000 Werbezettel DIN A5 rot
500 Visitenkarten wei3

A R R R

loser & Offset
Y T

zum Kennenlernen!
1.000 Werbezettel DIN A4 weiB 5900 DM

500 Briefbogen DIN A4 weil 49,00 DM
500 Briefbégen Gohrsmihle 99.00 DM
Druck in schwarz.

Preise incl. Satz, Gestaltung und Mwsl.

ST - DRUCK - CENTER

Atari  Bausatze und Bausteine

Wir riisten lhren Atari ST 260/520/1040 auf 2,5/3/4 Megabyte auf.

SCANNER

far Atarl ST an den Druckern: NEC P2200,P6,P7
EPSON FX80, FXB5, RX80, STAR NL10 10
und am STAR LC 24-10.

Kompletter Einbausatz (Platine + Speicher) +
ausfilhrliche Einbauanleitung:
2 MB

DM 489,--
4 MB DM 900,--
Einbau nur nach Anmeldung DM 75,--

Speichererweiterung fiir Atan 1040 STE (incl. Einbau)
2MB

Das bidirektionale (!) Scannen bei den Epson Druckern
und beim Star LC10 halbiert Ihre Scanzeiten.
« Assembler-Scanroutinen garantieren Prazision.
« Einstellbar: Scankontrast, Scanparameter, Zoomfaklor.
+ Grafikformate (monochrom): Screen/Doodle, Degas und
.IMG Format fur den Dateiexport.
SCANNER (anschluBfertig) DM 298,- per NN.

M 440,--

Scannen Sle mit festen Sitz des Scankopfes. 4 MB DM 880,--

FEaE Db RS 232-AnschiuB. Der empfindiichere Modu!pon bleibt 41256-120 DM 6,50
49.00 DM frei. Es sind keine Lotarbeiten erforderlich. 511000-100 DM 20.--

JdT 71748-35

MC 68000CP16

HYPER-TAST Interface fiir MF2-Tastatur

voll Atari-kompatibel, keine Software erforderlich

Hardware-Reset iiber Tastatur moglich, anschluBfertig DM 159,--
dto. Set mit Cherry-Tastatur, kpl. DM 279,--
Porto und Verpackung DM 6,90

Dipl.-Ing. Gerhard Porada, Durrlewangstr. 27

Dorfsir. 21 . D - 3061 LUHDEN
05722 /84904

_werbende Drucke und mehr!

7000 Stuttgart 80, Tel.: 0711/74 4775
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Zwischenverkauf und Irrtum vorbehalten

Vertriebsgesellschaft for
elekironische Bauelemente H

LOWENSTRASSE 68, 7000 STUTTGART 70
TEL.07 11 /76 33 81, FAX0711/7678 24
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STECHUHR ST
Manipulationsgeschtzte Software zur Erfassung von
Arbeitszeiten mittels Kennungsdiskette fir jeden
Mitarbeiter
Nutzen
> verlafliche Stundenlisten
> individuelle Lohngestaltung und Lohnabrechnung
» Kostensenkung durch Zeitersparnis und exaktes
Datenmaterial
Leistungsmerkmale
« Sekundengenau erfaite Ankunfts- und Abgangs-
zeiten
« ginfache Erfassung durch Einschieben der fur jeden
Mitarbeiter spezifischen Kennungs-Diskette
« Entnahme der Protokolldiskette akustisch gesichert
 Datum und Uhrzeit werden automatisch tber die
interne Uhr des Rechners erfafit
o exakt berechnete Arbeitsstunden pro Mitarbeiter
« beliebig wahlbare Auswertungszeitrdume
« Protokoll der tiglichen Arbeitszeiten auf Diskette
und Drucker (optional)
« automatische Fehlerkorrektur bei vergessener Erfas-

sung

« MS-DOS kompatibles Diskettenformat

o der Rechner ist weiterhin fir andere Zwecke
einsetzbar, falls als ACC benutzt

« Zeiten konnen fir Lohnabrechnung gewichtet

werden ) -
° Lndiv;]duelle Lohnabrechnung fiir jeden Mitarbeiter
urc
= eigene Abrechnungsformel mit zeit- und lohnabhdn-
gigen Faktoren
« komplexe Berechnungen in Abrechnungsformularen

Datensicherheit

e geschiitzt durch Passwort

o Schutz der Installation vor Manipulationen wie
Loschen etc. o

o private’ Datenséitze speicherbar, d.h. diese sind
nur fur den Anwender zuganglich, der sie
gespeichert hat - Ausnahme: der Superuser kann
alle sehen .

o beliebig viele Installationen speicherbar

o Zugriffstechte fir Speichern’, Andern’, ,Loschen’
private Datensétze’, Drucken’, ,Listenbearbei-
tung’, Installationserlaubnis' einzeln und filr jeden
Benutzer getrennt einstellbar

o jeder Installation kann ein eigener Pfad fiir den

ateizugriff vergeben werden

o Adressdaten nicht in einer Datei, sondern in
mehreren verteilt, dadurch bei Diebstahl nicht
reproduzierbar _

« viele Einzeldaten kodiert abgespeichert

Komfort

o jeder Installation, das heifit jedem Benutzer, kann
eine eigene Textverarbeitung zugeordnet werden
Start beliebiger Fremdprogramme mdglich
bis zu 7 Fenster mit beliebigen Inhalten
groBbildschi_rmléihi? .

ugriff auf die installierten ACC's
bequemes Fensterhandling auch tber Tastatur
weit (ber den GEM-Standard hinausgehende
Maglichkeiten der Dialogbearbeitung
Popup-Menis mit den wichtigsten Funktionen
« sofortiges Erkennen von Falscheingaben

SOFTWARE

o Weide Elektronik GmbH ATARI Schweiz Osterreich
I l l:" m@ gegg‘rlsng ?I:en m?';m" DTZ Data Trade AG Reinhart Temmel GmbH
— = Landstr. 1 Markt 108
e s L L Loasing i Kompletiystememoglch G641 Fiden- Baden A-5440 Goling
Ladenlokal: Gustav-Mahler-StraBe am Einkaufszentrum Slarx Aari + PC XT/AT Tel. (056) 82 18 80 Tel. (062 44) 70 81-0
viele Parkplitze dirskt am Laden Fax (056) 82 18 84 Telefax 7 18 83
ADRESS DIREKT

COMPUTER-PROJEKTIONSPANEL

Fiir alle, die etwas prisentieren miissen!

* Gestochen scharf, 8 Graustufen, hachmodernes DST

* LCD mit IR Fernbedienung!

e Keine Spezialsoftware notig.

o Geeignet fiir jeden Overhead Projektor.

o |nvertier-Funktion, Loschiunktion, auch an IBM PS/
2, IBM PC XT/AT mit CGA, EGA, VGA-Karte an
schliefibar!

e Auflos. 640 x 480 Bildpunkte, nur 3 kg Gewicht!

Preis 3798,-

Passender Metallkoffer ~ 348.-

sofortige Feldformatierungen mit intelligenten Ergdn-

zungsroutinen fiir Datum/Zeit

editierbare Dateilisten

in Listen geanderte bzw. geldschte DS werden her-

vorgehoben

Dateilisten abspeicherbar und wieder ladbar (stets

mit aktuellen Werten')

« schnelle Textsuche auch in Dateilisten unter
Verwendung von Wildcards

. méchli?e Listenfunktionen mit Rechnen im Text,

o Platzhalter fiir Datum, Uhrzeit, vielseitige Formatier-

maglichkeiten

verschachtelte Listenausgabe mdglich

schnelle Listenausgabe auf Laserdrucker, bei

extrabreiten Listen auch gedreht

flexibler Import (z.B. von BS-Handel-Daten, 1st-

Address, Adimens, DBase)

Netzwerkfihige Version fiir das PAM's Net lieferbar

HARDWARE

CAD BasiChart 198,-  Alari Mega ST1 mil 4 MB + SM124 + =
Cadja 998-  JAMES Das Borsenprogramm 208-  Maus 2008 | Welde Speicherkarten, die bewahrten!
Technobox Draller 798~  GFA-Slalislik 948- Welde SCSI-Festplatien aut 1.0 MB f0r Aari 260, 520 348,-
Technobox CAD/2 1998~  Kaufm. Software Weide HD 50, 28 s 1498~ | aul 25 MB{0r Alari 260, 20,1040 898~
Vorfiihrung von komplellen CAD-Syste-men Software BS-FiBu 548~ Weide HD 65, 28 ns 1698- | aul25 Mg 10r Alari Mega ST1 948 -
unler MS-DOS oder auf Alari ST in unserem Be-  Software BS-Handel 498- Weide HD 85, 28 ns 1898- a“} gg tha }g’ g}af! %35%11040 ]4532
ralungszentrum. Rufen Sie an! Software BSS Plus Syslem aA  Weide HD 111,19 ns Cache gomg,. | MLEs MO LY e r e 1

; Jede Erweilerung einzeln im Rechner geleslel.
DTP Soltware BSS Plus Syslem Weide HD 132, 19 ns Cache 2548~ | ‘Bonil-derte Einbauanleilung, einfacher Einbau
Calamus 798,  (nelzwerkidhig GTI-Netz) aA  Weide HD 172, 19 ns Cache 3198 - ohne L&len. Durch VGYQOIUGI[E Mikrosteckkon-
Calamus Font Editor 198-  Programmiersprachen grabere Platlen aA | fakte oplimale Schonung des MMU-Sockels.
Oulline Ar 378- GFA-ASSEMBLER ST 139-  Alle Festplatien mit umfangreichen HD- Kein Bildschirmilimmern, keine zus.Software,
PKS-Wrile 198,-  Omikron Assembler 94,-  Ulilities, 100% komp. zu Alari-Fesplatten, keine zus. Stromversorgung
Didot Fontedilor 1. Calamus 198,-  Omikron Macro-Assembler slabiles Melallgehause, ohne Lufler!
Wir bielen Ihnen als DTP-Cenler indivi-duelle GFA-Basic 2.0 EWS ST 4490 Streamer Echtzeituhr Plus 129-
Beralung 10r den Syslemkauf im Bereich GFA-Basic 3.0 EWS ST 189,-  ICD-Streamer 155 MB 2498,- AbTOS '87 keine Bool-Software ndlig. Jede Uhr
Desktop-Publishing. Rufen Sie an! GFA-Basic 3.5 EWS ST 40 Komfortable, schnelle u. zuverldssige im Rechner gelesle! und geslelll. Interner Einbau
Textverarbeltung neue Belehle (Veklor/Malrix) 268~  Sicherung Ihrer Daten auf eine Dalenkasselte. ohne L&len. Dadurch freier ROM-Port.
1sl Word Plus V3.15 GFA-Basic 68881 EWS ST 268, Dalensicherung mil 6.5 MB/Minute, Schaltjahrerkennung, Datum, Uhrzeil.
inkl. 1st Address u. 1st Exlra 239~  Omikron Basic 1490 durchgefdhrter und gepufierter DMA- Tausendfach bewahrt!
1st Proportional Plus 119,-  Omikron Basic 68881 Comp. 219~  und SCSI-Bus Welde Coprozessor 68881
Signum Il 438-  Omikron Basic Compiler 169,- Sub-Systeme I. Mega ST incl. Soltware 4098 -
Scarabus Signum Fontedilor 98-  Omikron Basic Libraries (*HD + Streamer in einem Gehduse) Weide Coprozessor 68881 + WCL 898,-
Daily Mail 179,-  diverse Libraries ah 89- Weide HD 50 + Slreamer 3798~  Weide Coprozessor Language bringl
Writer ST 148,-  Omikron Basic Lib. SQL 288,-  Weide HD 111 + Streamer 4598,-  Hochstieistung mit dem 68881 Coproz. INFO
Word Perfect ST 748- LaserC 388- Weide HD 132 + Streamer 4998,- anlordern!
Thal's Wrile Junior 148-  Prospero C 248-  Weide HD 172 + Slreamer 5998,- ICD Host Adapter
Thal's Wrile 328- TurboC 229- Floppy 10r Feslplalten im Selbstbau
Thal's Wrile PostScript 498-  Turbo C + Debugger 448-  3.5°, anschiuBlerlig 289~  AnschluB von SCSI-Feslplallen an Aari ST.
Tempus 2.0 129-  Prospero Forlran 378- 5257, 40/80 Tracks 448~  Voller SCSI-Befehlssalz verfigbar.
Tempus Word aA.  Prospero Forlran 68881 Lib. 198- Plotter Umfangreiche Harddisk-Ulililies.
Graphlk SPC Modula-2 348-  DIN-A3, Flachb., 8 Slifle 2451~  Micro ST, die kompaklesle Losung for den
Crealor 229-  Prospero Pascal 248-  DIN-A4 bis DIN-AQ aA.  AnschiuB einer SCSI-Fesliplatle 249
Imagic 458-  GFA-BASIC KONVERTER nach C 478-  u.a. Grapilec AO-Plotler vorfihrbereil Advantage ST, mil gepulferlem,
Megapainl Il 449-  GFA-CUP GEM UTILITY-PACKAGE 139~  in unserem Beratungszenlrum. durchgeschleiftem DMA-Bus 269, -
Megapaint Il prof. 798- MIDI Rufen Sie an! Advantage Plus ST mit zusalzI. Echizeiluhr 298 -
Omikron DRAW! 3.0 119,-  Sleinberg Cubase 790- Scanner Digitizer
STAD 169,-  Sleinberg Twelve 99-  Printlechnik 200 dpi 948~  SAM-Echizeil-Digilizer 998 -
Relouche 399-  EMC-Soundediloren fir verschied. Synthesizer/  Handyscanner 400 dpi, 105 mm 548,-  Turbo-Dizer 348,-
Arabesque 268,  Expander Bildverarbeilung auf Atari ST Prommer
Lavadraw 149-  Roland D10/20/110 120,-  Epson GT-4000 Farbscanner GAL-Prommer v. Maxxon 185,
Datenbanken Ensonig VFX 150,- 8 BIil, prolessionell 4998~  Junior Prommer -
1sl Address 148-  andere aA  Emulatoren Rocke Eprommer 239~
Adimen's 389- Utliities PC-Speed 498- SIMM Speichererw. f. Atarl STE
dbMAN V Version 5.2 Harlekin Supercharger 598,- auf 2.0 MB 598 -
incl, Comp., ISI.+Tempus 978-  “ein ACC llralle Falle 129-  Speclre 798- auf4.0MB 1198, -
DFU Turbo ST* Der Softwareblitler Spectre GCR 1298,-  Bliller Nachrislplaline 89 -
BTX-Manager incl. Inlerface 398-  macht dem ST Beine 79- Modem Eprombank 64 KB 19,80
ohne Inlerface 278,-  Querdruck " universell anwendbar Idr Discovery 2400 C 448-  Epromdisk 512 KB 139,-
Inlerlink ST 79-  Tabellenkalkulation 79-  Discovery 2400 P Pockelmodem 449~ Alari Trackball f. Alari ST 98-
Tabellenkalkulation BOOT IT * DAS Slarlprogramm fir Der AnschluB und Belrieb der Modems kabellose Infrarol-Maus 198, -
BasiCalc 98- Feslplallen 69- am Nelz der DBP Is sirafbar! Marconi Trackball, d. Professionelle 198,-
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NEU & AKTUELL

WATARI ST

Michael Sperber

| 4
| Y
| /AUF DEM

AR T

Buch incl. Programm-Diskette
Hardcover B-406

WATARI ST

Dr. R. Witzmann

TEXTVERARBEITUNG
AUF DEM ATARI ST
1ST WORD PLUS
VERSTEHEN - BENUTZEN
DRUCKEN

MIT GROSSEM UBUNGSTEIL
1ST WORD TRAINER

Uber 300 Seiten

e DM 49,.

ATARI ST

J. Teppe

68000
ASSEMBLER

Einfilhrung in die
ASSEMBLER-PROGRAMMIERUNG
am ATARI ST

1
Heim Verlag H

JATARI ST

SCHINEIDER/STEINM

DAS GFA-BASIC

]
Heim Verlag H

Uber 570 Seiten

mit Programmdisketten )V 59’.

Hardcover B-415

WATARI ST

Dr. H. J. Schifer
Die grofie Welt der
Midi

Daten

|

Heim Verlag)

MATHEMATIK
UND
NATUR-
WISSENSCHAFT

ca. 3UU seiten

Hardcover B-409 DM 49,_
Programmdiskefte
zum Ruch. N-249

DM 39—

JATARI ST

K. Schneider/O Steinmeier

GRUNDLEHRGANG

DER RICHTIGE
EINSTIEG

1
Heim Verlag H

Hardcover, Uber 430 Seiten

mit Programmdiskette
B-421 DM 69!‘

ATARI ST

M. Pauly

DATENSCHUTZ
auf dem ATARI ST

® Methoden zum Schutz von
Daten und Programmen

#® Datenschutz
selbst programmieren

(]
Heim Verlag H

Hardcover, 453 Seiten
mit Programmdiskette DM 59,'
B-400

ATARI ST

Dipl-Ing. F. Altenhofer

PRO FORTRAN 77

Lehrbuch und Nachschlagewerk
fiir Einsteiger und Profis

1
Lﬁelm Verlag H

Hardcover
Bestell-Nr. B-436
ISBN 3-923250-77-0
Inclusive Diskette mit Interaktiver
Assembler-Entwicklungssoftware

DM 59,-

220 Seiten — Hardcover
Bestell-Nr. B-432 DM 49,-
ISBN 3-923250-76-2

Inclusive Diskette mit Sicherheitssystem

Hardcover
Bestell-Nr. B-435
ISBN 3-923250-79-7

DM 59.-

WATARI ST

Manfred Mader
] -
i1
L 1
‘ )
%@ Einflihrung
= in Forth 83

1
Heim Verlag H

Uber 530 Seiten

Bestell-Nr. B-419 54, -
ISBN 3-923250-69-X
Inclusive Programmdiskette

Praxis
mit Campus

1
Heim Verlag H

ca. 290 Seiten

Bestell-Nr. B-418 59, -
ISBN 3-923250-67-3
Inclusive Programmdiskette

/f
/
[

JATARI ST

M.Schmitz-Valckenberg

ot MiC

Lernen mit Computer

Praktische Problemldsungen
in GFA-Basic

[
Heim Verlag H

Uber 330 Seiten
Bestell-Nr. B-420 54, -
ISBN 3-923250-70-3

Alle Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Bitte senden Sie mir:

zuzugl. Versandkosten DM 6,— (Ausland DM 10,-) unabhingig von der besteliten Stiickzahl

| per Nachnahme

Name, Vorname

Verrechnungsscheck liegt bei

StraBBe, Hausnr.

RPLZ, Ort

Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte.

HeimVeriag

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06157-56057

Schweiz

Data Trade AG

Landstr. 1

CH - 5415 Rieden - Baden

Osterreich

Haider

Computer + Peripherie
Grazer Str. 63

A - 2700 Wiener Neustadt




ST-ECKE

Dekompression

Im letzten Monat hapgn
dem Komprimieren
dem Lempel-Ziv-Welsch-Verfahren
beschiftigt. In der heutigen Ausgabe
der ST-Ecke machte ich niher auf den
Dekomprimieralgorithmus des LZW-
Verfahrens eingehen.

Da der Dekomprimierer ‘trocken’
schlecht zu versteheniist, soll die Erkiirung
an einem Beispiel geschehen. Es ent-
spricht dem in der letzten ST-Ecke ver-
schliisselten Text ‘abcabc’. Auch wenn
bei diesem Beispiel der Komprimierungs-
grad noch nicht sehr hoch ist, zeigter doch
sehr gut die Vorgehensweise des Kompri-
mierers und des Dekomprimierers.

Eingabe : ((int) “a’), ((int) *b’), ((int) *¢c’),
256, ((int) ‘c’).

Bezeichnungen:

curr_code: aktueller Code

last_code: vor curr_code bearbeitetes
Codewort

code_tab : Codierungstabelle - ein Ar-
ray, in dem jedes Element 2
Zeichen (char) und einen In-
dex in die Decodierungstabel-
le speichern kann:

typedef struct
{
char first, last;
unsigned prefix;
} decode_elem;
/* Ein Element der Tabelle */

Jeder Eintrag in der Decodierungstabelle
bezeichnet im Prinzip einen String, wobei
die Eintrige mit gleichem Index in der
Codierungs- und der Decodierungstabelle
dieselben String&bezeighnen. Allerdings
ist die Darstellugig i

gendermalien aus: Die beiden Zeichen pro
Element der Decodierungstabelle geben
das erste bzw. letzte Zeichen des Strings
an, der durch diesen Eintrag bezeichnet
wird (die beiden Zeichen werden im fol-
genden mit first und last bezeichnet).

Der Préafix

Der Index in die Codierungstabelle kenn-
zeichnet den Priifix des bezeichneten
Strings (der Index wird im folgenden mit
prefix bezeichnet). Der Prifix eines
Strings ist bei Strings, die nur aus einem
Zeichen bestehen, nicht vorhanden
(NO_PREFIX in LZW), bei Strings, die
aus mindestens zwei Zeichen bestehen, ist
es der gesamte String abziiglich des letz-
ten Zeichens. Da bei der LZW-Kompres-
sion garantiert ist, daB, sobald ein beliebi-
ger String in der Codierungs-/Decodie-
rungstabelle vorkommt, auch sein Priifix
in dieser Tabelle erscheint, kann dieser
Priifix einfach durch den Tabelleneintrag
repriisentiert werden, in dem es gespei-
chert ist.

Um zu einem beliebigen Tabellenein-
trag den bezeichneten String herauszube-
kommen, geht man folgendermalen vor:
Man lduft von dem Tabelleneintrag los zu
dessen Priifix und von dort zum Prifix

vom Priifix usw., bis zu einem Eintrag, der
kein Priifix hat [dieser bezeichnet einen
String, der nur aus einem Zeichen besteht
(siche oben)]. Nun gibt man das Zeichen
aus, das als letztes Zeichen dieses einele-
mentigen Strings gespeichert ist und nun
das letzte Zeichen des vorangegangenen
Eintrages, der logischerweise einen zwei-
elementigen String bezeichnet usw. bis
zum Tabelleneintrag, von dem man ge-
startet ist, und dessen letztes Zeichen man
als letztes ausgibt (diese Ausgabe wird in
einer etwas trickreicheren Form von der
Funktion write data in LZW ausgefiihrt,
nihere Erklarung kommt noch). Der Vor-
gang wird in Zusammenhang mit dem
unten folgenden Beispiel sicherlich ver-
standlicher.

Auspacken

Die Dekomprimierung geht nun folgen-
dermaBen vor sich: Zuerst wird die Deco-
dierungstabelle initialisiert, indem in je-
des Array-Element mit Index i zwischen 0
und 255 beide Zeichen (also erstes und
letztes Zeichen des bezeichneten Strings)
auf (char) i und der Index in die Decodie-
rungstabelle (also der Prifix) auf
NO_PREFIX gesetzt wird. Der nichste
freie Eintrag ist code_tab[256] (Bitte be-
achten Sie den Kasten, in dem die einzel-
nen Variablen der Ubersicht wegen
schrittweise aufgelistet sind).

Dann wird der erste Code gelesen und
der zugehorige String (klarerweise einele-
mentig) ausgegeben (siche oben), und
dieser erste Code wird auch gleich auf
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last_code zugewiesen. Nun wird

ben wurde, kam insgesamt “ab-

der niichste Code der Eingabe in

Die schrittweise Dekomprimierung J

cabc” zur Ausgabe.

curr_code gelesen, woraus folgt,
dal} jetzt curr_code = (int) ‘b’ und

last_code = (int) “a’ ist und bisher | Schrittvariablen
A ausgegeb'en wurde (Schritt l): 0 code._tab[0] first —(int) 0

Da schon ein Tabellenentrag exi- code_tab[0].last =(int) 0
stiert, de_ssen l.ndex gleich code _tabl0]prefix  =NO_PREFIX
curr_code ist (das ist der, der das )
einzelne Zeichen b’ enthilt), wird code_tab[255].first  =(int) 255
der zu curr_code gehorende String code_tab[255].last  =(int) 255

(*'b7) ausgegeben und in dem niich-
sten freien Tabelleneintrag first auf

first von code_tab[last_code] (‘a’), 1
last auf first von code_tab
[curr_code] (*b") und prefix auf
last_code gesetzt (Schritt 2). 5

Nun wird curr_code in last_code
geschrieben und der nidchste Code
der Eingabe in curr_code gelesen.
Der aktuelle Zustand ist also
curr_code = (int) ‘¢’, last_code=
(int) *b" und code_tab[256] = {‘a’,
‘b’ (int) ‘a’}. und bisher wurde 3
“ab™ ausgegeben (Schritt 3).

Da schon ein Tabelleneintrag
existiert, dessen Index gleich
curr_code (‘¢’) ist. wird der zu
curr_code gehdrende String (*c™)
ausgegeben und in dem niichsten
freien Tabelleneintrag first (des
neuen Eintrags) auf first von
code_tabllast_code] (*b"). last auf 5
first von code_tab[curr_code] (‘¢’)
und prefix auf last_code gesetzt
(Schritt 4). &

Nun wird curr_code in last_code
geschrieben und der niichste Code
der Eingabe in curr_code gelesen.
Der aktuelle Zustand ist also code =

256. last_code= (int) ‘¢’ und
code_tab[257]={"b’."¢".(int) ‘b’ }, 7a
und bisher wurde"abc™ ausgegeben
(Schritt 5).

Auch hier existiert schon ein Ta- -

belleneintrag. dessen Index gleich
curr_code (= 256) ist, allerdings ist

code_tab[255].prefix =NO_PREFIX

last_code = (int) ‘a’
curr_code = (int) ‘b’

Ausgabe: ‘a’

last_code = (int) ‘a
curr_code = (int) ‘b’

Ausgabe: ‘a',’b’

code_tab[256].first ='a’ (code tab[(int)'a’].first)
code_tab[256].last ='b’ (code_tab[(int)'b’].first)
code_tab[256].prefix =(int)'a’ (last_code)

last_code = (int) ‘b’
curr_code = (int) ’c’

last _code = (int) ‘b’
curr_code = (int) ¢’

Ausgabe: ‘a’,'b’, ‘¢’

code_tab[257].first ='b" (code_tab[(int)'b’].first)
code_tab[257].last ‘¢’ (code_tab[(int)'c].first)
code tab[257].prefix =(int)'b’ (last code)

last_code = (int) ‘¢’
curr_code = (int) 256

last_code = (int) ‘¢’

curr_code = (int) 256
Ausgabe: ‘a’,’b’, ‘¢, “ab
code_tab[258].first

»

‘c’ (code_tab[(int)'a’].first)

code_tab[258].last ='a’ (code_tab[(int)256].first)

|

code_tab[258].prefix =(int)'c’ (last _code)

last_code = (int) 256

curr_code = (int) ‘c
Ausgabe: ‘a’, ‘b, ‘c’, “ab", ‘¢’

code_tab[258].first ='a’ (code tab[(int)256].first)

Feinheiten

Empfingt der Decodierer das Spe-
zialzeichen fiir “Tabelle 16schen™,
so loscht er die Decodierungstabel-
le und initialisiert sie wie zu Beginn
der Decodierung. Auberdem wer-
den gleich zwei Codes gelesen,
wobei dererste in last_code gespei-
chert und der zugehérige String
sofort ausgegeben wird. Empfingt
der Decodierer das Spezialzeichen
fiir “Bit-Breite vergroBern™, liest er
alle folgenden Codes miteinem Bit
pro Code mehr, auch er tingt bei 9
Bits an.

Verbesserte
Ausgabe...

...des zu einem Eintrag der Deco-
dierungstabelle  gehdrenden
Strings: Daman die Verkettung der
einzelnen Eintriige mittels des pre-
fix-Feldes als einfach verkettete
Liste ansehen kann, ist der nahelie-
gendste Ausgabealgorithmus eine
Rekursion, die diese Liste entlan-
gliuft und pro Element der Liste
cinen rekursiven Aufruf durch-
fiihrt. Beim Beenden dieser Aufru-
fe kommt nun immer das last-Zei-
chen des zu einem Aufruf gehdren-
den Eintrags (Listenelements) zur
Ausgabe.

Der enorme Nachteil dieses Ver-
fahrens ist, daf eine Rekursion mit
all ihren bekannten Schwiichen
dazu noétig ist. Nun gibt es aller-
dings einen Trick, um die Rekur-
sion in eine Iteration (Schleife)
umzuwandeln, ohne dal ein expli-

dies kein vorbesetzter Eintrag
mehr, sondern der, der bei der Decodie-
rung von (int) ‘b’ entstanden ist. Trotzdem
wird mit ihm gleichartig verfahren, nur
wird beim Ausgeben von curr_code dies-
mal ein zweielementiger String, nimlich
“ab™ ausgegeben. Also ist nach diesem
Schritt  der aktuelle Zustand:
code_tab[258] = {‘¢’, *a’, (int) ‘c’}. es
wurde bisher “abcab™ausgegeben (Schritt
6) und curr_code = (int) ‘¢’, last_code =
256 (Schritt 7a).

Im letzten Schritt verfahren Sie wieder
wie oben, da schon ein Tabelleneintrag
existiert, dessen Index gleich curr_code (=
(int) *¢’) 1st (Schritt 7a).

Interessant sind nun die Werte, die in
den niichsten freien Tabelleneintrag ge-
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schrieben werden. In first (des neuen

Tabelleneintrags) wird first von
code_tab[last_code| (= {a’.’b’. (int)
‘a’}). also "a’, in last first von
code_tab[curr_code] (= {‘¢'. ‘¢’

NO_PREFIX }), also "¢’ geschrieben, und
prefix wird zu last_code (= 256). Es wer-
den also der zu code_tab[256] gehdrende
String und das erste Zeichen des zu
code_tab[(int) ‘c’] gehorenden Strings zu
einem neuen String verbunden, der “abc™
lautet und dessen Eintrag
code_tab[259](= ({*a’, ‘¢, (in)256})
heilit, wobei zu bemerken ist. daf} der zu
code_tab[256] gehorende String “ab™ ist
(Schritt 7b). Da in dem letzten Schritt der
zu curr_code gehorende String ausgege-

ziter Stack eingefiihrt werden muf3
(ein dhnliches Verfahren verwenden eini-
ge LISP-Interpreter zur “speicherscho-
nenden” Garbage-Collection). Zuerst
wird die Liste von der Wurzel aus bis zu
ihrem Ende durchlaufen, dabei werden
alle Pointer umgedreht, das heil3t, zeigte
zuerst a auf b, so zeigt nun b auf a. Am
Listenende angekommen, wird die Liste
umgekehrt durchlaufen (durch die umge-
drehten Pointer ist dies nun ohne Proble-
me moglich), und dabei werden die Eintri-
ge (in unserem Fall last-Zeichen) bearbei-
tet und die Pointer wieder zuriickgedreht.
Dies Verfahren wendet die Prozedur
“write_data’ an. Ubrigens funktioniert das
Ganze auch fiir das rekursive Durchwan-
dern von Baumstrukturen, sofern pro



Knoten des Baumes noch ein Flag geop-
fert wird.

Das Programm

In den zwei Programmen sind die Kom-
pression und Dekompression nach dem
Lempel-Ziv-Welsch-Verfahren imple-
mentiert (Funktionen ‘encode’ und ‘de-
code’), auBerdem einige Routinen, die es
erlauben, eine Datei zu komprimieren und
zu dekomprimieren. (De-)Komprimiert
wird jeweils ein Speicherbereich, dessen
Adresse und Linge angegeben wird. Die
zu (de-)komprimierenden Daten werden
in einen zweiten Speicherbereich ge-
schrieben, von dem auch Adresse und
Linge angegeben werden. Es ist moglich,
statt einer Zieladresse den Wert OL zu
iibergeben, dann wird zwar (de-)kompri-
miert, aber kein Code erzeugt, sondern
lediglich die Linge des (nicht erzeugten)
Codes geliefert. Es werden alle oben be-
schriebenen Optimierungen verwendet,
und mitden obigen Erkldrungen diirfte das
Programm auch recht gut zu verstehen
sein.

Sollten Sie allerdings auf die Idee kom-
men, das obige Beispiel in die Tat umzu-
setzen, um sich das Ergebnis anzuschau-
en, so diirften Sie zunichst keine grofie
Freude daran haben, da Sie das Ergebnis
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nicht wiedererkennen werden. Trosten Sie
sich, selbst wir haben im ersten Moment
gestutzt, als wirerkannten, daf das Ergeb-
nis nicht so aussieht wie erwartet. Das
liegt an folgendem: Wie schon erwiihnt,
beginnt der Komprimierer mit einer Bit-
Breite von 9. Die Bytes, hintereinanderge-
schrieben und in Neuner-Bit-Pakete ein-
geteilt, miifiten nach Adam Riese und Eva
Zwerg unseren oben gezeigten Code erge-
ben. Daabereinige Optimierungen beziig-
lich Bit-Schieben etc. durchgefiihrt wur-
den, verdrehen sich die Bits innerhalb der
im Programm verwendeten Worter. Wird
beispielsweise der erste Code gesendet,
verbraucht er nur 9 Bits, so dal} er erst
einmal zuriickgehalten wird. Die restli-
chen 7 Bits werden mit 7 Bits des folgen-
den Codes aufgefiillt, das Wort jetzt end-
lich gesendet, und die fehlenden 2 Bits in
das folgende Wort geschrieben, worin nur
noch 14 Bits Platz haben, was einem Code
plus 5 Bits enspricht und so weiter. Durch
das spezielle Verarbeiten der Bits liegen
diese dann aber nicht mehr nebeneinan-
der, so daf} es per Hand relativ aufwendig
ist, zu dekodieren. Wenn Sie aber trotz-
dem einmal ein eigenes Beispiel anschau-
en wollen, haben wir allerdings einen Tip
parat: Setzen Sie die Konstante
CODE_WIDTH von 9 auf 16. Dann wird
jeder zu sendende Code (nicht gerade

speichersparend) sofort als 16-Bit-Code
gesendet. Jetzt kbnnen Sie sich die Datei
anschauen und recht genau interpretieren.
Dazu miissen Sie nur wissen, dafi die
Bytes des Wortes in der Reihenfolge LO/
HI-Byte in der Datei liegen und am An-
fang dieser Datei ein Kopfvon 12 Bytes [8
Bytes fiir einen Text und 4 Bytes fiir die
Anzahl der Codes (Langwort)] zu finden
ist. AuBerdem beginnt der erste freie Ein-
trag nicht wie im Beispiel bei 256, sondern
bei 258 (Hex 102), da 256 und 257 als
spezielle Codeworter verwendet werden.

Ganz zum SchluB...

...sei noch angemerkt, dal} das hier ver-
wendete Verfahren zwar das gleiche ist
wie das von ARC, dennoch sind natiirlich
die Dateiformate nicht identisch. Und nun
wollen wir Ihnen noch viel Spall beim Ein-
und Auspacken Ihrer Daten sowie beim
Verstehen des Algorithmus® wiinschen.
Uns jedenfalls hat es Spall gemacht (wir
haben unseren inzwischen Programmier-
sprachen-"Streit” zur Seite gelegt und
programmieren inzwischen alle drei in
beiden Sprachen...).

(Manuel Chakravarty/Gabi Keller/SH)

1: /* Lempel - Ziv - Welsch - Komprimierung 34: woid init_decode_tab (table)
22 * 353
S5 * Teil 2 : Dekomprimierer 36: decode_tab table;
4: * 37
B * Autoren: Gabi Keller und Manuel Chakravarty 38: {
fiir ST-Computer 39: unsigned > &
{3 * System LaserC von Application Systems 40:
Heidelberg 41: for (i = 0; i <= 255; i++)
P */ 42: {
g 43: table[i] .first = (char) i;
9: #include "LZW.H" 44: table[i] .last = (char) i;
10: 45: table[i] .prefix = NO_PREFIX;
5 k] 46: }
12: /* Typedefinition der Decodierungstabelle 47: }
13: */ 48:
14 49: /* read code -- LieBt das n&dchste Codewort und
15: typedef struct { 50: setzt 'endOfSource', falls
16: D2 * kein Codewort mehr vorhanden ist. */
< lop fod /* Indiziert den Prefix, des durch diesen B2%
18; Eintrag codierten Wortes */ 53: woid read code (bit, bit_width, source,
19: unsigned prefix; - source_len, code, end of_ source)
20: char £irsh, 54:
/* Erstes und letztes Zeichen des durch */ 55 int *bit, bit_width;
21 last; 56: char **source;
/* diesen Eintrag codierten Worts */ 57: long *source_len;
22 58: unsigned *code;
23 } decode_elem; 59: bool *end of source;
24: 60:
25: typedef decode_elem *decode_tab; 61l: {
26 62:
27 63: unsigned long 1. 4a5:
28: /* Decodieren */ 64: unsigned i, shift, mask;
29: /* e T T */ 65: int bits;
30: 66:
31: /* init_decode_tab -- Initialisiere die 67: /* Lies soviele Bytes, wie es fiir die
Decodierungstabelle aktuelle Bitbreite erforderlich ist.*/
32: *x/ 68: ‘ : ; . =y
33: 69: bits = *bit + bit_width;
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70:
71
TZ:
73:

74:
T5::
76:
T8
78:
g9
80:
81
82:
83:
84:
85:
86:

96:

97:

98:

99:

100:

101:

102:

103:

104:
105:
106:
107:

108:
109:
110:
111
112
113
114:
115
116:

i3 b 8
118:
119:
1203
121:
1223
123:

124:
125:
126:
1273
128:

129:
130:
13%7
T3S
138
134:
135:
136:

137%

138:

/*

void

unsigned
decode_tab
char

long

/* 'TRUE"'

1l = 0L; shift = 0;
do
{
if (*source len == oL) {*end_of_ source =
TRUE; return;}
else
{
1b = (unsigned long) *(*source)++;
1lb <<= shift;
1 |= 1b;
shift += BITS_PER_CHAR;
(*source_len)--;
bits -= BITS_PER_CHAR;
}
} while (bits > 0);
if (bits != 0) {(*source)--; (*source_len)++;}

/* Maskiere die durch Beschrinkung auf
Bytegrenzen iiberfliissiger Weise
* gelesenen Bits aus.

i
1 >>= *bit;
*bit = (*bit + bit_width) % BITS_PER_CHAR;

1l &= ~(-1 << bit_width);
*code = (unsigned) 1;

write_data -- Schreibt das durch 'code'
codierte Wort in den Zielbereich.
Dazu wird die "Pointer"-Kette
(aus Array-Indizies) der
Buchstaben des durch 'code'
codierten Wortes zuerst

vom letzten Buchstaben bis zum
ersten durchlaufen und

dabei alle "Pointer" umgedreht
(d.h. zeigte erst A auf

B, so zeigt nun B auf A),

danach werden die Buchstaben
entlang der umgedrehten
"Pointer"-Kette vom ersten zum
letzten Buchstaben durchlaufen,
wobei alle Buchstaben

ausgegeben und die "Pointer"
wieder zuriickgedreht

werden.

write_data (code, table,
data_len)

dest, dest_len,

code;
table;
**dest;
*dest_len, *data_len;
{

unsigned

bool back;
~ Riuckwdrtslauf aktiv */

last, next, zws;

back = FALSE;

next = table[code] .prefix;
last = NO_PREFIX;
while (! back || (next != NO_PREFIX)) {

if (next == NO_PREFIX)

/* Listenende.erreicht => zuriick laufen */

{
back = TRUE;
ZWs = next;
}

else

next = last; last = zws;

/* Ein Schritt laufen und Zeiger umdrehen */

{

table[code] .prefix = last;
last = code;
code = next;
next = table[code] .prefix;

/* Falls grade zuriick gelaufen wird, so
gib das letzte Zeichen der

* Zeichenkette aus, die von
codiert wird.

'code'

*f

139:
140:
141:
142:
143:
144:
145:
146:
147:
148:
149:
150:
151 -
152:
153
154:

156:
157:

158:

159:

160:
161:

162:
163:
l64:

165:

166:

167:
168:
169:

1720
b By 5 T
1723
1733
1574
175
176:
b By fir 1)
178:
179:

180:

181:

182:

183:

184:

185:

186:
187:

188:
189:
190:
191

192:
193:
194:
195;:
196:
197:
198:
199:
200:
201:

if (back)
( if (*dest_len !'= OL)
( * (*dest)++ = table[code].last;
(*dest_len)--; d
t*data_len)++;
}

}/*while*/
table[code] .prefix = last;
}
/* decode -- Codiere ein Speicherbereich nach

dem LZW-Verfahren. Dabei wird
* der Code in einen zweiten Bereich
beschrieben (Zielbereich).

* 'source' - Startadresse des zu
decodierenden Speicherberei
* ‘'source_len' - Linge des zu
- decodierenden Speicherberei
* ‘dest' - Startadresse des

Zielbereichs

* 'dest_len' - Linge des Zielbereichs

chs

chs

* 'code_ len' - Liefert die Liange der
Daten im Zielbereich
* nach AbschluB der Decodierung.

* Wird als Lange oder Startadresse des
Zielbereichs 'OL' ange-

* geben, so wird die Codierung
durchgefihrt, aber kein Code

* erzeugt, sondern lediglich die Lange
der Codedaten ermittelt.

*/
void decode (source, source_len, dest,
dest_len,data_len)
char *source;
long source_len;
char *dest;
long dest_len;
long *data_len;

decode_tab table; /* Decodierungs-
tabelle */
unsigned last_code, /* vorheriges
Codewort */
code, /* aktuelles
Codewort */
next entry: . /* nachster
freier Platz
in 'table' */
int bit, /* nachstes Bit
in 'dest' */
bit_width; /* aktuelle Bit-
breite der
Codewédrter */
bool end of source; /* =zeigt Ende der
Codedaten an */
/* Alloziere den Speicherbereich fiir die
Decodierungstabelle.
*x/
*data_len = OL;
if (source_len == 0L) return;
table = (decode_tab) Malloc ((long) sizeof
(decode_elem) * TABLESIZE);
if (table == NULL) return;
if (dest == NULL) dest_len = O0L;
/* Belege die Variablen vor
x
bit = 0;
bit_width = 9;
next_entry = FIRST_FREE;
/* Belege die Decodierungstabelle mit den
Werten von 0 bis 255 vor. */
—
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202:
203:
204:
205

206:
207:
208:

209:
210 ;

b %
2127
2131

214;
215:
216:

217

219:

220:
221
2223
223
224:
225

226:
227
228:
229:

230:
231:
232
233:

234:
235:
236:
23%:
238:

239:

240:

241:

242:

243:
244:
245:

246:

247:
248:
249:

250:
257 ;
252:

253:
254 :
2553
256:

257 :
258
2591
260:
261:
262:

263:

/*

init_decode_tab (table);

/* Lies das erste zu decodierende Zeichen
und gib es aus */

end of source = FALSE;

read_code (&bit, bit_width, &source,

&source_len, &code, &end_of_source);
last_code = code;
write_data (code, table, &dest, &dest_len,
data_len);

if (! end of source)
read_code (&bit, bit_width, &source,
&source_len, &code,
&end_of_source);
while (! end of source) {

/* Spezialcode fiir Erweiterung der
Bitbreite => Bitbreitenerweiterung

* Spezialcode fur Loschen der Tabelle =>
Loschen der Decodierungstab.

* Sonst wird das Wort, das durch den
aktuellen Code codiert wird

* in die dekomprimierten Daten
geschrieben und die Decodierungs-

* tabelle um ein Wort erweitert.

*/
if (code == INCREASE_WIDTH) bit_width++;
else if (code == NEW_TABLE) {

/* Lésche die Decodierungstabelle und
lies das nachsten Zeichen */

bit_width = 9;
next_entry = FIRST_FREE;

read_code (&bit, bit_width, &source,
&source_len, &code,
&end_of_ source);
if (!'end_of_source)
{
last_code = code;

write_data (code, table, &dest,
&dest_len, data_len);

} else {

/* Schreibe das zum aktuelle Code
.gehérende Wort und erweitere
* die Decodierungstabelle um das Wort,
das aus dem zum vorher-
* gehenden Code gehérenden Wort plus
dem Anfangsbuchstaben
* des zum aktuellen Cocde gehérenden
Wortes besteht.
* Achtung: Es kann auch passieren, daB
'code == next_entry' ist.
aJ
table[next_entry] .prefix = last_code;
table[next_entry].first
table[last code] .first;
table[next_entry].last =
table[code] .first;
next_entry++;
last_code = code;

write_data (code, table, &dest,
&dest_len, data_len);
}
read_code (&bit, bit_width, &source,
&source_len, &code,

&end of_source);
}/*while*/

Mfree (table); /* Gib den Speicherplatz der

Decodierungstabelle frei */

/* Benutzer-Schnittstelle */
[ il

get_ch -- LieBt ein Zeichen von standard
input. */

264:
265:
266:
267:
268:
269:
270:
271:
2725
2734
274:
275:

276:
g i
278:
279:
280:
281:
282:
283:
284:
285:
286:
287:
288:

289:

290:
291:
292:
293:
294:
295:
296:
297
298:
299
300:
301:
302:
303:

304:
305:
306:
307:

308:
308:
310:
Ay
2012
13

314:

315:
31s6:
B17:

318:
319:
320
321
322:
323:
324:
325:
326:
327:
328:

329
330:
331:

332
333
334:
335
336:
337
338:
339:
340:

void get_ch (ch)

char *ch;

printf ("\33e"); fflush (stdout);
*ch = (char) Cconin ();
printf ("\33f£"); ££flush (stdout):;

/* err_msg -- Schreibt eine Fehlermeldung
invertiert in stdout. */

void err_msg (str)
char *str;
{
printf ("\33p"); £fflush (stdout);
printf ("%s", str):
printf ("\33q"); f£flush (stdout):
}
/* read file -- Lies angegebene Datei in neu

allozierten Speicherbreich.
* 'success = TRUE', falls das Laden

erfolgreich war. */
void read file (fname, in, in_len, success)
char fname[], **in;
long *in len;
bool *success;
{
int £
*success = FALSE;
f = Fopen (fname, 0);
if (f < 0) {err_msg ("Kann die Eingabedatei

nicht 6ffnen!"); return;}

*in_ len = Fseek (0L, £, 2);
Fseek (0L, £, 0);

*in = (char *) Malloc (*in_len);
if (*in == NULL) {err_msg ("Zu wenig
Speicherplatz!"); return;}
Fread (f, *in_len, *in);
Fclose (£f);
*success = TRUE;
}
/* write file -- Schreibt angegebenen
Speicherbereich in eine Datei.
* ‘'success = TRUE', falls das Speichern
erfolgreich war. */
void write file (fname, out, out_len,
success)
char *fname, *out;
long out_len;
bool *success;
{
int £, err;
*success = FALSE;

f = Fcreate (fname, 0);
if (f < 0) {err_msg ("Konnte Datei nicht
erzeugen!"); return;}

err = Fwrite (£, out_len, out):

Fclose (f):;

if (err < 0) {Fdelete (fname); err_msg
("Laufwerk ist voll!");}

*success = TRUE;

}
main (argc, argv)

int argce;
char *argv([];
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357:

358:

359:
360:
361 ;
362:
363

364:
365:
366:
367:
368:
369:
370:
371:
372:
373
374:
3758
376:
377:
378:
379:
380:
S8

382:
383:
384:
385:
386:
387:

388:
389:

341:
342:
343:
344:
345:
346:

347:

348:
349:
350:

351:;
352:
353;
354:
355:
356:

char ch, *in, %*outy;

long in_len, out_len, data_len;
boeol success;

int' 1;

printf ("Lempel-Ziv-Welsch-
Dekomprimierer\n");
printf ("von Gabi Keller und Manuel
Chakravarty fur die ST-
Computer\n\n") ;
if (argec == 1)
{
printf ("Bitte geben Sie in der
Argumentzeile die zu\n");
printf ("dekomprimierenden Dateien an.\n");
}
else

{

for (i = 1 1 < axrgec; i++) |

printf ("%s: lese..", argv[i]); fflush
(stdout) ;
read_file (argv[i], &in, &in_len,
&success) ;

if (success)

{

if (stremp (in, "LZWComp") != 0)
{
err msg ("Datei ist nicht
komprimiert!");
Mfree (in);
success = FALSE;
}
}
if (success)
{
out_len = *((long *) (in + 8L));
out = (char *) Malloc (out_len);
if (out == NULL)
{
err msg ("Zu wenig Speicherplatz!");
Mfree (in);
success = FALSE;
}
}
if (success) {
printf ("dekomprimiere.."); fflush

(stdout) ;
decode (in + 12L, in_len - 12L, out,
out_len, &data_len);
if (data_len == 0OL) err msg ("Zu wenig
Speicherplatz!");
else if (data_len != out_len)
{
exr_msg ("Fehler beim
Dekomprimieren!");

else

392:
393:
394:
385:
396:
397:
398:
399:
400:
401:
402:
403: }

printf ("schreibe.."); fflush
(stdout) ;
write file (argv[i], out, data_len,
&success) ;
if (success) printf ("OK!");
}
Mfree (out);
Mfree (in);

}
printE ("An");
}/*fox*/
}
printf ("\nBitte driicken Sie eine Taste..."):

get_ch (&ch);

Listing 1: Da

s Listing des Lempel-Ziv-Welsch-Dekomprimierers

1. %
2: *
3 *

27: typedef int
28: typedef char

Lempel - Ziv - Welsch - Komprimierung

Header-Datei mit fiir Komprimierung und
Dekomprimierung

4: * gemeinsam geltenden Definitionen
5: *
6: * Autoren: Gabi Keller und Manuel Chakravarty
fiir ST-Computer
7)1 * System : LaserC von Application Systems
Heidelberg
8: */
9:
10: #include <stdio.h>
11: #include <osbind.h>
12
13: #define BITS PER_CHAR 8
14: #define TRUE (-1)
15: #define FALSE 0
16: #define NO_PREFIX ((unsigned) -1)
/* BAlle Bits auf 1 X
17: #define TABLESIZE 1024
18: #define HASHSIZE 2509 /* Sollte prim sein */
19: #define HASHSTEP 23 /* Scllte prim sein */
20: #define STRSIZE 80
21: #define INCREASE WIDTH 256 /* Spezialcode um
22: * dem Decodierer mitzuteilen, daP ab dem ndchsten
23: * Codewort die Bitbreite um 1 vergrdPert wird */
24: #define NEW_TABLE 257 /* ., daP er
seine Tabelle léschen soll */
25: #define FIRST FREE 258 /* Erster Code
fuer neue Eintrage */
26:

bool;
string[STRSIZE];

Listing 2: Der Programmkopf fiir Komprimierer und Dekomprimierer

IS
DM 949,

FairCom
R-Tree

Reportgenerator
zuC-Tree, beliebige
Auswertung von
C-Tree Daten-

| banken, Rechen-

& funktfion, Ausgabe
{ auf Bildschirm,

§ Drucker, Datei

. oder C-Tree-File.

FairCom

C-Tree

Schnelle ISAM-
Dateiverwaltung,
nefzwerkfahig
(PAMS Net, Novell),
logischer ISAM-
Server moglich, File-
und Recordlocking, §
8 laufféhig auf ST,

¥ DOS. UNIX, Apple,
& weltweit bewdahrt,
" SQl-Interface

Paketpreise|L
o

Paketpreise ([
anfordern! O

anfordern!

PAM’s

Netzwerk fur

dungen,

nutzbar, mehrere
Festplatten von
dllen Arbeitsplatzen
ansprechbar.

DM 1.498,-

Netzwerk Knoten
(pro Arbeitsplatz)
Professionelles
Datenbankanwen-

voller Multiuser-

J& JE
<< | om 198 <<

Midi Netzwerk
Netzwerk fur Soft-
wareentwickler.
Der l&stige Disket-
tentausch entfdllt,
Keine Hardware
erforderlich,
einfach Treiber-

Atari

Maskenlibrary
MS-DOS kompatibel
Entwickeln Sie
leicht portierbare
MS-DOS Programme
auf dem Atari ST.
Alle Funktionen auf

alle

betrieb ohne programm ails TOS-Ebene, |
| Benutzerauflagen, § & ?Cb‘ ’QSTC"'QTS” § IBM Rahmengrafik, §f |
Peripherie-Gerate | ‘Lm f'\: “k”%f‘ e; Maskeneditor,
| gemeinsam CLITWEer e Feldtypen

| dem Desktop,
- Ansprechbar wie
' eine RAM-Disk,
Einfache Ver-

[ nefzung Uber
5-Pol DIN Kabel.
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Durch schnelle Computer
kann seit geraumer Zeit die
Simulation von Naturvor-
gangen realistisch vorge-
fuhrt werden.

Mit diesem Buch werden Sie
indie Lage versetzt, in lhrem
ATARI ST Galaxien kollidie-
ren zu lassen, ohne daB der
Himmel einstlrzt, oder gar
die gewagtesten chemi-
schen Experimente zu ris-
kieren, ohne daB gleich das
Haus in die Luft gesprengt
wird.

Naturlich darf bei allem
Spieltrieb die Theorie der
GesetzmaBigkeiten nicht zu
kurz kommen. Ausfiihrlich

ATARIST

DATEN
STRCATCREN

EINE STUIME
INSTPASCALPLES

. KR KOG RIEALS

Flrs
Programmieren
unentbehrlich

Die Art und Weise wie be-
nutzererstelite Daten be-
handelt werden, ob beim
- Speichern, beim Sortieren

COMPUTER
SILLATIONEN

R
RECHNEREXPERIMENTF
AN ATARD ST

. ROBERE 1R

dokumentierte Listings in
GFA-BASIC geben einen
Einblick in die programmier-
technische Seite.

Robert Becker
Computersimulationen
337 Seiten und Diskette
DM 59,-

ISBN 3-927065-03-X

oder beim Suchen, ist ein
zentrales Thema in der In-
formatik. Grund genug fur
Dirk Brockhaus, den ver-
schiedenen Strukturen und
Algorithmen auf mehr als
400 Seiten auf den Leib zu
rlicken.

Angefangen mit den Grund-
lagen, wie einfachste Struk-
turelemente, Uber komplexe
Zahlen, sowie verschiedene
Methoden fir Suchen und
Sortieren, bis hin zur Verar-
beitung groBer Datenmen-
gen umspannt dieses Buch
den gesamten Themenbe-
reich.

Dirk Brockhaus
Datenstrukturen

403 Seiten und Diskette
DM 59,-

ISBN 3-927065-02-1

Mehr als ein

Buch!
Mehr als nur
Software!

Mittlerweile zahlt Scheiben-
kleister Il bereits zu den
Standardwerken fir den ST.
Die Erfolgsautoren Claus
Brod und Anton Stepper be-
schreiben auf fast 900 Sei-
ten alles, was man Uber
Floppies, Festplatten, CD-
ROMSs und andere Massen-
speicher wissen muf3. Das
Buch beinhaltet einen gro-

OMIKRON.BASIC, mittler-
weile als ATARI-BASIC bei
jedem ST beigefligt, wird in
diesem Buch ausfuhrlich be-
schrieben.

Eine kurze Anleitung fur den
Neuling flihrt in die grundle-
genden Kennisse der BA-
SIC-Programmierung ein.
Es folgt die Beschreibung
der Befehle, Programmier-
kniffe mit vielen Beispielen,
sowie Aufgaben und Losun-
gen.

Sprites werden erklart, die
Overlaytechnik zeigt das
Auslagern langer Pro-
grammteile nebst Laden bei
Gebrauch.

Was sind Bibliotheken
(Libraries)? Das Mitbenut-
zen fremder Bibliotheks-
funktionen, Aufrufe von TOS
und GEM, sowie GDOS wird
kein Geheimnis bleiben.

er GmbH Schwalbacherstr. 52

men wie Floppy- und Fest-
plattenprogrammierung
(Uber Betriebssystem und
direkte Controllerprogram-
mierung), Aufzeichnungs-
verfahren, AnschluB von
Fremdlaufwerken und sogar
Justierung und Reparatur-
hinweise von Laufwerken
u.v.m. Zusatzlich wird eine
Diskette mit 1.2 MB Soft-
ware mitgeliefert, die keine
Wiinsche offen 1aBt:

Track- und Sektormonitor,
bootfahige  RAM-Disk,
Hyperformat bringt bis zu
950 kByte, Festplattentrei-
ber CBHD.SYS (Laden von
Accessories von beliebigem
Laufwerk) u.v.m.

Das Buch zum
Handbuch

AFARINT

OMIKRON
BASIC
3.0

DAS B
ZUNL HANDBUCH

. CUEMENS HORFMASY

Ben Kursteil, in dem The-

ATARLST

o’

SCHEIBEN
KLEII?TER

MASSENSPEICHER
AM ST

. VEAES RGN ANTONSTRPPER

Brod/Stepper
Scheibenkleister Il
872 Seiten

und Diskette

DM 79,-

ISBN 3-927065-00-5

Ein weiterer Schwerpunkt ist
die Sound- und Grafikpro-
grammierung unter OMI-
KRON-Basic, mit Klarheit
Uber Metafiles, IMG-Format
usw. Als Spezialitat folgt die
Beschreibung von internen
Multitasking-Befehlen.

Clemens Hoffmann
OMIKRON.BASIC 3.0
355 Seiten

und Diskette

DM 59,-

ISBN 3-927065-01-3
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Heute geht es munter weiter in der Serie
iiber das GEMDOS des TOS’ 1.4. Dies-
mal sind die Programmverwaltung,
der GEMDOS-Kern, die Timer-Funk-
tionen und die zeichenorientierte Ein-/
Ausgabe an der Reihe.

Nachtrag zur Speicher-
verwaltung

Schon isteine Ergidnzung zurletzten Folge
fallig geworden.

Ich hatte vor einem Monat zwei neue
Fehler inderinternen Speicherverwaltung
erldutert. Zum schwererwiegenden, der
zum Verlust der Zuordnung des Besitzers
zu einem Speicherblock fiihren kann, gibt
es seit Januar 1990 ein offizielles Patch-
Programm von ATARI. Und das, wie
schon letztes Mal gesagt, obwohl ATARI
seit August 1988 iiber diesen Fehler infor-
miert ist. Davon mag jeder halten, was er
will, aber es lifit wenigstens darauf hot-
fen, daB er in zukiinftigen TOS-Versionen
beseitigt sein wird. Dieses Patch-Pro-
gramm wurde ebenfalls “gepatched”, und
zwar von Claus Brod, der den Lesern die-
serZeitschrift wohlein Begriff sein diirfte,
dadas XBRA-Verfahren nicht vollstindig
implementiert war.

GRUNDLAGEN

Somewhere

over the rainbow

Programmverwaltung

Programmverwaltung

Im Anschlu an die Besprechung der
Speicherverwaltung bietet es sich an, iiber
die Programmverwaltung zu reden. Im
Gegensatz zur Speicherverwaltung gab es
hier Anderungen, die direkt fiir den An-
wender und Programmierer sichtbar sind.
An der Programm-Hierarchie (“parent”-
und “child”-Prozesse), der Aufteilung des
Programmspeichers in Segmente (TEXT,
DATA, BSS), dem Format des ProzeB-
Descriptors (auch “Basepage” genannt)

hat sich nichts geiindert, daher sei hier auf

den entsprechenden Artikel iiber das alte
GEMDOS ([1]) verwiesen.

Erweiterter Programm-
Header

Aber schon der “Programm-Header”
(PH), mit dem jede Programmdatei be-
ginnt, hat sich gedindert (Abb. 1). Das Flag
‘ph_flag', das von ATARI meines Wis-
sens nach bisher nicht dokumentiert wur-
de, hat eine leicht geiinderte Bedeutung.
Das bisher nicht benutzte Feld ‘ph_res2’
wird nun als Bit-Maske genutzt, um be-
stimmte “Feinheiten™ beim Laden des
Programms festzulegen. Bisher sorgte ein
Wert von ‘ph_flag’ ungleich Null dafiir,
dal das Relozieren des Programms unter-
blieb und das BSS-Segment nicht geloscht

wurde. AuBerdem wurde die Programm-
datei nicht geschlossen, was aber wohl
nicht beabsichtigt war. Nun wird nur noch
das Relozieren unterbunden; das Schlie-
Ben der Datei und das Loschen des Spei-
chers findet genau wie bei geldschtem
‘ph_flag’ statt. Und das Loschen des Spei-
chers ist nun genau der Punkt, wo
‘ph_res2’ ansetzt. Bekanntlich 16scht
GEMDOS nach dem Laden eines Pro-
gramms nicht nur das BSS-Segment, son-
dern auch den gesamten dem Programm
fiir Heap und Stack zur Verfiigung gestell-
ten Speicherplatz. Ab TOS 1.2 ist diese
Loschroutine zwar sehr schnell. doch
fiihrt dies schon bei 4 MB RAM zu deut-
lich merkbaren Verzogerungszeiten beim
Laden. Bei gesetztem Bit O von ‘ph_res2’
wird nun nur noch das BSS-Segment ge-
I6scht, bei geloschtem Bit O ist alles wie
bisher. Alle Programme, die also nicht
filschlicherweise annehmen, ihr gesamter
Speicher sei geloscht, konnen durch Set-
zen dieses Bits zueinem deutlich schnelle-
ren Ladevorgang veranlafit werden. Dies
muf} man natiirlich bei jedem Programm
einzeln ausprobieren.

ATARI hat hierzu sogar ein eigenes
Programm namens MAKEFAST ent-
wickelt, wodurch das Setzen und Loschen
dieses Bits ermoglicht wird. Wenn man es
auf den AUTO-Ordner und die Accesso-
ries losldBt, beschleunigt sich der Boot-
Vorgang des Rechners enorm. MAKE-
FAST hat allerdings seine Tiicken, so daf}
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iches z.B. nur auf Programme losgelassen
habe, von denen ich weil3 oder hofte, daf}
sie dafiir geeignet sind. Trotzdem treten ab
und zu unerkldrliche Abstiirze auf, die
nicht auf ein bestimmtes Programm be-
schriinkt sind oder reproduzierbar wiiren.
Da es am GEMDOS meiner Meinung
nach nicht liegen kann, mufl wohl doch
irgendein Programm daran schuld sein.
Doch einfach zu ermitteln ist es nicht.
Ahnliche Erfahrungen haben auch schon
andere Leute gemacht. Auch das MAKE-
FAST-Programm selbst ist nicht ganz
fehlerfrei. Wenn man ihm mehrere Datei-
namen iibergibt, ignoriert es offensicht-
lich denersten. Bei nureinem Dateinamen
klappt dagegen alles bestens.

Die anderen Bits von ‘phi_res2’ sind fiir
dhnliche Zwecke reserviert, haben unter
TOS 1.4 (und TOS 1.6) jedoch noch keine
Bedeutung. Beim TOS 3.0 des ATARITT
werden z.B. die Bits | und 2 noch benutzt.
Sie haben aber mit der gednderten Spei-
cherverwaltung des TT zu tun, auf die ich
erst zurlickkommen mdochte, wenn das
TT-TOS oftiziell wird.

Neuer ‘Pexec’-Modus

Die GEMDOS-Funktion ‘Pexec’ hat ei-
nen neuen Modus mit der Nummer 6
bekommen und arbeitet ihnlich wie der
Modus 4, d.h. ein schon geladenes Pro-
gramm (‘child") wird gestartet. Der Unter-
schied besteht darin, daf3 das ‘child’” unter
seinem eigenen Namen gestartet wird, da
der Besitzer (‘'m_own’" des Memory-Des-
criptors) der Speicherblocke, die das Pro-
gramm und seine environment strings
beinhalten, das ‘child’ selbst und nicht
sein ‘parent’ (wie beim Modus 4) ist.
Dieser Modus ist von Vorteil, wenn der
Parent-Prozel3 die Kontrolle iiber das
‘child” abgeben mochte. Wenn der
‘child’ -Prozel3 terminiert. wird z.B. sein
Speicher automatisch freigegeben.

Wie schon in [ 1] erwihnt, werden Pro-
gramme immer auf dem CPU-Interrupt-
Level (IPL) 0 gestartet. Dies wird nun von
ATARI auch fiir die Zukunft garantiert.
Normalerweise setzt dann die BIOS-Rou-
tine fiir den HBLANK (IPL 2) den IPL
auf 3.

UrprozeB-Descriptor

Bei der Initialisierung des GEMDOS wird
ein “Ur-PD™ aufgesetzt, der als ‘parent’
fiir die spiter geladenen Programme dient.
Im alten GEMDOS wurde der dafiir bend-
tigte Platz von der internen Speicherver-
waltung bereitgestellt. Da dies nun auf-
grund des neuen Konzepts nicht mehr
moglich ist, gibt es eine eigene globale
Variable hierfiir (‘boot_pd’).
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Behobene und
nicht behobene

long ph_tlen; /* Lange des TEXT-Segments */
Fehler long ph_dlen; /* Lange des DATA-Segments */

long ph_blen: /* Ldnge des BSS-Segments */
Einige Bugs in der Programmver- long ph_slen; /* Lange der Symbol-Tabelle */

waltung wurden beseitigt. andere
dagegen nicht. “Dieser Satz gilt
praktisch immer. oder was?!
Denn alles. was entsteht, ist wert,
dal} es zugrunde geht: drum bes-

typedef struct
{ int ph_branch; /* Magic $601A */

long ph_res1; /* Null, reserviert */

long ph_res2; /* Flags zum Laden, reserviert */

int ph_flag;
} PH;

/* Relozier-Flag (undokumentiert) */

ser wir's, daB nichts entstiinde™
(Anm. des Autors: Die letzten
beiden Siitze entstammen der

Abb. 1: Programm-Header

Feder meines philosophierenden

Mitbewohners Rolf: ich wollte PD boot pd: /* $5FB2: Ur-PD. Vate

. . i 5 = . B ) r
eigentlich sagen: Dieser Satz gilt aller Dinge */
praktisch fiir das gesamte GEM- PD *act pd: * $5622: Zeiger auf aktiven

DOS).
GEMDOS hatte diverse Feh-
ler, so dal3 beim Laden des Pro-

char prg_stack[3072]:

PR
/* $2BBA: GEMDOS-Stack */

gramms etwas schiefgehen konn-
te. Bei einem BIOS-Fehler (Dis-
kette nicht lesbar o.i.) wurde
unter bestimmten Bedingungen der schon
reservierte Speicher fiir Programm und
Environment nicht freigegeben. Wurde
das Programmformat nichtakzeptiert oder
war nicht geniigend Speicherplatz fiir das
BSS-Segment frei, wurde die Programm-
datei nicht geschlossen. Beim ‘Pevec'-
Modus 3 (“nur laden™) wurde in diesem
Fall auBerdem nicht der schon belegte
Speicher freigegeben. Von diesen drei
Fehlern wurden nur die ersten beiden be-
seitigt.

Es bestehtimmer noch das Problem. daf3
die Ubernahme der Pfade und 1/O-Umlei-
tungen vom “parent” beim Laden und nicht
beim Starten des Programms geschieht (s.
[2]). Hier hiitten leicht weitere ‘Pexec'-
Modi eingefiihrt werden kénnen., wenn
schon eine generelle Anderung aus Kom-
patibilititsgriinden nicht erfolgt.

Modus 3 istalso weiterhin mit dulerster
Vorsicht zu genieBen. ATARI gibt sogar
zu, dall Modus O der einzig zuverlissig
funktionierende ist. was darauf schliefen
lil3t. dab hierfiir offenbar keine Besserung
in Sicht ist.

Die Relozierdaten des Programms diir-
fen nun linger als 32 KB sein.

Beim internen Aufrut von ‘Fopen’ in
der Lade-Routine fehlte die Angabe der
Modus-Parameters. Davon merkte man
i.allg. zwar nichts. aber nun ist es korri-
giert.

Von der Kommandozeile werden wei-
terhin nur maximal 125 Bytes (einschlief3-
lichdes ersten Lingen-Bytes) kopiert. Das
abschlieBende Null-Byte eingerechnet.
bleiben also die letzten beiden Bytes des
ProzeB3-Descriptors ungenutzt.

Bei der Terminierung eines Prozesses
miissen die Zihler fiir die Pfad-Handles

Abb. 2: GEMDOS-Variablen der Programmverwaltung

(‘pthentx/]") aller Pfade, die der Prozel3
kennt, dekrementiert werden. Dort wurde
nun e¢ine zusitzliche Sicherheitsabfrage
eingebaut, die verhindert. dall ‘pthentx(]
negativ wird. Das entspricht fast meinem
Vorschlag aus der ST-Computer 7/88, S.
119, wo das Problem auch niiher erliutert
ist (es wird allerdings nur auf “ungleich
Null™ statt “grofler Null™ abgefragt, was
noch sicherer wiire). Andere Merkwiirdig-
keiten, die man aber - bei gutem Willen -
nicht fiir Bugs halten muf, finden sich im
nichsten Abschnitt.

Interne Arbeitsweise

Kommen wir nun nach diesem Vorgeplin-
kel. das groBtenteils auch in der TOS 1.4-
Dokumentation von ATARI behandelt
wird, zur geiinderten Arbeitsweise der
Programmverwaltung. ‘Pexec’ arbeitet
zuniichst wie bisher. Der Modus 6 unter-
scheidet sich von Modus 4 erst unmittel-
bar vor dem Starten des ‘childs’. Dort wird
der Besitzer der beiden Speicherblocke
fiir das ‘child’ selbst und sein Environ-
ment auf das ‘child’ selbst gesetzt. Dies
geschieht mit einer neuen Routine der
Speicherverwaltung (die ich letztes Mal
noch nichterwiihnt hatte), die die Liste der
belegten MDs (‘mal’) nach einem Block
durchsucht, der die gewiinschte Anfang-
sadresse hat, und dann einfach ‘m_own’
auf den neuen Wert setzt.

Etwas obskur ist dagegen das Anlegen
des Environments fiir den ‘child’ -Prozel3.
Wie bisher wird die Linge erst einmal auf
eine gerade Zahl aufgerundet. was schon
iiberfliissig ist (‘Malloc” machtdies schon
von sich aus). Es werden aber dariiber
hinaus immer zwei weitere Bytes allo-



ziert. Kopiert wird jedoch nur das Envi-
ronment selbst, so daf die letzten zwei
Bytes (bzw. drei, je nach Rundung) nicht
angeriihrt werden. Das Ganze ist recht
merkwiirdig programmiert, was vermuten
1dBt, daB3 etwas anderes beabsichtigt war
(es fragt sich nur was). Positiv zu vermer-
ken ist, daf3 die zwei nicht benutzten, noch
aus dem Digital Research-GEMDOS
stammenden Routinen endlich ver-
schwunden sind, sowie dal} einige tiber-
fliissige Abfragen in ‘Pexec’ selbst gestri-
chen wurden. Die Anderungen in der
Routine, die das eigentliche Laden des
Programms besorgt, wurden schon er-
wiihnt.

Interessant ist allerdings noch eine
Anderung beim residenten Terminieren
eines Programms mit ‘Prermres’. Dabei
wurden die MDs aller “eigenen” Spei-
cherblocke aus der ‘mal’-Liste ausge-
hingt und freigegeben. Da der Speicher
nichtinder ‘mfI'-Liste eingetragen wurde,
war er der GEMDOS-Speicherverwal-
tung nunmehr unbekannt. Nun werden die
MDs zwar noch ausgehiingt, aber selbst
nicht freigegeben. Einen tieferen Sinn
kann ich darin nicht entdecken, da die
MDs von GEMDOS nicht mehr benutzt
werden, aber weiterhin internen Speicher-
platz belegen. Denkbar wiire es, dal} eine
spitere GEMDOS-Version inder Lage ist,
diese MDs wiederzufinden, indem sie die
Liste der internen Memory-Descriptoren
(IMDs) durchgeht, um diese Blocke dann
endgiiltig freizugeben oder erneut in die
‘mal” einzuhidngen. Eine Zusammenstel-
lung der globalen Variablen mit den fiir
das deutsche ROM-TOS 1.4 notwendigen
Adressen findet sich in Abb. 2.

GEMDOS-Kern

Im zweiten Abschnitt dieser Folge behan-
dele ich die innersten, teilweise maschine-
nabhiingigen Teile des GEMDOS, wie sie
schon in [3] beschrieben wurden. Die glo-
balen Variablen fiihrt Abb. 3 auf.

Initialisierung, TRAP-
Handler und Super-
funktion

Die Initialisierung des GEMDOS beim
Warmstart ist bis auf die andere Initialisie-
rung derinternen Speicherverwaltung und
einer neuen globalen Variablen gleich
geblieben (s. unten). Aullerdem werden
die Kanile des “Ur-PD” nun mit den
Devices aus der Tabelle ‘std devx' (s.
Abb. 3 und weiter unten) vorbesetzt. Der
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long pcsav;
int srsav;
long otrap2;
long sjmp1[3];
long sjmp2[3];
long tidiv;
char ncall;
long dsk_err;
int err_drv;

int err_cnt;

={{ p_term, 0},
{ c_conin, 0x80 },
{ c_conout, 0x81 },
{ c_auxin, 0x82 },
{ c_auxout, 0x82 },
{ c_prnout, 0x83 },
{ ¢_rawio, 0x80 },
{ ¢c_rawcin, 0x80 },
{ c_necin, 0x80 },
{ c_conws, 0x81 },
{ c_conrs, 0x80 },
{ c_conis, 0x80 },

/* $0FF2: PC bei (X)BIOS-Aufruf (TRAP13,14) */
/* $0FFA: Zwischenspeicher flr SR */
/* $1818: trap2-Vektor vor GEMDOS-Init. */
/* $5F36: Puffer fur setimp/longjmp */
/* $5684: Puffer fur setjmp/longjmp */
/* $52C4: von ‘ldiv’ benutzt */
/* $5E90: Zahler fur GEMDOS-Aufrufe */
/* $5324: BIOS-Diskerror fir GEMDQOS-Fehlerbehandlung */
/* $5FBO: Drive des BIOS-Diskerror */
/* $52C8: Versuche bei Disk-Fehler */
long err_stack = 0x1810L;
/* $FE8580: Adresse Stack fiir TRAP2-Error */
char std_devx[]= {-1,-1,-2,-3,-1,-1 };
/* Standard-Devices flr Kandle */
DOS_F dos_fx[] /* $FE859C: GEMDOS-Funktionen mit Parameter-Flag */

{ill_func, 0},
{ill_func, 0},
{ill_func, 0},
{ill_func, 0},
{ill_fune, 0},
{ill_func, 0},
{ill_func, 0},
{ill_func, 0},
{ill_func, 0},
{ill_func, 0},

{f close, 0},
{f_read, 0x82},
{ f_write, 0x82 },
{f_delete, 1},

{ f_seek, 0x81 },
{f_attrib, 1},
{ill_func, 0},
{f_dup, 0},

{f force, 0},

{ d_getpath, 1},

{ill_func, 0}, {t _getdate, 0 }, { m_malloc, 1},

{ill_func, 0}, {t_setdate, 0}, { m_free, 1},

{ d_setdrv, 0}, {t_gettime, 0}, { m_shrink, 2},

{ill_func, 0}, {t_settime, 0}, {p_exec, 3},

{ c_conos, 0x81 }, {ill_func, 0 }, {p_term, 0},

{ c_prnos, 0x83 }, {f_getdta, 0}, {ill_func, 0 },

{ c_auxis, 0x82 }, { s_version, 0}, { f_sfirst, 1},

{ c_auxos, 0x82 }, { p_termres, 1}, {f_snext, 0},

{ill_func, 0}, {ill_func, 0}, {ill_func, 0},

{ill_func, 0}, {ill_func, 0}, {ill_func, 0},

{ill_func, 0}, {ill_func, 0}, {ill_func, 0},

{ill_func, 0}, {ill_func, 0}, {ill_func, 0},

{ill_func, 0}, {d_free, 1}, {ill_func, 0},

{d_getdrv, 0}, {ill_func, 0}, {ill_func, 0},

{f setdta, 1}, {ill_func, 0}, {f _rename, 2},

{ill_func, 0}, { d_create, 1}, {f_datime, 1 }};

{ill_func, 0}, { d_delete, 1},

{ill_func, 0}, { d_setpath, 1}, Abb.3:

{ill_func, 0}, { f_create, 1}, GEMDOS-

{ill_func, 0}, {1 open, 11}, s i
Kern

TRAPI-Handler und die Super-Funktion
sind vollig unverindert. Damit sind auch
die beiden Fehler der ‘Super’-Funktion
noch vorhanden. Der eine wurde jedoch
dadurch wegdefiniert, dafi es laut ATARI
inzwischen offiziell so ist, dal bei einem
Parameter 1L der Wert -1L zuriickgege-
ben wird, wenn der Supervisor-Mode ak-
tivist (und nichtumgekehrt, wie urspriing-
lich vorgesehen). Der andere Fehler resul-
tiert in einer Zerstorung des User-Stacks,

siehe hierzu [3].

Auch der Aufruf des Dispatchers, an-
schlieBend der GEMDOS-Funktionen
und die Verwendung eines GEMDOS-

eigenen Supervisor-Stacks sind so geblie-
ben. Damit ist GEMDOS weder “re-ent-
rant”, noch sind die Probleme mit dem
Uberschreiben dieses Stacks gelost.

Auch der TRAP2-Handler ist identisch
mit dem des “alten”™ GEMDOS. Aller-
dings hatte ich vergessen, ein Feature in
[3] zu erwihnen. Wird ndmlich im Regi-
ster DO.W der Wert -1 {ibergeben, erhiilt
man in DO.L die Adresse des “VDI entry
points™, also der Routine, die vom GEM-
DOS normalerweise sowieso angesprun-
gen wird, wennes mitdem TRAP2-Aufruf
nichts anfangen kann.
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Der Dispatcher

Den Dispatcher, der das Bindeglied zwi-
schen TRAP-Aufruf und eigentlichen
GEMDOS-Funktion dargestellt, habe ich
in [3] als zu lang und uniibersichtlich
bezeichnet. Nun. zumindest zwei Routi-
nen sind jetzt aus diesem Monster heraus-
gezogen - fiir den Anfang schon nicht
schlecht.

Es gibt eine neue globale Variable
‘neall’ (Byte), die alle Aufrufe des Dispat-
chers mitzihlt. Ein Byte reicht hierfiir
zwar nicht aus, um eine eindeutige Zuord-
nung zu erreichen, doch wird ‘neall” nur
dazu benutzt, einen GEMDOS-Aufruf
vom niichsten zu unterscheiden. Dies
wird, wie inder letzten Ausgabe auf S. 136
erkliirt, bei der internen Speicherverwal-
tung benotigt. Bei der GEMDOS-Initiali-
sierung wird ‘ncall’ auf Null gesetzt. Im
Dispatcher findet auch ein GroBteil der
1/O-Umleitung statt. Hier hat sich einiges
veriindert, doch werde ich dies bei denent-
sprechenden GEMDOS-Funktionen un-
terbringen.

Der Fehler, der dazu fiihrte, daf3 Disk-
Strukturen bei einem Mediumwechsel
nicht freigegeben wurden (s. [3]). ist ver-
schwunden. Das wurde dadurch erreicht,
daB der betreffende Parameterkeine ‘regi-
ster’-Variable mehr ist. Da der Fehler
offenbar durch einen Compiler-Bug ver-
ursacht wurde, werden jetztalle Parameter
bei Funktionsdefinitionen nicht mehr als
‘register’ deklariert. Ansonsten ist hier
alles beim alten geblieben, einschlielllich
ciniger tibertlissiger Anweisungen.

Timer-Funktionen

Bei den GEMDOS-Funktionen fiir Uhr-
zeit und Datum, die urspriinglich in [2]
erkliirt wurden, hat sich nicht viel gein-
dert. Die Interrupt-Routine, die die GEM-
DOS-Uhr steuert, ist so geblicben, wie sie
war, einschlieBlich einiger redundanter
Abfragen. Fiir die GEMDOS-Funktionen
selbst gilt idhnliches, allerdings werden
Uhrzeit und Datum bei der Riickgabe in
ein ‘unsigned in’ verwandelt (das obere
Wort ist nun stets Null). Im Gegensatz zur
Beschreibung in [2] findet also eine “Nul-
lerweiterung” statt “Vorzeichenerweite-
rung” auf Tong’ statt. Unverstindlicher-
weise wurde dies nicht konsequent durch-
gehalten, da die globalen Variablen und
die Parameter der Timer-Funktionen wei-
terhin ‘signed int" sind, aber an allen ent-
scheidenen Stellen der “Cast™ zum ‘un-
signed int’ gemacht wird. Ein Wert von
Null fiir den “Tag” innerhalb der Datums-
angabe wird weiterhin nicht als Fehler er-
kannt.
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long otimer;

int last_ ms;

/* $FEB582 */

/* $1814: ‘etv_timer'-Vektor vor GEMDOS-Init. */
long dos_ms; /* $5FAC: ms seit GEMDOS-Initialisierung */

/* $2B88: ms seit letztem Setzen der Uhr */

int dos_date; /* $60BE: akt. Datum im GEMDOS-Format */
int dos_time; /* $378A: akt. Zeit im GEMDOS-Format */

int monthl[] = { 0,31,28,31,30,31,30,31,31,30,31,30,31 ¥

Abb. 4: GEMDOS-
Variablen fiir
Zeitfunktionen

#define DEV 3

long *c_tail[DEV];

char ¢_cnt[DEV];
int c_cmn[DEV];

/* GEMDOS kennt 3 Devices "/

long c_buf[DEV][80]; /* $37DC: Eingabepuffer */

/* $60B2: Nachste Schreibposition in ¢_buf */
long *c_head[DEV]; /* $6110: Nachste Leseposition in ¢_buf */

/* $5680: Zahl der Zeichen in ¢_buf */

/* $3BA0: logische Spalte (fur TAB) *

Abb. 5: GEMDOS-
Variablen fiir
Device-Ein-/

Ausgabe
Zeichenfunktionen bei Dateien bis TOS 1.2 abTOS 1.4
Cconin,... (Zeicheneingabe auBer Crawio) (+) (+)
Crawio (Eingabe) (+) #
Cconout,... (Zeichenausgabe) . (+)
Cconws (+) +
Cconrs + i
Cconis,Cauxis - +
Cconos,Cprnos,Cauxos (+) #
+ funktioniert offenbar ABb. 6 -
(+) funktioniert mit Einschrénkungen Funktionsfiihigkeit
- funktioniert tiberhaupt nicht der 1/0-

Umleitung

Wie schon im ersten Teil dieser Serie
erwihnt, wird aufgrund eines Program-
mierfehlers die resetfeste Tastaturprozes-
sor-Uhr nicht erkannt, um damit die
GEMDOS-Uhr zu initialisieren, falls kei-
ne Echtzeituhr vorhanden ist. Die Adres-
sen der globalen Variablen fiir das TOS
1.4 sind in Abb. 4 wiedergegeben.

Zeichenorientierte
Ein-/Ausgabe

Hier geht es um die Arbeitsweise der mit
*C” beginnenden GEMDOS-Funktionen,
und zwar auch unter Beriicksichtigung der
[/O-Umleitung. Dieser letzte Abschnitt
nimmt demnach Bezug auf [4] und [5].
Generell kann man sagen, daf hier eine
ganze Reihe von Kleinigkeiten gelindert
wurden, die sich in der Summe aber deut-
lich bemerkbar machen.

Die nun folgenden Absiitze gelten fiir
auf Devices operierende Felder, also nicht
fiir Dateien. Danach wird die I/O-Umlei-
tung miteinbezogen.

Die Kanile 4 und 5. die bisher undefi-
niert waren, werden jetzt wie schon die

Kaniile I und 0 standardmii3ig der Konso-
le (GEMDOS-Device Handle -1) zuge-
ordnet. Es gibt zwar keine GEMDOS-
Funktionen, die direkt diese beiden Kanii-
le ansprechen, doch konnen sie mittels
‘Fread', ‘Fwrite’ sowie 1/O-Umleitung
benutzt werden.

Die Vertauschung der ‘Beostat’-Aufru-
fe fiir MIDI und IKBD ist nun offiziell von
ATARI bestiitigt und soll giiltig bleiben.

Ausgabekontrolle
mit Cprnout’

‘Beonout’ war bisher als ‘void” dokumen-
tiert. lieferte aber in Wirklichkeit den Wert
Null zuriick, wenn das Zeichen ausgege-
ben werden konnte, ansonsten einen Wert
ungleich Null. Dies aber nur fiir den Druk-
ker (Device 0),und dann auch nur bei der
Centronics-Schnittstelle, also nicht, wenn
Device 0 mittels XBIOS-"Serprt” der
RS232-Schnittstelle zugeordnet wurde.
Dies wird nun von ATARI garantiert.
Die GEMDOS-Funktion ‘Cpraout’
hingegen gab zufilligerweise den Riick-
gabewert des zur Ausgabe benutzten
‘Beonout” zuriick. Dies wird nun explizit
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gemachtundistvon ATARI auch so doku-
mentiert. Der Sinn soll darin liegen. daf
man unter GEMDOS nun eine Kontrolle
iiber das Gelingen der Ausgabeoperation
bekommit.

Das Problem dieser an sich verniinfti-
gen Mafinahme besteht nun darin, daf der
Riickgabewert des BIOS nur bei ‘Bco-
nout” auf die Centronics-Schnittstelle und
der des GEMDOS nur bei ‘Cpraout’
wohldefiniert ist. Daher darf man hiervon
nur Gebrauch machen, wenn man sich
sicher ist, daf} keine I/O-Umleitung statt-
gefunden hat. ‘Cprrout’ ist also weiterhin
‘void', wenn auf ein anderes Device
umgeleitet, und die anderen GEMDOS-
Ausgabefunktionen sind auch dann
‘void', wenn sie auf den Drucker umgelei-
tet werden.

Konsequent wiire es gewesen, daf alle
BIOS- und GEMDOS-Ausgabefunktio-
nen einen definierten Wert liefern.

Zeichenpufferung

Bei der GEMDOS-eigenen Zeichenpuffe-
rung gibt es Erfreuliches zu vermelden.
Die Eingabepuffer werden endlich korrekt
verwaltet, und zwar so, wie man es erwar-
ten sollte. nimlich zyklisch. Die Head-
und Tail-Zeiger werden nun beim Errei-
chen des Pufferendes automatisch auf den
Pufferanfang gesetzt.

Steuerzeichen-
erkennung

Die nichste wichtige Verbesserung gibt es
bei der Abfrage der CTRL-Codes, dic bei
einigen Ein- bzw. Ausgabefunktionen
vorgenommen wird und bisher einige
Probleme besal3. Zuniichst priift die inter-
ne Routine ‘¢ etrl’ (s. [4]) das Device nur
dann mit ‘Beonstat’, wenn es nicht der
Drucker (Device 0) ist. Dadurch wird er-
reicht, daf3 bei einer Umleitung von ‘Cco-
nout” auf den Drucker keine CTRL-Codes
erkannt werden. Bisher fiihrte dies zu
einem Absturz.

Nun werden bis zu 16 Zeichen vom
BIOS abgeholt, sofern sie das BIOS schon
vom Device gelesen hat (also ‘Beonstat’
ungleich 0 liefert), und auf CTRL-Codes
iiberpriift. Diese Malinahme hat zur Folge,
daB GEMDOS wesentlich schneller auf
CTRL-Codes reagiert; sic konnen die
eigentlichen Eingabedaten quasi tiberho-
len, da sie ausgewertet werden. noch be-
vor eine Eingabe verlangt wurde. Paarc
von CTRL-S und CTRL-Q gelten bei die-
ser Zihlung bis 16 als ein Zeichen. Bei
einem CTRL-S wird natiirlich auf jeden
Fall auf das CTRL-Q gewartet, unabhiin-
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gig davon. ob das BIOS noch Zeichen
vorritig hat.

Falls "¢ _ctrl” von einer Eingaberoutine
aus aufgerufen wurde und der GEMDOS-
Eingabepuffer hiernach noch leer ist,
beginnt das Ganze von vorne, d.h. es wird
erneut auf maximal 16 Zeichen gewartet.
Das fiihrt dazu, dalh CTRL-Codes auch
dann erkannt werden, wenn GEMDOS
und BIOS noch auf eine Eingabe warten
miissen. da die “Wartezeit” nun im
GEMDOS und nicht im BIOS verbracht
wird. Diese drei Anderungen garantieren
nun eine fehlerfreie und fliissige Erken-
nung der CTRL-Codes im Gegensatz zu
dem bisher herrschenden Durcheinander.
Damit wurde aber auch ein Nachteil ein-
gehandelt, nidmlich ein eher moglicher
Uberlauf des Eingabepuffers. Das kann
passieren, wenn das BIOS wesentlich
schneller Daten liefert als das Programm
abnimmt. Hierzu sei angenommen, dali
ein Programm die Standardausgabe auf
die serielle Schnittstelle umgelenkt hat. Es
liest nun jeweils einen groferen Daten-
Block ein und gibt dann (wenige) Zeichen
iiber ‘Cconout’ aus, withrend das BIOS
schonden nichsten Datenblock empfingt.
Nach 5 ‘Ceonour -Aufrufen ist der GEM-
DOS-Eingabepuffer schon voll. da bel
jedem 16 Zeichen in den GEMDOS-Puf-
fer gelesen werden.

Dieses Beispiel ist zugegebenermalien
etwas fiktiv, weil so etwas aus Geschwin-
digkeitsgriinden meistens sowieso direkt
iiber das BIOS programmiert wird, aber
im Zeitalter der Netzwerke sollte eigent-
lich jede Ein-/Ausgabeoperation iiber das
GEMDOS laufen.

Sicherer wiire es gewesen, wenn ‘¢_cirl’
nur dann so vorausschauend arbeiten
wiirde, wenn “geniigend” Platz im Puffer
ist.

Korrekte Behandlung
von “Sonderzeichen”

Die in [4] beschriebene interne Funktion
‘¢_our’ wurde leicht verbessert. Beim
Mitzihlen der Ausgabeposition werden
Zeichen mit ASCII-Codes ab 128 nun
richtig behandelt, d.h. als druckbare Zei-
chen angesehen (dieser Fehler war mir
beim Schreiben von [4] auch noch nicht
bekannt). Diese “Sonderzeichen™, zumin-
dest aus amerikanischer Sicht sind sie
etwas “Besonderes™, werden jetzt, soweil
ich das feststellen konnte. in allen GEM-
DOS-Funktionen korrekt verarbeitet. Ein
Backspace iiber die Ausgabeposition Null
hinaus wird immer noch nicht abgefan-
gen.

GEMDOS-Funktionen

Nun werden die fiir den Programmierer
relevanten Anderungen bzw. noch vor-
handenen Fehler der GEMDOS-Funktio-
nen *C...", aufgezihlt.

Beiden auf Dateien umgeleiteten Funk-
tionen gilt allgemein, dal} einige grobe
Fehler beseitigt wurden, aber die Behand-
lung von Fehlern und des Dateiendes
immer noch liickenhaft und inkonsistent
ist. Einzig *‘Cconws’ macht eine Fehlerbe-
handlung, wie ich sie mir vorstelle. Abb. 6
istein “Update™ der rechten Seite der Tab.
| aus [5]. die die Funktionsfihigkeit der
1/O-Umleitung beschreibt. Die linke Seite
liefere ich in einer spiteren Folge nach.

Cconin, Cnecin
Device:
Die schon frither vorgesehene Erkennung
der CTRL-Codes funktioniert nun.
Datei:
Das Dateiende wird immer noch nicht
erkannt; es wird dann ein undefiniertes
Zeichen zuriickgegeben.

Cauxin, Crawcin

Device:
Keine direkten Anderungen. Insbesonde-
re beriicksichtigt *Cauxin’ immer noch
nicht den GEMDOS-Eingabepuffer, der
nach einer I/O-Umleitung Zeichen enthal-
ten kann (s. [4]).

Datei:
Das Dateiende wird immer noch nicht
erkannt; es wird dann cin undefiniertes
Zeichen zuriickgegeben.

Crawio

Device und Eingabevariante (Parame-
ter gleich $O0FF):
Wenn die Standardeingabe (Kanal 0) auf
Drucker (Device 0) umgeleitet wurde,
erhilt man stets OL (kein Zeichen verfiig-
bar) zuriick. Bisher gab es einen Absturz.

Datei und Eingabevariante:
Hier erhilt man nun OL (kein Zeichen
verfiighar) zuriick, wenn das *Fread” fehl-
schligt (i.allg. also das Dateiende erreicht
ist). Unverstiindlich, daly dies nicht auch
bei den anderen Eingabefunktionen ge-
macht wird, da ein Null-Zeichen immer
noch besser ist also ein undefiniertes.

Datei und Ausgabevariante:
Es funktioniert nun iiberhaupt. Als Riick-
gabewert erhilt man immer OL, unabhiin-
gig davon. ob das “Fwrite” erfolgreich war
oder nicht.

Cconrs

Device:
Zeichen mit ASCII-Codes ab 128 werden
nun nicht mehr fiilschlicherweise als Steu-
erzeichen interpretiert und kénnen somit



bei der Eingabe ohne Probleme benutzt
werden. Die CTRL-Codes werden nun
alle korrekt erkannt. Bei einem Abbruch
mit ‘CTRL-C" wird nun auch hier - wie bei
allen anderen Funktionen, die *CTRL-C’
abfragen - der GEMDOS-Eingabepuffer
geloscht.

Datei:
Keine Anderungen. Die ATARI-Doku-
mentation behauptet, das Echo der Einga-
be auf die Standardausgabe (Kanal 1)
wiirde unterbleiben. Das ist jedoch nicht
der Fall.

Cconis, Cauxis

Device:
Wenn der entsprechende Kanal auf Druk-
ker (Device 0) umgeleitet wurde, erhiilt
man stets OL (kein Zeichen verfiigbar)
zuriick.

Datei:
Das Dateiende wird korrekt abgefragt
(wow!). Es wird -1L zuriickgegeben,
wenn das Dateiende nicht erreichtist. Das
ist der Fall, wenn ‘fd fpos’ und ‘fd len’
aus dem Filedescriptor (FD) ungleich
sind. Der Wert OL kann auBer dem Datei-
ende auch signalisieren, dafl der FD fiir die
Datei gar nicht mehr existiert (z.B. nach
einem Mediumwechsel).

Cconout

Device:
Das High-Byte des auszugebenden Zei-
chens, das sowieso Null sein sollte. wird
nun explizit geléscht und somit auch nicht
an das BIOS weitergegeben.

Datei:
Es funktioniert nun iiberhaupt. Als Riick-
gabewert erhilt man immer OL, unabhin-
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gigdavon,obdas ‘Fwrite” erfolgreich war
oder nicht.

Cconws

Device:
Durch die Verwendung von ‘register’-
Variablen ist diese Funktion etwas schnel-
ler geworden. Allerdings ist der “Over-
head” immer noch erheblich.

Datei:
Die Ausgabe ist wesentlich schneller, da
nur noch ein ‘Fwrire’ gemacht wird. Hier
werden sogar alle Fehler abgefangen. Ein
eventueller GEMDOS-Fehler-Code von
‘Fwrite’ wird zuriickgegeben. Falls
‘Fwrite’ nicht alle Zeichen schreiben
konnte (z.B. bei vollem Speicherme-
dium), erhilt man den Fehler-Code
ERROR (-1L), ansonsten die OK-Mel-
dung £ OK (0OL).

Cprnout

Device:
Falls das Device der Drucker ist, erhiilt
man wie oben diskutiert OL bei erfolgrei-
cher Ausgabe des Zeichens. Bei anderen
Devices ist der Riickgabewert weiterhin
undefiniert.

Datei:
Es funktioniert nun iiberhaupt. Als Riick-
gabewert erhilt man immer OL, unabhiin-
gig davon, ob das ‘Fwrite’ erfolgreich war
oder nicht.

Cauxout

Device:
Keine Anderungen.

Datei:
Es funktioniert nun iiberhaupt. Als Riick-
gabewert erhdlt man immer OL, unabhiin-
gigdavon,obdas ‘Fwrite’ erfolgreich war
oder nicht.

Cconos, Cauxos, Cprnos

Device:
Keine Anderungen.

Datei:
Es wird nun korrekt -1L (statt Ox{f) gelie-
fert,umanzuzeigen. dabB jederzeit Zeichen
angenommen werden kénnen.

Vorschau

So. das war’s fiir heute. Das nichste Mal
mochte ich Ihnen dann etwas iiber die Da-
teiverwaltung erziihlen. Vielleicht ist das
dann schon der letzte Teil dieser Minise-
rie.

Alex Esser
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Bei einigen Produk'en kann es aufgrund knapper Zulie’erungen zu Lieferzeiten kommen

Nicht nur ATARI-Produkte = 80486er kompl ab 9888 - +++ 80286 u. 80386 sehr ginstig

Kein Problem |

leasing ?
LASER

Laserdrucker fGr ATARI ST
ddd-LASER/B: 100% software- 80486

kompatibel zum SLM 804. Bis 8 Tower
Seilen/Minute schnell. Gerausch-
los in den Druckpausen durch
Standby-Schalter. GOnstig im Ver- 4 MByte RAM
brauch. Lieferung betriebsferlig 185 MByle Fesiplatle
montiert. Korrekt eingestelll auf 44 MB Wechselplalte
Unit 7! =Info anfordern- Super VGA-Grafik 1024768
35" Laufwerk 144MB(Teac)
ddd-LASER/8 fOr ATARI ST 5.25" Llaufwerk 360K/1.2MB (Teac)
2u gunstig, Prels deshalb nur noch Cherry Tastatur 102 Tasten (Qeulscn)
aul Anfrage ! Serielle und parallele Schnitistellen
) Super VGA-Monilor in Farbe, 10247768
Neu: Mil LCD-Digitalanzeige zur MS-DOS 4.01 und Wechselplattenmedium

Blallzahlung (Aufpreis: DM 99.-)
DM 17.777,-

DIGITAL DATA DEICKE, NORDRING 9, 3000 HANNOVER 1, TEL: O8I11/6370 -54, -55

ATARI STE

Die Alternative fir die Preisbe-
wuBten: Kompakigerat mit 1, 2
oder 4 MByle RAM, 720 KByle
Laufwerk, Belriebssystem TOS 14,
D/A-Wandler zur Stereo-Sounder-
zeugung, 4096 Farben, durch HF-
Modulator anschlieBbar an Fern-
seher, Blitter eingebaut: mit 5/W-
Monitor SM 124, Maus, Basic usw

STE/IMByte DM 1444.-
STE/2MByte DM 1888.-
STE/AMByte DM 2333.-

ddd-Festplatten siehe ST 5/20

DRUCKER DIP-System

9-Nadler/DIN A4 Ein Desktop Publishing System fir
STARLC 10 DM 444~ gehobene Anspriche:
EPSON LX 400 DM 444 -
9-Nadler/DIN A3 Compuler: ddd-M4 m. Monilor
STARLC 15 DM 994,- Festplatte: ddd-HD 62L
24-Nadler/DIN A4 Laser: ddd-LASER/8
STAR LC 24-10 DM 666,— Software: Calamus, Arabesque
EPSON LQ 400 DM 666,- Scanner 300/600 DPI
Panasonic KXP 1124 DM 794,-
EhSON (0 550 = DM 844 SUBFF\QAd% ggz@ise'
Citizen Swift 24 DM 844,- ()
OKI 390 DM 1222.- !

PSO - ;
ENEC ,r;Jb';Q s 8” g‘gi_ Beschreibung der Komponenien

STAR XB 24-10 DM 1294 siehe ST 4+5/90 oder gleich
HP Deskjel DM ]555'_ ausfohrliches Info anfordern.

HP Deskjel Plus DM 1888,
24-Nadler/DIN A3

STAR LC 24-15 DM 1194

NEC P7+ DM 1694~

STAR XB 24-15 DM 1794,-

EPSON Q 1050 DM 1794,

ddd-M Computer
mit 1, 2 oder 4 MByle, voll ST
kompatibel, mit Maus, Monitor

Komplett ab DM ]598.—

ERWEITERN

Gerauschreduzierung fur ATARI
Festplatten, m.Software, ausfihrli-
che Anleilung, oloten DM 49.-

Original TOS 1.4 s. gunstig

PC-SPEED V14 DM 433.-
Einbou PC-SPEED ab DM 49.-

Supercharger DM 777~
HyperCache+ 16MHz DM 549~

RAM-Platinen fir Mega 1 oder STE
voll bestickt; mit Anleitung fOr den
Selbsteinbau (STE chne Loten 1)

1 auf 2 MByle DM 444,-

1 auf 4 MByte DM 888,-

Grafikkarte: 8327624 Pixel auf
Multisync., ideal fir Calamus
MegaScreen DM 249.-
-Info anfordern-

Versand per NN, eurcpaweit

und Duektverkauf in Hannover

MONITORE GEMISCHTES

Alle Auflesungen. ein Monilor Wechselplalle WP 44 fir ATARI ST
Farbdarstellung in Graustufen anschluBfertig DM 1777.-
TVM Multisync S/W DM 539.- Medium dazu DM 250.-

NEU - NEU = NEU - NEU- NEU Digitalisiertablett fur ATARI ST
ddd-Farbmultisync FMA 14 for XT, anschluBferlig DM 994,-
AT und ST: Auflosung 10247768,
anschluBfertig for ATARI ST kompl. SCSl-Festplattensalz

mit Umschalibox DM 1194,- 85er Platte mit Controller

far ATARI ST DM 1M1~
Der Riese fUr DTP auf ATARI ST
kompl. mit Grafikkarte 1280960 Software:

und TOS 1.4 | Fir Arabesque und Arabesque DM 219.-
CALAMUS geeignel Adimens ST plus 30 DM 344~
19" GroBbildschirm DM 3888,- Signum!2 s. gunslig
NEU: TMS Cranach DM 349.-

HD-FLOPPY

HD-Diskettenlaufwerke 1m AIARI
Sie bendligen:

HD-Laufwerk 357, 720KB/1.44MB
TEAC FD 235 HF DM 185~

Umschaltplatine, bestickt und ge-
testel. 8/16MHz Umschaltung mit
automatischer Erkennung intern/
exltern und DD/HD. keine Bela-
slung des Shifters (!). ausfohrliche
Einbauanleitung, HD-Formatsofi-
ware DM 59.-

Umbaugeschick und etwas Loler-
fahrung oder lassen den Umbau
von uns vornehmen (DM 59.-)

Achien Sie auf die Sterne. wieder eine ganze Reihe von Preisreduzierungen und neuven Produkten

Otfnungszeiten. MO. - FR. von 10 - 18 Uhr durchgehend

Samstag und Sonnlag geschlossen.




GRUNDLAGEN

Programmer’s Toolbox

Dateien

Teil 1:
Einleitung

und Grundlagen

Eigentlich hat man sich ja daran ge-
wohnt, an die Maus, die Fenster und an
alles, was sonst noch zu einer grafischen
Benutzeroberfliche wie der des ATARI
ST gehort. Trotzdem, so manchmal
juckt es mich doch in den Fingern, das
Hacken, das Maltritieren von Tastatu-
ren durch die manuelle Eingabe von
Kommandozeilen.

Verstirkt wird dieses Jucken, wenn sich
beispielsweise folgende Aufgabenstel-
lung einstellt:

Sichere alle C-Sourcen aus Verzeichnis
C:\AXYZ\ auf Diskette!

Da hat man es nidmlich wieder: Durch
jahrelangen mehr oder weniger ungebro-
chenen Fortschritt in der Entwicklung der
Mensch-Maschine-Kommunikation ist
man nun gezwungen, seine Brille aus der
Ecke hervorzukramen (der Autor ist ziem-
lich kurzsichtig), und das ldstige Suchen
von Dateien mit der Endung “C” beginnt.
Hatman endlich fast alle derartigen Datei-
en beisammen, dann klickt die dumme
Maus doch wieder an der falschen Stelle,
und die Suche beginnt erneut. Der Rest ist
Legende. Dabei konnte es doch so einfach
sein:
CP C:AXYZ\*.C A:\

Probleme der oben geschilderten Art ha- .

ben mich auf die Idee zu dieser Artikelse-
rie gebracht. Aus der Idee wurde Hand-
lung und aus der Handlung Software: die
Software, die Sie in den nichsten Folgen
der ST Computer innerhalb dieser Serie
abgedruckt finden. Es handelt sich dabei
um eine textuelle Benutzeroberfliche.
Damit ich im folgenden aber nicht immer
“textuelle Benutzeroberfliche™ sagen
mub, nenne ich sie ab jetzt bei ihrem
englischen Namen und der lautet “Shell™.
Die Shell besitzt einen kleinen Kern von
eingebauten Kommandos und eine weit-
aus groBere Anzahl von externen (Kom-
mandos die fiir sich genommen eigenstin-
dige Programme darstellen). Diese Kon-
zeption bietet eine Reihe von Vorteilen:
Der erste Vorteil besteht darin, daBl die
Shell klein ist. Nachgeladen werden
immer nur die gerade bendtigten Kom-
mandos. Weiterhin besteht die Moglich-
keit, die Shell durch Hinzufiigen von eige-
nen externen Kommandos beliebig zu
erweitern, ohne sie im Kern dndern zu
miissen. Aullerdem ist es moglich, die
externen Shell-Kommandos auflerhalb
der Shell anzuwenden. Deren Einfithrung
und Programmierung erfolgt dabei in ins-
gesamt drei thematischen Blocken:

1. Rund ums Dateisystem

Der erste Block umfalit die Shell sowie
einige Kommandos, die zur Dateiverwal-
tung benotigt werden (Ansehen von Ver-
zeichnissen, Verschieben, Loschen und
Kopieren von Dateien etc.). Dabei werden
grundlegende Begriffe rund um das Datei-
system erkliirt, und es erfolgt eine Vorstel-
lung der fiir das Thema wesentlichen
Bestandteile des Betriebssystems. Wei-
terhin wird gezeigt, wie Pipelining, Ein/
Ausgabe-Umlenkung und Kommando-
prozeduren mit und innerhalb der Shell
realisiert werden konnen. Insgesamt wer-
den zu dieser Thematik acht Folgen er-
scheinen.

2. Text

Der zweite thematische Block behandelt
eine spezielle Dateiart: Text. Es werden
Kommandos zum Ansehen, Sortieren und
Durchsuchen von Text eingefiihrt. Fiir
dieses Thema sind vier Folgen vorgese-
hen.

3. Vom Packen und Verschliisseln

Im dritten Block geht es dann um das
Packen und Verschliisseln von Dateien.
Es wird gezeigt, wie man Dateien platz-
sparend ablegt. Aufierdem werden unter-
schiedliche Verschliisselungsarten einge-
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fithrt. untersucht und programmiert. Die
Anwendung ist hier vielfiltig und reicht
vom Paliwortschutz fiir bestimmte Pro-
gramme bis hin zur (fast) sicheren Ver-
schliisselung ganzer Dateien. Der dritte
thematische Block wird voraussichtlich
ebenfalls vier Folgen umtassen.

Die Kommandos innerhalb aller Artikel
sind dabei angelehnt an entsprechende
Kommandos unter dem Betriebssystem
UNIX. Thre Programmierung ist in C er-
folgt. Verwendet wurde der Laser C
Compiler. Da jedoch keine speziellen
Aspekte dieses Programms benutzt wer-
den. diirften die Kommandos auch mit
einem beliebigen anderen C-Compiler fiir
den ATARI ST compilierbar sein. Vor-
aussetzung dabei ist eine Betriebssystem-
schnittstelle (GEMDOS) sowie das Vor-
handensein der UNIX-kompatiblen Funk-
tion der Sprache C.

Andiesereinleitenden Stelle méchte ich
nun noch einige Worte zum Titel der Serie
sagen: Man kann sicherlich sagen. dal} die
in den einzelnen Kapiteln vorgestellten
Kommandos so etwas wie “Programm-
werkzeuge™ darstellen. Eine Ansamm-
lung davon konnte man dann wohl auch
als “Programmicrers Werkzeugkasten™
bezeichnen. Das war meine Ausgangs-
idee. Etwas “eingeenglischt™ hort es sich
nicht mehr ganz so bieder an. nimlich
gerade “Programmer’s Toolbox™. Uber
die Verwendung von englischen Begrif-
fen anstelle der deutschen kann man si-
cherlich streiten. Auch ich verwende im
folgenden ein “gesundes Mischmasch™
beider Sprachen. Mal ehrlich: “Cowboy™
ziehen Sie doch wohl auch der Bezeich-
nung “Kuhhirte” vor. Mir geht es genauso.
Der Rest des Titels - “Dateien™ - weist
dann noch darauf hin, daf} ausschlielich
Programmwerkzeuge - “Tools™ - behan-
delt werden, die sich mit der Bearbeitung
von Dateien beschiiftigen.

Rund ums Dateisystem

Kommen wir nun zur Inhaltsangabe des
ersten thematischen Blocks: Heute erfolgt
eine Einfiihrung grundlegender Begriffe
wie Geriit, Pfad und Kommando. Thre
Bedeutung ist nicht auf den ATARI ST

begrenzt, vielmehr finden sich die hier.

vorgestellten Strukturen auch in anderen
Betriebssystemen. Als Beispiel sei hier
nurauf MS-DOS und UNIX verwiesen. In
dernichsten Folge geht es dann ins Innere
des ST. Es werden die GEMDOS-Be-
tricbssystemfunktionen des ATARI ST
vorgestellt. Derartige Textstellen haben
immer so etwas wie Nachschlagecharak-
ter. Deshalb werde ich mich nicht auf die
von mir bendtigten Funktionen beschrin-
ken. Stattdessen finden alle Funktionen
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des GEMDOS kurz Behandlung. Nach-
folgend beginnt die eigentliche Program-
mierarbeit. Zuniichst werden einige Hills-
funktionen programmiert. die so sinnvolle
Aufgaben wie das Setzen der Systemzeit
oder das Kopieren. das Bewegen und das
Laschen von Dateien bewerkstelligen (3.
Teil). Mit diesen Hilfsfunktionen ist es
dann mdglich, einige Kommandos zu
programmieren. Hierzu ziihlen die folgen-
den (4. Teil):

CD - Andern des Arbeitsverzeichnisses

PWD - Ausgabe des Arbeitsverzeichnisses

DATE- Auslesen/Setzen des
Systemdatums

TIME - Auslesen/Setzen der Systemzeit

DF - Auslastungsstatistik fr
Dateisysteme

Danach werden wir uns mit der Expansion
von Argumenten beschiiftigen (5. Teil)
und Kommandos implementieren, die
Argumentexpansion benutzen (6. und 7.
Teil). Dies sind die folgenden Komman-
dos:

LS - Anzeigen von Dateiinformationen
CP - Dateien kopieren

MV - Dateien bewegen

RM - Léschen von Dateien

RMDIR - Léschen von Verzeichnissen

MKDIR - Erzeugen von Verzeichnissen

CHMOD - Andern des Dateizugriffsmodus’

TOUCH - Aktualisierung der Modifikations-
zeit von Dateien

Zum Abschlull des ersten Artikelblocks
wird die Shell (Kommando SSH) pro-
grammiert (8. Teil). Es wird gezeigt, wie
man korrekte Eingaben erkennt und wie
Pipelining und Kommandoprozeduren
realisiert werden.

Von Geraten, Pfaden
und Verzeichnissen

Doch damit genug vorausgeschaut, begin-
nen wir mit der Begriffsklirung und hier
mit dem Begriff Geriit. In einer abstrakten
Betrachtungsweise stellt sich ein Geriit als
Eingabe- oder Ausgabemdglichkeit fir
einen Computer dar. Reine Eingabegeriite
sind etwa die Tastatur und die Maus.
Ausgabegeriite sind Bildschirm und Druk-
ker. Daneben existieren eine Reihe von
Geriiten, die Eingabe- und Ausgabegeriite
sein konnen. etwa die Floppy- oder die
Hard-Disk. Normalerweise werden diese
Geriite genutzt, um grofie, zeitweise nicht
benétigte Datenmengen zwischenzuspei-
chern und fiir spitere Anwendungen zur
Verfligung zu halten. Die Ablage der

Daten erfolgt dabei in Dateien. Im Gegen-
satz zu den reinen Eingabe- bzw. Ausga-
begeriiten bendtigen Geriite mit Eingabe-
und Ausgabefihigkeiten einen Speicher,
der mitunter ein Vielfaches der Kapazitiit
des Hauptspeichers besitzt und damit eine
grofie Anzahl von Dateien aufnehmen
kann. Unter diesem Umstand ist es ver-
stiindlich, dafy eine bestimmte Organisa-
tionsform fiir die Dateien gefunden wer-
den muf}, um einen gewissen Grad von
Ubersichtlichkeit zu erreichen. Der Be-
ariff” Dateisystem ist dabei nichts weiter
als eine andere Bezeichnung fiir “Organi-
sationsform fiir Dateien™. Das von ATARI
ftir den ST benutzte Dateisystem lehnt
sich dabei an eine Organisationsform an,
die bereits etwas betagt ist, nichtsdesto-
trotz aber bisher recht erfolgreich war: die
XENIX-Struktur. Innerhalb von Betriebs-
systemen. die gemiifd der XENIX-Struktur
organisiert sind (UNIX, MS-DOS.
TOS...), erfolgt die Strukturierung von
Dateien mit Hilfe von Verzeichnissen. Ein
Geriit enthiilt hierbei genau ein sogenann-
tes Hauptverzeichnis. Das Hauptverzeich-
nis erlaubt den Eintrag von Dateien und
Unterverzeichnissen. Auch Unterver-
zeichnisse konnen ihrerseits wiederum
Verzeichnisse enthalten und so fort. Es
ergibt sich die Moglichkeit einer hierar-
chischen Schachtelung von Verzeichnis-
sen, womit wir bei Abb. 1.1 sind. Will man
nimlich derartige hierarchische Schachte-
lungen in ihrer Gesamtheit darstellen,
bietet sich die dort gewiihlte baumartige
Darstellungsweise an. Die Wurzel des
Baumes ist daber das Hauptverzeichnis
und wird mit dem Zeichen *\' benannt.
Unterverzeichnis- und Dateinamen sind
mit gewissen Einschriinkungen (maximal
acht Buchstaben fiir den Dateinamen: ein
Punkt; maximal drei Buchstaben fiir den
Dateityp) frei wihlbar und bilden die
“Knoten™ und die “Blitter” des Baumes.
Die “Aste™ des Baumes stellen je nach
Betrachtungsweise eine der beiden Rela-
tionen “ist Unterverzeichnis von™ bzw.
“ist Unterverzeichnis in” dar. Ein Pfad bis
zu einer Datei oder einem Verzeichnis ist
jeweils der Weg vom Hauptverzeichnis
bis zu der gewiinschten Datei bzw. dem
Verzeichnis. Zur eindeutigen Identifizie-
rung einer Datei innerhalb eines Dateisy-
stems wird in Systemen mit XENIX-
Struktur der Pfadname der Datei verwen-
det. Der Pfadname einer Datei ist die
Aneinanderreihung aller Unterverzeich-
nisnamen, beginnend vom Hauptver-
zeichnis bis hin zur Datei. Die Unterver-
zeichnisnamen werden beim ATARI ST
dabei mit dem Zeichen *\' voneinander
getrennt. Fir die Datei KAP_1.DOC in-
nerhalb von Abb.1.1 gilt damit der Pfad-
name:



COMPUTERWARE BRINGT SCHWUNG IN [HREN ATARI

Hard Disk Sentry: Datenverlust und Fehler in den
Verzeichnissen - ein echter Alptraum! Mit dem
Sentry kann Ihnen das nicht passieren. Dieses
Programm beugt vor, indem es die Verzeichnisse
priift und in der Lage ist, mogliche Fehler sofort zu
reparieren. Sie konnen tibrigens auch die Zugriffs-
zeiten zu Ihren Dateien verkiirzen, denn der Sentry

Jraumt auf* - das ist das Stiick Sicherheit mehr,

das Sie bald schon nicht mehr vermissen mochten!
Unverbindliche Preisempfehlung: 139.- DM.
Uberzeugen Sie sich bei [hrem Atari-Fachhéndler.

Von ihm bekommen Sie auch Prospekte.

) COMPUTE

Computerware * Gerd Sender ® WeiBer Strafle 76 © D-5000 Kéln 50 © Telefon: 0221-392583 e Telefax: 0221-396186
Schweiz: DataTrade AG Ziirich ® Telefon: 01-242 8088 ¢ Osterreich: Reinhard Temmel GmbH Telefon: 06244-70810J

r----------------------------------- I . -
[ j B
[ B
2 g
[ | [ |
B g
[ | H
: :
[ |
B SOFTWARE: . SD 20 s ........ 20MB 40mS ....coeeeeee B
g AHD'3'°"‘°“‘P:“I’°| SD 65 P ........ 65MB 24ms .......... E
B UpDate 2.0 auf 3.0 SD 84 P ........ S4MB 24ms cooveeenes i
[ | z:‘R?R&ARE SD170 P ...... 170 MB  24m$ cueuvne. [ |
[ | H SD 40 g ........ 40MB 19ms .......... B
i Alle 5CSi-Befehle SD111 1 ...... 111 MB  15m8 ...cueuee [ |
| - SD 177 I .....177MB  15ms ......cce. E
? ?‘ 44 E .cvieus 44 MB 25ms .......... .
R |
NEUE PREISE iyl |
NEUE SYST EM E 'I:)ie e;’fﬁnlich?:4 Ztunse:-'.l'ell,e— [ |
§ NEUEH HOST-ADAPTEH bol.:' %u?:::?guurﬁ'rer?iir '?ellt:?o:- i
: NEUE SOFTWARE Nr.:0203/5195114 - von 0-24 h :
| W — ACHTUNG!' B |
: = = llias Lazaridis : Neue Adresse ab 1. JUNI! :
g Zentrale: Stockmannstr. 56 ¢ 4200 Oberhausen 1+ Tel. 02 08 / 65 50 51 « Fax 02 08 / 65 43 90 E
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Entenmihlistrafie 57
6650 Homburg/Saar
Telefon (06841) 64067

Telefax (06841) 2467

Btx/Vitx-Manager

Btx/Vix:
Nase vorn

in der Welt der Telekommunikation mit dem Btx/
Vix-Manager V3.0.

Sie wollen |hr Konto verwalten, Bestellungen auf-
geben, eine Urlaubsreise buchen ...

Entdecken Sie jetzt die neuen komfortablen Wege,
die lhnen der Btx/Vix-Manager (als intelligente
Komplettlésung) mit dem Abruf aktuellster Infor-
mationen und Daten rund um die Uhr liefert.
Ausfiihrliche Informationen erhalten Sie beilhrem
Atari-Fachhandler oder direkt von uns.

Atari ST Btx/Vix-Manager V3.0 fir 389,- DM an Postmodem bzw.

289 -DMan Akustikkoppler/Hayes-Modem, (FTZ-Zulassung beantragt)
Unverbindliche Preisempfehlungen.

Drews EDV+Btx GmbH
BergheimerstraBe 134 b
D-6900 Heidelberg
Telefon {062 21) 29900
Fax (06221)163323
Btx-Nummer 0622129900 Bildschirmtes:t
tx-Leitseite "29900 # -

rhothron

Komplettlésungen mit den Hard- und Softwareprodukten
aus dem Hause rhothron

Computer Designed Instrumentation

Anwendung
des Monats:
EKG/EEG/EMG-Monitor

Desk  Datei Disk Uoreinstellung Optionen Auswer tung © 5:25:%8

Puls:
69.52 pi

PO-Daver :
176 ms

0RS-Daver -
9% ms

QT-Dauer :
416 ms

0T-Proz.:
123.59 x

i-ifid

P, 0, S, T

- finieren
16124581 16:24:81 16124702 16524182 16124183 16:24:04 afi ]| deriniere

=T j g ST

RIEMANN

RIEMANN ist ein auBergewdhnlich flexibles Algebraprogramm mit Numerik- und
Grafikroutinen und einer eigenen Programmiersprache fior ATARI ST-Computer

Symbolische Mathematik

Algebra, beliebig genaue rationale Arithmetik; Losen von Gleichungen und lin
Gleichungssystemen; trigonometrische und hyperbolische Funktionen: Dif-
ferentiation, Integration, Grenzwerte; Summen- und Produkibildung, Vektor-
und Matrixoperationen

‘Formula Modelling': neue einzigartige Methode zur Manipulation mathemati-
scher Ausdricke mit der Maus; komplette hochgenaue FlieBkommaarithmetik;
Grafikfunktionen; Pattern Matching (Mustererkennung): eingebauter Volleditor.

RIEMANN ist gleichzeitig eine leistungsfahige interaktive symbolverarbeitende
LISP-ahnliche Programmiersprache mit leicht erlernbarer Syntax

RIEMANN ist kompatibel zu dem berithmten Algebraprogramm muMATH-83/
muSIMP-83

mitgelieferte Zusatzpakete fir Debugging, Differentialgleichungen, Vektorana-
lysis und allgemeine Relativitatstheorie (Tensorrechnung). sowie eigener PD-
Pool fir RIEMANN-Routinen unserer Kunden

Sehr gunstiges Wartungs- und Updateabonnement, bester Service bei
Problemen oder Fragen.

Testbericht ¢'t 1/90, ST-Computer 4/90, Esrtausgabe des TOS- Magazins

RIEMANN kostet 238.- DM, gegen Nachweis fur Schiler und Studenten sogar nur
168.- DM. Der Versandkostenanteil betragt 550 DM

Bestellungen mit Verrechnungsscheck oder gegen Nachnahme (zzgl. Nachnah-
megebihr) an

SOFTWARE :
Begemann & Niemeyer

Softwareentwicklung GbR
Schwarzenbrinker Str. 91
4930 Detmold 1

B&N|

ENTWICKLIUNG

Oder bestellen Sie sich einfach eine automatische Demonstrationsdiskette
fur DM 10.- in Briefmarken. Fordern Sie auch unsere ausfUhrliche, kostenlose
Informationsschrift an
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DESK DATEI INDEX EXTRAS

7 i Ci\ =
D1SRETATION
: W o
CisRETATION b1 - “usr
& = T
daten.pas daten.c  toolhox
- dncuniant work
. ’/—/ ~ sl
i kafa.ﬂ kap.l kap.2 kap.3 kap.4
V . Bild 1:
. Ein
; kap1.doc abb_i.pic = o
il B stgll Inhaltsverzeichnis

FAFIERKORE ||

\USR\TOOLBOX\DOCUMENT
\KAP.1\KAP_1.DOC

Da diese Pfadnamen bei stark geschach-
telten Dateisystemen mitunter recht lang
werden, fiihrt man den Begriff des Ar-
beitsverzeichnisses bzw. des aktuellen
Verzeichnisses ein. Das Arbeitsverzeich-
nis ist unter allen Verzeichnissen des
Dateisystems frei wiihlbar. Nach Wahl
eines Arbeitsverzeichnisses konnen Zu-
griffe auf Dateien oder weitere Verzeich-
nisse relativ zum Arbeitsverzeichnis er-
folgen. Relative Pfadnamen unterschei-
den sich duBerlich kaum von gewdhnli-
chen (absoluten) Pfadnamen. Sie erkennt
man lediglich am Fehlen der fiihrenden
Wurzelkennung *\'. Allerdings sind relati-
ve Pfade meistens deutlich kiirzer, da bei
ihnen nur der Pfad ab dem Arbeitsver-
zeichnis angegeben werden mufi. Mitdem
Arbeitsverzeichnis \USR\TOOLBOX\-
DOCUMENT konnte so etwa die Datei
KAP_1.DOC in Abb.1.1 mit folgendem
Pfad selektiert werden:

KAP.1\KAP_1.DOC

Auch Dateien auBerhalb des Arbeitsver-
zeichnisses lassen sich relativ zum Ar-
beitsverzeichnis beschreiben. Will man
etwa aus dem Arbeitsverzeichnis
\USR\DATEN.C die Datei KAP_[1.DOC
selektieren, so geschieht dies mit folgen-

dem Pfad:
A\TOOLBOX\DOCUMENT\KAP.1\KAP_1.DOC

Die Verwendung der beiden Punkte inner-
halb der Pfadnamen bedeutet dabei soviel
wie: “Gehe ein Verzeichnis im Dateisy-
stem zuriick!”. Tatsidchlich ist *.” ein
Verzeichnis, das in jedem Unterverzeich-
nis “unsichtbar” vorhanden ist und das auf
das jeweilige Vorgingerverzeichnis
weist. Damit ist es auch an den dulBeren
Enden eines Dateisystems bequem mog-
lich, Dateien in unmittelbarer Niithe anzu-
sprechen. ohne den absoluten Pfadnamen
anzugeben. Natiirlich kann man *.." auch
in absoluten Pfaden verwenden, beson-

einmal anders

ders sinnvoll ist das aber nicht:

\USR\..\USR\TOOLBOX\..\TOOLBOX\
DOCUMENT \KAP.1\KAP_1.DOC

Ich kann mir nicht helfen, irgendwie sieht
das sehr nach Stottern aus.

Von Kommandos, Optio-
nen und Argumenten

Weitere Grundbegriffe gruppieren sich
um den Begriff des Kommandos:

Unter einem Kommando versteht man
eine Handlungsanweisung fiir den Rech-
ner. Damit ist Kommando an sich nichts
weiter als eine andere Bezeichnung fiir
den allgemeineren und geliufigeren Be-
eriff des Programms. In Abgrenzung zu
allgemeinen Pro-

Innerhalb dieser Artikelserie soll nun eine
dritte Moglichkeit realisiert werden: die
Eingabe von Kommandos als Text inner-
halb einer Shell. Einen ersten Eindruck,
wie dies auszusehen hat, mochte ich mit
Abb. 1.2 und dem zuniichst noch hypothe-
tischen Kommando LS vermitteln. Hier
dargestellt ist eine Kommandozeile, wie
sie in der spiteren Implementierung von
unserer Shell verstanden werden soll. Die
einzelnen Parameter der Kommandozeile
werden dabei durch Leerzeichen vom
Kommandonamen und voneinander ge-
trennt. Weiterhin werden zwei Arten von
Parametern unterschieden: Optionen und
Argumente. Ein Parameter wird als Op-
tion bezeichnet, wenn er einem Komman-
do Auskunft dariiber gibt, wie es zu arbei-
ten hat. Dagegen gilt ein Parameter als Ar-
gument, wenn er dem Kommando angibt,
was zu bearbeiten ist. Ublicherweise sind
Optionen miteinem fiithrenden - gekenn-
zeichnet. Zusitzlich gilt, dal alle Optio-
nen eines Kommandos vor dem Auftreten
des ersten Argumentes angegeben sein
miissen, ansonsten werden sie nicht mehr
als Optionen erkannt, sondern als Argu-
mente behandelt.

Anmerkung: Bitte beachten Sie. daf die
Differenzierung zwischen Optionen und
Argumenten nur auf einer Konvention
beruht. Der nachfolgend beschriebene
Ubergabemechanismus behandelt beide
Parameterarten gleich.

Mit der Einschriinkung von Kommandos
auf Text als einziges Mittel zur Ein- und

grammen wird der
Begriff des Kom-

Parameter

mandos im folgen- T
den jedoch mit einer LS

eingeschrinkten Be-
deutung benutzt: Als
Kommandos sollen ;
nur diejenigen Pro- ’,*"
gramme  bezeichnet i
werden, die auf die

-L *.C %.H

b
Kommandoname

", -
g it

3 e,

Y -

, -

Argumente

.,

ﬂptiﬁn(en)

grafischen Moglich-
keiten des ST ver-
zichten. Dies sind die
sogenannten TOS-Programme. Im ST-
Betriebssystem enden sie entweder auf
TOS oder auf TTP. Interessanter sind
dabei die auf TTP endenden Programme,
da sie dem Anwender die Moglichkeit ge-
ben, dem Programm durch eine Komman-
dozeile Anweisungen zu erteilen
(TTP=TOS Takes Parameter). Werden
TTP-Programme aus dem Desktop gestar-
tet, wird zur Eingabe der Kommandozeile
ein Dialog durchgefiihrt. Diese Komman-
dozeile wird beim direkten Aufruf von
TTP-Programmen (also unter Umgehung
des Desktop) dem Betriebssystemaufruf
Pexec als (String-)Parameter mitgegeben.

Bild 2: Beispiel fiir ein Kommando

Ausgabe vereinfachen sich die Wechsel-
wirkungen zwischen Kommandos und
ihrer Umgebung drastisch. Lediglich
Riickfragen zur Anforderung von Steuer-
informationen und Ergebnisausgaben
sind neben der eigentlichen Wirkung von
Kommandos mdoglich. Der Datenkanal,
aus dem ein Kommando Steuerinforma-
tionen liest, heifit dabei Standardeingabe-
kanal. Umgekehrt heifit der Datenkanal,
iiber den Steuerinformationen angefordert
werden und der die Ergebnisausgabe
ermoglicht. Standardausgabekanal. Fiir
beide Kanile ist die Konsole voreinge-
stellt, d.h. Ein- und Ausgaben geschehen
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CAT DATEI1 DATEIZ -

I L

< DATEI3 > DATEISUH

Komnando + Argumente

stdin-Umlenkung stdnu{‘-llnlenkung

‘ Bild 3:
Beispiel fiir
Umlenkungen der
Ein- und Ausgabe

interaktiv mit Bildschirm und Tastatur,
Zur Flexibilisierung von Programmabliiu-
fen sind jedoch Umlenkungen beider
Kaniile erlaubt, um z.B. den wiederholten
Ablauf eines Kommandos mit gleichen
Steuerinformationen zu erlauben.
Abb.1.3 zeigt dazu ein Beispiel. Zu sehen
ist, dafi die Umlenkung der Standardein-
gabe mit einem “<'-Zeichen vorgenom-
men wird. Entsprechendes gilt fiir die
Standardausgabe und das *>-Zeichen.
Das Beispiel wiirde etwa die Standardein-
gabe des (auch noch hypothetischen)
Kommandos CAT aus der Datei DATEI3
entnehmen. Die Standardausgabe erfolgt
in die Datei DATEISUM.

Anmerkung: Das *-"istin Abb.1.3 keine
Option, sondern kennzeichnet die Stelle,
an derdie Standardeingabe in die Ausgabe
des Kommandos CAT iibernommen wird.
CAT wird erst im zweiten Block der
“Programmer’s Toolbox™ realisiert.

Beide Umlenkungsarten werden direkt
durch TOS unterstiitzt, d.h. wenn beim
Aufruf eines TTP-Programms (aus dem
Desktop oder mit Pexec) eine Komman-
dozeile mit Umlenkungen angegeben
wird, wird das Programm mit den entspre-
chenden Werten fiir die Standardkaniile
durchgetfiihrt.

Soviel zuniichst zu der Sicht aus dem
Betriebssystem auf Kommandos und ihre
Parameter. Bevor nun gezeigt wird, wie
die iibergebenen Parameter dem Kom-
mando  zuginglich gemacht werden,
mochte ich kurz Listing 1.1 vorstellen. Es
zeigtnichtviel: Einige wenige Konventio-
nen, die ich im weiteren Ablauf verwen-
den mochte, werden hier in Form der Hea-
der-Datei LOCAL.H eingefiihrt.

Das erste “echte™ Listing bezieht sich
aber bereits auf das Thema: Listing 1.2
zeigt eine “abgespeckte” Version des ei-
gentlich erst im zweiten Block vorkom-
menden Kommandos ECHQO. Diese Ver-
sion erhiilt die Bezeichnung ECHOSIMP
und macht nichts anderes. als die ihm
libergebenen Argumente auf den Standar-
dausgabekanal zu schreiben. Abschlie-
Bend wird das ganze dann noch mit einem
Zeilenvorschub versehen. Die einzige er-
laubte Option besteht dabei darin. den Zei-
lenvorschub abzustellen (Option *-N™). In
einer gebriuchlichen Schreibweise Ll
sich die Parametrisierung von ECHO-
SIMP folgendermalien beschreiben:

ECHOSIMP [ -N ] [ Argument... |
122 £ 6/1990

Die eckigen Klammern stehen dabei fiir
optionale Komponenten. Argument istein
Platzhalter fiir ein beliebiges Argument
und die Induktionspunkte besagen. daly
eine beliebige Anzahl von Argumenten
erlaubt ist. Insbesondere ist es damit er-
laubt. ECHOSIMP ohne Argumente auf-
zurufen.

Der Zweck dieser vorgezogenen Variante
des Kommandos ECHO ist die Demon-
stration des Parameteriibergabemechanis-
mus’ anhand eines einfachen Beispiels.
Wenn wir uns nun der Implementierung
von ECHOSIMP zuwenden. ist zunichst
die Funktion main von Interesse. Die beim
Programmaufruf iibergebenen Parameter
tauchen hier nimlich als Funktionspara-
meter der Hauptfunktion main wieder auf.
Der erste Funktionsparameter von main
(argc) gibt dabei an, wieviele Parameter
insgesamt iibergeben werden. Der zweite
Parameter (argv) weist auf ein Feld von
Strings. das die aktuellen Werte der Para-
meterenthilt. Dabei ist zubeachten, dafB in
der Laser C-Implementierung des Para-
meteriibergabemechanismus™ der erste
String immer leer bleibt, nichtsdestotrotz
in der Berechnung fiir arge aber mitge-
zdhlt wird. Betrachten wir cinen ECHO-
SIMP-Aufrut der folgenden Form:

ECHOSIMP -N Hallo Welt

Es ergeben sich folgende Zustiinde fiir die
Parameter von main:

argc 4
argv[0] : "
argv[1] : “-N"
argv[2] : “Hallo”
argv[3] : “Welt”

Die das Kommando realisierende Funk-
tion echosimp zeigt nun, wie die Parame-
ter interpretiert werden. Zuniichst wird

hier die Option abgefragt und gegebenen-
falls ein entsprechender Merker gesetzt
(newline), dann erfolgt die Ausgabe der
iibrigen Parameter als Argumente. Zum
Abschluly wird noch, in Abhiingigkeit
vom Wert des Merkers, ein Zeilenvor-
schub vorgenommen.

An dieser Stelle mochte ich auf eine Ei-
genheiten des ST-Betriebssystems hin-
weisen, da sie auch Eingang in die Imple-
mentierung meiner Programme findet. Im
Gegensatz beispielsweise zu UNIX gehort
TOS zu den Betriebssystemen, die nicht
zwischen Klein- und GroBschreibung dif-
ferenzieren. In der Praxis sichtdies so aus,
daly alle Betriebssystemaufrufe aus-
schlieBlich mit Grobbuchstaben arbeiten.
Entsprechend fiihren sie vor ihrer Ausfiih-
rung zuniichst eine Konvertierung aller
Klein- in Grofibuchstaben durch. Ausnah-
men bestiitigen die Regel, und eine der
Ausnahmen bei der String-Konvertierung
ist gerade die Funktion Pevec. Im Gegen-
satz zu anderen Betriebssystemaufrufen
wird die Pevec tibergebene Kommando-
zeile nichtkonvertiert. Die Konvertierung
erfolgt hier bereits zuvor, ndmlich zwi-
schen der Ausfiihrung des TTP-Dialoges
im Desktop und dem Aufruf von Pexec.
Wird Pexec nicht aus dem Desktop ausge-
fiihrt, erfolgt damit auch keine Konvertie-
rung! Auswirkungen dieser Tatsache be-
stehen z.B. darin. daly Kommandos eigen-
stiindig daflir zu sorgen haben, daf Klein-
buchstaben in Parametern richtig interpre-
tiert werden. Auf der anderen Seite ist ein
Kommando wie ECHO (oder ECHO-
SIMP) nicht darauf cingeschriinkt. aus-
schlieBlich groBigeschriebene Texte aus-
zugeben.

Vorausschau

Ja, das war’s dann auch schon fiir heute. In
der niichsten Folge der “Programmer’s
Toolbox™ folgt die Einfithrung der GEM-
DOS-Betriebssystemfunktionen. Erst hat-
te ich vor, nur die Funktionen herauszu-
picken. die innerhalb der Serie bendtigt
werden. Da dann aber doch die meisten
Funktionen betroffen gewesen wiiren.

denke ich mir. dall es nicht
¥r [ schaden kann, ein komplettes
2: % Listing 1.1, Datei : local.h Kurz-Reference des GEMDOS
35 * Modifikationsdatum 17-Nov-89 . I
i: % abhangigkeiten il anzugeben. Wie Sie feststellen
53 */ werden. ist das nicht so um-
6: s A 5

TG e i skt
R ——— — Ik'ln“_uth.. wie man d(.l.ll\l In
8- diesem Sinne - tschiif} bis zum
9: #define FALSE 0 niichsten Mal.
10: #define TRUE 1
115 . "
12: #define ERROR (-11) Dirk Brockhaus
13:
14: #define todigit(ch) ((ch) - '0')
15
16: #define isoctal(ch) ((ch) >= '0'

&& (ch) <= '7')
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1: ¢ 27:

2 * Listing 1.2, Datei : echosimp.c 28: void echosimp(argec, argv)

- Ui * Programm : ECHOSIMP - Ausgabe der 29: short argc;

4: * Argumente auf der Stan- 30: char *argv[]:

dardausgabe (einf.Version) 31z { short i,

5.z * (C) MAXON Computer GmbH 32: start = 1;

6: * Modifikationsdatum : 17-Nov-89 332 BOOLEAN newline = TRUE;

T * Abhangigkeiten : stdio.h; string.h, locil.h 34:

8: */ 35¢ if (arge > 1) {

9: 36: if (stremp(argv([1l], “-N”) == 0 ||
10: #include <stdio.h> 37 stremp (argv([l], “-n”) == 0) {
11: #include <string.h> 38: newline = FALSE;

12: #include “local.h” 39: start = 2;

13 40: }

14 /* 41: for (i = start; i < argc; it+)
15= * Funktion : echosimp 42: printf (“%s”, argv([i]);
1'6:: * 43: }

i e * Parameter : echosimp (argec, argv); 44: if (newline)

18: * short argc; 45: printf (“\n”);

19: * char *argv([]:; 46: }

20: e 47:

21: * Aufgabe 2 48: wvoid main (argc, argv)

225 * 49: short argc;

23: * Interpretierung der durch <argc> und <argv> 50: char “*argv([]:

24: * gpezifizierten Parameterliste gemNu den Fest- Bl o echosimp (arge, argv);

25 * legungen des Kommandos echosimp. 52: exit (0);

26: */ 53:. }

@ Wilhelm Mikroelektronik zum Thema Bildverarbeitung und Vektorisierung , .
»,C”-Programmierer

Graustufenscanner: (alle Scanner inkl. unten aufgefiihrter Software) gesucht
Charly: echte 400 dpi Handscanner, 105 mm breit, 32 Graustufen DM 598,- MiF BN GioBees Sl
Charly Page: 400 dpi-DIN A4-Scanner, 64 Graustufen, ideal auch flr Buchvorlagen DM 1498,- wareprojegt g
FS-4SF: Vollautomatischer Einzelblatteinzug fur den Charly Page DM 798,- Programmierer, die als
Farbscanner: (alle Scanner inkl. unten aufgefiihrter Software) freie Mitarbeiter, in fester
Charly-Color: 400 dpi Farbhandscanner, 105 mm breit, 262144 Farben DM 1598,- Anstellung oder als Prak-
Epson GT-6000: 600 dpi Flachbettscanner, 16 Mio. Farben, integriertes DMA-Interface tikanten in  unserem
(AnschluB ohne Rechnerumbau und sehr schnelles Scannen) DM 4998,— | Team mitarbeiten wollen.

Einfach Programmierinfo

anfordern!
400 dpi . echte
DIN A4 y 400 dpi;
1498,- s : 32 Graustufen

w 598, =
” L ol 2 S &)
S - A %
Image: Bildverarbeitung
Charly Page Charly Color Charly und Vektorisierung

Bildverarbeitung und Vektorisierungssoftware: (bei allen Scannern im Preis enthalten)

Image: Raster- und Vektorteil, erméglicht Retuschierung und Fotomontage mit echten Graustufenbildern. Auch gerasterte Bilder kénnen in
echte Graustufenbilder oder Vektorgrafiken mit Bézierkurven umgerechnet werden.

Rasterteil: 2, 4, 16, 64 oder 256 Graustufen, beliebig groBe Bilder, 7 Fenster, flexibles Treiberkonzept, TIFF, GEM-Image, PostScript u.v.m.
werden unterstltzt, Farbunterstltzung..

Vektorteil: Vollautomatische Vektorisierung mit Nacheditierungsmaéglichkeit, Treiber flr (Schneide-)Plotter und CAD-Systeme und DTP-
Programme inkl. Updateservice, Hotline und allen Treibern DM 348,—
Auf alle Gerate gewahren wir 1 Jahr Garantie. Alle Preise inkl. 14 % Mehrwertsteuer. Gerne senden wir Innen ausflhrliche Unterlagen und Infor-
mationen zu unserem weiteren Produktprogramm fur STs und PCs zu.

Alle Angaben ohne Gewéhr. Anderungen vorbehalten.

@ Wilhelm Mikroelektronik - SliggelstraBe 31 - 4670 Linen - Telefon: (02306) 25299
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KOPFNUSSE

FuBizeilen
in LaTex

TeX und das komfortable
Makropaket LaTeX er-
freuen sich auch auf dem
ST immer grioBerer Be-
liebtheit - nicht zuletzt
haben dazu die Public-
Domain-Implementie-
rungen von Christoph
Strunk sowie Stefan
Lindner und Lutz Birk-
hahn beigetragen. Wie
erledigt der Benutzer
ohne groBere TeX-Pro-
grammierkenntnisse
aber vermeintlich ein-
fache Dinge wie das
Andern von Kopf- und
FuBzeilen?

124 £ 611990

Ineinem Wortprozessor wie beispielswei-
se Wordplus gibt es meist eine sehr einfa-
che Maoglichkeit, in einer Dialogbox die
Kopf- und Fubzeilen fiir das Dokument
festzulegen. Uber Sonderzeichen kdnnen
dabei auch variable Bestandteile wie Sei-
tennummer oder Ausdruckdatum verwen-
det werden

Wer mit LaTeX arbeitet, kennt auch

eine Moglichkeit, das Aussehen einer

Seite festzulegen: iiber das \pagestyle-
Kommando. Dabei bietet das normale
LaTeX-Format vier Einstellungen an:
plain. empty, headings und myheadings.
Ein Kommando \pagestyle{plain] im
Eingabetext legt fest, dafl die Koplzeile

leer ist und im Fuf} die Seitennummer
steht. Setzt man fieadings ein, bleibt der

Ful} leer. dafiir steht in der Kopfzeile je
nach Dokumentenart (bei \documentstyle

festgelegt) eine Kombination aus der

Uberschrift des laufenden Kapitels, des-
sen Nummer und der Seitenzahl. empiy
schlieBlich legt einen Seitenstil fest, bei
dem keinerlei Informationen in Kopf- und
Fulizeile erscheinen.

Will man das Layout nur fiir die momen-
tan abgearbeitete Seite dndern. verwendet
man anstelle von\pagestvle das Komman-
do \hispagesrvle mit demselben Argu-
ment. Die Voreinstellung des Seitenstils
istiibrigens plain, wenn man das originale
LaTeX verwendet.

Eigene Kopfzeilen

Die Erliiuterung der angebotenen Seiten-
stile war noch nicht komplett: Es fehlt
myheadings in der Aufzihlung. Und ge-
nau damit liBt sich ein eigenes Format der
Kopfzeilen definieren, wozu die LaTeX-
Befehle \markright und \markboth ver-
wendet werden. Wir werden uns zuniichst

mit dieser Mglichkeit beschiiftigen. kon-
nen aber schon vermerken, daf3 offenbar
die Fulizeilen so nicht zugiinglich sind.

Ist der Seitenstil mvyheadings einge-
stellt, kann mit Nmarkright der Text der
Kopfzeile der jeweils rechten (also in ei-
nem doppelseitigen Dokument die unge-
raden) Seiten eingestellt werden. Ein
Kommando

\markright{Protokoll}

im Eingabetext fiihrt zu einem Seitenkopt
wie in Bild 1. Links steht der vorher fest-
eelegte Text, rechts auBen steht die Seiten-
nummer. Die Darstellung der Seitennum-
mer und die Schriftart werden tibrigens
nicht veriindert.

Natiirlich kann man auch verinderliche
Bestandteile in den Kopf aufnehmen.
Njobname liefert den Namen des gerade
bearbeiteten Dokuments: \oday setzt das
aktuelle Datum. Mit

\markright{\jobname(\today)}

ergibt sich nun eine Kopfzeile wie bei
Seite 3 im Bild 1. Man kann auch andere
TeX-Befehle verwenden, beispielsweise
die Anderungen der Schriftart. Um das
gerade gezeigte Beispiel optisch etwas zu
verbessern. fiigt\quad einen Leerraumein
und fiir die Klammerung des Datums fin-
den mathematische Sondersymbole Ver-
wendung:

\markright{\jobname\quad
$\rhd$\today$\Ihd$}

Das Ergebnis sehen Sie wiederum im Bild.
Warum gibt es aber nun \markright und
\markboth aber kein “markleft? LaTeX
kennt Dokumente, die einseitig sind, und



solche, die, wie in einem Buch, linke und
rechte Seiten haben. Letztere werden
durch die Stiloption twoside gekennzeich-
net und verwenden unterschiedliche
Kopfzeilen. Die Seitennummer steht da-
bei immer aufien, also auf linken Seiten
links und auf rechten Seiten rechts. Daher
gibtes also einen linken und einen rechten
Kopf, die unterschiedlich aussehen. Beim
Seitenstil headings wechseln auch die
Texte in der Kopfzeile: Links steht die
Kapiteliiberschrift, rechts die des Ab-
schnitts (bei den Dokumentenstilen hook
und report).

Bei einem einseitigen Dokument wird
immer nur der rechte Kopf verwendet,
daher reicht das Kommando \markright.
Bei doppelseitigen Schriftstiicken sind
zwei Kopfdefinitionen nétig, daher hat
\markboth zwei Argumente, wobei das
erste die linke Kopfzeile beschreibt.
\markboth kann natiirlich auch bei einsei-
tigen Dokumenten verwendet werden, der
linke Kopf wird eben nicht verwendet.

Eine vollig freie Einstellung der Kopf-
zeilen ist so aber noch nicht zu machen.
Zwar liB3t sich der Text einstellen, festge-
legt sind aber noch die Seitenzahl, die
Ausrichtung von Text und Seitenzahl
sowie das eigentliche Layout der Kopf-
zeile. Leslie Lamport verwendet in seinem
LaTeX-Buch [1] Kopfzeilen mit halb-
fetter Seitennummer, die zudem unterstri-
chen sind. Um das zu machen, mul3 tiefer
in LaTeX eingestiegen werden. Dazu soll-
ten Sie die Kapitel 11, 12 und 20 aus dem
TeXbook kennen [2] oder Kapitel 7 und 8
aus dem Buch von Norbert Schwarz [3].

Etwas Ausgefallenes
gewtinscht?

Die Definitionen der Makros, die in La-
TeX benutzt werden konnen, sind iiber
verschiedene Dateien verstreut. Ganz
“unten” liegt der LaTeX-Kern, der vor-
compiliert als Format in LPLAIN.FMT
oder LPLAING.FMT eingelesen wird.
Dariiber stehen die verschiedenen Doku-
mentenstile wie article oder book. Fiir sie
gibt es jeweils eine Stil-Datei als ASCII,
also ARTICLE.STY oder BOOK.STY.
Verwendet man Optionen, kommen noch
weitere Dateien hinzu, beispielsweise
TWOSIDE.STY. Bei den Dokumenten-
stilen gibt es noch weitere zusiitzliche
Optionsdateien, so zu BOOK.STY die
Datei BK11.STY, die LaTeX dann liest,
wenn man die Option | 1pt angegeben hat.
StandardmiBig wird iibrigens immer zu-
siitzlich BK10.STY geladen, was fiir die
anderen Dokumentenstile analog gilt.
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% from book.sty

\def\@oddfoot{}
\def\@evenfoot{}

\c@secnumdepth>\m@ne
\@chapapp\ \thechapter.

>\z@
\thesection. \ \fi ##1}}}}

\def\ps@headings{\let\@mkboth\markboth

\def\@evenhead{\rm \thepage\hfil \sl\leftmark}
\def\@oddhead{\hbox{}\sl \rightmark \hfil\rm\thepage}
\def\chaptermark##1{\markboth {\uppercase{\ifnum

N NEL ##1))(})
\def\sectionmark##1{\markright {\uppercase{\ifnum \c@secnumdepth

Listing 1

Protokoll

heads(30. Januar 1990)

heads

>30. Januar 19904

Bild 1

\makeatletter
\def\@oddfoot{}
\def\@evenfoot{}

\def\@oddhead{\protect\underline{

\@chapapp\ \thechapter.

\thesection. \ \fi ##1}}}
\makeatother

\def\psfheadings{\let\@mkboth\markboth

\def\@evenhead{\protect\underline({
\hbox to\hsize{\bf \thepage\hfil \leftmark}}}

\hbox to\hsize{\bf \rightmark \hfil\thepagel}}}
\def\chaptermark##1{\markboth {\ifnum \c@secnumdepth>\m@ne
\ \fi ##1}{}}
\def\sectionmark##1l{\markright{\ifnum \c@secnumdepth >\z@

Listing 2

Kapitel 1.

Kapiteltitel

| P

Titel vom Abschnitt 3

Bild 2

Die entscheidende Definition des Seiten-
stils headings istin BOOK.STY zu finden
(oder ARTICLE.STY und REPORT.STY
und was es inzwischen noch geben mag).
Es handelt sich um das Makro
\ps@headings, das wie in Listing 1. aus-
sieht. LaTeX iibersetzt ein Kommando
\pagestyle{headings]
\ps@headings, bei \pagestyvle{empty]
wiirde \ps@empty aufgerufen.

In diesen \ps@...-Definitionen werden
nun weitere Makros definiert; davon sol-
len uns zuniichst nur\@oddfoot, \@even-

Joot. \@oddhead und \@evenhead inter-

in einen Aufruf

essieren. Wenn LaTeX eine Seite ausge-
ben will, muB3 es noch die Kopf- und
Fufizeilen dem eigentlichen Text hinzufii-
gen. Dazu ruft es auf geraden Seiten die
Makros\@ evenhead und\@evenfoot, auf
ungeraden \@oddfoot und \@oddhead
auf. Aus der Definition dieser Makros
ergibt sich also direkt der Inhalt der Kopf-
und Fulizeilen. Ein Aufruf\ps@... indert
daher lediglich deren Definitionen auf den
neuen Seitenstil.

Wenn wir nun diese Definitionen wie-
derum éndern, schaltet \ps@headings auf
ein anderes Aussehen der Kopf- und Fuf3-
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zeilen um - es sind also die vier genannten
Makrodefinitionen innerhalb von
\ps(@ headings, in die wir eingreifen miis-
sen.

Wir fangen mit den geraden Seiten an
und dndern die Kopfzeilen so, wie sie im
LaTeX-Buch erscheinen. Dort steht ganz
links die Seitennummer und rechts der
laufende Titel, der sich hier aus der Kapi-
teltiberschrift ergibt. Die Kommandos,
die bei einem neuen Kapitel ausgefiihrt
werden. legen diese Kapiteliiberschrift in
dem Makro Neftmark ab. Also kénnte die
Makrofolge

\thepage\hfil\leftmark

das Gewiinschte erreichen. \thepage lie-
fert die Seitennummer. \fil ist ein wa-
chsender Leerraum. der die beiden Texte
nach auflen “schiebt™, und Neftmark ist.
wie beschrieben, der Textin Abhiingigkeit
von der Kapiteliiberschrift. Im LaTeX-
Buch sind die Kopfzeilen in Fettschrift,
also sollte noch ein \hf davorgesetzt
werden.

Doch diese Definition funktioniert
nicht, denn\hfil schiebt alles an den Rand
der umgebenden Textbox. Eine solche
gibt es hier aber nicht, man konnte genau-
sogut \thepage \leftmark schreiben, Um
die Definition herum muf eine \hbox mit
einer bestimmten Breite, genauer: mit Sei-
tenbreite, stehen. Die Kommandos

\hbox to\hsize{\bf\thepage\hfil\leftmark}

erzeugen jetzt einen Textkasten in Seiten-
breite, in dem ganz links die Seitennum-
mer steht und der Textnach rechts gescho-
ben wird. Das entspricht aber noch nicht
dem Gewiinschten, denn das ganze soll ja
noch unterstrichen sein. Unterstreichen
kann man mit \underline{ <zu unterstrei-
chender Text>}. Der zu unterstreichende
Text wiire die vorher beschriebene Texlt-
box.

\underline ist allerdings im LaTeX-
Buch als eines der “fragilen” Kommandos
genannt, und in solchen Fiillen sollte man
besser ein \protect davorstellen.

Fiir ungerade Seiten sicht die Definition
identisch aus, nur daf} Seitennummer und
Text vertauscht sind und \rightmark von
anderen Kommandos in Abhiingigkeit mit
der Abschnitt-Uberschrift (von \section)
gesetzt wird. Listing 2 zeigt die geéinder-
ten Makros, die sich wie in Bild 2 auswir-
ken.

Wohin aber mitden Makros? Sie sollten
nicht die auf Ihrer Installation vorhande-
nen BOOK.STY. ARTICLE.STY oder
REPORT.STY iindern. Schreiben Sie das
Listing nach dem\documentstyle...-Kom-
mando in Thr LaTeX-Dokument. Dal3 das
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\makeatletter
\def\@oddfoot{}
\def\Gevenfoot{}
\def\@evenhead{\protect\underline{

\def\@oddhead{\protect\underline{

\thesection \ \fi ##1}}}
\makeatother

\def\ps@headings{\let\@mkboth\markboth

\hbox to\hsize{\bf \thepage\hfil \leftmark}}}

\hbox to\hsize{\bf \rightmark \hfill\thepage}}}
\def\chaptermark##l{\markboth {##1}(}}
\def\sectionmark##l{\markright {\ifnum \c@secnumdepth >\z@

Listing 3

Kapiteltitel

1.1 Titel vom Abschnitt

Bild 3

“at-sign” (@) in den Makronamen vor-
kommit, darf Sie nicht storen - zwischen
\makeatletrer und \makeatother ist dies
erlaubt.

Etwas genauer

Genaugenommen haben wir aber noch
nicht exakt das Aussehen des LaTeX-
Buches erreicht. Dort steht auf geraden
Seiten nur der Kapiteltitel. und zwar ohne
“Kapitel x.” oder “Chapter x™ (ersteres,
wenn Sie die german-Option verwenden).
Offenbar kommt diese Markierung von
Neftmark. denn in unserer Definition ist
davon nicht die Rede. Auf ungeraden
Seiten steht nach der Abschnittnummer
ein Punkt. Das ist nach deutschsprachigen
Regeln durchaus korrekt. wir wollen aber
das Aussehen des englischsprachigen
LaTeX-Buches exakt nachbilden. Dieser
Punkt kommt von \rightmark.

Wie oben schon angemerkt, setzen die
Kommandos bei Beginn eines Kapitels
und von AbschnittenNlefimark und\right-
mark. Wir haben sogar schon vor uns. wie
sie das tun: jeweils durcheinen Aufruf von
\chaptermark{ <Kapiteliiberschrifi>/
beim  Kapitelanfang und  von
\sectionmark{ <Abschnittiiberschrifi>]
beim Beginn eines Abschnitts. Und
\ps@headings enthiilt genau diese beiden
Definitionen. Wenn wir diese indern.
indern wir das Aussehen von Neftmeark
und \rightmark.

Im Listing finden Sie tibrigens ##1. #1
bezeichnet bei Makros ja immer den er-
sten Parameter, der hier in geschweiften
Klammern iibergeben wird. Wenn nun

innerhalb eines Makros ein anderes mit
Parametern definiert werden soll. miissen
dessen Parameter anders bezeichnet wer-
den. Man hiingt ein weiteres # davor. und
TeX weill wieder exakt. was gemeint ist.

In \chaptermark steht ein linglicher
AusdruckNifuum Nc@secnumdepth>
\m@ ne \@chapapp\\thechapter. \\fi.

Dies sieht kompliziert aus und heif3t
natiirlichsprachlich tibersetzt: “Wenn
Kapitelnummern erwiinscht sind.
fiige \@chapapp\ \thechapter. \  ein”.
\@ chapapp ist nur bei einer german-Op-
tion vorhanden: ansonsten steht dort
“Chapter”. \@chapapp ergibt “Kapitel”,
und \thechapter ist die Kapitelnummer.
Und das sind genau die zwei Dinge. die
noch storen, also werden sie einfach ge-
loscht, und die Definition von
\ps@ headings sieht wie in Listing 3 aus.
Bei\sectionmark wird nur der tiberschiis-
sige Punkt geltscht.

Damit erhalten wir Kopfzeilen wie in
Bild 3 und haben damit exakt dasselbe
Aussehen wie im LaTeX-Buch.

Now for something
different

Nun eine kleine Variation dazu: Die Kopf-
zeilen sollen nicht mehr wie im Buch von
Leslie Lamport, sondern wie in der - {ibri-
gens rundum empfehlenswerten - “Ein-
fiihrung in TeX™ von Norbert Schwarz [ 3]
aussehen.

Dort sind die Kopfzeilen kursiv gesetzt,
die Seitennummer steht jeweils aulen. auf
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linken Seiten steht die Kapiteliiberschrift,
rechts die Uberschrift des Abschnitts.
Diese beiden sind jeweils zentriert.

In den Definitionen mull natiirlich in
\@ evenhead und \@ oddhead eingegrif-
fen werden. Es iindert sich die Darstellung
innerhalb der Mibox (Listing 4). Mit \it
wird jeweils die Kursivschrift angewiihlt.
und durch\Mifil' s zentriert man die Texte in
der Kopfzeile. Die Seitennummern stehen
am selben Ort, nimlich auf der linken
Seiten ganz links, auf der rechten Seite
rechts aullen. Im Gegensatz zum Stil des
LaTeX-Buches ist die Kapitelnumerie-
rung wieder vorhanden, dementsprechend
fiigt \thechapter. diese Zahl samt einem
Punkt emn. In Bild 4 sind die Koptzeilen
abgedruckt - wenn Sie sie mit dem Buch
vergleichen, sehen Sie die Ubereinstim-
mung sofort.

Und nun auch die
FuBzeilen

Schliefilich geht es nun noch um die Fuf-
zeilen. Die Makros \@oddfoot und
\@evenfoot zeigen dem anglophilen Leser
schon an, dafl es Pendants zu dem Defini-
tionen der Kopfzeilen gibt. Und genau: In
diesen beiden Makros werden die Fu3zei-
len festgelegt. Standardmifig sind sie als
leer definiert; man kann aber durchaus
beliebige Definitionen in ihnen unterbrin-
gen. Die Positionierung der Ful3zeilen L6t
sich durch die Dimensionen \footheight
(vertikaler Platzbedarf der Fulizeile) und
\oorskip (vertikaler Abstand zwischen
der letzten Textzeile und dem unteren
Rand der Fulizeile) festlegen.

In Listing 5 sind diese Definitionen
nicht mehr leer, sondern mit Angaben iiber
das Ausdruckdatum gefiillt. In einem
Probeausdruck sollen so das Datum und
die Zeit der Erstellung auftauchen. Auf
ungeraden Seiten - also rechts - steht zen-
triert das Datum. das\roday erzeugt. Links
soll die Ausdruckzeit (genauer: die Uhr-
zeitdes TeX-Laufs) stehen. Dazu verwen-
detdie Definition im Listing eine Anwen-
dung der Makros von Pierre A. MacKey,
die in der Eingabe FONTBL.TEX auf
Entwiirfen von Roger L. Beeman basie-
ren. \currenttinme ergibt dabei die aktuelle
Zeit im Format <Stunde>:<Minute>. Das
Ergebnis sehen Sie in Bild 5, in dem wie-
der 7wei Seiten zusammengefalit sind.

Wie benutzen?

Die bisher vorgestellten Makros sind bei
der Verarbeitung eines LaTeX-Doku-
ments noch eher schlecht eingebunden,
weil sie in jedem Dokument Zeile tiir Zeile
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\makeatletter
\def\ps@headings{\let\@mkboth\markboth
\def\@oddfoot{}
\def\@evenfoot{}
\def\@evenhead{\p{ptect\underline{
\hbox to\hsize{\it \thepage\hfil \leftmark\hfil}}}
\def\QRoddhead{\protect\underline{
\hbox to\hsize{\it\hfil \rightmark \hfil\thepage}}}
\def\chaptermark##1{\markboth {\ifnum \c@secnumdepth>\m@ne
\thechapter. \ \fi ##1}{}}
\def\sectionmark##1{\markright {\ifnum \c@secnumdepth >\z@
\thesection \ \fi ##1}}}
\makeatother

Listing 4

2 1. Kapateltitel
1.1 Thtel vom Abschnitt )
Bild 4

\newcount\bighand\newcount\littlehand
\bighand=\time\divide\bighand by 60
\littlehand=\bighand\multiply\littlehand by -60
\advance\littlehand by\time
\def\currenttime{\the\bighand:\ifnum\littlehand<10{0}\£fi\the\littlehand}
\makeatletter
\def\ps@headings{\let\@mkboth\markboth
\def\Q@oddfoot{\hfil Ausdruck vom \today\hfil}
\def\Revenfoot{\hfil\currenttime\hfil}
\def\@evenhead{\protect\underline{
\hbox to\hsize{\it \thepage\hfil \leftmark\hfil}}}
\def\@oddhead{\protect\underline{
\hbox to\hsize{\it\hfil \rightmark \hfil\thepage}}}
\def\chaptermark##1{\markboth {\ifnum \c@secnumdepth>\m@ne
\thechapter. \ \fi ##1}{}}
\def\sectionmark##1{\markright{\ifnum \c@secnumdepth >\z@
\thesection \ \fi ##1}}}
\makeatother

Listing 5

4 1. Kapiteltitel
Text. ..
0:50
1.1 Titel vom Abschnitt 5
Text. ..

Bild 5

auftauchen missen. Damit man sie nicht

jedesmal neu eintippen muf, kénnte man

sie in einer Datei HEADFOOT.TEX in
einem TeX-Eingabeverzeichnis ablegen
und jeweils durch \input headfoot einbin-
den. Das wiirde aber nicht recht in die

LaTeX-Konzeption passen. Dort werden
alle Dateien. die Makros veriindern. schon
in der ersten Zeile des Eingabetextes fest-
gelegt, und zwar mit \documentsivle
[<Optionen>]{<Stil>}. <Stil> ist dabei
eine grundlegende Klassifizierung eines



Schriftstiickes, beispielsweise eines Arti-
kels (als article) oder eines Buchs (als
book). Die <Optionen> legen verschiede-
ne Verinderungen, Erweiterungen oder
Abwandlungen des Dokumenten-Stils
fest.

Bei der Verarbeitung lidt LaTeX zu-
niichst eine Stil-Datei, die der Definition
von <Stil> entspricht (also bei \docu-
mentstylefarticle} die Datei ARTIC-
LE.STY) und danach weitere Dateien
entsprechend der Optionen in deren Rei-
henfolge (also bei \documentsiyle
[dina4.german] {article] zusitzlich die
Dateien DINA4.STY und GERMAN.
STY).

Anderungen und Erweiterungen pla-
ziert man unter LaTeX also in einer Datei
mit der Endung .STY, die auf Wunsch
geladen wird. In unserem Fall kommt das
abgedrucklte Listing nach Abtippen also in
eine Datei HEADFOOT.STY. die in dem
Verzeichnis abgelegt wird, in dem lhre
TeX- bzw. LaTeX-Installation nach den
Styles sucht. Damit sie bei der Verarbei-
tung des Dokuments auch eingelesen
wird, muB sie als Option im\documentsty-
le-Befehl auftauchen, also beispielsweise

\documentstyle[dina4 german headfoot]{article}

GRUNDLAGEN

Es ist zu empfehlen, headfoot als letzte
Option zu verwenden. Sollte danach eine
Option aufgefiihrt werden, die dieselben
Definitionen enthilt, werden die aus icad-
foor im Verarbeitungsprozel iiberschrie-
ben.

Wiihrend der Verarbeitung der Options-
Dateien ist das Zeichen “@" iibrigens
noch als Buchstabe in Kommandonamen
erlaubt - die Zeilen mit \makeatletter und
\makeatother konnen in HEADFOOT.
STY also entfallen.

Finit

Fiir die Verinderungen an den Kopf- und
Fubzeilen in LaTeX lieflen sich noch
weitergehende Makros schreiben. Man
konnte auch neue Seitenstile definieren.
Sollte ein Seitenstil kopffull implemen-
tiert werden, muf} ein entsprechendes
Makro \ps@kopffufs vorhanden sein, das
in analoger Weise dieselben Makros fest-
legt. Um eine Kompatibilitiit zu anderen
LaTeX-Systemen zu erhalten, sollten Sie
nichtunbedingt neue Seitenstile einfiihren
(auch wenn Leslie Lamport das in dem
kommentierten Quelltext von LaTeX an-
regt).

KNISS

- Hans Christian Kni

AdalbertstraBe 44 - D-5100 Aacher

Solche Makros und ihre sichere Imple-
mentierung wiirden den Rahmen dieses
Artikels sprengen, der sichan den “norma-
len” LaTeX-Benutzer wendet. Abschlie-
Bend darf ich Sie noch auf den Kasten fiir
TeX-Benutzervereinigungen in der BRD
und weltweit verweisen - in deren Publi-
kationen finden sich auch die Anregungen
fiir TeXniker und TeXacker!
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Das Publizieren vom Schreibtisch aus stellt die konsequente
Weiterentwicklung der Textverarbeitungsprogramme dar.
Desktop-Publishing wurde zum Schlagwort am Softwa-
remarkt.

Das Softwarepaket ,,CALAMUS** bietet fiir den ATARI ST die
Voraussetzung fiir den Einstieg in die professionelle Setztech-
nik. Wie kein anderes Programm verwirklicht es das

,,what you see is what you get‘-Prinzip.

Die Druckqualitat stellt eine Herausforderung an die Ausga-
beeinheit dar.

Die kreative Arbeit wird nur zum Erfolg, wenn der Anwender
sinnvolle Vorgaben in das Programm einbringt. Ein umfang-
reiches Vorwissen ist notig, um mit dem Programm arbeiten
zu kdnnen.

Dieses Buch ist ein unentbehrliches Hilfsmittel flr alle EIN-
STEIGER, UMSTEIGER und AUFSTEIGER in das weite Feld
des Desktop-Publishing.

In den einzelnen Kapiteln werden Sie mit den Méglichkeiten
und den Problematiken der elektronischen Erstellung von
Druckvorlagen vertraut gemacht. Viele praxiserprobte Tips er-
leichtern Ihnen den téglichen Umgang mit dem Softwarepaket
,,Calamus"’.

Wenn Sie bisher mit Calamus keine befriedigenden Ergebnis-
se erzielen konnten, sollten Sie nicht langer auf dieses Buch
verzichten.

Software

pro-CAM

Life-Simulation

189,-

Im Gegensatz zu herkommlichen Simulationskonzepten gibt
es eine neue Idee namens CAM. Cellular Automata Machines
arbeiten auf rein graphischer Ebene. Sie sind heute so weit
entwickelt, daB sie komplexe naturwissenschaftliche Vorgéan-
ge simulieren kénnen.

Erstmalig ist nun ein professioneller Celluldrer Automat (CAM)
fiir den ATARI erhdltlich. Er bietet eine graphische Benutzer-
schnittstelle und ist daher gut geeignet, den Einstieg in diese
neuartige Welt der Simulationssysteme zu vollziehen. Mit
dem System kénnen komplexe Probleme bearbeitet werden:
Zu dem weitgefdcherten Anwendungsspektrum von Cellula-
ren Automaten gehort u.a. Simulationen von chemischen Re-
aktionen und physikalischen Prozessen. Ebenso kdnnen
Fragestellungen der Okonomie, der Soziologie und der Biolo-
gie behandelt werden.

Eigenschaften von pro-CAM:

— benutzerfreundliche, mausgesteuerte Arbeitsoberflache

— hohe Geschwindigkeit (bis zu 1 Generation pro sek bei ei-
ner Auflésung von 256 x 160 Pixel), da vollstédndig in As-
sembler programmiert

— Filmoption erlaubt bis zu 8 Generationen pro sek

— Farb- und S/W-Versionen sind eigenstandige Programme
mit jeweiligen Starken

— Lieferumfang: 1 Buch, 1 Diskette mit Programmen, 4 Dis-
ketten mit Anwendungen aus Mathematik, Physik, Chemie,
Biologie und Geographie

— bereits bei mehreren europdischen Universitaten im
Einsatz

unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Ich bestelle:

DTP mit CALAMUS a 49,— DM

e - Schweiz
__ pro-CAM, Life-Simulation & 189,— DM Data Trade AG
zuziigl. Versandkosten DM 6,— (Ausland DM 10,-) unabhéngig von der bestellten Stiickzahl Landstr. 1

@
He’m verlag [ ] per Nachnahme [ ] Verrechnungsscheck liegt bei CH - 5415 Rieden - Baden
Name, Vorname

Osterreich
Haider

Heidelberger LandstraBe 194 StraBe, Hausnr.
6100 Darmstadt-Eberstadt PLZ, Ort

Computer + Peripherie
Grazer Str. 63
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GRUNDLAGEN

Professionelles Spiele-Design

(Teil 1)

Kennen Sie BOLO oder esprit? Der
Autor dieser beiden erfolgreichsten
Spieleprogramme auf dem ATARI ST
l1aft uns erstmals und exklusiv in ST-
Computer hinter die Kulissen einer
professionellen Spielentwicklung
schauen.

Spielen ist die schonste Nebensache der
Welt. Und seitdem es Computer gibt, gibt

esauch Computerspiele. Und immer mehr

erwachsene Menschen entdecken das
Spiel als eine angenehme Freizeitgestal-
tung. Dabei haben Computer neben den
traditionellen Gesellschaftspielen (die mit
den Wiirfeln und kleinen Holzfiguren)
vollig neue Spielméglichkeiten geschat-
fen. Eine wesentliche Neuerung ist die
Méoglichkeit des Spielers, den Spielver-
laufin einer direkten Interaktion zu beein-
flussen. Eine andere Neuerung ergibt sich
bei den Spielregeln. Diese miissen einem
Computerspiel ja mit einprogrammiert
werden, wodurch der Computerdann auch
als Schiedsrichter fungiert. Gute Compu-
terspiele nutzen diesen Umstand auch
dazu, dem Spieler wiihrend des Spielens
die Spielregeln beizubringen. Darliber
hinaus erhalten Computerspiele durch
hiibsche Animationen und realistische
Geriusche ihren besonderen Reiz. Alles
Moglichkeiten, die ein normales Brett-
spiel nicht bieten kann.

Aber wie entsteht ein solches Compu-
terspiel? In diesem Artikel geht es darum,
einmal aufzuzeigen. welche Kriterien die
Qualitiit einer Spielidee bestimmen und
welche Probleme bei der Konzeptionie-
rung und Programmierung eines Spiels
anfallen.
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Aller Anfang ist schwer

Die Entwicklung eines Computerspiels ist
eine langwierige Angelegenheit, die sich
grob in fiinf Entwicklungsstufen einteilen
LBt

|. Entwicklung der Spielidee

2. Erstellung eines Konzepts zur Realisie-
rung der Spielidee

3.Kodierung des Konzepts

4. Erstellung der einzelnen Spielbilder

5. Austesten und Ausfeilen des fertigen
Spielprogramms

Am Beginneines Projektes steht die Spiel-
idee. Eine Idee besteht aus der Vorstellung
dessen, was spiiter einmal auf dem Bild-
schrim und im Kopf des Spielers passieren
soll. Davon begleitet sind eine Unmenge
von Bildschirmskizzen, Tagtriumereien
und - nach Mdoglichkeit - massig viele
Gespriiche mitihnlich verspielten Leuten.
Die Entwicklung einer Idee kann dann
schon - neben den anderen tidglichen Ar-
beiten - einige Monate dauern. Immer
wieder werden Ideen abgeiindert oder gar
verworfen, bis eine Spielidee vorliegt, die
meine fiinf Regeln des Spiele-Designs
erfiillt:

I.Ein Spiel soll keine brutale Gewalt dar-
stellen.

2. Der Computer sollte als “Spielwiese™.
nicht als Gegner dienen.

auf dem ST

3.Die Steuerung muf3 einfach und priizise
sein.

4.Die Spielregeln sollten intuitiv wiih-
rend des Spielens erlernt werden kon-
nen.

5.Das Spiel mull auch ungeiibten Spie-
lern Spali bringen.

Regel Nr. 1 ist einrein personliches Anlie-
gen. Zu Regel Nr.2 ist anzumerken, daf3
hierfiir die Ideallosung das “Zweiund-
mehr-Spieler”-Spiel darstellt. In der Pra-
xis sind solche Spiele aber kaum zu ver-
markten, weshalb oft das “Ein-Spieler”-
Spiel bevorzugt wird. Wenn man also ein
solches programmieren mdochte, sollte
man darauf achten, dall der Spieler gegen
sich SELBST spielt. Dies isteine wichtige
psychologische Feststellung, die die Mo-
tivation eines Spiels stark bestimmt. Pro-
bieren Sie es doch selbst einmal mit
BOLO aus! Haben Sie schon festgestellt,
daB es immer SIE sind, die (der) schuldig
im Sinne der Anklage ist, wenn der Ball
die untere Grenze des Bildschirms iiber-
flogen hat? Es war nicht(!) der Computer
Sie selbst waren es!

Bei BOLO ist das auch der Grund.
warum die erzielten Punktzahlen eigent-
lich keine grofie Rolle spielen. Deshalb
wurde der Punktfetischismus bei esprit
auch gleich ganz weggelassen. Stattdes-



sen ist hier die Moglichkeit
geschaffen worden, schon
gespielte Bilder bei einem
neuen Spielanfang zu tiber-
springen.

Spiele, die man alleine
oder zu mehreren spielen
kann, gehoren in den mei-
sten Fillen zu der Kategorie
“Zwei-Spieler-Spiel™.
Spielt man ein solches Spiel
alleine. so wird der Part des
zweiten Spielers vom Com-
puter tibernommen. Damit
erfiillt dieser Spieltyp nicht
die Regel Nr.2.

Regel Nr.3 sollte eigentlich
jedem soforteinsichtig sein,
trotzdem wird sie in der Praxis unver-
standlicher Weise oft nicht beachtet. Man
kann sich die Realisierung der besten
Spielidee sparen, wenn die Steuerung hin-
terher nicht richtig funktioniert. Ideal sind
die Steuerungen, die den natiirlichen In-
stinkt des Spielens unterstiitzen, wie z.B.
das Dribbeln eines Balles in der realen
Welt. Dieser Analogie zur natiirlichen
Welt kommt man {ibrigens mit einem
analogen Eingabegeriit, wie einem Paddle
oder einer Maus, am besten nach. Digitale
Joysticks schriinken den Computerspieler
in seinen Handlungsmoglichkeiten stark
ein.

Die Regel Nr.4 hiingt wesentlich von der
Art des Spiels ab. Mir sind jedoch die
Spiele am liebsten, bei denen ich keine
hundertseitigen Handbiicher durchwiih-
len mub.

Regel Nr.5 ist eigentlich eine Frage des
spiiteren Bilder-Designs, muf3 aber schon
in der Spielidee beriicksichtigt werden.
Diese Regel wird ebenfalls bei vielen
Spielen nicht beherzigt. Nur wahre Joy-
stick-Artisten haben bei den meisten Spie-
len die Chance, das erste Bild zu iiber-
stehen. Man sollte dies aber auch dem un-
geiibten Spieler ermoglichen. Wichtig ist
hier der richtige Verlauf der Schwierig-
keitskurve vom ersten zum letzten Bild.
Klar, daf} auch Joystick-Artisten auf ihre
Kosten kommen sollen. Wenn jedoch
jemand, der nicht so geiibt ist, hundert
Mark fiir ein Spiel ausgibt, sollte er doch
erwarten konnen, dall er den groftmogli-
chen Spielspal} eines Spiels fiir sein Geld
erhilt und nicht nach den ersten Bildern
frustriert das Handtuch werfen mul.

Hat man nun eine schone Idee vor dem
geistigen Auge, geht es an die Konzeptio-
nierung dieser Idee, bei der die techni-
schen und grafischen Realisierungsmog-
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Abb.1: esprit in Aktion. Soeben wurden zwei Memory-Steine von der grofien,
schwarzen Spieler-Kugel beriihrt. Aber Vorsicht! In diesem Bild wird die kleine
Killerkugel stindig in Richtung zur grofien beschleunigt.

lichkeiten abgetestet werden.

Die Konzeptionierung eines Spieles un-
terscheidet sich dabei grundsiitzlich von
allen anderen Projekten: Normalerweise

StopLevel := FALSE;
InitLevel;
REPEAT

REPEAT UNTIL SwitchOk;

(* SwitchOk wird vom VBL-

* Interrupt auf TRUE gesetzt *)
RedrawBackground;
DrawFigures;
RedrawBackgroundStones;
SwitchSides;

(* Hiermit wird auch SwitchOk

* auf FALSE gesetzt *)
MoveFigures;
AnimateBackground;

UNTIL StopLevel;

Abb.2: Hauptschleife von esprit zur Steuerung
der Animationen und des Bildaufbaus.

istimmer ein Problem vorgegeben, das es
zu losen gilt. Bei Spielen schafft man sich
jedoch die Probleme selbst! Das ist einer-
seits ein Vorteil, andererseits ein Nachteil.
Der Vorteil ist, dall man ggf. ein Problem
entschirfen kann, um es zu losen. Der
Nachteil ist, dal man sich die MefBlatte
doch moglichst hoch legen will und die
Probleme sich meist von der Grundidee
ableiten, also oft gar nicht richtig zu ent-
schirfen sind. Gute Spieleprogrammierer
zeichnen sich demnach durch extremen
Masochismus aus. Dies ist aber auch not-
wendig, um die durch die eigene Idee
vorgegebene technische Hiirde nehmen zu
konnen.

Die Spielidee von esprit kénnte folgender-
malen formuliert werden:

“esprit (Abb.1) liegt die Idee zugrunde,
eine komplette Computerwelt mit physi-
kalischen Effekten zu simulieren, in der
der Spieler moglichst frei durch eine
mausgesteuerte Kugel agieren kann. Als

Basis muf} das gute alte
Memory-Spiel herhalten, al-
lerdings um eine entschei-
dende Komponente erwei-
tert: Um an einzelne Memo-
ry-Steine heranzukommen,
mull der Spieler die Regeln
und Tiicken der simulierten
Welt herausfinden und an-
wenden. Die eigentliche Welt
unterteilt sich in drei Ebenen.
Jede Ebene ist in eine Matrix
kleinerer Felder unterteilt. In
der untersten Ebene sind die
sog. “Bodenplatten™ ange-
ordnet. Der jeweils in einem
Feld gesetzte Bodenplatten-
typ definiert die Reibung und
die Beschleunigung der dar-
auf befindlichen Figuren. Die dariiber lie-
gende Ebene enthiilt Objekte, die die Figu-
ren aufnehmen und an anderer Stelle wie-
der ablegen konnen. Die oberste Ebene ist
die Steinebene, die die Bewegungsfreiheit
der Figuren bestimmt. Was das Spiel hin-
terher interessant machen soll, ist die ge-
genseitige BeeinfluBung der verschiede-
nen Steine, Objekte und Figuren.”

Man muf sich vor dem Programmieren
der ersten Zeile genau iiber die techni-
schen und konzeptionellen Probleme im
klaren sein. Im folgenden mochte ich
Ihnen ein paar ausgewihlte Probleme
aufzeigen. Es handelt sich zum Teil um
Probleme, die bei allen Spielentwicklun-
genauftreten, teils um spezielle Probleme,
die bei der Entwicklung der Spiele esprit
und BOLO autraten.

Zwei-Seiten-Grafik

Heutzutage verwenden alle Action-Spiele
eine Zwei-Seiten-Grafik. Man benétigt
zwel Seiten, damit der Bildaufbau un-
sichtbar bleibt und ein Flackern des Bildes
vermieden wird. Das Pinzip ist einfach:
Die eine Grafikseite wird angezeigt, with-
rend auf der anderen das neue Bild ge-
zeichnet wird. Anschlieffend wird das neu
aufgebaute Bild dargestellt und das niich-
ste Bild auf dem zuvor dargestellten neu
gezeichnet (Abb.2). Bei esprit geschieht
dieser Vorgang 72mal in der Sekunde.
Beim Monochrommonitor des ATARI ist
dies die vorgegebene Bildwechselfre-
quenz. Nur wenn man es schafft, das Bild
innerhalb einer 72tel Sekunde aufzu-
bauen, erhiilt man den besten Animations-
eindruck. Ist man wiihrend des Bildauf-
baus auch nur einen Zyklus zu spiit, sinkt
die softwaremiBige Bildfrequenz auf die
Hiilfte. also 36 Bilder pro Sekunde. ab. In
diesem Fall wiirde auf dem Monitor je-
weils zweimal nacheinander ein und das-
selbe Bild erscheinen. Man mdchte es
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nicht glauben, aber man mul} diesen Un-
terschied einmal gesehen haben: Der Ein-
druck einer echten 72Hz-Animation ist
um ein vielfaches realistischer und ange-
nehmer. (Probieren Sie es doch selbst
einmal z.B. mit dem Creator und seinen
Titeleffekten aus!)

72 Bilder pro Sekunde zu generieren. ist
verdammt schwierig. Farbspiele haben es
da wesentlich einfacher. Dort braucht man
“nur” 50 Bilder pro Sekunde zu erzeugen,
um eine optimale Animation zu erhalten.
Nun ist klar. dalb es unmaoglich ist, jedes-
mal innerhalbeiner 72tel Sekunde ein Bild
komplett neu zu zeichnen. Was man ergo
bendtigt, ist eine Verwaltung, die in dem
nicht dargestelltem Bild nur die Bereiche

Jedes Bild Jedes 2 Eild Iz Bnd jedes 4 Bild
-
Fa ~
O O O ' \
- L / r.\(‘ ‘,L\
~ b B % b
) = Amimaztionzliste * \ﬁr\r" d
W
Fotation nach jederm Edldwechse]

Abb.3: Verkettung der Animationslisten zur
Animationsoptimierung.

dndert, die sich zwischen den beiden(!)
letzten Bildwechseln tatsiichlich veriin-
dert haben. Zu diesem Zweck sind die
beiden Bildschirmseiten in 32 mal 32
Pixel grofie Felder (Longword-Zugriff!)
unterteilt. Immer, wenn eine Routine im
System etwas auf den Bildschirm zeich-
net, wird das betreffende Feld markiert.
Nachdem ein Bild dargestellt worden ist,
werden die so gekennzeichneten Bereiche
aufdem jeweiligen Bildschirm restauriert.

Animationsoptimierung

Ein zeitkritisches Problem besteht darin.
daf fiir viele Objekte und Steine im Hin-
tergrundbild in regelmiiBigen Abstiinden
eine Prozeduraufgerufen werden muf3. die
die Animation und andere regelmillige
Tiitigkeiten des betreffenden Objekts oder
Steins ausfiihrt. Wiirde man bei jedem
Bildautbau fiir jedes Feld (maximal 2000
Felder!) eine Animationsprozedur aufru-
fen, so wiirde die Zeit nicht ausreichen.
Die Alternative ist die, die Animations-
prozedur fiir jedes Feld nur dann aufzuru-
fen, wenn wirklich etwas passieren soll.
Was man also bendtigt, ist eine optimie-
rende Animationsverwaltung. Jedes zu
animierende Feld (Stein oder Objekt) mul3
sich folglich - unter Angabe seiner Anima-
tionsprozedur und der Aufrufgeschwin-
digkeit (z.B. bei jedem dritten Bildwech-
sel) - bei dem Animationsmanager anmel-
den. Der Animationsmanager hat nun die
Aufgabe, schnell und optimal bei jedem
Bildwechsel alle so angemeldeten Felder
durch Aufruf seiner Animationsprozedur
zu versorgen. “Optimal™ heif3t hier, dal,
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Abb.A: Mit dem
esprit-Editor
(nicht kduflich,
Anfragen
zwecklos!)
wurden die
einzelnen Bilder
des Spiels kreiert.
Die Linien auf
dem Spielfeld
repdsentieren die |
gelegien |—4—4
t’r)gi.s'f;wn - - u . . . .
Signalleitungen. E 'El: u

Level#: 83 marked Level#

wenn sich z.B. drei Felder angemeldet
haben, die jeweils nurnach drei Bildwech-
seln versorgt werden miissen. nach jedem
Bildwechsel eines der Felder aufgerufen
wird. Die notwendige Rechenzeit zur
Animation der einzelnen Felder soll sich
moglichst gut auf alle Bildwechsel vertei-
len. Aus diesem Grund existieren fiir jede
Animationsfrequenz Animationslisten. in
denen die zu animierenden Felder ver-
merkt sind. Fiir die Animationsfrequenz
von 3 gibt es drei Listen. fiir die Anima-
tionsfrequenz von 10, die minimalste Fre-
quenz bei esprit, gibt es 10 verschiedene
Listen. Meldet sich nun ein Feld an. wird
unter den Listen der jeweiligen Anima-
tionstrequenz die Liste herausgesucht. die
bisher die geringste Anzahl an Eintriigen
besitzt. In diese wird das neu angemelde-
te Feld angehiingt.

Um die so aufgebauten Listen abzuar-
beiten, sind alle Animationslisten einer
Animationsfrequenz in jeweils einem
Ring zusammengefalit. Aufjede Ringliste
zeigt ein globaler Zeiger. Nach jedem
Bildwechsel wechselndie globalen Zeiger
zur niichsten Animationsliste in der Ring-
liste, welche dann durch Aufrufallerinder
Animationsliste befindlichen  Anima-
tionsprozeduren abgearbeitet wird. Abb. 3
zeigt den Autbau dieser Datenstruktur.

Auf den ersten Blick scheint diese Lo-
sung kompliziert. Doch lost diese Listen-
struktur das Problem der optimalen Ani-
mation. zumal simtliche Anderungen. wie
z.B. das An- und Abmelden von Feldern.
durch einfaches Umlegen von Zeigern zu
realisieren ist.

Wer vorher rechnet, ist
hinterher schneller

Die grafische Darstellung ist eines der
zeitkritischsten Probleme. Ein wesentli-
cher Trick, um eine moglichst hohe Ge-
schwindigkeit zu erzielen, besteht darin,

so viel wie nur méglich vorher zu berech-
nen, so dald manim zeitkritischen Moment
nur noch auf die berechneten Daten zu-

greifen braucht. Dabei geht man aller-
dings einen Tausch zwischen Speicherbe-
darf und Geschwindigkeit ein. Je mehr
Speicher zur Verfligung steht, desto mehr
Kann an zusitzlicher Geschwindigkeit
herausgeholt werden. Ein klassisches
Beispiel ist die Sprite-Darstellung:

Um eine Figur auf dem Bildschirm dar-
zustellen, mull man diese zuvor auf einem
anderen Bildschirm gezeichnet haben und
von dort auf den sichtbaren Bildschirm
kopieren. Dabei ergibt sich ein Problem,
das mit dem Aufbau des Bildschirms zu-
sammenhiingt. Es reicht nicht aus. die
einzelnen Bytes des einen Bildschirms in
den anderen zu kopieren. Will man die
Figur auf eine beliebige horizontale Posi-
tion darstellen, miissen die einzelnen Bits,
die ja die Bildpunkite repriisentieren, in-
nerhalb eines Bytes verschoben werden.
Und dies kann bei vielen zu zeichnenden
Figuren fiireine 72Hz-Animation zu lang-
wierig sein. Die Losung des Problems:
Man berechnet vorher alle acht Méglich-
keiten zur horizontalen Positionierung
eines Zeichens. Das hért sich leicht an,
erfordert jedoch einigen Aufwand. zumal
man sich ein Programm schreiben mul.
das hier entsprechende Listen mit “vorge-
shifteten™ Bildern erzeugt und verwaltet.
(Auf den Spieledisketten sind dies bei mir
die Dateien mitder Endung .SHL = Shape-
list)

Ein Tausch von Speicher gegen Ge-
schwindigkeit anderer Art entsteht bei der
Benutzung von Linearroutinen.
Damit sind Routinen gemeint, die norma-
lerweise aus einer Schleife bestehen. in
der fiir jeden Schleifendurchlauf eine
Berechnung aufgrund des Schleifen-Indi-
zes durchgefiihrt wird. Eine solche Routi-
ne ldBt sich linearisieren. indem man alle
Schleifenduchliiufe zuvor berechnet und
die daraus resultierenden Befehle nach-
einander im Speicher ablegt.

sog.
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vortex ATonce - Der kleine Unterschied !
Und aus lhrem ST oder Mega ST wird ein AT-kompatibler Computer.

Machen Sie qus Ihrem Atari ST oder Mega ST einen

ATonce

unterstiitzt

die vortex Fest- wund

AT-kompatiblen Computer. Soweit die Atari ST  Wechselplatten-Systeme HDplus und Datalet sowie

Computer
AT-Emulator mit 80286 (16
Bit) Prozessor und 8MHz
Taktfrequenz. Er  bringt
Norton Faktor 6.5. Das sind
ca. 50 Prozent mehr als ein
verﬂqleithhures System mit
V30-8MHz-Prozessor.  Bei
ST’s mit mind. 1 MB RAM
stehen 704 KB DOS-Speicher
zur Verfigung. DOS kann
direkt von einer Parfition
geladen werden.

dies erlauben. vortex ATonce ist der

Wollen Sie mehr iiber vortex ATonce wissen?
Wir senden Ihnen geme weiteres Informations-

material zu.

S

{ith

Vorrex

cC OoMP UTE RS Y 8 T EME

andere voll kompatible Fest- und Wechselplatien.

ATonce emuliert diverse
Grafik-Karten und Schnitt-
stellen. Maus- und Sound-
Unterstitzung ist  keine
Frage. ATonce wird in den ST
Computer eingebaut; in STE
und  Mega ST iher
Steckadapter. Damit Sie den
kleinen Unterschied selbst
feststellen kénnen, haben
wir ATonce hier in Original-
groBe abgebildet.

Alle Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen der jeweiligen Inhaber und urheberrechtlich geschiitzt.

VORTEX COMPUTERSYSTEME GMBH .
COMPUTERSYSTEME VORTEX AG .

F
BUN

ALTERS
UNDES

PLATZ 3

TELEFON 04

TRASSE 51-53 . D-71071 FLEIN . TELEFON 071312/ 50 88-0
. CH-6300 ZUG . 2
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Der esprit-Editor

Ein Spiel bestehtin der Regel nicht nur aus
dem spiter ausgelicferten Spielpro-
gramm. Man bendtigt eigentlich immer
noch ein zweites, spezielles Programm,
um die einzelnen Bilder eines Spiels zu
edieren. Bei solchen Spicleditoren ver-
sucht man den Aufwand so gering wie
moglich zu halten. was dann aller-
dings dazu fihrt, daff diese Pro-
gramme nur vom Autor selbst zu
bedienen sind. So auch bei esprit
(Abb.4). Hier ist der Editor auf-
grund der vielen Mdoglichkeiten
recht komplex geworden. Haupt-

GRUNDLAGEN

Der MEGA-GHOST-Trick

Bei der Konzeptionierung von esprit war
sofortklar, dal} hier viele Spezialeffekte in
Form des Verhaltens einzelner Stein- und
Objekttypen zu programmieren waren. So
gibtes z.B. einen Stein, der bei Bertihrung
zehnmal ein Form-Feed und die Zeile
“KOLLE ALAAF!!" auf den Drucker

Module MyPragrarm

grammoduln und importieren zwar aus
den tibrigen Moduln des Systems, selbst
exportieren sich diese nur dadurch, daf sie
sich mit Prozeduren bei den anderen
Moduln anmelden. Wird nun der esprit-
Editor gestartet, werden die Treibermo-
duln nachgeladen, alsoan das System “an-
geklinkt™. Der esprit-Editor besitzt nun
selbst Funktionen, mit dem er den Editor

des Megamax-Sy-

stems mit der auto-

matischen Angabe

aufgabe des esprit-Editors ist das
Setzen der Bodenplatten, der Ob-

{Hauptpragramm) des betreffenden

Laden und T+ Treibermodultex-
entfernen des K g

Tl s tes aufrufen kann.

RETEnEENE Definition Madule / Bl ki dis

= n Irplernentation Moduls ICI ann ”U.U 1€

Weasiva Anyding gewlinschte Ande-

Lc-adv:-r’ Cefinition Mdule rung progr;m]n’]iert

Irnplernentation Madule

jekte und der Steine. Man wihlt
z.B. seinen Steintyp und legt ihn
durch einen Mausklick auf dem
Spielfeld ab.

Eine andere wichtige Funktion
des esprit-Editors ist das Legen
von logischen Verbindungslei-
tungen zwischen Steinen und
Objekten. Mit diesen Leitungen
wird z.B. festgelegt, wo ein
Transporterobjekt die Kugel hin-
teleportieren soll oder bei wel-
chem Objektoder Stein ein Schal-
terstein eine Reaktion auslsen
soll. Es handelt sich hier quasi um biniire
Leitungen. auf die die verschiedenen Ob-
jekte und Steine abhiingig von ihrem
Grundtyp reagieren. So reagiert ein nor-
maler Stein auf das Signal 17 damit, dal}
er sich in einen Schweberstein verwan-
delt. unter dem die Kugel durchrollen
kann. Ein Schweberstein wiederum rea-
giert auf das Signal *0” damit, daB er sich
in einen normalen Stein verwandelt. Ein
Schalterstein wiederum sendet bei Beriih-
rung der Kugel auf allen angeschlossenen
Ausgabeleitungen entweder eine 17 oder
eine 0", je nach Schalterstellung. Ein
Schalterstein schaltet aber nicht nur bei
Bertihrung mit der Kugel. sondern kann
auch beim Empfang auf seiner Empfin-
gerleiterung seine Schalterposition in-
dern. Damit ist es bei massiver Verdrah-
tung spiter im Spiel moglich, eine dullerst
komplizierte Signalbewegung auf dem
Spielfeld in Gang zu setzen.

Daneben gibt es noch eine Reihe wei-
terer Funktionen im esprit-Editor: das
Testen von Bildern, das Laden und Spei-
chern von Bildern und die Definition von
allgemeinen Parametern eines Bildes, wie
z.B. die Startpositionen der Figuren oder
die Texte fiir die Notizzettel. Eine der
wichtigsten Aufgaben aber ist die Pro-
grammierung der verschiedenen Objekt-,
Stein- und Figurentypen:
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Irmiport belisbiger
anderer Moduln

DriverExport
FES
Aufruf der
Treiber-
funktionen Eekanntgabe der
iber Frozeduren

werden. Wird der
Editor mit der Ant-
wort "EXECUTE"
verlassen. ruft der
esprit-Editor den
Megamax-Compi-
ler auf und sorgt an-
schlielbend dafiir,

B
L FModule Driver

Abb.6: Funktionsbild zum Mega-Ghost-Trick.

ausgibt. Da es eine ganze Reihe von sol-
chen Effekten und logischen Zusammen-
hiingen geben sollte, kam eine “normale™
Programmierung von Edieren, Compilie-
ren, Linken und Probieren erst gar nicht in
Betracht. Gliicklicherweise beherrscht
das Megamax-Modula-2-System das so-
genannte “Loadtime-Linking”. Mega-
max-Modula-2 verfiigt iiber ein Modul,
den “Loader”, der, withrend man sich im
Modula-System befindet, beliebige Mo-
duln laden und mit den schon im Speicher
befindlichen Moduln verbinden kann. Es
weil} folglich immer, welche Programm-
teile gerade im Speicher sind. Mehr noch:
Soll ein neues Modul hinzugelinkt wer-
den, stelltes fest, welche weiteren Moduln
fiir den Start des eigentlich zu linkenden
Moduls benétigt werden und startet diese
ebenfalls. Genauso wie man Moduln hin-
zulinken kann, kdnnen sie auch wieder
entfernt werden.

Und nun der Zaubertrick des Mega-
Ghost: Alle allgemeinen Moduln. wie der
Bildschirm- und der Sound-Treiber oder
die  Animationsverwaltung werden zu
einem Programm zusammenfalit, dem
esprit-Editor.  Die Spielsteuerung, die
Spezialeffekte, die Prozeduren fiir die
Steuerung der verschiedenen Stein-, Ob-
jekt- und Figurentypen werden in einzel-
nen Treibermoduln zusammengefalt.
Diese Treibermoduln sind normale Pro-

daf} das betreffende

alte Treibermodul

entladen und das

soeben neu iber-

setzte Modul wie-

der angelinkt wird.
Damitdieser Technik nur noch das Modul
mit der notwendigen Anderung compiliert
und gelinktzu werden braucht. erzielt man
cinen enormen Zeitvorteil. Wiirde man
immer wieder das gesamte Programm
linken und starten miissen, weil man ir-
gendwo eine kleine Anderung machen
mulbite, wiirde die Turn-Around-Zeit um
ein vielfaches hoher liegen, da dann fir
den esprit-Editor an die 20 Moduln gela-
den werden. Je nach Liinge des zu bearbei-
tenden Treibermoduls verringert sich die
Turn-Around-Zeit auf bis zu ca. 5 Sekun-
den. Auberdem entfiillt bei dieser Metho-
de das Laden vieler Dateien bei der not-
wendigen Initialisierung der Moduln.
Dieser interessante Trick ist genauso gut
flir andere Projekte verwendbar. Abb.5
und Abb.6 skizzieren die allgemeine An-
wendung dieses Tricks. Es gibt auch noch
ein anderes Modula-2 fiir den ST (SPC-
Modula), das einen Loadtime-Linker be-
sitzt. Aber einzig und allein das Mega-
max-Modula-System erlaubt die Mog-
lichkeit der Modulanbindung.

Soviel fiir heute. Niichsten Monat geht
es im zweiten und letzten Teil v.a. um
physikalische Effekte, Geriiusche und
Schattenspiele.

Meinolf Schneider
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MODULE LinkTrick;

(* Erstellt mit Megamax-Modula-2.
* (Vertrieb: Application Systems Heidelberg Software GmbH) *)

IMPORT ADDRESS, ADR, BYTE;

IMPORT WriteString, Write, WritePg, Read, Writeln;

IMPORT ;

IMPORT CardToStr;

IMPORT StdPaths, PathList;

IMPORT CallModule, LoaderResults;

IMPORT SrcPaths, TextName, ErrorMsg, TextCol,
TextLine, ScanMode, CodeName;

FROM System
FROM Terminal
FROM Strings
FROM StrConv
FROM Paths
FROM Loader
FROM ShellMsg

CONST EditorStackSize = oL;
CompilerStackSize = OL;
DriverStackSize = 10000L;
VAR ErrMsg : ARRAY[0..79] OF CHAR;
LoaderResult : LoaderResults;
ExitCode : INTEGER;
DriverModInstalled, quit : BOOLEAN;
key : CHAR;
PROCEDURE LoadDriver ( DriverName : ARRAY OF CHAR; VAR Installed: BOOLEAN );
BEGIN
Writeln; WriteString ( 'Loading driver "' ); WriteString ( DriverName );
WriteString ( '" ' );
IF ~Installed THEN
CallModule ( DriverName, StdPaths(), '', DriverStackSize,

ExitCode, ErrMsg, LoaderResult );
IF LoaderResult # NoError THEN
CASE LoaderResult OF

denied: WriteString ( '... resident module.' )|
notremoved: WriteString ( '... not removed.' )|
notFound: WriteString ( . driver not found.' )|

ELSE WriteString ( '... error.' ); END; Read ( key );
ELSE WriteString ( '... loading ok.' ); Installed := TRUE END;
IF ExitCode # 0 THEN WriteString ( '/unkown exitcode.');
Read ( key ); END;
ELSE
WriteString ( ' => is installed.'); Read ( key ):
END; Writeln;
END LoadDriver;

PROCEDURE ReloadDriver ( Name: ARRAY OF CHAR; VAR Installed: BOOLEAN );
BEGIN
Writeln; WriteString ( 'Reloading driver "' );
WriteString ( Name ); WriteString ( '" ' );
IF Installed THEN
CallModule ( Name, StdPaths(), '', DriverStackSize,
ExitCode, ErrMsg, LoaderResult );
IF LoaderResult # NoError THEN
CASE LoaderResult OF
denied: WriteString ( '...
notremoved: WriteString ( '... not removed.' )|
notFound: WriteString ( '... driver not found.' )|
ELSE WriteString ( '... error.' ); END;
Read ( key )/

resident module.' )|

ELSE WriteString ( '... reloading ok.' ); Installed := FALSE; END;
ELSE WriteString ( ' => was not installed.'); END;
Writeln;
END ReloadDriver;
PROCEDURE EditDriver;
VAR CompErr, sok, ok, NewLink : BOOLEAN;
arg, Name : ARRAY[0..79] OF CHAR;
BEGIN
Name := 'C:\Driver.TXT'; (* Das Textfile zum Treiber. *)
CompErr := FALSE;
REPEAT
ok := FALSE; Newlink := FALSE; WritePg; ExitCode := 0; arg := Name;

IF CompErr THEN
(* Angabe :Iez Fehlerposition im Textfile des Treibers: ¥)
Append (' ',arg,sok); Append (CardToStr (TextLine,0),arg,sok);
Append (' ',arg, sok); Append (CardToStr (TextCol-1,0),arg, sok):

Append (' "', arg,sok); Append (ErrorMsg,arg,sck); Append ('"',6arg, sok)
END;
CallModule ( 'GEP_ED', StdPaths(), azg,
EditorStackSize, ExitCode, Driw g, Load sult );:
CompErr := FALSE; WritePg;

IF LoaderResult # NoError THEN
WriteString ( ErrMsg ); Writeln; Read ( key ); ok
ELSE
CASE ExitCode OF
1, (* Verlassen des Editors mit 'C’',dann nur neu compilieren. *)
2: (* Verlassen des Editors mit 'X' dann compilieren und neu linken.¥*)
IF ExitCode = 2 THEN NewLink := TRUE; END;
ScanMode := FALSE; Ex:.tCode := 0;
arg := Name; nd (' ', arg,sok); Append ('Q+',6arg,sok);
CallModule ( 'M2', Sthaths(). arg,
CompilerStackSize, ExitCode, DriverErrMsg, LoaderResult );

:= TRUE;

WritePg;

IF LoaderR it # THEN
WriteString ( DriverErrMsg ).
NewLink := FALSE; ok := TRUE;

Writeln; Read ( Key ).

ELSE ok := (ExitCode = 0); CompErr := ~ok; END;
ELSE ok := TRUE; END;
END;
UNTIL ok;
IF NewLink THEN
ReloadDriver ( 'Driver', DriverModInstalled ):

LoadDriver ( 'Driver', DriverModInstalled );
END EditDriver;

BEGIN
LoadDriver ( 'Driver', DriverModInstalled ):
REPEAT
WritePg; Writeln; WriteString ( ' [1] edit driver'
WriteString ( ' [g] quit' ); Writeln; Read ( key );
CASE CAP ( key ) OF
'1l': EditDriver|
'Q': quit := TRUE|
END;
UNTIL quit;
END LinkTrick.

); Writeln;

Abb.5: Ein skizziertes Megamax-Modula-2-Programm zur Verkiirzung der Turn-
Around-Zeit. Erliuterung siehe Text.

Neu! Jetzt auch fiir SHARP PC-E500

TRANGFILE

Die Rechnerkopplung fir Ihren
Pocketcomputer

z.B. SHARP PC-E500, CASIO FX-850P
und viele andere

Verbinden Sie lhren SHARP-

oder CASIO-Pocketcomputer |
mit Ihrem PC/XT/AT, ATARI ST |
oder AMIGA. Schnellere Uber- |
tragung mit bis zu 9600 Baud in |
beide Richtungen! Editieren, Aus-
drucken und Abspeichern der Daten und Program-
me lhres Pocketcomputers auf dem Personal Com-
puter. Daten und Programme kénnen als ASCII-Datei
abgespeichert oder mit dem
Editor bearbeitet werden. Einfa-
che Handhabung, komfortable
Benutzerflihrung, Bedienung
mit der Maus oder Tastatur!
& Fordern Sie weitere Infos an.

Komplett mit
Interface, Software
und dt. Handbuch

om 129.—

Pf.1136/32 - D-7107 Bad Friedrichshall
Telefon 07136/20016 - Fax 07136/22513

Public Domain der Spitzenklasse.
In ul%eﬁm PD-{&. Sortiert auf
50 nach &=, ABc

e, (T3 BH, 7> 2 @ g
mit vielen Informationen.
Machen Sie den "Geschmacks-
test”! Denn der sagt mehr aus als
1000 Werbe-Worte. 1000de Leser
haben ihn schon "gekostet”.
VersiBt mit einer femen Probe-
Eﬁ‘g’bi s den fiir lockere
'5) DM o. hi%e] cosh (im L on
uns).

Naaa, beiBen Sie doch an!!!

J. RANCNOW SOFTWARE / ITTLINGER STR. 45
7519 EPPINGEN-3 / TEL.O7262/5131 (AB 17 UHR)

Sie 'nur’ den PD-Katalog

=
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>
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* Fir 3,DM bekommen

A
D T T

6/1990 ST



Bei “E-Motion™ geht es darum,
mit Bindfiden verbundene
Kugeln mit Hilfe eines Raum-
schiffs zusammenzuschubsen.
Kollidieren zwei gleichfarbige
Kugeln. verschwinden sic vom

Bildschirm und erst wenn alle
Kugeln weg sind, geht's weiter in
den niichsten Level. Die Schubse-
rei findet natiirlich unter Zeitdruck
statt. Wer einen Mitspieler findet,
kann das Game auch im Simultan-

modus genieben.

=

Gelungene Gra-

.._
o]

ot
=

1° o.

‘CSH‘,\"K". das ncueste Spiel aus
der englischen Software-
Schmiede “Psygnosis™,
druckt anfangs sehr stark. Der
Vorspann besitzt exellente Grafi-

beein-

ken und Sounds. wie wir es von
“Psygnosis™ gewohnt sind. Doch
beim eigentlichen Spiel scheint
den Programmicrern die Puste
ausgegangen zu sein: ein Platt-

¢
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= ™
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Y3 ik und
zeichnete Spiel-
barkeit machen
“E-Motion™ zu
Sucht-

ausge-

cinem

spiel.

&

E-Motion

formspiel allerprimitivster Sorte.
Statt der Grafiken vom gewohnten
Roger Dean-Standard erscheint
alles in so kunterbunten Farbto-
nen, dal3 einem fast die Brillengli-
ser zerspringen. Auch dic Anima-
tionen sind ein ganz schlechter
Scherz. Der Held bewegt sich wie
ein rheumatischer Orang-Utan.
Aber damit nicht genug: Noch tri-
ger hiitte die Joy-
stick-Steuerung
coar nicht sein
Konnen. von der
mangelhaften
Spielbarkeit ein-
mal ganz zu

schweigen.

“Stryx”

6 6 uper Cars™ Noch nie war

Scin Autorennspiel so span-
nend. Um sich fiir's niichste Ren-
nen zu qualifizieren, mufl man
unter den ersten drei Rennwagen
sein, die durchs Ziel rauschen.
Spannung und Dramatik sind vor-
programmiert. Schlielilich geht’s
um hohe Preisgelder, mit denen
Rennauto  besser

man sein

ausstatten oder gar ein neues kau-
fen kann. Dic Startampel springt
von gelb auf griin. Vollgas! Blol
nicht beim Uberholen gegen die
Seitenbegrenzung knallen - das ist
fiir die Reifen nicht besonders for-
derlich. Ebenso sind Crashs zu
vermeiden. Die Schadensanzeige
am unteren Bildschirm zeigt war-
um: Sinktsie auf Null. ist das Spiel

vorbei und das

Preisgeld futsch.
Die Rennen sind

(4 ‘Pipc Mania™ besitzt Hitquali-
titen: Ein einfaches. aber
siichtig machendes Spielprinzip.
Es geht schlicht und ergreifend
darum. auf einem 7%10 Kistchen
groben Feld aus vorgegebenen
Einzelteilen cine Pipeline zusam-
menzubasteln. Man spieltes allein

POODOD |

trotz Darstellung
aus der Vogel-
perspektive un-
heimlich pak-
kend.

Super Cars

oder zu zweit im Simultanmodus.
“Pipe Mania™ hat mir beim Testen
viel Freude gemacht. Grafik und
Sound sind zwar nur iiberdurch-
schnittlich. jedoch geht vom Spiel-
prinzip eine ungeheure Faszina-
tion aus. Schnelle Reaktionen sind
genauso gefragt wie Kombina-
tions- und Kon-
sentrationsver-

DAIXIXIL

mogen. Empires

AL

neues Tiftelspiel
ist ein Superhit

RKIXIX

¥l I

und verdient in

=4

jeder  Software-

Sammlung einen
Ehren-

platz.

Pipe Mania




Dic Party gestern war nicht
schlecht. Eigentlich war sie
sogar gut. Fiir Nigel MacGibbons
war sie, genauer gesagt, etwas zu
gut. Nigel, Hyperdrive-Ingenieur
dritter Klasse an Bord des chren-
werten Forschungsraumschiffes
Teramis, hat nimlich auf der Feier
in den xenobiologischen Labors
ungefihr die Menge reinen Alko-
hols zu sich genommen, die ein
xyrellanischer Hanggleiter in zwei
Stunden im Leerlauf verbraucht
(wieviel das auch immer sein
mag). Und als ob die heute in sei-
nem Kopl umhermarschierende
Zwergenarmee noch nicht Strafe
genug wiire, haben sich withrend
seines Ausniichterungsschlafes
auch noch a) alle Monster aus der
Abteilung fiir auflerirdische
Lebensformen befreit und b) alle
Besatzungsmitglieder der Teramis
daraufhin mit den Rettungskap-
seln aus dem Staub gemacht. Im
Rausgehen haben sie dann schnell
noch die Schalter fiir Licht und
Selbsizerstorungsanlage gedreht.
So findet sich MacGibbons jetztin
seiner selbstgewihlten Ausniich-
terungszelle am Heck des Schif-

fes, durch ein ganzes Schiff voller

Monster getrennt von der einzigen
verbleibenden Rettungskapsel im
Bugraum. Doch wie sagte schon
der Lastwagenfahrer vor der viel
zuniedrigen Unterfiihrung sorich-
tig: “Da mufs man halt durch...”.
Und genau dabei soll der Spieler

RELAX

leavin’ Teramis

Nigel MacGibbons helfen. Das
Resultat: Ein
weder sich selbst noch den Rest

Ballerspiel, das

der Welt ernstnimmt.

Die einzelnen Abteilungen der
Teramis (=Spiel-Level) strotzen
nur so von Monstern, die sich die
Thalion-Jungs von anderen Quel-
len “entlichen™ haben. Besonders
bei den Endgegnern der Level fin-
den sich viele alte Bekannte (ken-
nen Sie Audrey II, die
fleischfressende Pflanze von ne-

nette

benan?). So ganz nebenbei muld

der Spieler noch gegen die Uhr

kiimpfen, denn die Selbstzerstd-
rungsanlage der Teramis lduft
unerbittlich weiter. In den Seiten-
armen des Raumschiffs trifft man

aul weitere starke Gegner. mit
denen sich aber trotzdem

anlegen sollte: Die wichtigsten

mean

Extrawaffen, Ausrlistungsgegen-
stiinde und manchmal sogar etwas
Extrazeit findet man hier. Ab und
zu allerdings

geht ganz gut ab. Nur - fanatische
Ballerspielfreunde modgen es mir
verzeihen - was soll’s? Aul’ Dauer
mangelt es dem Ganzen an Spiel-
reiz. So lustig auch die Einfille
sind, irgendwann fehlt einfach die
Motivation. Teramis nochmal zu
laden. Zudem ist das Spiel stellen-
weise so schwer, dal3 ohne die
Continue-Funktion schnell erste
FrustbiBspuren an der Diskette zu
entdecken wiiren. Aber, die oben
erwiihnten Ballerspielfreunde
jetzt bitte aufgepaldt, es ist zu
schaffen. Geriichte besagen. dal}
Programmierer und Spiel-Desi-
gner Erik Simon sein Spiel schon
mal bis zu Ende geschafft haben
soll. Ohne Continue. Ob er es aber
ein zweites Mal versuchen wiirde,
wage ich zu bezweifeln...

CBO

LEAVIN"

TERAMIS |

verbirgt sich  [ig]

hinter den T

fiesesten Becnnh e hsteerie =
Monstern
auch schon Spieler: 1

> _ Monitor:
mal eine Nie-

te... Technik
und
konnen sich

Hersteller:

Info bei:

Ideen

Ballerspiel

color
Steuerung: *

Thalion

Ariolasoft

HWertung:

Chinese Karate

“Turi]c Byte™ hat mit “Chinese
Karate™ ein neues Priigel-
spiel auf der Pfanne. Ein oder zwei
Spieler liefern sich Tritte in die
Magenkuhle. Handkantenschliige
in den Nacken oder Fausthiebe ins

Pl gLany

me

o=

Gesicht. Spielt man alleine gegen
einen Computerkarateka, gilt es.
acht Runden bestehend aus zwei
Kimpfen ohne K.O. zu iiberste-
hen. Sieger eines Kampfes ist, wer
nach 90 Sekunden noch iiber die

also sehen

lassen, auch )
y rd

der Sound

meiste Lebensenergie verfiigt.  Auch der Grafiker verdient Be-

Nach jeder Runde folgt ein Zwi-
schenspiel. in dem Sie herumpur-
zelnde Biille. herumfliegende
Drachen oder Tonkriige zerschla-
gen missen. Dann beginnt die
niichste Runde mit neuer Hinter-
erundgrafik und einem stirkeren
Gegner. Es lohnt sich iibrigens,
alle Gegner zu besiegen: Knallhar-
ten Karatekidmpfern wird von ei-
ner hiibschen Geisha eine goldene
Medaille verlichen. Wenndas kein
Anreiz ist? Da wir gerade von

wunderung: Saubere Animationen
und teilweise echt beeindruckende
Hintergrundgrafiken versichen zu
entziicken.

Spielerisch geht “Chinese Karate™
auch in Ordnung. Der Schwierig-
keitsgrad steigert sich von Runde
zu Runde angenchm. Der einzige
herbe Kritikpunkt ist die Tatsache.
dall man mit dem Ellenbogen-
schlag den Gegner fast immer von
den Fiilien fegt.

Goldmedaille sprechen: Eine sol- cBO
che wiirde
ich  sofort | [ CHINESE KARATE |} " =5
dem Sound- Kategorie: Kampfsportspiel
Program- Besonderheiten: -
mierer ver-
leihen: Chi- Spieler: 1
3 Monitor: color
namucke mit 4
I-C 1z l .‘:‘- en Steuerung: Hertdnas
SL'h]ilg[CU- Hersteller: Turtle Byte
- Info bei: Bomico
veffekten -
da freut sich
das Ohr! D
cose]
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Take 20 - Tip des Monats:

PC-SPEED Paket jetzt nur noch DM 478,- "
PC-Hardware-Emulator und PD-Einsteigerpaket.
PC-SPEED-Buch, "GewuBt wie” DM 34,-
SPEEDBRIDGE Steckadapter DM 79,-"
Schneller und sicherer Einbau des PC-SPEED in lhren
MEGA ST. Kein Loten, keine Verdnderung am Rechner.
PD-Einsteigerpaket (fir PC-SPEED) DM 39,-~

Take 20

Hard- und Software

Geschiftsprogramme 1
Datenverwaltung 12
Finanzen & Investitionen 13
Tabellenkalkulation 14

1 Desktop Publishing
2

3

a4

5 Druckerhilfen 15
6

7

;]

9

Musik

Heimprogramme
Sprachen

Informatik
Wissenschaft & Technik
Mathematik & Statistik
Utilities

Accessories
Verschiedene

VIDI-ST DM 398,
der Echtzeit-Framegrabber fiir alle Atari-ST. Digi-
talisiert Videobilder (von Recorder, Kamera, etc.) in 16
Graustufen (20ms/Bild, Low-Res.); speichert Bildfolgen
(12 Bilder/sec.) ins RAM. Animation mit bis zu 25
Bildern/sec. Cut-, Paste-, und Clipboard-Funktionen,
Blockverschiebung, individuelle Farbpaletten. Digit-
alisierung in frei definierbaren Fenstern. Laden und
Speichern im NEO-, DEGAS-, und IMG-Format.
Dokumentierte Softwareschnittstelle (MC). Inklusive

Textverarbeitung 16
Dateniibertragung 17
Lernprogramme 18
Spiele & Unterhaltung 19

10 Grafik 20

Privatliquidation / Praxibuchhaltung

Aus der Praxis fur die Praxis, je DM 375,- ~
ReProk DM 598,-
Date Access DM 49,-°
Universeller Terminplaner mit Adressenver-
waltung , Notizblock, Suchfunktionen uvm...
NotDatMan DM 198,-°
Noten/Daten-Manager fur Lehrer. Komfortable
Notenverwaltung, Auswertung von Korrektur-
listen, Absenzenlisten, Verwaltung von Schiiler-
dateien und zahlreiche Statistikfunktionen.

Domus ST DM 149,-°
Nebenkostenabrechnung fur Hausbesitzer,
Vermieter und Verwalter.
Abrechnung bis zu 10 Hauser

mit je 20 Wohnungen

mit je 3 Mietparteien
/bis zu 60 Umlagepunkte
/komplette Abrechnung fur jeden Mieter
/Ausdruck fir jeden Mieter
/Einbindung von Heizkostenabrechnungen
/Bedienung voll unter Gem mit der Maus.
Demo mit Handbuch DM 20.--

BASICHART 1.0 DM 198,-"
Schnelle und komfortable Tabellenkalkulation
mit integrierter Prasentations-Graphik.

BASICALC 2.0 DM 98,- "
LDW Powercalc DM 249,-°
Logistix DM 249,- -
VIP Professionell DM 149,- -
Querdruck 2 DM 78,-°

Druckt Texte bis 32000 Zeichen Breite. Jetzt mit neuer
Oberflache, Tutorial, neuen Schriften, Zeichensatzeditor,
verbessertem Einzelblattbetrieb, als Accessory, WP-

Modus aus WordPlus und Ausgabe auf ATARI-Laser.

STEVE 3 DM 498,-
Integriertes Programm mit Textverarbeitung,
Datenbank, Grafik, Deskop Publishing und CAl
(Computer Aided Instructions). Einfache Serien-
brieferstellung, Textbausteine, Rechenmaoglich-
keiten im Text, Ubersetzungsfunktionen, Daten-
bank mit der Moglichkeit Bilder einzubinden,
mischen von Text und Grafik, Formblaterstel-
lung, Wecker, und vieles mehr.

STEVE-Extra DM 68,-
Lehrbuch zu STEVE, inklusive Beispieldiskette.

Software und AnschluBkabel.

READPIC DM 150,
Lernfahiges Texterkennungssystem fur Cameron
Handyscanner und Geniscan. Bedienung vollstandig
unter GEM, hohe Erkennungsrate, Speichern des
erkannten Textes im ASCIl-Format und anschlieBender
Import in Textverarbeitungs- und DTP-Programme.

Signum!2 DM 418,- "
Script DM 198,-°
Scarabus DM 95,

Fontediter fur Signum! und Script
That’s Write Junior DM 148,-*
That’s Write DM 328,-"

Lern ST plus DM 59,
Maskenorientiertes Universal-Lernprogramm fiir
Sprachen, Geschichte und Faktenwissen aller Art.
Komfortabel und leistungsfahig.
Zusatzdisketten fiir Lern ST plus, je DM 20,-°

Englisch (3000 Vokabeln)

Englisch 2 (3000 weitere Vokabeln u. Wendungen)
Franzosisch (4500 Vokabeln und Wendungen)
Spanisch (4500 Vokabeln und Wendungen)
Italienisch (ca. 4000 Vokabeln und Wendungen)
Latein (ca. 3000 Vokabeln und Wendungen)
Geschichte (ca. 300 wichtige Ereignisse)

Fiihrerschein (ca. 400 Multiple-Choice-Fragen)

dz STransPlus DM 99,-°
% Elektronisches Worterbuch mit 20.000
englischen Vokabeln. Per ACC-Funktion auch
aus Textprogrammen bequem erreichbar.
Die Integrierte Ubersetzungshilfe liest
ASCII-Text ein und zeigt gefundene
“30 'S Ubersetzungen eines Wortes an
A\ ““,\,”\:‘“ Einfache "Roh"-Ubersetzungen
(ohne grammatikalische, syntak-
tische oder inhaltliche Uberpriifung)
\ erstellt STransPlus auf Wunsch

automatisch. Mit Vokabeltraining.

DR. SCHELM DM 59,-
Fesselndes Quizprogramm fir die ganze
Familie. Update-Version: jetzt mit 2-Spieler-
modus (Doppelschelm), 600 Fragen aus 30
Wissensgebieten und zusatzlicher Spielvariante
"Super-Hangman", Lehrreiche und humorvolle
Unterhaltung.

Zusatzdiskette zu DR. SCHELM DM 15,-"
Enthalt weitere 600 Fragen aus 30 Gebieten.

Erdkunde 3.0
ST-Math

DM 69, °
DM 98,- "

Wir suchen Programmierer ...
zur Weiterentwicklung von Treibersoftware flir Video-Digitizer. Hardware und Source-Material wird gestellt.
Wir suchen Grafikspezialisten und Playtester ...

fur verschiedene Programmprojekte und Testberichte im Strategie- und Rollenspielbereich.

Bewerbungen und Angebote senden Sie bitte an: PD-Szene, Postfach 130104, D-6100 Darmstadt

Neue Spiele
Adventures (4 Spiele: Emmanuelle,
Freedom, 20.000 Meilen unter dem

Meer und African Raiders) 84,-*
Austerlitz 1805 79, *
Conquerer 3D 84,-*
Das Haus 54,-*
Frontline 79,- *
Full Metal Planet 84,-*
Gold of the Americas 79~ %
Impossamole 59,-*
Never Mind B64,- *
Operation Thunderbolt 64, *
Rock Star ate my Hamster 19,- *
Rotor 79-*
Tower of Babel 79~
Ultima 5 94 - *
West Phaser 1870

- Ballerspiel mit Lichtpistole 119,- *
Windwalker 94,-*

Freedom Connection
Infrarot-Fernbedienung fur
Joysticks. Spielen ohne
lastigen Kabelsalat

Die vorgesteliten

Produkte erhalten Sie bei

einem der folgenden
Anbieter:

HD Computertechnik
Pankstr. 42

1000 Berlin 65

030/ 4657028-29

T.U.M. Soft+Hard
Hauptstr. 67

2905 Edewecht
04405 / 6809

Schreiber Software

Josefstr. 27 T,
5120 Herzogenrath L — |
02406 / 3223 %

Logiteam | PR
Kolner Stra3e 132 |
5210 Troisdorf
02241/ 71897-98 |

el e

Computer Technik
Kieckbusch GmbH
5419 Vielbach

02626 / 78336 (Fax: 78337) iy



Hoppe enthalten tausende von bisher unver- 7,
offentlichten Zeichnungen, Objekten und /
typografischen Elementen. In , ,hoher
Auflosung gescannt und sorg-

faltig nachbearbeitet, stellt diese b
Grafikserie einen aussergewohn- -
lichen Fundus an Ideen und viel- ,,

seitigen Clip-Arts bereit, mit dem Sie Uber

Lassen Sie sich inspirieren: Sie werden staunen.

Skizzenbiicher von Volkmar Hoppe entdeckt!
Wer mit Text- und DTP-Programmen arbeitet, braucht hoch-

wertige und aussagekréftige Grafiken zur copyright-freien
Verwendung: Die Skizzenbucher von Volkmar

Monate hinweg erfolgreich gestalten und publizieren.

DM 179, "
P B I
120 Seiten DIN A4 auf 15 Disketten.
Alle Dateien im GEM Image-Format: In
e e Calamus, 1st Word und &hnlichen
Programmen direkt verwendbar.
Handbuch und Konvertierungshilfe.

Hoppe1 .

CADjA V.1.2 DM 998,- "
CAD-Programm der Spitzenklasse, anwendbar
fiir Elektronik, Maschinenbau, Architektur. Plot-
ausgabe bis DIN AO. Symbolbibliotheken ver-
fligbar. ASCII- Schnittstelle. Direkte Weiterver-
arbeitung mit "CADjA-CAM", Schnittstelle zu
STEVE. Leistungsmerkmale: iiberragend!
Druckausgabe auf Nadeldrucker, Laser, Plotter.
Demo: DM 50,-*
STar Designer
ARABESQUE

DM 149,-°
DM 278,-"

zeigt, welcher Partner zu Ihnen
e %, paBt: In der Liebe, beim Sport und
s"p am Arbeitsplatz. Kern der Profi-
~~Version ist die schnelle Adressver-
waltung, deren gesamter Datenbestand zur
Partnersuche herangezogen werden kann.
Machtige Analysemoglichkeiten, flexible Such-
kriterien, einfache Bedienung und die elegante
Oberflache zeichnen Love&Fun aus. DM 59,-
Dr. Lustig DM 29,-
Der Psychoanalytiker. Ein toller PartyspaB.

CALAMUS 1.09 DM 799, ~
OUTLINE ART DM 398,-"
Reprostudio ST DM 498,- "
Retouche DM 399,-"
PKS-Write DM 198,-~
CALAMUS Fonteditor DM 198,-*
DIDOT Fonteditor DM 198,- *
Layout-Paket fir Calamus DM 79,-"

Gestaltungshilfe, Pass- und Schnittmarken in
DIN Standartformaten A5, A4 und A3, hoch u.
quer. Mit Anleitung (auf Wunsch in Englisch).

ST-DCL DM 298,-
Kommandozeileninterpreter + Tools ST-DCL
erlaubt es, auf einem Atari ST unter einer
Kommandoumgebung zu arbeiten, die der VAX/
VMS-Digital Command Language (DCL) nach-
empfunden ist. Auch fiir MS-DOS lieferbar.

ST Pascal plus DM 249,-*
SPC Modula 2 DM 348,- "
STAN DM 69,- "

Zur statistischen Auswertung und grafischen
Darstellung von Zahlen und Messreihen.

Architektur & Design DM 59,-~
Uber 400 Vektor- und Rastergrafiken
(GEM-/PAC-Format) fur CALAMUS.
Geben Sie lhrem Calamus die
Fonts, die er braucht!

Caslo

JLLY

P! v P ROMA REG

8;“3[9 AiBertinbola  [NFRA
Skript CARIDPLAY — AKTIVA
ROCA Peking reg GEODET
y}b\ ??]E [ RS SR Y Boeder

Desk Assist 4.2 DM 188,- "

Das Multifunktions-Accessory! Terminplaner
mit Alarm- und Dauerterminen, Adressen- und
Telefondatei fur Serienbriefe, Druckerspooler,
Taschenrechner, MaBumrechnung, RAM und
Diskeditor, ASCIl-Tabelle und noch mehr ...

SIM Rechner-Freezer DM 35,-
Speichert den aktuellen Betriebszustand des
ST auf Diskette ab. "Eingefrorene” Programme
konnen schnell und einfach reaktiviert werden.
Quick-Screen DM 49,-"
Beschleunigt Bildschirmaufbau u. Textausgabe.

Layout-Paket fir Calamus DM 79,~°
Gestaltungshilfe, Pass- und Schnittmarken in
DIN Standartformaten A5, A4 und A3, hoch u.
quer. Mit Anleitung (auf Wunsch in Englisch).
Marconi Trackerball DM 198,-*
100%tiger Mausersatz mit hoher Lebensdauer.
Handyscanner Typ 10 DM 898,
400 dpi, 106mm Scannbreite, Texterkennung
und Bildverarbeitungsprogramm.

Scan-Paket DM 3598.,- "
Scanface ST + Panasonic FX-RS 505 mit 400
dpi und Pseudo-Graustufen im Ditherverfahren.

5.25” Laufw., 40/80 Trks. DM 318,- "~
3.5” NEC Laufwerk DM 259,- "
Slim-Line, anschluBfertig und durchgeschliffen.
EL 3.5” Laufwerk DM 248,
EX 30L Festplatte DM 1298,- "
EX 60L Festplatte DM 1998,-*
EX 40W Wechselplatte DM 2698,- "
MEGA-DRIVE 40A DM 1398,-"
Einbauplatte 40MB fiir alle MEGA ST.
ST-Uhr 2 fir 520/1040ST DM 79,- "
Auf Soundchip steckbar, einfacher Einbau.
EM 124 Multi-Monitor (f & s/w) DM 598, *

VOMBLATT DM 89,-*
Musikdidaktisches Programm zum Erlernen des
Notenlesens - auch ohne Vorkenntnisse - bis
Hochschulniveau. Alle Schlussel, Ein-/Ausgabe
tiber MIDI maglich, Priiffunktionen und mehr...
Steinberg *Twelve’ DM 99,- "

12 Spur Midi Sequencer. ‘Twelve' ist der kleine
Bruder des schon populdar gewordenen
Steinberg Twenty-Four.

Cubase DM 790,-"
Desktop Midi Recording System

RAM-Erweiterung 2,5 MB DM 898, "
Mit 4 MB Speicherkarte (steckbar) von Weide.
RAM-Erweiterung 4 MB DM 1498,-
Wie oben, jedoch mit vollen 4 MB bestlickt.
A1MB Ram-Erweiterung DM 548,-*
A3MB Ram-Erweiterung DM 1148,-~
Neu: Der bereits vorhandene Speicher lhres
ST bleibt einsatzbereit, Sie benodtigen somit
nur ABMB zur Aufriistung von 1MB auf 4 MB.
MiniRAM 1MB-Erweiterung DM 298,-~
4-Bit organisierte Erweiterung fir 260/520 ST.

* Alle Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Ich bestelle:

RR - Soft
GrundstraBe 63
5600 Wuppertal 22
0202 / 640389

Eickmann Computer
In der Romerstadt 249 P
6000 Frankfurt S0 ;
069 / 763409

IDL Software
LagerstraB3e 11
6100 Darmstadt 13
06151/ 58912

KREATIV-Software
Oberwiirzbacher Str. 10

6676 Mandelbachtal
06803/3850 u. 06805/2666

Musikinstrumente&Computer
August-Bebel-Str. 3

6840 Lampertheim 5

06241/ 80899

Weeske Computer
Potsdamer Ring 10

7150 Backnang

07191/ 1528-29 od. 60076

Duffner’s PD-Center
Ritterstr. 6

7833 Endingen a K.
07642 / 3875 od. 3739

T.S. Service

Szemere Hard & Software
SchleiBheimerstr. 127, 8 Mu 4
089 / 3089408 7

. (2
Dietmar Schramm i 1.2
Promberg 6 e
8122 Penzberg ! @g

/ 7287 ]
08856 / 728 [

Schick EDV-Systeme } U
HauptstraBeQ 32a M
8542 Roth for g
09171/ 5058-59 i

PR8-SOFT, Klaus-M. Pracht

Otto-Hahn-Str. 10
8702 Estenfeld P
09305 / 8211 S

Bossart-Soft (1
Sonnenhofstr. 25
CH-6020 Emmenbriicke
041/ 534182

Name. Vorname

StraBe

Plz. Ort
[0 Per Scheck. Zuziiglich DM 5.- Versandkosten,

[ Per NN (Nur Inland, zuziigl. DM 8.- NN-Gebiihr)

STC 6/90

unabhangig von der bestellten Stiickzahl.




erRock "n Roll st tot. es lebe
D dieklassische Musik! Uberall
machen sich Serenaden. Konzerti-
nos und Etiiden breit. trampeln
BaBigeigen und Pauken auf den
Gehornervender Rockfans herum.
Diese Zustinde sind natiirlich fiir
den Spieler untragbar, und so
macht er sich in dem ncuesten
Spiel von Infogrames auf den
Weg. den Rock zu retten. Als
Hauptfigur steht ithm dabei der
Junior von Jumping Jack Flash zur
Seite. der sich. gesteuert per Joy-
stick. durch diverse Level kiimpft.
um die guten alten Rockscheiben
wiederzufinden. Diese Level be-
stehen aus unterschiedlich ange-
ordneten Feldern, aufl denen Klein
Jack - nomen est omen - herum-
Jumpt. was die Sprunggelenke
hergeben. Einzelne Bereiche aus
[arbigen Feldern lassen sich durch
Uberqueren umfirben. Gelingt es
Jack. einen kompletten Bereich
einheitlich zu kolorieren, er-
scheint eine Schallplatte, die er
aufnehmen und zu einem leeren
Plattenspieler der gleichen Farbe
bringen mufy. Drauf mit der Schei-
be. und schon erklingt das erste
Instrument in rassigem Rhyth-

mus! Natiirlich sollte Jack darauf

achten, die Bereiche auch in den
Farben anzulegen. fiir dic es noch
freic Plattenspieler gibt. Als klei-
nes Hilfsmittel zeigen farbige
Balken unten auch an. welche
Farben noch gefragt sind. Tont

von allen Plattenspielern eines

RELAX

umping Jack Son

i

Levels feinster Rock. Kann Jack
sich mit einem Sprung auf ein
Schachbrettfeld in den niichsten
Level katapultieren. Klingt soweit
doch ganz einfach. oder?

Wiire es auch, wenn da nicht die
bosen Gegner wiiren: Bosartige
Trommeln

Balicellos. tddliche

und gefihrliche Geigen machen
Jack das Leben schwer. Sie rasen
tiber das Spielfeld und versuchen.
ihm eines seiner drei Leben auszu-
hauchen. Zur Gegenwehr stehen
Verfi-
gung, die den Gegner ¢ine Weile

aufhalten. Schlaftabletten, um

thm Rockkassetten  zur

feindliche Instrumente fiir Kurze
Zeitmedikamentos ruhigzustellen
und Sonnenbrillen. dic ihm ein
derart furchterregendes Aussehen

geben. dab alle Gegner kreischend

die Flucht ergreifen. Hamburger,
Pizzascheiben und Cola-Flaschen
werden unterwegs gern mitge-
nommen. das gibt Extrapunkie.
cine schnittige Lederjacke steht
fiir ein zusiitzliches Leben. Sam-

hiipfenden Irrwisch und legt mit
der Feuertaste die Tape-Barrika-
den aus. Alle vier Levels kommt
cine Challenge-Runde auf thn zu,
in der er jedes der Felder mit Jack
nur einmal betreten darf. Gelingt
es ihm. alle Felder in der vorgege-
benen Zeit abzuklappern. erhiilt er
ein Password, mit dem er direkt
vom Start in hohere Level cinstei-
gen kann (versucht doch mal., als
Password “Elvis™ einzugeben, und
viel Spali in Level 13..). Das
Ganze macht technisch einen sau-
beren Eindruck. die musikalische
Untermalung ist mit gesampelten
Rockausschnitten gewiirzt, wird
aber dennoch schnell zur Ohrfol-
ter. An der Grafik gibt es nichts zu
meckern, und auch die Steuerung
von Jack Junior ist einfach und
prizise. Wer sich weil genug
emporgehiiptt hat. wird nament-
lichindie Top 1000 (!) aufgenom-
men.

melt Jack einen Walkman aut. CBO
wird er ent-
weder  un-
sichtbar. un- [F[07 JUMPING JACK SON |- il
besiegbar Kategorie: Actionspiel
oder beson- Besonderheiten: -
ders schnell. £
. ) Spieler:
Der '\WLI“ Monitor: color
verfolgt den
< Steuerung: * Wertung:
ganzen Mu-
= S Hersteller: Infogrames
s Sos
‘\IM\“LE‘ 4 Info bei: Bomico
der Vogel-
perspektive.
Er steuert
]

den  herum-

Bubble +

St =Y e i

nfogrames neues Geschick-
lichkeitsspiel “Bubble +7 ist
schlicht und ergreifend enttiiu-
schend. Das putzige Geisterbild
auf der Verpackung kann nicht

142 £T77 6/1990
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dartiber hinwegtiiuschen, dali es
sich hierbei um ¢in erbiirmliches
Game handelt. das nicht nur durch
arafische Lieblosigkeit. sondemn

auch durch fehlenden Spiclwitz

unangenchm auffillt. Der Spieler

hat nichts weiter zu tun. als ¢inen
Gespenster-Sprite per Maus iiber
den Bildschirm zu steuern. Der
Geist kann Drehungen entweder
nach links oder nach rechts voll-
fiihren. je nachdem, welche Maus-
taste man driickt. Ziel des Spiel-
chens ist es nun. durch Driicken
der Space-Taste ecine Blase zum
Ausgang zu pusien. Dazumul das
Gespenst immer in der richtigen
Position zur Blase stehen, damit
sie thren Weg nimmt und nicht an
Hindernis-

Spielabschnitte  bestehen aus

schlicht zusammengesetzten
Steinchen und hélzernen Bautei-
len, die stark an Spielgrafiken zur
Pionierzeit des ATARI ST erin-
nern. Was den Sound angeht. wird
auch nicht viel mehr geboten: Es
gibt einc Titelmelodie und simple
Geriiuscheffekte  withrend des
Spiclverlaufs. Wenn Sie mich fra-
gen. machen Sie im Laden einfach
einen grofen Bogen um “Bubble
+7. um sich eine Enttiiuschung zu

sparen.

cBo

sen  hiingen-

sl BUBBLE + Frsisissasnssadd i)

bleibt - das
ist schon al-
les, was der
Spieler tun Spieler: 1
kann. Gra-
!.i\k‘h ist |
“Bubble +" | Hersteller:
sehr primitiv o} b s
gehalten: die

einzelnen

Kategorie: Geschicklichkeitsspiel
Besonderheiten:

Monitor: color
Steuerung: \O}

Infogrames
Bomico

HWertung:

4




RELAX

us Angst vor bitterbosen

Monstern haben sich riesige
Rattenrudel in eine unterirdische
Welt gefliichtet. Dort herrscht ein
tyrannischer Konig, dessen einzi-
ger Sohn Barnabas heilit. Eines

schonen Tages verschwindet der

kleine Bubi spurlos. Als der Kénig
das Verschwinden seines heilige-
bemerkt,

liebten Stammbhalters

The Toyottes

schickt ereine Ratte auf die Suche.

Kommt sie ohne den Konigssohn
zurtick, will man ihr jedes Haar
einzeln aus dem Fell ziehen. So-
viel zur Hintergrundgeschichte
von Infogrames neuem Comic-
Spielchen “The Toyottes™. War-
um der franzosische Hersteller das
Programm in seine Comic-Serie
eingeordnet hat. ist mir vollig

schleierhaft. eine entsprechende
Grafik ist nimlich kaum vorhan-
den. Die mickrige Ratte ist nur
durchein paar Pixel-Punkte darge-
stellt. Aber nicht nur die Grafik ist
etwas diirftig ausgefallen. Auch
das Spielprinzip lockt im Jahre
1990 keinen ST-Spieler hinterm
Ofen hervor. Man liuft mit der
Ratte durch die Abenteuerwelt,
klettert Leitern und Seile empor,
fithrt mit Aufziigen und rutscht
durch riesige Rohre, um von e¢i-
nem Ort zum anderen zu gelangen.
Auberdem sammelt man noch ge-
legentlich Gegenstiinde ein und

mitbringt. Dann gibt es noch Ver-
folger, die erst Ruhe geben. wenn
sie dem Helden Lebensenergie
entzogen haben. Die Pillis futtern
nurden Kiise weg. und dann gibtes
noch eine andere Monsterart, die
Rohrleitungen ausbeult. Ich mufl
sagen, ich habe mich beim Testen
firchterlich gelangweilt. Neben
“Bubble +" schon der zweite Flop
in diesem Monat aus dem Hause
Infogrames. Die franzosische
Company scheint momentan ein
Kleines Formtief zu haben.

: CBO
futtert Kiisestiickchen.
Zwischen-
durch priigelt
\Ikl'hLlIL‘RllllC Rl T T T
mit Mon- = - ;
) Kategorie: Actionspiel
stern, W€ Besonderheiten: -
zum Beispiel
mit dem Spieler: 1
Wiichter Monitor:! color
Dieses Biest Steuerungs L Hertung:®
wird zahm Hersteller: Infogrames
wenn man Info bei:!: Bomico
ihm einen
bestimmten
Gegenstand [

Lives:#@

Score: 000030

Dm englische Label “Impres-
sions™ ermoglicht einen tie-
fen Griff in die Oldie-Kiste: Space
Invaders, Asteroids, Centipede
und Galaxions - alles Spiele aus
den Anfangszeiten der Homecom-
puter.

Neben den klassischen Versionen
gibt es auf der Diskette noch auf-
gemolzte Varianten mit etwas bes-

i
L]

serer Gralik und neuen Spiel-
elementen.

Fiir diejenigen unter Ihnen, die
Invaders. Asteroids. Centipide
und Galaxions noch nie gesehen
haben, mochte ich sie noch einmal
kurz vorstellen: In “Space Inva-
ders™ steuert man ein Raumschiff
auf einer horizontalen Achse. Ein
schiefender Alien-Schwarm riickt

immer um eine Zeile tiefer, droht
langsam die Barrikaden zu zersto-
ren und auf der Achse zu landen.
Damit dies nicht geschieht, muf3
der Spicler dic immer schneller
werdenden Alien-Schiffe abschie-
Ben. Bei “Asteroids™ steuert man
ebenfalls ein Raumschiff iiber den
Bildschirm. Heranflicgende Aste-
roiden missen kleingeschossen
werden, damit die Gesteinsbrok-
ken nicht mehr das Schiff treffen.
In “Galaxions™ steuert man genau
wie bei “Invaders™ ein RaumschifT
auf einer horizontalen Achse und
ballert angreifende Aliens ab.

“Centipide” fithrt in einen Garten,

aller vier Klassiker sind sehr sim-
pel und konnen mit dem heutigen
Standard nicht mithalten.
“Renaissance™ ldfht sich nicht mit
der gewohnten Qualitiit des Jahres
1990 vergleichen, man mul dieses
Produkt eher als Sammelobjekt
begreifen. Deshalb konnten wir
bei der Bewertung von Grafik und
Sound eigentlich sehr nachsichtig
sein. Das gilt zumindest fiir die
klassischen Spielversionen. Doch
leider besitzen selbst die aufge-
molzten Fassungen eine sehr klig-
liche Sound- und Grafikqualitiit.
Fazit: Nur fiir
Sammler!

unerschrockene

in dem man CcBO
mi cinem -
W e “ ] RENAISSANCE | [0}
kleinen Ge- - - -
+hii £ Kategorie:!: Actionspiel
sehutz f“‘l Besonderheiten: —
Hundertfii3-
ler und aller- Spieler: 1
lc‘[ 'lHLICI'L‘\ Monitor: color
Getier bal- Steueruns: .Ju Wertung:
lert. Die Hersteller: Impressions
%piclprin'/'h Info bei: Ariolasoft
pien und die
technische
Umsetzung B
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Atan Laserdrucker

1skett

MonoCopy
le

Neu PCB Edit V2. O DM 198.- ‘

outprograms

DM 448.-

Scope ST

QUALITAT

BEUCHTSS DOKUMEB”E
(635 ZiND D PAPIER.
12F

IR
NRE CALAM

1270 DP‘ (i
”'t‘ FOTt TOSA

WILHELM

Chemo - Soft

Nadorster Str. 81 = 2900 Oldenburg
= (0441) 82851 % FAX 86019
BTX (0441) 82851

Calamus 109 699,

sradriw 18

105
148

Adimens 3.0

Signum!Zwei
e Aditalk 3.0
T

Vektor Fantaditor
U Calamus-Fonts ab
ST Br

That's Write 1.3

MegaPaint 22x 439
MegaPaint Profess au

5T Chemplot |

nte
NeoDesk .05
UIS It = Hermes

INFO anfordern !

ogramm

ten Sie fur 10 DM
6 DM [Na sse [Scheck/Einzugserm./Bar]
erhalten % Barzahlungsrabatt bei Software und ei Hardware ! Preisliste gratis
Preise & Lieferzeit vorbehaiten! Weitere Produkte auf Anfrage - sprechen Sie mit unsi

Info anfordern *

144 ST 6/1990

RoMAN MODERN

Schriftfamilie fir
ler abgestimmten
Laser-Drucker:

Z. umfangreichste
rmonisch aufeina
Nadel-

Roman Modern Regular
Roman Modern Bold
Roman Modern Itali
Roman Modern Bold Italic
ROMAN MODERN CAPS
Schnitt liegt in sieben GraBen vor (6, 8, 10, 11, 12
14, 16pt), verfiigt tiber Ligaturen, Sonderzeichen und ei
nen Grundbestand an akzentuierten Buchstaben Je
Schnitt und Gréfie mehr als 170 Zeichen
Als Vorlage diente die TEX-Schriftfamilie CMR, so
dafl nun auch \'i;,m m-~Anwender eine ahnlich einzigar-
tige typografische Ausgabequalitat erzielen konnen

Komplette und
Signum in funf |
Schriftschnitten fur 24—

ader

Jeder

Roman Modern komplett 130,- DM
(34 Fonts, je Font ein Standard- und ein Sonder-

zeichensatz, Macro's, ausfithrliche Dokumentation})

Gegen Verrechnungsscheck oder per Nachnahme, zzgl. 5,- DM

Versandkosten bei *
Detaillierte Informationen und Schriftproben ge
Riick-Porto (in Briefmarken) bei *
* H.Schlicht, Ketzendorfer Weg 4H,
2104 Hamburg 92, Tel.: 040 / 7 01 64 92

Professionelle Schon-Schrift

mit Signum und Laser-/24-Nadeldrucker
- jetzt auch fiir Textverarbeitung script

® Modernes, optimal lesbares Schriftbild
® in den GroBen 8, 10, 12 und 15 Punkt,
® fiir Laserdrucker auch 6 und 20 Punkt,
@ cinschlieBlich unproportionaler Ziffern
® normal und fett, und dazu ein schiau
® qusgetiftelter . SONDER'-Zeichensatz
mit grwechischem Alphabet (A, &, B, B, [ v,
A, S,. ., Q, w), romischen Zahlen (1, 11, I,
lV --MCMLXXXIX), fremdsprachigen
A o C ¢, @, o, (E o N, (), kaufmdnni-
schen (S, %, ® ©, _®) und mathemati-
schen Zeichen foo, |, [ =% %, <. 5 2, =,

= 4 usw) und vielem mehr

@, ®. @, 5, 7, -, «, T, 4 fur

die unterschledhchsten Einsatzbereiche.

Ausfiihrliche Info mit Schriftprobe

B fir 3,- DM in Briefmarken anzufordern bei:

Walter Schén, Berg-am-Laim-Str. 133 q,
8000 Miinchen 80, Tel. (089) 43622 31.

Neu fiir Laserdrucker: senkrecht laufende 10-Punkt-Schrift

V>
ALLES FUR ATARI ST-

Preiswert - Qualitat - Service - Modern - Neu
ATARI 1040 STE mit SM 124
TOS 1.4 orig. ATARI
VORTEX HDPLUS 30 NEU

CAMERON Handyscanner Typ 4 .

DM 1549,-
DM 194,-

NCOPY ST i sinsvwnin wasivs masie s DM 65,
GFA Interpreter 2.02................. DM 19,-
GFA Entwicklungspaket 2.02 . ......... DM 47,-

Modernste Anwendersoft- & Hardware, Spiele usw.
Qualitdts Public Domain auf Markendisketten
z.B. aus ST-Computer/PD-Pool/PD-Journal

Superpreise zwischen DM 7,- und DM 3,60
KATALOG + PD-LISTE auf Disk

kostenlos, lediglich fiir die Versandkosten
bitten wir um Zusendung von DM 3,50 in Briefmarken
ACHTUNG: ab DM 100,- Warenwert liefern wir
Porto & Verpackung frei
SOFT aus 2000 schickt Ihnen gern Infos.

Tel. 040/6 5564 96
040/6 90 56 46
Btx 04 06 51 49 66

Computer Soft- & Hardware
Postfach 74 01 62
L 2000 Hamburg 74

)

Atari-ST Speichererweiterung

(mkluswe Einbau, 14% MwSt und Versand')

WA RU denn immer so
komphiziert ?
Nehmen Sie doch PegaSoft-Programme!
Die sind schnell und einfach
weil nichts Uberflissiges stort !

v
PegaFAKT ADRESSEN +Anzahl u. Rg-Summe der Einkaufe
sDatum letzter Einkauf +6 Rabattgruppen *Suchen in allen Feldern
LAGER +Sallbestand «Verkaufte Menge 46 Rabattgruppen *Suchen
len Feldern *Unterbestandslisten *Automatische Preiskalkuiation
FAKTURIERUNG *Rg-Nr-Routine *alle Rg-Artikel (max. S0} werden
gleichzeitig am Monitor angezeigt - Andern, Einfigen und Loschen ist
jederzeit miglich sFormular einstellbar (auch DIN AS5) +Brutto- oder
Nettopreise {USt-Ausdruck erfolgt entsprechend) <Lieferscheine mit
und ohne Preise *Versandaufkleber mit groBer Postleitzahl und NN-
Betrag *Rg abspeichern, neu einladen oder anfiigen +Off.Posten-Liste
«Auslandsanpassung (Wihrung, Adresse rechts) +Daten im ASCII-
Format seiekliert exportierbar *eingeb. Editor flr Listen u. Etiketten
<Alle PRG-Teile stehen gleichzeitig im Speicher und kénnen mit Funk-
tionstasten direkt aufgerufen werden - unglaubl. schnell und bequem!
«Konvertierprogramm fir PD-Version «Tastatur- 9 9
schablone +1-seitige Diskette (DEMO 10,- DM) 2

PeqgaSTIC unverselles Etikettendruckprogramm +alle End-
losformulare bis 6 Bahnen «alle Druckerschriften und -zeichen (z.B
Striche, mathem. Zeichen,...] ansprechbar *auf alle Drucker und Eti-
kettengréBen anpafbar +Aufruf von bis zu 48 verschied. Schriften
durch Eingabe emer Zahl *Autom. Numerierung migl. (Startwert u
Schrittweite wihlbar) «Beliebiger Wiederholungsdruck <Texteditor
*Anzahl Zeilen/Etikett beliebig (automat. Zentrierung = gleichgroBe
Zeilenabstinde im Etikett) *Etiketten speichern u. konvertieren in
andere GroBlen *Adressen u. Artikel aus PegaFAKT

49 -

einbindbar *incl. Zeilenlineal +1-seitige Diskette
Schweiz: Pierre Scherz Postfach 17 9542 Minchwilen (073) 263277

PegaSaft Rudolf Garlig Ringsir.4 D-7450 Hechingen 11 (07477)B158
Versandkosten: Vorkasse 3,50/NN 6,- Handleranfragen erwiinscht |
. Fordern Sie auch unsere kostenlose Camputer-Zubehirliste an !

PD fiir nur 4~ DM (ST-Comp./XEST/GFA/PD-Pool/..) Liste 2,-

260-T |auf 1 \/IBytc 190,- DM
oder auf 2,5 MByte 530,- DM
520-ST  auf 4 MByte 1100,- DM |
-  auf 2 2.5 MByte 570,- DM

> L auf 4] ‘V[Byte 1100,- DM‘
1040-STF auf 25 MByte  570,- DM
MEGA-S8T2|auf 4 MByte 530,- DM
Einbau von Echtzeit in 260/520-ST: 60,- DM
Umbau von 2 auf 6 Epromsockel: 55,- DM
6 Stiick EPROM 27C256: 45- DM
Disklaufwerk 5,25” (ohne Gehause) 150,- DM
Disklaufwerk 3,5" (ohne Gehéuse) 185- DM

Einbau von Atari-ST in PC-Gehéuse zu giinstigen
Preisen, die jedoch je nach Konfiguration varilie-
ren. Bitte jeweils anfragen.

CHRISTIAN Rupp
Am Kronwerk 9 6740 Landau

Software

PD :
rar e JNATARI

Alles aus der ST 2000 er Serie, PD Pakete, Eine der
gr6Bten PD Artlibraries, ausl&ndische PD uvm. ...

Ich biete Ihnen Leistungen rund um PD Software, die
auch Sie uberzeugen werden.

Jede 3.5 Zoll Disk einzeln: 5.-, natiirlich
Staffelpreise. Im Abonnement schon ab 3.-
Alle Disketten sind natiirlich 2DD Disks, zweiseitig
bespielt, auf neuesten Laufwerken kopiert und auf

Viren iiberprift.

Thematisch geordneter Gesamtkatalog gegen 3.-, zusammen mit
prallvoller 2DD Probedisk gegen 5.+ in Bricfmarken oder als V-Scheck.
Was ich nicht anbicte: Eine der groBten PD- Sammlungen.
Stattdessen: Eine der besien. Probieren Sie es aus!!

Ihr PD-Partner:

Andreas Mielke
EDV Software und mehr...
Vinnhorster Weg 35
3000 Hannover 21
Tel. O5 11 / 75 91 56 (O-24h)

| Afari ist an engetragenes Warenzechen der Atarl Corp.



]
i B. Werk

Willi

Signum! Zwei a.A. Adimens ST plus 329,--
STAD 1.3+ 5= AdiTALK ST plus 329,--
Script Pl s THEMADAT 4.0 209,--
Headline 3.0 86,-- TiM | 119,--
That's Write Profi 298,-- | BS-Fibu/3 L
Calimus 691 - | fibuUMAN e 329,--
GFA-BASIC 3.5  216,-- | Harlekin LS
GFA-ASSEMBLER  119,-- | Mortimer 19,m=
GFA-STRUKTO 208;=- | GISYTEM 1087~
GFA-DRAFT-plus 305,-- SciGraph 539,--
ChamGrat 73,-= | Lavadraw 138,-~
TEMPUS V.2.0x 102,-- DRAW! 3.0 129,
Diskus 125,-- MegaPaint Il 396,--
1ST-ADDRESS §9,~~ | Arabesque 28
NeoDesk 78,-- PC-Speed V.1.4 439,--
Hard Disk Sentry 116,-- | SpeedBridge 68,--
Btx/Vtx-Man. o.l. 245 -- Supercharger 1MB 715 --
Anti Viren Kit 3.0 19,-- Fuji MF2DD 10St. 28,==
Alle Preise in DM, inkl. der gesetzl. MWSt.
Vorbehaltlich Irrtimer und Preisinderungen.

Bei Vorkasse 2% Skonto, zuziigl. DM 5,50 Versand-
kostenantell; bei Nachnahme kein Skonto, zuzlgl. DM 9,50
Versandkostenanteil. Kein Ladenverkauf!

Dies Ist nur ein kleiner Ausschnitt aus unserer Preisliste,
die wir |hnen gerne kostenlos Ubersenden.

Sielwall 87, D-2800 Bremen 1 - Tel. 0421/75116

J\ ATARI

/ﬂega ST1/SM124 DM 1523,-\
Mega ST 2/SM 124 DM 2128,-
Mega ST 4/SM 124 DM 3098,-
Megafile 30 DM  848,-
Megafile 44 DM 1998,
Laser SLM 804 DM 2348,-
+ Postscript +DM  298,-

Multitasking - Betriebssystem flr
ATARI - ST auf Anfrage

Alle Preise incl. Mwst.. Wir fihren nur deutsche
COriginalware direktvom autorisierten ATARI - Hand-
ler und geben 1 Jahr (!) Garantie.

\_/ Kohler

Don -

L

EXP E.DIT IDN’

Monochrommenitor und doppel-
seitiges Laufwerk werden benotigt.

5&’('[0

Carlos = Str. 33 B,

A kirchner’s

7000 Stuttgart 80

EXPEDITION NACH
VARTORI

.0

Vartoria ist
enspiel,
eine Her-

Expedition nach
ein klassisches
ein Abenteuer ui
ausferderung fu
es wagt sich d
lassen!

Sie werden Stadte erkunden
mit Piraten kampfen, durch
den Dschungel marschieren

und vieles mehr

Und Sie werden tatsachlich
einige Geheimnisse aufdek-
ken, aber wahrscheinlich

nicht alle

KRUGER EDV - MARKETING
Tel. 028 57/17 01 Fax.02857/17 00

Rees « Dusseldorf « Viersen

e
SOFTWARE
2 I.\Il'l'l.\ll

K
Don-Carlos-Str. 33B, 7000 Stuttgart 80

At Bitte Gratiskatalog “Software - Impulse” anfordern!
VIDEO STAR: neues, megastrakes Videoverwaltungs- und Bearbeilungsprogramm.
Video Star hat neben den “normalen” Verwaltungsarbeiten, wie 2 Ausdruck
von Listen, Etiketten oder Diskettenoperationen (Formatieren, Ordner, Fremdprog.)
elnen besonders ausfuhriichen wie u. a. Sc pleler, Trick,
Drehbuch, Filmmusik, Regie, Filmart, Spieldauer, Kamera, Aufgenommen am oder
Kopie von (dies sind nicht alle Funktionen). Zum SchiuB gelangen Sie in elnen k\
Textteil, in dem Sie noch eine Inhaltsangabe verewigen konnen.. DM 49,-
HASCS - THE GAME CREATOR: ein Rollenspielentwicklungsset. Zum Erstellen
eigener Fantasyspiele bendtigen Sie keine Programmierkenntnisse, sondern nur éine
ute Famasle Die Spiele “Aliein in Eritra” oder "Rat der Weisen™ wurden auch mit,
SCS - THE GAME CREATOR erstellt... DM 59~
HASCS - EXPEDITION NACH VARTORIA: dieses fesﬁelnde Splel wurde mit
HASCS - THE GAME CREATOR erstellt. Expedition nach Vartoria ist ein Abentever-
spiel fur Fantasyfreunde mit guten Nerven, Kombinationsfahigheit und viel Zeit.
Kampfen Sie gegen Piraten, marschieren Sie durch den Dschunge! fir..DM 29,--
SIEGFRIED H 's LISTING PRINTER: ist ein kieines aber sehr niitzliches
Druckerutility, das speziell zum Ausdruck von Listings_oder langen Texten ent-
wickelt worden Ist, Listing Printer bringt noch so Far*ge Texte in gestochen scharfer
Minischrift zu Papier! ..DM

PUBLIC DOMAIN DISKE E ; Wir thren au:h alle PD-| stkellen der 2 gchen
PO-Serien. Eine Disk kostet bei uns 5
Disks im Aﬂ(’.\ nur DM 3,90. PD Pa)ze e [5 doppels Disks) nur DM 20,
L P Jriginalsoltware nyr TUr hohe AuTE

oM §,—-

> filAhL 51 ¢

Anwendersoftware Spielesoftware
CCD F-146 Combat Pot  69,-
STPascal + V2.0x 220, Gunship 78,-
Tempus Editor 2.0 100, indiana Jones (Adv.) 69.-
Tempus Word aA. OH Imperium 53,
Assembler Tutorial 90, Populous 69,-
GFA Rick Dangerous B69,-
GFA Basic 3,0 (1.+C.) 180,- RVF Honda 69,-
GFAAssembier 140,-  Sleeping Gods Lie  68,-
Omi kron Spharicel 53~
Omikron Basic Comp. 170,~ g'k :,""K':""‘ gg':
Mortimer, Utility 7h,~ Sturlmms v
Appl. Syst. Diskbox 3,5" 80er  19,-
Signum!2 418,- PC-Speed aA.,
Scarabus 90,-
Signum Revers Acc. 90,- Traktrix 80,-
Protos B4,- Approximationsprg.

Fontdisketten verfiugbar
Porto: Vorkasse 4,-

fur samtl. Fkttypen
Nachnahme 7,- DM

Computerversand G. Thobe
Pf1303- 4570 Quakenbrock
Tel.: (05431) 5251

Computer & Electronic & Zubehér HERGE S
Obere RischbachstraBe 88 « 6670 St. Ingbert

Telefon (06894) 38 3178/ Telefax (06894) 38 28 55
erl hmh.milﬁ S s Handb cn AnschiuBkabel us
l \ s ul W
Hege, Wsau I Sag. e, gt oM 2658 -
Alari Mena a-ST mit Pc Spm MS-D0S- Emu em&ehaul Aufpreis DM sm,-
Me file 30, kp! Anschluﬁkwcl Software und OM Bes, -
hIeM inel. 1* Cadnd ehowla Maunezn) BM ZT?H.-
w: selcarlridge JSQ AHHI Me: 68, -
Laserdrucker S 4, So! n\nr: Anscmu kabel Interface DM ZE!IB,—
Toner- Cartndge K:HurLaserdrwkerSLM 804, komplell DM 85,-
Atarl Ersatz-C!
Suundchr 25- Glue 147 147,- | MFP 29,- | Shifter  168,-
el SO e &
as = = -
TL- AQTACN !35 TL 99!!5 3 80 | PC300 4,65 | TALS/usw a A
8l-Zubehb
.ﬁAM 1MB* T 51 1000-70 ns andm ns 2. M 2345
A ke ‘?’ 5% o n5 Qanueé‘i'u Loy Al (L
BRAM Emnfuuog !D MBb slu:k auf max 25! OM 128.-
’ﬁ VB e ek g ‘"’m’“a‘:s AN i
a ocke! 1ur Ga |
%g [gncke\iﬁr alzgvg E L‘ DM 6,50
al ongrammevnn Gals 16V8 unnzavu incl 'S0 are, ab OM 130.-
al- Assemhlu fur die Erstellung der Fuse Malrix DM 148,-
Eproms ﬂv!llllll!’ + Platin
-Prom grc 56-200 ns (32 K8* ! Pm rammiersp. 1%5\! M 7,98
-Prom 27C512-200 ns 64KB ) ngrammsersp 125V M 13,71
-Prom 27C010-200 ns (128 KB*B) Programm iers, 125\! DM 3180
mm@"i i km";i Tt fa’ﬁ)u%%’ ) o 1%%
romdisk-Erweiterung (auf max i
p( Eprommer mit Suﬂguu bis Eproms vaﬁ&g M 168-
IC-Sockel LC-Low Cost / PZ-Priz.
gdpol_ PZ=67 7 295 A 301 LC U 'lggn[ Pg?
> EpaI_L =055 * pol. SM:

=0 4
I [C- UHU \ LD-UZS * 14gol. LC=0 2[1

- Stecker-PZ-0.10
lll aller Art:
5:ha!ln=tzlw Flalm: in fndu:lﬂmlri‘?lrlﬁl i it S -
ebaut + ge urzschiufiiesi SU eriel romentnahme
SRR 1 10 e . 0

?\s aw Eanoa 160x100x45 mm,

ik 5V/5 Amp., + 12 V2.5 AT mp, oM 67
ST 250 T K Puﬂer Paper Favk Funktion oM 728
Quarz- nszullalor 1024 16 MHz, bitle angeben OM 8-
PC-Speed (MS-DOS aul Alar ST) M 118
Mr. Rnrml Mrlonspllb m t 1! Levels M 30-

Auszug aus unserem Liefernrogramm, bitte Kompletiliste anfordern!
Lieferung zuzu | an!oNerE per Post! Alle Anqhhnre freibleibend!
Bei Terminvereinbarung auch Selbstabholung *****

ASPICE

Industriell einsetzbarer Transistor-
Analogsimulator mit
bester GEM-Grafik fiir Atari ST

Halbleiter-Modellbibl 3K
sion auch flUr 68000/68881und 68020/68881

ab DM 348.-

ADIGSI +*

Industriell einsetzbarer
Worst-Case Digitalsimulator mit
Schaltungseingabe fiir Atari ST
Sxx-Bautele-Bibliothek.

n auch fur 68000/68881 und 68020/68881

Preis zuzglich Porto und
Verpackung

CAE SYSTEME RUFF Dipl.-Ing.
Tel. 07307-24187 FAX -23209
D-7910 Neu-Uim Pf. 1942

Preis zuzliglich Porto und
Verpackung

P S e e e

ab DM 348.- §

erfordert Joystickport fiir Kopierschutz

alle Atari ST ab 1 MByte RAM

! Eigene Sammlung (England, USA
! ABO der Serien

Die PD-Disks aus den

ST-COMPUTER und “2000er Serie

Deutschiand!
390 ! PD-Fakete.... 20,00 (zuzug. 5
Wir machen PD-Software wieder giinstig'
BITTE GRATISKATALOG ANFORDEN!!!

4
TJOP.TF‘.AITS UND
MODEGRAPHIKEN

fur DTP und Graphikanwender
Verschiedenste Einsatzmoglichkeiten.
zur Werbung, Ausgestaitung von Layouts.
Eigens entworfene Graphiken,
gescannt mit 200 bis 400 dpi.
Nicht auf Screenformat begrenzt.
Je rach Bidgrobe auf mehrere Screens
verteilt: inclusive jeweis ein Gesamtbid.
Somit 2uch fur 600x400 Monitore nutzbar.
Sehr gute Bidquaitit beim Drucken.
Auch bei Orginalgrate.
Nutzbar auch fir Amwender die nicht
Goer Vektorgraphik verfugen (Signumi).
Ober 800k gepact auf Markendsketten

Einfahrungspreis 60.-- DM
inel. Porto wund Verpackung.
Zusstzich Unterlagen zur  Zusammen-
setzung der einzelnen Bilder

Verrechnungscheck, bar ader (berweisung
Zur Bestelung genigr eine Postk
Aul Wunsch fertigen wir

spezielle Graphiken an.
Weitere  Grapken in  Vorbereitung

auch

LUKIDISG. - KIRCHHEIMER STR.S54-1 - 7440 NORTINGEN

Bankverbindung: Volksbank Nirtingen Konto-Nr: 27 31 BLZ: 612 50120

HARDWARIE
Fflr Ihren Atari ST

Speichererweiterungen inklusive Einbau

260/520S8T auf 1.0 MB 198 .-
520ST+/1040ST auf 20 MB 548.-
1040STE auf 25/4MB 498.-/ 948 -
Mega | aufl 2/4 MB 548.-/1048 .-
Mega | mit 2MB auf 4 MB 548 -
Mega 2 aul 4 MB ab 548.-

Preise fur Plaline /Einbausalz bitte anfragen

Lafter und Sonstiges:
Leiser Lufter in Mega 1/2/4/Harddisk je 59.-

Monitorbild SM124 um 25% grober 39.-
Floppy-Umschaltung (A/B. Side 0/1) je 49 -
TOS-Umschaltung 49 -
Umbau 2«-»6 EPROMs 89 .-

Weitere Umbauten, Sockelservice a. Anfrage
------- Info gratis

FME Computerservice

Mozaristrabe T
6455 Erlensee

Dipl.-Ing. Fritz Metternich
Tel ab ITh: (0 6183) 2177
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ST-AUFTRAG

Die integrierte Geschaﬂssoﬂware fur den ATARI ST
Was ist ST— AUFTRAG"’ o g

gegii
Verknuplung ener
em Adressenstamm mit |57

ATARI ST SOFTWARE

AS—HAUSHALT (Haushalisbuchfihrung)
Buchfihrung fir alle Privathaushalte.
Léschen und Andern von Buchungen Auto-Save Monals— und Jahresabschluf
Universelle Druckeranpassung.
Deutsches Handbuch

ST-FIRMENBUCH (8uchfihrung for Gewerbetreibende)
Doppelte Buchfihrung fur Ge:

Konten,
Druckeranpassung.  Abschlu mm»lmum Monat, Quartal oder Jahr Einnahmen/
Uberschufirechnung
Ausfiihrliches deutsches Handbuzn
ST-UBERWEISUNGSDRUCK
Bedruckt alle Arten von Uberweisungstragern, Schecks. Zahlkarten usw. Universelle
Druckeranpassung, eigene Formulare konnen mit einem Texteditor selbsl erstellt bzw
mgepaﬂl werden Umwandiung des Betrages in ein Zahlwort. Die Eingaben sind

929,
Buchen Uber Km\ln/f‘;‘gpnkoma Suchen
Stalistik

Journalausdruck als  Balkengrafik

DM 139.—
erhe aw bende. Automatisches Mitfihren der MwSt
wSt-Satze  frei  einstellbar.  Universelle

Funl  verschieden

Ausgabe eines Journals. Umsatzsteuervoranmeldung

DM 45—

12 Artik
nverwall

e, Beie\ungan Auftragsbestatigungen. Li

e FJklu er unq m Versandarten Ligleranschi

utom
¢ Bator. 10 el sdnerbare ue?a A.e.s.sndﬂe.

1. SmporExpent, Schmistale 20 Buchiu

i Anwonder indniduei verandert weren

riftteeden von 15t Word Plus verwendbar,

@ uber CFG-Fiie
Benbllgte Hardware: |

UCkeranpassun

1MB|

IL\I El Y\B ANKANWENDUNGEN

Videothel Sehilernoten, Bkl
ST-SCHREIBMASCHINE DM

Mit diesem Programm alhmlﬂt mr Atarl ST + Maltrix— (Typenrad)drucker wie eine
Schreibmaschine. Sehr gut
zum Schreiben von kurzen
oder Gber editierbares Display. 10 Floskeltasten definierbar. Druckeranpassung
Deutsche Anleitung

ST-ETIKETT DM 59.—
Bedruckt alle Arten von Eliketten (bis zu 10 Bahnen nebeneinander). Ausgabebild
selbst anpaBbar (aber 15t Word Plus). Seriennummerngenerator. Wiederholfunktion.
ST-TRAINER MATHEMATIK
Lern— und Trainings
Grundrechenarten,
und GewichtsmaBe (Umrechnunge!

DM 69.—
g benutzbare Anwendungen for Adimens ST, ua. Termine/Adressen. Lager.
ek, Zenschriftenartikel.

59~

nal zum Ausfullen von amilichen Formularen und
ne len. Ausdruck entweder direk! Zeichen fUr Zeichen

79—
sprogramm fur Schiler (1.-5 Schuljahr). Abfrage der vier
ruchrechnen, Kumﬂ Erweitern, Langen—, Flachen-, Raum-—

rg e Abfrage— und Benmungsbprelcne sind frei
optional ?nuln-rmhmng voll unter GEM. Handbuch.

Monochrommonitor, [}OEFGISE\II%E’J Diskeneniautwerk. ATARI ST oder MEGA ST mit
RAM, Festpiatte emplehlenswert
PREISE: ST- AUFTRAG (mit Handbuch im Rvngordner) DM 398.-
Demoversion DM 20.—-
Handbuch (nur lieferbar mit Demoversion) DM 50.-
Die Preise fur Demoversion und Handbuch werden bei Kaul volangerecmewl
Versand nur per Vorauskasse (keine Versandkosten) oder Nachnahme (D!
Versandkosten)! Demo und Handbuch nur per Vorauskasse!

IN[SAS - DATENTECHNIK * MAINZER STR 69
SiEEEIlD - 6096 RAUNHEIM  G8723% o6 77 B6iazz2677

80C196-ENTWICKLUNGS—
SYSTEM
FUR DEN ATARI-ST
Lieferumfan

Euro-Karte mlt 80C196KB-12MHZ, 32KRam, 32kEprom mit
Monitorprogramm, RS-232, Wrap-Feld ca. 100mm x 70mm

Voll GEM-gesteuertes MENU mit ASSEMBLER/LINKER fiir
80C196 mit Fenster fiir Kommunikation iiber RS-232 mit der
Entwicklungskarte, 130 Seiten Handbuch, Hilfsprogramme

FUR MS-DOS RECHNER IN VORBEREITUNG !!
VERTRIEB UND INFORMATION:

HELMUT CORDES SIEGFRIED CORDES
HOFFELDSTRABE 18 HOCHLANDWEG 3
5060 BERG.GLADBACH 2 8153 NEUKIRCHEN
02202/56156 08020/1490

KOMPLETT: DM

LEERPLATINE, HANDBUCH

MONITOR-EPROM,SOFTWARE

+ BAUTEILE( KOMPLETT )
DM 339,-

449 -

ST BOOK—KEEPER
Komtortables BuchfOhrungsprgramm der neuesten Generaton lir Gewerbe und
Privathaushall. Freie Kontenwah! (mit Angabe der Usl-Satze und Prvatanteile)
Ausgaben’ Journal, Saldenliste, Kontenbiatt, GuV, Ust—Voranmeldung (Monat, Quartal
oder Jahr) Deutsches Handbuch. GE

DM 198.—

Proje
¢/o Peter Speemann
Weilimdorfer Str.
7000 Stuttgart 30

Gesamtkatalog kostenlos! Versand nur ge%en Vorauskasse (V- Scheck,

AS—DATENTECHNIK *
on@nk‘cs‘wa D—6096 RAUNHEIM

M 5.- Versandkosten)!

MAINZER STR 69

Telefon:
06142/2 26 77 0614222677

keine zus. Kosten) oder Nachnahme (!

kt: FPS

>

Der SteuerStar '89
Lohn- u. Einkommensteuer 89
50 ,- DM Update 20,- DM
fiir alle Atari ST sw/col
Test ST-Magazin 2/89:
"Der SteuerStar... nimmt ohne
Zweifel einen sicheren Platz
in der Reihe der Spitzensoft-
ware fur den ST ein.”
Dipl. Finanzwirt ]. Héfer
Grunewald 2a
5212 Wipperfurth
Tel. 02192/3368

" SW-HAUSHALT V 1.0 )

dermann. Giraf Aus
w. Jahresabechbaf sud
Drucker u. Monitor. Verweltung wven

buch Vall unter GEM . . .

tor Btiksttendruck Deutsch
Vall unter GEM . . .. ....nwur DM 89

Porto :VK 4- NN &-
Alle PD’s sus ST-Computer und
SW-SOFTWARE

W Beethovenstr. 10
Tel. 07308/8328

\A\Jl ewihlte PD - Software

PD-Pocl vorriitig.Katalog kostenlos.
7938 Oberdischingen
=

VORTEX HD plus
Festplatten EX 1 113

20MB 877,- 30MB 977, -
40 MB 1177, - 120MB 1977, -
60 MB 1477, - alte Version 1277, —
Wechselpl. 44 MB  incl. Medivm 2177, —
== Platten— und Lifterabschaltung Il 4=

Autopark, Autoboot, Cache u.v.m., erstkl. Software
Wechsel -~ Cartridge (Medium) 44 MB 245, —
Auf Wunsch: randvoll mit PD Software
(MAXON Liste PD 140 — 324) 1 MB nur 2, - DM

MEGA ST 2 1948, -

GroBbildschirm, Scanner usw. a. A.

215,- 135,-
a.A. Adimens 3.0+ 315,-
a.A. That's Write 1.5 285,—
675,— Themadat 4.0 215,-
125,—~ MegaPaintllPof 695, —
Ist Word +3.15 225, -

Arabesque
STAD 1.3+
Signum2!

Calamus
DISKUS

Word Perfect 785, —
fibu man 4.0, T.ILM. 1 u. Il und weitere Software  a.A.

Lektorat

Die Rechtschreibkorrekturhilfe

liest Texte im Format von

SIGNUM ! (spo), 1st Word +

TeX, ASCII

hat 100 000 Wérter im Standardlexikon
korrigiert mit bis zu 15 Lexika
ist extrem schnell, zeigt Textstatistik
dekliniert, konjugiert
trennt sehr sicher ( 99% )
beachtet GroB—, Kleinschreibung
arbeitet als Shell fir Textverarbeitung

kostet 149, —DM

Super Charger ind.us-pos.01 648, -
VORTEX ATonce AT Emulaior 488, —

VORTEX DATAJET

Festplatten — Die Neuen
SCSI — 25 ms — kaum horbar
30 MB 1298,—- 40 MB 1598,-
60 MB 1898,— 90 MB 2498,—

130 MB 3198,— 180 MB 3798, -
Wechselplatte 44 MB 2498,—

Wechselplatte 44 MB mit
Festplatte in einem Gehause

2 44MB+ , 40MB 3998,
= 44MB+ = 90MB 4598, —
2 44MB + 3 130MB 5198,—
£ 44MB + © 180 MB 5798,
alles SCSI — 25 ms — superleise

mit Platten — und Liifterabschaltung
Autopark, Autoboot, Cache ...
anschluBfertig, erstklassige Software

tel — Soft Thomas Leschner 06421/25770
Universitatsstr. 40 3550 Marburg  Fax 14425

tel — Soft  Thomas Leschner 06421/25770
Universitatsstr. 40 3550 Marburg  Fax 14425

tel — Soft Thomas Leschner 06421/25770
Universitétsstr. 40 3550 Marburg  Fax 14425
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EINS fir alle ...

Seanface

Das UNIVERSALINTERFACE fiir Panasonic-Scanner
am ATARI ST (inkl. Scansoft)

Unterstiutzt alle 3 Panasonic-Scanner.
Automatische Scanner-Erkennung

898,— DM
Versandkosten 6,— DM
Gesamtpreis 904,- DM

Uberzeugend. DIE HARDWARE

Unterstitzt alle 3 Panasonic Scanner

Modelle: FX-RS505 (max. 400 dpi, Pseudograustufen durch Ditherverfahren)
FX-RS506 (max. 400 dpi, 16 echte Graustufen)
FX-RS307 (max. 600 dpi, 256 echte Graustufen)

Scannen und Speichern aller gangigen Bildformate maglich:

IMG (GEM-Image Format, fir z.B. Calamus usw.)

TIF (Standard-TIFF Format = ermdglicht Datenaustausch mit IBM-kompatib-
len PC's)

IFF (Amiga-Standard Format)

BLD (Megapaint Format)

Begeisternd. DIE SOFTWARE

@ Arbeitet mit allen géngigen Festplatten zusammen: z.B. ATARI Megafile 30/60/
4, VORTEX 20/30/60

@ Scannen von Schwarz-WeiB und Graubildern

® Mehrere Bilder in versch. Fenstern gleichzeitig bearbeiten

@ Schnelles Scrollen durch die Bilder

® MaBangaben alternativ in Pixel, cm oder Zoll

® Kopieren, Verkleinern, VergréBern von Bildteilen méglich, aber zwischen ver-
schiedenen Bildern (bei echten Graubildern ohne Qualitatsverlust)

® Wandlung von Schwarz-WeiB nach Graubild und umgekehrt.

@ Verbesserte Bildausgabe durch Laserwert, d.h. der Laser kann beeinfluBt wer-
den, den Hintergrund heller oder dunkler zu machen (nur bei Panasonic Laser-
druckern)

® Auslagerung von zu groBen Graubildern auf die Festplatte

Uberragend. DAS BESONDERE

. Das Zusammenarbeiten mit allen géngigen Festplatten

. Scanface erméglicht Bildbearbeitung und Ausgabe schon mit kleinem Rech-
nerspeicher (520 ST). Bereits beim 520 ST kann der ATARI-Laserdrucker einge-
setzt werden.

. Aufgrund der guten und strukturierten Programmierung der Software sind fol-
gende weitere besonderen Vorteile gegeben:
— Software benétigt kaum Arbeitsspeicher
— ATARI-Laserdrucker bendtigt keinen eigenen Druckerpuffer

N -

w

PIC, PAC (Stad Format)

PI3 (Degas Format)

IMC (Signum u. Creator Format)
Druckertreiber:

Fir folgende Drucker sind entsprechende Treiber vorhanden:
HP-Laserjet kompatible

Canon Laserdrucker

ATARI Laserdrucker

NEC P6 und kompatible 24-Nadeldrucker

EPSON kompatible 9-Nadeldrucker

@ Nachbearbeitungen von allen Bildern mit dem Editor méglich, d.h. Pixel (einzel-
ne Bildpunkte) kdnnen gesetzt und geléscht werden

® Lupenfunktion = 4-fache VergroBerung, dadurch einfache Nachbearbeitung

® Ausschnitte I6schen oder kopieren, d.h. es kann aus mehreren einzelnen Bil-
dern ein neues Bild erstellt werden.

® Grauwertscala (Histogramm), d.h. anhand der Grauwertscala ist zu erkennen,
in welchem Grauwertbereich man sich befindet.

® Lineare Solarisation, d.h. Helligkeit (Kontrast) kénnen veréndert werden.

@ Aquidensiten, d.h. die Anzahl der Graustufen kann verringert werden (Kontu-
renverbesserung).

® Deutsches Handbuch

— Extrem schnelle Umrechnung von Bildern von Schwarz-WeiB nach Grau
oder von Grau nach Schwarz-WeiB

— Unterschiedlichste Rasterverfahren méglich
z.B. @ Floyd-Steinberg @ Dither ® 5 direkt anwéahlbare Raster (auch bei
Panasonic FX-RS 505 zu benutzen)

4. Automatische Erkennung des installierten Scanner-Modells
5. Konsequentes Ausnutzen der Scanner-Méglichkeiten.

bei Thremm Fachhandler oder beim Heim-Verlag

BESTELLCOUPON

___ Scanface Universalinterface

far Panasonic-Scanner am ATARI ST a
(Unverbindlich empfohlener Verkaufspreis)
[0 per Nachnahme zuziigl. Versandkosten DM 6,— (Ausland DM 10,-)

Zahlung [ per Scheck
unabhéngig von der bestellten Stiickzahl

Heim Verlag

Heidelberger LandstraBe 194

Schweiz

Data Trade AG
Landstr. 1
898,— DM CH - 5415 Rieden - Baden
Osterreich

Haider

Computer + Peripherie

Grazer Str. 63

6700 Darmstadt-Eberstadt Name:
Telefon 06151-56057

StraBe:
Internationaler Vertrieb: PLZ, Ort:

A - 2700 Wiener Neustadt

Compo Software GmbH
Tel.:06551/62 66



GRUNDLAGEN

“Wordplus-Texte

in ' 'eX-Qualitat

Die hervorragende Ausgabequalitat
von TeX diirfte sich mittlerweile her-
umgesprochen haben: Buchsatzquali-
tat - und das Public Domain. Da der
ATARIST jagerne als bessere Schreib-
maschine benutzt wird, mag so manche
Studentin und so mancher Autor mit
dem Gedanken spielen, sein altgedien-
tes Wordplus durch TeX zu ersetzen.

Die Sache hat aber einen Haken, nimlich
die Bedienung von TeX. Nix Maus und
nix WYSIWYG. Kryptische Kommandos
sind angesagt. Statt Fettschrift, die auch
dem Bildschirm als solche erkennbar ist,
verlangt TeX ein trockenes \bf. Und sind
dann die wichtigsten Steuerbefehle ge-
lernt, fingt der Stref erst an. Wie bringe
ich das Programm dazu, ausgerechnet hier
oder dort keinen Seitenumbruch zu ma-
chenund das Wort “Urinstinkt” nicht nach
der zweiten Silbe zu trennen?

arbeitung brauchen. Tatséichlich mufl man
dem guten alten Wordplus bei allen
Schwiichen doch zugute halten, dal3 es die
wichtigsten Anforderungen des tiglichen
Schreibens abdeckt. Was die Einfachheit
der Bedienung betrifft, diirfte es wohl un-
tibertroffen sein. Die Funktionen be-
schrinken sich auf das Notwendige und
sind auch von Anfiangern schnell zu erler-
nen. Der Griff zum Handbuch ist kaum er-
forderlich. In meinen Augen ist das nicht
das schlechteste Konzept.

Aber schon wir’s natiirlich doch, wenn
denn wenigstens die Examensarbeit oder
Dissertation, das selbstverlegte Buch oder
andere grofere Werke besser gedruckt
werden konnten. Aus dieser Situation
heraus ist WPlusTeX entstanden (PD-Disk
299). Das Programm konvertiert Texte,
die mit Wordplus geschrieben wurden, in
TeX-Quelltexte... und plotzlich erschei-
nen sie tatsiichlich in TeX-Qualitiit.
Doch ganz

Superscript Superscript

wird in

Fettschrift wird in Fettschrift ibersetzt (1i%)
Unterstreichen wird in Unterstreichen iibersetzt (Lusdariari’)
Kursiy wird in Aursivschri#t lbersetzt (\,é%)

Hell wird in %émz}:@&.issérié% iibersetzt (vt

gusEs nepn WATD 10 auswerapse LDEPSBELL 154 }3)

so einfach,
wie das jetzt
klingt, geht’s

eben doch

- I
iibersetzt (ﬁe L 35) nicht. Wer
jetzt  glaubt,

Gerade die Leute, die am meisten schrei-
ben, mochten sich in der Regel auf ihre
Textarbeit konzentrieren und sich nicht
mit den fiir andere Leute sicher spannen-
den Geheimnissen der Maschine herum-
schlagen. Deshalb haben sie sich ja den
ATARI ausgesucht, wo alles so schon an-
schaulich zu bedienen ist. Zum Rechner
gesellt sich dann gewdhnlich noch ein
Drucker und Wordplus: ein durchaus typi-
scher Arbeitsplatz fiir Leute, die ihren
Computer fast ausschlieBlich fiir Textver-
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ein TeX mit
der Bedienungsoberfliche von Wordplus
vor sich zu haben. wird enttiduscht. Nach
der Konvertierung sind gewohnlich noch
einige Nachbereitungen erforderlich. Da
wird die Seite an einer ungiinstigen Stelle
umgebrochen, bestimmte Einriickungen
erscheinen nicht so, wie sie gedacht wa-
ren, usw. Hier muf sich nach wie vor ein
TeXperte oder auch eine TeXpertin dran-
setzen und manuell nachbessern. Die Idee
ist cher folgende: Leute, die eben ihre
Texte schreiben und ansonsten nicht viel

mit Computern zu tun haben wollen - eine
durchaus verstidndliche Einstellung -, er-
stellen, ganz wie gehabt, ihre Texte unter
Wordplus und wenden sich dann. wenn
der Text inhaltlich steht, an jemand in
ihrem Bekanntenkreis mit TeX-Kenntnis-
sen. (Fiir eine Einladung zum Essen oder
durch sonstiges gutes Zureden lassen die
sich gewdhnlich tiberreden.) Dort wird der
Text einmal durch das Konvertierungs-
programm WPlusTeX gedreht und kommt
als TeXdatei heraus. Die Arbeit des/der
TeXkundigen beschrinkt sich dann dar-
auf, das duBere Layoutden Wiinschen ent-
sprechend zu gestalten, ein paar Nachbes-
serungen vorzunehmen und schlieBlich
den entgiiltigen Ausdruck zu besorgen.

Die wichtigsten Merkmale des Textes
werden vollautomatisch iibertragen. Fett-
und Kursivschrift, Unterstreichungen,
hoch- und tiefgestellte Passagen werden
entsprechend umgesetzt; Einriickungen,
Zentrierungen und rechtsbiindige Zeilen
erscheinen auch so in TeX. Fullinoten und
Grafiken werden ebenfalls ({ibersetzt.
Unkomplizierte Texte konnen oft sogar
ohne nennenswerte Korrekturen in TeX
ausgedruckt werden.

Einige Dinge lassen sich allerdings
nicht sinnvoll iibertragen. Tabellen bei-
spielsweise miissen vollig neu angeordnet
werden; woher sollte das Programm
schlieBlich wissen, dafl irgendwelche
Warter mit Absicht genau biindig unter-
einander stehen? Der Textinhalt der Ta-
belle braucht immerhin schon nicht mehr
neu getippt zu werden. Uber komplexe
mathematische Formeln im Text braucht
wohl kein Wort gesagt zu werden, aber
H,O und x* klappen allemal. Wenn Sie
Texte neben Grafiken anordnen, werden
auch Nacharbeiten im Layout notig, das
Kopieren der Grafikdatei, der Te X-Befehl
zum Einbinden der Grafik und die hori-
zontale Plazierung der Grafik werden
Ihnen aber bereits abgenommen,.

Wenn das Programm den betreffenden
Autoren/innen auch keinen direkten Zu-
gang zu den Leistungen TeXs ermoglicht,
scheint es mir fiir gréfBere Texte doch eine
niitzliche Briicke zu schlagen.

Heinz-Giinther Fischer
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Dieser Text ist fiir alle diejenigen gedacht, die scl Dieser Text ist fur alle diejer

gearbeitet haben und nun TEX lernen wollen. mit einem Textverarbeitungsprogr
rnen wollen.

TEX (sprich Tech, wie in Technik) ist kein Textvera heE

mit der Schreibmaschine treten. TeX (sprich Tech, wie in Techr

TEX ist ein Textsatz—System d. h. TEX will in Konk: system d. h. TeX will nicht in

strikt in Hinblick auf optimale Druckergebnisse entw ne treten.

ist ergo nicht vorgesehen. Dies hat einige Konsequer
TeX 1ist ein Textsatz-Svstem d.

Buchsatz. treten und wurde infol
optimale Druckergebnisse entwick
aussehen Kkénnte, ist ergo nic
Konsequenzen:

e Die Druckertreiber konnen nicht an den Zeich
schrift, Fettschrift oder vergrofiern werden
dern fiir jede Kombination der ,Effekte* mu
vorhanden sein.

Daher redet man bei TEX auch nicht von ,Ef: — Die Druckertreiber kénhe
Familien. (fonts) manipulieren. Ef
schrift oder vergrofern we
treibern realisiert, son
"Effekte" muf (fir jedes 2
satz vorhanden sein.

e Die fonts werden nicht von Hand fiir ein spez
in parametrisierter Form vor und sind leicht
Ausgabegerit zu produzierten. Diesen Zweck ¢
Sie kénnen also Thre Ausgabe ohne Probleme
Linotype Satzanlage belichten lassen. Sie erhal

Zum Vergleich: Links Probeausdruck mit TeX und rechts Probeausdruck mit 1st Wordplus

Folgende TeX-Disketten sind bis jetzt in unserem PD-Service Grafikfihige Druckertreiber PD 276

erschienen: Laserdrucker-Fonts PD 277
) 8/9-Nadeldrucker-Fonts PD 278
TeX-Grundpaket PD 250 & 251 Makros und Fonts
P6-Druckertreiber PD 252 (Musik, Chemie) PD 284
PD-TeX-Metafont PD 253 & 254 WPTeX PD 299

F S B
soff= % archumm SESR— W. Wohifehrtstatter + [———-
WordPlus/Address/Xtra 248.- ]] m Ih LS {t [E I]] v B ih [R Ill— = _'ll
LLAUTERBACH THAT'S Write Profi 418-- - &7 |/
: Seript 188 Jutta Ohst * Nelkenstr. 2 * 4053 Jiichen 2
Graphik Werner Wohlifahrtstitter * Irenenstr.76 c
Arabesque 278, 4000 D’dorf 30 *
" r;.‘ n“waa ;;,- :»':*37!(7‘ ‘ OMIKRON Draw! 128~
o -Fr 10-18/Sa 10-13
Josephsplatz 3 8000 Miinchen 40 STAD Neu! 168.-
Spectrum 512 138,-
Betriebssysteme Utilities
PC-Speed 478, 1st Mask 38, Calamus-Fonts schon
Speed Bridge 78.- Mortimer 78.-
DOS 3.21 (600 S./engl)  48.- Querdruck 2 78.- ab 19,-DM
Uber 160
Sprachen Tabellenkalkulation 0 Calamus-Fonts
GFA Assembler 148.- BASICALC 2.0 88~
GFA EWS 3.5 258.- BASICHART 198-
OMIKRON Basic Comp. 178.-
Turbo C 2.0 248.- Musik-Software
Pro Fortran 77 368.- Cubase 788, Clipart- — 3
Twelve 98- P < J]\ H £ a = f} '!' [ AG)
Dektop Publishing Notator 978.- RELE i [L@ M m IODla
Calamus 748.- Creator 578.- ; 3 bers !
Outline Art 388,- .
PKS-Write 198.- ~ DFU & Modems
DMC Fonteditor 198.- 'S‘er““kB ?; o 78~
i i = re anager 288,- . . i =
vt onipdter P g BEET B Pl ber 200 Signum-Zeichensitze; fiir alle Drucke
' BEST 2400 Plus * 438.- geeignet. Jeder Zeichensatz kann frei ausgewdhl
* -
EEEY SRR (5 werden und kostet nur_2,- DM.

POINT Computer - Autorisierter
Distributor fiir BEST Produkte! Kostenloses Info auf Anfrage m
* Die Inbetriebnahme dieser Modems
am offentl. Postnetz der BRD ein-
schlieBlich West-Berlin ist verboten
und unter Strafe gestellt.
UPS & Postversand; Vorkasse 7.- DM
NN zzgl. 5- DM - AIR zzgl. 6.- DM
Ausland zzgl. 7.- DM (nur EC-Scheck)

Scannerservice:
Wir scannen lhre Vorlage im STAD- oder IMG-Format.
Laserausdruckservice:
Auf Wunsch drucken wir Thre Calamus- oder Signumvorlagen

Computer GmbH
Gollierstr. 70
8000 Miinchen 2
089/50 56 57

auf dem Laserdrucker.




-Prommer

MGP - Einfach, schnell
und praktisch

Die Zeiten der elekironischen Schaltungen, als Réhren mit ihrer Heizwendel
oder gar Relais viel Strom und Platz verbrauchten, sind Idngst vorbei.
Moderne Computerbausteine und Logik-Chips finden sich in fast jeder
Schaltung wieder. Kein Fernseher, keine Aufzugssteverung und schon
gar keine Computerschaltung kommt ohne Steverlogik und Verknip-
fungsbausteine aus.

Aber auch die Zeiten, in denen man mit unzahligen sogenannter TTL-Gra-
ber oder CMOS-Bausteinen eine Schaltung entwickelte, gehen voriiber.
Nach den frei programmierbaren, aber nicht [dschbaren PAL-Bausteinen
werden immer haufiger die frei programmierbaren und [&schbaren
und somit viel flexibleren GAL-Bausteine eingesetzt. Kein Wunder, denn
durch ein einziges GAL lassen sich viele der herkdmmlichen Logikbaustei-
ne ersetzen.

Neben der enormen Platz- und Stromersparnis bleibt eine einmal aufgebau-
te Schaltung flexibel, denn ein GAL ist in wenigen Sekunden umprogram-
miert und kann somit neuen Anforderungen angepaft werden. Typische Ein-
satzgebiefe eines GALs sind:

1. Adrefldekoder 3. logische Gatter

2. Zustandsautomaten 4, PAL-Simulation

Der MAXON GAL- Prommer 16/20 bietet lhnen alle Méglichkeiten, die be-
kannten GALTypen 16V8 und 20V8 milhelos zu programmieren. Nutzen
Sie diese modernen Bausteine, um lhre Schaltungen schnell, preiswert und
flexibel aufzubauen. Mit dem MGP 16/20 kein Problem, denn im ausfihr-
lichen Bedienungshandbuch wird auch erklart, wie herkémmliche Logik
(NCR-, NAND-, NOT-, ...-Gatter) in ein GAL programmiert wird und wie
diese Bausteine arbeiten.

Der MGP 16/20 lauft an jedem ATARI ST und wird an die Druckerschnitt-
stelle angeschlossen. Die bendtigte Betriebsspannung wird am Joystick-Port
abgenommen. Die meniigesteverte Software erméglicht ein bequemes und
sicheres Arbeiten mit den GALs. Im eingebauten Editor laf3t sich die JEDEC-
Datei (so heiBt die Datei, die in ein GAL programmiert wird) leicht erstellen
oder andern.

Ein MuB} fir jeden Elektroniker - GALs, die neue Generation der
programmierbaren Logik!
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unior Prommer

R gy @
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Klein, kompakt und
leistungsstark

Der Junior Prommer programmiert alle géingigen EPROM-Typen {und deren
CMOS-Typen), angefangen vom 2716 (2 kByte) bis zum modernen 27011
(1 MBit). Mit dem optionalen Mega-Modul-Adaptersockel lassen sich sogar
die neuesten 32-pol. EPROMTypen 27010, 27020, 27040 und 27080
brennen. Aber nicht nur EPROMs, sondern auch einige ROM- und EEPROM-
Typen lassen sich lesen bzw. programmieren. Zum Betrieb benétigt der
Junior Prommer nur +5 Volt, die am Joystick-Port lhres ATARI ST abgenom-
men werden, alle anderen Spannungen erzeugt die Elekironik des Junior
Prommers. Selbstverstandlich |&Bt sich ein 16-Bit Word in ein High- und Low-
Byte zerlegen. Fiinf Programmieralgorithmen sorgen bei jedem EPROM-Typ
fir hohe Datensicherheit. Im eingebauten Hex/ASCll-Monitor |t sich der
Inhalt eines EPROMs blitzschnell durchsuchen oder auch dndern.
Bemerkenswert ist der Lieferumfang, so wird z.B. das Fertiggerat komplett
aufgebaut und gepriftim Gehduse mit allen Kabeln anschluBfertig geliefert.
Auf der Diskette mit der Treibersoftware befinden sich noch RAM-Disk und
ein Programm zum Erstellen von EPROM-Karten, ferner wird der Source-
Code fiir Lese- bzw. Programmierroutinen mitgeliefert und last but not least
ist im Bedienungshandbuch der Schaltplan abgedruckt.

[Tup |

2746 25V 2732 25V Aduptersockel fir
27324 21V %;6;8 %lu
2764p 12V 1 v M
27128A 1%3 27256 12V MegaB“l
27256 2 27512 12V
27513 12y 27011 12V s
o erhaltlich!
¢ 27010 12V 27020 1ZV
270840 Z?HBU 12y
4732 4764 -~
47178 47256 S
X2804A X2816A programmierbaren
%2864A 428256A Speichertypen




Protiline

macht den ROM-Port
zum vielseitigsten Port

des ATARI ST

Woas ist das Profiline-System?

Mit dem Profiline-System kénnen Sie den ROM-Port (auch Modul-Port
genannt] nach Belieben erweitern. Dazu stehen verschiedene Karten zur
Verfigung, die je nach Bedarf ausgebaut werden kdnnen.

Der Profitreiber

Es handelt es sich dabei um eine Treiberkarte, die direkt in den ROM-Port
eingesteckt wird, und alle Adref3-, Daten- und Signalleitungen verstérkt, so
daB ein problemloser Betrieb aller weiteren Karten an jedem ATARI ST-
Modell gewhrleistet ist. Ferner erméglicht diese Karte auch den Schreibzu-
griff am ROM-Port.

Die Profibank

Die Profibank besteht aus einer EPROM-Bank und einem frei programmier-
baren Eingabe-/Ausgabe-Port.

Die EPROM-Bank kann bis zu 12 EPROMs der Typen 27512 oder 27011
aufnehmen, so daB maximal 1,5 Megabyte ROM-Speicher zur Verfigung
stehen. Programme, Daten, Accessories und Autostart-Programme lassen
sich auf diese Weise sicher speichern.

Sie bendtigen zum Programmieren einen Eprom-Brennner
(z.B. Junior Prommer).

Der Eingabe-/Ausgabe-Port stellt dem Anwender 32 frei programmierbare
Leitungen und 4 Kontrollleitungen (flankenempfindlich] zur Verfigung. Mit
diesem E/A-Port lassen sich beliebige Steuerungsaufgaben erledigen.

Das Profi-RAM

Alleinstehend oder auch optional zur Profibank stellt das ProfiRAM voll
bestiickt bis zu 384 kByte akku-gepufferten RAM-Speicher zur Verfiigung.
Durch das Profiram, das héchste Prioritét besitzt, kann jederzeit bestimmt
werden, ob vom Profiline-System gebootet werden soll oder nicht. Natirlich
ist auch ein Schalter vorhanden, um das RAM vor ungewolltem Uberschrei-
ben zu schitzen.

Zum Betrieb des Profi-RAMs bzw. der Profibank ist der Profi-
treiber nétig!

Alle Platinen sind fertig aufgebaut und gepriift!

S Bestellcoupon MAXON Computer GmbH  Schwalbacherstrae 52 6236 Eschborn Tel.: 06196/481811

Name:

Vorname:

Stralle:

Ort:

Unterschrift:

O Vorauskasse
[0 Nachnahme

Versandkosten:
[nland DM 7.50 Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse
Ausland DM 10.00 Nachnahme zuzgl. DM 4.00 Nachnahmegebiihr.

Fasytizer

Der Videodigitizer
ohne Geheimnisse

Mit dem Easytizer kénnen Sie beliebige Videosignale von einer Schwarz-
weiB- oder Farb-Kamera, Videorecorder oder direkt vom Fernsehgerdt (mit
Composite Video Ausgang) digitalisieren und somit auf dem Bildschirm
lhres ATARI ST sichtbar machen.

Der Easyfizer wird am Modul-Port des ST angeschlossen. Die Auflésung
betragt 800x600 Bildpunkte, so daf in mittlerer Auflésung 640x200 Bild-
punkte in vier Graustufen dargestellt werden kénnen. In dieser Betriebsart
werden 12,5 Bilder in der Sekunde wiedergegeben. Im hochaufgelosten
Modus werden 640x400 Bildpunkte in Schwarzweill wiedergegeben.

Besondere Merkmale des Easytizers:

- Software vollsténdig in Assembler
- Abspeichern der Bilder im DEGAS-Format
- Von STAD und Sympatic Paint ansteverbar

- Ein beliebiger Bildausschnitt kann in ein mit der Maus wahlbares Format
vergréBert und verkleinert werden

- Spiegeln eines Bildes in horizontaler und vertikaler Ebene

- Animation mit beliebig vielen Bildern méglich, nur durch die Kapazitét
des Rechners begrenzt (beim Mega ST4 Gber 100 Bilder)

- Eingebauter Druckertreiber fir die mittlere Auflésung fir NEC P6/P7
und EPSON oder Kompatible

- Wahlweise automatische oder manuelle Helligkeitseinstellung

- Schnappschuf?

Lieferumfang:

1) Fertiggerdt: komplett aufgebaut und gepriift, inclusive Diskette mit der
Easytizer Software und Bedienungsanleitung

2) Teilsatz: Doppelseitiger, elektronisch geprifter Platine mit Lotstoplack
und Bestiickungskungsaufdruck sowie vergoldeten AnschluBBkontakten,
fertig programmiertes GAL 16V8, Quarzoszillatormodul 32 MHz,
Diskette und Bedienungsanleitung.

Hiermit bestelle ich:

O Profitreiber (wird f. Profibank und Profi-RAM bendtigt) DM 129.00
[0 Profibank (inkl. Profiport) DM 125.00
[0 Profi-RAM ohne stat. RAMs DM 119,00
O Gehiiuse z. Einbau v. Profibank u. Profi-RAM DM 39.00
O MGP-GAL-Programmiergeriit DM 195.00
O MGP-Platine. -Software und -Gehiiuse DM 95.00
O Junior Prommer ST (Fertiggerdt wie beschrieben) DM 229,00
O Adaptersockel Mega Modul f. Junior Prommer DM 99,00
O Junior Prommer Leerplatine und Software (0. Bauteile) DM 59,00
O Junior Prommer Leergehiuse (gebohrt und bedruckt) DM 39.90
O Junior Prommer AMIGA Fertiggeriit DM 249.-
O Junior Prommer MS-DOS Fertiggeriit inkl, Netzteil DM 348.-
ROM-Karte 128 kByte bietet maximal 4 EPROMs Platz
O (fertigbestiickt 0. EPROMs) DM 58.00
O Easytizer (Fertiggerit) DM 289,00
O Easytizer (Teilsatz wie oben beschrieben) DM 129,00

Vertrich in der Schweiz: DTZ DaaTrade AG  Landstrasse 1 CH-5415 Rieden-Baden  Tel.: 056/821880 Fax.: 056/821884
Vertrieb in Osterreich: Dipl.-Ing. Reinhant Temmel Ges.m.b.H. & CoKG  Markt 109 A-5440 Golling Tel.: 06244/7081-17  Fax.: 06244/7188-3

Vertrtieb in Frankreich: AROBACE 2Rue Piemontesis F-75018 Paris Tel.: 1/42235044 Fax /42545631
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GRUNDLAGEN

FPU-Precompiler

ftiir Modula-2

Teil 1

Unser geliebter ATARI wird
immer mehr fir “nitzliche”
Dingen eingesetzt. Im DTP-Be-
reich hat er sich lingst seinen
Platzerobertund auch die Scha-
ren derer, die mit selbstge-
schriebenen Programmen ihren
Rechner fiir Stunden und Tage in das
Reich der Mathematik schicken,
wichst zusehens. Daher ist es an der
Zeit dem Computer etwas nachzuhel-
fen, damit dem auch so bleibt, denn
schlieBlich hat nicht jeder einen Main-
frame am Netz.

Das Problem
und seine Lésung

Je mehr man seinen ST nicht nur zum
Spielen und Texteschreiben benutzt, son-
dern z.B. auch fiir naturwissenschaftliche
Problemstellungen. desto mehr Rechner-
zeit wird fiir die Berechnung mathemati-
scher Ausdriicke bendtigt. Auch wenn
man “nur” ein paar Fraktale berechnet
werden sollen, wird schnell der Wunsch
nach einem schnelleren Rechner laut.
Integrale, Fourier-Transformationen
und endlose Reihen komplexer Zahlen
erfordern eben viele FlieBkommaopera-
tionen und das ist genau das, was der
Prozessor 68000 von Haus aus nicht kann.
Er kann lediglich ganze Zahlen mit einer
recht beschriinkten Genauigkeit handha-
ben und mufl mit dieser Fihigkeit die
FlieBkommaoperationen “von Hand”
durchfiihren. Die Programmierung dieser
Arithmetikroutinen ist ein hartes Stiick
Arbeit und es ist verstindlich, dall von
Compiler zu Compiler starke Abweichun-
gen in puncto Genauigkeit und Geschwin-
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keit aut-
treten. Dal

erarbeiteten Proze-

il

langsamer sind als eine in
Silicium geiitzte von Profis konzipierte
Hardware-Losung, ist verstdndlich.

Ein solcher Chip ist der 68881. Es gibt
ihn in Versionen fiir 12, 16 und 20 MHz
und ist als “rechte Hand™ des 68020 ge-
dacht. Da er recht eng mit dem Hauptpro-
zessor zusammenarbeitet, nennt man
solch einen Schaltkreis auch Coprozessor.
Die Firma Motorola, die diesen Rechen-
knecht entwickelt hat, baut natiirlich auch
noch andere Prozessoren und daher wurde
der 68881 so konzipiert, daf} er ganz nor-
mal in den Adrefiraum integriert werden
kann, ohne gleich mehrere PALS brennen
zumiissen. Im Prinzip liBt sich damitauch
ein ZX 81 aus der “Friihgeschichte™ des
Homecomputerzeitalters problemlos tu-
nen.

Ein weiterer Grund zur Freude ist, dafl
man diesen Chip auch im ATARI nutzen
kann. Diese Freude wird allerdings da-
durch getriibt. daB im Gegensatz zu den
IBM-kombatiblen kein Sockel auf der
Hauptplatine existiert, in den man das gute
Stiick stecken konnte. Dafiir hat ATARI
eine Erweiterungsplatine fiir die MEGA
STs entwickelt und auch die Entwickler
der MAXON Grafikerweiterung haben
daran gedacht, dem Coprozessor einen
Platz anzubieten. Wer keinen MEGA ST
auf dem Schreib- bzw. Labortisch hat.
kann sich von Zweitanbietern helfen las-
sen.

duren auch bei den
besten Programmierern

Nichts ist perfekt

Hat man das gute Stiick auf einem dieser
Wege in seinen Rechner integriert und
wirft man den Compiler an - der hoffent-
lich den Coprozessor unterstiitzt - so wird
man erst einmal enttiduscht sein. Von den
mit der Kombination 68000/68881 theo-
retisch etwa erreichbaren 4ps fiir eine
Addition oder Multiplikation wird man
doch deutlich entfernt sein. AuBerdem
wird die Bibliothek der héheren Funktio-
nen sicherlich recht liickenhaft, dafiir aber
in Assembler geschricben sein, so daB
man als Hochsprachenprogrammierer die
Liicken auch nicht allzu leicht stopfen
kann. Fir diejenigen, die Umformungen
wie exp (xv+iy) = exp x(cos y+i siny) ofters
in den Programmen einsetzen, ist es auch
interessant, dall der Coprozessor Sinus
und Cosinus gleichzeitig ausrechnen
kann, dies aber wohl von keinem derzeit
erhiiltlichen Compiler-Paket angeboten
wird. Da der Coprozessor bisher eher e¢in
Schattendasein gefiihrt hat, kann man es
den Entwicklern der Compiler auch nicht
verdenken, dal3 sie sich anderen Proble-
men zuwandten.

Fiir einen Compiler wiirde es verstind-
licherweise einen riesigen Aufwand be-
deuten, bis zu acht Variablen optimal im
Coprozessor zu verwalten. Er miifite zu-
niichst einmal die wichtigsten Variablen
festlegen, das Nachladen und Zuriickspei-
chern optimieren und beim Aufruf von
Unterprogrammen auch noch den Kon-
textwechsel beriicksichtigen. Der iibliche
Weg ist daher, die Variablen, z.B. die
beiden Summanden, in die FPU zu schrei-
ben. dort zu addieren und dann gleich
wieder in den Speicher zu bringen. Da die
meiste Zeit dabei mit dem Laden und
Speichern von Variablen verbracht wird,



macht sich der Coprozessor nur wenig
bemerkbar.

Im Vergleich zu einem Compiler hat es
ein Mensch da schon einfacher. Er sieht
meist auf den ersten Blick, welche Varia-
blenstindig im Gebrauch sind und wosich
zeitintensive Schleifen befinden. Mit dem
Precompiler kann man dies jetzt ausnut-
zen und explizit angeben, was in welches
Register geladen werden soll und wie man
die einzelnen Register miteinander ver-
rechnen will. Oftmals lddt man am Anfang
die Variablen, rechnet dann nur noch mit
denRegistern und holtsicham Schlul z.B.
das fertige Integral aus der FPU. Um diese
Informationen moglichst einfach in den
Rechner zu bringen wurde dieser Precom-
piler geschrieben. Er voriibersetzt den
Text, damit der eigentliche Compiler das
gewiinschte Programm erzeugen kann.

Wer in Assembler fit ist und diese
“Sprache” liebt, ist natiirlich fein “raus, er
sollte hier abbrechen und in [1] und [2]
weiterschmokern. Er wird dann mittels
der CPU-Register noch (aber nur etwas)
schnellere Programme schreiben konnen.
als bei Verwendung des vorliegenden
Precompilers und anschlieBender Uber-
setzung. Der Arbeitsaufwand fiir solche
Assembler-Programme sollte allerdings
nicht unterschitzt werden.

Der Stand der Dinge

Das vorliegende Programm wurde mit
dem Hiinisch-Modula2 von Schwab Soft-
ware geschrieben. Es unterstiitzt derzeit
diesen Compiler, das PD-Modula der TU
Miinchen, das TDI Modula, den SPC
Compiler und das demniichst wohl erhilt-
liche Update des Megamax Modula Sy-
stems. Die Versionen unterscheiden sich
lediglich in der Art der produzierten Vor-
iibersetzung und in der Importliste, nicht
hingegen im eigentlichen Programmtext.
Dadurch sollten alle mathematischen
Routinen beliebig ausgetauscht werden
konnen. Einer PD-Bibliothek fiir copro-
zessorgestiitzte Numerik steht also nichts
im Wege.

Der Code wurde auf einen 16MHz-
Coprozessor hin optimiert, schnellere
Versionen sind daher nur bei hoheren
Funktionen sinnvoll. Wer einen langsa-
meren Coprozessor hat, muf} weitere Ver-
zogerungen einfiigen. Aber dazu spiter
mehr.

Das Modulaprogramm, das voriiber-
setzt werden soll, findet der Precompiler
iiber eine Fileselectorbox. Das diirfte
angesichts der diversen Compiler der
beste gemeinsame Weg sein. Wermochte,
kann dies natiirlich dndern. In die Datei,
aus der der Precompiler liest, schreibt er
den erzeugten Text auch wieder zuriick.

GRUNDLAGEN

Tabelle 1:
$00 RESPONSE Coprozessor-
Interface-
$02 CONTROL Resister
$04 SAVE
$06 RESTORE
308 OPERATION WORD
$0A COMMAND
$0C (RESERVED)
$0E CONDITION
810 OPERAND
$14 REGISTER SELECT { (RESERVED)
$18 INSTRUCTION ADDRESS

Auf diese Weise hat
man es immer nur mit
einem Modulatext zu
tun und kommt nicht in
Versuchung, in der vom
Precompiler erzeugten
Version schnell etwas
zu iindern, was man
dann nicht in die
Stammversion iiber-
nimmt. Wihrend der
Arbeit schreibt der Pre-
compiler in ein Meta-
File, damit er jederzeit
bei Fehlern abbrechen
kann, ohne den Quell-
text zu zerstoren. Hat
alles geklappt, wird der
alte Quelltext geldscht
und das Meta-File um-
benannt. Eine andere
Losung ist jedoch bei
Bedart auch leicht zu
realisieren, ist doch das
ganze Programm so
ausgelegt, dall auch
andere Modulaner
leicht etwas anpassen
konnen. Dafiir wurde
auf eine Totaloptimie-
rung in Sachen Uberset-
zungsgeschwindigkeit
verzichtet. Auf die De-
tails werde ich bei der
Besprechung des Pro-
gramms eingehen.

Der harte Weg
zur Hardware

Der Coprozessor steht
dem Hauptprozessor
des ATARI in seiner
Komplexitit in nichts
nach. Die Dokumenta-
tion von Motorala um-

Kirzel
Fabs
Facos
Fadd
Fasin
Fatan
Fatanh
Femp
Fcos
Fcosh
Fdiv

Fetox
Fetoxm
Fgetexp
Fgetman
Fint
Fintrz
Flog10
Flog2
Flogn
Flognp1
Fmod
Fmove

Fmovecr

Fmul
Fneg
Frem

Freset

Fstatus
Fscale

Fsgldiv
Fsglmul
Fsin
Fsincos
Fsinh
Fsart
Fsub
Ftan
Ftanh
Ftentox
Ftst
Ftwotox

Verfligbare Operationen

Beschreibung

produziert die positive Zahl
Arcus Cosinus

Addition

Arcus Sinus

Arcus Tangens

Arcus Tangenshyperbolicus
Vergleiche

Cosinus
Cosinushyperbolicus

Division Zieloperand durch Quelloperand nach
Zieloperand

e
(e -1

Exponent der Zahl

Mantisse der Zahl

rundet auf die nachste ganze Zahl

rundet auf die nachste ganze Zahl ab

Logarithmus zur Basis 10

Logarithmus zur Basis 2

natlrlicher Logarithmus

Flogn(x+1)

Modulofunktion, teilt und wirft das Ganzzahlige weg
|4dt eine Zahl oder Variable in die FPU oder den
Hauptspeicher

|4dt eine Zahl aus dem Konstanten-ROM in ein
Register

Multiplikation

Negation

Differenz des Zieloperanden zum né&chstliegenden
Vielfachen des Quelloperanden

Pseudooperation, setzt den Coprozessor in einen
definierten Zustand

liest den Status in die INTEGER-Variable fpustatus

addiert den zu einer Integerzahl gewandelten Quell-
operanden zum binaren Exponenten

Division mit halber Stellenzahl
Multiplikation mit halber Stellenzahl
Sinus

Sinus und Cosinus zugleich
Sinushyperbolicus
Quadratwurzel

Differenz

Tangens
Tangenshyperbolicus

Tk

Testen einer Zahl

2:

Tabelle 2: Aufstellung der implementierten Operationen
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fabt mehrere hundert Seiten, doch zum
Gliick istdas meiste davon nur fiir Compu-
terbauer und Betriebssystementwickler
wichtig. Um den Precompilereinsetzen zu
konnen, reicht es, die verfiigbaren Daten-
formate und den Sprachschatz des Copro-
zessors zu kennen. Die Kommunikation
zwischen 68000 und 68881 soll daher nur
gestreift werden. Wer hier tiefer einstei-
gen mochte, sei auf [2] verwiesen bzw.
moge mir schreiben. Im zweiten Teil wird
dann darauf aufbauend erklirt. wie man
mittels des Precompilers den Coprozessor
in eigene Programme einbinden kann.

Die Architektur eines
Chips

Im ATARI hat jeder Baustein eine Adres-
se, unter der ihn die anderen erreichen
konnen. Der Coprozessor wird im Rech-
ner iiber die Speicheradressen
SFFFFFA40 bis SFFFFFASB angespro-
chen. wo sich eine Reihe von Registern
(Tabelle 1) befindet, tiber die die Kommu-
nikation mit dem Hauptprozessor und den
darauf laufenden Programmen stattfindet.
Aufgrund dieser Funktion werden die
Register auch Interface-Register genannt.

Fiir uns sind davon allerdings nur die
interessant, bei denen die Anweisungen
im Zusammenspiel miteinem 68020 sinn-
voll einzusetzen sind.

Das Response-(Antwort-)Register gibt
die Reaktion des Coprozessors auf die
Anweisungen wieder. die er iiber das
Command-(Anweisungs-)Register erhal-
ten hat. Dort steht dann z.B., dal} er noch
Daten braucht. dall er noch nicht fertig ist,
dall man das Kommunikationsprotokoll
verletzt hat oder auch die Mitteilung, dal}
er zu weiteren Taten bereit ist.

Das Control-(Uberwachungs-)Register
hat beim 68881 nur die Funktion, daf} ein
Schreibzugriff auf den Coprozessor wie
ein Reset wirkt. Er bricht dann alle Opera-
tionen ab und stellt klare Verhilinisse her.

Uber das Condition-(Vergleichsmo-
dus)-Register wird bei Vergleichsopera-
tionen angegeben. in welcher Weise die
Zahlen verglichen werden sollen.

Das neben dem Command-Register
wohl wichtigste Register stellt schlieflich
das Operand-(Zahlenaustausch-)Register
dar, iiber das die gesamten FlieBkomma-
zahlen vom Coprozessor zum 68000 bzw.
in die Gegenrichtung strémen.

Bis hierher haben wir uns mit den
“duBeren” Registern beschiiftigt, die dem
Hauptprozessor zugewandt sind. Jetzt soll
ein Blick indie inneren Bereiche folgen, in
denen die FlieBkommazahlen. die tber
das Operand-Register hereingekommen
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[ Kiirzel Gleichung Bedeutung
BEQ g Equal Gleich
NE % Not Equal Nicht Gleich
GT NANVZVN Greater Than Gréfler als
NGT NANVZVN Not Greater Than Nicht Grofer als
GE ZV({NANVN) | Greater Than or Equal Grofler als oder gleich
NGE NANV(NAZ) | Not(Greater Than or Equal) Nicht (GroBer als oder gleich)
LT NA(NANVZ) | Less Than Kleiner als
NLT NANV(ZVN) | Not Less Than Nicht weniger als
LE ZV(NANAN) | Less Than or Bqual Kleiner als oder gleich
NLE NANV(NVZ) | Not (Less Than or Equal) Nicht (Kleiner als oder gleich)
GL NANVZ Greater or Less Than Grofer oder kleiner als
NGL NANVZ Not(Greater or Less Than) Nicht (Gréfer oder kleiner als)
GLE NAN Greater, Less or Equal Definiertes Verhaltnis
NGLE | NAN Not (Greater, Less or Equal) Undefiniertes Verhaltnis
Kiirzel Gleichung Bedeutung
OGT NANVZVN Ordered Greater Than Geordnet grofler als
ULE NANVZVN Unordered or Less or Equal Ungeordnet, kleiner oder gleich
OGE | ZV(NANVN) | Ordered Greater Than or Equal | Geordnet gréfer als oder gleich
uLT NANV(N AZ) Unordered or Less Than Ungeordnet oder kleiner als
oLT NA(NANVZ) | Ordered Less Than Geordnet kleiner als
UGE NANV(ZVN) | Unordered or Greater or Equal Ungeordnet, grofier oder gleich
OLE ZV(NANAN) | Ordered Less Than or Equal Geordnet kleiner als oder gleich
UGT NANV(NVZ) | Unordered or Greater Than Ungeordnet oder groBer als
OGL NANVZ Ordered Greater or Less Than Geordnet grofier oder kleiner als
UEQ NANV Z Unordered or Equal Ungeordnet oder gleich
OR NAN Ordered Geordnet
UN NAN Unordered Ungeordnet
Kiirzel Gleichung Bedeutung
False False Falsch
True True Richtig
SF False Signalling False Falach
ST True Signalling True Richtig
SEQ z Signalling Equal Gleich
SNE zZ Signalling Not Equal Nicht gleich
Tabelle 3: Vergleiche
sind., gespeichert und verarbei-
tat werderi. Kiirzel Gleichung Bedeutung
Da wiren zunichst die acht F False falsch
Flielkommaregister fp0 bis fp7, T True richtig
die jeweils eine Breite von 80 SF False falsch (signalling false)
Bit haben. Die Fliebkommazah- ST True richtig (signalling true)
len werden dort in Form einer 64 SEQ Z gleich (signalling equal)
Bit breiten Mantisse und einem SNE Z nicht gleich (signalling not equal)
15 Bit langen Exponenten ge-

speichert. Ein weiteres Bit  Tabelle 4
merkt sich das Vorzeichen der

Mantisse. Eine 64 Bit breite Mantisse

bedeutet. dafl FlieBkommazahlen mit ei-

ner Genauigkeit von 19 Stellen (!) gehand-

habt werden und eine Mantisse von 15 Bit

erlaubt die Darstellung von Zahlen im

Bereich zwischen 8 1093 und 9 *

107732, Dieses Format diirfte in aller Regel

mehr als ausreichend sein.

Da man im Speicher zumeist ein etwas
platzsparenderes Format hat, werden
Zahlen, die von aullen kommen oder dort-
hin gelangen sollen. jeweils konvertiert.
Der Nachfolger des 68881 - der 68882 -
hat hierfiir eine eigene Konvertereinheit
(Conversion Execution Unit) und kann
somit gleichzeitig rechnen und neue Zah-
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2 MB RAM, TOS 1.4
50 MB SCSI-Festplatte
14" &YW Monitor

4

T.S. Service
Szemere Hard & Software

pr—— | . .
... jetzt gibt es die TETRA ST LINE, professionell und mega in.
Ein Beispiel ist der MANHATTEN ST -
Komponenten vom Feinsten
< individuell assembliert

TOS 1.4, 2-4 MB, 3,5" und/oder 5,25" Floppy 720 K bis 1,44 MB,
SCS|-Festplatten bis 380 MB, 28-15 msec, Wechselplatte 44 MB,
gepufferte paralleleSchnittstelle, NF-Verstarker mit eingebautem
Lautsprecher, Zentrdlschalter, 220 W Netzteil und Flﬁslerlﬁﬂer'
5 m Tastaturspiralkabel, Software-Grundausstattung, Netzwerk-
v karte integrierbar, Monitore S/W, Color, Multisync 12*-21".
Bei der Assemblierung des MANHATTEN ST konnen vorhandene
Komponenten integriert werden; Sonderwinsche und andere
Gehausetypen auf Anfrage.

Komponenten der TETRA ST LINE gibt es auch einzeln, z.B.:
Towergehause incl. 220 W Netzteil DM 598,-
Komplettassemblierung 0. Gehduse DM 538
16 MHz CPU mit Cache Memory DM 598,-
PC-Emulator DM 498 -
RAM-Erweiterung Mega ST2 auf 4 MB DM 648,-
Floppy 5 1/4" 1,2 MB oder 3,5" 1,44 MB

incl. Umschaltlogik und Saffiyare DM 298-

Festplatte 3,5 50 MB 28 msec DM 1398,-
Festplatte 3,5" 84 MB 24 msec DM 1680,-
Festplatte 3,5° 170 MB 15 msec DM 3330,-
14" S/W Multisync Monitor DM 548.-
19" GroBbildschirm DM 3980,-
Netzwerke je Station ab DM 1298,-

(alle Preise ind. Conlroller, Platinen, Einbau, zzgl. Versandkosten)

v LIETRA

omputersysteme Gmbh

Neuer Markt 27 5309 Meckenheim
@w02225-17081 Fax02225-170 83 4

4

SpeedBridge & Laserinterface

Neu !!
Jetzt auch DDD Produkte

Infos und Preisliste anfordern !!

SchleiBheimerstr127 & Mii. 40
Tel. 089/3089408
Fax 089/3085636

in Miinchen...... gPS-\

ge-_av\a“‘““mbm

B
§ 60 M
file 30 av it 1eisel
Megalt ™ w0,

Samtliche DDD Produkte jetzt auch in Miinchen

Ab sofort auch PD’s I!!

Es handelt sich hierbei um einen
Steckadapter fiir den Einbau von
PC-Speed Emulatoren in Rechner
der Mega ST Serie. Die Speed-
Bridge wird auf den Mega-
Systembus aufgesteckt, die Versor-
gungsleitung angeschlossen, die
PC-Speed Platine wird nur noch
eingesteckt und fertig. Es sind kei-
nerlei Lotarbeiten erforderlich, so
dal3 der Einbau auch fiir Ungeiibte
in weniger als 10 Minuten zu be-

Unser Laserinterface ist ein Steck-
modul fiir den Atari SLM 804 La-
serdrucker, das den Kkorrekten
DMA-Betrieb mit abgeschalteten
Laserdrucker ermoglicht und so-
mit eine erhebliche Gerdusch- und
Stromverbrauchsreduzierung nach
sich zieht. Das Steckmodul wird
zwischen dem Laserdrucker und
dem DMA-Treiber eingefiigt und
ist somit einfach nachriistbar.

erhiiltlich!!!
Info anfordern !l Take 20 / PD Pool
Original ATARI Digital Data Deicke Zubehor
1040 STF inc. Mega M 2 /pCincl. PCSPEED TOS 1.4 DM 189.00
Maus, Monund Basic DM 1259.00  Mas,Mon. und Basic DM 2759.00 PC-SPEED 1.40
1040 STE inet. Mega M 4/pC incl. PCSPPED DM -472:00
Maus,Mon. und Basic DM 1559.00  Mans,Mon. und Basic DM 3498.00 Speichererw. giinstig a.A.
Mega ST 2 inct alle Rechner auch mit i IR TGI8
M Mon.und Buic DM 2398.00  HYPERCACHE 16Mhz a.A. T DM 1945
Megafile 30 DM 889.00 DDD 32 DM 899.00 Hypercache DM 579,00
DDD 64 DM 1354.00 3.5 DM 249.00

wiltigen ist. Fragen Sie Ihren Fach- 4

héindlger nach de% SpeedBridge oder HD-Klt
wenden Sie sich direkt an uns, da- it unserem HD-Kit ist es IThnen
mit auch Sie zu den iiber 1000 zu- miglich, mit 3,5 ” HD-Disketten
friedenen SpeedBridge-Anwendern (1.44 M‘E)) it drbeiten, Sonit ke

gehoren. . nen Sie mit Disketten von IBM

PS/2 - und Atari TT Systemen
problemlos arbeiten. Das HD-Kit

Pullup-Junper,

Megafile 60 DM 147900 ppD 621. neu DM 1389.00 5,257 Macruee - DM 269.00 besteht aus einem anschluB3-
Ponfolium DM S98.00 | acer /8 1005 kompotibel mi GroBbildschirm M110 j fertigen TEAC FD 235 HF Lauf-
NEU !l Standby Funiktion —— Wi DM 4199.00 . werk, einem Floppycontroller-
LYNX DM_375.00 ’ Supercharger IMB T board und der entsprechenden
Jetzt auch Software !! Sonderaktion | DM 699.00 unvesbfindlich empBllens eikahprslar,  D0LuWArS: Zum  Foematieren. und
e e —— Laserdruckservice: SpeedBridge 79~ Kopieren der HD-Disketten. Das
Signum 11 DM 399.00 SEee——— Laserinterface 89.- HD-Kit ist fiir alle Rechner der

Wenn Sie mir Ihr Textfile zusenden erhalten HD-Kit extern 448 Atari ST-Serie geeignet und macht
1 st Word 3.15 DM 239.00 Sie in kiirzester Zeit Ihre Ausdrucke per Post HD-Kit intern 398 Ihren Computer kompatibel fiir
Adimens 3.0 49.00 NN zuriick. Einbau HD-Kit kompl. 98.-- .

DM 3 e i it bei z7gl. 6.-- DM Porto- und Versandkosten die Zukunft.
eal fiir Doktor -und Magisterarbeiten.

Calamus DM 699.00 . : e " Vertrieb: digital image, Postfach 1206, D-6096 Raunheim, Tel.(06134) 51706 + 51748
Lavadraw DM 13900 M~ Calamus -Signum I1 - 1 st Word in der Schweiz: DTZ Data Trade AG, Landstr. 1, CH-5415 Rieden/Baden, Tel(056) 821880

Staffelpreise: Info anfordern ] in Osterreich: Darius Computer, Andreas Huger Gasse 56/1, A-1220 Wien, Tel.(0222) 239580 I
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len einlesen. Da so etwas allerdings nicht
allzuoft bendtigt wird, wenn man den Zah-
lentransfer von Hand regelt, sind die Vor-
teile des 68882 nicht besonders grof3.

Die von der FPU unterstiitzten Datenfor-
mate:

B 8BitBYTE

W 16 Bit SHORTINT
L 32 Bit LONGINT
S 32 Bit REAL

D 64 Bit LONGREAL

E 96 Bit Internes Format mit weiteren 16
reservierten Bits

P 96 Bit BCD-Format, fir Textausgabe
unter Fortran interessant. Hoher
zeitlicher Aufwand bei der Um-
wandlung

Eine weitere interessante Struktur auf dem
Chip ist das Konstanten-ROM. Dieser
Festspeicher dient zum einen internen
Zwecken und enthiilt Werte, die der Co-
prozessor fiir seine Arbeit bendtigt. Da
aber wohl noch etwas Platz war. sind auch
etliche fiir den Programmierer niitzliche
Konstanten wie m oder e in das ROM
aufgenommen worden.

Fiir die eigentliche Rechnerei hat die
FPU dann weiterhin noch einen sogenann-
ten Barrel Shifter, der in einem Taktzyklus
beliebige Verschiebungen durchfiihren
Kann, interne temporiire Register, einen
weiteren Shifter, eine Rundungslogik und
schlieBlich die alles iiberragende Arith-
metiklogikeinheit (ALU), die die Zahlen
dann letztendlich “verwiirfelt”., Diese
Teile sind dem Benutzer jedoch ver-
schlossen und sollten hier nur der Voll-
stiandigkeit halber erwihnt werden.

Die Sprache der
Mathematik

Nachdem die Architektur des 68881 be-
schrieben wurde, wenden wir uns jetzt der
Darstellung dessen zu, was man aus die-
sem Baustein so “herauskitzeln™ kann -
und das ist eine ganze Menge.

Da gibt es zuniichst einige Anweisun-
gen, die im Zusammenspiel mit einem
68020 dessen vorhandene Méglichkeiten
auf Fliefkommazahlen hin erweitern:

FBcc: Branch Conditionally, bedingter
Sprung
FDBcc: Test Condition, Decrement and

Branch, Dekrementieren und
bedingt springen

FTRAPcc: Trap Conditionally, bedingte
Ausnahmeverarbeitung

FScc: Set According to Condition, um-
standsgemaB setzen
FNQOP: No Operation, keine Operation
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Daneben gibt es Operationen, die speziell
fiir Multitasking-Umgebungen gedacht
sind:

FMOVEM: Kontextwechsel der FlieBkom-
maregister
FSAVE: sichert den momentanen Sta-

tus der gesamten FPU mit
allen “geheimen” Daten

FRESTORE: stellt den alten Zustand wieder
her

Dem eingefleischten Assembler-Pro-
grammierer mag hier das Herz aufgchen.
Die Kombination 68020 und 68881 stellt
sich ihm wie ein einziger Baustein dar, die
Mauer zwischen den natiirlichen und den
rationalen Zahlen ist gebrochen. Da diese
beiden Gruppen fiir den anwendungs-
orientierten Programmierer jedoch wenig
sinnvoll sind. habe ich mir auch nicht die
Arbeit gemacht. sie in meinen Precompi-
ler mit aufzunchmen.

Das Salz in der Suppe sind die eigentli-
chen Arithmetikoperationen, die den
grofiten Teil darstellen und vollstindig
vom Precompiler unterstiitzt werden. Hier
findet sich wirklich alles, was man irgend-
wie gebrauchen kann, angefangen bei
diversen Logarithmen bis hin zu Area
tangens hyperbolicus.

Jede Operation findet zwischen zwei
Operanden statt, dem Quell- und dem
Zieloperand. Diese kénnen auch identisch
sein, wenn man beispielsweise von der
Zahlin Register eins den Sinus berechnen
und in dasselbe legen Lilit. Wissen muf
man lediglich, dali der Quelloperand der
Subtrahend bzw. der Divisor ist, da bei
diesen beiden Operationen die Reihenfol-
ge eine Rolle spielt. Die Rechenoperatio-
nen finden entweder zwischen zwei Regi-
stern statt oder der Quelloperand stammt
aus dem Speicher. Soll ein Wert wieder in
den Speicher kommen, ist hierfiir eine
explizite MOVE-Anweisung nétig. Eine
vollstindige Auflistung der mathemati-
schen Anweisungen ist in Tabelle 2 zu
sehen.

Hier sollen nur diejenigen vorgestellt
werden, die etwas aulliergewohnlich sind
und einer niheren Beschreibung bediir-
fen.

FMOVECR:
liidt eine Konstante aus dem Konstanten-
ROM in eines der FlieBkommaregister.
Insgesamt hat das ROM 64 Eintriige. von
denen jedoch nur 22 fiir den Programmie-
rer gedacht und damit dokumentiert sind.
Beiden anderen kénnen von FPU zu FPU
Unterschiede auftreten, je nach Version
des Coprozessors. Voneiner Verwendung
der restlichen 42 Konstanten mul also im
Interesse der Ubertragbarkeit der Pro-
gramme abgeraten werden. sofern sich

dabei tiberhauptinteressante Werte finden
lassen. Eine vollstindige Liste der 22 frei-
gegebenen Konstanten findet sich in Ta-
belle 5.

REM:
Diese Funktion gibt die Differenz des
Zieloperanden zum niichstliegenden Viel-
fachen des Quelloperanden an. Die Zahl
kann auch ein negatives Vorzeichen ha-
ben, je nach Lage der Dinge:

REM(0.9, 0.5) = -0.4
REM(0.5, 0.9) = -0.1
REM(0.5, 1.6) = 0.1

SGLDIV/SGLMUL:

Division bzw. Multiplikation mit der
Genauigkeit einer REAL-Variablen. Der
Geschwindigkeitsgewinn betriigt bei der
Division 2.5 s, falls sie zwischen Regi-
stern stattfindet, sonst 2.0 us. Bei der
Multiplikation zweier Register ist
SGLMUL eine halbe pus schneller. Ist der
Speicher beteiligt, hat man keinen Ge-
schwindigkeitsvorteil.

SCALE:
wandelt den Quelloperanden in eine Inte-
gerzahl (falls notig) und zihlt ihn dann
zum bindren Exponenten des Zieloperan-
den. Diese Operation verhilt sich von der
Geschwindigkeit her wie SGLMUL.

SINCOS:
Diese Funktion

berechnet gleich-
zeitig den Sinus
und den Cosinus
eines Werts. Der

Konstanten

Nummer Konstante

zusiitzliche Zeit- $00 n
bedarf betriigt $11 log, ,(2)
15% der Rechen- $12 e
zeit einer Einzel- $13 log.(e)

berechnung. Fiir $14 log, (e)
das Rechnen mit | $15 0.0

komplexen Zah- $48 In(2)
len recht niitzlich. $49 In(10)
$50 10°
CMP: $51 10!
compare, verglei- $52 10

che. Diese Funk- $53 104

tion fiihrt einen $54 108
Vergleich zweier $55 10'°
Zahlen durch, $56 1032
wobei man ihr $57 10%*
noch mitteilt, was $58 10128
man letztlich fest- $59 10258
stellen mochte, $60 Tige2
z.B. ob die zweite $61 1 tora
Zahl groBer ist. $62 Tigeess
Aus dem oben $63 figseee

erwihnten Re-
sponse-Register
erhiilt man dann

Tabelle 5: Aufstellung
der fiir den Benutzer
gedachten Anweisungen




die Antwort “ja” oder “nein”. Die Reihe
der méglichen Vergleiche ist ausgespro-
chen lang, wobei aber ein guter Teil dqui-
valent ist, sofern man keinen 68020 hat
und z.B. Uberldufe mit Traps quittieren
liiBt. Die Auflistung befindet sich in Ta-
belle 3. Die drei Tabellen enthalten eine
Aufstellung der verfiigharen Vergleichs-
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Tabelle realisiert. Die Unterschiede sind
fiir uns ohne Belang. Am besten wihlt
man die Variante aus, die am einprigsam-
sten ist. Die Eintrige der dritten Tabelle
wird man lediglich als Dummy zum Set-
zen oder Loschen der Boolschen Variable
verwenden konnen. Motorola schreibt
selbst, dab sie eigentlich nur der Vollstin-
digkeit halber implementiert wurden.

ohne dall man den Subtrahenden und den
Minuenden kennt und genau das macht
TST.

Soviel fiir diesmal, nichsten Monat
wird es dann um den Aufbau und die
Benutzung des Precompilers gehen, wo-
fiir dieser Artikel die Grundlagen gelegt
hat. Wer will kann ja schon einmal den
ersten Teil des Listings eintippen, das

moglichkeiten. Die in den Boolschen
Gleichungen verwendeten Kiirzel VAN, N
und Z bedeuten “Keine Zahl” (Not a
Number), “Negativ™” und “Null” (Zero).
Daraus leiten sich alle Vergleichsbedin-
gungen ab. Wie man an den logischen
Gleichungen sieht, sind die Vergleichsbe-
dingungen der zweiten Tabelle bereits
unter einem anderen Namen in der ersten

TST:

Diese Operation ist der zweite Teil von
CMP. CMP vergleicht zwei Zahlen, in
dem es zuniichst die erste von der zweiten
subtrahiert und dann anhand des spiter
verworfenen Ergebnisses seine Schliisse
zieht. Dies ist natiirlich auch moglich,

dann niichsten Monat fortgesetzt wird.

Jens Decker
Literatur:
[1] M. Kofler: "Apfelménnchen mit 68881 -
Speed”, ST Computer 4189, 5. 150ff
[2] Motorola: MC68881/MC68882 Floating-

Point Coprozessor User's Manual. Prentice
Hall, 1987

: 1 MODULE FPUPreprozessor ; (* Fir Hanisch Modula OGL, ORd, UN, UEQ, UGT,
2: Vv3.105 *) 41: UGE, ULT, ULE, NE, T, SF,
35 (* Projekt : FPUPreprozessor *) SEQ, GT, GE, LT,LE, GL,
4: (* Teil : Hauptmodul ¥*) 42: GLE, NGLE, NGL, NLE, NLT,
B (* Weitere Files FPU_PREP.TXT Vorarbeiten fur NGE, NGT, SNE, ST,novgl) :
den FPUPreprozessor ¥*) 43: tfpuop = RECORD
6 (* FPU_MAKE.INF MakeFile fir 44: Operation Operationstyp ;
Hanisch Modula *) 45: Extension Extensiontyp ;
2 (* Beginn 07.07.89 *) 46: Argumentl Uebergabetyp
8: (* akt. Datum 02.05.90 *) 47: Argument2 Uebergabetyp
9 (* akt. Arbeiten Anpassung an das Megamax 48: Argument3 Uebergabetyp
Modula *) 49: Argument4 Vergleichstyp
10: (* by Jens Decker *) 50z VarNum ARRAY [0..79] OF
11: (* Copyright: MAXON Computer GmbH *) CHAR ;
32 51: Boolean : ARRAY [0..79] OF
13: FROM AESApplications IMPORT ApplInit, CHAR ;
ApplExit ; B2l Zeile ARRAY [0..511] OF
14: FROM AESForms IMPORT FormAlert ; CHAR ;
15: FROM BufInOut IMPORT FilterBase, 53: Zeilennummer INTEGER ;
NumFilter, RDone, ReadLine, Writeln, 54: Zeiger SHORTCARD ;
16: WriteString ; 55 ZeigerAnfang SHORTCARD ;
17: FROM Conversions IMPORT StrToVal, 56: END ;
ValToStr ; 57:
18: FROM DOSbase IMPORT tFilename, 58: VAR ApID SHORTINT ;
tPathname ; 59: fpuop tfpuop ;
19: FROM Directories IMPORT Delete, Rename ; 60: Compiler Compilertyp !
20: FROM FSelOpen IMPORT FSelOpen, 61:
DummyOpenErr ; 62: PROCEDURE Intro ; (* Kann fiir die tagliche
21: FROM Paths IMPORT GetCurrentPath, Arbeit auskommentiert werden ¥)
GetPurePath, GetFile ; 63: VAR AlertReturn tExitButton ;
22: FROM GEMAESBase IMPORT tExitButton, 64: AlertText ARRAY [1..120] OF CHAR ;
tFSelReturn ; 65: BEGIN
23: FROM Streams IMPORT Close, Open, 66: AlertText :=
tStreamHandle, tStreamMode ; 67: "[0] [FPU-Precompiler V1.1 |198%9 by Jens
24: FROM String IMPORT Concat, Copy, Decker |Fichtenweg 7/108 |7400
Length, Pos ; Tibingen ][ OK ]"
2B FROM SYSTEM IMPORT ADR, ADDRESS ; 68: AlertReturn := FormAlert (FirstExit,
26: FROM RealConversions IMPORT StrToReal ; AlertText) ;
27: IMPORT InOut ; 69: END Intro ;
28 70
29: TYPE Compilertyp = (HaenischM, PDM, TDI, SPC, 71: PROCEDURE FehlerMeldung (Text ARRAY OF CHAR)
Megamax, noComp) ; 72: VAR AlertReturn tExitButton ;
30: Operationstyp = (move, movecr, int, sinh, 73 AlertText ARRAY [0..150] OF CHAR ;
intrz, sqgrt, lognpl, etoxml, 74: ValsStr ARRAY [0..5] OF CHAR ;
= B tanh, atan, asin, atanh, 75:¢ Error BOOLEAN ;
sin, tan, etox, twotox, 76: BEGIN
32 tentox, logn, loglO, log2, i B AlertText := "[1][ Zeile " ;
abs, cosh, neg, acos, 78 ValToStr (fpuop.Zeilennummer, FALSE, ValStr, 10,
33: cos, getexp, getman, div, 5, 7", Exrox) ;
mod, add, mul, sgldiv, 79: Concat (AlertText, ValStr)
34: 3 rem, reset, status, scale, 80: Concat (AlertText, ": |[|")
sglmul, sub, sincos, cmp, 81: Concat (AlertText, Text)
35 tst, noop) ; 82: Concat (AlertText, " ][ Abbruch ]")
36: Extensiontyp = (L, S, E, P, W, D, B, Space, 83z AlertReturn := FormAlert (FirstExit,AlertText);
Klammer, noext) ; 84: END FehlerMeldung ;
3l (* P wird nicht unterstiitzt *) 85
38: Uebergabetyp = (Num, Var, Reg0, Regl, Reg2, 86: MODULE StreamHandling ;
Reg3, Reg4, Reg5, 87 IMPORT FSelOpen, DummyOpenErr, GetCurrentPath,
39: Reg6, Reg7, nouebg) ; 88: GetPurePath, GetFile, Close, Open,
(* Eventuell noch Konstanten! ¥*) Delete, Rename, Concat,
40: Vergleichstyp = (F, EQ, OGT, OGE, OLT, OLE, 89: tFilename, tFSelReturn, tPathname, —>
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90: tStreamHandle, tStreamMode ; 165: Semikolon := ";" ;
91: EXPORT OeffneStreams, SchliesseStreams ; 166: fpuop.Zeilennummer := 0 ;
92: 16T Operationen[ORD (move)] := "move" ;
93: VAR FileName : tFilename ; le68: Operationen [ORD (movecr)] := "movecr"
94: PathName : tPathname ; 169: Operationen[ORD (int)] := "int" ;
95 FSelReturn : tFSelReturn ; 170: Operationen[ORD(sinh)] := "sinh" ;
96: InputFile, 171: Operationen[ORD (intrz)] := "intrz"
97 OutputFile : tStreamHandle ; 172 Operationen[ORD (sqrt)] := "sqrt" ;
98: ok : BOOLEAN ; (* Dummy *) 173: Operationen[ORD (lognpl)] := "lognpl"
99: 174: Operationen[ORD (etoxml)] := "etoxml"
100: PROCEDURE OeffneStreams () : BOOLEAN ; 125 Operationen[ORD (tanh)] := "tanh"
102z BEGIN 176 Operationen[ORD (atan)] := "atan" ;
102: InputFile := FSelOpen (PathName, "*.MOD", L7 Operationen[ORD (asin)] := "asin" ;
"Modula-Text auswidhlen!", 178: Operationen[ORD (atanh)] := "atanh"
103: DummyOpenErr, ReadOnly, 512) ; 179: Operationen[ORD (sin)] := "sin"
104: IF InputFile = -1 180: Operationen[ORD (tan)] := "tan"
105: THEN RETURN FALSE ; 181: Operationen[ORD (etox)] := "etox"
106: END ; 182: Operationen [ORD (twotox)] := "twotox"
107: GetFile (PathName, FileName) ; 183: Operationen[ORD (tentox) ] "tentox"
108: GetPurePath (PathName, PathName) ; 184: Operationen[ORD (logn) ] "logn"
109: Concat (PathName, "METAFILE") ; 185: Operationen[ORD(logl0)] := "loglO" ;
119; OutputFile := Open(PathName,WriteOnly, 512); 186: Operationen[ORD(log2)] := "log2"
111 IF OutputFile = -1 187: Operationen[ORD(abs)] := "abs" ;
132 THEN RETURN FALSE ; 188: Operationen[ORD (cosh)] := "cosh" ;
1313 END ; 189: Operationen[ORD (neg)] := "neg" ;
114: RETURN TRUE ; 190: Operationen[ORD(acos)] := "acos"
b 5 B3 END OeffneStreams ; 191: Operationen[ORD (cos) ] = "cos" ;
116: 192: Operationen[ORD (getexp)] := "getexp"
117 PROCEDURE SchliesseStreams ; 193: Operationen[ORD (getman) ] "getman"
118: VAR PathMetaFile : tPathname ; 194: Operationen[ORD (div) ] = "aig"
119: BEGIN 195 Operationen[ORD (mod)] := "mod" ;
120: Close (InputFile) ; 196: Operationen[ORD (add)] := "add" ;
121 s Close (OutputFile) ; 197 Operationen[ORD (mul)] := "mul" ;
222: GetPurePath (PathName, PathName) ; 198: Operationen[ORD (sgldiv)] := "sgldiv"
123: Concat (PathName, FileName) ; 199 Operationen[ORD (rem)] := "rem" ;
124 ok := Delete(PathName) ; 200: Operationen[ORD (reset)] := "reset" ;
125: GetPurePath (PathName, PathMetaFile) ; 201: Operationen[ORD (status)] := "status"
126: Concat (PathMetaFile, "METAFILE") ; 202: Operationen[ORD (scale)] := "scale" ;
127 ok := Rename (PathMetaFile, PathName) ; 203: Operationen[ORD (sglmul)] := "sglmul"
128: END SchliesseStreams ; 204: Operationen[ORD(sub)] := "sub" ;
129 205: Operationen [ORD (sincos)] := "sincos"
130: END StreamHandling ; 206: Operationen[ORD (cmp)] := "cmp" ;
431 207: Operationen[ORD (tst)] := "tst"
132 MODULE Parser ; 208: Operationen[ORD (noop)] := ""
133 : IMPORT fpuop, tfpuop, Compilertyp, 209: Extensions[ORD(L)] := "L" ;
Operationstyp, Extensiontyp, 210: Extensions [ORD(S)] := "8" ;
134: Uebergabetyp, Vergleichstyp, Compiler, 211 Extensions[ORD(E)] := "E" ;
135 RDone, FehlerMeldung, ReadLine, Writeln, 212: Extensions[ORD(P)] := "P" ;
WriteString, NumFilter, 213 Extensions[ORD (W)] := "W" ;
136: FilterBase, Pos, Length, Copy, InOut ; 214: Extensions[ORD (D)] := "D" ;
13%: EXPORT ParserInit, Compileridentifizieren, 215: Extensions[ORD(B)] := "B" ;
Fsuchen, SucheEnde, 216: Extensions [ORD (Space)] := " " ;
138 Operationidentifizieren, CompIDs, 217: Extensions [ORD (Klammer)] := " (" ;
139: Extensionidentifizieren, SucheOperandl, 218: Extensions [ORD (noext)] := ""
OperandenIdentifizieren, 219: Operanden[ORD (Num)] := "Num"
140: Syntaxpruefung, Operationen, Extensions, 220: Operanden[ORD (Var)] := "Var" ;
Operanden, Vergleiche, Klammerauf, 221: Operanden[ORD (Reg0)] := "fpO" ;
141: Klammerzu ; 222: Operanden[ORD (Regl)] := "fpl" ;
142: 223: Operanden [ORD (Reg2)] := "fp2" ;
143: TYPE SMALLSTRING = ARRAY [0..7] OF CHAR ; 224: Operanden [ORD (Reg3)] := "fp3" ;
144: 225: Operanden [ORD (Reg4)] := "fp4" ;
145: VAR Operationen : ARRAY [ORD (move)..ORD (noop) ] 226: Operanden [ORD (Reg5)] := "£p5" ;
OF SMALLSTRING ; 227: Operanden [ORD (Reg6)] := "fpé6" ;
146: Extensions : ARRAY [ORD (L) ..ORD (noext)] 228: Operanden [ORD (Reg7)] := "£fp7" ;
OF SMALLSTRING ; 229: Operanden [ORD (nouebg)] := ""
147: Operanden : ARRAY 230: Vergleiche [ORD(F)] := "F"
[ORD (Num) . .ORD (nouebg) ] OF 231: Vergleiche [ORD (EQ)] := "EQ" ;
SMALLSTRING ; 232: Vergleiche [ORD (OGT)] := "OGT" ;
148: Vergleiche : ARRAY [ORD(F)..ORD(novgl)] 233: Vergleiche [ORD (OGE)] := "OGE" ;
OF SMALLSTRING ; 234: Vergleiche [ORD (OLT)] := "OLT" ;
149: CompIDs : ARRAY [HaenischM..noComp] OF 235: Vergleiche [ORD (OLE)] := "OLE" ;
150 ARRAY [1..20] OF CHAR ; 236: Vergleiche [ORD (OGL)] := "OGL" ;
153 ¢ Klammerauf, 237: Vergleiche[ORD (ORd)] := "OR"
152 Klammerzu : ARRAY [0..1l] OF CHAR ; 238: Vergleiche[ORD (UN)] := "UN"
153i: Klauf, Klzu : ARRAY [0..1l] OF CHAR ; 239: Vergleiche [ORD (UEQ)] := "UEQ" ;
154: Komma : ARRAY [0..1] OF CHAR ; 240: Vergleiche[ORD (UGT)] := "UGT" ;
1557 Semikolon : ARRAY [0..1] OF CHAR ; 241 : Vergleiche [ORD (UGE)] := "UGE" ;
156: 242: Vergleiche[ORD (ULT)] := "ULT" ;
157 % PROCEDURE ParserInit ; 243: Vergleiche [ORD (ULE)] := "ULE" ;
158: BEGIN 244: Vergleiche[ORD(NE)] := "NE" ;
159: FilterBase := 10 ; 245: Vergleiche [ORD(T)] := "T"
160: Klammerauf := " (*" ; 246: Vergleiche [ORD(SF)] := "SF" ;
161: Klammerzu := "*)" ; 247: Vergleiche [ORD (SEQ)] := "SEQ" ;
162: Klauf := "(" ; 248: Vergleiche [ORD(GT)] := "GT" ;
1632 Klzu := ")" ; 249: Vergleiche [ORD(GE)] := "GE"
164: Komma := "," ; 250: Vergleiche [ORD (LT)] := "LT" ;
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A Vergleiche[ORD (LE)] := "LE" ; 324: IF RDone
252: Vergleiche [ORD (GL)] := "GL" ; 325 THEN resultat := Fsuchen() ;
253: Vergleiche [ORD (GLE)] := "GLE" ; 326: ELSE resultat := FALSE ;
254: Vergleiche [ORD (NGLE)] := "NGLE" ; 327: END ;
2557 Vergleiche [ORD (NGL)] := "NGL" ; 328: END ;
256: Vergleiche [ORD (NLE)] := "NLE" ; 329: IF resultat
257 Vergleiche [ORD (NLT)] := "NLT" ; 330: THEN fpuop.ZeigerAnfang :=
258: Vergleiche [ORD (NGE)] := "NGE" ; fpuop.Zeiger - 1 ;
259 Vergleiche [ORD (NGT)] := "NGT" ; 341 END ;
260: Vergleiche [ORD (SNE)] := "SNE" ; 332: RETURN resultat ;
261: Vergleiche [ORD (ST)] := "ST" ; B33: END Fsuchen ;
262: Vergleiche [ORD (novgl)] := "" ; 334:
263: CompIDs [HaenischM] := "Hanisch" ; 3357 PROCEDURE Klammernumgehen() : BOOLEAN ;
264: CompIDs [PDM] := "TU Minchen" ; 336: VAR positionKlammerzu,
265: CompIDSTDI]). :=/"TDI" ; 337: positionKlammerauf : SHORTINT ;
266: CompIDs[SPC] := "SPC" ; 338: Klammerebene : SHORTCARD ;
267: CompIDs [Megamax] := "Megamax" ; 339: BEGIN
268: CompIDs[noComp] := "" ; 340: Klammerebene := 1 ;
269: END ParserInit ; 341: REPEAT
270: 342: positionKlammerzu := Pos (fpuop.Zeile,
20T PROCEDURE Compileridentifizieren() : BOOLEAN ; Klammerzu, fpuop.Zeiger) ;
2723 VAR posComp : SHORTINT ; 343: positionKlammerauf := Pos (fpuop.Zeile,
27132 BEGIN Klammerauf, fpuop.Zeiger) ;
274: REPEAT 344:
275 Compiler := HaenischM ; 345: IF ((positionKlammerzu <
276:¢ REPEAT positionKlammerauf) AND
207 posComp := Pos (fpuop.Zeile, (positionKlammerzu # -1)) OR
CompIDs [Compiler], fpuop.Zeiger); 346: ((positionKlammerzu # -1) AND
278: INC (Compiler) ; (positionKlammerauf = -1))
279: UNTIL (posComp # -1) OR (Compiler = 347: THEN fpuop.Zeiger := positionKlammerzu +
noComp) ; Length (Klammerzu) ;
280: DEC (Compiler) ; 348: Klammerebene := Klammerebene - 1 ;
281: 349: ELSIF ((positionKlammerauf <
282: IF posComp = -1 positionKlammerzu) AND
283: THEN WriteString(fpuop.Zeile) ; Writeln ; (positionKlammerauf # -1)) OR
284: ReadLine (fpuop.Zeile) ; 350: ((positionKlammerauf # -1) AND
285: INC (fpuop.Zeilennummer) ; (positionKlammerzu = -1))
286: fpuop.Zeiger := 0 ; 3512 THEN fpuop.Zeiger := positionKlammerauf +
287: ELSE fpuop.Zeiger := posComp + Length (Klammerauf) ;
Length (CompIDs [Compiler]) ; 352: Klammerebene := Klammerebene + 1 ;
288: END ; 3532 ELSIF ((peositionKlammerauf = -1) AND
289: UNTIL (RDone = FALSE) OR (posComp # -1) ; (positionKlammerzu = -1))
290: IF posComp = -1 354: THEN WriteString(fpuop.Zeile) ; WritelLn ;
291: THEN FehlerMeldung("Kein Compiler | 3552 ReadLine (fpuop.Zeile)
definiert!") ; 356 INC (fpuop.Zeilennummer) ;
292: RETURN FALSE ; 387 fpuop.Zeiger := 0 ;
2935 ELSE RETURN TRUE ; 358: IF NOT RDone
294: END ; 359 THEN RETURN FALSE ;
295: END Compileridentifizieren ; (* Fehlermeldung in Fsuchen() ¥*)
296: 360: END ;
297: PROCEDURE Fsuchen () : BOOLEAN ; 361" END ;
298: VAR positionF, 362: UNTIL Klammerebene = 0 ;
299: positionKlammerauf : SHORTINT ; 363: RETURN TRUE ;
300: resultat : BOOLEAN ; 364: END Klammernumgehen ;
301: F : CHAR ; 365:
302: BEGIN 366: PROCEDURE SucheEnde ;
303: F = TE" 2 26 VAR Positionl : SHORTINT ;
304: positionF := Pos (fpuop.Zeile, F, 368: BEGIN
fpuop.Zeiger) ; 369: Semikolon := ";" ;
305: positionKlammerauf := Pos(fpuop.Zeile, 370: Positionl := Pos(fpuop.Zeile, Semikolon,
Klammerauf, fpuop.Zeiger) ; fpuop.Zeiger) ;
306: 2y o B IF Positionl # -1
307: IF ((positionF < positionKlammerauf) AND 372; THEN fpuop.Zeiger := Positionl + 1 ;
(positionF # -1)) OR 332 END ;
308: ((positionF # -1) AND (positionKlammerauf 374: END SucheEnde ;
= -1)) 3752
309: THEN fpuop.Zeiger :=positionF + Length (F); 376 PROCEDURE Operationidentifizieren() : BOOLEAN ;
310 resultat := TRUE ; 377: VAR Operation : Operationstyp ;
311 ELSIF ((positionKlammerauf < positionF) AND 3781 OperationsNr : SHORTCARD ;
(positionKlammerauf # -1)) OR 379: Laenge : SHORTCARD ;
312: ((positionKlammerauf # -1) AND 380: BEGIN
(positionF = -1)) 381: Operation := move ;
333 THEN fpuop.Zeiger := positionKlammerauf + 382: OperationsNr :=
Length (Klammerauf) ; IdentifiziereString(fpuop.Zeile,
314: resultat := Klammernumgehen() ; fpuop.Zeiger, Operationen,
(* FALSE = F E HLER ! *) 383: ORD (move) , ORD(noop)) :
315 IF resultat 384: INC (Operation, OperationsNr) ;
316: THEN resultat := Fsuchen() ; 385: IF Operation = noop
Sdof ELSE FehlerMeldung (" Ein Kommentar 386: THEN RETURN FALSE ;
wurde | nicht geschlossen!") ; 387 ELSE fpuop.Operation := Operation ;
318: END ; 388: Laenge :=
319: ELSIF ((positionF = -1) AND Length (Operationen[ORD (Operation)])
(positionKlammerauf = -1)) 389: fpuop.Zeiger:= fpuop.Zeiger + Laenge;
320: THEN WriteString(fpuop.Zeile) ; WritelLn ; 390: RETURN TRUE ;
321: ReadLine (fpuop.Zeile) ; 391; END ;
322: INC (fpuop.Zeilennummer) ; 392: END Operationidentifizieren ; =
323: fpuop.Zeiger := 0 ; 393:
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PROCEDURE Extensionidentifizieren|() BOOLEAN
VAR Extension Extensiontyp
ExtensionNr SHORTCARD ;
Laenge SHORTCARD ;
BEGIN
Extension := L ;
ExtensionNr :=
IdentifiziereString(fpuop.2eile,
fpuop.Zeiger, Extensions,
ORD (Extension), ORD (noext)) ;
INC (Extension, ExtensionNr) ;

IF (Extension = noext) OR (Extension = P)
(* P nicht implementiert *)
THEN FehlerMeldung (" Diese Extension ist |
nicht implementiert")
RETURN FALSE ;

ELSIF (Extension = Space) OR (Extension =
Klammer)
THEN fpuop.Extension := D ;
ELSE fpuop.Extension := Extension ;
END ;
Laenge:= Length (Extensions [ORD (Extension)]);

IF Extension = Klammer
THEN DEC (Laenge)
END ;
fpuop.Zeiger :=
RETURN TRUE ;
END Extensionidentifizieren ;

fpuop.Zeiger + Laenge ;

PROCEDURE SucheOperandl () BOOLEAN ;
VAR Anfang, Ende SHORTINT ;
BEGIN
Anfang := Pos (fpuop.Zeile,
fpuop.Zeiger)
Ende := Pos (fpuop.Zeile, Klzu, fpuop.Zeiger);
IF Anfang = Pos (fpuop.Zeile, Klammerauf,
fpuop.Zeiger)
THEN Anfang := -1 ;
END ;
IF Ende =

Klauf,

Pos (fpuop.Zeile,
fpuop.Zeiger)
THEN Ende := -1 ;
END ;
IF (Anfang = -1) OR (Ende = -1)
THEN FehlerMeldung (" Operandenliste

Klammerzu,

fehlt!")
RETURN FALSE ;
ELSIF Anfang > Ende

THEN FehlerMeldung(" '(' £ehlt!")
RETURN FALSE ;

ELSE fpuop.Zeiger := Anfang + 1 ;
WHILE fpuop.Zeile[fpuop.Zeiger] <=
L ;<]

INC (fpuop.Zeiger) ;

END ;

IF fpuop.Zeile[fpuop.Zeiger] =
THEN FehlerMeldung ("

nyn
Operandenliste
fehlt!")
RETURN FALSE ;
END ;

END ;

RETURN TRUE ;
END SucheOperandl ;

PROCEDURE OperandenlIdentifizieren() BOOLEAN
VAR Operand : Uebergabetyp ;
OperandNr SHORTCARD ;
VergleichNr SHORTCARD ;
Laenge SHORTCARD ;
Positionl,
Position2 SHORTINT ;
Freiraum ARRAY [0..1] OF CHAR ;
Weitermachen: BOOLEAN ;
PROCEDURE TestRegVar (VAR Argumentx
Uebergabetyp
VAR Ablage ARRAY OF
CHAR) BOOLEAN ;
BEGIN
Argumentx := Reg0 ;
OperandNr :=

IdentifiziereString (fpuop.Zeile,
fpuop.Zeiger, Operanden,
ORD (Argumentx), ORD (nouebg))
INC (Argumentx, OperandNr - ORD (Argumentx));
IF Argumentx < nouebg
THEN Laenge :=

;
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525
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530:

(*

(*

Length (Operanden [ORD (Argumentx)])
fpuop.Zeiger := fpuop.Zeiger +
Laenge ;
ELSIF ChIsLetter (fpuop.Zeile[fpuop.Zeiger]
THEN Freiraum := " " ;

Positionl := Pos(fpuop.Zeile,
Freiraum, fpuop.Zeiger) ; *
Positionl := Pos(fpuop.Zeile,
Komma, fpuop.Zeiger)

IF ((Position2 < Positionl) AND
(Position2 # -1)) OR (Positionl = -1
THEN Positionl := Position2 ;
END ; *)
Position2 := Pos(fpuop.Zeile,
Klzu, fpuop.Zeiger)
IF ((Position2 < Positionl) AND
(Position2 # -1)) OR
(Positionl = -1)
THEN Positionl := Position2 ;
END ;
Position2 := fpuop.Zeiger ;
Copy (Ablage, fpuop.Zeile,
fpuop. Zeiger,
Positionl - Position2) ;
Argumentx := Var ;
fpuop.Zeiger := Positionl ;
END ;
RETURN (Argumentx # nouebg) ;
END TestRegVar ;

PROCEDURE TestVgl ()
BEGIN
fpuop.Argument4 := F ;
VergleichNr :=
IdentifiziereString (fpuop.Zeile,
fpuop.Zeiger, Vergleiche,
ORD (fpuop.Argument4), ORD (novgl)) ;
INC (fpuop.Argument4, VergleichNr) ;
IF fpuop.Argument4 = novgl
THEN RETURN FALSE ;
ELSE WHILE fpuop.Zeile[fpuop.Zeiger] #
"y" DO
INC (fpuop.Zeiger) ;
END ;
INC (fpuop.Zeiger) ;
RETURN TRUE ;

BOOLEAN ;

END ;
END TestVgl ;
PROCEDURE NaechsterOperand() BOOLEAN ;
BEGIN
Positionl := Pos(fpuop.Zeile, Klzu,
fpuop.Zeiger) ;
Position2 := Pos(fpuop.Zeile, Komma,
fpuop.Zeiger) ;
IF (Position2 < Positionl) AND
(Position2 # -1)
THEN fpuop.Zeiger := Position2 + 1 ;
WHILE fpuop.Zeile[fpuop.Zeiger] <=
LS o)
INC (fpuop.Zeiger)
END ;
IF fpuop.Zeile[fpuop.Zeiger] = ")"
THEN FehlerMeldung (" Kein Operand
hinter dem Komma")
RETURN FALSE ;
END ;
ELSE fpuop.Zeiger :=
RETURN FALSE ;

Positionl + 1 ;

END ;
RETURN TRUE ;
END NaechsterOperand ;

BEGIN
IF TestRegVar (fpuop.Argumentl, fpuop.VarNum)
THEN IF NOT NaechsterOperand ()
THEN FehlerMeldung (" Zu wenig
Operanden!")
RETURN FALSE ;
END ;
“ELSIF NumFilter (fpuop.Zeile[fpuop.Zeiger])
THEN Positionl := Pos (fpuop.Zeile,
Freiraum, fpuop.Zeiger) -
Pos (fpuop.Zeile, Komma,
fpuop.Zeiger) ;
IF ((Position2 < Positionl) AND
(Position2 # -1)) OR

Position2 :=

—

)

)

)

;
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(Positionl = -1)
THEN Positionl := Position2 ;
END ;
Position2 := Pos(fpuop.Zeile, Klzu,

fpuop.Zeiger) ;
IF ((Position2 < Positionl) AND
(Position2 # -1)) OR

(Positionl = -1)

THEN Positionl := Position2 ;
END ;
Position2 := fpuop.Zeiger ;

Copy (fpuop . VarNum, fpuop.Zeile,
fpuop.Zeiger, Positionl -

Position2) ;
fpuop.Argumentl := Num ;
fpuop.Zeiger := Positiomnl ;

IF NOT NaechsterOperand ()
THEN FehlerMeldung (" 2Zu wenig
Operanden!")
RETURN FALSE ;
END ;
ELSE IF fpuop.Zeile[fpuop.Zeiger] = Komma[0]

THEN FehlerMeldung (" Kein Operand vor

dem Komma!")

ELSE
InOut.Write (fpuop.Zeile
[fpuop.Zeiger]) ; InOut.WriteString

{* ) 3
InOut .WriteCard (fpuop.Z2eiger, 2) ;
InQut.WriteLn ;
FehlerMeldung (" Fehlende
Operanden!")
END ;
RETURN FALSE ;
END ;

IF fpuop.Operation = tst
THEN Weitermachen := TRUE ;
ELSE Weitermachen :=
TestRegVar (fpuop.Argument2,
fpuop.VarNum) ;
IF Weitermachen
THEN Weitermachen :=
NaechsterOperand()
ELSE FehlerMeldung (" Operand nicht
korrekt!"™)
RETURN FALSE ;
END ;
END ;
IF Weitermachen
THEN IF TestRegVar (fpuop.Argument3,
fpuop.Boolean)
THEN IF NaechsterOperand()
THEN IF NOT TestVgl()
THEN FehlerMeldung
("Vergleichstyp
nicht definiert!") ;
RETURN FALSE
END ;
END ;
ELSE FehlerMeldung (" Operand nicht
korrekt!") ;
RETURN FALSE ;
END ;
END ;
SucheEnde ;
RETURN TRUE ;
END OperandenIdentifizieren ;

PROCEDURE Syntaxpruefung ()
BEGIN
CASE fpuop.Operation OF
move : IF (fpuop.Argumentl = Var) AND
(fpuop.Argument2 = Var)

THEN FehlerMeldung(" Fmove immer
nur unter | Beteiligung
von Registern!")

RETURN FALSE ;

BOOLEAN ;

END |
IF (fpuop.Argument2 < Reg() OR
(fpuop .Argument2 > Reg7) OR
(fpuop.Argument3 < Reg() OR
(fpuop .Argument3 > Reg7)
THEN FehlerMeldung (" Fsincos
arbeitet nur mit |
Registern als Zielen!");
RETURN FALSE ;

sincos
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END |
cmp : IF (fpuop.Argument2 < Reg0) OR
(fpuop.Argument2 > Reg7)
THEN FehlerMeldung (" Der zweite
Operand muB | ein Register
sein!")
RETURN FALSE ;
ELSIF fpuop.Argument3 # Var
THEN FehlerMeldung (" Der dritte
Operand muB | eine BOOLEAN-
Variable sein!") ;
RETURN FALSE ;
END |
tst : IF fpuop.Argument3 # Var
THEN FehlerMeldung (" Der dritte
Operand muB | eine BOOLEAN-
Variable sein!")
RETURN FALSE ;
END |
ELSE IF fpuop.Argument3 # nouebg
THEN FehlerMeldung (" Die Operation
hat | zwei Operanden!")
RETURN FALSE ;
ELSIF (fpuop.Argument2 < Reg() OR
(fpuop.Argument2 > Reg7)
THEN FehlerMeldung (" Der Zieloperand
muB ein | Register sein!") ;
RETURN FALSE ;

END ;
END ;
IF fpuop.Operation = movecr
THEN IF (fpuop.VarNum[0] = "6") AND
(fpuop.VarNum[1l] > "3")
THEN FehlerMeldung (" Der ROM-Offset
ist zu groB8!") ;
RETURN FALSE ;
END ;
END ;

IF (fpuop.Argumentl = Num) AND
(fpuop .Extension = E)
THEN FehlerMeldung (" Zahlen haben maximal
| Double-Precision!") ;
RETURN FALSE ;
END ;
RETURN TRUE ;
END Syntaxpruefung ;

PROCEDURE IdentifiziereString(Zeile ARRAY OF
CHAR ; ZeigerZeile SHORTCARD ;
StringArray
ARRAY OF SMALLSTRING ;
ZeigerAnfang,
ZeigerEnde SHORTCARD)
SHORTCARD ;
VAR Zeigerl, Zeiger2 SHORTCARD ;
BEGIN
Zeigerl := ZeigerAnfang ;

WHILE NOT (Equal(Zeile, StringArray[Zeigerl],
ZeigerZeile, 0,
Length (StringArray([Zeigerl])) OR
(Zeigerl = ZeigerEnde)) DO
INC (Zeigerl) ;
END ;
IF Zeigerl # ZeigerEnde
THEN REPEAT
Zeiger2 :=
IdentifiziereString(Zeile,
ZeigerZeile, StringArray,

Zeigerl + 1, ZeigerEnde) ;
IF Length(StringArray[Zeiger2]) >
Length (StringArray[Zeigerl])
THEN Zeigerl := Zeiger2 ;
END ;
UNTIL Zeiger2 = ZeigerEnde ;
END ;
RETURN Zeigerl ;
END IdentifiziereString ;

PROCEDURE Equal (VAR sl, s2 ARRAY OF CHAR; pl,
P2, 1 : SHORTCARD) BOOLEAN ;
VAR Laengel, Laenge2 : SHORTCARD ;

BEGIN
IF 1 =0
THEN RETURN TRUE ; (* Immer gleich *)
END ; —
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652: Laengel := Length(sl) ; Laenge2 := 662: ELSE RETURN FALSE ;
Length (s2) ; 663: END ;
653: IF (pl + 1 - 1 > Laengel) OR (p2 + 1 - 1 > 664: END Equal ;
Laenge2) 665:
654: THEN RETURN FALSE ; (* Strings zu klein, 666: PROCEDURE ChIsLetter(ch: CHAR) : BOOLEAN ;
Absturzgefahr! *) 667: BEGIN .
655: END ; 668: IF ((ch >= "A") AND (ch <= "Z")) OR ((ch >=
656: "a") AND (ch <= "z"))
657: WHILE (1 > 0) AND (sl[pl+l-1] = s2[p2+1-1]) 669: THEN RETURN TRUE ;
DO 670: ELSE RETURN FALSE ;
658: 1 3= 1 = :L.; 6713 END ;
659: END ; 672: END ChIsLetter ;
660: IF 1 =0 673:
661: THEN RETURN TRUE ; 674: END Parser ;

Datajet 30 MB Harddisk ... DM 1099,00
Datajet 60 MB Harddisk .............ccccooeiieiiinenn, ..DM 1649,00

Turbo C mit Ass. + Source Debugger V2.0dt.. ..DM 348,00
95 Signum |l deutsch .. ; ..DM a.A.
..DM 39,00
.DM 79,00
..DM 399,00
..DM 299,00
..DM 1,49

Bed uns ot nichibs unmsglich ! 9

_— Infocom-Adventures Je

ab. 1) ‘Stuck Turbo St-Software Blitter V1.8 dt. ..

Einzelpreis 4.95 PC-Speed MS-DOS-Emulator V1 4.
BTX/VTX-Manager an DBTO03/AKustikk. df. .

N-N-Disk 3.5-ZDD ..............

ublic

PD fiir Atari ST oder PC Psion Chess .. ..DM 59,95
Gleich Info anfordern! tDbVirPg:ﬁtr gaic dt. . Bm ?8888

SbRe S Atmetrad 24-Nadeldracker LG 3500 di di DM 49900

R Megamax Modula Il dt. . .DM 309,00
o ARY . s o F Koslenlose Prospekte auch for Amaga und IBM von

Vorkasse / Scheck + 4 DM
Nachnahme ~ +6DM Niirnberger Str.23 8501 RoBtal CW TG Joachim Tiede

BergstraBe 13 - 7109 Roigheim
1
NSRS @MUT@ Tel/BTX 0 62 98/30 98 von 17-19 Uhr

SCSI-Festplatten zum Selbstbau!!
Festplatten-Kit (s. Abb.)

a» 548,-

Bestchend aus Metallgchiuse mit Platz fiir 2 Festplatten-
Laufwerke, Netzteil, Liifier, kompletter Kabel- undKleinteil-
satz, ICD- oder GE-SOFT-Hostadapter, Supersoftware und
deutschen ausfiihrlichen Handbiichern. Komplett montiert und
cinzeln getestet. Auch in Einzelteilen erhaltlich. Mit dem Kauf
cines Festplatten-Laufwerks kémmen Sic sich darm die
Festplatte Threr Wiinsche bauen. Wir haben cine grofic

Computer

Udo Bergmann GbR, Langestr. 78
4620 Castrop-Rauxel

TCI.: 0 23 05 / 8 54 07 ' - : Auswahl an SCSI-Festplatten-Laufwerken zu bieten. Soz.B.:

3 1/2 2DD-Disketten No Name ii
Quiuitioran s T 100 Stlick 3 1/2"-SEAGATE-SCSI-
'ackungen mit l_ etten: _ . :
SPEICHERERWEITERUNGEN: (nur solange der Vorrat reicht) 99 - NFes;p;atten Laufwerke:
Endlich sind sic da: dic Steckbaren (aufer fir MEGA 1)! -1,32,4 MB, 28 ms 629,
Mit superschmellen DRAMs. Volle Kompatibilitt! 24-Stunden Aufiragsannahme durch Anrufbantworter! ST 157 N-1, 48,6 MB, 28 ms 775,-
Telefonische Anfr: zu den iiblichen Geschiftszeiten!
woys20e s 1 MB 198,- Kl Brston siodt vt Prokmepfokonarer snsl Poaios ST 1096 N, 84 MB, 24 ms 998,-
und Versandkosten. Irrtiimer, Druckfehl d Licfe 5 '
520/1040/MEGA 1 auf 2 5 MB vorbehalten. Alle aufgefuhncr n W:n:: si;::i‘::ningcl;lg:::e A OO e RER AR
Warenzeichen.
ww. vsoA20r 4 MB 555,- SCSI-Speed Drive Festplatien, Wechselplatten und Streamer SPEED-Bridge 59 .
4 MB 999 (Hard & Soft A. Herberg) sowie simtliche Computerperiphe- d
520/1040/MEGA 1 auf g gi: a.A.! Bitte fordern Sie unseren neuen Hardware- oder (Zum sieckbaren Einbau von PC-SPEED)
oftware-Katalog an!

Hindleranfragen und -angebote willkornmen!
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* unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

Wer gezielt einkauft und Public Domain Software eines bestimmten Themen-
bereiches bevorzugt, wird sich Uber die hier vorgestellten PD-Pakete besonders
freuen. PD-Pool Anbieter haben die "Top Tausend” Bestenliste aus der PD-
Szene Zeitschrift zum AnlaB genommen und daraus einige attraktive Programm-
sammlungen zusammengestellt. Weitere Pakete werden folgen. Mehr dariiber
lesen Sie in PD-Szene: Jetzt mit 68 Seiten, Ihr PD-Pool Anbieter hat sie.

Top 1000 - Multipaket (5 Disks, s/w) DM 39,-"

Der richtige Einstieg: Minitext 2.3 e Letter 2.0 - zum Briefe-
schreiben e Filter « PD-Text 2 e Profitext ¢ ST-Writer 1.75 o
Phraser » Autocopy e Bit 3.5 * Fastcopy 3.0 ¢« Copy_FMT e
D_COPY 1.91 e Diskaux  Filecopy ® HYPCOPY e M-Copy
87 = Datebook e Diskinfo ¢ Emula 5.1 - der Mono-/Farb-
emulator ¢ FREEMEM e Fileselect e Kalender ¢ Maustreiber
* Monomon ® Mauspos ® Retten HD ® Setz_Uhr  Switcher e
Protect - Virenschutz fir die Festplatte e Sagrotan 4.14 -
beliebter Virenkiller ¢ Virentod ¢ VCS-Kill « VSCOPE e
Adressdatei ® Adressle « ADR-2 ¢ Adressmanager etc ...

Top 1019 - Desktop Accessories DM 39,-°

Alle ACCs aus der PD-Szene: Accload » ACC Loader 2.1 ¢
Adress ¢ Alarms e Bic Macc # Bit 3.5 » Calculator ¢ Calen-
dar ® Change-ACC ¢ Clipboard ® Code ¢ CLI ® Deskuhr
Diskutil ® Drupatch ® DTA e Filedump ¢ Hardcopy + Clock e
Helfer ¢ HEX-Calc e Intersect e Janine ¢ JJ-Load e
Keyboard ¢ Key Help ¢ Last Word ¢ Lock e Manager e
MB_Uhr ¢ MS_DOS Step ® Multi-Acc ® Musik ® NEC_Code
P6 e Notizblock ¢ Oki-Init ® Privat Eye e Protect ¢ RAMdisk
Backup ¢ Remember ¢ Schieber ¢ Screen Save ¢ Simple
Solitaire ® ST Klick ® Telefon ® Terminkartei ¢ Terminplaner
TI 59 « Umlaut « Weck-Acc » Werkzeugkiste ® Word 400

Top 1008 - Lernprogramme DM 49,-’
Lernpaket fir Vokabeln, Mathematik, Geografie, Fihrer-
schein und einige exotische Wissensgebiete. 7 Disketten,
doppelseitig formatiert und gefiillt mit den besten
Programmen aus der PD-Szene: Atarus ® Ausland ¢ Brain e
Bruchrechnen ¢« CW-Trainer ® ECS e Erdkunde e Fakultat e
Fuhrerschein ¢ Genius 2 ¢ Geograph e Globus e History e
Hypervoc e Kidprogramme e Koch e Kopfrechnen e
Letterator e Life » Lineare Algebra ¢ Midi Pauk e Periode
Quicklearn = Schlange ® STrans 1.2 - mit 7800 Vokabeln e
Type 3 » Vokabel » Vokav plus ®* Wirtschaftsrechnen etc ...

Grafik - Power 1 DM 18,-"

Das Super-Paket fiir alle die sich mit Grafik, Design und DTP
beschéftigen: Little Painter 4.32: Hat alle Features, die man
zum Bearbeiten und Erstellen von Bildern benctigt. e
Convert: Ubertragt Bilder von einem Format in viele andere.
e Printing Press V3.03: Verfiigt iber umfangreiche
Gestaltungs- und Druckmaglichkeiten fiir Briefkopfe, Poster,
Disklabels, Banner, Briefumschlage und GruBkarten. Arbeitet
mit 9- und 24-Nadlern von Epson und NEC. e Printing Press
Picturedisk 00t Diese Erweiterungsdiskette enthalt viele
GruBkarten und Bildblocks fur Printing Press 3.03

Top 1091 - Spiele (s/w) DM 69,-°
Spielpaket flir den Monochrommonitor. 10 Disketten, doppel-
seitig formatiert und geflllt mit den besten Action-,
Strategie-, Denk- und Geschicklichkeitsspielen aus der PD-
Szene: 12. Jahrhundert o Airline Manager ¢ Alea ® Anno 1700
e Ball » Ballerburg e Billard ¢ Collums ¢ Doppelkopf ¢ EAT e
Empire Maps e Feuerwehr e Hotelier e Isola e Lander e
Metropol ¢ Minenfeld ¢ Minigolf e Mirakel ¢ Motodrom e
Niemals e Northcott e Oko-Reforger e Panik ¢ PD-Eden e
Pentimo ¢ Play Me ¢ Ramses e Ratte » Roulette » Soko
Soliaire e Tangran e Teleborse # Tritris und noch viel mehr ...

Signum - Power 2 DM 20,-"

Enthélt Utilities, Fonts und Grafiken fiir Signum-Anwender:
SNAPFONT: Das Font-/Grafik-Interface wandelt Bilder in
Fonts fiir 9- und 24-Nadeldrucker ¢ Bigfont & Turnpic:
Erstellt groBe Uberschriften aus Signum-Fonts. Als Bild
gespeichert, konnen die Headlines in vielen Programmen
verwendet werden. ¢ CHsets-Fi & Suchsets: Ermittelt
samtliche Fonts, die in einem SDO verwendet wurden. e
SigShell: Fiir die wichtigsten Programme. ¢ SigHelp: ACC-
Leiste fur Hardcopies. « Masstab & Vorlage: Bemassung in
cm. e Clip-Art aus verschiedenen Themenbereichen

Top 1092 - Spiele (f) DM 69,-

Spielpaket fir den Farbmonitor. 10 Disketten, doppelseitig
formatiert und geflillt mit den besten Action-, Strategie-,
Denk- und Geschicklichkeitsspielen aus der PD-Szene: Adel
* Alien Blockade e Ascot ® Azarian e Biker - Motorradspiel
Canfield & Klondike - Patiencen ¢ Celestial Cesars ¢« DG.DB
2 o Darts ¢ Droid » Dungeon Master Save-Disk mit neuen
Levels ¢ Drachen e Hellfire e Imperium - sehr komplexes
Strategiespiel ® Queboid - fur Joystickkunstler ¢ Space War
* Stone Age ¢ Thonatos - Tron-Variante e Two-Game und
mehr ..! Lassen Sie sich uberraschen!

Midi - Power 3 DM 12,-°

Das Paket fir alle, die auf dem ST Musik machen. 32-Track:
32-Spur Sequencer. ® AMI: Uber Algorithmen entsteht Musik
e BWSOUND: Zum Erstellen und abspielen eigener Sounds.
Mit Soundbibliothek. « D-50PD: Ubertragen und Speichern
von Soundb&anken mit Roland D50. » DX210ver: Editor fiir
Yamaha DX21, DX27 und DX100. » ESQUIZIT: ESQ-1 Library
mit vielen Features ¢ EZSEQ (f): Leicht bedienbarer
Sequencer mit enormen Funktionen e FB-01 Editor fiir
YAMAHA FB-01 e Freedrum 2: Schlagzeug-Synthi mit zwei
Soundlibrary ¢ MUSIC: Zum Komponieren & Notendruck.

Top 1018 - Utilities DM 39,-°

Funf Disketten mit den besten Utilites aus der PD-Szene:
50/60 HZ Monitorumschaltung e ASCI-ED e AUTO-
Selector « Autocopy ¢ Automat e Autoverify e Bit 3.5 o
BOOTKONF e Bootwahler « BOOT-DEF ¢ CMDSVR e
Datasave e Desk-Pic ¢ Desk Switcher ¢ DIR-Analyse e
Diskaux ¢ Disk Engineer # Disk Speed « Emula 5.1 ¢ Filecode
¢ Goodview: Bildschirmlupe ¢ Hard-Inf « HD-Info e LO-MI-HI e
Maboot ® Maustreiber  Quick-Index ¢ Quick ST  Recover
¢ Rescue ¢ Slow-Down ¢ Speeder e Super-File-Copy e
Sweep ¢ Total Delete ® TREE Pack: Archivierungsprogramm
¢ VirusScope ® XDIRLIST und noch einiges mehr...

Wissenschaft - Power 4 DM 35,-"
Analy-ST: Funktionsplot, Ableitungen, Integralfunktionen,
Flachen- und Nullstellenberechnung und Ubernahme der
Daten in jede Textverarbeitung ¢ Funcalc ¢ Plotter e Plot-it e
3D-Plot & Carpet ¢ Diskret ® Dreieck: Berechnet aus drei
typischen Werten eines Dreiecks alle anderen e Korper e
Matrix e Statist ® Molekul « Chemie ¢ Laborant: Identifiziert
bis zu 90% aller anorganischen Verbindungen e Translator:
Ubersetzungshilfe mit 8000 Vokabeln e V-Crack e
Wordtrainer & Voktrainer ¢ Geograph & Welt: Erdkunde-
Lernprogramme ¢ Globus e Klima e Littleprof: Mathepauker

Alle hier vorgestellten PD-Pakete erhalten Sie bei dem

PD-Pool Anbieter in Ihrer Nahe. Bitte umblattern ...
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Die Weltraum Odyssee von
Markus Kronenberg versetzt Sie an
Bord eines Raumschiffes, dessen
Steuerung infolge einer Kollision
blockiert ist. Beschadigtes Fracht-
gut, defekte Bordcomputer und
blockierte Zugange stellen den
Starship-Captain vor eine neuve
und interessante Aufgabe. Netter
Sound, ansprechende Grafik und
das neue Befehlssystern machen
die Weltraum Odysee zu einem
GenuB fOr Adventure-Freunde. Auf
einen echten Parser und die damit
verbundenen Verstndigungs-
probleme wurde zugunsten einer
leicht erlernbaren Kommando-
struktur verzichtet. Das Programm
spricht deutsch! (f, MB).

AORIST wurde zum Erlernen
griechischer Vokabeln entwickelt:
Ein Zeichensatz mit samilichen
Akzentkombinationen ist Uber die
Tastatur erreichbar. AORIST ver-
waltet Vokabeln in  mehreren
Formen - z. B. Genitiv oder starker
Aorist, etc. = und mit mehreren
Bedeutungen in der Ubersetzung.
Mit dem Programm erstellte

Vokabellisten kénnen in Signum!
verarbeitet werden (s/w, MB)

Kopf alat

Kopfsalat hilft Probleme beim
Kopfrechnen zu beseitigen. Das
kleine lernprogramm arbeitet in
drei  Schwierigkeitsstufen,  von
denen die letzte wohl nur fOr
RechenkUnstler gedacht ist (s/w).

Memoria testet |hr Gedachtnis: 9
Zahlentelder werden in wechseln-

der Reihenfolge aktfiviert und
mussen per Mausklick nachge-
spielt werden (s/w).

Desh File Sor.

Risky ist eine schéne Variante
des beliebten Eroberungsspiels,
von dem es sich - dank neuer
Karten - deutlich abhebt. DaB der
Programmautor die Kanarischen
Inseln zum  Schauplatz des
Konflikts macht, 1aBt den Spieler
an Touristenstrome und  Sand-
burgen denken. Weitere Karten
kénnen mit dem eingebauten
Editor hergestellt werden, aller-
dings werden hier hollandische
Sprachkenntnisse vom  Spieler
verlangt (s/w, MB).
' e - o P———— e ]
& ves Ternens/ und Fathrmsf@z.
Hogar uil#bey deme groben
8 Bildungs ¢ fiue Johuspros =
4 grammo Des hothlobliden j
+ Doktoris Dhyelmi # (¢
% + finno 1990 L) H
Allgemeinbildung will das Quiz-
programm Dr. Schelm unters
Volk bringen. Die vorliegenden
Demo-Version ist im Abfrageteil
auf “Alle Wissensgebiete” und “30
Fragen” begrenzt, was dem Spiel-
spaB jedoch keinen Abbruch tut
Dr. Schelm kommentiert die Ant-
worten mal geistreich-humorvoll,
mal lehrreich (s/w, MB)

Belldrop der Lagerarbeiter soll in
Khan mehrere Container an die
dafir vorgesehenen lagerplatze
verschieben level fur Llevel
arbeitet er seinem Ziel entgegen
Ob es ein Ende gibt, hdngt auch
vom Spieler ab, der mit dem
internen Editor zusétzliche Levels
entwerfen kann (f, J)

Auf der Riickkehr von XOR
wird das Raumschiff PIONEER 3 in
heftige Gefechte verwickelt. Wer
die Wellen feindlicher Raumschiffe
meistert, muB die PIONEER nur

gespart.

Software zeigt

wunsche zuruck.

Die "23"

noch durch den Asteroidengurtel
stevern (f. J).

Truzzi ist scharf auf Diamanten, die
er in Zyklop entdeckt hat Mit
jedem aufgesammelten  Stein
wdchst die Freude und damit
auch die Geschwindigkeit mit der
sich unser kleiner Held auf die
Suche nach weiteren Diamanten
macht. Der Spieler hat dabei alle
MUhe, gefdhrliche Hindernisse zu
umgehen (1, J)

Xenotron gibt dem Spieler nur
ein leben, in dem er sich gegen
zahlreiche Angriffswellen durch-
setzen muB (f, J).

Heiko Gemmels PAD versucht die
Vorteile bekannter Malprogram-
me mit neuen Funktionen zu
verbinden. Wichtigste Neuerung:
PAD verarbeitet Bilder aller ge-
bréuchlichen ST-Formate, darunter
auch Farbbilder, IMG- und Block-
format (s/w).

ARADEMO :zeigt |hnen die
faszinierende Welt des Arabesque
Das Programm verbindet Raster-
und Vektorgrafik, ist dabei aber
erstaunlich einfach in der Hand-

Besonderheiten:
f = Lauft nur in Farbe
siw = Lauft nur monochrom
E?O = Lauft auch mit Emula 51
von Diskette 2090.
= in englischer Sprache

= Joystick notwendig
=IMB RAM erforderlich

= Shareware

= GFA-Quellcode liegt bei
= Kontaktkarte eingebaut

deutlicher
2000er Serie und damit die doppelseitige PD-
Diskette gibt, nuizen immer mehr PD-Autoren den
vorhandenen Speicherplatz bis zur Grenze aus.
Da wird nicht an Grafik- und Soundqualitat

Die zunehmende Professionalitat der
sich auch
Leveleditoren und zusatzliche Spielpldne gehdren
wie selbstverstandlich zum Lieferumfang und
geben dem Spiel besonderen Reiz. Wie stark der
PD-Anwender bei
nimmt, zeigt sich gerade in lefzter Zeit: Updates
und komplett Uberarbeitete Upgrades beliebter
PD-Software gehen immer Ofter auf Kunden-

dieser

ab. Seitdem es die

Der Trend zum GroBprogramm zeichnet sich
immer

PD-
im Spielebereich:

Entwicklung EinfluB

Mit freundlichen GriBen,

habung. Arabesque |Guft auf allen
ATARI ST mit mindestens IMB
Speicher (viel Speicher - viel Bild),
doppelseitigem Diskettenlaufwerk
und SMI24. Druck wird auf alles
ausgeiubt, was 9 - oder 24 Nadeln
hat, bzw. durch eine ATARI oder
HP-kompatiblen Laserstrahl ge-
schwarzt wird (@uch im Demo ist
der Ausdruck méglich!). Das
Bedienungskonzept geht davon
aus, dal mit der linken Maustaste
Funktionen ausgewdhlt und aus-
geflhrt werden. Mit der rechten
Maustaste werden Parameter-
einstellungen aufgerufen, bzw.
Funktionen abgebrochen

Clip-Art 11 enthalt Raster- und
Vektorgrafiken im PAC-, bzw.
CVG-Format von Calamus.

In der Adventure-Werkstatt
werden umfangreiche Abenteuer
erstellt, ohne daB dafur besondere

Programmierkenntnisse  erforder-
lich sind. Das Programm bietet
viele interessante Moglichkeiten:
Eigene Titelmusik und Titelbild,
internes Grafik- und Soundpro-
gramm, Aktion auf dem Bild-
schirm (Objekte verschwinden,
Turen &ffnen sich wirklich ..), Zeit-
und Befehlsfallen, ndahere Unter-
suchung von Objekten, Folge-

befehle und vieles mehr (f. MB)

Der Vokabeltrainer MNEMOS
verfogt Uber 20 Lektionen mit
Vokabeln in Deutsch, Englisch und



Franzosisch. Bel frel wahlbarer Ab-
fragerichtung kann beispielsweise
der Ubersetzungsmodus Englisch/
Franzosisch  eingestellt  werden:
Eine echte Herausforderung fur
Sprachstudenten.  Umfangreiche
Druckertreiber und eine Online-
Hilfe sind vorhanden (s/w, MB)

Drucken ist Einstellungssache: Das
Accessory setLQ500 hilft (s/w).
Farbtext schreibt auf dem
Farbmonitor in mittlerer Auflésung.
Neben den Ublichen Textfunk-
tionen enthdalt das Programm von
Christina von Keitz noch séamtliche
Blockoperationen, eine interne
Druckeranpassungshilfe, Taschen-
rechner und Karteikasten (f).
Christoph Bartholme legt mit dem
Idealist 2.0 eine erheblich er-
weiterte Version seines Spalten-
druckers vor. Menoeinfrdge und
Parametereinstellungen kénnen
nun Uber die Tastatur bedient und

in Form einer Anpassungsdatei
gespeichert werden. Dreispaltiger
Ausdruck ist méglich, ein “Nano™-
Zeichensatz bringt noch mehr Text
zu Papier (s/w).

Lis Bater fean
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IMX Liga 20 verwaltet Sport-
ligen mit 20 Mannschaften und
500 Partien pro Saison, 999 Toren
pro Spiel und 128 Runden pro
Meisterschaft. Die Ausgabe aller
Daten erfolgt auf Bildschirm,
Drucker oder Diskette. IMX erstellt
Toto-Tips, aktuelle Tabellen und
solche von frUheren Spieltagen.
Statistikfunktionen und grafische
Darstellungen ermoglichen eine
umfassende Auswertung der
Mannschaftsleistung, bis hin zur

Publikation in Signum!, Calamus
und ahnlichen Programmen. Das
Shareware-Produkt wird stdndig
erweitert (MB).

Sweep 23 sucht und Iéscht un-
erwunschte Dateien von Diskette
oder Festplatte: Das Programm ist
bei der Pflege Ihres Daten-
bestands von groBem Nutzen.
Sweep wird Uber eine Dialogbox
bedient, deren Elemente sich
weitgehend selbst erklaren. Die
vorliegende Update-Version st
noch komfortabler geworden.

BUCKARLIUNE
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Firnennane

wanle aus? Il

Fibumat - PD 29 ist ein Arbeits—
mittel, mit dem Klein- und Mittel-

betriebe alle notwendigen Buch-
haltungsaufgaben bis hin  zur
Bilanzierung abwickeln. Einzige
Einschrénkung: Maximal 1200
Buchungen pro Jahr sind moglich.
Unternehmen mit einem Jahres-
umsatz bis etwa 500.000,- DM
sollten damit ohne Probleme
arbeiten kénnen (s/w).

Sratische

Ralageentuicklang

AktienStar || wurde fir den
kleineren Aktionar entwickelt, der
sein Aktienpaket auf einfache und
schnelle Weise verwalten mochte.
Nach Eingabe der Kursdaten wird
die Anlageentwicklung grafisch
dargestellt: Grafiken kénnen zur
spateren Weiterverarbeitung ab-
gespeichert werden (s/w).

PD-Pool sucht noch einige gute Programme zur Verdffentlichung
auf den Disketten 2131 - 2140. Die Vorstellung erfolgt gleich-
zeitig in mehreren groBen ST- und PD-Zeitschriften.

PD-Szene schon gelesen?

Jetzt mit 68 Seiten. Jeden Monat neu, bei lhrem PD-Pool-Hindler.

exklusiv bei folgenden PD-An

Die vorgestelliten Disketten erhalten Si

Elektronikv. Michiels
Leloh 24

4056 Schwalmtal
02163 / 4187

IDL Software
LagerstraBe 11
6100 Darmstadt 13
06151/ 58912

Peter Gerstenberg
KafkastraBe 48
8000 Minchen 83
089 /6377309

HD-Computertechnik
Pankstr. 42

1000 Berlin 65
030/ 4657028-29

V.U. - Volker Uecker
Hohenkamp 2

2308 Preetz

04342 / 83842

ST Profi-Partner
Monkhofer Weg 126
2400 Libeck

Tel: 0451/505367

Weeske Computer
Potsdamer Ring 10
7150 Backnang

07191/ 1528-29 od. 60076
T.S. Service

Szemere Hard&Software
SchleiBheimer 127, 8 Ml 40
089 / 3089408

Robert Rehrl PD
Stettenerweg 8
8221 Teisendorf
08666 / 6249

Schick EDV-Systeme
HauptstraBBe 32a
8542 Roth

Intersoft * (Uriaue: uli's0)
Nohlstr. 76

4200 Oberhausen 1
0208 / 809014

Computer Treff
Nettelbeckstr. 12
6200 Wiesbaden
06121/ 404302

=PD-Express= J. Rangnow
Ittinger StraBe 45

7519 Eppingen-Richen
07262 / 5131 (ab 17 Uhr)

ALPHACOPY Th. Baumann
Postfach 2161

6370 Oberursel/Ts.
06171/ 22221

Schreiber Software
Josefstr. 27

5120 Herzogenrath
02406 / 3223

Duffner’s PD-Center
Ritterstr. 6
7833 Endingen a.K.

T.U.M.-Soft&Hardware
07642 / 3875 od. 3739

Hauptstr. 67
2905 Edewecht

04405 / 6809 LOGITEAM KREATIV-Software SW-Software 09171/ 5068-59
= Kolner StraBe 132 Oberwiirzbacher Str. 10 B
H&S Wohlfahristitter X eethovenstr. 10 ~ 3 ¥
Irenenstr, 76¢ 5210 Troisdorf 6676 Mandelbachtal 7938 Oberdischingen e b Softservice
4000 Diisseldorf 30 02241/ 71897 06803/3850 07305 / 8325 Houtotannend
0211/ 429876 A-6912 Horbranz
EU-SOFT Peter Weber Computer Software Markert LAUTERBACH-Soft
OHST-Software ware g
Balbachtalstr. 71 PDST - Michael TWRDY
Nelkenstr. 2 Josefstrafe 11 570 e B Josephsplatz 3 Kegelgasse 40/1/20

4053 Jiichen 2 5350 Euskirchen 8000 Miinchen 40 A-1030 Wien
02164 / 7898 02251/ 73831 09343 / 3854 089 / 2722377 0222 / 75-27-212

[] Diskpreis: DM 8,- *
[I 6S 60,- -

Scheck Uber DM liegt bei, ich erhalte die Ware verpackungs-
und versandkostenfrei (Ausland: Bitte Euroscheck in der Landeswahrung des Handlers)

Per Nachnahme. Nur Inland!

(zuziglich DM 6,- Nachnahmegebiihr). * unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

2001 feon 2021 f2031 2041 2061 207 2081 2091 [|201 J2m |2z PD-Pakete
2oo2j2012 | 20222032 | 2042f|2052 | 2062] 2072 | 2082 | 2092|2102 |22 |2i22 | | T Top 1000 DM 3S- Lieferung an meine Adresse:
[] Top1008 DM49-"
2003)2013 | 2023)2033 | 20432053 2063) 2073 J2083 | 2093|2103 213 2123 %
] Top 1091 DM 69.-
20042014 | 20242034 ) 20442054 2064] 2074 §2084) 2094|2104 J2n4 2124 [] Top1092 DM69.-"
[] Top1018 DM 3Q-"
200542015 | 2025§2035 | 2045 2055 2065} 2075 2085 2095|2105 Jans 2125 l
[] Top1019 DM 39-
20042016 | 202642036 | 20462056 2066] 2076 J2086] 2096 [| 2106 J2116  |2126 [] Power1 DM18-"
2007J2017 | 2027|2037 § 2047 §2057 2067 | 2077 f2087 2097 [|2107 Jauz Ja127 LliPawee= « [OM20.
] Power3 DM12-"
2008j2018 [ 20282038 | 2048)| 2058 | 2068 2078 f2088 | 2098|2108 218 2128 [] Power4 DM35-"
2009j2019 | 2029)2039 2055 | 2069 2079 | 2089 | 2099|2109 J2n9 J2129 Eine Inhaltsiibersicht der
Pakete finden Sie auf der
2010 J2020] 203c] 2049 206f 2070] 208 209 2100|210 J2120 f2130 vorangagrngenen Heite:

SIC 6/90

Gewiinschte Disketten ankreuzen und Bestellschein an einen der oben angegebenen Anbieter einsenden.



Datenfernubertragung

DFU

Interne Anweisungen

Der Redaktion ist es gelungen, eine in-
nerbetriebliche Mitteilung der Deut-
schen Bundespost zu ergattern. Sie
wurde am 13.11.1989 von der Ober-
postdirektion Hannover/Braun-
schweig unter dem Zeichen 28-2 B
3531-141/88 an sechs verschiedene
Fernmeldeamter (die wir hier nicht
nennen konnen) geschickt und tragt
den Betreff*Angebliche Freigabein be-
zug auf das AnschlieBen postalisch
nicht genehmigter Telefone, Modems
usw.durch das rechtskriftige Urteil des
Landgerichts Hannover vom 19.10.89
gegen einen Journalisten™.

Die innerbetricbliche Anweisung zeigt
eindeutig, wie sich die Fernmeldedmter
nach dem giiltigen Gerichtsurteil des
Landgerichts Hannover verhalten sollen.
Dabei bezieht sich der Absender des
Briefs auf den damals aufgebauschten Fall
des Journalisten Kemmer, derein Taiwan-
Telefon und ein Modem angeschlossen
hatte und vor dem Landgericht Hannover
freigesprochen wurde. Nach Angaben der
Post ist es weiterhin nicht zulissig, nicht
genchmigte Modems anzuschlie3en:
“Nach §15 Abs. 1 FAG wird bestraft, wer
entgegen den Vorschriften des FAG eine
Fernmeldeanlage errichtet oder betreibt.
Mit der Anschliefung nicht zugelassener
Endeinrichtungen an das offentliche Netz
wird nach stindiger Rechtsprechung und
herrschender Meinung in der Literatur
eine Fernmeldeanlage unzuliissig errich-
tet. Hieran éndert auch die mit dem Post-
strukturgesetz geschaffene Liberalisie-
rung des Fernmeldebereichs nichts, denn
auch §1 Abs. 3 FAG hiilt ausdriicklich am
Erfordernis der Zulassung fest. Dem ent-
spricht. daBl nach §168 Abs. 2 TKO End-
einrichtungen zugelassen sein miissen.
Dabeiist nach derzeitiger Rechtslage auch
unter Beriicksichtigung des EG-Rechts
nicht ausreichend, dalB} das Geriit im Aus-
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land zugelassen ist. Erforderlich ist nach
wie vor die nationale Zulassung durch das
Z7F (§4 FZulV). (...) Eine dariiber hinaus-
gehende EG-Richtlinie, wonach die Zu-
lassung in einem EG-Mitgliedsstaat auch
in den anderen EG-Staaten Giiltigkeit hat,
wird zwar angestrebt. gibt es jedoch der-
zeit noch nicht. Auch die Entscheidung
des Bundesverfassungsgerichts vom
22.06.88, wonach §15 Abs. 2a FAG fiir
verfassungswidrig erachtet wurde. steht
der Strafbarkeit der AnschlieBung nicht
zugelassener Geriite nicht entgegen. da
dieses Urteil den Straftatbestand des §15
Abs. | FAG unberiihrt 1df3t.” Dem Inhalt
dieses Briefs ist nichts mehr hinzuzuset-
zen, er diirfte die Rechtslage und den
Stand der Post eindeutig belegen. Trotz-
dem weiterhin viel SpaB bei der DFU!

Datex-P
wurde aufgefrischt

Unglaublich aber wahr: Seitdem 1.1.1990
bietet die DBP Telekom Datex P-PADs
auch mit 2400 Baud an - in den Tagen der
19200 Baud-Modems wahrhaft eine tech-
nologische Wunderleistung! Durch diese
Neuerung wird die DBP Telekom wieder
ein kleines Stiick “konkurrenz fihiger.
Die Nummern der verfiigbaren PADs fin-
den Sie in unserer Tabelle.

Weiterhin seit dem 1.1.1990 geiindert
wurde die Moglichkeit, sein PaBwort ohne
Hilfe eines beamteten Postlers und viel
Briefverkehrzudndern. Die Prozedur geht
folgendermalien vor sich:

(1)Datex P-Rufnummer des Paliwortiin-
derungssystems eingeben:
45010019000 oder 45020029000

darauthin kommt die Meldung

Datex P: Verbindung hergestellt mit ....

(2)Eingangsdialog. Das System meldet
sich mit
DATEX-P-Teilnehmerkennungssystem
der Deutschen Bundespost TELEKOM

und fordert den Benutzer auf, sich vorzu-

stellen.

>> Bitte Teilnehmerkennung Teil A einge-
ben: DAAAAA

>> Bitte Teilnehmerkennung Teil B einge-
ben: HHHHHH

Eingabe bitte: (? gibt Ihnen eine Uber-
sicht (iber die moglichen Befehle)

>>

Jetzt konnen Sie folgende Befehle einge-
ben:

1: Andern des PaBworts

2: Informationen zur Teilnehmerkennung
3: Ende des Dialogs mit dem System

?: Hilfe

Alles weitere ist selbsterkldrend und leicht
zu durchschauen. Keep hacking!

AnschluB eines Modems

Immer noch erreichen die Redaktion Brie-
fe, in denen der Anschluf} eines Modems
erfragt wird. Fiiralle Neugierigen hieralso
noch einmal eine komplette Bauanleitung
zum AnschluB eines Modems an eine
Zweidraht-Telefonanlage. Mitteilung fiir
Abmahnfirmen und die DBP Telekom:
Der Anschluly eines nicht zugelassenen
Modems an das offentliche Fernsprech-
netz ist stratbar!

Schrauben Sie die Anschlufidose Thres
Telefons oder das Telefon selbst auf. Im
Telefon sehen Sie meistens eine vorsint-
flutliche Platine, in der Anschlulidose
zwei Kabel. Sollten Sie das Modem direkt
an der AnschluBdose anschliellen wollen,
brauchen Sie nur die beiden Kabel, die aus
der Wand kommen und zum Anschluf3ka-



bel gehen. Schrauben Sie sie ab. Die
schlechtere, aber auch mogliche Methode
ist, das Modem direkt an das Telefon
anzuschlieben. Das Anschlulikabel, das
von der AnschluBdose kommt, beinhaltet
vier Kabel. Von diesen Kabeln bendtigen
Sie das weile und das braune. Nehmen Sie
also den Plastikstecker ab und losen Sie
das weille und braune Kabel aus der Pla-
stikverankerung. Nun nehmen Sie das
RJ11-AnschluBBkabel, das mit dem Mo-
dem mitgeliefert wurde, und schneiden
einen der beiden daran befestigten Stecker
ab. Trennen Sie die Ummantelung ab und
legen Sie die vier im Strang enthaltenen
Litzen ab. Von diesen bendtigen Sie nur
das griine und das rote, die anderen beiden
konnen Sie bedenkenlos kappen, sie sto-
ren nur. Isolieren Sie die Enden der beiden
Kabel soweit ab, daf sie, je nach Verfah-
rensweise, in die Anschlufidose bzw. in
das Telefon gesteckt werden konnen. Nun
konnen Sie die beiden Enden des Modem-
kabels mit den zuvor freigelegten Enden
verbinden. Welches Kabel dabei an wel-
ches angeschlossen wird, ist gleichgiiltig -
Zweidrahtanlagen arbeiten mit Wechsel-
strom.

Eine elegantere Losung ist, sich einen
Wechselstecker zu kaufen, der in vielen
Kaufhidusern oder direkt bei Threm Mo-
dem-Hiindler erhiiltlich ist. Diesen Stek-
ker konnen Sie in die Telefonbuchse stek-
ken. auf dem Stecker selbstisteine Buchse
zum  Anschluf3 des RI11-Kabels. Die
Vorteile liegen auf der Hand: Zum einen
miissen Sie das schone Kabel nicht zer-
schnippeln, Sie konnen das Modem auch
zu einem Freund transportieren und dort
anschlieBen. und Sie kénnen das Modem
in dringenden Fillen sehr schnell aus der
AnschluBdose entfernen.

Gelockerte
Bestimmungen

Ab dem 1.7. diirfen auch Telefone von
Fremdherstellern an das heimische Tele-
fonnetz angeschlossen werden. Dies wird
moglich durch die Neustrukturierung der
Postund die damit verbundenen Gesetzes-
dnderungen. Trotz neuer Bestimmungen
hat die DBP Telekom weiterhin gut la-
chen: Das anzuschliefende Telefon mul3
weiterhin eine Zulassung des Zentralamts
fiir Zulassungen im Fernmeldewesen
haben und diirfte damit wesentlich teurer
sein, als man sich das wiinschen wiirde.
Um Geriichten vorzubeugen: Bei Mo-
dems wurden die Bestimmungen nicht
gelockert. Die Regelung ab dem 1.7. be-
zieht sich lediglich auf Telefone. Alle
DFU-Freaks werden leider noch eine un-

DFU

Vermittlungsstelle Onkz AnschluBnummern fir Baud-Rate
Datex-P (Vorwahl) 300 1200 1200/75 2400
Augsburg 0821 36791 36781 36761 =
Berlin 030 240001 240081 240061 240211
Bielefeld 0521 59011 59021 59041 =
Bremen 0421 170131 14291 15077 -
Dortmund 0231 57011 52011 52081 -
Dusseldorf 0211 329318 8631 320748 134533
Essen 0201 787051 791021 793003 -
Frankfurt 069 20281 20291 20201 20251
Hamburg 040 441231 441261 441281 441291
Hannover 0511 326651 327481 327591 548181
Karlsruhe 0721 60241 60381 60581 -
Koln 0221 2911 2931 2951 2971
Mannheim 0621 409085 39941 39951 =
Miinchen 089 228730 228630 228758 299978
Niurnberg 0911 20571 20541 20501 66051
Tabelle : Saarbriicken 0681 810011 810031 810061 810081
Die Datex P- Stuttgart 0711 299171 299061 299291 870321
Wiesbaden 06121 36011 36041 36081 e
Rufnummern

bestimmte Zeit warten miissen, bis sie an
der Reihe sind. Genaue Aussagen waren
auch auf der CeBIT nicht erhiltlich. Spi-
testens am 1.1.1993 soll es aber endlich so
weitsein, dalb grundsitzlichauch Modems
betrieben werden diirfen, die in einem
beliebigen EG-Land bereits eine Zulas-
sung besitzen. Darunter fallen z.B. Mo-
dems der Marke BEST, Datatronics oder
Lightspeed. Trotzdem wird jedoch auch
fiir die in anderen EG-Liandern zugelasse-
nen Gerite weiterhin eine ZZF-Zulassung
notig sein, da nicht jeder EG-Partner die
gleichen Zulassungsbestimmungen hat -
zur Zulassung in Deutschland miissen
dann lediglich die noch nicht getesteten
Kriterien beurteilt werden.

Adapter und Filter

Welcher 2400 Baud-User hat sich noch
nicht iiber die #rgerlichen Storzeichen
gedrgert, die der Gebiihrenzihler-Impuls
der DBP Telekom verursacht (16 KHz-
Signal)? Wirre Zeichen, die sich iiber den
gesamten Bildschirm erstrecken, oder
Modems, die grundlos auflegen, gehoren
ab sofort der Vergangenheit an. Die Kieler
Firma Telekommunikation Kaben Riis
(TKR) bietet ab sofort Filter fiir den sto-
renden Impuls an, die einfach nur auf die
Anschluldose aufgesteckt werden miis-
sen. Anderanderen Seite des Filters befin-
det sich eine Buchse fiir die allen Modems
mitgelieferten RJ11-Stecker, in die das
Modemkabel nur noch eingesteckt wer-
den muB. Der Adapter inklusive Gebiih-
renimpulsfilter kostet DM 29,80, die Aus-
fithrung ohne Filter kostet lediglich DM
10,50.

Bezugsquelle:

Telekommunikation Kaben Riis (TKR)
Projensdorfer Strafie 14

2300 Kiel

Tel. (0431) 337881

Redaktionsgeflister

In letzter Zeit hort man immer wieder das
Gerticht, die DBP Telekom werde in nich-
ster Zeit ein Courier HST-Modem mit
Zulassung fiir DM 60,- pro Monat anbie-
ten. Vergessen Sie das Geriicht, es stimmt
nicht: Ein Mitarbeiter der FTZ in Darm-
stadt beantwortete die Frage leider nega-
tiv. Ein Courier HST befindet sich weder
bei der FTZ oder ZZF zum Test, noch ist
die Einfiihrung eines solchen Modems
geplant.

Die Zustinde bei der Post haben sich
tatsdchlich geindert! Kaum zu glauben,
und doch wahr: Der Redaktion wird ein
MDG 19k2-31 (bekannt unter dem Na-
men Logem T-2000 oder Trailblazer, alle
drei von Kabelmetal) kostenlos zur Verfii-
gung gestellt. Es kann von uns selbst ange-
schlossen werden (!) und kostet nicht (!)
DM 65,- Anschlufigebiihr. Herzlichen
Gliickwunsch zu diesem Wandel! Weitere
Wandlungen: Die Mitarbeiter der FTZ
Darmstadt sind freundlich und hilfsbereit.
Kaum zu glauben! Sollte sich dieses Phi-
nomen in nichster Zeit weiter durchset-
zen, konnte eine Zusammenarbeit mit den
Postlern auch fiir den privaten DFUler
recht interessant werden. Fragen Sie doch
einfach bei Ihrem Fernmeldeamt nach!

Preisausschreiben :
Die Gewinner
stehen fest

Das Preisausschreiben in der Miirz-Aus-
gabe hat eine wahre Flut von Einsendun-
genausgelst. Weit mehrals sechshundert
Losungskarten sind eingegangen: die
richtige Losung lautete “*0#”, denn mit
dieser Zeichenkombination gelangt man
immer in das Hauptmenii des BTX-Sy-
stems der DBP Telekom zuriick. Alle
Gewinner wurden per Post benachrichtigt;
von hier aus noch einmal herzlichen

Glickwunsch!
MP
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DER ETWAS

ANDERE

VERSAND!

24-Stunden Service !

Wir garantieren, daB jede Bestellung spatestens 24 Stunden nach
Eingang unser Haus verlaBt, sofern verfigbar. Auf alle gekautten Artikel
erhalten Sie naturlich volle Garantie. Wir fihren jede verfigbare Hard-
und Software fUr den Atari ST, sowie alle Bicher, Hier ein kleiner Auszug
aus unserem reichhaltigen Programm:

NEUHEITEN:

Castle Master ..
Crackdown ..
E-Motion .....
Ninja Spirit .

Puftys aga
Sonic Boom
Star Trash ...
Xenomorph .

ALOMIX 1vcviieiseciviireassannine

SPIELESOFTWARE:
Balance of Power ...
Bloodwych Scenery Di
Bodo ligner Soccer ...
Bolo Werkstatt ......
California Games .
Chambers of Shaolin
Chaos Strikes Back ..
Dragon of Flame ..
Dungeon Master
Elite ......
Esprit ....
F-16 Falcon ..

F-16 Mission Disk |..
Fighter Bomber ..

B
e‘(?ht Simulator I deutsch ..

i: & Scenery Disc dazu
S |l Disk Hawaiian Od

ﬁiﬂetal P

Fu:ure Wars .
Ghostbusters Il .
Great Courts.
HIllSTAF .....oeimineivinsans

Indiana Jones, Adventure .

Interphase
Kaiser ..
Kick off .
Leisure Suit Larry .
Leisure Suit Larry |l ..
Lombard RAC Ralley
Man Hunter 2 .......
Maniac Mansioq ...
Manchester United
Microprose Soccer
Midwinter ..........
Millenium 2. 2
Minigoff ...

Ol Imperiom ..........

Operation Thunderbolt ..

Pinball Magic
Pipe Mania
Pirates ..
Player M
Populous

8
Populous Scenery Disc |
cose 7D,

Psion Chess
Rainbow Islands ...
Rings of Medusa ..
Space Quest Il
Star Flight .....
Summer Editi
Tower of Babel .
TV-Sports Football
Ulima V... .connpses
Volleyball Simulator ..
Wallstreet Wizard .
Wallstrest Wizard
Walerloo

ANWENDEHSOFTWARE
Adimens 3.0 Plus
Anti Virus Kit.. s
Arabesque ...... 275,-
BTX-Manager 3.02 .

CAD 3D Cyber Studio
Copy Star 3.0 .
Epsimenu ...
GFA-Chemg
GFA-Draft plus -
Systembibliotheken dazu je 145,
Headline Signum Utility ........ 95,-

Hotwire ... 15~
Interlink .. .. 75.
IPA Degenls 165,-
LDW-Power Calc 245,
Mortimer . W 75,-
Mulidesk -

Neo Desk 2.05
Omikron Compile

Omikron DRAW .. ..125,-
PC-Ditto Euro 3.96 . 195,-
Revolver ..... 125,-
ST Pascal pl 245,-
Steuer Tax '89 OB
Tempus 2.0 .... i
That's Adress . V-
That's Write .. -
That's Write Juniorversion .. 175,-
Tihemadat .. . it
Timeworks Pub 230.-
Turbo C 2.0 245,
Turbo ST 1. ..85,-
1st Proportional .. 115,-
151 AdAross v 75,-

UNSER TIP DES MONATS:
unsere Zusatzprogramme fir
Signuml/STAD:

Headline, GroBschriften ... 95,-
Fontmaker s B
Convert

SDO merge, Serienbriefe,
DatenbankanschluB........... 50,-
SDO index, Inhalts- und
Stichwortverzeichnis ......... 50,
SDO preview

Ganzssitendarstellung ...... 50,-

ZUBEHOR:
Slaubschulzhauben Kunstl. fUr:
ATARI SM o .30,-
ATARI 1040 o Mega T.
ATARI 260/520 S
Mega ST Set Monitor + Tast. 50
andere Monitore + Drucker ..a.4.
Mausmatte .. 15,
Media Box 3, 5", 150 Disks . 40,-
Monitorumsch. 0. Reset ..ab 50,
Marconi Trackball
Maus (Reis) fir S . 85,-
P6+ ........ 295,-
NEC PZ plus
PC-S . 495 -
35 NO NAME ‘MF2DD ..... 12,50
35" F%I MF2DD farbig ... 30
3,5" BOEDER 2DD farblg.,..,

PUBLIC DOMAIN:

Wir haben Uber 2.000 Programme
auf uber 300 Disketten verschie-
dener Serien. AuBerdem flhren
wir Uber 10.000 Programme aut
2.000 Disketten auf MS-DOS.
JEDE DISKETTE nur5,-DM
Auch Neuheiten ABO

Kostenlose Kataloge tir PD, Bicher, Hardware und Software bitte getrennt unter
Angabe Ihres © _mputertyps anfordern. Lieterung per NN z2gl. 7.- DM Versandkosten.
Bei Voraus'.asse zzgl. 3,- DM, ab 100,- DM Besteliwert versandkostenhrel. Auslandsver-

sand grundsa 2zgl. 15,-

: ...der etwas andere V rsandg R

© ATARI-Fachmarkt - MS-DOS Fachmarki - NEC-Fachhandel

Rund um die Uhr:

= 030/786 1096

Postanschrift: KatzbachstraBe 8 - D-1000 Berlin 61
Ladengeschaft: KatzbachstraBe 6+8 + D-1000 Berlin 61

Fax:030/7 86 19 04
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Was Sie heute lesen
sind nur die Verbesserungen von gestern

SC S\ -
Adresse
von auBen

@instellbal

Fur alle Festplatten g|It

- Adapter und Software von ICD - deutsche
Software — Treiber 100% kompatibel zum ATARI HDX
3.X - Treiber mit Cache — thermogeregelter Lifter —
Gehduse im MEGA Format — Einbau einer zweiten

35" Festplatte moglich — Adapter mit Hardware—-Uhr
~ Hotline fiir techn. Riickfragen — 48 Stunden Service
Quantum-Festplatten

AHS- 40Q 1398. -
AHS-105Q 1998. -

SyQuest Wechselplatte

incl. Medium
AHW-44 4wvBx 25ms* 1998. -

Seagate-Festplatten
AHS-50 49.1MB *) 40 ms *) 600 kB/s 1298. -

AHS-85 839 MB *) 24 ms *) 600 kB/s 164 8. -

*) offiziele Werte von Quantum, Seagate und SyQuest

Laufwerke
AF-3T 35" Einzelstation 720 kB 228 .-
AF-3TM 35" dto fir MEGAST 228 .-

AF-5 525 * 40/80 Track-Umschaltung 288 .

AnschluBfertige getestete Markenlaufwerke von TEAC
mit 12 Monaten Garantie und Steckernetzteil.

Frank Strau3 Elektronlk

Schmiedstr 11, 6750 Kaiserslautern /«.“

8@ Tel: 0631/67096-98 Fax : 60697 )
Handleranfragen erwunscht b




GRUNDLAGEN

Tic Tac Toe

oder das Geheimnis
des Doppelkreuzes

Wer die Vorschau der letzten Ausgabe
griindlich studiert hat, dem ist mit Si-
cherheit die Vorankiindigung unseres
magischen Doppelkreuzes aufgefallen.
Dort hiel} es:

"Noch wollen wir Thnen nicht verraten,
was sich hinter diesem Doppelkreuz ver-
steckt. In jedem Falle wird in der néchsten
Ausgabe der ST Computer das Geheimnis
des 'Gartenzauns’ geliiftet werden. Lassen
Sie sich tiberraschen.”

Daf} es uns dabei nicht ganz so ernst war,
haben schon viele Leser vermutet. Uns
ging es in erster Linie darum, den Stil so
mancher anderer Zeitung zu parodieren
und Thnen, liebe Leser, zu zeigen, wie man
wirkungsvoll auf folgende Ausgaben hin-
weisen kann. Sicherlich sind wir dabei das
Risiko eingegangen, daf} wir es uns mit
Thnen verscherzen, da der 1.April schon
lange voriiber ist, aber wir priisentieren
Ihnen auf diesen Seiten ja nicht nur die
Auflosung. sondern immerhin ein kom-

plettes Listing von Tic Tac Toe, das mit
Begleittexten von Claus Brod und Mein-
hard Ullrich dekoriert wurde. Ich kann
Ihnen garantieren, daB sich die Lektiire
lohnt. Wer jemals den Film "Wargames"
gesehen hat, der weill zumindest den Wert
eines Tic Tac Toe-Listings zu schiitzen.
Wir sind sicher, daf3 auch Thnen diese vier
Seiten den SpaB3 wert sind. Was sind
schlieBlich vier Seiten bei fast 200 Seiten
Umfang.

HE

P.S.: Sollten Sie erste Vorschlige fiir eine
Eroffnungsbibliothek haben, schicken Sie
siean uns. Wir werden dann versuchen, sie
zu implementieren.

** TIC TAC TOE V1.0%**
** HALL OF FAME:

JREK KKK K AKRKKKKK KRR K KKK KKK KKK KRR KKK KRR KKK RAR ** Lage, Fehler zu machen...

** Zhem)

*x Meinhard Ullrich 12h ** keit hervorragend dazu, die Minimax-Strategie fir
* % Claus Brod 2h ** Zwei-Personen-Nullsummenspiele zu demonstrieren.
LA ** Denn statt einer zweifelhaften und subjektiv

** Das Ziel dieses Spiels ist es, auf dem 3x3- ** yorbestimmten Bepunktung einer vorgegebenen

** Spielfeld drei eigene Steine horizontal, vertikal ** Stellung kann die Bewertungsroutine fir jede

** oder diagonal in einer Linie anzuordnen. Es wird ** Stellung eindeutiqg auf Verloren, Remis bzw. Gewon-
** abwechselnd gezogen. Wenn keiner der Kontrahenten ** nen prifen. Da es namlich im Vergleich zu anderen
** einen Fehler macht, endet das Spiel zwingend ** Strategiespielen wie zum Beispiel Schach nur

** remis! (Jaja, das gilt fur viele Strategiespiele, ** relativ wenig Knoten im gesamten Spielbaum gibt,
** aber hier ist der Rechner wirklich nicht in der ** kann das Minimax-Verfahren fir jede Stellung

** Das Spiel eignet sich wegen seiner Uberschaubar-

ist ja auch ein 68000. ..
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GRUNDLAGEN

** korrekt angeben, welches Ergebnis eine Seite

** zwingend erreichen kann.

* %k

** Auf der Minimax-Strategie setzt hier noch das

** Alpha-Beta-Verfahren (mit tiefen Schnitten) auf,
** mit dessen Hilfe groBe Teile des Spielbaums als

** werden, so daB der Spielbaum betrachtlich gestutzt
** redundant erkannt werden kann. Dies fihrt zu einem
** erheblichen Geschwindigkeitsgewinn. Der Nachteil
** daran ist allerdings, daB somit nicht nach dem Zug
** gesucht werden kann, der dem Gegner die meisten

** Méglichkeiten 1laBt, Fehler zu begehen. Von mehre-
** ren Zigen, die dem Rechner zum Beispiel das Remis
** sichern, wird daher keiner favorisiert. Die

** frappierende Konsequenz: Es kann passieren, daB

** das Programm den eigenen Sieg hinausschiebt, was
** besonders gemein aussieht und vom Gegner meist

** auch so empfunden wird und werden soll.

* %*

** Sachdienliche Begleitliteratur bitte an jeder Po
** lizeidienststelle abzugeben. Hunde an die Leine

** fihren!

** Version 0.5 (Sommer 1989): AMIGA-Version,

wik unverschamt unschlagbar
** Version 1.0 (Mai 1990): ST-Version, noch ohne
*& Eréffnungsbibliothek

xx 8-); fiir Turbo C 2.0

** VYersion 2.0 (Marz 1997): Erste Version fir die
b Entwicklerexemplare

b s des TT.

FhkkkkAk ko hdkk ko h kAR h kA Ak kA A kAR KA KK A A KA K IR Kh Ak k kR dhkx* /

[EXxXK KR KKk RkKKk Kk Xk *k*k***x Includes Khkhkhkkkkk Kk khkhkhhkhxhkk /
# include <stdio.h>

# include <tos.h>

# include <stdlib.h>

# include <ctype.h>

/******************* Konstanten t********t****t**i*t/
# define LEER 0
# define RECHNER i
# define SPIELER 2
/* Was heutzutage so alles auf einem Feld stehen darf

wy

# define MINUS_UNENDLICH -2

# define NIEDERLAGE =1
# define UNENTSCHIEDEN 0
# define SIEG 8

# define PLUS_UNENDLICH 2
/* Werte fur die Stellungsbewertung */

# define MARCELO Gibs_uns_Roy

# define FALSE 0
# define TRUE (!FALSE)
/* Wie wahr, wie wahr... */

# define 0O(x) Cconout (x)
# define CLS Q27 ) 5Ol B Yo\

printf(“"* TICTACTOE V1.0 - “);\

printf (" (C) 1990 Meinhard Ullrich, Claus Brod *\n”)
# define PRINTAT(y, x) 0(27);0('Y");0(y+32);0(x+32)
# define DELLINE
printf (“\n”):0(27);0( A’);0(27);0( 'K’)
/* Fir die Bildschirmausgabe - nix GEM, nur TOS */

JRAKKKK KKK A KKK hkhhk* [Jlkige Typen **rxxxxkkkkkkxxk*xx /
typedef short Brett[3][3]:

typedef struct { short Spalte:
short Zeile;
} Zugtyp:

/******t*****i'k*t*** Globale Variablen **tl********/
Brett Spielfeld;
/* Ich leiste mir hier also den Luxus, ein zweidi-
** mensionales Feld zu verwenden, das global ist
** und das ausschlieBlich manipuliert wird, wenn
** neue Stellungen erzeugt werden oder wenn Ziige
** zuriickgenommen werden. Effizienter wirde das
** Programm arbeiten, wenn die Stellung in ein
** Langwort kopiert wiirde, das sich in einem
Register
** halten lieBe und auf dem nur mit booleschen
** Operatoren gearbeitet wiirde. Das wirde aber das
** Programm fiir den Betrachter bei weitem weniger
** anschaulich machen. Da sich dies zudem deshalb

** nicht lohnt, weil auch diese Version so schnell

** ist, daB sie den ersten Zug binnen weniger

** Sekunden findet, habe ich diese vorlaufige
Fassung

** beibehalten.

L
short Zugzaehler;

/* ArbeitsbeschaffungsmaBnahme bei der

** Deutschen Bundesbahn */

/* Prototypen (nein, ich habe nicht TT gesagt) */

int Jein(char *);

int Wer_beginnt (void);

void Initialisierung (void):;

void Hole_ Spielerzug (Zugtyp *):

void Zeige_ Zug (short, Zugtyp *);

short Bewertung (short);

short AlphaBeta (Zugtyp *, short, short, short);
int main (void);

JEEKKK KKK KKK Kk xhkk**x*x Funktionen ***xxxkkxkxkxxkkkxx /

/* Jein ()
** Auf dumme Fragen gibt’s auch eine dumme Antwort.
** (Goethe nicht, aber vielleicht Schiller.)
* *
** Liefert TRUE (fur ‘3j’/’J’) oder
**% FALSE (fir 'n"/'N").
*/
int Jein (Frage)
char *Frage;
{
char c;
int selbsterklaerende_variable;

printf(“%s (j/n)?\n”, Frage):
do

c = toupper( (int)Cnecin())
while ((c != 'J’) && (c != ‘N'));

printf (“sc\n”, ¢);
return (c == ‘J’ ? TRUE : FALSE);

/* Wer_beginnt ()
** Prosa: Fragt den Benutzer, wer anfangen soll, und

Lt liefert als Ergebnis die Konstante SPIELER
L oder RECHNER zuriick.
*f

int Wer_beginnt ()
{
CLS; PRINTAT(3,3);
return (Jein(“Wecllen Sie beginnen”) == TRUE ?
SPIELER : RECHNER) ;

[ERKK KT E KT I KT KT A K AK IR I KKK AARK IR KR AR XX KA A AR Rk Kk ** /

/* Initialisierung()
** Prosa: Erzeugt leeres Brett mit Koordinatenbe-

s schriftung auf dem Bildschirm. Das interne
*% Spielfeld wollen wir auch schnell lodschen
*k (Datenschutz), und der Zugzaehler muB
k] entlastet werden, sagt die Eisenbahnerge-
*% werkschaft.
Y
void Initialisierung()
{
int x,y:
CLS; /* Léscht den Bildschirm - schlierenfrei */
PRINTAT (4,4); printf(® a b e ™y
PRINTAT (5,4); printf ("1 £ n
PRINTAT (6,4); printf(“2 TP T [
PRINTAT (7,4); printf£(™3 . . ., “);

printf (“\n"”);

for (x=0; x<3; =x%++)
for (y=0; y<3; y++)
Spielfeld([x] [y] = LEER:;

Zugzaehler = 0;
}

/*******************ttttt*t**t******************k*;j/
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/* Hole_Spielerzug()
** Prosa: Wie der Name schon sagt: Gibt dem Spieler

*ik die Moéglichkeit, die Koordinaten seines ge-
*x winschten Zugs kundzutun. Dieser wird in

L die der aufrufenden Prozedur bekannten

*¥k Variablen Zug geschrieben. Zieht der

L Spieler es vor, statt der Zugkoordinaten

L2 ein Telegramm aufzugeben, so konnen und

* % wollen wir ihn nicht daran hindern. Vor

* % sicht: Nach 80 Zeichen wird das Telegramm
xk verschickt, notfalls nach Nirwana.

*f

void Hole_Spielerzug (Zug)
Zugtyp * Zug:
i
char Spalte, Zeile; /* Erlaubt: ‘a’-’c’
bzw., ‘1'-/3' */

char Puffer[80]; /* Die einfachste Losung, aber
** picht ganz narrensicher.
*f
do {
PRINTAT (10,1); DELLINE; printf(“Ihr Zug: “);
scanf (“%s”, Puffer);
Spalte = Puffer([0];
Zeile = Puffer([l];
}
while ( (Spalte < 'a’)

|| (Spalte > ‘c’)
Il

Il (Zeile < '17) (Zeile > '3')):
Zug->Spalte = (short) (Spalte - ‘a’):
Zug->Zeile = (short) (Zeile - '17);

7

*******************k**tt3\'*t*ii’***************l‘**i********/

/* Zeige_Zug()
** pProsa: Der iibergebene <<Zug>> wird auf dem Bild-

L schirm dargestellt in der “Farbe” des
Ak Spielers, der gerade <<AmZug>> war.
el

void Zeige_Zug (AmZug, Zug)
short AmZug;
Zugtyp *Zug;

PRINTAT (5 + Zug->Zeile, 7 + 2 * Zug->Spalte);

if (AmZug == SPIELER)
puts (“0") :

else
puts (“X");

}

/****k*********t****************t*tt**t*t*****t*****[

/* Bewertung|()
** Prosa: Die Bewertung prift in diesem einfachen

* % Fall nur nach, ob der Spieler, der zulet:zt
*E gezogen hat, drei Steine in eine Reihe

* % gebracht hat und somit das Spiel gewonnen
L hat. Die einzige Eingabe ist daher

* % <<LetzterAmZug>>.

Lo

short Bewertung (LetzterAmZug)

register short LetzterAmZug;
/* Fur C-Einsteiger: ‘register short’ bedeutet,
** daB der C-Compiler spezielle Hardwareeigen-
** schaften nutzt, um die Datenregister auf 13
** Bits zu kiirzen.
** Die restlichen 19 Bits verwendet Motorola fiir
** jnterne Zwecke. Vorsicht: Héllisch inkompati-
** bell

L

/* Teste auf Mihlen (ich dachte, wir sind bei
TicTacToe?) */

if (Spielfeld[1l][1l] == LetzterAmZug)
{
if (Spielfeld[0][0] == LetzterAmZugqg)
if (Spielfeld[2]([2] == LetzterAmZug)
return (SIEG) ;
if (Spielfeld[1l][0] == LetzterAmZug)
if (Spielfeld[1][2] == LetzterAmZug)
return (SIEG) ;
if (Spielfeld[2][0] == LetzterAmZug)

if (Spielfeld[0][2] == LetzterAmZug)
return (SIEG) ;
if (Spielfeld[0][1] == LetzterAmZug)
if (Spielfeld[2][1] == LetzterAmZug)

return (SIEG) ;

if (Spielfeld[0][0] == LetzterAmZug)
{
if (Spielfeld[1][0] == LetzterAmZug)
if (Spielfeld[2][0] == LetzterAmZug)
return (SIEG) ;
if (Spielfeld[0][1] == LetzterAmZugqg)
if (Spielfeld(0])[2] == LetzterAmZug)

return (SIEG) ;
if (Spielfeld[2][2] == LetzterAmZug)

if (Spielfeld[2][1l] == LetzterAmZug)
if (Spielfeld[2][0] == LetzterAmZug)
return (SIEG) ;
if (Spielfeld([l][2] == LetzterAmZug)
if (Spielfeld[0][2] == LetzterAmZug)
return (SIEG) ;
}
return (UNENTSCHIEDEN) ;
}

/************ltl*i********************************tt/

/* AlphaBeta ()
** Prosa: Sie befinden sich hier bei einer der

wk gréBten Sehenswiirdigkeiten in diesem Pro-
e gramm, eine echte Raritat. Die Wurzeln

xE dieser Prozedur reichen bis in die frithen
*k vierziger Jahre dieses Jahrhunderts zurick,
*k als John von Neumann und Oskar Morgenstern
b das Minimax-Verfahren vorschlugen. Wem man
*% das Alpha-Beta-Verfahren zuordnen soll, ist
ik heute etwas umstritten, groBe Verdienste um
% seine theoretische Erforschung erwarb sich
** Donald E.Knuth.

*%. Sie finden hier eine Implementierung vor,
*k die sich nicht nur einfacher, sondern auch
*k tiefer Schnitte bedient. Bei der Suche im
il ] Spielbaum ist daher zu jeder Zeit ein

ik Suchfenster vorgegeben. Dieses besteht aus
*% einem vorldufigen Maximum und Minimum. Mit
hh fortschreitender Suche kann dieses Fenster
*k immer mehr eingeengt werden, so daB im

ik Verlauf der Suche immer mehr Aste des

X Spielbaums als redundant erkannt und abge-
*k schnitten werden kénnen. (Wenn die Prozedur
*k mit einem bestimmten Fenster aufgerufen

%k wurde und innerhalb der Prozedur ein

*k vorlaufiger Wert ermittelt wird, der

L auBerhalb dieses Fensters liegt - man sagt:
*k die Fenstergrenzen werden verletzt -, so

*k kann die Prozedur sofort verlassen werden -
N mit der Fenstergrenze, die verletzt wurde,
*% als Rickgabewert.)

* % Um noch einmal erheblich an Platz zu

*k sparen, habe ich hier statt der Minimax-

*% die Negmax-Variante implementiert, die

*% allerdings fiir den Laien schwerer zu ver-
E* stehen ist. (Einen Beweis fiir die Aquiva-
*k lenz der Verfahren sowie eine genauere

Ll Besprechung findet man zum Beispiel

*% bei: Claus Brod, Meinhard Ullrich:

*k Programmierung des Mihlespiels auf

* verteilter Hardware,

*k Studienarbeit an der Friedrich-Alexander-
Hk Universitat Erlangen-Niurnberg, Institut fiar
** Mathematische Maschinen und Datenverarbei-
k. tung, Lehrstuhl fur Programmier- und Dia

* % logsprachen sowie ihre Compiler.)

xR Uberpriifen Sie regelmaBig Ihren Verbandkasten!
*)

short AlphaBeta (Inp_Zug, Inp_AmZug, alpha, beta)
Zugtyp * Inp_2ug;
short Inp_AmZug;
short alpha, beta;
{
register short Zeile, Spalte;
register short Wert;
register short AktMaximum;
Zugtyp Zug;
register short LetzterAmZug; =
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Zugzaehler++;

ob ein
nur einmal

/* Wir wollen die zeitraubende Priifung,
** Spieler eine "Miihle” bauen konnte,
** durchlaufen. Es kann ja immer nur der Spieler
** gewonnen haben, der zuletzt gezogen hat.

** Daher. ..

*f

LetzterAmZug = (Inp_AmZug==SPIELER) ?
RECHNER SPIELER;

/* Die nachsten beiden if’'s prufen, ob bereits
** g@ine Endstellung vorliegt.

*yf

if (Bewertung(LetzterAmZug)
{

== SIEG)

Zugzaehler—;

return (NIEDERLAGE) ;
/* Der Spieler, der als letzter gezogen hat,
** hat eine Gewinnstellung, also hat der

** Spieler, der nun dran ist,

*f

bereits verloren.

if (zZugzaehler > 9)

Zugzaehler—;
return (UNENTSCHIEDEN) ;

AktMaximum = alpha;

/* Die Zuggenerierung ist in diesem Fall so
** einfach, daB es am gunstigsten (weil am zeit-
** sparendsten) ist, sie gleich in die AlphaBeta-
** Prozedur zu integrieren:
*/
for (Zeile = 0; Zeile <= 2; Zeile++)
for (Spalte = 0:; (Spalte <= 2) &&
(AktMaximum<beta) ;
Spalte++)
if (Spielfeld[Spalte] [Zeile] == LEER)
{
Spielfeld[Spalte] [Zeile] = Inp_ AmZug;
Wert = -AlphaBeta (&Zug,
LetzterAmZug, -beta,-AktMaximum) ;
if (Wert > AktMaximum)
{
AktMaximum = Wert;
Inp_Zug->Zeile = Zeile;
Inp_Zug->Spalte = Spalte;
}
Spielfeld[Spalte] [Zeile] = LEER;

Zugzaehler—;

return (AktMaximum) ;

/

'Il**************************************5\'k***k*k**********/

/* main ()

*% Allein das Wasser, das er haBte

* % Und das ihn jetzt nach oben stoBt,

*% Nachdem Gerdéhr es nicht mehr fabte,

Eew Hat ihm die Freude eingefl&Bt.

* % (aus “Der Gulli”, Ballade in 24 Strophen
L von Meinhard Ullrich. Bei mehr als

ek hundert Anfragen demnachst als Paperback
*x im gutsortierten Buchhandel.)

* Kk

** Prosa: Hier passiert im Grunde nicht wviel. Also

ke machen wir am besten auch gar nicht erst

L groBe Worte darum.

* Kk

L Naja, also gut: Falls es dem Spieler danach

L gelustet, darf er den ersten Zug machen;

* % dann wird wechselweise die AlpaBeta-

ik Prozedur gestartet, um einen Zug fur den

% Rechner zu ermitteln, und der Benutzer nach
Xk seinem nachsten Zug befragt. Weil ich mir

* & sicher bin, daB das Programm nicht wverlie-

b ren kann, ist eine solche Abfrage erst gar

* %
* %
* *
* %
* %
*k
* %
* %

**

*f

nicht vorhanden. (Sollte jemand das Gegen-
teil beweisen koénnen, bitte ich darum die
siegreiche Zugfolge an die Redaktion
einzusenden.) Sobald die Alpabeta-Prozedur
einen Gewinnweg fir den Rechner gefunden
hat, wird dies eingeblendet. Ist der Sieg
fur den Rechner perfekt, wird dies natir
lich gemeldet und das Spiel ist abrupt zu
Ende.

int main ()

{

short

Erfolgsaussicht;

Zugtyp 2ug;

int Anfang;

int NocheinSpiel = TRUE;
int gewonnen;

while

{

(NocheinSpiel == TRUE)

Anfang = Wer_beginnt ()
Initialisierung();

if

(Anfang == SPIELER)

{

Hole_ Spielerzug (&Zug);

Zeige_Zug (SPIELER, &Zug):
Spielfeld[Zug.Spalte] [Zug.Zeile] = SPIELER;
Zugzaehler++;

}

gewonnen = FALSE;

while ((Zugzaehler < 9) &&

{

(gewonnen == FALSE))

/* Den vorgeschlagenen Zug legt die

** AlphaBeta-Prozedur in der vorgegebenen

** Struktur Zug ab:

*/

Erfolgsaussicht = AlphaBeta (&Zug, RECHNER,
MIHUS_UNENDLICH,

PLUS_UNENDLICH) ;

5
{

Zeige Zug (RECHNER, &Zug);
Spielfeld[Zug.Spalte] [Zug.Zeile] = RECHNER;

/* War der letzte Zug der Gewinnzug? */
if (Bewertung (RECHNER) == SIEG)
{
PRINTAT (12,1); printf(“Ich habe
gewonnen!\n”) ;
gewonnen = TRUE;
}
else
{
/* Ist der Sieg schon sicher? */
if (Erfolgsaussicht == SIEG)
{
PRINTAT(11,1); printf(“Ich werde
gewinnen!\n”) ;

Zugzaehler++;
if (Zugzaehler != 9)
{
do Hole Spielerzug (&Zug);
while (Spielfeld[Zug.Spalte] [Zug.Zeile]
!= LEER) ;
Zeige_Zug (SPIELER, &Zug);
Spielfeld[Zug.Spalte] [Zug.Zeile] =
SPIELER;
Zugzaehler++;

(gewonnen == FALSE)

PRINTAT (12,1):
printf(“"Naja... einigen wir uns auf
Unentschieden.\n”);

PRINTAT (14,1); NocheinSpiel = Jein(“"Noch ein

}

Spiel”);

return 0;
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Q-TIPS

“Einschalt-
verzégerung”

Wenn man stolzer Besitzer
einer Festplatte ist. liuft das
Booten normalerweise so ab:

1. Einschalten von Festplatte,
Bildschirm, Drucker...

2. Warten. bis sich die Platte
initialisiert hat

3.Einschalten des Rechners

Liistig ist eigentlich nur, daf3
man nicht mit einem Fultritt
auf die Steckdose alles ein-
schalten kann, da man sonst
den Reset-Knopt driicken
mub, damit der ST die Fest-
platte erkennt (beim 1040 ist
das nur lédstig, aber beim Mega
ST geht das gehorig auf die
Wirbelsiule). Abhilfe schafft
cine Einschaltverzogerung,
die aber etwas teuer ist (ab 50.-
DM aufwiirts), oder ein Kon-
densator, der in den Rechner
eingeldtet wird (mit zwei lin-
ken Hénden sollte man das
lieber lassen). Die Losung ist
ganz einfach: Der Griff zum
Reset-Knopf wird simuliert.
Wenn der ST bootet, wartet er
auf die Platte. Hat er sie in
einer bestimmten Zeit nicht
gefunden, geht er davon aus,
dafl es keine Harddisk gibt.
Also wird von Diskette geboo-
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tet. Rein zufillig steht dort
unser Programm. Es wartet 15
Sekunden (nun sollte die Fest-
platte startklar sein) und fiihrt
einen Reset durch. Die Zeilen
9 bis 14 kann man weglassen,
was aber stort, falls man das
Programm aus Versehen ange-
klickt hat.

Stefan Endrejat

Doppelklick-
Wiederholung

Wer viel mit Massenspeichern
wie Festplatten oder Disket-
tenlaufwerken arbeitet, kennt
sicher das Problem, dal}
manchmal bis zu 3 Ordner
geoffnet werden miissen, um
ein bestimmtes Programm zu
laden. Dazu sind dann insge-
samt 5 Doppelklicks notwen-
dig. Das TOS erlaubt es. einen
Doppelklick zu wiederholen.
Klicken Sie zum Beispiel
zweimal kurz auf ein Lauf-
werkssymbol und lassen die
linke Maustaste gedriickt. Das
Fenster 6ffnet sich trotzdem.
Bewegen Sie den Mauszeiger
vom Laufwerkssymbol weg,
um nicht ein weiteres Fenster
zu Offnen. Dann konnen Sie
den Mauspfeil auf die zu la-
dende Datei bzw. den zu o6ff-
nenden Ordner bewegen (lin-
ke Maustaste immer noch ge-
driickt lassen). Die Datei (oder
der Ordner) offnet sich, ein
weiterer Doppelklick  wird
nicht erforderlich. Zum Off-
nen einer Datei muf3 die Maus-
taste wieder losgelassen wer-
den. Solange die linke Mausta-
ste gedriickt ist. miissen Sie
aufpassen. dali kein falsches
Objekt angewiihlt wird. Dies
erfordert etwas Ubung.

Thomas Mokler

1

2: ' (e)

g

4: test%=BIOS(10)
5: FOR i|=2 TO 15
6

T

8

SYSTEM
: ENDIF
9: NEXT 1i]
1.0/

12: zeile|=CRSLIN
13: FOR zeit|=15 DOWNTO 1

18: '

20: ~GEMDOS (&H20,L:0)
21: LPOKE &H420,0

22: LPOKE &H426,0

23: LPOKE &H43A,0

25: CALL reset_ vektor%

'IS_HD_DA.PRG von Stefan Endrejat
1990 MAXON Computer GmbH

IF BTST(test%,i|)=TRUE

11: PRINT "Festplatte nicht initialisiert!"

" Sekunden.";SPC(2)

14: PRINT AT(1l,zeile]|); "Reset in
1.5 PAUSE 50

16: NEXT zeit|

17y 4

1B: !

RESET-Routine aus dem Scheibenkleister

24: reset_vektor%=LPEEK(&HFC0004)

!'Bitmap der Laufwerke

'Teste Laufwerk C...P
'Wenn Bit gesetzt

'Platte da, also Ende

1

'nachstes Bit

!Verzogerung b. Reset
"zeit;

'l Sekunde Pause

'Wert fur Kaltstart
!Wert fiar Kaltstart
IWert fur Kaltstart

!'byebye. ..

Listing : Kaltstart nach 15 Sekunden...

Prozessor-Stop

Die MC68000 MPU hat an Pin
17 (-Halt) einen Anschluf}, der
bei allen STs unbelegt ist.
Erhiilt dieser Pin ein Low-Si-
gnal, wird der laufende Buszy-
klus beendet. und anschlie-
Bend geht der Prozessor in den
HALT-Zustand. In diesem
Zustand sind alle Adref3- und
Datenleitungen hochohmig.
Der Prozessor ist dann abge-
schaltet. Man kann also in sei-
nen ST einen Schalter einbau-
en. mit dem man GND und -
Halt verbindet. Wenn dann bei
[hrem Lieblingsspiel das Tele-
fon klingelt, kénnen Sie den
Computer anhalten und nach-
her wieder absturzfrei weiter-
spielen. Bedingung hierfiir ist
aber, dall withrend dieser Zeit
keine Tastatur- oder Mausein-
gaben gemacht werden, weil
der Tastaturprozessor nicht
angehalten wird. Eine zweite
Anwendungsmoglichkeit ei-
nes solchen Schalters ergibt
sich fiir Programmierer. die
fremde Programme analysie-
ren wollen. Schaltet man 7.B.
bei NEOCHROME auf Halt,
veriindert sich der Bildschirm-
inhalt, weil in diesem Pro-
gramm Rasterzeilen-Inter-
rupts angewendet werden.
Dies erlaubt einem erfahrenen
Programmierer Riickschliisse
auf das Programm. Die dritte
Anwendungsmoglichkeit be-
steht darin, statt eines Schal-
ters einen Schliisselschalter
einzubauen. Es mufl beim
Kaut darauf geachtet werden,
daf} sich der Schliissel auch in
geschlossenem Zustand abzie-
hen liBt (das ist leider nicht
immer der Fall). So bleibt Thr
wertvoller ST vor unberech-
tigtem Zugriff verschont.
Wird der Rechner bei ge-
schlossenem Haltschalter ein-
geschaltet, bleibt der Bild-
schirm schwarz: nichts funk-
tioniert. Besitzer eines Mega
ST konnen den -Halt-An-
schluB an Pin 33 des Mega-
Busses abgreifen. Der Masse-
anschluf} ist an Pin 31 oder 32
vorhanden.

Thomas Mokler



HP DeskdJet Plus

Mit Interesse habe ich als
Besitzer eines DeskJet Plus
den Test in der April-Ausgabe
gelesen und kann dem Autor
nur zustimmen. Das grofite
Manko, die sehr hohen Be-
triebskosten, lift sich jedoch
mit einem einfachen Trick
drastisch senken: Da die
Lebensdauer des Druckkopfes
im allgemeinen die Reichwei-
te des Tintenvorrates deutlich
tiberschreitet, bietet sich ein
Wiederbefiillen durch das
Liiftungsloch an. Mit einer
Injektionsspritze und einem
ordinidren Tintenfali 1Bt sich
die Patrone wieder auffiillen.
Zwar wird diese Methode von
HP nicht empfohlen, hat sich
aber bei vielen Nutzern als
erfolgreich erwiesen (siche
USENET). Der Druckkopf.
der durch eine Tinte mit ande-
ren Eigenschaften verstopfen
konnte, wiirde ja eh wegge-
worfen. Ich benutze schwarze
Tinte von Markenherstellern,
die in Deutschland meist vom
selben Lieferanten versorgt
werden. Sollte dann doch eine
Diise verstopfen und auch
durch Reinigen nicht frei wer-
den, verbleiben ja noch 49
andere, die Qualitit bleibt
auch dann noch auf hoéherem
Niveau als bei manchem Na-
deldrucker. ATARI-User soll-
ten sich vor dem Erwerb von
Hard- oder Softfont-Modulen
unbedingt ansehen, ob sie mit
Script oder Signum! nicht viel
mehr fiir viel weniger erhalten.

Frank Helferich

Genaue Uhrzeit

Wenn man die Uhrzeit messen
will, sind die “normalen” Pas-
cal-Funktionen (clock, get-
time) unbrauchbar, da sie bei-
de im 2-Sekundentakt arbei-
ten. In der ST-Computer 7/88
(und korrigiert 1/89) wurde
aber ein kleines GFA-BASIC-
Programm abgedruckt, das
Zeitmessung im Millisekun-
denbereich erlaubt. Mit der
Zusatzbibliothek PASTIX ist
auch die Ubernahme von
Pecks und Pokes (obwohl im

Q-TIPS

1: procedure inituhr (var uhr: integer):
2= var bild: integer;

3z zeit: integer;

4:

5 function physbase: integer;

6: xbios (2);

Wz procedure xbtimer (timer, kontrolle,daten:

integer; routine: integer);

8: xbios (31) ;

93

Qi (* Einbinden der PASTRIX-Routinen *)
Ly procedure lpoke (adresse: integer;

wert: integer);
12 external;
13 procedure wpoke (adresse: integer;
wert: integer);

14: external;

157

16: BEGIN

7 53 bild:=physbase;

1:8:: zeit:=bild+32200;

19: uhr:=zeit+20;

20 lpoke (zeit,146341893);
2% lpoke (zeit+4,16775695) ;
22: lpoke (zeit+8,41743359);

23% wpoke (zeit+12,21177);

24: lpoke (zeit+14,uhr);

25; wpoke (zeit+18,20083) ;

26: lpoke (uhr,0);

27: xbtimer (0,2,246,zeit);

28: end:

29

30: function zeit200 (uhr: integer): integer;
31 var u: integer;

327

33z (* Noch eine PASTRIX-Funktion *)

34: function lpeek (adresse: integer): integer;
35 external;

86

37: begin

38: u :=1lpeek (uhr) ;

39: u :=u+u div 1024;

40: u :=trunc(u+0.5) ;

432 zeit200 :=u;

42: END;

Listing : Eine genaue Uhr unter Pascal

Standard-Pascal nicht vorge-
sehen) ein Kinderspiel, da die
betreffenden Funktionen alle
vordefiniert sind. Die Umset-
zung schien jedoch unmog-
lich, da laut Handbuch die
Verwendung der XBIOS-
Routine 31 nicht moglich ist.
Die Praxis zeigt jedoch. daf -
entgegen der Meinung von
CCD - die Funktion nutzbar
ist; die Uhr lduft also korrekt.
Man muf} nur darauf achten,
daB3 man die Compiler-Option
$I+ nicht verwendet, sonst
produziert man drei Bomben.
Abhilfe fiir diesen Fall: die
Integer-Variablen durch short-
Integer und trunc durch long-
trunc ersetzen. Das Listing
mull mit $i eingebunden wer-
den, ein erstmaliger Aufruf
erfolge mitinituhr (um die Uhr
zu starten), danach kann die
Zeit - dhnlich wie mit “clock™
- seit dem Aufruf mit uhr200
abgefragt werden - nur etwas
genauer.

Philipp Maier

Wordplus im
Alltag

Zu 1st_Wordplus 3.15 ist viel
Kluges geschrieben worden.
Allerdings enthilt das Pro-
gramm seine Tiicken, die be-
sonders Umsteiger von Ver-
sion 2.02 rasend machen kon-
nen. Es handelt sich durchweg
um Kleinigkeiten, die in Tests
und Rezensionen nicht ange-
sprochen wurden. Der Reihe
nach:

Erstnutzer lesen auf Seite 50
unter Rubrik 4.2.5. “Lineale
dndern”, dal} sie das Dialog-
fenster durch Anklicken des
Paragraphenzeichens am lin-
kenRand der Linealzeile errei-
chen. Richtiger mul3 es heillen
“durch Doppelklick...”, da
Altnutzer diesen Passus sicher
nicht im Handbuch lesen, sind
sie auf eigene Versuchsreihen
angewiesen.

Auf Seite 56 will das Hand-
buch Erstnutzern einreden,

daB sie feste Leerzeichen nur
iiber Mausklick ins Schliissel-
késtchen, also tberaus um-
stiindlich, setzen konnten. Th-
nen wie auch verunsicherten
Altnutzern sei gesagt: natiir-
lich lassen sich feste Leerzei-
chen nach wie vor auch iiber
die Tastenkombination “Con-
trol-Space™ setzen.

Die Moglichkeit, die aktuel-
le Datei ohne vorheriges Ab-
speichern auszudrucken, ist
prima. Leider wird verschwie-
gen, dal} der Ausdruck dann
mehr als doppelt so lange dau-
ert. Wenn also auf der Diskette
noch geniigend Platz ist, kann
es giinstiger sein, doch zu spei-
chern, um anschlieBend dop-
pelt so schnell drucken zu las-
sen.

Altnutzer haben auch ohne
deutlichen Hinweis im Hand-
buch sicher inzwischen erfah-
ren, dafl die Meniipunkte
“Lineal bzw. Position anzei-
gen” mittlerweile gleichzeitig
verwirklicht werden konnen.
Wenn eine Maglichkeit mit
dem Hikchen markiert wird,
schaltet sich die andere Dar-
stellungsart nicht mehr auto-
matisch aus.

Wirklich drgerlich ist aber
nur die nirgendwo angespro-
chene Falle fiir Altnutzer iiber
die Formatdateien auf Seite 61
des Handbuchs. Alle Umstei-
ger von Version 2.02, die die
Maoglichkeit nutzen, iiber be-
stimmte Extensions Briefko-
pfe, Seitenformate. wieder-
kehrende Texte usw. einzule-
sen, konnen iiber zwei Dinge
stolpern, die einen rasend
machen konnen: Wer sich
wundert. wieso sein wunder-
schoner Briefkopf nicht einge-
lesen wird, obwohl das bei der
Vorversion immer geklappt
hat, resigniert entweder oder
stellt fest, daff der Ordner fiir
diese Dateien nicht mehr
“FORMATS™ heifit, sondern
ganz heimlich “FORMATE".
Kaum entdeckt, schon gein-
dert - und klappt immer noch
nicht? Dann arbeiten Sie mit
zwei Laufwerken (Programm-
disk in A, Datendisk in B) -
oder mit vergleichbarer Ver-
teilung auf zwei Partitionen
der Festplatte - und haben den
Ordner “FORMATE"” auf
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Laufwerk B und nicht auf A,
wiees jetzt ndtig ist. Im Ergeb-
nis ist es so zwar besser, nur -
es mufl halt gesagt werden:;
denn welcher Routinier liest
bei einem Update immer alles
von vorne bis hinten durch!

Hans-Jiirgen Hageman

Q-TIPS

Ermittlung der
TOS-Version

Fiir viele Anwendungen ist es
von Interesse zu erfahren,
welche TOS-Version auf dem
Rechner installiert und von
wann sie ist (Erstellungsda-
tum). Miteinem kleinen GFA-
BASIC-Programm, das leicht
inandere Sprachen zu iibertra-
gen ist, liBt sich das Problem
16sen.

HE

15: PRINT

16: END

L TOS-Version und -Datum

23

3: ' Anfangsadresse des Betriebssystem-Headers

4: !

5: adresse=(LPEEK (&H4F2))

6: '

7: ' Versionsnummer des TOS im BCD-Format

gz v

9: version$=HEXS$ (DPEEK (adresse+2))

10: PRINT "TOS-Version: "+LEFTS$ (version$,1)+"."
+RIGHTS (version$, 1)

1L:

l2: ' TOS-Erstellungsdatum im BCD-Format

137 ¢

14: datum$=HEX$ (LPEEK (adresse+24))
"Erstellungsdatum:
datum$)-5,2)+"."+MIDS (datum$, 1, LEN (
datum$)-6)+"."+RIGHTS (datum$, 4)

"+MID$ (datum$, LEN (

Listing : So findet man TOS-Version und -Datum.

Bild 1: Pinbelegung der ROM-Sockel im ST und des EPROMs 27010

= -

5|2 g2 | B
Upp s : LT 3 S [+sv
A16 2 278180 3, PGM
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A7 az 5 |3 26|28 A13 | A13
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—

As AS 7|5 @ 2426 a9 A9
a4 a4 g |6 :?: 23|25 A1l | A1l
a3 A3 9 |7 'Ié- 22|24 AlG OEF
a2 Az 188 T 21|23| |[a1e | aie
Al Al 11|9 .‘,; 2822 CE CE
Y:) AB 12|10 % 19|21 D7 D7
Do Do 13011 = 18|28 D6 D6
D1 D1 14|12 17|19 DS D5
D2 D2 15/13 16|18 D4 D4
Gnd | Gnd 16|14 15|17 D3 D3

TOS, TOS Hurra

Gepatchtes TOS im Mega
ohne viel Aufwand

Wenn Mega ST-Besitzer ein
gepatchtes TOS verwenden
wollen, waren sie bisher im
Nachteil. Bei den meisten
Megas (z.T. auch beim 1040)
befindet sich das TOS in zwei
Custom-Chips von ATARIL
Da es keine pin-gleichen
EPROMS gibt, muflite man
entweder mit dem Original-
ATARI-TOS arbeiten, oder
seinen Rechner umriisten (sie-
he ST-Computer 1/90 “Patch
As Patch Can™). Meist sind die
tibrigen vier Pldtze fir
EPROMSs nicht einmal gesok-
kelt, so daB man auch diese
nachtriglich einbauen muf.
Dieses Projekt verhilft nun
allen Mega ST-Besitzern,
ohne daf} sie an IThrem Rechner
herumldten miissen, zur Mog-
lichkeitein gepatchtes TOS zu
verwenden.

Will man das Betriebssy-
stem in zwei EPROMSs packen,
werden Chips mit 128 kByte
Speicherkapazitit benotigt.
Diese gibt es, mit ungebank-
tem (linearem) Adreliraum als
Typ 27010. Leider besitzt die-
ser IC 32 Pins. Die Fassungen
im ST sind aber nur fiir 28poli-
ge Bausteine vorgesehen. Die-
se Tatsache ist jedoch nicht
weiter tragisch. vor allem,
wenn man sich die Pinbele-
cung der Sockel und der
EPROMSs anschaut (Bild 1).
Wie man sicht haben viele Pins
die gleiche Bedeutung, so dal3
man die EPROMs fastdirektin

Bild 2: Platinenlayout
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die Sockel stecken konnte.
Aber eben nur fast. ohne ein
klein wenig Tiiftelei kommt
man nicht aus.

Wenn man keine Mdoglich-
keit hat, das abgebildetet Lay-
out (Bild 2) auf eine Platine zu
libertragen, kann man sich
auch mit einer Lochrasterpla-
tine behelfen. Die meisten
Verbindungen sind einfach
nur durchzuschleifen. Das Pin
JOE vom 27010 mul} mit
Masse, Bit 16 der Adresse an
dasrichtige Pin und die Strom-
versorgungsleitungen miissen
extra gelegt werden. Wenn Sie
beim Aufbau als Sockel fiir
den 32poligen 27010 nur Pin-
reithen nehmen und fiir den
Anschlufl im Mega ST Pinrei-
hen mit langen Beinchen ver-
wenden, konnen Sie durch
Umstecken der Chips (TOS-
ROM und 27010) das Origi-
nal-Betriebssystem neben
dem gepatchten verwenden.

Ein Anmerkung noch zum
Aufbau der Platine. Im Mega
ist recht wenig Platz zwischen
den ROMs. Sie sollten deshalb
die Linge der Platine so gering
wie moglich halten. Fiir den
Austausch bendtigen Sie
zweimal die gleiche Platine
(fiir jedes TOS-ROM eine).

Sie werden sich jetzt sicher-
lich fragen, fiir was die drei
einzelnen Lotpunkte gedacht
sind. Wenn Sie hier einen
Umschalter anschlieBen und
als EPROM-Typ einen 27020-
Chip benutzen, konnen Sie
ebenso wie bei der 6-EPROM-
Variante zwei Betriebssy-
stemversionen in  den
EPROMs unterbringen. Der
Umschalter dient zum Wech-
seln zwischen den Versionen
(natiirlich nur im ausgeschal-
teten Zustand des Rechners. es
sei denn, Sie lieben den An-
blick von Bomben auf dem
Monitor des STs).

Zum Brennen der Mega-Bit-
EPROMs (27010 bis 27040)
bietet sich unser Junior Prom-
mer mit dem neuem Mega-
Modul (siehe ST-Computer
EXTRA Nr. 3) an. Damit kén-
nen Sie die neuen 32poligen
EPROM-Typen genauso ele-
gant bearbeiten. wie die her-
kommlichen 28poligen Chips.

™W



Externe 16 MHz
fiir das HD-Lauf-
werk

Uns haben mehrere Briefe zu
diesem Thema erreicht, so daf}
wir dies hier noch einmal auf-
greifen mochten. Wenn der 16
MHz-Takt fiir den Floppy-
Controller, aus welchen Griin-
den auch immer, extern er-
zeugt werden muf, ist die
Verwendung eines Quarzos-
zillators wohl die einfachste
und eleganteste Losung. Nun
sollte auch der 8 MHz-Takt ftr
den ‘normalen’ Betrieb des
Controllers aus diesem abge-
leitet werden. Das Prinzip
dazuist in Bild 1 zu sehen. Das
vom Quarzoszillator kom-
mende Signal wird auf den
Takteingang eines JK-Flip-
Flops gegeben. Seine Ausgiin-
ge wechseln nun, bei der dar-
gestellten Belegung der Ein-
giinge [J und K liegen fest auf
1 (+5V)], bei jeder fallenden
Flanke des Taktsignals ihren
Zustand. So erhidlt man am
Ausgang ein Signal mit 8
MHz. Die Realisierung mit
ICs ist in Bild 2 wiedergege-
ben. Fiir das Flip-Flop eignet
sich sowohl der 74LS73 als
auch der 74LS103. Da diese
beiden Bausteine eine unter-
schiedliche Pin-Belegung ha-
ben, sind beide angegeben (in
Klammern die fiir den 74LS
103).

Ubrigens eignen sich fiir den
Umbau nur die Controller mit

Q-TIPS

1EMHZ
Quarz

EMHZ 1EMHZ

Bild 1. Prinzip der Takthalbierung

ieMHz Quarz-
ofzillator

14 7 =
I
Veg = 15MHT
=,3,4,18 1
€1,4,13, 183 C12)
74LETE -
(7aLsie7y 126 8MHz
£,11018,7)

Bild 2. Realisierung des
Schaltungsteils

der Bezeichnung WDI1727/
0202. Die alte Version
WD1772/0002 arbeitet nur bis
etwa 14 MHz einwandfrei.

Zeichensétze in
GFA-BASIC

Schon in mehreren Zeitschrif-
ten - auch in der ST-Computer
- wurden Routinen abge-
druckt, die die Einbindung
eines eigenen Fonts ins Be-
triebssystem oder ein eigenes

Programm erlauben. Leider
waren die meisten dieser Rou-
tinen recht lang, da dort der
Fontoftins ganze System inte-
griert wird. Falls man aber nur
einen Font in ein eigenes Pro-
gramm einbinden mdchte, gibt
es eine ganz legale Moglich-
keit, dies in wenigen Pro-
grammzeilen zuerledigen. Mit

1: FILESELECT ““\*fmt"."" a8
2: IF a$<>"" AND EXIST(a$)
T buffer%=MALLOC(4096%2) Ireservieren
4: sY=buffer% IQuellbereich
3 d%=buffer%+4096 1Zielbereich
6: BLOAD a$,buffer% l..und einladen
7 FOR zl&=0 TO 235
8: FOR z2&=0 TO I5
9: BYTE{d%+z1&+22&*256)=BYTE(s%)
10: INC 5%
11: NEXT z2&
12 NEXT zl&
I3 FILESELECT “N&inl™, " ;a8
14: IF af<>""
15 BSAVE a$.buffer% +4096,4096
16: ENDIF
17 ~MFREE(buffer%)
18: ENDIF

Listing 2: Umwandlung von STAD-Fonts ins ATARI-Format

™
1: PROCEDURE init_font
b * (e) MAXON Computer GmbH 1990
3 :
4: LINEA_O MOVE.L AlLDO RTS
5z lineaO0$=MKIS(&HAQON)+MKIS(&H2009)+
MKI$(&HA4ETS)
6: linea0%=V:linea0$
7: fonttab%=C:linea0%: () IFont-Tabelle  holen
8: fhadrl%={fonttab% +4)} lerster Fontheader
9: Jhadr2%=(fhadrl % +84} !Zeiger -> 16x8-ZSatz
10: INLINE fadr%,4096 leigenen Font laden
11 oldfontptr%={fhadr2%+76] lalter  Zeiger
12: RETURN
13: PROCEDURE remove_font
14 1F  oldfontptr%<>0
15: LPOKE fhadr%+76,0ldfontptr%
16: ENDIF
17: RETURN

Listing 1: So wird der Font eingebunden.

dem Line A-Aufruf holt man
sich den Pointer auf eine Ta-
belle, die wiederum Pointer
auf verschiedene Fonts ent-
hilt. Der zweite Eintrag ent-
hiilt einen Pointer auf den 8x8-
Systemzeichensatz. Dessen
Eintrag mit dem Offset 84
zeigt auf den niichsten Fon-
theader (16x8-Systemfont).
Dort findet man den Pointer
auf die eigentlichen Font-Da-
ten. Man mul} sich jetzt nur
noch den alten Pointer merken
und kann seinen eigenen ein-
binden. Der Font mul} aller-

Einsendungen an:

000000 OOIOOSIOEOOSOONONOOEOEOEOIOOENOTEBSTPODS

MAXON Computer

ST Computer Redaktion
Stichwort: Quick-Tip
Industriestr. 26

6236 Eschborn

Haben auch Sie einen
Quick-Tip?

Standen Sie auch einmal vor einem kleinen, aber schier
unlésbarem Problem? Dann, durch Zufall bekamen Sie
einen Tip und schon war es geldst.

Wir sa
in den

Ahnlich haben wir uns diese Rubrik in der ST Computer
vorgestellt. Aufgerufen sind auch Sie, liebe Leser(innen)!
Geben Sie lhre Erfahrungen weiter, egal, ob es um An-
wendungen, Programmieren 0.4. geht.

mmeln |hre (und unsere)
Quick-Tips vor.

Beteiligen Sie sich an der ST Computer!

Tips und stellen Sie ggf.
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dings im ATARI-Format vor-
liegen. Hier sind die Bytes so
organisiert, daly zuerst das er-
ste Byte des ersten Zeichens,
dann das erste Byte des zwei-
ten Zeichens usw. bis zum
ersten Byte des 256. Zeichens
folgen, dann kommt das zwei-
te Byte des ersten Zeichens,
das zweite Byte des zweiten
usw. So gehtes bis zum letzten
Byte des letzten Zeichens wei-
ter. Die am meisten verbreite-
ten Fonts sind jedoch leider im
“STAD-Format™, wo die By-
tes fiir die Zeichen direkt auf-
einanderfolgen. Mit Listing 2
kann man sich einen solchen
Font ins ATARI-Format
umwandeln.

Harald Plontke

1. Zuersteine Reaktion auf den
Quick-Tip von Thomas Appel
im Heft 4/1990. Es geht dabei
um die RSC-Dateien und
merkwiirdige Werte, die nach
einem Doppelklick zuriickge-
liefert werden. Dies ist kein
Bug. sondern ein dokumen-
tiertes Feature des AES! Wird
ein TOUCHEXIT-Objekt per
Doppelklick verlassen, wird
Bit 15 im Riickgabeparameter
gesetzt. Das eigentliche Ob-
jekt Taft sich einfach feststel-
len:

Q-TIPS

Tastendriicke: Ereignisse wur-
den gar nicht ausgewertet. Es
stellte sich heraus. dafl die
Ursache des Problems darin
lag, daB} ich das Puffer-Array
in einer Prozedur dimensio-
nierte. Offensichtlich wander-
te das Array durch den Spei-
cher bei Garbage-Collections.
wodurch die ABSOLUTE-
Werte ihre Giiltigkeit verlo-
ren. Losung: Die Dimensio-
nierung gleich am Anfang im
“Hauptprogramm™ und nicht
in einer Prozedur durchfiihren.

3. In demselben Programm
kam es spiiter zu mysteridsen
Abstiirzen, die nur eins ge-
meinsam hatten: Es geschah
immer  wiihrend  einer
WIND ... Funktion. Leider
war es immer an einer anderen
Stelle, und die Ursache war
nur schwer zu finden. Wieder
einmal war die Garbage-Col-
lection schuld an der Sache.
Die Fenstertitel hatte ich, na-
tirlicherweise. in einem
String-Array aufbewahrt. Der
dynamischen String-Abhand-
lung des GFA-BASICs zufol-
ge wanderte auch dieses Array
durch den Speicher, auch
wenn es am Anfang des Pro-
gramms deklariert wurde.
Abhilfe schafft hier nur eins:
die Titel- und Info-Zeilen hrer
Fenster dort abzulegen. wo Sie

1: ret&=FORM_DO(tree%.0)
2: dclick!=BTST(ret&,15)
J: ret&=BCLR(retd,13)

4: OB_STATE(tree%.retd&)=BCLR(OB_STATE (tree%. ret&),0)

! Vielleicht  einen...
I . Doppelklick

Listing 3: Verbesserung des Listings in Ausgabe 4

Dummerweise ist dieses Fea-
ture nicht im GFA-Handbuch
beschrieben, jedenfalls nicht
in der holldndischen Uberset-
zung.

2. Um den Programmablaut zu
steuern, fragte ich in einem
GFA 3.5-Programm den Er-
eignisspuffer sowie die Tasta-
tur per EVNT_MULTI() ab.
Die relevanten Elemente des
Puffers hatte ich per ABSO-
LUTE gesetzt, um die Aus-
wertung {ibersichtlicher zu
gestalten. Im Interpreter funk-
tionierte es perfekt. aber in der
compilierten Version reagierte
das Programm nur noch auf
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sicher sind. dal sie auch dort
bleiben. Dies funktioniert zum
Beispiel per MALLOC oder
INLINE, wobei Sie den String
in diesen Puffer kopieren. Ist
a% die Adresse des Puffers
und t$ der String, dann geht es
am einfachsten mit BMOVE
a%,V:18.LEN(15). Die Adres-
se a% iibergeben Sie dann an
WIND_SET(). wenn Sie die
Titel- oder Info-Zeile setzen.
Eventuell koénnten Sie, wenn
Sie auf Nummer sicher gehen
wollen, noch einen CHRS$(0)
an den String anhingen.

Peter Kocourek

iz Sl

IHR PROGRAMM.
IHR PROJEKT.

Fur unser breites Angebot
an Soft- und Hardware.

MAXON-Software

Programme wie HARLEKIN, PC ditto und Disk-
star sind Ihnen sicherlich ein Begriff. Sie sorgten
bei den ST-Besitzern fur Aufregung. Arbeiten
auch Sie an einem Produkt fur diese Kategorie?
Haben Sie es bereits in einer (Vor-)Version fer-
tig? Dann setzen Sie sich mit uns Verbindung!

MAXON-Hardware

Wer einen ATARI ST besitzt und sich fir Hard-
ware interessiert, kommt nicht um den Namen
MAXON herum. Immer wieder haben wir neue
Hardware-Projekte gestartet und in vielen Din-
gen den Vorreiter gespielt. Namen wie Junior
Prommer, MGE, MGP, Easytizer oder erst jingst
die 16 MHz-Erweiterung MACH 16 sprechen flr
sich. Sollten Sie also ein Hardware-Projekt in
petto haben, sind wir der richtige Partner flr Sie!

Wir bieten...

...Ihnen eine leistungsfahige Vermarktung lhres
Programms oder Projekts mit einer attraktiven
Umsatzbeteiligung. Sie kdnnen somit direkt am
Erfolg lhrer Entwicklung teilhaben!

Schicken Sie uns...

lhren Vorschlag, Vor- oder Endversion |hres Pro-
gramms/Projekts zu und erlautern Sie kurz des-
sen Fahigkeiten und mdgliche Erweiterungen.
Wir setzen uns dann umgehend mit |hnen in
Verbindung. Wenn Sie noch Fragen haben, rufen
Sie doch einfach mal bei uns an und fordern
unsere Autoren-Richtlinien an.

MAXON Computer

Software- (Hardware-) Projekt
Industriestr. 26

6236 Eschborn

Tel.: 06196/481814

w
AXON

{\3 computer gmbh




D. und H. Kraus

Das groBe
CALAMUS-Buch

Ddisseldorf 1989
DATA BECKER GmbH
392 Seiten

DM 39, -

ISBN 3-89011-346-X

Es ist schon eine chrenvolle
Aufgabe, dem geneigten Leser
eines Buches zu beweisen. dal}
er mit einem bestimmten
Computerprogramm ganz lol-
le Anwendungen vollfithren
kann. Besonders das junge
Gebiet “DTP” (muf} ich die
Abkiirzung noch erkliren?)
bedarf hinreichender Erliute-
rung. Endlich konnen wir auch
fir dieses Marktsegment
(gemeint ist DTP) eine rund-
um profimilige Ausstattung
vorzeigen. Im speziellen liegt
das Programm Calamus der
Anwenderschar und auch der
ATARI Computer GmbH
(siche sogen. DTP-Center)
sehr am Herzen. So sollen die
komplexen Arbeitsabldufe
beim Erstellen von Druckwer-
ken mit Calamus vereinfacht,
vereinheitlicht und sogar auto-
matisierbar sein (Zitat Einlei-
tung). Ob das Programm die-
sem Anspruch aber gerecht
wird, mul3 der Leser fiir sich

BUCHER

entscheiden - der Autor jeden-
falls hat sich bereits entschie-
den (auch Zitat Einleitung).

Ich sehe solche markigen
Spriiche in Vorworten mit sehr
gemischten Gefiihlen.

Bei dem vorliegenden Werk
habe ich mir die Freiheit ge-
nommen, jenes mit dem Origi-
nalhandbuch zu vergleichen.
Es ist schon erstaunlich wie
sich zweieiige Zwillinge glei-
chen (besonders wenn sie von
zwei verschiedenen Eltern-
paaren grofigezogen wurden).
Wiihrend das Originalhand-
buch in seinem Teil "A™ mit
der Theorie (“Von Pixeln und
Vektoren™, “Tippen und Klik-
ken” und “Alles im Rahmen™)
beginnt, startet das Grofie Ca-
lamus-Buch mit banaleren
Dingen (“Installation™, “Be-
nutzerfiihrung” und “Mindest-
einstellungen™). Auffallend ist
auch die Ubereinstimmung in
manchen Punkten des Layouts
beider Druckwerke: Pikto-
gramme auf jeder Seite links,
deswegen auch grof3er Seiten-
abstand von links bis zum
Textblock. Auch die Reihen-
folge dereinzelnen Unterkapi-
tel zeigt verbliiffende Ahn-
lichkeit. Ganz abgesehen da-
von ist vermerkt, dal3 zumin-
dest das grofie Calamus-Buch
mit Calamus selbst entworfen
wurde.

Das grofie Calamus-Buch hat
aber noch weitere Besonder-
heiten auf Lager. Bei der Be-
schreibung der Auswahlpunk-
te in den Meniis und der Icons
beginnen die Kapitel sehr oft
mit derselben Formulierung,
wie: “Mit dieser Funktion
kann ..., “Mit diesem Menii-
befehl wird ..." oder “*Anklik-
ken dieses Icons markiert ...".
Hier hiitte sich der Autor bes-
ser eine grundsiitzlich andere
Vorgehensweise zur Beschrei-
bung einfallen lassen kénnen.
Das stupide Wiederholen glei-
cher Satzanfinge und an eini-
gen Stellen sogar ganzer Ab-
sitze (bis auf ein paar wenige
Worter) ist nicht der begehrte
Schreib- bzw. Lesestil.

Bis zum Kapitel 10 sind
knapp 300 Seiten nur mit der
Aufzihlung der einzelnen
Menii-, Icon- und Masken-
Merkmale aufgefiillt. Bis da-
hin ist eigentlich noch nichts
richtig passiert! (Da macht lei-
der das Originalhandbuch
auch keine Ausnahme.) Ab
einer Stelle, wo es interessant
werden konnte, bekommt der
Leser nur noch Kleinigkeiten.

sehr knapp und sparsam abge-
handelt sind. Im sogenannten
‘Praxisteil” wird durchaus die
Konstruktion einer Visiten-
karte ausfiihrlich und nach-
vollziehbar beschrieben (ein-
ziger Lichtblick), aber von den
danach abgebildeten Briefbo-
gen fehlt jede Vorgehenswei-
se. (Vielleicht arbeitet der
Autor bereits an einem eige-
nen “groBen” Praxisbuch zu
Calamus?) Nur dieses eine
Beispiel Visitenkarte ist mir
fiir einen Praxisteil zu wenig.
Zum SchluBy: In der Haupt-
sache besteht das groBe Cala-
mus-Buch aus dem Hause
DATA BECKER aus einer
schrittweisen Beschreibung
der einzelnen Funktionsele-
mente - genauso wie auch das
Originalhandbuch. Ausfiihrli-
che Erliduterung der Theorie
von Pixeln und Vektoren, dem
Warum und Wie, fehlt leider.
Auch der Praxisteil ist nicht
sehr umfangreich. Lobenswert
darf das Layout hervorgeho-
ben werden (Calamus sei
dank!) sowie die durchgiingig
ausreichende Bebilderung,
auch mit den sehr markanten
Piktogrammen. Der

Preis von 39 DM
kann angesichts der
392 Seiten getiillter
Information als
nicht iiberteuert be-
trachtet werden.

FAZIT: Fiir alle, die
ihr Originalhand-
buch verlegt oder
verlichen haben,
stellt das “Grole”
aus dem Hause
DATA BECKER
einen gleichwerti-
gen Ersatz dar.

DK

So gesehen in Kapitel 11
(Calamus Optionen) und in 12
(Praxisteil). Gerade hinter den
‘Optionen’ verbergen sich
ungeahnte Manipulations-,
Konstruktions- oder Gestal-
tungsmoglichkeiten, die leider
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Rufus, faB!

Ideal zum (An-)Rufen

Terminal-Programme gibt es viele. Ob
Rufus als Shareware-Programm den
nitigen Bifl hat, sich gegen die profes-
sionelle Konkurrenz durchzusetzen,
wird sich zeigen.

Rufus entstand aus dem Wunsch heraus,
endlich einmal ein Terminal-Programm
zu besitzen, das den Anwender rundum
zufrieden macht. Das scheint dem Pro-
erammierer Michael Bernards bestens
gelungen zu sein. Was kann Rufus, was
andere nicht konnen? Viel. Oder besser
gesagt: Sehr viel. Rufus arbeitet unter
GDOS (das AMC-GDOS von Arnd Beil3-
ner wird mitgeliefert), da es eigene Fonts
verwendet. Dadurch konnen auch auf ei-
nem normalen monochromen Monitor mit
einer Auflosung von 640x400 Punkten
wesentlich mehrals 80x25 Zeichen darge-
stellt werden. Verschiedene Fonts fiir die
unterschiedlichsten Bildschirmgrofien
und Wiinsche der Anwender werden be-
reits mitgeliefert, natiirlich kénnen belie-
bige nachgeladen werden. Sie kbnnen es
sich bereits denken: Rufus liuft problem-
los auf GroBbildschirmen und jeder Gra-
fikkarte, die einen VDI-Treiber besitzt.
Damit miiite es auch ohne Probleme auf
dem TT arbeiten. Weitere Features, die
nicht unbedingt in jedem Programm ein-
gebaut sind, erfreuen das Herz jedes

Anwenders: Julian Reschkes fliegende
Dialogboxen. die frei auf dem Bildschirm
verschoben und grofitenteils auch tiber die
Tastatur bedient werden konnen, sind
eingebaut und erleichtern den Umgang
mit dem Programm erheblich. Ausnahms-
los alle Eintriige der Meniileisten konnen
auch durch eine Kombination mit der
Alternate-Taste erreicht werden - diese
Nachricht diirfte Tastenakrobaten erfreu-
en. Wer die Maus mag, aber den langen
Weg bis zur Meniileiste scheut. kann
Rufus ebenfalls benutzen: Durch einen
kurzen Druck auf die rechte Maustaste
erscheint die Meniileiste in Form eines
Pop-Up-Meniis direkt neben dem Maus-
zeiger. Natiirlich 146t sich auch dieses
Pop-Up-Menii verschieben. Damit genug
zum  allgemeinen Bedienungskomfort,
von dem sich der GroBteil der auf dem ST
verdffentlichten Programme einige dicke
Scheiben abschneiden kann.

Freie Auswahl

Dateien konnen in tiblicher Manier gesen-
det und empfangen werden. Dazu stehen
als groBe Auswahl die Ubertragungspro-
tokolle XModem Checksum, XModem
CRC, YModem (Batch), YModem-G (fiir
MNP5-Verbindungen), ZModem und
Stream zur Verfiigung. Die beste Neue-

rung zu den mei-

Datei Block sten bisher be-
INF dffnen... WL Block sichern... ®J kannten Terminal-
INF sichern... ¥I Block senden S | Programmen stellt
Programm starten.,. X | | Kopieren aufs Klenmbrett & Z|M°d?'“k ‘:f“"
Chell~gudrut @y denn emn komftfor-
Batch starten... ©B tableres Protokoll
Befehl eingeben 8B Parameter stebit kunmy  mut
‘ e RS232 BR : . ,
Beenden &0 Terminal T Verfiigung. Auch
S ;thﬂklﬂl E:Eﬂ YModem-G ist in
oden . .
Datei senden,.. s F'tasten oF den meisten Pro-
Datei empfangen... ®E Nunmern o] grammen nicht zu
lﬂJSEI'DTtSi senden,..GgEE guffﬁr Gm; finden und findet
uffer laden... ) eichensatz & : : G
Puffer speichern ... &0 Pfade ub i Rufus einen
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guten Platz. Stream ist ein neues Ubertra-
cungsprotokoll, das hier zuerst in Rufus
eine Anwendung findet. Stream sendet
keinerlei Checksummen und ist daher nur
fiir MNP5-Verbindungen anwendbar. Ich
halte nicht viel von der Einfiihrung eines
neuen Protokolls, da es schon genug gibt.
die auch bisher (noch) fiir alle Anwendun-
gen reichen. Schon ist jedoch. dal die
iiblichen Formate inklusive ZModem ver-
wirklicht wurden. Bei Y- und ZModem
werden normalerweise die Dateinamen
vom Sender vorgegeben. Mochte man
dieses Feature ausschalten. existiert dazu
ein Button. Diesen Vorteil konnte bisher
noch kein anderes Terminal-Programm
bieten. Bei ZModem existiert ein ent-
scheidender Vorteil, den ich bisher nur
von Telix auf dem PC kannte: ZModem
Auto-Download. Immer wenn die angeru-
fene Station eine Datei per ZModem sen-
den will. registriert Rufus das automatisch
und startet einen Download. Schlieflich
lassen sich auch Texte im ASCII-Modus
senden, doch welches Programm kann das
nicht? Leider existiert kein Button und
kein Meniicintrag. der einen ASCII-
Download starten wiirde. Zwar ist es
moglich, den gesamten Text mitzuproto-
kollieren, wenn das Protokoll aber ausge-
schaltet ist und man einen einzelnen Text-
teil abspeichern mochte. ist das nichtohne
weiteres moglich. Die einzige Moglich-
keit, einen Text ASCII downzuloaden.
besteht darin, den Puffer kurzzeitig zu
offnen und nach erfolgtem Download
wieder zu schlieBen. Dazu sind allerdings
mehr Tastendriicke notwendig als bei
einem Programm-Download.
Umfangreiche Einstellungen fiir die
RS232-Schnittstelle  diirften allen An-
spriichen kompromiflos geniigen: von 50
bis 19200 Baud li#Bt sich alles einstellen.
was das Herz begehrt. An Emulationen
bietet Rufus als eines der ersten Program-
me eine vollstindige. komplette und



100%ig funktionierende VT100-Emula-
tion. Dabei werden auch viele Steuercodes
der VT2xx-Emulationen tibersetzt, so daf3
Rufus auch fiir kommende Mailbox-Stan-
dards gerlistetist. Als weitere Moglichkeit
lassen sich VT52 und TTY (ohne Steuer-
zeichen) einstellen. Das Echo kann auf
Voll- oder Halbduplex konfiguriert und
zusitzlich auch ein lokales Echo einge-
schaltet werden (wichtig etwa fiir einige
Anwendungen mit Datex-P, bei denen die
Kosten fiir iibertragene Bloécke zu hoch
werden wiirden). Wenn Sie auch schon
des ofteren gestort hat, dalb hin und wieder
Zeilen linger sind als 80 Zeichen und sich
dazu noch alle iiberfliissigen Zeichen am
rechten Bildschirmrand “stauen™, konnen
Sie bei Rufus einen Zeichenumbruch ein-
stellen, der es in sich hat: Es lassen sich
entweder einzelne Zeichen oder ganze
Worter umbrechen, wie es auch bei den
meisten Text-Editoren iiblich ist.

Riesenfenster

Endlich ist es auch mit einem “kleinen™
Monitor moglich, mehrals 80x25 Zeichen
darzustellen. Durch die nachladbaren
Fonts besteht beispielsweise die Moglich-
keit, 132x50 oder gar noch mehr Zeichen
darzustellen. LiBt sich dann auch bei der
angerufenen Mailbox die Bildschirmgro-
Be einstellen, sind lhrer Kreativitiit keine
Grenzen mehr gesetzt! Das von Rufus
angezeigte Fenster paf3it sich automatisch
der eingestellten Gréfe an. Ankommende
Carriage Return-Zeichen kénnen automa-
tisch umgewandelt werden in Carriage
Return plus Linefeed. Wichtig istauch die
Maglichkeit einzustellen, ob ein Back-
space (ASCII 8) loschen oder lediglich
den Cursor um eine Position nach links be-
wegen soll. Einige Boxen verwenden
zwar die Einstellung 7E1 oder 7N1. sen-
den aber trotzdem mit den Parametern
8N 1. Dadurch kénnen eventuell Probleme
bei der Umwandlung der Zeichen eintre-
ten. Deshalb kann man bei Rufus einstel-
len, dali auf jeden Fall alle acht Bits der
eintreffenden Zeichen umgewandelt wer-
den sollen. Bei vielen Boxen, die auf ei-
nem C64 mit dem Programm 64Sysop
(oder einer Abart desselben) von Dirk
Gazi¢ arbeiten, wird diese Einstellung
eine grobe Erleichterung sein.

Haben Sie jemals ein original VT100-
Terminal gesehen? Der Hersteller Digital
verwirklichte fiir diese Maschinen damals
den heute iiberall gebriuchlichen Code
VTI100, der von fast allen Mailboxen
bedient wird. Zu einem original VT100-
Geriit gehoren normalerweise auch Tasten
im sogenannten Application-Modus und
vier Funktionstasten mit der Bezeichnung
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“PF1” bis “PF4”. Obwohl diese Tasten
heute kaum noch benétigt werden, bietet
Rufus sie wie selbstverstindlich an.

Auch das Modem kann konfiguriert
werden; leider konnte man das bisher
nicht bei jedem Terminal machen - Rufus
bietet die Moglichkeit an. Die Antworten
des Modems fiir drei verschiedene Fehler
(wie “NO DIALTONE”, “ERROR™ oder
“BUSY™) konnen ebenso eingegeben
werden wie Befehle zum Resetten
(“ATZ”) und Wiihlen (*"ATDP™). Dazu
gehort ein Telefonnummernverzeichnis,
in das alle wichtigen Nummern eingetra-
gen werden konnen.

Kommandosprache

Wer immer in den gleichen Mailboxen
anruft (und das sollte wohl meistens der
Fall sein), kann sich auch eigene Batch-
Files fiir seine Lieblings-Mailboxen zu-
sammenstellen. Soll heilien: Rufus enthiilt
eine Kommandosprache, mit der man
Logins programmieren Kann. Mit den
Befehlen kann man wiihlen, Strings sen-
den (auch solche, die auf Funktionstasten
gelegt wurden und dadurch schnell dnder-
bar sind). empfan-

Text kann spiiter wesentlich leichter bear-
beitet werden, da nicht alle zehn Zeilen
wieder ein Steuerzeichen auftritt, das den
Text zerschneidet.

Woher?

Alle Funktionen von Rufus ausfiihrlich zu
beschreiben, wiirde den Rahmen des Arti-
kels bei weitem sprengen. Rufus ist ein
Terminal-Programm fiir jede Art von
Anwendung. Eine Anleitung wird aus-
druckfertig ausgeliefert oder kann fiir DM
10,- vom Autor bezogen werden. Zu allem
Uberflul kommt noch. daB Rufus Share-
ware ist und nur DM 50.- kostet. Aller-
dings sollte man dem Autor wirklich den
Getallen erweisen, das Geld zu liberwei-
sen - sofern man mit Rufus arbeitet. Viele
Arbeitsstunden stecken im Programm.
Sehen Sie sich Rufus am besten selbst an.
es kann in vielen Mailboxen downgeloa-
det werden, unter anderem in der Maus
Bonn (0228-254020), Maus Miinster
(0251-80386), Megamail (02203-83108),
PEC (069-683584) (alle 300 bis 2400
Baud, 8N1. 24 Stunden) und vielen ande-
ren Mailboxen - fragen Sie lhren Sysop.

gen, auf bestimmte

US Datei Block Transfer Parameter

B

RUFUS vi.8

Eingaben warten und
vieles mehr. Fast al-
les, was man wiih-
rend einer Sitzung
auch iiber die Meniis
erreichen kann. ldBt
sich auch iiber die
Kommandosprache
erreichen. Genau das
richtige also fiir
DFU-Freaks, die tig-
lich mitdem Medium

Datenferniibertra-
gung arbeiten. Es
werden bereits meh-
rere Login-Dateien mitgeliefert, um sich
in die verschiedensten Arten von Mail-
box-Programmen einwihlen zu kénnen,
etwa fiir Maus-, Zerberus- oder Magic-
Box-Mailboxen. Auch hier also ein kom-
pletter Lieferumfang.

Oben erwiithnte ich bereits den Puffer.
Natiirlich kann man auch in den Puffermo-
dus umschalten. dazu muf lediglich die
rechte Maustaste gedriickt werden. In
diesem Modus lassen sich z.B. einzelne
Teile des Blocks abspeichern, einziges
Manko ist, dal’ in der Version 1.0 (noch)
nicht angezeigt wird, wo der Block mar-
kiert wurde. Ist ein Emulationsmodus
eingeschaltet. also VT52 oder VTI100,
dann werden die Steuerzeichen nicht mit
in den Puffer tibernommen. Der Vorteil
liegt auf der Hand: Der mitprotokollierte

Endlich: eine perfekte VIT100-Steuerung!

Natiirlich kénnen Sie Michael Bernards
auch selbst fragen, er ist in den wichtigen
Netzen erreichbar:
MICHAEL BERNARDS@BN im Mausner=
MICHAEL BERNARDS@MM . ZER
im Zerberus-Net
MEGAMAIL:M_BERNARDS ini MugicNET
2:244111. 4224 im FidoNer (Point)

-oder direkt:
Michael Bernards
Bussardweyg |

5204 Lohmar-Geber

MP
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Merkur

Merkur ist ein vielseitiges Tool fur den
Monochrommeonitor, das den im ST im-
plementierten VT52-Terminal-Emula-
tor ersetzi.

Schnelle Bildschirmausgabe durch Eigenver-
waltung von GEMDOS- und BIOS-Funktionen.
Ebenso enthdlt Merkur eine Reihe nitzlicher
Funktionen, die das Arbeiten mit dem ST erleich-
tern und verschoénern sollen. Grafik, die im
Doodle-Format vorliegt, kann problemlos ange-
zeigt und Uber Modem an andere STs ‘ver-
schickt’ werden. Merkur hat auch ein Tastatur-
Reset und, und, und...

+ wesentlich schnellere Bildschirmausgabe
unter TOS

¢ erweiterte VT52-Funktionen wie Zeilen-
scrolling in beide Richtungen

* eigener ICON- sowie FONT-Editor, Instal-
lation der ICONs und FONTs im System

* Mausgeschwindigkeitseinstellung
+ frei einstellbarer Bildschirmschoner
* Tastatur-Reset sowie Kick Off

* beinhaltet verschiedene Bindings-Kits fiir
C und Pascal

MiniEd

Lassen Sie sich von dem Namen nicht in
die Irre fUhren. Dieser Minieditor kann
mehr als sein Name glauben laft.
Unter dem Namen MiniEd versteckt sich ein lei-
stungsstarker Accessor mit einer Fille von Funk-
tionen, die das Arbeiten erleichtern. Blockope-
rationen, sowie Suchen und Ersetzen sind selbst-
verstéindlich. Operationen wie die Ubertragung
von Blécken in einen anderen GEM-Editor be-
sitzt aber nicht jeder.

* umfangreiche Edierfunktionen
¢ leistungsfdhige Blockoperationen

« Direktiibertragung von Textblécken in
andere GEM-Editoren (z.B.1st_Word)

* Drei verschiedene Zeichensatzgréfien in
allen Auflosungen

¢+ stindig aufrufbereit

s |guft im eigenen Fenster

Diskstar

Dieses Programm ist ein luxuriGses
Werkzeug, mit dem Sie lhren Disketten-
inhalt verwalten kénnen.

Durch Erzeugen einer liste hat man einen Uber-
blick Uber den gesamten Inhalt séimtlicher Disket-
ten. Durch seinen integrierten lcon-Editor sind
Sie immer in der Lage, |hre eigenen Icons nach
personlichem Geschmack zu definieren. Die
Ausgabe auf jedem beliebigen Drucker ist durch
Selbsteinstellung der Schriftarten von vornher-
ein gewdhrleistet.

» eigenes Desktop und dadurch sehr grofie
Bedienerfreundlichkeit

* Ablage der Dateien unter Stichwértern

* zu jedem Stichwort kann ein eigenes Icon
eingegeben werden

 eigener Icon-Editor

* freie Auswahl der Dateien bei der
Ausgabe

* eigenes Seitenlayout der Ausgabeliste
bestimmbar (z.B. mehrspaltig, Reihenfol-
ge der Dateien, andere Schriftarten)

* Druck von Diskettenlabels mit gegenben-
falls eigenen Icons

2nd Word

2nd_Word beherrscht Proportionalschrift und
Blocksatz und arbeitet nach dem WYSIWYG-
Prinzip, d.h. alles, was auf dem Bildschirm be-
arbeitet wurde, wird genauso auf dem Drucker
wiedergegeben.2nd_Word macht es méglich,
eine kompletie DIN A4-Seite auf dem Original
ST-Monitor abzubilden (rein softwaremaBig,
also nur Bildschirm drehen). 2nd_Word ist ein
eigensténdiges Textprogramm fir alle ATARI ST-
Rechner mit monochromen Bildschirm und be-
inhaltet alle wichtigen Funktionen, die man zum
Edieren braucht.

Features:

* Blocksatz und Proportionalschrift
auf Bildschirm und Drucker

e Ganzseitenlayout DIN A4 hoch
¢ WYSIWYG

* leichtes Umformatieren von
Texten per Tastendruck

¢ GroBbuchstaben in
doppelter Hohe und
Breite (Bildschirm

GANZSEITEN-TEXTVERARBEITUNG
OHNE ZUSATZMONITOR

Tst_Word-Texte kénnen gelesen und ge-
schrieben werden. Ubernahme aller
Attribute.

¢ variabler Zeilenabstand
¢ Tastenprogrammierung (jede Taste)
* Macrodefinition

* weiche Trennung- Druck mit 8/9- und
24-Nadel-Drucker

® eigene Zeichensatze

e Zeichensatzeditor
(fir Bildschirm- und Druckerzeichensatze)

« Funktionstastenbelegung (Fett, Unterstri-
chen, Kursiv, Grof3, Unproportional, Sub-,
Superscript, Zentrieren, Einricken,
Reformat)

2nd Word,
das eigenstdndige
Textverarbeitungs-
programm oder
als Ergdnzung zu

und Drucker)

1st Word.

Bestellcoupon MAXON Computer GmbH  Schwalbacherstr. 52 6236 Eschborn  Tel.: 06196/481811 e

Hiermit bestelle ich:

Name

Vomame Merkur DM 49,00
Strafle MiniEd DM 49,00
o _ Diskstar DM 39,00

Unterschrift

~ 2nd_Word DM 59,00

Inland DM 7,50
Ausland DM 10,00
Auslandbestellungen nur gegen Vorauskasse

Nachnahme zuzgl. DM 4,00 Nachnahmegebihr.

Vorauskasse
Nachnahme

Versandkosten:
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Ein Wort in eigener Sache

Inden Jahren, die unsere Zeitschrift existiert, haben wir immer wieder versucht, durch die Be-
antwortung der bei uns eingehenden Briefe ein wenig Licht in das Dunkel zu bringen. das bei
der Arbeit mit dem ATARI ST schon so manch einen aus der Fassung bringen konnte - eine
Tatsache, die nicht nur lhnen, verehrter Leser, sondern auch uns oft genug zu schaffen
machte. Nichtsdestotrotz haben wir uns bemiht, die Probleme zu l6sen und diverse
Leserbriefe zu veroffentlichen, da wir der Meinung waren, daf die jeweilige Thematik auch
einen groBeren Leserkreis interessieren konnte. Trotzdem gibt es immer wieder Briefe, die
wir nicht beantworten kénnen oder dirfen. Damit Sie nicht allzusehr enttauscht zu sein
brauchen oder keine Antwort erhalten, mochten wir Sie bitten, sich an folgende Spielregeln
zu halten, die sich aus unserer Erfahrung ergeben haben. Falit Ihr Brief nicht unter die
folgenden Kriterien, hat er gute Chancen, positiv beantwortet oder wenigstens als Hilferuf an
unsere Leserschaft gedruckt zu werden.

1. Leider gehen immer wieder Briefe mit dem Wunsch ein, ein Produkt fir diesen oder jenen
Anwendungsfallvorzuschlagen, verschiedene Produkte bezliglich der Vor-und Nachteile ge-
geneinander abzuwagen und zu bewerten. Es ist uns aus Wettbewerbsgriinden nicht erlaubt,
ein bestimmtes Produkt zu favorisieren, selbst wenn wir das eine oder andere in der Redak-
tion Uberzeugt einsetzen. Wir kénnen Sie in diesem Fall ausschlieflich auf die von uns
maglichst objektiven Tests und eventuell anstehende Fachmessen hinweisen. Bedenken Sie
bitte, daB auch wir nicht jede Textverarbeitung, jedes Malprogramm und so weiter kennen und
bestimmte Produkte dadurch in das Abseits drangen wiirden.

2. Oft erreichen uns Briefe, die sich positiv oder auch negativ Uber bestimmte Handler, Soft-
wareh&user oder deren Produkte auslassen. Sicherlich interessieren uns solche Bemerkun-
gen. Bitte haben Sie aber Verstandnis, daB wir weder Lob noch Tadel abdrucken dirfen, da
diese Aussagen meist subjektiv sind. Anders sieht die Sache beispielsweise bei Gerichtsur-
teilen aus, die Sie, verehrte(r) Leser(in), erfochten haben.

3. Aufgrund der Vielzahl an Briefen, die uns taglich erreichen. sind wir leider nichtin der Lage,
Programmfehler anhand von Listings oder ahnlichem zu korrigieren. Dennoch sollte ein
Problem méglichst detailliert beschrieben sein, denn Ferndiagnosen sind prinzipiell sehr
schwer, jedoch mit genauerer Angabe der Symptome eventuell durchiihrbar.

4. Von Zeit zu Zeit erreichen uns Briefe mit der Bitte, die Adresse des Lesers zwecks
allgemeiner Kontaktaufnahme zu verodffentlichen. Wiirden wir dies in die Tatumsetzen, wiirde
sich der Umfang des anderen redaktionellen Teils betrachtlich verkleinern. Ausnahmen stel-
len Leser in fernen Landern dar, flir die eine Kontaktaufnahme im eigenen Land recht
schwierig ist.

Zum SchiuB sollen ein paar Tips eventuell voreilig geschriebene Briefe verhindern

1. Wenn Sie ein Problem bezlglich einer bestimmien Problematik haben oder an einem
bestimmten Produkt interessiert sind. finden Sie interessante Artikel dariiber eventuell in
vorhergehenden Ausgaben userer Zeitschrift. Zur Auswahl eignet sich das Jahresinhaltsver-
zeichnis besonders gut, das immer am Jahresende in der ST Computer abgedruckt wird

2. Soliten die Probleme mit der Handhabung eines Produktes zu tun haben, wenden Sie sich
zunachst an Ihren Handler und Uber diesen an den Distributor beziehungsweise an das
Software-Haus. Die Wahrscheinlichkeit, daB lhnen das Software-Haus weiterhelfen kann, ist
um ein Vielfaches hoher als die, daB wir lhnen helfen konnen.

3. Lesen Sie aufmerksam die Leserbrief-Seite. Viele Fragen wiederholen sich immer wieder,
obwohl wir bestimmte Probleme schon mehrfach angesprochen haben

Harlekin
& That’s Write

Vor kurzem kaufte ich mir das
Multi-Accessory Harlekin, mit
dem ich auch sehr zufrieden
bin. Leider gibt es mit meiner
Textverarbeitung That's Write
Probleme beim Ausdruck seit
ich Harlekin benutze. Uberall
auf dem Papier zeigen sich
Streifen, so dall ich den Aus-
druck nicht mehr verwenden
kann. Starte ich meinen ST
ohne Harlekin, erhalte ich auch
wieder einen brauchbaren
Ausdruck. Kénnen Sie mir sa-
gen, wie ich beide Programme
zusammen zum Laufen bringe.
da ich weder auf meine Text-
verarbeitung noch auf Harle-
kin verzichten mochte?

Jens Wieczorek, Essen

Red.: Die Losung ist recht ein-
fach. Da That’s Write - wie so
manche anderen Programme -
den Bildschirm beim Aus-
druck benutzt, gibt es Proble-
me mit Texten und Bildern, die
direkt auf dem Bildschirm ein-
geblendet werden. In Ihrem
Falle handelt es sich um die
Uhr, die Harlekin in die rechte
obere Ecke setzt. Da sie jede
Sekunde weiterziihlt, wird sie
als unkenntliches Etwas mit
dem iibrigen Text zu Papier
gebracht. Schalten Sie also
einfach vor dem Ausdruck die
Harlekin-Uhr ab und danach
wieder an, und schon ist Ihr
Problem gelst.

Texte und Disketten

Ixch besitze seit einiger Zeit
einen ATARI 1040 und will
mirnunein Textverarbeitungs-
programm zulegen. Ich habe
bereits Kenntnis von Tempus
2.0. Leider ist mit diesem Pro-
gramm keine Fulinotenverwal-
tung moglich und die eigentli-
che Textverarbeitung empfin-
de ich teilweise auch als ein
wenig schwierig. Konnen Sie
andere Programme empfeh-
len? AuBerdem mdchte ich
wissen, ob Sie Programme
kennen, die schreibmaschinen-
miBig arbeiten. d.h. mit Di-

rektausdruck der Zeichen oder
mit mehrzeiligem Display?
Wenn ja, wo kann ich so eines
bekommen? Und noch eine
Frage: Es gibt einige Kopier-
programme, die die Option
besitzen, hoher als 720 kB zu
formatieren. Ich habe gehort,
das sei schidlich fiir das Lauf-
werk (Dejustierung). Ich habe
auBerdem aus Versehen auch
einmal einseitige Disketten
zweiseitig formatiert: Wieso
funktioniert das und kann das
irgendwelche schidliche Fol-
gen haben?

N. Willmann, Herrmannsburg

Red.: Tempus ist kein Text-
verarbeitungsprogramm, son-
dern ein Editor. Dieser kleine,
aber feine Unterschied wird oft
liberschen. Aus eben diesem
Grund ist es auch nicht so
komtortabel bei der Erstellung
von Texten, dafiir jedoch um so
komfortabler bei der Erstel-
lung und Bearbeitung von
Quelltexten. Leider diirfen wir
Ihnen kein Textverarbeitungs-
programm emptehlen. Wenn
Sie jedoch durch die letzten
Ausgaben der ST-Computer
blittern. werden Sie einige
Tests verschiedener Textver-
arbeitungsprogramme finden,
die Thnen lhre Entscheidung
bestimmt erleichtern.

Zu den hoher formatierten
Disketten: In Ausgabe 4/90
finden Sie auf Seite 84 ein
Listing, das Thnen zuverldssig
die letzte benutzbare Spur Th-
res Diskettenlaufwerks aus-
gibt. Normalerweise konnen
keine Schiden auftreten. wenn
Sie die Diskette nicht héher
formatieren als es das Lauf-
werk verkraftet - leider ist der
hochste - verarbeitbare Track
bei jedem Laufwerk verschie-
den. Mit dem Listing in der
April-Ausgabe kénnen Sie den
letzten bei Ihrem Laufwerk
verwendbaren Track heraus-
finden.

Dal} Sie eine einseitige Dis-
kette zweiseitig formatieren
konnen, liegt daran, dal3 beide
Diskettentypen gleich sind -
mit einem Unterschied: zwei-
seitige sind zweiseitig gepriift,
einseitige nur einseitig. Sie
koénnen also Gliick haben und

6/1990 T 183



die Disketten lassen sich beid-
seitig formatieren, wenn Sie al-
lerdings Pech haben, ist eine
Seite defekt. Ein Schaden kann
dadurch allerdings nicht ent-
stehen.

Kompatibilitdit

Da ich gerne mit umfangrei-
chen RAM-Disks arbeite, weil
ich nicht gliicklicher Besitzer
einer Festplatte bin, spicle ich
seit einiger Zeit mit dem Ge-
danken. mir fiir meinen 1040
STFEM eine Speichererweite-
rung zuzulegen. Abgesehen
von der reinen Kostenfrage
(irgcendwann wird die Hard-
disk dann ja sogar billiger)
beschiiftigt mich die Frage, in-
wieweit eine solche Speicher-
erweiterung Nachteile beziig-
lich der Kompatibilitit mit
Programmen mit sich bringt
(ist dies als Problem rele-
vant?). Auflerdem ist mir zu
Ohren gekommen. dafi u.U.
mit erheblichen Geschwindig-
keitseinbufien gerechnet wer-
den muf. Da ich hieriiber je-
doch bislang z.T. widerspriich-
liche Aussagen erhalten habe
(bis zu 25% langsamer meint
der eine. Verlangsamungen
wirken sich, wenn iiberhaupt.
nur beim Bootvorgang aus.
sagt der andere). hiitte ich’s
nun gern mal genauer. Was ist
dran an der Sache mit dem
“lahmen Rechner™

Ralf Arnold. Diisseldorf

Red.: Sie sind einem dicken
Hund aufgesessen. Durch eine
Speichererweiterung wird ein
Computer niemals langsamer.
Nur direkt nach dem Einschal-
ten ist es moglich, dall der
Rechner erst ein bis zwei Se-
kunden spiter den Bildschirm
einschaltet - kaum zu
bemerken. Allerdings sollten
Sie bedenken. dalli RAM-Er-
weiterungen und Festplatten
wie Apfel und Birnen sind.
Haben Sie tatsiichlich viel zu
speichern und zu laden. sollten
Sie auf eine Festplatte hinar-
beiten, denn sie arbeitet auch
miteinem geringeren Rechner-
speicher zuverlissig. schnell

also

184 T 6/1990

LESERBRIEFE

und praktisch - was man von
RAM-Disks nicht behaupten
kann. Denn sie sind leer. sobald
man (unbeabsichtigt) dem
Rechner die Lebensgrundlage
(Strom) wegnimmt.

USA-ST

Ich lebe in den USA und benut-
ze einen deutschen ATARI ST
520+. Da es nun logisch war,
einige Software hier zu kaufen,
stellte ich jedoch bald fest. daf
einiges nicht auf dem deut-
schen Modell lief (umgekehrt

liduft z.B. Signum?2! nicht auf

einem amerikanischen Modell,
welches ich an einem anderen
Ort zeitweise benutze). Ich
meine, mich dunkel erinnern
zu konnen, dal} es irgendwann
einmal eine kleine Notiz gab.
es gebe eine aufsetzbare Bank,
mit deren Hilfe es moglich sei,
zwei ROM-TOS-Versionen
umschaltbar zu nutzen.

Jan Menge. White Plains | New York

Red.: Ihre Erinnerung triigt Sie
nicht. In der Februar-Ausgabe

dieses Jahres finden Sie auf

Seite 179 in den Quicktips eine
Anleitung, wie zweli ROM-
TOS-Versionen auf EPROMs
umschaltbar installiert werden
Konnen.

Bilderklau

Da gibt es Scanner mit 200 bis
1200 dpi und eine groble An-
zahl von Software, die sich
besonders gut zum Kopieren
von Drucksachen aller Art ver-
wenden Lil3t. Hier wird sozusa-
gen eine Anleitung zu einer
Straftat geliefert. denn ich
glaube, es wird fleiBig ge-
scannt, ohne auch nur einen
Schimmer von Copyrights zu
haben. Wenn ich ein Produkt
zum Druck (in meinem Fall
Speisekarten) gebe, habe ich
oft viel Geduld und Zeit inve-
stiert und mochte nicht, dal
eine zweite Person ohne meine
Erlaubnis diese Arbeit kopiert.
Neulich habe ich mir ein Buch
mit Grafiken gekauft. Habe ich

auch die Rechte der Kopien
erstanden, oder muf ich die
Grafiken cher als Leihgabe
zum Anschauen betrachten?
Gibt es Faustregeln oder Ge-
setze, die diese Vorgiinge
nau regeln?

oe-

f=

Ludeer Grawe, Hoxter-Bosseborn

Red.: Genaue Informationen
7u diesem Thema kann Thnen
nur ein Rechtsanwalt geben.
Grundsiitzlich sollten Sie Gra-
fiken aber so behandeln wie
Software, also nach dem Urhe-
berrechtsschutzgesetz urtei-
len. Danach diirfen Sie zwar
Kopien fiir Thren eigenen Be-
darf anfertigen. diese aber
weder weitergeben noch ande-
ren Personen zeigen. Dieser
Hinweis ist jedoch eher eine
Faustregel und nicht als
Rechtsberatung aufzufassen.

Storrischer Drucker

Ich habe eine Frage meinen
ATARI SMM804-Drucker
betreffend. Mit ihm bin ich
eigentlich sehr zufrieden, vor
allem wegen der einfachen
Hardcopy. Auch mitden vielen
Programmen arbeitet er gut
zusammen. nur ein Problem
bereitet mir Kopfzerbrechen:
Mit Signum2! kann ich keine
Texte ausdrucken. Hier ist
mein Drucker, obwohl Epson-
kompatibel (oder sollte ich
mich irren) recht storrisch. Er
macht einen zeilenvorschub,
wo eigentlich keiner sein soll-
te. d.h. er druckt zuerst die
obere Hiilfte einer Zeile. dann
druckt er eine Leerzeile und
bringt erst dann die untere
Hiilfte zu papier. Nun meine
Frage: Was kann ich tun, um
meinen Drucker doch noch zu
einem leerzeilenfreien Aus-
druck zu tiberreden? Ist bei
meinem  Problem iiberhaupt
etwas machbar? Wenn nein,
warum? Wenn ja, wie?

Gerald Schlosser, Kastl

Red.: Leider kennen wir Lhren
Drucker auch nicht. Meistens
istes allerdings so. dafl man an
einem DIP-Schalter den auto-

matischen Zeilenvorschubein-
und ausschalten kann. Diesen
DIP-Schalter miissen Sie su-
chen. Existiert er nicht, gibt es
bestimmt einen Befehls-Code,
der den Drucker veranlalit, den
automatischen Zeilenvorschub
auszuschalten. Nitzen all die
Einstellungen nichts, sollten
Sie sich direkt an ATARI oder
Application Systems wenden.

Wabernder Monitor

Ungefithr vier Monate nach
Erwerb meines Mega ST 1 im
Februar 1989 trat ein Phiino-
men auf, das ich am besten so
beschreibe: Etwa eine halbe
Stunde nach Einschalten des
Computers beginnt das Bild
auf dem Bildschirm zu “sprin-
gen”, und zwar nur in vertika-
ler Richtung; zuerst nur alle
paar Sekunden, spiter aber
springt das Bild mit einer Fre-
quenz von zirka 10 Bilder/
Sekunde und einer Auslen-
kung von ca. | em in beiden
Richtungen vertikal um die
Mittellage, so dall es mir un-
moglich ist, den Mauszeiger
richtig zu positionieren oder
Schrift zu lesen. Ich mul} das
Geriit dann ausschalten, warten
und nach 2 Stunde wieder ein-
schalten, um wieder 2 Stunde
arbeiten zu konnen. Mein
Hiindler riet mir, einen Liifter
einzubauen. worauf das Pro-
blem auch behoben war. Nach-
dem ich die Anlage jetzt in ein
Tower-Gehiduse eingebaut
habe, treten, trotz Liifter. die
Probleme in voller Schonheit
wiederauf. Den Gang zueinem
Fachmann scheue ich noch. da
er wahrscheinlich mit einigen
Kosten verbunden ist und ich
mirim Augenblick groBere Ex-
traausgaben nicht leisten kann.

George-Friedrich Choitz, Hannover

Red.: Ihr Problem hort sich
nach einem Hitzeproblem an.
Wenn Sie den Gang zum Hiind-
ler nicht wagen wollen, bleibt
nur eine Moglichkeit: Kiilte-
spray. Leider kann der Fehler
aber bei allen méglichen Bau-
teilen des Rechners liegen. so
dall wir lhnen keine Empfeh-



lung geben konnen, ein be-
stimmtes auszutauschen; Sie
miissen es selbst finden. Las-
sen Sie den Rechner laufen und
warten Sie, bis der Fehler auf-
tritt. Dauert lhnen das zu lange,
konnen Sie auch einen nicht zu
heifen (!) Fon benutzen. So-
bald der Fehler aufgetreten ist,
spriihen Sie nach und nach alle
Bauteile des Rechners einzeln
mit Kiltespray ein. Ist der Feh-
ler nicht mehr zu sehen, haben
Sie wahrscheinlich das defekte
Bauteil gefunden. Lassen Sie
den Rechner wieder warm
werden und sprithen nun nur
das zuvor gefundene Bauteil
ein. Verschwindet der Fehler
wieder, haben Sie mit Sicher-
heit das defekte Bauteil gefun-
den. Tauschen Sie es gegen ein
neues aus und Thr ST wird
wieder jungfriulich arbeiten.
Wenn Sie sich diese Prozedur
nicht zutrauen, wird Thnen der
Weg zum Hiindler nichterspart
bleiben. Tip: Lassen Sie sich
einen Kostenvoranschlag an-
fertigen, dieser kostet ungefihr
DM 60.- und kann spéter vom
Reparaturpreis abgezogen
werden (vorher nachfragen:
wenn nicht, anderen Hiindler
suchen!).

Storrischer
Zeichensatz

Ich wiirde gerne in einem Pro-
gramm bei einer zeichenwei-
sen Ausgabe (mittels Bconout
auf Device 5) die Control-
Character nicht als Hiikchen,
ATARI-Zeichen usw. darge-
stellt haben, sondern als
“NUL”, “SOH” usw. Dazu
habe ich den 8*16-System-
Font hergenommen und die
untersten 32 Zeichen entspre-
chend geiindert. Es funktio-
niert auch das Umschalten
zwischen diesem selbst erstell-
ten und dem System-Font mit-
tels der Funktion ‘v_fontinit’
(VDI ESC 102). Allerdings
will ich diese Sonderzeichen
auch in Dialogboxen verwen-
den, und da wird trotzdem der
System-Font verwendet. Lei-
der konnte ich keine Informa-
tionen finden, die dieses Pro-
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blem losen. Wie kann man hier
vorgehen? Einige Herumspie-
lereien ergaben, dafl der ST
offenbar gar nicht das im ROM
befindliche Fontimage zur
Zeichenausgabe verwendet,
sondern diesen Zeichensatz in
einen RAM-Bereich kopiert
und von dort aus “textblittet™.
Ich habe meinen Font an diese
Adresse geschrieben, und sie-
he da. er wurde wirklich vom
System verwendet. Der groBe
Nachteil: Die Adresse ver-
schiebt sich in Abhiingigkeit
der geladenen Accessories.
Wo finde ich die Adresse. die
auch das TOS benutzt?

Wolfeang Mayerwieser, Gra:z

Red.: Um die Adresse zu er-
halten, miissen Sie sich durch
mehrere Pointer quiilen. Von
GFA-BASIC aus geht das so:

linea0$=MKI$(&HA0Q0)
+MKI$(&H2009)+MKI$(&H4E75)
linea0%=V:linea0$
fonttab%=C:linea0%:()
fhadr1%={fonttab%+4}
fhadr2%={thadri%-+84}

In der Variablen thadr2% be-
findet sich nach Programm-
ende der Pointer auf den 16x8-
System-Font.

Ereignispuffer
leeren

Vor einigen Ausgaben hat ein
Leser gefragt, wie erden Ereig-
nispuffer leeren kann. Vom
“Kummerkasten-Onkel” kam
auBer der lapidaren Antwort
“Wozu soll das gut sein?” nur
wenig hilfreiches. Hier erst
einmal die Klirung, wozu es
(bei GFA-BASIC) gut sein
kann. Es gibt verschiedene Si-
tuationen, in denen Ereignisse
ablaufen, von denen man
nichts wissen will, z.B. die
Steuerung des Fensterinhalts
mit den Cursortasten. Um ein
recht langes Nachlaufen des
Fensterinhalts zu vermeiden,
muld man alle Tastaturereignis-
se. die wihrend des Bildauf-
baus stattfinden, ignorieren.
Das libliche Loschen des Ta-

1: PROCEDURE leere_tastaturpuffer
2: WHILE EVNT_MULTI(&XlOOODI,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,adresse%, 3)=1

3 ' Warte jeweils 3ms auf Timer- und Tasta-
4 ' turereignis, bis GEM kein Tastaturer-
5: ' eignis mehr meldet

6 WEND

7: RETURN

Listing 1: Warten auf die Tastatur

1: PROCEDURE leere_nachrichtenpuffer
2 WHILE EVNT_ MULTI (£X110000,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,adresse%,3)=16

] ' Warte jeweils 3ms auf Timer- und Nach-
4: ' richten-Ereignisse, bis GEM kein Nach-
5 ' richten-Ereignis mehr meldet

6 WEND

7: RETURN

Listing 2: Warten auf eine Nachricht

staturpuffers hilft nicht mehr,
wenn man die Tastatur von
GEM iiberwachen lif3t (s. Li-
sting 1).

Oder man hat mehrere Fen-
ster offen und will diese auf
einen Schlag schlieBen, dann
erfolgen u.U. mehrere Re-
draw-Ereignisse, die nicht
mehr sinnvoll sind (Listing 2).

Der Wert von 3 Millisekun-
den ist nur empirisch ermittelt,
d.h. bei mir erfiillt er seinen
Zweck. Ob er bei einem ande-
ren Problem vergroBert oder
verkleinert werden mulf3, mul}

jeder selbst priifen.

Ralph Einfeldr, Blender

Red.: Dem ist nichts hinzuzu-
fiigen!

RCS?

Da wir sehr grofe Schwierig-
keiten mit dem RCS von Digi-
tal Research, Version 2.1, ha-
ben (Chaos bei mehr als 256
Objekten pro Baum), sind wir
fieberhaft auf der Suche nach
einem RCS ohne diese Proble-
me. Wiirden Sie uns bitte einen
Hinweis iiber ein fihiges RCS
(moglichst als PD. schnell ver-
fiighar) geben? Wie siehtes mit
dem RCS von ATARI (Versio-
nen 1.4 und 2.0, siehe ST-
Computer 1/90) aus? Wir hit-
ten gerne Bezugsquelle und
Preis (wie gesagt: sehr schnell
verfiigbar, es eilt). Vielen
Dank im Voraus!

tat, Gottmadingen 3

Red.: Thr Problem liegt wahr-
scheinlich nicht an den 256
Objekten, sondern in der Be-
schrinkung der Dateigrofie auf
32 kByte. In dieser Ausgabe
haben wir einen grofien RSC-
Vergleichstest veroffentlicht,
aus dem Sie alle fiir Sie wichti-
gen Bezugsquellen entnehmen
konnen.

ST-Programme
im MAC-Stil

In letzter Zeit sieht man bei
professionellen Anwendungen
immer hiufiger MAC-dhnli-
che 'Selected’-Symbole in
Meniis bzw. Auswahlboxen
etc. Wie etwa 'ausge-ixte' Kist-
chen, runde, markierte Knopfe
usw.

Wie konnen solche und an-
dere - der eigenen Phantasie
entsprechende - Symbole er-
stellt und verwandt werden
auch in bezug auf selbsterstell-
te Resource-Dateien und deren
Verwendung?

W.Vorwerk, Kiel

Red.: Solche 'eigenen’ Resour-
cen erfordern auch eine eigene
Resource-Verwaltung. In der
Regel lassen die Programmie-
rer dabei das AES, das ja beim
ST u.a. fiir die Meniis und Dia-
logboxen zustiindig ist, vollig
links liegen und programmie-
ren eigene Routinen zur Ver-
waltung ihrer Benutzerfiih-
rung.
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Immer up to date

Programmname Varsion Daten: Programmname Version Daten Programmname Version Daten
N HM Hard Disk Acceleratar 10 N HML PogaFaxt 13 NH
1 N HM 1 110 phs-BTX-Box 60 NHML 1M
3.0 N HM 20 N HM pis ST-Box 12 N HM
Adress ST Check ST 10 NH Harddisx Utility 22 N HM phs-Boxtalk 10 NHM M
Atusoft Morse-Tutor 20 N HML Harlekin 10 NH ™ 10 N HML 1M
Afusght Radio-Writer 10 N HML Imagic 11 N HML 12 N HM
Afusoft Radiotax plus 1.0 N HML 1M Inteligent Spooler 110 N HML 145 NH
D 11 N HM Interink 189 N HM 2151 N HML
14 N Junier Prommer 240 N HM 2152 N HML
1.06 N HM 20 N HM 1142 N HML
10 NH 22 N HM 1,103 N HML
11 N HML 1.8 N HML k% | NH 1M
30 NH 1M 21 N HML 1.0 N HM
1092 NH ™ 1.2 N HM 110 NH ™
i NH M 122 N HML 11 NHML 1M
10 N HM 11 N HML 20 NHM
1.0t 20 N HML 10 NH
11 NH MagicBOX §T 7.78 NH 1M 15 MH M
1.02 N HM Mathiib a0 N HM 41 JH O IM
510 N HML Mega Pain | 230 NH ™M 10 N HM
10 N HM Mega Pant 1l Pr 2 NH ™ 1.0t N HM
ider Assembler 204 N HM 35 N HM 20 N HML
der Reassembler 231 N HM 114 N 19 J HM
HbuMAN 30 NH er 108 NH 10 N HML 1M
fIbUSTAT 23 NH Micro C-Shell 270 N HM 15 NH M
13 N HML MT C-Shel 12 NHM 1M STAD 13 NH
10k N HM Multidesk 182 N HML Steuer-Tax 2.8 110 N HM
118 N HM Musix32 1.01 JH Stever-Tax 39 110 N HM
1.2.50 NH NeoDesk 205 N HML § 11 N HM
1.1 N HML Omikron Ass 1.86 N HML 208 N HM
10 N oL Omikron BA 306 N HML 14 JH M
12 N HML Omikron BASIC 81-Compier 3.08 N HML 205 N HM
GFA-BASIC 68881 £ N HML Omikron BASIC Interprater 303 N HML Theca Librarian 10 N HM
GFA-BASIC Compiler as N HML Omikran DRAW! 3.0 301 N HML M 12 NH
GFA-BASIC Ir 3 as N HML Omikron EasyGEM-Lib 1.0 N HML TIM I 10 NH IM
GFA-Draft plus 30 N Omikron Maskeneditor 10 N HML Transfile ST 1600 1 N HM
GFA Farb-Konvener 1.2 NH Omikron Midi-Lity 21 N HML Transfile ST 850 11 N HM
GFA Monochrom Konvener 2 N ML 1 N HML Transfile ST plus 30 N HM
GFA Objek! 1.2 N HM Omikran Stai 15 N HML Turbo G 11 N HM
GFA Starter $id N HML PAM'S TERM 3.012¢ NH Turbo ST 18 N HML
GFA-Vektor o N 17 N HML UIS (I « Hermes 25
G+PI N HML 11 N HML , 3,02 NH
Graf i 10 NH PCE-layoul 118 NH 10 N HML 1M
Harisch Modula-2 N N HML PC ditto Euroversion 3.98 N HML 2source-Editar 10 N HM
Irrtum vorbehalten! .
Daten-Legende : N = kein Kopierschutz, J = Kopierschutz, H = hohe Auflésung, M = mittlere Auflgsung, L = niedrige Auflosung, 1M = mindestens 1 Megabyte

Inserentenverzeichnis
AB-Computer 3g Hafer 146 Quazar 107
AlphaCopy Baumann 165 HSK 57 Rehrl 165
Application Syst. 2 HTA 130 Rhothron 120
AS-Datentechnik 146 IDL 140, 141, 163, 164, 165 Rosin 144
Begemann 120 IFA-KoIn 9 Rupp 144
Bela a7 Idee-Soft 127 Riickemann 87, 140
Binnewies 34 Intersoft 165 Sam 162
Bohnke 130 IKS 173 Schick EDV 141, 165
Bossart-Soft 141 Kriger 145 Schén 144
Cae-System 145 Kieckbusch 140 Schlicht 144
Caltec 27 Kniss 129 Schilichting 168
Computer Treff 165 Karo Soft 130 Schramm 141
Cordes 146 Kéhler 130 Scilab 34
Chemo-Soft 144 Kohler 145 Sender 119
CWTG 162 Kreativ-Software 140, 165 Shift 127
Data-Becker 19 Kuhlmann 145 Soft 2000 144
Digital Image 155 Lauterbach 149, 165 Simular Team &7
Digital Data Deike 116 Lazaridis 119 SW-Software 146, 165
Dittrich 32 Leschner 146 ST-Druck-Center 98
Drews 120 Lighthouse 9 ST-Profi 165, 173
Duffners PD-Center 165 Logiteam 140, 165 SSD-Software g5
Edicta 98 Lukidis 145 Schreiber 140, 165
Eickmann 141 Markert 165, 173 Tetra 165
EU-Soft 165 Maxon 23, 33, 108, 150, 151, 182 Thobe 145
FME 145 Musikinstr. u. Comp. 141 TK-Computer 173
FSE 168 Michiels 165 TKR 130
Gartig 144 Mielke 144 TS-Service 141, 155, 165
Gerstenberg 165  Novoplan 57 T.U.M. Soft + Hard 140, 165
gdat 36 Ohst 165 VHF-Computer 116
G-Data 45 195 Omikron 196 Vortex 135
Geng Tec 82 PD-Austria Softservice 165 V.U -Volker Uecker 165
Gma-Soft 55 PDST 165 Wary-Soft 162
Haase 95 PR8-Soft 141 Weeske 29, 141, 165
HD-Computertechnik 140, 165 Plunnecke 130 Weide 99
Heim 16, 17, 41, 48, 48, 52, 61 Porada 98 WBW-Service 145
100, 105, 131, 147 Projekt:FPS 146 Wilhelm 123
Herberg 192, 193 Protar 113 Wittich 82
Herges 145  PD-ExpreB Rangnow 137, 165 Wohlfahrtstatter 148
Yellow 137
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ATARI

REGULARE FIGUREN: Mehrere verschiedene Pro-
gramme, die zum Beispiel platonische, archimedische
und rhombische Kérper in der Axonometrie in beliebi-
ger Lage darstellen, sowie regulére, raumliche Struktu-
ren. Das klingt recht kompliziert, das Ergebnis ist
allerdings sehenswert. Mit Animationsteil.

pr——— = = -

Ruflosung de

1 =]

e af 1kdor s tel fung

Pred DATE ! - AUSWAHL |
] (] 10 (8] [€] (¥ [ (m]

CIAHARLEKINNe .o _____

@ [+« [DEF[MOD[AC?] | Rusmohi

HARLEK 1N DEF bl e
HARLEK IN.MAC

HARLEK IN . RMD [

HARLEKND . ASC

HARLEK_C . DEF

HEHINFO . THT

mAC NI

mAac_us FNT E

ABDY uch

EX_FILESELECT: Fileselectorbox mit vielen interes-

santen Features. Hangt sichins System und ersetzt die

normale Box.

- Laufwerksauswahlknopfe fiir bis zu 13 Laufwerke

- funf definierbare Datei-Extensions-Wahlkndpfe

- Anlegen von Ordnern, Umbenennen und Léschen
von Dateien

- Disk-Information (freier Platz in Bytes)

- Laufwerk-Ordner-Pfad bis zu 80 Zeichen Lénge

- erweiterte Datei-'Joker’ wie z.B. "*ABC?7"."§™

- Direktaufruf Giber den Accessory-Eintrag

UHR: Nette Uhr, die sowohl digital,
als auch alalog erscheint. Die Anzei-
ge wird automatisch (auch nach Ver-
lassen eines Programms) in den
Fordergrund gebracht.

MINI_ORC: Accessory zur Schrifterkennung. Durch
Einrahmen eines bestimmten Bildschirmausschnitts
(Grafik bzw. laufendes Programm) wird der dort enthal-
tene Text als ASClI-Datei erfaBt bzw. gedruckt.

Multi Delux: Accessory mit
mehreren nitzlichen Features.
Z.B. Maus-Speeder, Zeitan-
zeige, Systeminfos, Step-
ratenumschaltung, Tasten-
Reset, Mauspositionsanzei-

ge...

‘ u,,w,m,; I SCREENSAVER: Bild-
schirmschoner und Maus-
Speeder

[ o ]
P p— o]
[Fima]
=

bel ay-Time: u1205]

e e e e

einfiussung der Simulalion

« |3 » |
wert won K |

ZELLEN: Zellen ist ein Programm zur Simulation von
Ablaufen, ahnlich wie bei chemischen und biclogi-
schen (z.B. Life) Reaktionen. Man geht von einem
beliebig groBen, zweidimensionalen Feld aus, dessen
Elemente verschiedene Zustande erreichen kénnen,
die nach einem bestimmten Schema berechnet wer-
den.

-
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AZ_D: Autozeit dient dazu, die Systemzeit laufend
fortzufiihren, auch wenn der Rechner nicht tber eine
permanente Uhr verflgt.

HELFER: Vielfaltiges Accessory zur Organisation des
Rechners. Dieses Accessory besteht aus sehr vielen
natzlichen Tools, z.B Bildkonvertierung, Snapshot und
jeder Menge GFA-Tools.

DESKTIP: installiert Desktop.inf nachtraglich oder
schreibt das momentan aktive Desktop.inf aus dem
Speicher auf Disk.

327

ACCESSORIES

Erste und zugleich geballte PD-Einsendung aus der
DDR. Jede Menge toller Accessories, die man gut ge-
brauchen kann.

ARCSHELL, BIORHYTM, BOOTMENU, CHK_TREE,
EXE, FRACTAL, MAKEDISK, PRN_SEND, TERMIN,
TINY_EDI, TYPEWRIT, X_FORMAT, XDIR, X_INFO.
z.B:

TINY_EDIT: Editor als Accessory. Jederzeit vertligba-
rer Editor, der in eigenem Fenster auf dem Desktop
oder in beliebigen Programmen arbeitet.

Goher morhie (Ch nun rum [ode komen u

TYPEWRIT: Einzeilige Schreibmaschine. Der einge-
gebene Text wird nach jeder Zeile zum Drucker ge-
schickt. Korrektur mdglich. Sehr praktisch fur kurze
Briefe oder zum Ausfillen von Formularen.

Makedisk U 2.5

C:\PC_OITTONPCPROGRA\ | BMB 10 . COML
C:\PC_DITTON\PCPROGAR\ | BMDOS . COM
€:\PC_DITTONPCPROGRA\COMMAND . COM.
C
«
i

Seiten :
Sektoren : SAPC_DITTONPCPROGRA\PL_DDRUR . SYS
‘ SAPC_OITTO\PCPROGRANCONF 16, %S,
| volume label © | IS SAPC_DITTON\PCPROGAR\AUTOENEL , BT

| |eetcaiT 1215
[Dateien einiesen|[ Arbeit sichern
schreiben 1es ten Infa

W v ]
it ] (ot | SO

TNOESKTOP L INF_.

Laufwer k

MAKEDISK: formatiert Disketten (auch IBM) und ko-
piert sodann automatisch bestimmte Programme und
Dateien darauf (z.B. IBM-System-Files oder Autoord-
ner).

v -
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LASER.LIB: mehrere Libraries fir LASER C. Die Li-
braries enthalten unzéhlige nutzliche Funktionen, die
zur Unterstlitzung der Original-Libraries benutzt wer-
den kénnen.

- Funktionen zum Verarbeiten von Zeichenketten

- AdreBbereiche vergleichen und kopieren

- Funktionen zum Steuern der Bildschirmausgabe

- Terminalroutinen

- Grafik

- Funktionen zum Erstellen und Bearbeiten von Meniis

- Popup-Meni aufbauen und ausfiihren

- Funktionen zum Bearbeiten von Datenstrukturen

- Stack-Datenstruktur aufbauen und manipulieren

- Programmaufrufargumente prifen und Variablen
zuordnen

- Systemkommando ausfiihren

gesk BEISPIELS
Bl New menu B 1tem |
i { tiem 2

FUNKTION  Sonstiges

Accesoie fem S |

NEW MENU MANAGER: Routinensammliung zur
Programmierung einer alternativen Men(steuerung.
Der Unterschied: Beim Verlassen der Drop-Down-
Menis muB kein Mausklick mehr erfolgen, die Menis
schlieBen automatisch. Naturlich kénnen auch noch
einige andere Raffinessen programmiert werden. Die
Menus lassen sich weiterhin mit dem RCS erstellen.
Kompletter Source in C.

CMPLX_16.FOR: ist eine Programmsammiung flr
doppelt-genaue komplexe Ausflhrung der INTRIN-
SIC-Funktionen von Fortran. Darlber hinaus enthalt
sie viele in Fortran 77 nicht vorgesehene Funktionen.

[

329 o

Morsezeichen entschlisseln zu kénnen, ist keine
Kunst - reine Ubung, doch ein Computer ist ideal fur
diese Aufgabe.

MORSEDEKODER: Programm zum Ubersetzen von
Morsezeichen. Uber einen Soundsampler (wird bend-
tigt) werden die akustischen Signale in den Rechner
eingespielt und von diesem entschlisselt.

MORSEMASTER: Trainingsprogramm fir Morsezei-
chen

PEILEN: Amateurfunkprogramm. Bestimmung von
Peilschnittpunkten in leicht erstellbaren Hilfskarten zur
raumlichen Orientierung. Diese einmal erstellien Kar-
ten kénnen in beliebigem MaBstab dargestellt werden.
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DESK  KW-Piogi omm  UKW-Progr amm

Tag- und Nachtgenze

Hilfsprogr amme  Ende

* PAICWK +

L T
rarence Tue A0, mAQ e

BT T R

i A ) AR LS TR DB T

Anzeige von Stadten (200) und Relaisfunkstellen
(100), welche schon in 2 Dateien beiliegen. Entfer-
nungsberechnung, Locatorbestimmung und Anten-
nenrichtung der anklickbaren Punkte. Abspeichern
von mehreren Eigenstandorten. Fir Kurzwellenverbin-
dungen: Suchen nach Rufzeichen oder Landern auf
einer Weltkarte. Berechnung von Antennenwinkel,
Entfernung und Markierung des GroBkreises. Ein-
zeichnung der Tag- und Nachtgrenze. (s/w)

NFe3uTIL Kanver ter Sigatalter]

MDEC: umfangreiches Programm zur Erkennung von
Amateur- und Wetterfunk. Der komplette Schaltplan
der Hardware ist auf Diskette enthalten (Analog- und
Digitalteil). Damit ist es maéglich. die Signale einem
normalen Radio zu entnehmen, und dabei die anfallen-
den Storsignale zu filtern. Natirlich kann das Pro-
gramm auch als Morsetrainer benutzt werden, wobei
der Rechner "eingeklickten’ Text entziffert.

wra» =

330 ASTRO

MPStar  won Baniel Roth

0.18 — 3 T

stern 1: 1.00 mag
X Stern 7@ 5.08 mag

Lol O i T T 1 Gesamthel | igkeit
B + ==Y + 1 #.84 mag
0 I e | ! Radienvernal tnis:
RI/7R2= 5.88
| s Nedgunigsu kel @
0.07 T e *

w0.13 - L - —

n o0 omas

2ndSTar: Berechnung der Lichtkurve eines aus zwel
Sternen bestehenden Systems, deren Komponenten
sich gegenseitig bedecken und so einen Lichtwechsel
hervorrufen.

AstroPho 1.0: Verschiedene Berechnungen zur Pho-
tographie astronomischer Objekte

Kalender 1.42: Berechnung von Tagen zwischen Da-
ten, Feiertagen, Halbjahreskalender auf Bildschirm,
Jahreskalender auf Drucker, Fejertage, Mondphasen,
u.v.m.

Sonnenuhr 1.2: Berechnung von Zifferblattern ebener
Sonnenuhren. Grafische Darstellung auf Bildschirm
und Drucker. Letzteres in Signum!-Qualitat.

StarTrek: Ein vielleicht unspielbares Spiel. (s/w)
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Chaos: Grafische Darstellung von Feigenbaum- und
Mandelbrot-Mengen.

Starfind: Sehr gut gestaltetes Programm zur Orientie-
rung am Sternenhimmel. Man geht mit der Maus auf
einen Stern oder Himmelskorper, und das Programm
teilt lhnen nun mit, wie der Himmelskérper heiBt. (s/w)
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Flerhg U hmes

tur fo qeboren am

onmel s tag. den 12,5 1968

Brper | eh

May 19909 Jumi 1990

Hier sind wieder zwei Biorhythmus-Programme. die
sehr gut gestaltet sind. Man kann verschiedene Rhyth-
men vergleichen sowie alle Eigenschaften ausdrucken
lassen. Die Auswertung der Kurven erfolgt nach be-
stimmten Kriterien, wie z.B. korperlich, seelisch, gei-
stig, oder nach deren Mittelwert.

Desk  UEB-Siystem 6 aus 19
; D - INGRHALILONT 0N WI%%W 3
" yi = van Holfaang Frank

SvsTER
Larro

waus a9

VOLLSYSTEM  Zutal iszah Mabistoe  Bisk

nessen

LOTTO: Das andere Lotto-Programm, denn mit die-
sem Programm kénnen Sie sich auch mit dem System-
tippen befassen. Es ist eine nitzliche Hilfe bei der
Auswertung aller VEW-Systeme. (s/w)

LOTTOKAT: Ein weiteres Lotto-Programm. Es ist in
der Lage, alle bisherigen Ziehungen des Samstags-
und Mittwochslottos zu verwalten. Die verschiedenen
Statistiken werden sehr gut als Diagramme dargestellt.
Als weiteren Zusatz hat dieses Programm eine Abwa-
gung zwischen vermutlicher Gewinnchance und dem
Einsatz.
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Diese Programme sind eine sehr nutzliche Hilfe fir den
technisch versierten ST-User.

Feder: Mit diesem Programm kann man Zug- und
Druckberechnungen fir Federn durchfiihren, wobei
hier zwischen 3 verschiedenen Materialien gewahit
werden kann. (s/w)

--> Bild siehe nachste Spalte

DANCKT O Uater  Zerchnung Merwstorf  Optiohen

T
Ane wag. 2+ |F |

o [l [t=madut * [runn
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gl 31301 ¢ [Faeinl [100 87 |
—— o — |
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Luts Lapmask e mm

PLATSTAD ist der Draht zwischen den Programmen
PLATINE ST und STAD, daher der Name. Es stellt im
wesentlichen einen “Bildschirm™treiber (&hnlich Druk-
kertreiber) dar, der Platine ST-Dateien (.PLT) auf den
Bildschirm zeichnet. Die Bilder (Platinen) kénnen dann
vielseitig weiterverarbeitet werden. Dazu eignet sich
jedes pixelorientierte Zeichenprogramm. (s/w)
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Wizzy ist ein Wurmspiel, bei dem es darum gent,
Nahrung aufzunehmen ohne mit dem Gegner, der
Wand oder mit dem eigenen Wurmkérper zu
kollidieren. Man kann wahlen zwischen der klassi-
schen Variante, d.h. Wurm stéBt sich Kopf - das Spiel
ist zu Ende, und dem zweiten Modus, daB der Wurm
kirzer wird, wenn er sich den Kopf anstofBt. Die grafi-
sche Gestaltung ist sehr aufwendig und auch die
Optionen kénnen sich sehen lassen. Die Grafiken sind
sehr interessant gemacht, es gibt verschiedene
Schwierigkeitgrade, verschiedene Hindernisse (z.B.
bewegt) sowie Geschwindigkeitsstufen. Ein sehr scho-
nes Programm mit hoher Spielmotivation(s/w)
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306 DRUCKER

M File fent_Special

[ MIDE FERD 1 oy

\ L acmnopunst

11u ter <4 el

: A8 abcdefghii .}
kimnepgrst
uomry3aoiif
0123456789

1957 v MIKE-Sot

) RBCDEFGIHT T
GUTENBERG: Exklusives Druck- arcpErGH! ]
programm fir 9-Nadeldrucker. ABCDEF G A

Gutenbergbringt ASCII-, 1st Word ~ ARCPEFEHE X
und Textomat-Texte mitbeliebigen ~ ABCDEFGHI ]
eigenen Zeichensatzen zu Papier, ~ABCDEFGHI]
samt allen Attributen (fett,
schmal...) und Proportionalschrift.
Mit komplettem Source-Code ancic 23
(Pascal). (s/w) ABCDEFGHI )

ABCOEFGHI]

AICDZFGH ]

mE> =
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TESK_OATET TWDER EXTRES
E: \GUELLEN, C\PROGRAN C\DISKINFOL
388138 Bytes in 78 Datmn e DI SK THFD
B J satessatc | [
) 1 e
W _J 4 fuslastung: § % |-
e =
GRAH L \DISKINFD )
JOTSCINFD  COMMNIC.C  CONVERT .€ [a] "o =
ORTOT .C  DIALAUSG.C DIALEING.C | .
DIRLOG .C DIALSORT.C DISKINFO.C — -
OLUTILAIC  DRUOIT .C  FILEINFO.C X :
GEMNELP .C . IKETEXIT.C d x[
.L OPTIONS .C PRRR L . .53
READ . SORT L UTILITY € .
WINOHELP.C

DISKINFO 3: Programm zum Einlesen und Verwalten
von Disketteninhalten. Inhaltsverzeichnisse von Dis-
ketten, Partitionen oder Ordnern kénnen eingelesen
werden. Export in Adimens.

308  SPIELE

CAVEMINER II: Sehr schénes Spiel, das Uber mehre-
re Levels geht. Hier haben Sie die Aufgabe, alle Dia-
manten in méglichst kurzer Zeit einzusammeln, um in
den nachsten Level zu gelangen, wobei die Gefahr
besteht, von einem Felsen erschlagen zu werden. (s/w)

VAULT lll: Klassisches Text-Adventure.

ABKURZUNGEN

1MB = mind. 1MB Speicher notwendig
s/w = nur Monochrom; f = nur Farbe

300 JUBILAUMSDISK UPDATES

FEOPY_. PRG

237 SAGROTAN 4.17

Select Oplion!

M M

Ml U Tl
ST TR LR AR AR IR ARARER VWYL i

| \| ’ \HH ‘

topy Bisk J[ Scon Disk l Format Bisk || mieectory H ouit !

Hew Cont | Uirus Check J| Soft Formet I Str vomet | Help

[~ . |

Uer 11y Destination| |
[ Fast format fiest.]

Das bekannte und sehr weit verbreitete Sagrotan ist
um verschiedene Virenerkennungen erweitert worden.
Leider werden ja nach wie vor Viren auf dem ST im
Umlauf gesetzt. Sorgen Sie dafiir, daB auch Sie up to
date sind.

Source

Sides:
Sectors:
Start a1 Track

Aead Disk Contig [ |
Wuitiple Cop

fest

MAcHEN SiE MiT!

Mochten Sie ein selbstgeschriebenes Programm in
unsere PD-Sammlung geben, um es auch anderen
Usern zuganglich zu machen? Kein Problem.
- Kopieren nur belegter Sektoren Schicken Sie es uns auf einer Diskette zu, samt
- Formatanderung beim Kopieren einer Bestatigung, daB es von Ihnen geschrieben

- Reparatur defekier Disketten I!! . s i .
- Formatieren (auch Hyperformat, 11 Sektoren, >900 kByte) wurde und frei von Rechten Dritter ist. Bei Fragen

FCOPY llI: eine komplette Neuentwicklung des legendaren
FCOPY II. Hinzugekommen sind unzahlige Features, die wir
kurz anreif3en wollen.

- Fastformat (32 sec, doppelseitig) steht Ihnen die Redaktion gerne zur Verflgung.

- Softformat (Léschen der FAT und des Directories)

- Festplatten-Backup, komplette Partitionen werden auf Dis-. MAXON Cgmputer . ST—Computer PD
kette gerettet und konnen spater auf Platte restored werden. Industriestr. 26 » D-6236 Eschborn

- lauft auch als Accessory

PD EN MASSE!

Wegen der groBen Nachfrage haben wir
sie ins Leben gerufen - die PD-News. Sie
enthalt die komplette Ubersicht aller ST
Computer-PD-Disketten. Sie erhalten sie -
wie gewohnt - kostenlos gegen
Zusendung eines mit DM 2.40 frankierten
und an Sie adressierten DIN A4-
Rickumschlages, denn in kleinere paBt
unsere Zeitschrift beim besten Willen nicht
rein!!!

MAXON-Computer « PD-NEWS
Industriestr. 26 - D-6236 Eschborn

ATARI

’ i DIREKT-VERSAND
bl

C Alle PD-Disketten unserer Sammlung gibt
! er es direkt bei MAXON-Computer.
Um einen schnellen Versand zu ermagli- 2. Telefonische Bestellung

hen, beachten Sie bitte folgende Punkie:
SNSRI 9 " MAXON-Computer GmbH

‘PD-Versand®
1. Schriftliche Bestellung Tel: 06196 / 48 18 11

Der Unkostenbeitrag fiir eine Diskette  Fax: 067196/4 1885

betragt DM 10.- ) .
Mo-Fr 9°° - 13°% und 14°° -17°° Uhr
- Hinzu kommen Versandkosten von DM

5.- (Ausland DM 10.-) - Lieferung erfolgt per Nachnahme
- Bezahlung per Scheck oder Nachnahme

- (Im Ausland nur Vorrauskasse méglich) Adresse:
Ab 5 Disketten entfallen die Versandko- MAXON-Comprer GmbH * ‘\e

sten (DM 5.- bzw. DM 10.-) ‘PD ST—COmprer’ @
- Bei Nachnahme zuziiglich DM 4,00 Postfach 5969 6\86:((\“\6
Nachnahmegebihr \1,e“ e’
W
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FORMULA
2D/ 3D-Plotter

2D-/3D-Plotter fir mathematisch-wissen-
schafiliche Anwendung. Der eingebaute
Formelnterpreter beherrscht neben allen
gangigen Operationen auch die Defini-
fion verschiedener Formeln in beslimmien
Teilbereichen, logische Operationen und
IF. . THEN..ELSE-Kommandos. Somit kann
man auch kemplizierteste Terme darsiellen.
3D-Grafiken lassen sich aus verschiede-
nen Blickrichiungen anzeigen und mil
Schattierungen versehen, was den rédumli-
chen Eindruck verstérkt

FORMULA
SD23 DM 20-

VIRUS EX

Virenschutz

Leider ist das Thema Viren auf dem ST ein
noch aktuelles Thema, denn Computervi-
ren sind im Umlauf und treiben ihr Unwe-
sen. Hier gilt wie bei der Zahnpflege *Vor-
beugen'. VIRUS EX beugt doppelt vor.
Zum einen Uberprift es siandig die einge-
legten Disketten (Boolvirus|, die System-
adressen, die VBI-Queue und durchsucht
den Speicher nach residenten Program-
men, so daf ein sich evil. g~:rodc aktivie-
render Virus nicht unerkannt bleibt

VIRUS EX
SD 07

ARIADNE

ARIADNE ist ein besonderes Zeichenpror
gramm, Es ist objekiorientiert und bietet
die Méglichkeit, jedes beliebige Grali-
kobjek! [mit Doppelklick] zu éftnen, wor-
auf eine neve Zeichenebene bereilgestellt
wird. Die Objekie auf dieser Ebene kéon-
nen dann wiederum gediinet werden usf.
Diese hierarchische Struktur eignet sich be-
sonders zur Darstellung komplizierlerer
Dinge, z.B. Blockschalibilder, Schaltun-
gen, Software-Dokumentation.

ARIADNE
SD8DM 15,

> Sonderdisk-Bestellung i

Sonderdisks kénnen im Rahmen unse-
res PD-Versandes bestellt werden. Be-
nutzen Sie dazu bitte die Bestellkarte
im Heft.

Bei Nachnahme zzgl DM 4 .- Gebiihr
Versandkesten DM 5 - [Ausland DM 10+

Prospeki gegen fronkierten Ricckumschlag
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TRISTAN

Notensatzsystem

Fiir alle Musikfreunde, die nicht nur vom
Blatt spielen, sondern auch aufs Blatt
schreiben, bietet das Mofensalzsystem
TRISTAN die ideale Méglichkeit, ihre
Noten professionell zu Papier zu bringen.
Es lassen sich Partituren mit bis zv 100
Seiten mit max. 32 Nolensystemen je
Seite bearbeilen. Alle im klassischen
Neltensaiz gebréuchlichen Zeichen, v.a.
auch Schlagzeug- und Vorschlagnoten,
lassen sich bequem mit der Maus edieren
Ebenfalls siehen mehrere Notenschlijssel,
Sammelfahnen, Triller und Bindebdgen
zur Verfigung. Autemalische Transponier-
funktion. Ein Ausdruck ist auf 9- und 24-
Nadeldruckern méglich, wobei das Druck-
bild durch eine interne hohere Auflésung
der Zeichen (&hnlich Signum!) optimiert
wird.

TRISTAN
SD24 DM 25.-

PANDA

Der Farbemulator

Farbemulator, der es erlaubt die Farbaut-
[6sung ouf einen monochromen Monifor
[SM, 124, ) zu simulieren. Dadurch kann
man ein Farbspiel laufen lassen oder beim
Programmieren austesten, obein Programm
auch auf Farbe lault, Emulation der mitlle-
ren und niedrigen Auslésung, Grausiufen:
umrechnung, Abspeichern des Bildes in
32K und DEGAS-Format, variable Einstel
lung der Bildwiederholfrequenz Trolz der
enormen Rechenarbeit, die PANDA im
Hintergrund vollbringen muB, erreicht er
Geschwindigkeiten bis zu 90% je nach
Bildfrequenz.

PANDA

SD 18 DM 15,

1 nur fur monochromen Monitor (SM 124)

2 nur fir Farbmonitor

ICONDESIGN

Dieser lconEditor erméglicht das komfor-
table Erstellen von lcons beliebiger Gré-
Be. Gralische Grundfunktionen (Linien,
Kreis,..) im IconRasler, automatische
Maskierung und Erzeugung von leon-Dalen
und Source-Code zum Einbinden in die
eigenen Programme machen lcondesign
zu einem Tool der Sonderklasse. Auch

lcon-Ausgabe als RSC-Datei. Ab TOS 1.2.

ICONDESIGN

S 17 DM 15,

ROBOTWAR

Robotwar baosiert auf dem bekannten
Corwars. Im Gegensatz dazu werden die
Komplprogramme grafisch  dargestelll,
Angriffe animiert und Zerstérungen bild-
lich gezeigt. Die Kampfprogramme wer-
den in einer assembleréhnlichen, zudem
sehr luxuriosen (Schleifen, Prozeduren...)
Sprache verfafit.

Diemax. 16 gleichzeilig kampfenden
Roboter kénnen sehen, sich vergraben,
Ziele anvisieren, Bomben legen und andere
ongre\'fen,

ROBOTWAR !

SD 13 DM 15,

HARDCOPY 1
Die erste Farb-Hardcopy fir den ST

Was nutzt der beste Farbdrucker, wenn er
ein Bild nur in s/w drucken kann2 Was
nutzt der neve 24-Nadeldrucker, wenn
die ST-Hardcopy nicht funktioniert? Was
nutzt ein @-Nadeldrucker, wenn die Gra-
fik verzertt kommi2 Was nutzt ein 18- oder
48-Nadeldrucker, wenn kein Programm
ihn unterstitzi2

All diese Probleme lést HARDCOPY I,
denn dieses Accessory unterstiitzt durch
seine flexible Anpassungsméglichkeiten
alle Drucker, die der ST jemals gesehen
hat oder noch sehen wird.

HARDCOPY Il
SD 15 DM 15.-

Quinemac
Der Schalfunkfionen-Analyzer

Um eine Schaltung zu entwerten und zu
oplimieren, gibt es verschiedene und sehr
Gufwend}ge Verfahren. Bis alles so ist, wie
es sein sollie, muB man sich durch elliche
Gesetze kampfen. Aber wolir das alles,
wenn es mit Quinemac einfacher geht2
Sie geben die Anzahl lhrer Eingénge und
den Zusland der Ausgange an - und
Quinemac liefert die dazugehérige Schalt
funklion, einen Schaltplan und dessen Ko-
stenfaktor. Auberdem bielet er die Mag:
lichkeit, sich eine Karnaugh-Tafel erslellen
zu lassen!

Quinemac !

sD o DM 15,-

MAKI

Das Rechendffchen

Mathematik ist ein bei Kindemn meist
unbeliebtes Thema. MAK|- das Rechenaff-
chen - schafft da Abhilfe. MAKI wurde ge-
schrieben, weil lernen Spaf machen soll
MAK] ist ein Rechentrainer, der auf die
Wiinsche und Bedirfnisse von Kindern
abgestimmt wurde. Mit MAKI lernt man
die vier Grundrechenarten. Doch MAK ist
durch die einstellbare Schwierigkeitssivfe
auch fir Erwachsene geeignet.

MAKHH

D19 DMIS5-

PATIENCE

Kartenspiel, das hohe Aufmerksamkeit er-
fordert. Es schult das Denkvermégen, fér-
dert die Kombinationsfahigkeit, enispannt
und beruhigt zugleich. Im Programm sind
tolgende Patience-Varianten enthalten:
Standard, Eiffelturm, Zopf, Kleine Harle,
Matriarchat und Bildergalerie.

Das Programm gibt auf Wunsch
Losungsvorschlage. Eine sehr gute Grafik
und ein durchdachtes Konzept lassen
jedem Kartenfreund das Herz héher
schlagen.

PATIENCE
SD 11

DM 15,

e

SPS-Emulator

fiir programmierbare Steverungen

Unser SPSEmulator baut auf einem SIE-
MENS PG 605-Programmiergerét in
STEP 5 auf. Mit ihm lassen sich SPS-Pro-
gramme schreiben, auf Simulationsbasis
austesten, laden, speichem, dndern, aus:
drucken und als FUP (Funklionsplan mit lo-
gischen Gattern) ausgeben. Enthalten
sind ein Edilor, ein Interprefer und FUP-
Generator.

SPSEmulaior

SD 14 DM 15,

EASY ADRESS 3.0

Adrefverwaltungsprogramm mit Grafikein-
bindung. Die verwaltelen Personen auf
dem Monitor gezeigt werden. Das Pro-
gramm schneidet ein “Passbild’ heraus
und filgt es in den Dafensatz ein. Doch
auch chne Bilder kann das Programm
benutzt werden. Es verfiigt iber alle néti-
gen Funktionen, z.B. Indexverwaliung,
Suchen von Datenbruchstiicken, Telefonli-
stendruck, efc

EASY ADRESS 3.0
SD 16 DM 15,-

é - INFO - )

Sonderdisks sind, obwohl der Preis auf ge-
genteiliges schlieBen 1aBt, keine Public
Domain Programme. Sonderdisketten haben
ein Copyright. Im Preis ist eine Beteiligung
der Programmautoren enthalten. Sonder-
disks erméglichen den Usern, qualitativ hoch-
wertige Software zu einem kostengiinstigen
Preis zu erhalten, wie die bisherigen Sonder-
disks beweisen. Sonderdisks beinhalten Pro-
gramme aus den verschiedensten Bereichen
(2.B. Utilities, Grafik, Schulung, Spiele, DFU)
- hier gibt es keine Einschrankung. Vielleicht
haben auch Sie ein Programm fir die Serie
Schreiben Sie uns.

MAXON Computer, Industriestr. 26
‘ldee Sonderdisk’, 6236 Eschborn




scsi Speed Drive Festplatien

siehe Testbericht ST Computer 4/90

B 5CSI Speed Drive Festplatten —
eine der schnellsten und leisesten
Festplatten fir den Atari ST.

I Jahr Garantie,

7 Tage Rickgaberecht,
49 MB 28 ms und 85 MB 24 ms.

. Ultra Speed Drive 42 MB, 19 ms,
64 KB Cache, Ultra Speed Drive
80 MB, 19 ms, 64 KB Cache —
2 Jahre Garantie

B Neu: Supral Speed Drive 80 und
110. Festplattten, die an
Leistungsféhigkeit nicht mehr zu
Ubertreffen sind!

B Neu: Ab sofort SCSI Speed Drive
Wechselplatten lieferbar.

Il Neu: 155 MB SCSI Speed Drive
Streamer, Ubertragungsrate
6,5 MB/Minute

B Nicht nur Bestellungen werden
zu 95 % innerhalb von 24
Stunden ausgeliefert, auch
technische Uberprifungen,
Anpassungen und Reparaturen
brauchen selten lénger. Wer
sonst bietet das?

Leistungsdaten: Die
Verbindung eines reinen SCSI-
Hochgeschwindigkeits-
Hostadapters und die
Verwendung von SCSI-
Festplatten erméglichen
Geschwindigkeiten, die bisher

noch nicht erreicht wurden. In
der Praxis ergeben sich
Geschwindigkeitssteigerungen
zwischen 30 — 60%. Die
Festplatte ist 100 % kompatibel
zu den original Atari ST
Festplatten. Das heif3t: Sie
kénnen auch andere
Harddisktreiber oder den
original Atari Haorddisktreiber
benutzen. PC Speed, PC Ditto,
Aladin usw. sind auf unserer
Festplatte selbstversténdlich
laufféhig. Desweiteren ist in
der Festplatte eine Echtzeituhr
integriert. Die Festplatie wird
mit einer sehr umfangreichen
Software ausgeliefert.

DMA-Port: Der DMA-Port
der Festplatte ist herausgefihrt
und komplett gepuffert. Das
macht den AnschluB3 weiterer
DMA-Gerate (Atari
Laserdrucker, weitere
Festplatten etc.) méglich.

Die Technik: Durch eine
besondere Art der
Luftzirkulation wird die
Festplatte ohne stérenden
Lifter betrieben und die
Laufgerdusche der Festplatte
optimal unterdriickt. Das macht
die Festplatte zu eine der
leisesten Festplatten fir den
Atari ST.

Das Gehéuse entspricht in

Design und Abmessung dem
Mega ST. Durch die robuste
Ausfihrung kann es auch als
Monitoruntersatz verwendet

werden. Das Netzteil (VDE,
GS) verfigt iber 65 W und
kann auch eine zweite interne
Festplatte versorgen. Alle
Festplatten verfigen iber
einen AUTO Park und sind mit
einer speziellen Pufferung
ausgestattet, die vor Schdden
der Festplatte schutzen, die
durch kleine Stof3e entstehen
kénnen,

Die Software: ,SCSI
TOOLS” ist ein bisher
einzigartiges Softwarepaket,
das in Leistung, Zuverlassigkeit
und Geschwindigkeit neve
Mafistébe setzt. SCSI TOOLS
ist die erste HD-Software, die
zum neuen Atari-Standard
(AHDI 3.0) kompatibel ist und
die neuen Méglichkeiten von
TOS 1.4 nutzt. Hochgeschwin-
digkeitstreiber voll AHDI 3.0
kompatibel, beliebig grofie
Partitionen, Sektorgréfe
vertinderbar, variabler GEM
DOS Cache Buffer, Turbo DOS
Kompatiblitatsmodus,
besonders ausgekligelter
Softwareschreibschutz, Booten
von allen Partition per
Tastendruck, zusatzliche
Datensicherheit durch
Sicherheitskopie der
Verwaltungsinformationen,
Ausmappen von defekten
Sektoren auf Controler und
GEM DOS Ebene, komfortable

7 Tage
Riickgaberecht

graphische Benutzerfihrung
mit Help Funktion, mit TOS 1.6
(1040 STE) lauffahig, Speed
Cache, Treibersoftware fir
integrierte Echtzeituhr,
auflergewshnliches Back Up
Programm.

Garantie, Service: Auf
unsere Festplattensysteme
gewdhren wir 1 ganzes Jahr
Garantie. Sagt lhnen die
Festplatte trotz unserer
Qualitét nicht zu, gewdhren
wir lhnen ein siebentdgiges
Riickgaberecht unter
Ubernahme der Porto- und
Verpackungskosten lhrerseits.

Preise: Speed Drive 49 MB
28 ms 1498,- DM, 85 MB 24
ms 1798,- DM; Ultra Speed
Drive 42 MB 19 ms 64 KB C
1498,- DM; 155 MB SCSI
Streamer 2298,- DM

s Hard & Soft A. Herberg s
Bahnhofstr. 289 - 4620 Castrop-Rauxel + @ (02305) 157 64 - Fax 12022




Qualitiit, die bezahlbar ist...

Auto-Monitor-Switchbox:
A.R.S. (automatic Resolution
Selection). Das Programm wird
automatisch in der richtigen
Auflésung gestartet. Mit der
Auto-Monitor-Switchbox
kénnen Sie Uber die Tastatur
zwischen Monochrom und
Farbmonitor umschalten oder
einen Tastaturreset
durchfihren. Die mitgelieferte
Software ist resetfest. Durch
Einbinden der von uns
mitgelieferten Routinen
Umschalimaglichkeit ohne
RESET. Zusdtzlicher BAS und
Audio-Ausgang. Auto-Monitor
Switchbox 59,90 DM, Auto-
Monitor Switchbox Multisync
69,90 DM, weitere Modelle:
von 29,90 DM bis 69,90 DM

Video Interface +:

erméglicht die Farbwiedergabe
an einem Farbfernseher,

Fordern Sie unseren

Gesamtkatalog an.

Monitor oder Videorecorder
mit Videoausgang (mit
integrierter Auto-Monitor-
Switchbox-Funktion). 159,- DM

Neu: Echizeit-Videodigi-
talisierer in 16 Graustufen
(Einlesen von Videosignalen im
Computer, kein Standbild
erforderlich). 398,- DM

HF-Modulater: zum
Anschluf} des Atari ST an jeden
gewdhnlichen Farbfernseher.
Der Ton wird iber den
Fernseher ibertragen.
189,-DM, Aufpreis
Monitorswitchbox 30,- DM

Diskettenlaufwerke: 3,5-
Zoll- und 5,25-Zoll-Disketten-
Laufwerke in vollendeter
Qualitét. Es werden nur die
besten Materialien verwendet.
Laoufwerksgehéuse mit
kratzfester Speziallackierung.
5,25-Zoll-Laufwerk incl. beige
Frontblende, 40/80-Track-
Umschalter und Software IBM-
Atari, anschluBfertig 339,- DM,
Chassis Atari modif. 239,- DM,
3,5-Zoll-Laufwerk incl. beige
Frontblende mit NEC FD 1037
oder TEAC FD 235
anschluf3fertig 279,- DM,
Chassis 179,- DM

Festplattenzubehér: wie
SCSI Hostadapter,
Einschaltverzégerungen, 1,2 m
DMA Kabel etc.

STTAST II: erméglicht den
Anschluf3 einer beliebigen PC-
(XT-)Tastatur am ST,
umschaltbare Mehrfach-
belegung der Tastatur-
belegungen, freie
Programmierbarkeit von
Makros und Generieren von
Start-Up-Files (mit AUTO
Load), Tastaturreset,
unterstiitzt auch PC Ditto
und PC Speed. 149,- DM
Set: PC Tastatur mit
Mikroschalter +
ST Tast 1l 329,- DM

Abgesetzte Tastatur am ST:
Tastaturgehduse mit
Spiralkabel, Treiberstufe,
Resettaste und Joystickbuchsen
eingebaut. Computertyp
angeben. 109,- DM

Towergehéduse: nur
Gehé&use oder mit
kundenspezifischer Bestiickung
ab 398,- DM

RTS Tastaturkappen:
ab 89,- DM

Leerkarte
Speichererweiterung:
komplett bestiickt ochne RAM's.
Auf 1 MB 99,- DM, auf 2,5
MB 149,- DM, auf 2,5/4 MB
209,- DM

Speichererweiterung:
komplett bestiickt mit RAM's.
Auf 1 MB ab 249,- DM, auf
2,5 MB ab 649,- DM, auf
2,5/4 MB (mit 2 MB bestiickt)
ab 709,- DM

Uhrmodul intern: die
Bootsoftware befindet sich auf
ROM’s im Betriebssystem.
Wichtig: Betriebssystem
angeben. ROM TOS oder
Blitter TOS. 119,- DM

Uhrmodul extern: incl.
Treibersoftware. 89,- DM

Floppyswitchbox: erméglicht
den Anschlu} von drei
Laufwerken am ST.
Ausgestattet mit speziellen
Treibern fir 3,5 und 5,25
Laufwerke. Computertyp
angeben. 89,-DM.

Auflerdem: Verbindungs-
kabel, z. B. Scartkabel,
Tastaturkabel Mega ST,
Stecker, Buchsen, Romport-
puffer, Romportexpander,
Romportbuchsen u. v. m.

Speichererweiterungen: steck-
oder léthare Speicherkarte, auch
fiir Mega ST, jede Ererweiterung
einzeln im Computer getestet.

Monitor-Switchboxen:
Umschalten soft- und
hardwaremdBig, direkt
anstépselbar oder mit Kabel,
Tastaturreset, Kaltstart, A.R.S.
auch fiir Multisync Monitore.

3,5” oder 5,25"
Diskettenlaufwerke.
SpitzenmédBige Qualitdt, Netzteil
VDE, GS, Thermosicherung,
optional 2. Floppybuchse, A/B,
2/3 Schaltung, unterstiitzt PC
Speed, auch als 1,4-MB-
Laufwerk lieferbar.

Abgeseizte Tastaturen: ST Tast Il
— PC Tastatur am ST mit Super-
Software oder Tastaturgehéduse
mit Reset-Taste und Spiralkabel,
Tastaturabdeckgehéduse. Auch
mit Speed laufféhig.

PC Speed 429,- DM
Supercharger 698,- DM
Hypercache 590,- DM

mmmmmm Hard & Soft A. Herberg mms
Bahnhofstr. 289 - 4620 Castrop-Rauxel + @ (023 05) 157 64 - Fax 12022




In der nachsten ST-Computer
lesen Sie unter anderem

Simula

Smalltalk und C++ sind eingefleischten Computerfreaks sicherlich kein
unbeschriebenes Blatt. Beide Begriffe verbindet die objektorientierte
Programmierung, kurz OOP. Aus Dortmund, der deutschen Hochburg
der objektorientierten Programmierung, kommt Simula, ein weiteres
OOP-Produkt, das wir Ihnen in der néichsten Ausgabe vorstellen wollen.

Technobox Drafter

Als voreinigen Jahren das CAD-Programm Campus auf dem Markt kam,
sorgte es fiir einige Aufegung auf dem ST-Markt. Mittlerweile hat das
Programm schon einige Metamorphosen durchgemacht. Der Hersteller
Technobox hat sich jetzt entschlossen eine Small-Version namens Draf-
ter herauszubringen, die sich aber dennoch ohne weiteres sehen lassen
kann. Was Drafter leistet, berichten wir in der nidchsten Ausgabe der
Computer.

BS-Handel in neuer Version

Bei Bavaria-Soft aus dem weiBblauen Siiden handelt es sich ebenfalls um
eine Firma, die schon seit der ersten Stunde des ST mit Threr Business-
Software kriiftig mitmischt. BS-Handel ist jetzt in der Version 3.0
erhiltlich, so dafl wir nicht versiumen wollen, Thnen die Features der
neuen Version aufzuzeigen. Lassen Sie sich iiberraschen.

Die niichste ST Computer erscheint am Fr., den 29.6.90

Fragen an die Redaktion

Ein Magazin wie die ST-Computer zu erstellen, kostet sehr viel Zeit
und Miihe. Da wir weiterhin vorhaben, die Qualitit zu steigern, haben
wir Redakteure ein groBes Anliegen an Sie, liebe Leserinnen und
Leser:

Bitte haben Sie Verstiindnis dafiir, da’ Fragen an die Redaktion nur
Donnerstags von 14"-17" Uhr unter der Rufnummer 06196/481814
telefonisch beantwortet werden konnen.

Natiirlich kénnen wir IThnen keine speziellen Einkauftips geben. Wen-
den Sie sich in diesem Fall bitte an einen Fachhiindler. Wir konnen nur
Fragen zur ST Computer beantworten.

Vielen Dank fiir Ihr Verstindnis
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GESUCH
GEFUNDEN

Suche Name: Klaus M??er
Ort: 8000

In 0,2 Sekunden™

Klaus Maier, Robert-Stolz-Weg 44, 8000 Munchen

Klaus P. Maier, Marienburger StraBe 5, 8000 Minchen 90

Dr. Klaus Mayer, Wittelsbacher StraBe 19, 8000 Munchen
Klaus Gerd Mayer, SchackstraBe 43a, 8000 Minchen 83
Klaus Theo Mayer, Nymphenburger StraBe 101, 8000 Munchen
Klaus Meier, Starnberger LandstraBe 189, 8000 Munchen
Klaus-JUrgen Meier, Senser Stra3e 3, 8000 Munchen 40
Meyer, Klaus, Ayinger StraBe 22, 8000 Minchen 22
Klaus-Peter Graf von Meyer, LeopoldstraBe, 8000 Munchen 2

DANK =gsy

SC
DAT

DEM FLEXIBLEN

@)
B/ENBAN KSYSTEM

DATENBANKSYSTEM

Keine Beschrankung
in der Satzlange,
selbst ganze Biicher kdnnen gespeichert werden. Keine feste Feld-Ein-
teilung (Name, StraBe, Ort— und SchluB), sondern eine Struktur, bei der
Sie neue Felder hinzufligen konnen — jederzeit, ohne Aufwand, und fiir
jeden Datensatz andere.
Bisher glaubte man, solche Mdglichkeiten machten das System lang-

sam; doch EasyBase beweist das Gegenteil (*siehe oben).

Damit vereint EasyBase die Vorteile der Computer-Datenbank mit
denen der Karteikarte: Flexibel wie die Karteikarte, ebenso leicht zu
bedienen, dabei mit allen Computer-Vorteilen. Was es mit der Ahnlich-
keitssuche auf sich hat, was die Wort-Orientierung bringt und wie ein-
fach Sie mit Ihren Daten Serienbriefe, Listen etc. erstellen, erfahren Sie
nachsten Monat. Oder sofort beim OMIKRON.Vertragshandler, der
EasyBase fiir Sie bereithalt. Zum Einflhrungspreis von DM 198,—
(unverbindlizhe Preisempfehlung).

OMIKRON.Soft- + Hardware GmbH
Erlachstrae 15a - D-7534 Birkenfeld 2
Telefon 07082/500 48

GMI{(O/A"

XEST, Webgasse 21, A-1060 Wien

DTZ Data Trade GmbH, Landstr.1, CH-5415 Rieden/Baden
Elecomp, 11 avenue de la gare, L-4131 Esch/Alzette
Jotka Computing, Postbus 8183, NL-6710 AD Ade




