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MMAD Kommunikation

Wer viel oder auch nachts script,
ah schreibt. Nanu?
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scriptist neu. scriptist fir Mengen. script
ist einfach und modern. Textverarbei-
tung, leicht, wie Brause. Fir Vielschrei-
ber und fir Nachtschreiber. Uberhaupt
fir alle, die es beim Schreiben gerne
leicht haben. Es kann alle Signum!-Zei-
chensatze verarbeiten, aber auch im
Draft-Modus ausdrucken (dann auch

gerne Proportionalschriften). Natirlich

formatiert script automatisch und natirlich kann man in Zoll

oder Zentimeter bemaf3en und bis zu vier Tex-
ten gleichzeitig bearbeiten. Der puren Bequem-
lichkeit dient die Blockselektion: Kopieren, ver-
schieben, einsetzen, laden, speichern. Auch
ASCII kann geladen und ausgegeben werden
(Hallo Freunde), Texte ordnen sich links- und

rechtsbindig, zentriert oder im Blocksatz. script arbeitet im
Grafikmodus und unterstitzt verschiedene Bildformate (Sig-
num!, Doodle, STAD). Wir tauschen script gegen198,~ DM.

Nun aber! T
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Iljihrlich zu Weihnachten (und nicht nur dann)
erreicht die Diskussion tiber Jugendliche und
Computer wieder ihren Héhepunkt. Da wird

behauptet, Computer verdummen die Jugend, vereinsa-
men, machen jedwede Kreativitit zunichte, vernichten
den Freundeskreis. Als langjihriger Benutzer mehrerer
Computer kann ich solche Behauptungen mittlerweile
leicht widerlegen.

Ist es nicht so, daB Computer einen immer wichtigeren
Platz in der Gesellschaft einnehmen und einnehmen
werden? Wer heute als Schiiler keine grundlegende
Ausbildung im Bereich EDV bekommt, wird im spiite-
ren Berufsleben schlechte Chancen haben. Kaum ein
Beruf kommt noch ohne die EDV aus. Sicherlich sollte
man keinem 6jihrigen einen Computer vor die Nase
setzen. Er wird damit spielen, sich aber nicht in die
Anwendung des Geriits an sich einarbeiten.

Die Behauptung, Computer verdummen die Jugend,
mag dann zutreffen, wenn die Geriite als reines Medium
zum Spielen benutzt werden. Wenn von Anfang an
feststeht, wie ein Computer zu benutzen ist, nimlich
nicht nur zum Abschiefien von Raumschiffen und Her-
umhiipfen auf Plattformen, sondern auch zur verniinfti-
gen Anwendung von Finanzbuchhaltungen und Pro-
grammiersprachen, diirften auch keine Probleme ent-
stehen.

Die Vereinsamung, die im Zusammenhang mit Compu-
tern immer wieder angesprochen wird, kann ich als
“Freak” iiberhaupt nicht bestitigen. Sicherlich hatte ich
inderersten Zeit Probleme, den AnschluB zu bisherigen
Bekannten zu halten, weil mich das Gerit faszinierte.
Aber auch diese Phase ist irgendwann voriiber, und man
besinnt sich wieder der wichtigen Dinge im Leben. Die
(dauernde) Benutzung der dummen grau-beigen Blech-
kisten kann aber auch einen Vorteil haben. Zum einen
hat man irgendwann die Nase gestrichen voll, so daB}
man keine Tastatur mehr anfassen moéchte. Zum ande-
ren kann man z.B. durch Computer auch neue Bekannte
finden.

“Anno dazumal” gab es sicher eine andere Kreativitit
als heute. Ich kann mir nicht vorstellen, wie Kreativitit
durch einen Computer geliihmt oder getdtet werden soll
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(immer mit dem Hintergedanken, daf} das Gerit ver-
niinftig angewendet wird). Mit einer Programmierspra-
che die Dinge zu entwickeln, die seitmehreren Monaten
als Idee im Kopf herumschwirren, ist iiberaus kreativ -
besonders dann, wenn man nachher sieht, wie die Idee,
die man hatte, als lauffihiges Programm iiber den
Bildschirm flimmert. Es ist auch ziemlich schon anzu-
sehen, wie eine Animation, die man monatelang ent-
wickelt hat, ruckfrei und farbenfroh durch RAM- und
Videobausteine rennt. Viele Animationen, die heute zu
bewundern sind, konnen in der realen Welt gar nicht
entwickelt werden!

Schon die Massenmedien "pushen" Computer in die Of-
fentlichkeit - irgendwo mub also der Nutzen der Geriite
liegen. Wabernde ARD-Einsen, hochklappende “heute
journal”-Logos. einklappende RTL plus-Zeichen,
Landtagswahlauswertungen innerhalb einer Stunde,
aktuelle Borsenkurse, aber auch Ampelanlagen, Eisen-
bahnsteuerungen, Bundespost-Brief-Einsortieranla-
gen, Telefonvermittlungen, Registrierungen beim Ord-
nungsamt, Gehaltsabrechnungen, Zeitungsdruck, Kon-
toverwaltung bei Banken und Sparkassen, Verwaltung
der PKW-Steuer etc. ; ohne Computer wiire kaum noch
ein verniinftiges Leben moglich.

Woliegtalsodas Problem? Liegtes vielleichtanden un-
wissenden Eltern, die ihren Kindern zu Weihnachten
einen Computer auf den Tisch stellen, weil sie unbe-
dingt damit ein Ballerspielchen machen wollen? Liegt
es daran, dal nicht allgemein bekannt ist, was miteinem
Computer alles gemacht werden kann bzw. gemacht
wird? Oder liegt es eventuell an den manchmal mangel-
haften Ausbildungen an Schulen, in denen die Lehrer
weniger wissen als ihre Schiiler? Hier kommen alle
Punkte zusammen und ergeben auf diese Weise ein
falsches Bild. Wir Anwender wissen jedenfalls, daf3 uns
etwas fehlt: das Verstindnis derer, die sich in der
Materie nicht auskennen.

In diesem Sinne wiinschen ich und die Redaktion [hnen
ein frohes Weihnachtsfest 1989 und einen guten Rutsch
ins neue Jahr.

Martin Pittelkow
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Vollig geplattet
Festplatten von Fremdherstellern

Wer sich ausgiebig mit dem ST beschiiftigt, wird iiber kurz oder
lang eine Festplatte bendtigen. Der Markt fiir Festplatten ist
schier uniiberblickbar, doch es gibt ja Claus Brod - er verschafft
uns einen Uberblick, was zu beachten ist und welche Platte man
fiir welche Zwecke am besten kaufen sollte, wenn man keine
Original-ATARI-Platte will.

Seite 10

Desk WEMIW Font

Bild laden Degas
Bild speichern FEJ4

Und es geht doch!
Submeniis unter GEM

Submeniis a la Mac oder AMIGA - wer hiitte sie nicht gerne?
Unser Listing zeigt, daf3 es problemlos und sauber programmier-
bar méglich ist, den ST endlich mit Untermeniis in den Meniilei-
sten zu versehen! Ein Mub fiir alle C-Programmierer und eine
Anregung fiir alle kommerziellen Programmierer. Wirmen Sie
schon mal Thre Tastatur auf fiir das Listing auf

Seite 135



Reise zum Mittelpunkt des TT

Der erste Bericht iber den TT und sein TOS030 - natiirlich bei

uns. Damit wir immer topaktuell sind, mufite allerdings unser

geplanter Super ST weichen, den wir dann in der niichsten
Ausgabe priisentieren werden. Doch zuriick zum TT. Was sich
geiindert hat, womit man als Anwender rechnen muf} und was
man auf keinen Fall vom TT erwarten darf, haben wir fiir Sie in
diesem Artikel zusammengefal3t. Lassen Sie sich tiberraschen
auf

Seite 37

Alle Jahre wieder
Der Weihnachtsbasar

der ST Computer

Auch dieses Jahr priisentieren wir Ihnen wieder in unserer De-
zemberausgabe einen Weihnachtsbasar, in dem wir Kurzent-
schlossenen oder verzweifelt Suchenden ein paar Kaufanregun-
gen zum Kapitel ATARI ST geben wollen. Natiirlich kann so ein
Basar keinen vollstindigen Uberblick iiber so ein reichhaltiges
Angebot an Soft-, Hardware und Accessoires geben, doch lassen
Sie sich iiberraschen.

Seite 24
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NEWS

RCS 2. 1-Anleitung

Nachdem wir bereits in unse-
rem Sonderheft 2 eine Anlei-
tung fiir das Resource Con-
struction Set 1.4 angeboten
hatten, bietet nun die Firma
Advanced Applications Vicze-
na eine Anleitung fiir die Ver-
sion 2.1. Fiir den Preis von 30.-
DM kann sie fiir das Resource

Construction Set mit Beispie-
len in Modula bezogen wer-
den.

Advanced Applications
Viezena GmbH
Sperlingweg 19

7500 Karlsriche

Tel. (0721) 700912

JAMES Il an der

Borse

Overbought/Qversold-Chart

D [ 30 00 e e e g R LR
|

DRANCHE 1 ELEKTRO pousL . [ OUVERBOUGHT/OVERSOLD B HOWATE
DIVID. : 18 FREMD .

URS 368.5 #-aMDERUNG 0 2% DRUCKEN |

HoCHST : B36.3 ouB/aus 1 9.3x

TIEFST : 36 BETA-FAKTOR: 2.2i4 [_zuruck

Wernachdem Borsenkrach am
13.und 19.10.87 nicht die Lust
am Spekulieren verloren hat,
braucht einen heiflen Draht zur
Borse. Mit JAMES II steht ein
professionelles Borsepro-
gramm fiir den ST zur Verfii-
gung. JAMES istauBerdem ein
Borseninformationssystem,
welches tiglich iiber 5000 Ak-
tienkurse, Kursverlidufe, Ak-
tieninformationen etc. zur Ver-
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fligung stellt. Damit nicht alles
per Hand eingegeben werden
mub, steht JAMES-KON-
TAKT. ein Bérsen-DFU-Pro-
gramm zur Verfiigung, das
iiber ein Modem alle Informa-
tionen automatisch abruft.

IFA-Kdln
Gutenbergstrafie 73
5000 Koln 30

Tel. (0221) 520428

Der SteverStar

ESt/LSt 89 START AUSGABE SPEICHERN ENDE 7 LG@SCHEN
Ergebnis-Zusannenfassung
FHEHHEHEHRHEHEHEOHOHE

ESt ev.KiSt rk.KiSt Sparz.

verbleibende ﬂetr.asus%umumumuzun_xaasxss:?s.an 0.008

. Kontrollwerte
bereits gezahlt g und Erlauterungen | -63.79
_______ 850914 349359442.79 0,00
;
Gesante Nachforderung 92787609004.78
Das Programm “Der Steuer-  Beriicksichtigung. Der Preis

Star” ermdglicht die Durch-
fiihrung von Lohnsteuerjahre-
sausgleichsberechnungen und
Einkommensteuerberechnun-
gen 1986 bis 1989. Es bertick-
sichtigt fast alle Feinheiten des
Einkommensteuerrechts.
Nicht nur alle Gruppen von
Werbungskosten, Sonderaus-
gaben und auflergewdéhnlichen
Belastungen, sondern auch
besondere Ermifligungen wie
Berlinpriiferenz, Erfinderver-
glitung, Anrechnung von aus-
lindischen Steuern usw. finden

des Programms betrigt DM
50,-, Versandkosten werden
nicht berechnet. Wer bereits
den SteuerStar '88 besitzt,
kann gegen 20,- DM Update-
Kosten und Einsendung der
Originaldiskette das neue Pro-
gramm erhalten.

Steuersoftware

Dipl. Finanzwirt Jochen Héfer
Grunewald 2a

5272 Wipperfiirth

Tel. (02192) 3368

LCD-Monitor

Die Firma Hahn Computer aus
Miinchen hat jetzt einen LCD-
Monitor fiir den ST vorgestellt.
Das Geriit ist flimmerfrei, su-
pertwisted, hinetrgrundbe-
leuchtet, hat einen eingebauten
Lautsprecher, 640 x 400 Punk-
te Auflosung und ein 2 Meter

langes Monitorkabel und wird
inklusive Netzteil, Kabel und
Schwenkfuff fir DM 2998.-
ausgeliefert.

Hahn Computer BVS
Romanstrafie 5

8000 Miinchen 19
Tel. (089) 1665241



Paintbox

Mit Paintbox 1.1 kann man
jetzt ein preiswertes Malpro-
gramm fiir 15,- DM kaufen.
Paintbox 1.1 arbeitet mit 2
Bildschirmen, kann gefiillte
Flichen mit oder ohne Rand
zeichnen, Lupen mit zwei Ver-
groferungen darstellen, ver-
schiedene Fiillmuster einstel-
len und besitzt auch sonst die
Funktionen, die ein Malpro-
gramm unbedingt braucht.
Auch 3D-Korper in Rechteck-
und Kegelform koénnen sehr
einfach angelegt werden. Das
Programm ist zu beziehen tiber

Hard & Software
Werner Wohlfahristitter
Irenenstrafte 76¢

4000 Diisseldorf 30

Tel (0211) 429876

Karl-Heinz Jahns
Kartéiuserstrafie 30
4000 Diisseldorf 30

NEWS

Icon Construction Set

Als “Thr ganz per-
sonliches Icon
Construction Set”
bietet die Firma
Computerware
aus Kolneinin do-
pelter Hinsicht
praktisches Ac-
cessoire an. Mit
dem Produkt. das
eigentlich nur aus
einem Notizblock
mit speziellem
Aufdruck besteht.
ist es ein Kinder-

Ico CONSEUCTION ST

spiel, eigene Icons

zu entwickeln. Computerware
dazu: “Wir halten das fiir eine
ebenso bemerkenswerte wie
praktische und iiberraschende
Erginzung zu einem Pro-
gramm - ein Software-Anbie-
ter mit Humor™. Interessenten
bekommen das Icon Construc-

tion Set fiir 4.35 DM beim
Fachhandel oder direkt bei
Computerware in Koln.

COMPUTERWARE
Gerd Sender
Weifser Strafie 76
3000 Kdln 50

Tel. (0221) 392583

ADI-News

Wiihrend der “Datenbank-
papst” E.F. Codd sein relatio-
nales Modell iiberarbeitet, ge-
lang der Karslsuher Daten-
bankschmiede ADI (Adimens)
bereits die Realisierung einer
von Codd selbst dringend ge-
forderten Erweiterung seines
DBMS-Modells. Anwender
des neuen Adimens 3.0 kénnen
jetzt z.B. bei der Fakturierung
Daten aus den Relationen
Kunde, Auftrag. Artikel inte-
raktiv kombinieren und im
Verbund Rechnung direkt be-
arbeiten, ohne programmieren
zumiissen. Bei normalen SQL-
Datenbanksystemen sucht
man vergeblich nach dieser
Funktionalitit.

ADI Sofrtware GmbH
Hardeckstrafie 5
7500 Karlsruhe

Tel. (0721) 570000

Die Sprache C ist eine der ver-
breitetsten und michtigsten
Programmiersprachen. Wegen
ihrer Struktur und Geschwin-
digkeit bei der Ausfithrung ist
sie seit Jahren vor allem in
der Welt der Personal
Computer unheimlich
populdr geworden.
Nicht nur Anwender-
programme, sondern
auch ganze Be-
triebssysteme wur-
den in dieser Spra-
che geschrieben
(unter anderem auch
Teile des Betriebssy-
stems des ST). Diese Spra-

che wird fiir den ATARI ST in
verschiedenen Versionen an-
geboten, aber immer als Com-
piler. Jetzt bietet die Firma
BELA Computer aus Eschborn
einen C-Interpreter an. Der C-
Interpreter ist ein vollig kom-

patibler ANSI-C, der die Lei-
stung eines normalen C-Com-
pilers mit der Bedienungs-
freundlichkeit eines BASIC-

Interpreters in
sich vereint.
Man braucht
keine Compi-

lier-Zeit mehr. Einfach
eingetippt, gestartet -
und sofort lduft das Pro-

gramm. Eine Fiille von Li-
braries steht zur Verfiigung,
die automatisch aufgerufen
werden, so da} der Anwender
sie nicht extra einbinden muf.
Der Interpreter verfiigt {iber
einen Trace-Modus. mit dem
der Ablauf eines Programms
verfolgt werden kann und

eventuelle Fehler dadurch
leicht zu entdecken sind. Ein

leistungsstarker Editor, der

vollig in GEM eingebaut ist,
bildet das Interface zwischen
dem Anwender und diesem
miichtigen Interpreter. Die
Programme, die mit diesem In-

TERPRETER FUR ATARI ST

terpreter entwickelt wurden,
kénnen bei Bedarf spiiter mit
wenigen Anderungen mit den
giingigen Compilern compi-
liert werden. Das Programm
wird Mitte Dezember ausgelie-
fert und kostet fiir den Endkun-
den DM 198.-. Ein aufwendi-
ges Handbuch mit ca. 350 Sei-
ten liefert dem Anfidnger wie
auch dem Aufsteiger notige In
formationen.

- Zahlreiche Variablentypen
(Integer, Float, Arrays, String)

- Standardsprachumfang voll im-
plementiert

- Standard-Library sowie alle
GEMDOS- und GEM-Biblio-
theken

- Eigene Shell mit verschiedenen
implementierten Utilities wie
einen Speichermonitor zum De-
buggen von Programmen, zahl-
reiche Disketten-Utilities usw.

- Leistungsfihiger Editor

- Freiprogrammierbare Tasten -
kombination

- Trace-Modus zum Debbuggen
von Programmen und vieles.
vieles mehr.

BELA Computer

Lavout und
Vetriebsgesellschaft GmbH
Unterortsirafie 23-25

6236 Eschborn

Tel. (06196) 481944
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Neuves von PC-Speed

In Kiirze wird einen neue PC-
SPEED-Softwareversion er-
hiltlich sein. Schwerpunkt der
besseren Unterstiitzung der
ST-Maus, eine umfangreiche
EMS- (Extended Memory
Specification) Unterstiitzung

fiir die Mega STs. Durch die-
sen von ATs bekannten Stan-
dard wird die iibliche DOS-
Speichergrenze von 640/704
kB gesprengt. Neu ist auch ein
residenter “Hotkey” zur
schnellen Farbmanipulation.

Neben der standardmiBigen
CGA-, HERCULES- und OLI-
VETTI-Grafikemulation kann
auch der weit verbreitete ATT-
monochrommodus mit 640 x
400 Pixeln dargestellt werden.
Widows lduft nun im OLI-

VETTImodus in hoher

Auflosung auf dem ST.

Sack Elektronic GmbH
Bleichstrafie 49

4792 Bad Lippspringe
Tel. (05252) 4290

Tempus

Word

Unter der Versionsnummer
0.90 bringt CCD gegen Ende
des Jahres eine auf 500 Exem-
plare limitierte Version der
bereits mit Spannung erwarte-
ten Textverarbeitung TEM-
PUS WORD heraus. Diese
Vorversion wird noch nicht
tiber alle angekiindigten Merk-
male verfiigen, bzw. werden
einige Funktionen noch nicht
in der endgiiltigen Fassung
vorliegen. Der Preis fiir die
Vorversion betrigt DM 450.-
und beinhaltet ein kostenloses
Update auf die Vollversion,
welche im Mirz/April 1990
zum Preis von 649.- DM liefer-
bar sein soll.

cCD

Postfach 175

6228 Elwville

Tel. (06123) 1638

Stander und Mause

Damit das Arbeiten mit dem
ST leichter wird, bietet die Fir-
ma Media Media Vertrieb
Agentur aus Ratingen jetzt
einen passenden Monitorfufy
fiir den SM 124-Monitor an.
Dadurch wird der Monitor um
180 Grad dreh- und um 20
Grad schwenkbar. Wem seine
alte Maus zu kantig ist, der
kann auch eine andere an-

schlieffen: Die Maus MM ST-
M/+ ist voll kompatibel und
kann ohne Treibersoftware
angeschlossen werden. Der
Monitorfuf kann fiir DM 48.-
erworben, fiir die Maus miis-
sen DM 78.- bezahlt werden.

Media Media Vertrieb Agentur
Strafiburger Strafie 5

4030 Ratingen

Tel. 02102/841684

Chemo-Soft-News

Die Firma Chemo-Soft bietet
jetzt einige interessante Pro-
gramme fiir den Chemie- und
Physikbereich an. Beim Pro-
gramm “Kristallotech V1.0”
ist das Programmkonzept ge-
dndert worden: Vorhandene
Grafiken bendtigen nun ledig-
lich 3 bis 5 kB Platz, so dal}
effizienter gearbeitet werden
kann. Viele Dateiverwaltungs-
optionen sind dem Programm

hinzugefiigt worden. Die Idee
von Kristallotech ist es, vielen
Anwendern den Erwerb von
Kristallstrukturen und anderen
oft bendtigten Zeichnungen in
dieser Richtung zu ermogli-
chen. Kristallotech kostet DM
59,-.

Chemo-Soft
Nadorster Strafie 81
2900 Oldenburg
Tel. (0441) 82851

In letzter
Minute

Die Firma Eickmann Compu-
ter bietet ab Mitte Dezember
einen 16 MHz-Prozessor mit
16 kB Cache-Memory. Dieser
Prozessor kann sowohl in die
Rechner der ST-Serie als auch
in die Mega STs eingebaut
werden. Die Rechenleistung
wird fast um das doppelte ge-
steigert und macht somit reche-
nintensive Anwendungen wie
CAD und DTP erstrichtig zum
Vergniigen. Selbstverstind-
lich ist der 16 MHz-Prozessor
voll kompatibel zu bestehen-
den Hardware-Erweiterungen
wie der Matrix-Bildschirmkar-
te, 68881-Prozessoren usw.
Der Preis soll bei DM 798.-
liegen.

Eickmann Computer

In der Romerstadt 249 und 253
6000 Frankfurt/Main 90 -
Praunheim

Tel. (069) 763409

STAD liest Signum!-
Fonts

8 177 12/1989

Ab der neuen Version 1.3+
kann das bekannte Grafikpro-
gramm STAD auch Signum!-
Fonts verarbeiten. AuBerdem
sind noch weitere Funktionen
wie z.B. Splines hinzugekom-
men. Méglich wurde das durch
ein PD-Zusatzprogramm, das
bereits auf der STAD-Diskette

seit 1.11.89 ausgeliefert wird.

Bitte beachten Sie, daB alte

Versionen nicht mit dem PD-

Programm laufen. Es besteht

die Mdoglichkeit, gegen DM

20,- ein Update zu bekommen.
Application Systems

Englerstr. 3
6900 Heidelberg
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Alles redet vom Umbau. Wir machen inn: Auch Vektorgraphik ist mit MegaPaint II®  jetzt kein Problerm mehr!
Wie das geht? Ganz einfach, dank der Flexibilitat und Durchdachtheit ven MegaPaint I® nimmt man einfach
das neueste Modul MegaPaint® Vektor und kann alle Funktionen von MegaPaint vektorerientiert ausfihren.
Das ist natirlich nicht alles: OQutlinefunktionen, Zoom und verbesserfe Scanner-Nachbearbeitungs-Funkfionen
machen MegaPaint I® jetzt noch universeller. Und das Bewdhrte — Ineinanderblenden von mehreren Bildebe-
nen, maBstabsgetreues Zeichnen in héchster Druckqualitat und nach DIN-Norm, hervorragende HQ-Schriffen
und vieles mehr — bleibt natirlich erhalten. Denn wir machen keine halben Sachen.

Ausfihrliche Informationen mit Probediskette erhalten Sie gegen 20,— DM (Schein) oder fur 4 Rubel. Denn wir
reden nicht nur vom Umbau. Wir machen ihn.

Selchower Str. 32

76/’”’,?5 OF T(D /\?E@) D-1000 Berlin 44

Tel. © 30/ 62140 6-3

Uberlegen durch Kreativitat Fax O 30/ 621 40 6—4
2 LIGHTHOUSE TOWER
FUR IHREN ATARI ST (Mega —1040 —520—260) ZUM SELBSTUMBAU
* Preiswertes Gehdusesystem in Sonderanfertigung statt umgeba-
stelte Standardgehause. Einfacher, schneller und Iétfreier Umbau.
' o WE R * Formschoénes und servicefreundliches Gehduse, steht platzspa-
rend und gerduschddmpfend neben oder unter dem Schreibtisch.

* Durch Regelschaltung wird Liifter nur bei Bedarf eingeschaltet. —

Zeitverzogerung fir Festplatte.

* Computer und alle Peripherien in einem Gehéuse —Resetknopf und

Zentralhauptschalter (mit Schliissel) werden an Gehdusefrontseite
montiert.

* Einbau von bis zu 3 Floppies (3,5 + 5,25 Zoll) lassen sich unterein-
ander als A + B umschalten. Zusétzlicher Einbau von Fest- und Wech-
selplatten moglich.

* Beim 520/1040 freibewegliches flaches Tastaturgehduse mit Maus
und Joystick-AnschiuB und Spiralkabel. Beim 520/260 internes
Schaltnetzteil.

* Drucker, Modem, Modulschacht, Midi — Monitor — Floppy + DMA
Ports bleiben von aussen zugénglich.

* Einbau von Laserschnittstelle, Netzwerken und fast allen anderen
Peripherien méglich — DMA Betrieb mit ausgeschaltetem Laser.

* Bis zu 3 Steckdosen fiir Monitor, Drucker usw. — praktischer
Schwenkarm befreit Tisch von Monitor, Tastatur und Telefon.

Wenn Sie vor lauter Computer keinen
Platz mehr auf dem Schreibtisch haben.

Wenn sie der Gerateldrm beim Arbeiten
stért oder wenn es Sie drgert, daB so viel
Einzelgerdte = herumstehen, dann
braucht Ihr ST — TOWER POWER —

IDEAL FUR HARDWARE TUNING! & . _ LL” @ HT H@U S E
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Info anfordern iiber unser
Komplettprogramm fiir den ATARI ST
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VOLLIG

GEPLATTET

Platten von

Fremdherstellern

im TEST

“Meine Damen und Herren, der Wettbe-
werb tritt in die entscheidende Phase. Der
Favorit hat bereits im Plattenweitwurf und
DMA-Kabel-Schnellstecken brilliert - ob er
mit einer abschliefenden Meisterleistung
im besonders spannenden Host-Adapter-
Wettessen alle Konkurrenten hinter sich
14Bt? Wie auch immer, dem Sieger winken
zwei Wochen Urlaub in der staubfreien
Zone eines groBeren Festplattenherstel-
lers...”

Immer wieder hére ich die klassische Frage
“Welche Platte soll ich mirdenn kaufen?”. Um
darauf endlich eine fundierte Antwort geben
zu konnen, habe ich mich entschlossen, den
Kelch eines weiteren Festplattentests nicht an
mir voriibergehen zu lassen. Nicht zuletzt gebe
ich damit auch dem Driingen eines mysterio-
sen Kulmbacher Gonners nach, dessen Identi-
tit mir immer noch schleierhaft ist. Nun - nach
Wochen des Kampfes - ist es genug: Die Er-
gebnisse miissen heraus.

Uber ATARIs Aktivititen auf dem Platten-
Sektor haben wir Sie in dieser Zeitschrift be-
reits hinldinglich informiert [1:2;3]. Es ist an
der Zeit, auch die vielen Fremdplatten unter
die Lupe zu nehmen. Zu beurteilen waren die
folgenden Platten:

- DDD60 von digital data deicke

- Vortex HDplus 40

- Eickmann EX-60L

- LACOM SD-400

- protar 40DC

- La noblesse von Flesch & Hérnemann

Einige weitere Platten kamen leider zu spiit fiir
den Redaktionsschluf3 an, darunter Platten von
Hard&Soft, Frank StrauB3 Elektronik, GE-
SOFT und Binnewies. Sie werden in einem
zweiten Teil dieses Tests zu besprechen sein.
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Bevor jede Platte einzeln beiugt wird, soll hier
vondenvielen Kleinigkeiten die Rede sein, die
man beim Test und auch beim Kauf von Fest-
platten beachten sollte.

Testkriterien

Vielen kommt es bei einer Platte nur auf die
Relation von Kapazitidt und Preis sowie auf die
Geschwindigkeit an. Dem kann ich mich nicht
ganz verschlieBen - schlieBlich kauft man sich
eine Platte deswegen, weil die Diskette zu
klein und zu langsam wird. Inzwischen hat
sich die Nachfrage fiir ST-Platten deutlich
weg von den 20- und 30-MB-Platten in Rich-
tung 40 bis 60 MB bewegt; Platten in dieser
Kategorie haben wir darum getestet. Alle Plat-
ten kosten unter 2000 DM.

Neben den Primirkriterien Preis, Kapazitit
und Geschwindigkeit spielen aber noch viele
andere Dinge eine Rolle. In den guten alten
Pionierzeiten mufite eine Platte laut sein,
damit jeder Besucher sie sofort bemerken und
seine Bewunderung ob des neuen teuren Spiel-
zeugs ausdriicken konnte. Heutzutage denkt
man ein wenig anders dariiber. Praktisch alle
Festplattenanbieter (bis auf ATARI) werben
weithin sichtbar mit dem Priidikat “leise”. Ob
das gerechtfertigt ist und welche Nuancierun-
genvon “leise” es gibt, dariiber sollte ebenfalls
befunden werden. In Ermangelung eines
schalltoten Raumes muBte dafiir das Ohr des
Testers herhalten, das inzwischen in der Bran-
che als Sensibelchen in diesem Punkt bekannt
ist. Die Platten wurden nicht in einem Biiro-
raum betrieben, in dem sich jeglicher Festplat-
tenldrm verliert, sondern in zwei eher ruhigen
Riumen mit 12 und 17 gm. in einer fiir Hob-
byisten und Semiprofis typischen Anordnung.

Die Lautstirke wird auch durch die Gehiiu-
seart und -form beeinfluft. Plastik oder Me-
tall, das ist hier die Frage. Viele Hersteller
haben erkannt, wie wichtig ein gutes Gehiuse
ist, und schauen sich bestiindig nach Neuem,
Besserem um - so ist es zu erkliren, dafl einige
der hier vorgestellten Platten mit vorldufigen
Gehiusen ankamen, die “bald durch eine neue
Gehiuseausfiihrung ersetzt werden™.

Der DMA-Bus des ST ist extrem kitzlig; wer
einen ATARI-Laserdrucker besitzt, seufzt
hier bestitigend auf. Umso wichtiger ist es,
dal die Hostadapter in den Platten sorgsam mit
dessen Signalen umgehen. Ich habe das zu
priifen versucht, indem ich die wildesten Plat-
tenkombinationen ausprobiert habe und bei
Fehlern auf einzelne Platten zuriickzuschlie-
Ben versuchte.

Zudem muBte sich jede Platte im besonders
fiesen ATARI-Laserdrucker-Test bewihren:
auch der MS-DOS-Emulator Supercharger
muBte fiir den DMA-Test herhalten. Generell
kann man schon einmal sagen, daf} der DMA-
Bus des ST mehr als vier ACSI-Geriite nicht
mehr zuverlidssig bedient. Das liegt schlicht
daran, dal ATARI die DMA-Signale am Fest-
plattenanschluf} nicht gepuffert hat. Die Fest-
plattenhersteller kédmpfen damit und bauen
eigene Pufferungen in ihre Platten ein; zudem
liefern alle Hersteller inzwischen relativ kur-
ze, abgeschirmte DMA-Kabel, damit mog-
lichst wenig Storeinfliisse den schnellen Da-
tenverkehr auf dem DMA-Bus (maximal 15
MBit/s, wir reden hier tiber HF!) storen.

Immer wichtiger wird den ST-Anwendern die
Kompatibilitit einer Festplatte und der ver-
wendeten Software. Alle Emulatoren sollen
laufen, und auch hardwarenahe Programme
sollten damit zurechtkommen. Vor allem letz-



teres ist ein kitzliger Punkt, weil sich die Art
und Ausstattung der Host-Adapter, Controller
und Laufwerke doch sehr stark unterscheidet.

Zudem ist es gerade bei Einsteigerplatien
wichtig, daB} die Installation reibungslos von-
statten geht und alles leicht bedienbar ist; hier
spielt auch das Handbuch eine grofie Rolle.
Ein diirftiges Handbuch, das Vorteile einer
Platte nicht zu vermitteln vermag, kann einem
schon von Anfang an den Spal daran verder-
ben.

Freilich spielen noch viele andere Dinge bei
einer Festplatte eine Rolle: Soft- und Hard-
ware-MafBnahmen zur Sicherheit der Daten
etwa, die Bedienungsfreundlichkeit und Voll-
stiindigkeit der Software, die allgemeine Ver-
arbeitung, Erweiterbarkeit...

Buswirrwarr

Damit die Fronten geklirt sind, soll hier klar
unterschieden werden: SCSIist nicht ACSI ist
nicht ST506/412! Alles klar?

Der ST506/412-Bus stammt von der Firma
Shugart und idhnelt dem bekannten Shugart-
Bus fiir Floppy-Laufwerke. Zwei Anschliisse,
einmal 34polig fiir den gesamten Bus, einmal
20polig fiir jedes einzelne Laufwerk, sorgen
fiir die Ansteuerung der Plattenlaufwerke:
dabei liefert ein entsprechender Controller der
ST506/412-Platte noch explizit Step-Impulse,
Kopfauswahlsignale und derlei mehr. Die
Daten werden seriell Bit fiir Bitiibertragen: bei
Platten mit MFM-Aufzeichnung (dazu spiiter)
wird eine maximale Bus-Transferrate von 625
kB/s erreicht, bei RLL-Platten 937 kB/s.

Plattenlaufwerke mit ST506/412-Anschlufy
sind relativ beschriinkte Gesellen: Wie sie sich
zu formatieren haben, wie sie Defektstellen
aussortieren sollen, davon haben sie keinen
Schimmer - ein separater Controller muf}
nachhelfen. Maximal vier Laufwerke sind via
ST506/412-Interface anschlieBbar; sie wer-
den wie beim Shugart-Bus einfach mitein-
ander verkettet (daisy chaining).

Das SCSI (Small Computer System Interface)
hat sich bei Mikrocomputern als Peripherie-
bus durchgesetzt; in der PC-Welt erhebt noch
der ESDI-Bus Anspruch aufl Konkurrenzfi-
higkeit, wird aber auch dort immer mehr vom
SCSI-Bus bedriingt. Beim SCSI-Bus handelt
es sich um einen parallelen Bus; es werden
immer 8 Bits gleichzeitig ibertragen. Daraus
erklirt sich die hohe maximale Transferrate
von 1.5 MB/s (asynchroner Betrieb) bzw. 3
MB/s (synchroner Betrieb), wobei der Stan-
dard noch Luft nach oben ldt. Real existieren-
de SCSI-Platten nutzen freilich diese Trans-
ferraten noch lange nicht aus. Am SCSI-Bus
hingen maximal & intelligente Geriite mit
jeweils maximal 8 Untergeriiten.

“Intelligent” ist hier das Schliisselwort: Eine
typische SCSI-Platte hat den Controller gleich
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eingebaut und kann von selbst formatieren, auf
Defektstellen priifen, Blicke lokalisieren und
vieles mehr. Das geht soweit, daB SCSI-Geri-
te auch von selbst aktiv werden und den Bus
iibernehmen konnen, also als Initiator eines
Transfers agieren. Diese spezielle Fihigkeit
des SCSI-Busses macht ihn sogar fiir kleine
Netzwerke geeignet - Firmen wie 3K machen
das sogar schon fiir den ST nutzbar. Beim
SCSI-Bus ist es also durchaus denkbar und
vorgesehen, daf sich eine Platte und ein Strea-
mer ohne Mitwirken des Rechners unterhal-
ten, um im Hintergrund ein Platten-Backup zu
machen.

Um einen Sektor zu lesen, sagt man einer
ST506-Plaite beispielsweise:

- positioniere den Kopf auf Zylinder 500
(eigentlich werden sogar einzelne Step-
impulse Ubertragen, und der Controller
muB jederzeit wissen, auf welcher Spur
die Kopfe gerade stehen)

- schalte auf Kopf 3

- schalte auf Lesen

- warte auf Indeximpuls

- liefere die kompletten MFM/RLL-
codierten Daten einer Spur

Der angeschlossene Controller filtert dann aus
den Rohdaten diejenigen des gewiinschten
Sektors und schickt sie an den Rechner. Auch
alle obigen Arbeiten iibernimmt der ange-
schlossene separate Controller.

Bei einer SCSI-Platte mit ihrem integrierten
Controller heifpt es nur noch:

- lese Block x

Die Platte positioniert automatisch, sucht den
passenden Sektor heraus und liefert ihn auf
dem Bus ab.

SCSI hat noch viele weitere Vorteile (Sie
merken schon, hier schreibt ein Fan): dazu
zihlen vor allem ein standardisierter und
umfangreicher Befehlssatz und eine einheitli-
che Art und Weise. wie Kommandos einem
SCSI-Gerit {ibermittelt werden. Durch die
verkiirzten und vereinfachten Wege zwischen
Laufwerk und Controller (die Umsetzung iiber
den ST506/412-Bus entfiillt) werden in der
Regel Kosten eingespart und auch hohere
Geschwindigkeiten erreicht.

Welchen Plattenbusstandard unterstiitzt man
bei einem neuen Rechner? ATARI hat sich
hier fiir ein reichlich selbstbewuftes “keinen
von beiden” entschieden. Immerhin aber wer-
den die Daten auf dem DMA-Bus des ST
parallel iibertragen, und auch das restliche
Design und das Protokoll (ACSI) dhneln dem
SCSI-Bus. Den SCSI-Bus auf den ACSI-Bus
zu reduzieren, ist mithin kein grofies Problem
- allerdings verliert man dabei die schonsten
Fihigkeiten des SCSI-Busses wie die Unter-
scheidung von acht Kommandogruppen (bei
ACSI nur noch eine), die Fihigkeit von intel-
ligenten Peripheriegeriiten, selbst den Bus zu

iibernehmen, und vieles andere, was SCSI erst
begehrenswert macht. Fiir die Umsetzung
“SCSI zu ACSI” sind die beriichtigten Host-
Adapter erforderlich.

Um die ganze Sache richtig fitzlig zu machen,
gibtes unter den Hostadaptern auch exotische-
re Vertreter: Die ¢’t-Losung etwa implemen-
tiert ein ACSI-inkompatibles Busprotokoll
und blockiert damit den DMA-Bus fiir andere
Geriite. Bestimmte Hostadapter erlauben es,
vom ST aus den kompletten SCSI-Funktions-
umfang zu nutzen (Adapter von 3K, GK-
Computer und anderen). Sie storen sich in der
Regel auch nicht an anderen ACSI-Geriiten,
fahren aber trotzdem ein anderes Protokoll,
das von vielen Programmen, die nach ACSI-
Protokoll direkt auf den Bus zugreifen (pedit-
to, Plattenmonitore et cetera), nicht verstanden
wird.

Mehr zu diesem Problemkreis findet sich in
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Wege ins Gliick

Bei ATARI-Platien findet man - darum die
“lingliche™ Einleitung - alle drei Busse fried-
lich vereint: Der ACSI-Bus verbindet ST und
Hostadapter der ATARI-Platten. Der Host-
adapter setzt die Signale auf den SCSI-Bus der
Controller Adaptec 4000A bzw. Adaptec 4070
um; der Controller wiederum iibersetzt die
Anforderungen des Rechners und des Host-
adapters in Signale aufeinem ST506/412-Bus,
andenmaximal zwei dazu kompatible Platten-
laufwerke angeschlossen werden. Diese Lo-
sung findet sich bei den Platten von Digital
Data Deicke und Eickmann: das verwundert
aber auch nicht, da dies modifizierte ATARI-
Platten sind.

Einen noch etwas verschlungeneren Weg geht
Vortex: An einem ACSI-Hostadapter hingt
das sogenannte Microboard - praktisch ein
eigener Rechner mit Z80, RAM und ROM.
Am Microboard sind Platten-Controller ver-
schiedener Hersteller angeschlossen, die ei-
gentlich fiir den PC-Bus (!) gedacht sind;
neuerdings findet man meist den Controller
WD1004 von Western Digital in Vortex-Plat-
ten. An diesen PC-Controller sind wiederum
tiber den ST506-Bus Plattenlaufwerke ange-
schlossen.

Um trotz der unterschiedlichen Controller
Vortex-Platten nach aufien hin immer gleich
erscheinen zu lassen, setzt das Microboard die
unterschiedlichen Befehlssitze der PC-Plat-
ten-Controller in einen standardisierten Vor-
tex-Befehlssatz um, auf den man sich bei allen
Vortex-Platten verlassen kann. Auflerdem ist
das Microboard fiir solch hochintelligente
Eigenheiten wie das automatische Parken oder
Motorabschalten sowie fiir die griindliche
Initialisierung einer Platte zustiindig. Nachteil
dieser Losung: Der Preisvorteil der recht ein-
fach gestrickten PC-Platten-Controller wird
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durch das Microboard praktisch aufgehoben:
zudem laufen die verwendeten PC-Controller
nicht mit Interleave 1 wie fast alle anderen ST-
Platten - der Grund, warum Vortex-Platten in
der Regel zu den langsameren gehéren. Inter-
leave 1 bedeutet: Alle Sektoren einer Spur
konnen innerhalb einer Umdrehung eingele-
sen werden.

Vorteil des Microboard-Konzepts: Im Laufe
der Zeit konnen neue Controller eingebaut
werden, ohne daf} irgendwelche Programme
umgestellt werden miissen. Und zudem kann
man durch diese Architektur der Hardware
besondere Tricks beibringen - zum Beispiel
“weill” die Vortex-Hardware, wie das Platten-
format des ST aussieht und kann daher einzel-
ne Partitionen schreibschiitzen.

Die meisten Fremdhersteller sparen sich der-
art aufwendige Umwege: Ein Host-Adapter
setzt die ACSI-Signale fiir den SCSI-Bus um,
an den direkt eine Platte mit integriertem
SCSI-Controller angeschlossen ist. Mit zu-
nehmender Massenfertigung der SCSI-Platten
ist dieses Konzept preislich konkurrenzfihig
geworden. Ubrigens arbeitet auch die MEGA-
FILE 44 so: In ihr schlummert das SCSI-
Wechselplattenlaufwerk Syquest SQ555, das
sich iiber einen ACSI-Host-Adapter mit dem
ST unterhiilt. “Echte™ SCSI-Platten in diesem
Sinne sind die Platten von protar, Lacom,
Hard&Soft sowie Flesch&Hoérnemann, wobei
letztere einen Host-Adapter beherbergt, der
zwar nicht 100%ig ACSI-kompatibel ist, da-
fiir aber den kompletten SCSI-Bus zugiinglich
macht.

MFM und RLL

Um auch das auseinanderzuklamiisern: MFM
(Modified Frequency Modulation) ist eine
Codierungsmethode, bei der Bits so umcodiert
werden, dafl aus einer Bitfolge sowohl die
eigentlichen Daten als auch ein Takt zu rekon-
struieren ist. An diesem Takt kann sich die
Plattenelektronik jederzeit neu synchronisie-
ren - kleine Drehzahlschwankungen und Un-
genauigkeiten der Aufzeichnung werden so
aufgefangen. Natiirlich bedeutet das, daff zu
den Signalen, die fiir die Aufzeichnung der
Daten-Bits notwendig sind, zusiitzlich Takt-
signale abgespeichert werden miissen, die
Platz rauben. Bei der etwas neueren Aufzeich-
nungsmethode RLL 2.7 (Run Length Limited)
wird fiir die Taktsignale insgesamt weniger
Platz bendtigt, so dafl die Daten mit einem
RLL-Controller dichter gepackt werden kon-
nen und so mehr auf die Platten pafit - aller-
dings nur, wenn auch das verwendete Platten-
laufwerk bestimmte Mindestanforderungen
erfiillt.

Weil bei RLL 2.7 mehr Daten-Bits auf einer
Spur stehen, diese aber nach wie vor in der
gleichen Zeit (idealerweise innerhalb einer
Umdrehung) gelesen werden, erhoht sich die
maximal erreichbare Transferrate auf das
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Anderthalbfache gegeniiber MFM-Platten -
RLL-Platten speichern also nicht nur mehr,
sondern sind auch fixer.

Bei neueren SCSI-Platten finden weitere Ver-
fahren Verwendung, um die Transferrate und
die Speicherkapazitit bei unverindertem
Medium zu erhéhen: Die bisher unangetastete
Drehzahl von 3600 Umdrehungen pro Minute
etwa wird variiert, oder es wird Zone Bit
Recording eingesetzt, wobei - abhiingig von
der Lage auf der Plattenoberfliche - unter-
schiedlich viele Sektoren auf einer Spur abge-
speichert werden.

Kompabeatle
oder was?

Eigentlich sollten diese zum Teil erheblichen
Hardware-Unterschiede bei Thnen das Gefiihl
geweckt haben, dal} diese Platten doch gar
nicht alle ATARI-kompatibel sein kénnen.
Man muf} auch als angehender Kiufer einer
Festplatte einiges Feingefiihl fiir die Werbe-
aussagen der Herstellerentwickeln; drei Kom-
patibilitiitsstufen sind siduberlich zu unter-
scheiden:

- kompatibel auf Treiberebene:

Alle Programme, die nur tiber den Festplatten-
treiber auf die Platte zugreifen (das tun die
meisten), laufen. Das Busprotokoll ist aber
nicht notwendigerweise identisch, hardware-
nahe Programme schmieren ab. Aufl dieser
Ebene tummeln sich Billigbauten mit ¢’t-
Adapter. aber auch komplett SCSI-kompati-
ble Host-Adapter. Solche Platten erkennt man
in der Werbung oft (aber nicht immer) daran,
daB ohne TOS-Anderung nicht direkt von
ihnen gebootet werden kann.

- “AHDI-kompatibel”:

Der Original-Treiber AHDI von ATARI lduft
mit der Platte. Dies impliziert, daB die Platte
tiber das Standard-ACSI-Protokoll anzuspre-
chen ist und einen bestimmten Mindestbe-
fehlssatz versteht (Blocke lesen und schrei-
ben, Geriit auf Bereitschaft priifen u.d.).

- “ATARI-kompatibel”:

Alle Plattenkommandos der ATARI-Platten
SH205, SH204, MEGAFILE 30 und 60 wer-
den verstanden und genauso bedient. Das bie-
ten nur die wenigsten Platten, nidmlich die
Nach- und Umbauten der ATARI-Platten.

Eine zusdizliche Komplikation: Viele Platten-
hersteller haben sich Verfahren einfallen las-
sen, um mehr als die ATARI-iiblichen vier
Partitionen auf einer Platte unterzubringen.
Diese erweiterten Partitionen erkennt ein
ATARI-Treiber nicht, und auch einige Emula-
toren haben damit so ihre Probleme. Mit der
AHDI-Version 3.0 hat ATARI selbst eine
Erweiterung fiir beliebig viele Partitionen auf
einer Platte implementiert; die ATARI-Lo-
sung ist (natiirlich) eine vollig eigene und un-

terscheidet sich von allen bisherigen (siche
dazu [3]). AHDI-kompatibel zu sein, ist damit
noch ein Stiickchen schwieriger geworden.

Hase und Igel

Um wieselflinke Platten von ihren eher gemiit-
lichen Vettern zu unterscheiden, habe ich alle
Platten mit einer neuen Version des Platten-
Benchmark-Pakets der “ST-Computer™ trak-
tiert [5]. Zu diesem Paket gehoren drei Pro-
gramme:

- CHECKHD:

ein sehr hardware-naher Test, der im direkten
Plattenzugriff maximale Transfer-Raten und
Zugriffszeiten zu ermitteln versucht.

- TRANSFER:

mift die Transfer-Rate auf BIOS-Ebene: hier
spielen also auch Reibungsverluste im Treiber
eine Rolle.

- HDBENCH:

milt Zeiten fiir typische Plattenoperationen
wie Dateien anlegen, lesen und l6schen. Diese
Zeiten sind fiir den tdglichen Gebrauch wohl
am relevantesten, aber auch am schwierigsten
unter fairen Bedingungen zu messen. Mehr
dazu in [5].

Bisaufdie “Lanoblesse” von Flesch & Horne-
mann, die kein normales ACSI-Protokoll ver-
steht, muBten sich alle Platten zuallererst
CHECKHD stellen. So fand ich heraus, was
maximal von diesen Platten zu erwarten ist.
TRANSFER und HDBENCH zeigten dann,
wieviele Verluste man durch Treiber und
GEMDOS erleidet und ob die Geschwindig-
keit der Hardware sich auch bei typischen An-
wendungen bemerkbar macht. Alle Tests lie-
fen auf einem MegaST 2 unter TOS 1.4. Vor
allem die HDBENCH-Zeiten kénnen bei an-
deren TOS-Versionen erheblich abweichen,
weil seit TOS 1.4 der Plattenzugriff erheblich
verbessert wurde. Generell kann man sagen,
daf3 erst ab TOS 1.4 eine schnellere Hardware
so richtig durchschligt - vorher war bei den
Zeiten fiir den Plattenzugriff der GEMDOS-
Overhead dominierend. Fiir Plattenbesitzer ist
TOS 1.4, das mufl mal gesagt werden, mehr als
empfehlenswert.
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Mehr als nur ein Buch. Mehr als nur Software.

cherbenkleiser

von innen (Teil V):

Unsere Leser bestitigen es: Der SCHEIBENKLEISTER II, das Buch
iiber Massenspeicher am ST, ist so vielseitig wie kein anderes...

“Ihr Buch schlieBt eine echte Liicke - endlich fallen in meinem Buchregal
nicht mehr stindig die Tucholskys um...”
Hilde F., Berlin

“Noch drei SCHEIBENKLEISTER, bitte. und mein Monitor steht end-
lich in der richtigen Hohe.”
Wilhelm A., Tietmannsbriick

“... fantastisch! Der phinomenale k-Wert des SCHEIBENKLEISTERs
hat mich iiberzeugt - mein Dach ist jetzt besser isoliert denn je.”
Ulrich M., Bufiengoch

Freilich gibt es auch kritische Stimmen:

“Lieblos verpackt! Ich mufBte alles selber lochen, sogar die Diskette!
Unverschimt!™
Franz B., Diisseldorf

“Vielleicht sollten die Herren Brod und Stepper noch eine Sachbuchver-
sion ihres Buches herausbringen.”
ST-Magazin 6/88

“Mub das sein? Die Buchdiskette ist ja derart voll, dall nicht mal mehr
mein Lottoprogramm draufpafit!”
Fortuna G., Waldbrunnstein

Wir bemiihen uns weiter! Und schlieBlich noch ein paar andere Mei-
nungen zum SCHEIBENKLEISTER (II):

“Trotz des trockenen Stoffs ist das Buch nicht langweilig geraten, im
Gegenteil: Das schon im Titel bemerkbare Augenzwinkern hilt sich
stilsicher iiber den gesamten Text und sinkt nie in Effekthascherei ab...
SCHEIBENKLEISTER ist eines der allerfeinsten Biicher, die bisher fiir
den Atari ST erschienen sind. Fachlich ist es liberaus kompetent und
enthilt alle Informationen, die es zum Thema Massenspeicher geben
kann.”

't 11188, S.283f

“Eine gleich gute Qualitit wie den Kapiteln iiber die Diskettenstation
kann man auch den Ausfithrungen zur Festplatte und deren Betrieb
bescheinigen. Hardware und Programmierung sind auflerordentlich de-
tailliert dargestellt... [zur Software:] Funktionen, die derzeit wohl einma-
lig auf dem Markt der ST-Software sind.”

ST-Magazin 6/88, §.94

Name: . . .
Hiermit bestelle ich:
Vorname: _ Gm o o= =
StraBe: . —
Ort:

Unterschrift:

"Scheibenkleister I1, Massenspeicher am ST
mit Diskette fiir DM 79,00

| Update "Kleisterscheibe” fiir DM 29,90

[ Datenstrukturen in Pascal+ fiir DM 59, -

Der Tausendsassa

“Endlich mal ein Floppy&Co-Buch, das sich inhaltlich deutlich von
dhnlichem Machwerk abhebt und in einem durchaus interessanten Stil
(fast) alles vermittelt, was Otto Normaluser iiber die mehr oder weniger
schlappe Scheibe wissen will. Selten wurde ein Buch, das sich mit einem
einzigen technischen Thema beschiiftigt, so gut und dabei relativ umfas-
send aufgebaut, und das, obwohl (oder gerade weil) es ein Erstlingswerk
ist. Allein im ca. 100 Seiten umfassenden Anhang wird mehr iiber die
ATARI-Floppy verraten, als gewisse andere Biicher iiber ganze Rechner
zu erzihlen wissen... jedes weitere ST-Buch wird sich an diesem messen
miissen.”

Baverische Hackerpost

*...ziihlte schon nach kiirzester Zeit zu den Standardwerken iiber Massen-
speicher”
ST-Magazin 10189, 5. 103

... meiner Meinung nach derzeit das beste und umfangreichste [Buch
tiber Massenspeicher am ATARI ST] auf dem Markt... wer iiber Festplat-
tenprogrammierung informiert sein will, kommt um den SCHEIBEN-
KLEISTER II sicher nicht herum.”

XEST 9/189, 8. 34

“In diesem Buch erzihlt Claus Brod, ein Informatiker, ganz ohne akade-
mischen Ernst, was er tiber Floppies und dhnliche Scheiben weif3. Das ist
eine ganze Menge. Anton Stepper hat vor allem die Programme beige-
steuert, die auf der beigelegten Diskette enthalten sind. Dazu gehéren z.B.
die Formatierroutine “HYPERFORMAT" sowie ein Sektoren- und ein
Track-Monitor, die allein schon ihr Geld wert sind... der Text im Kursteil
ist fliissig und spritzig geschrieben, manchmal noch durch kleine Neben-
bemerkungen aufgelockert. Er vermittelt gut fundiertes Fachwissen. Mit
diesem Buch macht es Freude, in die Geheimnisse der Massenspeicher
am ST einzudringen™

ATARI-Magazin 12188, §.94

SCHEIBENKLEISTER II - Massenspeicher am ST.
Mehr als 1.2 MB Software.

870 Seiten Buch,

Fiir 79 DM.

s Bestellcoupon MAXON Computer GmbH - Industriestralie 26 6236 Eschborn  Tel.: 06196/481811 e

Inland DM 7.50

Ausland DM 10.00
Auslandbestellungen nur gegen Vorauskasse
Nachnahme zuzgl. DM 4,00 Nachnahmegebiihr.

Versandkosten:

[ Vorauskasse
[[] Nachnahme

Vertrieb in der Schweiz: DTZ DataTrade AG Langstrasse 94 Postfach 413 CH-8021 Ziirich Tel.: 01/242 80 88 Fax.: 01/291 05 07
Vertrieb in Osterreich: Dipl.-Ing. Reinhart Temmel Ges.m.b.H. & Co.KG Markt 109 A-5440 Golling Tel.: 06244/7081-17 Fax.: 06244/7188-3
Vertrich in Frankreich: AROBACE 2Rue Piemontesis F-75018 Paris Tel: 1/42235044 Fax 1/42545631



Flesch&
Hornemann
“la noblesse”

Diese Platte ist nicht nur wegen ihres
Namens eine Besonderheit. Die Firma
Flesch&Hornemann kommt -eigentlich
vom AMIGA-Markt und hat dort bereits
Erfahrungen mit Platten gesammelt. Nun
will man - mit einem speziellen Host-Adap-
ter-Konzept - den ST-Markt erobern.

Herz der “la noblesse” ist der DMA-Adapter
MAUDE, der bereits in der Zeitschrift mc
vorgestellt wurde. Die Firma GK-Computer
hat ihn weiterentwickelt und einen vollstindi-
gen SCSI-Controller vom Typ NCR5380
draufgesetzt. Vorteil des Konzeptes: Der
komplette SCSI-Funktionsumfang ist iiber
MAUDE ansprechbar, alle Kommandogrup-
pen sind zu erreichen. Dariiberhinaus hat man
bei F&H und GK-Computer bereits Vorberei-
tungen fiir den SCSI-2-Standard getroffen, der
dem SCSI-Bus neue Tricks beibringen wird.
Darum wirbt man bei F&H fiir diese Platte vor
allem mit dem Attribut “zukunftssicher”.

Der Wermutstropfen: Die Platte vertrigt sich
zwar mit anderen DMA-Geriiten, versteht aber
keine normalen ACSI-Kommandos (mit einer
Ausnahme, siche unten). Das heilit insbeson-
dere, daf3 plattennahe Programme wie peditto,
der Harddisk-Teil des SED oder mein hard-
ware-nahes Benchmark-Programm CHECK
HD nicht laufen; darum finden Sie in der
Tabelle zu diesem Punkt auch nur geschiitzte
Werte. An einer Anpassung von PCSpeed und
Aladin wird gerade gearbeitet, Supercharger
lduft bereits.

Platten, die sich nicht an das Standard-ACSI-
Protokoll halten, haben oft Schwierigkeiten
beim Autoboot - man denke nur an die ¢’t-
Losung. Grund dafiir ist, da die Urladerouti-
ne im ROM, die letztlich den Treiber auf der
Platte startet, sich darauf verldBt, daB zumin-
dest das ACSI-Kommando READ BLOCK
wie erwartet arbeitet; die Urladeroutine ver-
wendet dieses Kommando, um den Block 0
jeder angeschlossenen Platte zu laden. Dieser
wird dann daraufhin gepriift, ob er ein ausfiihr-
bares Programm enthilt, das eventuell gestar-
tet wird.

Was also tun? Bei F&H hatman sich folgendes
ausgedacht: Auf dem MAUDE-Adapter be-
finden sich ein EPROM sowie eine Logik, die
dem anfragenden Rechner vorgaukelt, im
EPROM befinde sich ein per ACSI-Komman-
do lesbarer Urblock. Dieser wird vom Rechner
eingelesen und gestartet; in diesem Block be-
findet sich nun eine kleine Routine, die aus
dem EPROM den eigentlichen Treiber, aber
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auch andere Programme automatisch starten
kann. Man kann sich auch selbst ins EPROM
eigene Programme brennen, die man beim
Booten von Platte aktivieren will. Vorteile
dieser Losung: Die Platte wird autoboot-fihig.
Dader Block O nun aus einem EPROM gelesen
wird, kann man die Platte zeitgleich mit dem
Rechner einschalten und muf3 nicht warten, bis
die Platte ihr morgendliches Rikeln abge-
schlossen hat - das EPROM ist ja sofort lesebe-
reit. Und: Der Root-Sektor (Block 0) der Platte
ist vor Viren geschiitzt, wie iiberhaupt die /a
noblesse durch ihr etwas vom Standard abwei-
chendes Protokoll vor unerwiinschten Schrei-
berlingen sicher ist, die direkt auf die Platte
zugreifen wollen.

Dieser Schutz ist allerdings léchrig: Ein Vi-
renprogrammierer kann sich natiirlich speziel-
le Zugriffsroutinen selbst schreiben oder sich
einer eingebauten Direktzugriffsfunktion im
MAUDE-Plattentreiber bedienen, die iiber
einen relativen Zeiger in der punptr-Struktur
erreichbar ist, einer Struktur, die Plattentreiber
beim Start einrichten. Diese Direktzugriffsop-
tion ist mir im iibrigen etwas suspekt: ATARI
hat einen anderen Weg eingeschlagen, um per
Treiber Plattensektoren direkt lesen und be-
schreiben zu konnen [4]. Gliicklicherweise
gibtes aufler Viren kaum Programme, die sich
auf den ATARI-Weg verlassen.

Wie man ein MAUDE-EPROM aufbaut (ein
Hilfsprogramm dazu befindet sich auf der
Systemdiskette), und wie man die besonderen
Optionen des Treibers ausnutzt, dariiber gab
mir ein getrenntes Handbuch zum MAUDE-
Adapter Auskunft. Zusitzlich bekam ich von
F&H eine Vorversion eines Gesamt-Handbu-
ches fiir die la noblesse, die sich allerdings in
keiner besprechenswerten Verfassung befand.
Wenn Sie diesen Artikel lesen. sollte, laut
F&H, das Handbuch fertig sein. Es wird etwa
36 DINA4-Seiten umfassen und neben einer
kurzen Ubersicht iiber die Funktion von Fest-
platten die Anleitungen zu den mitgelieferten

Programmen und einen Kurzabril} iiber den
MAUDE-Adapter enthalten.

Ein Problem beim Booten von EPROM: Im
ROM-TOS vom 6.2.86 greift die Urladerouti-
ne etwas ungewdhnlich, nidmlich nicht ganz
ACSI-konform, auf den DMA-Bus zu. Ge-
wohnlich geht das trotzdem glatt; das MAU-
DE-EPROM nimmt es aber krumm und will
nicht booten. Auf deutsch: Autoboot mit der/a
noblesse erst ab BlitterTOS.

Wie auch das Handbuch befand sich das Me-
tallgehiiuse, in dem die /a noblesse bei mir
ankam, in einem sehr vorlidufigen Zustand,
weswegen wir davon auch kein Bild gemacht
haben. Neben einem gepufferten DMA-Aus-
gang bietet die la noblesse einen 25poligen
SCSI-Ausgang. Beim Testgerit befanden sich
die DIL-Schalter zur Anderung der DMA-
Adresse noch im Gehduseinneren, mit den be-
kannten Nachteilen. Das ist aber laut F&H nur
bei meinem vorlidufigen Gehiduse so. An der
Vorderfront findet sich (statt einer Power-
LED oder iihnlichem) ein Schalter, mit dem
man den Zugriff auf die Platte verhindern
kann, ohne sie komplett auszuschalten. Prak-
tisch, wenn man schnell mal neue Software
ausprobieren will, von der man nicht genau
weil, ob sie koscher ist.

DaB der Root-Sektor vor dem Uberschreiben
geschiitzt ist, denken Sie jetzt, ist ja ganz
schon, aber was bringt MAUDE mir denn
sonst noch auBer einem ACSI-inkompatiblen
Busprotokoll? Zuerst einmal ist MAUDE ein
sehr intelligent aufgebauter Adapter, der zu-
dem so fix ist, daB er selbst der in meiner la
noblesse eingebauten SCSI-Platte  Seagate
ST 296 N die Daten so schnell abnimmt, daf3
man sie mit Interleave 1 fahren kann. Die
ST296N (28 ms mittlere Zugriffszeit und 84.9
MB Kapazitit, das nur nebenbei) hat eine
maximale Datenrate von 1015 kB, wenn man
den Verlust einer Umdrehung beim Zylinder-
wechsel einrechnet, sind es immerhin noch



870kB/s. Herkommliche Host-Adapter schaf-
fen diese Ubertragungsraten nicht mehr, wes-
wegen bei anderen Platten, in denen ebenfalls
die ST296N eingesetzt wird, dieses Laufwerk
mit Interleave 2 formatiert werden muf.

Bei der la noblesse liuft die ST296N, wie
gesagt, mit Interleave 1, womit der Host-
Adapter MAUDE prima zurechtkommt. Al-
lein, der DMA-Bus des ST kommt hier lang-
sam ins Schleudern: Je nach verwendetem
DMA-Chip und Gesamtkabellinge am DMA-
Bus muf} der Host-Adapter den Datentransfer
etwas bremsen, so daB man in der Realitit
nicht immer auf die oben zitierten 870 kB/s
kommt. In der Praxis erreichte mein Bench-
mark TRANSFER je nach verwendetem
Rechner und Kabelldnge zwischen 750 kB/s
und 870 kB/s; diese Erscheinung wurde mir
von F&H bestitigt. An meinem MegaST kam
ich auch bei sehr kurzem DMA-Kabel nur auf
maximal 770 kB/s. CHECKHD, mein hard-
ware-nahes Benchmark-Programm, hiitte hier
natiirlich noch etwas hhere Werte geliefert,
lief aber wegen des inkompatiblen Protokolls
nicht mit der la noblesse.

Fazir: Die Platten werden inzwischen so
schnell, daff der DMA-Bus des ST in Schwie-
rigkeiten kommt. Man kann eigentlich nur
hoffen, dall ATARI irgendwann einmal den
DMA-Bus und den DMA-Chip fiir den ST
etwas (berarbeitet. Gerade beim Hochlei-
stungsrechner TT wird das wichtig werden,
doch der hat ja gliicklicherweise auch einen
direkten SCSI-Anschluf3.

MAUDESs hohe Geschwindigkeit ist aber nur
der eine Teil der Geschichte. Richtig interes-
sant wird es, wenn man an MAUDE mehrere
SCSI-Geriite anschliefit. Denkbar sind etwa
Kombinationen von SCSI-Platten und -Strea-
mern, die im Hintergrund ohne Beteiligung
des Rechners ein Backup anfertigen. Fiir diese
Kombination liefert F&H bereits ein dafiir
geeignetes spezielles Backup-Programm mit,
das den Kopiervorgang anstofit. Ebenfalls
plant man bei F&H, Wechselplatte und Platte
in einem Gehduse zu vereinigen, die dann
ohne Rechnermitwirkung miteinander kom-
munizieren konnen. Das ist eben einer der
grofien Vorteile des SCSI-Busses: daB alle Ge-
rite, nicht nur der Rechner, von selbst aktiv
werden und Transfers steuern kénnen.

Von MAUDE zuriick zur Testplatte. Das
Seagate-Laufwerk ST296N darin schaufelt
die Daten zwar schneller um als die Quantum-
Laufwerke, hat aber bei der Zugriffszeit das
Nachsehen. Dazu kommt, daf durch die Ein-
schrinkungen des DMA-Busses das Seagate-
Laufwerk gar nicht richtig ausgereizt werden
kann. Aus diesen beiden Griinden ist auch
nicht verwunderlich, daB die Benchmark-Da-
ten, die mir HDBENCH beim Anlegen. Lesen
und Loschen von Dateien lieferte, nicht besser
waren als die Zeiten der Quantum-Laufwerke.
Beim Transfer von langen Dateien allerdings
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ist der Geschwindigkeitsvorteil wieder deut-
lich spiirbar, vor allem, wenn man das Gliick
hat, einen Rechner zu besitzen, der mit einem
kurzen DMA-Kabel der la noblesse die vollen
870 kB/s entlocken kann. Dann wird die la
noblesse zur Rakete...

Ungliickseligerweise hat das Seagate-Lauf-
werk einen groffen Nachteil: Es ist relativ laut.
Sowohl Lauf- als auch Stepgeriusch sind sehr
deutlich. Allerdings vernimmt man kein Liif-
terrauschen, was schlicht daran liegt, daf} kein
Liifter eingebaut ist: laut F&H ist das bei den
Konfiguration mit nur einem Laufwerk auch
nicht nétig. Zusitzlich ist das Seagate-Lauf-
werk auf Gummistofidimpfern gelagert. All
diese MaBinahmen konnten aber nicht verhin-
dern, daB ich die Platte zuweilen schon mal
ganz gern ausschaltete. Man kann mit dem
Geriusch leben, wenn es auch unangenehm
ist. Es gibt von der /a noblesse auch eine
Ausfiihrung mit 46 MB, in der die etwas lang-
samere, aber auch leisere Seagate ST157N-1

eingesetzt wird (1598 DM). Mit der ST296N-
1 ausgeriistet, kostet die la noblesse 1898
Miirker - das nur zur Orientierung.

Ein weiterer Leckerbissen bei der /a noblesse:
Eine Echtzeituhr ist auf der MAUDE-Platine
integriert. Zwei Programme werden mitgelie-
fert, die diese Uhr auslesen und setzen: die
Uhrzeit kann natiirlich als BIOS/GEMDOS-
Zeit iibernommen werden.

Die Installation der la noblesse vollzieht sich
in zwei Schritten: Ein Programm, MHFMT?2,
dient zum Formatieren und zum Test auf
Defekte. In einem zweiten Programm wird
partitioniert; dabei ldBt sich neben den {ibli-
chen Partitionsparametern (Kennung, GroBe)
auch die Cluster-GroBle einstellen. TOS 1.4
unterstiitzt ja nun auch groBere Cluster. Eine
Besonderheit: Die Partitionen legt das Parti-
tionierprogramm auf Zylinderanfinge, so daf§
der Zugriff auf die wichtigen Verwaltungssek-
toren besonders beschleunigt wird. Die Bedie-

12/1989 I 15



INTERLINK ST

INTERLINK ST ist das kom-
fortabelste DFU-Programm
fiir den ATARI ST und damit
ideal fiir den Einsteiger und
den Profi. So urteilen zumin-
dest die Besitzer, die die
Kommunikation und den
weltweiten Datenaustausch
mit Hilfe von INTERLINK ST
nicht mehr missen mochten.
Wann gehen Sie auf die Daten-
reise?

INTERLINK ST -

DFU im Griff
Unverbindliche Preis-
empfehlung DM 79,- FE

G+PLUS .

G+Plus ist ein vollstindiger
Ersatz fiir GDOS. Mit G+Plus
wird GEM nicht mehr ge-
bremst! Fonts und Geriitetrei-
ber werden ohne Neustart des
Rechners bei Aufruf eines
Programms automatisch
nachgeladen! Im Gegensatz
zu GDOS braucht G+Plus
nicht entfernt zu werden, um
die Betriebssicherheit von
anderen Programmen zu ge-
wiihrleisten.

G+PLUS -

Der GDOS-Ersatz
Unverbindliche Preis-
empfehlung DM 79.- |

HOTWIRE

(NEUR

Die Shell fiir den geplagten
ST-Anwender. Laufwerke,
Ordner 6ffnen, Namen anklik-
ken - Das alles gehort der Ver-
gangenheit an. HotWire star-
tet jedes ST-Programm durch
Driicken einer Taste, egal wo
das Programm steht! Hotwire
erlaubt dazu iiber 400 Tasten-
kombinationen. Dazu Auto-
start bei Einschalten des Rech-
ners und vieles mehr.

HOTWIRE -

Die Starthilfe
Unverbindliche Preis-
empfehlung DM 79,- B

MIDIMAX

NEWY
MIDIMAX ist das Utility fiir
den MIDI-Anwender. MIDI-
Macros, die von jedem MIDI-
Ereignis getriggert werden
kénnen; Realtime Multi-
voice, Multichannel Modal
Harmonisierung. Akkorde mit
bis zu 18 Noten sowie die
Moglichkeit das Keyboard zu
splitten, maximal in jede Ta-
ste! Der ATARI ST als intelli-
gente MIDI-Thru-Box.

MIDIMAX -

Das MIDI-Utility
Unverbindliche Preis-
empfehlung DM 129,- B

MULTIDESK

Multidesk ladt bis zu 32
.ACC-Programme nach und
verbraucht nur einen Eintrag
im DESK-Menii. In sich selbst
geladen beschrinkt nur noch
der max. verfiigbare Speicher
die Anzahl der Accessories.
Das Nachladen ist jederzeit
moglich! Oder starten Sie je-
des Accessory wie ein norma-
les Programm. MultiDesk
machts moglich!

MULTIDESK -

Der ACC-Manager
Unverbindliche Preis-
empfehlung DM 79.- s

Alle Programme und
Handbiicher in Deutsch.
Nur mit Einsendung der
Registrierkarte direkt an
BELA Computer konnen

Sie den Update-Service in
Anspruch nehmen.

Vertrieb in d. Schweiz:
DTZ DataTrade AG
Langstrasse 94
Postfach 413

CH-8021 Ziirich

Tel.: 01/242 80 88
Fax.: 01/291 05 07
(ausg. Turbo ST)

Vertrieb in Osterreich:
Dipl.-Ing. R. Temmel
Ges.m.b.H. & Co.KG
A-5440 Golling

Markt 109

Tel.: 06244/7081-17
Fax.: 06244/7188-3

Vertrieb in Holland:

JOTKA COMPUTING
Postbus 8183
NL-6710 AD Ede

Tel.: 08380/38731
Fax.: 08380/21675

Vertrieb in Frankreich:
AROBACE

2. rue Piemontési
F-75018 Paris

Tel.: 1/42235044
Fax.: 1/42545631

REVOLVER

Der Profi-Switcher fiir Ihren
ATARI ST. Wo andere Pro-
gramme den Dienst quittieren,
da bietet REVOLVER Sicher-
heit. Resetfest in jedem Rech-
nerteil und mit umfangreiche
Utilityfunktionen ist REVOL-
VER ideal fiir Programmierer,
Musiker und Anwender, die
mehr aus ihrem ATARI ST
machen wollen.

REVOLVER -

Der Profi-Switcher
Unverbindliche Preis-
empfehlung DM 129.-

BELA Computer Layout- und Vertriebs GmbH Unterortstr. 23-25 D-6236 Eschborn Tel: 06196/481944 Fax: 481930

STOP .

NEU!

Einbruch und Datendiebstahl -
kein Thema auf dem ST? Mit
STop schiitzen Sie personli-
che Daten, Programme oder
Artikel- und Kundendateien
vor fremden Zugriff. Nur liber
die Papworter ist der Echtzeit-
zugriff auf die vollstiindig ko-
dierten Daten moglich. Die
Datensicherheit diirfte mit 256
hoch 256 Méoglichkeiten ge-
wihrleistet sein!

STOP -

Der Datentresor
Unverbindliche Preis-
empfehlung DM 129.-

TURBO ST

Die Losung: Laden statt Lo-
ten! Machen Sie Threm ATA-
RI ST “Beine™ und beschleu-
nigen Sie die Anzeige von
Texten auf dem Bildschirm
auch ohne Blitterchip. Turbo
ST ist sogar noch schneller als
der Blitter und damit beson-
ders interessant fiir Besitzer
der STs, in denen der Blitter
tiberhaupt nicht vorgesehen
1SL.

TURBO ST -

Der Softwareblitter
Unverbindliche Preis-
empfehlung DM 79.- #0
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nung der beiden Installationsprogramme ist
allerdings nicht so besonders gelungen. Denn
erstens wiire es sicher nicht falsch gewesen,
beide Programme zu kombinieren, und zwei-
tens hat sich der Autor der Programme beim
Partitionieren eine etwas ungewohnliche
Handhabung einfallen lassen. Zum Gliick for-
matiert und partitioniert man nur selten.

Eine Uberraschung erlebte ich, als ich den
Laserdrucker von ATARI anschlofi: Nichts
ging mehr. Obdas an meinem Testgerit lag. an
meinem MegaST oder generell an der la no-
blesse, war nicht mehr zu erfahren. Der Ent-
wickler des MAUDE-Adapters empfahl,
eventuell in die ACK-Leitung einen 100-
Ohm-Widerstand einzubauen.

Der Festplattentreiber kann nicht, wie andere
Vertreter seiner Gattung, von verschiedenen
Partitionen booten - er besteht stur darauf, nur
von C: booten zu wollen. Das ist eigentlich
sehr schade, zumal wenigstens das Booten der
Autoordner-Programme wirklich sehreinfach
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auf andere Partitionen umzuleiten ist. Ande-
rerseits bietet die Software der la noblesse
einen kleinen Leckerbissen namens CON-
FIG.PRG. Dieser Tausendsassa kann die Puf-
ferliste erweitern, die GEMDOS intern zur
Beschleunigung der Diskettenzugriffe anlegt:
es beseitigt zudem das 40-Ordnerproblem.
Auberdem wendet es einen cleveren Trick an,
um aus dem Autoordner der Boo-Partiton her-
aus das Environment fiir das DESKTOP und
damit fiir alle daraus gestarteten Programme
zu setzen. In diesem Environment befindet
sich unter anderem die Variable PATH. die
festlegt, wo das AES Resource-Dateien sucht.
Diese Variable nimlich wird im ROM bis dato
falsch gesetzt.

Ein weiteres kleines Progrimmchen namens
FLOPSEL verhindert, wenn man es in den
Autoordner stellt, das Nachlaufen des Lauf-
werks A:. wenn man von Platte bootet, ein
Problem. das vor allem Benutzer des ATARI-
Treibers kennen. Warum man diese winzige
Routine (wenige Bytes) allerdings nicht in den

Treiber mitintegriert hat, ist mir nicht ganz
klar.

Die la noblesse ist also eine Platte, die ein
neues Konzept verfolgt. Die beschriebenen
Kompatibilititsprobleme mogen manchen
abschrecken, aber immerhin bietet die la
noblesse in der getesteten Ausfiihrung bisher
unerreichte Transferraten, die Losung des lei-
digen Einschaltproblems sowie die Moglich-
keit, beliebige SCSI-Platten anzuschlieBen.
Besonders interessant sind natiirlich die Pline
von F&H, Platten mit einem SCSI-Streamer
oder einer Wechselplatte auszustatten, die
dann ohne Beteiligung des Rechners Backups
anfertigen.

Weiterhin spricht fiir die /a noblesse das giin-
stige Preis/Leistungsverhiltnis (1898 DM fiir
85 MB). Indes, die Software scheint in einigen
Punkten noch unfertig. Niitzliche Kleinigkei-
ten wie Backup-Software (das mitgelieferte
Tape-Backup-Programm dient ja nur der
Ubertragung auf Streamer) et cetera mul man
sich zusiitzlich besorgen.

Lacom Sd 400

Die LACOM SD-400 ist eine von zwei Plat-
ten in diesem Test mit dem SCSI-Laufwerk
Quantum Prodrive 40S. Das Quantum-
Laufwerk glinzt durch einige bemerkens-
werte (offizielle) Kenndaten:

- 40 MB Kapazitat,

- 19 ms mittlere Zugriffszeit,

- 64 kB Cache-Speicher auf dem
Laufwerk integriert,

- intelligenter Controller,

- hohe Ubertragungsrate

- und leiser Lauf.

Dal} sich diese Eigenschaften nicht nur gut
anhoren, sondern sich auch in der Leistung
niederschlagen, ldft sich an den Ergebnissen
der Benchmarks ablesen: Die Ubertragungsra-
ten sind mit knapp 780 kB/s beeindruckend:
der mittlere Zugriff wurde mit 24 ms gemes-
sen. Im GEMDOS-Test (siehe auch Bild C)
schlagen diese Hardware-Daten ebenfalls po-
sitiv durch.

Das abgebildete Metallgehiduse wird nach
Auskunft von LACOM auf der Riickseite
noch etwas verindert werden, so dafl man die
DIL-Schalter zur Einstellung der DMA-
Adresse leichter erreicht: das fiel beim Test-
modell etwas schwer. Das Gehiuse weicht
leicht vom iiblichen Mega-ST-Format ab, es
ist etwa drei Zentimeter tiefer und bietet so
etwas mehr Platz im Inneren. Dort ist alles sehr
sauber aufgebaut; man findet einen auflerge-
wohnlich kleinen Hosta-Adapter und eine da-
von abgetrennte Platine. auf der die Thermo-
steuerung des Liifters untergebracht ist. Dem-

nichst will man bei
LACOM die beiden
Platinchen miteinan-
der vereinigen, so
dal3 noch etwas Platz
eingespart  wird.
Netzteil, Liifter und
Laufwerk sind so an-
geordnet, dal} reich-
lich Platz fiir ein
Zweitlaufwerk vor-
handen ist. (Das
Netzteil kam mir
tibrigens von der /la
noblesse her sehr

der LACOM SD instal-
lieren will. Alle anderen
Emulatoren tun ihren
Dienst aber klaglos,
auch OS-9 soll laufen.

Betrachten wir noch ein
wenig die Software:

Die ist recht umfang-
reich. Neben dem Not-
wendigen (Installa-
tionsprogramm, Trei-
ber) findet man auch
das Niitzliche (Backup-
Programm) und das

bekannt vor.) Die
Aufriistung ist auch
ausdriicklich vorgesehen; man kann bei
LACOM dazu die Anschlufikabel fiir den in-
ternen SCSI-Bus bestellen. Dieser ist iibrigens
auf einem 50poligen Stecker an der Gehiuse-
riickseite herausgefiihrt.

Dank der Thermoregelung des Liifters und des
fliisternden Quantum-Laufwerks ist die LA-
COM-Platte sehr leise, noch etwas leiser mei-
ner Meinung nach als die Platte des direkten
Konkurrenten protar. Nur noch die Eickmann
EXG60L ist dhnlich zuriickhaltend.

Der Hosta-Adapter der LACOM-Platte hat zur
Zeit noch ein Problem mit dem Supercharger.
dessen DMA-Schnittstelle noch nicht so hun-
dertprozentig sauber ist (aulerdem ungepuf-
fert). Nach Auskunft der Firma LACOM ar-
beiten die Supercharger-Entwickler daran,
diese Schwierigkeiten auszumerzen. Wer sich
schon einen Supercharger gekauft hat, schaut
allerdings in die Réhre, wenn er MS-DOS auf

Luxuridse (ein paar PD-
Programme, die bei der
Plattenarbeit helfen). Das Installationspro-
gramm hat zur Zeit noch eine Macke: Das
Formatieren der Quantum-Platte ist dort nach
gerade zwei Sekunden abgeschlossen - das
kann ja nicht ganz sein. Tests am protar-Lauf-
werk zeigten, daf} dort das Formatieren wirk-
lich gestartet wird: ich muB also annehmen,
dafl beim Laufwerk in der LACOM-Platte
etwas nichtrichtig eingestellt war, Da die Plat-
ten wie alle anderen auch schon fertig forma-
tiert und partitioniert ausgeliefert werden, ist
das zwar keine Katastrophe, sollte aber doch
schnell behoben werden.

Das Partitionieren lduft ab wie gewohnt.
Unbequem ist nur, da man die GréRe nur per
Mausklicks und nicht direkt eingeben kann.
Ansonstenistdie Installationrecht einfach, die
Software nimmt viel Arbeit ab. So wird nach
dem Formatieren zum Beispiel automatisch
der (schnelle) Defekttest gestartet.
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Maximal 14 Partitionen erlaubt der Treiber.
Wie alle anderen Hersteller plant man auch bei
LACOM eine Anpassung an das neue Format,
das mit AHDI3.x eingefiihrt wurde. Die Bad
Sector List, die ATARIs HDX zur Speiche-
rung der Nummern von defekten Sektoren an-
legt, wird heute schon unterstiitzt. Der Treiber
kann einzelne Partitionen schreibschiitzen, bei
einer Wechselplatte den Wechsel erkennen,
das Ordnerproblem beheben und auf Tasten-
druck Autoordner und (!) Accessories von
einer beliebigen Partition booten. Die Metho-
de, mit der das gemacht wird, hat allerdings
den Nachteil, daB das Booten von A: erst nach
dem zweiten Anlauf klappt. Als einer von
wenigen Plattentreibern kann der LACOM-
Treiber optional die Daten nach dem Schrei-
ben verifizieren. Fiir jedes DMA-Geriit kann
ein PaBwort festgelegt werden; einzelne Parti-
tionen auf einem geschiitzten DMA-Geriit
werden dann nur freigegeben, wenn man beim
Booten das Paliwort richtig eingibt. Statt des
DESKTOPs kann auf Wunsch ein Komman-
do-Interpreter COMMAND. PRG beim Boo-
ten gestartet werden, aber ich habe noch nie
erlebt, daff das jemand brauchte. All diese
Optionen sind sehr einfach aus dem Installa-
tionsprogramm einstellbar. Ein zusiitzliches
Accessory dient dazu, auch withrend des Be-
triebs die Einstellungen fiir Schreibschutz und
Verify zu dndern.

Gegen (iberschriebene Root-Sektoren helfen
die Optionen “Save Root” und “Restore
Root™; dhnliche Funktionen gibt es fiir die
Boot-Sektoren der einzelnen Partitionen. Lei-
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der kann man zwar zusitzlich noch die Bad
Sector List, nicht aber FATs sichern, die ei-
gentlich die kritischsten Regionen jeder Platte
sind. Das nur als Anregung.

LACOM liefert ein Backup-Programm na-
mens EASYSAVE mit. Dies allerdings hat
mich nicht besonders iiberzeugt. Auf dem
Papier beeindruckt die Funktionsvielfalt: In-
krementelles Sichern, Verzeichnisse nach
bestimmten Kriterien ausgeben (auch fiir die
Verwaltung per Adimens zurechtgeschnitten),
Dateien logisch und physikalisch léschen, per
Batch-Datei automatisch sichern, Dateiattri-
bute dndern, Uhrzeit dndern... Indes: Die
Batch-Dateien, die man aus dem Programm
heraus selbst erstellen kann und die Listen von
Dateien enthalten, die gesichert werden sollen,
befindet EASYSAVE beim Wiedereinladen
als aus der Art geschlagen und weigert sich, sie
einzulesen. Beim Backup wird jede einzelne
Datei ins Wurzelverzeichnis der Zieldiskette
kopiert, was bedeutet, daB zum Beispiel auf
eine normale doppelseitige Diskette nicht
mehrals 112 Dateien (Normalgrofie des Wur-
zelverzeichnisses) passen, egal, wie klein sie
sein moégen. Zwar wird beim Backup eine In-
dexdatei mit abgespeichert, die beim Restau-
rieren dazu dient, auf der Platte die urspriing-
liche Ordnerstruktur wiederherzustellen, doch
ist das trotzdem ein erheblicher Mangel. Dazu
kommt, daf} ein kompletter Backup-Vorgang
von einer Partition linger dauert, als wennman
per TOS 1.4 die Dateien von Hand auf Diskette
oder eine andere Partition schaufelt. Natiirlich
hat man beim Backup-Progrun}m den Vorteil,

dal alles automatisch lduft und man nur ab und
an Disketten wechseln mulf3.

Wie Bild D zeigt, ist die Oberfliche von
EASYSAVE zwar iippig, aber doch nicht
GEM-konform und meiner Meinung nach
etwas uniibersichtlich. An einigen Stellen
gelang es mir auch immer wieder, das Pro-
gramm zu verunsichern; beim Backup brach
es zuweilen mittendrin ab, bei kleinen Provo-
kationen (schreibgeschiitzte Disketten, fal-
sche Disketten eingelegt, “Formatieren” einer
Plattenpartition statt einer Diskette) meldete
das Programm des ofteren einen Fehler, mach-
te noch ein Stiickchen weiter und verabschie-
dete sich dann. Darauf angesprochen, gelobte
die Firma LACOM Besserung - man wird
sehen.

Bis auf diesen Ausreier zeigte sich die
LACOM-Software von der positiven Seite.
Zusitzlich sind auf der Systemdiskette noch
einige PD-Programme unterbracht, beispiels-
weise SAGROTAN, ein Plattenoptimierer,
ein Verschliisselungsprogramm und andere
Kleinigkeiten.

Insgesamt: Fiir 1598 DM bekommt man eine
sehr schnelle Platte mit recht umfangreicher
Software, bei der allerdings das Backup-Pro-
gramm nicht sonderlich zuverlissig scheint.
Zwei Jahre Garantie sind ein weiteres gutes
Argument fiir die LACOM SD400. Das
70seitige Handbuch fiihrt recht gut in die
Programme ein und diirfte auch Einsteigern
keine Probleme machen.

Protar 40 DC

Auch die Firma protar aus Berlin setzt das
Quantum-Laufwerk P40S ein. Die Ge-
schwindigkeit ist daher mit der LACOM-
Platte identisch. Das Gehause der protar-
Platte macht einen iduBerst stabilen Ein-
druck und erfreut auch ein wenig das Auge;
die Aufteilung im Inneren ist dagegen lange
nicht so geschickt wie bei der LACOM SD.

Mit einem Zweitlaufwerk wird man also seine
Probleme haben. Der Netzschalter an der
Riickwand ist hinterleuchtet. An der Vorder-
front befinden sich nur eine Aktivitits-LED,
die Zugriffe anzeigt, nicht aber den Einschalt-
zustand - etwas unpraktisch. Umso praktisch
dafiir ist die Losung, die sich protar fiir die
Einstellung der Host-Adapteradresse hat ein-
fallen lassen. Ein Nummernschalter zeigt die
DMA-Adresse im Klartext an - endlich entfal-
len die Fingeriibungen auf Méuseklavieren...

Der Liifter der protar 40 DC ist zwar gedrosselt
und leise, aber nicht thermogeregelt. Im
Durchschnitt scheint die protar-Platte daher
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einen Hauch lauter als die LACOM SD; trotz-
dem kann man die Gerduschentwicklung als
“niedrig” klassifizieren.

Bei der Software hat man versucht, neue Wege
zu gehen; deutlich spiirt man eine Beeinflus-
sung aus dem Macintosh-Bereich. Eigentlich
kein Wunder, denn protar ist ein Tochterunter-
nehmen der Firma formac, die fiir den Mac
schon lange Platten und Peripherie herstellt.

Bild E zeigt beispielsweise die graphische
Aufmachung der Plattenauswahl im Installa-
tionsprogramm.

Das Installationsprogramm MANAGER faf3t
in einem Programm alles zusammen, was man
zur Installation der Platte braucht: Formatie-
ren, Testlesen, Partitionieren, Partitionen 16-
schen et cetera. Einige ungewohnliche Optio-
nen lassen aufhorchen: Partitionen lassen sich
entfernen, ohne dal andere deswegen Daten
verlieren; dabei werden Partitionen auf der
Platte umgelagert, was ein wenig dauern kann.
Beim Partitionieren kann man jeder Partition
nicht nurdie Grofe und die Kennung (“GEM™,
*08S9” oder dhnliches), sondern auch die ge-
wiinschte GEMDOS-Laufwerkskennung
zuweisen; die ergibt sich ja normalerweise aus
der physikalischen Reihenfolge der Partitio-
nen auf dem Medium. So kann es theoretisch
passieren, dal zwei Partitionen mit der glei-
chen Laufwerkskennung angelegt werden.
Um diese Kollision irgendwie zu regeln, gibt
es die Partitionsattribute “fixiert” und “exklu-
siv”. “Fixiert” bedeutet, daBl bei solchen Kol-
lisionen die fixierte Partition angemeldet wird,
alle anderen Partitionen mit gleicher Lauf-
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werkskennung aber nicht. “Exklusiv” heilt,
daB eine solche Partition nur angemeldet wird,
wenn es keine andere mit gleicher Laufwerks-
kennung gibt.

Viel praktischer ist, dal man jeder Partition
getrennt ein PaBwort zuweisen kann, das beim
Booten eingegeben werden muf3, um darauf
zugreifen zu konnen. Erwiihnenswert noch,
daf} das Programm auch {iber Tastatur gesteu-
ert werden kann (ALT-Kombinationen), und
dal optional Warnungen vor jedem Menii-
punktausgelost werden, um Einsteigern etwas
mehr Sicherheit zu bieten.

Beim Ausstieg aus dem Treiber wird automa-
tisch der Treiber gestartet. Der tibliche Reset

HARDWARE

entfiillt also. Der Treiber meldet auch gleich
fir die angemeldeten Partitionen Icons im
Desktop an, ebenfalls eine weitere Erleichte-
rung fiir den Einsteiger, der nun nur noch
“Arbeit sichern” anklicken muf. Uberhaupt
bietet der Treiber einige Leckerbissen: Nicht
nur, dafl er auf Tastendruck von beliebigen
Partitionen bootet (Autoordner und Accesso-
ries) und dal er Icons automatisch anmeldet, er
kann auch als TTP-Programm mit Optionen in
der Kommandozeile aufgerufen werden. Zu
den wichtigsten Optionen zihlen “-s™ (Bild-
schirmausgaben auf das Notigste beschrin-
ken), “-a” (nach Durchlauf auf Tastendruck
warten) und “-t" (Auswahl von einzelnen
DMA-Geriiten). Diese neuen Software-Ideen
zeugen von Kreativitit, die Ausfithrung von

Professionalitiit: die protar-Software lie mich
wihrend des Tests nicht im Stich. Einziger
Kritikpunkt: zusitzliche Hilfsprogramme wie
Backup-Programm oder Optimierer sucht
man vergeblich - aufier Installationsprogramm
und Treiber gibt’s nichts.

Eine unproblematische Platte also, deren Soft-
ware gerade Einsteigern entgegenkommt.
(Leuten, die herkommliche Platten-Software
kennen, miissen sich allerdings etwas umge-
wohnen.) Das Quantum-Laufwerk ist sehr
schnell und leise, zwei Jahre Garantie gibt der
Hersteller auf das gesamte Paket. Das alles fiir
1498 DM. Ich meine: Ein rundes Angebot.

Eickmann EX60L

Die EX60L ist eigentlich eine mutierte
MEGAFILE 60, darum sei hier auch auf
deren Test in [2] verwiesen. Allerdings hat
sich die Firma Eickmann bemiiht, die
Schwachpunkte der MEGAFILE-Reihe
auszumerzen.

Statt der Laufwerke, mit denen ATARI die
MEGAFILE-Serie ausstattet, findet man in
der EX60L das Seagate-Laufwerk ST151, das
einen recht schnellen Zugriff (offiziell 24 ms)
und ruhigen Lauf bietet. Der RLL-Controller
Adaptec 4070 der MEGAFILE-Serie, natiir-
lich auch hier zu finden, sorgt fiir hohe Spei-
cherkapazitiit (fast genau 62 MB) und fixe
Ubertragung (650 kB/s mit CHECKHD). Im
Gehiiuseinneren ist gerade noch genug Platz
fiirein zweites 3.5"-Laufwerk mit ST506-Bus;
der Anschluf} ist vorbereitet, wegen einer Pla-
tineniinderung der MEGAFILE-Serie und des
schwiichlichen ATARI-Netzteils allerdings
nicht komplett idiotensicher.

Weil Host-Adapter und Controller mit der
MEGAFILE-Serie identisch sind, kann die
Eickmann-Platte das Pridikat “ATARI-kom-
besondere, daf alle Emulatoren und auf die
ATARI-Serie zugeschnittene Plattenpro-
gramme laufen; ich habe jedenfalls noch kein
Programm gefunden, das sich mit der EX60L
gestoflen hiitte. Laserdrucker, Supercharger
und alle Emulatoren funktionieren.

Inkompatibilitdten kénnten ja auch héchstens
durch den Eickmann-eigenen Treiber von
Alfred Schilken entstehen, aber auch dieser ist
inzwischen fiir seine All-Anwendbarkeit be-
kannt. Neben dem Treiber liefert die Firma
Eickmann auch komplette selbstgestrickte
Installations-Software, aufierdem das Back-
up-Programm HDU 1.05 von Application Sy-
stems Heidelberg, ein Cache-Programm, den
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Plattenoptimierer “The Optimizer” und das
“Virus Filter Set”.

Letzteres Programm dient dazu, Programmda-
teien gegen Dateivirenbefall zu impfen; dem
Programm wird dabei ein kleines Codefrag-
ment hinzugefiigt, das beim Start zuallererst
das Programm auf Virusbefall priift. Man kann
auch Boot-Sektoren priifen, deaktivieren und
wegspeichern oder Endungen fiir ausfiihrbare
Programme iindern, alles MaBnahmen, um
Viren auf die Schliche zu kommen.

Durch ein sorgfiltiges Handbuch fillt “The
Optimizer™ auf, ein Programm, das fragmen-
tierte Dateien zusammenfiigt. Das Programm
ist sehr einfach iiber GEM zu bedienen. Ein
Problem aller Optimie-
rer ist, daf} sie Daten

Partitionen ist das beste Beispiel. Wenn aller-
dings auf der Partition C: Accessories sind,
werden die Accessories auch von C: geladen
und nicht von der Boot-Partition. Hervorzuhe-
ben sind auBerdem die SicherheitsmaBnah-
men in der Installations-Software: Root- und
Boot-Sektoren sowie die FATs einzelner Par-
titionen konnen auf Diskette gerettet werden,
so dal} die Reparatur beim Platten-GAU viel
einfacher wird. Die Defektbehandlung ist
griindlich, allerdings wird die von ATARI
dafiir vorgesehene Bad Sector List nicht dazu
verwendet. Ein Accessory hilft beim tidglichen
Umgang mit der Platte (Parken, Statistik an-
schauen, im Betrieb auftretende Defekte nach-
triiglich markieren, Schreibschutz fiir Partitio-
nen, PaBwortfunktion).

Die Eickmann-Soft-

hin- und herverschie-

ware lduft iibrigens

ben und dabei recht ge-
fihrliche Eingriffe in
die FAT machen miis-
sen. Schmieren dabei
Programm oder Rech-
ner ab, ist mit grolfer
Wahrscheinlichkeit
eine ganze Partition
verloren. Je seltener der
Optimierer beim De-
fragmentieren die In-
formation in den FATs
aktualisiert, desto
schneller, aber auch

mit allen ATARI-
kompatiblen und mit
Vortex-Platten. Inder
bald erscheinenden
Version 5.0 der Trei-
ber-Software soll das
neue ATARI-Platten-
format (AHDI 3.0)
unterstiitzt und den
vielen Zusatzfunktio-
nen ein PaBwort-
schutz hinzugefiigt
werden.

unsicherer wird der
Vorgang. “The Optimi-
zer” bietet darum drei Sicherheitsstufen: FAT
schreiben nach jedem Kopiervorgang. nach
jeder abgearbeiteten Datei oder nach jedem
abgearbeiteten Unterverzeichnis. Im  Test
benahm sich der “Optimizer” nicht daneben,
mit mehr als 16 MB pro Partition kommt er
allerdings nicht zurecht.

Viele Dinge, die heute bei Plattentreibern fast
selbstverstiindlich sind, fand man zuerst im
Eickmann-Treiber: das Booten von beliebigen

Im Testbetrieb hat
sich die EX60L (“L”
wie “leise™) bei mir als gutmiitiges Geschopf
erwiesen; der Gerduschpegel ist so niedrig,
daB3 das Liifterchen in meinem Mega ST 2
direkt unangenehm dagegen auffillt. Beim
Steppen lift das Seagate-Laufwerk nur ein
leichtes Blubbern vernehmen. Das Attribut
“leise™ hat sich diese Platte verdient. Was mir
nicht gefillt: Die DMA-Adresse ldfit sich -
ATARIs Erbsiinde - nur an DIL-Schaltern im
Gehiuse einstellen; 6ffnet man selbiges, ge-
fihrdet man seine Garantieanspriiche-mal
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-ﬂ-—-

‘in Paket leistungsfahiger Dienstprogramme fur alle
J Track- und Sektoreditierung mit bis zu 85 Tracks und

ne Such- und Ersetzfunktion ersetzt automatisch einen a
eebenen Werl mit einem neuen. al

Werkzeug. das die hohe Auflsung nutzt.

dem monochromen Monitor in der hischsten Auflésungsstufe. =

Im Info-Modus werden alle wich

- Fiinl unterschiedliche Editorbetri

Dirckie Anwahl von Boot- und

FLACHBETT-
SCANNER

Unser Flachbett-S
cin Grafik-Alelier.
Sie iibertragen damit sekundenschnell ganze
DIN-A4-Bilder auf Thren Bildschirm. Alle
Bilder sind direkt am Monitor editierbar

(verg m, ve Teile .xh ndern. Schrift
einfiigen usw.). Der Flachbel

direkt als Fotokopiergeriit u:mlibu Machen
Sie cine Hardcopy von Ihrem Bildschirm in 6
Sekunden. Ihr Werk drucken Sie jetzt iiber den
Flachbet-Scanner auf Thermopapier oder iiber
Ihren Drucker in Top-Qualitit aus.

Der Flachbeti-Scanner ist wartungsirei. Kein
Verbrauchsmaterial (Toner, Entwickler,
Trommel).

Technische Daten: CCD-Abuastverfahren, 200
DPI. 16 Graustufen.

Flachbettscanner inkl. Bildbearbeitungssoftware
im Wert von DM 200,-.

ner macht aus lhrem ST

Super Preis

DM 948,-

zrgl. DM 10.- Verandhoste

Das PC-§
oder M

als N
als 25000 MS-DOS- Programme zuriick.

Ihren Atari ST
fen Sie auf mehr

DOS- (nmpulu uml

d Belegt keinen Port.

Arbeitet nur mit

n Daten angezeigl.
wrten — Laufwerks-, Disk-

imbedient. Die Disk kann dirckt
editiert werden.

cht zwei Disketten und z
Unterschiede an. Das richtige Werkzeug fiir den Disk

J Umfangreiche Druckerunterstiitzung mit Hilfe einer

Parameterbox.

Preis DM 69 -

¢l DM 10,

nur DM 49,-

2. DM 10.- Versandkosten

Hat ein sehr schnelles

Scrolling.

Sehr hohe Kompatibilitit.
Mit deutscher Anleitung und Software.

nur 579,- DM

22gl. DM 10, Verandkosten

75,- DM

18-Stk Senvice, 22gl. DM

Einbauservice

10, Versandkosten

DIE MAUS-ALTERNATIVE

< Voll ST-kompatibel
- Gummibeschichtete Kugel.
< Optische Maus

nur DM 79,50

(A LLE BESTELLUNGE

Hihnerstr. 11,
Telefax 0031/83

BEST

ersandkosten, unabhiing

fiir Osterrreich: (‘nmpulmb Zechbauer, Schulgasse 63, 1180 Wien, Tel.: (1221/‘4'&‘“"6

ORMALERW

omsm IV 4 —m
EUROSYSTEMS
4240 Emmerich, Tel.: 02

Tag- & Nacht-Bestellservice
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse
Mit Erscheinen dieser Ausgabe verlieren iiltere Preise ihre Giiltigkeit!
GG BEI VORKASSE DM 6.-, NACHNAHME DM 10.-
von der bestellten Stiickzahl.

fiir die Schweiz: Swiss Soft AG, Obergasse 23, CH-2502 Biel. Tel.:
\_ fiir NL: Hupra, Hommelstrale 73-79, 6828 AJ Arnhem, Tel. 085/4267 16 Y,
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822/45589 u. 45923
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ganz abgesehen davon, dal es einfach unprak-
tisch ist. (Vor allem fiir gestrefite Tester, die
viele Platten gleichzeitig anschliefen.) Daf}

HARDWARE

man nicht unbedingt eine SCSI-Platte kaufen
muf, wenn man auf Geschwindigkeit und
Gehorschonung Wert legt, zeigt die EX60L.

Einzig der hohe Preis von 2298 DM zu dessen
Beurteilung man freilich die mitgelieferte
Software in Betracht zichen muf.

Digital Data
Deicke ddd60

Die ddd60 ist eigentlich eine MEGAFILE
30 mit einigen Verbesserungen. Dazu zihlt
zuvorderst das Seagate-Laufwerk ST277R-
1, das laut Datenblatt eine mittlere Zu-
griffszeit von 28 ms, eine Kapazitat von 65.5
MB und Autopark bietet. AuBerdem hat

man sich bemiiht, das Plattengeriusch er-
triglicher zu machen: Die Verstrebungen
des Liiftergitters wurden ausgesigt und
durch ein Drahtgitter ersetzt. Der Liifter
selbst ist gedrosselt, ausreichende Kiihlung
durch eine veriinderte Luftstromung aber
gewihrleistet.

Aufeine Thermoregelung des Liifters hat man
- so die Auskunft von Herrn Deicke - mit
Bedacht verzichtet, weil diese Losungen zwar
zuverlissig verhindern, dal sich ein Laufwerk

auf mehr als die maximal zulidssige Tempera-
tur aufheizt, nicht aber, daf} in den Liifterpau-
sen die Temperatur schr steil ansteigt und die
vom Hersteller maximal zugelassene An-
stiegsrate {iibertrifft. Daran ist sicher etwas
Wahres; inwieweit die Thermoregelungen
anderer Platten dazu fiihren, dal maximale
Anstiegsraten {ibertroffen werden, konnte ich
nicht nachpriifen. Ich glaube allerdings nicht,
daB es durch sorgfiltig eingestellte (!) und
proportional hochlaufende Thermoliifter zu
Problemen kommen kann.

La Noblesse

Hardware
Gehéause: Metall
Hostadapter: MAUDE
DMA-Bus

durchgeschleift: ja

gepuffert: ja
SCSI-AnschluB: 25polig
Targetadresse

einstellbar: ja
Controller: integriert
Aufzeichnung: RLL
Laufwerk: Seagate ST296N-1
Kapazitat: 84.9 MB
Kopfe: 6
Zylinder: 820
Spt 34
Sektoren 165851
Autopark: ja
Benchmarks
Spur-zu-Spur-Wechsel

offiziell 8 ms

gemessen
mittl. Zugriff

offiziell 28 ms

gemessen
max. Zugriff

offiziell 70 ms

gemessen
max. Transferrate 870 kB/s

ohne Zyl.wechsel 1015 kB/s
Transfer via Treiber: 769 kB/s
mit Positionierung: 666 kB/s
Dateien anlegen: 12s
Dateien lesen: 1.7s
Dateien |6schen: 24s
Gerauschentwicklung
Laufgerdusch: ertraglich
Luftergerausch: keines
Stepgerausch: laut
Software
Kopierschutz nein
TREIBER
autobootfahig ja
AHDI3.0-kompatibel  nein
erkennt Wechsel nein
Anzahl Partitionen 16
max. PartitionsgroBe  16/32 MB(*)

LACOM SD400 protar 40DC
Metall Metall
GESOFT/LACOM protar

ja ja

ja ja

50polig nein

DIPs in Rickwand Nummernschalter
integriert integriert

RLL RLL

Quantum P40S
40 MB

3 (+1 Servokopf)
834

Quantum P40S
40 MB

3 (+1 Servokopf)
834

variabel variabel
82029 82029
ja ja

6 ms 6 ms
5ms 5ms

19 ms 19 ms
245 ms 24.5 ms
? ?

36 ms 36 ms
778 kB/s 778 kB/s
778 kB/s 778 kB/s
690 kB/s 690 kB/s
670 kB/s 670 kB/s
10.7 s 10.7 s
12s 12s
32s 3.2s
niedrig niedrig
niedrig niedrig
niedrig niedrig
nein nein

ja ja

nein nein

ja ja

14 14

16 MB 16/32 MB(*)

Eickmann EX60L ddd60
Plastik Plastik
ATARI ATARI
ja ja

ja ja

nein nein

DIP im Geh&use
Adaptec 4070
RLL

Seagate ST151
62 MB

DIP im Gehause
Adaptec 4070

RLL

Seagate ST277R-1
65.5 MB

5 (+1 Servokopf) 6

977 820

26 26
127010 127920
ja ja

8 ms 8 ms

5.8 ms 6.5 ms
24 ms 28 ms
26 ms 35 ms
44 ms 70 ms
44 ms 63 ms
651 kB/s 668 kB/s
780 kB/s 780 kB/s
625 kB/s 625 kB/s
545 kB/s 545 kB/s
10.7 s 11.6s
1.7s 1.7s
27s 31s
niedrig ertraglich
niedrig niedrig
niedrig ertraglich
ja nein

ja ja

ab V5.0 ja (Original-AHDI)
ab V5.0 ja

8, ab V5 bel. bel.
16/32 MB(*), ab bis 2 GB
V5 bis 2 GB
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Wie auch immer, die Mafinahmen zur Laut-
stiarkedrosselung, die Digital Data Deicke
auch separat als “NR Kit” fiir 49 DM vertreibt,
zeigen Wirkung: Der Schwerpunkt des Fest-
plattenldrms verlagert sich vom Liifter auf das
Seagate-Laufwerk, das nicht unbedingt eines
der zuriickhaltendsten auf dem Markt ist:
Steps und Laufgeriusch sind jedenfalls deut-
lich, wenn auch noch ertriiglich.

Mitgeliefert wird die Original-Platten-Soft-
ware von ATARI. also das Installationspro-
gramm HDX 3.0, der Plattentreiber AHDI
3.01 und das Backup-Programm HDU 1.05
nebst Kleinigkeiten (siche dazu [3]). Sowohl
der grofte Teil der Hardware als auch die
Software stammen also von ATARI, und so
braucht niemand irgendwelche Inkompatibili-
tiiten zu befiirchten.

HARDWARE

Besonders positiv fallen bei dieser Platte der
Preis von 1444 DM (zusiitzlich gibt es speziel-
le Studententarife) und die passable Ge-
schwindigkeit auf. Eine maximale Ubertra-
gungsrate von 670 kB/s iibertrifft sogar noch
leicht die EX60L (das liegt an der unterschied-
lichen Kopfanzahl), den mittlere Zugriff habe
ich mit 35 ms gemessen. (Eine zweite ddd60
mit dem gleichen Laufwerk meldete bei dem
gleichen Test 30 ms. es scheint hier also Tole-
ranzen zu geben.) Dieser im Vergleich etwas
langsamere Zugriff fiihrt zu leicht hoheren
Zeiten beim Anlegen und Loschen von Datei-
en, bei dem viele Spurwechsel anfallen. Trotz-
dem kann man die ddd60 getrost als schnell
bezeichnen.

Das mitgelieferte ATARI-DMA-Kabel ist mit
50 cm leider zu kurz, um die Platte vor einem

1040 unter einen Monitor zu stellen; man muf}
die Platte zur Seite drehen; dieses Ubel hat die
ddd60 mit anderen ATARI-Platten und -Deri-
vaten gemein.

Insgesamt eine einfache Platte, die sich vor
allem durch das sehr giinstige Preis/Leistungs-
verhiltnis (65 MB fiir 1444 DM) und die
brauchbare Geschwindigkeit auszeichnet. Die
Geriuschentwicklung ist ertriiglich. Aller-
dings ist die Software nicht sonderlich um-
fangreich (ATARI-HDX, AHDI, HDU), so
daB man sich nach einer Weile sicher weitere
Platten-Utilities zulegen wird.

Die Firma Vortex hat ihre Beteiligung an die-
sem Test kurz vor Redaktionsschlufs zuriickge-
zogen.

CB IJiirgen Lock

Rootsektorformat
Booten v. ACCs

sonstige Software

Handbuch

Umfang
Stil

Besonderheiten

Kompatibilitat

taten:

Preis:

(*)32MB ab TOS 1.4

Booten v. AUTO-Prgs

arbeitet mit SLM804:

La Noblesse

eigenes
von C:
von C:

Ordnererweiterung separates Programm
wird abgelegt in EPROM
Schreibschutz v. Part. nein
PaBwortfunktion nein
Verify nein
INSTALLATIONSPROGRAMM
Bedienung umsténdlich
(2 Programme)
Konfigurierbarkeit Uber Parameter-
dateien
Defektprifung ja

Lesen/Setzen der
Echtzeituhr,
Nachlaufhemmer flr
Floppy, SCSI-Tape-
Backup

ca. 36 S.

Programmierhinweise Programme ins

EPROM einbinden

alle SCSI-
Funktionen, Booten
aus EPROM, Ein-
Schalten mit
Rechner méglich,
Echtzeituhr

Kompatibilitatsklasse  Treiber-kompatibel
Bekannte Inkompatibili-

pcditto, hardware-
nahe Programme
nein (?)

1898.-

LACOM SD400

eigenes

von bel. Part.
von bel. Part.
im Treiber
Datei

ja

ja

ja

einfach

iber WINCAP-
Datei

ja

Backup-Prg.,
PD-Software

70 S.
locker, einfach

Rootsektorformat

64 kB Hardware-
Cache, Treiber
kann Verify,

2 Jahre Garantie

AHDI-kompatibel
Supercharger
ja

1598.-

(**) Wenn Accessories auf C: sind, sonst auch von bel. Partition

protar 40DC

eigenes

von bel. Part.
von bel. Part.
im Treiber
res. Sektoren
ja

ja

nein

sehr einfach
keine
ja

keine

34 8.
verstandlich

keine

64 kB Hardware-
Cache, Treiber
meldet Icons an,
2 Jahre Garantie,
einzelne Part.
koénnen entfernt
werden

AHDI-kompatibel

ja

1498.-

Eickmann EX60L

eigenes

von C: (™)
von bel. Part.
im Treiber
res. Sektoren
ja

ab V5.0

nein

einfach
Parameterdateien

ja

HDU 1.05, Optimizer,

Virus Filter Set,
HDCACHE, Utility-
Accessory

locker, einfach

Rootsektorformat

zus. 2 Handblcher
fir Optimizer und
Virus Filter Set

ATARI-kompatibel

2298.-

ddd60

AHDI 3.x
von C:
von C:
FOLDRxxx
Datei

nein

nein

nein

einfach
WINCAP-Datei
ja

HDU 1.05, Park-

programm, FOLDRxxx,
Kaltstarter

verstandlich,
zu knapp
wenig

ATARI-kompatibel

1444.-
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Wenn draufien
die Tage kiirzer und die
Ndchte (am ST) wieder

ldnger werden, ist die
Zeit der Schwimmbdider,
Fahrradtouren und
Strandparties vorbei:
Warme Stube und

Ofen sind an der
Tagesordnung. Man
konnte auch sagen: “Es
wethnachtet sehr” .
Einer liebgewordenen
Tradition gehen viele
Redaktionen bei

der Gestaltung der
Dezemberausgabe nach:

dem Weihnachtsbasar.
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Auch wir mochten an diese Geptlogen-
heit ankniipfen und IThnen, liebe Leser,
einige Anregungen fiir den Wunschzettel
geben. In den vergangenen Monaten war
der ST-Markt sehr belebt, und viele Pro-
dukte sind neu hinzugekommen. Hier
geht es nicht darum, einen umfassenden
Marktiiberblick zu schaffen, sondern
niitzliche, interessante und aktuelle Arti-
kel aufzuzihlen.

Softies

Ohne Software niitzt auch der schonste
Computer nichts. Was benétigen wir zum
Beispiel zur tiiglichen Arbeit mitdem ST?
Turbo ST von BELA macht den ST so
schnell, daf} es fast eine Freude ist, dem
Fensteraufbau zuzuschauen. Besonders
Besitzer von “blitterfreien” Rechnern
diirften Freude an diesem Accessory
haben. Damit man auch selbst versuchen
kann, Programme zu schreiben, braucht
es eine Programmiersprache. Fiir die
anspruchsvollen Programmierer nehmen
wir am besten C. Hier bieten sich bei-
spielsweise Turbo C von Heimsoeth oder
Laser C von Application Systems an.

Fiir den Programmierer, der sich nichtalle
Befehle selbst schreiben mochte, gibt es
BASIC. GFA-BASIC liegt nun in Ver-
sion 3.07 vor, der Compiler hat schon die
Versionsnummer 3.03. Fiir das offizielle
BASIC von ATARI, Omikron.BASIC,
gibt es den dazu passenden Compiler und
verschiedene Libraries. Fiir die Pascal-
Freaks bietet sich CCD-Pascal an. Nicht
vergessen darf man den bald schon unii-
bersehbaren Markt von Modula-2-Com-
pilern. Was macht man mit C ohne Edi-
tor? Sich drgern. Als leistungsstarken
Editor empfehlen wir Tempus von CCD.
Mit einer kleinen Erweiterung aus ST-
COMPUTER 7/8-89, Seite 56, wird
TEMPUS sogar zu einer leistungsstarken
Textverarbeitung.

Busy Business

Wer beruflich oder privat mit dem ST
Anwendungsprogramme benutzen
mochte, kann auf eine groBe Auswahl
zuriickgreifen. Mit Adimens ST plus von

Der ST Comp

Adi ist im Vereinbarungsprogramm die
Struktur der Datenbank sehr leicht und
schnell aufgebaut. Vielfiltige Funktionen
zeichnen diese relationale Datenbank aus.
Als aufbauendes Segment dient AdiTalk
(ST-COMPUTER 11/89, Seite 38).

Wer kennt sie nicht, die dBASE I1I-Fami-
lie fiir PCs? Dieses Datenbanksystem ist
mit dBMAN von Computer Mai fiir den
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ST erhiiltlich. Besonders der Anwender,
der auf dBASE-Quellcodes zuriickgrei-
fen kann bzw. michte, wird gerne damit
arbeiten. Und: Ein Compiler wird auch
gleich mitgeliefert (ST-COMPUTER 5/
89, Seite 48).

Suchen Sie ein modular aufgebautes Da-
tenbanksystem nach der neuen Sprache
fiir relationale Datenbanken, SQL? Dann
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TP FORFAM M ey
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sind Sie mit Regent Base II von Compu-
terware gut bedient (ST-COMPUTER 5/
89, Seite 169).

An Tabellenkalkulationen stehen auch
einige Liiufer an der Startlinie. LDW-
Powercalc von Markt & Technik und
BeckerCalc von Data Becker lassen vom
guten, alten Lotus 1-2-3 nicht mehr viel
iibrig: 7 Arbeitsblitter mit je 16000 Spal-

ten mal 8000 Zeilen, umfangreiche Grafik
und arithmetische Funktionen Konnen
sich sehen lassen.

Am Anfang war
das Wort

Maochten Sie Texte bearbeiten, verarbei-
ten, was auch immer? Auch das ist kein
Problem, die Anbieter iiberschlagen sich
geradezu mit tollen, neuen Programmen
bzw. Programmversionen. 1st Wordplus
von ATARI isteines derersten Textverar-
beitungsprogramme, die es fiir den ST
gegeben hat. So benutzen es auch die
meisten Anwender des ATARI. Mit Gra-
fikeinbindung und Worterbuch kann es
sich in der neuesten Version 3.15 sehen
lassen.

SIGNUM!2 von Application Systems ist
ein Muf} fiir Studenten und solche, die
gutaussehende Dokumente abliefern
miissen. Schon mit 24-Nadeldruckern
kann man die Ergebnisse problemlos mit
den Ausdrucken eines Laserdruckers
vergleichen. Script, die neue Textverar-
beitung von der gleichen Firma, hat den
Bedienungskomfort des Macintosh auf
den ST gebracht. Es greiftauf Zeichensit-
ze, Druckertreiber usw. von SIGNUM!2
zu und bietet als erste Textverarbeitung
auf dem ST eine On-line-Formatierung.
(ST-COMPUTER 11/89, Seite 16)

Redakteur von Computer Mai gilt als
Nachfolger von 1st Wordplus. Die Ahn-
lichkeit der beiden Programme ist schon
frappierend. Auflerdem sind in Redakteur
viele Funktionen eingebaut, die man
schon lange bei 1st Wordplus vermif3t hat:
Proportionalschrift, umfangreiche Stati-
stiken, Tastaturprogrammierung etc. (ST-
COMPUTER 6/89, Seite 137).

WordPerfect, das neuerdings direkt von
ATARI vertrieben wird, ist die voll in
GEM eingebundene ST-Version des
gleichnamigen MS-DOS-Renners.

Nicht ganz Textverarbeitung, sondern
eherein Satzsystem ist TeX. Es formatiert
Fremdtexte (ASCII) in allen Variationen
und ist deshalb gern als technisch-wissen-
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schaftliches Textprogramm im Einsatz
(u.a. auf PD-Disketten bei MAXON er-
hiltlich) (ST-COMPUTER 5/89, Seite
148).

Calamus von DMC ist das Standardpro-
gramm im Bereich Desktop-Publishing
auf dem ST. Mit Calamus entsteht auf
dem ST ein super Text- und Grafikpro-
gramm. Mit vielen Maus-Buttons und
Untermentis ausgestattet, bleiben kaum
Bearbeitungswiinsche offen.

Wo der Heller rollt

Mdchten Sie eine Finanzbuchhaltung auf
dem ST betreiben? Auch das ist kein
Problem, denn gerade in diesem Bereich
haben Sie sehr viele Auswahlméglichkei-
ten bei den Programmen. Die FiBu-Pro-
gramme aus der BS-Serie von Bavaria-
Soft, der T.I.M.-Serie von CA$H, FiBu-
Man von Novoplan, GD-Fibu von gdat
sind die giingigsten Programme.

Sind Sie an der Borse aktiv? Dann haben
Sie den richtigen Computer auf dem
Schreibtisch stehen, denn mit IFA-Chart
und Chartanalyse werden Sie zum profes-
sionellen Borsenmakler.

Angebote, Fakturierung, Mahnwesen mit
Lieferschein, Rechnung und iibergabe an
Finanzbuchhaltung? Kein Problem, wenn
Sie ReProK besitzen. ReProK ist ein
komplettes Programm zur vollstindigen
Biiroorganisation (ST-COMPUTER 10/
89, Seite 29).

Den Pinsel gewetzt

MegaPaint II von Tommy Software ist
das Grafikprogramm fiir Kiinstler und
Techniker gleichermafien. Ausdrucke
von A5 bis A2, Datenaustausch mit Cala-
mus, Timeworks Publisher, SIGNUM!
und Wordplus, Scanner-Anschluf3, inklu-
sive Text- und Font-Editor, um nur einige
Merkmale zu nennen, damit diirfte Mega-
Paint Il auch den letzten Kritiker tiberzeu-
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gen (ST-COMPUTER 5/89, Seite 123).
Maochten Sie sowohl Raster- als auch
Vektorgrafiken bearbeiten, sind Sie mit
Arabesque von Shift richtig bedient. Na-
tiirlich funktioniert auch Verzerren, Bie-
gen, VergroBern, Verkleinern, Drehen,
Spiegeln und, und, und ... (ST-COMPU-
TER 10/89, Seite 48).

Der grofite Teil des restlichen Grafik-
markts wird von Application Systems
beherrscht. STAD sollte z.B. in keinem
Haushalt, der zeichnen, malen oder desig-
nen mochte, fehlen. STAD ist das Stan-
dardprogramm fiir den Grafiker. 2D- und
3D-Teil mit &duBerst vielen Funktionen
lassen kaum Wiinsche offen. Creator, ein
Zeichenprogramm mit 3D-Teil und Ani-
mation, sprengt mit 10000 mal 10000
Pixeln den Rahmen eines normalen ST-
Monitors und ist ein MuB fiir den Freund
der animierten Grafik. Was gibt es noch?
IMAGIC fiir Desktop Video fiir den, der
auch farbige Grafiken mag, Cyber Studio
CAD 3D von Markt & Technik fiir den
Freund anspruchsvoller Software und
Omikron.DRAW! 3.0.

Haste Tone

Schon immer war der ST fiir Musikan-
wendungen hervorragend geeignet.
Steinberg CuBase ist der neue Star unter
den Sequencern. Mit umfangreichen
Funktionen ausgestattet, wird es als das
Standardwerkzeug fiir Musiker gehandelt
(ST-COMPUTER 6/89, Seite 44). Aller-
dings bietet auch die Konkurrenzfirma C-
Lab einiges an sehr guten Musikprogram-
men. Am besten ldBt man sie sich ineinem
Synthesizer-Studio vorfiihren.

Postwendend

Gerade der Anfang in der Datenferniiber-
tragung ist schwer. Deshalb braucht man
ein Terminal-Programm, das einfach zu
bedienen ist, wie Interlink ST von Bela.
Doch nicht nur fiir Anfiinger bietet Inter-
link Komfort, sondern auch der Profi
profitiert von den umfassenden Moglich-
keiten des Programms. Interlink ist das
einzige Terminal-Programm mit einer
verniinftigen ANSI-Umsetzung (mit Gra-
fikzeichen) auf dem ST.

Fiir den absoluten DFU-Freak muB natiir-
lich ein eigenes Mailbox-Programm her.
Starmail, Picobox, Skylink und Magic-
BOX ST wurden in Ausgabe 11/89 gete-
stet. Auch hier istdie Auswahl also relativ
grof. Sie kénnen zwischen Menii-, Be-
fehls- und gemischten Systemen wiihlen.

Handwerkszeuy

Harlekin von MAXON in fiinf Zeilen zu
beschreiben, isteigentlich eine Frechheit,
denn es kann dem Accessory nicht ge-
recht werden. Editor, Termindatenbank,
Drucker-Spooler, Speichermonitor, Ta-
schenrechner, Bildschirmschoner, Ter-
minalprogramm, RAM-Disk, Tastatur-
makros, Bildschirmuhr und vieles, vieles
mehr in einem Programm...

G+Plus von Bela ersetzt frithere (unaus-
gereifte) GDOS-Treiber, und GEM wird
nicht mehr gebremst. Ein Neustart des
gesamten Systems zur Installation ist mit
G+Plus nicht mehr notig.

Als niitzliche Erweiterung der “norma-
len” ATARI-Oberfliche bietet NeoDesk
von Computerware u.a. andere Icons,
mehr Informationen im Directory, auch
mehrspaltig, Befehlsanwahl per Tastatur,
maximal sieben offene Fenster, Icon-
Ablage auf dem Desktop, Batch-Dateien
und vieles mehr. Ahnliches bietet AIDA
von MK-Soft, ebenfalls eine neue Ober-
fliche fiir den ST, bei der aber zusiitzlich
noch eine Command-Shell beigefiigt
wurde.

Mit Revolver von Bela teilen Sie den
Speicher in mehrere Pseudo-STs auf und
arbeiten darin unabhingig. Sehr schon ist
beispielsweise das Komplettspeichern
von ganzen Speicherabschnitten (Pseu-
do-STs) auf Festplatte (sogenanntes
“roll-in"/"roll-out™) (ST-COMPUTER 3/
89, Seite 21).

Spiele

Auch der Spielemarkt erhielt einige gute
Neuerungen, die man sich nicht entgehen
lassen sollte. Mit Kings Quest III bei-
spielsweise hat uns Sierra ein neues Gra-
fik-Adventure im Leisure-Suit-Larry-Stil
beschert.

Populous und die Promised Lands waren
der Hitim Jahre 1989. Wer das Spiel noch
nicht hat, hat einiges versdumt. Wer
mochte schlieBlich nicht einmal Gott und
Herrscher iiber seine eigene Welt spielen
und tiber Geschick und Verderben ganzer
Volker urteilen? Besonders interessant
wird Populous, wenn man mehrere Rech-
ner vernetzt und gegeneinander spielt.

Xenon II - Megablast ist das Ballerspiel
des Jahres schlechthin. Supergrafik, toller
Sound, astreine Action, Spitzenanima-
tion, all das erwartet Sie in Xenon II -



Megablast. Ballerspielfans sollten dieses
Spiel auf keinen Fall an sich voriiberzie-
hen lassen.

Auch die Sportspielfans blieben in die-
sem Jahr nicht enttiuscht. Mit Great
Court Tennis und Kick Off sind Tennis-
und Fuliballsimulationen erschienen, die
allen Kritikern. die Sportspiele auf Com-
putern nichtmogen, die Sprache verschla-
gen diirften.

Grafik-Adventure-Liebhaber diirften im
Jahre 1989 ebenfalls ihr Eldorado erlebt
haben, denn mit Kult kam das Grafik-
Adventure schlechthin. Wer dieses Spiel
an sich voriiberziehen lift, hat selbst die
Verantwortung fiir seine Langeweile zu
tragen.

Harte Ware

Passend zu Interlink ST als Terminal-
Programm bietet sich ein Modem an.
Damit Sie auch gleich auf dem neuesten
Stand sind, sollten Sie sich ein Modem
nach dem MNP 5-Standard anschaffen.
Mit ihm werden die Daten automatisch
komprimiert, wodurch man einige Schil-
linge spart.

Endlich das “Betriebssystem Marke Ei-
genbau” selbst in ein EPROM oder EE-
PROM brennen zu konnen, diirfte ein
Wunsch vieler sein. Im mitgelieferten
Hex-/ASCII-Monitor des Juniorprom-
mers liBt sich sogar der Inhalt eines
EPROMs auslesen und blitzschnell én-
dern.

Ob als Kopierschutz oder als Logikbau-
stein, GALs finden in allen Bereichen der
Elektronik ihre Berechtigung. In diese
Bausteine kann, den MAXON-GAL-Pro-
mmer vorausgeseltzt, die Struktur ganzer
Logikbauelemente (sogenannte logische
Gatter) einprogrammiert werden. UND:
GALs sind wieder loschbar - ohne jegli-
ches Loschgerit.

Wer’s gerne bunter und grofier liebt., ist
mit der MGE-Grafikkarte gut bedient. Ob
DTP am 19"-Bildschirm oder Bildverar-
beitung mit 256 Farben, alles wird mit der
MGE preisgiinstig moglich.

Weitere Grafikkarten fiir den professio-
nellen Bereich sind beispielsweise Chili,
eine Video-Grafikkarte mit 65000 Farben
aus 16 Millionen, Genlock und Farb-
Echtzeit-Digitzer fiir VHS-Videorecor-
der, oder die Matrix-Grafikkarte.

AKTUELLES

Emulatoren

Endlich auch MS-DOS-Programme auf
dem ST laufen lassen! PC-Speed ist eine
kleine Platine mit einem NEC V30-Pro-
zessor und wird auf den 68000-Prozessor
des ST geldtet. Dadurch wird der ATARI
MS-DOS-kompatibel (ST-COMPUTER
7/8-89, Seite 14).

Nach langen Unsicherheiten und Geriich-
ten ist eine weitere Hardware-Emulation
fiir MS-DOS auf dem ST endlich verfiig-
bar. Er ist viermal so schnell wie ein XT,
ebenso schnell wie ein PC-Speed, aber
nur fast halb so schnell wie ein AT. Die
Rede ist vom Supercharger, dem MS-
DOS-Emulator fiir den ST (ST-COMPU-
TER 10/89, Seite 26).

Wer hiitte nicht gerne einen Macintosh zu
Hause stehen? Mit Aladin, dem alternati-
ven Betriebssystem fiir den ST, ist auch
das kein Problem mehr. Aladin bildet auf
dem ST einen Apple Macintosh nach.
Spectre 128 ist ein weiterer Mac-Emula-
tor. Jetzt aber mit den neueren 128k-
Apple-ROMs, damit alle modernen Mac-
Programme auch auf dem ST nutzbar sind
(ST-COMPUTER 5/89, Seite 34).

Harte Scheiben

Der Festplattenmarkt fiir den ST wird
immer umfassender, grofler, preiswerter
und besser. Welche Festplatte fiir Sie die
beste ist, entnehmen Sie am besten unse-
rer grof3en Festplatteniibersicht in dieser
Ausgabe.

Wer mit seinen Massenspeichern beweg-
lich bleiben mochte, sollte sich eine
Wechselplatte anschaffen (lassen). Hier
stellt sich die Frage, welche Platte es sein
soll. Angeboten werden beispielsweise
die Platte von ATARI (Megafile 44) oder
die von Eickmann Computer aus Frank-
furt. Beide beinhalten das Syquest
SQ555-Laufwerk und sind somit auch
voll kompatibel.

Wiire es nicht eine tolle Sache, den nor-
malen Systemtakt des ST von 8 auf 16
MHz zu erhthen und dabei volle Kompa-
tibilitédt zu erhalten? Eine kleine Zusatz-
platine mit neuem 68000er ermdglicht
das. Dabei helfen auch Instruktions- und
Daten-Cache. Hypercache ST nennt sich
die entsprechende Erweiterung.

Eickmann Computer bietet demniichst
ebenfalls eine Erweiterung in dieser Art
an, so dall auch hier eine Auswahl ge-
schaffen wird (ST-COMPUTER 7/8-89,
Seite 28).

Der
ST Computer
Weihnachts-

‘Basar

Floppiges

Leider lassen sich ja an den ST nur zwei
Laufwerke direkt anschliefien. Diese ge-
ringe Anzahl verfiigbarer Laufwerke soll-
te man dann aber auch ausnutzen, indem
man beispielsweise ein 5 ‘L"-Laufwerk
als zweites anschlief3t, um vielleicht auch
mal Disketten der grofien MS-DOS-Welt
lesen zu koénnen. Hier ist der Markt der
Anbieter schier uniiberschaubar. Lauf-
werke von Eurosystems, Busch&Rempe,
Weide, Fischer, MAXON, Frank Strauf3,
Eickmann, Trumpp und vielen anderen
werden auch in unserem Anzeigenteil
angeboten. Sehen Sie sich um!

Datensichtgerite

Wen nervt es nicht, daf andauernd Moni-
tore umgesteckt werden miissen? Hier
SIGNUM!, daein Spiel, und schon ist das
Steck-Chaos perfekt. Das kann sehr ein-
fach ein Ende haben, denn es gibt ja den
Eickmann Multisync. Dieser Monitor ist
ein Graustufen-Multisync, der den Farb-
modus des ST in Grautonen darstellt.

Mit stolzem 19"-Bildschirmdurchmesser
priisentiert sich uns der MatScreen/M 110
als Ganzseiten-GroBbildschirm und
schafft eine Auflésung von 1280 mal 960
Punkten. Sein groBer Bruder glinzt sogar
mit 24". Solche Monitore sind fast schon
unverzichtbar fiir Anwendungen wie
Desktop Publishing mit Calamus. Nicht
zu vergessen, dal ATARI mit dem SM
194 selbst auch einen 19"-Bildschirm
anbietet.

Unter den Fingern

Eine der grofiten Schwachstellen des STs
war und ist die Tastatur. Mit verschiede-
nen Umbausitzen und neuen Tastaturen,
teils von MS-DOS-Rechnern, kann auch
diesem Umstand Abhilfe geschaffen
werden, so dall auch die Vielschreiber
keine Probleme mehr mit krummen Fin-
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gern haben diirften (ST-COMPUTER 3/
89, Seite 128).

Vernetzt

Fiir den anspruchsvollen Benutzer und
die, die den ST beruflich in einer Firma
benutzen (miissen), bietet sich der Einsatz
eines Netzwerks an, um mehrere ST-bzw.
PC-Rechner miteinander zu verbinden.
¢LLAN, das erste Netzwerk fiir ATARI
ST-Computer. erlaubt auch die Verbin-
dung zu ECB, VMEbus oder IBM-PCs.
Damit wiiren sogar gemischte Netze
moglich. PAMs Net/rho-NET arbeitet mit
intelligenten Netzknoten und erlaubt
sogar den Anschlull an VAXen. Den Test
iiber BioNet 100 finden Sie in dieser
Ausgabe, die beiden anderen Netzwerke
wurden in Ausgabe 10/89, Seiten 37 und
43, getestet.

Der Biicherwurm

Auch die Leseratten haben geniigend
Stoff, um sich in den ST einzuarbeiten.
Der Markt an Fachbiichern ist schier
uniiberschaubar. Das Profibuch von Sy-
bex sollte in keinem ST-Programmierer-
Schrank fehlen: Ganz gleich, welche
Anwendung man machen mochte, das
Profibuch ist dabei.

2 # Intern von Data Becker zeigt anhand
vieler Beispiele. wie das Betriebssystem
und die Hardware sinnvoll eingesetzt
werden. Fast alle Programme sind in den
Sprachen GFA-BASIC, Omikron.
BASIC und C abgedruckt.

Scheibenkleister IT von MAXON ist das
Standardwerk schlechthin fiir alle An-
wender von Massenspeichern am ST, also
allen ST-Benutzern. Der Kursteil erklirt
in lockerer Sprache alles zur Program-
mierung von Floppy, Festplatte, CD-
ROM. Im Nachschlageteil folgen Be-
schreibungen der Bauteile und des Be-
triebssystems.

Nicht zu vergessen ist die “Kleisterschei-
be”, die allein schon mehr wert ist als 79
Mark. Die Kleisterscheibe enthilt 1,7 MB
Software, unter anderem Track-Editor,
Sektormonitor, Plattentreiber vom Fein-
sten und das bekannte Hyperformat.

Adimens richtig zu benutzen, ist nicht
unbedingt leicht. Fiir diejenigen. die
damit schon immer Probleme hatten oder
vielleicht eine verniinftige Datenbank
einrichten bzw. programmieren wollen,
bietet Markt & Technik das Adimens-
Buch an.

AKTUELLES

Datenstrukturen und Algorithmen sind
die Grundelemente der Programmierung
eines jeden Computers. Das Buch “Da-
tenstrukturen am ST von MAXON zeigt
diese auf und bringt Grundlagen, Algo-
rithmen zum Suchen und Sortieren, das
Arbeiten mit komplexen Zahlen und vie-
les mehr.

Auch die Hardware-Freaks unter uns blei-
ben nicht unberiicksichtigt. Markt &
Technik bietet ein Hardware-Buch fiir
den ST an, in dem viele Grundlagen,
Schaltungenetc. abgedrucktsind. Fiiralle
Bastler unter uns ist das Buch ein Mub.
Vielleicht mochten Sie ja sogar eine Alar-
manlage mit dem ST bauen?

Alle GFA-BASIC 3.0-Programmierer,
die sich mit dem ohnehin umfassenden
mitgelieferten Handbuch noch nicht zu-
friedengeben wollen, kdnnen auf das
GFA-BASIC 3.0-Buch von GFA System-
technik zurtickgreifen, in dem ausfiihrlich
strukturierte Programmierung und viele
niitzliche Routinen beschrieben werden.
Wer kann beispielsweise nicht eine Di-
rectory-Routine gebrauchen? Doch auch
von Sybex wird ein Referenzhandbuch zu
GFA-BASIC angeboten, in das man ohne
weiteres mal schnuppern sollte.

Fiir Omikron.BASIC ist bei MAXON ein
weiterfilhrendes Werk erschienen. Alle
engagierten Omikron.BASIC-Program-
mierer sollten sich dieses Buch anschaf-
fen, denn viele interessante Programme
und Hilfsroutinen, die das Leben mit
Omikron.BASIC leichter und komfortab-
ler machen, sind in darin veroffentlicht.

ATARI ST SIGNUM!Zwei heifit das
Buch von Markt & Technik, das dem
SIGNUM!Zwei-Anwender das Leben
leichter machen soll. Das Buch soll die
Unzuldnglichkeiten des Originalhand-
buchs ausmerzen. Hier wird nicht nur
SIGNUM!Zwei beschrieben, sondern
auch eingeordnet zwischen Textverarbei-
tung und Desktop-Publishing-Pro-
gramm.

“Auf einen Blick”-Boxen verschatfen
einen schnellen Uberblick iiber die in den
einzelnen Kapiteln besprochenen The-
men. Doch auch von Application Systems
ist ein einfithrendes Buch iiber Signum!
erschienen.

Computersimulationen und Rechnerex-
perimente am ATARI ST sind ebenfalls
ein hochst interessantes Thema. In Berei-
chen der Astronomie, Chemie und Teil-
chenphysik wird im Buch “Computersi-
mulationen” von MAXON aufgezeigt,
wie Naturvorginge in einem Computer-

A

Ja
w

system durchlaufen werden, wie sie be-
einfluBbar sind und welche Ergebnisse sie
liefern.

Accessoires

Haben Sie immer noch kein geeignetes
Geschenk fiir sich oder jemand anderen
gefunden? Auch das sollte kein Problem
sein, denn viele niitzliche Accessoires,
die man tiglich braucht, kénnen auch ein
schones Geschenk sein. Wie wiire es bei-
spielsweise mit einem Computertisch mit
auszichbarem Brett fiir die Maus? Besit-
zen Sie schon einen Monitorstinder, mit
dem Sie den SM124 um 90° durch die
Gegend schwenken konnen, wenn das
Licht auf den Monitor scheint? Bewegen
Sie lhre Maus auf einem Maus-Pad oder
immer noch auf dem blanken Tisch?
Machen Sie Ihrer Maus die Freude, innen
immer sauber zu sein. Staubschutzhauben
konnen ebenfalls sehr praktisch sein,
wenn Sie beispielsweise Katzen im Haus
haben, die sich gerne auf der Tastatur
niederlassen, weil sie so schon warm ist.
Ein Druckluftspray zur Reinigung der
Tastatur ist in diesem Fall auch ange-
bracht. Monitorreinigungsspray fiir den
Raucher kann ebenfalls von Vorteil sein,
um den Schwarzgraumonitor wieder in
einen Schwarzweillmonitor zu verwan-
deln. Nicht vergessen diirfen Sie auch,
dal} ein ST-Benutzer grundsitzlich viele
Disketten verbraucht. Farbige Disketten
bringen etwas Leben in die sonst so triibe
Computerlandschaft. Uber Druckerpa-
pier freut sich jeder Druckerbesitzer,
dessen Eltern nicht in einem Biiro arbei-
ten. Wer umweltfreundlich sein will,
nimmt Umweltschutzpapier.

Haben Sie den richtigen Artikel gefun-
den? Der Markt fiir den ST ist so grof3, dal3
man schon mal den Uberblick verlieren
kann. Wir hoffen, Thnen mit unserer klei-
nen, natiirlich nicht vollstindigen Uber-
sichteine kleine Hilfestellung gegeben zu
haben.
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1. PACKET
SPIELE1

Action-, Denk-, und
Geschicklichkeitsspiele

AKTUELLES

mitten der labyrinth-
artigen Giinge miis-
sen Felsbrocken aus
dem Weg geridumt
werden, die einem
aber leicht auf dem
Kopf fallen kénnen.
Hier ist scharfes
Denken gefragt.

Noch mehr Action
bietet das Spiel
SBREAK. Es han-
delt sich hierbei um
ein bis ins letzte
Detail ausfrisiertes
Breakout-Spiel, bei
dem eine Steinwand
abgebaut werden
muf3. Das Spiel hat
unzihlige Bonus-
steine, tiber hundert
verschiedene Levels
und einen Editor fiir
eigene Spiele.
MBREAK ist ein
farbenfrohes Breakout mit vie-
len Extras, gelenkt mit einem ei-
genwilligen Bumerang statt ei-
nes Balls.

Bei TUZZLE muB eine Rohrlei-
tung durch Verschieben

von Bauteilen zusammen-

gefiigt werden. Wiihrend-
dessen dringt aber schon
das Wasser ein. Eine ande-
re Kategorie deckt NAPO-
LEON ab. Hierbei geht es
um die Er-

Dieses Paket bei-

nhaltet die besten
Action-, Brett- und
Geschicklichkeits-
spiele aus der ST-
Computer-PD-

| oberung von
Lindereien.

Reine Denk-
spiele  sind
SHANG.
DRACHEN

Sammlung. Uber 20
Spiele lassen den Joystick heiB3lau-
fen oder die Tastatur klappern. So
z.B. MACPAN, eine Umsetzung
des Klassikers PACMAN, bei dem
Schnelligkeit und Uberblick ge-
fragt sind, oder GO UP, bei dem die
Spielfigur iiber Seile und Leitern
hechten muf}, um Diamanten ¢in-
zusammeln, immer den Atem der
Verfolger im Riicken. In DIA-
MOND-MINER. sprintet die
Spielfigur durch viele Levels und
sammelt Edelsteine ein. Doch in-

30 ST 1211989

und FARB-
DRACHEN sind beides Compu-
terversionen eines alten chinesi-
schen Spieles, bei dem die Steine
einer Pyramide abgebaut werden
miissen. Doch es lassen sich nur
gleichartige Randsteine entfernen.
Etwas komplizierter geht es bei
RAMSES zu. Unterdiesem Namen
versteckt sich ein Miihlespiel, bei
dem ein Spieler gegen den Compu-
ter antritt.

SHERLOCK ist ein Detektivspiel,

Rechtzeitig zu
Weihnachten wurden
aus der grofien ST-
Computer PD-
Sammlung vier
PD-Pakete
zusammengestelll,
die zu den jeweiligen
Themen das Beste
aus der Sammlung
enthalten. Jedes
Paket besteht aus
fiinf randvollen
Disketten in einer
welhnachtlichen

Verpackung.

bei dem es auf
scharfe Kombina-
tionsgabe an-
kommt. Aufgeklirt
werden miissen ein
Verbrechen, dessen
Uhrzeit und Ort.
Mochte man es et-
was einfacher, so
bietet sich PUZZ-
LEPUZZLE an, ein
sehr schon gestalte-
tes Puzzlespiel.

2. PACKET
SPIELE 2

Adventures, Fan-
tasie-, Brett- und
Wiirfelspiele

Dieses Paket wurde
fir die Computer-
spielfreunde zu-
sammengestellt, die knifflige Spie-
le ohne Joystick bevorzugen. So
enthilt es eine Vielzahl von Ad-
venture- und Fantasierollenspie-
len.

VAULT I spielt in einem
alten schottischen
SchloB. Der SchloBherr
wurde tot aufgefunden,
die Polizei tappt im Dun-
keln. Ist die Losung im
SchloBinnern zu finden?
VAULT 11
handelt von il-
legalem Pluto-
niumhandel.
Die Spur fiihrt
nach Mc-
Kingsley Cast-
le, wo die dii-

CITY spielt hingegen in einer
GroBstadt. Das Adventure ist flip-
pig und mit vielen originellen
Spriichen versehen. Noch originel-
ler ist DON_ DADL, das Abenteu-
er im Hoppeland. Dort ist niimlich
alles sehrnahrhaft, und so friBt man
sich formlich durch das Spiel. Na,
Lust auf eine verschlossene Salat-
tir?

In die Welt der Fantasierollenspie-
le fiihren die Spiele HASCS - Allei-
ne in Eritas und HASC- der Rat der
Weisen. Beide Spicle spielen in
mystischen Welten.

Die weiteren Spiele kommen alle
aus dem Bereich Brett- und Wiir-
felspiele. Einige sind Umsetzun-

CEiski) F%E;E

R STR
Vs metio|
foin)

gen von bekannten
Spielen, zu denen
jedes Wort iiber-
fliissig wiire:
SCHACH. IN-

§ Satel Spiel Pasmeier Spieler 1: 1. Karte

Tige: 14

steren Geschiifte anscheinend ge-
tricben werden.

Ein  weiteres  Adventure,
SCHLOSS, spielt im Schloss eines
bosartigen Zauberers, EL BOZO

: VERSI, KNIFFEL,
SCRIBBEL, SOLITAR, MEMO-
RY und MONOPOLY. Doch das
ist noch nicht alles. Viele andere
schr empfehlenswerte Spiele fan-
den ihren Platz in diesem Paket:
ALEA., BLACKBOX, THINK-
WORK, EXPLODE. HIP, ISOLA,
KILLER, ROXXOR, SIGMA und
ROULETTE. Diese zu beschrei-
ben wiirde Seiten fiillen, jedoch ist
auch klar, daB diese alle spielen zu
wollen, sicherlich eine wochenfiil-
lende Titigkeit ist.



3. PAKET
FUR EINSTEIGER

Dieses Paket enthilt so ziem-
lich alles, was man als ST-
User bendétigt:

Zum einen wichtige Utilities wie
Kopier- und Formatierprogramme,
RAM-Disk, Maus-Speeder, Label-
Drucker, Editoren, Musik- und
Grafikprogramme bis
AdreBverwaltungen.

hin zu

AKTUELLES

Systemstart. COPY- kopiert ge-
wiinschte Dateien automatsch in
die RAM-Disk. FLESH - eine uni-
verselle Shell fiir beliebige Pro-
gramme.

Weiterhin sind Programme zum
Drucken des Disketteninhalts
(DISKSORT) und zum Bedrucken
von Diskettenaufklebern (STIK-
KER)enthalten. Hiermitkann Ord-
nung in der Disksammlung gehal-
ten werden. Zur Datenverwaltung
steht ADR_2, ein hervorragendes
Hilfsmittel, bereit. Es ermoglicht
die Verwaltung beliebiger Adres-
sen, Serienbriefe, Adreflaufkleber.
Namenslisten und vieles mehr.
Auch die personliche Videosamm-
lung kommt mit VIDEO nicht zu
Kurz.

Zum Zeichnen eines Bildes stehen
Public Painter und das Programm
Masterpaint zur Verfiigung. Beide
weisen fantastische Funktionen
auf, die so einiges zu bieten haben.

Zum Edieren von Dateien oder
auch zum Schreiben eines Briefes
dient EDIMAX bzw. TOSEDIT.
Es handelt sich hierbei um schnel-
le Editoren. die sich sehr vielseitig
cinsetzen lassen.

Willbegierige konnen Thren
Sprachschatz mit ver-

ek uaten
P

eiciyen St e
- S ek
ord
-
ool

SOUNOCOMPUTER)
T T

2

schiedenen Vokabeltrai-
nern aufbessern. Sogar das
Lernen von regel- und un-
regelmifigen Verben

g

wird von dem Programm
ECS unterstiitzt. Zur

Uberpriifung

der personli-

chen Verfas-
Einige Utilities: sung tragen
MAXIDISK- reset- die Program-
feste, komprimie- me BIOR-
rende RAM-Disk HYTHMUS.
variabler Grofe. 7| 1Q-TEST und
FSELECT- die File- GENIUS bei.

selectbox mit den

unbegrenzten Maoglichkeiten. HY -
PERFORMAT- das beste Forma-
tierprogramm, QUICKMOUSE-
Mausbeschleuniger, FCOPY 2-
schnelles und flexibles Kopierpro-
gramm, BITTE EIN BIT- das beste
Kopierprogramm auch als Acces-
sory. SETTIME- Zeitabfrage bei

Zum Entspannen wurden einige
Spiele integriert. So z.B. MEGA-
ROIDS, der Klassiker auf dem ST.
wo Meteoriden abgeschossen wer-
den miissen, und GALERIE, ein
Patiencespiel mit sehr schoner
Grafik.

4. PACKET
WISSENSCHAFT

Mathematik, Physik, Che-
mie, Geographie.

Das letzte Paket ist fiir naturwis-
senschaftliche Anwender ausge-
legt. So existieren im Bereich Ma-
thematik mehrere gute Kurven-
Plotter und MefBwertanalysen.
ANALY_ST beispielsweise er-
zeugt eine komplette Kurvendis-
kussion, von den Nullstellen und
Extremstellen iiber Ableitungen
und Integrale bis hin zur eigentli-
chen Kurve. Weiterhin werden
ganzrationale Funktionen errech-
net. Auch die anderen Programme
sind nicht zu verachten. Zur Aus-
wertung von MeBwerten dient
PLOTTER. Verschiedene Regres-
sionen, Spline und Interpolationen
sind vorhanden. MATRIX be-

dimensional dargestellt und im
Raume rotiert werden.

Nicht nur fiir Schiiler und Studen-
ten eignet sich LABORANT. Es
berechnet z.B. Molmassen, Ver-
diinnungen, Titration. div. Um-
rechnungen und identifiziert orga-
nische Verbindungen anhand der
Strukturformel. Zur Bestimmung

einer Analyse
dient EANA-
LYSE.

Die Geogra-
phie schliel3-
lich bietet z.B.
eine rotierende
Weltkugel, die
sich in Echtzeit

herrscht
rechnungen, wie z.B. das Lo- |/
sen eines LGS, Teillgsungen, lf
Dreiecksmatrix,

und vieles andere.

Natiirlich ist auch der

diverse Matritzen- ===

Invertieren [
| =

dreidimensionale
Raum vertreten. CAR-
PET erzeugt riumliche
Funktionsgrafiken, die
neben der
mathemati-
schen Aus-
sagekraft

auch op-
tisch an-
sprechend
sind.

iber den
Bildschirm
dreht,
Programm
mit Daten
tiber sidmt-
liche Linder und ein
Lernprogramm, das
simtliche Linder und
Hauptstiidte der Erde ab-
fragt.

ein

Die Geometrie ist schlieflich auch
vertreten. KORPER rechnet Volu-
men, Umfang etc. von vielen geo-
metrischen Kérpern aus, wogegen
DREIECK sich auf die Dreiecks-
berechnung spezialisiert hat. Die
Chemie ist am vielseitigsten ver-
treten. So reicht die Sammlung von
‘einfachen’ Periodensystemen, bei
denen sdmtliche wichtigen Daten
ausgegeben werden, bis hin zur
Elementaranalyse.

Ein besonders interessantes Pro-
gramm ist MOLEKUL. Dort kon-
nen chemische Verbindungen drei-
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VORTEX Festplatten

vom Vertragshandler
Autopark, Autoboot, Cache

Platten— u. Lisfterabschaltung

Case

Neu: .
ohne <> mit
— s Structured Analysis
3 30MB  998,— 1048,-
2 40MB 1198,— 1298,— .
% 60 MB  1348,-!! 1548,- ¢
100 MB 2088, -

l: —

Wechselplatte 44 MB 2288, -
Auf Wunsch: randvoll mit PD Software
(MAXON Liste PD1 — 261) 1 MB nur 2,—DM
SIGNUM! FONTS CALAMUS
ARTS FUTUR 99,- Avighon ||Clu bold
5 GroBen light, bold > Mg e 59
Disketten 3.5” 2DD no name
105t.16,— 505t 75,— 100 5. 145,— 1000 St. 1400, -
tel — Soft Thomas Leschner
Universitétsstr. 40 3550 Marburg

Tel.: 06421/25770 . .
Arabesque 229,— Adimens 2.3 139, - Dataflow Diagram Editor

Mit uns haben Sie alle
Triimpfe in der Hand

Unsere ATARI-Trimpfe des Monats

Turbo-C 299,00

mbler und symb Debugger

119,00

schnelle lextverarbeitung

TechnoCAD 1599,00

prolessionelles CAD-Programm

- Specification Editor

icti MegaPaint Il 449,00
Data Dictionary egaPai

der Gralikgigant (S1-Magazin //89)

Adimens ST 3.0 349,00

Datenbank lur hochste Anspruche

fibuMAN e 349,00

der lestsieger (DAIA WELI 6/89)

XENON Il 69,00

Spiel ‘des ‘Monals (S1-Magazin 11/89)

SCANNER %ARI—ST 290 DM

fur Atarl ST an den Druckern : NEC P2200/P6/P7,

EPSON FX 80/85, RX 80, STAR NL10/LC10. I BM _ AT 39 O DM

Scannen Sie mit festen Sitz des Scankopfes.
« RS 232-AnschiuB. Der empfindiichere Modulport bleibt . 2
frei. Es sind keine Lmarbegn ortorderich, DemoVersion 5 DM
« Das bidirektionale (1) Scannen bei den Epson Druckern
und beim Star LC10 halbiert Ihre Scanzeiten.

Assembler-Scanroutinen tieren Prazision.
. Einstellbar: Scankontrastgasr:;nﬁ;r;m;te; l?.oomrak‘lcwr SO FT WAR ETEC H N ] K

Fordern Sie unseren kostenfreien Gesamtkatalog an
:] oder per Voraus

versand nur Vor

kKonnen belr uns

len {24  Stunden

J.GREBNER und AW.RABENECK

« Grafikformate (monochi Screen/Doodle, Degas und -
oot NEUE MO Forma: 10F dom Dateieport, - oas 4 U.Bodhnke SOFTWAREVERTRIEBS GBR
SCANNER (ansch!uﬂfertig) DM 298,- per NN. Isartalstr. 6 8000 MUNCHEN 71

TEL: 089/ 750057

Dipl.-Ing. Gerhard Porada, Durrlewangstr. 27 8025 Unte rhaching TEL: GBH/ Tan0RY

7000 Stuttgart 80, Tel.: 0711/7447 75

COMIPTABLE ST (Buchl’ iihrung) vl 193,-
Ein Buchfiihrungsprogramm [iir Geschift und Privat. 500 Konten (DATEV), 10 §u:u:rsaln h:s zu
10000 Buchungen. Steucrsitze und Privalanteilsitze knnen bereits im Kontearahmen vorgegeben
werden. Auswertungen : Saldenliste, Kootenblitler, Journal, Kassenbuch, Gewinn/ Verlust-Rechnung,
é—T S\\! Umsatzsicucrdaten jeweils fiir cinen belicbigen Monat, El!J belichiges QuarlaI oder das ganze hahr!

Allc Ausgaben aufl Bildschirm, Drucker oder Datei. B fiir 25 Buchungen (cinfach

durch Anklicken abrufbar). Universelle Drur;lu:ran assul Incl. 50- seitigem, reichhalti

ComDUterSySteme illustricrtem  Handbuch (mit  Ausdruckb Il!‘I'l Rni, dner! I)EMO-IEISK DM lﬂ,!-s-
LOWENICHSTRASSE 30 - 8520 ERLANGEN HANDBUCH vorab DM 30,-- (Handbuch wird beim Kauf angerechnet 1)

0
Telefon 09131/ 25018 T 629765 atrond — y = =
. g ST-MIATTHIETRAIMER [ (Lernprogramm) DM 59~

Fiir 1.-6. Schuljhr. le und Mischrechnen mit wihlbaren Hichstzahlenwerten. Umrechnung vun
Gewichten und LingenmaBen, im Schwicrigkeitsgrad durch eingebaute Editicrfunktion frci an den
Lernbedarf bzw. den Schulbuchstoff anzupassen. Mit Benotung und Protokoll. Voll in GEM
cingebunden! Incl. deutscher Bedienungsanlcitung.

ST-RECHTSCHRIREIBEN 11 (Lernprogramm) vl 59,
Fiir 1-6. Schuljahr. Wérter in Sitze cinfugen, Singular und Plural, Kommata setzen. Im
Schwicrigkeitsgrad durch cingebaute Editierfunktion frei an den Lernbedarf bzw. SchulbuchstofT
anzupassen. Mit Benotung und Protokoll. Voll in GEM eingebunden! Incl. deutscher
Bedicnungsanleitung.

MRC-VIIDED  (Verwaltung von Videocassetien) DM 79,
Verwaltet bis zu 5000 Videofilme pro Datei. 10 Felder fiir Titel, Spiclzeit, Zahlwerk, Darsteller,
*verlichen an ..”, Bemerkungen, usw. . Umfangreiche Such- u. Selektierfunktionen. Ausdruck von
Listen + FEtiketten (frei ilber ASClI-Maske zu gestalten). Voll unter GEM, deutsche
Bedicnungsanlcitung.

IRC-MUSIABOX (Musiktitelverwaltung) [l 79~
Verwaltet bis zu 5000 CDs, LPs oder MCs. Suche nach Einzeltiteln, Audruck von Haupttiteliibersicht
u. Gesamttitelliste mit MC-Nummern und Etiketten. Voll unter GEM, incl. deutscher
Bedicnungsanleitung.

6 8 881 : TRC-TRAINER  (Trainingsprogramm) oM 99,
r_ ?]:lbr:lhldm;{ l.er:erruﬁ;lge::]rch K;rt:likaﬂ:r:prilusipl.nl-'ii‘l’r S;;rlachdct:;:ghcmic, Physik, etc. Voll unter
COPROZESSOR SEM, leicht aucl er zu bedienen. Incl. deutschem Hany 5 :
e TRC-BANKMANAGE DM 99,
g SIP-GIIRO PUUS DM 49,

Sie die
Rechenleistungen Schecks + Lastschriften. Ausdruck iibe

Uberweisungsdruckprogramme fiir den geschiifllichen (haufigen) und privaten Gebrauch. Auch [ur
r ASCII-Masken an alle Formulare anzupassen!
¢ R (Trainingsprogramm) ol 41y =
P ltalienisch, Spanisch und zeichenkompatible Sprachen.

thres Rechners mit der ST= VO AR
Coprozessorplatine 68681 von ALPHATRON Computersysteme: Vokabeltraining [iir

l.
fiir Atari ST 260 / 520 / 1040 STF und Mega ST DM 698,- 100 Vokabeln pro Datei, vol uater GEM
fiir Amiga 500 / 1000 / 2000 DM 798,- MRCTERVIINANRIESS  (Terminkalender) s 99,

fiir Macintosh DM 798,- Universeller Terminplaner mit integricrter  Adressverwaltung. Erstellung  von  Terminlisten,
Adresslisten und Serienbricfen. Yoll unter GIM, incl. ausfiihrlicher Bedicnungsanlcitung!

Die FPU 68881 unterstiitzt OMIKRON.Basic, GfA-Basic,
Pro Fortran 77, TDI Modula, Megamax C uvm.

BiscriorsHEIMER STR. 17 * 6097 TREBUR-ASTHEIM

TeL. (06147 ) 35 50 * Brx. 06147-3555
**% 24 - Stunden - Bestell - Service ***
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HARDWARE

BioNet 100

Ethernet-Netzwerk fiir den ATARI ST

Das BioNet 100 ist auf Basis des Ether-
net/Cheapernet-Hardware-Protokolls
(IEEE 802.3) aufgebaut. So lassen sich
nicht nur ATARI-Rechner, sondern
auch andere Rechnersysteme wie SUN,
DEC, VAX, Mainframes in mehreren
miteinander kommunizierenden Netz-
werken zu einem homogenen, transpa-
renten Internet verbinden. Wir teste-
ten das BioNet 100 mit einem ATARI
ST und einem IBM PS/2-Modell 286.

Um das BioNet zu betreiben, wird jeder
dem Netz angeschlossene Rechner mit
einem Netzknoten verbunden (Titelbild).
Um dabei auch eine verniinftige Ge-
schwindigkeit zu erhalten, werden die
Geriite an den DMA-Port angeschlossen,
der natiirlich durchgeschleift ist, um wei-
tere Geriite (Platten, Drucker...) anschlie-
Ben zu kénnen. Die Verbindung zwischen
den einzelnen Knoten (“Nodes™) wird
entweder {iber Koaxialkabel oder iiber
DMA-ihnliche Kabel hergestellt. Ko-
axialkabel haben den Vorteil, dal} sie ab-
geschirmt sind und so auch iiber lingere
Entfernungen sicher arbeiten. Jedes Ka-
belende wird mit einem AbschluBwider-
stand bestiickt. Wer bereits Geriite am

DMA-Port angeschlossen hat, muf} sich
um die Einstellung der Geriteadressen
keine Sorgen machen, denn sie 1d6t sich
sehreinfach iiber DIP-Schaltereinstellen.
Dabei ist es gleichgiiltig, welche Adresse
eingestellt wird, solange an einem Rech-
ner nicht zwei Gerite mit der gleichen
Adresse angeschlossen sind.

Zurtckhaltung

Als Anwender des BioNet 100 kann man
das Netz praktisch nur beim Boot-Vor-
gang erkennen. denn dann wird es initia-
lisiert. Nach diesem Vorgang mufl man
sich einloggen, also einen Benutzerna-
men und ein Palwort eingeben (Bild 1),
um dem System klarzumachen, wer man
ist. Danach befindet man sich in einem
ATARI-iiblichen Desktop. Doch hier gibt
eseinen Unterschied: Man kann ein belie-
biges Laufwerk als Netzlaufwerk ange-
ben, so dal} alle Zugriffe, die darauf statt-
finden, tiber die Netzknoten zum entspre-
chenden Rechner weitergeleitet werden.
Sokannbeispielsweise das gesamte Lauf-
werk “E:" auf der Festplatte eines MS-
DOS-Rechners verwaltet werden. Doch
nicht nur normale Laufwerke, in denen

man als Superuser die Zugriffsrechte frei
verteilen kann, konnen eingerichtet, auch
“Privatedisks” konnen erstellt werden.
Das ist ein Laufwerk, auf das nur ein
Benutzer zugreifen kann. Die GroBe die-
ses Laufwerks ldBtsich frei bestimmen, es
kann also sowohl 100 kB als auch 16 MB
grofi sein. Die Grolie der Privatedisk wird
nur durch die Speicherkapazitit der Platte
eingeschrinkt, auf der sie installiert wird.
Die Vorteile der beiden Laufwerke liegen
klar auf der Hand: Es gibt praktisch kein
Programm, welches nicht auch mit dem
Netzwerk benutzt werden kann, da
GEMDOS-iibliche Dateinamen verwen-
det werden. Es existiert allerdings noch
eine weitere Art von Disketten, die soge-
nannte “Fast Read Disk”. Auf diese Disk
kann nur ein Superuser schreiben, alle
anderen Benutzer konnen lediglich von
ihr lesen. Dadurch fallen alle Multiuser-
Verwaltungen weg, und die Disk wird,
wie der Name es schon sagt, wesentlich
schneller als die anderen.

TOS laBt griBen

Wenn man ein Laufwerk offnet, merkt
man keinen Unterschied zu den {iblichen
Operationendes TOS, da alle Zugriffe auf
das Netz iiber die Netzknoten bzw. den
Server verwaltet werden. Wenn nicht
zwel Rechner gleichzeitig auf die gleiche
Datei bzw. den gleichen Datensatz zu-
greifen mochten, entsteht auch so gut wie
kein Geschwindigkeitsnachteil. Da der
Zugriff iiber den DMA-Port liuft, werden
alle Daten quasi ungebremst iiber die
Datenleitungen geschaufelt. Beim Lo-
schen fillt allerdings auf, daf8 sich der
Rechner hier nicht immer nach TOS-,
sondern hin und wieder auch nach DOS-
Norm verhilt. So kann es vorkommen,
dal3 ein Ordner nicht geléscht werden
kann, wenn sich in ihm noch Dateien
befinden (“TOS Fehler #347).

Accessory

Die grundsiitzlichen Netzwerkfunktionen
werden iiber ein mitgeliefertes Accessory
bedient (Bild 2). In diesem Accessory lift
sich beispielsweise eine Mitteilung an
einen anderen Netzteilnehmer verschik-
ken, die dieser dann nach einer voreinge-
stellten Zeit erhilt. Man kann sich auch
neu einloggen. Weiterhin kann im Acces-
sory der Spooler konfiguriert werden. Der
Ausdruck des ATARI wird hier umgelei-
tet in eine Datei, die beim Server abge-
speichert wird. Diese Datei enthilt dann
bereits alle Druckersteuerzeichen. Der
Rechner, an den ein Drucker angeschlos-
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sen ist, priift in regelmiBigen Abstiinden,
ob ein Druckjob fiir ihn anliegt. Ist das der
Fall, wird die Datei ausgedruckt. Wenn
der Druckjob iiber eine Centronics-
Schnittstelle lduft, kann er sogar im Hin-
tergrund laufen. Die Linge des Spool-
files, also der zu druckenden Datei, ist nur
durch die Kapazitiit des Massenspeichers
begrenzt. Natiirlich kann auch am Server
ein Drucker angeschlossen werden.

Ist der Server ein MS-DOS-kompatibler
Rechner, wird der Druck iiber den MS-
DOS-Spooler PRINT.COM ausgedruckt.
Leider konnen Programme wie SIG-
NUM!2 oder Calamus nicht iiber den
Spooler betrieben werden, da diese direkt
auf die Schnittstelle zugreifen und nicht
die Betriebssystemroutinen benutzen.
Zudem hitte ein SIGNUM!2-Dokument
pro Seite zirka 1 MB Speicherplatz zu
beanspruchen, was auf Dauer vielleicht
doch ein wenig viel wiirde.

Im Accessory konnen zusitzlich auch die
Konfigurationen eingestellt werden, die
fiir den Betrieb des Netzwerkes wichtig
sind (Bild 3). Hier kann beispielweise
festgelegt werden, ob man Nachrichten
von anderen Netzwerkbenutzern empfan-
gen mochte, wie oft nachgefragt werden
soll, ob iiberhaupt eine Nachricht anliegt,
ob der Spooler an- oder ausgeschaltet
sein, und wann ein Ausdruck als beendet
anerkannt werden soll. Das ist vorteilhaft
bei Programmen, die withrend des Druck-
vorgangs erst noch lange auf der Platte
herumsuchen miissen, bevor sie wieder
Zeichen auf die Schnittstelle ausgeben
(1st_Word etc.).

Recordlocking

Natiirlich besitzt das BioNet 100 ein ein-
gebautes File-/Recordlocking, das fiir ein
Netzwerk unerliilich ist. Méchten zum
Beispiel zwei Benutzer gleichzeitig
schreibend und lesend auf eine Datei
zugreifen, wire das Vorhaben ohne Re-
cordlocking zum Scheitern verurteilt,
weil die Daten dann inkonsistent wiirden,
d.h. die Datei wire nach dem Zugriff
defekt und nicht mehr benutzbar. Das
wird durch das Recordlocking verhindert.
Versucht man, auf eine Datei bzw. einen
Datensatz zuzugreifen, den schon ein
anderer Benutzer bearbeitet, erscheint die
Meldung “TOS Fehler #36”, Zugriff ver-
weigert. Natiirlich kann das Record-
locking nur dann sinnvoll arbeiten, wenn
eine Datei wiihrend der Arbeit auch dau-
ernd geoffnet bleibt, was beispielsweise
bei 1st_Word nicht der Fall ist.
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LOGIN to BioNet

£

Benutzerkennung! [JA{N

Bild 1:

VYersion oM

12 . 1@. 1223

So gibt man sich
dem BioNet 100 zu

erkennen.
MAILBOX KONFIGURATIOHEH
SPOOLER

Bild 2:

Das Accessory fiir
die wichtigsten
Funktionen

Bild 3:

Im Accessory lassen
sich auch die
Konfigurationen
einstellen.

Programmierer

Neben den alten GEMDOS-Funktionen,
die natiirlich weiterhin erhalten bleiben,
stellt BioNet 100 dem Programmierer
weitere Funktionen zur Verfiigung. mit
denen er auf das Netzwerk zugreifen
kann. So werden erweiterte GEMDOS-
Funktionen mit den Nummern 69 bis 118
angeboten, mit denen beispielweise auch
das Recordlocking angesprochen werden
kann. Dadurch ist es moglich, das Netz-
werk unter jeder Programmiersprache zu
nutzen, die auch GEMDOS-Aufrufe ver-
walten kann.

Das Netzwerk arbeitet, wie bereits ein-
gangs erwithnt, nach [EEE 802.3-Norm
und erfiillt alle bei der ATARI-Netzwerk-
Konferenz vom 22.6.1989 festgelegten

Mindestanforderungen fiir Netzwerke fiir
den ATARI ST.

Die Preise

BioNet 100 kostet, je nach Ausstattung,
verschieden viel Geld. Pro Netzknoten,
der zu jedem ST gehort, miissen DM
1983.,30 bezahlt werden. Die Steckkarte
fiir einen PC-Server schligt mit DM
1402,20 zu Buche. Die Software zum
AnschluB fiir maximal vier Systeme ko-
stet DM 1094,40. Mochte man BioNet
100 mit bis zu 254 Systemen benutzen,
mul man etwas tiefer in die Tasche grei-
fen: Fiir DM 3249 - erhilt man auch diese
Software. Mochte man einen weiteren PC
in das Netzwerk mit einbinden, sind dafiir
DM 1630,20 auf den Tisch zu blittern.
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_E:\DOSN

Ergo 3 DET EXTRH__S

541788 Bytes in 55 Dateien.

Bild 4:
Ganz TOS-like: ein
nur scheinbar

Wenn Sie ein Netzwerk ben{jligen. das MORTGAGE BRS 6751 18-03-87 1 pirmialss™ Desktop
-echt s iffszeite i . AUTOEXEC BAT 70 21-01-88 1 youe
recht .schn.elle Zug.rm‘.szeuﬁn besitzt, ei . e e doeiar i
nen PC mit anschliefen miissen und auf BACKUP COM 31961 21-08-87 1

' ; con o R BASIC  COM 1880 18-03-87 1
Programme dngewmsmmnd.dlﬂf%nmht BASICR COM 36403 18-03-87 1
in einer Extra-Netzwerkversion gibt, sind CHKDSK  COM 18426 18-03-87 1f
L . s COMMAND COM 25979 18-03-87 1
Sie mit dem BioNet 100 sehr gut bedient. CONP  COM 4327 18-03-87 1|

i S mo e P DEBUG  COM 16808 18-03-87 1
Sowlohl Netzknoten a.lsftuch Programme DISKCWP OO 53 18-03-87 I
arbeiten sehr zuverlissig. auch zusam- DISKCOPY COH 6375 18-03-87 4|
: ; EDLIN  COM 7670 13-83-87 1 ’

men mit PC-Netzwerken wie Novell. FDISK  COM 48907 18-83-87 1 Anbieter:
BioNet 100 kann universell fiir alle el e i Biodata GmbH
Anwendungen eines Netzwerkbetriebs GRAPHICS COM 3303 18-83-87 1 nfg{?zh;;fw; .Sf;‘{.{(’!'r’([”(l'
inoesetzt W | KEYB CoM 9168 18-03-87 1 5 urbach
eingesetzt werden. B 5 Tel. (02736) 50005

MP

o Uber 90 Seiten gebunden. Nicht Quantitit, sondern Qualitiit zeichnet die ausfiihr-
PD.-Katalog ep- oebiihr 5,-DM in Briefmarken oder bar.

Jutta Ohst
Nelkenstr. 2
4053 Jiichen 2

lich erlduterten PD.-Disks aus. Schut

PD.-Info s onatlich erscheinende Infoschrift iiber die neueste Public Domain.
Sonderinfos e Fast 100 Signum-PD-Zeichensitze. Jede Menge Grafik fiir STAD und Signum.
ED.‘AbO essssssl)y Alle ST-Public-Domain kann bei uns bezogen bzw.abonniert werden.

Samtliche PD. wird stindig aktualisiert und auf Virenbefall iiberpriift.

E@ mﬁ - Endloslabel fiir 3,5’ Disks je 100 Stck. 9,- DM
Precious Metal (4 Topspiele) 59,- DM VE@-MMW Farbbénder - P6,P6+LQ800,850 je  16,- DM
Hpez. sy TN =007 e Signumi2. 35-DM  Script (brandacy) 188, DM Eu’?i‘g‘%‘%?{?’%ﬁ%m s seck Kot

H J - al al T empus 4 - ein EinlGten, mi 5.
Blood Money (Knillerpreis) - 68, DM || o7, % 130 DM Calarmus (reue Vers) 748, DM | (A2 ST Ixl Buch o i
Kult (Kniillerpreis) 69.- DM f:ﬁemw(g Laser C ggg; [Dﬂ ngiggpaxvh;k:d(ulal igg BM Alle Produkte sofort lieferbar !
S - ice C i -Basic “omp. s 4 .
Ei%é“éf“ﬁéiﬁ‘:;:‘?ﬁ’m ;’; oo || GEAAsseatbier 139-DM  AntivienKit3 - 85-pm | 24-Std.-Telefonservice
Grand Monster Slam 74,- DM || Adimens ST+(brandnew) 388,- DM AdiPROG ST 249,- DM persdaliche Abholung miiglich
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Durcheinander, oder was?@

If Chaos, go to Fehler.

Wir alle machen Fahler. Beim Programmie-
ren scheinbar ganz besonders gern. Dafir
- oder doch dagegen? - haben wir den
Laser DB entwickelt. Ein Quelltext- und As-
sembler-Debugger, in seiner

= Arbeit gnadenlos wie der
Henker von Paris. Die Maussteuerung macht

dabei in heimeliger Umgebung von Fenster,
Scrollbalken, Dialogbox und Menizeile die
Bedienung sprichwartlich zum Kinderspiel. Der Zugriff auf
globale, lokale und Registervariablen ist jederzeit mdglich,
C-Variable kénnen wahrend der Laufzeit angezeigt und
Uberwacht werden. Die per Maus festgelegten Ha|tepunkte
an beliebigen Stellen im Programm sorgen fir '
ungeheure Arbeitserleichterung bei der Feh-

lerfahndung. Unsere Prognose ist klar: Ein

Heulen und Zéhneklappern wird kommen Uber
s das Volk der Wanzen. Geradezu narri-

sche Ausgelassenheit erwarten wir dage-

gen bei den Programmierern. Aber das
liegt dann wohl am Preis: 198, —DM.

"
APPLICATION

SYSTEMS
HEIDELBERG

Die Kunst der ST-Software.

Application Systems Heldelberg Software GmbH, Englerstrale 3, Postfach 10 26 46, D-6900 Heidelberg 1, Telefon [0 62 21) 30 00 02,
Fax (0 62 21) 30 03 89 in Osterreich: Reinhart Temmel Ges.m.b.H., Markt 109, A-5440 Golling, Telefon [0 62 44) 7081-0, Fax 7 18 83.
in der Schweiz: DTZ DataTrade AG, langstrafie 94, CH-8021 Zir ch Telefon (01) 2 42 80 88, Fax 291 05 07.



Man hiitte die Uberschrift dieses Arti-
kels iibrigens auch ohne Probleme *Die
Abenteuer einer langen, schlaflosen
Nacht mit einem Maschinenmonitor
und TOS030” nennen konnen, doch das
erschien mir zu lang, so entschied ich
mich fiir einen leicht verfremdeten
Romantitel Jules Vernes. Aber bevor
ich nun tiefer in die Geheimnisse des
TT eindringe, noch ein paar Worte zur
Einleitung.

Der ATARI TT wurde Ende August
gleichzeitig auf der ATARI-Messe in
Diisseldorf und auf einer Pressekonferenz
inden USA der Fachwelt prisentiert. Dies
zeigteigentlich schon, welche Bedeutung
ATARI Europa und speziell diesem unse-
rem Land entgegenbringt. Blickt man in
die Vergangenheit zuriick, kann man fest-
stellen, daf auch der 260 ST schon vor
seiner Markteinfiihrung erst einmal in
Deutschland vorgetestet wurde. Doch wir
schweifen ab. Der TT wurde am 24.
August auf der ATARI-Pressekonferenz
zum erstenmal in seinem neuen Design
vorgestellt und am nichsten Tag den
gespannten Messebesuchern priisentiert.
Er sorgte dort fiir einiges Aufsehen (auch
wenn bise Stimmen behaupten, das lige
eigentlich nur am eigenwilligen Design).

Wiihrend ich mich nun so durch die
Menge zwiingte, stiel} ich geradewegs mit
zwei nicht ganz unbekannten Herren zu-
sammen, Leonard Tramiel, seines Zei-
chens Sohn von Jack Tramiel und bei
ATARI USA fiir die Software zustindig,
und Richard Miller (Entwicklung bei
ATARI USA, vormals maligeblich an der
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'se zum
telpunkt des

Entwicklung des ATWs beteiligt). Die
beiden waren so freundlich. mir einige
Fragen zu beantworten. Das zweite Mal

sahichden TT einen Monat spiter auf der

Personal Computer Show (PCS) in Lon-

don. Diesmal war aber kein hoherer

ATARI-Reprisentant aus den USA auf-
zutreiben. Interessant ist auch, dal} bei-

desmal, in Diisseldorf wie in London, der

TTersteinen Tag vorder Messeeréffnung
ankam, was doch auf einen gewissen
Mangel an Geriiten schlieffien Bt und
leider auch noch zur Folge hatte, dal die
ortlichen ATARI-Angestellten nicht ge-
rade mit Informationen iiber den TT
gldnzten.

Ein Blick
in die Innereien

Aber genug geplaudert, werfen wir mal
einen Blick in den TT. Das Herz des TTs
ist ein Motorola 68030-Prozessor, der mit
16 MHz getaktet wird. Man kénnte daraus
schlieBen, dafl der TT zweimal so schnell
wie ein gewohnlicher ST ist. Doch man
darf nicht auBer acht lassen, dal} der
68030 dank seiner beiden integrierten 256
Byte-Caches wesentlich effizienter als
der 68000 arbeitet und dalB das Betriebs-
system des TTs (TOS030) auch noch
einiges bringt. Fiir Freunde arithmeti-
scher Berechnungen bietet der TT zusiitz-
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lichnoch einen Steckplatz fiireinen optio-
nalen 68881- oder 68882-Coprozessor.

StandardmiiBig wird der TT mit zwei
Megabyte geliefert, kann aber intern auf
vier oder maximal acht Megabyte aufge-
riistet werden. Sollten 4-Megabit-Chips
in Mode kommen, kann man ihn sogar auf
26 Megabyte erweitern, fiir Grafikanwen-
dungen geradezu ein Traum, aber sicher-
lich nicht ganz billig!

Die Sound-Maoglichkeiten des TTs ent-
sprechen denen des STEs, also der altver-
traute Yamaha-Soundchip und ein PCM-
Generator, mit dem man digitalisierte
Sounds parallel zu Programmen stereo
abspielen kann. Auf der Riickseite des
TTs findet man zwei Buchsen, an denen
das Stereosignal herausgefiihrt ist. Zu-
sdtzlich verfiigt der TT iiber diverse Filter
und digitale Effekte. Der Lautsprecher ist
nicht mehr im Monitor untergebracht,
sondern findet seinen Platz jetzt im Ge-
hiuse des TT.

Andere Ausgiinge des TTs sind eine zu-
sitzliche serielle Schnittstelle, ein SCSI-
Port und ein neuer Netzwerkanschlul3.
Der SCSI-Port diirfte von vielen Anwen-
der begriiit werden, da hier endlich ein-
mal die Mdoglichkeit gegeben ist, ganz
gewdhnliche Festplatten (z.B. von PCs)
ohne zusitzliches Interface anzuschlie-
en. Doch auch Besitzer einer ATARI-
Festplatte (deren ACSI-Schnittstelle ist
ein abgespeckter SCSI-Port) haben wei-
terhin die Moglichkeit, ihre gewohnten
Festplatten iiber einen DMA-Port anzu-
schlieBen.

TOS030

Das neue TT-TOS (nein, ich stottere
nicht!) ist jetzt 256 kByte grofl und liegt
genau wie das STE-TOS bei $E00000. Es
hat sich also im Gegensatz zu den iibrigen
STs verschoben. Weiterhin sind die 256
kByte noch einmal bei $E40000 zu fin-
den, was auf eine einfache Erweiterungs-
moglichkeit auf ein 512 kByte-Betriebs-
system schlielen a6t (von der Hardware
her gesehen).

Zusiitzlich zu den drei gewohnten ST-
Auflésungen (hoch, mittel und niedrig)
gibt es drei neue Modi. ATARI nennt sie
einfach: 640%480, 1280%960 und
320%*480. Aber ich denke, sie werden sich
viel eher als TT-mittlere, TT-hohe und
TT-niedrige Auflésung etablieren.

Inderniedrigen Auflosung des TTs lassen
sich auf einem 320*480 Pixel-Bildschirm
256 Farben aus einer Palette von 4096
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Farben darstellen. Die mittlere Auflosung
(640%480) verfiigt dann nur noch tiber 16
aus 4096 Farben, was dem STE ent-
spricht. Zuletzt bleibt noch die hohe Auf-
16sung (1280%960), die genau wie beim
ST monochrom ist.

Alle Auflésungen mit Ausnahme der
hohen kann man auf dem neuen ATARI-
Farbmonitor darstellen. Fiir den Mono-
chrommodus ist ein zusitzlicher Monitor
erforderlich. Allerdings war der TT auf
beiden Messen nur mit einem Farbmoni-
tor zu sehen.

Wenn man sich den letzten Absatz noch
einmal genau vergegenwirtigt, wird ei-
nem auffallen, daB sich die bisherige hohe
Auflosung des STs (640%400) auf dem
neuen Farbmonitor darstellen ldft. Das
hat zur Folge, daf fortan ST-Programme
auf dem TT nicht mehr nur in Schwarz-
weil}, sondern auch z.B. in Griingelb an-
sehen kann, da zwei beliebige Farben aus
der Palette des TTs genommen werden
koénnen. Will also jemand in altgewohnter
PC-Manier einen Griin- oder Bernstein-
Monitor haben, nur zu.

ATARI selbst nennt diesen Modus im
Gegensatz zu dem bisherigen monochro-
men duochrom, also zweifarbig. Ich bin
eigentlich der Meinung, man sollte ihn
lieber stereochrom (stereo <-> mono)
nennen oder alternativ den ST-Modus in
unichrom (uni <-> duo) umbenennen.
Allerdings konnte man dies noch weiter-
spinnen und bei mehr als zwei Farben von
einem polychromen Modus sprechen...

Zu den bisherigen ST-Fihigkeiten
kommt beim TT ein Hardware-Scrolling
in vertikaler und horizontaler Richtung.
Dies wurde durch ein neues Register er-

reicht. Ein Bildschirm ist jetzt aufgrund
der neuen Auflosungen 153600 Bytes
grof} (bisher 32000 Bytes). Die relevanten
Register liegen bei:

$FF8201 - Highbyte der Bildschirmadresse
(wie beim ST)

$FF8203 - Mediumbyte der Bildschirm-
adresse (wie beim ST)

$FF820D - Lowbyte der Bildschirmadresse
(neues TT-Register)

Das alleine ergibt noch kein Hardware-
Scrolling, aber bewirkt, daf die Bild-
schirmadresse nicht auf eine $100-Byte-
Grenze festgelegt ist.

Das Auflosungsregister hat sich ebenfalls
verdndert und verschoben. Es liegt beim
TTbei $SFF8262 - W. Das erste byte-grofle
Register, das an obiger Adresse liegt.
beinhaltet in den drei Lowbits (im Gegen-
satz zu zwel Bits beim ST) zum Einschal-
ten der neuen Auflosungsmodi:

- ST niedrig, 320°200, 4 Planes, 16 Farben
- ST mittel, 640*200, 2 Planes, 4 Farben

- ST hoch, 640*400, 1 Plane, zwei Farben

- TT mittel, 640°480, 4 Planes, 16 Farben

- TT hoch, 1280*960, 1 Plane, 2 Farben

- TT niedrig, 320*480, 8 Planes, 256 Farben

~N o AN = O

Wenn wir gerade tiber Farben sprechen,
sei erwithnt, dab das Handling der Farben
auf dem TT anders als auf dem ST ist.
Zuerst einmal hat sich, wie sollte es auch
anders sein, die Adresse der Farbpalette
geiindert, die natiirlich kriftig expandier-
te. Irgendwomit miissen 256 Farben ja
verwaltet werden. Die Adresse liegt bei:

$FF8400 - 256 W

Die RGB (Rot-Griin-Blau)-Farbkompo-
nenten lassen sich wie beim STE zwi-

[FHY File View Options
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MCE

Ein Grafikstandard
stellt sich vor

Mit ihrem schnellen Intel 82786-
Grafikprozessor und ihren viel-
faltigen Auflésungen bietet die
MAXON Graphic Expansion
(MGE) die ideale Profi-Grafik-
erweiterung fiir alle Mega ST-
Besitzer mit geeignetem Moni-
tor (z.B. MultiSync oder Grof}-
bildschirm).

Sie besticht durch ihren Leistungsum-
fang und ihre Flexibilitat. Dank des
GDOS-VDI-Treibers sind GEM-Pro-

gramme lauffhig.

Egal ob Sie Desktop Publishing (z.B.
Calamus) oder anspruchsvolle Farb-
grafik einsetzen wollen, die MGE ver-
wandelt lhren Mega ST in eine Grafik-
Workstation!

Auflésungen:

1. 13,75 MHz, 800 x 600 Bildpunkte, maximal
256 Farben interlace, 50 Hz Halbbildfre-
quenz (fir Video- und Genlockanwendungen);

2. 27,5 MHz, 640 x 480 Bildpunkte, maximal
256 Farben aus 262 144 non-interlace, 66 Hz
Bildfrequenz;

3. 27,5 MHz, 800 x 600 Bildpunkte, maximal
256 Farben aus 262144 interlace, 80 Hz
Halbbildfrequenz;

4. 55 MHz, 896 x 684 Bildpunkte, maximal 16
Farben aus 262 144 non-interlace, 67 Hz Bild-
frequenz;

5.55 MHz, 1280 x 1024 Bildpunkte, maximal
16 Farben aus 262 144 interlace, 65 Hz Halb-
bildfrequenz;

6. 110 MHz, 1280 x 960 Bildpunkte, monochrom
non-interlace, 60 Hz Bildfrequenz.

Mitgelieferte Software:

¢ Hardware-Treiber

e GDOS-VDI-Treiber

¢ Bindings fir TURBO-C
® Bindings fir Assembler

Weitere Informationen
erhalten Sie bei:

MAXON Computer GmbH
Schwalbacherstr. 52
6236 Eschborn

Tel.: 06196 /48181

FAX: 06196/41885




schen O und 15 einstellen. Auch die Farb-
palette wurde wie beim STE um ein vier-
tes Bit fiir jede Farbe erweitert, wodurch
unsauber programmierte ST-Programme
Schwierigkeiten bekommen konnen.

Weiche Waren

Was die Software anbelangt, &dhnelt
TOS030 in manchen Dingen dem TOS
1.6, das seinen Platz im ATARI STE
findet und auch nur auf diesem lduft (also
nicht gleich versuchen, TOS 1.6 in einen
normalen ST einzubauen).

ATARI behauptet, der TT sei software-
kompatibel zum ST. Ob das hunderpro-
zentig zutrifft, sei noch dahingestellt. Ein
sauber programmiertes GEM-Programm,
das ich gerade fertiggestellt habe, hatte
zumindest Probleme mit Line-A-Zugrif-
fen. Andererseits hat ein Maschinenspra-
chenmonitor, der wirklich unsauber pro-
grammiert ist (undokumentierte Adres-
sen usw.), iiberhaupt keine Probleme
gezeigt. Man muf3 allerdings auch fair
sein und erwihnen, daff die Version des
TOS030, die auf den Messen zu sehen
war, mit Sicherheit nicht die endgiiltige
war,

Das TT-TOS ist, wie bereits oben gesagt,
256 kByte groB, aber iiber 32 kByte sind
derzeit noch unbenutzt. Der Speicherbe-
reich SE262DC bis $SE3FFFF ist noch
jungfriuliches ROM und wartet auf zu-
sitzliche neue TOS-Routinen. Man kénn-
te ja z.B. GDOS gleich im ROM installie-
ren, anstatt es von Diskette laden zu
miissen. Das wurde bis jetzt immer wegen
Platzmangel im ROM abgelehnt.
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Bild 2: Der Prozessor-Cache des 68030 lifit sich im Option-Menii abschalten.

Im Option-Menii des Desktops kann man
beim TT bestimmen, ob der Cache-Spei-
cher (256 Bytes) des 68030-Prozessors
genutzt werden soll (s. Bild 2), da wohl
nicht alle ST-Programme mit diesem
Cache laufen werden. Mit Cache erlangt
der TT natiirlich einen enormen Ge-
schwindigkeitszuwachs. Auch die Prefe-
rences-Box zeigt sich mit neuen zusiitzli-
chen Buttons, mit denen die Auflosungen
umgeschaltet werden kdnnen (s. Bild 3).
Der Bildschirmaufbau und das Zeichnen
der Fenster sind auch deutlich schneller
geworden. Das wurde zum einen durch
den schnelleren Prozessor, zum anderen
aber auch durch TOS030 erreicht. Genau
wie die Versionen ab TOS 1.4 verfiigt das
TT-TOS iiber einen software-milligen
Cache fiir Laufwerkszugriffe.

Desk Flle View NTRTTE

Bartrldge
in 8 items,

= & AUTO SET PREFERENCES

DESKTOD

DONE Confirmation required for

I File Deletes:
ROM File Copies: |JEI3H
File Overwrites:

WIPE Set screen resolution:

[ Lov | [CITHTY [ High |
[B40x480] [780x360 [3Z0x480]

ROM
SNAPSH

Bild 3: Die Preferences-Dialogbox mit den neuen Auflosungen des TT
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Unter der hohen TT-Aufldsung steht tibri-
gens neben den vier gewohnten System-
zeichensitzen eine neue vierte Grofie zur
Verfiigung. Dieser Zeichensatz hat eine
Matrix von 16%32 und ist wie gesagt nur
unter der Auflosung 1280%960 auf einem
geeigneten Monitor darzustellen.

Viele der “neuen” Features des Desktops
(Verschieben von Programmen, MS-
DOS-Disketten-Kompatibilitdt usw.) ste-
hen einem bereits ab TOS 1.4 auf dem ST
zur Verfiigung und sollen deshalb hier
nicht weiter besprochen werden. Ich will
nur auf das Starten von GEM-Program-
men aus dem Auto-Ordner eingehen, da
das zwar auch TOS 1.4 schon kann, es
aber inder ST-Computer noch nicht niiher
besprochen wurde.

Dazu begeben wir uns in das Menii An-
wendung anmelden (Install Application,
s, Bild 4). Hier finden sich zwei Buttons:
Normal und Auto. Der Normal-Button
dient wie bisher zum Anmelden einer be-
stimmten Extension fiir Programme (z.B.
DOC fiir Wordplus). Der Auto-Button ist
ab TOS 1.4 neu. Er dient zum Autostart
von GEM-Programmen. Dazu mul3 in der
DESKTOP.INF-Datei ein neuer Eintrag
vorgenommen werden. Am einfachsten
geht dies nach der Anmeldung der An-
wendung lber den Meniieintrag Arbeit
sichern. Das sieht dann z.B. folgenderma-
fBen aus:

Z 01 AY/NAME.PRG

Nach einem Reset wird das Programm
dann automatisch gestartet. Die Parame-
ter hinter dem *Z’ besagen folgendes:



Z 00 - Autostart eines TOS- oder TTP-
Programmes

Z 01 - Autostart eines PRG- oder APP-
Programmes

Dahinter folgt der vollstindige Pfadna-
me.

Interna

Damit genug fiirs Auge und dic Maus,
wenden wir uns den Geheimnissen des
TOS zu. Die meisten Anderungen in den
ROM-Routinen haben mit den neuen
Bildschirmmodi zu tun. Das gesamte Be-
triebssystem macht auf den ersten Blick
einen besseren Eindruck. Alle Tabellen
und der GrofBteil der Daten und Konstan-
ten liegen jetzt am Ende des TOS.
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XBIOS 80
Set Screen Mode/Resolution

Eingabe: $0(A7)- W, neuer Bildschirmmo-
dus (inkl. Aufldsung)

Riickgabe: DO - W, alter Bildschirmmodus

Diese Funktion wechselt den aktuellen
Bildschirmmodus. Im Gegensatz zur bis-
herigen Routine werden alle relevanten
GEM-Variablen mitinitialisiert, ohne daf3
wie bisher ein Reset erfolgen muf.

XBIOS 81
Get Current Screen Mode
and Resolution

Riickgabe: DO - W, akt. Bildschirmmodus
und Auflésung

Desk File Uiew EINYST

X

. $28955 byks used in 4
FLOFFY OIS Rl} '
R0 INSTALL APPLICATION
E ROI  application name: MMM .TOS
= Document type: E':'Z|

FLOFFY DISK

Boot Status!

fpplication type:

[ GEN ] [T0S-takes parameters|

[ Remove | | Cancel |

I

TRASH

Bild 4: Wie ab TOS 1.4 lassen sich auch GEM-Programme aus dem Auto-Ordner starten.

Auf meiner Reise mit dem Maschinen-
sprachemonitor mubte ich feststellen, daf3
das BIOS im grofen und ganzen dasselbe
geblieben ist, das XBIOS dagegen wurde
erweitert. Es sind jetzt maximal 96 Routi-
nen (bisher 39) vorgesehen, die aber noch
nicht alle implementiert sind. Wirklich
neu sind 11 Routinen, alle anderen sind
nur fiir die Zukunft bereits eingebaut.

XBIOS 66 5
DMA/SCSI-Kommunikation

Eingabe: $A(A7)- W, DMA-/SCSI-Gerétenr.
$6(A7)- L, Pufferadresse
$4(A7)- W, 277
$0(A7)- L, 777

Details zu dieser Routine sind im Moment
noch nicht zu bekommen, aber es scheint,
als lieBe sich der DMA-Zugriff dariiber
steuern, ohne eigene Routinen dafiir be-
nutzen zu miissen.

Die Auflésungen auf dem TT bendtigen
die beiden neuen, byte-groflen Register
ab der Adresse $FF8262. Das erste Byte
enthilt in den ersten drei Bits die Auflo-
sung und in den Bits 4-7 einige Extrain-
formationen. Das zweite Byte ist ein zu-
siitzliches Register. Die Routine gibt bei-
de Werte zurlick.

XBIOS 82
Get/Set Screen Mode only
(Auflosung bleibt)

Eingabe: $0(A7)- W, neuer Bildschirmmo-
dus im Lownibble

Riickgabe: DO - W, alter Bildschirmmodus
(Lownibble)

Diese Routine erlaubt die Abfrage und
das Wechseln des Bildschirmmodus im
Lownibble des Screen-Mode-Worts. Die
aktuelle Auflosung bleibt bestehen.

XBIOS 83
Get/Set Color

Eingabe:$2(A7)- W, neuer Farb-
wert ($FFFF =
alte Farbe)

$0(A7)- W, Farbregisternummer

Riickgabe: DO - W, alter Farbwert des
angeg. Registers

Diese Routine erméglicht die Abfrage

und das Wechseln von individuellen Far-

ben im neuen Farbregister bei Adresse
$FF8400.

XBIOS 84
Set Range of Colors from Palette

Eingabe: $4(A7)- L, Farbpalettenadresse
$2(A7)- W, Anzahl der zu wech-
selnden Register
$0(A7)- W, Nummer des Farbregi-
ster, bei dem begon-
nen werden soll.

Mit dieser Routine lassen sich eine Reihe
von Farbregistern wechseln. Die maxi-
male Anzahl betriigt 256 Farben. Bedin-
gung daftristaber, dal die Farben aufein-
ander folgen. Die Routine stoppt automa-
tisch nach dem letzten Register.

XBIOS 85
Get Range of Colors into Palette

Eingabe: $4(A7)- L, Adresse der Palette

$2(A7)- W, Anzahl der aufeinan-
derfolgenden Farben,
die zurlickgegeben
werden sollen.

$0(A7)- W, Nummer des Farbregi-
sters, mit dem
begonnen werden soll.

Hier handelt es sich um die genaue Um-
kehrung der Routine XBIOS 84. Man
erhiilt eine Palette mit Farbwerten zuriick,
die in einer Anzahl von Farbregistern
gefunden wurde.

XBIOS 86
Get/Set Bit 4 of Resolution Register

Eingabe: $0(A7)- W, Flag

negativ = aktueller Wert Bit 4

null = l6sche Bit 4

positiv = setze Bit 4
Riickgabe: DO - W, Flag

null
eins

Bit 4 war geloscht
Bit 4 war gesetzt

Mit dieser Routine lift sich das vierte Bit
des Auflosungsregisters holen und set-
zen. Allerdings ist mir derzeit noch nicht
die Bedeutung dieses Bits klar.
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XBIOS 87
Get/Set Bit 7 of Resolution Register

Eingabe: $0(A7)- W, Flag

negativ = aktueller Wert Bit 7
null = lésche Bit 7
positiv. = setze Bit 7

Riickgabe: DO - W, Flag

null
eins

Bit 7 war geldscht
Bit 7 war gesetzt

Mit dieser Routine 16t sich das siebte Bit
des Auflosungsregisters holen und set-
zen. Genau wie bei der vorherigen Routi-
ne ist der Sinn noch nicht erkennbar.

Beim GEMDOS habe ich nur einen Un-
terschied festgestellt, der bei der Funktion
$4B (Pexec) zu finden ist. Hier gibt es
einen zusitzlichen Modus 6, dessen Be-
deutung noch unklar ist. Er scheint zu-
mindest dem Modus 5 (erzeuge Base-
page) dhnlich zu sein.

Zum SchluB sei noch erwiihnt, daB die
dokumentierten Variablen im unteren
Speicherbereich erweitert wurden. Hier
ist eine kleine Auswahl der interessante-
sten:

Die XBIOS-Input/Output-Routinen grei-
fen beim TT auf vier Sprungtabellen
beginnend bei Adresse $51E zu. Jede

AKTUELLES

Tabelle hat acht Eintriige, von denen zur
Zeit allerdings nur sechs benutzt werden.
Die Geritezuweisungen bleiben diesel-
ben wie bisher:

0 - PRT: Centronics-Schnittstelle (parallel)
1 - AUX: RS-232-Schnittstelle (seriell)

2 - CON: Tastatur und Bildschirm

3 - MIDI-Schnittstelle

4 - IKBD: Tastaturprozessor

5 - Bildschirmausgabe ohne Steuerzeichen

Die Sprungtabellen sehen folgenderma-
fen aus:

$51E- 8L, BCONSTAT-Vektoren,
Geréateeingabestatus

$53E- 8L, CONIN-Vektoren, holt Zeichen
von einem Gerat

$55E- 8L, BCOSTAT-Vektoren,
Gerateausgabestatus

$57E- 8L, CONOUT-Vektoren, gibt
Zeichen auf einem Gerat aus

Der neue ATARI-Farbmonitor hat, wie
bereits oben erwiihnt, keinen eingebauten
Lautsprecher, so daf auch der Tastatur-
klick nicht mehr zu horen ist. Allerdings
ist die Adresse der Klicksound-Routine
bei $5AC zu finden. Folglich kénnte man
theoretisch durch diesen Zeiger in eine
Routine verzweigen, durch die man dann
beliebig Geriusche erzeugen kann.

Zum SchluB noch die Adresse $39E, die
das 68030-Prozessor-Flag enthilt, mit
dem man zwischen 68000- und 68030-
Modus hin- und herschalten kann.

$59E - W, Null = 68000

#Null = 68030

Damit ist das Hereinschnuppern in den
TT und TOS030 zunichst einmal been-
det. Fiir Programmierer bieten der TT und
sein Betriebssystem sicher einige interes-
sante Neuigkeiten, so dal} man auf TT-
Software-Produkte gespannt sein darf.
Weiter bietet ATARI ja auch noch eine
preisgiinstige UNIX V-Version des TTs
mit X-Windows an, wodurch auch dieser
grofe Markt erschlossen werden kann.
Auf dem TT/X lduft dann sowohl UNIX-
als auch ST-Software. Man darf dabei
nicht vergessen, dal zur Zeit UNIX-
Rechner im Verhiltnis zum TT nicht
gerade billig sind. Wann allerdings diese
UNIX-Version auf den Markt kommt, ist
noch abzuwarten, zunichst sollte erst
einmal die Normalversion des TT in den
Léden stehen. ATARI ist ja bekannt fiir
lange Ankiindigungen.

Donald P. Maple | HE

RIS - Elektronik

Komfortable und preisgiinstige
Umriistung mit hohem
Bedien-Komfort und optimalem Design

JATARI

Warenzeichen der Atari-Cooperation

RIS - Elektronik Postfach 64 - 7533 Tiefenbronn

Die neue Flachtastatur

N

Baureihe St

Farblich abgesetzte Flachtastatur mit
blendfreien Tastaturkappen

Exakter Endanschlag durch Hubverkiirzung
mit dem RTS-Anschlagsystem

Gerduscharme Betéatigung durch Formgebung
Sichere Dateneingabe durch groBe
Tastenzwischenrdume

Gewohnte originale Tastenbedruckung
Einfacher Einbau (alte Tastenkappe raus,
neue rein)

Klare Trennung der Funktions- und Schreib-
tastenblécke

Bedruckung: Deutsch, US-englisch, englisch,
franzdsisch, spanisch, VSM-Schweiz
Verstarkung des Tastendruckes durch

N Stiick
1
2
Federnsatz 3
4
5

Preis/DM
Q99 ,-
105,-
Funktionstastensatz Farbe beige 25,-
Funktionstastensatz Farbe grau 25,
Federnsatz fir Baureihe ST 15,-

T Artikel
Tastensatz Farbe weiB3 Baureihe ST

Tastensatz Farbe wei3 Baur. MEGA ST

ist eingetragenes

= (07234) 6915 + 5232 Fax-Nr. 07234/5574




Die neue vortex-Festplatte HDplus ,fahrt*
nur, wenn Sie es wollen. Ansonsten wird sie auf
einer datenfreien Spur sicher geparkt.

Bei diesen vortex-Fachhiindlern gibt’s ab sofort die langlebige Festplatte HDplus:

1000: Karstadt, 4x in Berlin; COM, Berlin 30; Computare, Berlin 30; Mikra, Berlin 42; Schlichting,
Berlin 61.

2000: Bit, Hamburg 20; M + R, Hamburg 20; Waller, Hamburg 54; Createam Hamburg 71; Lavorenz, 2082
Uetersen; Ihlow & Kruse, 2100 Hamburg 90; MCC, 2300 Kiel; Dodenhof, 2802 Ottersberg-Posthausen;
Bents Biro, 2950 Leer.

3000: Com Data, Hannover; Data Division, Hannover; Computerstudio Frank Ueckert, 3180 Wolfsburg
11; Data Division, 3250 Hameln; Hermann Fischer, 3500 Kassel; Tel-Soft, 3550 Marburg,

4000: Haase Computer Systeme, 4300 Essen; Horster Computertechnik, 4300 Essen; OCB, 4422 Ahaus;
Dele Computer, 4600 Dortmund; BO Data, 4630 Bochum; Computersysteme Pliiher, 4650 Gelsenkir-

chen; Microtec GmbH, 4800 Bielefeld; MC Byte, 4830 Gdtersloh. e

———==

5000: AR Computer, Kéln 41; Allo Pach, 5100 Aachen; Logiteam, 5210 Troisdorf; Coco, 5300 Bonn; H&G
5300 Bonn; Kaurisch, 5500 Trier.

6000: Miller & Nemecek, Frankfurt; Data Techniks, Frankfurt 90; Buro Emig, 6090 Risselsheim; Heim
Burotechnik, 6100 Darmstadt-Eberstadt; CV-Computer, 6450 Hanau; Pfeiffer, 6600 Saarbriicken; Shop 64
GmbH, 6680 Neunkirchen/Saar; MKV Computermarkt, 6700 Ludwigshafen; Etzkorn, 6720 Speyer;
Gauch + Sturm, 6800 Mannheim.

7000: Schreiber Computer, 3xin Stuttgart, 7032 Sindelfingen, 7100 Heilbronn, 7140 Ludwigsburg,
7250 Leonberg und 7530 Pforzheim; Seel, 7100 Heilbronn; MKV, 7500 Karlsruhe; Hettler-Data, 7890
Waldshut-Tiengen; Computerstudio, 7900 Ulm, CSE Schauties, 7980 Ravensburg.

8000: Seemiiller, Miinchen 2; Elektro Egger, Miinchen 60; ABAC, 8000 Minchen 80; COM, Minchen 80;
Promarkt, 8032 Grifelfing; Minzenloher, 8150 Holzkirchen; Tevi Markt, 8500 Niirnberg; Elektro Stender,
8640 Kronach; Top 3 Markt, 8700 Wurzburg; Reitzner Biirozentrum, 8880 Dillingen; EDV Schweitzer KG,
8940 Memmingen.

Schweiz: ACS COMPUTER, 6330 Cham, 8052 Zurich; ADAG Computer Division, 8006 Ziirich; Bartschi
& Co., 3000 Bern; Buro Létscher AG, 6002 Luzern, 6014 Littau und 6460 Altdorf; Biro Vogtlin AG, 6003
Luzern; Computer Trend AG, 4102 Binningen, 5000 Aarau, 5430 Wettingen, 8021 Zurich, 8400 Winter-
thur; FRIDAT SA, 1700 Granges-Pacot; Goldi Computer AG, 8640 Rapperswil; MEGA Shop AG, 3012
Bern, 4057 Basel, 8004 Zirich, 9000 St. Gallen; Kurt Peter AG, 8907 Wettswil; Powertronic AG, 2545 Selz-
bach; Stectronic, 4625 Oberbuchsiten.

Die vortex HDplus fur ATARI ST und MEGA ST ist
mit Festplatten-Abschaltung ausgeristet. Sie wird per
Tastendruck oder Ubers Programm aus- bzw. einge-
schaltet. Das erhoht die Lebensdauer und die Daten-
sicherheit. Die Festplatte gibt es in 20, 30, 40, 60 und
100 MB. AuBer der automatischen Abschaltung bietet
die neue HDplus ein Anti-Virus-System und eine
neue Lufter-Technologie.

Natirlich bleiben bisherige vortex-Qualitét und
Leistungsumfang unverdndert.
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Take 20

Hard- und Software

1
12
g <
14
15
16
17
18
19
20

Geschiftsprogramme
Datenverwaltung
Finanzen & Investitionen
Tabellenkalkulation
Druckerhilfen
Textverarbeitung
Dateniibertragung
Lernprogramme

Spiele & Unterhaltung
10 Grafik

1

2
3
4
5
6
7
8
9

HAROFAKT
.. ist die komplette Fakturierung fiir HANDWERKER!
Vom * Aufmass Uber die * Vorkalkulation zu

* Angebot, Lieferschein, * Rechnung, bis zu

* Mahnung, Rundbrief und  * Umsatzstatistik;

natrlich inklusive

* Kunden- und Artikeldatei-Verwaltung!
Aufmass direkt in Faktur-Dokument etc. wandelbar!
Jeder Posten jederzeit anderbar - alles per Maus
und/oder Tastaturbefehl! Standiger Update-Service!
Demo: DM 25,
HAROFAKT: DM 298,-~

PegaFAKT

Fakturierung mit Lager- u. Adressverwaltung

- bereits fir 512kB und Monochrommonitor

- Etiketten, Listen u. Rechng. einstellbar

- Lieferscheine mit und ohne Preisangaben

- Anzeige aller Rg-Artikel gleichzeitig am Bildschirm,
sowie nachtragliches Andern, Loschen und Einfligen

- Verbuchen auf Knopfdruck (auch Gutschriften)

- Alle PRG-Teile mit Funtkionstasten erreichbar

- 6 Rabattsatze je Kd/Art. - 4 Steuersatze

- Offen Posten-Liste - Rg. abspeicherbar

- Netto- o. Bruttopreise - Paket-/NN-Aufkleber

nur DM 99,-* Demo: DM 10.- *

ReProk

Leistungsstarke Biiroorganisation. Kunden- u.
Waren-Verwaltung, Auftragsbearbeitung und
Auswertung erledigt ReProk auf schnelle,
Ubersichtliche und effektive Weise!

Test: ST-Computer 10/89 Seite 29-35

DM 598,-~

fibuMAN
Einnahme-UberschuBrechung DM 378,- *
Finanzbuchhaltung DM 738,- *

Adimens ST plus

Relationales Datenbanksystem. Vielseitig
einsetzbar und sehr Anwenderfreundlich.
DM 388,- "

Adiprog ST

Zusatzmodul zum Adimens Datenbanksystem,
mit dem Sie individuelle Problemlosungen als
eigenstandige Anwendung (Stand-alone) oder
Stand-by entwickeln.

DM 239,-*

Desktop Publishing
Musik

Heimprogramme
Sprachen

Informatik
Wissenschaft & Technik
Mathematik & Statistik
Utilities

Accessories
Verschiedene

Take 20 - Tip des Monats:

PC-SPEED DM 578,
MS-DOS' Hardware-Emulator fir den ATARI ST. Jetzt

mit der erheblich verbesserten Software Version 1.25!
'MS-DOS ist eingetragenes Warenzeichen der Firma Microsoft

Schnell und ohne Lotarbeit ...

.. konnen MEGA ST-Besitzer den PC-SPEED jetzt
selbst einbauen: Gehduse 6ffnen, Speed-Bridge
Adapter auf MEGA- Bus aufstecken, Interrupt und
Versorgunsleitung anschlieBen, PC-Speed einstecken,
Gehause schlieBen und fertig.

Speed-Bridge DM 69,- "

MiniRAM
Die superkleine, 4-Bit organisierte Speichererweiterung
fir den ATARI 260/520 ST, zur Aufristung auf IMB.
MiniRAM miBt nur 90x37mm, sie wird ohne Lotarbeit
auf die MMU und den Shiftersockel aufgesteckt.
DM 298,- "

Querdruck DM 58,- * Biicher
bringt Texte bis 32000 Zeichen Breite schnell 68000 Assembler 50.-
und sauber zu Papier. Die gangigen 9- und 24- ATARI ST 1x1 49 -
Nadeldrucker (NL/SR/SG10, EX800, C120D, ATARI Grundlehrgang 59,
NEC P? NB24. LQ??? etc.) werden unterstiitzt. Buchgestaltung auf Diskette
Gantronicsinkert DM 84.90 * fiir Calamus Anwender 98-
entronics Interface ’ 49 -
Das Verstérkerkabel beseitigt diverse Drucker- ghaeu;igﬁg:;'qﬁl ggmputer 52'_
probleme, die durch schwach dimensionierte Das groBe VlP—BLl s 59'_
E)/rucIN(ErCtrelbeé im ii—‘l\_'l'?RI he;\.'ﬁlrge!rufen werden. Datenschitz Bif dem ST 48~
on ausdriicklich empfohlen! Die groBe Welt der
MIDI Daten 69.-
- - Mathematik und Naturw. 49.-
! DM =
?’9"“"‘ P e r D SO GFA-Basic 3.0 Buch 59,-
extverarbeitung mit Publishing-Character und Pro Fortran 77 59 -
riesigem Schriftangebot. Signum! Buch 59'_
Script DM 188,-* 351 Signum Zeichensdtze 29.-
Signum's kleiner Bruder. Einfache Bedienung 547 Signum Zeichensdtze 29.-
und Zugriff auf ca. 900 Signum! Schriften. Progr. in Omikron 3.0 Bd.|  49,-
Scarabus DM 95, * Progn in Omilfron 30Bd. Il 59.-
Der Fonteditor fiir Signum!2 und Script Omikron Basic Buch 59.-
. kurz & klar Omikron 29-
Tempus V2.0 DM 109,_ PASCAL Bd. 1 59.-
Der schnelle Editor. ' '

BEST 2400+ Modem

ist verboten und unter Strafe gestellt.
DM 429,- "

Uniterm V2.0e DM 8,

Modemkabel
Seriell fur ATARI ST

Positives Testurteil in ST-Computer 11/89 S. 21. Der
AnschluB3 dieses Modems an das offentliche Postnetz

Aktuelle PD-Version des DFU-Programms.

DM 12,90 *

Die vorgestellten
Produkte erhalten Sie bei
einem der folgenden

: Anbieter:

*

T.U.M.-ST.-Soft
Postfach 1105
2905 Edewecht
04405 / 6809

Hard&Soft Wohlfahrtstatter

ST-Learn 3.5

Erdkunde 3.0

DM 69,-*
Neue Version des leistungsfahigen und erfolg-

reichen Vokabeltrainers. 1600 englische Grund-
wortschatzvokabeln und das durchdachte Lern-
konzept machen effektives Lernen moglich.

DM 69,-*

Vermittelt Kenntnisse iiber Stadte/Lénder,
Berge/Walder, Fliisse/Seen der Bundesrepub-
lik, Osterreich und Schweiz, bzw. Stddte und
Lander in Europa, Nordamerika und der Welt.

Irenenstr. 76¢
4000 Diisseldorf-Unterrath
0211/ 429876

OHST-Software
Nelkenstr. 2
4053 Jiichen 2
02164 / 7898

Michiels K.-H. Elektronikv.
Leloh 24

4056 Schwalmtal

02163 / 4187 (24h)

isk 2028,

Handler- und Herstelleranfragen erwiinscht:
Wir suchen noch exzellente Hard- und Softwareprodukte zur Vorstellung auf diesen Seiten. Bitte
sprechen Sie mit einem der hier angegebenen Anbieter.
We offer complete development and marketing support for overseas companies wishing to launch
new products on the German, Austrian and Swiss ST market. Success is just a phone-call away.

Digital Image

Postfach 1206

6096 Raunheim a.M.

06142 / 22636 od 43560 ,_ﬂ,




Spiele

Archipelagos 74.-* Great Courts 79-* Precious Metal 79, *
Balance of Power 1990's 79.- * Gunship 79-* Rick Dangerous 79,-*
Ballistix 64,- * Hilsfar (AD&D) 79-* RVF Honda 67,.-*
Battletech 79.-* Indiana Jones 3 64,-*  Sikworm 64,- *
Bio Challenge 74,-* Jeanne d'Arc 59-* Space Quest ll 74,-*
Blood Money 68,-* Kaiser 19,-* Starglider Il (f + s/w) 74,-*
Bloodwych 79-*  Kult 67-* Strider 64,- *
Borodino 89,-* Legend of Djel 59-* Stuntcar Racer 84,-*
Buffalo Bill 68.-* Licence to kil 59.-*  Summer Edition 67,-*
Castle Warrior 64,-* Manhunter 2 89,-*  Super Quintet 69,- *
Das Reich 1871 54.-*  Murder in Venice 79-*  The Quest for Time-Bird 84.-*
Deja Vu 2 79-* North & South 79,-* Total Eclipse 79,-*
Elite 79-* Oil Imperium 59-* Triad 2 79-*
Empire 74.-* Paladin 69.-* TV-Sport Football 57-*
F-16 Falcon 84,-* Paper Boy 56,-* Typhoon Thompson 59, x
F-16 Mission Disk 64,-* Personal Nightmare 79-* Wall Street Wizard (f + s/w)  64.-*
Flight Simulator 2 (f + s/w) 119,- * Pirates 79-* Warin Middle Earth 69,- *
GNIUS 64.-* Populous 79-* Waterloo 1815 74,-*
Garfield Winter's Tail 64.-* Populous, Promised Land 39-* Weird Dreams 72-%*
Grand Monster Slam 64,- * Powerdrome 79-* XENON 2 - Megablast 74,-*

STar Designer

Blockoperationen und viele

STAD

DM 169,- -

Stellt tiber 600 Zeichenfunktionen bereit, mit
denen Sie lhrer Kreativitat freien Lauf lassen
konnen. Vielseitige, komfortabel einsetzbare

vollig neuartige

Spezialeffekte machen den STar Designer zu
einem echten Grafikerlebnis. Alle Bildformate,
Signum!- und GEM-Fonts verwendbar.

DM 178, "

Ein Klassiker unter den Zeichenprogrammen.

RIEMANN DM 238,- -
Mathe-Programm fiir symbolische Algebra und
Analysis, inklusive LISP-ghnlicher KI-Sprache.
Ca. 90% muMATH-83/muSIMP-83 kompatibel.

ST-MATH DM 69,-~

Die Kombination aus Mathe-Programm und
Programmiersprache macht ST- Math zum
stdndigen Begleiter des Schillers, ab 8. Klasse
bis zum Studium. Lehrer setzen ST-Math gerne
zur Korrektur von Klausuren ein.

CALAMUS

OUTLINE ART

DTP-Service

DTP-Programm fiir den professionellen Einsatz.
Diese Anzeige wurde komplett mit Calamus
erstellt und auf der Linotronic 300 ausbelichtet.

Vektor-Art-Programm flir CALAMUS. Freiraum
fur kreatives Gestalten von Schrift und Grafik.

Schulung, Layout, Produktion, Scan-Service ...

DM 748,-*

DM 398,-*

a. A.

BOOT-IT
..und Booten von der Festplatte macht SpaB!
+ GEM-Anwendungen starten automatisch
+ ACCs und TOS (im AUTO-Ordner) wahlbar
+ BATCH-Dateien mit - Accessories
- TOS Anwendungen - Stan.-Zugriffspfad
- Namen der GEM-Anw. - Blitter ein/aus
- MED- oder LO-Res Einstellung
+ Korrektes Desktop fiir jede Auflosung
+ Update-Service, Handbuch und Tel. Hot-Line!
DM 69,-~

il's an Advenlture.

GEODET DA 79~*

Font in 4 Schuoitfen, fiir CALANUS=D'TP: Normal, Fett,
Normal&Evesiv, Feit&Euryiv,

Boedel PMHT9,~*

Font in 4 Sehnitien, Tir CALAMIS-DTP:
Rormal, Fett, Rormal8Rursiv, Fett8Hursiv.
Geben Sie Threm CALAMIS die Schrilten,
die er braucht. It's more than a Program,

Speichererweiterung 2,5 MB

4 MB Speicherkarte (steckbar) von Weide, mit
2,5 MB bestlickt. Einfacher Einbau, ohne Léten.
Kein Bildflmmern, keine zusatzliche Software,
Hardware oder Stromversorgung notwendig.
DM 898,-*

Speichererweiterung 4 MB

4 MB Speicherkarte (steckbar) von Weide, mit
4 MB bestiickt. Einfacher Einbau, wie oben.
DM 1.490,-*

Architektur & Design

Uber 300 Vektor- und Ras
CALAM
&

PAC-Format
GEM-Format

US DTP- und CAD- gen.

DM 49,-"
tergrafiken fur

o

Kabel

Joystick-/Maus Verlangerungskabel 7.50*
Druckerkabel Centronics montiert 2m 14,90 *
Druckerkabel Centronics vergossen 2m 17,90 *
Druckerkabel Centronics vergossen 3m 2150 *
Druckerkabel Centronics vergossen 5m 2990 *
Centronics-Interface (NEC empfohlen) 8490 *
Scart-Kabel 2m 2190 *
Floppy-Kabel 2m 2390 *
Midi-Kabel 1.2m 6,90 *
Midi-Kabel 5m 14,90 *
RS 232/ 24 Kabel 2m 1280 *
Verlangerungskabel Festplatte 1m 49,90 *

Steinberg 'Twelve’

Steinberg Twenty-Four.
DM 99,-*

Cubase
Desktop Midi Recording System
DM 690,-*

12 Spur Midi Sequencer. "Twelve' ist der kleine
Bruder des schon popular gewordenen

Zubehor

Marconi Trackball fir ST (statt Maus) 198,00 *
Ergostick 69,90 *
Quickjoy Jet Fighter 2990 *
Mausmatte 2990 *
Disketten-Parkplatz (Befest. am Rechner) 6.90 *
Monitor-Stecker 330*
Midi in/out Stecker 350 *
25 Pol Sub-D Stecker (Drucker) 330 *
25 Pol Sub-D Stecker (Modem/Drucker, ser.) 3,80 *
9 Pol Sub-d Kupplung (Joystick/Maus) 250 *
19 Pol Sub-D Stecker (Harddisk) 450 *
14 Pol Stecker (Floppy) 490 *

IDL Software
LagerstraBe 11
6100 Darmstadt 13
06151/ 58912

RHD

Alte Bahnhofstr. 24
6101 RoBdorf
06154 / 8782

Computer Treff
Nettelbeckstr. 12
6200 Wiesbaden
06121/ 404302

Computer Software Markert
Balbachtalstr. 71

6970 Lauda 9

09343 / 3854

Weeske Computer
Potsdamer Ring 10

7150 Backnang

07191/ 1528-29 od. 60076

PegaSoft RUDOLF GARTIG
Software-Entwicklung & -Vertrieb
Ringstr. 4 - Tel: 07477/8158
7450 Hechingen-Beuren

Duffner’s PD-Center
Ritterstr. 6

7833 Endingen akK.
07642/ 3875 od. 3739

HAROSOFT

Tomerdinger StraBe 23
7909 Dornstadt

07348 / 22312 (Fax: 22729)

LAUTERBACH Software
Josephsplatz 3

8000 Miinchen 40

089 / 2722377

Dietmar Schramm
Promberg 6

8122 Penzberg
08856 / 7287

Graf & Schick EDV
HauptstraBe 32a
8542 Roth

09171/ 5058-59

o o o o omomomoE o omomom
= Alle Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Ich bestelle:

Name, Vorname

Strale

Piz, Ort

O scheck liegt bei
I Per NN (Nur Inland, zuziigl. DM 6.- NN-Gebiihr)




Den Namen Brother werden die
meisten Zeitgenossen mit
Schreibmaschinen assoziieren.
Hier halten die Briider aus Ja-
pan groBBe Marktanteile. Eigent-
lichist die Produktion von Druk-
kern dann naheliegend, doch
wollte sich der rechte Durch-
bruch auf diesem Markt bisher
nicht einstellen. Das soll sich nun
mit dem M-1824L dndern.

Dieser 24-Nadler wurde zur CeBIT die-
sen Jahres prisentiert und ist seit einiger
Zeitim Handel. Er soll die Herzen und vor
allem die Schreibtische all derer erobern,
die an ihren Drucker gehobene Ansprii-
che bei halb- bis professionellen Anwen-
dungen stellen. Im Preisbereich knapp
unter 2000 DM tummeln sich bereits der
OKI ML 390 und vor allem der NEC

a6 ST 12/1989

HARDWARE

her M-1824L

P6plus, neuerdings auch der STAR
XB24-10. Es gibt also reichlich Konkur-
renz fiir den neuen Brother. Schauen wir
uns an, was fiir ein Bild er macht.

Das Gehiduse unseres Kandidaten ist
kompakt gehalten, das AuBere wirkt
hausbacken. Aber es geht uns ja um die
Funktion, Preise fiir Schonheit werden
hier nicht verteilt. Sofort fillt auf, daf} der
Netzschalter an der Oberseite angebracht
ist. Lob fiir diese Brother-Tradition. Aus
dem Gehiuse schauen uns zwei Hebel an:
Einer reguliert den Abstand Kopf-Papier,
der andere dient zum Umschalten Einzel-
/Endlospapier. Es sind keine Bedienele-
mente im Drucker versteckt, alles ist von
auflen zuginglich. Beim Einstecken des
Centronicskabels fillt ein kleiner Schie-
ber auf, der verhindert, dal} gleichzeitig
die serielle und die parallele Schnittstelle
angeschlossen werden, indem er jeweils
eine Buchse abdeckt. Ein durchdachtes

Detail, genauso wie der Umstand, dal}
diese Anschliisse seitlich angebracht sind
und daher nicht im Papierweg liegen.
Ubrigens: die RS 232C-Schnittstelle ist
im Lieferumfang enthalten, der M-1824L
kommt also komplett ausgestattet ins
Haus.

Papiererlebnis

Derungeduldige Tester fummelt als erstes
das Endlospapier in den Traktor. Dabei
gibt’s gar keine Probleme. Der Schub-
traktor wird beim Endlosbetrieb von der
Einzelblattrutsche abgedeckt. Sie braucht
lediglich angehoben zu werden - und
schon liegen die Stachelwalzen frei. Das
Papier ist also drin, doch immer noch
leuchtet fiirsorglich die *Check™-Lampe.
Das Hebelchen links steht auf Endlospa-
pier, was wird wohl passieren, wenn ich
einfach den “Top of Form™ (=Seitenan-
fang)-Knopf driicke? Das Papier wird



Bild I:
Bedienfeld mit
LC-Display

HARDWARE

transportiert, vor, zuriick, langsam,
schnell, der Andruckhebel klappert und
siche da: Das Papier ist im Drucker. Sau-
ber eingezogen, fein siuberlich um die
Walze geschlungen, harrt es unter dem
Druckkopf der Zeichen, die da kommen
werden.

Das muf ich gleich noch einmal erleben.
Eine Taste ist mit “Eject” beschriftet. Im
Auto fillt mir dann die Kassette auf die
Fiife; ob hier wohl das Papier rausfillt?
Und richtig. Das Druckgut wird so lange
zuriickgefahren, wie man die Taste ge-
driickt hilt. Zuniichst schnell, dann ganz
langsam. Das ist der Punkt, von dem an
das Papier aus dem Traktor zu fallen
droht. Soll es ganz raus, hilt man die
Taste. Will man es nur parken, sollte jetzt
Schluf sein mitdem Festhalten. Nunkann
eigentlich Einzelblatt verarbeitet werden.
Aber daich erst einmal die Geschwindig-
keitstests mitdem Testprogramm machen
will, fahre ich das Endlospapier gleich
wieder herein. An dieser Stelle sei vorge-
griffen: Das Entfernen und Laden des
Papiers ist dermalBen unkompliziert,
schnell und sicher, dal3 es eine Freude ist.
Kurz: Lob fiir das saubere Papier-Hand-

ling.

Mit Software...

...sollte der Drucker nach der rein duBeren
Bedienung ja auch zusammenarbeiten.
Dabher also rein ins Druckertestprogramm
und die Palette an Tests durchgespielt.
Voll Epson-kompatibel ist er, der Kandi-
dat von Brother. Solange man ihn auf
Epson-Emulation stellt. Er verfiigt nim-
lich noch iiber zwei weitere und das se-
rienmiBig und ohne Aufpreis: IBM Pro-
printer und Diablo/Brother-HR. Ersteres
ist verstindlich, schlieBlich wollen die
Briider aus Fernost ihr Produkt auch im
riesigen PC-Markt loswerden. Letzteres
hingegen kann hochstens traditionelle
Griinde haben. Denn die erfolgreichen
Typenraddrucker der HR-Serie von Bro-

ther werden sicher noch von so mancher
Uralt-Textverarbeitung unterstiitzt. Wa-
rum also nicht auch Kompatibilitidt zu den
Ahnen wahren? Dal3 dabei nur ein Mini-
mum an Druckerfunktionen genutzt wer-
den kann, steht auf einem anderen Blatt...

Was viel interessanter ist, istdie Tatsache,
daf} der Brother M-1824L zwischen die-
sen verschiedenen Emulationen per Soft-
ware-Befehl wechseln kann. Das ist
hochst selten und erfreulich. Bei anderen
Maschinen mull man dafiir schlimmsten-
falls an den DIP-Schaltern herumexperi-
mentieren oder Meniis ausdrucken und
per Tastenkombination verstellen. Hier
konnen Sie sich einfach den Steuercode in
die Autexec.bat Threr PC-Speed-Partition

schreiben, und schon wechselt nicht nur

Ihr ST sondern auch der Drucker die
Gangart beim Wechsel in die PC-Welt.

Die Geschwindigkeitstests bergen dann
eine echte Uberraschung: Der Brother ist
einer der schnellsten Drucker seiner Klas-
se. Wihrend im Textmodus der OKI ML

390 weiterhin ungeschlagen bleibt, stellt
unser heutiger Kandidat den NEC Péplus
in den Schatten. Bei der Schnellschrift
(Draft) ist er gar 30% schneller als der
NEC. Spitzenreiter in der Grafik bleibt
aber nach wie vor der NEC P6plus. Hier
zeigt der Brother - dhnlich wie der C.Itoh
C-610, den wir lhnen im letzten Monat
vorstellten - die Angewohnheit, lingere
Grafikzeilen in zwei Durchgiingen zu
drucken. Ungeklirt bleibt weiterhin, wo-
ran das liegt. Fest steht hingegen, dal
dabei wertvolle Zeit verplempert wird
(bitte beachten Sie dazu auch die Tabelle
auf der folgenden Seite).

Im Text am Rande dieses Berichts finden
Sie einige Bemerkungen zum Testpro-
gramm, insbesondere werden einige neue
Tests beschrieben. Neu ist vor allem der
Signum!-Brief, der in Zukunft als weiter-
es Mab fiir die Grafikgeschwindigkeit der
getesteten Drucker dienen soll. Aller-
dings handelt es sich eben nicht um pure
Grafik in Form eines Bildes, sondern ihm
solche unter den besonderen Signum!-
Bedingungen. Ich habe zu diesem Zweck
noch einige Werte in der Tabelle nachge-
tragen, besonders die Zeiten des alten
NEC P6. Da zeigt sich, was der Fortschritt
innerhalb weniger Jahre so bewirkt hat
(Bei Markteinfithrung galt der P6 als
schnelle Maschine!).

Die jeweils erste Zeit in den Spalten “LQ”
und “Draft” gibt die Zeit an, die der Druk-
ker brauchte, um die Daten vom Rechner
abzunehmen. Sie sehen, dall der M-
1824L hier nicht die minimale Zeit, son-

Bild 2:

Das Innenleben -
sauber verarbeitet
und gut zugdnglich

1271989 ST 47



HARDWARE

Dokumentlange Text: 33396 Bytes
Dokumentlange Grafik: 32643 Bytes
Genannt: Zeit zur Datenabnahme / Gesamizeit fir Druck
Datenmenge des Sigknum!-Briefes: 123 kByte (360 x 180 DPI)
Drucker LQ-Einzel LQ-Endlos Draft-Endlos _ Grafik DIN 32k751 Signum!-Brief
Brother M-1824L 2:18/8:50 0:59/3:59 0:20/0:24 32s 44 s
C.Itoh C-610 0:32/10:47 0:18/5:03 0:17/1:02 @ 37s
NEC P86 8:20/10:49 4:30/5:50 0:30/0:31 40 s 70s
NEC P6 PLUS 0:18/9:10 0:18/5:46 0:16/0:20 34s 30s
OKI ML 390 5:20/7:53 2:20/3:27 0:24/0:25 28s 43 s
(1) Der M-1824L druckt 180 DPI-Grafik in zwei Durchgéngen pro Zeile.
(2) Der C-610 druckt 180 DPI-Grafik in zwei Durchgéngen pro Zeile.

Der M-1824L im Kreise seiner Konkurrenten

dern etwas ldnger benétigt. Das liegt dar- Signum! gibt’s keine Probleme, da das Einzelblatter

an, daf sein Speicher mit 24 kByte Grofe
kleiner ist als der Text. Er multe also erst
etwas “wegdrucken”, bevor er den Rech-
ner wieder freigab. Wer stindig lange
Texte druckt und nicht auf den Drucker
warten mag, aber andererseits auch kei-
nen Spooler installieren will, der kann
beim Hindler auch eine RAM-Karte fiir
den M-1824L ordern. Die erweitert das
Gedichtnis des Druckers auf satte 56
kByte.

Den Testpunkt “Signum!-Brief” absol-
viert der Brother M-1824L nur leicht
schlechter als der OKI, allerdings braucht

er 45% mehr Zeit in diesem Modus als der

NEC P6plus. Das klingt nun etwas tra-
gisch, ist aber so schlimm nicht, denn
auch die 44 Sekunden sind recht flott und
Langeweile kommt mit unserem Testob-
jekt nicht auf. Ubrigens: die 360 x 360
DPI-Auflosung, die sowohl der OKI als
auch der NEC bieten, fehlt auch dem
Brother nicht. Allerdings benutzt der M-
1824L zur Ansteuerung nicht den NEC-
Code, sondern den von Epson. Wer diese
Auflosung nutzen will, sollte sich also
entsprechende Treiber besorgen. Mit

Bild 3: Grafikprobe
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Ausgabeprogramm ja seit einiger Zeit
auch diese nicht-NEC-kompatiblen 24-
Nadler unterstiitzt.

Von der Grafik zuriick zum Textmodus.
Wer mit einer “normalen” Textverarbei-
tung arbeitet, den wird einerseits die be-
reits erwihnte Epson-Emulation freuen.
Ein Treiber fiir einen Epson LQ-Drucker
wird sich mit Sicherheit tiberall finden
lassen. Dal} der Brother fiinf eingebaute
Fonts bietet, erfreut all diejenigen, die -
wie ich - den Brother-Standard-Font
“Brougham” nicht fiir eine Ausgeburt der

Das Prozedere wurde oben bereits be-
schrieben. Bleibt nur anzumerken, daf}
auch das Einziehen der einzelnen Blitter
absolut problemlos ist. Die Einzelblatt-
rutsche - auch das ein nettes Detail (man
freut sich ja auch iiber Kleinigkeiten!) -
rastet von allein in der oberen Stellung
ein. Warum eigentlich auch nicht? War-
um mufB andernorts immer noch mit ir-
gendwelchen notenstinderidhnlichen
Drahtbiigeln operiert werden? Na ja, der
M-1824L macht Hoffnung auf eine ergo-
nomische Biiro-Zukunft.

Hoch auf dem gelben Wagen sitz ich
Hoch auf dem gelben Wagen sitz ich beim
Hoch auf dem gelben Wagen sitz ich

Bild 4: Schriftprobe

Schénheit halten. So ldBt sich schnell
einer der abgebildeten Fonts per Tasten-
menii am Drucker einstellen. Auch hier
gibt’s ein erfreuliches Detail zu vermel-
den: Andere Hersteller bieten sehr wohl
auch mehrere eingebaute Schriftarten.
Die des Brother sind aber in allen Schrift-
breiten verfiigbar, konnen also universell
eingesetzt werden. Hiufig ist es ndmlich
s0, daf} diese Fonts dann z.B. nur in Pro-
portionalschrift genutzt werden kdnnen.
Damit ist deren Nutzen stark einge-
schrinkt. Wem die fiinf Fonts des M-
1824L nicht reichen, der kann sich noch
die Fontkarte LC-600 kaufen, auf der sich
sechs weitere Fonts befinden. Doch miis-
sen Sie sich entscheiden: Im Gehéuse des
Brother gibts nur einen Slot fiir RAM-
oder Font-Karte.

Nachdem ich diese Tests auf Endlospa-
pier gedruckt und mich dabei hiufig iiber
die miserable AbreiBkante geiirgert habe,
wechsle ich jetzt per Paper-Park auf...

Die bedruckbare Linge eines Einzelblat-
tes betrigt wie bei vielen anderen Kon-
kurrenten 64 Zeilen. Der Abstand der
ersten Druckzeile vom oberen Rand kann
per Meniieinstellung gedndert werden.
Allerdings weist das Handbuch mit einer
netten Zeichnung darauf hin, daB} dieser
Rand nicht kleiner als 21 Millimeter
werden kann. Apropos Menii: Mit den
bunten Tasten auf dem Bedienfeld han-
gelt man sich durch diverse Einstellun-
gen, die gleichzeitig in dem etwas klein
geratenen Display angezeigt werden. Das
alles wiederum ist vollig problemlos;
beim Verlassen des Menii-Modus® wer-
den alle Parameter bis in die Ewigkeit
festgehalten (Es sei denn, Sie éndern sie
vorher noch einmal).

Drei Durchschliige liefen sich mit dem
M-1824L gerade noch produzieren, zu-
siitzlich zum Original. Ein ordentlicher
Wert, der sicher immer ausreichen wird.
Schade fand ich, daB der Anschlag fiir die
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Spelcherprogrammierbare
Steuerungen beherrschen.

Das Ausbildungs-, Trainings- und Ent-
wicklungspaket SPS__ ST richtet sich an
alle, die den AnschluR nicht verlieren diirfen.
Mit SPS__ ST lassen sich Maschinenmo-
delle, Prozesse und digitale Netze dynamisch
am Monitor simulieren. SPS__ ST ist der
ideale Einstieg fiir den beruflichen Aufstieg.
SPS__ ST sehen, SPS verstehen.

SPS__ ST der Baukasten fiir den Techniker.
SPS__ ST fiir die Aushildung.

NEU: Ab sofort lassen sich alle géngigen
pneumatischen Steuerungen aufbauen.

Der Bus ist da - hitte einsteigen!

Bis zu 4096 Ein-, Ausgange. 24 Volt Volllg
neue Modultechnik. Passend zu SPS_ ST,
Auch fiir eigene Programme. Leerplatinen.
Schaltpldne. Komplettsysteme. Aushaufa-
hig. Nur soviel Gehause wie notwendig.

Auch fiir den PC, das aktive 20/50 mA V24-
Interface fiir die Kopplung an das AG.

Biicher:

Automatisieren mit
SIMATIC S5-115U Hans Berger

Speicher-Programmierte
Steuerungen 1 SPS

Steuern und Regeln im
Maschinenbau Gottfried Nist

Giinter Wellenreuther

Bitte fordern Sie die kostenlose Prospeki-
mappe an. Verwenden Sie die dem Heft bei-
liegende Kontaktkarte.

Karstein Datentechnik
Aicha 10 a, 8451 Birgland

Nicht vergessen:
SPS-Profis sind Spitzenverdiener

Hendrik Haase Computersysteme
prasentiert:

Atari-Computer

Atari Mega ST1 incl. SM 124 1.650,— DM

Megafile 30
Atari Mega ST2 incl.
Atari Mega ST4 incl.

Drucker Star LC 10 450,—- DM
Drucker Star LC 24/10 648,— DM
Drucker NEC P6 plus 1398, — DM
NEC Multisync 3D 1648,— DM
Graustufen Multisync 549, - DM

Vortex-Festplatten HD30 plus 1078,— DM

Mitsubishi Multisync

Dt. Anleitung Megamax C 49,— DM

Vortex HDplus 60 —

999, — DM
SM124 2348,— DM
SM 124 3398,— DM

1298, — DM
alt — 1550,— DM

Bestellungen und Informationen bei:

Hendrik Haase Computersysteme
WiedfeldtstraBe 77 - D-4300 Essen 1
Telefon: 0201-422575 -

Fax: 0201-4104 21

. .. Was, S0000
@ billig...l!!"

werden Sie sagen, wenn Sie diese Angebote lesen:

... das gibt's
doch nicht!il”

Fast 1000 PD-Disketten fir den Atari STI!

Spiele ses Anwendungen ses Hardware

Populous 6290 Signum [I A
Populous Data Diske  39.90 STAD V13" 148.-
F-16 Falcon. dt. TLS0 Ant Viren Kit 30 79.90
F-16 Misxion Disk. dt. 59.90 Adimens ST plus 328,
Zak Mc Kracken dté390 Daily Mail 14990
Xenon 2 69.90 ASSSampler 18" 249.-
Masterdt 'm qo Boo/Vox-Manager 249.
Hite, dt dw. fir Postbox 329.-
California Games, dt. 54?0 TiM V12 259590
Bloodwrych, dt. 6990 PCSpeed 5186.-
Beach Volley,dt 5690 Mega Paint I 399.-
Racing, dt. 54.90 Soundmaschine ST 139.90
Rainbow Warziar 64.90 Calamus Fonteditor184.90
Paming Shot 5650 PKS Wriwe 184.50
Kick Of 4490 Cutline Art 349-
STOS (Arcade Baxic) 90.90 m-h--vu. 248~

. und viele weitere Angebote
aOﬂiug\n Hauptiatalog [gogln 3.DM in Bnetmrhu\)
Versand: §,- DM bei T7.-DM bei Nachnah

geschenkt... =

... fast T ... hier sollten

1
Gegen 3-Dl£ in Bmﬁn-:hn urhdnn Sie unseren
60 -ssitigun E

PD—ﬂngebot'

Fiir 40.- DM (Scheck oder Sc‘u.m] p PD-Paket aerhalten
Sie auf 5 2dd Mar] PD-Programme
aus unserem Rissen-Angebot vu-ndhnt-nl:m incl den
grofen PD-Kamlog® (Nachnahme zzgl 3.70 DM).
Ausland: Nur Scheck oder bar - jp 45.- DM/Paket!

Paket 1: Paket 2:

Spiele (s/w) =15 Anwendungen (e/w) O

Paket3: [HE Pukot 4
Spiale (Farbe) . et Ltlw’
Paket 5: Plkll 6

Hundnghpm (s/w) TOP ml?rogrmm{ .n-)

Sie zugrei!en!

werden Sie sagen. wann Sie diese Anzeige gelesen haben! i Versand: 5.- DM bei Ve L 7.- DM bei Nachnah
Fiir lippische 20,~ DM (Scheck/Schein) je Jode e zu Su isen:
Paket erhalten Sie portofrei auf zwel 2dd- 5
Disketten unser Super-Kniiller-Paket incl. Blood Money 64.50 Blarterroids §550
60-saitigen Katalog! Crazy Cans I 5250 Cosmic Piratwe 54590
; Circus Attractions 5250 Fast Lane 54,90
Ausland nur Vorauskasse je 25,- DM} Fish 6490 Hormges 62.90
-t = = " Honda RVF 6390 Intern. Karate Plus 54.90
PD-Super-Kniiller Pa!{el‘.e... ; LD RRa0. Moy Dues g tedn
Brattspisie: (s/w) Ballerspiele: (s/w) Kings Quest IV 8990 Ku_l? 62.90
2B. Moncpoly. Schach. ua.  Arkancid Vasiante. Invamion B [ sirure suit Lazryl 7390 Lizenz zum Toten  49.90
Gllcksspiste: (s/w) Denkspisle: (s/w) Manhunter San Fran. 7990 Newzsaland Swory  ST.90
P : 5
e Shanghai. Tetris. Daleks, Police Quest I 6590  Pirates 8550
T has Teis S4 1 Receo Gamas 6590 Red Lighwing T390
Farbspiele: Signum Utilities: (8/W) § Sw: Wams Trilogy 6990 Trisd 2 64.90
TepSpiele fiir Farbmonitor. Hilsprogramze & Fona TV Sports Foctball 54,90 War in middle Earth 6350
Textverarbaitung: Datenbanken: (s/w) Diske . A
£ z ttenbox fiir PAL Interface I0-2: ST an
Blockaatz. Headline, uvm.  Profibase. Datel Disketwn—. § 90 35° Disketten 1890 Fasbiarnseher anschl. 19690
Utilities: (s/w) Zeichenprogramme: Abdecichavbe fir Menitor Switchbox High Tech
iiber 30 niitzliche Prg. CAD, Mal$ Zeichenprg.s/w | MEGA ST 2190 mit 45cm Kabel 4290
Musik : (s/w) Eruﬂt (-/w] nur fir 2-scitiges Diskettenlaufwerk BTX-Term fiir Postmodem
Jetzt guht der “Punk” ab.  Er t § mit durchgeschl Bus 25990 incl Schaitwelle  239.90

Wir sind Mitgliad im PD-Pool (2000er Seris)!

Computer - Software RalfMarkert

... dar risBengroBe PD-Service fUr den Atari/Mega ST

Balbachtalstr. 71 x 6970 Lauda 10 = 09343/3854 (24-h Service)
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Prestige
Gothic
Brougham
Quadro
OCR-B

Bild 5: Diese fiinf Fonts beherrscht der M-1824L

Konturdruek
Schattandrusk

Bild 6: Wer das besondere liebt...

Einzelblitter, der sich auf der Rutsche
befindet, so winzig geraten ist. AuBlerdem
wire ein zweiter auf der rechten Seite
durchaus von Nutzen. Hier sei der OKI
ML 390 zum Abgucken empfohlen: Mit
dessen Anschligen kann man keine Seite

schief einlegen. Wenn nun beim Brother
doch mal etwas daneben gegangen und
man gezwungen ist, die Klappe iliber dem
Druckkopf abzunehmen, dann wirds ha-
kelig: Sie klemmt und wehrt sich. Doch
kommt das nicht allzu héufig vor, denn
die Papierverarbeitung funktioniert tadel-
los (siehe oben...).

Vergleich

Sie haben es sicher schon gemerkt: Ich
vergleiche den Brother M-1824L stiindig
mit seinen Konkurrenten. Das liegt vor
allem daran, dafl Brother in diesem Seg-

Neues

ie Sie als eifriger Leser der ST-
L [ Computer natiirlich wissen, gibt es
seit geraumer Zeit ein Testprogramm fiir
Drucker. Es findet sich auf der MAXON
PD-Diskette Nr. 155. Bevor Sie jetzt mif3-
mutig weiterbldttern nach dem Motto: “Ich
weil}, wie lahm mein Drucker ist, vom Te-
sten wird er auch nicht schneller.” sollten Sie
vielleicht doch noch die folgenden Zeilen
lesen.

Denn mit diesem Programm sind Sie nicht
nur in der Lage, die Geschwindigkeitsmes-
sungen, deren Ergebnisse ja immer Teil
unserer Testberichte sind, nachzuvollzie-
hen. Dieses Programm kann sogar helfen,
Ihnen Thren Drucker niherzubringen. Dazu
dient ein ausfiihrlicher Teil, der den Drucker
z.B. auf Standard-Codes testet. Aber auch
die Frage, ob der Priifling NEC-kompatible
360-DPI Grafik bietet, kann schnell beant-
wortet werden.

Gerade dieser Programmteil hat es in sich.
Nehmen wir an, Sie sitzen daheim, blittern
durch Thr Druckerhandbuch und finden ei-
nen Befehl, sagen wir: “Griechisch Ein”.
Nun, Sie denken Sich: “Prima, genau das
brauch’ ich”. Nur, wie ausprobieren? Nor-
malerweise miiten Sie jetzt einen Treiber,
z.B. von Wordplus, edieren, speichern, la-
den....

Mit dem Druckertestprogramm ist das alles
kein Problem. Sie tippen die Befehlsfolge
(Escape-Sequenz) einfach in den Steuer-
codeschicker (das ist der Programmteil) und
senden ihn zum Drucker. Fortan sollte (viel-
leicht) alles in griechisch gedruckt werden.
Alte BASIC-Hasen werden jetzt rummau-
len: “Das brauch ich alles nicht, ich lade ein-
fach meinen Interpreter, schreib ein paar

vom Druckertest

LPRINTS, und schon hab” ich’s.”. Doch liebe
Leute, laBt es Euch gesagt sein: Es gibt auch
Menschen, die kénnen nicht programmieren.
Und die wollen auch mit einem Rechner und
seiner Peripherie umgehen konnen. AuBer-
dem macht jeder mal Fehler, und dann heilites,
der Drucker oder das Handbuch seien ohnehin
Schrott. Nur weil ein unbemerkter Tippfehler
aus einer 27 eine 28 machte...

Also: Wenn’s drum geht, neue Sachen auszu-
probieren, gibts keine Alternative. Oder im-
mer wieder das leidige Thema: Die Seitenzah-
len stehen irgendwo am Anfang der folgenden
Seite usw. Die Losung: Die Seitenldnge bei ir-
gendwelchen Formatangaben ist falsch. Wie
kriegt man die Linge der bedruckbaren Seite
raus? Mit DRU_TEST. Per “Zeilen pro Seite”
geht das fix und auf Mausklick.

Bis jetzt sind das ja alles alte Hiite. Das konn-
te das Programm nimlich schon. Was ist also
neu dazugekommen? Da ist zum einen etwas,
das Sie auch schon kennen, zumindest vom
Sehen, niimlich die Grafikprobe. Die ist ja seit
einiger Zeit bei jedem Test dabei. An ihr kon-
nen Sie einiges feststellen. Vor allem die
Qualitiit senkrechter und waagerechter Linien
sowie von schwarzen Flichen ist gut zu beur-
teilen. Besonders bei der Ausgabe maf3stabs-
getreuer Zeichnungen ist es wichtig, dall der
Drucker maBhaltig arbeitet. Das Quadrat, das
gedruckt wird, sollte daher auch wirklich 50,8
mm (2 Zoll) Seitenlidnge sowohl waagerecht
als auch senkrecht besitzen. Wenn Sie den Un-
terschied zwischen unidirektionalem und bidi-
rektionalen Grafikdruck (bei letzterem wird
sowohl von links nach rechts als auch umge-
kehrt gedruckt) sehen wollen - hiermit ist’s
maoglich. Einfach im Steuercodeschicker zwi-
schen den Modi hin- und herschalten (ESC U
1 bzw. 0) und die Grafikprobe drucken.

Bei den Zeitmessungen sind zwei Pro-
grammpunkte hinzugekommen. Einer da-
von ist der “Geschiiftsbrief””. Nach Anwahl
dieses Punktes wird ein Geschiiftsbrief ge-
druckt und dabei gemessen, welche Zeit der
Drucker dafiir braucht. Das miissen - wie bei
den anderen Zeitmessungen auch - Sie durch
Tastendruck abstoppen. Die Zeiten, die Sie
dabei messen, entsprechen bei Matrixdruk-
kern denen, die nach DIN 32751 gemessen
werden. Diese Norm schreibt einen Ge-
schwindigkeitstest fiir druckende Datenend-
geriite fest. Der Programmpunkt “Text™ ist
zwar in punkto Leistungsfihigkeit des Druk-
kers weit aussagekriftiger, doch bekommt
man hier einen schnellen Uberblick, mit
welchen Druckzeiten man bei einem so all-
tdglichen Dokument wie cinem Brief zu
rechnen hat.

Etwas seltsamer ist da schon der Punkt
“Kopfbeschleunigung”. Zunichst werden
nimlich 60 Zeilen, die aus jeweils 80 Stern-
chen bestehen, gedruckt. Die Zeit wird
gemessen. Dann wird die Zeit gemessen, die
der Drucker braucht, um 60 Zeilen mit je-
weils nur einem Sternchen vorn und hinten
zu drucken. Aus beiden Zeiten wird das
Verhiltnis gebildet. das als Maf} angezeigt
wird. Was haben Sie nun davon? Nun, Sie
wissen dann, wie “schlau” der Rechner in
Ihrem Drucker ist. Eine begriiBenswerte
Erscheinung ist néimlich, daf sich die Druk-
kerhersteller auch langsam den “Gehirnen™
ihrer Maschinen zuwenden. Nachdem das
Papier-Handling bei vielen Geriiten nahezu
perfektioniert wurde, gehts jetzt ans Einge-
machte oder besser gesagt an die Innereien.
Die Geriite beginnen neben inflationdren
Font-Angeboten auch die Druckwege zu
optimieren oder z.B. im Quasi-Mulititas-
king-Betrieb zu drucken und Daten aufzu-

—
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ment des Druckermarktes Neuling ist und
auf jeden Fall gegen die Marktfiihrer wie
NEC. OKI, STAR, aber auch EPSON
antreten muf. Der M-1824L ist ganz klar
als Alternative zum NEC P6plus konzi-
piert und das formuliert man bei Brother
auch so. Daher sollte sich das Gerit auch
im Vergleich mit diesen Maschinen be-
haupten.

Das hat unser Priifling tadellos getan. Als
Quintessenz kann man sagen, da3 der M-
18241, zumindest seiner Konkurrenz
ebenbiirtig ist. Die Geschwindigkeit im
Textmodus ist hoch, im Grafikmodus
bleibter hinterdem NEC zuriick. Dafiir ist
das Papier-Handling absolut unproble-
matisch. Das Geriusch, das er produziert,
ist - wie bei allen Nadeldruckern - objek-
tiv hoch. Subjektiv mag es eine Nuance

HARDWARE

ertriiglicher sein als bei anderen Geriiten,
doch das ist nichtdie Welt. Das Handbuch
ist gut, gegliedert und tibersichtlich. Al-
lerdings sollte der werte Leser schon
etwas Sachverstand mitbringen. Eine
Einfiihrung in die Druckerprogrammie-
rung ist das Werk nicht.

Mit Drucker- wie allgemein mit Hard-
ware-Preisen ist das ja immer so eine
Sache: Die Hersteller nennen einen Preis,
und viele Hiindler bieten zu oft weit gerin-
geren an. Warum das so ist, soll hier nicht
diskutiert werden. Als Konsequenz fiir
den Kunden ergibt sich, dall man - um den
tatsiichlichen Preis der Gerite zu erfahren
- Erkundigungen in Anzeigen oder direkt
bei den Hindlern einholen mull. Wir
werden hier nur die unverbindlichen
Preisempfehlungen der Hersteller ange-

ben, die aber teilweise um 25% unterbo-
ten werden.

Alles in allem ist der Brother M-1824L
ein sehr zu empfehlendes Gerit, das sei-
ner Bestimmung, eine Alternative zum
P6plus zu sein, mehr als gerecht wird.
Aulerdem ist er mit seinen knapp 1950
DM auch noch einen Hauch preiswerter
als sein Konkurrent.

/B

Preise
(unverbindliche Empfehlungen If. Hersteller):

Geriit: 1937 DM
auwtom. Einzelblatteinzug: 512 DM
Fontkarte mit sechs LQ-Fonts: 285 DM
RAM-Karte mit 32 kByte: 285 DM

Garantie: 6 Monate inkl. Druckkopf

nehmen. Das wirkt sich nachhaltig auf die
Druckzeiten aus.

Wenn also lhr Drucker bei diesem Test im
zweiten Durchlauf um 20% schneller war, so
ist das einerseits eine kleine Sensation. An-
dererseits ist es cin eindeutiges Zeichen
dafiir, daB die Maschine in der Lage ist,
sowohl die Kopfgeschwindigkeit zu regeln,
als auch eben diese Fihigkeit zu nutzen, um
Leerzeichen schneller abfahren zu kénnen.
Ein Lob dem Hersteller. Mit Sicherheit wird
es in der Zukunft immer mehr Maschinen zu
zivilen Preisen geben, die so arbeiten. um
bessere Druckzeiten zu erreichen. Gerade
im (immer wichtiger werdenden) Grafik-
druck schligt sich das nieder. Warten wir’s
ab; unser Programmpunkt wird ein Krite-
rium fiir die Beurteilung sein.

Eben habe ich es schon angesprochen: Der
Grafikdruck wird immer wichtiger. Schauen
wir uns das Software-Angebot fiir den ST
an: Malprogramme ohne Ende. Viele Leute
kaufen sich einen 24-Nadler, um damit Bil-
der zu fabrizieren. Obwohl Laserdrucker
mit Sicherheit besser dazu geeignet sind,
wiire das oft zuviel des Guten - vor allem
finanziell. Dazu kommt Signum!. Dieses
Programm erfreut sich stindig wachsender
Beliebtheit und wer iiber Drucker am ST
spricht, wird auch um diese Textverarbei-
tung nicht herumkommen. Da Signum! aus-

schlieBlich im Grafikmodus druckt (wie z.B.
auch 2nd Word), fordert es vom Drucker ein
Hochstmalh an Datendurchsatz: Unser Test-
Geschiiftsbrief ist als ASCII-Datei gerade mal
1690 Zeichen (Bytes) lang. Genauso viele
Zeichen muf der Drucker verarbeiten, wenner
ihn zu Papier bringt. Mit Signum! in der
Auflgsung 360x180 DPI gedruckt, miissen
Rechner und Drucker schon fast 126000 Bytes
schaufeln, bis das Dokument gedruckt ist. Da
sich bei solchen Datenmengen die ST-eigene
Druckfunktion als zu langsam erweist, geht
Signum! eigene Wege und bedient die paralle-
le Schnittstelle selbst. D.h. die Daten kommen
um einiges schneller beim Drucker an, als das
bei “normalen” Programmen der Fall ist. Der
Schreibknecht hat also richtig zu tun.

Was liegt demnach niher, als eine Signum!-
Seite als Testdokument zu benutzen und die
Zeit zu stoppen, die der Drucker braucht, um
sie zu Papier zu bringen? Weil’s so schon ist,
benutzen wir den Geschiiftsbrief gleich noch-
mal, diesmal geschrieben mit Signum! im Font
“Grotfe”. Bevor Sie fiir diesen Test das Sig-
num!-Druckprogramm starten, sollten Sie
sich den Signum!-Spooler mit 150 kByte ein-
richten. Starten Sie dann den Druck, doch
schalten Sie den Drucker vorher Off-Line. Der
Spooler leitet diesen Status nicht an das
Druckprogramm weiter und so fiillen Sie den
Spooler langsam auf. Wenn das Druckpro-
gramm sein Werk vollendet hat, sind Sie dran.

Nehmen Sie sich eine Stopuhr und messen
Sie die Zeit, die vom On-Line-Schalten des
Druckers bis zum letzten Zeichen des Brie-
fes vergeht. Wenn Sie gerade keine zur Hand
haben, nehmen Sie die aus dem Testpro-
gramm.

Durch den Trick mit dem Spooler (Strobe-
dauer 5 Mikrosck.) erreicht man, dal3 nicht
etwa unterschiedliche Berechnungs- oder
Ladezeiten die Testergebnisse beeinflussen.
Auf diesem Wege wird der Drucker mit
maximaler Geschwindigkeit bedient. Da die
Dokumente die gleichen sind, konnen Sie
auch direkt ablesen, wieviel Zeit Sie der
gegeniiber dem normalen ASCII-Druck aus
dem DRU TEST. PRG weitaus schonere
Signum!-Druck kostet. Diesen Test werden
wir fortan mit jedem Drucker machen und so
nach und nach weitere Vergleichsdaten
sammeln, die Thnen helfen konnen, sich im
Dschungel des Druckermarktes ein wenig
zu orientieren.

Die neue, erweiterte Version des DRU
TEST.PRG wird nebst Geschiftsbrief im
Signum!-Format ab ndchstem Monat im
MAXON PD-Service erhiiltlich sein. Wenn
Sie zum Thema Drucker Anregungen, Fra-
gen, Kritik haben, dann halten Sie damit
nicht hinterm Berg, sondern schreiben Sie an
die ST-Computer.

Gehalt

Urlaubskonto,
Berlin-Abrechnung, Meldewesen, komp.
zu TIM II, ST-Fibu uv.a., Lohnsteuer, ...

Es ist Ihre Entscheidung, wieviel Arbeit
Sie sich durch den Einsatz unserer Pro-
dukte sparen.

Baulohn, Kassenlisten,

Rufen Sie uns an.Ab DM 600‘_...

Ciechowski @ompam Innovations
Ober-Saulheimer Str. 18 '

D-6501 Worrstadt
Tel: 06732/7354 oder 4215



Alles aus einer Han

APPLICATION SYST.:

Signum 2 448,—
Wir fGhren alle Signum
Fontdisketten a.A,
Signum Typeart  je 50,--
Signum Buch 59,
Signum Fontbuch 29,
STAD 178,—
Daily Mail 179,-
Megamax Laser - C 398,
Megamax Modula 2 398,--
Scarabus 100,—
Protos 69,—
Imagic 498,--
FlexDisk (Ramdisk) 69,--
3 Harddisk Utility 69,--
5| Bolo (Superspiel) 69,--
Bolo Werkstatt 69,
il Creator 249,

i Dt. HB Megamax C 49,

i Timeworks DTP  293,—
| STEVE 3.08 498,—
i LOGISTIX 398,
i A-MAGIC Turbo Dizer 358,--

GFA Produkte:

1/ Marconi Trackerball

That's Write 298,—
1st WORD+ nevest Vers. 249,--
Beckertext 2.0 299,--
Starwriter ST 198,
1st Word 49,
TiM  (Buchfihrung)  298,--
TiM Il (Finanzbuchhalt) 598,--
Banktransfer 298,--
Cashflow 298,--
Depot (Auftragsverwalt) 498,
BSS PLUS ...BASIS 449,
...Kunden/Lieferanten 449,--
...Mega-Lager 449 .-
...Mega-Tools | 399,
...M-Faktura 449, -
...Handel 498,--
HEIM Produkte:

Bicher:

68000-Assemnbler 59,
Omicron Basic Buch 58,
Das groBe VIP-Buch 59,
C auf dem Atari ST 49 -
kurz & klar Omicron 29,
GFA-Basic 3.0 Buch 59,--
Profibuch 69,--
Software:

ST Archivar 89,--
ST Print 69,--
ST Plot 69,--
ST Aktie 79,
ST Disk Box 49,--

128,
ST-Learn 69,
ST Strukturpainter 89,
TKC-Einnahme ST 149,
TKC-Haushalt ST 129,-
TKC-Faktura V1.6 398,--
ST-Analog 98,--
ST-Maxidat 98,--
STC.A.R. 198,--
Salix Prolog 198,--
Calamus 798,—
Calamus Buch V1.1 59,--
Outline Art 398,
Font Editor a.A.
PKS Write 148,-
Adimens V1.6 168,
Adimens V2.3 249,—
Aditalk V2.3 189,—
1st Adress 99,--
Beckerpage 398,--
Campus Art 149,--
Computer Colleg 499,--
Copystar 3.0 169,—
DB Man 5.1+Comp. 998,
Disc Royal 59,--
Flugsimulator |1 148,--
HD Sentry 129,—
HD Accelerator 129,—
HD Toolkit 89,—
HEIMMANAGER 98,
Lattice C-Compiler 298,-
Kuma Graph3 198,--

Kuma Spread Ill
Kuma Resource 3
LDW Powercalc
Makro Assembler
Mark Williams C
Necdesk

MCC Make
Protirem

Saved Utility
Spectrum 512
Superbase
TEMPUS 2.0
Turbo ST
Turbo-C
MASBUG
...beide zus.
Twentyfour

PD-Software

aus ST-Magazin
“Jede Bit zahiF
*Brandekusel®
oigene PD's Il

...pro Diskette
MS-DOS | pro Disk.  12,—
" |[[MAC-PD | pro Disk. 15~

8,--

Lists ST (8,80) Lists PC (8,80)
>

MusiX32 89,--
Mutti ST 98,--
Megapaint Il nevst. v. 498,—
... Raytrace 149, Intelligent Spooler 98,--
... Objekt 198,-- | Soundmachine 148,--
... DRAFT plus 349, | LIBO1,02 je 79,95
... MOVIE 149,
... ARTIST 149, | |Interprint Il 48,--
... Basic 3.0 + Comp. 198,~ | Interprint Il Ramdisk 99,
ST DIGI-DRUM 59,-- Sampler |l 298,
Chemgraf 79,~ | Sampler Il (16 BIT) 598,
Emulatoren: Retrace Recorder 99,--
Super Zubehor || Disk Help 79,
Supercharger (DOS) 798,— | Fast Speeder 128,
PC-Speed (00S) 598,— | G-Clock steckb. 79,—
PC Ditto V3.96 (pos) 198,-- | G-Datei 199,.-
Aladin V3.0 (Mac+ROM)598,~ | G Copy Il 99,--
Spectre 128 (Mac) 798,— | G Scanner 298,
ey
MS-DOS Hardware-Emulator, | Harddiskhelp & Ext. 129,
Macht aus lhrem Atari ST-
Rechner einen IBM-Kom- Omicron Basic V3.0 19,90
patiblen mit 8 MHz I Gem Lib e
far nur 598,— | Statistik Lib 79,-
2Word 99,
flr nur 798,— | Basic Modul 229,--
Folio-Buch 39,-- | Compiler 179,--
Folio-Zubehtr a.A. Assembler 99,--
Junior Compiler
e BX Manager: Draw 3.0 e 138
r 1t on 325,--
;
for DBTES 425~ | finyMAN ow o= 398,
fiouMAN 768.--
18T Speeder Il 98, | fiouMAN m 968, --
260 ST /520 ST 29,80

ub6r ﬂ

Enytiz:;i;. lTunnu

Junior Prommer wug 189,
Junior Prommer seusaz 49,--

7

gestalten

Betrachtung

Winkeln

ST-STATISTIK

* Uni- u. multivariate Statistik fir die Praxis
* Mittelwert bis Faktor-, Cluster-, Varianz- und
Regressionsanalysen, Crosstabs, T-, U-, F-,
Kaplan-Meyer-, Mantel-Haenszel-Test u.v.a.

+ Volle Grafikeinbindung in 2D & 3D

+ Balken, Torten, Bander, Linien und Dendro-
gramme mit Grafikeditor frei beschriften und

+ Eigener Dateneditor, Import u. Export in Text-
u. Grafikprogramme (z.B. SciGraph) sowie
Datenbanken, unbegrenzt groBe Datenmatrizen
+ Der Preis: DM 349.-, Demo 30.-

CHEMOGRAPH-PLUS

« Perfektes und schnelles Erstellen von Skizzen
und Strukturformeln aus dem Bereich der
Chemie in 2D, 3D und fur stereographische

« Am Bildschirm editieren, rotieren, zoomen,
spiegeln, plazieren etc.
» Nachladbare und erweiterbare Formelbiblio-
theken, wahlweise Normierung von Linien und

+ Komfortable Beschriftungsmoglichkeit
+ Publikationsreife Metafile-Grafik mit Fonts
und Treibern flr alle gdngigen Drucker
\, ° Der Preis: DM 699.-

J L]

SciLa_b__ GmbH
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PRI b kol FandyScanner—
8in ut r- :
end - einfach zuhand- £} 1040 STF 2980 | Tun's op, sw) aga,.. | Neu!l Buch + Software
haben + volweriger i1 SF314/SF 354 je 19,80 Typ3 (2000pl, 166, T)  69B.-- Scheibenkleister Il 79,
Mausersatz - praktsch £ SNM 804 /1050 [0 19.80 | 7004 uocucy 160, T) 998
ungskei da di : i Rt g
J&a',',?:,.-.d.. w::.,k. : g%o:éf ?%0 XL e 19,80 Typ 5 (200dpi, 105mm, T)998,—- | Palinterface Il 198,—
ken kann - sehr genave [ 4/SM 124 j019.80 | (T_Texmrkennung: G-Graustuten) | Pal Interface 248,~
Posilionierung méglich, 1 Mega ST 2/4 29,80 | Texterkennungsprg. 298~ | Monitorumschatter 59,--
7 daher bestens geeignet Kir : !
Tl : Abdeckhauben Weide Produkte ...elektronisch 69,
3 Mega ST 2/4 29,80 i ‘ "
Grafikanwendungen * extrem : v Echtzeituhr 129,- | Akustikkoppler 300  278,-
hohe Lebensdausr da sdlide i 1040 STF 29.80 | gpeichererweiterung 348, | ...300/1200 BTX 378
g verarbeitet :!20 ST 28,80 | video Sound Box 298, | 2400 Baud Dataphon 698,
Elnzelinfo anfordem 3 Monitor 19,80 MAXON Produkte Mouse Pad 19,80
Hindleranfragen erwinscht DM 1 98,— div. Zubehor a.A. Ensytizer wog 289, | Konzepthatier 24.80

Jan Feb Mar

SciGraph ist das professionelle Werkzeug fir die graphische
Prasentation Ihrer Daten in hervorragender Druckqualitat.

Perfekte Business- und wissenschaftliche Grafiken werden
automatisch erstellt und kénnen objektorientiert am
Bildschirm nach eigenen Vorstellungen gestaltet und erweitert
werden. SciGraph enthalt ein Vektorzeichenpirogramm.

GEM-Vektorgrafiken garantieren optimale Ausgabequalitat
sowie Kompatibilitat mit vielen DTP- und anderen Programmen

Mai Jun J

1]

Aug Sep Okt

Der Preis: DM 599.-, Demo DM 30.-

Tel.: 040 4603702

Isestr.57
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ANWENDUNGEN

Erste Erfahrungen

mit

SIGNUM! Zwei

Nun ist es doch noch dazu ge-
kommen, daB zwischen Bi-
chern, Manuskripten und Zet-
teln ein Computer Platz gefun-
den hat. Freunde und Bekann-
te dringten seit langem darauf,
spotteten auch gelegentlich
iiber den verschrobenen Ger-
manisten mit seinen veralteten
Arbeitsmethoden. Doch das niitzte
wenig; die Angst vor der neuen Tech-
nik sall wohl zu tief.

Aberauch dsthetisch konnte ich den Com-
puterausdrucken, die mir in die Hiinde
fielen, nichts abgewinnen; diese (wohl
meist von 9-Nadlern stammenden und/
oder in Draft-Modus zu Papier gebrach-
ten) Schriftstiicke sahen doch zu wenig
ansprechend aus und stellten gegentiber
dem von Kugelkopf und Typenrad er-
reichten typographischen Standard einen
deutlichen Riickschritt dar. Das sollte
High Tech sein?

So blieb es denn dabei. Ein paar hundert
Seiten der Dissertation zur Metaphorik
religivser Sprache in der Literatur des
Mittelalters waren schon miithsam mit der
Typenradmaschine getippt (alle Original-
zitate kursiv!), als man mich auf SIG-
NUM! aufmerksam machte. Beim Be-
trachten von Probeausdrucken einiger
Schriften wubBte ich gleich: Das ist mein
Programm! Weil es SIGNUM! nur fiir
den ATARI ST gibt, mufite ein ATARI
her, und zwar - da ich dem Héndler etwas
von sehr langen Texten erzihlte - ein
MEGA ST 2 mit Festplatte sowie ein 24-
Nadeldrucker. Allein das Textprogramm
war ausschlaggebend fiir die Wahl des
Computers, den zu kauten ich mich nur
aus Einsicht und ganz ohne Lust durchge-
rungen hatte.

Sprachprobleme

Da standen dann die ausgepackten Geriite
aufdem Tisch vor jemandem, der noch nie

Praxisbericht eines
doktorierenden

Philologen

vor einem Computer gesessen hatte und
nicht einmal wulite, wofiir das Maus
genannte Gerit iiberhaupt gut sein sollte.
Man mag einwenden, daB ein MEGA ST
mit SIGNUM! als (zunichst) einzigem
Programm nicht sehr geeignet sei fiir den
Einstieg in die Computerwelt; als Sprung
ins kalte Wasser zwang diese Kombina-
tion jedoch zu intensiver und konzentrier-
ter Auseinandersetzung mit vollig unbe-
kannten Problemen, bei der ich mir selbst
immer wieder Mut machen mufte, etwa
mit Spriichen wie “Auch in andern Fakul-
titen wird nur mit Wasser gekocht!”.

Apropos Einstieg. In dem ersten halben
Jahr Computererfahrung, das nun hinter
mir liegt, habe ich mich nicht als Einstei-
ger verstanden, sondern als Anfinger.
Vielen mag das spitzfindig erscheinen,
aber jemandem, der von auflen kommt,
fillt doch die Insider-Sprache auf, die in
diesem Bereich (auch in dieser Zeit-
schrift) sich durchzusetzen scheint. Kaum
ein Programm, das dem ‘Anwender’ nicht
‘ein miichtiges Werkzeug in die Hand’
giibe; und die lobenden Beiwdrter ‘kom-
fortabel” und ‘luxurigs’ las ich nie zuvor
so hiufig wie hier.

Vieles liBt sich wohl durch allzu schnel-
les Ubersetzen aus dem Anglo-Amerika-
nischen erkliren; aber manchmal wird’s
dabei irgerlich, wie bei der neutralen
bzw. positiven Verwendung von ‘aufrii-
sten’, oder auch lustig: daf} der Ausdruck
‘Endlospapier” blanker Unsinn ist, merkt
man spiitestens, wenn der erste Stapel
davon dem Ende sich entgegen neigt.

Jemand belehrte mich zwar
freundlich, es sei natiirlich ‘rela-
tiv endlos’ gemeint, was etwa so
klingt wie ‘ein bifichen ewig’.

Uber Handblicher

Fiir jeden, der etwas Neues ken-

nenlernen will, kommt es auf die
Verstandlichkeit der Erklirungen an.
Handbiicher, so meine ich, sollten zudem
iibersichtlich sein, ausfiihrlich und doch
knapp. Die meisten dieser Kriterien er-
fiillt das Handbuch zu SIGNUM!. Voll-
stiindig ist es freilich nicht; manche Pro-
bleme werden {iberhaupt nicht oder an-
derswo erklirt - etwa in dem ebenfalls bei
Application Systems Heidelberg erschie-
nenen ‘SIGNUM!-Buch® von Volker
Ritzhaupt, fiir das man noch einmal DM
59.- ausgeben muf. Ritzhaupts laxe For-
mulierungen wie ‘klicken Sie mit einer
Lissigkeit, um die Sie Bogart beneiden
wiirde, auf...” (S. 25) sind ja ganz lustig
und lockern den Text gewill auf; wenn
man aber unter Zeitdruck stehtund gerade
dringend etwas sucht, dann wird es oft zur
Qual, aus all der Plauderei die notwendi-
gen Informationen sich erst miihsam her-
ausfiltern zu miissen.

Ein auf alle Schnérkel verzichtendes
Buch mit ‘Tips und Tricks zu SIGNUM!’,
das vielleicht aus einer Leserumfrage
hervorgehen konnte, wire wirklich eine
Hilfe. Vorliufig bleibt einem nichts ande-
res iibrig, als aus den verschiedenen Pu-
blikationen (auch aus dem DATA-BEC-
KER-Buch zu SIGNUM! und diversen
Zeitschriftenartikeln) sich das Wichtigste
auf Karteikarten zu schreiben und alpha-
betisch nach Stichworten zu sortieren. Es
ist schon merkwiirdig: hatte ich den
Computer auch mit dem Motiv gekauft,
umfangreiche Karteisysteme nach und
nach in elektronische Datenbanken iber-
zufiihren, um auf platzraubende Zettelki-
sten verzichten zu kdnnen, so sind es nun
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nicht weniger Kisten geworden, sondern
es kam noch einer hinzu!

Niitzlicher
Formelbereich

Angesichts der kurzen Zeit, die ich mir fiir
das Erlernen des Umgangs mit SIGNUM!
und dem Computer zugestanden hatte,
war Arbeitstkonomie angesagt; glaubte
ich doch nach langem Studium die Tech-
niken der Wissensaneignung prinzipiell
zu beherrschen. Also blieb alles aus dem
Handbuch ungelesen, was fiir mich un-
wichtig zu sein schien; zum Beispiel die
wenigen Andeutungen iiber ‘Formelzei-
len” und ‘Formelbereich’: was sollten in
einer altgermanistischen Arbeit wohl ma-
thematische Formeln? Doch dann erwies
sich das vermeintlich Unwichtige als
genau das, was man braucht. Als ich die
ersten Verse in meinem Text zitiert hatte
und dann einen Zeilenumbruch ausloste,
kam ein boses Erwachen: SIGNUM!
macht offenbar selbst aus dem schénsten
Gedicht erbarmungslos Prosa!

Nach lingerem Suchen und Probieren
kam ich endlich auf die Lésung, die eben-
soeinfach wie wirkungsvoll ist: das ganze
Gedichtzitat wird grundsiitzlich zum For-
melbereich erkldrt und bleibt dadurch
auch dann vom Zeilenumbruch ausge-
nommen, wenn nicht jede Verszeile ein-
zeln als Absatz markiert wurde. Erstaun-
lich nur, daf ich nirgendwo einen Hin-
weis auf dies Verfahren finden konnte.
Auch Ritzhaupt, der den Formelbereich
ausfiihrlicher behandelt (S. 142ff.) - was
eigentlich im Handbuch hiitte geschehen
sollen -, nennt aufler Formeln als Anwen-
dungsbeispiele nur Tabellen, Grafiken
und Platzhalter fiir Diagramme, die spiiter
eingeklebt werden sollen. Schreibt oder
zitiert denn wirklich niemand Gedichte
mit SIGNUM!?

Umsténdlicher Weg
zum Spatium

Ein weiteres nicht im Handbuch erliuter-
tes Problem hiingt gleichfalls mit der ei-
genwilligen Art zusammen, mit der SIG-
NUM! den Blocksatz ausfiihrt. Laut Ritz-
haupt ist eine der hdufigsten Anfragen an
Application Systems, wie mit
SIGNUM!Zwei Leerzeichen unterstri-
chen werden konnen. Die Tricks, die er
(S. 204) und Veit Brixius (ST-Computer
12/1988, S. 162) angeben, helfen dem
Dilemma ab, daf es eigentlich gar nicht
geht, da SIGNUM! keine Leerzeichen
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Desk  Datei iibernahme Funktionen Info
Druckernetz
)
Zeichensatz:
L
ANTIKRD =
=
C
Zeichen: .zi Editornetz .;
[
4
\J
(@]
O
Abb. 1: Mit diesem Trick gelingt es, ‘Leerzeichen’ in SIGNUM! Zwei zu erzeugen.
Desk Datei iibernahme Funktionen Info
Druckernetz
U
Zeichensatz:
[]
ANTIKRO s
[
Zeichen: -zi Editornetz E;
[
!
A%
(@]
6 Ee
&
Abb. 2: Das alte deutsche ‘0" ist leicht im Zeichensatz-Editor von SIGNUM! zu definieren.
Desk  Datei  Ubernahme Funktionen Info
Druckernetz
)
Zeichensatz:
L]
ANTIKRD N
|« Oy
. a
Zeichen: 9Zi _Editornetz g:::::r 5 ﬁ Sa
: WL : =
¢
\J
(@]
0

Abb. 3: Dieses Zeichen benitigt man beim Schreiben altdeutscher Texte.



Merkur

Merkur ist ein vielseitiges Tool fiir den
Monochrommonitor, das den im ST im-
plementierten VT52-Terminal-Emula-
tor ersetzt.

Alle Zeichen, die Uber GEMDOS- und BIOS-
Funktionen an den Bildschirm geschickt wer-
den, verwaltet und bearbeitet Merkur. Damit ist
die Geschwindigkeit der Ausgabe erheblich
héher. Ebenso enthalt Merkur eine Reihe niitzli-
cher Funkfionen, die das Arbeiten mit dem ST
erleichtern und verschénern sollen. Grafik, die
im Doodle-Format vorliegt, kann problemlos
angezeigt und Uber Modem an andere STs
‘verschickt’ werden. Merkur hat auch ein Tasta-
tur-Reset und, und, und...

« wesentlich schnellere Bildschirm-
ausgabe unter TOS

* erweiterte VT52-Funktionen wie
Zeilenscrolling in beide Richtungen

« eigener ICON- sowie FONT-Editor,
Installation der ICONs und FONTs
im System

¢ Mausgeschwindigkeitseinstellung
o frei einstellbarer Bildschirmschoner
* Tastatur-Reset sowie Kick Off

* beinhaltet verschiedene Bindings-
Kits fir C und Pascal

MAXON

prdsentiert seine neue
Software-Linie

‘\/‘_7,

v

Diskstar

Dieses Programm ist ein luxurigses
Werkzeug, mit dem Sie lhren Disketten-
inhalt verwalten kdnnen.

Durch Erzeugen einer Liste hat man einen Uber-
blick iber den gesamten Inhalt sémilicher Disket-
ten. Durch seinen integrierten Icon-Editor sind
Sie immer in der Lage, |hre eigenen lcons nach
personlichem Geschmack zu definieren. Die
Ausgabe auf jedem beliebigen Drucker ist durch
Selbsteinstellung der Schriftarten von vornher-
ein gewdhrleistet. Bringen Sie mit diesem wert-
vollen Programm endlich Ordnung in lhre Dis-
kettensammlung!

eigenes Desktop und dadurch
sehr grofie Bedienerfreundlichkeit

Ablage der Dateien unter Stich-
wdartern

zu jedem Stichwort kann ein
eigenes Icon eingegeben werden

eigener Icon-Editor

freie Auswahl der Dateien bei
der Ausgabe

.

eigenes Seitenlayout der Ausga-
beliste bestimmbar (z.B. mehr-
spaltig, Reihenfolge der Dateien,
andere Schriftarten)

* Druck von Diskettenlabels mit
gegenbenfalls eigenen Icons

|

MiniEd

Lassen Sie sich von dem Namen nicht in
die Irre fihren. Dieser Minieditor kann
mehr als sein Name glauben lafit.
Unter dem Namen MiniEd versteckt sich ein lei-
stungsstarker Editor mit einer Fille von Funktio-
nen, die das Arbeiten erleichtern. Blockopera-
tionen sowie Suchen und Erseizen sind keine
Neuheiten, und iber sie verfigt MiniEd natir-
lich ebenfalls. Operationen wie die Ubertra-
gung von Blacken in einen anderen GEM-Editor
besitzt aber nicht jeder. MiniEd ist ein Accesso-
ry und steht deswegen fir jedes Programm
bereit, das Accessories zulaft.

* umfangreiche Edierfunktionen
¢ leistungsféhige Blockoperationen

¢ Direktiibertragung von Texthlok-
ken in andere GEM-Editoren
(z.B. 1ST Word)

* Drei verschiedene Zeichensatz-
grofBen in allen Aufldsungen

+ standig aufrufbereit

¢ |Guft im eigenen Fenster

Bestellcoupon MAXON Computer GmbH  Industriestralie 26 6236 Eschborn  Tel.: 06196/481811

Name:
Vorname:
Strafe:
Ort:

Unterschrift:

Hiermit bestelle ich:
Exemplare von "Merkur” fiir DM 49.00
Exemplare von "MiniEd" fiir DM 49,00

Exemplare von "Diskstar” fiir DM 39,00

Versandkosten: Inland DM 7.50
Ausland DM 10.00
Auslandbestellungen nur gegen Vorauskasse
Nachnahme zuzgl. DM 4.00 Nachnahmegebiihr.
Vorauskasse
Nachnahme

Vertrieh in der Schweiz: DTZ DataTrade AG  Langstrasse 94 Postfach 413 CH-8021 Ziirich  Tel.: 01/24280 88 Fax.: 01/291 0507
Vertrieb in Osterreich: Dipl.-Ing. Reinhart Temmel bH. & Co.KG Markt 109 A-5440 Golling Tel.: 06244/7081-17  Fax.: 06244/7188-3

Vertrieh in Frankreich: AROBACE

Rue Piémontésis F-75018 Paris Tel: 142235044 Fax 1/42545631



kennt, sondern nur unterschiedliche Ab-
stinde zwischen den Wortern. Die Pri-
misse des Programmierers scheint ja ver-
niinftig zu sein, daf dort, wo nichts ist,
auch nichts unterstrichen werden kann.
Viel schlimmer ist schon, d a3 da nichts
ist. Denn Leerstellen sind ja nicht einfach
nur nichts, sie koénnen durchaus eine
Bedeutungsfunktion haben. Drucker und
Setzer sprechen vom ‘Spatium’, und sie
nutzen diesen Abstand von etwa drei
Zeichen zum Beispiel dafiir, bei Verszita-
ten im Prosakontext das jeweilige Ver-
sende zu markieren (etwa: ‘Das Wasser
rauscht’, das Wasser schwoll, Ein Fi-
scher sall daran,  Sah nach dem Angel
ruhevoll Kiihl bis ans Herz hinan”).

Eben dies hatte ich, wie von der Schreib-
maschine her gewohnt, mit dreifachem

ANWENDUNGEN

der immer geduldige ATARI-Hindler,
‘oder Sie miissen die Eurofont-Diskette
kaufen’. Da ich mich (noch) nicht traute,
gab ich erneut DM 69,- aus. So hatte ich
nun die (west-) europiischen ‘Sonderzei-
chen’ zur Hand und konnte alt- und mit-
telhochdeutsche Langvokale mit Lingen-
zeichen versehen. Damit war es dann aber
nicht genug. Um den Schreibweisen von
Handschriften und Frithdrucken gerecht
zu werden, sollte man verschiedene spe-
zielle Buchstaben wie das ‘Geschwiinzte
E’ (e caudata) oder die alten Umlaute mit
hochgestelltem ‘e’ in den Zitaten verwen-
den. Einen entsprechenden ‘Mediaeva-
lis’-Font fand ich aber unter all den vielen
SIGNUM!-Zeichensitzen nicht (gibt es
so etwas mittlerweile? Arbeiten keine
Mittelalter-Philologen mit SIGNUM!?).
Doch das war nicht weiter schlimm. Im

TEMPUS zuriick, dessen ASCII-Texte
sich dann leicht in SIGNUM! einladen
lassen.

Doch dndert der Geschwindigkeitsnach-
teil nichts daran, dal} SIGNUM! (bisher)
die schonste Textverarbeitung auf dem
ATARI ST darstellt - ob dies auch noch so
sein wird, wenn TEMPUS WORD vor-
liegt, wird man sehen.

FuBnoten
im Seitenumbruch

Ein viel groBeres Problem, iiber das die
Handbiicher sich ausschweigen, ergibt
sich bei der Manuskriptgestaltung: Wie
erhélt man zwischen Textende und Ful3-
notenanfang einen einigermalen gleich-
groen Zwischenraum? Die Antwort,

SIGNUM! besorge

Driicken der
Desk Datei

Seite

Arbeiten Formatierung Funktionen Parameter Infos

dies automatisch, ist

Space-Taste im-
mer wieder ver- |Locow Wb

g ; 3 \ & j $

&L . nur dann richtig,

sucht - und jedes- |{werden (Ps. 48,15)%, erginat Notker das Attribut »réudige: »Mors pastor est
malriicktederUm-  |Heisw Der t8d ist fro hirte. Clhristus ist wita ). disbolus ist mors f8d). Also
uita in himele gudtero scifo hirte ist. also ist in héllo mors hirte déro ridizon
scifo e Von diesem Hirten ist keine Heilung der Réude zu erwarten. Medizinische
Einzelheiten iber die Heilung von Hautkrankheiten?? finden sich iberhaupt
maB der Wortab- |Heelten in der Metaphorik. Die Steinheilkunde weil — vielleicht aus exegetischer das
Tradition?® —, daB der Onix die Kritze beseitigt »und das Gesicht (wieder) weil

bruch mir mein F}
Spatium wieder [
auf das Einheits-

stinde der jeweili- [
gen Zeile zusam-
men. Alle Versu-
che, SIGNUM!
davon abzuhalten,
waren vergeblich;
der Gedanke, diese
Zeilen sdmtlich in
Formelzeilen zu
verwandeln, muB-
te aufgegeben wer-
den, wenn ein
Umbruch iiber-
haupt noch sinnvoll sein sollte. Die Lo-
sung fand sich dann ebenfalls in Ritz-
haupts SIGNUM!-Buch (S. 206): im Zei-
chensatzeditor wurde fiir den Editorzei-
chensatz ein Hikchen definiert, dem im
Druckerzeichensatz nichts entspricht
(Abb. 1), weshalb der Drucker dann doch
so etwas wie ein Leerzeichen ausgibt.

IZm

Kein neuer Font, aber...

Enttduschend war zunichst, dal3 es nicht
gelang, Akzente auf Buchstaben zu set-
zen, wie das mit jeder Schreibmaschine
leicht zu erreichen ist. In der Tat bietet
keiner der zum Lieferumfang gehérenden
Zeichensitze die Moglichkeit, brauchba-
re Akzente auf Buchstaben zu setzen.
‘Die konnen Sie im Zeichensatzeditor
selbst erzeugen, wenn Sie sich trauen’, so

56 £17 12/1989

., dle kranken hellt thr

31 PEIL, Untersuchungen, S. 52,
32 In der Polemlk gegen »schlechte Hirten« Ez 34,4: »Dle schwachen (Tlere)
die verletzten verbindet 1hr

wenn auch die Ful-
noten von gleicher
Linge oder besser
Kiirze sind. Philolo-
gische Arbeiten, die
Vorkommen
etwa eines Wortes
g oder eines literari-

k schen Motives so
vollstindig wie mog-
lich zu dokumentie-
ren haben, enthalten
darum oft sehr lange
FuBnoten, die man

Arbeltsbereich?

Zeichensatzeditor lieB sich der fiir die
Dissertation verwendete Font leicht mei-
nen Bediirfnissen anpassen, wie die Abb.
2-3 zeigen; die zusitzlichen Zeichen wur-
den einfach auf die undefinierten Stellen
des Ziffernblocks gelegt und kénnen nun
problemlos verwendet werden.

Geduld ist gefragt

Zwar haben Philologen langsam und
bediichtig zu arbeiten, aber manchmal
verliere selbst ich die Geduld, wenn SIG-
NUM! mit meiner Texteingabe {iber die
Tastatur nicht mitkommt und immer wie-
der mal ein paar Buchstaben auslidft.
AuBerdem dauert der Ausdruck iiber den
24-Nadler quilend lange. Fiir das Formu-
lieren lingerer Textpassagen (auch dieses
Textes) greife ich deshalb heute lieber auf

[ e [ e |

Abb. 4: Da die Anmerkung 39 nicht mehr auf die Seite pafite, nahm SIGNUM! auch die Zeile mit der
Fufinotenreferenz mit auf die niichste Seite: So entstand zwischen Text und Fufinoten ein héiflliches Loch.

im Bleisatz oder mit
der Schreibmaschine
gegebenfalls auf die
nichste Seite iiber-
laufen ldBt. SIG-
NUM! weigert sich jedoch strikt, den Sei-
tenumbruch durch die FuBnoten hindurch
vorzunchmen, es bringt entweder die
ganze FuBinote, oder zieht sie mitsamt der
Zeile, welche die FuBnotenreferenz ent-
hilt, auf die niichste Seite hiniiber.

I TP

Dadurch entstehen zwischen Text und
Fulinoten hilliche Locher (Abb. 4), die
nur mit mithsamer Handarbeit zu beseiti-
gen sind; oder weil} jemand Rat? Seinen
Grund wird dies Problem darin haben,
daf} der Programmierer von der Mathe-
matik her kommt, wo es - wenn tiberhaupt
- nur ganz kurze Fulfinoten gibt. Auch ist
die Vorgabe, eine Fubnote solle auf der
Seite stehen, zu der sie gehort, an sich
nicht unverniinftig. Fiir Philologen aber,
die ihren Publikationsstil nicht vom
Computerprogramm abhingig machen
wollen und Manuskripte mit ‘Lochern’



nicht einreichen konnen, stellt dies Han-
dicap das Arbeiten mit SIGNUM! grund-
sitzlich in Frage.

Da wiegt das Fehlen einer Endnotenver-
waltung schon weniger schwer. Zur Not
setzt man die Anmerkungen eben an das
Ende des Textes, ohne sie vom Programm
verwalten zu lassen. Schwieriger ist es
allerdings, wenn ein Aufsatz zunichst mit
FuBnoten geschrieben wurde und dann
die Redaktion einer Zeitschrift Endnoten
verlangt. Da hilft nur der mithsame Weg
iibers Klemmbrett; oder kennt jemand
eine bequemere Losung?

ANWENDUNGEN

Ausblick

Uber einiges lieBe sich noch streiten, wie
iiber den Sinn einer automatischen Regi-
stererstellung. Die Entwickler von SIG-
NUM! wiiren aber auf jeden Fall gut bera-

ten. sich Gedanken zu machen, wie ihr

Programm fiir den grofien Kreis von Gei-
steswissenschaflern interessant werden
konnte, die sich noch gar nicht oder erst

zogernd dem Computer zuwenden. Hier

ist ein groler Markt zu erschlieBen, wenn
man wirklich etwas zu bieten hat, wozu
die Verwaltung auch langer Fulinoten
unbedingt gehort.

Trotz mancher Enttduschungen, vieler
Abstiirze und einiger ruinierter SDO-
Dateien ist etwas eingetreten. was ich zu
Anfang nicht fiir moglich gehalten hitte:
Die Arbeitam Computer (und mittlerwei-
le auch nicht mehr nur mit SIGNUM!)
begann, mir Spal} zu machen! Sonst wiire
gewil nicht dieser Artikel entstanden.
Aber nun ist erst einmal Schlul3, jetzt wird
nur noch an der Dissertation geschrie-
ben...

Meinolf Schumacher

6000 Frankfurt 90
Tel.: 069/763409
Fax: 069/7681971

Eickmann Computer
In der RoOmerstadt 249 / 253

Eickmann Computer eroffnet

DTP- und MIDI-Center

in unmittelbarer Nachbarschaft des bisherigen Ladengeschafts

Eickmann Computer

Bei den wéchentlichen Vorfuhrungen kénnen sich
Interessierte Uber die Méglichkeiten des
ATARI-Einsatzes im professionellen Grafik-Design-
und Verlagsbereich sowie auf dem Musiksektor
(MIDI) informieren und beraten lassen.

Vorfuhrungen

Schulungen

Schulung durch erfahrene Profis fir
Anwender, die lhre Erfahrungen
vertiefen, und lhr System voll
nutzen wollen.

12/1989 1~ 57



Kotelmann GmbH
Wundtstr. 15
1000 Berlin

Computerservice Nord
Karlheinz Suzkow
Berlinerstr. 53

1000 Berlin 27
Computare OHG
Gebr. Kuppelmayr
Keithstr. 18—20

1000 Berlin 30

Alpha Computer GmbH
Kurfurstendamm 121a
1000 Berlin 31
Dataplay GmbH
Bundesallee 25

1000 Berlin 31

Computershop Nord
Provinzstr. 104

1000 Berlin 51

Buslau

Markigrafenstr. 67

1000 Berlin 61

Radtke + Kogel
Firbringerstr. 26

1000 Berlin 61

Schlichting Computer-Studio
Kalzbachstr. 6 + 8

1000 Berlin 61
Computershop N-rd
Provinsstr, 104

1000 Berlin 65

Computer Sohwale Service
Carlo Schube

Brasseler Str. 46

1000 Berlin 65

HD Computertechnik
Pankstr. 42

1000 Berlin 65

Brinkmann KG
Spiedthalerstr. 1

2000 Hamburg 1
ANGKASA C hnik

... bei schnellen Héndlern

ICEL - Computerladen
Norderstr. 94-96
2390 Flensburg

SCM GmbH
Klosterstr. 2
2350 Neumiinster

SHIFT Sonnenschein & Hansen
Unterer Lautrupweg 8
2399 Flensburg

V. Kahler, Dipi.-Ing.
Wiesenkamp 9a
2398 Harrislee

ST-Profi-Partner
Monkhofer Weg 126
2400 Libeck

Fischer Birolechnik
Hermann Fischer GmbH
Rudolf-Schwander-Str. 5—13
2500 Kassel

Brinkmann KG
Jacobi Kirchhof 8
2800 Bremen

PS Data
Faulenstr. 48—52
2800 Bremen 1

INEC Ingenieurbiro
S. Pisalla -Dipl.Ing.-
Wiesendamm 13
2801 Grasberg

Gorun Software
Trupper-Moorer-Landstr. 25
2804 Lilienthal

Michad Wéltjen Vertriebsges.
Beim Spieker 33

2804 Lilienthal

Computer Team

Lilienthal GmbH

Am Wolfsberg 18a

2804 Lilienthal

Grindelallee 17
2000 Hamburg 13

... ZU sehen und zu kaufen

RADIX Bdrotechnik
Handelsgesellschaft mbH
Rappstr. 13
2000 Hamburg 13
Bit Computer Shop
Ostorstr. 173
2000 Hamburg 20
M+ R Computer
Vertriebs GmbH
Eppendorfer Weg 56
2000 Hamburg 20
HABA Computer AG
Minsterstr. 9
2000 Hamburg 54
G.M.A. mbH
Geselischaft f. Mikroprozessor
Wandsbeker Chaussee 58
2000 Hamburg 76
Sellhorn
Ulzburgerstr. 2
2000 Norderstedt
Shogun Computer Studio
Sachsentor 29-31
2050 Hamburg
Compuware Gade
Auf der Binte 2B
2117 Tostedt
Data Point GmbH
Bei der Pferdetrinke 8
2120 Lineburg
Sienknecht Burokommunikation
Heiligengeiststr.
2120 Lineburg
Schwister Hard- and Software
Schilfgraben 141
2150 Buxtehude
Der Computeriaden
Coriansberg 2
2210 Itzehoe
Ernst Brinkmann KG
Holztenstr, 46-50
2300 Kiel
Die Auswerter GbR
S. Gvozdenovic & T. Merk!
Schuhmacherstr. 37
2300 Kiel 1
Karstadt AG
Holsteinstr. 1-11

300 Kiel 1
Kiupel Micro-Computer
Knooperweg 33
2300 Kiel 1
mece GmbH
MicroComputerChrist
Dreiecksplatz 7
2300 Kiel 1
Reese GmbH & Co
Rensburger Landstr. 196
2300 Kiel 1
Volker Ucker
Hohenkamp 2
2308 Preetz
ecl OHG
Norderstr. 94/96
2390 Flensburg

S Danecki
Astrup 72
2849 Visbek 1

Kurt Neumann Computer
Birger 160
2850 Bremerhaven

Soft- und Hardware Service
Jasminstr. 34
2870 Delmenhorst

Koffow & Woeck
Otto-Hahn-Str. 21
2870 Delmenhorst

Chemo Soft
Nadorster Str. 81
2900 Oldenburg

T.U.M. Soft- und Hardware
Hauptstr. 67
2905 Edewecht

Trans-data
Am Forst 2
2907 Hundlosen

Radio Tiemann
Marktstr. 52
2940 Wilhelmshaven

bentz biiro GmbH
Helsfelder/Ecke Burfehner W. 2
2950 Leer

HP Electronic
Hauptkanalrechts 49
2990 Papenburg

Data Division
Calenberger Str. 26
3000 Hannover

trendData Computer GmbH
Am Marstall 18-22
3000 Hannover

ABACOM-Hande!
Im Moore 24
3000 Hannover 1

Ernst Brinkmann KG
Georgstr. 10
3000 Hannover 1

Com Data
Schiffgraben 19
3000 Hannover 1

Geddert Systemberatung
Nienburgerstr. 12
3000 Hannover 1

Binnewies datasystems
Bergfeldstr. 37
3000 Hannover 91

Digital Data Deicke
Wegsleld 42120
3000 Hannover 91

Lilli Kopke
Systemberatung EDV
Haasemannstr. 6
3000 Hannover 91

Will-com
Tonstr. 6
3000 Hannover 91

F & T Computervertrieb
Am Hornberg 1
3040 Soltau

Haupt-Computer Technik-Center
Postfach 140
3100 Celle

Haus Gifhorn Computer
Pommernring 38
3170 Githorn

Veckert
Computer Studio

3180 W‘oliaburg 11

DUWEL
Biiro-Einrichtungen
Kirzer Hagen 18—20
3200 Hildesheim

Softw. & Comp. Elektronik Team
Rastenburger Str. 10
3200 Hildesheim-Itzum

Witte Birotechnik
Kopmanshof 69
3250 Hameln 1

Compass
Drosselw
3253 Hessl sch Oldendort 2

p Ri Compumrshop Rinteln
Muhlansl
3260 Fllnleln 1

Wichmann Datentechnik GmbH
Frankfurter Str. 225
3300 Braunschwelg

Hoérmann GmbH
Klosterstr. 38
3308 Konigslutter/Elm

Pro sys GmbH
Haarstr. 16
3320 Salzkitter-Barum

HC
Datentechnik
Kybitzstr. 19
3330 Helmstedt

Viro Computer
Am Haarbach 39
3390 Klattbeck

Hesse + Herwig
Zollstock 33
3400 Géttingen

Wiederholt
Bdroeinrichtungs-Zentrum
Wagenstieg 14

3400 Géttingen-Weende

Fernseh-Schrader
Mangelgasse 30
3440 Eschweg

Schidlack u. Sohn GmbH
An der Kilianikirche 10 u. 12
3470 Hoxter

Hermann Fischer GmbH
Rudolf-Schwander-Str. §
3500 Kassel

Trifolium
Grasweg 14
3500 Kassel

Rohr Foto, Film, Video, Computer
Prof.-Bier-Str. 8
3540 Korbach

Weinrich Biroorganisation
Reitgasse 13
3550 Marburg

Lemmer
Computer-Studio
Bahnhofstr. 28
3558 Frankenberg

Data-Becker
Merowingerstr. 30
4000 Disseldorf 1

Gehbauer Software Versand
Sternwartstr. 69
4000 Disseldorf 1

Hoco EDV Anlagen GmbH
Ellerstr. 155
4000 Disseldorf 1

Axel Witaseck PD-Softwarevers,
Josel-Neuberger-Str. 26
4000 Diisseldorf 12

Weide-Elektronik GmbH
Regerstr. 34
4010 Hilden

MM GmbH
StraBburger Str. 5
4030 Ratingen 1

Schnittler

Comp Equipment
Neusser Str. 281

4050 Ménchengladbach

K.-H. Michiels Elektronikversand
Leloh 24
4056 Schwalmtal

ROTA

Datenverarbeitung GmbH
Suchtelner Str. 7

4060 Viersen 1

Horten
Diisseldorferstr, 32
4100 Duisburg

C.0.P. Computer-Service GmbH
Tannen Str. 103
4150 Krefeld

Firma Kemmerling
Damm 4
4172 Straehlen

Computer Center
Emmericher Str. 217
4190 Kleve

Busch & Rempe
Litzowstr. 98
4200 Oberhausen 11

Wilhelm B. Abels
An den Quellen 16
300 Essen-Borbeck

Karstadt AG Filiale 129, Abt. 18
Friedrich-Ebert-Str. 1
4300 Essen 1

Computerservice Joachim Gustrau
Niederweniger Str. 72
4300 Essen 15

Kike Computer
Tiehmannstr. 29

4300 Essen 18

Karstadt AG, Abt. 18
GroBe Wailstr. 18-25

4320 Hattingen

WNS Biirotechnik
Dickswall 79

4330 Mihlheim

BNS

Computer und Birotechnik
Dickswall 79

4330 Mihlheim 1

Reiner Friesecke
Frohnhauserweg 179
4330 Mihlheim/Ruhr

Basis Computer Systeme GmbH
Daimlerweg 39

4400 Miinster

Electronic Shop Christel Kaup
Bremerplatz 42-46

4400 Miinster

G.A.O.

Computer Haus

Waesler Str. 253

4400 Miinster

Digital Works
Brunebreder 17
4410 Warendorf 1
Kaufringhaus Meyer
Munsterstr. 24
4410 Warendorf 1

ocB

Wallstr, 3

4422 Ahaus

CBS GmbH
Tecklenburgerstr. 27
4430 Steinfurt
Heinicke — electronic
Kommenderiestr. 120
4500 Osnabriick
Dacor Computershop
Niedersachsenstr. 9
4504 Georgsmarienhiitte

CC Computerstudio GmbH
Elisabethenstr. 5

4600 Dortmund

Martin Fischer

Nordstr. 52

4600 Dortmund 1

Martin Fischer

Ing.-Biiro fir Datentechnik
Nordstr. 52

4600 Dortmund 1

Karstadt AG Computer-Center
Kampstr. 1

4600 Dortmund 1

Gerhard Knupe GmbH & Co KG
Gantherstr. 75

4600 Dortmund

A. Herberg Hard- und Software
Bahnhofstr. 289

4620 Castrop-Rauxel
Bo-Data Uni-Center
Querenburgerhdhe 209

4630 Bochum 1

Bo-Data Systemhaus GmbH
Kohlenstr. 70

4630 Bochum 1

Computersysteme u. Anwend.
Hittenstr. 56
4650 Gelsenkirchen

EDV Liedtke

Daimlerstr. 6

4650 Gelsenkirchen

Mentis GmbH

Poststr. 15

4650 Gelsenkirchen

Heinrich Rater GmbH & Co. KG
Gustav-Heinemann-Str. 19/21
4700 Hamm 1

Molimannn
Elektronikeinzelhandel
Komerstr. 26

4712 Werne

Dacor Computerhaus
Thomdstr. 52
4770 Soes

Sommer Computershop GmbH
Rathausstr. 20
4780 Lippstadt

Heese + Herwig
Lesteweg 33
4790 Paderborn

CSF Computer & Software GmbH

Heeper Str. 106—108
4800 Bielefeld 1

LCT
Hauptstr. 131—133
4800 Bielefeld 14

Microtec
Carl-Severing-Str. 190
4800 Bielefeld 14

Mc Byte
Annenstr, 1
4830 Giitersioh

Witt-Datentechnik
Jargen Will
Heinostr. 18—22
4803 Steinhagen 2

Merk Electronic GmbH
Lindemannsheide 60
4902 Bad Salzuflen 3
HIFI-Studio

Knicker & Wortmann
Kénigstr. 45

4950 Minden

Heinecke Elektronik
Rohdener Weg 14
4953 Schiusselburg

Chips GmbH
Léhner Str. 157
4971 Hillhorst/Zeugern

Computer Sound
Hausbeckweg 3
4972 Léhne

Softwarehaus R. Lindenschmidt
Bahnhofstr. 21
4972 Léhne

braun Biromaschinen
Am Rudolfplatz GmbH
Richard-Wagner-Str. 39
5000 Koin 1

AB-Computer GmbH
Mommsenstr. 72
5000 Kéin 41

Manfred Linke
Briihlerstr. 11—13
5000 Kéln 51

HSP Hard- und Software Pohl
Frankfurter Str. 380

5000 Kéln 90

Maller Computer GmbH
Pingsdorfersir. 141

5040 Briih|

Computer-Center
Buchholzstr. 1
5060 Bergisch-Gladbach 2

W + W Software Products GmbH
Odenthaler Str. 214
5060 Bergisch-Gladbach 2

Runte Blromobel + Birobedarf
Konrad-Adenauer-Platz 2
5090 Leverkusen

Rolf Rocke Computer
Ausstr. 1
5090 Leverkusen 3

Alle Pach GmbH & Co KG
Adalbertstr. 82 + 92
5100 Aachen

SSD Soft

Gregorstr. 1

5100 Aachen

Roda-Soft EDV-Fachgeschaft
Bahnhofstr. &

5120 Herzogenrath

Schmitz Da1amachnik
Gerberg
5130 Gallenklrchen

Computer Center Siegburg
Luisenstr. 26

5200 Siegburg

Logiteam GmbH

Kéinerstr. 132

5210 Troisdorf

Digital Systemes

Rheinstr. 15

5253 Lindlar

Coco GmbH

Schumannstr. 2

5300 Bonn

Behnck Computer und Beratung
Von den Drieschstr. 89

5300 Bonn 1

H & G Hansen & Gierath

EDV Vertriebsgeselischaft mbH
Mansterstr. 1

5300 Bonn 1

Plasman Computer-Center
Heerstr. 175—179
5300 Bonn 1

Computer Wisotzky
Oberndorfstr. 13
5309 Meckenheim

Hulbert Datenverarbeitung
Auf dem Spinweg &
5309 Meckenheim-Altendorf

Girasoft GmbH Hauptzentrale
Rheinstr, 117
5414 Vallendar

Kieckbusch
Bammstammhaus
5419 Fielbach

Doris Kopke

Bitzenstr. 11

5464 Asbach Ww.
birocenter Lehr GmbH
Gterstr. 82

5500 Trier

Karstadt AG

Simeonstr. 46

5500 Trier

ATC Computer J. Zabell
Ritzstr. 13

5540 Priim

Softpaquet Deutschland
Ritzstr. 13

5540 Priim

Eccis Datentechnik GmbH
Kaiserstr. 39

5600 Wuppenrtal

Lange & Sczepan GbR
Systemberatung
Frankenstr. 16

5600 Wuppertal 1
Computer Finke

Kipdorf 22

5600 Wuppertal 1

Daten und Organisationssysteme
Martin Kramer

Sedanstr. 136

5600 Wuppertal 2
Megabyte Computervertr. GmbH
Friedrich-Engels-Allee 162
5600 Wuppertal 2

Stefan Berlitz

Hard- und Software

Hohe Fuhr 2

5600 Wuppertal 23

MegaTeam Computer Vertr. GmbH
Rathausstr. 1-3

5650 Solingen 1

Wrede Computer

Ruhrplatz 7

5778 Meschede

Axel Béckem

Computer- und Textsysteme
Eilperstr. 60

5800 Hagen

Uwe Dienstuhl Soft- u. Hardware
Ribbertstr. 28

5800 Hagen 1

Philipp Datentechnik
Hittenbergstr. 52

5800 Hagen 1

Comp. + Datentechnik W. Piklaps
Ardeystr. 77

5801 Witten

Distributor H. Richter
Hagener Str. 65

5820 Gevelsberg
Karstadt AG Abteilung 18
Schillerplatz 8—10

5860 Iserlohn

Sasse EDV Service
Hochstr. 1
5880 Lidenscheid
Hees Computer Vertriebe GmbH
Weidenauer Str. 72

Siegen
Das Biirofachgeschaft
Mdiller & Nomecek GmbH
Kaiserstr. 44
6000 Frankfurt 1
Eickmann Computer
In der Rémerstadt 249
6000 Frankfurt 90
Waizenegger GmbH & Co KG
Biro-Einrichtungshaus
Kaiserstr. 41
6000 Frankfurt a, M,

FiBi Computer GbR

J. Fischer + A. Binninger
Unt. Kirchwiesenweg 5
6000 Frankfurt a. M. 56
Boro Emig

HaBlocherstr. 26

6090 Riisselsheim

Frank Steigner

Tiroler Str, 2

6090 Riisselsheim7
Heim OHG

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt 13

IDL Software

Lagerstr. 11

6100 Darmstadt 13

Michael Fischer Computersyst,
Goethestr, 7
6101 Frénkisch-Crumbach

Hoffmann MeB- und Regeltechnik
Michael Hoffmann

Otzbergring 93

6112 GroB-Zimmern

unger electronic Soft & Hardware
Friedrich-Ebert-Str. 22
6120 Erbach/Odw.

Caz Comp. Systeme A. Zlender
GieBenerstr. 6

6148 Heppenheim

Jacob GmbH Synthesizer-Studio
Mainzer Str. 137

6200 Wiesbaden
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KFC Computersysteme
Wiesenstr. 18

6240 Kénigstein

Pauly Informationstechnik
Salzgasse 6

6250 Limburg

Gotthardt Leander
Pfingstbornstr. 5

6286 Mengers-Kirchen Il
Karstadt AG

Abteilung 018

6300 GieBen

Dirk Zecher Hard- u. Software
Lindenstr. 2

6304 Lollar-Odenhausen
Dynacon

SchaufuBgasse 1

6320 Alsfeld

Kraus Software und

EDV Beratungs GmbH
Heinrich-Heine-Str. 15 + 19
6360 Friedberg

Jet Computer
Hospitalstr. 6

6450 Hanau

Landolt Computer
Robert-Bosch-Str. 14
6457 Maintal

Elphotec

Walpodenstr. 10

6500 Mainz

PAM Software
Karl-Zuck-Mayer-Str. 27
6500 Mainz

Held Computer Systeme
Ober Markt 27a

6508 Alzey

Qrion Computersysteme
Friedrichstr. 22

6520 Worms

Friedhelm Hetzel
Bahnhotstr. 53

6548 Ellern

Kaufhot AG

Abteilung 614

6600 Saarbricken
Pteiffer Biromaschinen KG
Beethovenstr. 28

6600 Saarbricken

Shop 64

Lutherstr. 7

6680 Neunkirchen

MKV Computermarkt
Bismarck Zentrum

6700 Ludwigshafen

HKZ Hofmann Kommunik.-Zentr.

Philipp-Fauth-Str. 14
6702 Bad Dirkheim
Theille Computersysteme
Gilgenstr, 4

6720 Speyer

Felten & Meier Compulersystem
Slaatsstr. 17 an der B 39
6731 Lindenberg

Frank StrauB Elektronik
Schmiedstr. 11

6750 Kaiserslautern
Tedev, Inh. H. Traub

Am Stollen 45

6750 Kaiserslautern

Computer-Center am Hbf. GmbH
7

L14, 16—1

6800 Mannheim

Gauch & Sturm
Carsterfeldstr. 74

6800 Mannheim 24
CHS-Systeme

Hagenstr. 63

6840 Lampertheim
Musikinstrumente u. Computer
Wilhelmi
August-Bebel-Str. 3
6840 Lampertheim/Hofheim
JACOM Computertechnik
Vertriebs GmbH

Hertzstr. 1

6900 Heidelberg

Armin Weicher

In der Auer 5

6900 Heidelberg

Conrad Electronic
Eichstr. 9

7000 Stuttgart
Photo-Planet
Arnulf-Klett-Platz 3

7000 Stuttgart 1
Schreiber Computer

Alte Poststrage 2

7000 Stuttgart 10

Schreiber Computer
Mollenbachstr. 14
7250 Leonberg

Comp & Phone
Plochinger Str. 14
7312 Kirchheim

Don't Panic
Karlstr. 11
7400 Tabingen

Werner Brock GmbH
Untere Gerberstr. 15
7410 Reutlingen

Besch & Partner DTP GbR
Stultgarter Str. 63

7432 Bad Urach

Scheurer

Hauptstr. 10

7475 MeBstetten 1

Soft und Easy
Computer GmbH
Apothekengssse 4
7480 Sigmaringen
Erhardt GmbH & Co KG
-Papierhaus-
Waldstr. 53

7500 Karlsruhe
MKV GmbH
Kriegsstr. 77

7500 Karlsruhe

Schreiber Computer
HerrenstraBe 20
7500 Karlsruhe

Jost Computer
Werner-von-Siemens-Str. 47
7520 Bruchsal

DM Computer GmbH
Kaiser-Friedrich-Str. 8

7530 Pforzheim

Schreiber Computer
Rotebuhlplatz 10

7000 Stuttgart 10

Music Design GbR
Karlsruher Str. 85

7553 Muggensturm

Maller Computer Service
Poststr. 5

7600 Otfenburg

Etzkorn

Auestr. 4

7620 Speyer

Udo Meier Computersysteme
Ringstr. 4

7700 Singen/Htwl.

BUS Computertechnik GmbH
Villinger Str. 85

7730 VS-Schwenningen

Rosler Computer
Rheingutstr. 1

7750 Konstanz

GK Computer G. Krum
Baslerstr. 103

7800 Freiburg
Pyramid-Cup
Karthauserstr. 59
7800 Freiburg
Computertreff
Marktgrafenstr. 8
7830 Emmendingen

Duftners PD-Service
Ritterstr. 6

7833 Endingen a. K.
Computer Creativ Center
Hauptstr. 51

7850 Lorrach

Hettler GmbH
Lenzburger Str. 4

7890 Waldshut 1

Schanz GmbH & CoKG
Olgastr. 121—123

7900 Ulm

Expert Grahle Computer
Eisenbahnstr. 33

7980 Ravensburg

Tornado Computer
‘Wangener Str. 99
7980 Ravensburg
GK Software GbR
Maistr. 63

8000 Miinchen 2
Schulz Computer
Schillerstr. 22
8000 Miinchen 2
Karolin Lauterbach
Josephsplatz 3
8000 Miinchen 40
Ludwig Computer
Ingolstadter Str, 62L
8000 Miinchen 40

Walliser & Co
Marktstr. 48 T. S. Service
7000 t-Bad C. iBheimerstr. 220

Schreiber Computer
Breuninger Subway
Marktstr. 1—3
7000 Stuttgart 10
Schreiber Computer
Rotebihlplatz 10
7000 Stuttgart 10
Roda GmbH
Stuttgarter Str. 8
7012 Feldbach
Matrai Computer
Friedrich-List-Str. 46

8000 Milinchen 40
Lauche & Vogel

Alte Allee 23

8000 Minchen 60
COM GmbH
Computer & Technologie Verw.
Kronstadter Str. 9
8000 Miinchen 80
Computer Mai
WeiBenburger Platz 1
8000 Miinchen 80

Musik- und Grafiksoftware Shop

7022 L gl
Schreiber Computer
Breuningerland Sindelfingen
7032 Sindelfingen

Homann & Co

Computer Center Heilbronn
Manchseestr. 99

7100 Heilbronn

Fritz Seel GmbH

Am Wollhaus 6

7100 Heilbronn 1

Schreiber Computer

Fleiner StraBe 15/1 (n. Horten)
7100 Heilbronn

Joachim Tiede

Hard- und Software

Bergstr. 13

7109 Rolgheim

Firma Fischer

Binnacher Str. 67/1

7130 Miihlacker 3
Schreiber Computer
Breuningerland Ludwigsburg
7140 Ludwigsburg

Weeske

Potsdamer Ring 10

7150 Backnang

Zeller Computers

Hauptstr. 53

7230 Schramberg

ger Landslr. 244
8000 Miinchen 82

Weichselgartner Hard- u. Software

Chiemgaustr. 152

8000 Miinchen 90

Pro Markt

Passingerstr. 94

8032 Grifelfing

Jorg Schrider Software-Vertrieb
Hauserstr. 40¢

8035 Konigswiesen

S + S Computer Center
Kuplerstr. 20

8070 Ingolstadt

Heinz Maier

Hauptstr. 24

8077 Reichertshofen 2
Pitz Hard- und Software
Zweigstr. 2

8084 Inning

JSZ EDV

Kranzhornstr. 10

8097 Zeisenring

AMS Hard- und Software
Tannenweg 2¢

8130 Starnberg bei Miinchen
Minzenioher GmbH
Tolzerstr. 5

8150 Holzkirchen

Elektronik Center
Wachterstr. 13
8170 Bad Télz

Fischer & Bach

Computer Vertriebs GmbH
Minchener Str. 41

8200 Rosenheim

Hot Space
Schellenburgstr. 6
8330 Eggenfelden

GEM Electronic-Shop
Neuburger Str. 103
8390 Passau

REWE Leibrand
Dr.-Gessler-Str. 8

8400 Regensburg
Wittich Computer GmbH
Tulpenstr. 16

8423 Abensberg

NEW-COMPU
Mihlbergweg 63
8482 NeustadUWN

A & P Shop OHG
Auf der Schanze 4
8490 Cham

HIB Computer GmbH

Auflere Bayreuther Str. 57a—59
8500 Nirnberg 10

Alphatron Computersysteme
Loewenichstr. 30

8520 Erlangen

Decker Computerservice
Meisenweg 29

8520 Erlangen El

RMC Computer Systeme - Rei- 1
mann -

Further Str. 3 It ¢

8520 Erlangen

Baumann
Ludwig-Thomas-Str. 20
8580 Bayreuth

A. Kutz Birocentrum
Am Kranen 12a
8600 Bamberg

Alfred Schldgel
Kemmerstr. 50
8600 Bamberg

Thienet Hard- und Software
Dr.-Stahl-Str. 14
8602 Burgebrack

Media Markt
Laubanker 31
8605 Hallstadt

Haller GmbH
Industriestr. 11
8700 Wiirzburg
Kauthof AG
Schénbernstrafe
8700 Wiirzburg

Schéll Computer
Dom nerplatz 5
8700 Wirzburg

Computersysteme
Hardware-Software-Service
Bismarckstr. 10

8707 Veitshochheim

STSE Computer Systeme
Bismarckstr. 10
8707 Veitshochheim

Markus Rotzer
In der Ebene 3
8708 Gerbrunn

Computer Systeme
Georg-Schéfer-Str. 29
8720 Schweinfurt

Uhlenhuth GmbH
Albrecht-Direr-Platz 2
8720 Schweinfurt

protex scientifec services
Kiefernweg 46
8750 Aschaffenburg

Victor Willgerodt
Hanauerstr. 12

8750 Aschaffenburg

CSH Ingenieurbiiro
Dipl.-Ing. M. H., Krompasky
Schillerring 19

8751 Grosswallstadt/Main
Spielwaren-Fiirst

Hauptstr. 157

8760 Miltenberg

-~

PATDAT EDV-Systeme u. Beratung

Friedhotweg

8788 Bad Brickenau 1
Data Design Ralf Plokart GbR
Dahlienstr. 4

8807 Heilsbronn

CSP Heinich

Biringerstr. 16 A

8820 Giinzenhausen
Firma BGZ

Regensburger Str. 4

8898 Schrobenhausen
Adolf & Schmoll
Computer Vertriebs GmbH
Schwalbenstr. 1

8900 Augsburg

.

Osterreich

Baroma GmbH Hélzler + Schuler

Rickenbacher Str. 7
8990 Lindau/B.

Handl Computersyst., Biromasch.

Bahnhofstr. 20

9020 Klagenfurt

Darius Inh. K. Hebein
Hartlebeng. 1-17/55

A-1220 Wien

Haider Computer + Peripherie

Grazer Str. 63
A-2700 Wiener Neustadt

Schweiz
DataTrade AG
Langstr. 94
CH-8021 Zilrich

Luxembourg
Birodatik Luxembourg
7, Avenue Victor Hugo
L-2028 Luxembourg

C-Speed hebt ab

—belegt keinen Port
(besserer AnschluB fir andere Gerite)

— kann sehr schnell scrollen

— bringt den OLIVETTI-MODUS
640x400 Bildpunkte

— ist eingebaut. Belegt Uberhaupt
keinen Platz auf dem Schreibtisch

— NEC-Prozessor hat direkten Zugriff auf
den ATARI-Bildschirm. Dies ermoglicht
mit speziellen Graphik-Treibern eine
extrem schnelle Bildschirm-Operation.
(0-Wait-state)

— ist eine ganz offene Lasung. Allein
durch Software ist vielféitige Erweiterung
méglich

— kann Ton

— hat 704 KB frei.
(Bei allen ATARI ST's mit 1 MB)

— Bekannt, aber wichtig:
PC-SPEED l&uft mit Festplatten von
*ATARI und *VORTEX und *Eickmann
und "SCSI und *Profile ... und .
und

NEU—Version 1.25
ab 11.09.89

1. Booten von der Harddisk wurde optimiert
. Booten von der ATARI Megafile 44

ist méglich

Umlaute bei der Farbdarstellung
funktionieren einwandirei

o

Cx a T

w

.

Serielle Ansteuerung optimiert
Es laufen jetzt Microsoft-kompatible-
Mause an der serielien ATARI-Schnittstelle

Olivetti-Bildschirm-Medus

640x400 Bildpunkte

Damit ist die gewohnte hohe ATARI-
Bildschirmqualitat gewahrleistet

Die Hercules-Aufldsung kann jetzt voll
dargestelit werden mit der
Hyperscreen-Erweiterung

(s. ST-Magazin/68.000er - 5/89)

Das Bildschirm-Léschen dber Bios-
Interrupt 10/6(7) ist jetzt auch auf
verschiedene Attribute moglich

das heiBt: der Bildschirm kann jetzt bei
allen Programmen invers dargestelit
werden

L)

@

b

GANZ NEU — Version 1.26
ab Ende November 1989

. Unterstitzung der ATARI ST-Maus
. EMS — Extended Memory Specification

. Ein residenter HOTKEY zur schnellen Farbmanipulation.

. Neben der standardméBigen CGA, HERCULES und OLIVET-

. WINDOWS |4uft nun im OLIVETTI-Modus in hoher Auflésung

Durch EMS wird die U(bliche DOS-Speichergrenze von
640/704 KB gesprengt. Jetzt kdnnen Sie endlich den komplet-
ten Arbeitsspeicher des ATARI ST-Computers nutzen.

Z.B. konnen jetzt RAM-Disks bis zu 3 MB Kapazitat (beim
Mega ST4) im EMS-Speicher angelegt werden.

Beim Driicken einer best. Tastenkombination kann der Bild-
schirm jetzt schnell invers geschaltet werden.

Tl Grafikemulation, kann auch der weit verbreitete ATT-
monochrommodus mit 640 x 400 Pixeln dargestellt werden

auf dem ST.

Ihre neue Version 1.26 erhalten Sie beim
Fachhandler oder beim HEIM-Verlag ge-
gen Einsendung von 10,- DM fiir Diskette
und Versand. Benutzen Sie zur Bestellung
beim Verlag die in ST-Computer befindliche
Bestellkarte!




GRUNDLAGEN

Vom Chiffrieren und Kodebrechen

In der fragmentarischen Hinterlassen-
schaft des Heraklit, eines griechischen
Philosophen aus vorsokratischer Zeit,
den man auch den ‘Dunklen’ nennt
wegen der Vieldeutigkeit mancher sei-
ner Aussagen, findet sich die bemer-
kenswert hellsichtige Einschitzung
vom Krieg oder allgemeiner, dem
Streit als Erzeuger aller Dinge.

Eine zutreffende Beurteilung zumindest
fiir die Kryptologie, denn, wie in der ge-
schichtlichen Entwicklung dieser Lehre
vom Verschliisseln und Entschliisseln oft
genug zu sehen ist, gedeihen Geheim-
schriften, Geheimsprachen und die unge-
zihlten Ideen, Wissen und Informationen
aller Art vor einer vermeintlichen oder
realen Ausspidhung zu schiitzen, beson-
ders gut auf dem Boden des Krieges, des
Wettbewerbs, iiberhaupt im Umfeld einer
wie auch immer begriindeten Abschot-
tung nach auflen. So erinnert das sich
bedingende Hinaufschaukeln von Chif-
frieren und Kodebrechen zu immer raffi-
nierteren Verfahren an die gegenseitig
abhingige Entwicklung von Angriffs-
und Verteidigungswaffen. Und noch
etwas fillt ins Auge: das Hand-in-Hand-
Gehen von Einfallsreichtum und Mecha-
nisierung, d. h. an jede Kreation einer
neuen Verschliisselungsmethode schlie-
Ben sich sogleich zahlreiche Versuche zu
ihrer schematisierten Handhabung an.
Die Vorsilbe krypto (griech. kryptos -
verborgen, versteckt) deutet an, worum es
geht: um Methoden zum Verbergen von
Informationen. Entsprechend dem Erfin-
dungsreichtum menschlichen Geistes
haben sich auch die Versuche gestaltet,
entweder die Inhalte von Nachrichten

60 ST~ 12/1989

oder diese selber geheimzuhalten. Die
Verfahren reichen von der unsichtbaren
Tinte bis zum speziellen Verschliisse-
lungschip.

Dennoch ist es keinesfalls paradox, wenn
am Ende der siebziger Jahre vorgeschla-
gen wurde, als Konsequenz der soge-
nannten Public-Key-Verfahren sogar das
Geheimste selbst, die Schliissel, zu ent-
hiillen und sie den Augen einer breiten
Offentlichkeit preiszugeben. Menschli-
che Kombinationsgabe und Intuition
scheinen seitdem nicht mehr gefragt, da,
wie es aussieht, allein die geballte Kraft
riesiger Rechenanlagen die heute giilti-
gen Verschliisselungen knacken konnte.
Zugleich haben sich die Schwerpunkte
der Kryptologie verschoben: vom militi-

rischen zum privat-wirtschaftlichen Be-
reich. Im Zeitalter der Verarbeitung und
Vernetzung von Informationen wird ne-
ben einer Sicherung von Daten auch der
Schutz vor unbefugten Zugriffen zuneh-
mend bedeutsamer. Dall PaBworter kei-
neswegs ausreichen, ist vielfach spekta-
kuldr aufgezeigt worden. Was liegt ndher,
als sich nicht nur auf Abwehrmethoden
gegen Unberechtigte zu konzentrieren,
sondern die Daten selbst zu schiitzen,
diese tiber Kryptosysteme so zu chiffrie-
ren, dal} sie ohne Kenntnis eines speziel-
len Teils der Schliisselfunktion wertlos
sind? Am Beginn der Geschichte elektro-
nischer Rechenmaschine steht ein Kolof3,
zusammengesetzt aus Elektronenréhren,
zum Zweck der Entschliisselung militiri-
scher Nachrichten konzipiert und kon-

[GCHLUSSEL EIWLESER]
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Abb. 1: Zweidimensionale Wegtransposition



struiert: COLOSSUS. Prototyp eines
GroBrechners, 1942 fiir den britischen
Geheimdienst gebaut, um die Verschliis-
selungsparameter der elektromechanisch
arbeitenden deutschen Chiffriermaschine
ENIGMA aufzudecken. Der Arbeitswei-
se dieses Geriites im Prinzip vergleichbar
sind auch die Methoden der Verschliisse-
lung, die heute innerhalb militdrischer
und ziviler US-Kommunikationssyste-
me, etwa Behorden oder Banken, ange-
wandt werden. Dahinter wirkt ein Algo-
rithmus, der 1977 vom U. S. National
Bureau of Standards genormt und unter
dem Namen “Data Encryption Standard™
(DES) eingefiihrt wurde. Dazu und zuden
Public-Key-Kryptosystemen spiter
mehr. Vorweg werden einige Grundbe-
griffe der Kryptologie vorgestellt und an
Beispielen aus der Geschichte der Kryp-
tologie erklirt.

Klassische
Kryptosysteme

Grundsitzlich unterscheidet man zwei
Kategorien von Verschliisselungssyste-
men: die Transpositionen (Versetzungen)
und die Substitutionen (Ersetzungen ).
Bei Transpositionen werden die Zeichen
der zu verschliisselnden Information, also
der in Umgangssprache formulierte Klar-
text, blockweise liber eine geometrische
Figur, den Schliissel, eingelesen und nach
einem speziellen Muster versetzt in den
Schliisseltext ausgelesen. Bei Substitutio-
nen hingegen ersetzt man nach einer be-
stimmten Vorschrift die Zeichen des
Klartextes durch andere Zeichen oder
Symbole. Wird fiir jedes zu ersetzende

GRUNDLAGEN

Fackelzeichen rechts
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Abb. 2: Fackeltelegraphie des Polybios

Zeichen eines Alphabets immer ein be-
stimmtes Schliisselzeichen eines anderen
Alphabets genommen, heil3t die Substitu-
tion monoalphabetisch, 1dBt sich dagegen
ein Zeichen durch Ersetzungen aus meh-
reren anderen Alphabeten chiffrieren,
spricht man von einer polyalphabeti-
schen Substitution. Eine Zwischenstufe
bilden homophone Substitutionen, da hier
zwar monoalphabetisch kodiert wird, an-
dererseits aber zwischen einer begrenzten
Anzahl unterschiedlicher Ersetzungszei-
chen pro Klartextbuchstaben gewiihlt
werden darf. Eine frithe Transpositions-
methode stammt aus dem alten Griechen-
land. Von den Ephoren, den Mitgliedern
der Regierung Spartas, wird berichtet,
dal sie, um chiffrierte Depeschen mit
ihren Heerfithrern auszutauschen, die
Skytale (griech., Stab) benutzten. Um
diesen Holzstab einer genau bestimmten
Linge und Dicke wurden schmale Perga-
mentstreifen in Spiralwindungen gewik-
kelt, anschlieBend beschrieb man das
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Abb. 3: Chiffrier-Tafel

Pergament in Lingsrichtung des Holzes
miteiner Nachricht und iibergab dann den
entrollten Streifen einem Boten. Wer nun
die Botschaft richtig lesen wollte, mufite
zugleich die Stirke des Holzstabes ken-
nen, da erst ein Stab im richtigen Durch-
messer die gleichen Windungen erzeugte,
die das Pergament beim Beschriften ein-
genommen hatte. Typisch fiir eine Trans-
position ist auch das nachstehende Bei-
spiel (s. Abb. 1) einer zweidimensionalen
Wegtransposition. Der Klartext “DIES
IST EINE BOTSCHAFT” wird ohne
Leerzeichen zeilenweise von links oben
nach rechts unten (oder umgekehrt) in
eine 5 x 4-Matrix (Schliissel) eingetragen.
Ausgelesen wird der Schliissel spalten-
weise von rechts unten nach links oben
(bzw. umgekehrt). Die versetzten Buch-
staben ergeben den Schliisseltext.

Die klassische monoalphabetische Sub-
stitutionschiffrierung wird nach Julius
Cisar (100-44 v, u. Z.) benannt: In diesem
System ersetzt man jeden Buchstaben des
Klartextes durch einen im bestimmten
Abstand (Schliissel) folgenden Buchsta-
ben des Alphabets. Am Ende des Alpha-
bets angelangt, wird von vorn weiterge-
zéihlt. Wihlt man als Schliissel das “C”
(*C” ist der dritte Buchstabe im Alphabet
und gibt daherden Abstand 3 an), siihe der
Ausgangstext “KOMME MORGEN"
chiffriert folgendermafien aus: “NRPPH
PRUJHQ”. Eine zwar iltere, gleichwohl
differenzierte Methode geht auf den grie-
chischen Geschichtsschreiber Polybios
(204-122 v. u. Z.) zuriick. Sein Verfahren
bestand darin, die Buchstaben des Alpha-
bets in eine Matrix zu schreiben, jede
Zeile und Spalte mit einem Symbol zu
benennen und dann fortlaufend die Buch-
staben der Nachricht durch je zwei Sym-
bole, nimlich die Kennung aus Zeile und
Spalte zu ersetzen. Polybios beschreibt
eine militarische Nutzung seiner Idee als
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Fackeltelegraphie (1). Ein Buchstabe des
Klartextes wird durch zwei gleichzeitig
gegebene Fackelsignale symbolisiert,
wobei vom Beobachter gesehen, die linke
Seite fiir die Zeile, die rechte Seite fiir die
Spalte steht (s. Abb. 2). Um zum Beispiel
das ‘B’ zu signalisieren, miissen links
eine, rechts zwei Fackeln gezeigt werden.

Im Unterschied zu der monoalphabeti-
schen Methode des Polybios ersetzen in
einem polyalphabetischen Verfahren ver-
schiedene Symbole den gleichen Buch-
staben, bzw. kennzeichnet ein Symbol

GRUNDLAGEN

T7, W7, Q7 oder *O’. Auf der anderen
Seite konnen sich hinter einem Zeichen
des Schliisseltextes unterschiedliche
Klartextzeichen verbergen: *Q’ fungiert
als Statthalter fiir *O’, "M’ oder ‘T’.

Der Goldkéfer, eine

Kryptoanalyse in der
Literatur

“Das Medium ist die Botschaft™ lautet ein
Kernsatz des Kommunikationsforschers
Marshall McLuhan. Doch gerade zwi-
schen Medium,

53==+305)) 6<; 4826) 4=.)4=) ; 806<; 48+8/60))

85; ;18«; 1=«B+B3 (88) 5¢+; 46 (;BB«I6«7?;8) <=
(;485) ; 5«+21«=(;4956«2(5¢-4)8/8«; 4069285) ;) 6+8)
4==;1(=9;48081;8:8=1;48+85;4) 485+528806<81
(=9;48; (88;4(=734;48)4=;161;:188;=7;

Nachricht und In-
formation wird in

der Kryptologie
fein unterschie-

den, dabei stim-
men ihre Defini-

Abb. 4: Kryptographischer Text aus E. A. Poes “Gold-Bug”

des verschliisselten Textes verschiedene
Buchstaben der zu iibertragenden Bot-
schaft. Als Beispiel dient die Variation
eines Schemas, das von Athanasius Kir-
cher (1601-1681) entwickelt wurde. In
jenem System sind die Buchstaben des
Alphabets in einer 25%25-Matrix (ohne
den Buchstaben ‘J*) so angeordnet, daf3 in
der ersten Zeile der Matrix das Alphabet
in seiner urspriinglichen Reihenfolge
steht; in den folgenden Zeilen findet man
das Alphabet jeweils um ein Zeichen nach
rechts verschoben. Fehlende Zeichen sind
im Anschlufl an das ‘Z’ eingefiigt (s. Abb.
3). Der verschliisselte Textergibt sich aus
einer Kombination von Klartext und ver-
einbartem Schliissel. Nehmen wir an, der
Klartext lautet: “KOMME MORGEN
MITTAG” und als Schliissel wurde
“SCHLUESSEL” gewiihlt, dann geht die
Chiffrierung folgendermalien vonstatten:
Man sucht in der Zeile iiber der Tafel den
ersten Buchstaben des Klartextes (‘K’)
undinder Spalte links neben der Tafel den
ersten Buchstaben des Schliissels *S” auf.
Der erste chiffrierte Buchstabe liegt im
Schnittpunkt von Zeile und Spalte ('B").
Ist der Klartext linger als der Schliissel,
werden dessen Buchstaben bis zum Errei-
chen des Klartextendes wiederholt.
Klartext:

KOMME MORGEN MITTAG

Schlissel:
SCHLUESSELS CHLUES

Schllsseltext:
BQTWY QFILPE OQDNEY

Wie zu erkennen, erhilt ein Buchstabe
des Klartextes die verschiedensten Chif-
fren: *M” wird umgewandelt zu entweder
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tionen nicht mit
denen der Um-
gangssprache iiberein. Oft kolportiert
wird der Ausspruch eines Hollywood-
Filmproduzenten: “Haben Sie eine Bot-
schaft, dann schicken Sie ein Tele-
gramm.” Enthielte aber das Telegramm
nichts weiter als ein gerade dieses Me-
dium nutzendes Gedicht, dann fielen
Medium, Botschaft und Information
gleichsam zusammen. Niemand besser
als Edgar Allan Poe kann die Grundbe-

eines alten Bootswracks am Ufer gesto-
Ben war. Durch Zufall wird Legrand
gewahr, dal} das vermeintlich wertlose
Papiereine Geheimschrift enthilt, die erst
beim Erhitzen zum Vorschein kommt. In
einer Ecke des lidnglichen Pergaments
macht Legrand die Zeichnung eines To-
tenkopfes und in der diagonal gegeniiber-
liegenden Ecke die UmriBllinien einer
Ziege aus. Dazwischen identifiziert er
folgende Zeichen (siche Abb. 4).

Spannend und lehrreich zugleich ist die
Analyse. Zuerst muf3 der Zettel iiberhaupt
als Botschaft erkannt werden. Das Mate-
rial des Zettels, eben dauerhaftes Perga-
ment und kein leicht verrottendes Papier,
das Bootswrack, in dessen Nihe die
Nachricht gefunden wurde, die Zeichnun-
gen von Totenkopf und Ziege (‘Zicklein’
heilt auf englisch “kid"), alles zusammen
ldBt Legrand eine Verbindung zu dem
beriichtigten Piratenkapitin William
Kidd herstellen. Obwohl dieser jahrelang
als Seeriiuber die Meere unsicher ge-
macht hatte, besal3 er bei seiner Festnah-
me keinerlei erbeutete Wertsachen, so
da sich bald die Legende von einem
verborgenen Schatz ausbreitete. Da das
Wortspiel mit dem Namen ‘Kidd’ nur im
Englischen moglich ist, folgert Legrand,
miissen auch die Symbole auf dem Perga-
ment die Chiffrierung einer in Englisch

KLARTEXT: E i n T e x t al s e s t
ASCII-WERTE: 53 105 110 32 S£4 101 120 116 32 97 108 115 32 =4 101 115 116
+
SCHLIISSEL : ARt ar i S TA Lt ari S T A
ASCII-WERTE: ES 112 97 114 105 =& £3 S4 £S5 {116 97 114 105 =& =23 =4 ES
o ~ . ~
SCHLUSSELTEXT: §d ¢ 1 Fop a1 a1? 68 t o1 E
ASCII-WERTE: 124 221 207 146 123 133 203 200 97 213 205 22T 137 115 124 133 121

ANALYSE DES A i a oI
PROGRAMMS : Et o IT
(— = LEERSTELLE) .
r 1

t

o[
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t At s i TS TT
e s a
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Abb. 5: Polyalphabetische Chiffrierung

griffe der Kryptologie, vor allem die
Losungswege einer Dechiffrierung, die
Kryptoanalyse, erkliren, hat er doch um
dieses Thema herum eine Abenteuerge-
schichte geschrieben: “The Gold-Bug™.
Zum Inhalt: Die Hauptfigur, William
Legrand, entdeckt in der Umgebung sei-
nes Wohnsitzes auf einer Insel an der
Ostkiiste der USA einen groffen, unge-
wohnlich gezeichneten Kifer. Um ihn
nach Haus zu tragen, wird er in ein Perga-
ment eingewickelt, auf welches der Er-
ziihler fast zur selben Zeit in der Nihe

abgefaliten Nachricht sein. Und im wei-
teren nimmt er an, Kidd habe die Ver-
schliisselung selbst vollzogen, dadurch
kénne eine Chiffrierung vorausgesetzt
werden, die der Vorstellungswelt eines
Piraten angemessen ist: vermutlich eine
einfache Substitution. Erst nach diesen
notwendigen Voriiberlegungen beginnt
die eigentliche Analyse. Bei seiner Ent-
schliisselung benutzt Legrand die Héufig-
keitsverteilung der Buchstaben in der
englischen Sprache und iibertrigt sie auf
den verschliisselten Text. Danach wiirde
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ST und PC kompatibler Rechner

ddd-meg4 STA: voll ATARI ST kompatibel,
deutsche Version, 4 MByte RAM, Blitler,
abgeseizie Tastatur, Monitor 70Hz, Maus,
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Standby-Schalter. Gonstig in den Ver-
brauchskosten: ~2.5 Pf/Blatt fOr die ersten
~10.000 Seiten. Lieferung komplett mon-
tiert u. betriebsfertig! Unglaublicher Preis:
-Info anfordern-

ddd-LASER/8 fir ATARI ST

DM 2498,-

SCANNER

Scanner, Drucker und Copierer in einem |

Silver Reed -SPAT- Flachbeltscanner. Bil-
der einlesen, bearbeiten und ausdrucken.
Arbeitet mit Calamus zusammen. Eigenes
Thermo-Druckwerk eingebaut. In der
Bildausgabe besser als jeder 24-Nadel-
drucker! Umfangreiche Software wird
milgeliefert. -Info anfordern-

200 DPI, 16 Graustufen

DM 888,-

DRUCKER

WEITERES

Versand per NN, evropaweit
und Direktverkauf in Hannover

Kompletisysiem zum erstellen einer Anzeige wie dieser (Rechner, Monitor, Laserdrucker, Software) bei uns schon fir unter DM 5400,-

STAR LC 10 9N/ A4 DM 474,-
EPSON LX 400 9N/ A4 DM 474,-
STAR LC 24-10 24N /A4 DM 694,-
EPSON LQ 400 24N/ A4 DM 694,-
NEC P2200 24N /A4 DM 794~
Citizen Swift 24N / A4 DM 894,-
EPSON LQ 550 24N/ A4 DM 894-
Panasonic KXP 1124 24 N / A4 DM 944,-
NEC P&+ 24 N / A4 DM 1344,-
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NEC P7+ 24N /A3 DM 1694,-
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STAR XB 24-15 24N /A3 DM 1794,-
CANON BJ 130 48D/ A3 DM 2222-

Wechselplatte for ATARI ST DM 1998,
Medium dazu DM 250,
PC-SPEED DM 555,-
Einbau PC-SPEED DM +30,-
Super Charger DM 777~

Profi-Scanner 300/600 DM 2777 -
NEC Multisync I DM 1294, -
NEC Multisync 3D DM 1594,
GroBbildschirm 19” DM 3888,
Signum!2  (Text) DM 349,-

Cadja CAD) DM 666,-
Calamus (DTP) DM 698,-

Speicheraufrostungen auf Anfrage

Info anfordern!

Offnungszeiten. MO. - FR. von 10 - 18 Uhr durchgehend
... aber auch auBerhalb dieser Zeiten gerne fir Sie da |
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die am hiufigsten
vorkommende
Chiffre dem ‘e’ ent-
sprechen, die zweit-
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dings, dall der
Schliissel aus Wor-
tern der natiirlichen
Sprache besteht.
Ausgangspunkt ist
eine Beschrinkung
auf die nachstehende
Rangfolge der Hiu-
figkeitsverteilung
von Buchstaben in
der deutschen Spra-
1kji che: Interpunktionen
bzw. Leerzeichen, e,
n,i.r,s,t a. Die zur

tung ‘8" stehe fiir
das ‘e’ eine zusiitz-
liche Bestitigung.
Beriicksichtigt man iiberdies die Spitzen-
stellung des Wortes ‘the’ in der Hiufig-
keitsliste englischer Worter, stot man
siebenmal auf die gleiche Gruppe von drei
Zeichen “;48’, an deren Ende die ‘8°, das
angenommene ‘e’, steht. Lassen wir Le-
grand selbst zu Worte kommen (2):

“Nehmen wir zum Beispiel doch einmal
den vorletzten Fall, wo die Kombination
>;48< vorkommt - gar nicht weit vom
Ende des Textes. Wir wissen, daB das un-
mittelbar folgende Semikolon den An-
fang eines Wortes darstellt, und von den
sechs Charakteren, welche diesem the
nachstehen, kennen wir nicht weniger als
fiinf. Ersetzen wir also diese Charaktere
durch die Buchstaben, welche sie nach
unserem Wissen vertreten, indem wir fiir
den einen unbekannten einen Zwischen-
raum freilassen -t eeth. Hier konnen wires
uns sogleich erlauben, das >th< als nicht
zu dem mit dem ersten >7< beginnenden
Worte gehorig fortzulassen; denn wenn
wir das gesamte Alphabet nachdemindie
Liicke passenden Buchstaben durchge-
hen, erkennen wir, daf} sich kein Wort
bilden 14t, welches dies >h< mitenthal-
ten kénnte. Damit haben wir eine weitere
Begrenzung, niimlich auf ¢ ee, und wenn
wir nun - falls iberhaupt notig - wieder
wie zuvor das Alphabet durchgehen, so
kommen wir zu dem Worte tree als der
einzig moglichen Lesart. Wir haben somit
einen weiteren Buchstaben gewonnen,
nidmlich das ‘r’, vertreten durch >(<, und
zugleich die Worte the tree nebeneinan-
der.”

Nach dieser Methode entschliisselt Le-
grand den gesamten Text. Allerdings ist
die Analyse damit ldngst nicht beendet.
Obschon die Nachricht im Klartext be-
kannt ist, muB ihr Inhalt aber, die eigent-
liche Information, erst in einer weiteren,
diesmal qualitativen Analyse erarbeitet
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Abb. 6: Kombinationsmiglichkeiten in einer polyalphabetischen Chiffrierung

werden. Wenn in Don Siegels Action-
Film “Telefon” die Worte “Des Waldes
Dunkel zieht mich an, doch muf} zu mei-
nem Wort ich stehen und Meilen gehen,
bevor ich schlafen kann” per Telefon an
die richtigen Adressaten gelangen, wer-
den kaum lyrische Gefiihle wachgerufen,
im Gegenteil, sogenannte ‘Maulwiirfe’ -
in Lauerstellung befindliche Agenten -
erhalten ihr Kodewort, das sie aktiviert,
geplante Mordinstruktionen auszufiih-
ren. Man sieht, Nachricht und Informa-
tion miissen keineswegs identisch sein.
Zu welchem Ergebnis Legrand kommt,
mag der Interessierte in Poes Geschichte
nachlesen.

Computeranalyse -
ein Fallbeispiel

Wer benutzt heute noch die monoalpha-
betische Substitution, wird man fragen,
die - wie Poe zeigte - relativ einfach auf-
zudecken ist? Sehen wir uns daher eine
polyalphabetische Verschliisselung per
Computerprogramm an, die unldngst in
der “ST Computer”(3) erschienen ist. Das
vorgestellte Prinzip beruht darauf, einen
Klartext iiber einen periodisch auftreten-
den Schliissel zu kodieren. Hierzu wird
fortlaufend der ASCII-Wert eines Klar-
textbuchstabens zum ASCII-Wert des
zugehorigen Schliisselbuchstabens  ad-
diert. Die Modulo-Operation mod 256
sorgt dafiir, da} der Rahmen des ASCII-
Wertebereiches nicht iiberschritten wird.
Anhand des Beispiels in Abb. 5 kann die
Methode nachvollzogen werden.

Obwohl dieses Verschliisselungsverfah-
ren - im ersten Moment jedenfalls - resi-
stent gegen eine statistische Analyse zu
sein scheint, a6t sich auch hier die von
Poe demonstrierte Methode erfolgreich
einsetzen, unter der Voraussetzung aller-

Analyse notwendige
Zihlarbeit kann ein
Computerprogramm
(s. Listing) iibernehmen. das nach densel-
ben Prinzipien arbeitet, die auch in der
statistischen Sprachanalyse verwendet
werden (4). Da ein Schliisseltextzeichen
aus der additiven Kombination zweier
Buchstaben der Umgangssprache ent-
standen ist, brauchen nur samtlich mdgli-
che Kombinationen daraufhin durchgese-
hen zu werden, ob und wenn ja, in welcher
Zusammensetzung in ihnen die Verbin-
dungen zweier hiufig vorkommender
Buchstaben zutrifft. In Abb. 6 sind alle
Buchstaben-Kopplungen von Klartext
und Schliisselwort aufgelistet, die zu den
ersten drei Schliisseltextzeichen (ASCII-
Werte 1347, 221" und *207’) fiihren. In
allen drei Fillen tritt jeweils nur eine
Kombination der oben angegebenen hiu-
fig vorkommenden Buchstaben auf,
nidmlich ‘A-E’ (Abb. 6 oben), ‘i-t’ (Abb. 6
Mitte) und ‘a-n’ (Abb. 6 unten). Somit hat
das Programm die ersten drei Buchstaben
von Klartext und Kodewort ausfindig ge-
macht. Im unteren Teil von Abb. 5 sind
alle vom Programm entritselten Buchsta-
ben aufgefiihrt. Da man nicht weil3, wel-
cher Buchstabe zum Klartext bzw. zum
Schliisselwort gehort, wiire der ndchste
Schritt die Zusammenstellung der gefun-
denen Buchstaben zu sinnvollen Wortern.
Mit etwas Gespiir ldfit sich im Beispiel
leicht das periodische Schliisselwort
‘Atari ST ausmachen; der Klartext resul-
tiert - da man das Prinzip kennt - aus der
Subtraktion der ASCII-Werte von
Schliisseltext und Kodewort.

Fiir schwierigere Fiille sollte das Analyse-
Programm so erweitert werden, daf} es die
gefundenen Buchstaben (aus Klartext
und Schliissel) zu allen moglichen Zwei-
er- oder Dreierkombinationen zusam-
menstellt und diese anhand einer einge-
speicherten Hiufigkeitsliste von Bi- oder
Trigrammen der deutschen Sprache ver-
gleicht.



Von der ENIGMA zum
Data Encryption-
Standard

Wie gerade gezeigt, auch polyalphabeti-
sche Substitutionen sind zu knacken, es
sei denn, man verlingerte das Schliissel-
wort und setzte es aus zufillig gewiihlten
Zeichen (moglichst ohne Wiederholun-
gen) zusammen. Beide Bedingungen er-
fiillte ENIGMA (nach griech. ainigma -
Riitsel), die Verschliisselungsmaschine
der deutschen Wehrmacht im Zweiten
Weltkrieg. Der gesamte Funkverkehr (im
Morsekode) zwischen den deutschen
Kommandostellen und der U-Boot-Flotte
wurde tiber die ENIGMA-Maschine ver-
schliisselt; eine Notwendigkeit, da jeder,
den es interessierte, den Funkverkehr
mithoren konnte. Die ENIGMA rechnet
man zu den Rotormaschinen. die auf elek-
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nach einer Zufallsauswahl angeordnet.
Ein Rotor bildete also eine drehbare Per-
mutationsbox, in welcher alle Eingangs-
signale an der Ausgangsseite vertauscht
(permutiert) ausgegeben werden. Bei-
spielsweise hiitte ein Signal, das an Kon-
takt 1 der Vorderseite ankam, auf der
Riickseite des Rotors bei Kontakt 7 ausge-
hen konnen. Zudem drehte sich die erste
Rotorscheibe nach 26 Eingangssignalen
um eine Kontaktstelle weiter. Erreichte
sie ihre Ausgangsstellung, riickte darauf-
hin -nach dem Kilometerzdhlerprinzip -
die zweite Scheibe einen Schritt vorwiirts.
Nach 26 Bewegungen der zweiten wurde
auch die dritte Scheibe um einen An-
schlag mitgenommen. Da jeder Rotor
eine andere interne Verkniipfung zwi-
schen Eingangs- und Ausgangskontakt
besall, waren insgesamt 26 * 26 * 26 =
17576 verschiedene Verschliisselungs-
kombinationen mdoglich. Die Verkniip-

Klartext

[Data Encryption Standard)

Schlussel

-

sz

Schlusseltext

16 Durchg3nge
3=

= bitweise Addition
modulo 2

Abb. 7: Schaubild des DES (Data Encryption-Standard)

tromagnetischem Wege polyalphabeti-
sche Substitutionen einzelner Klartext-
zeichen vornehmen. Vereinfacht gesagt,
dabei Details aufler acht gelassen (5).
waren bei der ENIGMA drei austausch-
bare Rotoren (Drehscheiben), die aus
isoliertem Material bestanden, iiber ihre
jeweils 26 Kontakte (analog der Anzahl
von Buchstaben des Alphabets) hinter-
einandergeschaltet. Jeder Eingangskon-
takt auf der Vorderseite einer Scheibe war
durch diese hindurch mit einem Aus-
cangskontakt auf der Riickseite verbun-
den. Im Sinne einer differenzierten Chif-
frierung hatte man die Verbindungen

fungen innerhalb und zwischen den Ro-
torscheiben symbolisierten also eine po-
lyalphabetische Substitution mit einem
Schliissel der Linge 17576. Erst bei Klar-
textmeldungen mit mehrals 17576 Buch-
staben hiitten alle Scheiben der ENIGMA
iiber ihre Ausgangsstellung hinaus die
gleichen Stellungskombinationen erneut
durchlaufen. Die Dechiffrierung geschah
durch den umgekehrten ProzeB, bei glei-
cher Anfangsstellung der Rotoren wan-
delte die Maschine den verschliisselten
Text in Klartext um.

Die Verschliisselung durch die ENIGMA
wiire eigentlich nicht durch eine statisti-

sche Analyse der Buchstabenhdufigkei-
ten zu knacken gewesen, da jeder Buch-
stabe des Klartextes mit gleicher Wahr-
scheinlichkeit von jedem Buchstaben des
Alphabets kodiert wurde. Trotzdem ge-
lang es dem englischen Geheimdienst,
den Kode zu knacken, zum einen, weil
ihm iiber verschiedene Quellen einiges
iiber die ENIGMA bekannt war, bei-
spielsweise die Bedienungsanleitung und
das Verdrahtungsschema der drei ur-
spriinglichen Rotoren, zum anderen half
die analytische Fahigkeit der eingesetzten
Mathematiker, unter ihnen Alan Turing,
die zum ersten Mal auf die Rechenkraft
einer elektronischen Rechenmaschine,
COLOSSUS, zuriickgreifen konnten (6).
Wie anders auch als mit Hilfe von Reche-
nautomaten hitte die immense Zahl von
Verschliisselungsmoglichkeiten durch-
probiert werden konnen [Laut einer Mel-
dung im ST-Magazin 1989/4 (S. 10) ist
ein Simulationsprogramm der ENIGMA
fir ATARI ST-Besitzer bei der Firma
“SSG-System-Entwicklung™ erhiltlich].
Machen wir einen Sprung ins Jahr 1977.
Es ist das Jahr, in dem erstmals eine Ver-
schliisselungsmethode als Standard aner-
kannt und niedergelegt wurde: der Data
Encryption Standard (DES). Die Rotor-
maschinen haben lingst ausgedient, ihre
Aufgaben sollen Computerprogramme
oder in Mikrochips eingelagerte Ver-
schliisselungslogiken iibernehmen. Was
bei der ENIGMA noch auf elektrisch-
mechanischem Wege vollzogen wurde,
wird nun Software-Modulen iibertragen.
Gleichwohl hat sich das Prinzip der Ver-
schliisselung nicht grundlegend verin-
dert, die Arbeitsweise des Algorithmus’
jedoch, der dem DES zugrunde liegt, ist
weitaus komplizierter geworden. Klar-
text und Schliissel werden blockweise in
immer neuen Variationen durcheinander-
geschiittelt, vertauscht und verkniipft, so
dal am Ende auch der geschickteste
Analysator verzweifeltaufgegeben haben
sollte. Jedenfalls hofften dies die Ent-
wickler, vornehmlich Programmierer der
Firma IBM. Am echesten 1dBt sich der
Ablauf innerhalb des DES an einem
Schaubild verdeutlichen (s. Abb. 7). Zwel
grofle Prozesse bestimmen den gesamten
Ablauf: einmal das 16fache Durcheinan-
derwiirfeln des Klartextes und zum zwei-
ten die gleichzeitige 16fache Gewinnung
neuer Teilschliissel, die jede Verwirbe-
lung der Klartextzeichen mit beeinflus-
sen.

Beginnen wir mit der Verschliisselung
des Klartextes (Abb. 7 links oben). Da das
Programm ausschlieBlich Biniirdaten
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SCSI Speed Drive Festplatien

B 5CSI Speed Drive Festplatten —

eine der schnellsten und leisesten
Festplatten fir den Atari ST.

1 Jahr Garantie,

7 Tage Rickgaberecht,

49 MB 28 ms und 85 MB 28 ms.

Neu: Ultra Speed Drive 42 MB,
19 ms, 64 KB Cache

Neu: 155 MB SCSI Speed Drive
Streamer, Ubertragungsrate
6,5 MB/Minute

Nicht nur Bestellungen werden
zu 95 % innerhalb von 24
Stunden ausgeliefert, auch
technische Uberpriifungen,
Anpassungen und Reparaturen
brauchen selten ldnger. Wer
sonst bietet das?

Info-Telefon (023 05) 12022

Leistungsdaten: Die
Verbindung eines reinen SCSI-
Hochgeschwindigkeits-
Hostadapters und die
Verwendung von SCSI-
Festplatten erméglichen
Geschwindigkeiten, die bisher

noch nicht erreicht wurden. In
der Praxis ergeben sich
Geschwindigkeitssteigerungen
zwischen 30 — 60%. Die
Festplatte ist 100 % kompatibel
zu den original Atari ST
Festplatten. Das heif3t: Sie
kénnen auch andere
Harddisktreiber oder den
original Atark Harddisktreiber
benutzen. PC Speed, PC Ditto,
Aladin usw. sind auf unserer
Festplatte selbstversténdlich
lauffahig. Desweiteren ist in
der Festplatte eine Echtzeituhr
integriert. Die Festplatte wird
mit einer sehr umfangreichen
Software ausgeliefert.

DMA-Port: Der DMA-Port
der Festplatte ist herausgefihrt
und komplett gepuffert. Das
macht den Anschluf3 weiterer
DMA-Gerdte (Atari
Laserdrucker, weitere
Festplatten etc.) méglich.

Die Technik: Durch eine
besondere Art der
Luftzirkulation wird die
Festplatte ohne stérenden
Lifter betrieben und die
Loufgerdusche der Festplatte
optimal unterdriickt. Das macht
die Festplatte zu eine der
leisesten Festplatten fir den
Atari ST.

Das Gehduse entspricht den
Gehguseabmessungen des

Mega ST. Durch die robuste
Ausfilhrung kann es auch als
Monitoruntersatz verwendet

werden. Das Netzteil (VDE,
GS) verfigt iiber 65 W und
kann cuch eine zweite interne
Festplatte versorgen. Alle
Festplatten verfigen iber
einen AUTO Park und sind mit
einer speziellen Pufferung
ausgestattet, die vor Schiden
der Festplatte schitzen, die
durch kleine Stéf3e entstehen
kénnen.

Die Software: ,SCSI
TOOLS” ist ein bisher
einzigartiges Softwarepaket,
das in Leistung, Zuverldssigkeit
und Geschwindigkeit neue
Mafstibe setzt. SCSI TOOLS
ist die erste HD-Software, die
zum neuen Atari-Standard
(AHDI 3.0) kompatibel ist und
die neven Méglichkeiten von
TOS 1.4 nutzt. Hochgeschwin-
digkeitstreiber voll AHDI 3.0
kompatibel, beliebig grofie
Partitionen, Sektorgréfie
verdnderbar, variabler GEM
DOS Cache Buffer, Turbo DOS
Kompatiblitétsmodus,
besonders ausgekligelter
Softwareschreibschutz, Booten
von allen Partition per
Tastendruck, zusétzliche
Datensicherheit durch
Sicherheitskopie der
Verwaltungsinformationen,
Ausmappen von defekten
Sektoren auf Controler und
GEM DOS Ebene, komfortable

7 Tage
Rickgaberecht

graphische Benutzerfihrung
mit Help Funktion, mit TOS 1.6
(1040 STE) laufféhig, Speed
Cache, Treibersoftware fir
integrierte Echtzeituhr,
auBBergewshnliches Back Up
Programm.

Garantie, Service: Auf
unsere Festplattensysteme
gewdhren wir 1 ganzes Jahr
Garaontie. Sagt lhnen die
Festplatte trotz unserer
Qualitét nicht zu, gewdhren
wir lhnen ein siebentdgiges
Rickgaberecht unter
Ubernahme der Porto- und
Verpackungskosten lhrerseits.

Preise: 49 MB

28 ms 1598,- DM,

85 MB 28 ms 1998,- DM,
155 MB SCSI

Streamer 1998,- DM

mmmmmm Hard & Soft A. Herberg s

Bahnhofstr. 289 - 4620 Castrop-Rauxel - @& (02305) 157 64 - Fax 12022




Qualitéit, die bezahlbar ist...

Auto-Monitor-Switchbox:
A.R.S. (automatic Resolution
Selection). Das Programm wird
automatisch in der richtigen
Auflésung gestartet. Mit der
Auto-Monitor-Switchbox
koénnen Sie iber die Tastatur
zwischen Monochrom und
Farbmonitor umschalten oder
einen Tastaturreset
durchfishren. Die mitgelieferte
Software ist resetfest. Durch
Einbinden der von uns
mitgelieferten Routinen
Umschaltméglichkeit ohne
RESET. Zusdtzlicher BAS und
Audio-Ausgang. Auto-Monitor
Switchbox 59,90 DM, Auto-
Monitor Switchbox Multisync
69,90 DM, weitere Modelle:
von 29,90 DM bis 69,90 DM

Video Interface +:
erméglicht die Farbwiedergabe
des Atari ST an einem

Fordern Sie unseren

Gesamtkatalog an.

Farbfernseher, Monitor oder
Videorecorder mit
Videoausgang. Zusétzlich ist
eine Auto-Monitor-Switchbox
mit einem Monitorausgang
integriert. 159,- DM

HF-Modulator: zum
Anschluf’ des Atari ST an jeden
gewohnlichen Farbfernseher.
Der Ton wird iber den
Fernseher ibertragen.
189,-DM, Aufpreis
Monitorswitchbox 30,- DM

Diskettenlaufwerke: 3,5-
Zoll- und 5,25-Zoll-Disketten-
Laufwerke in vollendeter
Qualitdt. Es werden nur die
besten Materialien verwendet.
Loufwerksgehause mit
kratzfester Speziallackierung.
5,25-Zoll-Laufwerk incl. beige
Frontblende, 40/80-Track-
Umschalter und Software IBM-
Atari, anschluf3fertig 339,- DM,
Chassis Atari modif. 239,- DM,
3,5-Zoll-Laufwerk incl. beige
Frontblende mit NEAC FD
1037 oder TEAC FD 235
anschluBfertig 249,- DM,
Chassis 179,- DM

Festplattenzubehér: wie
SCSI Hostadapter,
Einschaltverzégerungen, 1,2 m

STTAST Il: erméglicht den
Anschluf} einer beliebigen PC-
(XT-)Tastatur am ST,
umschaltbare Mehfach-
belegung der Tastatur-
belegungen, freie
Programmierbarkeit von
Makros und Generieren von
Start-Up-Files (mit AUTO
Load), Tastaturreset,
unterstiitzt auch PC Ditto und
Rom Port Expander. 149,- DM
Set: PC Tastatur mit
Mikroschalter +
ST Tast Il 329,- DM

Abgesetzte Tastatur am ST:
Tastaturgehduse mit
Spiralkabel, Treiberstufe,
Resettaste und Joystickbuchsen
eingebaut. Computertyp
angeben. 109,- DM

Towergehéuse: nur
Gehduse oder mit
kundenspezifischer Bestiickung
ab 398,- DM

RTS Tastaturkappen:
ab 89,- DM

Leerkarte
Speichererweiterung:
komplett bestiickt ohne RAM's.
Auf 1 MB 84,90 DM, auf 2,5
MB 149,- DM, auf 2,5/4 MB
249,- DM

Speichererweiterung:
komplett bestickt mit RAM’s.
Auf 1 MB 298,- DM, auf 2,5
MB 698,- DM, auf 2,5/4 MB
(mit 2 MB bestickt) 798,- DM

Uhrmodul intern: die
Bootsoftware befindet sich auf
ROM’s im Betriebssystem.
Wichtig: Betriebssystem
angeben. ROM TOS oder
Blitter TOS. 119,- DM

Uhrmodul extern: incl.
Treibersoftware. 89,- DM

Floppyswitchbox: erméglicht
den Anschluf3 von drei
Laufwerken am ST.
Ausgestattet mit speziellen
Treibern fur 3,5 und 5,25
Laufwerke. Computertyp
angeben. 89,-DM

Auflerdem: Verbindungs-
kabel, z. B. Scartkabel,
Tastaturkabel Mega ST,
Stecker, Buchsen u. v. m.

L 1]
)

Color Monao

Speichererweiterungen: steck-
oder I6tbare Speicherkarte, auch
fir Mega ST, jeder
Speichererweiterung einzeln im
Computer getestet.

Monitor-Switchboxen:
Umschalten soft- und
hardwaremdBig, direkt
anstépselbar oder mit Kabel,
Tastaturreset, Kaltstart, A.R.S.
auch fiir Multisync Monitore.

Diskettenlaufwerke: 3,5” oder
5,25" Diskettenlaufwerke.
SpitzenmdBige Qualitat, TEAC
oder NEC, Netzteil VDE, GS,
Thermosicherung, optional 2.
Floppybuchse, A/B, 2/3
Schaltung, unterstitzt PC Ditto
und PC Speed.

Abgeseizte Tastaturen: ST Tast I
— PC Tastatur am ST mit Super-
Software oder Tastaturgehéuse
mit Reset-Taste und Spiralkabel,
Tastaturabdeckgehéuse

DMA Kabel etc. PC Speed 549,- DM

mmmmmn Hard & Soft A. Herberg s
Bahnhofstr. 289 - 4620 Castrop-Rauxel + @ (02305) 157 64 - Fax 12022




blockweise verarbeitet, mul} der Klartext
zundchst bindr kodiert werden. Aus dem
kodierten Datenmaterial greift sich das
Programm dann jeweils einen Block von
64 Bits heraus und unterwirft ihn einer
ersten Permutation. Dies geschieht dhn-
lich wie bei der Vertauschung der Zeichen
zwischen Vorder- und Riickseite des
Rotors bei der ENIGMA. Im IP-Modul
(Initial Permutation) werden die 64 Bits
des zu bearbeitenden Datenblocks nach
einem festen Muster vertauscht: So wech-
selt zum Beispiel das Bit aus Position I an
die Stelle von Bit 58, Bit 64 zu Bit 7 usw.
[Simtliche Tabellen des DES (Permuta-
tions-, Substitutionsmodule, Linksver-
schiebung) sind in Abb. 8 aufgefiihrt.]
Nach Abschlull der Permutation erfolgt
eine Trennung der Biniirdaten in zwei 32-
Bit-Blocke. Wihrend der linke Block und
eine Kopie des rechten Blocks eine Weile
ungeschoren bleiben, wartet auf den rech-
ten eine Folge von Permutationen und
Substitutionen. Im Expansionsmodul E
werden die Bits des rechten Blocks ver-
tauscht und zugleich auf 48 Bits erweitert
[einige Eingangsbits landen dabei auf
mehreren Ausgangspositionen (s. Abb.
8)]. Nun ist es Zeit, sich der Verschliisse-
lung des Schliissels zuzuwenden (s. Abb.
7 rechts oben). Eingeben darf man ein 64
Bits langes Schliisselwort, welches so-
gleich in der Permutationsmatrix PCI
(Permuted Choice) permutiert, auf 56
Bits verkiirzt und im Anschluf} daran auf
zwei Blocke zu je 28 Bits aufgeteilt wird.
Jeder der beiden 28-Bit-Vektoren unter-
liegt einer Linksverschiebung im Modul
LS (Left Shift), wobei sich der Verschie-
bungsfaktor in den einzelnen Moduln
LS1-LS16im Verlauf der 16 Iterationen
dndert (s. Abb. 8). Die Ergebnisse eines
Verschiebungspaares werden zusam-
mengefiihrt und gehen als 56-Bit-Block
in die Permutationsmatrix PC2 ein. PC2
vertauscht die Bitpositionen und entfernt
8 Stellen, somit verliBt ein 48-Bit-Vektor
dieses Modul und vereint sich mit den 48
Bits, die nach der Bearbeitung durch die
Expansionsmatrix E auf der Datenseite
(linke Seite Abb. 7) bereits warten. Die
Vereinigung geschieht in einer bitweisen
Addition modulo 2.

Die Daten treten jetzt in das Herzstiick der
gesamten Verschliisselungsprozedur ein:
in die Substitutionsmoduln S1 bis S8.
Was passiert hier? Nach vollzogener
Vereinigung der beiden 48-Bit-Blocke
(einer von der Daten-, der andere von der
Schlisselseite; s. 0.) wird der Ergebnis-
block umgehend in 8 Teile zu je 6 Bits
zerlegt. Jeder Ger-Block taucht in eine
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Abb. 8: Tabellen des DES
Substitutionsbox ein und bestimmt selbst ren (Datenseite und Schliisselseite)

durch seine spezifische Bitanordnung, in
welcher 4er-Bitfolge er sein S-Modul
verlibt. Gesetzt den Fall, die 6er-Bit-Fol-
ge 111101 kommt an der S-Box S7 an,
dann wiirde die Umwandlung in einen 4-
Bit-Vektor nach folgendem Muster ab-
laufen: Die beiden dubBeren Bits 11 (binir
11 = dezimal 3) bestimmen die Zeile 3
einer 4 * 16-Matrix, die 4 inneren Bits
1110 (binir 1110 =14 dezimal) die Spalte
14. Man erhilt den dezimalen Wert 3, der
als 4-Bit-Block 0011 von der Substitu-
tionsbox S7 ausgegeben wird (s. Abb. 8).
Dieser Teil im Verschliisselungsprozely
heifit nichtlinear, weil die Substitution
vom Wert eines jeweiligen Bitmusters
abhiingt, das auf der Eingangsseite des S-
Moduls ankommt. Jede der 8 Substitu-
tionsboxen reagiert zudem mit einer spe-
zifischen Matrix auf die Eingangswerte
der 6-Bit-Blocke. Nach Verlassen der S-
Moduln werden die 4er-Blocke zu einer
32-Bit-Folge zusammengezogen und in
der Permutationsmatrix P wieder durch-
geschiittelt. Endlich tritt der linke 32-Bit-
Datenblock in Aktion, der, aus dem IP-
Modul entlassen, solange im Wartestand
verweilt hat. Der linke Block wird bitwei-
se modulo 2 zum 32-Bit-Vektor aus dem
P-Modul addiert. Diese Addition (32 bit)
und die Kopie des rechten 32-Bit-Daten-
blocks, der sich ebenfalls im Wartezu-
stand befand, bilden die neuen Eingangs-
vektoren fiir den zweiten Durchgang, der
unterhalbdes IP-Moduls beginnt. Parallel
dazu, auf der Schliisselseite unterhalb
PCI1 (Abb. 7 rechts oben), startet auch
dort ein neuer Durchlauf, mit dem Ziel,
einen verinderten Teilschliissel zu gene-
rieren. Insgesamt werden beide Prozedu-

16mal ausgefiihrt, danach die beiden vor-
liufigen 32-Bit-Endblicke ein letztes
Mal vertauscht, zusammengefiigt, in der
inversen Permutationsmatrix gemischt,
bis endlich ein 64-Bit-Schliisseltextblock
als Resultat erscheint. Der nédchste 64-Bit-
Datenblock kann eingelesen und ver-
schliisselt werden. Zur Entschliisselung
benutzt man die gleiche Prozedur - nur
verlaufen die 16 Iterationen in umgekehr-
ter Reihenfolge.

Hat nun der Kampf zwischen Chiffreuren
und Kryptoanalytikern ein Ende gefun-
den, erfolgreich fiir die ersteren? Diese
Wertung driingt sich geradezu auf in
Anbetracht der verwickelten Methode
des DES. Doch was die einen Maschinen
verschliisseln, das konnen andere ent-
schliisseln. Und so gehtder Kampf weiter.
Theoretisch jedenfalls. SchlieBlich be-
sitzt der DES-Algorithmus eine Achilles-
ferse: seine Beschrinkung auf einen akti-
ven Schliisselvektor der Linge 58 Bits.
Zu vernachldssigen. aber immerhin er-
withnenswert, man kennt vier “schwache
Schliissel’, (in hexadezimaler Schreib-
weise: 0101010101010101; FEFEFE
FE FE FE FE FE; 1F 1F 1F 1F OE OE OE
0OE: EO EOEOEOF1 FI FI Fl), bei denen
nach zweimaliger Verschliisselung wie-
der der Klartext erscheint. Daneben sind
weitere (iiber 250) Schliissel bekannt,
deren Teilschliissel weniger als die ver-
langten 16 verschiedenen Werte anneh-
men (7). Infolge der totalen Verkniipfung
simtlicher Schliissel- und Klartext-Bits
verspricht eine sprachstatistische Analy-
se des Schliisseltextes keinerlei Erfolg.
Will man den Kode brechen, bedarf es



einer Uberpriifung aller moglichen
Schliissel. Das wiiren 2 hoch 56 verschie-
dene Konstellationen. In einer 1977 ver-
offentlichten Studie entwarfen die beiden
Standford-Wissenschaftler Whitfield
Diffie und Martin E. Hellman eine theore-
tische Maschine, die imstande wiire, ei-
nen Klartext tiber alle Schliissel zu chif-
frieren und das jeweilige Ergebnis mit
dem bekannten zum Klartext gehdrenden
Schliisseltext zu vergleichen. Die Ma-
schine bestiinde aus einer Million Spe-
zialchips, deren jeder eine Million ver-
schiedene Schliissel pro Sekunde testen
wiirde. Liefle man jeden Chip parallel
einen anderen Schliisselbereich bearbei-
ten, konnte die Maschine ihre Arbeit in-
nerhalb eines Tages abschlieBen. Auch
wenn sich eine solche Maschine zur Zeit
nicht realisieren labt, sind doch zumin-
dest Wege aufgezeichnet, die Festigkeit
der DES-Methode zu erschiittern. Im
iibrigen reduziert sich die Anzahl mogli-
cher Schliissel betrichtlich, wenn man
annimmt, dall die Schliisselwdrter aus
dem Sprachraum einer Umgangssprache
gewiihlt werden. Noch ein Punkt bleibt
festzuhalten. Erstauf dringende Nachfra-
ge wurden einige wenige Konstruktions-
kriterien der S-Module, also die Intentio-
nen, warum eine S-Box welche Substitu-
tion ausfiihrt, veroffentlicht. Ebenso fehlt
eine schliissige Begriindung fiir den aus-
driicklichen Wunsch des National Bureau
of Standards auf Verkiirzung der Pal-
wortlinge auf 64 bzw. 56 Bits, schlieBlich
hatte IBM im Entwurf 128 Bits vorgese-
hen. Vielleicht, so meinen Kritiker, hat
sich das National Bureau of Standards
iiber die S-Module eine Hintertiir ge-
schaffen, um an die Palwdrter der Benut-
zer zu kommen. Zwar konnte dies bis
heute nicht nachgewiesen, aberauch nicht
ausgeschlossen werden. Immerhin, eine
Fourier-Analyse von DES-Eingangs- und
Ausgangswerten zeigt ausgeprigte Mu-
ster, obgleich eigentlich vollig zufillig
verteilte Werte zu erwarten wiiren. Wie
alle konventionellen Kryptosysteme ver-
liert der DES fiir einen Anwender augen-
blicklich an Wirksamkeit, wenn der
Schliissel in die falschen Hiinde geriit.
Hier setzen nun die Public-Key-Systeme
dan.

RSA - ein Public-
Key-Kryptosystem

Von Diffie und Hellman, den Kritikern
des DES, stammt auch die Idee, ein Kryp-
tosystem zu schaffen. in dem der leidige
geheime  Schlisselaustausch entfillt.

GRUNDLAGEN

18 ' Kryptoanalyse

Computer 11/88, S. 74

"

3

4:

5z klartext$="Ein Text als Test"
[ kodetext$="Atari STAtari STA"
7 klar 1%=LEN(klartext$)

8: DIM klar%(klar_1%,6127)

9: DIM klar$(klar 1%)

10: DIM kryptt (klar_1%)

13: tab_1%=8

14: DIM tab%(tab_1%)

15: FOR i%=1 TO tab_1%

16: READ tab$

b tab% (i%)=ASC(tab$)

18: NEXT i%

L9: DATA ¥ e n;i,r s, Lt a

20: 4

2153 ' Chiffrierung

22: FOR i%=1 TO LEN(klartext$)

30: PRINT "Klartext:

52: NEXT i%

am Beispiel der Verschluesselung aus ST-

' Klartext, Schluesselwort (Kodewort)

12: ' Tabelle der haeufigsten Buchstaben

23: krypt% (i%)=(ASC (MIDS (klartext$,i%, 1))+
g ASC (MIDS$ (kodetext$,i%,1))) MOD 256
24: krypt$§=krypt$+CHRS (krypt% (i%))
25: NEXT i% I
26: ! :
AT ' Analyse
2B: CLS

29: PRINT "Schluesseltext: " ;krypt$
";klartext$

31: PRINT "Schluessel: ";kodetext$
32: FOR i%=1 TO klar_ 1%
333 zeile%=5
34: FOR j%=32 TO 127
35: . klar%(i%, j%)=(krypt% (i%)+256-ASC (CHR$ (j%)))
MOD 256
36: FOR k%=1 TO tab_l%
37: IF UPPERS$ (CHR$ (j%))=UPPERS$ (CHR$ (tab% (k%) ))
38: FOR 1%=1 TO tab_1%
a9 IF UPPERS (CHRS (klar% (i%,
j%) ) ) =UPPERS (CHRS (tab% (1%)))
40: klar$ (i%)=CHRS (j%)
41: IF klar$(is)=" "
42: klar$ (i%)="_"
43: ENDIF
44: PRINT AT (i%+16,zeile%) ;klar$ (i%)
45: INC zeile%
46: ENDIF
47: NEXT 1%
48: ENDIF
49: NEXT k%
50: NEXT j%
bl PRINT

Mehr noch, sie fiihrten sogenannte ‘6f-
fentliche’ Schliissel in die Diskussion ein.
Thre Skizzen sehen zweierlei Arten von
Schliisseln vor: einen geheimen Schliissel
(Sg), der beim Absender verbleibt, und
einen offentlich preisgegebenen (So).
Stellen wir uns folgende Situation vor:
Der Besitzer beider Schliissel (A) hilt den
Schliissel Sg (zum Entschliisseln) in ge-
heimer Verwahrung, den Schliissel So
(zum Verschliisseln) Lifit er, etwa in ei-
nem Katalog oder Telefonbuch, verof-
fentlichen. Nun konnen alle, die sich die-
sen Schliissel heraussuchen, eine Nach-
richt mit S6 verschliisseln und an A sen-
den, aber nur dieser wiire in der Lage, den
Text zu dechiffrieren. Auch der umge-
kehrte Weg ist denkbar: A chiffriert eine
Nachricht mit seinem geheimen Schliis-
sel Sg. Der Empfianger dekodiert die

Nachricht mit dem verdffentlichten
Schliissel S6. Das Chiffrat von A wirkt
wie eine Unterschrift, da ja nur der Besit-
zer von So6 die Chiffrierung hat vorneh-
men kénnen. Diffies und Hellmans Vor-
schlige in ein praktikables Verfahren
umgesetzt haben 1978 drei Wissenschaft-
ler des MIT Laboratory for Computer
Science in Cambridge, nach deren Nach-
namen-Initialen auch die Methode be-
nannt wird: RSA-System (von Roland
Rivest, Adi Shamir und Leonard Adle-
man). Eine relativ einfache Uberlegung
liegt dem Verfahren zugrunde: Ohne
Probleme [ifit sich aus zwei groBen Prim-
zahlen p und ¢ ein Produkt n bilden, ande-
rerseits gibt es kein Verfahren, auf direk-
tem Wege aus n die beiden Primfaktoren
zuriickzugewinnen. Um die notwendige
Sicherheit zu gewiihrleisten, miissen die
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beiden Primzahlen mindestens in der
GroBenordnung von 100 Dezimalstellen
gewithlt werden. Zur Verdeutlichung
dient ein Beispiel, das von den Autoren
selber stammt (8). Die mathematischen
Hintergriinde werden bei der Wiedergabe
des Beispiels vernachlissigt, nur der
Vorgang des Ver-und Entschliisselns soll
erldutert werden. Die angenommenen
Primzahlen sind unrealistisch klein ge-
halten, sie dienen eben nur dazu, den
Ablauf nachvollziehbar zu machen. Ge-
geben seien die Primzahlen p =47, ¢ =59
und das Produkt n = p x ¢ = 2773. Man
berechnet dann die Eulersche Funktion
phi(n), die angibt, wieviele Zahlen unter-
halb von n keinen gemeinsamen Teiler
mit n haben. Der Rechenvorgang ist ein-
fach, da phi(n) gleich dem Produkt der
Primfaktoren von n ist, wobei jeder Prim-
faktor um 1 vermindert wird. Da n per
Definition aus den Primfaktoren p und ¢
besteht, gewinnt man phi(n) nach der
Formel: phi(n) = (p-1) x (g-1)=2668. Im
nidchsten Schritt wird der Verschliisse-
lungsexponent ¢ bestimmt. Dies ist eine
beliebige Zahl zwischen / und n, fiir die
gilt, dal} sie zu phi(n) keinen gemeinsa-
men Teiler (auBer 1) besitzt: z. B.e=17.
Zuletzt braucht man die magische Zahl d,
die die Gleichung ¢ x d mod phi(n) = 1
erfiillt: d = 157.

p=47 (geheim)
q=>59 (geheim)
n=2773  (Bffentlich)

phi(n) = 2668 (geheim)
e=17 (6ffentlich)
d=157 (geheim)

Jeder kann nun mit dem &ffentlich be-
kanntgegebenen Exponenten e seine Bot-
schaften chiffrieren. Dazu wird der Klar-
text in Zahlen umgewandelt, in diesem
Fall erhilt das Leerzeichen die Zahl 00, A
die Zahl 01, B = 02 usw.

Klartext: MELDUNG
Klartext in Zahlen: 13 05 12 04 21 14 07

Dan (=2773) zwischen 10 hoch 3 und 10
hoch 4 liegt, kénnen zwei Buchstaben zu
einem Block zusammengefalit und gege-
benenfalls mit Leerzeichen (Nullen) auf-
gefiillt werden.

1305 1204 2114 0700

70 ST 12/1989

GRUNDLAGEN

Die Verschliisselungsfunktion hat die
Form:
Fv = Klartext hoch e mod n

1305 hoch 17 mod 2773 = 0813;
1204 hoch 17 mod 2773 = 0232 usw.

Der verschliisselte Text erhilt also fol-
gende Zahlenwerte:

0813 0232 1644 0700

Nur wer die magische Zahl d kennt, in
aller Regel allein der Adressat, vermag
die Verschliisselung zu dechiffrieren. Mit
folgender Funktion:

Fe = Schliisseltext hoch d mod n

813 hoch 157 mod 2773 = 1305;
232 hoch 157 mod 2773 = 1204 usw.

Bereits an diesem Beispiel ist zu ersehen,
dall im Verlauf der Rechnung schnell sehr
groBe Zahlen entstehen, die nur mit spe-
ziellen Computerprogrammen (etwa sto-
chastischen Algorithmen, s. dazu ein Li-
sting im Informatik-Duden S. 580) zu
bewiltigen sind. Prinzipiell ist der RSA-
Kode einfach zu brechen, man muf} nur
die beiden Primfaktoren ermitteln, die der
veroffentlichten Zahl n zugrunde liegen.
Allerdings - der schnellste bislang be-
kannte Algorithmus zum Zerlegen von
Zahlen in ihre Primfaktoren bendtigt fiir
ein n mit 200 Dezimalstellen etwa 4 * 10
hoch 9 Jahre bei | Million Operationen
pro Sekunde (9). Noch scheint das RSA-
Verfahren das bislang einzige der Public-
Key-Systeme zu sein, das noch nicht zu
Fall gebracht werden konnte. Andere
Verfahren, die unter dem Etikett *Falltiir-
Rucksack-Kodes™ bekannt wurden, gal-
ten als extrem sicher. bis sie 1985 ge-
knackt wurden.

Mit Heraklit begann der Artikel und soll
auch mit ihm schlieflen. “Panta rhei”, hat
er geschrieben, “alles flieBt”, nichts ist
bestidndig - vielleicht nur die Unbestin-
digkeit. Und wer weil3, wie lange es dies-
mal dauern wird, bis die Kraft menschli-
cher Ideen im Wechselspiel von Abwehr
und Attacke die Waagschale wieder zur
anderen Seite neigen wird. Als Zugabe fiir
alle Heim-Kryptoanalytiker ein Krypto-
gramm von Karl Heinz Koch, die
“Schneckenphilosophie™ (10).

Dr. A. Ebeling

Anmerkungen:

Ausfiihrliche Beschreibungen zahlreicher
Kryptosysteme und ihrer mathematischen
Grundlagen findet man bei P. Horster (s. (4)):
eine detaillierte Besprechung der ENIGMA
und des DES bei A. K. Dewdney,

in: Spektrum der Wissenschaft,

1988/12, 8. 8-11 und 1989/1, §. 6-10.

Computerprogramme zur Kryptologie sind
abgedruckt u. a. in:

- Chip 1982/12, 5. 30-32

(kurze BASIC-Programme zur Cédsar-
Verschliisselung und zum Playfair-Verfahren);
- Computer Persénlich 1985/125, 5. 61-63
(BASIC-Programm zur polvalphabetischen
Substitution);

- P. M. Computerheft 1988/Jan-Feb, S. 62-04
(BASIC-Programme zum Verschliisseln mit
Zufallszahlen)

- Chip 1988111, 8. 244-252

(ein Turbo-Pascal-Programm zum
Verschliisseln von Disketten nach dem
DES-Verfahren)

- 8T Computer 1988111, §.74-75
(Modula2-Programm zur
polvalphabetischen Verschliisselung). s. (3)
- 't 19894, 5.186-196

(C-Programm fiir RSA-Verfahren mit
‘longest-Integer’)
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1000 Berlin

Ihr Atari-Handler in Berlin

COMPUTERSHOP
Radtke u. Kogel

Riesen Software Angebot

Fiirbringerstr. 26 - 1000 Berlin 61
Tel. (030) 6914629 - BTX (030) 69176 66

2000 Hamburg

Computer&Zubehor-Shop

1000 Berlin Gerhard u. Bernd Waller GbR

_ Kieler StraBe 623
I 2000 Hamburg 54

‘S 040/5706007
BTX 040 5705275

Einkaufsfiihrer

Hier finden Sie Ihren
Atari Fachhdandler

1000 Berlin

R @ Steglitz SchloBstraBe Kl
N 030/79001-418

Ihre Tiir zur Zukunft:| |1

N harsiadi-

Bit Computer Shop

1 computer—center g

§ hardware-sofware-problemliisungen 78

DATAPLAY

Bundesallee 25 - 1000 Berlin 31
Telefon: 030/861 91 61

Der ATARI ST
4 Hardware

Spezialist
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Corriputertechmk

al!)ha
omputers g.m.b.h.

u. a alphatronic. atari. commodore,
dai. epson. sord mit pips. nec
hard-/software nach maB
servicetechnik

Kurturstendamm 121a, 1000 Berlin 31 (Halensee)
Teleton 030/8911082

Keithstr.18-20 « 1000 Berlin 30
1© 030/21390 21
s 186 346comd

J\ ATARI

.. wir machen Spitzentechnologie preiswert.

Vertragshandler

UNION ZEISS

Kurfurstendamm 57 « 1000 Berlin 15
Telefon 32 30 61

PUBLIC DOMAIN
SERVICE

Samtliche verfligbaren
ST COMPUTER - PD's.
vorréatig und weitere
Serien fiir den ST z.B.
PD-Pool und ST-Vision.
1000 Berlin 65 * Pankstr. 42
Tel.. O30/465 70 28
SERVICE STATIONEN

Auch hier alle PD s vorratig!

1/44, lahnstrasse 94
1/20, Schonwalder Str. 65

KatzhachstraBe 6 + 8 - 1000 Berlin 61
= 030/7864340

Osterstraie 173 - 2000 Hamburg 20
Telefon: 06014944&

Createam

Computer Hard & Software

Bramfelder Chaussee 300 - 2000 Hamburg 71
Telefon Sa. Nr. 040/6415091

RADIX Burotechmk

Heinrich-Barth-StraBe 13
2000 Hamburg 13
Telefon (040) 441695

NEU Software Shop |

Hardware

Software m HABA
Beratung COMPUTER AG
Service h-

ATARI Systemfachhandler
Munsterstraie 9 - 2000 Hamburg 54
Telelon 040456 60 1-1

2000 Norderstedt

Ulzburger Str. 2
2000

Tel. 040/527 30 40
Norderstedt
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2120 Liineburg

Sienknecht

Blirokommunikation
Beratung - Verkauf - Werkstatt

Heiligengeiststr. 20, 2120 Lineburg
Tel. 04131/46122, Btx 402422

3000 Hannover

BM - EPSON TRIUMPH ADLER
HEWLETT PACKARD ATARI etc

Computer
trendDATA Computer GmbH

Am Marstall 18-22 - 3000 Hannover 1
Telefon (05 11) 1 66 05-0

Mo.-Fr. 9°0-18°° und Sa. 99°-13°°

2210 Itzehoe

Ter Gompuiersden

Coriansberg 2 - 2210 ltzehoe
Telefon (048 21) 3390/ 91

COM DATA

Am Schiffgraben 19 - 3000 Hannover 1
Telefon 0511- 3267 36

4000 Diisseldorf

HOCO
EDV ANLAGEN GMBH

EllerstraBe 155
4000 Dusseldorf 1
Telefon 0211/785213

Hard und Software
Werner Wohlfahrtstatter

Atari Ladenlokal
Public Domain IrenenstraBe 76¢
Atari Spiele 4000 Diisseldorf-Unterrath

Atari Anwender  Telefon (02 11) 429876

IMCCoH

MicroComputer Christ

Die Welt der Computer
Dreiecksplatz Nr. 7
2300 Kiel 1 - = 0431/567042

2800 Bremen

FaulenstraBe 48—52
2800 Bremen 1
Telefon (0421)

170577

|
|

2940 Wilhelmshaven

Radio Tiemann
ATARI-Systemfachhandler

Markstr. 52
2940 Wilhelmshaven
Telefon 044 21-26145

3000 Hannover

ATARI ST- BERATUNG
COMPUTER  SERVICE
HARDWARE  VERKAUF
SOFTWARE
CALENBERGER STR. 26
3000 HANNOVER 1

! DATALOGIC
s B COMPUTERSYSTEME
TEL.: 0511 - 32 64 89

3040 Soltau

F & T Computervertrieb

Am Hornberg 1
(Industriegeb. Almhdhe)
3040 Soltau

Tel. 05191/16522

3150 Peine

Wieckenberg & Schrage GmbH
Computertechnik
Hard- u. Software

Woltorfer Str. 8, 3150 Peine
Tel. 05171/6052/3 0. 05173/7909

3170 Gifhorn

C OMPUTER _ ¥mueDe
H AUS \COMTERM /
G IFHORN DIE COMPUTER-

PARTNER

IHR FACHHANDLER
FUR ATARI,
AMSTRAD, AEG, LEO,
NEC, OKI, EPSON

INHABER AXEL RITZ

D-3170 GIFHORN
POMMERNRING 38 =
TELEFON (05371) 54498

3400 Gottingen

Biroeinrichtungs-Zentrum

Ujiederholdt

3400 Gottingen-Weende
Wagenstieg 14 - Tel. 0551/3857-0

3500 Kassel

) \
Hermann Fischer GmbH |
autorisierter ATARI-Fachhindler |

Rudolf-Schwander-Str. 5-13
3500 Kassel
Telefon (0561) 700000

b

BERNSHAUS cmon
Biirotechnik — Biirobedarf
CacilienstraBe 2

4000 Disseldorf 13 (Benrath)
Telefon 02 11-7191 81

4010 Hilden

Weide

ELEKTRONIK

Beachten Sie
unsere Anzeige
in diesem Heft!

Computer - Drucker - Software - Biicher - Service

Gustav-Mahler-StraBe 42-44
Tel. (02103) 31880+412 26

i 4150 KREFELD

DTP-Center

cop

Computer-Service

Software

cor
Computer-Service GmbH
Tannenstr. 103

4150 Krefeld

Hardware

Service

D 251773042

4200 Oberhausen

| Redakteur Spectre 128 i

‘ M fur TOS, DOS, UNIX, |
A MAC, AMIGA und
6{9]4{ andere Systeme |
by COMPUTER MAI
dBMAN-Vertretung far NRW und BENELUX |
ISYS-COMPUTER GbR |

Tel.: 0208/655031 - Telefax: 0208/6509 81
Max-Eyth-StraBe 47 - 4200 Oberhausen 11

4300 Essen-

ATARI Systemfachhandler

KARSTADT Aktlengesellschaft

Limbecker Platz 4300 Essen 1
Tel.: (0201) 176399
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4320 Hattingen

4600 Dortmund

 Tir zur Zukuft

Ihr

KARSTADT ——BEﬂte‘-
Bﬂmp\_\ta‘- roblemiosungen

\ hardware-software ~‘ =
e Wellstt. 18-20, Teleton o2

[Q) watinger. Grod

cc Computer Studio GmbH

&= .i [}\_lari-Sys}emiachhéndler
P or Tandy ]

[— Cs von

Schneider Peacock
Elisabethstr. 5

Drucker von

Star Brother NEC
4600 Dortmund 1 ———— —
Tel. 0231/528184 Tx 822831 cccsd Fax 0231/528131

4330 Miilheim

Computer und Birotechnik
Vertriebsgesellschaft mbH

Dickswall 79 4330 Milheim Telefon 0208134034

Computer Hard- und Soltware auch im Leasing

TS OrT  computersurse far Anfanger und Fortgeschiitiens
Comoute~ \"lé
VICTER A SEL-Fernkopierer
nvec  /NATARI  OKI
4422 Ahaus

]
ATARI - Epson - Fujitsu ‘
Molecular - NCR - Tan- OC B
don - Schneider - Star

0OCB-Computershop w OCB-Hard- und Software

WallstraBe 3 WessumerstraBe 49
4422 Ahaus 4422 Ahaus
Tel. 02561/50 21 | Telo2ss1/5021 \

4430 Steinfurt

COMPUTERSYSTEME

ki .

4500 Osnabriick

Heinicke-Electronic
Melter Str. 43 « 4500 Osnabriick

FFax (0541) 58 66 14
Telefon (0541) 58 66 46

Wir liefern Micro-Computer seit 1978

4520 Melle

COMPUTERSYSTEME

4430 Steinfurt Tel. 02551/25585

HaferstraBe 25 4520 Melle
Tel.: 05422/44788

4600 Dortmund

i 1
Elektronik
Computer
Fachliteratur

ATARI-System-Fachhéndler

4600 Dortmund 1, GuntherstraBe 75, Tel. (02 31) 57 2284

city-elektronik

ATARI Systemfachhéandler

KARSTADT Aktiengesellschaft
KampstraBe 1 - 4600 Dortmund
Telefon (0231) 54391

4650 Gelsenkirchen-Horst
MENTIS GmbH

Hard- und Software, Literatur
Bauteile, Service, Versand
GrofB- und Einzelhandel

PoststraBe 15 - 4650 Gelsenkirchen-Horst
Telefon (0209) 52572

4650 Gelsenkirchen
C-S-A
ATARI DTP CENTER

Festplatten - Wechselplatten
SCSI - Festplatten
~s=__ Scanner - GroBmonitore
~; DTP - Vorfiihrungen

Computersysteme
und Anwendung

Computersysteme und Anwendung
~ Huttenstr. 56 - 4650 Gelsenkirchen
Tel: <0209 203420 FAX: <0209 271584

4708 Kamen

i

o

I

:
e
(I

4712 Werne

Vogler & Triumper
Hard- und Software
LUnener StraBe 14

4712 Werne
Tel. (02389) 51495

4800 Bielefeld

hardware
software
organisation
service

CSF COMPUTER & SOFTWARE GMBH
Heeper StraBe 106 —108
4800 Bielefeld 1
Tel. (0521) 61663

. 4800 Bielefeld

Carl-Severing-Str. 190
4800 Bielefeld 14 MICROTEC
i \

Telefon: 0521/4599-150
Telex : 937340 krab d
Telefax: 0521/4599-123

Sollware
Hardware
Beratung

Service

5000 Koln

MASCHINEN

BURO

AM RUDOLFPLATZ GmbH

5000 KOLN 1
RICHARD-WAGNER-STR. 39
TEL. (0221) 219171

5040 Bruhl
s <& \‘505) o =] _
&@ﬂuu:n

N COMPUTER
Pingsdorfer StraBe 141 - 5040 Briihl
Telefon 02232/13063
Telefax + BTX 02232/47356
Vertragspartner: Atari,Star,Tandon

5090 Leverkusen
Rolf Rocke

Computer-Fachgeschaft
Auestrale 1
5090 Leverkusen 3
Telefon 02171/2624

Bei uns werben bringt 9

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51 / 56057 BUF

5210 Troisdorf

LOGITEAM
Computerhandelsgesellschaft mbH
Kolner StraBe 132

5210 Troisdorf

Tel. (02241)7 1897

FAX (02241)7 58 58

LOGI

5253 Lindlar

(a4
Ll

iZSYSTEMS
5= [ DIGITAL-SYSTEMS KRUGER

;‘:_' JLATARI System-Fachhindler
9 5253 Lindlar

Q ’ Rheinstr. 15

Tel. 02266 / 7894 Fax 4083
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5300 Bonn

,, e :
2 In Bonn lhr Ansprechpartner fur 7
~ .- Hardware
Z '7)\ Monitore-Scanner- Drucker-Massenspeicher @ ’
7 - Software 2
// &\S\ny Arzt-, Branchen-, Individual- und PD-Prg . /
- Zubehor . Oo
Z 0 - Beratun 1y
Z individuell und prei

;_Computer & Beratung Behnck’
Z (0228) 67 70 21 7
Z Wir beraten und verkaufen o
é Mo- Fr 15- 20Uhr, .Sa 9 12Uhr oder nach Vereinbarung!
i A

[ 5414 Vallendar |

L GIRASOFT

'C s Systemlosungen mulCornputer

ATARI-Systemfachhindler fiir Mayen-Koblenz
Ihr autorisierter Fachhiindler fiir GTC- Personalcomputer, Star,
Epson und NEC
Wir schreiben BERATUNG und SERVICE gros!
Zentrale: 5414 Vallendar, Rheinstr. 117, TEL. 0261/61727
5419 Dierdorf, HauptstraBe 50
5500 Trier, Ehrangerstr. 31

\

5500 Tr|er

lﬂ burocenter
GuterstraBe 82 - 5500 Trier
= 0651/209710

Fordern Sie unsere Zubehor-Liste an!

5600 Wuppertal

COMPUTER FINKE ||

@\(, |

WS TSmO N 20

L [ T =
R RN |1:\,||, [LT A

KIPDORF 22 * 5600 WUPPERTAL 1 * TEL 0202 45 32 33

WARE * SOFTWARE * ZUBEHOR * SERVICE * SCHULUNGEN

Jlk ATARI

. wir machen Spitzentechnologie preiswert.

MEGABYTE

Computer Vertriebs GmbH

Friedrich-Engels-Allee 162
5600 Wuppertal 2 (Barmen)
Telefon (0202) 81917

5630 Remscheid

—

COM SOFT

NordstraBBe 57 - 5630 Remscheid
Telefon (02191) 21033
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5650 Solingen

MegalTeam

Computer-Vertriebs-OHG
Kélbach - Finke

Hardware - Software - Zubehdr - Service

RathausstraBe 1-3 - 5650 Solingen 1
Telefon (0212) 45888 - Fax (0212) 47399

J\ ATARI

wir machen Spunnmhnolo‘-f preiswen.

Vertragshandler Axel Bockem

Computer + Textsysteme

| Eilper Str. 60 (Eilpezentrum) - 5800 Hagen
[ Telefon (02331) 73490

9900 Siegen
“HeesComputien

Verinebs mnn
N] reiware g[l‘w'](‘ Sth lung

Slegen Weidenauer Sir. 72 - = 02 71/7 34 95

- ' 6000 Frankfurt

Eickmann
Computer

Der Atari-System-Fachhéndler !

z.B.: Festplatten von 30 MB bis 110 MB fiir Atari
ST und Mega ST, Zusatzaufristungen fir Ihre Fest-
platten bis 110 MB, Umristung Ihres SM 124 in
einen EM 124 Multisync fir alle Auflésungen,
Slotkit fir PC 1...

besuchen Sie unser Fachgeschaft:
In der Romerstadt 249

6000 Frankfurt 90-Praunheim
Telefon (069) 763409

Bei uns werben bringt -

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51/ 56057 BUF

WAIZENEGGER

Biroeinrichtungen |

KaiserstraBe 41
6000 Frankfurt/Main |
Tel. (069) 27306-0 |

DAS B RO-FACHGESCHAFT!
© Miiller & Nemecek GmbH

KaiserstraBe 44
6000 Frankfurt/M.
Tel. (069) 232544

~ Heim

Biiro- und Computermarkt

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon (06151) 56057

6200 Wieshaden

J\ ATARI

wir machen Sp.ummhnolo‘-c Prewert.

COMPUTERCENTER

DER SYNTHESIZER - STUDIO JAKOR GMBH

Computer, Software, Zubehér
MIDI - qunpment elgener Service

6200 WIESBADEN, MAINZER STR. 137
Tel. (06121) 7194 90 BB8S:(06121) 70 17 39

: 6240 Konigstein

KFC
COMPUTERSYSTEME

Wiesenstrafe 18

6240 Konigstein

Tel. 06174-3033
Mail-Box 06174-5355

6250 Limburg

Salzgasse 6\
Tel:06431/26021
Fax:06431/23722

Bl wad ) 6250 Limburg

llnfurnatinnste:hnjk j

System- Vertragshandler ATARI

* STAR * TANDON *
* REIN * SANYO *

N

\hre TUr Zur Zukunﬂ.

KARSTADT it
utei E | ésuﬂge n

BU “problem
reoftware pr

1eton
n gelterswed Ba. e

@G.e[‘.e .

6400 Fulda

Schneider ATARI Commodore

WEINRICH

BURO - ORGANISATION
RonsbachstraBe 32 - 6400 Fulda
Telefon (06 61) 492-0

6457 Maintal

LANDOLT - COHPUTER
I\ Verat - Lewing  SEQOIP

ATARI Finanzierung
6457 Maintal-Démigheim Robert-Bosch-Stralie 14
Tel. (06181) 4 52 93 Fax (06181) 43 1043
Mailbox (06181) 4 88 48 Buix *2 98 994




Qo0

Computersysteme

GmbH

6520 worms - Friedrichstrafle 27

Telefon 0 62 41/67 57-58

. 6700 Ludwigshafen

MKV Computermarkt

Bismarck-Zentrum
6700 Ludwigshafen
Telefon 06 21- 52 55 96

 THEILLE
- Computersysteme

Gilgenstralie 4 - 6720 Speyer
Telefon (06232) 77216

fEt zikorin}

Die Fachleute fur CompuTER

AUTORISIERTER ATARI - VERTRAGSHANdIER
Hardware, Software & Zubehor for

* Apple » ACORN = JONATHAN = MS/Dos

6720 Speyer AuesTrABE 20
Telefon 06272 172428 oder 72435
L Mo.-FrR. 9 - 12 u. 19 - 18.70. SA. 9 - 14 Uhr y

J\ ATARI

wir machen Spitentechnologe premwen.

INFODAT GmbH

Handels- und Entwicklungsgesellschaft
fiir Informatik und Datenverarbeitung
Schubertstr. 16, 6750 Kaiserslautern

Tel. (0631) 6 35 97 Fax (0631) 6 35 89
ATARI - VERTRAGSHANDLER

6800 Mannheim

GNUERHSTURMA

Computersysteme + Textsysteme

6800 Mannheim 24

CasterfeldstraBe 74-76
= (0621) 850040 - Teletex 6211912

Computer-Center

am Hauptbahnhof GmbH

Soooo

L 14, 16-17
6800 Mannheim 1
Tel. (0621) 20983/84

JACOM FAMILA-CENTER

Hardware - Software
Schulung - Service

HertzstraBe 1 - 6900 Heidelberg 1
Telefon (062 21) 3024 37

7000 Stuttgart

wnlliser/\()\%

E e c Personal
o- Computer

Marktstr. 48, Tel. 07 11/56 7143

7000 Stuttgart-Bad Cannstatt

Y

7022 L-Echterdingen

Autorisierter ATARI-
System-Fachhandler

_ATARI ST

X ..' Matrai Computer
Matial | -+
= (0711) 797049

7030 Boblingen

Verkauf — Service - Software

COMPUTER
CENTER

7047 Jettingen

Norbert Hlawinka
Sindelfinger Allee 1
7030 Boblingen
Tel. 07031/226015

Verkauf - Service - Software

Norbert Hlawinka E

HeilbergstraBe 3
Im Multi-Center ——

COMPUTER
SHOP

7047 Jettingen
Telefon (07452) 77615

7100 Heilbronn

- —
cOalliar /\_G"X\
Y
B+Co.c ZrYy Wiy
Maonchseestrae 99, 7100 Heilbronn
Tel.07131/60048

. Computer-Welt
Q? Am Wollhaus 6
=) 7100 Heilbronn

Tel. 07131-68401-02

7150 Backnang

Computer-Fans finden bei uns alles von:

7312 Kirchheim/Teck

S ] %
gL oreP e

JNATARI -Systemfachhandel
Hardware — Software — Service

Plochingerstr. 14 - 7312 Kirchheim/Teck
Tel. 07021/3949

MKV GMBH

Listplatz 2
7410 Reutlingen
Telefon 071271-36647

Servicestation
Vertragshandler

Werner Brock

Computer-Studio
Untere Gerberstr. 15 - 7410 Reutlingen
Tel. 07121-34287
Tx 'FZJMOEJ RMID box rmitaisott Fax 07121 339779
Autorisierter Systemfachhandler fir:
ATARI, Schneider, Commodore, Panasonic,
Kaypro, Sharp, NEC, OKI, STAR,...

7475 MeBstetten

Ihr ATARI-Systemhandler im Zollern-Alb-Kreis

Hf_-ltl_l + Or_rmmonTComgorT
ct LTl EIN TN

HARDWARE - SOFTWARE - LITERATUR

ATARI COMMODORE

MULTITECH RITEMAN

CUMANA DATA-BECKER

SCHNEIDER THOMSON

7475 MeBstetten 1 - HauptstraBe 10 - 07431/612 80

: 7500 Karlisruhe

4

.

ERHARDT......c.i0c.

Am Ludwigsplatz - 7500 Karlsruhe 1-Tel. (07 21) 1608-0

‘ MKV GMBH
} Kriegsstrale 77

7500 Karlsruhe |
Telefon (0721) 84613
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7600 Offenburg

FRANK LEONHARDT
ELECTRONIC

Ihr Fachgeschaft fir Microcomputer - fiti - Funk

In der Jeuch 3
7600 Offenburg
Telefon 0781/57974

7700 Singen

Udlo Meier

Computersysteme
RingstraBe 4
Telefon (077 31) 68222

7730 VS-Schwenningen

BUS BRAUCH & SAUTER
COMPUTER TECHNIK

Villinger StraBe 85
7730 VS-Schwenningen
Telefon 07720/ 38071-72

7750 Konstanz

ATARI x PC's x SCHNEIDER

computer - fachgeschiift

rosler

Rheingutstr.1 - ¥07531-21832

Botzinger StraBe 60
/800 Freiburg
Telefon: 0761/47804-0
Fax: 0761/42102
PYRAMID COMPUTER e

7850 Lorrach

E Gomputel‘

2R HileE
SHaial
g‘ﬁg% Lu.tsanstr 2 Lﬁrra.cb.
g\ﬁ E‘ 07521/4407" ;
4?&??‘6 bt S ST B
&‘*‘*

Qe rvlce

76 ST
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7800 Freiburg

7890 Waldshut-Tiengen

kll - =
BN — E/ﬁ\
JQM @0\ @

rervice gmbh
Lenzburger Strafle 4
7890 Waldshut-Tiengen
Teleton 07751/ 3094

7918 lllertissen

DIdCech grnioh
technische Informationsysteme
Computerladen

Marktplatz 13
7918 lllertissen
07303/5045

8150 Holzkirchen

|
| Muuzem.ouen Y j

Tolzer Slraﬁe 5 * 8150 Holzkirchen
i Tel(08024)1814 * Fax:(08024)4879

PANASONIC-PHILIPS S"',;‘;’,‘”e'"

TOSHIBA PORTABLE-LUCKY GOLDSTAR Auswahl

Service und Ber Beratung smd be\ uns Inklusive

8200 Rosenheim

uowig

COMPUTEH + BUROTECHNIK
Kufsteiner Str. 11, 8200 Rosenheim

Tel. (08031 ) 38 00 30
L Fax (08031) 1 53 34

8000 Miinchen

udwig -

COMPUTER + BUROTECHNIK

COMPUTER - SOFTWARE - PERIPHERIE
BERATUNG - TECHN. KUNDENDIENST
INGOLSTADTER STRASSE 62L
EURO-INDUSTRIE-PARK - 8000 MUNCHEN 45
TELEFON 089/3113066 - TELETEX 898341

City Studio
Rindermarkt 6, 8000 Miinchen 2
Tel. 089 /26 09 801 - 02

[hr Spezialist fiir:

dBMAN - Komplettlosungen
vortex Massenspeicher

Vorlex dSMAN snd engevagens Warenzerhen sugunsien Drtie

A B A C Miinchen

KellerstraBe 11, 8000 Miinchen 80
Tel. 089/ 448 99 88

Michael Weichselgartner

v Ihr

Computerspezialist

Chiemgaustr. 152
8000 Miinchen 90

089/6804642

schulz computer

SchillerstraBe 22
8000 Miinchen 2
Telefon (089) 5973 39

Beratung - Verkauf - Kundendienst

8032 Grafelfing

Pasinger Strafle 94 8032 Grifelfing
elefon 089 - 8548823
Fax 089 - 8541764

Autorisierter ATARI System-Fachhindler
Fischer & Bach
Computer GmbH
Miinchner StraBe 41
Tel: 080 31/1 47 55 -

- 8200 Rosenheim
Fax: 080 31/1 76 67

Hardware -
Schulung -

Software
Schnellreparatur

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51 / 56057 BUF

; 8400 Regensbhurg

Zimmermann

clektroland

8400 Regensburg
Dr.-Gessler-Str. 8
‘S 0941/95085

8390 Passau
Kohlbruck 2a
= 0851/52007

__|

8423 Abensberg

WITTICH

COMPUTER GMBH
Tulpenstr. 16 - 8423 Abensberg

T 09443/453

8500 Niirnberg




8720 Schweinfurt

8500 Niirnberg

EINE IDEE ANDERS

[X) KARSTADYT NURNBERG AN DER LORENZKIRCHE
|

|

L 1. KLASSE EINKAUFEN IM WELTSTADTHAUS

8520 Erlangen :

wir vertreiben =
markenprodukte fur
IBM AT/ 386
EPSON - NEC
ATARI ST - AMIGA
APPLEL

telefon 09131/2 5018

telex 629765 atron d

Computerservice

Decker
Meisenweg 29 - 8520 Erlangen
Telefon 09131/42076

Zimmermann

clektroland

8500 Nirnberg
Hauptmarkt 17
Tel. (0911) 20798

8520 Erlangen
Nurnberger Strafie 88
Tel (09131) 34568

8600 Bamberg

BURO-I! ZENTRUM

Bamberg - Tel.0951/27808-09

8700 Wiirzburg

Hardware - Software
Service - Schulung

computer center

am Dominikanerplatz
Ruf (0931) 30808-0

//Aé'/%///// fgﬁé.(// ‘

Computer + Unterhaltungselektronik
Albrecht-Direr-Platz 2
8720 Schweinfurt
Telefon 09721/652154

8900 Augsburg

"
Computer

Unser Plus: Beratung u. Service

Schwalbenstr. 1 - 8900 Augsburg-Pfersee
Telefon (0821) 528533 oder 528087

Computer Vertriebs- und Software GmbH

A-1030 Wien

lhr ST-Fachhandler in Wien

GComputer-Studio

Wehsner Gesellschaft m b H

A-1030 Wien
LandstraBer HauptstraBe 2
Hilton-Einkaufspassage

A-1040 Wien

Ilhr ST-Fachhandler in Wien

GComputer-Studio

Wehsner Gesellschaft mb H

A-1040 Wien - Paniglgasse 18-20
Tel. (0222) 5057808, 5058893

A - 1180 Wien

Ihr kompetentes Atari-Fachge-

schaft in Wien
I
‘ omPUTING
Tel. (0222) 48 52 56

A-1180 Wien - Schulgasse 63

A-8010 Graz

A-8010 GRAZ
MandelistraBe 23;

Tel.: (0316) / 70 28 40-0°, 70 28 93-0*
———— Tx:312534 zupang ——————

<&
Computer Trend

‘AS ‘
o £

Ihr Computer Spezialist

5000 Aarau, Bahnhofstrasse 86,
Tel. 064/22 78 40
4102 Basel-Binningen, Kronenplatz,
[ Tel. 061/47 88 64
5430 Wettingen, Zeniralstrasse 93,
| Tel. 056/27 16 60
| 8400 Winterthur, St. Gallerstrasse 41,
Tel. 052/27 96 96
8021 Zirich, Langstrasse 31,
Tel. 01/241 73 73
Grosste Auswahl an
Peripherie, Software, Literatur
und Zubehor.

ADAG

COMPUTER

SCHEUCHZERSTR.1 8006 ZURICH
TORSTRASSE25 9000 ST.GALLEN

J\ ATARI

SOFT- UNDHARDWARE
DRUCKER « ZUBEHOR

CH-1205 Geneve

PIMENT ROUGE
INFORMATIQUE S.A.

8, RUE DES MARAICHERS
1205 GENEVE TEL. 022/28 56 24

CH-1700 Fribourg

0
FRIDAT SA NFORMATIQUE

ehem. Softy Hard's Computershop

YOTRE SPECIALISTE
Rte des Grives 4
1700 Granges-Paccot/Fribourg
Tel. 0041 (0)37 26 66 28
Fax. 0041 (0)37 26 61 06

CH-2503 Biel

LE URWA ELECTRONIC

Computer Hard- und Software ‘

B

in der Schweiz.
‘S 032/413535

|

BozingenstraBe 133, 2504 Biel

‘ Ihr ATARI ST Spezialist
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CH- 3006 Bern

C.A.D. Atelier Dellsperger
Brunnadernstrasse 18, CH-3006 Bern

J\ATARI

MATRIX MatScreen

Hardware
Software
Zubehor
Support

Schulung Roland Plotter

EPSON

Technologie, die Zeichen setzt
Occ. /Scann- & Plottservice.
Berns Nr. 1 fiir freundliche &
kompetente Beratung und Support.

C.A.D. Atelier Delisperger
Brunnadernstrasse 18, CH-3006 Bern
Tel: 031 43 00 35

CH-3322 Schonbiihl-Urtenen

DRUCK INFORMATIK
CHALLER  Hard-, Software und Schulung
3322 U . Soloth 69
DRTENEN 35 e e
CH-Pac Das Schweizer Handelspaket fiir

Kleinst- und Kleinbetriebe

TUTOR Das Schweizer Handelspaket fiir
Klein- und Mittelbetriebe
CASTELL ein Architektenprogramm fur Profis

BCR Computerdienst
7

Bahnhofstrasse 63

CH-4313 Mohlin

Computersysteme

EDV-Beratung J‘k ATARI
Installationen

CAD Anlagen fEC
Datenpflege + Service S

Tel. 061 88 30 32 FAX 06188 3003

CH - 4500 Solothurn

Fluri Informatik
Hard- & Software, Zubehér
ATARI Schulungszentrum
’ Desktop Publishing ’

Systemlidsungen

Schénzlistr 4 4500 SOLOTHURN 1
Tel. 065 / 23 68 58 Fax. 065/ 2316 57

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51 / 56057 BUF

CH-4625 Oberbuchsiten

STECTRONIC M. Steck

Electronic-Computer-Shop

Hauptstr. 104/137
CH-4625 OBERBUCHSITEN
Tel. 062/631727 + 631027

CH - 5400 Baden

Eine neue Dimension im ATARI
Hard - und Softwarebereich:

ABAKU Computer +

Communication AG

Miiderstrasse 1

5400 Baden /| Schweiz
Tel. 056 - 22 10 31 » Fax. 056 - 22 10 32

CH - 6300 Zug

(beim Zugerland)

8330 Cham, Hinterbergstrasse 15

Tel. 042-41 61 16, Fax 41 6117
8052 Zirich, Griinhaldenstrasse 28
Tel. 01-30 22 600, Fax 30 14 440

CH-8006 Ziirich

Computer-Center P. Fisch
Stampfenbachplatz 4
8006 ZURICH
¢ 01/3636767

| CH-8050 Ziirich
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Ihr Spezialist+ Service Flr

Computer

| Commodore
Schneider

Atari

TS SE S E BRI
[ 7av viktor Hugo - Luxembourg - Tel 20148
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rogrammier
raxis

Ordner-Losch

einmal anders

enn Sie geniligend Zeit

haben, konnen Sie fol-
gendermalen vorgehen: Sie
offnen den Ordner, kopieren
alle Dateien einzeln und 16-
schen anschlieBend den nun
tiberfliissig gewordenen Ord-
ner samt Inhalt. Dies kann aber
je nach Anzahl der Dateien im
Ordner recht lange dauern.
Wenn Sie Pech haben, ist das
Kopieren der Dateien jedoch
aus Platzgriinden nicht mog-
lich. SchlieBlich befindet sich
direkt nach dem Kopiervor-
gang jede Datei des Ordners
zweimal auf der Disk, namlich
einmal im iibergeordneten Di-
rectory und ein zweites Mal im
betroffenen Ordner selbst. Die
Diskette darf also nicht allzu
voll sein. Leider ist dies oft der
Fall, so dal3 einem nichts ande-
res tibrigbleibt, als den Umweg
liber eine zweite Diskette oder
tiber die RAM-Disk zu gehen,
um alle Dateien zwischen-
durch irgendwo unterzubrin-
gen.

Uwe Seimet

STELLEN SIE SICH BITTE EINMAL DIE FOL-
GENDE SITUATION VOR UND BEWAHREN SIE
DABEI DIE NERVEN: AUF [HRER DISKETTE
BEFINDET SICH EIN ORDNER, DER EINE
UNMENGE VON DATEIEN BEINHALTET. NUN
SOLLEN DIESE DATEIEN AUS DEM ORDNER
ENTFERNT UND IN DAS NACHSTHOHERE DI-
RECTORY UBERTRAGEN WERDEN.

Doch dieser Arger ist nun vor-
bei! Das Programm FOLD-
KILL ermdglicht es nimlich,
alle Dateien in ein paar Sekun-
den aus einem Ordner zu ent-
fernen und im tibergeordneten
Directory unterzubringen.
Dies ist auch mit Disketten
moglich, die bereits bis zum
Rand voll sind, da keine Datei-
en umkopiert werden.

Die Bedienung des Programms
ist denkbar einfach. Es ist als
TTP-Programm konzipiert,
dem als Parameter der kom-

plette Pfad des zu entfernenden
Ordners iibergeben werden
mulf}. (Achten Sie bitte darauf,
den Backslash *“\” am Beginn
des Pfades einzugeben.) Ist das
erste Zeichen des eingebenen
Pfades ein Blank, werden die
Dateien des angesprochenen
Ordners nicht in die nichstho-
here Ebene, sondern direkt ins
Haupt-Directory verschoben.

Nun noch ein paar Worte zur
Funktionsweise des Pro-
gramms. Angelpunkt ist die
RENAME-Funktion  des

en

GEMDQOS, die nicht nur in der
Lage ist, Dateien einfach um-
zubenennen, sondern auch ein
Verschieben von Files ermdg-
licht. FOLDKILL sucht sich
mit Hilfe der SFIRST-Funk-
tion der Reihe nach alle Files
im angegebenen Ordner.
Durch RENAME-Aufrufe
werden die Dateien in die
nédchsthéhere Directory-Ebene
verschoben. Ist dies mit allen
Dateien geschehen, wird der
nun leere Ordner mit RMDIR
entfernt, es sei denn. es befin-
det sich ein weiterer Ordner
innerhalb der gleichen Ebene.
Einzelheiten zum Programm-
ablauf kénnen dem kommen-
tierten Quelltext entnommen
werden, der mit einem zum
AS68 kompatiblen Assembler
assembliert worden ist. Die
Programmlinge nach Assem-
blieren und Linken sollte 280
Bytes betragen, kann jedoch je
nach verwendetem Assembler
geringfiigig von diesem Richt-

wert abweichen.

1: Kkkkhkkkrhkkhhkkkhkhhkkhhkkkhxkkk 12: SFIRST = S$4E

2 * FOLDKILL ok 13: SNEXT = §$4F

3 1988 by Uwe Seimet * 14: RENAME = $56

4: * (c) MAXON Computer GmbH * 153

5: AhkhkAkhkhkkhkAkhkkhkhkhkkhkhkhkhkhkhkhkhkkhkkk 16: text

6: Bz

7: *Konstanten fiir Aufrufe des Betriebssystems 18: move.l sp,al

8: GEMDOS = 1 19: lea stack+400, sp
9: SETDTA = $1A 20: move.l 4(a0),al
10: RMDIR =333 21 lea $81(a0), a6
aki kg SETBLOCK= $4A

;ergibt Pointer auf
Kommandozeile

go ST 12/1989
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224
23:
24:
P40

27
28:
29:
30:

51:
52
53
54:
55

56:
BT

move.l 12(a0),al 64: addg.l #6,sp
add.l 20(a0),al 65: move #7,-(sp) ;nach allen Dateien
add.l 28 (a0),al des Ordners suchen
lea $100(al),al 66: move.l a6, - (sp)
= move.l al, - (sp) 67: move #SFIRST, -(sp)
move.l a0, - (sp) 68: trap #GEMDOS
clr -(sp) 69: addg.l #8,sp
move H#SETBLOCK, - (sp) 705t bra.s move
trap #GEMDOS ;nicht bendétigten 71: loop: move HSNEXT, - (sp)
Speicher freigeben 72: trap #GEMDOS
lea 12(sp).,sp T35 addqg.l #2,sp
lea newnam, a5 ;Pointer auf neuen 74: move: tst.1l dO ;noch Dateien vorhanden?
Dateinamen 75: bne.s folddel ;nein-
move.l a6,al ;Pointer auf Namen 76 move.l a5,a0
des Ordners Tides lea dta+30,al ;Pointer auf gefundenen
cmp.b #' ', (a6) ;ins Haupt-Directory Dateinamen
verschieben? 78: copyl: move.b (al)+, (a0)+ ;ergibt kompletten
bne.s loop0 ;nein- neuen Dateinamen
addg.l #1,a0 ;Blank itberspringen 79: bne copyl
loop0: move.b (a0l), (a5) ;Pfadnamen kopieren 80: move.l ad,al
beqg.s cencat ;Ende des Namens- 81: lea dta+30,al
cmp.b #$0d, (a0) ;Zeilenende? 82: copy2: move.b (al)+, (a0)+ ;ergibt kompletten
beqg.s concat rJa= alten Dateinamen
addg.l #1,a0 83: bne copy2
addg.l #1,a5 84: pea newnam ;neuer Name
bra loop0 85: move.l a6, - (sp) ;alter Name
concat: move.b #'\', (a0)+ 86: clr -(sp)
move.l a0,a4 ;Pointer auf Extension 87: move HRENAME, - (sp)
merken 88: trap #GEMDOS ;Datei wverschieben
move.b #'*', (a0)+ ;Joker anhdngen 89: lea 12(sp),sp
move.b #'.', (a0)+ 90: bra loop
move.b #'*', (al)+ 91: folddel:clr.b -(ad)
clr.b (a0) 92: move.l a6, - (sp)
cmp.b #' ', (a6) ;ins Haupt-Directory 93: move #RMDIR, - (sp)
verschieben? 94 : trap #GEMDOS ;leeren Ordner loschen
bne.s loopl ;nein- 95: addg.l #6,sp
addg.l #1,a6 96: quit: clr -(sp)
lea newnam, a5 97: trap #GEMDOS ;das war's
bra.s cont 98:
loopl: cmp.l #newnam,a5 ;Dateien ins Haupt- 99:
Directory verschieben? 100: bss
beq.s cont ;ja- 101:
cmp.b #'\', - (a5) ;Pfad der nachsthdéheren 102: dta: ds.b 44
Ebene suchen 103:
bne loopl 104: newnam: ds.b 81 ;neue Dateinamen
cont: move.b #'\', (a5)+ 105:
clr.b (a5) 106: even
pea dta 107
move #SETDTA, - (sp) 108: stack: ds.l 100 ;fir Stack
trap #GEMDOS

ST-FIBU
die komfortable Finanzbuchhaltung —
vom Buchhaltungsfachmann

Dialog-orientiertes Buchen

Korrektur der Buchungen im Ifd. Monat méglich
Offene Posten Buchhaltung

Druck aller Listen — auch tber Datei

Bilanz, GuV-Rechnung, Umsatzsteuerauswertung
Kassenbuch, Journal, Saldenliste, Konten . ..
Kontenplan nach dem BIRILIG

Auf Wunsch Anpassung an lhren Betrieb
Kostenlose Einweisung in das Programm
Umfangreiches Handbuch

Louffdhig auf jedem ST ab 1 MB und SW Monitor

Demo-Version (wird angerechnet) DM 60,-
ST-FIBU DM 398,- / 498,-*
*Mandantenféhig

GMa-Soft - Gerd Matthéus - Betriebswirt - Bergstr. 18 - 6050 Offenbach - Tel. 069/898345

ST-FIBU — die Komplett-Losung fir’s Biro

ST-GMa-Text

die komfortable — schnelle Lésung

Automatische Zeilenformatierung
Proportionalschrift

Versch. Schriftbreiten und -héhen
Eingebauter Zeichensatzeditor
Funkfionsaufrufe per Maus oder
Tastatur

Umfangreiche Hilfsbildschirme
Serienbrieffunktion und Mahnwesen mit
Daten der ST-FIBU

Kostenlose Einweisung in das

Programm
Demo Version (wird angerechnet) DM 60,-
ST-GMa-Text
(Zusatzmodul 1 zur ST-FIBU) DM 150,-/200,-*
*Mandantenféhig

ST-Fakt

das einfach zu bedienende Rechnungsprogramm

Auswahl der Kunden/Artikel Gber Nummer,

Tastatur oder mit der Maus

Druck von Rechnungen, Gutschriften, Liefer-

scheinen, Angeboten, Versandpapieren . ..

Ausdrucke kénnen nach lhren Winschen

angepalt werden.

Automatische Erstellung der Buchungen fir die

ST-FIBU

Nutzung der ST-FIBU-Adressdatei

Kostenlose Einweisung in das Programm

Demo Version (wird angerechnet) DM 60,-

ST-Fakt als Zusatz-

modul 2 zur ST-FIBU DM 200,-/250,-*

als eigenst. Progr. DM 250,-/300,-*
*Mandantenféhig
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RSC-Includefiles
sortieren...

Thomas Miiller

S o schon dieses Programm
auch ist, die Ausgabe der
benannten Objekte als LST-
File handhabt es miteiner nicht
zu {iibersehenden Formlosig-
keit. Objektnamen und Biume
werden in der Reihenfolge ge-
schrieben, in der sie benannt
wurden. Wie ein solches LST-
File mit 20 Baumen und 300,
400 Objekten nach der 12.
Anderung aussieht, kann sich
wohl jeder denken. Ein Wust
von Objektnamen, Baumbe-
zeichnungen: Hinter dem
Mentieintrag Nr. 32 in Baum 0
steht der Button aus Baum 15,
der Name von Baum O steht
irgendwo mittendrin, in Zeile
352

Also, Moglichkeit Nr.1, dort
Ordnung zu schaffen: Von je-
dem Baum eine Hardcopy, die
Objekte numeriert und die
Namen irgendwo auf dem Blatt
mit der Nummer notiert. Fiir
RSC-Dateien bis zu zwei Béu-
men mit 20 Objekten kein Pro-
blem, zur Not merkt man sich
die Namen auch so. Aber bei
80, 90, 100, 200 oder mehr
Objekten diirfte es damit etwas
schwierig werden.

Die zweite Moglichkeit zeigt
mein Programm, das in dieses
Chaos Ordnung bringt: Es sor-
tiert das File.

Zuerst stehen die Biaume, der
Nummer nach sortiert. Danach
kommen fiir jeden Baum die
Objekte (auch sortiert). Und
damit die Schreibarbeit noch
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GFA BASIC unterstiTzr GEM so,
DASS DIE ERSTELLUNG voN GEM-
PROGRAMMEN SEHR LEICHT 1ST. UND
DIE GFA SYSTEMTECHNIK WARTET
NOCH MIT EINEM WEITEREN BONBON
AUF: MITGELIEFERT WIRD EIN KOM-
FORTABLES RESOURCE C ONSTRUCTION
SET, pAS RCS2.PRG. DASS ES BEIM
START IRGENDWELCHE DATEIEN AUF
DEM LAUFWERK A:@ SUCHT, IST ZWAR
NICHT SCHON (BESONDERS BEI EINER
HARDDISK), ABER DEM PROGRAMM
NICHT WEITER ABTRAGLICH.

mehr vermindert wird, stehen
fiir jedes Objekt noch der Typ
und bei Textobjekten (also
auch bei Buttons) die ersten 20
Zeichen dahinter. Auflerdem
werden bei jedem Objekt der
Status, z.B. SELECTED - d.h.
das Objekt ist invertiert darge-
stellt - und die gesetzten Flags
wie EDITABLE, HIDDEN,
TOUCHEXIT angegeben, al-
lerdings als Kiirzel. Davon
jedoch spiter mehr. Die Anga-
be der Nummer des entspre-
chenden Baumes bleibt natir-
lich erhalten. Doch betrachten
wir nun das Programm:

Zuniichst setzen wir die Unter-
grenze der Arrays auf 1, damit
spdterhin die Sortierfunktion

korrekt sortiert. Ohne diese
Mafnahme bliebe das Element
0 immer leer und konnte die
Routine stéren. Dann werden
etliche Arrays definiert, die
Bestimmung der einzelnen
Felder entnehmen Sie bitte den
Kommentaren. AulBerdem
kommen wir bei einigen Fel-
dern auf ihre Bestimmung
noch zu sprechen. Als Eckda-
ten gelten:

zu verwaltende Objekte:
max. 500

zu verwaltende Baume:
max. 30 Objekte

pro Baum: max. 150

Insgesamt mogen die Daten als
etwas sehr hoch angesetzt er-

scheinen, doch habe ich selbst
gemerkt, daf bei leistungsfihi-
gen Dialogen und Dialogen zur
Dateneingabe mit Leichtigkeit
100 Objekte zusammenkom-
men. Doch weiter im Pro-
gramm:

Zuerst wird das Includefile
mittels RECALL in das Array
a$() eingelesen. Dann miissen
die Objekte grob vorsortiert
werden, damit die Objekte
gleicher Biume zusammenge-
fat werden konnen. Dabei
werden die verstreuten Baume
auch gleich an die Spitze ge-
stellt. Dazu miissen die Baum-
nummern, die zu den Objekten
gehoren, festgestellt werden.
Wir bedienen uns des Formats
der Anweisungszeilen:

Bei Objekten:
‘objcnameé&=

objnr 1Obj in #baumnr’
z.B.: EXIT&=15 |0bj in #6

Bei Baumen:

‘treename&=

treenr |RSC_TREE’

z.B.: DIALOG&=6 |RSC_TREE

Die Baumnummer steht also
hinter dem “#’ (genannt Hash
|[hiisch]). Bei Biaumen ist das
nicht der Fall. Also stellen wir
die Position des Hashs fest. Ist
sie ungleich Null, liefert die
VAL( )-Funktion des dahinter
liegenden Teilstrings die
Baumnummer des Objektes.
Ist die Position Null, haben wir
die Zuweisung einer Baum-
nummer vor uns und setzen das
Element a&() auf minus eins.
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Original-File lesen
Sortierung lduft
Unschichtung lauft

Baumnnummern speichern
Baunnummern sortieren

RSC-Datei laden
Objektadressen ermitteln

Riickspeichern der Bdume

Laufzeit: 1,455 Sekunden
Weiter mit einer Taste

Objektindizes nach Baumnummern sortieren
Objekte nach Baumnummern intern indizieren

Feststellen der Baumanzahl
Objektindizes aufbereiten BAUM 2

Objekttypen feststellen BAUH 3
STRING-Objekte kenntlich machen BAUM 3
Sortieren der Objekte innerhalb der Bdume. BAUM 3

Riickspeichern der Objekte BAUM 3

LET EXAHPLE2&=2 'RSC_TREE

BOXTEXT]

STRING
[ BOXEDIT: _____ |

BOX 2

ICON

BOX 1

Bild 1: Phase 1 der Sortierung

Gleichzeitig setzen wir das
entsprechende Array-Element
a%( ) auf den Index i%. In der
nun folgenden Sortierung wird
neben dem Array ad() das
Array a%( ) mitsortiert.

Wozu das alles?

Nehmen wir an, bei der Sortie-
rung ist das Element a&(5 ) auf
die Stelle 53 gelangt. Nun steht
in a%(53) der Index 5, weil
a%(5) ebenfalls auf die Stelle
53 verschoben wurde. Beim
Umspeichern in das Array b$()
muf} in das Element h$(53) das
Element a$(5) geschrieben
werden. Genau dieser Index
steht aber in a%(53)! Also
heifit die Anweisungszeile
b$(i%)=a$(a%(i%)). Ahnli-
che Zeilen werden wir noch
ofter sehen.

Die Zuweisungen der Baum-
nummern stehen nach der Sor-
tierung an der Spitze des Ar-
rays b$(), weil die entspre-
chenden ad&( )-Elemente gleich
minus eins sind.

Die Anzahl der Biume wird
danach ermittelt. Solange das
nichste ad()-Element gleich
minus eins ist, wird die Varia-
ble 1% um eins erhoht. Danach
wird die Variable ende% auf
1% gesetzt. Nun werden noch
einige benotigte Felder dimen-
sioniert, die fir die weitere
Bearbeitung nétig sind. Was
nun ablduft, haben wir am
Anfang ganz genau betrachtet,
so dafl wir uns um die Sortie-

rung der Bidume nicht mehr zu
kiimmern brauchen. Fiir die
weitere Bearbeitung ist die
Speicherform des eindimen-
sionalen Feldes (Vektor)
schlecht geeignet. Besser ge-
eignet ist nun ein zweidimen-
sionales Array, auch Matrix
genannt. In der Matrix gibt es
Zeilen und Spalten, sie ist also
praktisch eine Tabelle. Nun
speichern wir die Objektindi-
zes so ab, daB} in den Spalten
der ersten Zeile alle Objekte
des ersten Baumes stehen. In
der zweiten Zeile stehen dann
alle Objekte des zweiten Bau-
mes usw. In der gleichen Art
werden auch die Zuweisungs-
zeilen gespeichert. Gleichzei-
tig werden auch die Objekte
eines Baumes mittels des Vek-
tors obj count&() gezihlt.

Jetzt ist alles bereit, und die
RSC-DATEI kann geladen
werden. Nachdem diese im
Speicher steht, werden mit
~RSRC_GADDR die Adressen
der Biaume, deren Nummern in
t&( ) stehen, in t%( ) gepeichert.
Nun ist alles nur noch halb so
schwer, wie es aussieht. Syste-
matisch werden die Objektty-
pen der Objekte festgestellt.
Dabei wird der Startwert be-
2in% der inneren i%-Schleife
bei jedem erfolgreichen
Durchlauf auf den um eins
erhchten aktuellen (%-Wert
gesetzt. Gleichzeitig wird das
Flag ex! auf FALSE (logisch
falsch) gesetzt, damit die
Schleife nicht verlassen wird.

Bild 2: Man kann sich auch die einzelnen Bdume und Objekte des Resouwrces an-

zeigen lassen.

Beim niichsten Durchlauf wird
sie wieder auf TRUE gesetzt,
damit im Falle eines erfolglo-
sen Durchlaufs die Schleife
sofort verlassen wird. In be-
gin% steht nun der /%-Wert,
bei dem die Schleife verlassen
wurde und bei demder Wieder-
einstieg erfolgen mub, da wir
dennichsten Baum bearbeiten.
Diese optimale Bearbeitung ist
aber nur deshalb méglich, weil
alle Objekte eines Baumes
durch die grobe Vorsortierung
direkt hintereinander stehen
und nicht im gesamten Vektor
h3() verstreut sind. Diese Rou-
tine ist die zeitkritischste im
Programm. Ersetzen Sie be-
gin% durch ende%+1, so
braucht die Routine je nach
Dateigrofie bis iiber das Dop-
pelte an Zeit.

AnschlieBend wird die Zuwei-
sungszeile um die Angabe des
Objekttyps erweitert, die Vor-
gehensweise diirfte keine
Verstdndnisprobleme aufwer-
fen. Wenn es sich beim Baum
um einen Meniibaum handelt
und das Objekt vom Typ
STRING ist, haben wir es mit
einem Menieintrag, neu-
deutsch ENTRY genannt, zu
tun und nennen ihn auch so. Ei-
nen Meniibaum erkennen wir
daran, dal3 das dritte Objektein

G_TITLE ist
(tree%,3)=32).

(OB _TYPE

Dann benétigen nur noch die
Zeichenketten der Textobjekte
wie STRING, TEXT, BOX-
TEXT, FTEXT (EDIT);,
FBOXTEXT (BOXEDIT).
BUTTON. Bei STRING und
BUTTON liefert uns
OB SPEC(tree%.,obj&) die
Adresse des entsprechenden
Strings. Die Funktion CHAR({}
liest den String an dieser
Adresse aus. Bei den anderen
Textobjekten liefert uns
OB _SPEC() ‘nur’ die Adresse
eines Zeigers, der die Adresse
des interessierenden
Strings enthilt. Deshalb wird
CHAR{{}} verwendet. Die
Leerzeichen links und rechts
dieses Strings werden mit
TRIMS$() geloscht (soweit vor-
handen) und die ersten 20 Zei-
chen an die Befehlszeile ange-
hingt. Nun werden Status und
Flags der Objekte abgefragt,
indem die einzelnen Bits der
entsprechenden Strukturen
mittels BTST() getestet wer-
den. Ein Objektstatus wird in
Grolibuchstaben geschrieben
und mit einem Slash (*/") ge-
trennt, wihrend bei den Flags
Kleinbuchstaben und ein I
Verwendung finden. Hier sind
alle Kiirzel aufgefiihrt:

uns

|slctbl:SELECTABLE |[default:
|edit :EDITABLE |radio
| touch: TOUCHEXIT |hide

/SLCT : SELECTED /CRSS:CROSSED /CHCK:CHECKED
/D'ABL: DISABLED /OUTLN:OUTLINED /SHWD:SHADOWED

:RBUTTON |last
:HIDETREE (HIDDEN)

DEFAULT |exit:EXIT
:LASTOB

Alle Kiirzel auf einen Blick

12/1989 ST 83



Damit sind wir fast am Ende
des eigentlichen Programms.
Zum Schlufl werden auf die
altbekannte Art und Weise die
Objekte jedes Baumes sortiert.
Danach werden die Objekt-
baumnummern in derrichtigen
Reihenfolge gespeichert und
wieder in den Vektor h$() zu-
riickgeschrieben. Die ersten
ende%-Elemente sind die Ob-
jektbdume. SchlieBlich werden
die ergiinzten und sortierten
Zuweisungszeilen aus dem
Array obj_line$() in den Vek-
tor h$() geschrieben. Die ei-
gentliche Routine ist nun been-
det. Der Rest sind kleine Rou-
tinen, die nicht weiter schwie-
rig zu verstehen und aulerdem
ausfiihrlich dokumentiert sind.

Bei der Ausgabe erfolgt zu-
nichst die Angabe der Objekt-
bidume. Danach ist es méglich,
sich die Bidume anzeigen zu
lassen. Haben wir kein Menii
vor uns, so wird der Baum

rogrammier
raxis

Zum Abschlul3 sei noch ein
Wort zum Programm selbst
gesagt: Natiirlich kommt Un-
sinn zustande, wenn Include-
file und RSC-Datei nicht zu-
einandergehoren, Tests
diesem Gebiet sind also unno-
tig. Auch sollte ein Meni
immer an erster Stelle im Re-
source stehen. Genauso ist es
auch méglich, aus dem RSC-
Header die Anzahl der Biume
direkt auszulesen. Doch das ist
nur interessant, wenn kein In-
cludefile vorhanden ist, wie es
bei einem RSC-Analyser der
Fall ist. Das vorliegende Pro-
gramm soll nur zeigen, was mit
den Sortierungsroutinen ge-
macht werden kann und wie
Schliisselfelder benutzt wer-
den. Zudem ist das Programm
in meinen Augen ein gutes,
einfaches und sinnvolles Bei-
spiel. wie bequem in GFA
BASIC 3.xx Objekte behandelt
werden kénnen.

auf

LET
LET
LET
LET
LET
LET
LET
LET
LET
LET
LET

LET
LET
LET
LET
LET
LET
LET
LET
LET
LET
LET
LET
LET

LET

LET
LET

LET
LET
LET

LET
LET
LET

MENUE&=0 !RSC_TR
EXAMPLEl&=1
EXAMPLE2&=2
DESK&=3
FILE&=4
INFO&=7
QUIT&=16
DATEI&=17
LADEN&=18
SPEICHER&=19
ICONBOX&=20

BUTTON&=1
STRING&=2
EDIT&=3 !0bj in
BOXEDIT&=4 !0bj
TEXT&=5 '0bj in
BOXCHAR&=6 !0bj
BOXTEXT&=7 !0bj
ICON&=8 !10bj in
IMAGE&=9 !0bj in
BOX1§=10 !0bj in
STRBOX1&=11 !Obj
BOX2§=12 !0bj in
STRBOX2&=13 !0bj

BUTTON2&=1

STRING2&=2
EDIT2&=3 !0bj in
BOXEDIT2&=4 !0bj
TEXT2&=5 !0bj in
BOXCHAR2&=6 !0bj
BOXTEXT2&=7 !0bj
ICON2§=8 !0bj in

EE

#1
in
#1
in
in
#1
#1
#1
in
#1

in

#2
in
#2
in

in

#2

!RSC_TREE

'RSC_TREE

'0bj in #0 TITLE:’'Desk’

'0bj in #0 TITLE:’'File’

'0bj in #0 ENTRY:'Hier ist das Info’
'0bj in #0 ENTRY:'Quit’

'0bj in #0 ENTRY:’Datei’

10bj in #0 ENTRY:'laden’

'0bj in #0 ENTRY:’ speichern’
'0bj in #0 BOX|last

'0bj in #1 BUTTON:'BUTTON’ |slctbl
10bj in #1 STRING:’STRING’

EDIT:’ " |edit
#1 BOXEDIT:' ' |edit
TEXT:’ TEXT'
#1 BOXCHAR
#1 BOXTEXT:'BOXTEXT'
ICON
IMAGE
BOX
#1 STRING:'BOX 1°'
IBOX/OUTLN
#1 STRING:'BOX 2'|last

'10bj in #2 BUTTON:’ BUTTON’ /SLCT|

sletbl |default |exit|radioc

'0bj in #2 STRING:'STRING’

EDIT:’ ' /SLCT/D' ABL/
OUTLN |edit
#2 BOXEDIT:’ ’ |edit

TEXT: ' TEXT'

#2 BOXCHAR/CESS/CHCK/
SHDW|slctbl|exit |touch

#2 BOXTEXT:’'BOXTEXT' /SHDW

ICON

IMAGO2&=9 !0Obj in #2 IMAGE/SLCT|slctbl|exit|radio

B e | | o Literatur: LET BOX02&=10 !0Obj in #2 BOX/SLCT/SHDW
zentriert, bevor er angezeigt . LET IBOX2&=12 !'Obj in #2 IBOX/OUTLN
wird. Die Bidume werden aus- Szezepanowski, :
nahmslos  mittels OB‘IC_ Das grofie. GEM-Buch zum Bild 3: So kénnte ein Beispiel nach der Sortierung aussehen.
DRAW/() aufgebaut, so werden ~ ATARI ST DATA BECKER
Schwierigkeiten mit der Me- Verlag 1985
niiverwaltung vermieden. GFA BASIC 3.0 Handbuch
' (e¢) MAXON Computer GmbH 32: abbruch!=(r$="")
1: OPTION BASE 1 ! Nétig zum korrekten Sortieren 33 ENDIF
2: DIM a$(500) ! Original-File 34 IF NOT abbruch!
3: DIM a&(500) ! Baumnummern der Objekte, TREE=-1 35 IF EXIST(original$)
4: DIM b$(500) ! Sortiertes File, da andere 36:
Reihenfolge als im Original 37
5: DIM a%(500) ! Index-Schliissel, nétig zum 38: PRINT "Original-File lesen"
sortierten Umspeichern 39: OPEN "I",#1,original$
6: DIM z%(150) ! Index-Schliissel 40: RECALL #1,a$(),-1,n%
f.0Objektsortierung 41: CLOSE
7: DIM z$(150) ! Anweisungszeilen fiir Objektnamen 42: I
8: DIM s%(150) ! Objekt-Indizes 43: t=TIMER
9: DIM spec$(20) ! Objekt-Bezeichnungen 44: PRINT "Objektindizes nach Baumnummern
10: DIM spec| (20) ! Objekt-Typen sortieren"
11: DIM obj&(30,150) ! Objekt-Nummer 45: PRINT "Objekte nach Baumnummern intern
12: DIM obj_count&(30) ! Anzahl der Objekte pro Baum indizieren”
13: DIM ob3j$(30,150) ! Text der Objekte 46: FOR i%=1 TO n%
14: DIM obj_type| (30,150) ! Typ der Objekte 47: a% (i%)=i%
15: DIM obj_ line$(30,150) ! Befehlszeilen 48: PI=RINSTR(a$ (i%), "#")
16: o7 49: !
17: init_spec 50: ' Baumnummer in der Befehlszeile
18: abbruch!=FALSE feststellen
19: REPEAT 51:
20: CLS 52: IF pl<>0
21: original$="\*.LST" 53: a& (i%)=VAL (MIDS (a$(i%),pl|+1))
22: 1st file$="\*.LST" 54: ELSE
23: r$=:\*.RSC" 55: a&(i%)=-1 ! Bei Baumnamen ist kein '#'
24: PRINT AT (32,2);"MERGE-File lesen" in der Anweisungszeile vorhanden
25: get_in_ file(original$) 56: ENDIF
26: CLS 5Fi: NEXT i%
27 abbruch!=(LEN (original$)=0) 58: PRINT "Sortierung lauft"
28: IF NOT abbruch! 59: SSORT a&(),n%,a%() ! Objekte n.Baumnummern
29 PRINT AT (32,2);"RSC-Datei laden" sortieren
30 get_in_ file(r$§) 60: ¢
31 CLS 61: PRINT "Umschichtung lauft" =
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99:

100:

101

102:
103:
104:
105:
106:
107:
108:
109:
110:
bl G
aba )
k1)
114:

115:
116:

11T

118:
119:
120:
121
122:

124:
125:
126:
1 iy i
128:
129:
130
131
132:
abeoig

FOR i%=1 TO n%
b$(i%)=a$(a%(i%)) ! Befehlszeilen nach
sortierten Objekten abspeichern
NEXT i%
f
PRINT "Feststellen der Baumanzahl"
t%=0
WHILE a& (t%+1)=-1
INC t%
WEND

"

ende¥=t%

"

ERASE t&(),t%(),ts% ()

DIM t& (t%) ! Baumnummern
DIM t%(t%) ! Baumadressen
DIM ts%(t%) ! Baumindizes

PRINT "Baumnummern speichern"
FOR t%=1 TO ende%

t$=b$ (t%)
IF INSTR(t$,"#")=0 ! Nur Baume
p|=INSTR(t$, "=") ! Baumnummer suchen
in der Befehlszeile
IF p|<>0

t& (t%)=VAL (MIDS (t$,pl+1))
! Baumnummer abspeichern
ts% (t%)=t%

ENDIF

ENDIF
NEXT t%
PRINT "Baumnummern sortieren"
SSORT t&(),ende%,ts%() ! Baumnummern

sortieren

ARRAYFILL obj&(),-1
PRINT "Objektindizes aufbereiten BAUM ";
x%=CRSCOL
y%=CRSLIN

"

' Hier werden die Objekte in einer Art
Tabelle (2D-Array) nach den Baumen
' geordnet abgespeichert, dadurch wird die
Handhabung wesentlich leichter.
' In der gleichen Art werden auch die
Befehlszeilen umgeschichtet, um
' das spitere zuriickspeichern in das
File-Array zu erleichtern.
begin%=ende%+1
FOR t%=1 TO ende%
PRINT AT (x%,y%) ;t&(t%)
count%=0
obj_counté& (t%)=0
IF begin%<=n%
FOR i%=begin% TO n%
ex!=TRUE
t$=b$ (i%)

' Zu welchem Baum gehdért das Objekt?
' Abfrage nach '#baumnummer' am Ende
der Zeile
'
IF
RIGHTS (t$, LEN (STRS (t& (t%)))+1)="#"+
STRS (t& (t%))

p|=INSTR(t$, "=") !Objektnummer
finden
IF p|<>0
INC count%
ex!=FALSE

begin%=i%+1
obj& (t& (t%)+1, count%)=VAL (MID$ (t$,

pl+1l)) ! Objektnumme
obj_line$ (t&(t%)+1,counts)=t$
! Befehlszeile
INC obj_counté& (t%)
ENDIF
ENDIF
EXIT IF ex!
NEXT i%
ENDIF
NEXT t%

PRINT "RSC-Datei laden"
@load rsc(r$)

134:
135:
136:
137 :
138:
139:
140:
141:
142:
143:
144:
145:
146:

147:
148:
149:
150:
187
152
153:

154:

155:

156:

158:
159:

160:

16l:
162:

163:
164:
165:
166:
167:
168:
169:
170:

2 L7 fa B
L2
173:
174:
175:
176:
1 b 7 0

178:

179:
180:
181:
Ta2

183:

184:
185:
186:
187:
188:

189:
190:
191

192:
193:
194:
195:
196:
197:
198:
199:
200:
201:
202:

IF load!
PRINT "Objektadressen ermitteln"
FOR t%=1 TO ende%
~RSRC_GADDR (0, t& (£%),t% (t%))
NEXT t%
PRINT "Objekttypen feststellen BAUM ";
x%=CRSCOL
y%=CRSLIN
FOR t%=1 TO ende%
PRINT AT (x%,y%);t&(t%)
FOR k&=1 TO obj_counts& (t%)
obj_type| (t%, k&) =BYTE (OB_TYPE (t3 (t%),
obj&(t%,k&))) ! Typ des Obj.

' Bezeichnung des Typs finden
\
FOR i|=1 TO n|
IF obj_type| (t%,k&)=spec]| (i])

' Wenn das dritte Objekt eines
Baumes ein G_TITLE ist, so

' haben wir es mit einem Menue zu
tun.

' Die Eintridge im Menue sind

allesamt Strings,

obwohl die Titel einen eigenen

Typ besitzen.

' Daher wird auf Menue und Titel
geprift.

IF OB_TYPE (t%(t%),3)<>32 OR
OB_TYPE (t% (t%),obj& (t%, k&) )=32
OR OB_TYPE (t%(t%), obj& (t%, k&))<>28
obj_line$ (t%, k&)=
obj_line$ (t%, k&) +" "+spec$(il)
ELSE
obj_line$ (t%, k&)=
obj_line$ (t%, k&)+" ENTRY"
ENDIF
ENDIF
EXIT IF obj_type| (t%, k&) =spec]| (i])
NEXT i

NEXT k&
NEXT t%
PRINT "STRING-Objekte kenntlich
machen BAUM ";
x%=CRSCOL
y%¥=CRSLIN
FOR t%=1 TO ende%
PRINT AT (x%,y%) ;t&(t%)
FOR k&=1 TO obj_counté& (t%)
SELECT obj_type| (t%, k&)
CASE 21,22,29,30 ! Objekt des Typs
'TEXT / FTEXT'
a$=CHAR{ {OB_SPEC (t% (t%),
obj&(t%,k&))}} ! Text lesen
IF ASC (TRIMS (a$))<32
ag="#*%"
ENDIF
obj_line$ (t%, k&)=obj_line$ (t%, k&)
+":'"+LEFTS$ (TRIMS (a$),20)+"'"
CASE 26,28,32 ! Objekt des Typs STRING
(ENTRY) / BUTTON / TITLE
a$=CHAR{OB_SPEC (t% (t%) ,obj& (t%, k&))}
IF ASC(TRIMS (a$))<32

ag="**x"
ENDIF
obj_line$ (t%, k&)=obj_line$ (t%, k&)
+":'"+LEFT$ (TRIMS (a$),20)+"'"
ENDSELECT

FOR s|=0 TO 5
IF BTST(OB_STATE (t% (t%),
obj& (t%,k&)),sl)
SELECT s|

CASE 0
state$="SLCT"

CASE 1
state$="CRSS"

CASE 2
state$="CHCK"

CASE 3
state$="D'ABL"

CASE 4
state$="OUTLN"
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203:
204:
205:
206:

207
208:
209:
210:
211:

212:
213:
214:
215:
216:
217:
218:
219:
220:
221
222;
223:
224:
225:
226:
227:
228:
229:
230:

231:
232:
233:
234:
235

236:
237
238:
239:
240:
241:
242:
243:
244:
245:
246:
247:
248:
249:
250:

252
253:

255:
256:
257:
258:
259:
260:
261:
262:
263:
264:
265:
266:
267:
268:
269:
270:
271:
272:
273:
274:
275
276:
277:
278:
279:
280:
281:
282:
283:
284:

251:

254:

CASE 5
state$="SHDW"
ENDSELECT
obj_line$ (t%,k&)=obj_line$ (t%,6 k&)+
"/"+state$
ENDIF

NEXT s|
\

FOR s|=0 TO 7
IF BTST (OB_FLAGS (t%(t%),
obj& (t%, k&)),s])

SELECT s|

CASE 0
state$="slctbl"

CASE 1
state$="default"

CASE 2
state$="exit"

CASE 3
state$="edit"

CASE 4
state$="radio"

CASE 5
state$="last"

CASE 6
state$="touch"

CASE 7
state$="hide"

ENDSELECT

obj_line$(t%,k&)=0bj_1ine$(t%,k&)+

"|"+state$
ENDIF
NEXT s|
NEXT k&

NEXT t%
PRINT "Sortieren der Objekte innerhalb
der Baume. BAUM ";
x%=CRSCOL
y%=CRSLIN
FOR t%=1 TO ende%
PRINT AT (x%,y%) t&(t%)
FOR k&=1 TO obj_counté& (t%)
z$ (k&)=cbj_line$ (t%, k&)
pl=INSTR(z$ (k&) , "=")
IF p|<>0
s% (k&) =VAL (MIDS (z$ (k&) ,pl+1))
ENDIF
z% (k&) =INT (k&)
NEXT k&
SSORT s%(),obj_count&(t%),z% ()

FOR k&=1 TO obj_count& (t%)
obj_line$ (t%, k&)=2$ (z% (k&))
NEXT k&
NEXT t%
PRINT "Riickspeichern der Baume"
FOR i%=1 TO ende%
z$ (i%)=b$ (ts% (i%))
NEXT i%
FOR i%=1 TO ende%
b (i%)=2z$ (i%)
NEXT i%
PRINT "Riickspeichern der Objekte BAUM ";
x%=CRSCOL
y%=CRSLIN
count%=ende%
FOR t%=1 TO ende%
PRINT AT (x%,y%);t&(t%)
FOR k&=1 TO obj_count& (t%)
INC count$%
b$ (count%)=cbj_line$ (t%, k&)
NEXT k&
INC count%
b$ (count%)=""'"
NEXT t%
n¥=count¥%
ELSE
PRINT "Fehler beim Laden der RSC-Datei"
~RSRC_FREE ()
RESERVE
ENDIF
t=TIMER-t
PRINT "Laufzeit: ";t/200;" Sekunden"
PRINT "Weiter mit einer Taste"

285:
28B6:
287:
288:
289:
290:
291:
292:
293:
294:
295:
296:
297:
298:
299:
300:
301:

303:
304:
305:
306:
307:
308:
309:
310:
311:
312:;
313:
314:
315:
316:
317
318:
319:
320:

327
322
323:
324:
325:
326:
327:
328:
329:
330:
331
332

333:
334:

335:
336:
337
338:
339:
340:
341:
342:
343:
344:

345:
346:
347:
348:
349:
350:
351:
352:
353
354:
355
356:
357
358:
359:
360:
361:
362:
363:
364:
365:
366:

~INP (2)

OPEN "", #1,"CON:"
CLS
PRINT
PRINT ,, "Objektbaume"
STORE #1,b5(),ende%
~INP (2)
CLOSE
FOR t%=1 TO ende%
CLS
FOR k&=1 TO obj_counté& (t%)
PRINT obj_line$ (t%, k&)
IF k& MOD 20=0
~INP (2)
ENDIF
NEXT k&
~INP (2)
NEXT t%
CLS
PRINT "Weiter mit einer Taste"
~INP (2)
ALERT 3, "Objekte zeigen ?",1," JA |NEIN",i|
IF i|=1
FOR i%=1 TO ende%
CLS
IF OB_TYPE (t%(i%),3)<>32
~FORM_CENTER (t% (i%), px&, py&, pw&, ph&)
ELSE
px&=0
py&=0
pw&=640
ph&=400
PRINT AT (40-0.5*LEN (b$ (i%)),25);
b$(i%):
ENDIF
~OBJC_DRAW (t%(i%), 0,255, px&, py&, pw&, ph&)
IF px&<>0 AND py&<>0
TEXT 8* (40-0.5*LEN(bS$ (i%))),18,b$ (i%)
ENDIF
~INP (2)
NEXT i%
ENDIF
~RSRC_FREE ()
RESERVE
'
ALERT 3, "Abgewandeltes |MERGE-File
schreiben?",1," JA |NEIN",i|
IF i|=1
PRINT AT (22,2);"Abgewandeltes MERGE-File
schreiben”
get_in file(lst_file$)
IF 1st_file$<>""
CLs
OPEN "o",#1,1st_file$
STORE #1,b$(),n%
CLOSE
ENDIF
ENDIF
ALERT 3, "Ausgabe auf DRUCKER ?",1,
" JA |NEIN",i|
IF i|=1
FOR t%=1 TO ende%
headline
FOR k&=1 TO obj_count& (t%)
LPRINT obj_line$ (t%, k&)
IF k& MOD 50=0
ouT 0,12
headline
ENDIF
NEXT k&
ouT 0,12
NEXT t%
ouT 0,12
ENDIF
ENDIF

ENDIF
UNTIL abbruch!

END
'
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367: > PROCEDURE init_spec
368: DATABOX, TEXT, BOXTEXT, IMAGE, USERDEF, IBOX, BUTTON,
BOXCHAR, STRING, EDIT, BOXEDIT, ICON, TITLE, *

369: DATA 20,21,22,23,24,25,26,27,28,29,30,31, 32

AT 0 FOR i|=1 TO 20

371: READ spec$(il)

372: EXIT IF spec$(i|)="*"

373: NEXT 1i|

374: n|=i|-1

375: FOR i|=1 TO n|

376: READ spec]| (i])

< bri NEXT i|

378: RETURN

379: .

380: > PROCEDURE load_rsc(rsc$)

381: RESERVE -64000

382: IF EXIST (rsc$)

383: LET load!=RSRC_LOAD (rsc$)

384: ELSE

385: LET load!=FALSE

386: ENDIF

387: RETURN

388: g

389: > PROCEDURE headline

390: LPRINT

391: LPRINT

392: LPRINT

383: LPRINT SPC(40-0.5*LEN ("BAUM "+STR$(t%)));"BAUM "
;STRS (t%)

394: LPRINT

395: LPRINT SPC(40-0.5*LEN (b$(t%))) ;b$ (t%)

396: LPRINT

397: LPRINT

398: RETURN

399: !

400: > PROCEDURE get_in_file (VAR datei$)

401: LOCAL path$, file$

402: get_path_and_file(datei$,path$,file$)

403: FILESELECT path$,file$,datei$

404: RETURN

405: 4

406: > PROCEDURE get_path_and_file(a$, VAR p$, £$)
407: LOCAL i%, £$, leer!,b$
408: IF LEN (a$)<>0
409: b$=TRIMS (a$)
410: ig=1
411: L
412: ' Hier wird der String von hinten aufgerollt,
bis ein '\' gefunden wird,
413: ' alles, was davor ist, ist dann der Path,
dahinter steht das File
414: ' Wenn ein '\' vorhanden ist.
415: !
416: IF INSTR(b$,"\")<>0
417: i%=RINSTR (b$, "\")
418: £$=RIGHTS (£$,i%-1)
419: p$=LEFT$(b$,LEN(b$)—i%+1)
420: ELSE ! kein '\' vorhanden
421: IF MID$(b$,2,1)=":" ! ein ':' vorhanden?
422: p$=LEFTS$ (b$, 2) ! Drive abtrennen,
423: £5=RIGHTS (b$, LEN (b$)-2) ! Rest ist
Filename
424: ELSE
425: £$=b$ ! Ansonsten reiner Dateiname
426: pS$="\*_.*" | ohne Path
427: ENDIF
428: ENDIF
429: ELSE ! Stringlidnge=0, von Nichts kommt nichts...
430: £5=""
431: pS="\* ®"
432: ENDIF
433: IF INSTR(£fS$,"*") OR INSTR(£fS$,"?")
434: £g=""
435: path$=b$
436: ENDIF
437: RETURN .
438: DEFFN get_string$ (tree%,obj&)=
CHAR{OB_SPEC (tree%, obj&)}
439: DEFFN get_text$ (tree%,obj&)=

CHAR{ {OB_SPEC (tree%,0bj&) }}

Proqrammierpraxis-Diskeften

Oft erreichen uns Anfragen, ob und wo ein ganz bestimmies
Thema in der ST Computer behandelt wurde. Sie mufiten sich
gaf. immer die betreffenden Monatsdisketten kaufen. Bei mehr-
teiligen Serien eine nicht ganz billige Angelegenheit, Jetzt wol-
len wir Ihnen Programmierpraxis-Disketten anbieten, auf denen
sich Listings und Programme aus verschiedenen Ausgaben der

Programmierpraxis
C1

= - Submeniis
- Farbkonverter
- Diskinfo
- Kopier-Accessory
-3D-CAD
- Preview
u.v.m.

DM 15,-

ST Computer (nicht nur aus der Programmierpraxis) befinden.
Die Disketten sind nach Programmiersprachen geordnet, und zu

jedem Beitrag gibt es einen Kurzkommentar mit Artikelverweis.

Den Anfang machen jeweils eine Diskette fiir GFA-BASIC und
[

Programmierpraxis
GFA-BASIC 1

- Popup-Menii

rogrammicr M
raXis

GFA- - Fastzoom
BASIC 1 - schnelle Textausgabe
" - Gobang
_ u.v.m.
DM 15,-

MAXON Computer GmbH

Auf beiden Disketten ist natiirlich viel mehr enthalten. Leider reicht der Platz nicht aus, um alle Pro-
gramme adidquat zu beschreiben, Lassen Sie sichiiberraschen! Zu dem Unkostenbeitrag von DM 15.-
kommen noch die Versandkosten von DM 5.- (Ausland DM 10.-)

Industriestr. 26
D-6236 Eschborn
Tel.: 06196/481811
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it der in Assembler ge-
M schriebenen Hardco-
py-Routine HC-FIX fiir 24-
Nadeldrucker sind diese Zeiten
endgiiltig vorbei. Neben Aus-
nutzung der maximal mogli-
chen Druckgeschwindigkeit -
in Abhiingigkeit vom ange-
schlossenen Drucker - ist die
Routine multitasking-fihig,
d.h. die Datenausgabe findet
im Hintergrund statt.

Wie alles begann

Wegender Unzulidnglichkeiten
der von ATARI vorgegebenen
Betriebssystemroutine fiir die
parallele Druckerschnittstelle
entstanden die sogenannten
Spooler. Unter einem Spooler
versteht man ein Programm,
das die Zeichenausgabe zum
Drucker zuniichst in einen ei-
genen Puffer (Speicherbe-
reich) umlenkt. Danach zieht
es sich in den Hintergrund zu-
riick und fiittert den Drucker,
wihrend ein anderes Pro-
gramm gestartet werden bzw.
weiterlaufen kann. Mit Hilfe
dieses Verfahrens braucht der
Anwender nicht zu warten, bis
alle Daten an den Drucker
libergeben worden sind. Er
kann gleich nach der Umlen-
kung weiterarbeiten, was bei
mittellangen Texten eine be-
achtliche Zeitersparnis bedeu-
tet. Allerdings ergeben sich bei
der Anwendung dieser Metho-
de auf Hardcopies zwei Proble-
me:
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HC-FIX

Multitasking-Hardcopy-Routine

Marcus Kraft

OBwoHL BEIM ATARI ST DIE HARDWARE-
MASSIGEN VORAUSSETZUNGEN FUR EINE
DRUCKAUSGABE PARALLEL ZU LAUFENDEN
PROGRAMMEN GEGEBEN SIND, WURDE BEI
DEN BETRIEBSSYSTEMROUTINEN AUF DIESE
MOGLICHKEIT VERZICHTET. DIE FOLGEN
SIND THNEN BEKANNT: FUR DIE DAUER DES
AUSDRUCKENS EINER HARDcopPY WIRD
DIE ARBEIT AM COMPUTER VOLLSTANDIG

BLOCKIERT.

Einerseits fallen bei Grafiken
grofle Datenmengen an. Um
ndmlich bei 24-Nadeldruckern
auf eine Bildgrofe von 18 * 11
cm zu kommen, mul3 man 128
kB Daten an den Drucker sen-
den. Soll die Hardcopy eine
DIN A4-Seite fiillen, sind es
sogar fast 300 kB (80% des
Speicherplatzes eines 520 ST).
Ein entsprechend grofier Spoo-
ler-Puffer ldBt schnell keinen
Platz mehr fiir eine andere
Applikation - es sei denn, Sie
sind Besitzer eines Mega-
ATARIs und haben genug
Speicher.

Andererseits wird die Ge-
schwindigkeit der Zeichenum-
lenkung in den Puffer von den
BIOS-Routinen bestimmt; sie
liegt bei ca. 4000 Baud. Selbst
ein guter Spooler benotigt fiir
300 kB Daten mindestens 6
Minuten zur Ubernahme.

Wiihrend dieser Zeit ist der
Rechner blockiert, so daf} kein
Vorteil gegeniiber der norma-
len Hardcopy entsteht.

Daten-
lbertragung

Ein Losungsansatz des Pro-
blems findet sich im Kommu-
nikationsprinzip zwischen
Rechner und Drucker.

Bei der Dateniibermittlung
werden aufler den acht Daten-
leitungen die den Binircode
des Zeichens iibertragen, noch
zwel Steuerleitungen, Strobe
und Busy, benutzt. Diese Lei-
tungen regeln das Ubertra-
gungsprotokoll zwischen
Rechner und Peripherie im
sogenannten Handshake-Mo-
dus. Damit der Drucker nicht
wahllos Zeichen einliest, gene-
riert der Computer das Strobe-

Signal, das die Giiltigkeit der
Daten auf den Leitungen an-
zeigt. Umgekehrt teilt das
Ausgabegeridt dem Rechner
tiber die Busy-Leitung seine
Empfangsbereitschaft mit.

Beim Senden eines Daten-
Bytes legt der Computer die
Strobe-Leitung kurzzeitig auf
Low - das Signal zur Ubernah-
me. Withrend der Drucker das
Zeichen entgegennimmt, setzt
er die Busy-Leitung auf High
und zeigt damit dem Rechner,
dal} er beschiftigt ist. Erst mit
einem Low-Pegel auf der Lei-
tung kann die Ausgaberoutine
das niichste Byte abschicken.
Zur Uberpriifung des Drucker-
zustandes gibt es zwei Mog-
lichkeiten:

- mittels Software, d.h. die re-
gelmiBige Abfrage des Busy-
Signals z.B. in einer Schleife.
Diese auch vom Betriebssy-
stem verwendete Methode ver-
braucht den gréfiten Teil der
Rechenzeit - verglichen mitder
eigentlichen Ubertragung -
und sperrt damit den Computer
fiir andere Titigkeiten.

- mittels Hardware durch die
Verwendung des Busy-Inter-
rupts. Er wird vom MFP (Mul-
tifunktionsbaustein, fiir Ports
zustdndig) generiert, der auch
bei anderen Ereignissen, wie
z.B. Bewegen der Maus oder
Tastatureingaben, entspre-
chende Unterbrechungen des



normalen Programmablaufs
auslést. Nunistder Busy-Inter-
rupt im Normalzustand des
Rechners gesperrt, d.h. er wird
vom MFP ignoriert. Gliickli-
cherweise kann er software-
miiBiig aktiviert werden. Ist das
der Fall, iiberwacht der MFP
die Busy-Leitung und erzeugt
den Interrupt, sobald ein Pegel-
wechsel stattgefunden hat.
Dieses Verfahren entlastet die
CPU und wird auch von HC-
FIX benutzt.

Das Konzept

Die Grundidee fiir das neue
Hardcopy-Programm war
denn auch, es als Interrupt-
Routine laufen zu lassen. Na-
tiirlich darf dabei nicht die
komplette Hardcopy ausgege-
ben werden, da sonstdie Appli-
kation nicht mehr zum Zuge
kommt. Also wird HC-FIX
portionsweise ausgefiihrt -
genauer: bei jedem Busy-Inter-
rupt wird nur ein Byte an den
Drucker ausgegeben und die
Routine danach terminiert.
Damit HC-FIX beim niichsten
Aufruf die folgende Position
im Hardcopy-Puffer bearbei-
ten kann, miissen die dafiir
notwendigen Informationen
abgespeichert werden. Das ist
der Hauptunterschied zu nor-
malen Interrupt-Routinen, die
in sich abgeschlossene Pro-
grammstiicke bilden und bei
jedem Aufruf unabhiingig vom
vorherigen Aufruf arbeiten.
Fiir interessierte Leser folgt
eine detaillierte Beschreibung
des interruptgesteuerten Mul-
titaskings der Hardcopy-Rou-
tine.

Im Detail

HC-FIX benutzt diverse Regi-
ster zur Verwaltung von Pro-
grammschleifen (Zeilen-/
Spaltenzihler, siche dokumen-
tierte Registerbelegung im
Listing) - sie entsprechen den
Schleifenvariablen  hoherer
Programmiersprachen. Zu ih-
rer Speicherung wird ein pro-
gramminterner Stack benutzt.

Nach der Installation von HC-
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FIX kann ein beliebiges Pro-
gramm gestartet werden (im
folgenden auch Hauptpro-
gramm genannt), das im *Vor-
dergrund’ liuft. Lost man jetzt
die Hardcopy aus, wird das
Hauptprogramm unterbrochen
und die neue Hardcopy-Routi-
ne ausgefiihrt. Sie lenkt zu-
nichst den Busy-Interrupt-
Vektor auf die Routine um und
speichert die Register ab, die
wihrend der Hardcopy veriin-
dert werden. Nachdem sie ein
Zeichen an den Drucker gesen-
det hat, kommt die Routine an
eine Unterbrechungsstelle. Da
der Drucker mit der Daten-
ibernahme beschiftigt ist,
kann sinnvollerweise das
Hauptprogramm weiterlaufen.
Also werden alle relevanten
Registerinhalte auf dem eige-
nen Stack abgelegt, damit die
Routine bei einem spiiteren
Aufruf an dieser Stelle fortge-
setzt werden kann. AuBerdem
wird die Registerbelegung des
Hauptprogramms wiederher-
gestellt.

Das Hauptprogramm wird nun
solange ausgefiihrt, bis der
Drucker zur Aufnahme des
niichsten Zeichens bereit ist
und den Busy-Interrupt aus-
lost. Dieser fiihrt bei der CPU
zu einer Exception (Ausnah-
mebehandlung): Das Haupt-
programm wird unterbrochen
und die Interrupt-Routine von
HC-FIX ausgefiihrt. Sie rettet
zunichst die Register des
Hauptprogramms, lidt dann
die Registerbelegung fiir die
Hardcopy und stellt so den al-
ten Zustand her. Dann wird
erneut ein Daten-Byte berech-
net und abgeschickt, und der
Kreislauf kann von neuem
beginnen.

Im Unterschied zum normalen
Multitasking ist die Zeitspan-
ne. in der der Hardcopy-Vor-
gang bedient wird, durch die
festgelegte Unterbrechungs-
stelle immer gleich lang. Das
erweist sich als optimal, denn
durch die Interrupt-Technik
werden einerseits die Daten
entsprechend der Aufnahme-
geschwindigkeit des Druckers

weitergegeben. Auf der ande-
ren Seite lduft das Hauptpro-
gramm weiter, wihrend der
Drucker beschiftigt ist.

Klar, dall das Programm im
Vordergrund durch die Inter-
rupts langsamer wird - und
zwar proportional zur Druck-
geschwindigkeit. Deshalb war
es wichtig, die Interrupt-Routi-
ne zu minimieren. Also wur-
den moglichst wenige Register
benutzt, da ein erheblicher Teil
derRechenzeit zum Retten und
Restaurieren ihrer Inhalte ver-
braucht wird. Beim NEC P6
verlangsamt sich die Ausfiih-
rung durchschnittlich um den
Faktor 1,3. Die Daten fiir eini-
ge andere Drucker sind in Ta-
belle 1 festgehalten.

Hauptanwendung ausreichend
Raum tibrig bleibt.

Daten-
aufbereitung

Die Aufbereitung der Drucker-
daten aus den Informationen
des Puffers geschieht inner-
halbder Interrupt-Routine, d.h.
das auszugebende Byte wird
erst nach Auslosen des Inter-
rupts berechnet. Wiirde man
die Daten 1:1 an den Drucker
weitergeben, entstiinde bei
einer Einstellung von 180
Punkt/Zoll (dreifache Dichte)
eine Mini-Hardcopy von 9 *
5,5 c¢m. Deshalb verdoppelt
bzw. verdreifacht die Routine
jeden Punkt in vertikaler und

Drucker mittlere maximale
NEC P6 1,30 1,35
NEC P2200 1,27 1,43
Seikosha SL-80 IP 118 1,20
Star LC 24-10 1,28 2,02

Tabelle: Verzégerung der Vordergrundprogramme

Probleme treten bei schr
schnellen Druckern mit gro-
Bem Zeichenpuffer auf, wie
beim NEC P6 plus. Solche
Geriite bremsen Vordergrund-
programme bis auf 10% der
Ursprungsgeschwindigkeit ab!
Bei einer Anfertigungszeit von
20 Sekunden fiir eine Hardco-
py lohnt sich der Einsatz von
HC-FIX in diesen Fiillen aber
ohnehin nicht. In Verbindung
mit dem NEC P6 liefert HC-
FIX das kleine Format in
durchschnittlich 1 Minute 45
Sekunden. Die DIN A4-Hard-
copy ist nach ca. 4 Minuten 20
Sekunden fertig.

Im Gegensatz zum Spooler
geniigen 32000 Bytes fiir die
Kopie des Bildschirmspei-
chers. Dieser Pufferistnotwen-
dig, damit Anderungen des
Bildschirminhalts wiihrend der
Programmausfiihrung keine
Auswirkungen auf den Aus-
druck haben. Insgesamt belegt
HC-FIX nur ca. 34 kB des
Systemspeichers, so dal fiir die

horizontaler Richtung. So er-
reicht die Hardcopy die zwei
maoglichen Bildgréfien von
11,3x 18cmund 17 x 26,5 cm.
Allerdings erhoht sich damit
auch die Datenmenge auf das
Vier- bzw. Neunfache, was
beim Spooler-Betrieb zu den
oben aufgefiihrten Problemen
fihrt.

Druckqualitat

Hardcopies vom Desktop oder
von Punktmustern sind oft
dunkler als erwartet. Das liegt
am Durchmesser der Nadeln.
der etwas grofier als der darzu-
stellende Punkt ist. Folglich
sind die (gedruckten) schwar-
zen Punkte etwas groBer als die

weillen. Betrachten wir zur
Veranschaulichung ein
Schachbrettmuster, bei dem

der Effekt am gravierendsten
auftritt (siche Bild auf der
nichsten Seite).

Links sehen Sie die Punktdar-
stellung auf dem Monitor und
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Bildschirm

normaler Druck

verbesserter Druck

die iibliche Umsetzung fiir den
Drucker. Der weille Punkt in
der Mitte ist beim normalen

Ausdruck zu klein geraten.
HC-FIX verwendet deshalb

einen speziellen Algorithmus,
um die Qualitit zu verbessern
(Abbildung rechts):

Normalerweise wird ein
schwarzer Bildschirmpunkt
mit vier quadratisch angeord-
neten Druckernadeln aufs Pa-
pier gebracht. Folgt auf einen
schwarzen Punktein weiBer (in
vertikaler Richtung), werden
bei HC-FIX von den vier Na-
deln nur die beiden oberen
benutzt. Der gedruckte Punkt
ist zwar nicht mehr quadratisch
- das fillt bei der Grolie aber
kaum auf - dafiir erhilt man
Hardcopies mit einem grofe-
ren Graustufenumfang.

Auslose-
mechanismus

Die Hardcopy wird wie ge-
wohnt durch Alternate-Help
ausgeldst bzw. gestoppt.
Durch gleichzeitiges Driicken

Sie das gréBere Ganzseitenfor-
mat. Zur optischen Bestiiti-
gung des Vorgangs wird der
Bildschirm kurz invertiert.

XBRA-Verfahren

Als residentes und vektorver-
biegendes Programm ist HC-
FIX selbstverstindlich mit ei-
ner XBRA-Struktur ausgestat-
tet. Sie befindet sich direkt vor
der Stelle, auf die man den
Vektor umgebogen hat - also
der Einsprungadresse in das
eigene Programm - und hat
folgende Form:

xb_magic: DC.B ‘XBRA’
xb_id: DC.B ‘name’
vier beliebige Zeichen zur

;individuellen Kennzeichnung des
Programms

xb_oldvec: DC.L O
;Platz flr urspriinglichen Vektor

prg_start:
;Hier fangt das eigene Programm
an

Damit kann ein Programm
leicht iiberpriifen, ob es schon
installiert ist, bzw. ist es mog-
lich, das Programm wieder zu

voraus, daf alle nachfolgenden
Programme, die den entspre-
chenden Vektor ebenfalls ver-
biegen, auch die XBRA-Struk-
tur besitzen. Aus diesem
Grund kann ich nur allen Pro-
grammierern empfehlen, die
XBRA-Methode zu verwen-
den, wo immer es moglich ist.

Vertraglichkeit
mit anderen
Programmen

Wegen der herkémmlichen
Auslosemethode arbeitet die
Routine nur mit Programmen

zusammen, die keine Inter-
rupts sperren. Programme die
den Hardcopy-Vektor ($502)
verbiegen, mussen nach Instal-
lation von HC-FIX gestartet
werden (z.B Tempelmon).
Besonderes Augenmerk wurde
auf die Vertriglichkeit mit
Spoolern gelegt, die meistens
auch Interrupts benutzen. Dazu

Hardcopy der Busy-Interrupt
auf die eigenen Routine umge-
lenkt. Ein eventuell vorhande-
ner Vektor eines Spoolers wird
gerettet und nach Beendigung
der Hardcopy wieder herge-
stellt. So konnen beide Routi-
nen auf den Interrupt zugrei-
fen.

Man sieht aber auch sofort, daf3
withrend einer Hardcopy kein
Text durch den Spooler ausge-
geben werden kann. Dieser
wiirde die Interrupt-Routine
der Hardcopy benutzen - eine
Datenkollision wiire die Folge.
Ebenso geht es im umgekehr-

ten Fall. Hilt man sich strikt an
die zeitliche Trennung von
Hardcopy und Textausgabe,
kann eigentlich nichts passie-
ren.

der linken Shift-Taste erhalten  entfernen. Das setzt allerdings ~ wird bei Auslosung einer

Y AAKKE A KKK KRR AR KA A A kA AR Ak Ak hhkkk kX hkh kA Ah Ak khhkkhkk 21 i Hardwareadressen
2k 22

3: * HC-FIX o 23: psg: EQU S$FFFFB8800
Ao * 24: mfp: EQU $FFFFFA00
L multitaskingfédhige Hardcopyroutine * 25: mfp_aer: EQU mfp+503
6: * fiur 24-Nadel-Drucker * 26: mfp_ierb: EQU mfp+$09
T * 27: mfp_isrb: EQU mfp+$11
Bz X (c) MAXON Computer 1989 * 28: color_0: EQU $FFFF8240
T * 29:

10 Rk written by MARCUS KRAFT, * 30: ;Betriebssystemaufrufe
afabg x tJ 31

102 A Niederramstadterstr. 187 * 32: gemdos: EQU 1

135 61 Darmstadt * 33: bios: EQU 13

14: * * 34: xbios: EQU 14

ihpaae T V1.3 wvom 18.08.89 * 35: physbase: EQU $02

6 s A * 36: super: EQU $20

17: KhkkkAkhkhkhhkhAhhk kA kA Ak kh kb khkhkkkhkkhhkhdkkdkkk 37: supexec: EQU $26

18: 38: ptermres: EQU $31

2O e e — Systemparameter -----—-—-———-—————-- 39:

20: 40: ; Systemvariablen =iy
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41: 107: subi.l #46,savptr
42: busy _vec: EQU $0100 ;damit Bios- und Xbios-Routinen vom
43: _prt_cnt: EQU $O04EE 108: ;Interrupt aus aufgerufen werden kénnen
44: savptr: EQU $04A2 109:
45: dump_vec: EQU $0502 110 move.w #0,-(sp)
46: ;aktiviere Busy-Interrupt:
a7 1131: move.w #27, - (sp) ; jenabint
48: 112: trap #14
49: 113: addqg.1l #4,sp
50: ;Programmlinge ermitteln (mit Speicherplatz fiir 114:
den Spooler) 115: move.w #—1,_prt_cnt
51 116: movea.l #psg,a3 ;PSG-Adresse laden
52: hec_install: 1175 movem. 1l d0-d6/a0-a3, - (sp)
53¢ movea.l 4 (sp),a6 ;Basepage -> ab ;Register retten
54: move.l #$0100,d5 ;Lange der 118: move .l sp,old_sp
Basepage ;alten Stackpointer retten
551 add.l 12 (a6),d5 ;+ Liange 119: lea mystack (pc), sp
Textsegment ;Stackpointer fiir HC-Routine
56: add.1l 20 (a6),d5 ;+ Léange 120: bsr getadr
Datensegment ;Bildschirmadresse->anfadr
57: add.l 28 (a6) ,d5 ;+ Lange 121:
BSS-Segment 122: shifttst:
58: 123: move.b #0, mode
59: pea bieg(pc) 124: move .w #-1,-(sp)
60: move.w #supexec, - (sp) ;fihrt Routine 125: move.w #11, - (sp) ;kbshift
bieg im Super aus 126: trap #13
61: trap #xbios 127 addqg.1l #4,sp
62: addg.1l #6, sp 128:
63: 129: addi.l #46,savptr
64: pea meldung(pc) ;Stackpointer fiir BIOS wiederherstellen
65 move.w #9, - (sp) ;jCconws: gibt 130: btst #1,d0 ;wurde zusdtzlich die
Installations-meldung aus Shifttaste gedriickt?
66: trap #gemdos 131: beq.s noshift
675 addqg.l #6,sp 132: move.b #1, mode ;ja: groBe HC
68: 133: noshift: bchg #0,color_0 ;reverse video
69: moveq #30,d1 ;Warteschleife 134: movea.l anfadr,al
70: wa2: moveq #-1,d0 Ak 3R lea puffer,al
71: wal: dbra do,wal 136: move.w #31999,d1
72: dbra dl,wa2 137: save_scr: move.b (a0)+, (al)+
T35 ;kopiert normalen Bildschirm in Puffer
74: move.l d5, - (sp) ;Programm resi- 138: dbra dl, save_scr
dent machen 139: behg #0,color_0 ;norm video
75 move.w #ptermres, - (sp) 140: btst #0,color_0
763 trap #gemdos 141: bne.s pr_init
77z 142: lea puffer(pc),al
78: ;jProgramm ist jetzt resident und wird an dieser 143: move.w #7999,d0
Stelle verlassen 144: invert: not.1l (al)+
79: ;invertiere ggf.Pufferinhalt
80: Dbieg: move.1l dump_vec, xb_old 145: dbra d0, invert
;alten HC-Vektor nach XBRA-Konvention retten 146:
81: move.l #hcstart,dump_vec 147:
;Hardcopy Vektor auf neue Routine setzen 148: pr_init: move.b #0,status ;HC beginnt
82: 149: bsr sendcr ;Zeilenvorschub senden
83: 150: bsr setlf ;Linefeed fiir Grafik-
84: rts ausdruck einstellen
85: 153« lea puffer (pc),al
86: 152 tst.b mode
87: 153: bne vert_hc ;mode=1 =>groBe
88: ;Kennzeichnung nach XBRA-Konvention: 154:
89: A D ) e e e e e e e
90: xb_magic: DC.B 'XBRA' ;4 Bytes 'XBRA' 156: ; Horizontale Hardcopy
91: xb_id: DC.B 'MKHC' ;4 Bytes fiir Programmname 1871 srmrmmm e e e e e e e e e e e e e e
92: xb old: DC.L 0 ;4 Bytes fiir alten Vektor 158:
93: 159: e e e o i —
94 hestart: cmpi.b #-1, status 160:
;wird eine HC gedruckt ? 161: ; Registerbelegung der Routine bei horiz. Copy
95 beq.s begin 162:
96 break: move.b #2,status 163: ; dO0- Zahler d.3 Druckerbytes f.1 Nadelreihe (24N)
;ja, also HC stoppen 164: ; dl- Bitzdhler fir Puffer
97: rts 165: ; d2- Byte/Zeilenzahler fiir Puffer
98: 166: ; d3- 4malzdhler f.1 Druckerbyte (jedes Bit 2mal)
99: begin: move sr, - (sp) 167: ; d4- zu druckendes Zeichen
;macht aus dem Unterprogramm eine Exception 168: ; d5- Anzahl Zeichen (fiir chrout)
100: ori #5$0700, sxr 169: ; d6- Speicher fir Portkommunikation
;alle Interrupts sperren 170: ; d7-
101: move.b mfp_ierb,old_ierb 171: ; a0- Pufferadresse
;altes IERB retten 172: ; al- Kopie von a0, die aber verdndert wird
102: move.l busy_vec,mfp_vecO 173: ; a2- Adresse Zeichenstring (fiur chrout)
;alten Interruptvektor retten 174: ; a3- Adresse PSG
103 175: i
104: andi.b #%11111110, mfp_aer 176: e e e
;setze Active Edge auf fallende Flanke LT T
105: move.l #busy_int,busy vec 178: move.w #33,d2
;neuer Busy-Interrupt-Vektor ;34 Zeilen (34*12=408)
106: 179: -scr: swap dz2
—>
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180: move.w #79,d2 250: move.w #399,d2
;eine Zeile drucken 251: v_row: move.w #7,d1
(80 B) 252: v_byte: Tsd,. 1 #3,d4
181: bsr grafon ;Grafikzeile senden 253: btst dl, (al)
182: row: move.w #7,d1 ;ein Byte bearbeiten 254: beq.s noadd
183: byte: movea.l al,al 255: addg.1l #7,d4
184: moveq #2,d0 ;das ganze 3x 256: noadd: dbra dl,v_byte
185: col: moveq #3,d3 257 move.w d4, - (sp) ;Byte 3
186: 258: 1sr.1l #8,d4
187: four: lsl.w #2,d4 ;d4 ist das Drucker- 259 move.w d4, - (sp) ;Byte 2
byte 260: lsr.w #8,d4
188: btst dl,0(al) 261: move.w d4, - (sp) ;Byte 1
189: beqg.s offset ;Punkt gesetzt? 262: move.w #2,d0
190: addg.w #2,d4 ;ja, aber nur 1 Punkt 263: dr col: move.w (sp),d4 ;3 mal 3 Bytes
fir Drucker (statt 2) ausgeben
191: btst dl,80(al) 264: bsr.s chrout
;teste den nachfolgenden Punkt 265: move.w 2 (sp),d4
192: beq.s offset 266: bsr.s chrout
193: addq.w #1,d4 ;und setze ggf. 267: move.w 4 (sp),d4d
den fehlenden Druckerpunkt 268: bsr.s chrout
194: offset: adda.l #80,al 269: dbra d0,dr_col
195: dbra d3, four 270: addq.1l #6,sp
196: move . w d4, - (sp) ;Druckerbyte retten 271: suba.l #80,al
197: bsr chrout ;und ausgeben 220 dbra d2,v_row
198: dbra do0, col ;das ganze 3x 273: bsr sendcr
199: move . w 4 (sp),d4 274: cmpi.b #2,status
200: bsr chrout ;und die 3 Byte 2755 beq bye
wg der horiz. 276: addg.l #1,a0
201: move.w 2 (sp),d4 ;Verdopplung 277 dbra d3,v_screen
nochmal raus 278: bsr sendcr
202: bsr chrout 279: bra bye
203: move.w (sp),d4 280:
204: bsr chrout 281:
205: addqg.l #6, sp ;Stack reinigen P e e e e e
206: dbra dl,byte 283 Busy-Interrupt-Routine
;ganzes Byte abarbeiten 284: e e e e e e e
207: addq.1l #1,a0 ;nachstes Byte 285:
208: dbra d2, row ;jZeile bearbeiten 286: busy_int: cmpi.b #-1,status
209: bsr sendcr ;Hardcopy in process?
;Zeilenvorschub senden 287: bne.s load
210: cmpi.b #2,status 288: belr #0,mfp_isrb
;wurde alt-help gedriickt? ;keine HC-Anforderung
2015 beq.s bye ;falls ja, Stop 289: rte
212: adda.l #880, a0 290:
;Offset fur die nachsten 12 Pixelzeilen 291: load: movem. 1l d0-d6/a0-a3, - (sp)
2135 swap d2 ;Register und SP retten
214: dbra d2, scr ;ganzer Bildsch. 292: move.l sp,old_sp
215: bsr sendcr 293: movea.l new_sp (pc) , sp
216: bye: bsr reslf ;HC-SP u,-register laden
217 move.b #-1,status ;HC beendet 294: movem. 1l (sp)+,d0-d5/a0-a3
218: move.w #-1,_prt_cnt 295 bra.s go_on
219: move.b old_ierb (pc),mfp_ierb ;weitermachen,wo aufgehdért wurde
; IERB restaurieren 296:
220: move .l mfp_vecO (pc) ,busy_vec R D e e e S e e o e e
;wieder alten Interruptvektor benutzen 298: ; Unterprogramm zur Zeichenausgabe auf Drucker
221: bra jobend 20 e e R e e e e e e e s e e e
222: 300: chrout:
e e e e e e e e e 301: move.b #7, (a3)
224: ; Vertikale Hardcopy (groB) 302: move.b (a3) ,dsé
225: e e e e e e e 303: or.b #%10000000,d6
226: ;Port B als Ausgang
227; o —mm————m—m————— e r e m e s mmme—cm——————— 304: move.b dé6, 2 (a3)
22BN 305: move.b #15, (a3)
229: ; Registerbelegung bei vertikaler Hardcopy : ;PSG Port B auswahlen
2300 306: move.b d4, 2 (a3) ;d4 in Port B
231: ; dO0 - Zahler f.d. 3fach-Ausgabe d.3 Druckerbytes 307: move.b #14, (a3)
232: ; dl - Bitzidhler fiir Puffer ;PSG Port A auswédhlen
233: ; d2 - Bytezahler fiur Puffer 308: move.b (a3) ,d6
234: ; d3 - Zeilenzahler f£fUr Puffer 309: and.b #%11011111,d6
235: ; d4 - zu druckendes Zeichen 310: move.b dé6, 2 (a3)
236: ; d5 - Anzahl Zeichen (fir chrout) ;Strobe senden (active low)
237 : ; d6 - Speicher fiir Portkommunikation 311 move.b #14, (a3)
238 S~ 312; move.b (a3) ,dé6
239: ; a0 - Pufferadresse 313: or.b #%100000, d6
240: ; al - Kopie von a0, die aber verdndert wird 314: move.b dé, 2 (a3)
241: ; a2 - Adresse Zeichenstring (fiir chrout) ;Strobesignal abstellen
242: ; a3 - Adresse PSG 315:
243;: ' ; 316: Jjobend:
244; ;-\ e —————— e m e ;Abbruch des Hintergrundjobs
245: 317 movem. 1l d0-d5/a0-a3, - (sp)
246: vert_hc: adda.l #32000-80, a0 318: move .l Sp, new_sp
;letzte Bildschirmzeile ;Routinen-SP und-Register save
247: move.w #79,d3 319: movea.l old_sp(pc),sp
248: v_screen: movea.l a0,al 320: movem. 1 (sp)+,d0-d6/a0-a3
249: bsr v_grafon ;alten SP und Register wiederherstellen Al

92 S 12/1989




rogrammier
raxis

321:
322:

323:
324:
325
326:
3277 :
328:
329:

330:
331:
332:
333:
334:
335:

336:
337:
338:
339:

340:
341:
342:
343:
344:
345:
346:
347:
348:

349:
350:
351:
352:

353
354:
355:

356:
357
358:
359:
360:
361:
362:
363:
364:
365:
366:
367:
368:
369:

i1
3725
8573
374:
375
376:
377:
378:
379:
380:
381:
382:
383:
384:
385:
386:

belr #0, mfp_isrb
rte ;und zuriick zum unterbrochenen
Hauptprogramm
go_on: rts

getadr: move.w #physbase, - (sp)
;Bildschirmadresse ermitteln

trap #xbios

addqg.1 #2,sp

move.l d0, anfadr

rts
grafon: lea grafdat (pc) , a2
;Grafikmodus f.horiz. HC einschalten

moveq #8,d5

bra.s strout

v_grafon: lea v_grdat (pc), a2
;Grafikmodus fiir vert. HC ein

moveq #8,d5
bra.s strout
sendcr: lea feed (pc) , a2 ;Zeilenvorschub
moveq #1,d5
bra.s strout
setlf: lea 1lfdat (pc), a2
;Zeilenvorschub fiir Grafik ein
movegq #2,d5
bra.s strout
reslf: lea oldlf (pc), a2
;Normalen Zeilenvorschub herstellen
moveq #1,d5
strout: move.b (a2)+,d4
;gibt durch a2 adr. String
bsr chrout ;mit Lg.d5+1 aus
dbra d5, strout
endrout: rts
DATA
lfdat: DC.B 27,'3',24
oldl£: DCLB 27, 52"
grafdat: DC.B 27,36,20,0,27,'*',39,0,5
v_grdat: DC.B 27,36,30,0,27,'*',39,176,4
feed: DC.B 13,10
status: DC.B §FF
meldung: DC.B 13,10,27,'K',13,10
DC:BU9 27 \pYV VHE=FIX27, "gqt:' ¥ 113

installiert. (c) MAXON Computer
1989',27,'K',13,10

DC.B 9, 'von Marcus Kraft,
Niederramstddterstr. 187, 61

Darmstadt'
DC-B. 277, AEUSd 1027 VR0
EVEN
BSS
old ierb: DS.B 1
mode : DS.B 1
mfp_vecO: DS.L 1
old_sp: DS.L 1
new_sp: DS.L 1
anfadr: DS.L 1
endstack: DS.W 400
mystack: DS.W 1
puffer: DS.B 32640 ;Puffer fiir Bildschirmsp.
END
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WO ist es denn?

Florian Nold

ie dabei verwendete

Suchroutine Search ist
das Kernstiick der Include-
Datei WO.INC. Dielnclude-
Datei bietet den Vorteil eines
universellen Einsatzes der
Suchroutine, die hiufig und in
sehr unterschiedlichen Pro-
grammen bendtigt wird. Hier
wird sie in zwei verschiedene
Programmrahmen eingebun-
den:

- in das Accessory WO.ACC
(Listing 2)

- in das Programm WO _RSC.
PRG. wo sie beim Laden ei-
ner Resource-Datei verwen
det wird (Listing 3)

Das
Accessory WO

Nach dem Ubersetzen und
Binden muf} die entstandene
Datei WO.PRG in WO.ACC
umbenannt und der Rechner
neu gebootet werden. Danach
steht das Accessory im ersten
Pull-Down-Menii zur Verfii-
gung: WO erfragt den Namen
der zusuchenden Datei in einer
Fileselect-Box. Bei der Einga-
be sind selbstverstindlich auch
die Metazeichen **’ und ‘7
erlaubt. Nach kurzer Suchzeit
werden die Namen der gefun-
denen Dateien mit kompletter
Pfadangabe in Alertboxen aus-
gegeben. Durch die Verwen-
dung von Alert- und Fileselect-
boxen bei Ein- und Ausgabe
wird der Programmieraufwand

94 ST 12/1989

DAs ZUSAMMENFASSEN VON DATEIEN IN

ORDNERN FUHRT HAUFIG DAZU,

DASS MAN

NICHT MEHR WEISS WO WELCHE IDATEI AB-
GESPEICHERT IST. DAS ProGgramvm WO
SUCHT DIE DATE!I FUR SIE.

und damit die Linge des Pro-
gramms erheblich reduziert.
Beide Prozeduren lassen sich
jedoch ersetzen ohne die ei-
gentliche Suchroutine zu ver-
dndern. Neben der fir
Accessories obligatorischen
Event-Endlosschleife enthiilt
das Hauptprogramm die
Prozedur Kill List. Sie sorgt
dafiir, dal3 nach Ablauf des
Programms der nicht mehr
bendtigte Speicherplatz frei-
gegeben wird (dynamische
Liste). Die zentrale Routine
der Include-Datei ist die
Prozedur Search. Sie durch-
suchtrekursiv alle Ordner nach
dem eingegebenen Dateina-
men. Da die verwendeten
GEMDOS-Funktionen bereits
in fritheren Ausgaben der ST-
Computer ausfihrlich be-
schrieben wurden, will ich
mich hier auf die Erlduterung
des Suchalgorithmus’ und der
Speicherstruktur (lineare Li-
ste) beschrinken.

Search durchsucht zuerst das
eingegebene Verzeichnis nach
Ordnern:

- wird ein (beliebiger) Ordner-
eintrag gefunden, wird dieser
durch den erneuten Aufruf der
Prozedur zum aktuellen Ver-
zeichnis und die Suche dort
fortgesetzt. (Rekursion)
-enthiltdas aktuelle Verzeich-
nis keine weiteren Unterver-
zeichnisse, wird es nach pas-
senden Dateinamen durch-
sucht. Die Namen der gefunde-
nen Dateien werden an das
Ende der Liste angehiingt.

- sonst wird die Suche auf die-
ser Ebene beendet und zur auf-
rufenden Prozedur zuriickge-
kehrt.

Da sich die Anzahl der gefun-
denen Dateinamen nicht im
voraus festlegen ldsst, muf} zu
deren Speicherung eine dyna-
mische Struktur verwendet
werden. Die hier verwendete
Implementation einer linearen
Liste mit Kopf- und Schwanz-
zeiger vereinfacht das Anfii-
gen von Elementen am Ende
der Liste (Prozedur Append).
Kopf- und Schwanzzeiger zei-
gen auf zwei Dummy-Elemen-
te, zwischen denen sich die

eigentlichen Listenelemente
befinden. Die leere Liste ist
also eine Liste mit zwei Dum-
my-Elementen. Dabei wird
in der Prozedur [Init List
(willkiirlich) festgelegt, dal3
die next-Komponente des
Schwanzzeigers auf das vor-
angehende Element zeigt
(Abb. 1 und 2). Die restlichen
Routinen der Include-Datei
dienen lediglich der Typkon-
vertierung String <—> PAC-
KED ARRAY OF CHAR. Die
GEMDOS-Routinen verwen-
den fiir die Parameteriibergabe
Zeichenketten, die durch ein
Nullbyte terminiert werden,
die Fileselect- bzw. Alertbox-
Routinen des ST Pascal Plus
hingegen den Typ String.

Das zweite Programm (Listing
3) verwendet die Suchroutine
zur Erweiterung der ST Pascal-
Funktion Load Resource. Die
Prozedur Load RSC sucht
mittels WO eine Resource-
Datei und lddt diese gegebe-
nenfalls. Programm und zuge-
horige RSC-Datei miissen so
nicht mehr im gleichen Ordner
abgespeichert sein. Existieren
jedoch mehrere Dateien glei-
chen Namens, kann es sein,
daf die falsche geladen wird!
Die Prozedur WO kann aber
leicht erweitert werden, so daf}
neben den Namen der gefunde-
nen Dateien auch deren Linge
ausgegeben wird (Variable
length im Typ DTA). Bei der
Entwicklung des Programms
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T

tail

head

—

D_2 S

T

head

tail

Abb. I: Die leere Liste

traten zwel weitere Probleme
auf, die ich nicht verschweigen
mochte:

1.) Die Alertbox-Routine ver-
langt, dal3 die Gréf3e der auszu-
gebenden Box 25% des ganzen
Bildschirms nicht tiberschrei-
tet. Bei der Ausgabe sehr lan-
ger Pfadnamen kann es da-

Abb.2: Liste mit Dateinamen D_1,D 2, .., D n

kommen. Meine Versuche,
den auszugebenden Pfad durch
Einfiigen von ‘I’ in mehrere
Zeilen zu zerlegen, schlugen
fehl, obwohl der Ausgabe-
String syntaktisch korrekt war.

2.) Ist an den Rechner kein
Laufwerk B: angeschlossen,
reagiert die Fileselect-Routine

Literatur:

Pfad der Box in ‘B:\" und klickt
das grau-gepunktete Feld des
Dateifensters an, so kommt es
nach der Aufforderung v zum
Crash (Teile der Alertbox wer-
den zum Pfadnamen). Dieser
Fehler 1dft sich m.E. nur durch
eine neue Fileselect-Routine,
wie sie z.B. Tempus verwen-
det, umgehen (s.a. PD-Soft-

H.-D. Jankowski,
J.F. Reschke,

D. Rabich:

ATARI ST-Profibuch.
Svbex-Verlag, 1988.

Alex Esser:

Auf der Schwelle zum Licht,
Directorv-Verwaltung,

ST Computer 7/18/9 1988.

durch zu Systemabstiirzen  fehlerhaft: @ndert man den  ware).
l: {$A+,D-} { Compileroptionen fiir Accessory } 47: IF NOT ok
2: { falls ndétig, Stapel mit S-Option vergr&éPern } 48: THEN startpath:='";
3: 49: END; { Get_Searchpath }
4: PROGRAM Wo_Accessory (INPUT, OUTPUT) ; 50:
5 51:
6: { IkkkhkRAhhkkhhrkhhhrkrhkxkhx 52 PROCEDURE Print_List (head,tail:listpointer);
i * * 53: {gibt Elemente der lin. Liste in Alertboxen aus}
8: x LISTING 2 % 54: VAR h_pointer listpointer;
9: * (c) MAXON Computer GmbH * 55: alertstring str255;
10: dkkkhkkkhkhhkkhkhkhhkhkhkhkdhkhhkkikk 56: button integer;
112 5 BEGIN
12: Accessory-Implementation der Datei-Suchroutine 58: h_pointer:=head”.next;
Wo 59: button:=2;
13: Entwickelt mit ST Pascal Plus 1.20 von CCD 60: {Solange weder das Listenende erreicht,noch der
14: Florian Nold, Lessingstr. 4, 7830 Emmendingen 61: Abbruch-Button geklickt ist, wird ausgegeben}
157 Version 1R2 27.02.1989 } 62: WHILE (h_pointer<>tail) AND (button=2) DO
16: 63: BEGIN
17: CONST {$I GEMCONST.PAS } 64: alertstring:=h_pointer”.path;
18: 65: alertstring:=concat (' [0] [Gefunden : I %
19: TYPE {$I GEMTYPE.PAS } 66: alertstring);
20: file_type = PACKED ARRAY [1..14] OF CHAR; 67: alertstring:=concat (alertstring,
21 path_type = PACKED ARRAY[1l..Max_ Path] OF 68: '] [Abbruch| Weiter
CHAR; e
22: path_string = STRING([Max_Path]; 69: button:=Do_Alert (alertstring, 2);
23: listpointer = “list; { lineare Liste mit 70: h_pointer:=h_pointer”.next;
Kopf- } 71z END; { WHILE }
24: list = RECORD { und Schwanz- 72: button:=Do_Alert ('[3] [Keine weiteren
Zeiger. } Files] [OK]',1);
25: path : path_string:; 73: END; { Print_List }
26: next listpointer; 74:
27 END; 75::
28: 76: PROCEDURE Kill_ List (VAR head,tail:listpointer);
29: VAR startpath : path_string; 77: { Léscht Liste, d.h. gibt den reserv. Speicher
30: ap_id,menu_id integer; frei } C
31 head, tail listpointer; 78: VAR h_pointerl,h_pointer2 listpointer;
< acc_name Str255; 79: BEGIN
33: 80: h_pointerl:=head;
34: {$I GEMSUBS.PAS } 81: WHILE h_pointerl<>tail DO
35 {$I WO.INC } 82: BEGIN
36: 83: h_pointer2:=h_pointerl;
37: PROCEDURE Get_Searchpath(VAR 84: h_pointerl:=h_pointe52".next;
startpath:path_string); 85: dispose (h_pointer2);
38: { Eingaberoutine mit Fileselectbox fiir 86: END; { WHILE }
Startsuchpfad } 87: dispose (tail);
39: VAR ok boolean; 88: END; { Kill List }
40: 89:
41: FUNCTION DGetDrv:integer; GEMDOS ($19); 90:
42: { ermittelt akt. Laufwerk: 0=A, 1=B, ... } 91: PROCEDURE Event_Loop;
43: 92: { Endlosschleife zur Erfassung von Ereignissen }
44: BEGIN 93: VAR event, dummy integer;
45: startpath:=concat (chr (DGetDrv+65), ':\*.*'); 94: msg Message Buffer;
46: ok:=Get_In_File(startpath,startpath); 95: BEGIN i
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96 £ 12/1989

raxis
96: WHILE true DO {Ein Accessory wird nie beendet tail);
1} 114: Kill List (head,
97: BEGIN tail);
98: { Exrfassen eines Ereignisses } 115: END;
99: event :=Get_Event (E_Message,0,0,0,0, false, 0, 116: END; { AC Open }
0,0,0, 117: END; { CASE }
100: false,0,0,0,0,msg, dummy, 118: END; { WHILE }
dummy, 119: END; { Event_ Loop }
101: dummy , dummy , dummy , dummy) ; 120:
102: { Es wird nur das Anklicken des 121
103: Meniipunkts 'WO ?' verarbeitet. } 122: BEGIN { MAIN }
104: CASE msg[0] OF 123: acc_name:=' WO ?';
105: AC Open: IF msg[4]=menu_id 124: ap_id:=Init_GEM;
106: THEN 125: IF ap_id>=0
107: BEGIN 126: THEN
108: Get_Searchpath (startpath); 127: BEGIN
109: IF startpath<>'' 128: { Acc.-Name in Meniileiste eintragen }
110: THEN 129: menu_id:=Menu Register (ap_id,acc_name);
1k i B BEGIN 130 Event_Loop; { springt in Endlosschleife }
112: Wo (startpath, head, h e b END;
tail); 132: END. { WO_Accessory }
T30 Print_List (head,
1: PROGRAM Wo_Load_ Resource (INPUT, OUTPUT) ; 35:
2 36: PROCEDURE Kill List (VAR head, tail:listpointer);
Fa Xkkkkkkhxxhhkkkkkkxkkhkhkhk 37: { Loéscht Liste, d.h. gibt den reserv. Speicher
4: * : * frei }
5 * LISTING 3 * 38: VAR h_pointerl,h pointer2 listpointer;
6: * (c) MAXON Computer GmbH * 39: BEGIN
g Ak hkhkkhkhkkhkhkhkhhkkkhkkhhkhhdkkhkhk 40: hjointerl::head;
8: 41: WHILE h_pointerl<>tail DO
9: Verwendung der Include-Datei WO.INC beim Laden 42: BEGIN
10: einer Resource-Datei. 43: h_pointer2:=h_pointerl;
L. Entwickelt mit ST Pascal Plus 1.20 von CCD 44: h_pointerl:=h_pointer2”.next;
12: Florian Nold, Lessingstr. 4, 7830 Emmendingen 45: dispose (h_pointer2);
13: Version 1R2 27.02.1989 } 46: END;
14: 47 dispose (tail);
15: CONST {$I GEMCONST.PAS } 48: END; { Kill List }
16: 49:
a Ky i TYPE {$I GEMTYPE.PAS } 50: BEGIN
18: path_string = STRING[Max_Path]; 51 Wo(filename, head, tail) ;
19: listpointer = “list; 52: IF head”.next<>tail
20: list = RECORD 53: THEN
20 path path_string; Load_RSC:=Load_Resource (head”.next”.path)
22 next listpointer; 54: ELSE Load RSC:=false;
23: END; 55: Kill List (head,tail);
24: 56: END; { Load RSC }
25: VAR rsc_name path_string; A
26: dummy integer; 58:
27: 59: BEGIN { MAIN }
28: {$I GEMSUBS.PAS } 60: dummy :=Init_GEM;
29: {$I WO.INC } 61: rsc_name:='A:\PASCAL.RSC';
30 62: IF Load RSC(rsc_name) = false
31: FUNCTION Load RSC(filename:path_string):boolean; 63: THEN dummy:=Do_Alert (
25 { sucht die Resource-Datei in allen Ordnern und 64: '[3] [RSC-Datei
ladt nicht |gefunden] [OK] ', 1)
33: die Datei, falls vorhanden } 65: Exit_GEM
34 VAR head, tail listpointer; 66: END.
i b { Ahkkkkhhhkhhkhrkxhhrhhhhhhhhd 18: { Definition der Disk-Transfer-Adress }
2: * (7 19: DTA = RECORD
2l * LISTING 1 & 20: reserved PACKED ARRAY[0..19] OF
4: * (c) MAXON Computer GmbH * BYTE;
5. hhkkhkkhkhkhhkhkhhkhkhkkhkhkhkhkhkhhhkkhkhkk 21: attribut integer'—
6: 22 time integer;
7t Include-Modul WO.INC: Durchsucht alle 23: date integer;
Ordnerebenen 24: length long_integer;
8: einer Disk/Partition nach dem eingegebenen 257 filename file_type;
Namen . 26: END;
9: Entwickelt mit ST Pascal Plus 1.20 veon CCD 27:
10: Florian Nold, Lessingstr. 4, 7830 Emmendingen 28: VAR filename,backslash,allfiles file_type;
dhalie Version 1R2 27.02.1989 } 29: path path_type;
12: 30: i : integer;
13: PROCEDURE Wo (inpathstr:path_string; 31:
14: VAR head, tail:listpointer); 32 { Benttigte Gemdos-Routinen : }
THog 33
16: TYPE file type = PACKED ARRAY [1..14] OF CHAR; 34: PROCEDURE Fsetdta (VAR file_daten:DTA);
ibyle path_type = PACKED ARRAY([1l..Max_Path] OF GEMDOS ($1A) ;
CHAR; 35: { Setzt die Anfangsadresse der DTA } —>




rogrammier

raxis
36 118: FOR i:=1 TO length(inpath) DO
37: FUNCTION Fsfirst (VAR name:path_type; 119: IF inpath[i] = '\’
38: attr:integer) :integer; 120: THEN backslashpes:=i;
GEMDOS ($4E) ; 121 h_path:=copy (inpath, 1,backslashpos) ;
39: { Durchsucht das (akt.) Directory nach Dateien 1222 inpath:=ceopy (inpath,backslashpos+l,
40: bzw. Ordner, auf die der angegebene Name und 123: length (inpath)-backslashpos) ;
41: das Attribut passen. } 124 h_path::concat(h_path,chr(O));
42: 125: inpath:=concat (inpath, chr (0)) ;
43: FUNCTION Fsnext:integer; GEMDOS ($4F); 126: FOR i:=1 TO length(h_path) DO
44: { Setzt die mit Fsfirst begonnene Suche fort. } 127: path[i] :=h_path[i];
45: 128: FOR i:=1 TO length(inpath) DO
46: 129: filename[i] :=inpath[i];
47: PROCEDURE Init_List (VAR head, tail: 130: END; { StrToPath }
listpointer); 133
48: { Initialisiert eine leere lineare Liste } 132:
49: BEGIN 133; PROCEDURE
50: new (head) ; Search(path:path_type;searchfile:file_type;
51: new (tail); 134: VAR head, tail:listpointer);
52: head” .next:=tail; 135: { eigentliche Suchroutine }
533 tail”.next:=head; 136: VAR aktdta : DTA;
54 END; { Init_List } 137: error, i integer;
55: 138: h_path path_type;
56 139: h_string STRING [Max_Path];
ST PROCEDURE Append (path path_string; 140:
58: VAR head, tail:listpointer); Tl BEGIN
59: { hingt Element path ans Ende der lineare 142: h_path:=path;
Liste an. } 143: Merge_ Path_File(h_path,allfiles);
60: VAR h_pointer listpointer; 144: Fsetdta (aktdta):;
61l BEGIN 145: { Suche zuerst alle Ordner einer Directory-
62: h_pointer:=tail; Ebene }
63: new (tail”.next); 146: error::stirst(h_path,$10);
64: tail”~.next”.next:=h_pointer; 147: WHILE error=0 DO
65: tail”.next”.path:=tail”.path; 148: BEGIN
66: tail”.path:=path; 149: IF (aktdta.attribut&$10 <> 0) AND
67: tail:=tail”.next; 150: (aktdta.filename[1l] <> '.')
68: END; { Append } 151 : THEN
69: 152: BEGIN { Ordner gefunden }
70: 153: h_path:=path;
Tk PROCEDURE Merge Path_File (VAR path:path_type; 154: Merge Path_File (h_path,
T2y filename:file_type); aktdta.filename) ;
73: { Verbindet den aktuellen Pfad mit 155: Merge_ Path_File(h_path,backslash);
T4: (neu gefunden) Ordnernamen.} 156: Search (h_path, searchfile, head,
TS VAR i, ] integer; tail);
76: BEGIN 157z Fsetdta (aktdta) ;
7 i:=1; 158: END;
78: WHILE path[i]<>chr(0) DO 159 error:=Fsnext;
79: i:=i+l; 160: END;
80: j:=1; 161: { keine weiteren Ordner in dieser Ebene.
81: REPEAT 162: ==> suche nach passenden Dateien }
82: path[i+j-1]:=filename[]]; 163: h_path:=path;
83: J:=j+1; 164: Merge Path_File(h_path, searchfile);
84: UNTIL filename[j]=chr (0); 165: error:=Fsfirst (h_path, $0);
85: END; { Merge_Path_File } 166: WHILE error=0 DO
86: 167: BEGIN
87: 168: IF (aktdta.attribut&$l8 = 0)
88: PROCEDURE PathToStr (inpath:path_type; 169: THEN
89: VAR outstr:Path_string): 170: BEGIN
90: {Wandelt Zeichenkette vom Type path in STRING} 1712 h_path:=path;
91: VAR i : integer; 172: Merge_ Path_File (h_path,
92; BEGIN aktdta.filename) ;
93: i:=1; 173: PathToStr (h_path,h_string);
94: outstr:="'"'; 174: Append (h_string, head, tail);
95 WHILE (inpath[i] <> chr(0)) AND (i < 175 END; { of THEN }
Max_path) DO 176: h_path:=path;
96: BEGIN 177: error:=Fsnext;
o7 outstr:=concat (outstr,inpath([i]): 178: END; { of WHILE }
98: i:=i+1; 179: END; { Search }
99: END; 180:
100: END; { PathToStr } 1821:
101: 182: BEGIN { PROCEDURE Wo }
102: 183: {initialisiere die 'konstanten' Pfade *.* und\}
103: PROCEDURE StrToPath(inpath: path_string:; 184: allfiles[l]:='*';allfiles[2]:="'.";
104: VAR path:path_type:; allfiles[3]:="'*";
105: VAR filename: file type): 185: FOR i:=4 TO 14 DO allfiles([i] :=chr(0);
106: { Zerlegt den Eingabe-Pfad (STRING) in Pfad und 186: backslash[1l]:="'\";
107 Dateiname (PACKED ARRAYs). 187: FOR i:=2 TO 14 DO backslash[i] :=chr(0);
108: z.B. A:\AUTO\WO.* ---> A:\AUTO\ und WO.* } 188: Init_List (head,tail); { erzeuge leere Liste }
109: VAR i,backslashpos integer; 189: {trenne Eingabe-String in Pfad und Filename }
110 h_path: path_string; 190: StrToPath (inpathstr, path, filename) ;
i B i L BEGIN 191 { ... und beginne die Suche }
2 b FOR i:=1 TO 14 DO 192: Search (path, filename, head, tail) ;
o i 1 filename[i] :=chr (0); 193: END; { WO.INC }
114: FOR i:=1] TO Max_path DO
115: path[i] :=chr(0);
116: { Ermittle Position des letzten \ }
117 backslashpos:=1;
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MULTITASKING

Nur die Hardware setzt die Grenzen

= RAMDISK = 68881 und PAK 68
= Resource Construction Set u Graphik Shell
RCS 21 m Deutsches Handbuch

= gutomatisches MAKE
= Symbolischer Debugger

» GFALIB mit den GFA BASIC
Befehlen 2.0 und 3.0

= Online-Hilfe

= Modula-Kurs

spC AdiPROC

version 11
DATENBANK

zu SPC Modula-2

= ADIMENS 3.0 kompatibel

= Mehrfachsortierung SPC Modula-2 DM 398.-

m gleichzeitige Berarbeitung SPC AdiPROG DM 248.-
mehrere Dateien JPI Modula-2 DM 248.-

= Wordplus Schnittstelle for M2Amiga DM 298.-
Serienbriefe und Index

= Verbunde

m EASYPROG SChniTTSiL/’_
= Masken- und Listenfenster H
— S Viczena GMP

advanced opplicoho

he 3\
D-7500 Kanstas s
~78 65
spemng";eg ‘. FAX. 012 T T
Tl 7 =G DEMODISKETTE DM

GmbH ATARI Beratung ,Service
5000 Kéln 41 501z Mommsenstr. 72 Ecke GlevelersiraBe

hr Fachhandler in Kéln fir Atari / XT / AT Tel.O221/ 4301442 , Fax 46 65 15

ir bieten Ihnen noch Beratung und Service fir Ihren Computer

SCSI Festplatten 100%
kompatibel 40 MB  28ms

1 Jahr Garantie 1398,-
Bt Floppy mit Bus NEC Lw. 269,-
Bt Floppy 5.25 40/80 Track 339,-
Fd 1037 roh Laufwerk NEC 195,-

PC Speed mit Einbau fir 5T 578,—
Portofolio Taschencomputer 778-
Festplatten-Schutz mit Password
olle Programme geschitzt 98.-
File Password Schutz 59.-
pcanner Service Ad einlesen 1-

5T Mega 2 Sm 124 2350,-

St Mega 4 Desktop Anlage mit
“alamus, Laser Drucker sowie

Einweisung in Ihrer Firma 7300,-

Scanner Panasonic 400*400 3400,“
komplett mit Interface +Software

HD 20 plus 950,-
: 4 HD 30 plus 1119,-
VWi EA 1p 60 plus 1598, -
Wechselplatte 25 ms 44mB 2399, -

Platten vom Vortex Vertragshindler
# MB Floppy Laufwerke auf Anfrage

1400,-
840,-

' o b
Panasonic. 10819 Nadeln 130 Z. 480,

EIZO  Monitor 9060S  Aur Anfrage NEC P6 plus DtVersion
TVM Multisync schw. weiss 550 P2200 24 N, Version
Monitor Kabel Multisync Eizo TVM 69,-

Switchbox 2 Mon. an St mit Softw, 45,- Cﬂ 1124 24 Nadeln 998,-
Scart Kabel St 1.5m 39,- 3m 49,- Panasonic Laser 4498,-
HF Modulator St steckbar Galactic 198,- Atari Laser 2899, -
St Tastatur Gehiuse fir 52071040 140,- Spat Scanner 200*200 998,-
Junior Prommer  185,- Adimens 3.0 400- Freesoftware aus ST Modem Discovery
TTelefax Schneider 1500,- $t Poscal 20 210 1200 € 300/1200 279,-
2MB Speichererw. 800, Signum 2 Toxt 8- 10 Stk. nur 50’ Modem Discovery
Kt Tast. Tterf. 160, Tempus 20 w- Freesoft einzeln 6,-5400,1200/300 398 -
Stod Gralfikl.d 149 -
Disk 2DD 108tk.  sc pine 396 i “fleg“ Paint 2 350, oetimratre s s
14 _ Seript Text 198 .- Calamus 698,- und unter Strate gestell
No Name ’ PC Speed 500,- Spectre 128 0. Roms 460,

Atari /Star /Schneider/Panasonic sind eingetragene WarenzeichenWir liefern fuir Ihre Firma die richtige
Soft/Hardware/ Beratung und Aufstellung. Faktura fiir AT/XT PC Komplettsystem mit Einweisung Info
im LadenOffnungszeiten 10:00-13:00 Uhr 14:00-18:00 Uhr Samst. 10:00 - 14:00,

#* % % ATARIST & & &

Atari Mega ST 1, SM 124, Maus 1698.--
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Atari Mega ST 4, SM 124, Maus 3398,
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Star LC 24-10 24 Nadel Drucker 748,--
NEC P2200 24 Nadel Drucker 798,--
NEC P6 plus 24 Nadel Drucker 1398,--

Archipelagos (Deutsch) 79,~- Leisure Suit Larry Il 93,
Bard’s Tale (Deutsch) 79,-- Microprose Soccer (Deutsch) 76,--
Bolo (Deutsch) 62, Pirates (Deutsch) 79,
California Games 56,-- Police Quest Il 84,
Corruption (Deutsch) 74,-- Populous (Deutsch) 79,--
Dungeon Master (Deutsch) 79,- Populous Lands (Deutsch) 45,--
Elite (Deutsch) 79,- Powerdrome (Deutsch) 72~
F 16 Falcon (Deutsch) 79,-- RVF Honda (Deutsch) 79,--

F 16 Falcon Mission Disk (Dtsch.) 65,--
Flight Simulator Il (Deutsch) 109,--
Indiana Jones Adv. (Deutsch) 79,--

Shadowgate 72,--
Space Quest Il 93,--
Star Trek (Deutsch) 59,--

Kaiser (Deutsch) 109,-- TV Sports Football (Deutsch) 79,--
Kings Quest IV 93~ Wall Street Wizard (Deutsch) 64,--
Kult (Deutsch) 62,-- Waterloo (Deutsch) 79,--

per- Kostenlose Preisliste gegen 1,-- DM Riickporto anfordern! -=0

Computer&2ubehor Versand G.und B. Waller GbR

Kieler Strae 623 - 2000 Hamburg 54
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Btx/Vtx-Manager

Btx/Vix:
Nase vorn

in der Welt der Telekommunikation mit dem Btx/
Vix-Manager VV3.0.

Sie wollen Ihr Konto verwalten, Bestellungen auf-
geben, eine Urlaubsreise buchen ...

Entdecken Sie jetzt die neuen komfortablen Wege,
die lhnen der Btx/Vix-Manager (als intelligente
Komplettlosung) mit dem Abruf aktuellster Infor-
mationen und Daten rund um die Uhr liefert.
Ausfiihrliche Informationen erhalten Sie bei lhrem
Atari-Fachhandler oder direkt von uns.

Postmodem bzw.

Atari ST Btx/Vix-Manager V3.0 fir DM 389,- an
DM 289,- an Akustikkoppler/Hayes-Modem

Drews EDV+ Btx GmbH
BergheimerstraBe 134 b
D-6900 Heidelberg
Telefon (062 21) 29900
Fax (06221) 163323
Btx-Nummer 0622129900
Btx-Leitseite *29900 #




ST-ECKE

Am Ende des
Regenbogens

Neues zu AES und VDI

Immer wieder wurden Geriichte laut,
daB ATARI an einer neuen TOS- Ver-
sion arbeite. Schon vor Monaten tauch-
te dann eine sogenannte BETA-Ver-
sion eines TOS mit der Versionsnum-
mer 1.4 auf, so dafl man glaubte, jetzt
sei es bald soweit. Weit gefehlt, denn
erst Anfang Oktober kam das neue,
iitberarbeitete TOS auf den Markt.
Auch wenn es noch nicht in den neuen
Rechnern zu finden ist - ATARI hat
wohl noch genug alte ROMS auf La-
ger... -, wird es in Zukunft wohl Ver-
breitung finden, zumal sich wirklich
viel getan hat. Dieses neue TOS hat den
Namen RAINBOW-TOS erhalten, da
das ATARI-Logo im Desktop farbig
ist.

In der ST-Ecke méchte ich mich deshalb
mit den Anderungen beschiftigen, die im
AES und VDI durchgefiihrt wurden. Neu-
erungen im Desktop, im (X)BIOS und

GEMDOS finden Sie an anderer Stelle
beschrieben. Da es sich um derart viele
Anderungen handelt (ATARI hat tatsiich-
lich einiges getan), sollen sie teilweise in
Stichpunkten abgehandelt werden. Be-
ginnen wir mit dem ...

AES

Allgemeines: Da wir ab sofort ein TOS
mit der Versionsnummer 1.4 vor uns
haben, liefert auch appl init() im glo-
bal[0] diese Versionsnummer zuriick,
und da das AES ab sofort in der Lage ist,
auch GEM-Programme beim Booten des
Rechners zu starten, wird der Pfad, auf
den das AES zugreift. auf den Pfad dieser
gestarteten Applikation gesetzt. Dabei
werden an die Accessories die gleichen
Nummern vergeben, wie beim Start des
Desktops. Klickt der Benutzer auf den
Scroll-Bereich eines Fensters, wartet das
AES mindestens die Zeit eines Doppel-

klicks, bevor es mit der Scroll-Wiederho-
lung beginnt. Das einfache Klicken be-
wirkt auch nur das einfache Senden einer
internen Botschaft.

Evnt_timer: Ein irgerliches Problem
war, dall evar_timer() oder evnt_multi(),
sofern es mit einem Timer-Aufruf ver-
wendet wurde, in manchen Fillen dafiir
sorgten, daBl Accessories fiir immer
schliefen. Dieses Problem ist behoben

worden.

Die Fileselectorbox: Es scheint, als habe
sich ATARI mehrere Wochen nur mit der
Uberarbeitung der Fileselectorbox abge-
geben, da sich besonders hier viele Ver-
besserungen finden lassen. Ab sofort
kann eine Applikation der Fileselector-
box eine Uberschrift (Titel) mit iiberge-
ben. Dies wurde durch einen neuen Auf-
ruf erreicht, der Fsel exinpur() heifit und
den AES-Code 91 besitzt (siche weiter
unten). Um das Anwihlen des Laufwerks
zu vereinfachen, wurden 16 Buttons mit
in die Box aufgenommen, die es ermogli-
chen, das Laufwerk direkt anzuwihlen.
Ab sofort wird die Taste RETURN inner-
halb der Fileselectorbox anders verarbei-
tet: Gibt man zuerst den Pfad ein und
driickt dann RETURN, wird die Box neu
aufgebaut, und man erhilt die Moglich-
keit, den Dateinamen einzugeben. Da -
nach kehrt die Routine zur Applikation
zuriick. Wird vom Anwender ein Pfad mit
einem Backslash *\" am Anfang iiberge-
ben, wird dieser Pfad an den intern aktu-
ellen angehingt, und die Dateien dieses
Pfades werden angezeigt. Dabei gibt es
auch keine Probleme mehr mit zu langen
Pfadnamen! Problematisch waren inalten
TOS-Versionen Directories mit mehr als
100 Dateien, was darin begriindet ist, dal3
statisch 100 Eintridge reserviert wurden.
Diesem Fehler ist dadurch Abhilfe ge-
schaffen worden, dal} vor jedem Aufruf
durch Malloc() dynamisch Speicher an-
gefordert wird, wobei bei ungeniigen-
dem Speicher Fsel input mit einem Feh-
ler-Code zuriickkehrt. Probleme gab es
auch, wenn mehrfach ABBRUCH und
WEITER sowie ABBRUCH bei nicht
mehr vorhandener Diskette gedriickt
wurde, was ab sofort behoben ist. Obwohl
das Semikolon kein erlaubter Buchstabe
innerhalb von Dateinamen ist, bringt es
die Fileselectorbox nicht mehr durchein-
ander. Dateinamen, deren Hidden-Flag
gesetzt ist, werden im Rainbow-TOS
nicht mehr angezeigt, wobei der gesamte
Aufbau der Fileselectorbox iiberarbeitet
wurde, damit sie optisch besser erscheint.
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Praktisch ist, da der Dateiname erhalten
bleibt, auch wenn durch Klicken inner-
halb der Box ein neues Directory geladen
wird. Besonders Angstliche wird die
Nachricht frohstimmen, da3 die Box
nicht mehraussteigt, falls ein sogenannter
kritischer Fehler auftritt. Weitere Infor-
mationen finden Sie weiter unten in Zu-
sammenhang mit der neuen Routine
Fsel exinput().

Form_dial: Diese Routine 14t das ober-
ste Fenster (TOP-Window) nur noch dann
neuzeichnen, wenn es in das neuzuzeich-
nende Rechteck fillt.

Menu_bar: Das AES wurde manchmal
durcheinandergebracht, wenn zwischen
TRUE und FALSE hin- und hergeschaltet
wurde, wodurch ein internes Semaphor
(eine Art Verriegelungs-Flag) zerstort
wurde - dies ist behoben. Von nun an wird
die Meniileiste nicht mehr im XOR- son-
dern im REPLACE-Modus gezeichnet,
wodurch verhindert wird, daf} eine schon
gezeichnete Meniileiste durch nochmali-
ges Zeichnen wieder verschwindet! Um
den Hintergrund der Drop-Down-Meniis
zu retten, wurde bisher ein Viertel von
32000 Bytes reserviert. Um GroBbild-
schirme gut nutzen zu kénnen, wird jetzt
ein Viertel des Bildschirmspeichers re-
serviert.

Die Maus: Die Abfrage beziiglich des
Driickens der Maustasten wurde dahinge-
hend iiberarbeitet, dal Programme, die
auf einen Einzelklick warten, besser (also
schneller) reagieren konnen. AES zeich-
net ab sofort eine vorher abgespeicherte
Mausform nicht neu, sofern sie mit
graf mouse() gedndert worden ist. Dieses
Verhalten trug dazu bei, dall beispiels-
weise die Mausform eine Hummel blieb,
obwohl die Applikation die Mausform
zwischenzeitlich in einen Pfeil gedndert
hatte. Viel schlimmer aber war, dal} da-
durch Spuren der Maus zu unschoénen
Verunstaltungen der Meniizeile fiihrten.

Objc_center: Bei der Durchfiihrung sei-
ner Aufgabe mull Objc_center die Posi-
tionskoordinaten der Box berechnen.
Dabei wurde die Koordinate der Box bis-
her auf das Vielfache der Hohe und Breite
eines Buchstabens gesetzt, was dazu fiihr-
te, da3 manche Boxen etwas unmittig ‘in
der Gegend herumhingen’. Die Boxen
werden jetzt nicht mehr auf Buchstaben
ausgerichtet. Man sollte aber trotzdem bei
der Gestaltung einer Box darauf achten,
daf} dies nicht vorkommt (sprich: Boxen
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verwenden, die auf Buchstabenkoordina-
ten zentriert werden konnen), denn das
Zeichnen einer Box auf Koordinaten, die
ein Vielfaches von 8 sind, kdnnen vom
VDI schneller durchgefiihrt werden.

Objc_edit: Diese Routine, die Eingaben
in Objekte des Typs G _TEXT oder
G_BOXTEXT zuldBt, war lange Zeit
falsch dokumentiert (Originaldokumen-
tation von ATARI), deshalb folgt hier die

richtige Dokumentation:

ob_ednewidx: wurde in der ATARI-Do-
kumentation angegeben, wird aber nicht
benutzt.

ob_edtree: ist die Adresse des Objekt-
baumes, der das zu edierende Objekt ent-
hiilt.

Daraus ergibt sich folgender Aufruf der
Routine:

ob_edreturn = objc_edit (ob_edtree,
ob_ edobject, ob_edchar,
ob_edidx, ob_edkind);

Rsrc_load: Die Routine Rsrc_load hatte
die unangenehme Eigenschaft, den Puffer
von Shel_read/write als Zwischenpuffer
zu verwenden, wodurch natiirlich der
Name der vom Desktop gestarteten Ap-
plikation verlorenging - er steht jetzt in
seiner vollen ‘Schonheit’ zur Verfiigung.

Shel_get und shel_put: Urspriinglich
wurden diese beiden Routinen nur fiir die
Benutzung des Kontrollfelds in das AES
eingebunden. ATARI hat nun eine offi-
zielle Dokumentation herausgegeben, die
Ihnen nicht vorenthalten werden soll, und
in Listing 1 und 2 zu finden ist.

Mit Shel_read kann der interne Puffer
des AES gelesen und mit shel write be-
schrieben werden. Dieser Puffer wurde
bisher ausschlieBlich vom DESKTOP
benutzt, um die Konfiguration festzuhal-
ten. Diese Konfiguration entspricht dem
Autbau einer Desktop.Inf-Datei. Es ist
dadurch moglich, ein Programm zu
schreiben, welches die aktuelle Desktop-

Mitder Routine shel getkann aus dem internen Puffer des AES gelesen werden, der aber bisher
nur vom DESKTOP als Ablage des aktuellen Desktop.Inf-Inhaltes verwendet wird. Der
libergebene Puffer sollte 4192 Bytes lang sein, was dem internen Puffer im Rainbow-TOS ent-
spricht.

Parameter: Contreol[0] = 122 Funktionscode von shel_get
Contrel[l] =1 1 Eingabevariable
Contrel([2] =1 1 Ausgabevariable
Control[3] = 1 Liange des INTIN-Feldes
Contrel([4] = 0 Linge des INTOUT-Feldes
Intin(0] = sh_glen Lange des Puffers
Addrin[0] = sh_gbuff Die Adresse des Ubergabepuffers
Intout[0] = sh_greturn =0 - Ein Fehler ist aufgetreten,

>0 - ordnungsgemdBe Durchfihrung

Die Routine sollte wie folgt eingebunden und aufgerufen werden:
sh_greturn = shel_get (sh_gbuff, sh_glen);

Listing 1: Die Routine shel get

Mit shel pur kann in den internen AES-Puffer geschrieben werden, der bisher nur vom
DESKTOP als Zwischenpuffer fiir die aktuelle Destop.Inf-Information verwendet wird. Ein
wahlloses Schreiben an diese Stelle wird die Desktop.Inf-Information zerstéren und kann zu
nicht voraussagbaren Effekten fiihren. Allerdings lassen sich mit shel_put die eventuell mit
shel _get gelesenen und verinderten Daten zuriickschreiben, um bewuft Verinderungen

vorzunchmen.

Parameter: Control[0] = 123 Funktionscode von shel_ put
Control[l] =1 1l Eingabevariable
Control[2] =1 1l Ausgabevariable
Control([3] =1 Lange des INTIN-Feldes
Control[4] = 0 Liange des INTOUT-Feldes
Intin[0] = sh_plen Lange des Puffers
Addrin[0] = sh_pbuff Die Adresse des Ubergabepuffers
Intout[0] = sh_preturn =0 - Ein Fehler ist aufgetreten.

>0 - ordnungsgemaBe Durchfiithrung

Die Routine sollte wie folgt eingebunden und aufgerufen werden:
sh_preturn = shel_put (sh_pbuff, sh_plen);

Listing 2: Die Routine shel_put
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Mit shel _write kann mit Beendigung eines Programms automatisch ein anderes gestartet
werden. Dabei trug besonders die Namensgebung der Variablen zur Verwirrung bei:
SH_WPCMD enthilt den Programmnamen des Programms, das aufgerufen werden soll (keine
zu iibergebene Kommandozeile) und SH_WPTAIL einen Ubergabestring, der dem String bei
TTP-Programmen entsprechen sollte, oder in dem beliebige Informationen iibergeben werden

konnen, die das nachfolgende Programm interpretieren kann.
Parameter: Control([0] = 121
Control[l] = 3
Control[2] = 1
Control[3] = 2
Control([4] = 0

Funktionscode von shel_write
3 Eingabevariablen

1 Ausgabevariable

Lange des INTIN-Feldes

Lange des INTOUT-Feldes

Intin[0] = sh_wdoex 0: Verlassen der Applikation und
zuriick zum Desktop
l: starten einer anderen Applikation
Intin[1] = sh_wisgr 0: keine grafische Applikation
neues Programm arbeitet grafisch
Intin[2] = wiscr momentan ungenutzt (sollte 0 sein)
Addrin[0] = sh_wpcmd Adresse auf den Namen der folgenden
Applikation
Addrin[l] = sh_wptail Adresse auf Ubergabestring
Achtung: erstes Byte ist die Lange!
Intout[0] = sh_wreturn =0 - Ein Fehler ist aufgetreten.

>0 - ordnungsgemdBe Durchfihrung

Die Routine sollte wie folgt eingebunden und aufgerufen werden:

sh_wreturn = shel write(sh_wdoex, sh_wisgr, sh_wiscr, sh_wpcmd, sh_wptail);

Listing 3: Die Routine shel write

nen praktisch immer gefunden werden
konnen!

Information einliest, manipuliert und zu
riickschreibt. Wird dieses Programm ver-
lassen und dadurch das DESKTOP wie-
der gestartet, verwendet es den manipu-
lierten Inhalt des AES-Puffers. Ihrer Fan-
tasie sind keine Grenzen gesetzt, was den
sinnvollen Einsatz dieser Spielerei an-
geht. Beachten Sie aber bitte, daB3 Sie in
diesem Puffer keinen *Schrott™ hinterlas-
sen, mit dem Sie vielleicht das Desktop
zum Aussteigen bringen kénnten!

Shel_write: Um die Parameter dieser
Routine herrscht eine ziemliche Verwir-
rung, da sie in vielen Dokumentationen
unterschiedlich angegeben worden sind.
Deshalb finden Sie die offizielle, aktuelle
und daher (hoffentlich) richtige Doku-
mentation dieser Routine, die zu dem
neuen Rainbow-TOS gehort, aber in alten
TOS-Versionenidentischist, in Listing 3.
Achten Sie auf die Namensgebung der
Variablen und deren Erkldarung, da
sh_wpemd kein Zeiger auf eine zu tiber-
gebende Kommandozeile ist, sondern das

Shel_envrn: Diese verwendet nun den
tatsichlichen Environment-String (inter-
ner Umgebungsstring, der die giiltigen
Pfade enthilt - fiir MS-DOS-Freaks:
PATH-=...) und nicht wie friiher eine feste

Kommando des zu startenden Pro-
gramms, also der Programmname (inklu-
sive Pfad) selbst ist. Erst sh_wptail ent-
hiilt den Ubergabestring, der der Konven-
tion entprechen sollte, wie er bei TTP-
Programmen géngig ist.

Wind_get: Der Aufruf der wind get()
Routine mit dem Parameter WF -
SCREEN wird ab TOS 1.4 unterstiitzt.
Dabei werden die Linge und Adresse des
internen Puffers fiir Drow-Down-Meniis
und Alertboxen berechnet. Das Low-
Word der Adresse steht in wi_gw/ und
das High-Word in wi_gw2. Die Liinge ist
in wi_gw3 (Low-Word) und wi gwd
(High-Word) zu finden. Daraus ergibt
sich der Aufruf wie folgt:

wi_greturn = wind_get(wi_ghandle,
WF_ SCREEN, &wi_gw1,
&wi_gw2, &wi_gw3, &wi_gw4);

Zwei neue
Routinen des AES

Fsel _exinput: Die Funktion ist dieselbe
wie die von Fsel input, mit dem Unter-
schied, dal} zusitzlich ein Titeltext iiber-
geben werden kann. Der dazu zu iiberge-
bende String sollte nicht linger als 30
Zeichen sein und wird den Original-Text
‘File Selector’ ersetzen. Dadurch ist es
moglich, innerhalb der Fileselectorbox
anzuzeigen, zu welchem Zweck eine
Datei vom Benutzer angeklickt werden
soll. Um unabhiingig von der TOS-Ver-
sion zu sein, kann man die kleine Routine
benutzen, die Sie in Listing 5 finden.

Wind_new: Mit Wind new konnen alle
Fenster geschlossen und geloscht werden.
AuBerdem setzt es die Wind update( )-

Kopie. Dadurch kann im AUTO-Ordner

ein beliebiger Environment-String gebil-
det werden (“PATH="), der dann vom
AES zum Suchen verwendet wird. Die
verschiedenen Pfade innerhalb des
Strings kénnen durch Semikolons und
Kommas getrennt werden, wohingegen
frither nur Semikolons verwendet werden
konnten. Dies ist nach dem AUTO-Ord-
ner nicht mehr moglich, da AES einen
internen Zeiger auf seine Umgebungsva-
riable hat, an die man nicht mehr heran-
kommt, und die somit nicht verindert
werden kann.

Shel find: Shel find schaut zundchst im
Directory nach, aus dem die Applikation
gestartet wurde, dann im aktuellen. Da-
nach wird der Environment-Pfad abgear-
beitet, wodurch installierte Applikatio-

Die Funktion von Fsel _exinput ist dieselbe wie die von Fsel _input, mit dem Unterschied, dall
zusitzlich ein Titeltext iibergeben werden kann. Der dazu zu iibergebende String sollte nicht
linger als 30 Zeichen sein und ersetzt dann den Originaltext “File Selector’. Dadurch ist es
moglich. innerhalb der Fileselectorbox anzuzeigen, zu welchem Zweck eine Datei vom
Benutzer angeklickt werden soll.

Control[0]
Control[1l]

Parameter: 9
=3

Control(2] = 1
3

0

1 Funktionscode von Fsel_exinput
0 Eingabevariablen
2 Ausgabevariablen
Lange des INTIN-Feldes

Lange des INTOUT-Feldes

Control[3]
Control[4]

Intin[0] = fs_ireturn =0: Fehler bei der Durchfihrung
>0: Kein Fehler ist aufgetreten.
Intin(1] = fs_iexbutton Riickgabe-Button: 0 = Abbruch
1l = OK
Addrin[0] = fs_innpath Ein- und Ausgabepfad
Addrin[l] = £s_innsel Ein- und Ausgabedateiname
Addrin[2] = fs_label Titeltext

Die Routine sollte wie folgt eingebunden und aufgerufen werden:

fs_ireturn = Fsel_exinput(fs_innpath, fs_innsel, &fs_iexbutton, fs_label);

Listing 4: Die Routine Fsel exinput
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Funktion zuriick, 148t alle Window-Puf-
fer ausfiihren und setzt auch die Maus
zuriick! Das Binding kann mit folgenden
Angaben erstellt werden:

control[0] = 109 /* Funktionscode */

control[1] = /* keinerlei Ein- */

control[2] = /* und Ausgabeparameter */
control[3] =

control[4] =

Der Aufruf ist dementsprechend einfach
wind new();

Aufruf des AES im Supervisor-Modus:
Probleme kann es beim Aufrufen von
AES-Routinen aus dem Supervisor-Mo-
dus heraus geben, da einige AES-Routi-
nen im USER-Modus zuriickkommen
und alle AES-Funktionen den USP benut-
zen, umdie Register zu retten. Das bedeu-
tet, daBl man AES nicht starten darf, falls
man mit Super(OL) in den Supervisor
gewechselt hat, da ndmlich User- und Su-
pervisor-Stack iiberlappen. AuBerdem
sollte man darauf achten, da} man, wenn
man Super() mit einem anderen Parame-
ter als OL aufruft, gréfleren Platz iiber
dieser Zeigeradresse freildfit. Einen Bei-
spielaufruf finden Sie in Listing 6.

VDI

Entweder enthielt das VDI kaum Fehler,
oder es sind kaum Fehler bekannt oder
ATARI hat sich mehr mit dem AES be-
schiftigt. Gehen wir von ersterem aus und
zihlen die drei Anderungen auf:

Maus-Code: Der interne Maustreiber
unterstiitzt nun auch Bildschirme, die
groBer sind als 32 kByte. Dadurch kénnen
ohne Probleme Grofbildschirme verwen-
det werden.

vst_extent: Die Routine vst extent ar-
beitet ab sofort auch dann korrekt, wenn
als Rotation 270 Grad angegeben worden
ist.

ST-ECKE

/* Dieses Programm setzt voraus,

daB Fsel_exinput() in der Bibliothek

vorhanden ist oder zuvor deklariert und eingebunden wird. * /
#include <osbind.h> /* fur Super() *x/
int fsel newinput( pfad, datei, taste, titel) /* neuer Aufruf */
char *pfad, *datei; /* Pfad und Dateiname */
int *taste; /* Zeiger auf Variable fiir gedriickte Taste */
char *titel; /* Zeiger auf den neuen Titel */
{

long savessp; /* speichert aktuellen Stackpointer zwischen */

unsigned tos_version; /* enthalt die TOS-Version in BCD */

savessp= Super (0L); /* in Supervisor gehen ® /.

tos_version = * (unsigned int*) ( *(long*) (0x4£f2) +2); /* TOS auslesen */

Super (savessp) ; /* und zurick in den User-Modus */
if (tos_version<0x0104) /* alte TOS-Versionen vor RAINBOW-TOS */
return(Fsel_input (pfad, datei, taste)); /* alte Box aufrufen */
else /* TOS-Version RAINBOW und neuer */
return(Fsel_exinput (pfad,datei, taste, titel); /* neue BOX */

Listing 5: Beispiel einer Fsel_exinput-Anwendung

super_aes () /* Beispiel von mdglichen

{

char mystack[8192]; /* neuer Stack */
long oldssp; /* Zeiger auf alten Stack */
oldssp = Super (&mystack([8180]); /* rein in den Supervisor *x/
/* RBufruf von diversen Routinen...... */

Super (oldssp) ; /* zuriick in den User-Mode LV

AES-Routinen aus Supervisor */

Listing 6: Beispiel zum Aufruf des AES aus dem Supervisor

vq_mouse: Diese Routine arbeitet von
nun an zuverldssiger, da sie praktisch neu
geschrieben worden ist.

Leider sind nach der Fertigstellung des
Rainbow-TOS noch zwei Fehler entdeckt
worden, die durch einen mitgelieferten
Patch in Form eines Programmes fiir den
Auto-Ordner korrigiert werden: Ein Feh-
ler taucht in rsconf() des XBIOS auf,
wiihrend der andere auf Shel find() ein-
wirkt.

Fehler in shel_find: Wird shel find ein
String tbergeben, der von einem Back-
slash *\" oder Semikolon gefolgt ist, wird
shel_find nach einem Null-String suchen
und damit keinen Erfolg haben. Was pas-

siert, hingt davon ab, was tatséchlich
hinter dem String steht. Rsr¢_load( ) kann
davon abhiingen, da es shel find() be-
nutzt, um den vollen Pfadnamen der Re-
source-Datei zu erhalten.

Zum Schluf3 méchte ich Thnen noch viel
Spall mit lhrem neuen Regenbogen-TOS
wiinschen, auch wenn ich es personlich
nicht richtig finde, dal ATARI dieses
TOS (vorerst?) nichtin die neuen Rechner
einbauen ldft und stattdessen recht viel
Geld verlangt (ATARI hat wohl bemerkt,
daB auch Software-Entwicklung Geld
kostet). Ob dadurch die Verbreitung des
neuen vielversprechenden TOS gefordert
wird, ldBt sich bezweifeln.
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Zum letzten Mal heiBe ich Sie heute
zum Modula-Kurs in ST-Computer
willkommen. Wie angekiindigt, sollen
heute in einer Art Frage-Antwort-Sy-
stem einige kleinere noch offene Punk-
te geklart werden.

Die Fragen stammen teilweise von lhnen
direkt, teilweise nutze ich selber diese
Moglichkeit, um die vielen kleinen Dinge
anzusprechen, die ich in den bisherigen
Folgen ausgelassen hatte. Die Griinde
dafiir lagen tibrigens in dem Versuch, bei
der Vorstellung der Konzepte von Modu-
la-2 die Punkte bewuf3t auszuklammern,
die den Anfdnger eher verwirren wiirden.
Zudem gibt es ein paar Gesichtspunkte,
die nicht in die Gliederung des Kurses
paliten. Nun aber los!

Frage: Ich habe folgendes Programm:

MODULE F1;
VAR a : RECORD x,y:INTEGER END;
b : RECORD x,y:INTEGER END;
BEGIN
a:=b;
END F1.
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Der Compiler weist das Programm mit
einer Fehlermeldung ab, obwohl die @ und
b doch offensichtlich vom gleichen Typ
sind.

Antwort: “Offensichtlich” sind die zwei
Variablen zwar vom gleichen Typ, das
aber nur fiir den Menschen. Modula-2 ist
“streng” typisiert und leitet die Typen-
gleichheit aus der Gleichheit des Typen-
bezeichners bei der Deklaration ab. Fiir
ihn hat @ einen extra deklarierten Record-
Typ, genauso b. In Modula-2 versucht der
Compiler nicht, die Gleichheit solcher an
verschiedener Stelle deklarierten Typen
zu untersuchen.

Die Losung des Problems ist eine geson-
derte Typendefinition:

MODULE Al;
TYPE xyrec = RECORD x,y:INTEGER
END;
VAR a,b:xyrec;
BEGIN
a:=b;
END Al.

Hier haben beide Variablen auch fiir den

Compiler denselben Typen, nimlich xy-
rec. Daf3 der Compiler aber immerhin
zwei Typen als gleich erkennen kann,
wenn sie sich auf denselben Typbezeich-
ner zuriickfiihren lassen, zeigt folgendes
Beispiel:

MODULE Ala;
TYPE xyrec = RECORD x,y:INTEGER
END;
xyrec2= xyrec;
VAR a:xyrec;
b:xyrec2;
BEGIN
a:=b;
END Ala.

Das Programm wird als legal akzeptiert, a
und b haben auch fiir den Compiler er-
kennbar denselben Typen.

Frage: Ich habe in einem Listing folgen-
de RECORD-Deklaration gesehen:

TYPE a = RECORD CASE b:BOOLEAN OF

TRUE : i: INTEGER;
| FALSE: 1l: LONGINT;
END;

Was macht dieses Konstrukt?



Ein feines Angebot fiir Mo-
dula-Programmierer: Sie
schreiben ein Modul, schik-
ken es ein und gewinnen
vielleicht eines von zehn
Software-Paketen, beste-
hend aus SPC-Modula und
SPC-Adimens/PROG! Natir-
lich nur, wenn Sie saubere
Arbeit abliefern...

Praktisch im AnschluB3 an den
Modula-Kurs, der Sie tber elf
Folgenindie Sprache eingefuhrt hat, gibt
es heute anstelle des Lerneffekts Hand-
festes zu holen. Doch eine reine Verlo-
sung erschien uns zu simpel, daher sol-
len die Preise in einem Wettbewerb ver-
geben werden.

Einfach beliebige Programme oder Mo-
dule als Einsatz fiir den Wettbewerb ab-
zufordern, wiirde der Gerechtigkeit ab-
traglich sein. Daher soll ein ganz be-
stimmtes Gebiet in Modula beackert
werden: Konvertierungen.

Fast jede Anwendung verwendet ein ei-
genes Dateiformat, dies reicht von den
Textverarbeitungen Uber Datenbanken
bis zu den Malprogrammen. Wer die
Software wechseln oder Daten aus einer
anderen Anwendung Ubernehmen will,
steht meistens auf dem Schlauch -
mangels Konvertierung. Und wer neue
Software entwirft - vielleicht als Public
Domain -, mag nicht unbedingt alle For-
mate bedienen und wahlt ein einfaches
oder entwirft gar ein neues.

Dagegen soll eine Sammlung von Kon-
vertierungsmodulen gesetzt werden, die
aus den Einsendungen zu diesem Wett-
bewerb entstehen wird. Und da Modula
die Einbindung vorprogrammierter Rou-
tinen hervorragend unterstitzt, wird die
Verwendung problemlos sein.

Welche Konvertierungen sind flir den
Wettbewerb gefragt? Prinzipiell alles,
was ahnliche Daten zwischen verschie-
denen Programmen wandeln kann. Also
z.B. eine Routine, die ein WordPlus-
Dokument flir Signum! aufarbeitet. Oder
ein Modul, mit dem beliebige Ausschnit-
te eines Doodle-Bilds in eine .IMG-Datei
zur Weiterverarbeitung mit WordPlus
oder Calamus gewandelt werden kann.

10mal SPC-Modula
plus Adimens/PROG

zu gewinnen!

Wie sollen die Module aussehen? Ent-
sprechend dem Konzept von Modula sol-
len alle Konvertierungen in einem Imple-
mentationsmodul ablaufen und nach au-
Ben nur bestimmte Routinen geliefert
werden. Im Sinne der Modularisierung
sollten die Routinen ihre Funktionen sinn-
voll abgestuft anbieten. Damit ist gemeint:
Ein Konverter von Doodle nach .IMG soll-
te zunachst eine Routine zum Wandeln im
Speicher unter Verwendung zweier Puffer
anbieten und zuséatzlich vielleicht eine
Prozedur, die zwischen Dateien wandelt.

Wie wird bewertet? Es ist sicherlich
schwierig, objektiv zu bewerten. Aber die
Modula-Philosophie bietet Anhaltspunk-
te: Es soll sich um reinen Modula-Code
handeln, der mdglichst auf Tricks verzich-
tet. Der Programmtext sollte mdglichst
portabel sein, sich also z.B. nur auf die
Standardmodule stiitzen. Die Modulge-
staltung soll Seiteneffekte vermeiden und
einfache Benutzung unterstitzen. Und
schlieBlich muB die Konvertierung natur-
lich auch funktionieren...

Womit kénnen Sie arbeiten? Sicherlich
wdre es unsinnig, sich auf ein bestimmtes
Modula-Entwicklungssystem festzule-
gen. Gllcklicherweise gibt es aber ein
einfaches Modula fir alle: das Public
Domain-Modula aus Minchen. Die Dis-
kette ist unter der Nummer 225 im PD-
Service von MAXON (s. PD-Seiten in
diesem Heft) erhdltlich. Aber natirlich
kdénnen Sie auch mit den anderen Syste-
men arbeiten, solange Sie sich mit sy-
stemspezifischen Elementen zurlickhal-
ten.

Was sollte eingeschickt werden? Eine
Einsendung fur den Modula-Wettbewerb
bestehtaus drei Dingen: einer Diskette mit
dem Modul im Quelltext sowie einem klei-
nen Testprogramm, das die Konvertie-

rung demonstriert (bitte mit Ab-
sender, Modulnamen und Sy-
stem beschriften), einem Be-
gleitschreiben, das eine kleine
Dokumentation enthalt, und ei-
ner Erklarung, daB Sie die Rech-
te an dem Modul fir MAXON zur
Weitergabe als Public Domain
freigeben.

Wo gibt es Informationen? Zu

zwei Bereichen finden Sie Infor-

mationen fiir eine Konvertierung
in Artikeln in ST-Computer. Da ware
zunachst die kleine Serie in der ST-Ecke
Uber Grafikformate, Hefte 8/9 '88 bis 12
'88 und zwei Programme zur Konvertie-
rung von Wordplus-Dokumenten nach
TeX und Signum! in den Heften 8/9 '88
und 2 '89. Damit wére auch sicherge-
stellt, daB die Teilnahme ohne “Geheim-
Dokumentationen” méglich ist.

Was passiert mit den Modulen? Alle Ein-
sendungen sollen gesammelt als Son-
derdiskette von MAXON aufgenommen
werden und so jedem gegen einen gerin-
gen Obulus bereitstehen. Jeder Modula-
Programmierer kann sie so verwenden.

So, und nun nochmals zu den Preisen.
Die Firma Advanced Applications Vicze-
na GmbH hat uns freundlicherweise
zehn Software-Pakete flr den Wettbe-
werb (berlassen. Es handelt sich um
das SPC-Modula in der neuesten Ver-
sion und dazu um die Datenbank-
Schnittstelle zu Adimens, SPC-AdiProg.
Beides sind professionelle Produkte, die
einen guten Anreiz zur Teilnahme am
Modula-Wettbewerb geben soliten. An
dieser Stelle ein herzlicher Dank an Ad-
vanced Applications! Bei der Vergabe
der Preise ist der Rechtsweg natiirlich
ausgeschlossen.

Sie haben Zeit zum Programmieren:
EinsendeschluB istder 01.03.89, so daf
auch fureine Bestellung des LPR-Modu-
la noch genug Zeit bleibt. Bitte vermer-
ken Sie auf dem Umschlag “Modula-
Wettbewerb”. Und nun an die Tasten, wir
sind gespannt auf die Einsendungen!

Die Anschrift:

MAXON Computer GmbH
Red. ST-Computer
“Modula-Wettbewerb”
Postfach 59 69

D-6236 Eschborn
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fiir Einsteiger?

NEC

Ausdruck
mit GEM

NEC Pinwriter P2 plus.
Professionell von Anfang an.

Wenn Sie auch als PC-Einsteiger nicht auf ein gutes
Schrifthild verzichten wollen, sollten Sie sich von
Anfang an fiir einen professionellen Drucker ent-
scheiden: fiir den NEC Pinwriter P2 plus.

Als Nachfolger des erfolgreichen NEC P 2200 ist
der P2 plus noch schneller (fast 200 cps in
Schnellschrift und 96 cps in Korrespondenzschrift
bei 12 cpi) und leiser. Mit seinem 24-Nadel-
Druckkopf sorgt er fiir iiberzeugende Druck-
qualitiit - bis zu einer Auflésung von 360 x 360
Punkten.

Professionell ist auch die Serienausstattung des
P2 plus. Er verfiigt Giber einen Schub- und Zug-
traktor fiir Endlospapier und besitzt zusitzlich eine
Front-Ladefunktion fiir Einzelblitter. Selbstver-
stindlich mit Papierparkfunktion. Er hat 8 ver-
schiedene Schrifttypen serienmiiffig eingebaut.
Und wenn IThre Anspriiche spiter einmal wachsen
sollten, dann wiichst der P2 plus dank seines
umfangreichen Zubehdrangebots mit.

Die Druckertreiber, die Sie fiir den P2 plus er-
halten, machen ihn zu nahezu jeder Software
kompatibel. Und die NEC 12-Monats-Garantie
(incl. Druckkopf) gibt Thnen die Sicherheit, die Sie
brauchen.

Interessiert? Dann sehen Sie sich den Pinwriter
P2 plus doch einmal niher an.

Bei Threm NEC Hindler.

Ja,ich will mehr Informationen iiber den Pinwriter
P2 plus von NEC:

Name (Firma)

Strafde

Ort - _

Coupon bitte ausschneiden und an folgende Adresse
senden: NEC Deutschland GmbH, Sales Network,
Klausenburger Str. 4, 8000 Miinchen 80




Antwort: Es handelt sichum einen varian-
ten Record. Ein Record kann dabei ver-
schiedene Formen in Abhingigkeit von
einem Feld annehmen. Am besten sehen
Sie das am Beispiel, bei dem r vom Typ a
sein soll. Nach einer Zuweisung
r.b:=TRUE; konnen Sie in r.i ein INTE-
GER schreiben, nach r.b:=FALSE; ein
LONGINT.

Wofiir kann das gut sein? Variante Re-
cords dienen dazu, eine Datenstruktur
moglichst logisch und lesbar darzustel-
len. Nehmen wir an, Sie wollen eine
Adresse in einem Record ablegen, und
haben dabei eine Telefonnummer in zwei
Feldern mit Vorwahl und Rufnummer
vorgesehen:

GRUNDLAGEN

englisch “Tag” genannt - sind alle legalen
Aufzihlungstypen erlaubt. Die Auswahl-
felder diirfen logischerweise nur aus dem
Wertebereich des Tag-Typen sein.

Noch ein Wort zur internen Realisierung
dieser Records. Alle Variablen diesen
Typs belegen die gleiche SpeichergréBe.
Im obigen Beispiel sind also immer 21
Bytes vorhanden, nur daB sie nicht immer
belegt sind. Das Beispiel in der Frage
belegt immer sechs Bytes, nimlich zwei
fiir das BOOLEAN und vier fiir den griR-
ten Datentypen des CASE-Teils, einem
LONGINT. Es ist also lediglich eine Fra-
ge der Interpretation der Daten, die aller-
dings vom Compiler iibernommen wird.
Mit diesem Wissen verwenden einige

Programmierer die va-

TYPE Adresse = RECORD

: ARRAY [0..20] OF CHAR;

name
Vorwahl : ARRAY [O0..
Rufnummer : ARRAY [O0..
CHAR;
END;

rianten Records, um
zwischen Typen zu kon-

5] OF CHAR; vertieren. Ein Beispiel:

10] OF

riable ¢ ablegen. Im Prinzip geht das, ist
allerdings iiberaus schlechter Stil. Denn
Sie nehmen dabei einige Dinge iiber die
interne Darstellung von Variablen an.
Wer sagt denn, daf} ein einzelnes Zeichen
im ersten Byte eines Worts steht? Wer
sagt, daff der INTEGER-Wert 32 unbe-
dingt als Bitmuster gespeichert wird?
Kurzum, solche Dinge sind zwar mog-
lich, sollten aber als Tricks um jeden Preis
vermieden werden.

Frage: Kann ich eigentlich Standardty-
pen verdndern, also z.B. die Deklaration
TYPE CARDINAL = INTEGER ver-
wenden?

Antwort: Ja, ohne Probleme. Die Stan-
dardtypen gehoren nicht zu den Schliis-
selworten der Sprache, sie sind lediglich
vordefiniert. Ohne weiteres kinnen sie
von einer Typdeklaration iiberlagert wer-

den. Mankd&nnte sie

TYPE charint: RECORD

So weit so gut. Was machen Sie aber,
wenn Sie eine Auslandsnummer ablegen
wollen? Sie miissen ein zusitzliches Feld
AuslandsRuf anlegen, da das Feld Vor-
wahl zu kurz ist. Jetzt haben Sie aber eine
Darstellung, die irgendwie nicht ganz
logisch ist, denn wozu brauchen Sie fiir
Inlandsnummern ein zusitzliches Feld,
Sie miissen ja keine Auslandsvorwahl
wiihlen.

Also konnte man iiber ein zusitzliches
Feld die Record-Darstellung veriindern:

END;

auch als Variablen-
CASE :BOOLEAN OF
TRUE : c:CHAR; namen verwenden.
| FALSE : i:INTEGER; [)er kleine Pro_
END; .
grammausschnitt

Sie miifiten sofort sehen, dal3 dort etwas
fehlt: Die Tag-Variable hat keinen Na-
men! Das ist erlaubt und bewirkt, dal die
Variable auch iiberhaupt nicht angelegt
wird. Man kann mit ihr nicht arbeiten, und
das will man in einem solchen Record
auch gar nicht.

Dieses Konstrukt soll einem lediglich er-
lauben, den varianten Record zu notieren,
mit der Folge, daf} alle CASE-Teile im
gleichen Speicherbereich liegen und ihre

TYPE Adresse = RECORD

name

TRUE
| FALSE
END;
Vorwahl
Rufnummer :

END;

: ARRAY [0..20) OF CHAR;
CASE Ausland:BOOLEAN OF
: AuslandsRuf :

: ARRAY [0..5] OF CHAR;
ARRAY [0..10] OF CHAR;

ARRAY [0..4] OF CHAR;

Das Feld AuslandsRuf ist jetzt nur dann
vorhanden, wenn Auwusland auf TRUE
steht. Sie konnten nun argumentieren,
man brdauchte doch einfach nur einen
weiteren Datentypen AuslandsAdresse
mit dem zusitzlichen Feld zu deklarieren
und dann eben diesen verwenden. Diese
Losung hiitte allerdings den entscheiden-
den Nachteil, daB keinerlei Zuweisungen
zwischen diesen Record-Typen méglich
wiren, da ja unterschiedliche Typen vor-
ldgen.

Fiir das Selektierfeld (hier Ausland) -
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Interpretation von der Auswahl des Na-
mensfelds abhingt. Im Programm kann
man einen Record ¢i vom Typ charint mit
ci.c als CHAR und mit ci.i als INTEGER
ansprechen.

Nun konnte man meinen, die Anwei-
sungsfolge

ci.i:=32;
c:=ci.c;

wiirde die Zahl 32 in ein ASCII-Zeichen
umwandeln und dieses in die CHAR-Va-

zeigt das in doppel-
ter Weise.

TYPE INTEGER = CARDINAL;

VAR a: INTEGER;
CHAR: REAL;

BEGIN
a:=MAX (INTEGER) ;
a:=MAX (CARDINAL) ;
CHAR:=0.0;
(* this parameter should be a
type identifier *)
a:=MAX (CHAR) ;

Lediglich das letzte Statement erzeugt
einen Compilerfehler. INTEGER ist als
Typ mit dem Wertebereich CARDINAL
deklariert, wodurch @ nun z.B. auch keine
negativen Werte annehmen darf.

Die Funktion MAX akzeptiert immer
noch INTEGER und CARDINAL, da sie
Jjanach wie vor Typen bezeichnen. CHAR
ist als REAL-Variable deklariert und
kann problemlos auf einen FlieBkomma-
wert gesetzt werden. MAX akzeptiert nun
aber nicht mehr “CHAR?” als Parameter,
da es sich jetzt um den Bezeichner einer
Variablen und nicht mehr um einen Typ
handelt.

AbschlieBend mul} natirlich davor ge-
warnt werden, die Standardtypen umzu-
definieren. IThr Programm wird damit
ungeheuer schlecht lesbar, Laufzeitfehler
sind sehr schwierig nachvollziehbar, und
besonders viel gewinnen Sie dadurch
nicht.



Frage: Was ist eigentlich dieses Schliis-
selwort FORWARD, das ich in einigen
Listings gesehen habe?

Antwort: FORWARD dient dazu, dem
Compiler eine Prozedur bekanntzuma-
chen, ohne gleich die Implementierung
mitzuliefern. Dazu der folgende Pro-
grammausschnitt als Beispiel:

PROCEDURE a;
BEGIN

b(l,1);:
END a;

PROCEDURE b (i, j: INTEGER) ;
BEGIN

a;
END b;

Modula-Compiler werden heutzutage als
1-Pass-Compiler implementiert. Dabei
gehen sie nur einmalig iiber den Pro-
grammtext und geraten bei dem Beispiel
in ein Dilemma. a ruft  auf, der Compiler
kennt b aber noch nicht, da die Prozedur
erst danach eingelesen wird. Dies wiire
noch kein Problem, man kénnte jaeinfach
den Programmtextumstellen. Daaberinb
ein Aufruf von « steht, kime es zum
gleichen Fehler, nur andersherum. Man
miiBte also dem Compiler die Prozedur b
unterschieben, so dafl er Aufrufe aus
anderen Prozeduren verarbeiten kann.
Dazuistlediglich der Prozedurkopf notig,
also der Name und die Parameterliste.

Und genau die kann man mit Hilfe des
FORWARD-Schliisselworts bekannt
machen. Fiirdas Beispiel miiite vora eine
Zeile stehen:

PROCEDURE b (i, j: INTEGER); FORWARD;

PROCEDURE a;

Der Kopf der Prozedur, die “vordekla-
riert” werden soll, steht also in gewohnter
Weise im Text, der Prozedurkérper wird
aber durch FORWARD ersetzt. In der
spiteren eigentlichen Definition der Pro-
zedur muf} die Parameterliste identisch
wieder auftauchen.

FORWARD wurde erstin einer der spiite-
ren Revisionen von Modula-2 eingefiihrt.
Die allerersten Modula-Compiler arbei-
teten noch mit fiinf Durchliufen. Die
ETH stellte dann den I-Pass-Compiler
vor und hat sich etwas an Arbeit bei der
Implementierung gespart. Das FOR-
WARD ist nimlich eigentlich nicht nétig,
da man die offengebliebenen Aufrufe
natiirlich auch nach Einlesen des kom-
pletten Programmtextes einsetzen kann.
Dafiir muf} der Compiler natiirlich etwas
mehr arbeiten und erkennt einige Fehler

GRUNDLAGEN

1. Das Statement Funktion’N10.0) ruft
eine Prozedur auf, die einen REAL-Para-
meter hat. Dabei ist Funktion ein Zeiger
auf eine Prozedurvariable. Die Deklara-
tionen miissen so aussehen:

TYPE RealProc = PROCEDURE
(VAR REAL) ;

VAR Funktion : POINTER TO

RealProc;

RealProc ist der Typ fiir Prozeduren mit
einem REAL-Parameter. Funktionistein
Zeiger auf eine Variable diesen Typs. Im

Programm miissen natiirlich noch State-
ments zur Einrichtung der Variablen
sein:

ALLOCATE (Funktion, TSIZE (RealProc)) ;
Funktion”:=Dopple;

Das ALLOCATE richtet den Platz fiir die
Prozedurvariable ein. Die Zuweisung
gibt ihr einen Wert, dazu muf
Dopple als

PROCEDURE Dopple (VAR n:REAL) ;

deklariert sein. Natiirlich kdnnte es sich
bei RealProc auch um Prozeduren mit
Werteparameter handeln.

2. ProcessList ist recht kurz zu program-
mieren. Zunichst brauchen wir eine Ty-
pendeklaration fiir die Prozedurtypen,
die auf den Listenelementen arbeiten,
also:

TYPE IntProc = PROCEDURE (INTEGER) ;

Die eigentliche Prozedur sieht so aus (da-

bei miissen natiirlich die nétigen Proze-
duren aus /NTLists importiert

sein):

PROCEDURE ProcessList (l:List;
p:IntProc);
BEGIN
First(1);
WHILE ~AtLast(l) DO
p (GetValue(l));

Next (1)

END;

p(GetValue(l));
END ProcessList;

Antworten von Teil X

Zunichst wird der Listenzeiger auf den
Anfang der Liste gesetzt. Nun durch-
lduft die Schleife alle Listenelemente
und setzt in jedem Durchlauf den Li-
stenzeiger ein Element weiter. Zuvor
kann die gewiinschte Prozedur mit dem
aktuellen Listenelement aufgerufen
werden. GetValue liefert einen INTE-
GER-Wert, mit dem die in p iibergebe-
ne Prozedur aufgerufen wird. Die
Schleife bricht ab, wenn der Listenzei-
ger auf dem letzten Element steht.
Dadurch wiirde p nicht mit diesem auf-
gerufen werden, also muf ein abschlie-
Bender Aufruf nach der Schleife erfol-
gen.

Diese Prozedur ist nur eine einfachste
Losung fiir ProcessList. Zusitzlich
miifite z.B. noch eine gesonderte Be-
handlung leerer Listen erfolgen, und
natiirlich veridndert die Prozedur den
Listenzeiger. Um letzteres Problem zu
losen, miilite allerdings das Modul
INTLists gedindert werden.

3. In der beschriebenen Version der
Semaphore entscheidet P aufgrund der
boolschen Bedingung “ist schon ein
Prozess im kritischen Abschnitt™ dar-
iiber, ob der ProzeB, der P aufruft, wei-
terarbeiten darf oder warten mul. V
setzt diese Bedingung auf FALSE.
Diirfen N Prozesse in einem Kritischen
Abschnitt arbeiten, muf} ein Zihler n
gefiihrt werden.

P priift nun die Bedingung n<=N ab
und liiBt einen Prozef in den kritischen
Abschnitt, wenn dies zutrifft. Dabei
erhoht P den Zihler numeins. Dement-
sprechend mufl V' ihn erniedrigen,
wenn ein Prozell das Verlassen des
kritischen Abschnitts durch einen Auf-
ruf vermeldet.

erst ziemlich spit. Aus diesen Griinden
gibt es dieses iiberaus unschone FOR-
WARD.

Frage: In vielen Listings ist hinter eini-
gen Statements kein Strichpunkt zu fin-
den. Miifite das nicht ein Syntax-Fehler
sein?

Antwort: Nein, genaugenommen ist an
diesen Stellen kein ; zuwenig, vielmehr
waren in dieser Serie einige ; zuviel. Dazu
muf} man sich die Syntaxdefinitionen
einmal genau anschauen. Nehmen wir
eine REPEAT-Schleife: Ein solches Sta-
tement mub folgendem Muster geniigen:
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<REPEAT-Statement> ::=

REPEAT <Statement-Liste> UNTIL MODULE FileDemo;
<Bedingung>
FROM FileSystem IMPORT Response, File, Lookup, Close,
. ) Delete, Rename, SetPos, GetPos,
(keln ., am Ende eimes REPEAT-State- Length, ReadWord, WriteWord,
ments!) Die <Bedingung> ist ein BOO- Readchar, iNritachacy,

FROM InOut IMPORT OpenInput, OpenQOutput, CloselInput,

LEAN-Ausdruck, der hier nicht weiter ClosaOutput, Readbina. Resdfnt

interessiert. Wichtig ist die <Statement- Write, WriteLn, WriteInt, WriteString ;
: s : FROM Stri IMPORT i i

Liste>. Sie muB in folgendes Muster pas- OMiScrings OBE SEEing

sen: TYPE Daten = RECORD '

Name : String;

<Statement-Liste> ::= Schulden: INTEGER;

<Statement> | END;
<Statement> ; <Statement-Liste>
VAR DerText : ARRAY [1..20] OF String;
DieDaten : ARRAY [1..10] OF Daten;
Der senkrechte Strich bedeutet, daB eines EinText : String;
; DemoTextName, DemoFileN : String;
der beiden Muster verwendet werden s e S ol i
kann. Fiir <Statement> sind alle legalen DatenFile: File;
Anweisungen erlaubt. Der Strichpunkt ; :
. PROCEDURE WriteDaten (VAR f:File; DasDatum: Daten);
taucht also nur dann auf, wenn mehrere VAR i:INTEGER;
Statements voneinander zu trennen sind. BEGIN
s 5 % * Namen zeichenweise schreiben *
Keineswegs schlieBt er ein Statement ab. i(:=0. )
Im folgenden Beispiel (das im iibrigen WHILE (DasDatum.Name [i]#0C) DO
nicht den geringsten Zweck erfiillt) gibtes ‘:ri::‘l:h“ {ScDasbatum Mapal:])
keine Liste von Statements, also auch END;
kein Semikolon: (* Trennzeichen schreiben *)
WriteChar (£,0C) ;
(* INTEGER schreiben *)
REPEAT WriteWord (£, DasDatum.Schulden) ;
REPEAT END WriteDaten;
a:=b
UNTIL (a=b) PROCEDURE ReadDaten (VAR £:File; VAR DasDatum: Daten);
UNTIL (b=a) VAR i:INTEGER;
BEGIN
. 3 * i i i i *
Da auch am Ende einer Statement-Llste ;‘zlga.men zeichenweise bis zum Trennzeichen lesen *)
kein Strichpunkt stehen muB, ist auch REPEAT
folgender Programmtext korrekt: ReadChar (f,DasDatum.Name[i]);
i:=i+1;
UNTIL(DasDatum.Name[i-1]=0C);
PROCEDURE a; (* Eingelesenes Trennzeichen ist gleichzeitig
BEGIN Zeichen fiir das String-Ende *)
x:=0; (* INTEGER einlesen *)
y:=1 ReadWord (£, DasDatum. Schulden) ;
END a; END ReadDaten;
. . . . BEGIN
Nach der Zuweisung an y folgt kein wei- i Tattuass s TEXT DAY
teres Statement, also auch kein Semiko- DemoFileName:='DATA.DAT' ;
lon. Gliicklicherweise storen zusiitzliche (R Texutieinlasen it) ; :
5 : > . WriteString('Bitte Text eingeben!’); Writeln;
Strichpunkte nicht, wenn man in diesem FOR i:=1 TO 20 DO
Fall annimmt, daB3 nachdem " ; " noch ein ReadLine (DerText[i]);
% a3 5 Writeln;
“leeres” Statement folgt. Die Syntax- L
Definition von Modula kennt solche lee- WriteString('Text wird jetzt gesichert’); Writeln;
) 7 : . ; %
ren Statements aus diesem Grund: als A Textiln bl lanachzasban' )

. (* Textdatei &ffnen ¥)
Nebeneffekt werden auch Statement-Li- - OpenOutput (DemoTextName) ;
sten ude‘i;;x:=y;x ‘f’ZlﬂﬁSSig. (* Zeilen per WriteString in Datei schreiben *)
FOR i:=1 TO 20 DO

WriteString (DerText([i]);

Frage: Ich habe in LPR-Modula Schwie- WriteLn;
. . . s . END;
rigkeiten mit der St.anddrdfunktlpn (5va s Gater sabiiinen b
HIGH. Laut Wirth hat sie den Ergebnis- CloseOutput;
typ CARDINAL. in LPR liefert sie aber WriteString('Text wird jetzt erneut geladen’); Writeln;
4 s . . (* Textdatei &ffnen *)
ein INTEGER. Wie kann ich diesen Feh- OpenInput (DemoTextName) ;
ler (7) umgehen? FOR i:=1 TO 20 DO
Write('>');
. . (* Zeile per ReadlLine einlesen *)
Antwort: Tatsdchlich, es handelt sich um ReadLine (EinText) ;
eine Abweichung in LPR vom Wirth- g:ﬁ:iifi“g‘“““*t“
Vorschlag. Und es ist eine wirklich unné- END; ;
tige Abweichung, denn HIGH liefert ja (* Textdatei schlieBen *)
CloselInput;

die Anzahl der Elemente in einem Feld -
ein Wert, der natiirlich immer positiv ist.

(* Daten einlesen *)
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Sie ldBt sich auf zwei Arten umgehen, die
erste ist ein Cast oder die Verwendung
von VAL. Ein Casten nach CARDINAL
ist problemlos und arbeitet natiirlich auch
auf Systemen, die fiir HIGH einen CAR-
DINAL-Wert abliefern.

Die zweite Maglichkeit ist, das HIGH-
Ergebnis als INTEGER zu akzeptieren
und entsprechend zu programmieren. Ich
habe dieses Verfahren zwar beispielswei-
se im Strings-Modul dieser Serie verwen-
det, es ist allerdings nicht portabel, so da
ich Thnen die erste Methode empfehlen
wiirde.

Frage: Es gibtin LPR-Modula ein Modul
“Heap”, das die Funktionen Allocate und
DeAllocate exportiert. Ist damit nicht das
in der Serie prisentierte Modul “Storage”
tiberfliissig?

Antwort: Im Prinzip nein. Modula-Pro-
grammierer konnen sich im allgemeinen
darauf verlassen, daf} das Standardmodul
“Storage” mit den Prozeduren ALLO-
CATE und DEALLOCATE existiert. Zu-
dem braucht DeAllocate einen zweiten
Parameter, der die Anzahl der freizuge-
benden Bytes enthilt. Um nahe am Stan-
dard zu bleiben, sollten Sie also besser
“Storage” verwenden.

Frage: Wie lenke ich mit Modula-2 die
Ein- und Ausgaben auf Dateien um?

Antwort: Diese Frage wurde von einer
Reihe von Lesern gestellt. Diejenigen, die
mit dem “InOut”-Modul versucht haben,
Textdateien zu erstellen, mufiten an einer
“eingebauten Hiirde scheitern: “InOut”
ist im Original-LPR fehlerhaft! Die Be-
nutzung von OpenQutput endete norma-
lerweise mit einem Absturz, und das wird
sicherlich einige zur Verzweiflung getrie-
ben haben.

Abuhilfe schaffen die Libraries von Georg
Galster, die im PD-Service der ST-Com-
puter auf Diskette 247 zu finden sind.
Neben einigen zusitzlichen Standardmo-
dulen und einer zuverldssigen ‘“‘Math-
Lib0” enthiilt die Sammlung ein korrektes
“InOut”-Modul. Bei diesem funktioniert
die Ein- und Ausgabeumleitung.

Alle Ein- und Ausgaben laufen normaler-
weise liber die Routinen in “InOut™. Sie
erscheinen am Bildschirm oder werden
von der Tastatur eingelesen. Zum Umlen-
ken der Ein- und Ausgabe werden zwei
Routinen bendtigt, die dieses Verhalten
dndern. Es handelt sich um Openinput zur

GRUNDLAGEN

FOR i:=1 TO 10 DO
WriteString('Name: ‘);
ReadLine (DieDaten[i] .Name) ;
WriteLn;
WriteString(‘'Schulden: ‘):
ReadInt (DieDaten[i] .Schulden);
Writeln;

END;

(* Daten schreiben *)

WritelLn;
(* Datei 6ffnen *)

FOR i:=1 TO 10 DO

END;

(* Datei schlieBen *)
Close (DatenFile);

(* Daten einlesen ¥*)

WriteLn;
(* Datei &ffnen *)

FOR i:=1 TO 10 DO

END;

(* Datei schlieBen *)

Close (DatenFile) ;

(* Daten anzeigen *)

FOR i:=1 TO 10 DO
WriteString(‘'>Name: ‘);
WriteString(DieDaten[i] .Name) ;
Writeln;
WriteString(‘'>Schulden: ‘');

Writeln;
END;
END FileDemo.

WriteString('Bitte Daten eingeben!’); Writeln;

WriteString('Die Daten werden jefzt gesichert’);

Lookup (DatenFile, DemoFileName, TRUE) ;

WriteDaten (DatenFile,DieDaten[i]);

WriteString('Die Daten werden jetzt gelesen’);

Lookup (DatenFile,DemoFileName, FALSE) ;

ReadDaten (DatenFile,DieDaten[i])

WriteInt (DieDaten[i] .Schulden,5);

Listing 1

Ein- und OpenQutput zur Ausgabeumlei-
tung.

Beide erwarten einen Dateinamen als
Parameter. Die Ausgaben gehen also in
eine Datei, und die Eingaben werden aus
einer Datei gelesen. Beim Lesen und
Schreiben kommen die normalen “In-
Out”-Routinen zum Einsatz.

Die Implementierung von Georg Galster
erlaubt einige Flexibilitdt bei der Angabe
des Dateinamens. Es gibt drei vordefi-
nierte Dateinamen, die jeweils eine logi-
sche Schnittstelle ansprechen und keine
Datei auf dem Massenspeicher erzeugen.
“CON:" bezeichnet die “Konsole”, also
den normalen Bildschirm (bei LPR das
Terminal-Fenster) und die Tastatur. Eine
“Umleitung” nach “CON:" ist also ei-
gentlich nicht so sinnvoll. “AUX:" ist die
serielle Schnittstelle. Alle Ein- bzw.
Ausgaben laufen nun am RS-232C-Port
ab. Der Drucker wird unter “PRN:” er-
kannt; dieser Dateiname kann logischer-
weise nur zur Umleitung der Ausgabe
benutzt werden. Damit ist die Liste der
konstanten Dateinamen mit Sonderbe-
handlung vollstindig.

Soll die Ein- oder Ausgabe in eine Datei
mit festem Namen umgeleitet werden,

iibergeben Sie diesen Namen direkt. Ent-
hiltereines der beiden Platzhalterzeichen
- also * fiir mehrere beliebige Zeichen und
? fiir ein beliebiges -, reagieren OpenQut-
putbzw. Openlnput mitder Anzeige einer
Fileselectbox. Der Benutzer kann dann in
gewohnter Weise eine Datei auswihlen.

“InOut” exportiert eine BOOLEAN-
Variable Done, die anzeigt, ob das Offnen
einer Ein- oder Ausgabedatei erfolgreich
war. Done ist auf TRUE gesetzt, wenn
alles funktionierte. FALSE entsteht,
wenn Sie “PRN:” als Eingabedatei 6ffnen
wollen, wenn der Benutzer in der Filese-
lectbox “ABBRUCH"” gewihlt hatte oder
Dateifehler auftraten. Besteht iibrigens
schon eine Datei mit dem gleichen Namen
wie die gewiinschte Ausgabedatei, wird
die alte iiberschrieben.

Ubergeben Sie die Dateinamen nicht als
Konstante! LPR schliet solche Zeichen-
ketten im Datenbereich des Programm-
codes nicht mit dem bei Strings iiblichen
Null-Zeichen ab. Bei der Verarbeitung
des Dateinamens werden Prozeduren
benutzt, die von diesem Null-Byte am
Ende eines Strings ausgehen. Die Folge
ist ein Laufzeitfehler wegen Bereichs-
tiberschreitung. Weisen Sie einen kon-
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stanten Dateinamen vorher einer Varia-
blen zu und iibergeben Sie diese. In einer
Revision des “InOut”-Moduls miiite man
iibrigens einen variablen Parameter mit
VAR verlangen, um eine solche Uberga-
be zu erzwingen.

Nachdem alle Ein- und Ausgaben mit den
Routinen aus “InOut” vom Programm
getitigt wurden, miissen die Dateien ge-
schlossen werden. Dazu dienen Closeln-
putund CloseQuiput,die Ein- und Ausga-
be wieder auf den Bildschirm und die
Tastatur zuriickschalten. Ein Beispiel fiir
die Verwendung der Routinen finden Sie
bei der nichsten Antwort.

Frage: Wie arbeite ich in Modula mit
Dateien?

Antwort: Fiir die Arbeit mit Dateien ist
das Modul “FileSystem” zustindig. Die
dortigen Routinen bilden einen Grund-
stock einfacher Prozeduren fiir den Um-
gang mit Files. Nun werden Sie vielleicht
nach einem Blick darauf sagen, die
GEMDOS-Routinen seien doch viel
umfangreicher und vielleicht auch
schneller. Das stimmt, ich verweise Sie
auf andere Artikel zum Umgang mit die-
sen Funktionen. Welche Vorgehensweise
Sie wiihlen, ist natiirlich freigestellt. Die
Verwendung von GEMDOS ist system-
abhiingig, dafiir vielleicht flexibler und
schneller. “FileSystem” ist ein Standard-
modul, aber leider nicht sehr komfortabel
implementiert. Das Beispiel hier geht also
eher konservativ vor.

In Listing 1 finden Sie ein Programm, das
den Umgang mit Daten- und Textdateien
demonstriert. Im ersten Teil geht es dar-
um, einen Text am Stiick in eine Datei zu
schreiben und wieder einzulesen. Dazu
werden im Hauptprogramm zunichst
zwanzig Textzeilen in ein Feld (DerText)
vom Benutzer eingegeben. Zum Schrei-
ben der Textdatei kommt die Ausga-
beumlenkung ins Spiel. Das Programm
druckt praktisch die zwanzig Zeilen in
eine Datei.

Dazu wird sie zunédchst mit OpenQuiput
unter dem Namen TEXT.DAT eroffnet.
Ab jetztlaufen alle Ausgaben mit “InOut”
in diese Datei. Der Rest ist einfach. Die
FOR-Schleife schreibt jede Zeile mit
WriteString hinaus und schlieBt jeweils
mit WrireLn ab. Diese Vorgehensweise ist
identisch zum Schreiben auf den Bild-
schirm. Mit CloseQutput wird die Text-
datei geschlossen, und die Ausgaben
gehen wieder auf den Bildschirm.
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Das Einlesen funktio-
niert andersherum.
Mit Openlnput wird I
die Datei als Eingabe z::g: i;;mgs
fiir alle Eingabe-Rou- | ge,

tinen von “InOut” de-
finiert. Die Routine | var
zum Einlesen eines
Strings bis <Return>
ist ReadLine. Die
FOR-Schleife kann
somit jede Zeile einle-
sen - das <Return>
wurde ja vorher mit
WriteLn geschrieben -
und auf dem Bild-
schirm  anzeigen.
Closelnput schlief3t
die Eingabedatei wie-

FROM SYSTEM

AccTitle

BEGIN

AccTitle:=’

LOOP

END;

MODULE EinAccessory;

FROM GEMAESbase IMPORT AccessoryOpen ;
AppID, AccID :

MessageBuffer: ARRAY[0..7] OF INTEGER;

(* Als Application anmelden *)
AppID:=ApplInitialise();

AccTitel’;

(* Als Accessory anmelden *)
AccID:=MenuRegister (AppID, AccTitle);

(* Auf Offnen des Accs warten *)

EventMessage (ADR (MessageBuffer)) ;

(* Mitteilung zum Offnen ? *)

IF MessageBuffer[0]=AccessoryOpen THEN
<der eigentliche Programmtext >

(* Accs enden nie ! *)
der. END; (* LOOP *)
END EinAccessory.

IMPORT ADR ;

IMPORT String ;

IMPORT ApplInitialise, EventMessa-
MenuRegister ;

INTEGER;
: String;

Dieses Vorgehen hat
einige Vor- und einige
Nachteile. Praktisch
ist, dali fiir eine Textdatei dieselben Rou-
tinen wie fiir die Ausgabe auf den Bild-
schirm verwendet werden konnen. Man
braucht sich nicht um Dateizeiger usw. zu
kiimmern. Nachteilig ist natiirlich, dal3 so
Textdateien nur en bloc verarbeitet wer-
den kénnen. Sie miissen am Stiick einge-
lesen und auch geschrieben werden.
Wihrend der Ausgabe in eine Textdatei
konnen Sie keine Ausgaben auf dem Bild-
schirm tétigen. Ein Anhiingen einer Zeile
an eine Textdatei ist nicht moglich, eben-
so kann man nicht beliebig in der Datei
springen, also z.B. erst die dritte und dann
vielleicht die erste Zeile lesen. In kom-
merziellen Systemen existieren extra
Routinen und Module fiir die Verarbei-
tung von Textdateien, die erheblich kom-
fortabler sein kénnen. Schlagen Sie dazu
bitte im Handbuch nach. Fiir LPR-Modu-
la miiite diese zusitzliche Arbeit erst
noch geleistet werden.

Listing 2

Nun zu Daten-Files. Ich unterscheide sie
von Textdateien, da in ihnen auch Werte
direkt ohne Umwandlung in ASCII-Zei-
chen vorkommen konnen. Das Programm
verarbeitet eine kleine Liste aus Perso-
nennamen und einer dazugehorigen
Schuldensumme. Die Daten werden vom
Benutzer eingegeben und stehen dann im
Feld DieDaten. Dieses Feld soll nun in
eine Datei geschrieben und wieder aus ihr
gelesen werden.

Dafiir muB das Modul “FileSystem” ver-
wendet werden. Eine Variable vom Typ
File beschreibt eine Datei. In diesem
Record stehen Informationen zu der be-
treffenden Datei. Zum Offnen eines Files

dient LookUp. Im Beispiel kommt die
Dateibeschreibung in DatenFile,der File-
name ist DemoFileName, und der ab-
schliefende BOOLEAN-Parameter be-
sagt, dafi die Datei zum Schreiben geoff-
net werden soll. In der FOR-Schleife
schreibt eine Prozedur WriteDaten die
Feldelemente nacheinander in die Datei.
Nach dem Schreiben muf sie geschlossen
werden; dazu dient Close. Das Einlesen
lduft entsprechend. Bei LookUp muf}
FALSE als letzter Parameter iibergeben
werden, damit die Datei zum Lesen gedff-
net wird. Eine Prozedur ReadDaten liest
jetzt die Feldelemente ein, und danach
beendet Close wieder die Arbeit mit der
Datei. AbschlieBBend gibt das Programm
die gelesenen Daten auf dem Bildschirm
aus.

Nun zu WriteDaten und ReadDaten. Sie
sollen jeweils einen Record vom Typ Da-
ten schreiben bzw. lesen. Der Dateides-
kriptor wird ebenfalls als Parameter iiber-
geben. Als Konvention wird festgelegt,
daB zwischen dem Namen und dem
Schuldenwert ein Null-Zeichen als Tren-
ner in der Datei stehen soll.

WriteDaten muf} zuerst den String zei-
chenweise in die Datei schreiben. Dazu
dient WriteChar, das genau ein Zeichen in
die Datei schreibt und den Dateizeiger
weitersetzt. Der Dateizeiger bezeichnet
immer die Stelle in der Datei, an der die
nichste Lese- oder Schreibeoperation
auszufiihren ist. Nach dem Offnen einer
Datei istder Dateizeiger 0, d.h. es wird am
Anfang gelesen bzw. geschrieben.



Ein erneutes WriteChar schreibt das
Trennzeichen. Der INTEGER-Wert soll
direkt in seiner rechnerinternen Darstel-
lung abgespeichert werden. Ein INTE-
GER ist hier genau ein Wort breit und
kann mit WriteWord in die Datei ge-
schrieben werden. Damit ist der Record
verarbeitet.

ReadDaten macht praktisch das Gegen-
teil. Mit ReadChar wird jeweils ein Zei-
chen aus der Datei in den Daten-Record
gelesen. Dies gehtso lange, bis das Trenn-
zeichen gelesen wird. Da das Zeichen
Null gleichzeitig als Endkennung bei
Strings Verwendung findet, ist damit der
Name vollstindig eingelesen. Der Datei-
zeiger steht nun auf dem INTEGER-Wert,
der mit ReadWord gelesen werden kann,
womit der komplette Record aus der Datei
geholt ist.

Damit haben Sie ein kleines Rahmenpro-
gramm fiir den Umgang mit Dateien. Die
restlichen Prozeduren in “FileSystem”
16schen und benennen eine Datei um (De-
lete und Rename), setzen und lesen den
Dateizeiger (SetPos, GetPos) und ermit-
teln die Linge der Datei (Length).

Frage: Welche Compiler-Optionen
kennt LPR-Modula?

Antwort: Die Frage ist angesichts der
mangelnden Dokumentation sinnvoll.
Mit Compiler-Optionen kann man Vor-
einstellungen fiir Teile des Programmtex-
tes gesondert einstellen. LPR kennt ja in
der Shell die Einstellungen “Bereichsprii-
fung” und *“Arithmetischer Uberlauf™.
Erstere bestimmt, ob wihrend der Lauf-
zeit Indizes fiir Felder auf Einhaltung der
Feldgrenzen tiberpriift werden sollen. Ein
arithmetischer Uberlauf kann entstehen,
wenn Sie z.B. bei einer INTEGER-Varia-
blen zu MAX(INTEGER ) noch 1 hinzuad-
dieren. Durch zusiitzlichen Code ldlit sich
dies ebenfalls iiberpriifen.

Sind diese Uberpriifungen ausgeschaltet,
kann auch tiber Feldgrenzen hinaus gele-
sen bzw. geschrieben werden, und die
Addition MAX(INTEGER)+1 fiihrt auf-
grund der internen Darstellung zum Wert
MIN(INTEGER). Ist ein Programm voll-
stiindig ausgetestet, kann das Abschalten
der Uberpriifungen sinnvoll sein, da
damit das Programm kleiner und schnel-
ler wird. In LPR gelten die Optionen -
wenn in der Shell eingestellt - immer fiir
den gesamten Programmtext.

Ublicherweise konnen diese Einstellun-
gen auch innerhalb des Programmtextes

GRUNDLAGEN

zeitweise verdndert werden. Typischer-
weise werden dazu Kommentare {iber-
priift und in bestimmter Form als Compi-
ler-Optionen erkannt. Das Programm-
stiick

i:=MAX (INTEGER) ;

(*5V-*%)

i:=i+1;

(*$V+*)
wiirde keinen Laufzeitfehler erzeugen,
obwohl ein arithmetischer Uberlauf auf-
treten muf. Die Compiler-Optionen ste-
hen in Kommentarklammern in einer
bestimmten Form. Nach dem 6ffnenden
Kommentar muf sofort das Zeichen “$”
und ein Kennbuchstabe fiir die Einstel-
lung kommen. Hier ist es ein “V7, das
typischerweise fiir die Option “*Arithme-
tischen Uberlauf priifen” verwendet wird.
Auf den Kennbuchstaben folgt eine
Schaltanweisung. Das -7 schaltet die
Option aus, ein “+7 setzt sie wieder. Es
gibt bei einigen Compilern (beispielswei-
se TDI) auch die Schaltanweisung “=",
die die vor der letzten Anderung giiltige
Einstellung wieder etabliert. Im Beispiel
wird die Uberlaufspriifung fiir die Zuwei-
sung explizit ausgeschaltet.

Welche Compiler-Optionen angeboten
werden und welche Kennbuchstaben gel-
ten, scheintin der freien Entscheidung der
Implementatoren zu liegen, selbst wenn
es sich um ETH-Compiler handelt. Bei
TDI wird die Bereichspriifung durch *T”
gekennzeichnet, bei MAMOS beispiels-
weise durch “R” (letzteres ist “iiblicher”),
und gleichzeitig bedeutet hier “T”, dal}
alle POINTER vor ihrer Verwendung auf
ihre Giiltigkeit (ungleich NIL) gepriift
werden. Megamax kennt ein “C” zum
Ausschalten der strengen Beachtung von
GroB- und Kleinschreibung; eine Option,
die ich bei keinem anderen Compiler
geschen habe.

Und nun zuriick zum LPR-System: Ich
habe nach einigen Experimenten mit
gebriuchlichen Compiler-Optionen im
Programmtext keine solche Moglichkei-
ten entdeckt. Mit der Einschridnkung, daf3
sich die Programmierer in Miinchen viel-
leicht doch etwas vollig Ungewdhnliches
ausgedacht haben, kennt LPR also keine
Optionsschalter im Programmtext, wohl
aber die beiden genannten globalen Ein-
stellungen.

Frage: Wie programmiert man mit LPR
Accessories?

Antwort: Nachdem mehrere Leser diese
Frage gestellt haben, wollte ich eigentlich
das Ganze an einem kleinen Beispiel

durchspielen. Es ging um ein Accessory
zum Ausdruck von Modula-Texten auf
dem Drucker. Das erste Booten mit instal-
liertem Accessory endete mit einem Sy-
stemabsturz, ein lauffihiges Accessory
lieB sich nicht erstellen.

Der Grund dafiir wird im Laufzeitsystem
im immer automatisch hinzugebundenen
Modul “GEMX" liegen. Die dortige Pro-
gramminitialisierung scheint sich nicht
zu dem Zeitpunkt des Ladens der Acces-
sories korrekt durchfiihren lassen. Ein
weiterer Anhaltspunkt fiir diese Vermu-
tung ist auch TDI-Modula, das eine sehr
dhnliche Modulorganisation hat. Dort
existiert fiir Accessories ein spezielles
Laufzeitsystem in “GEMACCX", das per
Linker-Anweisung eingebunden werden
muB. Momentan kann LPR also keine
Accessories erzeugen. Schade!

Um aber einer vielleicht korrigierten
zukiinftigen Version vorzugreifen, finden
Sie in Listing 2 einen Programmrahmen,
der zeigt, wie ein Accessory program-
miert werden miif3te.

Ein Accessory mul} sich zunichst als
GEM-Applikation per Applinitialise
anmelden. Die zuriickerhaltene Pro-
grammkennung wird bei der Anmeldung
als Accessory mit MenuRegister - zusam-
men mit dem Text, der im “Desk”-Menii
auftauchen soll - verwendet. In der nun
folgenden Schleife wartet das Programm
auf einen Accessory-Aufruf und fiihrt
dann seine eigentlichen Programmfunk-
tionen aus. Es handelt sich um eine End-
losschleife, da Accessories nie enden.

EventMessage wartet auf eine Mitteilung
von GEM. Dazu wird ein Puffer von 16
Bytes verwendet, den man am einfach-
sten in einem INTEGER-Feld darstellt
(MessageBuffer). Ubergeben wird die
Adresse dieses Puffers. Traf eine Mel-
dung ein, mub} iiberpriift werden, ob es
sich um die Aufforderung an das Acces-
sory handelt, mit der Arbeit zu beginnen.
In diesem Fall ist das erste Element des
Puffers gleich der Konstanten Accesso-
ryOpen. Andere Mitteilungsarten sind
nur fiir die Fensterverwaltung wichtig. Ist
der eigentliche Programmcode ausge-
fithrt, kann die Schleife in eine neue
Runde gehen.

Alles hat ein Ende ..

So, damit ist der Modula-Kurs in ST-
Computer beendet. Ich darf mich nach
tiber 200 Seiten Manuskript von Ihnen
verabschieden. Mein besonderer Dank
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gilt den Schreibern von Leserbriefen, die
ihre Fragen in dieser Folge teilweise
wiedergefunden haben werden. In einer
Bilanz als Autor wiirde ich zwei Bereiche
nennen, die leider nichtausreichend abge-
deckt wurden: Die Programmierung pa-
ralleler Programme und der spezielle,
systemabhingige Einsatz von Modula auf
dem ST.

Das erste Thema habe ich in der ersten
Folge wohl etwas zu laut angekiindigt. Es
hat sich herausgestellt, daf} die Nebenldu-
figkeit nicht in einer oder zwei Folgen
einer Serie darzustellenist. Hinzu kommt,
dafl die vorhandenen Modula-Systeme
die Module fiir ProzeBaktivititen zu un-
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terschiedlich anbieten, als daf sie sich in
allgemeiner Form prisentieren lieBen.

Die Benutzung von GEMDOS, AES oder
VDI mit Modula - oder speziell mit LPR-
Modula - war nicht unbedingt im Konzept
dieser Serie vorgesehen. Dennoch scheint
ein grofer Bedarf an Informationen zu
diesem Thema zu bestehen. Vielleicht
folgen in sporadischen Abstinden noch
einige Artikel dazu, auf jeden Fall werde
ich in Beitrdgen fiir die “Programmier-
Praxis” LPR-Modula besonders beriick-
sichtigen.

Auch weiterhin werde ich Leserbriefe
versuchen zu beantworten. Sollten Sie

sehr viele Fragen haben, konnen diese
natiirlich auch in ST-Computer in der
Form dieser letzten Folge beantwortet
werden. Wichtig ist, daB Sie Ihr Interesse
bekunden, denn Modula ist fiir Artikel
natiirlich besonders dann wichtig, wenn
die Leser sich riihren!

AbschlieBend darf ich Sie noch auf den
Modula-Wettbewerb in diesem Heft hin-
weisen. Die Preise sind eine Teilnahme
sicherlich wert, und ich wiinsche IThnen
dabei - wie auch fiir andere Programmier-
projekte - viel Erfolg!
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8000 Miinchen 40
West-Germany
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Dieses mit 200 DPI arbeitende Bilderfassungsgerdi ist die ideale Ar-
beitshilfe fiir alle Anwender, die tiber Gerdte mit einem Mega-Speicher
verfiigen (1040, ein Mega, oder aufgeriistete Einheiten). Durch ratio-
nellste Produkiionsmethoden und giinstigen Einkauf des Thermo-Kopie-
rers ist uns nochmals eine Preissenkung fiir dieses Gerdt gelungen.

Neuer Superpreis:

zzgl. OCR-Schrifterkennung
Univ. Scanner, Drucker, Kopierer

Alle Formate maglich / Calamus compatibel.
Ein absolurer Preishit fiir jeden ATARI-Nutzer.

Tel. 0049-89-368197

ECHNIK

FAX: 0049-89-399770

Professional Scanner 2998 "

mit OCR-Junior inkl. Ganzseitenmalprogramm ROGER PAINT OCR
Junior selbstlernende Schrifterkennung PEGASUS + ST I Raster Vek-
tor Konvertierungsprogramm

300 x 300, 300 x 600, 600 x 600 DPI-Aufidsung und 64 Graustufen,
einschl. Zeichenprogramm und OCR-Schrifterkennung.

Diese Scannerneuheit fiir den Industrie- und DTP-Bereich stellt einen
absoluten Preishit dar. Mit ihm lassen sich sowohl Halbton als auch
binéire Vorlagen scannen und ablegen und mit allen auf dem Markt
befindlichen Programmen (auch Calamus) weiterverarbeiten.

Das mitgelieferte Schrifterkennungsprogramm erlaubt das Umsetzen
von Text in ASCH-Zeichensatz und ist durch seine Lernfihigkeit von
hoher Effektivirdt.

Videodigitizer PRO 8900 fiir ATARI

Der Videodigitizer PRO 8805 liefert die héchste Aufldsung, die bei Ver-
wendung einer normalen Videokamera méglich ist: 1024 Punkte in 512
Zeilen. Gleichzeitig digitalisiert er mit einer Genauigkeit von 7 Bit, was
einer Anzahl von 128 Graustufen entspricht. Technische Daten des PRO
8805: Bildformate: Neochrome, IMG, Doodle, Spat. Ausdruck auf: NEC
P6/P7. ATARI Laser. Auflésung: 320 x 200, 640 x 200, 640 x 400, 512
x 512, 1024 x 512. Graustufen: 128 (7 Bit). AnschluB: ROM-Port des
ATARI ST. Eingangssignal: BAS oder FBAS. S/W und Farbmonitor.

Preis: DM 498,-

Neue Colorsoft von Imagic .
Preis: DM 98-

16 Farben aus 4096/Zusatzsoft zum PRO 8900
PRO 8900 mit RGB-Filter + Imagic Soft.
Der »Farb«-Digitizer

Realtizer fiir ATARI ST

Der REALTIZER ist ein in den ROM-Port einsteckbares Modul zur
rasanten Digitalisierung von Videobindern aller Art. Die Auflisung
betrigt 320 x 200 Punkte, wobei der Farb- und Monochrome-Modus (640
x400) des ATARIST unterstiitzt wird. Die Auflésung: 16 Graustufen. Pro
Graustufe betrigt die Digitalisierungszeit 1/25 Sekunde.

Automatische Helligkeits- und Kontrastregelung.  Preis: DM 198,-

DM 748,-

OCR-Junior Schrifterkennung
Selbstlernende Schrifterkennung zu Universalscanner fiir ATARI ST.

Preis: DM 198,-

Romportstecker
Freier Druckerport beim Universalscanner. Ermoglicht Sofortausdruck
z.B. mit NEC P6/P7. Preis: DM 148.-

RGB Splitter

Der RGB-Splitter zerlegt jedes Farb-Videosignal in seine Grundfarben
Rot, Griin und Blau. Mittels Drehschalter kann jede Grundfarbe und
Schwarz/Weil} an einen Videoausgang geschaltet werden. Passend fiir alle
Videodigitizer mit Farbdigitalisierungssoftware (z. B. PRO 8805).
Noch nie erreichte Farbbildqualitit. Preis: DM 248.-

Videotext Dekoder

Zum Anschluf an den ROM-Port. Kann mit jedem Videosignal
betrieben werden. Liuft auf Farb- oder S/W-Monitor. Seitenweises Auf-
rufen — Automatisches Blittern — Seiten halten — Speichern und Laden
der empfangenen Seiten im Text- oder Bildformat — Textausdruck-
maoglichkeiten tiber beliebige Drucker. Preis: DM 248,-
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STEIGERN SIE IHRE ANSPRUCHE

Das Grafikprogramm.

Anspruchsvolle Aufgaben erfordern
entsprechende Werkzeuge, die Ihre
Kreativitit fordern. Nur Arabesque
ermdglicht Thnen die parallele Be-
arbeitung von Raster- und Vektor-
grafiken. Oder Kombinationen von
beiden.

Arabesque ist die professionelle Lo-
sung fiir den Atari ST. Einfach zu

bedienen - und dennoch michtig.
Die richtige Software fiir Gestal-
tungsaufgaben von der Skizze bis
zur DTP-Vorlage. Zu einem fairen
Preis.

SHIFT SONNENSCHEIN&HANSEN - UNTERER LAUT

Uberzeugen Sie sich bei Ihrem
Fachhiindler, rufen Sie uns an, oder
schreiben Sie uns. Wir informieren
Sie gerne.

Nebenbei... Sollten Sie zum Kreis
der Grafiker, Textverarbeiter und
Schreibtisch-Publizisten  gehoren,
wird es Sie interessieren, daB
Arabesque alle wichtigen Grafik-
formate unterstiitzt. Es ermdglicht
sogar Vektorgrafiken in Program-
men wie 1ST Word Plus®, That's

der Signum! Zwei® durch
ung als Rastergrafik.

e erhalten Sie mit einem
indlichen Handbuch im
uber. Service inclusive.

Arabesque einmal ansehen
Sie fir 10,— DM (als
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Numerische
Mathematik

Teil 4

Gewohnliche Differentialgleichung

Heute beschiftigen wir uns mit ge-
wohnlichen Differentialgleichungen
erster Ordnung. Zur Bestimmung von
Losungen derartiger Differentialglei-
chungen gibt es sehr schine und auch
elegante Verfahren.

Was ist iiberhaupt ecine Differentialglei-
chung? Zuerst einmal ist es eine Glei-
chung. In dieser Gleichung taucht neben
einer unabhingigen Variablen x auch eine
abhiingige Variable y(x) auf. Ferner treten
Ableitungen y’(x) der abhingigen Varia-
blen y(x) auf. Gleichungen, die nur x, y(x)
-kurz y - und Ableitungen von y(x) enthal-
ten, heiBen gewdhnliche Differentialglei-
chungen. Die hichste auftretende Ablei-
tung bestimmt die Ordnung. Ist die erste
Ableitung die hochste in einer Gleichung
vorkommende, spricht man von einer
gewohnlichen Differentialgleichung er-
ster Ordnung. Kannman nach y’ auflosen,
ist die Differentialgleichung explizit,
sonst implizit. In der heutigen Folge be-
handeln wir nur explizite gewihnliche
Differentialgleichungen 1. Ordnung.

Gleichungen, in denen mehrere unabhin-
gige Variablen x/, x2, ..., eine abhingige
Variable y(x/.x2,...) und Ableitungen dy/
dxl, dyldx2, ... - den partiellen Ableitun-
gen - auftauchen, heillen partielle Diffe-
rentialgleichungen. Zu dieser Sorte ge-
hort jedoch eine wesentlich aufwendige-
re und schwierigere Theorie, so daf} wir
deren Behandlung ausschlieBen wollen.

Im folgenden soll - wegen der Linge der
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1. Ordnung

Bezeichnung - unter Differentialglei-
chung immer eine explizite gewohnliche
Differentialgleichung erster Ordnung
verstanden werden.

Unsere Differentialgleichung hat die
Form y'=f(x,y) [oder genauer
y'(x)=f{x,y(x))]. Auf der linken Seite steht
lediglich y’, auf der rechten f{x,y). Daman
eine Funktion y sucht, die diese Glei-
chung erfiillt, spricht man in diesem Zu-
sammenhang hdufig von Integrations-
verfahren. Man briuchte ja auch nur die
rechte Seite zu integrieren. Aber damit
tauchen die ersten Probleme auf. Leider
steckt das y auch in f{x,y).

Vorteilhafterweise héngt f aber nur von x
und y ab. Da liegt es nahe, diese mit Ko-
ordinaten eines Koordinatensystems zu
identifizieren. Nimmt man ein Kartesi-
sches Koordinatensystem mit x- und y-
Achse, so ist jedem Punkt dieses Systems
ein x- und ein y-Wert zugeordnet. Diese
Werte werden anfiibergeben, d. h. es wird

fix.y)berechnet, und man kennt y’ aneiner

bestimmten Stelle.

Wie wir in der letzten Folge gesehen
haben, stellt die erste Ableitung einer
Funktion y in einem Punkt (.x,y) die Stei-
gung des Graphen von y in diesem Punkt
dar. Also wird an der Stelle (x,y) eine
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kurze Linie in das Koordinatensystem mit
der Steigung y'=f{x,y) eingezeichnet.
Dieses kleine Stiickchen Linie heifit Li-
nienelement. Trigt man nun in ein ganzes
Feld solche Linienelemente ein, kommt
man zum sogenannten Richtungsfeld
{(s.Bild). Daserste Beispielprogramm gibt
ein solches Richtungsfeld fiir die Funk-
tion f{x,y)=-2xy* auf dem Bildschirm aus.
Damit man die Orientierung nicht ganz
verliert, werden auch noch die Koordina-
tenachsen ausgegeben.

Mit diesem Verfahren erhiilt man zwar
keine einzelne Losung der Differential-
gleichung, aber man kann sich leicht ei-
nen Uberblick iiber den Verlauf aller
Losungen verschaffen.

Die folgenden Verfahren berechnen ein-
zelne Losungen. Dazu wird zusitzlich
noch ein Anfangswert benétigt, damit die
Auswahl der Losungen auf eine einzige
beschrinkt werden kann. Es istalso neben
der Differentialgleichung y'=f{x.v) noch
ein Zahlenpaar (1“,y) notig, das den soge-
nannten Anfangswert darstellt.

Ausgehend von diesem Anfangswert
kann man nun y”* bestimmen, also die
Steigung des Graphen von y an der Stelle
(x”y’). Mit dieser Steigung zeichnet man
ein Stiickchen gerade Linie, ein Schritt
wird getan. Ander Stelle, an der man dann
angelangt ist (dem Schnittpunkt der neu
gezeichneten Linie mit der Senkrechten
durch den neuen x-Wert), wird erneut die
Steigung berechnet. Damit ist ein einfa-
ches Verfahren zur Lésungsbestimmung
entstanden, das Eulersche Polygonzug-
verfahren. Benannt wurde es. wie der
Name unschwer erkennen [Lift. nach
Leonhard Euler (geb. 15.4. 1707 in Basel,
gest. 18. 9. 1783 in Petersburg). Das Pro-
gramm 2 benutzt die Eulersche Polygon-
zugmethode.

Eulersche Palygonzugmethode:

Startwert:
¥ = ¥lxy)

Rechenvorschrift:
Ve =¥ thfl,p), k=01, ...

GRAFH W(x)

Y, s

GRUNDLAGEN

Dieses Verfahren hat allerdings viele
Schwiichen. Um sie auszugleichen, wur-
den viele andere Verfahren entwickelt.
Eine grofe und wichtige Gruppe stellen
hierbei die Runge-Kutta-Methoden dar.
Sie wurden nach Wilhelm Kutta (geb. 3.
11. 1867 in Pitschen, gest. 25. 12. 1944 in
Fiirstenfeldbruck) und Carl Runge (geb.
30. 8. 1856 in Bremen, gest. 3. 1. 1927 in
Gottingen) benannt. Eine Runge-Kutta-
Methode dritter Ordnung ist beispiels-
weise die Methode von Heun dritter Ord-
nung. Diese soll jedoch nicht weiter aus-
gefiihrt werden, Sehr bekannt ist ein ande-
res Verfahren: die klassische Runge-
Kutta-Methode vierter Ordnung.
Spricht man von einem Runge-Kutta-
Verfahren, ist meist diese Methode ge-
meint.

Methode von Heun:

Startwert:
o= ylxy)

"Rechenvorschrift:
i#)

Wer =y, v, =
St o)
Y =h* o (f(’:us ¥ + T YM))

Jetzt hiitten wir schon drei Verfahren.
Alle haben etwas gemeinsam, es sind
Einschrittverfahren. Ein y-Wert hinein,
einer hinaus. Dall nureiner herauskommt,
diirfte klar sein. Aber es konnen auch
mehrere hineingegeben werden. Ein sol-
ches Verfahren wiirde dann ein Mehr-
schrittverfahren genannt.

Startwert:
Yo = y(xy)

Recherworschrift:
ky=fl, ), =i
k,=fle,+h/2,,+kh/2)
ky=flx,+h/2,y,+k,h/2)
ky=fle,+ by + hig)
V=W thik s 2k, + 2k + k) /B

klassische Runge-Kutta-hiethode vierter Ordnung:

Hat man - wie iiblich - nur einen
Anfangswert vorgegeben, mul
zuerst mit einem Einschrittver-
fahren fiir die restlichen Startwer-
te gesorgt werden. Mit diesen
kann dann das Mehrschrittver-
fahren durchgefiihrt werden.

Im Beispiel 5 wurde ein Mehr-
schrittverfahren benutzt, das von
Adams und Bashforth. Es wurde
nach John Couch Adams (geb. 5.
6. 1819 in Lidcot, gest. 21. 1.

Das klassische Runge-Kutta-Verfahren
wurde fiir das dritte Programm benutzt.

Das Verfahren von Heun (nicht zu ver-
wechseln mit dem als Methode von Heun
dritter Ordnung bezeichneten Runge-

1892 in Cambridge) und Francis
Bashforth (geb. 8. 1. 1819 in Thurnscoe,
gest. 12. 1. 1912 in London) benannt.

Das Adams-Bashforth-Verfahren ist
ein explizites, lineares 4-Schrittverfah-
ren.

Kutta-Verfahren) isteine Verbesse-
rung der Eulerschen Polygonzug-
methode. Im Unterschied zu den
vorigen Verfahren ist es implizit.
Bei expliziten Verfahren tritt der
neue y-Wert, den man berechnen
mochte. nurauf einer Seite der Glei-
chung auf. Man kann also die Glei-
chung danach auflosen. Bei implizi-
ten Verfahren geht das nicht.

Methode von Adams-Bashforth:

Startwerte:
yq, 3"‘11 }"2! .Vgs xn

Rechenvarschrift:
fo=flx,y), k=0,1, ...
Y1 =¥+ h (551, - 591, ,+ 37f,_,-9f,.;) /24

Um aber trotzdem derartige Verfahren
benutzen zu kénnen, kann das Verfahren
von Heun in Verbindung mit einer Pri-
diktor-Korrektor-Methode (Beispiel
4) angewandt werden. Mit dem Pridiktor
(gekennzeichnet mitdemoberen Index P)
wird zunichst ein neuer Wert fiir v be-
stimmt und dann mit dem Korrektor kor-
rigiert. Der Korrektor beinhaltet das Ver-
fahren von Heun.

Ein Vergleich der Ergebnisse, die wir aus
den beschriebenen Verfahren erhalten
haben, zeigt uns, dal} alle Methoden min-
destens halbwegs brauchbare Werte lie-
fern, wenn wir zur Beurteilung eine Ge-
nauigkeit von vier Stellen hinter dem
Komma heranziehen. Wihrend bei der
Eulerschen Polygonzugmethode eine
Schrittweite von 0.001 erforderlich ist,
um Ergebnisse der geforderten Genauig-
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keit zu erhalten, ist es bei der klassischen
Runge-Kutta-Methode nur eine Schritt-
weite von 0.1. Das Verfahren von Heun
erfordert eine Schrittweite von 0.01 und
das von Adams-Bashforth eine von im-
merhin 0.0001. Wie man leicht sieht,

streuen die Schrittweiten und damit der

Rechenaufwand doch erheblich. Trotz-
dem gibt es nicht das Allzweckverfahren,
da verschiedene Anforderungen ver-
schiedene Verfahren erfordern. je nach-
dem, was gerade wichtig ist (Rechenzeit,
Genauigkeit, ...).

GRUNDLAGEN

Nach so vielen Verfahren wollen wir
diese Folge enden lassen. Natiirlich gibt
es noch weit davon, auch fiir Differential-
gleichungssysteme. Aber deren Behand-
lung wiirde wohl den Rahmen sprengen.

Bis zum nichsten Monat...

Dipl.-Math. Dietmar Rabich
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Ergebnisse: tatsachliche Werte:
3.0 31{.0
1.0 0.5
2.0 0.2

Methode von Heun

Eulersche Polygonzug-

Verfahren von Adams-

klassische Runge-

(implizites Einschritt- methode Bashforth Kutta-Methode
verfahren,Pradiktor-Korrektor- (oxpjizites Einschrittverfahren):  (explizites Mehrschrittverfah-  (explizites Einschrittverfah-
Methode): ren): ren):
X y
X y 0.00000000 1.00000000 x y X y
0.00000000 1.00000000 1.00000000 1.00000000 0.00000000 1.00000000 0.00000000 1.00000000

1.00000000 0.00000000
2.00000000 0.00000000

h=1.0000000000E+00

X y

0.00000000 1.00000000
1.00000000 0.50091858
2.00000000 0.20069456

h=1.0000000000E-01

X Y

0.00000000 1.00000000
1.00000000 0.50000962
2.00000000 0.20000652

h=1.0000000000E-02

2.00000000 -1.00000000
h=1.0000000000E+00

X y

0.00000000 1.00000000
1.00000000 0.50364198
2.00000000 0.19334190

h= 1.0000000000E-01
X y
0.00000000 1.00000000

1.00000000 0.50035568
2.00000000 0.19936802

h=1.0000000000E-02

1.00000000 0.50343035
2.00000000 0.17917179

h=1.0000000000E-01

X y

0.00000000 1.00000000
1.00000000 0.50066225
2.00000000 0.19851718

h=1.0000000000E-02

X y

0.00000000 1.00000000
1.00000000 0.50007824
2.00000000 0.19985788

h=1.0000000000E-03

X y
X y 0.00000000 1.00000000 X y
0.00000000 1.00000000 1.00000000 050003542 0.00000000 1.00000000

1.00000000 0.50000010
2.00000000 0.20000006

h=1.0000000000E-03

2.00000000 0.19993711
h=1.0000000000E-03

1.00000000 0.50000795
1.99999999 0.19998585

h=1.0000000000E-04

1.00000000 0.39583333
2.00000000 0.18258817

h=1.0000000000E+00

X y

0.00000000 1.00000000
1.00000000 0.50000060
2.00000000 0.20000065

h= 1.0000000000E-01

X y
0.00000000 1.00000000
1.00000000 0.50000000
2.00000000 0.20000000

h=1.0000000000E-02

X y
0.00000000 1.00000000
1.00000000 0.50000000
2.00000000 0.20000000

h=1.0000000000E-03

1: (REEI R KRR KKK KKK KK KRR KKK KKK KKK KKK KRNI IR K) CurrGemHandle,

2: (* Darstellung eines Richtungsfeldes. *) DeviceHandle,

3: (¥ mmmmmmm e e ——m———————m e = k) 19: GemHandle, ExitGem,
4: (* Entwickelt mit Megamax Modula 2. 15.02.1989 *) DevParm,

5= (*t********************t**********************’r*) ptrnevparm'

6: 20: DeviceParameter;

24 (* ———————— F e e *) 21: FROM GEMGlobals IMPORT LineType;

8: (* Listing 1 / by D. Rabich *) 22:

9: (* (c) MAXON Computer GmbH *) 23: FROM GrafBase IMPORT Pnt;

10: 24:

1l: MODULE RichtungsFeld; 25: FROM VDIControls IMPORT ClearWorkstation;
12: 26: FROM VDIAttributes IMPORT SetLineColor,

13 (* Importe *) SetLineType;

14: FROM Keyboard IMPORT KeyPressed; 27: FROM VDIOutputs IMPORT Line,Circle;

15: 28:

16: FROM MathLib0 IMPORT sin, cos,arctan,entier; 29: FROM AESGraphics IMPORT MouseForm, GrafMouse;
17: 30:

18: FROM GEMEnv IMPORT InitGem,RC, 31 (* Typen *) —>
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a2
83
34:
35

99
100:
101:
102:
103:
104:
105:
106:
107:
108:
109:

TYPE ScreenData = RECORD
w,h : CARDINAL
END;
DiffGleichung = PROCEDURE (REAL,REAL)
REAL;
(* Variablen *)
VAR gemHdl GemHandle;
Device DeviceHandle;
DevParameter PtrDevParm;
Screen ScreenData;
Success BOOLEAN;
(* Differentialgleichung y'=£f(x,y) *)
PROCEDURE dgl (x,y : REAL) REAL;
BEGIN
RETURN -2.0*x*y*y
END dgl;
(* Ausgabe eines Richtungsfeldes *)
PROCEDURE Richtungsfeld (dgl 5
DiffGleichung;
Scr 3
ScreenData;
xa,xb,ya,yb REAL) ;

TYPE Points = RECORD
X,Y¥ : CARDINAL
END;

VAR Numb, Posi Points;
s : CARDINAL;
StepX, StepY,

KoorX, KoorY REAL;
Abst : INTEGER;

(* zeichnet ein Linienelement *)
PROCEDURE DrawLine (x,y CARDINAL; Steigung

REAL) ;
CONST Br = 7.0;
VAR Winkel REAL;
AbX, AbY INTEGER;
BEGIN
Winkel:=arctan (Steigung) ;
AbX :=SHORT (entier (cos (Winkel) *Br)) ;
AbY :=SHORT (entier (sin (Winkel) *Br) ) ;

Line (Device, Pnt (INTEGER (x) -AbX, INTEGER (y) +
AbY) ,

Pnt (INTEGER (x) +AbX, INTEGER (y) -
AbY));

Circle (Device, Pnt (INTEGER (x) , INTEGER(y) ), 2)
END DrawLine;

BEGIN
ClearWorkstation (Device) ;
SetLineColor (Device, 1) ;

(* Koordinatenkreuz %)

SetlLineType (Device, dottedLn) ;

IF xa*xb<0.0 THEN

Abst :=SHORT (entier (FLOAT (Screen.w) * (-xa) /
(xb-xa)));

Line (Device, Pnt (Abst,0),Pnt (Abst, Screen.h-1))

END;

IF ya*yb<0.0 THEN

Abst :=SHORT (entier (FLOAT (Screen.h) * (-ya)/
(yb-ya)));

Line (Device, Pnt (0, Abst),Pnt (Screen.w-1,Abst))

END;

(* Richtungsfeld *)
SetLineType (Device, solidLn) ;

Numb.X:=Screen.w DIV 16;
Numb.Y:=Screen.h DIV 16;

StepX:=(xb-xa) /FLOAT (Numb.X-1);
StepY:=(yb-ya) /FLOAT (Numb.Y-1);

110:
113 Posi.X:=8;
112: KoorX:=xa;
113: FOR i:=0 TO Numb.X-1 DO
114:
115" Posi.Y:=8;
116: KoorY:=yb;
117: FOR j:=0 TO Numb.Y-1 DO
118: DrawLine (Posi.X,Posi.Y,dgl (KoorX, KoorY));
119: INC(Posi.¥, 16);
120: KoorY:=KoorY-Step¥Y
127 END;
122
123: INC (Posi.X, 16);
124: KoorX:=KoorX+StepX
125: END
126:
1257 END Richtungsfeld;
128:
120 (* Hauptprogramm *)
130: BEGIN
131: InitGem(RC,Device, Success); (* GEM initial. *)
132;= IF Success THEN
133: gemHdl :=CurrGemHandle () ; (* GEM-Handle *)
134:
135: DevParameter:=DeviceParameter (Device) ;
(* Monitor-Daten *)
136: Screen.w :=DevParameter”.rasterWidth+1l;
137: Screen.h :=DevParameter”.rasterHeight+1;
138:
139: GrafMouse (mouseOff, NIL) ;
140:
14T (* Ausgabe Richtungsfeld *)
142: Richtungsfeld(dgl, Screen,-2.0,2.0,-2.0,2.0);
143: '
144: (* auf Taste warten... *)
145: REPEAT
146: UNTIL KeyPressed():;
147:
148: GrafMouse (mouseOn, NIL) ;
149:
150: ExitGem(gemHdl) (* Auf Wiedersehen!! *)
AL I END
S (**************************t*******i‘******’r***l*)
2: (* Beispielprogramm zur Euler'schen
Polygonzugmethode. *)
3= e e e e e C L E L e e T T £3)
4: (* Entwickelt mit ST Pascal Plus. 15.02.1989 *)
5: (**‘k*’r****t********!’ﬁ******'ﬁ**ﬁ*****************)
6:
7 hi (G e i P e e %)
B8: (* Listing 2 / by D. Rabich *)
9: (* (c) MAXON Computer GmbH *)
10:
11: program euler_polygonzug;
12
ake | (* Konstante *)
14: const real fehler = 1.0E-8;
15:
16: (* Variablen *)
T7:C Swarid short_integer;
18: x,y,h real;
19:
20: (* Differentialgleichung dgl *)
21: function dgl (x,y real) real;
22:
23 begin
24: dgl:==-2*x*y*y
25 end;
26:
27: (* Schrittfunktion nach Euler *)
28: function euler (function dgl (x,y real) real;
29: var xk real;
30: yk,h : real)
: real;
31
32: var ykl real;
33:
34: begin
35 vkl :=yk+h*dgl (xk, yk);
26 xk :=xk+h;
37: euler:=ykl
—>

120 ST 12/1989




GRUNDLAGEN

38: end; 44: (* Hauptprogramm *)

39: 45: Dbegin

40 (* Hauptprogramm *) 46:

41: Dbegin 47: (* Startschrittweite *)

42: 48: h:=1.0;

43: (* Startschrittweite *) 49:

44: h:=1.0; 50: for i:=1 to 4 do

45: L 13 begin

46: for i:=1 to 4 do 52: writeln (' x y =',h);

47: begin 53:

48: writeln (' X ¥ =',h); 54: (* Startwert ¥*)

49: 55 y:=1.0;

50: (* Startwert *) 56 x:=0.0;

5L y:=1.0; ST

52 x:=0.0; 58: writeln(x:12:8,"' ',y:12:8);

53: 59:

54: writeln(x:12:8,' ',6y:12:8); 60: (* bis x=2.0 rechnen *)

55: 61: repeat

56: (* bis x=2.0 rechnen ¥*) 62:

57: repeat 63: y:=runge_kutta(dgl,x,y,h);

58: 64:

59: y:=euler (dgl,x,y,h); 65: if abs (x-round(x))<real_ fehler then

60: 66: writeln(x:12:8,' ',y:12:8)

61: if abs(x-round(x))<real_ fehler then 67:

62: writeln(x:12:8,"' ',y:12:8) 68: until x>=2.0;

63: 69:

64: until x>=2.0; 70: h:=h/10;

65 7 bt writeln

66: h:=h/10; T end;

67: writeln 135

68: end; 74: (* warten auf Taste... ¥*)

69: 5 repeat

70: (* warten auf Taste... *) 76: until keypress

7h 5 repeat AT

72: until keypress 78: end.

73

74 end.
1: ‘**********************************t***’:**t*****) 1: {i*************i*****!***ﬁ****‘k*l’*t**i**t*******)
2: (* Beispielprogramm zur klassischen *) 2: (* Beispielprogramm zur Methode von Heun (eine ¥*)
3: (* Runge-Kutta-Methode (vierter Ordnung). *) 3: (* Pradiktor-Korrektor-Methode, implizit). *)
A X e e e e e e e e s s s s e e *) G B e e e e *)
5 (* Entwickelt mit ST Pascal Plus. 15.02.1989 *) 35 (* Entwickelt mit ST Pascal Plus. 15.02.1989 *)
6: (*******************t****************i****t****!’) 6: {t*‘k********************************************)
7: 7
B: (% ——=—————— + o mmmmm——— e *) B: (f ==memeaa- # mmmmmemm— e *)
9: (* Listing 3 / by D. Rabich *) 9: (* Listing 4 / by D. Rabich k)

10: (* (c) MAXON Computer GmbH *) 10: (* (c) MAXON Computer GmbH *)

155 g ahe g

12: program runge_kutta_methode; 12 program heun methode;

TR s 13

14: (* Konstante *) 14: (* Konstante *)

15: const real fehler = 1.0E-8; 15: const real_ fehler = 1.0E-8;

16 : 16:

T A (* Variablen *) 15740 (* Variablen *)

18: wvar i short_integer; 18: wvar i short_integer;

19: x,¥,/h real; 19: x,y.h real;

20: : 20

21 (* Differentialgleichung dgl *) 21 (* Differentialgleichung dgl *)

22: function dgl (x,y real) real; 22 function dgl (x,y real) real;

23 23

24: begin 24 begin

25: dgl:=-2%x*y*y 25 dgl:=-2*x*y*y

26: end; 26 end;

2 27:

28: (* Schrittfunktion nach Runge-Kutta *) 28: (* Schrittfunktion nach Heun *)

29: function runge_kutta (function dgl (x,y real) 29: function heun (function dgl (x,y real) real;

real; 30 var xk : real;

30: var xk real; 31: yk,h : real)

3L vk,h : real) real; : real;
32: 32:

cich var kl,k2,k3, k4 real; 337 var kl,k2 real;

34: 34:

35 begin 35 begin

36: kl :=dgl (xk, vk) 36 (* Pradiktor iber Euler'sche Polygonzugmethode

=i i k2 :=dgl (xk+h/2, yk+h*k1l/2) ; bestimmen, *)

38: k3 :=dgl (xk+h/2, yk+h*k2/2) ; 37 (* Korrektor i. d. implizite Trapezmethode. *)

39: k4 :=dgl (xk+h, yk+h*k3); 38: kl :=dgl(xk, yk);

40: xk :=xk+h; 39: k2 :=dgl (xk+h, yk+h*kl);

41: runge_kutta::yk+h*(k1+k4+2*(k2+k3)}/6 40: xk :=xk+h;

42: end; 41: heun:=yk+h* (k1+k2) /2

43: 42: end; :

—
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43:

44: (* Hauptprogramm *)

45: Dbegin

46:

47: (* Startschrittweite *)

48: h:=1.0;

49:

50: for i:=1 to 4 do

bz begin

52: writeln (' x ¥ h=',h);

53

54: (* Startwert *)

55: y:=1.0;

56: x:=0.0;

LA

58: writeln(x:12:8,"' ',ky:12:8);

595

60: (* bis x=2.0 rechnen *)

61: repeat

62:

63: y:=heun(dgl, x,y, h);

64:

65: if abs(x-round(x))<real fehler then

66: writeln(x:12:8,' ',6y:12:8)

67:

68: until x>=2.0;

69:

70: h:=h/10;

71 writeln

T2 end;

73:

74: (* warten auf Taste... *)

5 repeat

76: until keypress

T

78: end.
el (***t**’r****t***tt**ti*i**i***’lt***********i*tl’!)
2 (* Beispielprogramm zur Methode von Adams- *)
3k (* Bashforth (ein expliz. Mehrschrittverfahren) *)
4: (% mmmm e m e e *)
5= (* Entwickelt mit ST Pascal Plus. 15.02.1989 *)
6: (********t***t*l'ti****t***tit**'&it***i***tt*\k***)
3
8: (* m—mmmm——e T *)
98 (* Listing 5 / by D. Rabich *)

10: (* (c) MAXON Computer GmbH *)

1.

12: program adams_bashforth _methode;

135

14: (* Konstante *)

15: const real fehler = 1.0E-8;

16:

LA (* Variablen ¥*)

18: wvar i short_integer;

19: x,h,

20: vl,y2,y3,y4,

27 ¢ £1,£2,£3,f4 real;

22

23: (* Differentialgleichung dgl *)

24: functien dgl (x,y real) real;

25

26: begin

27 dgl:=-2*x*y*y

28: end;

29:

30: (* Schrittfunktion nach Heun *)

31: function heun (function dgl (x,y real) real;

32: xk, yk, h real)

real;

33:

34: var kl1,k2 real;

35:

36: begin

37: (* Pradiktor uber Euler'sche Polygonzugmethode

bestimmen, *)

38: (* Korrektor ii. d. implizite Trapezmethode. *)

39: k1l :=dgl(xk, yk);

40: k2 :=dgl(xk+h, yk+h*kl) ;

41: heun:=yk+h* (k1+k2) /2

42: end;

43:

44:
45:

46:

108:
109:
110:
111:
112:
113:
114:
A ba oyg
116:
117:
118:
119:
120:
121
122:

(* Schrittfunktion nach Adams-Bashforth *)

funct

var

begi

(*

(function dgl
real

ion adams_bashforth

(x,y
) : real;

var yl,y2,y3,y4,£f1,£2,

£3, £f4, xk
h : real)

vkl real;

n

neues y berechnen *)

real;
real;

ykl:=y4+h* (55*£4-59%£3+37*£2-9*£4) /24;

(*
xk

(*

f1
£2
£3
£4

(*
vyl
y2
y3

adal

end;

(* Ha
begin

(* s
h:=0

for
beg
wWIr

(*
vyl

x

(*

y2:
y3:
véd:

(*
£1

£2:

£3
£4

wr

(’r

x:

(*
re

(

neues x berechen ¥*)
:=xk+h;

Funktionswerte umdeklarieren und e
berechnen *)

:=£2;

:=£3;

:=£f4;

:=dgl (xk,ykl) ;

alte y-Werte umdeklarieren *)
1=y2;
:=y3;
=y4;

ms_bashforth:=ykl

uptprogramm *)

tartschrittweite *)
kS

i:=1 to 4 do
in
iteln(' x : Y

Startwert *)
:=1.0;
:=0.0;

weitere Startwerte holen *)
=heun (dgl,x+h, y1,h);
=heun (dgl, x+2*h,y2, h) ;
=heun (dgl, x+3*h,y3,h) ;

die ersten vier Funktionswerte be
:=dgl(x,yl);

=dgl (x+h,y2) ;

:=dgl (x+2*h,y3);

:=dgl (x+3*h, y4) ;

iteln(x:12:8,' ',y1:12:8);
Auswertung beginnt bei... *)
=x+3*h;

bis x=2.0 rechnen ¥*)
peat

* neues y berechnen *)

inen neu

=',h);

rechnen *)

y4:=adams_bashforth(dgl,yl,y2,y3,y4,£fl, £2,£3,

i

un

h:
wWI

end;

(* w
repe
unti

end.

f4,x,h);

f abs (x-round(x))<real_fehler then

writeln(x:12:8,' ',y4:12:8)
til x>=2.0;

=h/10;

iteln

arten auf Taste... *)

at

1l keypress
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COMPUTERWARE BRINGT SCHWUNG IN IHREN ATARI

UIS 11, der "Universal Item Selector": Die "Disk

Mit ULS
becan ich alle Hebel

9 geu/egmg

Utility" mit der komfortablen Auswahl. Damit
wird Thr Atari noch besser, schneller und vielseiti-
ger! UIS - fiir den "Klick" zwischendurch.

Dazu: HERMES - der unterhaltsame Bildschirm-
schoner.

Unverbindliche Preisempfehlung: 69,- DM.
Fragen Sie lhren Atari-Fachhéndler. bei dem Sie
sich von der Vielseitigkeit von UIS II iiberzeugen
konnen und sehen, was HERMES ist.

Prospekte bekommen Sie bei Ihrem Fachhindler

oder direkt bei:

COMPUTERWARE

Gerd Sender ® WeiBer Strale 76 ® D-3000 Kéln 50 © Tel. 0221-392583 o Schweiz: DataTrade AG Ziirich o Tel. 01-2428088
Weitere Programme von COMPUTERWARE: REGENT BASE 1l (Datenbank) » NEODESK (Benutzeroberfliche) ¢ HARD DISK TOOLKIT « HARD DISK
ACCELERATOR * HARD DISK SENTRY ® ANSITERM ® VSH-MANAGER  MT C-SHELL  MICRO MAKE « MICRO C-SHELL

Finite Element

fiir Personal Computer

--788-- '

Das FE-Programm Z88 10st statische Tragwerksaufgaben fiir den ebenen,
E;lcn Spannungszustand unter

den a.xials;gnmctrischen und den rdum
ATARI GEMTOS, MS-DOS und O§/2.

Zur Beschreibung einer 2-dimensionalen, axialsymetrischen oder 3-di-
ComPUfer mensionalen StruEtur stehen 12 Elementtypen zmerfﬁgung.
produkte Das FB- System Z88 ist seit iiber zwei Jahren in der Industrie im Einsatz.
erh‘ud Codiert in FORTRAN 77. Weitergehende Informationen, Infoblatt, Sy-
9 stemvoraussetzungen und Bestellungen bei:

holsch
rothengasse 9
7238 oberndorf-
altoberndorf

t. 07423-6066

‘Iaizeréfrelsedinflmg.% MwSt zzgl. Versand :98 o
tari ST, mind. e 1 198,00 DM

Alari Méga ST4, 16 PC/XT/AT, MS-DOS : 288,00 OM HPS GmbH

IBM AT, O8/2 : X

Handbitch slnzein i ¥38'00 DM Karlsbader Str. 10

Das Handbuch wird beim Kauf voll an?erechnet. 6100 Darmstadt

Bei Bestellungen bitte Diskettenformal mit angeben!. Telefon 06151/ 316132

WRITER-ST wurde speziell fiir Personen entwickelt, die taglich eine
groBe Anzahl an Briefen, Texten oder Rechnungen schreiben mis-
sen wie klein- und mittelstidndische Betriebe, Handwerker, Arzte..

- Rechnen und Fakturieren im Text

- integrierte Formularverwaltung

- Makroverwaltung mit bis zu 32.000 Makros (Artikel, Adressen..) y ! !

- Serienbriefschreibung (Mail-Merge) e

_ Iemﬁa‘hige_r Trennkatalog RECENUNG # LIEFERSCHEIN Kr. 1-582/102234 —

- eigene Briefkopferstellung -8
- vielféltige zeilen- und spaltenweise Blockoperationen foz. | brtikelbezeichoung | Erozelp. | cesutp. s_'.g,.
- bis zu 4 Tastaturbelegungen gleichzeitig (z.B. Franzdsisch..) R 4 s b r IR =
- eigene Zeichensitze verwendbar (z.B. mathem. Sonderzeichen) Version 1.4 3 eies | 5.t | =

- komfortable Druckeranpassung fiir fast alle Druckertypen Preis incl Dokumentation 148,-DM ﬁ

- bereits tiber 2000 zufriedene Anwender

Vertrieb in der BRD: SSD-Software Schmitt-Degenhardt - GregorstraBe 1 - D-5100 Aachen - Telefon ab 18:00 Uhr 0241/602898
Vertrieb in Osterreich: Haider Computer & Peripherie - Grazer StraBe 63 - A-2700 Wiener Neustadt - Telefon 02622/24280-0
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In der heutigen, letzten Folge des Love-
ly Helpers wollen wir uns mit insgesamt
zwei Punkten beschaftigen. Zunachst

einmal ist der Rest des Taschen-
rechners zu besprechen. Aus
Platzgriinden konnte ja letztes
Mal nur die erste Hilfte do-
kumentiert werden. Als
zweiter Programmpunkt
ist dann noch die lange
erwartete Endmontage
des Lovely Helpers
vorzunehmen.

Nachgesessen

Beginnen wir mitdem “Taschen-
rechner”. An einem kleinen Beispiel
mochte ich Ihnen den Kernpunkt unserer
heutigen Problematik demonstrieren.
Betrachten Sie folgende Tastensequenz:

1+2*3+1=

Das Ergebnis wird niemanden erstaunen,
es lautet acht. Dabei wurde aber bereits
vorausgesetzt, dall die Multiplikation
eine hohere Prioritit als die Addition
besitzt - die sogenannte Punkt-vor-Strich-
Regel. Um nun derartige Priorititsregeln
in unserem “Taschenrechner” zu beriick-
sichtigen, bendétigen wir als Hilfsmittel
eine Ablage fiir Operatoren und Operan-
den. Dort miissen alle Operatoren und
Operanden abgelegt werden, fiir die noch
nicht feststeht, in welcher Reihenfolge sie
abgearbeitet werden sollen. Das Stich-
wort heifit Stack - der englische Begriff
fiir Stapel. Deshalb mdchte ich, bevor es
andie Erlduterung der Verarbeitung arith-
metischer Operationen geht, zunichst
nidher auf Stacks eingehen.

124 ST 12/1989
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Der Datentyp Stack

Eine Analogie - Datenstruktur Stack <—
> Stapel von Informationen - hilft uns, die
Arbeitsweise der Datenstruktur Stack
leichter zu begreifen. Stellen Sie sich also
einen Stapel, sagen wir Papier, vor. Sie
haben nun mehrere Méglichkeiten: Sie
konnenentweder weitere Blitter in diesen
Stapel einfiigen - durch Drauflegen - oder
Sie konnen Blitter entfernen.

Wenn Sie Thren Stapel betrachten, kén-
nen Sie zwei Dinge feststellen: Zum einen
1Bt sich beobachten, ob Sie einen leeren
Stapel besitzen oder nicht. Zum anderen
konnen Sie das oberste Blatt Papier einse-
hen. Und damit haben wir es auch schon:
Wir haben einen Datentyp: Stapel. Wir
haben zwei Operationen zum Aufbauen
und Abbauen von Objekten dieses Daten-
typs. Ferner besitzen wir noch zwei Ope-
rationen, um Statusinformationen von
unserem Stapel zu erhalten, und zwar:

a, die Information, ob der Stapel leer ist.

b. die Information iiber den Inhalt des
obersten Stapelelementes.

Weiterhin kdnnen wir notieren, dal} ein
solcher Stapel, vorausgesetzt, Sie fiihren
obige Stapelverwaltung im Freien durch
und ausreichend Papier und eine Leiter
stehen zur Verfiigung, beliebig grof wer-

den kann, also eine dyna-
mische Struktur besitzt.
Halt! Eine Operation habe ich
noch vergessen. Wir miissen uns
natiirlich erst einmal ein Plidtzchen
suchen, wo wir unsere Papierberge
auftiirmen! Der Stapel muf} also zu-
niichst erzeugt werden, was eine separa-
te Operation erforderlich macht.

Vor der Umsetzung dieser Analogie in
Pascal notieren wir noch die finf Be-
zeichnungen fiir die obigen Operationen.
Sie sind, genau wie der Begriff Stack,
dem englischen Sprachschatz entlehnt:

Bezeichnung: Operation:

create Erzeugen eines
Stapels

push Hinzufligen eines
Elementes an
oberster Position

pop Entfernen des
obersten Elementes

top Einsicht des obersten
Elementes

is_empty Uberpriifen auf den
leeren Stapel

Eine statische

Darstellung der Stacks

Da wir eine Anwendung von Stacks in
einem Accessory wiinschen und somit der
Pascal-Heap streng limitiert ist, liegt es
nahe, Stacks statisch, also mit Hilfe von
Arrays darzustellen. Einmal festgelegt
auf Arrays, treffen wir die Konvention,
dal} unser Stack von links nach rechts
wiichst, also die erste Arraykomponente
das unterste Element des Stapels auf-
nimmt.

Anmerkung: In unserem Programm wer-
den wir spiter zwei unterschiedliche
Stacks anwenden. Einen Stack mit Basi-
styp Real - den Operandenstack - und
einen Stack mit Basistyp op _type - den
Operatorenstack. Demzufolge sind die
obigenBezeichnungen (create etc.) inner-
halb des Programmes jeweils um eine



Silbe - op oder real - zu erweitern, um die
Unterscheidung zu ermdglichen. Der
Lesbarkeitkeit halber werde ich die Kurz-
bezeichnungen aber bis zum Ende dieses
Abschnitts beibehalten.

Zusiitzlich zu diesem Array benotigen wir
noch eine Variable, die die momentan
oberste Position des Stapels im Array
markiert, also ein Objekt vom Bereichs-
typ des Arrays. Ein derartiges Objekt wird
auch Stackpointer genannt. Lal5t man fiir
den Stackpointer einen Wert zu, der au-
Berhalb des Bereichstyps des Arrays liegt,
hat man eine Maoglichkeit, den leeren
Stack zu markieren, indem dem Stack-
pointer der Wert, nennen wir ihn
leerer stack, zugewiesen wird.

Alle diese Festlegungen finden sich im
Konstanten- und Typdeklarationsteil der
Prozedur do_rechner wieder (Listing 14,
Zeilen 10-12 und 21-36). Die Namensge-
bungen diirften dabei einsichtig sein.
Sehen wir uns nun an, wie sich die fiinf
zuvor eher abstrakt eingefiihrten Opera-
tionen auf dieser Reprisentation des Da-
tentyps Stack realisieren lassen:

Dortist zuerst create. Es erhiltein Objekt
vom Typ Stack.

Es setzt den Stackpointer auf den Wert
leerer stack (Zeilen 501-505, 562-566).

Unsere Operation zum Einfiigen eines
Elementes in einen Stack - push - erhilt
entsprechend ein Objekt vom Typ Stack
und ein Objekt vom Stackbasistyp zur
Durchfiihrung seiner Aufgabe. Dabei
wird zunichst der Stackpointer aufge-
riickt, da ein weiteres Objekt in den Stack
aufgenommen werden soll. AnschlieBend
wird an der durch den Stackpointer be-
zeichneten Arrayposition, der Wert des
neuen Datenobjekts zugewiesen (Zeilen
524-540, 574-590).

Entgegen den zuerst gemachten Angaben
iiber den Datentyp Stack besitzt diese
Repriisentation der Stacks nicht die Fi-
higkeit, beliebig viele Elemente aufzu-
nehmen. Deshalb wird es erforderlich,
push als Operation mit boolschem Feh-
lerparameter zu implementieren, um eine
eventuelle Uberschreitung des Arrayfor-
mats (Stackoverflow) anzuzeigen. Die
entsprechende Uberpriifung ist natiirlich
vor Ausfiihrung der obigen anderen Tei-
loperationen durchzufiihren, da sonst ein
Zugriff auf nicht definierte Arraykompo-
nenten droht.

GRUNDLAGEN

) £ {***************t'k**ti**t*************t*********]
2: {* Listing 16 Dialog-Handling des Helper-
Hauptdialogs *}
3 {* (c) MAXON Computer GmbH *}
4: {* Datei HELPER1.PAS )
5: {* last update 19.5.1988 =)
6: {***t**************Q‘**ti***t**’r****t*********t*}
T
8: PROCEDURE do_helper;
9
10: VAR button integer;
11:
a2 BEGIN
13: begin_update;
14: button:=do_dialog (helper dialog,0);
15: obj_setstate(helper_dialog,button,normal,
false):
16: end_dialog(helper_dialegq);
17: end update;
18: CASE button OF
19 bkalende do_kalender;
20: bdirect do_direct;
21 binfo : do_info;
22: bspooler do_spooler;
23: brechner do_rechner;
24: bzeit : do_zeit;
25 END;
26 END;
1: {****t**************************ﬁ****'k***t******}
2: {* Listing 17 Resource-Handling fir den
Lovely Helper *}
3: {* (c) MAXON Computer GmbH *}
4: {* Datei : HELPER.PAS *}
5: {* last update : 19.5.88 *}
6: {***t****t***t***************************t****t*}
s
8: (5s130,p-}
9:
10: PROGRAM helper;
2B e
12: CONST {$i gemconst.pas}
13: {$i helper.i}
14 {$i trixcons.pas}
15
16: TYPE {$i gemtype.pas}
17 {$i trixtype.pas}
1.8
19: VAR msg : message_buffer;
20: apl_name str255;
217 apl_nr ;
22: menu_nr '
230 event .
24: dummy : short_integer;
25:
26: info_dialog =
27 disk_dialog =
28: kalender_dialog
29: kalenderl_dialog ,
30: kalender2_ dialog ,
315 zeit_dialog F
32: parameter_dialog ,
33: synchro_dialog v
34: spooler dialoeg v
35 text_dialog ¥
36: graphik_dialog :
37: sidkill _dialog T
38: direct_dialog r
39: rechner_dialog ,
40: helper_dialog dialog_ptr;
41:
42: {Reihenfolge wichtig !!'!}
43:
44: {$i gemsubs.pas}
45: {$i trixsubs.pas}
46: {$i hilf.pas}
47: {$i infol.pas}
48: {$i zeitl.pas}
49: {$i spoolerl.pas}
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Fiir die Operation pop gilt ihnliches
(Zeilen 513-522, 592-601). 50: {$i spooler2.pas}
; s . : 1: i it2,
Sie erhiilt zwar nur ein Objekt vom Typ oy ishasiiaean)
. . d . 1 : {$i directl.pas}
Stack - ein Objekt von Basistyp ist nicht 53: {$i rechnerl.pas})
erforderlich -, wird aber auch durchge- il e el
ﬁjhr[’ indem der SlaCkPOimeT bewe,gt 56: FUNCTION initialisieren : boolean;
wird. Und zwar diesmal nach links. Dabei 57:
. . 58: VAR ok : bool :
kann auch wieder ein Fehler auftreten, 50 2 S
wenn der Stackpointer bei bereits leerem 60: BEGIN
Stack nach links bewegt wird (Stackun- g; ';?:i";i;;e”““e(““cat (A -RHELEER BECH) )
derflow). Die obigen Teiloperationen 63 BEGIN
sind entsprechend zu sichern. 64: apl_name:=' Lovely Helper';
65: menu_nr:=menu_register (apl_nr, apl_name) ;
66: find_dialog(info,info_dialog);
Anders als bei einem Stackoverflow han- 67: find_dialog (diskwahl,disk_dialog) ;
delt es sich bei einem Stackunderflow e find dialogiparanete, parametoridis Soly
- = 69: find dialog(synchro,synchro dialog);
aber um einen Fehler, der bereits der all- 70: find_dialog(dspooler, spooler_dialog);
gemeinen Betrachtung des Datentyps 71: find_dialog(dructext, text_dialog):
Stz ) o . ; i 72: find _dialog(drucgrap, graphik_dialog);
tack anhaftete und nlCht erst dUI'Ch dle 73 find_dialog(dels:‘.d,sidkill_dialog) ;
Implementierung der Stacks in Arrays 74: find_dialog(dkalende, kalender_dialog) ;
: . , 75 find_dialog(dkalendl, kalenderl_dialog);
fﬂngebaut wurde. D?mentsprec‘hend war 76: find_dialog(dkalend2, kalender2_dialog);
ja gerade zur Verhiitung dieses Fehlers 77: find_dialog(dsettime,zeit_dialog);
eine Operation, is_empty, vorgesehen. i fong dinlog oireot ot
. . b s 79: find dialog(rechner, rechner_dialog);
Sie wird nun realisiert, indem der Stack- 80: find_dialog (helper, helper dialog)
pointer eines Objekts vom Typ Stack auf 81: center_dialog(info_dialog);
I iz . 82: center_dialog(disk_dialog);
den Wert leerer_stack tiberpriift wird. 85 centeridlaleg (paraiates dialoge
84: center_dialog(synchro_dialog);
Letztendlich implementieren wir noch gif SEnker aalog lapoolar Salog)y
X . . : center_dialog(text_dialog):
die Funktion top (Zeilen 542-547, 603- 87: center_dialog(graphik_dialog);
608). Sie errechnet als Funktionsergebnis gg ¢ ce“te‘—g?ai"g :;i‘l’kisl—d;‘?l‘zg ) )
& 5 H center ialog alender ialog);
das oberste Stackelement. Sie ist eben- 90: center dialog(kalenderl dialog);
falls wieder durch einen Check auf den 91: center_dialog(kalender2 dialog);
1 Stack zu sich 92: center_dialog(zeit_dialog);
cerelllack 20 sener. 93: center_dialog(direct_dialog);
94: center_dialog(rechner_dialog);
Neben diesen allgemeinen Stackopera- o cunter canlogihaiper: diataghs
s s ity 2 ) P 96: getdate (dummy, default_monat,default_jahr);
tionen definieren wir noch zwei problem- 97: init_gqueue;
bezogene Funktionen auf den beiden :g= datei name:=' \
: pfad name:='A:\* *';
Stacktypen: R
= 100: io_check (false);
101: rewrite (spoolchannel, 'PRN: ') ;
Auf den Operatorstacks wird die Funk- 1'32 EN;“"_P““‘““’
tion anz_grund _op (Zeilen 549-560) de- 104: iniEialisiarentmok:
finiert. Sie berechnet die Anzahl der 105: END;
: . 106:
Grundrechenoperationen im Operatoren- 107: BEGIN
stack. 108: apl nr:=init_ gem;
109: IF apl_nr>=0 THEN
: . . 110: IF initialisieren THEN
Auf den Werteqack wird die FLII?](.IIOH e o e S
depth_real (Zeilen 610-614) definiert. 112: BEGIN
Sie lieBt die Stacktiefe aus. 113: event :=get_event (e_message | e_timer,0,0,0,
114: parameter.interrupt,false,0,0,0,0,
115: false,0,0,0,0,msg, dummy, dummy, dummy,
» 113 g L 116: dummy , dummy , dummy) ;
D"e ReChnermaSCh"ne 117: IF (event & e message<>0) AND(msg[0]=ac_open) THEN
. . i . . 118: do_helper;
Mit diesen Operationen lifit sich das 119: IF event & e_timer<>0 THEN
Ablagesystem formulieren, das die Ope- 120: BEGIN
t ioritit d die Kl b 121: timer_interrupt;
ra ()rp.r10r.1 dten und die dmllnerung e- 122: Falnter dntacrunt:
riicksichtigt. Und genau an dieser Stelle 123: END;
(Zeile 616) kniipfen wir wieder im Listing ii; b ey
14 an. Der Dialog ist gefiihrt und Werte :

und Operatoren liegen an der Schnittstel-
le vondo_edit als Sequenzen vor. Zusitz-
lich sind die Stacks definiert. Es folgen

einige Hilfsroutinen:

Als erstes die Prozedur reset rechner
(Zeilen 616-625). Sieiiberfiihrt den Rech-
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ner in einen initialen Zustand - die Stacks
sind leer; die Statusvariablen auf ihren
Startwerten.

Weiterhin wird die Funktion prior (Zeilen

627-637) definiert. Sie weist einigen
Operatoren ihre Priorititen zu. Unter-
schieden werden insgesamt drei Prioriti-
ten:
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: Supercharger'

=

Der neue Supercharger macht’s moglich: Alle ATARI ST- und MEGA ST-Besitzer konnen ab
sofort auf das umfangreiche Potential der MS-DOS-Welt zurlickgreifen. Uber 20.000 professi-
onelle Computerprogramme, die dem ST-Anwender bisher verschlossen blieben, kdnnen
nun mit dem Supercharger zug&nglich gemacht werden.

Das kompakte Gerdt stellt einen eigenen Rechner dar und wird mit Hilfe eines Schnittstel-
lenkabels Uber den DMA-Port an den ATARI angeschlossen. Fur die Installation ist kein Ein-
griff in den ATARI-ST-Rechner notwendig. Der Supercharger nutzt auf nahezu geniale Weise
den ATARI-Rechner sowie dessen Peripherie wdhrend der Arbeit mit MS-DOS-Programmen,
ohne daB dabei die ATARI-Konfiguration (Tastatur, Bildschirm, Drucker, Maus) verdndert
werden muB.

1. Hardware 2. Software
- Einplatinencomputer mit NEC V30 Prozessor  -MS-DOS 4,01
Kommunikationsstandards fur Festplatten -Bootsoftware fur Supercharger, die einem
- 512 KB dynamisches RAM, Sockel fur weitere  Atari-ST den MS-DOS Betriel ermdglicht
512 KB RAM vorhanden -Gewadhrleistung fur Atari-Mouse Support
- Taktfrequenz 8 MHz -CGA Emulation
- Atari-ST Harddisk Port kompatible Anschiug-  -Software fur HotKey Funktion zum Umschal-
buchsen ten zwischen ATARI und MS-DOS

- Sockel fur Erweiterungen durch Numerik-
Prozessor (8087)

3. Gehduse 4, Lieferumfang
- Der Supercharger befindet sich in einem -Supercharger
Kunststoffgehduse, das in seinen Abmessun-  -Steckernetzteil
gen weitgehend der GréBe eines Atari- -Zwei 3'/2"-Disketten mit MS-DOS 4.01 sowie
Diskettenlaufwerks entspricht Bootsoftware

- AnschluBkabel fUr Atari
-Installations- und Bedienungsanleitung in deufscher Sprache

DM 798 — HAKO

— A &

SEH Computer-Peripherie-Gerate GmbH \égrkig?Gchdel:

BeethovenstraBe 26 BurgstraBe 23-25

6455 Erlensee 4630 Bochum 6

Tel: (06183)83-0, Fax: (06183)8338 Tel: (02327) 303-0, Fax: (02327) 303 134

Die SEH ist auBerdem vertreten in DUsseldorf - Nuarmberg - Augsburg - Stuttgart - Munchen
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Bezeichnung: Name: Definition: Uberlauf:

log Dekadischer R+ =
Logarithmus

expl0 Dekadischer R 38

< Exponent

In Nattrlicher |R* -
Logarithmus

exp Natdrlicher R 87.49824
Exponent

sin Sinus R Ix * ¢ [230

cos Kosinus R [x * ¢ [230

tan Tangens R [x * ¢ |=30

(mit ¢ = n/180 fir DEG; ¢ = 1 fur RAD; ¢ = /200 fir GRAD)

arcsin Inverser Sinus  [-1,1]
arccos Inverser Kosinus [-1,1]
arctan Inverser Tangens -

(arctan ist in der Nahe von 90, 100, n/2 sehr ungenau)

sqr Quadrat

sgrt Wurzel R
min Wert speichern

mr Wert laden

mminus Wert abziehen
mplus Wert addieren

add Addieren

sub Subtraktion

mult Multiplikation

div Division

x2 € [R{0}

xz1e 19

siehe sub

siehe add
x1+x221e38
x1-x2>1e38
log(|x1|+e)+log(|x2|+e)<38
log(|x1|+e)-log(|x2[)<38

Tabelle 3: Mathematische Funktionen des Tascienrechners und ihre Definitions- und Wertebereiche

unter Pascal+

Die niedrigste Prioritit hat eine gedffnete
Klammer (0), direkt gefolgt von Addition
und Subtraktion (1). Division und Multi-
plikation (2) haben von den betrachteten
Operatoren die hochste Prioritit. Die
noch héheren Prioritiiten der einstelligen
naturwissenschaftlichen Funktionen wer-
den bereits an anderer Stelle beriicksich-
tigt.

Eine weitaus umfangreichere Operation
ist do_operator (Zeilen 639-793). Sie
arbeitet mit den obersten Stackelementen
beider Stacks und wertet dabei jeweils
einen Operator aus. Je nachdem, ob der
Operator einstellig oder zweistellig ist,
werden dazu ein bis zwei Operanden
herangezogen. Nach seiner Ausfiihrung
plaziert do_operator das Endergebnis
wieder auf den Operandenstack. Dabei
wird die Moglichkeit von Laufzeitfehlern
durch Uberschreitung des Real-Formates
ausgeschlossen, indem das Ergebnis vor
Ausfiihrung der Operation abgeschiitzt
wird. Bendtigt werden insgesamt zwei lo-
kale Hilfsroutinen:

anz_operanden (Zeilen 645-655) be-
stimmt fiir einen Operator die Anzahl der
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Operanden (Grundrechenarten 2, sonsti-
ge 1).

vorz_plus (Zeilen 657-669) berechnet vor
Ausfiihrung von Multiplikation und Divi-
sion das Vorzeichen des Ergebnisses.

Im Hauptblock werden nun zunichst un-
ter Beriicksichtigung jedweder Fehler-
moglichkeiten der Operator und die ent-
sprechende Anzahl Operanden besorgt
(Zeilen 672-689). Liegt soweit kein Feh-
ler vor - die Stacks waren ausreichend
gefiillt -, werden Operator und Oper-
and(en) ausgewertet (CASE-Statement).
Dabei sind die Operationen, je nach Defi-
nitionsbereich und Wertebereichsent-
wicklung, vor Undefiniertheiten gesi-
chert.

Fiir eine Ubersicht der Undefiniertheiten
habe ich Ihnen die Tabelle 3 angefertigt.
Hier finden Sie links die mathematische
Bezeichnung der Funktion und darauf
folgend ihren Namen. In der dritten Spalte
findet sich der mathematische Defini-
tionsbereich der entsprechenden Funk-
tion und in der letzten Spalte ihre Ein-
schrinkung, bedingt durch die Begren-
zung des Real-Formates. Die Zuordnung

zu unseren Operatoren diirfte dabei klar
sein. Die Programmierung der meisten
Operationen bereitet keine Schwie-rig-
keiten. An dieser Stelle mochte ich nur
zwei Tricks herauspicken. die vielleicht
ganz interessant sind:

Fehlerabschétzung
durch Logarithmus

Der Fehlerabschiitzung bei der Multipli-
kation und Division liegt folgende mathe-
matische Formel zugrunde:

log(a*b) = log(a)+log(b)

Durch Addition (Subtraktion) der Loga-
rithmen beider Operanden kann vor Aus-
fithrung der Operation ermittelt werden,
ob in Folge der Ausfiihrung ein Laufzeit-
fehler wegen Uberschreitung des Real-
Formates stattfindet. Dies ist niimlich
immer dann der Fall, wenn der Wert des
Ergebnisses groBerals 1e38 wird bzw. die
Summe (Differenz) der dekadischen
Logarithmen 38 tiberschreitet.

Winkelfunktionen...

... oder “Wie man drei Fliegen mit einer
Klappe schldgt™

Wie Sie sicher wissen, gibt es bei den
trigonometrischen Funktionen drei unter-
schiedliche MaBeinheiten. Auch in mei-
nem “Taschenrechner” habe ich nicht
darauf verzichtet, diese zu implementie-
ren, denn mindestens zwei (DEG und
RAD) sind bei uns sehr geldufig. Die
Pascal+-Funktionenrechnenallein RAD.
Mit einer vorgeschalteten Konstante,
t_faktor, ist es allerdings maoglich, die
MabBeinheiten zu konvertieren und somit
die Funktionen allgemeingiiltig zu be-
rechnen. Bei den inversen trigonometri-
schen Funktionen findet dasselbe Spiel
statt, nur daf hierbei die Konstante nicht
vor-, sondern nachgeschaltet ist. Am
Ende von do_operator muli nur noch das
Ergebnis der Operation auf den Stack
befordert werden (Zeilen 791-792).

Kommen wir zum Hauptblock von
do_rechner (Zeilen 795-893). Nach einer
Initialisierung wird die zentrale RE-
PEAT-Schleife (Zeile 801- 890) betreten.
Als erste Aktion erfolgt ein Aufruf von
do_edit zwecks Dateneingabe.

In den folgenden Zeilen geht es darum,
welche Werte der Eingabe auf den Werte-
stack abgelegt werden. Dabei sind zwei
Ausnahmeregelungen zu beriicksichti-
gen:



Hat man einen leeren Operator- und ei-
nen nicht leeren Wertestack, ist der Wer-
testack zu l6schen, weil dann die alten
Werte von keinerlei Bedeutung mehr
sind. (Diese Situation tritt z.B. ein, wenn
nach beendeter Rechnung eine neue Zahl
eingegeben wird. Deralte Wert liegt dann
noch auf dem Wertestack, obwohl nicht
mehr darauf zugegriffen werden kann.)

Die bereits beim letzten Mal betrachtete
Sequenz 2 + =, impliziert, obwohl der
zweite Operand nicht eingegeben ist, daf3
2 + 2 = berechnet werden soll. Der ober-
ste Wert des Wertestacks ist also zu ver-
doppeln.

Diese beiden Ausnahmen, zusammen
mit push_real - dem einfachen Abstak-
ken des edierten Operanden - ergeben die
Zeilen 804-822.

Der nichste grolie Programmblock be-
schiftigt sich mit der Abarbeitung der
Operatorsymbole. In dem dabei verwen-
deten CASE-Statement werden folgende
Fallunterscheidungen getroffen:

Der Operator ist eine naturwissen-
schaftliche Funktion.

In diesem Fall mu3 der Operator nur
gepusht und einmal do_operator ausge-
fiihrt werden.

Der Operator ist eine Grundrechen-
art.

Der klassische Fall! Entsprechend den
vorhergehenden Betrachtungen werden
die Operationen gemiil ihren Priorititen
abgearbeitet. Abschliefend mul} der
neue Operator nur noch gepusht werden.

Der Operator *(*

Der *(*- Operator erlangt nur Giiltigkeit,
wenn er zusammen mit einem nicht giil-
tigen Wert eingegeben wird, in diesem
Fall wird *(* gepusht.

Der Operator *)’

Bis zur nichsten *(* oder bis zum Stack-
boden sind die Operationen abzuarbei-
ten. ‘(* ist danach. soweit vorhanden.
vom Stack zu entfernen.

Der Operator *=’

Alle Operationen sind abzuarbeiten; das
letzte Ergebnis wird gerettet: der Rechner
wird zuriickgesetzt; das letzte Ergebnis
wird wieder gepusht.

Der Operator = ‘AC’
Zuriicksetzen des Rechners.
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Lovely Helper
vorn D. Brockhaus mi1t Fascal+
BRECHHER~ __—BDIRECT
T ——H Rechner Directory H
—— Info Spooler [ BSPOOLER
BINFO— | - 1
/ Kalender Zeit T BZEIT
BKALENDE~ — B
-BABBRUCH
Objekt Objektart Léange Diverses
BRECHNER BUTTON Flags: Selectable & Exit
BDIRECT BUTTON Flags: Selectable & Exit
BINFO BUTTON Flags: Selectable & Exit
BSPOOLER BUTTON Flags: Selectable & Exit
BKALENDE BUTTON Flags: Selectable & Exit
BZEIT BUTTON Flags: Selectable & Exit
BABBRUCH BUTTON Flags: Selectable, Exit &
Default

Tabelle zu Abbildung 25

Nach dieser CASE-Anweisung ist gege-
benenfalls ein Fehler auszugeben und,
sollte END noch nicht gewiihlt sein, ein
weiterer Durchlauf zu starten. Aullerhalb
der Schleife ist nur noch der Dialog zu
entfernen.

Soweit zu Listing 14.

Zu Listing 15. der separaten Resource-
Umgebung des Taschenrechners, ist
nicht viel zu sagen. Formuliert ist das iib-
liche Verfahren. angepalit auf den Ta-
schenrechner.

Endspurt

Auch die sicherlich lange erwartete End-
montage des Helpers fillt nicht allzu
schwierig aus. Im wesentlichen bendoti-
gen wir nur einen Dialog, der die Aus-
wahl der unterschiedlichen Helperfunk-
tionen gestattet (s. Abb. 25). Er braucht
zur Erfiillung seiner Aufgabe also nur
sechs Feldtasten, die fiir die sechs unter-
schiedlichen Helper-Bestandteile stehen.
Dazu kommt noch eine Feldtaste zum
Abbruch seiner Funktion. Eine Liste der
GEM-Objekte findet sich in der obenste-
henden Tabelle.

Natiirlich sind in unserem heutigen Re-
source auch die Resourcedefinitionen
siimtlicher fritheren Dialoge aufzuneh-
men.

Das Ganze ist dann unter der Bezeich-
nung HELPER RSC abzuspeichern. Ver-
waltet wird obiger Dialog von der Proze-
durdo_helper (Listing 16). Aufregendes
kann hier nicht mehr erspiht werden.

Ahnlich steht es auch um die Resource-
Umgebung (Listing 17). Bis auf die Tat-
sache, dafi hier alle Malinahmen zur Steu-
erung der Helperfunktionen geballt auf-
treten, ist nichts Besonderes anzumer-
ken.

Als Abschlufl mochte ich IThnen noch eine
Statistik nachreichen. die Ubersicht iiber
den Speicherverbrauch des Lovely Hel-
pers sowie aller seiner Teile gibt - Tabelle
4. Einrichtigerkleiner Speicherfresser ist
er. unser Helper. Der Bosewicht ist leicht
ausgemacht - es handelt sich um den
Druckerspooler. Zwecks Ehrenrettung
sollte aber gesagt werden, dal3 der Spoo-
ler wirklich eine ganze Reihe von Daten
aufzunehmen hat. Immerhin, dank der
Tatsache, dal} die einzelnen Helperbe-
standteile nahezu unabhingig voneinan-
der arbeiten, kénnen Sie sicherlich mit
wenig Aufwand die von lhnen nicht be-
nétigten Bestandteile entfernen.
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MAGIC SCREEN MONITOR
Gonzales laUlt auch gleich-

NIEDRIG e 4 B zeitig mit Atari Mouse.
MITTEL b izilk (Wichtig fiir Spiele mit 2 Per-

HOCH sonen.)
TONMODUL GONZALES
FLATSCREEN
1BEZD(I)ELT.UNG Drei Tasten Mouse
GRAUSTUFEN . | atpee

Mousehalter
UMSCHALTUNG Art Mouse Malprogramm

6 MONATE _ :
GARANTIE Doppelklicktaste

Speichern Degas

Speichern ASCII

Speichern Parameter

Textspeichersichern

TOP DECODER

Seitenmemory on/off B 1 {0\ (0)\'V-Y &
Seitenanwabhl direkt

Nec P6 Mousebedienung

Nec P7 Mono mit Graustufen
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esk Jet :
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2 GroBen

DRUCKER

VVVVVVVVY

[SHARP

System 7700HMK2
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I It KABEL & SOFTWARE

Neu von INCL-
der IFA
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THERMOTRANSFER

> PAPIER 216X30

S A
- O

> 6 SEITEN PRO MINUTE
> MAGBE 106X400X362
> GEWICHT 9,5 KILO
> VORLAGENGROBE.
> EINSTELLBAR

030 - 345 30 61 Rainer Mertens

030 - 345 81 72 H.J. Zegel
1 Berlin 10 Mierendorffplatz 8
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SchluBwort Bestandteil: Stack: Disk: Speicher:

So, das wir’s. Unser Lovely Helper ist k(kByte) (Byte) (Byte)

f‘ettlg. An dieser Stelle mochte uh_ mich HELPER.ACC 130 88497 275148

fiir Ihr Interesse bedanken, ganz in der INFO.ACC 10 16882 31552

Hoffnung, dafl das Endergebnis diesem SPOOLER.ACC 130 45681 233116

auch gerecht geworden ist. Zum vorerst ZEIT.ACC 10 52053 111250 ;"“bf'";"-’ Jb i

letzten Mal verabschiede ich mich damit, RECHNER.ACC 10 32035 46696 eﬁg;:::t ngl::;r

Thr DIRECT.ACC 20 39776 109132 teile des Lovely

D.Brockhaus Helpers

1: (* resource set indicies for HELPER *) 68: kallrp = 10; (* BUTTON in tree DKALEND1 *)
2 69: kalls = 11; (* BUTTON in tree DKALEND1 *)
3:  CONST 70: kallbw = 12; (* BUTTON in tree DKALEND1 *)
4: dsettime = 0; (* form/dialog *) 7 mlAy mdds _4s BUTTON.in Lree :DEALENDL, *)
5: zeitdatu = 5;  (* FTEXT in tree DSETTIME *) 12: . dkalend2 = 3;  (* form/dialog *)
6: zeitsetz = 6; (* BUTTON in tree DSETTIME *) 73:  kal2mona = 6;  (* FTEXT in tree DRALEND2 *)
7: zeitzeit = 8;  (* FTEXT in tree DSETTIME *) I s Eallsgts = gi- (% BUTTON:L tree DEALEND : %)
8: zeitsean = 9;  (* BUTTON in tree DSETTIME *) 155 kal2abbr = 8; ~ (* BUTTON:iA tree DEALEND2 *}
9:  zeitabbr = 10; (* BUTTON in tree DSETTIME *) 26: o paramsta = 4;; —(* .form/dialog *)
10: dkalende = 1; (* form/dialog *) 1T paraseit = 3; (* TEXT ?.n tree PARAMETE *)
11: kaltext = 3; (* TEXT in tree DKALENDE  *) g8:0'" ehrl = 6;, ° (* TEXT in tree PARAMETE  *}
12: kalll = 6; (* TEXT in tree DKALENDE  *) arip G ordl =iy, wi(E TEXTiny Eiea PARRMETE: || %)
15 kal2l £ 4 (* TEXT in tree DKALENDE %) 80: makrol = B; (* FTEXT.:.n tree PARAMETE *)
14:  kal3l = 8; (* TEXT in tree DKALENDE  *) 81 ;3 4chx2 = 9; (¥ TEXT in tree PARAMETE  *)
15:  kaldl = 9; (* TEXT in tree DKALENDE  *) E2 ipofiozdz = 10; (* TEXT in tree PARAMETE  *)
16: kal51 = 10; (* TEXT in tree DKALENDE  *) 83: f makzo2 = dl; (* ETEXT in itree PARAMETE = %)
17: kalél = 11; (* TEXT in tree DKALENDE  *) 84: chr3 ="12; (* TEXT in tree PARAMETE  *)
18: kall2z = 13; (* TEXT in tree DKALENDE  *) AT FAEE ol CEEVE spe PR, - %)
19: kal22 = 14; (* TEXT in tree DKALENDE  *) T o T SRR I e ARNNRTE (7]
20: kal32 = 1I5; (* TEXT in tree DKALENDE *)
21: kald2 = 16; (* TEXT in tree DKALENDE *)
22: kals52 = 17; (* TEXT in tree DKALENDE *)
23: kale62 = 18; (* TEXT in tree DKALENDE *)
24: kall3 = 20; (* TEXT in tree DKALENDE *)
25: kal23 = 21; (* TEXT in tree DKALENDE *) 87: chr4 = 15; (* TEXT in tree PARAMETE *)
26: kal33 = 22; (* TEXT in tree DKALENDE *) 88: ord4 = 16; (* TEXT in tree PARAMETE *)
27 kald3 = 23; (* TEXT in tree DKALENDE *) B9: makrod = 17; (* FTEXT in tree PARAMETE *)
28: kal53 = 24; (* TEXT in tree DKALENDE  *) 90: chr5 = 18; (* TEXT in tree PARAMETE ¥*)
29: kal63 = 25; (* TEXT in tree DKALENDE *) 91 ord5 = 19; (* TEXT in tree PARAMETE *)
30: kalld = 27; (* TEXT in tree DKALENDE *) 92: makro5 = 20; (* FTEXT in tree PARAMETE *)
31: kal24 = 28; (* TEXT in tree DKALENDE *) 93: chré = 21; (* TEXT in tree PARAMETE *)
32: kal34 = 29; (* TEXT in tree DKALENDE *) 94: ordé = 22; (* TEXT in tree PARAMETE *)
33: kaldd = 30: (* TEXT in tree DKALENDE *) 95: makro6 = 23; (* FTEXT in tree PARAMETE *)
34: kal54 = 31; (* TEXT in tree DKALENDE *) 96: chr? = 24; (* TEXT in tree PARAMETE *)
35: kalé4 = 32; (* TEXT in tree DKALENDE *) 97 ord? = 25; (* TEXT in tree PARAMETE *)
36: kalls = 34; (* TEXT in tree DKALENDE *) 98: makro7 = 26; (* FTEXT in tree PARAMETE *)
37: kal2s = 35; (* TEXT in tree DKALENDE *) 99: chrsg = 27; (* TEXT in tree PARAMETE *)
38: kal35s = 36; (* TEXT in tree DKALENDE *) 100: ord8 = 28; (* TEXT in tree PARAMETE *)
39: kalds = 37; (* TEXT in tree DKALENDE *) 101: makro8 = 29; (* FTEXT in tree PARAMETE *)
40: kal55s = 38; (* TEXT in tree DKALENDE *) 102: chr9 = 30; (* TEXT in tree PARAMETE *)
41: kalé65s = 39; (* TEXT in tree DKALENDE *) 103: ord9 = 31; (* TEXT in tree PARAMETE *)
42: kalleé = 41; (* TEXT in tree DKALENDE *) 104: makro9 = 32; (* FTEXT in tree PARAMETE ¥*)
43: kal2é = 42; (* TEXT in tree DKALENDE *) 105: chrl0 = 33; (* TEXT in tree PARAMETE ¥)
44: kal3é = 43; (* TEXT in tree DKALENDE *) 106: ordl0 = 34; (* TEXT in tree PARAMETE ¥*)
45: kaldeé = 44; (* TEXT in tree DKALENDE *) 107: makrol0 = 35; (* FTEXT in tree PARAMETE ¥*)
46: kal56 = 45; (* TEXT in tree DKALENDE *) 108: paraspei = 36; (* BUTTON in tree PARAMETE *)
47 kaléé = 46; (* TEXT in tree DKALENDE *) 109: parasync = 37; (* BUTTON in tree PARAMETE ¥*)
48: kall7 = 4B; (* TEXT in tree DKALENDE  *) 110: parazuru = 38; (* BUTTON in tree PARAMETE *)
49: kal27 = 49; (* TEXT in tree DKALENDE *) 111: parachec = 39; (* BUTTON in tree PARAMETE ¥*)
50: kal3? = 50; (* TEXT in tree DKALENDE *) 112: paravor = 40; (* BUTTON in tree PARAMETE *)
51: kala? = 51; (* TEXT in tree DKALENDE *) 113: paratest = 41; (* BUTTON in tree PARAMETE *)
52: kal57 = 52; (* TEXT in tree DKALENDE *) 114: paraexit = 42; (* BUTTON in tree PARAMETE *)
53: kalée7 = 53; (* TEXT in tree DKALENDE *) 115: dructext = 5; (* form/dialog *)
54: kalbund = 54; (* BUTTON in tree DKALENDE *) 116: sidtext = 4; (* TEXT in tree DRUCTEXT *)
55: kalminus = 55; (* BUTTON in tree DKALENDE *) 117: anzkopte = 6; (* FTEXT in tree DRUCTEXT *)
56: kalzeit = 56; (* BUTTON in tree DKALENDE *) 118: zeichl = 8; (* BUTTON in tree DRUCTEXT *)
57: kalmonat = 57; (* BUTTON in tree DKALENDE *) 119: zeich2 = 9; (* BUTTON in tree DRUCTEXT *)
58: kalplus = 58; (* BUTTON in tree DKALENDE *) 120: drucexit = 10; (* BUTTON in tree DRUCTEXT *)
59: kaljahr = 59; (* BUTTON in tree DKALENDE *) 121: drucnlg = 12; (* BUTTON in tree DRUCTEXT *)
60: kalexit = 60; (* BUTTON in tree DKALENDE *) 122: drucschm = 13; (* BUTTON in tree DRUCTEXT *)
61: dkalendl = 2; (* form/dialog *) 123: drucbrei = 14; (* BUTTON in tree DRUCTEXT *)
62: kallsh = 4; (* BUTTON in tree DKALEND1 *) 124: drucfett = 15; (* BUTTON in tree DRUCTEXT *)
63: kallh = 5; (* BUTTON in tree DKALEND1 *) 125: dspooler = 6; (* form/dialog *)
64: kallb = 6; (* BUTTON in tree DKALEND1 *) 126: sidl = 4; (* TEXT in tree DSPOOLER  *)
65: kalln = 7; (* BUTTON in tree DKALEND1 *) 127: typl = 5; (* TEXT in tree DSPOOLER *)
66: kallnrw = 8; (* BUTTON in tree DKALEND1 *) 128: paral = 6; (* TEXT in tree DSPOOLER *)
67: kallhess = 9; (* BUTTON in tree DKALEND1 *) —>
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pathl
sid2
typ2
para2
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path2
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para3
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path3
sid4
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parad
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path4
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pathé
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sid8
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path8
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typ9
para9
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path9
sidlo0
typl0
parall
anzl0
pathl0
spoolapp
spooldel
spoolpar
spoolex
spoolzur
spoolvor
drucgrap
drucsid
drucanz
dructyp
drucex
drucdruc
synchro
synclaen
syncgrap
synctext
syncexit
syncsetz
delsid
delsided
delsiddo
delsidun
diskwahl
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bdiskb
bdiskc
bdiskd
bdiske
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bgleich
bvzw
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SAMPLING
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A1
s

. ‘Sound Sampling Syste
AS SOU“NI?S LER Il Maxi +

HiFi Qualitat ualitat
Anti Alysing Anti Alysing
11 -36 kHz 20 - 45 kHz
max. 336 s* max. 92 s*

Samplezeit netto Samplezeit netto

Sample Software:**
Midifahig, Samplesequenzer, Transponieren, Loop, Echo, Fader, il 7
Auto Mixer mit Mix Editor, Reverse Play, Multisampling, Keyboard P MBS Siemensstr. 16
Editor, Sample Cutter mit null Position Finder, Soundbibliothekver- |8 o Nl D-4630 Bochum 1

waltung, Sampleeinbindung in eigene Programme Telefonicche Bestellungen ;
\ = W i B
AnschluBfertiges Gerit, Software und Handbuch e
iy e % 02323 /389858
Versand zzgl. DM 7,— Portopau

Zubehér: 10 Disketten, Soundbibliothek (Effekte) per Nachnahme oder Vorm{s C

DM 149,—* DM 198,—*** //// S ke
*  bei 4 MB Speicher \\/ 7 - Schweiz:
**  Samplesoftware nur fiir Monochrommonitor L, i DTZ Data Trade AG
*  unverbindliche Preisempfehlung // o 4 Landstr. 1 ¢ CH-54




“Qgt‘ Spafd Jetzt wirds ernst !
\ mufd sein ! SIERRA total  Data Becker
BT o“ )
| . Goldrush 65,90 BECKERtext ST 2.0
ST King's Quest 1/2/3 84,90 die schéne Textverarbeitung,
7 King's Quest 4 72,90 die Schlagzeilen macht.
Larry 1 55,90
{ Larry 2 72,90 298,00
Manhunter 1 72,90 BECKER ST2.0
i . Manhunter 2 79.90 PRI &
Strategie Action Police Quest 1 55,90  Desktop Publishing, in der
Police Quest 2 65,90 neuen Version 2.0, mit noch
Balance of Power 1990 65,90  Phobia 5090 | Space Quest1 65,90 mehr Komfort. 398,00
Waterloo 65,90  Running Man (dt. 63,90 | Space Quest2 55,90
Sphericgal (dt.) 2oy | Space Quest3 7290 BECKERcalc/3 ST
H H Xenon Il Megablast 69,90 - . Tabellenkalkulations-
Simulation Eie Moy 65,90 | [Kompleltiosungen 2u diesen | programm 498,00
Targhan 65,90 ST : -
Pirates 65,90 H G je Losung. Alle 14 komplett im
Stuntcar 65,90 appy ames Ringbuchordner DM 79,-
i i BECKERcad ST 1.2
F-16 Combat Pilot 65,90 et o5 00 Neu! Manhunter 2 mit
i ick Dangerous ' Komplettlosung flr nur Professionelles CAD-System
RO“ensplele Paperboy 53,90 | .

DM 85,- 498,00
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SwepingGodsille 6580  MankMansion (dmety 7zign | PReSeftvale) UmEKANgaLs Intes Computers an.

S OI"" Indiana Jones (dtsch.) ;
-The last Crusade 72,90 | Die Lieferung erfolgt per
p Sq |e Nachnahme, zuzigl. DM (55 POWE R
‘ m r 6,50 (Ausland DM 10,-) S
Microprose Soccer 63,90 ) p oder per Vorauskasse, PER
Buffalo Bill's Rodeo 65,90  Triad Il ‘ zuz(igl. DM 4,- (Ausland  07252/86699
Passing Shot (Tennis) 55,90 - Menace, Baal, Tetris 69,90 DM B,-). POST
TV Sports Football 65,90 Giants 73,90
Bestellen ké&nnen Sie bei:
Werner Ratz, Postfach 1640/ST, 7518 Bretten

/ / EntenmdhlstraBe 57 GmbH
7N 6650 Homburg/Saar

Telefon (06841) 64067 r

Telefax (06841) 2467

Von der Datenerfassung bis zur fertigen Publlkahon
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Welcher ATARI ST-Besitzer hat nicht
schon einmal neidisch zu anderen
Computern, wie zum Beispiel dem
AMIGA oder dem Mac, hiniiberge-
schielt, wenn es um die Darstellung von
Submeniis ging? Was bisher unter
GEM nicht méglich war, ist nun mach-
bar geworden. Dazu geniigen einige
wenige Routinen, die zum eigenen
Programm hinzugebunden werden
miissen. Der Clou des Ganzen: Es wer-
den nur Moglichkeiten genutzt, die
GEM ganz offiziell bietet!!!

Sogenannte “Pop-Up-Meniis”, die er-
scheinen, wenn man einen Meniieintrag
anklickt, gibt es zwar schon in hundert
Variationen, aber bisher scheint noch
niemand auf die Idee gekommen zu sein,
unter GEM “echte” Submeniis zu imple-
mentieren... (vielleicht, weil’s angeblich
gar nicht geht???). Unter “echten”™ Sub-
meniis verstehe ich solche, die schon dann
herausklappen, wenn der Mauszeiger
einen Meniieintrag nur beriihrt und die
automatisch auch wieder verschwinden,
wenn sich die Maus weiterbewegt -
“echte” Submeniis eben... Wer’s nicht
glaubt und sagt: “Das geht auf dem
ATARI nicht und unter GEM schon gar
nicht!”, der kann ja jetzt einfach weiter-
bliattern und diesen Artikel samt Pro-
gramm iibersehen. Aber vielleicht
sollten sich die Skeptiker und Zweifler
unter den Lesern doch erst einmal die
Abbildungen 1 und 2 ansehen, bevor sie
weiterblittern...

Ssubmenus

unter GEM

Font

Eonﬁuter

Desk Datei

Abbildung 1

16 Pixel

Bild laden
Bild speichern Fa31d

Abbildung 2

Um jetzt zuerst einmal die Ungeduldigen
und Unglidubigen zufriedenzustellen,
sollte ich hier als erstes vielleicht die
Vorgehensweise zur Installation der ab-
gedruckten Programme erkliren. Erwih-
nen sollte ich jedoch wohl auch, dal ich
keine Garantie dafiir iibernehmen kann,
dal} das Demoprogramm tatséchlich auf
allen Rechnern hundertprozentig ein-
wandfrei lduft. Bei mir und verschiede-
nen Freunden lief das Programm jeden-
falls auf allen ST-Typen unter allen Be-
triebssystemversionen und in jeder Auf-
losung ohne jeglichen Fehler (Anm.
d.Red.: Auch auf Rainbow- (1.4) und
STE-TOS (1.6) gab es keine Probleme.).

Die beiden abgedruckten Programme
heiBen MENUDEMO.C und SUB-

MENU.C. Wihrend SUBMENU.C alle
fiir die Darstellung und Verwaltung der
Submeniis notwendigen Routinen ent-
hiilt, stellt MENUDEMO.C lediglich eine
Beispiclapplikation dar, die eine Menii-
leiste auf den Bildschirm bringt und auf
das Anklicken von Submeniis reagiert,
indem sie die Indexnummer des ange-
klickten Objekts ausgibt. Im folgenden
wird anhand dieses Demoprogramms
beispielhaft die Konstruktion und Bear-
beitung von Submeniis beschrieben.

Zusitzlich zum abgedruckten MENU-
DEMO-Programm sind noch zwei Re-
source-Files notwendig, die nach folgen-
den Angaben mit einem RCS konstruiert
werden sollten. Auf einen Abdruck der
Resource-Files in Form von C-Strukturen
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habe ich hier verzichtet, da die Konstruk-
tion der Meniileisten mit einem RCS mit
Sicherheit schneller geht als seitenlanges
Abtippen, zumal genaue GroBen oder
dhnliches nicht wichtig sind. Anschlie-
Bfend sind beide Programme, also
MENUDEMO.C und SUBMENU.C, zu
compilieren und zusammenzulinken.

Was mufl nun genau getan werden? Es
miissen zwei Resource-Files erzeugt
werden, die jeweils eine Meniileiste ent-
halten. Die Betonung liegt dabei auf zwei
Resource-Files. Warum das so sein muf3,
wird weiter unten noch erklirt. Dabei
enthilt das eine Resource-File die ganz
normalen Resourcen des Programms, wie
zum Beispiel Dialogboxen und eben auch
die ganz normale Meniileiste. Das andere
Resource-File hingegen enthilt lediglich
eine einzige Meniileiste mit allen Subme-
niis. Das Aussehen der ersten Meniileiste
eines fiktiven Programms kann man in
Abbildung 3 sehen.

Dies ist die ganz normale Menlileiste mit
dem Desk- und zwei weiteren Drop-
Down-Meniis. Sie ist im RCS mit dem
Namen MENU zu versehen und die ganze
Datei muf} als MENU.RSC abgespeichert
werden. Die einzelnen Eintriige erhalten
der Einfachheit halber nach Moglichkeit
die gleichen Namen wie der in ihnen ste-
hende Text, also:

Datei Font
Bildtyp System
Laden Computer
Speicher Stil

Ende

Die restlichen Eintrdge, wie zum Beispiel
im Deskmenii, brauchen nicht benannt zu
werden, da sie von MENUDEMO nicht
benutzt werden.

Abbildung 4 zeigt die zweite Meniileiste;
sie enthélt alle Submeniis. Die Verteilung
der Haken und “disabled”-ten Eintréige ist
dabei willkiirlich gewihlt. Im Grunde
genommen ist wie bei der obigen Menii-
leiste der gesamte Textinhalt eigentlich
vollig belanglos, aber irgendetwas Sinn-
volles sollten die Eintrige ja nun doch
enthalten. Wer will, kann die Meniis ganz
nach Lust und Laune gestalten, die Na-
men der Eintriige miissen jedoch die glei-
chen bleiben!

Diese Meniileiste ist als SUBMENU zu
definieren und als SUBMENU.RSC abzu-
speichern. Die Uberschriften der Meniis,
also die Meniititel, sind eigentlich vollig
egal; sie werden nicht bendtigt. Um je-
doch deutlich zu machen, welcher Menii-
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Desk Datei Font
Your message here Bildtyp Systen
e memmenmmemenereesen] | Bild Iaden Compute
Desk Accessory 1 Bild speichern [« e
Desk Accessory 2 | [« mm Stil
Desk Accessory 3 Ende
Desk Accessory 4
Desk Accessory 5
Desk Accessory b
Abb. 3: Die erste Meniileiste mit den aufgeklappten Meniis
Desk Bildtyp Susten Computer Stil
Your message here Heo 6 Pixel |/ 8 Pixel fett
““““““““““““““““““““ Degas 8 Pixel 16 Pixel |/ kursiv
Desk Accessory 1 ||/ Pic ¢ 16 Pixel reiy
Desk Accessory 2 Ing

Desk Accessory 3
Desk Accessory 4
Desk Accessory 5
Desk Accessory b

Abb. 4: Die zweite Meniileiste mit allen Submeniis

eintrag in der in Abbildung 3 gezeigten
Meniileiste ein Submenii bekommen soll,
sollte man hier der Ubersicht halber die
Titel identisch wihlen. Falls man aber
mal vor dem Problem stehen sollte, dal3
man wegen zu langer Meniititel nicht alle
Submeniis ineine Zeile bekommen sollte,
kann man die Namen natiirlich auch belie-
big kurz wihlen; ein Zeichen reicht vollig
aus, da die Titel nirgendwo im spiteren
Programm erscheinen. Hier jetzt die
Namen der obigen Eintriige; man beachte
dabei, dafl die Titel keinen Namen be-
kommen:

Neo System6 Comp8  Fett
Degas System8 Compi16  Kursiv
Pic System16 Breit
Img

So, nachdem jetzt die erforderlichen Vor-
arbeiten, d.h. das Erstellen der Resource-
Files, geleistet wurden, miissen nur noch
die beiden Programme abgetippt und an-
schliefend compiliert und zusammenge-
linkt werden. Eigentlich miif3ite jeder, der
bis jetzt noch gezweifelt hat, die Hinde
iiber dem Kopf zusammenschlagen. -
Entweder, weil die Submeniis so toll sind,
oder weil man tatsichlich alles richtig
gemacht hat...

So weit, so gut (oder auch schlecht,
kommt darauf an...), nun noch die oben
versprochene Erkldrung, warum man

keine zwei Meniileisten in einem Re-
source-File anlegen kann; d.h. man kann
schon, aber dummerweise werden diese
vom RCS anschlieend in einer Struktur
abgespeichert. Auch das wiire im Grunde
genommen eigentlich nicht weiter tra-
gisch, wenn nur auch die Indizes zur
Adressierung der Objekte umgerechnet
werden wiirden... Da dies aber nun einmal
nicht der Fall ist, bleibt eben nichts ande-
res tibrig, als zwei Resource-Files zu ver-
wenden.

Auch hierbei gibt es jedoch wieder einen
Haken: “Offiziell” kann GEM lediglich
ein Resource-File verwalten; wie man
dieses Problem lost, kann dem Listing
MENUDEMO.C entnommen werden;
eine genaue Beschreibung des Vorgehens
ist schon in zahlreichen anderen Artikeln,
u.a. auch in der ST-Computer, beschrie-
ben worden.

Deshalb hier nur eine Kurzbeschreibung
der Vorgehensweise in MENUDEMO:
Nach dem Laden des ersten Resource-
Files werden diesem einfach mittels
rsre_gaddr() die bendtigten Adressen
entnommen und anschlieflend die in glo-
ball5] stehende Adresse des Resource-
Files zwischengespeichert. Anschliefend
kann das néchste Resource-File eingela-
den werden. Zur Freigabe des ersten Files
wird am Ende des Programms einfach
wieder die Adresse zuriickgeschrieben.



ATARIST

OMIKRON

BASIC
3.0

e e
DAS BUCH
ZUM HANDBUCH
B

CLEMENS HOFFMANN

355 Seiten und Diskette
DM 59.-

OMIKRON.BASIC 3.0
Das Buch zum Handbuch
Einfiihrung (fiir den absoluten Neuling):
- Kurze Anleitung in der BASIC-Programmierung.

Uber das Handbuch hinausgehende Beschreibung vieler
Befehle, Besonderheiten und Kniffe. Verwendung
selbstdefinierter Prozeduren und Funktionen. Viele Bei-
spiele, Aufgaben mit Losungen.

Fiir den Aufsteiger, aber auch fir den geneiglen Anfinger:

'

OMIKRON.Sprites - Tiicken, Vorteile. Anwendung.

Overlay-Technik (Auslagern langer Programmieile und
Laden bei Gebrauch).

Grundlagen der strukturierten Programmierung. Schrei-
ben eigener und Verwenden fremder Libraries
(Bibliotheks-Funktionen).

Aufrufe von TOS und GEM im BASIC (GEMLib): end-
lich die Wahrheit iiber die GEM-Aufrufe!

Dabei wird auch das GEM-Zusatzprogramm GDOS be-
riicksichtigl.

'

Sound und Grafik-Programmicrung. Grafische Effekte
(z.B. die Verwendung mehrerer Grafik-Bildschirme

und Zeichnen in nicht sichtbare Bildschirme. Aufbau von
Metafiles, IMG-Bildern u.a.

Aufbau und Verwenden der Menii-Leisten in GEM-
Aceessories in OMIKRON.BASIC.

Verwendung der BASIC-internen Multitasking-Befehle.

Einige Libraries (Turtle-Grafik Erweiterungen
und Korrekturen zur GEMLib, usw).

Erklirung der Befehle der Version 3.0
undihre Anwendung. Die Feinheiten des Compilers V 2.0.

Natiirlich befinden sich alle Programme
Beispicle auf Diskette!

COMPLTER
IMCLATIONEN

RECHNEREXPERIMENTE
AM ATARI ST

ROBERT BECKER

337 Seiten und Diskette
DM 39.-

Computer-Simulationen
Rechnerexperimente am ATARI ST

Die Simulation von Naturvorgangen war und ist eine
Stiirke von Computern. Wer kennt nicht das alte *Spiel’
Life, das von einer Population unter vorgegebenen Re-
geln verfolgt wird? Dieses Buch befafit sich nicht mit
Life, aber mit anderen Simulationsvorgiingen, die noch
viel interessanter sind.

Sie werden in die Lage versetzt, Galaxien Kollidieren zu
lassen. ohne Thr Heim zu verlassen oder chemische Reaktio-
nen ablaufen zu lassen, ohne dabei gleich das ganze Haus in
die Luft zu sprengen.
Ohne Theorie geht es bei so einem Buch leider nicht, die
Experimente  sind aber in Form von Listings dabei. Man
kann also nach Studie der Theorie das Experiment sofort
nachvollziehen, Die Listings sind alle in GFA-BASIC, das
wegen seiner Notation einfach zu verstehen und aul andere
hohere Programmiersprachen leicht anzupassen ist. Wir
haben ein paar Punkie aus dem Inhalt fiir Sie ausgesucht:
- Simulationsmodelle in den Naturwissenschaften.
Die nitigen Begriffe sowie die GesetzmiiBigkeiten wer-
den hier festgelegt. Dieser Teil bildet einen wichtigen
Baustein fiir den gesamten Inhalt.

- Einfache Bahnbewegungen - ein Gasmodell

- Random-Walk-Algorithmen

- Teilchenbewegung in Feldern

- Mehrkorper-Probleme: Das Ende der Theorie
- Doppelsterne und Planetensysteme

- Der radioaktive Zerfall
- Zelluliire Automaten

- - Okologische Modelle

ATARIST

DATEN

[RUKTCREN

EINE STUDIE
IN ST PASCAL PLUS

DIRK BROCKHALS

403 Seiten und Diskette
DM 59,-

Datenstrukturen am ST

Eine Studie in Pascal

Datenstrukturen sind ein sehr wichtiger Bestandteil der
Informatik. Die Beherrschung dieses Werkzeuges ver-
einfacht die Programmierung enorm. Dieses Buch von
Dirk Brockhaus (Autor einer ahnlichen Serie in der ST
COMPUTER) befalit sich mit verschiedenen Struktu-
ren und Algorithmen. Auf mehr als 400 Seiten mit vielen
Bildern sind eine Unmenge von wichtigen Strukturen
erklart und dokumentiert.

Damit der Stoff nicht zu trocken wird. sind die verschiede-
nen Kapitel durch realistische in CCD-PASCAL plus ge-
schriebene Beispiele verdeutlicht. Diese kénnen aber ohne
weiteres in andere PASCAL-Dialekte portiert werden. Wir
versuchen. ein paar wichtige Informationen aus dem Inhalt
dieses Buches fiir Sie zusammenzufassen:

Grundlagen. Einfache Elemente wie Datentypen im all-
gemeinen werden ausfiihrlich erklirt. Damit wird die
Basis fiir spiitere Kapitel geschaften.

Komplexe Zahlen. Die in der Mathematik und einigen
Ingenieurdisziplinen sehr hiiufig vorkommenden
Datenstrukturen sowie Komplexe Zahlen werden erkliint
und anhand einer Anwendung (" Apfelminnchengra-
phiken’) veranschaulicht.

Suchen und Sortieren der Algorithmen. Verschiedene
Methoden des Sortierens werden hier

behandelt. Eine Menge Beispiele schaffen mit Sicherheit
die richtige Verbindung zwischen Theorie und Praxis.

Informationsstrukturen, Eine der Hauptaufgaben des
Computers ist unbestritten die Verarbeitung von
groBen Datenmengen gleichen Typs. Die wesentlichen
Datenstrukturen, die hinter dieser Aufgabe stehen,
werden in diesem Kapitel behandelt.

Und noch viel, viel mehr. Natiirlich wird dieses Buch mit
einer Diskette geliefert, die alle Beispiele beinhaltet.



Im folgenden nun das weitere Vorgehen
nach dem Laden der Resource-Files. Zur
Installierung der Submeniis muf} ein
Aufruf der Form init_submenus() ge-
macht werden. Dabei miissen folgende
Parameter iibergeben werden:

GRUNDLAGEN

ein Eintrag sowieso nicht angeklickt
wird, weil viel mehr als das Herausklap-
pen eines Submeniis (wow!!!) eigentlich
gar nicht mehr passieren kann, aber man
glaubt es kaum, was fiir Leute manchmal
so vor einem Computer sitzen...

Einen klitzekleinen

1. handle: VDI-Geratenummer
2. menu: Adresse der normalen Menlileiste
3. submenu: Adresse der zweiten Meniileiste mit den

Submentis
4. MAX_SUBMENU: Anzahl der Submenis
5. m_index:

klappen soll.

Adresse eines Feldes, das in fortlaufender
Reihenfolge die Indizes der MenUeintrage
enthalt, bei denen ein Submeni heraus-

Haken hat die Sache
mit dem Einklappen
der Meniis allerdings
noch... Wer an dieser
Stelle schon mal ein
billichen mit den Sub-
meniis herumgespielt
hat, wird wahrschein-

Anschliefend kann die Meniileiste dann
ganz normal mit menu_bar() installiert
werden.

Daran schlieit sich eine evar_multi()-
Schleife an, die bis zum Anklicken
des “Ende”-Eintrags

durchlaufen wird.

In ihr wird auf das

Anklicken der Menii-

lich festgestellt haben,
daB bei Anklicken ei-
nes Submeniieintrags mitunter zwar das
Submenii vom Bildschirm verschwindet,
nicht so jedoch das Menii, so dall man wie
gewohnt noch einmal irgendwohin klik-
ken muf}, um auch dieses verschwinden

und/oder mir eine GegenmaBinahme nen-
nen kann, wire ich fiir eine entsprechende
Mitteilung dankbar.

So, und das war auch schon alles, was der
08/15-Programmierer wissen mulf}, um
die Routinen in SUBMENU.C nutzen zu
konnen. Wie man sieht, sind insgesamt
nur zwei Funktionsaufrufe notwendig,
um die Submeniis zu handhaben, davon
ein Aufruf sogar nur einmal am Anfang
des Programms zur Initialisierung. - Ein-
facher geht’s bald nicht mehr! Man sollte
sich jedoch tunlichst die globalen Varia-
blen ansehen, die in SUBMENU.C be-
nutzt werden, da diese auf keinen Fall
erneut deklariert oder veridndert werden
diirfen!

Wen die Funktionsweise der SUB-
MENU-Routinen nun nicht weiter inter-
essiert, kann an dieser Stelle aufhéren zu
lesen und das Heft in die Ecke schmeil3en,

IBOX | 0

PRI i
\\“ :

eintrige  reagiert
(MUﬁMESAG) und in BOX 1 IBOX | 6 -
regelmiBigen Abstin- R 4 I
den (MU_TIMER) ca L! | _J_,.f"“ﬂ/"’ | ! | H";L.\*
die externe Variable T —.
subnum abgefragt, in IBOX -| 2 1-—--;—' ----- = BOX | 7 || BOX |1G BOX |22
derderIndex des ange- |~ l I | -~ . | ). | ! Y | | | | ; | | | l !
klickten Submeniiein- e Korsios s g ] : i [ o
trags zuriickgemeldet A~ s l / IL—-—\I\-". - -—j' A -
s g |
wird. Dieses Vorge- TITLE | 3 || TITLE |4 HILE | 2 I ?\\\
hen ist notwendig, da + ] l* * [ | I * + l| l* I : V4 G i
es sonst keine andere | | E i i g
Moglichkeit (zumin- T - T / \h‘n
dest nicht ohne Be- B K:
triebssystemeingriffe) STFIINGl 3 STRINGI‘H') |
gibt, den Index zu- + 44 I
riickzugeben. Dieser e T ¢ | [+ p | L2 TRE |
" . J Der je anm der '
Index kann dann zu- Meniileiste aus Abbildung 3 e AL !
sammen mit der

Adresse submenu ganz

normal zum Zugriff auf das betreffende
Resource-File benutzt werden, wie
menu_icheck() verdeutlicht.

Auflerdem ist noch ein weiterer Punkt zu
beachten: Wenn man einen Meniieintrag
anklickt, wird das betreffende Menii vom
Betriebssystem sofort wieder einge-
klappt, ohne daB3 man irgendeine Mog-
lichkeit hitte, dies festzustellen. Deshalb
muf} bei Anklicken eines Meniieintrags,
bei dem ein Submenii herausklappt, das
Submenii anschliefend wieder vom Bild-
schirm entfernt werden.

Dazu dient der Aufruf redraw bg(). Ei-
gentlich konnte man annehmen, daf} so
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zu lassen. Dies ist fast immer dann der
Fall, wenn mindestens der dritte Eintrag
eines Submeniis angeklickt wird; bei den
ersten beiden Eintriigen klappt eigentlich
immer alles einwandfrei. Woran das liegt,
konnte ich bisher (leider) noch nicht
ermitteln: dafiir habe ich aber festgestellt,
dafl im Normalfall dieser Effekt nicht
mehr auftritt, wenn einmal eine Dialog-
box auf dem Bildschirm gestanden hat,
sei es nun die Dialogbox eines Accesso-
ries oder eine eigene gewesen. Die Sache
ist zwar seltsam, aber ich glaube, damit
kann man leben... - Falls einer der Leser
zufiillig herausfinden sollte, aus welchem
Grund sich das Betriebssystem so verhiilt

um sich an den tollen Submeniis zu erfreu-
en, die jetzt eigentlich schon auf dem
Bildschirm zu sehen sein sollten... Fir
alle anderen erkldre ich ab hier die Ar-
beitsweise der Submeniiroutinen.

Um die Funktionsweise verstehen zu
koénnen, ist erst einmal der interne Aufbau
einer Meniileiste, so wie ihn das Betriebs-
system sieht, wichtig. Als Beispiel benut-
ze ich hier wieder die Meniileiste aus
Abbildung 3. Abbildung 5 mag zwar auf
den ersten Blick etwas chaotisch und un-
tibersichtlich aussehen, aber wer genauer
hinsieht, wird feststellen, daf} eigentlich
alles ganz geordnet zugeht.
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typedef struct object

{
int ob_next; /*
int ob_head; Vi
int ob_tail; /*

unsigned int
unsigned int
unsigned int

ob_type; i
ob_flags; /*
ob_state; /*

char *ob_spec; /*
int ob_x; P
int ob_y; /*
int ob_width; /*
int ob_height; /*

Index-Nr. des nichsten Objekts */
Index-Nr. des ersten “Kindes” */
Index-Nr. des letzten “Kindes” */
Objekt-Typ, z.B. BOX, TITLE */
Objekt-Flags, z.B. SELECTABLE */
Objekt-Status, z.B. CHECKED &)
siehe unten */
X-Koordinate obere linke Ecke */
Y-Koordinate obere linke Ecke */
Breite des Objekts */
Hohe des Cbjekts */

Abb. 6: Definition der OBJECT-Struktur

Dem geiibten Programmierer sollten die
abgebildeten Strukturen sowieso nicht so
ganz fremd sein; jedes dieser Rechtecke
steht dort stellvertretend fiir eine Struktur
des Typs OBJECT, deren genaue Defini-
tion (in “C™) man in Abbildung 6 finden
kann.

Die einzige verwunderliche Tatsache
mag fiir Leute, die schon mit OBJECTSs zu
tun hatten, héchstens sein, dal nicht nur
Dialogboxen und #hnliche Objekte aus
OBJECT-Strukturen aufgebaut werden,
sondern eben auch Meniis. Und da diese
im Normalfall immer nur aus Text beste-
hen, wird man dann eben leicht dazu ver-
leitet, zu glauben, dal etwas anderes als
Textdarstellung in Mentis auch gar nicht
moglichist. Wennman sich die OBJECT-
Struktur einmal genauer ansieht, wird
man jedoch schnell feststellen, daf} sie
eine Menge Moglichkeiten zur Manipula-
tion bietet, zum Beispiel braucht man
blof den Objekt-Typ auf BOX zu setzen,
ob_spec anzupassen, und schon hat man
statt eines Textes eben eine BOX im
Menii! Eine andere Moglichkeit ist zum
Bleistiftauch das Einbinden von Grafiken
- wer genug Phantasie hat, dem erdffnen
sich hier ungeahnte Perspektiven...

Jetzt aber zur Erklirung des oben abgebil-
deten Meniibaumes. Wie bereits erwihnt,
steht jedes der abgebildeten Rechtecke
fiir eine OBJECT-Struktur. Abgebildet
sind dabei die Eintrige ob_type, ob_head,
ob_nextund ob_tail (in dieser Reihenfol-
ge). AuBerdem habe ich noch zur Veran-
schaulichung die Indexnummer jedes
Objekts hinzugefiigt, da die Strukturen in
dieser Reihenfolge im Speicher abgelegt
werden.

Das Wurzelobjekt mit der Indexnummer
0 und der Bezeichnung IBOX (=Invisible
Box) ist dabei ein Rahmen, der den ge-
samten Restdes Baumes umfaB3tund nicht
sichtbar ist (wie der Name schon sugge-
riert). Normalerweise umfalt der Rah-

men den gesamten Bildschirm. Vom
Wurzelobjekt ausgehend spaltet sich der
Meniibaum dann in zwei Teilbiume:

- links (0b_head) in den Baum fiir die
Darstellung der eigentlichen Meniizei-
le; dieser enthilt lediglich die Menii-
titel,

- rechts (ob tail) in den Baum fiir die
Darstellung der Meniis.

Der Eintrag ob_next ist hier nicht benutzt
und deshalb wie auch alle anderen nicht
benutzten Eintrige mit einem Punkt ver-
sehen.

Gehen wir nun systematisch vor und fan-
gen beim linken Teilbaum an: Die Box
mit der Indexnummer | ist genau der
weille Streifen, der die eigentliche Menii-
zeile darstellt und sich am oberen Bild-

TITLE (3) TITLE {4) TIT_lf (5)

Hintergrundfarbe zu iibermalen, sonst
sicht man nix davon...

Aber weiter im Meniibaum: In die Menii-
zeile miissen natiirlich noch die Meniititel
gezeichnet werden. Deshalb folgt auf die
BOX (Indexnummer 1) noch eine IBOX
(2), also wieder ein unsichtbarer Rahmen,
der alle zu zeichnenden Meniititel - be-
zeichnet mit TITLE (3-5) - umfalit. Wie
man hier sehr schon sicht, deutet ob_next
jeweils auf das nichste gleichartige Ob-
jekt in der Reihe. Ist kein gleichartiges
Objekt mehr vorhanden, zeigt ob_next
zuriick auf das jeweils zugehdrige Eltern-
objekt. Im Grunde genommen kann man
zwar nicht von Zeigern sprechen, da in
den entsprechenden Eintridgen immer nur
die Indexnummern der Objekte stehen
und nicht Zeiger auf sie, aber vom Prinzip
her diirfte klar sein, was gemeint ist.

Wiihrend der linke Teil des Meniibaums
also fiir die Darstellung der Meniititel
verantworlich ist, dreht sich im rechten
Teil alles um die Darstellung der Mentiin-
halte. Wie gehabt, beginnt auch hier alles
miteiner IBOX (Indexnummer 6), die alle
(ausgeklappten) Meniis umfafit. Von ihr
geht - korrespondierend zu den TITLE-
Objekten auf der linken Seite - eine Liste
aus, die alle BOX-Objekte fiirdie Darstel-
lung der Meniis enthiilt. Jede dieser Bo-
xen bildet dabei selber wiederein Wurzel-
objekt fiir eine Liste von Objekten, in
diesem Fall (wie auch normalerweise) fiir

OX (2)

:

IBOX {0)

Abb. 7: Der Meniibaum als “realistische” Darstellung

schirmrand tiber die ganze Breite zieht.
Wen das schon immer gestort hat, kann
hier zum Beispiel die Breite dndern und
schon erstreckt sich die Meniileiste bei-
spielsweise nur noch bis zur Mitte des
Bildschirms - sieht faszinierend aus (aus-
probieren)! Aber nicht vergessen, den
rechten Teil der alten Meniizeile mit der

IBOX {6}

die Menii-Texte (STRINGs). Wegen
Platzmangel sind die meisten STRINGs
in Abbildung 5 lediglich durch Piinktchen
angedeutet.

Der gesamte Sachverhalt ist noch einmal
so, wie er “in der Realitit” auf dem Bild-
schirm aussieht, in Abbildung 7 zu sehen.
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Das gesamte Musik- und Technik-Know-how
fiir ein eigenes Studio steht lhnen mit die-
sem Nachschlagewerk zur Verfiigung:'der
Aufbau der MIDI-Schnitistelle, das MIDI-
Datenformat, die MIDI-Verkabelung, die
wichtigsten Musikprogramme . .. Dazu jede

Menge iiber das nétige Equipment wie Syn-
thesizer, Drum-Maschine und Mischpult. Eben
alles fiir einen , Studiomusiker”.

Das grofe MIDI-Buch zum ST
Hardcover, 412 Seiten, DM 69,-

DTP MIT DEM
ATARI ST UND
CALAMUS.

DTP mit dem ST — seit Calamus kein Pro-
blem. Und mit diesem Buch erst recht nicht
mehr. Denn nun erfohren Sie auch, was
alles so in Ihrem DTP-Programm stecki.
Anhand zahlreicher Anwendungsbeispiele.
Im einzelnen werden behandelt: Installo-
fion, Funktionen, Texi- und Grafikrahmen,
Importfunkfion, Druckerireiber, Scannen. ..

Das grofle Buch zu Calamus
392 Seiten, DM 39,-

Auch wenn Sie mit lhrem ST grundsiitzlich

zurechtkommen, gibt es immer mal wie-

_ der ein Problem, das sich ohne

77 weiteres nicht [Gsen lfit. Mal ist

die Frage nach dem Erstellen

einer RAM-Disk, mal funktioniert

beim Booten etwas nicht, oder

| aber der Drucker will nicht so, wie

| Sie wollen. Mit dem groBen ST-

| Handbuch ldsen Sie all diese Pro-

bleme sozusagen im Handumdre-

hen. Einfach nachschlagen, und

schon wissen Sie, worauf es an-

kommt. Dabei werden Sie natiirlich

noch jede Menge inferessanter Neu-
igkeiten Giber Ihren ST erfahren.

Das grofe ST-Handbuch
Hardcover, ca. 400 Seiten, DM 49,-

SIGNUM! -
PRAXISNAH
ERKLART.

Ob Diskettenoperationen, Texteinstellun-
gen, FuBnotenverwaliung, Spaltensatz oder
Bildoperationen — mit diesem Buch lernen
Sie SIGNUM/SIGNUM Il so richtig kennen.
Vom Druckerfonteditor his zum perfekien
Ausdruck werden alle Features praxisnh
und beispielhaft erklirt.

Das grofle SIGNUM!-Buch
Hardcover, ca. 350 Seiten
inklusive Diskette, DM 59,-

ST INTERN —
FUR PROFIS
UNENTBEHRLICH.

Fir jeden engagierten Anwender gehéiren
die Intern-Biinde einfach zur Pflichilekiii-
re. Denn wo sonst findet man alle Informa-
tionen zum ST so detailliert und ausfihrlich
. beschrieben. Bei dieser Detail-
| treve muBten wir die Infor-
| mationen jedoch auf zwei
| Biinde aufteilen. So richtet sich
' Band 1 an alle ST-Anwender,
ATARI ST Intern | ' die alles Gber den internen Auf-
H"""‘“'f’" | e — ' bau lhres Rechners wissen wol-
732 Seiten { || len. Von den einzelnenProzesso-
DM 69,- f ren und |Gs bis zu den Systemva-
' | riablen. Band 2 ist das Standard-
werk fiir den akfiven Program-
U mierer. Schwerpunkt hierbei: die
ATARI ST Intern Programmierung von GEM-Appli-
Band 2 - Systemprogrammierung kationen und Accessories. Mit vielen pra-
Hardc., inkl. Disk. 466 Seiten, DM 79,- xisnahen Beispielprogramme.

.....

Hier wird alles systematisch und leichtver-
stiindlich erkliirt. Vom AnschluB des Rech-
ners iiber die Bedienung des Desktops bis
hin zur Installafion einer Festplaite. Dazu
eine Beschreibung der wichtigsten Stan-
dordsoftware und eine Einfiihrung in die

Programmierung mit OMIKRON.BASIC.
Alles mit vielen praktischen Beispielen. Ein
Buch, mit dem Sie sofort loslegen kannen.

ST fiir Einsteiger
348 Seiten, DM 29,-



S0 SPURT IHR
DRUCKER —
JEDERZEIT!

ottt Im  Normalfall” lauft thr Drucker ja
s ATA B om wie geschmiert, aber es gibt immer
€ AIAR] ST wieder Situationen, in denen nicht al-
a E les reibungslos funkfioniert. Sei es,
ok | daf die Umlaute fehlen oder dof der
- Druck dber die Perforation geht. Mit
em grofien ST-Druckerbuch gibt es
diese Probleme nicht mehr. Beginnend
"mit der einfachen Installation des
/1] Druckers beschreibt dieser Band alles,
I/ was Sie bei der Arbeit mit Ihrem Drucker
|1/ beachten milssen. Mit ollen Informatio-
‘I";‘;;‘ nen zur Druckersteverung itber TOS und
I///// GEM sowie zu den Druckeranpassungen
| verschiedenener Anwendungsprogramme.
DATA BECKER |
Das grofBe ST-Druckerbuch
Hardcover, 572 Seiten
inklusive Diskette, DM 59,-

Wie sich Boot- und Linkviren einnisten,
welchen Schaden sie anrichten und wie Sie
feststellen, ob Ihr Computer nach gesund
sind, sagt thnen das groBe ST-Virenschutz-
paket. Natiirlich ist das Paket ouch die
richtige Medizin fiir bereits befallene Rech-

AT pECagy

ner: Im Buch und auf der beiliegenden
Diskette finden Sie dos ntige Werkzeug
zur Entseuchung.

it 180, I Das groBe ST-Virenschutzpaket
inkl. Diskette, 163 S., DM 69,-

DAS KNOW-HOW
FUR GUTE C-
PROGRAMME.

Mit diesem Buch liegt Ihnen die ganze
MEGA-Power zu FisBen. Denn hier erfahren
Sie endlich, wie Sie lhre Festplatte optimal
einsetzen, welche Schnitistellen der MEGA
ST hat und wie man Sie nutzt. Dazu alle
wichtigen Informationen zum Thema DTP,

jede Menge Software-Tips und ein doku-
mentierfes Blitter-T0S-Listing.

Das grofle MEGA-ST-Buch
Hardcover, 538 Seiten,
inklusive Diskette, DM 69,-

1ST WORD
PLUS VOLL
AUSREIZEN!

Dasgro§e Buch zu 15t Word Plus—f ralle,
die mit diesem Progromm nicht nur lhre
Korrespondenz erledigen wollen. Umfas-
send und leichiververst ndlich werden
Sie hier informiert. ber die vielf ltigen
Schrift- und Text-Layout-M glichkeiten.
ber die Grafikf higkeit. ber die Ver-
waltung der Fu§noten. ber das Profi-
Text-Modul. ber die Arbeit mit dem
Wrierthuch  Und dos alles schon
unter der Ber cksichtigung der derzeit
aktuellen Version 3.15 und aller im
Pakef"enthaltenen”Erg nzungsprogram-
me (15t Mail, 15t XTRA, 1st Proportio-

nal Plus und 1st Download).

ATAR| ST

Kraus

bas GROSSE BUCH zy

DATA BECKER

Das grofle Buch zv 1st Word Plus

314 Seiten, DM 39,-

Einsenden an:
DATA BECKER
Merowingerstr. 30
4000 Diisseldorf 1

Hier fehlt nichts: Installation und Programm-
start von Turbo (, Aufbau der Menleiste,
der Turho-Editor, Beschreibung aller Funk-
fionenund Fehlermeldungen. . . Ebenso aus-
fiihrlich werden auch Laser- und Megamax
C erkldrt — erginzt um eine genave Be-
schreibung der Libraries und des Code-
Improvers.

Hiermit bestellz ich fir meinen ATARIST

Name, Yorname

Stasse
ATARI ST € Know-how

512 Seiten, DM 39,- 0

|
N —F

I¢ch z0hle
2 per Nachnahme
I mit beilieg. Verrechnungsscheck

(z2g]. DM 5,- Versandkasten unabhiingig von der bestellten Stiickzahl)




Genau an dieser Stelle, ndmlich den
STRINGs, setzt nun das Verfahren fiir die
Darstellung der Submeniis ein. In jeder
OBIJECT-Struktur gibt es den bisher nur
kurz erwihnten Zeiger ob_spec, der je
nach Objekt-Typ auf unterschiedliche
Strukturen deutet oder auch andere Infor-
mationen enthilt; bei STRINGs zeigt er
auf den auszugebenden Text. Der Voll-
stiindigkeit halber habe ich alle Moglich-
keiten in Abbildung 8 aufgelistet, bend-
tigt wird hier jedoch nur die Moglichkeit,
ob_spec auf eine eigene Zeichenroutine
zeigen zu lassen (G_PROGDEF). Tabel-
le 1 ist [1] entnommen und an ein paar
Stellen mit Hilfe von [2] noch ein bifichen
erweitert bzw. korrigiert.

Um nun ein benutzerdefiniertes Objekt zu
installieren, mufl der Objekt-Typ in
G_PROGDEF geindert werden und
ob_spec muly auf einen APPLBLK (Ap-
plication Block) zeigen, der wie in Abbil-
dung 9 definiert ist.

Und genau so - naja, um ehrlich zu sein:
ungefidhr so - geht die Routine
init_submenus() vor. Zuerst wird fiir je-
des Submenii eine Struktur angelegt, die
ich ext_appl blk (fir Extended
APPLBLK) genannt habe, da man mit der
normalen APPLBLK-Struktur fiir meine
Zwecke nicht genug Parameter iiberge-
ben konnte. Dadurch, dal man die Struk-
tur frei im Speicher anlegen kann und sich
an fast keine Konventionen halten muf,
ist es ohne weiteres moglich, die normale
APPLBLK-Struktur beliebig zu vergro-
Bernund zu erweitern; lediglich die ersten
beiden Eintrige missen wie bei
APPLBLK sein.

Der genaue Aufbau von ext_appl blk
kann dem Listing SUBMENU.C entnom-
men werden; es hat sich im Grunde nicht
viel getan, aufler dafl noch zwei Eintrige
hinzugekommen sind. Bei dem einen
Eintrag (char *text) handelt es sich um
den geretteten Zeiger auf den Meniitext;
dieser wird ja auch weiterhin noch bend-
tigt. Derandere Eintrag (LONG regA4) ist
Megamax-C-spezifisch und mufl bei
Benutzung anderer Compiler vermutlich
angepal3t werden bzw. kann ganz entfal-
len. Inder Anfangsphase der Entwicklung
ist mir das Programm nimlich stindig
abgestiirzt, bis ich herausgefunden hatte,
dal} bei Aufruf der neuen Zeichenroutine
aus dem Betriebssystem heraus fast alle
Register des Prozessors geiinderte Werte
aufweisen, so auch das Adrefregister A4.
Da dieses vom Megamax-Compiler je-
doch zur Adressierung der globalen Va-
riablen benutzt wird, kann man davon
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Objekttyp Bedeutung von ob_spec
G_BOX Byte 0 und Byte 1: Farbe des Objekts
Fur die Objektfarbe sind die Bits folgendermaBen
belegt: aaaabbbb cdddeeee
aaaa: Rahmenfarbe (0-15)
bbbb: Textfarbe (0-15)
C: Text transparent (0) oder deckend (1)
ddd: Fullmuster (0-7) mit ansteigender Dunkelheit
(0 kein Fullmuster, 7 solides Muster)
eeee: Farbe des Objektinneren
Byte 2: enthalt die Dicke des Objektrandes:
0= kein Rand
1-128 = Dicke des Randes in Pixeln, nach innen zédhlend von den
Ecken des Objekts
-1-(-127) = Dicke des Randes in Pixeln, nach auBen z&hlend von den
Ecken des Objekis
Byte 3=0
G_TEXT Zeiger auf die zugehdrige TEDINFO-Struktur, in der die Merkmale des
Textes festgelegt werden
G_BOXTEXT wie bei G_TEXT
G_IMAGE Zgiger auf Struktur vom Typ BITBLK, in der das Bit-Image beschrieben
wir
G_PROGDEF Zeiger auf eine Struktur vom Typ APPLBLK, die das benutzerdefinierte
Objekt beschreibt (APPLBLK enthélt die Adresse der Routine, die das
Objekt zeichnet)
G_IBOX wie bei G_BOX
G_BUTTON wie bei G_TEXT
G_BOXCHAR wie bei G_BOX, aber Byte 3 enthalt das darzustellende Zeichen
G_STRING Zeiger auf den String selbst
G_FTEXT wie bei G_TEXT
G_FBOXTEXT  wie bei G_TEXT
G_ICON Zeiger auf eine Struktur vom Typ ICONBLK, in der das lcon genauer
beschrieben ist
G _TITLE Zeiger auf den Text fir den MenUeintrag
Abb. 8: Die Bedeutungen von ob_spec
ausgehen, daBl in so einem
Fall das Programm zumeist | typedef struct appl_blk
mit einer Bomben-S[immung { int (*ub code) (); /* Zeiger auf eine Zei-
ins Computer-Nirwana ein- B chenroutine &
geht. Deshalb wird bei Initia- tong ubopexm: o o N L
lisierung der Strukturen das tine iibergeben wird */
A4-Register hierher gerettet |} APPLBLK;

und spiter bei Aufruf der Zei-
chenroutine wiederherge-
stellt.

Wer also einen Compiler besitzt, der die
globalen Variablen {iber ein anderes
Register adressiert, mull dann eben statt
des Registers A4 das entsprechende ande-
re Register nach regA4 schreiben: wer
einen Compiler besitzt, der die globalen
Variablen absolut adressiert, kann den
Eintrag regA4 getrost komplett verges-
sen.

Nach der Speicherreservierung fiir die
APPLBLKs folgt eine Zeile, die man
vielleicht auch noch erkliiren sollte, da sie
auf den ersten Blick ziemlich dubios aus-
sieht. Ich meine dabei folgende Zeile:

submenu_index=
submenufsubmenu[submenu[0].ob_taill.ob_head].ob_next;

Abb. 9: Definition der APPLBLK-Struktur

Wenn man sich gleichzeitig mit dieser
Zeile aber noch die Abbildung 5 ansieht,
wird das Ganze vermutlich wesentlich
einfacher. Die Abbildung zeigt zwar den
Meniibaum und nicht den Baum fiir die
Submeniis, aber Meniileiste ist Meniilei-
ste und hier soll es ja auch nur ums Prinzip
gehen; nehmen wir also einfach mal an,
der Baum in Abbildung 5 wiirde die Sub-
meniis beschreiben. In der oben genann-
ten Zeile wird nimlich der Index der er-
sten Submenii-BOX im Submeniibaum
ermittelt. Gehen wir einmal systematisch
von innen nach auBen vor:

1. submenu[0].0ob tail zeigt auf den
rechten Teil des Meniibaums und er-
gibt so die Indexnummer 6.
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typedef struct parm_blk
{
OBJECT *pb_tree; /* Zeiger auf den Objektbaum, der das
benutzerdefinierte Objekt enthalt */
int pb_obj; /* Indexnummer des Objekts */
int pb_prevstate; /* vorheriger Status, z.B. NORMAL */
int pb_currstate; /* neuer Status, z.B. SELECTED */
int pb_x; /* X-Koordinate des Objekts */
int pb_y: /* Y-Koordinate des Objekts */
int pb_w; /* Breite des Objekts */
int pb_h; /* Héhe des Objekts 37
int pb_xc; /* X-Koordinate fir das Clipping */
int pb_yc; /* Y-Koordinate fiur das Clipping */
int pb_wc; /* Breite fiir das Clipping */
int pb_hc; /* Hbéhe fiur das Clipping */
long pb_parm; /* ibergebener Wert ub_parm aus der
APPLBLK-Struktur */
} PARMBLK;

Abb. 10: Definition der PARMBLK-Struktur

2. submenu[0].0b_tail ersetzen wir nun
durch diese Indexnummer und erhal-
ten so als nichstes Konstrukt:
submenu[6].0b_head. Das istder linke
Pfeil zur BOX mit der Indexnummer 7.

3. Wiederum eingesetzt erhalten wir jetzt
submenu(7].0b_next und somit den
Zeiger auf die Box fiir das erste Menii.
Eigentlich ist es ja das zweite Menii,
aber das erste muf} iibergangen wer-
den, weil es sich dabei immer um das
Deskmenii handelt!

Dieses gerade beschriebene Verfahren
muf aus dem Grund angewendet werden.
weil je nach Zahl der Meniis die Index-
nummern vollig unterschiedlich sein
konnen. Das sicherste Verfahren ist somit
das Durchhangeln vom Wurzelobjekt
aus.

Im weiteren passiert in init_submenus()
eigentlich nichts Weltbewegendes mehr.
In einer Schleife {iber alle Submeniis
wird nach der Initialisierung der
ext_appl_blk’s zuerst nach dem Index
der Meniibox gesucht, bei der irgendwo
ein Submenii herausklappen soll. Mit
Hilfe des gefundenen Indexes werden
dann die Koordinaten der Box ermittelt
und anschlieBend wiederum mit deren
Hilfe die Koordinaten fiir die Box des
Submeniis neu berechnet, denn das Sub-
menii soll ja schlieflich unmittelbar ne-
ben dem Menii herausklappen und nicht
irgendwo auf dem Bildschirm. Natiirlich
kann man durch Verindern der Koordina-
ten das Submenii auch sonstwo auf dem
Bildschirm herausklappen lassen, bei-
spielsweise links neben dem Menii. Platz
fiir Spielereien gibt es hier genug, ob das
Ganze dann aber noch sinnvoll ist, ist
natiirlich eine ganz andere Frage... Nach
Beendigung der Schleife mull dann nur
noch der Zwischenspeicher fiir den Sub-
meniihintergrund angefordert werden;

um Speicherplatz zu sparen, wird dieser
nicht fiir jedes Submenii angefordert,
sondern nur fiir das groBte.

Damit wiire dann auch schon die Initiali-
sierung und Installation der Submeniis
abgeschlossen, und den Rest kann man
getrost dem Betriebssystem iiberlassen,
es meldet sich dann schon, wenn es etwas
will, zum Beispiel ein Submenii zeich-
nen...

In so einem Fall wird ndmlich die in
ob_spec eingetragene Adresse ange-
sprungen und die Kontrolle anschliefend
der damit aufgerufenen Routine, in unse-
rem Fall draw submenu(), iiberlassen.
Und wehe, diese Routine arbeitet nicht
verniinftig... - die Effekte reichen von
“Bildschirm-Allerlei” bis “ATARI-Gar-
dine™.

Damit man bei Aufruf der Zeichenroutine
aber nicht ganz allein, einsam, verlassen
und sonstwie im Regen (bzw. Bombenha-
gel) steht, iibergibt das Betriebssystem

netterweise jedoch noch einen Zeiger auf

eine Struktur vom Typ PARMBLK (Para-
meter-Block), die wie in Abbildung 10
definiert ist. In Gedanken hore ich jetzt
manche Leute stéhnen: “Schon wieder
eine Struktur!”, aber in so einem Fall
kann ich nur sagen: “Leute, seid froh, daf}
Ihr keinen AMIGA besitzt, dort mull man
sich selbst fiir einfache Textausgaben
durch einen wahren Dschungel von
Strukturen wiithlen...!!!” - Ich weil}, wo-
von ich spreche!

Mit Hilfe dieser PARMBLK-Struktur
bzw. ihren Eintrdgen ldft sich dann auch
schon eine ganze Menge anfangen, wie
wir gleich sehen werden. Unter anderem
kann man damit ndmlich auch auf den
APPLBLK zugreifen, von dem aus die
Zeichenroutine aufgerufen wurde. Wenn
parmblock der iibergebene Zeiger ist,
dann enthilt parmblock-> pb_obj den

Index des Meniieintrags, von dem aus die
Routine aufgerufen wurde. parmblock-
>ph tree einen Zeiger auf den Objekt-
baum (den Meniibaum), und mit parm-
block->pb_tree[parmblock ->pb_obj].
ob_spec erhilt man dann den gesuchten
Zeiger auf die APPLBLK-Struktur. Die-
ser Zeiger wird immer dann bendtigt,
wenn man die normale APPLBLK-Struk-
tur erweitert hat und Zugriff auf die rest-
lichen (neuen) Eintriige benotigt.

Vielleicht noch ein paar Anmerkungen zu
den PARMBLK-Eintriigen pb_prevstate
und pb_currstate: Wenn beide Variablen
den gleichen Wert haben, mul} das Objekt
komplett gezeichnet werden, andernfalls
ist nur der Status zu dndern. Erwiihnens-
wert sind auch noch die Clipping-Koordi-
naten; sie geben normalerweise den Be-
reich an, in den das Objekt gezeichnet
werden soll, bei Aufrufen aus einem
Menii heraus (wie hier) sind diese Koordi-
naten jedoch Null und diirfen deshalb
nicht benutzt werden!

Der jeweils erste Aufruf von
draw_submenu() geschieht in dem Au-
genblick, in dem man die Maus in die
Meniileiste bewegt und dadurch das
Menii herausklappt, denn auch das Zeich-
nen des vollig normalen Texteintrags im
Menii mub jetzt selbst iibernommen wer-
den.daob_specjanichtmehraufden Text
zeigt! Weiter muf} in diesem Augenblick
nichts getan werden.

Erst wenn der Mauszeiger auf dem Menii-
text steht, wird draw_submenu() erneut
aufgerufen, denn in diesem Fall muf er-
stens der Eintrag selektiert und zweitens
das Submenii gezeichnet werden. Zur
Darstellung der Selektion werden die
Objektkoordinaten aus dem PARMBLK
ausgelesen und der Routine
switch_entry() tibergeben, die den Text
mit einem schwarzen Balken tibermalt.

Bevor nun das Submenii gezeichnet wer-
den kann, mul} zuerst der Hintergrund
gerettet werden, wozu die VDI-Routine
vro_cpyfim() benutzt wird. Hier an dieser
Stelle eine Anmerkung dazu: Vielleicht
ist ja schon jemandem aufgefallen, daf in
draw_submenu() inklusive aller Unter-
routinen nirgendwo eine AES-Routine
benutzt wird, und das darf auch aufkeinen
Fall geschehen! Das AES hat niimlich den
Nachteil, nicht reentrant zu sein, d.h. bei
Aufruf einer AES-Routine aus dem AES
heraus kommt es zu einem wahren Bom-
benhagel; VDI-Routinen konnen dage-
gen ohne Einschriinkung benutzt werden!
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Prommer

MGRP - Einfach, schnell
und praktisch

Die Zeiten der elektronischen Schaltungen, als Réhren mit ihrer Heizwendel
oder gar Relais viel Strom und Platz verbrauchten, sind langst vorbei.
Moderne Computerbausteine und Logik-Chips finden sich in fast jeder
Schaltung wieder. Kein Fernseher, keine Aufzugssteuerung und schon
gar keine Computerschaltung kommt ohne Steverlogik und Verkniip-
fungsbausteine aus.

Aber auch die Zeiten, in denen man mit unzdhligen sogenannter TTL-Gré-
ber oder CMOS-Bausteinen eine Schaltung entwickelte, gehen voriiber.
Nach den frei programmierbaren, aber nicht I&schbaren PAL-Bausteinen
werden immer hdufiger die frei programmierbaren und léschbaren
und somit viel flexibleren GAL-Bausteine eingesetzt. Kein Wunder, denn
durch ein einziges GAL lassen sich viele der herkdmmlichen Logikbaustei-
ne ersetzen.

Neben der enormen Platz- und Stromersparnis bleibt eine einmal aufgebau-
te Schaltung flexibel, denn ein GAL ist in wenigen Sekunden umprogram-
miert und kann somit neuen Anforderungen angepaft werden. Typische Ein-
satzgebiete eines GALs sind:

1. Adrefldekoder

2. Zustandsautomaten 4,

3. logische Gatter
PAL-Simulation

Der MAXON GAL- Prommer 16/20 bietet lhnen alle Méglichkeiten, die be-
kannten GAL-Typen 16V8 und 20V8 mihelos zu programmieren. Nutzen
Sie diese modernen Bausteine, um lhre Schaltungen schnell, preiswert und
flexibel aufzubauen. Mit dem MGP 16/20 kein Problem, denn im ausfihr-
lichen Bedienungshandbuch wird auch erkldrt, wie herkdmmliche Logik
(NOR-, NAND-, NOT-, ...-Gatter) in ein GAL programmiert wird und wie
diese Bausteine arbeiten.

Der MGP 16/20 l&uft an jedem ATARI ST und wird an die Druckerschnitt-
stelle angeschlossen. Die benétigte Betriebsspannung wird am Joystick-Port
abgenommen. Die meniigesteverte Software erméglicht ein bequemes und
sicheres Arbeiten mit den GALs. Im eingebauten Editor 1a3t sich die JEDEC-
Datei (so heif}t die Datei, die in ein GAL programmiert wird) leicht erstellen
oder dndern.

Ein MuB fir jeden Elekironiker - GALs, die neue Generation der
programmierbaren Logik!
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unior Prommer

A Revhine r ®
JUNIOR
PrommEgr
2716 bis 27001
MAXON

COmputer gt

EPRON hier
bundig
cinselzen

@ I{un.‘\.

Klein, kompakt und
leistungsstark

Der Junior Prommer programmiert alle géngigen EPROM-Typen, angefan-
gen vom 2716 (2 kByte) bis zum modernen 27011 (1 MBit). Aber nicht nur
EPROM:s, sondern auch einige ROM- und EEPROM-Typen lassen sich lesen
bzw. programmieren. Zum Betrieb benétigt der Junior Prommer nur +5 Volt,
die am Joystick-Port Ihres ATARI ST abgenommen werden, alle anderen
Spannungen erzeugt die Elektronik des Junior Prommers. Selbstverstandlich
laBt sich ein 16-Bit Word in ein High- und Low-Byte zerlegen. Finf Program-
mieralgorithmen sorgen bei jedem EPROM-Typ fir hohe Datensicherheit. Im
eingebauten Hex/ASCll-Monitor |&Bt sich der Inhalt eines EPROMs blitz-
schnell durchsuchen oder auch @ndern.

Bemerkenswert ist der Lieferumfang, so wird z.B. das Fertiggerdt komplett
aufgebaut und gepriiftim Gehduse mit allen Kabeln anschluBfertig geliefert.
Auf der Diskette mit der Treibersoftware befinden sich noch RAM-Disk und
ein Programm zum Erstellen von EPROM-Karten, ferner wird der Source-
Code fir Lese- bzw. Programmierroutinen mitgeliefert und last but not least
ist im Bedienungshandbuch der Schaltplan abgedruckt.

Mit dem Easytizer kénnen Sie beliebige Videosignale von einer Schwarz-
weif}- oder Farb-Kamera, Videorecorder oder direkt vom Fernsehgerat (mit
Composite Video Ausgang) digitalisieren und somit auf dem Bildschirm
lhres ATARI ST sichtbar machen.

Der Easytizer wird am Modul-Port des ST angeschlossen. Die Auflésung
betraigt 800x600 Bildpunkte, so daf in mittlerer Auflésung 640x200 Bild-

punkte in vier Graustufen darge-

Typ stellt werden kénnen. In dieser
””Eﬁ?l“§%‘iﬁﬂﬁﬁ‘§ _________ Betriebsart werden 12,5 Bilder
2716 25V in der Sekunde wiedergegeben.
7732 25V 2732 21V Im hochaufgeldsten Modus wer-
2764 21V 2764 12V den 640x400 Bildpunkte in
27128 21V 27128R 12V Schwarzweil3 wiedergegeben.
27256 12V 27256 21V
27512 12V 27513 12V
276811 12V "
4732 4764 .
47128 47256 Ubersicht der mit
““;;EE;;“ 55;(? : 21;; ““““““ dem Junior Prommer
programmierbaren
R2864RA X28256A Speichertypen




Profiline

macht den ROM-Port
zum vielseitigsten Port

des ATARI ST

Was ist das Profiline-System?

Mit dem Profiline-System kénnen Sie den ROMPort (auch ModulPort
genannt] nach Belieben erweitern. Dazu stehen verschiedene Karten zur
Verfiigung, die je nach Bedarf ausgebaut werden kdnnen.

Der Profitreiber

Es handelt es sich dabei um eine Treiberkarte, die direkt in den ROM-Port
eingesteckt wird, und alle Adref>-, Daten- und Signalleitungen verstarkt, so
dof ein problemloser Betrieb aller weiteren Karten an jedem ATARI ST-
Modell gewahrleistet ist. Ferner ermaglicht diese Karte auch den Schreibzu-
griff am ROM-Port.

Die Profibank

Die Profibank besteht aus einer EPROM-Bank und einem frei programmier-
baren Eingabe-/Ausgabe-Port.

Die EPROM-Bank kann bis zu 12 EPROMs der Typen 27512 oder 27011
aufnehmen, so daf maximal 1,5 Megabyte ROM-Speicher zur Verfigung
stehen. Programme, Daten, Accessories und Autostart-Programme lassen
sich auf diese Weise sicher speichern.

Sie bendtigen zum Programmieren einen Eprom-Brennner
(z.B. Junior Prommer).

Der Eingabe-/Ausgabe-Port stellt dem Anwender 32 frei programmierbare
Leitungen und 4 Kontrollleitungen (flankenempfindlich) zur Verfigung. Mit
diesem E/A-Port lassen sich beliebige Steverungsaufgaben erledigen.

Das Profi-RAM

Alleinstehend oder auch optional zur Profibank stellt das Profi-RAM voll
bestiickt bis zu 384 kByte akku-gepufferten RAM-Speicher zur Verfigung.
Durch das Profiram, das héchste Prioritat besitzt, kann jederzeit bestimmt
werden, ob vom Profiline-System gebootet werden soll oder nicht. Natirlich
ist auch ein Schalter vorhanden, um das RAM vor ungewolltem Uberschrei-
ben zu schitzen.

Zum Betrieb des Profi-RAMs bzw. der Profibank ist der Profi-
treiber notig!

Alle Platinen sind fertig aufgebaut und geprift!

Fasytizer

Der Videodigitizer
ohne Geheimnisse

Besondere Merkmale des Easytizers:
- Software vollsténdig in Assembler
- Abspeichern der Bilder im DEGAS-Format
- Von STAD und Sympatic Paint ansteuerbar

- Ein beliebiger Bildausschnitt kann in ein mit der Maus wahlbares Format
vergréBert und verkleinert werden

- Spiegeln eines Bildes in horizontaler und vertikaler Ebene

- Animation mit beliebig vielen Bildern méglich, nur durch die Kapazitat
des Rechners begrenzt (beim Mega ST4 ber 100 Bilder)

- Eingebauter Druckertreiber fiir die mittlere Auflésung fir NEC P&/P7
und EPSON oder Kompatible
- Wahlweise automatische oder manuelle Helligkeitseinstellung

- Schnappschuf

Lieferumfang:
1) Fertiggerat

komplett aufgebaut und gepriift, inclusive Diskette mit der Easytizer Soft-
ware und Bedienungsanleitung

2) Teilsatz
Fir Bastler liefern wir einen Teilsatz bestehend aus:

- Doppelseitiger, elekironisch gepriifter Platine mit Létstoplack und Be-
stiickungskungsaufdruck sowie vergoldeten AnschluBkontakten

- fertig programmiertes GAL 16V8
- Quarzoszillatormodul 32 MHz

- Diskefte undBedienungsanleitung.

i Bestellcoupon  MAXON Computer GmbH  Industriestraie 26 6236 Eschborn  Tel.: 06196/481811 T R

Name: Hiermit bestelle ich:
Vomame: O Profitreiber (wird f. Profibank und Profi-RAM bendtigt) DM 178.00
O Profibank (inkl. Profiport) DM 165,00
StraBe: O Profi-RAM ohne stat. RAMs DM 155.00
O Gehiiuse z. Einbau v, Profibank u. Profi-RAM DM 39.00
Ort: O MGP-GAL-Programmiergeriit DM 195,00
- O MGP-Platine, -Software und -Gehiuse DM 95.00
Unterschrift: — L ;
O Junior Prommer ( Fertiggeriit wie beschrieben ) DM 229,00
O Junior Prommer Leerplatine und Software (0. Bauteile) DM 59.00
Versandkosten: Inland DM 7.50 O Junior Prommer Leergehiiuse (gebohrt und bedruckt) DM 39,90
Ausland DM 10,00 O ROM-Karte 128 kByte bietet maximal 4 EPROMs Platz
l ; s . (fertighestiickt 0. EPROMs) DM 58,00
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse Vorauskasse . : »
e =0 O Easytizer (Fertigger: ! 289,
Nachnahme zuzgl. DM 4,00 Nachnahmegebiihr. O Nachnahme Y f'm ( ‘er‘II:’_LIdF) . LM b
[0 Easytizer (Teilsatz wie oben beschrieben) DM 129,00
Vertrich in der Schweiz: DTZ DataTrade AG  Langstrasse 94 Postfach 413 CH-8021 Ziirich Tel.: 01/242 80 88 Fax.: 01/291 05 07

Vertrieb in Osterreich: Dipl.-Ing. Reinhart Temmel Ges.m.b.H. & Co.KG  Markt 109 A-5440 Golling Tel.: 06244/7081-17 Fax.: 06244/7188-3
Vertrtieh in Frankreich: AROBACE 2Rue Piemontesis F-75018 Paris Tel.: 1/42235044 Fax 1/42545631
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Zuriick zu vro_cpyfim(): Mit dieser Routi-
ne ist es ziemlich einfach maoglich, recht-
eckige Bildschirmbereiche in einen zu-
sammenhingenden Speicherbereich zu
transferieren und umgekehrt, ohne daf}
man sich weiter um das unterschiedliche
Format kiimmern miifite. Wenn ich dabei
sage, “ziemlich einfach”, so meine ich
damit nichts anderes, als da man mal
wieder einige Strukturen initialisieren
mub...

Da vro_cpyfm() eine oft viel zu wenig
genutzte Funktion ist, weil keiner weil3,
wie er sie eigentlich genau zu benutzen
hat, mochte ich hier an dieser Stelle ge-
nauer darauf eingehen. Die meisten Infor-
mationen zu diesem Thema sind iibrigens
in [1] zu finden, die ich hier, so wie sie in
draw_submenu() benotigt werden, zu-
sammengefalit habe.

Als erstes werden wieder einmal zwei
Strukturen bendtigt, und zwar diesmal

GRUNDLAGEN

Bei der memory-Struktur sind dagegen
schon einige Eintriige mehr notwendig:

selbst initialisiert. Dabei enthalten
copy_array[0] und copy array[l]
die Koordinaten der

memory.fd addr=(LONG)menu_buffer;

memory.fd stand=0;

memory.fd wdwidth=sub_menu[sm_index].ob_width/16+1;

memory.fd nplanes=resolution ? 2/resolution : 4;

linken oberen Ecke
und copy array[2]
und copy array[3]
die Koordinaten der

Menu_buffer ist die Adresse eines in
init_submenus() angelegten Speicherbe-
reichs zur Zwischenspeicherung der
Submeniihintergriinde und submenu-
[sm_index].ob_width ist die Breite des
Submeniis in Pixeln. Da jedoch die Breite
in Worten, also 16 Bits, benotigt wird, ist
dic oben vorgenommene Umrechnung
notwendig.

Fd_stand ist grundsiitzlich Null bei Stan-
dard-, d.h. Rasterkoordinaten, die beim
ST normalerweise benutzt werden, es sei
denn, es wird zum Beispiel mit solchen
Programmen wie GDOS gebootet, dann

typedef struct fdbstr

{
long fd_addr: /* Adresse des Speicherblocks x/
int fd_w; /* Breite des Speicherblocks in Pixeln L
int £d_h; /* Hoéhe des Speicherblocks in Pixeln */
int fd wdwidth; /* Breite des Speicherblocks in Worten */
int £d_stand; /* 0 = Rasterkoordinaten (Standardform)

1 = normalisierte Koordinaten (gerdte-
spezifische Form) */

int £fd_nplanes; /* Anzahl der Farbebenen *f
int £d_rl; /* reserviert Fuf
int fd_r2; /* reserviert X/
int £d r3; /* reserviert *x/

} FDB;

Abb. 11: Definition der MF DB-Struktur

vom Typ MFDB (Memory Form Defini-
tion-Block), der laut Abbildung 11 defi-
niert ist. Das Fehlen des M bei MFDB ist
iibrigens kein Fehler, sondern die Defini-
tion lautet (seltsamerweise) wirklich so.

Da die eine MFDB-Struktur ein Rechteck
auf dem Bildschirm beschreiben soll,
nennen wir sie mal sinnigerweise screen,
und die andere, die fiir einen Speicherbe-
reich zustiindig sein soll, dagegen memo-
ry. In der screen-Struktur brauchen wir
lediglich den ersten Eintrag zu initialisie-
ren, ndmlich fd_addr:

screen.fd_addr=0L;

Weitere Initialisierungen sind hier nicht
notwendig. Das Betriebssystem erkennt
bei Aufruf von vro_cpyfin() ndmlich an
der Null, daB die Struktur einen Bild-
schirmausschnitt beschreibt und triigt
dann an dieser Stelle automatisch die
Adresse des Bildschirms ein und initiali-
siert auch die restlichen Parameter mit
den richtigen Werten.
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mub} fd stand eine 1 enthalten. Leider
reichtes jedoch nach meinen Erfahrungen
in so einem Fall nicht aus, in fd stand
einfach eine | hineinzuschreiben; ganz
offensichtlich wiiren auch noch zahlrei-
che andere Anderungen am Programm
notwendig, deshalb funktioniert die abge-
druckte Fassung nicht mit GDOS!

Fd nplanes mull die Anzahl der Bit-
planes enthalten, die benutzt werden; in
hoher Auflésung ist dies nur eine, in mitt-
lerer Auflosung zwei und in niedriger
Auflosung vier. Da Getrez() jedoch die
Werte 2, | und 0 zuriickgibt, miissen auch
diese entsprechend umgerechnet werden.

Wie man sieht, werden auch hiernicht alle
Eintrige der MFDB-Struktur initialisiert;
da man an vro_cpyfm() noch ein Feld
mit den Quell- und Zielkoordinaten
(copy_array) libergeben muB, ist dies
auch nicht notwendig, weil einem das Be-
triebssystem mal wieder die halbe Arbeit
abnimmt und die restlichen Eintrige

rechten unteren Ecke
des zu rettenden Bildschirmausschnitts.
Fiir den Zielbereich kann auf Koordinaten
verzichtet werden, denn hierbei handeltes
sich ja um einen fortlaufenden Speicher-
bereich und zur spiteren Restaurierung
werden deshalb nur die Breite und Hohe
des Ausschnitts benotigt.

Damit sind alle Werte korrekt initialisiert
und einer Benutzung von vro_cpyfm()
steht nichts mehr im Wege. Um den Hin-
tergrund wieder zu restaurieren, miissen
lediglich die ersten vier Werte von
copy_array mit den letzten vier Werten
vertauscht werden. Und beim Aufruf von
vro_cpyfm() miissen natiirlich auch die
letzten beiden Parameter, also Quell- und
Zieladresse, gewechselt werden. Dies
macht iibrigens die Routine redraw_bg(),
die - wie oben schon erwihnt - mitunter
auch vom Programmierer direkt aufgeru-
fen werden mub.

Nachdem jetzt endlich der Hintergrund
gerettet wurde (wurde auch langsam Zeit,
lange hiitte er bestimmt nicht mehr durch-
gehalten), kann das Submenii gezeichnet
werden. AnschlieBend werden dann die
Texte hineingeschrieben, wobei die Flags
CHECKED und DISABLED beachtet
werden, denn iiblicherweise wird doch
nicht mehr benutzt. Wer unbedingt noch
Eintrige haben will, die OUTLINED,
SHADOWED oder sonstwas sind, soll
gefilligst selber noch ein bifichen an
draw submenu() herumbasteln; ich bin
von der Notwendigkeit jedenfalls nicht
liberzeugt, denn weniger ist oft mehr!

Nach dem vollstindigen Zeichnen des
Submeniis kann jedenfalls draw
submenu() auch schon wieder beendet
werden, nur um bei der niichsten Mausbe-
wegung dann wieder aufgerufen zu wer-
den... - aber das ist eine andere Geschich-
te. Erwiihnen sollte ich wohlnoch, dal} der
Status des Objekts, also NORMAL oder
SELECTED, unbedingt wieder an das
Betriebssystem zuriickgegeben werden
muB, wenn man kein Chaos in den Meniis
provozieren will! Der ganze Ablauf von
draw_submenu() ist noch einmal in Ab-
bildung 12 als Struktogramm zu sehen.

Kommen wir also zu der anderen Ge-
schichte: Was passiert, wenn die Maus
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draw_submenu()

do_submenu()

Register remen

Mauszeiger einschalten

Zeiger des aufrutenden APPLELK berechnen

solange Mauszeiger innerhalb des Subrmenus ist

Zeiger auf den auszugebenden Text holen

fadax = Zeiger auf den ersten STRING

aktuelle Fuell—Atribute merken

Reaqister &4 fuer die Adressierung der globalen Variablen bei Megamax—C halen

Index der Submenu —Box holen

solange Objekt ein STRING ist

Mauszeiger innerhalb des Objekts

2
subnum =0, d.h. kein Submenu angewaehlt JA NEIN
Korrekturfaktor fuer die Textausqabe berechnen (abhaenqgiq von der Autloesun brash; |/m:’:=.x = Zeiger auf naechstes Objekt

T Menue—Eintrag NORMAL e Subrnenu—Eintrag gefunden
T~ 7 I »
JA& MNEIN Ja NEIN
Menue —Eintrag vorher Menue —Eintrag selektieren
SELECTED gewesen Hintergrund remen Eintrag unagleich zuletzt angewaehitern Eintrag
S ? Submeny—Box zeichnen .
JA B, MEIN | sperer= Zeiger aut den ersten JA EIN

Maus — Koordinaten holen auszugebenden STRING ”

" — salange das Objekt ein STRING ist Mauszeiger ausschalten &

Uzl Suamen. Text des T Eintrag DISABLED vorherigen Eintrag normalisieren
Jé ? N JA 2 /N neuen Eintrag selektieren, talls nicht DISABLED %
Mente= : = = Mauszeiger wigder ginschalten
Submenue—Venwalung| Eintrags Ti:ll;l-f;;ceh;;ﬁn sinschalten % vorheriges Objekt = neues Objekt
4
da_submenuff ausgeben i pre—— iiausiaste gedruadit
Hintergrund restaurieren )
Menue — Eintrag neu zeichnen JA ? /N JA NEIN
Haken zeichnen l %
state = NORMAL, Effekte wieder ausschalten
" . = Subrnenu—Eintrag anwaehlbar
d.h. Menue—Eintrag nicht mehr /nder= Zeiger auf naechstes Objekt
selelien ate = SELECTED, ?
d.h. Menue —Eintrag jetzt selektient Ji NEIN %

alte Fuell—Anribute wieder herstellen

Reaqister zurueckholen

Index des Eintrags uebergeben |

Zustand des angewaehlien Menue — Eintrags zurueckaeben

Sr23A;

aktuelle Mauskoordinaten holen
Mauszeiger wieder ausschalten

Abb. 12: Struktogramm von draw_submenu()

sich bewegt? Annahme: Sie wird von der
Katze gefressen... Behauptung: falsch!
Beweis: Wenn die Maus sich bewegt,
wird sie ausgeschaltet (zumindest kurz-
fristig) und verschwindet so selbst fiir die
guten Augen einer Katze... Aber von der
Welt der Katzen und Miuse nun wieder
zuriick zur Welt der Miiuse und Subme-
niis: Sobald die Maus bewegt wird, wird
draw submenu() erneut aufgerufen: ist
der Mauszeiger immer noch im gleichen
Meniieintrag. passiert iiberhaupt nichts
und die Routine wird wieder verlassen.
Hat der Zeiger jedoch den Eintrag verlas-
sen, mul zuerst iiberpriift werden. ob er
sich innerhalb des Submeniis befindet;
wenn ja, wird do_submenu() aufgerufen
und iibernimmt die Verwaltung des Sub-
meniis. Andernfalls wird das Submenii
wieder “eingeklappt”, indem einfach der
Hintergrund restauriert wird und an-
schlieBend miissen dann nur noch der zu-
gehorige Meniieintrag wieder normali-
siert und die Routine erneut verlassen
werden.

Jetzt stellt sich vermutlich nur noch eine
Frage, die den geneigten Leser interessie-
ren diirfte: Wie funktionuckelt die Ver-
waltung eines Submeniis? Die Antwort:
denkbar einfach. Betrachten wir uns also
zu guter Letzt noch die Routine
do_submenu(). Sie wird ausgefiihrt, so-
lange sich der Mauszeiger innerhalb eines
Submeniis befindet: verli3t die Maus

Abb. 13: Struktogramm von do_submenu()

auch nur einen Moment lang das Subme-
nii, wird auch die Routine verlassen und
das Submenii wieder eingeklappt.

Gehen wir also davon aus, der Zeiger
befindet sich innerhalb des Submeniis.
Dann werden als erstes die Y-Koordina-
ten aller Eintriige mit der Y-Position des
Mauszeigers verglichen, um herauszufin-
den, iiber welchem Eintrag die Maus ge-
rade “schwebt”. Wurde der Eintrag ge-
funden, wird er noch mit dem letzten
angewihlten verglichen, um festzustel-
len, ob die Maus einen neuen Eintrag
angewdhlt hat.

Wenn ja, mull der zuvor angewiihlte Ein-
trag normalisiert werden. sofern er nicht
DISABLED ist, und anschlieend wird
dann der neu angewiihlte Eintrag selek-
tiert. Jetzt fehlt nur noch die Uberpriifung,
ob eine Maustaste gedriickt wurde, und
talls ja, wird der Index des gerade ange-
withlten Eintrags in subnum iibergeben
und do_submenu() verlassen. Dabei wird
jedoch nicht auf eine bestimmte Mausta-
ste getestet, so dafl man innerhalb eines
Submeniis auch die rechte Taste benutzen
kann. Die ganze Routine ist im Uberblick
noch einmal in Abbildung 13 als Strukto-
gramm zu sehen.

So, und damit wiire ich so ziemlich am
Ende angelangt, oder genauer gesagt:
ganz am Ende (oder auch: fix und fertig).
Jedenfalls sollte es jetzt so ziemlich jedem

absolut klar sein, wie das Prinzip der
Submeniis aussieht und wie man eigene
benutzerdefinierte Objekte in Meniis an-
legt. Und ich mdchte ab sofort keine Pro-
gramme mit vollig tiberladenen Meniis
mehr sehen, wo doch jetzt Submeniis
auch unter GEM méglich sind! Rein vom
Prinzip her miiiten Submeniis eigentlich
auch autf GEM fiir PCs moglich sein; ich
kann mir jedenfalls nicht vorstellen, daf}
man dort auf benutzerdefinierte Objekte
verzichtet hat, aber auf diesem Gebiet
kenne ich mich leider nicht so gut aus: das
tiberlasse ich gerne anderen. Das Listing
ist auf der neuen Programmierpraxis-
Diskette (C) zu finden.

Uwe Hax

Literatur:
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M. Sommer: Programmierlexikon
fiir den ATARI ST .
Hiithig Verlag

[2] H.-D. Jankowski, D. Rabich,
Julian F. Reschke:
ATARI ST Profibuch
Svbex Verlag
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Ein paar Worte zum Wahnsinn:

Um es gleich deutlich zu machen: Es geht hier um das Programm SKYPLOT, genauer um die neueste Version SKYPLOT
PLUS 3.

Es gab einmal einen ,absoluten Wahnsinn® in Form von SKYPLOT PLUS, der dann dem ,gesteigerten Wahnsinn® in
Gestalt des Nachfolgers SKYPLOT PLUS 2 weichen muBte. Nun fillt uns leider keine weitere Steigerung mehr zum
Wahnsinn ein, wo SKYPLOT PLUS 3 diese doch verdient hitte! Was tun?

Wir lassen also die kiihlen Fakten fiir sich sprechen, ganz vernintftig:

»...the most sophisticated astronomical simulation package that we have ever seen on a microcomputer*
(__The__Planetarian__)

.-..die Méglichkeiten sind selbst bei hdufiger Benutzung kaum auszuschépfen”

()

.---gébe es einen Oscar oder eine goldene Palme fiir Atari-Programme, wére SKYPLOT ein Kandidat daftir... ein echter
Grund, sich einen Atari ST zuzulegen*

(XEST)

»---8in unglaubliches Programm... einfacher und eindrucksvoller I&Bt sich einem Interessierten der Kosmos kaum néher-
bringen*“

(ATARI Magazin)

»-..goldenes Byte fiir SKYPLOT*

(Computer personlich)

»---Von dem Programm sehr begeistert... erwies sich auch im professionellen Gebrauch sehr niitzlich“
(Max-Planck-Institut fiir Radioastronomie Bonn)

»---if you own an Atari and enjoy astronomy, you must get this program*
(Sky & Telescope)

Nun genug der Meinungen, schlieBlich beziehen sich die Pressestimmen ja alle auf die alten Versionen, denen zu
SKYPLOT PLUS 3 mindestens Uber ein Jahr an Entwicklungszeit fehlen!

Irgendwo muB diese Arbeit wohl stecken, und zwar hier:

— bis zu 64000 Sterne i - Finsterniskanon
- bis zu 32000 Nebel etc. S 4L - Benutzung der Hardwareuhr
— umfangreiche On-Line-Hilfen triher P - Zonenzeit und Zeitzonen
- Echtzeitsimulation 1 e’ L i - direkte Steuerung von Ver-
- jede Mange Diagramme und o R gréBerung, Ausschnitt etc.
Simulationen zur Verdeutli- Bmen %::« durch Tasten :
chung von astronomischen TR — 3D-Darstellung, auch fir
Sachverhalten fifeu R e Stereoskope ] e
— Bilder laden oder speichern: Closes Cloasems - graflkeln bBearbelt?tn: gt s £ f
IMG, AIM, STAD, Neochrome, P b i sl piegeln, Beschriften etc. — eingebaute Editoren fir
Degas (Elite), komprimiert g;lge?gr? lféesc%gr? Funkiginen: — Speichern von Sequenzen ;’qal;ttlc_!a_teien und Sternbild-
. ilfslinien
. Ttk 'F__’;c:%r;rir;rrnez stanen; e - Datenausgabe auf Drucker:
— umfangreicher Parameter fir I !E%hemendenﬁ Kglenqer etc.
Grafik und Drucker ) =g Matias Haedlopies alfy
— Zeichnen, Speichern und . gg_r\?:‘;' ﬁjurzck:rr i ader
Laden von Bewegungsbahnen 1 2 + taeli E; Bi ib
- Plotausgabe, auch fiir HPGL- . v = mitgelleferter Bltmaptreiber
kompatible Plotter erreicht Auflésungen von
o DA < . 6912 4320 Pixeln oder mehr
TR RS T beschleunigt M

SchiuB mit dem Wahnsinn — her mlt SKYPLOT PLUS 3!

" alle Preise sind unverbindlich
empfohlene Verkaufspreise

Bitte senden Sie mir Stiick SKYPLOT PLUS 3 fiir nur DM 198.- St.

ke Stiick Update mit Modul fur nur DM 80.- St.
Langstr. 94 o ______ Stuck Update ohne Modul fiir nur DM 50.- St.
CH - 8021 Ziirich ”e’m verlag zuziigl. Versandkosten 5, - DM (unabhéngig von der besteliten Stiickzahl)

Osterreich

Haider Name, Vorname

Computer + Peripherie Heidelberger LandstraBe 194 e, Habsni

Grazer Str. 63 6100 Darmstadt-Eberstadt : )

A-2700 Wiener Neustadt Telefon 06151-56057 PLZ, Ont

Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte



Wie
schnell
sind

Sicherlich ist dies in starkem Male ab-
hingig von der Qualitiit der benutzten
Disketten und Laufwerke, ihrer Dreh-
zahl und Steprate; aber fillt Ihnen aus
dem Stehgreif noch mehr dazu ein?

Schon hiufiger war in Zeitschriften iiber
den ‘optimalen Interleave’ zu lesen, bis-
lang handelte es sich jedoch immer um
Festplatten. Da nicht jeder ST-Benutzer
ein solches Speichermedium sein eigen
nennt, auBerdem die ATARI-Festplatten
lange nicht so optimierungsbediirftig sind
wie beispielsweise Platten fiir PCs und
Kompatible, habe ich eine lange Ver-
suchsreihe mit Disketten angestellt; auch
dort wirktsich ndmlich die Artder Forma-
tierung in starkem Mafe auf die Ge-
schwindigkeit beim Laden und Speichern
aus. Um optimale Ubertragungseigen-
schaften zu erreichen, machte ich Ge-
brauch von allen mir bekannten Méglich-
keiten zur Formatierung. Die in manchen
Punkten recht interessanten MeBergeb-
nisse basieren auf Messungen am ATARI
ST mit seinen standardmiBigen 3 1/2"-
Laufwerken, die daraus gefolgerten Er-
gebnisse haben jedoch grundsitzliche
Giiltigkeit.

Besondere Riicksicht wurde auf den
Umstand genommen, daf} nicht alle ST-
Benutzer ein sog. FASTLOAD (s. Be-
griffserl.) eingebaut haben, denn gerade
auf solchen Systemen kann man durch
clevere Formatierung eine Beschleuni-
eung des Datentransfers erreichen. Zum
Formatieren wurde Hyperformat benutzt,
ein kurzes GFA-BASIC Programm er-
mittelte die Ladezeiten der Disketten: bei
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allen Diskettenoperationen wurde die
Standard-Steprate von 3 ms benutzt.

Die groBte Ladegeschwindigkeit einer
Diskette mit 512 Byte-Sektoren in Lauf-
werken mit 300 UPM kann nach folgen-
der Formel berechnet werden:

Speed = SPT*2,5/(IL+SPIR)
(Formel 1)
Speed = kB/Sek.
SPT = Sektoren pro Track
IL = Interleave

SPIR = Spiralfaktor

Die Konstante 2,5 ergibt sich aus dem
Produkt von Sektorlinge in kB und der
Zahl der Umdrehungen pro Sekunde und
muf fiir andere Laufwerke und Sektorldn-
gen entsprechend angepalt werden. Die
maximale Ladegeschwindigkeit einer 9-
Sektor-Diskette mit Interleave 1 und Spi-
ralfaktor O ist demnach:

9*2,5/(1+0) = 22,5 kB pro Sekunde

zu laden?

Die Richtigkeit dieser Formel sollten
Messungen bestitigen. Die Ergebnisse
mit Fastload kann man Tabelle 1 entneh-
men. Wie zu erwarten war, fillt die Lade-
geschwindigkeit mit steigendem Spiral-
faktor stetig ab. Fir 11 Sektoren muf
sogar mit Interleave 2 gearbeitet werden,
dadie Sektoren soeng beieinander liegen,
daf sie nicht mehr in einem Rutsch gele-
sen werden konnen. (Interleave 2 bei 11
Sektoren = Interleave-Faktor 6. s. Erliut.)

Wie sieht’s denn aus, wenn man diese
Disketten ohne Fastload einlidt? Tabelle
2 gibt dariiber Aufschlufl. Pltzlich findet
sich ein Maximum der Ubertragungsrate
bei einem Spiralfaktor von 2, warum aber
nicht beim Spiralfaktor 0?

Formen wir die Formel 1 zur Geschwin-
digkeitsermittlung so um, daf ihr Nenner
auf einer Seite steht, dann erhalten wir im
Falle von 9 Sektoren, IL I und Spir 0:

SPT*2,5/Speed = IL+SPIR
>>> 9'2,5/11,31 = 17,90

(Formel 2)
SPT IL SPIR Speed SPT IL SPIR Speed SPT IL SPIR Speed
9 1 0 22,48 10 1 0 25,01 11 2 0 13,75
9 1 1 20,24 10 1 1 22,72 12 1 13,15
g 1 2 18,41 10 1 2 20,83 12 2 12,61
9 1 3 16,87 10 1 3 19,23 11 2 3 12,12
9 1 4 15,57 10 1 4 17.85 11 2 4 11,64
Tabelle 1: Ladegeschwindigkeit mit Fastload
SPT IL SPIR Speed SPT IL SPIR Speed SPT IL SPIR Speed
g 1 0 11,31 10 1 0 12,56 11 2 0 9,21
9 1 A 11,28 10 1 1 11,96 1 2 1 8,95
9 1 2 18,39 0 1 2 20,79 11 2 2 12,62
g 1 3 16,87 10 1 3 19,23 11 2 3 12,10
9 1 4 15,57 10 1 4 17,85 11 2 4 11,63
Tabelle 2: Ladegeschwindigkeit ohne Fastload
12/1989 1™ 149



Die Geschwindigkeit ist geringer als das
errechnete Maximum, die Diskette hat
also mehr Umdrehungen ausgefiihrt. Wie
auch den Erliduterungen zu entnehmen ist,
ist gerade der INTERLEAVE ein Maf
dafiir, wieviele Umdrehungen die Disk
machen muf}, damit alle Sektoren der
Spur eingelesen werden kdnnen,

Setzen wir auf der rechten Seite der For-
mel 2 fiir SPT die 9 und fiir SPIR die 1 ein,
dann ist die Gleichung fiir IL=2 erfiillt.
Wie Sie sehen, wirkt sich der formatierte
Interleave von | in der Praxis so aus, als
seidie Diskette mit Interleave 2 formatiert
worden!

Je nach Geschmack kann man die Glei-
chung aber auch nach SPIR auflésen,
wenn man IL mit 1 beldBt. Es ergibt sich
dann ein effektiver Spiralfaktor von 9
(statt des formatierten Spiralfaktors von
0), was bei 9 Sektoren pro Track nichts
anderes als eine Extraumdrehung bedeu-
tet. (Die Ungenauigkeiten in den Nach-
kommastellen rithren daher, daf3 beim
Lesen mehrerer Spuren nicht die gesamte
letzte Spur gelesen werden mul3, um die
letzten 9 Sektoren zu erfassen, sondern
nur die ersten ca. 90%.) Was besagt aber
nun diese Rechnung:

Ohne Fastload kann bei diesem Format
eine Spur nurin 2 Umdrehungen komplett
eingelesen werden. Das liegt eben daran,
daf} in Systemen ohne FASTLOAD nach
einem Spurwechsel und einer Pause von
15 ms zur Beruhigung des Kopfes erst
noch die neue Spurnummer verifiziert
werden mul, und diese befindet sich gera-
de vor dem Secktor, der eigentlich als
ndchster hitte gelesen werden sollen;
also: eine Runde Pause, macht 200 ms.

Wenn Ihr Lese(r)kopf nun schon qualmt,
dann gonnen Sie sich erst auch mal ‘ne
Pause und lesen danach die Erliduterungen
zu den wichtigsten, hier gebrauchten
Ausdriicken!

ATARI nimmt

die Spirale

Auch die ATARI-Entwickler haben fest-
gestellt, daB} die unter TOS 1.0 formatier-
ten Disketten - Spiralfaktor O - im Origi-
nalbetriebssystem ohne Fastload nur im
Schneckentempo zu laden sind, ganz zu
schweigen vom Abspeichern, was durch
das Verifizieren der gerade geschriebe-
nen Daten doppelt so viel Zeit bean-
sprucht. Seit TOS-Version 1.2 (Blitter-
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TOS) wird daher aus dem Desktop nur
noch mit Spiralfaktor 2 formatiert, in
einer der neuen, inoffiziellen 1.4 Versio-
nen sogar die Vorderseite mit Spiralfaktor
3 und die Riickseite mit Spiralfaktor 2.
Die unter dieser TOS-Version formatier-
ten Disketten sind daher noch etwas lang-
samer als solche von TOS 1.2. Thre Lade-
geschwindigkeit liegt bei 9-Sektor-Dis-
ketten etwa bei 17,62 kB/Sekunde. Mit
Formel 2 errechnet man hierbei einen
effektiven Spiralfaktor von 2,5. Aber
keine Angst, in der endgiiltigen 1.4er-
Version vom 6.4.1989 benutzt man wie-
der den Spiralfaktor 2 auf beiden Seiten
und erreicht damit 18,39 kB/Sek.

Wir haben nun schon die erste Moglich-

keit kennengelernt, um Disketten ohne
Fastload etwas schneller zu machen - die
Spiralisierung. Sie wird nur indirekt von
der Formatier-Routine des XBIOS unter-
stiitzt; man kann seit TOS-Version 1.2
einen Zeiger auf die selbstkonstruierte
Tabelle der Sektornummern iibergeben.

Hinzu kommt das Interleaving, was von
allen TOS-Versionen unterstiitzt wird;
wo es jedoch erst wichtig wird, nidmlich
bei 11-Sektor-Disketten, da macht TOS
nicht mehr mit und verschwendet den
Platz fiir den 11. Sektor in den anderen
Sektorzwischenriumen. Maximal 10
Sektoren passen daher auf ‘Desktop-for-
matierte” Disketten.

Mit Képfchen geht’s
besser

Es gibt aber noch den ‘zusiitzlichen Hea-
der’, der (wahrscheinlich ungewollt) so-
gar mit einem kleinen Trick unter TOS

erzeugt werden kann. Wenn Sie sich die
Sektorfolgen ansehen, die das abgebilde-
te GFA-BASIC-Programm generiert,
konnen Sie erkennen, dall bei einer 9-
Sektor-Diskette und Interleave-Faktor 11
genau |1 Sektoren erzeugt werden. Zwar
ist der 11. Sektor um seinen Dateninhalt
beschnitten, der wichtige Sektorvorspann
- der Header - ist aber allemal noch mit
drauf auf der Spur. Lidt man eine solche
Diskette ohne Fastload ein, ergibt sich - 0
Wunder - eine Lesegeschwindigkeit von
22,49 kB/Sekunde, also genauso schnell
wie mit Fastload. Schuld daran ist nur der
Header des 11. Sektors, der genau dann
zur Stelle ist, wenn der Floppycontroller
die aktuelle Spur verifizieren will. Bei 10
Sektoren und Interleave 11 Klappt das
nicht mehr, weil der Kopf auf der alten
Spur noch den 10. Sektor lesen muf3 und
gerade dann in die niichste Spur hoch-
fihrt, wenn der Header des 11. Sektors
unter ihm vorbeirauscht. Moral von der
Geschicht’: Extrarunde!

Wo sollte der
zusétzliche Header
stehen?

Welche Schliisse kann man daraus zie-
hen? Der zusitzliche Header sollte so
dicht wie eben moglich vor dem ersten auf
der neuen Spur zu ladenden Sektor ste-
hen; und das ist der Sektor Numero 1.
Versuche ergaben, dal das Ende dieses
zusiitzlichen Headers mindestens 10
Bytes vor dem Anfang des Sektorvor-
spanns vom 1. Sektor liegen mul, da sonst
der 1. Sektor iiberlesen wird. Als ‘dicht’
kann man auch das Ende des Tracks be-
zeichnen, wenn zuvor der Sektor mit der
hochsten Nummer residiert. Von dieser

der Sektorfolgen mit Interleave-Faktor:

Folgendes GFA-BASIC-Programm demonstriert die Arbeitsweise des TOS beim Konstruieren

1l: FOR spt%=9 TO 11 1
2 FOR ilf%=1 TO 11 1
3 @makesecs (spt%,il1f%) !
4: PRINT !
S NEXT ilf% 1
6: NEXT spt% !
7: END

8: PROCEDURE makesecs (spt%,ilf%)
9: laufs=1

10: PRINT spt%;”/”;ilf%;”= “;

iy L REPEAT

12 secnr¥=lauf%

13: REPEAT

14: PRINT secnr%;” “;

15: ADD secnr%,ilf%

16: UNTIL secnri>spt%

17z INC lauf$

18: UNTIL lauf$%>ilf%

9 bis 11 Sekt. pro Track
Interl.-Faktor 1 bis 11
Sektorfolgen konstruieren
neue Zeile

Niachster IL-Faktor
Néchstes Trackformat

! hier ensteht der Sektor




= Welele

ELEKTRONIK

RegerstraBBe 34
D-4010 Hilden
Telefon 02103/41226

Ladenlokal: Gustav-Mahler-StraBe im Einkaufszentrum
Telefon Ladenlokal 021 (3/31880 Telefax 02103/3182,

viele Parkplatze direkt am Laden

Weide Elektronik GmbH

ATARI
System-
fachhandler

Schweiz

Leasing fur Langstrasse 94
Komplettsysteme CH-8021 Zirich
madglich Tel. (01) 2428088

Atari + PC XT/AT

DTZ Data Trade AG

Fax (01) 2910507

Osterreich
Reinhart Temmel GmbH

Markt 109

A-5440 Golling

Tel. (06244) 7081-0
Telefax 71883

SOFTWARE

WE SOFT

Programmiersprachen
Schriftenerkennung

AUGUR 1.4.

Omicron Assembler

GFA Assembler

Turbo C Assembler/Debugger
Omicron Basic Compiler

a.A.
99,-
149,-
189,-
179+

Ein starkes GESPANN

SINUS 79,-
Mathem. Software fir

Schule und Labor

68881 + WCL 898,-

Mit WCL erhalten Sie mit 68881
auf ATARI ST/68000 Systemen

Omicron Basic 68881 Compiler 229,-
Omikron Basic Libraries (Midi,
Statistik, Numerik,

Complex, Easygem) ab 79,
Maskeneditor, Link it, Draw je 79.-
GFA Basic Interpreter 3.0 189.-
GFA Basic 68881 int. + Comp. 298,-

die héchstmégliche Rechenge- Aztek C prof. 398.-
schwindigkeit. INFO anfordern! Aztek C developer 598 -
Aztek C S. L. Debugger 148.-
Laser C 388,-
Lattice C 248, -
Mark Williams C 298,-
Prospero C 248,-
Textverarbeitung Turbo C 229 -
Tempus 2.0 129. Turbo C + Assemb./Debugger 348.-
Prospero Fortran 378,-
1st Word plus 189,-
) SPC Modula 2 348,-
1st Extra 89, Mt P | 098
1st Proportional V 3.0 139,- Blacomeo Fased iz
Pro PASCAL 248,
1st Adress 145,- 0S-9 A
Daily Mail 179,- ; ik
Slgnum 398.- U"llties
Crunch
(Opt. Harddiskzugriff, Backup) 98.-
DTP UNISHELL 98.-
Calamus, neu, viel schneller  798.- NEO Desk 3 89.-
Outline Art 348.- Interlink ST— DFU d.Spitzenkl.— 79,-
Fonteditor 198.- BTX-Manager 398,-
Vektor Art Graf. Biblioth. je 198,- Turbo ST — der Softwareblitter — 79,-
CG Fonts a.A. Revolver ST 79,-
MegaFonts a.A. - mehrere Programme auf Knopfdruck —
Scan-Service aA. Desk Asswst 4+ — Managerpr. — 189,-
Scanner, versch. Typen Harddisk Sentry
200-400 DPI aA. — rdumt lhre Platte auf - 139,
Boot It — auch fur
MATRIX GroBbildschirm — 69.-
unterschiedl. Systeminstallationen a Knopfdr.
Tabellenkalkulation
LOGISTIX 208 - Kaufm. Software
LDW PowerCalc 248,- BS H_andel 498,-
BASICALC 59,- BS Fibu 548 -
Querdruck f. Tabellenkalk. 59.- BSS PLUS a.A.
CAD + Grafik
TechnoCAD System a.A.
Emulatoren CADJA 598.-
gg B‘I];g “l'|3‘96 ‘:f;' Plotter von AQ-A3 preisgiinsti
Aladin V3.0 mit ROMs 598 pyo e e
ega Paint Il 398.-
ohne ROMs 398.-
: STAD 169,-
(unterst. Harddisk + ATARI Laserdr.) Imagic 498 -
Spektre 128 a.A Cisitar 209
. SPEICHERKARTEN steckb.
Bucher auf 1 MB fur 260/520 STM 348,-
T Profi , auf 2 MB fir 520 ST+/1040  a.A.
g{;l’;gi ST Profibuch Sybex o Ut 2 5/4 MB 'y
Atar ST Hardware-Handouch 69 Js%e Eneterng e I Aecnecgaioe!
Motorola 68000 59.- derte Einbauanleitung. Vler o{:jele Mlkrosﬁﬁﬁ
kontakte, dadurct ngd
Motorola 68030 98.- SE:)nclflels‘3 Kléirfrgw}ggé:wr?iﬁl\rﬁm%?: %erense ZUus.
Motorola 68881/82 98.- Software. keine zus. Stromversorgung!

HARDWARE

Technische Daten:

Scannerelement:
Scannertyp:
Belichtungslampe:
Zulassige Originale:

PROFESSIONAL SCANNER
CANON IX12F

CCD Zeilensensor

Flachbett mit innenlaufendem Schlitten
Halogenlampe 50 V/42.5 W

Bicher, Blatter, Objekte

3998,-

Abtastflache: 216 x 297 mm (DIN A4)

Auflésung: 300 x 300 Punkte/Zoll (300 DPI)

Scanoptionen: 300/200/150/75 DPI

Grauwerte: 32 Graustufen, softwaremaBig erhdhbar

Dichteeinstufung: 3 Stufen

Moduswahl: binar/dithered

Scangeschwindigkeit: <,16 Sekunden pro DIN A4-Seite

Abmessungen: 368 (B), 570 (T). 83 (H) (mm)

Gewicht: 114 kg

Spannungsversorgung: 100-115 V/200 - 240 V

Bildformate: IMG, Postscript, Degas

Software: Scansoftware, Retuscheprogramm

ST HOST ADAPTER

ECHTZEITUHR AnschluB von IBM komp. Harddisks
PLUS 129,- an lhren ATARI ST unterstitzt bis zu

Keine Software notig bei Betrieb mit-
Blitter TOS. Jede Uhr im Rechner
getestet und gestellt. Interner Einbau
ohne Léten. Dadurch freier ROM Port.
Hohe Genauigkeit. Schaltjahrerken-
nung. Datum, Uhrzeit

ICD HARDDISKS
herausgefiihrter SCSI Port zum
AnschluB von Standard PC Periphe-
rie, unterstitzt bis zu 8 SCSI-Gerate.
DMA Eingang, DMA Ausgang
100 % kompatibel zu ATARI
Harddisks
sehr leiser Lufter
alle Harddisks laufen auch mit
TURBO DOS
eingebaute ECHTZEIT-UHR
Treiber mit oder ohne Verify
extrem leistungsstarke Software

Weide Harddisks

50 MB m. ICD Hostadapter 1498.-
85 MB m. ICD Hostadapter  1798,-
groBere Platten aA.
STREAMER 2498,-

Ubertragungsrate 6,5 MB/Minute!
Komfortable Software Subsystem
aus 50 MB

50 MB Harddisk +

155 MB Streamer 3798.-

8 SCSI Geréate, DMA-Eingang, DMA-
Ausgang, SCSI Port

integr. ECHTZEIT-UHR
Softwareunterstitzung fur Uber 100
versch. Harddisks und Controller

TOP Software

ST HOST ADAPTER 348.-
FLOPPYLAUFWERKE
3.5"-Einzellaufwerk 289.-
5 1/4"-Einzellaufwerk 448 -
COPROCESSOR

68881 498,-

FirMega ST inkl. Softwarelibraries fur Mega-
max C. Mark Williams C, DRI C, Lattice C. Pro-
Fortran 77. AC Fortran, Modula Il. CCD Pascal
Einfacher Einbau ohne Loten! INFO anfordern!

BLITTER Nachriistplatine 89
BLITTER 198
TURBO-DIZER 348.-
JUNIOR PROMMER 189.-
EPROMKARTE 64 kB 19,80
Eprombank 128 kB 39
Epromdisk 576 kB 139.-
Floppyswitchbox -3 Laufwerke am ST—- 89.-
Floppyweiche 39.-
Atari Trackball 98
Marconi Trackball 198
Ersatzteile a. A
Floppystecker. Floppybuchsen
Monitorstecker, Monitorbuchsen 8.90

MMU/GLUE/BLITTERSOCKEL 29.90

mit IR Fernbedienung!
Keine Spezialsoftware notig.

Passender Metallkoffer  348.-

COMPUTER-PROJEKTIONS-PANEL

Fiir alle, die etwas prasentieren missen!
Gestochen scharf, 8 Graustufen, hochmodernes DST LCD.

Geeignet fur jeden Overhead Projektor.
Invertier-Funktion, Léschfunktion, auch an IBM PS/2. IBM PC/XT/AT mit
CGA, EGA, VGA-Karte anschlieBbar!

Aufldsung 640 x 480 Bildpunkte, nur 3 kg Gewicht!

Preis 3798,-

Komplettes DTP-System bestehend aus Computer, Festplatte, Streamer, Monitor (oder Ganzseitenbildschirm) Software und evtl. Scanner a. A.

Komplette EDV-Auftragsabwicklung a. A.
Komplette EDV-Buchhaltung a. A. Vorfiihrung nach Absprache! Sonderkonditionen fir Wiederverkaufer.
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GRUNDLAGEN

Begriffserlauterungen

Ich weil, viele Leser haben sie nicht mehr
notig, aber im Interesse aller anderen migen
Sie mir die Wiederholung der Erlduterung
verzeihen!

Fastload, Trackverify: Alle originalen, un-
verinderten Betriebssystemversionen des
ATARI ST arbeiten ohne Fastload. Dadurch
wird das Schreiben und Lesen von Diskette
verlangsamt, weil nach einem Spurwechsel
erst einmal eine Pause von 15 ms zur Kopf-
beruhigung eingelegt und danach die Infor-
mation dariiber verlangt wird, ob die erreich-
te Spur die richtige ist. Vor jedem Sektor
steht diese Information und wird auch fiir
dieses ‘“Trackverify’ benutzt. Da aber diese
Information - der Sektorheader - auch zum
Lesen des eigentlichen Sektorinhalts bendo-
tigt wird, kann der Kopf den Sektor, iiber
dem er sich gerade befindet, nicht mehr lesen
und muf} daher eine ganze Diskettenumdre-
hung auf ihn warten.

Um dieses Trackverify abzuschalten, muf3
ein Byte (eigentlich nur 1 Bit) im Betriebssy-
stem geidndert werden. Derart geiinderte
EPROMs kann man fiir etwa 20.- bis 30.-
DM kaufen und kommt dadurch in den
Genuli der hoheren Lese- und Schreibge-
schwindigkeiten (siche Tabelle). Zum Sel-
bermachen die Patchadressen in den ver-
schiedenen Betriebssystem-Versionen (je-
weils das Byte $14 dndern in $10):

Spiralfaktor, SPIR: Die Sektoren einer Disket-
te sind dann spiralisiert, wenn zwar die Rei-
henfolge der Sektoren auf allen Spuren erhal-
ten bleibt, jedoch jede Spur mit einer anderen
Nummer dieser Reihenfolge beginnt. Verbin-
det man im Gedanken von aulien alle Sektoren
der Diskette, die diec Nummer | haben, so
beschreibt diese Kurve eine Spirale, die im
Zentrum der Diskette enden wiirde. Nach ei-
nem Spurwechsel hat der Lesekopf dadurch
mehr Zeit, weil der niichste zu bearbeitende
Sektor aufgrund der Spiralisierung etwas spi-
ter erscheint als ohne Spiralisierung. Bei Sy-
stemen ohne Fastload scheint der Spir-Faktor
von 2 optimal zu sein, da der Kopf nach dem
Spurwechsel erst noch sein Trackverify aus-
fithren kann und danach sofort auf den richti-
gen Sektor stoft.

Beispiel:

Track 17, Sektorfolge 123456789
Track 18, Sektorfolge 891234567
>> Spiralfaktor 2

Nachdem der Kopf den Sektor 9 auf Spur 17
gelesen hat, fiihrt er auf Spur 18 und landet dort
irgendwo in Sektor 8. Den Header von Sektor
9, Spur 18 benutzt er zum Trackverify und
kann sodann mit dem Laden des Sektors 1 be-
ginnen.

Interleave, Interleave-Faktor: Aufgepalit. In-
terleave bezeichnet man als den Zwischen-
raum zwischen 2 numerisch aufeinanderfol-
genden Sektoren. Oder:
soviele Diskettenumdre-

Version Datum Offset U7
TOS 1.0 06.02.1986 $0DC7
TOS 1.2 22.04.1987 $0EC7
TOS 1.4 18.05.1988 $OAE9
TOS 1.4 22.02.1989 $0ABE
TOS 1.4 06.04.1989 $S0A8B
Version Datum File-Offset
RAMTOS 1.0  06.02.1986 $1A1D
RAMTOS 1.4  18.05.1988 $13D5
RAMTOS 1.4  08.08.1988 $13B1

im Speicher hungen sind notwendig,
$FC1B8F um alle Sektoren des
$FC1D8F racks z cen
SFO15D3  inoffizieln | 1 racks zu lesen.
$FC151D inoffiziell!
$FC1517

Sektorfolge:162738495
im Speicher >> Interleave 2
$7A
$BEDS inoffiziell!
$BFB1 inoffiziell!

Tabelle 4: Fastload-Patchadressen

Zwischen Sektor 1 und 2 liegen 2 Zwischen-
raume (1-6 und 6-2), aber Interleave-Faktor
bezeichnetdie Zahl, die auf eine Sektornum-
mer aufaddiert wird, um auf die Nummer des
nachfolgenden Sektors zu kommen.

Sektorfolge: 1728394105116
>> Interleave-Faktor 6
>> Interleave 2

Die Formatier-Routine (XBIOS 10) des
ATARI ST erwartet auf dem Stack einen /n-
terleave-Faktor und fiithrt damit obige Rech-
nung aus. Wem es noch nicht kompliziert
genug ist, fiir den ist hier der mathematische
Zusammenhang zwischen Interleave (IL)
und Interleave-Faktor (ILF):

Bedingung: 0<ILF<SPT und 1<IL<SPT

ILF*IL=SPT+1  SPT=Sektoren pro Track

(Formel 3)

Zur Beurteilung der Ladegeschwindigkeiten
und deshalb auch in meiner Formel wird hin-
gegen der Interleave (IL) benutzt, weil er
diesbeziiglich aussagekriiftiger ist und unab-
hingig von der Anzahl der Sektoren pro
Track (SPT) Auskunft iiber die minimale
Anzahl von Diskettenumdrehungen gibt, die
zum Lesen aller Sektoren nétig sind.

Zusdzlicher Header, Sektorvorspann: So
nennt man den Teil eines Sektors, in dem
Auskunft iiber Tracknummer, Seite, Sektor-
nummer und Sektorgrofe gegeben wird,
dem aber nicht wie normalerweise das 512
Byte lange Datenfeld des Sektors folgt. Die-
ser Sektorvorspann wird alleine geschrie-
ben, belegt insgesamt 10 Bytes auf der Dis-
kette, und seine einzige Aufgabe ist. dem
System Auskunft iiber die Tracknummer zu
geben, in der die gerade gelesene Informa-
tion steht. Durch diesen Trick wird dem
Trackverify (s. dort) Rechnung getragen.

Lésung machen viele Kopier- und Forma-
tierprogramme Gebrauch.

Zunehmend an Beliebtheit gewonnen hat
diel0-Sektor-Diskette, viele Public
Domain-Disketten sind derart formatiert.
25 kB/Sek. mit und 20,79 kB/Sek. Lade-
geschwindigkeit ohne Fastload tragen mit
dazu bei. Ohne Fastload klappt das aber
nur beim Spiralfaktor 2 (sieche Tabelle 2).
Und dieser Faktor 2 liefs mich noch eine
Steigerung der Geschwindigkeit vermu-
ten....
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Rekordverdéchtig:
10-Sektor-Disketten
ohne Fastload

Tatsichlich ist es mir gelungen, ein 10-
Sektor-Format zu generieren, das bisheri-
ge Formate in puncto Geschwindigkeit
schligt. Dabei wurden die 10 Sektoren
eines Tracks mit Interleave | und Spiral-
faktor 1 auf eine einseitige Diskette for-
matiert, insbesondere aber vor jedem
Sektor mitder Nummer | ein zusiitzlicher

Header geschrieben. Da nach dem Lesen
des letzten Sektors (Nummer 10) der
Lesekopf einen Schritt nach innen fihrt,
versucht das System ohne Fastload erst
einmal, die Spurnummer festzustellen.
Der Spiralfaktor von eins sorgt nun dafiir,
daB der Kopf etwa am Ende des 10. Sek-
tors der neuen Spur landet. Er findet so-
dann den zusitzlichen Header, der das
Bediirfnis des Betriebssystems nach
Trackverify erfolgreich befriedigt. Sofort
nach dem Header kann dann mit dem
Lesen des 1. Sektors der neuen Spur be-



gonnen werden. Die so erreichbaren La-
degeschwindigkeiten bewegen sich um
die 22,7 kB/Sek. und stellen fiir Betriebs-
systeme ohne Fastload den absoluten
Spitzenwert dar. Die schnellsten 10er-
Disketten konnten bisher mit 20,79 kB/
Sek. geladen werden (siche Tabelle);
Steigerung: 9.2%. Leider existiert meines
Wissens (bisher!) kein Formatierpro-
gramm, das automatisch auch bei spirali-
sierten Disketten den zusitzlichen Hea-
der mitspiralisiert. Die erste derartige
Diskette erzeugte ich in “Handarbeit’, in-
zwischen kann’s aber auch mein ‘Forma-
tierer’.

Und wie schnell
sind Hyper-Density
Disketten?

Das sind solche Disketten, die mit hGherer
Datenrate formatiert wurden - siche ST
Computer 7/8-89 - und dadurch bis zu 1.2
MB Datenkapazitit vertragen. Aber sie
sind auch noch mit Abstand die schnell-
sten. Die Ergebnisse kann man Tabelle 3
entnehmen.

GRUNDLAGEN

Weniger ist
manchmal mehr

Nur bedingt kann man die schnellste For-
matierung auch als die optimale bezeich-
nen, speziell bei eingebautem Fastload.
Besonders bei den schnellen 10er-Disket-
ten (IL 1,SPIR 0) und den 13er-Hyper-
Density-Disketten (IL 1,SPIR 0) entste-
hen beim Schreiben auf einigen Laufwer-
ken (auch auf meiner SF314) gelegentlich
Fehler. Schuld daran ist das Schwingver-
halten des Schreib-/Lesekopfes, der bei
einem Spiralfaktor von 0 praktisch keine
Beruhigungszeit mehr hat. Ein sicheres
Zeichen dafiir sind fehlerhafte Sektoren
mit Nummer 1. Deswegen rate ich bei
10er-und 13er-Disketten auf den Spiral-

faktor 1 auszuweichen, weil damit dem
Kopfeine Sektorlinge mehr Zeit gegeben
wird. Die Geschwindigkeitseinbulie hiilt
sich dabei in Grenzen (etwa 6-9%). Dies
scheint wohl auch der Hauptgrund dafiir
zu sein, weswegen die ATARI-Entwick-
ler im Desktop mit Spiralfaktor 2 forma-
tieren, werden doch die verschiedensten
Laufwerke fiir den ST angeboten.

Ein niitzlicher Nebeneffekt ist die Tatsa-
che, daB 5 1/4"-Laufwerke bei 6 ms Step-
rate und Spiralfaktor 1 in den meisten
Fillen gleiche Lesegeschwindigkeiten
erreichen wie ihre kleinen 3 1/2"-Pen-
dants.

Jiirgen Stessun

SPT IL SPIR Speed SPT IL SPIR
11 1 0 2751 m 1 0

12 1 0 3002 1210

13 1 0 3249 Bt

14 2 0 1749

Speed
27,50
29,87!
30,16!

Tabelle 3: Ladegeschwindigkeiten von Hyper-Density-Disketten, links
mit Fastload, rechts ohne Fastload, aber mit den Ihnen nun

bekannten Mitteln optimiert.

CASIO SF-7000/7500/8000
PSION Organiser I
SHARP 1Q-7000

Daten-

Austausch
mit TRANSELE 25, fir

Unsere Floppy-Drives zeichnen sich aus durch:
- TEAC...Made in Japan by Fanatics
- eingebautes Netzteil (kein loses Steckernetzt.)
- anschlieBbar an jeden ATARI-ST - 12 Monate Garantie

G3E-ST......DM 298.-
3 1/2", 726 KB, mit OUT-Buchse fiir 2. Laufwerk

GS5E-ST+.....DM 398.-
5 1/4", 726/360 KB (umschaltbar 40/80 Track, IBM/ATARI), inkl.
Software fiir verschiedene Diskettenformate (auch IBM-Format),
OUT-Buchse fiir 2. Laufwerk

G35-St+.....DM 648.-
3 1/2" + 5 1/4" - Mixed-Station, 2 * 726 KB, (umschaltbar 40/80

Verbinden Sie mit dieser Rechnerkopp-
lung lhren Datenbankrechner mit Ihrem
PC/XT/AT, Atari oder Amiga. Damit kén-
nen Sie problemlos |hre Daten aus Pro-
grammen wie Exel, Adimens und dBase sicher in
beide Richtungen austauschen. lhre aktuellen Daten

+, nen Sie lhre unterwegs erfaBten

Daten spéter im Buro wieder auf

den PC, ST oder Amiga Ubertra-

i gen und mit der mitgelieferten
Software bearbeiten.

Fordern Sie weitere Infos an!

Tracks, IBM/ATARI). Drive-Swap, inkl. Software fiir verschiedene
Disketten-Formate, auch am MEGA-ST und 1040- ST anschlieBbarl

G35-STe.....DM 748.-
wie G35-ST+, jedoch mit digitaler Track-Anzeige, elektron. Schreib-
schutz, READ/WRITE Control-Anzeige

DaMASKUS....... DM 78.-
Professioneller Eingabe-Maskengenerator, erzeugt fertigen Basic-
Code (GfA oder Omikron, bei Bestellung bitte angeben). Véllig freie
Maskengestaltung und individuell maskierbare Eingabefelder.

Komplett
mit Interface,
Software und
dt. Handbuch

om 179,— C-O-M-P-U-T-I:N-G

Pf.1136/32 - D-7107 Bad Friedrichshall
Telefon 07136/20016 - Fax 07136/22513

Vertrieb fiir BENELUX-Staaten:
Cat & Korsh, Evertsenstraat 5, NL-2901 AK Capelle

Bestellannahme oder Abholung: Mo-Fr 8.00 - 18.00

COpydata GmbH Tel.: 08141-6797

Fax.: 08141-41138
8031 Biburg - Kirch-Str. 3
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Klein aber fein
oder 24 : 2 =

Twelve

Das Angebot an Sequenzerprogram-
men fiir den ATARI ST ist nur noch
schwer tiberschaubar. Der Streit, wel-
ches Programm nun das richtige ist,
stilisiert sich zur Glaubensfrage zwi-
schen den Benutzern der unterschiedli-
chen Produkte. Das ‘Mehr” an Spuren
und Features der Programme geht
jedoch, sehr zum Leidwesen der Benut-
zer, nicht immer mit einer entspre-
chenden Bedienerfreundlichkeit Hand
in Hand, die eigentlich Voraussetzung
fir den kreativen Schaffensprozel sein
sollte.

SOFTWARE

Track Hidi

Flags

[ Desk File Pattern
I

Promotional iten -

not for sale

Boo¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢
=3 R o O

RIGHT LOCATOR

Bild 1: Das Bedienfeld von Twelve...

Mal Hand aufs Herz: Ihr *Bohlens™ und
*Moroders™ - wann habt Ihr jemals 64
Spuren wirklich gebraucht? Meist setzen
die Preise der dazu benotigten MIDI-In-
strumente und sonstiger Geriite finan-
ziell nicht zu nehmende Hiirden. Just in
dieser Zeit der "Aufriistung’. fast zeit-
gleich mit dem gelungenen Programm
Cubase, das auf der letzten Musikmesse
wie eine “Bombe’ einschlug (vgl. ST 6/89

S.44 ff.). brachte Steinberg ein neues.
kleines Sequencerprogramm auf den

Markt: Twelve - und michte es, wie das
Handbuch verriit, als ein Programm fiir

Desk F1le Pattern Track Midi

Flags

0N
i ¢ ¢ ¢ O ¢ P ¢ O O D & ¢

Track:3_| NONAME__ | [[TEMPO: 108 TEHPI] 100 [T

STEINBERG PRO-24 III DEF.SHG | 1646 Blocks free

TRACKINFO

i, T RRAL I, R T B SRR 7 bt 7 R 7 IR 1,

ECALL EBUFF .

IGHT LOCATOR

g1 /170 FI[L7 71 78

i DEST.:1 /1 /8

:ii’i#’m%{

s? CVCLE

Bild 2:
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.. und zum Vergleich das von Twenty-four

tDEF.SHG | 2233 Blocks free

L]

S /A /8

/1 /8

den semiprofessionellen Bereich verstan-
den wissen, eben fiir alle. die kein kom-
plexes. sondern ein einfaches und tiber-
schaubares Sequencerprogramm suchen.
Vorweg: das Programm ist gelungen. Die
halbierte Version des Twenty-four bietet
all denen, die zu Hause einen ATARI ST
haben und musikinteressiert sind. eine
Alternative zu herkommlichen Program-
men. die zum Grobteil die 500 DM-
Schallmauer weit hinter sich gelassen
haben. Mit allen bendtigten Features, die
der begnadete ‘Semiproffesionelle” zum
Welthit bendtigt, bekommt er dieses Pro-
gramm schon fiir weniger als 100.- DM.

Im Lieferumfang enthalten sind die Pro-
grammdiskette und -beschreibung. Das
sehr gut gegliederte Handbuch gibt auch
*Musik-ST" nach
kiirzester Binarbeitungszcit dic Mbglich-
keit, "'inmedias res” zu gehen. den Berufs-
wechsel zum Schallplattenmillionir ins
Verstiindlicherweise

dem Newcomer am

Auge zu fassen.
mubte Steinberg auf eine Programmsi-
cherung durch einen Schutzmodul (Key)
im ROM-Port verzichten, um den niedri-
gen Verkaufspreis zu ermoglichen. Das
Programm st somit kopierbar - was seiner
Beliebtheit sicher nicht im Wege stehen
wird., Nach dem Programmstart erscheint
das Arbeitsteld (Bild 1). welches Twelve
als kleine Schwester (oder Bruder - je
nach gusto) des Twenty-four (Bild 2)
ausweist, eben mit 12 Aufnahmespuren



anstatt 24. Benutzer des Steinberg-Se-
quencerprogramms Twenty-four kénnen
ab hier auf ein Weiterlesen der Bedie-
nungsanleitung (und dieses Berichts)
verzichten. Das Handbuch fiihrt zuniichst
in die Grundbegriffe der MIDI-Technik
ein und erlidutert ausfiihrlich die Anpas-
sung des Instumentariums an den Compu-
ter und das Sequencerprogramm. Nach
erfolgreicher und korrekter Installation
werden anhand eines auf der Diskette ab-
gespeicherten Testsongs die Grundbe-
griffe und Moglichkeiten von Twelve
ausfiihrlich beschrieben. Schon in diesem
ersten Abschnitt wird das entscheidende
Manko von Twelve sichtbar: Zur nach-
triglichen Edierung oder visuellen Kon-

SOFTWARE

sie dafiir keine ausfiihrlich beschriebene
Alternative boten: Sie funktionieren den
Scoreeditor kurzerhand zum Drumeditor
um - toll! Sicherlich eine gute Idee, nur -
wohl dem. der in seinem Leben einmal
einen ordentlichen Musikunterricht ge-
nof3! Vorausgesetzt werden nimlich eini-
ge Kenntnisse inder nicht ganz unkompli-
zierten Notationskunde. Auflerdem ist die
Sache recht unkomfortabel.

Der Ablauf: Man suche sich zunichst die
Noten, mit dem das Rhythmusgeriit (oder
Sampler mit Drumsounds etc.) angesteu-
ert wird, merke sich dieselben und setze
sie dann an passender Stelle im Scoreedi-
torein oder spiele sie iiber die Keybordta-

Desk Functions Flags Scores

[Rangei | i 717 5

‘Track:l Pattern:Thrust | Start:l /1 /B

| Copies:B

| End :5 /1 /8
I

Bild 3: Der Score-Editor von Twelve

trolle eines aufgenommen Patterns stellt
Twelve - im Gegensatz zu den grollen
Programmen - nur einen Noteneditor
(Scoreeditor) zur Verfiigung. In diesem
Editor kann man natiirlich nicht nur die
eingespielten Noten betrachten, sondern.,
wie der Name schon sagt. dieselben auch
edieren. Dies funktioniert am besten per
Maus - einfach hineinklicken in die Mu-
sik. Wenn man auch auf den aus dem
Twenty-four bekannten Grideditor
durchaus verzichten kann, stellt der feh-
lende Drumeditor einen echten Verlust
dar. Er wurde sicher Opfer des Verkauf-
spreises, fiir den einfach Abstriche ge-
macht werden mufiten.Aber die Damen
und Herren von Steinberg wiiren nicht die
Damen und Herren von Steinberg, wenn

statur direkt ein. Obwohl es funktioniert,
ist der Ablauf gegeniiber dem gewohnten
Drumeditor antiquiert und umstindlich.
Im weiteren Verlauf erklirt das Hand-
buch anhand leicht nachzuvollziehnder
Beispiele den Aufbau einer kleinen Kom-
position. so dafl am Ende jeder mit den
Moglichkeiten des Programms vertraut
sein sollte. Nachteil auch hier: Einzig die
Notenschrift bleibt als visuelle Edier- und
Kontrollméglichkeit - und das bei einem
Programm fiir den semiprofesionellen
Bereich. Richtig bemerkt das Handbuch
dann auch auf Seite 2-6: “Please refer to
literature on music theory for more infor-
mation.” Na denn! Nix wie in die Biblio-
theken - dort soll es noch uniibersichtli-
cher sein!

Was es sonst noch gibt

Bis auf die fehlenden Drum- und Gridedi-
toren stellt Twelve natiirlich mit Ein-
schriankungen die aus dem Twenty-four
bekannten Features zur Verfiligung:
Transponieren und Kopieren von Pattern,
Realtime- und Step-by-Step-Eingabe,
Noteneingabe mit der Maus, Tastaturbe-
legung, Sequencermode, Tapemode und
Synchronisationen idhnlich dem Twenty-
four usw. Auch das Einlesen der Noten in
das Notendruckprogramm Masterscore
(vom gleichen Hersteller) war unproble-
matisch, so dall Twelve vom Preis her
auch firall die interessant ist, die weniger
mit einem Sequencer arbeiten wollen, als
vielmehr ein preisgiinstiges Programm
zur Noteneingabe suchen. Fazit: Stein-
berg bietet mit Twelve ein Programm, das

jedem, der es mal mit der Musik auf dem

ST versuchen will, die Moglichkeit gibt,
kreativ zu werden. Vergleichbar mit dem
Creator von C-Lab oder gar Cubase ist es
nicht, will und kann es auch bei den be-
grenzten Moglichkeiten von nur einem
Editor nicht sein.  Doch die mit Twelve
erzielbaren Ergebnisse sind, Steinberg
entsprechend, hervorragend. Nach eini-
ger Einarbeitung reicht auch der Notene-
ditor aus, um passabel zu arbeiten. Es
wire anzuregen, den Noteneditor fiir in
der Notation weniger Bewanderte durch
einen Grideditor zu ersetzen, was aller-
dings wiederum die Edierung von Drum-
patterns verkompliziert. Wie man es dreht
und wendet. das Programmiist, verglichen
mit seinen groflen Briidern, nur ein Kom-
promif} - bei seinem niedrigen Preis aller-
dings ein sehr guter. Man wird das Gefiihl
nicht los, dafi Steinberg friiher oder spiiter
Twenty-four vom Markt nehmen wird
und das Geschiift mit Cubase und Twelve
bestreiten wird. Keine schlechte Idee,
denn was bringt die Arbeit an weitern
Updates fiir Twenty-four, wenn Cubase
alles und noch viel mehr bietet ?

Norbert Preisler

Bezugsadresse:

TSI GmbH
Neustr. 12

5481 Waldorf
Tel.: 02636/7001
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TeX

druckt

Bildaufbereitung

Viele Benutzer des leistungsfihigen
Textformatierungsprogramms TeX
von Donald Knuth sind bei aller Begei-
sterung enttiuscht von den schwachen
Moglichkeiten, Grafiken zu erzeugen.
Etwas Erleichterung schafft da das
LaTeX-Makropaket fiir TeX von Les-
lie Lamport, das einige Befehle fiir die
Erstellung einfacher Grafiken zur
Verfiigung stellt. Leider konnen nur
einfache Kreise, Ovale und Linien mit
bestimmten Winkel gezeichnet wer-
den. Fiir kleinere Darstellungen rei-
chen diese Befehle zwar aus, verlangen
aber ein gutes Vorstellungvermogen
oder Millimeterpapier fiir eine Ent-
wurfsskizze.

Fiir dieses Problem soll das folgende Pro-
gramm Abhilfe schaffen. Dasin TURBO-
C geschriebene Programm wandelt ein
ATARI-Screenfile [direkte Kopie des
Bildschirmspeichers (32 kB. Extension
FiC oder DOO)| in eine LaTex-Beieiis-
folge um. die dann direkt in jedes LaTeX-
Dokument tibernommen werden kann.

Es konnen Bilder aus jedem beliebigen
Grafikprogramm, das die entworfene
Darstellung im  ATARI-Screenformat
abspeichern kann, genutzt werden. Bild-
schirmkopien aus anderen Programmen
mit Diagrammen, MeBwerten, Funk-
tionsverliufen und vielem mehr kénnen
leicht in jede Dokumentation eingebun-
den werden.

Die Idee zu diesem Programm entstand
bei einem Streit mit einem Bekannten. Es
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Bilder

far TeX & LaTeX

drehte sich mal wieder um das Thema
Computer - speziell um das bessere Text-
verarbeitungssystem. Als TeX-Begei-
sterter war fiir mich die Sache klar. TeX
stellt fiir fast alle moglichen Anwendun-
gen aus dem Bereich der Textverarbei-
tung eine optimale Losung dar: besonders
fiir hochwertige naturwissenschaftliche
Dokumentationen. Deshalb war es ein

Leichtes, Argumenten wie schlechter

Lesbarkeit des Sourcetextes. langer Ein-
arbeitungszeit. zusitzlichem Ubersetzen
des Textes ... mit den Vorteilen der her-
vorragenden Druckqualitit, dem automa-
tischen Formelsatz. der freien Wahl um-
fangreicher Zeichensiitze in allen Grofen,
der Rechnerunabhiingigkeit, der automa-
tischen Verwaltung von Inhaltsverzeich-
nis. Literaturverweisen und, und ... entge-
genzutreten. Jedoch ist die eingeschriink-
te Grafikfihigkeit ein wirkliches Manko.

Unter Verwendung des LaTeX-Makropa-
kets stehien nur foigende Beiehie zui
Verfiigung:

\put(x,v){obj}

zeichnetdas Objekt objan die durch x und
y definierte Stelle

\line(dx.dy){l}]

zeichnet eine Linie der Linge I mit der
durch das Neigungspaar dx und dy defi-
nierten Steigung

\circle{d]

zeichnet einen Kreis mit dem Durchmes-
serd

\oval(h.h)

zeichnet ein Oval der Breite b und Héhe h

\linethickness{s}
definiert die Strichstiirke fiir horizontale
und vertikale Linien

Unter diesen Bedingungen wird der Ent-
wurf von Diagrammen und anderen grafi-
schen Darstellungen zur Qual. Als Ge-
genargument fiel mir nur ein: Da kann
man doch ein Programm fiir schreiben!

Ein Bild wird zerlegt

Das Programm sollte moglichst kompakt
die Bildinformation eines Screenfiles in
eine Folge von LaTeX-Befehlen umset-
zen. Der Umsetzungsalgorithmus ist des-
halb im wesentlichen von den bereits
vorhandenen Befehlen abhiingig. Die
nutzbaren Befehle beschriinken sich auf
den \line- und \linethickness-Befehl, da
Strukturen wie Kreise \circle oder sogar
Ovale \oval nicht in e¢iner vertretbaren
Zeit durch einfache Algorithmen zu ent-
decken sind.

Das Bild mufl demnach in Linien unter-
schiedlicher Breite, also verschieden gro-
Ben Rechtecken, zerlegt werden. Das Ziel
ist es. eine moglichst kleine Anzahl von
Rechtecken bzw. LaTeX-Befehlen zu
finden, die das Gesamtbild repriisentie-
ren. Die einfachste Art, dies zu erreichen.
istein Algorithmus, der das Bild in Recht-
ecke maximalen Flicheninhalts zerlegt.

Realisierung

Nachdem das Programm das Bild einge-
laden hat, sucht es. von links unten anfan-
gend, schwarze Rechtecke mit maxima-
lem Flicheninhalt. Das jeweils gefundene
Rechteck wird in eine Liste eingetragen
und aus dem Bild geldscht. So wird das
gesamte Bild langsam in eine Anzahl von
Rechtecken unterschiedlicher Gréfie auf-
geteilt bis die Darstellung villig ausge-
I6scht ist. Die gesamte Bildinformation
ist jetzt in eine andere Form. eine Liste
von Rechtecken, umgewandelt worden.
Dic cizeugte Rechiteckliste ist als bindrer
Baum angelegt, in dem die Rechtecke
ihrer Breite entsprechend einsortiert sind.
Dies wird sich bei der Ausgabe als Vorteil
erweisen.

Aus dem Bild wird
ein Text

Die in eine Datei ausgebenen LaTeX-
Befehle sollen spiter einfach in den nor-
malen Texteingefiigt werden. Die Ausga-
be beginnt deshalb mit den Gratikbefeh-



len die nétig sind um eine ausreichende
picture-Umgebung  zu erzeugt. Dabei
kann die Grobe des Bildes im spiiteren
Dokument vom Benutzer in Zentimetern
vorgegeben werden. Aus der GroBe der
Abbildung im Screenfile in Pixeln und der
Grobenvorgabe in Zentimetern kann mit
Hilfe des\unitlength-Befehls die Grélen-
umsetzung realisiert werden. Die Para-
meter innerhalb der picrure-Umgebung
beziehen sich dann auf diese Einheit. Im
Beispiel entspricht ein Grafikpixel einem
Quadrat mit 0.252874 mm Kantenlinge,
die gesamte Bildfliche ist dann 110 mal
39 mm grol} (siehe Bild 1).

Fiir die Darstellung der einzelnen Recht-
ecke wird ein Makro\drect definiert, dem
die Parameter X- und Y-Koordinate und
Hohe des Rechtecks tibergeben werden.
Die Breite des Rechtecks wird iiber den
Befehl \linethickness jeweils vorher be-
stimmt.

Da die Rechtecke nach Breite sortiert
sind, ist es nicht notig. vor jedem \drect-
Befehl eine neue Breite festzulegen. son-
dern nur, wenn sich die Breite gegentiber
dem vorhergehenden Rechteck geiindert
hat (siche Bild 1). Hier machtsich vorher-
gehende Sortierung der Rechtecke nach
Grole in Form von Platz und Geschwin-
digkeit bezahlt.

Das Programm schreibt die LaTeX-Be-
fehle inein Textfile mitder Endung TEP.
dieses kann dann mit \picinput von jedem
Dokument aus aufgerufen werden und
enthiilt die notigen Befehle um das ge-
samte Bild zu erzeugen. Zusitzlich wird
noch ein zweites Datenfile mit der En-
dung TED erzeugt. Es enthiilt nur die De-
finition der picture-Umgebung und re-
serviert den Platz fiir das Bild. Ein be-
schriftetes. gestricheltes Feld kennzeich-
net im spiteren Dokument den Bildbe-
reich.

Ein Bild entsteht neu

In Rild 2ict 7z cehen wie die Refehledated
in ein Dokument eingebunden werden
kann. Durch den Befehl ‘\picinpur
{AMPEL] aus dem Stylefile TEXPIC.
STY (Bild 4) wird die Befehlsdatei einer
vorher zerlegten Darstellung. im Beispiel
eine Ampelschaltung, eingelesen. Der
Nume Ampel wird vom Makrobetehl \pic-
inpur automatisch mit der richtigen En-
dung (hier TEP) verschen. Das Resultat
ist in Bild 3 zu sehen.

Leider gibt es hier noch ein kleines Han-
dikap. Die Anzahl der von TeX verwalt-

GRUNDLAGEN

Datenfile:picname.TEP
\unitlength0.252874mm
\begin{picture} (435,153)
\linethickness{0.287770mm}

\drect{61.5}{4}{15}
\drect{70.5}{5} {15}

\linethickness{4.892086mm}
\drect{122.5} {28} {1}
\end{picture}

% end of picture file

Datenfile:picname.TED

\unitlength0.252874mm
\begin{picture} (435,153)

\end{picture}

% end of picture definition file

\def\drect#1#2#3{\put (#1, #2) {\1ine (0,1) {#3}}}

\put (0, 0) {\dashbox{11.863637} (435,153) {\scriptsize\rm\picname}}

Bild 1: Die
Information des
Bildes wird in eine
Befehlsfolge
umgewandelt.

\begin{figure} [hbt]
\begin{center}

\end{center}

\documentstyle[german, titlepage, texpic] {article}

\framebox{\picinput {E:/PICTURE/AMPEL} }
\caption{Darstellung der Ampelschaltung.}\label{Ampel}

\end{figure}
Bild 2: So wird das
Bild eingefiigt.
1.4 —I1..
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Bild 3: Darstellung einer Ampelschaltung

baren Objekte pro Seite ist nicht beson-
ders grofi. Die Folge ist. dal3 es bereits bei
Bilder aus wenigen Rechtecken zum
Speichieriniaht kot Bel TO0LS TeA
flirden ATARIST istdiese Grenze bereits
bei etwa 500 Rechtecken erreicht. Auch
die Geschwindigkeit bei der Ubersetzung
istdoch recht langsam. Die einzulesenden
Files sind schnell linger als 10 kKB und
enthalten dabei 400 bis 600 Zeilen zu
tibersetzende LaTeX-Befehle. Bei vielen
Bildern in einem Text nimmt die Uberset-
zung der Bilddaten schon wesentlich
mehr Zeit in Anspruch als der Text selbst.

Das Platzproblem ist eine internes TeX-
Problem. Reduzieren kann man die An-
zahl der Rechtecke und damit den Spei-

cher bedarf. indem moglichst viele gera-
de Linien und Balken, und wenig Schrift.
Kreise ... beim Entwurf verwendet wer-

»
U,

Das Geschwindigkeitsproblem ist bereits
bei der Erzeugung der Befehlsdateien
berticksichtigt worden. Es wurden zwei
Dateien erzeugt. TEP enthiilt die gesamte
Bildinformation und TED nur die Gro-
Bendefinfition. Um das Dokument zu
setzen. geniigt bei den Probeliufen nim-
lich das Wissen iiber das Format der
Darstellung. Es wird also nur die vierzei-
lige GroBendefinition TED eingelesen
und damitnurein Feld fiir das spiitere Bild
freigehalten. Bei der entgiiltigen und
abschlieBenden Ubersetzung des Doku-
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ments wird dann das TED-File geladen Literatur:
. % TEXPIC.STY, Ralf K1 S

und an der entsprechenden Stelle das Bild 2 ArEasn; Draueu 6700 P—

. ) ) _ ; , Lesie Lamport,

ainoefiic or Geschw
k.’mé::[!.“::[.. iD]U IG:\LI]‘\ T(Ll(!f__ik[.llh; orteil Ndegvintpares cXo) LaTeX - A Document Preparation System.
ist offensichtlich (4 statt 400 bis 600 Zei- ison-Weslev C ... Reading

(4 statt is 600 Zei \daf\niopid cbuve (\dat\AnEib iEni o) § ,‘.r!u’m:.l."'ii eslex Co., Inc.. Reading.

len). \def\nonopicture{\def\inhibitpic{0}} MA. 1985

. . > i o . \def\picinput#l{\ifnum\inhibitpic=1 Donald FE. Knuth,

Um TeX I].'Hl KLll(.l!Ll]. dals man nur _U'm'n {\def\picname{#1}\input{#1.TED}} Computers and Typesetting Vol. A-E,
Problelauf durchfiihren mdochte, ist in \else Addison-Wesley Co.. Inc.. Reading. MA,
Stylefile TEXPIC.STY ein Befehl \nopic- {\input (#1.TEP}}\£i} 1984—1986
tures definiert, der dafiir sorgt, dali nur die \end{verbatim} Norbert Schwars

~ . . ! . warz,
TED-Dateien geladen werden. Wird der } Einfiilrung in TeX. 2. Auflage.
Befehl nicht aufge- oder durch den Befehl Addison-Weslev (Deutschiand) GmbH.
\nonopictures widerrufen, werden nur Bild 4: Stylefile TEXPIC.STY/TEX/DOC Bonn. 1988

bzw. wieder die TEP-Dateien geladen.
& Hubert Partl w.a..

LaTeX-Kurzbeschreibung.,

“DV-Zentr o TU Wien.
Das Programm EDV-Zentrum de H‘ ien.
) ; —— .. Ve Handbuchnummer H30), 1987
O solichstk & Der grolie Vorteil dieser Losung. Grafi-
m ein moglichst kompaktes schnel- _ . o Lol .
| E; S tkompaktes und “‘h”."l ken einzubinden. ist die weiterhin ge- Helnut Kopha.
‘.\- | 0-2 "\ o =% . =Y i . ” . . . - ; . . ) a
es Programm zu bekommen, entschied wiihrleistete Rechnerunabhiinigkeit der LaTeX Eine Einfiihrung.

2. Auflage Addison-Weslex
(Deutschiland) GmbH. Bonn. 1988

ich mich fiir die Programmiersprache C.
Dies ermoglicht Benutzern anderer Rech-
ner (PC oder andere) eine einfachere

entstanden TeX-Dateien und des DVI-
Files. Die erzeugten Textfiles und das
DVI-File sind auf jeden Fall und immer
kompatibel zu jedem TeX-System. auf
dem auch LaTeX vorhanden ist.

Anpassung an ihr System vorzunehmen.
Es miissen dazu nur die fir die Grafik
typischen Speicherzugriffe und Datenfor-
mate beriicksichtigt werden. Ralf Klaassen

Evaluation Kit DM 277,--
FEINLEITER =+ o SCHRALTBILD-EINGABE (wird angerechnet),
S :
= f

AUF ATARI ST uneingeschrankt bis
< = 175x115mm

rE e, M'Pe ” C SRR R ( Einfach-Eurcpa )
Lauffahig,

HMPK Printed Circuit Board Editor II plus Uollversion DM 877,--

beides mit deutschem
Handbuch.
Library-Disk DM 123,--
ca. 288 Komponenten
(Schema/Layout).
Gerber-Disk DM 15&4,--
zum Ausgeben und
Einlesen wvon
Gerber-Daten.

Integriertes Leiterplatten-CAD-System fir ATARI ST Computer
mit mindestens 1MByte-RAM und Monochrombildschirm.
Einige Daten: Schaltplanerstellung bis S@5x422mm, Ausgabe bis DIN RE.
Netzlistengenerierung aus Schaltbild und Ubernahme ins Layout.
Leiterplatten mit Feinleitern und beidseitiger SMT bis S85x422mm.
20 Ebenen, Multilayer mit typ.12 Kupferlagen, Netzlistengenerierung.
Netzlistenubernahme aus Industriestandard-CRE-Systemen.
Echtzeit-Gummibander, Bauteileverwaltung, Uerschieben, Drehen etc.
Graphische Benutzeroberflache, Ruto-Pan (Real-Time), Zoom, Maus/ Tastatur-Bedienung.
NETZLISTEN RUS SCHALTPLAN Uirtueller Bildspeicher bis 3584x2992 Pixel mit 2 Bit/Pixel, Grossbildschirm Uberflissig.
UND PCB-DESIGH N Ausgabe auf 24nadel Drucker, Uergrosserung zuwischen 8,100 und 18,880 (z.B. dieses Inserat).

MAX. AUFLOSUNG 1/7 N
1120 IHCH Ausgabe auf Disk: Bit-Map mit z.B. 3BBDPI fir Laserdrucker, Bohrkoordinaten, Gerber.

mc-

GAL - Programmierer
fur Atari ST

vorgestellt in mc 2/88 fiir PC und in mc 3/89 flr ST.

Signuml2 415,- | Omikr.Comp. 169,

Stad V1.3+ 161,- | Scheibenkl.279,- /| "% g s mat sy 25
Protos 65,- | PC~-Ditto 159,-¢ GALST/SWB T
Scarabus  95,- | PC-Speed  548,-| ogerd 148.-ou

GFA-Basic ° (Einbau auf Anfrage) | GALST/SWC 148, ou

1

Int.+Comp. 169,

Script 198, - Fosm AL TR
Omikr.DRAW 79, :

1098 ELEKTRONIKLADEN Microcomputer
Vortex 30MB : Mellies Str. 88 » 4930 Detmold
5 05232/ 8171 FAX 052 32 - 8 6197

Berlin 030/7844055 » Miinster 0251/795125 » Aachen 0241/875409
Frankfurt 069/5976587 = Freiburg 0761/409061 » Miinchen 089/1679499
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Unser ProFile-System — lhr Vorteil.

Unser ProFile-System bietet ihnen die Zuverldss und die Bis zu 2 Jahre Garantie gibt die notwendige Sicherheit. Zu
Flexibilitit, die Sie als Atari-User heute brauchen. Spitzenent-  unserer  Produktpalette  gehdren  ebenso  wiederbeschreibbare
vickler waren an der Arbeit — das Ergebnis optische  Speicher  und ~ Monochrome-

ind Gerite mit den besten Eigenschatten. . . Bildschirme sowie das ProFile R44 — ein

Protor —eine sichere ‘ . N ,

i Wechselplatten-System — mit dem Sie 44 MB

o i e _ i o Entscheidung fiir '

capazitit fir eine schnelle — und leise - Verar- . ;

. L ) s die Zukunft
eitung und Verwaltung von Daten. Die DC-
erie ist zusitzlich mit einem integrierten 64-

3-Cachespeicher ausgeriistet, der die Zugriffszeit um bis zu 50 Informationen zu protar-Produkten erhalten Sie bei Ihrem

["L‘\IP‘.H[L‘I] von 20 bis 180 MB ‘\;'luin'l'tul‘—
schnell zur Hand haben.

qualifizierten Fachhindler.




[l Multi /O -Karte und AD —Wandler )

fir lhren Atari ST 260 / 520 / 1040

@ 8 Bit AD-Wandler (max. 100 KHz Abtastireq.)
@ erweiterbar auf 8- Kanalbetrieb
@ triggerbar auf Wort und Bit

@ Romport-Anschluss

@ 15 Ein / 16 Ausgange mit TTL-Pegel  ( frei programmierbar )

AC G TANZBANDS - ALLEINUNTERHALTER

MuBt Ihr auch mlt Sequenzer spielen? Dann bieten wir
Euch den Stoff, der Zeit und Nerven spart!
» MIDI-Software von Oldie bis Top-Hit
Texte

@ Eingangsspg. 25 V

Hardware — Uhr

>
» Software fiir TECHNICS AX5/7

fur 125.00 DM

plus Porto u. Verpackung

A. Esch

Hauptstr. 50
5405 Ochtendung

@ Schaltjahrerkennung
@ Sommer - Winterzeit - Kennung
® autom. Jahresfortschaltung

@ Langzeit akkugepuffert
@ keine Anderungen im Ab-
schirmblech notwendig

sowie brandneu — TECHNICS KN600/800
» neugierig?- dann kostenlose Preisliste anfordern

=

Dol S S SRR

HARTMUT PETILLON, DURERSTR.6, 7505 ETLLINGEN 7 []]
MIDI- Programmierung und Vertrieb Tel.:07243/9 17 16

einzeln auswahlbare

cln Wir scannen auch [hre
. Programme ) . personlichen
g ie KByte 1,5 Pf fiir Thre DTP-Anwendung Wolape

= ST Profi-Partner, Monkhofer Weg 126, 2400 Libeck
O Telefon: 0451-505367 - BTX: 0451505531 - FAX: 0451505531

Tel.: 02625 / 1231 8000 3
O Fiur Sie zusammengestellr

Calamus-Fonts

yerschieden®

(RAFIKSERIEN

d30[eIRY[-S1jRID)

THEMA "PUBLIC DOMAIN™""

“Echt
toll !11”

Klaus M. ist begeisterl. Wie
viele andere User sucht er
furseinen#== groBe Sofl-
ware fur wenig cgffeg und
hal deshalb unseren PD-Sofl-
ware-{& gelesen.

Der & hat es in sich! Alles
Uber die Programme. ge-
praft (Schroft™ ist im ). aus-
fahrlich erlautert und sortiert.

Und es gibt fast Alles:

&=fllal] (z.B. Textverarb. Datei-
venﬁ@:ﬂ Tabellenkalk..).ABc
(far SIGNUM?), ¥z, (incl. DTP-
Grafik-Lib.). nach E24 (z.B.
Modula-2. C). - (incl. DFU
u. Acc-lLib). 7+ 2@ (Lemnen/
Sirategie / Akhon ) und B8
(incl. neuer Midi-Software.).
Mit Klasse statt Masse.

*# Fir 3-DM bekommen Sie ‘'nur’ den PD-Katalog

Machen Sie’s wie Klaus M.-

f& (incl._Probe-[3*) fur &) oM

oder ] <& bestellen!

* Bez. fur Irei (legal!) kopierbore Progromme='PD

ERA AL ARL LRI R AR LI NN L AR BA AN AAL LRSS ANAI L AR RAR I INL IS E A IS AL AL

—mp-EXPRETT=
JORG RANGNOW SOFTWARE
ITTLINGER STR.45 7519 EPPINGEN-3
T 0726275131 (AB 17.00 UHR)

D-8rEcL A5
éSlgnum' s

Bausatz zum Umriisten Ihres
“Tools/Fonts

Monochrommonitors zur Darstel-
lung der 3 Auflésungen.

Platine incl. Kabel und allen Bau-
teilen DM 129,00
Platine fertig bestiickt DM 149,00
Umbau Ihres Monitors DM 249,00
7 Tage Riickgaberecht fiir die
Bausiéitze. Preise incl. Testbild
und Malprogramm auf Diskette.
Bei Bestellung bitte Baujahr angeben.

[ ] [ ]
Public Domain
Serie "ST Comp.” ab 6 Sttiick DM 5,00

bis 5 Stiick DM 6,00
Wir liefern bis PD 223/224 immer 2
PD’s auf einer Disk. (ungerade begin-
nend und aufeinanderfolgend)
PD Pool "Serie 2000" DM 8,00
Beachten Sie bitte hierzu auch unser
Inserat "Jedes Bit z&hlt" in diesem

PD -Signum! -Tools /-Fonts,
direkt von den Auliorenlll

RINEPFON7 snareont oni

Gratik-Intertace: Aus Grafiken Signum-Fonts
fur 9-/24-Nadeldr. oder Laser (!) gestalten u
grope Uberschriften in Signum snappen !

Big_Font  |BIGFONT & TURNFONT
Grofle Uberschriften ous

Signum-Fonts als Grafik in

Signum, 45 oder 90 Grad

drehbar !!l . Spitze auch fUr Grafik / DTP.
CHSETS-FI / SUCHSETS sDO-Fonts-Such-
listen-Prg’s SIGSHELL Verbindung wicnti-
ger PRG's, incl. Grafik-Konverter SIGHELP
Agc-Leiste f. Hardcopy URKUNDEals 500
a-d'NJ-HMASSTABI YORLAGE &ndlicn
em-Einteilung statt Zoll in Signum!!

Plus Masken-500 fur Sig.-Standard-Parameter

24-NADELDRUCKER-FONTS (verkleinert)

(14 Fonts, hier .l-‘u.v-sm.aonlIC\(IJarjL ¢ Futur

Cargo, Rounﬂ?nmmGrolmltE

ELECANCE Grot _Suwp Heft.
9-NADELDRUCKER-FONTS (9 aui Disk) g‘rb‘?rluggh‘:he Liste gegen Rﬂckporto

&rideco Burlimg Ffino fuehs
s AOUNC=T5 RoUND-0: Fex

Preise zzgl. Porto und Verpackung DM 5,00, NN plus
DM 2,00, besser V-Scheck [Ausland nur V-Scheck).

Interessiert ?! - Einfach (28]
) im [ zu uns ge-
schickl. Es kommt ein }

mil 2 DS-CZ) - |PD-{&)"
=2PD-EMPRERSF

J. RANGNOW SOF TWARE /ITTLINGER 5TR. 45
7519 EPPINGEN-3 / T. 0726275131 (AB 17.00)

* DM &,- zusétzlich bei Nachnohme (nur im Inland méglich)
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Uber 600 Disketten

PD-SOFTWARE

auf TDK MF-1DD fir Atari ST & PC
fir MS-DOS s DM

fiir Aladin & Sharp PC DM 7,—
GFA-Club PD DM 5,—
ST-PD ab Nr. 1 DM 5,—
zweiseitige DMA-PD DM 6,—
fiir Signum und DTP DM 7,—

P
Kopie fiir Ihre Diskette gleich obige Preise minus DM 2,50
Abschlag 5,25 M2D & Aufschlag 3,5 MF-2DD je 50 Pfg.

Spezielle PD-Pakete DM 29,—

10 TDK ME-2DD DM 25—

Porto: Vorkasse 4 DM (Inland: Nachnahme 6 DM, ab 8 Kopien frei)
Gratisinfo oder Katalog/-disk 2DD mit 11Utilities fur je 5 DM bei:

Fa. Axel Witaseck
Postfach 120553

Mengenrabatte
ab 12 Kopien 10 %
ab 30 Kopien 15 %
ab 100 Kopien 20 %

D-4000 Dusseldorf
= 0211 236499

Weihnachten

steht vor der Tur.
Und wenn Sie immer noch das ideale Geschenk fir Ihren
Computer suchen . .. dann sind Sie bei uns genau richtig

Unsere PD-Sets enthalten auf je 10 doppelseitigen Quali-
tatsdisketten jeweils 7 MB, aus 700 Disks ausgewdhlte,
Top-Software. Hier hat der Durchschnitt keine Chance

[ PD-Set A (von allem etwas)
PD-Set B (Spiele fir S/W)

PD-Set C (Spiele fiir Farbe) e |
| PD-Set D (Anwendungen) 39,-
| PD-Set E (Utilities) oM

PD-Set F (Grafik + Pics)
PD-Set G (Musik, div. Demos) | |
Sets B-G zusammen (340 MB) . . .. .. 199,-
(=35,- DM gespart)

NEU fur MS-DOS-Emulatoren:
PC-Set 1 (Spiele + Grafik) .......... 39,-
PC-Set 2 (Anwend. + Utilities) . .. .. .. 39,-

(je 10 Disketten 3.5" 720 MB)

Alle Preise incl. Disks, Mwst, Versand- und Verpackungsko-
sten sowie unserer Katalogdiskette. Wir liefern innerhalb

von 24 h — garantiert.

K ohler PD-Schnellversand Atari ST

Mihigasse 6 / 6991 Igersheim / Hotline: 0793143922 + 44661

[GUTSCHEIN/.",

: Bitte senden Sie mir:

: O Kostenlose Info zu PegaFAKT, dem Fakturierungs- |
programm mit Lager- und Adressenverwaltung fiir |

ATARI ST's, das nur 99.- DM kostet

( jetzt Version 2.0 mit vielen neuen Funktionen!)
1O Die PegaFAKT - DEMO - Diskette fiir nur 20.- DM |

{wird beim Programmkauf zuriickerstattet)

.- DM kostet

x Kostenlose Liste mit COMPUTERZUBEHOR und !
PREISEN fiir: !
O CPC

PROGRAMMEN zu DISCOUNT
O Cl16/64/128 O AMIGA

O ATARI XL/XE O ATARI ST O PC

! Einfach auf Postkarte kleben, den Absender nicht ver

R. GARTIG

¢ gessen und ab die Post an:

‘Pegaloft

SOFTWARE-ENTWICKLUNG & -VERTRIEB
XR:::ghtr.-l

SR )

- ALLES FUR ATARI ST-

Preiswert - Qualitdt - Service - Modern - Neu
ATARI 1040 STEmit SM 124 . ......... DM 1549,-
TOS 1.4 orig. ATARI. ................ DM 194,-
VORTEX HDPLUS 30 NEU ............ DM 1097,-
CAMERON Handyscanner Typ 4 ....... DM 848,-
ACOPYST ............... 65,-
GFA Interpreter 2.02........ 19,-
GFA Entwicklungspaket 2.02 47,-

Modernste Anwendersoft- & Hardware, Spiele usw.
Qualitdts Public Domain auf Markendisketten
z.B. aus ST-Computer/PD-Pool/PD-Journal

Superpreise zwischen DM 7,- und DM 3,60
KATALOG + PD-LISTE auf Disk

kostenlos, lediglich fir die Versandkosten
bitten wir um Zusendung von DM 3,50 in Briefmarken

ACHTUNG: ab DM 100,- Warenwert liefern wir
Porto & Verpackung frei

SOFT aus 2000 schickt Ihnen gern Infos.

Tel. 040/6 556496
040/69056 46
Btx 04 06 51 49 66

Computer Soft- & Hardware
Postfach 74 01 62
2000 Hamburg 74

J

1/0-INTERFACE
ITF-32

32 Ein- und Ausgénge,
ausbaubar, flr Alarmanlage,
Kabeltester . ..

J. Sieber
Raffeltersteige 15
7100 Heilbronn
Tel.: 07131/161151

Ist Ihre Software hart
zu runden Sachen?

REC

Spezialdatei fiir Schallplatten

- schnell, leistungsstark und
einfach zu bedienen

DM 50.- , Demo fiir DM 10.-

Ludwig
DorfstraBe 1, 8031 Alling-Biburg

tenlose Info zu PegaSTIC, dem universellen !
endruckprogramin fiir alle ATARI ST's, das |

7450 Hechingen-Beuren  Tel: 07477/8158

WEIHNACHTSGESCHENKE
PC-Speed 498,00 DM
MEGA ST2 2098,00 DM
MEGA ST2 incl. PC-SPEED  2598,00 DM
Harddisk SCSI 85MB 1698,00 DM
Wechselplatte 44MB 2198,00 DM
NEC Multisync 3D 1498,00 DM
NEC P6 plus 1298,00 DM
EPSON GQ 5000 Laser 3798,00 DM
Atari SLM 804 Laser 2698,00 DM
Spectre 128 m. ROM 778,00 DM
Silver Reed Scanner 948,00 DM
Handy Scanner 400dpi 648,00 DM
Digitalisiertablett 848,00 DM
MegaST Tastaturkabel 2.5m 25,00 DM
Druckerkabel 4m 38,00 DM

Irrtimer + Anderungen vorbehalten
Bitte kompl. Preisliste anfordern

NEUENDORF COMPUTERSYSTEME
4300 Essen 16, Barkhorstriicken 5b
Tel.: 0201-408184

iz SYIRT:

- ST DIGITAL bringt

" jeden Monat aktuelle
. Softwaretests, Tips
 und s fir

. ATARI-Anwender und (=

" Gleich die aktuelle
- Ausgabe besorgen.

Das ATARI ST-Magazin auf Diskette

vieles mehr.
Startbereit auf Diskette.
Bequemer geht's nicht.

ST DIGITAL.

Einkommen-/
Lohnsteuer 1989

Endlich auch far ATARI ST mono.
Seit Jahren den MS-DOS-Usern bekannt.
Direkt vom Fachmann. Berechnet alles.
Komfortable Eingaben, jederzeit korrigier-
bar, aussagekraftige Ausgabe mit Hinwei-
sen auf Steuervergiinstigungen, Daten-ab-
speicherung, Alternative Berechnungen,
Berlinpraferenz, § 10e + VuV!
36-seitige ausfihrl. Broschure.
Ausdruck in die Steuererkldrung.
Alles nur far 79 DM
Demo-Disk 10 DM Info gg. Porto bei
Dipl. Finanzwirt Uwe Olufs, Bachstr. 70.
5216 Niederkassel 2, Tel. :02208 /4815
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Der SteuerStar '89
Lohn- u. Einkommensteuer 89
50 ,- DM/ Update 20,- DM
fiir alle Atari ST sw/col
Test ST-Magazin 2/89:
"Der SteuerStar.... nimmt ohne
Zweifel einen sicheren Platz
in der Reihe der Spitzensoft-
ware fur den ST ein.™
Dipl. Finanzwirt ]. Hofer
Grunewald 2a
5212 Wipperfiirth
Tel. 02192/3368

PROKLAS — das
Computer-Programm fiir

Z i, e
Mit PROKLAS erstellen Sie Haus-

aufgaben, Tests und Klassenarbeiten in
Minutenschnelle.

® Arbeitserleichterung,

® Flexibilitdit und einfache Bedienung
sind nur einige Vorteile von PROKLAS.
Fordern Sie das Info-Material iiber
PROKLAS oder die Demo-Version
(Best.-Nr. 1384 zu 5,00 DM) an, Post-
karte geniigt.

Winklers Verlag, Gebriider Grimm,
Postfach 111552, 6100 Darmstadt

JILST Hard ﬁl};‘gﬂtuara &

Public Domai.n' ST- Compg)ut.er / 2000'er

Bei alteren ST-Comp. PD's sind immer 2PL-Nummern auf einer Digk
Die Reihenfolge 15t 142, 3+4, usw. bis einschl, Nr. 224,

Je 2DD-Disk

‘ 1-9 Disketten je 4.50 DM
X ab 10 Disketten je 4.00 DM

AUCH ABO MOGLICH !
ARTWARE-PD Grafiken je 2DD-Disk 5.-

Fur Interessenten haben wir einen ARTWARE-PD-Katalog erstellt in dem
ale Grafiken abgebidet sind, Dieser kostet indl. Porto S.00DM die bei
einer Bestellung voll berechnet werden, (Gutschein liegt bei)!

Farbbdnder Star NL10/NB24-10 2Stk. 25.-
Star LC10 2Stk. 22.-/LC24-10 2Stk. 32.-

DISKETTEN 10'er Pack's 100% Errorfree

%

-1 3.5" MF2DD NoName 19.-
[
1= 355" MF2DD Marke 21.-

5.28" 2D NoName 7.
ATARI-INFO (Komplettliste) kostenlos

LUS-Software fing
Lernsoftware-Spezialist! erwinscht

Atari Special 4/88 faBt einen Artikel Gber Lern ST zusammen
“Ein ideales Fremdsprachen-Lernprogramm’
Lern ST plus- Unlversal Lernprogramm

Lern ST plus k:
und Updateserv

mit Einsteigerteil)
..DM 59,-

Lern ST plus-D: DM 10,-
je DM 20.-
We ungen)
/okabeln + Wendungen

Fuhrerscheinfragen Frage
Geschichte (300 v
DekltnallKon]ugat - fur Laieln

onjugieren lat. Substantive

). mit Anleitung DM 79,-

Bitte fordern Sie austihrlichen Softwareprospekt an!

Ulrich Veigel Softwareservice Tel.07131/60023
Monchseestraie 83 7100 Heilbronn

Schweiz: Data Trade, Landstr. 1, CH-5415 Rieden/Baden

Wir belichten lhre
ATARI-Farbgrafiken

mit Polaroid Palette.

Wir kénnen folgende Formate verarbeiten:

Art Director, Cyber Paint, Degas, Degas Elite, Imagic
und Spectrum 512

Preise pro Belichtung / 35mm Dia oder Colornegativ

Anzahl 16 Farben Spectrum 512
1-5 25 DM 30 DM
6-10 23 DM 27 DM
n-20 20 DM 24 DM
2l-c0 16 DM 20 DM

per Nachnahme, zzgl. 5 DM fir Porto und Verpackung

Computer|
Bild

Matthias Hans Kurwig
Sassenfeld 71

4054 Nettetal 1
Telefon 02153/89291

&K Ko

Don - Carlos - Str. 33 B, 7000 Stuttgart 80

PaublscBasidan
Sefiware

Die PD-Disks aus den Serlen:
"ST-COMPUTER" "PD-JOURNAL"
"000er Serie” ... ......... 500

2y Elgene PD-Sammlung mit Disks aus
den USA., England und selbstver-
standlich aus der BRD. .......

Abo der Seren ............... 3.9
¢  Bitte Gratiskatalog anfordern.

Wir machen PD-Soft wieder giinstig

Alle Angaben inkl. Disk u. MuSt. Angaben in DM.

Schulmeister ST

Atari ST (Mega ST) .500 K Ram
sw - Monitor . Die Noten- und
Klassenverwaltung mit Pfiff. Ein
flexibles, bewdhrtes Konzept fur
La&mpels aller Schulstufen. Lassen
Sie lhren Rechner die tagliche
Routinearbeit erledigen , damit
Sie sich Ihren pddagogischen
Aufgaben widmen ké&nnen. Auch
fur die Schweiz geeignet |

Ausfthrliche
Information mit
Frelumschlag
anfordern

bel:

M. Heber-Knobloch
Auf der Stelle 27T
T032 Sindellingen

Anwendersoftware Spielesoftware
CCD

F-16 Combat PRot 79,

ST Pascal + 2.0 220, Gunship 89,-
Tempus Editor 2.0 110,- Indiana Jones ( Adv.) 79.-
Tempus Word aA. OH Imperium 83,-
Assembler Tutorlal 99,- Populous 79,
Rick Dangerous 79,~
GFA RVF Honda 79,-
GFA Basic 3.0 (1.+C) 185, Sleeping Gods Lie  79,-
GFA Assembler 0,-  Spherical 63,
Startrash 54,-
Omlkron Zak McKraken 79,
Omikron Basic Comp. 170,-
Mortimer; Utility 75,

Diskbox 3,5 80er 15,
PC—Speed a.A.

Porto: Vorkasse 4,- DM
Nachnahme 6,- DM

Versandkosten: Vorkasse [Scheck)=4.- / Nachname = 6.

B. Jiirgensen H&S

2 Holmberg 4 2308 Harrislee = (461/74303 (Anrufbeantworter)
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Computerversand G. Thobe
Postfach 1303 - Schulstr.47a
Tel.: (05431) 5251

SCSI in Spitzenqualitit \
:%_ %IM Der Stand der Technik

_ Qualititistkein | 100% AHDI-compatibel
Hinderungsgrund (it | oot + Autopark
In ei clxmm. ‘m;.]!!l 14 Partitions
n einem extrem stabilen
und sehr formschinen | DMA-Port gepulfert
Gehiuse in | Backup-Software und
MEGA ST-Mafien liefern | CACHE
wir SCSI-Platten komplett Iguft mit
PC-Speed, Aladin,

betriebsbereit
Supercharger usw..

Spitzenqualitit muB nicht
tever sein. | superschnell + superfei#

M-DRIVE 3050 / 50 MB/ 38 ms 1.398, —-
M-DRIVE 3065 / 65 MB/ 38 ms 1.498,--
M-DRIVE 5085 | 85 MB/ 28 ms 1.750,—
M-DRIVE 5180 /180 MB/ 18 ms 3.240,—-
M-DRIVE Q040 / 40 MB! 1] ms 1.827, -~

Alle Platten sofort ab Lager lieferbar!

ATARIA - MEGAFILE 30 950 , -~
PC-SPEED 580 ,--
780 ,

DIGITAL-SYSTEMS KRUGER
ATARI-System Fachhiéndler
Rheinstr. 15 5253 LINDLAR
Tel. 02266 / 7894  Fax 4083

Alle Preise incl.Mwst.zzglVersandkosten

DIGITAL-SYSTEMS
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wscalamus

DTP/Anwender !
Workshop No.1

Komprimiertes KnowHow von einem Insider!!!
Darauf haben alle DTP'ler gewartet. DER Kurs fiir Calamus-Ein-
steiger und Aufsteiger !! Handbuch (liber 150 Selten) Inkl.
Diskette, Prels 98,~DM. Auslieferung ca.Nov./Dez.'89

WVerschaffen Sie sich jetze den professionellen Uberblick in lhrer
DTP-Anwendung:

“Buchgestaltung auf
Diskette fur
Calamus-Anwender'

Unser umfassender Einfiihrungskurs auf 3 Disketten, randvoll

mit wertvollen Informationen, vermittelt Thnen alle nétigen
Tips und Tricks aus der Wel der Typographic und der Buch-
gestaltung.
Bestcllen Sic unseren neuen DTP-Einfihrungskurs *Buchgestal-
tung auf Diskette fiir Calamus-Anwender®, auf 3 Disketten fiir
Atari ST-Computer, mit Begleicheft far 98.~ DM, bei:
Kleefeld & Partner Medienagentur,
Georg-Fahrbach-$§ir. 2, 6500 Mainz 42,
Tel. 06131/57 8489

GRATIS \

bekommen Sie unseren Produki-Katalog !
Und das ist ein Auszug daraus
Handy-Scanner 128 mm 400 DP

= Z

Q
c und 33 Graustufen DM 450~ &
% Flachbret! Scanner/Drucker 200 DPYincl. OCR DM 10X~ &
e Q
SNEC P6 PLUS 1319~ NEC P2200 780.-4
8 Orignal deutsche Ware mit 12 Monalen NEC-Garontie |l =
8) NEC-Multisync 2a 1239~ NEC-Multisync 3D 1598~ %
:g SCSI-Festplatien der Firma AHerberg zu Superpreisen !l %
2 =

neut + ARCHIVATOR ST ** tor Gra 30 - Compiler und
TURBO C | Die kompletle Bibliothek-Verwallung mil Auto-
router (schilsseit compilierte Programme in DRI-Module
auf Il) , NOX-File-Erstellung zwei Bibliolheken kdnnen
gleichzeitig verwalte! werden. For den PROFI DM 69~

Sleinberg CUBASE \/]5 Sequenzer .DM 670 -

Weitere Software-Produkie in unserem Gesamt-Katalog !!

Complec - Software
QT Kriwitz Nr12 3131 Lerngow
Telefon :06883/1325

Und wieder ist Weihnachten bei . ..
Computer & Electronic & Zubehér
HERGES

Obere RischenbachstraBe 88 — 6670 St. Ingbert
Tel.: (0 68 94) 38 31 78 / Fax: (0 68 94) 38 28 55
Original Atari-Produkte:

Mega-ST 2, SM-124, Maus, Blitter, Omikron und GFA kpl. 2338,00
Mega-ST 2, wie oben, zusalzlich aul 4-MB aulger kpl. 3138,00
STE, 1 MB-Ram, 256 KB-Rom, Stereo PCM-Sound, SM-124 usw. 1488,00
Alle Atari-STs wie oben, nur mit SC-1224 Colorm. zuzgl. 660,00
Alari-Festplatte Megafile 30 kompl. mit Zubehdr kpl. 935,00
Atari-Wechselplatte Megafile 44 incl. Cartridge kpl. 222,00
SyQuest S0-400 Wechselcartridge 44-MB kpl. 278,00
Atari-Laserdrucker SLM-804 incl. Zub. + Interface kpl. 2738,00
Toner-Cariridge fir Atari SLM-804 Laser kpl. 95,00
Orig. Megatastatur firr Ersatz, Umbau, Zweiltastatur kpl. 328,00
Andere Gerdte, FErsatzteile, Erweilerungen, usw. auf tel  Anfrage!
Dyn. Ram's + E-Proms

Megabil-Chip 1-MB *1, 70ns, 1. Wahl, geprutte Ware Stk 35,36
Megabit-Chip 1 MB *1, 100ns, 1. Wahl, geprufte Ware Stck 33,99
256-KB-Chip 256 KB *1, 100ns, 1. Wahl, geprifte Ware Swck 10,37
E-Prom 27C256-200ns (32 KB*8), 1. Wahl, geprifte Ware Sick 9,87
E-Prom 27C010-200ns (128 KB*8) 1. Wahl, geprifte Ware Stck 49,42
Sockel lir Rams, E-Proms, Blitter, 68000er, usw. an Lager aul tel. Anl

fir Eig Bastler:

in i ! Kpl. aufgebaut + gepruft, Kurzschlug-
fest, superleicht, dynamische Stromentnahme, VDE 0804/0806 TUV Rheinland,
Abm. 160x100x45mm, +5V/Samp, + 12V/25amp, — 12V/0,5amp Stck 67,
Star-Drucker + Zubehor:

Star LC-10, Color, deutsche Ware, incl. Druckerkabel kpl. 628,00

Star LC-24/10, deutsche Ware, incl. Druckerkabel kpl. 734,00
Vollautom. Blatteinzug for Star LC-10/LC-10 Color kpl. 177,00
Farbband tar Star LC-10 Color (4-farbig) Stck 16,00
Farbband tir Star LC-10 (schwarz) Stck 8,00
Farbband for Star LC-24/10 (schwarz) Stck 12,00
Sonstiges:

Omikronbasic V3.0 (Diskette + Handbuch) Sick 25,00
GFA-Basic V2.0 [Diskette + Handbuch) Sick 20,00
Dataphon s21d-2 incl. Atari-ST Schnittstellenkabel kpl. 187,00

Anrufbeantworter, Telafaxger., Telefonzentralen, Telefone, Funkger.! Betr. Info anf
Lieferung per UPS! Alle Preise in DM incl. Mwst, zzgl. Porto+Verp.!!
+  Selbstabholung nur gegen Termin!  +  Alle Angebote freibleibend  +

Prg. fir alle ST-Modelle — Exzellent In Struktur, Graflk, Sound
— alle Prg. in Deutsch — alle Prg. S/W und Farbe

J\ATARI ST TYPIST

Der ST als Schreibmaschine, zeilenweiser
Ausdruck, 15zeiliges Bildschirm-Display.
Je nach Drucker bis zu 30 Schriften. -
File auf Disk, Kopie-Ausgabe DM 86.-

GELD J\LATARI ST

30 Routinen fir Umgang mit Geld - An]q%e
Vermogensbildung - Rentensparen -Rendite
Zinsen - Kredit - Hypothek - Laufzeit_ -
Amortisation - Raten - Gleitklausel —Ef-
fektivzins - Akonto bei Verzinsung -Dis-
kontierunﬁ -Konvertierung —Tw]gunﬁsplane
fir. alle Modi - Bild-/Druck DM _96.-

— h_ ‘ - 444' :r:m
F [/ \RT e
OLLECTION

Die Super-Grafik<&<)
Sammlung von Profis
fur Profis. Logos,

Symbole,

Pictogramme,

Rahmen und

> dpi), die man auch
ebrauchen kann
n Micky-Maus).
asis-Collection mit
ber 400 Grafiken
nur DM 99.-

Vignetten fir den (weitere Serien in
 professionellen Vorbereilungé). Info
Einsatz mit Calamus. anfordern oder

Hunderte von bestellen bei:
stufenlos
verzerrbaren
Vektorgrafiken.

Vollstandig

Andreas Horn,
6000 Frankfurt 50,
Hinter denUlmen 61,
Uberarbeitete Tel: 069/52 42 78,
Rastergrafiken (300 Fax: 069/53 90 96

IM N-DTP-CENTER

Chemo - Soft

Softwareentwicklung « DTP - Service
& EDV - Bedarf

Nadorster Str. 81« 2800 Oldenburg
Tel.: (0441) 82851

LDW Power Calc

Script F
First World 3.x .| Beckercalc/3

Tempus Beckerpage 2.0
Calamus Beckercad 1.2
Outline Art 349,-| fibuMAN e

PKS Write 189,-| fibuMAN f
Font-Editor 189.-| Multidesk/Turbo je
Calamus Fonls ab 39,-| Hotwire/G+Plus je
Arabesque 249,-| Neodesk 2.05

Mega Paint 2.20 459.-| GFAEWS 3.0x
TMS Vektor 2.5 455,-| GFA Assembler
TMS Graphics 545.-| GFA Statistik
D.R.AW. 3.0 122,-| GFA GUP

Imagic 473.-| GFA Stat.'Student’
Headline 3.0 89.-| That's Write
Convert 1.0 89.-| ST Digital
Adimens V2.3 205.-| Atari Port Folio
Adimens V3.0 349,-| PC Speed

Aditalk V2.3 208.-| Supercharger

Adiprog Turbo C 208.-| 5.25" Laufw. komp.
Chemotech V1.10 169,-| Vortex HDplus 30
Kristallotech V1.0 59,-| Vortex HDplus 60
Chemotech 'Spez.” 199.-| Wechselplatte 2478,

Schiitzen- / Kegelverwaltung je 69 DM
- einfache Bedienung (GEM), ausfihrliches Handbuch
- Statistikfunktionen mit grafischer Ausgabe
- Vereinsmeister-Ermittiung / personliche Leistungs-
fahi i igen Zeitabstdnden etc etc.

keitin belieb

p1E ABMAN s

ISI Interpreter

bis zu 200% Zeitersparnis

beim Erstellen eigener Applikationen.

Demo fiir DM 20.- anfordern,
incl. Handbuch fiir nur DM 39.-!

Beides wird beim Kauf voll angerechnet. Versand nur gegen Vorkasse.

A B AC Miinchen, KellerstraBe 11, 8000 Miinchen 80
Tel. 089/ 448 99 88

JCATARI ST GLOBALER STERNENHIMMEL

Zeigt aktuellen Himmel fiir jede Zeit/Ort
Click auf Obhekt zeigt Nament+Daten -Pla-
neten, Ster‘nez—bﬂder - Teleskop - Wan-
dern - Erddrehung - Editor M 89.-

ASTROL. KOSMOGRAMM J\ATARI ST
Auf Namen, Geb.Ort+Zeit werden minuten-
%enau errechnet: Sternzeit, Aszendent MC

odiakradiant, Position aller Planeten +
Sonne, Mond+Mondknoten im Tierkreis,Hau-
ser nach Koch/Schack, As%ekte - AWﬁEem.
Personlichk,Analyse, Partnerschaftsskala
Ausdruck auf 3 D¥NA4 — Horoskop-Diagramm
Koordinatentafel — Kalender DM "75.-

JILATARI ST BIOKURVEN

Wissenschaftl,Trendbestimmung der Korper
—SeeTe—GeistARhyzhmik - BildschirmausEa—
P

be monatlich vor/zuruck, aus Drucker
1iebig Tlang, tagl,Analyse + Nennung kri-
tischeér Zeiten - Absolut-/Mittelwerte -

Wi h.Grundlagen - Editor f. Zusatz-
daten. GruBadresss usw. DM 56
KALORIEN-POLIZEI JLATARI ST

Auf GroBe, Gewicht, Geschlecht und  Ar-
beitsleistung erfolgen Bedarfsrechnung +
Verﬁ]e1ch m.abgefragter Erndghrung in Ei-
weiR-Fett-Kohlenhydraten - Ideal-=/Uber-/
Untergewichtsbestimmung - Vitalstoffe u.
Gehalte - Aktivitaten+ er?rauche - Kalo-
rientabelle - Bildschirm- Druckeraus%abe
auf einigen DINA4 -Unerbittlich!DM 56.-

In Computer Shops oder .
bai one per NN & DR &.- BT f'—f\,\l/f)

ader Vorkasse + DM 3.- = 5
Preise unverbindlich. £\
Liste gegen adressicr- 1. DINKLER P
ten Freiumschlag DINAS 4

A Schnoderhaus 7 @
Tel.02932/32947 D-5760 ARNSBERG 1

Registrierkasse JCATARI ST

+Normaldrucker. Beleg auf Lochrandpapier
145mm, Kassenfuhrung auf Disk, ausdruck-
/qnterbrec?bar. Artikel/Dienstleistungen
mit Nummer/Name abrufbar. Einbindung von
Firmendaten, Werbeslogans, Sonderangebo-
ten, GruBadresse o.a., m/o MWSt-Ausgabe-
Ideal fur alle Geschafte mit Bar-Einnah-
men. Datei fir 1000 Arten DM 149

J\ATARI ST GESCHAFT

Ein Editor erstellt Formular-, Adressen-
Artikel-/Dienst].Dateien, Die Maus wahlt
Angebot/Auftrag A.BestatjgunE/Rechnuns/—
Lieferschein/Mahnung - Eingabe Hand oder
Datei - 20 Positionen/DINA4, uber Menge,
Preis, Aufschlag/Rabatt, Skonto durchge-
rechnet zur Endsumme - Versand-/Liefer -
Verpackungsaussagen -Texteditor DM 196.-

Provisionsabrechnung JAATARI €T
Editor fiir Vertreter—/Kundenadressen und
Formulardaten - Eingabe Hand/Datei - 25
Positionen/DINA4 -

echselnde Satze/Pos.
Storno, Spesen, Endbetrag/MWSt. DM 176.

J\ATARI ST Inventur, Fibu-gerecht

Kontinuierliche Bestandsverwaltung -Neu-
erfassung, Streichen, Andern, Hinzufiigen
Gruppeninventur nach Code - Jederzeitige
Endauswertung m.Druckerausgabe 116.-

ETIKETTENDRUCK JCATARI ST

Druckt 40 ganﬁi e Haftetiketten-Formate,
Auflage nach Wahl, kinderleichte Gestal-
tung, Ablage fir ﬁeuauﬂage DM 89.-

J\ATARI ST Dateiverwaltungen

Datenfelder von 8 Zeilen a 33 Zeichen_je
Datei max.1000 - Suchcode von max.33 Zch
ab 1, mit jedem mehr Zielgr, einengend -
OQptionen: Code, Nummer, Blatt vor/zuriick
AndernZStreichen 7inzu - Druck, wo sinn-
voll: 80-Zeichen—/Blockliste, Datenmaske
Etikett, Zah]enauswertunﬁ -Gezielte Auf-
Eabe, schnel]l am Ziel - Ubersichtlich -
edienfreundlich - Keine Blockade !

ADRESSEN DM 66.- GALERIE DM 116.-
BIBLIOTHEK 116.- LAGER 116.-
BRIEFMARKEN 116.- PERSONAL 116.-
DI SKOTHEK 76.- STAMMBAUM 116.-
EXPONATE 116.- VIDEOTHEK 76.-

DEF INDATA, vielseitig verwendbar, zum
Selbstdefinieren der Inhalte 146. -

CASINO-Roulett JX ATARI ST

Mit Schnellsimulation, Chancentest, Se-
ﬁuenzenverfolgung. Haufigkeitsanalyse -
assenfuhrung, Setzen durch Anklicken in
Bildschirm-Tischgrafik DM 68. -

J\ATARI ST BACKGAMMON

Bestechende Grafik, mausgesteuert -
fuhrliche Anleitung, str%tegisch b %g?-
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Fa.Dipl. —Ing.Nebauer & 2=

Baumgartner
Leizesberg Hauptstr. 17 @
8391 Untergriesbach #5

Tel.:08586/4532
Fiir ATARI ST oder IBM PC—XT/AT
NEBAfaktur Demo DM 30. -
Das Programm fur den Mittclstand, Handwerker,
Freiberufliche und...und.. .und...
Kunden—Lagerverwalt., Angebol, Auftragsbestit., Licfersch., Rechnung,
Gutschrift, Serienbricf, Inventur, NEBAfaktur rechnet im Text uv.m.
arztMAN Demo DM 50.— DM 998.—
Das Programm fiir Allgemeinirzte, Orthopéden und Internisten
Diagnose, Anamnese, Untersuchung—Verlauf— Texte, sowie
verordnete Medikamente werden abgespeichert.

DM 498.—
Kleinbetricbe,

Miilhelmer Mihle
5378 Blankenhelm

OK=Softwar

OK-FIBU: Freler Kontenplan, MWSt, AfA,
G+V, Bilanz, Kostenst., Off. Posten, Abschiu3
div. Buchungshilfen machen die Arbelt mit OK-
FIBU zu einem Vergniigen; auch fir Floppy.

79,-

OK-FAKT: Kunden-, Lagerverwaltung;
Serienbrlefe, Listgenerator; Rechnungsschrel-
bung. komfortable und einfache Bedienung:
zahlrelche Extras; auch reiner Floppybetrieb.

49,-

OK-MITG: Vereins- oder AdreBverwaltung;
Beltrag, Mahnen, Abbuchen, frele Llisten,
Serlenbrief, Altersstatistik. Etiketten, Zu-
satzmaske fir personliche Daten.

69,-

Kompletter Formulardruck, Privatliquidation, 1 gsnummern ,
Statistik, Pafiwort u.v.m. Praxiserprobt (Referenzliste auf Anfrage)
Haushalt Demo DM 25.— DM 98.—
Buchfiihrung fiir alle Privathaushalte, Buchen iiber Konto o. Kasse
mit Gegenkonto, Monats—JahresabschluB, Statistik.
kasseMAN Demo DM 25.— DM 78.—
Einnahmen & Ausgaben Ihrer Kasse, Druck auf Zweckform
Endlos— Einzelblatt
gastroMAN Demo DM 25.—
Das Programm fiir Gaststitten !!!
Lager—Artikelverwallung, Bestellvorschlag, Abrechnung
Demo wird beim Kauf angerechnet!

DM 98.—

Projekt: FPS

v
¢/o Peter Speemann
\ Weilimdorfer Str. 73
7000 Stuttgart 30

OK-LIST: Angebot,. [+]
fiir Hi etc.; komfortabel I
Viele Extras: Zusatztexte, Koppeln von Texten, Umbruch,
Varlable Im Text, frele Formulargestaltung, Seitenumbruch.
Kurz- und Langtexte, Zwischensummen, Zusammenstellung.
Eingabe mit 1IST-WORD etc. oder iber Maske.
Massenermittiung Uber Tab-Kalkulation (zzgl. 98,-).

geplant: Prelssplegel. Kundendatel etc.
Neue verbesserte Version !

(1 MB: ca. 7000 Texte: s/w; moglichst
Harddisk, aber auch nur Floppybetrieb)
Demo + Handbuch: 30,- DM; Info 1,-

ST-AUFTRAG

| Die integrierte Geschaftssoftware fiir den ATARI ST

Wa! \st ST-AUFTRAG?
ST-AUFTRAG iat ain P
Aumagsa icklung 1
ang!m ndV&muloll mw-gmzarc«—
bende und Dienstiéistu o1 -
e PIoGuRL . und
Bionsisistungspaleto kiar
Das Prinzip: Durch VerknUplung einer
resse aus einem Adressensia

Atikaln aus sinom Artkelsiamm wird o

Fakiurdokument erstelt
Fecinang) Bo; dor Er:en.!:um Jwetdon
gzougl @ons Rechnung. S'I AU]F“ RAG

Lagerumschiag, Geschifisumsatz usw) | [T+

ulsluagsﬂhersicm in Stichworten:
plette Artikeiverwaltung (max. £5535) mit La
Umsatzstatistk, Raballiste, grverse Sorier— und

Etiketlon |
plette Adressenverwallung (max. 65535) md Umsatzstatistik, § zeiliger Info, Kundenrabatt ||
Krodh, Zahungsinst usw, AusgaDe ols Listo, Elketien (waniwesse' PLZ a5’ bergrod Zahi) oder
rienbiiet,
uml:tngsa!m.cnmn% bearbedtet Angobote, aesmungm futiagsposisgungen. Literschoine)

oxtbezeichnung (12 Zeilen & 60 Zeichen),
eloktionsveriahren, Ausgabe als Liste oder]|

brutio. Dok i - Mak

- Sonstigy ~Posten- a om.

alle M&q aul Dvucuw B-hdscnum odar Dalei, 10 frei ediliorbare Lwﬂm!vosandnnun

Nachnahmezahlkarten bedrucken, Kurzbnel, Imwﬂ}E!Wd Schnittstelle zu Buchiohru

A]\u Mﬁq jaben werden Uber Formulare gestevert, vom Amwender -m-mum verindert werden
(m«mmd P\u!] ST- AU besitz xElNFﬁLEI Kopierschut;

Benﬁh
e ATARI ST oder MEGA ST mit 1M8

Integriertes Entwicklungssystem fiir
alle Atari St Computer.

- Editor

—  Pascalcom
-  Assembler
- Disassembler

- Bibliotheken

- Maschinenmonitor
= Debugger

schneller Compiler (» 400 2 [Sekunde)

viele mathematische Spezialfunktionen

i'.lm“( slprozesse

, DOS, BIOS im Sprachumfang

Bllll furlh ern Sie cin ausflihrliches lllt() an!

100, - DM
5,— DM

Preis:
Versandkosten
C. Mayer—Giirr
Software u. Computerbaugruppen
Treptower Str.2
4350 Recklingh
Tel. 02361/3:

HAI AL Anausnaluhu:munmng) DM 99,

Buchflhrung fir alle Privathaushalte. Buchen Gber Konto/Gegenkonto. Suchen,
Loschen und Andern von ats- und Jahresabschiub.
Universelle  Druckeranpassung. Balkengrafik
Deutsches Handbuch.

Buchungen. Auto-Save. Mon.
Journalausdruck.  Stalistik  als

ST-FIRMI \BUCH 1 (Buchtanung i Gewervetreivende) DM 139.—
Dappeite By Mitfihren der MwSt.-
verschwedene MwSt-Satze frei  einstellbar.  Universeile

Konten.  Finf
o

UberschuBrechnung.  Ausgabe
Austihrliches deutsches Handbuch.

lonat, Quartal oder Jahr. Einnahmen/

Journals.  Umsatzsteuervoranmeldung
ST-UBEl RWl‘.lbUN(JSDRU(.l\ D\l 45.—
Bedruckt alle Arten von L Schecks,
Druckeranpassung, eigene Formulare konnen mit einem Texteditor Solbet arsxem bzw.
angepaBl werden. Umwandlung des Belrages in ein Zahiworl. Die Eingaben sind
spe\chemar
ENBANKANWENDUNGEN DM  69.—
8 fem benulzbare Anwend n fir Adimens ST, v.a. Termine/Adressen, Lager,
Videothek, Schilernoten, Bibliot ek Zewschnllenamkel

Sl SCHR.E.IB“AS(_HII\E DM  59.—
ramm arbeitet |hr Atari ST + Matrix- (Typenradjdrucker wie eine
Schrmbmaschms Sehr gut gm?ﬁns[ zum Ausfullen von amliichen Formularen und
zum Schreiben von icuzzen i Ausdruck entweder direkt Zewchen for Zeichen
oder Gber editierbares Display. 10 Dr g
Deutsche Anleitung.
ST-ETIKETT 59.—
Bedruckt alle Arten von Etiketten (bis zu 10 Bahnen anﬁnamanm() nu %a bild
selbst anpaBbar (Gber 15t Word Plus). Senennummemgenerator Wiederholfunktion.
ST-TRAINER MATHEMATIK DM 79,
Lern- und Trammg programm fir Schiler (1.-5. Schuljahr). Abuaga der vier
Grundrechenarten, Bruchrechnen, Kirzen, Erweilern, Ladngen—, Flachen-, Raum-
ge— und Benotungsbereiche sind frei

eines

und Gewucmsmaﬁe (Umrechnungen)

Iwwum iotohlonswed

PREISE:  ST-AUFTRAG, Handbuch im Ringordner DM 398.—
Demoversion DM 20.— |
Demoversion mit Handbuch DM 50.- |

Die Preise 1ir Demoversion und Handbuch werden he: Kaur wvoll ahger?gﬁ:eﬁl‘"

Versand nur per
AS— DATENTECHNIK MAINZERBSTH 69|

lef
06142/2 26 77 0814222677 ‘

sy D - 6096 RAUNHEIM

= @’U".&lbﬂ@@ﬂ“‘/@lﬂ\

NEC-DPRIVER

SURE[R
NEUE DRUCKERTREIBER FUR 1ST WORD PLUS

Nutzen Sie alle Moglichkeiten lhres Druckers voll aus
Super-Driver erweitern die Texlverarbeilung
1st Word Plus wird zum DTP-System

- Zeilenabstdnde beliebig verdndern (z.B. 11/2-zeilig)

- Texte in 2-6 Spalten drucken (echter Mehrspaltendruck)
- alle Druckerschriftarten in einem Dokumenl einsetzen
- neue Zeichensazte laden und benutzen (z. Zt. 40 Fonts)
- Titel in doppelt und vierfach hohen Zeichen drucken
- gesperrt drucken, Viertelschriti- und Halbschrittaste
- bedienungsfreundliches Handbuch und Referenzkarle

Haben Sie das von 1st Word Plus erwarlet?
Warum weniger Leistung, wenn es Superdriver gibt!
Erhaltlich fur STAR NL10/ LC10/LC24-10 und NEC P6/P7/P2200

Neu: Jetzt auch fur Seikosha SL-80IP !

RR - Soft
Ralnhard
Grunds
5800 Wupperial 2.

+ 5.- DM Veraandkoaten

2
T.:0202/6403 80 Schelne. Scheck oder

Nachnahme (+2.-NN-Geb.}

35.- DM _
Rawer

Bechischreibhilfe

.. denn oft trifft erst das
dritte Wort den Sinn

Das Synonymenlexikon .. . s s:

Warterbuch mit sinnverwandten Begrifien
Formulierungshilfe fiir alle Textarten

Grundversion enthidlt ca. 50 000 Begriffe
erweilerte Version mit ca. 65 000 Begriffen

sinnvolle Ergdnzung zu Textiverarbeitungen
arbeitet mit 1st Word Plus. Calamus. Tempus elc
3rd Word ist als Accessory jederzeil aufrufbereit

keine Unterbrechung der Arbeit am Text nétig

Grundversion
RR - Soft
Asinhard Rlckemann
@rundsirasse 83
8800 Wuppartal 22
T.: 0202/ 84 03 BO

Wy 55

Hiindlsraniragsn lmﬂnuny

nutzerfihrung voll unter GEM. Handbuch.,

optional.
ST-AK] I‘EE,NDEPUI‘ DM 119.
Verwaltung von bis zu 10 Akliendapots (Eingaba aller Kiule umi Verkaute untar
Angabe des Depots). Auswertung,
Prozentuale Gewinnermittiung (welr:her Tewinn wird bei eitém bestimmien Kurs
erzielt).

Gesamtkatalog kostenlos! Versand nur gegen Vorauskasse (V-Scheck,
keine zus. Kosten) oder Nachnahme (DM 5.- Versandkosten)!

INQW~S - DATENTECHNIK * MAINZER STR
6096 RAUNHEIM (29090 o6 /7 Bi¥io00677

oaEnTecik |8

(om0
\uteren=Colleclio
Alteren=Golleclion
Johannes Uhrlau: ComponiST DM 49.-
Ein professionelles Programm zum Eingeben, Vorspielen
und Drucken von Musiksticken. Dreistimmig komponieren
und spielen. Abspeicherung des Soundslrings und Einbin-

dung in andere Programme maoglich

M. Kemmer. F waiter ArCADe DM 79.-
Ein universelles CAD-Programm zum Entwerfen und Drucken
von technischen Zeichnungen und anderen exakten Darstel-
lungen. Ein optimales Preis - Leistungs - Verhaltnis!

Franz J Pentenrieder. MIiniFAKT DM 95.-

Ein GEM-Programm zum Erstellen von Rechnungen. Viele
Formate vorgegeben, individuelle Anpassung mdoglich
Schnittstellen zu 1st WordPlus und Adimens. 50-seitiges
Handbuch. Demoprogramm mit Anleitungskopie 15.- DM

Egvert Gussgen Grafic-Collection DM 139.-
4000 Graliken (IMG-Format, 1sl Word Plus!) auf 8 Disketten
mit ausfilhrlichem Katalog. (Jedes Bild in OQriginalgroBe)
Programm zum Anzeigen und Formatandern mitgeliefert

R. Briick, J.J. Pypers Boot It DM 69 .-

Die Festplattenutility zum automatischen Start Ihrer Programme
Freie Auswahl der Accessories und Autoordner - Programme

Grundsirasse 63
5600 Wuppertal 22

RR - Soft
. — T. 0202 /864 03 89

Renhard R

\\m ita forgein Sio unsaren Soltwarskalsiog mil we/ieren Programmen lny
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SOFTWARE

Public

Domain

TeX

Satzsystem zum Nulltarif

Vom Satzsystem TeX hat man auf dem
ATARI schon viel gehort. Das Konzept
haben wir in ST-Computer 5/89 [1]
vorgestellt und gingen damals auch auf
zwei kommerzielle TeX-Pakete ein.
Nun gibt es das System auch schon
zweimal als Public

fehle implementieren, mit denen ein
Manuskript ausgezeichnet wird.

Fiir die Erzeugung von Schriften gibt es
ein zweites Paket, METAFONT. Dieses
Programm stellt einen Compiler fiir eine

Geschrieben wurde all das von dem ame-
rikanischen Informatiker Donald Ervin
Knuth, der mit seinem Programm welt-
weit eine Gemeinschaft von enthusiasti-
schen Fans begriindet hat. Heute sitzt er
mit dem Ehrentitel “Grand Wizard of

TeX-arcana™ im

Domain; die Dis- I IHDEX EXTRAS Vorstand der inter-
ketten 250 bis 254 D:ATEXADVI_DRUY ’ D:ATERN nationalen TeX-
im MAXON-PD- 135582 Bytes in 4 Dateien. 26326? Bytes in 17 Dateien. Users-Group TUG
T . ] i ke
nesdavon allen ST- DVIPGHD TTP 45112 03-1 | & FONTS g9-{ | Programme weiter.
Anwendern bereit. DVI_DRV DOC 389 09-1 & FORMATS 09-1 Mit TeX und sei-
Grund genug, die Di\TEX\FORHATS gl 234 | nemmehrbindigen
Installation und 451792 Bytes in 4 Dateien. ;:; gg';ggﬁ g;_: Werk “The Art of
den Betrieb des Pa- LATEXG  FMT 294912 09-1 © STYLES 09-1 Computer  Pro-
kets von Christoph LATEXG  LOG 7386 83-1 % TEXOUT 89-1 gramming” hat er
Strunk in ST-Com- ::::i:g Eg; “;;gg ig:i & TFM 83-1 sich seinen Platz in
Shrelic CTEX INF 316 03-1 - :
puter ausfihrlich Di\TEX\FONTSS CTEx  pRg 22859 g3~ | cF Informatik-Ge-
darzustellen. @ Bytes in b Dateien. DISKETTE TXT 2455 19-f schichte gesichert.
% FONTBO96 03-107 FEHLER TXT 5897 19-(
TeX ist bekannt als @ FONTB115 83-101 INFO_TEX TXT 8567 28-( Die Quellcodes von
ein Satzsystem, das g :g:}gigg g;:ig mmu. ﬁ; 4388 13- | TeX und META-
weit tiber Textverar- % FONTB199 89-10- FONT sind frei ver-
beitung hinausgeht ® FONTB239 B89-10- figbar und kénnten

und zudem hochste
Qualitit garantiert.
Es ist auf den ver-
schiedensten Rechnern vom ST bis zu
CRAY verfiigbar und arbeitet unabhén-
gig von der Aufldsung der Ausgabegeri-
te. Alle Dateien sind von System zu Sy-
stem kompatibel, die Standardisierung ist
bei kaum einem anderen Programm so
konsequent. TeX enthilt eine michtige
Programmiersprache und begegnet dem
Benutzer per Makropaketen, die die Be-

Bild 1: So miifite die PD-TeX-Installation ungefihr aussehen.

Sprache zur Beschreibung von Buchsta-
ben dar. Der Clou dabei ist. daB die
Schriftbeschreibungen unabhiingig von
Auflosung und speziellen technischen
Gegebenheiten in Textform an den Com-
piler tibergeben werden und als Ergebnis
ein Bit-Image herauskommt, das den
speziellen Anforderungen eines Druckers
oder eines Laserbelichters entspricht.

von jedermann auf
jedem Rechner im-
plementiert wer-
den. Somit ist es auch nicht verwunder-
lich, daf3 es TeX als Public Domain gibt.
Solche Implementierungen sind auf dem
ATARI ST genauso erhiiltlich wie z.B.
unter MS-DOS oder auf dem Macintosh.

Das Paket von Christoph Strunk ist eine
solche Implementierung und stellt natiir-
lich ein komplettes TeX-Paket im vollen
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Umfang dar. Zusitzlich ist jeweils eine
komfortable Shell fiir TeX und META-
FONT vorhanden.

Installation

Die Installationsprozedur fiir das gesamte
System geht liber das einfache Kopieren
einiger Dateien hinaus, da TeX etwas
komplexer ist als beispielsweise 1Ist_
Word. Was brauchen Sie also, um PD-
TeX zu benutzen?

Zunidchst brauchen Sie eine Festplatte.
Man konnte TeX zwar auch mit zwei
Diskettenlaufwerken fahren - und es gibt
sicherlich Menschen, die das tun -, aber
sinnvoll ist das nicht. TeX benotigt Spei-
cherplatz im Megabyte-Bereich und mul
beim Arbeiten einiges an Daten herum-
schaufeln, so dall Sie bei einer reinen
Diskettenldsung sicherlich bald den Spal3
verlieren. Ein professionelles System -
und bei TeX stimmt diese Bezeichnung
tatsichlich - braucht eben eine professio-
nelle Hardware, das heif3t insbesondere
eine Festplatte.

Auf Ihrer Festplatte brauchen Sie Platz.
Fiir eine TeX-Installation ohne META-
FONT sollten Sie schon drei Megabyte
frei haben; vielleicht kann man das Sy-
stem in zwei MB pressen, geizig darf man
aber nicht sein.

Auf der PD-Diskette 250 befinden sich
die Programme und die wichtigsten Da-
teien. Alle liegen hier in geARCter Form
vor. ARC ist ein Packprogramm, das
Dateien platzsparend in Archiven ablegt.
Ein Archiv der Gréfie 200 kB kann durch-
aus 400 kB an Daten enthalten, und ohne
die Packung wiirde das System nicht auf
fiinf Disketten passen. Natiirlich sind die
Archive fiir TOS reine Datendateien und
keine ausfiihrbaren Programme, so dal
vor Benutzung ein “Auspacken” stattfin-
den mub.

Das Programm, das diese Arbeit iiber-
nimmt, hei3t ARC und ist eigentlich weit
verbreitet. Sicherheitshalber ist auf der
Diskette ein Programm - UNARC, das
eine abgemagerte Version von ARC dar-
stellt und lediglich Archive auspacken
kann. Zur Installation von TeX reicht das.

Legen Sie auf der Partition, auf der Sie
ausreichend Platz haben, einen Ordner
\TEX im Wurzelverzeichnis an und kopie-
ren Sie alle Dateien der Diskette hinein.
Sie haben nun verschiedene Archive,
zwei Textdateien und UNARC in \TEX.
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Zum Auspacken starten Sie UNARC und
geben als Parameter das Archiv PD_
TEX.ARC an (UNARC muf} die Endung
.ARC iibergeben werden). Sie werden
gefragt, welche Dateien ausge- packt
werden sollen, worauf Sie mit “A™ fiir alle
antworten. Nun wird das Archiv
PD TEX ARC ausgepackt, und es entste-
hen einige neue Dateien in \TEX. Dieses
Prozedere miissen Sie auch beim Auspak-
ken anderer Archive durchlaufen. Hat
UNARC seine Arbeit beendet, konnen
Sie - um Platz zu sparen - die Datei
PD TEX.ARC loschen.

Es befinden sich nun einige Archive auf
der Platte, deren Inhalt in jeweils einen
Ordner kommen soll. Den Archivnamen
zeigt dabei schon der Ordnername an, so
gibt es jetzt ein Archiv STYLES.ARC,
dessen Dateien in dem Ordner TEX\
STYLES abzulegen sind. Sie miissen also
einen Ordner STYLES im Directory \TEX
erzeugen, STYLES.ARC zusammen mit
UNARC dorthin kopieren und das Aus-
packen starten. Ist das beendet, kann
STYLES ARC und UNARC im Ordner
geloscht werden.

Dieses Vorgehen wenden Sie bitte auf die
Archive/Ordner [INITEX, STYLES,
DEMO, TFM und INPUTS an. Sie haben
dann also fiinf Ordner angelegt, fiinf
Archive entpackt und fiinf . ARC-Dateien
geloscht. Inzwischen haben sich die
Anzahl der Dateien und der Platzbedarf
schonerheblich erhtht. Kopieren Sie jetzt
die Datei TEX.POO von \TEX nach
\TEX\INITEX. Das Original kénnen sie
danach natiirlich l6schen.

Legen Sie nun in \TEX zwei weitere
Ordner an: FORMATS und TEXOUT.
Dateien brauchen Sie keine hineinzuko-
pieren, das macht TeX im nichsten
Schritt selbst: bei der Formaterzeugung.

Format erzeugen

Was sind Formate? Wie oben schon ange-
deutet, hat man es bei der Manuskriptaus-
zeichnung nichtunbedingt mit den Befeh-
len der eingebauten Programmiersprache
TeX zu tun. Vielmehr markiert man einen
Kapitelanfang mit einem Befehl. der
durch ein Makro (aus eingebauten) TeX-
Befehlen implementiert ist. Alle diese
Makros zusammen ergeben ein Makropa-
ket. Verbreitet ist natiirlich die Standard-
definition von Donald Knuth, PLAIN.
Viel komfortabler ist z.B. LaTeX von
Leslie Lamport, und es gibt noch viele
andere Pakete wie AMSTeX, PiCTeX

oder infoTeX. Jedes dieser Pakete liegt
zunichst als eine Reihe von Makrodefini-
tionen in reinem ASCII-Text vor. Miilite
TeX diese jeweils Zeichen fiir Zeichen
einlesen, wiirde einige Zeit vergehen,
bevoreineinziger Buchstabe des eigentli-
chen Textes gesetzt wiirde. Da Te X natiir-
lich eine interne Darstellung von Makros
hat, liegt es also nahe, die Makropakete
komplett in dieser internen Darstellung
einzulesen und sich die gesamte Arbeit
mit der Erkennung von Befehlsnamen zu
sparen.

Ein solches “vorcompiliertes” Makropa-
ket ist ein Format. TeX kann es sehr
schnell einlesen und braucht keine 200 kB
Zeichen einzeln zu verarbeiten. Um diese
Formate zu erzeugen, braucht man den
ASCII-Text der Makros und das spezielle
Programm INITEX. Wenn Sie auf Ihrer
Platte im Inhaltverzeichnis \TEX an-
schauen, sehen Sie dort das Programm
INITEXTTP, praktisch den “Vorcompi-
lierer”. Klicken Sie das Verzeichnis IN/-
TEX auf, sehen Sie die Dateien, die fiir
verschiedene Formate den ASCII-Text
der Makro-definitionen enthalten.

Sie miissen nun die Formate erzeugen.
Dazu starten Sie das Programm CTEX,
das als Shell fiir das System spiter noch
wichtig wird. Momentan soll es nur einen
bestimmten Arbeitsgang erledigen, den
Sie Schritt fiir Schritt steuern miissen.

Wiihlen Sie als erstes im Menii “Parame-
ter” den Eintrag “Environment™ aus. Es
erscheint eine Dialogbox, in der verschie-
dene Pfade gesetzt werden konnen, in
denen TeX nach Dateien suchen soll.
Tragen Sie nun unter “TEXOUTPUTS”
den Pfad \TEX\FORMATS ein. INITEX
wird nun erzeugte Formate in diesem
Directory ablegen. Verlassen Sie die Box
per Ok.

Nun kénnen die Formate erzeugt werden.
Dazu dient im Menii “TeX-Formate™ der
Eintrag “Format erzeugen”, der INITEX
aufruft. Es erscheint eine Fileselectorbox,
in der Sie das gewiinschte Format anwiih-
len. Sie miissen diesen Vorgang mit den
Formatdateien PLAING.INI und
LATEXG.INI zweimal durchlaufen. INI-
TEX informiert Sie jeweils durch Bild-
schirmausgaben, welche Gruppe von
Makrodefinitionen vorcompiliert wird.

Warum gerade diese beiden Formate?
Nun, PLAIN ist das Standardformat fiir
die Puristen und LATEX das Format fiir
das komfortable LaTeX-Paket. Das “G”



zeigt an, daf} jeweils spezielle Modifika-
tionen enthalten sind, damit die deutschen
Umlaute verarbeitet werden. Da Sie
wahrscheinlich nicht ausschlieBlich an-
glophile Texte setzen wollen, eriibrigt
sich die Verarbeitung der englischen Ori-
ginalformate.

Verlassen Sie die Shell per “Quit”. Im
Ordner\TEX\FORMATS miiliten nun vier
Dateien stehen, wobei mit der Endung
FMT die eigentlichen Format-Dateien
bezeichnet sind und .LOG die Protokolle
der INITEX-Liufe darstellen. Letztere
konnen Sie sich kurz anschauen und dann
loschen.

Die Formate sind also erzeugt und damit
konnen auch alle ASCII-Quellen dafiir
verschwinden. Loschen Sie also jetzt alle
Dateien im Ordner \TEX\INITEX, den
Ordner selbst und auch INITEX.TTP.
Damitist auf der Platte wiederetwas mehr
Platz. Eigentlich istdas TeX-System jetzt
schon fast installiert. Was noch fehlt, sind
die Bit-Images der Zeichen und die Geri-
tetreiber.

Fonts und Treiber

Legen Sie nun die Diskette 251 ein. Auf
ihr befinden sich die Treiber zur Ausgabe
von TeX-Dokumenten auf dem Bild-
schirm und auf NEC-P6-kompatible
Drucker miteiner Auflosung von 180 DPI
samt den dazugehorigen Bit-Mustern.

Gliicklicherweise gibt es hier keine Ar-
chive. Sie miissen lediglich die drei Ord-
ner DVI DRV, FONTS und P6_FONTS
auf die Festplatte nach \TEX kopieren.
Bevor Sie das tun, stehen Sie am besten
auf und werfen Ihre Kaffeemaschine an,
dennimmerhinsind 165 Dateien zu bewe-
gen, und das dauert nicht nur einen
Moment, eher drei.

Nun gut, all diese Dateien sind kopiert.
Sie haben nun Treiber und Images fiir die
Bildschirmausgabe und fiir Korrektur-
ausdrucke im einfachen Grafikmodus
lhres P6 installiert. Werfen Sie die Dis-
kette 251 aus und legen Sie 252 ein. Auf
ihr befinden sich Treiber und Images fiir
endgiiltige Ausdrucke in der hochsten P6
Auflosung von 360%360 DPI. Sie miissen
nun zunichst die Datei \DVI_ DRW
DVIP6HD.TTP in den Ordner \TEX\
DVI DRV auf der Festplatte kopieren.
Danach bewegen Sie den Ordner P6_
HDFNT nach \TEX auf der Platte. Da es
sich jetzt um 77 Dateien handelt, konnen
Sie sich getrost wieder eine Weile der
Kaffeetasse zuwenden. Nach dem Kopie-
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ren miif3ten lhre Directories ungefiihr wie
in Bild 1 aussehen.

Voila - Thr TeX-System ist komplett in-
stalliert mit Treibern fiir zwei Geriite in
drei unterschiedlichen Auflosungen.
Schlucken Sie Thre Tasse leer und setzen
Sie sich an den Rechner.

Auf geht’s

Je nach personlichem Geschick bei der
Kaffeezubereitung zittern Sie jetzt mehr
oder weniger und mochten endlich TeX
starten. Gut, starten Sie die Shell CTEX
erneut (Bild 2).

der Dialogbox “LPLAING" fiir LaTeX
oder “PLAING” fiir das PLAIN-Format
ein. Fiir den Anfang und fiir die Demo-
Dateien sollten Sie mit LaTeX arbeiten.

Die Installation der Shell ist damit abge-
schlossen, und Sie konnen iiber das Menii
“Parameter”, Meniipunkt “Sichern™ die
Einstellungen abspeichern. Bei jedem
Neustart von CTEX werden sie aus der
Datei CTEX.INF automatisch geladen.

Jetzt geht’s an die Verarbeitung Ihres
ersten TeX-Dokuments. Withlen Sie nach
Anklicken von “Hauptdatei” im Menii
“Finden™ die Datei \TEX\DEMO\

Parameter
Environment Editor

TeX

DVI-ST
DVI-PRH-FAST

DVI-PRH-FINE

Direkt ansehen
Format-VYorgabe

HauptDatei

ArbeitsDatei A

Bild 2: Die Meniis der Shell C TEX

Sie miissen jetzt die Shell installieren. Als
erstes withlen Sie wieder im Menii “Para-
meter” den Punkt “Environment™ an und
tragen unter “TEXOUTPUTS” den Pfad
\TEX\TEXOUT ein, denn dort soll TeX
die formatierten Dokumente und die Pro-
tokolldateien ablegen.

Weiterhin braucht die Shell Informatio-
nen, unter welchen Pfaden die System-
programme zu finden sind. Withlen Sie im
Menii “Finden” der Reihe nach die Punkte
“DVI-ST”, “DVI-PRN-FAST” und
“DVI-PRN-FINE” aus und selektieren
Sie in den folgenden Fileselectorboxen
die Dateien \TEX\DVI _DRW DVI2ST.
TTP, \TEX\DVI DRWDVIP6.TTP und
\TEX\DVI_DRV\DVIP6HD.TTP. Damit
haben Sie festgelegt, welche Geriitetrei-
ber fiir welche Ausgabeform aufgerufen
werden sollen.

Im Menii “Parameter” konnen Sie unter
“Formatvorgabe™ festlegen, welches For-
mat TeX verwenden soll. Tragen Sie in

| Ausfilhren I TeX-Fornate
i Edieren E i IniTeX finden
TeX T = o
Ansehen V
Druck

SAMPLE . TEX an. Die Shell arbeitet nun
mit dieser Datei. Durch Anwahl von
“TeX" im Menii “Ausfiihren™ wird TeX
gestartet und formatiert das Dokument
Sample. Dabei entsteht eine Datei
SAMPLE.LOG. die ein Protokoll des
Programmlaufs enthilt, und SAMPLE.
DVI, das formatierte Dokument.

War im Menii “Parameter” die Option
“Direkt ansehen™ gewiihlt, startet die
Shell automatisch den Bildschirmtreiber,
falls ein Dokument erfolgreich von TeX
verarbeitet wurde. Ansonsten miissen Sie
im Menii “Ausfiihren” den Punkt “Anse-
hen™ wiihlen.

Der Bildschirmtreiber zeigt nach einiger-
Zeit die erste Seite des Dokuments
SAMPLE.DVI an. Ein Druck auf <Help>
zeigt einen Hilfsbildschirm an (Bild 3).
Im Treiber konnen Sie mit den Pfeiltasten
nach oben und unten scrollen sowie zur
vorherigen oder nichsten Seite im Doku-
ment wechseln. <Insert> und <Clr/
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Command Keys are!

Cursor-up! scroll up
Cursor-down: scroll down
Cursor-right: next Page

Cursor-left: previous Page

dviZst Help Screen

INSERT: go to top of file

CLR/HOME: go to end of file

p<nnn>CR: go to absolute page <nnn> (1..max)

s<nnn>CR: go to document page <nnn>

g: turn grid on/off

t/b! aliagn grid at top/botton

ESC: exit program (also CTRL-C and UNDD) Bild 3:
Der Hilfsbild-

Press any key now to continue, schirm des Bild-
schirmtreibers

Home> bringen Sie an den Anfang bzw.
das Ende des Dokuments.

Eine bestimmte Seite im Dokument kann
nach Eingabe von s und der Seitenzahl
angezeigt werden. Mit “p” ist die Anwahl
einer absoluten Seite moglich. Normaler-
weise erzeugt TeX natiirlich ein .DVI-
File, in dem einfach Seite auf Seite folgt.
Es ist aber auch moglich, daB} in einem
Dokument die Seiten nicht geordnet sind
oder eine Seitennummer doppelt vor-
kommt. In diesem Fall hilft die Anwahl
einer Seitennummer natiirlich nicht unbe-
dingt, man muf} die Seite absolut anwiih-
len.

SchlieBlich 146t sich die Seitendarstel-
lung noch mit einem Raster unterlegen,
das mit “g"” an- und abschaltbar ist. Das
Raster kann mit “t” an den oberen und mit
“b” an den unteren Seitenrand ausgerich-
tet werden.

Den Bildschirmtreiber beenden Sie mit
den Tasten <Control-C>, <Undo> oder
<Esc>. Danach erscheint wiederum die
Shell. Waren Sie mit dem Layout zufrie-
den, kann das Dokument an den Drucker
geschickt werden. Dafiir dient der Menii-
eintrag “Drucken™ in “Ausfiihren”.

In einer Dialogbox kénnen Sie Parameter
fiir den Ausdruck setzen. Dies sind zu-
nichstdie Startseite und die Anzahl der zu
druckenden Seiten. Die Buttons “Abso-
lut” und “Dokument” wihlen aus, ob die
Seitenzahlen absolut oder aus dem Doku-
ment gelten sollen. Die Option “Einzeln™
1iBt Thnen nach jeder Seite Zeit zum Ein-
legen eines Einzelblatts. Die dann er-
scheinende Meldung “<Insert paper>"
konnen Sie mit einem <Return> bestiiti-
gen. “Endlos™ arbeitet ohne Stopps -
gedacht fiir P6 mit Traktor oder P2200.
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“Schnell” setzt die Auflésung auf
180*180 DPI, und “Schon™ arbeitet mit
360%360 DPI, dafiir langsam. “Ok” startet
den Ausdruck.

Bei der Konfiguration mit einem NEC
P2200 kann ein Fehler auftreten, der auch
bei anderen TeX-Treibern zu beobachten
ist und vom Drucker hervorgerufen wird.
Das Handshake zwischen dem ST und
dem P2200 arbeitet nicht immer korrekt.
Ist der interne Puffer des Druckers voll,
wird der Datenstrom vom Rechner nicht
richtig angehalten und ein paar Bits kon-
nen verlorengehen. Folge ist, dal} an eini-
gen Stellen der Ausdruck verfiilscht wird
und die Grafikmuster vertauscht erschei-
nen. Ursache konnen auch Defekte an der
Druckerschnittstelle des ST sein, da der
Anschluf3 aufgrund fehlender Pull-Up-
Widerstinde empfindlich gegen statische
Stréme beim Beriihren ist. Eine Losung
fiir dieses Problem ist nicht bekannt, fest-
zuhalten bleibt, dall es nicht am TeX-
Treiber liegt.

Probieren Sie die Arbeitsldufe mit
SAMPLE.TEX und DEMO.TEX aus.
Gewdohnen Sie sich durch einen Ausdruck
in der hochsten Auflsung auch an die
Arbeitsgeschwindigkeit, die bei dieser
Qualitét natiirlich nicht sehr hoch ist.

Die Shell bietet schlieBlich noch die
Moglichkeit, einen Editor einzubinden.
Im Menii “Finden™ kénnen Sie unter
“Editor™ lhren Lieblings-Editor auswiih-
len (danach miissen Sie wieder die Para-
meter speichern).

Die Eintriige “Hauptdatei” und “Arbeits-
datei” im Menii “Finden” legen fest, mit
welchen Dokumenten gearbeitet wird.
Haben Sie nur einen Text in einer Datei,
reicht die Auswahl als Hauptdatei. So-

wohl TeX als auch der Editor werden
dann mit dieser Datei aufgerufen.

Ein groBes Dokument unterteilt man aber
iiblicherweise in mehrere kleinere Stiik-
ke, die nacheinander von einem Hauptdo-
kument automatisch eingelesen werden.
Dabei ediert man in einer Arbeitsdatei,
muf aber nach wie vor die Hauptdatei an
TeX iibergeben. In diesem Fall kénnen
Sie fiir das Edieren eine Arbeitsdatei in
einer File-Select-Box auswihlen. Der
Editor-Aufruf geschieht mit dem Menii-
punkt “Edieren™ in *Ausfiihren”.

Einige der Kommandos der Shell kénnen
auch iiber einen Tastendruck aufgerufen
werde. Der jeweilige Befehlsbuchstabe
steht in den Meniieintrigen.

So, Sie haben jetzt TeX installiert, die
Shell eingerichtet und die iblichen Ar-
beitsschritte durchlaufen. Auf Ihrer Fest-
platte miifiten sich zirka 370 Dateien in 28
Ordnern befinden, die zusammen zirka
2,2 Megabyte Platz brauchen. Sie sind
fertig und konnen mit TeX arbeiten.

METAFONT

Wer jetzt noch den Schrift-Compiler
“METAFONT” benutzen will, muf} er-
neut installieren. Sie brauchen dazu wei-
teren Platz auf der Platte und diirfen auch
wieder Kaffee aufsetzen.

Nehmen Sie die Diskette 253 und kopie-
ren Sie zundchst den Ordner \META
FONT komplett nach \TEX auf der Platte.
Iregendwelche Archive sind nicht vorhan-
den, so daB Sie von der Diskette 254 alle
Dateien mit der Endung *. ARC zuniichst
auf die Harddisk nach \TEX\META FONT
kopieren.

Legen Sie jetzt in \TEX\METAFONT ei-
nen Ordner INPUTS an und kopieren Sie
die Dateien MF _DRIVE.ARC, MF_
PARAM ARC und MF OTHER. ARC
samt einer Kopie von UNARC hinein.
Das letzte Archiv brauchen Sie iibrigens
nur, wenn Sie das METAFONTbook
durcharbeiten, denn in ihm befinden sich
die Beispiele aus dem Buch.

Das noch in \TEX\METAFONT stehende
MF_BASE.ARC kommt in das Directory
BASES. Und nun miissen Sie die vier
Archive in ihren Ordnern auspacken, was
linger dauert und eine Menge Dateien
erzeugt. Aus Platzgriinden wiirde ich
Ihnen empfehlen, ein Archiv sofort nach
dem Entpacken zu loschen, damit nicht
schon wihrend des niichsten UNARC-
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ST BASIC -LIBS
DM 29.-

Die GEM-Schnittstelle fiir
GFA-Basic 2.0

TKC-HAUSHALT
ST EXPERT
DM 129.-

Ordnung, Uberblick,
Planung-mit der Haushalts-
buchfithrung fiir alle

TKC-EINNAHME |
UBERSCHUSS
ST-EXPERT

DM 149.-

Die komfortable Buchfiih-
rung fiir Freiberufler und
Kleingewerbetreibende

ST PRINT

DM 69.-
UPDATE DM 19.-

Das vielfach bewihrte Multi-
accessory jetzt in erweiterter
Version V2.1 incl. Viruskiller

ST-PROTECT
DM 69,-

Der 3-fache Schutz
fiir Ihre Festplatte

ST-LEARN V 3.5
DM 69,-
UPDATE DM 19,-

Eines der professionellsten
Vokabeltrainerprogramme
fiir ATARI ST

ST KREATIV -
DESIGNER
DM 128.-

Das Superprogramm zum
Kreativen erstellen von Gra-
fiken aller Art

- ohne Malkenntnisse

Computer Aided Regulation
Das Programm zur
Systemanalyse und
Regelungssynthese

PICTURE DIKS
1000 Graphiken DM 129,-
2000 Graphiken DM 249,-

Die erste Graphiksammlung
mit hochauflésenden Gra-
phiken fiir ATARI ST

ST PLOT
DM 69.-

Kurvendiskussions - und
Funktionsplotter Programm

SALIX PROLOG
V 2.8 — DM 198,-
UPDATE DM 39,-
SALIX DIALOGEXPERTE
DM 79,-
UPDATE DM 29,-

Fiir alle ATARI ST
mit ausfiihrlichem
deutschem Handbuch

gonee

ST DISK BOX
DM 49.-

B3 553
Disketten - Verwaltungspro-
gramm

ST ARCHIVAR
DM 89.-

Die iiberzeugende Dateiver-
waltung

Bitte senden Sie mir:

LABEL
CONSTRUCTION
SET
DM 69.-

Gestaltung eigener 3,5"
Diskettenlabels

TKC FAKTURA
V1.6
DM 398.-

Der neue Masstab in sachen
Geschwindigkeit und
Benutzerfreundlichkeit

zzgl. DM 5; Versandkosten (unabhéngig von bestellter Stickzahl)

[J per Nachnahme

Name, Vorname

[] Verrechnungsscheck liegt bei

StraBe, Hausnr.
PLZ, Ort

Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte.

Heim Verlag

Heidelberger LandstraBe 194
67100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

ST AKTIENSTAR
DM 198.-

Das profisionelle Aktien -
Verwaltungsprogramm

- alle Preise sind unverbindlich
emplohlene Verkaufspreise

Schweiz

DataTrade AG

Langstr. 94

CH - 8021 Zurich
Osterreich

Haider

Computer + Peripherie
Grazer Sir. 63

A-2700 Wiener Neustadt




Laufs die Platte voll ist. AbschlieBend
miissen Sie noch MF.POO nach BASES
kopieren.

Ahnlich wie bei TeX gibt es auch bei
METAFONT Formate, die ebenfalls erst
erzeugt werden miissen. Starten Sie dazu
C_MF.PRG. Wie in C_TEX miissen Sie
unter “Environment”™ in “Parameter”
Suchpfade setzen. Geben Sie fiir
“MFOUTPUTS” und “MFBASES” je-
weils \TEX\METAFONT\BASES an.

Es gibt wieder ein spezielles Programm
zur Erzeugung von Formaten: IniMeta-
Font. Klicken Sie den Eintrag “IniMeta-
Font finden” in “Base-File” an und wih-
len Sie in der Fileselectorbox die Datei
\TEX\METAFONT\INIME TTP  aus.Da-
mit weil3 die Shell, welches Programm
die Formate erzeugt.

Es gibt zwei Formate, die zu erzeugen
sind: CM und PLAIN. PLAIN ist wieder
um eine Standarddefinition, und CM ist
fiir die Erzeugung der Standardschriften
speziell angepaft. Sie miissen jetzt den
Eintrag “Base file erzeugen” im gleichen
Menii zweimal anwihlen und so die Da-
teien \TEX\METAFONT\BASES\ CM.
INI' und \TEX\METAFONT\BASES\
PLAIN.INI verarbeiten. Dabei entstehen
in BASES jeweils Dateien mit den En-
dungen .BAS, die eigentlichen Formate,
und .LOG, die Protokolldateien.

Damit ist METAFONT installiert. Sie
konnen jetzt im Ordner BASES alle Datei-
en bis auf ATARIMF, PLAIN.BAS und
CM .BAS 16schen. Auch das Programm
\TEX\METAFONT\INIMF.TTP wird
nicht mehrbenétigt. Sie haben nun in dem
METAFONT-Ordner fast 1,5 MB in ca.
180 Dateien und 3 Ordnern. Bild 4 zeigt,
wie lhre Directories ungefihr aussehen
mii3ten.

Zur Arbeit mit METAFONT mufB
schlieBlich noch die Shell installiert wer-
den. Es gibt wiederum Suchpfade unter
“Environment” in “Parameter” einzustel-
len. Setzen Sie “MFINPUTS” auf
\TEX\METAFONT\INPUTS und - durch
Komma getrennt - \TEX\METAFONT\
BASES. “MFOUTPUTS” bestimmt, wo
die erzeugten TFM- und GF-, sowie die
Protokolldateien abgelegt werden sollen.
Wiihlen Sie hierN\TEX\METAFONT oder -
nach Anlegen eines weiteren Ordners -
\TEX\METAFONT\TFM. Die Formate
sucht METAFONT nach dem Pfad
“MFBASES”, tragen Sie hier \TEX\
METAFONT\BASES ein.
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I TIHDEX EXTRAS

DiNTEXNHETAFOHTABASESY

DINTEXA\HETAFONTY

161614 Bytes in I Dateien.

372212 Byt:s in 1B Dateien,

ATARI  HF 3054
CH BAS 183632
PLAIN BAS 54328

[l el

DiNTEXAMETAFONTAINPUTSY

918641 Bytes in 172 Dateien.

ITEST  HF 1833 154
STEST  MF 394 18+
6TEST  MF 2039 154
ACCENT  MF 9248 18-
ATARI ~ MF 3054 12
BIGACC MF 1024 18~
BIGDEL MF 30807 184
BIGOP  MF 17485 181
BLACK  HF 118 184
BLAPS  MF 384 86+
BLDOV  HF 318 86+
BLESP  HF 322 86

% BASES 12-1
% INPUTS 12-
% TRICK 12-
C_HF PRG 36365 12-1
FEHLER  TXT 2555 12-1
GFTODVI TTP 49328 12-1
GFTOPK  TTP 21633 12-1
INFO_MF TXT 7788 12-1
INSTALL TXT 3967 12-1
MF TTP 258656 12-1
DINTEXNHETAFOHTATRICKS
7095 Bytes in 2 Dateien.
CHDUNHZS MF 4655 12-1¢9|
TRICK TEX 2448 12-1
&
G [¢]F

Bild 4: So miifite die METAFONT-Installation aussehen.

die aktuelle Hagnificetion:

Fehlende Fonts erzeugen
{ca, 1 Stunde prs Fent)

Device
Environment HetaFont Atari S/H Honitor
~~~~~~~~~~~~~~~ GFtoPK =~ 24~Kadel Brucker ~~
".gf" files erhalten | ~~~-rn NEC P6 (180x188)
““““““““““““““ BASE file NEC P6 (3608x188)
DEBUG-STOP | oo HEC P6 (360x360)
"""""""""""""" ~ fants sind auf ~ ~~ Laserdrucker -~
Speichern Haupt-Ordner HP LaserJet (158x150)
TRTTTETEDEEERE HP LaserJet (308x300)
Datei ldoschen ~~  3-Hadel Brucker -~
EERTERREREEEEN EPSON FX-88 (248x216)
Ende EPSON FX-88 (88x72)

EPSON RX-88 (12Bx144)

EPSON MX-88 (60x72)
Hit allen aktiven Fonls i Level and
Hir das akiueile Device und ndere

Base-File
IniHetaFont finden

Base file erzeugen

Bild 5: Die Meniis der Shell C_ MF

Als Option kénnen Sie im “Parameter”
Menii bestimmen, ob die GF-Dateien
erhalten bleiben sollen. Wollen Sie mit
GFTODVI vergroBerte Kontrollausdruk-
ke der Zeichen erstellen, muf} die Option
gesetzt sein.

Nun miissen wieder die Systemprogram-
me festgelegt werden. Withlen Sie nach
“MetaFont™ im Menii “Finden™ in der
File-Select-Box \TEX\METAFONT\
MF.TTP aus. Als “GFtoPK” muf
\TEX\METAFONT\ GFTOPK.TTP ge-
wiihlt werden. AbschlieBend mul> noch
das Format vorausgewihlt werden. Nach
Anklicken von “BASE file” in “Finden”
konnen Sie “&PLAIN” oder “&CM”
withlen. Verwenden Sie letzteres fiir die
Erzeugung der Standardschriften, das
PLAIN-Format fiir die Arbeit mit dem
METAFONTbook. Alle Einstellungen

sollten Sie nun per “Speichern™ in “Para-
meter” auf die Platte schreiben.

Nun zur Arbeit mit der Shell (Bild 5). Sie
sehen die grofie Box auf dem Desktop, in
der sich die Namen der verschiedenen
Zeichensitze befinden. Jeder einzelne
ldBt sich per Maus selektieren. Alle aus-
gewihlten Fonts kann die Shell dann au-
tomatisch erzeugen.

Zuvormiissen natiirlich noch Ausgabege-
rit und VergroBerung gewihlt werden.
Das Ausgabegeriit selektieren Sie im
Menii “Device”. Aufgefithrt sind die
Drucker, deren Charakteristika in
ATARI.MF definiert sind. Klicken Sie
nach einer Auswahl auf das Feld “De-
vice” im Desktop. Es erscheinteine kleine
Dialogbox, die das gewihlte Gerit, des-
sen Auflosung und einen Pfadnamen fiir



die Fonts enthilt. Da bei der hier beschrie-
benen TeX-Installation die Zeichensatz-
ordner innerhalb von \TEX liegen, stimmt
die Voreinstellung des Pfads nicht. Fiir
das Gerit “Atari S/W Monitor” z.B.
miissen Sie in der Box den Pfad von
\FONTS in \TEX\FONTS &ndern.

Die zweite Einstellung fiir die Font-Er-
zeugung ist die VergroBerungsstufe.
Nach Anklicken des “Magnification’-
Feldes auf dem Desktop wiihlen Sie die
gewiinschte Vergrofierung in einer Box
aus.

Sie kinnen sich jetzt per “Testen, welche
fehlen” in “Arbeiten™ anzeigen lassen,
welche der gewihlten Zeichensitze
schon im System vorhanden sind und
demzufolge nicht mehrerzeugt zu werden
brauchen. “Fehlende Fonts erzeugen”
startet METAFONT mit allen Zeichen-
siitzen, die angewihlt und noch nicht er-
zeugt sind. Das dauert jeweils eine ganze
Weile, Sie brauchen den Vorgang ja aber
nur jeweils einmal fiir fehlende Fonts
durchzufiihren.

Fiir verschiedene Font-Sets hat die Shell
das Konzept der “Levels™. Ein Level ent-
spricht dabei jeweils einer Font-Selektion
auf dem Desktop. Klicken Sie einfach
einmal das Feld “Level” an und wiihlen
Sie beispielsweise Level 2. Auf dem
Desktop sind nun andere Fonts selektiert.
Es gibt insgesamt acht Levels.

AbschlieBend bleibt darauf hinzuweisen,
daB die Arbeit mit METAFONT unbe-
dingt die Kenntnisse aus dem META-
FONTbook von Knuth voraussetzt. Sie
miissen nicht nur eine neue Programmier-
sprache lernen, sondern sich auch mit
Konzepten der Schriftgestaltung und -
beschreibung auseinandersetzen.

Die Erzeugung der Images einer Schrift
fiir ein spezielles Ausgabegerit ist relativ
einfach, die Erstellung einer neuen Schrift
ist nuretwas fiir Profis. Wenn Sie - wie bei
PD-TeX - alle Schriften vorliegen haben,
brauchen Sie eigentlich keine META-
FONT-Installation.

Selbst die Kenntnis der METAFONT-
Sprache reicht noch nicht aus, eine Schrift
zu “schreiben”. Schriften haben ihren
Wert in der dsthetischen Wirkung, nicht
in ihrer technischen Realisierung. In dem

SOFTWARE

Artikel zuseinem Entwurf fiireine Schrift
namens PUNK beschreibt Donald Knuth
sehrdeutlich, daf} die Inspiration fiir diese
Schrift von Kunstausstellungen und dem
Erkennen, keine typographische Mog-
lichkeit zu haben, das Lebensgefiihl der
Siebziger auszudriicken, herriihrte [2].
Schriften sind nicht etwa Bitmaps, sie
sind Kunstwerke von hoher handwerkli-
cher Qualitit. METAFONT ist lediglich
ein Werkzeug, sie auf Rechnern darzu-
stellen.

So weit, so gut

Wahrscheinlich werden Sie als TeX-Neu-
ling eine Weile mit dem Programm und
der Literatur zu tun haben. Sie werden
wohl zuniichst von TeX' Komplexitit
abgeschreckt sein. Viele werden sagen,
“das kann ich doch mit SIGNUM! viel
einfacher machen”. Aber nach einiger
Zeit werden Sie der Faszination dieses
Systemserliegen und erste eigene Makros
schreiben. Es lohnt sich und Sie werden
davon nicht mehr loskommen, der Autor
dieses Artikels kann als Beispiel gelten!

Um einen kleinen Blick in die Program-
miermoglichkeiten mit TeX zu wagen,
verarbeiten Sie doch einmal LIFE.TEX
im Ordner DEMO. Der Text bewirkt kei-
neswegs eine Dokumentausgabe, son-
dern ist eine Implementierung des Spiels
Life von Conway. In TeX programmiert
lduft alles etwas langsam ab, zeigt aber,
wie man mit dem Textformatierer auch
vollig andere Dinge treiben kann

Ich darf Sie schlieBlich nochmals auf ST-
Computer 5/89 verweisen; neben dem
dortigen Grundlagenartikel finden Sie in
dem Heft auch eine Ubersicht iiber TeX-
Literatur [3], die hier nur als Quellenan-
gabe Platz findet.

Sollten Sie weitere Wiinsche zu TeX
haben, schreiben Sie! Eine Menge von
TeX-Quellen ist als Public Domain er-
hiltlich, das reicht von Makropaketen wie
PiCTeX bis zu Entwicklungsumgebun-
gen wie WEB. Von diesen gibt es Imple-
mentierungen fiir den ST. Bei wirklich
groflem Interesse konnen die Disketten
natiirlich auch im MAXON-PD-Service
erscheinen, und auch Grundlagenartikel
in ST-Computer sind denkbar. Wir rich-
ten uns nach Thren Wiinschen, Sie miissen
diese nur in Leserzuschriften kundtun!
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RELAX

ollen Sie einmal ein echt

ddmliches Spiel sehen?
Ja? Dann sollten Sie sich “APB”
von Tengen antun. Mit einem Po-
lizeiauto tuckern Sie durch die
StraBen und nehmen kleine Minn-
chen fest, die in einer Sprechblase
“Arrest me” rufen. Dann bringt
man die Bosewichter zum Polizei-
revier und verhort die Knaben. Ab
und zu kann man dann noch in ei-

Itered Beast ist ein Priigel-

spielchen, in dem sich ein
muskelbepackter Held mit Skelet-
ten und Geistern auf Totenidckern
und in tiefen Hohlen priigelt. Gra-
fik: ok! Spielspal: kaum. Erkennt-
nis: Auf dem Friedhof einbuddeln.

asante Achterbahnfahrten in

herrlicher Vektorgrafik
bietet “Roller Coaster Rumbler”
von “Tynesoft”. In begrenzter Zeit
flitzt der Spieler iiber eine atembe-
raubende Strecke und ballert mit
der Bordkanone eine vorgeschrie-
bene Anzahl an Hindernissen ab.
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nigen Geschiiften ecine bessere
Ausristung fiirs Polizeiauto erste-
hen. Die Grafik sicht aus, als hiitte

sie ein ABC-Schiitze gemalt. Den
Programmierern miilite man
Handschellen anlegen.

Rings of
Medusa

R ings of Medusa heiBt der
neue Strategiespielhit von
Starbyte. Es gilt, fiinf magische
Ringe zu finden, um der finsteren
Gottin Medusa den Garaus zu
machen. Im Spiel steuern Sie den
Helden idhnlich wie bei einem
Rollenspiel durchs Konigreich,
treiben Handel und zocken im
Casino. Noch nie wurden Adven-
ture-, Strategie- und Rollenspiel-
elemente so gut miteinander ver-
kniipft.

P irates, die Freibeutersimula-
tion, die schon auf C64 und
CPC fiir Furore sorgte, ist jetzt fiir
den ATARI ST erhiiltlich. Als am-
bitionierter Piratenkapitin pliin-
dern Sie Stidte, rauben Handels-
schiffe aus und begeben sich in
packende Fechtduelle. Vorsicht!
Wenn die Kasse nicht stimmt.
meutert die Mannschaft. Rush-
ware liefert “Pirates” mit dickem,
deutschem Handbuch aus.

Trotzdem sollte man der engli-
schen Sprache miichtig sein: Die
Programmtexte wurden leider
nicht iibersetzt!

ennisfans, die sich bisher mit
Image Works™ miserablem
“Passing Shot” herumschlagen
muliten, konnen aufatmen. End-

lich gibt es ein gelungenes
Tennisspiel. “Great Courts™
heift das Game, besitzt einec Welt-
rangliste mit 64 Spielern und einen
Trainingmodus
mit Ballmaschi-
ne. Ein oder zwei
Spieler konnen
sich packende
Tennisduelle lie-
fern - und das in
Monochrom
oder Farbe.

Great
Courts



S icherlich ist es etwas unge-
wohnlich, wenn sich eine
(oder die) Umweltschutzorganisa-
tion an der Produktion eines Com-
puterspiels beteiligt. Die Erwar-
tungshaltung. mit diesem Produkt
etwas Besonderes in der Hand zu
halten, wird dadurch noch ver-
stiarkt, daB man “die welterste um-
weltfreundliche  Software”  zu
Gesicht bekommt. Auch wenn es
viele Spielekiufer fiir zweitrangig
erachten, fiel mir duBerst positiv
auf, daf Plastik nur in Form einer
Diskette zu finden und die Anlei-
tung auf ungebleichtem, aber wei-
Bem Papier gedruckt worden ist.
Dieses Spiel ist ein Beispiel dafiir,
dal3 eine ansprechende farbige
Verpackung auch umweltfreund-
lich hergestellt werden kann.

Eine alte amerikanische Prophe-
zeiung besagt, daf sich alle Volker
der Erde zu Kriegern des Regen-
bogens (Warriors of the Rainbow)
vereinigen werden, um die Welt
vor der Habgier und der leichtsin-
nigen Ausbeutung zu bewahren.
Die Umweltschutzorganisation
nannte deshalb ihr gréfites Schiff.
das 1985 durch Franzosen zerstort
wurde, die Rainbow Warrior. Die-
ses Spiel besteht, um genau zu
sein, aus sechs Spielen (Episo-
den), in denen die unterschiedlich-
sten Aktionen, fiir die Greenpeace
bekannt geworden ist, durchge-
spielt werden. Bedenkt man, dal}
es dabei um Themen wie Arom-
und Giftmiill. Rettung der Wale,
saurer Regen, O:zonloch und
Robbenjagd geht, kam bei mir zu-
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Rainbow Warrior

nichst alles andere als Spielstim-
mung auf, und ein Hauch von
Zynismus machte sich breit. Zu
jeder der sechs Episoden , die zu
einem Spiel zusammengefalit
worden sind, findet man in dem
schr interessanten Beiheft eine
Fiille an Hintergrundinformatio-
nen. Dadurch ging ich umso nach-
denklicher an das Spielen, war mir
doch bewult, dall die Aktionen,
die ich gerade mit meinem Joy-
stick durchfiihrte, in dhnlicher Art
Realitiit waren oder sind. Es geht
beispielsweise darum, als Delphin
einem Greenpeace-Taucher zu
helfen, Giftaustrittsrohre unter
Wasser zu verschliefien, oder in
einer anderen Episode méglichst
viele Robben mit Farbe zu besprii-
hen, um Sie vor den Robbenjigern

zu schiitzen, wobei man von Eis-
scholle zu Eisscholle hiipft. Das
Ozonloch bekdmpft man, die Pin-
guine beschiitzend, in der Antark-
tis, und gegen den sauren Regen
demonstriert man, indem man ein
Banner an Fabrikschornsteinen
anbringen mufl. Am meisten
spornt die Tatsache an, dall nur
dann die siebte Episode “The spi-
rit of Rainbow Warrior” gespielt
werden kann, wenn alle

auch Rainbow Warrior nicht die
Neuentdeckung sein. Trotzdem
hat mir das Spielen Spali gemacht,
zumal ich die letzte Episode noch
nicht erreicht habe. Was mir be-
sonders gefallen hat, ist die Tatsa-
che, dafl ich nach Stunden des
Spielens nicht mitdem Gefiihl auf-
gestanden bin, mal wieder ein paar
Stunden verplempert zu haben,
denn, ob man will oder nicht: Man
macht sich iiber die in den Episo-
den angesprochenen Themen Ge-
danken - und das in einer spieleri-
schen Weise. Endlich mal eine
Spiel, das nicht auf die schwarze,
sondern auf eine griine Liste ge-
setzt werden sollte, denn hier
schlidgt man nicht auf andere ein,
sondern rettet Robben vor dem
elendigen Morden durch ihre Ji-
ger. Allen Erwachsenen, die mit
dem Kauf eines Computerspiels in
sich und fiir Greenpeace etwas
bewegen wollen, ist dieses Spiel
zuempfehlen. Ein Spiel dieser Art
ist sicherlich einmalig auf dem
Software-Markt.

THANK GOD, SOMEONES
MAKING WAVES.

SH

vorherigen Aktionen mit
Erfolg absolviert worden
sind.

Sicherlich ist es heutzu-
tage schwer ein Compu-
terspiel auf den Markt zu
bringen. dessen Idee vil-

Kategorie:
Besonderheiten:

Spieler:
Monitor:

Steuerung: _*

Hersteller: Microprose
Info bei:

“} RAINBOH HWARRIOR

Actionspiel

78seitige Greenpeace-—
DPoku wird mitgeliefert
1

color

lig neu ist. Deshalb wird

Patience

F iir Freunde von Gedulds-
und Kartenspielen gibt es
neuerdings eine Patiencesamm-
lung fiir den ATARI ST. Das Pa-

[} Pa Infornation Hilfen > Karten <
= Eiffelturn = = (s = [ ]
Matriarchat = (N q =
3 ancardad TR [l K K (] 0 ‘!.
: kI, Harfe e B o *0
. Galerie R A |
(ol Zoof H 4y # N
N . s &7 o 'y @
i Demo D i ¥ H
+,.4 . ¥ v v
Vo | Marte 1.0 s (W1} ToT L ¥ P
w | laden L m s
speichern §
PR I €
E beenden E L5

tiencespiel (patience = franz.
Geduld) stammt urspriinglich aus
Frankreich. Die hier verwirklich-
ten Patiencevarianten sind zwar

eigentlich als Einpersonenspiele
gedacht, doch auch mit mehreren
Spielern macht das Patience-Le-
gen Spali, weil man gemeinsam
vielleicht Zugvarianten entdeckt,
die man alleine iibersehen hiitte.
Gespielt wird in der Regel mit
einem oder zwei franzdsischen
Kartenspielen zu je 52 Blatt. Die
Patiencen verfolgt das Ziel, Karten
nach bestimmten Regeln zu sortie-
ren, das heilit in der Regel Fami-
lien gleicher Zeichnung in aufstei-
gender Reihenfolge abzulegen.

Sammlung: Standard, Matriar-
chat, Eiffelturm, Zopf, Kleine
Harfe und Bildergalerie. Das Pro-
gramm gibt auf Wunsch Losungs-
vorschliige und ermdglicht auch
eine Zugzuriicknahme. Eine aus-
fiihrliche On-line-Anleitung in
deutscher Sprache fehlt ebenfalls
nicht. Wer gerne Patiencen legt
und auch noch von sehr guter
Grafik verwohnt werden will. dem
kann man Patience nurempfehlen.

HE

Ablegen bedeutet hier- 1

PATIENCE }!

bei das Verschieben
der Karten auf speziell
gekennzeichnete Sta-
pel, eben die Ablage-
stapel. Sind alle Karten
abgelegt, so gilt die Pa-
tience als gelost. Fiinf
verschiedene Patien-

Kategorie: Geduldsspiel
Besonderheiten:

Spieler:
Monitor:

Steuerung: 0\

Hersteller:
Info bei:

monochrom

Anleitung
online

Hertung:

MAXON

S.0.

cen beinhaltet die
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ahrend der bevorstehenden Winter-

monate zieht es viele von uns an den
heimischen Kamin®, wo ein warmes Feuer
lodert und man sich phantastische
Geschichten erzahlt. PD-Pool-Anbieter im
gesamten Bundesgebiet mOchten diese
Abende noch angenehmer gestalten helfen,
indem sie bis Weihnachten 1000 kleine
Knobelspiele verlosen.

Wer an der Verlosung teiinehmen
mochte, schickt einfach den nebenstehenden
Teilnahmeschein an den PD-Pool-Anbieter in
seiner N&ghe. Einsendeschlul3 ist der 21.12.89.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Teilnahmeschein

fiir die Weihnachtsverlosung der PD-Pool-Anbieter.
1000 Knobelspiele aus Holz sind zu gewinnen.

Mein Lieblingsprogramm heiBt.
Einsenden an einen der unten angegebenen PD-Pool-Anbieter.

Mit freundlichen Grii3en,

EinsendeschluB ist der 21.12.89 (Poststempel).

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

PD-Pool-Anbieter, deren Mitarbeiter und Angehorige sind
von der Teilnahme ausgeschlossen.

TeX-Utilities:

Makelndex wird von LaTeX zum
Erstellen eines Index eingesetzt. Das
Programm ist in die Shell integriert.
BibTeX verwaltet eine oder mehrere
Literaturdatenbanken und macht den
Inhalt fiir LaTeX zuganglich.

Infs_dates Wiltes

NAPOLEON

f..'F.

Napoleon gibt sich im Jahr der
franzosischen Revolution mit einer
verbesserten Programmversion die
Ehre. Die Risiko-Variante wurde mit
einer neuen Weltkarte ausgestattet.
AuBerdem konnen jetzt bis zu drei
der 1-4 Spielerpositionen vom
Computer Ubernommen werden.
The Lords of Fate 105 ist ein
umfangreiches Abenteuer von
Carsten KiBlat, dem Autor der
bekannten Textadventure 'The Vault'

Trivial Quiz stellt Fragen aus 4
Themengebieten. Bei diesem
abwechslungsreichen Ratespiel
konnen 1-4 Spieler gegeneinander
nireten (f).

No Name ist schon wieder ein tolles
Spiel von MotelSoft, dem Hersteller
von Spaceballs und Seven Little
Horrors. Bei dem namenlosen Spiel
missen Seifenblasen durch einen
schwierigen Parcours mandvriert
werden (f, MB, J).

X-MAS: Bilder fur Weihnachten (f).
Sparkler: das vielseitige und
ungefahrliche Tischfeuerwerk fiir die
90'er Jahre. Per Mausklick werden
Raketen abgefeuert. Indem man die
Maus bewegt, entstehen immer neue
Feuerzauber am Himmel (f).

FuB2End 1.72 verhindert, da3 beim
Abspeichern als ASCII-Datei, die
unter 1st Word angelegten FuBnoten
verlorengehen.

In uelthen Text sollen die Fullesten I (adnaten ve

Kurztext erstellt ein Inhaltsver-
zeichnis aller auf der Platte/Diskette
befindlichen Textdateien. Neben dem
Namen der gefundenen Textdatei
wird auch ein kurzer Textausschnitt
angegeben, der das Auffinden der
Dateien erheblich erleichtert. Die
Textsuche kann dabei auf Dateien
bestimmter Extender (TXT, DOC etc.)
beschrankt werden.

Arbeitsumgebung flir Datenreisende
zur Verfligung. Mit dem Zusatz-
programm ComProg werden jetzt
automatisch ablaufende Prozeduren
formuliert, die z.B. in der Lage sind,
Daten aus Mailboxen “abzuholen”.
Diskette Nr. 2065 wird ebenfalls
bendtigt.

TransTerm Disk Nr. 2. Zweiter Teil
des DFU-Programms von Rainer
Fréadrich. Das auf dieser Diskette
befindliche TransForm-Paket
unterstitzt nun auch das Arc-
Programm "Zoo' (s. Disk 2070).
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Clip-Art (die 6.) ist wieder randvoll

7 3

Die "23"

mit guten Grafiken im PAC- Format.
Die beiliegende Slide-Show erledigt
samtliche Konvertierungsarbeiten auf
einfache und uberzeugende Weise
(s/w).

JJ-Files verwaltet Disketten und die
darauf befindlichen Programme und
Dateien auf komfortable Weise. Das
Programm liest Directoy-Eintrage -
mit beliebigem, definierbarem
Extender - von Diskette und schreibt
sie in eine fortlaufende Liste.
Verschiedene Sortier-, Such- und
Ausgabefunktionen konnen auf die
Liste angewendet werden (s/w).
Programm-Manager:
Programmverwaltung und
Listendruck fiir den Farbmonitor (f)
Sortplus 101 Universelles
Sortierprogramm fir ASCll-Dateien,
mit dem Sie beispielsweise eine
flexible und wenig speicherintensive
Adressdatei aufbauen konnen.
Freestyle Label erstellt Disketten-
aufkleber mit Grafik und Text. Bilder
konnen aus vorhandenem Clip-Art-
Material ausgeschnitten werden.
Tribu 13 bietet neben einfacher
Finanzbuchhaltung auch eine
Aktienverwaltung.

TG

IdealList 1.3 bringt Listings und
ASCIl-Texte spaltenweise zu Papier.
Das integrierte Installationsprogramm

Besonderheiten:

f = [duft nur in Farbe

s/w = Lduft nur monochrom
e = in englischer Sprache

J = Joystick notwendig
MB = 1MB Speicherplatz
S = Shareware

* Weihnachtliches Kaminfeuer und ein Feuerwerk fir's
neue Jahr erleben Sie auch auf PD-Pool Disk 2063.

erleichtert die Druckeranpassung
wesentlich.

Letterator ist ein tolles Lernspiel fiir
Kinder im Grundschulalter, das auch
von Eltern mit Begeisterung gespielt
wird. Der Spieler wird von vielen
Buchstaben angegriffen, von denen
18 Punkte hr her

1

er nur diejenigen abschieBen darf, aus
denen sich das vom Programm ge-
suchte Schidsselwort zusammen-
setzt. Das interne Lexikon umfaf3t
bereits 400 Worte und 188t sich mit
einem Texteditor beliebig erweitern
(s/w).

Schlange 1.06 ist ein Lernspiel, bei
dem die Schlange alle Buchstaben
eines gesuchten Wortes in der
richtigen Reihenfolge auffressen muB.
Mittels der Cursortasten schléngelt
man sich durch und sammelt Punkte.
Ideales Spielvergniigen fiir Kinder
und Eltern (s/w).

Atarus 143: neue Version des
Rechenlernprogramms.

Meiter ait Zeltlupe mit
Daustaste-1iss) Plasstaste-rechts]
Spiegelung und Brechung von Licht
wird anhand des gleichnamigen Lern-
und Demoprogramms auf grafische
Weise erklért. Brechungswinkel,
unterschiedliche Brechzahlen und
Medien kbnnen eingegeben werden
(s/w).

BELLIEIT in WELLIRCEDT in
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CW-Trainer 2.10, die neue Version
des Morse-Trainers, wurde um neue
Lernmodi erweitert. Morsezeichen
konnen nun in verschiedenen
Lektionen erlernt werden, z.B. auch
durch Morsen mit der Maus.

A

2069

3-D Funktionan

A

3D Funktionsplotter zeichnet
Funktionen mit zwei Unbekannten.
Das Programm berechnet auch
Animationssequenzen, die dann auf
Diskette abgelegt werden konnen
(s/w, MB).

Zoo 4.01 Datenpacker, der
Konkurrent des 'ARC' (e).

o, 4915

Zoo-Boy ist die komfortable Shell-
Oberfléache fur den Datenpacker Zoo.
Zoo Extractor/Lister: kleiner und
schneller Entpacker flir Zoo Archive.

einzelne Dateien und ganze Ordner
auf komfortable Weise komprimiert
werden konnen (s/w).

Jinglebox 1.04: Abspielprogramm
flir Musikstiicke, die mit dem
SAM-Sampler aufgenommen wurden.
Abspielen Uber Monitor oder
DA-Wandler moglich. Mit Jinglebox
kann auch die normale Tastatur als
Keyboard verwendet werden. Nette
Spielerei.
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Gliicksrad 2.1 kommt direkt aus
Finnland zu uns. Diesem Update liegt
eine neue Fragendatei bei und das
Programm wurde optimiert,

PD-Szene schon gelesen?

Jeden Monat neu, beim PD-Pool-Anbieter in lhrer Nahe.

Flay) = SROAYAZ-XA1/ (XMATAEAL)

Y TreePac: Packprogramm, mit dem

SAM 3.21 Sampleprogramm, das mit
jedem handelsiiblichen DA-Wandler
Uber die parallele Schnittstelle
betrieben werden kann. Die neue
Version wurde verbessert und
absturzsicherer gemacht.

PD-Pool sucht noch einige gute Programme zur Verdffentlichung
auf den Disketten 2071 - 2080. Die Vorstellung erfolgt gleich-
zeitig in mehreren groBen ST- und PD-Zeitschriften.

e vorgestellten Disketten erhalten Sie exklusiv bei

030 / 6868390 Tel: 04405/6809 Tel: 02163/4187

HD Computertechnik trendDATA Intersoft
Pankstr. 42 Am Marstall 18-22 Nohlstr. 76
1000 Berlin 65 3000 Hannover 1 4200 Oberhausen 1

030/4657028-29 0511-166051 0208-809014

V.U. - Volker Uecker H&S Wohlfahrtstidtter Schreiber Software

Hohenkamp 2 Irenenstr. 76¢ Josefstr. 27
2308 Preetz 4000 Diisseldorf 30 5120 Herzogenrath
Tel: 04342-83842  Tel 0211-429876 02406-3223

ST Profi-Partner
Monkhofer Weg 126
2400 Libeck

Tel: 0451/505367

IDL Software
LagerstrafBe 11
6100 Darmstadt 13
06151-58912

OHST-Software
Nelkenstr. 2

4053 Jiichen 2
Tel: 02164/7898

COMPU-SIGN T.U.M.-ST-Soft Elektronikversand Michiels
Wildenbruchstr. 86  Postfach 1105 Leloh 24
1000 Berlin 44 2905 Edewecht 4056 Schwalmtal

folgenden PD-Anbietern:

Computer Treff iks

Nettelbeckstr. 12 Schonblickstr. 7

6200 Wiesbaden 7516 Karlsbad 4
06121-404302 ab 18.00 Uhr 07202/6793

Computer Software Markert
Balbachtalstr. 71

6970 Lauda 9
09343/3854

=PD-EXPRESS: J. Rangnow|
Ittinger StraBe 45

7519 Eppingen-Richen
07262/5131 (ab 17 Uhr)

LAUTERBACH Software
Josephsplatz 3

8000 Minchen 40
089-2722377

Weeske Computer
Potsdamer Ring 10
7150 Backnang
07191/1528-29 od. 60076

Graf & Schick EDV
HauptstraBe 32a
8542 Roth

Tel: 09171/5058-59

Gauger Software
Buhlstr. 16a

7505 Ettlingen

Tel: 07243 - 31828

Handleranfragen erwiinscht: Wir suchen noch PD-Anbieter und Fachhandler fiir gemeinsame Projekte und Veranstaltungen im PD-Bereich.

Scheck uber DM liegt bei, ich erhalte die Ware
verpackungs- und versandkostenfrei (Ausland: Bitte Euroscheck).

Per Nachnahme. Nur Inland!
(zuzliglich DM 8,- Nachnahmegebiihr).

D 2001 I:leon E] 2021 D 2031 D 2041 [:] 2044 D 2047 D 2052

D 2002 D 2012 D 2022 D 2032 |:| 2042 I:] 2045 |:| 2048 |:| 2053

[:] 2003 D 2013 D 2023 D 2033 D 2043 |:| 2046 D 2054

D 2004 |:| 2014 D 2024 D 2034 [ TeX Paketangebot: D 2055
Programm + Druckertreiber.

D 2005 EI 2015 D 2025 D 2035 D 2056

Beschreibung in Heft 10/89,
bzw. PD-Szene 2 und 3.

|:| 2006 D 2016 [:] 2026 D 2036 [ Tex+C (NLIO) 16- D 2057
D 2007 D 2017 D 2027 D 2037 EE:*E :gg: 1386?55, 2:2 D 2058
[] 2008 [J208 [ ]2028 ] 2038 B;ﬁ;; :;?MSSSS?” zg [] 2080
[J 2000 [J201e []2029 [] 2030 B;ﬁi:‘ :::g: 13;&;;?0' lg: [] 2080
D 2010 E] 2020 |:] 2030 |:| 2040 E;Zé; £ ﬁ:;&ﬁn 21'2

O=2061 BiTeX.Index 8-

Weitere PD-Disks bitte hier mit Nummer angeben.

D 2061
[:l 2062
[:I 2063
|:| 2064
D 20865
[] 2086
D 2067
[] 20e8
D 2069
[] 2070

Diskpreis: 8,- DM

unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

Lieferung an meine Adresse:

STC 12/89

Gewiinschte Disketten ankreuzen und Bestellschein an einen der oben angegebenen Anbieter einsenden.



I n der Baumwelt Dendra sind
alle Pflanzen von Ungeziefer
befallen. Ein Kammerjiger na-
mens Jake bekommt den Auftrag,
die Plagegeister auszurotten. Ein
gutes Geschiift! Fiir jeden toten
Schiddling gibt’s Geld zur Beloh-

RELAX

nung. Also watschelt Jake, mit
einem Hammer bewaffnet, durch
die Baumwelt und plittet alles Un-
geziefer, das ihm in die Quere
kommt. Damit der Held den Uber-
blick behilt, schauter gelegentlich
auf den Radarschirm, der tiber Art

und Position der Schidlinge Aus-
kunft gibt. In der Baumwelt her-
umzulaufen, ist nicht ohne Gefahr:
Das Ungeziefer méchte den armen
Jake nur allzu gerne beseitigen.
Klarer Fall! Der Kammerjiger
mub sich wehren. Oftmals reicht
der Hammer als Waffe nicht aus.
Dann geht Jake in das niichste
Walffengeschift und kauft sich
von seinem sauer verdienten Geld
Steinschleudern, Minen oder
Backsteine, je nachdem, was er
gerade braucht. Doch leider gilt
auch in Baumwelten der alte
Spruch: “Ohne Moos nix los!™.
Hat Jake finanzielle Sorgen, be-
steht die Moglichkeit, Kredite bei
einer Bank aufzuneh-

nicht aufkommen. Das Spiel ist
viel zu schwer. In vollig unbere-
chenbarer Weise greifen die zahl-
reichen Plagegeister an. Auch an
das Scrolling mull man sich erst
einmal gewdhnen: Erreicht Jake
den Bildschirmrand, gibt es einen
riesigen Ruck, und es wird um
einen ganzen Bildschirm weiter-
gescrollt. Dagegen L6t sich nicht
tiber die Animation meckern: Alle
Sprites machen fliissige Bewe-
gungen. “Verminator™ ist eines
von den Spielen, die man fiir kurze
Zeit einlidt, spielt und dann nie
wieder anriihrt.

CBO

men, alte Waffen zu A

T UERMINATOR | - . [

verkaufen oder Geld
im Casino zu gewin-
nen. Man sieht, “Ver-
minator” ist ein Klet-
ter- und Springspiel-
chen mit strategischen
Elementen. Ein cleve-
res Konzept! Der gro-

Spieler:

Kategorie: Actionspiel
Besonderheiten: -

1
Monitor: color
Steueruna: _ole
Hersteller: Rainbird

Info bei:

Rushware

fe Spielspafl will aber

Paper-
boy

I n Amerika verdienen sich vie-
le Jungs vor der Schule noch
Taschengeld als Zeitungsjunge.
Egal, ob es regnet oder schneit.
Morgens schwingen sie sich aufs
Radel, strampeln durch ihren Be-
zirk und werfen das allmorgendli-
che Kiiseblatt entweder auf den
Rasen oder in die dafiir vorgesehe-
nen Zeitungsrollen. In Elites
Spielhallenumsetzung “Paper-
boy™ fungieren Sie ebenfalls als
Zeitungsjunge und versorgen da-
bei einige Straflenziige mit der
Tageszeitung “Daily Sun”. Aber
der Reihe nach... Zuerst wird mit
dem Joystick eine von drei unter-
schiedlich schweren Routen ge-
withlt. Als Anfinger nimmt man
natiirlich die “Easy Street”, dann
noch einmal kurz auf den Feuer-
knopf driicken, und Monday, der
erste Arbeitstag. beginnt. Unser
Paperboy radelt bei diagonalem
Scrolling tiber den Biirgersteig.
Immer wenn eine Zeitungsrolle
auftaucht, gilt es im richtigen
Moment den Feuerknopf zu driik-
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ken, damit die Zeitung inder Rolle
und nicht mit lautem Krach im
Fenster landet. Das ist allerdings
leichter gesagt als getan. Kleine
Kinder laufen vors Fahrrad. Auto-
reifen, ferngesteuerte Spielzeuge,
wildgewordene Rasenmiiher, bis-
sige Hunde, aber auch herumste-
hende Bauarbeiter und
Autofahrer sind bedrohliche Hin-
dernisse. Kommt es zu Kollisio-

rasende

nen verliert der Paperboy eins von
sechs Bildschirmleben. Geht der
Vorrat an Zeitungen zur Neige,
miissen Sie so schnell wie moglich
ein zusammengeschniirtes Pick-
chen mit frischen Daily Suns fin-
den, damit auch die letzten Kun-
den in den Genuf ihrer Tageszei-

tung kommen. So radelt man iiber
den Biirgersteig, wirft Zeitungen
in die Rollen (oder auch. vollig
daneben) und weicht den vielen
bunten Sprites aus, die sich auf der
Strafle tummeln. Am Ende des
Bezirks befindet sich eine Rallye-
Strecke. Hier kann sich der Zei-
tungsjunge Bonuspunkte dazuver-

dienen. wirft er

dem dem Zeitungsjungen noch
gemeinere Hindernisse auf der
Strafie begegnen. Die Faszination
der alten 8-Bit-Version von “Pa-
perboy” ging bei der ST-Umset-
zung nicht verloren. Ein wirklich
schones Geschicklichkeitsspiel
ohne SchieBereien und Meuche-
leien! Auch mit der Grafik kénnte
man eigentlich zufrieden sein.
Hiibsche Sprites und gut gelunge-
ne Darstellungen der Hiiuser ma-
chen Freunde von schoner Grafik
gliicklich. Leider Lif3t sich das al-
les nichtrichtig bewundern, da das
diagonale Scrolling zwar sehr
schnell, aber dafiir unheimlich
ruckelig ist. Wenn das Ruckeln
nicht wire, konnte ich das Game
uneingeschriinkt empfehlen. So
sollten sich besser nur Freaks vor
den Screen setzen, die sowieso
schon ihre Augen verdorben ha-

Dazu B

-{ PAPERBOY e

einfach seine Daily Sun
auf herumstehende Ziel-
die Zeit
nicht iiberschritten, er-
radelnden
Helden ein jubelndes
Publikum an der Zielli-
nie. Dann beginnt der

scheiben. st

wartet den

Kategorie:!: Geschicklichkeit
Besonderheiten: -

Spieler:
Monitor:
Steuerung: _oe

Hersteller: Elite
Info bei:

1

color

Hertung:

Bomico

zweite Arbeitstag, an



RELAX

Twinworld

I n Gaspari hat das Volk nichts
zu lachen: ein garstiger Drui-
de namens Maldur regiert in
schrecklicher Tyrannei. Nur die
Zauberkraft eines
Amuletts konnte ihn vom Throne
stiirzen. Doch das miibite man erst
miithsam aus 23 Splittern zusam-
mensetzen, die tiberall im Lande
Wer wird diese

magischen

verstreut sind.
Strapazen auf sich nehmen? Ein
kleiner Junge namens Ulopa er-

klirt sich bereit und macht sich auf

den Weg, um das Unheil von sei-
nem geliebten Lande abzuwen-
den. Der Spieler bestimmt die
Geschichte des Knaben. Es gilt,
alle Amulettsplitter zu finden, um
dann schlielich Maldur in einem
Zweikampl zu besiegen. Ulopa
kann in der riesigen Plattformwelt

laufen, hiipfen und natiirlich auf

die vielen Schergen des diisteren
Druiden schieffen. Nicht mit Ma-
schinengewehr oder Pfeil und
Bogen. Nein, mit magischen Ku-
geln, von denen es gleich drei
verschiedene Sorten gibt: griine,
braune und rote, die eine unter-
schiedliche SchuBstirke und
Reichweite besitzen. Mit der
Space-Taste withlt man die ge-
wiinschte Blasensorte, dann be-
darf es nur noch ausgiebiger Feu-
erknopfmassage, um die Blischen
abzuschieBen. Weise Spieler bal-
lern nicht wie wild durch die Ge-
gend und versuchen, fleischfres-

sende Pflanzen, Monstervogel,
flatternde Drachen, drollige Trolle
und die anderen Widersacher zu
beseitigen. Munition ist knapp.
Ulopa muf stindig neue Zauber-
trinke finden. die dafiir sorgen,
dall der magische Blasenvorral
nicht zur Neige geht. Auf seiner
Reise findet er auch niitzliche Ge-
genstiinde wie eine Flote, mit der
man einen Hindler herbeiruft -
vorausgesetzt, der Spieler driickt
zuvordie “H"-Taste. Der herbeiei-
lende Verkiufer verscherbeltdann
niitzliche Extras (Zeitbonus, zu-
sitzliche Leben und hohere
Sprungkraft...), die oft unerliillich
sind, um im Spielverlauf zu avan-
cieren. In jeder Plattformwelt ist
ein Splitter des magischen Amu-
letts versteckt. MeistmuB3 der Held
die ganze Landschaft erkunden
und iiber alle Plattformen hiipfen,
um das wichtige Utensil zu finden.
Sind vier Splitter gefunden. ge-
langt Ulopa in einen Bonusraum,
in dem er miihelos Punkte zusam-
menraffen kann. Dann geht das
Abenteuer in einer anderen Land-
schaft weiter. in der véllig neue
Gefahren lauern. Jeder Level be-
steht aus einer Ober- und einer
Unterwelt. Letztere befindet sich
in dunklen Hohlen, die man durch
riesige Tunneleingiinge erreicht.
Um in eine Hohle zu gelangen,
stellt man Ulopa einfach vor einen
Hohleneingang und zieht den Joy-

e
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stick kurz nach hinten. Dann flitzt
derHeld indie Finsternis. Aufdem
selben Weg gelangt man auch
wieder zuriick. Spielt man das
Game im Zwei-Player-Modus,
steuert ein Spieler Ulopa in der
Oberwelt, der andere iibernimmt
den Part in den finsteren Hohlen.
“Twinworld” spielt sich priichtig.
Der Held ist hervorragend ani-
miert. Er eiert mit wackelndem
Kopf tiber die Plattformen, bremst
herrlich animiert und rutscht dabei
ein Stiickchen, bis er zum Still-
stand kommt. “Blue Byte™ ist ein
famoses Jump&Run-

fand ich die fehlende Ubersicht-
lichkeit bei der Gestaltung der Sta-
tusanzeige: Die Zeiger der mickri-
gen Uhr sind bei einem fliichtigen
Blick kaum auszumachen. Anre-
gungen fiir “Twinworld™ hat sich
“Blue Byte” scheinbar bei dem
PC-Engine Spiel “Son Son II”
geholt. Negativ fiel das ruckhafte
Umschalten zwischen den einzel-
nen Bildern auf. Das geht auf die
Dauer ganz schon auf die Augen.

CBO

Spiel gegliickt, das

B
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von toller Grafik, ei-
nem passablen Sound,
guter Spielbarkeit und
vielen Details lebt. So
winkt Ulopa bei-
spielsweise, wenn er
Ausgang zum
niichsten Level gefun-

Kategorie:

Spieler: 1
Monitor: c

Steuerung:

Info bei:

den

Besonderheiten: -

Hersteller:

Geschicklichkeit

olor

e

Blue Bute
Rushware

Hertung:

den hat. Stérend emp-

Molocrns.\ ist angesagt! Es
gilt, 15 halsbrecherische
Kurse zu absolvieren. Treppen,
Holzstimme, Locher im Boden
sowie glitschige Schlammpfiitzen
machen die rasante Fahrt zu einem

schwierigen Unterfangen. Er-
reicht man in der vorgegebenen
Zeit das Ziel nicht, ist das Spiel
beendet. Durch fatale Fahrfehler
gehen wertvolle Sekunden verlo-
ren: Abwiirgen der Gelindema-

SUPER SKRAMBLE SIMULATOR

schine, falsches Aufsetzen. umge-
fahrene Hindernisse und Stiirze
kosten Zeit. Die Action zeigt der
ST aus einer Seitenansicht. In der
Mitte des Bildschirms sicht man
Teilabschnitte des Rennkurses aus
der Vogelperspektive. Neben ein-
fachem Bremsen und Beschleuni-

glish dem ST da an Ténen ent-
lockt. Grafisch kann sich “Super
Skramble Simulator™ ebenfalls
schen lassen. Ob das Spiel Spafi
macht? Ja, aber leider nicht beson-
ders lange!

i S CBO
gen ist es auch moglich, auf dem
Hinterrad zu fahren und e
g<| { SUPER_SKRAMBLE SIMULATOR } '

die Gangschaltung zu
betiitigen. Insgesamt ist
der Joystick mit acht
Funktionen belegt.
Aber Ubung macht den
Meister! Apropos Mei-
ster: Beim Sound war
einer am Werke. Echt

Spieler:
Monitor:

Info bei:

Kategorie: Motorradrennen
Besonderheiten: -

Steuerung: os

Hersteller:

1

color

Hertung:

Gremlin
Ariolasoft

super. was Benn Da-
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Der ST
in der Textilbranche

Das Schaumburger Land ist die nahezu
flache Landschaft zwischen Hannover
und Minden, die sich malerisch an den
Rand des beginnenden Weserberglan-
des driickt. Der eilig Vorbeireisende
wird von ihr kaum mehr wahrnehmen
als die Autobahnabfahrt Bad Eilsen.
Doch obwohl es so scheinen mag: Diese
Gegend fiihrt kein triibes Dasein im
Schatten der niedersichsischen Lan-
deshauptstadt.

Zahlreiche kleine und mittelstindige
Betricbe, Verlage, Zeitungen zeugen von
reger Wirtschaft in diesem Bereich.
Manfred Liick wohnt und arbeitet nur
wenige Steinwiirfe von bewufiter An-
schluBstelle entfernt und ist selbst ein
Beispiel fiir diese Betriebsamkeit. Vor
Jahren fing es mit dem ersten ATARI 520
ST an: Die Computerbegeisterung naiun
thren Lauf. War es damals noch wegen
der Ausbildung, boten sich dem gelernten
Triebwerksmechanikermeister schon
bald Gelegenheiten, Geld mit dem ver-
meintlichen Spielzeug Computer zu ver-
dienen.

Von jeher habe ihn vor allem ein gedruck-
tes und damit vorzeigbares Ergebnis sei-
ner Arbeit interessiert, sagt Manfred
Liick. Fast entschuldigend bemerkt er,
dall man schlieBlich nicht iiberall einen
Monitor aufstellen konne und bezeichnet
sich im gleichen Atemzug als Papierlieb-
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Bild I: Manfred Liick mit ¢cinem sciner Produkte

haber. Uber Computerklubs fand er im
Laufe der Zeit Weggenossen. und aus
dem anfinglichen Erfahrungsaustausch
in Sachen ATARI ST ist mittlerweile eine
Geschiiftspartnerschaft fiir Grafikauftri-
ge verschiedenster Arten geworden.

Begonnen hatte das Business zuniichst
mit Beratertitigkeiten fiir
Kleinbetriebe in der Gegend. zu denen
Liick ein bekanntschaftliches Verhiiltnis
pflegt. Auf der Suche nach weiteren Ein-
satzmoglichkeiten fiir seinen ST beschiif-

zahlreiche

tigte er sich mit Bedrucken von Textilien.
Nach etlichen Versuchen wurden erst-
mals im September "88 in einer Einkaufs-
passage im nahen Minden 6ffentlich T-
Shirts. Taschen. Kissen ete. bedruckt. Die
Vorlagen konnte der Kunde damals mit-
bringen - und sei es auch nur sich selbst,
denn die Bilder wurden per Videokaimera
und SchwarzweiB-Digitizer in den Rech-
ner gebannt. Aus der Digitizer-Software
heraus wurde das Bild direkt mit einem
NEC P6 ausgedruckt. Dabei kamen spe-
zielle Farbbiinder zum Einsatz, deren
Farbe sich nach dem Drucken unter Wiir-
me vom Papier lost und mit Textilien
verbindet. Die Bilder
schlicht auf den jeweiligen Untergrund
aufgebiigelt.

wurden also

Manfred Liick schildert einige Probleme,
die zu losen waren, bis alles so einfach
von der Vorlage zum fertigen T-Shirt

moglich war: Zumeinen istes die Qualitiit
der Vorlage selbst. Bei jedem Motiv mul3
wieder entschieden werden, wie es be-
lichtet werden muf3. damit ein ansehnli-
ches Ergebnis erzielt wird. Da ist das
Aufbiigeln, das entsprechende Erfahrung
verlangt, um weder Untergrund noch Bild
zu verbrennen, aber trotzdem dauerhaft
miteinander zu verbinden. Denn gerade
das  Kleidungsstiick  T-Shirt
waschfest sein. Mit Mischtextilien. die

muld  ja

also zu einem Teil aus Kunstfasern beste-
hen, habe er die besten Erfahrungen ge-
macht. doch wiinschen die Kunden natir-
lich reine Baumwolle. Uberhaupt darf
auch nur ein Minimum an Chemie ver-
wandt werden, denn allergische Reaktio-
nen auf seine Produkte méchte Liick nicht
erleben.

Der Erfuig seiner idee el der Kundschail
gab Manfred Liick recht. und so arbeite-
ten erund seine Partner konsequent an der
Textildrucktechnik weiter. Bald schon
wurde der Ruf nach Farbe laut und erste
Gehversuche in dieser Richtung unter-
nommen. Nunist Farbe janicht gerade die
Stiirke des ST. an dem Liick und seine
Mannen trotzdem festhielten. Versuche
mit der Videokamera und einem RGB-
Splitter wurden gemacht. Dieses Geriit
trennt das Videosignal in drei Schwarz-
weilibilder, die den Anteilen von Rot,
Griin und Blau im Originalfarbbild ent-
sprechen. Diese drei einzelnen Bilder



konnen - wie geschehen - mit einem
Nadeldrucker und verschiedenfarbigen
Farbbindern ausgegeben werden. Legt
(oder biigelt) man die Bilder iibereinan-
der. so ergibt sich wieder das Original
(zumindest ein idhnliches. qualitativ na-
tiirlich nicht so gutes Bild). Diese Metho-
de des Farbdrucks war zwar gangbar, die
Qualitit allerdings ungeniigend und die
ganze Prozedur viel zu langsam.

Soentwickelte sich im Laufe der Zeit eine
eanz andere Technik: Mittlerweile wer-
den die Vorlagen mit einem Farbscanner
von Sharp (300 dpi. 256000 Farben) ein-
gelesen und mit einem Thermotranster-
drucker aus gleichem Hause auf eine
Spezialfolie gedruckt. Der Drucker be-
herrscht die gleiche Auflosung wie der
Scanner. Die verwendete Folie. von der
das Bild dann wiederum per Biigeln aufs
Textil tibertragen wird. ist eine Eigenent-
wicklung. Mit ihrist nun auch das wasch-
feste Bedrucken von reinen Naturfasern
moglich. Da einmal entwickelt. soll diese
Folie in naher Zukunft auch dem Endan-
wender zur Verfligung gestellt werden.
Fiireinen Preis von ca. 1.30 DM pro Seite

kann sich dann jeder daheim die Bilder

seiner Wahl aufs Hemd drucken.

Bis es soweit war. die Daten aus dem
Scanner in den Rechner und von dort in
den Drucker zu bekommen. verging aller-
dings so mancher Tag und so manche
Nacht und hat das Schaumburger Land
sicher auch so manchen Fluch gehort.
denn die Schniustellen zwischen den
Geriiten und dem Rechner muliten erst
entworfen und gelétet und die Software
geschrieben werden. Hier betont Liick die
aute Zusammenarbeit mit allen an dem
Projekt beteiligten Firmen: Sharp. DMC
und auch TmS. deren Programm TmS
Vektor inanderen Bereichen zum Einsatz
kommt. Momentan erlaubt die Hardware
die qualitativ hochwertige Ubertragung
der Vorlage auf die Folie mit gleichzeiti-

AKTUELLES

eem Einkopieren von Texten. Diese wer-
den mut Calamus entworfen. so dald ein
reichlicher Vorrat an Schriften und Ge-
staltungsmitteln hilft, dem Bild den rich-
tigen Rahmen zu geben. Daf} die gescann-
ten Bilder am ATARI weder in verniin{ti-
eer Qualitit dargestellt noch autbereitet
werden kénnen, bezeichnet Manfred
Liick als das grofite Manko der momenta-
nen Losung. Es fehle eine hochauflésende
Farbgrafikkarte. die dann natiirlich auch
von Calamus unterstiitzt werden miisse.
Bis es eine solche fiir den ST gibt. hilft
man sich mitdem unverinderten Ubertra-

gen.

Doch wie bringt man nun solche bedruck-
ten Textilien an die Frau und an den
Mann? Wie erreicht Manfrd Liick seine
Kunden. von deren Geld er und drei wei-
tere Mitarbeiter schliefflich leben wollen?
Die Idee ist einfach: Er konnte eine Kette
von Fotofachgeschiiften gewinnen. seine
Leistungen in ihren Filialen anzubieten.
Der Kunde gibt dort seine Bestellung
nebst Vorlage ab und bekommt das
Gewiinschte (Kissen. T-Shirt, Tasche)
ein bis zwei Wochen spiiter per Post zuge-
sandt. (Ein T-Shirt kostet bedruckt und

Bild 2: Kissen mit Folie
in der Biigelpresse

beschriftet 30 DM). Offensichtlich hat
auch diese Variante von Liicks Textil-
druckidee Erfolg. Inzwischen sind es
tiglich um die 100 Auftriige. die gedruckt
und versandt werden miissen.

Nebenbei sinnt der ATARI-Fan Liick auf
weitere Einnahmequellen. Seine Grafi-
kertitigkeit, in deren Rahmen er im Auf-
tragsdienst so ziemlich alles von der
Speisekarte bis zum Plattencover entwirft
und druckt. soll ausgebaut werden. Ein
Schnelldruckservice, mit dem er in der
Geschwindigkeit Druckereien und im
Preis Kopierliden unterbieten will, soll
sich dieser Sparte seiner Arbeit anschlie-
l3en. Da soll der Kunde dann seine Vorla-
ge auf Papier oder Diskette bringen kén-
nen und wenig spiter einige tausend auf
Laserschnelldrucker erstellte Exemplare
fix und fertig mit nach Hause nehmen.
Wenn seiner neuen ldee so viel Erfolg
beschieden ist wie den bisherigen. dann
gibt’s im Schaumburger Land bald einen
weiteren Betrieb. Der heifst dann viel-
leicht *Laser Zentrum Liick’.
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* GEM-Programme mit allen TOS-Versionen
automatisch starten

/ ; * Auswahl der ACC's und PRG's bei jedem
. g Bootvorgang moglich

... das PLUS fiir jede Festplatte !

Anlegen, dndern oder loschen der Batctr
Dateien in BOOT IT - ohne separaten Editor
= Balch-Files mil - Accessories

. BREAXOUT.ACC
N FSELECT .PRE CALCULAT.ACC EDOS_DEL  SHIPDISK
0_8RR .BAT Gl JPRE FILEPRNT.ACC STRRT.IT
EXECUTE .BAT GDOS.8L .PRG FONI RCC
FUFFY  BAT @

GEORR BRT G R i
GFABASIC.GAT GOUSOGL.PRG GOOOIES |ACC
GFA10 .08

HINIDISK PG HFORMAT .ACC
NEERAM .PRG WYPERFRM.ACC - BN - = klein -

= Verwaltung von vier auflosungs- abhangigen
DESKTOP's - auch fir Grofibildschirm

« resetfestes Datum / Uhrzeit bei Systemen
ohne batterie-gepufferte Echizeit Uhr

RAR_DISK BAT G G * Auswahl Uber Maus oder Tastatur

SPOOLER .BAT MAXIDISK PG HARODISK.ACC | oo |} EESIEM| | - mit Handbuch, Update- u. HotLine-Service

* DM 69~ zuzigl DM 5- Versandkosten be:
W Scheck/Vorkasse ( Nachnahme: DM 750 |

« Bezug iber ATARFSystemfachhandler oder
direkt bei :

NEERVOORT . EDV Jiirgen Neervoort Neufelder Str. 21 4152 Kempen 3
Telefon: 0 2151/ 77 73 22

INFODAT °™"

Handeis- und Entwicklungsgeselischaft fiir nformatik und Datenverarbeitung

- AUTO-Ordner Programme
- Zugriffspfad v. Name der
AUTOSTARF Anwendung

- BLITTER- Einstellung
- Auflasung im Farb-Modus

MEGAFILE 30
MEGAFILE 44

" ATARI ST Rechner
1040 STE & SMi24 1529,- PORTFOLIO 799,-
MEGA ST1 & SMi24 1799,- PC3-X 30MBPMC124 2299,-

Versand nur
Abholung und

ATARI-kompatible

MEGA ST 2 & SMi124 2359,- ABC286 30MB PCM124 2759,-

929,- PC4-X 60MBPMC124 4199,-
2299,- PC5 60MB 2MB 5999,-

Laserdrucker SLM804 3299 -

Alle Preise inclusiv Mehrwersteuer
m Machnahme, zzgl.
in

Versandkosten
iihrung in unserem Ladengeschiifi

6750 Kaiserslautern - Schubertstr. 16 - Tel (0631) 63597 - Fax 63589

( kein Ladenverkauf ! )

ATARI SYSTEM-FACHHANDEL




Wir fischen lhnen die Perlen aus dem Publ

V1 E R Diskettenseiten — E | N Preis:
Sehr geehrter Kunde,

Public-Domain-Software ist aus dem Computerleben eines Atari-ST-
Besitzers kaum noch wegzudenken. Das Angebot wichst sténdig sowchl|
in der Menge, als auch in der Qualitat. Der Markt ist fast uniiberschaubar
geworden. Mehr als 5.000 PD-Programme werden nach dem PD- oder
Sharewarekonzept Ober private oder kommerzielle Quellen vertrieben.
Wer soll da noch durchblicken??? Unsere Software-Profis helfen Ihnen,
die echten ,Perlen” aus der Masse herauszufischen. Unsere PD-Pakete
enthalten ausschlieBlich ausgesuchte, geprifte und nach Themengebie-
ten sortierte PD-Software.

Wir verwenden natrlich nur FARBIGE Qualitatsdisketten erster Wahl.

050030 ACC-Paket

Darauf hat die ATARI-WELT schon lange gewartet: Mit viel Mohe und Sachverstand
haben wir Ihnen die 60 besten ACCESSORIES in einem pralivollen Paket zusammen-
gestelit!! (Accessories (".ACC) = Programme, welche Sie von (fasl) jedem Programm
aufrufen konnen, ohne das jeweilige Programm abbrechen zu massen.) Hier ein paar
Beispiele aus dem Inhalt unseres TOP-PAKET DES MONATS: Spiele: Breakout,
Puzzle, SGR, Mahle, ... # Drucker: Druckeranpassungen, Hardcopys, Spooler, ... #

c-Domain-Pool!

Jede Diskette enthalt auch ein 4-Farb-Computer-Design-Label, auf wel-

chen die beinhalteten Programme aufgedruckt sind.

Alle von uns angebotenen PD-Pakete enthalten immer 4 komplette Disket-
1auf einer d Iseitigen 3,5"-Qualitatsdiskette. Dies ist méglich

durch ein von uns entwickeltes revolutionéres Enlkompaknerprogramm

welches sich aufjeder unserer Di befindet! Damit n

Sie jeweils zwei Diskettenseiten in sage und schreibe rund einer Minute

(incl. entke ktieren und kopi 1)!! Die Bedienung ist kinderleicht und
absolut sicher, da vollautomatisch. Schon tausende unserer Kunden sind
begeistert: Denn auBer des unschlagbaren Preises sorgt unser System
auch fir Ordnung und Platzersparnis in Ihrer PD-Sammlung!!! Bitte achten
Sie auchaufTests verschiedener Fachzeitschriften (z.B. Joystick 7/89 und
8/89)!!

050013 HEIMANWENDUNS-PAKET
1stStep = Kalender und Biorythmus # Datebook = Erinnert bei Systemstart an Ter-
mine, Geburtstage.. # ETAT / Hausvg = Planung und Kontrolle des Haushalts. Bu-

chung, Monals-/Jahresplanung, 9. 0. usw. # Ge-
nius = und Gedachtni mit der Erg, nlQ-
Test = nach grafi und matk i Tests Ihren IQ-Faktor # Ur-

laun Berechnung der schonsten Tage im Jahr #Waschi =Hilfsprg far Junggeselien.

ens: Rechner Uhren, Wasche und bei der Auswahl der Waschprogramme wAlklest=Berechnet
Disk-und Monitore, Harddisk- und Di i unter Bericksichtigung der KorpermaBe den theoretischen Blutalkoholwert, zeigt Ab-
050009 UTILITY-PAKET COMPUTER / DISK / FESTPL. nahmekurve, informiert Ober Gefahren
Filebox = . 16 Laufwerl direkt anwahibar, Anzeige 060017 , High-End-L ion-Paket
der Prg.-Lange, -Zeit, -Datum # WT-HD = Dateisuchprogramm fir Fesiplatte, ge- Assi ST (1} = Programm zur Verwaltung eines Kochbuchs. Datenbankahnlicher Aut-
schwindigkeitsoptimiert, Suche mit Wildcards » SAKROTAN 4.1 = Dieser Viruskiller bau, Suche nach 1nach ist moglucn #Digi
(der BESTE unter PD) erkennt und ldscht Viren, legt Vergleichsdateien an, erstelit Vi- edit (s/w)=Erlaubtdie Klangen,

#Filecode = Ver Dateien # ASCII ED = Komfortable Umbele-
gung der Tastatur # Bootwshler = Bootprg zum Auswahlen aus mehr als 6 ACC #
Quickmouse = Beschleunigt Mouse # Temelmon = Guter Monitor / Debugger der

en DigiSound, Digi Sond Professional (TM) erzeugt wurden. Enthalt einen Bmsp\el-
track zur Demonstration. # High—end (s/w) =Hervorragendes Programm zum Aufbau
von High End HiFi-Lautsprecherboxen Nach Eingabe der Gehausegrosse und der

durch Alternal/Help aufrufbar ist # Bitte ein Bil = Das besle uns

mit d ung und Umformatierung , hoher Kopn:rv
geschwindigkell, usw., usw., usw. # Formal = Multitasking-Formatierprogramm (for-
matiertim Hintergrund) #MC87—1-9= atier-, Kopier-, H gt
#Monomon = Monilor for Floppy. Festp isk, mitvielen F 2.8.=

direktes Anwahlen der FAT / Direktory / Bootsektor....) # Totaldel = Volistandiges Lo~
schen von Dateien (physikalisch) # Make1MB / Make512KB = Computer auf 1MB/

512KB # Speed = Floppy 4
050010 UTILITY-PAKET DRUCKER

Nadel Di it Editor in Draft + NLQ, mitau-
tomahscher 1 #Hardcopy = uck in variabler GroBe (DIN A8

bis AD). for 24 oder 9 (8) Nadler, in rechten Winkeln drehbar #Posterprint =Bildschirm
in Posterformat ausdrucken #Big Banner = Erzeugung von meterlangen Bannernin
versch. Schriftarten und -GroBen # NECP2002-INST / NL10-INST = Einstellprg f0r
samtliche Steuercodes par ACC # Sticker = Disketikettendrucker, Obernimmt PRG-
Namen in Etiketten. Bilder von versch. Gebieten vorhanden. Mitinlegriertem Zeichen-
programm # Druckertreiber fGr 15t Word+(TM) = Citizen, NL10, Gabigraph, LC10

060000 Disketten Utilities
CUSTOM.UTL= Erlaubt das Verandern beliebiger Files aut Diskette z.8. Andern von
Eintragen inRSC-Filesvon Englischaul Deutsch, #DL Il=Disketten-checker+Editor #
Eternal = Ram-Disk #Fastioad wlcon Acc=E nlich
Icons auf dem Desktop # VDOS = Umfangreiche Shell # Vkiller = Viruskiller # BCS =
RCS for GFA-Programmierer # Best—shell = Shell-Programm # Checkstar = Check-
summer Compare = Vergleicht Dateien unterschiedlichen Namens oder gleicher
Larlge auf Identitat -WEB TeX-Insidern sicher ein Begriff. Enthalt die Programme
1.webFilesin texoder pas Files. Damitkannin
ger SDracha WEB ein (Pasmllvmgmmm geschriebenwerden. Dieses wird zum einen
ineinm f0r einen Pascal-Compiler verstandlichen Text Obersetzt, oder zumanderenin
elen TeX-Quelltext, in dem dann die saubere Programmdokumentation steht.

060013 Disketten-Utilities

Whatis = Untersucht Files auf Diskelte und erkennt, ob sie z.B. Basic- oder ST-Pro-
gramme, ARC-Dateien, Degas-Bilder usw. sind. ¥ DC-Format = Komfortables Forma-
tierprogramm. Erlaubt die Einstellung vieler Formatparameter( MS-DOS-Format,
Spectre-Formal...) #Dcopy =Disketten- und File-Kopierprogramm. Erlaubtauch Ma-
nipulationen an ARC-Files, wie append oder extract. wHead Start & Superboot = Bei-
des sind Bootprogramme, mit denen unter anderem auch AUTOBoot von GEM-Pro-
grammen ermoglicht wird. # Transformer = Emuliert den 6502-Prozessor. Auch istdie
Emulation der Rechner ATARI 800XL/XE, APPLE I, C-64 moglich. # Addressbook =
Addressenverwaltungsprogramm # ST—Writer = Textverarbeitungsprogramm inclu-
sive Druckertreiber fir Desk-Jet Drucker usw.

060014 Drucker-Utilities

Delta X (s/w) = Aussergewohnlich gutes Druckprogramm zum Bedrucken von Disket-
tenlabels. Man hat die Auswahl zwischen vielen, in der Bibliothek vorhandenen oder
selber Disklabels. Sehr =Druckt EAN 8und EAN
13 Barcodes (Star NL 10 und compat.) #Vizz- 20(5:wl Ermittelt Band- und Restlauf-
zeiten bei Video-Zahlwerken # Epson NL = Schallet bei Hardcopy Ausdruck(Alt+
Help) auf 960 Zeichen um. #Druck 31 laubt die komfortable Einstellung von Para-
metern bei Epsun-Kompatlblnn Druckern (Schriftarten, Zeichenbreite, Zeilenab-
stande...) #Printing Dru Druckt alles ober Briefe, Di-
kettenaufklebern bis zu Foslem Bilder in Deg: der Di mat lich es
kann jedoch auch auf die eingebaute Bibliothek zugegriffen werden

060004 Baller- und Actionspiele FARBE

Dieses Paket enthalt eine Auswahl der neuesten und besten PD-Spiel-Programme
Z.B.: Azarian ¥ Spacewar # Starbatl #Pacmanic # Tralfic #xyzm # Damonoid.297 #lo-
gical

060001 Reaktions-Spiele-Paket
Feuerwehr = Wer fahrt am schnellsten mit der Feuerwehr, um den Brand zu loschen?
(nur mit Joystick) #Monkey = Donkey-Kang Variante uN\emais=Wer hatdze schnell-
ste Reaktion mit der Maus? ¥Clowns(f) =
= =Marble Madr i emsge Ahnl-chkeu
ten auffallen.

050003 ACTION-SPIELE-PAKET (S/W-MONITOR)
Opus 1= Sie sind ein intergalaktischer Rennfahrer. Es gilt nun Nr. 1 zu werden. Ras-
santes, sehr realislisches 30-VektorRennspiel. #Lander =Landen Sie Ihr Raumschiff
autdem Mond #Bumerang = Haben Sie schon einmal mit einem Bumerang Break Out
gespielt?? In diesem auBergewohnlichem Spiel konnen Sie den Bumerang sogar
schneiden. » Europa = Finstere Gestalten haben mehrere Bomben in Europa ver-
steckt. Flitzen Sie in Ihren Gleiter und vernichten Sie alle Bomben.

050004 SPIELE-PAKET (FARB-MONITOR)

DGDB =Die Farbversion des Ballerknallers. #Durchbruch = DAS Break-Out-Spiel fur
Farbmonitore. # Speedmaster = Wenn Sie Monster lieben, dann liegen Sie richtig mit
diesem grafisch gelungenem ArcadeGame. Finden Sie alle Gegenstande und wei-

chen Sieden Monster =F
lern. Es gill die Asteroiden sauber und schnell zu pulverisieren. # Dragonhunt = Fan-
gen Sie den Drachen, bevor er Sie fangt. gang des Laby

2u finden, # Bomber = ramble(TM). i Fl geﬂsie soweit wie

moglich in die Hohlen hingin, ohne abzustirzen. # Taurus = Sie beherrschen eine
Stadt. Mit dem Etat mdssen Sie gut kalkulieren, um Ihre Stadt am Leben zu erhalten.
050005 STRATEGIE-SPIELE-PAKET (SW-MONITOR)

Borse = Werden Sie zu einem Borsenspekulant und verdienen Sie Millionen. s Core-
wars ] Kerne. Er selbsteinK

gen andere Programme kampfen und siegen. Den Kamp! kann man direkt am Bild-
schirm miterleben. #Fuffy =Wer kennl nicht Kniffel? Kniffein Sie mit einem der besten
Kniffelprogramme. # Galerie = Eine hobsch gestaliete Patience-Variante. ¥ Memo =

Der Computer gibteine Tonlolge an, w#Arger= Menschar-
gere dichnicht®. Emesehrechone\ i gerneRou-

It, wird sich freuen. mittoller Grafik #Scribble =Ein gelunge-
nes Scrabblespiel 10r 2 Spieler miteinfacher ervor

3D-Solitairespiel. Die Gestall der Kugeln ist wahlbar. » Sprengmeister = Setzen Sie
Ihre Steine vorsichtig auleinander, sonst fliegen sie Ihnen um die Ohren. #Happy 4 =
Schén gestaltetes 4 Gewinnt-Spiel

060003 Busii Paket = Voll
mit der v ne Drucker angesprochen werden kénnen ist
enthalten. Debitoren - Kreditoren Buchh i lich. B ir

durch Diskettenspeicherplatz begrenzt. Ausgabe der Daten auf Drucker, Bildschirm
Diskette moglich. #Fakturierung = Schreiben und verwalten von Rechnungen, Lister-

L datan berechnet das Programm die Abmessungen von Box und Freqo-
zenzweiche. Enthalt die techn. Daten vieler Lautsprecherchassis namhafter Herstel-
ler

060015 Lern-, Rate-Paket
Bruch (s/w) = Ubungsprogramm zum Bruchrechnen for Scholer # Erdkunde (s/w) =
Kleines Quiz. Stellt Fragen nach Namen deulschcr s:aulc unu Bundcsrander wJagd

(s/w)=Enthalt zur Jagerp =DerComputer denkt
sich einTier, daseszu It. Drei Schuwier wPegafakt
(s/w) = Demoversion des Faki Pegafakt. L zur Voll-

nurdarin,dass hochslens 50 Addressen und 50 Lagerartikel eingege-

ben werden kénnen, was aber fir viele Anwendungen ausreicht # Metnet (s/w) =Ein-
heitenkonversion von Anglo-Amerikanischen in Europaische Masseinheiten undum-
gekehrt. # Biorythmus (s/w) = Analysiert Ihren Biorythmus. Sehr schone Darstellung
der Kurven aul dem Bildschirm, als auch Ausdruck derselben mit Drucker sind mog-

lich. wEl lyse (s/w)=| ausdem Schul-Chemie zur Berech-
nung von PH-Wert meln, PH-Wi von chem. Verbindun-
gen. #Bk w) =Kieines for sdemBe-
reich der Wirtschaftskaufleute. » Sample l0hrungsprogramm mit

Passworteingabe
060016 Lern-Paket

ST-Trans (s/w) = ogramm der Extrakl Mit integriertem Worter-
buch mit 12000 Vokabeln, Uber orschlage, Such-und far
die erweiterbare Vokabeldatei, Vokabeltraining » Artus = Rechenlernprogramm far
Kinder. Schwier d Zat 0 bis 1000) konnen gewahltwerden.

Fur die vier Grunrechenarten. # Fub2end = Dieses Programm dient der Verwandlung
von FuBnoten in Endnoten in Texten, die mitdem Programm 1stwordplus geschrieben
wurden. Dies ist ndlig, wenn Texte als ASCII-Texte (WP-Modus ausgeschaltet) abge-
speichert werden sollen, um sie z.B. in ein anderes Textverarbeilungsprogramm
einzulesen # Letteror = Leselernspiel, enthalt den Wortschatz eines Lesebuchs der
ersten Klasse. Die Buchslaben des zu lernenden Wortes mossen in der richtigen Rei-
henlolge getroffen werden. #Schlange =Dient zum visuellen Training beim Lese-Trai-
ning sowie dem Kurzzeitgedachtnis beim Aulbau eines Worles aus den Buchslaben.
Wortschatz wie in Letteror

050014 LEAN- und SCHULPROGRAMME-Paket

Funccalc = PRG zur numerischen Mathematik. Eingabe und Berechnung von Variab-

len und Funktionstermen. Hohe Geschw. durch Maschinensprache. Simpson-inte-
g # Plotter = urvenplotter. Bis zu 5 Gberlagerbare Kur-

ven mit je bis zu 20 Variablen, oBerung, Raster, T g, Zei-

chentunktionen... # Schreibmaschine = Sehr guter Schreibmaschinenkurs zum Er-

lernen des 10-Finger-Systems. Eigener Kurs editierbar # Quicklern = Vokabelprg der

Spit. mit sehr guter Ben ung. Erstellen eigener Lernbiblictheken »
Artus/ Kopirachnen =Rechentrainer flr untere Schulklassen, fohrt mit netten Auflok-
kerungendas T heran =RechnenfarB Um-
rechnen vol usw./*/ =

signer far Schaler und Lehrer / World = Fragl alle Lander und Hauptstadte der Welt
ab. Mit Landkarten von BRD / USA / Amerika / Europa / Asien / Afrika / Ozeanien /*/
Korper88 =Berechnungen von Warlel / Prisma / Zylinder / Pyramide / Kegel / Kugel /
Raute / Dreieck / Trapez / Kreis / usw.

060018 LPR-Modula Il -Paket

Modula-Il = Enthalt Modula-Il Compiler der Uni-Minchen nach dem Standard der
ETH-Zarich. Neuste LPR Version mit integriertem Editor, Linker, Compiler. Ein Debug-
ger ist ebenfalls vorhanden, lasst sich bei Bedart nachladen und bleibt dann Spei-
cherresident, wie auch der COmpiler und Editor. Mit Libraries mit den wichtigsten Mo-
dulen zu String Operalionen erwieterle /O-Belehle . Mathlib, Longint-, Konvertierrou-
tinen.

060012 Prog, i Paket / Exp

Xlisp = Pr , die die Eigen ten von Standard-
Lisp mit objektorientierten Erweiterungen erganzt. Versuchen Sie sich in der Pro-
grammierung kanstlicher Inteligenz (KI) # Toy-Prolog = Prolog Programmiersystem.
Syntaklisch eng an das Standardwerk van Clocksin/Mellish angelehnt. Unterschiede
werden in der ausfohrlichen Dokumentation erlautert, # M.-J-CC-Paket = C-System,
das ebenfalls wie Sozobon-C den vollen Kernighan/Ritchie Standard erfillt

060002 C-Programmiersprachen-Paket
Sozobon C =Diese C-Version erfdllt den Kernighan/Ritchie Standard. In den Libraries
sind alle wichtigen Routinen zur GEM-Programmierung enthalten. Batch-Prozessor,
Make, Linker und Assembler sind enthalten. Incl. allen Libraries

050032 PRDGRAMMI’EHSPRACMEN—PAKF(

Little Smalitalk = Eine Pr prache der itat Arizona,
Diese wirklich grammiersprache jeder Atari-
Programmierer mal ansehen. # Pascal-Comp = Dieses Progs isteine

ACHTUNG Fachhéndler!

Wir sind am Aufbau eines Handlernetzes auf dem Sektor Public-Domain-Software
und Shareware fir Atari STund MS-DOS. Voraussetzungen: Sie soliten ein gut laufen-
des Ladengeschaft unterhalten. ihr Haupt-Interesse sollte im Verkauf von ATARI-ST
und / oder MS-DOS-Rechnern liegen. Wir bieten: Gute Einkaufs-Konditionen, Ge-
bietsschutz, Unterstatzung Ihrer WerbemaBnahmen, Hinweis auf Ihr Geschaftin samt-
lichen GANZSEITEN-ANZEIGEN. Falls Sie, werter Fachhandler, Interesse haben, Ihr
Angebot mit unseren aktuellen PD-Disketten (Atari ST oder MS-DOS) zu bereichern,

schreiben Sie uns, z Hd. Herrn Mihlenbein. Beschreiben Sie in Stichworten Ihr Wa-
rensortiment und Ihren Standort, Sie erhallen dann unverzoglich unser WIEDERVER-
KAUFER: OT! Blei stehen. Ver SieNICHT auldie-
ses Kundenmagnet.

ACHTUNG Clubs, Programmierer und Freaks!
Bei uns besteht groBes Interesse an neuer und guter PD-Software. Haben Sie ein in-
teressantes PD-Programm geschrieben, bitten wir Sie um Zusendung. Wir garantie-
ren tausendfache Verbraitung und sofortige Autnahme in's Angebot. Senden Sie das.
Programm mit kurzer Beschreibung an uns z.Hd. Frau Comisel. Sind Sie PD-Profi??
Kennen Sie sich auf dem ATARI-PD-Markt aus?? Dann schreiben Sie uns. Wir nehmen
auch gerne NEUE anspruchsvolle PD-Serien in unser Angebot auf. Diesbezagliche
Briefe bitte z.Hd. Fri. Laule

baren Preis. ARTDECO * BABYTEET * BURLING * DATA70 * FINO * FOX / FUCHS * PIO-
NEER *ROCKWELL " SUTT9* SCHABLON * SCHWAB * WORMNORM * ABC * ALPINE *
ALTDEUTI* ALTGRIE * AMBER * AMELIA * ANNA * ANTIK4+5 * ANTIK NP * ANTIMKR *
ANTICAP * AVANTGAR * CALIGRAF * CHANTAL * CIRCULUS * COMPUTER * GOTHIK *
HAND * HAND2 * HITECH26 * KUNSTLER * MODERNE * NOUTLINE * PEKING * UNI-
VERSE BOCKLIN * BAUHAUS *BLOCK GR* BUBBLE * CASLON " CHEMIE * CHEMIE1 *
CHEMIE 2 * CHEMIE * COMOCHAR * COMPACTA * COMPUTER * COMPU FT * COMPU
LT * COURFE * COURIELT * COURLT * DATAT0 * DECO * DESIGN * EGYPTIEN * ART-
DECO*BABYTEET * FRAKTUR1 “FRACTUR2 * FARNZGRF * FUT* FUTURA* FUTURBIG
*GOTHIK * GRAFIK* GRAPH1 1 * GRAPH3 " GRAPH38 * GRAPH4 * GROTBIGF * GROT
CAP * HARRINGTON * HEBRAE * HEBRFETT * HEBRHELL * JAPAN * KARIN * KINDER *
KYRILLGR * LABIG * LANORM *LCD * MARCUS * MATHEM2 * MELODIE 1 * MODERN *
MUSIC * NEWYORK * NORMAND2 * NORMALI * PCOURFE * PCOURLT " PICTURE *
PLOP* PRIS Il * PUMPBIG " PUMPBOLD * PUMPLIGH * PUMPMED * QUADRATO * PIO-
NEER*ROCO*ROKWELL “RUSS2 D* SUTT*SUTT24* SCOLA* SCRIBA* SCRIBERE
* SCRITTO2 * SERIFLT * SERIFMKR * SMALL * STRIKE * STRUKT2 * SYMBOL * UNI-
ROMBI " UNIROMME * UNIVER11 * UNIVER14 * VABIG " VEKTOREN " VIZA* WERNER "
ANTROBL7 *PHONETIK * BASKVIL * CARELIT1 * CAPRICA2 * FRAKTURV " IGROTFERE
* SYMBOLS * PRIMUS * KELTIC * CHRISMKR * CHRIST 1B * ANTIGUA * BROADWAY *
COPPERB* FALSCH * GARAMONT * JUGEND2 * LINEAR * LINIEHOR " OXFORD * PEIG-
NOT * PLAKAT * SUPASTAR * TIMES * YUPPIE * ZAPF Snaplont = Das tolle Gralik- und
Font-Interface #BIG-Font & Turn-Font=Gr Be Oberschritten und Grafik um 45 oder 90
Grad drehen. # CHSETS—FI & Suchsels = SDO-FONT- und Suchlistenprogramme #
Sig-Shell=Verbindet ighelp = ACC-Leisle fir Harlcopy usw.
aGrafik-Converter = Wandell GrafikFormale um #MaBstab— Ersetztdie ZOLL-Eintei-
lung durch cm-Einteilung # usw.

090002 Artware-Bilder

Inhalt: 9 Pakete * Preis: 54 Mit diesem Paket haben wir uns selbst abertroffen. Uber
9.000 feinste Degas-Grafiken, die man mit jeds 2 prog

bearbeiteri, oder in DTP-und Textverar JM:TM)
TIMEWORKS(TM), CALAMUS(TM) usw.) einlesen kann Mit diesem MAMUT-Paket
stellen wir jedem Anwender eine ul e fiik: ie zur Verta-

gung. Und das zu einem wirklich unvorstelibar niedrigen Preis. Sie werdendiese Serie
nicht mehr missen wollen. Folgende Themengebiete sind in diesem MAMUT-Paket
vertreten: MASCHINEN * ROUTENSILIEN * EINKAUF-VERKAUF * WERKZEUG " MOBEL
*GELD * SCHULE * SCHMUCK * WIRTSCHAFT * ROARTIKEL * ORDEN * TELEFON " LE-
BENSMITTEL * VERKEHRSZEICHEN * UHREN * TYPO * HANDE * MEDIZIN * STADTE *
MENSCHEN * UMGESETZTE SPRICHWORTER * COMICFIGUREN * SPORT * FAHR-
ZEUGE * BERUF / HANDWERKSZEUG * TIESAMMLUNG * TIERE * LANDKARTEN *UM-
RISSZEICHNUNGEN * TYPO * SYMBOL * RAHMENFONTS * RAHMEN * SYMBOLE *
MUSIKINSTRUMENTE * STERNZEICHEN * SPORT * MENSCHEN * FIGUREN * COMIC *
HINWEISSCHILDER * BAUME *INDIANER * NOTIZEN * FESTE * RELIGION * TIERE * ES-
SEN * VERKEHR * STADTE " KONVERT. APPLE-MAC.-ARTWORKS HITECH * MUSIKIN-
STRUMENTE * PERSONLICHE UTENSILIEN * WOMAN-SERIE * SYMBOLE * MAX-
HEAD * CELTIC * TIERE "MYTHISCHE WESEN " KONVERT. APPLE-MAC.-ARTWORKS
Diskette Nr.ATARI * S-CLIP1 (ca. 150 icongroBe Bilder) * ALTE WARENZEICHEN AUS
USA* BLUMEN * ORNAMENTE * ESSEN "AUGEN UND GESICHTSAUSDRUCKE INAL-
LEN VARIATIONEN * ROBO-CLIP * CARTOON * KONVERT, APPLE-MAC. * SPORTSA-
CHENI1 * FREIZEIT * SPIEL * URLAUB * SEHENSWURDIGKEITEN * WEIHNACHTEN *
WEIHNACHTSMANN * KERZEN * WINTERLANDSCHAFT * HALOWEENSERIE 1-3 *
FESTSPEISEN * FRUHSTUCK * SILVESTER * AMOR-LIB * AMERIKA * WEIHNACHTEN*
GRATULATION (far Hochzeit, Nachwuchs, Geburtstag .. * REISEN * MAFALDA-SERIE
*BERUF * MANNI-SERIE 1-9"MISTER 1-3* POLITIKERKOPFE  TIERE 1-5° ANZEIGEN
*HASE 1-3* RAUBER 1-3 * ZAUBEREI 1,2 * SPORT-PICTOGRAMME * UNIFORM-PIC-
TOGRAMME * ANZEIGEGESTALTUNG * SCHLAUER FUCHS * 10 DMSCHEIN * UR-
KUNDEN " JAHRESZEITEN-PICTOGRAMME * LAMPENGEIST-ANZEIGEFORM 1.2 *
GESICHTER 1,2 * COMIC-GERAUSCHE

090003 Mal- und Zeichenprogramme

Inhalt: 5 Pakete * Preis: DM 30. Die grofie Mal- und Zeichenprogrammserie im ATARI-
Public-Domain-Journal (HEIM-Verlag) haben wir zum Anla8 genommen, dieses MA-
MUT-Paket herauszubringen. Enthalten sind folgende SPITZEN-Zeichen-, Mal- und
CAD-Programme: PETRAX—1.PD # BW.GRAFIK #UV-DRAW # COLUMBIA #HJB-PAINT
WMAGIC-PAINT s MEGABLIT.PD # Amok—sw.pd #Mausplus.pd #Mistral # Andromeda
#Little 4—16 # Paintlux # Masterpaint ¥ SimDraw # S—Paint # Doodleplus # Fineline #
Kdoodle #C—chrome #Doodle #Neochrome #Tristar #Emula 4.0 =Komfortabler Mo-
nochrom-Emulator for Farb-Monilore # JiL = CAD-Paket

090004 Erotik-Bilder-Shows

Inhall: 3 Pakete * Preis: DM 18.-. Dieses MAMUT -Paket enthalt schone erotische Bil-
der-Shows. NUR FARBE!! Far jugendliche unter 18 Jahren ungeeignel. Geb.-Datum
angeben!

090605 Programmiersprachen
Inhatt: 5 Pakete * Preis: DM 30,~. BASIC..... und SCHLUSSI! Auf diesem Standpunkt
TARI-B 1Derk 0 denho-
hen Preisen, die for gute Programmiersprachen verlangt werden, Oft ist man erst mit
DM 300.- bis DM 500.- pro Programmiersprache dabei. Was wirden Sie aber dazu
sagen, wenn wir Ihnen 10 gute und komplette (hauptsachlich von UNIs entwickelle)
Programmiersprachen tr sage und schreibe DM 30.- anbieten wirden?? Unfassbar
glauben Sie?77 Ja, aber wir haben es!! DAS MAMUTPAKET mit den besten und neue-
sten Programmiersprachen: Modula ll #Mark-Johnson-C #Sozobon C #X-Lisp aToy-
Prolog # V-Vorth # LOGO w Little Smalltalk » Pascal-Comp #icon

06XXxX UBERRASCHUNGS-PAKET

zwischen den beiden beliebtesten Programmiersprachen PASCAL und ,C". Diesen
wirklich auBergewohnlichen Compiler solite sich wirklich jeder Atari-Besitzer malan-
sehen #lcon = Diese aus den USA slammende - eigenstandige - Programmierspra-
che versteht sich als Nachfolger von ,SNOBUL 4°

050021 PROGRAMMIER-UTILLITIE-PAKET

BasicAESLIB = Komplette AES-Bibliclek fur GFA-Basic mit Linker # Basic Conv =
Wandelt ST-Basic-Prgs in GFA-Basic um  Spriteed/Iconedit = Komfortabler Sprite-
editor for GFA-Basic, Editorfunktionen wie Scrollen, Spiegein, Drenen, usw. # Seco=
Verwaltet itte (mit GFA-Ba GET/PUT) und fogt sie dann zu-
sammen wGFA-Shell= ein Shell 0r alle GFA-Programmierer. CLIund Spriteditor ein-
gebaut #BasicXrel=Crossreferenzprg lor GFA-Basic. Basic-Prgs. unlersuchen, Va-
riablenliste erstellen und drucken # C Library = einige umfangreiche Bibliotheken

aber Line—A, Floating, Fileor 3 #C Xrel =
Crossreferenzprg lir C-Programmierer, alle Variablen- und Funktionsnamen werden
igt. Dadurch npassur aCommand

=Commandointerpreter: Dateien packen, entpacken, verschlisseln, Find, Passwort-
ahfrage History-Funktionen, Batchprozessing... # Gulam = Shell for Modula-Pro-
D hnlich .61 feste Belehle, Funktionsaulrufe selbstedi-

tierbar # Flesh = erzeugt ein Shell, mit dem Sie jedes Programm per Meniipunkt an-
wahlen kdnnen # Pascal Complex / Mathelib = umfangreiche Mathelibrary tor Mo-

dula-2. (Source dokumentiert)

MAMUT-Pakete:

Unseren neuen MAMUT-PAKETE (Best.Nr. 09...) enthalten nach Themengebieten

sortierie interessante _Einzel-Pakele” zum sensationellen Preis.

090001 Signum(TM)-Zeichensiitze
Inhalt: 5 Pakete * Preis DM 30. In diesem MAMUT-PAKET haben wir Ihnen dber 150

scheinen, A Auttr. usw.! Sehr umf; h!w
= Verwallung eines Gebrauchtwagenhandels

24-Nadel-PD-Signum(TM)-Zei
enthalten sind VIELE einzigartige Signum(TM)-Ulilities. Und das zu einem |z|s| unfass-

PEARL AGENCY Allgemeine Vermittlungsgesellschaft m. b. H.
Mozartweg 8 * 7812 Bad Krozingen * Tel.: 076 33/16994 * Telefax: 076 33/150174 » BTX: # PEARL*

5 Pakete, Preis: DM 25,-, nach UNSERER WAHL # Far Leute, die sich nicht
entscheiden kénnen, machen wir durch unseren absoluten KNULLERPREIS die Ent-
scheidung leichter: NUR DM 4,80 bezahlen Sie pro Paket!! (= DM 1.20 pro Diskseite) #
Wenn Sie ETE bestelien, g: wir Ihnen, daB kein gleiches Paket

vorkommt. Abgabe: maximal 2 PD-Pakete pro Besteller!! - Public-Domain-ABO: Im-
mer aktuell die neueste PD-Software frei Haus..... und das zu einem fast unfassbaren
Preis?? Interesse????? Na, dann schauen Sie doch mal in unsere GANZSEITEN-
ANZEIGE im ATARI-PD-JOURNAL vom HEIM-VERLAG. Sie werden staunen!!!!

Preise & Lieferbedingungen:

Jedes Paket mit je 4 Disk-Seiten Pro Paket DM 8.00
ab 10 Paketen pro Paket DM 7.50
ab 20 Paketen pro Paket DM 7.00
ab 30 Paketen pro Paket DM 6.50

Die bereits verbilligten MAMUT-Pakete (Best.-Nr. 09...) werden bei der Preisstaffel
NICHT mit einbezogen. IRRTUM VORBEHALTEN #Mit Erscheinen dieser Anzeige ver-
lieren alle alteren Ang: ihre Galti unter einem

steflwert von DM 30.- kénnen wir aus Rentabilitatsgronden leider nicht bearbeiten!!

Porto und Verpackung:
Bel Lieferung per Nachnahme DM 8.00
Bei Vorauszahlung (V-Scheck): DM 4.50




Gehduse 79,—
330x360x55 (Monitor-Untersatz, Mega-ST-MaBe), fir
Hard- und/oder Floppydisks.

SDA44E incl. einer Kassette 44MB 2498, —
Subsystem fiir ATARI ST — Interner SCSI-Adapter, ge-

pufferter DMA out, super-Software (siehe Spalte rechts)

Software:
Bis zu 14 Partitions installierbar

Gehéduse 179,— XVéhlbarebBootpsart’ilion (aus 16)

mit Netzteil ie unser Gratis-Info an, Handlerpreisliste ge- usschaltbarer Schreibschutz
Fg;dg:wsélrel‘)enacrrlweris. B 2 R-TOS/ALDIN/PC-DITTO-fahig

%i:lsslg:lt\?;ra:?smggah o TalE) 248— 9 Passwort-Funktion (Datenschutz)

: . Abstellbares Datenverify

Lufter 60x60 25— ATARI-ST Festplatten Serie SD

HD-Netzteil 40 W 99,— Hardware: Lieferbar im nebenstehenden Gehduse oder im 19"
SCSI-System (intagrierter Hostadapter) 2HE Rackgehéuse (+ 100 DM)

Wechselplatten durchgeschliffener, gepufferter DMA,

Wechselplattenlaufwerk i 2198,—  Superleise Liftung (Speciallifter) Auch mit herausgefithrter SCSI-Schnittstelle lieferbar

— 25ms — SCSI — ohne Medium — (Subsystem fir Applerechner, diverse Sampler etc.)
Wechselplatte 248,— A0 AR
F park — HardwaremaBig
44MB Madium Aufristfahig (bis 200 MB) Kapazitéiten: 32 — 202 MB
SD44E-S 2498,—  Thermo-geregelter Lifter Preise: ab 1398,— DM

Subsystem mit herausgefiihrtem SCSI-Bus

LACOM

SCSI-Output

llias Lazaridis + Emscherstr. 45 - 4200 Oberhausen 1
Tel.: (0208) 655051 - Btx 0208654390 - FAX (0208) 654390

85MB 28ms 2098,— DM

32 MB / 28 ms: 1398,—
48 MB / 28 ms: 1548,—
85 MB / 28 ms: 1898,—
Weitere Versionen lieferbar
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LESERBRIEFE

Ein Wort in eigener Sache

IndenJahren, die unsere Zeitschrift existiert, haben wirimmer wieder versucht, durch die Be-
antwortung der bei uns eingehenden Briefe ein wenig Licht in das Dunkel zu bringen, das bei
der Arbeit mit dem ATARI ST schon so manch einen aus der Fassung bringen konnte - eine
Tatsache, die nicht nur Ihnen, verehrter Leser, sondern auch uns oft genug zu schaffen
machte. Nichtsdestotrotz haben wir uns bemdht, die Probleme zu Iésen und diverse
Leserbriefe zu veréffentlichen, da wir der Meinung waren, daB die jeweilige Thematik auch
einen grofBeren Leserkreis interessieren konnte. Trotzdem gibt es immer wieder Briefe, die
wir nicht beantworten kénnen oder diirfen. Damit Sie nicht allzusehr enttduscht zu sein
brauchen oder keine Antwort erhalten, méchten wir Sie bitten, sich an folgende Spielregeln
zu halten, die sich aus unserer Erfahrung ergeben haben. Fallt Ihr Brief nicht unter die
folgenden Kriterien, hat er gute Chancen, positiv beantwortet oder wenigstens als Hilferuf an
unsere Leserschaft gedruckt zu werden.

1. Leider gehen immer wieder Briefe mit dem Wunsch ein, ein Produkt fur diesen oder jenen
Anwendungsfall vorzuschlagen, verschiedene Produkte beziiglich der Vor- und Nachteile ge-
geneinander abzuwédgen und zu bewerten. Esistuns aus Wettbewerbsgriinden nicht erlaubt,
ein bestimmtes Produkt zu favorisieren, selbst wenn wir das eine oder andere in der Redak-
tion Uberzeugt einsetzen. Wir kénnen Sie in diesem Fall ausschlieBlich auf die von uns
maoglichst objektiven Tests und eventuell anstehende Fachmessen hinweisen. Bedenken Sie
bitte, daB auch wir nicht jede Textverarbeitung, jedes Malprogramm und so weiter kennenund
bestimmte Produkte dadurch in das Abseits dréngen wiirden.

2. Oft erreichen uns Briefe, die sich positiv oder auch negativ Gber bestimmte Handler, Soft-
warehduser oder deren Produkte auslassen. Sicherlich interessieren uns solche Bemerkun-
gen. Bitte haben Sie aber Verstandnis, daB wir weder Lob noch Tadel abdrucken dirfen, da
diese Aussagen meist subjektiv sind. Anders sieht die Sache beispielsweise bei Gerichtsur-
teilen aus, die Sie, verehrte(r) Leser(in), erfochten haben.

3. Aufgrund der Vielzahl an Briefen, die uns taglich erreichen, sind wir leider nichtin der Lage,
Programmtehler anhand von Listings oder ahnlichem zu korrigieren. Dennoch sollte ein
Problem moglichst detailliert beschrieben sein, denn Ferndiagnosen sind prinzipiell sehr
schwer, jedoch mit genauerer Angabe der Symptome eventuell durchfihrbar.

4. Von Zeit zu Zeit erreichen uns Briefe mit der Bitte, die Adresse des Lesers zwecks
allgemeiner Kontaktaufnahme zu verdffentlichen. Wiirden wir dies indie Tat umsetzen, wiirde
sich der Umfang des anderen redaktionellen Teils betrachtlich verkleinern. Ausnahmen stel-
len Leserin fernen Landern dar, fur die eine Kontaktaufnahme im eigenen Land recht schierig
ist.

Zum SchluB sollen ein paar Tips eventuell voreilig geschriebene Briefe verhindern.

1. Wenn Sie ein Problem bezliglich einer bestimmten Problematik haben oder an einem
bestimmten Produkt interessiert sind, finden Sie interessante Artikel dariiber eventuell in
vorhergehenden Ausgaben userer Zeitschrift. Zur Auswahl eignet sich das Jahresinhaltsver-
zeichnis besonders gut, das immer am Jahresende in der ST Computer abgedruckt wird.

2. Sollten die Probleme mit der Handhabung eines Produktes zu tun haben, wenden Sie sich
zun&chst an Ihren Handler und (ber diesen an den Distributor beziehungsweise an das
Software-Haus. Die Wahrscheinlichkeit, daB Ihnen das Software-Haus weiterhelfen kann, ist
um ein Vielfaches hoher als die, daf3 wir Ihnen helfen kénnen.

3. Lesen Sie aufmerksam die Leserbrief-Seite. Viele Fragen wiederholen sich immer wieder,
abwohl wir bestimmte Probleme schon mehrfach angesprochen haben.

184 SV 12/1989

Restaurierung eines
Fensterinhaltes

In bezug auf den Artikel “Win-
dows unter GEM™ aus der ST-
Computer 9/89 habe ich fol-
gende Frage: Warum ist GEM
nicht in der Lage, einen Fen-
sterausschnitt selbstindig zu
restaurieren, zum Beispiel
nach einer Objektbearbeitung?
Die selbstiindige Restauration
ist nach dem Herunterklappen
eines Pull-Down-Meniis laut
Literatur ebenso moglich wie
die des Desktop-Fensters
(Fenster 0). Glaubt man der
Literatur, ist die Applikation
fiir die Restauration anderer
Windows selbst verantwort-
lich. Betrachtet man aber zum
Beispiel die Restauration eines
Fensters bei SIGNUM!2, etwa
nach dem Aufruf des Info-
Objektes im “Desk™-Menii
unter Punkt “SIGNUM !7,
kann es sich hier nicht um eine
Routine handeln, die den Be-
reich 16scht und dann mit VDI-
Routinen neu zeichnet. Gerade
bei der Darstellung von auf-
wendigen mathematischen
Routinen wiire so ein Vorge-
hen zu langsam. Es wiire sehr
hilfreich, wenn Sie mir hier
eine Ldsung vorschlagen
konnten. In allen von mir ge-
funden Literaturwerken iiber
die GEM-Programmierung
unter C wird diesem Problem
elegant ausgewichen, indem
der Arbeitsbereich des Fen-
sters ein Objekt ist, oder alles
mit VDI-Routinen neuge-
zeichnet wird (unglaublich
langsam).

Tim Nonnast, 7303 Neuhausen/
Filder

Red.: Sie haben mit der Be-
hauptung recht, das GEM kon-
ne das Neuzeichnen der Fen-
ster | bis n nicht selbst iiber-
nehmen, was auch sinnvoll ist,
wenn ich mich am Anfang
zugegebenermalen auch geiir-
gert habe. Stellen Sie sich ein
kleines Fenster vor, dal einen
Ausschnitt eines Bildes dar-
stellt. Dieses Fenster stellt je
nach Position auf dem Bild-
schirm einen Teil des Bildes

dar. Eine anderer Methode
wiire aber, auch den Ausschnitt
des Bildes, wie es normaler-
weise der Fall ist, unabhiingig
von der Position und abhiéingig
von benutzbaren Fensterpfei-
len zu machen. Sicherlich
fallen Thnen selbst genug Bei-
spiele ein, bei denen man sich
vorstellen kann, dal die Auf-
gaben zu speziell beim Restau-
rieren des Bildschirms withren,
als da3 das GEM diese auto-
matisch selbst iibernehmen
konnte.

Zunichst gehe ich einmal an
dieser Stelle davon aus, daff das
Restaurieren von Fenstern mit
Hilfe der Rechteckliste be-
kannt ist, was man ansonsten
inden ST-Ecken ST-Compu-
ter 5/87 und 6/87 nachlesen
kann. Sollten Sie den Anwen-
dungsfall haben, dafl entweder
Fenster nur verschoben wer-
den, so dal} sich deren Inhalt
nicht verindert oder Sie kurz-
zeitig beispielsweise den Hin-
tergrund, der aus mehreren
Fenstern bestehen konnte, mit
einer Dialogbox verdecken, so
schlage ich Thnen vor, dal Sie
die Inhalte der Fenster oder
sogar den Gesamthintergrund
mit vro_cpyfm() speichern.
Sollen spiter die Fenster neu-
gezeichnet werden, kann man
auf einen Schlag die gesamt
(Hintergrund-)Grafik, die vor
der Zerstérung gesichert wor-
denist, wieder restaurieren. Sie
werden sicherlich erkennen,
daf3 bei den wenigsten Pro-
grammen der Inhalt eines Fen-
sters beim Verschieben des-
selben tatsichlich neugezeich-
net wird. Beachten Sie aber
bitte, dal beim Verschieben
eines Fensters auf ein anderes
Uberlappungen der einzelnen
Fenster stattfinden, so dafl man
den Gesamtinhalt der Fenster
im Speicher haben und bei der
Restaurierung mit der Recht-
eckliste arbeiten muB}. Zusam-
menfassend kommt man meist
mit dem Abspeichern des Hin-
tergrundes aus, da viele Pro-
gramme mit nur einem Fenster
arbeiten. Bitte fiihren Sie das
Abspeichern des Hintergrun-
des aber mit vro_cpyfim() und



Einschreiber
hat’s Write - Junior

Flexible Textverarbeitung

fir Einsteiger

Neben dem Kénnen der Junior-Version ist besonders
der gunstige Preis eine Entscheidung fir alle, die
leicht und richtig einsteigen wollen.

® Flexibel, d.h. einfacher Umgang mit einem kom-

fortablen, p Textverarl
gramm. Jederz er Aufstieg in die Profi- <m‘m5:
maoglich

® Graphikeinbindung

® Seitenlayout

® Absatzlayoul

® Silbentrennung nach deutschen Regeln. erwei-
terbar duch Eingabe eigener Worer in unbe-

grenzter Hohe

® Bis zu 10 verschiedene Fonts (Schriftarten) in ei-
nem Text moglich

® Lieferung mit 10 Fonts (10 versch. Schriften
gleich dabei)

® Ausdruck im Graphik- und Text-Modus (auch
gemischt innerhalb einer Zeile)

® Blockfunktionen

® Suchen und Ersetzen

@ Tabulatoren

® ASCIl einlesen und Speichern

® Bilddarstellung entspricht dem Ausdruck (Ker-
ne Eingabe von Steuerzeichen natig)

® leicht

Preis: DM ‘hmul

Aulstieg in die Profi-Version méglich
(Original-Diskette der Junior-Version an Heim-
Verlag einsenden und Profi-Version bestellen)
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Vielsch-eiber

That’s Write

Die professionelle
Textverarbeitung fir Atari ST
Endlich. . _ein Textverarbeitungsprogramm. daf ne-

Sonstiges:

® untersiitzt selbstandig den Blitter ® lauft unter
allen bekannten TOS-Versionen und unter GEM 2.2
® unterstitzt Farb- und Monochrombildschirm so-
wie GroBt ® korrekie Bi g von
getrennten Wortern bei Suchen, Ersetzen und
mwnsﬁn:qo_cnxe:u!cq ® zwei Texte gleichzeitig

ben seinem Kénnen auch indlich ist

schnelles zwischen den Tex-

Mit That's Write steht Ihnen ein flexibles und umfang-
reiches Textprogramm fir Ihren ST zur Verfugung.
That's Write bietet sich fUr alle gangigen Anwendun-
gen einer Textverarbeitung an. Duch die einfache Be-
dienung per Maus ist es fur den Einsteiger leicht und
schnell zu erlernen, bietet aber fur den vielbeschriebe-
nen Anwender ebenfalls die Bedienung uber die Ta-
statur oder die Definition eigener Funktionen Uber
Makro.

Komplettpaket mit groBem Funktionsumfang:

® eigener Fonteditor ® intemationale mehrfach frei
belegbare ._.mm_m_-__. @ alle Tasten mil Floskeln und
Makros gl ( Silben-
trennung & :3mnrm:wm-m Trennregeln fir verschie-
dene Sprachen ® eingebaute Rechtschreibkorrek-
tur ® das Hauptworterbuch kann gewechselt werden
(Option Englisch, Niederlandisch, weitere in Vorbe-

ﬁm: ® autem, Sichern wahrend dem Schreiben in ei-
nem einstellbaren Zeitintervall ® Einfigen von
Datum-kurz, Datum-lang, Seitennummer, Folgesei-
te per Tastendruck ® Texisla — Anzahl der
Worte, Zeilen, Seiten, Bilder ® Zahifunktion fir
Worte (und/oder Wort-Teile) ® Ausschneiden/Einfu-
gen von Blacken mil 4 unabhdngigen Puffern ®
Einflige- und Uberschreibmodus auch bei Proportio-
nalschrift ® flexibles ASCIl-Laden/Sichern zeilen-
/absalzweise @ Textubernahme von  1st
Word/Wordplus. Verhandene Texte werden mil
FuBnoten und allen Attributen wie fett, kusriv,
hochftief, unlerstrichen eingelesen ® 10 Marken
zum schnellen Anspringen von Textpassagen, die
mit dem Text abgespeichert werden @ Hilfsfunktio-
nen wie Worl klein schreiben’, ,Wort groB schri
ben’, ,1. Buchstabe groB/Rest klein' zur schnellen
Korrekiur von Tippfehlern. ® komfortables Bewe-
gen im ._.mx_ Zeichenweise, Wortweise, Zeilenwei-

reitung) ® eingebaute Serienbrieffunktion mit se, g weise,
2u D 1 und Text (zur Kontrolle des Seitenum-
gen ® integrierte Schnittstelle zu Accessories, Daten- | bruchs), Text Anfang/Ende, Block Anfang/Ende,
aus o sufiom Seilenanfang ® Druckausgabe auf Druckerport

Erstellung von m:nsioa:oam_n::_w ® autom. Er-
stellen von Inhaltsverzeichnis @ autom. FuBnoten-
verwaltung ® autom. Endnotenverwaltung ® Um-
benennen, Kopieren, Léschen von Dateien vom Pro-
gramm aus @ Snapshot-Accessory erlaubt aus an-
deren Programmen Bilder vom Monitor mcn:na.im:
und diese in That's Write zu

(schnelle Direktansteuerung), Druckerport Uber
Bios, RS232 oder Datei — Bilder kénnen beim
Drucken auch werden (F

drucke, u.s.w.) @ So lassen sich zuerst .gerade’
und spéter ungerade’ Seiten ausdrucken um Pa-
pier komfortabel beidseilig zu bedrucken ohne je-
des Blatt einzeln wenden zu missen. ® Hotline fur

® viele D L] O.mnmizmm.

funktion

Optimale Druckerausnutzung von:

® 9-Nadel-Druckern (alle Auflosungen) ® 24-Nadel-
Druckern (alle Auflésungen, auch 360x360 dpi) ® La-
serdruckern (alle Auflosungen) @ Atari-Laserdrucker
SLMB04 Uber DMA

Nur Textdruck bei

re Anwender

Anderungen von That's Write 1.3 gegeniiber
Version 1.2:

1. Newes Handbuch (iber 200 Seiten im Ringordner
mit Schuber 2. ca. 60kB kurzer 3. ca. 20—30%
schneller (Bilder umrechnen sogar 2 bis 10 mal
schneller) 4. On-Line Rechischreibkorrektur (Kor-
rektur schon wahrend dem Schreiben) 5. Gliede-
rungsfunktion (Text kann stufenweise zugeklappt
werden) 6. Absatzabstand einstellbar (Leerzeilen

® Typer (auch P it in
Blocksatz!), verschiedene ,:_um_.:wamﬁ anpaBbar

Ausdruck von Text- und Grafiktextmodus in einer
Zeile:

® optimaler Randausgleich @ unters! interne
Schritten des Druckers, wie Proportional, Pica, Elite,
Schmal, Breit, doppelt hoch, ® unterstitzt Gralik-
fonls freier GroBe @ unterstitzt beliebig viele
Download-Fonts in einem Text ® unterstitzt drucker-
interne Vektorfonts (Kyocera, )

Bildschirmanzeige entspricht Ausdruck
(WYSIWYG)

Einfachste Bedienung per Maus, Tastatur oder
Makros

Flexible Textgestaltung durch Absatz- und Seiten-
layouts

Optimierung der Seiteneinteilung

jetzl unnétig) 7. Statistikfunktion
zahit Seiten, Zeilen, Worte, Bilder 8. Bilder einzeln
anzeigen, andern der GroBe auch per Maus (Gum-
miband), sichern von Bild auf Disk 9. Block: sichern
nun auch ASCIl, geandertes laden/sichern
10. [Zeichen — nach Layout| schaltet aut Absatz-
attribute zurick 11. Allribute merken/setzen erlaubt
Speicherung der Altribute 12. Stichwort ist nun in-
vers dargestellt, da Inhalt' durch Gliederung fast
nicht mehr bendtigt wird 13. Zahlfunktion zahit Wor-
te bzw. Zei 14. Seil

fir Folgeseite 15. Absat yout (berneh:
men fur neues Layoul die Voreinstellung des aktuel-
len Layouts 16. Ausdruck wahlweise ohne
(Probeausdruck ) 17. Tastenkommandos Wort
groB, klein, Klein aber 1. Buchstabe groB 18. Wort-
weise springen nun auch bei silbengelrennten Wor-
len korrekt 19. Absatzweise vor/zurick

proe on 328,

Heim Verlag

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06157-56057

Bilte senden Sie mir:

Name, Vorname ___

StraBe, Hausnr.

_ That's Write Junior
___ That's Write Profi
___ That's Write Postscript”

r V. auf Profi V.

== Aufstieg Profi V. auf Postscript® V. a 248 DM

That's FunFace

Info-Broschire zu That's Write — kostenfrei

a 148, DM
a 198,- DM
a 128 DM .
Schweiz
DataTrade AG
CH-8021 Zirich
T Osterreich

A-2700 Wiener Neustadt

Wiz DIE Textverarbeitung

H einfach B gut M liberlegen M professionell

Massenschreiber
That’s Write - Postscript*

Erste Postscript*-fahige Textverarbeitung

fir den ATARI ST

® Dateniibergabe an Fotosatz und Belichtungsstu-
dios mbglich. Reproqualitat: 2000 dpi und mehr

® Mitgelieferte Fonts:
UTimes (in GroBen von 8—36)
UHelvetica (GréBen von 8—36)
UDingbats

® Ausgereifte Schriften

® Optimaler Qualititsausdruck von Text und
Bildern

® Drucken uber Ultra-Seript oder dhnliche Pro-
gramme

® Alle Funktionen wie in der Profi-
Textverarbeitung That's Write

pros ou 498

® Jederzell Aufstieg von der Profi-Version That's
Write in die That's Write Postscript*-Version
maoglich.

(Original-Diskette von That's Write an Heim-

Verlag  einsenden und  That's  Write
Postscript*-Version bestellen

Preis: DM th-l

Adresschreiber

hat’s Address

That's Address, die Adressverwaltung zu
That's Write

® Direkte Ubernahme einer Adresse von Thal's Ad-
dress in den Brief ohne die Daten noch einmal schrei-
ben zu mussen, oder das Programm zu verlassen. @
Aus diesen Adressen nach einigen Kriterien bestimm-
te Eintrage fir einen Serienbriel selektieren.

Unter Bericksichtigung dieser Vorgaben fir That's
Write haben wir That's Address entwickell:
Standig vertugbar That's Address ist ein Accessory,
d.h. aus einem laufenden Programm kann auf die Da-
ten zugegriffen werden. Das Programm wird beim Ein-
schalten des Rechners einmal automalisch gestartet
und bleibt bis zum Ausschalten verfugbar

oder als Programm Thal's Address lauft auch als
Programm, stall dem Accessory, kann es (bei zu ge-
ringem Speicherplalz 2.B.) als Programm gestariet
werden

Hohe Datensicherheit Jede Anderung oder Neuauf-
nahme einer Adresse wird sofort abgespeicherl
Einfache Bedienung wahlweise per Maus oder Ta-
statur lassen sich alle Funktionen betatigen
Adressibergabe an That's Write Wahlen Sie den
Knopf Ubergabe — Sie wechseln automalisch zuruck
in die Textverarbeitung und die angezeigte Adresse
erscheint an der gewinschten Stelle in Ihrem Text
Serienbrief/Datenexport Ausgewdhite Adressen (sie-
he Selektion) kénnen an That's Write (bergeben wer-
den. In Verbindung mit einem von lhnen gestalteten
Text macht That's Write daraus ein Rundschreiben.
Selektion Adressen konnen nach freien Kriterien aus-
gewdhit werden. Ausgewahle Listen konnen sofort be-
arbeilet werden oder zur spateren oder mehrfachen
Verwendung (z.B. erst bearbeiten, dann Etikett, Se-
rienbrief) abgespeichert werden.
Manuelle Selektion Einzelne Adressen kénnen von
Hand (auch mehrfach) z.B. fur Etikettendruck abge-
speichert werden.

Formulardruck Per Knopfdruck bedruckt That's Ad-
dress Briefumschlige, Karteikarten, Uberweisungen
mit beliebigem Absender/Emplanger.
Liste-/Etikettendruck Ausgewdhlte Adressen konnen

auf dem Drucker als ® Endlos-Etiketten ® — Liste
ausgegeben werden.

Formularanpassung Die Formulare wie Uberwei-
sung, kénnen iber Thal's Wrile von jedem selber
gedndert werden.

ul

schriftungen wie StraBe, PLZ, On,
Schrift gehalten (man kennt die Felder nach mehrmali-
ger Benutzung sowieso auswendig) und kénnen vom
Benutzer einfach gedndert werden. @ Alle Daten wie
Peter Miiller, Dorfstr. 34, sind in normaler Schrift
gahalten. Dadurch wird der Bildschirmaufbau nicht
Uberladen und wichtige Daten sind auf einen Blick zu
erkennen.

Fur den Benulzer von Thal's Address 1 Wir

Freizeit — Funzeit

Das Gesichtsmenii
5.576.787.923.200.00 Gesichter

Quick Brown Fox ® 1989

if He knew of this before,
the world surely would look a lol more fun

Lauft aul allen ATARI SUMega in hoher und mitt- _
lerer Aufldsung (auch auf Stacy) ® Schieben Teile
links, rechts, auf, ab, nach innen und auBen ® Aus-
wahl per Zitfer oder Zufallsgenerator ® Zufallsani-
mation @ Sichern und Laden als FAC & GRAFIK
MENU: Freihand, Sprihdose & Fuller, mit Muster ®
Primitives ® Text ® VergroBern ® Ausschneiden,
Kopieren & Einfigen von/nach Clipboard @ Outline
® Bas-Relief ® Spiegeln & Flip-Flop ® Abdunkeln
& Authellen ® Pixelate & Rasler ® Slauchen &

ken ® Sch & Multischalten @ 5 Bildschir-

einen ATARI ST mit 1 MB RAM (lauft chne That's Wri-
te notfalls auch mit 512 kB)

Preis: DM ﬂ QOQI

me @ Sichern/Laden von IMG. Plx, RGH, CLP &

Preis: DM d Nm

Neu! — New — Nouveau!
Write und Junior inkl. Signum* Fontkonverter
Weitere Fontdisketten erhéltlich

* Erwahnte Warenzeichen oder Handelsmarken
Postscript (Adobe), Signum (Application Systems)




nicht mit einem normalen
Speicherkopieren durch. Eine
Erkldrung von vro_cpyfm()
findet man in der ST-Ecke der
ST-Computer 11/87.

ES

XModem-Protokoll

Nach mehreren vergeblichen
Versuchen, ausfiihrliche Infor-
mationen iiber DFU-Protokol-
le zu erhalten, wende ich mich
jetzt an Sie. Ich benotige ge-
naue Spezifikationen iiber die
DFU-Protokolle “Kermit” und
“XModem”. Kénnen Sie mir
vielleicht Literaturhinweise
geben, wo die erforderlichen
Protokollspezifikationen ge-
troffen sind?

Stefan Rupp, Aachen

Red.: Das XModem-Protokoll
nach Ward Christensen ist tat-
sdchlich nur spirlich beschrie-
ben worden. Eine genaue Er-
kldrung wiirde den Rahmen der
Leserbriefseite sprengen. Es
existieren jedoch zwei sehr
gute Beschreibungen. Eine
wurde von Chuck Forsberg
verfaf3t, kann in vielen Mailbo-
xen (z.B. im Brett “Dokumen-
tationen” in der MILLI-
WAYS-Mailbox Essen, Tel.
0201/627018) nachgelesen
werden und ist sicherlich die
beste in jeder Hinsicht. Ein
leicht verstindlicher Artikel ist
auch in der Zeitschrift “Com-
puter Personlich”, Ausgabe
11/85 (M&T) erschienen. Im
Rahmen unserer DFU-Ecke
werden wir auch noch niiher
auf solche Protokolle einge-
hen.

Kein Erfolg ohne
ROM-TOS

Ich besitze einen ATARI
5208T+ mit einem neuerwor-
benen Disketten-TOS (6.2.
1986). Seit kurzer Zeit betrei-
be ich einen Fernseher am ST,
und somit bot sich mir die
Moglichkeit, ein Farbspiel zu
erwerben. Da ich das Spiel
“FALCON F-16" aber nicht
zum Laufen brachte, wurde
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mir auf meine Anfrage hin
erklirt, daB man dazu ein
ROM-TOS bendétige. Gibt es
keine andere Maoglichkeit,
solch ein Spiel mit einem Dis-
ketten-TOS zum Laufen zu
bringen, auBler einem nachtriig-
lichen ROM-TOS-Einbau?
Bendtigen die meisten Spiele
ROM-TOS? Aus welchen
Grund funktionieren die mei-
sten Spiele nur mit ROM-
TOS? Da in der der Anleitung
auch ein 520ST/FM angefiihrt
ist, meine ich, dal die Grofe
des Speichers nicht ausschlag-
gebend ist.

Holger Haidinger, 8856 Harburg

Red.: Im allgemeinen gibt es
drei Griinde, warum ein Spiel
nicht laufen kann. Das ist zum
einen ein nicht ausreichender
Speicher. Bedenkt man, dal}
beim Laden eines RAM-TOS
bis zu 250 kB verlorengehen,
ist ein Spiel, das nur unter
ROM-TOS (welches im Ver-
gleich viel weniger Speicher
verbraucht) lduft, unter RAM-
TOS nicht lauffihig. Der zwei-
te Punkt kann sein, dal} das
fragliche Spiel Wert auf ein
bestimmtes TOS legt. Dazu ist
zu sagen, daf} dann dieses Spiel
unsauber programmiert ist,
diese Tatsache auf der Verpak-
kung angegeben sein oder die
entsprechende Firma eine neu-
ere Version liefern sollte. Es
scheint bei Thnen so zu sein,
dall das Spiel eine bestimme
TOS-Version bendtigt (die
Version, die Sie als RAM-TOS
vorliegen haben). Da das Spiel
aber wahrscheinlich gebootet
werden mub, ist es nicht mog-
lich, das TOS vorher von der
Diskette zu booten und danach
das Spiel zuladen - zwei Appli-
kationen nacheinander lassen
sich nun einmal nicht booten.

Line-A bei Turbo-C

Ich habe Thren Artikel iiber das
Line-A interessiert gelesen,
habe da aber ein kleines Pro-
blem: Da ich mit Turbo-C ar-
beite und Sie die Routinen nur

fir MEGAMAX LASER C
vorgesehen haben, hatte ich
einige Anpassungsschwierig-
keiten. Wie realisiere ich die
Assemblerroutinen fiir die
Aufrufe der Line-A-Routinen
(an dieser Stelle zeigt der
Compiler viele Fehlermeldun-
gen an)? Falls Sie sich mit
Turbo-C auskennen und die
notigen Umiénderungen ken-
nen, wire ich Thnen sehr dank-
bar, wenn Sie mir entspre-
chend Antwort geben konnten.

Daniel Schmidt, 6054 Rodgau 1

Red.: Leider sind Sie meines
Erachtens genau auf DEN
Schwachpunkt von Turbo-C
gestollen, der so oft sogar als
Vorteil dargestellt wurde
(Kompatibilitdtsgriinde zu
anderen Rechnern etc.). Nam-
lich den, daf es die Méglich-
keit bietet, Assemblerroutinen
mit einem externen Assembler
zu linken. Dadurch hat man
sich die Arbeit erspart, einen
Inline-Assembler zu imple-
mentieren, der wihrend des
Compilierens auch Assem-
blercode umsetzen kann. Lei-
der sind dadurch so elegante
Methoden, wie ich sie unter
LASER C verwenden konnte,
nicht moglich. Daher bleibt
Ihnen, wollen Sie Turbo-C
verwenden, nichts anderes
tibrig, als die entsprechenden
Teile mit einem Assembler zu
implementieren, spiiter als ei-
gene Unterroutinen zu linken
und aufzurufen. Dies haben
wir in der ST-Computer 1/89
an einem (nicht vollstdndigen
und einfachen) Line-Binding
gezeigt. Hier wurde das Bin-
ding vollstindig in Assembler
durchgefiihrt.

SIGNUM!-Texte auf
MS-DOS

Konnen Sie mir bitte einen Tip
geben, wie ich einen mit einem
ATARI 1040ST (Programm
Signum!2) geschriebenen Text
einer wissenschaftlichen Ar-
beit in ein von einem Verlag
vorgegebenes MS-DOS-Dis-

kettenformat (720k-3.5")
umwandeln kann.

Bernhard Graf, 8000 Miinchen

Red.: Das Abspeichern der
Daten auf einer Diskette, die
von MS-DOS lesbar ist, ist
relativ einfach. Zur Formatie-
rung dieser Diskette konnen
Sie auf dem ATARI bespiels-
weise das Programm HYPER-
FORMAT verwenden, wel-
ches bei dem Buch Scheiben-
kleister dabei ist. Auf eine so
formatierte Diskette kann der
ATARI ST wie auch ein MS
DOS-Rechner ohne Probleme
zugreifen, da dieses Disketten-
format praktisch identisch ist.
Das groBere Problem, das Sie
aber haben diirften, ist, dabB es
auf dem MS-DOS-Rechner
kein Programm gibt, welches
das Format eines SIGNUM-
Dokumentes verstehen kann
(.SDO), zumal in einer solchen
Datei nicht nur der eigentliche
Text sondern auch Formatie-
rungskennzeichnungen, Buch-
stabenpositionen, Bilder und
vieles mehr zu finden sind. Das
bedeutet, dal} Sie Formeln, die
Sie in Signum! fein sduberlich
zusammengebastelt haben, so
nicht auf einem MS-DOS-
Rechner verwenden konnen.
SIGNUM!2 bietet aber die
Ausgabe des Textes (!) als
ASCII-Datei, die jede andere
Textverarbeitung verstehen
wird, die aber weder Formatie-
rungskennzeichnungen (fett,
kursiv etc.) noch Bilder ent-
hiilt; Formeln werden in einzel-
ne Zeilen auseinandergezogen
ausgeben. Achten Sie dabei
darauf, daf} Sie die Funktionen
Seitenumerierung und Rand-
ausgleich vor dem Abspei-
chern ausschalten, da Sie an-
sonsten miihsam die Seiten-
zahlen und doppelte Leerstel-
len von Hand entfernen miis-
sen. Sie werden auflerdem auf
der MS-DOS-Seite die gesam-
te Layout-Bearbeitung sowie
eventuelle Bilder neu gestalten
miissen!



Atari 1040 STFM + SM 124
Atari 1040 STE + SM 124
Atari 1040 STE

Atari Mega ST 1 + SM 124
Atari Mega ST 2 + SM 124
Atari Mega ST 4 + SM 124
Atari Laserdrucker SLM804
Monitor SM 124

Color Monitor SC 1224
Atari Megafile 30

Atari Megafile 60

Mouse

ROM-TOS 1.4

VORTEX FESTPLATTEN
HD 20 plus

HD 30 plus

HD 60 plus

3.5" Diskettenlaufwerk
5.25" Diskettenlaufwerk

EPSON-Drucker

EBZ LX-800 LQ 400/500
FX-850

FX-1050

LQ-400 24 Nadel A 4
LQ-550 24 Nadel A 4
LQ-850 24 Nadel A 4
LQ-1050 24 Nadel A 3
LQ-2550 24 Nadel A 3
1X-800

NEC P 6 + 24 Nadel
NEC P 7 + 24 Nadel
Farb-Option 'P 6 + /P 7 +

Star LC-10

Star LC-10 color
Star LC 24-10
EBZ LC 10/24

Druckerkabel Atari
Druckerpapier 1000 Blatt

Software Atari ST

Beckertools ST

Textomat 3.0

Datamat ST

Datamat ST Anwendungen

Hausverwaltung

Beckertext ST 2.0

Beckercad 1.2

Beckercad 1.2 Studentenvers.
(nur gegen Vorlage des Ausweises)

Beckerpage ST 2.0

Beckercalc ST/3

GFA-Basic 3.0 EWS ST

GFA-Basic 2.0 EWS ST

GFA-Assembler ST

GFA-Draft plus ST

Turbo C ST

PC-Speed

dBMAN Datenbank fur ST
ProText 2.1 flir ST

Signum Zwei

Stad

Megamax C

Modula 2

IMagic

Daily Mail

BTX Manager V 3.0 inkl. Interf.

Superbase Professional
Superbase 2

LDW Power-Calc

Faktura Integ. Businesspaket
Publishing Partner d

ST Paint plus

Midisoft Studio Mehrspur-Sequenzer
Spektrum-Malprogramm

Mark Williams C Vers. 3.0 d
Cyber Paint 2.0

csd-Source Level Debugger
Devpac Assembler 2.0
HiSoft-Basic Compiler
Adimens-Prog fir GFA-Basic
CADproject Professional d
Adimens-Prog fiir Pascal Plus
Cyber Control

Antic Cyber Studic CAD 3D 2.0
SAVED Utility 2.0
Twist-Multiswitcher

SCHUTZHAUBEN

198,-
1.149,-
1.449 -

729,-

1.549,-

aus hochwertigem Kunstleder Anthrazit.

ATARI 1040/260/520 24,95
FLOPPY SF 314/354 22,95
MONITOR 124/125 27,95
MONITOR SC 1224 27,95
MEGA ST Tastatur 24,95
MEGA ST Set 49,95
Drucker EPSON
FX86/800/LX86/LQ500/850 24,95
FX1000/1050/LQ1050/2550 27,95
Drucker NEC
P2200 24,95
P 6/7 P 6/7 Plus 27,95
Drucker STAR
NL10/LC10/10c/24-10 24,95
Drucker PANASONIC
1080/91/1092/1592 24,95
ACHTUNG

Versand nur per Nachnahme, zzgl. Versandkosten
Abholung nur nach tel. Voranmeldung méglich.

Fiir die Schweiz liefern wir ab Lager Zirich!

TORNADO

Computer-Vertrieb

WangenerstraBe 99 - 7980 Ravensburg

Tel. 0751/3951

FAX 0751/3953

Computer-Hard- und Software

Atari ST Software

R. Schuster Computer

Auszug aus unserem Lieferprogramm

1943 51.90 Manhunter San Franzisco 89.90
A.B.P. 53.90 Marble Madness 77.90
Action Fighter 72.90 Matrix Marauders 57.90
Action Service 34.90 MegaPak 77.90
African Raiders/Dakar 89 53.90 Mega Pak Vol. Il 73.90
Afterburner 59.90 Microprose Soccer 73.90
Altered Beast 58.90 Millenium 2.2 76.90
Amazon 49.90 Mr. Heli 72.90
American Icehockey 69.90 Munsters 54.90
Archipelagos 77.90 Murderin Venice 69.90
Astarath 58.90 Nebulus 58.90
Atax 41.90 Netherworld 58.90
Baal 34.90 Never Mind 57.90
Balance of Power 83.90 New Zealand Story 58.90
Balance of Power 1990 72.90 Night Raider 58.90
Bard's Tale 1 81.90 Off Shore Warrior 51.90
Batman 58.90 Ogre 69.90
Batman the Movie 58.90 Oillmperium 59.90
Battlehawks 1942 69.90 OperationNeptun 43.90
Battletech 77.90 Operation Thunderbold 62.90
Beam 58.90 OutRun 28.90
Bio Challenge 65.90 Pacland 58.90
Bismarck 73.90 Pacmania 57.90
Blasteroids 58.90 Passing Shoot 62.90
Blood Money 72.90 Personal Nightmare 89.90
Bloodwych 77.90 PeterPan 43.90
Buffalo Bills W.W Phantasm 26.90
Rodeo Games 58.90 Phobia 62.90
Cabal 62.90 Pinball Magic 57.90
California Games 54.90 PinkPanther 54.90
Captain Blood 28.90 Pirates 73.90
Carrier Command 73.90 Police Quest 58.90
Castle Warrior 69.90 Police Quest 2 76.90
Chariots of Wrath 77.90 Popolus Data Disk 42.90
Chessplayer 2150 69.90 Populous 69.90
Circus Attraktions 57.90 Powerdrome 77.90
Conflict in Europe 77.90 Psion Chess 73.90
Corruption 72.90 Purple Saturn Day 43.90
Cosmic Pirate 58.90 Quest for Time Bird 72.90
Crazy Cars 54.90 R-Type 58.90
Crazy Cars 2 54.90 Rainbow Warrior 73.90
Custodian 58.90 Rallye Cross 57.90
Cybernoid 2 58.90 RedHeat 63.90
D. T. Olympic Challenge 58.90 Red Lightning 86.90
Daily Double Horse Racing 57.90 Rick Dangerous 72.90
Dark Castle 66.90 Ringside 43.90
Das Reich 57.90 Roadblasters 54.90
Demons Winter 69.90 Roadwar 57.90
Dominator 58.90 Rockford 54.90
Double Dragon 43.90 Roller Coaster 77.90
Dragon Ninja 58.90 Runthe Gauntlet 58.90
Dragon Spirit 51.90 Running Man 73.90
Dragons of Flame 73.90 RVF Honda 77.90
Dschungelbuch 43.90 Savage 73.90
Dungeon Master 76.90 Shinobi 57.90
Dungeonmaster Editor 29.90 Shuttle2 61.90
Dynamite Dux 58.90 Silkworm 57.90
Eliminator 58.90 Skweek 51.90
Elite 73.90 Sleeping Gods Lie 72.90
Emmanuelle 53.90 Space Quest1 58.90
Emperor of the Mines 69.90 Space Quest2 58.90
Epyx (The Worlds Greatest) 72.90 Space Quest3 87.90
Espionage 58.90 Spherical 59.90
Expansion Kit Spitting Image 53.90
fir Football Manager 2 45.90 Star Command 86.90
F-16 Combat Pilot 69.90 Star Trek4: Final Frontier 73.90
F-16 Falcon 76.90 Star Wars Trilogy 58.90
F-16 Falcon Mission Disk 62.90 Stormtrooper 54.90
F.O.F.T. 89.90 Stos Compiler 54.90
Fast Lane 57.90 Stos Maestro 69.90
Fighting Soccer 62.90 StosSprites 41.90
Final Assault 51.90 Stosthe Game Creator 79.90
Fish 77.90 Strider 57.90
Flight S. Disc 7 Florida 4290 Stryx 59.90
Flight S. Disc 9 42.90 Summer Edition 73.90
Flight S. Disc 11 Michigan 4290 SuperHangOn 58.90
Flight S. Disc Japan 42.90 Super Quintett 61.90
Flight S. Western European 42.90 Super Scramble Simulator 58.90
Flight Sc. Disc Survivor 73.90
Hawaiian Odys. 42.90 Tank Attack (CDS) 73.90
Flight Sim. 2 112.90 Targhan 73.90
Football Manager 2 57.90 Teenage Queen 43.90
Forgotten Worlds 54.90 TestDrive 77.90
Fugger 53.90 The Real Ghoastbusters 58.90
Future Wars 77.90 The Untouchables 62.90
Galactic Congqueror 54.90 Thunderbirds 76.90
Galdregons Domain 54.90 Thunderblade 51.90
Gemini Wing 57.90 Tiger Road 54.90
Genius 53.90 Timescanner 58.90
Giants Compilation 77.90 Titan 54.90
Goldrush 76.90 TomundJerry 58.90
Harley Davidson 73.90 Towerof Babel 73.90
Hereos of the Lance 69.90 Tracksuit Manager 54.90
Hillsfar 73.90 Trash Heap 54.90
Hostages 65.90 Triad 2 73.90
Indiana Jones T. Last Trivial Persuit 53.90
Cruscade 54.90 Turbo Cup 57.90
Infestation 73.90 TV Sports Football 57.90
Iron Tracker 53.90 Universal Military Scenery 1 39.90
Its a Kind of Magic 72.90 Universal Military Simulator 73.90
Jagd auf Roter Oktober 77.90 vVigilante 54.90
Jaws 54.90 Vindicators 54.90
Jeanne D'Arc 51.90 Volleyball Simulator 51.90
Kaiser 121.90 Wall Street Wizzard 61.90
Kampf um die Krone 61.90 Warin Middle Earth 58.90
Kennedy Approach 73.90 Waterloo 76.90
Kick Off 51.90 Where time stood still 58.90
Kings Quest 4 89.90 Whirligig 58.90
Knight Force 73.90 Wicked 58.90
Kult 58.90 Winter Edition 51.90
Lancelot 51.90 Xenon 2 Megablast 77.90
Leaderboard Par 3 66.90 Xenophobe 73.90
Led Strom 51.90 Xybots 53.90
Legend of Djel 53.90 Yuppies Revenge 63.90
Legend of the Sword 72.90 Zak McKracken 77.90
Leisure Suit Larry gg‘gg
Leisure Suit Larry 2 G
Leonardo 53.90 Dmcker DMP 2160
Lizenz zum Téten 51.90 A
Lombard Rac Ralley 73.90 Epson-kompatibel 298’

& ter N £
Manhunter Ny 160 Z/Sec. nur M
Hardware auf Anfrage
Irrtiimer und Preisdnderungen vorbehalten. Bestellungen schrnftlich oder telefonisch

Reinhard Schuster Computer
Obere Miinsterstr. 33-35- Tel. 0 23 05/3770 - 4620 Castrop-Rauxel

Bei allen Bestellungen unbedingt Computertyp angeben.

Geschaftszeiten: Montag
Versand nur per NN zuziigl. 8.

Freitag 9.00-13.00 und 14.00-18.00 Uhr, Samstag 9.00-13.00 Uhr
DM Versandkosten oder Vorkasse auf Postgiro-Kto.-Nr. 69422-460
Postgiroamt Dortmund zuziiglich 6,00 DM. Ausland nur per Vorkasse zuzugl. 12,00 DM

Neueste kplt. Softwareliste bei jeder Bestellung kostenlos oder gegen frankierten Riickumschlag

Sparen Sie Porto!

Public-Domain-Software
fur Atari ST, Amiga + IBM

Besuchen Sie uns!

2000 Buchhandlung Boysen + Maasch
Hamburg 1
Hermannstr. 31

Tel.: 040/30050515

Buchhandlung
3000 Schmorl u. v. Seefeld
Hannover 1

Bahnhofstr. 14

Tel.: 0511/327651

4200 Intersoft
Oberhausen 1
Nohistr. 76
Tel.: 0208/8090 14

Buchhandlung Baedeker
Essen 1

Kettwieerstr 35

Tel: 0201/221381

430

4400 Regenshergsche Buchhandlung
Manster

Alter Steinweg 1
Tel: 0251/40541

4600 Bucher Kruger
Dortmund 1
Westenhellweg 9
Tel. 0231/5401113

4790 Buchhandlung Kamp
Paderborn

Am Rathaus

Tel.- 05251/23939

4800 £

Oberntorwall 23a
Tel.: 0521/5830 60

5000 %g‘cmaus Gonski

Neumarkt 18a
Tel.: 0221/209090

51 00 y:cyﬁer;c?e Buchhandlung

Ursulinerstr. 17-19
Tel.: 0241/4777135

5300 guchnand\uﬂg Behrendt
onn
Am

Hof Sa
Tel.: 0228/658021

6450 Albertis Hofbuchhandlung
Hanau 1

Hammerstr.
Tel.: 06181/24301

= Firma Beat Maller
SChwelz CH-9542 Munchwilen
Eschlikonerstr. 17
Tel.: 073/261533

Alle Buchhandlungen haben
eine groBe Auswahl
in Public-Domain-Software
{ir 1BM, Amiga und Atari ST

12/1989 SV
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Wir lassen lhre Daten

; (K
Li ALK ord

& \

rennen !

- Komplett anschiuBfertige Festplatten
- Mit schneller SCSI-Technik
- Datendurchsatz iiber 600 kB/sec.

- Treibersoftware mit Cache

- 100% kompatibel zum AHDI-Treiber
- Auch fir PC-Speed, PC-Ditto, Aladin . ..

50MB 40ms 1298.- DM
50MB 28ms 1398.- DM
85MB 28ms 1698.- DM

Die preiswerte Alternative

42MB 70ms 998.- DM
65MB 28ms 1298.- DM

- Komplett anschluBfertig
- Nach c't-Losung 2'88
- LAuft nur unter TOS

Wirkt nachhaltig gegen
chronischen Arger mit der
Buchhaltung.

Diskettenlaufwerke

anschluBfertig
3.5" NEC oder TEAC 228.- DM
5.25” 40/80 Track-Umschaltung 288- DM

3.5” Doppelstation 428- DM

Fordern Sie unsere Gesamtpreisliste an.

8@ Frank Straus Elektronik
Schmiedstr. 11, 6750 Kaiserslautern
Tel: 0631/67096-98 Fax: 60697

Am verkaufsoffenen Donnerstag sind unsere Telefone bis 20.30
Uhr besetzt.

Wirkstoffe: 100.000e wohidosierter Bytes
Anwendungsgebiete:

Problemlose Einnahme-UberschuB-Rechnung
(fibuMAN e +m) und Finanzbuchhaltung nach dem
neuesten Bilanzrichtliniengesetz (fibuMAN f+m)

Nebenwirkungen:

exzellente Vertraglichkeit mit:
fibuSTAT - graphische Betriebsanalyse
faktuMAN - modulares Business-System

Gegenanzeigen:

Verschwendungssucht, akute Aversionen gegen
einfache und Ubersichtliche Buchhaltung

fibuMAN Programme gibt es schon ab DM 398,-*

* unverbindliche Preisempfehlung (e) Atari ST, Preise
fur fibuMAN MS-DOS® und Apple Macintosh® auf
Anfrage

Testsieger in DATA WELT, 650

4 MS-DOS " Buchfiihrungsprogramme im Priifstand;
davon 3 mit 8.23, 8.25, 8.65 Punkten (max. 10)
fibuMAN mit der hochsten Punktzahl des Tests 9.35

fibuMAN begeistert Anwender wie Fachpresse!
Nachzulesen in: ct 4/88, DATA WELT 3/88, 6/88,
5/89, 6/89, ST-COMPUTER 12/87, 12/88,
ST-MAGAZIN 4/88, 10/88, ATARI
SPECIAL 1/89, ATARI MAGA-
ZIN 8/88, ST-PRAXIS S/89,
ST-VISION 3/89,
PC-PLUS 5/89

... und die
Suche hat
ein Ende!
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MODEME

Kennzeichen:

An alle ATARI Rechner problemlos
anschlieBbar

— Hayes-kompatibel

AnschluB:
Uber RS-232 Schnittstelle/serielles
Kabel

Lieferumfang:

Einheit, Modembox, modulares US-

Telefonkabel, 220V-Netzteil,
Handbuch

A. TAILYN 1200, extern

0—300/1200 bps fir asynchrone
Kommunikation (BTX mit 1200/1200
bps)

CCITT V.21, V.22, BELL 103/212A —
kompatibel Voll- oder Halbduplex;
8 LED Kontrollanzeigen, eingebauter
Lautsprecher, Hayes-AT-
Befehlssatz, automatisches Wahlen

und Antworten
DM 199,"

B. DISCOVERY 1200CK, extern
0—300/1200 bps; sonst wie Tailyn

1200 om 249,-

C. LIGHTSPEED 2400, extern

1200/2400 bps; asynchron/synchron
CCITT V.22, V.22bis, BELL 103/212A
Automatische Wahl der Ubertragungs-
geschwindigkeit, wéhlt und antwortet
automatisch; automat. Anruferken-
nung, 8 LED-Kontrollanzeigen, eiry-
gebauter Lautsprecher, erweiterter
AT-Hayes Befehlssatz, Telefonnum-
mern-Speicher, Speicherung des
Konfigurationsprofiles im nichtflichti-

gen Speicher oM 9,

D. LIGHTSPEED 2400C, extern

300/1200/1200-75/2400 bps;
synchr./asynchr, CCITT V.21, V.22,
V.22bis, V23

sonst wie LIGHTSPEED 2400

DM 4 >
E. SMARTLINK 2400S, extern

0-300/1200/2400 bps; asynchron/syn-
chron CCITT V.21, V.22, V.22bis,
BELL 103/212A — sonst wie %hl-
speed 2400 —

B DM 5

F. SMARTLINK 2400M,
MNP Klasse 1—5

1200/2400 bps, asynchron/synchron,
CCITT V.22, V.22bis, BELL 103/212A,
MNP Klasse 1—5 Datenkompres-
sionsprotokoll mit Fehlerkorrektur,
Voice/Data Umschaltung

— sonst wie Lightspeed 2400 —

DM 599"

RS 232 C serielles Kabel fiir ATARI
DM 14,90

14 Tage Rickgaberecht
Gewabhrleistung 1 Jahr
Alle Angebote freibleibend.
Lieferung ab Lager Hamburg.

Hinweis: Der AnschluB der Modeme
an das offentliche Postnetz ist verbo-
ten und unter Strafe gestellt.

Gleich bestellen (a. telefonisch) oder
Info-Material anfordern!

CompuScience

Computerhandels GmbH
Steinwegpassage 5 - 2000 Hamburg 36
Tel. (040) 353941 - Fax (040) 353945

Wenn
esump
Beratung,l
Service und
gute Preise
fir Sie geht

z.B. Software

PHONE - DM 79,

Die bequeme Adressverwanung um
standig auf dem laufenden zu sein

- als Accessory jederzeit aufruibar

- schnell durch ausgereifte Programmier-
technik

- Datenaustausch mit anderen Program-
men

- minimaler Speicherplatz

ST-DCL DM 298,
Kommandozeileninterpreter+ Tools

ST-DCL erlaubt es, auf einem Atari unter
einer Kommandoumgebung zu arbeiten,
die der VAX /VMS-Digital Command
Language (DCL) nachempfunden ist. Auch
fur MS-DOS lieferbar

PRIVAT-LIQUIDATION
PRAXIS-BUCHHALTUNG

je DM 375,-
Arzt - Software

Aus der Praxis fir die Praxis. Praxisliguida-
tion und Praxisbuchhaltung. Info anfordern.
Demo plus Handbuch fir DM 40.-. (Wird
bei Kauf angerechnet).

Samtliche PD- und Standard-Software
lieferbar: Application Systems, C.A.S.H..
CCD, DMC, Drews EDV+BTX, G Data,
GFA, Hagera, Hyper-Soft, Kniss-Soft,
Kieckbusch, NovoPlan. Technobox u.v.m.

z.B. Hardware

vortex HD plus 20 DM 998,-
vortex HD plus 30 DM 1198.-
vortex HD plus 60 DM 1798,-
star LC 10 DM 598.-
NEC P6 plus DM 1698,-

Wir sind ATARI-Systemhéndler.

Alle Drucker mit deutschem Handbuch und
Kabel. Samtliche Hardware fur Atari-Com-
puter lieferbar. Alle Angebote freibleibend

MAUSO ST DM 128,-

Die Méuse sind los

RS 232 Maus fir Atari lieferbar. Die alter-
native Maus. Inclusive Software

Hardware
Software
Service

Computerhandelsgesellschaft mbH
Kélner Str. 132 - 5210 Troisdorf

Telefon (0 22 41) 7 18 97/98

DER ETWAS
ANDERE
ERSAND!

24-Stunden Service

Wir garantieren, daB jede Bestellung spatestens 24 Stnden nach Eingang unser
Haus verl4Bt, sofern verfigbar. Auf alle gekauften Artikel erhalten Sie natirlich
volle Garantie. Wir fuhren jede verfigbare Hard- und Software fur den Atari ST,
sowie alle Biicher. Hier ein kleiner Auszug aus unserem Programm.

NEUHEITEN: ANWENDERSOFTWARE:
Batman — The Movie ..... .. 65, Adimens 3.0 Plus . ..........395-
Indiana Jones, Adventure .... 85- Anti Virus Kit S
Dungeon, Master Editor. ... .. 35 Arabesque ................. 275,
Summer Edition ............ 75~ BS-Fibu .. .. ...590,-
Wallstreet Wizard Editor ... .. 45 BS-Handel.................490,
XENON 2 Megablast ........ 80, BTX-Manager 3.02 .. .. ..385,
PADOE BOV. .o s smas B CAD 3D Cyber Studio .......175-
Micropose Soccer. . ......... 80, CAD 3D Cyber Control ...... 90,
Stunt Car Racer . cee.. 80, Convert . ; cove 95,
California Games .. ........ 55, Cpoy (TR 160,
SPIELESOFTWARE: CADja ..... PO o)t TF
Afterburner ................ 45~ Disk Royal . . 85,
Archipelagos . . . 80, Epsimentu........ .. 85,-
Balance of Power 1990 . .... 75.- FibuMan ......... ab 395,
Barbarian Il (Palace) ........ 60,- GFA-Chemgraf ............. 75
Bio Challenge . . —L GFA-Draftplus ......... 340,
Bolo Werkstatt ............. 55- Systembibliotheken dazu. . .je 145,
Buffalo Bill's Rodeo ......... 80, Headline S\gnum Uhllty s 95,
Contlict in Europe........... 80, Hotwire .. .. 75,
Daley Thomson............ 45, IPA Degenis I 165,
Das Reich Anno 1871 ....... 55- Logistix .. ... .390,-
Dschungelbuch............. 60, LDW-Power Calc’ .245,-
Dungeon Master............ 75.- Monostar/Plus . 35,
Dynamile Dix......... 60,- Multidesk . e T
Elite .................... 65, Neo Desk ... ... ... 85,-
[ ——————— .. 20, Omikron Campller semtere 175,-
F- 16 Falcon . i B PKS Write . S .195,-
F-16 Mission Disk 1 ......... 65, PC-Ditto . .150,-
Flight Simulator deutsch ... 95,- Redakteur .145,-
jede Scenery Disc dazu...... 45.- Retouche . . .. .395,-
. @ Revolver ...... .. i 125,
Fugger . RO Schréttle Shell .............125-
Grand Monsterslam . Spectre ab 495,
Jet - ST Pascal plus .240,-
Kalsar e Spectrum 512 .. .. .140,-
Kick off Star-Writer Lasertreiber . ... .. 90,-
Kult . Steuer Tax '88 . .. ... 90
Leaderboard Birdie. Superbase Professional .. ..395.-
Legend of Dijel . Tempus 2.0. R |1
Leisure Suit Larry . : Tim Il Fibu .. .590,-
Leisure Suit Larry........... Time Works Publisher . ..230,-
Licence to Kill ..~ . . Turbo C ab 225,
Lombard RAC Ralley Turbo ST.........cvovvvn.. 75,
Man Hunter 2 . .. Wordstar . ..oisieiiiiviia 190,-
Microprose Soccer . . 1st Proportional ... 115~
Millenium 2.2 . istAdress................. 95,-
Minigolf . ... .. ZUBEHOR:
Ol Imperium .. .... Staubschutzhauben Kunstleder fur
Operation Napiune ATARI SM 124 ...
Pacmania ... ATARI 1040 o. Mega Taslaturje 18
Passing Shot. ATARI 260/520 ST
Pirates . .. ... Mega ST Set Monitor + Tastatur 50
Populous .. .. s B0y andere Monitore + Drucker auf Anfr.
Populous Scenery Disk | . 35,- Maumatte . . 18,-
Powerdrome . . 85, Media Box 3,5" f. 150 Disk's . 40.-
Psion Chess .. ... . 65,- Monitorumschalter 0. Reset .ab 50,-
RVF Honda .. . ... ... 80, Marconi Trackball . 190,-
Rick Dangerous = Ty k] Handy Scanner inc. Texterk. . .450.-
Skrull . 65, ATARI PC Folio ... .798,-
Space Quest IIl. 95,- NECP6 + . 11295,
Starglider Il .. .. .. ... 65 PC-Speed . 595,-
Star Treck . ceiev... B5; SPAT Flachbettscanner . 985,-
Star Wars Tnlogne o .. 80, Vortex HD 60 .. .. .. 1500,
Time Scanner . .. 65, 3,5" NO NAME MF20D . 15,
Thunderblade ... 45 3,5" BOEDER 20D Farblg 28,-
Ultima IV .. 5w 80K PUBLIC DOMAIN
Vectorball . . 45, Wir haben uber 2.000 Programme auf
MITUS: oo —— Uber 300 Disketten verschiedener Se-
Volleyball Simulator . cooe B0 rien. AuBerdem fihren wir Gber 10.000
Wallstreet Wizard .. ......... 65, Programme auf 2.000 Disketten auf MS-
Waterloo .. .. sz o B0 DOS. JEDE DISKETTE......nur 5.

Zak Mc Kracken ..

o 75,- Auch Neuheiten ABO.

Kostenlose Katalolge fir PD, Bucher, Hardware und Software bitte getrennt unter An-
gabe Ihres Computertyps anfordern. Lieferung per NN zzgl. 7,- DM Versandkosten. Bei
Vorauskasse zzgl. 3,- DM, ab 100,- DM Bestellwert versandkostentrei. Auslandsver-
sand grundsatzlich zzgl. 15,- DM Versandkosten.

COMPUTER-VERSAND

...der etwas andere Versand
ATARI-Fachmarkt - MS-DOS Fachmarkt -

NEC-Fachhandel

Rund um die Uhr: = 030/786 1096

Postanschrift: KatzbachstraBe 8 -

D-1000 Berlin 61

Ladengeschéft: KatzbachstraBe 6+8 - D-1000 Berlin 61

Fax: 030/786 19 04 -

Handleranfragen erwiinscht



J. & B. Siepmann
SIGNUM!Zwei fiir
ATARI ST

Haar b.Minchen 1989
Markt & Technik

336 Seiten

DM 59, -

ISBN 3-89090-774-1

B ei Markt & Technik hat
sich einiges getan. Bei
dem Werk “SIGNUM!2" fiillt
gleich die vollig neue Titelge-
staltung ins Auge. Und auch
sonst ist die Gestaltung anders
als bei bisherigen M&T-Bii-
chern. Was man da?
“Dieses Produkt wurde mit
einem Desktop-Publishing-
Programm erstellt
neue Epoche im Verlagsge-
werbe scheint angebrochen zu
sein.

liest

Eine

SIGNUM!2 wird gerne als
Zwitter bezeichnet: gerade
noch Textverarbeitung und
noch nicht ganz Desktop-Pub-
lishing. Diese Aussage wird
SIGNUM!2 nicht gerecht.
Zugegeben, es istein eigenwil-
liges Programm, mit dem man
erst umzugehen lernen muf.
Das Buch der Briider Siep-
mann will uns diesen Umgang
lehren. Es ist immer wieder
schon, in Vorworten Begriin-
dungen zu lesen, dal jeder-
mann auf dieses Buch gewartet
haben muB, weil die Informa-
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tionen im Originalhandbuch
etwas unzuldnglich wiren.
Seit September 1987 gibt es
nun schon SIGNUM!2 und die
Vorgingerversion noch lin-
ger. Erst jetzt werden wir mit
den Beschreibungen von Jorg
und Bernd Siepmann konfron-
tiert.

Nach dem Vorwort folgt in
Kapitel 1 die Beschreibung der
ATARI-Benutzeroberfliche.
wie man Disketten formatiert
und Sicherheitskopien anfer-
tigt usw. - ein durchaus lobens-
wertes Unter-fangen, obwohl
man davon ausgehen darf, daf}
die Benutzer dies eigentlich
schon kennen miifiten.

Kapitel 2 dient der (weiter oben
erwiihnten) Ein-ordnung von
SIGNUM!2 zwischen Textve-
rarbeitung und Desktop-Pub-
lishing. Dort wird auch erklirt,
wie es zu der merkwiirdigen
Klassifizierung “Signum aided
Publishing” kam - ein schlech-
ter Werbespruch, wie ich finde.

Kapitel 3 widmet sich ausfiihr-
lich den einzelnen Zeichen,
Symbolen, Befehlen und Me-
niis auf dem SIGNUM !2-Bild-
schirm. Spitestens ab Kapitel 4
erkennen wir wesentliche Lay-
out-Merkmale, wie z.B. die
Box “Auf einen Blick”. Dort
wird kurz umrissen, was das

Kapitel beschreibt und zwar in
genau jenen Arbeitsschritten,
die man spiter per Menii oder
Button nachvollziehen soll -
eine gute Idee.

Apropos Kapitel 4: Alles geht
Schritt fiir Schritt. Zuerst Zei-
chensatz laden (das ist ein
Punkt, den ich eingangs mit
“eigenwilliges Programm”
meinte). Jeder einzelne Menii-
punkt ist klar beschrieben.
Weiter geht’s mit Parameter
einstellen. Was sind Haupt-
und Indexzeilen?

Und in Kapitel 5: Der erste
Text. Endlich das lang ersehn-
te Erfolgserlebnis.

alles

Grundsitzlich scheint

sehr einfach zu sein. Kapitel 6
= “Einfache Cursorbewegun-

gen...” und Kapitel 7 ="Einfa-
che Textgestaltung™. Dort er-
fuhrich zumersten Mal, dal} es
eine Datei “SIGSEP.DAT”
gibt, die als Ausnahmedatei
zur Silbentrennung die Son-
derfille der deutschen Sprache
festhiilt.

Dann werden die Ubungstexte
umfangreicher (Kapitel 8), so
dall bald Seitengrenzen er-
reicht sind. Jetzt kommt die
zweite Eigenheit von SIG-
NUM!2 ins Spiel, die starre
Festlegung des Arbeitsberei-
ches auf nur eine Seite. In
Kapitel 10 wird gezeigt, wie
auch komplizierte mathemati-
sche Formeln mit SIGNUM!2

moglich sind. Kapitel 11 wid-
met sich der Ablaufprogram-
mierung durch Makros. Ab
Kapitel 13 wird’s nun ge-
mischt. Jetzt koénnen Bilder in
den Text eingebaut werden.
Mehrspaltensatz folgt in Kapi-
tel 14. Die Beschreibung des
Font-Editors (Kapitel 15) und
des Druckprogramms (Kapitel
16) runden das Werk ab.

Mit 332 Seiten liegt uns ein
Buch vor, das sich ausfiihrlich
mit SIGNUM!2 beschiiftigt.
Das iibersichtliche Layout ist
sehr ansprechend und gefillig.
Es werden viele Bilder, Skiz-
zen und Informationsblocke
benutzt, was die Ubersichtlich-
keit weiter erhoht. Eine beige-
fiigte Diskette enthilt zahlrei-
che Beispiele, die in dem Buch
haarklein durchgesprochen
werden.



149,00

.. DM

Kostenlose Prospekte, auch fiir Amiga und IBM von

C W T G Joachim Tiede

BergstraBe 13

7109 Roigheim

HRichter
Distributor
Hagener Str. 65
D-5820 Gevelsberg
90930~

$000090%
Mehr als nur eine Fakturierung
Komfort
Reprok ST DM 598.- PC DM 798.-

Reprok international

die Biiroorganisation von Stage Microsystems
+universelle Adressverwaltung
+erweiterte Produktverwaltung
+Ubergeordnete Warengruppen
+unabhangige Zusatztextverwaltung
+sekundenschnelle Auftragsabwickiung

Anfragen und Bestellungen an:

kirzeste Wartezeiten bei groBtmoglichem

149.-
50-

opt. Grafiken (2200) mit Graphbase 249--

398-
Tel./BTX 06298/3098 von 17-19 Uhr

129-
lj.e
itterdt. ................

MB-Festplatte . .. ............
mit Ass. + Debugger V1.1 dt........
eed MS-DOS-Emulator V1.25

num lldeutsch ........................

MB-Festplatte . . .............
com-Adventures

us 60-
erm an Postmodem deutsch

Presto Komposition 980.-
cg:l

Reprok ST 598.- / PC 798.-
wg ConVert Grafikkonvertieren nach Signum 95.-

N-N-Disk 3.5-Z DD

Scan Accessory dazu
bei uns sind alle Scanner inclusive Software

eine Hiindlerversion erhiltlich 1

AUGUR Hiindlervertrag jetzt erhiltlich !

(0]

Amstrad 24-Nadeldrucker LQ 3500 dt.

TDI-Modula V3.01 Standard englisch

Cure

Chili Video Farbgrafik - Echtzeitdigitizer -
LDW Power Calc dt. - ... ...............
Cyber Paint 2. ... « o snes s vwn s yinin sunies vin

Genlockkarte (65000 Farben / 16Mio) a. Anfr.
CAG Creativgrafikprogramm

Turbo St-Software B
Psion Chess........

PC-§

Graphbase Grafikdatenbank
Vortex plus 20

Vortex
Turbu-
Si

In
BTX-

Axis 3-D Programm fiir Architekten ~ 690.-
STEVE Anwendungen Zeichensdtze Masken
STEVE Buch von St. Wolters (500Seiten) 68.-
Von der Schrifterkennung Sherlook ist

AUGUR 14 prof. Schrifterkennung. 3290.00.-
AUGURTOOL Biliothekseditor zu Augur 149.-
Colibri XL 100-400DPI 128mm 32Grau 1090.-
Color GT40 50 - 400 DP1 256 Grau 4599
SDOIndex Stich-und Inhaltsverz. Signum 50.-
SDOImport First W. einlesen in Signum  50.-
Scan Prince Direktscann ACC (Calamus) 79.-
Chart Das prof. Borsenprg. mit Service 348.-

SDOMerge Serienbrief mit Signum
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b

Atari Fachhandler fiir den Distributor
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arantie,
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Chart das
Borsenprogramm
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Netzteil, OUT-

Buchse fiir weiteres Lauf-
werk, 80/40 Tracks um-

schaltbar

568
3,5”

Preis DM 348.-

14 tagiger Diskservice auf
25”-TEAC, 2x726

s~ DLB
5,25"-TEAC
1 Jahr G
internes
= DL-3+5
KB, int,ernes Netzteil,

45

Tracks umschaltbar, Drive-

1 Jahr Garantie, 80/40
Swap A/B

328

Versand nur
Hindleranfra
Tel.: 08144/7

Ennepe Ruhr Kreis

A

Hardware - Software - Paperware

’
)

arantie,

externes Netzteil
DLB-3,5
EAC, 726 KB
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Sherlook
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1 Jahr Garantie, internes

HAWKCP 14.SpatBrock ScannerPrint...
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Netzteil, OUT-Buchse fiir
weiteres laufwerk

Bahnhofstr. 17—23
8082 Grafrath
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Sherlook ist eine professionelle
Schrifterkennung fiir Scanner ab 200 DPI,

Sherlook
jede Schrift ist lembar ..
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BRANDNEU!
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263 Datenpacker

ARC, Z00. UUE und UUDsind Pregramme, die helfen, Disket-
tenplatz zu sparen. ARC ist der bekannteste Packer, den es fiir
tast alle Computer gibt. Mit ihm lassen sich ausnahmslos alle
Arten von Dateien packen und naturlich auch wieder entpak-
ken. Dabei werden Pack-Raten von bis zu 80 Prozent erreicht.
ZOO besteht auf dem gleichen Prinzip wie ARC, ist jedoch
etwas langsamer. Daflr istder Pack-Algorithmus effektiver. Die
Programme UUD und UUE werden bendétigt, wenn man mit
UNIX-Rechner kommunizieren will. Die Bezeichnungen stehen
fir “Unix to Unix Decrypt” und “Unix to Unix Encrypt”. Im DFU-
Bereich sind die Programme unverzichtbar, doch sie eignen
sich auch zum Packen von ganzen Platteninhalten! Zur einfa-
cheren Bedienung dient das Programm ARCSHELL, das alle
Programme aus einer Shell heraus aufrufen und bequem
bedienen kann.

Desk Configuration Utilities Options

Options

Connand switches
[_fdd QT
Hove Print |

Update List ]| ——
‘ Password: grunnel oder so_______
Freshen
| (oelete Test 1| =]
[(Extract] [Convert] | | T
Filenanes: U_EDITOR.PRG LWRRC .TIP
‘HHE[U‘I.H\E H_EDITOR.PRG  KEY +DAT,
B_EDITOR.PRG 200 TP ANLEITG .TXT|

Archive: FOO_BRR .ARC]

‘ [
| L. I CANCEL || putput to: DROESEL .ARC :|:_r_=_m“;L

Die ARCSHELL

CRUNCHER und PACKER sind Packprogramme, die normale
Programme komprimieren aber so, daB sie weiterhin per
Doppelklick ausgefiihrt werden konnen. Der bequemste Weg
um Platz bei standig bendtigten Programmen zu sparen.

264 Utilities

ALTCON: Utility wir per Alt-Ctrl aufgerufen. Folgende Méglich-
keiten: Bildschirmschaoner, Blitter- und Hypercache-Toggel, 50/
60Hz, Tastenreset, Zeitlupe, CPU-Anzeige, Ausgang aus auf-
gehangten Programmen und weiteren Debugger-Tools.

F_CONPRN: Programm zur Umlenkung der Desktop Funktion
‘Anzeigen /Drucken/Abbruch’. Es kénnen je nachdem ob An-
zeigen oder Drucken angewahit wurde, entweder ein Editor
oder ein Druckprogramm gestartet werden.

KEYCODE: Zeigt ASCII- und SCAN-Code jeder Taste.

MAKERSC: Programm zum Ruckwandeln eines vom RCS
erzeugten C-Sourcecodes in ein RCS-File. Sinn: Andern be-
sonderer Einstellungen (die das RCS nicht zuldBt) mit einem
Editor und Rickwandeln in ein RCS-File zur normalen Weiter-
verwendung.

MESSMAUS: Zeigt absulute, bzw. relative Mausposition an
(als Mauszeiger!). Wichtiges Utility bei der Programmentwick-
lung und plaziser Plazierung von Buttons o.4. Auch fiir GroB-
bildschirme.

LOOK: Programm zum bequemen Anzeigen, Runter- und
Hochscrollen von Texten im Desktop. Sehr schnell.

X-MORE: Anzeige-Utility von bel. Texten im Desktop und zwar
unter Nutzung des X-VT52 Emulators (Sonderdiskette X-
VT52). Das dadurch erzeugt Softscrolling ist beachtlich.

REMAGIC: IMAGINE-Semi-Compiler. Erméglich das Abspei-
chernven Animationssequenzen und bearbeiteter Einzelbilder,
die mit der PD-Version von IMAGIC (PD 170/171) erstellt
wurden.

SOUSTR.PRG: Weiteres Programm zum Abspeichern und
Laden von IMAGIC-Shows. Der Trick ist das Wandeln der
*.S0U- in *.STR-Dateien.

SETCLOCK: Erméglicht das Einstellen der internen Uhr, aller-
ding zweckmaBigerweise nur bei einem Kaltstart.

192 ST 12/1989

265 Textutilities

BRIEF: Das Programm dient zum Bedrucken von Briefum-
schlagen in 3 GroBen. Der Absender kann abgespeichert
werden.

T CnriaToen Emae, WeneeiaeTatre B8, TTEE Leinaeriens TeIT ST T 7Ae T
Briefumschiag bedrucken

e Gresie 30 Briesmsnies

Name : MAHON Computer GmbH. o wE e

2usatz : Postfach 5969___
Strasse : Indusiriestr.26.
Wohnor | : 6236 Eschborn.._

Emceangeri

fkllefaull sichern Anr ede
Name

() Drucken 2usatz
Strasse :

) Abbruch Wohnor 1 : _

Er4telit ait OFA Baric 3.04 wna OFA Comoiier 3.00

BT-LEXIKON: Umfangreiches und sehr leistungsstarkes Lexi-
kon fir BECKERTEXT.

FLOSKELN: Erméglicht die Eingabe von Floskeln, Formzei-
len, Absendern, Adressen, Tabellengeristen etc. Auch ein
Briefkopf ist leicht aufgebaut.

NDEH_EHTRRS
[tz - im
[of0 = Hans RlbersiAuf der Reeperb:
[
annergaui Obetrifft: Einsp
ABTESTLOOTABTEST29 OTABTEST

{8 =|Sehr geehrte Danen und Herren,’ i.
EST 10 TESTZ0 testds

IES IST EIN TEST ZUR LAKGEM!

nser_Zeichen:s € SIhr Zeich)
est fur Leerzeichel
(6 = ¢ 3]s 818 & 8[3|6 816 8l8

FuB2End: Dieses Programm dient der Verwandiung von 1st-
Wordplus FuBnoten in Endnoten. Somit kdnnen solche Fu3no-
ten auch in andere Textprogramme exportiert werden, wo sie
sonst verloren gingen.

SORTPLUS: Flexibles Sortierprogramm fir ASCII-Dateien.
Texte konnen nach vielfaltigen Kriterien sortiert werden. Su-
chen, Erstellung von Statistiken, Unterstiitzung von Datenban-
ken oder Verwaltung von AdreBdateien.

OUTPUT_2: Luxuridses Druckprogramm fiir ASCIl-Texte.
Leicht Steuerung durch eigenen Desktop mit ICON- und GEM-
Bedienung. Wandel der Sonderzeichen durch flexible Drucker-
anpassung. Druck mehrerer Dateien in einer Warteschlange.

| w=u> =

266_ Drucken

FORMULAR ist ein Programm zum sehr genauen Bedrucken
ven Formularvordrucken beliebiger Art, fiir Etiketten und fir
selbsterstellte Formblatter. Positionierung auf 0.15 mm genau.

Criramm—

[aties oxiv ] mubruch [ ineo ]

fUernal ten - sehr qui -

Lernverhaiten - gut -

Toge versoumt |
Er Sie H___

otenschai il

Formular 148t sich auch fiir eigene Vordrucke nutzen.

DELTA-X V2.0: DELTA-X dient dem Bedrucken von Diskla-
bels. Druck mit 9- und 24-Nadeldrucker. Labels kénnen mit
verschiedenen vorhandenen oder eigenen beliebigen Grafiken
versehenwerden. Ubernahme der Diskettendatenin das Label.
Abspeichern der Daten.

R o Los0

ama> =

267| Spiele

BILLARD: Billard-Simulation am Bildschirm. Leichte Bedie-
nung, Schlagrichtung und Starke werden per Maus eingege-
ben. Zur erweiterten spielkontrolle kénnen Geschwindigkeit
und Reibungskrafte eingestellt, bzw. eigene Situation erstellt,
geladen, gespeichert oder gedruckt werden.

Desk  Billard  Sto Eingabe Entras _ Wiife

Gregor , Dein Ston.

DOPPELKOPF: Zocker aufgepaBt. Der ST mischt nun kraftig
mit, nicht nur die Karten, sondern auch mit flotten Spriche. Na
denn, frohe Hochzeit mit dem ST.

B Sretiocn sesrarin Sorasn'” PG 1000 2DOTEPOT

mitzanien il Spieiregein

— -
5 Ness 21 ||| Formutarunersicnt
qeboren am 18
¥ % 1 Schrifit 2
= R e | Religion Fl
Ei unde 2
Waihemat ik ?
famme

Durch die integrierte Dateiverwaltung, lassen sich samtliche
daten abspeichern. Anwendungsbeispiele: Uberweisungen,
Rechnungen, Zeugnisse, Ausbildungsnachweise, Urkunden,
Etiketten, Postkarten, Umschlage.

GALAXIE: Ein Strategiespiel fir bis zu neun Spieler. Jeder
Spieler reprasentiert den Herrscher eines hochtechnologi-
schen Weltraumstaates und muf3 neue Planetensysteme erfor-
schen und besiedeln. Doch man ist nicht alleine im All. Strate-
gisches und taktisches Geschick sowie Bundnispolitik sind
gefragt. Zusatzlich machen einem Raumbeben, Strahlenstir-
me, Schwarze Lécher, Uberlaufer, Piraten, die Raumiberwa-
chung, Revolten, Raumkrimmungen, Streiks, Irrlaufer und
“Die aus einem anderen Universum kamen” das Leben schwer.
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KARLCHEN: ... hat Hunger. Man muB ihn durch ein Labyrinth
fihren und ihn mit Hamburgern und Tomatenketchup fittern.
Durch Verschieben der Wegesteine wird der Weg bestimmt.

SWAPPER: Anspruchsvolles Denkspiel, das mit Volksforth

(PD 49,50,51) entwickelt wurde. Durch Verschiebungen auf
dem Spielfeld muB eine Figur rekonstruiert werden.

Nochnal /L Gsung

|_NochnalLisung |

zun Desktop

e =

268 Kindersoftware

Diese Diskette enthalt mehrere Spiele und Rechentrainer fur
Kinder.

RATEWORT: Ein Wort muB8 durch Angabe von einzelnen
Buchstaben erraten werden.

NIMM 123: Einfaches Denkspiel, bei dem der Spieler gegen
den Computer antritt und es entscheidend ist, wer das letzte
Streichholz nimmt

TURME VON HANOI: Umsortieren von unterschiedlich breiten
Steinen

KLETTERN: Zwei Spieler klettern wirfelnd einen Berg hinauf.
Hierbei gibt es aber einen schnelleren, rutschigen oder einen
sicheren Weg.

MAGDDN: Mensch argere dich doch nicht. Ein Spieleklassiker

n‘t.x)h
A o [0

mausklick

RECHNEN: Schulung des kleinen und groBen Einmaleins,
sowie einfachen Additionsaufgaben.

KOPFRECHNEN: Dieses Programm ist fur Schuler der 1. bis
5. Schulklasse geeignet. Es verfugt Gber die verschiedenen
Grundrechenarten: Addition, Subtraktion, Multiplikation und
Division (mit oder ohne Kommastellen). Variable Schwierig-
keitsstufen. Statistische Auswertung, wieviele Aufgaben vom
Schuler richtig geldst wurden

269  Shells

In diesem Shell-Paket sollte fur jeden ST-Anwender etwas
dabei sein. FLEXDESK und THYSHELL sind zwei Shells, bei
denen Sie Programmnamen in GEM-Leisten unterbringen
konnen, um sie von dort aus zu starten. Sehr praktisch zum
Beispiel, wenn Sie immer die gleichen Programme benutzen.
Die CORONA-Shell ist ein Command-Line-Interpreter, mit
dem Sie die Befehle, die Sie normalerweise auf dem Desktop
ausfihren, per Hand eingeben kénnen, Geeignet fir die fleiBi-
gen Tipper, die nicht gerne mit der Maus umgehen. Zwei GFA-
SHELLS sind fir den GFA-BASIC 3.0-Compiler geschrieben
worden. Wenn |hnen das mitgelieferte MENU.PRG zu wenig
bietet, sind Sie mit diesen Shells wesentlich besser bedient. Mit
dem gleichen groBen Befehisumfang und Komfort sind auch
jeweils eine Shell fur TURBO C und PASCAL enthalten. Endlich
missen Sie nicht mehr alle Compiler, Linker und Hilfsprogram-
me per Hand aufrufen!

270 Diverses

PAUKER: professionelles Programmpaket zur Stundenplan-
verwaltung fur Lehrkrafte. Es generiert Klassen-, Fachraum-
und Lehrerstundenplane unter Berlcksichtigung vielseitiger
Gesichtspunkte, so wird z.B. ein Fach nur einmal in die sechste
Stunde gelegt, oder Freistunden beriicksichtigt um Uberbela-
stung von Schillern und Lehrern zu vermeiden.

STEUERLOTSE: Programm zur Erstellung einer Lohn- und
Einkemmenssteuererklarung, egal ob Lohn-, Gehaltsempféan-
ger, Rentner, Gewerbetreibender u.s.w. fiir die Jahre 1984 bis
1989.

Wir sind auch weiterhin an Bibliotheken zu
allen Programmiersprachen interessiert.
Hierbei kann es sich auch um kleinere Routi-
nen handeln. Einsendungen werden nach
Méglichkeit auf themenorientierten Disket-
ten zusammengestelit.

Einsendungen an:

MAXON Computer
PD-Libraries
Postfach

6236 Eschborn

e =

271 Diverses

POSTBUSTER, RINGUP: Zwei Programme zur komfortablen
Telefongebiihrenberechnung. Nach Eingabe der Vorwahl und
der Gesprachsdauer, errechnendie Programme die entstande-
nen Kosten. Weiterhin kénnen Gebuhren ONLINE angezeigt
werden. d.h. am Bildschirm laufen die Gebiihren mit

7 taten eoic N : —

T ) nhimmiss | DRGEmISS | Gk

811208
01.12.08
88
a8
a8

12:00:88  15:00:08 [IETa T
——— so00n 8545
88000 01,15
#5401 1633

Ferngesprachszane 3

=2) beliebige Taste drucken

{ ONL INE

T O R TR O
B1.12.88 Fin hosn ma noch

[ oo r alle Seiten b1s nier : 156.64 W diese Seite 0 156 uII

BRD-Atlas: Dieses Programm zeigt nach Eingabe einer Stadt
der BRD die Lage auf der Landkarte. Weiterhin kénnen Stédte
abgefragt werden - das Stéadtequiz.

T T2 T T B0 uT I
15:00:00 1430000 B2 69,80

In letzter Minute
Das Silvester-Programm

272 Cocktails

BAR: Dieses Programm enthalt eine Vielzahl Rezepte um
eigene Drinks zu mixen. Neben den obligatorischen Zutaten
und Mengenanteile wird eine Mixanweisung erteilt, die Art des
Cocktail-Glases angegeben und die Wirkung des Getrdnks
vorausgesagt. Das komplette Programm ist grafisch perfekt
aufgemacht, lllustrationen zu den Getranken und ein animierter

Eingabe Speichem

Dank an

Andam Ausgang

stor
idonite
Clock G
on Daiquiri Angostura
Daiquiri hampagner

Holi Special ?

Luls Buhuel — 'Die Bar ist eine Schule der Einsamkelt

Barmixer lassen das Programm zu einem reinen PartyspaB
werden. Wem die Rezepte noch nicht genug, der kann eigene
(oder die Géaste) kreieren und diese auf Diskette verewigen. Die
Grafiken wurden von Dietrich Raisin (Programmautor von
OMIKRON.DRAW!) entworfen. Prost!

Zubersitung:

ial
Buhuel —

raker schutteln, mi
Hullen und REEroeh

k

ey e -
Viodka und Zuck auttullen und

Champagnar zug

‘Die Bar ist eine Schule der Einsamkeit’

UPDATES

201 UBERWEISUNG: Jetzt mit den neuen Uberweisungsfor
mularen der Banken und Sparkassen.

234 SAM 3.2: Endversion. Neuer Plan- und Listeneditor
Druckfunktion fiir Ablaufplane und Listen. Nulldurchgangssu-
che zum Schneiden ohne Knacker an den Schnittstellen. Takt-
raster fur rhythmusgerechtes Schneiden.

238 GFA-BILD 6.01: Erhebliche Erweiterungen: Bild auf spie-
gelnde Kugel, STAD-PAC-Format, allgemein schnellere Be-
rechnungen, Signumschriften (s/w und mittlere Aufiésung). Bild
nach hinten kippen/spiegeln,...

244 IDEALIST 1.3: Stark erweiterte Version

Machen Sie mit!

Méchten Sie ein selbstgeschrie-
benes Programm in unsere PD-
Sammlung geben, um es auch
anderen Usern zuganglich zu
machen? Kein Problem. Schik-

ken Sie es uns auf einer Diskette
zu, samt einer Bestdtigung, daB
es von lhnen geschrieben wurde
und frei von Rechten Dritter ist.
Bei Fragen stehtlhnen die Redak-
tion gerne zur Verflgung.

CeeLTER |
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Rechtzeitig zu Weihnachten wurden aus
der groBen ST-Computer PD-Sammliung
4 PD-Pakete zusammengestellt, die zu
den jeweiligen Themen das Beste aus der
Sammlung enthalten. Jedes Paket be-
steht aus 5 randvollen Disketten in einer
“weihnachtlichen Verpackung (s. auch
Weihnachtsbasar S.30).

Paket 1: SPIELE 1 DM 39,-
Die besten Action-, Brett und Geschicklichkeitsspiele
Uber 20 Spiele. z.B.: PACMAN, DIAMOND MINER, GO UP,

SBREAK, MBREAK, BUMERANG, TUZZLE, NAPOLEON,
DRACHEN, RAMSES, SHERLOCK, PUZZLEPUZZLE,...

Paket 2: SPIELE I1 DM 39.-
Adventures, Fantasie, Brett- und Wiirfelspiele

VAULT |, I, SCHLOSS, El Bozo City, HASC, Monopoly,
Schach, Inversi, Kniftel, Scribbel, Solitar, Memory, Alea,
Blackbox, Thinkwork, Explode, Hip, Isola, Killer, Roxxor,
Sigma, Roulete

Paket 3: EINSTEIGER-Paket DM 39,-
Utilities, Zeichnen und Musik, Vokabeltrainer

Dieses Paket enthlt alles, was man als ST-User benétigt.
Wichtige Utilities, wie Kopier- und Formatierprogramme,
RAM-Disk, Mausspeeder, Labeldrucker, Editoren, Musik-
uns Grafikprogramme, bis hin zu AdreBverwaltungen. Im
einzelnen: MAXIDISK, FSELECT, HYPERFORMAT,
QUICKMOUSE, FCOPY 2, BITTE EIN BIT, SETTIME,
COPY, FLESH, DISKSORT, STICKER, ADR_2, VIDEO,
Public Painter, Masterpaint, EDIMAX, TOSEDIT, ECS,
BIORYTHMUS, IQ-TEST, GENIUS, MEGAROIDS, GALE-
RIE.

Paket 4: WISSENSCHAFT

Mathematik, Physik, Chemie, Geographie

DM 39,-

ANALY_ST, FUNCALC, FUNKTION, DISKRET, PLOT-
TER, PLOT_IT!, CARPET, KORPER, DREIECK, MATRIX,
MOLEKUL. PERSYS, GEMMASS, IR, LAOKOON, LABO-
RANT, EANALYSE, ORBITALO, ERDKUGEL, GLOBUS,
WORLD.

Jedes Weihnachts-Paket besteht aus 5
randvollen Disketten (2DD) samt weih-
nachtlicher Verpackung.

Preis pro Paket: DM 39.-zuziiglich Ver-
sandkosten DM 5.-. Ab 2 Paketen, bzw.
bei Mitbestellung von normalen PD-Dis-
ketten, versandkostenfrei.

*

BITTE BEACHTEN

Séamtliche Disketten konnen ab dem Erstverkaufs-
tag der ST-Computer direkt bei der MAXON-
Computer bezogen werden.

Bitte beachten Sie folgende Punkte:

1. Schriftliche Bestellung

- Der Unkostenbeitrag fur eine Diskette betragt
DM 10,-

- Hinzu kommen Versandkosten von DM 5,-
(Ausland DM 10.-)

- Bezahlung nur per Scheck oder Nachnahme

- (Im Ausland nur Vorrauskasse maglich)

- Ab 5 Disketten entfallen die Versandkosten
(DM 5.- bzw. DM 10.-)

- Bei Nachnahme zuziglich DM 4,00 Nachnah-
megebiihr

- Jeder Bestellung liegt (solange Vorrat
reicht) die neuste PD-NEWS bei.

- Einfacher geht's nicht

Bitte fiigen Sie keine anderen
Bestellungen oder Anfragen bei!

Adresse: v&‘\e
MAXON-Computer GmbH ¢ &
‘PD ST-Computer’ @ oV «\\(\e’
Postfach 5969 o 2ues®

(4
D-6236 Eschborn \\0‘1’ W o

2. Anruf geniigt

MAXON-Computer GmbH
‘PD-Versand®

Tel.:06196 / 48 18 11

Mo-Fr 9 - 13 und 14% -17% Uhr

- Nur gegen Nachnahme (Gebihr DM 4,00)

raeraisk,.
naeraisk

5

Sonderdisk

Auch diesmal begriiBen wir Sie wieder zu unserer Sonder-
disketten-Sammiung. Bitte denken Sie daran, daB Sonder-
disks keine PD-Disketten sind. Die Versandbedingungen
entsprechen mit Ausnahme der DM 15,- denen der PD-Dis-
ketten.

TOS 1.0

Hier handelt es sich um die Diskettenversion des TOS von
1986. Es kann vorkommen, daB &ltere Programme nicht mehr
mit dem aktuellen Betriebssystem funktionieren. Was tun?
Einfach die TOS-Diskette einlegen, den Rechner starten und
schon ist alles beim alten.

[Isondecdiak®

TOS1.0 DM 15,
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RCS

Das Resource Construction Set ist ein sinnvolles Utility, womit
man ganz einfach Mentleisten und Dialogboxen fir eigene
Programme erstellen kann. Es ist ein MuB fur jeden Program-
mierer, der seine Software professionell gestalten méchte.

[ |sonderdin®

RCS DM 15,-

Extended VT52-Emulator

Schneller als der Blitter

Dieses Utility ersetzt den im TOS integrierten VT52-Emulator
vollkommen. Es enthalt neue Routinen zur Bildschirmausgabe,
die wesentlich schneller sind als die im TOS eingebauten
(Faktor 3 bis 5 je nach Komplexitét). Neben der Beschleunigung
verfugt der Emulator Uber zusétzliche, programmierbare ESC-
Funktionen, wie z.B. Softscrolling nach allen vier Seiten.

-\nmkldl-L“
_l VT52-Emulator DM 15,-

Accessories |

LOVELY HELPER
.. ist ein Accessory, das sechs kleine, groBe Programme
umfaBt: Einen Taschenrechner, einen Kalender, eine Uhr, die
in die Meniileiste eingeblendet wird, eine Directory-Anzeige
und -Druck und einen komfortablen Drucker-Spooler. Pascal-
Quellcode liegt bei.

f E."ﬂlldtllll\l-;

Accessories |

Lovely Helper DM 15,-

Accessories |l

PARTCOPY

Dieses Programm erlaubt Ihnen, einen Teil des Bildschirms
auszuschneiden (rechteckig, polygonal und mit einem Lasso)
und auf dem Drucker auszugeben oder auf Diskette zu spei-
chern. Der Quellcode liegt in Assembler bei.

SPOOLER

Drucken, aber trotzdem mit dem Rechner weiterarbeiten zu
kénnen, das ist heutzutage ein MuB. Was das ATARI ST-
Betriebssystem nicht kann, bietet dieser schnelle Spooler fur
Texte und Hardcopies. Der Quellcode liegt in Assembler bei

PRINTTOP

Mit diesem Accessory werden Sie immer in der Lage sein, das
gerade aktive Fenster auf einem Drucker auszugeben. Der
Quellcode liegt in Modula-2 bei.

Sonderdiskfs

Accessories Il
|l Partcopy, Spooler & Printtop
|| DM15,-

NIKI - der Roboter

Das Programm NIKl ist eine geschlossene Programmierumge-
bung mit eigenem Compiler und Editor fiir den Anfangsunter-
richt in PASCAL. NIKI ist das Modell eines programmierbaren
Roboters, der sich auf einem Arbeitsfeld der GroBe 10°15
bewegen und dort Gegenstdnde aufnehmen und ablegen
kann. Roboterprogramme sind gewchnliche, PASCAL-ahnli-
che Programme mit allen Kontrollstrukturen (Verzweigungen
und Schleifen), aber ohne Variable. Durch einen Teach-in-
Modus ‘lernt’ unser kleiner Roboter, bestimmte Dinge auszu-
fahren.

[Tsonderaisk®

NIKI DM 15,



VIRUS EX

VIRUS EX dient der Friherkennung von Viren. Es priift
Programme auf Veranderungen und erkenntsomit Viren an der
Verbreitung. Auch eine Diskette oder Partition kann untersucht
werden.

BCH: Der BootsektorCHecker wird in den AUTO-Ordner ko-
piert. Ermeldet dann bei jedem Bootvargang. ob der Bootsektor
ausfihrbar ist oder nicht.

SWatch: SWatch ist ein kleines Accessory, das regelméBig
den Speicher uberwacht (resetfeste Programme, Systemvaria-
blen, VBL-Queue) und den internen Diskettenpuffer auf einen
ausfiihrbaren Bootsektor prift.

[Jsanderdisk®

-

VIRUS EX DM 15,

ARIADNE

ARIADNE ist ein besonderes Zeichenprogramm. Es ist objek-
torientiert und bietet die Méglichkeit, jedes beliebige Grafikob-
jekt (mit Doppelklick) zu 6ffnen, worauf eine neue Zeichenebe-
ne bereitgestellt wird. Die Objekte auf dieser Ebene konnen
dann wiederum gedffnet werden usf. Diese hierarchische
Struktur eignet sich besanders zur Darstellung komplizierterer
Dinge, z.B. Blockschaltbilder, Schaltungen, Software-Doku-
mentation.

:'Ew..an.m.n

ARIADNE DM 15,-

LEGENDE

Legende ist ein Spiel bei dem es in erste Linie darum geht, ein
Kénigreich erfolgreich zu verwalten, ohne zu vergessen, daB
man den Bewohnern gegeniiber gewisse Verpflichtungen hat.
Unvermeidlich sind die militdrischen Aktionen gegen andere
Kénigreiche. Sie soliten aber auch das Wirtschaftliche nicht
vergessen, denn nur damit konnen Sie lhre Mitspieler besie-
gen. Am Ende muB namlich ein einziges Kénigreich Gbrigblei-
ben. (f, 1IMB)

i"is‘.munckx;ﬁ
|| LEGENDE

DM 15,-

QUINEMAC
Der Schaltfunktionen-Analyzer

w s & T3a2uix8 v xSRFEARG ¥

Schaltfunktionen spielen eine sehr groBe Rolle in der Digital-
technik. Durch ihre Darstellung istman in der Lage, die Zusam-
mensetzung einer Schaltung zu verstehen, aber auch, sie zu
entwickeln. Um eine Schaltung zu entwerfen und zu optimieren,
gibt es verschiedene und sehr aufwendige Verfahren. Bis alles
s0 ist, wie es sein sollte, muB man sich durch etliche Gesetze
kampfen (erinnern Sie sich an Morgan?) und verschiedene
andere Literatur. Wenn Sie Gluck und gut aufgepaBt haben,
werden Sie zum richtigen Ergebnis kommen. Aber wofiir das
alles, wenn es mit Quinemac viel einfacher geht?

Sie geben die Anzahl Ihrer Eingdnge und den Zustand der
Ausgénge an - und Quinemac liefert die dazugehdérige Schalt-
funktion, einen Schaltplan und scgar dessen Kostenfaktor.
AuBerdem bietet er die Moglichkeit, sich eine Karnaugh-Tafel
erstellen zu lassen! Was braucht man mehr?

sonderaisk
‘

| - Quinemac
g -

DM 15,-

PATIENCE

Das Patiencespiel (patience = franz.: Geduld) stammt aus
Frankreich. Es ist ein Kartengeduldsspiel, das hohe Aufmerk-
samkeit erfordert. Es schult das Denkvermdgen, fordert die
Kombinationsfahigkeit, entspannt und beruhigt zugleich. Im
Programm sind folgende Patience-Varianten enthalten: Stan-
dard, Eiffelturm, Zopf, Kleine Harfe, Matriarchat und Bilderga-
lerie.

M Patience Infornation JCIRESTN > Karten ¢
2ug zurlick 2
zun Anfang
erke

nerken
L zur Harke
T 1| | werdndern

Patiencen verfolgen das Ziel, Karten nach bestimmten Regeln
sortiert abzulegen. Sind alle Karten abgelegt, gilt die Patience
als gelost. Das Programm gibt auf Wunsch Lésungsvorschia-
ge. Eine ausfiihrliche Anleitung zu den Patiencen fehlt eben-
falls nicht. Eine sehr gute Grafik und ein durchdachtes Konzept
lassen jedem Kartenfreund das Herz héher schlagen. (s/w)

sunderdisk®

,‘ Patience DM 15,-

MagicBOX ST

507 93 01120

' Marten auf aAnrut

MagicBOX ST (siehe Test in ST-COMPUTER 11/89) ist ein
Mailboxprogramm der Sonderklasse. Das System ist befehls-
gesteuert und bietet dem vollberechtigten Benutzer (alle Zu-
gritfsberechtigungen lassen sich frei fiir jeden einzelnen Benut-
zer einstellen) iiber 80 Befehle zur komfortablen Steuerung des
Systems. Wer sich nicht an das MagicNET anschlieBen méch-
te, sondern eine gute, lokale Mailbox bevorzugt, hat hier die
Méglichkeit, das Programm mit vollem Befehlsumfang, jedoch
ohne Vernetzung zu bekommen. Das Uberaus komfortable
Mailbox-Programm lauft auf Monochrommonitoren und allen
ATARI ST mit mindestens 1 MB. Eine Festplatte wird zum
Betrieb empfohlen. Alle bendtigten Programme wie Packer,
User- und Brett-Editor werden dem Programm mitgeliefert.

[[sonderaisf®

MagicBOX ST DM 15,-

ROBOTWAR

7 Dater Wiiien SeRaTier
= = Wabet-or - Tnterpreiey U, 2.8
=
. o Bolche Aobater 3ol len debugned wer den ?
= a = I songhcn Robot #2
FRobot #3 Robot &4
Robot ¥35 Robot *6
2 || obot =7 Rodot *@
. ‘ Robot =9 Fobot &9
F CRASH | Hobet #11 Robat #12
3 Aobat #13 [ Rodot #14
5 Robot =15 | Robot ®16 |
- \
I | ® x
£ — - — —
i S— S—
& = «

ROBOTWAR - Kampfim Computer. Das Programm ahneltdem
bekannten Corewar, bei dem zwei Programme gegeneinander
kampfen. Bei Robotwar kampfen bis zu 16 Roboter auf einer
grafischen Spielflache gegeneinander, wobei sich die Roboter
frei programmieren lassen. So bestimmt der Spieler (bzw. der
Programmierer) wie sich seine Kampfmaschine bewegt. Robo-
ter kénnen sehen, sich vergraben, Ziele anvisieren, Bomben
legen und natirlich mit verschiedenen Wafien schieBen. Die
Roboterprogramme werden mit einem Texteditor erzeugt und
vom integrierten Interpreter ausgefiihrt. Viele Beispiele ver-
deutlichen die Arbeitsweise dieses sehr interessanten ‘Spie-
les’.

|sonderaisk o

ROBOTWAR DM 15,-

SPS-Emulator
flir programmierbare Steuerungen

%M SYSTEH|
RCE DFF
EOFTG | ENbE |

Ausgange

Die Programmiersprache SPS (Speicher-programmierbare
Steuerungen) wird heute in fast allen Bereichen der Automation
verwendet. Wer in Entwicklungsabteilungen von Produktions-
betrieben arbeitet, dem ist eine SPS kein Neuland. Urspriing-
lich war eine SPS nur mit von SIEMENS verkauften Program-
mierrechnern zu programmieren, doch mittlerweile haben sich
auch andere Hersteller aufdas Gebietgesturzt. Die SPS ersetzt
sogenannte VPS (Verdrahtungs-programmierte Steuerun-
gen), also riesige Schaltschrénke. Der Vorteil ist eindeutig: Bei
VPS muBte man bei Anderungen den Schaltschrank neu ver-
drahten, heute wird einfach die SPS neu umprogrammiert.
Dafiir werden portable Rechner (Laptops) eingesetzt, um an
Ort und Stelle das Programm zu &ndern.

Unser SPS-Emulator baut auf einem SIEMENS PG 605-Pro-
grammiergerat in STEP 5 auf. Mit ihm lassen sich SPS-Pro-
gramme schreiben, auf Simulationsbasis austesten, laden,
speichern, dndern, ausdrucken und als FUP (Funktionsplan mit
logischen Gattern) ausgeben. Enthalten sind ein Editor, ein
Interpreter und FUP-Generator. Fur technisch Interessierte,
Informatiker und Steuerungs- und Regeltechniker ist dieser
Emulator geradezu ein MuB. PS: Gute SPS-Programmierer
sind in der Industrie {iberall gesucht.

f V.\«m‘kr:ll\L.-,

SPS-Emulator DM 15,-

Bitte beachten Sie!
Sonderdisketten besitzen ein

Copyright

und dirfen nicht frei kopiert werden,
sind also keine Public Domain!
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Immer up to date

Mit dieser Sparte wollen wir allen unseren Lesern die Maglichkeit geben, sich iiber die neuesten Programm-Versionen zu informieren.
Angegeben werden die aktuelle Versionsnummer, ein eventueller Kopierschutz, die Bildschirmaufldsungen und der Speicherbedarf.
Softwarefirmen ist es somit méglich, die ST-Computer-Leser iiber ihre Updates zu informieren.

Programmname Version Daten Programmname Version Daten Programmname Version Daten
Admmens ST 3.0 N HM G+Plus 1.4 N HML PCB-layout 119 NH
Aditalk ST 23 N HM GrafStar 1.0 NH PC ditto Euroversion 3.96 N HML
Adress ST / Check ST 1.0 NH Hiinisch Modula-2 N.1 N HML Peg 2.05 NH
Afusoft Morse-Tutor 20 N HML Hard Disk Accelerator 1.0 N HML PegaStic 1.2 NH
Afusoft Radio-Writel 1.0 N HML Hard Disk Sentry 1.10 phs-BTX-Box 6.0 N HML IM
Afusoft Radiofax plus 1.0 N HML IM Hard Disk Toolkit 20 N HM phs-ST-Box 1.2 N HM
Aladin 30 JH Harddisk Utility 2.2 N HM phs-Boxtalk 1.0 NHM IM
AnsiTerm 1.4 N Imagic 1.1 N HML phs-Boxedi 1.0 N HML IM
Assembler Tutorials 1.05 N Inte it Spooler 1.10 N HML phs-Cheapnet 1.2 N HM
Banktransfer 1.0 NH Interlink ST 1.89 N HM Plus-Printer 24 NH
Ist BASIC Tool 1.1 N HML K-Resource 2.0 N HM Pro Sound Designer 1.2 L
BTX/VTX-Manager 3.0 NH IM Kleisterscheibe 2.2 N HM Pro Sprite Designer 1.0 L
Calamus 1.09.2 NH M Label ST 1.0 N HML Protos 1.1 NH M
Cashflow 1.0 NH IM Laser C (Megamax) 2.1 N HML Revolver 1.1 N HML IM
CIS-L&G 2.09 NH IM Ist_Lektor 1.2 HM Search! 2.0 N HM
CISYSTEM 2.01 N HML 1.5M Lern ST 1.22 N HML Signum! zwei 1.0 NH
Creator 1.0 NH Link_it GFA 1.1 N HML Soundmachine ST L0 N HM
dBMAN 5.10 N HML Link_it Omikron 20 N HML SoundMerlin Lo N HM
fibuMAN 3.0 NH MagicBOX ST 7.58 NH M SPC-Modula-2 1.42 N HML
fibuSTAT 23 NH ega Paint 2.20 NH IM Spectre 128 1.9 J HM
Flash-Cache/Flash-Bak 1.0 N HM \h\. imax Modula 2 3.5 N HM Ist_Speeder 2 1.0 N HML 1M
Flexdisk 1.3 N HML Micro C-Shell 2,70 N HM STAD 1.3+ NH
FM-Mebtechnik 1.0.b N HM MT C-Shell 1.2 NHM IM Steuer-Tax 2.9 110 N HM
Gadget 1.2.5b NH Multidesk 1.82 N HML Steuer-Tax 3.9 110 N HM
GEMinterface ST 11 N HML Musix32 1.01 JH STop 1.1 N HM
GEM-TOOLBOX 5.0 N HML NeoDesk 205 N HML ST Pascal plus 2,06 N HM
GEM-TOLLBOX 1.5 N HML Omikron Assembler 1.86 N HML SuperScore 1.4 JH 1M
GFA-Artist 1.0 N L Omikron BASIC Compiler 3.06 N HML Tempus 2.05 N HM
G Assembler 1.2 N HML Omikron BASIC 68881-Compiler 3.06 N HML TIM 1.2 NH
GFA-BASIC 68881 1:3 N HML Omikron BASIC Interpreter 3.03 N HML TIM I 1.0 NH IM
C BASIC-Compiler 3.02 N HML Omikron DRAW! 3.0 3.01 N HML Transfile ST 1600 1.1 N HM
C ASIC-Interpreter 3.07D N HML Omikron EasyGEM-Lib 1.0 N HMI Transfile ST 850 1.1 N HM
C 2.1 N Omikron Maskeneditor 1.0 N HML Transfile ST plus 3.0 NHM
& 30 N Omikron Midi-Lib 2.1 N HML Turbo C 1.1 N HM
G 1.2 NH Omikron Numerik-Lib 1.2 N HML Turbo ST 1.6 N HMI1

1.2 N ML Omikron Statistik-Lib 1.5 N HML UIS II + Hermes 25

1.2 N HM PAM’s TERM/4014 3.012 NH VSH Manager 1.0 N HML IM

11 N HML PAM’s TurboDisk 1.7 N HML

1.0 N PAM’s NET 1.0 N HML
Irrtum vorbehalten!
Daten-Legende : N = kein Kopierschutz, J = Kopierschutz, H = hohe Auflgsung, M = mittlere Auflosung, L = niedrige Auflosung, IM = mindestens 1 Megabyte J

INSERENTENVERZEICHNIS

AS-DATENTECHNIK GARTIG 44,45,163 KAROSOFT 197 REOTHHON 134
GENGTEC KNISS SOFT 197 RATZ 134
ASYANCED ARPLICATION 1gg GDATA 12,19 KRUGER 164  SENDER 123
ATARI 103 GMA-SOFT 81 LAUTERBACH 44,45,176,177 52
APPLICATION SYSTEMS GTI 93 LUDWIG 163 HIET 115
ALPHATRON 2,36 GDAT 183 LOGITEAM 1%  Siteta 163
AB—COMPUTER g GFA 200 LIGHTHOUSE 9 SEH 127
& HD COMPUTERTECNIK 176,177 LESCHNER 32  SSD SOFTWARE 123
scﬁ & REMPE }97 HeﬂOSOFT 44,45 LACOM 183 SCHREIBER 44,45
SH NKE 2 HOLSCH 123 MARKERT 49,44,45,176,177 CHRAMM 176,177
16 HPS 123 MICHIELS . 44,45,176,177 ST PROFI PARTNER 162,176,177
comprgc 168 HORN 165 MAYER GURR 166  SCHLICHTING 189
G 19 HERGES 165 MAXON 13,28,39,55,137,144,145 SCHUSTER 187
COMPUTEC VERLAG lea HeT 130 MPK 60  SLAVNIC 196
CHEMOSOET 162 HEIM 58,50,148,156,157,171,185,191 NEC 106,107  T.U.M.-ST-SOFT 44,45,176,177
CIECHOWSKI b HAASE 49 NEERVOORT 181 TREND DATA 176,177
COPYDATA 2 HEBER KNOBLOCH 164 NEBAUER 166  TK COMPUTER
COMPU SIENCE 158 HERBERG 66,67 NEUENDORF 163  TOMMY 9,19
PRI Ey 176,177 IHDEFER 16 oney AN 35,44,45,176, }% VORTEX Pl
44.45,176,177
COM P#EE ATHERE Sl 1724115 IKS 162, sw?' 177 OLUFS 16 VEIGEL 164
G ‘83 |NTERSOF? 176, 1?? 187 PD EXPRESS 176, 1?? VMT 191
DIGITAL IMAGE 44,45 R 18 P 162  V.U.-VOLKER UECKER 176,177
DREWS 3 IFA 2 PRINT TECHNIK 114  WEESKE 44,45,52,176,177
DM-COMPUTER 183 QEE SOFT 165 PROJEKT FPS 166  WOHLFAHRTSTATTER 44,45176,177
DATA-BECKER 140,141 URGENSE 164 POINT COMPUTER 19 WEGA 196
EICKMANN T ) JOKER SOFTWARE 32 PITZ 160 WITTICH 35
ELEKTRONIKLADEN 1 KURWIG 164 PORADA 32  WEDE 151
EUROSYSTEM 80 KUSCHEK 166 PROTAR 181 WITASEK 163
Esch 21 KOHLER 184 PEARL AGENGY 182 WAF WERBUNG 1%
162 KIECKBUSCH 119 RHD 4445  WALLER a8
= 158 KARSTEIN 4  ATS 4> WINKLERS 164
GRAF & SCHICK 44,45,176,177 KOHLER 163 RICHTER 191 YELLOW 153
GAUGER 44,45 KLEEFELD 165 AUCKEMANN 166

USER gesuch't.,
der sich, =zusammen mit
uns, risikolos und eriolg-
versprechend selbststandig

k3

Der Disketten- und Festplattenbeschleuniger machen m&jch te.
Beschleunigt Diskettenstationen bis 4000%. El:fr;?:;rssprachen _____________________ 167.- -auch nebenberuflich-
Datentransferrate liegt bei iiber 800K B/s. GEK 2I0'EWS:, s cosasnin ve ongssaisrs, 48 PC/AT (z.B. ATARI ST) und
ST Pascal plus ................. G ggg DTP-P sowie
. . : MCC Pascal . . ; e oo 249, —Frogramm,
Little Switch pwmso- Latticd C......ovvvneinnieiienen . 248, ; g " kapital
Teilt Ihren Atari in bis zu 9 Atari’s auf, Sk AR eBembIST sy s uteany s TR 29y geringes Eigenkapita
! / s aul, Anwendung .
zwischen denen man hin- und herschalten Tempus 2.0 .. 105.- erforderlich.
kann, Ein begrenztes Multitasking ist ebenfalls Flaxgik T e
vorhanden -l I | B
SCSI-Festplatten GEA DNty e 0srcownwasssmman s warmesines 55,-
50MB-40ms inclusive Scache DM 1348, Grafik/CAD/DTP Zuschriften an:
-'\I:lderc Platten auf Anfrage gﬁ?’sgc\,“'g_‘dé'j et IS ::;‘:}gg:: waf-werbeagentur
Scache 4000 DM 79,- CYDREPAIN 2.0 5.omsss cunw snsnsnsns s sassme 125,- Hauptstr. 137
Lauft mit dem neuen AHDI-Treiber, der Cyber Control ... ..... E sEaRenassen BB
]| it flexiblen Sektorgrogen arbeite B Calamus el e R i R 769,- 6 9 2 0 S I NSHE I M
Sascha Slavnic Softwareentwicklung ':\ Megapaint Il . A ST e T B 328,
Wesselburer Weg 15 B £a
1000 Berlin 27 | WEGA Computerversand = T. LOhn

Markistr. 54 = 4300 Essen 11 +Tel. (0201) 68 91 11

Tek 050/431 0191 Tel. Bestellung Mo. bis Sa. von 15.00 bis 19.00

Fax: 030/436 19 28

Bitte fordern Sie unsere kostenlose Preisliste an

]



BIETE HARDWARE
CD-ROM + CD 3.000.— DM N
Tel ;

SF-3534 VB? Tel.: 02843/5829

3206

Temperatur messen auswerten. An-

b 78.— DM

MEGA STZ + SM 124 + SH 205 + S1ar SG
15 kpl. m. Zubchér

stemwechsel, DM
Tel.: 04131745489 (abe

div. Software wg. Sy-

Atari Rainbow-ROM-TOS 1.4 m.
IBM-Graf. Zei. DM 100.-
Tel.: 02630/7525 =

ATARI MEGAST 4 + PC-Speed (¢ingeb.)
'S-Tastaturkit.  Topzustand DM
2.400,—. Eickmann-Festplatte Ex 60 L, su-
24 ms, 2 Mon. DM 1.700,—. NEC
Multisync. 1 + Autoswitch DM 850,—
NEC Pé + vollau. EBZ + BiDiTR. DM

1.000,—

park K 12 P:
02922/82195, 1.660,— DM

ATARI SOUND —

neu fiir 110,— D

AMPLER — ST
6/41014

Verk. Speichererw. T 31569216

ST 520+, SF 314, 5 1/4"Floppy. Uhr, im
PC-Gehiuse, incl. SH 205, SM 124, DM

T 21/22940 ab 18 Uhr

ATARI 260 ST 1 MB, CUMANA Doppel-
LW je 720 KB, Monitol 1124, Weide
Uhr, LIGHTHOUSE Gehiuse mit sep. Ta-
statur, Top Zustand VB - DM Tel.:
07150/6638 n. 18.00 U

Blitter-TOS o. altes TOS + TOS 1.4 NEU
Anleit

BIETE SOFTWARE

Schiitzen Sie Thre ST-Disketten mit CO- Aladin V3.0 DM 398,— Tel: 02101/51118¢ B Anwender- u. Spiclesoftware B

DEX 1.00 vor unbefugtem Zugriff! Infor-

mationen gegen addressierten, frankierten Tabelle & Spielplan: Programm Riesenausw
n: Teamsoft, Postfach 1204, verwalet Fuiball.,
sw. + Saisons T

Riickumsch!
5454 Waldbre

hach

sr uipag
A UASIOY | X
sowac] anu suos s 3qid anje(] im gewe
—'oF (I A wwesfol ) sopaf
(ydesoy) uar (¢ ‘uanagsiCr(¢
5,0 (7 ‘uanasse)y (1
UOA UIYINI] PUn Uaessay
Sunso 21sun 15t 431E Vallig neu
MUT INU UI[[0M NG Grafiken

Laufend

key Soft- und Hardware
: 06175/1657 Gratiskatalog ani. o. anrufen

— W. Wiinsch

6 Samuazaan | -] Hausbesitzer/Hausverwalter | | Soft- u. Hardware.
Z|nyag uMmser) Nebenkosten-Abrechnungsprg, s/w,

07231/766595
B Friedenstr. 212, 7530 Plor | |
EEENEEEm EEER

CCS COMPUTER SHOP L]
- B Hard & Software — Ersatzteile W
sion mit 4000 g Markendisketten 3.5 10 St

¢ DM 30— In- WD ab 20— DM 2 D ab 2

T iyoag uiay puis g fo: 063
PP ey Cambridge Lisp neueste Version 1.10 Origi-
B b D nal! DM 150
PPPP D D Tel.: 06142/
p D D e
p DDD IstProportional
SOFTWARE T mit Hardware- Softstation

zu fast unglaublichen Preis
GRATISKATALOG: Olaf S

Rintggnweg 9/1, 7050 Waiblingen. ®PD-SC .
e Alle ST-Diks 55 je DM 4.—
(incl. 2 DD-Disketze!)
Doppelseitig DS je DM 6,— Tels 071955370
Versand: bei Scheck DM 3,— Tel:: 0719553707
bei Nachnahme DM
Twardoch, Grocht ‘
©:902 Bad Salzuflen | . WAL Bl

Originale! Microsoft Write, (Engl
Datamar, Profi Painter, De
Beckertext (i.0.), 7 Tips and
A Preise VB: S. Roller, Fran-
, 4300 Essen 1 N Tv

8 neue Prog. mit Bemes
Bullmann, Zur Hinden-
00 Hannover 71

Baustatik-P
sung! Dipl.
burgschleuse

alles Originale,
Tel.: 02101/460680

2 PD's von ST-Comp.
Fortl. Nr. (1—2 usw.) DM 5—

ARE l\'z:ni\. Dm 7,—

| | Alles Originale | ]
Twenty 4111 DM 250,—

Horoskop DM 17

NEUBNEUBNEUS Ubersetzer DM 160,-—

T Baustatik-Software Becker-Base DM 70,— — GSI-C DM 60,—
Gymnasium: Kursheft' —  Oberstufen- Jetzt auch mit Bemessung! ] Tel 55/1288 ]
Notenverwaltung mit  Klausurbewertung, Demo-Disk fiir DM 15,— T
DM 44, + NN €.Okland. Tel.040/5505440 Vorkasse, Info und Demo gibt's von:

= —— &S-Soft, SUCHE HARPWARE
‘Wirmebedarfsberechnung DIN4701 Dieburger Str. 200, 6100 Darmstadt = I
KZahlberechnung DIN4108 — - — ° Such SH204/5 ™
Dampfdiffusion-Tauwasserschutz L] ATARI ST SOFTWARE u ° Tel.: 06036/1336 ®
‘Wirmeschutznachweis WiSchv B Ei  Diskettenverwaltung 49,- 99— W £ —
Dipl.Ing. V. Koch, Am Mehnacker 11 B Gratisinfo bei: Thorsten Lavid B Atari Mega St 2 0. 4 Tel.: 02101/511184

3563 Dautphetal 3, Tel.: 064687652 B Webschulstr, 44, 4050 M'Gladbach 1 B

Wirmebedarf DIN4701 @ K-Zahl

gesucht

MEG

!:'lcn.h.'u\'[il; in ‘ul]m! ST. _::mhn GRATIS  ges
K. Ratsch, Herner Str, 127, 4350 Reckling: @ peigflichenauslegung @ Rohrnctz @ De- PD-Liste bei D. Steiger 7
hausen — Tel.: 02361/28442 ab 19.00 Uhr 1 04isk 2-seitig fiir DM 10,— Vorkasse von Wittlinger Str. 164 VERSCHIEDENES
" ] Binder, Eic 5, 5030 Hiirth 1-4058 BS .
e = ® @ e5can-Studio Kluge o @ ®
BAUSTATIK FEM-Placten Eb. Stabwerk. s o Wir scannen ede \‘or!.\.;c (Foto, Grafik
rg. Dipl-Ing. U. Precht, Hitenkamp 11, 81766606 Texy bis DIN A4, Hachste Auflosung!
Bad Oeynhausen 1, Texterkennung, je DM 3.—!! Beratung!
rel.: 05222/82018 Tel.: 02451/68179
ATARI Mega ST 2mitSM124. . ... ooivinennnnnnn 2398,- DM
ATARI Mega ST 1 mitSM124 . ....cvvvninnnnnn.. 1698,- DM
ATARI 1040 STF ..... i SATAR TE DTS 56 0T O 1198,- DM
ATARI SM 124 Monitor. . ..................... 338,- DM i
ATARI Portfolio . . . . . e 748,- DM Adalbertstr.44 - 5100 Aachen - 0241/24252
RS 232 oder Centr. Portfolio ................... 119,- DM
Festplatte Megafile 30 ....................... 998,- DM
Wechselplatte Megafile 44 ... ............. ....2098,- DM
Speichererweiterung 512 KB . ................. 299,- DM
Laserdrucker SML 804 ........ SREER R ERAEE sl 2798,- DM
COprozessor 68881 f. Mega ST ... oo vvevenunnennn.. 378,- DM
Diskettenlaufwerke fiir ST Computer
vollkompatibel, anschluBfertig, graues Gehause, Netzschalter,
2 x 80 Spuren 1 MB unformatiert, Markenlaufwerke,
komplett mit Netzteil und Kabel
3,6"2x80Tr.720kB . ...... ... ... ... 199,- DM
5,25’ 40/80 Tr. Schaltbar .................... 275,- DM y
unterstutzt MS-DOS Emulatoren, wie z.B. PC Ditto, PC-Speed usw. = 5
Supercharger MS-DOS Emul................... 748,- DM PROPORTION A L
SINCLAIR QL Emulator. . .............cccuvuunn 548,- DM
MS-DOS Emulator PC-Speed ............ ...... 548,- DM S.AJl%zl R??%O&TI(?I\}I’?LSC};R,&&}“?F BLO'{CI%-
. mit Ist Wor us un exten (z.B.
Zusatztastatur fur ST-Computer TEMPUS!) ® endlich Text 11/2 zeilig und FuBino-
mit Druckpunkt und ._,KI[Ck". grosgr _Taster_\kappenabstand. ten 1 zeilxg B SIGNUM Zeichensitze als Down-
AnschluB ohne Eingriff Gber die Midi-Schnitstelle, . loadzeichensitze in 1st Word Plus verwendbar! (bei
DlrektanschFuB_ mit Adapter (Aufpreis), PC-Speed wird unterstitzt, 24 Nadeldruckern. dadurch beliebig viele Propor-
deutsche Anleitung . . v v v e v s s vessasnssnasnssaasnans 298,- DM tionalschr_iflen) o Grafikgrijﬂe bliebig horizontal
SCSI Festplattten fiir ST-Computer und vertikal verinderbar W Downloadfonteditor
hohe Datenibertragungsrate, schn. Zugriffszeit, Autoparkfunktion, bis zu 14 Partitionen im Lieferumfang M arbeitet jetzt als ACC mit in-
einrichtbar, DMA-AnschluB, mit Schaltnetzteil, kompl. anschiuBfertig w%ru;;‘tptp}"gpoo;r udvn;.d :]u&-nﬁ"stij:{zt propor}ll_o-
. . nalschriftfahige 9 un adeldrucker sowie Ty-
im Mega ST angepaBten Gehduse 48 MB........ 1348,- DM penraddrucker B ausfiihrliches Info mit pmbwu)s'_
Colormonitor 1084 S...............couvnennn. 598,- DM %;'ﬁzkii) ﬂ':f(ifi‘éeféguégllgf[)gg ZQISL?ﬁngS%rl}a{kfg
i ske
MEC Multisyn 3D . .. ...t 1648,- DM mit deutschem Handbuch fiirB 119.-
Panasonic KX-P 1124 DIN A 4-Drucker, 24 Nadeln . ..... - .
D'a benen Prei hen si h"?"-: erv ::E nd 2zl T 993;\ DbM sﬂeue yersiomaof
Ie angegebenen Freise verstehen sich fur den Versandhandel zzgl. ransport. nge ot "ehe TEsTBER’cHT
freibleibend, Irrtum und Preisanpassung vorbehalten. Bitte erfragen Sie den aktuellen
Brela eledotiach Mo Fr. B 1Bh. Do, 20,300, Sa. O—18h: ST MAGAZIN 8/89
UPDATE:
DM 50 - nur gegen Einsendung der Original
B&R DATENTECHN'K Am Landgraben 1 1st Proportional Diskette und eines
4200 Oberhausen o 0208/687886 FAX 0208/680593 Verrechnungsschecks liber DM 50!

KaroSoft

Jirgen Vieth

Anwender?rogramme:

ADIMENS ST plus 3.0 359,—

Retouche, Bildbearbeitungsprogramm 385, -
1

Tempus, Vers. 2.05 19,-
IMAGIC 448,
Scarabus, Signum Il — Fonteditor 95,
GFA-BASIC 3.0 incl. Compiler 188, -
GFA-BASIC 2.0 incl. Compiler 49,90
Turbo ST 79,-
Interlink ST 79,—
Revolver 129, -
Multidesk 79,-
STop 129,-
G +Plus 79,-
CopyStar 3.0 159,—
Signum I, Text/Grafikprogr, ab Lager
alle Fontdisk. f. Signum lieferbar

Headline Vers. 3, zu Signum 89,-
Convert (Konvert.-Progr. zu Signum)  89,—
Flexdisk 1.2 66,—
Disk — Utility 66,—
Protos 66, -
Daily Mail 175,-

Megamax Laser C, dt. Handbuch 348, -
Megamax Laser C, incl. Debugger 448, -

Creator (Appl. Systems) 229,-
Script (Appl.-Syst.) 189, -
NeoDesk Vers. 2.05 89, -
Soundmachine Il ST neu 189,~
MegaPrint II, V. 2.20 479, -
OMIKRON BASIC-Compiler 169, -
OMIKRON Turbo-Assembler 99, -
D.R.AAW. 3.0 129,-
ST Pascal plus, Vers. 2.07 228, -
That's Write Vers. 1.3 298, -
1st Proportional Vers. 3.0 116,—
LDW — Powercalc 245, -
K-Resource Il 139,-
Anti-Viren-Kit Il 89, -

fibuMAN eff/m, 3.0 - 368,-/738,-/938, -
SoundMerlin (TommySoftw.) neu 289, -
MIDISOFT-Studio, Mehrspursequenzer 149, -
Cyber Paint 2.0 1

Cyber-Studio CAD 3D 2.0 179,-
ADIMENS Progr. f. C/BAS./Pascal, je 199,-
Exercise/Exercise plus 79,-99,—
Steinberg , twelve'' 12-Spur-Seq, 99, -
BasiCalc (solange Vorrat reicht) 59, -
Querdruck 58, -
Spiele:

Bloodwych, dt. Handbuch 69, -
Populous, dt. Handbuch 65,-
Populous, Datadisk (The pr. Lands) 39,-
Battlehawks 1942 (Lucasfilm) 59,-
Great Courts, dt. Anleitung 69,~
Dungeon Master, kpl. dt, 69, -
Conflict in Europe, dt. Handbuch 69,-
Waterloo, dt. Handbuch 69, -
Elite, dt. Handbuch 69, -
Space Ace, dt. Anleitung 109, -
STOS — The Game Creator 79, -
STOS — Compiler 49, -
STOS — Sprites 600 39,-
STOS — Maestro (Musikprogr.) 62,
STOS — Maestro plus (incl. Sampler) 199, -
Summer Edition, dt. Anleitung 64, -
Olimperium, dt. Handbuch 53,-
Kaiser, Comp. u. Brettspiel 119,-
Indiana Jones (Graf. Advent.) kpl. dt, 69,—
Kult, kpl. deutsch 55,-
Kick Off, dt. Anleitung 49, -
Maniac Mansion, kpl. deutsch 69, -
Paperboy, dt. Anleitung 53,-
Wall Street Wizard, kpl. deutsch 65, -
Wall Street Wizard Editor 39,-
Kaiser, kpl. deutsch 119, -
F 16 Falcon, deutsches Handbuch 74,50
F 16 Falcon, Mission Disk, dt, 55,50
Starcommand 75,-
Super Wonderboy, dt. Anleitung 55,—
Xenon I, Megablast, dt. Anleitung 69,
Zak McKracken, kpl. deutsch 69,—
Hardware:

A MAGIC Turbodizer mit neuer

starker Software Vers. 2.0 358, -

Turbo-Dizer — Update 1.0 auf 2.0 49, -
Autonom I, Monitorumsch. o. Reset 75,—
Maumatte, dt. Qualitatsware 14,50
Hardware-Uhr, Mega-kompat. o. Ioten 79, -
‘Handy-Scanner IV, 400 DP!I incl. Reader798, -
Farbbénder f. div. Drucker

Eickmann Festplatten, alle Ausf, a. Anfr.
Joystick ,. Zoomer" f. Simulatoren 0.4, 89,-

Joystick ,,KONIX NAVIGATOR" 48,—
Abdeckh. 260/520/1040/SM124/125 ab Lager
Tastaturkabel Mega ST, 1,50 m 34,50
Laufwerk 5 1/4"" eingeb. Netzteil 449, —

Vorkasse DM 4,— - Post-Nachnahme DM 7,—
UPS-Express-Nachnahme DM 8,—

Rufen Sie uns an
oder schreiben Sie uns:
Jurgen Vieth
Postfach 404 - 4010 Hilden
Telefon 02103 / 42088
Kein Ladenverkauf - Nur Versand
Katalog kostenlos!
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In der nachsten ST-Computer
lesen Sie unter anderem

16 MHz im ATARI ST

Nachdem wir Mitte des Jahres bereits eine Zusatzplatine fiir den ATARI
ST vorgestellt hatten, die thn auf Trab gebracht hat, mdchten wir Thnen in
dernichsten Ausgabe ein Produkt namens Turbo 16 der Frankfurter Firma
Eickmann Computer vorstellen, das mit einem mit 16 MHz-getakteten
68000-Prozessor versehen ist und den ST ebenfalls beschleunigen soll.
Wie kompatibel Turbo 16 istund was es an Geschwindigkeit bringt, haben
wir fiir Sie getestet.

Digitale Bildverarbeitung

Die Regensburger Firma TmS hat ein neues Bildverarbeitungssystem fiir
den ATARI ST auf den Markt gebracht. Enthalten sind u.a. GroBbild-
schirm, Farbscanner, -drucker. Wir mochten Thnen die Mdéglichkeiten
eines solchen Farbsystems in der nichsten Ausgabe vorstellen und zeigen,
dali man nicht gleich einen Apple Macintosh fiir digitale Bildverarbeitung
bendétigt.

Der ATARI ST liest 1,44 MB-Disketten

Endlichistes gelungen, der ATARI ST ist jetzt auch vollstindig disketten-
kompatibel zu den neuesten PC-Rechnern. Durch eine kleine Hardware-
schaltung ist es moglich Disketten, die mit maximal 1,44 MB formatiert
sind, mit einem High-Density-Laufwerk zu lesen und zu schreiben. Der
Kostenaufwand betrigt ca. DM 20,- (natiirlich ohne Laufwerk) und er
lohnt sich.

Die nachste ST Computer erscheint am Fr., den 22.12.89

Fragen an die Redaktion

Ein Magazin wie die ST-Computer zu erstellen, kostet sehr viel Zeit
und Miihe. Da wir ja weiterhin vorhaben, die Qualitit zu steigern,
haben wir Redakteure ein groBles Anliegen an Sie, liebe Leserinnen
und Leser:

Bitte haben Sie Verstindnis dafiir, dal Fragen an die Redaktion nur
Donnerstags von 14%-17% Uhr telefonisch beantwortet werden kon-
nen.

Vielen Dank fiir lhr Verstdndnis
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GFA-BASIC

Weltweit Giber 100 000mal im Einsatz!
® GFA-BASIC 3.0 EWS ST
DM 198,—

Hochgeschwindigkeitsinterpreter und integrativer Compiler in einem als komplettes
Entwicklungssystem. Einbindung von Assembler und C-Source-Codes in GFA-BASIC-Programme

® GFA-BASIC 2.0 EWS ST
Das GFA-BASIC 2.0 Entwicklungssystem ST. Interpreter + Compiler fiir Einsteiger.
(Uparade-Mbglichkeit zum GFA-BASIC 3.0 Entwicklungssystem STDM 160,-)  IDIM 49,90

® GFA-GUP GEM uTILITY-PAckKAGE DM 149 ,— eu/
® GFA-BASIC KONVERTERnachc DM 498,—

GFA-ASSEMBLER ST
Professioneller Makro-Assembler fur 68 000-Program-
mierer: Leistungsféahiger Editor mit integriertem
Assembler und Linker. Nachladbarer Debugger DM ‘49,—
GFA-BUCHER
@® GFA-BASIC 3.0 ST Training Der ideale Einstieg in die Version 3.0
mit 14 Themenschwerpunkten. 272 Seiten, Hardcover, ISBN 3-89317-005-7 DM 29,—

@® GFA-BASIC ST: Version 3.0 Das Umsteigerbuch
394 Seiten, Hardcover, inkl. Diskette, ISBN 3-89317-004-0 IDIN1 59 =

@® GFA-BASIC Programmierung Programmierhilfe von der Idee, zum Entwurf,
zum Programm. Ca. 300 Seiten, Hardcover, inkl. Diskette 1SBN 3-89317-003-0  DIN1 49 ==

@® GFA-BASIC-Buch Frank Ostrowski (ST) Frank Ostrowski iiber sein GFA-BASIC
(Programmoptimierung). Ca. 300 Seiten, Hardcover, inkl. Diskette ISBN 3-89317-001-4 DM 19,—

® Das GFA-Anwenderburch Wann GFA-BASIC? Wann GFA-ASSEMBLER?
Die Antwort finden Sie in dem neuen GFA-Anwenderbuch
Ca. 450 Seiten, Hardcover, inkl. Diskette, ISBN 3-89317-011-1 [DINL 5 == n@u.

e

Leistungsfahiges, zweidimensionales CAD-Programm,

seit Jahren bewéhrt, tausendfach im Einsatz.
(Symbolbibliotheken zu GFA-DRAFT-plus auf Anfrage) GFA-DRAFT-KONTAKT

DM 349,— Kontaktverwaltung fiir den gesamten Schaltplan

GFA-STRUKTO DM 398,
Dialogorientierte programmierte Unter-
weisung zum strukturierten Programmieren

DM 2491_ d Das professionelle Statistikpaket. Uber 70 Verfahren der
nw beschreibenden und schlieBenden Statistik. Umfangreiches
Handbuch, Beschreibung jedes Verfahrens sowohl
von der rein formalen als auch der Anwendungsseite DM 998’-

Campus- und Studentenversion: Preis auf Anfrage.

, ?“"’“5{0 ‘
Wf | s :
02 A1 GFA Systemtechnik GmbH
Heerdter Sandberg 30-32 SYSTEMTECHNI

D-4000 Diisseldorf 11 _
Tel. 0211/5504-0 - Fax 0211/5504 44





