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Alles fiir Kreative.

Kreationen fur kreative Kreaturen:

Fur den Kreativen ist die Arbeit mit dem Com-
puter oft neu, die damit verbundene Arbeits-
weise ungewohnt. Wir bieten mit STAD,
Creator und Imagic drei Zeichen- und Grafik-
programme an, die unterschiedliches kénnen.
Alle zusammen sind sie Werkzeuge, die beim
Entwerfen helfen, die bereichern und neue
Horizonte erschlieBen. Imagic bietet dariber
hinaus auch eine eigensténdige Form von
(Produkt-) Gestaltung und -Présentation.

Dabei geht der gestalterische Gedanke nicht
wie sonst vom Kopf in den Stift, sondern direkt
- per Mausklick - auf den Menitor. Scharf und
verzerrungsfrei. Dort kann der Gedanke in
Form kommen und eine neue Funktionalitét ent-
wickeln. Die Programme sind dabei weniger ein

Die Kunst der ST-Software

Ersatz firs Reifbrett, als vielmehr ein Katalysa-
tor fur die gestalterische Ideenfindung.

Dabei gilt, was immer gilt: Das Ergebnis ist ab-
héngig vom Gestalter, nicht von der Maschine.
Von Geschmacksdiskussionen miissen wir hier
allerdings Abstand nehmen.

STAD und Creator sind Schwarz-weif3-
Programme, die Ideen sichtbar machen. Sie
erweitern Spielréume, kénnen aber auch

- ganz wichtig - falsche Pfade sofort aus-
schlieflen. Dabei liefern sie Bilder, die die
Exaktheit jeder Handskizze bei weitem tber-
treffen. Das ist sehr hilfreich etwa beim Ent-
werfen von Zeichen, Signets oder Grafiken. Mit
Creator kann man aber auch den Bildern das

n
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Laufen lehren. Auf ganz neue Weise ergeben
sich erste Schritte zur Animation.

Imagic ist sehr umfangreich, ist ein bildneri-
sches Programmierpaket, eine Sprache, die
Bilder schreibt. Farbig und Schwarz-weif3 sind
die Einsatzgebiete sehr breit geféchert, die
Anwendungen reichen von der Steuerung von
Videoproduktionen bis zur Herstellung von
Trickfilmen, zum Einsatz in Konferenz, Wer-
bung, Schulung, reichen bis zur Présentation
von Business-Grafik, etwa auf Messen und
Informationsstéinden. Imagic macht ,Desktop
Video”,

Mehr erfahren Sie aus dem ,Software-Info
Imagic”, das wir lhnen auf Anfrage gerne
zusenden.

Vertrieb in der Schweiz:
Computer Trend AG
Langstrasse 31
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Liebe Leser,

in der ST-Redaktion ist ein neues Gesicht
zu sehen. Damit meine ich mein eigenes.
Meinen Titigkeitsbereich, ich bin als
Praktikant hier beschiiftigt, kann ich nach
zwei Wochen in der Redaktion allerdings
noch nicht genau umschreiben. Einige der
Leser méchten jetzt bestimmt wissen, wie
man in eine Redaktion wie die der ST-
Computer hineinkommt. Dazu muf} ich
sagen, es ist recht einfach.

Zuerst muBl man aus Langeweile ein klei-
nes Programm schreiben und zusehen,
dal} es einigermafBen gut wird. Dazu ge-
hort natiirlich auch die richtige Idee.
Meine Idee hatte viel mit Faulheit zu tun,
wie eigentlich fast alles in der Computer-
branche. Und zwar war mir die stiandige
Tipperei der Befehle von K-Seka - ja, ich
arbeite noch damit - und der Command-
Shell zuviel. Dazu muB} ich sagen, den
Seka liebe ich, und das Gehacke mit
Command ist bei der Erstellung von TOS-
Programmen unumginglich. Wenigstens
fiir mich. Also schrieb ich ein Programm,
das es ermdglicht, die Funktionstasten
mit Texten zu belegen. Hat man es fertig
geschrieben und ist obendrein in stindi-
ger Geldnot, schickt man das tolle Pro-
gramm an eine Redaktion. Damit ist man
allerdings noch nicht in ihr beschaftigt,
denn Programme gehen hier doch einige
ein. Gute wie weniger gute, wie ich auch
schon feststellen muflite. Soweit so gut.
Sollte man auch noch Student an einer FH
sein, verzweifelt eine Praktikantenstelle
suchen und nebenbei auch noch einen
Freund haben, der einen Bekannten hat,
der in dieser Redaktion arbeitet, stehen
die Chancen gut, eine Stelle zu bekom-
men. Nachdem Sie aber die Zusage ha-

EDITORIAL

ben, kénnen Sie noch lange nicht anfan-
gen. Warum? Ganz einfach. Die Ridume
der ST-Computer sind in Eschborn, Esch-
born ist sozusagen ein Vorort von Frank-
furt, und Sie wohnen bestimmt nicht in
der Nihe, vielleicht sogar wie ich im
schonen Frankenland bei Wiirzburg. Es
mubB also noch ein Zimmer her und das in
dieser Gegend. Wenn Sie schon einmal
eine Wohnung gesucht haben, denken Sie
sich das Ganze noch fiinfmal schlimmer,
dann haben Sie eine ungefihre Vorstel-
lung, wie es in Frankfurt zugeht. Einfach
schrecklich, kann ich nur sagen. Die
Wohnungssituation soll an dieser Stelle
allerdings nicht weiter erlidutert werden.
Sollten Sie es dennoch geschafft haben,
ein Zimmer ohne Dusche fiir [hr halbes
Monatseinkommen anzumieten, kénnen
Sie sich mit den neuesten Programmen
und Geriten beschiftigen und Ihre Ge-
danken dazu zu Papier (Datei) bringen.
Das Ganze auch noch in einer hervorra-
genden Arbeitsumgebung, auch wenn
man vor lauter Zuschriften und zu testen-
den Produkten kein Land sieht.

Soviel zu meiner Situation.

Gerade kommt noch ein Zettel riiber, auf
dem steht, “Editorial: unbedingt auf Na-
mensinderung Merlin -> MAXON hin-
weisen!!!”. Damitistes fast schon gesagt,
denn aus namensrechtlichen Griinden
mulite die Merlin Computer GmbH in
MAXON Computer GmbH umbenannt
werden. Sonst dndert sich fiir Sie, liebe
Leser, nichts!

Wermer Schiwietz
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Bildwerkstatt ATARI ST

Mit dieser neuen Serie wollen wir Sie in das Reich der Computer-
grafik entfiihren. Wer jetzt aber denkt, sich mit trockenen Algo-
rithmen und hochmathematischen Berechnungen herumschla-
gen zu miissen, hat sich getiiuscht. Es geht hier um Videodigita-
lisierung und Computeranimation. Sie sollten am Ende der Serie
in der Lage sein, eigene Computer-Videofilme erstellen zu kon-
nen. Dazu gehen wir auch auf die erforderliche Hardware ein und
geben Tips und Tricks zur Digitalisierung. Die komplette Anima-
tion wird mitdem IMAGIC-Grafik-Compiler bewerkstelligt, von
dem passend zur Serie eine eingeschrinkte Public Domain-
Version erhiiltlich sein wird. Ebenfalls auf Diskette gibt es die
fertig digitalisierten Bilder der Serie.

Seite 148

PAK6S8 - 68020-Power im ST!

Wer heute einen Rechner kauft, mull damit rechnen, dal} iiber-
morgen eine super-duper-hyper-Maschine auf den Markt kommt,
die den eigenen Computer als lahme Ente erscheinen lif3t. Vor
wenigen Jahren galt der 68000 als das Non-Plus-Ultra, mit dem
man Workstations ausstattete. Heute ist er ein Massenprodukt,
das allgemein zu einem giinstigen Preis erhiiltlich ist (unter 20
DM). Fiir den AMIGA schon gang und giibe, ist es nun moglich,
auchden ATARI ST miteiner CPU-Austauschkarte auszuriisten,
die einen 68020 und optional den Arithmetikchip 68881 enthiilt.
Was bringt eine solche Erweterung nun im alltiglichen ST-
Betrieb?

Seite 61



Der Assembler von GFA

Nach tiber drei Jahren Existenz der ST-Rechner werden fast alle
moglichen Programmiersprachen fiir sie angeboten. BASIC,
PASCAL, C, Modula usw. existieren in verschiedenen Varian-
ten mit unterschiedlichen Features. Gliicklicherweise ist auch
Assembler mehrmals in dieser bunten Sprachenlandschaft ver-
treten. Einen Assembler nach drei Jahren auf den Markt zu
bringen, lil}t einiges erwarten. Er mul} etwas ganz besonderes
sein, damit er gegen die Konkurrenz iiberleben kann. Wir teste-
ten fiir Sie den GFA-Assembler.

Seite 47

Profi-RAM

Eine weitere Karte aus unserer Profiline-Serie. Als ideale Ergéin-
zung zum ROM-Port “Profibank™ bietet das “Profi-RAM” 384
KByte akkugepufferten RAM-Speicher, so daf} Sie auf jeglichen
weiteren Massenspeicher ganz verzichten konnten. Sogar ein
Stromausfall kann die Daten auf dem Profi-RAM nicht zersto-
ren. Sicherer geht’s nicht - Programm auf der Profibank, die
Daten im Profi-RAM.

Seite 32
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OFFIZIELLE
LESERUMFRAGE

Um an unseren zahllosen Lesern nicht vollends
vorbeizuschreiben, haben wir uns iiberlegt, daf} es
mal wieder an der Zeit sei, eine Leserumfrage zu
starten. Seit der ATARI ST auf den Markt gekom-
men ist, hat sich schlielich die Anzahl der ST-
Besitzer kontinuierlich mit unserer Auflage gestei-
gert. Nach dem Motto - “so viele ST-Besitzer kon-
nen sichnichtirren” - wollen wir Sie auffordern, die
folgenden Fragen vollstindig und der Wahrheit
entsprechend auszufiillen.

Vorsicht! Zuwiderhandlung wird mit Ausschluf3
aus der ausgesprochen motivierenden Verlosung
bestraft! Es wire doch schade, wenn Sie sich die
Chance auf einen der zahlreichen Gewinne entge-
hen lassen wiirden!

Die eingehenden Zuschriften werden als reprisen-
tativ betrachtet, d.h. sollte nur ein ausgefiillter Fra-
gebogen eingehen, werden die kommenden Ausga-
ben nach diesen Angaben entsprechend gestaltet.

(Man denke nur, die ST Computer konnte sich auf-
grund einer einzigen Zuschrift eines AMIGA-Be-
sitzers in ein AMIGA-Magazin verwandeln!) Sie
sollten sich also, in Ihrem eigenen Interesse, lebhaft
beteiligen.

EinsendeschluB ist der 25.November 1988 (Post-
stempel), damit die Gewinne piinktlich zu Weih-
nachten auf dem Gabentisch liegen.

Bedanken mochten wir uns bei folgenden Firmen
fiir die gestifteten Preise:

Application Systems /// Heidelberg

Heim Verlag

Eickmann Computer

Ocean

Psygnosis

Rushware

und last not least der MAXON Computer

Mitarbeiter der MAXON Computer GmbH. des Heim Verlages und deren Angehorige diirfen an der

Verlosung nicht teilnchmen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen

Einige Fragen zur Ausstattung Thres ATARIST

(o))

Welches ST-Modell besitzen Sie?

[ 260 /520 /1040 / Mega ]

Welches Betriebssystem hat Ihr ST?

[ RAM-TOS / ROM-TOS / Blitter-TOS |

Wieviel Speicher (MB) hat Ihr ST?
[0.5MB/1MB/2MB/4MB |

Welchen Monitor benutzen Sie?

[ S/W-Monitor / Farb-Monitor |

Welche Massenspeicher besitzen Sie?

[ __ Floppy SF354/__ Floppy SF314/ |
[ Festplatte ___ MB Firma: |
[ Andere Massenspeicher: |
Welchen Drucker besitzen Sie?

| 8-/9-Nadler / 24-Nadler / Farbdrucker ]

Besitzen Sie einen Laserdrucker?

[ ATARI SLM 804 / ]

Besitzen Sie einen Typenraddrucker?

[ J

Verfiigen Sie iiber interne Erweiterungen?

[ 68881-Coprozessor / 68020-Prozessor |

JiV 7 11/88

10. Andere oft benutzte Hardware:

~ Wie groB ist Ihr Interesse an:

11. Algorithmen

12. Listings

13. Anwenderprogrammen

14. Anwendungsbeispielen

15. Hardwareberichten

16. Selbstbauprojekten

17. Grafik

18. Musik

19. Spielen

20. News zum ST

21. News allgemein

22. Tips & Tricks

23. Hardwareprogrammierung

24. Interviews

25. Public Domain

sehr grofy  groB miBig | kein
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= | =il (;
SCHEIBE
KLEISTER
1.Preis 2. Preis 3.-7. Preis
1 SM 124 Multisync von 1 PC ditto MS-DOS-Emulator je 1 STAD-Grafikprogramm von
Eickmann Computer MAXON Computer Application Systems /// Heidelberg

...und viele andere Software und Biicher

43. Welcher Erfahrungsgrad sollte vorausgesetzt werden?

1 [ Anfinger / Profi ]

44. In welcher Preisklasse (DM) sollte ein Projekt liegen?
[ -100/-300/-500/>500 ]

45. Haben Sie einen speziellen Projektwunsch?

Bewertung unserer Rubrik

26. Programmierpraxis
27. Grundlagen
28. Softwareberichte

29, Hardwareberichte
30. Projekte | e |
31. Anwendungen
32. Relax (Spiele) 46. Wie finden Sie die GroBe des Spieleteils?
33. Public Domain [ zu groB / ok / zu wenig |
34. Aktuelles / News . _ . 47. Sollten Tips und Lésungen zu den Spielen gegeben werden?

sehrgutj gut | mabig |schic [ ja/nein ]

48. Sollten Interviews mit Spielefirmen gefiihrt werden?
[ ja/nein ]

PROGRAMMIERSPRACHE

’.u
tn

. Welche Programmiersprachen bevorzugen Sie?

3 ; . 5
(Bitte angeben, ob Interpreter oder Compiler) 49. Woriiber wollen Sie Grundlagenberichte lesen’

[ J

[ ] - : : —
36. Welche Programmiersprachen wiirden Sie gerne lernen? =l [Zu R R Kurse interessicren? |
[ ]

51. Benutzen IThren Computer im Beruf?
I [ nein / im Biiro / im Wissenschaft-Technischen Bereich |

LISTINGS 52. Programmieren Sie selbst?
[ nein / beruflich / privat ]

37. SollenTeilprogramme verdffentlicht werden? 53. Wie schitzen Sie Ihre Kenntnisse iiber ST ein?

| komplette Programme / Module | [ sehr gut / gut / mittel / gering]
38. Wieviel Zeilen sollte ein Listing maximal haben? 54. Kaufen Sie die ST-Computer?

[ 10073007500/ ____] | Abonnement / immer / manchmal / nie |
39, Sollen Data-Zeilen abgedruckt werden? 55. Lesen Sie die ST-Computer?

[ ja/nein ] [ immer / manchmal / nie |
40. Beziehen Sie die Monatsdisketten der ST Computer? 56. Welche Computer-Zeitungen lesen Sie noch?

[ immer / hiufig / manchmal / nein | I ]

— 57. Wie finden Sie die Gestaltung des Innenteils?
HARDWARE [ sehr gut / gut / miBig / schlecht |
58. Wie finden Sie die Gestaltung des Titels?
41. Wiinschen Sie Selbstbauprojekte? [ sehr gut / gut / miBig / schlecht ]

[ ja/nein |
42. Welchen Zeitaufwand sollte ein Projekt max. beanspruchen?
[ 1Std./6Std. /12 Std. / mehr ]

rwenden Sie die vorgedruckte Postkarte! |

11/88 IT " 7



NEWS

Noch ein Kammerjager...

Ekliges Getier und Gewiirm macht
sich bei vielen ST-Anwendern
breit: Die Viren sind da. Viel zu
viele haben dadurch schon wichti-
ge Daten verloren. Das Virus
Destruction Utility von Richard
Karsmakers ist ein weiterer Ver-
such, bereits verseuchte Disketten
und Dateien wieder keimfrei zu
machen. Es erkennt immerhin 100
“regulidre” ausfiihrbare Bootsek-
toren (auch von bekannten Spielen
wie Goldrunner I+II, ST Soccer,
Kaiser...) und unterscheidet sie
von fast zwanzig Virus-Grundty-
pen (darunter gut 15 Bootsektor-
Typen und mindestens zwei Datei-
viren). Dadurch findet es relativ
sicher heraus, ob ein Bootsektor
verseucht ist oder nur ein speziel-
les Ladeprogramm beherbergt.

War das Virus dermalen bosartig,
die Formatparameter einer Disket-
te zu beschidigen, hilft das VDU
beim Reparieren dieses Parame-

Wenn Sie aus Versehen bei der
Jagd nach Viren unschuldige
Bootsektoren zerstort haben, die
fir den Programmlauf wichtig
sind (etwa bei Spielen), hilt VDU
immerhin gut 60 solcher Bootsek-
toren parat, die Sie auf eine solche
Diskette schreiben konnen, um
wieder damit arbeiten zu kénnen.
Sollte wiithrend des Programm-
laufs bereits ein Virus im Speicher
sein, wird auch das erkannt - so-
fern es sich um eine der bekannten
Virusarten handelt.

Fiir deutsche ST-Besitzer (das
Programm kommt aus den Nieder-
landen) ist das VDU 3.1 fiir insge-
samt 28.40 DM (einschlielich
Gebiihr fiir auslindische Schecks;
18.95 DM bei Barzahlung) zu
haben, die Gebiihren fiir spitere
Updates liegen bei 17.50 DM bzw.
10 DM bei Barzahlung. VDU ist
nichtkopiergeschiitzt und laft sich
Die Bedie-

iiberall installieren.

Virus Destruction Utili

Klevitatraat 50
NLB702 LE Heimond
The Netherlands

N TYS2RNCROoU (\TLK

By: Richard Karsmakors

An 8T NEWE production

terblocks, soweit das einem Pro-
gramm {berhaupt moglich ist.
Diese Reparatur-Option funktio-
niert natiirlich auch, wenn der
Bootsektor aus anderen Griinden
einmal kaputtgegangen sein sollte
- es muf nicht unbedingt ein Virus
im Spiel gewesen sein.

8 ST 7 11/88

nung lduft iiber einen neuen Typus
von Alertboxen, die mehr als drei
Alternativen zulassen, die man
zudem auch noch iiber Tasten-
druck anwiihlen kann.

VDU erkennt angeschlossene
RAM-Disks und Festplatten; auf

ihnen kann man allerdings nur
nach Daltei-Viren suchen. Die
Anleitung liegt bisher in Nieder-
lindisch, Englisch und Deutsch
vor und wird auf der Diskette als
Text-Datei mitgeliefert.

Zu haben istdas Virus Destruction
Utility bei:

Richard Karsmakers
Kievitstraat 50
NL-5702 LE Helmond
Niederlande

: s_. h nach Redaktionééch
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Noch mehr Kleister

Eine neue Version der KLEI-
STERSCHEIBE (das ist die Dis-
kette zum Buch “SCHEIBEN-
KLEISTER - Massenspeicher am
ST” von Claus Brod und Anton
Stepper) istda! Die Autoren hatten
zunichst nicht mit einer solchen
Nachfrage nach erweiterten Fas-
sungen ihrer Programme gerech-
net - schlieBlichistder KLEISTER
jainerster Linie ein Buch und kein

Softwareprodukt. Deswegen auch
erst jetzt die Ankiindigung eines
Updates. Was hat sich gegeniiber
den alten Versionen der KLEI-
STERSCHEIBE geiindert?

- Versionsnummer 1.3

- Einige Fehler, die findige Leser
ausgemacht haben, sind beho-
ben; dies betrifft vor allem SED
(jetztin neuer Version 3.02) und



VARIOCOP, aber auch die
Winz-RAM-Disk

- Einige Programme haben neue
Unterfunktionen, zum Beispiel:
SED. TED: Nichstes Vorkom-
men eines Suchmusters suchen
lassen; Hex-Dez-Umrechnung:
Accessories jetzt erreichbar;
verbesserte Analyse beim TED;
Repair-Funktion auch fiir Plat-
te: Logbuch-Funktion

- HYPERFORMAT hat einen
neuen Parameter bekommen:
“Sektoren pro Cluster”™. Aulier-
dem gibt es jetzt (fast) alle Zah-
lenwerte in dezimal aus. Die
Grobe der FATSs wird jetzt vor
jedem Formatieren flexibel be-
rechnet, so dal die FATSs nur
noch soviel Platz wegnehmen,
wie auch wirklich gebraucht
wird. Die Formatierung mit Spi-
ralisierung wurde verbessert.
Alles in allem ist man jetzt bei
der Version 3.06 von HYPER
FORMAT angekommen.

- drei Demospuren fiir den Track-
monitor TED (seit Version 1.1
der KLEISTERSCHEIBE)

- Zusiitzlich liegt jetzt ein einfa-
ches Serum gegen Bootsektor-
viren bei (gemeint ist natiirlich
ein Programm!); ein Plattenprii-
fer testet schnell auf physikali-
sche Fehler auf der Platte.

Der offizielle Erscheinungstermin
istder 1. Oktober. Wie kommtman
an eine neue KLEISTERSCHEI-
BE? Die Update-Gebiihr betriigt
10 DM einschlieBlich Riickporto.
Ganz einfach: Sie schicken Ihre
Original-KLEISTERSCHEIBE in
einem Umschlag, der auch fiir den
Riickweg verwendet werden kann
(genaue Adresse nicht vergessen),
an eine der folgenden Adressen:

Claus Brod
Am Felsenkeller 2
8772 Marktheidenfeld

oder
Anton Stepper

Jahnstrafse 5
8772 Marktheidenfeld

Low-Cost-
Logikanalysator

Der hier vorgestellte Logikanaly-
sator ist urspriinglich fiir Ferti-
gung und Service entwickelt wor-
Kosten
und Leistungsfihigkeit in ein aus-

den. Es wurde versucht,

eingebaut wurde. Die technischen
Daten kurz aufgeziihlt: 48 Kanile,
2 Taktquellen, I KBit Speichertie-
fe pro Kanal, Takt- und Trigger-

wortverzégerung, Aufzeich-

gewogenes Verhiltnis zu bringen,
indem man die Steuer- und Anzei-
gesysteme eingespart hat und
stattdessen eine V24-Schnittstelle

nungsrate gréBer 20 MHz. Die
Software ist meniigesteuert und
ermoglicht vier Darstellungsarten
sowie das Abspeichern und Aus-

drucken der Mefidaten. Die kom-
pakte und flache Bauweise ermog-
licht es, sehr nahe mit dem Geriit
an das MeBobjekt heranzugehen.
Durch separate Geriitetreiber ist
eine Einbindung in Hochsprachen
moglich. Die fertig bestiickte und

getestete Platine gibt es fiir 999,-
DM.

GMC-Technik
Feckenhauserstr. 52
7210 Rottweil 1
Tel.: 0741121217

Zweimal C:
Prospero und Turbo

Auch wenn der ATARI schon ein
paar Jahre auf dem Markt ist; die
Programmiersprachen sterben
nicht aus, was besonders fiir die
Muttersprache C gilt. Gerade ist
MEGAMAX 2.0/Laser C von Ap-
plication Systems /// Heidelberg
erschienen, so driingen schon zwei
starke Konkurrenten nach. Zum
einen wird Ende September 1988
von Prospero, die sich schon mit
anderen Programmiersprachen
wie beispielsweise FORTRAN77
und PASCAL- nicht nur auf dem
ATARI - einen Namen gemacht
haben, ein C erscheinen. das wie
auch Turbo C vollen ANSI-Stan-
dard umfaft. Im Paket sind Com-
piler, Linker, Editor, ein symboli-
scher Quelltext-Debugger sowie
ein 1000seitiges Handbuch ent-
halten, wobei der Linker ein Lin-
ken der Sprachen Prospero Fort-

" ran77 und PASCAL ermiglicht.

Als Preis wurde uns 237 DM ge-
nannt und gegen Aufpreis gibt es
eine Coprozessor- und 68020-Un-
terstiitzung, die fir PAK-68-Be-
sitzer interessant sein diirfte.

Auf dem IBM-PC etabliert, lange
auf dem ST erwartet, auf der
CeBIT 88 gezeigt und jetzt zu
haben: TURBOC. Heimsoeth &

Borland haben den Markt des
ATARI doch nicht verschmiiht
und versuchen auch dort, ihr Ima-
ge zu verbreiten. TURBO C ent-
hilt einen One-Pass-Compiler
(ANSI-Standard), einen Linker
und einen Editor und gegen Auf-
preis einen Assembler-Debugger.
Nach Heimsoeth-Angaben compi-
liert TURBO C durchschnittlich
8000 Zeilen pro Minute und wird
in einer spiteren Version alle
680x0- und 6888x-Prozessoren
unterstiitzen. Der Assembler un-
terstiitzt heute schon alle genann-
ten Prozessoren und enthilt eine
integrierte (abschaltbare) Codeop-
timierung. TURBO Kkostet mit
Assembler 282.72 DM und ohne
191.52 DM.

Prospero Software
EDV-Beratung

F. Pliinnecke GmbH & Co
Hinterm Dorfe 21

3325 Lengede
Tel.:05174/1637

Heimsoeth Software
Lindwurmstr. 88
8000 Miinchen 2
Tel.: 089/72010-0

. belle!:uge Erwenerung der Sym-
bolbibliothek. Die Anleitung
~ von 60 Seiten istdem Programm
~ auf der Diskette _beigelegt, das
 nur 25 DM kostet, womit man

~dann die Nutzungsrechte er-
w1rbt. Sophle g:bt ¢s bei

: Mazhms ng .
Hermelinweg 32 _
_ 4800 Bze!efeid 11
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Cross-Macro-Assembler
en masse und
GAL-Entwicklungssystem

Wegen seines groBen Speicher-
ausbaues, seines flimmerfreien
Monochrombildschirms und nicht
zuletzt wegen seines guten Preis-/
Leistungsverhiltnisses eignet sich
der ATARI ST hervorragend als
Entwicklungsrechner. Da bisher
allerdings kaum Cross-Assembler
verfiigbar waren, wurden von der
Firma TALMANIA Elektronik
eine groBe Anzahl fiir die unter-
schiedlichsten Prozessoren ent-
wickelt. Zu den Prozessortypen
zihlen unter anderem: 6801/
03,6809,68000, 6502/04, Z80,
8080/8085, 64180, 8031/51/52,
Siemens 80515/535, 8048/49,
8096, NEC V25/V35, Signalpro-
zessor NEC 7720. Die Cross-As-
sembler sind mit Linker und Loca-
tor ausgestattet und erzeugen
wahlweise HEX-Code, Motorola-
S-Format oder INTEL-HEX-For-
mat.

Die programmierbaren und elek-

trisch lgschbaren GAL-Bausteine
16V8 und 20V8 zeichnen sich
gegeniiber herkommlichen PALs
durch geringere Stromaufnahme
(CMOS) und durch ihre universell
programmierbaren Ausgangszel-
len aus. Zwei GAL-Bausteine er-
setzen 42 Standard-Pals! Fiir die
Programmierung wird ein preis-
wertes System angeboten, das
auch dem Einsteiger ermoglicht,
komplexe Gleichungen auf ein-
fachste Art zu programmieren, da
der GAL-Assembler die Bool-
schen Gleichungen der Logik-
funktion in ein entsprechendes
Jedec-File umsetzt. Das Entwick-
lungssystem wird als Fertiggerit
oder Bausatz angeboten, wihrend
der GAL-Assembler auch einzeln
erhiltlich ist.

TALMANIA Elektronik
Schenkelsbergstr. 14
3500 Kassel

Tel.: 0561145740

Autoswitch-Monitor-
umschalter ohne
Hardware-Reset

Die Firma Computertechnik Za-
porowsky in Hagen bietet jetzt
zusitzlich zu den bisher lieferba-
ren Modellen auch einen resetfrei-
en Monitorumschalter an. Die
Umschaltung erfolgt per Soft-
ware, bei der es sich um ein spei-
cherresidentes Programm handelt,
das auch wihrend des Betriebes
einer normalen Applikation akti-
viert werden kann. Eine weitere
Neuerung ist das automatische
Umschalten des Tonsignals, um
die iiblichen Tonstérungen zu ver-

meiden. Der bisher iibliche, kon-
ventionelle Umschalter ohne soft-
waremiBige Umschaltung bleibt
weiterhin lieferbar, er verfiigt aber
nun {iber eine BAS-Buchse, die es
dem Benutzer ermoglicht, einen
Farbmonitor und einen BAS-
Monitor parallel zu betreiben und
damit gleichzeitig darzustellen.

Computertechnik Zaporowsky
Dreieckstr. 2b
5800 Hagen 1
Tel.: 02331186555 oder 86633

~ Platinen-Layouts

Prototyp-Karte
fur
MEGA ST-Systeme

Um ihr computerintegrales Cell
Analyser-System CASY 1 auf
dem MEGA ST realisieren zu
kénnen, muBte die Firma
SCHARFE SYSTEM eine Expe-
rimentierkarte fiir den Hardware-
aufbau entwickeln, da auf dem
Marktkeine Karte zu erhalten war.
Auf diese Weise ist als Nebenpro-
dukt eine universelle Experimen-
tierkarte im Europaformat mit
Bus-Interface zum Einstecken in
den internen Busanschlufl fiir
MEGA ST-Syteme entstanden.
Die Karte hat ein Verdrahtungs-
feld von 36x47 Lotaugen, durch-
kontaktiert; 8-Chip-select-Signa-
le, Adressen voll dekodiert, Al-
A5, Clock,Reset, R/W gepuffert
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(damit sind 256 Eingabe-/Ausga-
beadressen realisierbar) und einen
8-Bit-breiten Datenbus. Die ge-
priifte, komplettbestiickte Platine
mit Stecker, Schaltbild und Be-
stiickungsplan sowie Anwender-
beispiele fiir Hardware und Soft-
ware wird zu einem Preis von
128,- DM ab sofort ausgeliefert
bei:

Schiirfe System
Karlstrafle 63

7402 Kirchentellinsfurt
Tel.: 07121/60298/99

Neues Netzwerk von
Softec

Im Monat September wurde das
Netzwerk der Firma Softec fertig-
gestellt, das sich durch folgende
Features auszeichnet: interner
Controller, 100 % IEEE 802.3
Ethernet Node kompatibel, NET-
BIOAS-Funktion mit Hochspra-
chenschnittstelle zur Protokollim-
plementierung, Reichweite 925
bei Vernetzung per 50 Ohm Koax-
Kabel. Fiir das Netzwerk, in dem
ein Arbeiten mit bis zu 30 Arbeits-
plitzen problemlos moglich ist, ist

ein “easy to use”-low-cost “ATA-
RI ONLY"-Netzwerk mit dedica-
ted Fileserver in Vorbereitung.
Nihere Informationen iiber AT-
LANET kann man bei der nachste-
henden Adresse anfordern.

Softec Computertechnik GmbH
Max-Planck-Str. 1

3411 Katlenburg-Lindau

Tel.: 05556/720



INTERLINK ST

Aller Kommunikationsanfang ist schwer.
Doch wir méchten es Thnen so leicht wie
moglich machen. INTERLINK ST ist mit
Sicherheit eines der komfortabelsten
DFU-Programme fiir den ATARI ST, mit
dem Sie weltweit kommunizieren kén-

INTERLINK ST

nen. Trotzdem iiberzeugt dieses Pro-
gramm durch eine fast schon geniale
Einfachheit. Zum Beispiel der eingebaute
Recorder. Er funktioniert wie ein Casset-
tenrecorder. Einfach die “Taste” Aufnah-
me anklicken und schon wird die ganze
Arbeit mit allen Einstellungen oder Tex-
ten, die Sie eingeben oder der angewihl-
ten Mailbox iibertragen, mitgeschnitten.
Und diese Aufnahme kann spiter wieder
abgerufen werden. Dann fiihrt INTER-
LINK ST die aufgezeichnente Kommuni-
kation selber durch - zum Zusehen.
Komfortabel, oder...?!

INTERLINK ST - DFU im Griff
Programm und Handbuch in Deutsch
Unverbindliche Preisempfehlung DM 79,-

REVOLVER

Bevor Sie jetzt in Deckung gehen, lesen
Sie noch ein paar Zeilen weiter. REVOL-
VER ist kein Spiel und absolut ungefahr-
lich fiir Sie! Nicht jedoch fiir Thren ST,
denn REVOLVER lauert im Hintergrund
und handelt sofort. REVOLVER friert
den Rechner ein! Jetzt kann der gesamte
Inhalt des RAM-Speichers auf Diskette,

Vertrieb in Osterreich: Vertrieb in der Schweiz:
DTZ DataTrade AG
Langstrasse 94

Postfach 413

CH-8021 Ziirich

Tel.: 01/242 80 88

Fax.: 01/291 05 07
(ausgenommen Turbo ST)

Dipl.-Ing. Reinhart Temmel
Ges.m.b.h. & Co.KG
A-5440 Golling

Markt 109

Tel.: 06244/7081-17

Fax.: 06244/7188-3

BELA Computer Layout- und Vertriebs GmbH UnterortstraBe 23-25

Festplatte oder RAM-Disk abgespeichert
werden. Zu jeder Abspeicherung sichert
REVOLVER die zugehorigen Hardware-
register, alle normalen und residenten
Programme, Deskaccessories usw. Die
Speicherung erfolgt komprimiert. Die so
eingefrorenen Programme konnen wie-
der geladen werden. Dann ist die Weiter-
arbeit an der gleichen Stelle méglich, an
der das Programm urspriinglich unterbro-
chen wurde.

Um die Sache aber noch interessanter zu
machen, teilt REVOLVER IThren ATARI
ST in Partitionen auf, wahlweise zwei bis
acht Stiick. Jede Partition stellt einen ei-
genstindigen ST dar und kann mit belie-
bigen eingefrorenen Programmen be-
stiickt werden. Sie brauchen dann wirk-
lich nur umschalten.

Doch REVOLVER kann noch mehr, z.B.
umfangreiche Diskettenfunktionen wie
Kopieren, Anhingen von Dateien, Umbe-
nennen, Loschen, Verschieben (d.h. Ko-

REVOLVER

pieren und anschliefendes Loschen an
der urspriinglichen Stelle), Ordner erstel-
len und l6schen. Befehlstrings konnen an
alle Ports (also auch Keyboard oder Midi-
port) gesendet werden. Die Bewegungs-
geschwindigkeit der Maus 1dBt sich im
Faktor von 1:1 bis 1:6 variieren. Warm-
oder Kaltstart sind ebenfalls méglich.

Mit REVOLVER wird das Ordnerpro-
blem beseitigt. Die eingebaute RAM-
Disk ist natiirlich resetfest. Das gleiche
gilt auch fiir den frei zu definierenden
Druckerspooler. Die Programmierbarkeit
vonREVOLVER mit 12 Kurzbefehlen ist

Anzeige

jetzteigentlich nur noch am Rande erwih-
nenswert.

REVOLVER - Der Volltreffer
Programm und Handbuch in Deutsch
Unverbindliche Preisempfehlung DM 129.-

TURBO ST

WO

Das Programm Turbo ST ist die Softlo-
sung des Blitters. Warum also noch auf
die Hardware warten?! Besonders fiir Be-
sitzer des 520 STM oder 1040 ST ist
Turbo ST interessant. Denn Turbo ST ist
der Softwareblitter!

Turbo ST wird als Desk-Accessory instal-
liert und beschleunigt die Ausgabe von
Texten auf dem Bildschirm. Dabei wer-
den auf Text basierende Arbeiten sogar
im Mega ST mit Blitterchip noch schnel-
ler. Textverarbeitung, Tabellenkalkula-
tion, Programmeditoren oder einfach das
Anzeigen von Texten im Desktop - die
Ausgabe wird um ein vielfaches schneller
gegeniiber der normalen Anzeige.

Wie es funktioniert? Einmal installiert
arbeitet Turbo ST, indem es Calls an
GEM-DOS-Routinen abfingt und sie mit
optimierten Routinen abarbeitet. Ohne
Bastelei und I6ten. So einfach ist es, wenn
was funktioniert!

Turbo ST - Der Softwareblitter
Programm und Handbuch in Deutsch
Unverbindliche Preisempfehlung DM 79,-

BEILLA

6236 Eschborn Tel.: 06196-481944 Fax.: 06196-481930



EASY RIDER

...1st kein Programm fiir Motorrad-
freunde, sondern stellt sich als intelli-
genter, kombinierter Re- und Disas-
sembler dar, der Daten- und Codebe-
reiche von ablauffihigen Program-
men selbstindig zu unterscheiden
vermag. EASY RIDER eignet sich
hervorragend, um Programme, die in
hoheren Programmmiersprachen ge-
schrieben wurden, zu optimieren.
Mehrere neue Suchfunktionen wur-

den in der neuesten Version
implementiert, die das Auffin-
den konkreter, zu édndernder
Routinen erleichtern konnen.
Wer Interesse zeigt, kann sich
an folgende Adresse wenden:

Andreas Borchard
Wiesenbachstr. 2a
4500 Osnabriick
Tel.: 0541/87024

EXERCISE plus

lieferbar

Der Herausgeber des Englisch-Lern-
programms EXERCISE, KLV, kiin-
digt fiir Oktober 1988 die Ausliefe-
rung von EXERCISE plus an. Es ist
mit zusitzlichen und niitzlichen Funk-
tionen ausgestattet. Neben den stan-
dardmiifiig enthaltenen 3000 Voka-
beln und 2400 Redewendungen hat
der Anwender die Moglichkeit, eige-
ne Vokabeln komfortabel einzugeben
und somit eigene Lektionen zu erstel-
len. Eine Lexikon-Funktion ermog-
licht es, gesuchte Vokabeln schnell zu
finden; dabei werden auch zusam-
mengesetzte Worter oder Redewen-
dungen gefunden, in denen die Voka-
bel auftaucht - Vokabeln kénnen so im
Sinnzusammenhang gelernt werden.

Weiterhin sind KLV-Spezial-
lektionen zu bestimmten
Schwerpunktthemen zu erwer-
ben und vom Programm aus
aufzurufen. EXERCISE
PLUS kostet 99,- DM, wobei
alle EXERCISE-Anwender
die Moglichkeit erhalten, das
Original- EXERCISE gegen
einen Unkostenbeitrag von

30,- DM zu beziehen.

KLV

Verlag & Werbeagentur
Postfach 75

2304 Laboe

Telefon 04343/8115

Dle Hacker Blbel 2

-Kaum jcmandumerdcn Compu~.. . nungen und dxe Hacker- Ethxk

ierfraaks kennt sie nicht: die '; Das Buch ist zum ungewohnli-
HACKER BIBEL 1 des Chaos  chen Preis von 33.33 DM ab
E‘(X)mpmz«:r Clubs. Seit ihrem Er-  Herbst im Handel oder bei der
scheinen haben die Jungs vom  nachstehenden Adresse erhalt-
CCC durch ihre Aktionen immer lxch

wieder die Schlagzeilen der

'Wekpresse erobert. In dlesem;_. Wemer Pieper,
Buch werden ihre Taten doku-7-'__- Medienexperimentor
mentiert, hier kldren sie den  Alte Schmiede
Leser nber ihre Motivationen 6941 Lohrbach

faaf Uber NASA- Hack und die

Tel.: 06201121278
VIREN -Gefahr, -NemweﬂShOff—- . o .

Koprozessor-Platine von
Alphatron

erhiltlich). Soft-
ware-Libraries
werden, sofern die
entsprechende Soft-
ware nicht von Haus aus
dariiber verfiigt, von AL-
PHATRON angeboten.

Die Koprozes-
sor-Platine von
Alphatron ladft
sichinalle ATARI
ST und AMIGA-
Rechner einbauen
und kostet fiir den
ATARI 698.- DM.
Die FPU arbeitet mit 16
MHz, d.h. die Rechenlei-
stung erhoht sich bis zum ‘
Faktor 900 (auf Wunsch ist
auch eine 20 MHz-Version

Alphatron

Loewenichstrafie 30
8520 Erlangen

Tel.: 09131/25018

Neues MODULA-2

von MODULAR SOFTWARE

Der Compiler tibersetzt 20000 Zeilen
pro Minute und kann direkt vom Edi-
tor aus aufgerufen werden, der dann
eventuelle Syntaxfehler direkt an-
zeigt. Per Compiler ist ein integrierter
INLINE-Assembler aktivierbar, mit
dessen Hilfe sich bei problemlosem
Zugriff auf Modula-Variablen auch
zeitkritische Anwendungen bewiilti-
gen lassen. Unterstiitzung bei der
Fehlersuche findet der Programmie-
rer auf Hochsprachenebene in einem
Debugger und einem Laufzeitfehler-
lokalisator sowie auf Prozessorebene
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in einem kompletten Monitor-
programm. Das MODULAR-
MSM2-System ist zum Preis
von 298.- DM ab Oktober '88
erhiltlich.

MODULAR SOFTWARE
Firnau & Krey
Freesenhof 9

2300 Kronshagen/Kiel

FIBU MANAGER

eingegebenen Betriige in Steuer-
und Nettobetrige aufgeteilt und
auf den jeweiligen Konten abge-
bucht. Das Programm ist gegen
einen Unkostenbeitrag von 98.-
DM zu bekommen, wobei es auch
moglich ist, das Handbuch fiir 20,-
DM (welches beim Kauf des Pro-
gramms angerechnet wird) vorab

Nach einer lingeren Program-
mierzeit ist in Zusammenarbeit
mit einem mittelstindigen Betrieb
die Finanzbuchhaltung FIBU
MANAGER nach dem System
einer Durchschreibepriifung mit
Geld- und Sachkonten entstanden,
die nicht nur einfach zu bedienen
ist, sondern auch Funktionen wie
monatliche und jihrliche Gewinn-
und Verlustrechnung bietet. Die
Finanzbuchhaltung ist fiir Klein-
und Mittelbetriebe konzipiert.
Nach einem vorher eingegebenen
Kontenrahmen werden die Tages-
einnahmen und -ausgaben ge-
bucht; automatisch werden die

zu bestellen.

Ingo Reimpell Browerskamp 48a
4530 Ibbenbiiren
Tel.: 0545112337
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Festplatten-Systeme von 20 bis 120 MB!

Das hat es bis jetzt noch nicht gegeben: Ein
Festplatten-Programm fur den ATARI ST
bzw. MEGA ST mit Kapazitaten von 20 bis
120 MB formatierte Speicherkapazitét!

AT B
Weitere Vorteile PREIS H}( HO PLUS 20M
@ Cache-Memory \IORTE Ji
® Auto-Parker A 298“ '
@ bis zu 16 Partitionen DM —empfeniung
@ Disketten-Backup-Programm " —ondiche prei

® bootfihig

Natirlich im ATARI-Design und in vortex-
Qualitit. Komplett  anschluBfertig  mit
System-Diskette, Buskabel und deutschem
Handbuch.

Holen Sie sich die kompletten
Informationen. Sofort!

O vorrex

cC o mMm®P U T E R S S T E M E

...UND PLOTZLICH LEISTET IHR COMPUTER MEHR

...UND
PLOTZLICH
HAT IHR
ATARI ST
ODER
MEGAST EINE
BEGEGNUNG
DER
BESONDEREN
ART: VORTEX
HD PLUS

1N-F-O-S-C-H-E-C-K
| Senden Sie mir umgehend alle Informationen tber lhr

HDplus-Programm und nennen Sie mir den ndchstgelege-
nen vortex-Vertragshandler.

vortex Computersysteme GmbH

I
I
|
I
\
\
|
|
I‘ FalterstraBe 51-53 - 7101 Flein - Telefon (07131) 52061
I
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MIDI-News von mev

Die ersten Neuigkeiten kommen
von DRUMWARE: Das Pro-
gramm Genwave/12TM, der
Sampleeditor fiir AKAI-Synthis,
Emu Emax, SP1200, Oberheim
DPX und alle Standard Sample
Midi Dump- kompatiblen Samp-
ler ist jetzt auch mit deutschen
Handbuch erhiltlich. Ein neues
FFT-Modul wurde in den Editor
integriert und ermdglicht eine
genaue 3-D-Analyse des Klang-
materials.

Dr.T’s, die amerikanische Soft-
ware aus Boston, hat einen neuen
Editor/Librarian fiir den Roland
D-110/D-10 auf den Markt ge-
bracht. Dieser Editor und das No-
tenschreibprogramm  sind durch
das MPE-Feature in die Music-
Workstation KCS V 1.6 oder Le-

vel II integrierbar. Damit der Zu-
griff auf eine enorme Soundbank
gewihrleistet ist, kann der D-110
Editor/Librarian Sounds konver-
tieren. Der Preis belduft sich auf
290,- DM.

Gleich eine Reihe an Programmen
bietet das englische Softwarehaus
Soundbits an. Alle Programme
sind mausgesteuert und haben
einenintegrierten Mini-Sequenzer
zum Testhoren. Diese Programme
sind fiir den KAWAI K1, KIm,
Roland D-50, Junol/2, Ensoniq
SQ80 und viele andere Synthesi-
zer zu bekommen.

mev MIDI+Soft
Karl Hromadnik Str. 3
8000 Miinchen 60

Neues LISP fur den
ATARI ST

In den letzten 18 Monaten ist eine
LISP-Version entstanden, welche
den Namen haSTlisp trigt. Das
Lisp verfiigt iber gute Leistungs-
merkmale und hat eine kompakte
GroBe von nur 170 KByte, wobei
ein umfangreiches Fehlerbehand-
lungspaket vorhanden ist. haST-
lisp kommt mit einem 420 Seiten

starken, deutschsprachigen Hand-
buch und wird fiir 199.-DM - Stu-
denten bezahlen bei entsprechen-
dem Nachweis 50 DM weniger-
verkauft.

Harald Aust
Wilhelm Raabe Str. 26
6750 Kaiserslautern

TIME IS MONEY

TIME IS MONEY. Diese Auffas-
sung ist zwar nicht von der
C.A.$.H GmbH erfunden worden,
allerdings gibt es mit diesem
Namen auf dem ATARI ST und
MS-DOS-Rechnern ein Buchhal-
tungsprogramm dieser Firma.
TIM gibt es nun in der Version 1.2
und ist als Update fiir 50 DM zu
haben. Um groferen Anforderun-
gen gerecht zu werden, gibtes jetzt
TIM II Version 1.0, welches als
eigenstindiges Produkt parallel zu
TIM angeboten wird. Zusitzlich
zu den von TIM bekannten Mog-
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lichkeiten bietet TIM II eine Bi-
lanz auf drei Ebenen, G+V-Rech-
nung, Steuersatz im Kontenrah-
men sowie die Analyse von Tabel-
lenkalkulationsmodellen und Auf-
bereitung von Perioden fiir diese
Modelle. TIM 1I kostet bei folgen-
der Adresse 598,- DM:

C.AS.H GmbH
Robert-Bosch-Str. 20a
8900 Augsburg

Tel.: 0821/703856

Simulation dynamischer
Vorgange

Uberall dort, wo es um die
Planung und den Entwurf von
Automatisierungssystemen
geht, kann das interaktive
Simulations- und CAP-System
PROSIGN (Computer Aided
Process Design) der Firma
Linssen & Beese vorteilhaft
eingesetzt werden. Mit diesem

talen Komponenten - bis zur
Analyse mathematischer Pro-
blemstellungen. PROSIGN
kann dabei ebenfalls im Aus-
und Weiterbildungswesen
sowie im Lehr- und For-
schungsbereich als niitzliches
Werkzeug eingesetzt werden.
Die Simulationsergebnisse

System ist es moglich, ver-
schiedenartige Produktions-
vorginge zu beschreiben, zu
simulieren und zu optimieren.
So kann beispielsweise das
Zeitverhalten von beliebigen
Fertigungsverfahren simuliert
und die Struktur {iiberpriift
werden. Somit ldBt sich auch
der gesamte Produktionsab-
lauf nach den verschiedensten
Kriterien wie Auslastung ein-
zelner Maschinen, Leerlauf-
zeiten, Ablauffolgen oder Puf-
fergrében untersuchen. Eben-
so konnen die Auswirkungen
von Storungen bzw. Produk-
tionsumstellungen analysiert
werden. Die Anwendungen
des Systems reichen von der
Simulation regelungstechni-
scher Vorgiinge - auch mitdigi-

Linssen & Beese
Moosstrafle 12
8130 Starnberg
Tel.: 0815116088

konnen sowohl in Kurvenform
als auch in Wertetabellen aus-
gegeben werden. Ebenso las-
sen sich iiber konfigurierbare
Dialog- und Nachrichtenbau-
steine textuelle Ablaufproto-
kolle erstellen. Die mit Prosign
untersuchten dynamischen
Systeme konnen mittels linea-
rer bzw. nichtlinearer Diffe-
renzen bzw. Differentialglei-
chungen beschrieben werden.
Komplexe logische Verkni-
pfungen dienen hierbei als
Hilfsmittel. Die Modelle wer-
den ihnlich wie bei anderen
CAD-Systemen in grafischer
Form eingegeben, sodal} die so
erstellten Modelle daher sehr
anschaulich und auch fiir
Nichtfachleute leicht verstind-
lich sind.




Verschiedenes von d’ART

Xmath ist ein Floating-Point-Package, das in
puncto Geschwindigkeit, Genauigkeit, Kom-
paktheit und Funktionsumfang hohen Ansprii-
chen gerecht wird. Obwohl alle Berechnungen
in der IEEE-Norm mit 80-Bit-Genauigkeit
durchgefiihrt werden, wird gegeniiber her-
kémmlicher Software eine Steigerung um den
Faktor 3-20 erreicht. - Die DATABASE-Tool-
box gibtes auf dem ATARI ST schon iiber zwei
Jahre und nun auch fiir Turbo C. Sie bietet eine

wohldurchdachte Anzahl von Routinen zur

baumstrukturierten Bearbeitung von Daten. -
SportChart dient der Erstellung von Sport-
Tabellen. Die Tabellen konnen dann auf dem
ATARI Laserdrucker ausgegeben oder in ande-

re Satz- oder Textprogramme (ibernommen
werden. - faktura ist ein Fakturierungssystem
fiir Betriebe und enthiilt eine Kunden- und Ar-
tikelverwaltung, Rechnungs- und Mahnwesen,
Umsatzstatistiken u.v.m. - Relativ interessant
ist das Programm STUNDENPLAN fiir Schu-
len, was eine Erstellung von Stunden- und
Raumbelegungspldnen in der Sekundarstufe II
und anderen klassenlosen Schulsystemen er-
moglicht.

d’ART Computer GmbH
Fleethérn 23

2300 Kiel 1

04317192323

OMIKRON.Compiler 3.0

Seit Anfang Oktober wird OMIKRON.BASIC,
das neue offizielle ATARI-BASIC, von ATA-
RI an die Fachhindler ausgeliefert. Rechtzeitig
zur neuen BASIC-Version ist auch der neue
Compiler fertig. Er verarbeitet die fiinf neuen
Befehle der 3.0-Version, kennt einige Steuer-
worte mehr und kann jetzt direkt vom Interpre-
ter-Editor aus gestartet werden: Einfach an-
klicken, der Compiler startet, compiliert das
Programm sofort und schreibt es auf die Disk,
anschlieBend ist man dann wieder im Editor,
Interessant ist, dafl es auch schonmitdemneuen
TOS 1.4 lduft, welches voraussichtlich Ende
des Jahres erscheinen wird. Wer den
OMIKRON.Compiler in einer ilteren Version
hat, erhiilt gegen Einsendung der alten Disk fiir
30,- DM einen Upgrade.

Einmal mehr gibt es nun eine neue Library fiir
das OMIKRON.BASIC. Wieviel Zinsen kostet

michder Zahlungsverzug meines Kunden? Wie
berechne ich es bei Auslandskunden nach der
im jeweiligen Land giiltigen Zinsrechnung
weiter? Lohnt sich meine Lebensversicherung,
oder sollte ich das Geld besser im Ausland
anlegen? Solche und dhnliche Fragen beant-
wortet die FINANZMATHEMATIK-Library.
Die iiber 400 Funktionen und Prozeduren diir-
fen in eigene Programme eingebaut werden und
konnen so zum Beispiel Teil eines Fakturie-
rungsprogrammes werden. Die Library kostet
mit ausfiihrlicher Anleitung und Beispielpro-
grammen 129,- DM

OMIKRON.

Soft + Hardware GmbH
Erlachstr. 15

7534 Birkenfeld 2

Tel 07082/5386

Ludwig Computer
expandiert

Die Miinchner Firma Ludwig Computer +
Biirotechnik hat am 1.Oktober seine neue Nie-

derlassung im Herzen von Miinchen am Rin-
dermarkt 6 erdffnet. Zur Er6ffnung war der
Andrang grol3 (siche Foto). Zu finden sind eine
grofie Auswahl an Markenartikeln fiir die Com-
puterbranche, darunter Computer, Drucker,
Software, Biicher usw. Lediglich grafische
Workstations.und Netzwerke sind weiterhin
nur im Stammbhaus zu finden.

Litdwig Computer
Am Rindermarkt 6
8000 Miinchen

FOr ATARI 260 5T 520 STM /\
52057, Mego 5T \SYI}FX

ATARI ST
Prgfibuch

Hans-Dieter Jankowski
Julian F. Reschke
Dietmar Rabich

992 Seiten, Best.-Nr. 3563, DM 69,-

Darlber waren sich Nutzer wie Rezensenten schon
bei der Erstausgabe einig: Ein Buch, das jeder ST-
Besitzer griffbereit haben sollte. Die vorliegende
Ausgabe wurde durch noch mehr Detail-Informati-
onen und Neuerungen ergénzt. Hier erhalten Sie
geballtes Anwenderwissen zu lhrem System, spe-
ziell auch zum Mega ST: BIOS-Routinen, XBIOS-
Routinen. GEMDOS-Routinen, AES-Routinen, VDI-
Routinen, GDOS- und VDI-Bildschirmtreiber, GEM-
Dokumentation und vieles mehr. Dazu ein umfang-
reicher Hardwareteil, der keine Fragen offen 14Bt:
Von der Zentraleinheit (iber Grafik- und Soundge-
nerator, Schnittstellen, den Mega-ST-Systembus
bis hin zum Blitter. Ein Knowhow-Paket, das andere
Informationsquellen zum ATARI ST schlicht (iber-
flissig macht.

Erhaltlich im Handel oder direkt bei:

SYBEX-Verlag GmbH, Postfach 300961

4000 Disseldorf 30, Tel. 0211 / 61802-0
Coupon

Bitte senden Sie mir ... Expl. 3563 ATARI ST Profibuch
V-Scheck (zzgl. 3.- DM Versandkosten) anbei.

Name. Vorname

StraRe

PLZ / Ort

Bitte senden Sie mir kostenlos Ihr aktuelles Gesamtverzeichnis
STC 1188



Wissenschaftliche
Diagramm-Erstellung

Das besonders fiir wissenschaftli-
che Verdffentlichung geeignete
DIAGRAM-Erstellungspro-
gramm unterstiitzt den HP-Laser-
drucker, 24- und 9-Nadeldrucker.
Bei der Beschriftung des Dia-
gramms konnen beliebige SIG-

konnen Ausgleichskurven oder
Polynomanpassungen bis zum 6.
Grad gezeichnet und eine automa-
tische Parametereinstellung der
Daten durchgefiihrt werden. Das
nicht kopiergeschiitzte, nur mo-
nochromfihige Programm ermée-

C sin‘x +cos’w =
15
g 10 F
05 |
0 o0f
= E
-05 |

1

Demonstrrationsbeispiel

Y\l LT WV Yo Sy i ) ML ooy S0 ot o L L N T W s B A S L B

~’\/\/\'

Maximum

Inset

Minimum

=12 -8 -4

0 4 8 12

% = Achse
NUM!-Zeichensitze (der Firma licht Bildgrében bis zu 28cm x

Application Systems///Heidel-
berg) benutzt werden. Die Eingabe
der Werte erfolgt im Programm
oder als ASCII-Datei umd kann in
Punkten, Linien oder Symbolen
geplottet werden. Als Optionen

18cm und kostet 50 DM.

Dr.rer.nat. Axel Nothe
Ringstr. 49
4620 Castrop Rauxel

Branchenldsung
far
Friseure

Coiffeur ST wurde speziell fiir die
kleineren bis mittleren Friseurbe-
triebe entwickelt, wobei bis zu 15
umsatzschreibende  Mitarbeiter
verwaltet werden konnen. An er-
ster Stelle stand bei der Entwick-
lung der Software die Bedienungs-
freundlichkeit, so daf praktisch
alle Bedienungsschritte bis auf die
Texteintrige mit der Maus durch-
fiihrbar sind. Da das Programm
auf der Organisationskarteikarte
beruht, ist die grafische Gestaltung
real und damit iibersichtlich. Die
erforderlichen Dateien wie Preis-,
Mitarbeiter- oder Betriebsver-
gleich sind so einfach aufgebaut,
dal sie jederzeit einfachst zu &n-
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dernsind. Die Branchenlgsung fiir
Friseure COIFFEUR ST kostet
2500,- DM, wobei ein ATARIST
mit mindestens 1| MB RAM, ei-
nem doppelseitigen  Disketten-
laufwerk und hochaufldsendem
Monitor nétig ist.

U. Sporkmann
Gaustrafie 32
6520 Worms 1
Tel.: 06241/44370

seit Juni dieses Jahres mit einem
men neu entwickelten Mailbox-
Weiterentwicklung gewiihrlei-

tet, ebenso wie das alte, befehl-
sorientiert und wurde vom Be-

weitgehend angeglichen, so daB

MAILBOX | _von
- VORTEX

D1e hausewene Mallbox V()L- ' -Handbuch fvr das Ma:iboxsy»
VOX von VORTEX arbeitet nun :
 beitet, damit auch der
von VORTEX selbst vollkom- ﬁAnFangernntVOLVOXarbenen
'VOLVOX ist weiterhin kosten-
~ los. Ein kostengumnge.s DFU-
Paket ist fiir den ATARIST und

den _Schgeldei_:_ PC verfiigbar.

programm, womit eine stindige

stet ist. Das neue System arbei-

fehlssatz her dem alten System
Falterstraffe 51-53
7101 Flein bei Hetlbrumz
Tel.: 0?131!520§1~63

keine Anpassungsschw:engkel» '
ten entstehen diirften. An einem

stem wird momentan noch gear-
DFU-

kann. Der Benutzereintrag in

Vortex-C o#ipuiérsysiemé GmbH

novoPLAN
fibuMAN 3.0

Die novoPLAN Software GmbH
(echemals PRODATA Software
GmbH) hat das bekannte Pro-
gramm fibuMAN in einer neuen
Compilerversion 3.0 auf dem
Markt gebracht. Es beinhaltet eine
Vielzahl an Erweiterungen und
Verbesserungen, von denen hier
nur einige genannt werden: So
verfiigt fibuMAN 3.0 neuerdings
tiber eine Skontierungsautomatik,
vollautomatische Datensicherung
und Regeneration. ein verfeinertes
Bilanzschema, eine erweiterte

Umsatzsteuerauswertung, eine
automatische Umkehrung von

Soll und Haben bei Falschbuchun-
gen usw.

Ferner wurde die Verarbeitungs-
geschwindigkeit je nach Vorgang
um bis zu Faktor 10 gesteigert.
Eingebaut ist auch ein Cachespei-
cher, der schnellen Datenzugriff
gewihrleistet.

Die Preise der fibuMAN-Pro-
gramme sind je nach Modul ver-
schieden:

fibuMAN e DM 398.-
fibuMAN f DM 768.-
fibuMAN m DM 968.-
fibuMAN d DM 65.- (Demo)

Hinzukommen DM 10.- als Ver-
sandkosten. Es ist fiir registrierte
Anwender ein Update mdglich.
Gegen Einsendung der Original-
disketten bis zum 31.12.88 zum
Vorzugspreis von DM 148,- fiir
fibuMAN e oder DM 198.- fiir
fibuMAN f/m. In diesem Falle
sind die Versandkosten enthalten.
Die Abrechnung erfolgt aus-
schlieBlich per Vorkasse oder
Nachnahme.

Zusitzlich sind noch fibuSTAT.,
ein grafisches Analyseprogramm
mit Schnittstelle zu fibuMAN, fiir
DM 398.-, ein BWA-Modul zur
betriebswirtschaftlichen Auswer-
tung fiir DM 98.- (fibuMAN f)
oder DM 78.- (fiir fibuMAN e) und
ein Import-Modul zum Einlesen
beliebiger fibuMAN-Journale fiir
DM 148.- erhiiltlich.

novoPLAN Software GmbH
Broicher Str. 39

50060 Bergisch Gladbach 1
Tel.: 02204/51456



Suchen Sie einen Partner, der Sie
in der Schweiz kompetent vertritt?

Sie wollen lhre Software Atari-Fachhandlern in der
Schweiz anbieten und suchen eine kompetente
und zuverlassige Vertretung2 Wir von DataTrade
in Zirich sind ein junges, dynamisches Team,
welches bereits gut 60 namhafte Software-Herstel-

ler vertritt und Gber 270 Héndler beliefert.

DTZ DataTrade AG

Langstrasse 94

Postfach

CH - 8021 Zurich

Wir wiirden uns auch sehr gerne fir Sie und Ihr
Produkt voll einsetzen. Mdchten Sie uns kennenler-
nen? So nehmen Sie doch unverbindlich mit
unserem Geschaftsfihrer, Herrn Eric Hofmann
Kontakt auf, schriftlich oder telefonisch.

Wir freuen uns auf eine kiinftige Zusammenarbeit!

Telefon 01/242 80 88  Telefax 01/291 05 07

Prg. fiir alle ST-Modelle — Exzellent in Struktur, Grafik, Sound

~ alle Prg. in Deutsch — alle Prg. S/W und Farbe

ASTROLOGISCHES KOSMOGRAMM

- Nach Eingabe von Namen, Geb -
Ort (geogr Lage) und Zeil werden er-

rechnet: Sidernsche Zeil, Aszendent,
Medium Coeli. Planetenstande im Zo-
diak, Hauser nach Dr. Koch/Schack
(Horoskop-Daten m Ephemeriden) -
Auch Ausdruck auf 2 DIN A4 mit all-
gemeinem Personlichkeitsbild  und
Partnerschat 75, -

BIORHYTHMUS zur Trendbestimmung
des seehisch-/geistig-/korperlichen
Gleichgewichis, Zeitraum bestimmbar
- Ausdruck per Bildschirm und/oder
Drucker mit ausfuhrlicher Beschrei-
bung uber beliebigen Zeitraum mit
Tagesanalyse Igeal fur Parnerver-
gleich 56, -
KALORIEN-POLIZEI - Nach Einga-
be von GroBe, Gewicht, Geschiecht.
Arbeitsieistung erfoigt Bedartsrech-
nung und Vergleich m d tatsachh-
chen Ernahrung (Fett, EiweiB. Kohle-
hydrate, Idealgewicht, Vitaistotfe, auf
Wunsch Ausdruck Verbrauchsliste
fur Aktivitaten 56, -

GELD - 25 Rechenroutinen mit Aus-
druck tur Anlage - Sparen - Vermo-
gensbildung - Amgriisation - Zinsen
(Effektiv-/Nominal) - Diskontierung
~ Konvertierung - Kredit - Zah-
lungsplan usw 96, -

GESCHAFT - Bestellung, Aufirags
bestatigung. Rechnung, Lieferschein,
Mahnung, 6 Briefrahmen mit Firmen-
daten zur standigen Verfugung (An-
schrift, Konten usw. Menge/Preis.
RabatvAufschlag, MwSt , Skonto, Ver-
packung, Versandweg usw ) Mit Ein-
bindung von abgespeicherten Adres-
sen und Artikeln 196, -

ETIKETTENDRUCK - bedruckt 40
gangige Computer-Haftetiketten-For-
male nach Wahl und Auflagebestim-
mung. kinderleichte Gestaltung, Abla-
ge fur wiederholten Gebrauch 89, -

BACKGAMMON - uberragende Gra-
fik, ganzhich mausgesteuert, ausfuhr-
liche Spielanleitung, lehrreiche Stra-
legie des Computers. in 6 Farben
bzw Grauabstufungen ber S/W 58, -

I. Dinkler - Idee-Soft

Am Schneiderhaus 17 - D-5760 Arnsberg 1 Tel 02932/32947

GLOBALER STERNENHIMMEL - FONT EDITOR unter DEGAS - 12
zeigt aktuellen Sternenhimmel fur Zert bekannte Schriftarten m. deutschem
+ Ort nach Eingabe Anklicken enes Zeichensalz 64, -
Objekts gibt Namen aus, Anklicken
eines Namens zeigt das Objekt blin- CASINO-Roulett - Mit Schnelisimu-
kend oder '/m Sternbild verbunden lation, Chancentest, Sequenzenvertol
Lupe tur GroBdarstellung mit Hellig- gung, Kassenfihrung Haufigkeitsana-
keiten. ‘Wandern' simuliert Bewegung lyse. Setzen d. Anklicken d. Chancen
oder Drehung der Erde 89, - auf Tischgrafik 88, -
usw. usw. - Fordem Sie mit Frelumschisg unsere Liste an!
Im C -Center cder ber uns zu otigen, unverbindlich emploh-
lenen Preisan + DM 3. - be: Vorkasse oder DM 4,70 bes Nachnahme
Dateiverwaltungen:
ST TYRLST Adressen 66,—
Der ATARI ST als Schreibmaschine. H™NH e
g‘ldscherm—ﬂlsplaycf'—;-I::Ee:::r B‘bIIOthek 865
ruck. Ca. 30 hied Schrif- i a—
ten - Kopwe-Au;«::zsk f e?:xt_ff':;g DlSKOthek 76’
auf Disk, 86. Dokumente 96,—
Exponate 116,—
Galerie 116,—
Inventur, Fibu-gerecht 116,—
Lagerartikel 86,—
Museum 116,—
Personal 86,—
Provisionsabrechnung 116,—
Videothek 76,—

AIAR] ST als PREISWERTES PROFISYSTEM

GEHAUSESYSTEME IN SONDERANFERTIGUNGEN, STATT UMGEBASTELTE STANDARDGEHAUSE

ALLE PERIPHERIEN IN EINEM HAUPTGEHAUSE
FLACHES TASTATURGEHAUSE MIT RESETKNOPF
ZEITVERZOGERUNG FUR FESTPLATTE
ZENTRALE NETZSCHALTER

L 1”%}3} QF}QJF
ANSCHLUSSFERTIG MIT EINGEBAUTEM ATARI 1040 STF
AUF WUNSCH FESTPLATTE - ZWEITES LAUFWERK 5,25/3,5

KK2 SERIE
UMBP_‘USAHE ZUR AUFNAHME VON 520/260 ST u. 1040 ST
SAMTLICHES UMBAUMATERIAL, PLAT![\IEN U. KABEL
EINFACHER EINBAU OHNE LOTEN
Plus BEI 520/260 ST
EIN SCHALTNETZTEIL

ersetzt urspriingliche Netzteile und Kabelgewirr.
Tastaturen — Laufwerke u.v.m.
INFO ANFORDERN BEI

= LIGHTHOUSE

A & G SEXTON GMBH
RIEDSTR. 2 - 7100 HEILBRONN - 07131/7 84 80




SUPRA Corporation

jetzt auch in Deutschland!

Der amerikanische Hersteller
SUPRA Corp., auf der COMDEX
schon mehrfach vorgestellt, ist
nun auch in Deutschland vertreten.
Die Firma CSH Ing.Biiro Krom-
pasky hat die deutsche Vertretung
als Distributor fiir den deutsch-
sprachigen Raum iibernommen.
Angeboten wird das gesamte
SUPRA-Programm. Speziell fiir
den ATARI ST hilt die Fa. CSH
folgende Produkte bereit:

- Festplatten im externen Gehéu-

se von 20 bis 250 MByte
(18..60ms Zugriffszeit)
- Wechselplatten 10 MByte
(60 ms)
- Modem 2400 baud, alle Normen
- Hostadapter mit/ohne Control-
ler

Alle Produkte sind bereits vielfach
erprobt und total ausgereift. Sie
kommen anschluBfertig oder wer-
den von CSH selbst eingebaut. Im
Lieferumfang der Festplatten ist
eine sehr komfortable Software
enthalten. Eine Garantie von 6
Monaten wird durch die Firma
CSH gewibhrleistet.

Speziell die Einbaufestplatten fiir
den MEGA ST und die Wechsel-
platte fiir alle STs machen diese
Produktlinie interessant fiir den
professionellen wie auch fiir den
semiprofessionellen Einsatz.

CSH Ing. Biiro Krompansky
Schillerstr. 19

8751 Grofwallstadt
Tel.06022/24405

Mit dem neuesten Pro-
dukt, TELL ME, der Fir-
ma Try Soft ist es mog-
lich geworden, den
ATARI ST sprechen zu
lassen. Der Anwender
kann die Sprachge-
schwindigkeit, Wort-
und Silbenpausen, Aus-
sprache- und Silbenre-
geln durch eigene Vorga-
ben beeinflufen. Das
Sprachausgabepro-

Der ST lernt Sprechen!

gramm, das neben ma-
nuellen Eingaben, unfor-
matierte ASCII-Dateien
indeutscher Sprache vor-
lesen kann, in zwei Ver-
sionen fiir DM 39,- bzw.
88,- erhaltlich.

Try Soft

Ingeborg von Thryller
Steinbergstr. 6

3200 Hildesheim

Tel.: 05121122882

....................‘.....................‘.......................

Nachdem sich ATARI fiir
OMIKRON.BASIC 3.0 entschie-
den hat, wurden bereits {iber 20000
Exemplare iiber die Hindler an die
Kunden weitergegeben. Dabei
handelt es sich um die Version 3.0.
Zwischenzeitlich existiert die
Version 3.00, die einige kleine
aber dennoch feine Unterschiede
zur bisher verkauften Version auf-
weisl,

Im niichsten Heft werden wir aus-
fiithrlicher dariiber berichten.

Weiterhin gibt es eine iiberarbeite-
te GEMLIB, die einige Neuheiten
enthilt:

- GDOS-Unterstiitzung

- erlaubt das Offnen mehrerer
Resourcen, Workstations und
Virtuellen Workstations (je 3)
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- enthiilt die Funktionen des lei-
der noch nicht erhéltlichen
Beta-TOS (1.4):
WINDOW_NEW und
FSEL_EXINPUT (Ausgabe ei-
ner Infozeile in der Fileselek-
torbox (siehe Bild)).

Wird OMIKRON.BASIC 3.00
ohne das Beta-TOS benutzt,
werden diese Funktionen emu-
liert.

- alle GEM-Befehle laufen nun
auch mit NDC-Koordinaten.
Dadurch werden Programme
unabhiingig von der Auflosung
des Bildschirms. Sie laufen
dannz.B. in Farbe und Schwarz-
weil.

Als Extra-Bonbon ist eine modifi-
zierte GEMLIB enthalten, die nur
eine Programmzeile belegt.

Damit die Besitzer der Verson 3.0
ohne Umstinde die aktuellste
Version erhalten konnen, schuf

OMIKRON ein Programm, das
Version 3.0 in die Version 3.00
umwandelt. Die OMIKRON-
Update-Diskette kann liber unse-
ren PD-Service (siche Seite 181,
PD 172) bezogen werden. Ach-
tung!: Das Update-Programm ist
nur lauffihig, wenn Sie bereits
OMIKRON.BASIC 3.0 besitzen.
Ist dies der Fall, generiert das
Programm auf PD 172 die neue

OMIKRON.BASIC 3 . 0 0

Version 3.00 und samtliche ande-
ren Dateien der 3.00-Diskette
(iiberarbeitete GEMLIB, Demo-
programme,...)

MAXON Computer GmbH
"PD-Service"”
Industriestr. 26

6236 Eschborn

Tel.: 481811

FILE FIND BLOCK HMODE GO RUN - V!

B X: B8 GIZE: 56 FSEL_EX.BAS

INDEX:
Bi\E ¥
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R AUTO e —
¥ HEADERS...—
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EDITOR .PRE
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Computers and Communications

Das Original. MultiSync .
Fir den universellen Einsatz.

m mmm| Auflésung 800x 560 Fiir IBM und Kompatible, 14" Color-Bildschirm fiir
BB | Punkte fir perfekte q__:__h IBM PS/2, Apple MAC I ﬂ eine unbegrenzte Palette
W MWW | grstellung von Schrift und andere. brillanter Farben.

und Grafik.

Textschalter: Wéhlen Sie e = : Hohe wirtschaftliche
sich lhre Bildschirmfarbe B e o ﬁ\ Sicherheit:
selbst: Griin, Bernstein, = y ‘ langfristiger Nutzen

Schwarzweif3. N - durch zukunftssichere

MultiSync-Technologie.
et .. Ergonomisch ausgerichtet MULTI]| Steltsich automatisch auf
mit integriertem alle gé’mgigen Computer-
Schweni-/ Neigefuf3, SYNC| Stondar s einschlief3lich
Bedienerelemente vorn. zukinftiger Entwicklungen
ein.

Gute Ideen zeigen sich an der Zahl ihrer Nachahmungen. Der Beweis: Viele Monitore schmiicken sich mit dem
Begriff ,Multi...", aber es gibt nur einen MultiSync - das Original von NEC. Seine Leistungen haben einer neuen
Monitor-Generation den Namen gegeben. Lassen Sie sich den MultiSync Il bei NEC
Ihrem Fachhéndler vorfihren. Sie werden ein vollkommen neues Bild von lhrem

Computer erhalten. MultiSync. Das Original von NEC. Zukunft eingebaut. %%E‘/

Weitere Informationen erhalten Sie von: NEC Deutschland GmbH, Klausenburger Straf3e 4, 8000 Miinchen 80, Tel: 089/9 30 06 -0, Telefox: 089/93 77 76/8, Telex: 5218 073 und 5 218 074 nec m



[esen Sie

Scheibenkleister!

SCHEIBENKLEISTER
MASSENSPEICHER AM ST

Alles iiber Floppies, Festplatten und andere
Massenspeicher am ST von Claus Brod und
Anton Stepper.

Was steht drin?

Kursteil (fiir die ganze Familie):

- Floppyprogrammierung mit allen erlaubten
und unerlaubten Mitteln (per BIOS,
XBIOS, GEMDOS und direkter Control-
lerprogrammierung)

- Kopierschutz, Aufzeichnungsverfahren,
Datenstrukturen auf der Diskette

- Hardwaredokumentation zu Floppy und
Festplatte (Anschlufl von Fremdlaufwerken,
Justierung, Reparaturhinweise)

- Festplatte: Prinzip, Controller, Programmie-
rung

Name:

Vorname:
StraBe:
Ort:

Unterschrift:

HANDBUCHER FUR DENST-ANWENDER

KLEISTER

R S A SN T
MASSENSPEICHER
AM ST

CLAUS BROD ANTON STEPPER

Nachschlageteil (fiir Programmierer):

- Hard- und Softwarereferenz zu DMA-Chip,
Floppycontroller, Festplattencontroller

- GEMDOS-, BIOS- und XBIOS- Funktio-
nen zur Massenspeicherprogrammierung
(auch als GFA- BASIC- Bibliothek auf Dis-
kette)

- Systemvariablen (auch bisher undokumen-
tierte), physikalische Grundlagen, Pinbe-
legungen und Ports.

Software (fiir alle, fertig zum Anwenden mit
Anleitungen):

- TED, der Trackeditor: Formate analysie-
ren, dndern, erstellen; Zugriff auf alle
Controllerfunktionen

- SED, der Datei- und Sektormonitor fiir
RAM-Disk, EPROM - Disk, Floppies
und Festplatten: Ordnernamen #ndern,
geldschte Dateien retten, spezieller Hard-

Bestellcoupon  MAXON Computer GmbH Industriestrafe 26 6236 Eschborn  Tel.: 06196/481811

Hiermit bestelle ich:

[0 Exemplare von "Scheibenkleister, Massenspei-
cher am ST" mit Diskette fiir DM 59,00

O Vorauskasse
O Nachnahme

diskmonitor fiir direkten Festplattenzugriff
(eigene Formatierroutine fiir max. drei MB
mehr)

- neue HYPERFORMAT-Version 3.0: Bis
zu 950 KB auf doppelseitiger Diskette,
superfixe Formatierroutinen (optional un-
ter 20 Sekunden fiir doppelseitige Disket-
ten), Schnelladeformate

- Steprateneinstellung, Konvertierung von
Disketten auf Schnelladeformat

- Assemblerroutinen fiir direkten Floppy- und
Festplattenzu griff zum Einbinden in eigene
Programme

- lauffdhige Programme mit Quelltext auf
Diskette.

582 Seiten, Buch mit Diskette fiir DM 59.-

Versandkosten: Inland DM 7,50
Ausland DM 10,00
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse.

Nachnahme zuzgl. DM 3,50 Nachnahmegebiihr.



AKTUELLES

EIN LOCH
IN DEN BAUCH
GEFRAGT

Zu Besuch bei ATARI USA

Seit ein paar Wochen schon war mein
Urlaub geplant, waren die Flige ge-
bucht und die Hotels reserviert. Als ich
mich bei der ST-Redaktion fiir ein paar
Wochen “vom Dienst abmelden’ woll-
te, um mich in den Vereinigten Staaten
von Amerika vom heimischen Stref3 zu
erholen, da trat diese doch gleich mit
einem neuen Auftrag an mich heran:
“Konnten Sie - wenn Sie sowieso schon
in Kalifornien sind - nicht vielleicht mal
bei der ATARI USA Corporation vor-
beischauen?” Ehrlich gesagt, ich war
auf Anhieb begeistert. Einerseits wollte
ich mich im Urlaub zwar erholen (!)
und einfach mal richtig faulenzen,
andererseits war ich doch nicht uninte-
ressiert, mit Shiraz Shivji und den Tra-
miels mal ein paar Worte zu wechseln.
Mein Freund, ein leidenschaftlicher
BASIC-Programmierer, der mit mir
einen computerlosen Urlaub geplant
hatte, war auf der Stelle wieder der ST-
Sucht verfallen und stimmte iiber-
gliicklich zu. Deshalb beschloB ich, den
Auftrag anzunehmen.

Vor Abflug versuchte ich, meine Eng-
lischkenntnisse ein wenig aufzupippeln,
um die Leute auch verstehen zu kénnen,
wovor ich aber wohl viel zu viel Angst
hatte. Mit groBartiger Unterstiitzung
durch meinen Freund (dessen schlechte-
stes Schulfach schon immer Englisch war
und der dieses iiberdies auch noch haf3te)
rechnete ich kaum. In den Staaten legten
wir unsere Fliige so, dal wir zum telefo-
nisch vereinbarten Termin in San Jose
(rund 30 Meilen entfernt) waren, weil hier
der nahegelegenste Flughafen war. Und
schon waren wir mittendrin im sogenann-
ten “Silicon Valley”, dem Zentrum der

Bild 1: Das Gebiude der Firma ATARI USA Corporation wird von ciner wunderschinen Griinanlage
umrahmt, die vom Firmenschild verziert wird.

Technologie. der Elektronik, der Chips...
Nach einigem Suchen fand unser Fahrer
auch die besagte Borregas Avenue, in der
wir uns schlieBlich bis zur Hausnummer
1196 vortasteten.

Nachdem wir in der “Main lobby ™ einige
Minuten warteten, wurden wir von Sig-
mund Hartmann, dem Pressebeauftragten
und “Mann fiir alles” empfangen, der uns
zu unserer Uberraschung mit ein paar
deutschen Siitzen begriiite. Um Mifver-
stindnisse seinerseits auszuschalten, ent-
schlossen wir uns dann doch fiir die eng-
lische Sprache. Er beantwortete uns die
meisten unserer Fragen, bei technischen
Problemen durften wir uns spiiter an den
Chefentwickler Shiraz Shivji oder auch
an den Priisidenten der Firma, Sam Tra-
miel, wenden. Doch nun zu unserem In-
terview:

ST-C.: Herr Hartmann, kénnen Sie uns
vielleicht etwas “Geschichtliches™ iiber
ATARI erziihlen, wie eben alles angefan-
gen hat?

ATARI: Nun ja, angefangen hat alles ei-
gentlich am 2. Juli 1984. An diesem Tag
- es war ein Montag - stiirmte Jack Tra-
miel mit seinen drei S6hnen. und einem
Gefolge seiner treuesten Mitarbeiter so-
zusagen die Biiros der damaligen Firma
ATARIL Zu diesem Zeitpunkt war sie
noch im Besitz der Warner Communica-
tions. Etwa fiinf Monate spiter, im Januar
1985, fiihrte man auf der CES (Consumer
Electronics Show)in Las Vegas seinen
ersten eigenen Computer - den ATARI
520S8T - vor. Bei Warner gabes nicht eine
Spur von einem ST vor der Ubernahme.
ST-C.: Und wie ging es weiter. bis die
ersten STs auf den Markt kamen?
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ATARI: Im sich anschlieBenden Friihling
wurden etwa 100 Gerite an Software-
Entwickler ausgeliefert, um bei Erschei-
nen des STs auf dem Markt bereits einen
gewissen Softwaregiirtel bieten zu kon-
nen. Im Juni wurde dann - entgegen aller
Prophezeiungen - mit der Auslieferung
des 520 ST mit seinem halben Megabyte
begonnen.

ST-C.: Und wieviele Computer gingen
seitdem iiber den Ladentisch?

ATARI: Ungefihr 700.000 Stiick. Alleine
40 Prozent davon haben wir bei Euch in
Deutschland abgesetzt. In Amerika war
unser Umsatz bei weitem nicht so gut,
weil Apple’s Macintosh schon linger auf
dem Markt war. Gegen deren Werbekam-
pagne im groBen Stil war auBerdem
nicht anzukommen.

ST-C.: In einigen Elektronikgeschiften
hier in den Vereinigten Staaten haben wir
kleineATARI-Taschenrechner und Mini-
Datenbanken gesehen. Sind diese Pro-
dukte brandneu, oder warum gibt es sie in
Deutschland noch nicht?

ATARI: Diese Produktreihe lduft vollig
unabhingig von unseren XE- und ST-
Computern. Hierzu wurde extraeine eige-
ne Firmanamens “ATARI  Computers”
abgespalten, die jedoch vdllig unabhién-
gig von uns arbeitet. Anscheinend wurde
ein Absatz in Deutschland bisher noch
nicht in Erwégung gezogen.

ST-C.: Wie bekannt ist, wird der ST hier
in den USA eher selten mit dem
Monochrom-Monitor SM124 angeboten.
Die Kiufer setzen eindeutig auf Farbe. In
welchem Bereich wird der ST hier in
Amerika verwendet?

ATARI: Unser ST-Rechner wird ja in
Europa in erster Linie im Bereich von
Anwendungssoftware, also eher im serio-
sen oder professionellen Bereich einge-
setzt, deshalb wird er dort auch mit
SchwarzweiB-Monitor verkauft. Die
“Mega-STs” sind in Europa sowieso ein
Riesenhit und wurden ganz gut von den
Kunden angenommen. Hier in den
Staaten war das Interesse nicht so gut wie
iiberm Teich. Die Interessen unserer
Computernutzer scheinen hier in eine
ganz andere Richtung zu gehen. Man will
sich vorwiegend amiisieren - gute Video-
Games spielen. Wahrscheinlich waren
unsere Spielkonsolen deshalb auch so er-
folgreich.

ST-C.: Friiher hat ATARI mit der XL-
beziehungsweise der XE-, aber auch
bei der ST-Serie einen 9-Nadel-Drucker
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angeboten. Beim ST ist nun verstérkt der
SLM-Laserdrucker im Kommen. Haben
Sie vor, fiir den Mittelpreiskunden even-
tuell auch einen giinstigen 24-Nadler
herauszubringen?

ATARI: Nein, nein, auf keinen Fall. Ver-
schiedene Firmen im Druckersektor
haben bereits gezeigt, daB sich unser
Motto “Power without the price” einhal-
ten 1idBt, wenn man nur will. Es gibt einige
sehr giinstige 24-Nadel-Drucker, von
denen sich manche bei ST-Software
geradezu zu einem Standard entwickeln.
Hier méchten wir uns nicht in den Markt
einmischen.

ST-C.. Welche Programmiersprache ist
Ihrer Meinung nach am populdrsten?
Hat BASIC iiberhaupt noch eine Chance
zu iiberleben?

ATARI: Ich glaube am beliebtesten auf
dem ST ist im Moment “C”. BASIC
wird seine Berechtigung auf dem Markt
wohl nie verlieren. Es wird immer Leute
geben, die gerne hiermit arbeiten moch-
ten, weil BASIC einfach leicht zu erler-
nen ist. AuBerdem ist diese Programmier-
sprache geradezu ideal fiir Kinder, die

P
oy

Niederlanden und in Skandinavien wird
demnichst Omikron-BASIC kostenfrei
beigelegt, umeinen neuen Standard zu
schaffen. Hat ATARI USA vor, sich die-
sem Projekt anzuschlieBen?

ATARI: Wir sind uns nicht ganz einig. Ich
wiirde dieses Projekt ebenfalls sehr unter-
stiitzen, aber der gute Jack Tramiel zieht
einfach nicht mit. Gegen ihn haben wir
keine Chance; es wird also nach wie vor
das ST-BASIC beigelegt.

ST-C.: Sind die Rdume hier in Sunnyvale
in Kalifornien nur fiir Entwicklung, For-
schung und Verwaltung, oder wird auch
richtig Hand angelegt, also werden auch
Rechner hergestellt? Und warum haben
Sie sich gerade fiir Sunnyvale entschie-
den?

ATARI: Nein, nein, siamtliche Gerite
werden in Taiwan hergestellt, sonst
konnten wir unsere Computer nie zu sol-
chen Konditionen anbieten. Um zu Ihrer
zweiten Frage zukommen: Sunnyvale ist
fiir hiesigeVerhiltnisse ein kleiner bis
mittlerer Ort mitrund 108.650 Einwoh-
nern und liegt mitten im “Silicon Valley”.
Hier ist alle Information, die irgendwie

® R

Bild 2: Sam Tramiel, der oberste Chef und Président.

gerade den Zugang zum Computer iiber-
haupt oder aber zum Programmieren fin-
den.

ST-C.: Wie sieht es hier mit den verschie-
denen BASIC-Dialekten aus? Benutzen
die Programmierer in den Staaten GFA-
oder Omikron-BASIC?

ATARI: GFA-BASIC ist relativ weit ver-
breitet, Omikron dagegen so gut wie
iiberhaupt nicht. Manche programmieren
auch noch mit dem Metacomco-ST-
BASIC, das ja kostenlos mitgeliefert
wird.

ST-C.: Herr Hartmann, in Deutschland,
Osterreich, Frankreich, Luxemburg,
Belgien, der Schweiz, Jugoslawien, den

mit Computern oder Hi-Tech zu tun hat,
auf engstem Raum konzentriert. Genau
deshalb sind auch wir hier. Wir haben in
diesen Gebiduden etwa 200 Angestellte,
wovon rund 20 bis 25 Leute den Kern
unseres Entwicklungsteams darstellen.

ST-C.: Wer steht eigentlich an der Fiih-
rungsspitze?

ATARI: Prisident ist Sam Tramiel, Jacks
Sohn. In der Firma sind weiterhin Jack
und Leonhard Tramiel. Vizeprisident fiir
Entwicklung und Forschung ist Shiraz
Shiviji, der Vater von ATARIs erstem 16-
Bit-Computer - dem ST. Die meisten un-
serer fiihrenden Mitarbeiter sind diejeni-
gen, die friiher - so wie ich - bei Commo-



dore waren und dann gewechselt haben.

ST-C.: Der 260 ST wird ja ebenso wie der
520 ST/520 ST + nicht mehr gebaut. Erste
Geriichte gingen um, daBl der 520 STM
auch auslaufen soll. Mochten Sie sich
langsam aus dem Homecomputer-Markt
zuriickziehen?

ATARI: Homecomputer werden wohl in
den néchsten Jahren weiterhin gebraucht.
Wir haben nicht vor, diesen Markt aufzu-
geben. Sollte es den 520 STM einmal
nicht mehr geben, so bin ich sicher, dal
dann etwas Gleichwertiges von uns auf
den Markt gebracht wird.

ST-C.: Weiterhin wurde das Geriicht laut,
daB der 1040 ST nicht mehr produziert
wird. Gibt es dann eventuell bald einen
Mega ST 1 mit einem Megabyte?

ATARI : Dies ist wirklich nur ein Geriicht.
Falls nicht gestern unsere Produktions-
stidtten abgebrannt sind, was ich aber nicht
glaube, so wird der 1040 ST nach wie vor
hergestellt. Wir haben im Moment auch
nicht vor, diesen Computer vom Markt zu
nehmen oder seine Produktion zu stop-
pen. Ein Mega 1 ist vorerst nicht geplant,
148t sich aber fiir die Zukunft nicht aus-
schlieBen.

ST-C.: Der 1040er wurde sehr sehr oft
verkauft. Wie sieht es mit Nachriisten mit
einem Blitter aus, kann man sich schon an
ATARI Deutschland wenden?

ATARI: Der Blitter miifite mittlerweile in
ausreichenden Stiickzahlen lieferbar sein.
Wie mir Shiraz Shivji jedoch sagte, ist
eine Nachriistung bei den jetzigen Plati-
nen noch nicht moglich. Bei den kom-
menden Modellen wird sich der Blitter-
chip jedoch ebenso wie im Mega einfach
einstecken lassen und nach Trennen von
Lotbriicken nutzbar sein.

ST-C.: Viele Kunden beschweren sich
iiber die butterweiche Tastatur bei den
1040ern und 520ern. Haben Sie vor, hier
vielleicht ein Keyboard-Kit anzubieten,
mit dem man seine alte Tastatur durch ein
neues Mega-Keyboard austauschen
kann?

ATARI: Im 1040er wiire es zwar bereits
moglich, die Mega-Tastatur einzusetzen,
momentan ist aber ein solcher Bausatz
nicht geplant. Vielleicht machen wir uns
bei geniigend groBer Anfrage daran, ein
solches Erweiterungsset anzubieten. Im
Augenblick mufl der unzufriedene An-
wender auf eine PC-Tastatur mit Soft-
ware-Treiber ausweichen.

ST-C.: Der Speicher I4Bt sich problemlos
auf bis zu vier Megabyte aufriisten. Ha-
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ben Sie vor, eventuell einen Bausatz zu
entwickeln, der eine Erweiterung des
Arbeitsspeichers iiber diese Grenze hin-
aus ermoglicht?

ATARI: Fremdanbieter in den Staaten
haben bereits verschiedene Losungen
gezeigt, die bis zu 8 MB zulassen; fiir
mehr Speicher brauchte man eine weitere
MMU (=Memory Management Unit,
Speicherverwaltungsbaustein). Ich glau-
be, daf} bei den heutigen Anwendungen 8
MB ausreichen miifiten, schon wegen der
hohen Preise fiir Speicherbausteine. Wer
soll da noch 16 MB bezahlen, ein
Millionar?

ST-C.: Emulationen scheinen insgesamt
keine allzugroBen Probleme zu bereiten.
Neben dem MAC und einem IBM PC
emuliert der ST ja mittlerweile auch
schon einen Hewlett Packard-Computer.
Was ist jetzt eigentlich mit der Hardware-
platine des PC-Emulators?

ATARI: Es handelt sichum ein sogenann-
tes “accelerator board”, also eine
Platine, die gegeniiber der Software einen
erheblichen Geschwindigkeitsvorteil
bringen soll. Der Preis wird wohl so um
die 500 bis 600 Mark liegen. Dieser Emu-
lator wird bereits hergestellt und soll bald
erhiltlich sein.

Bild 3: ATARIs Chefentwickler und der Vater des STs ist Shiraz M. Shivji.

ST-C.: Als Sie damals die Wahl hatten
zwischen MS-Windows und GEM, haben
Sie sich fiir letzteres entschieden. Wieso,
und glauben Sie, daB es die richtige Wahl

war?

ATARI: Ich glaube, wir haben richtig
gewihlt. MS-Windows war zu der Zeit
noch nicht fertig, und warten wollten wir
nicht ldnger... Wir werden auch in Zu-
kunft weiter auf GEM von Digital Re-
search setzen und nicht wechseln, da sich
GEM auf dem ST ganz klar bewihrt hat.

ST-C..: Aber wire es dann nicht sinnvoll,
MS-Windows nachtriglich wenigstens
als Softwarepaket anzubieten? Mdoglich
diirfte es ja sein, wie verschiedene andere
Emulationen (PC, Macintosh, usw.)
gezeigt haben.

ATARI: Hierzu briuchte man doch eini-
ges an Speicher, da MS-Windows sich
nicht so kompakt in den Speicher legen
14Bt. AuBerdem sind PCs heute ja schon so
giinstig zu haben...

ST-C.: Welche Rechner verwenden Sie
eigentlich in erster Linie fiir die Entwick-
lung Threr Computer?

ATARI: Wir haben drei VAX 7/80 von
Digital Equipment, eine MENTOR-
Workstation, ebenso eine DAISY und
eine groBie Kiste namens “IKOS”, mit der
wir Hardware-Simulationen durchfiihren
konnen. Auf der VAX dauerte dies friiher
pro Testlauf 19 Stunden, nun haben wir
unser Ergebnis aus der “IKOS”-Kiste
innerhalb von 15 Minuten. Bei 500
Tests pro Chip benétigten wir friiher also
fast eineinhalb Jahre, heute haben wir das
Ergebnis nach einer Woche! Ach, fast
hitte ich’s vergessen: wir haben auBer-
dem einige Kombinationen aus STs
und 386er PCs.

ST-C.: Wie ist die Liefersituation der
Produkte, die auf der CeBit-Hannover-
Messe Mitte Mirz vorgestellt wurden?

ATARI: Nun ja, das CD-ROM wird be-
reits seit August an Software-Entwickler
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ausgeliefert, die Endverbraucher miifiten
in den niichsten Tagen an dieses Produkt
herankommen. Bei der Wechselplatte
hoffen wir, dall wir ab Oktober mit der
Auslieferung an unsere Hindler anfangen
konnen.

ST-C.: Langsam driingen die ersten ganz-
seitigen Monitore, fast alle mit 19 Zoll-
Bildschirm, auf den Markt. Sehen Sie den
ST, gerade weil das Programm “Cala-
mus” kurz vor seiner Vollendung steht,
als “low- cost”- und Hochqualitiits-Desk-
top-Publishing-System?

ATARI: Selbstverstindlich! Calamus ist
einexzellentes Programm, das sicher dem
ST im DTP-Bereich zu wesentlich mehr
Aufmerksamkeit verhelfen wird. Um auf
die Monitore zuriickzukommen: In der
Bundesrepublik gibt es ja bereits einen
Monitor, der rund 5000 Mark kostet. Hier
in den USA gibt es ein System namens
“MONITERM?” fiir den Mega (das iibri-
gens auch fiir den Macintosh angeboten
wird), das eine Platine und den Bild-
schirm beinhaltet und rund 3600 DM
kostet. Wir haben vor, in der Zukunft
einen eigenen 19 Zoll- Monitor herauszu-
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bringen, der preislich weit darunter liegen
soll. SchlieBlich soll professionelles DTP
fiir einen breiteren Anwendungskreis
erschwinglich sein.

ST-C.: Wie siehtes im Momenteigentlich
mit Neuigkeiten aus? Gibt es wieder
etwas in der Entwicklungskiste, iiber das
sich die ST- Benutzer freuen konnen?

Bild 4: Die DATA-BANK fiir Telefonnum-
mern, Adressen, als Uhr und auch als Ta-
schenrechner

ATARI: Nun ja, natiirlich entwickeln wir
stindig an interessanten Dingen. Im Au-
genblick méchten wir jedoch noch nicht
damit an die Offentlichkeit herantreten
und haben deshalb auch auf der 2.
ATARI-Messe, die im September wieder

in Diisseldorf stattfand. noch keine Neu-
heiten prisentiert (das CD-Rom wurde ja
schon friiher gezeigt). Aullerdem wollen
wir uns schlieBlich auch etwas fiir die
COMDEX im November aufheben.

ST-C.: Wir bedanken uns fiir dieses auf-
schluBreiche Gespriich.

Der Trip in die Borregas Avenue 1196 hat
sich auf jeden Fall gelohnt. Nicht nur,
weil man im Biiro von Shiraz Shivji be-
reits serienreife Kartons von 2080ern (2
Megabyte mit eingebautem Disketten-
laufwerk) ‘rumstehen sieht und auf Fra-
gen nur ein zuriickhaltendes (oder ge-
heimnisverbergendes?) Kopfschiitteln
bzw. eine “Mein Name ist Hase, ich weil}
von nichts”-Antwort bekommt. Nein,
natiirlich auch wegen der immerwiihren-
den Sonne, die uns unseren Urlaub und
einen Besuch in Kalifornien geradezu
unwiderstehlich gemacht hat. Schade,
dal bei uns das Wetter nicht genauso gut
Ist...
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Alsxamncdesr Corpuier

Beratung, Service ,Verkauf
Atari,Brother,Commodore,Epson,HP,NEC,Star,Schneider

DELO Comp. Tech.

Atari 1040 STF komplett mit Monitor,Maus,Blitter TOS........
SM 124 Monitor ............
SC 1224 Colour Mon. .... 698,00

C 1084 Colour-Monitor 645,00
Atari Laufw. SF354 ........ 195,00

SH-205 A-Festpl. 20 MB1145,00 Vortex HD 30 .............. 1250,00 o e el e S R e

Mega ST2/4.............auf Anfrage  Laserdrucker............ auf Anfrage Doppelstation D50 2x1MB mit 2NEC 1037 A
B S s 207500  Atari PC 3- 30MB ........ 2598,00 S E A ngy 488
NEC P64 oo 156500  NEC P2200 coocoocrrer. 865,00 peichegecivaltacingfiunST Gy Hefarbag
NEC Multisync GS....... 539.00  Multisync1l........... 1395,00 Vortex HD 20plus ......................... 1098.-
Star LC 10 oo 635.00  Druckkopf P6 Austausch 198,00 Vortex HD 30plus ... 1298.-
SH-205 -40 MB 28ms .. 1698,00 SH-205-40MB 40ms .... 1598,00 Vortex HD 60 plus ......................... 2198.-
BItter. iccicciicisivsissmnssinss 189,00 Blitterplatine (520+260) .. 89,00

...1489,00
435,00

DISKETTENSTATION fiir ATARI ST
D 26 mit NEC 1037 A doppelseitig 3,5" 1MB
-Test ATARI magazin 9.88
-komplett anschiuBfertig ......
dto. mit 2 Floppybuchse D 25

318 .-

Alexander Computer, 5030Hiirth, Postfach1111, TEL02233/63329

NEC FD 1037 A mit AnschluBbelegung 179.--

TRANGFILE 5T PLS

NEC P&+ ........ 1648.- NEC P6+color..
NEC color Nachriistung P6..348 .- P6+.. 295 .-
535.- NECP2200 ....

Monitorswitchbox furalle ST. anschiuBfertio .. 37 .=

NEC Multisync GS..

1928 .-

859 .-

Die Kopplung Pocketcomputer mit ATARI

Koppeln Sie Ihren SHARP oder CASIO Pocketcomputer mit lhrem ATARI ST!
So kénnen Sie alle Daten und Programme lhres Taschencomputers zuverlassig
auf Diskette speichem | Die sichere Ubertragung in beide Richtungen er-
maéglicht professionelle Anwendungen. Das Erstellen, Editieren und Drucken
der Daten und Programme kann auf dem ATARI ST erfolgen! Interface mit
vergoldeten Qualitatskontakten ! Ausgereifte Software mit GEM-Oberfliache.

TRANSFILE ist komplett mit Interface, Disk und Anleitung (sofort betriebsbereit).
TRANSFILE ST TOOLBOX Fertige Prg.zur einfachen Datenweiterverarbeitung.

Alle Programme der TOOLBOX sind listbar in OMIKRON.BASIC mit Quellcode

TRANSFILE ST ASSEMBLER der komfortable, makrofahige Assembler fGr SHARP.
>>> Fordem Sie ausfUhriche Informationen an! Rechnertypen angeben ! <<<

TRANSFILE ST 850 fOr CASIO FX 850P ...... DM 129,00 W

TRANSFILE ST PLUS f. PC 12XX,13XX,14XX DM 129,00
TRANSFILE ST 1500 far PC 1500 ... ..Dl
TRANSFILE ST 1600 far PC 1600 ..
C:0M:P:UT:I:N:6
W. Herzog & J. Kieser
Postfach 1136/1

NEUHEITEN:
TRANSFILE ST 2500 fur PC 2800....

D-7107 Bad Friedrichshall
Telefon 07136 / 20016

TRANSFILE ST TOOLBOX OMIKRON ..Dl
TRANSFILE ST ASSEMBLER flr SHARP........ DM 99,00

Druckerswitchbox flr ATARIST ..... 585.-
AMSTRAD Computer .......cccceevvenen lieferbar
Sybex ST Kontor TOS Manager ............ 88 .-
Sybex ST Kontor Kundenverwaltung.. 135.-

Sybex ST Kontor Lager+Fakturierung 369.-
PRODATA fibuMAN e 375.- fibuMAN f 729 .-
GEALTILERY " Sija ol o 55.-
Gehause fiir NEC 1037 A einzel 24.- doppel 34.-
ATARI Scartkabel 27 .- Druckerkabel .... 22 .~
Floppykabel ATARI ST an 3,5" Laufwerk 27 .-

Preisliste anferdern. Anderungen vorbehalten.
NEC Drucker und Monitore 12.Mon.Garantie. Deutsches Handbuch

4 600 Dortmund 15 Kranenbusch 28
= 0231 /356511




HARDWARE

Bit-

Blit-Hurra!

Was keiner mehr zu hoffen wagte, was
in den letzten zwei Jahren immer wie-
der fiir Unruhe und Aufsehen sorgte,
ist nun eingetreten:

Der Blitter
zum Nachristen ist da!

Zwar wird der Nachriistsatz nicht von
ATARI angeboten, und es ist ein klitze-
kleiner Eingriff in den Rechner nétig -
aber was soll’s, wer fragt schon danach,
wenn ein Traum wahr wird?

Was, Sie wollen es genauer wissen?
Nun gut:

Der Blitter-Nachriistsatz besteht aus einer
Platine, einem ‘Spezialsockel” und einem
3adrigen Kabel mit Buchse (siehe Foto).
Nach Betrachten des Fotos ahnen Sie
sicher schon, was auf Sie zukommt: Der
Prozessor muf3 aus- und der erwihnte
Spezialsockel eingeldtet werden.
SchlieBlich steckt man die Nachriistplati-
ne zusammen mit dem (neuen?!) 68000
ein. Damit ist die Sache aber noch nicht
ausgestanden. Der Blitter ist ein DMA-
fihiger Baustein, und als solcher mub er
sich den Bus mitdem DMA-Baustein und
dem Prozessor teilen. Deswegen miissen
die Pins 11 und 12 des 68000 (BG und
BGACK) nun mit dem MFP und dem
GLUE verschaltet werden. Aus diesem
Grunde liegt jener *Spezialsockel’ bei. An
besagten Pins (11 und 12) fehlen die Bei-
nchen, die nétigen Verbindungen werden
iiber das 3adrige Kabel hergestellt. Dazu
miissen 3 Lotpads auf der Platine ausfin-
dig gemacht werden, was aber aufgrund
der bebilderten Anleitung nicht allzu
schwer fallen diirfte. Ist auch das erfolg-

reich abgeschlossen, steht einem ersten
Test nichts mehr im Wege - doch halt!
Irgendwas stimmt da noch nicht - richtig:
Der Blitter - also das eigentliche Glanz-
stiick - ist nicht im Lieferumfang enthal-
ten. Bei Erscheinen dieses Artikels sollte
man aber iiber jeden ATARI-System-
héndler einen bekommen. So wurde es
jedenfalls auf der Diisseldorfer Messe
versprochen. Es empfiehlt sich also, vor
dem Umbau nach einem Blitter Ausschau
zu halten, denn so schon die Platine auch
ist, ohne Blitter bringt sie einem hdch-
stens ideell etwas: “Schaut her Leute,
wenn ich einen Blitter habe, kann ich ihn
einbauen!”

Interessant wird der Einbau aber erst,
wenn man schon diverse Erweiterungen
eingebaut hat wie zum Beispiel die PAK-
68 mit Umschaltplatine, die ja auch auf

den 68000 aufgelotet oder in einen entpre-
chenden Sockel gesteckt wird. Ich kom-
me mir bei soviel Zwischen- und Erweite-
rungsplatinen schon vor wie bei den Tiir-
men von Hanoi. Ganz abgesehen davon,
daf} zuviele Stecksockel ungesund fiir den
ST sind, die Einbauhghe, die zum Schlufl
dabei rauskommt, diirfte das normale ST-
Gehiuse sprengen. Ein Wort noch zur
PAK-68: Nur mit der PAK funktioniert
der Blitter, aber die PUK-Umschaltplati-
ne vertrigt sich nicht so ohne weiteres mit
ihm. Es ist nétig, auf der Umschaltplatine
zwischen Pin 15 von IC 2 und +5 V einen
2.2 bis 3.3 kOhm Widerstand einzuléten.

Betriebssicherheit

ist fiir die NASA duBerst wichtig, und
auch der ST-Anwender legt einen gewis-
sen Wert darauf. Mit dem Blitter ist das ja
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so eine Sache: Wer keinen hat, will unbe-
dingteinen, wer einen hat, flucht tiber ihn,
weil er nicht so recht will, wie er eigent-
lich soll. Kurz und gut, es gibt jedenfalls
wenige Blitter-Besitzer, die restlos zu-
frieden sind und das GOODBLIT.PRG
von Application Systems nur vom Horen-
sagen kennen. Den Blitter, der bei mir
jetzt eingebaut ist, hat mir netterweise ein
guter Freund iiberlassen, der inzwischen
auf wundersame Weise zu einem noch
besser funktionierenden gekommen ist.

Ich will damit sagen, daB er im GroBen
und Ganzen ganz gut funktioniert, doch
hat er so seine Eigenheiten: Zum einen ist
er nicht ganz ‘streifenfrei’ (Tempus), was
aber nicht weiter stort, zum andern stiirzt
ermit Begeisterung bei EASYDRAW ab,
wenn ich versuche, kursive Schrift zu

HARDWARE

vergroflern. Da hilft auch Goodblit nicht
mehr. Im normalen Desktop und zum
Beispiel bei 1stWord funktioniert er da-
gegen einwandfrei. Eigenartigerweise ist
der EASYDRAW-Absturz bei meinem
Freund nicht aufgetreten. Bei ihm waren
nur vereinzelt Striche in einigen Zeich-
nungen zu sehen.

ATARI empfiehlt bei Erweiterungen, die
iiber den Systembus der neuen MEGA-
STs angeschlossen werden, die Signale
BR und BGACK iiber 4,7 KQ Pull-up-
Widerstinde abzuschlieBen. Vielleicht
bringt diese MaBnahme auch hier eine
Besserung. [1]

Den Nachriistsatz an sich kann man
empfehlen, die Platine ist sauber aufge-
baut, die Anleitung ist mit nur einer Seite
zwar knapp, aber durch die Abbildungen

gut verstiandlich. Wer den Einbau scheut,
der kann das auch bei Rocke [2] fiir 35.-
machen lassen. Mit 69.- (Messepreis) ist
der Nachriistsatz auch erfreulich preis-
wert. Allerdings kommt noch der Blitter
dazu, dessen Preis bei ungefahr 200.- lie-
gen diirfte.

C.D Ziegler

[1]ATARI-ST Profibuch, Sybex

[2] Rolf Rocke Computer
Auestrafle 1
5090 Leverkusen

Vertreibt den Blitter-Nachriistsatz und
bietet auch fiir 35.- einen Einbauservice
an.

ENDE

ST_STATISTIK

Uni- und Multivariate Statistik
Varianz- Cluster- Faktor- Dis-

Screntific Soff  GmbHiGr.

P-GRAPH® CHEMOGRAPH" ST DREIECK®
Publikationsreife Diagramme :: Erstellen von Skizzen und arstellung der Prozentver-
und Histogramme entwerfen.  Strukturformeln aus dem Be-#: teilungen von Daten-Tri-

Isestr. 57 2000 Hamburg 13

reich der Chemie. Am Bild-
schirm editieren, rotieren, rung vpn mehreren Drei-
zoomen, spiegeln etc. Kom- :: ecken in einer Grafik. Ver-:
fortable Beschriftung. Erwei-:schiedene, markierte Varia-
terbare Formelbibliotheken, i i i
Winkelnormierung. Publika-
tionsreife Grafikausgabe.

DM 699.-

Frei wihlbare Grifle und Ska-
ierung (incl. log g, log,, log)).
Beliebige, editierbare Beschrif-
ung. Gléttung, Stapeln, Spline,
tatistikfunktionen. Komforta-
bles Einlesen der Daten, inclu-
ive "Missing-Value"-Option.
DM 248.-

kriminanz- [tem- multiple Re-
gressionsanalyse, Tests u.a.).
DIN-Skalierung, 2D und 3D
rafik. Testet abhéingige und un
bhingige Stichproben. Liest un
begrenzt groffe ASCII-Files.
Eigener Dateneditor.

DM 349.-

* Metafile-Grafik: Fonts und Treiber fiir alle gingigen Druckertypen, incl. Atari-Laser ~ Hotline 040/488700 13°° bis 16°°

NEU : Computer Protograpy - SECURITY von Computer Photography : CP-SECURITY %

» Virenschutz + Uberwacht Datelen Leistet mehr als Jedes normale Antivirenprogramm ! ;
» Unterstiitzt Sicherheitskoplen » Erkennt Veriinderungen * Sicherheit und Ordnung auf Ihrer Festplatte !

» Zelgt Neuzugiinge und «Erleichtert die Arbeit Sofort lieferbar ! 9 .
verschwundene Dateien an mit der Festplatte * Aus der Praxis - fir die Praxis ! r -
AuBerdem: Unsere bekannte Produktpalette zur digitalen Bildverarbeitung. Neue Adresse: Uber der Esebeeke 23 3400 Géttingm Te].: 0551/600717

td
onnec?eﬁ

Rundherum versorgen wir den ATARI ST mit niitz-
ichem Zubehtr. So war unser Tastaturadapter
ATAST fir 208,- DM nicht nur der erste seiner Art,
sondem einzig bei ihm klappt die Verbindung zu be-
liebigen AT-Tastaturen auch unter ALADN und
PC-Emulatoren. Erweitert durch einen intelligenten
Barcodeleser, der Tastatureingaben simuliert, wird er
zum BARTAST fir 998,- DM. Die mitgelieferte Soft-
ware geslattet zus#tziich den Barcode-Druck aus
nahezu jedem Programm. Den gleichzeitigen Druck
von Etketten, Formularen, Briefen usw. auf bis zu 4
Druckern ermdglichen unsere automatischen Druk-
kerumschalter P-SWITCH 2 fir 188,- DM und
P-SWITCH 4 fir 268,- DM dank der mitgelieferten
Software. Entwickler und Bastier ktnnen mit der
neuen Prototypkarts fir 129,- DM Experimente mit
dem Steckplatz im Mega ST anstellen oder mit unse-

zu 8 Laufwerke oder andere intelligente Peripherie-
gerite angeschlossen werden. Mit einem zusétzlich
erhiltlichen Controller kdnnen Sie die Station auch
datenkompatibel an lhrem PC betreiben.

Die mitgelieferte Software hilft dem GEMDOS auf die
Spriinge: Unser Treiber kann bis zu 8 Gigabyte in
beliebig vielen Partitions verwalten und kennt
auch MSDOS-Formate. Die Zuordnung zu den Desk-
top-lcons des GEM und der Medienwechsel werden
iiber ein Accessory gesteuert. Unser Backup-Utility
kopiert eine 5 MB-Partition in 45 Sekunden von
Fest- auf Wechselplatte (kein Druckfehierl).

Und das Beste ist: Wir kénnen tatsiichlich liefern.
Fordern Sie ausfiihrliches Informationsmaterial an!

EDV-Entwicklungen

Kreidl - Knops - Kreidl
m Hiilser Str. 76 - 4154 Tonisvorst
Tel. 02151/700522

High Tech
vom Feinsten 3K

Praktisch unbegrenzte Speicherkapazitét stellt jetzt
unser Universelles Massenspeicher-System fiir
alle ATARI ST zur Verfiigung. Wahlweise mit einem
10 Megabyte Diskettenlaufwerk fir 1998, DM
oder 44 Megabyte Wechselplatte fiir 3298,- DM
ausgestattet, kann es auf einfache Weise erweitert
werden. Gehduse und Netzteil sind bereits fir den
Einbau einer Festplatte beliebiger Kapazitdt vorbe-
reitet. So betrdgt zum Beispiel der Aufpreis fiir eine
20 MB Festplatte nur 998,- DM, oder fir eine
40 MB Festplatte nur 1298, DM und auch dem
Einbau groBerer Festplatten steht nichts im Wege.
An unser vollwertiges SCSi-Interface konnen bis
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Tooldisk 1 DBDEF Generierung von Datenbankdefinitionen XN
einer Adimens Datenbank Sianaty - = ;
fir Pacal / C aus 5 Das seit iiber 3 Jahren bewzhrte Kopierprogramm
Admane copySTar gibt es jetzt in einer vollig neu uiberar-
beiteten und optimierten Version
Tooldisk 2 CPCONV: Konvertierung der C Strukturen aus Adimens [ Awei sT Cilbbie takopl
ST Pascal+ Ihi Ilcftwm Raubkopuan sind strafbar! Es sind keine
Datenbanken in Pascal Record. Adimens P:m;mgaban ntlg. Kopier! alle Atari-St Disketten. ohne zusatz:
liche teure Hardware.
Koplen von “normalen Disketten unter 30 Se
. . kundan Das Format der Disketten (9.10.11 Sektoren/SS-DS) wird
Tooldisk 3 LISTEN: Baumstruktur und Lasienverwalﬁungv e Ase et sl il el el el
Ao%erBaDmahe I.;znell: hsﬁeim Ar;%’ezu:l m;:imcheren erarbeitung | B¥___ Autematische PeMerkerrektur witrond des Kopiervorgenges
gr g Joroc B $0 volistéindig lauffahig und tehlertrel.
o P FI]. aterl 5T Eine umfangreiche Statusanzeige beim Kopieren und Formatie
Tooldisk 4 PARAMS: Bemndl pIOQTﬂmm arameter es a:' ren zeigt lhnen genau, auf welchem Track/Sektor es Probleme
(Parametertypen. Stnng Integer Real ) (incl SOLIIGG') lr = oder Fehler beim Schreiben oder Lesen von Daten gegeben hal
:M‘P‘:’o Superschnelle Formatierung von Disketten (9101 Sektoren)
= et Erweiterung der Disk-Kapazitat auf iiber 912KB.
& . & - A Virusprogramme werden erkannt und konnen geloscht werden.
: unabhan w- Atarl ST
Tooldisk 5 WINDOWS: W}Iﬁmnglg, daten gige Windo ST rp..c.h Konvertiert in Spexzialformat fUr doppeite Geschwindigkeit oh
Vermlhmg fiir ne zusitzliche Hardware
Qualitdts- Priifung von Leerdisketten
Drehzahl-Test des Disk-Laufwerkes. (Eine falsche Drehzahl
Tooldisk &6 MATHLIB20: Matthematik Bibliothek fiir Atari ST Atarl 57 kann die Ursache fiir viele Schreib-/Lesefehler sein)
mit 68020 und Coprozessor fiir TDI-Modula OIS Super-Update-Service! Gem-Bedienung. Der Preis DM 169,
infac lte Genauigkeit Besitzer eines ilteren copySTar e {
(e he und doppe ) sion gegen eine geringe Gebiihr. Bitte rufen Sie uns an.
Bei der ersten bestellten Tooldiskette liegt ein Ordner fiir die Doku- > PR's Disk- Speeder
kumentation bei. Erste Tooldisk 150,- DM jede weitere 100,-- DM
Die Sourcen kénnen fiir jeweils 450 DM Aufpreis bezogen werden. Das H ogramm fir den Atari ST
Durch ein -n(eligenl optimiertes Cache-Prinzip erreichen Pro
mme mit vielen Harddisk-Zugriffen laubliche Geschwin-
TUTOR Aufzeichnen und Abspielen von GEM Aktionen fir 7] o= isk-Zugriffen unglaubliche Geschwin
Tutorials bzw. zur Erstell automatisch ablaufender | S&M Einfach und biitzschnell installierbar. Das Installations- Pro-
nze gramm analysiert die Harddisk und errechnel die bendtigte
AI‘bel T L (350 D SpeichergroBe automatisch.
. Frei konfigurierbar (Device-s, Speicherbelegung etc.)
PROSIGN  Dialogfihiges, interaktives Simulationssystem fiir oy sintiol g TN
An nd. de 1 u.nd & TR AR Fir den professionellen Anwender unentbehrlich y
wendungen in T RQQ'Q ungs- erfahrenstechnil. |18 | i
DM) GEM Wichtig!! Alle Programme werden mit einem ausfihrlichem
(a-b 2 850 deutschen Handbuch und ohne Koplerschutz geliefert.
Alle Preise sind unverbindiich emfohlene Verkaufspreise .
LMEN & BEEE Software fur 8130 Starnberg Wo? Natiirlich bei lhrem Atari-Handler!
Forschung und Moosstrasse 12 oder direkt bei
Entwicklung Tel.: 08151/ 6088 sTAnsoFT

Peinerstr. 81 D-3000 Hannover 81
Tel. 0511/837 99 77

SIE

als Handler suchen einen zuverlassigen

Ueteranten i Computerartielwnd — YE IO TIRNERS-
WIR - PROGRAMM

sind ein leistungsstarker GroBhandler

und haben bestimmt auch fir Sie einige NEC - EPSON - OKI

interessante Angebote in unserem : . .
Programm Seikosha - Star - Citizen

TOSHIBA - Seagate - EIZO

l”’fkffflfk’? TANDON - Visa - Mitsubishi

fordern Sie doch einfach unsere aktuelle PADERCOMP - POSSO

Handlerpreisliste an. .
(Nur gegen Gewerbenachweis). Verbatim + Maxell - u.va.m.

Wippermann Computer

GroBhandel — Import — Export Telefon (052 51) 5131 (Zentrale)/5132/5133
SenefelderstraBe 14 - 4790 Paderborn Telefax (05251) 598 44
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BP 190 ST

Der 19"-ATARI

)
\ 52 o
VN

Den kleinsten ST der Welt hat vermut-
lich die Firma IBP im Programm. Um
ein fiir industrielle Anwender, fiir die
ein Plastikkasten mit der Aufschrift
ATARI grundsitzlich nicht in Frage
kommt, geeignetes System zu schaffen,
hat man in miihseliger Kleinarbeit das
ganze Platinenlayout des ST neu ent-
worfen und den ganzen Rechner auf
drei Europakarten zusammen-
schrumpfen lassen. Damit das ganze
auch wirklich fiir industrielle Zwecke
brauchbar ist, wurde auch gleich eine
Buserweiterung fiir Eurobus-Karten
eingebaut. Damit ist es moglich, prak-
tisch beliebige I/O-Karten, z.B. fiir
Steuerungszwecke, an den ST anzu-
schliessen. Da der Eurobus ein Stan-
dardbus ist, sind auch eine Menge
Erweiterungskarten verfiigbar.
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In unserem Test-Rechner, bei dem das
Rechnermodul ein paar Zentimeter in
einem 19"-Gehiduse mit zwei Hohenein-
heiten einnimmt, waren zum Beispiel drei
[/O-Karten eingebaut: Je eine digitale
Ein- und Ausgabekarte mit vierundzwan-
zig bzw. sechzehn Kaniilen und eine acht-
kanalige 12-Bit-A/D-Wandler Karte mit
einer Wandlungsrate von 30 Mikrosekun-
den. Zusitzlich im Testgerit: Zwei Flop-
py-Laufwerke von niedrigster Bauart
(Herrlich leise !). Alles zusammen brau-
chen diese sechs Einschiibe nicht einmal
zwei drittel der Gehidusebreite. Von den
insgesamt 14 Steckerleisten, die in einem
19"-Einschub Platz finden, sind noch
sechs frei. Das Gehduse ist um einiges
tiefer als eine Europa-Karte; im “Hinter-
grund’, hinter der Eurobus-Platine, istein
leistungsfihiges Netzteil eingebaut. Der

Rechner braucht iibrigens nur eine einfa-
che 5 Volt-Spannungsversorgung bei
einem Strombedarf von ca. 1.6 Ampere.

Fiir den harten Einsatz in der rauhen
Wirklichkeit ist das extrem massive und
schwere Metallgehiuse wohl wirklich
bestens geeignet. Leider hatte mein Ele-
fant gerade Ausgang, so daB ich keinen
konkreten Belastungs-Test vorweisen
kann. Sicherlich kann man den Rechner-
Einschub bei Bedarf oder spezielle An-
wendungen (Schalttafeln usw.) auch in
einem anderen Gehiduse verwenden.

Auf der Frontplatte (Aluminium) des
Rechnermoduls, sind sdmtliche An-
schliisse des ST herausgefiihrt. Dabei
werden fiir Monitor, RS232-Schnittstel-
le, Tastatur und die Midi-Anschliisse 9-




polige Sub-Miniatur-D-Buchsen bzw.
Stecker verwendet. Das ist zwar nicht
unbedingt Norm (Midi) aber es hat den
Vorteil, das es auch unsanfter Behand-
lung widersteht. Fiir Farb- und Mono-
chrom-Bildschirm werden unterschiedli-
che Anschliisse verwendet.

Auch der Reset-Knopf steht auf der Front-
platte zur Verfiigung. Floppy-Laufwerke
und Hardisk konnen direkt auf der Platine
angeschlossen werden; eine Harddisk-
Kassette muf3 also nicht umstiindlich iiber
den DMA-Port-Stecker auf der Frontplat-
te angeschlossen werden.

Die Tastatur des Gesamt-Systems stammt
vom Mega ST. Als Monitor wird ein SM
124 mit modifiziertem Kabel verwendet;
alles wie gewohnt also.

Die Hardware des 190 ST entspricht bis
auf einige Erweiterungen der eines Mega
ST. Hauptunterschied fiir den ‘normalen’
Anwender ist, das in der Grundversion
nur 512 KByte Speicher zur Verfiigung
stehen. Es ist allerdings mdglich, das
Geriit auf 2 Megabyte aufzuriisten. Auch
der Blitterist serienmifig nichtenthalten,
kann aber nachgertstet werden. Viel in-
teressanter fiir industrielle Anwendungen
diirfte aber sein, daf3 ein Sockel fiir den
arithmetischen Coprozessor bereits vor-
handen ist. Da inzwischen fast jeder wich-
tige Compiler in einer Version fiir den
68881 zur Verfiigung steht, ist dies wirk-
lich brauchbar. Allerdings muf} fiir den
Einbau ein wenig geldtet werden. Der
ATARI-Romport ist in der Grundausstat-
tung nicht vorhanden. Dafiir sind auf der
Platine aber Sockel fiir bis zu 128 KByte
ROM oder akkugepuffertes (!) SRAM
vorhanden, die den normalen Adressraum
des ROM-Ports belegen. Mit einer exter-
nen Erweiterung kénnen aber auch nor-
male Romport-Module angeschlossen
werden.

Der Audio-Ausgang des 190 ST kann
etwas mehr Krach machen als ein norma-
ler ST: Ein 1-Watt-Verstirker sorgt fiir
Leistung.

SchlieBlich kann man die Ubertragungs-
rate des Midi-Interfaces bis auf 126
KBaud erhéhen, was vor allem fiir die
Vernetzung mehrerer Rechner interessant
sein diirfte.

SchlieBlich ist im Rechnereinschub eine
etwas ausgefeiltere RESET-Logik einge-
baut, als man sie vom normalen ST kennt.
Wenn die Spannung der Stromversor-
gung unter 4.75 Volt sinkt, erzeugt der
Rechner automatisch einen Reset. Beim
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Einsatz einer Harddisk ist es moglich, die
Power-up-Reset-Phase um 15 Sekunden
zu verlingern, so daf Harddisk und Rech-
ner iiber einen gemeinsamen Schalter ein-
und ausgeschaltet werden kd&nnen.
SchlieBlich gibt es eine Watchdog-Logik,
die per Software aktiviert werden kann.

Fiir professionelle Anwendungen ist die
interessanteste Hardware-Erweiterung

integrierenden A/D-Wandlern, seriellen
Schnittstellen, Floppysteuerungen usw.

Die Dokumentation aller Teile des Sy-
stems ist ganz hervorragend. Die Karten
werden ausfiihrlich beschrieben, dariiber
hinaus sind aber auch Schalt- und Bestiik-
kungspldne, bei der A/D-Karte sogar
Datenblitter der verwendeten Bauteile
enthalten. Eine wirklich vollstdndige

Bild 1: Einschubkarten fiir den IPB-Rechner

natiirlich das Eurobus-System, der ei-
gentlich fiir 8 Bit-Peripherie fiir die Pro-
zessoren aus der 65XX- und 68XX-Bau-
reihe konzipiert wurde. Dabei wurde auf
moglichst flexible Adressdekodierung
Wert gelegt, um moglichst viele Eurobus-
Karten am ST verwenden zu konnen.

Die I/O-Karten sind recht einfach pro-
grammierbar. Bei der A/D-Wandler-Kar-
te istein einfaches Assembler-Modul, das
sich mit Hochsprachen-Modulen linken
1dBt, zur Initialisierung und Wertabfrage
im Lieferumfang enthalten, zusammen
mit einem GEM-Demo-Programm, das
einfach Oszilloskop-Funktionen simu-
liert. Ein dhnliches Modul wird auch fiir
die digitalen I/O-Karten mitgeliefert.

Im IBP-Lieferprogramm gibt es noch
einige weitere Karten, z.B. mit Timern,

Beschreibung also. Zusitzlich wird die
Lektiire durch eine kleine Siiigkeiten-
Zugabe in jedem Handbuch entschieden
erleichtert. Ich habe mich ndmlich nicht
an die Hersteller-Empfehlung gehalten
und die Schokolade bereits vor der Lektii-
re der Anleitung verspeist.

Fazit

Der 190 ST ist nicht nur derkleinste, er ist
wohl auch der robusteste und einer der
vielseitigsten STs. Dies wurde auf der
ATARI-Messe auch mit verschiedenen
tragbaren Ausfithrungen auf der Basis des
gleichen Rechner-Moduls vorgefiihrt.
Eines dieser Gerite war mit einem winzi-
gem Monitor im 19"-Gehiuse ausgestat-
tet (es war allerdings nicht fiir den Ver-
kauf gedacht), ein anderes, mit einem

11/88 ST 29



HARDWARE

griBeren Einbau-Monitor soll in Serie
hergestellt werden. Wer immer noch dar-
an gezweifelt hat, das man mit dem ST
echte Profilosungen fiir die Industrie
schaffen kann, wird durch diese ST-Ver-
sion eines besseren belehrt. Ganz billig ist
diese Losung natiirlich nicht, aber fiir
einen Industrie-Computer immer noch
extrem preiswert. Im Vergleich zu den
meist auf einfachen PCs basierenden
‘normalen’ Industrie-Computern erhilt
man auf jeden Fall sehr viel mehr und
komfortabler verfiigbare Leistung bei
zum Teil erheblich niedrigeren Preisen.

Die Verarbeitung ist vorbildlich, ebenso
fast die ganze Dokumentation; andere
Hersteller von Produkten fiir den nichtin-
dustriellen Profibereich konnten sich
davon eine Scheibe abschneiden.

(o)

Bezugsadresse:

IBP Gerdtebau GmbH

Lilienthalerstr. 13
Bild 2: Die umfangreiche Dokumentation 3000 Hannover

BINNEWIES datasystems T:th-Manager_:

Festplattensysteme fiir Atari ST .
P FORD oY FAY Atari ST / Mega ST + Btx
Wir sind Hersteller von Profierweiterungen fiir den Atari ST. L . o
Neu in unser Programm aufgenommen haben wir Festplattensysteme Die intelligente Komplettldsung... Btx-Manager V3.0
mit einem Speicher von 20-120 MB. Zugriffszeiten von 28 bis 65 msec. bes _bates mucrs breo v suws tme i swew  Softwaredecoder 428 DM
(U6 w405 anschluBfertig

mit Btx-Interface an Postbox

Btx-Manager va.g

'm- an Ak.koppler 328 DM

20 MB 65 msec. 835— 40MB 40msec. 1155.-
20MB 35msec. 935.- 40MB 28 msec. 1455.—
20MB 28 msec. 1015.— 50MB 35msec. 1355.—
30 MB 65 msec. 885~ 65MB 40msec. 1415.—
30 MB 35msec. 1075~ 80MB 28msec. 1955.—

120MB 28 msec. 2640.—

Btx-Interface

. = AnschluBdirekt 128 DM
Bildschirmtext ;’;ﬁ;‘;r’ﬁ:‘:;w

mit MenU-Manager 198 DM

Btx-Nusser : 06221163323 -0001

afies KARGUARLE Seasn Menii-Manager 98 DM
Alle Systeme sind mit extrem zuverlassigen Festplatten des Herstellers Seagate - w’:"m_: e — | fe ; g ;
ausgeriistet. Die Systeme werden anschluBfertig in hochwertigen Stahlgehausen i nros anforaern:
(MEGA-Look) ausgeliefert. Der Monitor kann auf das Gehduse gestellt werden.
Fragen Sie auch nach unserer Profitastatur MTST fiir Atari ST. Drews EDV + Btx 6900 Heidelberg
Tel. 06221-29900 0. 163323 Bergheimer Str. 134b
Binnewies datasystems - Bergfeldstr. 37 - 3000 Hannover 91-0511/43 1006 Btx * 29900+ Atari ST / Mega ST sind singetr. Warenz. der Atari Corp

DM 89
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OMIKRON.BASIC 3.0
Das Buch zum Handbuch

Fiir den absoluten Neuling

Kurze Einfiihrung in die BASIC-Pro-
grammierung.

Uber das Handbuch hinausgehende
Beschreibung vieler Befehle, Beson-
derheiten und Kniffe. Verwendung
selbstdefinierter Prozeduren und
Funktionen. Viele Beispiele, Aufga-
ben mit Lésungen.

Fiir den Aufsteiger, aber auch fiir
den geneigten Anfinger:

OMIKRON.Sprites -Tiicken, Vortei-
le, Anwendung.

Overlay-Technik (Auslagern langer
Programmteile und Laden bei Ge-
brauch).

Name:

Vorname:
StraBe:
Ort:
Unterschrift:

ATARIST

5

OMIKRON

BASIC
3.0

DAS BUCH
ZUM HANDBUCH

. CLEMENS HOFFMANN

Aus dem Inhalt des Buches

Grundlagen der strukturierten Pro-
grammierung. Schreiben eigener und
Verwenden fremder Libraries (Bi-
bliotheks-Funktionen).

Aufrufe von TOS und GEM im BA-
SIC (GEMLib); endlich die Wahrheit
iiber die GEM-Aufrufe!

Dabei wird auch das GEM-Zusatzpro-
gramm GDOS beriicksichtigt.

Sound und Grafik-Programmierung.
Grafische Effekte (z.B. die Verwen-
dung mehrerer Grafik-Bildschirme
und Zeichnen in nicht sichtbare Bild-
schirme. Aufbau von Metafiles, IMG-
Bildern u.a.

Aufbau und Verwenden der Menii-
Leisten in GEM-Accessories in
OMIKRON.BASIC.

Hiermit bestelle ich:

O Exemplare von "OMIKRON BASIC 3.0".
Mit Diskette fiir DM 59,00

O Vorauskasse
0O Nachnahme

Verwendung der BASIC-internen
Multitasking-Befehle.

Einige Libraries (Turtle-Grafik Er-
weiterungen und Korrekturen zur
GEMLIb, usw).

Erklirung der Befehle der Version 3.0
und ihre Anwendung. Die Feinheiten
des Compilers V 2.0. Umarbeiten von
Programmen in GFA-BASIC auf
OMIKRON.BASIC.

Natiirlich befinden sich alle Pro-
gramme und Beispiele auf Diskette!

I Bcstellcoupon MAXON Computer GmbH IndustriestraBe 26 6236 Eschborn  Tel.: 06196/481811 I ————

Versandkosten: Inland DM 7,50

Ausland DM 10,00
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse.
Nachnahme zuzgl. DM 3,50 Nachnahmegebiihr.
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Profi-RAM

Bombensichere 384 Kilobyte

Und weiter geht es mit dem zweiten
Teil. Zuerst kommt nochmal Hard-
ware: das Profi-RAM. Danach die Soft-
ware, um fiir das Ganze in Hardware
angelegte Geld auch einen Grund zu
haben. Damit wird es dem Nichtfach-
mann aubBerst leichtfallen, das Beste
aus seinem Dreiergespann Profibank,
Profi-RAM und Profiport zu machen.

Im letzen Heft nur fliichtig angekiindigt,
kommt es jetzt: das Profi-RAM. Es 1dBt
sich einfach durch einen weiteren Flach-
kabelverbinder an den Treiber anbinden,
hat bis zu 384 batteriegepufferte (und
damit absolut bombensichere) Kilobytes
und wird von der noch zu beschreibenden
Software voll unterstiitzt.

Die Funktionsweise des
Profi-RAMs

Wundern darf man sich schon, wenn iiber
eine Schnittstelle, die angeblich nur 128
Kilobyte Festwertspeicher lesend bedie-
nen kann, plotzlich 1.5 Megabyte
EPROM, 384 Kilobyte RAM und 32
Portleitungen bedient werden sollen. Wie
und mit welchen Kunstkniffen gearbeitet
wurde, ist bereits im ersten Artikel be-
schrieben worden.

Das Schaltbild des Profi-RAM in Bild 3
weist starke Verwandtschaft zu dem der
Profibank auf. In der Tat sind die einzigen
Unterschiede, daB hier ein bidirektionaler
Datentransport moglich ist, und daf den
Speicherbausteinen (RAMs) mit einem
Akkuvon verschwindend kleiner Kapazi-
tit iiber die stromlosen Zeiten geholfen
wird (Schlagwort: Batteriepufferung/
Battery-Backup). Damit behalten bis zu
12RAMsdes Typs 62256 ihre Daten auch
in der Zeit, in der die Profibank nicht mit
Energie versorgt wird. Jedoch muB si-
chergestellt sein, daB der Ubergang in den
‘schlafenden’ Zustand und umgekehrt
ohne einen Datenverlust in den Speichern
vonstatten geht. Dafiir sorgt ein ‘Span-
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Die Profi-RAM-Karte

nungswichter’, der bei einem Abfallen
der Versorgungsspannung unter etwa
4.51 Volt die Speicher von dem Rest der
Schaltung abkoppelt, iiber einen Akku
versorgt und inaktiviert. Sobald die Ver-
sorgungsspannung wieder tiber 4.68 Volt
steigt, werden die Speicherbausteine akfti-
viert, wieder andie Versorgung des Rech-
ners angekoppelt und der Akku geladen.
Die sogenannte Ruhestromaufnahme der
RAMs bestimmt dabei die minimale Ein-
schaltdauer des Profi-RAMs fiir einen
sicheren Datenerhalt und liegt in der
Regel bei 0.8 Prozent. Die maximale
Ausschaltdauer betrigt etwa 4 Monate.

Die Funktionsweise des
Spannungswaéchters

Uber das Referenzelement IC19 wird die
Versorgungsspannung (des Rechners)
stindig mit einem internen Referenzwert
von genau 2.5 Volt verglichen. Steigt die
Spannung am Knotenpunkt R1/R2 iiber
diesen Referenzwert, so steigt der Strom
durch das Referenzelement, bis T3 auch
leitend wird, womit iiber R5 eine weitere
Erhohung der Vergleichsspannung und
damit eine Hysterese bewirkt wird. Der
Kolektor von T3 ist gleichzeitig Ausgang
des Spannungswiichters, der storungsfrei
(aufgrund der Hysterese) auf die Be-
triebsspannung schaltet, sobald die Be-




triecbsspannung einmal iiber 4.68 Volt
gestiegen ist. Sobald die Betriebsspan-
nung einmal unter4.51 Volt gesunken ist,
gehtdieser Ausgang wieder aufein Poten-
tial nahe Null. Mit diesem Signal wird
gleichzeitig die Profibank aktiviert
(IC18) und die Betriebsspannung der
Speicheran die des Rechners angekoppelt
(iiber T2).

Ahnlichkeiten zur
Profibank

Genau wie die Profibank besitzt auch das
Profi-RAM ein Seitenregister und einen
Speicherdecoder. Wie bei der Profibank
sind die Ausbaustufen nur paarweise
moglich, da zwei Bausteine mit 8 Bit
zusammen erst einen 16 Bit-Datenbus
machen. Das Seitenregister ist praktisch
dem der Profibank parallel geschaltet,
dieser Fakt stellt jedoch kein Hindernis
dar, da sowieso nur eines der beiden zu
einer Zeit im Zugriff ist. Um die Daten
beziehungsweise die AdreBleitungen
vom Rest zu entkoppeln, was fiir den
einwandfreien Pufferbetrieb von Bedeu-
tung ist, wurden HCMOS-Treiberbau-
steine eingesetzt.

Uber eine Steckbriicke des Treibers kann
das Profi-RAM schreibgeschiitzt werden.

Der Aufbau des

Profi-RAMs

In Abbildung 2 sehen Sie den Bestiik-
kungsplan und das Layout. Beim Spei-
cherkauf sollte auf eine duflerst niedrige
Ruhestromaufnahme der RAMs geachtet
werden, da sie die minimale Einschalt-
und die maximale Ausschaltdauer be-
stimmt. Empfehlenswert sind Prizisions-
fassungen fiir alle Bausteine.

Wichtig ist, dal Sie den Akkumulator
zuletzt in die Schaltung einléten. Sie
miissen ihn nicht vorher laden, denn diese
Akkus sind ausreichend vorgeladen.
Haben Sie den Akku eingelétet, legen Sie
die noch nicht angeschlossene Karte auf
einen nichtleitenden Untergrund vor sich
und messen zuvor die Pufferspannung an
den RAMs. Es sollten etwa 3.6 bis 4.2
Volt sein. Danach messen Sie die Ruhe-
stromaufnahme der Schaltung, indem Sie
den Spannungsabfall iiber R9 messen und
durch den Wert von R9 teilen. Eine voll
bestiickte Karte sollte nicht mehr als 10
WA Ruhestrom aus dem Akku konsumie-
ren. Werte iiber 20 QA sind ein sicheres
Zeichen fiir einen Fehler oder untaugliche
Speicherbausteine.
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Bild 1: Im Gehiiuse werden Profibank und Profi-RAM einfach iibereinander geschoben.

Jetzt kann das Profi-RAM als weiterer
Baustein an das Flachkabel des Treibers
geschaltet werden. Das Priifen und Ein-
richten des Profi-RAMs {ibernimmt das
Programm PSTART.BAS, doch dazu
spiter mehr.

Die Software

Der Grundbaustein zum Betrieb der Pro-
fibank und des Profi-RAMs als Massen-
speicher ist das Programm TREIBER.B.
In dem ersten Kilobyte der Profibank
untergebracht, iibernimmt es alle Funk-
tionen, die notig sind, um die Profibank
und das Profi-RAM als Laufwerk fiir den
Rechner erscheinen zu lassen. Auferdem
ermdglicht es ein Booten von Profibank
und Profi-RAM. Da nur wenige eine
Ramdisk mit maximal 1.5 Megabyte ein-
richten konnen, hat der Treiber auBerdem
die Moglichkeit, die Profibank in zwei
unabhiingige Partitionen beliebiger Gro-
Be aufzuteilen.

Die virtuellen Laufwerke, versorgt von
der Profibank, sollen ROM-Disk genannt
werden, das virtuelle Laufwerk, versorgt
durch das Profi-RAM als RAM-Disk.

Die besondere Vorgehensweise dieses

Treibers ist es wert, ein paar Worte dar-
iiber zu schreiben:

Der Treiber
und wie er arbeitet

Der Treiber wird gestartet durch einen
Mechanismus im Betriebssystem des
ATARI ST, der eigens fiir Anwendungen
mit sogenannten ROM-Cartridges oder
ROM-Modulen gedacht war. In mehreren
Initialisierungsphasen des Rechners wird
im Modulbereich (von $FA0000 bis
$FBFFFF) versucht, das Kennungswort
des Moduls zu lesen, um die danach fol-
gende Liste von den in diesem ROM-
Modul enthaltenen Programmen abzuar-
beiten. Positiv ist, daB ein Programm
hierdurch nicht nur iiber das Desktop auf
Verlangen des Benutzers gestartet wer-
den kann, sondern auch in einer der Initia-
lisierungsphasen des Rechners. Zwei Ini-
tialisierungsphasen beansprucht der Trei-
ber fiir sich:

1. bevor das Gemdos initialisiert ist
2. nachdem das Gemdos initialisiert ist

Die erste Initialisierungsphase wird nur
genutzt, um eventuell die Systemvaria-
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ble, welche das Laufwerk bezeichnet, von
dem der ganze Systemanhang (auch
Bootlaufwerk, ist jedoch nicht ganz rich-
tig) geladen wird, eventuell auf eines der
von der Profibank beanspruchten Lauf-
werke zu setzen. Die eigentliche Initiali-
sierung des Treibers findet erst in der
zweiten Phase statt. Hier werden die zum
Betrieb nétigen Teile aus der Profibank in
einen zuvor reservierten RAM-Speicher-
bereich kopiert, um die Programmausfiih-
rung danach dort fortzusetzen. Der Auf-
wand ist berechtigt, da das Vorhanden-
sein dieses Treibers in der Profibank von
dem Seitenregister bestimmt wird, das der
Treiber jedoch selbst verdndern muf}, um
auch an den restlichen Speicher der Profi-
bank heranzukommen. Beim Einschalten
des Rechners stellt sich zum Starten des
Treibers automatisch derrichtige Wertim
Seitenregister ein. Bei einem Riicksetzen
des Rechners iiber das kleine Knopfchen
wird sicherheitshalber iiber einen Pro-
grammteil des im RAM befindlichen
Treibers das Seitenregister ebenfalls ge-
1oscht.

Nach dieser Arbeit schachtelt sich der
Treiber noch in verschiedene Systemvek-
toren zur Laufwerksbedienung ein, um
sich dann mit einer Meldung bei dem
Benutzter kenntlich zu machen.

Ab diesem Punkt sind die Profibank und
das Profi-RAM iiber diesen im System-
RAM befindlichen Treiber ansprechbar
und auBerdem noch bootbar. Alles ge-
schieht ohne irgendein Zutun des Benut-
zZers.

Die Vorgehensweise...

beim Einrichten der Profibank und des
Profi-RAMs: Der Treiber, nur in der Pro-
fibank vorhanden, ist Bedingung zum
Betrieb beider. Sie konnten zwar die Pro-
fibank lediglich mit dem einen Kilobyte
fiir den Treiber programmieren, aber es
wire jammerschade um den Rest der
verfiigbaren Kapazitit an ROM-Disk.

Doch hier die Checkliste fiir entschei-
dungskriftige Menschen:

1. Wihlen Sie, welchen Speichertyp Sie
benutzen wollen. Sie haben die Wahl
zwischen 27512, der 64 Kilobyte grof3
ist, und dem 27011, der 128 Kilobyte
beinhaltet.

Achtung: Aus Griinden der Betriebssi-
cherheitratenwir davon ab, EPROMs mit
einer Zugriffszeit iiber 200 ns zu verwen-
den. Des weiteren sollten Sie keine
CMOS-Eproms verwenden.

34 ST 11/88

PROJEKT

2. Wihlen Sie, wieviel Speicher diesen
Typs sie verwenden wollen. Beachten
Sie jedoch, daB aufgrund der geforder-
ten Datenbreite nur eine gerade Anzahl
von Speichern zulassig ist.

3. Errechnen Sie die daraus resultierende
Kapazitit fiir ihre ROM-Disk. Dazu
multiplizieren Sie einfach die Kapazi-
tit der Speicher mit deren Anzahl. Be-
achten Sie jedoch, daB Sie 1 Kilobyte
von dem endgiiltigen Resultat abzie-
hen miissen, das fiir das Treiberpro-
gramm ‘TREIBER.B’ nétig ist.

Dazu ein Beispiel:

Verwendet werden 8 Eproms des Typs
27011, also 1 MByte ROM-Disk. Sollen
sie in zwei moglichst gleich groBe Parti-
tionen aufgeteilt werden, so ist die erste
511 und die zweite 512 Kilobytes grof.

5. Richten Sie fiir jede Partition eine
RAM-Disk ein mittels des hier abge-
druckten Programms Pramdisk. (Falls
Sie zwei Partionen einrichten und nicht
geniigend Speicher zur Verfiigung
haben, muf dies nicht gleichzeitig ge-
schehen.)

Bild 2: Fertig aufgebaut sieht das Profiline-System so aus.

4, Entscheiden Sie sich, in wieviele Parti-
tionen (eine oder zwei) Sie ihre Profi-
bank aufteilen wollen. Denken Sie
daran, daf} Sie danach die GroBe einer
Partition als RAM-Disk im Rechner
einrichten miissen. Danach legen Sie
deren GroBenverteilung so fest, da3
deren Summe gleich der unter 3. be-
rechneten Kapazitiit ist. AuBerdem
muB die GroBenaufteilung so erfolgen,
daB die Kapazitit einer Partition ein
Vielfaches der Kapazitiit zweier Spei-
cher betrigt (Natiirlich muB fiir die
1. Partition noch das eine Kilobyte des
Treibers hinzuaddiert werden).

6. Beschreiben Sie die RAM-Disk oder
beide mit den Daten, die Sie auch spi-
ter in ihrer ROM-Disk haben wollen.

7. Sichern Sie mittels des Programmes
‘PROFIROM.BAS’ die gewiinschte
RAM-Disk auf Diskette in program-
mierfertiger Form ab. Wihrend des
Programmlaufs werden noch verschie-
dene Fragen gestellt, die sich jedoch
selbst erkldren.

8. Wiederholen Sie 7., falls Sie 2 Partitio-
nen einrichten, jedoch geben Sie dies
mal als Partition die Nummer 2 an.
Falls Sie nur eine Partition einrichten
wollen, geben Sie 1 an.



Software, die es 1n sich hat!
Euro Version 3.64

Jetzt auch mit deutscher Anleitung
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Nun auch in Deutschland!
Schwarz auf Weil} kann jetzt jeder
auf seinem ATARI ST unter MS-
DOS arbeiten. Doch nicht nur mo-
nochrom, nein, auch in Farbe ist
nun der Zugriff auf die Welt der
PC-Rechner moglich.

Die Software-Emulation PC ditto
offnet allen ATARI ST Anwen-
dern das Tor zum gewohnten pro-
fessionellen Business Standard.
Mit dem PC ditto konnen Sie mii-
helos mit Lotus 1-2-3 oder Sym-
phony Thre Kalkulation erstellen
oder Thre Daten mit DBase III plus

verwalten. Mit dem PC ditto haben
Sie Zugang zu Turbo Pascal, zum
GW BASIC Interpreter, und auch
zu Borlands neuestem Kind Turbo
Basic.

Mit dem PC ditto lduft auch Soft-
ware, die es fiir den ATARI ST
noch gar nicht gibt. Mit dem PC
ditto laufen so viele Programme,
daB wir sie hier gar nicht alle aufli-
sten konnen.

Der PC ditto unterstiitzt die ATA-
RI-Festplatte, den Druckerport und
alle Schnittstellen, soweit es die
Hardware zuldft. Machen Sie aus

Ihrem ATARI ST den preiswerte-
sten PC - CLONE!

Passend zum PC ditto bieten wir
auch ein 5 '/,"-Laufwerk anschluf-
fertig fiir den ATARI ST fiir DM
398.- an.

Wir laden Sie ein! Steigen Sie mit
IThrem ATARI ST in die Welt des
MS-DOS ein.

MAXON

¥ computer gmbh
W

MS-DOS und GW-BASIC sind Warenzeichen von Microsoft Corp. Lotus 1-2-3+ Symphony sind Warenzeichen von Lotus Dev. Corp. Turbo Pascal und Turbo BASIC sind Warenzeichen von Borland Corp. DBase 111

Name:

Vorname:
Stralie:
Ort:

Unterschrift:

Plus ist ein Warenzeichen von Ashton-Tate Corp.

Hiermit bestelle ich:
O PC ditto wie oben beschrieben fiir
0O 5/ "-Laufwerk fiir ATARI ST fiir

DM 198.00
DM 398.00

O Vorauskasse
O Nachnahme

PSR Bestellcoupon MAXON Computer GmbH  IndustriestraBe 26 6236 Eschborn  Tel.: 06196/48181 | sy

Versandkosten: Inland DM 7.50
Ausland DM 10,00

Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse
Nachnahme zuzgl. DM 3,50 Nachnahmegebiihr
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Bild 3: Das Schalthild des Profi-RAMs

9. Jetzt programmieren Sie einfach die
Speicher mit den Dateien, die
PROFIROM.BAS erzeugt hat. Die er-
zeugten Dateien sind genau doppelt so
lang wie die Kapazitit der Speicher, da
sie erst von dem Programmiergeriit in
gerade und ungerade Adressen aufge-
teilt werden miissen. Die Speicher, die
mit geraden Adressen programmiert
sind, stecken Sie einfach in Bauele-
mentindizes mit geraden Zahlen. Da-
bei wird die Datei mit der Endung
* EP1” dem Paar IC1/IC2 zugeordnet
und so weiter.
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10. Zuletzt setzen Sie die Steckbriicken
der Profibank auf den gewiihlten Spei-
chertyp, um danach im Test zu priifen,
ob Ihnen kein Fehler unterlaufen ist.
Der Treiber in der Profibank macht
sich in der Initialisierungsphase des
Rechners durch einen inversen Schrift-
zug ° P B ‘ auf dem Bildschirm kennt-
lich. Tut er das nicht, miissen Sie alles
bisher Gemachte noch einmal {iberprii-
fen.

Falls Sie auBer der Profibank noch das
Profi-RAM benutzen wollen, erledigen

Sie erst alle Punkte wie gehabt, bis die
Profibank betriebsbereit ist. Jetzt schlie-
f3en Sie auch das fertig aufgebaute Profi-
RAM an. Danach starten Sie das Pro-
gramm ‘PSTART.BAS’, um das Profi-
RAM zu initialisieren und zu konfigurie-
ren fiir den Betrieb als batteriegepufferte
Hardware- RAM-Disk mit dem Treiber.
Die Existenz des initialisierten Profi-
RAMSs veranlaf3t den Treiber, das Boot-
laufwerk auch aus diesem zu beziehen. So
kann nachtriiglich das Bootlaufwerk in
dem beschreibbaren Profi-RAM umkon-
figuriert werden.
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Bild 4c: Der Bestiickungsplan des Profi-RAMs (1:1)
Sie tun gut daran, bei allen Aktionen,
welche die Bewegung (z.B. Einstecken) Halbleiter:

eines Steckverbinders der Profibank
be-inhalten, den Rechner auszuschal-
ten. Andernfalls konnen wirklich
ernsthafte Schaden an Threm Gerit
auftreten.

Im nédchsten
und letzten Teil...

gehtes ausschlieBlich und ausfiihrlich um
den Profiport und dessen Anwendungen.
So werden Beispiele zu dessen Program-
mierung in GFA-BASIC gegeben. Schal-
tungsvorschlige und -anregungen fiir:

A/D-Wandler, D/A-Wandler, Schalten
und Dimmen von Netzverbrauchern, An-
steuern von Gleichsstromlasten, Ansteu-
ern von kleinen und grofien Schrittmoto-
ren und mehr. In der Anwendung des Pro-
fiports sind Sie gefragt, da er eine ausge-
zeichnete Basis fiir [hre Kreativitit bietet.

RH

Stiickliste des
Profi-Rams

IC1 - IC12: 62256 Achten Sie auf niedrige Ruhestromaufnahme
und eine Zugriffszeit unter 200 ns.

IC13, IC14: 74HCT245
IC15, IC16: 74HCT573
IC17: 74HCT174
IC18: 74HC138

T3,T2: BC557B

T1: BC5478

IC19: TL431

Widerstinde:
Alle Widerstinde in Miniatur-Ausfiihrung (1/10 Watt).

R1,R8: 4,7 KQ
R2: 5,6 KQ
R3: 470 Q

R4: 680

R5: 120 KQ
R6: 10 KQ
R7: 100 KQ
R9: 820 Q
R10: 1 MQ
R11: 1 MQ
R12: 3,3 KQ
R13: | KQRI14 - R30: 16 mal 120 Q

Kondensatoren:

C1-C18: 18 mal 100nF, keramisch, Raster Smm
C19,C20: 100 uF

C21,C22: 100 pE geht weiter
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Interpreter

GFA-BASIC-Buch: Version 3.0

Flr alle, die bisher mit GFA-BASIC
gearbeitet haben und nun den opti-
malen Umstieg auf die neue Version

GFA-BASIC 3.0 Interpreter 3.0 suchen, haben die Handbuch-
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PROJEKT

Sonstiges:

Leiterplatte ‘Profiram’

Sockel fiir IC1-IC12

50 polige, doppelreihige Pfostenleiste

Akku mit 3,6 Volt, 36 mAh

evtl. Quetschverbinder zum Anschlull an den Treiber

Stiickliste des Profi-RAMs

Stiickliste des Profi-Rams

1l: ; Treibermodul der Profibank und des Profiram
2: ; Findet Platz in den ersten beiden Sektoren der Romdisk
3: ; Erméglicht wahlweises Booten von Profiram/Profibank
4: ; R.Hofmann 7/88

Sz

6:

7: ; Systemadressen

8:

9: resval = $426
10: resvec = $42A
11: _bootdev = $446
12: _drvbits = $4C2
13: hdv bpb = $472
14: hdv_rw = $476
15: hdv_boot = $47A
16: hdv mediach = $47E
17: hdv_init = $46A
18: _v bas ad = S44de
19:

20: kennwort = $d33788cf
21:

22: ; Hardwareadressen
23

24 romd = $£a0000
25: rom3 = $£fb0000
26 rom = romd

27 esr = $£a8000
28: srg = $£a8800
29: raml = $£fac000
30: rams = $fae000
31: sdr = $£b0000
32:

33: daten = $58+4
34: tsec = 2 ; Sektoren fiir den Treiber Reserviert
355

36: ; Offsets in den Datenbereich
37:

38: bpbl =0

39: bpb2 = $§12

40: idl = $24

41: id2 = $26

42: typ = $28

43: bootflg = $2a

44: bpb ram = $2c

45: kennung = S$3e

46: id ram = $42

47: rboot = $44

48: a resv = $48

49: a bpb = S4c

50: a rw = $50

51: a media = $54

52: p2a = $58

53:

54: ; Offsets in den BPB
55

56: recsiz =0

57: clsiz = $02

58: clsizb = $04

59: rdlen = $06

60: fsiz = 508

6l: fatrec = $0a

62: datrec = $0c

63: numcl = $0e

64: Dbflags = $10

65:

66: text

40 ST 11/88

96:
97:
98:
99:
100
101
102
103
104
105
106
107
108

109
110
111
112
113
114
115
116

137
118
119
120
121

122
123

138
139
140
141
142
143

rs

zwei

dummi

; Initialisierungscode (wird noch innerhalb der EPROM's
ausgefiithrt)

ini

; Setzt

roboot

ubtp

; Dieser Teil wird im Bildspeicher-Ram ausgefithrt, um
auch das
; Profiram auslesen zu kdnnen.

rbs

smnvr

p

; Dieser Teil bleibt resident im RAM

dc.l $abcdef42 ; Modulkopf
dc.l romtzwei-rs

dc.l $08000000+romt+ini-rs ;Ini.Vekt.
dc.l dummi+rom-rs ; Startvektor
dc.w 0 ; 0 Uhr

de.w 0 ; Tag 0

de.1 0 ; Keine Lange
de.b “8”,0

align.w

de.1 0

dc.l $02000000+rom+roboot-rs

dc.l dummi+rom-rs

de.w 0

dc.w 0

dec.1 0

de.b T4, 0

align.w

clr.w -(sp) falls gestartet

trap #1

; Rucksprung,

Geforderter Speicher auf den
Stack

Speicher fiir den

rp reservieren

Gemdos

pea ende-rp+daten ;
move.w #3548,-(sp)

trap #1 ;
addg.l #6,sp
move.l dO,a4 ; Freies RAM

lea rp(pc) . a5 ; Adresse des Treibers

move.w #(ende-rp+daten)/2-1,dl

move.w (a5)+, (a4)+ ; Treiber in das Ram kopieren
dbra dl, kpt

move.l d0,a0

Jmp (a0) ; zum Treiber ins RAM springen
ggf. das Bootlaufwerk

move.l v bas _ad,al ; Tempordrer Puffer des Pro-
gramms

move.l a0,a2

lea rbs(pc),al

moveq #rbe-rbs-1,d0

move.b (al)+, (a0)+

dbra d0,ubtp

jop (a2)

; Lange des Programms

lea srg,a0 ; Register initialisieren

tst.w (al)

move.w bootflg+romt+ (tsec*512),d0 ; Bootdrive aus
dem EPROM

tst.w 2(al) ; Seitenregister auf 1. Ram

cmp.l #kennwort, kennung+raml
bpb_ram-srg (a0) ; Bootdrive aus dem RAM ?

bne.s smnvr ; Nein

move.w rboot+raml-bpb ram-srg(a0),d0 ; Ja
tst.w d0 ; Aktiv

bmi.s nbt ; Kein Booten

move.w dO,_bootdev

tst.w (a0) ; Seitenregister loschen
rts

;Relativadressierung zum

Programmstart

lea bpbl+ende-rp(a6),al ; Formatinformationen
aus der PROFIBANK lesen

Sektor 0

lea rp(pc).,ab

moveq #0,d0 ;
moveq #10,d2 ; 44 Bytes

moveq #1,dl ; Lesen aus dem ROM
bsr lphysec ; In den Datenbereich
lea bpb_ramtende-rp (a6),al
moveq #0,d0 :
moveq #6,d2 i

Sektor 0
28 Bytes
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145 moveq #3,dl ; Lesen aus dem RAM 224 lea bpb2+ende-rp(aé6),a0
146 bsr lphysec ; In den Datenbereich 225 cmp.w id2+ende-rp(a6),d0
147 tst.w srg ; Seitenregister l&schen 226 beq.s der
148 lea mreset-rp(a6),al ; Neuer Resetvektor 227 cmp.1l #kennwort, kennung+ende-rp (a6)
149 move.l a0, resvec 228 bne.s dn
150 move.l #$31415926,resval ; Ab jetzt giltig 229 lea bpb_ramt+ende-rp(a6),al
151 move.l hdv_bpb,a_ bpbt+ende-rp(a6) ; HDV_BPB 230 cmp.w id ramtende-rp(a6),d0
umlenken 231 beq.s der
152 lea mbpb-rp(a6),al 232 dn move.l #0,a0
153 move.l a0,hdv_bpb 233
154 move.l hdv_rw,a rwtende-rp(a6é) ; HDV_RW umlenken 234 der move.l a0,d0 ; Drive bekannt->Zeiger
155 lea mrw-rp(a6), a0l auf BPB in AO
156 move.l a0,hdv_rw 235 rts
157 move.l hdv_mediach,a mediatende-rp (a6) 236
;HDV_MEDIACH umlenken 237
158 lea mmedia-rp (a6),al 238 mrw lea rp(pc),ab ; Read/Write Sektor
159 move.l a0, hdv_mediach 239 moveq #0,d7 ; Sektoroffset
160 240 move.w 14 (sp) ,d0 ; Drive - ID
161 move.w bpbl+ende-rp+rdlen(a6),d0 ; Startsektor 241 cmp.w idl+ende-rp(a6),d0
der 2. Partition 242 beq.s partl
162 move.w bpbl+ende-rp+fsiz(a6),dl ; berechnen 243 move.w p_2 atende-rp(a6),d7
163 1sl.w #1,d1 244 cmp.w id2+ende-rp (a6) ,d0
164 add.w d1,d0 245 bne.s zram
165 move.w bpbl+ende-rp+numcl (a6),dl 246 partl add.w 12(sp),d7 ; Startsektor
166 1sl.w #1,d1 247 move.w 10(sp),dé ; Anzahl
167 add.w d1,d0 248 move.l 6(sp),al ; Pufferadresse
168 addq.w #1,d0 249 btst #0,5(sp) ; Schreiben oder Lesen
169 move.w d0,p_2 at+ende-rp(aé) ; Startsektor der 250 bne.s werr ; Schreiben ist nicht
2.partition Moglich
170 251 lesers moveq #0,dl ; Modus
171 bsr.s drvset ; Drivebits setzen 252 move.l d7,d0
172 kipp pea meldung-rp(a6) ; Meldung auf den 253 bsr lphysec ; Lesen
Bildschirm geben 254 addqg.1 #1,d7 ; Sektor
173 move.w #509, - (sp) 255 subg.w #1,d6 ; Sektoranzahl
174 trap #1 256 bne.s lesers
175 addq.l #6,sp 257 moveq #0,d0 ; Fehlerfrei
176 rts 258 rts
177 259
178 drvset move.l drvbits,dl 260 werr moveq #-10,d0 ; Schreibfehler
179 move.w idl+ende-rp(a6),d0 261 rts
180 bmi.s nakl 262
181 bset d0,dl 263 ; Ramdisk lesen / schreiben
182 nakl move.w id2+ende-rp (a6),d0 264 zram cmp.l #kennwort, kennungtende-rp (a6) ; Ramdisk
183 bmi.s nak2 wvorhanden 2
184 bset d0,dl 265 bne.s cn ; Nein
185 nak2 cmp.l #kennwort, kennung+ende-rp (a6) 266 cmp.w id ram+ende-rp(a6),d0 ; ID
186 bne.s kram 267 bne.s cn
187 move.w id ramtende-rp(a6),d0 268 moveq #0,d7
188 bset d0,dl 269 move.w 12(sp),d7 ; Startsektor
189 kram move.l dl,_drvbits 270 move.w 10 (sp).,dé ; Anzahl
190 rts 271 move.l 6(sp),al ; Pufferadresse
191 272 moveq #2,d45 ; Moduswort (lesen/
192 ; Reset — Initialisiert die Profibank und Profiram schreiben)
193 mreset lea srg,al 273 btst #0,5(sp)
194 tst sdr-srg(a0) ; Schreibdatenreg. =0 274 beq.s ramr
195 tst.w 64(a0) ; Seitenreg =64 275 1sl.w #1,45
196 tst.w esr-srg(al) ; Epromseitenregister = 0 276 tst.w 24srg ; Testen, ob schreib
197 tst.w (a0) ; Seitenreg =0 geschiitzt
198 bset #0, resvec ; Vektor ungiltig machen 277 lea sdr,al
199 jmp (a6) ; Springen zum reguliren 278 lea rams,a3
Reset 279 lea raml,a2
200 280 moveq #0,d1
201 ; - i 281 move.w (a2),dl ; Alten Wert speichern
202 ; Treiberfunktionen 282 move.l #%1010101010101010,d0 ; Prifmmster
203 283 tst.b 0(al,d0.1) ; In das SDR -
204 mbpb bsr.s tl ; Get Bios Parameter Block 284 tst.w (a3) ; Schreiben
205 tst.1 4O 285 cmp.w (a2),d0 ; Vergleichen
206 beq.s ws ; Drive unbekannt 286 bne.s sschutz
207 rts 287 not.w 40 ; Invertieren
208 ws move.l a bpbt+ende-rp(a6),-(sp) ;In das nichste 288 tst.b 0(al,d0.1)
Kettenglied 289 tst.w (a3) ; Schreiben
209 rts 290 cmp.w (a2),d0 ; Vergleichen
210 291 bne.s sschutz
211 mmedia bsr.s tl ; Mediachange 292 tst.b 0(al,d1.1) ; Alten Wert zuriickschreiben
212 tst.1 40 293 tst.w (a3)
213 beq.s ws2 294 ramr move.w d5,dl ; Modus
214 moveq #0,d0 ; mein Medium dndert sich nie 295 move.l d7,d0 ; Sektor
215 rts 296 bsr.s lphysec ; Lesen bzw. schreiben
216 ws2 move.l a mediatende-rp(a6),-(sp) ; geht mich 297 addq.1 #1,d7
nichts an 298 subg.w #1,d6 ; Sektoren zihlen
217 rts 299 bne.s ramr ; Moch ein Sektor zulesen
218 300 moveq #0,d0 ; Fehlerfreies ende
219 tl1 lea rp(pc),ab ; Relativadressierung 301 rts
220 move.w 8(sp),d0 ; Drive - ID 302
221 lea bpbl+ende-rp(a6),a0 ; BPB des Laufwerks holen 303 sschutz moveq #-10,d0 ; Profiram schreib geschiitzt
222 cmp.w idl+ende-rp(a6),d0 304 rts
223 beq.s der
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306 cn move.l a rwtende-rp (A6),al

307 jmp (a0)

308

309

310 ; Schreib/Leseroutine

311 ; Sektor in d0.L,Adresse in A0 Modus in D1,Lange in D2.W
312 ; Dl = 0: Lesen Rom

313 ; D1 = 1: Lesen D2 -1 LWorter aus Rom

314 ; D1 = 2: Lesen Ram

315 ; D1 = 3: Lesen D2 -1 LWorter aus Ram

316 ; D1 = 4: Schreiben RAM

317

318 1lphysec movem.l d3-d7/al-a5, - (sp)

319 cp.w #2,d1

320 bece ram

321 addqg.l #tsec,d0 ; Plus Sektoren fiir Treiber
322 moveq #9,d4

323 1s1l.1 d4,d0 ; Sektornummer * 512
324 move.w d0,d3

325 and.w #$7£££f,d3

326 lea rom,al

327 adda.w d3,al ; BAdresse + Rom -> Al
328 lea srg,a2

329 lea sdr,a3

330 tst.w typ+ende-rp(aé) ; EPROM-Typ ?

331 beq.s t27512

332 move.l d0,d3 ; Banking fiar 27011
333 moveq #17,d4

334 1sr.1l d4,d3 ; Durch 128K

335 and.w #14,d3 ; Speicherpaar

336 or.w #64,d3 ; /OE auf 1

337 moveq #15,d4

338 lsr.1l d4,d0 ; Durch 32768

339 and.w #7,d0 ; 3 Bit isolieren
340 move.w d0,d4

341 rol.w #8,d4

342 or.w d4,d0 ; Upper und lower
343 tst.b 0(a3,d0.w) ; Speicherseite in das

Schreibdatenreg.
344 tst.w 0(a2,d3.w) ; Speicherpaar in das SR
345 tst.w esr ; Epromseitenregister
Beschr.

346 and.w #S$££££f-64,d3 ; /OE auf 0

347 tst.w 0(a2,d3.w) ; und schreiben

348 bra.s wit

349 t27512 moveq #0,d3 ; Banking fir 27512
350 btst #15,d0 ; Al4 ??

351 beq.s ald0

352 or.w #16,d3 ; Setzten

353 al40 btst #16,d0 ; Al5 ??

354 beg.s al50

355 or.w #32,d3

356 als0 moveq #16,d4

357 1sr.l d4,d0

358 and.w #14,d0

359 or.w d0,d3

360 tst.w 0(a2,d3.w) ; Seitenregister
beschreiben

361 wit btst #0,dl ; Feste lange ?

362 bne.s nf

363 moveq #127,d2 ; 128 LWérter -> Sektor
364 nf move.l a0,d0

365 lsr.w #1,40

366 bes.s ugl

367 move.l (al)+, (a0)+ ; Kopiert mit 1 Mbyte/s
368 dbra d2,nf

369 bra elps

370 ugl addq.w #1,d2

371 lsl.w #2,42

372 subq.w #1,d2

373 ublb move.b (al)+, (a0)+

374 dbra d2,ublb

375 bra elps

376

377 ram moveq #9,d4

378 1sl.1 d4,d0 ; Sektor *512

379 move.w d0,d3

380 and.w #$1££ff,d3

381 lea raml,al

382 btst #2,d1

383 beqg.s nsch

384 lea rams,al

385 mnsch adda.w d3,al ; Adresse berechnen
386 moveq #9,d4

387 lsr.1l d4,d0 ; Bank berechnen
388 move.w d0,d3

389 and.w #5$70,d3

390
391
392
393
394
395
396

397
398
399
400
401

437
438
439
440
441
442
443
444
445
446
447
448
449
450
451
452
453
454
455
456
457
458

ut

nee
sram

srma

ul

ugs

elps

meldung

; Datenbereich relativ zu ‘ende’

ende

1sr.l #6,d0
and.w #14,d0
addg.w #2,d0
or.w d0,d3

lea srg,a2

lea sdr,a3
tst.w 0(a2,d3.w)

btst #2,d1
bne.s nee

btst #0,d1
bne.s lrams
moveq #127,d2
move.l a0,d0
lsr.w #1,d0
bece.s gt
addqg.w #1,d2
lsl.w #1,d2
subg.w #1,d2
move.w (al)+,d0
move.b d0,1(a0)
lsr.w #8,d0
move.b d0, (a0)
addg.l #2,a0
dbra d2,ut
bra.s elps
move.l (al)+, (a0)+
dbra d2,gt
bra.s elps

moveq #127,d2
move.l a0,d0
1sr.w #1,d0
bes.s ul

moveq #0,d0
move.w (a0)+,d0
tst.b 0(a3,d0.1)
tst.w (al)+
move.w (a0)+,d0
tst.b 0(a3,d0.1)
tst.w (al)+
dbra d2, srma
bra.s elps
addq.w #1,d2
1sl.w #1,d2
subqg.w #1,d2
moveq #0,d0
move.b (a0)+,d0
1sl.w #8,d0
move.b (a0)+,d0
tst.b 0(a3,d0.1)
tst.w (al)+
dbra d2,ugs

; Ram’s fangen erst ab Paar 1 an

; Seitenregister be-
schreiben
; Ram lesen

; Feste Sektorldnge ?

;mal 2, da jetzt Worter

; ungerade Transfer

; Gerade Transfer

; DO léschen, da Langindex

; 8

; SDR 16

H 8

H 8

; SDR 16

; 8

o 12

; mal 2

; mal 256

; Wort in d0

movem.l (sp)+,d3-d7/al-a5

rts

dec.b 27,7E”,27,"p- P B -",27,"q",13,10,0

align.w

nop

end

Listing 1: Das Treibermodul TREIBER.B
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' TREIBER.B Lader (Zeilennummern nicht notwendig)
Filename$= “TREIBER.B”
OPEN “0”,1,Filename$
REPEAT
C=C+1
READ Wert
IF Wert=-1 THEN
END
ENDIF
IF (C MOD 11)=0 THEN
IF Wert<>(Summe AND 255) THEN
PRINT”Fehler in Datazeile “C/11
END
ENDIF
Summe=0
ELSE
PRINT #1, CHRS (Wert);
Summe=Summe+ (Wert+C MOD 11) "2
ENDIF
UNTIL Wert=-1 ¥
CLOSE (1) ¥
DATA 171, 205,239,66,0,250,0,26,8,250, 216
DATA 0,52,0,250,0,48,0,0,0,0,21
DATA 0,0,0,0,83,0,0,0,0,0,168
DATA 2,250,0,84,0,250,0,48,0,0,161
DATA 0,0,0,0,0,0,84,0,66,103,206
DATA 78,65,72,120,3,192,63,60,0,72,32
DATA 78, 65,92,143,40,64,75,250,0,80,222
DATA 50,60,1,223,56,221,81,201, 255,252,157
DATA 32,64,78,208,32,120,4,78,36,72,93
DATA 67,250,0,12,112,43,16,217,81,200,189
DATA 255,252,78,210,65,249,0,250,136,0,104
DATA 74,80,48,57,0,250,4,42,74,104, 242
DATA 0,2,12,168,211,55,136,207,56,18,78
DATA 102,4,48,40,56,24,74,64,107,4,144
DATA 49,192,4,70,74,80,78,117,77,250,216
DATA 255,254,65,238,3,100,112,0,116,10,34
DATA 114,1,97,0,1,222,65,238,3,144,222
DATA 112,0,116,6,114,3,97,0,1,208,196
DATA 74,121,0,250,136,0,65,238,0,180,229
DATA 33,200,4,42,33,252,49,65,89,38,154
DATA 4,38,45,120,4,114,3,176,65,238,66
DATA 0,208,33,200,4,114,45,120,4,118,175
DATA 3,180, 65,238,1,40,33,200,4,118,153
DATA 45,120,4,126,3,184,65,238,0,222,22
DATA 33,200,4,126,48,46,3,106,50,46,167
DATA 3,108,227,73,208,65,50,46,3,114,192
DATA 227,73,208,65,82,64,61,64,3,188,68
DATA 97,14,72,110,3,84,63,60,0,9,19
DATA 78,65,92,143,78,117,34,56,4,194,96
DATA 48,46,3,136,107,2,1,193, 48,46,87
DATA 3,138,107,2,1,193,12,174,211,55,59
DATA 136,207,3,162,102,6,48,46,3,166,200
DATA 1,193,33,193,4,194,78,117, 65,249,118
DATA 0,250,136,0,74,104,120,0,74,104,45
DATA 0,64,74,104,248,0,74,80,8,248,241
DATA 0,0,4,42,78,214,97,28,74,128,16
DATA 103,2,78,117,47,46,3,176,78,117,120
DATA 97,14,74,128,103,4,112,0,78,117,212
DATA 47,46,3,184,78,117,77,250,255,16,174
DATA 48,47,0,8,65,238,3,100,176,110, 244
DATA 3,136,103, 36,65,238,3,118,176,110,165
DATA 3,138,103,26,12,174,211,55,136,207,240
DATA 3,162,102,10,65,238,3,144,176,110,62
DATA 3,166,103,6,32,124,0,0,0,0,27
DATA 32,8,78,117,77,250,254,214,126,0,237
DATA 48,47,0,14,176,110,3,136,103,10,140
DATA 62,46,3,188,176,110,3,138,102,42,135
DATA 222,111,0,12,60,47,0,10,32,111,220
DATA 0,6,8,47,0,0,0,5,102,18,43
DATA 114,0,32,7,97,0,0,146,82,135,6
DATA 83,70,102,242,112,0,78,117,112,246,85
DATA 78,117,12,174,211,55,136,207,3,162,178
DATA 102,114,176,110,3,166,102,108,126,0,76
DATA 62,47,0,12,60,47,0,10,32,111,156
DATA 0,6,122,2,8,47,0,0,0,5,179
DATA 103,64,227,77,74,121,0,250,136,2,209
DATA 67,249,0,251,0,0,71,249,0,250,150
DATA 224,0,69,249,0,250,192,0,114,0,149
DATA 50,18,32,60,0,0,170,170,74,49,102
DATA 8,0,74,83,176,82,102,34,70,64, 90
DATA 74,49,8,0,74,83,176,82,102,22,147
DATA 74,49,24,0,74,83,50,5,32,7,105
DATA 97,20,82,135,83,70,102,244,112,0,248
DATA 78,117,112,246,78,117,32,110,3,180,106
DATA 78,208,72,231,31,124,178,124,0,2,13
DATA 100,0,0,168,84,128,120,9,233,168,53
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166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201

DATA 54,0,198,124,127,255,67,249,0,250,149
DATA 0,0,210,195,69,249,0,250,136,0,14

DATA 71,249,0,251,0,0,74,110,3,140,25

DATA 103,52,38,0,120,17,232,171,198,124, 46
DATA 0,14,134,124,0,64,120,15,232,168,70
DATA 192,124,0,7,56,0,225, 92,128, 68,25

DATA 74,51,0,0,74,114,48,0,74,121,175

DATA 0,250,128,0,198,124,255,191, 74,114, 245
DATA 48,0,96,36,118,0,8,0,0,15,14

DATA 103,4,134,124,0,16,8,0,0,16,200

DATA 103,4,134,124,0,32,120,16,232,168,88
DATA 192,124,0,14,134,64,74,114,48,0,73
DATA 8,1,0,0,102,2,116,127,32,8,139

DATA 226,72,101,10,32,217, 81,202, 255, 246,15
DATA 96,0,0,192,82, 66,229, 74, 83, 66, 35

DATA 16,217,81,202,255,252,96,0,0,176,8
DATA 120,9,233,168,54,0,198,124,31,255,81
DATA 67,249,0,250,192,0,8,1,0,2,6

DATA 103, 6, 67,249, 0,250,224,0,210,195,249
DATA 120,9,232,168,54,0,198,124,0,112,94
DATA 236,136,192,124,0,14,84,64,134, 64,221
DATA 69,249,0,250,136,0,71,249,0,251, 70
DATA 0,0,74,114,48,0,8,1,0,2,194

DATA 102,46,8,1,0,0,102,2,116,127,103

DATA 32,8,226,72,100,24, 82, 66,227,74,24
DATA 83,66,48,25,17,64,0,1,224,72,241

DATA 16,128, 84,136,81,202,255,242, 96, 64, 231
DATA 32,217,81,202,255,252,96,56,116,127, 205
DATA 32,8,226,72,101,24,112,0, 48,24, 60
DATA 74,51,8,0,74,89, 48,24,74,51, 96

DATA 8,0,74,89,81,202, 255,238, 96,24, 72
DATA B2, 66,227,74,83,66,112,0,16,24,103
DATA 225,72,16,24,74,51,8,0,74,89,198

DATA 81,202,255,240,76,223,62,248,78,117,13
DATA 27,69,27,112, 45,32, 80,32, 66,32,235
DATA 45,27,113,13,10,0,78,113,0,0,98

9999 Data -1

Listing 2: TREIBER.B als BASIC-Datas

WO do b WN PP

[
o

11:
12:

' PROFIROM.BAS

' Generiert aus der Pramdisk die Romdisk

‘' R.Hofmann 7/88

Bl%=0

B2%=&H12

I1%=§H24

I2%=&H26

Typ%=&H28

Bo%=&H2A

Nu%=§H2C

\

Treiber$=Spaces$ (1024) ! Diese Zeichenkette beherbergt
den Treiber

Lesen$=Space$ (16384) ! Lesepuffer

Bpb$=Space$ (24) Puffer des Bios Parameter
Blocks

Bload “treiber.b”,Varptr (Treiber$)

Cls

Print

Input “Kennungsbuchstabe der Pramdisk”;Id$

Id%=Asc (Upper$ (Id$))-Asc(“A")

'

! Adressen im Bootsektor der Promdisk

! Treiber einlesen

Rbpb%=Bios (7, Id%)
Sek%=Dpeek (Rbpb%+6) +Dpeek (Rbpb$+8) *2+Dpeek (Rbpb%+14) *2 +1
! Zahl der Sektoren
Boot%=Varptr (Lesen$)+1024 ! Adresse des Boot-
Print ! sektors
Print “ Die benannte Pramdisk hat “;Sek%;” Sektoren.”
Print
Print “ Welche Partition ist dies ? (1 oder 2) “
Print
Do
P$=Inkey$
Exit If P$="1" Or P$="2"
Loop
If pPS="1"
Add Sek%,2 0! Die zwei Sektoren fiir den Treiber
Print “ Welchen Speichertyp verwenden sie ?”
Print
Print ™ 1. Typ 27512 (64 Kilobyte -> 128 Kilobyte
pro Paar)”
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100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118

78:

79:
80:
81:
82:

83:
84:
85:
86:
87:
88:

89:

90:
91:
92:
93:
94:

95:
96:
97:
98:
99:

Print “ 2. Typ 27011 (128 Kilobyte -> 256 Kilobyte
pro Paar)”
Do

I$=Upper$ (InkeyS$)

Exit If I$="1" Or I$="2"
Loop
Print
Print I$
Print
If I$="1"

Dpoke Boot%+Typ%,0 ! In den Bootsektor der
Promdisk eintragen
Block%=256 ! Blocklange in Sektoren
Else

Dpoke Boot%+Typ%, 65535

Block%=512
Endif
Input “ Laufwerkskennung der 1. Partition “;Id$
D1%=Asc (Uppers$ (Id$) ) -Asc (“A”) 3
Dpoke Boot%+I1%,D1% ! Kennung der 1. Partition
Dpoke Boot%+I2%,32768 ! Die 2. noch ungiltig
Print
Print
Print
Do

I$=Upper$ (Inkey$)

Exit If I$="J” Or I$="N"
Loop
If I$="J"

Dpoke Boot%+Bo%,D1%
Else

Dpoke Boot%+Bo%, 65536
Endif
Cls
Print “ Speichern unter:”
Fileselect “\*.*” K “mymod.epl”,D$
Nr%=0
Dpoke Boot %+Nu¥%, Sek%/Block% ! Zahl der Dateien
For Cp%=0 To 16 Step 2 ! Kopiert den

Dpoke Boot%+B1%+Cp%, Dpeek (Rbpb%+Cp%) ! Bios-

Parameter Block
! In den B.S. der Promdisk

™ Wollen sie von dieser Partition Booten ? (J/N)”

! Bootlaufwerk setzten

Next Cp%

Else

Cls
Print “ Bitte geben sie den Dateinamen der 1. Partition
an, damit die 2. Partition”
Print “ eingerichtet werden kann.”
Fileselect “\*.*”,K “mymod.epx”,D$
@Snam
D$=DS$+” .epl"
Handle%=Gemdos (&H3D, L:Varptr (D§) , 2) ! Datei &6ffnen
Fn%=Gemdos (&H3F, Handle%, L:1536, L:Varptr (Lesen$))
! Treiber und Bootsektor
Void Gemdos (&H42, L:0,Handle%, 0)
! lesen — Dateizeiger loschen
If Fn%<>1536
Goto Fatal
Endif
Nr%=Dpeek (Boot%+Nu%)
geschriebenen Dateien
If Dpeek (Boot%+Typ%)<>0

'Anzahl der bisher

! Welcher Speichertyp ?

Block%=512 ! Aha, 27011
Else

Block%=256 ! 27512
Endif
Input “ Laufwerkskennung der 2. Partition “;Id$

D2%=Asc (Upper$ (Id$) ) -Asc (“A”)
Dpoke Boot%+I2%,D2%
If Dpeek (Boot%+Bo%)>=32768
Print
Print “Wollen sie von dieser Partition Booten ? (J/N)”
Print
Do
I$=Upper$ (Inkey$)
Exit If I$="J” Or I$="N"
Loop
If I$="J"
Dpoke Boot%+Bo%,D2%
Endif
Endif
For Cp%¥=0 To 16 Step 2
Dpoke Boot%+B2%+Cp%, Dpeek (Rbpb%+Cp%)
Next Cp%
Fn%=Gemdos (&H40, Handle%, L:1536, L: Varptr (Lesen$) )
! Tr. + Boot schreiben

! Diese ist Bootlaufwerk

! Bootsektor der
! 2. Partition

119 Void Gemdos (&§H3E, Handle¥%) ! und SchlieBen

120 If Fn%<>1536

121 Goto Fatal

122 Endif

123 3

124 Endif

L2550

126 ‘' Speichern der Ramdisk

27

128 Sblock%=0

129 Do

130 B%=Block%

13% @Snam

132 D$=D$+" .ep”+Chr$ (Nr%+49)

133 If Nr%=0 ! Falls 1. mal - Treiber reinkopieren

134 Q%=Varptr (Treiber$)

135 Z%=Varptr (Lesen$)

136 For A%=0 To 1023 Step 4

137 Lpoke Z%+A%,Lpeek (Q%+A%)

138 Next A%

139 0%=3

140 A%=29

141 Sblock%=1

142 Else

143 0%=0

144 A%=32

145 Endif

146 Void Bios (4,0, L:Varptr (Lesen$)+0%*512, A%, Sblock%, Id%

) ! Rwabs

147 Sub B%,32

148 Add Sblock%, A%

149 Neuvers:

150 Do

151 Handle%=Gemdos (&§H3C, L:Varptr (D$) ,0) ! Create

152 Print Handle%

153 Fn%=Gemdos (&H40, Handle%, L:16384, L:Varptr (Lesen$) )

! Write

154 Exit If Fn%=16384

155 @Dfehler

156 Goto Neuvers

157 Loop

158 Do ! Den Rest Schreiben

159 If B%<32

160 L%=B%

16l Else

162 L%=32

163 Endif

164 Void Bios (4,0,L:Varptr (Lesen$) ,L%, Sblock%, Id%) ! Rwabs

165 Do

166 Fn%=Gemdos (&H40, Handle%, L: L%*512, L:Varptr (Lesen$) ) !

Write

167 Exit If Fn%=L%*512

168 @pfehler

169 Goto Neuvers

170 Loop

171 Add Sblock%, 32

172 Sub B%, 32

173 Exit If B%<=0

174 Loop

175 Void Gemdos (&H3E, Handle%) ! Datei schlieBen

176 Sub Sek%,Block%

177 Exit If Sek%<=0

178 Add Nr%,1

179 Loop

180 End

LBL

182 -

L83

184 Fatal:

185 Cls

186 Print “ - Schwerwiegender Fehler wahrend des Datei-
Managements !-"

187 End

188

189

190 °

191 Preocedure Snam

192 Sp%=Len (D$)

193 Do

194 U$=Mid$ (D$,Sp%, 1)

195 Exit If Sp%=1 Or U$="."” Or US="\"

196 Sub Sp%,1

197 Loop

198 If U$="."

199 D$=Left$ (D$, Sp%-1)

200 Endif

201 Return

11/88 £ 45
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202
203
204
205
206
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
217

Procedure Dfehler
Print
Print “Fehler wahrend des Schreibens wvon “;D$
Print “Soll der Versuch wiederholt werden ? (J/N)”
Do
I$=Upper$ (Inkey$)
Exit If I$="J” Or IS="N"
Loop
If IS="N"
Goto Cfdat
Endif
Void Gemdos (S8H3E, Handle%) !
Return

Close

Listing 3: Das PROFIROM.BAS-Programm

29:

' Profistart

' Testet das Profiram und Initialisiert es zum Betrieb
mit dem Software-Treiber

' R.Hofmann 7/88

\

Raml%=&HFAC000 ! Ram beschreiben

Rams%=&HFAEQ0Q00 ! Ram lesen
Sdr%=&HFB0000 ! Schreibdatenregister
Sr%=&HFAB800 ! Seitenregister

T1%=&H5555
T2%=&HFFFF-T1%
' Der Bios Parameter Block und der Modulkopf im Bootsek
tor
Data 512,2,1024,7,5,6,18,0,0,54071, 35023
Print “ 1. Profiram nur Konfigurieren.”
Print “ 2. Profiram Priifen, L&schen und Konfigurieren.”
Do
Ta%=Asc (Inkey$) -Asc (“0”)
Exit If Ta%>=1 And Ta%=<2
Loop
On Ta% Gosub Ko,Pko
End
Procedure Ko
@Kon
Return
Procedure Pko
Print
Print “Es werden alle Daten geldscht.”
Print “Sind Sie damit einverstanden ? (J/N)”
Do
E$=Upper$ (Inkey$)
Exit If E$S="J” Or E$="N"
Loop
If E$="J"
@RIni
Endif
If F£%=0
@Kon
Endif
Return
Procedure Ini
Do
Print
Input “Wieviele Speicherpaare sind bestickt “;Sp%
Print
Exit If Sp%<=6 And Sp%>=1
Loop
For Paar%=1 To Sp%
Print * “;Paar%;
For Bank%=0 To 7
Void Dpeek (Sr%+2*Paar%+16*Bank%)
For A%=0 To 8191 Step 4
Void Peek (SAr%+T1%)
Void Dpeek (Rams%+A%)
Void Peek (Sdr%+T2%)
Void Dpeek (Rams%+A%+2)
If Dpeek (Raml%+A%)<>T1% Or Dpeek (Raml%+A%+2) <>
T2%

46

Ji ™ 11/88

106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
131
132
133
134

Ff%=1
Endif
Void Peek (SAr%+T2%)
Void Dpeek (Rams%+A%)
Void Peek (Sdr%+T1%)
Void Dpeek (Rams%+A%+2)
If Dpeek (Raml%+A%)<>T2% Or Dpeek (Raml$%+A%+2)<>T1%
Ff%=1
Endif
Void Peek (Sdr%)
Void Dpeek (Rams%+A%)
Void Dpeek (Rams%+A%+2)
Exit If Ff%<0
Next A%
Exit If F£%<>0
Next Bank%
Exit If F£%<>0
Next Paar%
If F£3<>0
Print
Print “Es trat ein Fehler in dem “;Paar%;”. Paar auf”
Print “Ist die Bank richtig angeschlossen und
bestiickt ?”
Endif
Ifs=1
Return

)

N

Procedure Kon
Print
If If%<>1
Do
Input “Wieviel Speicherpaare sind bestiickt “;Sp%
Exit If Sp%>=1 And Sp%<=6
Loop
Endif
Restore
Void Dpeek (Sr%+2) ! Seitenregister

' Modulkopf initialisieren
For A%=0 To 10
Read B%
Void Peek (Sdr%+B%)
Void Dpeek (Rams%+A%*2)
Next A%
Void Peek (Sdr%+Sp%*64-9)
Void Dpeek (Rams%+14)
Print “Laufwerkskennung des Profiram “;
@Gid
Void Peek (Sdr%+Id%)
Void Dpeek (Rams%+22)
Print
Print “Wollen sie von der Profibank booten ? (J/N)”
Do
A$=Upper$ (Inkey$)
Exit If A$="J” Or AS="N"
Loop
If AS="J"
Print
Print “Bootlaufwerk “;
@Gid
Void Peek (Sdr%+Id%)
Void Dpeek (Rams%+24)
Else
Void Peek (Sdr%+32768)
Void Dpeek (Rams%+24)
Endif
Return
Id%$=Asc (Upper$ (I$))-Asc(“A")
Exit If Id%>=2 And Id%<=25
Loop
Return

! Anzahl der Cluster

! Laufwerkskennung

! Bootlaufwerk

Listing 4: Das PSTAkT.BAS-Pragramm

ENDE



SOFTWARE

GFA-

ASSEMBLER

Ein leistungsfédhiges Entwicklungssystem?

Ich mub gestehen, ich war etwas aufge-
regt, als ich zum ersten Mal den GFA-
Assembler ins Laufwerk geschoben
habe. Nach vielen VorschubBilorbeeren
mubBte er jetzt beweisen, waser “drauf”
hat. Die GrobBe der gelieferten Pro-
gramme hat mich, als alten Seka-User,
doch sehr erstaunt. Wozu einen As-
sembler mit knapp 150 KB (der Seka
hat 20 KB)? Ach, wozu lange griibeln,
lassen wir die 150K arbeiten.

Der Editor

Mit dem Editor im Paket ist GFA ein
grofer Wurf gelungen. Die ersten Geh-
versuche gestalten sich sehr einfach, da
sich die Bedienung an den sonst von mir
benutzten Editor anlehnt. Nur vom GEM
ist nichts zu sehen (kommt noch). Der
Editor ist in eine GFA eigene Pseudo-
GEM-Umgebung eingebunden.

Lidt man, wie iiblich, den Assembler,
ohne zuvor das Handbuch studiert zu
haben, wird die Uberraschung groB sein.
Esstehenalle, jaalle (die GEM-Fileselek-
torbox ist optional wiihlbar) Dateien mit
der Endung “.is” uibersichtlich auf dem
Bildschirm. IS ist die Endung fiir tokeni-
sierten Assemblerquelltext. Wer jetzt
denkt, er miisse zu tippen anfangen, um
den gewiinschten Text laden zu kénnen,
der irrt. Fihrt man die Maus wie wild iiber
den Bildschirm, driickt dabei wahllos auf
die Maustasten, wird man schnell bemer-
ken, dall dem nicht so ist. Hat man also
den ersten Schreck iiberwunden und
schaut sich die Umgebung etwas genauer
an, erkennt das “geschulte” Auge Lauf-
werkzeichen und ein Eingabefeld. Hat

o
1]
o
1]
=
2
e
<l
i
O

man nun geschafft, eine Datei einzulesen
(Doppelklick auf den betreffenden Na-
men), mochte man auch durch den Text
scrollen. Aber wie? Scrollbalken sind
nicht zu sehen. Beriihrt, bei wiederum
wahllosen Mausbewegungen, der Maus-
zeiger den unteren Bildrand, bewegt sich
der Text in atemberaubender Geschwin-
digkeitnach oben. Spitestens hier mochte

ich zu einem ersten Blick ins Handbuch
raten, zumal auch die GEM-Meniileiste
vermifit wird. Dort, wo man sie vermuten
konnte, ist eine Statuszeile zu sechen, die
alle nétigen Textinformationen des gera-
de aktuellen Textes enthilt. Im Handbuch
- was heilit Handbuch, es wird ein stabi-
ler Schuber mit Ringbuchordner gelie-
fert
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- erfidhrt man, welche Funktionen sich
hinter den einzelnen Symbolen ver-
stecken, und zu welchen Titigkeiten
sich der Editor mit Hilfe der Maus
tliberreden ladlt.

Hier wird auch die rechte Maustaste

massiv unterstiitzt. Nachdem die ersten

SOFTWARE

noch nicht gesichert” aufgelistet. Da
schon gespeichert ist, welcher Text ver-
dndert wurde. istes moglich, alle bzw. nur
die veriinderten Texte zu sichern. Dabei
wird vom System die Diskette verlangt,
von der die Datei urspriinglich geladen
wurde. Es kommt also unter Umstiinden

Kombination mit einer oder mehreren
Sondertasten driicken, und der Bild-
schirm fiillt sich. Wiir’ das nichts? Mit
diesem Editor kein Problem, nur kann
dannnichtmehraufandere Steuersequen-
zen, bis auf die des Cursorblocks, zuge-
griffen werden. Sie sehen, je nach An-

Seiten gelesen sind.
wissen Sie schon, dal
auf geliebte Funktio-
nen anderer Program-
meditoren nicht ver-
zichtet werden mul3.

Wie die vorhin ver-
mifite  Meniizeile
doch sichtbar wird.
soll hier als Beispiel
fiir komplexe Bedien-
moglichkeiten ange-
fiihrt werden. Um die
Meniizeile zu aktivie-
ren, sind im Hand-

. buch vier Mdoglich-

keiten beschrieben.
Wird das automati-
sche Scrollen bei Er-

eile : 14 A M Spalte : 9  GFA.ASS.BAK
ntwicklungssysten

in Assemblers

Bt

Programnieren in Maschi

Ich mup gestehen, ich war etwas aufgeregt, als ich zum
Das im Sybex Verlag erspiersten mal den GFA-Assembler ins Laufwerk geschoben habf
ach vielen VYorschuplorbeeren mupte er jetzt Beweisen, P
er "drauf" hat. &

BSeka-User, doch sehr erstaunt. Hozu einen Assembler mit
napp 150 KB (Der Seka hat 20 Kb), Ach, wozu lange Griibf
Mlassen wir die 156K arbeiten.%

Peripherie, uwerden die
vorgestellt. Der direk
verschiedenen Hochspra
Nachden die GrundlegendPDer Editork

Kommandos systematisch
Tatigkeit dieser und 1iPHit dem [ditor im Packet ist GFA ein arofer Wurf gelu
Die ersten Gehversuche gestalten sich sehr einfach, da

anlehnt. Nur vom GEM ist nichts zu sehen (Kommt noch), H
ist in eine GFA ejgene PsiidoGEHumgebung eingebunden. %
Blad man, wie iiblich, den Assembler ohne zuvor das HandbH
Bistudiert zu haben, Wird die iiberraschung grof sein. Es
pistehen alle, ja alle (die GEM-Fileselektorbox ist Opti
dhlbar) Dateien mit der Endung ".is" iibersichtlich auf
Bildschirm, IS ist die Endung fiir Tokenisierten
Assenblerquel ltext, Mer jetzt denkt, er miisse zu tippen

alphabetisch geordnete
selbstindigen Programni
Da der 68000ter nun so

offengeblieben, werden |
Der letzte Teil des BucH

Bild I: Es lassen sich zwei verschiedene Texte gleichzeitig darstellen.

wendung istder Editor
dem eigenen Ge-
schmack anzupassen.

Wird ein langes, ab-
sturztrichtiges Pro-
gramm entwickelt,
wird man das optional
cinstellbare, automa-
tische Backup nach
kurzer Zeit nicht mehr
missen wollen.

Block- und Suchope-
rationen sind alle von
anderen Textsyste-
men bekannten {iber
die Meniiliste zu
erreichen,wobei die

Dialogboxen bei den

reichen der Bild-
schirmgrenzen abge-

Suchfunktionen de-
nen von Tempus weit-

schaltet (je nach Ge- 17:49]

gehend entsprechen.

I Text ldschen

fallen kann der Editor

| 6FA - Assembler 1.1 |

|| #inderungen speichern |

Die Druckeranpas-

eine personliche Note

des Bedieners erfah- fAssembler: Editor:
cei), BrchEIE, St T o0 { Text 1: GFA_ASS BAK || Text 2: GFA_ASS CON |
der fliegenden Text- Schiitz Holzwarth || | <<<< ” Seite _{ “ »» | 0k I

{ Belegungstabelle erzeugen || alles sichern |

sung, man hore und

staune. erfolgt mit
Hilfe von .CFG-Da-

teien. CFG-Dateien

ausgabe, die Menii-
zeile. Ansonsten ge-

Geladene Texte

sind Druckeranpas-
sungen, die von lst-

niigtein Druck aufdic m;:gggz PH - BI.I[!H Word benutzt werden.
rechte Maustaste, der PROTEMO  TXT Sind also fiir Ist-
Escur_}emste oder das ?ISSIE'S"S] sg']! 0k 'ASS_BUCH. TXT' belegt Wolrd. i|1.111iil1selig31'
Anklicken des Es- GFA_ASS DUP N 3396 Bytes. Kleinarbeit. alle Son-
capepfeiles (er heifit = g::::g gg: S derzeichen des ST auf
so, weil er dieselbe Bx GFA-ASS BAK lhren Drucker per
Funktion wie die Esc- a aﬁgsﬂgg ET Graphik angepalit,
Taste hat) in der Sta- A ATARI IS kann der GFA-As-
tuszeile mitder Maus. :ls-géﬂmj ggg sembler diese auch

Ist nun die Meniileiste

aufs Papier bringen.

aktiv, und werden di¢

Bild 2: Die Anzahl der geladenen Texte ist nur durch den Speicher begrenzi.

Der Druckertreiber

einzelnen Drop Down

Meniis heruntergeklappt, sind neben alt-
vertrauten, liebgewonnenen Eintriigen
ganz neue zu sehen, die Sie mit der Zeit
aber auch nicht mehr missen wollen. Ein
Blick ins Handbuch verriit die Funktion
der unbekannten Meniieintrige. Gleich
dererste Eintrag in der Meniibox. genannt
Status, sorgt fiir freudige Uberraschung.
Es konnen beliebig viele Texte im Spei-
cher gehalten werden, wovon allerdings
maximal zwei gleichzeitig nebeneinander
dargestellt werden konnen. Alle gelade-
nen Texte werden mit Merkmalen wie
“Assemblertext” oder “geindert und
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vor, daB} zu einem Diskettenwechsel auf-
gefordert wird (geben Sie in Zukunft Th-
ren Disketten hiibsche Namen, die Sie
ithnen spiiter auch wieder zuordnen kén-
nen). Eine Liste aller im Speicher gehal-
tenen Texte kann ebenfalls abgespeichert
werden, wodurch das automatische La-
den genau dieser beim niichsten System-
start moglich ist. Sollten Sie mit Threm
Assembler nicht nur kleine Routinen pro-
grammieren, werden Sie diese Tatsache
mit der Zeit bestimmt zu schiitzen wissen.
Oder wie wire es mit Makros auf den
einzelnen Tasten? Also, eine Taste in

beherrscht noch viele
brauchbare Sonderfunktionen. So ist der
Druck nur der (un)geraden Seiten mog-
lich, die Installation eines Buffers mit
veriinderlicher Grofe stellt keine Schwie-
rigkeit dar, oder die Moglichkeit, mehrere
Spalten (ja, Sie haben richtig gehért) auf
ein Blatt, mit oder ohne Zeilennummern
zu drucken, kann die Arbeit doch sehrer-
leichtern und Papier sparen. Assembler-
programme ohne Kommentare kénnen so
iibersichtlich auf einen 80-Zeichendruk-
ker in zwei Spalten, auf breiteren viel-
leicht sogar drei- oder vierspaltig ausge-
druckt werden.
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Der
Assembler

Soll ein Quelltext iibersetzt werden, ste-
hen fast alle Moglichkeiten zur Verfi-
gung, die auch Hochsprachencompiler
bieten. Da wiiren ein Linker, der verschie-
dene Optionen kennt, Libraryverwaltung
(es werden allerdings keine Module mit-
geliefert) und natiirlich der Compiler,
hier der Assembler.

Der Ubersetzungsvorgang, Quelltexte in
Maschinensprache, kann einfach aufge-
rufen werden. Dabei wird ein ausfiihrba-
res Programm generiert und sofort auf
Massenspeicher gesichert. Erzeugung
eines linkbaren Objektfiles ist optional
mdglich, wobei wie auch an erzeugte
Programme eine Symboltabelle mit allen
oder nur global definierten Symbolen
angehingt werden kann (woriiber sich der
Debugger besonders freut).

Hat man ein Programm erfolgreich ohne
Fehlermeldungen iibersetzt, startet man
den Assembler noch einmal, um den Pro-
grammcode zu optimieren. Es ist még-
lich, lange in kurze Spriinge indern zu
lassen, einen PC-relativen Code zu erzeu-
gen, lange Adressierung in kurze um-
zuindern, auch “q” wird, wenn moglich
und gewiinscht, an Mnemonics ange-
hiingt. Also, ein durchaus zu gebrauchen-
des Werkzeug.

Zum Linker ist noch zu erwiihnen, dal} er
DR-Code versteht, womit Libraries von
vielen Compilern eingebunden werden
konnen.

Haben Sie bisher, wie ich, mit dem As-
sembler von Seka gearbeitet, ldBt sich
einfach im Editor .blk in .ds bzw. .dcb
uméndern, womit sich diese Quelltexte in
ein dbliches Objektformat iibertragen
lassen. Sie brauchen also nicht die lang-
jihrig gesammelten Module zu 16schen
oder in langwieriger Arbeit umzuschrei-
ben, sondern kénnen dort weitermachen,
wo mit anderen Assemblern aufgehort
wurde.

Der umgekehrte Weg, von GFA zu Seka,
ist nicht so einfach. Der Seka ist halt nicht
so flexibel wie der hier getestete.

Der Debugger

Der Debugger wird zweimal geliefert. Er
kann wie jedes Programm geladen oder
resistent im Speicher gehalten werden. Ist
er fest im Speicher, kann ihn der Assem-
bler direkt aufrufen. Ansonsten muf} er
bei Aufruf nachgeladen werden.
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!éunuertlerungsprngram

+INCLUDE 'ATARI.IS'

ieses Progranm erstellt aus '.CFG'-Dateien
' HEX'-Dateien im lesbaren ASCII-Format,

Sowohl die Source alsauch das Programm gehorif
zun Lieferumfang des GFA-Rssemblers.

.BSS
.DS.b 2848 ; Stack
stacke = *
nenad: Ds.11
handlet DS 1
datei: .DS.b 130
dta: DS.11
hexad: .DS.11
JTEXT
start:

Paraneter ...
fissenbler ...
Crossreference

f4: Linken ...
f ﬁrchiv e
Programn laden ...

zum Debugger

; (C) 30.6.1988 Peter Holzwarth
’

Bild 3: Der GEA-Assembler verfiigt tiber cine Pseudo-GEM-Meniileiste.

5 125 : A B GFA_ASS. B
ATARLSL : Eatuickluoncencton io OccamhlarS ﬂ“—-_
Progf Suche Zeichenkette : ¥-Joker : '¥' 7-Joker : 'f'
zum

Das B |gfa_ass l hahg
das en,
Conp und ersetze durch !
praog 1ten
Hach @E | sexa | nit
Peri i6riib®
vorgf ;
vers Unterscheide Grog- /Kleinschrift :
ac e
Konn Bereich : | gesamter Text | | Blockbereich |
Tati = glﬁ
alllf;l Suche ab : | Cursor || Textanfang || Textende | d
alp 4
gell; Richtung : | B abwirts B | | Aufuirts @ | w
a n.
I}%h Ersetze ! | nur einnal || wahlueise || genegell | Iagdhﬂ

= s
Dies: pti
ST e | fbbruch | { Start | auf
offe R
Der ITTZTE TEIT UPS DULMASSEMDIETYUEITIEXT, WET JELZU UEIKL, eI MUSSE ZU TIppen

Bild 4: Suchen und Ersetzen !\\f stark an Tempus angelelnt.

Mit ihm sind komfortable Programmtests
mdoglich. Wird ein Programm mit ange-
hingter Symboltabelle geladen, ordnet
der Debugger jedem Label den zugehori-
gen Namen zu. Um sich auch iiber nicht
selbstgeschriebene Programme einen
genauen Uberblick verschaffen zu kon-
nen, ist die Ausgabe der reassemblierten
Programmtexte auf Bildschirm und Datei
mdoglich. Wenn also in einem gekauften
Programm eine bestimmte Prozedur ge-
fillt und man wissen mochte, wie diese
programmiert ist. kann gemiitlich nach
ihr gesucht werden. Um diese Suche zu
erleichtern, kann nach bestimmten Mne-
monics, Mnemonicteilen, Adressen oder
Zeichenketten gesucht werden.

Soll ein Programm ausgetestet werden,
stehen verschiedene Einzelschrittmodi
mit oder ohne Registerausgabe (wobei

auch die letzten Worter auf dem Stack
angezeigt werden), Ausfiihrung von Un-
terprogrammen sowie das Starten des
Programmes an einer angegebenen
Adresse mit Unterbrechung bei Erreichen
von Breakpoints zur Verfiigung. Neben
Abbruch am Breakpoint kann ein Pro-
gramm bei Aufruf einer liber einen belie-
bigen Trap erreichbaren Funktion, ge-
stoppt werden. Damit nicht genug. Es
konnen richtige Abbruchprogramme ge-
schrieben werden. Etwa: Stopp, wenn in
Speicherzelle x der Wert y steht; natiirlich
in einer etwas anderen Form.

Die Speicherdump-, Verschiebe- und
Fiillfunktionen sollen nicht niher aufge-
fithrt werden.

Als Besonderheiten seien hier noch der
bildschirmorientierte Editor, bei Debug-
gern durchaus nicht iiblich, und die Be-



fehle zum Einlesen und Manipulieren von
ASCII- oder sonstigen Dateien erwihnt.
Sollen es keine Dateien sein, konnen auch
aufeinanderfolgende Sektoren in den
Speicher gelesen werden. Moglich ist
auch das Verfolgen einer Datei auf Flop-
py. Bei Eingabe eines Cluster erfolgt die
Suche entweder zum Dateianfang oder
Ende.

Soweit zu den Ausfiihrungen, die im
Handbuch beschrieben sind. Beim Test
einiger Kommandos (alle habe ich in der
kurzen Zeit nicht geschafft) konnte der
Debugger allerdings nicht das Verspro-
chene halten. Manche Befehle funktio-
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nieren vom Handbuch abweichend, ande-
re gar nicht. Vor allem, wenn ein Spei-
chermedium angesprochen wird, gerit
der Debugger ins Stolpern. Ein Update
wird wohl demniichst ausgeliefert.

Um einem Programm bei der Arbeit zuzu-
schauen, reicht die zur Verfiigung stehen-
de Version allemal.

Fazit

Der Assembler mit integriertem Editor,
Linkerund Archivverwaltung konnte voll
befriedigen. Wird der Debugger nicht
unbedingt sofort gebraucht, kann ich die-

ses Entwicklungssystem (Preis: DM
149,-) voll empfehlen und versprechen,
daB Sie von der Arbeitsgeschwindigkeit
von Editor und Assembler und damit von
der schnellen Programmentwicklung
begeistert sein werden.
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Nur DM 59.-

Hat Ihre Sekrethrin Then nicht mitgeteilt, dad wir angerufen haven? Wenn doch,
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- Macrodefinition

nochromen Bildschirm und beinhaltet alle wichtigen

Funktionen, die man zum Edieren braucht.

Features:

- Blocksatz und Proportionalschrift auf Bildschirm
und Drucker

- Ganzseitenlayout DIN A4 hoch

- WYSIWYG

2nd_Word ist ein Textverarbeitungsprogramm, das
auf ungewdhnliche Art ungewdhnliche Leistungen
bringt, denn 2nd_Word beherrscht Proportional-
schrift und Blocksatz und arbeitet nach dem WYSI-
WYG-Prinzip, d.h. alles, was auf dem Bildschirm
bearbeitet wurde, wird genauso auf dem Drucker
wiedergegeben.

- weiche Trennung

- Druck mit 8/9- und 24-Nadel-Drucker

- eigene Zeichensilze

- Zeichensatzeditor (fiir Bildschirm- und Drucker-
zeichensiitze)

- Funktionstastenbelegung (Fett, Unterstrichen.

2nd_Word macht es moglich, eine komplette DIN
Ad4-Seite auf dem monochromen Monitor abzubil-
den (rein softwaremiiBig, also nur Bildschirm dre-
hen). Es ist nur méglich, mit gedrehtem Bildschirm
zu arbeiten.

Natiirlich kénnen Sie mit 2nd_Word Ihre Texte auch
direkt schreiben. 2nd_Word ist ein eigenstindiges
Textprogramm fiir alle ATARI ST-Rechner mit mo-

- leichtes Umformatieren von Texten per Tasten-
druck

- Grol3buchstaben in doppelter Hoéhe und Breite
(Bildschirm und Drucker)

- Ist_Word-Texte konnen gelesen und geschrieben
werden. Ubernahme aller Attribute.

- variabler Zeilenabstand

- Tastenprogrammierung (jede Taste)

Bestellcoupon MAXON Computer GmbH Industriestraie 26 6236 Eschborn Tel.: 06 196/481811

Kursiv, GroB, Unproportional, Sub-/Superscript,
Zentrieren, Einriicken, Reformat)

Name: Hiermit bestelle ich:

Vorname: 1 2nd_Word wie oben beschrieben Nur DM 59,00 Versandkosten: Inland DM 7,50 |
StraBe: e Ausland DM 10,00 |
Ort: ] Vorauskasse Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse.

Unterschrift: [ Nachnahme Nachnahme zuzgl. DM 3,50 Nachnahmegebiihr
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Wordplus
entmaust!

Version 2.01

PROFI-TEXT-MODUL

fiir 1st Word Plus =%

Professionelle
Anwendungen

Author! P.Averkamp Copuright by Software Service J.Schampel Muenchen 1982

Wer kennt es nicht? Man arbeitet mit Wordplus, tippt seinen Text, doch dann, o
Schreck - was habe ich im letzten Abschnitt geschrieben? Also runter von der
Tastatur, einen Platz fiir die Maus suchen, Scrollbalken rauf und runter, den besag-
ten Abschnitt suchen, um dann gliicklich weiterschreiben zu konnen. Beim Arbei-
ten mit unbekannten Programmen kann diese Art der Programmsteuerung auch
sehr nett sein, doch spitestens nach einer Woche Arbeit sind zur Meniileiste aqui-
valente Tastaturbefehle, soweit implementiert, bekannt, wodurch ein schnelleres
Arbeiten moglich wird. Genau hier setzt das Profi-Text-Modul an. Denn was bei 1st-
WordPlus nicht ist, kann doch noch werden (ohne auf ein Update zu warten).

heitskopien der Programme), zumal auch
die Resourcefiles nur schwer in ihre ur-
splinglich Form gebracht werden konnen.
Der Aufruf von MAGIC.TOS, so nennt
sich das Programm, ist optional, d.h.
sowohl WordPlus als auch die Erweite-
rung arbeiten ohne bzw. mit vorherigem
Resourcepatch.

Aller Anfang ist leicht

Um den erneuten Einstieg in Wordplus zu
erleichtern, wird ein Programm mitgelie-
fert, welches die RSC-Files der Versionen
1.89 und 2.02 (nur fiir diese ist das Profi-
Text-Modul zu gebrauchen) patcht. Wie
von anderen Programmen gewohnt, steht
jetzt die aufrufende Taste hinter dem
bekannten Text im Drop Down Menii.
Dieses Programm verrichtet seine Arbeit
so griindlich, daf es sich anschlieend
selbst 16scht. Es wird auch nie mehr ge-
braucht. Vorsichtistalso geboten (Sicher-

Dies ist bei IMByte Speicher oder weni-
ger unbedingt notig. Mochte man mit
grofier Ram-Disk und Worterbuch arbei-
ten, reicht der Speicher oft nicht aus, um
das Profi-Text-Modul zusitzlich laden zu
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konnen. Es beansprucht fiir sich ca.
110KB . Beim Laden des Worterbuches
kann der Rechner mit geladenem Profi-
Text-Modul und zu wenig Speicher die
Arbeit schon mal ganz einstellen. Nur
durch Driicken von “d” kann even-
tuell(?!) der eine oder andere Text auf
Floppy gesichert werden.

Ganz neue
Moglichkeiten

Die Moglichkeit, Menlis iiber Tastatur zu
erreichen, rechtfertigt noch lange nicht
den Preis von knapp 100 DM. Also miif3-
ten noch andere Schwachpunkte beseitigt
werden. SchlieBlich will man mausunab-
hiingig werden. Ein den Tatendrang be-
sonders einschrinkender Mangel von
1st_Word war der Aufruf der ST-eigenen
Fileselektorbox. Nicht, da} jetzt eine
andere auf dem Bildschirm erscheint,
nein, man kann sie aber sehr einfach
bedienen. Zum Umschalten der Laufwer-
ke aufeinander wie auch auf eine ge-
briuchliche Extention im Pfad mit gleich-
zeitiger Restaurierung der Fileselektor-
box geniigt ein Tastendruck. Damit nicht
genug. Hatten Sie noch nie das Bediirfnis,
ein verfafites Dokument in einen nicht
vorhandenen Ordner abzulegen? Sie
muBten also erst den Text speichern,
1st_Word verlassen, einen neuen Ordner
anlegen, Text kopieren, alten l6schen und
eventuell wieder die Textverarbeitung
und Dateien laden, wenn Sie fveiter
schreiben wollten. Jetzt, Zweifingerakro-
batik (einmal Ordner anlegen, dann Text
speichern), und Sie haben fiinf Minuten
Arbeitszeit gespart. Wenn das kein Fort-
schritt ist! Scrollen seitenweise iiber
Control+(UP bzw. DOWN) sollte ich
eigentlich nicht erwidhnen miissen genau
wie das Springen an Textanfang oder -
ende, zumal die Taste auf der Tastatur



vorhanden ist. Die Entwickler von
1st_Word waren wohl der Meinung, die
Ausfiihrbarkeit einer Funktion, egal wie
umstandlich oder zeitintensiv, reicht fiir
ein Standardprogramm der ST-Serie aus.
Sie haben dabei anscheinend nicht die
Bediirfnisse der Anwender bedacht, die
damit leben oder auf andere Programme
ausweichen miissen (Welche Software
die Programmierer wohl benutzen?).
Naja, die Sorgen sind wir los, Scrollbal-
ken ade. Sehr schon wurden die Sonder-
zeichen iiber die Tastatur realisiert. Als
Neuling schauen Sie sich einfach das Feld
der Sonderzeichen an, zihlen vom beno-
tigten Zeichen vier Zeilen nach oben und
betitigen die so ermittelte Taste zusam-
men mit der Alternatetaste. Nachdem die
Kombinationen bekannt sind, kann man
sehr schnell auch exotisch anmutende
Texte schreiben. Genauso konnen die
Sonderzeichen natiirlich auch in Fullno-
ten geschrieben werden. Ubrigens ist ein
Treiber fiir den ATARI-Laserdrucker mit
auf der Diskette, der auch 0.75-, 1-, 1.5-
zeiligen Druck unterstiitzt, und eine Zei-
chentabelle mit besser zu gebrauchenden
Zeichenals die ST-{iblichen. Werbraucht
schon hebriische Zeichen? Uber den grie-
chischen Zeichensatz und die diversen
mathematischen Zeichen wird sich sicher
der ein oder andere freuen.

Ein Fenster
hier, das andere dort

Sollten mehrere Fenster gleichzeitig be-
nutzt werden, ist deren Handhabung er-
freulich einfach geworden. Fast jede
Taste im Zehnerblock ist mit einer Fen-
steranordnung fest belegt, die je nach
Anzahl der offenen Fenster unterschied-
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lichist. Der beste Einfall allerdings ist das
vollstindige Ausblenden aller oder ein-
zelner Textfenster, die dennoch jederzeit
wieder hervorgeholt werden kdnnen, also
im Speicher bleiben. Oder die Vergrofe-
rung, so dal} die Scrollbalken verschwin-
den, um ein groBeres Textfenster zu se-
hen. Testen Sie am besten selbst. Diese
Funktionen konnen allerdings nur auf
einen SW-Monitor voll genutzt werden,
da die Berechnung der Fenster auf diesen
Monitor ausgelegt ist. Es kommt schon zu
seltsamen Erscheinungen, wenn man ei-
nen Farbmonitor benutzt, jedoch nicht
zum Absturz. Dieser Artikel wurde mit
Farbmonitor geschrieben (1IMB ohne
Ramdisk), und es gab keinerlei Probleme,
obwohl alle Funktionen an diesem Text
ausprobiert wurden (der Autor hat
Mut!).Und noch eine Warnung. Bei Auf-
ruf einzelner Accessories, wahrschein-

lich sind diese unsauber programmiert,
aibt das System die Meldung “fatal er-
ror... © aus, womit der Warmstart schon
eingeleitet ist und nur noch auf Bestiiti-
gung mit Return gewartet wird. Viel-
schreibern kann trotz dieser Méngel zum
Erwerb des Programmes geraten werden.
Es stellt auf jeden Fall eine Aufwertung
von WordPlus dar, dessen Bedienung
erleichtert wird und es erhoht den Daten-
durchsatz, sprich die Produktivitit. Das
Profi Text Modul ist zum Preis von 98.-
Mark erhiltlich bei:

Software Service J. Schampel
Landsbhergerstr. 87/1V

8000 Miinchen 2
Tel.089/5021265
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vollkompatibel, anschluBfertig, inkl.:

NEC oder TEAC

NEC 1037 oder TEAC FD 235 FN
Netzteile mit VDE, SEV
MaBe 105 x 180 x 30 mm (B x L x H)

3,5¢ 249f

Disketteniaufwerke

Kabel, Netzteil, Metallgehduse, 2 x 80 Spuren,
1 MB unformatiert, 3 Ms Steprate, Test in 68oooer 4/88

IBM kompatibel

5,25 329f

TEAC FD 55 FR, 40/80 Tr. schaltbar,
unterstutzt MS DOS Emulatoren wie

3,5% 2 MB:

Doppelstation
448.-

NEC 1037 oder TEAC FD 135 FN, 2 MB un-
form., integr. Netzteil, MaBe 105 x 180 x 30

I 9
i |

NEC 1037 a
1“ Bauhoéhe, sehr leise, mod. Technik, Li-

oder TEAC FD 235
nearmotor, 3 MS Stepr., 5 V Stromversorg.

Hobby +
Elektronik 88

Besuchen Sie uns auf der Messe in Stuttgart

Halle 14, Stand 1420

vom 10. bis 13. November 1988

Festplatten

AnschluBfertige Seagate Festplatte mit
OMTI Controller im Geh&use, 1 Jahr
Garantie. Netzteile mit VDE. Thermo-

30 MB: 898.-
1 1 98--

40 MB:
65MB: 1498.-

Frank
E StrauB
Elektronik

Schmiedstr. 11 6750 Kaiserslautern
Tel.0631/67096 Fax 0631/60697

Versandbedingungen: Lieferung erfolgt

mit UPS oder DBP per Nachnahme.
Versandkosten: DM 12.-; Lieferzeit: ca. 2 Tg.
Disketten MF 2 DD: 2,50; ab 100: 2,30
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Wie man per Laser Informationen aus der CD-
Oberfliche gewinnt, wissen wir schon aus der
ersten Folge. Wenn Sie die letzte Folge durchge-
standen haben, diirfte Ihnen das geniigend Selbst-
vertrauen mitgeben, um auch diesmal meine In-
formationsattacke, scharf geritten, zu iiberstehen.
Es geht um das physikalische Format der Auf-
zeichnung auf CDs...

Zur Erinnerung: Eine CD besteht aus folgenden
Schichten (von oben nach unten):

- Label (Beschriftung)
- Schutzschicht - reflektierende Beschichtung
- transparente Schutzschicht

Die transparente Schutzschicht trigt viele kleine
Vertiefungen, Pits. Aus dem Muster von Pits und
Lands (die flachen Stiicke zwischen den Pits) kann
man digitale Informationen gewinnen. Eines noch
vorab: Dal} diese Pits und Lands in einer einzigen
langen Spirale auf der CD angeordnet sind, haben Sie
doch auch noch im Gedichtnis, oder? Prima, dann
kann's losgehen.

Geheimcode EFM

Wie Sie sehen, werden die Uberginge von Pit zu Land
und umgekehrt als 1-Bit interpretiert. Was dazwi-
schen liegt, wird als Kette von Nullbits betrachtet,
deren Linge sich danach richtet, wie breit die {iber-
gangslose Fliche ist.

Diese Codierung an sich istaber zu unsicher; es fehlen
vor allem die regelmiBigen Taktinformationen, wie
man sie etwa bei FM- oder MFM-Code hat. Darum
werden alle Daten auf einer CD nach einem Modula-
tionsschema namens EFM (Eight to Fourteen Modu-
lation) vorcodiert, bevor sie auf die CD geprelit wer-
den. Wie die Langfassung dieses Akronyms schon
iiberdeutlich sagt, werden dabei jeweils 8 Datenbits in
14 Codebits umgewandelt. EFM garantiert folgende
Code-Eigenschaften:

- Mindestens zwei Nullbits stehen zwischen zwei
Einsen(das heifst, die Fliche zwischen zwei Uber-
gdngen ist mindestens zwei Einheiten lang ).

- Maximal 11 Nullbits stehen zwischen zwei Ein-
sen(die Fliche zwischen zwei Ubergdngen ist ma-
ximal 11 Einheiten lang).

Der kurze Abschnitt zwischen dem vierten und fiinf-

ten Einsbit im obigen Bild wiire nach dem EFM-Code

also gar nicht erlaubt, und das ist auch gut so: dieser Abschnitt
wiire nimlich kiirzer als 1 Mikrometer, lige also unter der
maximalen optischen Auflosung des Laserstrahls. Folge: Der
Laser wiirde diese Null einfach tiberlesen.

Zwischen jeweils zwei der 14-Bit-Einheiten werden zudem noch
jedrei Liickenbits eingefiigt, die auch zwischen den Codewdortern
die Eigenschaften des Codes (maximal 11 und minimal 2 Nullen

zwischen zwei Einsbits) garantieren. Eigentlich wiren dazu nur

zwei Liickenbits nétig; das dritte kommt aus anderen Griinden
dazu.
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Warum CDs nie aus dem Rahmen fallen

Die grundlegende Datenstruktur auf einer CD ist ein Frame (zu
deutsch: Rahmen... belassen wir’s ausnahmsweise beim engli-
schen Original). Der Aufbau eines Frames ist in Tabelle 1
verzeichnet.

Die spiralférmige Spur auf einer CD kann man sich also als eine
Kette solcher Frames vorstellen; in jedes Frame passen 24 Daten-
bytes. also zum Beispiel 12 Musik-Sample-Worte. Musik wird
auf CDs mit 16 Bit Auflosung digitalisiert; was das genau
bedeutet, steht zum Beispiel in [2]. Nur soviel: Die Methode, mit



der CD-Musik gesamplet wird, heil3t PCM (Pulse Code Modula-
tion) und entspricht in etwa dem in [2] geschilderten Verfahren.

Wie man Fehler beCIRCt

Sie sehen aus der Frame-Struktur, dafl man relativ viel Wert auf
die Fehlerkorrektur gelegt hat. Dazu wendet man bei CDs die
Methode des Cross Interleaved Reed-Solomon Code (CIRC) an.
CIRC ist besonders segensreich, wenn Fehler in eng benachbar-
ten Gebieten auftreten, was ja bei einer CD, die verkratzt oder
verschmutzt ist, recht wahrscheinlich ist.
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CIRC sorgt unter anderem dafiir, dafl bestimmte
Priifsummen in die 8 Fehlerkorrekturbytes der
Frames geschrieben werden. Wie diese Priifsummen
entstehen, ist nicht so wichtig (da kommen Polynom-
und Gruppentheorie - schon mal was von Galois-
Korpern gehort? - ins Spiel, von denen ich ...ihem...
nicht viel verstehe). Wichtig ist nur: Beim Lesen
eines Frames konnen speziell dafiir konzipierte
Chips anhand dieser Fehlerkorrekturbytes den Ort
und die Art eines Fehlers herausfinden und ihn somit
korrigieren und nicht nur entdecken, wie das etwa
bei den CRC- und ECC-Codes von Floppies und
Festplatten (siche [4]) der Fall ist.

Das war also der Reed-Solomon-Teil des CIRC.
AuBerdem kommen noch zwei weitere Techniken
zur Anwendung: Cross-Coding (Uberkreuzcodie-
rung) und /nterleaving (Versatz). Wie das vor sich
geht, kénnen Sie in den Bildern 2 und 3 bewundern.

Bei der Uberkreuzcodierung wird die Folge von
Daten nach einem bestimmten Schliissel angeordnet;
wenn man diese Lesart beim Riickcodieren gerade
andersherum anwendet, hat man wieder die Original-
botschaft vor sich. Auf dieser Taktik basieren einige
deriltesten Geheimschriften. Vorteil: Hatman einen
Fehler, dereng beieinanderliegende Gebiete auf dem
Datentriiger beeinflufit, verteilen sich bei tiberkreuz-
codierten Daten die fehlerhaften Bytes besser, so dal3
man von ihrer Umgebung leichter auf ihren ur-
spriinglichen Inhalt schliefen kann.

Beim /nterleaving verzégert man die Daten und ver-
mischt sie in einem RAM-Puffer, bevor sie auf die
CD kommen; beim Lesen von der fertig bespielten
CD muf3 man diese Verzdgerung nur genauso wieder
anwenden.

Kombiniert man Interleaving und Cross-Coding,
wird es sehr unwahrscheinlich, daf3 viele Datenbytes
hintereinander einen Fehler aufweisen. Wie gesagt:
Man geht davon aus, dafl physikalische Fehler nur
eng begrenzte und zusammenhingende Gebiete be-
treffen. Man zerhackt also einen grofien Fehler in
viele kleine. Unter dieser Voraussetzung arbeiten die
oben erwiihnten Reed-Solomon-Codes noch wesent-
lich besser: Zusammen mit Interleaving und Cross-
Coding konnen Fehler miteiner Linge von mehreren
1000 Bits noch korrigiert werden.

Bei Audio-CDs kann man dariiber hinaus noch mehr
tun, um Fehler - wenn sie denn doch einmal nicht
mehr zu korrigieren sind - zu kaschieren. Man kann
zum Beispiel den Wert eines fehlerhaft gelesenen Datums inter-
polieren, indem man einen Mittelwert der umliegenden Daten
einsetzt. Das funktioniert bei Audio-Daten recht gut, da man hier
ja meist kontinuierliche Wellenverlidufe hat; bei Computerdaten
wiire so eine Vorgehensweise natiirlich absolut indiskutabel, un-
erhért und verabscheuungswiirdig. Stellen Sie sich mal vor,
durch einen Fehler wiirde die Bytekombination 00 CB 02 als 00
7?7 02 gelesen; durch Interpolation wiirde daraus beispielsweise
00 01 02, und schon ginge das betreffende Programm mit Kara-
cho in die Griitsche.

XN
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Durch all diese Mechanismen kann man
die Rate, mit der beim Abhoren einer CD
ein Fehler in einem Bit auftritt, auf 107
driicken. Das heift: Unter 10°=1 Billion
gelesenen Bits, also durchschnittlich auf
einer von zwei CDs, ist ein fehlerhaftes
Bit. Bei Audiodaten kann man dariiberhi-
naus durch Interpolation noch mehr tun,
um ldstige Stoérgerdusche zu vermeiden.
Fiir Computerdaten ist die Fehlerrate von
102 viel zu grol3 - und mit Interpolation ist
es Essig. Wir werden noch sehen, daf3
deswegen bei CD-ROMs zusitzliche
Fehlerkorrekturmechanismen angewen-
det werden.

Informationen im
Verborgenem

Jeder Frame trigt ein Kontrollbyte mit
sich (sieche Tabelle 1). Die Bits in diesem
Kontrollbyte werden durch einzelne
Buchstaben bezeichnet: P, Q, R, S, T, U,
Vund W. Liest man viele solcher Frames,
ergibt sich aus diesen Bits ein eigener
Informationsstrom; man nennt diese Bit-
folgen darum auch Subkandle (subcode
channels). In diesen Subkanilen stecken
Informationen, die nicht direkt etwas mit
den Audio- oder Computerdaten in den 24
Frame-Datenbytes zu tun haben. Der P-
Kanal dient etwa dazu, um Musikstiicke
voneinander zu trennen. Im Q-Kanal
codiert man Informationen fiir die Anzei-
ge eines CD-Players (aktuelle Spielzeit et
cetera), fiir den Kopierschutz von CDs
und fiir die Unterscheidung von Daten-
und Audio-Spuren auf einer CD. Die
anderen Kanile werden fiir Grafikdarstel-
lungen und dhnliches verwendet.

Jeweils 98 Subkanal-Bits werden zu ei-
nem Block zusammengefafit. Das heift:
Jeweils 98 Frames miissen gelesen wer-
den, bis man einen P-Block oder Q-Block
etc. beisammen hat. Pro Sekunde liest ein
CD-Geriit 75 solcher Blocke (also 75%98
Frames). Wie diese Subkanal-Bldcke
aufgebaut sind, fiihrt vielleicht doch et-
was zu weit, nur eines: Auch in diese
Blocken sind weitere Priifsummen co-
diert, die allerdings nach einfachen CRC-
Polynomen aufgebaut werden, mithin nur
Fehler entdecken, aber nicht korrigieren
konnen. Es scheint, Sony und Philips
hiitten an alles gedacht.

Warum CDs keine
D-Ziige sind
Pro Sekunde liest ein CD-Geriit also

75%98%24 = 176400 Bytes. Dazu kom-
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men noch 75%98=7350 Bytes aus den
Subkanal-Blocks, aber trotzdem nimmt
sich diese maximale Ubertragungsrate
gegeniiber Festplatten recht mager aus:
Die SH204/5 von ATARI hat - wie alle
MFM-Platten - eine maximale Ubertra-
gungsrate von immerhin 625 KB/s, RLL-
Platten protzen mit 937 KB/s. Dazu
kommt, dall die Zugriffszeiten bei CD-
Geriten recht hoch sind. Bis vor kurzem
war es durchaus nichts Ungewdohnliches,

Vorteil: Die Bahngeschwindigkeit bleibt
immer gleich (bei etwa 1.3 m/s), und so
kann man die Daten wesentlich dichter
packen: Auf eine CD passen maximal 74
Minuten Spielzeit. Das entspricht
74#60*176400 Bytes = 783.2 Megabyte,
Informationen aus den Subkanilen nicht
eingerechnet. Nachteil: Beim Suchen
einer Information mufl man die Ge-
schwindigkeit anpassen, dann den Kopf
in die ungefihre Position bewegen, wo

Labhes
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Bild 1: Codierung von I- und 0-Bits auf einer CD
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Bild 2: Wie man mit Uberkreuzcodierung Fehler zerlegt

wenn ein CD-Gerit eine durchschnitili-
che Zugriffszeit von einer Sekunde hatte.
Bei der SH205 sind es 65 ms, bei guten
Platten 40 ms oder 28 ms oder gar weni-
ger. Inzwischen sind die mittleren Zu-
griffszeiten bei guten CD-Geriéiten unter
eine halbe Sekunde gefallen - aber den-
noch: CD-Player und CD-ROMs werden
noch eine ganze Weile lang lahme Enten
bleiben.

Warum sind die Dinger beim Zugriff
wohl so abschreckend langsam? Das liegt
unter anderem daran, daf Platten mit
konstanter Winkel-Geschwindigkeit
(meistens 3600 Umdrehungen pro Minu-
te) rotieren, CDs dagegen nicht. CDs
drehen sich mit gut 500 UpM, wenn innen
gelesen wird, und mit 200 UpM, wenn sie
aufen abgetastet werden.

man die Information vermutet (man hat ja
kein klares Spur-/Sektor-Konzept mehr
wie bei Floppies und Platten) und dann
solange Informationen von der Datenspi-
rale auf der CD lesen, bis man den ge-
wiinschten Block gefunden hat. So
kommt es also zum langsamen Zugriff.

So, ob der vielen Fakten haben Sie viel-
leicht mittlerweile den Uberblick vollig
verloren. Damit das nicht {iberhand-
nimmt, habe ich Ihnen ein kleines Block-
diagramm gezeichnet (Bild 4), das erldu-
tern soll, wie die Kontroll- und Datenwe-
ge in einem CD-ROM-Geriit aussehen.

Ein Signalprozessor steuert iber Kon-
trolleinheiten fiir Spurlage, Fokussierung
und Drehzahl das Abtastsystem und den
Drehmotor. Ein Signalprozessor ist ein
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Prozessor, der speziell auf die Verarbei-
tung hoher Datenstrome ausgelegt ist und
deswegen in eng begrenzten Anwen-
dungsgebieten wesentlich schneller ar-
beiten kann als ein gewohnlicher Mikro-
prozessor. Sowohl bei CD-Audio wie
auch bei CD-ROM iiberwacht ein separa-
ter Mikroprozessor diesen Signalprozes-
sorund iibermittelt ihm die Befehle. Beim
CD-ROM kann die CPU (bzw. der Con-
troller miteiner CPU) auch die Daten vom
Signalprozessor abnehmen, so daB sie
nicht direkt in Audiodaten gewandelt und
zur Stereoanlage geschickt werden.

Die CD-Technik war also - wie Sie sehen
- von vorneherein so konzipiert, da man
sie auch fiir Rechner einsetzen konnte.

Um ein CD-ROM an den ST anschlieB3en
zu konnen, miissen die Signale, die der
Controller entweder auf einem SCSI-
oder PC-Bus anbietet, so gewandelt wer-
den, da3 der DMA-Chip des ST sie ver-
steht. Das Protokoll auf dem DMA-Bus
nennt man ACS/ - sieche dazu [1] und [4].
Praktischerweise verwendet man SCSI-
Controller, um sie am ST anzuschlieBen,
da SCSI und ACSI miteinander verwandt
sind (ungefihr so: ACSI ist das schwarze
Schaf in der SCSI-Familie). Die Umset-
zung der Busprotokolle erledigt ein Host-
adapter.

Sektoren auf CDs

Sind Sie noch dabei? Macht nichts, wenn
Sie beim ersten Versuch noch nicht so
alles mitbekommen haben; ich gebe ja zu,
daf ich Sie mit sehr vielen Daten iiberfal-
len habe. Eines miifite Thnen aber aufge-
fallen sein: Ein Frame falit nur 24 Daten-
bytes - das ist ein bichen wenig fiir einen
Computerspeicher; es wire zumindest
sehr unpraktisch, wenn man jeden einzel-
nen Frame adressieren miifite, um an sei-
ne Daten zu kommen.

Aus diesem Grund setzt man auf den
Audio-Standard (und nichts anderes habe
ich Thnen gerade geschildert) noch eine
weitere Ebene auf: CD-ROM.

Die wichtigste Abstraktion dieser Ebene
sind die Sektoren. Jeweils 98 Frames
werden zu einem Sektor zusammenge-
faBt. Das ergibt also 98%24=2352 Bytes.
Dieser Sektor hat folgenden Aufbau (Ta-
belle 2):

Fast alle Synchronisationsbytes haben
den Wert $FF; nur das erste und letzte
Syncbyte sind $00. An dieser Synchroni-
sationsmarke erkennt das CD-ROM den
Beginn eines Sektors. Gleichzeitig wird

58 ST 11/88

GRUNDLAGEN

Information Lange vor der Linge nach der
EFM-Codierung EFM-Codierung
Synchronisations- 24 Bits 24 Bits
muster
Kontrollbyte 8 Bits 14 Bits
12 Datenbytes 12*8 Bits 12*14 Bits
4 Fehlerkorrektur- 4*8 Bits 4*%14 Bits
bytes
12 Datenbytes 12*8 Bits 12*%14 Bits
4 Fehlerkorrektur- 4*8 Bits 4*14 Bits
bytes
+ Ubergangsbits zwischen den EFM-Einheiten 34*3 Bits
Gesamt: 588 Bits

Tabelle 1: Aufbau eines Frames
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»Power without the price*: Das Atari-
Motto ist zu gut, als daB es nur fiir
Hardware gelten diirfte. Deshalb
zeichnet sich das neue BECKERcad ST
doppelt aus — durch eine Ausstattung,
die Technische Zeichner, Grafiker oder
Architekten auf der ganzen Linie iiber-
zeugt, und einen Preis, der jeden Kauf-
mann unter dem Strich gliicklich
macht. So haben Sie gleich einen hiib-
schen Grundstock fiir einen Plotter
oder ein anderes Ausgabegerit
gespart.

Fiir ganze 498,- Mark gibt es Computer-Aided-
Design mit einer Weltneuheit: BECKERcad ST
hat die integrierte Programmiersprache ,PS*,
die sich an den Standard-
Seitenbeschreibungsspra- |
chen wie PostScript orien-

[ A #5lage Evenen Bereich memans

down-Mentis leicht bedienen. Alle relevanten
Normen - von der BemaBung bis zur Strich-
stdrke - sind beriicksichtigt. Multi-Layer-Tech-
nik: Bis zu 99 Ebenen konnen

Sparen Sie sich
den Plotter.

BECKERcad ST

Und fiir Studenten der technischen Fachrich-
tungen inkl. Architektur haben wir noch ein be-
sonderes Bonbon: Eine komplette Studenten-

version, bei der nur der

gleichzeitig verwaltet und im

A Aslage Cbesen Beceich Bensbug Brbeit Parsneter »
SN e oY

aufwendige  Schuber

Speicher gehalten werden. Sym- b s

bol-Bibliotheken ~ fiir ~ unter- |
schiedlichste Anwendungen -
von den beiliegenden DIN-Sym-
bolen bis zu selbst angelegten. -
Seitenformate bis DIN AQO mit g
stufenlosem VergroBern und
Verkleinern. Zeichenfunktionen
wie ,Kreis und Kreisbogen durch drei Punkte*
oder Freihandzeichnung. Konstruktionsbe-
fehle wie ,Tangente(n) an zwei Kreise anlegen".
Automatische BemaBung von Strecken, Krei-

sen und Winkeln mit deut-

g e schen und englischen MaBein-
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heiten. Sticklistenverwaltung

tiert. Mit den Zeichen- und
Programmierbefehlen von
PS kénnen Sie BECKERcad

flir eine leichtere Kalkulation.
Blockfunktionen wie Objekte/
Bereiche ausschneiden, grad-

ST um neue Funktionen
erweitern: Speichern Sie

weise drehen, spiegeln oder
verformen. Hilfsfunktionen wie

die mit dem Interpreter
erstellten Programme ein-
fach als Makro ab.

Schon lange vor dem ersten eigenen Pro-
gramm bietet BECKERcad ST Anfangern wie
Fortgeschrittenen aber einen hdchst reellen
Gegenwert fiirs Geld: BECKERcad 148t sich
durch die Maus-/Tastensteuerung und Pull-
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ein frei definierbares Raster
oder eine Undo-Funktion tiber
beliebig viele Schritte. Stiicklistenverwaltung
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Editor. Kurz: alles, was ein professionelles CAD-
Programm auszeichnet und noch mehr.
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den Drucker und Plotter: Atari Laser SLM 804,
Epson LQ/FX-Serien, Epson Hi-80-Plotter,
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Plotter (wie der Roland DXY-Plotter). AuBer-
dem werden PostScript-Drucker wie der Apple
Laserwriter II NT unterstiitzt,

O Hiermit bestelle ich BECKERcad ST fiir DM 498,

O Ich bin Student und bestelle daher BECKERcad ST fiir DM 199 -

Eine Kopie meiner Immatrikulationsbescheinigung liegt bei.

NAME, VORNAME

STRASSE

ORT

O per Nachnahme [ Verrechnungsscheck liegt bei



ein Shiftregister initialisiert, das bei den
folgenden Daten dazu dient, die Datenbits
wild zu vermischen - auch das im Dienste
der Fehlererkennung (siehe oben).

Im Vorspann steht die Sektoradresse, die
bei CD-ROMs aus Minute, Sekunde und
Sektornummer besteht. Pro Sekunde
werden 75 Sektoren gelesen. Das Modus-
byte bestimmt iiber die Verwendung des
Hilfsdatenfeldes; bisher sind erst 3 Modi
offiziell definiert. Modus 0 bedeutet:
Daten- und Hilfsdatenfelder enthalten nur
Nullen. Das kann man fiir Vor- und Nach-
spannsektoren gebrauchen. Im Modus 2
werden Daten- und Hilfsdatenfeld fiir
Computerdaten verwendet (immerhin
2336 Bytes pro Sektor also). Modus 1 ist
dagegen der am hiufigsten verwendete:
Hier wird das Hilfsfeld eingesetzt, um
Fehlerkorrekturdaten fiir das eigentliche
Datenfeld zu speichern.

Diese zusitzliche Fehlerkorrektur ist
auch tatsichlich notig, um die Fehlerrate
unter diejenige von Platten und vergleich-
baren Medien zu driicken. Preis der du-
Berstniedrigen Fehlerrate von weniger als
10-'*: Dateniibertragungsrate und Ka-
pazitit sinken auf Maximalwerte von 150
KB/s und 666 MB - pro Sektor bleiben ja
nur noch 2048 Bytes fiir Daten tibrig. Bei
den meisten CDs werden Vor- und Nach-
spannbereiche der Platte nicht genutzt,
was zu maximal 60 Minuten Spielzeit und
damit zu einer Kapazitit von “nur” 540
MB fiihrt - und das ist auch die Zahl, die
(ehrlicherweise) meistens genannt wird.

Wie funktioniert nun diese zusitzliche
Fehlerkorrektur im Modus 1? Zuallererst
berechnet man iiber das eigentliche Da-
tenfeld eine ganz gewdhnliche CRC-
Priifsumme (4 Bytes lang; zu CRC-Priif-
summen siehe [4]). Anhand dieser Priif-
summe kann man spéter erkennen, ob
nach der Korrektur durch die restlichen
284 Bytes des Hilfsdatenfeldes noch
Fehler iibriggeblieben sind.

Wie die restlichen Priifsummenbytes
berechnet werden, sehen Sie in Bild 5:
Der Sektorvorspann, die Bytes des Daten-
feldes sowie die CRC-Bytes und 8 folgen-
de Nullen werden in zwei 43%24-Matri-
zen angeordnet - eine Matrix fiir die gera-
den, eine fiir die ungeraden Bytes. Uber
die Reihen und Spalten dieser Matrizen
werden je zwei Reed-Solomon-Priifsum-
menbytes berechnet und als neue Reihen
bzw. Spalten der Matrix angefiigt - daraus
ergeben sich 276 Fehlerkorrekturbytes,
die zusammen mit den erwiihnten 8 Nul-
len und der CRC-Priifsumme gerade die
288 Hilfsdatenbytes ausfiillen.
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Byteanzahl

Inhalt

12 Synchronisationsbytes

4 Vorspann, bestehend aus:

2048

288

- Minutenbyte (0-73)
- Sekundenbyte (0-59)
- Sektornummer (0-74)%
- Modusbyte (0-255)
Minuten, Sekunden und die Sektornummer

sind BCD-codiert (jedes Byte besteht aus zwei 4 Bit groien

Nibbles; in einem Nibble stehen im BCD-Format die Binidrcodierungen
der Ziffern 0 bis 9; die Werte 10 bis 15 sind nicht erlaubt)

Datenbytes

Hilfsbytes (ECC/EDC-Codes bei Modus 1)

Tabelle 2: Aufbau eines CD-ROM-Sektors

B e s 42 43 44
0
1
2 | Yarspann
Reedr
: Sektordaten Folomon
P rijf—
summen
Fir dig
Reihen
Fiillbytes
CRC (Nullen)
22
23
24 Reed—Solomon—Priifsummenbytes
25 fir die Spalten

Bild 5: Reed-Solomon zum Quadrat fiirs CD-ROM

8 2 550119
Prifsummen
O e e - fiir die Reihen
1 1 3 N
16 | S 16
hlerhafter
Sendegvorgang
Priifsummen
fiir die Spalten 8 2 s |1s
beim Ermpfang berechnete
Die falschen Zeilen— und 7 7 2 (11 |j4—Prifsumme: 16;
Spaltensummen weisen den Weg Differenz: +5
zum Fehler; die Differenz der 1 1 9 N
berechneten und Ubermittelten
Priifsurnmen bestimmt die Art des 16 | 5 16
Fehlers und damit auch der
Korrektur. Beim Empfang berechnete

Priiffsumme: 10, Differenz:
+5

Bild 6: Stark vereinfachtes Prinzip der Fehlerkorrektur iiber Zeilen- und Spaltensummen




Wer nicht glaubt, dal man mit einem so
einfachen Prinzip Fehler korrigieren
kann, sei auf Bild 6 verwiesen, in dem an
einem vereinfachten Beispiel das Prinzip
erlautert wird.

Durchatmen!

Sie haben’s hinter sich - die Theorie haben
wir geschafft. Einiges habe ich mit Be-
dacht auBen vorgelassen wie etwa das
PCM-Verfahren zum Digitalisieren von
Sounddaten. Ich hole es auch nicht nach,
Sie schauen mir ohnehin schon etwas
gestrefit aus der Wiische.

GRUNDLAGEN

Trotzdem sollten Sie so einen Einblick
bekommen haben, wieviel Uberlegung
hinter der optischen Aufzeichnung auf
CDs steckt. Die Fehlerkorrektur habe ich
deswegen so ausfiihrlich behandelt, damit
Sie sehen, dad man sehr viel getan hat, um
Compact-Discs zu einem sehr sicheren
Medium zu machen.

AuBerdem wissen Sie jetzt, wie das phy-
sikalische Format der Daten auf der CD
ist, so da3 wir in der nédchsten Folge mit
Frames, Sektoren und Subkaniilen nur so
um uns schmeiffien kénnen, wenn es um
die Softwareseite des CDAR504 geht.
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PAK-68

Hansdampf in allen
Gassen?

Wer heute einen Rechner kauft, muf}
damit rechnen, daf} iibermorgen eine
Super-duper-hyper-maschine auf den
Markt kommt, die den eigenen Com-
puter als lahme Ente erscheinen laft.
Vor wenigen Jahren galt der 68000 als
das Non-plus-ultra, mit dem man
Workstations ausstattete. Heute ist er
ein Massenprodukt, das allgemein zu
einem giinstigen Preis erhaltlich ist
(unter 20 DM). Am nahen Horizont
zeichnet sich die Einfithrung der
Transputer fiir den Massenmarkt ab,
man denke nur an den ABAQ von
ATARIL Der Einsatz des 68030 ist auch
schon fest geplant. Vor diesem Hinter-
grund fragt sich der geplagte Anwen-
der, ob er sich schon wieder einen
neuen Rechner zulegen muf}, oder ob
es Erweiterungsmoglichkeiten gibt,
mit denen sein neuer, alter Rechner
noch eine Weile mithalten kann.

Fiir den AMIGA schon gang und giibe, ist
es nun moglich, auch den ATARI ST mit
einer CPU-Austauschkarte auszuriisten,
die einen 68020 und optional den Arith-
metikchip 68881 enthiilt. Was bringt eine
solche Erweiterung nun im alltiglichen
ST-Betrieb? Dieser Test gibt eine Ant-
wort:

Zunidchst einmal vorweg: Die von mir
hier getestete Karte ist von der Firma esd
in Hannover entwickelt worden und wird
auch von ihr als Fertigkarte professionell
vertrieben. In der c’t 8/87 ist diese Karte
als c’t-Projekt vorgestellt worden. Es
besteht also die Moglichkeit, die Platine
einzeln zu bezichen und die Karte selber
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Die PAK-68-Platine wird iiber den 68000-Prozessor

cingebaut

aufzubauen - so habe ich es gemacht.
Mittlerweile werden von verschiedenen
Firmen auch schon Bausiitze angeboten -
allerdings ohne 68020 und 68881. Wer
sich also den Selbstbau zutraut, der sollte
den Kleinanzeigenteil der Computerzeit-
schriften nach giinstigen Angeboten
durchforsten. Auf diese Weise habe ich
von einem Privatmann beide Chips
(68020 und 68881) fiir 500 DM bekom-
men - in der 16-MHz-Ausfiihrung! Das
war im Februar dieses Jahres ein sehr
guter Preis. Inzwischen diirften die Preise
fiir Prozessoren noch etwas gefallen sein.

Fiir die PAK-68-Karte gibt es aullerdem
noch zwei Erweiterungen: Die PUK-
Umschaltplatine, mit der man zwischen

68000 und 68020 umschalten kann, und
eine PAK-68-MEM-Karte, die die 32-
Bit-CPU erst so richtig aufleben lif3t. Die
PUK-Umschaltplatine ist besonders sinn-
voll, denn nicht alle Programme laufen
mit dem flotten 20er.

Aufbau

Zunichst einmal zu den technischen De-
tails: Die PAK-68 ist quadratisch, prak-
tisch, gutund hateine Kantenlidnge von 10
cm. Auf ihr sind 13 ICs, 11 Kondensato-
ren, verschiedene Stift- und Pfostenlei-
sten, 2 Widerstandsnetzwerke und ein
Quarzoszillator verteilt. Alles in allem
sind es mehr als 500 Lotstellen, die auf




100 ¢cm? untergebracht werden wollen.
Fiir mich war die PAK-68 die erste grofe-
re Platine, die ich eigenhindig bestiickt
und verlotet habe. Das Teil ist auf Anhieb
gelaufen, also nur Mut (was ich allerdings
- so ganz ohne Oszilloskop und entspre-
chendes Fachwissen - gemacht hitte,
wenn etwas schiefgelaufen wiire, weill ich
nicht - und will es auch nicht wissen!).

Der Quarzoszillator auf der Platine ver-
dient eine genauere Betrachtung. Da hat
man vielleicht - wie in meinem Fall - die
16- oder gar 20-MHz- Ausfiihrung des
Prozessorgespannes erworben. In diesem
Fall méchte man natiirlich auch die Lei-
stungsreserven voll ausnutzen und setzt
munter den 16-MHz Oszillator ein - und
nichts geht mehr. Leideristim ATARI der
Buszugriff der CPU mit dem Rest (z.B.
Shifter) so verzahnt, daf fiir eine Takter-
héhung kein Spielraum mehr bleibt. Den
AMIGA kann man dagegen fast problem-
los mit 10-13 MHz takten [1]. Allerdings
besteht die Mdglichkeit, den Coprozessor
mit einem anderen Takt als die CPU zu
versorgen. Auf der PAK-68 tragen Jum-
per dieser Tatsache Rechnung. Im ATA-
RI wihlt man also fiir die CPU den Sy-
stemtakt von 8 MHz und fiir den Copro-
zessor den bordeigenen, hoheren Takt
(z.B. 12.5, 16 oder 20 MHz).

In der Testphase befindet sich eine dyna-
mische Taktumschaltung, die bei Zugrif-
fen des 68020 auf den Cache-Speicher
und auf das optionale 32-Bit-Ram diesen
auf bordeigenen Takt schaltet. Wenn es
dann noch moglich ist, das 32-Bit-Ram in
die TOS-Verwaltung zu integrieren (auch
in dieser Hinsicht haben es AMIGA-User
leichter), dann hat man eine kleine Work-
station, die nur noch bei Ein- /Ausgabe-
prozessen langsamer ist als eine ‘echte’
20er-Maschine. Doch nun genug ge-
trdumt, begniigen wir uns zunichst mit
dem, was da ist.

Einbautips

Wie kriege ich den 20er nun in meinen
ST? Bekanntlich fiihren mehrere Wege
nach Rom, in unserem Falle zwei: Wer
mit deutscher Griindlichkeit vorgehen
mochte, der [otet seinen treuen 68000er
aus, eine 64polige Fassung ein und steckt
schlieBlich die PAK-Karte zusammen mit
der PUK-Umschaltplatine ein. Die Sache
hat nur einen Haken: Das Entlotwerkzeug
fiir ein 64poliges IC ist teuer - zu teuer fiir
eine einmalige Aktion. Profis benutzen
regelbare HeiBluftgerite. Ich habe ganz
einfach radikal alle Pins der CPU abge-
kniffen und dann jeden einzelnen ausge-
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Software, die mit der PAK-68 lauft

1st Word Plus
Arkanoid

Campus

DEGAS

Detective

Easydraw

Flexdisk

GFA 2.02 Compiler (solange nichts nachgeladen wird)
GFA 3.00 Interpreter
ST-PASCAL PLUS
STAD

Tempus

Das ist nur ein kleiner Auszug von Programmen, die auf der PAK laufen. Ich habe
bei diesen Programmen keine Einschrinkungen bemerkt.

Es gibt allerdings auch Programme, die nur teilweise funktionieren. Dazu gehort
zum Beispiel das Harddisk-Utility von Application-Systems und Hyperformat.
Beim HDU funktioniert die Disketten-Formatierung nicht, bei Hyperformat versagt
die Quickformatierung (11-Sektor-Format funktioniert dagegen). Ahnliche Proble-
me kann es bei anderen Programmen geben, die irgendwelche Zeitschleifen verwen-
den. Ein 68020 ist da einfach zu schnell, vor allem, wenn die Schleife vollstindig in
den internen Cache-Speicher paBt. Ein schones Beispiel ist das ZEITLUPE.PRG,
das auf einem normalen ST das GEM im Schneckentempo ablaufen 14Bt. Besitzer
einer PAK miissen - selbst beim stirksten Verzogerungsfaktor - schon genau
hinschauen, um iiberhaupt etwas zu bemerken.

Sind in einem Programm Wartephasen notig - beim Ansprechen von Peripheriege-
rdten zum Beispiel - so sollte man nicht irgendeine Software-Schleife nehmen.
Sauberer - und hardwareunabhéngiger - ist die Verwendung eines TIMERS, wovon

es im ST ja einige gibt.

16tet. Die dermalien bearbeitete CPU l4f3t
sich natiirlich nicht weiter verwenden,
man muf sich vorher eine neue 68000er-
CPU besorgen.

Die zweite Methode 146t den alten
68000er leben, erfordert jedoch densel-
ben Lotaufwand. Die PUK-Umschaltpla-
tine wird halbiert und auf den 68000er
direkt aufgelotet. Vorher sind allerdings
die Pins 11,12,13 und 20 zu durchtrennen,
damit sie mit der Umschaltplatine ver-
schaltet werden kdnnen.

Ich habe mich fiir die erste Methode ent-
schieden, da mir einerseits das Gefummel
am ‘lebenden’ Objekt zu risikoreich war
und andererseits eine zukiinftige Erweite-
rung leichter ist, wenn alles gesockelt ist
(das Mirchen vom nachriistbaren Blitter
istjanun doch noch war geworden, ich bin
gerade am Loten...). Hinzu kommt, dal3 -
sollte bei der zweiten Methode etwas
schiefgehen - man eventuell doch noch
dazu gezwungen ist, den alten 68000er
gegen einen neuen auszutauschen. Dann
steht man allerdings mit einer halben
PUK-Platine da, und bekanntlich ist ab-
schneiden einfacher als ankleben.

Beim Aufbau ist zu beachten, daB die
Platine von der CPU aus nach “hinten’ in
Richtung Floppy-Stecker verlduft und
mit diesem kollidiert. Man muf} also die
Stecksockel der PAK und PUK so dimen-
sionieren, daf} die PAK-Karte den Flop-
py-Steckerein klein wenig iiberragt. Ist ja
nicht schwer, habe ich mir gedacht, und
grofziigig noch ein paar Sockel (gedrehte
versteht sich) spendiert. Doch damit hat
die Betriebssicherheit drastisch abge-
nommen, der Rechner lief nur noch 15
Minuten am Stiick. Das konnte damit
zusammenhingen, dalfl im ST der Sy-
stembus nicht gepuffert ist (soweit mir
bekanntist), und die CPU ihre Bits also ei-
genhindig durch den Bus jagen muf.
Also habe ich den bendtigten Abstand
genau ausgemessen und dann die Sockel
danach ausgesucht. Das empfiehlt sich
sowieso, wenn man seinen ST nicht in ein
PC-Gehiduse eingebaut hat oder einen
MEGA besitzt. Der Platz ist ziemlich
knapp. Andieser Stelle noch ein Tip: Man
sollte die ICs und Fassungen so wenig wie
moglich mit den Fingern begrabbeln.
Dies nicht so sehr wegen der méglichen
Gefahr einer statischen Aufladung, son-
dern schlicht wegen des Drecks, der ei-
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nem an den Fingern klebt. Vor dem Ein-
setzen sollte man auBerdem alle Steck-
kontakte grofziigig mit einem guten Vi-
deospray einsprithen (z.B. Kontakt 90).
Fiir diesen Tip muf} ich mich bei Uli
Eickmann bedanken, der meinen Rechner
durch schlichtes Einsprithen wieder flott
gekriegt hat.

Hat man seinem Rechner nun gliicklich
eine gespaltene Personlichkeit verpalit, so
juckt es einen natiirlich in den Fingern,
alles auszuprobieren. Vorsichtig beginnt
man dabei zuniichst im 68000er-Modus.
Hier miifite alles wie gehabt funktionieren
- wenn es funktioniert. Ist diese Hiirde
tiberwunden, so probiert man mutig die
zweite Schalterstellung - und damit die
PAK - aus. Der Rechner fidngt an zu boo-
ten, um nach kurzer Zeit sang- und klang-
los abzustiirzen und von vorn anzufangen.
Dieses Spielchen wiederholt sich nun
endlos, bis der bestiirzte Computer-Besit-
zer den Netzstecker zieht. Woran liegt
das? Nun, im TOS liegen mehrere Fall-
stricke fiir das 68020/68881 Gespann be-
reit:

- MOVE SR, <ea>
ist beim 68020 ein privilegierter Be-
fehl, der nur im Supervisor-Modus be-
nutzt werden dart. Der 68000 erlaubt
diesen Befehl auch im User-Modus.

- Der 68020 legt bei einer Exception
8 Bytes auf den Stack, der 68000 je-
doch nur 6.

- Im TOS werden die Line-F-Routinen
fiir eigene Zwecke benutzt, obwohl
diese von MOTOROLA fiir die Kom-
munikation mit dem Arithmetik-Chip
68881 reserviert sind.

- Selbstmodifizierender Code ist unver-
triglich mit dem Cache des 68020.

Diese FuBangeln im Betriebssystem sind
der Grund dafiir, daf} zwischen der ersten
Vorstellung der PAK-68 im August-Heft
letzten Jahres der Zeitschrift ¢’t und die-
sem Artikel eine gréBere Zeitspanne liegt.
Denn unter TOS konnte man die Karte
bisher nicht nutzen, und damit ist sie fiir
die Vielzahl der ST-Anwender nicht in-
teressant gewesen. Unter RTOS lief sie
dagegen fast auf Anhieb - seitdem letzten
Update wird auch der Coprozessor unter-
stiitzt. Doch zuriick zum TOS: Umfang-
reiche Patches waren nétig, um die PAK
unter TOS lauftiihig zu machen. Daraus
ergeben sich - wie nicht anders zu erwar-
ten - einige Einschrinkungen: Program-
me, die reservierte Line-F-Opcodes be-
nutzen, laufen nicht mehr, desgleichen
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Programme, die nicht mit der PAK-68 laufen

Die aufgelisteten Programme laufen iiberhaupt nicht mit der PAK zusammen, das
heift, sie stiirzen sofort ab oder glinzen nach dem Start durch spontane Untitigkeit.
Bei 68000-Betrieb gibt es mit dem gepatchten TOS keine Schwierigkeiten, das heift,
die Programme laufen ohne Einschrédnkung.

Color Star

GFA 2.02 Interpreter
Mono Star

0S/9

PC-DITTO

SED (Kleisterscheibe)
Signum 2.0

TED (Kleisterscheibe)
Turbodos

Beim SED und beim TED ist das so ‘ne Sache. Die beiden Programme sind in GFA-
Basic 2.02 geschrieben. Sie verwenden eigene Ausgabe-Routinen fiir den Bild-
schirm und die Floppy in Assembler, die aber eigentlich PAK-fest sein miiiten. Der
Haken an der Sache ist jetzt nur der, daB diese Programmteile nachgeladen werden,
und genau an dieser Stelle steigt dann das Programm aus.

Programme, die die PAK-68 unterstiitzen

Diese Liste ist leider die kiirzeste. Optimal wird die PAK-68 zur Zeit nur von RTOS/
PEARL und seit neuestem auch von MIRAGE unterstiitzt. Unter TOS sind einfach
zu viele FuBangeln versteckt, die irgendwie umgangen werden miissen - und
bekanntlich kosten Umwege Zeit. Besser als nichts sind jedoch die neuen Bibliothe-
ken fiir Pro Pascal und Pro Fortran. Man kann nun den Arithmetikchip 68881 nutzen
und so bei rechenintensiven Programmen viel Zeit sparen. AuBerdem ist natiirlich
das Rechnen mit Integerzahlen nochmals beschleunigt. Bremsen tut jetzt nur noch

das TOS.

Megamax Modula 2-Compiler
ProFortran

ProPascal

RTOS/IPEARL

MIRAGE (Pascal, Fortran, Basic, ...)

solche, die extensiv Line-A-Opcodes
benutzen oder nur noch eigene Line-A-
Routinen ansprechen. Das hingt damit
zusammen, wie oben genannte Fulangeln
entschirft wurden. Wer sich genauer fiir
die einzelnen Schritte beim Patchen inter-
essiert, kann dies in [2] nachlesen. Fertig
gebrannte Eproms - iibrigens werden 150
ns-Eproms gebraucht - konnen bei der
eMedia GmbH, Hannover oder bei esd
bezogen werden. Fiir den Self-Made-
Mann besteht die Moglichkeit, das fertig
gepatchte Betriebssystem auch auf Dis-
kette zu bekommen.

In der Praxis treten oben angefiihrte Pro-
bleme mit Anwenderprogrammen zum
Gliick selten auf. Alle wichtigen Pro-
gramme laufen - zumindest wenn ich auf
68000er umschaltete, hatte ich noch keine
Probleme mit dem gepatchten TOS.

Auf die Platze...

Nun wird es spannend: Was bringt die
Karte an Speed in einem System, bei dem
die Software von einem 68000 ausgeht?
Leider wird ein eingesetzter Coprozessor
vom TOS nicht angesprochen, und so
geht die Geschwindigkeitserhohung al-
lein auf das Konto des 68020 mit seinem
Cache-Speicher. Uber den Daumen ge-
peiltkann man sagen, daB3 Integerarithme-
tik ungefihr doppelt so schnell abgearbei-
tet wird wie auf einem 68000. Bei FlieB-
kommazahlen und trigonometrischen
Funktionenen fillt der Geschwindig-
keitszuwachs spiirbar geringer aus. Unter
RTOS/PEARL wird dagegen auch der
68881 unterstiitzt. Hier geht dann natiir-
lich die Post so richtig ab. Fiir PRO
PASCAL und PRO FORTRAN gibt es
aber seit neuestem eine 68881-20 plus



‘

Library, die die PAK-68 unterstiitzt.
Damit kann man die Leistungsfahigkeit
der Karte nun auch unter TOS nutzen.
Bleibt zu hoffen, daB noch mehr Soft-
wareanbieter auf die Idee kommen, ihre
Programme anzupassen. Besonders re-
chenintensive Programme wie CAD oder
Desktop-Publishing wiirden von einer
solchen Anpassung profitieren.

Vor den nackten Zahlen noch ein subjek-
tives Wort meinerseits: Ich finde, daB die
Geschwindigkeitserhthung im téglichen
Betrieb durchaus spiirbar ist. Die Fenster,
das Scrolling - alles geht einen Hauch
schneller. Man merkt es vor allem, wenn
man - aus irgendeinem Grund - wieder
ohne PAK arbeitet (iihnlich wie bei der
Einfiihrung des Blitter-TOS). Allerdings
bringt ein Blitter doch noch ein Stiick
mehr an Geschwindigkeit beim Umgang
mit dem Desktop oder Programmen, die
sauber programmiert sind und ihn somit
nutzen. Natiirlich nur im Grafikbereich,
wo es auf schnelles Verschieben von
Speicherbereichen ankommt. Kann man
als Programmierer aber die volle Ge-
schwindigkeit des 68020/68881 nutzen,
dann bringt die PAK-68 bei recheninten-
siven Programmen natiirlich enorm viel.
Ich programmiere in PEARL unter RTOS
und war restlos begeistert, als ich bei einer
Demo gesehen habe, wie schnell ein cos
oderein sin berechnet werden kann, wenn
man das die Hardware machen 14Bt.

Neuerdings gibt es von ATARI fiir den
MEGA-ST ja auch den Coprozessor
68881 zum Nachriisten. Einige Sprachen
unterstiitzen das Teil auch schon (GFA-
BASIC 68881, spezielle Bibliotheken fiir
verschiedene PASCAL- und C-Compi-
ler). Diese Losung ist zwar preiswerter als
die PAK-68, aber auch nicht so effektiv.
Die Kommunikation zwischen 68000 und
68881 ist ziemlich aufwendig, der Prozes-
sor muf} mit move-Befehlen die Werte in
die Register des 68881 schreiben und sie
von dort auch wieder abholen. Es kann
also durchaus passieren, dafl der Daten-
transfer mehr Zeit kostet, als die eigentli-
che Berechnung dauert. Trotzdem ist das
Programm natiirlich mit Coprozessor
schneller als ohne!

Die Kopplung zwischen 68020 und
68881 ist dagegen wesentlich eleganter.
[st der Coprozessor im System eingebaut,
so erscheint das Gespann nach auflen hin
nicht wie zwei Prozessoren, sondern wie
eineinziger. Dadurchistdie Kommunika-
tion zwischen beiden natiirlich viel
schneller. Der Programmierer sieht die
Register des 68881 einfach als Erginzung
zu denen des 68020.
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So, nun aber endlich ein paar Zahlen:

Als Anwenderprogramm habe ich Ist-
Word genommen, weil das wohl die mei-
sten kennen. Ich habe einen ca. 50 kByte
groBen Text zeilenweise durchscrollen
lassen und die Zeit dafiir gestoppt
(s.Tabelle 1).

Wie man sieht, bringt die PAK-68 zwar
etwas, jedoch wird sie hier vom Blitter
eindeutig geschlagen. Um ihr Ansehen zu
heben, gebe ich gleich die Benchmark-
Zeiten unter RTOS/PEARL mit und ohne
Coprozessor an (s.Tabelle 2).

Ich denke, die Zeiten sprechen fiir sich.
Als Benchmark habe ich die HL.-Bench-
marks genommen, die ich auch schon fiir
den MIRAGE-Test in der August/Sep-
tember-Ausgabe verwendet und vorge-
stellt habe. Die leicht unterschiedlichen
Zeiten z.B. bei Intmath zwischen 68020
und 68020/68881 ergeben sich daraus,
dall in einem Multitasking-Betriebssy-
stem der Verwaltungsaufwand mit Co-
prozessor etwas erhoht ist. Wie man an
den Zeiten sieht, lohnt sich der Coprozes-
sor besonders bei FlieBkommazahlen und
trigonometrischen Funktionen. Kann
man bei diesen beiden Anwendungsfillen
nur einen 68020 rechnen lassen, dann ist
das Programm etwa 15-20% schneller als
ein 68000. Bei Ganzzahl-Operationen

ergibtsich durch den Einsatz eines Copro-
zessors natiirlich keine weitere Steige-
rung. Hier rechnet ja in jedem Fall der
68020.

So, und nun dieselben Benchmarks, aber
diesmal fiir GFA-Basic, das wohl zu den
am meisten benutzten Programmierspra-
chen auf dem ATARI ST zihlt (s.Tabelle
3). Ich habe sowohl die neueste Version
3.0 als auch die dltere 2.02 ausprobiert.
Anzumerken ist, daf} der Interpreter erst
ab Version 3.0 zusammen mit der PAK-
68 lduft. Der Compiler funktioniert dage-
gen einigermalen.

Es gab bisher nur Probleme mit gréferen
Programmen, die etwas nachladen (SED
und TED von der Kleisterscheibe). Ob
dies nun dem Compiler oder aber den
Programmen anzulasten ist, habe ich -
auch nach Riicksprache mit Claus Brod -
nicht sicher feststellen konnen. Ich tippe
aber eher auf den Compiler. Nun ja, ¢’est
la vie, zur Not kann man ja immer noch
auf 68000 umschalten. Trostlich ist da
nur, wenn man eine resetfeste RAM-Disk
hat.

AuBerdem hatte ich noch ST-PASCAL-
PLUS 2.0 zum Testen.

Die Geschwindigkeitssteigerung liegt
beim GFA-Compiler zwischen 6 und

ohne PAK-68: 2 min 25 sec
und ohne Blitter

mit PAK-68: 1 min 41 sec
mit Blitter: 1 min 22 sec
mit PAK-68

und Blitter: 1 min 12 sec

Zeiten fiir 1st Word und
ca. 50 kByte grofien Text
bei zeilenweisem Scrolling
mit den Cursor-Tasten

Tabelle I1: Scrollen unter Ist Word

68020/68881 68020 68000 Faktor
8 MHz/16 MHz 8 MHz 8 MHz 68000 -
e 68020/68881

Intmath: | 0.236 sec 0.232 sec 0.441] sec 1.87
Realmath: | 0.525 sec 2.574 sec 3.064 sec 5.84
Triglog: |[0.161 sec 3.930 sec 4.544 sec 28.22
Textsern: | 31.221 sec 31.217 sec 31.213 sec lohnt nicht
Grafscrn: | 0.349 sec 0.328 sec 0.505 sec 1.45
Store: 6.745 sec 6.745 sec 6.348 sec lohnt nicht

Tabelle 2: Benchmark-Zeiten unter RTOS/PEARL
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Intmath  Realmath Triglog Textscrn Grafscn Store
GFA 3.0
Interpreter
mit PAK [7.385s  6.69 s 48 s 28.46s - 13.09
ohne PAK | 7.37 s 6.155s 5.71s 3273s - 13.1
GFA 2.2
Compiler
mit PAK 14.675s 3.445s 3205s 27.54s - 13.09
ohne PAK [5.305s 3.72 s 3.86 s 3196s - 13.1
GFA 2.2
Interpreter
mit PAK lduft nicht mit der PAK-68!
ohne PAK [9.33s 7.55s 445s 3253s - 13.1
ST-PASCAL
PLUS 2.0
mit PAK  10.272s 83545 16.997s 47.095s --- ---
ohne PAK [0483s 10.319s  17.087s 50.335s --- ---
Steigerung | 77% 23% 0.5% 6%
Tabelle 3: Benchmark-Zeiten von GFA-BASIC und ST Pascal Plus

15%. Beim Interpreter 3.0 kehren sich
dagegen kurioserweise die Verhiltnisse
zum Teil um. Bei Intmath und Realmath
ist der 68000 schneller als der 68020. Nur
die Gotter und Herr Ostrowski wissen,
warum das so ist. Bei meiner MeBmetho-
de diirfte kein Fehler liegen, denn schlieB-
lich habe ich nur auf 68000 umgeschaltet
und dasselbe Benchmarkprogramm in
genau derselben Weise ablaufen lassen.
Zur Sicherheit - und weil ich selber der
Sache nicht so recht traute, habe ich noch
mal alle Zeiten fiir den 68020 nachgemes-
sen, aber leider hat sich nichts geiindert.

ST-PASCAL PLUS 2.0 hat sich wenig-
stens den Erwartungen entsprechend ver-
halten. Die Zeiten waren mit 68020 in
jedem Fall besser als ohne. Besonders
grof} war der Gewinn bei Integer-Berech-
nungen mit mehr als 70%. Bei FlieBkom-
mazahlen waren es zwar immerhin auch
iiber 20%. doch ist ST-PASCAL anschei-
nend etwas schwach auf der Brust, wenn
es um die fliefenden Zahlen geht, so dal3
die Zeiten hier im Vergleich zu GFA-
BASIC deutlich schlechter sind.

Leider konnte ich Pro-Pascal mit den
neuen Bibliotheken nicht testen. Ich neh-
me aber an, dafl es wesentlich besser
abschneidet und vielleicht sogar an
RTOS/PEARL herankommt - zumindest
bei Triglog, denn hier ist besonders der
Coprozessor beschiiftigt.

Und wenn Sie nicht
gestorben sind...

Fiir wen ist diese Zusatzkarte nun interes-
sant? Der relativ hohe Preis fiir die fertige
Karte ist wohl das Haupthindernis, das
einer grofBeren Verbreitung im Weg steht.
Fiir den normalen TOS-Alltag empfehle
ich die Karte nicht, da bringt ein Blitter
mehr.

Wer jedoch rechenintensive Programme
auf dem ST laufen lassen mochte und
auch einem Betriebssystemwechsel
(RTOS/MIRAGE) aufgeschlossen ge-
geniibersteht, dem kann man die PAK -
sofern er iiber das notige Kleingeld oder
Bastlergeschick verfiigt - wirmstens
empfehlen. Um unter TOS die PAK-68

PAK-68

68020 + 68020+ 68020

68881 (12 MHZ) 68881 (Lischka 16 MHz)
Intmath: | 0.52 sec 0.415 sec 0.495 sec
Realmath: | 0.97 sec 1.4 sec 3.865 sec
Triglog: 0.195 sec 0.185 sec 6.05 sec
Tabelle 4: Benchmark-Zeiten fiir ProPascal
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ausnutzen zu konnen, sollte man sich
PRO-PASCAL ansehen, welches zur Zeit
leider die einzige Sprache ist, die entspre-
chende Bibliotheken zur Verfligung
stellt.

Ich bereue den Kauf bzw. den Bau der
PAK-68 nicht.

Auf den letzten Driicker:

Auf der ATARI-Messe in Diisseldorf (2.-
4. September 1988) hatte ich Gelegenheit,
Pro Pascal laufen zu sehen. Der Rechner
war mit einer PAK-68 (68020 und 68881
12 MHz) und einem Coprozessor (16
MHz) von Lischka ausgestattet. Wahl-
weise konnte man nun die verschiedenen
Benchmarks mit PAK-68 oder mit Lisch-
ka-Coprozessor laufen lassen. Die Ergeb-
nisse der einzelnen Durchlidufe kann man
Tabelle 4 entnehmen.

Zu dem Programm, mit dem diese Zeiten
gemessen wurden, kann ich leider nichts
sagen. Zu beachten ist jedoch, dal} der
Coprozessor auf der PAK nurmit 12 MHz
getaktet war. Wie es zu den unterschiedli-
chen Zeiten bei Intmath kommt, kann ich
nicht erkldaren. AuBerdem kommt einem
beidem Vergleich der Zeiten von PEARL
und ST-PASCAL+ der Verdacht, dal die
integer-Routinen nicht fiir den 68020
optimiert worden sind. Bei Realmath ist
der langsamere 68881 auf der PAK des-
halb schneller, weil hier die Zeiten fiir die
Dateniibergabe stark ins Gewicht fallen
(habe ich weiter oben genauer erklirt).
Bei Triglog hat der 16MHz-Coprozessor
von Lischka die PAK tiberholen konnen,
weil hier weniger Daten iibergeben wer-
den, und der Coprozessor mehr alleine
rechnen muB. Ubrigens sind die Copro-
zessorerweiterungen von Lischka, Weide
und ATARI zueinander softwarekompa-
tibel.

Brandneu ist auch die aktuelle MIRAGE-
Version, die jetzt endlich mit der PAK-68
lauffihig ist. Genauer habe ich mir diese
Version noch nicht angesehen, ich habe
nur das 68881-Bolton geladen und mein
Benchmark-Programm aus dem ST-
Magazin 8/9 1988 laufen lassen. Hier nun
die Zeiten:

Wer die Zeiten von dem MIRAGE-Test
[3] noch im Gedichtnis hat, wird merken,
dall schon eine betrichtliche Steigerung
vorhanden ist (aufer Store, hier ist MI-
RAGE plétzlich 10 sec. langsamer ge-
worden). Allerdings werden die Zeiten
dem Coprozessor eigentlich nicht ge-
recht, denn der konnte schneller, wie man
bei RTOS/PEARL sieht. Moglicherweise



hingt das damit zusammen, dafl MI-
RAGE intern wirklich auf 96 Bit genau
rechnet, dies aber selbst dem Coprozessor
auf einmal zuviel ist, und er mehrmals
aufgerufen werden muB. Aber dafiir
braucht man bei MIRAGE wirklich nur
ein anderes - im Lieferumfangfang ent-
haltenes - Bolton zu laden, um dem Ge-
schwindigkeitsrausch zu verfallen. Es ist
nicht zwingend notig, das Programm neu
zu compilieren. Das ist ein Riesenvorteil
fiir den Anwender, der Software gekauft
hat, denn im allgemeinen mufl man noch
einen saftigen Aufpreis fiir die Coprozes-
sor- oder PAK-Unterstiitzung bezahlen
(GFA 68881, Pro Pascal). Aufgefallen ist
mir noch, daBl MIRAGE nach wie vor mit
200ns Eproms geliefert wird, die PAK
aber mit 150ns Eproms spezifiziert ist.
Bei mir hat es - trotz ROM-Port-
Buffer+Erweiterung - funktioniert. Es ist
aber mehrmals vorgekommen, daf3 MI-
RAGE plétzlich Fehlermeldungen ge-
bracht hat und zuweilen auch abgestiirzt
ist. Das ldBt darauf schlieBen, da} die
Eproms sporadisch einfach schlapp ma-
chen. Fiir den professionellen Einsatz
empfehle ich also doch 150ns Eproms,
um auf Nummer Sicher zu gehen.

C.D Ziegler

[1] Kickstart 4/88
[2] ¢t 3/88

[3] ST-Magazin 8/9 1988

ENDE

HARDWARE

Intmath Realmath  Triglog Textscrn Store
MIRAGE
Pascal 0.5 sec 2.78 sec 0.42 sec 31.38 sec 30.8 sec
68020+68881

Tabelle 5: Benchmark-Zeiten fiir MIRAGE

Bezugsnachweis
Die PAK-68 mit Zubehor ist von

ESD
Vahrenwalder Strale 7
3000 Hannover 1

entwickelt worden. Die Firma vertreibt die PAK als Fertigplatine in verschiedenen
Ausbaustufen sowie die einzelnen Platinen. Aus eigener Erfahrung weib ich, dal die
Jungs ganz nett sind und bei Problemen auch weiterhelfen.

Da die PAK ein Hardware-Projekt der Zeitschrift ¢’t ist, kann man die Platinen auch
iiber den Platinen- & Software-Service beziehen:

eMedia GmbH
Bissendorfer Strafie 8
3000 Hannover 61

AuBerdem gibt es noch andere Firmen, die Bausitze oder Fertiggerite von c’t-
Projekten anbieten. Die angegebenen Preise fiir fertigaufgebaute Platinen sind
Preise von ESD, die fiir reine Platinen und Software sind von eMedia.

fertig aufgebaut  Platine et
PAK-68 1098.- 49.- 8/87
mit CPU und FPU (12 MHz)
PUK-Umschaltplatine 69.- 16.- 11/87
PAK-MEM 178.- 49.- 1/88
mit 128 kByte
PAK-MEM 336.- 49.- 1/88
mit 256 kByte
gepachtes TOS: auf 6 150ns auf Diskette
Eproms
Blitter-TOS 197.- 30.-
ROM-TOS (Feb. 1986) 197.- 30.- 3/88

Man sieht also, es ist kein billiges Vergniigen.
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Kieckbusch-

Produkte
Vip Professional  299,-
LOGISTIX 399,-
Rcc]:enblatt 99,-
STEVE 3.08 498,-

STEVE 3.088 1198,-

Handy-Scanner  898,-
SPAT-Scanner  1598,-

Desk Assist 4.2 198,-
Multy-Hardcopy  98,-

Timeworks DTP  389,-

Scanner Knupe-Produkte

e Standard-Base III  598,-

e D_e on Pubilshm.g -Maskengener. 88,-

o Einscannen von Bildern -Runtime-Paket 178,
@ Schrifterkennung

® Speichern von Bildbibliotheken GFA-Basic Interpr. 190,

@ Anfertigen von Handbiichern mit Bildern

e Einscannen von Logos

GFA-Draft 190,-
GFA-Objekt 190,-
Silver Reed SPAT-Scanner, DIN A4, 200 dpi 1598,- | |Macro Ass. MCC 139,

Panasonic-Scanner, DIN A4, bis zu 400 dpi 3498,- | |Lattice C 228,-

Handy-Scanner, Typ 3 mit 16 Graustufen, 200 dpi 898,-

GFA-Basic Comp. 89,
GFA-Draft plus 330,

Macro Ass. GST 99,-
Lisp Int./Comp. 298,-

Marconi Trackball 198,-

Hausverwaltung ST 798,-
APPLICATION Heim Produkte Komplett-Systeme
SYSTEMS Salix Prolog 198,-
Steuer Tax V.27 98,- | | Wir liefern auch Kom-

: ST Aktie 69,- lettsysteme, insbeson-
Signum 2 448, L ks plettsysteme,
S;_gum_l:‘ontdisketten ST Plot/ST Print Je 59,' dczrc fur Dcsktop Pu-
Fontdiskette Julia 100;- blishing und Texter-
Eurofont Diskette  69,- Tommy Software kennung.

Professional Fontd. 100,- 1ST Speeder 89,
Fontdisk Rockwell 100,- MusiX32 89,- | | Erfragen Sie bitte
Signum Utility 89,- IST Freezer 148,- | | unsere Komplettpreise.
Dizzy Wizard 69,-
STAD 178,- KUMA Biicher
Megamax C-Comp. 398,- K-Spell 118, | | VIP Professional-
deutsches Handb. 49, K-Seka 168, | | Handbuch
Megam. Modula2 398,- K-Spread 2 198,- | | STEVE Version 2.3
Imagic 498, K-Graph 2 148,- | | Handbuch
FlexDisk (Ramdisk) 69,- K-Com 148, | | Lotus 1-2-3 -
Harddisk Utility 69, K-Resource 118, | | Kompendium
Editor Toolbox 149,- K-Word 2 118,
Bolo (Superspiel) 69, K-RAM 89,- | | jeweils nur 50,- DM
K-Switch 99,-
K-Minstrel 89,-
Desktop Publishing G-Data Produkte CAD Datenbanken
Calamus ab Lager G-Ramdisk IT 48,- Adimens ST 199,-
Timeworks DTP  389,-| | G-Diskmon II 98,- C Prof 798 Aditalk 189,
Publishing Partner 248,-| |Harddisk Help & Camp“s Al;‘: s ) Standard Base 598,
Extension 129,- Campus Draft 1 49’_ Profimat ST 99,.
Textverarbeitun. Interprint II 49,- ampus = ’ dBMAN dtsch. 395,
g Interprint IT Ramd. 99,- Superbase 248,
AS Sound-
1ST Word -
b 99’- Sampler II (Softw.) 198,-
1ST Word plus 199,
: _| |Sampler III(16 BIT)598,-
iST Proportional 95, &
Wordstar W | i Computer Technik
T - " -
pfﬁ: ?TST 133’- Retrace Recorder 99,- Kl ecC k b uscC h G m b H
Becker Text 299, I‘;"S:‘;{C‘Pd 1;39' Baumstammhaus
% ast Speeder - i
L ! lopue 199, 5419 Vielbach
Typesetter Elite 139, g&-}Rp&S- 1;3" Tel. 02626-78336 -8991
Tempus Edtor, 10| |G Scamner 298, FAX: 02626-78337
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zeigt unsere Fastzoom-Routine in
ASIC :

Im Zeitalter der elektronischen Daten-

‘erfassung bieibt einem nur noch der
personliche Schutz von privaten Da-
‘ten. Wie man sie schnell verschliisselt
und anschlieBend wieder decodiert,
zeigt Ihnen unser Beispiel.

Eine eigene Eingaberoutine fiir GFA-
BASIC zeigt wie man sich auf einfache
und schnelle Art weiterhelfen kann,
wenn man partout auf GEM-Dialogbo-
xen verzichten mochte.

Als letzten Beitrag bieten wir diesmal
etwas fiir die wahrscheinlich spérlich
gesiten Logo-Freunde an. Zur Analyse
und Optimierung dient unser Profiling-
Tool.

INHALT

Komfortables Parken

Pascalssy iyl iy Seite 70
Fastzoom

GFA-BASIC ................i0000. Seite 72

Dateien schnell verschliisselt

Modula=2 . uarss s Seite 74
Edit

GEAEBASHE uiinn ol Seite 76
Profiling-Tool

OO ol s i Ve Seite 79
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KOMFORTABLES

Das von ATARI mitgelieferte Programm
SHIP.PRG kann sinnvollerweise nur von
der Diskette gestartet werden, und das

auch nur, wenn zuvor alle Fen-
ster mit Festplattendirectories
auf dem Desktop geschlossen
worden sind. Dies ist einiger-
malen zeitaufwendig und fiir
die Praxis nicht tragbar.

Naheliegend wiire die Program-
mierung eines Accessories, das
- ohne das Desktop zu verin-
dern, d.h. keine Plattenzugriffe
zu provozieren - die Festplatte
parkt. Nur ist mir nicht bekannt,
wie der entsprechende Befehl
auszusehen hat, auch briuchte
man dafiir wohl einen Assem-
bler.

Die Losung dieser Probleme ist
das vorliegende Programm.
LOGOFF.PRG ruft im Prinzip
lediglich SHIP.PRG auf, das im
selben Directory stehen mul.
AnschlieBend erfolgt eine Mel-
dung iiber den Erfolg des Pro-
grammes (Festplatte geparkt
oder SHIP.PRG nicht gefun-
den).

PARKEN...

Hartmut Thordsen

Die Vorteile sind:

- kein Accessory, d.h. kein permanenter
Speicherbedarf.

Komfortables Parken der
Festplatte, Bekanntlich fah-
ren die ATARI-Festplatten
die Schreib-/Lesekdpfe nach
Abschalten nicht automatisch
in die Parkposition. Durch

Ein- und Ausschalten gelan-
gen die Kopfe also in Beriih-
rung mit der Platte, was einer
langen Lebensdauer der Plat-
te hochst abtraglich ist.

- LOGOFF.PRG kann von der
Festplatte gestartet werden.

- Es st kein Diskettenzugriff
mehr notwendig.

- Offene Fenster auf dem
Desktop miissen nicht ge-
schlossen werden.

Bewahren Sie LOGOFF.PRG

zusammen mit SHIP.PRG in

dem Directory (bzw. den Di-

rectories) auf, in denen Sie

i.d.R. arbeiten, also ein geoff-

netes Fenster auf dem Desktop

liegen haben. Zum Beenden
der Arbeit geniigt ein einfacher

Aufruf von LOGOFF .PRG.

p

1: ({$sS10} { 10k Arbeitsspeicher fiir dieses Programm 16: GEMTYPE .PAS und GEMSUBS.PAS - dadurch sind bei
sollten geniigen } Compilierung wvon
2: 173 GEM-Programmen weniger Plattenzugriffe notwendig.
3: PROGRAM logoff; Die Platte wird
4: 18: ein wenig geschont, der Compilerzyklus wird
5: { Programm zum Parken der Festplatte vor dem Ausschal- beschleunigt.
ten der Gerite; 19:
6: SHIP.PRG muP im selben Directory wie LOGOFF.PRG 20: LABEL 17 { Errorlabel }
stehen. 21: CONST ship_program = ‘\SHIP.PRG';
T Vorteil gegeniiber der alleinigen Verwendung von 22: VAR drive, done, dummy : INTEGER;
SHIP.PRG: 23: path__huffer,
82 LOGOFF.PRG kann von der Festplatte geladen werden, 24: commandline,
Fenster auf 25t environment : C_String;
9: dem Desktop brauchen nicht geschlossen werden. 26: path : Path Name;
10: 27: s Z SLr2555
3 b erstellt mit ST Pascal plus V2,02 von CCD, 28:
12: (c) Hartmut Thordsen, im Marz 1988 } 29: FUNCTION gemdos get drive : INTEGER;
a3z 30: GEMDOS ($19);
14: {$I GEMGLOB.PAS} 31: PROCEDURE gemdos_get path (VAR pathbuf : C_Str.‘i:ng;
15: { Dieses Includefile ist eine Zusammenfassung von drive : INTEGER);
GEMCONST .PAS, 32: GEMDOS ($47);

70 SV 11/88




rogrammier
praxis

33: FUNCTION gemdos execute (mode : INTEGER; VAR path, 50:
com, env : C String) 51: { — SHIP.PRG aufrufen }
34: : INTEGER;  GEMDOS ($4B) ; 52: PtoCstr (path, path buffer);
35: PROCEDURE CtoPstr (Cstr : C String; VAR Pstr : 53: commandline[0] := chr(0);
STRING) ; EXTERNAL; 54: environment([0] := chr(0); { Parameter ohne Bedeutung}
36: PROCEDURE PtoCstr (Pstr : STRING; VAR Cstr : 55: done := gemdos execute (0, { Programm laden und
C String); starten }
EXTERNAL; 56: path buffer, commandline, environment);
37: { Konverter-Routinen werden aus PASTRIX 57:
gelinkt } 58: { — Ergebnis des Aufrufs melden }
38: 59: IF done = -33 THEN
39: BEGIN 60: s := Concat (‘[3][...’, ship program, ‘|nicht ge-
40: 61: funden. |’, 'Festplatte ist|nicht gesichert !][ Ok ]’)
41: { — GEM initialisieren } 62: ELSE s :=
42: IF Init Gem < 0 THEN 63: *[0] [Festplatte geparkt.| |Gerdte bitte
43: GOTO 1; jetzt |abschalten.][ Nein ]’;
44: 64: dummy := Do Alert (s, 0); .
45: { — Directory und Pfad zu SHIP.PRG generieren } 65: Exit Gem;
46: drive := gemdos get drive; 66:
47: gemdos get path (path buffer, Succ(drive)): Gy loia b
48: CtoPstr (path buffer, path); 68: END.
49: path := Concat (chr(drive+65),’:’, path,ship program); 69:

ENDE

F . . 9

Betr.: Programmier Praxis
Die “Progammier Praxis™ ist ein fester Bestandteil der ST Computer geworden. Gedach
ist sie fiir all diejenigen, die ihren Rechner selbst programmieren, und dazu Tips und
Anregungen gebrauchen konnen. Diese Rubrik kann aber nur dann bestehen. solange viele
Leser (Sie eingeschlossen) sich daran beteilligen. Wir fordern Sie deshalb auf. Ihre Ideen
in eiren Umschlag zu stecken und auf dem schnellsten Weg zu uns zu schicken.
Voraussetzungen gibt es praktisch keine: es muB lediglich interessant sein und so
dokumentiert, daf} auch andere Anwender daraus einen Nutzen zichen kénnen. Auch bei
den Sprachen gibt es keinerlei Einschrinkungen: PASCAL, C, BASIC: Assembler,
Modula 2, APL, Fortan. LISP. Prolog, PEARL.... und sogar LOGO ist erwiinscht.
Veroftentliche Programme werden natiirlich angemessen honoriert. Bitte beachten Sie bei
der Einsendung: Schicken Sie den Quelltext und das evtl. compilierte Programm, sowie
die Dokumentation auf Papier und Diskette. Die Diskette wird zuriickerstattet.
Einsendungen direkt an die Redaktion:

MAXON Computer GmbH

“ ST Computer Redaktion
"Programmier Praxis’
Industriestrafie 26
D-6236 Eschborn Tel.: 0 61 96 /48 18 11

N J/
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FASTZO0M

STAD ist hierfiir ein gutes Beispiel. Nun
ist STAD aber in Assembler geschrieben.
Programme wie Monostar zeigen aber,
daf} auch unter (GFA-) BASIC
akzeptable Geschwindigkeiten
machbar sind. Bei diesem Pro-
gramm folgte ich einer Anre-
gung aus dem Graphikbuch aus
dem Verlag mit dem rot-weiBen
Cover auf den Biichern. Es
stand dort nur eine Anregung,
kein Programm, Die Routine ist
auf meinem Mist gewachsen, so
daB keine Copyright-Schwie-
rigkeiten auftreten diirften.

Der Nutzen dieser Routine ist
auf den ersten Blick gering,
denkt man aber ein bifichen
nach, sokommt man darauf, daB
man leicht zum Beispiel Titel-
bilder in kleinerem Format spei-
chern kann (Bytes sparen), um
sie anschlieBend erst zu vergro-
Bern. Die Geschwindigkeit
hierfiir ist durchaus ausrei-
chend. AuBerdem sind die Bei-
spielprogramme aus den Bii-
chern fast immer pixelorien-
tiert, Dieses Programm arbeitet
jedoch zeilen- und spalten-
orientiert. Es ist also ungleich schneller.
Und wer das Prinzip verstanden hat, der
kann ab sofort nach dem gleichen Schema
auch ganz flott verformen, spiegeln, dre-
hen und so weiter. Aber nun zur Funk-
tionsweise des Programms.

Der Routine Great werden neun Parame-
ter tibergeben. Dies sind:

1. VergroBerungsfaktor von X und 2. von
Y. Als dritten und vierten Wert braucht
die Routine den X- und den Y-Startwert
der zu vergréflernden Vorlage. Unter 5.
wird die Breite, unter 6. die Hohe der
Vorlage in Pixeln angegeben. Der siebte
und achte Wert bestimmen die Koordina-
te, ab der die VergréBerung abgebildet
wird. Der neunte Wert schlieBlich be-
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Gerald Schmieder

Je besser ein Graphikpro-
gramm ist, um so mehr Funk-
tionen zum Manipulieren von
Graphiken bietet es {meli-
stens). Und je schneller ein
Programm dabei ist, um so
besser fillt die Kritik aus. Es

ist ja auch klar, da3 man nicht
unbedingt eine halbe Minute
auf das 10fache VergroBern
von ein paar Pixeln warten
mochte, wenn es auch schnel-
ler gehen kann.

stimmt den Schreibmodus, mit dem die
Kopie auf den Screen gebannt wird. Hier
gibt es 16 verschiedene Mdglichkeiten,
die Sie bitte dem GFA-BASIC-Handbuch
entnehmen. Sie entsprechen den Mdg-
lichkeiten des PUT-Befehls. Die lokalen
Variablen Xw% und Yw% bestimmen die
duBerste Koordinate der Kopie. Diese
Berechnung ist notig, da die Schleifen
rickwiirts laufen. Warum, wird gleich
erklart. In den ndchsten beiden ineinander
verschachtelten For-Next-Schleifen wird
zuerst eine Zeile gelesen und in der zwei-
ten Schleife entsprechend dem Wert der
Vy%-Variablen, also der Variablen, die
die Y-Auflosung bestimmt, mehrmals
tibereinandergesetzt. Anschlieffend wird
die nidchste Zeile in die Variable Zoom$

gelesen und wieder gesetzt. Das lauft
solange, bis jede Zeile einmal gelesen und
mehrmals gesetzt wurde. Anschliefend
wiederholen wir das Spielchen,
nur daB wir diesmal die Y-ska-
lierte Kopie abtasten, die Spal-
ten davon einlesen und setzen
und gemiB der Variablen Vx%
vorgehen.

Jetzt lautet die grofle Frage
noch : Warum laufen die
Schleifen fiirs Einlesen riick-
wirts? Ganz einfach : stellen
Sie sich vor, Sie wollen einen
Teil von 320x200 Pixeln auf
640x400 vergréBern. Wenn die
Schleifen vorwirts laufen,
werden sich irgendwann Origi-
nal und Kopie iiberdecken. Tun
sie bei Riickwirtsschleifen
auch, dann aber an Stellen, die
schon vergrofert wurden!
Nehmen Sie jetzt aber an, Sie
vergrofern einen Buchstaben,
der an Position 0,0 steht, aufs
Fiinffache, die Kopie soll eben-
falls an 0,0 stehen. Bei Buch-
staben ist die erste Zeile eine
Leerzeile. Dementsprechend
werden die Bildschirmzeilen 0
bis 4 geloscht (5fache Vergroferung einer
Leerzeile). Nun wird die zweite Zeile ab-
getastet, die aber durch die VergroBerung
der ersten Zeile schon geldschtist! Ergeb-
nis : ein leerer Screen! Deswegen das
Riickwiirtslaufenund die Variablen Xw%
und Yw%. Es geht mit ihnen schneller
und einfacher als mit dem stindigen Er-
rechnen der Zeilen- und Spaltenpositio-
nen.

Wer es noch nicht verstanden hat, sollte
sich das Listing gut durchlesen, es ist sehr
kurz und gut dokumentiert. Also dann
noch viel SpaBl mit dem Experimentieren,

und mége die MMU euch immer wohlge-

sonnen sein!
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q:s T ok kAR R ARA AN A A RAA A AR AR AR AR hkkk ki kkkhhhk 30: 3
Y EERTRE L . b 31: ' Die VergroéBerungsschleifen laufen riickwiarts,
3: ' ** Dieser Teil dient nur zur Demonstration ** 32: ' da sonst Probleme auftauchen, falls Teile der Kopie
Qi kX *% 33 ' in das Original reichen, sprich:
5: VokkARAAKAR AR A A KR AR Ak kkhkhokdkkdhdoddkhkdokkokhkhkkkk 34 \ Vergraﬁemng schon vergréﬂerter Graphikteile I!l
6: Input “Text “;Tex$ 35: b e et
7: Input “Vergrésserung X “;Vx 36: y
8: Input “Vergrésserung Y “;Vy 37: ' **%* VergrtBerung der Vorlage an der Y-Achse **%
9: Cls 38: X
10: Print At(1,1);Tex$ 39: For I%=Y%+Ho% Downto Y% !Schleife zum Einlesen
11: @Great (Vx,Vy,0,0,Len(Tex$)*8,16,0,0,3) der Zeilen
12: ' 9 tUbergabeparameter: 40: Get X%,I%,X%+Br%,I%, Zoom$ 1Einlesen einer Zeile
13: ' 1. X-VergrdPerung 2. Y-VergréPerung 41: For J%=1 To Vy% I1Schleife fiirs Setzen
14: ' 3. X-Koordinate der linken oberen Ecke des Originals der Zeile
15: ' 4. Y-Koordinate der linken oberen Ecke des Originals 42: Put Xo%, Yw%, Zoom$, Mode% !Vergrésserung durch V
16: ' 5. Breite in Pixel 6. Hohe in Pixel y%-mal setzen der Zeile
17: ' 7. X-Koordinate der linken oberen Ecke der VergréBer- 43: Dec Yw% INdchste Zeile eins
ung weiter oben
18: ' 8. Y-Koordinate der linken oberen Ecke der VergréBer- 44: Next J% 'Nachstes mal Zeile
ung setzen
19: ' 9. Schreibmodus (ndhere Erlduterung siehe Text und 45; Next I% !Nichste Zeile einlesen
GfA-Basic-Handbuch PUT) 46: )
20: End 47: ' *x** VergréBerung der Kopie an der X-Achse
48: 3
21: T AR AR AR AR AR AAAARA AR AR AR A AR Ak kkkkhdkkhhkkk 49~ For I%gXO%-fBr% Downto xo% !Einlesen der sPalten
b s 50: Get I%,Yo%,I%,Yo%+Ho%*Vy%, Zoom$ !Spalte einlesen
23N Rk Hier beginnt die superschnelle *K 5 For J%=1 To Vx% !Setzen der Spalte
*k Vergréferungsroutine *k 52: Put Xw%, Yo%, Zoom$, Mode% 'Vergrésserung durch V
2475 ek x x%-mal setzen der Spalte
25: N o e v g o vk s ok e v e e ok o ok vk ok e sk e v kv ok ok e ke ok e ok vk ok e 3k e o v ok ke ok e ok o ke ke ek ok ok 53: Dec Xw% INachste Spalte eins
26: Procedure Great (Vx%, Vy%, X%, Y%, Br%, Ho%, Xo%, Yo%, Mode%) weiter links
27: Local Zoom$, Xw%, Ywd 'Definieren der lokalen 54: Next J% !Ndchstes mal Spalte
Variablen setzen
28: XwH=Xo%+Br¥*Vx% 'Errechnen des &uBersten 55: Next I% !Nichste Spalte einlesen
X-Punktes der Kopie 56: Return !...Und das war’s auch
29: Ywi=Yo¥+Ho%*Vy% !Errechnen des &uBersten schon !!! Good-Bye!
Y-Punktes der Kopie
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DATEIEN SCHNELL
VERSCHLUSSELT

Dietmar Rabich

vorn wieder angefangen. Sollte mal eine
ASCII-Kodenummer entstehen, die iber
255 liegt, reduziert MOD 256 die Zahl.

Trotzdem: Das hier vorgestellte (Mega-
max Modula 2-)Programm baut auf einen
solchen Algorithmus auf. Es verschiebt

aber nicht nur das Alphabet,
sondern alle ASCII-Zeichen.
Damit bestehen schon 255
Moglichkeiten der Kodierung.
Das Programm geht noch einen
Schritt weiter, denn es ver-
schiebt nicht nur alle ASCII-
Zeichen um einen einheitlichen
Wert, sondern sogar um unter-
schiedliche Werte. Hierzu gibt
man ein beliebiges Kodewort
ein, beispielsweise “Atari ST”.
Die Zeichenkette ist 8 Zeichen
lang. Somit wird erst jedes achte
Zeichen um einen einheitlichen
Betrag verschoben. Werden
lingere Worte genommen, ist
dieser Wiederholungseffekt
noch kleiner. Die Bedienung
des Programmes ist denkbar
einfach.

Auch die Verschliisselungs-
moglichkeiten nehmen mit liin-
geren Kodeworten zu. Hatte
man bei einem Zeichen (Kode-
wort mit einem Buchstaben)
noch 255(=256-1) Moglichkei-
ten, so kann der Text schon bei zwei
Zeichen mit 65535(=256"2-1) Maoglich-
keiten verschliisselt werden. Bei unserem
Beispiel “Atari ST mit 8 Zeichen hat sich
die Verschliisselungsmoglichkeit schon
so stark vergréBert, dafl kaum noch eine
Chance besteht, ohne Kenntnis des
Schliisselwortes an den urspriinglichen
Text zu kommen. Es sind ndmlich fast
2¥107M9 Moglichkeiten!

Wem das noch immer nicht sicher genug
ist, der kann ja noch einen Schritt weiter
gehen. Wenn man den Text doppelt ver-

74 £T7 7" 11/88

Daten zu verschliisseln ist
nicht -schwer -dieses kleine
Programm zeigt es. Jeder hat
sicherlich schon einmal seine
Daten kodiert. Eigentlich
braucht man auch nur die
Buchstaben etwas zu ver-
schieben. Aus A wird B, aus B

wird C ... und aus Z wird A,
schonistein Text kodiert. Bei
einer derartigen Verschliisse-
lung macht aber auch die
Entschliisselung keine Pro-
bleme, denn man hat ja hoch-
stens 25 Moglichkeiten.

N

schliisselt, mit zwei unterschiedlichen
und vor allem unterschiedlich langen
Kodeworten, ist es fast unmoglich, den
alten Text iiber bloBes Probieren zu ent-
ziffern.

Wie verschliisselt das Programm nun? Es
liest Byte fiir Byte eine Datei aus, berech-
net die ASCII-Kodenummer des gelese-
nen Zeichens, addiert die Kodenummer
des Schliisselwortes und speichert das
Zeichen wieder ab. Die Zeichen des
Kodewortes werden einfach nacheinan-
der genommen, am Ende des Wortes wird

Bei der Entschliisselung lduft
das Verfahren analog ab. Die
ASCII-Kodenummern des
Schliisselwortes werden sub-
trahiert statt addiert.

Wie Ver- und Entschliisselung
in einem Beispiel durchge-
fiihrt werden, ist im Bild 1 zu
betrachten. Bild 2 zeigt einen
Ursprungstext und seine Ver-
schliisselung. Konnen Sie den
Text ohne Kodewort ent-
schliisseln?

Verschliisselt werden kann
eigentlich alles. An die unver-
schliisselte Datei erinnert
dann nur noch die Linge, die
bei diesem Kodierverfahren
nicht verindert wird.

Noch ein kleiner Tip: Da die
Dateien byteweise ausgelesen
und geschrieben wird, ist es
ratsam, sie auf unterschiedli-
chen Datentrigern zu vertei-
len. Beispielsweise kann der
Quelltext in ein RAM-Disk
sein und die Zieldatei auf der Diskette.
Von RAM-Disk zu RAM-Disk ist natiir-
lich auch méglich. Aber Quell- und Ziel-
datei aufeiner Diskette zu lassen, kann bei
der Verschliisselung Zeit kosten.

Viel Freude mit dem kleinen Programm.
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Codewort: Atari ST
Text i Ein Probetext! s
Vereenliesslingt unverschlisselter Text:
i I Dieser Text ist ein Probetext
g 115 ﬂa 32 R Ec Hx R 51 Ats Ex 53 Er. s 2: ;gﬂ—rsmﬂ@ nit zwel ZEI]E"' Toll!
ﬂ Es Q [:4 All;s 32 § ;I: ﬂ Lts g !':‘ xlbs 32 Z: ggf:m ee
134 221 287 146 185 146 194 182 166 232 198 234 221 116 ¢E= WWPBEE}E!BEQIJWE?] ue psth 1 u $£e 1 t E' L Te :.:t :
- i N GnNA0uEINE 1 tERTI 1Al ake] 1NI06§ | x19 1eBua 10N 1 ASE 7 198-]
d § ] E E X A 4 Q il 9 § a = :ﬁsvuumauacauoaw
T ong
o
BT e R Bild 2: Ursprungstext und seine Verschliisselung
Bild 1: Ver- und Entschliisselung in einem Beispiel
1: (*********t************tt*t******t***ﬁ*i*i****!*i****) 3'7 END,'
2: (* Programm zur Ver-/Entschlisselung von Dateien. *) 38: WriteByte (DFile, Char) ; (*Character schreiben *)
3: (* Autor: Dietmar Rabich, Dilmen *) 39: INC (Nummer) ;
4: (* Version 1.0, 24. Marz 1988 *) 40: IF Nummer=LengthCode THEN
5: (* Entwickelt mit Megamax Modula 2. *) 41: Nummer : =0
6: (**********************’r***1{*************************) 42' END
s 43: END;
8: MODULE Codierer; 44: Close (SFile) ;
9: 45: Close (DFile)
10: FROM Files IMPORT Open,Create,Close, EOF,File, Access, 46: END Codiere;
ReplaceMode; 47:
11: FROM Binary IMPORT ReadByte, WriteByte; 48: BEGIN
12: FROM Strings IMPORT Length, String; 49:
13: FROM InOut IMPORT ReadString, WriteString, Read,Writeln; 50: (* Eingabe der Dateinamen etc. *)
14: 51: WriteString(' (De-)Codierer, Version 1.0,24.Marz 1988');
15: VAR SourceFile,DestinationFile,CodeWort : String; 52: Writeln;
16: Schluessel : CHAR; 53: WriteString(‘Autor: Dietmar Rabich, Diilmen’);
17: 54: WritelLn;
18: (* Routine zum (De-)Codieren einer Datei *) 55: WriteString('‘Entwickelt mit Megamax Modula 2.');
19: PROCEDURE Cocdiere (Source,Dest,Code : ARRAY OF CHAR; 56: Writeln;
20: Crypt : BOOLEAN) ; 57: WriteString( Y
27 58: Writeln;
22: VAR Char : CHAR; 59: WriteString (‘'Quelldatei: ');
23: Nummer, LengthCode : CARDINAL; 60: ReadString (SourceFile )
24: SFile,DFile : File; 61l: WriteString (‘'Zieldatei: ke
25: 62: ReadString (DestinationFile) ;
26: BEGIN 63: WriteString (‘Codewort: L)
27: Nummer :=0; 64: ReadString (CodeWort ):
28: LengthCode:=Length (Code) ; (*Linge des Codewortes *) 65: WriteString ('Verschliisseln (v) oder entschliis-—
29: Open (SFile, Source, readOnly) ; seln (e)?’);
30: Create (DFile,Dest, writeOnly, replaceOld) ; 66: Read(Schluessel);
< ji EO WHILE ~EOF (SFile) DO 67:
32+ ReadByte (SFile, Char) ; (* Character lesen *) 68: (* Datei ver- oder entschliisseln *)
33: IF Crypt THEN 69: Codiere (SourceFile,DestinationFile, CodeWort, Schluessel
34: Char :=CHR( (ORD (Char) +ORD (Code [Nummer]) ) MOD 256) =Sty
(* verschliisseln *) 70:
35: ELSE 71: END Codierer.
36: Char :=CHR ( (ORD (Char) +256-0RD (Code [Nummer] ) ) 72:
MOD 256) (* entschliisseln *) 73: (* Ende des Programmes *)

ENDE

Bei uns lisgen Sie und Ihr ATARI ST mit Sicherheit goldrichtig:
Die Fakturierung mit Adress- und Lager-

CJDQSQFAKT verwaltung fur nur 99,- DM, die schon viele

begeistert hat. Info kostenlos / DemoDisk 20,- DM
Public-Domain-Disketten aus ST-Computer, ATARImagzin, usw.

CJ:)@ j-seitige 4,- DM 2-seitige (1+2, 3+4, usw): 5,50 DM

Gunstige Pakstpreise ! Info kostenlos / komplstte Liste 2,-

Rudolf Gartig * Ringstr.4 * 7450 Hechingen-Beuren
Vorkasse 3,- { NN 5,50 - Héndleranfragen zu PegaFAKT erw.
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GFA-BA

Natiirlich kann man den FORM INPUT-
Befehl des GFA-BASIC verwenden, um
nach erfolgter Eingabe festzustellen, daB
die Satzzeichen im Vornamen
unméglich Absicht waren. (also
Plausibilitdtsschleife oder gar
ein Riicksprung im Pro-
gramm!?).

Dies und noch mehr erspart ei-
nem die Prozedur EDIT. Sie
wurde geschrieben, weil der
Verfasser genau die zuvor ange-
sprochenen Probleme selbst hat-
te. Sein Programm sollte eine
Liste von Eingaben erwarten,
wobei nachtrigliche Korrektur-
moglichkeiten seitens des Be-
nutzers genauso erwiinscht wa-
ren wie ein GEM-iihnliches
Handling mit den Steuertasten.
AuBerdem sollte jeweils nureine
ganz speziell zusammengestellte
Teilmenge der moglichen Zei-
chen erlaubt sein.

Den Sprung ins GEM der Dia-
logboxen wollte der Verfasser
sich in GFA-BASIC nicht antun,
zumal es mit der Ausfilterung
unliebsamer Zeichen da gewisse
Grenzen und Schwierigkeiten gibt. Der
FORM INPUT-Befehl leistet auch eini-
ges, neben der bereits erwidhnten Online-
Ausfilterung unerwiinschter Zeichen
sollte aber auch ein Wandern zwischen
den Eingabefeldern mittels der Cursor up/
down-Tasten méglich sein.

EDIT kann’s

Die Prozedur EDIT kommuniziert mit
dem Hauptprogramm ausschlieBlich tiber
die Parameterliste. Es gibt also keine
globalen Variablen. Samtliche sonst ver-
wendeten Variablen sind fiir die Prozedur
lokal definiert. Man braucht also keine
Angst zu haben, dal} eigene Variablenna-
men zufillig mehrfach vorkommen. Da

76 ST 11/88

F. Klement

Eine GEM-
Eingaberoutine -
aber am GEM vorbei!

Natiirlich kann man in GFA-BA-
SIC mit Dialogboxen arbeiten und
damit alle moglichen ‘Schweine-
reien’, die ein unbedarfter Benut-
zer anrichten kann, um die so
miithsam erstellte Eingabemaske
zu ruinieren, im Keim ersticken.
Man braucht ja nur ein Resource-
Construction-Set, zusitzlichen
Platz fiir das *. RSC-File und - fast
hiitte ich es vergessen - viel Zeit!
Und davon hat man meist am
wenigsten!

die Ubergabeschnittstelle auch einen
Ausgang haben soll, sind die ‘call by
reference’-Parameter via Pointer reali-
siert. Pascal bietet mehr Komfortin dieser
Richtung (var-Parameter), aber man muf}
gliicklich sein, dal Herr Ostrowski ein
BASIC geschrieben hat, mit dem man
wenigstens keine globalen Variablen
braucht.

Fiir Zeitgenossen, die ein Programm nicht
nur abtippen, sondern auch verstehen
wollen, ist EDIT ausfiihrlich kommen-
tiert. Besonders die Kommentarzeilen am
Anfang helfen, EDIT auch nach mehreren
Monaten in der Schreibtischschublade in
einem neuen Programm wieder einzuset-
zen. Man muf} natiirlich keine Kommen-

EDIT IN

tarzeile abtippen, wenn man die dazuge-
horige Ausgabe der ST-Computer stets
zur Hand hat...

Defilee
der Parameter

Nun folgt eine Beschreibung der
verwendeten Ubergabeparame-
ter:

Atx%, AtyYo

iibergeben die horizontale und
vertikale Zeichenposition des
Eingabefeldes auf dem Bild-
schirm. Dabei wird im Window-
Modus immer der linke obere
Rand des aktuellen Fensters als
Ursprung zugrundegelegt. EDIT
funktioniert aber auch ohne Fen-
ster! ‘

Maxlen%

iibergibt die maximal mdégliche
Zeichenanzahl des Eingabefel-
des dhnlich FORM INPUT. Will
man mehr Zeichen eingeben,
ertont ein Glockenzeichen.

Darf ich’s annehmen?

Valid$ ist eines der ‘Bonbons’ von EDIT.
Nur die Zeichen, die in diesem String
stehen, werden bei der Eingabe iiberhaupt
angenommen und auf den Bildschirm ge-
bracht! Man kann sich damit individuell
je Aufruf den zuldssigen Zeichenvorrat
zusammenstellen.

Ein Beispiel: Fiir die Eingabe eines (deut-
schen) Namens benétigt man GroB- und
Kleinbuchstaben, die Umlaute, das Leer-
zeichen und den Bindestrich (fiir *Miiller
- Liidenscheid’ !). Sonst aber nichts! Ein
kleines Programmstiick erzeugt einen
passenden Filter:

Buchstabe$="- &6iif o




For I%=Asc(“A”) To Asc(“Z")
Buchstabe$=Buchstabe$+Chr$ (I%)
Next I%

For I%=Asc(“a”) To Asc(“z”)
Buchstabe$=Buchstabe$+Chr$ (I%)
Next I%

Eine Eingabe, die nur *'j” fiir jaund “n” fiir
nein erwartet, benétigt schlicht und ein-
fach “jn” als Parameter. Da der Parameter
als ‘call by value’ iibergeben wird,
braucht ja keine Variable verwendet zu
werden! Wenn nur natiirliche Zahlen ein-
gegeben werden sollen, so iibergibt man
natiirlich “0123456789" etc..

Defaulty iibergibt einen String, der zu
Beginn der Eingabe angezeigt werden
soll. Das kann ein fester Name sein oder
auch die zu dndernde Variable (siehe
Beispielprogramm!). Falls die Linge von
Default$ kleiner als Maxlen% ist, so wird
das Eingabefeld mit Unterstrichen * *
aufgefiillt.

Riick’s raus!

Temp%

ist der Zeiger auf die Variable, die nach
Riickkehr aus EDIT den eingegebenen
String beinhalten soll. Man muB also
“*Vorname$” angeben, wenn man etwa
die Stringvariable “Vorname$” verwen-
det. Leider kann man keine Feldelemente
von Stringvariablen iibergeben, man
umgeht das Problem aber leicht mit einer
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Hilfsvariablen (siehe Beispielpro-
gramm).

Changed%

ist der Pointer auf eine Boolesche (logi-
sche) Variable ‘Changed!” (also mit
“*Changed!” aufrufen!). Sie wird als
“true” iibergeben, falls sich die Eingabe
vom Vorgabewert (!) “Default$” unter-
scheidet, sonst als “false”. Das ermog-
licht oft ein schnelleres Weiterarbeiten
des Programms, wenn der Benutzer den
vom Programm angebotenen Vorgabe-
wert widerspruchslos akzeptiert hat.

Quit%

ist schlieBlich der Pointer auf eine Inte-
ger-Variable, deren Inhalt nach Riickkehr
aus EDIT anzeigt, welche Taste zum
Verlassen der Eingabe gefiihrt hat (siehe
unter Steuerzeichen).

Man kann die letzten beiden Parameter
ignorieren, muf sie jedoch immer mit
angeben. Wer sie niemals bendtigt, soll
sie halt aus der Prozedur entfernen!

Steuerzeichen -
nicht fiir’'s Finanzamt!

Ahnlich wie beim GEM sind wiihrend der
Eingabe verschiedene Steuerzeichen er-
laubt. Cursor links und Cursor rechts
verschieben die Schreibmarke innerhalb
des momentan im Eingabefeld stehenden
Textes jeweils um eine Stelle. ESC loscht
das gesamte Eingabefeld. Die Tasten

Delete und Backspace funktionieren
GEM-iiblich.

Ciao bella!

Natiirlich kann man die Eingabe auch
abschlieflen, so viel SpaB das Spielen in
der Eingabemaske auch macht. Dazu sind
von der Prozedur her drei Moglichkeiten
vorgesehen: die Return-Taste sowie die
Tasten Cursor runter und Cursor hoch.
EDIT iibergibt in der bereits erwihnten
Variablen “Quit%" eine entsprechende
Information. War es Return, so wird 1|
iibergeben, fiir Cursor runter 2 und fiir
Cursor hoch schlielich 3. Dadurch kann
z.B. entschieden werden, ob die Eingabe
in einer Maske mit mehreren Feldern
weiter unten oder weiter oben fortgesetzt
werden soll. Die Return-Taste dient dann
etwa zum Verlassen der gesamten Maske
(siehe Beispielprogramm).

No Mouse!

EDIT benotigt den Mauszeiger wihrend
der Eingabe nichtund schaltet ihn deshalb
zu Beginn der Prozedur ab. Dieser maus-
lose Zustand wird jedoch vor Riickkehr
wieder aufgehoben.

Ich hoffe, daB die Prozedur Thnen einige
“Eingabesorgen™ abnimmt, vielleicht
lese ich in einer der nidchsten Ausgaben
dieser Zeitschrift auch iiber Erweiterun-
gen und/oder Verbesserungen....

p

1: Procedure Edit (Atx%,Aty%,Maxlen$%,Valid$, Default$, Temp%, 29: ' Die Steuerzeichen kénnte man zum Teil auch iiber

Changed$, Quit¥%) Control-Tasten ablegen
2: i 30: Exception$=Chr$ (13) +Chr$ (208) +Chr$ (200) +Chr$ (27)+
i ' Autor: Franz Klement Version: 1.2 Chr$ (8)
4: 3 31: Exception$=Exception$+Chr$ (127) +Chr$ (203) +Chr$ (205) !
5: ' Emuliert eine GEM-Editfeld-Eingabe (aber am GEM vor - Steuerzeichen

beil!) 32:
6: Y 33 ' Eingabe vorbereiten
73 ‘ Beginn des Editfeldes (Atx%, Aty%) 34: )
8: ' Linge des Editfeldes Maxlen% 357 Hidem
9: ' Menge der zuldssigen Zeichen Valid$ 36: Raus!=False ! Flag fiir Schleifenausgang
10: ' Defaultwert und Ubergabepointer Default$, Temp% 37: 3
a1 ' Textfeld gedndert (boolean Ptr) changed¥ 38: ' Eingabemaske zurechtbasteln
12: ' Taste des Ausgangs quit® 39: >
13: A 1: return 40: Llen%=Min (Len (Default$) ,Maxlen%) ! aktuelle Stringlénge
14: 3 2: Cursor down 41: Lpos%=Llen% ! aktuelle Cursorposi.
15: 3 3: Cursor up 42: If Maxlen%>Llen%
16: \ 43: T$=Default$+String$ (Maxlen%-Llen%, ”_“) ! auffiilllen
17: ' Innerhalb des Editfeldes sind zusatzlich folgende mLt
Tasten zuldssig: i 44: Else
18: '\ Cursor left : Cursor ein Zeichen nach links 45: T$=Left$ (Default$, Maxlen%)
19: ' Cursor right: Cursor ein Zeichen nach rechts (bis 46: Endif
Textende) 47: b
20: * Esc : léscht das ganze Eingabefeld 48: ' Tastenabfrage
21: ' Delete : léscht Zeichen unter Cursor 49: Y
22: ' Backspace : loscht Zeichen links von Cursor 50: Repeat
23: \ 51: Print At (Atx%,Aty%);TS;
24: ' Der Defaultwert wird vorgegeben 52: Print At (Atx%+Lpos%, Aty%+1l);”"”; !-“Cursor” sichtbar
25: ' Die Maus ist widhrend des Editierens abgeschaltet. machen
26: i 53: 4
27: Local C%,Ch$, Exception$, Llen%, Lpos%,T$, Raus! 54: C%=Inp(2) ! wartet auf Tastendruck und holt Zeichen
28: > von der Tastatur
LR )
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56: Print At (Atx%+Lpos%,Aty%+l);” “; ! Cursor unsichtbar
machen

57: Ch$=Chr$ (C%)

58: If Instr(Valid$,Ch$)<>0 And Llen%<Maxlen% Then

59: ' fiige Zeichen ein

60: T$=Left$ (Left$ (T$, Lpos$) +ChS$+MidS (TS, Lpost+1) ,
Maxlen%)

61: Inc Lpos$%

62: Inc Llen%

63: Else

64: C%=Instr (Exception$, Ch$) ! hole Exceptions

65: If C%=0 Then

66: Print Chr$(7); ! Glocke, weil unerlaubtes Zeichen

67: Endif

68: If C%=1 Or C%=2 Or C%=3 Then ! Return, Crsr up or

Crsr down gedriickt

69: Raus!=True

70: *Quitd=C% ! Ubergabe der letzten Taste

71: T$=Left$ (T$,Llen%) ! Ubergabe des aktuellen

Strings
a2: *Temp$=T$ ! by reference
73 *Changed$= (T$<>Default$) ! Ubergabe, ob Text
verandert wurde

74: Endif ! Return

75: y

76: If C%=4 Then ! Escape gedriickt

T Llen%=0

78: Lpos%=0

794 T$=String$ (Maxlent,” ")

80: Endif ! Escape

81: ¥

82: If C%=5 And Lpos%>0 Then ! Backspace gedriickt
83: T$=Left$ (T$, Lpos¥-1) +Mid$ (T$, Lposs+1)+7_
84: Dec Lpos%

85: Dec Llen%

86: Endif ! Backspace

87: 5

88: If C%=6 And Lpos%<Llen% Then ! Delete gedriickt
89: T$=Lefts$ (T$, Lpos%) +MidS (T$, Lpos+2) +”_~
90: Dec Llen%

91: Endif ! Delete

92: X

93: If C%=7 Then ! Crsr left gedriickt

94: If Lpos%>0 Then

95: Dec Lpos%

96: Endif

97: Endif ! Crsr left

98: :

99: If C%=8 Then ! Crsr right gedriickt

100 If Lpos%¥<Llen% Then

101 Inc Lpos%

102 Endif

103 Endif ! Crsr right

104 i

105 Endif

106 Until Raus!

107 Showm

108 Return

Listing: Edit in GFA-BASIC

ENDE

Software

TiM — Eine Buchfiihrung
Die neue Version 1.2 unserer erfolgreichen
Buchfiihrung TiM, bietet jetzt zusétzliche
Leistung (z. B. Summen- und Saldenliste)
und groBen Bedienungskomfort. TiM, das
Kernstick unserer Time is Money-Serie, ist
eine einfach zu bedienende Buchfiihrung fir
den Laien und den Experten.

C.A.$.H. GmbH

Robert-Bosch-Str. 20a, D-8900 Augsburg
Telefon: 08 21/70 38 56

TiM Il — Eine Finanzbuchhaltung
Um erfolgreich zu sein, muB man seine Geschéfte
und Finanzen planen. Dazu bendétigen Sie Zahlen
aus einer Buchhaltung — schnell und problemlos.
TiM ll, eine komplette Finanzbuchhaltung, ist das
geeignete Werkzeug dafir. TiM Il aus unserer
Time is Money-Serie bietet neben den Leistun-
gen von TiM u.a.:

Bilanz, Gewinn- und Verlustrechnung, Verbuchen
von Privatanteilen und Nettobetrdgen, Sortierung
der Ausgaben, Firmendaten und als Leckerbissen:

Extern: die Analyse von Tabellenkalkulations-
modellen und Aufbereitung der Kontensalden fiir
den Import in diese von TiM Il analysierten
Modelle.

Detaillierte Informationen gibt es bei lhrem Fachhadndler oder
direkt bei uns.

Unverbindliche Preisempfehlungen:

TiM 1.2 DM 298, - Handbuch DM 30,-*
TiM I DM 598, - Demo DM 10, -
* wird bei Direktkauf angerechnet

Versand nur gegen NN (+ DM 10, — ) oder Vorauskasse.
Demos und Handbiicher nur gegen Vorauskasse!

Update von TiM 1.1 auf TiM 1.2/TiM Il méglich.
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EIN PROFILING-
TOOL IN LOGO

Bei etwas raffinierteren Versionen wer-
den zusiitzlich noch Zeitmessungen vor-
genommen, so dal nach der Ausfiihrung
eines groflen Programmes
leicht zu sehen ist, in welchen
Prozeduren die meiste Arbeit
getan wird. Will man das Pro-
gramm optimieren, geniigt es,
sich auf diese i.a. wenigen
Prozeduren zu konzentrieren.

»Wer schreibt schon umfang-
reiche Programme in
LOGO?«, werden Sie fragen.
Nun, manche tun’s. Das ist al-
lerdings nicht der eigentliche
Grund, weshalb ich lhnen den
LOGO-Profiler vorstellen
mochte. Der eigentliche Grund
istder, dal} es nur wenige ande-
re Programmiersprachen gibt,
indenen ein solches Hilfsmittel
mit der gleichen Leichtigkeit
programmiert werden kann. In
LOGO werden ganze 67 Pro-
grammzeilen dafiir bendtigt;
andere Hochsprachen wie C,
Modula-2 oder FORTRAN
bendtigen viele hundert Zeilen,
um das gleiche -Ergebnis zu
erzielen. Kurzum, der Profiler
ist eine ideale Anwendung, um die Lei-
stungsfihigkeit von LOGO zu demon-
strieren.

Wie funktioniert er?

Ich mdchte Thnen hier nur eine einfache
Version eines Profilers vorstellen: Nur
die Anzahl der Aufrufe jeder Prozedur
soll withrend der Programmaustiihrung
ermittelt werden. Das Ziihlen soll durch
Anweisungen der Art

MAKE “COUNTER.n :COUNTER .n + |
zu Beginn jeder Prozedur erfolgen. Dabei

soll n fiir jede Prozedur einen anderen
Wert haben. Das LOGO-Programm muf}

Ulrich Detert

Was ist ein Profiler?

Profiling-Tool« heiflit etwa
soviel wie »Profil-Werk-
zeug«. Es wird bendotigt,
wenn umfangreiche Pro-

gramme analysiert oder opti-
miert werden sollen. Im allge-
meinsten Falle kann man mit

seiner Hilfe herausfinden,
wie hidufig eine bestimmte
Prozedur oder Anweisung
ausgefiihrt wurde.

also vor der Ausfiihrung instrumentiert
werden. Man spricht auch von einem

Preprocessor, weil das Programm vor der
Ausfiihrung veriindert wird. Genau dieser

Vorgang ist in LOGO besonders leicht zu
realisieren, da Programme von LOGO
genauso wie Daten behandelt werden -
genauer gesagt, wie Listen. Der Vorgang,
den wir bendétigen - das Einfiigen einer
neuen Anweisung - entspricht also dem
Einfiigen eines neuen Listenelements in
eine bereits existierende Liste.

Fangen wir also an!

Zundchst miissen wir uns die Liste aller
Prozedurnamen des zu analysierenden

Programmes beschaffen. Dies geschieht
mit der LOGO-Anweisung

PROCLIST.

Aus verschiedenen Griinden
mochten wir die Liste alphabe-
tisch sortiert verwenden. Wir
sagen also

SORT PROCLIST

und weisen diese sortierte Liste
der globalen Variablen
“$PROCS zu:

MAKE “$PROCS SORT PRO
CLIST.

Da wir auch noch wissen moch-
ten, wieviele Prozeduren das
Programm {iberhaupt besitzt,
zihlen wir die Elemente von
“$PROCS:

MAKE “$N COUNT :$PROCS.

Nachdem wir nun wissen, wie-
viele Prozeduren es gibt, kon-
nen wir alle benétigten Ziihler-
variablen initialisieren. Dies
geschieht mit dem Aufruf

SINIT :$N

Alle diese Anweisungen finden Sie im
Listing 1 in der Prozedur
$PROC.COUNT. Auf die Prozedur
SINIT soll hier nicht detailliert eingegan-
gen werden. Nur so viel: Sie bastelt aus
dem Zihler i und dem Wort “SCOUN-
TER eine ganze Reihe von neuen Varia-
blen der Form

“$SCOUNTER.i
und initialisiert sie anschlieBend mit Null.

Sie werden sich vielleicht wundern, wieso
alle globalen Variablen und Prozedurna-
men mit $ anfangen, den doch nicht mal
mehr die Finanzexperten lieben. Der
Grund dafiirist, daf alle Prozeduren unse-
res Profilers spiter mit dem zu analysie-
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renden Programm gemeinsam im LOGO-
Workspace liegen. Damit moglichst kei-
ne Namenskonflikte auftreten, wird der $
benutzt.

Nach der Initialisierung der Zahlervaria-
blen wird nun in $PROC.COUNT fiir jede
Prozedur die Instrumentierungsroutine
$INSTRUMENT aufgerufen:

MAKE “I 1

REPEAT :$N

[$INSTRUMENT (ITEM :I :$PROCS) :I
MAKE “I :I + 1]

Dabei pickt der Ausdruck (ITEM :I
:$PROCS) gerade das i-te Listenelement
- also den Namen der i-ten Prozedur - aus
“$PROCS heraus und iibergibt ihn an
$SINTRUMENT. AuBerdem wird noch
der Zihler I selbst iibergeben, damit
$SINSTRUMENT weill, mit welchem
Zihler die Prozedur zu instrumentieren
18t.

Das wirkich Spannende geschieht nun in
SINSTRUMENT. Zunichst wird abge-
fragt, ob der iibergebene Prozedurname
mit $ anfingt. In diesem Fall nimmt
SINSTRUMENT an, daB eine Routine
des Profilers vorliegt und tut nichts. Die
Folgen wiren auch fatal: wiirde $IN-
STRUMENT weitermachen wie in allen
anderen Fillen, so wiirde es sich frither
oder spiter selbst instrumentieren und
sich sozusagen im Voriibergehen selbst
zerstoren.

Liegt nun eine »normale« Prozedur vor,
wird sie zunichst in Parameterliste und
Prozedurrumpf zerlegt:

MAKE “PROC.BODY TEXT :PROC MAKE “INTRUC
LAST :PROC.BODY

TEXT :PROC verschafft uns zunichst
den Quelltext der Prozedur, deren Name
in “PROC gespeichert ist. Dieser Quell-
text wird der Variablen “PROC.BODY
zugewiesen. Er besteht aus zwei Teilen,
der Parameterliste und dem Prozedur-
rumpf. LAST :PROC.BODY extrahiert
hieraus den Rumpf und weist ihn der
Variablen “INSTRUC zu. “INSTRUC ist
nun eine Liste, deren Listenelemente die
Anweisungen der zu instrumentierenden
Prozedursind. Nachdem wir wieder einen
Ziahler der Form

“$COUNTER. i

gebastelt haben, kénnen wir hiermit die
neue Anweisung

MAKE “$COUNTER.i :$COUNTER.i + 1

in den Prozedurrumpf einbauen. Dies
geschieht mit Hilfe der Funktion FPUT,
die ein neues Listenelement an den An-
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GRAPHICS DISPLAY

Bild 1: Ergebnis des Wabenprogrammes

=
5

Prozedurname

D.LINE
RING
SECHSECK
WABEN

RSO N

Anzahl Aufrufe

270
6
36

1

Bild 2: Liste aller Prozeduraufrufe

fang einer Liste setzt. Beachten Sie, daf}
wir die neue Anweisung gewissermalen
riickwirts einbauen miissen: Zuerst wird
die 1, dann das +, dann der Variablenna-
me usw. und zum Schluf} das “MAKE
eingebaut. SchlieBlich haben wir die neue
Anweisung fertig eingesetzt und kénnen
den neuen Prozedurrumpf wieder mit der
urspriinglichen Parameterliste vereini-
gen:

MAKE “PROC.BODY BL :PROC.BODY

MAKE “PROC.BODY LPUT :INSTRUC :PROC.BODY

Zunichst wird mit BL (das ist die Kurz-
form von BUTLAST) die Prozedur um
ithren alten Rumpf gekiirzt. Mit LPUT
(dem Einfiigen eines neuen Listenele-
mentes am Ende der Liste) wird nun der
neue Rumpf an die verbliebene Parame-
terliste angehingt. SchlieBlich miissen
wir die neu geschaffene Prozedur dem
LOGO-System als eine ausfiihrbare Pro-
zedur bekanntmachen. Dies geschieht mit

DEFINE :PRCC :PROC.BODY

Dabei gibt :PROC den Namen der Proze-
dur an, der sich ja nicht verindert hat.

Damit ist fast alles getan, was zu tun war.
Eigentlich muf das Programm nur noch
ausgefiihrt werden, und die Zahlerstinde
aller Zihlvariablen miissen hinterher
ausgegeben werden. Dies besorgt das
»Hauptprogramm« unseres Profilers
$START. Es ruft zunichst die Prozedur-
zidhl- und Instrumentierroutine
$PROC.COUNT, fiihrt dann das Pro-
gramm, dessen Name und Parameterliste
beim Aufruf von $START angeben wer-
den miissen, aus und ruft anschlieBend die
Ausgaberoutine $PRINT auf.

$PRINT enthiilt keine besonderen Ge-
heimnisse mehr, aufler vielleicht die
Routine $JUSTIFY, die dafiir sorgt, daB
die Ausgabe schon linksbiindig und spal-
tengerecht erfolgt. AuBerdem wird die
Sortierung der Prozedurliste dazu be-
nutzt, die Profiler-Zihler bei der Ausgabe
zu iiberspringen ($ ist eines der kleinsten
druckbaren ASCII- Zeichen). Auf beide
Routinen soll hier jedoch nicht ndher
eingegangen werden.



Wie wird der Profiler
benutzt?

Ich mochte die Handhabung an einem
winzig kleinen LOGO- Programm de-
monstrieren, das Wabenmuster zeichnet
(s.Bild 1). Das Programm besteht aus vier
Prozeduren, deren Ausfiihrungshéufig-
keit geziihlt werden soll. Fangen wir mit
dem leeren LOGO-Workspace an. Laden
Sie das Programm WABEN von Diskette,
bzw. tippen Sie seine vier Prozeduren ein
(s. Listing 2). Falls noch nicht geschehen,
sichern Sie sie auf jeden Fall auf Diskette,
da sie ja im Laufe unserer Arbeit verin-
dert werden. Sie kdnnen das Beispielpro-
gramm nun schon einmal ausfiihren, um
zu sehen, was es tut:

WABEN 10

Laden Sie nun die Prozeduren des Profi-
lers dazu (Sie sollten das Beispielpro-
gramm und die Profiler-Prozeduren
moglichst getrennt eintippen und auch
getrennt auf Diskette halten). Geben Sie
nun das LOGO-Kommando

S$START [WABEN 15]

“WABEN" ist das Programm, das wir
analysieren mochten. Es bendtigt einen
numerischen Wert als Parameter, der die
Kantenldnge der Waben bestimmt. Damit
beides zu einer Einheit zusammengefalit
ausgefiihrt werden kann, muf es mit Hilfe
der eckigen Klammern zu einer Liste
gemacht werden. Die eckigen Klammern
sind im iibrigen auch nétig, wenn keine
Parameterliste existiert.

Sie werden bemerken, dal3 eine kleine
Weile vergeht, bevor WABEN seine
Arbeit aufnimmt: Der Profiler muf} ja
zuniichst die Instrumentierung durchfiih-
ren. Hat WABEN seine Arbeit beendet,
erscheint auf dem Bildschirm eine Liste
aller Prozeduren und die Hiufigkeit ihres
Aufrufs (s. Bild 2). In unserem Beispiel-
programm ist D.LINE die am hiufigsten
gerufene Routine. Leider ist sie so kurz,
daf sie kaum eine Moglichkeit zur Opti-
mierung bietet.

Bleiben nur noch zwei Dinge zu erwiih-
nen. Falls sie WABEN nocheinmal - z.B.
mit einem anderen Parameter - ausfiihren
mdochten, benutzen Sie den Aufruf

$RESTART [WABEN 20]

damit die Prozeduren nicht noch einmal
instrumentiert werden. Mochten Sie ein
Programm analysieren, das wiihrend der
Ausfiihrung auf einen Laufzeitfehler zu-
lduft, so miissen Sie nach dem fehlerhaf-
ten Lauf das Kommando

rogrammier
raxis

1: TO SSTART :PGM

2 $SPROC . COUNT

Ak RUN :PGM

4: $PRINT

5: END

6: A

7: TO $INIT :N

8: (LOCAL “NAM “I)

9: MAKE “I 1

10: REPEAT :N

1k (2 [MAKE “NAM WORD “$COUNTER. :I

12: MAKE :NAM 0

13: MAKE “I :I + 1]

14: END

15:

16: TO $INSTRUMENT :PROC :I

17: (LOCAL “PROC.BODY “INSTRUC “NAM)

18: IF FIRST :PROC = “§ [STOP]

19: MAKE “PROC.BODY TEXT :PROC

20: MAKE “INSTRUC LAST :PROC.BODY

21 MAKE “NAM WORD “S$COUNTER. :I

22: MAKE “INSTRUC FPUT “1 :INSTRUC

23: MAKE “INSTRUC FPUT “#+ :INSTRUC

24: MAKE “INSTRUC FPUT WORD “: :NAM :INSTRUC

25: MAKE “INSTRUC FPUT WORD “” :NAM :INSTRUC

26: MAKE “INSTRUC FPUT “MAKE :INSTRUC

21 MAKE “PROC.BODY BL :PROC.BODY

28: MAKE "“PROC.BODY LPUT :INSTRUC :PROC.BODY

29: DEFINE :PROC :PROC.BODY

30: END

31%

32: TO $PROC.COUNT

33: (LOCAL “I)

34: MAKE “$PROCS SORT PROCLIST

35: MAKE “S$N COUNT :$PROCS

36: SINIT :$N

37 MAKE “I 1

38: REPEAT :SN

39: [$INSTRUMENT (ITEM :I :$PROCS) :I

40: MAKE “I :I + 1]

41: END

42:

43: TO $PRINT

44: (LOCAL “I “CNT “DUMMY)

45: PR "

46: PR “

47: PR [Liste aller Prozeduraufrufe:]

48: PR ™

49: (PR $JUSTIFY 5 “Nr. $JUSTIFY 20 “Prozedurname

“Anzahl# Aufrufe)

50: PR *

i MAKE “I 8

52: REPEAT (:$N - 7)

53: [MAKE “CNT WORD “$COUNTER. :I

54: (PR $JUSTIFY 5 (:I - 7) $JUSTIFY 20 ITEM :I :
SPROCS THING :CNT)

55: IF (REMAINDER (:I - 7) 20) =0
[TYPE “#-#-#-MEHR#-#-#-

56: MAKE “DUMMY RL]

57: MAKE “I :I + 1]

58: END

59:

60: TO SJUSTIFY :N :TXT

61: (LOCAL “CN “I "“BLANK)

62: MAKE “CN (:N - COUNT :TXT)

63: IF :CN < 0 [MAKE “CN 0]

64: MAKE “BLANK “

65: REPEAT :CN

66: [MAKE “BLANK WORD :BLANK “# ]

67: OUTPUT WORD :TXT :BLANK

68: END

69:

70: TO $RESTART :PGM

71: SINIT COUNT :$PROCS

72: RUN :PGM

73 SPRINT

74: END

Listing 1
$PRINT gramms bisher ausgefiihrt wurden und

benutzen, da der SPRINT-Aufruf im Pro-

konnen diese Informationen mdoglicher-
weise zur Fehlersuche benutzen.

filer wegen des fehlerhaften Programm-

laufs nicht

konnen so sehen, welche Teile Thres Pro-

Vielleicht sind Sie auf den Geschmack
gekommen, sich auch einmal etwas inten-
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siver mit LOGO zu beschiiftigen. Wie 1: TO D.LINE :LEN 18: END
wir’s mit einem kleinen Compiler? Wie S et 7 e
. 3k RT 60 20: TO WABEN :LEN
man in LOGO neue Programme erzeugt, 4: END 21: HT
wissen Sie ja nun; alles andere ist fast nur 5: 2258 CO
" P 2l 6: TO SECHSECK :LEN 23: REPEAT 6
noch FleiBarbeit. =i St ol B o
8: [D.LINE :LEN] 25: PU
9: END 26: D.LINE :LEN
E’ 10: ' 27 D.LINE :LEN
11: TO RING :LEN 28: D.LINE :LEN
12: REPEAT 6 29: PD
13: [SECHSECK :LEN 30: LEFT 120]
14: PU 31: END
15 D.LINE :LEN 32
16: LEFT 120
a7: ED] Listing 2

ENDE

ALMO Statistik-System
Ein bewéhrtes GroBrechner-Programm - jetzt auf dem ST
Ein Programm aus der Reihe der 'groBen’ Statistiksysteme

1. Haufigkeitsverteilung (mit vielen statistischen MaBzahlen)

2. Zwei- und beliebig-dimensionale Tabellierung. Mit Chi-Quadrat, Tschu-
provs T, Kontingenzkoeffizient C, Lambda, Gamma, tau, r, punktbiseriales
r, rho, Phi, Eta, t-Test, Wilcoxon-Test, Zeichentest, Ridits
Zellenmittelwerte: Mittelwerte und Streuungen quantitativer Variable je -
Merkmalskombination nominaler Variabler. Test auf Varianzhomogenitat Fest Iatten serle ALV
Korrelationsmatrix, Kovarianz- und Quadratsummen-Matrix. Alle auch als

partielle Matrizen. Einbeziehung ordinaler sowie nominaler Variabler
Allgemeines lineares Modell

a. Regressionsanalyse b. Varianzanalyse c. Kovarianzanalyse i 3
d. Diskriminanzanalyse  e. Logitanalyse  f. Hierarchische Analysen Die Professionelle ST—FeSthatte
g. MeBwiederholungs-Designs h. Analyse politischer Wahlen
- Alle Analysen auch als multivariate mit mehreren abhéng. Variablen
-~ Ordinale Variable. Nominale Variable als abhangige Variable méglich

w

e

]

6. Pfadanalyse: Regressionsanalyse rekursiver Kausalmodelle Mittlere Zugriffszeit < 35 ms

7. Faktorenanalyse mit schiefwinkliger Rotation. Faktorwertberechnung B 5 .

8. Clusteranalyse (7 Verfahren) Super[ejse 31/ Technik

9. Rasch-Skalierungsverfahren und probabilistisches Unfolding K [ [ [_ f

10. Latent Structure Analysis nach Lazarsfeld (alle Modelle) uge ge agerter ufter

11. Ahnlichkeits-Skalierung: )
Paarvergleich, Rangordnung, Tetradenvergleich, Tripelvergleich, multiple Automatisches Parken & Vernege]n der
Rangordnung, Rangordnung von Paaren, Image-0. Profil-Analyse

12. Nichtmetrische MDS nach Kruskal: Analyse von Ahnlichkeitsmatrizen o =1 ? [

13. Wihlerstrom-Analyse. Allgemein: Quadratische Optimierung Kopfe aUCh Wahrend des Betﬂe’bs (bel

14. Matrixoperationen: Inverse, Determinante, lineare Abhéngigkeit StOBen)

— Sorgféltige Behandlung fehlender Messwerte in allen Verfahren . "

- Integrierte Programmiersprache — alle denkbaren Variablen-Umkodie- Komp[ett anschluﬁfert]g mit Super-SOftware
rungen

- Relationale Datenbank-Operationen: Zugriff auf einzelne Datensatze. Bil-
den von Sub-Dateien. Hierarchische Dateistrukturen. Zusammenfiigen von .
Dateien {ber Verbindungsvariable. Sortieren. Suchen iiber mehrere Da- Info: Kontaktkarte // Hénd[eranfragen erwtinscht
teien

— programmiert von Fachleuten von mehreren Universitédten

— GEM-Bedienung, Eingabe-Masken fiir alle Verfahren, integrierter Editor

— Handbuch (deutsch) dber 600 Seiten, Mindestens 1 MB, 2-seitige Floppy

DM 198 (. Versand) Prof. Dr. Kurt Holm g Fie
Gigom ALMO Timiert aui A Scnihery o ~llias Lazaridis — Emscherstr. 45
Same e U N S0 Tel. 0043-732-52618 4200 Oberhausen 1 - = 0208/65 06 69
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SOFTWAREVERSAND MELCHART
Innsbrucker StraBe 32 - 8230 Bad Reichenhall
( 9.00-12.00 Uhr)

Tel. 08651/64514 (14.30-12.00 Un)

AS-HAUSHALT (Haushaitsbuchluhrung)

Buchfihrung fur alle Privathaushalte. Buchen Uber Koato/Gegenkonto, Suchen
und Loschen von Bu:'hunqen Auto-Save. Monats-

ATAR ST SOFTWARE

DM 99.-

und  Jahresabschiu.

. Deutsches Handbuch.

S achon Spiele “ST-FIRMENBUCH il DM 13¢ -
) r n.m;l DM 139
GFA-Basic v2.0 - 79,00 Arcarde Force Four . 79,95 Doppelte Buchfuhrung fur lemers (Gewerbetreibende. Automatisches Mit-
GFA-Basic v3.0.... 179,00 Alien Syndrom ..... 56,95 m-m von MwSt-Konten, 5 wersch. M\'Sﬂn frei einstellbar, Univer-
§ i 1 « Abschlud Monat/Quartal/labr,  Ummsatzsteser-
rassanpl 2 | mel || edin S e
Megamax C-Compiler 379:00 Bards Tale 1 . 79:00 ST—UBEHWE|SUNGSDRUCK DM 45.-
g Beyond the I(;e Place 64,95 Bedruckt alle Arten wvon Uberwesungstragern, Schecks, Zablkarten usw.
. Universelle Druckeranpassung, eigens Formuare konnen mit  einem Text-
Kopierprogramme Gauntlet Il . 69,95 editor selbst erstelll werden. Aulomatische Umwandung des Betrages in
CopyStar v3 144,00 Get Dexter . .. 69,95 Zahiwort. Fingaben sind _abspeicherbar o
G Copy . 88,00 | Giana Sisters....... 53,95 DATENBANKANWENDUNGEN DM 69.-
Impossible Mission 2 69,95 | 6 Anwendungen fir Admens ST, 28. Termin-Adressenverwaltung, Lager.
Anwenderprogramme T i ST-SCHREIBMASCHINE DM 59.-
Tim v 1.1 259,00 MEAr . Mit diesem Programm arbeitet the STeMatrivdrucker wie eine Schreibma-
Tim Il auf Anfrage | 20000 Meilen Meer .. 59,85 schine, Sehr gut geewnet 2um Ausfillen von amtichen Formuaren. Aus-
Cashflow .. 25900 | Mewio . . 62,95 | druck entweder dieki oder uber editiecbares Display. Mit di. Handbuch
Banktransfer . 259,00 | Obliterator 79.95 ST-ETIKETT DM 59.-
Tempus v2.0 . .. 99,00 Sidewinder 32,95 Bedruckt alle Aren von Etiketten. Jede Ant von Etketten kamn separal
Computer Dictionary 94,35 Strip Poker Il + 44,95 mit _einem Texteditor definiert werden. Mt Seriennummerngenerierung.
Terrorpods 79,95 ST-AUFTRAG (Fakturierung) DM 398.-
T Eine komfortible und einfach indhab Fak GEM.
Ut"’t'e_s Drucker Ausrq:be ity fnx:n. ;ene:l:mlz: ﬂ;ma‘::‘“snm: lf::rmm'ﬁ;r; mit
Flex Disk 44,95 Epson # Seikosha 5t Word Pus Schiftattrbuten.  Alle Formuare sid sebst anpabar.
Harddisk Utility 49,00 Oki # Star % Nec Demoversicn mit “andbuch OM 40 (wird angerechne
Farbkonverter .. 52,00
Monochromkonverter 52,00 Disketten * Zubehdr SQF_O’ST KOTI_E_NL_O_SE INFO 4",85 ﬁNFOHDERN

Bei Vorauskasse keine Versandkosten!
Fordern Sie kostenlos unsere umfangreiche Preisliste an.

( PUBLIC DOMAIN
e (iber 300 Disketten

e alle Disketten aus ST-Computer
auch im preiswerten Abonnement

Preise:

ab DM 4,-
ab DM 6,-

® ecinseitig

* doppelseitig

GRATISINFO ANFORDERN GRATISINFO ANFORDERN

~— BuhlstraBe 16a -

_|| [S] As- DATENTECHNIK *Mainzer Str. 69
FenTeoee 6096 Raunheim » Tel. 06142/22677

7505 Ettlingen

QU Re-a Sl LUvsrua o

SCANNER

fiir Atari ST an den Druckemn: NEC P%
STAR NL 10, EPSON RX 80, FX 80, FX 85

Scannen Sie verwacklungsfrei durch den festen Sitz des
Scankopfes. Die Leistungsmerkmale des Scanners:

- AnschluB der Hardware an der RS 232 Schnittstelle. Der
empfindlichere Modulport wird nicht belegt. Keinm Offnen
des Rechners und keine Litarbeiten erforderlich.

- Die Software erméglicht durch bidirektionales (!) Scannen
eine Halbierung der Scanzeit (bei den Epson Druckern)

- Die Scanroutinen sind in Assemblercode geschrieben und
garantieren ein HochstmaB an Prazision

- Justierung des Scankontrastes wihrend des Scannens

- Komfortable Effistellung von Scanparametern

- Inverses Scannen und Zoomen ist moglich

- Grafikformate (monochrom): Screen/Doodle-.

SCANNER (fertig aufgebaut und getestet) mit Software,
incl. ausfiihrlicher deutscher Anleitung DM 298,- per NN

Degasfomat

Dipl.-Ing. Gerhard Porads, Diirrlewangstr. 27
7000 Stuttgart 80, BO7I /T4 47 75,

Auszug aus unserem aktuellen Programmangebot:

Arkanoid Il 51,84 DM
Bionic Commando
BOIO oo
Carrier Command

Chubby Christle

Coruption .........

Cybernoids .

D.T. Olympic Challenge ........ 55,94 DM
Dungeon Master .. . 73,32 DM

. 51,84 DM
. 51,84 DM
... 89,46 DM
. 51,84 DM

Eddie Edwards Super Skl
Empire Strikes Back ..

Flight Simulator Il .........
Football Manager |
Gauntlet Il ...............
Giana Sisters ..
Goldrunner Il

Hot Shot .. . .. 55,94 DM
Impossmle Mission Il ... 49,47 DM
Indian Mission . 50,61 DM
Kaiser .. .. 111,44 DM
Karnpf um die Krone ... 58,68 DM
Mickey Mouse ... ... 51,84 DM
Netherworld . ... 55,94 DM
Night Raider ... ... 55,94 DM
Obliterator ... ... 68,25 DM
Qutrun .......... ... 49,47 DM
Sommer Olympiade . . 55,94 DM
Space Harrier ..............c........... 55,94 DM
Stellar Crusade 86,04 DM
Super Hang On .. ... 55,94 DM
Ultima IV ... .. 65,52 DM
Zynaps ... .. 55,94 DM

- Telefon 07243/3 18 28 - BTX 0724331828 0001

2 GALACTIC &

HF/Video-Modula

Wir bieten Gerite fiir jedes Anwendungsgebiet an:

MOD2 das Standardmodell mit Fernseheranschluf DM 1170,-
MOD3 mit integrierter Monitorumschaltbox DM 195,-
MOD3 auto zusétzlich Automonfihig (s.u.) DM 205,—
MOD3a Video- (FBAS) Ausgang mit Umschaltbox DM 150,-
MOD3a auto  ebenfalls Automonfahig DM 160,-
Fiir Preisbewu#fite: (solange Vorrat reicht):

MOD2a Videogerit ohne Umschaltbox nur DM 120,-

Sonderanfertigungen auf Anfrage
Passendes Netzteil DM 10,-

toren

Ramkarte

nur DM 49,-

Leerkarte fiir Ram-Erweiterung auf 1IMB, 13 Lét-

punkte notwendig. Voll gesockelt, Platine mit Indu-
striequalitdt. Passend fiir ST 260/520/520M.

MARS ST
Das Strategiespiel fiir Computerfans. Der Compu-
ter ist die Arena, die Kampfer entspringen Ihrer
Phantasie. Voller Weltmeisterschaftsstandard, inte-

nur DM 89,-

grierter Editor, gutes Handbuch. ASM-Hit 12/87. De-

moversion gegen DM 10,- Vorausscheck.
Deep Thought
Das Schachprogramm der Profis. Frei program-
mierbare Eréffnungsbibliothek (bis zu 66000 Posi-

nur DM 69,-

Robotinterface nur DM 98,-
Unser Interface zum Anschluff von Spek-
travideo SVI 2000-Robotern oder kompa-
tibler Modelle an den Druckerport des
Ataris. Die preiswerteste Losung, um Ro-
botertechnologie auf dem Atari zu demon-
strieren. Batteriebetrieb, Netzteilbetrieb
mit Standardnetzteilen 7,5V /500-700
mA moglich. 3,5 mm-Buchsen zum An-
schluff sind bereits vorhanden. Beispiel
zur Ansteuerung wird mitgeliefert. Robo-
ter kénnen auf Anfrage geliefert werden.

U2 -Die etwas andere Umschaltbox
U2 ist eine Monitorumschaltbox, die mehr
kann.

Im Gegensatz zu anderen Umschaltboxen
ist jede der beiden Buchsen mit RGB und
Monochromesignalen belegt. Daher ist
auch ein Betrieb als Monitorverteilermég-
lich. BAS- und Tonsignal (beides Cynch)
zum Anschluf} eines Griin- oder Bemnstein-

monitors steht ebenfalls zur Verfiigung.
Zusdtzlich kann U2 wahlweise manuell
oder softwaremaflig ohne Reset die Auf-
16sung umschalten. Ein Ansteuerbeispiel
zur Einbindung in eigene Programme liegt
bei. Vollkompatibel zu anderen Auto-
mon-Umschaltboxen!!

tionen), echtes Blitzen moglich. Spielstarker Algo-
rithmus. Turnierdaten kénnen abgespeichert wer-
den. Demoversion gegen DM 10,~ Vorausscheck.

Riickrufaktion fiir G Chess
(Deep Thought extended)
Wegen Vertriebswechsel bitten wir alle Kdufer

Und das zu einem sensationellen Preis des Programms G Chess, ihr Originalpro-

von nur DM 39,90 gramm nebst Originalrechnung an uns zuriick-
Folgende Anschlufkombinationen sind zuschicken. Gegen DM 10,- Aufwandsentschi-
méglich: digung erhalten Sie die neueste Version und
: . nehmen gleichzeitig in Zukunft Teil an unserem
2* Monochrome Update-Service.
Monochrome/RGB
2*RGB Autoren gesucht!
2*Monochrome/ Haben Sie ein gutes Programm oder ein interessantes
BAS Hardwareprojekt? Rufen Sie uns an oder schreiben Sie uns.
Monochrome/ Versandbedingungen:
RGB/BAS Inland: Nachnahme DM 7,50 Porto und Verpack.
| 2*RGB/BAS Vorkasse DM 4,50

Ausland: nur Vorkasse rein Netto + DM 6,50
Ab DM 500,- Warenwert Versandkostenfrei.

BAuf alle Produkte ein Jahr Garantie!

Stachowiak, Dﬁrnenburg und Raeker GbR

BurggrafenstraBe 88 - 4300 Essen1 -
Bankverbindungen: Sparkasse Essen (BLZ 360 501 05) Kto.-Nr. 3712 056 Postgiroamt Essen (BLZ 360100 43) Kto.-Nr. 1998 72-435

e (0201) 273290/7101830




Schumann

GFA

inkl.
Version 3.0

GFA-BASIC richtig kennenlernen.

Mit GFA-BASIC 3.0 ist nun eine noch effektivere Programmierung
miglich. Eine idele Einfihrung in den gesamten Leistungsumfang
dieses Interpreters und seiner Vorgiinger findet der Anfiinger in
LGFA-BASIC filr Einsteiger”. Yom einfochen Stort bis hin zum
ersten GEM-Projekt wird hier alles ousfihrlich und onhand prokti-
scher Beispiele erliutert: Springe und Schleifen, Daten und
Operationen, Prozeduren und Funkfionen mit Parometern, Daten-
Bearbeitung, Diskettenzugriff und Grafik. Dozu die nétigen Tips fir
die Anpassung von GFA-2.0- auf GFA-3.0-Programme.
GFA-BASIC fiir Einsteiger

247 Seiten, DM 29,-

Ausgewdhlte Tips rund um den ST.

Jeder ST-Anwender kennt Tips & Tricks, wie er noch mehr aus
seinem Rechner herausholen kann. Die besten dovon finden Sie in
diesem Buch. Hier ein Kleiner Ausschnitt: GEM-Starter, Fehler-
meldungen statt Bomben, Tips zu AES-Formularen, ACC-Aufbav,
flackerfreie Grafik mit 2 Bildschirmen, Doodle-Bilder in eigenen
Programmen, Soundprogrammierung mit Interrupt ... Dozu jede
Menge niitzlicher Utilities - natiirlich gleich auf einer mitgeliefer-
ten Diskette,

Die besten Tips & Tricks

Hardcover, 428 Seiten, inkl. Diskette, DM 59,-

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

Litzkendorf

BASIC .
Version 3.0

Professionell programmieren mit GFA-BASIC.

Hier lernen Sie anhand einer RAM-internen Dateiverwaltung den
ganzen Leistungsumfang von GFA-BASIC kennen: And-Or-Verknip-
fungen, mehrzeilige Suchvorgabe, Sortieralgorithmus, Nutzung der
AES-Routinen zur Window- und Obiektprogrommierung - alles,
was Sie fiir eine professionelle Programmentwicklung unter GFA
brauchen, kiinnen Sie praxisnah lernen und anwenden. Dazu: eine
ausfivliche Beschreibung des GFA-Compilers sowie eine komplette
Befehlsibersicht der Version 3.0!

Das grofie GFA-BASIC-Buch

Hardcover, 828 Seiten, inkl. Diskette, DM 49,-

DAS GROSSE™.

ATARI ST

HANDBUCH

I
Das ST-Handbuch.

Auch bei der Arbeit am ST Es gibt immer wieder mal Probleme.
Mal ist es die Frage noch dem Erstellen einer RAM-Disk, mol
funktioniert beim Booten etwas nicht, oder ... Mit dem groflen
ST-Hondbuch lsen Sie ofl diese Probleme sozusagen im Handum-
drehen. Einfoch nachschlogen und schon wissen Sie, worauf es
onkommt - ob bei Frogen zur Hardware, zum Betriebssystem, zur
Programmierung oder zum Zubehdr. Eben ein echtes Anwender-
handbuch, dos Ihnen ouch beim Softwarekouf und bei der Pflege
Ihres Rechners weiterhilft.

Das groBe ST-Handbuch

Hardcover, 370 Seiten, DM 49,-

7 S [

S'I'.BASIC
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Das neue BASIC zum ST.

Ormikron ist dos ATARI-BASIC mit Zukunft. Sie konnen sich schon

in diesem Jahr Ihren Teil daron sichern: mit dem groflen ST-BASIC-
Buch. Lernen Sie nach einem Omikron-Grundkurs dlles tber die
Datei- und Fensterverwaltung, die Grofik- und GEM-Progrommierung
oder die Maglichkeiten des Mulfitasking. Nach der Lektiire kennen
Sie die Feinheiten des Compilers und wissen, was der neue Editor
des ST-BASIC [eistet.

Das groBle ST-BASIC-Buch

Hardcover, ca. 550 Seiten, DM 49,-

- Y

Arbeiten mit SIGNUM!

Das grofle SIGNUM-Buch - und Sie haben das Zeug, diese Texi-
verarbeitung voll auszunutzen. Ob Diskettenoperationen, Textein-
stellungen, FuBnotenverwaltung, Spaltensatz oder Bildoperationen,
mit diesem Buch lernen Sie SIGNUM so richtig kennen. Dabei
wird dos umfossende Thema Druckausgabe selbstverstandlich
besonders ausfilhulich behandel. Vom Druckerfonteditor bis zum
perfekten Ausdruck wird hier alles beispielhoft erklart.

Das groBe SIGNUM!-Buch

Hardcover, ca. 300 Seiten, inkl. Diskette, DM 59,-

erscheint co. 10788

erscheint ca. 10/88



Der DATA BECKER Fiihrer

liasie

Interpreter und Compiler

Alles auf einen Blick

OmikronBASIC auf einen Blick.

Der DATA BECKER Fiihrer zu OmikronBASIC - das
schnelle Nochschlogewerk fir jeden Progrommierer.
Hier finden Sie schnell und zuverldssig alle Anweisun-
gen und Funktionen mitsamt ihren Parometern. Uber-
sichtlich geordnet nach Sachgruppen, alphabetisch mit
Kurzsyntax und nach Stichworten. Fiir Ihre Program-
mierarbeit einfoch unentbehrlich. Mit Interpreter- und
Compiler-Version.

Der DATA BECKER Fiihrer zu OmikronBASIC
235 Seiten, DM 24,80

Der DATA BECKER Fiihrer

ADIMENS
STIGT

Alles auf einen Blick

ADIMENS und ADITALK - kurz und knapp.
Der DATA BECKER Fishrer zu ADIMENS ST/GT -

dos umfassende Nochschlagewerk zu ADIMENS und
ADITALK. Auf einen Blick finden Sie hier all die Infor-
mationen, die Sie fiir eine effekfive Arbeit mit diesem
Programm brauchen - zusammengestellt von zwei
Autoren, die mit beiden Programmen bestens vertraut
sind: Diefer und Jirgen Geiss, die Progrommierer von
ADIMENS und ADITALK.

Der DATA BECKER Fithrer zu ADIMENS

ca. 250 Seiten, DM 29,80

erscheint co. 10788

Einfiihrung

2 OMIKRON. BASIC ‘_{
.)-' /

Ihr unbedingt erstes Buch zum ST.

ST fiir Einsteiger - hier ist der Erfolg mit Ihrem neven Rechner vor-
programmiert. Denn hier finden Sie alles Wichtige leichtverstiindiich
und systemotisch erkdrt: der Anschhuf des Rechners, Bedienung des
GEM-Desktops, Kopieren von Disketten, Installieren von Festplotten
und Druckern, die wichigste Standardsoftware und natirlich eine
Einfiihrung in die Programmierung mit OMIKRON-BASIC. Egal mit
welchem ST-Modell Sie arbeiten, dieses Buch macht lhnen den Ein-
stieg leicht.

ST fiir Einsteiger

ca, 250 Seiten, DM 29,-

erscheint ca. 11/88

Das grofBe Buch zu

BECKER
ST

Geissler

DATA BECKER

Bessere Texte mit BECKERtext ST.

Wenn Sie olf die Maglichkeiten von BECKERfext ST - besonders die
der Version 2.0 - zu nufzen wissen, werden Sie nur ungern auf
diese Textverorbeitung verzichten. Denn hier finden Sie olles, um
ansprechenden, perfekt gestatteten Text zu erstellen. Wie, dos zeigt
lhnen das grofie Buch zu BECKERtext ST. Schritt fir Schritt lernen
Sie hier anhand zohireicher Beispiele den gesamten Leistungsum-
fang dieses Programms kennen. Natiilich mit jeder Menge niltz-
licher Tips zur taglichen Arbeit.

Das groBe Buch zu BECKERtext ST

Hardcover, ca. 300 Seiten

inkl. Diskette, DM 69,

erscheint ca, 11/88

Gleich richtig einsteigen.
Lernen Sie den Leistungsumfang des neven ST-BASIC gleich richtig kennen. Mit ST-BASIC fiir
Einsteiger. Proxisorientiert und anhand zohlreicher Beispiele zeigt lhnen der Autor, worauf
Sie bei der Programmierung besonders ochten miissen: Zuweisung und Voriablendeklara-
fionen, Ein- und Ausgaben, Schleifenprogrammierung, Diskettenoperationen, Grofik-
programmierung und und und. Und sollten Sie trofzdem mal nicht weiterwissen, eine
Pannenhilfe sagt Ihnen, woran es liegt.

ST-BASIC fiir Einsteiger
ca. 250 Seiten, DM 29,-
erscheint ca. 11/88

HIERWT BESTELLE ICH FUR MEINEN ATARI ST

NAME, VORNAME

STRASSE

ORT

12g|.0M 5,- Versandkosten unabhangig von der bestellten Stiickzohl

[ per Nachnahme [ Verrechnungsscheck liegt bei




SOFTWARE

MIT DEM

BTX-MANAGER ANS

Bildschirmtext mit dem ATARI ST
macht mit dem Programm von Dieter
Drews aus Heidelberg richtig SpabB.
Nicht nur, dal das Anschlieen des
Computers mit dem beiliegenden In-
terface auf Anhieb klappt, und nach
dem Anklicken des Anwahlsymbols
sich das Postsystem sofort meldet.
Sogar die Bedienung funktioniert ohne
lange Vorstudien. Das gut gegliederte,
wenn auch etwas zu klein gedruckte
Handbuch braucht man erst spiter.

Nach dem ersten erfolgreichen Absenden
einer zuvor mit einem Star SL 15 korrekt
ausgedruckten Mitteilungsseite (die
Druckereinstellung klappte ebenfalls auf
Anhieb) steigt die Neugier. Was kann der
Btx-Manager sonst noch?

Start ohne Frust

Die erste Fiithlungnahme mit dem Pro-
gramm ist, anders als bei vielen vorange-
gangenen Software-Anniiherungsversu-
chen, ganz ohne Frust verlaufen. Also
geht’s an die Installation auf Festplatte
(von Diskette geht’s genauso gut). Dabei
muB man darauf achten, dal der Ordner
“BTXMA.RSC” nicht in einem anderen
Ordner versteckt wird. Sonst lduft gar
nichts. AnschlieBend MANAGER.PRG
angeklickt, und schon erscheint das Info:
Version 2.02. Der nichste Klick bringt
uns auf die noch leere Btx-Seite mit dem
Bedienerfeld links, das etwa ein Viertel
des Monitorschirms einnimmt.

Auf diesem Feld kann man durch Anklik-
ken den Dekoder steuern, Programm-
funktionen aufrufen, bis zu 97 Macro-
Felder anwihlen (iiber ein Rollfenster).

ge ST 11/88
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Bild 1: So meldet sich das Btx-Postnetz

Die restlichen Funktionen wie das Spei-
chern und Laden sowie Ausdrucken von
Bildern und Texten steuert man iiber
Dropdown-Meniis. Eine Hardcopy wird
mit Alt/Help ausgegeben. In einer spiite-
ren Version soll ein eigener Hardcopy-
treiber enthalten sein. Fiir den ATARI-
Laserdrucker bendtigt man zum Aus-
druck einen Fremdtreiber wie den Laser-
brain oder den von ATARI mitgelieferten
Hardcopytreiber. Hier sind allerdings
einige Anderungen in der Druckeranpas-
sung notig, um Umlaute und das Korrekt
aufs Papier zu bekommen. Fiir Nadel-
drucker sind drei Grafiktreiber “einge-
baut” (NEC P6/7, Epson RX 80, Star NL
10). Eine Startsequenz (16 Stellen dezi-
mal) kann fiir den eigenen Drucker frei
erstellt werden.

An den Laserbrain kommt man (wie an

alle Accessories) aus dem Btx-Manager
nicht mehr heran. Dafiir kann man von
dort aus sein Textprogramm starten (bei
Protext hat’s keinen Sinn, weil dort nach
Riickkehr zu Btx der Cursor verschwun-
den ist - das gleiche Phidnomen taucht in
Zusammenarbeit mit Adimens auf).

Sprachkundig

Der Btx-Manager arbeitet mit den Fremd-
dekodern von Rafi und Thomson (Nord-
mende, Saba, Telefunken u.a.) zusam-
men, nicht mit dem Loewe. Er besitzt
einen Druckerspooler fiir etwa zehn Text-
seiten, kann den Text des Btx-Systems in
Fremdsprachen iibersetzen und spart eine
Menge Telefonkosten, weil man Offline -
d.h. ohne Anschlul} an die Btx-Zentrale -
seine Texte erstellen, Grafiken entwik-



SOFTWARE

aus Heidelberg

BTX

Bildschirmtext Drews steht auf einem
bescheidenen Schild, das ich in einem
Fensterim Obergescholi eines Hauses in
der Bergheimer Strafle in Heidelberg
entdecke. Eine schmale Holztreppe
fiihrt hinauf in das Entwicklungsbiiro,
das durch den Btx-Manager fiir den
ATARI ST bundesweit bekannt gewor-
den ist. Versionen fiir MS-DOS-Rech-
ner und den AMIGA sind in Vorberei-
tung.

Dieter Drews (31) und sein Geschiifts-
partner Martin Kopka (29) arbeiten seit
eineinhalb Jahren zusammen. Ein hal-
bes Dutzend “freier Mitarbeiter” unter-
stiitzt sie gelegentlich bei ihren Projek-
ten. “Das sind meist Studenten von der
Heidelberger Uni”, erziihlt Drews. Er
beschiiftigt sich mit Btx schon seit Ur-
zeiten, “Ich war so etwa der 17 000.
Teilnehmer™, erinnert er sich, “inzwi-
schen sind es schon mehr als 110 000.™

Fiir das Entwicklungsbiiro Drews sind
die Kunden “Leute, die einen Computer
haben und sich keine Extra-Btx-Tasta-
tur daneben stellen wollen™. Und deren
Zahl und damit der geschiftliche Erfolg
wiichst. Fiir 1988 wird ein Umsatz von
einer halben Million erwartet. Zu den
Kunden zihlen Reisebiiros, Arzte, Apo-

Dieter Drews
bei der Arbeit

theken. Privatanwender und Selbstindi-

ge. Sogar der Bundesverband Rheinisch-
Westfiilischer Zeitungsverleger betreibt
mit dem Drews-System Bildschirmtext.

“Als ich anfing, hitte ich mir nicht trdu-
men lassen, wie schwierig das ist”, sagt
Drews. Vor allem die unterschiedliche
Auflosung von Computer und Btx-Stan-
dard sorgten immer wieder fiir Probleme.
Drews: “Ein gewisser Informationsver-
lustistunvermeidlich wegen der gréberen
Darstellung auf dem Computermonitor.™

Probleme gibt’s vor allem, wenn Kunden
die Farbdarstellung wiinschen. “Deshalb
verkaufen wir 10 bis 15 Prozent unserer
Systeme mit einem Saba-Beistelldeko-
der.” Der wird zur Zeit fiir 348 Mark
verramscht, weil die Tochter des franzo-
sischen Thomson-Konzerns bei Btx aus-
steigt.

Man kann den Btx-Manager aber auch als
reinen Softwaredekoder betreiben. “Die
Post toleriert das inzwischen, weil sie
eingesehen hat, dall Computerbesitzer
diejenigen sind, die sich als erste ans Btx-
Netz anschlieBen lassen. Und Stérungen
kann es dadurch ja nicht geben, weil das
analoge Postnetz und das digitale Compu-
ternetz an der Btx-Box getrennt werden.”
Diese Box braucht jeder Btx-Neuling (65

Mark AnschluBkosten, 8 Mark Monats-
miete), dasie die notwendige Identifika-
tionsprozedur bereitstellt.

Rund 4000 Arbeitsstunden seien in den
Btx-Manager investiert worden. Aber
die Entwicklung geht trotzdem immer
weiter. Drews: “Unsere neueste Version
ermoglicht es, sich in andere europi-
ische Netze einzuwiihlen und die Tasta-
tur fiir die entsprechenden Linder anzu-
passen.” Weitere Verbesserungen: zu-
sitzliche Druckeranpassungen, Mog-
lichkeit von Ausschnitt-Hardcopies, au-
tomatische Vergabe von Dateinamen,
Ansteuerung simtlicher Modemarten.”

Das neueste Produkt aus Drews” Soft-
ware-Werkstatt ist ein Menii-Manager,
der die Arbeit mit dem ATARI ST er-
heblich erleichtert. Mit dieser Pro-
grammverwaltung kann per Mausklick
auf eines von zwolf Programmen zuge-
griffen werden. Unter anderem auf den
selbstentwickelten Telex-Manager, mit
dem das Absenden von Bitx-Telexen
erheblich erleichtert wird. Drews: “Ein
Post-Service, der gerade fiir kleinere
Betriebe, die nur gelegentlich telexen,

11788 ST 87
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F. Wertpap.Borse,
Telex abrufen
Telex verzenden
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Desk Datei Macro Druck Btx Status Extern 23,0488 Mgt
R IS R MOSAIK Sachgebiete
Mensch

ar-ilyn Monroe, die

“"Mona Lisa" des
Hollyvuwoodzeitalters,
wurde =zur Kultfigur des
Amerika der 58er Jahre.

Kinstler wie Robert
Rauschenberg, Salwvatore
Dali, Claes Oldenburg
und William de Kooning
haben ihr malend ebenso
gehuldigt wie Andy
Warhol, der die unbe-
grenzte Vervielfalti-
gung ihres Lachelns =zum
Kunstthema machte.

19999915125a

Bild 2: Auch Kulturelles lidfit sich im Bix-Netz finden

keln und zu sendefihigen Seitenfolgen
kombinieren kann.

Der Btx-Manager diirfte in der Mehrzahl
von solchen Leuten gekauft werden, die
ihren ATARI ST (eine PC-Version ist fast
fertig, eine fiir den AMIGA ins Auge
gefalit) als Tastaturersatz verwenden
wollen. Er ist ein sehr komfortabler Er-

satz, weil er auch einen Btx-Drucker und
ein Speichergeriit ersetzt. Arbeitet man
nur mit dem Softwaredekoder, spart man
auch noch den Hardwaredekoder (ab 400
Mark aufwirts). Insofern ist das Pro-
gramm seinen Preis von 428 Mark durch-
aus wert.

Weitere Features: Automatisches Erken-

nen und Einlesen von Telesoftware, Zei-
gen des Zeichensatzes der frei edierbaren
Zeichen (DRCS) - interessant fiir Anbie-
ter -, Kontrolle der einlaufenden Daten
auf korrekte Ubertragung.

Biichertips

Fiir den Anfinger wie fiir den Profi ist
“Das grofle Buch zu Btx™ von lJiirgen
Baums gedacht (Data Becker, 524 S.).
Baums beginnt mit einem allgemeinen
Teil und erklért die einzelnen Btx-Funk-
tionen ausfiihrlich, bevor Anwendungen
und spezieller Einsatz zur Sprache kom-
men. Besonders hilfreich ist der dicke
Anhang mit Literaturangaben, Bera-
tungsstellen der Post und Standorten der
offentlichen Terminals. So kann der An-
fanger auch mal schnuppern.

“Business-Btx” von Hans-Peter Forster
(Verlag Markt und Technik, 188 S.)
wendet sich an kleinere und mittlere
Unternehmen, die Btx als Hilfsmittel ih-
rer Geschiftskommunikation einsetzen
wollen. Zur optimalen Losung werden
Edierfunktionen erklirt, nicht gerade
leichte Aufgaben wie etwa das Versenden

Bildschirmtext ist ein Dienst der Deut-
schen Bundespost, der mit zwei Feld-
versuchen in Berlin und Diisseldorf/
Neuss am 1. Juni 1980 in der Bundesre-
publik begann. Zur Zeit gibt es etwa
110.000 Anschliisse. Wer Btx-Teilneh-
mer werden will, geht am besten zum
nichsten offentlichen Postladen und
ldBt sich dort beraten. Dort kann man
sich Btx vorfiihren lassen und bekommt
die verschiedenen Funktionen erklirt.
Wer sich entschieden hat, einen Btx-An-
schluB zu beantragen, bekommt dort
auch das entsprechende Formular.

Wer die Bedienung schon kennt, sich
aber noch unschliissig ist, kann an einem
offentlichen Terminal erst einmal selbst
probieren. In der Hauptpost jeder gréfBe-
ren Stadt steht eines dieser kostenlos ar-
beitenden Gerite.

Ist der Antrag erst einmal ausgefiillt,
sollte man sich dariiber Gedanken ma-

Tips zu BTX

chen, wo man Btx empfangen méochte.
Dazu gibt es drei Moglichkeiten:

1. Auf dem Fernseher: Dann muf er Btx-
tauglich sein (wie alle neuen Gerite).
Isteres nicht, kann er in Einzelfillen
umgeriistet werden. Auskunft erteilt
der Rundfunkfachhandel.

2. Auf dem PC: Dazu benétigt man ein
Steckmodul, wie etwa das von Com-
modore, eine PC-Steckkarte oder ent-
sprechende Bix-Software. Auskiinfte
erteilt jeder Computerhindler.

3. Aufeinem Multitel: Multitels sind sehr
komfortable Telefone mit Bildschirm
und einem groBen Speicher, auf deren
Tastatur man auch gleich kurze Texte
eingeben kann, um so anderen Bix-lern
Mitteilungen zu senden. Zwei Modelle
sind besonders interessant: das Mul-
titel 12 von Siemens (48 Mark im Mo-
nat) und das Multitel 21 (78 Mark im
Monat) von Loewe. Das Loewe-Gerit

hat einen Farbbildschirm, das andere
nur einen schwarzweillen, der aber
ausreicht.

Ist die Entscheidung getroffen, wird zu
Hause der Anschluf} gelegt. Etwa vier
Wochen dauert es, bis die Posthandwer-
ker dafiir Zeit haben. Sie installieren ein
Modem, das fiirmonatlich acht Mark die
Umsetzung der Btx-Signale besorgt.
Der AnschluB} kostet einmalig 65 Mark,
und dann kann es los gehen - bundesweit
zum Ortstarif im Acht- oder Zwolfminu-
ten-Takt. Die monatliche Gebiihr be-
triigt 8 Mark.

AbschlieBend noch ein Tip: Wer sich fiir
eines der Multitels entscheidet, kann ein
Schnupperangebot der Post nutzen,
denn zur Zeit werden beide Geriite noch
fiir die ersten drei Monate umsonst ange-
boten.

k]

Siegfried Tesche
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SOFTWARE

griffsbereite Archive und ld6t andere aus.

Der Verbindung von Btx und Personal-
computer hat sich Hans-Peter Wagner
angenommen, denn hier gibt es noch po-
tentielle Nutzer, die mit minimalem Auf-
wand ihren PC Btx-tauglich machen
konnen. “Btx auf ihrem PC” (Alfred
Hiithig Verlag, 226 S.) ist jedoch in vielen
Fillen schon wieder veraltet, weil aus
dem Jahre 1986. Zudem werden viele
Kombinationen, wie etwa PC als Vor-
rechner, PC mit dem GroBrechner, PC als
| Bildschirmtext R externer Rechner etc. aufgezeigt, die nur

im ganz wenige nutzen kénnen. Dafiir ent-
schidigt ein Anhang mit Herstelleradres-
sen und deren Angeboten auf diesem
Markt.

@' Hiithig Dieter Hurcks

EIN DATA BECKER BUCH

Bild 3: Zwei Buchtips zam Thema Biy Bezugsadresse:
Drews EDV + Btx

von Telexen per Btx veranschaulicht und chen, wie etwa der Journalismus, sind al- Berghsimer Sir. 134b
vor allem branchenspezifische Darstel- lerdings nicht sehr ausfiihrlich. Hier be- 6900 Heidelberg
lungen mit eingeschlossen. Einige Bran- schriinkt sich Forster lediglich auf vier zu- Tel.: 06221/29900

ENDE

FX-RS 505 ST DM 3.598,--

die professionelle Scannerlosung fiir
den ATARI ST

* Auflésung stufenweise von 200 Dpi bis 400 Dpi

* 16 Graustufen

* Scangeschwindigkeit: 3 msec/Linie

* Schnittstelle: Spezielles Interface zum problemlosen
Einbau in den Erweiterungsslot des Atari Mega ST

* Incl. komfortabler Scan- und Grafiksoftware

* Schrifterkennung optional

Vertrieb: terstudio
COMPUTERSTUDIO CorrerBrock
Wermner Brock GmbH ,..umw?""“mnq
Untere Gerberstr. 15

7410 Reutlingen

Tel. 07121/34287

FAX 07121/339779

SAMPLEMANIA

Die neuen Samplingstars von GALACTIC

Volkssampler DM 99,- Prosampler 8 Mono DM 298,-
Ein 8-Bitgerat mit kaum iibertreffbaren Preis-Leistungsver- Ein absolutes Profi-Samplinggerat. Besser konnen 8 Bitfast nicht
héltnis. Zur Einbindung von Sounds in Spiele und zum ex- klingen. Regelbares Ein- und Ausgangsfilter hdherer Ordnung
perimentieren bestens geeignet. Erlaubt optional 4-Bit- gegen Aliasing und Modulationsrauschen, eine Storunterdriik-
Sampling, das bedeutet; Doppelt soviel Sound iiber den <4 kung eliminiert Wandlerschaltimpulse. Erstmals WYHIWYG
Monitor wie bisher. Logisch aufgebaute Gem-Software in- [ (What You Hear Is What You Get) moglich durch Hinterband-
begriffen. Wiedergabebetrieb nur iiber Monitor. ¥ kontrolle (Monitoring) iiber Sterecanlage. Softwareentwick-
l“;;—_gen fiir verschiedene Einsatzgebiete in Vorbereitung (MIDI,
Volkssampler + DM 169,- Ferynalivabatony
Das Geriit fiir den Amateur. Funktionen wie oben, aber mit Wiedergabemag- ~ Prosampler 8 Stereo (1! g2 T DM 398,-
lichkeit iiber Stereoanlage durch den eingebauten DA-Wandler méglich. Ana-  Die gleichen Features wie oben, aber: mit diesem Gerat ist auf dem Atari erstmals

loge Ausgangsfilter hoherer Ordnung sorgen hier fiir in dieser Preisklasse bis- echtes Stereosampling in guter Qualitit moglich. WYHIWYG ebenfalls in Stereo
her unerreichte Klangqualitét. Softwarekompatibel zu anderen auf dem Markt  iiber eine Anlage oder den eingebauten Kopthorer moglich. Umfangreiche Manipu-
vorhandenen Atari-Samplern. lationsmdglichkeiten in der Software enthalten.

Stachowiak, Dornenburg und Raeker GbR
BurggrafenstraBe 88 - 4300 Essen1 - 2 (0201) 273290/71018 30

h Versandbedingungen: Inland: Nachnahme DM 7,50 Porto und Verp., Vorkasse DM 4,50 - Ausland: nur Vorkasse rein Netto+DM 6,50 - Ab DM 500,- W /e dk fi J
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DATAPLAY

Bundesallee 25 - 1000 Berlin 31
Telefon: 030/861 91 61

Keithstr.18-20 ¢ 1000 Berlin 30
e 030/21390 21
wi 186 346comd

g m Steglitz SchloBstraBe
. 030/79001-418

Ihre Tiir zur Zukunft:| ||

N harstadi-

| computer—cenier g

¥ hardware-software-problemidsungen 7

J\ ATARI

.. wir machen Spitzentechnologie preiswert.

Vertragshandler

UNION ZEISS

Kurfirstendamm 57 + 1000 Berlin 15 \ Wandsbeker Chaussee 583
Teleton 32 30 61 E "’%u Hamburg 75 E
e |

aIPha
omputers S.m.Db.h.

"tn,.h
I\

I‘,|I“ u. a. alphatronic, atari, commodore,
dai, epson. sord mit pips, nec
hard-/software nach maf —
servicetechnik

Kurfirstendamm 121a, 1000 Berlin 31 (Halensee)
Telefon 030/8911082

Computershop

Behrendt, Reinecke, Tscheuschner GbR
Riesen Software-Angebot

FiirbringerstraBe 26 - 1000 Berlin 61
Tel. (030) 69176 66 - BTX (030) 69176 66

COMPUTER-STUDIO

chlichting

die etwas andere Computerei

ATARI-Fachmarkt
MS-D0S Fachmarkt - NEC-Fachhandel

KatzbachstraBe 8 - 1000 Berlin 61
= 030/7864340

Bit Computer Shop

Osterstrabe 173 - 2000 20
Telefon: 0407494400 .

€reateam

Computer Hard & Software

Bramfelder Chaussee 300 - 2000 Hamburg 71
Telefon Sa. Nr. 040/6415091

Computer &2ubehor-Shop
Gerhard u. Bernd Waller GbR

Kieler Strafte 623
2000 Hamburg 54

‘= 040/5706007
BTX 040 5705275

RADIX Burotechnik

Heinrich-Barth-StraBe 13
2000 Hamburg 13
Telefon (040) 441695

NEU: Software Shop

I |
r

Ulzburger Str. 2 Tel. 040/52730 40

Norderstedt

2000

Sienknecht

Burokommunikation
Beratung - Verkauf - Werkstatt

Heiligengeiststr. 20, 2120 Lineburg
Tel. 04131/46122, Btx 402422
Mo.-Fr. 9°°-18°° und Sa. 9°°-13°°

Hardware

Software HAB/Q(\;
Beratung COMPRUSERTA
Service hd

ATARI Systemfachhandler
Munsterstralie 9 - 2000 Hamburg 54
Telelon 040/5 60 1-1

hlli

\ S,s[emhandier

90 ST ™" 11/88

e Gomipurerlsdan

ipel "Martin Kop

Coriansberg 2 - 2210 ltzehoe
Telefon (048 21) 3390/91

IMCCo

MicroComputer Christ

Die Welt der Computer
Dreiecksplatz Nr. 7

2300 Kiel 1 - & 0431/567042

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.

Heim Verlag & 06151/56057 il




R [ /]
l‘ 5 Soft:\:are . Biiroeinrichtungs-Zentrum
| % Computer f ] .
mupdy] T wm 1ederh01dt
Wardware :
], 0432 3 » G . 3400 Gotti -Weend
oest 2 w Signdanin GroBer Hillen 6 Wagens?ieg Se~ Tet,0551/3857-0
{ 2350 Neumiinster \ ‘g‘mﬁ 3000 Hannover 71
i 0511 - 52 27 11

DATALOGIC
: COMPUTERSYSTEME w_
o /et ion]c A ATARIST-  BERATUNG €5 Schneider se@ir
éiﬁ/:/:’f"i/i : COMPUTER  SERVICE c: commodere A ATAR|
C"/fffff/iffé’f . HARDWARE  VERKAUF 1ardon  \ieTeR
[ T SOFTWARE NEC -
fa1c/z7 ore CALENBERGER STR 26 -
Norderstrale 94-96 - D-2390 Flensburg 3000 HANNOVER 1
S (0461) 28181 + 28193 TEL 0511 - 326489

) o, oo Computer .
FaulenstraBe 48—52 trendDATA Computer GmbH Gleich anrufen = 05271/1094

Am Marstall 18-22 - 3000 Hannover 1
Telefon (05 11) 1 66 05-0

2800 Bremen 1
Telefon (0421) 170577

© Fachbucher @ Zubehor In groBer Auswahi
© Schulungen @ Software alier namhatien Hersieller

HEIM- UND PERSONALCOMPUTER

F & T Computervertrieb

Am Hornberg 1

(Industriegeb. Almhdhe)
3040 Soltau

Tel. 05191/165622

Hermann Fischer GmbH

TG Hurt Meumann| autorisierter ATARI-Fachhandler

.Burger* 160
\TGTEY

2850 Bremerhaven Rudolf-Schwander-Str. 5-13
HARDWARE -

3500 Kassel
Telefon (0561) 700000

Tel. 0471/42006
SOFTWARE - PAPIERWARE

Radio Tiemann
ATARI-Systemfachhandler

Wieckenberg & Schrage GmbH
Computertechnik
Hard- u. Software

Woltorfer Str. 8, 3150 Peine
Tel. 05171/6052/3 0. 05173/7909

BERNSHAUS cnon
Biirotechnik — Birobedarf
CécilienstraBe 2

4000 Dusseldorf 13 (Benrath)
Telefon 02 11-7191 81

Markstr. 52
2940 Wilhelmshaven
Telefon 044 21-26145

MITGLIED DER
L U LE  CONTET HOCO
it Havs  \COMTERM/
e —— S G IFHORN DIE COMPUTER-PARTNER EDV ANLAGEN GMBH
® SYSTEM-ENTWICKLUNG ® EDV-BERATUNG INH. AXEL RITZ POMMERNRING 38
® ORGANISATION

® SERVICE-WARTUNG

AugustenstraBe 3 - 2950 Leer

Telefon 04 91-4589

D-3170 GIFHORN 7TH.EF0N (_0_521) 54498
CELLER-BERLIN-BLUES MAILBOX — (05141) 82839

EllerstraBe 155
4000 Dusseldorf 1

Telefon 0211/785213

. |
COM DATA Rebenring 49-50 gmmgeE :zoﬂ(:.raree

Am Schiffgraben 19 - 3000 Hannover 1
Telefon 05 11- 3267 36

3300 Braunschweig
Tel. (0531) 333277/78

@ Erweiterungen

COP Computer Service GmbH

Essenberger StraBe 2H - 4130 Moers
Telefon (02841) 23585

11/88 ¥ o1



@ Festplatten

® Scanner

® Drucker

® BTX-Module
Computer-Service @ Literatut

@ Zubehor

COP Computer Service GmbH
Lewerentz-StraBe 111 - 4150 Krefeld
Telefon (02151) 773042

Megateam-Computer-Systeme

KirchhellenerstraBe 262
4250 Bottrop

ATARI Systemfachhandler

KARSTADT Aktlengesellschaft
Limbpecker Platz 4300 Essen 1
Tel.: (0201) 176399

KARSTADT

compu

uter—cenier

miosungen

roble
are- SOﬁW are- p

m Hatungen Grobe Weilstr 18-20

=] Computer und Biirotechnik |
Vertriebsgesellschaft mbH

Dickswall 79 4330 Milheim Telefon 0208/34034

Computer Hard- und Software auch im Leasing

-'Cfm?u‘jﬁ Computerkurse fir Anli‘nqu und Forigeschrittena
VICTgR }éSEL Fernkopierer
NEC  MATARI  Oxx

Handwerker & Selbststandige
Thir Computerpartner

Computer kauft man da,wo

der Service stimmt !

EDV-THIEL 02361/651290

GmbH

COMPUTERSYSTEME

CBS

Heinicke-Electronic

Kommenderiestr. 120 - 4500 Osnabriick
Telefon 0541-82799

Wir liefern Micro-Computer seit 1978

/N ATARI SYSTEM-Fachhandler
@ BURO

STUDIO
5 BoLz

4600 Dortmund 1 - BrauhausstraBe 4
Telefon (02 31) 527713-16

( Elektronik w
Computer
Fachliteratur

ATARI-System-Fachhéndler

4600 Dortmund 1, GUntherstraBe 75, Tel. (02 31) 57 22 84

ATARI Systemfachhandler

KARSTADT Aktiengesellschaft
KampstraBe 1 - 4600 Dortmund
Telefon (0231) 54391

cc Computer Studio GmbH

&

Atari-Systemfachhandler
PCs von Tandy
Schneider Peacock

Drucker von

Star Brother NEC

Elisabethstr. 5
4600 Dortmund 1
Tel. 0231/528184 Tx 822631 ccesd Fax 0231/528131

ATARI Epson - Fujitsu : CB

Molecular - NCR - Tan-
| don - Schneider - Star

—

OCB-Computershop OCB-Hard- und Software
| WallstraBe 3 WessumerstraBe 49
4422 Ahaus 4422 Ahaus

Tel. 02561/50 21 Tel. 02561/50 21

o2 ST 11/88

R. Schuster Electronic

OBERE MUNSTERSTR. 33-35 - & (02305) 37700 - 4620 CASTROP-RAUXEL

J\ ATARI

System-Fachhéndler

[4650 Gelsenkirchen-Horst
MENTIS GmbH

Hard- und Software, Literatur
Bauteile, Service, Versand
GroB- und Einzelhandel

PoststraBe 15 - 4650 Gelsenkirchen-Horst
Telefon (0209) 52572

-]

computct center

D+M Computer
Westsiralle 45
4708 KAMEN

02307-17052

8% Tetotax
0230715181 0230711 8367

hardware
software
organisation
service

CSF COMPUTER & SOFTWARE GMBH
Heeper StraBe 106 —108
4800 Bielefeld 1
Tel. (0521) 61663

Carl-Severing-Str. 190

4800 Bielefeld 14 MICROTEC
! \
Telefon: 0521/4599-150  Software
Telex : 937340 krab d Hardware
Telefax: 0521/4599-123  Beratung
Service

Computer
Vertriebs GmbH

Obermarktstr. 21
4950 Minden
0571-21448

BURO M MASCHINEN

AM RUDOLFPLATZ GmbH
5000 KOLN 1
RICHARD-WAGNER-STR. 39

TEL. (0221) 219171




E SHOLSCHER

EDV-Beratung - Organisation
Programmierung - Home/Personal-Computer
Software - Zubehor - Fachliteratur

Zeppelinstr. 7 - 5010 Bergheim
Telefon 02271- 62096

Rolf Rocke

Computer-Fachgeschaft
AuestraBe 1
5090 Leverkusen 3
Telefon 02171/2624

muilii

famn

wws s s
COMPUTERS YSTEME

Waldstrafe 1 - 5220 Waldbrol
= (02291) 4408/3386

Gesellschaft fir Computer- und Communicationstechnologie mbH
Hardware - Software - EDV-Zubehor

DR. AUMANN GMBH

Computer-Systeme
Schulstr. 12
5457 StraBenhaus
Telefon 026 34-4081/2

b (EFR

GulterstraBe 82 - 5500 Trier
= 0651/209710

Fordern Sie unsere Zubehor-Liste an!

|

Jung am Wall
Wall 31—33

5600 Wuppertal 1
Telefon 0202/4503 30

COMPUTER FINKE -ﬁ@

OTOD _ CVCTMCOrLIIONG 0
[RERRLN (Pt i U T T LT

KIPDORF 22 * 5600 WUPPERTAL 1 * TEL 0202 45 32 33

HARDWARE * SOFTWARE * ZUBEHOR * SERVICE * SCHULUNGEN

JI\ ATARI

... wir machen Spitzentechnologie preiswert. J

~

Eickmann Computer

Die Profis |

Beratung, Service, Zubehor
In der Rémerstadt 249 ‘
6000 Frankfurt/Main 90-Praunheim
Telefon (069) 763409

MEGABYTE

Computer Vertriebs GmbH

Friedrich-Engels-Allee 162
5600 Wuppertal 2 (Barmen)
Telefon (0202) 81917

I
I

COM SOFT

NordstraBe 57 - 5630 Remscheid
Telefon (02191) 21033

MegalTeam

Hardware — Software
Zubehdr — Service

RathausstraBe 1-3 - 5650 Solingen 1
Telefon (0212) 458 88

J\ ATARI

wir machen Spizentechnologe preswert

Vertragshandler Axel Bockem
Computer + Textsysteme

Eilper Str. 60 (Eilpezentrum) - 5800 Hagen
Telefon (023 31) 73490

i Hcct@m@wtﬁ@m

Verinebs mbH
are

a e  Software - Schulung

Siegen - Weidenauer SIr. 72 - = 02 71/7 34 95

Miiller & Nemecek

Kaiserstrafie 44
6000 Frankfurt/M.
Tel. 069-232544

WAIZENEGGER

Buroeinrichtungen

KaiserstraBe 41
6000 Frankfurt/Main

Tel. (069) 27306-0

COMPUTER

20

Oederweg 7-9
6000 Frankfurt/Main 1

Buro-Computer + Organisations GmbH

= 0k

C= commodore OKI ATARI TOSHIBA |

= K

Buro- und Computermarkt
Heidelberger LandstraBe 194

6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon (06151) 56057

Computerbedarf, PD und
Software fur
ATARI, AMIGA, PC NettelbeckstraBe 12
6200 Wiesbaden

Tel. (06121) 404302

KFC
COMPUTERSYSTEME

WiesenstraBe 18

6240 Kdnigstein

Tel. 06174-3033
Mail-Box 06174-5355

Fachmarkt

far
Computer u.
Unterhaltungs-

electronic in Wetzlar,
Einkaufszentrum BahnhofstraBe, Tel. (0 64 41) 4 85 66
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|

Schneider ATARI Commodore

WEINRICH

BURO - ORGANISATION
RonsbachstraBe 32 - 6400 Fulda
Telefon (0661) 492-0

Landolt-Computer

Beratung - Service - Verkaut - Leasing

Wingertstr. 112
6457 Maintal/Dérnigheim
Telefon 06181-45293

|

:ELPHOTEC

Computer Systeme

lhr Atari Systemhandler
mit eigenem Service-Center
Walpodenstralie 10
6500 Mainz
Telefon 0 61 31 - 23 19 47

Computer-Center
am Hauptbahnhof GmbH
SSSSSs—1
L 14, 16-17
6800 Mannheim 1
Tel. (0621) 20983/84

JACOM FAMILA-CENTER

Hardware - Software
Schulung - Service

HertzstraBe 1 - 6900 Heidelberg 1
Telefon (062 21) 3024 37

HEIDELBERGER
COMPUTER CENTER

Bahnhofstrafe 1
6900 Heidelberg
Telefon 06221/27132

ORION

Computersysteme GmbH
FriedrichstraBe 22
6520 WORMS
Tel. 06241/67 57-67 58

MKV Computermarkt

Bismarck-Zentrum
6700 Ludwigshafen
Telefon 06 27- 52 655 96

THEILLE

Computersysteme

GilgenstraBBe 4 - 6720 Speyer
Telefon (06232) 77216

allicar ;\:‘7‘%\

E & co Personal ]
uComputer yu

Marktstr. 48, Tel. 07 11/56 7143

7000 Stuttgart-Bad Cannstatt

14
[_7022 L-Echterdingen |

Autorisierter ATARI-
System-Fachhandler

_ATARI ST
Mm!{ ;ﬂ;.tl:;l Computer

computer:|
= (0711) 797049

Computer-Welt

Am Wollhaus 6
7100 Heilbronn
Tel. 07131-68401-02

~&
Y
5’

der COMPUTERLADEN von

" "In der FalterstraBe
7101 Flein

Beratung, Service, Verkauf,
Software-Entwicklung
direkt beim Peripherie-Hersteller

Computer-Fans finden bei uns alles von:

. [ ]
\

Werner Brock

COMPUTERSTUDIO

PoststraBe 2—4 - D-7400 Tibingen
Tel. (07071) 34348 - Fax (07071) 34792
Autorisierter Systemfachhandler flr:
ATARI, Schneider, Commodore, Panasonic,
Kaypro, Sharp, NEC, OKI, STAR...

Werner Brock

COMPUTERSHOP

Federnseestr. 17 - 7410 Reutlingen

Tel. 07121-34287
Tx 172414024 AMI D - box'rmi taisott Fax 07121-339779

Autorisierter Systemfachhandler fir:
ATARI, Schneider, Commodore, Panasonic,
Kaypro, Sharp, NEC, OKI, STAR,...

Verkauf — Service - Software

y

COMPUTER
CENTER

Norbert Hlawinka
Sindelfinger Allee 1
7030 Boblingen
Tel. 07031/226015

GAUEH+STURA

Computersysteme + Textsysteme
6800 Mannheim 24

CasterfeldstraBe 74-76
= (0621) 850040 Teletex 6211912

94 ST 11/88
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Oalliser £-
B+Co.ch o

ModnchseestraBe 99, 7100 Heilbronn
Tel. 07131/60048

I

Gesellschaft fur Datenverarbeitung mbn

Computer - Drucker
Zubehor - Fachliteratur
SchioBplatz 3 - 7450 Hechingen
Telefon 07471/14507

Ihr ATARI-Systemhandler im Zollern-Alb-Kreis
HEIM + FC-CORPUTERMARAT
HARDWARE - SOFTWARE - LITERATUR

ATARI COMMODORE CUMANA DATA-BECKER
MULTITECH RITEMAN SCHNEIDER THOMSON

7475 MeBstetten 1 - HauptstraBe 10 - 074 31/612 80




Wir stellen uns fiir Sie
auf den Kopf!
Wir fuhren

Hardware - Software - Zubehor
Zeitschriften - Bucher

Wir sind autorisierte Fachhandler von:

J\ATARI € Schneider

COMPUTER GMBH

7480 Sigmaningen
Rappgassle
Tel. 07571/12483

7968 Saulgau
PlarrstraBe 13
Tel. 07581/2598

ERHARDT........o.e
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AKTUELLES

DER ST IM %’
UNI-EINSATZ

An Universititen macht sich der ST als
preiswerter Rechner mit ausreichen-
der Rechenstirke und guter Grafik
beliebt. Wir haben uns das Projekt
TECHIS der Technischen Universit:it
Berlin angeschaut: Erkennung chine-
sischer Schriftzeichen mit dem Atari .

Die Abkiirzung TECHIS steht fiir “Teil-
automatische Erkennung von chinesi-
scher Schrift” und ist der Name eines
interdiszipliniren Projekts der Fachberei-
che Linguistik, Kommunikationswissen-
schaften und Regelungstechnik. Projekt-
ziel ist die Erstellung eines Systems, das
chinesische Schriftzeichen aus einer mit
Video aufgenommenen Vorlage erkennt
und Aussprache- und Ubersetzungshilfen
gibt. TECHIS hat eine Laufzeit von zwei
Jahren und begann im Oktober 1986. Eine
Verlidngerung der Finanzierung um wei-
tere zwei Jahre wird angestrebt.

Chinesische
Zeichencodierung

Die gebriuchlichste chinesische Schrift,
das Songti, besteht aus iiber 10 000 ver-
schiedenen Wort- und Silbenzeichen. Die
Zeichen sind im Vergleich zu unseren
Buchstaben sehr komplex und unter-
scheiden sich teilweise nur minimal. Er-
schwerend fiir die Erkennung eines Tex-
tes kommt hinzu, da3 Songti ohne Leer-
rdume zwischen Wortern geschrieben
oder gedruckt wird.

Da natiirlich auch in China Datenverar-
beitung betrieben wird, gibt es eine Code-
norm der Volksrepublik China, die mit
dem hier iiblichen ASCII-Satz vergleich-
bar ist. Dabei hat man es allerdings mit
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vollig anderen Dimensionen zu tun. Die
Norm GB 2312-80 enthilt 6763 verschie-
dene Zeichen, also das 26-fache des
ASCII-Satzes. Sie werden unterteilt in
3755 hiiufige und 3008 seltenere Zeichen.

Das TECHIS-System arbeitet momentan
mit den 3755 hiufigeren Zeichen und
erreicht dabei eine Trefferquote von 99,5
Prozent. Die ersten Entwicklungen und
Versuche mit dem System fanden auf
einer DEC microVAX II statt. Zu De-
monstrationszwecken wurde ein MEGA
ST 4 angeschafft und die Software por-
tiert.

Videoscanning
und Digitalisierung

Bei beiden Systemen steht am Anfang
eine CCD-Videokamera Siemens, die
eine gedruckte Vorlage aufnimmt. Ein
Buch, eine Zeitschrift oder sehr saubere
Handschrift wird unter die Kamera ge-
legt, die dann das Videobild an einen
Digitizer schickt. Den gesamten Aufbau
des Experimentalsystems sehen Sie in
Bild 1.

Fiir das Atari-System wird ein Digitizer
von Print-Technik verwendet. Der PRO
8805 liefert eine Auflosung von 512 mal
256 Pixeln und arbeitet zufriedenstellend.
Fiir eine hohe Auflosung, sprich sehr
kleine Zeichen ist er allerdings nicht ge-
eignet. Ideal wire ein Flachbettscanner
mit einer Auflosung von 800 Punkten pro
Zoll. Momentan muf} die Videokamera
von Hand auf die Helligkeit und Grile
der Vorlage eingestellt werden.

Mit der Digitalisierung steht im Rechner-
speicher eine in Pixel aufgeloste Aufnah-
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me der Vorlage, auf die nun die Software

angesetzt wird.

Die Bildverarbeitung

Der erste Schritt der Bildverarbeitung ist

AKTUELLES

die Einteilung der Aufnahme in Zeilen
und Zeichen. Danach konnen einzelne
Zeichen analysiert werden.

Der Ausschnitt aus der Originalvorlage
wird zunéchst so normalisiert, da3 er eine

:f:::r; Monitor Computer S peichermedium
enlesen verarbeiten ausgeben
k GB 2083
\
nteraktive Kontrolle
Bild 1: Der Aufbau des gesamten Experimentalsystems A
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Grofe von 64 mal 64 Pixel hat. Ein Glit-
tungsalgorithmus kann zusitzlich Aus-
fransungen beseitigen, die beim Scannen
oder Normalisieren entstehen. Nun ist das
Zeichen soweit bearbeitet, da ein Ver-
gleich mit den bekannten Zeichen begin-
nen kann.

Das dabei verwendete Verfahren ist die
Schwarzsprung-Verteilung in einer etwas
verfeinerten Form. Ein Schwarzsprung ist
der Ubergang von einem weiBen zu ei-
nem schwarzen Pixel im angepaliten
Teilbild.

Bei der Verarbeitung wird zunichst in
allen vier Richtungen horizontal, vertikal
und in den Diagonalen jeweils die Anzahl
der Schwarzspriinge und der schwarzen
Pixel gezihlt.

Nun werden die Pixel fiir die vier Richtun-
gen aneinandergehingt. In der Horizonta-
len z.B. ergibt sich so eine Pixelkette von
64 mal 64, also 4096 Punkten. Dieser
Vektor wird so in acht Teilvektoren zer-
teilt, daB sich in jedem eine gleiche An-
zahl schwarzer Pixel befindet.

Das Zeichenbild ist jetzt in 32 Teilvekto-
ren (jeweils acht fiir die vier Richtungen)
zerlegt. Daraus errechnet das Programm
32 Merkmalswerte, die sich aus der Divi-
sion der Schwarzspriinge in einem Teil-
vektor durch die Anzahl der Schwarz-
spriinge im ganzen Zeichenbild ergeben.

Durch die Beriicksichtigung der diagona-
len Richtungen wird dieses Verfahren
sehr sicher. Verschobene oder fehlerhaft
gescannte Zeichen erzeugen die gleichen
Merkmalswerte, womit die Erkennung
auf dieser Ebene sehr robust ist.

In einer Bibliothek stehen fiir die 3755
Referenzzeichen diese Merkmale zur
Verfiigung. Das Programm berechnet die
Differenzen zwischen den Merkmalen
des eingelesenen Zeichens und denen der
Bibliothek. Dabei wird eine Gruppe von
Zeichen mit maoglichst kleiner Abwei-
chung in einer Vorklasse zusammenge-
faBt, in der wahrscheinlich das korrekte
Ergebnis zu finden ist.

Zur endgiiltigen Entscheidung werden
zwei weitere Kriterien herangezogen.
Zuniichst kann die Haufigkeit der Kandi-
daten aus der Vorklasse in der Sprache
Songti beriicksichtigt werden. Wie schon
genannt, gibt es in der riesigen Fiille der
Zeichen einige die haufiger, einige, die
seltener vorkommen. Das System nimmt
aufgrund dieser Werte an, daB ein Zei-
chen, das haufig in der Sprache ist, auch
mit hoherer Wahrscheinlichkeit der Vor-
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lage entspricht.

Als zweites Kriterium wird mit einem
Pattern-Match das gescannte Ausgangs-
bild mit den gespeicherten Referenz-
Mustern der Kandidaten der Vorklasse
verglichen. Dadurch ergibt sich ein Zei-
chen, das der Vorlage pixelweise am
dhnlichsten ist.

War das Zeichen mit der geringsten Dif-
ferenz bei den Merkmalen auch das hiu-
figste, so kann der Code als Ergebnis aus-
gegeben werden. Falls dies nicht zutraf,
nimmt das System den pixelweisen Ver-
gleich vor. Als Treffer gilt nun das Zei-
chen, daB pixelweise am #hnlichsten und
zugleich erster Kandidat der Vorklasse
oder héufigstes Zeichen war.

LaBtsich andieser Stelle immer noch kein
Zeichen als Ergebnis ausgeben, muB der
Benutzer in einer Meniiauswahl das Er-
gebnis festlegen. An dieser Stelle kann
ein Lernmechanismus in Gang gesetzt
werden, bei dem die Referenzbibliothek
erweitert wird. o

Schon ein einmaliger Lernvorgang kann
beim néchsten Auftreten des selben Zei-
chens eine automatische Erkennung be-
wirken. Je mehr Lernvorginge vorge-
nommen werden, umso hoher ist die Er-
kennungsrate des Systems. Seine Stidrken
werden also nicht nur vom eigentlichen
Programm, sondern auch von Umfang
und Qualitit der verwendeten Referenz-
bibliothek ausgemacht. Den schemati-
schen Programmablauf sehen Sie in Bild
2 abgebildet.

Eine Hardcopy wihrend eines Pro-
grammlaufs auf dem Atari sehen Sie in
Bild 3. Den groften Teil nimmt eine
Darstellung des gescannten und digitali-
sierten Videobildes ein. Die Linien zeigen
die Einteilung in Zeilen und Zeichen. Mit
der Maus wurde ein Zeichen zur Analyse
ausgewdhlt, das invertiert dargestellt ist.

Am rechten Bildschirmrand ist oben das
gewihlte Zeichen und die Bearbeitung
durch Grofennormierung und Gldttung
zu sehen. Die Zeichenbilder am unteren
Bildschirmrand stammen aus der Refe-
renzbibliothek und stellen die Vorklasse
dar. Die zehn Zeichen wurden durch das
Schwarzsprung-Verfahren lber die
Merkmalswerte ausgewihlt und geord-
net.

Die Tests auf Ahnlichkeit und Hiufigkeit
ergaben, daB der zweite Kandidat wahr-
scheinlich der Vorgabe entspricht. Er
wird dem Benutzer als Ergebnis priisen-
tiert, der hier noch das Zeichen zuriick-
weisen kann. Beachten Sie den nur mini-
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Bild 4: Das Ergebnis der Weiterverarbeitung erscheint am unteren Bildrand.

malen Unterschied zwischen erstem und
zweiten Kandidaten.

Die Weiterverarbeitung

Steht der Code eines Zeichens fest, kon-
nen aus einer Bibliothek Aussprache- und
Ubersetzungshinweise gelesen und auf
dem Bildschirm angezeigt werden. Denk-
bar ist ab diesem Moment alles, was man
auch mit ASCII-Zeichen machen kann.
Moglich wire z.B. die Ubernahme des
Textes in eine Textverarbeitung fiir chi-
nesische Schrift. Fiir das Projekt beab-
sichtigt sind auch statistische Untersu-
chungen in chinesischen Texten und
Experimente zur automatischen Uberset-
zung.

Bild 4 zeigt das Ergebnis der Weiterver-

arbeitung: Das Zeichen hat den Code
4754 und bedeutet “erscheinen” oder
“Gegenwart”. “xiand” ist eine Ausspra-
chehilfe. DaB es bisher nur zweimal vor-
kam und dennoch automatisch erkannt
wurde, spricht fiir das angewandte Ver-
fahren.

Das Programm

Wie schon angedeutet, ist der Atari ST
hauptsichlich fiir Demonstrationszwecke
angeschafft worden. Die Zeichenerken-
nung braucht erheblich linger als auf
einer MicroVAX. Auch kommt das Sy-
stem miteinem Speicherbedarf von iiber 2
MegaByte schon an die Grenzen eines
MEGA ST 4.

Das Programm wurde auf der MicroVAX



in Fortran entwickelt, wobei die grolie
Anzahl von Bibliotheken entscheidend
war. Fiir die Portierung auf den ST fand
der AC-Fortran-Compiler von Labsoft
Verwendung. Um die Verarbeitungsge-
schwindigkeit auf dem ST zu erhéhen, ist
eine Programm-Version in C geplant.
TECHIS zeigt, daf} der Atari ST auch an
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Universititen eingesetzt werden kann.
Wenn seine Leistung auch nicht fiir sehr
rechenintensive Arbeiten ausreicht, so
kann er durchaus fiir Demonstrations-
zwecke eingesetzt werden. Sein gréBter
Vorteil scheint hierbei - neben der leich-
ten Mausbedienung und den Grafikfihig-
keiten - der Preis zu sein. Dafiir stehen

ausreichende Leistungen und ein entspre-
chendes Angebot an Programmierspra-
chen zur Verfiigung. Mit Festplatten und
Laserdruckern erfiillt er inzwischen die
Anforderungen an einen Mikro-Rechner
im Uni-Einsatz.

Robert Tolksdorf
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Ein neues Image

Das IMG- und das STAD-Format unter der Lupe

Aufgrund vieler Leserbriefe, der Tatsa-
che, dafl DIGITAL RESEARCH mit die-
sem Format einen Standard in Sachen
GEM setzen wollte und, da es interessan-
terweise gerade in letzter Zeit, besonders
in SCAN-Software, immer wieder in Er-
scheinung tritt, wollen wir uns diesen
Monat mit dem IMG-Format beschifti-
gen. Als weiteren auf dem ST verbreiteten
Standard werden wir uns auch dem
STAD-Format widmen, das inzwischen
von vielen Programmen unterstiitzt wird.

Une compression

pour des images

DIGITAL RESEARCH (DR) hat diverse
Formate fiir den reibungslosen Austausch
von Daten unter GEM-Systemen ver-
schiedener Rechner vorgesehen, die zwar
teilweise nicht besonders optimiert aber
eben Standards sind. Daher sollte man
immer, beispielsweise in Zeichenpro-
grammen, neben eigenen hochoptimie-
renden Datenformaten, das Standard-Da-
tenformat unterstiitzen. Im Rahmen die-
ses Konzeptes wurde, leicht iberspitzt
formuliert, ein Dateiformat fiir Grafiken
erfunden, daf an Kompliziertheit und
Umstiindlichkeit bei gleichzeitig nicht
gerade besonders grofer Packrate seines-
gleichen sucht. Nein, horen Sie nicht auf
zu lesen, denn etwas unter die Lupe ge-
nommen, ist es garnicht mehr so kompli-
ziert, und Standards haben meist den
Nachteil, daf3 sie nicht besonders optimie-
rend sind. Das IMG-Format wird auf dem
ST unter anderem von 1st-Word Plus in
Zusammenhang mit der SNAPSHOT-
Utility benutzt und soll auch in GEM-
PAINT 2.0 seine Verwendung finden.
AuBerdem taucht es in letzter Zeit hiufig
in Programmen auf, die beliebige Bild-
schirmbreiten ermdéglichen, wie es zum
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g Mich hat das UDI Farmat gepackt

Beispiel bei SCANNER-Software der
Fall ist. Fiihren wir uns also zu Gemiite,
was DR so ‘verbrochen’ hat.

Komprimierung
in der Komprimierung

Vereinfacht gesagt sieht eine IMG-Datei
folgendermalien aus: HEADER (Kopf),
eine bestimmte Anzahl von Bildzeilen,
wobei bestimmte Zeilen wiederholt wer-
den konnen; innerhalb dieser Zeilen kon-
nen bestimmte Bytefolgen wiederum
wiederholt werden. Das bedeutet also,
dal} sich wiederholende Zeilen sowie
Bytes zusammengefaB3t werden konnen.
Gleichzeitig erkennen wir aber, dal} eine
Bytefolge, wie zum Beispiel bei IFF (sie-
he ST-Ecke 10/88) , nicht iiber die Zeilen-
grenze hinausgehen kann. Damit wiren
schon einmal die wichtigsten Eigenschaf-
ten beschrieben. Schauen wir uns die
einzelnen Teile genauer an:

Into the Details:
The Header

Der Header, der in Bild 2 noch einmal
dargestellt ist, enthilt zundchst einmal
eine Versionsnummer, die meines Wis-
sens beliebig gesetzt werden kann, so daf3
man sich hier merken koénnte, die wieviel-
te Anderung des Bildes schon vorgenom-
men wurde, allerdings miiite dazu jedes
Programm die Nummer beim Speichern
um Eins erhohen. Da DR fiir die Zukunft
vorgesorgt haben mochte, ist der Kopf in
der Linge variabel und wird mit dem
zweiten Eintrag erst festgelegt, also bitte
nicht einfach konstant 8 Worte laden,
sondern erst im zweiten Wort nachschau-
en. Um unterschiedliche Farbaufldsun-
gen iibertragen zu konnen, steht im dritten
Wort die Anzahl der Planes ( Zur Erkla-
rung dieses Wortes und anderer Grundla-
gen der Grafikdatenverwaltung verweise
ich auf die erste Folge unserer Bildungs-
reihe in der ST-Ecke 8/9 88 der ST



Computer). Nur eins mdchte hierzu noch
erwiihnen und zwar, daB die erste Plane
dem niedrigsten Bit der Farbe entspricht
mehr zur Farbe siehe unten. Im vierten
Wort steht die Linge der verwendeten
Muster, auf die ich spiter noch zu spre-
chen komme. Interessant ist. dafl die
Linge meist 2 Bytes betriigt, was wohl hi-
storisch zu sehen ist, da alle Muster, die
GEM bietet. eine Breite von 16 Bits ha-
ben, aber, wie gesagt. unten mehr dazu.
Damit ein Bild in seiner richtigen Grofle
spiter bespielsweise auf dem Drucker
wieder ausgegeben werden kann. stehen
in den folgenden beiden Eintrigen die
GroBe der Ursprungspixel in Hohe und
Breite. Schon wire es, wenn alle Ausga-
betreiber fiir das IMG-Format diesen
Eintrag auch beriicksichtigen und die
Pixelgrofe des Ausgabegerites auf die
echte Pixelgrofie des Bildes umrechnen
wiirden, natiirlich vorausgesetzt, dal} das
Ausgabegerit eine hochstens gleich gro-
Be PixelgroBe besitzt. Im siebten Wortdes
Headers finden wir die Breite unseres
Bildes in Pixeln, so daB wir auf kein festes
Format festgelegt sind. zumal auch, durch
das achte Wort definiert, die Hohe des
Bildes frei wiihlbar ist.

Der Schwanz

Dem Kopf folgen die Bilddaten, die beim
IMG-Format in gepackter Form vorlie-
gen. Aus dem Kopf erhalten wir die Infor-
mation, wieviel Zeilen sowie Planes un-
ser Bild hat. Jede Zeile hat einen Kopf,
den man auch vertikalen Wiederholungs-
faktor nennt, der folgendermafBen defi-
niert ist: Erst kommen die konstanten
Bytes 0,0,8ff. danach die Anzahl der Wie-
derholungen. Ist unser Bild bespielsweise
10 Zeilen hoch, und alle Zeilen sind vollig
identisch, finden wir in der IMG-Datei
nur eine einzige Zeilendefinition mit dem
Kopf0,0,8ff.$a (natiirlich folgt dann noch
die Planebeschreibung). Allerdings wer-
den dabei alle Planes wiederholt, das
heibt. gleiche Zeilen mit unterschiedli-
chen Farben. die ja durch unterschiedli

che Plancs cricicht werden. miissen i un

terschicdlichen Zeifendefinitioncn untes

gebracht werden - Kismet, Wee antas

scheider wir eigentlich eine Planc von de:
andcren. zumal nur dic Zeile selbst und
nicht jede cinrelne Planc emnen Kopl
besitzt ? Ganz cinfach: 1w Header der
IMG-Datci steht im siebten Wort, wieviel
Pixel eine Zeile hat. und wenn wir das in
Bytes umrechnen und beim Dekodieren
fleibig mitzihlen. wissen wir. wann dic
nichste Planc kommt. Ubrigens kann
durch die belichige Pixelbreite eine Uber
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pat_len:
pix_wid:
pix_hght:
pix_num:
scan_num;

Der Zeilenkopf:

Der Plane-Kopf:

eine Komprimierung zulassen:

Zeile nicht komprimiert:

Zeile mit leerem

oder vollem Muster: Bit7:

Der Datei-Kopf:
ver_num: Versionsnummer der Bilddatei
head_len:  Linge des Kopfes

plane_num: Anzahl der benutzten Planes

Lidnge der benutzten Musterldngen

Pixelbreite des verwendeten Quellgerites in um
Pixelhohe des verwendeten Qquell gerites in m
Pixel pro Bildschirmzeile

Anzahl der Bildschirmzeilen pro Bild

Jeder Eintrag besteht aus zwei Bytes und ist in folgender Reihenfolge vorhanden.

Er besteht aus vier Bytes, wobei die ersten drei Bytes als Kennung festgelegt sind
und das Vierte die Anzahl der Zeilenwiederholung angibt:

(00) (00) (FF) (Anzahl der Zeilenwiederholung)
Jede Zeile besteht aus mehreren Planes(oder monpchrom aus einer), die in sich

(80)(Anzahl der foigenden Bytes)
Zeile mit beliebigem Muster: (00)(Anzahl der Musterwiederholungen)

gesetzt=volles Muster
geloscht=leeres Muster
Bits0-6: Wiederholungen

Bytes 1-4: Kennung pMB86 fiir vertikales oder pM8S5 fiir horizontales Packen
Byte 3:
Byte 4:
Byte 5:

Packbyte

menge an Pixeln entstehen, denn stellen
Sie sich vor, Sie haben ein Bild mit 65
Pixeln in einer Reihe, so ergeben sich 9
Bytes, wobei im neunten Byte nur ein Bit
verwendet wird. Da die wenigsten Pack-
formate allerdings bitweise packen, ist
dies ein generelles Problem , aufierdem
stellen die nicht gebrauchten Bits einen
sehr kleinen Verlusttaktor dar.
Wie gesagt. Konnen gleiche Zeilen wie-
derholt werden, trotzdem 1st es auch
moglich. mnerhalb emncer Plane dic Bytes
noch zu komprimicren. Fur dic Darstel-
lungsweise gibt ¢s nun drel Moglichkei-
en
I Dic Plane Zeile labt keine wiederkeh-
renden Muster erkennen und wird als
Original tibernommen.
2.Dic Plane-Zeile LiBt Muster mit der im
IMG-Header beschriebenen Breite er-
kennen.

Kennbyte - leitet Packbytekodierung ein
- hiufigstes Byte in den Daten
Spezialbyte - leitet Wiederholung beliebiger Bytes ein

3.Ein Spezialfall von 2: Es kommen sich
wiederholende Bytes vor, die entweder
alle Bits gesetzt oder geloscht haben.

Zwei unterschiedliche
Packungen

Natiirlich werden diese drei Moglichkei-
ten wieder durch einen Header gekenn-
ccichnet. der vor jeder Zeile einer Plane
steht. Bemerkt der Packer, dald sich die
Daten, die sich in einer Planezeile betin-
den. nicht nach ciner der vorgeschenen
Arten packen LiBt so wird diese Zeile im
Original tibernommen. wobei vor diese
Zeile der Header $80 und die Anzahl der
folgenden Bytes geschrieben werden. Im
schlimmsten Fall LiB3t sich keine einzige
Zeile packen, und dann werden die Bild-
daten um zwei Bytes pro Plane-Zeile
linger- ein Packer, der in diesem Fall
nicht ein- sondern eher auspackt ! Aber so
schlimm ist es meist nicht. und zu diesem
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STAD:
STAD.

GEM VDI-IMG: nach VDI - Standard aufgebautes Datenfile,
Dateinamen mit Extension “IMG”.

Keine eigene Farbpalette, Standard-Farbpalette des
Systems verwenden.

Auflosung fiir verschiedene Anzahl von Farbplanes,
GroBe des Bildschirms variabel.

Dateiname *.IMG von Digital Research vorgeschlagen.
Dateildnge variabel, abhidngig vom Bildinhal.

Kennung: Kopflinge (variabel) im zweiten Wort.

Komprimierte Bilddaten aus dem Zeichenprogramm

Keine eigene Farbpalette, nur fiir Monochrombilder.
Dateinamen nicht festgelegt, Vorschlag: ( *.PAC).
Dateilénge variabel, abhéingig vom Bildinhalt.

Kennung: “pM85” oder “pM86” am Dateianfang.

| Bild 4: Zusammenfassung des VDI-IMG- und STAD-Formates

Zweck gibt es zwei Packméglichkeiten:

Zum einen kann nach einem sich wieder-
holenden Muster gesucht werden, dessen
Linge im Header der Datei angegeben ist.
Indenmeisten Fillen steht dorteine Zwei,
das heiflt, daBB das Muster, welches sich
wiederholt, immerhin 16 Bits breit sein
muf. Wenn man Bilder zeichnet, die die
Original-GEM-Muster ausgiebig benut-
zen, die eine Breite von 16 Bit haben, so
arbeitet dieses Verfahren hervorragend,
und da dieses Format auch in Zusammen-
hang mit GEM-Paint entwickelt wurde,
das solche Muster anbietet, ist es wohl
historisch zu sehen, daB im Header meist
eine Zwei zu finden ist. Allerdings ist es
wahrscheinlicher, dall Bytefolgen gefun-
den werden. Ganz allgemein ist es aller-
dings nachteilig, dal die Mustergrofe
global auf einen Wert festgelegt worden
ist, so daB immer nur nach Bytes, Worten
oder anderem gesucht werden kann -
Wiederholungen unterschiedlicher Lin-
ge konnen nicht verarbeitet werden. Der
Header fiir diese Packart enthiilt als erstes
Byte eine 0, im zweiten Byte die Anzahl
der Wiederholungen und in den folgen-
den Bytes das Muster selbst, welches ab-
hingig vom Datei-Header in der Linge
variieren kann.

Feste Packerl!

Als zweite Packméglichkeit gibt es das
Packen von Bytes, die vollstindig gesetzt
($ff) oder geloscht (0) sind. Prinzipiell
handelt es sich hier um einen Spezialfall
der ersten Moglichkeit, trotzdem hat DR
sich dafiir eine spezielle Losung einfallen
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lassen. Diese Packart wird als Solid-Run
bezeichnet, wobei die Kodierung in ei-
nem Byte geschieht, das dadurch von den
anderen unterschieden wird, dal} es nicht
0 oder $80 sein kann, welche die anderen
Moglichkeiten einleiten. In Bit 7 steht, ob
die folgenden Bytes gesetzt (oberstes Bit
gesetzt) oder geldscht (oberstes Bit ge-
16scht) sein sollen. Die Anzahl der Wie-
derholungen ist dann in den unteren sie-
ben Bits notiert. Da eine Wiederholung
von 0 nicht sinnvoll wiire, kann es zu den
oben genannten Werten 0 und $80 nicht
kommen.

Farbarmut

Ein etwas trauriges Kapitel zum Thema
IMG-Datei sollte an dieser Stelle noch an-
gesprochen werden. Aufmerksamen Le-
sern, die inzwischen auch schon andere
Formate kennengelernt haben, sei gesagt,
daB es mehr Information als die oben
genannte nicht gibt, woraus Sie schlielen
diirfen, daB Information tiber eine Farb-
palette fehlt, was leider die traurige
Wahrheitist !!! Auch dies ist wahrschein-
lich durch die Entstehungsgeschichte des
Formats zu erklidren: Urspriinglich ist
GEM fiir den IBM-PC mit seinen Farb-
grafikkarten entwickelt worden, die zwar
sechzehn, dafiir aber unverdnderliche
Farben haben und somitiiber keine Color-
Indirection beirfiigen - was sollte man da
noch zusitzlich eine Information zufii-
gen, welche Farbnummer welcher Farb-
einstellung geniigt? So bleibt dem armen
ST-Anwender nur die traurige Losung,
ausschlieBlich mit der Originalpalette zu

arbeiten. Vielleicht denkt Digital Re-
search, spdtestens nachdem vor einiger
Zeit die VGA-Karte fiir IBMs und Kom-
patible eingefiihrt ist, nocheinmal iiber
seinen IMG-"Standard’ nach....

STAD anstatt IMG

Um Farben brauchen wir uns beim
STAD-Format nicht zu kiimmern. denn,
wie allgemein bekannt. arbeitet STAD
nur im hochauflosenden Modus. der beim
ST bekanntlich durch Abwesenheit von
Farben glidnzt - im engeren Sinne sind
Schwarz und Weifl ja keine Farben.
Trotzdem und wegen seiner Verbreitung
wollen wir auch dieses Format anspre-
chen.

Wer suchet, der findet

An und fiir sich ist das Format eigentlich
recht einfach. Beim STAD-Format wird
nicht zeilenweise vorgegangen - warum
auch, es gibt janureine ‘Plane’ -, sondern
alles wird als ein Block hintereinanderlie-
gender Bytes aufgefalit. Zuniichst werden
die Daten nach dem am hiufigsten vor-
kommenden Byte abgesucht, welches wir
ab sofort ‘Packbyte’ nennen. Im zweiten
Durchgang wird nach den zwei am selten-
sten vorkommenden Bytes geforscht, die
als Kennbyte und Spezialbyte bezeichnet
werden. Die Kodierung geschieht nun
folgendermaflen: Tritt in den Daten das
schon vorher erforschte, am meisten vor-
kommende, Packbyte auf, wird dies durch
das Kennbyte und das folgende Byte n,
welches die Wiederholungsanzahl aus-
driickt, dargestellt und kodiert dadurch
ein Vorkommen von n+1 Packbytes.
Kommt das Spezialbyte in der Kodierung
vor, folgen ihm zwei Bytes, was bedeutet,
dal} das Byte, welches dem Spezialbyte
direkt folgt, so oft wiederholt wird, wie
das zweite Byte angibt. Bytes, die nicht
gepackt wurden, werden einfach ohne
Kennung so gespeichert, wie sie auch
vorher waren.

Richtungswechsel

Gliicklicherweise hat Peter Melzer, der
Programmierer von STAD, aber noch
eine weitere Idee in das STAD-Format
eingebaut. Warum soll man eigentlich ein
Bild immer nur von links nach recht und
nicht von oben nach unten durchsuchen?
Enthilt ein Bild beispielsweise viele ver-
tikale Linien, so hat ein Horizontalpacker
relativ wenig zu lachen. Deshalb packt
STAD nach beiden Arten und speichert
dann das Datenformat, welches zu einem
groBerem Erfolg gefiihrt hat. Wie aber




BASIC ist
doch nur was
flir Anfanger!

OMIKRON.BASIC macht es Anfangern wirklich

einfach. Mit einem BASIC-Dialekt, auf den

sich die meisten Lehrblicher beziehen. Mit

einem Editor, der gleich auf Fehler hinweist.

Und mit einem schnellen Interpreter, der

Programme sofort ausfiihrt.

Doch auch wenn Sie Ihre ersten Schritte

langst hinter sich haben, brauchen Sie nicht

nach einer anderen Programmiersprache

Ausschau zu halten. Denn OMIKRON.BASIC

bietet alle Feinheiten einer hoheren Pro-

grammiersprache, wie strukturierte Pro-

grammierung, Funktionen mit Riickgabe-

werten oder Rekursionen. Und auch GEM-

Programme und Accessories lassen sich

problemlos verwirklichen.

Fir die nétige Ablaufgeschwindigkeit sorgt

schlieflich der Compiler. Er erzeugt ein
selbstandiges Programm, das oft schneller
ist als vergleichbare C-Programme.

Wie professionell jemand programmiert,
zeigt sich also heute nicht mehr daran, daB
er mit Pascal oder C arbeitet. Sondern an

den Programmen, die er schreibt.

GMI{(O/AN

Das offizielle ATARI-BASIC.

OMIKRON.BASIC (Modul) DM 229,- + OMIKRON.BASIC Compiler DM 179,- »
OMIKRON.BASIC Compiler 68881 DM 229,- + Statistik-, Numerik-, Complex-,
EasyGEM-, MIDI-Library je DM 79,~ + Finanzmathematik-, Assembler-Library
je DM 128,- + Maskeneditor DM 79,- + OMIKRON Turbo-Assembler DM 99,- +
D.R.AW.I DM 79,-,

OMIKRON. Software, Erlachstrafie 15, D-7534 Birkenfeld 2 « XEST, Webgasse 21,
A-1060 Wien * Thali AG, Industriestrafe 6, CH-8285 Hitzkirch



erkennt das der Entpacker, der wohl kaum
orakelnkann? Ganzeinfach: wie so oftam
Header.

KopfSTAnD

Einen kleinen Kopfstand muften wir
schon machen, so dal} ich jetzt erst am
Ende den Header des STAD-Formates
darstelle. Das liegt daran, daf die Infor-
mationen im Header erst erkldrt werden
muBten: Zu Beginn stehen vier Bytes, an
denen zum einen erkannt werden kann, ob
es sich iiberhaupt um ein STAD-Format
handelt, und zum anderen erkennt man
auch, ob das Quellbild horizontal oder
vertikal gepackt worden ist. Steht als
Kennung ein ‘pM86’°, wurde das Bild
vertikal gepackt, wihrend die Kennung
‘pM85’ eine Horizontalkomprimierung
anzeigt. Nach der Kennung folgen in die-
ser Reihenfolge das Kenn-, Pack- und
Spezialbyte. Direkt an den Header schlie-
Ben sich die gepackten Daten an. Erken-
nen kann man das STAD-Format {ibri-
gens meistan dem Extender PAC. Kleiner
Tip am Rande: Benutzt man im Namen
des Bildes eine Zahl und speichert mehre-
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re Bilder ab, wird diese Zahl hochgeziihlt.
Spéter ladt STAD Bilder mit solchen
durchnumerierten Namen in einem
Schwung ein.

Summa summarum

Und schon wieder haben Sie zwei neue
Formate in der Bildpackerei kennenge-
lernt, und schon wieder haben wir festge-
stellt, daB auch diese Formate nicht gera-
de optimal sind. Das IMG-Format istrela-
tiv kompliziert, bietet keine Farbpalette
(grofites Manko) und kann bei bestimm-
ten Bildern einen lingeren Code erzeugen
als der eigentliche Quellcode. Das
STAD-Format packt eigentlich ganz gut,
und die Vertikal- und Horizontalentschei-
dung ist der richtige Schritt zur Optimie-
rung, allerdings kann STAD kein Stan-
dardformat sein, da es keinerlei Farb-
bzw. Plane-Information enthilt.

Die Listings

Wie Sie auch schon in den letzten beiden
ST-Ecken gesehen haben, sind die Li-
stings relativ umfangreich. Da ich selbst
ellenlange Listings als Seitenschinderei

betrachte, haben wir uns entschlossen,
nichtin jeder Ausgabe Teile zu wiederho-
len, die in der vorherigen ST-Ecke schon
veroffentlicht wurden. Die Entpacker
selbst sind einzeln benutzbar, nur das
PASCAL-Programm ist etwas zerteilt.
Dadurch ist das PASCAL-Listing in
mehreren Stiicken und zum Einfiigen
veroffentlicht und basiert auf den PAS-
CAL-Teilender letzten beiden ST-Ecken.
Das Assemblerlisting ist einzeln benutz-
bar, trotzdem sollte es dem Assemblerli-
sting der letzten ST-Ecke WEITERBIL-
DUNG angefiigt werden. Auf der Mo-
natsdiskette sind die Programme natiir-
lich vollstindig drauf und nicht in Teilen
zerlegt. In der nichsten ST-Ecke werden
wir zum vorldufigen Abschlufl unserer
kleinen Bildung kommen und erklédren
dann, wie der IMAGIC-Entpacker funk-
tioniert. Bis dann...

(SHIJdrg Driicker)
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1: program BILDEINLESEN ( input, output ); DATA POINTER ) : boolean;

2: 44: external;

T * 45:

4: 46:

5% Demonstrationsprogramm zum Einlesen 47: { in das ‘case PIC_TYPE’-Konstrukt von HOLE BILDDATEN
6: von verschiedenen Bildformaten. wird folgende Entscheidung eingesetzt }

7 — 48:

8: 49: P_STAD : OK := DEC_STAD ( READBUF,

9: Version 1.0 50: DEST,

10: 51 PICTURELEN,

dhigk verfasst am 7-6-1988 von Jorg Driicker D2

12: B3:zud HOLE _FARBEN erhdlt zusatzlich } COL.DATA );
13: erweitert am B8-8-1988 neue Bildformate. { folgenden Eintrag: }

14: erweitert am 15-9-1988 STAD Format. 54:

15: 55: P_GEMVDI : OK := COL VDI ( nil, COL.DATA );
16: Copyright (c) 1988 by IMAGIC GRAFIK. 56:

17: 57: { Standard VDI palette holen }
18: *. * 1 58:

19: 50~
20: { KEARKEKARKKAKKKAXKARKKAXKKARKKRRKKKRKK AR } 60: { Die Bildausgabe wird folgendermaBen verindert: }
2L nen ] 6l: repeat
22: Bitte beachten Sie, daB diese Programmteile 62:

237 allein nicht lauffihig sind ! Sie sind nur 63: writeln;

24: in Zusammenhang mit den Teilen dewr ST-Ecke 64: writeln ( ‘Bildtyp eingeben:’ );

25: 8/9-88 und 10/88 sinnvoll. } 65: writeln ( ° A = DEGAS Normal’ );

26: 66: writeln ( ' B = DOODLE’ );

27: 67: writeln ( ° C = NEO Chrome’ );

28: { bitte PIC TYPES um P STAD erweitern } 68: writeln ( ' D = ART Director’ );

29: e B 69: writeln ( ° E = DEGAS komprimiert’ );
30: PICTURE TYPES = ( P_DEGAS, { Degas unkomprimiert } 70: writeln ( * F = AMIGA IFF’ );

31: P_DOODLE, { Doodle / Screenformat} 71: writeln ( ° G = GEM VDI’ );

32: P_NEO, { Neochrome Format } 72: writeln ( ° H = STAD komprimiert’ );
33: P_ART, { ART Director } 73: writeln ( ° I = IMAGIC komprimiert’):;
34: P_DEGCOM, { Degas komprimiert } 74:

35: P_IFF, { AMIGA IFF } 75: write ( > ' );

36: P_GEMVDI, { GEM VDI Format } 76: readln ( BILDTYP );

37: P_STAD, { STAD komprimiert } Tl

38: P_IMAGIC, { IMAGIC komprimiert } 78: case BILDTYP of

39: P_UNDEF ); { unbekanntes Format } 79:

40: 80: ‘A’,’a’ : PIC_TYPE := P_DEGAS;

41: { zu den Assemblerroutinen wird folgende Zeile gefiigt } 81: ‘B’,’'b’ : PIC TYPE := P_DOODLE;

42: 82: ‘C',’c’ : PIC TYPE := P_NEO;

43: function COL VDI ( dummy DATA, COLOR DATA : 83: ‘D’,’d’” : PIC TYPE := P_ART;
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84: ‘E’,’'e’ : PIC TYPE := P_DEGCOM; 66: subg.w #1,d0 * Aufldsung =
85: ‘F’, '€’ : PIC TYPE := P_IFF; low / med / high ?
86: ‘G’',’g’ : PIC_TYPE := P_GEMVDI; 67: bmi.s VDI LOW
87: ‘H',’h’ : PIC_TYPE := P_STAD; 68 beq.s VDI_MED
88: ‘I',’i’ : PIC_TYPE := P_IMAGIC; 69:
89: 70: *—*
90: otherwise : PIC TYPE := P_UNDEF 71: cmpi . w #1,d4 * 1 Plane ?
72: bne ERR DONE
Listing 1: Die PASCAL-Listingerweiterung zur ST-Ecke 8/9-10 1988 73: o
74: moveq #0,d5 * Plane Byte
Offset HIGH = 0
75: moveq #80,d7 * Zeilen-
1: * modul AUSPACK.S Clipping
2: 76: cmpi.w #400,d6 *max. 400 Scan -
3: % lines
4: 77z ble.s GET_IMAGE
5: * Assemblermodul zum Auspacken von 78:
6: * verschiedenen gepackten Bildformaten. 29 moye o #400,d6 * Clip-Anzahl
7. * pro Zeile
8- 80 bra.s GET IMAGE
9: 81:
10: * Originalauszug aus dem Grafikpaket IMAGIC B2
11: * von APPLICATION SYSTEMS /// HEIDELBERG. 83: VDI_MED: cmpi.w - #2,d4 * 2 Planes ?
12: * 84: bne ERR_DONE
13: 85:
14: * Version 1.0 86: moveq #2,d5 * Plane Byte
15: Offset MED = 2
16: * verfasst am 8-8-1988 von Jérg Driicker 87: moveq #80,d7 * Zeilen-
17: * erweitert am 15-9-1988 GEM VDI und STAD Formate. Clipping
18: 88: cmpi.w #200,d6 *max. 200 Scan -
19: * Copyright (c) 1988 by IMAGIC GRAFIK. lines
20: 89 ble.s GET IMAGE
21: * die folgenden Zeilen werden ab der Zeile 266 im 90:
22: * Assemblerlisting der ST-Ecke 10/88 eingefiigt. 91: move.w #200,d6 * Clip-Anzahl
23; * * pre Zeile
24: * % 92 bra.s GET_IMAGE
25: * GEM VDI BILDER * 93:
26: * auspacken * 945 =k
27: * * 95: VDI_LOW: cmpi.w #4,d4 * 4 Planes ?
28: * * 96: bne ERR_DONE
29: 97:
30: xdef  DEC_VDI 98: moveq #6,d5 * Plane Byte
31: i Offset LOW = 6
32: DEC_VDI: bsr GET PAR  * Parameter holen 99: moveq #40, 47 * Zeilen-
33: bsr ERASE PIC * lésche Bild Clipping
i & 100: cupi.w  #200,d6 *max. 200 Scan -
35: lines
e * 101: ble.s GET_IMAGE
37: * * 102:
38: * Register fiir eine Standard * 103: move.w  #200,d6
39: * VDI-Dekomprimierung einrichten * 104:
40: * * 105: *»—x*
41: * * 106: GET IMAGE: move.w 2(a0),do * Kopfliange
42: * Einschrénkungen: * 107: add.w do,do * Word -> Byte
43: * —_— * Zahler
44: * Anzahl Farbplanes nur 1/2/4 * 108: adda.w do, a0 * Uberspringe
45: = Ropf
46: * * 109:
47: * * 110 bsr VDI_DECOMP
48: 111 bra ALL DONE
49: cmpi . w #8,2 (a0) * Kopf muB 8 112:
Bytes lang sein. 113:
50: bne ERR_DONE *sonst Abbruch 114: = &
51: 115: * *
52: movem.w 12(a0),dl-d2 * Bildbreite LLegt GEM VDI ( ohne eigene Palette ) *
und HShe in Pixels 11750k Standard VDI Farbpalette holen *
53: move.w  d2,d6 * Anzahl der 118: - * *
Scanlines 119: =* =
54: 120:
55 addq.w #7,d1 121 xdef COL_VDI
56: 1sr.w #3,d1 * Plane Bytes 122:
pro Zeile (pix+7) div 8 123: COL VDI: movea.l 4(sp),al * Farbdatenzeiger
57: 124:
58: moveq #0,d3 125: movem.l  VDI_STDPAL(pc),d0-d6/al
59: MOTe W 4(a0),d3 * Anzahl der 126: movem.l d0-dé/a0, (al) * Kopiere
Planes 16 wWorter
60: 127z
61: * Anmerkung: Es kénnen nur 1/2/4 Planes verarbeitet 128: moveq #1,d0 * Gebe immer “OK”
werden. zuriick
62: move.w d3,d4 * Anzahl der 129:
Planes 130: movea.l (sp)+,a0
63: meve.w d1,d3 * Anzahl der 131: addqg.1l #8, sp * losche Stack
Planebytes pro Zeile 132: jmp (a0) * rts
64: move.w 6(a0),a2 * Musterlidnge 133:
65: 134: =* Standard VDI palette:
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135:
136:

137 :

138:
139:
140:
141:

143:
144:
145:
146:
147:
148:
149:
150:

152:
153:

154:
155:
156:
157:

158:
159:
160:
161:
162:
163:
164:
165:
166:
167:
168:
169:
170:
171:
172:
173
174:
1752
176:
177
178:
179:
180:
181:
182:
183:
184:
185:
186:
187:
188:
189:
190:
191:

192:
193:

194:
195:
196:
197:

198:
199:

200:

201:
202:
203:
204:
205:

206:
207:

208:

210: * 2(sp) : Wiederhole VDI Quelladresse
VDI_STDPAL: dc.w $777,$000,$700,$070, $007, $077, 211:
$770,8707 212: clr.w (sp) * keine Wiederholung
de.w $555, $333,$733, $§373,$337,8377, 213: clr.l 2 (sp) *kein Anfangspunkt
$773,5737 der VDI-Daten

214:

x: * 215: * *
x % 216:
X; STAD BILDER * 217: VDI _MAIN: amp.w a3,ds * eine Plane geschrie-
* auspacken * ¥ ben ?
x * 218: bpl NEXT VDIPLANE
L o 219:
220: moveq #0,d0

xdef DEC_STAD 221: move.b (a0)+,d0 * Zeilenformatbyte

222:

DEC_STAD: bsr GET_PAR * Parameter holen 223: VDI_ERROR: cmpi.b #$80,d0 k=128 -2

224: beq.s BITSTRING * Bitstring
subqg.w #2,d0 151 bne ERR DONE Format

*Nur Bilder in  hoher Aufldsung ! 225:
226: tst.b do
cmpi.l #'pM86', (a0) * priife Kopf 227: bne.s SOLIDRUN * Solid Run
(Header) -Kennung Format
beq.s ITS STAD 228:

229: move.b (a0)+,d0 * Zweites
cmpi.l #/pM85', (a0) Format Byte
bne ERR_DONE * kein STAD- 230: bne.s PATTERNRUN

Format 231:
232: move.b (a0) +,d0 * Drittes
ITS_STAD: bsr ERASE_PIC Format-Byte
bsx STAD_DECOMP 233: cmpi.b #-1,d0 * = “$FF” ?
bra ALL DONE 234: bne.s VDI_ERROR *Fehler im VDI
format,
* hier schlieBt sich ‘IMAGIC BILDER auspacken’ an. 235: * Versuche nocheinmal.
236:
* ...und kurz vor das Ende wird der folgende Code gefiigt. 237: h—x
x * 238: * VDI Vertikaler Wiederholungszdhler gefunden:
* * 239:
o Standard VDI Dekomprimierung * 240: move.b (a0) +,do0 * Wieder-
* —_— * holungszdhler
= * 241: beq.s VDI_MAIN * keine Wieder-
*. * holung,
242: * nachstes Formatbyte
* a0 = kompr. Quelle 243: .
* al = Zielbild 244: move.w do, (sp) * lade Wieder-
* a2 = Musterlange in Bytes holungszdhler
* 245; move.l a0, 2(sp) *Speichere VDI
* d3 = Bytes pro Zeile pro Plane -Datenzeiger
* d4 = Anzahl der Planes 246:
* d5 = Byteoffset zwischen zwei Planes ( ATARI Schema) 247: bra.s VDI_MAIN * nachstes For-
* dé = Gesamtzahl der Zeilen des Ziels ( ysize ) matbyte
* d7 = Anzahl der Plane Bytes des Zielbildes (80/80/40) 248:

249: —*

VDI _DECOMP: move.l d4, a4 250: BITSTRING: move.b (a0) +,d0 * Anzahl der
subg.1l #1,a4 * Plane Zahler Bits

251: subqg.w #1,d0
move.l d3,a3 * Zeilenbytes 252: bmi.s VDI_MAIN

253:
belr #0,d3 * gerade Bytezahler 254: *—*
move.w d3,do 255: BIT LOOP: addg.w #1,d3
neg.w do 256: cnp . w d3,d2
muls d4,do *- (ByteZidhler) 257: bmi.s BIT_CLIP * Clip Ziel-

* (Plane Zihler) +2 bildrahmen
addq. 1 #2,d0 258:
movea.l do, a5 * nachster Plane 259: move.b (a0),0(al,d7.w) * Kopiere
Offset <d0> Bytes

260:
move.w d7,d2 *Zielbytes pro Zeile 261: BIT CLIP: addq.1l #1,a0

262:
mulu d4,d7 * Bildschirm-Bytes 263: * Position im Zielbild entsprechend ATARIs speziellem

pro Zeile 264: * Farbplane Kodierungsschema
sub.l d5,d7 265:
subqg.l #2,47 * (Bytes pro Zeile) - 266: addq.w #1,d7
(Byte Offset) -2 267: btst #0,d7 * Zweites Byte
movea.l d7,a6 * niachster Zeilen- geschrieben
offset 268: bne.s BIT 1

269: add.w ds5,d7 * addiere Plane
subg.w #1,d6 * “dbra” yline Zihler Byte Offset.
move.w ad,d4 * “dbra” plane Zahler 270:
clr.w d3 * Planebyteszdhler 271: BIT 1: dbra d0,BIT_LOOP
moveq #0,d7 * Zielbilboffset 272: bra.s VDI_MAIN * Alle bytes

( start = 0 ) geschrieben ?
273:
subg.l #6, sp * link lokalen 274: *»—x
Variablen-Puffer 275: SOLIDRUN: move.b do, d1 * Solid-Status
-Byte
* 0(sp) : Vertikaler Wiederholungszahler
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Adalbertstr.44 - 5100 Aachen - 0241/24252

1st PROPORTIONAL

siche Testbericht ST-Computer 6/87

1st PROPORTIONAL ermdglicht den Ausdruck von Ist
Word Plus Texten in PROPORTIONALSCHRIFT im
BLOCKSATZ! Unterstiitzt alle proportionalschrift-
ﬂ{hl%cn Drucker (9, 24 Nadeln) und Typenraddrucker
mit PS-Typenrad sowie KYOCERA-Laser.

= lduft vollstindig unter GEM (SW-Monitor)

- unterstiitzt alle Optionen von 1st Word Plus

- verschiedene Zeilenlineale in Proportionalschrift im
Blocksatz

spezielle Grafiktreiber fiir 9, 18, 24 Nadeldrucker,
dadurch endlich satte Schwiirzen auch auf 24
Nadeldrucker sowie unverzerrter Ausdruck
Lieferumfang: Diskette, 60 seitiges Handbuch
Druckertreiber filr NEC P2200, P5/6/7, EPSON
LQ 500, 800, 850, FX 85, SEIKOSHA SL 80 Al
STAR NL 10 m.parInterface, BROTHER HR 15, 20,
25, 35, TA 1 9009, KYOCERA Laser F1010,
1100,1200...

- 6 seitiges Info mit Probeausdrucken anfordern (2DM)

1st PROPORTIONAL 95.-
SIGNUM II 369.-
TEMPUS V2.0 95.-
CALAMUS DTP 380.-
WORDPLUS 185.-
MEGAMAX MODULA 329.-
DEVPAC ASS. V2.0 137.-
GFA ASSEMBLER 137.-
STAD 154.-
PUBLIC PAINTER 135.-
SUPERBASE PROE 589.-
ADIPROG/ADITALK 177
fibuMAN f V3.0 725.-
fibuSTAT V2.3 398.-

unverb. GESAMTKATALOG anfordern !

K&L Datentechnik |

3551 Bad Endbach, Bahnhofste. 11
Tel.: 0277611030 oder 027761202

Lavadraw 3.0 Preis: 99 DM

- ProfessionellesS/ W Zeichen= und Bildverarbeitungsprogramm

- mehrals 100 Zeichenfunktionensind implementier(,alleStandard-
funktionen vorhanden.darliber hinaus konnen Sie 2.B.einen belie~
bigen Ausschnitt(Lassofunktionoder Rechteck): biegen, knicken.ver=
zerren,spiegeln, drehen, verkleinern, vergroBern, aul eine Kugel-
oder Zv ingembcrr[biche projizieren. als Spriihmuster oder Pinsel
verwenden. Kreis durch 3 Punkie, Kurve durch 1.2..x Punkte usw.
Faew: Text und Grafik gradweise drehbar

~erlaubtmaBstébliches Zeichnen: Koordinaten (absolut+ relativ)und
Lineale kdnnen eingeblendet werden, halbautomatisches BemaBen

- liest+ schreibtdie Formate: SCREEN, DEGAS. IMG.STAD

die Lavadraw- Bildet kdnnenin WORDPLUS oder SIGNUM! liber-

nommen werden, weitere Formate in Vorbereitung (Amiga. Mac etc.)
~integrierie SCANNER- Treiber(Handy) . HAWK in Vorbercitung

- mit dern mitgelieferten Zeichensatzeditor LAY AFONT konnen
cigene Zeichensitzeerstelit werden, auch Ubernahmeder Zeichen=
stitze fremmder Programme oder gescannter Vorlagen ist moglich

- proportionale Zeichensatze konnen erstelll werden

- Drucker: jeder Matrixdrucker (9= oder 24-Nadel) kann angepabt
werden Ausdruck langs.quer, 2 Bildschirme nebeneinander.unter-
einander, 8 Bildschirme auf | DIN A4 Blatt(nahtlos)

DIN A2 Ausdrucke auf NEC P7 oder EPSON LQ [000 (sieht super aus)
LASER:HP Laser, t+kon(1_panhle>ATARiSI M804in Votbereitung
~auchim Paket:SNAP.PRG.speichert Hardcopies aus(fast) jedem
Progeamm auf Disketie=> Weiterverarbeitung mit 1 AVADRAW
Utility=Disk: Pteis: 59 DM
Geben Sie den VIREN keine Chance!

—4Detect: Virusfinder und Bootsektorviruskiller

neu: Uberwachungaller Schreiboperationen auf Diskette, Harddisk
oder Ramdisk. sollein verdichtiger Bootsek lor oder Programmiheader
gcschncbenwerden.llarmlcrm tect.der Anwender kanndannden
schreibvorgang gestatien oder abbrechen. Der Alarmistabschaltbar.
eitere Features: Anzeige + Analysedesgesarmten Bootsck tors, auf
Wunsch Uberwachungder Systemvariablen(alarmiertbei Ver-
tnderungen), aller Schreiboperationen, entdeckl auchreseifeste V iren
durch Umbenennen(ACC statt PRG)auchals Accessory verwendbar
- Gemdisk V2.0:resetfeste Ramdisk + Druckerspooler als Accessory
Ramdisk: Laufwerk C - P.GroBe 32 - 4000k B, abschaltbar v, reseifest
Spooler: GroBe 2= 4000k B, abschaltbar |
+Picmaster:s, w Formatwandier,Screen<->Degas<->IMG<=>51 AD ‘

WORDPLUSliest IMG=Format.SIGNUM!liest ST AD-Fornat
cinfach zu bedienendes GEM Programm
- Snap:speichert Hardcopiesaus (fast) jedem Programm aul Diskette

Pictute Disks: | DS=Disk enthiilt ca, 200 Graliken Preis:20.-
Formatangeben (Stad,Degas.Imgusw.) + Diskformat$50. DS
PUBLIC OMAlN:AllcST-P[)'szM.ZI'D'llul'DS‘lJilk‘J.-I
INFOSanfordern! (2DMin Briefmarken beilegen) |
Versandkosten: Vorkasse(Scheck): 5 DM, Nachnahme: 7.50 DM I
|

Alle Preise sind unverbindlichempfohlene Verkaufspreise.
Handleranfragenerwiinscht!
VertriebinderSchweizz DTZ Datatrade AG
LangstraBe 94

1 Zirich

MICHAEL HEIN
VERSANDHANDEL

APPLICATION SYSTEMS

Daily Mail 235
Flexdisk (super) 65
HD-Utilities 65
Imagic (Info anford) 447
Meqamax/Laser C 332
Meqgamax Modula 2 332
Signum!Zwei 365
Stad 155
G DATA
AS Sound Sampler 3 582
Logic Analyser 424
Sympatic Paint 274
Anti Viren Kit !!11! 95
GFA T
Assembler (Ein Traum) 135
Basic Int. 3.0 172
ChemGraf 72
GFA Draft+ ST 238
KIECKBUSCH

CALAMUS PRO lieferbar 897
Logistix _(umfangreich) 374

VIP Professional 278
Steve 3.0 472
DIVERSE
Basicale Tabellenkalk. 74
SPC Modula n.V. 341
Omikron Basic Compiler 179
Adimens Proq 184
Mark Williams C 242
Jurbo C_m.Assembler 274
Writer ST 92
Becker_Text 2.0 _291
CAD Projekt 274
EpsiMenii (Info anforc) 89
NEC Produkte a.A.
F1ibuMAN a.A.
KAD Disk HF2DD 7
10 Steck.KAD Disk 63

Timeworks DIPublisher 562
Ist Adress (Info anf) 142
VORTEX FESTPLATTEN
Bespielt mit PD aus der ST
Schreibschutz gegen Viren!

HDplus 20PD 1272
HOplus 30PD 1467
HDplus 60PD 2179

PUBLIC DOMAIN

PD aus 5T auf 1 KAD MF2DD!
2PD auf 1 Disk 7
20PD auf 10 Disks 63
AKTUELLES

MCC Pascal
Scanner & SChTLTLerkennng
Soundsampling o

Desktop Publishing
Neue Tastaturkappen
Bitte fordern Sie unseren
ausfiihrlichen Katalog fir
2,40 DM in Briefmarken an.
GEWAHRLETSTUNG
Alle Artikel sind Original
Produkte mit vollem Liefer
umfang. Preise in DA_zuzigl.
7 DM Versandkoslen.Versand
per Nachnahme oder Vorkasse
24 Stunden Bestel lannahme,
Kein Ladenverkauf!!

M. Hein ~ Versandhandel
Fribolinstrasse 11

7120 Bietigheim - Bissingen
Telefon: 07142-457 32

Software

TEAMBASE DM 375.-
Eine neue Generation von Daten-
bank-Programmen

- Beliebig viele Datensétze

- Als Programm und Accessory benutzbar

- Daten Import und Export, z.B. 1ST Word

- Datenschutz durch Verschltsselung
und/oder Passwortvergabe

- Hoher Bedienungskomfort durch volle
GEM-Nutzung, gleichzeitig weitgehend
Uber die Tastatur steuerbar

- Integrierte Kommandosprache

- vieles mehr (auch Kundenapplikationen)

ST-DCL

Kommandozeileninterpreter

ST - DCL erlaubt es, auf einem Atari ST
unter einer Kommandoumgebung zu ar-
beiten, die der VAX/VMS-Digital Com-
mand Language (DCL) nachempfunden
ist.

DM 298,-

PRIVATLIQUIDATION DM 375,-
PRAXISBUCHHALTUNG DM 375,

Arzt-Software

Aus der Praxis fur die Praxis. Info anfor-
dern. Lauffdhiges Demoprogramm mit
Handbuch fir DM 40,-.

Samtliche PD- und Standard-Software
lieferbar:

z.B. Application Systems, C.A.$.H.,CCD,
DMC, Drews EDV + Btx, G DATA, GFA,
GST, HAGERA, Hyper-Soft, Kniss-Soft,
Kieckbusch, Prodata, Technobox, u.v.m.

Hardware

Atari 1040 STF (komplety DM 1.598,-

Atari Mega ST 2 DM 2.698,-
vortex HD plus 20 DM 1.149,-
vortex HD plus 30 DM 1.398,-
star LC 10 DM 698,
star LC 24-10 DM 1.098,-
NEC P6 plus DM 1.698,-
NEC P 2200 DM 998,-

Alle Drucker mit deutschem Handbuch und
Kabel. Samtliche Hardware flr Atari-Com-
puter lieferbar. Alle Angebote freibleibend.

LOGITEAN
[ I :::-:-.-

K&Iner Str. 132 « 5210 Troisdorf
Telefon 02241 / 71897 - 98
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277: andi.b
278: sne
279:

280:

281: andi.b
282: subqg.w
283: bmi.s
284:

285: SOLID LOOE: addq.w
28B6: cmp . W
287: bmi.s
288:

289: move.b
290:

291:

110 17 11/88

#%10000000,d1 * Hole Solid-

Byte
dl * “SFF”, falls
bit 7 = 1,

* andernfalls “$00”

#%01111111,d0 * Mehrfachbyte
—Zéhler

#1,d0 *"dbra” Zihler

VDI_MAIN * keine Bytes
zum Schreiben

#1,d3

d3,d2

SOLID CLIP

dl,0(al,d7.w) * Schreibe <d0>
gleiche Bytes

* Position im Zielbild entsprechend ATARIs speziellem

292: * Farbplane Kodierungsschema
293: SOLID CLIP:
294:
295: addq.w #1,47
296: btst #0,d7 * addiere Plane
Byte Offset.
297: bne.s SOLID 1
298: add.w ds5,d7 * addiere Plane
Byte Offset.
299:
300: SOLID 1: dbra d0, SOLID_LOOP
301: bra.s VDI_MAIN * alle gleichen
Bytes geschrieben
302:
303: *—*
304: PATTERNRUN: move . w a2,dl * Musterlinge
305: malu di,do * Musterlange*Anzahl
306: subqg.w #1,d0 * “dbra” Anzahl
der Bytes
307: bmi .s VDI_MAIN * keine Bytes
zum Schreiben, falls a2 = 0
308:
309: OFFSET_0: moveq #-1,d1 *Muster-Offset
310:
311: PATTERN LOOP: addg.w #1,d1
S1i2s cmp . W a2,dl * vergleiche
mit Musterlénge
31.3= beq.s OFFSET_0 * Beginne
wieder bei offset
314:
315: addqg.w #1,d3
31e6: cmp . W d3,d2
317: bmi.s PATTERN CLIP
318:
319: move.b 0(a0,dl.w),0(al,d7.w)
* Schreibe <do> Musterbytes
320:
321: PATTERN CLIP:
322:
323: addg.w #1,d7
324: btst #0,d7 * Zweites byte
geschrieben ?
325: bne.s PATTERN 1
326: add.w d5,d7 *Addiere Plane
Byte Offset
327:
328: PATTERN 1: dbra d0, PATTERN_LOOP
329:
330: * skip pattern information:
331: adda.w a2,a0 332 bra VDI_MAIN
*Alle gleichen Bytes geschrieben
333:
B34 kK
335: NEXT VDIPLANE: clr.w d3 * losche Zeilen-
byteszdhler
336: belr #0,d7 * Repositioniere
von gerade Position
337: add.w a5,d7 * Repositioniere
auf ndchste Plane
338:
339: dbra d4, VDI_MAIN * Plane-Zihler
340:
341: move.w a4, d4 * lade Zahler neu
342: add.w a6,d7 * Positioniere auf

ndchste Zeile

343:
344:

345:
346:
347:

348:
349:
350:
351:

352:
353:
354:
355:
356:
357:

358:
359:
360:
361:
362:
363:
364:
365:
366:
367:
368:
369:
370:
371:
372:
373:
374:

37s:
376:
377:
378:
379:

380:
381:
382:
383:
384:
385:
386:
387:
388:
389:
390:
391:
392:
393:
394:
395:
396:
397:
398:
399:
400:
401:
402:
403:
404:
405:
406:
407:
408:

subq.w #1, (sp) * Abwdartzdhlen der
Vertikaler Zeilenzdhler
bls.s NO_REPEAT
movea.l 2(sp) ,a0 * Zurilicksetzen des
VDI-Bildzeigers
bra.s DO_REPEAT
R
NO_REPEAT: clr.w (sp) * schalte Vertikale
Wiederholung aus
*—k
DO_REPEAT: dbra d6, VDI_MAIN
W
END VDI: addg.1l #6,sp * gebe lokalen
Puffer frei
rts * alle Zeilen bearbeitet, fertig.
* *
* STAD Dekomprimierung *
* LA *
* *
* (c) 1986 von Peter Melzer. *
* a0 = komprimiertes Quellbild
* al = Zielbild
*
* d6 = Gesamtzahl der Bildbytes ( = 32000 ).
STAD_DECOMP : movea.l al,ad * auf bildschirm oder
sonstwo
movea.l a4, a3
movea.l a0,a2 * zwbuffer
move.w deé, d2 * 32000 bytes
cmpi .l #'pMB6', (a2) * Kennung pMB6
fir vertikal
bne dchoriz

RRRKXKRRRRXIEXA*® yartikal auspacken *rxrEKEKEKRHRNN kK

dcvrl0:

devrl:

devr2:

devr3:
decvrloop:

devrall:

addqg.l
move.b
clr.w

move.b
move.b
move.w

clr.w
move.b
cmp.b
bne.s
move.b
move.b
bra.s

cmp.b
beq.s
move.b
clr.w
bra.s

move.b
bne
tst.b
beq.s

move.b

move.b

subg.w
bmi.s

lea
subg.w
bne.s
move ., w

#4,a2
(a2)+,d4
dé
(a2)+,d6
(a2)+,d5
#400,d3 * zeilen
d7 * kritisch da z#éhler
(a2)+,d0

d4,do

devrl

dé,dl

(a2)+,d7

decvrloop

d5,do
devr2
do, (a3)
a7
devrall

(a2)+,dl

devr3

(a2)

STAD END * d5 byte mitt 2
nullan

(a2)+,d7
di, (a3)

#1,d2
STAD_END * fix und fertig (7?)
80 (a3),a3

#1,d3

devr0

#400,d3
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movea.l

addq.1l

movea.l

devr0: dbra

bra.s

dchoriz: cmpi.l

bne.s

dchrl0:

ad,a3
#1,a3
a3, a4

d7, dcvrloop
devrl0

*kRkRKKRRRUNNNN horiz auspacken rrkkikikkkkikkkkkkkkkk

#'pMB5 ', (a2
STAD_END

(a2)+,d4
ds

(a2)+,d6
(a2)+,d5

a7
(a2)+,d0
d4,do
dchrl
d6,dl
(a2)+,4d7
dchrloocp

do, (a3)+

449: subg.w
450: bmi.s
451: bra.s
452:
453: dchr2: move.b
454: bne
455: tst.b
456: beq.s
)+ * Kennung pM85 457:
* war nicht gepackt 458: dchr3: move.b
459:
460: dchrloop: move.b
461: subqg.w
462: bmi.s

#1,a2
dchrl0
(a2)+,d1

dchr3

(a2)
STAD_END

(a2) +,d7

di, (a3)+
#1,d2

* fertig ?

* ende w.o.d 5 byte
mit 2 nullen

* fertig (?)

* orig. byte

. « AUTOREN GESUCHT

Sie

haben eine gute Programmidee
.. wollen ein Buch schreiben
.. kennen eine Menge Tips u. Tricks
. mdchten Ihre Erfahrungen weitergeben

Wir
... bieten Ihnen unsere Erfahrung
. unterstitzen lhre Ideen
. sind ein leistungsstarker Verlag
... freuen uns von lhnen zu héren

Schreiben Sie uns

Helm-verilag
Kennwort: Autor
Heidelberger Landstr. 194

6100 Da.-Eberstadt
Tel.: 06151/56057

Buch

Motm-Terteg
+
Programm
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GRUNDLAGEN

DIE SYSTEM-
VARIABLEN DES

ToS

Teil 1

In diesem zweiteiligen Artikel méchte ich einmal griindlich auf die Bedeutung der
Systemvariablen des TOS eingehen. Nur einige wenige Variablenadressen sind von
ATARI bis in alle Ewigkeit als unverinderlich garantiert. Diese legalen Systemva-
riablen liegen im AdreBbereich $0 bis $7FF oder sind iiber spezielle Zeiger, die auf
andere Weise erhiltlich sind, zugénglich. Alle anderen Variablen sind nicht offiziell
dokumentiert. Deren Kenntnis ist zwar oft recht interessant und dem Verstiandnis
der Arbeitsweise des TOS forderlich, aber ihre Benutzung in eigenen Programmen
ist normalerweise nicht zu empfehlen, da sie Programme abhingig von der TOS-
Version macht. Falls man sich doch einmal zur Verwendung einer inoffiziellen Sy-
stemadresse entschliefit, sollte man wenigstens die TOS-Versionsnummer (darauf
gehe ich noch ein) abfragen und eine Fehlermeldung ausgeben, wenn die TOS-
Version nicht von dem Programm unterstiitzt wird. Dies ist jedenfalls einer unkon-
trollierten Reaktion des Programms vorzuziehen. Aus diesen Griinden werde ich
mich auf die Systemvariablen bis $7FF beschrinken.

Ein weiteres Problem bilden die Namen
der Systemvariablen. ATARI ist sich in
einigen Fillen selbst nicht ganz einig
dariiber, d.h. die Dokumentationen wi-
dersprechen sich. Einige haben sogar
noch gar keine offiziellen Bezeichnun-
gen.

Ich benutze daher durchgehend die Be-
zeichnungen, wie sie auch in [1] verwen-
det werden, da sie wohl einen Quasi-
Standard bilden. Des weiteren werden die
Systemvariablen in Gruppen zusammen-
getalt erldutert. Die Ordnung nach
Adressen ist hier nicht angebracht, da dies
ein dauerndes “Springen” im Text zur
Folge hiitte.

Zu jedem Abschnitt gibt es eine Tabelle,
in der alle betreffenden Systemvariablen
aufgefiihrt sind. Dabei geben die Buchsta-
ben B, W und L an, ob es sich um Bytes,
Words oder Longwords handelt.

Einige Systemvariablen sollten nicht ver-
dndert werden, da dies entweder kaum
Nutzen bringt oder sogar Schaden anrich-
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ten kann. Sie sind in diesen Tabellen mit
einem ‘*’ gekennzeichnet. Die Erliute-
rung findet sich dann jeweils im beglei-
tenden Text.

In manchen Fillen ist auch noch der
Standardwert angegeben. Das ist der
Wert, der sich “normalerweise’ dort fin-
det. D.h. jedoch nicht, daf} dies immer so
sein muf}. Daher: Nachsehen ist besser als
Nachsicht.

Zaubernde Zahlen

Im Bereich der Systemvariablen sehr
beliebt sind die sogenannten “Magic-
Werte™. Solche “zaubernden Zahlen”
sind ganz bestimmte Werte (wie z.B.
$12345678), die andere Variablen allein
durch ihr Vorhandensein giiltig machen.
Ihre Verwendung ist in den Fillen ange-
bracht, wo Speicherstellen einen undefi-
nierten bzw. unbekannten Wert haben
konnen. Es wird dann davon ausgegan-
gen, dall solch eine Magic-Zahl nicht
zufillig auftreten kann, sondern nur dann,

wenn die Routine dafiir gesorgt hat, die
iiber die mit dem Magicwert verbundenen
Daten wacht.

Installation
eigener Routinen

Zunichst mochte ich noch die Sprung-
vektoren im allgemeinen ansprechen.
Diese Systemvariablen sind Adressen
von Unterprogrammen, die vom TOS in
bestimmten Fillen aufgerufen werden.

Meististes moglich, dorteigene Routinen
“einzuhiingen”, sei es, um die Original-
Routine zu ersetzen (b), oder um sie nur
“davorzuschalten™ (a). Im zweiten Fall
erhiilt man eine “Kette” von Routinen, die
im gleichen Vektor “hingen”. Dabei soll-
te man so vorgehen:

1) alten Sprungvektor merken
2) Adresse dereigenen Routine eintragen

3) a)am Ende der eigenen Routine ge-
merkten Wert laden und dorthin
springen
b) eigene Routine mit ‘RTS" beenden

4) spitestens am Ende des Programms
alten Sprungvektor wieder restaurie-
ren (auBer bei speicherresidenten Pro-
grammen)

Dieses Standardverfahren hat jedoch ei-
nige Nachteile. Einmal gibt es speicher-
residente Programme, die ihre Aufgaben
im “Hintergrund™ lauernd erfiillen und
deswegen Sprungvektoren manipuliert
haben. Hier konnte man auf die [dee kom-
men, diese Programme spiiter wieder aus-
zuhéngen. Dies ist aber nicht zu empfeh-



len, da sich in der Zwischenzeit andere
Programme in die gleichen Routinen ein-
gehiingt haben konnten, die dann eben-
talls “abgehingt™ wiirden.

Man kann allerdings abfragen, ob die
Sprungvektoren noch direkt auf die eige-
nen Routinen zeigen, um nur in diesem
Fall die Deinstallation durchzufiihren.

Aus dem gleichen Grund kann ein solches
Programm nur schwer feststellen, ob es
sich schon installiert hat, um eine noch-
malige Installation zu verhindern.

Eine #hnliche Problematik ergibt sich,
wenn ein Programm, das Vektoren umge-
setzt hat, das Nachladen fremder Pro-
gramme erlaubt (wie das z.B. bei Shells
der Fall ist). Hierbei kdnnte es sich nim-
lich um ein residentes Programm han-
deln, so da} wir wieder bei obigem Fall
wiren.

Manchmal kommtes auch auf die Reihen-
folge an, in der mehrere Programme in
einer Kette installiert wurden. Dies ist
besonders bei “Filtern™ der Fall, die nur
bestimmte Informationen an nachfolgen-
de Routinen durchlassen.

Ein Beispiel wiire ein Programm, das
einen softwaremiiligen Schreibschutz
auf allen logischen Laufwerken erzeugen
soll. Dazu hingt es sich in den ‘hdv_rw'-
Vektor ein (dazu kommen wir noch) und
ldBt nur Lesezugriffe an die nachfolgen-
den Laufwerkstreiber durch. Das klappt
natiirlich nicht, wenn zuerst das *Schreib-
schutzprogramm” und dann (z.B.) der
Harddisktreiber installiert wurde.

Das XBRA-Verfahren

Um diese Probleme zu l8sen, wurde von
Moshe Braner (USA) und Julian F.
Reschke ein besonderes Verfahren vorge-
schlagen. Danach sollten alle Program-
me, die Systemvektoren “verbiegen”, vor
den Einstiegspunkten ihrer Routinen
(also den Stellen, auf die die verbogenen
Vektoren zeigen) “XBRA-Strukturen”
ablegen. Abb. | zeigt die Definition in C.

Durch die Existenz des XBRA-Magic-
wertes ‘xb_magic’ kann die Existenz der
XBRA-Struktur festgestellt werden.
‘xb_id’ ist ein Magic-Longword, das das
installierte Programm kennzeichnet. Es
sollte ebenfalls ASCII sein (also z.B.
“MPRG” = $4D505247 fiir das Pro-
gramm “myprog”). Der alte Vektor, den
man sich ja sowieso merken mul, wird in
‘xb_oldvec’ aufbewahrt.

Das XBRA-Verfahren bietet sich vor al-
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typedef struct
{ char xb_magic[4];
char xb_id[4];

long xb_oldvec;
} XBRA;

/* ASCII-Magic “XBRA” = $58425241 #/

/* individuelles ASCII-Magic des
installierten Programms */

/* urspriinglicher Wert des Vektors */

"Abb. I - Die XBRA-Strukturin C
Zugriffe
UUS S
AdreBbereich WRWR Zweck
000000 - 000007 e ROM: “eingeblendet” aus SFC0000-$FC0007
000008 - 0007FF - -+ o+ RAM: Exception-Vektoren und Systemvariablen
000800 - 3FFFFF + + + + RAM: fiir TOS + Programme (Zugriff auch bei
weniger als 4 MB erlaubt!)
400000 - FOFFFF - - - - nicht benutzt
FA0000 - FBFFFF -+ -+ ROM: fiir ROM-Erweiterungen am Modul-Port
FC0000 - FEFFFF -+ -+ ROM: hier liegt TOS
FF0000 - FF7FFF - - - nicht benutzt
FF8000 - FFFFFF - -+ 4 1/O-Bereich (unbenutzte Adressen sind entweder

“gespiegelt” (nicht ausdekodiert) oder es gibt
Bus Error oder $FF)

U =im User-Modus
S = im Supervisor-Modus

Abk.:

W = Schreibzugriff ~ + = erlaubt
R = Lesezugriff

- =ergibt BUS ERROR

Tab. 2 : Geschiiizte Speicherbereiche |

lem fiir speicherresidente Utilities an und
hat folgende Vorteile:

Ein Priifprogramm kann geschrieben
werden, das alle auf diese Weise instal-
lierten Utilities anzeigt und Programme
bemerkt, die sich nicht an die Konvention
halten. Wenn man dann nur noch
“XBRA-Utilities” benutzt, bietet das
Verfahren einen gewissen Schutz vor Vi-
ren.

Sofern alle “Vorginger” eines XBRA-
Programms in einer Vektorkette eben-
falls XBRA-Programme sind, kann es
sich selbst wieder aus der Kette entfernen.
Es wiire sogar ein allgemeines “XBRA-
Loschprogramm®™ denkbar, das beliebige
XBRA-Utilities deaktivieren kann.

Ich meine, dal diese Vorteile den “Nach-
teil” des Opferns von 8 Bytes pro Vektor
tibertreffen und mochte daher Sie, die
Programmierer, dazu auffordern, das
XBRA-Verfahren auch anzuwenden.

Doch nun genug der langen Vorrede. Auf
geht’s.

Der 68000

liebt Ausnahmen

Der 68000 kennt eine Vielzahl von beson-
deren Situationen, auf die mit einer spe-

ziellen Routine reagiert werden kann.
Dazu gehoren z.B. Hardware-Interrupts,
Software-Interrupts (TRAPs) und falsch
abgearbeitete Befehle (Division durch
Null).

Der Bereich von $0 bis $3FF ist daher
vom 68000 fiir sogenannte Exception-
Vektoren vorgesehen. Jeder Ausnahme-
fall ("Exception™) hat eine Nummer, und
die Adresse des zugehorigen Vektors
ergibt sich aus “Nummer mal 4”. Eine
Zusammenstellung findet sich in Tab. 1.

Ich mochte hier nur auf den Bus Error
eingehen, prinzipielle Angaben zu den
Exceptions finden sich in [2]. ATARI-
spezifische Informationen in [1].

Der GLUE-Chip im ST signalisiert der
CPU einen Bus Error, wenn ein Zugriff
auf einen “geschiitzten” Speicherbereich
auftrat. Darauthin wird die Bus Error-
Exception-Routine aktiviert. Einen Uber-
blick iiber das. was der GLUE-Chip so
alles schiitzt, gibt Tab. 2.

Das Sperren bestimmter Speicherberei-
che soll einen gewissen Schutz vor Sy-
stemabstiirzen bieten, indem kritische
Speicherstellen nur im Supervisor-Mo-
dus (also hauptsiichlich nur dem Betriebs-
system) zuginglich sind.
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Exception-Nr. | Vektoradresse Exception-Art Verwendung im ST
~hex dez  |hex dez 78
00 0 000 0 RESET-SSP Branch zu RESET und Versionsnummer (Miill)
01 1 004 4 RESET-Adresse RESET-Adresse
02 2 008 8 Busfehler Bomben
03 3 00C 12 Adrefifehler Bomben
04 4 010 16 unzulissiger Befehl Bomben
05 D 014 20 Division durch Null ignoriert (direkt RTE)
06 6 018 24 CHK-Befehl Bomben
07 7 01C 28 TRAPV-Befehl Bomben
08 8 020 32 Privilegverletzung Bomben
09 9 024 36 Trage Bomben
0A 10 028 40 Line A-Emulator Line A-Grafikkern
0B 11 02C 44 Line F-Emulator intern fiir AES und Desktop
0C-0E 12- 14 030-038 48-56 reserviert Bomben
OF 15 03C 60 nicht init. Interrupt-Vektor Bomben
10-17  16-23 040-05C 64-92 reserviert Bomben
18 24 060 96 unechter Interrupt Bomben
19 25 064 100 Interrupt-Autovektor 1 Bomben (ab Blitter-TOS: ignoriert)
1A 26 068 104 Interrupt-Autovektor 2 Video-Horizontal Blank
1B 27 06C 108 Interrupt-Autovektor 3 Bomben (ab Blitter-TOS: ignoriert)
1C 28 070 112 Interrupt-Autovektor 4 Video-Vertical Blank
1D 29 074 116 Interrupt-Autovektor 5 Bomben (ab Blitter-TOS: ignoriert)
1E 30 078 120 Interrupt-Autovektor 6 Bomben (ab Blitter-TOS: ignoriert)
1F 31 07C 124 Interrupt-Autovektor 7 Bomben (ab Blitter-TOS: ignoriert)
20 32 080 128 TRAP # 0 Bomben
21 33 084 132 TRAP# 1 GEMDOS-Funktionsaufrufe
22 34 088 134 TRAP # 2 AES- und VDI-Funktionsaufrufe
23-2C  35-44 08C-0BO  138-176 TRAP # 3-12 Bomben
2D 45 0B4 180 TRAP #13 BIOS-Funktionsaufrufe
2E 46 0B8 184 TRAP #14 XBIOS-Funktionsaufrufe
2F 47 0BC 188 TRAP #15 Bomben
30-3F  48-63 0CO-0FC  192-252 reserviert Bomben
40 64 100 256 Interrupt- Vektor (MFP-0) Centronics Busy (Miill)
41 65 104 260 Interrupt-Vektor (MFP-1) RS232 Data Carrier Detect (DCD) (Miill)
42 66 108 264 Interrupt-Vektor (MFP-2) RS232 Clear to Send (CTS)
43 67 10C 268 Interrupt-Vektor (MFP-3) Blitter (Miill)
44 68 110 272 Interrupt-Vektor (MFP-4) Timer D: RS232 Baudraten-Generator (Miill)
45 69 114 276 Interrupt-Vektor (MFP-5) Timer C: 200 Hz-System-Interrupt
46 70 118 280 Interrupt-Vektor (MFP-6) Tastatur- und MIDI-ACIA
47 71 11C 284 Interrupt-Vektor (MFP-7) Floppy-Controller und DMA-Chip (Miill)
48 72 120 288 Interrupt-Vektor (MFP-8) Timer B: ziihlt Video-HSYNC-Impulse (Miill)
49 73 124 292 Interrupt-Vektor (MFP-9) RS232 Sendefehler
4A T4 128 296 Interrupt-Vektor (MFP-10) RS232 Sendepuffer leer
4B 75 12C 300 Interrupt-Vektor (MFP-11) RS232 Empfingerfehler
4C 76 130 304 Interrupt-Vektor (MFP-12) RS232 Empfingerpuffer voll
4D 77 134 308 Interrupt-Vektor (MFP-13) Timer A: unbenutzt (Miill)
4E 78 138 312 Interrupt-Vektor (MFP-14) RS232 Ring Indicator (Miill)
4F 79 13C 316 Interrupt-Vektor (MFP-15) Monochrom Monitor Detect (Miill)
50-FF 80-255 140-3FC ~ 320-1020 Non-Auto-Interrupt-Vektoren unbenutzt (Miill)
| Tab. 1 : 68000-Exceptions

Viele wichtige Variablen des TOS sind
allerdings frei zugénglich, was die Wir-
kung ein wenig schmiilert.

Was uns

die Bombchen sagen

Bei Abstiirzen produziert der ST mit
Vorliebe die bekannten Bomben. Dabei
handelt es sich um den “Hinweis”, daB
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eine Exception aufgetreten ist, mit der das
TOS nicht gerechnet hat, sprich, fiir die es
keine eigene Exception-Behandlungs-
Routine installiert hat.

Ihre Anzahl gibt die Nummer dieser un-
erwarteten Exception an. Bei jedem Reset
werden die Exception-Vektoren 2 bis 63
auf die Routine, die die Bombchen zeich-
net, gesetzt. In den Bits 31-24 der Adresse
steht die Exception-Nummer und damit

die Anzahl der Bomben. Wenn man also
nach $8 zum Beispiel eine 1 (Byte)
schreibt, wird bei einem Bus Error in
Zukunft nur noch 1 Bombe angezeigt.

Erst danach werden die Adressen der Ex-
ception-Routinen, die das TOS stellt, ein-
getragen. Die Vektoren der nicht benutz-
ten Exceptions ab 64 bleiben undefiniert,
so daB z.B. die Freigabe eines sonst ge-
sperrten MFP-Interrupts (ohne den Vek-



Auto-Monitor-Switchbox

Neu:

Mit automatischer Erkennung der Auflosung.
Das Starten von Programmen in der falschen
Auflésung gehort der Vergangenheit an,
Programm anklicken: Programm wird automa-
tisch in der richtigen Aufldsung (Farbe oder
Monochrom) gestartet.

SoftwaremaBiges Umschalten o. Reset erstmals
moglich TASTATURRESET, und Umschalten
Uber die Tastatur.

Auto-Monitor-Switchbox

in neuer Version

| 44

colo”

nrcee
@@

—_

Funktion Switchbox

Mit der AUTO Monitor Switchbox konnen Sie Uber die Tastatur
aus jedem Programm heraus zwischen Monochrom und Farbmo-
nitor umschalten oder einen Tastaurreset durchfuhren. Deswei-
teren ist es moglich uber die Tastatur einen Kaltstart durchzu-
fuhren. Die mitgelieferte Software ist resetfest (arbeitet standig im
Hintergrund). Desweileren ist es moglich durch Einbinden der von
uns mitgelieferten Routinen ohne RESET zwischen Monochrom
und Farbe umschalten

Die Software wird nun in einer neuen Version ausgeliefert, die es
ermoglicht, dai das Programm aulomatisch in der richtigen
Auflosung gestartet wird. Das standige Starten von Programmen
in der falschen Auflésung gehdrt der Vergangenheit an

Die AUTO Monitor-Switchbox verfugl zusatziich uber einen BAS
und Audio Ausgang. Die Verarbeitungsqualitat wird auch Sie
uberzeugen

Update Software:

gegen Einsendung der Onginal Diskette + 15.00 DM

Monitor Switchbox

Monitor Switchbox, die sich nur Uber einen mechanischen
Schalter zwischen Monochrom und Farbe umschalten 1a8t
Monitorswitchbox mit 45 cm Kabel
zusatzlicher BAS und Audio Ausgang
Monitor Switchbox direk!l an den Rechner 39 90
anstopselbar mit zusatzlichem Audioausgang .

dto. als Bausatz
(komplett)

Switchbox direkt an
den Rechner anstop-
selbar. (Alle Ausgange
sind weiterhin frei
erreichbar. (s. Abb.)
Jedoch nur fir die
Modelle 260/520/1040
ST ohne eingebauten
Modulator geeignet

Modul A.-M.-Switchbox

Mit diesem Modul stehen Ihnen alle Funktionen der AUTO Monitor
Switchbox zu Verfugung

Desweileren verligt dieses Modul Uber mehrere wichlige Tools
die das Arbeiten mit dem Computer erleichtern, z.B. Fast Load,

Mousebeschleuniger, Druckerspooler elc
Das Modul AUTO Monitorswitchbox
wird einfach in den ROM
59.90
Audiokabel Monitor Switchbox
5polig,ca. 2m 7-90
9.90

Ihres Computers bleibt erhaiten
Cynch,ca. 2m

Auto Monitor Switchbox
mit zusdtzlichen BAS u. Audio Ausgan
45: cm Monitorkabel mlél Suuizware e 59-90

Auto Monitor Switchbox ST
direkt an den Rechner anstopselbar mit
zusatzlichem Audio Ausgang incl. Software 54-90
Wichtig: nur fiir die Rechnertypen 260/520/1040 ST ohne

i F Py

eing geeigl

Auto Monitor Switchbox Multisync

incl. Verbindungskabel Multisyncmonitor
69.90

Wichtig: Monitortyp angeben

Diskettenlaufwerke

3,5-Zoll und 5,25-Zoll-Diskettenlaufwerke in
vollendeter Qualitat. Es werden nur die besten
Materialien verwendet, z.B. Netzteil 5,25
Laufwerk vom groBten europaischen Netzteil-
hersteller mit VDE, GS, Thermosicherung. Die
Laufwerksgehduse sind mit einer kratzfesten
Speziallackierung ausgestattet. Die Chassis
werden nicht (ber den Direktimport bezogen.
Dieses ermaglicht eine standige Lieferbereit-
schaft und einen guten Service.

Qualitdt und Service, der auch Sie
Uberzeugen wird.

Port Inres Rechners gesteckt. Die Garantie
Audiokabel Monitor Switchbox
5,25 Disketten-Laufwerk

zusatzlicher Audio Ausgang, incl. Software
3,5 Disketten-Laufwerk

e o

AnschluBfertiges 5,25 Zoll Diskettenlautwerk (720 KB)

Laufwerkstyp TEAC FD 55 FR, robuste Ver-
339 []

AnschluBfertiges 3,5-Zoll-Diskettenlaufwerk (720 KB)

Laufwerkstyp: NEC FD 1037 (25,4 mm hoch
249-

Software a la carte

Omikron Signum Il 357.-
Compiler 159.- STAD 159.-

PC DITTO version 3.64 169.-
LL_]_I PD Pakete 1 Paket =

5 Disk . 35 -
Public- (doppelseitig) .
:.m:js?lnlg:!sﬂmm P,‘l gie besten
ielprogramme
inc. Diskette P2 Diebesten

eins. format. Utilitieprogramme

DM 5,90 " Va/scuncerogramme

Liste gegen DM 2,- P.4  Die besten
in Briefmarken diversen Programme

arbeitung. Unterstutzt PC DITTO, Aufpreis

2. Floppybuchse 27.90, Schaltung A/B 20.-
Hardware Zubehor -

Leerkarte Speichererweiterung

komplett bestuckle Speichererweiterung

(steckbar) ohne RAM's 84-90

Epromkarte

128 KB 49-90

Leerkarte Speichererweiterung

4 MB (Computertyp angeben) 249-'

Epromkarte 512 KB

incl. Treibersoftware zum Programmieren der Eproms 1 1 9--

HF Modulator Hr Modulator zum AnschiuB des Atari ST

an jeden gewohnlichen Farbfernseher. Der HF Modulator zeichnet

sich durch die besonders gute Bildwiedergabe aus. Der Ton wird
uber den Fernseher ibertragen
189.-
-

robuste Verarbeitung, kratzfestes Gehause
Netzteil VDE, Einbau 2. Floppbuchse 27.90

Multisync Monitore
Monitor NEC Multisync GS — die echte
Alternative zum SM 124

Auflosung 900 x 700, alle drei Aufldsungen des Atari in SW
darstellbar, bestechend scharfe Bildqualitat, gebaut nach

ergonomischen Richtlinien mit
nur 5 i 9!

integriertem Schwenk-/NeigefuB
1 Jahr Garantie (keine Importware)

abgesetzte Tastatur am ST

Abgesetzte Tastatur am ST
Tastaturgehause mit Spiralkabel, Treiberstufe 1 24 -
Resettaste und Joystickportbuchsen eingebaut -

ST Tast (XT Tastatur am ST)

Jede XT Tastatur am ST anschlieBbar, frei
definierbare Tastalurbelegung, Tastaturreset

139.-
ST Tast + orig. Cherry Tastatur
e 329.-

Kombiangebot

Tastaturabdeckgehause Das Tastaturabdeck-
gehause wird einfach uber den Atari ST gestulpt. Alle Ausgange
des Atari sind frei erreichbar. Durch diesen Zusatz

wird der Computer zum idealen Monitorstander 59 90
Ideale Erganzung zum Tastaturgehduse und ST Tast -

incl. FBAS, AUDIO Ausgang,
Attenenkabel, hochwertiges Netzteil

Uhrmodul intern gegeniber anderen Uhrmedulen
bendtigen Sie keine Software zum Anerkennen der Uhr, Die
Bootsoftware befindet sich auf ROM's im Betriebssystem

Wichtig: Betriebssystem angeben.
2 119.-
incl. Treibersoftware

3 Laufwerke am ST
Switchbox ist mit speziellen Treibern fur 3.5 u. 5,25 Laufwerke

ROM TOS o. Blitter TOS
Uhrmodul extern 89

-
Mouse Pad rutschieste Unteriage fur
Computermause (270 x 220 mm) 1 7-90
Floppyswitchbox: ermoglicht den Anschiuf von drei
Laufwerken am ST. Das Umschalten erfolgt ohne Reset. Die
ausgestattet (m. Zugriffs-LED-Anzeige) 89 -
Wichtig: Computertyp angeben .

Monitor NEC Multisgnc Il Autissung: 800 x 560.
alle drei Aufiosungen vom Atari ST darstellbar, bestechend
scharfe Bildwiedergabe, gebaut
nach ergonomischen Richtlinien
mit integrietem Schwenk-/Neigfud 1 698 -
1 Jahr Garantie (keine Importware) nur [
Drucker NEC P6 plus
Drucker NEC P6 plus (Der P6-Nachfolger)
24 Nadel Prazisionsdruckkopl, bis 256 Zeichen pro Sekunde,
Auflosung 360 x 360 dpi. eingebaute Papierzufihrungen,
Schubtrator mit Parkfunktion, halbautomatischer Einzelblatt-
einzug, 80 KB Putferspeicher,
Farbdruck nachrustbar, mit deutschem
Handbuch (keine Importware) 1 598 -
1 Jahr Garantie nur [
Automatischer Einblatteinzug 479
-
.

Farbnachristung

289.-

Verbindungskabel Stecker Disketten
Floppyverlangerung (0.7 m) 29.90 Monitorstecker 6.40 3,5 Fuii 2DD 34 90
Monitorverlangerung (1.5 m) 29.90 MOHitOrbUChse 8'm T -

, 30.90 | Monitorkupplung 9.90 | 3,5Fuji2DD 27.90
Harddiskkabel (1.5 m) - FIOppySteCker 7.90 (neutral verpac{cl)- -
Druckerkabel (2 m) 24.90 Floppybuchse 9.90 5,25 Precision 2 DD
Scartkabel (2 m) 39.90 Floppykupplung 9.90 L%f:stzgugfaﬁ:ﬁn 10.90

Zubehor/Disketten-LW

27.90
Floppykabel atari 5,25 Disketten-Lw 29.90
Floppygehause ec ro 1035, 1037

Teac FD 55 FR, mit Zugentiastung u. Gummifuie 29--
NEC FD 1037 m\tAnschluﬂbeleguR?ar N
Teac FD55FR 229.- oo 239.-

Floppykabel atari 3 5 Disketten-Lw

Hard & Soft A. Herberg, Bahnhofstr. 289, 4620 Castrop-Rauxel, Tel. 023 05/157 64, Fax. 12022 — Handleranfragen erwiinscht —
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tor zu setzen) zu einem unkontrollierten i i
Folgeabsturz fiihrt. Dies ist in Tab. 1 mit Adr. Name Gr. Std.-Wert Bedeutung

“Mill™ gekennzeichnet.

$380 proc_lives L $12345678  Magic fiir Post-Mortem-Information

Die Bombchen-Routine macht jedoch $384 proc_regs 14L gerettete Register DO-D7,A0-A6,SSP
nochetwas andcies. Sie legt ndmlich eini- $3C4 proc_pc L Exception-Nr., Adr. der Post-Mortem- Routine
ge Prozessordaten im sogenannten “Post- $3C8 proc_usp L gerettetes Register USP

Mortem-Bereich™ ab (Tab. 3). Dieser Be- $3CC proc_stk 16 W geretlete Daten vom Supervisor Stack

reich bleibt auch beim Reset erhalten und $4AE sav_context L O *Beginn Post-Mortem-Bereich (unbenutzt!)

kann spiter analysiert werden, um Auf-
schluf iiber die Absturzursache zugeben.
Ein Magicwert in ‘proc_lives’ zeigt die
Giiltigkeit der restlichen Post-Mortem-
Daten an (Absturz ist aufgetreten).

In ‘proc_regs’ sind die Prozessorregister
DO0-D7, AD-A6, SSP (in dieser Reihenfol-
ge) abgelegt. Der SSP zeigt dabei auf die
Stelle, wo sich zum Zeitpunkt des Abstur-
zes die von der CPU bei der Exception
automatisch auf den Stack gebrachten Re-
gister befanden.

‘proc_pc’ ist der Wert des PCs. Dies ist
stets der Beginn der ““Post-Mortem-Rou-
tine” mit der Exception-Nummer im
hochstwertigen Byte. ‘proc_pc’ ist also
der Exception-Vektor, so wie ihn die CPU
aus der Vektortabelle geholt hat.

Der USP wird in ‘proc_usp’ abgelegt. Ab
‘proc_stk’ finden sich die ersten 16 Worte
des Supervisor Stacks (ab dem geretteten
SSP). Insbesondere findet man dort also
das Statusregister und den PC, bei dem die
Exception auftrat.

Nachdem der Post-Mortem-Bereich ge-
fullt wurde, wird der aktuelle Prozell mit
einem ‘Prerm(1) beendet. Zuvor werden
noch alle angefangenen BIOS-Aufrufe
abgebrochen, indem ‘savptr’ (s. 2. Teil)
auf seinen Ausgangswert zuriickgesetzt
wird.

Falls das ‘Prernm’ unerwarteterweise zu-
riickkehrt, wird ein Reset ausgelost.
Eigentlich sollte ‘sav_context’ ein Zeiger
auf den Post-Mortem-Bereich sein, doch
steht hier immer Null. Daher muf} direkt
auf $380 ft. zugegriffen werden.

Speicheraufteilung - wo
liegt was?

Einige Systemvariablen dienen der Or-
ganisation des Speichers (Tab. 4). Das
RAM des ST besteht bekanntlich aus bis
zuzwel Biinken, wobei jede Bank 128 kB,
512 kB oder 2 MB enthiilt, abhiingig von
den verwendeten RAM-Bausteinen.
Beim Kaltstart (Einschalt-Reset) findet
das TOS selbstiindig heraus, welche Spei-
cherkonfiguration vorliegt und hiilt sie in
‘memcentrl’ fest. Zwei Bits bestimmen den
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Tab. 3: Past-Ma}tem-quormation

Adr. Name Gr. Std.-Wert Bedeutung

$424 mementrl w * Kopie der Speicherkonfiguration fiir
MMU

$420 memvalid L $752019F3 Magic 1 fiir ‘mementrl’

$43A memval2 L $237698AA Magic 2 fiir ‘memcntrl’

$51A memval3 L $5555AAAA Magic 3 fiir ‘mementrl’

- $42E phystop L * Ende des physikalischen RAMs +1

$432 _membot L * Beginn des von GEMDOS verwalteten
RAMs

$436 _memtop L * Ende des von GEMDOS verwalteten
RAMs

$48E themd 4L * Ein Memory Descriptor

$49E _md L * Platz fiir mehr MDs (unbenutzt!)

$4F2 _sysbase 15 Zeiger auf “system header block™

$4FA end_os L * Ende des vom TOS benutzten Speichers

$4FE exec_os Iy * Zeiger auf zu startende Shell

$4F6 _shell_p LO # Zeiger auf Shell-environment (unbenutzt!)

Tab. 4: Speicheraufteilung

Typ einer Bank:

00 128 kB

01 512kB

10 2MB

11 reserviert
Dabei sind die Bits 3-2 fiir die erste, Bits
-0 fiir die zweite Bank zustindig.
‘mementrl’ entspricht damit dem Wert,
der ins Konfigurationsregister der MMU
geschrieben wurde.

Mit ‘mementrl” werden auch ‘memvalid’,
‘memval2’ und ‘menval3’ auf ihre Ma-
gicwerte gesetzt. Aullerdem wird der
ganze Speicher ab $400 aufwirts ge-
l6scht. Das nun ermittelte physikalische
Ende des RAMs wird in ‘phystop’ abge-
legt.

Bei einem spiteren Reset (Warmstart),
der vom Kaltstart eben durch das Vorhan-
densein dieser drei Magicwerte unter-
schieden wird, kann die MMU direkt mit
‘memvalid” konfiguriert werden. Auler-
dem entfillt das Loschen des gesamten
Speichers, es werden nur vom Betriebssy-
stem selbst bendtigte Bereiche (globale.
nicht-initialisierte Variablen) geloscht.

Beim Warmstart wird ‘phystop’ nicht
veriindert, d.h. durch dessen Manipula-
tion kann TOS ein kleinerer Speicher als
tatsiichlich vorhanden ist vorgetiuscht
werden. ‘phystop” wird jedoch nur in der
Reset-Routine beriicksichtigt, spiitere
Anderungen wirken sich also erst auf den
niichsten Warmstart aus.

Mit * membot’ und * memiop’ werden
(ebenfalls beim Reset) die untere und
obere Grenze des fiir Programme nutzba-
ren Speicherbereichs festgelegt. Genauer
gesagt ist dies der Bereich, der von der
GEMDOS-Speicherverwaltung iiber die
Funktionen ‘Malloc', ‘Mfree’” usw. ver-
waltet wird.

Allerdings werden diese Werte nur bei der
Initialisierung von GEMDOS (dies findet
noch vor dem AUTO-Ordner statt) dazu
benutzt, dessen Speicherverwaltung zu
initialisieren. Daher bleiben nachtrigli-
che Anderungen ohne jeden EinfluB auf
die Speicheraufteilung.

Einzig ROM-Module und bestimmte re-
setresidente  Programme, die vor der
GEMDOS-Initialisierung zum Zuge
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$00
$02
$04
$08 L Beginn des TOS

$0C L Beginn freies RAM
$10
$14
$18
$1C WPAL/NTSC-Flag (3 bzw. 0)

L Adresse des GEM-Magic

$2C L reserviert

W BRA-Sprungbefehl auf Beginn Reset-Routine
W Versionsnummer (z.B. steht $0102 fiir Version 1.2)
L Resetadresse (hieriiber springen, um Reset auszuldsen!)

L Default-Shell (falls kein GEM da)
L Default-Systemdatum als ASCII (z.B. $04221987, amerikanisch!)

$1E W Default-Systemdatum im GEMDOS-Format

Folgendes erst ab TOS 1.2 (Blitter-TOS):

$20 L Adresse der GEMDOS-Variablen ‘mifl’
$24 L Adresse der BIOS-Variablen ‘kb_shift’ (wie bei ‘Kbshift”)
$28 L Adresse der GEMDOS-Variablen ‘act_pd’

Abb. 2 : System Header Block

kommen, koénnen hier sinnvolle Manipu-
lationen vornehmen.

*_membot’ wird vom BIOS mit einer
TOS-abhiingigen konstanten Adresse
geladen. Der gesamte Bereich zwischen
$800 und *_membot’ ist fiir TOS reser-
viertund istquasi dessen *‘BSS-Segment’,
d.h. dort sind die globalen, auf Null initia-
lisierten Variablen abgelegt. Auch ein
eventuell geladenes RAM-TOS liegt in
diesem Bereich.

" memtop’ liegt 32 kB unter ‘phystop’
(dazwischen liegt der Bildschirmspei-
cher), doch sollte man sich darauf nicht
verlassen, da dies durch bestimmte Pro-
gramme durchaus verdndert werden
kann.

Bei der oben erwihnten GEMDOS-Ini-
tialisierung wird die BIOS-Funktion
‘Getmpb' aufgerufen. Sie legt in “themd’

einen “Memory Descriptor” (MD) ab, der

den Bereich von *_membot’ bis *_mem-
top’ als frei ausweist. Dieser MD ist dann
jedoch Bestandteil der GEMDOS-Spei-
cherverwaltung und enthiilt spiter andere
Werte. Daher ist sein Inhalt bedeutungs-
los und darf nicht veridndert werden.

‘* md’ bietet angeblich Platz fiir weitere
Memory-Descriptoren, der aber nicht
genutzt wird. Dies ist auch kein Wunder,
denn 4 Bytes reichen noch nicht einmal
fiir einen MD aus.

‘ syshase’ istein Zeiger auf den “system

header block™, der Informationen iiber

das TOS enthiilt (Abb. 2). Seit “Blitter-
TOS™ ist er nicht identisch mit dem am
Beginn des TOS zu findenden “system
header block™, sondern ist eine im RAM
liegende Kopie. Man sollte stets iiber
‘ svshase’ Werte wie die Resetadresse

(Offset $04) oder die Startadresse des
TOS (Offset $08) ermitteln.

AubBlerdem sollen sich nach der neuesten
Empfehlung von ATARI Programme, die
doch von der TOS-Version abhingen, an
der Versionsnummer (Offset $02) und
nicht am Erstellungsdatum (Offset $18)
orientieren, da letzteres je nach Land
unterschiedlich sein kann.

Das “alte TOS™ von 6.2.1986 hat die
Versionsnummer 1.0, das Blitter-TOS
1.2.

Der PAL-Modus (50 Hz Bildsynchroni-
sation) wird durch ein gesetztes Bit 0 des
PAL/NTSC-Flags (Offset $1C) aktiviert,
sonst arbeitet der ST im NTSC-Modus
(60 Hz).

Zur Bedeutung der drei Variablenadres-
sen ab Offset $20 mochte ich Sie auf [1]
verweisen.

Weitere Auskunft tiber die Lage des TOS
geben ‘end os’ und ‘exec_os’.

‘end os’ bezeichnet das Ende des vom
TOS bendétigten RAMs und ist normaler-
weise identisch mit *_membor” (BIOS
setzt zuerst ‘end _os’ und kopiert es spiter
nach *_membot’).

Das heifit nicht, dafi TOS sonst keinerlei
Speicher bendtigt. Die oberen Ebenen
(VDI, AES, Desktop) reservieren sich
ndmlich noch so manchen Brocken mit
‘Malloc'.

‘exec_os’ gibt die Startadresse der
“Shell™ an, die nach Abschlul} der Reset-
phase vom BIOS gestartet wird.

Wenn der im “system header block™ an
Offset $14 zu findende Zeiger auf den
GEM-Magicwert $87654321 weist, fol-
gen dem Magic-wert zwei Adressen, die
nach ‘end os’ und ‘exec os’ libertragen
werden. Dann handelt es sich bei
‘exec_os’ um die Startadresse des AES.
Das ist bei den ST-ROMs immer der Fall.

Wenn der GEM-Magicwert nicht vorhan-
den ist, werden hierfiir die an Offsets $08
und $OC im “system header block™ lie-
genden Adressen genommen. Die “Shell”
ist in diesem Fall ein erneuter Reset! Im
“system header block” kdnnen aber (seit
Blitter-TOS) ROM-Module ihre Shell
eintragen.

*_shell p’ schlieBlich ist ein Zeiger, der
aufeine von der Shell definierte “Arbeits-
umgebung” weisen kann. AES benutzt
ithn nicht, daher steht hier ein Nullzeiger.

Die Schlaffies

Die Systemvariablen, die sich auf die
Floppy (deutsch: Schlaffie oder Schlap-
pie) beziehen, sind in Tab. 5 zusammen-
gestellt.

“ nflops’ ist die Zahl der (wihrend der
Resetphase) angeschlossenen Floppy-
laufwerke, also 0, 1 oder 2. Wenn hiereine
1 steht, verwaltet das BIOS das eine
Laufwerk A: als die logischen Laufwerke
A:und B:, was zu der bekannten Auffor-
derung “Bitte Disk B: in Floppy A: einle-
gen” fiihrt.

Besitzer von zwei Laufwerken konnen
hier also eine 1 eintragen und kommen
somit beim Kopieren auf dem Desktop
auch einmal in den allzu hidufigen “Ge-
nufl” dieser Meldung.

Adr. Name Gr. Std.-Wert Bedeutung

$4A6 _nflops W1 Zahl der beim Reset vorhandenen Floppies
$440 seekrate W 3 * gibt Step-Rate der Floppies an

$444 _fverify B S$FF ungleich 0 aktiviert Floppy-Verify

$4C6 _dskbufp L * Zeiger auf Puffer fiir Floppy und Line A
$43E flock W 0 ungleich O sperrt Floppy-VBI-Routine

Tab. 5 : Floppy-Laufwerke
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s p MULTI-TASKING
Modula’/

SPC Modula-2 das Sprach-
wunder fur Atari ST's. [
SPC Modula-2 ist eine hochentwickelte
Software fir professionelle Entwickler.
SPC-2 bietet dem Programmierer
ein Maximum an Features und
Moglichkeiten, die fiir sich
selber sprechen.
@ sehr hohe Laufgeschwindigkeit
@ verkirzter Editierzyklus
symbolische Debugger
Compilerieistung: 5000 Zeilen/Minute
Linker zum Einstellen von PRG-Files
File-Handler und Make-Utility
SSWiS, die portierbare Windowschnittstelle
Datenbankschnittstelle ADIMENS-PROG
lauft problemlos auf DIN A3-Monitor
und last not least: SPC Modula kann
MULTI-TASKING, ganzseitig editieren,
drucken und kopieren und, und, und.
Nur Ihre Hardware setzt die Grenzen.

@ Update-Service, Userzeitung u. deutsches

E I : Handbuch sind selbstverstandlich
u I S SPC Modula-2

Top-Preis DM 398,-
Und fiir Datenbankprofis:
Die ADIMENS-PROG-
Schnittstelle zum
Top-Preisvon DM 198,-

Pack 68-Version DM 448,- |
ONIlgermMma et , g
Barerstr. 32 Fi ‘“\sten\oses‘b‘\‘ o animde
8000 Miinchen 2 ggﬁof; Diskete '\% o2
TEL.089-281228 Deﬂ;m o1 17
TeM

Sperlingweg 19

Advanced Apphcahons VICZENA GmbH - 7500 Karlsruhe 31

STarke SOFTWARE fir STarke COMPUTER

TKC-EINNAHME/UBERSCHUSS PLUS  (Buchfubrung) DM 149,
Automatische Fiihrung von MWSt,-Konten. Saldenlisten, Kontenblatter, Bilanz,
USt.-Voranmeldung. Bis zu 5 MWSt.-Sitze, AbschluB wahlweise Monat, Quartal
oder Jahr. Universelle Druckeranpassung, incl. ausfiihrlichem Handbuch !

TKC-HAUSHALT PLUS  (Haushaltsbuchfuhrung) DM 129,
Dauerbuchungen, Bilanz, Kontenblatter, Saldenlisten mit Teilsummen, Monats- und
Jahresabschliisse, frei erstellbarer Kontenrahmen (max. 250 Konten), universelle

Druckeranpassung, ausfiibrliches deutsches Handbuch !

TKC-TRAINER  (Trainingsprogramm fur Alles und Alle) DM 99,—-
Trainingsprogramm der Superlative! Geeignet fir Deutsch, Mathematik, Vokabeln
und anderen Lernstoff. 5000 Datensatze pro Datei, Berucksichtigung von Mehr-
fachbedeutungen bei Vokabeln, Zufallsgenerator, Auswertung. Lernen auch Sie
nach dem KAR’TEIKASTEN-PHINZ!F‘ Incl. ausfiihrlichem Handbuch !
WC‘BMKMNAER {Verwaltung von E‘ankformufaren) DM 99,--
Getrennter Aufbau von Bank- und Adressdatei. Mischen von Banken und Adressen
lber Auftragsmaske. Geeignet fir Uberweisungen, Schecks, Zahlkarten, etc.

Freie Anpassung an jedes Formular mit einfachem Texteditor. Anpassung an jeden
Drucker. Sammier fir getatigte Uberweisungen. Incl ausfuhrlichem Handbuch !

TKC‘VHIO fVerwan'tung von Videoflimen) DM' 79,--
Verwaltet bis zu 5000 Videofilme pro Datei. Umfangreiche Sortier- und Suchfunk-
tionen. Ausdruck von Listen und Etiketten. Incl. Handbuch !

TKC-MUSICBOX  (verwaltung von MCs, CD's und LP's) DM 79,
Verwaltet bis zu 5000 LPs, CDs oder MCs pro Datei. Titel-Suchfunktion, Aus-
druck von Listen und Etiketten, Sorl:erung nach LP-Titeln, Druckeranpassung !

ST-MATHETRAINER  (Lernprogramm fur 1.-6. Schulfahr) DM 59,--

1x1, Grundrechnen, Umrechnung von Gewichten und Langemmal’ien Benotung

ST -RECHTSCHREIBEN  (Lernprogramm fur 1.-6. Schuljahr) DM 59,--

Singular & Plural, Interpunktion, gchwerpunkldalm fir falsche Antworten !

ST-VOKABELTRAINER ¢ Tralningsprogramm fUr Vokabe!n) DM 49,—

Fiir die Sprachen Englisch, Franzésisch, Italienisch und Spams;h‘ gonderdarenl

ST-GIRO PLUS  (Druckprogramm fur Zahlungstréger) DM 49,
Bedruckt Uberweisungstrager und Lastschriften, Anpassung uber einfachen Editor!

TK COMPUTER-TECHNIK
BISCHOFSHEIMER STRASSE 17 » 6097 TREBUR-ASTHEIM

TELEFON : 06147 / 550
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KFZ - Handel

Die
professionelle Losung
fiir den Kraftfahrzeughindler

30 Minuten, das ist die Zeit, die Sie flr die
Einarbeitung in KFZ-Handel bendtigen.

Nur 30 Minuten und ...

- KFZ-Handel verwaltet Ihre Fahrzeuge

- KFZ-Handel kalkuliert fir Sie Aufwendungen,
Umsatz, Preise, Steuern und Gewinne
KFZ-Handel fuhrt Feder bei Vertragen,
Rechnungen, Quittungen und Agentur-
abrechnungen

KFZ-Handel auch dann, wenn perfekter
Datenschutz gefordert ist, mehrere Betriebe
gefiihrt werden oder ... Rufen Sieuns an!

KFZ - Handel = Softwarepaket kostet DM 1790,-
WDS. Datensysteme [EREACEEN
gesucht

Danzigerstrae 9, 6094 Bischofsheim

Telefon 06144 - 41505

Schulmeister ST

Version 3.0
Atari ST. 500 Kbyte Ram, sw-Monitor
Die Noten- und Klassenverwaltung mit
Ptiff. Ein flexibles, bews&hrtes
Kanzept fir LAmpels aller
Schulstufen. Auch fiur die
Schweiz geeignet. Ausfithr-
liche Informationsschrift Y
mit Freiumschlag anfordern.

M. Heber-Knobloch, Auf der Stelle 2!
D-7032 Sindelfingen

ﬁ, ﬁ, ATARI ST ﬁ, ﬁ Flight Simulator Il 99,
Sprachen/Anwendersoftware g’;}'d",f,f,'mr ] g‘é’_
ek Sasicicomp. V.20 Jo 89~ H 59,-
asic/Comp. V. 20 je 89 i

GFA Basic Vers. 30 189~ 5’;‘53?&}:0“,‘2?”0‘?‘;‘02“ L
Lattice c-COrIgailer V.304 289~ nxter 72—
Megamax C-Compiler 398~ Kajse 119:_
Signum Zwei 399~ [ eisure Suit Larry 59,
Spiele Oids 56,

Arkanoid I 56,~ Psion Schach (deutsch) 69,
Bad Cat 54, Return to Genesis 56,
Bard’s Tale 79,-- Shadowgate 72~
Bolo 62, Star Tre 57—
Carrier Command 74,-- Test Drive 79~
Corruption 74, Uninvited 79~
Defender of the Crown 78~ Ultimalll 69,
Die Fugger 54,~ UltimalVv 69,
Dungeon Master 72 Virus 59,

i~
pe~ Sofort kostenlos Preisliste bei Abteilung ST anfordern! <m0

Computer & Zubehor Versand Gerhard und Bernd Waller GbR
Kieler Str. 623, 2000 Hamburg 54, ‘& 040/5706007, BTX 040 5705275




Der Wert 0 wird nicht konsequent bertick-
sichtigt. Wihrend die BIOS-Funktion
‘Rwabs’ noch mit einer Fehlermeldung
abbricht, werden *Getbpb’ und ‘Mediach’
nicht beeintriachtigt. Sie verhalten sich
wie bei einem Wert von 2.

Der Floppy-Controller kann die Laufwer-
ke mit unterschiedlichen Step-Raten an-
sprechen. Die Step-Rate ist die Zeit, die
dem Schreib-/Lesekopf der Floppy Zeit
gelassen wird, sich eine Spur weiter zu
bewegen.

In ‘seekrate’ ist nun die Step-Rate beider
Laufwerke festgelegt:

0 6 ms
I 12ms
2 2ms
3 3ms

Die Floppies am ST werden mit 3 ms
betrieben, dltere 5 1/4-Zoll-Laufwerke
bendtigen oft langsamere Step-Raten.

‘seekrate’ wird allerdings bei der Initiali-
sierung der Floppylaufwerke in der Boot-
phase in interne Variablen des BIOS
tibertragen, so dalB} eine nachtrigliche
Anderung der Step-Rate nicht moglich
ist.

Nur ROM-Module konnen hier legal
rechtzeitig eingreifen. Aber selbst dann
liBt sich die Step-Rate nur fiir beide
Laufwerke gemeinsam édndern.

Wenn * fverify’ ungleich 0 ist, werden
nach jedem Schreibzugriff auf Diskette
die Daten noch einmal gelesen und mit
den geschriebenen verglichen.

Falls * fverify” 0 ist, findet dieser “Veri-
fy” nicht statt. Normalerweise ist das
Verify eingeschaltet, das Abschalten
empfiehlt sich nur, wenn man sehr grolies
Vertrauen in seine Disketten hat oder
entsprechend risikofreudig ist.

" fverify’ wird von der BIOS-Funktion
‘Rwabs’ berticksichtigt, und wirkt dem

nach auch bei allen hoheren TOS Ebencn
wie GEMDOS, AES und Desktop. Bei
dirckten Zugriffen mit der XBIOS-Funk-
tion ‘Flopwr™ dagegen mull cin ge-
wiinschtes Verify selbst mit “Flopver

durchgefiihrt werden.

dskbufp’ ist ein Zeiger auf eincn 1024
Byte grolien Puffer, in den cinzelne Sek
toren von Diskette geladen werden (Boot-
sektoren, bei “Flopver™. usw.).

Dieser Puffer wird auch von den Line A-
Routinen als Zwischenspeicher verwen-
det.
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Der Puffer selbst wird jedoch vom TOS
direkt adressiert, so daf er nicht “umver-
legt” werden kann. AuBerdem werden
i.allg. nur die untersten 512 Byte benutzt,
der Rest bleibt frei (das soll jedoch nicht
heiBlen, daBl man ihn benutzen sollte).

In doppelter Hinsicht eine Ausnahme bil-
det die Harddisk-Boot-Routine. Sie
spricht den Puffer ndmlich iber
" dskbufp’ an und nutzt sogar die obere
Hilfte, indem der zuerst geladene “Root-
sektor” den “Bootsektor” dorthin nach-
lddt.

Im Vertical Blank Interrupt liduft eine
Routine, die die Laufwerke nach dem
Auslaufen deselektiert (das Limpchen
ausmacht) und Wechsel des Schreib-
schutzstatus’ (wichtig fiir die Erkennung
von Diskettenwechseln) registriert.

Bei Zugriffen auf den DMA-Chip oder
den Port A des Soundchips (PSG) muf3
diese Floppy-VBL-Routine gesperrt wer-
den, damit es nicht zu Zugriffskonflikten
mit ihr kommt. Dies geschieht, indem
‘flock’ auf einen Wert ungleich 0 gesetzt
wird. Normalerweise steht hier namlich
eine 0.

Noch mehr Laufwerke

Der ST verfiigt bekanntlich nicht nur iiber
die Floppies, sondern erlaubt auch den
Betrieb von Hard- und RAM-Disks.

Aufdasallgemeine Konzept dieser block-
orientierten Geriite kann ich hier nicht im
einzelnen eingehen. Ausfiihrliche Erliiu-
terungen, die weit iiber die hier gebotenen
knappen Hinweise hinausgehen, sind in
|3] nachzulesen.

Hier geht es um die Systemvariablen, die
es zusitzlichen Laufwerkstreibern erlau-
ben, sich im TOS zu installieren (Tab. 6).
Als “zusitzlich™ zdhlt schon der Hard-
disk-Treiber. denn TOS beinhaltet nur
cine Schnittstelle zu den Floppies.

Das Prinzip ist bei den Vektoren
“hdv _bph’, “hdv iw’ und “hdv mediach’
das gleiche. Ubersie wird zu Beginn
der entsprechenden BIOS-Funktion
‘Getbpb'. 'Rwabs™ oder ‘Mediach’ ge-
sprungen

Der Treiber ermittelt anhand der Argu-
mentc dieser Funktionen. die er ab 4(SP)
aut dem Stack findet. ob er gemeint ist
(einer der Parameter ist immer die Lauf-
werkskennung).

Wenn nicht, springt er tiber den gemerk-
ten Vektor zum nédchsten Treiber der Ket-

e.

Sonst fiihrter die entsprechende Funktion
fiir sein Laufwerk aus und gibt ein passen-
des Resultat zuriick (Terminierung mit
‘RTS’).

Das BIOS ist das Letzte der Kette und gibt
den Fehlercode -15 (EUNDEV) zuriick,
wenn weder Laufwerk A: noch B: ge-
meint sind.

Normalerweise diirfen alle Register
(auBer den Stackzeigern) verindert wer-
den, da das BIOS schon erledigt. Aller-
dings hilt sich namentlich das Programm
TURBO-DOS nicht daran, indem es di-
rekt iiber die Vektoren springt, ohne alle
Register zu sichern. Das fiihrt daher zu
Unvertriiglichkeiten mit einigen Hard-
disk-Treibern und RAM-Disks.

TOS bietet Programmen eine einfache
Moglichkeit zu erkennen, ob ein be-
stimmtes Laufwerk vorhanden ist.
*drvbits” ist ein Bitvektor, bei dem jedes
Bit einem Laufwerk entspricht. Bit 0 ist
Laufwerk A:, Bit 1 Laufwerk B: usw.
zugeordnet. Da GEMDOS zur Zeit nur 16
Laufwerke unterstiitzt, sind die Bits 16 bis
31 fiir zukiinftige Erweiterungen reser-
viert und sollten geloscht sein.

Ein gesetztes Bit gibt dabei jeweils an,
dal} das Laufwerk verfiigbar ist, also ein
Treiber auf es reagieren wird, wenn es
angesprochen wird.

Das Setzen und Léschen der Bits obliegt
einzig und allein dem Treiber, der sich fiir
das Laufwerk verantwortlich fiihlt. Es hat
auch keinen Eintlul auf die tatsiichliche
Verfiigbarkeit eines Laufwerks, d.h. es ist
mit den GEMDOS- und BIOS-Funktio-
nen ohne weiteres moglich. ein in den
*drvbirs’ nicht angemeldetes Laufwerk
zu benutzen, solange ein Treiber in den
Vektoren hiingt.

AES und Desktop werden dagegen umso
stiirker vonden * drvbits” beeinfluit. Das
Desktop gibt z.B. bei nicht angemeldeten
Laufwerken den Alert “Floppy unbe-
kannt™ aus und macht bei den Kennungen
Az B:und C: sogar die Laufwerkssymbo-
le automatisch sichtbar oder unsichtbar
(beim Reset). Bei den anderen Kennun-
gen mul der Anwender selbst tiber “Flop-
py anmelden™ fiir die richtigen Symbole
sorgen.

Wenn mindestens eine Floppy vorhanden
ist (" nflops” groier gleich 1), meldet das
BIOS A:und B: an, da B: nun als Pseudo-
laufwerk verwaltet wird. Nur wenn
" nflops’ 0 ist, werden weder A: noch B:
angemeldet.

Die * drvbits” haben noch einen Haken.
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GRUNDLAGEN

Adr. Name Gr. Std.-Wert Bedeutung

$472 hdv_bpb 1 ERE Vektor fiir ‘Getbpb’

$476 hdv_rw T Vektor fiir ‘Rwabs’

$47¢ hdv_mediach L Vektor fiir ‘Mediach’

$4C2 _drvbits L Bitvektor fiir angemeldete Laufwerke

$47A hdv_boot L * Vektor zum Booten von Laufwerken

$46A hdv_init L * Vektor zum Initialisieren von Laufwerken

$446 _bootdev W 0 Boot-Device beim nichsten Reset

$4CA _auto_path L0 * Zeiger auf Pfad fiir AUTO-Ordner
(unbenutzt!)

$4BE the_env L0 * Zeiger auf Default-environment
(unbenutzt!)

$482 _cmdload W 0 ungleich Null lidt COMMAND.PRG beim
Booten

Tab. 6 : Logische Laufwerke

Sie werden beim “alten TOS” vom
6.2.1986 ndmlich beim Warmstart nicht
geldscht. Dadurch bleiben Laufwerks-
kennungen fiir immer belegt, wenn der
Treiber sie selbst nicht wieder freigibt. Ab
dem *“Blitter-TOS” ist dieser Fehler beho-
ben.

Es ist iibrigens problematisch, z.B. die
Floppy-Routinen durch eigene ersetzen
zu wollen, da TOS teilweise direkte Zu-
griffe mit den XBIOS- Flop..’-Funktio-
nen macht und die Floppy-Routinen sich
zum Teilgegenseitig aufrufen, ohne iiber
die Vektoren zu springen.

Etwas anders verhdlt es sich mit
‘hdv_boot” und ‘hdv_init’. ‘hdv_boot
wird vom BIOS kurz vor dem Laden des
AUTO-Ordners aufgerufen. Von dort aus
wiederum wird gleich iiber ‘hdv_init’
gesprungen. Daher kénnen sich hier nur
ROM-Module oder iiber ‘resvector’ re-
setresident gemachte Programme einhin-
gen.

Die Floppy-‘hdv_init'-Routine fiihrt die
oben erwihnte Initialisierung der Flop-
pies durch und setzt *_nflops’.

Die Floppy-'hdv_boot -Routine ladt an-
schlieBend einen Bootsektor, aber nur
wenn °_nflops’ ungleich O und * boot-
dev’ (s.u.) kleiner als 2 ist. Zuletzt wird
noch gepriift, ob der Bootsektor ausfiihr-
bar ist, also ein Boot-Programm enthiilt.

‘hdv_boot’ liefert folgende Riickgabe-
werte:

0 Bootsektor ist ausfiihrbar

I Floppy vorhanden aber kein * boot
dev’, keine Diskette eingelegt oder
Lesefehler bei (schreibgeschiitzter)
Diskette

2 keine Floppy vorhanden
3 Lesefehler bei einer (nicht schreibge-
schiitzten) Diskette
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Beim Riickgabewert 0 wird das Bootpro-
gramm im Bootsektor gestartet. Nach
dem Floppy-Boot wird noch versucht,
von einem DMA-Device (z.B. Harddisk)
zu booten. Dabei wird jedoch tiber keinen
Vektor mehr gesprungen.

In gewissem Rahmen kann man mit
‘_bootdev’ festlegen, von welchem Lauf-
werk beim nichsten Warmstart gebootet
werden soll. Gehen wir erst einmal von
dem einfachen Fall aus, daB keine Hard-
disk vorhanden ist. Wenn °_hootdev’
grofler als 1 ist, wird, wie oben erwiihnt,
das Laden des Bootsektors von Floppy
unterdriickt.

AuBerdem wird bei der Initialisierung des
GEMDOS * bootdev’ als aktuelles Lauf-
werk gesetzt, was zur Folge hat, dal} der
AUTO-Ordner von dort geladen wird
(letzteres wird unterlassen, wenn *_hoot-
dev' inden *_drvbits” abgemeldet ist).

Eigentlich gibt es noch * auwropath’, das
einen Zeiger auf einen Zugriffspfad fiir
den AUTO-Ordner darstellen soll. Diese
Systemvariable wird allerdings nie ange-
sprochen!

Das DESKTOP.INF wird korrekt gela-
den, aber bei den Accessories wird das
AES bockig, denn sobald ein Laufwerk C:
vorhanden ist, sucht es die Accessories
dort. Nur wenn auf C: keine vorhanden
sind, sieht das AES auch einmal auf
‘_bootdev’ nach. Doch selbst dann wird
hinterher das aktuelle Laufwerk wieder
auf C: gestellt, so dall Accessories meist
ihre Resource-Dateien nicht finden.

Das DESKTOP.INF wird iibrigens, wenn
es auf *_bootdev’ nicht gefunden wurde,
auch noch auf C: gesucht. Und wenn
Laufwerk C: nicht vorhanden ist, werden
Accessories zwar gefunden. aber Re-
source-Dateien nun auf A: erwartet.

Die ganze Geschichte wird noch kompli-

zierter, wenn eine bootfdhige ATARI-
Harddisk vorhanden ist. Das Harddisk-
Bootprogramm, das nun vom TOS gestar-
tet wird, ignoriert ndmlich * bootdev’
vollkommen, setzt es auf 2 (fiir C:) und
ladt den AUTO-Ordner selbst (natiirlich
auch von C:). Dafiir werden wenigstens
Accessories und DESKTOP.INF gefun-
den, wenn auch nur auf C:.

(Diese konfusen Darstellungen erheben
keinen Anspruch auf Vollsiindigkeit.)

Vor dem Laden des AUTO-Ordners wer-
den “*Standard-environment strings™ defi-
niert. Eigentlich sollte man in ‘the_env’
einen Zeiger auf sie ablegen diirfen, aber
‘the_env’ wird nie beachtet. So denktsich
BIOS selbst welche aus.

Bisher haben wir den Normalfall betrach-
tet, dafl beim Systemstart AES/Desktop
als Shell gestartet werden.

Wenn *_cmdload’ einen Wert ungleich 0
hat, versucht das BIOS nach der Ausfiih-
rung des AUTO-Ordners ein Programm
namens “COMMAND.PRG” vom aktu-
ellen Laufwerk zu laden. Geht das schief,
wird ein Warmstart ausgelost.

" emdload’ kann z.B. withrend der Reset-
phase von Bootsektor-Programmen. re-
setresidenten Programmen oder ROM-
Modulen gesetzt werden.

Da * cmdload’ beim Warmstart nicht
geldscht wird, kann es auch vor einem
Reset gesetzt werden. AuBerdem hat dies
zur Folge, daB es irgendwann einmal
wieder explizit zurlickgesetzt werden
muf}, sonst wird immer wieder
COMMAND.PRG geladen.

COMMAND.PRG wird meistens ein
Kommando-Interpreter sein. Da es an
Stelle des AES/DESKTOP gestartet wird,
darf es kein GEM-Programm sein.

So,nun habe ich Sie erstmal genug mit der
TOS-eigenen Logik gequilt. Im zweiten
Teil werden wir uns erfreulicheren Din-
gen zuwenden, z.B. den schonen bunten
(oder auch weniger bunten) Bildern, die
Thr ST produzieren kann.

Alex Esser

Literatur:

[1] Jankowski/Reschke/Rabich:
ATARI ST Profibuch,
Sybex-Verlag GmbH 1987

[2] MC68000 User's Manual,
Mororola Inc.

(3] BrodiStepper: SCHEIBENKLEISTER -
Massenspeicher am ST.
Merlin Computer GmbH 1988
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% Anschlussfertige Festplatten fiir die ATARI-
Computer der ST-Serie

Formatierte Kapazitit

* 402MB MFM

zweites Laufwerk mit ST-506 Schnittstelle
nachristbar (max. 512MB)

*61,5MB RLL

* 80,5MB MFM

123,0MB RLL

Booten

% durch Bootmenii freie Auswahl der Bootparti-
tion von A: bis Z: moglich % Die Autostartpro-
gramme und Accesories sind beim Booten frei
wihlbar.

{ Y

- »

Treiber

* AHDI-kompatibler Treiber, daher auch mit
anderen Betriebsystemen lauffihig (z.B. PC Dit-
to, Aladin, RTOS)

Partition
% in 16 Partitions mit 16/32MB (altes/neues
108) einteilbar.

Software
¥ Installationsprogramm, Treiber, Bootmenti,
Backu_p

DMA-Anschlufi

% durchgeschleifter und gepufferter DMA-Aus-
gang zum Anschlull weiterer DMA-Gerite %
Die DMA-Adresse ist von auBen einstellbar.

Netzteil
% leistungsstarkes Schaltnetzteil 150W

Gehiiuse

% massives Stahlblechgehiuse mit grauem
Struckturlack und Netzschalter an der Front-
blende

EE Computersysteme
e gy

Die Produkte der Firma _(}E-SOF’F kinnen Sie auch iiber Thren ATARI-Fachhéndler beziehen.
Distributor fiir Schweiz, Osterreich und die Niederlande gesucht.

Malfle
*HxBxT 52x343 x 356mm

GE - MD 40 DM 1598.-
GE - MD 60 DM 1798.-
GE - MD 80 DM 2398.-
GE - MD 120 DM 2598.-

MEGA-DRIVE-Hostadapter
* wie im MEGA-DRIVE eingebaut zum Be-
trieb einer Festplatte ist zusitzlich noch ein PC-
Festplattencontroller OMTI 5520/5527 erforder-
lich # inclusive Software

DM 348.-

GE - MDH
it OMTI 5520 B (MFM)
GE DM 448.-
DM 498.-

GE - MDHM
mit OMTI 5527 B (RLL)
GE - MDHR

MEGA-DRIVE-Gehiuse
* mit Schaltnetzteil, Hostadapter, OMTI und
Software

mit OMTI 5520 B

GE - MDGM DM 698.-
it OMTI 5527 B

rc';lllst- MDGR DM 748.-

GE — MEGA-CHANGE

+ RICOH 20MB Wechselplatte anschluBfertig
fur ATARI ST # technische Daten wie GE -
MEGA-DRIVE

DM 2498.-

GE - MC20

: 5

GE — MIX-DRIVE

* Doppeldiskstation im MEGA-DRIVE-Ge-
hiuse % NEC 1036A 3,5” und TEAC 525" %
Schaltbar als Doppelstation oder umschaltbares
B: Laufwerk % 5,25” Traccumschaltung 40/80 %
eingebautes Schaltnetzteil

DM 898.-

GE - XD 5.257/3,5"

GE - DUO-DRIVE

* Doppeldiskstation % zwei NEC 1036A 3.5
im MEGA-DRIVE-Gehiuse s eingebautes

Schaltnetzteil
GE - DD 3,5 DM 898.-

GE - MEGA-DRIVE-CHANGE

* Festplatte 40MB und Wechselplatte 20MB
GE - MDC40/20 DM 3298.-

\. 7

* NEC 1036A Disklaufwerk im Stahlblechge-
hduse mit integriertem Netzteil % durchge-

schleifter Bus
GE-D35” DM 348.-

¢ B,

. >

GE — MEGA-MIX

* Festplatte mit 40 oder 60MB mit Disketten-
laufwerk % NEC 1036A 3,5” oder TEAC 5,257

40/80 Track

GE - MX 40/3,5” DM 1948.-
GE - MX 60/3,5” DM 2148.-.
GE = MX 40/5,.25” DM 1948.-
GE - MX 60/5,25” DM 2148.-
GE — MEGA-CHANGE-MIX

# Wechselplatte 20MB mit Diskettenlaufwerk
% NEC 1036A 3.5” oder 5.25” 40/80 Track

GE-MCX20/3,5” DM 2848.-
GE -MCX 20/5.25” DM 2848.-
GE-SOFT [ Oy
Computersysteme

Graurheindorferstr. 69 (02 28)
D-5300 Bonn 1 694221

a0/ =

Entwurf + Druck PLUM, Diiren-Oberzier, TEL.024 28/7 11
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Flexible

ulprogrammierung
mit ADIMENS Talk

Teil 3

Datensicherungstechniken mit Startprogramm

Von manchen Menschen wird die
Computer-Technik im allgemeinen
und die Datenbank-Technik im beson-
deren, mitihren vielen Anwendungsge-
bieten nicht nur als Chance fiir den
weiteren Fortschritt, sondern auch als
Belastung oder gar als Bedrohung
empfunden.

Dem Schutz der Privatspiihre und insbe-
sonders dem Datenschutz kommt daher
eine besondere Bedeutung zu. In diesem
Teil soll versucht werden, dieser Thema-
tik gerecht zu werden. Deshalb lernen Sie,
nach allgemeinen Betrachtungen iiber
Fragen des Datenschutzes, eine Moglich-
keit kennen, welche Ihnen erlaubt mittels
eines Startprogrammes eine Datenschutz-
kontrolle zu generieren.

Datensicherung und
Datenschutz

Der Begriff des Datenschutzes wird heut-
zutage iberall dort gebraucht, wo mit
einem moéglichen Milsbrauch von Daten
zurechnenist. In Threr Datenbank werden
viele unterschiedliche Daten in integrier-
ter, nach vielen Kriterien auswertbarer
Form abgespeichert. Somit ist die Siche-
rung der Daten gegen Millbrauch bei Ih-
rem System von herausragender Bedeu-
tung.

Es muB einerseits gewihrleistet sein, da:
Sie nur solche Daten erfassen und abspei-
chern, die fiir die spezielle Aufgabe beno-
tigt werden. Andererseits diirfen die Da-
ten ausschlieBlich nur fiir genau definier-
te Aufgaben verwendet werden.
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Zum letzteren gehoren z.B. die Forderun-
gen, dal} die Daten von dazu berechtigten
Personen entsprechend den festgelegten
Aufgaben im dazu notwendigen Umfang
gesehen und veriindert werden diirfen.
Einmal erfaBBte und abgepeicherte Daten
diirfen somitnicht von anderen Personen-
kreisen eingesehen werden. Dies fiihrt zu
der Forderung, dall die Datenbestiinde
nicht nach anderen Kriterien als dem in
der spezifizierten Aufgabenstellung fest-
gelegten, ausgewertet werden diirfen.

Letztendlich kann man das Datenschutz-

problem unter zwei Aspekten aufgliedern
(sieche Abb.1):

Da ist zum einen die Datensicherung und
zum anderen der Datenschutz zu nennen.
Zwischen diesen Begriffen besteht be-
stehtzwareinenger Zusammenhang, aber
dennoch kommt ihnen eine unterschiedli-
che Bedeutung zu.

Als Datensicherung bezeichnet man nach
/2/ den Schutz der Daten gegen zufillige
oder absichtliche Aufdeckung durch
unberechtigte Personen und gegen unbe-
rechtigte Verinderungen oder Zersto-
rung.

Als Datenschutz bezeichnet man den
Schutz des Rechts des einzelnen oder von

Datenschutz ist das
Eimnwirken gegen den

MiBbrauch von Daten.

Datensicherung

Datensicherung ist der
Schutz des Systemes vor
{ der Zerstorung der Daten.

Abb.1: Zusammenhang zwischen Datenschutz und Datensicherungsmafinahmen




Organisationen, selbst zu bestimmen,
wann, wie und in welchem Umfang Infor-
mation iiber sie an andere weitergegeben
wird.

Die Techniken des Datenschutzes stehen
zwar in enger Beziehung zu den Datensi-
cherungstechniken, aber der Datenschutz
istdoch etwas, liber die Generierung ihres
Datenbanksystemes hinausgeht. Zum
gréBten Teil ist es ein gesellschaftliches
Problem.

Die rechtlichen und gesetzgeberischen
Ma-nahmen sollen in dieser Serie nicht
weiter erortert werden, vielmehr be-
schrinken wir uns auf die technischen
Aspekte.

In einem Dateiverwaltungsprogramm ist
es sehr viel einfacher, die Daten zu schiit-
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zen, weil nur eine bestimmte Gruppe auf

sie Zugriff hat. Wihrenddessen konnen
unterschiedlich viele Leute ihre Daten-
bank benutzen.

Schutzschichten

Der Kern der Sicherheitskontrolle muf}
beim Entwurf ihres Anwendungspro-
grammes geschaffen werden. Abb. 2
zeigt die umgebenden schitzenden
Schichten ihrer Datenbank. Der Vollstéin-
digkeit halber wurden die legislativen
MaBnahmen, also die von der Gesell-
schaft festgelegten Gesetze, als duberste
Schutzschicht mitaufgefiihrt. Diese legen
fest, welche Daten von wem gesammelt

und gespeichert werden diirfen, welcher

Zugriff auf Daten erlaubt sein soll, wel-
che Weitergabe von Daten erlaubt ist,

Darstellung der hierarchisch gegliederten Ebenen
des Datenschutzes

: Legislaliv; MafBnahmen

Kryptographie )

v

@
£
=
)
=
o
G
-
=
&L
=
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Datenbank

inahmen §

b

dentit

atskontrolle

Abb.2: 5 Schutzschichten, welche fiir die Sicherheit der Datenbank benitigt werden.

usw. Ineinigen Lindern gibtes bereits ge-
setzliche Vorschriften, die sich auf Daten-
banken beziehen. Die Bundesrepublik
Deutschland gehort dabei zu den ersten
Staaten, die Datenschutzgesetze aufge-
stellt haben.

Organisatorische MaBnahmen bilden ei-
nen weiteren dufleren Wall von Schutz-
maBnahmen. Zu ihnen gehoren z.B. die
iiberwachung der Geriite oder der Schutz
von Datentriigern gegen Diebstahl.

Benutzer, die die Moglichkeit bekom-
men sollen, mit dem Datenbanksystem zu
kommunizieren, miissen dem System
gegeniiber zunichst ihre Identitét nach-
weisen. Wenn der Benutzer die Berechti-
gung hat, mit dem System zu arbeiten,
mul ihr Anwendungsprogramm sicher-
stellen, daB die Person nur mit solchen
Daten arbeiten kann, fiir die eine Zugriffs-
berechtigung besteht. Damit kann er dann
auf diesen Daten nur erlaubte Operatio-
nen ausfiihren.

Sogenannte kryptographische Methoden
kinnen einen unberechtigen Benutzer
daran hindern, auf die Daten zuzugreifen,
da sie in verschliisselter Form abgespei-
chert wurden.

Festlegen der
Zugriffsberechtigung

Bevor eine Datenbank in den praktischen
Betrieb geht, mu- die Zugriffsberechti-
gung auf die Dateien und die Datenfelder
abgeklirt werden. Welche Personen mit
welchen Daten arbeiten miissen, soll von
einer Person individuell festgelegt wer-
den. Es geht darum, dal} bestimmte Daten
vor dem Zugriff durch unbefugte Perso-
nen geschiitzt werden,

- zum einen, um vertrauliche Daten nicht
nach “auflen” dringen zu lassen,

- zum anderen, um zu vermeiden, dal}
Daten unkontrolliert veriindert werden
(z.B. durch Fehlbedienung der Mitar-
beiter, die eigentlich nichts mit diesen
Daten zu tun haben).

Die Zulassung eines Mitarbeiters als Be-
nutzer einer Datenbank wird mit Hilfe
eines Kennwortes (Pallwortes) geregelt.
Der fiir die Datenbankinstallation Ver-
antwortliche teilt jedem Mitarbeiter ein
Kennwort mit. mit dem dieser sich als
Benutzer der Datenbank einschalten
kann. Mit Hilfe von Kennworten Kkann
bei der Implementierung einer Daten-
bank im Rechner geregelt werden.

- wer iiberhaupt die Datenbank aufrufen
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darf,

- aufwelche Dateien der einzelne zugrei-
fen darf,

- welche Merkmale bzw. Merkmals-
gruppen innerhalb einer Datei von wem
angesprochen werden konnen und

- welche Datenbankfunktionen fiir wel-
che Benutzer zu sperren sind, z.B. um
ungewollte Datenloschungen zu ver-
hindern.

Kennworte sollten so gewidhlt werden,
dal} sie vom einzelnen Benutzer leicht
behalten werden kénnen; jedoch darf es
unbefugten Personen nicht moglich sein,
duchsystematisches Probieren beim Star-
ten des Datenbanksystems fremde Kenn-
worte herauszufinden.

Es muBaber gesagt werden, dal} es vor
unberechtigten Benutzern, die sowohl
ADIMENS als auch das Betriebssystem
im Detail kennen, keinen absoluten
Schutz gibt, was iibrigens analog auch fiir
alle anderen Datenbanksysteme gilt. Ein
Schutz bezieht sich immer nur auf die im
Rahmen der normalen Verarbeitung ver-
fligharen Funktionen.

Fiir die Implementierung einer Zugriffs-
kontrolle soll ein speziell angefertigtes
Startmodul dienen. Es muB als Untermo-
dul von verschiedenen Programmodulen
aufrufbar sein, fiir die unterschiedliche
Berechtigungsstufen vergeben werden
konnen. Fiir die Verwaltung der Daten
Uber die berechtigten Personen wird dazu
die Datei * PASSWORT * angelegt.

Datenbank - BEISPIEL

PASSWORT

BEARBEITER CHAR 20
PASSWORT CHAR 10
CODE CHAR !
DATUM LOGIN CHAR 8
ZEIT LOGIN CHAR 8
ZEIT LOGOUT  CHAR 8

IDENTNUMMER INTEGER 6

Als Code kann eine Berechtigungsstufe
vergeben werden. Hier sind drei Alterna-
tiven aufgefiihrt, die aber erweitert wer-
den konnen.

- uneingeschrinkte Zugriffsberechti-

o o
c-unr:

- Berechtigung, alle Informationen ab-
zufragen, aber nicht zu dndern
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- Berechtigung, nur bestimmte Infor-
mationen zu lesen

Das Priifen der Zugangsberechtigung er-
folgt in zwei Stufen.

Das Startprogramm hat die Moglichkeit
einer Identitdtskontrolle und einer Zu-
griffskontrolle.

Identitdtskontrolle

Am Anfang muf3 iiberpriift werden, obder
Benutzer tatsiichlich berechtigt ist, mit
dem Programm und der Datenbank zu
arbeiten. Die Person muf} sich dem Sy-
stem gegeniiber identifizieren.

Vom Benutzer wird hier eine Infomation
abgefragt, die er kennen muB. Allgemein
wird dies als PaBwortverfahren bezeich-
net.

Das Startprogramm bietet aulerdem noch
die Moglichkeit, dieses PaBwortverfah-
ren durch eine UberwachungsmaBnahme

zusitzlich zu unterstitzen Jeder erfolglo-
se Versuch, mit dem Programm in Ver-
bindung zu treten, wird in der Palwort-
Datei registriert.

Zugriffskontrolle

Die Zugriffskontrolle soll das Lesen,
Veridndern, Einfiigen und Loschen von
Daten in der Datenbank regeln. Das Ziel
der Zugriffskontrolle ist es, verschiede-
nen Benutzern eine unterschiedliche
Sicht-> VIEW auf die Daten zu erlauben.

Sichten haben einmal die Funktion, dem
Benutzer eine fir ihn giinstige, einge-
schrinkte Sicht auf die Datenbank zu
vermitteln. Sie haben aber auch die Funk-
tion, dem Benutzer den Blick auf Teile der
Datenbank zu verwehren. Hierfiir ist es
natiirlich notwendig, dall ein Benutzer
nur tiber die ihm zugedachte Sicht mit der
Datenbank arbeiten kann.

Soviel zur Datensicherung. Natiirlich gibt

Datum START MODUL

flexible Anwendungsprogrammierung

*6E U 1,01 %ex

. Uhrzeit
nit ADIMENS Talk

16:09:64

668 Z UGR IFF S~ BERECHTIGUNG *¥%%¥

Bitte geben Sie Ihren Namen ein : Hans-Ulrich Mayer___

Bitte geben Sie Ihr PaBwort ein : ADIMENS___

Sie haben sich erfolgreich eingeloggt.

Bitte Driicken Sie eine beliebige Taste ! H

Abb. 3: Bildschirmausdruck nach erfolgreichem Einloggen

BEISPIEL . PASSHORT

BEARBEITER: Hans-Ulrich Mawer___
PASSHORT: ADIMENS... CODE: a
DATUMLOGIN: ........
IDENTHUMMER : 1

ZEIT_LOGIN: ....
ZEIT_LOGOUT: +.vvuuns

>
lliﬁlill EHEMORY/ISTRUCTIRECLOSE 3 T LSKIP+ BEEDITLNTL OUITS

Abb.4: Miglicher Datensatz der Pafiwort- Datei :
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@ Konten anlegen ganz einfach beim Buchen )
@ Konten auch mit Namen suchen S
@ Anzeige vom Monatsjournal am Bildschirm ~ ©L€

@ Durchsuchen des Monatsjournals

@ Berichtigen von Buchungsfehlern im Monatsjournal

@ Aktueller Saldo beim Kontoaufruf auf dem Bildschirm

@ Eingebauter Taschenrechner

@ Druck aller Listen (Journal, Salden, Kontenplan etc.)

@ Bilanz, Gewinn und Verlustrechnung

@ Kontenblatter A5 oder A4

@ Umsatzsteuervoranmeldung

@ Offene-Posten Buchhaltung eingebaut

@ Offene-Posten-Liste beim Buchen einsehbar

@ Kein Kopierschutz, duch Festplattengeeignet!

@ mit Handbuch

@ Lauffahig auf jedem ST ab 512 KB u. SW-Monitor (SM 1124)

Vers. 1.02 fir max. 52 Buchungen/Monat nur DM 98,—

Vers. 1.52 for max. 2400 Buchungen/Monat nur DM 298,—
Vers. 1.52 mandantenfahig nur DM 398,—

Vers. 2.02 zusatzlich mit Mahnwesen, Textverarbeitung, Serien-
brief, Formular nur DM 498,—

Vers. 2.02 mandantenfahig nur DM 649,—

ﬁ HerzbergstraBe 8
- GEORG STARCK 6369 Niederdorfelden
Tel. (06101) 3006

wissenschaftliche

STA'Ir'nl_tSTIK
WiSTat

einfach in der Anwendung
vielseitig in der Leistung

— alle einfachen Testverfahren (t-Tests usw.)
— mehrfaktorielle Varianzanalysen

— Korrelationen, multiple Regression

— Faktoren-, Cluster-, Regressionsanalyse
— Item- und Diskriminanzanalyse

— Bequemes Dateienhandling

— Umfangreiche Datentransformationen

— Ausgabe aller Ergebnisse auch auf Drucker
— Hotline, Update Service, Sonderwiinsche...

Wenn Sie ein besseres Statistikprogramm
finden, dann kaufen Sie es!
Héndleranfragen erwiinscht!
mit Lehr-Handbuch nur 398,—
12-seitiges Info: Thomas Leschner
UniversitédtsstraBe 40 - 3550 Marburg

N CLIP ART 4

l)le ﬁraflkhlbllothek

5000 Zeichen aller Art.

00 cmichen V19 Aus wahlmoul i bkeiten)
T()l)l) Zewchen 14 .:)E} OM (4 Auswanlmoqglic hketen)
Linzeibilds chirmuervic e

Scannerservice "HAWK”
Grafik und DTP Software.
PD-Clip Art Serie,PD-Grafik-
software,PD-Kopierservice.

L

Katalog:6-DM. Info: Computer
Rolf Probst Grafik
Produktdesigner grad. Work
2121 Dahlenburg Station
OT Ellringen Nr 12

Tel. 05851/1400

., Clip Artistaucherh'ailtlich,f
4l fur den Amiga und F'C.'__j*

Handleraniraqen  srwunschl .._a‘\

Mit Modula ans GEM:

Karl Vogel: GEM Program-

Karl Vogel mierung in Modula-2 auf
ATARI ST/Mega ST.

GEM 1988, 120 S., kart.,

Programmierung | pm 25, - /sFr. 21, -

In Modula-2 ISBN 3-905122-00-6

auf ATARI ST/Mega ST
Das praxisorientierte Buch

vermittelt Schritt fiir Schritt
die Grundlagen der Pro-
grammierung GEM:-typi-
scher Elemente: Rolladenmeniis, editierbare Dialog-
boxen, manipulierbare Fenster. Es eignet sich sowohl

AXIS

dBMAN

FAX: 089/4

oy COM

MAI

e zum Selbstlernen wie auch als Lehrmittel fir Schulen
e und EDV-Kurse. Ausgehend von prédzisen Aufgabe-
@ stellungen werden auch charakteristische Demonstra-
® tionsprogramme entwickelt.

. Bestellung an:

. * AXIS-Verlag

o Postfach 522 - CH-8590 Romanshorn 3

S/

Z / § Sotuit ce
Z Technology
7 /S’ Systems

PD-Disks ab 1,90 DM

Disketten: Fuji MFIDD 24350 DM
MEF2DD 29350 DM

NEC Pé6-plus 1550.00 DM
Multisync GS 498.00 DM
Megamax Laser C 319.00 DM
Signum!Zwei 359.00 DM
IMAGIC 399.00 DM
Bolo 59.00 DM
Weitere glinstige Angebote auf

Anfrage.
MDagobertstr. 36, S000 Kdln 1
= 0221-408013
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Hajo Lemcke,
Volker Dittmar und
lexikon Michael Sommer

fiir den Atari ST

Programmier-
lexikon fiir
den Atari ST
2. Aufl. 1988,

ca. 530 S, kart.,

ca. DM 50, -

ISBN 3-7785-1561-X
Sie finden alles Uber
GEM, VDI, AES,
Chips, Schnittstellen, BIOS, XBIOS, GEM-
DOS, Systemvariablen und die Line-A Gra-
phikbefehle. Jetzt mit Blitter-TOS und vielen
neuen Erkenntnissen.

Volker Dittmar

[ HEEVE: T (o Omikron-

GEM-Tutor BASIC GEM-

Fiir alle Atari STComputer ..
Tutor fir alle
Atari ST
Computer

1988, Broschlre +
Diskette DM 38, -
(unverbindliche
Preisemptehlung)
ISBN 3-7785-1509-8

Jetzt konnen Sie ganz einfach eine GEM-Be-
dienung in lhre Omikron-BASIC-Programme
einbauen: ein Programmskelett aus der Tool-
box laden, eigene Routine einhdngen und
schon fertig. Die vollig neue GEM-Library die-
ses Tutors ist weitgehend kompatibel zu C,
sodaB Sie jetzt alle Atari-Handbiicher auch
far Omikron-BASIC nutzen konnen.

Christiane und Jirgen Kehrei

Omikron-BASIC
Befehle, Bibliotheken, Utilities

1988, ca. 400 S., kart., DM 54, -
ISBN 3-7785-1662-0

Die umfassende Dokumentation zum Omi-
kron-BASIC Interpreter und Compiler sowie
zu den Bibliotheken (incl. MIDI und Statistik)
und Hilfsprogrammen.

BESTELLCOUPON

einsenden an: Dr. Alfred Hithig Verlag,
Im Weiher 10, 6900 Heidelberg

Titel
Name, Vorname
StraBe, Nr.

PLZ, Ot

Datum, Unterschrift

D) Hiithig

0000000000000 0000000000000000000000C00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000C0000000C00000CO000RRRRRS
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es zu dieser Thematik noch viel mehr zu
sagen. Wer sich in dieses Gebiet weiter
einlesen will, sollte auf /3/ zuriickgreifen.

Startprogramm

Beschreibung der Funktion der
Zugriffskontrolle mit PalBwort

Das Priifen der Zugriffsberechtigung er-
folgt in zwei Stufen. Auf der ersten Stufe
wird in einem separatem Modul, dem
Startmodul START, der Benutzer aufge-
fordert, seinen Namen und sein Pawort
anzugeben. Das steht immer am Anfang
und ist dem Programmodul MENUOI
vorgeschaltet. Dieses Programmodul ist
nicht alleine startbar, da die globalen
Variablen noch nicht definiert wurden.
Hierbei mull aber noch einmal gesagt
werden, dal3 es vor unberechtigten Benut-
zern, die die einzelnen Module und das
System ADIMENS kennen, keinen abso-
luten Zugriffschutz gibt.

Diese Zugriffsberechtigung bezieht sich
nur auf die im Rahmen der normalen
Verarbeitung verfiigbaren Funktionen.

Von dem werden also der Name bzw. das
Benutzerkennzeichen mit maximal 6 al-
phanumerischen Zeichen und das ent-
sprechende Pallwort mit maximal 10 al-
phanumerischen Zeichen erfragt (siche
Abb.3).

Sind der Name und das Palwort korrekt,
wird der Berechtigungscode des Benut-
zers in der Variablen vcode im Arbeits-
speicher abgelegt. Nachdem sich der
Bearbeiter eingeloggt hat, werden der
Name, das Datum und die Uhrzeit in der
Datei PASSWORT abgespeichert.

Der erste Datensatz mull vom Programm-
teil ADIMENS EXEC aus erstellt wer-
den. Ein méoglicher Datensatz Eintrag
kann beispielsweise wie in Abb.4 ausse-
hen.

Besonders wichtig ist es, einen guten
Sicherheitsschutz fiir die Berechtigungs-
sidtze und die PaBBwortdatei aufrechtzuer-
halten. Der Sicherheitsbeauftragte hat das
Recht, die Datensiitze der Pallwortdatei
zu lesen. Die Datensiitze werden von den
Stammdaten in der Art und Weise unter-
schieden, daf} die Merkmalsausprigung
im Merkmal Code leer ist.

Ist dem Teilnehmer keine Zugritfsbe-
rechtigung erteilt worden (sieche Abb. 5),
wird mit einer Tastenbetidtigung das Pro-
gramm wieder verlassen. Gleichzeitig
aber wurden in der Datei PASSWORT die
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ANWENDUNGEN

Datun START-HODUL *HK Y 1,01 WK “Uhrzeit
03.06,88 flexible Anuendungsprogrammierung mit ADIMENS Talk 16:32:32
¥66k Z UGRIFF S~ BERECHTIGUNG %%
Bitte geben Sie Ihren Namen ein ! Versuch LOGIN_______
Bitte geben Sie Ihr PassWwort ein ! oo
Ihr Bearbeitername wurde nicht gefunden.
KEINE ZUGRIFFSBERECHTIGUNG !!!! 1
Abb.5: Bildschirmausdruck - Zugriff wurde nicht erteilt
BEISPIEL . PASSWORT | Dialop |
BEARBEITER: Versuch LOGIN_______
PASSHORT: +vvvannnsn CODE: U
DATUM_LOGIN: 03.86.88  ZEIT_LOGIN: 16:32:54
IDENTNUMMER: _—_____ ZEIT_LOGOUT: +uvvnvas
ke
1 RHEHORYIISTRUC TRSCLOSE (2 b (iskip+ MRCEDITLAIL] DUIT |
Abb.6: Anzeige des Datensatzes bei unberechtigtem Zugriff

Uhrzeit des Zugriffes (Zeit-Login), der

Name des Bearbeiters (Bearbeiter), das
PalBlwort (Passwort) und das Datum (Da-
tum-Login) protokolliert (siche Abb. 6).

Das Merkmalsfeld Code wird auBerdem
mit dem Zeichen “u”
Zugriff) belegt. So kann man auch durch
dieses Merkmal die Datensiitze glinstig
selektieren.

Die zweite Stufe der Zugriffskontrolle
regelt die funktionsabhingige Berechti-
gung aufgrund des vergebenen Berechti-
gungscodes. Hier miissen vor dem Aufru-
fen der zu schiitzenden Unterprogramme
und Funktionen die Abfrage des Codes
und eine geeignete Sperrmoglichkeit vor-
gesehen werden. Die CASE-Abtragen in
den Meniimodulen bieten dafiir eine ge-
eignete Miglichkeit, indem nur bei be-
stimmten Bedingungen in die weiteren
Untermodule gesprungen werden kann.
Die dazugehorige Struktur wird in Abb.7
gezeigt.

(unberechtigter

Jeder Teilnehmer mufB sich ordnungsge-
mil ausloggen. Das heilit nichts anderes,
als dall man wieder auf Betriebssystem-
ebene zuriickkehren muf. Der ordnungs-
gemiifie Zugriff wird in der Palwortdatei
protokolliert (siche Abb.8).

Trifft dies aus irgendeinem Grund nicht
zu, hat natiirlich jemand anderes die
Moglichkeit, das Programm und die Mo-
dule mit den Zugriffsbeschrinkungen des
vorigen Teilnehmers fiir seine Interessen
zu nutzen.

Da aber die Teilnehmer gespeichert wer-
den, wird jeder bedacht sein, sich ord-
nungsgemal auszuloggen. Man lidBt ja
auch nicht sein Auto unverschlossen mit
steckendem Zindschlissel auf der Stralie
stehen.

Modulbeschreibung
von START.TLK

Nachdem in den Anweisungsblocken 1




ANWENDUNGEN

ZUSATZSTRUKTUR fiir das Modul
der Meniitechnik

NEIN

Meldung, daB man
keine Zugriffsbe-

" . BELL
2B. DO'LERFASSE §22,20 SAY" SIE
HABEN KEINE BE
RECHTIGUNG
WAIT

BEARBEITER: Hans-Ulrich Mayer___
PASSHORT: tvvvvinnnn CODE: _
DATUM_LOGIN: 03.06.88 ZEIT_LOGIN: 16:02:52

IDENTNUMHER: ZEIT_LOGOUT: 16:B3:16

b

1|IE!3I2IEI k$1EMORYIIS TRUCTRECLOSE fi  [iSkIP+ ESEDETLAIL OUIT |

Abb.8: Anzeige des Datensatzes, der das Protokoll fiir den Zugriff ist

block 3 die PaBwort-Abfrage. Es wird
zundchst die Datenbank BEISPIEL ge-
offnet, um mit der vorhandenen Daten-

und 2 die Schalterstellungen und die
Variablen deklariert und das Menii er-
zeugt wurde, beginnt in Anweisungs-

bank arbeiten zu konnen. Nach dem 6ff-
nen einer Datenbasis wird der erste Da-
tensatz der ersten Datei geladen. Damit
steht auch die Maske mit den entspre-
chenden Merkmalen zur Verfligung. Fiir
die Auswabhl einer bestimmten Datei aus
der Datenbank dient der USE-Befehl, der
die entsprechende Datei aufruft und den
ersten Datensatz dieser Datei lidt.

Beim nachfolgenden ACCEPT-Befehl
wird der Eingabe des Benutzers eine
Variable zugewiesen. Die Information
ermdglicht dem Benutzer eine Mitteilung
zu geben.

Die Zuordnung einer Eingabe zur Varia-
blen geschieht erst, nachdem die Eingabe
mit <Return> abgeschlossen wurde. Bis
dahin konnen die bereits eingetippten
Zeichen geldscht, iiberschrieben oder
erginzt werden. Dazu stehen die Pfeil-
und andere Sondertasten zur Verfiigung.

Nach den gemachten Eingaben soll ein
Datensatz mit diesen Bedingungen in der
Datei PASSWORT gesucht werden.

Dazu wird der JUMP-Befehl verwendet,
der einen bestimmten Schliisselwert
schnell suchen kann. Dabei kann der
Ziel-Schliissel auch aus einer anderen
Datei als der aktuellen stammen. JUMP
bietet dadurch die Moglichkeit, in eine
andere Datei zu verzweigen.

Dabei muf der entsprechende Dateiname
dem Zielschliissel vorangestellt und bei-
de mit einem Punkt verbunden werden.
Als Ergebnis liefert JUMP den Wert
TRUE oder FALSE, je nachdem, ob ein
Datensatz mit dem Schliisselwert gefun-
den wurde oder nicht.

Nach der JUMP-Anweisung ist der ange-
gebene Zielschliissel gleichzeitig Schliis-
selmerkmal.

Es wird also, wenn ein Datensatz mit dem
eingegebenen Benutzernamen gefunden
wurde, iiberpriift, ob auch das Palwort in
dem Datensatz iibereinstimmt. Danach
erscheint die Meldung, dall man sich er-
folgreich eingeloggt hat.

Durch den Befehl NEW wird der gesamte
Inhalt des aktuellen Datensatzes ge-
16scht.er ist danach leer. Dies hat noch
keine Auswirkungen auf den Ursprungs-
satz innerhalb der Datenbank. Es wird
also lediglich die Kopie dieses Satzes im
Speicher geloscht. Das Einfiigen von
Werten in den Datensatz erfolgt durch
REPLACE Merkmalsname WITH <Aus-
druck>. Dabei muf} der Wert des Aus-
drucks selbstverstiindlich hinsichtlich des
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PRIN ECHNIK

8000 Minchen 40 - Nikolalstr. 2 - Tal 089/388197 - Telex 523203 ¢
PRINT TECHNIK UNIVERSAL ST-Scanner
DM 1498,-
Fakten: Die Preissensation von Diisseldorf

Der Scanner kann gleichzeitig als Bilderfassungsgerét, Kopierer und Drucker ein-
gesetzt werden. Die Druckdichte ist 8 Punkte/mm oder 200 Punkte/Zoll. Léuft in
allen ATARI ST-Bildschirmaufldsungen. Im Scannerbetrieb kénnen DIN-
Ad4-Vorlagen mit einer Auflésung von 200 Punkten pro Zoll erfat werden. Die Bild-
erfassung dauert nur 10 Sek. AusschnittvergréBerungen und Speichern der Bilder
in nahezu jedem Format ist selbstverstandlich. Uber GDOS-Treiber ist Thermo-
druck iber alle entsprechenden Programme, wie Timeworks, GEM-Paint, GEM-
Opaw usw. moglich.

Der Scanner wird mit Software geliefert.
NEU !I!!

DM 3.998, -

PRINT TECHNIK PROFESSIONAL SCANNER

309 dpi NUR Scanner mit extrem hoher Auflésung und direct dpi transfer fur 300
dpi Laserdrucker. Software entspricht sonst der des Universal Scanners. Reine
Profianwendung incl. OCR-JUNIOR

OCR SOFTWARE
ROMPORTSTECKER

freier Druckerport ermoglicht Sofortausdruck

VIDEO DIGITIZER PRO 8805

Auflésung bis zu 1024 x 512 + 128 grau. Langsamer hochauf-
I6sender Digitizer fir professionelle Anwendung DM 498.‘
VIDEO DIGITIZER REALTIZER

Schneller Digitizer fir 320 x 200 und 640 x 400 unterstiitzend DM 198.-
(Beide Digitizer unterstiitzen alle gédngigen Zeichenformate und Desktop Publi-

sher und verfigen Uber ein Tool zum Verdndern des Bildes. Kompatibel mit s/w
und Colorkamera sowie VCR.)

VIDEO-TEXT- EMPFAHGS MODUL

Dieses Modul erlaubt in Verbindung mit der Software den VIDEO TEXT lhres
Fernsehers oder VCR's aul dem Bildschirm des ATARI darzustellen, auszu-
drucken und abzuspeichern. Emptfangt alle Programme,

auch Sky Channel und Kabelprogramme DM 298,'
DM 898,

SPEICHERSCOPE
KOMPL. METEQ-SAT EMPFANGSANLAGE DM 3498,-
Demodisk: DM 15,- e Katalog anfordern! (DM 3,-) e Taglich Versand

DM 698,-
DM 198.-

OSTERREICH + 1060 WIEN - STUMPERGASSE 34 - TEL. 0222/5973423 - TELEX 112996
620281260 131 - Z "HISJOHNHYE - NI3THILIId 2v52 - NOBLOHIIW - ZIIMHIS

Benelux: 010-4507696 / NL: 079-412563

Weide Elektronik GmbH
RegerstraBe 34

e ——
UU @]LCHJ& D-4010 Hilden

ELEKTRONIK  Telefon (02103) 41226

Ladenlokal: Gustav-Mahler-StraBe im Einkaufszentrum
Telefon Ladenlokal (02103) 31880 - Telefax (02103) 31820
viele Parkplatze direkt am Laden

—
—

N

Leasing fur
Komplettsysteme
moglich

Atari + PC

( soft 2 mail >

vormals Ecosoft Economy Software AG
Postfach 30, 7701 Busingen, Tel. 077 34 - 27 42

‘Priif vor Kauf'- Software

¢ Grosses Angebot von "Prif vor Kauf'-Software und Frei-
Programmen: Uber 47000 Disketten fir IBM-PC/ Kompatible,
Macintosh, Amiga, Atari ST, C64/128, Apple Il. Viele deutsche
Programme fUr Geschaft, Beruf, Privat, Schule.

¢ Software gratis. Vermittlungsgebthr DM 14.40 oder weniger je
Diskette. Wenn Sie Anwenderunterstitzung vom Autoren win-
schen, bezahlen Sie ihm eine geringe Registrierungsgebuhr.
Programm-Verzeichnis gratis

Bitte Computermodell angeben. Gegen Einsendung dieses Inserates erhalten Sie die

Diskette des Monats gratis

552
g

J

KatCe-ST
Pascal/Assembler Entwicklungssystem
fir Atari ST Computer

Komplettes System mit Maschinensprachemonitor, Editor
Assembler, Disassembler, integrierten Bibliotheken und Pascal

Pascal:

voller Sprachumfang, Ubersetzt mehr als 200 Zeilen pro Sekunde.
Spracherweiterungen mit mehr als 200 Prozeduren und Funktionen.
aus GEMDOS,BIOS, XBIOS,VDI und AES. Parallelprozesse.

Preis: DM 100,—-
Software und Computerbaugruppen

C.Mayer-Gurr  Treptower Str. 2 4350 Recklinghausen
Tel. 02361/331563

ATARI
System-
fachhandler Niederland

COMMEDIA

1e Looiersdwarsstr. 12
1016 VM Amsterdam
Tel. (020) 2317 40

Schweiz
SENN Computer AG

Langstrasse 31
CH-8021 Zirich
Tel. (01) 2417373

LAUFWERKE fir ATARI ST
3,5" Einzellaufwerk
5'%." Einzellaufwerk

ATARI steckbar
SPEICHERKARTEN

auf 1 MByte fir 260/520 STM

auf 2 MByte fiir 520 ST +/1040 ST
(6 Lotpunkte)

auf 2,5 MB/4 MB

Jede Erweiterung einzeln im Rechner gete-
stet! Sehr einfacher Einbau ohne Loten. Gut
bebilderte Einbauanleitung. Vergoldete Mikro-
Steckkontakte, dadurch optimale Schonung
des MMU-Sockels.

Achten Sie auf Mikro-Steckkontakte! Kein
Bildschirmflimmern. Keine zus. Software.
Ohne zus. Stromversorgung
Echtzeituhr PLUS
Keine Software notig

Jede Uhr im Rechner getestet und gestellt.
Interner Einbau ohne Loten. Dadurch freier
ROM-PORT. Immer aktuelle Zeit und aktuel-
les Datum. Keine Software notig. Hohe Ge-
nauigkeit, Schaltjahrerkennung.

VIDEO SOUND BOX .= DM 248,
Ihr ST am Fernseher. Klangkraftige 3-Wege-
Box mit integriertem HF-Modulator zum Di-
rektanschluB aller ATARI ST an den Fernseher.
Uniibertroffene Bildqualitat. Super Sound!
EPROMKARTE 64 KB DM 12,90 =
mit vergoldeter Kontaktleiste fir alle ATARI ST

Computer (520ST, 1040ST) a A
DRUCKER

DM 289, -
DM 498, -

ICD 'HARDDISKS
(ST-HDXX +)

1 herausgefithrter SCSI-Port zum An-
schluB von Standard PC-Peripherie; un-
terstiitzt werden bis zu 8 SCSI Geréte

1 x DMA Eingang, 1 x DMA Ausgang

Daisy Chaining am DMA Port méglich.

DM 129, - i .
extrem leiser Liifter, minimale Laufge-

rausche
100 % kompatibel mit Atari Harddisks

Alle Harddisks laufen auch mit Turbo
DOS

Eingebaute Echtzeit-Uhr

Treiber flhrt speziellen Verify nach

Schreib/Lesevorgangen durch

Bei 50 MB und 100 MB Harddisks Auto-
park und Autcheadlock Mechanismus

84,9 MB form 2.698, -
Platten von 20 - 100 MB

ST HOST ADAPTER
(ST-HOAD)

- erlaubt AnschluB von IBM kompatiblen
Harddisks (Typ ST506/ST412) an lhren
Atari ST

unterstiitzt bis zu 8 SCSI Gerdte am DMA
Port

1 x DMA Eingang, 1 x DMA Ausgang,
1 SCSI Port
eingebaute Echtzeit-Uhr
enthélt vollstndige Softwareunterstitzung
(Treiber, Formatierungs- u. Partitionierungssoftwa-
re 1. div. Harddrives, z. B.: Rodlime A, Seagate'
Xebec 1440, WD1002-SHD. WD1002S-SHD)
Treiber fihrt speziellen Verify nach jeder
Schreib/Leseoperation durch: dadurch
hohe Datensicherheit
spezielles Programm, welches bei Ko-
piervorgangen die abgespeicherte Zeit
unverandert laBt im Lieferumfang ent-
halten

ST Host Adapter

ST Host Adapter

mit Adaptec 400A MFM

ST Host Adapter

mit Adaptec 4070 RLL

Coprozessor 68881 DM 890, -
In Ihrem ATARI ST. Mit Software fiir Mega-
max C, Mark Williams C, DRI C, Lattice C,
Prospero Fortran 77, Medula Il, CCD Pascal +
AC-Fortran erhdht die Rechengeschwindig-
keit z. T. um Faktor 900. Einfachster Einbau,
rein steckbar — ohne Loten. Unbedingt aus-
fihrl. INFO anfordern!

68881
noch viel schneller mit
WCL

(Weide Coprocessor Language)
WARUM WCL?

Bei Hochsprachen Compilern werden die
Daten in den Coprozessor hineingeschoben,
dort berechnet und wieder herausgeholt
ohne Ricksicht darauf, ob diese Daten
eventuell direkt im 68881 weiterverarbeitet
werden kénnen. WCL erméglicht es auf ein-
fache Art und Weise Funktionen und Proze-
duren zu erstellen, deren Zwischenergeb-
nisse weitestgehend in den Coprozessor-
registern gehalten werden.

Sottwareentwickler autgepaBt!!!

DM 348.

DM 648.

DM 748,

NEC P6 plus DM 1.598, -
Star LC 10, Laserdrucker a. A. auf Lager.

NLQ ... NLQ ... NLQ ... NLQ ... NLQ
Aufristsatz fur alle EPSON MX, RX, FX, JX
Drucker, Apple Macintosh Drucker Emulation
(FX&JX). Viele Features! INFO anfordern
FX DM 149, - MX DM 129, - RX DM 98, -

TRAKBALL statt Maus
Ersatzteile, Zubehor . . .
Floppystecker
Monitorbuchse
Monitorstecker
Floppykabel

DM 99. -

a. A
DM
DM
DM
DM

8.90
8.90
8,90
19.90

WCL ist auch als Tool lieferbar. Gibt u. a
linearen, kommentierten 68000 Assembler-
source aus! Enorme Zeitersparnis bei der
Programmentwicklung!

189,
. 378,
248,

GFA 3.0 Interpreter
Pro Fortran
Pro Pascal

OF-9 (Prof.) .
Signum I .
GFA-DRAFT PLUS
Omikron Basic Interp.
BS-Handel

BS-Fibu

. 1598,
398,
329,

. 178,
498,
548,

Scanner HAWK 432 fir ATARI ST/Amiga/PC
Flachbettscanner mit CCD-Sensor. 64 Grau-
stufen. Auflésung 400 DPI. Ist auch als Ko-
pierer und Drucker einsetzbar Fur DTP
einsetzbar. Bildformat fur Publishing Partner
Fleetstreel Publisher. Monostar plus, Stad,
Word + Degas. Profi Painter, Druckertreiber

Komplettes DTP System bestehend aus Rechner, Monitor, Harddisk, Scanner. Calamus, DTP oder Timeworks DTP a. A

DM 998, -

Privatliquidation incl. Unfallabrechnung fir Arzte
Komplette EDV Buchhaltung a. A

Komplette EDV Auftragsabwickiung a. A.

Uber alle Produkte auch INFO's erhaltlich. Alle Preise zuzuglich Verpackung und Versand. H
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andleranfragen erwianscht

fur NEC P6/7. STAR NL10. Canon LPBB
u.v.m. Telefax wird demnéchst maglich sein!
Software zur Schriftenerkennung ist liefer-
bar. Unbedingt INFO anfordern

Einarbeitung und Installation moglich!
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stand in der Datenbank selbst verindert.

Programm-Name : START.TLK

Fiir das Einfiigen eines Datensatzes in
eine Datenbank wird dieser Befehl ver-
wendet. Das Einfiigen ist allerdings nur
miglich, wenn kein leerer Datensatz an
die Datenbank iibergeben wird und im-

Dieses Modul dient zum Starten des Programmes und verzweigt nach
einem erfolgreichen Einloggen in das Hauptmenii.

.LJ Festlegen der Schalterstellungen / Léschen des Bildschirmes mer mindestens ein Schliisselmerkmal
3 3 eine Eintragung enthilt.
l_' globale Variablendeklaration : Speichere den Wert : 2E
: 3 ; ; . S Erst wenn diese Anweisungen ausge-
SPACE(1) in Wahl, 13 in Tab, 17 in Tabl und Bildl ,Bild2, "U" in vcode . S o8
fiihrt wurden, wird erst dann ins
3_] Aufbau der Koplzeile Hauptmenii verzweigt.
4_] : e : : Der Anweisungsblock 5 erzeugt eine
ff PaBwort: und Bearbeiter—Name e . =
Pateubasistund 2ligies Ofinen 2 bet Fehlermeldung, dal3 ein falsches Palbwort
Bildschirmausgabe ausschalten beim Einlesen vom PaBwort:t gefunden wurde. Der gescheiterte Ver-
such wird jedoch und kann dem Projekt-
IF leiter aufgelistet werden.
Bearbeiter gefunden ? Der Anweisungsblock 6 erzeugt die Feh-
JA NEIN lermeldung, da- der Benutzername nicht
} gefunden wurde. Dieser Zugriffsversuch
| 8 | wird ebenfalls protokolliert (siehe
IF Abb.6).
Meldung, daB der afpwort richtig ? Die Zeit des ordentlichen Benutzers wird
Bearbeiter—Name JA NEIN gespeichert und das Programm wird mit
nicht gefunden Quit verlassen (siehe Abb.8).
| wurde ll : i.l ; ) i . )
| g S Protokoll des Datumes und des Auf den nachfolgenden Seiten folgt das
| % § Zugriffes . Listing des Programms START, Abb. 9
Prm_okolll des un- A5 Schreiben in die PaBwortdatei zeigt die Feinstruktur des Startprogram-
bcret.:hllgten g g vCODE wird temporir als "z" mes.
Zugriffes. kb zwischengespeichert. ) )
- = Ich wiinsche Thnen bei der Umsetzung
© g . Sprung ins Hauptmenii dlgses‘ﬂem.blenMo(lulsaut.l.im,n Anwen
%o 9 S dungsfall viel SpaB. In der niichsten Folge
- & [t . —_ . 5
R wird gezeigt werden, wie man die Daten-
- o B0 . nrache ® Talk 76
223 Beim “Veilassen: wird: die Zait banksprache _ADIMENS Talk nutzen
§ ol ebenfalls abgespeichert kann, um ein universell einsetzbares
< 2 a Modul zum Suchen von Daten zu erstel-
o .
m ey len.
9—] RUCKKEHR AUF DIE BETRIEBSSYSTEMEBENE Hans-Ulrich Maver

e T 111 R. Gildner, Datenbanken auf
Abb.9: Fein - Struktogramm des Startprogrammes i Arbeitsplatzrechnern.

Hanser-Verlag, 1984

12/ James Martin, Einfiihrung in die

Types und der Lange in das Merkmalsfeld her aufgefiihrten Befehle zur Anderung sl
passen bzw. angepalit werden konnen. eines Datensatzes durch NEW, REPLA- Hanser-Verlaz. 1987
CE haben zunichst keine Bedeutung fiir N o '
Es werden also hier der Bearbeiter , das die Informationen, die in der Datenbank 7 i‘:’;i}‘r”:i:y‘{:”“s\‘!::::h Accuracy and Frivacy
Datum und die aktuelle Zeit in einen abgespeichert sind. Erst durch den Befehl Prentice Hall.
neuen Datensatz abgespeichert. Die bis- INSERT wird tatséchlich der Datenbe- Inc.Englewood Cliffs. N.J.. 1973
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/* PROGRAMM START.TLK ).
/***************ﬁ*i******ﬂ*t*i*itt*t**tt******t*******/
/* Dies ist ein Beispiel ein START - Modul */
/* (C) copyright by Hans-Ulrich Mayer 1988 */

/tti*t*t*****i**t****t*******t************************/

JREERK ] kkkk [

/* FESTLEGUNG DER SCHALTERSTELLUNGEN */

/* Lischen des Bildschirmes */

CLEAR

/* Unterdriicken der automatischen Maskenanzeige */

SET AUTOSC OFF

/* Die Sonderregelungen fiir die Funktion FIND sind
abgeschaltet */

SET DBASE OFF
[rhkk ] kkkx [

/******t***********t**********************************/

[rxkk 2 kkxk [
/* Variablendeklaration global */

STORE SPACE (1) TO WAHL

STORE SPACE (1) TO WAHLL

STORE SPACE (2) TO WAHL2

STORE SPACE (4) TO WAHL3

STORE “F* TO CARRY

STORE 13 TO TAB

STORE 17 TO TABL

STORE ™ ” TO BILD1
STORE ™ # 70 BILD2

STORE “U” TO VCODE
JRERK D kkkk [

/**************t******i*i*i********t*t****************,

[RExk 3 kkkk [

/* MENUEAUSGABE - Aufbau der Kopfzeile */
CLEAR

/* aktuelle Datumsanzeige und der Uhrzeit */
@ 02 ,00 sAY “ Datum "

@ 03 ,00 SAY DATE ()

@ 02 ,72 SAY “Uhrzeit”

@ 03 ,72 SAY TIME()

@ o1 ,00 SAY BILD1 + BILD1

@ ROW() ,TAB SAY START MODUL

*kk J 1 .01 **%x n
@ ROW()+1,TAB SAY “flexible Anwendungsprogrammierung
mit ADIMENS Talk o
@ ROW()+1,00 SAY BILD2 + BILD2
P Y

/t*****t*t****t****t*************tﬂ*t*****************/

[EEEk 4 Kkxk)

/* Abfrage des Passwortes */
/* &ffnen der Passwort Datei */
OPEN “BEISPIEL”

USE PASSWORT

/* BILDSCHIRM ANZEIGE - Meldung auf dem Bildschirm */

@ ROW()+6,TAB SAY “ *k** ZUGRIFFS BERECHTIGU
“G *kkk w

@ ROW()+2, 00 SAY BILDl1 + BILD1

STORE SPACE (20) TO VBEARBEITER

STORE SPACE(10) TO VPASSWORT

@ ROW()+4,TAB SAY “Bitte geben Sie Ihren Namen ein : "
GET VBEARBEITER

@ ROW()+2,TAB SAY “Bitte geben Sie Ihr Passwort ein : ™
GET VPASSWORT

READ

@ ROW()+3, 00 SAY BILD1 + BILD1
[xkxk 4 kkkx [

/***iti***t**t****t**********************************if

/* SUCHE n.d.eingebenen Daten i.d.Passwort-Datei */
IF (JUMP VBEARBEITER TO BEARBEITER)
IF (BEARBEITER=VBEARBEITER) AND (PASSWORT=VPASSWORT)
AND (CODE <>"U")

/**** 5 ****/
STORE CODE TO VCODE
@ 19, TAB SAY “ Sie haben sich erfolgreich
eingeloggt. "
@ 20,00 SAY BILD1 + BILD1
/* Die Zugriffsparameter werden in der Passwort
Datei protokolliert */
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79: NEW
80: REPLACE BEARBEITER WITH VBEARBEITER
81: REPLACE DATUM LOGIN WITH DATE ()
82: REPLACE ZEIT LOGIN WITH STR(TIME(),8,0)
83: /* Der Code “z” ist ein Kennzeichen dafiir, daB
sich jemand korrekt */
84: /* eingeloggt hat. Die Variable wird temporiar
abgespeichert und */
85: /* dient als Suchmerkmal */
86: STORE “Z” TO TCODE
87: REPLACE CODE WITH TCODE
88: INSERT
89: @ 22,TAB SAY “ Bitte Druecken Sie eine beliebige
Taste! “
90: WAIT
91: JEEEK 5§ Kxkk [
92:
93: /* Sprung ins Hauptmenue */
94: DO “MENUEO1”
95:
96: [RrEk G Kkkk [
97: /* beim Verlassen wird ebenfalls die Zeit
abgespeichert */
98: OPEN “BEISPIEL”
99: USE PASSWORT
100: /* Es gibt nur den aktuellen Datensatz bei dem
CODE = “z” steht */
101: STCRE (JUMP TCODE TO CODE) TO TEMP
102: /* Zugriffsparameter werden protokolliert */
103: REPLACE PASSWORT.ZEIT LOGOUT WITH STR(TIME(),8,0)
104: REPLACE PASSWORT.CODE WiTH ©.»
105: INSERT
106: CLOSE
107: OPEN “BEISPIEL”
108: USE PASSWORT
109: /* Der temporire Datensatz muB erst noch geléscht
werden */
110: INDEX CODE
111: LAST
2l ] DELETE
113: JRERK G Kkkk [
114:
115: ELSE
116:
117 JAEER ] KRk [
118: BELL
119: @ 19, TAB SAY “Sie haben ein falsches Passwort
angegeben. "
120: @ 20,00 SAY BILD1 + BILD1
121: @ 22, TAB SAY ™ KEINE ZUGRIFFSBERECHTIGUNG !!!”
122: /* Protokoll des unberechtigten Zugriffes */
123: NEW
124: REPLACE BEARBEITER WITH VBEARBEITER
125: REPLACE PASSWORT WITH VPASSWORT
126: REPLACE DATUM LOGIN WITH DATE()
127: REPLACE ZEIT LOGIN WITH STR(TIME() ,8,0)
128: REPLACE CODE WITH “U”
129: INSERT
130: WAIT
131: [rxkR ] KkNk [
132:
133: ENDIF
134:
135: ELSE
136:
137: VELLEN - L
138: @ 19,TAB SAY “ Ihr Bearbeiter Name wurde nicht
gefunden. *
139: @ 20,00 SAY BILD1 + BILD1
140: @ 22, TAB SAY KEINE ZUGRIFFSBERECHTIGUNG !!!”
141: /* Protckoll des unberechtigten Zugriffes */
142: NEW
143: REPLACE BEARBEITER WITH VBEARBEITER
144: REPLACE PASSWORT WITH VPASSWORT
145: REPLACE DATUM LOGIN WITH DATE ()
146: REPLACE ZEIT LOGIN WITH STR(TIME(),8,0)
147: REPLACE CODE WITH “U”
148: INSERT
149: WAIT
150 [rEkk B Kkkkk /[
151:
152: ENDIF
153:
154: /* Verlassen von ADIMENS Talk und Rueckkehr auf die
Betriebssystemebene */
155: QUIT
Listing 1: Das Startmodul




80 seitig. Info + Disk 15, —
PICTURE-DISK GRAPHIKEN
DIE GRAFIKSAMMLUNG
Keine Clip-Arts!! Brandneue, noch nie dagewesene
Graphiken. Jetzt auch noch die zweite Sammlung,
noch besser, noch umfangreicher!!!
PICTURE DISKS I 1000 Graphiken DM 139,-
PICTURE DISKS Il 1200 Graphiken DM 159,-
Alle Graphiken mit Ubersichts-Katalog
ZEICHENSATZ-PROFI DM 98,-
Das Programm ist mittlerweile der Renner geworden.
Oder kdnnen Sie einen Zeichensatz in 10 Minuten
erstellen? Bildvorlagen lassen sich als Zeichensatz
speichern. (fiir Signum)
ART-PROFI FUR FONTS DM 98,-
Bestehende Signum-Fonts in Sekunden invert., schat-
tieren, hohl machen, schrigstellen, zoomen verklei-
nern, Uberschriften erzeugen, filllen, biegen, zerren,
editieren, und, und, und
Beide zusammen DM 230,-

CompTec Computertechnik
OT Kriwitz 12, 3131 Lemgow
05883/1325 10-12/15-18
Vertrieb fur die Schweiz
DTZ Data Trade AG
Langestr. 94 - CH-8021 Ziirich

FokWare CW-CHART
AKTIEN-CHARTANALYSE

ATARI Komplettsoftware tiir Borsianer
CW-CHART V 6.0 * CW-DEPOT * CW-BTX x DEMO

Demo, Preis- u. Leistungsverzeichnis DM 10, —

FOXWARE BUCHSTEINWEG 1 8172 LENGGRIES TEL/BTX 08042/2175

Autom. Aktienkursiibernahme von BTX

mtl. BTX-Abrufkosten ca. DM §, -

iglich akt. (K)auf- u. (V)erkaufsignale

Point & Figure Chart

Linechart, Balkenchart, Ralativchart, Vergleichchart
Trendindikator

Overbought / Oversold

Momentum

Advance / Decline Chart

Optionsscheinanalyse

TBI — RSI Chart

Variabler Datumsrahmen

flexible GD-Linien

unbegrenzte Aktienzahl

kostenloser Urlaubsservice

Programm incl. akt. Kursordner (ca. 300 Aktien)

ok O kb % k% % % %

Ein starkes ANLAGEINSTRUMENT
— ein MUSS fiir BORSIANER -

Lehrer lieben
NotenArtist

Notenlisten, Schilerlisten, Durchschnitt be-
rechnen: Verwaltungsarbeit raubt Zeit und
Nerven — die Sie als Lehrer viel besser fur
Ihre didaktische Aufgabe einsetzen kdnnen.
Sparen Sie sich den StreB! Nichts kann Ihr
Computer besser ais stupide Aufgaben (ber-
nehmen. NotenArtist macht ihn zu lhrer per-
sonlichen Sekretarin.

Fiir Atari ST

[LERN,

kirzer lernen

DM 149, -

PARTNER

linger behatten

Jahnstr. 9/1, D-7535 Stein, Tel. 07232/4293

MCR Electronics
Computersysteme Atari

Atari 1040 ST 999, -
Atari SM 124 399, -
Atari SH 205 999, -
Atari SF 314 399, -
3 1/2” Floppy einschl. Netzteil 329, —
NEC 1037 A 189, —
3 1/2” 2 DD No Name 24,90
NEC P 2200 929, -
Druckerkabel 15 a. A.
div. Software a. A.

. gefillt mit tollen Spielprogrammen, Utilities

Essenerstr. 20
4600 Dortmund 1
0231-121008

MARFLOW

modular systems GmbH

Tunen Sie lhren 68000-Rechner

PAK-68

PAK-68 ist eine Prozessor-Austausch-Karte mit der 32-
Bit-CPU 68020 und der FPU 68881. PAK-68 wird in
68000-/68010-Systemen (wie Atari ST, Commodore AMI-
GA, mc-68000, VME-Board usw.) statt der 16-Bit-CPU
eingesetzt. Ein Performance-Gewinn bis weit (iber 100 %"
ist die Folge! Mit weiterer Leistungssteigerung durch Ein-
satz des Arithmetik-Coprozessors 68881. PAK-68 ist
10x10 cm ,klein" und ab DM 798,~ erhaltlich.

* (je nach Software)

MARFLOW modular systems GmbH
Vahrenwalder StraBe 7, 3000 Hannover 1
Telefon: (0511) 3563280

Telex: 923 798 tch d, Telefax: 356 3100

Public-Domain-Software

»»» zu steinharten Preisen!!«««

Sie kennen uns noch nicht?
Dann nutzen Sie unser PD-Werbeangebot:

4 Atari-ST-Public-Domain-Disketten

und Anwendersoftware — im Spezialverfah-
ren kompaktiert auf einer 2-seitigen 3 1/2"-
Diskette, dazu unsere ausfiihrliche PD-Liste.
...alles zusammen bekommen Sie gegen
Einsendung von )

NUR DM 5, - & B

in Briefmarken
Scheck oder Bar!

PD-Liste gratis!

Sie finden uns auf der &
Hobby-Elektronlk in Stutigart
v. 10.11,-13.11.

Hotline:
Tel.: 0781/58345

= Abt. Atari
FSKS LudWI Kastanlenaliee 24
D-7600 Offenburg

AKTUEIL

rho-modul

Erweiterung fir jeden

ATARI ST

A/D-, D/ A-Wandler, Seriell-und Paral-

lelschnittstellen, Optokoppler, Lei-

stungsausgdange. IEC-Interface usw.

ermoglichen den Einsatz als MeB-und

Steuersystem

@ nachtraglich installierbar

® belegt keine Schnittstelle

® volle Geschwindigkeit

® einfach zu programmieren

@ Einzelmodule oder

® Tischgehduse mit Stromversorgung
fur mehrere Module

NEU
Fur alle ATARI ST

Das Wechselplatten-
laufwerk 44,5 MByte

® AnschiuB am DMA-Port

® SYQUEST-Laufwerk mit
schnellem SCSI-Controller

@ Format 5 1/4 Zoll
@ mittl. Zugriffszeit 28 ms
® hohe Zuverlassigkeit

® komplett mit Kabeln,
Cartridge und Software

® GEM-Oberflache und
Mausbedienung

Jetzt Infos anfordern!

Wir sind die Pioniere:
Hardware-Erweiterungen
fur ATARI ST-Rechner

seit Uber zwei Jahren

rhothron

GMBH

RUDOLFSTRASSE 14
7500 KARLSRUHE 1
TEL. 07 21/6031
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Selects the range to be

Criterion Output Find ;x;ract Unique Delete Reset Quit
querie

VIP Professional

Datenaustausch

yp
Professional

Time is Money

TiM 1l

Eine Buchfiihrung

1
2
3
4
9
b
I
i
9
10
11
12
13
14
15

y/ 4

Prograsmierkurs 7eil 6

Die AuBenwelt

Kommunikation ist ein wichtiges Ele-
ment in der Zusammenarbeit mit inte-
grierten Softwarepaketen vom Schlage
eines VIP Professional. Als Arzt, Kauf-
mann, Versicherungsmakler oder Unter-
nehmensberater kommt man um das
“LASTER und LEIDEN" einer Finanz-
buchhaltung nicht herum. Man muB sich
an bestimmte Buchfiihrungsvorschriften
halten und sollte dem Finanzamt gegenii-
ber ordentlich die Einnahmen und Ausga-
ben aufzeigen konnen.

Ich habe bewuBt die Worte “Laster und
Leiden” gewihlt, wenn es um das Thema
Buchhaltung geht. Es muf3 aber nicht
immer so sein.

Zeit ist Geld

Unter diesem Thema wirbt die Firma
C.A.$.H mit ihren Programmen T.I.M,
Banktransfer, Cashflow und dem neuen
Produkt T.I.M I umdie Gunstder Kiufer.
Das saubere GEM-Konzept der Produkte
1dB3t mein Herz bei der Bedienung einfach
hoher schlagen. Kommen dann noch die
VIP-Fihigkeiten eines T.I.M Il hinzu, so
werden Buchhaltung, Finanzamt und
Bank bald zur wirklichen Nebensache.

Fiir die zeitnahe Aufbereitung meiner

132 SV 11/88

Informationen verwende ich die Export-
und Analysemoglichkeiten meiner T.I.M
[I-Buchhaltung, um diese Kontostandsin-
formationen in ein Analyseblatt von VIP-
Professional einzulesen. So kann man die
Periodenabschliisse aus T..LM ganz ein-

fach in mein Bilanzanalyse-Modell unter

der VIP-Schale einlesen und weiterverar-
beiten - und dies sowohl rechnerisch als
auch grafisch.

Hallo, ist dort T.I.M.?

Ich mochte Thnen an einem kleinen Bei-
spiel verdeutlichen, wie einfach es doch
ist, Daten aus Fremdprogrammen einzu-
lesen. Die Aufgabenstellung fiir unsere
Analyse soll eine Ubersicht der Kassen-
bestinde iiber alle 12 Monate eines Jahres
sein.

Innerhalb des TIM-Kontenrahmens tra-

_..Januar

Abb.1: Kassen-Modell




gen die Geldkonten die Bezeichnungen
S1.89 fiir Sparkonten, G1.G9 fiir Giro-
konten und B1.B9 fiir Barkassen. Gehen
wir davon aus, die Konten S1 bis S3. G1
bis G3 und B1 bis B3 sind angelegt und
sollen analysiert werden. Da VIP-An-
wender inzwischen durch MOVE/COPY
und SORT-Befehle nicht mehr den um-
stiindlichen Weg gehen, méchte ich Thnen
jetzt den bequemsten zeigen. Starten Sie
Ihr T.ILM. II, und wihlen Sie iiber den
EXTERN-Knopt den Export eines Kon-
tenrahmens im CSV-Format. Ich habe
dieses Format gewihlt, weil bei den un-

ANWENDUNGEN

Der gesamte Kontenrahmen von T.I.M
wird nun eingelesen und steht zur weite-
ren Bearbeitung zur Verfiigung. Mit den
Befehlen Move/Copy modellieren Sie Thr
Template auf den Zustand nach Abbil-
dung 1.

Mit dem modellierten Template muf ein
neues .PRN-File zur Analyse erstellt
werden. Der Macro /PFKASSE~-
CARAI.BI2~O0OUQAGQ (Befehlslei-
ste. Printer, File, Kasse, Return, Clear,
All, Range, Al..B12, Return, Options,
Other, Unformatted, Quit, Align, GO,

Buchung# 053998 01/33

Abb.2: Aufbereitung

terschiedlichen Versionen von VIP-Pro-
fessional das Importieren mit diesem
Format am besten funktioniert. T.I.M
erstellt ein File mit dem Namen
KRAHMEN.CSV, das von VIP impor-
tiert werden kann.

Sie haben T.I.LM verlassen und kehren
nach VIP Professional zuriick. Positionie-
ren Sie den Cursor auf Zelle Al, und
geben Sie folgenden Befehl ein:

/FINKrahmen.csv~ (Befehlsleiste, File.
Import, Numbers, KRAHMEN.CSV, Re-
turn).

Quit) erstellt automatisch das File

Kasse.PRN,

Speichern Sie Thr Arbeitsblatt unter dem
Namen KASSE.WKS ab, beenden Sie
VIP und starten Sie T.I.M II.

Wieder in T.I.M angelangt kénnen wir
unter dem Meniiknopf EXTERN unsere
Analyse vornehmen. Dazu wihlen Sie das
File Kasse.PRN aus und klicken auf
Analysieren.

Das aus VIP Professional exportierte File
Kasse.PRN wird jetzt analysiert und muf}

wie in Abbildung 2 aufbereitet werden.
Bei der Aufbereitung werden nun die
Kontonummern aus dem Vip-File
Kasse.PRN den Kontostiinden aus unse-
rer Buchhaltung zugewiesen.

T.ILM produziert ein ANP-File das mit
den Zahlenwerten der aktuellen Bu-
chungs-Periode versehen wird. Das Er-
gebnis dieses Transfers finden wir in dem
Werte-File PO11988.CVS.

Wir kénnen unsere Buchhaltung wieder
verlassen und starten Vip erneut. Bitte
laden Sie Ihr Template KASSE.WKS,
und positionieren Sie den Cursor aufl
Zelle D1. Mitder nachfolgenden Sequenz
zum Import von Fremddaten komplettie-
ren wir die Wertespalte Januar mit den
Buchhaltungs-Kontostinden der Periode
1.1988.

Sequenz: /FINPOI 1988 .csv~ (Befehlslei-
ste. File, Import, Numbers,PO11988.csv.
Return)

Tempus fugit

Die T.LM - VIP Anwendung hat uns
gezeigl, welche vielliltigen Moglichkei-
ten in einer Datenkommunikation stecken
konnen. Das Importieren von Fremddaten
hat mir besonders mit T.I.M sehr viel
Freude bereitet. Wire es nicht schon,
wenn alle Buchhaltungsprogramme die-
ses “Schmankerl™ vorsehen wiirden?

Na ja, alles kann man halt nicht haben!

In unserem niichsten Teil beschiiftigen
wir uns mit der Anwendung
RECHNUNG.WKS, einem Template,
das, wie der Name schon sagt, Rechnun-
gen schreiben kann. Das alles unter der
vollstiindigen Meniisteuerung von VIP.
Zu den Leserbriefen werde ich nichstes
Mal wieder verstirkt mit Rat und Tat
Stellung nehmen.

Bis bald. HDS

ENDE

3% Alari-520-STM, Maus, Basic, 512 kb-Ram, Handbucher

* Bastlerzubehér

4 % Gehduse 3.5 Zoll far NEC-1037/TEAC-FD-135-FN 0. komp

1% Atari-Mega-ST2, Monitor SM124, Maus, Basic.Laufw. 720k, usw 2638.-
1% Atari-Mega-ST4, Monitor SM-124, Maus, Basic.Laufw.720k, usw 3498,-
14 Atari-1040-STF 1MB, Maus. Basic, Floppy 720k, Monitor SM-124 1488,-
1% Atari-520-STM, Maus, Basic, Monitor SM-124, Floppy 3.5/720kb 1258.-
57

0 Aufpreis fir Atari-ST's mit Farbmonitor SM-1224 333.-
2% Atari SM-124 Monocrom-Monitor — 71 HZ Bildwiederholung 438.-
3% 3.5 Floppy (TEAC-FD135/235FN) anschiuBfertig an Atari-ST 268.-
35,25 Floppy (TEAC-FDS5FR) + Umsch. 40/80 Tr. anschiuBf. an ST 318 -
4% Teac 3.5 FD-135-FN oder FD-235-FN, 1 MB unformat.. 5 Volt 198_—

4 % Steckernetzteil 1.5—12V. % % 1Amp. % % plus 5/12 Volt-Stabis 2d 90
15.90

4 % Steckernetzteil plus 3.5 Zoll-Gehause wie oben komplett 36.90

2% Star LC-10, 9 Nadeln, A4, 144 Z/Sec.. Paper-Park Funktion 644 -
2% STar LC-10 COLOR 9 Nadeln, DIN-A4, 4KB Puffer, Paper-Park = 778-
2 Star LC-24/10 24 Nadeln, 170 Z/Sec., 7 KB Puffer, Paper-Park 1048.-

4 Druckerkabel fir alle Atari's und IBM-Computer 19,90
4w Joy-Star JS-1 mit 6 Microschalter und 3 m Joyverldngerung 22.90
4% No Name Disketter 3.5 und 5.25 im 1Cer Pack a A
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Fiir die Leser dieser Zeitschrift ist die
Frage nach der geeigneten Hardware-
Umgebung ohnehin kein Problem: Aus
gutem Grund ATARI ST. Fiir die Juri-
sten unter Ihnen stellt sich nur die
Frage: Lohnt sich der Kauf dieser
Rechtsprechungsdatenbanken? Mit
anderen Worten: Welche Vorteile bie-
ten elektronisch gespeicherte Informa-
tionen im Vergleich zum herkémmli-
chen Arbeitsmittel des Juristen, dem
(Hand-)kommentar, wenn sie im Wege
der computergestiitzten Recherche
erschlossen werden? Ein Vorteil ist die
Aktualitit. Kommentare erscheinen
allenfalls jahrlich, bei geringerer Auf-
lage in mehrjihrigem Abstand. Aktu-
ellere Entscheidungen und Veroffentli-
chungen lassen sich daneben nur durch
die Lektiire von Zeitschriften verfol-
gen, wobei jeder Jurist nur sein “Spe-
zialgebiet” im Auge behalten kann. An-
dere Rechtsgebiete lassen sich nur iiber
die halbjahrlich oder jihrlich erschei-
nenden Registerhefte, iiber Fundhefte
oder Karteien erschliefen. Samtliche
Recherchearten erfordern einen er-
heblichen Zeitaufwand.

Wenn man BGH-DAT einmal mit der
Amtlichen Sammlung der Entscheidun-
gen des Bundesgerichtshofs vergleicht,
spricht fiir BGH-DAT die gréBere Anzahl
der Entscheidungen, die nachgewiesen
werden, nidmlich 750 zu 134 im Jahre
1986. Dafiir sind die Entscheidungen in
der Amtlichen Sammlung im Volltext.
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Ein weiterer Vorteil der computergestiitz-
ten Recherche liegt darin, dal der Anwen-
der nicht auf bestimmte Zugriffswege
beschriinkt ist. Kommentare, Entschei-
dungssammlungen und -karteien sowie
Fundhefte sind regelmiBig nach Geset-
zen und Paragraphen geordnet, Zeit-
schriftenregister enthalten daneben hiu-
fig ein Schlagwortregister. In der Amtli-
chen Sammlung ebenso wie in den Fach-
zeitschriften befindet sich zwar ein In-
haltsverzeichnis und ein Gesetzes- und
Paragraphenregister, aber diese erstrek-

ken sich nur auf den jeweiligen Band.
Ubergreifende 5 oder 10 - Jahresregister
werden in der Praxis selten benutzt, ver-
mutlich wegen ihres hohen Preises und
ihres Umfangs.

Elektronisch gespeicherte Informationen
lassen sich demgegeniiber meistens diffe-
renzierter erschlieBen, beispielsweise
durch Beschrinkungen hinsichtlich des
Gerichts, des Datums oder anderer Krite-
rien. Andererseits gibt es bei BGH-DAT
wie bei anderen elektronisch gespeicher-
ten Rechtsprechungsdatenbanken prinzi-
piell keine Beschriankung des Nachwei-
ses auf bestimmte Zeitriume - der Benut-
zer kann den Suchzeitraum jedoch von
sich aus beschriinken, wenn er will.

Egal, ob man die BGH-Entscheidungen
nun in gedruckter oder in elektronisch
gespeicherter Form durchsucht - als Jurist
wird man iiblicherweise von einem
Schlagwort ausgehen, es sei denn, es gibt
eine gesetzliche Vorschrift, die genau das
und nur das regelt, was man wissen moch-
te. Der Nutzen von BGH-DAT steigt
somit in dem MabBe, je differenzierter die
gespeicherten Entscheidungen ver-
schlagwortet werden.

Hier scheint mir noch einiges im Argen zu
liegen. Die Anzahl der Schliisselbegriffe
betriigt zur Zeit 1095. Das ist im Ver-
gleich zu den Stichwortverzeichnissen in
gedruckten Medien immer noch wenig.
Die Herausgeber von BGH-DAT schei-
nen die gespeicherten Entscheidungen



nach und nach verschlagwortet zu haben.
Sinnvoller, aber auch erheblich arbeits-
aufwendiger wire es gewesen, zunichst
ein Verzeichnis aller im Zivilrecht (und
den angrenzenden Rechtsgebieten) ein-
schlidgigen Stichworte, also einen sog.
Thesaurus, anzulegen. Das hitte zwar
eine enorme VergroBerung des Stich-
wortkatalogs zur Folge gehabt. Anderer-
seits hiitte es dann einen einheitlichen
Standard der Verschlagwortung gegeben,
der fiir alle Bearbeiter verbindlich gewe-
sen wiire. Wer sich einmal mit der Materie
beschiiftigt hat, wird wissen, wie unscharf
unsere vermeintlich so prizise Wortwahl
ist und wie schwierig es ist, bei mehreren
Bearbeitern eine einheitliche Verwen-
dung von Begriffen zu erreichen. Diese
Schwierigkeiten sind natiirlich bei der
Herausgabe von zwei oder drei Jahrgiin-
gen BGH-Rechtsprechung noch nicht
offensichtlich, mit zunehmender Daten-
menge werden sie vermutlich rasant an-
steigen. Dieser Einwand kann auch nicht
durch die ca. 3000 Schlagworte in der
Datei BGHR von BGH-DAT nicht ent-
kriiftet werden, weil diese Schlagworte in
die Datei SUCH noch nicht aufgenom-
men wurden.

Mit diesem Problem hingt auch die Ver-
wendung von Synonymen zusammen.
Wer Beispielsweise mittels BGH-DAT
die neuesten Urteile zu Konsumentenkre-
diten erfahren mochte, wird dieses Stich-
wort nicht im Schliisselkatalog finden.
Gut: der Jurist wird dann unter Ratenkre-
dit nachschauen und dort fiindig werden.
Dennoch sind solche Verweise, wie auch
ein Blick in die Stichwortverzeichnisse
von gedruckten Medien zeigt, gerade fiir
mit der Materie weniger vertraute An-
wender nicht iiberfliissig.

Ich plidiere daher fiir die Verwendung
eines einheitlichen, einmal festgelegten
und von oben vorgegebenen Thesaurus
fiir alle juristischen Datenbanken unter
ADIMENS ST: Wie die beiden Daten-
banken WEG-DAT und WEHRDAT zei-
gen, bietet sich ADIMENS ST auch zur
Erstellung eigener privater juristischer
Datenbanken an. Nur wenn ein einheitli-
cher Bestand an Schliisselbegriffen vor-
liegt, ist der Import fremder Daten in die
eigene Datenbank und umgedreht sinn-
voll. Dem Horensagen nach bestehen
zwischen BGH-DAT und WEG-DAT
Abstimmungsprozesse in dieser Rich-
tung. Andererseits sollen der Ubernahme
derschonexistierenden Schliisselbegriffe
in private Datenbanken urheberrechtliche
Bedenken gegeniiberstehen. Ich bin kein
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Urheberrechtler, aber das “simple” Ab-
kiirzungen urheberrechtlich geschiitzt
sein sollen, leuchtet mir nicht ein.

Die Anlegung eines derartigen, erweiter-
ten Thesaurus hitte eine erhebliche Ver-
grofBerung der Datei “Schliisselbegriffe”
zur Folge, die aufgrund ihrer geringen
Geschwindigkeit schon jetzt einer der
Schwachpunkte der Datenbank ist, wenn
man sich die Begriffe als Liste anzeigen
ldBt. Die Anzeige der Schliisselbegriffe
als Liste und das Springen mittels des
Rollbalkens innerhalb der Liste dauert
quilende Sekunden, die nervig werden,
wenn man “seinen” Schliisselbegriff
nicht findet und nun das Alphabet nach
einem anderen geeigneten durchforsten
mul. deshalb sollte man sich alle Schliis-
selbegriffe in einer Liste ausdrucken las-
sen. Ich schlage dennoch vor, zusitzlich
ein Stichwortverzeichnis einzufiihren,
das zur Erhohung der Arbeitsgeschwin-
digkeit nur als informative Ubersicht
ohne Weiterverzweigungsmaglichkeit,
also nicht als Schliisselfeld angelegt ist.
Um beurteilen zu kénnen, ob eine weitere
Suche sich lohnt, sollten danach, sofern
schon vorhanden, die entsprechende
Abkiirzung (“wildcard”) als Schliisselbe-
griff und die Anzahl der zu diesem Begriff
gespeicherten Entscheidungen angege-
ben werden, damit der Benutzer entschei-
den kann, ob er auf einen anderen oder
einen allgemeineren Begriff ausweicht,
um eventuell noch zum Ziel zu kommen,
oder ob er seine Wahl des Schliisselbe-
griffs noch prézisieren muf. Den jeweili-
gen Suchbegriff miiite der Benutzer nur
kurz notieren und kénnte dann gleich in
der Datei “BGH” mitder Suche beginnen.

Jetzt hore ich schon den Einwand der
Verfasser, daf} ein differenziertes Stich-
wortverzeichnis tiberfliissig sei, weil man
tiber die Optionen “Wahl definieren” und
“Wahl verwenden™ in dem jeder Ent-
scheidung beigegebenen Kurztext suchen
konne. Das klingt zwar zunichst ein-
leuchtend. Mich befriedigt diese Alterna-
tive jedoch nicht. Ich wiirde diesen Ein-
wand zur Not dann gelten lassen, wenn
die Entscheidungen im Volltext gespei-
chert wiren. Das sind sie jedoch nicht.
Die Bearbeiter berufen sich jedoch dar-
auf, daB die Zusammenfassung eine
“Kerninformation™ dariiber geben sollen,
ob es sich lohnt, den Volltext in einer der
Fundstellen nachzuschlagen, daBl im
Textfeld alle maigeblichen Begriffe ein-
mal in vollem Wortlaut eingegeben wer-
den und daB die Bearbeiter darauf achten,
moglichst die gleichen Bezeichnungen

fiir gleiche Rechtsinstitute zu verwenden
(1). Nach diesen Ausfiihrungen schitze
ich die Wahrscheinlichkeit, daB der ge-
suchte Begriff in dem “Extrakt” der Ent-
scheidung enthalten ist, zwar als hoch,
aber nicht als ausreichend hoch ein, dall
man sich darauf verlassen kann.

“Man sieht nur, was man weill”, heibt es
in der Werbung fiir einen Reisefiihrer.
Ubertragen auf BGH-DAT heifit dies,
man findet nur das, von dem man weiB,
dal} es gespeichert ist. Nach meiner An-
sicht gibt es daher zu einem umfangrei-
chen Thesaurus mit einer Ubersicht der
gespeicherten einschlidgigen Entschei-
dungen keine Alternative.

Ohne dieses ausfiihrliche Stichwortver-
zeichnis wird der Benutzer jedenfalls
nachder “trial and error”-Methode vorge-
hen miissen und sich im Laufe der Arbeit
ein “Héndchen” dafiir zulegen miissen,
wie weit er eine Anfrage einschrinken
darf, um noch zu einem brauchbaren
Ergebnis zu kommen. Im Zweifel wird
man mit einer mdglichst pauschalen An-
frage beginnen und nach der Anzeige der
gefundenen Entscheidungen entweder
eine neue Anfrage starten, um die Anzahl
zu verringern, oder die Entscheidungen
auf das “Klemmbrett” iibernehmen, um
von dort aus weiter zu selektieren.

Dieses “Klemmbrett” ist dann auch eine
der segensreichsten Einrichtungen von
ADIMENS ST. Die Entscheidungen, die
indiesen Zwischenspeicher iibernommen
wurden, lassen sich recht schnell abrufen.
Man wird dabei in der Regel mit der
aktuellsten Entscheidung beginnen und
sich solange =zuriickarbeiten, bis man
gefunden hat, was man suchte.

Die dritte Zugriffsmoglichkeit - neben
Schlagwort und Gesetzesparagraph - ist
iiber das Aktenzeichen. Nun wird es wohl
fiir die wenigsten Benutzer von Interesse
sein, alle Entscheidungen eines bestimm-
ten Senats aufgelistet zu bekommen,
selbst wenn man den Geschiftsvertei-
lungsplan des Bundesgerichtshofs vor
Augen hat. Um die Rechtsprechung eines
bestimmten Senats in einem speziellen
Bereich zu verfolgen, gibt es tiber Stich-
wort und Norm differenziertere Zugriffs-
moglichkeiten. Interessant ist aber der
Zugriff auf die Fundstellendatei tiber das
Aktenzeichen. Dies liegt wie gesagt dar-
an, daf die Register in Zeitschriften ibli-
cherweise in jihlichem oder halbjéhrli-
chen Abstand erscheinen. Eine 16bliche
Ausnahme ist hier die Zeitschrift “Der
Betrieb”, die ein monatliches Register
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beifiigt. in dem jedoch nicht die vorheri-
gen Monate enthalten sind. Als Negativ-
beispiel im Hinblick auf die Aktualitit
konnen wohl die NJW-Fundhefte dienen,
die tiber zwei Jahre hinterherhinken.

Als vierte Zugriffsmoglichkeit gibt es
noch das Datum einer Entscheidung. Hier
gilt das zum Aktenzeichen Ausgefiihrte
entsprechend.

Die obigen Ausfiihrungen iiber die Such-
strategie via Stichwortverzeichnis gelten
natiirlich in gleichem Malie fiir WEHR-
DAT und WEG-DAT. Hier stehen insge-
samt - nur - 261 bzw. 120 Stichworte in
der Datei “Schliisselbegriffe” zur Verfii-
gung. Der Herausgeber von WEHRDAT
behauptet mit einiger Schliissigkeit, das
diese Menge fiir dieses Spezialgebiet
ausreiche. Auch hier scheint das Stich-
wortverzeichnis mit den eingegebenen
Entscheidungen gewachsen zu sein. Die
Zuordnung der Paragraphen erfolgte bei
WEHRDAT entsprechend der Einord-
nung in der Sammlung der Bundesver-
waltungsgerichtsurteile im “Buchholz”.
Das heifit mit anderen Worten: Wer ein
Problem hat, das unter einen Paragraphen
des Wehrpflichtgesetzes oder des Zivil-
dienstgesetzes schliissig subsumierbar
ist, greift gleich zum “Buchholz”, weil er
dort die einschligigen Entscheidungen
chronologisch und zumindest in den
wesentlichen Entscheidungsgriinden vor
sich hat. Der Einsatz von WEHRDAT
kommt dann in Betracht, wenn es sich um
ein Problem handelt, das zwar hochstrich-
terlich entschieden ist. wegen anderer
Elemente in den Entscheidungsgriinden
jedoch “unter dem falschen Paragraphen™
abgeheftet ist. Hier wird der Zugang iiber
ein Stichwort oder an zweiter und weite-
rer Stelle aufgefiihrte Paragraphen den
Zugriff auf Entscheidungen erméglichen,
die man im “Buchholz” nicht so ohne
weiteres gefunden hiitte. Dazu kommt,
daB WEHRDAT - wenn auch nurin gerin-
gem Umfang - Entscheidungen enthiilt,
die nicht im “Buchholz™ veroffentlicht
sind. Eine dhnliche Anlehnung an eine
gedruckte Textausgabe scheint mir auch
fiir WEG-DAT empfehlenswert zu sein.
Hier liegt m.E. auch die groBe und aus-
baufihige Chance von WEHRDAT und
WEG-DAT: Wenn man sich auf ein pra-
xisrelevantes Rechtsgebiet konzentriert,
benotigt man auch das Wissen der unteren
und mittleren Instanzen, weil lingst nicht
alle Streitigkeiten bis zum obersten Ge-
richt, also zum BGH oder zum BVerwG,
hochgetriecben werden. Das Wehrrecht
bildet aus den oben erwihnten Griinden
hier eine Ausnahme.

136 1" 11/88

ANWENDUNGEN

Damit komme ich zu einer allgemeineren
Frage juristischen Arbeitens zuriick. Ein
Jurist, der iiber ein Rechtsproblem nach-
denken muf, wird nicht immer gleich zu
einer Entscheidungssammlung greifen.
Er wird zuniichst - zumindest aber parallel
- zu einem Kommentar greifen, der einen
Paragraphen niher erliutert und den aktu-
ellen Stand von Rechtsprechung und
Schrifttum darstellt. Fraglich ist, ob eine
Rechtsprechungsdokumentation damit
konkurrieren kann. Meines Erachtens lei-
deteine reine Rechtsprechungsdokumen-
tation ungeachtet aller Vorteile unter ei-
nem grofien Manko: Sie ist statisch. Sie
stellt Entscheidungen ganz einfach nur

dar. ohne jede Bewertung. Juristische
Titigkeit ist aber oft keine bloe Subsum-
tion eines Tatbestandes untereine Rechts-
norm, sondern in der Regel zugleich eine
Bewertung. Dies soll an zwei Beispielen
deutlich gemacht werden.

Erstes Beispiel: Die hochstrichterliche
Rechtsprechung kann sich dndern. Im
Regelfall wird das Gericht diese Ande-
rung schon im Leitsatz deutlich machen.
Es gibt jedoch auch weniger offensichtli-
che Rechtsprechungsianderungen, die
sich iiber eine Kette von Einzelfallent-
scheidungen vollziehen. Das kann soweit
gehen, daB das Gericht eine Anderung der
Rechtsprechung leugnet. Ebensogut kann
sich auch der Inhalt einer Norm édndern,
obwohl die Bezeichnung die gleiche
bleibt. Wie wirken sich solche Anderun-
gen auf das Suchergebnis aus? Werden
solche iiberholten Entscheidungen aus
dem Dateibestand ausgeschieden oder als
iiberholt gekennzeichnet - wie in WEHR-
DAT, wo bei einigen Entscheidungen im
Inhaltsfeld steht: “Altes Recht!!!”? Wenn
diese Bezeichnung fehlt, ist der Leser
dann iiberhaupt in der Lage, Verinderun-
gen und Entwicklungen der Rechtspre-
chung wahrzunehmen? Schon dieses
Beispiel macht deutlich, daf} es mit der
reinen Speicherung von Entscheidungen

nicht getan ist, sondern dal} bewertende
Hinweise des Herausgebers oft unum-
giinglich sind.

Zweites Beispiel: Es gibt auch hochst-
richterliche Urteile, die von Teilen des
Schrifttums und auch von vielen Unterge-
richten abgelehnt werden. Als Beispiel sei
nur auf die Entscheidung des Ersten Se-
nats des Bundesarbeitsgerichts zum Un-
terlassungsanspruch des Betriebsrats hin-
gewiesen (2). Auch wenn die héchstrich-
terliche Rechtsprechung quasi Gesetzes-
kraft hat, ist sie doch nicht unverinder-
lich. Rechtsprechung ist immer Men-
schenwerk. Es kann sich daher fiir einen
Anwalt mitunter lohnen, auch einmal
gegen hochstrichterliche Entscheidungen
zu argumentieren. Woher soll er die
Gegenargumente bekommen? Eine rein
positivistische Darstellung der hochst-
richterlichen Rechtsprechung reicht da-
her nicht aus.

Meine These ist also: Eine Rechtspre-
chungsdatei kann sich nicht mit der Wie-
dergabe der Entscheidungsgriinde begnii-
gen. Fiir eine verniinftige juristische
Arbeit muf3 dem Benutzer, der sich nicht
auf allen Rechtsgebieten gleich gut aus-
kennen kann, mit zumindest einigen kur-
zen Hinweisen Stellenwert und Bedeu-
tung der dokumentierten Entscheidung
deutlich gemacht werden. Unverzichtbar
ist m.E. dariiberhinaus der Verweis auf
weiterfiihrende Literatur.

Diese These wird dadurch gestiitzt, dail
BGH-DAT und WEHRDAT in ihrer
gegenwiirtigen Form sonst nur Uber-
gangslosungen darstellen. In absehbarer
Zeit wird nimlich die Rechtsprechungs-
dokumentation auf Disketten von einem
neuen Speichermedium abgeldst werden:
dem vom Musikmarkt bekannten CD-
ROM (= Compact Disk - Read Only Me-
mory), alsoeinem optischen Speicher, der
auf dem Abspielgeriit nur gelesen, aber
nicht neu bespielt werden kann. Thr Vor-
teil gegeniiber den herkdmmlichen Dis-
ketten ist die erheblich hohere Speicher-
kapazitit. Die ersten Datenbanken auf
CD-ROMs existieren bereits - iiberwie-
gend in den USA. In der Bundesrepublik
wurde zuerst die Bibel auf CD gespei-
chert, fiir Theologen nicht uninteressant.
Als Jurist hitte man lieber Standardkom-
mentare wie beispielsweise den “Pa-
landt” gesehen. Auf CD-ROM werden
jedoch nicht nur Kommentare vertrieben
werden sondern auch Rechtsprechungs-
dokumentationen. Wie so etwas aussieht,
kann gegenwiirtig schon besichtigt wer-
den - allerdings nur fiir die schweizerische
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Adimens 2.1 Datenbank = 195,— Signum 2 388, - Stad Grafik  159,- PC Ditto . 179,-
ST Pascal 2.00 plus CCD 249,— GFA Basic 3.02 179, - BTX ST 298, - 1St Word 180,-
Star Writer ST Textprogr. 189, — Tempos 2.0 . 110,- AdiTalk ST . 190,- 15t Adress 135,—
Freesoftware alle Prg. aus St Computer pro Stk. 8,- Campus Draft 158, - Campus Art 158, -
Disk 20D Fuji 35,- Fuji 100 30,- Sony 1dd 24,- a. 10 Stck. Software Liste anfordern

Atari f Star NEC Schneider sind eingetragene Warenzeichen — Versand ins Ausland nur per Vorkasse / Uberweisung aufs Konto

Unser Service endet

® i e = A nain nicht an der Ladentdr.

T : Auch bei Versand-
O bestellung garantieren

\S? —— wirlhnen unsere

volle Unterstutzung.

Aus unserem umfangreichen Software-Angebot:

SPRACHEN SPIELE
Lattice C dt. Handb. 298 DM  Aladin neu V2.1 + Rom's 598 DM
MCC Assembler neu V12 248 DM K-Graph 2 Grafik u. Stat. 148 DM
MCC Pascal 2 dt. Handbuch 248 DM Querdruck f. Tabellenkalk. 58 DM
Pro Pascal 248 DM Anti Viren Kit 78 DM
Pro Fortran 77 378 DM ST-MATH Algebra + Analysis 98DM
SPC Modula 2 348 DM K-Comm 2 Terminalprogramm 148 DM
AC Fortran 77 448 DM Logistix integr. Paket 398 DM
Aztek C professional 398 DM dBMAN V 4.0 Datenbank 598 DM
Aztek C developer 598 DM ST Base lll Datenbank 698 DM
Mark-Williams C V3.0 298 DM TIM 1.1 Buchtihrung 298 DM
Salix Prolog 2 198 DM  fibuMAN f Buchhaltung 798 DM
Omikron Basic Compiler 178 DM PC-DITTO MS-DOS-Emulator 198 DM
GFA Basic Interp. V 3.0 198 DM  Psion Chess s/w u. Farbe 69 DM
Cobol-Paket + PC-Ditto 398 DM Carrier Command F. 69 DM
0S-9 m. div. Compilern 1598 DM  Bolo s/w 69 DM
TEXT Bubble Bobble F. 59 ghf\;:
Gauntlet Il F. 69
Wo rfekt Textpr. eng. 798 OM 3 ’
519:1?:: ""Tex,gesﬁa"‘ 9 128 o Flight Il Flugsim. siw u. F. 99 DM
StarWriter ST Textpr. dt. 198 pM European Scenery Disk o
Tempus 2.0 Editor 109 Dv  Jet Flugsim. F16 und F18 99
BUSINESS HARDWARE
Diirer s/iw Malprogramm 78 DM Harddiskcontroller PC-Hardd. 348 DM
Spektrum 512 farb. Malpr. 148 DM Einzellaufwerk 3.5 298 DM
CADproject Normalversion 298DM Einzellaufwerk 5.25'", 40/80 398 DM
CAD-3D Cyberstudio 178 DM 10 Disketten 3.5", 2DD Fuji 36 DM
Timeworks Publisher 388DM 10 Disket 2 5" 2DD no name 26 DM

Preis- oder Handlerlisten
anfordemn!

Telefonische Bestellannahme und
Hotline-Service: 089/28 1228

Bei Bestellungen unter DM 200,- betragt
der Versandkostenanteil DM 4,80
Nachnahme DM 3,20. Ins Ausland
liefern wir nur gegen Vorkasse
[Uberweisung oder Euroscheck),

© al Q rMMa
Barerstr. 32 - 8000 Munchen 2
= 089-281228

Neu: 4600 Dortmund 50
Baroperstr. 337, & 0231-759292

Puth Domam WelhnaChtspakete.
10 P.D. Disks Ihrer Wahl nur 49,- DM
-\ O 2 P.D. Pakete mit je 5 Disks (doppels. form.), oder

W 0O 10 einseitig formatierte Disketten (Nr. 1 - heute.)
Bestellnummern angeben und Scheck Uber 49,- DM beilegen:

Kostenlose Infodiskette gegen Einsendung dieses Inserats!

3| Neu: "Upd" (Alle Updates von 6/88 bis 10/88)

Paket 29 (P.D. Service Disk Nr. 162 - 171)
Paket 30 (Grafikpaket m. Hoppe + AXE Animation, etc.)
Paket 32 (Werkzeugkiste f. GfA-Basic Programmierer)
Paket 202 (Alle Accessories aus der P.D. Fibel)
Paket 203 (Spiele A-D aus der P.D. Fibel)

IDL Software
Alkmaarstr. 3
6100 Darmstadt 13

\ v \ (i 2 N B
) I 2 b . I '
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Rechtsprechung. Die IBIS Service AG
bietet seit letztem Jahr in Zusammenar-
beit mit dem Bertelsmann Computer
Beratungsdienst die seit 1960 veroffent-
lichten Entscheidungen des Schweizeri-
schen Bundesgerichts auf CD-ROM un-
ter dem Namen “LawBase” an (3). Die
Erstellung dieser Datenbank auf CD war
technisch recht einfach. Die verdffent-
lichten Entscheidungen wurden iiber
Scanner eingelesen. Danach wurde das
Ergebnis auf Schreibfehler iiberpriift und
auf CD-ROM vervielfiltigt. Die Frage,
ob einem gleichen Vorgehen in Deutsch-
land Schwierigkeiten wegen eines etwa-
igen Urheberrechts an - nicht amtlichen -
Leitsdtzen entgegenstehen, soll hier nicht
weiter vertieft werden. Dies wire zumin-
dest dann obsolet, wenn die juristischen
Fachverlage ihre Loseblatt - Entschei-
dungssammlungen wie beispielsweise
den “Buchholz” auf CD-ROM bringen.
Angesichts des geringen technischen
Aufwandes ist ein “Nachziehen” deut-
scher juristischer Verlage m.E. nur eine
Frage der Zeit. Bislang scheitert dies nur
daran, daB} die Verlage befiirchten, mit
elektronischen Medien weniger zu ver-
dienen als mit gedruckten. Gleiches gilt
fiir die Gesetzessammlungen, wie z.B.
das deutsche Bundesrecht aus dem No-
mos - Verlag, das ja bereits Online ange-
boten wird (4). Wenn man bedenkt, wel-
che Arbeitszeit damit vergeudet wird,
Loseblattsammlungen durch das Einsor-
tieren von Nachlieferungen auf dem neu-
esten Stand zu halten, diirfte dies einem
echten Bediirfnis der Praxis entsprechen.
Daher steht der Richter, der sich statteiner
riesigen Volltextdatenbank lieber den
Schonfelder und den Erbs/Kohlhaas auf
Disketten (bzw. auf CD-ROM) wiinscht,
weil er auf die Informationen schneller
zugreifen kann und die Ergéinzungsliefe-
rungen nicht mehr einsortieren muf, nur
stellvertretend fiir viele. .

In einem weiteren Stadium dieser Ent-
wicklung wird konsequenterweise die
Speicherung auch von Standardkommen-
taren wie dem “Palandt” auf CD-ROM
erfolgen. Damit wiire auch das von mir
eben beklagte Manko der reinen Recht-
sprechungsdokumentationen ausgegli-
chen. Der Jurist wiirde sich den Zugang
zur Problemlosung wieder iiber den
Kommentar verschaffen. Stoft er auf eine
(vermeintlich) einschldgige Entschei-
dung, wird er auf die Rechtsprechungsda-
tenbank umschalten und iiberpriifen, ob
die zitierte Entscheidung ihm in seinem
konkreten Fall weiterhilft.
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Am Ende dieser Entwicklung steht dann
eine Synthese aus Dokumentendaten-
bank (Gesetze, Verwaltungsvorschriften,
Rechtsprechung) und juristischem Kom-
mentar. Die Kommentierungen werden
fast genauso aktuell sein, wie die Verén-
derungen durch Gesetzgeber und Recht-
sprechung. Die jeweiligen Bearbeiter
sichten die Literatur (bzw. zukiinftig die
Disketten), die ihnen von Gerichten und
Verlagen gesandt werden und tiberarbei-
ten laufend ihre Kommentierung. Zum
Preis eines gedruckten Palandt produziert
beispielsweise der Beck-Verlag zukiinf-
tig vierteljahrlich einen Palandt-CD, der
im Abonnement vertrieben wird. Utopie?
Und weil es eine Verschwendung ist,
jedes Vierteljahr seinen CD-Palandt
wegzuwerfen, beschert uns die Industrie -
natiirlich erst dann, wenn sich alles ar-
mortisiert hat - die wiederbespielbare CD,
auch WORM genannt. Dann gibtes jeden
Monat {iber Mailbox den neuesten Pa-
landt...

Welche Funktion verbleibt dann noch fiir
Rechtsprechungsdokumentationen auf
Disketten? Ich sehe zwei Vorteile: Aktu-
alitdt und Individualitat. Aktualitdt kenn-
zeichnet den Zeitraum zwischen zwei
CD-ROMS, um aktuelle Entwicklungen
in Rechtsprechung und Schrifttum zu
dokumentieren. Hier wiire ein Disketten-
updateservice in kurzen zeitlichen Ab-
stainden denkbar. Allerdings auch nur
solange, bis der Abruf aus stindig aktua-
lisierten zentralen Datenbanken billiger
ist als die Portokosten.

Von daher ist es nur folgerichtig, daB die
in BGH-DAT gespeicherten Entschei-
dungen auch aus einer Online - Daten-
bank des Carl- Heymanns-Verlages abge-
rufen werden konnen. Seit Mitte des letz-
ten Jahres konnen die Entscheidungen in
monatlichem Abstand unter dem Schwar-
zen Brett im Mailboxsystem “ALexIS”
abgerufen werden. Neunzig von Hundert
der Entscheidungen, die der Bundesge-
richtshof verkiindet hat, werden dort be-
reits im Folgemonat dokumentiert (5).

Diese Tendenz der Zweiteilung in ein
Grundwerk auf CD-ROM und aktuelle
Erginzungen ist iibrigens auch bei den
herkémmlichen Online - Datenbanken
(siehe dazu auch die Ubersicht im ersten
Teil) zu beobachten. Thre Technik ist im
Prinzip bereits heute veraltet, die Be-
triebskosten viel zu hoch. Da Online -
Recherchen unter diesen Umstiinden oft
extrem teuer sind, planen einige Anbieter,
die gespeicherten Bestinde ihren Kunden
auf CD - ROM zur Verfiigung zu stellen.

Der Kunde kann zunichst im trauten
Heimrecherchieren. Istermitdem Ergeb-
nis nicht zufrieden, oder legt er Wert auf
die aktuellsten Informationen, recher-
chiert er dann online weiter. Vorreiter auf
diesem Gebiet ist die Hoppenstedt Wirt-
schaftsdatenbank GmbH, die ihre Daten
bereits jetzt auf CD - ROM vertreibt (6).

Die Software der “Schreibtischdatenban-
ken” bietet dariiberhinaus den Vorteil der
Individualitit. CD-ROMs werden sich
immer nur an einen Massenmarkt wenden
und sich daher auf die obergerichtliche
Rechtsprechung, Standardwerke oder
finanziell lukrative Rechtsgebiete wie das
Steuerrecht (nicht umsonst sind die Steu-
erberater den Juristen voraus, siche nur
DATEYV) beschrinken. Fiir den Richter
oder Anwalt, der nicht in den Metropolen
sitzt, ist die BGH-Rechtsprechung oft
zweitrangig; wichtig ist die oOrtliche
Rechtsprechung des LG oder OLG. Dazu
kommt hidufig eine Spezialisierung auf
bestimmte Rechtsgebiete. Von daher
besteht bei vielen Juristen Interesse am
Aufbau einer individuellen Datenbank.

Wenn sich also die Herausgeber der hier
vorgestellten Datenbanken gegen die
bevorstehende CD-ROM-Invasion ldn-
gerfristig behaupten wollen, kdnnen sie
dies nur durch zwei Faktoren: einmal
Anwenderfreundlichkeit. Dazu zihle ich
insbesondere den problemlosen Parallel-
betrieb von Textverarbeitung und Recht-
sprechungsdatei. Es muBl also méglich
sein, an einem Schriftsatz oder Urteil zu
sitzen, sich bei hakeligen Punkten in der
Rechtsprechungsdatei zu vergewissern
und ggf. Leitsitze und wesentliche Ent-
scheidungsgriinde in den gerade in Arbeit
befindlichen Text zu iibernehmen.

Zweitens: Durch Scanner mit Schrifter-
kennung wird das Einlesen einmal ge-
druckter Texte in die elektronische Da-
tenverarbeitung zukiinftig ein Kinder-
spiel. Texte werden zukiinftig in beliebi-
ger Menge im Computer zur Verfiigung
stehen. Die “Informationsflut” kommt
erst noch. Entscheidend wird daher die
Unterstiitzung des Anwenders beim Dif-
ferenzieren und Selektieren der Informa-
tionen sein. Mit anderen Worten: Die
Texte stehen nicht fiir sich. N6tig ist deren
redaktionelle Bearbeitung. Wer konkur-
renzfihig bleiben will, wird dem Anwen-
der durch Urteilsanmerkungen von Ken-
nern der jeweiligen Rechtsmaterie den
Stellenwert der Entscheidungen verdeut-
lichen miissen. Zum Service sollte weiter-
hin der Hinweis auf einschldgige Biicher
und Zeitschriftenaufsitze gehdren.



Das kostet Geld. Es steht zu befiirchten,
daB es am Ende nur wenige Sieger geben
wird. Umso mehr sollten die Justizver-
waltungen schauen, daf sie einen Fuf} in
die Tiir bekommen. Die Erfassung sdmt-
licher(!) hochstgerichtlicher Entschei-
dungen und die Installation eines ATARI
ST an jedem Richterarbeitsplatz mit stin-
dig aktualisierter Rechtsprechung der
jeweiligen Obergerichte wire hier das
Mindeste. Dall sich dieser Vorschlag
utopisch anhort, liegt wahrscheinlich nur
daran, daB hiermit zu wenig Geld verdient
werden kann...

Um auf die Eingangsfrage zuriickzukom-
men: Im Rahmen dieses Ubersichtartikels
kann natiirlich nicht auf alle “Feinheiten”
der Rechtsprechungsdatenbanken einge-
gangen werden. Die Vorteile und damit
die Uberlegenheit dieser Rechercheart im
Vergleich zu den Printmedien erschlie-
Ben sich dem Juristen ohnehin erst nach
und nach im téglichen Gebrauch. Interes-
sierten ATARI-ST-Usern kann hier nur
empfohlen werden, sich mit den vielfalti-
gen Moglichkeiten von ADIMENS ST
vertraut zu machen und eine Demo-Ver-
sion anzufordern, um diese Rechtspre-
chungsdatenbanken in seioner gewohn-
ten Arbeitsumgebung auszuprobieren,
wenn sie sich nicht gleich zum Kauf ent-
sch]iéﬁen konnen. Schon anhand dieser
Demo-Versionen lassen sich gute Ein-
blicke in diese neue, zukiinftig aber wohl
alltiigliche Arbeitsweise des Juristen ge-
winnen.

Als personliches Fazit mochte ich an die-
ser Stelle festhalten: Der Kauf diese
Rechtsprechungsdatenbanken kann -
unbeschadet der vorstehenden Anregun-
gen - uneingeschrinkt empfohlen wer-
den.

Der Kauf von BGH-DAT Iohnt fiir alle
Juristen, die im Bereich des Zivilrechts
titig sind, weil die elektronische Speiche-
rung Recherchen in einem Umfang und
einer Geschwindigkeit erlauben, die ein-
malig sind. Unverzichtbar ist der Kauf fiir
Juristen, die auf aktuelle und unverdffent-
lichte Entscheidungen des Bundesge-
richtshofs in Zivilsachen angewiesen
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sind. Unverzichtbar ist der Kauf aufler-
dem den juristischen Fakultiten oder juri-
stische Bibliotheken zu empfehlen - allein
schon, um den Jurastudenten die Mog-
lichkeit zu geben, sich mit den Mdglich-
keiten des Computereinsatzes bei ihrer
Arbeit vertraut zu machen. Im juristi-
schen Bereich gibt es dafiir keine sinnvol-
lere Anwendungsmoglichkeit.

Leideristdieser Versuch einer Rechtspre-
chungsdatenbank wegen seiner Be-
schrinkung auf die hochstrichterliche
Rechtsprechung in Zivilsachen etwas
halbherzig. Es fehlt die htchstrichterliche
Rechtsprechung in anderen Rechtsgebie-
ten, die relevante Instanzrechtsprechung
sowie generell die Literaturdokumenta-
tion. Auch wenn man die gegenwirtigen
Kosten fiir Speicherplatz auf Festplatten
in Rechnung stellt, diirfte es dennoch kein
Problem sein, Rechtsprechung und Lite-
ratur zumindest mit Leitsdtzen bzw. Ab-
stracts zu erfassen und zu versenden, so
dal} dem Juristen wenigstens eine elektro-
nisch gespeicherte “NJW-Leitsatzkartei”
zur Verfiigung steht. Dies tut jedoch der
Bedeutung von BGH-DAT als Pionier
einer Schreibtischdatenbank im Bereich
der hochstrichterlichen Rechtsprechung
keinen Abbruch. Es ist vielmehr zu hof-
fen, dal diese noch fehlenden Bereiche
alsbald ebenso wie bei BGH-DAT er-
schlossen werden.

Hier sind insbesondere die Justizverwal-
tungen aufgefordert, ihre ohnehin vor-
handene Rechtsprechungsdokumenta-
tion auszubauen und auf die elektronische
Speicherung auszudehnen. Dabei ist vor
Online-Datenbanken wie Juris zu war-
nen, die aufgrund ihrer hohen Kosten von
der Justiz praktisch kaum genutzt werden.
Es ist (zumindest langfristig) kostengiin-
stiger, jedem Richter einen PC mit Fest-
platte auf den Schreibtisch zu stellen und
so eine Vielzahl von dezentralen Recht-
sprechungsdatenbanken zu installieren.

Der potentielle Benutzerkreis von
WEHRDAT ist dagegen geringer. Hier
geht es um Rechtsanwilte, Richter und
Beamte der Bundeswehrverwaltung,
Beratungsstellen fiir KDV und ZDL und

andere, die sich vorzugsweise mit dem
Wehrpflichtrecht und den angrenzenden
Materien beschiftigen. Da dies kein lu-
krativer Markt ist, wird eine Dokumenta-
tion auf CD wohl noch einige Jahre dau-
ern. WEHRDAT konnte hier der Grund-
stock fiir eine personliche Spezialdaten-
bank sein, die der einzelne Anwender um
die Rechtsprechung seines Gerichtsbe-
zirks erginzt. Das gleiche gilt fiir WEG-
DAT. Beide Spezialdatenbanken sind fiir
ihren potentielllen Anwenderkreis zu-
kiinftig unverzichtbar.

Joachim Kleveman

Anschrift: Universitdt Bielefeld
Fakultdat fiir Rechtswissenschaft
Postfach 8640

4800 Bielefeld 1

Verzeichnis der Anmerkungen:

(1) Giinther Krohn "BGH-DAT - Eine Offline Datenbank auf dem
ATARI ST und auf ADIMENS ST in: Computer und Recht
1988(1), S. 81.

S. 11ff.

(3) Siehe die Notiz in Computer und Recht 1988(1), 89. Die Anschaf-
fungskosten sollen danach 7950 Franken (incl. CD - Laufwerk)
betragen. Jihrliche Updates werden fiir 2280 Franken angeboten.

(4) Siehe hierzu die Notiz in Computer und Recht 1987(6). 395.

(5) Siche die Notiz in Computer und Recht 1987(6), 395.

(6) Niheres dazu bei Ralph Mdllers in: P.M. Computerheft 1988
(Mirz/April), 236-39 (38)

11/88 T 139



ST LEARN
DER VOKABELTRAINER
FUR DEN ST

programmiert v. D Owerfeldt,

Gewinner der GOLDENEN DISKETTE '87
fur das beste Lernprogramm.

- Lauft vollstandig unter GEM
«Intelligente” Auswertung der Benutzer-
eingaben

Fehlerhéufigkeit einer Vokabel wird be-
ricksichtigt

Berdcksichtigung mehrerer Bedeutungen
eines Wortes

Vielfdltige Moglichkeiten des Lernens und
der Abfrage

Integriertes Lernspiel ,HANGMAN*

- Spezielle Auswertung fir unregelmasige
Verben (bei Eingabe von ,to go* werden
die anderen 2 Formen nachgefragt)

Bei offensichtlicher Ahnlichkeit der Wor-
ter wird wahlweise ein 2. Versuch zuge-
lassen

Trotz Einordnung der Vokabeln nach Lek-
tionen oder Wissensgebieten standig
schneller Zugriff auf alle Vokabeln (nur
durch GroBe des Speichermediums be-
grenzt)

Voller europaischer Zeichensatz (Zugriff
durch die Maus unter GEM)

Auch fir Farbmonitor in mittlerer Auf-
lésung

Woérterbuchfunktion durchsucht alle Files
eines Speichermediums nach einer Uber-
setzung ab

- Verbessertes Eingabeformular
ACHTUNG!I! NEU an ST-LEARN:

Alilgemeines - Alle GEM-Routinen wur-
den Uberarbeitet u. optimiert, das Programm
ist noch schneller geworden. - Besitzer
eines SW-Monitors kommen in den GenuB
einer neuen, etwas unkonventionellen (C)
Mitteilung unter dem Meniipunkt Uber ST-
LEARN. - In der unteren Sonderzeichenlei-
ste sind weitere Sonderzeichen hinzuge-
kommen. - Im Lieferumfang befinden sich
jetzt auch mehrere englische Vokabelda-
telen, mit {(ber 1.600 einfachen Grund-
wortschatzvokabeln, unterteilt in 2 Schwie-
rigkeitsstufen:

*EASY1.VOK und EASY2.VOK enthalten je
400 einfachere Vokabeln.

"HARD1.VOK und HARD2.VOK enthalten
800 etwas schwerere Vokabeln.

Weiterhin werden noch einige kleinere Voka-
beldateien mit wichtigen Wortern, etwa
Strukturworter oder Ordnungsworter mitge-
liefert.

Eingabe- und Editierfeld - Hier ist der
Knopf 'Léschen’ hinzugekommen, der es
ermdglicht, die gerade angezeigte Vokabel
zu loschen. Alle nachfolgenden Vokabeln
werden aufgeriickt.

Auswertung - Die Auswertung der Voka-
beln wurde weiter verbessert, sie ist noch
differenzierter geworden.
Druckeranpassung - Esist jetzt moglich,
ST-LEARN auf wirklich jedem Drucker
anzupassen. Dazu gibt es im Ordner
LEARN_IT das Konfigurationsprogramm
PRINTER.

Einschaltmeldung - Hinzugekommen ist
eine Einschaltmeldung, die direkt nach dem
Starten des Programmes erscheint. Sie zeigt
den freien Speicherplatz an.

Weitere Vorziige von ST-LEARN - Voka-
beldateien kénnen auch nach Themen ange-
legt werden. Dennoch ist der Zugriff auf alle
auf Diskette vorhandenen Vokabeln még-
lich. - Der Status einer Vokabel driickt
deren Bekanntheitsgrad aus. Ist der Status
z. B. kleiner als Null, so wurde dieser Aus-
druck mindestens einmal nicht gekonnt etc.
Je niedriger der Status, desto schlechter
wurde die Vokabel nicht gekonnt und desto
ofter wird sie vom Programm abgefragt.

DM 19, -

Update

alle Preise sind unverbindlich
empfohlene Verkaufspreise

-1

ST DIGITAL
LOGIKSIMULATOR
FUR DEN ATARI ST

Ein Programm zum Erstellen, Testen und
Analysieren von Logikschaltungen fur Aus-
bildung und Hobby-Elektronik.

- Komfortable GEM-Umgebung

Bauteile lassen sich per Maus plazieren
u. verdrahten

Umfassendes Bauteile-Set (Grundgatter,
Ein-/Ausgabe-Bausteine, Flip-Flops, etc.)
Definition zusétzlicher Bauteile durch
Makrotechnik

Makros kénnen in Libraries gespeichert
werden

Interaktive Simulation mit Darstellung der
Leitungszustande (d. h. Betatigung von
'Schaltern’ mit der Maus und sofortige
Reaktion der Schaltung)

- Erzeugen von Impulsdiagrammen
Hardcopy-Funktion
Hardwarevoraussetzung:
ST/Monochrom-Monitor

gangige Druckertreiber vorhanden

I

NTERNATIONAL OFFICE

ST ANALOG A\
SMULATIONTON ~ ©°
ANALOGSCHALTUNGEN

Das Simulations-Programm zum Analysie-

ren, Testen und Entwickeln von analogen

Elektronikschaltungen (Kettenschaltungen)

fr Hobby, Ausbildung und Studium.

- Komfortable Maus-Steuerung

- Grafischer Schaltungsaufbau

- Einfache Eingabe und Anderung von
Bauteilwerten

- Max. 65 Bauteile pro Schaltung (z. B.

Stromquellen, Ubertrager, Schwingkrei-

se, offene und kurzgeschlossene Stich-

leitungen, Ubertragungsleitungen usw.)

.Wobbel-Generator” von 1 Hz bis 2 GHz

Max. 0.1 Hz bzw. 1 Hz Auflésung

- WahImaoglichkeit zwischen sehr schneller
oder sehr genauer Berechnung

- Grafische Ausgabe von Spannungs- und
Stromverhaltnissen, von Phasenverlaufen
und von Eingangsimpedanzen

- logarithmische und lineare Koordinaten-
achsen

- Verstarkung und Offset einstellbar

- Einfaches Testen der Schaltung im Rick-
wartsbetrieb

- Digitale Anzeige von Funktionswerten bei
diskreten Frequenzen

- Hardcopy-Funktion

- Hardwarevoraussetzung: ST mit Mono-
chrom-Monitor

- ausfuhrliches deutsches Handbuch

ORGATECHNIK
COLOGNE 88

TRADE FAIR
20th to 25th October

Wir stellen aus: Halle 3.1 — Gang L — Stand 10

SOFTWAR

ST-MATH .
DAS PROGRAMM FUR
SYMBOLISCHE ALGEBRA
UND ANALYSIS

Das Programm ST-MATH ist ein Mathe-
matikprogramm fiir den ATARI ST-Com-
puter, das es Ihnen méglich macht,
symbolische Mathematik auf [hrem
Computer zu betreiben, eine fir Micro-
computer seltene, fir den ST einmali-
ge Anwendung.

Mit den herausragenden Féhigkeiten
des Programmes ST-MATH kann ein
Schiiler von Beginn der 8. Klasse an bis
weit Uiber das Abitur in die ersten Stu-
diensemester vorteilhaft arbeiten. Ja,
auch ein AchtklaBler kann dieses Pro-
gramm bereits sinnvoll einsetzen, da die
Kenntnis der héheren Mathematikfunk-
tionen nicht Voraussetzung fur das
Arbeiten mit STMATH ist.

Also: Eine langfristige und wertvolle
Anschaffung zu einem giinstigen Preis.

- rechnet onne Hundungsfehler

- verarbeitet symbolische Ausdricke wie
2x + 3y = 52

- l6st Gleichungen nach beliebigen Varia-

blen auf

beherrscht Grenzwerte, Difterential- und

Integralrechnung

ideal fur Matritzenrechnung

- unglaublich schnell, da vollstandig in

Assembler geschrieben

nicht nur ein Mathematik-Programm, son-

dern gleichzeitig eine komplette KI-Spra-

che, die leicht erlernbar ist

- die Kombination von Mathematik-System
und Programmiersprache ermaglicht
auch Anfangern komplexe Mathe-Pro-
gramme muhelos zu schreiben

- einfache und komfortable Bedienung

— fur Schuler, die sich Fehlrechnungen
ersparen wollen

- fir Lehrer, die mit ST-MATH Klausuren
muhelos und schnell korrigieren wollen

- fiir Studenten, die lange Umformungen

und Rechnungen zeitsparend durchfuh-

ren wollen

fur Ingenieure und sonst. Anwender, die

oft komplexe nichtnumerische Probleme

l6sen mussen

fur Jeden, der eine preiswerte, aber den-

noch vollwertige Sprache fir kinstliche

Intelligenz sucht, die leicht zu erlernen ist

Hardware: ATARI ST mit 512 KB und

ROM-TOS oder 1 MB (dann auch RAM-

TOS maglich). eins. Disk.-Laufw.

arbeitet mit Farb- und SW-Monitoren

Lieferung mit umfangreichem deutschen

Handbuch, das die Mathematikfunktion

detailliert erlautert und zugleich eine aus-

fuhrliche Einfihrung in die Programmie-

rung von ST-MATH enthalt.

- Austuhrliches Informationsblatt Uber den
Umfang und die Méglichkeiten von ST-
MATH kostenfrei beim Verlag erhaltiich.

Ein Spitzenprogramm DM 98,-

Achtung: Version 2.1 — Austausch

Alle ST-MATH-Besitzer kénnen die ak-
tuelle Version 2.1 ab sofort erhalten.
Senden Sie nur die Originaldiskette zu-
riick (kein Handbuch) und legen Sie fir
den Versand 5, - DM in Briefmarken bei.

Bitte senden Sie mir:

zzgl. DM 5; Versandkosten (unabhéngig von bestellter Stiickzahl)
[ per Nachnahme [ Verrechnungsscheck liegt bei

HeimVerlag .

Heidelberger LandstraBe 194  S\ae. Hausnr
6100 Darmstadt-Eberstadt PLZ, Ort
Telefon 06151-56057 Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte.

Auslieferung in der Schweiz:

Datalrade AG
Langstr. 31
CH-8021 Zirich
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Jetzt mit

Wunderlam

e

ALADIN Version 2.1

Neu und schick verpackt prisentierte
sich der MaclIntosh-Emulator ALA-
DIN auf der ATARI Messe in Diissel-
dorf. Aufgrund der massiven MaBnah-
mender Firma Apple war esim vergan-
genen Jahr recht still um ‘das alterna-
tive Betriebssystem fiir den ATARI’,
wie der neue Untertitel ALADINS jetzt
lautet; aber das ist jetzt wohl vorbei:
Besser als je zuvor wird Apples Lieb-
lingsapfelsorte jetzt auf dem ST emu-
liert, die optische Verwandschaft ist
etwas ferner geworden: Kein Apfel-
symbol ziert mehr das linke Menii,
stattdessen raucht dort nun eine Wun-
derlampe vor sich hin.

Nichts vom alten Bastlerimage ist iibrig
geblieben. Das ALADIN-Modul fiir die
Mac-ROMs ist in einem schicken De-
signergehiuse verschwunden, und auch
die Pappschachtel zeigt deutlich den Weg
zum Edelimage. Eine neue Firma, ndm-
lich Softpaquet aus den Niederlanden, hat
sowohl den Vertrieb als auch die Weiter-
entwicklung des Produkts iibernommen.

Gleich zu Beginn die wichtigsten Ande-
rungen, die ALADIN jetzt wirklich zu
einem fast vollwertigen Ersatz fiir die
‘kleinen” Macs machen:

Das Drucken mit Postscript-Laserdruk-
kern ist jetzt moglich. Damit kénnen alle
MaclIntosh-Textanwendungen auf dem
ST in voller Qualitiit Thre Texte zu Papier
bringen. Unter ALADIN 2.1 palt nicht
nur eine volle DIN A4-Seiten-Breite auf
einen Bildschirm, eine Seite kann jetzt
auch verniinftig ausgedruckt werden.

Auch eine neuere Version des ALADIN-
Systems kann jetzt verwendet werden, da
in Zusammenarbeit mit neuen Patches fiir
Mac-Programme jetzt erheblich mehr

MacIntosh-Software unter ALADIN
lauffahig ist, zum Beispiel Word 3.01
oder PageMaker 2.0. Auch Programme,
die das AppleTalk-Netzwerk aufrufen,
funktionieren, da die entsprechenden
System-Calls abgefangen werden.

Mit dem neuen GemLoad-Utility konnen
nicht nur Textdateien von IBM- oder
ATARI-Disketten gelesen werden, auch
die Konvertierung von WKS-Dateien
(Spreadsheet-Standard) ist moglich.

Auch konnen Grafikdateien in verschie-

denen Formaten (z.B. DEGAS) in das
MacPaint-Format iibersetzt werden.

Vielekleine Details machen ALADIN 2.1
komfortabler. So sind Diskettenzugriff
und Druckertreiber schneller geworden,
die Riickseite einer einseitig formatierten
GEM-Diskette kann unter ALADIN als
ALADIN-Diskette verwendet werden.
Besitzer eines Mega ST werden voller
Freude registrieren, daB der gesamte
Hauptspeicher bis zu 4 Megabyte von
ALADIN benutzt wird. Auch die einge-
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Bearbeiten Inhall Sperzial a0
~ Riadin 2.14d
4 Objeicte 213K w Diskette 1535 veor fugbar
o [ )= Interessantes © 032
-
m Gemioad 2 1d Interessantes O Testimi 20 14K Progr amm
D Lows mcn O Doloument Aladin 2
D Lwes Fhene 2 Dokagment
) Meckt mto % Dokoament
» IVENR B Dokument
- ) POS Luste /88 185 Dolument
e Anpassung [ Programmhste 8/88 &K Dokument
C 213K in Diskette 133K verfugbar |L¢'i

Aladin macht aus Ihrem ST einen MAC

baute Uhr ist unterstiitzt. Ebenso ist es
jetzt moglich, ALADIN zu verlassen,
ohne die reset- und bootfihige Ramdisk
SuperDisk zu zerstéren. Wenn ALADIN
spiiter neu gestartet wird, muf die Ram-
disk nicht neu konfiguriert werden.

Auch die Tastaturanpassung wurde ver-
bessert, die internationalen ST-Tastatu-
ren werden ebenfalls unterstiitzt.

Wie auf so ziemlich allen Messestinden,
wurde auch auf dem Softpaquet-Stand ein

Matrix-GroBbildschirm prisentiert. Die-
se Bildschirme arbeiten nicht nur mit
GEM zusammen, auch ALADIN istinder
Lage, einen GroBbildschirm am ATARI
fiir Mac-Software zu nutzen.

ALADIN, ohnehin schon ein interessan-
tes Produkt, ist in der neuen Version noch
besser geworden. Eine Menge weiterer
Verbesserungen stehen schon auf dem
Terminplan von Softpaquet. Man darf
gespannt sein, ob sich die Metamorphose,
die sich im Titelvorspann des alten
ALADIN andeutete, schlieBlich doch
noch bewahrheitet: Eines Tages werden
Sie ALADIN auf Threm ST starten - und
vor Thren entziickten Augen wird sich Ihr
Computer in einen Maclntosh verwan-
deln.

Bezugsadresse:

Softpaquet
Weteringdreef 61
NL-2724 GT Zoetermeer

Endlich: ATARI fur

ENDE

Osterreich

Alle Preisangaben in OS - verzolit und incl. Mwst.

Tel.: 0031179423571

NEU *AKTUELL x NEU e G eIl Timeworks DTP PY:7{ Pl Programmiersprachen |
Die groBe Atari PD-Fibel. 3,5* 2 DD, Marken- T..M Buchfiihrung  2200,—  K-SEKA Ass. 1259,~
Uber 800 PD-Disketten — Ubersicht — Diskette 23,50/Stk. BasiCalc 590,~ MCC-Ass. 1259,-
Beschreibungen — Tips und Tricks, usw. 3,52 DD, No Name, 1 Jahr ~ CAD Projekt 2300,~ LatticeC 2219~
nur459,—  Garantie 20,~/Stk. Durer 619~ Actec C 68K 2799,—
; : 5 1/4“ 48 tpi ST-Kundenverw. 1190, OMIKRONBASIC 1319,~
* x ST-Laufwerke * No Name 5,99/Stk. Copy Star 3.0 1190, SPC Modula 2 2570,~
3,5" ext., durchgef. Port, PRO Fortran 77 2799,—
Ein-Ausscha!t.,%nscthBfertig, 2.190,— MCG Pascal 1830,~
Brandneu: 1stWordplusdt. 1459, PC-Ditto MS-DOS GFA Basic 3.0 1459,—
3,5“ Zweitlaufwerk m. Trackanzeige, Word Perfect 5320,— Emulator 1.459,~
Ein-Aussch., durchg. Port, nur 2.590.-
51/4* Laufwerk, umschaltbar | ST-Spiele |
ATARI/MS-DOS, Barbarien 586,—
anschluBfertig, nur 3.190,— Buggy Boy 540,—
Dark Castle 705,~
Football Manager|l 569,—
Druckerkabel 169,—~ Gauntlet Il 689,
Mouse Pad 176,— Goldrunner |l 648,—
Druckerstéander A4 304,~ Gunship 648,—
Super Joystick Jagd auf rot. Okt. 718,—
mit 6 Microschalter, Dauerfeuer, handlich + Obliterator 530,—
stabil, nur 179,— P!utosl 469,~
ST-Festplatten ” - it e
= : ick- ¥ = i errorpods —
30 MB incl. Software 10.890,—~ Disk B.ox’ 3’5 flr 80—-100 DlSk’ Ultimap4 648,—
40 MB incl. Software 12.490,— abschlieBbar nur 129,—
Wir fiihren tiber 300 ATARI-Artikel! Gesamtliste anfordern! Versandbedingungen: Per Nachnahme S 40,—,
Vorauskasse S 30,—. Wir liefern ab Lager! Carrier Command 635,~
Flight Il 749,~
INTERCOMP :.icne Sipararicerock 38
Superstar Icehock.  635,—
Heldendankstr. 24, 6900 Bregenz Groat Giana Sist. . B76.—

Import - GroBhandel - Versand 2 05574/27344—-45
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Spielen Sie doch
Bestellschein: einfach mal wieder !!!

Sonderangebote, Neuheiten, Spielhits : i % -
Absenden an Odin Software GmbH, Hansmannstr. 19, DEEUU Aachen, SpIEIen ist namlich traumhaft schon.

nder einfach amuien 0261 550007 (mo - Fr v. 8.30-17.00 Uhr)

Preis | Menge |

Sonderangebote |

= 3 au
- Neu lur den Atari ST

Spielhits

Ganz tolle Spiele fur |lhren Atari ST finden Sie auf
dieser Seite.

Rufen Sie uns doch einfach an, wir senden lhnen lhr
Wunschspiel direkt ins Haus.

Odin-Software GmbH, Hansmannstr. 19,
Unterschrif D-5100 Aachen, Mo.-Fr. v. 8 30-17.00 Uhr

Telefon: 0241-550007

Drei Neuheiten auf einen Streich
Pro Paket (drei Disketten — drei Spiele) nur DM 79,— |}
Fireblaster - Warzone Space Station H an d | er g esuc h t

SPACE
STATION ] iy [ .
= (drei Disketten Als Alleindistributor im deulschsprachigen Raum tur
drei Spiele) diverse Atari ST Produkte suchen wir noch
GroBhandler und Handler Wir bieten micht nur tolle
Software, sondern auch wirklich gule Konditionen

Odin-Software GmbH, Hansmannstr 19,
D-5100 Aachen, Mo -Fr v 8 30-17 00 Uhr

/ lelefon 0241-550007, Teletax 0241-5521
Turbo ST Addicta Ball Checkmate Verlangen Sie unsern Geschaftsfubrer, Herrn Hartmut Dirks

Raumabenteuer Weltraumkrieg Spaceadventure

DM 79,—

(drei Disketten
drei Spiele)

Autorenn Weltraumabenteuer uperschach - n_—
utorennen ° Sup ¢ Sie haben ein tolles Programm geschrieben 7727

Altéir Eden Blues Turbo GT Wir sind an jeder Art Atari ST Software interessiert
1 . Ob Spiel, oder Anwendungsprogramm, mit uns als
Partner erreichen Sie einen optimalen Yertrieb
DM 79,— Wir bieten die Sicherheit eines langjahrigen
(drei Disketten Softwarehauses mit Erfahrung im Yertrieb und

STRRIET 0 g 4 drei Spiele) naturlich gqute Bezahlung

Weliraumspiel Actiongams Autorallye Odin-Software GmbH, Hansmannstr 19,

Sofort bestellen — Anruf geniigt — Mo bis Fr von 8.30—17.00 Uhr D-5100 Aachen, Mo -Fr v 8 30-1700 Uhr
Handleranfragen erwiinscht! lelefon 0241-550007, Telefax 0241-552149

Ver langen Sie unseren Geschaftsfuhrer Herrn Har tmut Dirks

HansmannstraBe 19, D-5100 Aachen, Tel. (02 41) 550007, Telefax (02 41) 552149

IR
_\_‘




ST-KREATIV-DESIGNER
DAS SUPER-PROGRAMM ZUM
KREATIVEN ERSTELLEN VON
GRAFIKEN ALLER ART

— OHNE MALKENNTNISSE

Das Selbstverstéindliche

Einfache Bedienung. Ansprechende Meniis.

Alle Bildoperationen lassen sich riickgéngig

machen. Automatischer Malmodus, der Mu-

ster in Millionen Variationen erstelit.

— 2 Fallroutinen

- 2 Blockspeicher

- Absolut flimmerfreie Block- und Bildverar-
beitung. Die eingestellte Verknipfung ist
schon beim Zeichnen und bewegen von
Bildteilen zu sehen

- WYSIWYG! Blocks lassen sich in jeder

Richtung Uber den Bildrand hinausschie-

ben. Ausschneiden und Einkopieren von

beliebigen Formen!

Freihand: verschiedene Pinsel. Fillmuster

als Pinsel, Malen mit Bildausschnitten.

Spiegeln beim Zeichnen um 1 oder 2

Achsen

Fulimuster definieren ohne Editor — eine

ganz neue einfache aber wirkungsvolle

Methode

VergréBern (Bild oder Text)

Verkleinern, 3 Endprodukte zur Auswahl

Spiegeln

Drehen: dreht in 2 Richtungen gleichzeitig

- Stauchen

Rahmen(1): Erzeugen von Rahmen aus

allen Graphiken

Rahmen(2): automatische Rahmenberech-

nung

Schatten: automatische Schattenberech-

nung (3D Effekt)

Teilmuster: aus Bildteilen (und Teilchen)

kénnen weitere Muster, auch Fiillmuster

erstellt werden

- Font's: 23 GrdBen, 21 Arten, 4 Verkn(p-
fungen, weitere Verarbeitung durch Schat-
ten. Rahmen usw. méglich. Schreibrich-
tung und Farbe kann wéhrend des Schrei-
bens gedndert werden.

- Lineal: Einblendbare Einteilung

— Radierer und Spriihdose in jeder GriBe
einstellbar. Zwei Sprihdosen Modi

- Schnelle Lupe mit: Punkt, Rechteck, Linie,
Inventieren, Léschen

- Weitere Optionen: z. B. Bewegen, Kopie-
ren, Kopieren nach..., Rechteck, Kreis,
Linie, 3D-Rechteck, Preistafel...

- Invertieren auf Knopfdruck wéhrend ge-
zeichnet wird

- Voll Mausgesteuert

- Kreativ-Designer — Bilder kénnen in Sig-
num 2 verarbeitet werden!

- Far Designer, Werbestudios, Druckgewer-
be, Graphiker, aber auch fiir den nicht pro-
fessionellen Anwender z. B. zum Erstellen
einer Schilerzeitung, Handzettel, GruBkar-
ten usw.

Das Besondere

— Fragen Sie mal die Bedienungsanleitung

Ihres Zeichenprogramms ob folgende

Funktionen méglich sind:

Selbsténdige Hintergrund- und Fiillmuster-

erzeugung

Uber 200 Selbstdefinierbare Fillmuster im

Speicher

Kein Flimmern kein Gummiband

Beim Zeichnen und Bewegen ist immer

das fertige Endprodukt zu sehen

Einige selbstédndige Rahmen und Schat-

tenberechnungen

Drei Vier Funf... Neunundvierzigecke

Automatisch Blocks ausschneiden

Block paBgenau Einkopieren mit oder ohne

Rahmen

Blocks lassen sich in jede Richtung Uber

den Bildrand hinausschieben

Blaupause, Abmalen, Durchmalen von an-

deren Bildern

- Ein echtes Zeichenbrett mit Linealen

Bilder maskieren

- Blocksatz, Proportionalsatz, Zentrieren

DM 128, -

alle Preise sind unverbindlich
empfohlene Verkaufspreise

HeimVerlag

Heidelberger LandstraBe 194
6700 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

Wir stellen aus: Halle 3.1 -

ST-C.A.R.
Computer Aided Regulation

Das Programm zur Systemanalyse und
Regelungssynthese

Zielgruppe / Aufgabenbereich

Studenten der Ingenieurwissenschaftlichen

Fachrichtung

- Veranschaulichung der Auswirkung von
Regelkreisglieder/-strecken

- Uberpriifung erarbeiteter Losungen
(numerisch und grafisch)

- Einsatz in der Entwicklung eigener Re-
gelsysteme (z. B. Diplomarbeit)

Ingenieure der technischen Fachrichtung

- Einsatz in der Entwicklung bendtigter Re-
gelkreise (Zeitersparnis)

- Systemanalyse vorhandener Regelungen
(Untersuchungen méglicher Anderungen)

~ Unterstitzung beim Entwurf durch 'weni-
ger Erfahrene’ (Auffrischung des Wis-
sens, eigenes Wissen Uberpriifen)

Institute, Lehr- und Forschungseinrichtun-

gen des technisch-wissenschaftlichen Be-

reiches

- Einsatz in der Entwicklung benétigter Re-
gelsysteme

- Analyse vorhandener Regelsysteme
(Untersuchung méglicher Anderungen)

- Hilfe bei der Erstellung von Lehr-(Unter-
richts-)Material

- Direkter Einsatz im Unterricht
(‘am lebenden Objekt’)

C.A.R. ...das Programm mit umfassender

Leistung

C.A.R. ...ausfiihrliche Anleitung mit Bei-

spielen

C.A.R. ...das Programm fiir professionelle

Anspriiche
DM 198, -

SALIX-PROLOG

leistungsfihiges KI-Programmiersystem
- Edinburgh-Standard

— schnell, ca. 1200 LIpS

— ca. 160 eingebaute Funktionen

- Gleitkommaarithmetik

- lauft unter GEM

— ca. 140 GEM Library Funktionen

- Datenbankeditor

— Einbindung von Fremdeditoren

- zyklische Strukturen werden verarbeitet
- Exception Handling

- leistungsfdhiges Testsystem

Jetzt neu: Version 2.6

- benutzerdefinierte Funktionen

- globale Variable
DM 198, -

- Clipboard-Device
Update von 2.0-2.5 DM 49, -

ST DISK BOX
DISKETTEN-
VERWALTUNGSPROGRAMM

— Ablegen der Disketten nach Nummern
(650 Stiick)

— Ablegen in freibenennbaren Sparten

— Mitablegen von Texten méglich

- Suchen nach Programmname, Disknum-
mer, Text, Extender

— Léschen durch Mausklick

— Druckfunktion fir Disknummer, Extender,
Sparte

— Programm erkennt doppelte Einsortierung
in eine Datei

— Programm ist voll GEM-unterstiitzt

- groBe Geschwindigkeit

- komfortabel zu bedienen

- Nachtrigliches Bearbeiten der Dateien
maglich

DM 49,-

ORGATECHNIK
KOLN ’88

NTERNAT

L 120. bis 25. Oktober

Gang L — Stand 10

Bitte senden Sie mir:

SALIX DIALOGEXPERTE

Wer schon einmal eine Anwendung unter
GEM geschrieben hat - mit Drop-down-
Meniis, Dialogboxen und Alerts, wird es
wissen:

So einfach sich die einzelnen Objekte mit
dem Resource Construction Set Editor er-
zeugen lassen, so umstandlich ist ihre Ein-
bettung in das Anwendungsprogramm.

Es geht auch anders: SALIX hat jetzt einen
DIALOG-Experten entwickelt, der die RSC-
und die DEF-Dateien selbstiandig untersucht.
Dann geht’s erst richtig los: ,Programming
by doing“ heiBt die Device. Zunachst wer-
den die Fenster der Anwendung definiert -
mit der Muas. Dann wird die Bedeutung der
Menipunkte festgelegt, einfach indem man
sie anklickt und das aufzurufende Pradikat
eingibt.

Mehrere Men(leisten sind zuldssig. Die ein-
zelnen Menlpunkte lassen sich in logische
Gruppen zusammenfassen, das Check-Sym-
bol wird kontrolliert, und und und...

Die Kndpfe der Dialogboxen und Alerts las-
sen sich symbolisch ansprechen, eine Reihe
von Pradikaten ermaéglicht den einfachen
Zugriff auf die GEM-Objekte von der Anwen-
dung aus, komplexe Formulare kdnnen auch
dynamisch aus der Anwendung heraus auf-
gebaut werden.

Sie haben die Wahl: sich weiterhin damit ab-
zuquélen, Menlpunkte auszuzdhlen, oder
sich lieber auf das Design und Logik Ihrer
Anwendung zu konzentrieren.

Der Diatogexperte lduft unter SALIX PRO-

LOG 2.6.
DM 79, -

TARKE
SOFTWARE

ST PRINT N

DAS VIELFACH BEWAHRTE
MULTIACCESSORY JETZT IN
ERWEITERTER VERSION V2.1
INCL. VIRUSKILLER

ST-PRINT erleichtert durch seine Vielseitig-
keit und einfache Bedienung die tégliche Ar-
beit. Insbesondere Anpassungs- und Ver-
standigungsprobleme zwischen Computer
und Drucker werden gelost.

Parameter -load und -save alle Einstellun-

gen (Ramdisk, Spooler,

Hardcopy und

Druckervoreinstellung) werden abgespei-
chert und kénnen auch beim Booten auto-
matisch eingestellt werden

1.

=

o

o

zzgl. DM 5; Versandkosten (unabhéngig
0 per Nachnahme

Name, Vorname

von bestellter Stiickzahl)

[J Verrechnungsscheck liegt bei

StraBe, Hausnr.

PLZ, Ort

Benutzen Sie auch die in ST COMPUTE

R vorhandene Bestellkarte.

Update

Resetfeste Ramdisk

GréBe einstellbar von 32 - 4000 KB. auf
Wunsch resetfest oder abschaltbar
kann auf Laufwerk C bis P gelegt werden
arbeitet problemlos mit einer Harddisk
zusammen

. Druckerspooler

GréBe einstellbare von 2-510 KB
abschaltbar

arbeitet mit TOS- und GEM-Programmen
auch fur Hardcopies

in Maschinensprache programmiert und
interruptgesteuert, dadurch immer opti-
male Geschwindigkeit beim Ausdruck
GréBe nun 2 - 4000 kByte

. Druckervoreinstellung

komfortable Druckereinstellung mit der
Maus: Knopfdruck statt Handbuch oder
DIP-Schalter

viele Einstellmoglichkeiten: Zeilenvor-
schub, Schriftart, Zeichensatz, Papier-
rander etc.

Einstellung des Druckers vom Deskiop
und aus jedem GEM-Programm (VIP-
Professional, Wordplus, Tempus elc.)
maglich

kann an alle Matrixdrucker angepaBt
werden, diverse Druckertreiber geho-
ren zum Lieferumfang, auch eigene
Anpassungen konnen erstellt werden
Druckeranpassung jederzeit nachlad-
bar

Druckerzeichenkonverter

Anpassung aller Atari-Zeichen an den
verwendeten Drucker, ermoglicht den
korrekten Ausdruck von Umlauten und
Sonderzeichen auf allen Matrixdruckern
Umlaute und Sonderzeichen kénnen ge-
mischt verwendet werden

endlich problemloser Ausdruck mit Pro-
grammen (TOS oder GEM), die keine ei-
gene Druckeranpassung haben

Hardcopyroutine

nutzt die Fahigkeiten von 9-, 18- und
24-Nadeldruckern

kann an jeden Matrixdrucker angepaBt
werden

verschiedene Autlosungen, Schnelldruck
bis Qualitatsdruck

arbeitet mit dem eingebauten Spooler zu-
sammen *gespoolte Hardcopy
Auslosung der Hardcopy durch Alterna-
te/Help, kann genauso wieder abgebro-
chen werden

Umsetzung der Farben in Grauwerte (im
MID-RES Modus)

nun auch Ansteuerung HP-Laserjet-
kompatibler Laserdrucker

Hardcopy als Bild auf Diskette, Ramdisk
oder Harddisk im Degas- oder Screen-
format

. Viruskiller

Erkennen und Vernichten von BOOT-
SEKTOR-Viren

GEM-Programm, durch einfaches Umbe-
nennen (ACC statt .PRG) auch als
Accessory verwendbar

DM 19, -

Auslieferung in der Schweiz:

Datalrade AG
Langstr. 31
CH-8021 Ziirich

eue Versior
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DATENBANK
ANGEPASST

ADIMENS-PROG C fiir ATARI ST

Nach dem Datenbankprogramm Adi-
mens und der dBase-dhnlichen Daten-
bankkommandosprache Aditalk er-
schien nun auch die Produktlinie Adi-
mens Prog fiir die Entwicklungspakete
Mark Williams C, CCD-Pascal und
GFA-BASIC. Bei Adimens-Prog han-
delt es sich um eine Befehlsumgebung,
mit der die Datenbankprogrammie-
rung unterstiitzt wird, wie auch um
erweiterte Hilfsfunktionen zur Pro-
grammierung der GEM-Umgebung.
Der Verlag Markt & Technik vertreibt
das 2 Disketten enthaltende Paket mit
einem deutschen Handbuch, das 392
Seiten umfaft.

Adimens-Prog ist keine Neuentwicklung
fiir den ATARI ST. Die Adimens Daten-
bank existiert schon einige Jahre auf
UNIX, VAX und MSDOS-Systemen.
Aus diesem Grund ist auch die Zweitei-
lung des Handbuches in einen GEM-
PROG und einen PROG-Teil zu verste-
hen. Der vordere kleinere GEMPROG-
Teil behandelt auf 84 Seiten u.a. die 65
GEMPROG Funktionen. Der hintere Teil

behandelt neben Grundsiitzlichem auf

296 Seiten 36 PROG-Funktionen (eigent-
liche Datenbankzugriffe) und 104 Utility-
Funktionen.

GEMPROG

Im GEMPROG-Teil werden zuerst die
aus Adimens und Aditalk bekannten Pro-
gramme Init (Datenbankdefinition), DRC
(GEM-Maskenerstellung) und REORG

(Reorganisieren der Datenbank) erklirt.
Mit diesen von Adimens ST und Aditalk
bekannten Programmen ist es moglich,
die eigenen Datenbanken unabhiingig
vom eigentlichen Benutzerprogramm zu
erstellen bzw. zu warten. Das Programm
INIT liefert neben den internen Struktu-
ren auch die Deklarationen (Konstanten

[Filenamen und Merkmalsnamen] und
die Typen [structs] ) zum direkten Einbin-
den in das Benutzerprogramm.

Der Programmierer hat auf diese Weise
die Moglichkeit einer recht einfachen
Erstellung und Anderung der Datenbank
ohne allzu groBen Programmieraufwand.
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Auch kann die Datenbankstruktur hin-
sichtlich ihrer Funktionstiichtigkeit in
Adimens oder Aditalk getestet werden. Es
istlediglich zu beachten, daB in Adimens-
PROG einzelne Zeichen (z.B. Space)
nicht Bestandteil von Merkmalsnamen
sein diirfen, dies wird jedoch schon im
INIT-Programm iiberpriift.

Danach folgt die Beschreibung der ein-
zelnen GEMPROG-Funktionen. Diese
besteht aus Aufruf (incl. Datentypen),
Beschreibung der Parameter, bei einigen
Funktionen mit einem kurzen Beispiel.
Bei einigen Funktionen ist die Beschrei-
bung etwas zu diinn ausgefallen. So muf}
bei der Funktion INIT RESOURCE (zum
Initialisieren der GEMPROG-spezifi-
schen Resourcen) im gleichen Directory
die unverinderte Datei GEMPROG.RSC
vorhanden sein. Dies ldBt meiner Mei-
nung nach dem Programmierer zuwenig
Spielraum fiir eigene Gestaltung, denn in
dieser Datei ist auch der Adimens-Desk-
top abgelegt und kann danach mit
draw_desktop gezeichnet werde. Hier
wire eine Aufspaltung in mehrere Teil-
funktionen eventuell giinstiger gewesen.
Gleiches gilt fiir die Funktion OPEN
DATA BASE, die die Resourcen der Da-
tenbank (Icons) initialisiert. Nach diesen
beiden Funktionsaufrufen hat man quasi
den Adimens-Exec Bildschirm. Der INIT
RESOURCE Aufruf ist grundsitzlich
noétig, um GEMPROG-Funktionen aufru-
fen zu konnen, und der OPEN DATA
BASE-Aufruf erledigt das Einlesen der
Masken und Link-Datei. Ohne die letztere
Funktion wiren sdmtliche Maskenfunk-
tionen (List GEM Mask, Read GEM
Mask etc.) nicht mehr lauffahig. Andere
Funktionen, die diese Nebentitigkeiten
erledigen, existieren nicht. Dies fiihrt im
Endeffekt dazu, daB} der Programmierer
entweder weitgehend auf die GEM-
PROG-Funktionen verzichtet oder eine
der Adimens-Execoberfliche sehr dhnli-
che Benutzeroberfliche in sein Pro-
gramm integriert. Es ist z.B. nur durch
Kunstgriffe méglich, auf das Zeichen al-
ler Dateiicons bei OPEN DATABASE
zu verzichten.

Wesentlich offener prisentieren sich
dagegen Funktionen, die die sogenannten
Soft Keys (d.h. auf dem Bildschirm dar-
gestellte Funktionstasten) verwalten. Es
existiert eine einfache Funktion, mit de-
ren Hilfe in einer Zeile simtliche Bele-
gungstexte gesetzt werden konnen und
eine zum Zeichen aller oder einer einzel-
nen Funktionstaste. Auch die von Adi-
mens bekannten Berechnungen iiber eine
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Das INIT-Modul, Adimens-Anwendern sicherlich gut bekannt.

Datei hinweg sind als Bibliotheksfunktio-
nen integriert. Damit konnen in einer von
auflerhalb des Programms (iiber Tastatur
oder von einer Datei) eingegebenen Re-
chendefinition z.B. in einem Fibu-Pro-
gramm, Mehrwertsteuerbetriige automa-
tisch nachgerechnet bzw. korrigiert wie
auch in einem Lagerverwaltungspro-
gramm die Bestiinde automatisch auf den
neuesten Stand gebracht werden. Nicht
nur die vorgegebene Reihenfolge der
Merkmale (bei der Eingabe) kann durch
eine vorgegebene Funktion verdndert
werden, sondern es kénnen wie bei Adi-
mens einzelne Merkmale ausgeblendet
werden. Genauso wie man eine bestimm-
te Rechenformel auf seine Datensitze
einwirken lassen kann, ist es mdoglich,
bestimmte AusschluBwahlbedingungen
zu treffen. Diese kénnen auch von aulen
getroffen oder eingelesen werden. Mittels
einer einfach anzuwendenden Funktion
kann man dann seinen gesamten Datenbe-
stand auf dieses Kriterium testen. Dies
1aBt sich zum Beispiel gut dazu verwen-
den, um in einer AdreBverwaltung be-
stimmte Personengruppen herauszufil-
tern. Das Anzeigen von Schliissel und
Datei in der Infozeile und von freiem
Speicher, Heap und einer frei definierba-
ren Zeile in der Infobox unten rechts
(siche Adimens-Exec) wird ebenfalls
durch vorgegebene Funktionen iibernom-
men.

Daneben ist eine ganze Sammlung allge-
mein verwendbarer Funktionen vorhan-
den. Neben 4 Funktionen zum Setzen und
Loschen von Objektstatus und Flags sind
6 Funktionen zur Dialogboxverwaltung
vorhanden, die die Arbeit mit Dialogbo-
xen noch weiter vereinfachen. Es handelt

sich hierbei um integrierte Funktionen der
AES-Funktionen formdo, objcdraw und
objcchange. Auch existieren einfache
Funktionen zur Uberwachung des Druk-
kers,zum Senden von Strings oder einzel-
ner Zeichen. Das Bewegen und Zeichnen
von Desktopobjekten wird von vorgege-
benen Funktionen ilibernommen.

ADIMENS-PROG

Zu Beginn werden allgemeine Zusam-
menhinge iiber das Konzept der Daten-
bank erklrt, so die Stellung eines Daten-
banksystems in einem Rechner-Pro-
grammsystem wie auch das Gesamtkon-
zept von Prog. Prog ist demnach ein fiir
spezielle Anwendungen zur Verfiigung
gestelltes Werkzeug von , das auch zur
Entwicklung und Wartung von EXEC.
PRG Verwendung findet. Die Endpro-
dukte von Prog stehen somit parallel zum
Exec-Programm.

Neben einer alphabetischen Auflistung
aller PROG-Funktionen findet man hier
auch ein Schaubild iiber Funktionszu-
stinde der Datenbank. Dieses Schaubild
ist sehr wichtig. Aus ihm geht hervor, zu
welchem Zeitpunkt ein Zugriff auf die
Datenbank neu initialisiert werden muf,
oder welche Funktionen auf einen Satz
positionieren. Anhand kurzer Program-
mierbeispiele wird sehr schén das Zusam-
menspiel verschiedener Datenbankfunk-
tionen erliutert. Es werden detailliert die
Strukturen der Datenfiles und Schliissel-
files offengelegt. Es werden ausfiihrlich
Begriffe wie Merkmalsnummer, Sortier-
merkmal oder Datensatzvariable erldu-
tert. Die PROG-Bibliothek bietet einen
groBen Umfang an Funktionen zur Pro-
grammierung der Datenbankschnittstel-



le. Es sind Funktionen vorhanden zum
Ansprechen der Datenbank, zum Suchen
mit Schliissel, Positionen, Verindern
zum Loschen von Datensiitzen, Diese
werden auch mit TOS-Maskenbildschir-
men unterstiitzt (nicht identisch mit den
Dialogboxmasken aus GEMPROG).
Diese Masken sind mit den Masken iden-
tisch, wie sie in Aditalk erscheinen sie
werden primidr durch das INIT-Pro-
gramm in ihrem Aussehen definiert. Aber
auch Statusinformationen, Fehlercodes
oder das Nullsetzen des Datenbankpuf-
fers geschieht iiber vorgegebene Funktio-
nen.

Utility-Bibliothek
Diese Bibliotheken enthalten alle Hilfs-
routinen, die zur Hintergrundarbeit not-
wendig sind. Zum groBen Teil bauen die
Funktionen aufeinander auf, Die einfach-
sten Funktionen manipulieren Speicher-
bereiche, allozieren Speicher oder wan-
deln Datentypen ineinander um. Allein
schon die Verwendung der landesspezifi-
schen Country-Info-Struktur mit den ent-
sprechenden Routinen zur Einstellung
der landesspezifischen Darstellungswei-
sen liBt erkennen, daBl man hier in die
Toolbox professioneller Softwareent-
wickler greifen kann. Es existieren Funk-
tionen zum Lesen von Inhaltsverzeichnis-
sen, zur Bearbeitung von Dateien, zur
Eingabe iiber Tastatur, zur Ausgabe pri-
mir iiber den Bildschirm, Routinen zur
Auswahl von Elementen einer Liste, zu
Operationen mit Mengen (Maskenele-
menten), zur Funktionstastensteuerung
(auf TOS-Bildschirm) und eine grofe
Anzahl [26] von Stringoperationen. Es
sind einfache Funktionen wie das Anein-
anderhingen oder Kopieren von Strings
wie auch Funktionen zum Loschen oder
Kopieren von Teilstrings vorhanden.
Ebenso gibt es Funktionen zum Testen
zweier Strings auf Gleichheit bzw, zum
Sortieren entsprechend ihrer lexikogra-
phischen Reihenfolge. Konvertierungen
in z.B. GroB- oder Kleinbuchstaben sind
natiirlich auch vorhanden. Diese String-
manipulationen lassen kaum noch Wiin-
sche offen. Die recht aufwendigen Dia-
logroutinen diirften nur fiir TOS-Pro-
grammierer interessant sein. Bei den ab-
gedruckten Headerfiles sollte vor allem
das abgedruckte Headerfile import.h Be-
achtung finden, hier wird niimlich die ge-
samte Programmiersprache C in eine Art
Pascal umdefiniert. Um das abgedruckte
Listing von miniexec.c (Schmalspurver-
sion von Exec V.2.2) iiberhaupt verstehen
zu konnen, ist das Verstindnis dieser
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Umdefinition wesentlich. Das gesamte
Listing von miniexec.c zeichnet sich pri-
mir durch eine praktisch fehlende Kom-
mentierung aus, trotzdem ist es iibersicht-
lich programmiert und zu verstehen, Des
weiteren wird der Sourcetext fiir eine
TOS-Applikation mitgeliefert, primir
wohl, um die Ein-/Ausgabeoperationen
und die Maskenverwaltung aus der
PROG-Bibliothek zu veranschaulichen,

Zusammenfassung

Die Erkldrungen zu den Funktionen sind
gerade im PROG-Teil des Handbuches
sehr umfassend und ausfiihrlich, Man ist
beim Erstellen einer Datenbank auf das
Vorhandensein eines INIT-Programmes
und bei der Wartung auf das Vorhanden-
sein eines REORG-Programmes ange-
wiesen. Bei Verwendung von GEM-
PROG-Routinen benétigt man zusitzlich
noch das DRC-Programm und das File
GEMPROG.RSC. Es existiert keine
Funktion zum Erstellen einer Datenbank.
Wenn nun kommerzielle Software mit
diesem Paket entwickelt wird, gibt es fiir
die Vertriecbsform zwei Moglichkeiten,
Entweder man gibt das entwickelte Pro-
gramm ohne die Hilfsprogramme ab und
weist auf das Vorhandensein dieser Pro-
gramme in Adimens ST oder Aditalk ST
hin, oder man bezahlt an die ADI-Soft-
ware GmbH eine Lizenzgebiihr in Hohe
von 1800.- DM fiir die Weitergabe einer
unbegrenzten Anzahl dieser Programme,
Welche Regelung bevorzugt wird, muf3
jeder mit sich selbst ausmachen. Bei der
Verwendung von GEMPROG-Routinen
fallt auf, daB eine wiinschenswerte Flexi-
bilitit noch bei manchen Funktionen
fehlt. Je weiter man sich vom Adimens
look-alike Desktop entfernt, desto stiirker
steigt der Programmieraufwand. Es ist
zum Beispiel nicht einzusehen, warum
das Einlesen der Datenbankmasken und
der LNK-Datei mit dem Zeichen von
Desktop-Icons in eine Funktion verpackt
sein muB. Einige PROG-Funktionen und
viele Utility-Funktionen sind nur in einer
TOS-Umgebung sinnvoll einzusetzen
und in einer GEM-Umgebung eigentlich
iiberfliissig.

Joachim Welters

Bezugsadresse:

Markt & Technik
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar b. Miinchen
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SIS

MIRAGE

real-time
IS PALKS multiuser
ses multitasking
OTHER netzwerkfidhig

SISTEMS

[ou Alternative zu UNIX, Seit Jahren hat MIRAGE |

sich auf dem Markt der Workstations fest etabliert. |
Jetzt gibt es die ST-Version. Extrem schnell.|
Extrem vielseitig. Einige Features: |
Lesen & Schreiben von TOS-Disketten i
TOS-und MIRAGE -Partitions auf einer Festplatte |
TOS-Calls von MIRAGE aus maglich (kein GEM)!
Line-A Grafik zugénglich |
virtuelle Bildschirme (umschaltbar per Tastatur)|
bis zu 128 dynamische Tasks pro Job ‘
Kommandosprache mit Variablen, Nesting etc. |
gerdteunabhingiges Treiberkonzept

schneller, komfortabler Editor |
Supervolumes: Eine Datei iiber mehrere Drives|
echtes Netzwerk ohne zusétzliche Hardware |
Sprachen: Basic, Pascal, Lisp, Fortran, C, APL!

Der Assembler: |
® Macros (mit lokalen Labels und Konstanten!) 1
® bedingte Acumblierung

® Unterstiitzung von 68020/68030/68881/68882|
® FlieBkomma-Konstanten |
® Linker, Debugger, Profiler, Library-Funktionen|

MIRAGE: Die ideale Lésung fiir Software-Entwickler,
die eine preiswerte Workstation-Umgebung brauchen.
MIRAGE: Fiir Unis, die z.B. ihre Fortran- Anwendungen
aus dem Rechenzentrum lésen wollen (Swifte-Fortran
-77 ist als Error-Free zertifiziert, die NAG-Biblio- |
theken sind erhéltlich - auch auf Disketten!).
MIRAGE: Fiir MeBdatenerfassung & Steuerzwecke.
MIRAGE: Fiir die Portierung von PC-Software auf
den ST (z.B. mit Lattice C); fir Netzwerke; ...

MIRAGE-ST (ROM-Pack, Disks, Manuals) 348,-
MicroGrid (Netztreiber fiir RS232 u. MIDI)  98.-
- Bitte fordern Sie Infos und Preislisten an -

(mdmb Sumhii 0521/875 e8]

We don't need no education

We don’t need no thought control

'APL/68000 - Das ganz besonders schnelle APL fiir |
| 68000er Rechner. Von MicroAPL. Die Sprache der|
Profis fiir ATARI, MAC und AMIGA - oder darf es|
eine Workstation sein? Bei gd@¥ zum supergiinst-|
igen Press: Incl. Support, Update-Service und|
| Toolsdiskette (nur ST). Wir liefern immer dis|
neueste Yersion. Literatur- und Referenzhinweise |
}som‘e ausfiibrliche Infos gratis. |

|
| APL/68000-5T + 2908.- |
| Die PLUS-Version wird exklusiv yon |
gd@t vertrieben und enthilt wert-
volle Erweiterungen und Tools, da-
runter sogar ene kleine Datenbank!

| APL/68000 Language Manual 49.- |
. Der Kaufpreis wird bei nachfolgendem |
Kauf des APL voll angerechnet.

|APLPRINT 198.- |

| druckt Text und Grafik unter APL. |

LineAl 164.~ |
Schnelle Line-A Grafik . |

'APL-ASS 164 .- |

| Fiir Assembler-Routinen in APL,

|APL-EDIT 248.-

| Variablen -Editor, lcons, Fonts ... |

| GD_GRAPH 48.- |

VDI-Grafiktools.

APL ist eine Hochsprache der vierten Generation,|
die seit Jahren ihre Effizienz erwiesen hat. Und:
'APL ist eine Sprache zum Anfassen - Leicht zu
lernen, intuitiv, fehlertolerant. Mit APL werden
Probleme gelést, nicht geschaffen. Zudem kﬁnnen}
\wir uns als zuverldssigen Partner empfehien:!
@@+ arbeitet seit 7 Jahren mit APL/68000. Wir |
_wissen, wovon wir reden. Fordern Sie das Info an. |

adat el 0s21/875 88
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BILDWERKSTATT
ATARI ST

15.August 1978.
San Diego, Californien.

Esist 1:05 Uhrin den frilhen Morgenstun-
den. Die Klimaanlage arbeitet schwer
gegen die bedriickende Schwiile der
Nacht an. Die Hitze des Tages ist noch in
den Steinmauern des Gebéudes gefangen,
nachts strahlt sie ihre Energie nach innen
ab.

Ein groBer langgestreckter Raum, halb-
dunkel. beleuchtet nur durch die Neon-
lampe quer lber der Eingangstiir. Im
Hintergrund stehen mehrere grofle Stahl-
schriinke, jeder versehen mit einer groBen
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Kontrolltafel auf der Vorderseite. Mehre-
re Reihen bunter Kontrollampen sind
darauf montiert, die meisten glimmenstill
vorsich hin, manche blinken in gleichmii-
Bigem Rhythmus. Manchmal, so scheint
es, wenn der Riese im Innern kurz auf-
lacht, leuchten ganze Reihen der Kon-
trollampen kurz auf, und Irrlichter hu-
schen iiber die Vorderseite der Stahl-
schrinke.

“Tock™ macht es aus dem Lautsprecher
unter der Tastatur, Die Reihe der <Q>-
Buchstaben riickt eine Zeile nach unten.
“Tack”, bedrohlich riickt die Reihe der
<W>-Buchstaben nach. Der Bildschirm

flimmert in mattem Griin. Kleine <o>-
Buchstaben fallen wie Taubeneier nach
unten.

“Tschit”, der kleine Block aus <X>-
Buchstaben in der untersten Zeile feuert
einkleines <i>ab. Es bewegtsich zielstre-
big nach oben und Ioscht dort ein einzel-
nes <Q> aus. “Tock”, wieder riicken die
restlichen <Q>-Buchstaben eine Zeile
tiefer. “Tack™, die <W>-Buchstaben fol-
gen. Die Lage wird bedrohlich. Der Block
der <X>-Buchstaben weicht einem der
Taubeneier aus und feuert erneut ein <i>
ab. “Tock”, “Tack™ Noch zwei Zeilen
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sind die <Q>-Buchstaben vom unteren
Rand entfernt.

Ein schneller Druck auf die <A>-Taste
der Tastatur. Der Block der <X>-Buch-
staben macht einen Schritt nach links.
Jetzt die "ENTER™”-Taste: “Tschit”, das
kleine <i> loscht ein weiteres <Q> aus.
“Tock”, “Tack™. Noch eine Zeile. Zwei-
mal schnell die <S>-Taste: Der Block der
<X>-Buchstaben riickt nach rechts.
“Tschit”, das kleine <i> verfehlt das <Q>
und Ioscht dafiir ein <W> aus. “Tock”,
“Tack”. Das letzte <Q>erreicht die untere
Zeile. “BRRRRRRR’ macht es aus dem

Lautsprecher. Aus, Spielende.

Eine Reihe Irrlichter huscht noch eine
Zeitlang iiber die Kontrolltafeln im Hin-
tergrund des Raumes.

15 August 1998.
Disneyworld, Orlando, Florida.

Edmond geht zur Miindung des Tunnels
und hilt die Fackel in das schwarze
Nichts. Ratten huschen in die Finsternis
davon, es riecht nach Moder. Irgendwo im
Inneren des Tunnels tropft Wasser. Ed-
mond biickt sich tief und steigt durch die

Offnung. Die Wiinde
aus grob behauenem
Fels sind feucht,
spiegeln das Licht
der  flackernden
Lampe. Edmond
schreitet rasch voran,
denn die Zeit dringt.

Nach gut hundert
Schritten ist die Tiir
am Ende des Ganges
erreicht. Hoffentlich

paBit der geheime
Schliissel! Edmond
hilt die Lampe nah
vor das Schlof3 und
steckt den Schliissel
hinein. Das Schlof}
klemmt! Jahre in die-
ser Feuchtigkeit ha-
ben es verrosten las-
sen. Edmond ver-
sucht mit aller Kraft,
den Schliissel zu

drehen. Vergeblich.

Edmond hilt die Lampe tiet und dreht
sich im Kreis. Ein Stein liegt auf dem
Boden, faustgrol. Edmond nimmt ihn
auf, stellt die Lampe auf den Boden und
schligt auf das Schlof ein. Langsam dreht
sich der Schliissel im SchloB. Mit einem
Knacken springt die Tiir auf, die Lampe
Ilackert auf von einem Luftzug. Edmond
liBt sie auf dem Boden stehen und huscht
durch die Offnung.

Ein groBes Gewdlbe, von der Grolie nicht
abzuschiitzen, tut sich auf. In der Mitte
cine Wendeltreppe aus Holz. Sie fiihrt
nach oben zu einer hell erleuchteten Off-
nung in der Seitenwand. Schritte ndhern
sich, Stimmen werden laut. In der hellen
Offnung erscheint ein Schatten. Edmond
schlieft die Tiir hinter sich ab und eilt
unter die Stufen der Wendeltreppe. Das
Licht einer Fackel erleuchtet die Wiinde.
Eine Person steigt die Treppe herab. Ich
komme zu spét! schiefit es Edmond durch
den Kopf.

Gegeniiber von Edmond zwei dunkle
Offnungen. die Giinge zu den Verliesen.
Der Wiirter hat den Ful} der Treppe er-
reicht und bewegt sich auf die Tir zu,
durch die Edmond hereingekommen ist.
Ob eretwas bemerkt hat? Edmond huscht
inden Gang zu seiner Linken. Der Wiirter
riittelt an der Tiir, dreht sich um und
kommt direkt auf Edmond zu. Edmond
weicht zuriick in den Gang. tastet im
Dunkeln nach den Wiinden. Eine Liicke in
der Wand, die Tiir zum Verlies. Sie steht
offen. Edmond tritt hinein, stolpert beina-
he tiber den Schwellenabsatz. Der Wiirter
leuchtet in den Gang.

Edmond hilt den Atem an, sein Puls
himmert in der Stille. Der Wirter
schnauft, spuckt in den Gang und wendet
sich dann ab.

Edmond steht ganz still. Er hort das Ge-
rassel von Schliisseln, als der Wiirter die
Tiir zu dem Verlies im anderen Gang
aufschlieBBt. Alice! Edmond entschlief3t
sich zu handeln. Er verldBt den Raum.
hastet durch die Dunkelheit zuriick unter
die Wendeltreppe.

Licht scheint aus dem zweiten Gang.
Alice erscheint als Schatten, hinter sich
den Wiirter. Sie gehen auf den Ful} der
Treppe zu.

Jetzt muB} alles blitzschnell gehen!

Edmond reif3t den Wiirter von hinten her-
um und schligt ihm mit aller Kraft die
Faust unter das Kinn. Der Mann stiirzt zu
Boden. Edmond versucht, die Tiir zum
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Tunnel zu 6ffnen. Das SchloB klemmt
wieder! Der Wiirter erhebt sich, nimmt
die Fackel vom Boden auf und kommt
damit langsam auf Edmond zu. Er
schwingt die Fackel vor sich hin und her.
Edmond weicht zuriick. Oben auf der
Treppe erscheint ein zweiter Wirter, mit
einer Armbrust im Anschlag. Alice be-
miiht sich verzweifelt, die Tiir zu 6ffnen.
Ein Singen in der Luft, ein Pfeil schldgt
knapp neben Edmonds Kopf indie Wand.
Der Wirter schwingt die Fackel. Edmond
duckt sichund rammt ihm den Kopfinden
Bauch. Der Wirter fillt nach hinten, da
hat Alice die Tiir offen.

Edmond stiirzt durch die offene Tiir, zieht
Alice an einem Arm hinter sich nach. Er
wirft die Tiir hinter sich ins SchloB und
dreht den Schliissel. Die Wirter himmern
gegen die Tiir. Auf dem Boden steht noch
die Lampe. Edmond packt sie und hastet
durch den Tunnel, gefolgt von Alice.

Hart schlagen die Hufe der Pferde auf das
Kopfsteinpflaster der KiistenstraBe. Das
Mondlicht scheint durch die Seitenschei-
ben der Kutsche auf das rote Haar von
Alice. Sie ist jung und verfiihrerisch.
Edmond ist im Zweifel. SchlieBlich ist
Alice die Frau seines Onkels. Aber sein
Onkel ist iiber siebzig, und schlieBlich hat
Edmond sie doch gerettet. Alice lidchelt.

Edmond beugt sich nach vorne. Die Kut-
sche fihrt iiber eine Bodenwelle, sie
wipptauf und nieder. Edmond verliert das
Gleichgewicht und findet sich in den
Armen von Alice. Jetzt kann ihn nichts
mehr halten, er ...

“Bleeep”. Eine rote Leuchtschrift er-
scheint mitten in der Kutsche: “Nicht
autorisierte Handlungsweise. Ausfiih-
rung verweigert!”

“Aber ich bin hier der Held der Geschich-
te, ich bestimme den Ablauf”, protestiert
Edmond.

“Bleeep”. Eine weitere Leuchtschrift er-
scheint: “Die vorgesehene Handlungs-
weise ist nicht freigegeben fiir Personen
unter 18 Jahren. Laut Ihrer PLAYCARD
sind Sie dazu nicht befugt.”

Der Stereomonitor erlischt. Enttiuscht
zieht der Junge den Spielhelm vom Kopf
und hingt ihn zuriick an den vorgesehe-
nen Haken. Auf dem Kontrollbildschirm
neben dem Ausgang der Kabine erscheint
die Nachricht:

“Spielzeit 22 Minuten, 45 Sekunden.
Gebiihren 8 Dollar und 53 Cents. Die
Gebiihren werden von IThrer PLAYCARD
abgebucht.”
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Der Junge nimmt die Karte aus dem Auto-
maten und 6ffnet die Kabinentiir.

AuBen auf der Kabinenwand ist in groBen
Buchstaben zu lesen:

- COMPUTERWORLD -

Das ultimative Spielvergniigen
Erleben Sie aktiv eines der letzten groBen
Abenteuer
- COMPUTERWORLD -

Die perfekte technische lllusion

hautnah - realistisch - dreidimensional

Zuriick in das Jahr 1988:
Eine Bestandsaufnahme.

Computergrafik, Computerspiele, Com-
putersimulation. Elektronische Welten
produziert im Inneren von Siliziumchips.

Professionelle Compurererafthen (< by Uwe Alfer)

Was ist so faszinierend daran?

Anspruchsvolle Bilder aus dem Compu-
ter gibt es zwar schon seit einigen Jahren,
doch produziert wurden sie bisher auf
GroBrechenanlagen oder speziellen Gra-
fikcomputern. Da solche Grafik-Work-
stations in der Preisklasse von Eigenhei-
men aber nicht gerade fiir jedermann er-
schwinglich sind, haben wir uns iiberlegt,
daB es Sinn macht, die Entwicklung der
Computergrafik parallel auch einmal
anhand der Entwicklung der Computer-
spiele aufzuzeigen. Denn sie stellen einen
Spiegel der Moglichkeiten dar, der so
ziemlich fiir jedermann verfiigbar ist.

Daher die beiden Kurzgeschichten zu
Anfang dieser Serie: Die erste Geschichte
beginnt, als “Elektronenrechner” fiir

P

Atari

Omega-Grafiksystem fur ST
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PROFI
TEXT
MODUL

fiir 1st Word Plus!

Bedienung und Sonderzeichen
schnell und einfach per Tastatur «
0,75 sowie 1,5 Zeilenabstand und
Sonderzeichen flir Atari-Laser ¢
Neue komfortable Fenstertechnik
* Vor- und Zurlickbldttern, Text-
anfang/ -ende per Tastendruck «
Volle BildschirmgréBe fir Text
Und vieles mehr! Nur 98,- DM.
(zuztiglich 5 DM Versandkosten)

Hocheffizient — von Sekretirin-
nen, Autoren und Wissenschaft-
lern getestet! Lieferung nur gegen

PROFI
IDEEN
ATARI-ST

fiir Biiro und Betrieb!

TP Software vereinfacht die Be-
dienung und bietet ein Maximum
an Effizienz!

P Handbiicher sind informativ,
praxisgerecht und leicht lesbar!
TP Schulungen zeigen wie’s funk-
tioniert: ob Textverarbeitung, Da-
tenverwaltung, Finanzbuchhal-
tung, Tabellenkalkulation oder
Desktop-Publishing!

P Konzepte filhren Anwender,
Entwickler und Hersteller zielsi-
cher zum Erfolg.

Scheck oder per Nachnahme. Wir losen auch Thr Problem!
Professionelle Professionelle
Anwendungen Anwendungen
Software Service J. Schampel Software Service J. Schampel
LandsbergerstraBe 87/1V LandsbergerstraBe 87/IV
8 Miinchen 2, Tel. 089/5021265 8 Miinchen 2, Tel. 089/5021265
P ] R T P
8 ) i
A-NET Low-Cost-Loglkanalyzer LA48/20

DAS NETZWERK FUR ATARI

Verbinden Sie Ihre Atari Computer
storungsfrei mittels  modemster
Lichtwelenfeitertechinik. Greifen Sie
auf gemeinsam genutzte Daten und
Ressourcen zu !

Und das alles mit der gewohnten
Einfachheit der DESKTOP Opera-
tionen !

A—NET Grundeinheit

ein Master— u. zwei Slave-
interfaces, 15 m LWL,
Software —2.000, -
FLASH ACCESS - 4,500, -
Multiuser Datenbank fiir
Softwareentwickler

PRIVATLIQUIDATION ST 525.-

1650.-

Abrechnung nach  GOA/GOZ,
Patientenverwaltung, Mahnung,
Kostenstellen.

auch flr Tierarzte

LOHN & GEHALT ST 725.—

GEM unterstiitzte Bruttolohn- und
Nettolohnabrechnung, Auswertung,

Formulare, Uberweisungen.

DM COMPUTER GMBH
Kaiser Friedrich Str. 8
7530 Pforzheim
Tel.: 07231-26091
Tix.: 783248

Ein Gerit fir jeden Computer mit V 24-Schnittstelle
Treiber sind derzeit
Jiir ATARI sowie PC-XT/AT und mc68000 erhdltlich
Weitere auf Anfrage!!!

Aus deutscher

Fertigung | s g |
999 DM 22 :

Technische Daten:
48 Datenkanile

2 Taktquellen

2 Qualifier

lkkSpciclécrliefc pro Kanal

Takt- und Triggerwortverzdgerung i
Typ. 20 MHz Aufzeichnungstaktrate Bu“'h Hochspra-
7 prog. Triggerpegel + 10V 0.1V Aufl.  chentreiber kann

Bin#r-, Dezimal-, Hexadezimaldarstellung der !-’\48/20 bis
zu einem selb-

stindigen Analy-
sesystem erwei-
tert werden.

Neben zahlrei-
chem Zubehor
bieten wir indivi-
duelle Firmware.

Liniendarstellung usw.
Drucker u. Disktreiber
Zahlreiche Triggerbedingungen
Analogtriggereingang

GMC-Technik
Feckenhauserstr. 52 - 7210 Rottweil 1 - Tel. 0741/21217

v

SylloFakt ST
Das Fakturierungsprogramm fiir den
Atari ST.
Kunden/Artikel/ Adressenverwaltung
Serienbrieferstellung - Mahnwesen
Preis: nur 398, — DM
DEMO-Diskette gegen 20, — DM

Syllogis Computersysteme
Gustav-Ohm-Str. 72 - 4250 Bottrop
Tel. 02041/23488

fibuMAN

DER FINANZBUCHHAUUNGSMANAGEQ

DerTestsieger.

FUr problemlose Einnahme-
UberschuBB-Rechnung und
Finanzbuchhaltung

“Vergleichstest ST Magazinin 10/88

Fazit:, Die beste Finanzbuchhaltung firden ST.

fibuMAN-Programm ab 398- DM
Demo wird beim Kauf angerechnet 65 -
Zusatzmodule auf Anfrage

O Demo
) . " QOlnfo
Schicken Sie mir uvb.Infos Uber O MS-DOS
O Atari-ST
Name _ - - )
Firma ___ -- — T
StrNr. —
Plz,Ort
Telefon _ = B

BROICHER STR.39 5060 BERG.GLADBACH1
TELEFON 02204/51456




Dinge eingesetzt werden, fiir die sie gar
nicht geschaffen worden sind ...

Am Anfang standen
die ESCAPE-Sequenzen

“SPACE INVADERS™: Beinahe jeder
kennt die Geschichte dieses Spiels: Sie
sind aufgerufen. die Oberflidche eines
fremden Planeten gegen Weltraummon-
ster zu verteidigen, die Schritt fiir Schritt
tiefer riicken.

Gerade erst zehn Jahre ist es her, da be-
gann in den Spielhallen in den USA der
weltweite Siegeszug dieses Computer-
spiels, es war eines der ersten, das bereits
eine sehr einfache Grafik einsetzte.

Die Umsetzung des Spiels auf Grofire-
chenanlagen, von begeisterten System-
programmierern schnell durchgefiihrt,
hatte mehr von einer Textverarbeitung als
von einem Computerspiel an sich: Sie
mufte sich mit den damals verfiigbaren
Maglichkeiten von reinen Textterminals
mit 80 Zeichen in 25 Zeilen begniigen.

Die Terminals wurden mit “ESCAPE™-
Sequenzen lberhiduft, um ihnen den An-
schein der fremden Realitédt zu entlocken,
doch die allgemeine elektronische Daten-
verarbeitung von 1978 war fiir diese
Aufgabe einfach nicht geschaffen wor-
den.

Das inderte sich., in zwei voneinander
getrennten Entwicklungen:

Aufbruch in
neue Dimensionen

Spezielle Grafikcomputer wurden ent-
wickelt, Superrechner der Millionen-
Dollar-Preisklasse mit mehreren parallel
arbeitenden Prozessoren, Speicherkapa-
zitiiten in Bereichen von 100 Megabytes.
hochauflosenden  Grafikterminals und
angeschlossenen Einheiten zur Filmbe-
lichtung.

Eingesetzt wurden diese Superrechner
vornehmlich in der Werbebranche: An-
spruchsvolle Computergrafik entwickel-
te sich bis in die heutige Zeit immer mehr
zu einem Zugpferd fiir attraktive Werbe-
spots. Heute ist die Computergrafik aus
der Werbebranche nicht mehr wegzuden-
ken, im Gegenteil: Eine Grenze fiir die
Einsatzmdglichkeiten ist im Momenlt
nicht in Sicht.

Erinnern Sie sich an die Science-Fiction-
Serie “Krieg der Sterne™ im Kino? In den
ersten beiden Folgen dieser Serie jagte
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Luke Skywalker den Bdsewichten noch
in kleinen Plastikmodellen nach, die an
unsichtbaren Fiden durch das abgedun-
kelte Studio gezogen wurden, verfolgt
von der Spezialkamera am Teleskoparm.

“Die Riickkehr der Jedi-Ritter”, Folge
drei der Serie, iiberraschte jedoch mit
atemberaubenden Weltraumszenen in nie
vorher gesehener Qualitit: Die Bilder
kamen grofitenteils aus dem Computer.
George Lucas, der Vater der Weltraumtri-
logie, griindete 1979 eigens eine Firma
mit dem Ziel, spezielle Computer zu ent-
wickeln. die die Grafiken fiir seine Filme
liefern sollten.

Das Unternehmen mit dem Namen “PI-
XAR™ hat erst letztes Jahr von sich reden
gemacht, als ein Animationsfilm mit dem
Namen “LUXOR JUNIOR™ mehrere
Kurzfilmpreise gewann. “LUXOR JU-
NIOR" isteine der schonsten Computera-
nimationen, die es bisher zu sehen gab:
Eine kleine Schreibtischlampe springtauf
einen Plastikball und tibt sich als “Rodeo-
kiinstler”, solange bis dem Ball die Puste

ausgeht.

Das Zauberwort
heiBt Raytracing

Solche Computerfilme entstehen dabei
immer Bild fiir Bild, in komplexen Re-
chenvorgingen, die Stunden fiir ein Ein-
zelbild bendtigen. Die einzelnen Darstel-
ler einer einzigen Szene werden vorher
vom Programmierer arrangiert: Jedes
Objekt auf dem Bildschirm erhiilt seinen
Platz zugewiesen. die Beschaffenheit der

IMAGIC von APPLIC

I Fuxor Junior

Oberfliche der Objekte wird festgelegt,
etwa ob es sich um spiegelnde oder matt-
schwarze Kugeln handelt. Dann wird die
Beleuchtung in Form einer oder mehrerer
Lichtquellen bestimmt.

Jetzt ist der Kollege Computer an der
Reihe: Er errechnet anhand des Arrange-
ments ein einzelnes Bild aus der gesamten
Animation. Von jedem Punkt der Ober-
fliche eines Objektes wird rechnerisch
ein Lichtstrahl ausgesandt, wird an den
anderen Objekten gespiegelt oder ver-
schluckt, an der Wand reflektiert. Erreicht
erdas Auge des “Betrachters”. so entsteht
ein Bildpunkt auf einer zweidimensiona-
len Fliche.

Dieses Verfahren nennt man “RAYTRA-
CING”. Je nachdem, wieviel Zeit man
dem Computer zur Errechnung eines Bil-
des gibt, und wie wirklichkeitsnah die
mathematischen Algorithmen program-
miert wurden, entsteht ein mehr oder
weniger realistisches Bild.

Dieses Einzelbild wird dann entweder im
Computer gespeichert oder sofort auf
Video oder Filmmaterial iibertragen.

Jetzt kommt die eigentliche Animation:
Der Computer versetzt alle Objekte nach
den Vorgaben des Programmierers genau
einen Schritt weiter. Dann wird das nich-
ste Teilbild errechnet und abgespeichert:
Der Computerfilm entsteht.

Dal3 diese Art der Erstellung von Compu-
terfilmen sehr zeitraubend ist, wird sofort
klar: Anspruchsvolle Animationen ent-
stehen in akribischer Kleinarbeit. oft

ATION SYSTEMS /7 HEIDELBERG
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einfachsten Uber-
blendungen kennt
jeder: Das erste deut-
sche Fernsehen blen-
det allabendlich seine
Wetterkarte mit ei-
nem sich o6ffnenden
Rechteck ein; der
Zuschauer hat den
Eindruck, durch ein
schnell ndherkom-
mendes Fenster zu
blicken.

Auch hier entsteht
jetzt der Eindruck
von Bewegung: Je
aufwendiger die
Uberblendung ge-
staltet ist, desto eher
entsteht der Eindruck
von flieBender Bewe-
gung, die Prisenta-
tion wird lebendig.

Bei der Raytracing-
Technik benétigt der
Computer oft Hun-
derttausende von
Rechenschritten fiir
jeden einzelnen Bild-

Raytracing: cin Cover unserer Sclwesterzeitschrift KICKSTART

punkt, Uberblendef-

steckt eine Arbeit von Monaten hinter
einer Sequenz von wenigen Minuten oder
gar Sekunden.

Wir haben jedoch versprochen, Sie in
dieser Serie nicht mit Raytracing-Algo-
rithmen und mathematischen Funktionen
zur Errechnung der Einzelbilder zu pla-
gen.

Der Computer
wird zum Filmprojektor

Es gibt ndmlich einen weiteren Weg,
Computeranimationen zu erstellen, eine
Technik, Computerbilder in Bewegung
zu versetzen, die viel weniger aufwendig
ist und sehr viel schneller zum Ziel fiihrt:
Der Computer wird erst einmal einfach
wie ein Filmprojektor eingesetzt, zeigt
dabei Bild fiir Bild eines Computerfilms
in schneller Folge. Solche einfachen Pro-
gramme nennt man “SLIDESHOW™-
Programme, sie zeigen Einzelbilder wie
in einer Diashow.

Doch jetzt kommt die Weiterentwick-
lung: Man zeigt nicht einfach Bild fiir
Bild in einer Folge, sondern setzt den
Computer ein, um raffinierte Effekte bei
der Uberblendung zu erzielen. Eine der

fekte hingegen bend-
tigen oft nur einige wenige. Hier ergibt
sich endlich die Moglichkeit, Bewegung
und Computergrafik in Echtzeit vorzu-
fiihren.

Die Uberblendtechnik istdenn auch nicht
als Alternative zum Raytracing zu sehen,
sondern eher als eine Erginzung oder
Fortfiihrung. Das Bildmaterial wird nicht
errechnet, sondern steht schon in mehr
oder weniger fertiger Form zur Verfii-
gung, wenn es losgeht.

Dochersteinmal wollen wir Ihnen auch in
die Entwicklung dieser Technik etwas
Einblick verschaffen:

Erstmals wurden Techniken wie Fading,
Scrolling, Sprite-Animation (um nur eini-
ge der Spezialbegriffe zu nennen) in
Computerspielen eingesetzt. Hier kam es
darauf an, ein Spielgeschehen grafisch
anspruchsvoll zu gestalten, dabei aber
immer in Echtzeit auf die Eingaben des
Spielers zu reagieren:

Die Entwicklung begann in den Heim-
computern: Speicherkapazititen von
knapp 1000 Bytes liefen das legendiire
“BREAKOUT” iiber den angeschlosse-
nen Fernseher flimmern. Das Spiel war
sehr einfach aufgebaut, es mufite nur zwei

Objekte gleichzeitig bewegen: Einen
kleinen Ball, mit dem man Steine aus
einer Mauer schlagen konnte und den
Schldger, mit dem man den Ball zuriick-
schlagen sollte.

Mit den fallenden Preisen fiir Speicher-
chips stieg die GroBe der elektronischen
Spielwiese, der Commodore C 64 setzte
hier mit seinen ca. 65000 Bytes ein halbes
Jahrzehnt lang die MaBstdbe.

Doch weiter mochten wir nicht mehr de-
tailliert auf Computerspiele eingehen,
denn praktisch jeder kennt die Entwick-
lung. Es gibtinzwischen einige Spiele, die
durch eine sehr anspruchsvolle und
schnelle Grafik verbliiffen.

Computeranimation
in Echtzeit

Mit der Einfiihrung der Microprozesso-
ren der 68000er Serie von Motorola er-
reichte die technische Entwicklung heuti-
ger Kleincomputer einen neuen Stand.
Die klassischen Aufgabengebiete wie
Textverarbeitung und Datenverwaltung
der Personal Computer aus dem “profes-
sionellen™ Lager wurden von den neuen
Rechnern miihelos erledigt.

Doch gleichzeitg wurden zwei der wich-
tigsten Anforderungen an anspruchsvolle
Computergrafik immer mehr erfiillt: Eine
grofe Speicherkapazitit und eine hohe
Rechengeschwindigkeit. Es gelten dabei
ganz einfache Zusammenhinge: Je mehr
Speicher zur Verfiigung steht, desto fei-
ner kann die Auflésung einer Computer-
grafik gewihlt werden. Je hoher die Re-
chengeschwindigkeit, desto realistischer
lassen sich auch bewegte Computergrafi-
ken darstellen, die als Film direkt im
Rechnerspeicher ablaufen. Der Umweg
tiber das Medium Video mit einer vorhe-
rigen Aufzeichnung aller Einzelibilder
entfillt, verbunden mit dem Vorteil, daf}
der Anwender jederzeit in den Ablauf des
Computerfilms eingreifen kann. Erst so
entsteht dann der Eindruck der fiktiven
Realitiit, der Reiz der magischen Kontrol-
le iiber die “Computerwelt”.

Computerwelten

Nur eine Vision? Die zweite Kurzge-
schichte war gedacht, um die zukiinftige
Entwicklung aufzuzeigen: Edmond, un-
ser elektronischer Held aus dem Spielau-
tomaten an der Schwelle zum niichsten
Jahrtausend kann durchaus Realitidt wer-
den. Stereografiken und Stereoton bei
Computerspielen sind schon heute nichts

11/88 FT 153



GRUNDLAGEN

Gut programmicrte Grafik: Das Spiel "Space Racer"

AuBergewdohnliches mehr. Die Auswei-
tung einer Computersimulation auf alle
fiinf Sinne des Menschen ist naheliegend,
die wirklichkeitsnahe Wiedergabe nur
eine Frage des technischen Aufwands.

Die Antwort auf die anfangs einmal ge-
stellte Frage steht noch aus: Was ist so
reizvoll an Grafiken, Filmen und fiktiven
Welten aus dem Computer?

Von unseren fiinf Sinnen ist das Sehver-
mogen mit Abstand am weitesten ent-
wickelt. Im visuellen Bereich haben wir
das grofite Erinnerungsvermdogen und die
ausgepriigteste Phantasie. Und gerade
diese Phantasie ist es, die die unvollkom-
menen Bilder aus dem Rechner “er-
ginzt”, die uns fiir kurze Momente eine
fremde Welt als Realitiit, uns Computer-
grafiken genauso wie Skizzen oder Aqua-
relle reizvoll erscheinen lift,

Ein Ausflug in
das Reich der Phantasie

Somdochten wir Sie mit dieser Serie in das
Reich der Computergrafik entfiihren,
mochten Thnen zeigen, was heutzutage
auf Computern wie dem ATARI ST be-
reits machbar ist. Wir mochten Ihnen die
Gelegenheit geben, selbst e¢in wenig mit

den Techniken der Computergrafik zu
experimentieren, eigene Computerani-
mationen zu erstellen.

Die meisten Grafiken unserer Serie wur-
den durch Videodigitalisierung erstellt.
Die weitere Bearbeitung der Einzelbilder
und die Erstellung der gesamten Anima-
tionen erfolgte mit dem IMAGIC GRA-
FIK-COMPILER von APPLICATION
SYSTEMS /// HEIDELBERG.

Nun, nicht jeder hat zu Hause einen Vi-
deodigitalisierer und das Programm
IMAGIC zur Hand ! Damit Sie diese Serie
nicht als Trockenkurs mitverfolgen miis-
sen, gibt es passend zu dieser Serie zwei
Public Domain-Disketten: Eine enthiilt
die bereits fertig digitalisierten Bilder der
Serie, auf der anderen befindet sich das
zentrale Zeichen- und Animationspro-
gramm DENISE aus dem IMAGIC-Pa-
ket.

Es handelt sich um eine eingeschriinkte
Version des Programms, mit der Sie alle
Funktionen nutzen konnen: Sie kénnen
eigene Bilderin die Animation einbinden,
Sie konnen sogar den Befehlscode Ihrer
selbst erstellten Animationen zur An-
schauung speichern, nur das Abspeichern
von neuen Bildern ist nicht mdoglich.

Dafiir bitten wir Sie um Verstindnis,
immerhin kostet IMAGIC im Original
fast 500.- DM.

Jedoch haben wir fiir Sie die Arbeits-
schritte an den Bildern in allen entschei-
denden Phasen bereits auf den Disketten
abgespeichert, so dall Sie dadurch keine
Nachteile haben.

... und was
Sie dabei erwartet

Im niichsten Teil gehen wir zunichst
etwas auf die Hardwareseite der neuen
Technik Computeranimation ein: Wir
zeigen Thnen, wie Sie die Bilder eines
Computerfilms in den Rechner einlesen
konnen.

Videofilme, Fotos, Handskizzen werden
mit einem Videodigitizer oder einem
Scanner in einzelne Bildpunkte zerlegt
und dann in den Rechner eingelesen.

Was fiir Hardware ist dazu erforderlich,
welche Geriite sind fiir welche Aufgabe
am besten geeignet?

Es gibt grolle Unterschiede in der Quali-
tét, die oft gar nicht so sehr von der Hard-
ware, sondern von der richtigen Bedie-
nung abhiingen. Wie erhiilt man die be-
sten Ergebnisse?

Zu diesen Fragen gibt es jede Menge
Hintergrundinformationen sowie Tips
und Tricks aus unserer eigenen Erfah-
rung.

Bis zum néchsten Mal also ...

Alexander Beller & Jdrg Driicker

Sie erhalten beide Disketten zur Serie
BILDWERKSTATT ATARI ST

fiir zusammen DM 20.- zu den tiblichen
Lieferbedingungen beim Public Domain-
Service.

Wenn Sie thre Disketten noch vor
dem 15.11.1988 bestellen, erhalten
Sie sie rechizeitig zum ndchsten Teil
unserer Serie.

ENDE
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0231/818325-27
Telefax 02 31/81 1429
D-4600 Dortmund 1
Burgweg52a

Golem fiir Atari
Qualitatslaufwerke von einem der fiilhrenden Hersteller fiir Computerperipherie
— jetzt auch fiir alle Atari —

Golem Drive 3,5 Display
NEC 1037a mit heller Frontblende
@® Atari-farbenes Metallghduse @ Ab-
schalter @ Trackdisplay zur aktuellen
Spur- und Kopfanzeige DM 359.-

Golem Drive 3,5 :
NEC 1037a mit heller Frontblende
@ Atari-farbenes Metallgehduse @ Ab-
schalter DM 339.-

Golem Drive 5,25 Display
NEC Laufwerk mit heller Frontblende
@ Atari-farbenes Metallgehduse @ Ab-
schalter @40/80 Track-Umschalter
Trackdisplay zur aktuellen Spur- und
Kopfanzeige DM 449.-
Golem Drive 5,25
NEC Laufwek mit heller Frontblende
@ Atari-farbenes Metallgeduse @ Ab-
schalter @ Abschalter @40/80 Track-
Umschalter DM 419.-

ren-Oberzier, TEL.02428/7 11
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Hallo Relaxer!

Jetzt zur Herbstzeit nehmen Computer und natiirlich auch Computerspiele wieder einen
groferen Platz in der Freizeitgestaltung ein als im Sommer. Es gibt doch nichts Schéneres als
ein abendfiillendes Game an regnerischen Herbsttagen. 1987 présentierten uns die Spieleher-
steller leider nur sehr wenige Programme, die eine ldngerfristige Motivation garantierten.
Mittlerweile haben die Softwarefirmen gliicklicherweise begriffen, daf$ der Computerspieler fiir
50 DM auch eine dem Preis angemessene Unterhaltung verlangt. Ein Ballerspiel, bei dem nur
ein paar Alienschiffe abgeschossen werden miissen, bietet keine langfristige Motivation und
landet schnell in der Ecke. Der Kunde drgert sich und iiberlegt, ob er sich vom néichsten Spiel
nicht doch lieber eine Raubkopie besorgt. Anspruchsvolle Spiele mit einer interessanten
Handlung und einem fesselnden Spielprinzip verstehen es, den Joystickartisten wochenlang an
den Bildschirm zu fesseln. In letzter Zeit git es von solchen Games immer mehr. Man denke da
nur an “Police Quest”, “Dungeon Master”, “Giana Sisters”, “Tetris”, “Superstar Icehockey™
“Corruption” ..., um nur einige zu nennen. Der Kunde ist zufrieden, kann sich wochenlang mit
einem Spiel beschiiftigen und wenn er es durchgespielt hat, kauft er sich das néichste. In letzter
Zeit ist bei der Begutachtung einiger Spiele eindeutig ein neuer Trend erkennbar: Die Firmen
gehen immer mehr von der Produktion simpler Ballerspiele weg und produzieren stattdessen
anspruchsvolle Simulationen, Rollenspiele und Adventures. Das kommt dem Kunden zugute. Er
weifs, dafs er fiir sein Geld auch ein gutes Spiel bekommt. In Amerika haben sich die Firmen auf
“den neuen Geschmack” eingestellt. Kaum ein Softwarehaus versucht mit einem Ballerspiel auf
den Markt zu kommen. Kein Wunder, in den Softwarecharts driiben kénnen sich nur Simulatio-
nen, Rollenspiele, innovative Actionspiele und Adventures behaupten. Da uns Europdern im
Land der unbegrenzten Moglichkeiten alle neuen Trends vorgefithrt werden, ist es nur eine Frage
der Zeit, wann der deutsche Markt ebenfalls mit anspruchsvoller Software iibersdt ist. Ich freue
mich schon auf die Zeit, in der ich mir als Tester nicht so viel Spieleschrott ansehen muf3. Und
ich bin sicher, lhnen geht es auch so!

Carsten Borgmeier

Ne

“Quartet Gold™ heif3t eine neue
Compilation von “Red Rat
Software™. Gleich vier Games

sollen den Computerspieler
mit kleinem Geldbeutel ver-
gniigen. Leider sind Baller-
spiel “Cosmos™, Adventure
“The Secret of Steel”, Baller-
spiel “Screaming Wings™ und
Boulder Dash-Verschnitt
“Pengy” von schlechter Quali-
tit. Es empfiehlt sich daher,
lieber noch ein paar Monate zu

sparen und das Geld in ein
besseres Game zu investieren.

Info: Leisuresoft

“Bomb Jack”, das Automa-
tenspiel, gibt es jetzt auch fiir
den ATARI ST. Als Superheld
miissen Sie in fiinf verschiede-
nen Leveln Bomben einsam-
eln, die auf Plattformen herum-

liegen. Dabei werden Sie von
Végeln und Astronauten ge-
stort. Eigentlich eine feine
Sache, leider ist das Game viel
zu einfach. Mir gelang es auf
Anhieb, ohne Verlust eines
Lebens, “Bomb Jack™ durch-
zuspielen. Aus diesem Grund
kann ich Elites Spiel nur fiir
Computerspielanfinger und
Vorschulkinder empfehlen.

Info: Leisuresoft

In “*Overlander™ von “Elite”
riisten Sie erst Ihr Fahrzeug mit
Waffen aus, bevor Sie lber
eine grafisch exellent darge-

stellte Landschaft brausen.
Geben Sie Acht, Motorradfah-
rer, Panzerwagen und Barrika-
den sorgen fiir Gefahr. Grafik
und Sound sind ein Hochge-
nub.

Info: Leisuresoft
“Battle Probe” von “Crusus
Software™ ist ein Ballerspiel
mit schwichster technischer
Umsetzung. Die Sprites tor-
keln wie betrunken iiber den
Bildschirm und das Raum-
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schiff des Spielers ist so lang-
sam wie eine Schnecke. Beim
Digitalisieren des Titelsounds
hatte der Soundprogrammierer
wohl noch seine Kaffeema-
schine an. Klingt ja grauen-
haft!

Info: Leisuresoft

Das Imperium schlégt zuriick.
Wo? Natiirlich im neusten Ti-
tel aus der “Star Wars™-Reihe
von “Domark™ “The Empire
strikes back™. Es gibt wieder-
mal einen Haufen feindlicher
Objekte, die in Vektorgrafik
dargestellt sind. Natiirlich
steuert der Spieler wieder ein
Fadenkreuz iiber iiber den
Screen, mitdem er auf imperia-
le Jiger, Geher und Robotson-
den zielt und schiefit. Domark

RELAX

hitte sich den zweiten Teil
sparen konnen, da er sich kaum
vom ersten unterscheidet. Zum
Verziicken aller Star Wars
Fans hat das englische Soft-
warehaus aber schon den drit-
ten Teil angedroht. Ich glaube.
ich fliege beim Veréffentlich-
ungstermin in eine andere Ga-
laxis.

Info: Leisuresoft.Bomico

Agressionen konnen Sie in
“Street Fighter”’ von“Go™ ab-
lassen. Hier diirfen Sie sich mit
einem Computergegner oder
einem Mitspieler in den Stra-
Ben von Japan, USA, England,
China oder Thailand priigeln.
Wenn die Animation und das
horizontale Scrolling besser
wiren, wiirde es sogar Spal

machen.

Info: Leisuresoft. Rushware

Tolle Grafiken bietet *“Cham-
pionship Cricket” von “Cru-

us”. Leider sind es nur Demo-
bilder, die nicht zum Spielver-
lauf gehoren. “Championship
Cricket” ist ein reines Strate-
giespiel fiir Cricketfans. Da es
davon in Deutschland nicht so
sehr viele gibt (sehr diploma-
tisch ausgedriickt), hat das

Game bei uns wohl kaum Er-
folgschancen.
Info: Leisuresoft

Beim Spielen von “Chubby
Gristle” aus dem Hause
“Grand Slam” werden nostal-
gische Gefiihle geweckt. Das
Programm hat groBe Ahnlich-
keit mit “Jet Set Willy” und
“Monty on the Run” auf dem
C64: Sie erklimmen Leitern
und hiipfen auf Plattformen
herum. Eine Tonne Zielge-
wicht mochte sich der Held
anfuttern. Sie helfen ihm dabei,
indem Sie fleiBig Lebensmittel
einsammeln. Trotz des uralten
Spielprinzips bringt das Game
Unterhaltung.

Info: Ariolasoft, Leisuresoft

Corruption -
Magnetic Scrolls’ neuster
Streich

U
any of that - | Verbose L0

exit, You event  Brief

guur parking D

“Magnetic Scrolls”, bekannt
durch THE PAWN und THE
GUILD OF THIEVES, priisen-
tiert ein neues, packendes
Adventure, das Sie in die knall-
harte Geschiftswelt fiihrt. Ei-
nes schonen Morgens wird
Ihnen die Partnerschaftineiner
Firma angeboten, ein Ge-
schiftswagen zur Verfiigung
gestellt und ein neues Biiro
eingerichtet. Doch (iber diese
Annehmlichkeiten werden Sie
sich nicht lange freuen, weil
die Firma wenig spiter Kon-
kurs anmelden muf3. In der
Rolle des plotzlichen Aufstei-
gers werden Sie zwischen Ver-
antwortung, Bestechung und
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p right in front of the
|up and reverse back into
|t scratching the car!).

Leidenschaft hin- und herge-
rissen. Es muf} gelauscht, gelo-
gen, bestochen und betrogen
werden, was das Zeug hilt. [hre
Kommandos geben Sie, wie
gewohnt, liber die Tastatur ein.
Der Parser versteht auch abge-
kiirzte Befehle (z.B. “g” fiir
get, “d” fiir drop) und ganze
Sitze. Leider sind alle Texte
nur auf Englisch. Man sollte
schon mehr Vokabeln als den
Grundwortschatz in petto ha-
ben, um alle Situationen zu
verstechenm. Wer sich beim
Ubersetzen der lustigen Texte
Miihe gibt, bekommt dafiir
auch etwas geboten: Exellente
Grafiken! Die sehr gut gelun-

genen Bilder kdnnen per Maus
tiber den Textschirm gezogen
werden. Alle Grafiken sind du-
Berst detailreich und vermit-
teln die richtige Atmospihre an
den einzelnen Orten. Da trégt
der verruchte Firmenchef ei-
nen Al Capone-Hut, ein An-
walt sieht aus wie ein Rechts-
verdreher aus dem Bilderbuch
und die spiter auftauchende
Krankenschwester macht ei-
nen wirklich riihrseeligen Ein-
druck. “Corruption” lebt von
den vielen Einzelheiten. Wol-
len Sie beispielsweise bei roter
Ampel eine StraBe iiberqueren,
werden Sie miteiner Mischung
aus Witz und Ernstauf die Aus-
wirkungen aufmerksam ge-
macht. Gehen Sie dennoch
tiber die StrafBle, landen Sie un-
verziiglich im Krankenhaus.
Neben der unter-
haltsamen Hand-

der Grafik oder eine Drucker-
ausgabe aller Texte machen
das Adventurespielen luxerigs.
Apropos Luxus: Inder Verpak-
kung liegen neben der Anlei-
tung auch ein Chip fiir ein
Roulettespiel und ein Audio-
tape. Auf der Kassette horen
Sie eine Unterhaltung zweier
Geschiiftsleute, die zum ldsen
des Spiels von Bedeutung sein
diirfte. Zudem gibt zur Ent-
spannung noch ein paar Takte
Musik. Alles in allem ist
CORRUPTION ein spannen-
des Spiel aus der rauhen Ge-
schiftswelt mit exellenten
Grafiken und vielen Details.
Wer an “Guilt of Thieves™ und
“Jinxter” schon seine Freude
hatte, wird mit “Corruption”
ebenfalls auf seine Kosten
kommen. CBO

lung fielen einige
komfortable Fea-
tures auf, die auch
schon in den Vor-
gdngerprogram-
men zu finden
waren. Abspei-
chern des Spiel-
standes, Abstellen

Adventure
Besonderheiten:

Kategorie

Audiokassette

wird mitgeliefert

Spieler: 1
Monitor: color / monochrom

-

Hersteller:Magnetic Scrolls

Info bei: Leisuresoft,
Ariolasoft,

Steuerung:

Wertung:




Space Harrier -
Rasante Action!

Bose Drachen beherrschen
einige Planeten in den unentli-
chen Tiefen des Weltalls. Als
Superheld haben Sie die Auf-
gabe, die feuerspeienden Un-
tiere von den Planeten zu ver-
treiben. Zu diesem Zweck hat
man lhnen einen Superlaser in
die Hand gedriickt, mitdem Sie
den Drachen ein Loch in den
Pelz brennen sollen. Doch
bevor Sie den feuerspeienden
Tierchen Angesicht in Ange-

sicht gegeniiberstehen, gibt es
unerbitterliche Kiampfe mit
seltsamen Wesen, die ebenfalls
auf dem Planeten ihr Unwesen
treiben. Mit hoher Geschwin-
digkeit rasen die Viecher in
toller 3-D Darstellung auf Sie
zu und versuchen, den Helden
durch Laserschiisse auber Ge-
fecht zu setzen. Mit Maus oder
Joystick sorgen Sie dafiir, daf3
der Held allen Hindernissen
ausweicht, die auf ihn zuflie-

gen. Das ist gar nicht so ein-
fach, zumal Siulen, Biume
und Felsbrocken in wahnsinni-
ger Geschwindigkeit auf Sie
zufliegen. Per Druck auf den
Feuerknopf lassen sich Hin-
dernisse und Feinde jedoch aus
dem Weg riumen. Die Elite-
Programmierer wihlten eine
interessante Perspektive. Man
sieht die Action aus der Sicht
des Space-Harriers. Durch die
rasante Bewegung der Objekte
entsteht der Eindruck, die Hin-
dernisse flogen tatsichlich auf
einen zu. Lassen Sie den Hel-
den auf der Planetenoberfliche
herumrennen, oder besser, las-
sen Sie ihn fliegen. Auf diese
Weise kommt man nidmlich
schneller vorwirts. Am Ende
einer jeden Spielstufe taucht
der Drache auf. Sie miissen ihn
mehere Male treffen, bevor er
sich in die ewigen

Dra(.;hengr_unde Kategorie: nctzosniel
verzieht. Die er- Besonderheiten:
sten drei Level

Spieler: 1
Monitor: co

sind auf Anhieb
zu schaffen, zu-
mal im Spiel eine
“ContinuePlay”-

Option eingebaut

Hersteller:

Steuerung: A '\

Info bei: Leisuresoft

Sie das Game durchgespielt
haben, werden Sie viele Bild-
schirmleben verlieren. Beim
Verlust eines Lebens stoBt der
Held einen markerschiittern-
den Schrei aus, bevor er wie
eine Fliege tot zu Boden fallt.
Makaber, makaber! Schreie
sind aber nicht die einzigen
Soundeffekte, die “Space Har-
rier” zu bieten hat. Wihrend
des Spielverlaufes dudelt der
ST auch eine fetzige Melodie.
Fazit: “Space Harrier” ist ein
fesselndes Actiongame mit
schneller Grafik und einem
tollen Sound, das fiir ein
“Spielchen zwischendurch”
hervorragend geeignet ist.
Lingerfristig kann das Pro-
gramm allerdings nicht moti-
vieren, da man es relativ
schnell durchspielen kann.
CBO

lor

Hertung:

Elite

ist. Doch bevor

Superstar Icehockey -
Action und Strategie

Icehockeyfans aufmerken!
Databyte bringt mit “Superstar
Icehockey™ eine hervorragen-
de Eishockeysimulation auf
den Markt. Durch viele interes-
sante Features wird sie alle

Eishockeyfans begeistern. Sie
konnen gleich in mehrere Rol-
len schliipfen. Wollen Sie Tor-
wart, Feldspieler oder viel-
leicht lieber Trainer sein? Als
Coach konnen Sie in einigen

iibersichtlichen Meniis per
Joystick vor jedem Match
Cracks dazukaufen und “Ver-
sager” wieder auf dem Spieler-
markt verscherbeln. DieMann-
schaftsaufstellung und takti-
sche Anweisungen wihrend
des Spiels liegen ebenfalls in
Ihrem Metier. Als Trainer las-
sen sich die strategischen
Komponenten des Games voll
ausschopfen. Wer mehr auf
Action und weniger auf Strate-
gie steht, ldBt den Computer
einfach als Coach fungieren
und stiirzt sich als Mittelstiir-
mer in das wilde Gehacke auf
dem Eis. Jedes Match kann
wahlweise gegen einen Mit-
spieler oder gegen einen com-
putergesteuerten Gegner be-
stritten werden. Deffensivspie-

ler kommen auch auf ihre
Kosten. Fiir Sie bietet sich der
Posten des Torwartes an. Doch
die verschiedenen Positionen
innerhalb des Teams machen
nicht den einzigen Reiz des
Programms aus. Statistiker
kommen ebenfalls voll auf ihre
Kosten. Da gibt es beispiels-
weise eine Tabelle, in der Sie
die vergangenen Saisonergeb-
nisse finden, ein Untermenii
mit statistischen Ergebnissen
iiber Tore und Gegentore,
momentane Position in der
Liga, Anzahl der Ausschei-
dungsspiele Threr Mannschaft,
usw. Der ST speichert fiir
mehrere Saisons alle Resultate
auf Diskette. Sie konnen IThrer
Mannschaft sogar einen eige-
nen Namen geben. Nach sidmt-

11/88 ST 159



ST-COMPUTER Index
DAS JAHRESINHALTS-
VERZEICHNIS 1986/1987

Wer sich einen schnellen Uberblick dariiber

verschaffen mochte, welche Artikel 1986

und 1987 in ST COMPUTER erschienen

sind, der kann jetzt mit ST COMPUTER

Index die Jahrgange 86/87 der Zeitschrift

komfortabel als Handbuch und Nachschla-

gewerk nutzen.

Die Diskette enthalt:

- eine Indexdatei, in die die Registerein-
teilung, zahlreiche Schlagworter sowie
Namen von Listings aufgenommen sind.
Sie enthalt 11 Datenfelder mit den Be-
zeichnungen Autor, Titel, Schlagwort,
Stichwort, Index, Bemerkungen, Seiten-
angabe. Raum fir eigene Eintrége ist vor-
handen.

- ST__COMPX.PRG zum Lesen, Suchen,
Eingeben, Ausgeben. Es ist auf allen
ST's in mittlerer und hoher Aufldsung

~Jauffahig.

— ST__INDEX.EXE, ein unter DOS lauftahi-
ges Programm zum Lesen und Suchen
der Dateieintrage.

ST_COMPX.PRG ist eine gekurzte Demo-

version des Programmes ST__ARCHIVAR.

DM 29, -

ST BASIC-LIBS W
DIE GEM-SCHNITTSTELLE
FUR GFA-BASIC 2.0

Mit diesem Programm erstellen Sie vollstan-
dige GEM-Programme, dhnlich wie mit GFA
3.0, jedoch ohne Compiler-Probleme.

- Mehr als 200 Einzeldateien

- Vollstandige AES-Bibliothek

Die wichtigsten VDI-Routinen

Komplette GEMDOS, BIOS- und XBIOS-
Routinen

Einfachste Erstellung von Dialogboxen
durch leichte Einbindung der Ressource-
Dateien

- Viele Hilfsprogramme

Umfangreiches Beispielprogramm

— Ausfihrliche Programmbeschreibung

DM 29,-
TKC-HAUSHALT ST
ORDNUNG, UBERBLICK,
PLANUNG — MIT DER
HAUSHALTSBUCHFUHRUNG
FUR ALLE

Leistungsmerkmale

-~ Monats- und JahrsabschluB

- Benennung ven bis zu 50 laufenden und
200 Kostenkonten

Verwaltung von bis zu 50 Dauerbuchun-
gen mit wahlbarer Frequenz

Bis zu 2.500 Buchungen pro Periode
Volle Eingabekontrolle auf Fehler
Erstellung von Bilanzen, Journals, Sal-
denlisten und Kontenrahmen

Ausgabe von Buchungslisten mit Korrek-
turmaglichkeit

Saldenbildung von Kontenblécken
Anpassung an jeden Drucker
Schnittstelle zu anderen Programmen

— Voll in GEM eingebunden
UP-DATE-SERVICE

MonatsabschluB mit automatischer Sal-
denibertragung in die Datei fiir den Fol-
gemonat

Ausdruck aller wichtigen Daten
Einsetzbar auf allen ATARI ST und MEGA
ST mit S/W und Farbmonitor

Handbuch
DM 129,-

* alle Preise sind unverbindlich
empfohlene Verkaufspreise

I

HeimVeriag

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

w0

ST ARCHIVAR
DIE UBERZEUGENDE
DATEIVERWALTUNG

- Unterstitzt die Produktion wissenschaftli-
cher Texte

- Verwaltet und bearbeitet Zitate u. Litera-

turangaben und Ausgabe als Text

Komfortable Nutzung fir Video- u. Adres-

sendateien

Datenverwaltung mit Dateien von bis zu

19 Datenfeldern (38 in Vorbereitung und

200 Datensdtzen

Dynamisch erweiterbar

Verédnderung der Dateimasken

Speicherung der Daten als DIF oder SDF

Datei, damit Ubernahme in Datenbank

moglich

Beliebige Programme nachladbar u. aus-

zufiihren ohne ARCHIVAR zu verlassen

(z. B. 1st Word)

- mit allen Textprogrammen kompatibel.

die ASCII einlesen

Ausdruck von Karten

(z. B. Bibliothekskarten)

Listen-Ausdruck auf Knopfdruck

Etiketten-Ausdruck

Einfache Druckerprogrammierung

- Einfach bedienbar mit der Maus

ST-ARCHIVAR enthalt zahireiche Hiltsprogramme

— Bibliotheks-Suchfunktion (ganze Disket-

ten durchsuchen lassen)

Uhr-Einstellung

Info-Datei (ber alle ARCHIVAR-Dateien

erstellen

Druckersteuer-Programm

Kopierprogramm

Sortierprogramm

Erzeugt RAM-DISK G bis 1750 KB

- Automatisches Kopieren in die RAM

DISK G beim Start
DM 89, -

1

I

und das alles fur

Update

STARKE
w, SOFTWARE

8/95
ST AKTIE °/v
AKTIENVERWALTUNG

ST-AKTIE ist ein leistungsfdhiges Aknenver-

waltungs- und Chartanalyseprogramm f(ir den

Profi- und Hobbybdrsianer

- GEM:-orientierte benutzerfreundliche Pro-:

grammierung

profiméaBige Darsteliung von Charts a. stu-

fenlose Kurz- und Langzeitbetrachtung

beinhaltet Hilfsmittel zur Chartanalyse z.B

* frei wihlbare gleitende Durchschnitte

* darstellbare Unterstitzungslinien,
Trendkandle usw.

Depot- und Erfolgsanalyse

* Erfolgsanalyse zur Entwicklung einzel-
ner Titel

* Gesamtdepotanalyse mit zusatzlicher
grafischer Darstellbarkeit

Kursdarstellung und -abfrage in Tabel-

lenform

~ spezielle Dividendenanalyse (incl. steuer-

licher Aspekte)

eigene Kontofuhrung zwecks Gegenbu-

chung zum Wertpapiergeschaft oder ein-

fach zur Fihrung des eigenen Girokontos

(incl. Verwaltung der Umsitze einer Kre-

ditkarte)

groBe Kursbibliothek mit Kursen von Uber

70 deutschen und internationalen Stan-

dardtiteln mit aktuellen Kursen bis August

1988 (teilweise schon ab 1986 gefihrt) be-

reits auf Diskette vorhanden, die jedoch

frei gestaltbar ist.
DM 79, -

DM 19,-

TKC-EINNAHME/

UBERSCHUSS ST
DIE KOMFORTABLE
BUCHFUHRUNG FUR
FREIBERUFLER UND
KLEINGEWERBETREIBENDE.

Ohne Vorkenntnisse leicht zu bedienen.
Leistungsmerkmale
— Freie Wahl des AbschluBzeitraums

(Pericde)

- Voreinstellung von bis zu 5 Steuersatzen
Einrichtung von bis zu 10 laufenden
Konten
Einrichtung von bis zu 200 Einnahme/
Ausgabe-Konten
Erfassung von bis zu 2.500 Buchungen
pro Periode
Volle Eingabekontrolle auf Fehler
(Loschen der letzten Buchung)
Erstellung von Bilanzen
Erstellung von Journalen
Erstellung von Saldenlisten und Konten-
rahmen
Datenaufbereitung fiir USt.-Voranmeldung
Ausdruck aller wichtigen Daten
Anpassung an jeden Drucker
Schnittstelle zu anderen Programmen
PeriodenabschluB mit automatischer Sal-
denlbertragung in die Datei fir die Fol-
geperiode
Voll in GEM eingebunden
Einsetzbar auf allen ATARI ST und MEGA
ST mit S/W und Farbmonitor
UP-DATE-SERVICE
Ausgabe von Liquiditat, Gewinn und Ver-

::as:‘tdbuch DM 149, -
BESTELL-COUPON

Bitte senden Sie mir:

|

I

ST PLOT
KURVENDISKUSSIONS- U.
FUNKTIONSPLOTTER-PRG.

- ist ein Programm, das mehr kann, als ein-
fach nur Funktionen zeichnen. Es be-
stimmt die richtigen Ableitungen u. damit
werden Null-, Extrem- und Wendestellen
berechnet, es stellt den Definitionsbereich
u. die Periode fest und vieles andere mehr.
zeichnet die Schaubilder von bis zu 3
Funktionen u. deren erste u. zweite Ablei-
tung gleichzeitig auf einen Bildschirm.
Danach kénnen Ausschnitte der Funktio-
nen vergroBert und verkleinert werden.
— ist kpl. GEM- u. mausgesteuert. Die Bedie-
nung ist somit sehr einfach. Sie brauchen
nur die Funktion einzugeben, alle anderen
Berechnungen erledigt das Programm.
lauft sowohl in mittlerer wie auch in hoher
Auflésung.
ist nicht nur fir Professoren, Studenten
u. Schuler interessant. Es kann {berall
dort angewendet werden, wo man sich
mit Funktionen beschéftigt.
Umfangreiche Eingabeméglichkeiten, z. B.
Verwendung samtl. Funktionen eines wiss.
Rechners. Defin. von 10 versch. Zahlen-
werten als Konstanten, e u. Pi verwendbar.
Komfortable Zeichnung, z. B. autom.
Zeichnung u. Beschriftung der Achsen
und deren Skalierung, Fehlerroutinen,
damit keine unnodtigen Asymptoten ge-
zeichnet werden, beliebig viele Funktio-
nen nacheinander in ein Bild einzeichen-
bar ermdglicht Funktionenvergleich wu.
Ablesung der Schnittpunkte etc.
— Beste Berechnung der Funktionswerte,
z. B. Hohe Rechengeschwindigkeit, hohe

Rechengenauigkeit.
DM 59, -

I

an Heim-Verlal
Heidelberger Landsiraﬂe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt

zzgl. DM 5; Versandkosten (unabhdngig von bestellter Stlickzahl)

(] per Nachnahme

Name, Vorname

1 Verrechnungsscheck liegt bei

StraBe, Hausnr.

PLZ, Ort

Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte.

Q
BAUFINANZ \\Q'“%e“
FUR BAUHERREN UND QQ"
HAUSKAUFER

Das Programm

fir die richtige Finanzierung

- BAUFINANZ wurde speziell fir PC-Com-
puter entwickelt und ist mit PC-Ditto nun
auch auf dem ATARI ST einsetzbar.
BAUFINANZ zeichnet sich vor allem durch
seine leichte Bedienung, Ubersichtlichkeit
auf dem Bildschirm und klare verstandli-
che Druckausgabe aus.

BAUFINANZ errechnet nach Eingabe der
relevanten Daten den Finanzierungsbe-
darf, einen Finanzierungsvorschlag und
den Finanzierungsaufwand mit allen steu-
erlichen Vorteilen fiir die nachsten 5
Jahre.

Programm 1: BAUFINANZ JUNIOR

Finanzierungsvorschlag (Hypothekenbe-

darf kann funffach gesplittet werden. Hier-

bei ist es gleichgultig ob Uber Banken oder

Versicherungen finanziert wird.

Ausgabe von Darlehen, ausgezahlter Be-

trag (bei Disagio), Disagio. mtl. Zinsen, mtl.

Tilgung und mtl. Belastung).

- Prozentuale Relation Fremd- und Eigen-

kapital

Finanzierungsaufwand mit Steuervorteilen

fur die nachsten 5 Jahre (jahrlich zu ver-

steuerndes Einkommen vor Kauf, zu zah-
lende Einkommensteuer, Kirchensteuer,
abzusetzende Werbungskosten, Abschrei-
bungen, jahrlich zu versteuerndes Einkom-
men nach Kauf, dann zu zahlende Ein-
kommensteuer, Kirchensteuer, jahrliche

Steuerersparnis und monatliche Steuer-

ersparnis.

- AbschluBberechnung monatlich (Bruttoauf-
wand Zins und Tilgung ./. Steuerersparnis
I. Baukindergeld, Nettoaufwand, plus Be-
wirtschaftungskosten und die Restliquidi-
tat).

- Prozentuale Relation zwischen Restliqui-
ditat und Tilgungshypothek und Bewirt-
-schaftung.

BAUFINANZ berlcksichtigt sowohl Ein- wie

auch Mehrfamilienhauser. Selbstversténdlich

wird auch das Blro bzw. Arbeitszimmer im

Hause steuerlich beriicksichtigt.

DM 198, -

Programm 2: BAUFINANZ PROFI

mit folgenden zusétzlichen Vorteilen:

- Zusétzliche Textbausteindatei fur den An-
gebotsdruck.

- Feste Bank- oder Versicherungskonditio-
nen konnen fest gespeichert und im Rah-
men des Finanzierungsvorschlags Uber die
Funktionstasten aufgerufen werden.

- Abschreibungsparameter (10e) kénnen
gespeichert und bei Gesetzesanderung
selbst gedndert werden.

- Texteditor fir Serienbriefe und Etiketten

Erforderliche Hardware: MSDOS-Rechner mit

mindestens einem Laufwerk oder ATARIS ST

mit PC-DITTO.

1

BAUFINANZ ist fir alle

- zukunftigen Bauherren (Uberblick der Ko-
sten und Steuervorteile, Analyse der ein-
zelnen Finanzierungsangebote)
Architekten

Banken (Optimale und schnelle Beratung.
Simualtionsmaglichkeit, schnelle Angebot-
serstellung und Imagewerbung)

alle Interessierten

Auslieferung in der Schweiz:

DataTrade AG
Langstr. 31
CH-8021 Zirich



lichen Spielvorbereitungen
kommt der Moment der Wahr-
heit: Haben Sie die Mannschaft
richtig aufgestellt? Sind Ihre
Spieler geniigend vorbereitet?
Ist der neue Spieler auch wirk-
lich so gut? Thre Mannschaft
befindet sich auf der Eisflache,
und der Schiedsrichter pfeift
die Partie an. Wihrend des
Kampfes inder Eisarenascrollt
das Bild von links nach rechts
und wieder zuriick. Sie kon-
trollieren je nach Wahl Tor-
wart oder Mittelstiirmer. Letz-
terer 1Bt sich frei auf dem Eis
bewegen. Die Steuerung der
anderen  Eishockeycracks
iibernimmt der Computer.
Beim Spiel gegen den ST gibt
es packende Duelle, weil der
Computergegner iiber viel
Raffinesse verfiigt. Da versteht

RELAX

es sich von selbst, da man ab
und zu die Notbremse ziehen
muf} - sprich “Foul!”. Dazu
fahren sie einfach mit Threm
Spieler in einen Gegner hinein
und driicken den Feuerknopf.
Ehe Sie sich versehen, liegt der
Gegner kampfesunfihig am
Boden. Doch geben Sie
Obacht, der Schiedsrichter
sieht (fast) alles. Fiir ein grobes
Faul bekommen Sie zwei Mi-
nuten Strafzeit aufgebrummt.
Wihrend dieser Zeit konnen
Sie nicht in den Spielverlauf
eingreifen und sehen tatenlos,
quasi als Zuschauer, dem
Schicksal Thres Teams zu. Der
Schiedsrichter pfeift aber nicht
nur Fouls, sondern auch Ab-
seits und andere Regelversto-
Be. Dadurch wird das Game
sehr realistisch. Die Grafik

haut zwar keinen Biren vom
Hocker, die Spieler sind dafiir
wenigstens gut animiert. Scha-
de ist nur, daB der Spieler, den
Sie zu steuern haben, sich nicht
durch eine andere Farbe von
den restlichen Spielern abhebt.
So wird es manchmal schwie-
rig, seinen Schiitzling wieder-
zufinden. Mit Sound ist nichts
los in “Superstar Icehockey™.
Abgesehen von ein paar Piep-
und Ploppténen hért man
nichts. Doch auf

ger Mingel bei Sound und
Grafikdarstellung  1dB6t  sich
“Superstar Icehockey™ als die
derzeit beste Eishockeysimu-
lation fiir den ATARI ST be-
zeichnen. Mich hat besonders
die gute Mischung aus Action
und Strategie begeistert. Ich
bin sicher, auch Sie werden
Schwierigkeiten haben, wieder
von diesem packenden Game
loszukommen.

CBO

den Sound konn-

SUPERSTAR ICEHOCKEY

Kategorie:

ten Sie sich so-
wieso nicht kon-
zentrieren, da Sie
stindig damit be-
schiftigt sind,
dem Gegner den
Puck abzujagen.

Spieler:
Monitor:

Info bei:

Besonderheiten:

1..11

color
Steuerung: *

Hersteller:
Leisuresoft

Sportsimulation

Hertung:

Databyte

Trotz geringfiigi-

Uber den Wolken...

. ist die Freiheit leider nicht
grenzenlos. Denn in “Jet” geht
es darum, die “Welt zu retten™.
Vor wem natiirlich? Klar, vor
den ach so bdsen Sowjets,
wobei wir schon beim ersten
Kritikpunkt wiren. Hersteller
“Sublogic” schaftin“Jet” klare
Feindbilder. In einer Zeit, wo
sich die beiden Politblocke
versuchen, einander anzuni-
hern, sollte man auf derartige
Schwarz-Weil-Sicht verzich-
ten. Aber zuriick zum Spiel:
Bevor es in Sublogics Flugsi-
mulator richtig rummst und
kracht, geht es an die Auswahl
der Maschine. Wollen Sie lie-

ber mit einer landgestiizten F-
16 dem Feind den Garaus
machen, oder bevorzugen Sie
es,vom Flugzeugtrigeraus mit
einer F-18 zu starten. Sind Sie
sich dariiber im Klaren, geht es
an die Bewaftnung des “Jets”.
Mit drei verschiedenen Rake-
tentypen und einer gefihrli-
chen Bombe bestiicken Sie die
Maschine. Es ist zu beachten,
dal alle an Bord genommenen
Waffensysteme durch unter-
schiedliche Gewichte die Flug-
eigenschaften beeinflussen. Ist
der Flieger ausgeriistet, geht es
an die Wahl des Schwierig-
keitsgrades von 0-9. 0 bedeutet

Ubung, 9 heift reale Kampfsi-
tuation. Nun geht es endlich
los! Sie befinden sich im Cock-
pit Thres Fighters, ziinden den
Nachbrenner, und ab geht die
Post. Den grofiten Teil des
Bildschirmes nimmt das Cock-
pitfenster ein. Links davon
befindet sich die Geschwindig-
keits-, rechts die Hohenanzei-
ge. Am unteren Bildschirm-
rand lieit der kampfeslustige
Pilot die Schubleistung, das
verfiigbare Waffenarsenal,
Tankinhalt, Flugrichtung und
die Uhrzeit ab. Die Aussicht
aus der Pilotenkanzel ist mit
Hilfe einiger Tasten variierbar.
Sie konnen in alle Richtungen
schauen. Auf diese Weise 1Bt
sich der Feind besser ausma-
chen. Wenn Sie eine Taste
driicken, um die Aussichts-
perspektive zu dndern, sollten
Sie acht geben, um nicht dane-
benzugreifen. Beinahe jede
Taste ist mit einer Funktion
belegt. Diese Tatsache sorgt
fiir ein ganz schones Gehacke
auf der Tastatur. Esistziemlich
schwierig, sich bei der Action
auf dem Bildschirm noch auf
die Tastatur zu konzentrieren.
Sollten Sie jedoch einmal Zeit

haben, die Aussicht zu genie-
Ben, werden Sie feststellen,
daB Sie sich in Agypten befin-
den. Zwischen den Pyramiden
im Tal der Konige jagen Sie
hindurch. Hier gilt es, entwe-
der feindliche Bodenstiitz-
punkte zu zu zerstdren, oder
sowjetische Flugzeuge vom
Himmel zu holen. Haben Sie
die F-18 gewiihlt, zerstoren Sie
anstelle der Basen feindliche
Kriegsschiffe. Lustig wird es,
wenn Sie einen niedrigen
Schwierigkeitsgrad gewiihlt
haben. Dann nimlich ist Ihre
Maschine unzerstorbar. Jagen
Sie die F-18 ruhig gegen einen
Flugzeugtriger. Keine Angst,
Sie zerschellen daran nicht.
Das Flugzeug fliegt einfach
hindurch (sehr realistisch!).
Ebenso konnen Sie im Sturz-
flug ins Meer klatschen. Es
passiert iiberhaupt nichts. Sie
“fahren” auf dem Wasser wei-
ter. Manchmal werden Sie aber
aucheinfach aus dem Flugzeug
geworfen und landen mit dem
Fallschirm auf der Erde. Noch
unrealistischer wird es, wenn
Sie bei der F-18 in Level 1
vergessen sollten, die Trieb-
werke zu ziinden. Jede normale
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Maschine wiirde sich nicht von
der Stelle bewegen. Nicht so
der “Jet”. Die Maschine hebt
trotzdem vom Flugzeugtriger
ab und fliegt solange, bis der
Computer nach geraumer Zeit
den Fehler bemerkt. Diese
Fehler lassen sich durch die
Wahl eines hoheren Schwie-
rigkeitsgrades vermeiden. Die
sind jedoch nur etwas fiir Joy-

stickakrobaten, da man hier
schon beim Starten unter feind-
lichem Beschul} steht. Sollte es
Ihnen doch gelingen, sich un-
versehrtindie Liifte zu schwin-
gen, haben Sie alle Hiinde voll
zu tun, um mit der iibertrieben
reagierenden Steuerung des
JETs fertig zu werden. Einzi-
ger Lichtblick ist die Grafik.
Beim Nachtflug sind sogar

Einzelheiten wie Mond und
Sterne zu erkennen. Die Grafi-
ken sind alle aus-
gefiillt und rela-
tiv schnell be- |X2Teserie:
wegt. Wenn die-

s . ; Spieler:
se l_clemen unrea- | yonseors
listischen Schnit- Steuerungt

zer nicht wiiren,
hitten wir mit
“Jet” einen guten

Info bei:

4

color / monochrom

Hersteller: Sublogic

Flugsimulator fiir den ATARI

ST bekommen, aber so?
CBO

Flugsinulator
Besonderheiten:

e i

Hertung:

Leisuresoft

Summer Olympiad -
Olympiade im Wohnzimmer

L

g
*l1.Carsten oo

“Summer Olympiad” von “Ty-
nesoft” begriit den olympia-
begeisterten Computerspieler
mit einer herrlichen Eroff-
nungszeremonie im vollbe-
setzten Stadion. Schnappen Sie
sich einen Joystick, und den
olympischen Spielen im
Wohnzimmer steht  nichts
mehr im Wege. Zunichst
mochte der Computer jedoch
Namen und Anzahl der Spieler
wissen. Bis zu sechs Olympio-
niken konnen um die Medail-
len kiimpfen. Tontaubenschie-
Ben, Dreisprung, Fechten,
Turmspringen, und Hiirden-
lauf stehen als Wettkapfdiszi-
plin auf dem Programm. In der
ersten Disziplin, dem Tontau-
benschieBen, steuern Sie per
Joystick oder Maus ein Faden-
kreuz liber den Bildschirm und
miissen versuchen, vorbeiflie-
gende Scheiben zu treffen.
Grafisch ist diese Disziplin
vortrefflich dargestellt. Auf
dem Bildschirm sehen Sie ei-
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nen Schiitzen, der sein Gewehr
dahin dreht, wohin das Faden-
kreuz bewegt wird. Zielen Sie
gut. Fiir jede Scheibe steht nur
ein Schub zur Verfiigung. Da
mufl man fix sein, um die
Scheiben zu treffen. Noch
hektischer geht es beim Drei-
sprung zu. Durch wildes riit-
teln am Joystick nimmt der
Atleth Anlauf. An der Ab-
sprunglinie macht er nach ei-
nem Druck auf den Feuerknopf
drei Spriinge. Die gesprungene
Distanz wird gemessen und in
Form von Punkten gutge-
schrieben. Das Florett schwin-
gen Sie in der dritten Disziplin,
dem Fechten. Schnelle Reak-
tionen sind gefragt, da nur eine
Beriithrung des gegnerischen
Floretts reicht, um Minuspunk-
te zu erhalten. Mit Hilfe des
Joysticks leiten Sie verschie-
dene Deffensiv- und Angriffs-
taktiken ein. Ein rascher Tritt
nach vorn oder zuriick, eine
Parade oder ein gekonnter An-

griffsschritt, helfen lhnen, die
Goldmedaille zu erfechten. Ins
kiihle Naf3 geht es beim Turm-
springen. Fingerspitzengefiihl
und ein gutes Augenmal sind
fiir den Springer von Noten.
Klatscht der Springer nur tru-
delnd ins Wasser und sieht das
Ganze eher wie ein Absturz
und nicht wie ein Sprung aus,
eeizt der ST mit Punkten. Ge-
schickte Sprungakrobaten ver-
stehen, aus Links- und Rechts-
drehungen, Salti und Hecht-
spriingen, Punkte zu gewin-
nen. Beim Hiirdenlauf heilt es,
den Laufer mittels Riitteln am
Joystick auf Trab zu bringen
und ihn im richtigen Moment
per Knopfdruck iiber die Hiirde
springen zu lassen. Bemer-
kenswert ist die Perspektive
des Laufers: Sie sehen das
Ganze nicht wie iiblich von der
Seite, sondern aus der Liufer-
sicht. Da kommt Olympiafie-
ber auf. Grafisch fiel “Summer
Olympiad” sehrangenehm auf.
Wihrend des Ladens einer
Disziplin zeigt der Computer
ein hervorragend gezeichnetes
Bild, passend zur Sportart. Die
Grafik der einzelen Diszipli-
nen braucht sich auch nicht zu
verstecken. Far-
benfrohe und de-
tailreiche Grafi-
ken unterhalten

Spieler: 1..12111%2
das !\uge, Sogar Monitor: color
das Scrolling ist | Steveruns: < & Hertung:
¥ _ Hersteller: TynesofTt
gUI gelqngen Info bei: Ariolasoft,
butterweich! Ty- Rushware )

nesoft hat bei der

Besonderheiten:

die Details gelegt. So sind alle
Athethen, aber auch die Zu-
schauer hervorragend anin-
miert. Beim Fechten beispiels-
weise sind die Zuschauer lustig
in Szene gesetzt. Sie fotogra-
fieren, essen und klatschen
Beifall fiir die Leistungen der
Atlethen. Beifall hat Tynesoft
fiir den Sound allerdings nicht
verdient. Zu Beginn wird zwar
eine tolle Titelmelodie ge-
spielt, wihrend des Spiels ist
dagegen kaum etwas zu horen.
Wenn man einmal von den
Mingeln der Soundunterma-
lung absieht, hat Tynesoft je-
doch eine ideale Ergiéinzung zu
“Winter Olympiad” geschaf-
fen, die fiir Wohnzimmersport-
ler genausogut geeignet ist wie
fiir Sportskanonen. Ich kann da
nur sagen: “I declare the Ga-
mes for open!”

CBO

SUMMER OLYMPIA

Sportspiel

Grafik Wert auf




SH ATARI ST Special’s

Speichererweiterungen: fir ale STTypen
—Fsehr leichter Einbau ohne Ioten FESTPLATTEN alle ST

- reichhaltig bebilderte Einbauanleitung < Vg;?éXDHI)\,‘?%?HDED

- vergoldete Microsteckkontakle _ ATARI SH205

- keine zusdtzliche Software erforderlich FESTPLATTE: -
(TOS erkennt die Erweiterung) 100 % kompatibel - MEGA S

- SUPRA DRIVE S40E
Einbaufestplatte 40 MB far den
ME! T zum direkten Einbau in

mit 256 K- oder 1 MBit-Chip bis 4 MByte
(auch nachtraglich) bestickbar

- & Monate Garantie 1]

— Option: batteriegeputterte Echtzeituhr auf der Platine WEGHSEESI?&TGI'EEa:ﬁz sT
Preis ab oM 251,00 incl. RAM-Disk-Programm, RA DRIVE H
MS-DOS-Boot-Formalierung sowie weitere Programme ﬂ‘le wechseiplaue anschliuBf
Preise: volist. Liste anfordern HUST . alle ST

SUPRA SC 1 HOSI
liefert vollstandigen SCSI-Bus: fir
alle HD, Streamer u. a. mit SCSI-
Controller (max. 8 Einh.) incl. Softw
BERKLEY SCSI-Host
incl. SCSI-Controller (MFM) zum
direkten AnschluB von IBM-komp

Festplatten ab DM 998,00

Hostadapter ab DM 398,00

Modem DM 498,00
weltere Infos

Ingenieurbiiro MuHerdﬁsk. incl. Softw
+ alle ST
SH Dipl. Ing. M. H. Krompasky — SUPRA Mnuesm 2400
c Schillerring 19 max. 2400 bps, voll duplex alle Nor-

8751 Grosswalistadt - Telefon 06022/2 4405 men (...V22 bis) in BRD nicht zuge-
Deutsche Vertretung der SUPRA Corp. Albany, USA lassen

KaroSoft

- Soft-u. Hardware Vertrieb

L.I.Z.A.: DIE STATISTIK-SOFTWARE fiir den ATARI ST

L.I.Z.A. (V.1.2): verarbeitet Fremdiormate (ADI, VIP, ASCII) + Transi ti + G bild + bis
2u 1000 Falle und 10 Variablen parallel + Verteilungstests + deskr. Stalistik + Analyse von Varianz, Korrela-
tion und Regression + Crosstables + parametrische und non-parametrische Tests + Grafikausgabe und
Protokolle auf Drucker und Disk + Datenausdruck u.v.m.

HANDBUCH & DEMODISK DM 30,-
LEZ:A V. 1.2) it UPDATE And HOTLINE ... coovirosossimnszomnsinmnis s sis s s DM 196, -

L.I.Z.A-TAFEL: das Accessory zum Aufruf der wichtigsten statistischen Tafelwerte (Z, CHI, F, T, Korr-
Signifikanz. WILCOXON. exakter FISHERTEST und Konfidenzintervalle fur den Mittelwert) aus laufenden Pro-
grammen DM 59,—. Fur reg. User von L.L.Z.A. DM 39,-

L.I.Z.A. PROFESSIONAL: Variablen & Fallzahl nur durch Speicher begrenzt + erweiterte Grafikoptionen
(Darstellung von Normbereichen, freie MaBstabswahl) + Direktzugritf auf ADI und dBASE I/l + mit eige-
nem Editor + erweiterte Testfunktion nichtlineare Regressionen + Behandlung von missing Cases + mehre-
re Verteilungen in einer Grafik + uva

DEMO & HANDBUCH .................. DM 40,- LIZA.PROF. .................. DM 289, -
UPGRADE auf Anfrage; lieferbar: 15 10.1988

Wenn Sie trotzdem Daten nicht selbst auswerten wollen, rufen Sie uns an — wir machen Ihnen ein faires
Angebot, denn wir arbeiten mit der Software, die wir schreiben. (0 26 66- 16 37) Infos gegen Riickporto.

SETH BEHLER - DIPL.-SOZIOLOGE - BURO FUR SYSTEMBERATUNG & EVALUATION
5419 FREILINGEN - HEIDESTRASSE 12

COMPUTERVERSAND
WITTICH
Tulpenstr. 16 - 8423 Abensberg
= (09443) 453

ATARIPC3 . .. .. .. 2598,— ADIMENSST . .. .. 169, —
ATARI 1040 STF........... 998, — EPSONLOS850........... 1498, -
MEGAST 2...... ... 2198,- EPSgNEOgDO.H..H..‘..ggg‘—
_ STARLC10 ... ... =
MEGR ST S e wsnonrn BB~ (S| £ g G070 g
ATARISH 205 ............ 95~ BARLD e
ATARI MEGAFILE 40 ........ 1295~ 188 WO PUIB .cooaiiai: S—
NEC PE plus ........... . 1598, -
MONITOR SM 124 ... 398,  spcymepes ... 3.398, -
MONETOHR. 961228 v - 748.— SOFTOX der Farbkonverter.... 79.—
SCARTKABEL .. ... - 38.— MODERN SAMPLING .. 128,
ORIGINAL MAUS ... .. ... 78~ FREEZER... .. o e s 1By~
SIGNUM .. .............. 369~ BLACKBOX........ .. 198

SOFTWARE — ATARI

Signum 1 : 5 s s swmmmenss s s o e e DM 350,00
STAD 125 i v v vimimisnmisi va 56 5 a5 soamsm DM 140,00
HAUSHALT PLUS .o v ss o on vasnm DM 129,00

Uberwachung der Einnahmen und Ausgaben im Privathaushalt.
250 Konten. Monats- und JahresabschluB.

Atari ST

Anwenderprogramme:
ADIMENS ST, Datenbank 198, -
STEVE V. 3.0 478, -
CopySTar V. 3.0 159, -
Timeworks DTP (GST) 369, -
Signum Il Text/Grafikprgr. 369, -
STAD Version 1.3 169, -
Flexdisk 1.2 66, -
Harddisk Utility aktuelle Vers. 65, -
MEGAMAX-MODULA-2, kpl. in dt. 388, -
IMAGIC Vers. 1.1 478, -
Daily Mail 175, -
Megamax Laser C 388, -
1st Proportional 85, -
Printmaster Plus 95, -
Pr-Master, Art-Gallery /1l je 98, -
BS - Handel 498, -
BS - Fibu 598, -
BS - Timeadress 149, -
STAR-WRITER-ST 189, -
GFA-Farb/Monochromkonverter  je 59, -
Sympatic - Paint (G DATA) 288, -
PC-ditto EuroVers. 3.64 dt. Hdb. 198, -
T.i.M. Buchfihrung 269, -
GFA-BASIC Interpr. V.3.0 188, -
Pro Sound Designer, neue V. 169, -
G Copy 95, -
Interprint Il m. RAMdisk 95, -
Harddisk Help u. Extension 125,-
Anti - Viren - Kit 95, -
ART-Direktor, Sonderaktion 60, -
fibuMAN m 938, -
fibuMAN f 738, -
Logistix Vers. 1.2 399, -
2nd Word 59, -
Campus Art 148, -
Public Painter 79,-
Cyber Paint 2.0

129, -
Exercisg 79, -
Exercise plus 99,—

Diverse Lernsoftware auf Anfrage
Steinberg Musiksoftware auf Anfrage

Spiele:

Kampf um die Krone swi/f 69, -
Carrier Command, dt. Handb. 74,50
Quadralien, dt. Anitg. 59,90
Summer Olympiade 88, dt. Anltg. 64,50
Fugger, deutsch 57, -
Football Manager 2 deutsch 59,90
MEWILO 67,50
Universal Military Sim., dt. 72,50
QOutrun, dt. 57, -
Super Star Eishockey, dt. 69, -
Test Drive, dt. 79,-
Dungeon Master, komplett deutsch 72,50
Kaiser 119, -
JET, Flug-Simulator 99, -

Flight Sim. Il jetzt kpl. deutsch 99, -
Scenery Disks: 7/11/Jap/Europa, je 49, -

Die Arche des Captain Blood 69, -
Chessmaster 2000 (Schach) 79, -
Obliterator 69, -
Leader Board Golf 69,90
Xenon, dt. 62,50
Oids, dt. 57, -
Warlocks Quest dt. 59,90
Garfield 59,90
Arkanoid 2/The Empire str. back 59,80
Ooze, kpl. deutsch 72,50
Super hang on 59,90
Down at the Trolls 55, -
Sundog 49,90
Hardware:

A-MAGIC-Turbodizer mit vollkommen
neuer Supersoftware 358, -
Softwareupdate Turbodizer 49, -
Mausmatte 17,90
Scanner SILVER REED 1898, -
3,5" Laufwerk 1 MB 298, -
AS Soundsampler Maxi m. Softw. 298, -
AS Soundsampler Ill, 16 Bit 588, -
FUJI-Disk MF1DD 10 St. 29,90
Markendisk. 3.5 MF2DD 10 St. 34,50
Monitorumschalter o. Reset 79, -
P-Switch2 (2Drucker am ST) 188, -
P-Switch4 (b.4Drucker am ST) 268, -
G DATA Hardwareuhr o. loten 79, -
Farbbandcassette P2200 15,50
Handy Scanner Ill m. Softw. 798, -
Farbband Citizen 120 D 12,50

Harddisk EX-20 (20 MB) m. Softw. 1198, -
UPS-Express: Vorkasse DM 4,— Nachnahme DM 8, -

EINNAHME / UBERSCHUSS .. ......... .. DM 149,00
Das elektronische Journal fiir Inre Buchfihrung. Saldenliste. Bilanz.
USt.-Voranmeldung.

Rufen Sie uns an
oder schreiben Sie uns:

UNIV.-TRAINER ST ... DM 98,00
Mathe — Vokabeln — Rechtschreibung.  per NN (zuz. P+V) oder Scheck (frei)

JB-SOFTWVWARE

Ringstr. 68 - 6096 Raunheim - Telefon (06142) 42983

Jurgen Vieth
BiesenstraBe 75
4010 Hilden
Telefon 02103/42022

Katalog kostenlos




HARDWARE

DAS RENNEN

OKI Microline 390 vs. NEC P6 plus

Die Motoren heulen auf, alle Augen
sind auf die beiden ungleichen Gegner
am Start gerichtet, gleich geht es los.
Wer wird das kurze Rennen machen?
Niemand vermag es zu sagen, noch ist
alles offen. Nur eines steht schon fest:
der Verlierer soll mit Verdauungspro-
dukten eines bekannten Haustieres
iitbergossen werden.

So geschah es vor wenigen Wochen im
hohen Norden unserer Republik. Heute
jedoch duellieren sich weder Porsche
noch Killer, sondern wir schickten fiir Sie
zwei Drucker auf die Strecke. NEC und
OKI, beides Hersteller von Druckern aus
dem Land der aufgehenden Sonne, stell-
ten bereits auf der CeBit neue 24-Nadler
vor. Der neue NEC heifit P6 plus und soll
die schwere Aufgabe erledigen, dem
iiberaus erfolgreichen P6 ein wiirdiger
Nachfolger zu sein. OKIs Angebot in
dieser Preisklasse um 2000 DM hért auf
den Namen Microline 390.

Hier hatten sich die Entwickler zum Ziel
gemacht, die Erfahrungen aus dem Bau
professioneller Drucker auch dem Hob-
byisten zuginglich zu machen.

Nicht nur dul3erlich sind sich unsere bei-
den Kandidaten dhnlich, auch unter den
schnittigen Gehiusen entdeckt man
durchaus Gemeinsamkeiten. Beide Gerii-
te verfiigen tiber eingebaute Schubtrakto-
ren, die das Papier nicht per Stachelrad,
sondern iiber ebensolche Walzen, die eine
ebene Auflage des Papiers ermoglichen,
vorschieben. Besonders der Papierhand-
habung wurde bei OKI wie bei NEC grof3-
te Aufmerksamkeit zuteil. So lidBt sich die
Liste der Gemeinsamkeiten fortfiihren
tibey die Papier-Parkfunktion bis hin zum
von aufien bedienbaren Papierandruckhe-
bel. Aber auch Features wie die Einstel-
lung der Druckerparameter iiber ein
Menii (anstelle von DIP-Schaltern) oder
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das Wechseln der Schriftarten iiber ein-
steckbare Fontmodule gehdren heute zur
Standardausstattung von Druckern dieser
Klasse.

Bei diesen Parallellen, die doch eher
duBerer Art sind, bleibt es dann aber auch
(fast). Schauen wir uns also die beiden
Maschinen ein wenig genauer an und
offnen zuniichst einmal die Kartons. Eine
erfrischend geringe Zahl an Klappen
zeichnetsowohl NECs wie OKls neuestes
Produkt aus. Um genauer zu sein: Alles,
was man beim Betrieb der Drucker
braucht (Einzelblattrutsche und Traktor),
ist bereits dran und fillt auch nicht wieder
ab. Sie brauchen also nur noch auf den
Tisch gestellt, angeschlossen und einge-
schaltet zu werden. Dakommtauch schon
der erste Haken: Die Netzschalter sind
nach alter Unsitte bei beiden Geriiten
hinten rechts angebracht. Hat man in
Japan so lange Arme? Ich jedenfalls wer-
de mir meinen eines Tages auf der Suche
nach dem kleinen Knépfchen noch ver-
renken.

Auf los geht’s los

Nach einem kurzen Selbsttest - angezeigt
durch wildes Blinken sdmtlicher LEDs
auf der Frontseite und akustisch untermalt
vom sich zur Probe bewegenden Druck-
kopf - meldet sich der NEC arbeitsbereit.
Auf der Front zeigt er per LED an, wel-
cher der acht (Draft und Fontmodul mit-
gezdhlt) wihlbaren Zeichensitze mo-
mentan eingestelltist. Weitere Ldmpchen
geben Auskunft iiber Status und Strom-
versorgung des Geriits, ein rotes schligt
Alarm. Ein besonderer Gag jedoch ist die
zweistellige LED-Zifferanzeige. Sie
dient im Normalfall zur Information iiber
die momentane Schriftbreite (in Zeichen
pro Zoll). Offnet man jedoch die Haube
des P6 plus, so wird sie sich in ein nervos
pulsierendes ‘CO’ wandeln, was dem
sprachlosen Betrachter mitteilt, dal} das
‘C’over “O’pen ist. Ahnliches geschieht,
wenn die Druckerelektronik einen Man-
gel an Papier feststellt.

Uber die Tasten auf dem Bedienpaneel
des NEC konnen der Zeichensatz und



seine Breite gewihlt werden, Leisedruck,
Zeilen- und Seitenvorschub aktiviert
werden. Die ganz rechte ist die obligato-
rische On/Off-Line-Taste, die hier mit
‘Select’ beschriftet ist.

SchlieBlich finden sich auf der Oberseite
des P6 plus noch drei graue Hebel, die aus
dem Gehiduse gen Himmel ragen. Der
linke dient zur Anpassung an verschiede-
ne Papierstirken, rechts werden der Pa-
pierandruckhebel bedient und zwischen
Traktor- und Reibungsantrieb (fiir End-
lospapier und Einzelbliitter) gewihlt.

Der OKI rattert nach dem Einschalten nur
kurz, um dann geduldig auf druckbare
Daten zu warten. Er teilt sich dem Benut-
zer auf dem Wege einer hinterleuchteten
Anzeige mit. Hinter den Schriftziigen, die
transparent sind, sitzen kleine Limpchen,
die bei Bedarf aufleuchten. Diese Metho-
de der Anzeige ist im Gegensatz zu LEDs
auch bei direkter Sonneneinstrahlung
noch gut zu erkennen. Der Microline 390
informiert auf diese Art wiederum iiber
Stromversorgung, Druckstatus oder
warnt bei fehlendem Papier. Weiter
rechts auf dem Bedienfeld werden
Schriftart und -breite angezeigt.

Insgesamt neun Folientasten lassen beim
Microline 390 die Wahl von On/Oft-
Line, den Wechsel in das Druckmenii, das
Auslosen eines Zeilen- oder Seitenvor-
schubes oder der Papier-Parkfunktion zu.
Weiterhin konnen der Seitenanfang ge-
setzt oder die Leisedruckfunktion akti-
viert werden. Auch beim OKI lassen sich
Schriftart und -breite iiber das Tastenfeld
einstellen.

ZweiHebel - einer links, der andere rechts
der Druckerhaube - bedienen den Papier-
andruckhebel und sorgen fiir die Um-
schaltung zwischen Einzelblatt- und
Endlosbetrieb. Den Papierstirkehebel
findet man erst nach Offnen der Klappe
seitlich am Druckkopf angebracht.

Die Klappenanordnung ist bei beiden
Geriten dhnlich: eine zweigeteilte vorde-
re deckt den Druckbereich bis zur Druck-
walze ab, unter der hinteren befindet sich
der Schubtraktor, darauf die hochstellba-
re Rutsche fiir die Einzelblitter mit zwei
seitlichen Anschlidgen. Ein Blick unter
die Haube offenbart beim NEC ein stabi-
les und kriftig dimensioniertes Druck-
werk; besonders die groB3e Farbbandkas-
sette sticht ins Auge. Der OKI ist insge-
samt das kleinere der beiden Geriite, seine
Mechanik wirkt ein wenig zierlicher, vor
allem die sehr kleine Farbbandkassette
fillt auf (im Laufe der Tests haben sich

HARDWARE

daraus aber keine
Nachteile ergeben).

Der OKI entpuppt
sich sofort als das
ergonomischere der
beiden Geriite. Seine
Klappen sind leich-
ter zu bedienen, die
Hebel und Blattfiih-
rungen sind insge-
samt griffiger. Be-
sonders ladstig ist
beim P6 plus der
Umstand, daB die
hintere Haube nur zu
offnen ist, wenn die
vordere bereits offen
ist. Wihrend man
seine (etwas mickri-
ge) Einzelblattrut-
sche umstdndlich
mit einem Metallbii-

Bild 1: NEC 16 plus - der Naclfolger mit PLiff

gel hochstellen mubB,

sorgen beim Micro-
line 390 zwei gefe-
derte Kunststoffhe-
belchen hinter der
Rutsche automa-
tisch dafiir.

Als Zusatzist fiirden
OKI ein Zugtraktor
erhiltlich, der aul
das Druckwerk auf-
gesetzt wird. Damil
ist es dann auch
moglich, Endlospa-
pier durch einen
Schlitz im Gehéuse-
boden in den Druk-
ker zu fiihren. Das
bietet sich an, wenn
z.B. der Papierstapel
in einem Schrank
unter dem Drucker
liegt. Damit aber

Bild 2: OKI Microline 390 - Druck mit *Prestige’

nicht genug: It.
Handbuch sollen
Schub- und Zugtraktor so synchron lau-
fen, daf3 sie gemeinsam die Fiihrung kriti-
schen Papiers (wie z.B. mehrlagigen
Durchschlagpapiers) stabilisieren.

Unter Druck gesetzt

Soviel also zur Handhabung unserer bei-
den Kandidaten, die quasi noch am Start
verharren, wihrend die Motoren bereits
warmlaufen. Das erste Papier ist eingefd-
delt, was bei beiden Maschinen problem-
los ist, da Endlospapier nur auf die Sta-
chelwalzen gespannt zu werden braucht.
Es wird von dort, genauso wie beim er-

neuten Einholen des geparkten Endlospa-
piers, von den Druckwerken eingezogen.
Lediglich der NEC hatte von Zeit zu Zeit
Probleme mit Endlospapier, wenn dieses
etwas versetzt oder schief eingezogen
wurde.

Es kann also auf zum ersten Druck gehen.
Wir testeten mit dem bekannten Drucker-
testprogramm zunichst die Steuercode-
Kompatibilitit zu den géingigen Epson-
Codes, womit beide Kandidaten keinerlei
Schwierigkeiten hatten. Bei den ersten
Texten fillt zumindest beim P6 plus die
Wahl der Schriftart schwer, er bietet ja
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immerhin sechs interne Fonts in Brief-
qualitit an. Schnell stellt sich jedoch her-
aus, daB nur einer, nimlich der Standard-
font Courier, iiberhaupt in allen Breiten
nutzbar ist. Wer also innerhalb eines
Textes viel mit unterschiedlichen Text-
breiten arbeitet, kann lingst nicht alle
Schriftarten benutzen. Drei der internen
Fonts sind reine Proportionalfonts, die
keinerlei Veridnderung zulassen. Beim
OKI sieht das etwas anders aus: Die bei-
den Fonts, die in Form von scheckkarten-
groBen Steckmodulen zusitzlich zum
‘eingebauten’ Courier erhiltlich sind,
konnen bis auf Proportionalschrift jegli-
cher horizontaler Veridnderung unterwor-
fen werden.

Diesen Mangel iiberspielen die beiden
Maschinen jedoch geschickt: Sie ignorie-
ren nicht etwa die gewiinschte Funktion,
sondern schalten auf einen Font um, in
dem sie moglich ist. Wo wir gerade bei
Fontmodulen sind, sollte nicht unerwihnt
bleiben, dab die des NEC - je nach Daten-
intensitit - bis zu drei verschiedene Fonts
haben, und dal3 bei NEC solche in Vorbe-
reitung sind, die Fonts mit der maximal
auf dem P6 plus erreichbaren Punktdichte
(360x360 Punkte/Zoll) enthalten werden.
Diese erméglichen dann aus jedem Pro-
gramm und von jedem Rechner aus den
Druck in Signum!-Qualitiit.

Die Geschwindigkeitstests gehen sozusa-
gen 1:1 aus (siche Tabelle). Withrend der
NEC aufgrund seines riesigen Speichers
(80 kB reichen immerhin fiir ca. 40 Sei-
ten) die Daten in kiirzester Zeit absaugt
und der OKI das Nachsehen hat, druckt
letzterer den Text um einiges schneller als
der Konkurrent aus dem Hause NEC.

Bei der Graphik jedoch entpuppt sich der
P6 plus als infernalisch schnell. Bisher hat
es fiir rund 2000 DM keinen Drucker
gegeben, der Bilder in so kurzer Zeit
druckt. Das ist vor allem seinem aufwen-
dig konzipierten internen Rechner zuzu-
schreiben. Deutlich sichtbar ist die
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‘Denkpause’, die der OKI wie fast jeder
andere Drucker zwischen zwei Graphik-
zeilen einlegt, um die Daten aufzuberei-
ten (pro Zeile bis zu 8,4 kB). Diese entfillt
beim NEC véllig. Um die Geschwindig-
keitsvorteile des NEC weiter zu testen,
haben wir den Normbrief des Tests nach
DIN 32751, den ‘Dr.Grauert-Brief’, ein-
mal mit Signum! in der Auflésung 360
mal 180 Punkten horizontal mal vertikal
ausgedruckt. Der OKI brauchte dafiir
{iber zwei Minuten (eine durchschnittli-
che Zeit fiir 24-Nadler), wihrend der
NEC bereits nach 40 Sekunden das Werk
vollendet hatte.

Um die Testergebnisse im rechten Licht
begutachten zu konnen, muf natiirlich
stindig das Papier weitab der Perforation
abgerissen werden. Der OKI sichert sich
diesen Punkt durch eine einmalig scharfe,
gezahnte Abreikante, wohingegen es
beim NEC Ubung braucht, um das Blatt
nicht zufallsgesteuert und schriig zu zer-
reiBen.

Nun soll das Papier geparkt werden, um
den Test auf einzelnen Blittern fortzufiih-
ren. Wiederum verschafft sich der Micro-
line 390 einen leichten Punktvorteil ge-
geniiber dem P6 plus. Er muf3 dazu nicht
erst in den Off-Line-Status geschaltet
werden. Wie iibrigens alle anderen Funk-
tionen auch, kann die Papier-Parkfunk-
tion unabhingig vom Status des Geriits
ausgeldst werden. Dabei schiebt der OKI
willig und fehlerfrei sogar mehrere Seiten
zuriick, solange bis der Papierendesensor
eben das Ende meldet. Alsdann muf3 nur
der Einzelblatteinzug hochgestellt und
ein Hebel umgelegt werden (um den
Traktor zu entkuppeln). Danach kann mit
dem linken Hebel sofort das Einzelblatt
eingezogen werden. Einfacher geht es
kaum mehr, zumal wihrend des gesamten
Tests dabei kein Fehler auftrat.

Verglichen mit solch problemloser Hand-
habung ist die Parkfunktion des NEC
schon ein wenig gewdhnungsbediirftiger.

Das geht bei ihm so: Drucker Off-Line
schalten, Andruckhebel nach vorn zie-
hen. Daraufhin wird das Papier zuriickge-
fahren, allerdings mit leichter Staunei-
gung, vor allem, wenn der Riickzug nicht
ganz frei ist. Traktor mittels Hebel ent-
kuppeln, Einzelblatteinzug hochstellen,
Andruckhebel andriicken und dann wie-
der abziehen, um ein mittlerweile einge-
setztes Blatt in das Druckwerk zu ziehen.
Das gelingt jedoch erst mit Ubung. Oft
sitzt das Blatt schief oder wird erst gar
nicht eingezogen. Das liegt einerseits an
den recht klein geratenen seitlichen Fiih-
rungen, andererseits an einem gewissen
Widerstand, den es beim Hineinschieben
des Blattes zu iiberwinden gilt. Hier hat
der NEC eine Marotte: Ist das Einzelblatt
niamlich erst einmal eingezogen, dann
registriert er den Verlust desselben nicht
mehr. Er ziihlt dann nur noch die Zeilen
mit, die bereits vorgeschoben wurden.
Klaut man ihm das Blatt vorher durch
Herausdrehen mit der Walze, dann bleibt
er weiterhin fest der Meinung, es sei noch
im Drucker. Vorbei sind also die Zeiten,
in denen der Papierendesensor schlicht
und ergreifend das Druckwerk blockierte,
wenn er kein Papier mehr ertasten konnte.

Am falschen Ende haben die Ingenieure
von NEC gespart, als sie dem P6 Plus die
‘Form Feed’-Taste raubten bzw. nicht
génnten. Driickt man die ‘Line Feed’-
Taste zu lange, um mehrere Zeilenvor-
schiibe hintereinander auszultsen, so
wird gleich eine ganze Seite aus dem
Drucker geworfen. Wire die eine zusitz-
liche Taste so teuer gewesen? Aulerdem
erfolgt jeder einzelne Zeilenvorschub
verzogert, und dabei erschallt ein recht
heftiges Klacken.

Beide Drucker besitzen oben auf der
Druckwalze noch einmal kleinere Wal-
zen, gegen die das Papier durch die alles
abdeckende Klappe gedriickt wird. Einer-
seits stabilisiert das die Lage des Einzel-
blattes, besonders wenn es bereits aus

weithin sicl
Bergstralle
der Mond s

der

weithin sickl
Bergstrafle

Mond s

Bild 3: NEC P6 plus - Ausdruck mit 2nd_Word (Ausschnittsvergrafierung)

Bild 4: OKI Microline 390 - dieselbe Vergrifierung wie in Bild 3
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Dokumentlinge Text: 33396 Bytes
Dokumentlinge Graphik: 32643 Bytes

Genannt: Zeit zur Datenabnahme / Gesamtzeit fiir Druck

|
i Drucker LQ-Einzel| LQ-Endlos | Draft-Endlos Graphik DIN 32751
NEC P6 plus | - 0:18/9:10 0:18/5:46 0:16/0:20 34s
OKI 390 - 5:20/7:53 2:20/3:27 0:24/0:25 28s
OKI 393C 0:50/7:46 0:39/6:27 0:20/3:02 0:16/0:28 26s
NEC P2200 14:14/18:41 | 10:37/13:50 5:56/7:40 0:27/0:34 51s

Tabelle 1: Zeitvergleiche nach unserem Druckertestverfahren

dem normalen Reibungsantrieb heraus-
gerutscht ist, und nun die letzten Zeilen
bedruckt werden sollen. Andererseits
wird es dadurch moglich, das Einzelblatt
bei einem Seitenvorschub vollstdndig aus
dem Drucker herauszutransportieren, da-
mit das Gedrehe an der Walze oder das
Ziehen am Blatt entfillt. Das klappt auch
bei beiden Geriten problemlos, wenn
man einmal im Druckmenti die richtige
Seitenlinge eingestellt hat. Nur ist der
OKI leider trotzdem nicht in der Lage,
mehr als 60 Zeilen auf ein DIN A4-Blatt
zu drucken. Er verschenkt am unteren
Rand glatte vier Zeilen, die der NEC noch
bedruckt. Bei letzterem ist es sogar mog-
lich, den oberen Rand bzw. den Abstand
der ersten Zeile von ihm einzustellen.

Als Zusatz zum Selbsteinbau ist fiir den
NEC P6 plus ein sog. Farbkit erhltlich.
Dabei wird das mehrfarbige Farbband auf
einer Wippe montiert, in deren Mitte der
feststehende Druckkopf sitzt. Soll dann
farbig gedruckt werden, so wird die Wip-
pe bewegt, und es geriit einer der vier far-
bigen Streifen des Bandes vor die Nadel-

reihen. Beim Thema Graphik sollte nicht

unerwihnt bleiben, daf3 Eer NEC natiir- NEC P6 pll.lS OKI Microline 390
lich die vom P6 her bekannte Aufldsung

von 360 mal 360 Punkten pro Zoll besitzt, Drucker 2154 DM 1998 DM
withrend der OKI ‘nur’ mit 180 in senk- Einzelblatteinzug autom. | 568 DM 444 DM
rechter Richtung aufwarten kann. Zugtraktor 5 99 DM

Die Anpassung beider Gerite an die ver- Farbkit 340 DM 2
schiedensten Programme ist problemlos, Fontkarte 170 DM 129 DM
sofern diese iliberhaupt eine Anpassung Farbband 28/46 DM 23 DM
ermoglichen. Nach wie vor kommt es mit

dlterer Graphiksoftware, die oft fest auf 9- Garantie 12 Monate incl. Kopf 6 Monate incl. Kopf
Nadlereingestelltist, zu Schwierigkeiten. ST R - -

Besonders das Ausdrucken der Meta elle 2: Die Grund- und Sonderausstattungspreise der beiden Drucker

Files, die GEM-Draw und Easydraw er-
stellen, ist noch immer nicht mit 24-Nad-
lern moglich. Ansonsten jedoch laufen
der OKI und der NEC problemlos mit
Epson LQ-Treibern. Ist bei der Software
iiber diesen Standard-Treiber hinaus auch
einer fiir den NEC P6 zu finden, dann wird
- falls das Programm das ermdglicht - mit
diesem auch die volle Graphikfihigkeit
des P6 plus genutzt.

Kommen wir vor der Zielgeraden noch
einmal kurz zur akustischen Belastung,
mit der Matrixdrucker grundsitzlich
Hund, Katze und Nachbarn verscheu-
chen. Wirklich leise Druckwerke gibt es
wohl iiberhaupt nicht. Doch ist es sowohl
NEC als auch OKI gelungen, wenigstens
besonders markerschiitternde Frequen-
zen zu vermeiden. Der Klang des OKI ist
subjektiv ertriiglicher als der des P6 plus,
obwohl auch der mit reichlich Schaum-
stoff ausgekleidet ist. Beim NEC nervt
vor allem das Pfeifen des Motors, der den

Druckkopt hin und her bewegt.

Die Zielgerade

Kurz vor dem Ende des Rennens hat also
keiner der beiden Gegner so richtig die
Nase vorn. Beide haben ihre Vor- und
Nachteile. Und da ist auch schon die Ziel-
linie, die NEC P6 plus und OKI Microline
390 exakt gleich erreichen. Es miiBte also
eine Wertung nach Punkten durchgefiihrt
werden. Die allerdings kann nur jeder fiir
sich machen und sich tiberlegen, was er
fiir Erwartungen an einen Drucker stellt,
und welche Aufgaben er damit erledigen
mdchte (oder muf3).

Fiir den NEC spricht in erster Linie seine
hohe Druckgeschwindigkeit bei Graphi-
ken. Vor allem Signum!-Freaks wird das
freuen. Fiir sie ist der P6 plus sicher die
bessere Wahl. Auch der groBe Speicher,
der einen Spooler praktisch iiberfliissig
macht, kann zur Kaufentscheidung bei-
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tragen. Beim ST spielt zwar Farbdruck
keine iiberragende Rolle, und der Nach-
riistsatz ist auch nicht umwerfend preis-
wert, doch wer darauf Wert legt, fiir den
fallt der OKI aus. Auch die Vielfalt der
Schriftarten darf nicht auBer acht gelassen
werden. Vielleichtist ja der Lieblingsfont
dabei. Bei OKI miifte der fiir teures Geld
zusitzlich gekauft werden.

Der OKI kann eine fast perfekte Handha-
bung dagegen halten. Die Papierfiihrung
ist ideal, im Test trat nicht ein einziger
Stau oder dergleichen auf, den man dem
Drucker hiitte zur Last legen konnen. Die
Moglichkeit, sdmtliche Funktionen so-
wohl On-, also auch Off-Line ausfiihren
zu konnen, ist geradezu beispielhaft.
Auch die hohe Druckgeschwindigkeit bei
Texten spricht fiir den OKI, wohingegen
der relativ kleine Speicher (zu sehen an
den hohen Zeiten fiir die Datenabnahme)
das Bild triibt. Bei der Graphik ist er zwar
auch nicht lahm, doch verblal3t er natiir-

ENDE
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lich gegen den hier so iiberlegenenen P6
plus.

Wollte man eine Grobeinteilung vorneh-
men, so kann man sagen, daf3 der P6 plus
ein Graphikdrucker, der OKI hingegen
ein Textverarbeitungsdrucker ist. Natiir-
lich kann mit beiden Geriten auch das
jeweils andere Feld sehr gut beackert
werden. Betrachtet man den NEC, so
merkt man, dal er konsequent auf Gra-
phik ausgelegt ist und darunter die Bedie-
nung ein wenig gelitten hat. An die Marot-
ten gewdhnt man sich schnell, doch ist er
halt nicht so spielend leicht zu handhaben
wie der OKI. Dieser findet seinen Ein-
satzbereich in erster Linie im anspruchs-
vollen Textverarbeitungsbereich. Er ist

auch gut fiir Arbeitsplitze geeignet, an

denen Personen arbeiten, die kaum Erfah-
rung und Geduld mit Druckern haben.
Dafiir hat er sogar ein kleines Special in
petto: Damit der iibernichtigte Kollege
Mensch, der sich morgens seitenweise

ATARI-COMPUTER

1040 STF incl. SM124...........
MEGA ST2 incl. SM124 .........
SH 205 Festplatte 20 MB ... .....
SM 124 Monitors/w ............

...... 1448 DM
...... 2498 DM

Diskettenlaufwerke
— 1 Jahr Garantie —
voll kompatibel, graues Metallgehduse,
Netzteil, anschluBfertig, incl. Kabel,
Qualitatslaufwerke, 1 MB unformatiert

3.5” NEC oder TEAC ...........
5.25” TEAC 40/80 Spur Umschaitung PC DITTO kompatibel 328 DM
AT-Tastatur fiir ST komplett interface mit AT-MF Tastatur 498 DM
STAR Drucker Lc 10 kompatibel . . . . . .
NEC Multisync W/GS ...........

Tabellen drucken 145t, nach der Riickkehr
vom Kaffeeautomaten nicht feststellen
mubB, daB er selbige in Breitschrift erstellt
hat, kénnen die Funktionen des Bedien-
feldes auf einige wenige reduziert wer-
den.

Egal, fiir welchen Drucker Sie sich ent-
scheiden sollten, eine falsche Wahl wird
es nicht sein. Die Qualitit beider Geriite
ist sehr gut, zu beiden werden ausfiihrli-
che Handbiicher mitgeliefert, die Garan-
tie umfaBt bei beiden auch die Druckkop-
fe. Das wiren noch letzte Kriterien zur
Kaufentscheidung gewesen, doch nun, da
es unentschieden steht, haben Sie die
Qual der Wahl und konnen entscheiden,
welcher der beiden Kandidaten mit der
iibelriechenden Fliissigkeit iiberschiittet
werden soll.

1B

ALBT AT

computersysteme

LOWENICHSTRASSE 30 - 8520 ERLANGEN
Telefon 09131/ 25018 Tx 629765 atrond

....... 258 DM
Zum Coprozessor
die optimale
Programmier-
598 DM sprache:
... 1498/598 DM OMIKRON.Basic

Compiler 68881

Hayes komp. Modems Lightspeed Bell und CCITT, autodail und
-answer, autom. Erkennung der Baudrate, Handbuch, RS 232 AnschluB

1200 Baud 350 DM 2400/9600 a. A.

Der AnschiuB der Modems an das Telefonnetz der Deutschen Bundespost
in der BRD u. Berlin W. ist verboten und unter Strafe gestelit!

BUSCH & REMPE DATENTECHNIK

Liitzowstr. 98 - 4200 Oberhausen 11
= 0208/687886 = 0203/47 8256

168 IT "11/88

DM 229,-

Spezialisten sparen
StreB mit
OMIKRON.Libraries:

Numeric-Library,
Statistic-Library, Complex-Library je DM 79,-

Die FPU unterstiitzt weiterhin TDI Modula, Lattice C
Compiler, Megamax Compiler u.v.m.



Aus unserer Hardwarekiiche

Easytizer - der Videodigitizer
ohne Geheimnisse

Mit dem Easytizer kénnen Sie beliebige Videosignale von einer
SchwarzweiB- oder Farb-Kamera, Videorecorder oder direkt vom
Fernsehgerit (mit Composite Video Ausgang) digitalisieren und
somit auf dem Bildschirm Thres ATARI ST sichtbar machen.
Der Easytizer wird am Modul-Port des ST angeschlossen. Die
Auflosung betriigt 800x600 Bildpunkte, so dall in mittlerer Auflo-
sung 640x200 Bildpunkte in vier Graustufen dargestellt werden
konnen. In dieser Betriebsart werden 12,5 Bilder in der Sekunde
wiedergegeben. Im hochaufgelosten Modus werden 640x400
Bildpunkte in Schwarzweil} wiedergegeben.

Besondere Merkmale des Easytizers:

- Software vollstiindig in Assembler

- Abspeichern der Bilder im DEGAS - Format

- Von STAD und Sympatic Paint ansteuerbar

- Ein beliebiger Bildausschnitt kann in ein mit der Maus wiihlbares Format
vergrofert und verkleinert werden

- Spiegeln eines Bildes in horizontaler und vertikaler Ebene

- Animation mit beliebig vielen Bildern méglich, nur durch die Kapazitit des
Rechners begrenzt (beim Mega ST4 iiber 100 Bilder)

- Eingebauter Druckertreiber fiir die mittlere Auflésung fiir NEC P6/P7 und
EPSON oder Kompatible

- Wahlweise automatische oder manuelle Helligkeitseinstellung

- Schnappschull

Lieferumfang:
1) Fertiggeriit
komplett aufgebaut und gepriift, inclusive Diskette mit der Easytizer Soft-
ware und Bedienungsan leitung
2) Teilsatz
Fiir Bastler liefern wir einen Teilsalz bestehend aus:
-Doppelseitiger, elektronisch gepriifter Platine mit Lotstoplack und Be-
stiickungskungsaufdruck sowie vergoldeten Anschlukontakten
- fertig programmiertes GAL 16VS
- Quarzoszillatormodul 32 MHz
- Diskette undBedienungsanleitung.

Hiermit bestelle ich:

1 Bestellcoupon  MAXON Computer GmbH  Industriestralie 26

Klein, kompakt und leistungsstark-
der Junior Prommer

Der Junior Prommer programmiert alle gingigen EPROM-Ty-
pen, angefangen vom 2716 (2 KByte) bis zum modernen 27011
(1 MBit). Aber nicht nur EPROMs, sondern auch einige ROM-
und EEPROM-Typen lassen sich lesen bzw. programmieren.
Zum Betrieb benétigt der Junior Prommer nur +5 Volt, die am
Joystick-Port Thres ATARI ST abgenommen werden, alle ande-
ren Spannungen erzeugt die Elektronik des Junior Prommers. Die
sehr komfortable Software, natiirlich voll GEM unterstiitzt, er-
laubt alle nur denkbaren Manipulationen.

Selbstverstandlich LBt sich ein 16-Bit Word in ein High- und
Low-Byte zerlegen. Fiinf Programmieralgorithmen sorgen bei
jedem EPROM-Typ fiir hohe Datensicherheit. Im eingebauten
Hex/ASCII-Monitor 1dft sich der Inhalt eines EPROMs blitz-
schnell durchsuchen oder auch éndern.

Alles dabei!

Bemerkenswert ist der Lieferumfang, so wird z.B. das Fertigge-
riit komplett aufgebaut und gepriift im Gehiduse mit allen Kabeln
anschluBfertig geliefert. Auf der Diskette mit der Treibersoftware
befinden sich noch RAM-Disk und ein Programm zum Erstellen
von EPROM-Karten, ferner wird der Source-Code fiir Lese- bzw.
Programmierroutinen mitgeliefert und last but not least istim Be-
dienungshandbuch der Schaltplan abgedruckt.

6236 Eschborn  Tel.:

Name: 3 Junior Prommer ( Fertiggeriit wie beschrieben ) nur DM 189.00  Versandkosten: Inland DM 7,50
’ [1 Leerplatine und Software (o. Bauteile) DM 49,00 Ausland DM 10.00
Vorname: [0 Leergehiiuse (gebohrt und bedruckt) DM 3990  Auslandbestellung nur gegen Voraus-
Stralie: [0 ROM-Karte 128 KByte bietet maximal 4 EPROMS Platz kasse. Nachnahme zuzgl. DM 3,50
(fertigbestiickt 0. EPROMs) DM 58,00 Nachnahmegebiihr.
Ort: [J Easytizer (Fertiggeriit) DM 289,00 [ Vorauskasse
Unterschrift: [ Easytizer (Teilsatz wie oben beschrieben) DM 129,00 [J Nachnahme
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Handleranfragen erwiinscht

Datmber& Dusiness

Daten aus VIP-Professional konnen direk! ibernommen werden.

Dat,e Faﬁt,

leistungsfahige Fakturierungs-
software mit einer Schniltstelle
zu DATOBERT BUSINESS.

DATOBERT BUSINESS
DATOFAKT

R =

8900 DM  Handbuch mit Demodisk vorab je
24800 DM DM 20.-(wird bei Kauf angerechnet)

die logische Weiterentwicklung zum PD-Programm DATOBERT. Zur grafi-
schen Darstellung lhrer Geschaltsbilanzen, Schulnoten, Haushalls-, Au-
to-, Heizkosten uvm. 15 verschiedene, zT. dreidimensionale Grafiklypen.
wie zB. Landschalfts-, Icon-, oder Picturegrafik. Integrierte Statistikfunktion.

\

Golem-Laufwerk 3,5 Zoll . .......... DM 279,00
20-MB Festplatte kpl. anschluBf. . . . .. DM 899,00
BTX-Term an Postmodem .......... DM 249,00
Lattice C V 3.04 Deutsch........... DM 249,00
Megamax Modula 2 Deutsch........ DM 319,00
STAD Deutsch . .................. DM 149,00
Signum 2 Deutsch ................ DM 369,00

PC-Ditto MS-Dos Emulator Dt. .. .. .. DM 159,00
MCC-Makro-Assembler V 11.1....... DM 99,95
MCC Pascal V 2.02 DM 175,00

Kostenlose Prospekte,

auch fiir IBM und Amiga gibt’s bei...

CWTG Joachim Tiede
Bergstrae 13 « « « 7109 Roigheim
Tel./BTX 06298/3098 von 17-19 Uhr

ALLE PD

haben wir nicht I
Warum nicht? - Weil viele
PD bei uns aussortiert
wird und im [ landet.
Den Rest haben wir fur Sie
sortiert - nach &% (incl.
groBer Grafik-Bibliothek ).
B: . (incl. SIGNUM Utility
/Fonts), nach EE3¥. nach
T8 und g

Neugierig ? - _Einfach
5) (DM) oder in ei-
nen [>Jund ab zu uns
geschicki! Umgehend
kommi unser (&l und
eine Probe-E)**

<,
A"}"\ e —
/=mp-ExPRESS=
JORG RANGNOW SOFTWARE
ITTLINGER STR. 45 7519 EPPINGEN 3
S 07262 / 5131 (AB 17 UHR)

*% Fir 3,-DM bekommen Sie 'nur’ den Katalog

# Abk. fUr Public Domain (= Freiprogramme)

Made in Japan by Fanatics

Massenspeicher von Profis fiir Profis

...und wir liefern auch weiterhin

schnell und zuverlassig!!

AnschluBfertige Floppy-Stationen
fir ATARI-ST (Test in ,ATARI SPECIAL“ / Atari Magazin / Happy Computer)

G3E-ST 312 720KB ........ 298 -
G3S-ST  2x31/2 2x720KB...... 578,
G5E-ST* 514 720 KB /360 KB. 398,-

(umschaltbar ATARI/IBM)

G35-ST* 3 1/2’ +5 1/4’-Mixed-Station 2x720 KB,
umschaltbar ATARI-IBM, |&uft auch am 1040 ST,
incl. Drive-Swap und Software . ........... "~

Bestellannahme: Mo — Fr 8°° — 189, Sa 80 — 1200

Porto und Verpackung: Inland DM 7,50
Ausland DM 15,00

Vertrieb fur Benelux Staaten:
Cat & Korsch International
Evertsenstraat 5, NL-2901 AK Capelle ald. JJssel

Copydata cm

8031 Biburg x Kirchstr. 3 x 08141-6797




Postfach 75 » D-2304 Laboe « Telefon 04343/8115 oder 1300

KLV-EXERCISE — Lernen mit Spaf}

KLV-EXERCISE ist eines ; :
Comshop der umfangreichsten Eng- |Atari Spezial (4/88):

(Marz88): lisch-Lernprogramme  fir | EXERCISE ist eine
JEin didaktisch § den Atari ST. Durch den ideale Fremdsprachen_
klug aufgebau- § einzigartigen Abfragemodus ||ernsoftware.... ... das
tes Programm  brin t das Lernen nicht nur durch seine fantasie-

h _ll SpaBB! Das spielerische
mit  wechseln Lernen garantiert einen |Volle Aufmachung aus

dem Schwierig-§ <chnellen Lernerfoig. vergleichbaren  Pro-
keitsgrad." DM 79.—* |dukten heraussticht".
L

NEU im Programm! NEU!

KLV-EXERCISE plus

Als konsequente Fortflihrung des Erfolgsprogrammes KLV-EXERCISE mit

3.000 Yokabeln -2.400 Rodowendungen +Persdnliche Lernstatusspeicherung
fir bis zu 24 Anwander - Lern- und Abfragemodus - Spezielles Lernen der
"nichtgewuBten" Vokabeln - Rechtschreibpriifung « Deutsch-Englisch/Eng-
lisch-Deutsch « Schnelle, einfache Bedienung, Maus

Unverbindliche Preisempfehlung A $ H Gmbl_I lt;uetel Ihnen die Plus-Version neue, hervorragende Mdglichkeiten:

Cashflow DM 298, —: C Eingabe eigener Vokabeln

b ’ * Mehrere Bedeutungen fiir elgene Vokabeln
Handbuch DM 30,-*; Robert-Bosch-Strafie 20a * Einbindung von KLV-Speziallektionen

Demo 10,—; 8900 Augsburg * Lexikon-Funktion DM 99,
*wird bei Direktkauf angerechnet. Telefon 0821/703856 s
KLV-Speziallektion KLV-EXERCISE
Technik plus Technik
(Nurin Verbindung mit EXERCISE plus  Gemeinsamer Erwerb von EXERCISE
nutzbar!) plus und der Speziallektion Technik.

9 Lektionen technisches Englisch zu  Auslieferung in einer Verpackung

den  Schwer- DM 149 *
punktgebieten: e
Computers _ - Lernen mit Spal}
Travelling -En-
vironment 1 -

] Labour » Eco- ! KLV-EXEBRCISE ).l Aufsteiger

* Das Kopierprogramm % oy (o4 & Bub service
. 5 7 I :
Ein unentbehrliches Hilfsmittel zur erlaubten Sicherung » Environment ARAEREG0S éEe Aﬁ,ﬁ%‘;gg,
Ihrer Originaisoftware. Raubkopien sind strafbar! 2+ Inventions haben die

A . Mit dem beglei- Méglichkeit,
Kopiert nach .neuestef\ .Verfahrer?. , tenden  Buch LERNPROGRAMM dureh Zuriick-
V1.2F sehr leistungsfahiges Kopierprogramm, reine Soft- aus dem Verlag schicken lhrer

fiir den

ATARI ST

warelésung und dadurch kein umstandlicher Umbau lhres H. St_:-:m (K8In-
Systems. Porz):

EXERCISE
Version

) ] Englisch  Se- EXERCISE
Macht dem Diskcontroller WD 1772 Beine. kundarstufe 2, plus zu bezie-
Voll GEM-unterstiitzt, dadurch sehr einfach in der Hand- 1ad3den b hen.
habung. DM 89,- DM 30,-
Automatische Fehlererkennung, dadurch keine Parame-
terangabe‘noiwendlg. . . . Word Perfect
Erstellt bei normal Kopieren automatisch Schnelladedis- Professionelles Textverarbeitungsprogramm, Profis fir Profis DM 790,-
ketten.
Eigene Formatierroutine gibt bis zu 230 KB bzw. 130 KB Hardwarevoraussetzungen: Atari ST ab 512 KB-RAM, einseitiges Laufwerk,
mehr Diskettenkapazitat (Schnellade-Format). 'M;']'"I;’ 5_”‘-2_4;03 "';' :’:l’_Mh"d‘” ?":IBV'TOS- A
Multiple Option (Mehrfach-Kopien ohne neu einlesen) P ACRE BIRCUNIECANGIE empio eneVemagfsprelse.
Abschaltbare Verify-Option. KLV « VERLAG&WERBEAGENTUR - Postfach - 2304 Laboe

Update Service bis V1.3 ohne Kosten (nur Porto).
Mit ausfuhrlicher Anleitung.
Achtung! A Copy hélt, was es verspricht!!!!

Bitte senden Sie mir per [l Nachnahme [l Euroscheck (dabei)

Bl 1 KLV-EXERCISE plus

Il 1 KLV-Speziallektion Technik (mit Buch

Bl 1 KLV-EXERCISE ot 79,- DM

Il 1 KLV-EXERCISE plus Technik (mit Buch).. 149,— DM

Il Aufsteigerservice. ..30,- DM

Il 1 Word Perfect.... ...790,- DM
zzgl. DM 5,- Versandkosten

EUROSYSTEMS

FILIALE FUR DEUTSCHLAND:
BAUSTRASSE 4, 4240 EMMERICH,

TEL. TAGLICH 15-17.30 UHR 02822/45589
BESTELLUNG: BEI VORKASSE. VERSANDKOSTEN 6, DM
PER NACHNAHME: VERSANDKOSTEN 8. - DM
UNABHANGIG VON DER BESTELLTEN STUCKZAHL NBMIO. it
AUSLAND: NUR VORKASSE, EUROCH.. POSTANW
LIEFERUNG: 48-STUNDEN-SERVICE (WENN LAGERND) Anschrift:
- ILE OWEHH LARERND) E ediseares s sen i e mon s anan s seme s et n s s s s RS -




HARDWARE

Grauer Riese

Der Brother-Laserdrucker HL-8

Anfangs war ich, aus purer Ignoranz
vermutlich, gar nicht so begeistert von
der Aussicht, einen Laserdrucker fur
einen ausfiihrlichen Test in mein trau-
tes Heim entfiihren zu diirfen. Aber so
ist das eben. Jetzt, wo ich die beigegrau-
en Kanten des Brother HL-8 so richtig
liebgewonnen habe, muf ich ihn zu-
riickgeben. Der Besitztrieb, diese
Wurzel allen Ubels, geht mit mir durch
- s0 einen Drucker mufl man haben.

Er braucht ohne Papierkassette 45 mal 48
cm Fldche und ist mit 20 kg Gewicht nicht
gerade fiir lingere Spazierginge geeig-
net. Das Gehéuse ist mit 23 cm sehr flach
und sieht fiir einen Drucker ausgespro-
chen apart aus. An der Vorderseite wird
die Papierkassette eingeschoben, aulier-
dem ist dort ein Bedienfeld mit einer ein-
zeiligen LCD-Anzeige und ein paar bun-
ten Folientastern zu finden.

Beginnen wir aber mit wichtigeren Din-
gen. Ich habe den Drucker wenig ruhen
lassen. Zuerst einmal mufite er eine Di-
plomarbeit drucken, insgesamt einige
hundert Druckseiten. Das Druckpro-
gramm: Signum II. Kein einziger Papier-
stau, vollig problemloses Arbeiten. Im
weiteren Verlauf der Woche war dann
eine ganze Reihe von Listings an der
Reihe, aus Editoren, Desktop, 1st_Word
usw. Keine Probleme. SchlieBlich der
Hiirtetest: Briefumschlidge, Overheadfo-
lien. Klaglos, keine Probleme. Mehr als
eine 500-Blatt-Packung Papier habe ich
verdruckt, ohne einen einzigen Papier-
stau. Das spricht wahrlich fiir die Qualitit
des Druckwerkes des HL-8. Auch mit
schwerem, hochwertigen Papier gibt es
keine Schwierigkeiten. Bei #hnlichen
Druckarbeiten mit dem ATARI-Laser
hatte ich ungefihr bei jeder dritten Seite
einen Papierstau. Allerdings ist unser
Redaktionslaser auch ein “Silberne-Zi-
trone”-Exemplar; kein anderer mir be-
kannter Besitzer eines ATARI-Lasers hat
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derartig viel Arger mit seinem Geriit.
Aber auch den Vergleich mit anderen
Konkurrenten muf3 der HL-8 in Sachen
Zuverlassigkeit nicht scheuen.

Dies gilt ebenso fiir die Ausstattung der
grauen Kiste. Kompatibilititsprobleme
sollte es nicht allzu viele geben, da der
Drucker finf zum Teil weitverbreitete
Geriite emulieren kann: Hewlett Packard
LaserJetplus, Epson FX-80, IBM Prowri-
ter XL, Diablo 630 und Brother Twinwri-
ter. Fiir Signum ist die HP-Emulation
niitzlich, Grafiken druckt man am ein-
fachsten im Epson-Modus. Natiirlich sind
auch Hardcopies in diesem Modus kein
Problem.

Mit dem Bedienfeld kann man alle Para-

meter des Druckers einstellen, von der
Aufteilung der Seite (Rénder, Zeilenzahl
usw.) angefangen iiber Formate (Hoch/
Quer) bis hin zur Anzahl der Kopien (bis
zu 99) von jeder Seite und der Auswahl
der Interface-Daten.

Der HL-8 besitzt nidmlich gleich zwei
Schnittstellen, ein serielles und eine Cen-
tronics-Interface. Bei der seriellen Uber-
tragung akzeptiert der Drucker bis zu
19200 Baud.

In der LCD-Anzeige des Bedienfeldes
wird auch die Anzahl der bis dato be-
druckten Blitter angezeigt; so ist leicht
feststellbar, wann das Budget durch den
vorsorglichen Tonernachkauf belastet
werden mul3.



Die technischen Daten sind nicht unge-
wohnlich fiir einen Laserdrucker: Auflo-
sung 300 Dpi, maximal 8 Seiten pro
Minute, Vorwirmzeit weniger als eine
Minute. Der in der Grundausfiihrung
vorhandene Pufferspeicher hat eine Gro-
e von 512 KByte, ist jedoch durch Zu-
satzplatinen um ein oder zwei Megabyte
erweiterbar. Auch fiir Schrifttypen-Kas-
setten ist Platz:.Zwei Slots unterhalb der
Papierkassette, praktisch auf der Vorder-
seite gelegen, konnen zur Erweiterung der
Schriftenvielfalt benutzt werden.

Der HL-8 ist verhdltnisméBig leise; man
ist nicht gezwungen den Drucker zwecks
Ohrenschonung in den nichsten Schrank
unter einen Stapel Dadmmplatten zu pak-
ken. Vor allem ist das Druckergeridusch
angenehm unauffallig.

Die Papierzufuhr kann entweder (ber
eine Kassette fiir bis zu 200 Blatt Din A4
oder manuell erfolgen. Manuell zugefiihrt
kénnen, wie oben bereits angedeutet,
auch Briefumschlige oder andere Papier-
formate verarbeitet werden. Fiir die Pa-
pierablage kann man zwischen zwei Op-
tionen withlen: Normalerweise wird das
bedruckte Papier mit der Druckseite nach
unten auf der Oberseite des Druckers
ausgegeben. Da dies aber bei Briefum-
schldgen oder dickem Papier zu unnéti-
gen Biegungen fiihrt, befindet sich auf der
Riickseite des Druckers eine Klappe, die
in geoffnetem Zustand als direkte Papier-
ablage mit Druck nach oben dient.

Jedes Programm, das einen der als Emula-
tion vorhandenen Drucker unterstiitzt,
kann mit dem HL-8 zusammenarbeiten.
Die Druckqualitit entspricht der, die man
von einem Laser-Drucker dieser Klasse
erwartet; die Beispielausdrucke belegen
dies. Der Kontrast ist véllig gleichmiBig,
wie man an einem Streifen-Testbild sehr
gut sehen kann.

Die Betriebskosten werden im wesentli-
chen durch den Toner bestimmt; nach
ungefihr 4000 Seiten ist eine neue Kas-
sette, die ca. 280.- DM kostet, fillig. Es
empfiehlt sich, den Bedarf im voraus zu
planen; ein Testanruf bei einigen Frank-
furter Hindlern ergab, daf3 der Toner bei
keinem Hindler vorriitig war, jedoch in
kurzer Zeit (maximal 2 Tage) zu beschaf-
fen sei. Wenn der Toner bei wichtigen
Arbeiten zu Ende geht, sind zwei Tage
natiirlich etwas viel.

Der Drucker enthiilt keine ausgefallenen
Schrifttypen; es sind gleichwohl ver-
schiedene proportionale und nichtpropor-
tionale Fonts vorhanden, im wesentlichen

HARDWARE

- - Ll
READY DATA ALARM

FEEDER*

ORIENTATION *

SEL MODE FONT

]
EmuLATION] [orienTaTion] | FEEDER | [Form FeED | ITHENS

Bild 1: Das Bedienfeld des H1.-8

T

Bty

Bild 2: Die Einzelblattzufiihrung (auch fiir Kartons w.d. geeignet)
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Internal Fonts

SYMBOL SET TYPE FACE
ID  PITCH SIZE  STYLE WEIGHT TYPE Frer 0 BN ST S TARTME PR E
. Roman-8(8U) Brougham(128)
© F210.00 12.00 Upright Medium B8bit ABCDefgh123~ """ 00£!"#$%&"' () *+,-./0123456789
: IBM(10U) Brougham(128)
' F:10.00 12.00 Upright Medium 8bit ABCDefgh123ér—4tia» ! "#$%&"' () *+,-./0123456789
: IBM Norwegian(11U) Brougham(128)
F:10.00 12.00 Upright Medium 8bit ABCDefgh123¢3A2ni 31 "#$%&' ()*+,-./0123456789
- Roman-8(8U) Brougham(128)
F:12.00 10.00 Wpre-ht Medium 8bit ABCDefgh123™ """ DUE!"#$%&" ()*+,-./0123456789:; <=>?@AB
: IBM(10U) Brougham(128)
' F:12.00 10.00 Upright Medium 8bit ABCDefgh123ér-43i«»! "#$%&' ()*+,-./0123456789:; <=>?@AB
- IBM Norwegian(11U) Brougham(128)
F:12.00 10.00 Upright Medium 8bit ABCDefgh123:3A2ni *x! "#$%&' () *+,-./0123456789:; <=>?@AB
2 Roman-8(8U) Brougham(128) Bl oo
" F: 8.30 15.00 Upright Medium Bbit ABCDefgh123 O0E ! "#$%&" () *+,-./012
7 IBM(10U) Brougham(128)
“ F: 8,30 15.00 Upright Medium B8bit ABCDefgh1 23&"'"'}1’:«»! "#$%& y ( )*"‘ F =" . /01 2
IBM Norwegian(11U) Brougham(128) o 3
" F: 8.30 15.00 Upright Medium Bbit ABCDefgh123¢3ALNT ! "#$%&" () *+,-./012

o Roman-8(8U)
“ P:12.00 12.50 Upright

o TBM(10U)
“ P:12.00 12.50 Upright

- IBM Norwegian(11U)
© P:12.00

12.50 Upright

i Roman-8(8U)
“ F:16.66

8.50 Upright

IBM(10U)
F:16.66 8.50 Upright
IBM Norwegian(11U)

F:16.66 8.50 Upright

Anelia PS(129)
Medium 8bit

Anelia PS(129)
Medium B8bit

Anelia PS(129)
Medium B8bit

Letter Gothic(130)

Medium B8bit

Letter Gothic(130)

Medium B8bit

Letter Gothic(130)

Medium B8bit

ABCDefgh123 UOL"#$%&"()*+,-./0123456789:;<=> 7@AB
ABCDefghl123ir~$%i«n!"#$%&'()*+,-./0123456789:;<=>7@AB
ABCDefgh123;8A2ni*n!"#$%&"()*+,-./0123456789:;<=>7@AB
ABCDefgh123™ """

ABCDefgh123ir-}i«»!"#$%8 " ()*+,-./0123456789: ; <=>?@ABCDEF GHIJKLMNOPQRSTUVW

ABCDefghl 23:3A0N1 *a1 "#$R&" ()*+, -. /0123456789 ; <=>?@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVKW

Bild 3: Mitgeliefeﬁe Zeichensdtze des HL-8

zwei Grundtypen, wie im Bild zu sehen.
Dabei stehen jeweils die IBM- und Ep-
son-Zeichensitze zur Verfiigung, erstere
in den diversen nationalen Versionen.
Selbstverstindlich sind auch Schriftarten
wie kursiv, fett und unterstrichen vorhan-
den, jeweils, wie es die aktuelle Druckere-
mulation verlangt. Das gleiche gilt fiir
Download-Fonts.
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Die Grafik-Modi der emulierten Drucker
funktionieren ebenfalls problemlos, aller-
dings ist die Qualitiit bei Nadeldrucker-
Auflosungen, die kein ganzzahliger Teil
von 300 Dpi sind, nicht ganz perfekt; bei
120 Dpi zum Beispiel entspricht ein
Nadeldrucker-Pixel 2.5 Laserdrucker-
Pixeln, so daB entweder 2 oder 3 Pixel des
Laserdruckers einem Nadeldrucker-Pixel
entsprechen. In eigenen Programmen
kann man aber selbstverstindlich die

volle Laserauflésung iiber die LaserJet-
Emulation nutzen.

Apropos Programmierung: Zwei Hand-
biicher werden zum Drucker geliefert, die
beide um die 150 Seiten stark sind. Das
eine ist fiir die Bedienung zustindig und
enthiilt auch die Beschreibungen fiir die
Wartungsarbeiten wie Tonerwechsel
usw. Das Ganze enthilt viele Bilder, so
daB auch weniger geschickte Computer-



1

benutzer (so wie ich) problemlos mit dem
Geriit zurechtkommen sollten. Die Uber-
setzung der Anleitung liefl zwar manche
Stilbliite entstehen, aber es ist nicht so
schlimm, dal} es zu Verstindnisproble-
men fiihren kdnnte.

Das zweite Manual beschreibt sehr aus-
fiihrlich und iibersichtlich (und mit den
anscheinend unvermeidlichen IBM-
BASIC-Beispielen) die Programmierung
des Druckers in allen Emulations-Modi.
So sollten Druckerhandbiicher aussehen.

AbschlieBend ein paar Worte zur Ge-
schwindigkeit. Soweit das bei einem
Laserdrucker maéglich ist, haben wir die
Drucker-Benchmarks, die wir auch in
unserer PD-Sammlung verdftentlicht
haben, verwendet.

Fiir 33396 Byte Text braucht der Drucker
2 Minuten Empfangszeit, der Druck ist
nach 2 Minuten und 20 Sekunden been-
det. Eine Epson-Grafik (siehe Bild) warin
16 Sekunden empfangen und nach 29
Sekunden ausgedruckt.

Fiir den DIN-Druckertest-Geschiftsbrief
braucht der Brother HL-8 nur 13 Sekun-
den.

Etwas praktischere Zeiten: Natiirlich ist
der HL-8 mit Signum um einiges langsa-
mer als der ATARI-Laser. Das gleiche
gilt fiir Hardcopies. Der Grund dafiir ist,
daB der ATARI-Laser direkt auf den

HARDWARE

I JT - ST = Gomputar Druckertest ST I

Bild 4: Ein Hardcopy-Ausdruck mit dem HL-8

Speicher des Rechners zugreift, withrend
der HL-8 wie jeder andere Drucker auch
tiber eine viel langsamere Schnittstelle
des Rechners bedient wird. Eine Signum-
Seite kann also, je nach Komplexitiit,
schon einmal 30 Sekunden dauern. Bei
meinen Messungen ergaben sich fiir nor-
male Textseiten ohne Grafik Durch-
schnittszeiten von ungefihr 45 Sekunden.

Wie Sie vielleicht bereits bemerkt haben,
wiirde ich den HL-8 am liebsten behalten.
Zuverlissig, leise und Laserqualitéit im
Ausdruck - was will ichmehr? Bei all dem
ist der Brother-Drucker nicht einmal teu-
er, er liegt in der unteren Laserpreisklasse
(ca. DM 5250,-). Natiirlich, der ATARI-
Drucker ist erheblich billiger, aber dafiir

ist er meinen Erfahrungen nach soviel
unzuverldssiger, daB sich fiir den (semi-)
professionellen Einsatz der Mehrpreis fiir
einen HL-8 sicher lohnt. Ein anderer
Punkt ist die Méglichkeit, einen Laser-
drucker wie den HL-8 auch an anderen
Computern oder mit Programmen, die
keinen speziellen ATARI-Laser-Treiber
besitzen, zu benutzen.

Der Brother HL-8 ist ein gut aufgemach-
ter, hochwertiger Laserdrucker, der auch
preislich nicht uninteressant ist. Empfeh-
lenswert.

cs

ENDE

DISK-STATION

ST-3 |ST-13
Doppellaufwerk
269, - 1498, -

* mit NEC 1037 A

* mit Kabel, Netzteil VDE

* Metallgehduse grau, schlagfest
* Blende grau

* 2 x 84 Tracks, 950 KB max.

* 100 % ST-kompatibel

5 1/4”-DRIVE

ST-5 |[ST-16
Doppellaufwerk
339,- 1635, -

* 100 % |IBM-ST-kompatibel

* kpl. anschluBfertig,
eingebautes Netzteil

* ATARI-grau-Metallgeh&duse

* Bei ST-16: 5 1/4” u. 3 1/2"
Laufwerke

* komplett anschluBfertig * 40/80 Tracks Umschaltung

FISCHER COMPUTERSYSTEME - GOETHESTR. 7 - 6101 FRANKISCH-CRUMBACH
Tel: 06164-46 01

NEC 1037 A

* 100 % ST-kompatibel
* mit grauer Blende
* 2 x 84 Tracks, 950 KB max.

* neueste Version, nur 5 Volt

* nur solange Vorrat
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Christian Nieber

ATARI ST, Programmieren in Maschinensprache
Diisseldorf

Sybex Verlag GmbH 1

SBN 3-88745-678-5

DM 48.-

Das im Sybex Verlag erschienene Buch kann
durch seine klare Struktur und das konsequen-
te Zuriickgreifen auf bereits vermitteltes Wis-
sens um einen Computer und dessen interne
Arbeitsweise jeden, der noch nicht in Assemb-

ler programmiert hat, an die Materie heranfiih-
ren.

Nach sehr kurzer Beschreibung der Funk-
tionsweise einer CPU und ihrer Peripherie
werden die ersten 68000 Mnemonics in klei-
nen Beispielen vorgestellt. Der direkte Ver-
gleich der Prozessorprogrammierung mit ver-
schiedenen Hochsprachen ist dabei dem Ver-
standnis sehr dienlich. Nachdem die grundle-
genden Fragen gekldrt sind, werden alle
68000er Kommandos systematisch vorge-
stellt. Der Autor beschreibt genau deren Titig-
keit und listet alle eventuell verdnderten Flags
tibersichtlich auf. Als Ergdnzung hierzu gibtes
auf den letzten Seiten eine kurze, alphabetisch
geordnete Zusammenfassung aller Befehle,
die bei ersten selbstindigen Programmierver-
suchen von groffien Wert ist.

Jetzt ist der ST mit seinem TOS an der Reihe.
Um mit Threm Rechner auch arbeiten zu kon-
nen, werden die TOS-Aufrufe (GEMDOS,
Bios, Xbios) mit allen notigen Parametern
aufgefiihrt. Dieser Teil ist sehr kurz geraten,
wodurch ein Assemblereinsteiger auf dem ST
erste Schwierigkeiten haben wird. Sind hier
allerdings Fragen offengeblieben, werden
auch diese im hinteren Teil des Buches ge-
kldrt.

Der letzte Teil des Buches ist dann ausschlief3-
lich der Programmierung gewidmet. Es wer-
den fiir Assembler besonders geeignete The-
men behandelt. Neben schneller Graphik mit
eigenen Plot- und Linienalgorithmen, werden
auch die internen Line-A Funktionen erklirt
und anhand von Beispielprogrammen deren
Arbeitsweise verdeutlicht. Daneben kommen
Ramdisk und Interruptprogrammierung nicht
zu kurz,

Damit Sie Ihr neues Wissen nicht gleich in
riesige Programme umsetzen miissen, geht der
Autor auf das Zusammenwirken von verschie-
denen Compilern mit den Assemblermodulen
ein. Es werden dabei speziell die Methoden
der Parameteriibergabe behandelt, die sich bei
vielen Compilern doch erheblich unterschei-
den. So diirfte es keine Probleme beim Linken
von Compiler- und Assemblermodulen geben.

AbschlieBend kann festgehalten werden, daf3
sich diese Lektiire hervorragend fiir Einsteiger
eignet, die schon etwas Erfahrung mit Hoch-
sprachen (z.B. Basic o. C) gesammelt haben,
und nun ihrem Computer groflere Leistungen
abverlangen wollen.

WS

Rainer Aumiller, Denise Luda, Gerd Méllmann

ATARI ST, GEM-Programmierung
in C Haar b. Miinchen

Markt & Technik Verlag

ISBN 3-89090-488-2

DM 69.-

Wer einen so leistungsfihigen Computer wie
den ATARI ST auf dem Schreibtisch stehen
hat und von den leicht zu bedienenden kom-
merziellen Programmen, die auf diesem lau-
fen, begeistert ist, mochte auch in seinen
selbstgeschrieben Programmen nicht auf
Luxus wie Meniileiste, Fenster etc. verzichten.
DaB die Programmierung von AES und VDI,
kurz GEM, sehr komplexe Datenbewegungen
und Funktionsaufrufe benétigt, diirfte sich
unter den GEM-verwohnten Computeran-
wendern bereits herumgesprochen haben. Da
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erstaunt dann auch der Umfang von 640 Seiten
des im Markt & Technik Verlag erschienen
Buches “GEM-Programmierung in C” nicht
weiter.

Wie der Titel bereits verrit, werden speziell
die Bediirfnisse der C-Programmierer befrie-
digt, womit allerdings nicht gesagt ist, daf
nicht auch andere Hochsprachenuser von die-
sem Werk profitieren konnen, soweit sich ihre
Sprachen an die Standardnamen halten. Um C
als Computersprache zu lernen, ist es aber
giinzlich ungeeignet, worauf die Autoren auch
selbst hinweisen. Es sollten also zumindest
Grundkenntnisse der Sprache C vorhanden
sein.

Die niichste Voraussetzung, die erfiillt sein
sollte, ist der Wille, das Werk von vorne bis
hinten durchzuarbeiten, besonders wenn nur
ungefihre oder gar keine Kenntnisse der
GEM-Struktur vorhanden sind. Die Nutzung
als Nachschlagewerk ist zwar auch moglich,
doch werden die komplexen internen Zusam-
menhiéinge nur durch aufmerksames Studieren
aller einzelnen Kapitel garantiert, da sich Red-
undanzen auf ein Minimum beschrinken, um
den Umfang des Werkes nicht in Kilo messen
Zu miissen.

Wie man weif, gehoren zu einer GEM-Appli-
kation Resourcefiles (.rsc). Da ohne diese fast
nichts geht, wird das RCS (Resource Con-
struction Set) aus dem Entwicklungssystem in
seinen Funktionen vorgestellt. Somit wird
garantiert, daB jeder seine Resourcen leicht
und billig erstellen kann. Sollte das RCS nicht
in Threr Diskettensammlung zu finden sein,

kénnen Sie es fiir 15,-DM bei der MAXON
Computer GmbH beziehen.

Zu den einzelnen GEM-Funktionen ist zu
sagen, daf sie zum einen vollstindig behandelt
werden, zum anderen sind sie in einer sehr
ausfiihrlichen Form beschrieben. So werden
alle bendtigten Parameter bis ins Kleinste
erklirt und alle Méglichkeiten zur Beeinflus-
sung eines Programmlaufes erwihnt. Zu jeder
GEM-Funktion wird anschlieBend eine kleine
Routine vorgestellt, die zeigt, wie sie sich im
Zusammenwirken mit anderen Funktionen
verhilt und zu gebrauchen ist. Die so zusam-
menkommenden Routinen und Unterpro-
gramme sind keine selbstindig ablaufenden
Programme, vielmehr fiigen sie sich zu einem
sehr schonen Spiel, dem GO-Spiel zusammen.
Das so entstandene Spiel ist voll in GEM
eingebunden und bedarf, nach dem Lesen des
Buches, keiner Erkldarung mehr. Da Sie nunein
Programm selbst eingetippt haben, das fast
alle AES-Funktionen aufruft, sollte es keine
Schwierigkeiten bereiten, selbst anspruchs-
volle Programme, zumindest von der graphi-
schen Aufmachung her, zu schreiben. Fiir
ganz Tippfaule werden natiirlich die Quellda-
teien und compilierten Programme auf der
Diskette zum Buch gleich mitgeliefert, zumal
das Go-Spiel nicht das einzige vorgestellt Pro-
gramm ist. So sind ein eigener File-Selektor
und einkleiner, natiirlich in GEM eingebunde-
ner Editor auf der Diskette, die selbstverstind-
lich auch ausfiihrlich im Buch besprochen
werden.

WS
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PROGRAMMIEREN
IN
OMIKRON
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H Heim-Yerlag

ATARI ST

Schneider/Steinmeier

kurz & klar
OMIKRON
BASIC

Ein fundiertes
Nachschlagewerk

Heim-Veriag

MERKMALE:

P> Omikron-BASIC 3.0 — das neue Standard-
BASIC fur den ATARI ST — wird immer haufiger
2ur Erstellung von groBen u. kleinen Program-
men eingesetzt. B> Das Buch ,Programmieren
in Omikron-BASIC* zeigt an vielen Beispielen die
Entwicklung von Programmen. Anhand zahlrei-
cher dokumentierter Listings wird der Umgang
mit den besonderen Elementen dieser BASIC-
Version erlautert. P> In einem 1. Abschnitt wer-
den wichtige Unter- u. Hilfsprogramme vorge-
stellt: Druckeranpassung, universelle Zahlen-
systemumwandlung, Feststellen der Existenz
einer Diskettendatei, Programmierung grafischer
Blockoperationen mit dem BITBLT-Befehl u.a.m.
> Ein weiteres Kapitel behandelt den Einsatz
von GEM-Funktionen in Omikron-BASIC-Pro-
grammen: Der Umgang mit Fenstern, Dialogbo-
xen, der Fileselectbox u.a.m. Auch die Verwen-
dung der zum BASIC gehdrenden GEMLIB wird
behandelt. ® Um die Programmierung zu er-
leichtern, werden einige Hilfsprogramme ge-
zeigt, die z. B. das Kopieren mehrerer Files
vereinfachen oder eine Datei in DATA-Zeilen
umwandeln. Auch ein Editor fur Mauszeiger u.
einige Fulimuster fehlen nicht. P Die grafischen
Féhigkeiten des Computers u. die entsprechen-
den Anweisungen des BASIC-Interpreters wer-
den anhand der Entwicklung einer dreidimen-
sionalen Grafik mit Rotation u. Projektion sowie
einer Turtle-Grafik u. weiteren kleinen Beispielen
demonstriert. B> 4 groBere Anwendungen bie-
ten die Gelegenheit, sich mit umfangreicheren
Projekten vertraut zu machen. P> Far Schiiler u.
interessierte Laien sind einige Anwendungen
aus dem mathematischen Bereich gedacht. B
Zur Abrundung u. Auflockerung enthalt das
Buch einige Spielprogramme.

INHALT:

P> Druckeranpassung P> Feststellen der Existenz
einer Datei P Das Verwenden mehrerer Bildschir-
me P> Einbinden von Funktionen in laufende Pro-
gramme P GEM-Programmierung P> Arbeiten
mit Fenstern, Dialogboxen u. Mendzeilen P
Punktgenaue Eingabe auf dem Bildschirm P>
Komfortable Filenameneingabe mit Fileselect b
Pro%ammierung der Alertboxen P> Hilfsprogram-
me P> Editor fir Mauszeiger u. Fillmuster P> Ko-
pieren von mehreren Files P Dreidimensionale
Darstellung von Funktionen P Turtle-Grafik p
AdreBverwaltung P> Ermitteln von Mittelwerten,
Varianz u. Standardabweichungen P> Integration

nach Simpson P Spiele
DM 49,-

Best.-Nr. B-411

DM 39,-

Best.-Nr. D-431

ca. 400 Seiten

Diskette mit allen
abgedruckten
Programmen

Heim Verlag

Heidelberger LandstraBe 194
67100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

INHALT:

ATARI hat sich entschlossen, endlich eine wirk-
lich leistungsfahige Programmiersprache mit
den Rechnern der ST-Serie auszuliefern. DaB die
Wahl gerade auf Omikron-BASIC fiel, ist kein
Wunder, denn diese Sprache ist nicht nur be-
sonders einfach zu erlernen, sondern stellt zu-
gleich einen Leistungsumfang zur Verfiigung,
der selbst das Schreiben professioneller Anwen-
dungen erlaubt. Um die Gber 200 Befehle mit ih-
ren zahireichen Parametern nutzen zu konnen,
ist eine alphabetische Ubersicht der Komman-
dos und ihrer Maglichkeiten unverzichtbar, und
genau dies liefert .Kurz & Klar Omikron-BASIC
3.0°

Sie erfahren, mit welchen Anweisungen man
Matrizen multipliziert, invertiert oder eine Deter-
minante ermittelt, wie man Linien und Kreise
zeichnet oder mit welchem Befehl man eine
Alertbox auf den Bildschirm bringt. AuBer der
reinen Befehlsibersicht, die an sich schon eine
enorme Hilfe bei der Programmentwicklung dar-
stellt, geben die zahlreichen Anhange Auskunft
ber die Bedeutung der Modi des BITBLT-
Befehls, die ASCII-Zeichen des ST's oder die
Zuordnung der Tasten zu den Scan-Codes der
INKEY$-Funktion. Auch die VT52-Codes werden
in einem Anhang behandelt.

Wenn man einen Befehl aus einem bestimmten
Anwendungsgebiet sucht, hilft der nach Anwen-
dungen geordnete Befehlsindex weiter. Dem Be-
sitzer eines Compilers, der fir das Erstellen
eigenstandiger Programme erforderlich ist, hilft
ein Abshcnitt aber die Compilerdirektiven und
andere Besonderheiten weiter.

Die neueste Auflage dieses praktischen
Hardcover-gebundenen Nachschlagewerkes be-
rucksichtigt selbstverstandlich die neue Version

3.0 des Omikron-BASICs.
DM 29,-

Uber 200 Seiten
Best-Nr. B-412

BESTELL-COUPON

Ich bestelle:

SPITZEN-
BUCHER
ZUM
NEUEN
ATARI-
BASIC

MERKMALE:

P Omikron-BASIC 3.0 ist der neue BASIC-
Standard fur den ATARI ST. Das vielfach be-
wahrte ,groBe Omikron-BASIC 3.0-Buch® gibt
es nun in einer neuen Auflage, die alle Neuhei-
ten bericksichtigt. B Das Buch stellt einen
leicht verstandlichen Einstieg fiir den Anfanger
in die Programmierung einer der leistungsfahig-
sten Sprachen flr den ATARI ST dar. > Jeder,
der sich ernsthaft mit den Moglichkeiten dieser
Programmiersprache beschaftigen mochte, be-
notigt dieses fundierte Lehrbuch. Aber auch der
Umsteiger von einem anderen BASIC-Dialekt fin-
det hier alle notwendigen Informationen, um mit
Omikron-BASIC optimal arbeiten zu konnen. P
Dem Einsteiger bietet Das grofe Omikron-BASIC
3.0-Buch” eine systematische und leicht ver-
standliche Einfahrung, die von den Schieifen-
und Programmstrukturen {iber die unterschiedli-
chen Variablentypen und die Arbeit mit Feldern
bis zu den numerischen und Stringfunktionen
reicht. Weiterhin findet der Leser Hinweise zum
Umgang mit Unterprogrammen und Prozedu-
ren. Aufbauend auf diesen Teil ist die Program-
mierung der Multitasking-Fahig-
keiten anhand eines Drucker-Spoolers sowie der
Einsatz von die Arbeit erleichternden abstrakten
Datentypen erklart. Wei-
tere Abschnitte beschaftigen sich mit Dateien
sowie mit der Programmierung von Grafik und
Betriebssystemfunktionen. Auf diese Weise
wird dem Neuling vom ersten Einzeller bis zu
komplexen Programmen die Arbeit mit diesem
komfortablen BASIC-Dialekt nahegebracht. b
Viele Beispielprogramme, die teilweise, wie et-
wa ein Fakturierungsprogramm, explizit ent-
wickelt werden, runden das Buch ab. Damit die
einzelnen Programme verstand-
licher werden, sind sie, wo ndtig, durch Ablauf-
diagramme erganzt. Um nicht alle Listings ab-
tippen zu massen, liegt dem Buch eine Diskette
mit allen Programmen bei. B> Aber auch, wenn
man BASIC bereits beherrscht, ist das Buch
durch seine zahlreichen Anhange, die unter an-
derem eine ASCIl-Tabelle, eine Ubersicht der
Fullmuster und BITBLT-Modi sowie ein Verzeich-
nis der VT52-Codes und einen Index enthalten,
als Nachschlagewerk wertvoll. Zu diesem

an Heim-Verlag
Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt

St. Das groBe OMIKRON-BASIC-BUCH

(incl. Programm-Diskette) 8 DM 59,
d St. Programmieren in OMIKRON-BASIC a4 DM 49
_____St. PROGRAMMDISKETTE zum Buch & DM 39-

St. Kurz & Klar

- Nachschlagewerk OMIKRON-BASIC 4 DM 29-
zzgl. DM 5 Versandkosten (unabhangig von bestellter Stiickzahl)

per Nachnahme

Name, Vorname

Verrechnungsscheck liegt bei

StraBe, Hausnr.

PLZ, Ort

Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte.

3.0

ATARI ST

DAS GROSSE
CMIL(O NN

3.0

[
Heim Verlag H

Zweck wurde auch eine vollstandige alphabe-
tisch sortierte Kurziibersicht der Befehle inte-

griert.

INHALT:

P Erkldrung der Schleifen- und Programm-
strukturen -  Primzahlenberechnung -

Zahlenraten P> Variablentypen und Arrays —
Sieb des Eratosthenes — AdreBeingabe
P Numerische und Stringfunktionen — Alle
trigonometrische Funktionen wie Sinus,
Cosinus etc. — Die Zufallsfunktion P Un-
terprogramme und Prozeduren — Rekursive
Prozeduraufrufe — Suche des Ausgangs
aus einem Labyrinth P Grafikprogrammie-
rung — Grafische Grundelemente wie Li-
nie, Kreis, Rechteck — Blockoperationen
— Flimmerfreie Animation durch Einsatz
mehrerer Bildschirme - Erzeugen eines
Balkendiagramms P Multitasking  in
Omikron-BASIC - Druckerspooler W Pro-
grammierung von Abstrakten Datentypen -
Die Datenstruktur ,Schlange“ — Verkette-
te Listen P Dateiverwaltung — Program-
mierung von sequentiellen Dateien -
Arbeiten mit Random-Access-Da-
teien P> Programmprojekt Fakturierung —
Ausfiihrliche ~ Entwicklung eines Pro-
gramms auf ca. 30 Seiten P Betriebssy-
stemprogrammierung -  Einsatz von
Alertboxen und der Fileselectbox - Be-
nutzen von Pulldown-Me-
nds, Fenstern und Dialogboxen - Pro-
grammierung einer Druckeranpassung in
BASIC W Programmentwicklung und Debug-
ging - Fehler-
suche und -beseitigung P Sammlung von
Beispielprogrammen — Ausgabe eines Dis-
kettenverzeichnisses - Backup-
Programm fir die Harddisk - Turtle-
Grafik in Omikron-BASIC - AdreBverwal-
tung P> Alphabetische Befehisibersicht

Hardcover
ga. 400 Seiten einschl.
rogramm-
Diskette DM 59, -

Best.-Nr. B-413

Preise sind unverbindlich
empfohlene Verkaufspreise

SCHWEIZ
Dalalrade rc

Langstr. 31
CH-8021 Zirich



STEUERN SPAREN
MIT

VERSION 2.8

MIT DEN NEUEN STEUERLICHEN
ANDERUNGEN UND VOR-
SCHRIFTEN FUR 1988

» voll unter GEM eingebunden

) mausgesteuert, einfache Bedienung

) auf allen ATARI-ST-Rechnerm lauffdhig
(bei 260 TOS im ROM)

» Eingabe an Steuerformulare angepabt

p Auswertung auf Monitor oder Drucker
wurde dem Steuerbescheid angepalt

» schnelles durcharbeiten,dadurch Pull-
down-Menues nur die erforderlichen
Bereiche bearbeitet werden miissen

» mit vielen Hilfen, so daB auch der Laie
mit seinem ATARI schnell und miihelos
seine Steuer berechnen kann

» ausfiihrliches Handbuch, somit syste-
matische Einfihrung in das Steuerrecht,
mit Steuertabellen und Tabellen fiir die
Steuerklassenwahl bei Arbeithehmer-
Ehegatten

p sténdig werden aktuelle Steuer-Tips
aufgrund der Einkommensteuerrechts-
sprechung eingebaut

p dem Handbuch sind Musterformulare
beigefigt, um z. B. Werbungskosten aus
unselbstdndiger Tétigkeit geltend zu
machen

» Update-Service fiir die Folgejahre

} alle Eingaben und Auswertungen kén-
nen abgespeichert und spdter wieder
aufgerufen werden, um zwischenzeitli-
che Anderungen einzugben und Neu-
berechnungen durchzufiihren

) die Version 2.8 ist geeignet fiir den
,hormalen Anwender”, der fir sich
seine Steuer berechnen will

» S/W oder Farbmonitor

STALRKE
SOFTWALRE

STEUERTAX’88

MIT DEN NEUEN 88ER VORSCHRIFTEN
DAS UNENTBEHRLICHE PROGRAMM
ZUR RICHTIGEN BERECHNUNG DER
LOHN- UND EINKOMMENSSTEUER
FUR ALLE STEUERZAHLER MIT

ST-COMPUTERN

IN DER BRD UND WEST-BERLIN

VERSION 3.8

MANDANTENFAHIG

} Alle Merkmale wie Version 2.8, jedoch
zusdtzlich mit einer Datenbank. Pro-
gramm deshalb mandantenfdhig

» pro doppelseitiger Disk kdnnen ca. 250
Mandanten abgespeichert werden,
auf 20 MB Harddisk ca. 6.600!

p die Version 3.8 eignet sich besonders —
aber nicht nur —fiir Steuerberater, Lohn-
steuervereine, Buchfiihrungshelfer,
Versicherungsverreter usw., die die
Steuer auch fiir andere berechnen
oder aber fiir solche Anwender, die
mehrere Fallbeispiele fiir sich durch-
rechnen und abspeichern wollen

» dariiber hinaus auch fiir Selbsténdige
sehr interessant, die mehrmals im Jahr
bzw. sténdig einen Uberblick Uber ihre
Steuerbelastung haben wollen, um z.B.
Investitionsentscheidungen zu treffen,
also nach dem Motto: was muB ich
noch tun, um die Steuerbelastung zu
driicken (was wdre wenn)

DM 159,-

UP-DATE SERVICE

STeuer Tax-Besitzer erhalten die neue Ver-
sion 2.8 oder 3.8 gegen Riicksendung Ihrer
registieten Original-Diskefte zum Preis
von 35~ DM zuziigl. 5- DM Versandkosten.
Lieferung erfolgt nur gegen Ubersendung
eines Schecks in Héhe von 40— DM.

DM 35,-

Alle Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufs-
preise.

DM 98,-

BESTELL-COUPON fhisiminr

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Bitte senden Sie mir: Lohn- und Einkommensteuer-Programm
St STeuer-Tax '88 — Version 2.8 4 98,- DM
___ St STeuer-Tax '88 — Version 3.8 4 159,- DM
St. STeuer-Tax '88 — UPDATE 2.8 /3.8 a4 40,— DM
zuziigl. Versandkosten 5, ~ DM unabhangig von der bestelllen Stuckzahl

Ich zahle:
[ per Nachnahme
[ per Scheck (liegt bei)

Heim Verlag

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

Name, Vorname

StraBe, Hausnr.

PLZ, Ort
Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte




BIETE HARDWARE

Atari SF 354 DM 115 und 24er
LQ-Drucker C. ITOH TPX-80
(IBM/Epson Mode), grafik- und
farbfdhig + Traktor DM 570. Klaus
Rosenbaum, Tel. 0241-504280

Verk. SF 354, 100,- 07022/41601

W. Systemwechsel umfangreiche
Hard- u. Software, Literatur, Zu-
behdr abzugeben. 09294/578.

Atari 260ST + Farbmon. + SF354
+ orig. Softw. fiir 999,99 DM
zu verkaufen!! 07471/2260

Alle Atari und Vortex Gerite deut-
lich unter Listenpreis. Deutsche Ge-
rite mit deutschen Gewihrleistungs-
bedingungen. 02323/46362

Bex: 0232346329

% % Neue Tastatur fiir ST % *
Die preiswerte & professionelle Lé-
sung, Info gegen frankierten Riick-
umschlag von J. Hecker / An den
Eichen 6 / 2000 Norderstedt

Epson LX-800 absol. neuwertig
kompl. DM 550,- Tel. €7951/7408

Star HL10 neuwertig/Kabel und
neues Farbband: 350 DM! Softw.
fir ST: 1stWord-Textomat-Text
Design - ProfiPainter - Design Set
-Datamat-Kalkumat-K-Graph zum
halben Preis! 04103/16357, 19 h

SC 1224, Farb-Monitor, 470,-
Tel. 04504-4058

Verkaufe steckbare Erweiterung
auf 1 Mega-Byte oder RAM-Satz
(16xNEC 41256) gegen Gebot.

Suche Kontakte. Tel. 0202/63413

Verkaufe wegen Systemaufgabe
Atari 520ST + 1 MB Ram Tos-Rom
mit Software DM 400, -

Tel. 0234/512505

520 ST+ 2x SF314 SM124 SC1224
Drucker Softw, 02631/48197

1040ST+ SM124+ Maus +
Thompson zus. 1200,- / NEC Pé
mit Einzelblatteinzug 1000, /
SH205 900,- Alles auch einzeln.
Ab 20.00 h Telefon 089 / 8341503

Aladin Emulator u. orig. MAC
ROMS VHB 320, Tel. 07245/2157

SF 354 mit Trafo + Anschluflkabel
fiar 120,- DM. Tel. 02381/78116

Harddisk 30-60 MB, z. B. 60 MB
DM 1695, kostenlose Preisliste an-
fordern, O. Nothdurft, Hard- +
Softwarevertrieb, Schopenhauerstr.
11, 6056 Heusenstamm,

Tel. 06104/5499

Mega ST/4, neu, 3300,-
02835/5275

BIETE SOFTWARE

GEM-Baustatik-Software!  Komf.
Bedienerfithrung/Grafikausgabe
Info 0. Demo-Disk (15 DM bar/VS)
von: G&S-Soft, Jakobstr. 4, 6100
Darmstadt, 06151 591009/711156

Biete Software aller Art fiir lhren
ATARI + PD's (500 St) + PD-
Spielesammlung. Info bei Torsten
Duffner, Ritterstr. 6, 7833 Endingen
07642/3875

alle PD’s aus ST-Computer

* ST-PD 3,5" + 5,25" ab 2 DM.
Z. B. alle PD aus ST-Comp. u, a.
Info: T. Helfers, Portlogerstr. 30
2905 Edewecht, Tel.: 04405/6809 %

PD-GRAFIK-Bilder, ART-LIB fiir
DEGAS + STAR

Katalog: Frey, Rheinstr. 124,
6538 Miinster-Sarmsheim

Verk. Orig. Progr: RTOS-UH 160,
StarWriterST 130 DM, STEVE m.
Lehrbuch 220 DM 0251/4122982

Public-Domain-Blitzversand!
Riesenauswahl! Preise:
ab DM 4, einseitige Disketten
ab DM 6,~ doppelseitige
Inclusive Diskette!!!
Auch alle ST-Disks! Auf Doppel-
disks beliebig kombinierbar!
Gratisliste anfordern bei:

A. Gauger Software
Buhlstrafle 16a, 7505 Ettlingen
07243/31828
Bitte Computertyp angeben!!

Lohn-Einkommensteuer, Miet-
Lastenzuschufi, Rentenber./Beam-
tenversorgung.

H-I-SOFTWARE
Niederfelderstrafie 44

8072 Manching - Tel. 08459-1669

EEE TALK-XREF mER
Crossreference f. ADI-TALK-Prge
LISTING, VARIABLEN:-Listen u.
TLK-PRG-SDTRUKTUR. Preis
40,- DM. DEMO: 10,- V. Reichel,
75 K'he 41, Durlacherstr. 23,
0721/481438

PLANIMET: Die Maus als Plani-
meter! Berechnung beliebiger Fli-
Bchen in jeder Grofle. DM 148, -
BAusfithrl. Info gegen DM 1,30
Hin Briefm. B Dr. Klaus Fréhlich
WWormser Str. 18, 6054 Rodgau 3l

BS-Fibu Version 2.04 abzugeben
DM 500,00. Dr. ]. Krieger, Wiss-
mannstr. 7, 1000 Berlin 44, Tel.:
030-6225335

neu!!! dBMAN 4,00L deutsch, Daten-
bank Entwicklungssystem mehrplatz-
fahig, mit Assistent, Labelmaster
Checkbootmaster, Gem-Schnitstelle,
Runetime, 580 DM

KS Tel. 0561/ 403918

B EPUBLIC DOMAINE =
| I | SOFTWARE ® B
[ L] FUR ALLE ®=mE
| BN |
ATARI ST-MODELLE
| I |
E B | |
Sie suchen aktuellste PD-Soft?
Sie interessieren sich fiir
Spiele, Anwendungen, Grafik,
digit. Diashows, Animationen?
Dann fordern Sie unseren neuen
wvirenfreien® Gratiskatalog an
Klaus Kohler
Don-Carlos-Str. 33 B
7 Stuttgart 80

GROSSE GRAFIKSAMMLUNG!!
ca. 2000 IMG-Grafiken (z. B. fiir
Wordplus) DM 25,—  06302/3338

AUSTRIA:ST Soft:0222/84-64-084

Wirmebedarf DIN4701 + K-Zahl
* Heizflichenauslegung % Rohr-
netz * Demodisk 2-seitig fiir
DM 10 Vorkasse von ]. Binder,
Eichendorffstr. 15 - 5030 Hiirth

* % Public Domain Software * %
IBM u. komp. Disk nur 5,- DM
Atari ST Disk ab 3,- DM
Riesenauswahl % % % Superpreise
Katalog-Disk gegen Riickporto
Graf & Schick - Hauptstrafle 32a
8542 Roth - Tel. 09171/ 5058-59

LERNPROGRAMME
fiir den ATARI ST
1. Kommerzielle ST-Lernprogramme
2. PD-Lernprogramme fir den ST
Katalog bei: LTA-LERNSOFT
Friedenstr. 7 - 8032 Lochham
089/8545531

* % % % Vieren, nein Danke % * %
Virengepriifte ST-SOFTWARE ST
SS DM 6,- DS DM 8,- Liste 80 Pf
Ab 17 Uhr Tel. 06146/7579

GROSSE GRAFIKSAMMLUNG!
ca. 2000 IMG-Grafiken (z. B. fiir

Wordplus) DM 25,- 06302-3338
Wirmebedarfsberechnung DIN4701
KZahlberechnung DIN4108

Dampfdiffusion-Tauwasserschutz
Wirmeschutznachweis ~ WiSchV
Dipl. Ing. V. Koch, Am Mehnacker 11
3563 Dautphetal 3, Tel. 064687652

PD-MB: 0571/710141 % 300/8/N/1

Sechs neue Szenarien fiir UMS,
Info Mi. -So0.9-20 h 07621/51114

PD-Software ab 2,— DM/Diskette
von PD 1 bis PD 162 auch alle
neuen PD’s sofort lieferbar.

Tel. 02721/2432 von 12-22 Uhr

PD-Software * Riesenauswahl %
Infodisk randvoll mit guter PD-
Software und NEUSTEN Virenkil-
ler 5 DM % P. Schomann *
Siidstr. 16 * 4784 Riithen 5 *
TIf. 02954-1050

2nd Word 30,— Originalprg.
Friederich Tel. 06321-81050

® o ISAM-Dateiverwaltung @@
ofiir GFA-BASIC zum Einbau in®
®cigene Programme mit Source®
@ 5 Suchkeys definierbar 59,- ®
® H. Nupnau, Rotdornallee 1B ®
@ #2350 Neumiinster (Info)e @ ®

Zusatzlexikon fiir 1st Wordplus
2.02. Erweitert den Spellingchecker
von 96.000 auf 172.000 systematisch
flektierte Wortformen. 35 DM (V-
Scheck). Zimmer. Erikastr. 81a,
HH 20

Z80 Emwicklungssystem auf ATA-
RI ST, Crossassembler, Shell, Uti-
lities DM 249, Stimpf & Gieseler
GmbH, 7981 Vogr, Tel. 07529/2983

Fiir Roland MT32 + Synthwork
MT32 192 Supersounds fiir nur 35,~
M. A. Buchmann, Lange-Hop-Str. 80
D-3000 Hannover 71

dB MAN deutsch, Original mit
Handbuch  Tel. 0202/86886

ENEEEEEREEREEEEERE
W2 PDs von ST-Comp. auf 2-s.0
B Markendisk. DM 5,- W
| | plus NN DM 5,- | |
Wsoft-STadion T. 07195/53707 W
EENNNEEEENSESESNNE

SUCHE SOFTWARE
Omikron Basic V3 Tel. 071586058

ORIGINALPROGRAMME
Riesenauswahl an neuesten
Programmen zu den giinstigen
- Gauger Software Preisen —

... die Gelegenheit!!
Gratisliste anfordern bei:

A. Gauger Software, Buhlstr. 16a
7505 Ettlingen, 07243/31828

* % % ORIGINALE * % %
DBMan (GEM-Version) DM 200,-
Vermeer DM 30,-; DBase DM 50,-
BeckerText V.1.1 DM 100,-
Rendler 07345/3331

Neue Progr. fiir Biiro, Lernen &
Funk. Giinstig! Info 0228/341532

OK-FIBU Buchfiihrung fiir Freiberuf-
ler, Kleinbetr., Vereine, Privat. G+V,
Bilanz, Kostenst., Abschlufl, MWSt,
OPs. 79,- DM

OK-FAKT, Lager- und Kundenver-
waltung, Rechnung, Serienbrief, Freie
Formulare. 49,- DM

OK-MITG: Vereinsverwaltung; Se-
rienbrief, Beitrag, Mahnen, Abbuchen,
Statistik etc. 69,~

Prog. spez. f. Floppy; (auch HD)
Info: O. Kuschek, Miilheimer Miihle,
5378 Blankenheim.

* % k% PD-SERVICE * % % %
* Einzeldiskette SS DM 4,00
* Doppeldiskette DS DM 6,00 *
*  (beliebig kombinierbar  *
* Porto u. Verpack. DM 3,00 %
* V.-Scheck 0. NN (+DM 3,50) &
* N. Twardoch, Grochteweg 22
* 4902 Bad Salzuflen 1 *

Lattice C Vers. 3.02 deutsch wegen
Systemwechsel zu verkaufen.
Preis VH. Tel. 0421-493263

* dBMAN 4.0 % dBMAN 4.0 *
Tools/Run-Time / Compiler / Net-
Work / SPC-Modula 2 040/7351931
17-21 Uhr SMC H. Keseling Fanny-
Lewald-Ring 5, 2050 Hamburg 80

Original Megamax C DM 200 und
1st Word +/Mail DM 100.
Klaus Rosenbaum Tel. 0241-504280

Wirmebedarf DIN4701 + K-Zahl
* Heizflichenauslegung * Rohr-
netz % Demodisk 2-seitig fiir
DM 10 Vorkasse von ]. Binder,
Eichendorffstr. 15 - 5030 Hiirth

Suche orig. Wordplus + Signum
06151/539174 Oliver Schulz

Suche Prg Wohnungsverwaltung
Tel. 0201/584735 ab 18.00 Uhr

HEEEEPD nur 48,80 DM HEEE
B -akuwell- incl. Markendisk @
L Up date-Service L]
] MS DOS-Emulation ]
W 525" auf 3,5" nur 1I0DM B
B FUJI Disketten per 10 Stck W
B MFIDD nur 2450 DM B
B MF2DD nur 30,90 DM B
| 24-h-Bestellservice u
EMESCHNEIDER 0281/6177208

Telefonakkustikkoppler
Modell PA103 mit CCITT V21/V23
Bell 103/202 (Am7911) + R5232C
fiir 169 DM per NN bei M. Paland
Wiesenstr. 41 / 3000 Hannover 1

PROSOUND-DESIGNER 79 DM
MEGAMAX C 299 DM

Orig. + Handb!

Tel. 0041/36/714684 ab 20.00 h

HHl Brandneue PD-Software BN
W selbstverstindlich Virenfrei B
MFast tiglich neue Programme,®
M direkt vom Autor, die es nur@
B bei mir gibt! Riesiges Ange- Wl
B bot auf iiber 60 Seiten! Alle B
MProgramme sind einzeln aus-B
B wihlbar!!! Der absolute Hit: B
EENUR 1.5 PFPROKBYTEEE
B Sie konnen eigene Disketten B
Msenden oder auf Markendisksll
B bestellen!! Jedem PD-Katalog B
B liegt ein Extrablatt mit den @
Mallerneusten Programmen, diell
W stindig erfaflt werden, bei!! B
ENEU B Extraservice B Neull
B Ich scanne und digitalisiere Bl
B fiir Sie jedes schwarz/weill W
EW oder Videobild in Degas BBl
B Bearbeitung erfolgt selbst- W
B verstindlich postwendend!!! B
B GRATIS katalog beim B
n ST profi-partner | |
Ménkhofer Weg 126, 24 Liibeck 1
HE  Telefon: 0451-505367 HE

SLM 804: Fonts ges. fiir LASER-
BRAIN + DIABOLO 630C.

L. Schleimer, Thiotmannstr. 3,
6230 FFM 80

Suche FORTRAN. 0531-53830

MIRAGE-Benutzer sucht
Gleichgesinnte. Peter Jodda
Heidkamp 18, 3100 Celle

StarTrek-User-Guide in Deutsch
DM 19 (Papier)/DM 22 (als Word-
Plus-Datei auf Disk). V-Scheck an:
Frank Bauer, Kénigsberger Str. 17,
3436 Hess. Lichtenau

Reisekostenabrechnung!!

Vom Reisenden fiir den Reisenden.
Druckanpassung fiir [hr Formular.
Preis 95,00 DM

H. G. Holbeck, Essenberg 5
4320 Hattingen 16

Tel. 02324/40472

Hard- & Software supergiinstig!!!
PD-ST/IBM Gr. Info 02163/4187

*kkx ACHTUNG *%x*
Nurzen Sie [hre Chance mit DWS
ATARI-Computer zu einmaligen
Konditionen. Peripherie + Hard-
ware - Zubehor. Staffelpreise
Express-Dienst, Reparatur-Service
DWS-Computer 02224-73251/72818
e S B S A S SRS EEEES

20 Org, Atari ST Anwenderprog. +
Fachbiicher zu verkaufen.
Tel. 02923-8367 Es lohnt sich!

11/88 S¥ 179
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BUCH

KLAUS SCHNEIDER &
OLIVER STEINMEIER

Erste Tests haben gezeigt, daB
das neue GFA-BASIC 3.0 die zur
Zeit leistungsfahigste BASIC-Ver-
sion auf dem ATARI ST ist. Der
neue, extrem umfangreiche Be-
fehlssafz erfordert eine grundle-
gend neue Einfuhrung in die Pro-
grammiertechnik. Eine Befehls-
Ubersicht, wie sie miigeliefert
wird, genugt hier nicht

Als opfimale Erganzung bietet
sich dieses Buch an. In zwei
Hauptteilen wird zunachst eine
systematische Einfuhrung in die
Programmierung von  BASIC
unter  Bertcksichtigung  der
besonderen Fdhigkeiten des
neuen GFA-BASICs gegeben.
Hier werden dem Neuling vom
ersten Einzeiler bis zu abstrakten
Datentypen alle Moglichkeiten
der strukturieten Programmie-
rung mit zahlreichen, durch FluB-
diagramme fransparent
gemachten Beispielen nahege-
bracht. Doch auch BASIC-erfah-
rene Programmierer lemen hier
die neuen Schleifenstrukturen
(es gibt noch mehr als FOR,
WHILE und REPEAT) kennen.

Der zweite Tell baut auf dem

ersten auf und vermittelt weitere
Kenntnisse der Programmierung

BESTELLCOUPON

Bitte senden Sie mir

DAS GFA-BASIC

v

ATARI ST

SCHNEIDER/STEINMEIER
DAS GFA-BASIC

HeimVeriag |

anhand von Programmen, die
wiederum ausfuhrlich beschrie-
ben und erklart sind. Hier seien
eine Fakturierung, eine univer-
sele Random-Access-Daten-
verwaltung sowie Beispiele zur
Betriebssystemprogrammierung,
insbesondere von Dialogboxen,
genannt,

Durch zahlreiche Anhéange, die
neben der obligatorischen
ASCllTabelle auch einen Index
sowie weitere nltzliche Tabellen
enthdalt, wird das Buch optimal
erganzt

7zgl. DM 5,— Versandkosten (unabhdéngig von besteliter Sttickzahl)

O perNachnahme

Name, Vorname

[ Verrechnungsscheck liegt bei

AUS DEM INHALT:

Erkldrung der Schleifen- und

Programmstrukturen

P Primzahlenberechnung

} Zahlenraten

Variablentypen und Arrays

P Sieb des Eratosthenes

P AdreBeingabe

Unterprogramme und Prozeduren

P Rekursionen

» Labyrinthsuche

Multitasking in GFA-BASIC

Abstrakte Datentypen

» Druckerspooler

) Verkettete Listen

} Bindre Baume

Sequentielle Dateiverwaltung

Random-Access-Dateien

P Verkettete Listen

Grafikprogrammierung

P Turtlegrafik

» Arbeiten mit mehreren
Bildschirmen

Betriebssystemprogrammierung

p Aufrufen von TOS-Befehlen

} Verwenden des GEMs

» Menuverwaltung unter GFA-
BASIC

P Arbeiten mit Dialogboxen

Beispielprogramme

» Fakturierung

P universelle Datenverwaltung

» efc.

Anhdnge

P Index

b sonstige Anhange

_____ St.DAS GFA-BASIC 3.0 BUCH einschlieBlich Programm-Diskette far DM 59,—

StraBe, Hausnr.

PLZ/Ort

Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte.

Fiir Einsteiger > Fortgeschrittene *
und Profis

UBER 580 Seiten

EINSCHLIESSLICH
PROGRAMMDISKETTE

Dem Buch liegt eine
Programm-Diskette bei mit
samtlichen Ubungs- und
Beispielprogrammen

BUCH & DISKETTE
KOMPLETT 5 9
HARDCOVER DM f 4 -
Preise sind unverbindlich empfohlene
Verkaufspreise.

HeimVeriag

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadi-Eberstadt
Telefon 06151-56057



* Das Kopierprogramm x

Ein unentbehrliches Hilfsmittel zur erlaubten Sicherung
lhrer Originaisoftware. Raubkopien sind strafbar!

Kopiert nach neuesten Verfahren.

V1.2F sehr leistungsfdhiges Kopierprogramm, reine Soft-
wareldésung und dadurch kein umsténdlicher Umbau lhres
Systems.

Macht dem Diskcontroller WD 1772 Beine.

Voll GEM-unterstiitzt, dadurch sehr einfach in der Hand-
habung. ’

Automatische Fehlererkennung, dadurch keine Parame-
terangabe notwendig.

Erstellt bei normal Kopieren automatisch Schnelladedis-
ketten.

Eigene Formatierroutine gibt bis zu 230 KB bzw. 130 KB
mehr Diskettenkapazitat (Schnellade-Format).

Multiple Option (Mehrfach-Kopien ohne neu einlesen).
Abschaltbare Verify-Option.

Update Service bis V1.3 ohne Kosten (nur Porto).

Mit ausfihrlicher Anleitung.

Achtung! A Copy hélt, was es verspricht!!!!

EUROSYSTEMS

FILIALE FUR DEUTSCHLAND:
BAUSTRASSE 4, 4240 EMMERICH,

TEL. TAGLICH 15-17.30 UHR 02822/4 5589
BESTELLUNG: BEI VORKASSE. VERSANDKOSTEN 6, -~ DM
PER NACHNAHME: VERSANDKOSTEN 8, - DM
UNABHANGIG VON DER BESTELLTEN STUCKZAHL
AUSLAND: NUR VORKASSE, EUROCH., POSTANW
LIEFERUNG: 48-STUNDEN-SERVICE (WENN LAGERND)
BESTELLUNG RUND UM DIE UHR MOGLICH

Ohst - Software Public-Domain-Service total
Auslieferung innerhalb von 48 Stunden
Versand Public Domain je Markendisk nur 7,- DM
Jutta Ohst - Nelkenstr. 2 - 4053 Juchen 2 P.D.-Katalog — 62 DIN A4 Seiten gebunden. Ca. 230 Disketten mit ausfUhrlicher Anlei-
tung. Schutzgeblhr 5, - DM in Briefmarken oder bar.
Super Hangon .. ... .. ... 59,- DM P.D-Info - monatlich erscheinende Information (iber die neueste Public-Domain.
Goldrunner Il . ... .. e 59, - DM Staffelprelse — je Markendisk ab 5,50 DM
European Scenery Disk .... 54,—- DM Alle aktuelle ST-PD-Disks kénnen bei uns bezogen bzw. abonniert werden.
FS Japan Scenery Disc. . . .. 54, - DM
BoOgay BoY s : 5 ¢ 265 s s 59, - DM Print Spooler «: « s v v wau s 39,- DM SATO-Ghel » 5 ves soz vas 2 169, - DM
Leisure Suit Larry . ........ 59, - DM STBaSE : v 5 v v o o e wae 648,— DM SATO Linker .. .. 109, - DM
Alien Syndrom*. . . ... ... .. 64, - DM Signumlzwei / sofort lieferbar Adimens ST .. ... ...... 189,—- DM
Bolo/B.-Werkstatt j©59,-DM | STAD.................. 159,— DM | Aditalk . ... 189, - DM
Carrier Command . . .. ... .. 69,- DM | GFABasicV20........... 79,- DM | DegasElte .............. 89,- DM
VATUS & s wiem & om & 2 % 264 2 o 59, - DM GFA-Basic-Compiler .. ... .. 79,— DM MBgamax r\CAQ:'jOI' WO ggg— Bm
Starglider Il .............. 79,— DM GFA-Basic V3.0.......... 188,— DM | SGaINAG MOCLUIRLN = woee e 458 — DM
Kaiser ........ . 119,- DM | GFA-Assembler. ... ... ... 139,- DM MAGNG 3 4 & £ & S5 it W s
Gauntlet Il . .. ... 53,- DM LatticeC ............... 288,—- DM Telefonische Bestellung
Jet (Sublogic) ............ 94, - DM First Word Plus .. ........ 189,—- DM Tel.: 02164/7898 24-Std.-Service
und viele, viele andere Tempus 2.0.............. 89, - DM Preisliste anfordern

NEC'DISKSTAT[ON 3,5", 1 MB, anschluBf. m. Kabel u. Netzteil 279,-

mit NEC 1037 A » Atari-graues ALU-Gehause, 100 % kompatibel % speziell modifiziert fur alle

ST-Modelle, auch 1040 u. Mega ST * VDE-Netzteil %« Zusatzausstaltungen nachristbar ! =
* % % Jede Station am Rechner geprift % % %

Gegen Aulfpreis auch mit folgenden Zusatzausstatiungen lieferbar: (einzein u. komplett)

Ein-/Ausschalter 10, - * eingebaute Buchse zum AnschluB einer 2. Station (auch SF) 29,90 *

AnschluB einer 3. Station mittels Umschalter 20, - (nur mit eingebauler Buchse maglich)

Rompor(-EX PANDER: :. Erweiterung, Verlangerung u. Treiber 235,-

2 Atari-Sleckplatze und ein flexibler Steckplatz * 50 cm Port-Verldngerung mit Treiber
129,-

Romport-Verkingerung/Treiber: so cm mi staucnse

Harddisk-Interface: mi Treiber-Formatier-Park-Partionierprogramm 89 .~

FLOPPYBOX: zum AnschluB von 3 Laufwerken am ST u. Mega ST 99,-

Ca. 50 cm langes AnschluBkabel * integrierter Treiberzusalz fur 5.25"-Laufwerke » Laufwerksanzeige
miltels Leuchtdioden * Bei Bestellung: Rechnertyp angeben!

KabEI/SIECker/BUCh S€IN: Romport-Buchse 15 - # Floppystecker 8,90 *
Floppybuchse 8,90 « Monitorstecker/Buchse 6,90/8,90 « DMA-Stecker/Buchse, mit Gehause 9,90
* Floppykabel (3,5"-Shugart) 29,90 * Floppykabel (5,25"-Shugart) 29.90 * dto. mit integriertem
Treiber 59, - * Harddisk-Verlangerungskabel auf ca. 1.5 Meter 39,90 * Scartkabel mit integrierter
Schulzschallung (Farb-TV) 39,90 » Druckerkabel (P6/P7/ P2200) 29,90 *

Zum Anschlu IBM-kompatibler Harddisks/Controller bis 64 MB an alle ST und Mega ST
399,-

~
ST-OSZIIJ LOS KO P Speicheroszillograf u. Soundsampler
50 Seiten Bildschirmspeicher * MeBdauer: 1 msec bis 69,5 Std. = 60 000 Messungen pro Sekunde
* Timebase: 50us/L bis 500 sec/L » Unterelobere Grenzfrequenz: 0,032 Hz/30 KHz » Gespeicher-
te Dalen konnen mit beliebiger Software weiterverarbeitet werden « Mil zusétzlicher Software mog-

lich: EKG-Auswerter, Sprachanalysator, NachhallmeBgerat, Frequenzanalyse
99 .

Harddisk‘OPTlMIZER: auch fiir Diskette u. Ramdisk

Steigerung der Zugriffsgeschwindigkeit * Uberprufung aller Speichermedien % Sortieren der
Directories * Reorganisation aller Dateien * Mehr Speicherplatz * Loschen der Lost-Cluster

Romtos Umschaltung Blittertos/Romtos gleichzeitig umschaltbar 199, -

Sonstiges: RoMTOS oder BLITTER-ROMTOS 99, -  dio. mit Fastrom 109, # Fastrom
25, - * Inzahlungnahme Ihres Romtos * Monitor-Umschalter: Box mit 30 cm Kabel 39.90 + Romport-
Stecker (Platine} 19,90 = NEC 1037 A (Einbauvers.) mit Floppykabel u. Powerstecker 229, -

SyllOWOrk-/Sy"O Fakt ST: (Geschaftsprogramm) 198 -/398,'

Kunden-/Artikel-/Adressenverwaltung - Fakturierung - Serienbrieferstellung - Kalkulation

Syllo Fakt: Verwaltung bis 65535 Kunden % 1000 Artikel * vierstufiges Mahnwesen * mehrere
Kalkulationsmoéglichkeiten # Ubersichtliche Umsatz-/Verluststatistik in Zahlen u. Diagramm 1ST Word
kompatibel * Implemantierter Taschenrechner — Dateimanager u. Notizbuch * Funktionsfahige

VERSANDKOSTEN: Bei Nachnahme 7,50 / Bei Vorkasse 5. - x Ausland: Nur gegen Vorkasse
(Scheck) und abziglich 14 % Mwst. (Summe geteilt durch 1,14 + DM 12, - Versandkosten)
PREISLISTE kostenlos / Fir viele Artikel spezielle Info-Blatter vorhanden

SylloFak! ST-DEMODISKETTE DM 15.-
149,-

IJAYOUT ST: Platinenlayoul-Programm fir ein- u zweiseitige Platinen

Auflosung bis 1/80" * Ausdruck 1: 1 (9 Nadel-Dr) % Auch fir ungenormte RastermafBe
u. SMD. Fur Platinen bis 200 x 200 mm * DEMO-DISK DM 15

Wischolek Computertechnik » Mesteroth 9 % 4250 Bottrop 2 x ‘= 02045/ 816 385::. /e ne"e, T 035, Ve m5ying




Zwei Tips
zu 1st Word Plus
(1)

Das Arbeiten mit 1-, 1 1/2- und
2-zeiligem Abstand ist iber
Steuerzeichen moglich, fiihrt
jedoch dazu, dal3 die Seitenlin-
ge nicht mehr verwaltet wer-
den kann. Giinstiger ist da die
vertikale Initialisierung auf 7/
72 Inch (gegeniiber normaler-
weise 1/6=12/72 Inch), womit
WP dann halbzeilig arbeitet.
Somit sind durch 2- bzw. 3-
zeilige Lineale 1- und 1 1/2-
zeiliger (2, 2 1/2...) Druck
moglich. Die Seitenverwal-
tung fiihrt dann immer noch
WP durch (Seitenformat : 99-
0-6-0-0 fiir DIN A4 mit Kopf-
und FuBzeile). Die etwas ei-
genartige Monitordarstellung
wird dadurch aber mehr als
aufgewogen (Formatieren
lduft problemlos, keine Steu-
erzeichen im Text etc.).

(2)

Die FuBnotenverwaltung ist
bekanntlich nicht fehlerfrei.
Der Fehler, dal Texte gespei-
chert werden, und nach erneu-
tem Laden die Fullnoten zum
Teil zerstort sind, ist eher sel-
ten, nicht reproduzierbar und
daher unkritisch. Der iibliche
Fall ist wohl der, dafl Texte
nicht wiedereingelesen wer-
den, da sie angeblich nicht im
ASCII- oder GST-Format
sind. Dieser Fehler tritt erst bei
einer grofen Zahl FufBinoten
wegen eines internen Spei-
cheriiberlaufs wihrend der
Konvertierung des Textes von

182 ST ~11/88
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Hauptspeicherformat in das
Diskformat auf. Grund fiir die-
sen Uberlauf ist der Platzbe-
darf der speicherinternen Ful3-
notenablage: jeweils gut 1K
(etwa 1075 Bytes) unabhingig
von der tatsdchlichen Linge
(im Gegensatz zum Diskfor-
mat) und des freien RAM-
Speichers.

Auch folgt die speicherinterne
Reihenfolge der FuBnoten ei-
nem mir nicht klaren Prinzip
(von hinten nach vorne oder so
dhnlich). Hat man also im
Normalfall 700K unter Word
Plus frei, so ist der Platz arg
begrenzt, da jakein Offset (fiir
die FuBnoten) moglich ist.
Diesen kann man auf folgende
Weise erzeugen ( jedenfalls bis
gut 500 FuBnoten):

Ublicherweise hat man seinen
Text in kleinere Einheiten un-
terteilt (je 50-100K). Diese
formatiert man fiir den Aus-
druck und setzt ihnen die
gewiinschte Zahl FuBnoten
voran (am besten in einer extra
Datei ablegen, um spiiter je-
weils die gewiinschte Grofie zu
erzeugen):

12345678910
11 12 13 14 1516 17 18 19 20

Die FuBnoten konnen leer sein
(egal wegen 1K, siche oben),
jedenfalls diirfen sie nach dem
Voranstellen nicht mehr for-
matiert werden (dann kann
man den Text bei einer zu gro-
Ben Anzahl FuBnoten nicht
mehr abspeichern!). Es kon-
nen also maximal Zeilenbrei-
tenfehler von zwei Zeichen

(auBer bei Blocksatz - im allge-
meinen ohne Bedeutung) ent-
stehen. Die Offset-Noten tren-
nt man vom eigentlichen Text
miteiner neuen Zeile (F7),und
zieht diese Zeilennummer vom
gewiinschten Seitenoffset ab.

Dieses Verfahren erlaubt auch
das Bearbeiten sehr groBer
Texte, da normalerweise die
Textldnge selber kein Problem
fiir Word Plus darstellt, son-
dern nurdie Zahl der Fulnoten.

Jiirgen Voorgang, Bonn

#

Bilder
speichern in
GFA-BASIC

Ich stehe in letzter Zeit vor dem
Problem, mit GET und PUT fiir
eine  Simulation Bildaus-
schnitte laden und speichern zu
miissen. Wie kann ich das er-
reichen?

(Frank Tremmel, Bad Rappenau)

Red.: Ihr Problem ldBt sich
sehrleicht IGsen, indem sie fol-
gendes Beispielprogramm fiir
Ihre Anwendung entsprechend
anpassen:

For I=0 To 20 |
X=Random (600) !
Y=Random (400)
Fuell=Random(24) l
Deffill ,2,Fuell
Pcircle X, Y, 60

| Next I 3

Bildl$=Space$ (32000)

Bild2$=Space$ (32000)

Deftext 1,1,0,26

Text 200,200, “EINS” |

Get 0,0,639,399,Bildl$ |

Cls |

For I=0 To 20

X=Random (500) |
Y=Random (300) ‘
1 Fuell=Random(24)

| Deffill ,2,Fuell
Pbox X,Y,X+100,Y+100
Next I
Text 200,200, "ZWEL"”

| Get 0,0,639,399,Bild2$ |
Flealr; ‘

Do |
} Put 0,0,Bildl$ w

Pause 20 3

‘ Put 0,0,Bild2$ ‘
1 Pause 20
| Loop

Mit Get X1,Y1,X2.Y2 buffer$
wird ein Bereich des Bild-

schirms, definiert durch die
angegebenen Koordinaten,
ausgeschnitten und in buffer$,
welcher natiirlich grof genug
sein muB, kopiert. Mit Put
X.Y.Buffer$.Modus kann die-
ser Block an den Koordinaten
X und Y wieder ausgegeben
werden, wobei Modus noch
zusitzliche Verkniipfungsar-
ten ermoglicht.

ES

Ergdanzung zur

Fileselektorbox

Zu dem in der ST Computer 1/
88 erschienenen Bericht habe
ich folgendes zu ergédnzen: Der
Schieber der Fileselektorbox
birgt noch eine im Bericht
unerwihnte Funktion. Diese
besteht darin, daBl, wenn man
inden grauen Bereich der Box
klickt, das Feld der Diskette
welches augenblicklich zu se-
hen ist, eine Seite in die Rich-
tung blittert, in die von dem
weillen Feld aus geklickt wur-
de. Ich selbst benutze diese
Funktion stindig, daes sonicht
passieren kann, dafl man an der
Datei ‘vorbeischiebt’. Anson-
sten war der Bericht wohl fiir
jeden verstandlich genauso
wie viele andere auch...

(David Albert, Bergheim)
%

Da ich die Absicht habe, vom

C128D in Bilde auf einen

ATARI umzusteigen, wire

eine Beantwortung nachfol-

gender Fragen relativ wichtig:

1.)Sind ST-Programme grund-
sdtzlich auf jedem ST-Re-
chner lauffihig bzw. sind
die ST-Rechner aufwiirts-
kompatibel, d.h. laufen 8-
Bit-Programme  (520ST)
auch auf 16/32-Bit-Rech-
nern (1040ST oder MEGA-
ST), oder gibt es dabei Pro-
bleme?

2.)Welche Drucker werden in
den meisten Programmen
unterstiitzt? Gibt es eineArt
Druckerstandard auf dem
ST?

3.)Kann man aus dem GEM-
Menii eine Bildschirmhard-



copy ziehen, oder braucht
man dafiir ein geeignetes
Utility-Programm?

4.)Welche Programme sindko-
piergeschiitzt und welche
nicht?

5.)Ist das Programm Printma-
ster Plus auch auf dem ST
lauffihig? Welche Drucker-
treiber sind enthalten und ist
ein Kopierschutz vorhan-
den?

6.)Ist geplant. eine separatRu-
brik fiir Einsteiger auf dem
ST einzurichten?

(Winfried Jiger. Schweinfurt)

Red.: Zu Frage /: Es ist ein
groBer Irrtum zu glauben, daf
der 520ST ein 8-Bit-Rechner
ist. Er enthiilt genauso wie alle
anderen Rechner der ST-Serie
den Motorola MC 68000, der
ein 16/32-Bit-Rechner ist.
Prinzipiell laufen alle Pro-
gramme austauschbar auf den
Rechnern der ST-Serie, da
aber diverse Rechner neueren
Datums sind. kann es passie-
ren, dal} geringe Anpassungen
beziiglich der Anderungen des
Betriebssystems vonndten
sind , die ein gutes Software-
haus fiir alle seine Produkte
sicher schon erledigt hat. Im
Grofteil der Fille kann man
sagen, dall alle Programme
problemlos laufen.

Zu Frage 2: Die meisten Pro-
gramme unterstiitzen 9-Nadel-
und 24-Nadel-Drucker, unter
denen es schon so etwas wie
einen Standard gibt. Vielfach
benutzt werden EPSON-,
STAR-Drucker und besonders
der NEC-P6, daer durch seine
24-Nadel-Qualitit hervor-
sticht.

Zu Frage 3: Fiir eine Bild-
schirm-Hardcopy mul} nicht
ein GEM-Meniipunkt ange-
wiihlt werden, es geht viel ein-
facher: Ein Tastendruck auf
ALT-HELP. und schon wer-
den die Bildschirmdaten zum
Drucker geschickt. Fiir 24-
Nadel-Drucker gibt es speziel-
le Treiber-Programme in Pub-
lic Domain. die einen beson-
ders komfortablen und guten
Ausdruck garantieren.

LESERBRIEFE

Zu Frage 4. Viele und viele
nicht! Um es kurz zu machen:
Auf dem ST gibt es so viele
Programme, daf} es unmdoglich
ist. bestimmte aufzuzihlen.
Diverse Firmen fithren eine
sogenannte Einmal-Installie-
rung durch, danach gibt es
keinen Kopierschutz mehr auf
der Diskette, sondern Thr Name
steht dann im Programm und
wird beim Kopieren mitko-
piert. Bitte fragen Sie Thren
Hiindler bei den entsprechen-
den Programmen, ob sie ko-
piergeschiitzt sind oder nicht.

Zu Frage 5: Printmaster gibtes
auf dem ST und ist (soweit uns
bekannt) kopiergeschiitzt.
Auch hier ist die Anzahl der
unterstiitzten ~ Druckertreiber
zu umfangreich, um sie an die-
ser Stelle wiederzugeben.

Zu Frage 6: Eine eigene Rubrik
fiir Einsteiger gibt es noch
nicht, ist aber geplant. Bisher
halten wires so, dall wirinloser
Folge Artikel fiir Einsteiger
bringen.

(Beispiel: Erklirung der File-
selektorbox u.a.).

=

Maus-
Positionierung
doch méglich!

Da ich bereits mehrfach in Ih-
rer Zeitschrift die Fehlinfor-
mation gelesen habe. es sei
beim ROM-TOS vom 6.2.86
nicht auf legale Weise mog-
lich. die Maus zu positionie-
ren. sehe ich mich veranlaBt.
Thnen zu schreiben. Zuletzt be-
haupten Sie dies auf S.179 in
Ausgabe 7/88 in einer Antwort
auf einen Leserbrief, so dal
dem armen Leser immer noch
nicht geholfen ist. Es existiert
da nidmlich die VDI-Funktion
von vsm_locator(). Diese setzt
die Maus auf die ihr iibergebe-
nen Koordinaten. fragt danach
die Mauskoordinaten ab - so
unsinnig das klingt. es ist so -
und gibt sie samt der Zustiinde
der Mausknopfe und der Tasta-
tur an den Aufrufer zuriick.
Damit diese Funktion wie be-
schrieben funktioniert, muf

#define WORD int

main ()
{
WORD i;
appl_init():
for (i=0;i<10;work_in[i++]=1);
work_in[10]=2;

vsin _mode (vdi_handle, 1, 2);

v_hide c(vdi_handle);

v_show_c(vdi_handle);
getkey () ;

v_hide c(vdi_handle);

Cconws (“\rEnde (Taste)\n\r”);
v_show_c(vdi_handle) ;
getkey () ;

appl_exit();
}

getkey ()

{
while (Crawio (0x£ff))
return (Crawcin());

WORD work in[], work out[], vdi_handle;
WORD gl wchar, gl _hchar,gl_wbox,gl hbox;

vdi_handle=graf_handle (&gl_wchar, &gl_hchar,

v_opnvwk (work_in,&vdi_handle, work out) ;

Cconws (“\33ENach Tastendruck wird die Maus auf Position 0,

vsm_locator (vdi_handle, 0, 0, §dummy, &dummy, &dummy);

/* Hole Taste */

/* Lésche Tastaturpuffer */

&gl wbox, &gl_hbox) ;

/*Maus in Samplemode
schalten */

0,gesetzt\n\r”);

/* Setze Maus */

zuvor der Locator(= die Maus)
mit vsin_mode(handle.1.2) in
den Samplemodus gebracht
werden. Am besten erkennt
man dies an dem obenstehen-
den Listing, daseine kurze De-
monstration vonvsm_locator()
in C darstellt.

Red.: Vielen Dank fiir Ihren
Hinweis, dal} ein Setzen der
Maus mit dem VDI des GEM
moglich ist. Wahrscheinlich
liegt es an der einschligigen
Literatur. dal} kaum jemand
auf die Idee gekommen ist, die
vsm_locator(}-Routine  zum
Setzen der Maus zu benutzen,
daals Beschreibung eine derar-
tige Funktion verschwicgen
wird. Dem Leser wird das Pro-
gramm  sicherlich weiterhel-
fen. dem wir iibrigens noch
die wesentliche Funktion
v_opnvwk() zugefiigt haben,
die in Threr Version nicht ent-
halten ist.

GS -
wie Graustufen

Der Monitorumschalter
PLUS

Alsichinder ST Computer Nr.
1/88 die Besprechnung iiber
den NEC Multisync GS gele-
sen hatte, war mein erster
Gedanke: Der muf3 her! Also
gesagt, getan, hin zum Compu-
terhiindler und das Geriit be-
stellt. ...(von der Redaktion
gekiirzt:)... Es wird April. die
Ungeduld wiichst, der Monitor
ist immer noch nicht da, und
dann doch: da steht er beim
Hiindler im grofien Karton.
und das Warten hat ein Ende.
Schnell nach Hause, den Lot-
kolben angewirmt, die Januar-
ST herausgesucht und den
kleine Umschalter gebastelt.
Ein iibersichtlicher, einfacher
Schaltplan, die Teile alle in in
der Kramkiste und das Ding
zusammengesetzt. Dann ange-
schlossen und - oh Schreck: es
funktioniert nicht!!! Ist das
gute Stiick vielleicht defekt?
Und das wieder am Samstag
nachmittag! Also nochmal al-
les durchgemessen, kein Kur-
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HARDWARE

16 Bit Soundsampler DM 398,—
16 Kanal Logik Analyser DM 239,
Profi-Eprommer DM 248,-

Prozessor 1/0 Port DM 189,—

SOFTWARE

65C02 Cross-Assembler 179,—
8051 Cross-Assembler 179,—
Harddisk Autoparker ACC 49,—

Demo Disk Assembler

TECHNICAL TOOLS

Wollschldager, Richter, Ziegler GABR

Ruckrufaktion G Scanner

Wegen Vertriebsrucknahme bitten
wir alle Kaufer des G Scanners
ihr Originalprogramm an uns
zurickzusenden. Gegen einen

Unkostenbeitrag von DM 10,- be-

..jetzt billiger, direkt vom Hersteller.

SCANNER

STAD-Scanner ROM Modul 199,-

STAD-Scanner ROM Modul + kommen Sie die neueste Version
Software 229,— und werden in Zukunft automatisch
Grauwert-Scanner ROM Modul + von unserem Update Service
Software 279,— informiert.
Sensorhalter far NECP6 25.— Fur DM 129,— halten wir far Sie
Treibersoftware einzeln 30— ein Hard- und Software Update

Demo-Diskette mit Demo-Bildern 10,- bereit.

Kobellstrafe 13

Telefon
0621 /335000

6800 Mannheim 1

f@'

HANS-HEINZ & SABINE BIELING GbR

1EBLING computersysTEME  Spitzwegstrase 11

ﬁ

4350 Recklinghausen Tel. 02361/181485

Nur Versand. Besuche nach Terminabsprache.

Floppy Typ DL-1 289, -

weise schwarz oder grau, anschluBfertig.

Floppy Typ DL-1 B
Wie DL-1, jedoch mit zuséatzlicher Floppybuchse.

Floppy Typ DL-2 ... ......... 545 -
3,5 Zoll Doppelstation, ansonsten wie DL-1.
Laufwerk NEC FD 1037 A 189, -

Einzelgeh&use fur NEC FD 1037 A 24,

3,5 Zoll Einzelstation mit Laufwerk NEC FD 1037 A, 1 Mb,
GS- und VDE-gepriiftes Steckernetzteil, Frontblende wahl-

Modem Best 1200 Plus 295, -

300, 1200 Baud, V21, V22, Bell 103 & 212A, autodial, auto-
answer, 100% Hayes kompatibel.*

Modem Best 1-2-3 .. ... ... 398,-
300, 1200, 1200/75, 75/1200, 1200/1200 (Speeder) Baud,
V21, v22, V23, Bell 103 & 212A, autodial, autoanswer,
100% Hayes kompatibel.”

-

HANDLER-ANFRAGEN gegen Einsendung

des Gewerbenachweises erwlnscht.

Modem Best 2400 Plus 581, -

300, 1200, 1200/75, 75/1200, 1200/1200 (Speeder), 2400
Baud, V21, V22, V22bis, V23, Bell 103 & 212A, autodial,
autoanswer, 100% Hayes kompatibel, neue Firmware vom

Juli '88.* J

* Die Inbetriebnahme unserer Modems am oéffentlichen Post-
netz der BRD einschl. Berlin-West ist verboten und unter Strafe
gestellt.

Eines fur alle!!!

Wir haben es und
wir liefern es:

Das
CrystalVision
Multisync
Overheaddisplay

Preis:

Formate:

far Atari ST:
320/200, 640/200, 640/400

fur IBM und Kompatible:
640/200 640/350 640/400

ebenso Olivetti, Commodore,
etc...

5.900,- DM

* Atari, IBM, Commodore Olivetti sind eingetragene Warenzeichen

Bezugsquelle: (:rystal\hsmn B. Haastert, Weberstr. 24, 5300 Bonn 1, Tel.: 02 28/22 47 24
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Der Monitorumschalter Plus

zer, alle Verbindungen stim-
men.

Ein Verdacht keimt auf: Im
alten 520er-Handbuch eines
Bekannten steht, von welcher
Seite die Buchsen bestiickt und
beziffert sind.

Na sowas: Da hat doch der
Druckfehlerteufel dem Autor
einen Streich gespielt, die Be-
legung der 13-Pol-Buchse ist
falschherum. Gott sei Dank
nichts Schlimmeres, denke ich
mir, 16te also die Kontakte um,
und dann funktioniert’s. Alle
drei Auflésungen - prichtig.
Na ja, ganz und gar zufrieden
war ich noch nicht, etwas hatte
mich beim Studium der Moni-
tor-Bedienungsanleitung stut-
zig gemacht: der Analog-Vi-
deo-Eingang liegt nur an Pin 2,
und der Autor legt RGB an 1.2
und 3. Konnte es sein. dal} der
Monitor diese drei Signale in-
tern mischt? Also das Kontroll-
feld in niedriger Aufldsung
gedffnet, und was mufl ich
sehen? Griin liegt an Pin 2 und

der Monitor {ibersetzt nur die
Griinwerte in Grauwerte:; beim
Verindern der B- und R-Reg-
ler tat sich nichts. Was tun? Ein
Anruf bei meinem Bekannten
endet in einem Vortrag liber
Farbaufbereitung der Farbsig-
nale und dem Tip, alle drei
Signale mit einem 100 Ohm-
Widerstand zusammen auf
PIN 2 zu legen. Schén und gut.
denke ich mir, aber dann sind
bei diversen Programmen. wo
zwei Farben im gleichen Siitti-
gungsgrad nebeneinander lie-
gen, diese nicht auseinander-
zuhalten.

Eine Idee schafft Abhilfe: Statt
der festen Widerstinde lege
man die drei Spindeltrimmer
von je 100 Ohm an die RGB-
Pins des ATARI - davor je
noch einen 10 Ohm-Wider-
stand - und fiihre das Signal
zusammen an den Umschalter.
Das Ergebnis ist super.

Am Ende des Briefes ist ein
Schaltplan sowie die kleine
Schalthox, in die ich eine

Cinchbuchse als Audio-Aus-
gang integriert habe, abgebil-
det. Der 13-Pol-Stecker ist fest
in die Vorderseite eingeklebt
(Sekundenkleber), damit er
direkt hinter den ATARI pal3t
und kein zusiitzliches Kabel
erforderlich ist. Die Box milt
55x70x40 mm, und die Kabel
in der Box sind so kurz wie
méglich gehalten und nicht
abgeschirmt. Die drei Trimmer

sind mit Vorwiderstinden auf

einer  Lochplatine montiert
und durch die Offnung in der
Deckplatte regelbar.

(Hans-Christian Scherzer,
Bremerhaven)

KLEISTER
UND KEIN ENDE

Als Buch- und PD-Autor errei-
chenmichsehr viele Leserbrie-
fe, die interessant genug wi-
ren. sie auszugsweise zu verof-
fentlichen. Weil die Leser mir
aber privat schreiben und nicht
damit rechnen, méchte ich das
lieber nicht tun. Stattdessen
méchte ich an dieser Stelle
hiiufige Fragen, die offensicht-
lich viele interessieren, heraus-
greifen und sie beantworten.

ES

CD-ROM
UND ANTON

Zuallererst eine Richtigstel-
lung zum Messebericht im
letzten Heft: Das Programm
HCD, mit dem wir Daten vom
CD-ROM holen konnen,
stammt nicht von mir, sondern
(bis auf ein paar meiner Ma-
schinenroutinen) von meinem
Buch-Coautor Anton Stepper -
Ehre. wem Ehre gebiihrt.

Uberhaupt scheinen viele Le-
ser zu vergessen, dafl Anton
den GroBteil der Software auf
der KLEISTERSCHEIBE (vor
allem SED und TED) verbro-
chen hat; manche haben mich
sogar schon gefragt, ob dieser
“Anton Stepper” denn ein
Pseudonym von mir wire....

NEIN! Anton ist so echt wie
nur moglich. Das CD-ROM-
Programm HCD ist librigens
noch nicht zu haben: es steckt
noch in der Entwicklung.

HYPERFORMAT =
VIRUS???

In letzter Zeit hiufen sich die
Fragen nach Viren (seufz...) -
die ST-Anwender sind offen-
sichtlich aufgeschreckt. Der
Rummel hat soviel PanikHek-
tikFubBpilz erzeugt, dal} selbst
gewohnliche HYPERFOR-
MAT-Bootsektoren fiir
seucht gehalten werden. Dazu
eine Klarstellung:

VEr-

Es stimmt zwar, dall man viele
Bootsektor-Viren daran erken-
nen kann, daf} sie mit einem
Sprungbefehl (zum Beispiel
$60 38) beginnen. Aber auch
viele harmlose Bootsektorpro-
gramme haben diese “Ken-
nung”, darunter der Original-
Lader fiir das RAM-TOS. Die-
sen Ur-Lader schreibt HY-
PERFORMAT grundsiitzlich
auf die Diskette: ausfiihrbar
wird er aber in HYPERFOR-
MAT
macht. Das gilt sowohl fiir die
PD-Versionen von HYPER-
FORMAT bis einschlieBlich
V2.56++ als auch fiir die
KLEISTER-Versionen ab
V3.00. Nochmal: Der Ur-La-
der (zu erkennen am Text
“Neuer Booter™) ist absolut
harmlos. selbst wenn er aus-
fiihrbar ist!

nur auf Wunsch ge-

Dann gibt es da auch noch den
einen oder anderen Virenfahn-
der, der in HYPERFORMAT
selbst versehentlich einen Da-
tei-Virus zu erkennen glaubt.
Auch das ist natiirlich Blod-
sinn: so vielseitig ist HYPER-
FORMAT denn doch nicht.
Verwenden Sie einen guten
Viruskiller wie zum Beispiel
das VDU oder SAGROTAN.

HYPERFORMAT
3.0x

Einige KLEISTER-Leser hat-
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ten Probleme mit der neuen
Version von HYPERFOR-
MAT: Sie tut’s auf ihren Lauf-
werken plétzlich nicht mehr.
Symptom: Fehler im 11-Sek-
tor-Format schon beim Forma-
tieren mit Verify.

Folge: Herzeleid und Kum-
merspeck. Auffillig oft pas-
siert das bei NEC1037-Lauf-
werken. Meistens hilft folgen-
des: *Additional header’ auf
‘n’ (no) stellen und dann for-
matieren.

Grund: ‘Additional header’
formatiert einen zusiitzlichen
Sektorvorspann auf die Spur;
liegen die Synchronisations-
bytes dieses Sektorvorspanns
zufillig genau auf dem Index-
impuls (das passiert natiirlich
nur bei ganz bestimmten Dreh-

LESERBRIEFE

zahlen), flippt der Floppycon-
troller aus. Das gilt nur fiir 11-
Sektor-Formate; alle anderen
sollten auch mit aktiviertem
‘Additional header’ funktio-
nieren. Ab der neuen Version
3.06 von HYPERFORMAT
(auf der KLEISTERSCHEIBE
1.3) ist ‘Additional header’ auf
‘n’ voreingestellt. Zu den
Update-Modalititen studiere
man die Bemerkung in den
NEWS dieser Ausgabe.

*

FETTE PLATTEN

Heulen und Wehklagen bei
vielen Lesern, die mit dem
SED versuchten, ihre Platten
hoher zu formatieren: Gerade
bei den SH204-Platten sind oft
Laufwerke eingebaut, die sich

/%/ TARI ST

Das Buch zum Programm

DER
FLUGSIMULATOR
- INSTRUMENT
- DEPARTURE
- PROCEDURES

HeimVerlag

MERKMALE: N E u

P Der Flugsimulator 2 ist genau das Buch,
um den perfekten Umgang mit dem Flugsi-
mulator zu erlernen. B Auf iiber 200 Seiten
bietet das Buch nicht nur Erkldarungen zum
Umgang mit dem FS 2, sondern auch Lan-
debahnen werden abgebildet, Photogra-
phien und Graphiken liefern anschualiche
Beispiele. B Der FS 2 liefert das Warum?
und Wie? Zum Umgang mit Navigation
uv.m. P Eine klare Gliederung macht es
moglich, das einfache Englisch gut zu ver-
stehen. B Das Buch beantwortet alle Fra-
gen in Bezug auf das Starten und Landen,
die Lokalisation und die Kontrolle. B Des-
halb: Mochten Sie Fliegen lernen? Dann ist
dieses Buch das Richtige fir Sie.
INHALT:

P Instrumental Navigation Equipment P
The VOR (Omni Directional Measuring
Equipment) und DME (Distance Measuring
Equipment) sind die standardisierten Navi-
gationssysteme P Anndhrungen zum Ver-
standnis von Landebahnen und VOR's
(genannt runway and VOR approach) P Er-
lauterungen zum Landen P Landebahnen
von Washington, Californien, New-York,
Massachusetts, Nevada, lllinois P Weitere
Bande mit Landebahnen anderer Staaten

in Planung
DM 49,

B-416 Buch

ST-MAXIDAT v1.04 - NEU

Die Profi-Dateiverwaltung

ST-MAXIDAT ist die neue Dateiverwal-
tung fur alle ATARI ST-Computer. ST-
MAXIDAT ist durch die Vielzahl der még-
lichen Funktionen sehr leistungsfahig
und besonders schnell.

- leicht zu bedienen (GEM, Maus)

- arbeitet Arbeitsspeicherorientiert
(héhere Geschwindigkeit)

— Anzahl der Datenséatze nur vom Ar-
beitsspeicher abhdngig (max. 300 000
Satze)

- frei definierbare Funktionstastenbele-
gung

- leistungsfahiger Editor zur Datensatz-
Beschriftung

- Selektionsmdglichkeiten (,Filter”)

— Ubersichtsdarstellung von Daten-
sétzen

- sténdige Anzeige von Zeit u. Datum

- leichte Serienbriefersteliung mit je-
dem ASCII-Editor

- konvertiertes Ausdrucken belieb. Tex-

te mit Zeilennummern

Etiketten-, Listendruck frei erstellbar

Bildverarbeitung: je Datenstz 1 Bild

speicherbar

Diashow leicht erstellbar

nicht kopiergeschitzt

— lduft in hoher und mittlerer Auflésung

- schnelle Suchroutine

— Shell-Aufruf aus dem Programm

- Sortieren

- Rechnen im Datensatz u. Bilanzver-
gleich

- Zurlickschreiben

- Globale Einstellmdglichkeiten

- Erweiterte Druckerformate

- Schneller Abbruch des Druckvorgangs

- Drucken eines ASCllI-Textes

DM 79,-

Heim Verlag

Benutzen Sie die in
ST-Computer befindliche Bestellkarte
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allenfalls bis zum Zylinder 615
formatieren lassen. Das man
muf eben bei jedem Laufwerk
einzeln ausprobieren. Leider
gabes einige Leser, die mit
SEDformatiert und die Fehler-
meldungen des SED (Status-
byte!) nicht beachtet haben -
sie verlieBen sich dann darauf,
dal} ihre Platte weiter spurt;
wenn dann beim Partitionieren
oder spiiter die Fehler iiber sie
hereinbrachen, gerieten sie in
Panik und hielten ihre Platte fiir
defekt. Passen Sie also ein
wenig auf! Ubrigens sollten
Sie auch - das habe ich aber
schon im SCHEIBENKLEI-
STER erwihnt- nicht alle Zy-
linder fiir Daten nutzen; Sie
brauchen noch mindestens ei-
nen Parkzylinder!

MS-DOS-
FORMATE

Ein bilichen optimistisch war
ich, als ich davon ausging, daB}
alle MS-DOS-Maschinen mei-
ne HYPER-Formate (ab Ver-
sion 3.00) verstehen miif3ten.
SchlieBilich halte ich mich an
die Microsoft-Konventionen.
Microsoft anscheinend aber
nicht: Es gibt immer wieder
PCs, deren DOS sich mit be-
stimmten Formaten nicht ver-
triigt. Vor allem das 1 [-Sektor-
Format stofit auf Widerwillen.
(Die Standard-Formate mit 9
Sektoren sollten aber eigent-
lich tiberall laufen.) Oft liegt’s
nur am falschen Diskettentrei-
ber. Ich bastle weiter daran.

Claus Brod

Public Painter
Monochrom V0

Das _pixelorientierte Grafikprogramm fiir den
Atari ST mit Monochrommonitor. Es ermég- §
licht die Kombination und Manipulation von
Text und Grafik in vielféltigen Variationen zu

einem glinstigen Preis !
® Bedlenerobe
auch Control-Tastenkombinationen.

sches Erkennen der Bildformate :
chrom, ArtDirector und von vielen anderen !

che GEM, d.h. Pull-Down Menls, abel

® Bildformate in A5, A4 und nun auch A3 | Sonst automati-g
Degas, MonoStar, Neo-i5

4

iy

@®Laden und Speichern von GEM-IMG-Datein zur Unterstit-§§
zung von 1st WordPlus, StarWriter und anderen.

®73

EM-Zeichensétze; kein nichtgenormtes Eigenformat |

®Text kann zentrierl, links/rechtsblindig angeordnet oderfi¥
Leerzeichen/Buchstaben justiert werden. Bis auf ein Pixel|

Abstand kann Text zusammengeriickt werden.
® Alle GEM-Schriftmanipulationen (Outline, Shadow...) auc

bel Block méglich !

@ Etwa 37 einzelne Blockbefehle, Unmengen an Kombinatio
I e

nen. Ein Block kann z.
zontal
Blockh&he/breite, Bi

edreht werde

; Halbierung/Verdeppelung de
en, Hinterlegen eines Musters uvm.

@ Ein Block kann als Ihﬁ oder flr Programmiere als ICON ab

espeichert oder ausgedruckt werden.
.gtu;;6

datde
nloses (oder mit Raster) VergréBern und Verkleinern durch Ziehen an den Blok-
elen Einstellungsmdglichkeiten
, Blockverschlebungen direkt in ein anderes Fenster

kenden. Allein 12 Biegearten mit
Sinus.
dadurch einfachste Bildbibliotheken.

® Natlrlich Standardeinstellungen wie Linieneditor, Raster, Transparent, XOR usw.
@ Sonderfunktionen wie Bezler, Llnlongr&nun'_g, Lure (einstellbar groB) usw.
unktion,

@ Funktionsplotter mit Laden/Speichern der

® Uberarbeltete Tortengrafik mit Parametereingabe, Fullmuster uvm.
® Druckertrelber fiir FXB0/P8 komp. Drucker verfligbar, flr andere Drucker erstellbar.
druck sowle NLQ-Qualitéit (durch Abrunden der Treppen).

, Update-Service (KOSTENLOS I) sowie tel. Beratung von 8-
18 Uhr, Erstellen von Druckertreibern fiir Exoten kostenlos auf Anfrage, stiindig wach-

® Ausdruck in Normal, Dopﬁel
@ Deutsche/Englische Menus,

sende Anzahl von GEM-Fonts uvm.

Kostenlose Infos und PPM
erhalten Sie bei lhrem
Fachhéndler oder bel

Fa. Braukmann
Am Sportplatz 51
4005 Meerbusch 2

Tel: 02159/

zum Frejnlésn?a& von
DM 79.--

®c't 8/88: *

@ Selt Version 0.44 neu: A3 Bilder, Auslieferung auf 2 Disketten, TextCursor uvm.
® PPM wird stéindig weiterentwickelt. Sie kénnen Ihre Ideen mit einbringen !

Und was sagt die Presse zu PPM:

Programm erweist sich als saubere GEM-Im-
plementierung, [...] Mit den Blockoperationen kann man
Grafik- und Textblécke r
@ St-Magazin 9/88: "DaB
groBere Texte schreiben lassen, zeigt am besten das gelun-
?ene Handbuch, das A.Braukmann mit dem Prog
aBte.[...] Da Sie einen solchen Block schlieBlich auch nech
im Standart-lcon-Format abspeichern kénnen, besitzen Sie
mit Public Painter gleichzeiti
Editor. [...] Public Painter ist
und gehdrt mit seinem gutem Preis-/Leisungsverhdltnis in
die erste Ganitur der Malprogramme, [...] Flr
in denen nicht nur Grafik, sondern auch Text eine Hauptrol-
le spielt, erweisen sich die 78 Mark als lohnende Ausgabe."

orizontal, Vertikal,
oder Clipboard 1),

itter usw.

, Beschriftung,

elrecht foltern; *
slch mit Public Painter tatséchlich

ramm ver-

einen komfortablen Icon-
r den Heimbereich gedacht

eichnungen,




DESK-ASSISTx

Multifunktions-,

DESK-4 ASSIST:

Accessory

+ Process Manager
+ Terminal Software

BASOTECH

c 1986, 1987, 1988 BASOTECH » C.P. Baumeister

SchiuB mit dem hdufigen Programmwechsel — Multitasking ist angesagt! Bleiben Sie also ruhig in lhrer
Hauptanwendung und lassen Sie DESK-ASSIST Serienbriefe im Hintergrund drucken, Tasten-Makros managen,
Termine melden, Adressen suchen, Disketten formatieren, Dateien kopieren, verschliisseln, Ordner anlegen ...

Elnige integrierte Funktionen im Uberblick:
# Spooler mit flexibler Druckeranpassung,
Serienbriefe, paralleler oder serieller Port
# Druckervoreinstellung; Hardcopy auch von
Bildschirmausschnitten auf 9/18/24-Nadel-
Drucker, monochrom oder bis zu 16-farbig
# Texte, Daten & Programme verschiUsseln
® Uhrzeit/Datum In MenUleiste, abschaltbar
@& Komfortabler Terminplaner, Alarm- und
Dauertermine, diverse Selektionsfunktionen
® Adressen-/Telefondatei, effiziente Such-
funktion, direkter AdreBdruck, Serienbriefe
® Rechner, dezimal/hex/bin#r/Zeit/Datum,
18-stellige Genaulgkeit, wahlweise Mitdruck,
34 MaBumrechnungen wie cm-Zoll, kW-PS

BASOTECH  Entwicklungsbiiro

* Diskettenformatierung bis zu 830 KByte
# Datei-Info, Statistik, Vergleich, Kopieren,
AnfUgen, Umbenennen inklusive Ordnername
&« Durchsuchen beliebiger Datelen; Ordner
anlegen; RAM- & Diskeditor; ASCli-Tabelle

Zusitzliche Programme im Lleferumfang:

DESK-ASSIST/4 Ist garantiert kompatibel mit:

allen Atarl ST & Mega ST, RAM/ROM-TOS
Floppy- & Harddisk, Monochrom-/Farbmonitor
den melisten Druckertypen & Uhrenmodulen
allen gdngigen GEM-Vordergrundapplikationen

DESK-ASSIST/4 Uberzeugt Sie auch durch:

s DFU-Software ermtglicht Mallboxnutzung
und Datenbankrecherchen; Auto-Login/off,
Up-/Download, Verbindungsprotokoll, Info-
Zeile, Puffer fur nachtrigliche Bearbeitung
# "Process Manager'; komfortable Stapel-
verarbeitung, “intelligentes” Booten, Laden
einer RAM-Disk, globale Dateioperationen:
Suchen, Vergleichen, Kopieren, Filtern etc.

# ausflhrliches deutsches Handbuch mit vielen
llustrationen, Tips & Kniffen, Schlagwort-Index
* Vielseitigkeit bei einfacher Handhabung (GEM)
* alizeitige Verflgbarkeit, min. Speicherbedarf
# wahlweise Maus- und/oder Tastaturbedienung
Anwenderberatung und Update-Service sind fur
uns selbstverstindlich. Dleses Softwareprodukt
verl4Bt den Hersteller Virus-frel und versiegelt.
DM 198,— (unverbindliche Preisempfehlung)

¥ Johann-Henk-Str. 18 * D-5307 Pech/Bonn * & (0228) 32600/



Immer up to date

Mit dieser Sparte wollen wir allen unseren Lesern die Mglichkeit geben, sich iiber die neuesten Programm-Versionen zu informieren.
Angegeben werden die aktuelle Versionsnummer, ein eventueller Kopierschutz, die Bildschirmauflsungen und der Speicherbedarf.

Softwarefirmen ist es somit moglich, die ST-Computer-Leser iiber ihre Updates zu informieren.

Adress ST / Check ST
AnsiTerm
1st BASIC Tool
Binlook
BTX fiir ST
BTX/VTX-Manager

- CIS-L&G
fibuMAN
fibuSTAT
Crypt_it
Flash-Cache/Flash-Bak
Flexdisk
1st_Freezer
GFA-Artist
GFA-Assembler
GFA-BASIC 68881
GFA-BASIC-Compiler
GFA-BASIC-Interpreter
GFA-Draft
GFA-Draft plus
GFA-Farb-Konverter
GFA-Monochrom-Konverter
GFA-Objekt
GFA-Starter
GFA-Vektor
Hard Disk Accelerator
Hard Disk Toolkit
Harddisk Utility
Imagic
Intelligent Spooler
Interlink
K-Resource

188 ST 11/88

Label ST

Laser C (Megamax)
luxe

1st_Lektor

Lern ST

Link_it GFA

Link_it Omikron
Lisp Complete
Lock_it

Mega Paint
Megamax Modula 2
Micro C-Shell

MT C-Shell

Multi ST

Musix32

Omikron BASIC Compiler
Omikron BASIC Interpreter
PAM's TERM/4014
PAM’s TurboDisk
PAM’s NET -

PC ditto Euroversion
Pro Sound Designer
Pro Sprite Designer
Search!

Signum! zwei
1st_Speeder
1st_Speeder 2
STAD

ST Pascal plus
Tempus

Transfile ST plus
VSH Manager

10

. Laser Dej




ST-COMPUTER PUBLIC DOMAIN

Altbewahrtes

Dienichtaufgefiihrten Disketten sind
natirlich auch weiterhinerhéltlich,
nur wurde uns der Platz zu klein.
Schauen sie dazu bitte in einer der
vorherigen Ausgaben nach oder
bestellen Sie die PD-NEWS.

Diskette 157

Chemieprogramme

-EANALYSE: Hilfe fiir Chemiker,
CTA's und Laboranten bei Elemen-
taranalysen. Uberpritt, ob MeBwerte
ein sinnvolles Element ergeben oder
ob es doch ein anderes, verunreinig-
tes sein kénnte. Detaillierte Anlei-
tung. Beherrscht alle Elemente des
Periodensystems, (altes TOS oder
Disk-TOS, s/w).

-MS_PLOT: Programm zum Zeich-
nen von Massenspektren in der
Chemie, (s/w).

-LABORANT: Programm fiir den
angehenden Chemiker (Mittel-bis
Oberstufe, Studienbeginn). Molmas-
se, Mengenanteile, Gleichungs-
durchrechnung, Empirische Formel,
Titrationsauswertung, Umrechnun-
gen (Mol, Menge, Lésungen, Kon-
zentration, Volumen,...), Fehlerrech-
nung, Regression, Interpolation. Als
Leckerbissen kann das Programm
ca. 90% der anorganischen Verbin-
dungen identifizieren, Uberpriifung
auf Korrektheit durch Prifung der
Wertigkeit. Ideal fir den Chemikerall-
tag, (s/w).

Diskette 158

Astrophysik

-SWING_BY: Simulationsspiel mit
der Schwerkraft. In drei verschiede-
nen Variationen mussen Sie versu-
chen einen Planeten an einigen
Sonnen vorbei zu mandvrieren und

an sein Ziel zu bringen, dhnlich den
Sateliten, die aus unserem Sonnen-
system  befordert werden, (mit
Source in GFA-Basic), (s/w).
-PLANET: Berechnung des Sternen-
himmels zu verschiedenen Zeiten
und an verschiedenen Orten. Stel-
lung der Planeten. Blickrichtung:
Himmel, Horizont, Nord-/Stid-Karten.
-STERNZEIT: Ahnlich PLANET. Er-
kennt Sternbilder und Sternnamen,
(mit Source in GFA-Basic), (s/w).

Diskette 160

-P_A_D_M: Professional Atari Data
Manager. dBASE ll-dhnliche Daten-
bank mit Kommandosprache. Flexi-
ble Datenverwaltung, Programmie-
rung mit ca. 60 Betehlen.
-LITERATUR: Verwaltungspro-
gramm fiir Zeitschriftenartikel. Platz
fur umfangreiche Kammentare. Su-
che nach Bruchstiicken.

-BORSE: Peters Borsen Manager.
Firalle, die Geld an der Bérse verdie-
nen wollen und dazu eine Ubersicht
brauchen oder fir die, die einfach
einmal reinschnuppern wollen. Grafi-
sche Auswertung (s/w)

Diskette 162

Diverses

-MORSE: Morse-Ubungsprogramm.
Gehortraining durch verschieden
schnell gemorste Zeichen. Fiinfer-
gruppen, Einzelzeichenabfrage, Al-
phabettraining.

-CW_TRAINER: Morsetrainer mit
realistischen Stdrgerduschen. Aus-
gabe von Zeichen in verschiedenen
Geschwindigkeiten. Das Programm
Ubersetzt Ihre Morsezeichen, die
Uber die Maus eingemorst werden,
(s/w).”

-LAUTSPRECHER: Berechnung
von Frequenzfiltern und Gehausevo-
lumen (Bassreflex) fur Zweiwegsy-

(Ausland DM 10.-)

gebiihr
Anfragen bei.

Adresse:

MAXON-Computer GmbH
‘PD ST-Computer”
Postfach 5969

D-6236 Eschborn

2. Anruf gentigt
MAXON-Computer GmbH

‘PD-Versand®
Tel.:06196 / 4818 11

zur Verfigung.

BITTE BEACHTEN

Samtliche Disketten kbnnen ab dem Erstverkaufstag der ST-
Computer direkt bei der MAXON-Computer bezogen werden.
Wir haben flr Sie den schnellstmdglichen Versandservice ein-
gerichtet. Lieferung innerhalb einer Woche.

Bitte beachten Sie folgende Punkte:

1. Schriftliche Bestellung

- Der Unkostenbeitrag fur eine Diskette betragt DM 10,-
- Hinzu kommen Versandkosten von DM 5,-

- Bezahlung nur per Scheck oder Nachnahme

- (Im Ausland nur Vorrauskasse méglich)

- Ab 5 Disketten entfallen die Versandkosten
(DM 5.- bzw. DM 10.-)

s Bei Nachnahme zuzliglich DM 3,70 Nachnahme-

- Bitte fiigen Sie keine anderen Bestellungen oder

Mo-Fr 9° - 13% und 14% -17%° Uhr

- Nur gegen Nachnahme (Gebiihr DM 3,70)
Bei Fragen beziglich der Programme stehen wir lhnen gerne

steme. Butterworth- und Besselfilter
erster bis finfter Ordnung.
-STUNDENPLAN: Dient zum Aus-
druck eines Stundenplans (s/w).
-TOTOSYSTEM: Errechnet aus drei
vorgegebenen Bénken ein Toto-Sy-
stem mit Gewinngarantie (Zitat des
Autors). Bedruckt die Totoscheine
mit den berechneten Daten.
-WIDERSTAND: Gibt nach Anklik-
ken der Farbkombination den Wider-
standswert aus.

-EISENBAHN: Programm kontrolliert
die Weichensteuerung eines zwei-
weichigen Bahnhofsbereiches. Com-
putersteuerung Uber Relais und
Fahrtstreckenmelder (z.B. Licht-
schranken) dber Joystickport reali-
siert. Zug- und Signalstandanzeige
am Bildschirm (s/w).

Machen Sie mit!

Mdchten Sie ein selbst-
geschriebenes Pro-
gramm in die PD-
Sammlung geben?
Kein Problem. Schik-
ken Sie es uns auf einer
Diskette zu, samt einer

Bestitigung, daB es
von lhnen erstellt wur-

de und frei von Rechten

Dritter ist.

Diskette 163

Textverarbeitung

-PD_TEXT: Das erste Public Do-
main-Textverarbeitungsprogramm
mit allen géngigen Funktionen, die
man zur Textverarbeitung bendtigt.
Beherrscht Textattribute, Wortum-
bruch, Formatieren in Block- und
Flattersatz, Blockoperationen (Ko-
pieren, Verschieben, Ldschen, La-
den/Speichern), variable Seitenein-
teilung, Suchen/ Ersetzen, integrier-
ter Taschenrechner, u.v.a.m.) (s/w)
-FILTER: Vergleicht zwei Text-Datei-
en und dbernimmt alle Worte, die
nicht in der Filter-Datei vorkommen in
die Zielliste.

-PHRASER: Die Hilfe beim Aufpolie-
ren von Texten. Gehen |hnen auch
manchmal die Worte aus, oder wollen
Sie lhrem Text einen hochgeistigen
Flair verleihen? Phraser (ein Acces-
sory) wirft mit Wortkombinationen nur
so um sich.

-NECMAN: Komfortables Steuerpro-
gramm fiir NEC P6 und Kompatible.
Einstellungen wie Schriftart und
Rander werden beim Systemstart an
den Drucker geschickt.

Druckt ASCII-Text auf Wunsch in
Proportionalschrift und Blocksatz.
(siw)

-225_KONV: Konvertiert das ACSII-
Zeichen 225 durch 158. Dadurch
werden alle B-Zeichen richtig ge-
druckt

Diskette 164

Utilities

-FILECODE: Dieses Programm ver-
schiiisselt beliebige Dateien und
schitzt sie somit vor unbefugtem Ge-
brauch

-ASCIl ED: Erlaubt die Umbelegung
der Tastatur. Nunkann man z.B. fran-
zdsische Zeichen auf den Zehner-
block legen. Das Programm erzeugt
eine Datei, die in eigene Programme
eingebaut werden kdnnen. (s/w)
-AUTOCOPY: Kopiert beliebige Files
aus allen maglichen Lautwerken oder
Ordnern in die Ramdisk. Ideal zum
allmorgentlichen Installieren der
Ramdisk

-BOOTWAHLER: Erlaubt beim Sy-
stemstart das Auswahlen von mehr
als 6 Accessories und Umbenennen
von Programmen im AUTO-Ordner,

Diskette 165

-LITTLE PAINTER 4.0: Zeichenpro-
gramm mit fantastischen Funktionen.
(s/w)

Da wir hier nicht mehrere Seiten ful-
len kdnnen, zahlen wir nur einige her-
ausragenden Funktionen des Pro-
gramms auf:

- Blockoperationen (Drehen, Spie-
geln, VergroBern, Verkleinern, Ver-
zerren, Verbiegen, Schattieren,
Block Laden und Speichern auf Disk,
und viele andere)

- Erweiterte Fiillmuster (Selbstdefi-
niert oder aus Bild ausgeschnitten),
Muster-Bibliothek

- Druck mit 8/9 oder 24 Nadeldrucker
(A5 oder Ad)

- Druckmodus ‘Gléatten’ berechnet
auch Zwischenwerte. Dadurch ver-
besserte Druckqualitdt und quasi
erhéhte Druckauflésung.

- dreidimensionale Kérper

- Verlaufsfunktion bei allen geflliten
Koérpern

- dreistufige Lupenfunktion

- Fonteditor

- Zeichnen mit 4 proportionalen Fonts
- Lassofunktion

- komprimierte Bildabspeicherung

Diskette 166

Fremdsprachen

-ECS: Lernprogramm fir unregelma-
Bige englische Verben. Konjugiert
Verben in die gewiinschte Zeit. Viele
Verben enthalten.

-VOCMAN: Umfangreiches Vokabel-
programm. Verwaltet bei Vokabeln
mehrere mogliche Ubersetzungen.
Z.B.: car auto automobile Auto Auto-
mobil voiture coche

Flexible Organisation, Aufbau eige-
ner Datenbanken

-VOKABEL: Lernprogramm bzw.
Worterbuch. Als Beispiel ist eine
Botanik-Datei enthalten, die die latei-
nischen Bezeichnungen und die
deutschen Namen enthélt. Dies zeigt,
dafl damit nicht nur Fremdsprachen
gelernt werden kénnen. Falsche Ant-
worten werden in eine Fehlerdatei
Ubernommen, um das Gelernte zu
Uberpriifen

Diskette 167

Aufkleber

-AUDIO 2000: Aufkleber-Druckpro-
gramm fur Audio-Cassetten, LPs,
CDsund DATs. Daten werden selbst-
verstandlich zum spateren Gebrauch
auf Disk abgelegt. (s/w)
-CP6_ETIKETT: Etikettenprogramm
mit Farb-Druck. Wer einen Farbdruk-
ker besitzt, kann nun seine Disketten
farbig bedrucken. Jedes Element
kann eine andere Farbe bekommen.
Das wird im Menii neben den Druck-
daten, den ICONS und den Diskinfos
angeklickt.

Das Programm lauft naturlich auch
mit normalen Druckern. (s/w)
-MC_WRITER: Druckprogramm f(ir
Musikkassetten. Neben der nitzli-
chen Programmfunktion dient es
auch als Demo fir GEM-Program-
mierung im  neuen  OMI-
KRON.BASIC. (Source-Code enthal-
ten)

Diskette 168

Simulationen

-MANDELBROT: Schnelle Berech-
nung der Mandelbrod'schen Menge
durch besonderen Algorithmus.
Druckausgabe mit erhdhter Auflo-
sung, keine Hardcopy, sondern mit
ca. 10facher Aufldsung des Bild-
schirms. (s/w). Mit Source-Code in C.
-LIFE: AuBerst fixe Version der Fort-
pflanzungsberechnung. Zufallsmu-
ster und Glider-Kanonen (residente
Generationen). Bis zu 50 Generatio-
nen pro Sekunde.

-GRAFCOMO: Programm fiur gra-
fisch begabte Mathematiker. Erzeugt
hibsche Grafiken mit hochmathema-
tischen Hintergrund. (s/w)
-KALEIDOSKOP: Faszinierendes
Spiel der Formen und Muster. (s/w)

Diskette 169

Spiele

-LARN: Adventure fir die kalten
Herbstabende. Dringen Sie, nach-
dem Sie sich eine Abenteurer-Ausri-
stung organisiert haben, in eine un-
bekannte Hohle ein. Dort erwartet Sie
eine Vielzahl von Gangen, Schatzen,
Kobolde, Fallen, Zaubertranken und
sonstigen Tiicken. LARN ist sehr fle-
xibel, wenn Sie wollen, kénnen Sie
sich z.B. das Labyrinth nach eigenen
Wiinschen kreieren. Hohe Spiel-Mo-
tivation.

-ROCKET: Rocket-Defense ist ein
bekanntes Spiel, bei dem die Erde vor
Angriffen aus dem Weltraum ge-
schiitzt werden muB. Gespielt wird
mitder Maus. Mit steigenden Level ist
Konzentration gefragt. (s/w)

Zeichenerklarung:

s/w = nur monochrom
f = nur Farbe

keine Angaben = s/w und f

Sonderdisks

Die folgenden Programme sind
nicht Public-Domain

Siekonnen aber bei uns bezogen
werden.

A.) TOS: Das Betriebssystem
auf Diskette vom 6.2.1986. Was
tun, wenn Programme mit Blitter-
TOS nicht laufen? Einfach das
alte TOS von Disk laden.
Unkostenbeitrag DM 15.-

B.) RCS: Das Resource-Con-
struction Set aus dem ATARI-
Entwicklungspakets. Unver-
zichtbar bei der GEM-Program-
mierung.

Unkostenbeitrag DM 15

C.) EXTENDED VT 52 Emulator

Schneller als der Blitter
Erweiterte Version des in der ST-
Computer ausfiihrlich vorgestell-
ten Emulators. Das Programm
ersetzt den im TOS integrierten
VT 52-Emulator vollkommen.
Enthalt neue Routinen zur Bild-
schirmausgabe, die wesentlich
schneller sind, als die im TOS
eingebauten. Daher erfolgt eine
Beschleunigung der Textausga-
be um den Faktor 3-5.
Programmierung

Neben der Beschleunigung ent-
hélt der Emulator zusatzliche,
programmierbare ESC-Funktio-
nen, wie z.B. das Softscrolling (1
Pixel) nach allen vier Seiten.
Wurde es eingeschaltet, so
scrollt eine Zeile oder ein Text-
block ohne Rucken. Ferner kdn-
nen die Textattribute (fett, unter-
strichen, hell und kursiv) ohne
GEM umgeschaltet werden.
Auch die Ubertragung von Grafik
via VT 52 ist méglich.

Der Extended VT 52 Emulator
wurde in vier Teilen austihrlich in
der ST-Computer vorgestelit.
Diese Diskette ist nicht public-do-
main, kann aber Uber diesen
Service von uns bezogen wer-
den.

Unkostenbeitrag DM 15.-
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ST-COMPUTER PUBLIC DOMAIN

Keine Panik!

Liebe PD-User,
in letzter Zeit wurde viel um das Thema VIREN
geredet. so daB sich viele um ihre Programme und
Datenbestiinde sorgen, da sie nicht wissen, was sie
dagegen tun konnen. Von einigen Publikationen
wurde dieses Thema geradezu zur Hysterie ausge-
weitet. Unserer Meinung nach besteht aber kein
Grund zur Panik. Schon auf PD 141 gibt es Pro-
gramme, die VIREN zuverlissig beseitigen. Mit
SAKROTAN existiert nun ein sehr komfortables
Programm, dem Sie Ihre Disketten getrost zur
Diagnose iiberlassen kinnen. denn er unterscheidet
zwischen *Gut” und "Bése’ und bereinigt Thre Dis-
ketten, falls sich dort ein Virus versteckt haben
sollte. Nach der SAKROTAN-Behandlung kinnen
Sie - nach dem heutigen Stand der Computer-
Medizin - sicher sein, daB ihre Disketten sauber
sind.

Thr MAXON PD-Service

Neuheiten

EE>» =

170

1> =

171

IMAGIC

IMAGIC: Passend zu unserer Serie "Bildwerk-
statt ATARI ST", die in Heft 11/88 der ST Compu-
ter begonnen hat, bieten wir eine Spezialversion des
IMAGIC-Grafik-Compilers an. Natiirlich ersetzt
sie nicht das Originalprogramm, aber es ist alles
moglich, bis auf den einen Punkt, eine fertige Show
abzuspeichern. Somit kann man die komplette Serie
leicht nachvollziehen, ohne sich gleich das Geld fiir
das Originalprogramm auszugeben.

Sinnvoll ist es allerdings nur, beide Disketten (PD
170 & 171) zusammen zu bestellen, da auf der einen
der Grafik-Compiler und auf der anderen die fertig
digitalisierten Bilder und die nétigen Strukturen der
Serie vorhanden sind. Beginnen auch Sie ein neues
Zeitalter mit DTV (Desktop Video)!

E=i>» =

172

OMIKRON UPDATE
3.0->3.00

Allen gliicklichen Besitzern des neuen
OMIKRON.BASICs bieten wir im Zusammenar-
beit mit der Firma OMIKRON. einen einmaligen
Update-Service. Das Programm auf dieser Diskette
dated Thren OMIKRON.Interpreter V3.0 auf die

190 STV 11/88

neueste Version 3.00 up.

Neben kleinen Anderungen am Interpreter, gene-
riert dieses Programm eine {iberarbeitete GEMLIB
(belegt nur noch eine Programmzeile) mit unver-
zichtbaren Funktionen. und alle anderen Dateien,
die zur Original-OMIKRON-Diskette gehdren
(siche NEWS).

Achtung: Das Update-Progamm priift nach, ob Sie
Version 3.0 schon besitzen und generiert nur dann
die neue Version 3.00.

E*E>» =
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3D UND SIMULATIONEN

p

ERDKUGEL: Realtime-Animations-Pro-
gramm. Die Erdkugel wird mit 4 Bildern pro Sekun-
de im Raum bewegt. Dabei kinnen Drehung. Lage
und Entfernung per Tastatur manipuliert werden.
“Scotty beamen”.

LIFE 3D: Eine riumliche Variante des Genera-
tionenspiels. Durch die dritte Generation ergeben
sich neue Aspekte. (s/w)

EDIT 3D: Programm zur riumlichen Darstel-
lung von Kérpern. Diese konnen frei definiert und
im Raum bewegt werden. (s/w)

PENDEL: Simulation eines Drehpendels. Der
Bewegungsablauf wird mit Hilfe von DGLs berech-
net und grafisch dargestellt. Interessantes Pro-
gramm fiir’s Physik-Labor zu Hause. (s/w)

Filter Filter Typ Eingabe Ausgabe Info Duit
| . |

D E Hachoass I |

!

Eandoass
I Bandsperre
W

FILTER: Programm zur Berechnung verschie-
denster Filter: IIR- und FIR-Filtertypen, Bessel-,
Butterworth- und Tschebyschefffilter mit verschie-
denen Welligkeiten. Dabei werden Band- Hoch-,
Tief- und Allpal berechnet. Neben den Werten wird
der Signalpegel grafisch dargestellt. (s/w)

E=E>» =
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SPIELE

TUZZLE: Originelles Computerspiel. Durch
Verschieben von Bausteinen (Rohrleitungen) mull

BIBCRACIER 517700
6927 BR-BIMELD
P18

links nach rechts zu flieBen. Dabei ist Uberblick und
schnelle Reaktionszeit gefragt, denn sonst ist das
Wasser schneller. Ein unterhaltsames Spiel fiir
Joystick und s/w-Monitor. (s/w)

PUSH._ME: Spiel fiir scharfe Denker. Auf ei-
nem Spielfeld muB ein Viercck von der Start- auf
die Zielposition geschoben werden. Das hort sich
aber leichter an. als es ist. In der Redaktion waren je-
denfalls einige Personen. viele Stunden lang. anstatt
ihrer Arbeit nachzugehen. am Steine-Schieben.
(s/w)

BUMERANG: Arkanoid-Variante mit Bume-
rang statt Ball. Dadurch ergibt sich ein besonderer
Bewegungseffekt, denn durch Anschneiden des
Bumerangs fliegt dieser eine Kurve. (s/w)
LANDER: Notlandung eines Raumschiffs auf
einem Planeten. Der Blick aus dem Cockpit zeigt
die Entfernung und den Landezielpunkt. Durch
geschickte Richtungs- und Schub-Steuerung miis-
sen Sie nun versuchen das Raumschiff sicher zu
landen. Wenn es nicht funktionieren sollte (passiert
recht oft), gibt das Programm eine Auswertung des
Absturzes. (s/w)

E» =
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ANTIVIRUS & UTILITIES

Bootsektor prufen <P Jes Boatsextors _
Bootsektor schitzen €5

| oess QEGCTEN LAUFMERX  BIBLIOTHER ALLEALEI  HILFE
| Bootsektor loschen  <L>

Rnalyse miederholen <>
<>

isk Info
sEmhrrusl muurin <

| tnde <0
FE\ZND_WGAD\ING WGHD, PRE

Thateilunge: sl

rag z ss74e
CRC-Progrann: uEC CRC-Daten: SECC
B55-Segnent: 4992 Synbol tabelle: L]
fe Datei besitrt keine Relokationstabelle.

Die Dateistraktar weist keine Fehler auf.

Die Datei IWDMORD.PRG wurde nicht verindert.
Virenbefall kaan ausgeschlossen werden.

L I

SAKROTAN 4.03: VIREN auf Threm ST?
Keine Panik. SAKROTAN erkennt sie und desinfi-
ziert die betroffenen Disketten. SAKROTAN un-
terscheidet durch seine Bibliothek zwischen bosar-
tigen VIREN und anderen Bootprogrammen (TOS-
Lader, Aladin-Booter, 60Hz-Umschalter, u.a.).



ST-COMPUTER PUBLIC DOMAIN

Weiterhin erkennt es LINK-VIREN. indem es das
betreffende Programm auf kritische Spriinge analy-
siert.

Ein spezielles Boot-Programm schiitzt die Disket-
ten vor erneuten VIREN-Befall. Kurz ausgedriickt:
SAKROTAN schiitzt vor allen bislang bekannten
VIREN. (s/w)

Ausfiihrlicher Bericht zu Sakrotan in der neuen
Ausgabe der PD-NEWS. Sofort mitbestellen - es
lohnt sich!

BCS: Das BASIC Construction Set unterstiitzt die
Programmierung von eigenen Desktops mit GFA-
BASIC. Durch ein eingebautes Malprogramm
kinnen die Meniis (Buttons und Verzierungen) auf
dem Bildschirm gezeichnet und Icons plaziert
werden. BCS erzeugt dann ein ablauffihiges GFA-
BASIC-Programm, das diesen Desktop aufbaut und
die eingebauten Buttons abfragt. (s/w)

G_C SHELL: Shell fiir GFA-BASIC. Mit die-
sem Programm konnen Interpreter und Compiler
bequem aufgerufen werden. (s/w)

E=i>» =

ANDERUNG! 161

Aus rechtlichen Griinden mubBiten wir Diskette 161
dndern.

Das Spiel Hase & Igel ist ab sofort nicht mehr
enthalten, dafiir haben wir ein weiteres Autorenn-
spiel aufgenommen:

AUTORENNEN
Oooooc o

|
} a1 2 ol B R Wagenedit || Teileedit |
|
|

DAKAR: Autorennspiel mit Rennstreckeneditor.
Zwei Personen heizen auf der selbst erstellten
Strecke mit verschiedenen Rennwagen um den
Sieg. Dabei gilt es aber Engpédsse und Hyper-Ma-
gneten auszuweichen. Streckenteile und Rennwa-
gen verdnderbar. (s/w)

DODG_EM: Zwei Rennwagen auf Kollisionskurs.
Nur durch schnelle Reaktion kann man ausweichen.
Mit gesampelten Sound. Einfache Grafik, aber in-
teressante Spielidee. (s/w)

UPDATES

Folgende Disketten wurden iiberarbeitet:

BITI3.PRE
Bitte ein DIt

Biskettentyp in Loufuerk A:
Tracks @ 88

Sektoren : 9
Seiten: L
Virus: Nein
§

o]

Leere Tracks ignorieren
[Ermeiterte Optionen ... |
[——
[

143 Bitte ein Bit 3.3: folgende Anderungen gegen-
iiber V 3.1:

- Hyperformat fiir MEGA ST - Laufwerke
modifiziert

- Stepratenfehler behoben

- Fehler bei Farb-Accessory-Version beho-
ben

- Viruscheck mit Siduberung des Bootsektors
- Format-Button-Fehler bei Accessory-Ver-
sion behoben
- Maximale Trackanzahl auf 90 erhoht
7 XLISP 2.0: Neue Wege in Richtung kiinstli-
cher Intelligenz
115 SHERLOCK: Neue englischen Texte
141 CLI: Neue Befehle, integrierter Zeileneditor.
142 SCANNER 1.3: Nun mit Fiillmustereditor und
‘SCAN-Flug’-Modus, mit dem alle Nadel-
drucker arbeiten.

143 SuperFileCopy 2.5: Uberarbeitete Version

147 DATEI: Sicherheitsabfragen. schneller, Ex-
port.

151 3D-Fractals: Neue Meniifithrung. Vollbildbe-
rechnung, u.a.

168 LIFE 60: Nun mit 60 statt 50 Bildern pro
Sekunde und auch fiir Mega ST.

Mit dem Erscheinen dieser Ausgabe sind diese
Updates auf den jeweiligen Original-Disketten
enthalten. Bei Bestellung erhalten Sie daher die
neueste Version.

finden Sie weitere Disketten
aus unserer Sammlung

Wir verwenden ausschlieflich
doppelseitige Marken-
disketten (2DD) der Firmen

Maxell und JVC.
Sidamtliche Disketten sind
gepriift, fehlerfrei und
virenlos.

PD-NEWS

Public Domain Service
der
ST Computer

MAXON

DM 2.50

In PD-NEWS 2 lesen Sie unter anderem fol-
gende Artikel:
- Die Hyperstory: Wissenswertes iber Hy-
performat und dessen Autor Claus Brod
- SAKROTAN: Computerviren und deren
Beseitigung
- Hochzeit: Ein Beispiel linearer Optimie-
rung mit ORSPREAD
- KI zum Nulltarif: XLISP 2.0 und deren
Folgen
- FSELECT: Geheimnisse des neuen Filese-
lect-Standards
Programmierpraxis: Hardcopy ohne
‘ Streifen (GFA-BASIC)
Hardwarebastelei: JOYSTICK mit Dauer-
feuer - Schonung des
Daumens

Unterhaltsames: ~ Computer und die Nach-
barn - ein Bericht aus den
taglichen Leben eines

Computerfreaks

(Anderungen vorbehalten!)

Auch als Nachschlagewerk:
Enthalten ist eine komplette, ausfiihrliche
Liste unserer PD-Sammlung. Hier finden Sie

PD-NEWS 2 ist erhiiltlich bei:

MAXON Computer GmbH
PD-Service”
Industriestr. 26

6236 Eschborn

jedes Programm mit Kurzbeschreibung. von
11755 =

Preis: DM 2.50 (+ DM 1.50 Porto)

Bei Bestellung von PD-Disketten enfallen die
DM 1.50 Porto. Ab 5 Disketten gibt es die PD-
NEWS 2 gratis dazu.
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fibuMAN

DER FINANZ| BUCHHALIUNGSMANAGER

DerTestsieger.

Fiir problemlose Einnahme-

UberschuB-Rechnung und
Finanzbuchhaltung

“Vergleichstest ST Magazinin 10/88
Fazit: . Die beste Finanzbuchhaltung firden ST.

fibuMAN-Programm ab 398- DM
Demo wird beim Kaufangerechnet 65 -
Zusatzmodule auf Anfrage

Schicken Sie mir uvb.Infos Uber

Name
Firma
Str.Nr.
Plz,Ort
Telefon

O Demo
Olnfo

O MS-DOS
O Afari-ST

NOVOPLAN

BROICHER STR.39 5060 BERG.GLADBACH1
TELEFON 02204/51456

/B

Messen, Steuern, Regeln

kom Paﬂb'e

Hard,/FlopP

Fur MEGA-ST-Rechner
hat IBP eine technisch
und optisch passende
Hard-/Floppydisk-Lésung
entwickelt.

® MEGA-ST-Design
® Durchgeschileifter

DMA-Port

@ SpeichergréBen:

- Harddisk wahlweise
50 oder 85 MByte
formatiert mit 28ms
Zugriffszeit

- Floppy mit 720 kByte

® Eingebaute Echtzeituhr

@® Kompletter Autoboot
unter 10 sec.

@ Interleave von 1

@ \olle Nutzung der

DMA-Daten-

Ubertragungsrate von 1

MByte/sec.

IBP bietet eine Flle von
Hardwareldsungen fir
das ST-Konzept,
insbesondere industrie-
taugliche ST-Systeme.

/B

IBP Geratebau GmbH

LilienthalstraBe 13
3000 Hannover 1
Telefon 0511/630963/64

18. November
i
Zeitschriften-
handler IR

ST DIGITAL bringt jeden Monat
aktuelle Softwaretest, Tips, Tricks
und vieles mehr, was ATARI-Fans
wissen mussen.

| Lesen Sie im Dezemberheft: |

BSTOS Demo auf Diskette
B MASTERPAINT - Grafiktool fir
Profis EINEWS - ATARI-Messe

PCW-SHOW London MTEST -
HAWK CP 14, Scanner fiir Kenner

W CAD 3D - Animation Live

m e

ab 18. November beim
Zeitschriftenhandler



In der nachsten ST-Computer
lesen Sie unter anderem

ATARI Einkaufsfluhrer

Es weihnachtet sehr! Fiir Thren diesjihrigen Wunschzettel wollen wir Ihnen einige
Geschenkideen priisentieren. Dabei werden wir quasi einen Rundumschlag im Bereich
Computer fiihren und Ihnen Biicher, Software und Hardware priisentieren.

Calamus - professionelle DTP?

Seit iiber einem Jahr angekiindigt und auf jeder wichtigen Messe als Vorabversion zu
sehen, von vielen Leuten mit VorschuBlorbeeren versehen, mit ATARIs Roadshow auf
Deutschlands StraBen, so sehen einige wahllos herausgegriffene Stichpunkte zum
Thema Calamus aus. Jetzt sind die ersten Exemplare ausgeliefert worden. Grund genug,
uns mit einem der wohl méichtigsten Softwarepakete fiirden ATARI ST zu beschiftigen.

Turbo C contra Laser C -
Ring frei zur zweiten Runde

Bis vor kurzem war der Megamax C-Compiler der auf dem ATARI ST weitverbreitetste
C-Compiler. Seinen Nachfolger Laser C haben wir bereits kurz vorgestellt. Ebenfalls
kurz berichtet haben wir schon iiber seinen grolen Konkurrenten, Turbo C, das ja bereits
in der MS-DOS-Welt einen groRfen Namen hat. Wir werden beide Entwicklungssysteme
miteinander vergleichen, um Ihnen Vor- und Nachteile aufzuzeigen.

Schnelle 3D-Grafik auf dem ST

Dreidimensionale Grafiken gehtren immer noch zu den beliebtesten Demoprogrammen,
und gerade dieser Show-Effekt verleitet viele Computerbegeisterte zu dem Wunsch, sich
doch selber einmal in der Programmierung solcher Grafiken zu versuchen. Nach
fliichtigem Studium der dickleibigen Fachliteratur schiittelt manch einer verwirrt den
Kopf. So schwer soll das sein? Ist das ohne ein Studium der héheren Mathematik
iiberhaupt zu bewiltigen? Nun, diese Artikelserie soll eine allgemeinverstindliche
Einfiihrung in die Geheimnisse der 3D darstellen und zeigt ein Programm in GFA-
BASIC, dal sich gut zur Darstellung bewegter, flichendeckender 3D-Grafik eignet.

Anderungen vorbehalten !
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N P L U

X T V E
d D E

Star-Writer ST ist ein Textsystem,
das ganz bewust fiir alle Anwender
geschaffen wurde. Ob Sie nun Anfanger
oder Profi sind, einfache Briefe schreiben
oder aber ein wissenschaftliches Buch
mit mehrspaltigem Layout, Fu- und End-
noten herausgeben wollen, Star-Writer ST
bietet die Losung fiir alle, die schreiben
und gestalten.

0
U R
E
I

= =3 = =

Layout & Grafik

Textprogramme der Zukunft werden
sich an ausgesuchten Funktionen messen
lassen miissen. Kann man mit ihnen z.B.
Basislayouts erstellen, die auf den nach-
folgenden Seiten verindert werden konnen.
Vertiigen sie iiber Proportionalschrift im
Blocksatz, unterschiedliche Schriftschnitte
(fett, kursiv etc.), konnen sie eine Seite
in verschiedene Spalten aufteilen, mit
unterschiedlichen Kopf-, Fuf-, AuBen- und
Bundabstinden. Ist es mdglich, den Text
rechtsbiindig, linksbiindig oder auf Mittel-
achse in einer Spalte oder auf der ganzen
Seite zu plazieren. Haben sie umfangrei-
che Tabulatorfunktionen, die den Text in
der ersten Zeile eines Absatzes einziehen
oder ganze Absitze einer Layoutseite ein-
riicken lassen (und das in cm oder Zoll).
Und nun das wichtigste an einem guten
Layout: Die Abbildung.

R A R B E 1
M A T A R

Jeder noch so gut durchdachte Text
gewinnt durch die Aussagekraft einer
integrierten Grafik. Kann das Textver-
arbeitungsprogramm Fremdgrafiken ein-
lesen, in das bestehende Layout integrie-
ren? Alle diese Fragen kann Star-Writer
ST ohne Einschrﬁnﬁungen mit ,Ja" be-
antworten. Dariiberhinaus verfiigt er
noch tiber Druckformatsvorlagen (Style-
Sheets) und einem echten WYSIWYG auf
dem Bildschirm!

Korrektur & Silbentrennung

Im Star-Writer ST verfiigen Sie mit der
Rechtschreibkorrektur iiber einen Grund-
wortschatz von 100.000 Wortern, den Sie
beliebig ergdnzen konnen. Damit iiber-
pritfen Sie nahezu jedes Wort auf seine
richliﬁe Schreibweise. Eine weitere Arbeits-
erleichterung bietet die deutsche Silben-
trennung,

K
"
=

ATARI-ST-Computer.

T U N G superg

super ISWer

Fazit

Star-Writer ST ist mit seiner iiberlege-
nen Bedienerfreundlichkeit ein Text-
verarbeitungsprogramm fiir alle An-
wender, die Schreiben und ihren Text
gestalten. Sie konnen auch als Newcomer
sofort mit Star-Writer ST arbeiten. Star-
Writer ST macht ihren ATARI ST zu einer
professionellen Workstation auf dem
Schreibtisch. Arbeiten, an die Sie frither
nicht einmal zu denken wagten, konnen
nun zu einem Preis realisiert werden, der
nahezu konkurrenzlos ist.

pm 199,-+

* Unverbindliche Preisempfehlung

\
\
!
e

COUPO

K] :(argn ich \\\\Lmehr-
StarWriter ST

und die weiteren PC-Software-
Angebote von

Sy Division

Name, Vorname

Strage, Nr.

PLZ, Ort

Bitte ausschneiden, auf eine Postkarte Kleben oder

einen Briefumschlag stecken und an  STAR-DIVISION
GmbH, Postfach 2830 in 2120 Lineburg abschicken

Postfach 2830, 2120 Lineburg, Telefon: (04131) 70090
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GFA Systemtechnik GmbH
0 LA o [ =4 K[ XVl SYSTEMTECHNIK

D-4000 Diisseldorf 11

Telefon 0211/5504-0
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