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Rasende Hihne scrollen schneller.
sssssst: Megamax Laser-C!

Megamax Laser-C ist neu, schnell und
komfortabel. Zugegeben, diese Eigenschaften
treffen heute auch auf die meisten Mittel-
klassewagen zu. Darum mussen wir in dieser
Anzeige energisch auf alles hinweisen, was das
neuve Megamax Laser-C wirklich besonders
macht. Besonders richtig macht es der Hahn
oben im Bild. Er ist einfach schnell.

Mit Megamax Laser-C hat der Program-
mierer ein sehr leistungsféhiges Programmier-
system in der Hand, in das zwei Jahre Ent-
wicklung und Anregungen aus dem ersten
Megamax C-System eingeflossen sind.

Megamax Laser-C kann UNIX* und verfigt
iber 120 1/O Routinen und sehr schnelle und
genaue Mathematikroutinen unter einer aus-
gezeichneten SHELL. So wird dem Anwender
ein Arbeiten fast wie auf einer Workstation
erméglicht.

Da UNIX in néchster Zeit weiter an Bedeu-
tung gewinnen wird, sind jetzt viele der
Standard-UNIX-Programme implementiert.
Uber EGREP, ARCHIVER, MAKE soll hier jetzt
nicht die Rede sein, beim Laser-C sind diese
Programme dabei.

* UNIXist ein eingetragenes Warenzeichen der Bell Loborotories.

Die Kunst der ST-Software

Wer UNIX schon kennt, kann bei den
Programmen mit den gleichen Parametern
arbeiten, die auch bei gréferen Systemen
benutzt werden. Wer als Atari-ST-Program-
mierer auch in die Zukunft schaut, liegt sicher
nicht falsch, sich jetzt mit UNIX vertraut zu
machen.

Ein Compiler kann nur so gut sein wie seine
Bedienungsumgebung. Beim Megamax
Laser-C ist das ein integriertes System mit
Editor, Compiler und Linker. Die Hauptbestand-
teile sind immer verfiigbar und missen nicht
erst geladen werden. Per Tastendruck kann ein
Programm erstellt werden. Was an Arbeit
anfdllt, erledigt die SHELL. Dateioperationen
geschehen per Mausklick.

Zum schnellen Arbeiten mit Dateien braucht
man gewdhnlich eine Ramdisk oder eine Hard-
disk. Oder auch nicht: Bei Megamax Laser-C
werden Dateien in einem ,Cache”-System nach
dem ersten Lesen zwischengespeichert. Beim
zweiten Lesen kommt die Datei aus dem
Cache. Schneller sogar als von der Ramdisk.

Unter ,Jurnaround” versteht man die Zeit,
die zum Kompilieren-Linken-Starten eines
C-Programmes benétigt wird. Eigentlich kein
Thema fiir uns. Mit Megamax Laser-C steht
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derzeit das schnellste C-System zur Entwicklung
auf dem ST zur Verfigung (wenn man den
Jurnaround” betrachtet).

Es gibt keinen Compiler, der bei sehr zeit-
kritischen Problemen die Geschwindigkeit eines
68.000-Assemblers erreicht. Aus diesem Grund
gibt es im Megamax Laser-C einen ein-
gebauten ,Inline”-Assembler, mit dem ganz
einfach direkt in Maschinensprache (inclusive
Zugriff auf alle C-Variablen) gearbeitet werden
kann. Wer mit diesem System programmiert,
wird externe Assembler nicht mehr vermissen.

Sonst gilt fir Megamax Laser-C natiirlich,
was auch fiir den Vorgénger galt: Das Pro-
gramm ist ein Super-Compiler.

Vertrieb in der Schweiz.
Computer Trend AG
Langstrasse 31
CH-8021 Zirich



EDITORIAL

Liebe Leser,

das alte, vielgeliebte Thema der Computermessen steht mal wieder an.
Vielleicht werden sie jetzt aufstohnen, stohnen Sie ruhig! Sie sollten aber
besser aufseufzen, denn die diesjahrige zweite ATARI-Messe in Diisseldorf
ist zu Ende, ohne daB ATARI etwas Neues gezeigt hiitte. Sie war zwar groRer
als die Premiere im letzten Jahr, doch Weltbewegendes war diesmal seitens
der Mutterfirma des ST weder zu sehen noch zu vernehmen. Wurden im
letzten Jahr immerhin noch Projekte wie der Unix-ATARI mit 68030 oder
die Transputermaschine angekiindigt und in Workshops von ATARI-Chef-
entwickler Shiraz Shivji ausfiihrlich besprochen, so war diesmal die Bestd-
tigung des Geriichtes, da es einen portablen ST und (endlich!) einen ST mit
besserer Grafik geben werde, die einzige, wenig ausfiihrliche Hardware-
Meldung. Uber den 68030, genannt ATARITT (fiir Thirtytwo), wurde zwar
weiterhin geredet, leider war er aber nicht zu sehen; der ATARI-Transputer
war zwar zu sehen, aber der fiir eine so neue Maschine verstindliche Mangel
an Software macht Demonstrationen des Rechners wenig spannend. ATARI
scheint fiir die COMDEX in diesem Herbst zu riisten, was sich aber auf
dieses unser Land erst zur CeBIT ’89 im Mirz auswirken diirfte. Hoffentlich

ist dann der Zug noch nicht abgefahren!!

Harald Egel / Christian Schormann
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ATARI
.

Auch dieses Jahr wieder stiirmten Tausende von ATARI-Fans
vieler unterschiedlicher Nationalititen auf die ATARI-Messe
nach Diisseldorf. An dieser schonen Stadt am Rhein gab es nun
drei Tage Neuigkeiten und Altbekanntes zu sehen. Einige Mes-
se-Besucher erzihlten enttiuscht, es gibe doch nichts Neues und
verlieBen die Messe schon nach einigen Stunden. Zugegeben: Es
gab nichts umwerfend Neues, aber mit einigem Interesse waren
doch Highlights zu erkennen: CALAMUS, nun endlich verniinf-
tig laufend und verkaufsfertig, TURBO-C, das auf der Messe zu
einem Heimsoeth-Borland-typischen Preis von nur 150.- DM
verkauft wurde(!), der GroBbildschirm von MATRIX, der auf
jedem zweiten Stand zu bestaunen war, die Wechselplatten,
AUGUR, das Texterkennungsprogramm, und, und, und....

Seite 6
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Face to Face - Neues zu BASIC auf dem ST

Das “ST-BASIC” wird ab sofort vom OMIKRON-BASIC abge-
16st. Seit 26.6.1988 besteht ein Vertrag zwischen ATARI-
Deutschland und der Firma OMIKRON, daB ab sofort bei jedem
neuerworbenen ATARI ST die Version 3.0 des Omikron-BA-
SIC-Interpreters kostenlos mitgeliefert wird. Einige européische
Linder (Osterreich, Benelux-Staaten, Skandinavien, Jugosla-
wien, Schweiz, evtl. auch Frankreich) folgten bereits dem Vor-
reiter Deutschland, und so soll sich dieses BASIC in den nich-
sten Monaten zur Standard-Programmiersprache der ST-Reihe
durchsetzen. Um die Entwicklung zu beschleunigen, wird
ATARI dieses BASIC fiir 19.90 DM an diejenigen “verschen-
ken”, die noch unter die Auslieferung des (METACOMCO-)
ST-BASIC:s fielen.

Doch nicht nur zum OMIKRON.BASIC gibt es Neuigkeiten,
denn wir haben noch ein paar Ergidnzungen zum GFA-BASIC
3.0, die wir Thnen nicht vorenthalten wollen. Ferner stellen wir
Thnen den HiSoft-Compiler vor.

Seite 22

Liissiges iiber Laser

In dieser Ausgabe der “ST-Computer” testen wir das CD-ROM
CDARS504 von ATARI. Umden Test nicht zu liberfrachten, habe
wir uns entschlossen, fiir die Hardwarefreaks, die Programmie-
rer und fiir alle anderen Desperados, die sich dafiir interessieren,
die CD-Technik in einer kleinen Serie zu erldutern. Den Plan
dazu gibt es schon ldnger - aber jetzt endlich haben wir ST-An-
wender mit dem CDARS04 die Méglichkeit, auch in dieses fas-
zinierende Medium hineinzuschnuppern; und das nihrt unsere
Hoffnung, daB vielleicht doch irgendjemand sowas lesen will....
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Auch dieses Jahr wieder stiirmten Tau-
sende von ATARI-Fans, nach offiziel-
ler Statistik 26.000, vieler unterschied-
licher Nationalititen auf die ATARI-
Messe nach Diisseldorf. An dieser scho-
nen Stadt am Rhein gab es nun drei
Tage Neuigkeiten und Altbekanntes
bei 111 Ausstellern zu sehen. Einige
Messe-Besucher erzahlten enttiuscht,
es gibe doch nichts Neues und verlie-
Ben die Messe schon nach einigen Stun-
den. Zugegeben: Es gab nichts umwer-
fend Neues, aber es waren einige sehr
interessante Produkte zu erkennen:
CALAMUS, nun endlich verniinftig
laufend und verkaufsfertig, TURBO-
C, das auf der Messe zu einem Heim-
soeth-Borland-typischen Preis von nur
150.- DM verkauft wurde(!), der GroB-
bildschirm von MATRIX, der auf je-
dem zweiten Stand zu bestaunen war,
die Wechselplatten, AUGUR, das Text-
erkennungsprogramm, und, und,
und....

Leider war die ganze Ausstellung extrem
verkaufsorientiert. Das Geriicht ging um,
daB einzelne Hindler an den ersten zwei
Messetagen mehr Umsatz gemacht hiit-
ten, als im ganzen dreiviertel Jahr davor.
Dagegen ist natiirlich im Prinzip nichts zu
sagen, wenn aber die Anzahl der Stinde,
die Joysticks und Biicher und Zubehor
verkaufen, groBer wird als die der Soft-
ware-Stinde, diirfte die ganze Messe
schnell an Attraktivitit verlieren. Beson-
ders die aggressive, sprich laute, Wer-
bung mit der einige Stinde brillierten,
machte in ihrer weiteren Umgebung jedes
nicht geschrieene Gesprich unmoglich.

Auch Computerclubs waren vertreten;
hier der Stand des Allgemeinen Essener
Computerclubs

Und das, obwohl sich ATARI solche
Miihe geben wollte, das Niveau des Er-
scheinungsbildes der Messe zu verbes-
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sern. Um zu verhindern, dal} einzelne
Aussteller wie letztes Jahr ihren Stand mit
Tapeziertischen oder dhnlichen Mobeln
“verunstalteten”, waren dieses Jahr nur
von der Messegesellschaft gemietete
Mabel erlaubt, die fiir ein hochst ab-
wechslungsreiches Aussehen der Messe-
stinde sorgten. Gliicklicherweise waren
die Stinde beschriftet.

Eine besonders gliickliche Hand bewies
ATARI auch bei der diesjdhrigen Get-
Together-Party, bei der die Aussteller
Gelegenheit haben sollten, sich auch
auBerhalb der Messe niher kennenzuler-
nen: Jede Firma erhielt genau zwei Ein-
trittskarten, vermutlich um die Messekas-
se des Sponsors nicht iiberzustrapazieren.
Eine Selektiv-Kennenlern-Party sozusa-
gen.

Eigentlich, so bleibt mir noch zu sagen,
bevor der Produktstrom der Ubersicht
halber alphabetisch geordnet auf Sie los-
gelassen wird, war es aber doch recht
lustig. Trotz Krach konnte man sich mit
etwas Gliick recht gut unterhalten, und es

gab immer wieder Interessantes zu ent-
decken. Es geht auch ohne Sensationen.

3K-Wechselplatte

Die kleine, aber feine Firma 3K, abgelei-
tet aus den drei Ks der Nachnamen der
Firmeninhaber, hat sich in besonderem
MaBe der Peripherie fiir den ATARI ST

Die 3K-Wechselplatte

verschrieben. Das erste Produkt von 3K
war der AUTOMON II, der erste Moni-
torumschalter, der softwareseitig umge-
schaltet werden konnte. Der neueste
Monitorumschalter mit dem Namen



AUTOMON I ist speziell fiir den NEC
Multisync konzipiert worden. Viele unse-
rer Leser kennen das leidige Ubel, in der
.- Firma mit einer AT-Tastatur und zu
Hause mit einer ATARI-Tastatur arbeiten
zumiissen. Um auch auf dem ATARI eine
AT-Tastatur benutzen zu kénnen, gibt es
von 3K das sogenannte AT-A-ST-Tasta-
turinterface, welches im Gegensatz zu
anderen Konkurrenzprodukten als reine
Hardwareldsung zu sehen ist. Als Zusatz
gibt es einen Barcodeleser, der ver-
gleichsweise billig gegeniiber anderen
Herstellern ist. Einer der interessanten
Dinge, die auf der Messe fiir den ATARI
zu sehen waren, ist eindeutig eine Wech-
selplatte. Was ATARI langeankiindigte,
hat 3K schon in petto: Die Wechselplatte
hat formatiert 44,5 MByte und eine
durchschnittliche Zugriffszeit von 25ms -
beneidenswert! Auch wenn der Anschaf-
fungspreis iiber dem einer normalen
Harddisk (3298,- DM) und auch das Spei-
chermedium “geringfiigig” {iber dem
Preis einer 3 1/2 Zoll-Disk liegt (319,-),
lohnt sich der Kauf bei groBem Speicher-
mengenbedarf sicherlich, zumal Sie das
Medium problemlos iiberall dort mithin-
nehmen konnen, wohin Sie wollen.

advanced applications
Viczena - Modula-2

Das weitverbreitete SPC Modula von
advanced applications Viczenaaus Karls-
ruhe ist jetzt in einer neuen Version (1.4)
lieferbar. Besondere Highlights: SPC
MODULA-Programme konnen im Mul-
titasking-Betrieb ablaufen. Eine neue
Shell erlaubt extrem einfaches und kom-
fortables Arbeiten. Die Speicherverwal-
tung wurde so gedndert, dal} jetzt auch
Anwendungen auf mehreren Monitoren
problemlos moglich sind. Das SSWiS-
Window-System wurde erweitert. In der
Shell kiénnen neue Module ohne Neu-
Compilation in bestehende Programme
eingebunden werden.

Application Systems ///
Heidelberg -

Kreativer Creator

Wiihrend am Stand von Application Sy-
stems fleifig die beiden neuen SIG-
NUM!-Biicher verkauft wurden, konnte
der staunende Messebesucher allerlei
Interessantes begutachten. Neben IMA-
GIC, das nachwievor beindruckend in der
ab sofort erhiltlichen Version 1.1 Men-
schentrauben um sich sammelte, wurde
das allseits bekannte Programm SIG-

AKTUELLES

Professionelle Gra, .« mit IMAGIC

NUM!2 ausgiebig vorgefiihrt. Relativ
frisch zu sehen war auch MODULA, das
in der neuen Version mit einem optimie-
renden Linker ausgestattet worden ist, so
daB die Programmecodes bis zu 60 Prozent
(1) kiirzer werden. Beziiglich des MODU-
LAs liBt sich vermelden, da weitere
Bibliotheken wie Filemanagement und
Grafik-Toolbox (Bolo ldBt griiBen) zum
Erwerb bei Applications Systems freige-
geben worden sind. Neben DAILY
MAIL, einem Programm zur Serienbrie-
ferstellung, war an Neuerungen der schon
oft gezeigte, aber jetzt definitv zu Weih-
nachten (’88) erscheinende CREATOR
zu sehen - es ist einfach faszinierend mit-
anzusehen, wie schnell und einfach die
schonsten Zeichnungen erstellt und ani-
miert werden kénnen. Abgerundet wurde
die Auswahl durch die FUN-Accessories
vom Schreiber des bekannten BOLOs,
Meinolf Schneider, die ein paar kleine,
witzige Programme enthielt - die Diskette
mitden Fun-Accessories ist auch nach der
Messe noch fiir 20.- DM zu haben.

ATARI Deutschland
erweitert...

Wie gesagt, es gibt wenige, dafiir aber
ungenaue Hardware-News von ATARIL:
Neu ist es eigentlich nicht mehr, aber es
gibt einige Details zum ATARITT, dem
oben bereits erwiihnten 68030-Rechner.

Der Rechner wird eine FPU-Sockel und
zwei Megabyte RAM, die selbstverstind-
lich ausbaubar sind, besitzen. Er wird
wahrscheinlich in einem dezenten To-
wer-Gehiduse residieren. Seine Grafik-
Fiihigkeiten werden sich hinsichtlich der
Farbauflosung am VGA-Standard der
IBM-Welt orientieren.

Zwei Betriebssysteme sollen fiir den
Rechner zur Verfiigung stehen: Zum ei-
nen soll eine angepasste Version des TOS
fiir die schnelle Ubertragung von ST-
Anwendersoftware sorgen. Fiir den pro-
fessionellen Einsatz soll es schlieBlich

Unix in der Version 5.3/2 geben, womit
der Rechner zur vermutlich billigsten
UNIX-Workstation iiberhaupt werden
diirfte.

Der ATARI-Laptop nimmt Gestalt an. Er
wird ein LCD-Display und eingebaute
Akkus besitzen. Ob er mit einem oder
einem halben Megabyte RAM ausgelie-
fert wird, war noch nicht entschieden,
wird aber von der RAM-Preis-Situation
abhéngen.

Auch das ATARI-CD-Rom-Laufwerk
war zu sehen, ATARI war es aber man-
gels Software nicht moglich, viel mitdem
Geriit anzufangen. Unser Mitarbeiter
Claus Brod, der Ihnen sicherlich aus unse-
ren Floppy-Serien bekannt ist, konnte
jedoch auf dem MAXON-Stand, direkt
gegeniiber von ATARI, ein kleines Pro-

Daten vom CD-Rom: Claus Brod macht’s
maglich. (LCD-Display von Cristal Vision)

gramm zeigen, das es ermdglicht, Daten
von einer CD-Rom zu lesen und auch
Musik-CDs vom Rechner aus zu steuern.

Polaroid stellte auf dem ATARI-Stand
das Palette-System, das dazu dient, Farb-
dias in professioneller Qualitét zu erzeu-
gen, in einer ATARI-Version vor. Fiir an-
dere Computer ist das kleine aber nicht
ganz billige Gerit schon lianger zu haben.

Wie schon seit lingerer Zeit bekannt, ist
ATARI Deutschland eifrig dabei, sein
Softwareangebot zu erweitern. Dabei
wurde uns mitgeteilt, dal das Angebot -
nun viel umfassender - bespielsweise
auch Spiele umfaBt. Aus der umfangrei-
chen Liste von ATARI Deutschland, hier
die interessantesten Titel: CALAMUS
(siche DMC), BSS Plus (sieche BAVA-
RIA Soft), BTX-Manager, Spiele wie Jet,
Gauntlet, Mission Elevator und viele
andere. ADIMENS ST wurde nun als
UPDATE in der Version 2.3 angekiindigt
und auch 1st_Word wird in absehbarer
Zeit in einer neuen Version 3.0 zu haben
sein.

Sinologen konnen nun auch aufatmen:
Ein sehr preiswertes (250.- DM) und
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ARBARZHILREF R ATAR] EF RSN
Wn (RUIE: Matthias Rauch) , AL
REHEE D0 BMERSMES APPLE HLERY
SINOTEXT RR7ela s cRSHA
R ERREKE, BA—REBREARA,

Ein Ausdruck von Sinotext

schnelles Textverarbeitungsprogramm
fiir chinesische Schriftzeichen stellte die
Universitit Bremen am ATARI-Stand
vor. Anderen Menschen wird die Sache
allerdings sehr chinesisch vorkommen:
Selbst die Meniileisten des GEM-gesteu-
erten Programmes sind mit chinesischen
Zeichen beschriftet. Das Programm be-
herrscht chinesische Standardzeichensiit-
ze mit momentan ca. 7000 Zeichen. Er-
weiterungen sind geplant und relativ ein-
fach. Eingetippt wird der Text in einer
Lautumschrift, ein Verfahren, das es auch
Nicht-Chinesen ermoglicht relativ miihe-
los Texte einzugeben.

Das kam mir chinesisch vor:
Sinotext fiir den Atari

Wenn die Lautumschrift mehrdeutig ist,
kann man das tatsichlich gewiinschte
Zeichen aus einer Liste auswihlen. Zur
Ausgabe dient ein 24-Nadel-Drucker,
eine Version fiir japanische Schrift ist
ebenfalls geplant.

Bavaria Soft -
Im Handel mit ATARI

Auf der CeBIT ’88 konnte man das neue
Konzept BSS Plus von Bavaria-Soft be-
staunen - auf der Diisseldorfer Messe wird
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es nun in groBem Umfang angeboten.
Aufbauend auf der BSS-Plus-Mega-Ba-
sis, welche die AdreBstammdaten, einen
Notizblock, einen Textprogramm-An-
schluB und diverse Disktools zur Verfii-
gung stellt, 1Bt sich dieses Softwaresy-
stem dynamisch den geforderten Ansprii-
chen anpassen - in welcher Reihenfolge
die einzelnen Bausteine der BSS-Serie
verwendet werden, spielt vom Gesamtsy-
stem keine Rolle. Heute stehen von den
insgesamt 40 geplanten Applikationen 22
bereit, die sich unter anderem auf die
Branchen Handel, Handwerk, Industrie
und Fertigung beziehen. Die einzelnen
Bausteine (Applikationen) sowie das
Grundmodell werden von ATARI ver-
trieben und kosten je nach Anwendung
zwischen 500 und 4000 DM. Ende dieses
Jahres, Anfang des nichsten Jahres wird
es von BS ein System zur Projektplanung
geben - hervorstechendes Merkmal ist die
Kompatibilitit mit dem Netzwerk der
Firma GTI. Als letzte Meldung folgt noch
die Update-Information: BS-Handel,
FiBu und Timeadress sind als Version
2.04 zu haben.

BELA Computer - DFU

An einem recht abgelegenen Stand der
Halle 2 konnte man das DFU-Programm
INTERLINK ST bewundern. Mit ihm
14Bt sich komfortabel weltweit in Mailbo-
xen und Datennetzen wandern. Dazu
verfiigt es iiber umfangreiche Einstell-
moglichkeiten. Es ist u.a. auch moglich
Daten im Hintergrund zu Empfangen, so
daB man gleichzeitig mit anderen Pro-
grammen arbeiten kann.

Bei SUPERSCORE handelt es sich um

ein Notendruckprogramm mit eingebau-
tem 32-Track-Sequencer. Es bietet eine
Vielzahl von Layoutmdoglichkeiten wie
z.B. Akkordsymbole, automatische An-
passung von Lyrik relativ zu den Noten,
freie Textpositionierung, 32 polyphone
Systeme, Einbinden von DEGAS-Bil-
dern usw.

Das neueste Produkt von BELA ist
REVOLVER. Mit ihm 14Bt sich der ge-
samte Speicherinhalt, also auch samt z.B.
Hardwareregister, auf Diskette (1 MB
Speicher benétigt ca. 400 KB Disketten
platz) abspeichern, damit man spiter an
genau derselben Stelle weitermachen
kann. Abgespeicherte Programme kon-
nen entweder direkt nach dem Laden oder
auf Tastendruck gestartet werden. Zur
Orientierung 14Bt sich der zuletzt vor dem
Abspeichern gezeigte Bildschirm anzei-
gen. Es sind Warm- oder Kaltstart genau-
so wie umfangreiche Disketten- und Da-
teioperationen moglich. Ebenfalls dabei
isteine resetfeste, einstellbare RAM-Disk
und ein Druckerspooler, die beide nicht
mitgespeichert werden. REVOLVER
148t sich mit 12 Kurzbefehlen program-
mieren und wird in Kiirze erhiltlich sein.

C.A.$.H - Rémisch Zwei

Unter den Buchfiihrungsprogrammen auf
dem ST hat sich besonders TIM (Time Is
Money) einen Namen gemacht, wobei er-
wihnenswert ist, daB es die meisten Pro-
gramme von C.A.$.H auch auf MS-DOS-
Rechnern und dem Apple Macintosh gibt.
Auf der Messe wurde die Version 1.2 von
TIM gezeigt und darauf hingewiesen, daB
sie auch als Update zu haben ist. Wihrend
TIM 298.- kostet, hat man fiir den neuen,
groBen Buder TIM II 300.- DM mehr zu
bezahlen. Dafiir ist TIM II eine vollstin-
dige FiBu (Finanzbuchhaltung) mit einer
Bilanz auf mehreren Ebenen, Gewinn-
und Verlustrechnung und einer duBerst
praktischen Schnittstelle zu Tabellenkal-
kulationen wie zum Beispiel VIP-Profes-
sional. Angekiindigt wurde uns eine Auf-
tragsverwaltung, die voraussichtlich
Anfang des nichsten Jahres erscheinen
wird.

C-LAB -
Musik auf dem ST

C-Lab ist eine inzwischen recht bekannte
Musiksoftware-Firma aus Hamburg. Thr
Sequencer-/Notendruck-Programm
NOTATOR wurde in einer neuen Version
gezeigt, oder besser gesagt, in einer Vor-
version fiir eine neue Version, die jedoch
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zahlreiche neue Features wie zum Bei-
spiel echte Polyphonie in der Notendar-
stellung, Schlagzeugnotation und Ak-
kordsymbole enthilt. Auch der Sequen-
cer wurde erweitert, er wird einen neuen
grafischen Musikeditor enthalten.

C-LAB-Griinder und Programmierer
Gerd Lengeling fiihrt die Notator 2.0

Vorversion vor

Die auf dem MacIntosh bereits seit lan-
gem beriihmte Sample-Bearbeitungs-
Software SOUND DESIGNER der ame-
rikanischen Firma Digidesign, die in
Deutschland von C-Lab vertrieben wird,
ist jetzt endlich, nach langer Vorankiindi-
gung, auch fiir den ST erhiltlich. Sie bie-
tet extreme Bearbeitungsmoglichkeiten
fiir digitalisierte Musik und arbeitet mit
denmeisten géingigen Samplern problem-
los zusammen.

COMPUTERWARE -
Ein neuer Desktop

Eifrige Compuserve-Fans ist der Name
NEODESK vielleicht schon ein Begriff.
Es handelt sich dabei um einen neuen
Desktop fiir den ATARI ST, der in den
USA schon viele begeisterte Kaufer ge-
funden hat. NEODESK bietet eine Viel-
zahl von neuen Funktionen, so lassen sich
alle Meniieintrige iiber Tastatur aufrufen,
man kann eine Datei-Maske definieren
und sich so nur bestimmte Dateien anzei-
gen lassen, usw. Herausragend unter die-
sen Features ist aber die Moglichkeit,
Programme a la MAC direkt auf dem
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Desktop ablegen zu kénnen. So kann man
hiufig benutzte Programme immer griff-
bereit halten. Der richtige Pfad fiir nach-
zuladende Dateien (RSC-Files u.d.) wird
mitverwaltet. Der Preis betriigt 89.- DM.

Ein CRP-Grafik-Tablett

CRP

Eine ganze Serie von Digitalisiertabletts
gibt es bei CRP. Einige der Tabletts besit-
zen einen Meniibereich, so dal dem Be-
nutzer der stindige Wechsel zur Maus

erspart bleibt.

d’Art Software

Die Kieler Firma d’Art Software zeigte
verschiedene Anwendungsprogramme.
Stundenplangeplagte Lehrer werden mit
Begeisterung ein Programm namens
STUNDENPLAN begutachten, das die
ldstige Bastelarbeit vollstindig automati-
siert.

Des weiteren gibt es eine komplette Fak-
tura und ein professionelles Programm
fiir die Unterstiitzung der journalistischen
Sportberichterstattung, das sowohl bei
der Speicherung und Bearbeitung von Er-
gebnissen wie auch ihrem Layout sehr
hilfreich ist.

SchlieBlich bietet das Softwarehaus noch
eine Datenbank-Library fiir Turbo-C an,
dieeinfache und schnelle Verwaltung von
B-Tree-Datenbanken ermdglicht.

Erwihnenswert ist schlieBlich noch, daf
die komplette FlieBkomma-Library von
Turbo-C von d’Art Software stammt und
sich durch herausragende Geschwindig-
keit auszeichnet. Die Library ist iibrigens
auch anderen Compiler-Herstellern zu-
géanglich.

DMC - WYSIWYG

Nach dem Motto “Was lange wiihrt, wird
endlich gut” gab es bei DMC ein CALA-
MUS zu sehen, das einen ansehnlichen
und ausgereiften Eindruck machte - wer
geglaubt hatte, CALAMUS wiirde nie
erscheinen, wurde eines Besseren belehrt.

Calamus auf einem MATRIX-Grofibildschirm

CALAMUS wird es als zwei Versionen
zu kaufen geben, wobei die kleine Ver-
sion CALAMUS 398.- DM und die grofe
Version CALAMUS+ 998.- DM kosten
wird. Bei CALAMUS+ handelt es sich
um eine Erweiterung der kleinen Version
fiir Profis, in der Optionen wie Recht-
schreibkorrektur, Vektorzeichenpro-
gramm, Fonteditor und vieles andere ent-
halten sind, allerdings ist es auch moglich
alle diese Utilities einzeln nachzukaufen.
Die Vektorzeichensiitze sind aus einem
umfangreichen Sortiment auswihlbar,
wobei edierbare 198,- und professionelle
Zeichensitze 298,- DM kosten werden.
Nach Angaben der Firma DMC wird CA-
LAMUS ab sofort ausgeliefert und ist
tiber den ATARI-Fachhindler beziehbar
- CALAMUSH+ ist leider erst fiir das vierte
Quartal 88 geplant. Bei CALAMUS
kann man jetzt sagen: “What you see is
REALLY what you get”.

Eine Heidelberg-Druckmaschine demon-
strierte live die Fahigkeiten von Calamus

DYNACADD ist ein sehr leistungsfihi-
ges 2D/3D-CAD-System aus Amerika,
das ebenfalls von DMC vertrieben wird.
Es bietet echte Hidden-Surface-Features
und auch vollstindige BemaBung im 3D-
Bereich. Die Bedieneroberfliche ist voll-
stindig GEM-unterstiitzt und sieht sehr
komfortabel aus. Ebenfalls bemerkens-
wert ist die Moglichkeit, Daten und Fonts
mit dem DTP-Programm CALAMUS
auszutauschen. Wer sich fiir CAD-Lo-
sungen interessiert, sollte DYNACADD
anschauen. Wir werden dariiber noch
ausfiihrlicher berichten.



Der SM 124 spielt Multisync

Eickmann Computer
SM 124 Multisync

Bei der Frankfurter Firma Eickmann-
Computer gab es auller der bereits be-
kannten Harddisk-Serie, einen preiswer-
ten Monitor-Umbau fiir den ATARI SM
124-Monitor zu sehen. Mit diesem Um-
bau ist es méglich, auf dem Monitor auch
die Farbmodi des ST in voller Bildschirm-
grife und guter Bildschérfe (natiirlich
nicht in Farbe) darzustellen. Umstecken
ist nicht mehr nétig, ein kleiner Schalter,
versteckt neben den Monitor-Reglern,
dient zum Umschalten.

Der Fischertechnik-Teach-In-Roboter

Fischerwerke

Die Fischertechnik-Computing-Serie
war u.a. mit einem Teach-In-Roboter
(siehe Bild), der komplett aus Fischer-
technik-Teilen aufgebaut ist, vertreten.
Fiir den ST gibt es sowohl passende Inter-
faces wie Steuersoftware.

Rubiks Cube unter Mirage

GDAT - Mirage

Fiir das Multiuser-/Multitasking-Be-
triebssystem MIRAGE werden von
GDAT inzwischen eine Vielzahl von
Programmiersprachen und Ultilities ange-
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boten, wobei auch eine Kompatibilitit zur
PAKG®68 und Libraries fiir den MC6888 1 -
Floating-Point-Coprozessor vorhanden
ist. Besonders hervorzuheben ist die
LINE-A-Schnittstelle, die seit einiger
Zeit zu haben ist und unter MIRAGE und
unter TOS lduft! Wie es sich fiir ein sol-
ches Betriebssystem gehort, unterstiitzt es
auch Netzwerke, die hier iiber die RS232
oder die MIDI-Schnittstelle aufgebaut
werden.

Im Bereich Anwenderprogramme gab es
auch bei GDAT Neues: Zunichst beka-
men wir eine Finanzbuchhaltung zu se-
hen, die, so GDAT, besonders auf iiber-
sicht ausgelegt und damit dulerst anwen-
derfreundlich sein soll. Fiir Produzenten
erhiltlich ist eine Filmbuchhaltung, die in
Zusammenhang mit einer bekannten
Filmproduktionsfirma entstanden ist. Bei
dieser Buchhaltung kann immer aktuell
aus der Kalkulation und Buchhaltung der
momentane Kostenstand errechnet wer-
den. Fir Zimmerer interessant ist das
Programm Zimmerer ST, mit dem pro-
jektbegleitend ein Angebot und eine
Abrechnung sowie aufgrund der Zeich-
nungen Holzlisten erstellt werden.

GFA - Kleinkrieg

Abgesehen davon, dall sich GFA und
Omikron (besser ATARI) einen Klein-
krieg in Sachen BASIC lieferten, in dem
sie beide ihr BASIC zu einem Preis von
9.- DM (kein Druckfehler!)verkauften,
was bei GFA-BASIC-Hindlern nicht
gerade frohliche Zustimmung hervorru-
fen wird, gab es es fiir den ST aufler den
Updates des Assemblers als Version 1.2
und des DRAFTSs Version 3.0 (Oktober)
nur das GFA-BASIC 3.0-Trainingsbuch
fiir Einsteiger. Das Buch, welches direkt
von der Palette verkauft wurde, soll, so
GFA, einen besonders schnellen Einstieg
indas BASIC ermoglichen - eine Buchbe-
sprechung wird es zeigen. AMIGA-Besit-
zer dagegen konnen sich freuen, nun auch
GFA-BASIC benutzen zu konnen, da die
Version fiir diesen Rechner so gut wie
fertig ist.

Georg Heeg
Smalltalk-80

Auch die ATARI-Version von Smalltalk-
80, vertrieben von Georg Heeg aus Dort-
mund, war am ATARI-Stand zu sehen.
Dieses von Xerox entwickelte Program-
miersystem ist mehr als eine Program-
miersprache, es beinhaltet eine komplette
Design-Philosophie. Das ganze ist nicht

neu, neu ist aber ein Sonderpreis fiir Schii-
ler, Studenten und Lehrer von nur 399.-
DM (Der Normalpreis fiir eine Smalltalk-
Lizenz auf dem ST liegt bei 2261,60 DM).

Heim Verlag

Der Heim-Verlag zeigte sein in der letz-
ten ST-Computer so geheimnisvoll ange-
kiindigtes Buch. Es handelt sich dabei um
ein Public Domain-Buch, das die PD-
Sammlung der Firma IDL aus Darmstadt
wiedergibt. Diese entspricht in etwa der
der ST-Computer. Enthalten sind die Dis-
ketten 1-154 mit je einer Kurzbeschrei-
bung und einer Hardcopy zu jedem Pro-
gramm. Praktisch sind die mitangegebe-
nen Bestellnummern. Der Preis betrigt
50.- DM.

Heimsoeth & Borland
Turbo-C

Vielfach bestaunt wurde auf der CeBIT
'88 das neue Turbo C von Heimsoeth
Software - damals war es noch nicht fer-
tig. Viele der Messebesucher betrachteten
Heimsoeths erstes Produkt auf dem ST
und waren durchweg begeistert, was sich
auch darin zeigte, dal Turbo C, das zu
einem Messesonderpreis von 150 DM (!)
zu kaufen gab, nach dem zweiten Tag aus-
verkauft war - ein Erfolg, mit dem selbst
Heimsoeth nicht gerechnet hatte. Der
Compiler erfiillt den gesamten ANSI-
Standard und ist garantiert kompatibel
zum Compiler von Digital Research, nur
erzeugt er einen kiirzeren und schnelleren
Code... Neben eingebautem LINT (syn-
taktische Fehlersuche) und MAKE, sind
Bibliotheken fiir TOS und GEM natiirlich
selbstverstindlich. Zum C-Compiler gibt
es auch einen Assembler, der alle CPUs
der 680x0-Familie unterstiitzt und auf
Wunsch Codeoptimierungen beziiglich
der Sprungbefehle und Adressierungsar-
ten durchfiihrt. AuBBergewohnlich wie der
Compiler sind auch die Preise: Der Com-
piler selbst kostet 191.52 DM und mit
Assembler 282.72 DM - interessant wire,
was Heimsoeth mit den ganzen 2-Pfen-
nigstiicken anstellt.

Hybrid Arts
ADAP Soundrack

Bei Hybrid Arts gab es einiges Auffilli-
ges zu sehen: Ein ST-Gehiuse fiir den
Einbau in Standard 19"-Racks. Das Gan-
ze ist aus massivem Metall und extrem
robust. Es ist aber mehr als nur ein Gehiu-
se, denn es ist méglich, bis zu vier STs in
einem Gehéuse unterzubringen und iiber
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eine Tastatur und einen Bildschirm zu
betreiben. Selbstverstédndlich ist auch viel
Platz fiir eigene Hardware-Erweiterun-
gen. Gedacht ist das ganze vor allem fiir
Musiker, die zum Beispiel einen Sequen-
cer und das Hybrid Arts Digital Recor-
ding System ADAP gleichzeitig betrei-
ben wollen. Die Preise fiir die Systeme
sind auch recht giinstig.

Ein kompaktes Rack mit Computer, Bild-
schirm, Festplatte und ADAP

Eine komplette Harddisk-Serie gibt es
ebenfalls in GréBen bis zu 760 Megabyte.

Der ADAP II, der Stereo-Musikaufnah-
men direkt auf Harddisk erlaubt in CD-
Qualitit erlaubt, war zu sehen, jedoch ist
die Software noch nicht auf einem Stand,
die echte Anwendungen gestattet.

Die Hybrid Arts Software-Serie wurde
durch ein Kompositionsprogramm mit
dem Namen LUDWIG erweitert, das laut
Hersteller dem Schrecken aller Komponi-
sten, der leeren Seite, Abhilfe schaffen
soll. Hoffen wir’s.

IBP - Professionell

Interessant fiir industrielle Zwecke ist der
ST nicht erst durch IBP in Form des 190
ST geworden, aber die Tatsache, daB es
einen ST in einer 19"-Version gibt, die in-
zwischen mit einer MEGA-Tastatur aus-
geriistet wird, hat doch maBgeblich zur
meBtechnischen Verbreitung beigetra-
gen. Neben dem 190 ST wird es abdem 4.
Quartal auch den groBen Bruder 190 STE
geben, der - Programmierer und Anwen-
der geraten in Schwirmen - einen 68020
und 68881 enthalten wird, wobei das Be-
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Kompakt ST von IBP - Fiir Industrieanwen-
dungen geschaffen

triebssystem entsprechend angepaBt ist.
Noch keine Zukunftsmusik ist die Ver-
sion 190 MSP, die, man hore und staune,
einen tragbaren ST im 19"-Gehause dar-
stellt. AbschlieBend sei zu den Rechnern
noch erwihnt, daB sie wahlweise mit
EUROBUS-E, ECB-, VME- oder SMP-
Bus ausgestattet sein kénnen, womit fiir
jeden Anwender die richtige Steckkarte
zu finden sein diirfte. Wichtig ist auch,
daB diverse Schutzartenausfiihrungen
erhiltlich sind.

Das Thema Peripherie ist bei IBP kein
Fremdwort, was man nicht zuletzt an ihrer
neuen Entwicklung HFD?2 erkennt. In der
HDF2 befindet sich eine Harddisk mit
48MB oder 96MB (48ms-Zugriffszeit)
und ein 3.5"-Laufwerk mit 720 KByte in
einem MEGA-ST-identischen Gehiuse
untergebracht, welches aus den Uberre-
sten der umgebauten MEGA-STs gewon-
nen wird.

Lighthouse -
ST-Gehause

Attraktive Metallgehiuse fiir den ST gibt
es auch bei Lighthouse aus Heilbronn.
Die Gehéuse sehen nach einer Mischung
aus PC und ST aus und wirken sehr robust,
der ganze Umbau ist aufgerdumt und
iibersichtlich und auch nicht sehr teuer.

LUDWIG Computer -
Audio/Video

Immer mehr Programme, die fiir spezielle
Branchen geschrieben worden sind, er-
scheinen fiir den ST. Damit die Video-
Branche auch ihre Alternative sucht, gibt
es von Ludwig Computer die Video-
(theken)verwaltung ST-VIDEQ, bei der
es auch ab Dezember moglich sein wird.,
die Daten des Tagesabschlusses direkt in
Programme wie BS-FIBU oder TIM zu
libernehmen. Interessant ist auch die
Moglichkeit, einen BARCODE-Leser
anzuschlieBen, der in einer neuen, 800
DM preisweiteren Version ausgeliefert
wird.

Fiir den AUDIO-Bereich sind die Produk-
te mehr technisch ausgelegt: Zum einen
gibt es softwaremiBig steuerbare Misch-
pulte von 16 bis 64 Kanilen und zum
anderen erhilt man bei Ludwig das Pro-
gramm MUSICI 16, mit dem man in
Textform den internen Soundchip oder
den bekannten Synthesizer FBO1 von
YAMAHA programmieren kann.

Markt & Technik - CAD

. Am Markt & Technik-Stand war eine
neue Version von CAD Project professio-
nal zu sehen, die sehr leistungsfahig zu
sein scheint. Wir werden dariiber ausfiihr-
licher berichten.

Modernste Technologie am MARVIN-Stand

MARVIN - Aug’ um Aug’

MARVIN hat sich besonders im Bereich
Grafik einen Namen gemacht. Auf dem
Stand gab es dann auch gleich zwei inter-
esannte Neuigkeiten zu erblicken. Zu der
wirklich beindruckenden ASSIST-Gra-
fikkarte - 1024x512 Pixel in 256 Farben -
gehort eine wirklich iiberzeugende Soft-
ware, die sich héchst wahrscheinlich in
dem Programm ATELIER DIGITAL
gefunden hat. Dieses Programm ist zur
Erstellung von Grafik und Profi-Indu-
striedesign gedacht und scheut in den
Ergebnissen auf dem Diabelichter kaum
den Vergleich zu Programmen auf Gra-
fik-Workstations, bedenkt man zusitz-
lich, daB ein MEGA-ST mit eingebauter
ASSIST-Karte und DIA-Belichter weni-
ger kostet als eine Grafik-Workstation.

Mit der Assist-Karte und dem Programm
Atelier Digital erzeugtes Dia

Vielfach bestaunt wurde auch das Pro-
gramm AUGUR, welches der OCR-Kate-
gorie (optical character recognition) zu-
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zuordnen ist, will sagen, AUGUR kann
fast beliebig gescannte Bilder untersu-
chen und grafisch vorhandenen Text in
echten ASCII-Text wandeln. Dadurch
entfillt die ldstige Arbeit, Texte, die nur
auf Papier vorhanden sind, einzutippen,
zumal AUGUR beliebige Schriftarten
erlernen kann. Bei der Schrifterkennung
lassen sich unterschiedliche Genauigkei-
ten einstellen, womit sich Texterken-
nungszeiten von etwa drei Minuten und
besser erreichen lassen. Ob man aller-
dings die 3000.- DM, die das wirklich
gute Programm kostet, nicht doch fiir eine
Aushilfe ausgibt, wird die Praxis zei-
gen....

zum normalen Schirmchen

MATRIX -
Ein GroBbildschirm ftir
den ST

Am meisten bewundert wurde wohl der
GroBbildschirm MatScreen/M110 der
Firma MATRIX, der fast an jedem zwei-
ten Stand geradezu bestaunt wurde. Ohne
zu iibertreiben 146t sich sicherlich sagen,
daB3 der MatScreen den ATARI biihnen-
reif fiir die professionelle Anwendung
machen wird. Geradezu fantastisch ist,
daB alle sauber programmierten Program-
me unter GEM die volle Auflésung von
1280x960 Pixel ausnutzen - das DESK-
TOP arbeitet sogar dreispaltig. Wie gut
der Bildschirm ist, zeigt vielleicht, dafl er
im Laufe der Messe an so ziemlich jedem
Stand, der etwas Grafisches zu zeigen
hatte, ausgestellt wurde. CAD- oder DTP-
Programme sehen aber auf einem 19-
Zoll-Monitor wirklich viel besser aus.
Der 19-Zoll-Monochrom-Bildschirm
arbeitet in Zusammenhang mit der Gra-
fikkarte mit einer Bildwiederholfrequenz
von 66Hz, non-interlaced. Programme
wie CAMPUS CAD oder CALAMUS
lassen durch den MatScreen Dimensio-
nen an Professionalitit erkennen, die
vorher kaum fiir moéglich gehalten wur-
den. Auch wenn der Preis von 4980,- (ab
dem 16.9. wird er 5500,- DM kosten)
nicht mehr in Bereichen eines ATARI-
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Rechners liegt, ist dies bei professionel-
len Anwendungen kein Hinderungs-
grund, im Gegenteil das Ergebnis iiber-
zeugt.

Claus Brod und sein CD-ROM dicht umlagert
am MAXON-Stand

MERLIN oder besser
MAXON

Neben dem neuen Namen konnte man am
Stand der unserer hauseigenen Firma
auch ein paar Neuigkeiten begutachten.
So wurde das in diesem Heft begonnene
Hardware-Projekt, die Profiline-Serie,
gezeigt. Sie beinhaltet eine 1,5 MB
EPROM-Bank, eine 384 KB RAM-Kar-
te, einen 32 Bit E/A-Port und eine Trei-
berkarte fiir den ST-ROM-Port.

Der Stand der ST-Computer

Ferner konnte man 2nd_Word als Laser-
version begutachten. Niheres war noch
nicht zu erfahren.

Neu waren auch die PD-NEWS, die rei-
senden Absatz fanden. Dabei handelt es
sich um ein alle 2 Monate erscheinendes
Heft, in dem speziell iiber die Programme
des ST-Computer-PD-Service berichtet
wird (niheres siehe auf den PD-Seiten).
In der ersten Ausgabe sind hauptséchlich
die Disketten 1-162 mit kurzer Inhaltsan-
gabe aufgelistet.

Miadinska knjiga -
ST und IBM 3270

Die jugoslawische Firma Mladinska knji-
ga aus Ljubljana bietet ein Kontrollgeriit
an, das es ermdglicht, bis zu acht PCs oder
STs als Terminals an eine IBM 3270
anzuschlieBen. Dabei emuliert das MS
3270 genannte Geridt den IBM 3277-

Kontroller mit SDLC-Protokoll im NON-
SNA-Modus.

Ein Schrifterkennungsprogramm, das auf
verschiedene Schriftarten trainierbar ist
und extrem schnell arbeitet, wurde eben-
falls in einer Vorabversion gezeigt.

OMIKRON.
ganz offiziell

Vor einigen Wochen wurde die Katze aus
dem Sack gelassen: OMIKRON.BASIC
wird der neue BASIC-Standard auf dem
ST, da ATARI dieses BASIC nun zu je-
dem Rechner mitliefert. Trotzdem (oder
gerade deshalb) wird bei OMIKRON. un-
entwegt am BASIC weitergearbeitet. Be-
sonders hervorstechend sind die Libraries
(Bibliotheken), wobei EASY-GEM viele
BASIC-Einsteiger begeistern wird.
EASY-GEM liefert Routinen, die es auf
wirklich einfachste Weise ermdglichen,
Fenster und Dialogboxen zu verarbeiten -
die sonst so miihsame Programmierung
der tausend Parameter unter GEM ent-
fallt.

(Nicht nur) fiir Mathematiker gibt es nun
die COMPLEX-Library, die vom “Insti-
tut fiir theoretische Physik, Hamburg”
entwickelt worden ist und Moglichkeiten
wie Nullstellen komplexer Polynome,
komplexe Matrizenoperationen und Kur-
venintegrale bietet.

IDEAL is out - der OMIKRON.Assem-
bler is in: unter diesem Namen verbirgt
sich “der schnellste Assembler auf dem
ST mit einer durchschnittlichen Assem-
bliergeschwindigkeit von 1.1 Millionen
Zeilen pro Minute. Der Umgang mit dem
Assembler, Editor und Debugger wurde
auf Geschwindigkeit optimiert, obgleich
die Benutzerfreundlichkeit, was uns be-
eindruckend demonstiert wurde, in kein-
ster Weise darunter litt. Die kleine Ver-
sion des Assemblers kostet 99,- DM und
die grofie Version, die zur Jahreswende
erhiltlich sein und Makros unterstiitzen
wird, 198,- DM.

PRAEFKE -
Platinenlayout

Ein preisgiinstiges Platinenlayout-Pro-
gramm gibt es unter dem Namen PCB-
LAYOUT von Dipl.-Ing Thomas Praef-
ke. Das System besitzt zwar keinen voll-
stindigen Auto-Router, ist aber sehr
komfortabel und schnell.



PRINT TECHNIK -
Scanner tiber Scanner

Fiir viele Anwender hat sich herauskri-
stallisiert, daB das Thema Scanner sehr
interessiert, aber im allgemeinen bei
Tisch-Scannern aufhort zu interessieren,
da diese zu teuer sind. Eine preiswerte
Alternative sind da die Hand-Scanner.
Einen solchen HANDY-Scanner mit ei-
ner Scanbreite von 105mm statt der iibli-
chen 64mm bringt PRINT TECHNIK auf
den Markt - man kann nur hoffen, daf die
Software genauso gut wie die Hardware
ist. Zum Thema Software gibt es zu Ver-
meldung, daB ab sofort das Bit-Image-
Format (IMG) unterstiitzt wird. AuBer-
dem enthalten alle SCAN-Programme
eine sogenannte Scan-In-Scan-Funktion,
mit der beim Scannen angegeben werden
kann, welche Stellen des Bildes mit zwei
(gut fiir Texte) bzw. mit n (geeignet fiir
Bilder) Graustufen aufgeldst werden soll.
Immer wieder beindruckend ist das
GENLOCK, mit dem Computerbilder in
das laufende Videobild eingeblendet
werden kann. Genlock wird in zwei unter-
schiedlichen Geriten angeboten: Das
GST 30 stellt die “abgemagerte” Version
des GST 1000 da, welches von PRINT-
TECHNIK nicht zu Unrecht als Profi-
Gerit bezeichnet wird. Das Profi-Gerit
besitzt FBAS/FBAS-PAL-,RGB und 2
Video-Ausginge, ist in einem 19"-Ge-
hiuse eingebaut und wird den stolzen
Preis von 4000 DM kosten - der Hobby-
Anwender wird dann wahrscheinlich auf
das 2500 DM billigere GST 30 zuriick-
greifen.

PROSPERO SOFTWARE
Neuer C-Compiler

Prospero Software stellte zur Messe einen
C-Compiler vor, der dem geplanten
ANSI-Standard entspricht. Die Entwick-
lungsoberfliche entspricht der des be-
kannten Prospero-Pascal- und Fortran-
Systems. Programme sind selbstver-
standlich mit Routinen aus diesen beiden
Sprachen sowie mit Assembler im GST-
Format linkbar. Dazu ist auch ein Copro-
zessor-Unterstiitzung lieferbar.

RHOTHRON - modular
und wechselseitig

Zu den Altmeistern, die den ST salonfi-
hig fiir die professionelle Anwendung
gemacht haben, zihlt zweifelsohne die
Firma Rhothron. Auch sie hatte auf der
Messe Neuigkeiten zu bieten. Als zweiter

AKTUELLES

Anbieter einer Wechselplatte (neben 3K)
fand sich Rhothron ein. Vergleicht man
die Daten der beiden Wechselplatten (44
MB und 25ms), so stellt man verbliiffen-
de Ahnlichkeiten fest, die auf die gleiche
Hardware im Rhothron-Gewand hinwei-
sen konnten. Eine GEM-orientierte Ober-
fliche ermoglicht das Abtesten des
DMA-Ports, die Formatierung und Parti-
tionierung der Platte. Bei Rhothron kostet
die Wechselsplatte 4498.- DM,

Eine einfache Umfunktionierung des
ATARIST in ein MeB-und Steuersystem
ist durch das neue rho-modul-System
mdglich, indem ein zusitzliches Inter-
face beim MEGA ST direkt in den Erwei-
terungsport gesteckt oder bei den alten
STs auf den Prozessor aufgelétet wird.
Danach konnen an der 37-poligen Buchse
in der Riickwand des Rechners beliebige
Module von bisher 27 erhiltlichen ange-
schlossen werden, wobei die schon be-
kannten VME-Baugruppen in das rho-
modul-System integrierbar sind.

Auch softwareseitig 1d68t Rhothron ihre
Kunden nicht mehr im Stich, denn von
nun an gibt es das sogenannte Analogla-
bor, welches die Erfassung, Darstellung
und Auswertung von MeBdaten (gleich-
zeitig 8 MeBkurven) ermdglicht, auBer-
dem sind weitere Softwaremodule wie
Fourieranalyse, Differintiation, Integra-
tion etc. erhiltlich.

Aladin 2.1 - PageMaker 2.0a auf dem ST

SOFTPAQUET -
“Der Konig ist tot...

...es lebe der Konig” konnte man fast mei-
nen, wenn man den Werdegang von
ALADIN betrachtet. Der Rechtsstreit
zwischen PROFICOMP und APPLE hat
fiir viel Aufregung und Unsicherheit be-
ziiglich des Verkaufs gesorgt. Tatsache
ist, dal ALADIN als alternatives Be-
triebssystem - nicht mehr als
MACINTOSH-Enhancer- definitiv in der
Version 2.1 verkauft wird - auf der Diis-
selsdorfer Messe in kiirzester Zeit ca.
1000 Mal! Die holldndische Firma Soft-
paquet hat die Rechte an ALADIN ge-

kauft und wird das Produkt in Zukunft
vertreiben, pflegen und weiterentwickeln
(HOTLINE 0031-79-423571). Trotz der
Aufregung um ALADIN hat man sich
nicht davon abbringen lassen, umfangrei-
che Verbesserungen vorzunehmen, so
dall die Rechner der MEGA-ST-Serie
voll ausgenutzt werden kdnnen und auch
das System 3.2 zur Anwendung kommen
kann - auf diese Weise laufen beliebte
Programme wie PageMaker 2.0, Ready-
SetGo 4 und viele andere. Alle mitgelie-
ferten Programme sowie die zum ALA-
DIN gehorenden Treiber wurden griind-
lich beziiglich Geschwindigkeit und
Kompatibilidt iiberarbeitet. Fast selbstver-
standlich ist, dal ALADIN auch mit dem
GroBbildschirm von MATRIX arbeitet.

SSB -
Vielschreiber und Arzte

Fiir Vielschreiber ist die Textverarbei-
tung WRITER ST entwickelt worden und
nicht etwa fiir DTP-Spezialisten. Daher
ist das Programm auch relativ einfach zu
bedienen und zu erlernen. Stichpunkte
wie Briefkopferstellung, Formular- und
Makroverwaltung, Serienbrieferstellung
lassen ahnen, dafl einfach nicht wenig
heiflen muB. Neu und interessant fiir
Arzte sind die Programme FORMULAR
ST und PRIVAT ST. Wihrend PRIVAT
ST eine Privatligidation darstellt, lassen
sich alle Formulare, die fiir (Zahn-)Arzte
wichtig sind, schnell und einfach mit
FORMULAR ST bearbeiten. Die Formu-
lare sind auf dem Bildschirm identisch
mit dem Original und werden, bei Ande-
rungen oder Neuerungen, auch von SSB
erganzt.

STAGE
MICROSYSTEMS
- Professionel Tools

Mit der Uberschrift “professionel tools”
zeigt die Firma Stage Microsystems ihre
neusten Produkte, die meist den Beina-
men SOTA (State-of-the art) trugen.
Voller Stolz wurde uns der SOTA-Linker
vorgefiihrt, der als erster Linker beliebig
lange Codes verarbeiten kann, da er bei
Bedart den Link-Vorgang auf Diskette
auslagert. Die SOTA-Shell ist eine Com-
mand-Shell, die den gesamten MS-DOS-
Befehlssatz unterstiitzt, eine History
(Befehlswiederholung) und Tastatur-
kommandos beinhaltet. Interessant war,
das neben NEO-Desk, welches von
COMPUTERWARE vertrieben wird,
nun auch in Deutschland ein alternativer
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DESKTOP auf den Mark kommt. Schén
an dem von Microsytems vorgestellten
Desktop ist, das alle Mauswege durch in
den Fenster implementierten Meniis opti-
miert wurden und auch vom Desktop
Batchprozesse ausfiihrbar sind! Die Shell
kostet 249,- DM, der Linker 119,- DM.
Das Batch-Processing-Desktop wird ab
1.10.1988 zu haben sein und dann bei
einem Preis von 100,- DM liegen.

Der Steinberg K 1-Editor

Steinberg

Bei Steinberg gab es den Tape-Controller
zu sehen, einen Hardware-Zusatz, der
eine Verbindung mit dem Twenty-Four-
III-Sequencer erlaubt, Multitrack-Band-
maschinen vollstindig und mit Time-
code-Kopplung fernzubedienen.

Auferdem neu: Ein Editor fiir den Kawai
K1 mit einer wirklich bemerkenswerten
Bedieneroberfliache.

SYBEX - 2 Kilogramm

Aufgrund des groBen Erfolges des Profi-
Buches ist jetzt eine neue Auflage er-
schienen, die mit ihren 1000 - eintausend!
- Seiten gut zwei Kilogramm wiegen diirf-
te. Verstédndlich, dafl bei solchen umfang-
reichen Anderungen der alte Preis von
59,- DM auf immer noch ertragbare 69,-
DM angehoben werden muBte. Die neue
Version des Profi-Buches war aber die
einzige Neuheit aus dem Hause SYBEX
beziiglich des STs.

TECHNOBOX -

CAD professionell

Durch CAMPUS CAD ist Technobox
bekannt geworden, nichtsdestotrotz ruht
man sich nicht auf diesem Ruhm aus.
CAMPUS CAD gibtes nun inder Version
1.3, die nicht nur den Laserdrucker son-
dern ab sofort auch den fiir Furore sorgen-
den GroBbildschirm von MATRIX (siche
oben) unterstiitzt - ein Genuf und MuB fiir
alle CAD-Profis. Geplant ist eine Ver-
sion, die es ermoglicht, auf zwei Bild-
schirmen alternativ zu arbeiten. Um den
Modulschacht freizuhalten, wird CAM-
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Campus-CAD auf einem MATRIX-Grofibild-
schirm

PUS CAD ab der Version 1.3 mit einem
Schliissel fiir den Joystickport 2 ausge-
stattet. Da die Version 1.3 sich gegeniiber
der von uns getesteten Version 1.0 stark
gedndert hat, werden wir demnichst ei-
nen Test der neuen Version bringen.

Die TmS-Bildverarbeitung

TmS - Bildverarbeitung

TmS hat Programme fiir die Bearbeitung
von Pixel-Bildern im Programm. Eines
der Programme beschiiftigt sich mit dem
Scannen und Nachbearbeiten von Bildern
und stellt weitreichende Bearbeitungs-
moglichkeiten, wie z.B. Weichzeichnung
oder Konturenfilterung zur Verfiigung.
Auf einem GroBbildschirm der Firma
Matrix wurden diese Anwendungen sehr
eindrucksvoll prisentiert. Eine weitere
Applikation macht aus Pixel-Bildern
Vektor-Grafiken, die dann im Campus-,
GFA-Draft-, Autocad-, GEM-Metafile-,
HP-GL- oder GKS-Metafile-Format ab-
gespeichert werden konnen.

TOMMY -
Sounds,Sounds,Sounds

Einige alte Bekannte von Tommy-Soft-
ware wurden auf der Diisseldorfer ATA-
RI-Messe in neuen Versionen vorgestellt,
die als Update zu haben sind. Zunéchst
wurde, als kostenloses Update, MEGA-
Paint genannt, welches sich im Gewande
der Version 1.10 zeigt. MEGA-Paint ent-
hilt jetzt alle iiblichen, in Zeichenpro-
grammen zum Standard gewordenen
Zeichenroutinen - dariiberhinaus unter-
stiitzt es bei der Druckerausgabe das
Querformat und das zusitzliche einge-

baute DIN A2-Format. Ein weiteres
Update, welches aber mit 40,- DM zu
Buche schligt, heiit 1st Freezer 2.0 und
arbeitet schneller mit bis zu 2 Megabyte
auf allen Betriebssystemen und unter-
stiitzt die Harddisk.

Als Neuigkeit auf dem Stand von TOM-
MY war unschwer die neueste Software
SOUNDMACHINE ST zu erkennen
bzw. zu horen. Alle MUSIX32-Freunde
werden sich mit Freuden erinnern, wie
schon es war, Melodien einzugeben, al-
lerdings war das Geklimpere der drei
Soundgeneratoren nicht gerade iiberzeu-
gend. Bei Soundmachine hat man prak-
tisch die gleiche Benutzerobertliche wie
in MUSIX32, nur...die SOUNDS haben
nun Synthesizerqualitdt. Mitgeliefert
werden 74 vordefinierte Instrumente (und
Geriusche), die mit einer Sampling-Rate
von 18.7 KHz aufgezeichnet wurden-
Zusatzinstrumentendisketten sind bei
TOMMY-Software erhiltlich. Das be-
sondere an SOUNDMACHINE ST ist,
dall man die Musik in eigene Programme
einbinden kann und daf dabeinur 10-30%
der Rechengeschwindigkeit verloren
geht!

WEIDE
Neuer Texteditor

Weide-Elektronik zeigte einen sehr
schnellen Texteditor, der durchaus eine
Konkurrenz fiir Tempus werden konnte,
wenn er bloB schon fertig wire. Selbstver-
standlich sind alle Standard-Funktionen
wie Blockoperationen usw. enthalten,
dariiber hinaus ist aber auch eine Textfor-
matierung moglich, selbst Proportional-
schrift wird unterstiitzt. Besonders bei der
Programmierung hilft eine Falt-Funktion,
mit deren Hilfe man einen Textausschnitt
(z.B. eine Funktion) unter einer Uber-
schrift (der Funktionsdeklaration) ver-
stecken kann, um die Ubersicht zu verbes-
sern. Stichwortverzeichnisse und Quer-
verweislisten (aus denen man per Maus-
klick in den Text springen kann !) sind
ebenso moglich, wie Formularverwal-
tung. Uberzeugend.

Fiir einen Funktionsplotter recht unge-
wohnliche Fihigkeiten bietet SINUS, ein
Hilfsprogramm fiir Mathematik-Schiiler
und Studenten. Aufer Funktions-Darstel-
lungen konnen auch vollstindige Kur-
vendiskussionen berechnet werden, Ab-
leitungen werden nicht nur numerisch
ermittelt, sondern symbolisch: Als Ablei-

" tung von sin(x) gibt das Programm cos(x)

aus und das funktioniert auch mit komple-
xeren Funktionen. Es gibt noch einige



OMIKRON.BASIC 3.0
Das Buch zum Handbuch

Fiir den absoluten Neuling

Kurze Einfiihrung in die BASIC-Pro-
grammierung.

Uber das Handbuch hinausgehende
Beschreibung vieler Befehle, Beson-
derheiten und Kniffe. Verwendung
selbstdefinierter Prozeduren und
Funktionen. Viele Beispiele, Aufga-
ben mit Ldsungen.

Fiir den Aufsteiger, aber auch fiir
den geneigten Anfinger:

OMIKRON.Sprites -Tiicken, Vortei-
le, Anwendung.

Overlay-Technik (Auslagern langer
Programmteile und Laden bei Ge-
brauch).

BN Bestellcoupon MAXON Computer GmbH IndustriestraBe 26 6236 Eschborn Tel.: 06196/481811 s

Name:

Vorname:

StraBe:
Ort:

Unterschrift:

ATARI ST

OMIKRON
BASIC

DAS BUCH
ZUM HANDBUCH

CLEMENS HOFFMANN

Aus dem Inhalt des Buches

Grundlagen der strukturierten Pro-
grammierung. Schreiben eigener und
Verwenden fremder Libraries (Bi-
bliotheks-Funktionen).

Aufrufe von TOS und GEM im BA-
SIC (GEMLIb); endlich die Wahrheit
iiber die GEM-Aufrufe!

Dabei wird auch das GEM-Zusatzpro-
gramm GDOS beriicksichtigt.

Sound und Grafik-Programmierung.
Grafische Effekte (z.B. die Verwen-
dung mehrerer Grafik-Bildschirme
und Zeichnen in nicht sichtbare Bild-
schirme. Aufbau von Metafiles, IMG-
Bildern u.a.

Aufbau und Verwenden der Menii-
Leisten in GEM-Accessories in
OMIKRON.BASIC.

Hiermit bestelle ich:

O Exemplare von "OMIKRON BASIC 3.0",
Mit Diskette fiir DM 59,00

O Vorauskasse
O Nachnahme

Verwendung der BASIC-internen
Multitasking-Befehle.

Einige Libraries (Turtle- Grafik Er-
weiterungen und Korrekturen zur
GEMLIb, usw).

Erkldrung der Befehle der Version 3.0
und ihre Anwendung. Die Feinheiten
des Compilers V 2.0. Umarbeiten von
Programmen in GFA-BASIC auf
OMIKRON.BASIC.

Natiirlich befinden sich alle Pro-
gramme und Beispiele auf Diskette!

Inland DM 7,50

Ausland DM 10,00
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse.
Nachnahme zuzgl. DM 3,50 Nachnahmegebiihr.

Versandkosten:



weitere niitzliche Fihigkeiten, die den
Umgang mit der Mathematik erleichtern.

Ebenfalls wurde ein Flachbettscanner mit
einer max. Auflgsung 300 DPI und 64
oder 32 Graustufen gezeigt. Die dazuge-
horige Software ist voll GEM-eingebun-
den und kann ganze Seiten oder auch
beliebig mit der Maus auswihlbare Aus-
schnitte einscannen. Es erfolgt eine auto-
matische Rasterung der Vorlagen. Ab-
speichern lassen sich die Bilder im IMG,
Postscript- und DEGAS-Format. Zur
Nachbearbeitung ist ein Grfaikeditor
vorhanden. Der Preis betrigt 3998,- DM.

YELLOW COMPUTING -
Sharp- und Casio-
Interfaces

Besonders unter Studenten hat es sich
herumgesprochen, daf die Firmen

AKTUELLES

Das Yellow Computing-Interface jeizt auch fiir
CASIO-Taschenrechner

SHARP und CASIO gute Taschenrech-
ner bauen. Weiterhin hat sich unter Stu-
denten herumgesprochen, daB die Firma
ATARI gute Personal-Computer baut.
Was liegt ndher, dachte sich Yellow-
Computing, diese Taschencomputer mit
dem ST zu verbinden, um die Programme
auf dem ST zu schreiben und zu analysie-
ren. TRANSFILE ST wurde zunéchst fiir
die gingigsten Typen der SHARP-Pok-

ketcomputer herausgebracht und ent-
wickelte sich zum Verkaufsschlager.
Weiter in der Entwicklung wird ab Ende
September die Version 3.0 gegen einen
geringen Unkostenbeitrag erscheinen, die
dann die Typen PC1500/2500 unterstiitzt.
Beindruckend war auch der Cross-As-
sembler fiir die Sharp-Rechner mit der
CPU 61816. Der Cross-Assembler ist
makrofihig und der Disassembler arbei-
tet mit symbolischen Adressen. Neu auf
der Messe zu sehen, war ein Interface fiir
den CASIO-Rechner 850, wobei man
sicher davon ausgehen kann, daf auf lin-
gere Zeit gesehen, so viel wie mégliche
CASIO-Typen implementiert werden.

SHICSIHE

Viren in der
Diskussion

Am Rande der ATARI-Messe fand im
Forum eine Podiumsdiskussion iiber
das ach so aktuelle Thema “Computer-
viren” statt. Mit von der Partie waren
Rolf Hilchner von GFA, Heinrich-
Hermann Huth von Application Sy-
stems, Axel Dittes von der c¢’t, Carsten
Kraus von OMIKRON, ein Vertreter
von GDATA und Horst Brandl vom
ST-Magazin. Fir die ST-Computer
debattierte Claus Brod mit. Die Dis-
kussion wurde geleitet von Dr. Klaus
Brunnstein, Professor fiir Anwendun-
gen der Informatik an der Universitit
Hamburg, der ja schon fiir publizitire
Rundumschliage bekannt ist, wenn es
um offentlich interessante Informatik-
Themen geht.

Nach der obligaten Einfithrung (“Was ist
ein Computervirus? Kann man das essen?
Was ist ein Bootsektorvirus?”) ging es
gleich indie vollen. Den Zeitungen wurde
vorgeworfen, das Thema in der Vergan-
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genheit zu sehr aufgebauscht zu haben
(nicht nur durch Listings). Im Laufe der
Diskussion sahen wir uns in diesem Punkt
in unserer bisherigen Einstellung besté-
tigt (siche dazu auch das Editorial in der
ST 7/88) - intern waren wir zu der Auffas-
sung gelangt, daB Berichte iiber Viren
dazu geeignet sind, die Wogen noch mehr
aufzupeitschen.

Schreibt man iiber virenbefallene Pro-
grammdisketten von Softwarefirmen,
freuen sich die Virusprogrammierer, und
mancher leichtsinnige oder mutwillige
Hacker fiihlt sich angespornt: Ein Virus
mit moglichst weitreichenden Konse-
quenzen zu programmieren, wiirde zum
makabren Sport. Versucht man, Viren-
mechanismen zu erkldren, probiert es
jeder aus. Veroffentlicht man Schutzme-
chanismen, denkt sich sofort irgendje-
mand das néchste, noch schlauere Virus
aus. Andererseits muf3 man natiirlich
etwas tun, um die Anwender vor den

bindren Krabbelviechern zu schiitzen -
wir tun das, indem wir Virenkiller in
unserer PD-Sammlung zur Verfiigung
stellen.

Wihrend man sich im Forum in der Ver-
achtung fiir Virusprogrammierer einig
wubBte, war es viel schwieriger, zusam-
men eine Strategie zu entwickeln, wie
man das Thema behandeln sollte. Herr
Huth von Application Systems fand mit
einem Vorschlag Beifall, die Zeitungen
sollten sich einigen, in néchster Zeit das
Thema vorsichtiger und weniger reife-
risch aufzugreifen. Herr Hilchner von
GFA regte an, mit einer konzertierten
Kampagne, zwischen Zeitungen und
Softwarehiusern abgesprochen, in der
Offentlichkeit auf die Gefahren hinzu-
weisen.

Das Publikum zeigte sich sehr engagiert,
aber auch verunsichert: Ob es denn tat-
sichlich Softwarefirmen gebe, die ihren



DAS TUNING -PROGRAMM
FUR IHREN ATARI ST

Erfolgreiches Hard- und Software-
1un|n% der ATARI ST 260/520/1040
und Wenerennwcklungen_;

Neu: Diskettenservice!

Dieses speziell fiir hren ATARI ST entwickelte Nachschlagewerk
bietet Ihnen z.B.

@® Hardwareerweiterungen fir neue Einsatzbereiche

@® Programmierkurse

@ raffinierte Utilities

@® sofort einsetzbare Musterprogramme sowie

@ detaillierte Hardware- und Betriebssystembeschreibungen

Ein praxisnaher und ergiebiger Ratgeber
fur alle, die mehr aus ihrem ATARI ST
herausholen wollen!
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Dieses Nachschlagewerk gibt Ihnen u.a.

@ detailliertes Wissen Uber die ATARI-680xx-CPU und darauf
abgestimmte Peripheriebausteine

@ fundierte Betriebssystemkenntnisse

® Tips, Tools und Utilities

® Kurse fur hardwarenahes Programmieren und damit

...das Riistzeug fiir perfekte System-,
Baustein- und Anwenderprogrammierung
Ihres 68000ers in Assembler und C!
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lhr aktuelles
Nachschlagewerk =

Grundlagenwissen
+ Programmierkurse
+ Musterldésungen
+ Tips und Tricks
+ Tuning-Anleitungen

Auf dieses Erfolgskonzept
bauen Tausende von ATARI-
Anwendern, die bereits
diese Praxishandbucher
nutzen.

Denn jedes Werk orientiert
sich voll an den konkreten
Anforderungen der Praxis.

INTEREST-VERLAG

Fachverlag

| fur Special Interest
PubliKationen und
| Anwendersoftware

Industriestrafe 21
D- 8901 Kissing
Tel. 08233/2101-0

SchluB mit langem Suchen
in diversen Informationsquellen!

Alles, was Sie zum erfolgreichen Einsatz Ihres ATARI ST benétigen, finden
Sie detailliert, klar und Ubersichtlich gesammelt in jedem dieser Werke:

® Registerblatter und die logisch-numerische Kapitelgliederung garantieren
schnellsten Zugriff auf die gesuchte Lésung.

® Die praktische Ringbuchmechanik erméglicht Ihnen das Herausnehmen und
Hinzufugen einzelner Beitrage, z.B. Musterprogramme, Bauanleitungen . . .

@ Alle Programme und Utilities sind ausfihrlich dokumentiert, u.a. mit
Problem-/Programmbeschreibung, Probelauf, Bedienungsanleitung und
zusétzlichen Hinweisen zum Linken, Installieren und Modifizieren.

Ilhr Vorteil:

Sie verfu?en Uber sofort einsetzbare
Komplettidsungen und fertige
Softwarebausteine zur Optimierung
|lhrer Programme.

Erfolgreiches Hard- und Soffware-
Iunlnuu der ATARI ST 260/520/1040
und Weltemnrwic gen

IN 160 069

|
| 60 Pfennig,

i die sich
| lohnen!
Postkarte/Antwort l—_

INTEREST-VERLAG

Fachverlag fir Special Interest
Publikationen und
Anwendersoftware

Herrn Michel

IndustriestraBe 21

D-8901 Kissing



Fur lhren

Jetzt bringen Sie lhren
ATARI ST auf Touren!

Auszuge aus dem Inhalt:

W ausfiihrliche Beschreibungen des
auBeren und internen Aufbaus der
Atari ST-Reihe: Sie lernen die einzel-
nen Bausteine wie 68000er-Prozessor,
DMA-Controller oder Glue-Baustein

im Detail kennen und erfahren, wie die-
se Komponenten zusammenarbeiten;
B das Know-how zur Systempro-
grammierung: Anhand von Beispielen
werden Sie mit GEM und den TOS-
Komponenten GEM-DOS, BIOS und
XBIOS vertraut;

B Kurse fiir erfolgreiches Software-
engineering;

B Programmiersprachkurse fiir C,

68000er-Assembler, GFA-Basic, Pascal;

B Systemtuning durch Hardware-
erweiterungen und Baustein-
programmierung: u.a. Festplattenein-
bau oder EPROMer;

B die Assembler-Bibliothek Trans-
colour fir anspruchsvolle Rastergrafik
in bis zu 512 Farben;

M praxiserprobte Musterlésungen
fur Technik/Mathematik, Planung,
Grafik, Sound, Desktop Publishing;

M Tips, Tricks und Utilities: fiir Flop-
py (u.a. 946 KB-Formatierung), Bild-
schirm (Escape-Sequenzen, Blenden-
routine, Alertbox V 1.0...), Druck (z.B.
Neoprint-/Neoscan-Routine), Grafik
(Geminit Headerfile u.a.), Sound (Digi-
Sound-Routine), Konvertierroutinen
(Datenaustausch mit Amiga);

M regelméaBige Ergdnzungsausga-
ben zum Grundwerk: u.a. Hardware-
und Betriebssystem-Weiterentwick-
lungen, neue Programme wie eine
RAM-Disk oder ein Entwicklungs-

-
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Erfolgreiches Hard- und Software-
tuning der ATARI ST 260/520/1040
und Weiterentwicklungen

Erfolgreiches
Programmieren von
63000er Srstemen
in Assemb

durch
© detaillierte Baustein- und

. pmgrmnmﬁe Untemmunq

» Trainingsprogramme

L ma‘bkmnekan

fiir perfekte Prog

ur el 9

Fordern Sie noch heute an:

Programmieren Sie
hardwarenah
in Assembler und C

Auszige aus dem Inhalt:

B detaillierte Beschreibungen der
Prozessorfamilie 68xxx: mechani-
sche und elektrische Spezifikationen
(u.a. Pinbelegung, Bussysteme, Signa-
le und Anschlusse), Registerfunktio-
nen und Exception-Verarbeitung,
Busoperationen ...

B AnschluB und Funktionen der 8-,
16-, 32-Bit-Peripheriebausteine, u.a.
FlieBkomma-Prozessor MC 68881;

B fundiertes Betriebssystem-Wis-
sen: Sie lernen die Strukturen der
68000er-Betriebssysteme wie 0S-9
oder GEM-TOS kennen und erfahren,
wie Sie die Systemroutinen zur
Optimierung lhrer Assembler- und
C-Programme nutzen;

B das Know-how zu Softwareengi-
neering: an einem Programmierprojekt
zur Lagerverwaltung eignen Sie sich
die optimale Vorgehensweise bei der
Programmentwicklung an. Bewahrte
Darstellungsmethoden (SADT,HIPO.. )
u. Programmiertechniken (Bottom-up,
Top-down) werden ausfuhrlich be-
schrieben;

B Programmierkurse fiir effiziente
Anwender-, System- u. Bausteinpro-
grammierung in Assembler und C:
Mit den Ubungsbeispielen verfligen
Sie zugleich lber sofort einsetzbare
Routinen, z.B. zur Drucker- und Bild-
schirmansteuerung, Ein-/Ausgabe
oder GEM-TOS-Utilities;

M Tools und Utilities, u.a. universeller
symbolischer Disassembler, Grafikrou-
tinen fur dreidimensionale Projektion;
M Hardware-Erweiterungen fiir neue
Einsatzbereiche, u.a. Bauanleitungen

; Erfolgreiches Hard-  Diskette mit Erfolgreiches P .
system mit komplettem Assembler, " : fir universelle 16-Kanal-E/A-Interfaces:
D);sassembler, Epdi!or. und Softwaretuning  Musterprogram- Programmieren von | it erschiieBen Sie sich MeB-,

der ATARI ST men und Utilities  68000er Systemen Steuer-, Regelapplikationen:
Zusitzlicher Diskettenservice: 260/520/1040 und (zum ATARI-Grundwerk  in Assembler und C : Y

B Praxiswissen zu speziellen Ein-
satzbereichen wie CNC-Systemen;
B Erginzungsausgaben zum Grund-
werk mit aktuellen Hard- u. Software-
Know-how (u.a. zu Atari ST/Amiga,
Unix/Amiga-DOS), neuen Utilities und
Musterlésungen sowie Bibliotheks-
erweiterungen im Assembler und C.

Nr. 3700)

Bestell-Nr.: 73700
Sonderpreis: DM 19,80

Musterprogramme und Ultilities aus
Grundwerk und Erganzungen gibt es
auch auf Disketten. Am besten gleich
Grundwerks-Diskette mitbestellen!

Weiterentwicklungen

stabiler Ringbuchordner,
DIN A4, ca. 450 Seiten, DIN A4, ca. 550 Seiten,
Bestell-Nr.: 3700, DM 92,- Bestell-Nr.: 3400, DM 92,—

Zu jedem Werk erscheinen alle 2 - 3 Monate Erganzungsausgaben mit je ca. 120 Seiten,

Seitenpreis 38 Pfennig (Abbestellung jederzeit
moglich).

e e e e o e o o == Bilt€ ADIrENNEN e e — — e — ——

(Bitte Zutreffendes ankreuzen)

— expl. Erfolgreiches Hard- und Soft-
waretuning der Atari ST 260/520/1040
und Weiterentwicklungen

Stabiler Ringbuchordner, Format DIN A4,

Grundwerk ca. 450 Seiten,

Bestell-Nr.: 3700, Preis: DM 92,—-.

Alle 2 -3 Monate erhalten Sie Ergdnzungsausgaben
zum Grundwerk mit je ca. 120 Seiten zum Seitenpreis

stabiler Ringbuchordner,

Verlagsgarantie

@ Sie erhalten von mir Fach-
informationen, von absoluten
68000er-Spezialisten flr Sie
geschrieben.

@ Sie haben ein 10tagiges Rick-
gaberecht, damit Sie jedes
Werk in Ruhe zu Hause prifen
kénnen.

@® |hr Nachschlagewerk ist immer
aktuell. Dafir sorgt unser
Erganzungsservice.

Meine Anschrift:

Name, Vorname

StraBe, Hausnummer

von 38 Pfennig (Abbestellung jederzeit moglich). PLZ, Wohnort
B ® Den Ergdnzungsservice kdnnen
__ Expl. Diskette mit Musterprogrammen und Utilities Sie jederzeit kindigen. Sie ge-
(zum Atari-Grundwerk Nr. 3700), Datum Unterschrift hen also kein Risiko ein. Darauf

gebe ich lhnen mein Wort.

Ihr INTEREST-VERLAG
Fachverlag far

Special Interest
Publikationen und
Anwendersoftware

vschaf. Mg

Michael Boos
Verlagsleiter

Disketten-Bestell-Nr.: 73700, Sonderpreis: DM 19,80.

Bitte unterschreiben Sie auch lhre
Sicherheitsgarantie,

mit der Sie folgendes zur Kenntnis nehmen: Sie haben
das Recht, Ihr angefordertes Werk sowie jede nachfolgen-
de Erganzungsausgabe innerhalb von 10 Tagen an den
INTEREST-VERLAG, Industriestr. 21, 8901Kissing zuruck-
zusenden, wobei zur Fristwahrung das Datum der Absen-
dung genlgt. Sie kommen dadurch von allen Verpflich-
tungen aus der Bestellung frei.

__ expl. Erfolgreiches Programmieren
von 68000er-Systemen
in Assembler und C
Stabiler Ringbuchordner, Format DIN A4,
Grundwerk ca. 550 Seiten,
Bestell-Nr.: 3400, Preis: DM 92,—-.
Alle 2-3 Monate erhalten Sie Ergénzungsausgaben
zum Grundwerk mit je ca. 120 Seiten zum Seitenpreis
von 38 Pfennig (Abbestellung jederzeit moglich).

Datum Unterschrift



Programmen ein Virus als verlingerten
Arm des Kopierschutzes mitgében? (Die
Rechtslage inder Bundesrepublik 1aBt das
auf keinen Fall zu.) Wie denn Viren iiber-
haupt auf Programmdisketten der Soft-
warehdiusern kidmen? Wie es angehen
konne, daB ganz legal Programme ver-
kauft werden, mit denen sich jeder sein
Privat-Virus basteln kann? Kritik wurde
laut an den Praktiken von Softwarehéu-
sern, die fiir teures Geld Viruskiller ver-
kaufen; man solle doch solche Program-
me - da sie doch zur Zeit so wichtig sind -
auf jeden Fall public domain machen.

Die Softwarehiiuser konnten jedenfalls
beruhigen: Die Gefahr der Viren sei er-
kannt. Es existieren offensichtlich bei
allen Softwarehiiusern interne Werkzeu-
ge,um Viren aufzuspiiren und zu vernich-
ten, bevor sie mit Programmdisketten in
die Offentlichkeit gelangen. DaB diese

AKTUELLES

Sicherungen allerdings nicht perfekt sind,
wurde auch klar: Wirklich wirksame
Mittel gibt es zur Zeit nur gegen Bootsek-
torviren - und die sind ohnehin die harm-
loseren. Gegen Dateiviren - so ein Vor-
schlag aus dem Publikum - sollten schon
die Programmierer vorgehen, indem sie
ihre Programme sich selbst iberpriifen
lassen. Bemerkt das Programm, daf} es
verindert wurde, meldet es das mit einer
Warnung und lduft erst gar nicht los.

Natiirlich ist auch ein solcher Mechanis-
mus nicht 100%ig sicher: Ein Virus kann
sich natiirlich - wenn es die Priifroutine
kennt - fiir sie unsichtbar machen. Immer-
hin hitte man so aber einen zumindest
temporiren Schutz.

Auch sogenannte “gutartige” Viren (zur
automatischen Verschliisselung von Da-
teien etwa) seien - so die fast einhellige

Meinung - auf jeden Fall unerwiinscht
und potentiell gefihrlich, so wie jedes
andere Programm, das sich plotzlich selb-
stiindig macht und nicht mehr von der
Kontrolle des Anwenders abhéngt.

Daf Viren nicht nur die Sorge von Raub-
kopierern sind, machte Professor Brunn-
stein deutlich: So kenne er mindestens
einen Fall, in dem ein Virus in PCs ein-
gedrungen sei, die in einem Krankenhaus
wichtige Steuerungsaufgaben in der In-
tensivstation wahrnehmen. Hier ist also
nicht nur die neueste Raubkopie von
Winter Games gefihrdet - es geht um
Menschenleben. Jeder, der immer noch
unentwegt Viren produziert, sollte sich
fragen, ob er das angesichts solcher Kon-
sequenzen noch mit seinem Gewissen
vereinbaren kann.

CB

.. und dann einen Schritt weiter

Nur DM 59.-

mit 2nd_Word

2nd_Word ist ein Textverarbeitungsprogramm, das
auf ungewdhnliche Art ungewdhnliche Leistungen
bringt, denn 2nd_Word beherrscht Proportional-
schrift und Blocksatz und arbeitet nach dem WYSI-
WYG-Prinzip. d.h. alles, was auf dem Bildschirm
bearbeitet wurde. wird genauso auf dem Drucker
wiedergegeben.

2nd_Word macht es méglich, einc komplette DIN
A4-Seite auf dem Monitor abzubilden (rein soft-
waremiiBig, also nur Bildschirm drehen).

Natiirlich kénnen Sie mit 2nd_Word Ihre Texte auch
direkt schreiben. 2nd_Word ist ein eigenstindiges
Textprogramm fiir alle ATARI ST-Rechner mit mo-
nochromen Bildschirm und beinhaltet alle wichtigen
Funktionen, die man zum Edieren braucht.

Name:
Vorname:
StraBe:
Ort:
Unterschrift:

Features:

- Blocksatz und Proportionalschrift auf Bildschirm
und Drucker

- Ganzseitenlayout DIN A4 hoch

- WYSIWYG

- leichtes Umformatieren von Texten per Tasten-
druck

- GroBbuchstaben in doppelter Hoéhe und Breite
(Bildschirm und Drucker)

- Ist_Word-Texte konnen gelesen und geschrieben
werden., Ubernahme aller Attribute.

- variabler Zeilenabstand

- Tastenprogrammierung (jede Taste)

- Macrodefinition

- weiche Trennung

Hiermit bestelle ich:
[0 2nd_Word wie oben beschrieben Nur DM 59,00

O Vorauskasse
[0 Nachnahme

- Druck mit 8/9- und 24-Nadel-Drucker

- eigene Zeichensitze

- Zeichensatzeditor (fiir Bildschirm- und Drucker-
zeichensiitze)

- Funktionstastenbelegung (Fett, Unterstrichen,
Kursiv, GroB, Unproportional, Sub-/Superscript,
Zentrieren, Einriicken, Reformat)

2nd Word - das eigenstindige Textverarbeitungs-

proeramm oder als Ergidnzung zu 1st_Word.

;
/

SRS Bestellcoupon  MAXON Computer GmbH  Industriestrale 26 6236 Eschborn Tel.: 06196/431811

Versandkosten: Inland DM 7,50

Ausland DM 10,00
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse.
Nachnahme zuzgl. DM 3.50 Nachnahmegebiihr



GFA-BASIC richtig kennenlernen.

Mit GFA-BASIC 3.0 ist nun eine noch effektivere Programmierung
miglich. Eine ideale Einfithrung in den gesomten Leistungsumfong
dieses Interpreters und seiner Yorgéinger findet der Anfanger in
GFA-BASIC fir Einsteiger”. Vom einfachen Start bis hin zum
ersten GEM-Projekt wird hier olles ausfihlich und anhand prakti-
scher Beispiele erldutert: Springe und Schleifen, Daten und
Operationen, Prozeduren und Funktionen mit Parametern, Daten-
Bearbeitung, Diskettenzugriff und Grafik. Dozu die ndigen Tips fiir
die Anoossung von GFA-2.0 auf GFA-3.0-Progromme.
wra-BASIC fiir Einsteiger

247 Seiten, DM 29,-

i

"_‘T

Ausgewdhlte Tips rund um den ST.

Jeder ST-Anwender kennt Tips & Tricks, wie er noch mehr aus
seinem Rechner herausholen kann. Die besten davon finden Sie in
diesem Buch. Hier ein Keiner Ausschnitt: GEM-Starter, Fehler-
meldungen statt Bomben, Tips zu AES-Formularen, ACC-Aufbau,
flackerfreie Grafik mit 2 Bildschirmen, Doodle-Bilder in eigenen
Programmen, Soundprogrommierung mit Inferrupt ... Dozu jede
Menge niitzlicher Utilities - natirlich gleich auf einer mitgeliefer-
ten Diskette.

Die besten Tips & Tricks

Hardcover, 428 Seiten, inkl. Diskette, DM 59,-

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

Litzkendorf

BASIC == |
Version 3.0 W'

Professionell programmieren mit GFA-BASIC.

Hier lernen Sie anhand einer RAM-interen Dateiverwaltung den
gonzen Leistungsumfang von GFA-BASIC kennen: And-Or-Verkniip-
fungen, mehrzeilige Suchvorgabe, Sorfieralgorithmus, Nutzung der
AES-Routinen zur Window- und Objektprogrommierung - alles,
was Sie fir eine professionelle Progrommentwicklung unter GFA
brauchen, kannen Sie praxisnah lemen und onwenden. Dozu: eine
ausfiihrliche Beschreibung des GFA-Compilers sowie eine komplette
Befehlsibersicht der Version 3.0!

Das groBe GFA-BASIC-Buch

Hardcover, ca. 800 Seiten, inkl. Diskette, DM 49,-

DAS GROSSE™:

ATARI ST

HANDBUGH

Das ST-Handbuch.

Auch bei der Areit om ST: Es gibt immer wieder mol Probleme.
Mal ist es die Frage nach dem Erstellen einer RAM-Disk, mal
funktioniert beim Booten etwas nicht, oder. .. Mit dem groflen
ST-Handbuch ldsen Sie all diese Probleme sozusagen im Handum-
drehen. Einfach nachschlogen und schon wissen Sie, worauf es
ankommt - ob bei Frogen zur Hordware, zum Betriebssystem, zur
Programmierung oder zum Zubehdr. Eben ein echtes Anwender-
hondbuch, dos Ihnen auch beim Softwarekauf und bei der Pflege
Thres Rechners weiterhilft.

Das grofle ST-Handbuch

Hardcover, ca. 450 Seiten, DM 49,-

erscheint ca. 8788

Warum das Rad nochmal erfinden?

Dos grofie GFA-Progrommierhandbuch bietet Ihnen fiir die
Programmentwicklung Losungen, die Sie fiir thr Programm sofort
verwenden konnen. Ob Sortier-Routinen oder Verketten von Fel-
dern, ob bestimmte Algorithmen zur Textverarbeitung oder Datei-
verwaltung, zu Grafikprogrommen oder zu mathematischen
Berechnungen, dieses Buch zeigt Ihnen, wie Sie solche Probleme
tichtig angehen. Auf einer mitgelieferten Diskette finden Sie
ausitzlich noch eine Rethe nitzlicher Tools wie einen REM-Killer
fiir GFA-BASIC oder ein automatisches Backup-System.

Das groBie GFA-Programmierhandbuch

Hardcover, 479 Seiten, inkl. Diskette, DM 59,-

Buh 99

0;:@%
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erscheint co. 9788

Arbeiten mit SIGNUM!

Dos groBle SIGNUM-Buch - und Sie hoben dos Zeug, diese Text-
verarbeitung voll auszunutzen. Ob Diskettenoperationen, Textein-
stellungen, Fufinotenverwaltung, Spaltensatz oder Bildoperationen,
mit diesem Buch lernen Sie SIGNUM so richtig kennen. Dabei
wird dos umfossende Thema Druckausgabe selbstverstindlich
besonders ousfilhrlich behandelt. Vom Druckerfonteditor bis zum
perfekten Ausdruck wird hier olles beispielhaft erkldrt.

Das grofie SIGNUM!-Buch

Hardcover, ca. 300 Seiten, inkl. Diskette, DM 59,-




Der DATA BECKER Fﬁf:rer
- ('Wl:ﬂ

Omikron.
basic

Interpreter und Compiler

Alles auf einen Blick

OmikronBASIC auf einen Blick.

Der DATA BECKER Fiihrer zu OmikronBASIC - dos
schnelle Nachschlogewerk fiir jeden Programmierer.
Hier finden Sie schnell und zuverldssig olle Anweisun-
gen und Funktionen mitsomt ihren Parametern. Uber-
sichtlich geordnet noch Sechgruppen, alphabetisch mit
Kurzsyntax und nach Stichworten. Fir Ihee Program-
mierorbeit einfach unentbehrlich. Mit Interpreter- und
Compiler-Version.

Der DATA BECKER Fiihrer zu OmikronBASIC
ca. 240 Seiten, DM 24,80

Der DATA BECKER Fiihrer

ATARI]
ST

Alles auf einen Blick

Das Mini-Intern.

Der DATA BECKER Fihrer zum ATARI ST - der ST-
Anwender nennt ihn liebevoll ,sein Mini-Intern”, Doch
das ist nicht weiter verwunderlich: In welcher Krise er
sich mit seinem ST auch befinden mag, dieser DATA
BECKER Fihrer hilft ihm weiter. Ob zur Hardware,
um Betriebssystem oder zu GEM - zuverldssig und
schnell hot der Anwender hier noch jede Informotion
gefunden. Eben dos unentbehrliche Nachschlagewerk
fiir ol die longen Nichte vor dem ST.

Der DATA BECKER Fiihrer zum ATARI ST
240 Seiten, DM 29,80

Der DATA BECKER Fiihrer

GFA
BASIC

inklusive
GFA-BASIC 3.0

Alles auf einen Blick

Aktuell - mit GFA-BASIC 3.0!

Fir alle GFA-Programmierer: der DATA BECKER Fihrer
zu GFA-BASIC. Schnell und gezielt laft sich mit ihm
ieder Syntox-Error Giberprifen. Denn hier finden Sie
iibessichtlich geordnet und qut strukturiert die kom-
plette Befehlsiibersicht zum GFA-BASIC. Inklusive aller
nitigen Parometer und Syntox-Erlduterungen - natir-
lich ouch zu der neven Version 3.0! So kénnen Sie
sich voll und gonz auf dos Wichtigste konzentrieren:
auf Ihr Progromm.

Der DATA BECKER Fiihrer zu GFA-BASIC
320 Seiten, DM 24,80

Der DATA BECKER Fiihrer

Alles auf einen Blick

Das Nachschlagewerk zu SIGNUM!

Der DATA BECKER Fihrer zu SIGNUM! hilft weiter:
Installation, Loden, Grafiken, Druckertreiber, Fonteditor
- sollten Sie mal nicht weiterwissen, hier finden Sie
die Ldsung. Natiirlich auch mit einer Auflistung oller
SIGNUMI-Fehlermeldungen. Der DATA BECKER Fihrer
zu SIGNUM! - einen zuverldssigeren und schnelleren
Informanten werden Sie wohl kaum finden. Notiirlich
mit der Version SIGNUM! zwei.

Der DATA BECKER Fiihrer zu SIGNUM!
144 Seiten, DM 29,80

Der DATA BECKER Fiihrer

1st Word

1st Word Plus
1st Mailmaster
1st Mail

1st Lektor

1st Spooler

Alles auf einen Blick

Ist Word - in Kiirze.

Probleme mit den 1st-Programmen? Ein Blick in den
DATA BECKER Fiihrer zu 1st Word, und schon kann die
Arbeit weitergehen. Gonz gleich, ob Sie mit der engli-
schen oder der deutschen Version arbeiten, hier finden
Sie olle wichtigen Informationen. Ist Word, st Word
Plus, 1st Lektor, 1st Moilmaster oder Ist Spooler -
egal, woriiber Sie mehr wissen wollen, die Antwort
finden Sie im DATA BECKER Fihrer zu 1st Word.

Der DATA BECKER Fiihrer zv Ist Word

192 Seiten, DM 24,80

Das groBe ST-BASIC-Buch

erscheint ca. 9/88

Omikron ist dos Atari-BASIC mit Zukunft. Sie kinnen sich schon in diesem Jahr lhren Teil
daran sichern: mit dem groflen ST-BASIC-Buch. Lernen Sie nach einem Omikron-Grund-
kurs alles iiber die Datei- und Fensterverwaltung, die Grafik- und GEM-Programmierung
oder die Maglichkeiten des Multitasking. Nach der Lektiire kennen Sie die Feinheiten
des Compilers und wissen, was der neve Editor des ST-BASIC leistet.

Hardcover, ca. 550 Seiten, DM 49,-

HIERMIT BESTELLE ICH FUR MEINEN ATARI ST

NAME, VORNAME

STRASSE

ORT

22g. DM 5,- Versandkosten unabhiingig von der bestellten Stickzahl
[ per Nachnohme T3 Verrechnungsscheck liegt bei



SOFTWARE

FACE TO FACE

Neues zu BASIC auf dem ST

Das “ST-BASIC” wird ab sofort vom
OMIKRON-BASIC abgelist. Seit
26.6.1988 besteht ein Vertrag zwischen
ATARI-Deutschland und der Firma
OMIKRON, daf$} ab sofort bei jedem
neuerworbenen ATARIST die Version
3.0 des Omikron-BASIC-Interpreters
kostenlos mitgeliefert wird. Einige eu-
ropiische Liander (Osterreich, Bene-
lux-Staaten, Skandinavien, Jugosla-
wien, Schweiz, evtl. auch Frankreich)
folgten bereits dem Vorreiter Deutsch-
land, und so soll sich dieses BASIC in
den niachsten Monaten zur Standard-
Programmiersprache der ST-Reihe
durchsetzen. Um die Entwicklung zu
beschleunigen, wird ATARI dieses
BASIC fiir 19.90 DM an diejenigen
“verschenken”, die noch unter die
Auslieferung des (METACOMCO-)
ST-BASICs fielen.

Doch nicht nur zum OMIKRON.-
BASIC gibt es Neuigkeiten, denn wir
haben noch ein paar Erginzungen zum
GFA-BASIC 3.0, die wir Thnen nicht
vorenthalten wollen. Ferner stellen wir
Thnen den HiSoft-Compiler vor.

OMIKRON V3.0 -
V 2.0 im neuen Kleid?

Gleich eine Bemerkung vorweg: OMI-
KRON V3.0 heifit im Gegensatz zu GFA
3.0 nicht, daB das BASIC um viele Befeh-
le erweitert wurde. OMIKRON V3.0
prisentiert sich nur in einem neuen Kleid
und nennt sich jetzt “3.0”, auch weil es
nun von ATARI zur ST-Reihe mitgelie-
fert wird. Es wurde von OMIKRON des-
halb verwirklicht, um ein fehlerfreies (!)
Produkt zu garantieren.

22 ST 10/88

Editor

Beim Test der Vorabversion des Interpre-
ters 3.0 waren wir vom neuen FULL-
SCREEN-EDITOR angenehm iiber-
rascht. Wird der etwa 106 KByte lange
Interpreter gestartet, meldet er sich wie
bei Version 2.0, und der Bediener kann
darauf mittels HELP-Taste direkt in den
Editor gelangen, ohne miihsam
“E.D.LT.” eintippen zu miissen, was je-
doch fir “Konservative™ nach wie vor
funktioniert.

Der OMIKRON-Vorbelastete wird sofort
die selbst programmierte PSEUDO-
GEM-Meniizeile mit FILE, FIND,
BLOCK, MODE, GO und RUN bemer-
ken, die sich optisch von der GEM-Leiste
unterscheidet (Bild 1). Das Aufklappen
der Pull-Down-Meniis erfolgt wesentlich
schneller und vor allem “sicherer” als bei
der Original-GEM-Leiste. Der oberste

Meniieintrag in der Kopfzeile ldBt sich
ohne Mausbewegung anklicken, womit
das Hin- und Her-Gefahre zwischen
Kopfzeile und oberstem Eintrag entfillt.
Mit der rechten Taste kann das Menii
verlassen werden und der Cursor ist auch
bei aufgeklappter Meniileiste voll ein-
satzbereit.

Rechts oben in der Kopfleiste werden
Programmname, Programmlinge und
Cursor-Koordinaten angezeigt, was beim
Erstellen von Eingabemasken (falls nicht
gleich der OMIKRON-Maskeneditor
dazugekauft wurde) eine grofe Hilfe dar-
stellt.

Jeder Programmierer hat eigene Bediirf-
nisse, und deshalb wurde der Meniipunkt
“MODE?" implementiert, mit dem vieles
individuell manipuliert werden kann. Um
die Augenirzte von einer liberméfig an-
steigenden Zahl von sehgeschidigten



Programmierern  zu entlasten, wurden
nur noch die mittlere (104*44) und die
groBe Schrift eingebaut (80%25). Ein ho-
rizontales Splitting in zwei voneinander
unabhiingige Bildschirme, deren Grobe
selbst festgelegt werden kann, kann eben-
falls aktiviert werden. Ferner lift sich das
Blinken fehlerhafter Zeilen ein- bzw. aus-
schalten.

Fiinf Tasten (F4, SF4. F5. SF5. rechte
Maustaste) konnen

SOFTWARE

schen, Abspeichern, Verschieben und
Ausdrucken von Blocken implementiert.

Ein weiterer Leckerbissen ist die zusitz-
lich zu den normalen Such- und Ersetz-
funktionen eingebaute Token-Edier-Hil-
fe. Kurze Erklirung des Wortes ‘“Token':
Ein Token ist eine Zahl, in die ein Inter-
preter einen Befehl oder eine Variable
codiert, im Speicher ablegt und bei Bedarf
dann wieder in Klartext zurlickverwan-

Start noch einmal zu Sicherheit ab, und
vermeidet so Programm-Verluste bei
Abstiirzen. “TRON & RUN” bewirkt wie
der Befehl TRON, dal} immer die Zeilen-
nummer des gerade ausgefiihrten Befehls
auf dem Bildschirm angezeigt wird. An-
sonsten ruft der Untermeniipunkt “COM-
PILE” den Compiler auf und compiliert
das Programm, der Punkt “SAVE &
COMPILE” macht das gleiche, speichert
aber sicherheitshalber erst das BASIC-
Listing ab. Soll ein

mit bestimmten Ma-
kros belegt werden,
von einfachen Tex-
ten bis zum Anklik-
ken von Meniizeilen,
komplizierten Er-
setz-Kommandos
usw. Auf jede Taste

FILE g4Iy BLOCK HODE GO RUN 3 B X:

8 SIZE:

41 LIST TOKEH ...
FIND DEF ...

(41 RENAHE TOKEN ...

[43 LIST TO PRINTER

1558 F-TASTEN.BAS

Programm neu ein-
geladen und dann
sofort gestartet wer-
den, ist man mit
“RUN *BAS” gut
bedient, wobei aber
nicht vergessen wer-
den darf, dal} ein sich

diirfen bis zu 64 Zei- im Speicher befindli-
chen (bzw. Maus- 12 KEY 12="SAVE,A " ches Programm von
klicks) gelegt wer- 13 :E: ﬁf:;:ﬁ" " dem neu eingelade-
den, was ausreichen 15 KEY 15=" nen iiberschrieben
diirfte. Diese Makros 16 KEY 16="{EFILES "+ CHR$(34) wird.
konnen abgespei T
abges 3 18 KEY 18="" o
chert werden und 19 KEY 19="1EEDIT;" . Pu‘nl\t S
. 28 KEY 28="SERUN;" SORY?™, den es auch
stehen bei Neuladen 21 1 GEA-V3.0-Inter
des Interpreters wie- 22 CLs M ¥ IER

preter gibt, dient

der zur Verfiigung.

Bild 1: Der neue Editor des OMIKRON.BASIC 3.0

dazu, Accessories

Mancher Commo-
dore 64 oder GFA-
BASIC-verwohnte Programmierer war
beim Umstieg genervt, dal} es keine Be-
fehlsabkiirzungen gab. Im Gegensatz
zum Interpreter V2.0 ist es jetzt moglich,
vordefinierte Befehlsworte tber die Ta-
stenkombination [Alternate]+Buchstabe
schnell und ohne Tippfehler in Kurzform
einzugeben (zum Beispiel [ALT|+P fiir
Print). Diese Abkiirzungen funktionieren
sowohl im EDITOR als auch im Direkt-
modus.

Zum schnelleren Auffinden von Stellen
im Programm konnen bis zu vier Marken
gesetzt werden.

Endlich lassen sich auch die Block-Funk-
tionen im Editor leicht handhaben. Ahn-
lich 1st_Word kann mit der Maus ein
Block festgelegt werden. Dies ist im
Gegensatz zu GFA nicht auf ganze Zeilen
beziehungsweise Zeilenenden be-
schriinkt, sondern kann innerhalb einer
Zeile auch einzelne Buchstaben umfas-
sen.

Das Kopieren und Verschieben von Blok-
ken stellt im Vergleich zu frither (iiber
Funktionstasten) kein Problem mehr dar,
sondern geht kinderleicht. Ansonsten
sind die Standardfunktionen wie Lo-

delt. Das Suchen nach Tokens hat den
Vorteil, daB keine Text- oder Prozedurna-
men gefunden werden. (Bei Suche der
Variablen A erscheint zum Beispiel nur
A=5 etc., aber nicht “Haushalt”, Proc
Banner usw.)

Ein besonderes Plus ist die hohe Scrollge-
schwindigkeit des Editors. Es wird der
ganze Bildschirm zeilenweise gescrollt
und nicht wie beim “alten” (Version 2.0)
manchmal nur ein Teil des Bildschirms.
Die Scrollgeschwindigkeit ist abhingig
vom Tastatur-Repeat, der im Kontrollfeld
eingestellt werden kann. Bei hochster
Geschwindigkeit (man sollte damit
NICHT arbeiten), 4Bt sich der Editor nur
noch mit Miihe beherrschen und die
Augeniirzte diirften dann wohl bald eine
“Ultraschnell-Seh-Brille” erfinden oder
mit besseren Umsitzen rechnen.

Am einfachsten ist es, sein Programm
iiber die Tastenkombination [Control[+R
zu starten. Aber es kann auch in der
Meniileiste der Meniipunkt “RUN" auf-
gezogen werden, wobei acht verschiede-
ne Untermeniipunkte angewihlt werden
konnen. “RUN” entspricht der oben ge-
nannten Tastenkombination, “SAVE &
RUN" speichert das Programm vor dem

aufzurufen. Um GFA
ein Stiick voraus zu
sein, ist noch der niitzliche Eintrag
“EXEC *.PRG" hinzugekommen, der es
erlaubt, beliebige Programme vom Editor
aus zu starten. So ist es mit dieser Funk-
tion méglich, zum Beispiel 1IST_WORD
aufzurufen, einen Brief zu schreiben, und
anschlieffend weiter an seinem Programm
zu griibeln. Sicherheitshalber sollte trotz-
dem das zu bearbeitende Programm wih-
rend eines solchen Exkurses abgespei-
chert werden - nur fiir den Fall, daf ein
aufgerufenes Programm abstiirzt oder
sich nicht ordnungsgemill abbrechen
LdBt.

Etwas NICHT alltigliches bietet der
Meniieintrag DIRECTORY (unter
FILE), mit dem das Directory der Disket-
te bzw. Festplatte ZWEISPALTIG mit
Datum und FilegréBe gut iibersichtlich
dargestellt wird.

Fiinf neue Befehle

Zur Version 2.0 sind offiziell nur fiinf
neue Befehle hinzugekommen (inoffi-
ziell gibt es mehr, die weder hier noch im
Handbuch veroffentlicht werden, solange
nicht absolute Fehlerfreiheit von OMI-
KRON gewiihrleistet ist). Viele Griinde
sprechen dafiir,ein BASIC, das fehlerfrei
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funktioniert, nicht vollig umzustrukturie-
ren, da sich sonst einige Fehler einschlei-
chen konnen (siehe GFA-V3.0), denn:
“Nobody is perfect™.

Fiirs OMIKRON soll es weitere Libraries
(bis jetzt gibt es: [SAM-LIB, STAT-LIB,
NUMERIK-LIB, GEM-LIB, MIDI-
LIB...) geben, die die Befehlsfiille um
viele Befehle erweitern. Die im V3.0
hinzugekommenen Befehle dienen
hauptsidchlich der Grafik-Programmie-
rung. TEXT ROTATION=Winkel(0-
3599) bewirkt fiir den Befehl TEXT eine
Drehung des ausgegebenen Textes um
den angegebenen Winkel. Die Drehung
erfolgt GEM-bedingt nur in 90-Grad-
Schritten. Die zwei ihnlichen Befehle
LINE PATTERN= und FILL PAT-
TERN= geben dem Benutzer die Mog-
lichkeit, Linien und Fiill-Stile selbst zu
definieren, wobei mit LINE
WIDTH=Breite die Linienbreite festge-
legt werden kann.

Einbesonderer Reiz liegt im Befehl NDC.
Die Syntax lautet: NDC X-Koordinate,
Y-Koordinate, Breite, Hohe. Mit diesem
Befehl lassen sich relative Koordinaten
definieren. Wendet man den Befehl
“NDC0,0,640,400" an, liegt in der linken
oberen Ecke der Punkt (0;0) und in der
rechten unteren Ecke des Bildschirms der
Punkt (32767;32767). Legt man aber zum
Beispiel ein Fenster von 320%200 Punk-
ten in der Bildschirmmitte an (NDC
180,100,320,200), so liegt am Punkt
(180;100) der relative Ursprung (0;0) und
am Punkt (500;300) der relative Punkt
(32767;32767), was bedeutet, dal man
Programme mit relativen Koordinaten
schreiben kann, die dann in allen Farb-/
Mono-Auflsungen oder auf 19-Zoll-
Monitoren nach einer Zeile Anpassung
einwandfrei funktionieren, ohne an jeder
Programmstelle die Koordinatenangaben
umrechnen zu miissen. So etwas wiire fiir
alle Programmiersprachen eine sinnvolle
und iiberaus niitzliche Erweiterung.

Da bis jetzt nur die Neuheiten des Inter-
preters V3.0 dargestellt wurden, eine
kurze Beschreibung des BASICs iiber-
haupt: Der Direktmodus des BASICs
dhnelt dem des Commodore 64. MBA-
SIC-Kompatibilitit ist bis zu 99% ge-
wiihrleistet. Die Befehle sind recht an-
wenderfreundlich gestaltet, so dall OMI-
KRON-BASIC auch fiir den Anfinger
einen guten Einstieg bietet.
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Mathematische
Funktionen

Fiir mathematisch Interessierte ist OMI-
KRON-BASIC eine reine Traumland-
schaft und wird von keinem anderen
BASIC-Dialekt iiberboten. Mit Double-
Float-Zahlen kann bis auf 19 Stellen
genau gerechnet werden, es gibt zahlrei-
che mathematische Funktionen (INT,
FIX, FRAC, ABS, SGN, RND, DEG,
RAD, SIN, COS, TAN, COT, SEC,
COSEC, ATN, ARCTAN, ARCSIN,
ARCCOS, ARCCOT, SINH, COSH,
TANH, COTH, SECH, COSECH, AR-
SINH, ARTANH, ARCOTH, LN, LOG,
EXP, SQR, FACT), wobei man entweder
in Dezimalzahlen, Hexadezimalzahlen,
Bindrzahlen oder auch in Oktalzahlen
rechnen kann. Ferner besteht die Mog-
lichkeit, mit Hilfe der Matrizenrech-
nungsbefehle (sie dienen zum Losen li-
nearer Gleichungssysteme) in die analyti-
sche Geometrie einzusteigen.

AuBer den normalen String-Funktionen
(LEFT$, RIGHTS$, MID$, ASC, LEN,
VAL ...) existieren noch weitere, sehr
niitzliche String-Funktionen (INSTR,
SPACES, STRINGS, MIRRORS, UP-
PERS$, LOWERS), wobei sogar String-
Multiplikationen durchgefiihrt werden
kénnen.

Sinnvolle Systemvariablen (MOUSEX,
MOUSEY, MOUSEBUT, TIMER,
TIMES$, DATES, PI, CSRLIN, ERR,
ERL, ERRS$) erlauben es dem Program-
mierer, einfach komplizierte Problem-
stellungen zu l6sen.

Zahlreiche verschiedene PRINT-Befehle
dienen der formatierten Bildschirmaus-
gabe (zum Beispiel PRINT USING) oder
einer iibersichtlichen Bildschirmmaske
(PRINT AT), wobei der Drucker sich
durch ein vorangestelltes “L” angespro-
chen fiihlt (zum Beispiel LPRINT,
LPRINT USING). Aber nicht nur die
Ausgabe, sondern auch die Eingabe von
Daten ist gut gelost. Zur Dateneingabe
tiber die Tastatur gibt es fiinf Befehle
(INPUT, LINE INPUT, INPUT USING,
INKEYS$, INPUTS$), wovon der Befehl
INPUT USING fiir professionelle Pro-
gramme geeignet ist, aber dafiir auch eine
entsprechend schwer zu handhabende
Syntax besitzt.

Wie zu Anfang erwiihnt, kann man entwe-
der mit oder ohne Zeilennummern pro-
grammieren, wobei in beiden Modi auch
Labels verwendet werden diirfen. Natiir-
lich gibt es den Befehl IF..THEN...

ELSE... ENDIF, der sich entweder iiber
eine oder mehrere Zeilen erstrecken darf.

Zur Schleifenprogrammierung gibt es
drei verschiedene Arten:
REPEAT...UNTIL, WHILE...WEND,
FOR...NEXT, wobei eine Schleife mit
EXIT jederzeit verlassen werden kann.

Das Sortieren von Daten erfolgt mit
SORT. Dabei werden entweder
STRING-Felder oder numerische Felder
nach dem Quicksort-Algorithmus sor-
tiert. Bedauerlich hierbei ist, dal nur bis
zu einem Feld parallel mitsortiert werden
kann, was beim Sortieren von Adressen
(Name$, Vorname$,Strass$,0rt$...) usw.
einige Schwierigkeiten bereitet.

Prozeduren

Prozeduren sind das “A” und “O” bei der
heutigen, strukturierten Programmie-
rung. Bei OMIKRON-BASIC definiert
der Befehl DEF PROC Neuer_Befehl ....
RETURN den neuen Befehl “Neuer_Be-
fehl”. Fiigt man in seinem Programm eine
Zeile (zum Beispiel 100 Neuer_Befehl)
ein, verzweigt das Programm in die Un-
terroutine Neuer_ Befehl, was auch im
Direktmodus moglich ist, wie es vor al-
lem in C hiufig Verwendung findet.

Es ist sowohl sequentielle als auch relati-
ve Dateiverwaltung moglich, die durch
komfortable Befehle unterstiitzt wird.

Pseudo-Multitasking

Man kann zwar nicht zwei Programme im
Speicher ablaufen lassen, aber es ist trotz-
dem eine Art Interrupt-Programmierung
in OMIKRON-BASIC moglich: Befehle
wie ONKEY GOSUB,ON MOUSEBUT
GOSUB, ON HELP GOSUB, ON TI-
MER GOSUB verzweigen bei bestimm-
ten Ereignissen wiihrend des Programm-
ablaufs zu Unterroutinen.

Es wird die Grafik-Programmierung in
allen Bildschirmaufldsungen unterstiitzt.
Zahlreiche Befehle dienen zur iibersicht-
lichen und einfachen Festlegung von Pa-
rameteren. Vom Text-Stil bis zur Fiillmu-
ster-Festlegung ist alles mit eigenen Be-
fehlen ausgestattet (LINE COLOR, LINE
STYLE, FILL STYLE, FILL COLOR,
TEXT STYLE, TEXT HEIGHT, TEXT
COLOR). Die iiblichen Befehle zum
Zeichnen von Linien, Kreisen, Ellipsen
und Rechtecken sind vorhanden, wobei
das Ausgabefenster iiber den Befehl
CLIP X,Y,B,H festgelegt werden kann.
Es ist moglich, Bildschirmausschnitte in
den Speicher zu legen oder an eine andere
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/Nl Save [Save,A| Duit | Hew [BlkStalReplac| Pg a} |Txt 16[Direct| Run
| Load [Merge ILlist |Block |BlkEndl Find | Pg & IInsert| Flip | Test|

s
: 28.87,1988, 3.12 Uhr morgens
: Festplatten-Frei-libersicht

E%HT AT(18,13) ;"Please wait am Moment, I'm calculating winchester's space) ..."

c=DFREE (3)

d=DFREE (4) k

e=DFREE (5)

LPRINT " Ubersicht iiber den Speicher ihrer Festnlatte'"

LPRINT " EESSECE==EsEEEsssEEmEms=m=a R S

LPRINT >

LPRINT " Stand: "DATES;"; ";TIMES:" Uhr"

LPRINT

LPRINT " PARTITION C:  ";USING "s, st st & c "Bytes left"

LPRINT " PARTITION D:  ";USING "ﬂ sz R &" d,"Bytes left"

I[;E%m " PARTITION E:  ";USING "ﬂ W B &",e,"ﬂgtes left"
n - —-— ..--ll

ﬁPRINT n ALL FRRTITUNS'"'USIHE i, i aR &Y c+dte, "Bytes left"

Bild 2: GFA-BASIC 3.0

Stelle zu kopieren, der Verbindungsmo-
dus (zum Beispiel SAND D, S, S XOR D
usw.) kann angegeben werden. Fiir die
GEM-Programmierung befindet sich die
sogennante GEM-LIBauf der Interpreter-
diskette (Befehl FORM_ALERT und
FILESELECT sind im Interpreter imple-
mentiert). Es lassen sich mit dieser Libra-
ry GEM-orientierte Programme schrei-
ben (z.B Meniileisten, Windows...).

Zwecks Debugging (Fehlersuche) gibt es
die Befehle TRON, TROFF, ON TRON
GOSUB, DUMP und LDUMP.

Mit den Befehlen TUNE, NOISE und
VOLUME lassen sich kleine Musik-Pro-
gramme schreiben.

Geschwindigkeit

Schon im Interpreter it sich bei linge-
ren Schleifen die hohe Verarbeitungsge-
schwindigkeit erkennen. Mit der vorlie-
genden Version 2.5 des Compilers lassen
sich bereits sehr schnelle Programme
verwirklichen. Die Geschwindigkeit wird
auch bei der endgiiltigen Version 3.0
kaum mehr zu steigern sein, will man
unndtigen Speicherbedarf vermeiden.

GFA-BASIC V3.0

Uber die Vorabversion des GFA-
BASICs, Version 3.0 haben wir ja bereits
in Ausgabe 5 (Mai) auf Seite 40 f. berich-
tet. Um nicht den Umfang dieses Heftes
zu sprengen, mochten wir uns auf diesen
Artikel beziehen und in erster Linie nur
grob auf die Anderungen gegeniiber der
Vorabversion eingehen.

Die neuen Befehle sind in Tabelle | er-
sichtlich. Im groBen und ganzen hat sich
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nicht so viel veriindert. Mancher Befehl
wurde um die eine oder andere Zusatz-
funktion erweitert. Der Editor ist eben-
falls gleich geblieben. Da bei der Version
V3.00, die anfidnglich ausgeliefert wurde,
einige Fehler entdeckt wurden, gibt es bei
GFA-Systemtechnik in Diisseldorf mitt-

TYPE

SxPEEK
SxPOKE

INLINE

RAD
DEG
ASIN
ACOS

TRIM$
MODE

FGETDTA
FSETDTA
FSFIRST
FSNEXT

RC_INTERSECT
RC_COPYTO

GDOS
V_OPNWK
V_CLSWK
V_OPNVWK
V_CLSVWK
V_CLRWK
V_UPDWK

VST _LOAD_FONTS
VST UNLOAD_FONTS
VQT_EXTENT

VQT NAME

Tabelle der nach unserem Bericht neu
hinzugekommenen GFA-BASIC 3.0-Befehle

lerweile eine neue Version V3.03 (Stand:
18.08.1988). Hierbei sind zwar noch
nicht alle Fehler ausgemerzt, aber zumin-
dest der Lowenanteil.

Um kurz auf die neuen Befehle einzuge-
hen: Besonders fiir Maschinensprache-
Programmierer, die zahlreiche Assem-
bler-Routinen in ihren Programmen be-
vorzugen, aber auch fiir Grafik-Fetischi-
sten wurde ein ganz besonderer Lecker-
bissen eingebaut: Mit dem Befehl INLI-
NE kann man in einer Programmzeile
beliebige Dateien unsichtbar ablegen, die
im Programmtext direkt gehalten werden.
Dies konnen unter anderem Einschaltbil-
der sein, die auf Befehl sofort eingeblen-
det werden, oder aber Maschinenrouti-
nen, die angesprungen werden. Diese
miissen nun weder nachgeladen noch
libermiihsame DATA-Zeilen in den Spei-
cher “gepumpt” werden. Durch Driicken
der Taste HELP in der entsprechenden
Zeile gelangt man in ein komfortables

Menii.

Durch SxPOKE und SxPEEK konnen
nun auch geschiitzte Speicherbereiche
beschrieben oder ausgelesen werden.
SSORT und QSORT wurden dahinge-
hend erweitert, dal erst ab dem x-ten
Zeichen sortiert werden kann, zum Bei-
spiel ab der File-Extension.

Auf dem mathematischen Sektor kamen
DEG, RAD, ASIN und ACOS neu hinzu.

In der Stringverwaltung koénnen durch
TRIMS aus einer Zeichenkette alle linken
und rechten Leerzeichen entfernt werden.

Mit dem Befehl MODE lassen sich fiir die
USING-Anweisung die Dezimalkomma-
Parameter einstellen. Man kann zwischen
1,000.00 und 1.000,00 wihlen. Auller-
dem ldBt sich das Datumsformat zwi-
schen deutscher (28.07.88) und engli-
scher bzw. amerikanischer Darstellung
(07/28/88) manipulieren.

Auch beim VDI sind jetzt einige neue
Befehle hinzugekommen. Vor allem bei
den Grafik-/Zeichen- und Mal-Program-
men, die zum Teil ja in GFA program-
miert wurden (ARTKRAFT, GAMMA,
MONOSTAR, ...), wird durch die Benut-
zung des GDOS und das Laden der GEM-
Fonts sicher eine neue Zeichensatz-Ara
eingeleitet, und fast alle Programme wer-
den diese Zeichensitze hoffentlich als
Standard anbieten.

Dies waren im Groben die Anderungen
zur Vorabversion. Wer bereits die Ver-
sion'3.00 besitzt, sollte versuchen, mog-
lichst schnell an die 3.03 heranzukom-



men, um sich nicht iiber “unerklirliche”
Fehler im eigenen Programm &rgern und
sich daran “totsuchen” zu miissen.

HiSoft BASIC Compiler

Immer bessere und schnellere BASIC-
Interpreter/~-Compiler werden fiir die
ATARI ST-Serie entwickelt. Der in die-
sem Jahr auf dem deutschen Markt er-
schienene “HiSoft BASIC Compiler” aus
dem Verlagshaus Markt&Technik soll
nach Angaben des Herstellers die “neuc
BASIC-Dimension” einleiten. Ob dies
der Fall sein wird, muB} vor allem wegen
des OMIKRON-Vertrages mit ATARI
doch sehr bezweifelt werden, schon we-
gen des Preisunterschiedes (Nulltarif -
179,- DM).

Das 376 Seiten starke Handbuch gibt nach
einer kurzen Einleitung einen kleinen
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Programmen tiber 100 KByte kommt es
immer wieder vor, daB der Compiler ein
Programm nicht “mag”. Dann ist es iiber-
aus drgerlich, wenn er Fehler in Zeilen
angibt, die in Wirklichkeit nicht vorhan-
den sind und so den Programmierer zum
Wahnsinn treibt. Ansonsten gibt es auf
der Demo-Diskette einen BASIC-Kon-
verter, der Programme aus anderen
BASIC-Dialekten (vornehmlich FAST-
ST-BASIC) in das Hi-Soft-BASIC-For-
mat konvertiert, was auch nur zu 95%
funktioniert. Meist sind diese konvertier-
ten Programme aber nach kleinen
“Schonheitsoperationen” wieder lauffd-
hig.

Aber um zu den 220 Befehlen zuriickzu-
kommen: Zu den iiblichen BASIC-Befeh-

len gibt es weitere, extra fiir den ST ange-
paBite Befehle. WINDOW-Handhabung

/\ Datei

Der Profi-Programmierer kann die mit-
gelieferten Libraries in seine eigenen
Programme einbinden und so leicht auf
die betriebssysteminternen Funktionen
(XBIOS, GEMDOS, BIOS, VDI, AES)
zugreifen. Fraglich ist nur, ob es in Zu-
kunft weitere, nicht betriebssystemorien-
tierte Libraries (wie zum Beispiel STA-
TISTIK-LIB, NUMERIK-LIB, MIDI-
LIB etc. ... von OMIKRON) fiir dieses
BASIC geben wird, was bestimmt ein
wichtiger Aspekt fiir die Kaufentschei-
dung ist. Im Anhang des Handbuches
folgt nach den deutschen Fehlermeldun-
gen noch eine kurze Einfiihrung in die
Sprache Assembler, wo unter anderem
gezeigt wird, wie eigene Libraries ent-
wickelt werden kdnnen.

Aber nun zum wirklichen Compiler: Si-
cherlich ist Thnen aufgefallen, dall wir
einmal vom “Compiler”, dann wieder
vom “BASIC” selbst sprachen und ein-

mal sogar fast das Wort “Interpreter”
erwihnt haben. Der Hi-Soft-BASIC-
Compiler ist ndmlich sozusagen ein
BASIC-Compiler mit eingebautem Edi-

Suchen Optionen Programn
' HiSoft BASIC Compiler Version 1.14

[ HiSoft BASIC Compiler © HiSoft 1987 Optionen |

Uberlauf Test Sunbolischer Debug Hein | tor, was bedeutet, daB neu erstellte Pro-
fArray Test Fehlermeldungen  [NEM gramme sofort getestet werden konnen.
il i HONBAS Debug Bei kgr_zen Ffr(?grammen hilt 510}.1 die

Kompi1iers Compilier-Zeit in Grenzen, aber bei sehr
Pausen Test Nein

langen kann es schon mehrere Minuten

auf Diskette

Abbruch

Kompiliere

Bild 3: Der HiSoft BASIC Compiler bietet viele Optionen

Programmierkurs fiir den Anfinger und
zeigt dann die Grenzen des Compilers
auf. Es sollte bei der Entwicklung des
Compilers zwar versucht werden, Gro-
Benbeschrinkungen zu vermeiden, was
aber nur teilweise gelang. Variablenna-
men und Unterprogrammnamen diirfen
unendlich lang sein, aber ein Programm
darf zum Beispiel nicht linger als 12287
Zeilen lang sein und eine FOR..NEXT-
Schieife darf 32 Kbyte nicht iiberschrei-
ten. Es diirfen nicht mehr als 2999 ver-
schiedene Marken verwendet werden.

Darauf folgt im Handbuch die Erkldrung
deretwa 220 Befehle. Es sind alle Befehle
des ST-BASICs vorhanden, womit dieser
Compiler angeblich voll zum ST-BASIC
kompatibel sein soll. Bei kurzen Pro-
grammen mag das ja stimmen, aber bei

ermoglicht unter Verwendung von Pro-
grammbibliotheken ecine GEM-unter-
stiitzte Gestaltung seines Programms.
Zahlreiche Befehle zur Verwaltung von
komplexeren Datenbestiinden (REDIM,
OPTION BASE, ...) und Befehle zur
strukturierten Programmierung (SE-
LECT CASE, IF ... THEN ... ELSE ...)
bieten dem erfahrenen Programmierer
manche Erleichterung.

Auch an den Spiele-Programmierer wur-
de gedacht. Einfache Befehle zur Joy-
stick-Abfrage fehlen genausowenig wie
Befehle, um zum Beispiel “echte™ Zu-
fallszahlen zu erzeugen. Die doppelt ge-
nauen Zahlen sind implementiert, und so
ist dieses BASIC auch fiir den mathema-
tisch-ausgerichteten Programmierer in-
teressant.

fAbbruch Test B , dauern, bis das Programm endlich gestar-

Max. Gréfe:20.k tet werden kann, was vor allem beim
Variablen Test [ Hein | [Hax. Geschwindigkeit | Debugging, also bei der Fehlersuche, 1i-
Unterstriche [ Hax. Sicherheit | stig 1st.

Die Bedienung des Compilers ist komfor-
tabel und der Benutzer kann, wie aus Bild
3 ersichtlich, viele Parameter einstellen,
was sich dann entweder positiv auf die
Geschwindigkeit oder auf die Sicherheit
(Abstiirze kamen bei unserer Testphase
mitunter vor) des compilierten Program-
mes auswirkt. Der Compiler weist den
Anwender beim Compilieren auf Tipp-
fehler hin, und der Cursor wird dann an
die entsprechende fehlerhafte Stelle im
Editor gesetzt. Komfortabler wire es ge-
wesen, die Syntax einer Zeile gleich beim
Eingeben zu iiberpriifen und dem Pro-
grammierer etwaige Fehler mitzuteilen.
Ansonsten hat der Editor die iiblichen
Funktionen wie SUCHEN, ERSETZEN
USw.

Der Hi-Soft-BASIC-Compiler besticht
eigentlich nur dadurch, dal Compiler und
Editor in einem Programm zusammenge-
faBtsind, und die Umsetzung der BASIC-
Befehle insofern optimiert ist, da} sogar
der OMIKRON-Compiler in Bezug auf
die Ablaufgeschwindigkeit von compi-
lierten Programmen iibertroffen werden
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SOFTWARE

Fast—-St—-Basic
Omikron U3.8 Int
Omikron U2.5 Com
GfA-U2.8 Interpr
GfA-U1.92 Compil
GfA-U3.8 Interpr
Hi-Soft-Basic
ST-Basic
LDH-Compiler

Benchnarktahellg

e R R T L ==o

Benthl Bench 2 Bench 3 Bench 4 Bench 5 Bench 6 Ben? Benﬁ

Bild 4: Benchmarktabelle fast aller BASIC-Dialekte auf dem ATARI ST

Bezugsadresse:
OMIKRON.BASIC V. 3.0
Alle ATARI-Hdndler

Aber fiir den professionellen Program-
mierer ist der Editor ein groies Manko,
das durch die hohe Geschwindigkeit nicht
voll ausgeglichen wird. Offen bleibt die
Frage, ob die Hersteller den Begriff
“HiSOFT BASIC - die neue BASIC-
Dimension” im Geschwindigkeitsrausch
verwendet haben, wegen des Editors oder

kann, wie aus der Benchmarktabelle er-
sichtlich ist. Aber dann ist eine Unterbre-
chung des laufenden Programms durch
CONTROL-C nicht mehr méglich.

Man hat das Gefiihl, da} die Entwickler
eher an Geschwindigkeit als an Anwen-
derfreundlichkeit interessiert waren.

GFA-BASIC V. 3.0
GFA-Systemtechnik GmbH
Heerdrer Sandberg 30
4000 Diisseldorf 11

Tel.: 0211/588011

HiSoft BASIC Compiler

Fiir den Anféinger bietet das BASIC einen
relativ guten Einstieg fiir den Umgang mit
Compilern. Es ist fiir kleine Spielereien

einer libermiBigen Befehlsvielfalt wohl
kaum.

Markt&Technik Verlag
Hans-Pinsel-Strafie 2
8013 Haar b. Miinchen

und kiirzere Programme wie geschaffen. RP

ENDE

DAS NEUE VIREN SCHUTZPROGRAMM ,,SERUM*

Haben Sie Angst vor Computerviren auf den Atari ST? ,Serum® schuitzt Ihren Atari ST vor Viren.

Bootsektorviren werden erkannt und kdnnen geldscht werden. . 9 DM
Systemvariablen werden Uberwacht. Das alles zum Preis von 7

Disketten 3,5 Reparaturservice

FUi MF1DD . ..o oo gjgg Bm N _
FUi MF2DD . ..o :

Fﬂj: HD........ LRSI aRE 1 128'88 Bm Far Atari ST

Mitsubishi ME1 DD .. .. ...... .. .. :

Mltiﬁbiih! MF2DD.............. 39,90 DM innerhalb 72 Stunden

Computer + Software U. + S. Schroter
5630 Remscheid - Nordstr. 57 - Tel.: 02191/21033




Hendrik Haase Computersysteme
DELO Comp. Tech. PUIEISY

UNIC und NEC Fachhindler prasentiert:

DISKETTENSTATION fiir ATARI ST
Typ D25 mit NEC 1037 A doppelseitig 3,5

- zusitzl. 14pol. Ausgangsbuchse zum AnschluB fiir Zweitstation -
- voll ausbaufihig - Ein/Ausschalter = voll SF 314 kompatibel arl- omputer
-mit elgenstindiger Stromversorgung nach VDE-Norm

-kunststoffbeschichichtetes Aluminiumgehduse - inkl. Software

-Test ATARI magazin 9.88

-komplett anschluBfertig ........ nur 318.- .
Typ D26 1MB 3,5 Diskettenstation mit NEC 1037 A 1040 STF incl. SM124 1450, — DM
komp. anschluBfertlg .................. nur 275.- . .
Doppelstation DSO 2x1MB mit 2 NEC 1037A Atari Mega ST2 incl. SM124 2598, — DM
komp. anschluBfertig ............c...e. nur = . .
NEC FD 1037A .o 179- Atari Mega ST4 incl. SM 124 3598, — DM
Vorte;‘( HD 30 plus ..... g TfA1%ga = Drucker Star LC 10 698,— DM

t n nfrage
NECPoe 1848 NEC P coor 1988 Drucker NEC PG plus 1698, — DM
ENiet e 3RE vortes HD 8O+ 21081 NEC Multisync 1l 1449, — DM
520STM ........ 598.- Epson LX 800 .. 598.-
1040 STF ....... 1498.- Epson LQ850 ..1398.~ GraUStheﬂ MU“ISVI]C 549 _ DM
Monitorswitchbox fir alle ST. anschiudfertip 37 .- )
Druckerswitchbox §pracker 100 CoToiis ™" 65.- Vurtex-Festpla“en a. L.
Gehduse fiir 1xNEC 037A 24~ fiir 2xNEC 1037A e 34~
Floppykabel ATARI ST an 3,57 Shugart BUS weemmmmmmmmmsmmmnns 247

Hindleranfragen erwiinscht.

46 00 Dortmund 15 Kranenbusch 28 Bestellungen und Informationen bei:

L — 11 H
= 0231/3565 Hendrik Haase Computersysteme

- WiedfeldtstraBe 77 - D-4300 Essen 1
Telefon: 0201-422575 + Fax: 0201-4104 21

Hanisch Modula
Das Profi—System fiir den ST

Programmieren leicht gemacht O |/
® Compilieren vom Editor aus
® RBis zu vier Editierfenster

: Automatisches Make

°

PR8-SOFT

Telefon : 0931/464414

DAS BACKUP-PROGRAMM FUR DEN ATARI

PROCOPY S T

Fertigt Sicherheitskopien von Disketten auf
Tastendruck, ohne aufwendige Menus

Linken wie der Blitz
Symbolischer OnLine Debugger*
*) in Kiirze lieferbar; Aufpreis 96,- DM

Versi N.1 .
et Testbericht:

|

Com]{nlen ST Computer 6/88 - AuBerst leistungsféhiges Kopierprogramm
Nlilgll‘ee;'i's 68oooer 10/88 - Kopieren in einem Durchgang, Mehrfachkopien ohne
Accessory | Integriertes System Neueinlesen des Originals

Inkl. GEMDOS, BIOS, XBIOS, LineA| - Verify-Option

Integrieren Sie Ihren VDI, AES und Standard-Bibliotheken
Lieblingseditor: Handbuch in deutsch

Quellen zum Desktop und

allen Standard-Bibliotheken

gehoren zum Lieferumfang fiir B
Hindleranfragen erwiinscht V b [,\IN Schutzen Sie lhre Software, arbeiten Sie nur mit Backups,
Wo andere aufhdren .., ikl Versand per PROCOPY machts méglich.

Analyse-Option
Schnellformatier-Routine
Sténdiger Updateservice

. E%hter tS% lBth{)gi?IEplll:; ohne FORWARD Die Low-Cost Losung fir jeden ATARI ST-User
ersetz ei
. . o . . |
3 Automatische Code-Optimierung (i Sl et nur DM 99.-
® Register-Variablen auch fiir Coprocessor ;
® Portierungen auf Unix, OS9 und RTOS F

Telefonische Eil-Bestellung (24 Stunden-Service): 09317464414

Jetzt auch auf Sun Workstations 'PRB-SOFT iaus . b  Postfach 500 - D-8702 Margetshichheim

R . Hénisch, Katzbachstr. 6. D-1000 Berlin 6], (030) 786 17 37
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SALIX-PROLOG

leistungsfahiges KI-Programmiersystem
- Edinburgh-Standard

- schnell, ca. 1200 LIpS

- ca. 160 eingebaute Funktionen

- Gleitkommaarithmetik

- lauft unter GEM

— ca. 140 GEM Library Funktionen

- Datenbankeditor

- Einbindung von Fremdeditoren
zyklische Strukturen werden verarbeitet
~ Exception Handling

- leistungsfahiges Testsystem

Jetzt neu: Version 2.6

- benutzerdefinierte Funktionen

- globale Variable

- Clipboard-Device

[

DM 198, -

Update von 2.0-2.5 DM 49, -

SALIX DIALOGEXPERTE

Wer schon einmal eine Anwendung unter
GEM geschrieben hat - mit Drop-down-
Menus, Dialogboxen und Alerts, wird es
wissen:

So einfach sich die einzelnen Objekte mit
dem Resource Construction Set Editor er-
zeugen lassen, so umstandlich ist ihre Ein-
bettung in das Anwendungsprogramm.

Es geht auch anders: SALIX hat jetzt einen
DIALOG-Experten entwickelt, der die RSC-
und die DEF-Dateien selbstandig untersucht.
Dann geht's erst richtig los: ,Programming
by doing* heiBt die Device. Zundchst wer-
den die Fenster der Anwendung definiert -
mit der Muas. Dann wird die Bedeutung der
Menipunkte festgelegt, einfach indem man
sie anklickt und das aufzurufende Prédikat
eingibt.

Mehrere Menuleisten sind zuldssig. Die ein-
zelnen Menipunkte lassen sich in logische
Gruppen zusammenfassen, das Check-Sym-
bol wird kontrolliert, und und und...

Die Knépfe der Dialogboxen und Alerts las-
sen sich symbolisch ansprechen, eine Reihe
von Pradikaten ermoglicht den einfachen
Zugriff auf die GEM-Objekte von der Anwen-
dung aus, komplexe Formulare kénnen auch
dynamisch aus der Anwendung heraus auf-
gebaut werden.

Sie haben die Wahl: sich weiterhin damit ab-
zuquilen, Menipunkte auszuzahlen, oder
sich lieber auf das Design und Logik Ihrer
Anwendung zu konzentrieren.

Der Dialogexperte lduft unter SALIX PRO-

LOG 2.6.
DM 79, -

&

ST-C.A.R.
Computer Aided Regulation

Das Programm zur Systemanalyse und
Regelungssynthese

Zielgruppe / Aufgabenbereich

Studenten der Ingenieurwissenschaftlichen

Fachrichtung

- Veranschaulichung der Auswirkung von
Regelkreisglieder/-strecken

- Uberpriifung erarbeiteter Lésungen
(numerisch und grafisch)

- Einsatz in der Entwicklung eigener Re-
gelsysteme (z. B. Diplomarbeit)

Ingenieure der technischen Fachrichtung

- Einsatz in der Entwicklung benbtigter Re-
gelkreise (Zeitersparnis)

- Systemanalyse vorhandener Regelungen
(Untersuchungen méglicher Anderungen)

- Unterstiitzung beim Entwurf durch 'weni-
ger Erfahrene’ (Auffrischung des Wis-
sens, eigenes Wissen (berprifen)

Institute, Lehr- und Forschungseinrichtun-

gen des technisch-wissenschaftlichen Be-

reiches

- Einsatz in der Entwicklung bendtigter Re-
gelsysteme

- Analyse vorhandener Regelsysteme
(Untersuchung moglicher Anderungen)

- Hilfe bei der Erstellung von Lehr-(Unter-
richts-)Material

- Direkter Einsatz im Unterricht
(‘am lebenden Objekt’)

C.A.R. ...das Programm mit umfassender

Leistung

C.A.R. ...ausfiihrliche Anleitung mit Bei-

spielen

C.A.R. ...das Programm fiir professionelle

Anspriiche
DM 198, -

ST DIGITAL
LOGIKSIMULATOR
FUR DEN ATARI ST

Ein Programm zum Erstellen, Testen und

Analysieren von Logikschaltungen fir Aus-

bildung und Hobby-Elektronik.

- Komfortable GEM-Umgebung

Bauteile lassen sich per Maus plazieren

u. verdrahten

— Umfassendes Bauteile-Set (Grundgatter,

Ein-/Ausgabe-Bausteine, Flip-Flops, etc.)

Definition zusatzlicher Bauteile durch

Makrotechnik

Makros konnen in Libraries gespeichert

werden

Interaktive Simulation mit Darstellung der

Leitungszustdnde (d. h. Betatigung von

'Schaltern’ mit der Maus und sofortige

Reaktion der Schaltung)

- Erzeugen von Impulsdiagrammen

Hardcopy-Funktion

- Hardwarevoraussetzung:
ST/Monochrom-Monitor

— géangige Druckertreiber vorhanden

* alle Preise sind unverbindlich
empfohlene Verkaufspreise

HeimVeriag

Heidelberger LandstraBe 194
6700 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 067151-56057

ST ANALOG g\\
SIMULATION VON W\
ANALOGSCHALTUNGEN

Das Simulations-Programm zum Analysie-
ren, Testen und Entwickeln von analogen
Elektronikschaltungen (Kettenschaltungen)
far Hobby, Ausbildung und Studium.

—~ Komfortable Maus-Steuerung
Grafischer Schaltungsaufbau

Einfache Eingabe und Anderung von
Bauteilwerten

- Max. 65 Bauteile pro Schaltung (z. B.
Stromquellen, Ubertrager, Schwingkrei-
se, offene und kurzgeschlossene Stich-
leitungen, Ubertragungsleitungen usw.)
Wobbel-Generator* von 1 Hz bis 2 GHz
— Max. 0,1 Hz bzw. 1 Hz Auflésung

— Wahiméglichkeit zwischen sehr schneller
oder sehr genauer Berechnung
Grafische Ausgabe von Spannungs- und
Stromverhaltnissen, von Phasenverlaufen
und von Eingangsimpedanzen
logarithmische und lineare Koordinaten-
achsen

Verstarkung und Offset einstellbar
Einfaches Testen der Schaltung im Riick-
wartsbetrieb

Digitale Anzeige von Funktionswerten bei
diskreten Frequenzen
Hardcopy-Funktion

- Hardwarevoraussetzung: ST mit Mono-
chrom-Monitor

ausfihrliches deutsches Handbuch

DM 98, -

I

BESTELL-COUPON

Bitte senden Sie mir:

ST-MATH .
DAS PROGRAMM FUR
SYMBOLISCHE ALGEBRA
UND ANALYSIS

— rechnet ohne Rundungsfehler

~ verarbeitet symbolische Ausdriicke wie

2x + 3y = 52

l6st Gleichungen nach beliebigen Varia-

blen auf

beherrscht Grenzwerte, Differential- und

Integralrechnung

ideal fir Matritzenrechnung

unglaublich schnell, da vollsténdig in

Assembler geschrieben

- nicht nur ein Mathematik-Programm, son-
dern gleichzeitig eine komplette KI-Spra-
che, die leicht erlernbar ist

- die Kombination von Mathematik-System
und Programmiersprache ermoglicht
auch Anfangern komplexe Mathe-Pro-
gramme mihelos zu schreiben

- einfache und komfortable Bedienung

- fur Schiler, die sich Fehlrechnungen
ersparen wollen

- fur Lehrer, die mit STMATH Klausuren
muhelos und schnell korrigieren wollen

- fur Studenten, die lange Umformungen

und Rechnungen zeitsparend durchfih-

ren wollen

fir Ingenieure und sonst. Anwender, die

oft komplexe nichtnumerische Probleme

I6sen missen

fur Jeden, der eine preiswerte, aber den-

noch vollwertige Sprache fir kinstliche

Intelligenz sucht, die leicht zu erlernen ist

Hardware: ATARI ST mit 512 KB und

ROM-TOS oder 1 MB (dann auch RAM-

TOS maoglich), eins. Disk.-Laufw.

- arbeitet mit Farb- und SW-Monitoren

Lieferung mit umfangreichem deutschen

Handbuch, das die Mathematiktunktion

detailliert erldutert und zugleich eine aus-

fiihrliche Einflhrung in die Programmie-

rung von ST-MATH enthalt.

- Ausfihrliches Informationsblatt iber den
Umfang und die Méglichkeiten von ST-
MATH kostenfrei beim Verlag erhaltlich.

Ein Spitzenprogramm DM 98, —

an Heim-Verlag
Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt

STARKE
SOFTWARE

!
ST PRINT Neue__\lersw
DAS VIELFACH BEWAHRTE
MULTIACCESSORY JETZT IN
ERWEITERTER VERSION V2.1
INCL. VIRUSKILLER

ST-PRINT erleichtert durch seine Vielseitig-
keit und einfache Bedienung die tagliche Ar-
beit. Insbesondere Anpassungs- und Ver-
standigungsprobleme zwischen Computer

-und Drucker werden geldst.

Parameter -load und -save alle Einstellun-
gen (Ramdisk, Spooler, Hardcopy und
Druckervoreinstellung) werden abgespei-
chert und kénnen auch beim Booten auto-
matisch eingestellt werden.

1. Resetfeste Ramdisk

- GrdBe einstellbar von 32 -4000 KB, auf

Wunsch resetfest oder abschaltbar

kann auf Laufwerk C bis P gelegt werden

— arbeitet problemlos mit einer Harddisk
zusammen

2. Druckerspooler

- GroBe einstellbare von 2-510 KB

- abschaltbar

— arbeitet mit TOS- und GEM-Programmen

- auch fur Hardcopies

- in Maschinensprache programmiert und
interruptgesteuert, dadurch immer opti-
male Geschwindigkeit beim Ausdruck

— GroBe nun 2 - 4000 kByte

3. Druckervoreinstellung

- komfortable Druckereinsteliung mit der
Maus: Knopfdruck statt Handbuch oder
DIP-Schalter

- viele Einstellmoglichkeiten: Zeilenvor-

schub, Schriftart, Zeichensatz, Papier-

rander etc.

Einstellung des Druckers vom Desktop

und aus jedem GEM-Programm (VIP-

Professional, Wordplus, Tempus etc.)

maoglich

kann an alle Matrixdrucker angepaBt

werden, diverse Druckertreiber geho-

ren zum Lieferumfang, auch eigene

Anpassungen konnen erstellt werden

- Druckeranpassung jederzeit nachlad-
bar

4. Druckerzeichenkonverter

- Anpassung aller Atari-Zeichen an den
verwendeten Drucker, ermoglicht den
korrekten Ausdruck von Umlauten und
Sonderzeichen auf allen Matrixdruckern

- Umlaute und Sonderzeichen kénnen ge-

mischt verwendet werden

endlich problemloser Ausdruck mit Pro-

grammen (TOS oder GEM), die keine ei-

gene Druckeranpassung haben

5. Hardcopyroutine

- nutzt die Fahigkeiten von 9-, 18- und
24-Nadeldruckern

- kann an jeden Matrixdrucker angepaBt
werden

- verschiedene Auflosungen, Schnelldruck
bis Qualitatsdruck

- arbeitet mit dem eingebauten Spooler zu-

sammen ‘gespoolte Hardcopy

Auslésung der Hardcopy durch Alterna-

te/Help, kann genauso wieder abgebro-

chen werden

Umsetzung der Farben in Grauwerte (im

MID-RES Modus)

- nun auch Ansteuerung HP-Laserjet-

kompatibler Laserdrucker

Hardcopy als Bild auf Diskette, Ramdisk

oder Harddisk im Degas- oder Screen-

format

6. Viruskiller

- Erkennen und Vernichten voen BOOT-
SEKTOR-Viren

- GEM-Programm, durch einfaches Umbe-
nennen (ACC statt .PRG) auch als
Accessory verwendbar

DM 69, e
Update DM 19, -

zzgl. DM 5; Versandkosten (unabhéngig von bestellter Stickzahl)

[] per Nachnahme

Name, Vorname

1 Verrechnungsscheck liegt bei

StraBe, Hausnr.

PLZ, Ort

Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte.



SOFTWARE

TEMPUS 2.0

Ein “Editor” wurde lberarbeitet

Tempus ist neben 1st_Word sicherlich
eines der bekanntesten Programme auf
dem ATARI ST. Viele Programmierer
schworen auf TEMPUS dermafien,
daB sie sich sogar weigern, Program-
miersprachen zu benutzen, deren Shell
keine Einbindung eines beliebigen
Editors zuliBt - ich gestehe, ich gehére
auch zu dieser Sorte. Nichtsdestotrotz
gab es auch bei TEMPUS immer wie-
der Kundenwiinsche, die Entwickler-
firma CCD iiber einen lingeren Zeit-
raum gesammelt und nun, alle zusam-
mengefalit, in der neuen 2.0-Version
realisiert hat.

Nachdem ich, lange ersehnt, meine 2.0-
Version nun endlich in den Hianden hielt,
war ich zunichst einmal angenehm iiber-
rascht, dal TEMPUS 2.0 wie auch schon
PASCAL in einem Schuber ausgeliefert
wird - bedenkt man, dal TEMPUS ‘nur’
ein Editor ist (bei solchem Befehlsum-
fang ist der Name Editor eigentlich ein
Tiefstapeln) und in der neuen Version
129.- DM kostet, so ist diese Verpackung
doch relativ nobel und ldf3t ein professio-
nelles Image vermuten. Im Gegensatz zu
anderen Anschaffungen habe ich mir
auch prompt die 262 seitenstarke Anlei-
tung durchgelesen - das sollte iibrigens
jeder tun - und kam aus dem Staunen nicht
heraus. Als leidgepriifter Tester, beson-
ders der Produkte, die man selbst kennt,
sucht man jaimmer nach Negativem, weil
auscchlieBlich positiv geschriebene Tests
stark nach Bestechung aussehen. Ich ga-
rantiere, daf} ich nicht bestochen wurde
und dennoch keine wirklich nennenswer-
ten Mankos des neuen TEMPUS heraus-
gefunden habe. Aber genug der Vor-
schuf3-Lorbeeren, widmen wir uns den
Fakten.

Bedienung, bitte!

Ich setze einmal voraus, daB die Ge-
schwindigkeit von TEMPUS allgemein

DER EDITOR

b
A SN

bekannt ist; wenn ein Bekannter iiber
meinen langsamen ATARI schimpft, ist
er spitestens nach dem Vorfiihren von
TEMPUS still... Das Konzept der schnel-
len und einfachen Bedienbarkeit fiir Ein-
steiger und Freaks ist nach wie vor beibe-
halten und verbessert worden. So kann
sich jeder seine eigenen Tastenkombina-
tionen fiir die Aufrufe der einzelnen Be-
fehle selbst zusammenstricken. Ein gro-
Bes Lob fiir eine Tatsache, die mir erst so
richtig beim Studieren der Anleitung auf-
gegangen war: Jede Taste und jedes Feld
in einer Dialogbox (!) 146t sich iiber die
Maus und Tastatur (!) anwihlen, das
heiBt, daB ewige Mausgegner in einer

komfortablen Grafikumgebung arbeiten
konnen, ohne auf die Maus angewiesen zu
sein. Fast selbstverstindlich ist, daf jede
Einstellung abgespeichert werden kann,
wobei dazu keine zusitzliche, externe
“ins’-Datei bendtigt wird sondern in
TEMPUS selbst geschrieben wird. Da-
durch kann man sich unterschiedliche
TEMPUS-Versionen fiir verschiedene-
Anwendungen gestalten. Hiufig kommt
die - etwas gestichtelte - Frage: Kanndenn
TEMPUS auch MAKROS? Ab der Ver-
sion 2.0 konnen Sie mit stolzer Brust
behaupten: “Aber natiirlich!”, denn diese
Moglichkeitist durchdie vollstidndige Ta-
staturbedienung von TEMPUS gegeben.
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Sie kann iibrigens in einer bestimmten
Reihenfolge gespeichert werden.

En bloc

Die am hiiufigsten gewiinschte Verbesse-
rung fiir diesen Editor war die Moglich-
keit eines Blocksatzes und eines Zeilen-
umbruches. Schreibe ich beispielsweise
meine Artikel, was bisher in Ist_Word
geschah, interessieren mich Dinge wie
Fett- und Kursivdruck ganz und gar nicht;
ich mochte vielmehr nicht immer darauf
achten miissen, ob ich nun am Ende der
Zeile angekommen bin und die Taste
Return driicken muB}, zumal jedes Return
am Ende einer Zeile unsere Layouter am
Rechner beim Einflieen schlichtweg
zum Wahnsinn treibt. Kurz gesagt, in
Tempus ist ab sofort ein Zeilenumbruch
und ein Blocksatz eingebaut, wobei man
besonders bei Letzterem ins Schwirmen
gerit, denn der Blocksatz geschieht in
Echtzeit! Sie haben richtig gehort - fligen
Sie beispielsweise in einen schon forma-
tierten Block Text ein, so geschieht die
Umformatierung wihrend Sie schreiben
und das, in der schon gewohnten TEM-
PUS-Geschwindigkeit, ohne daf sie da-
durch aufgehalten werden.

TEMPUS mausert sich

Allgemein macht das Edieren von Texten
in diesem Editor wirklich Spa3, zumal
das kleine Tierchen neben dem Computer
nun auch zum Markieren von Blocken
benutzt werden kann. Allein das Kapitel,
das sich mit der Belegung der beiden
Maustasten beschiiftigt, ist zwolf Seiten
lang - erstaunlich, was man mit einer

B o Alle Programme werden auf erstkiassigem
Y Diskettenmaterial gelletert!

ot © PD—Software.

Jede Elnzeidiskette (SS oder DS formatiert)

gnr: DM 5

B Preis je t0er Block DS

- o 29,

[] Hachnarme: (Nur 1niand zuzigl. DM S,-
2 Nachnahmegeblibr).

B [ scheck ober OM .. liegt bel
f§ ® Alle Preise inkiusive Porto und Verpackung.
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Maus und zwei Tasten so alles anfangen
kann.

Kompatibel

Angenehm ist mir auch aufgefallen, dal3
die Ubernahme von Texten aus anderen
Textverarbeitungen, die die unterschied-
lichsten Zeilen- und Absatzkennzeich-
nungen haben, spitestens nach der Option
“Text anpassen” problemlos moglich ist.
Einstellbar ist iibrigens, wie TEMPUS
selbst die Dateien ausgeben soll. Apropos
kompatibel: TEMPUS unterstiitzt sogar
den allseits beliebten Blitter, sofern er
vorhanden und eingeschaltet worden ist,
dadurch wird der Editor bei einigen Ope-
rationen noch schneller... Eine spezielle
68020-Version ist fiir das Jahr 1989 ge-
plant, die dann zusitzliche Moglichkeiten
dieser CPU ausnutzt.

Auf Abwegen

Wer kennt es nicht, das Problem, dafl man
immer gerade in dem Programm ist, das
man am wenigstens braucht? Wollen Sie
beispielsweise mal kurz ein Bild zeichnen
oder irgendwelche Daten nachschauen,
so heifit es im allgemeinen den Editor
verlassen (ist man nicht gerade Besitzer
eines Multitasking-Betriebssystems) und
das andere Programm aufrufen - nicht so
bei TEMPUS. Er bietet die Moglichkeit,
andere Programme aus sich heraus aufzu-
rufen. Fiir Eingeweihte sei hier erwihnt,
daB es dabei zwei Moglichkeiten gibt:
Die eine Art des Programmstarts bewirkt
ein Zuriickkehren zu TEMPUS (Pexec),
die andere ein Starten bei Programmende
von TEMPUS (Shell_write). Ich habe es

Nutzen Sie dié Graﬁi;mo lichkeiten des

ST auch unter 0S-9!

05-9
Grafikpaket fiir Atari ST
Version 1.0

Inhalt :
® Linien zeichnen mit verschieden Linienmustem
'» Rechiscke zsichnen mit und ohne Follmuster
® Kreise zeichnen
® Pixeigrafic
@ Text- und Zeichenausgabe
3 itgr mit5
» Grafikzelchensatz implementiort
» kpl. VT52 Emulation als C-Library abrufbar

Das inkd. aerhalten Sie for
DM 178.-
von: |
Ralf Huck Datentechnik :
Software - - EDV. [
Alte BahnhofstraBe 24, 6101 Rosdorf Tel. ML'ANTE

selbst oft schon gewiirdigt, wenn ich
dabei war Testberichte zu schreiben,
denn dann konnte ich wiihrend des
Schreibens diverse Funktionen im ande-
ren Programm noch einmal schnell aus-
probieren, ohne meinen Editor véllig
verlassen zu miissen.

Resilimee

Oft wird Programmen zu unrecht eine
neue Versionsnummer vergeben, da kei-
ne nennenswerte Anderungen zu erken-
nen sind. CCD ist es aber gelungen,
TEMPUS in hohem Male aufzuwerten,
ohne daf} dabei ein anderes Programm zu
erkennen ist, in das man sich erst wieder
einarbeiten muB - TEMPUS ist der alte,
neue TEMPUS, mit umfangreichen An-
derungen. Nicht verschwiegen werden
soll aber, daB TEMPUS bei solch um-
fangreichen Anderungen etwas teuerer
geworden ist: Bis Ende Oktober wird er
DM 109.- und ab dann DM 129,- kosten.
Aufgrund der Dokumentation, des Sup-
ports und des Updates ist das Geld fiir
TEMPUS 2.0 sicherlich gut angelegt, und
es wird sicherlich nicht die letzte Version
sein, wenn auch schon kriftig an TEM-
PUS-TEXT, der Textverarbeitung aus
dem Hause CCD, gearbeitet wird. Ein-
schligige Quellen berichten, daf} in punk-
to Geschwindigkeit auch bei Proportio-
nalschrift dhnliche Zeiten wie bei TEM-
PUS herausholbar sind - lassen wir uns
tiberraschen. SH

Bezugsadresse:
cch
Burgstrafie. 9
6228 Elrville
Tel: 0612311638

SOFTWAREVERSAND MELCHART
Innsbrucker StraBe 32 - 8230 Bad Reichenhall
9.00-12.00 Uhr)

Tel. 08651/64514 114.90-18.00 Uhn)

Programmiersprachen Spiele
GFA-Basic v2.0..... 79,00 Arcarde Force Four . 79,95
GFA-Basic v3.0.... 179,00 Alien Syndrom ..... 56,95
GFA-Assembler.... 129,00 Asterix i B 54,95
Megamax Modula-2 379,00 Barbarian .. .... 79,95
Megamax C-Compiler 379,00 Bards Tale 1.a...... 79,00
Beyond the Ice Place 64,95
Kopierprogramme Gauntlet Il ......... 69,95
CopyStar v3 144,00 Get Dexter . Jaise 6995
G Copy - 1 ] Giana Sisters ....... 53,95
Impossible Mission 2 69,95
Indian Mission ...... 55,95
Tt a0 | Kaser 119,00
Tim W ... ... auf Anfrage 20000 Meilen Meer .. 59,95
Cashflow ... .. 259,00 Mewilo & ‘ 62,95
Banktransfer ...... 259,00 O_bilter_ator ...... . 79,95
Tempus v2.0 . . 99,00 gld,ew';"'ie’ s ﬁgg
icti trip Poker 11+ .... 8
Computer Dictionary 94,35 Temorpods .. 79,85
Utilities Drucker
Flex Disk ........ 44,95 Epson * Seikosha
Harddisk Utility ..... 49,00 Oki % Star % Nec
Farbkonverter ... 52,00
Monochromkonverter 52,00 Disketten » Zubehor

Bei Vorauskasse keine Versandkosten!
Fordern Sie kostenlos unsere umfangreiche Preisliste an.




Buch

+ + AUTOREN GESUCHT | A
-

Sie
... haben eine gute Programmidee
.. wollen ein Buch schreiben
.. kennen eine Menge Tips u. Tricks
. mochten Ihre Erfahrungen weitergeben

Wir
... bieten lhnen unsere Erfahrung
. unterstitzen lhre Ideen
. sind ein leistungsstarker Verlag
... freuen uns von Ihnen zu horen

Programm

Helm-verlag
Kennwort: Autor

Schreiben Sie uns Heidelberger Landstr. 194

6100 Da.-Eberstadt
Tel.: 06151/56057

SI-COMPUTER DISKETTEN-SERV

DIE ST-MONATSDISKETTE

Alle in der ST-COMPUTER abgedruckten Programm-Listings (bei
Compilersprachen natirlich auch die ausfiihrbaren Programme)
befinden sich auf den ST-COMPUTER MONATSDISKETTEN.

Auf jeder Diskette sind die Programme von zwei Monaten ent-

halten.
Januar/Februar .
Damit entfallt das miihselige und zeitaufwendige Eintippen der Juli/August
Programme. ST-MONATSDISKETTE laden und los gehts. ..
Der Preis fur eine MONATSDISKETTE (mit den Programmen von
jeweils 2 ST-Ausgaben) liegt bei nur 28,— DM zuziglich 5— DM
2 Versandkosten.
Es sind noch sédmtliche MONATSDISKETTEN seit 1986 (Neuer-
Mérz/April scheinung der ST-COMPUTER Zeitschrift) erhéltlich. September/Oktober
Benutzen Sie zur Bestellung die im Heft befindliche DISKETTEN-
Bestellkarte.

November/Dezember

Mai.'Juniv ’
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[esen Sie

Scheibenkleister!

SCHEIBENKLEISTER
MASSENSPEICHER AM ST

Alles tiber Floppies, Festplatten und andere
Massenspeicher am ST von Claus Brod und
Anton Stepper.

Was steht drin?

Kursteil (fiir die ganze Familie):

- Floppyprogrammierung mit allen erlaubten
und unerlaubten Mitteln (per BIOS,
XBIOS, GEMDOS und direkter Control-
lerprogrammierung)

- Kopierschutz, Aufzeichnungsverfahren,
Datenstrukturen auf der Diskette

- Hardwaredokumentation zu Floppy und
Festplatte (Anschlufl von Fremdlaufwerken,
Justierung, Reparaturhinweise)

- Festplatte: Prinzip, Controller, Programmie-
rung

Name:

Vorname:

StraBe:
Ort:
Unterschrift:

HANDBUCHER FUR DENST-ANWENDER

KLEISTER

MASSENSPEICHER
AM ST

CLAUSBROD ANTON STEPPER

Nachschlageteil (fiir Programmierer):

- Hard- und Softwarereferenz zu DMA-Chip,
Floppycontroller, Festplattencontroller

- GEMDOS-, BIOS- und XBIOS- Funktio-
nen zur Massenspeicherprogrammierung
(auch als GFA- BASIC- Bibliothek auf Dis-
kette)

- Systemvariablen (auch bisher undokumen-
tierte), physikalische Grundlagen, Pinbe-
legungen und Ports.

Software (fiir alle, fertig zum Anwenden mit
Anleitungen):

- TED, der Trackeditor: Formate analysie-
ren, indern, erstellen; Zugriff auf alle
Controllerfunktionen

- SED, der Datei- und Sektormonitor fiir
RAM-Disk, EPROM - Disk, Floppies
und Festplatten: Ordnernamen dndern,
geldschte Dateien retten, spezieller Hard-

Hiermit bestelle ich:

O Exemplare von "Scheibenkleister, Massenspei-
cher am ST" mit Diskette fiir DM 59.00

O Vorauskasse
[ Nachnahme

diskmonitor fiir direkten Festplattenzugriff
(eigene Formatierroutine fiir max. drei MB
mehr)

- neue HYPERFORMAT-Version 3.0: Bis
zu 950 KB auf doppelseitiger Diskette,
superfixe Formatierroutinen (optional un-
ter 20 Sekunden fiir doppelseitige Disket-
ten), Schnelladeformate

- Steprateneinstellung, Konvertierung von
Disketten auf Schnelladeformat

- Assemblerroutinen fiir direkten Floppy- und
Festplattenzu griff zum Einbinden in eigene
Programme

- lauffihige Programme mit Quelltext auf
Diskette.

582 Seiten, Buch mit Diskette fiir DM 59.-

S Bestellcoupon MAXON Computer GmbH  IndustriestraBe 26 6236 Eschborn  Tel.: 06196/481811 I

Versandkosten: Inland DM 7,50
Ausland DM 10,00
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse.

Nachnahme zuzgl. DM 3,50 Nachnahmegebiihr.
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PROJEKT

PROFIBANK

1,5 MByte am ROM-Port

Dem Namen nach konnten Sie vermu-
ten, daf} hier eine Speicherbank mit
unempfindlichen Megaspeichermen-
gen vorgestellt werden soll. Da haben
Sie vollig Recht, doch iiberdies sind
noch einige Extras einbedacht worden,
mit denen sich die Profibank eine Stufe
iiber bisherige Produkte erhebt. Falls
Ihnen das zu kostenintensiv erscheint,
konnen Sie sich auch langsam zu einer
Kapazitat von 1,5 MByte EPROM und
384 KByte residentem RAM hochar-
beiten. Doch bilden Sie sich Ihr eigenes
Urteil:

Die Méglichkeiten

I. Festwertspeicherkapazitdt von maxi-
mal 1,5 MByte bei Verwendung moder-
ner Megabit-EPROMs.

2. Batteriegepufferte RAM-Bank (RAM-
Disk) bis zu 384 KByte. Damit gehdren
Probleme mit Software, die veriinderliche
Dateien auf Diskette hilt, der Vergangen-
heitan. Es ist auBberdem moglich, ein voll-
stiindiges Softwareentwicklungspaket in-
klusive des Datenspeichers (RAM-Disk)
auf einer Profibank zu installieren. Durch
das vollig unabhiingige Funktionsprinzip
dieser Ramdisk ist ein unproblematisches
Transportieren der darin enthaltenen
Daten zu anderen Rechnern moglich.

3. Bootfihigkeit von wahlweise RAM/
ROM, die auch nach dem Programmieren
der EPROMs noch konfiguriert werden
kann.

4. Optionaler, 36-Bit Ein-/Ausgabeport,
derim Gegensatz zu anderen mit flexiblen
E/A-Bausteinen bestiickt ist.

5. Betrieb vom Rechner entfernt. da ein
Treiber, der bis zu 35cm Flachkabel
treibt, bereits vorgesehen ist.

Das Konzept

Die Profibank besteht aus dem Treiber,
der direkt an den ROM-Port des Rechners

36 ST 710/88

gesteckt wird, und der Profibank an sich,
die iiber ein bis zu 35cm langes, 50-poli-
ges Flachbandkabel mit dem Treiber ver-
bunden wird. Die Profibank existiert in
zwei Ausbaustufen: erstens die Profibank
selbst mit max. 1,5 MByte EPROM-
Kapazitiit und zweitens der akkugestiitzte
RAM-Zusatz mit bis zu 384 KByte. Bei

Bedarf werden beide Leiterplatten ein- -

fach auf dem 50-poligen Bus des Treibers
parallelgeschaltet. Die Beschreibung der
RAM-Erweiterung folgt jedoch aus
Platzgriinden erst in der néchsten Ausga-
be.

Die ROM-Bank kann entweder mit
EPROMs des Typs 27512 oder 27011

bestiickt werden. Das ergibt bei der Maxi-
malbestiickung mit 12 EPROMs im er-
sten Fall eine Kapazitidt von genau 768
KByte oder im zweiten Fall von 1.5
MByte. Es ist jedoch auch moglich, weni-
ger Speicher zu bestiicken, jedoch nur
paarweise, da die Datenbreite des ATARI
ST mit 16 Bit genau das Doppelte eines
EPROMs hat. Dasselbe gilt iibertragen
auch fiir die Bestiickung der RAM-Bank
mit Speichern des Typs 62256.

Zusitzlich befindet sich auf der Profibank
ein 36-Bit E/A-Port, der nach Belieben
bestiickt werden kann. Uber einen 64-
poligen Steckverbinder kann dieser Port
mit der AuBenwelt verbunden werden.
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Profibank verbunden wird.

Abb. 2: Die Treiberkarte, die direkt an den Rechner gesteckt und iiber ein Flachbandkabel mit der

Seine Besonderheit liegt darin, dal} er
nicht in einfacher TTL-Logik aufgebaut
ist, sondern mit zwei flexibleren 6821-
Bausteinen. Dadurch ist die Datenrich-
tung aller 36 Leitungen unabhiingig pro-
grammierbar, was bisher nicht moglich
war.

Der ROM-Port des
ATARI ST

Eigentlich ist der ROM-Port als eine spe-
zialisierte Schnittstelle zu externen Fest-
wertspeichern (EPROMs) von maximal
128 KByte, der nur lesende Zugriffe zu-
lidBt, gedacht. Er belegt im Speicherraum
des Prozessors die Adressen FA0000-
FBFFFF. Deshalb ist er fiir einen 16-Bit
Rechner mit 35 Signalleitungen auch
recht diirftig ausgestattet. Diese 35 Lei-
tungen setzten sich aus folgenden Grup-
pen zusammen:

1. Adrefsleitungen:

Es sind die 15 AdreBleitungen A1-A15,
direkt vom Prozessor kommend, vertiig-
bar. Zusammen mit den Steuersignalen
ergibt sich ein AdrefSbereich von 131072
Bytes.

2. Datenleitungen:

Die 16 Datenleitungen D0-D15 sind voll

verfiigbar. Jedoch konnen diese hier nicht
wie {iblich zu einem bidirektionalen Da-
tentransport benutzt werden, da Schreib-
zugriffe in den Bereich des ROM-Ports
von der internen Logik mit einem Busfeh-
ler abgebrochen werden.

3. Steuersignale:

Es stehen vier Steuersignale zur Verfii-
gung.

JUDS, /LDS (/ = activ low) kommen
ebenfalls direkt vom Prozessor und be-
stimmen, ob der Zugriff ein Byte auf ge-
raden Adressen, ein Byte auf ungeraden
Adressen oder ein Wortzugriff ist.

Sind beide low, dann handelt es sich um
einen Wortzugriff.

Ist /UDS oder /LDS low, handelt es sich
entweder um einen Zugriff auf gerade
Adressen tiber D8-D15 oder auf ungerade
Adressen tiber DO-D7. Gleichzeitig zei-
gen diese Signale die Giiltigkeit der
Adressen an.

Dader 68000 trotz externer 16-Bit-Archi-
tektur auch Byteverarbeitung unterstiitzt,
ist die Aufspaltung des Datenbusses in
zwei Hiilften durch diese Leitungen not-
wendig.

/ROM3 und /ROM4 werden in einem in-

ternen AdreBdecoder erzeugt. /ROM4
wird aktiv (LOW, denn */* bedeutet Ne-
gation) bei Zugriffen in den Bereich
FA0000 bis FAF-FFF, /ROM3 bei Zu-
griffen in den Bereich FBO00O0O bis
FBFFFF. Diese Signale fiir sich sind je-
doch keinesfalls ein verbindliches Zei-
chen fiir einen Zugriff in diesen Bereich,
da hierzu noch die Signale /UDS und/
LDS ausgewertet werden miissen.

Um Genaueres iiber das Timing und die
Funktion zu erfahren, sollten Sie ein Da-
tenbuch des 68000 heranziehen.

Einzelheiten

der Profibank

In Abbildung 3 ist das Schaltbild des
Treibers zu sehen. Die Funktionen des
Treibers, der am ROM-Port angesteckt
wird, sind im wesentlichen:

1. Verstirkung und Regeneration der
AdreB- und Datenleitungen hin zur Spei-
cherbank sowie von dieser in den Rech-
ner.

2. Die Maoglichkeit zum Schreiben
(RAM, E/A-Port), die vom Rechnerauf-
bau her versagt ist. wiederherstellen.

3. Bereitstellung der Auswahl- und Steu-
ersignale zur Ansteuerung der Portbau-
steine und der Speicher.

4. Terminierung der Leitungen mit kriti-
scher Anstiegszeit, damit das problemlo-
se Zwischenschalten eines ldngeren
Flachbandkabels moglich.

Die Treiberfunktionen werden von Acht-
fach-Bustreibern aus der ALS-Reihe
ibernommen. Die Terminierung ist in
Serie zu den Ausgiingen der Treiber ge-
schaltet. Das Schreiben wird durch eine
Hilfslosung, ndmlich Adreflleitungen in
einem begrenzten Speicherbereich zu
Datenleitungen umzufunktionieren, er-
moglicht. IC3 und IC4 bilden ein Register
mit 16 Bit, in das iiber einen Zugriff auf
den Speicherbereich FBOOOO bis FBFFFF
ein Wertden unteren 16 Bitder Zugriffsa-
dresse entsprechend eingespeichert wird.
Die zentrale Rolle spielt hier ein GAL
(programmierbarer Logikbaustein), wel-
ches durch Verkniipfung der Adref3- und
Steuersignale des Rechners die fiirinterne
Funktionen notwendigen Signale er-
zeugt. Im einzelnen sind dies: der Takt fiir
das Schreibdatenregister (SDR), das Frei-
gabesignal fiir dieses, Speicherauswahl-
signale, Seitenregistertakt fiir das Bank-
Register, Schreibsignale fiir RAM/ROM
und Synchrontakt der Portbausteine.
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Abb. 3: Das Schaltbild des Treibers
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fiir 1st Word Plus!

Bedienung und Sonderzeichen
schnell und einfach per Tastatur ¢
0,75 sowie 1,5 Zeilenabstand und
Sonderzeichen fiir Atari-Laser °
Neue komfortable Fenstertechnik
« Vor- und Zuriickbldttern, Text-
anfang/ -ende per Tastendruck e
Volle BildschirmgréBe filr Text e
Und vieles mehr! Nur 98,- DM.
(zuziiglich 5 DM Versandkosten)

Hocheffizient — von Sekretirin-
nen, Autoren und Wissenschaft-
lern getestet! Lieferung nur gegen
Scheck oder per Nachnahme.

Professionelle
Anwendungen

Software Service J. Schampel
LandsbergerstraBe 87/IV
8 Miinchen 2, Tel. 089/5021265

Funkcenter Mitte GmbH
Klosterstr. 130 - 4000 Diisseldorf 1
Tel. 0211/362522 - FAX0211/36019

GFA Basic 2.02 Interpreter .. 79, -

GFA Basic Compiler........ 79, -
GFA Basic 3.0 Interpreter ... 168, -
GFA DraftPlus . ........... 298, -
GFADraft ................ 168,-
GFA Objokt ... .. ... vun v v 168, —
GFA Vektor .. ............. 79, -
GFA GEM-Starter . ......... 55, -
GFA Movie ............... 128, -
GFA Artist . ............... 128, -
GFA Farbkonverter......... 55, -
GFA Monokonverter . ....... 55, -
GFA Floppyspeeder ........ 55, -
GFA Basic 68881 .......... 298, -
GFA Assembler............ 148, -
GFA Raytrace .. ........... 128, -

COPY Il ST (Central Point Inc.) 88, -

Uiber 300 Public Domain Disketten
fr ATARI!

Katalogdiskette gegen 5, — Briefmarken
oder Schein anfordern.

MAILBOX 24 Std. ONLINE
0211/ 360104 8,N,1

Software

TEAMBASE DM 375.-

Eine neue Generation von Daten-
bank-Programmen

- Beliebig viele Datensétze

- Als Programm und Accessory benutzbar

- Daten Import und Export, z.B. 1ST Word

- Datenschutz durch Verschlisselung
und/oder Passwortvergabe

- Hoher Bedienungskomfort durch volle
GEM-Nutzung, gleichzeitig weitgehend
Uber die Tastatur steuerbar

- Integrierte Kommandosprache

- vieles mehr (auch Kundenapplikationen)

ST-DCL DM 298,

Kommandozeileninterpreter

ST - DCL erlaubt es, auf einem Atari ST
unter einer Kommandoumgebung zu ar-
beiten, die der VAX/VMS-Digital Com-
mand Language (DCL) nachempfunden
ist.

PRIVATLIQUIDATION DM 375,-
PRAXISBUCHHALTUNG DM 375,-

Arzt-Software

Aus der Praxis fur die Praxis. Info anfor-
dern. Lauffghiges Demoprogramm mit
Handbuch tir DM 40,-.

Séamtliche PD- und Standard-Software
lieferbar:

z.B. Application Systems, C.A.$.H.,CCD,
DMC, Drews EDV + Btx, G DATA, GFA,
GST, HAGERA, Hyper-Soft, Kniss-Soft,
Kieckbusch, Prodata, Technobox, u.v.m.

Hardware

Atari 1040 STF omplety DM 1.498,-

Atari Mega ST 2 DM 2.698,-
vortex HD plus 20 DM 1.149,-
vortex HD plus 30 DM 1.398,-
star LC 10 DM 698,
star LC 24-10 DM 1.098,-
NEC P6 plus DM 1.698,-
NEC P 2200 DM 998,

Alle Drucker mit deutschem Handbuch und
Kabel. Samtliche Hardware flr Atari-Com-
puter lieferbar. Alle Angebote freibleibend.

LOGI

Koélner Str. 132 - 5210 Troisdorf
Telefon 02241/71896 - 98

/1B

Messen, Steuern, Regeln

atible..
E%Tgtr'e e Losung

Basierend auf dem
ST-Konzept hat IBP eine
eigenstandige Industrie-
Lésung entwickelt.

® \oll Mega-ST kompa-
tibel
® Buserweiterungen inte-
griert: MEGA-ST-, VME-,
ECB-, SMP- und
EURO-BUS
(vielfaltig ausbaubar).
® Watchdog/Echtzeituhr
® Steckplatze fur:
Anwendersoftware
Coprozessor
Blitter
® Extrem kompakte 19”-
Kassette (3HE/14TE)
IBP bietet eine Fllle von
Karten (AD/In-/Output)
fur verschiedenste Auf-
gaben und komplette
Problemlésungen.

/B

IBP Geratebau GmbH

LilienthalstraBe 13
3000 Hannover 1
Telefon 0511/630963/64
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Die Speicheraufteilung ist in Abbildung 5
zu sehen.

Alle Signale werden zu einem 50-poligen
Pfostenverbinder geleitet, an dem die
eigentliche Speicherbank angeschlossen
wird.

Abbildung 4 zeigt das Schaltbild der Pro-
fibank in der EPROM-Version. Da der
Hauptanteil der ndtigen Logik bereits im
Treiber enthalten ist, beschriinkt sich der
Aufwand hier auf das Seitenregister IC14
und den Speicherdecoder 1C13. Im Sei-
tenregister werden das Speicherpaar
(Bank), die AdreBleitungen Al5 bzw.
Al4 (nur fiir 27512 nétig) und das /OE-
Signal (nur fir 27011 notig) bestimmt.
Der Speicherdecoder wiihlt jeweils eines
der 6 Speicherpaare aus. Die Speicher mit
geradem Index versorgen die geraden
Adressen und umgekehrt. Deshalb ist
auch hier das Aufspalten der Daten in
gerade bzw. ungerade Adressen notwen-
dig. Der E/A-Port ist mit zwei 68B21
(IC15, IC16) realisiert, wobei es sich um
die 2 MHz-Versionen einer sogenannten
PIA aus der 68XX-Microcomputerreihe
handelt. Ein 68B21 hat vier Register, die
noch genauer beschrieben werden sollen.
Die Peripherieleitungen der Bausteine
sind iiber einen 64-poligen Steckver-
binder erreichbar.

Die Programmierung
Zuriick zur Abbildung 5, die jetzt genau-
er erldutert wird.

Der sogenannte ROM-Port des ATARI
ST bietet von Natur aus nur die Moglich-

keit 128 Kilobyte Festwertspeicher in der

Form von vier EPROMs des Typs 27256
anzuschlieBen. Da diese Merkmale nahe-
zu licherlich erscheinen, mufite mit eini-
gen durchaus verniinftigen Tricks die
Funktion des ROM-Ports erheblich er-
weitert werden. Zum einen geht es um die
Maoglichkeit, mehr als 128 Kbyte iiber
diesen zu adressieren, und zum anderen
darum. auch iiber diese Schnittstelle
schreiben zu konnen.

Diese 128 KByte des ROM-Ports, die
ihren Platz in der Adressierung direkt
unter den TOS-ROMs von hexadezimal
FA0000 bis FBFFFF finden, teilen sich
bei der Profibank in zwei Blocke gleicher
Grole. Der obere Block von FBOOOO bis
FBFFFF dient lediglich zum Schreiben in
das 16-Bit breite Schreibdatenregister.
Da jedoch nicht iiber den normalen Weg
der Datenleitungen geschrieben werden
kann, geschieht es in diesem Fall tiber die
unteren 16 Adrefileitungen. Mit anderen

PROJEKT

FBOOOD-FBFFFF: Schreibdatenregister (SORD
(RAMS) |¥ zgg FABS0S
FRa] FABSo4
8K RAM Schreiben P21[crg] FAB802
FARAEQOD — FAB8SGO
CRAML) PRA| FABO0S
PRB
FRA| FABOCY
ot 8K RAM Lesen P2s[CRB Egggg%
_[PIA 2 Lesen P21y PRA
FABBOD ~ '5TA 5 Schreiben  (P2s) ¥ PR| EAASES
FRBODO — 5 Bl becen (P11) CRA FARBO4
FAABDD ~ '5TA 1 Schreiben (Pls) |¥ P11[crg| FAABCZ
FARDDY — FE o srA| FAAB0D
FA980C ~ I'sie Teen CSDRLY |* prg| FAACLS
FR9000 Seitenregister (SR> CRR FRAAODY
FAS800 — [FPRrM-Se ;i tenr ea. (ESRD ¥ P1s[crp] FAADO2
FA80OD — : FRROOO
A6 AS A% A3 A2 Al
JOE [AI% | RIS | Bit2[Bit1]Bitd]
alle| Obere Adr. Speicherpaar
32K ROM
FROQDQ
#= Die Sehreibdaten werden aus dem SDR bezogen.
Abb. 5: Die Speicheraufteilung der Profibank

Worten: Soll in dieses Schreibdatenregi-
ster ein Datenwort geschrieben werden,
mul ein lesender Bytezugriff mit der
Basisadresse des SDR plus dem Daten-
wort erfolgen.

Sobald dann ein lesender Zugriff auf den
Bereich ‘RAM-Schreiben’ oder ‘PIA-
Schreiben” etc. erfolgt. tritt das Schreib-
datenregister in Aktion und versorgt tiber
den profibankinternen Datenbus die an-
gesprochenen Bausteine (PIA, RAM,
ESR) mit den Schreibdaten. Die Unter-
scheidung zwischen Schreiben und Lesen
wird also liber die Zugriffsadresse vorge-
nommen.

Deshalb existieren fiir das RAM und die
Peripheriebausteine jeweils 2 identische
Bereiche, der eine zum direkten Lesen,
der andere zum indirekten Beschreiben
mit Hilfe des Schreibdatenregisters.

Die Speicheraufteilung

1. Die Bank an sich

In der Abbildung der Speicheraufteilung
(Bild 5) kann man erkennen, daf der 32
Kilobyte grofie Block von FA0000 bis
FATFFF durch die EPROM-Bank belegt

ist. Welcher Block oder welche Bank hier
zu lesen ist, kann iiber das Seitenregister,
und im Falle des 27011 zusitzlich mit
dem EPROM-Seitenregister, bestimmt
werden.

2. Das EPROMseitenregister

Nur Wortzugriffe auf geraden Adressen.
Dieses Register hat nur Bedeutung, falls
EPROMs des Typs 27011 verwendet
werden. Sie besitzen ein sogenanntes
‘page-register’ oder Seitenregister, in
dem festgelegt wird, welcher 16 KByte
grofle Teil aus den ganzen 128 KByte
aktiv ist. Zu beachten ist jedoch, dal} die
Seitennummer bei einem Zugriff auf die-
ses Register aus dem Schreibdatenregi-
ster in die Speicher iibertragen wird.
AuBerdem wird die Seitennummer nur in
das jeweils aktuelle Speicherpaar ge-
schrieben und muf} deshalb in dem unte-
ren Datenbyte D0O-D7 sowie dem oberen
Datenbyte D8-D15 enthalten sein.

Nach dem Einschalten der Versorgungs-
spannung stellt sich bei den EPROMs
automatisch die Seite O ein. Jedoch sollten
Sie beim Speicherkauf darauf achten, daf3
Sie EPROMs mit Herstellungsdatum
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nach dem 2. Quartal 1986 erwerben, da
sonst diese unbedingt notwendige Funk-
tion nicht definitiv enthalten ist.

3. Das Seitenregister

Nur Wortzugriffe auf geraden Adressen.

Mit dem Seitenregister wird, wie bereits
gesagt, der Bereich ausgewihlt, der durch
das oben erwihnte 32 Kilobyte groBe
Fenster sichtbar wird.

Die 3 Bits mit dem Namen Speicherpaar
wihlen eines von 6 Speicherpaaren aus.
ICI und IC2 sind der Nummer Null zuge-
ordnet. A14 bzw. A15 steuern direkt die
entsprechenden AdreBleitungen der Spei-
cher an. Das ist nur notig, falls der Typ
27512 zur Verwendung kommt, da diese
zu 64 KByte und nicht 16 KByte direkt
adressierbar sind.

Zuletzt ist noch das /OE-Signal aller
EPROMSs programmierbar. Bei norma-
lem Lesen der Speicher muf dieses Signal
low sein, soll jedoch ein Datenwort in die
EPROM internen Seitenregister geschrie-
ben werden (nur 27011), muB3 dieses Si-
gnal high sein. In allen anderen Fillen
muf /OE low sein.

Nach dem Einschalten der Versorgungs-
spannung ist das ganze Register geldscht.

4. SDR-Lesen

Nur Wortzugriffe auf geraden Adressen.
Uber dieses Register kann das Schreibda-
tenregister gelesen werden. Damit ist es
moglich zu priifen, ob tatsdchlich eine
Profibank angeschlossen ist, und ob das
Verbindungskabel einwandfrei ist.

5. RAM-Schreiben

Nur Wortzugriffe auf geraden Adressen.
Die beiden 8 Kilobyte grofien Blocke
unterscheiden sich lediglich dadurch, daff
der eine zum direkten Lesen und der
andere zum indirekten Beschreiben mit
Hilfe des Schreibdatenregisters dient.
Jedoch geschieht das Beschreiben des
RAMs nicht iiber einen Schreibzyklus
des Rechners, sondern iiber einen Lesezy-
klus in den Bereich RAM-Schreiben,
wobei das Schreibdatenregister die Daten
liefert. Das Schreiben in das RAM kann
iiber den Schalter S1 auf der Treiberplati-
ne verhindert werden, dhnlich dem Schie-
ber einer Diskette, S1 ist also ein Schreib-
schutz-Schalter.

6. Die Portbausteine PIA1 und PIA2

Nur Bytezugriffe auf geraden Adressen.
Das Prinzip hier ist analog zu Punkt 5,

42 ST 10/88
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Halbleiter:

IC1, IC2, ICS, IC6 : 74ALS541
IC3,IC4 : 7T4ALS574
IC7 : GAL16V8 programmiert mit ‘Profibank’

Widerstiande:
alle 0,25 W Kohleschicht
R1-R5:5% 120 Q

R6: 220Q
Al-A4 : 4 * Dual-inline-Array mit 8 Widerstdnden a 120 Q

Kapazititen:
C1-C7 : 7* 100nF (Miniatur, keramisch)
C8: 470pF (keramisch)

Sonstiges:

S1 : Schalter, 1 mal um
ST1 : 50-polige Doppelpfostenreihe

35 cm langes, 50 poliges Flachbandkabel
2% 50 polige Quetschverbinder passend zu ST1

Leiterplatte Profibank-Treiber

Listing 1: Stiickliste des Treibers

Halbleiter:
IC1-IC12 : entweder 27512 oder 27011, je nach Speicherbedarf.
Die Zugriffszeit sollte kleiner gleich 200 nS sein.

IC13: 74HC138

IC14 : 74HCT174

IC15,1C16 : 68B21 oder 63B21 (CMOS)
D1: 1N4148

Widerstiande:
alle 0,25 W Kohleschicht

RI1:1KQ

Kapazititen:

C1-C12,C14-C17 : 16 * 100nF (Miniatur, keramisch)
C13: 22 pF, 16V (Tantal)

C18: 100 uF, 16V

C19-C21 : 3 * 100pF (keramisch)

Sonstiges:

50-polige Doppelpfostenreihe
Stecker DIN 41612-B, 64polig
12 Sockel fiir IC1-IC12

3 Adressierstecker

10-polige Pfostenleiste

Leiterplatte Profibank

Listing 2: Stiickliste der Profibank




PROJEKT

module profiba
Raymund Hofmann 5/88'

profigal device ‘pl6v8c’;

sdrt = !(rom3 # (uds & Ids ) );

fuses [2056..2071] = ‘pb’;
[2072..2087] = ‘RH’;
[2088..2103] = *58";
[2104..2119] =8 *;

end profiba

enable Ausgaenge =[ 1,1,1,1,1,1,1,1 J;

title ‘Steuerlogik des Profibank-Treibers

=[al5,al4,al3,al2,all |;

= [ sdrt,srt,we,piae,rom,ram,frei,sda J;

“ Pindekl.

al5,al4,al3,al12,all  pin 7,6,8,5,9;
lds,uds,rom4,rom3 pin 1,2,3,4;

rwe pin 11;
sdrt,srt,we,piae,rom pin 14,18,15,19,17;
ram,frei,sda pin 16,12,13;
Adressen

Adr8 =[al5,al4,al3 ];
Ausgaenge

* Gleichungen

equations

sit = (Adressen==17) & !rom4 & !uds & !lds;
rom = !al5 & !rom4 # (Adressen == 16) & !rom4;
ram = al5 & al4 & 'rom4 & !uds & !lds;

sda = !( ((Adressen == 20) # (Adressen == 22) # (Adressen ==16 # (Adressen == 18) # (Adr8 == 7)) & !rom4);
piae = !rom4 & (Adr8 ==5) & luds;

we = !( ((Adressen == 20) # (Adressen == 22) # (Adressen ==16) # ((Adr8 ==7) & rwe )) & !rom4 & !uds & !1ds);

Listing 3: Der Quellcode zum GAL ‘Profibank’

denn fiir jeweils einen Portbaustein exi-
stiert ein Bereich zum Lesen und ein
Bereich zum Beschreiben.

Der Aufbau

Zuerst sollten Sie sich entscheiden, mit
welchem Speichertyp Sie die Profibank
bestiicken wollen. Zu beachten ist, dafl
eine Ausbaustufe immer aus 2 Speichern
besteht, und dal} keine Mischbestiickung
maoglich ist. Pro EPROM des Typs 27512
gewinnen sie 64 KByte und pro EPROM
des Typs 27011 128 KByte an Speicher-
kapazitit.

Nach dem Speichertyp richtet sich auch
die Briickenkonstellation B2 bis BS5.

Verwenden Sie die Typen 27512, miissen
nur B3 und B4 gesteckt sein. Verwenden
Sie die Megabit EPROMSs 2701 1, stecken

Sie nur die Briicken B5 und B2.

Den E/A-Port, bestehend aus IC15 und
IC16, koénnen Sie nach Belieben weglas-
sen. Auch konnen Sie aufgrund des nied-
rigeren Stromverbrauchs die CMOS-
Versiondes 68B21, den 63B21 einsetzen.

Die Profibank bietet aulerdem die Mog-
lichkeit, aus einem externen Netzteil ver-
sorgt zu werden. Dazu 6ffnen Sie B1 und
fiihren iiber ST2 stabilisierte 5 Volt zu.
Jedoch muB diese externe Spannung mit
der Versorgung des Rechners geschaltet
werden, um Komplikationen zu vermei-
den. Der Stromverbrauch des Treibers
liegt bei etwa 150 mA, der Stromver-
brauch der Bank bei 30 mA pro 68B21
und maximal 40 mA pro Speicherbau-
stein.

Normalerweise stellt der zusitzliche

Stromverbrauch fiir den Rechner kein
Problem dar, jedoch bestitigen auch hier
Ausnahmen die Regel.

Fiir die Speicherbausteine sollten Sie
anreihbare, hochwertige Sockel verwen-
den. Das Verbindungskabel zwischen
Bank und Treiber sollte in jedem Fall
unter 35 cm bleiben.

Die Leerplatinen und das programmierte
GAL konnen bei der Merlin Computer
GmbH bestellt werden. AuBerdem ist ein
fiir die Profibank passend bearbeitetes
Gehiuse erhiltlich.

Nichste Ausgabe folgt die optionale Pro-
fi-RAM-Bank und die Software zum Prii-
fen und Betreiben der kompletten Profi-
bank. Im dritten und letzten Teil folgt
dann die Programmierung und Anwen-
dung des Profi-Ports. RH
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Abb. 6¢: Der Bestiickungsplan des Treibers (1:1)
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Das bildschone

Textprogramm.

n bestinnt
~... b druckende i
.................. S lschieht die i
. h, -wird .*
ffuhr .von

hstellung i

pird die Ze 1
uckt werden 1
lpu. Proport {
fbon einer f

—w. “charac |

Was macht die Entwicklungsabteilung mit einem Text-
programm, das schon alles hat? Das bereits fett so gut
wie gewdhnlich, kursiv so perfekt wie unterstrichen,
rechts- so akkurat wie linksbiindig oder im sauberen
Blocksatz drucken kann? Das direkt formatiert, ein On-
line-Lexikon hat, im Text rechnet und Eingabemasken
nach Wunsch erstellen kann?

| Sie macht es zu einem Textprogramm mit DTP-Qualitéten:

| BECKERtext ST 2.0 holt Ihnen nicht die Sterne vom

| Himmel, aber Bilder und Grafiken im IFF-Format aus

| anderen Programmen - also auch vom Amiga. Und zeigt
lhnen direkt am Bildschirm, wie gut das gescannte
Rolls Royce-Foto in die neueste Ausgabe lhrer Vereins-
nachrichten paf3t. Dafir, daB auch der Rahmen stimmt,
sorgt BECKERtext ST 2.0 mit dem Headline Accessory
BTHEAD und der Fuf3noten-Verwaltung FUNO. Aber
lassen Sie sich doch selbst eine Druckprobe kommen mit
den schénen Seiten des neuen Programms: Schicken Sie
uns den ausgefillten Coupon, um im Bild zu sein.

BECKERtext ST2.0 DM 298,-

COUPON

[ Bitte senden Sie mir ganz unverbindlich Ihr kostenloses Info zu
BECKERtext ST 2.0

O Hiermit bestelle ich fir DM 298,- BECKERtext ST 2.0
Oper Nachnohme O Verrechnungsscheck liegt bei

NAME, VORNAME

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010 ORT
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Abb. 7: Der Bestiickungsplan der Profibank (1:1)

Endlich: ATARI fiir Osterreich \‘
Alle Preisangaben in OS - verzollt und incl. Mwst.

NEU *AKTUELL * NEU P bd e Ch el Timeworks DTP 1y (B Programmiersprachen |
Die groBe Atari PD-Fibel. 3,5" 2 DD, Marken- T.I.M Buchfiihrung  2200,~  K-SEKA Ass. 1259,-
Uber 800 PD-Disketten — Ubersicht — Diskette 23,50/Stk. BasiCalc 590~ MCC-Ass. 1259,
Beschreibungen — Tips und Tricks, usw. 3,5“2 DD, NoName, 1 Jahr ~ CAD Projekt 2300,~ |LatticeC 2219,

nurd459,—  Garantie 20,~/Stk. Drer 619,— Actec C 68K 2799,—

51/4“ 48 tpi ST-Kundenverw. ~ 1190,— OMIKRON BASIC 1319,-

* * ST-Laufwerke * * No Name 5,99/Stk. Copy Star 3.0 1190,— SPC Modula 2 2570,-

3,5" ext., durchgef. Port, PROQ Fortran 77 2799,

Ein-Ausschalt., anschluBfertig, 2.190,—~ Im_ MCC Pascal 1830,—

Brandneu: 1stWordplusdt. 1459,— PC-Ditto MS-DOS GFA Basic 3.0 1459,—
3,5“ Zweitlaufwerk m. Trackanzeige, Word Perfect 5320,— Emulator 1.459,—

Ein-Aussch., durchg. Port, nur 2.590.-

5 1/4“ Laufwerk, umschaltbar ST-Spiele

ATARI/MS-DOS, Barbarien 586,—
anschluBfertig, nur 3.190,— Buggy Boy 540,~
Dark Castle 705,~
Football Manager I 569,—
Druckerkabel 169,— Gauntlet Il 689,—
Mouse Pad 176,— Goldrunner I 648,~
Druckerstander A4 304, Gunship 648,—
Super Joystick Jagd auf rot. Okt. 718,—
mit 6 Microschalter, Dauerfeuer, handlich + Obliterator 530,—
stabil, nur 179,— Plutos 469,~
ST-Fostotatton Sidewinder 242,
= P isk- “ A - | Terrorpods 765,—
30 MB incl. Software 10.890,— Disk B,ox" 3’5 fur 80-100 DIS_k, U|timap4 543:_
40 MB incl. Software 12.490,— abschlieBbar nur 129,—
Wir filhren Uber 300 ATARI-Artikel! Gesamtliste anfordern! Versandbedingungen: Per Nachnahme S 40,—,
Vorauskasse S 30,—. Wir liefern ab Lager! CEiEr Comitand 635,
Flight Il 749,—

INTERCOMP i:icenaa
Superstar Icehock. 635,—
Heldendankstr. 24, 6900 Bregenz il il

Import - GroBhandel - Versand 2 05574/27344—-45
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Ein Plotter fur
2600 D

Zum Kaufen gehort, Geld auszugeben.
Wer einen Plotter erstehen will, muf}
davon eine ganze Menge mitbringen.
Die Preise von DIN A3 grofien Plottern
bewegen sich normalerweise in Regio-
nen um 5000 DM. Die bayrische Firma
nbn Elektronik prisentierte auf der
CeBIT ’88 in Hannover einen Low-
Cost-Plotter zum fast sensationellen
Preis von 2600 DM. Wir haben uns das
gute Stiick fiir Sie angeschaut. Bevor
wir niaher auf den PL-450 (so nennt nbn
sein Fernost- Produkt) eingehen, soll-
ten wir uns fragen, was ein Plotter ist,
und wer ihn eigentlich braucht.

Der Plotter von innen

In der grauen Vorzeit der Computerei
dienten Fernschreiber als Ausgabegeriite
fiir Texte. Sie waren die einzigen bereits
vorhandenen Maschinen, die aus Strom-
impulsen Text erzeugen konnten. An die
Produktion von Graphiken, wie sie heute
auf jedem Matrixdrucker hergestellt wer-
den kodnnen, war iiberhaupt nicht zu den-
ken. Dafiir mufiten neue Geriite ent-
wickelt werden.

Der Plotter findet seinen geistigen Vater
beim X-Y- Schreiber, den sicher schon
jeder einmal gesehen hat. Solche Schrei-
ber dienen z.B. zur Aufzeichnung von
Luftfeuchtigkeitswerten in klimatisierten
Riumen. Ein mit der Mefeinheit verbun-
dener Stift bewegt sich auf und ab; das
Papier befindet sich auf einer Walze, die
sich kontinuierlich dreht.

Die Entsprechung zu dieser Technik ist
der Rollenplotter. Er bewegt den Stift nur
in X-Richtung, withrend die Y-Position
des Stiftes durch Hin- und Herfahren des
Papiers verindert wird. Der PL-450 je-
dochistein Flachbettplotter. Bei ihm liegt
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das Papier fest auf einer Unterlage, die
durch einen Zeichenarm vollstindig
iiberfahren werden kann.

Diese Technik #hnelt sehr stark einem
Zeichenbrett, wie man es in jedem Kon-
struktionsbiiro in groferen Mengen fin-
det. Der Stift wird in Y-Richtung an ei-
nem Arm bewegt, dieser wiederum wird
von einem Motor in X-Richtung tiber die
Zeichenfliche gefahren. Ein kleiner Elek-
tromagnet ist fiir Autheben und Absenken
des Stiftes zustiindig. Fiir die Bewegung
sind wie gesagt Motoren zustiindig. Dabei
werden Schrittmotoren verwandt, die sich
durch einen elektrischen Impuls um einen
bestimmten Winkel weiterdrehen. Durch
eine Untersetzung kann so der Kleinst-
schritt des Plotters festgelegt werden.
Beim PL-450 werden der Arm und der
Stift mittels Zahnriemen von den Moto-
ren angetrieben.

Es leuchtet ein, dab, je genauer die Moto-
ren und die Zahnraduntersetzungen arbei-
ten, die Genauigkeit des Plotters steigt.
Leider steigt dann auch sein Preis. Der
PL-450 arbeitet mit einer Auflosung von
40 Schritten je Millimeter, wobei die vom
Anbieter angegebene Wiederholgenauig-
keit bei 0,2 Millimeter liegt. Darunter
versteht man, wie genau das Gerit beim
erneuten Anfahren des gleichen Punktes
1st.

Aus seiner Konzeption ergibt sich die
hervorragende Eignung des Plotters fiir
das Zeichnen gerader Linien. Auch Krei-
se und mathematische Kurven konnen
exzellent dargestellt werden. Das Ausma-
len von Flichen oder die Erstellung sei-
tenlanger Schriftstiicke sind jedoch nicht
seine Stiirken. Aber fiir technische Zeich-
nungen und zum Erstellen von Platinen-
layouts ist er zum professionellen Arbei-



ten unentbehrlich.

Da die Stifte, mit denen der Plotter zeich-
net, tauschbar sind, erlangt er eine beson-
dere Vielseitigkeit. Verschiedene Linien-
stiirken - gerade bei technischen Zeich-
nungenunerlidfilich - sind kein Problem.
Spezialstifte fiir Projektionsfolien oder
Tuschespitzen fiir Transparentpapier sind
auch fiir den PL-450 erhiltlich. Er besitzt
seitlich der Zeichenfliche ein Magazin
fiir acht verschiedene Stifte, die mittels
Software-Befehl ausgetauscht werden
konnen.

Gebraucht wird ein Plotter also vor allem
beim Einsatz von CAD (Computer Aided
Design), dem technischen Zeichnen mit
Hilfe des Rechners. Bei professionellen
CAD-Anlagen, die im Paket komplett mit
Hard- und Software angeboten werden,
gehart daher ein Plotter immer dazu.
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Der PL-450 von auBBen

Ausgepackt und auf den Schreibtisch
gestellt wirkt er ein wenig kahl. Soviel
Geld fiir so wenig, fragt man sich. Doch es
liegt nun mal in der Natur der Sache, dal3
ein Plotter tiberwiegend aus Zeichenfli-
che besteht. Im Paket befinden sich noch
acht bunte, leider sehr dicke Faserstifte
sowie ein serielles Datenkabel und ein
Handbuch, das wegen seines Umfangs
besser als Handheft bezeichnet werden
sollte.

Auf der Plotteroberseite befindet sich ein
kleines Bedienfeld. Mit vier Tasten It
sich der Plotterstift manuell iiber die Zei-
chenfliche bewegen. Auch das Absenken
und Anheben des Stiftes kann iiber eine
Taste bedient werden. Weiterhin ldbt das
Tastenfeld das Anfahren und Setzen der
beiden Eckpunkte der Zeichenfliche zu.

HARDWARE

Drei Limpchen ge-
ben Auskunft iiber
Stromversorgung.
Stift oben/unten und
einen evtl. aufge-
tretenen Fehler.

Auf der Riickseite
konnen die Stan-
dardwerte fiir Pa-
piergrole, Zeichen-
sitze und das Uber-
tragungsprotokoll
der seriellen Schnitt-
stelle per DIP-
Schalter ein-gestellt
werden

Der téagliche
Plot

Wir haben uns den
PL-450 ausgiebig

Bild 1: Das Bedienerfeld

im Zusammenspiel

mit den verschie-

denen CAD-Programmen, die es fiir den
ST gibt, angeschaut und haben keine Un-
vertriglichkeiten feststellen kdnnen.

CAD project, Campus CAD, GFA Draft
Plus und Haba Cad-PL machten keine
Probleme. Nur bei Drafix, dem CAD-
Programm von Foresight, gab es Schwie-
rigkeiten mit dem Ubertragungsprotokoll
der seriellen Schnittstelle. Der Plotter
weigerte sich beharrlich, auch nur einen
Strich zu Papier zu bringen.

Der PL-450 wird mit zwei Schnittstellen
ausgeliefert: einer seriellen (RS-232C)
und einer parallelen (Centronics). Be-
kannt sind die Problemchen des ST mit
der seriellen Schnittstelle, und so lassen
die oben erwiihnten Programme auch die
Wahl der Schnittstelle, iiber die der Plot-
ter gefiittert werden soll, zu. Nur beim
Layout-Programm Haba Cad- PL war
Ausprobieren angesagt, denn es verwen-
detausschlieBilich die serielle Schnittstel-
le. Aber schlieBlich lief3 sich der Bestiik-
kungsplan denn doch zur vollsten Zufrie-
denheit plotten. Da die Kommandos, die
unser Testobjekt versteht, kompatibel
zum HP 7475A-Standard sind, ld3ter sich
problemlos mit den fiir diesen Plotter vor-
gesehenen Treibern benutzen.

Plotten ist keine schnelle Angelegenheit.
Besonders Kurven mit sehr hoher Aufli-
sung, fir die eine Unmenge einzelner
Punkte angesteuert werden miissen, wer-
den nur sehr langsam abgearbeitet. Dabei
tritt das Time-Out Problem der parallelen
Schnittstelle am ST auf. Der ST bricht die
Ubertragung der Daten iiber Centronics

ab, wenn er 30 Sekunden lang keine
Nachricht mehr vom Ausgabegeriit erhal-
ten hat. Dabei ist ihm véllig schnurz, ob
das daran lag, dal} das Gerit nicht ange-
schaltet war, oder obes noch zu tun hatte.
Wer selbst programmiert, wird diesen
Fehler auffangen koénnen und vor jede
Ausgabe eine Abfrage setzen, die fest-
stellt, ob der Plotter bereit ist. Doch es
steht zu befiirchten, dall es Programme
gibt, die das nicht tun. Der Fehler duBert
sich dann so, dal der Druck einer gréfe-
ren Zeichnung plétzlich abgebrochen
wird.

Die Qualitdr eines Kreises steigt mit der
Anzahl der Ecken

Wer eine technische Zeichnung mit Hilfe
von ST und dem PL-450 erstellen will,
braucht also zunichst ein CAD-Pro-
gramm, von denen einige oben genannt
wurden. Wihrend des Zeichnens mul
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Bild 3: Bestiickungsplan, geplottet mit Haba Cad-PL
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man stindig darauf achten, mit welcher
Linienbreite man arbeitet, denn je nach-
dem wird der Plotter einen Stift wihlen.
Ist die Zeichnung fertig, muf} der Plotter
zunichst mit speziellem Papier (Plotter-
papier hat eine glatte, sog. satinierte
Oberfliche) versorgt werden. Auflerdem
werden jetzt die Stifte eingesetzt. Eine
automatische VerschluBmechanik im
Plotter soll zwar verhindern, daf die Stifte
allzu schnell austrockenen, wenn sie in
die Stifthalter eingesetzt sind, jedoch soll-
te man sie bei lingeren Pausen herausneh-
men und mit einer Kappe verschlieen.
Bei der Stiftwahl kann man nun entschei-
den, wie die Linienbreite dargestellt wer-
den soll. CAD project beispielsweise
ordnet jeder Linienbreite und dem Text
einen anderen Stift zu. Setzt man aber
anstatt verschieden breiter verschieden
farbige Stifte ein, kann man so eine Her-
vorhebung z.B. der Beschriftung errei-
chen.

Einige CAD-Programme bieten auch die
Maoglichkeit, nicht direkt auf den Plotter
auszugeben, sondern stattdessen die ge-
samte Ausgabe in eine Datei umzulenken.
Diese Datei kann dann zu einem spiiteren
Zeitpukt geplottet werden. Das bietet sich
an, wenn z.B. an mehreren Plidtzen mit
dem gleichen System gearbeitet wird und
aus Griinden der Auslastung nur ein Plot-
ter vorhanden ist. Dann kann an einem
Rechner ausschlieBlich das geplottet wer-
den, was auf mehreren anderen erstellt
worden ist.

Mit dem Plotter reden

Interessant ist die Ansteuerung des Plot-
ters auch fiir eigene Programme. Die
Programmierung unterscheidet sich dabei
grundlegend von der eines Druckers. Der
Drucker ndamlich arbeitet ausschlieBlich
zeilenorientiert, d.h. eine Graphik mul
von oben nach unten ausgegeben werden.
Das erfordert oft groBen Rechen- und
Speicheraufwand. Der Plotter hingegen
arbeitet vektor- oder objektorientiert. Zu
jedem Zeitpunkt kann ein beliebiger
Punkt der Zeichenfliche angesteuert und
dort eine Linie, ein Kreis usw. gezeichnet
werden. Sind die Objekte einer Zeich-
nung bekannt, konnen sie also unabhiin-
gig von ihrer Lage sequentiell ausgege-
ben werden.

Die Grundbefehle, mit denen man bereits
arbeiten kann, heifien in der Plottersteue-
rungssprache HP-GL (Hewlett Packard
Graphic Language):

Pen Up/Pen Down Plot Absolute X.Y



LINSSEN ¢ BEESE

Tooldisk 1| DBDEF Generierung von Datenbankdefinitionen Atar, ST
fiir Pacal / C aus einer Adimens Datenbank ST _Fascals
— MICHAEL HEIN
Tooldisk 2 CPCONV: Konvertierung der C Strukturen aus Adimens [Arwr s7
1 o 4T Pascal+
Dasenbankac . Pl Reourst: Adimen: APPLICATION SYSTEMS HE IDELBERG
Bolo (macht siichtig!) 62
Tooldisk 3 LISTEN: Baumstruktur und Listenverwaltung Atari ST Flexdisk (traumhaft) 62
(AVL Biume, serielle Listen) zur schnellen Verarbeitung [ oM ____ HD-Utilities 65
grosser Datenmengen im Arbeitsspeicher wa:‘:"m Imagic (Info anfordern) 447
Ceiiide i B Be p B _—— Megamax/Laser C 317
oo ARAMS: Behandlung von Programm Parameter Files auan BT Megamax Modula 11 317
(Parametertypen: String, Integer. Real ) (incl. Source) ':Y“P“cw STonunl Zwei 3E5
Turbo P. 4.0 Stad lsa
Tooldisk 5 WINDOWS: vollstindig. datenunabhingige Window- Atar ST G DATA
verwaltung fir GEM ST Pascal~ AS Sound Sampler III 582
Logic Analyser 426
Sympatic Paint 274
Tooldisk 6 MATHLIB20: Matthematk Bibliothek fiir Atari ST Atari ST Anti Viren Kit '! 111 95
mit 68020 und Coprozessor fir TDI-Modula LT GFA
(einfache und doppelte Genauigkeit) Reeshbler (SUper) 177
Bei der ersten bestellten Tooldiskette liegt ein Ordner fiir die Doku- Bes il Tiks 2.0 172
kumentation bei. Erste Tooldisk 150--DM jede weitere 100.- DM Software Juggler o7
Die Sourcen konnen fiir jeweils 450 DM Aufpreis bezogen werden. Multi Accessory 57
Floppy Speeder 57
TUTOR Aufzeichnen und Abspielen von GEM Aktionen fiir [CIY KIECKBUSCH
Tutorials bzw, zur Erstellung automatisch ablaufender | ot Calamus (Profi DIP) 897
Arbeitssequenzen (350.- DM Logistix (umfangreich) 374
PROSIGN  Dialogfahiges. interaktives Simulationssystem fiir Arart ST gégvgrgré EEWoab i;g
Anwendungen in der Regelungs-und Verfahrenstechnik. | 8u = 3
(ab 2.850.- DM) GEM Steve mit Schrifterkennung 1042
U DIVERSE
. : Basicalc (Geheimtip) 72
LINSSEN & BEESE ;32:’;;;9‘::", il SPC Modula 2 neue \lersion 341
Entwicklung Tel.: 08151/ 6088 Omikron Basic Compiler 179
Adimens Prog 184
Mark Williams C 342
Writer ST 92
Star Writer ST 192
. Becker Text V 2.0 298
K&L Datentechnik PI‘OSpeI‘O SOftW&I‘e IsGem Da Datenbank 239
3551 Bad Endbach, Bahnhofstt. 11 / LANGUAGES FOR MICROCOMPUTER PROFESSIONALS Cad Projekt 274
Tel.: 02776/1030 oder 02776/202 EpsiMenii (Info anfordern) 89
Lavadraw 3.0 Preis: 99 DM MSDOS Produkte NEC Produkte auf Anfrage a.A

I ProfessionellesS/W Zeichen-und BiIdverarbeilungsprogramm
-mehrals 100 Zeichenfunkiionensindimplementiert,alle Standard-
funktionen vorhanden, dariiber hinauskonnen SiezB. einen belie~
bigen Ausschnitt (Lassofunktion oder Rechteck):biegen, knicken,ver-
zerren, spiegeln, drehen, verkleinern, vergroBern,auf eine Kugel-
oder Zylinderober(liche projizieren, als Spriihmuster oder Pinsel
verwenden, Kreisdurch 3Punkte, Kurvedurch . 2...x Punkte usw.
Fneu: Text und Grafik gradweisedrehbar

- erlaubt maBstibliches Zeichnen: Koordinaten (absolut+ relativ)und
Lineale kénnen eingeblendet werden, halbautomatisches BemaBen

- liest + schreibtdie Formate:SCREEN, DEGAS, IMG,STAD

die Lavadraw- Bilder knnenin WORDPLUS oder SIGNUM! iiber-
nommen werden, weitere Formatein Vorbereitung (Amiga, Macetc.)
~integrierle SCANNER- Treiber (Handy) HAWK in Vorbereitung
- mitdemmitgelieferten Zeichensatzeditor LAVAFONTkonnen
eigene Zeichensitze erstellt werden, auch Ubernahmeder Zeichen=
sitze fremder Programme oder gescannter Vorlagen istmoglich
-proportionale Zeichensatzekonnen erstellt werden

-grucker: jeder Matrixdrucker (9-oder 24-Nadel) kann angepaBt
werden Ausdruck langs,quer, 2 Bildschirme nebeneinander.unter-
einander, 8 Bildschirmeauf I DIN A4 Blatt(nahtlos)

DIN A2 Ausdruckeaul NEC P7 oder EPSON LQ 1000 (sieht super aus)
LASER: HP Laser jet + kompatible, ATARISLM804in Vorbereitung
-auchim Paket:SN AP.PRG,speichert Hardcopiesaus(fast) jedem
Programmauf Diskette => Weilerverarbeitungmit LAVADRAW

Utility-Disk: Preis: 59 DM
~4Detect: Virusfinder und Bootsektorviruskiller
neu: Uberwachungaller Schreiboperationen auf Diskette, Harddisk
oder Ramdisk,soll ein verdichtiger Bootsektor oder Programmheader
g:schrieben werden. alarmiert 4Detect. der Anwender kanndannden
hreibvorgang gestatienoder abbrechen. Der Alarmistabschaltbar.
tweitere Features: Anzeige + Analyse desgesamten Bootsek!ors, auf
[Wunsch Uberwachungder Systemvariablen (alarmiert bei Ver-
finderungen), aller Schreiboperationen, entdecktauchresetfeste Viren
durch Umbenennen(ACCstait PRG)auchals Accessory verwendbar
-Gemdisk V2.0:resetfeste Ramdisk + Druckerspooler als Accessory
Ramdisk: Laufwerk C-P,GroBe 32- 4000k B, abschaltbar o. resetfest
ler: GroBe 2- 4000k B, abschaltbar
+Picmaster :s/w Formatwandler, Screen<->Degas<->IMG<->STAD
WORDPL USliestIMG-Format, SIGNUM!liestSTAD-Format
einfach zu bedienendes GEM Programm
-Snap:speichert Hardcopiesaus(fast) jedem Programmauf Diskette

Picture Disks: | DS-Disk enthilt ca.80Grafiken Preis=20.-
Formatan ehen(Slad,Degas.lm};usw.J +DiskformatSSo.DS
IPUBLIC DOMAIN: AlleST-PD's6 DM, 2PD"sauf DS-Disk 9.-
n Vorbereitung: PROGRAMMER'SHELP st eine Sammlung
niitzlicher Routinen(in Assembler,C + GF A-Basic)zum Einbindenin
IGF A-Basic- Programme

INFOSanfordern! (2DMin Briefmarken beilegen)

\Versandkosten: Vorkasse(Scheck): S DM, Nachnahme:7.50 DM
|Alle Preise sindunverbindlichempfohlene Verkaufspreise.
indleranfragen :rwﬂnﬁhl‘!. -

Pro Pascal @ Reg.-Nr. 4P001/1988
Pro Fortran-77 Reg.-Nr. 2N009/1988
Pro Fortran-66

Prospect

PAS-PC BIOS Library

F77-PC BIOS Library

Pro Pascal X

Prospero Pascal fir GEM

Prospero Fortran fur GEM

Prospero PC Pascal

Prospero PC Fortran

ATARI ST-Produkte
Prospero Pascal fir GEM
Prospero Fortran fiir GEM
Prospero C fur GEM
5768881 plus (Pascal)
ST68881 plus (Fortran)
ST68881-20 plus (Pascal)
ST68881-20 plus (Fortran)

CP/M-Produkte

Pro Pascal
Pro Fortran-66

CP/M-86-Produkte
Pro Pascal
Pro Fortran-66

Sinclair QL Produkte
Pro Pascal
Pro Fortran-77

Lieferung per Nachnahme.

Folgende Kreditkarten werden akzeptiert:
EuroCard, Access, Master Card, Diners Club.
Abholung nur nach Absprache méglich.

Vom grdBten europdischen Prospero Distributor

ir prog; viduelle g

Hinterm Dorfe 21 3325 lengede Telefon O5174-1637 SOFMAMRE

STREAMER
Back Up Band Streamer auf Anfr.
VORTEX FESTPLATTEN
Bespielt mit PD aus ST Computer!
Mit Schreibschutz gegeg Viren!!!

HDplus 20PD 1245
HDplus 30PD 1427
HDplus 60PD 2199

PUBLIC DOMAIN
2 beliebig! kombinierte PD aus d
ST Computer auf 1 KAO MF2DD Disk

2PD auf 1 KAD Disk 7

20 PD auf 10 KAO Disk 63
AKTUELLES

T0S & GEM Handbuch v. GFA 49

1 KAD Disk MF2DD (super) 5

10 KAO Disk MF2DD 41

Timeworks DTP Publisher neu 362
1st Adress (info anfordern) 140
Scanner a.A
GEWAHRLEISTUNG

Alle Artikel sind Originalprod.
mit d. vom Hersteller angeboten.
Lieferumfang wie Garantie,Update
usw. Das Angebot ist freibleiben
Alle Preise in DM zzgl 7DM Versand
Versand per Nachnahme. Kein

Ladenverkauf!24H Bestellannahme!

M. Hein -~ Versandhandel
Fribolinstrasse 11

7120 Bietigheim - Bissingen
Telefon: 07142-457 32
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Bild 4: Geplottet mit "Funkplot. Bas"

Damit lif3t sich der Stift von jedem Punkt
der Zeichenfliche zum anderen bewegen
und dabei - je nachdem, ob gezeichnet
werden soll oder nicht - senken oder he-
ben. Nun ist es natiirlich sehr ldstig, z.B.
einen Kreis in lauter Koordinatenwerte zu
zerlegen, die dann einzeln durch Linien
miteinander verbunden werden. Wollte
man dabei die hiochste Auflésung des
Plotters verwenden, wiren immerhin 40
Koordinatenpaare pro Millimeter not-
wendig! Daher bietet HP-GL quasi ‘ein-
gebaut’ bereits Befehle fiir Kreise, Recht-
ecke, Schraffuren, verschiedene Linien-
formen etc. Einige Variationsmoglich-
keiten fiir Texte sehen Sie auf den Abbil-
dungen.

S/ ol E”
SRl
ST —LonppLEEr
SO e
S7T=Computéer
S/—-Conotiiee
S/ ZEOMDUICER
S Complaes
Si=Campuger
SI=COmMpUtER
SleEonEULER

Auch der Winkel ist variabel

Besonders auffallend ist, dafl es auch
Befehle gibt, auf die der Plotter antwortet.
Ja, er spricht mit Thnen! Er kann bei-
spielsweise Auskunfl iiber seine momen-
tane Stiftposition geben oder die Koordi-
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naten der Zeichenfliche angeben. Mit
einem anderen Befehl wird der Benutzer
aufgefordert, einen Punkt der Zeichenfli-
che anzufahren und diesen mittels™ En-
ter’- Taste an den Rechner zu iibermitteln.
Zwar wire es ziemlich nervtdtend, so
ganze Zeichnungen zu digitalisieren, aber
wenn es beispielsweise darum geht, nur
einen kleinen Bereich innerhalb der ge-
samten Zeichenfliche zu erfassen, kann
diese Option durchaus von Nutzen sein.

Ein Beispiel, wie man in GFA-BASIC ein
einfaches Funktions-Plot Programm er-
stellt, finden Sie im anschlieBenden Li-
sting.

Fazit

Mal abgesehen von den Einstellschwie-
rigkeiten, die sich aus den verschiedenen
Parametern der seriellen Schnittstelle
ergeben, hatten wir keine Probleme mit
dem PL-450. Meist liel sich der Hewlett-
Packard Plotter HP-7475 konfigurieren
und mit diesem Treiber zog der PL-450
treu und brav seine Linien und Kreise. Die
Wiederholgenauigkeit ist fiir den norma-
len Gebrauch véllig ausreichend. Selbst
ein und dieselbe Zeichnung - fiinfmal
iibereinander geplottet, liBt kaum Unge-
nauigkeiten erkennen.

Die Geschwindigkeit des Gerites ist zwar
nicht iiberwiiltigend, aber die Erkennung,
ob es sich bei einer Bewegung um eine
Positionier- oder Zeichenaktion handelt
und davon abhiingig die Geschwindigkeit
der Motoren zu regeln. kostet bei anderen
Plottern halt auch sehr viel Geld mehr.
Auch sein Speicher von 1 kByte ist nicht
gerade iippig. Wer noch Platz im RAM

seines ST hat, kann sich mit einem Spoo-
ler behelfen. Wie der Test zeigte, ist damit
auch das Time-Out-Problem behoben,
der Spooler scheint sich darum nicht zu
kiimmern.

Wenn man bedenkt, daf} eine technische
Zeichnung mit drei Linienstidrken ge-
zeichnet wird, diirfte ein Reservoir von
acht Stiften reichlich sein. Das geniigt
auch, um eine Geschiifts-Graphik anspre-
chend farbig zu gestalten. Mit speziellen
Stiften koénnte das auch auf einer Folie fiir
Tageslichtprojektion geschehen.

Sehr gut hat uns die Moglichkeit gefallen,
den Plotter iiber sein Bedienfeld in den
Einschaltstatus zuriicksetzen zu konnen,
also einen Reset durchzufiihren. Daran
sollten sich die Druckerhersteller ein
Beispiel nehmen. So entfillt der lastige
Griff zum oft versteckt angebrachten
Netzschalter.

Das mitgelieferte Handbuch zeigt kurz
und biindig Bedienung und Pflege des
Plotters. Die Schalterstellungen der DIP-
Schalter und der Befehlsumfang seiner zu
HP-GL kompatiblen Steuerungssprache
*SK-GL’ sind tabellarisch aufgefiihrt. Fiir
umfangreichere Programmierung des
Plotters bietet nbn allerdings ein speziel-
les Buch ‘Programming Manual for SK-
GL’ an.

Der PL-450 ist ein sinnvolles Werkzeug
fiir alle, die technische Zeichnungen oder
Platinenlayouts erstellen wollen oder
miissen. Er hat keine iberfliissigen
Schnirkel, dafiir ist sein Preis mehr als
fair. Sicher ist er nicht fiir den harten
Biiroalltag oder tdglich 12 Stunden langes
Dauerzeichnen ausgelegt. Aber welcher
ST-Besitzer wird das auch einem Plotter
zumuten? 2600 DM sind zwar ein wenig
viel fiirein Spielzeug, aber - das sei gesagt
es macht auch viel Spal}, mit dem PL-450
einfach nur zu spielen.

Ingo Briimmer

PL-450:

Papiergrifie: DIN/ISO A3
Schreibgeschwindigkeit: 400 mm/s axial

Auflosung: 0,025 mm
Wiederholgenauigkeit: 0.2 mm

Stiftanzahl: 8

Schnitistellen: RS 232C/Centronics
Preis: 2622 DM

Bezugsadresse:

nbn Elektronik GmbH
Gewerbegebiet

8036 Herrsching
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How to speak Plotter?

HP-GL kurz angerissen

Der von uns getestete Plotter PL-450
gehorcht den gleichen Befehlen wie
die Plotter der Firma Hewlett-Pak-
kard. Deren Steuerungssprache nennt
sich HP-GL (Hewlett-Packard Gra-
phic Language). Das klingt zwar sehr
kompliziert, doch beim niiheren Hin-
schauen zeigt sich, daf die Steuerung
eines Plotters wesentlich einfacher ist
als die eines Druckers. Natiirlich muf}
man sich dariiber im Klaren sein, dal3
ein Plotter in erster Linie zur Produk-
tion von Zeichnungen technischer Art
gedachtist. Eine Hardcopy, wie sie fiir
einen Matrixdrucker problemlos pro-
grammiert werden kann, wiirde auf
einen Plotter nur unbefriedigende Er-
gebnisse liefern.

Doch gehen wir in Medias Res: Die
wesentlichen Befehle, die man zur Er-
stellung einer Zeichnung bendtigt
sind:

PUIPD (Pen Up/Pen Down)

PA XY (Plot Absolute X.Y)
Aulerdem braucht man oft:

IN (Initialisieren)

SP N (Select Pen N)

PR XY (Plot Relative X.Y)

Eine Sonderstellung nimmt der
Befehl "LB’ (Label) ein. Wird danach
ein ASCII-String an den Plotter ge-
sandt, wird er als Text geplottet.
Damit der Plotter erkennen kann,
wann dieser Label-Text zuende ist,
mub er mit dem Zeichen ASCII (3)
beendet werden (im Atari-Zeichen-
satz ist das der Pfeil nach rechts).

Auf der Suche nach einem handfesten
Beispiel fiel mir wie einmal das gute
alte Funktions-Plot Problem ein. Auf

dem Matrixdrucker ist das Plotten mathe-
matischer Funktionen nidmlich wirklich
ein Problem. Da der Drucker von oben
nach unten zeilenorientiert arbeitet, miif3-
te man fiir jede Nadelzeile des Druckers
zunichst einmal untersuchen, ob und wo
die Funktion, die geplottet werden soll,
dort einen Funktionswert hat.

Auf einem Plotter gestaltet sich das we-
sentlich einfacher. Da wir bei diesem
Geriit stiindig Zugriff auf jeden Punkt der
Zeichenfliche haben, kénnen wir die ma-
thematische Funktion X-Wert fiir X-Wert
durchgehen und die jeweiligen Y-Werte
miteinander verbinden. Dafiir mul3 ledig-
lich ein Mafstab und eine Schrittweite
festgelegt werden. Das Programm in
GFA- BASIC, das ich im Folgenden be-
schreiben werde, finden Sie im Listing
abgedruckt.

Das Koordinatensystem des Plotters hat
bei einem quergelegten DIN A4-Blatt
seinen Ursprung in der unteren linken
Ecke. Da der Plotter in Schritten von 1/40
mm arbeitet, hat die obere rechte Ecke
also die Koordinaten:

X=276%40=11040
Y=193%40=7720

Der Nullpunkt unseres Koordinatensy-
stems soll aber in der Blattmitte liegen,
wir miiiten also zu unseren Koordinaten
noch etwas hinzuaddieren, wiire da nicht
der Befehl 'SC".

Mit “SC-5520,5520.,-3860.3860" skalie-
ren wir die beiden Achsen so, daB} der
Ursprung des Plotter-Koordiantensy-
stems genau in der Blattmitte liegt, und
wir kénnen uns die Addiererei sparen.
Nun konnen wir daran gehen, die beiden
Achsen zu zeichnen. Die Routine “Spit-

ze, die fiirdie Erstellung der Pfeilspit-
zen dient, kann man als ein Makro be-
zeichnen. Sie zeigt den Vorteil des
‘PR’-Befehls. Die Spitze wird durch
diesen Befehl immer an der aktuellen
Stiftposition gezeichnet, danur relativ
zur aktuellen Position gezeichnet
wird. Daraufhin wird die Skala ge-
zeichnet. Ich habe mich dabei auf
jeweils einen Strich fiir X=1 und Y=1
beschrinkt. Der Abstand dieser Punk-
te vom Ursprung ist abhingig vom
Malfstab, den Sie in der Variablen
‘Mass’ festlegen.

Nachdem das Koordinatensystem fer-
tig ist. beginnt die eigentliche Aufga-
be des Programms. In den Variablen
‘Xs” und *Xe’ stehen Start- und End-
wert des Plots auf der X-Achse. Die
Variable “Aufl’ legt die Auflosung
fest, d.h. die Schrittweite in Punkten
pro Millimeter, in der die Funktion
betrachtet werden soll. In der Schleife
werden die Funktionswerte berechnet
und der Plotter mit dem ‘PA’-Befehl
jeweils an diese Stelle positioniert.
Der Stift wird abgesenkt und so wer-
den die Punkte Schritt fiir Schritt mit-
einander verbunden. Als praktisch
erweist sich der Umstand. dall der
Plotter Y-Werte, die auBerhalb des
Zeichenbereichs liegen. sorglos iiber-
geht.

Sicher fillt IThnen noch mehr ein und
Sie werden das Programm vielleicht
noch erweitern wollen. Ich kann nur
sagen: Nurzu! Sollten Sie noch keinen
Plotter Thr eigen nennen, dann fragen
Sie doch mal Thre Bank, wie es so um
die Finanzierungsmoglichkeiten
steht...
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1: ' *** Funkplot.bas - (C) 1988 Ingo Briimmer ***

PR

3: Lprint “IN;SP1;PS4” ! INITIALISIEREN, STIFT NEHMEN,
DIN A4

BB

5: Lprint “SC-5520,5520,-3860,3860” ! URSPRUNG=BLATTMITTE
N

7: Deffn Funkt (X)=Sin (X*5) ! 2U PLOTTENDE FUNKTION
\

9: Mass=20 ! MASSTAB: 1=...MM
10: Aufl=2 ! AUFLOSUNG: ...PUNKTE/MM
11: Xs=-5 ! X-WERT START
12: Xe=5 ! X-WERT ENDE
i 1

14: @Koord.sys

15: @Skalier(Mass)

Lo

17: For X=Xs To Xe Step 1/ (Mass*Aufl)

18: Lprint “PA”;Int (X*Mass*40), Int (@Funkt (X) *Mass*40) ; "PD”
19: Next X

20z y

21: Lprint “PU;SPO;PAQO,0;IN” ! STIFT HOCH, ABLEGEN, ENDE

22: Edit

26: @Spitze(l)

27: Lprint “LB X”;CHRS$ (3)

28: Lprint “PAO,-3000;PD;PAO,3000” ! Y-ACHSE
29: @sSpitze (2)

30: Lprint “LB Y";CHR$ (3)

31: Return

A2
33: Procedure Skalier (Fakt%)
34: Local L%

S5% L¥=Fakt%*40

36: Lprint “PA”;L%, ”80;PD;PRO,-160;PU"” ! X-SKALA
37 Lprint “PRO,-120;LB1";CHRS$ (3)

38: Lprint “PA-80",L%; "PD;PR160,0;PU” ! Y-SKALA
39: Lprint “LB 1”;CHRS$ (3)

40: Lprint “PU;PAO,0”

41: Return

e e
43: Procedure Spitze (Richt#%)
44: If Richt%=1 ! RECHTS

45: Lprint “PD;PR-200, -80;PU;PRO, 160;PD;PR200,-80;PU"
46: Endif

47: I1f Richt%=2 ! HOCH

48: Lprint “PD;PR-80,-200;PU;PR160,0;PD;PR-80,200;PU"

23 s 49: Endif
24: Procedure Koord.sys 50: Return
252 Lprint “PA-5000,0;pd;PA5000,0” ! X-ACHSE
Einfaches Beispiel fiir die Ansteuerung eines Plotters mit GFA-BASIC
ENDE
Lattice CV3.04............ .. DM 249,00 —— e —
MCC-Assembler V11.1 ........ DM 99,95 —BtX-ManageI‘—
MCC-Pascal V2.02 .......... .. DM 175,00 Atari ST / Mega ST + Btx
Copy I/ST NEUE VERS. . ... .. "DM 69,00 Dig'inteligentsKomplettiteung... MEMaMpary3n
Modula Il Dev. V.3.01 ........ DM 289,00 | | =257+ LA Sy
Psion Chess dt. ............. DM 59,95 o Byt gl
Megamax Modula Il dt. ... .. .. DM 319,00 Btinterface .
Signum i dt................. DM 369,00 an Bix Postoox
Kostenlose Prospekte gibt's bei Lﬁ'gggﬁﬂgggg,g' 198 DM
o PEEEg Menii-Manager 98 DM
@w Computerversand CWTG  Joachim Tiede R Infos anfordern!
T BergstraBe 13 % % % 7109 Roigheim D ;
rews EDV + Btx 6900 Heidelberg
Tel/BTX 06298/3098 von 17-13 Uhr | | 1 "06221-29900 0. 163323  Bergheimer Str. 134b
SCHRIFTLICHE HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT Btx % 29900+ Atani ST / Mega ST sind eingetr. Warenz. der Atari Corp

Ohst — Software Public-Domain-Service total
Auslieferung Innerhalb von 48 Stunden
Versand Public Domalin jJe Markendisk nur 7, - DM
Jutta Ohst - Nelkenstr. 2 - 4053 Jlchen 2 P.D.-Katalog — 62 DIN A4 Seiten gebunden. Ca. 230 Disketten mit ausflhrlicher Anlei-
- tung. Schutzgeblihr 5,— DM in Briefmarken oder bar.
Quadralien . . 54,- DM P.D.Info — monatlich erscheinende Information liber die neueste Public-Domain.
Goldrunner I . 59,- DM | statfelprelse — jc Markendisk ab 5,50 DM
Ultima IV . .. .. : 69, - DM Alle aktuelle ST-PD-Disks kénnen bei uns bezogen bzw. abonniert werden.
FS Japan Scenery DISC ... 54 - DM —
Tetris . . .. .. . . .. 64, - DM ST-Base . .. . 648, — DM Adimens ST . 189, - DM
Giana Sister. . . . ... . ... 54, - DM : | Aditalk ; 189,- DM
Out Run 5 BE W e 54, - DM g$:5m!zwe| I sofort lieferbar 159 — DM | Degas Elite 89, - DM
Bolo. «.u o s s wen 99p= DN o ' Megamax C 388, - DM
Carrier Command S . 69,- DM GFA-Basic V2.0. . .. 88,- DM | Megamax Modula Il . 388, - DM
Superstar Icehocky . . . . .. 69, - DM GFA-Basic-Compiler 79,—- DM | Imagic i g 458, - DM
Footballmanager Il . . . auf Anfrage GFA-Basic V3.0 . 188,— DM | ————————
i =2 | elefonische bestellung
gaaliﬁ{ie-t [T -1ég-‘ gm lﬁﬁt;{c\%gd Plus ?gg: gm ! Tel.: 02164/7898 24-Std -Service
Jet (Sublogic) ............ 94, - DM | '
und viele, viele andere Tempus 2.0 79, - DM | Preisliste anfordern
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Kein Kabelsalat mehr mit dem
Gehause fiir ATARI ST

@ Einbaumdglichkeit von 2 Diskettenlaufwerken
® Rechner (Tastatur) kann komplett unter das Gehause
geschoben werden (Staubschutz)

® Massives Blechgehduse
ATARI ST-Gehéduse erhalten Sie bei den
autorisierten Fachhandlern

BEWAHRTES VON €SF

® Speichererweiterungen auf 1 MB, =

steckbar oder zu Léten
fir ATARI 520 ST, 260 ST, 520 STM

398,— DM | -

Heeper Str. 106 — 108, 4800 Bielefeld 1, 0521/6 16 63

® Zentrale Stromversorgung fur alle Gerate einschl. 2 Drucker

” o | :“ L R 1
Lzss {aimse faims s {

steckbar

(ohne jegliche Létarbeiten)

lauft auch auf dem 520 STM
enorme Zeitersparnis durch

einfache, bebilderte Einbau-
anleitung

kein Flimmern nach der Erweiterung

(durch separate, geglattete Spannung an der zweiten RAM-Bank)
sensationeller Preis

Bei Bestellungen bitte angeben: |

nur flr 260 und 520 ST

|
i

Speichererweiterung steckbar
Speichererweiterung zum Léten

Zu beziehen:
Direkt bei CSF, Bielefeid | SENN

Tel. 0521/61663

| Langstr. 31

In der Schweiz:
| Computer AG
Bei allen ATARI-Handlern | Tel. 01-2417373

| In Osterreich:
| Institut fur Datenverarbeitung

und Organ. Ges.mbH

Rehberger Hauptstr. 95 - A-3503 Krems
I Tel- 027 32'705 81 Alle Preise sind unverb. empl. Verkaulspreise

- CH-8021 Ziirich

@ ruffe Locher
datentechnik

ST-TAST

Die professionelle L6sung, um IBM-Tastaturen am Atari
zu betreiben.

@ Keinerlei Eingriffe oder Lotarbeiten notwendig! @ Uber die ST-TAST-
Platine wird die Tastatur am ROM-PORT eingesteckt und mit der mitgelie-
ferten Treibersoftware bereits beim Booten instailiert. ® Samtliche ATAR!-
Tasten (und Tastenkombinationen) werden unterstiitzt. @ Die Belegung
Ihrer IBM-Tastatur kann von lhnen geandert und Ihren individuellen
Wiinschen problemlos angepaft werden.

Neu im Programm:
Qualitatsmarken-
Tastaturen im
neuesten MF-2
Design!

CHERRY G 80-1000
(Tastatur des

Jahres '87) s. Abb.
HONEYWELL RX-102
(die »leise«

Tastatur)

Paketpreis:

Qualitat zu Niedrigpreisen:

ST-TAST einzeln DM 144,~ (Sie sparen DM 50,—!'!)
CHERRY G 80-1000 DM 248,~ ST-TAST+CHERRY G80-1000 DM 342,
HONEYWELL RX-102 DM 298,- ST-TAST+HONEYWELLRX-102 DM 392,

Uberzeugen Sie sich von der Leistungsfahigkeit und fordern
Sie unser Info an!
- Handleranfragen erwlnscht -

EichachstraBe 13
7404 Ofterdingen
Telefon
(07473)22810

ruff & Locher
datentechnik

AB)
cc.)m OUTER
AMIGA - ATARI

PC kompatibel =
IHR FACHHANDLER IN KOLN FUR AMIGA / ATARI / PC
Wir bieten Ihnen noch Beratung und Service flir Ihren Computer

A. BUDENBENDER
WildenburgstraBe 21
5000 Kdin 41

Telefon (0221) 43014 42

AB Dappeifioppy 2« 726KB graues Metallgehduse 0. Schrauben an den Seiten,

externe Stromversorgung Spilzenqualitdt mit NEG FD1037a eigene Herstellung ST 314 kompat 548, -
zeifloppy 1% 726KB mit NEC FD 1037 noch kieiner 25 mmh + 170 mm T. mil externem Steckernetzteil

komplett anschiuBfertig die kleinsten z. Zeit 278,-

AB mit FD1037 Einzellautwerk mit Buchse zum AnschluB eines 2. Lw. 3.5 Zoll oder 5.25 Zoll 319, -
AB 5.25 Zoll Lautwerk mit 80/40 Track Pc Ditto ke 388, -
AB 5.25 Zoll + 3.5 Zoll Lw in einem Gehduse int. Netzteil AB/BA umschaltbar 848, -
MEC FD 1037 MEU 3.5 Zoll 5V Vers 28 %140 mmH + T ohne Gehduse roh Lw 198, -
ST Foppystocker = G.— Buchse 8 - Monitor Stecker St. 6, - Monitor Buchse ~ 8,-
$T Foppykabel fertig fir Lw A 25 - Lw. A+B 30.- Steckernetzteil Floppy 5V 35,-
EIZD Multimonitor beste Qualitat 10r St alle drei Aufl. 0.28 Dot. SUPER 1488, -
kein Durchiaufen mehr beim Umschaiten Monitor 820X620 Auflésung

Farbmonttor fir St mit Scart 598.- HF Modulator fir ST steckbar mit Netzteil 188, -
Monlter Kabel fir Muitisync 75— Scart Kabel fertig 1.5m 39 - Scart 3 m 49, -
Switchpistine2 2 Monitore an 1 ST 39. - Unr for ST 13uft mit Blittertos onne Software 105, -
$M 124 Monitor schwarzwei 430.- Multisync GS NEC alle 3 Aufiosungen an St 548, -
$T Speichererweiterung 512 KB fur 260/520 STM Computer steckbar 399.-
$T Epromsatz 27256 pro Stk 12.- Rom Satz 98— U7 2 % schneller Laden 25,-
Easyprommer von Merlin fur Druckerport komplett mit Software fur Druckerport 189 -
Festplatte 40 MB 28ms SH 205 mit Seagate 251 mit Turbo DOS einer der schnelisten Platten 1798, -
$H 205 20 MB Festpiatte . ... 848, Vortex HD 20 MB .... 1100,— Vortex 30 MB 1298, -
Yortex HD 60 MB komplett anschiuBfertig 2100, - Vortex HD 100 MB komplett 3500 -
alle Vortex Platten mit Backup Prg. Cache / Park Prg. sowie Turbo DOS lauft jetzt!

ST 1040 + SM 124 + Maus aut Anfrage Mega St 2 Mega St 4 auf Anfrage

Atari 520 STM wieder lieferbar komplett mit Maus SM 124 Monitor 512 KB 998. -

Scanner 400 « 400 Dpl komplett mit Software fir Laser 2998, -
Atarl PC XT 3 aut Anfrage / Ega VGA Karten / Festoiatten PC / At XT auf Anfrage
MEC P8 Pius NEU 85 KB Buffer 255 Zeichen sek. mit eingeb. Traktor Spitze 1698, -
WEC P2200 MEU 24 Nadeln voil P6 kompatibel inkl Traktor/Einzelblatt 848, -
STAR LC 10/24 Nadeln 154 Sek./Z. 360 # 360 voll P6 kompatibel mit Traktor 1100, -
STAR LC 10 Drucker 3 Nadein deutsches Handb. Color 748. - Mono schw 619, -
ATARI Lasardrucker 8 Seiten pro Minute komplett anschiuBfertig auf Antrage
Telefax Schneider komplett anschiuffertig 2598 - NEC NEFAX 10 2998, -
Adimeas 2.1 Datenbank 195 - Signum 2 . 388. - Stad Grafik.  159.— PC Ditto . 178,=
$T Pascal 2.00 plus CCC 249 - GFA Basic 3.02 179, - BTX ST . 298,— 18t Word  180,-
Star Writer ST Textprogr 189. - GFA Basic 20 75 - Freesoft St 10 Stk. inkl. Disk 50.—
Freesaftware alle Prg aus St Computer pro Stk 8- Versand innerhalb 48 Stunden
Disk 20D Fuji 35,- Fuji 1DD 30.- 2dd No Name 24~ Software Liste anfordern

Wir iiefern fur thre Firma die richtige Soft/Hardware / Beratung nach Wunsch
Handleranfragen erwlnscht. Alle Preise sind unverbindl. empf Verkautspreise
Atan / Star NEC Schneider sind 12 W hen — Versand ins Ausland nur per Vorkasse / Uberweisung aufs Konto
Telefax 0221/4 301695 - Burozeiten 10 —13 Uhr 14 —18 Uhr - Samst. 10-14 Uhr
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In dieser Ausgabe der “ST-Computer” testen wir
das CD-ROM CDARS504 von ATARI. Um den
Test nicht zu iiberfrachten, habe ich mich ent-
schlossen, fiir die Hardwarefreaks, die Program-
mierer und fiir alle anderen Desperados, die sich
dafiir interessieren, die CD-Technik in einer klei-
nen Serie zu erldutern. Den Plan dazu gibt es schon
langer - aber jetzt endlich haben wir ST-Anwen-
der mit dem CDARS504 die Moglichkeit, auch in
dieses faszinierende Medium hineinzuschnup-
pern; und das nihrt meine Hoffnung, daB viel-
leicht doch irgendjemand sowas lesen will...

Was das CDARS504 leistet, kbnnen Sie en détail dem
Test in diesem Heft entnehmen. Die Lichispiele be-
fassen sich zwar auch mit dem CDARS04, decken
aber auch mehr das Allgemeine ab. Denn was hinter
einem CD-ROM steckt, welche langen Wege die
Daten darin gehen - davon macht sich bisher kaum
einer ein Bild.

Optische Speicher arbeiten in vielem anders als Ma-
gnetspeicher, deren Theorie und Handhabung dank
stindiger Ubung, Belehrung und Berieselung unter
anderem aus diesem Medium den meisten mittlerwei-
le in Fleisch und Blut iibergegangen sein diirfte.
Wenn heutzutage jemand stolz wie ein Pfau mit einer
3.5"-Diskette inder Hand protzt, ernteter gerade noch
miides Lidcheln und allerhdchstens die Frage, wieviel
denn der Zehnerpack gekostet habe... bei einer CD ist
das was anderes. die hat noch diesen gewissen Hauch
des Edlen (wenn sie auch zu des Computermenschen
Leidwesen gelegentlich fiir die neueste Prince-Digi-
talscheibe gehalten wird).

Die CD-Technik ist seit ihrer Einfithrung durch Phil-
ips und Sony sehr stark standardisiert; CD-Audio und
CD-ROM basieren auf den gleichen Grundlagen. Das
macht mir und Ihnen unsere (Lern-) Arbeit etwas
einfacher. Weil ich so stolz darauf bin, dal} ich dies-
mal fiir diese Serie sogar ein Konzept habe und nicht
einfach ins Blaue schreibe, sollen Sie auch die geplan-
te Serienaufteilung erfahren:

1.Teil (in diesem Heft):
Ldssiges iiber Laser,
Grundlegendes liber das Medium
Das Dreistrahl-Abtastsystem

2.Teil (niichstes Heft):
Chaotisches iiber Codes,
Physikalische Aufzeichnung auf eine CD
(EFM- Code, CIRC- Fehlerkorrektur, Sektor- und Framekon- Der XBIOS-CD-ROM-Treiber von ATARI: der High-Sierra-
zept bei CDs, zusdrzliche Fehlerkorrektur bei CD-ROMs). Be- Vorschlag fiir ein einheitliches CD-Dateiformat; der High-

trachtungen zur Geschwindigkeit von CD-Gerdten. Blockdia- Sierra-Treiber von ATARI (wenner bis dahin fertig sein solite)
gramm eines typischen CD-ROM-Gerdites ) ) i . )
Indiesem Hefterwartet Sie also nicht allzuviel, dafiir geht es auch
3. Teil: gleich an die Hardware, jawohl, an die Hardware. Ich zitiere aus
Patentes zur Programmierung, dem Buche Sophistokles: Im Schweifle Deines Angesichtes sollst
ACSI-Bus und seine Programmierung per DMA-Chip Du Deinen Brod lesen...

(Schnelldurchlauf), die ACSI-Kommandos des CDARS04
Wenn Sie diese Folge hinter sich haben, wissen Sie (hoffentlich)

4.Teil: unter anderem:

Besinnungslos durch den Vormittag oder mit Bedacht ins
Betriebssystem.
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- wie eine CD aussicht (also gut, das wissen Sie vielleicht jetzt
auch schon, aber vielleicht doch nicht so richtig)

- wie auf einer CD Daten gespeicher werden

- wie der Laser die Daten abtastet

- wie das Dreistrahl-Abtastsystem mit astigmatischer Fokus-
sierung funktioniert

Reden wir Basic

Als Philips und Sony 1980 den CD-Standard einfiihrten, hatten
sie bereits die heutige Anwendung der CD-Technik als Massen-
speicher im Sinn; darum wurden die Datenformate auf der CD so

ausgelegt, daB sie auch fiir solche Anwendungen
geeignet sind. Vorteil: Es existiert bei CDs nur ein
einziger Standard fiir die physikalische Aufzeich-
nung - anders als etwa bei den Floppies, bei denen es
Konvertierungsprobleme nicht nur wegen der viel-
filtigen logischen Formate (MS-DOS/TOS. CP/M,
Apple-DOS, CBM-DOS) gibt, sondern auch wegen
der unterschiedlichen physikalischen Aufzeich-
nungsmethoden:

- GCR-Code bei Commodore (VCI1541 und Ver-
wandte)

- FM bei alten CPIM-Laufwerken

- Apple-Codes fiir lle und Mac

- MFM bei den meisten anderen Firmen

- modifiziertes MFM  beim  AMIGA  (die typi-
sche Commodore eigene, nicht kompatible Ld-
sung)

Zu diesen Aufzeichnungsverfahren siehe auch [3]

und [4].

Der CD-Standard verhindert solcherlei Verwirrung
bei CDs, indem er fiir CD-Audio und CD-ROM ge-
meinsame Grundlagen festlegt, die ich erliutern
mochte.

Eine CD wird seziert

Wie eine CD aussieht, diirfte mittlerweile bekannt
sein. Trotzdem, lassen Sie Ihren Blick mal zum Bild
1 abschweifen.

12 Zentimeter durchmift sie, ungefihr 1.2 mm dick
ist sie: Eine CD (Compact Disc). Sie besteht aus
mehreren Schichten (von oben nach unten):

- Label (Beschriftung)

- Schutzschicht

- reflektierende Beschichtung
- transparente Schutzschicht

In die transparente Schutzschicht werden Abertau-
sende von kleinen Mulden, Pits genannt, geprigt, in
denen die eigentliche Information versteckt ist. Auf
diese Schicht wird nach unten hin eine reflektieren-
de Aluminiumbeschichtung aufgetragen, so dab ein
Laserstrahl, der von unten einfillt, von dort zuriick-
geworfen oder gestreut wird. Ein CD-Player liest
also immer von der Riickseite einer CD!

Nun sind die Pits nicht irgendwie auf der CD verteilt.
sondern nach einem genau definierten Muster. CDs
kennen nicht die bei Floppylaufwerken iibliche Ein-
teilung in konzentrische Spuren - eigentlich hat eine CD nur eine
einzige Spur, die sich spiralférmig von der Mitte der Platte bis
nach auBen zieht. Lassen Sie mich ein wenig mit Zahlen um mich
werfen: Die Windungen der Spirale sind ganze 1.6 Mikrometer
(") voneinander entfernt; zum Vergleich: Ein Pitist 0.9 bis 3.5 Mi-
krometer lang, 0.5 Mikrometer breit und 0.1 Mikrometer tief: ein
menschliches Haar ist etwa 50 Mikrometer dick. Die Spirale, auf
der die Informationen versteckt sind, wiire auseinandergerollt
knapp 5 Kilometer lang.

Das Zentrierloch mit ungetihr 15 mm Durchmesser ist umgeben
von einem Anlaufbereich, einem 4 mm breiten Teil des Datenbe-
reiches, in dem zumindest bei Audio-CDs das Inhaltsverzeichnis
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der Platte (table of contents, kurz TOC)
abgelegt ist. Im eigentlichen Datenbe-
reich (33 mm) ist Platz fiir 20000 Win-
dungen der Spirale! Wenn man hier
Windung mal gleich “Spur” setzt, ent-
spricht das einer Spurdichte von 16000 tpi
(tracks per inch) - eine 3.5"-Diskette
kommt gerade auf licherliche 135 tpi...

Dem Datenbereich folgt ein 1 mm breiter
Auslaufbereich. Genug Zahlen jetzt.

Wie Laser lesen

In ATARIs CDARS504 wird die Drei-
strahl-Abtastmethode (Bild 2) verwen-
det, die von Sony eingefiihrt wurde; das
Abtastsystem im CDARS504 stammt al-
lerdings nicht von Sony, sondern von
Chinon. Von dieser Firma stammen auch
viele der neueren ATARI-Floppylauf-
werke.

Ein Halbleiterlaser vom Injektionstyp
(elektrischer Strom regt die Lichtemis-
sion an) sendet das typischerweise extrem
kohidrente und gleichldufige Laserlicht
miteiner Wellenldnge von 780 nm (rot bis
infrarot) aus. Warum eigentlich ausge-
rechnet Laserlicht und keine Glithwiirm-
chen oder sowas? Durch die Kohirenz
gibt es so gut wie keine ungehorsamen
Abweichler im Lichtbiindel, die man
abtangen miiite, um Stérungen zu ver-
meiden. Daf} auBerdem alle Strahlen im
Laserlicht in Phase sind und zudem die
gleiche Polarisationsebene besitzen,
kann man - wie wir noch sehen werden -
benutzen, um herauszufinden, ob ein
Strahl bereits reflektiert wurde.

Der Laserstrahl wird in einem Spalt-Git-
ter in (mindestens) drei Teilstrahlen auf-
getrennt. Die Teilstrahlen gelangen in ein
Doppelprisma, das mehrere Aufgaben er-
fiille:

- Aussonderung und Ablenkung des von
der CD-Oberfldche reflektierten Lichts
zum Photodetektor

- Polarisierung des ausgesandten und
des reflektierten Lichts um jeweils 45°.

Im Linsensystem, das dem Doppelprisma
folgt, wird der Gesamtstrahl zuerst leicht
aufgeweitet und parallelisiert und sodann
vom Objektivlinsensystem und der trans-
parenten Plastikschicht auf der CD zu-
sammen (!) auf die Informationsschicht
der CD fokussiert. das heilit, eigentlich
auf die mit reflektierendem Aluminium
beschichteten Vertiefungen (Lands) zwi-
schen den in der Plastikschicht eingra-
vierten Pits. Folge: Trifft der Strahl auf
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QUERSCHNITT EINER CD

Label
Schutzschicht
reflektierende Beschichtung

transparente Schutzschicht
mit eingravierten Pits

Bild 1: Aufbau einer CD und Querschnitt einer CD

ein Land, wird er reflektiert; an einem Pit
wird er dagegen in alle Himmelsrichtun-
gen gestreut, weil die Fokussierung hier
nicht stimmt (Bild 3).

Die Objektivlinse liegt dabei recht dicht
bei der Platte, allerdings nicht so nah wie
bei Harddisks, wo man aus diesem Grund
auf peinlichste Staubfreiheit achten muB,
will man nicht kolossale Kollisionen ris-
kieren.

An der Plattenoberfliche ist der Laser-
strahl noch etwa einen Millimeter breit;
auf der reflektierenden Schicht hat er
gerade noch eine Breite von | Mikrome-
ter, also 1000mal weniger; die Wellenliin-
ge des Lasers ist nur wenig kiirzer. |
Mikrometer ist auch die maximale Auflo-
sung. Die Schatten von Staubk&rnchen
und kleinen Kratzern, die auf der Oberfli-
che der CD liegen, werden natiirlich mit
verkleinert - einer der vielen Griinde,
warum die CD-Technologie zu den robu-
stesten zihlt.

Das Doppelprisma sorgt auf dem Riick-
weg dafiir, daB3 Streulicht ausgefiltert
wird, indem nur Licht einer bestimmten
Polarisationsrichtung zum Photodetektor
abgelenkt wird. Auf diese Weise kann

man im Photodetektor einwandfrei fest-
stellen, ob unterm Laser ein Pit oder ein
Land liegt.

“Jetzt hat er uns schon eine Menge Senf
erzihlt”, denken Sie, “aber immer noch
nicht begriindet, warum man nun ausge-
rechnet drei Teilstrahlen braucht.” CDs
aus der Massenfertigung sind nicht so
ebenmiifig und exakt, wie man es gerne
hiitte. Da kann es schon mal passieren,
daf3 die Spirale exzentrischer wird als der
verschrobenste Brite und damit auch
kriimmer, als es die Leseelektronik erwar-
tet. Die beiden seitlichen Strahlen dienen
dazu, dem Lauf der Spur zu folgen. Sie
werden so ausgerichtet, daf} sie bei kor-
rekter Spurlage die linken und rechten
Ecken der angrenzenden Spurteile tref-
fen. Da eine Spur wegen der Pits darin
anders aussieht als die Fliche zwischen
den Spuren (nur glatte, reflektierende
Oberfliche), kann man die Spurlage an-
hand der durchschnittlichen Reflektions-
werte erkennen. Bei korrekter Spurlage
ist der Reflektionswert beider Seiten-
strahlen annidhernd gleich (Bild 4a). An-
sonsten haben wir verschiedene Reflek-
tionswerte (Bild 4b), anhand derer der
Laserstrahl neu ausgerichtet werden



kann.

Einihnliches Problem gibtes auch bei der
Fokussierung: Auch CDs wellen sich,
und schon ist die Voreinstellung des La-
serbrennpunktes auf die reflekticrende
Schicht véllig falsch. Aber auch das wird
erkannt. Der reflektierte Laserstrahl wird
kurz vor dem Photodetektor von einer
zylindrischen Linse in Ellipsenform ge-
biindelt: wird die Ellipse auf Hohe des
Photodetektors zum Kreis. ist die richtige
Brennweiteneinstellung an der Objektiv-
linse erreicht, ansonsten mul} dort - je
nach Ausmal} des Fehlers - korrigierend
eingegriffen werden.

Diese Methode der Abtastung heiit Drei-
strahlsystem mit astigmatischer Fokus-
sierung - nur damit Sie bei Gelegenheit
mal einen Verkiufer beeindrucken kon-
nen, der Thnen gerade einen CD-Player
verscherbeln will.
Das war’s also fiir die erste Folge. Erwiih-
nen sollte man vielleicht noch, dal} es
nicht nur das Dreistrahl-System gibt,
sondern auch ein von Philips propagiertes
Einstrahlsystem, das prinzipiell das glei-
che leistet. Lassen Sie sich vom gerade
erwihnten CD-Player-Verkiufer nicht
einreden, daB Dreistrahlsysteme dreimal
soviel Sound béten (soll schon vorge-
kommen sein). Die Einstrahl-Methode ist
hauptsiichlich deswegen ins Hintertreffen
geraten, weil die Japaner den CD-Markt
beherrschen und die Dreistrahllsung
vom japanischen Kollegen Sony abge-
guckt haben.

CB
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HARDWARE

BAUMCHE
WECHSEL’DICH

Die Wechselplatte von Rhothron

Faszinierend, so eine Wechselplatte.
Ein Knopfdruck - und man hat 44
Megabyte im Format einer CD (na gut,
das Plastikgehiuse ist etwas dicker) in
der Hand. Dem Schokoladenmotto
‘praktisch, quadratisch, gut’ folgend,
ist nicht nur die eigentliche Platten-
Kassette quadratisch, auch der Kasten,
der das Laufwerk und die dazugehori-
ge Elektronik enthélt, hat diese Form,
ist aber leider etwas kleiner als das
Mega-ST-Gehause.
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Um es ein fiir allemal geschrieben zu
haben, sei hier noch erwiihnt: Eine Wech-
selplatte ist so etwas wie eine Festplatte,
aber mit austauschbaren Datentriigern.
Die Magnetspeicherplatte steckt wie ge-
sagt in einem kleinen Plastikgehiuse, das
beim Entnehmen aus dem Laufwerk wie
eine 3,5 Zoll-Diskette durch einen Schie-
ber verschlossen wird. Der Vorteil gegen-
tiber einer normalen 40-Megabyte-Fest-
platte ist der, daf} die Platte zum einen
erheblich schneller ist (was sich jedoch

mit dem normalen TOS nicht allzusehr
auswirkt) und zum anderen beliebige
Speicherkapazitidt und komtortable Back-
up-Maoglichkeiten durch das austausch-
bare Speichermedium bietet.

Das Laden und Entladen der Harddisk-
Kassette ins Laufwerk ist fast so problem-
los wie bei einer Diskette: Man muB einen
Knopf zur Entsicherung driicken, damit
die Platte abgebremst und der Schreib-/
Lesekopf aus dem Plattengehduse zu-



riickgezogen werden kann. Nach kurzer
Wartezeit gibt die Platte miteiner LED zu
verstehen, dal} die Platten-Kassette ent-
nommen werden darf. Mit einem Hebel
kann man sie dann auswerfen lassen. Um
eine neue Platte einzuladen, sind keinerlei
Vorkehrungen noétig: die Kassette mul}
nur, wie bei einem Diskettenlaufwerk,
eingeschoben werden. Danach mufi man
allerdings ein wenig warten, bis der Mo-
tor die Platte auf ihre Arbeitsgeschwin-
digkeit gebracht und durch den Luftzug
eventuelle Staubteilchen entfernt hat.
Wieder zeigt die Platte ihre Bereitschaft
mit einer LED an. Im Gegensatz zu Dis-
ketten mul jetzt allerdings neu gebootet
werden, damit der Computer das neue
Speichermedium, das vollig anders parti-
tioniert sein konnte als die bisher einge-
legte Platte, erkennen kann. Der Umgang
miteiner Wechselplatte istalso nicht ganz
so schnell wie mit einer Diskette, aber 44
Megabyte-Disketten diirften ja auch nicht
allzu hidufig gewechselt werden... Rho-
thron arbeitet iibrigens bereits an dem
Problem, einen Plattenwechsel ohne neu-
es Booten moglich zu machen.

Die Rhothron-Wechselplatte wird wie
bereits erwiihnt in einem quadratischen,
grauen Kunststoffgehiiuse geliefert, das
etwas kleiner als ein Mega ST-Gehiuse
und auch von hellerer Farbe ist. Die Front-
platte, in die das Plattenlaufwerk und die
Betriebsspannungsanzeige eingebaut
sind, besteht aus Aluminium. Der Netz-
schalter ist an der Riickseite angebracht.
Die ganze Einheit wirkt sehr robust.

Die eingebaute Wechselplatte ist von der
Firma SYQUEST und hat eine Zugriffs-
zeit von 29 Millisckunden. Es handelt
sich um ein Standard-SCSI-Laufwerk,
das tiber einen Bus-Adapter an den nicht
standardisierten Atari-Bus angeschlossen
wird.

Zu der Platte selbst erhilt man eine Dis-
kette mitden nétigen Treiber- und Forma-
tierungsprogrammen, zwei AnschluBka-
bel fiir den DMA-Port sowie eine Bedie-
nungsanleitung. Eine Kassette ist natiir-
lich auch im Lieferumfang enthalten. Das
ganze Paket kostet mit 44 MByte Spei-
cherkapazitiit 4498.- DM. Eine einzelne
Kassette ist fiir 398.- DM zu haben.

AnschiuB

Der Anschlul3 der Platte ist denkbar ein-
fach. AnschluBkabel sind mitgeliefert,
sinnigerweise ist eines 70 cm, das andere
40 cm lang. Der DMA-Port ist gepuffert
und durchgeschleift. so daf es kein Pro-
blem ist, weitere Gerite anzuschlieBen.

HARDWARE

Praktischerweise ist auch gleich eine
hohere Unit-Nummer (ndmlich Nummer
4) eingestellt: man muf die Platte also
nicht aufschrauben, um mit Jumpern oder
Mikroschaltern eine Adresse einzustel-
len, die bereits vorhandenen Atari-Fest-
platten (mitder iblichen Unit-Nummer 0)
nicht ins Gehege kommt.

Die Kabel-Linge ist so bemessen, dal3
man die Platte neben einen Mega-ST stel-
len kann. Will man aber noch ein zweites
Geriit anschlieBBen, mul man es, falls kein
anderes Kabel vorhanden ist, auf oder
unter die Rhothron-Einheit stellen; nur
eines der mitgelieferten Kabel ist lang
genug fiir eine Verbindung zwischen
zwei nebeneinander stehenden Geriten.

Installation

Nach dem ersten folgt der zweite Streich
sogleich - die neue Wechselplatte mufy
formatiert werden. Auf der mitgelieferten
Diskette befindet sich dafiir ein GEM-
Programm, das automatisch priift, welche
Geriite am DMA-Port angeschlossen sind
und den Zugriff von vorneherein auf
Rhothron-Geriite beschriinkt. Man kann

keine Sektoren der Platte defekt sind (was
mit einem weiteren Meniipunkt gepriift
werden kann).

Da das TOS keine Speichereinheiten, die
grofler als 16 Megabyte sind, verwalten
kann, miissen die vorhandenen 42 Mega-
byte partitioniert, das heif3t, auf kleinere
‘logische Plattenlaufwerke’ verteilt wer-
den. Man kann die Kapazitit der Platte in
maximal 8 Partitionen aufteilen, wobei
die GroBe jeder Partition in einer Dialog-
box komfortabel einstellbar ist. In einem
Feld wird immer der noch librige Spei-
cherplatz angezeigt, Sie miissen also nie
selber rechnen und konnen auch nicht
mehr verteilen als Sie haben. Nach der
Partitionierung ist die Platte so gut wie
fertig fiir den Einsatz.

Der Treiber

Sie brauchen jetzt eigentlich nurnoch den
Treiber von der mitgelieferten Diskette zu
starten. Falls Sie keine anderen Festplat-
ten angeschlossen haben. kdnnen Sie das
auch ruhig tun. In diesem Fall beginnt der
Treiber automatisch die aut der Platte
vorhandenen Partitionen den logischen

Bild 1: Das Rhothron-Wechselplattenlaufwerk von hinten

also nicht versehentlich seine Atari-Platte
formatieren. Man wiihlt einfach die ge-
wiinschte Rhothron-Einheit in einer Dia-
logbox aus und kann dann mit einem
Menii-Befehl die Formatierung begin-
nen. Ungefihr zweieinhalb Minuten ist
das Programm mit dieser Aufgabe be-
schiftigt, exakt 42 Megabyte Speicher-
platz stehen danach zur Verfiigung. falls

Laufwerkskennungen mit Laufwerk C
beginnend zuzuordnen. Wenn Sie also
vier Partitionen eingestellt haben, belegt
der Treiber automatisch die Positionen C,
D, E und F. Er sucht dann auf der ersten
Partition nach einem Auto-Ordner und
bringt die darin enthaltenen Programme
zur Ausfiihrung, auch Accessories wer-
den dann von der Platte geladen. Wenn
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Bild 2: Eine Wechselplatte im Vergleich zu einer 3,5"-Diskette

Sie andere Laufwerkskennungen (zum
Beispiel, weil eine andere Festplatte be-
reits die Kennungen C bis F belegt) benut-
zen, oder auch aus einem Auto-Ordner
auf einer anderen Partition Programme
starten wollen. kénnen Sie dem Treiber
dies miteiner Konfigurationsdatei auf der
Boot-Diskette mitteilen. In dieses File
schreiben Sie einfach der Reihe nach
hinein, ob und auf welcher Partition Sie
einen Auto-Ordner verwenden wollen
und die Kennbuchstaben der gewiinsch-
ten Laufwerk-Icons. Der Treiber ordnet
dann die Partitionen der Reihe nach den
angegebenen Buchstaben zu. Moglich
sind Kennungen von C bis P. Niitzlich ist.
dall Sie einzelne Partitionen {ibergehen
konnen, indem Sie einen Stern statt eines
Buchstabens in die Konfigurationsdatei
schreiben. Solche Partitionen kénnten
zum Beispiel andere Betriebssysteme
enthalten oder aus anderen Griinden re-
serviert und nicht unter TOS zugiinglich
sein.

Nicht autobootféhig

Die Wechselplatte ist aus technischen
Griinden leider nicht autobootfihig. Wie
uns die Firma Rhothron mitteilte, ist der
Grund dafiir in dem nicht standardisierten
Bus des ST zu suchen. der mit SCSI-
Platten nicht standardisiert kommunizie-
ren kann. Sie miissen also immer eine
Diskette benutzen, um die Wechselplatte
zu installieren. wenn Sie keine andere
autobootfithige Festplatte zusitzlich an-
geschlossen haben. Der Verfasser benutz-
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te eine SH 205 mit dem HD Plus-Treiber

der Firma Eickmann. die automatisch

bootet und dabei die Partitionen der

Wechselplatte mit dem Kommentar
‘Bootsektor nicht lesbar’ ignoriert. Da-

nach wird aus einem Auto-Ordner auf der

Atari-Platte der Treiber fiir die Wechsel-
platte geladen. der dann die Kontrolle
tiber die entsprechenden Partitions tiber-
nimmt. Das funktioniert auch vollig rei-
bungslos, es dauert allerdings ctwas lin-
ger als das Booten nur einer Platte.
Schwierigkeiten gab es nur mit einem
Public-Domain-Harddisk-Cache. der
sich beharrlich weigerte. auch die Rhoth-
ron-Platte in sein segensreiches Wirken
cinzubeziehen.

Die Anleitung sollte von Rhothron noch
einmal iiberarbeitet werden. Es ist zwar
nicht gerade schlecht. aber auch keine
allzu grofB3e Hilfe.

Im Einsatz...

Die Wechselplatte gehort in die Ohropax-
Kategorie. Sie ist nicht nur recht laut,
sondern hat auch noch ein sehr unange-
nehmes Geriusch, nicht gleichmifig und
recht tief pustend wie meine schallge-
ddampfte SH 205, sondern unstet und mit
einem groBeren Anteil héherer Frequen-
zen. Pridikat unschon. Aber was ertrigt
man nicht alles fiir die zusitzlichen
Moglichkeiten der Wechselplatte...
Wenn man die Plattenkassette nach lin-
gerem Betrieb entnimmt. fillt auerdem
auf, da} die ganze Angelegenheit recht
heiB3bliitig ist. Aber anscheinend stort die
Platte die tropische Temperatur nicht. und
was den Bits recht ist, lif3t mich erst recht
kalt. Vielleicht spart das Gerit im Winter
ja Heizkosten,

Um die Geschwindigkeit zu beurteilen,
wurden zuerst einmal zwei Programme
verwendet, die die Ubertragungsrate der
angeschlossenen Laufwerke bestimmen-
konnen. Tabelle 1 zeigt die Ergebnisse.
Die Wechselplatte ist in diesem Punkt
tatsiichlich unschlagbar schnell.

Der niichste Test ist ein Harddisk-Bench-
mark. der ebenfalls von Claus Brod
stammt. und dessen Ergebnisse in allen
unseren Harddisk-Tests angegeben sind.
Das 1. Testprogramm liest 100mal 50
aufeinanderfolgende Sektoren von der
Harddisk. Der zweite Teiltest liest 50
einzelne Sektoren 100mal (s.Tab. 2).

Rhothron Wechselplatte

Atari SH205

Floppy-Laufwerk

4405 KBit/Sekunde
4220 KBit/Sekunde

1680 KBit/Sekunde
1360 KBit/Sekunde

145KBit/Sekunde
100 KBit/Sekunde

Brod (2.Zeile).

Tabelle 1: Ubertragungsraten von Wechselplatte, SH 205 und Floppylaufwerk, gemessen mit
einem Programm von Rhothron (1.Zeile) und gemessen mit einem Programm von Claus

Rhothron Wechselplatte

Atari SH 205

1. Teiltest

2. Teiltest

5.61 Sekunden

95.70 Sekunden

11.2 Sekunden

96.1 Sekunden

Tabelle 2: Lesetest.

1. Teiltest: 50 aufeinanderfolgende Sektoren 100 * lesen
2. Teiltest: 50 einzelne Sektoren 100 * lesen
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Dateien

Rhothron Wechselplatte

Atari SH 205

1) erzeugen

2) loschen

14.4 Sekunden

5.3 Sekunden

17.7 Sekunden

5.5 Sekunden

Tabelle 3: Schreibtest. Erzeugen und Loschen von 50 Dateien.

Rhothron Wechselplatte

Atari SH 205

Laden von 1st Word+

100 K Text in 1st Word laden
100 K Text mit 1st Word speichern

5 Sekunden 7 Sekunden

22 Sekunden
20 Sekunden

24 Sekunden
3 18 Sekunden

-

Tabelle 4: Anwendungstest. Versuche mit anderen Daten bestitigen das Ergebnis.

Kopiertest

33 Ordner mit 467 Dateien:

Davon 1.5 MB in 38 Dateien:

6 MB Daten in 27 Dateien:

6 MB Daten von Rhothron auf Rhothron,

225 KByte (1 Datei) von Disk nach Platte:

24.30 Minuten

3.30 Minuten

2.09 Minuten

25.00 Sekunden

Tabelle 5: Ergebnisse der Kopiertests

Diese Ergebnisse lassen vermuten, dall
das GEMDOS die schnellere Ubertra-
gungsrate nicht gut ausnutzen Kkann.
Weitere Untersuchungen bestiitigen das.
Es zeigt sich deutlich, dal bei Kopierope-
rationen die Geschwindigkeit fast aus-
schlieBlich von der Anzahl der Dateien
und Ordner, aber nicht sehr von der Platte
abhingt (siche Tabelle 5). Vielleichtkann

man mit der angekiindigten verbesserten
TOS-Version griBere Unterschiede messen
(Den Gerlichten nach sind ja gerade die
Verbesserungen der internen Verwaltung
ganz erheblich...). Tabelle 4 zeigt die ge-
messenen Zeiten fiir einige typische Plat-
ten-Anwendungen.

Die Kopierzeiten aus Tabelle 5 sind der

Vollstindigkeit halber noch erwiihnt.
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INDIZIERTE COMPUTERSPIELE

Werte Inserenten,

geméB Report der Bundesprifstelle fir
jugendgefdhrdete Schriften (BPS-Re-
port) stehen einige Computerspiele auf
dem Index.

Bitte achten Sie in eigenem Interesse
darauf, daB indizierte Spiele nicht be-
worben werden.

Der Verlag behélt sich vor, diese Pro-
dukte aus lhren Inseraten ersatzlos zu
streichen.

HEIM VERLAG
DARMSTADT

Angebot, wie in er Zeitschrift
"ST " beschrieben.

Einzeldisk SS ab 6 Stiick DM 5,00
bis 5 Stick DM 6,00

Doppeldisk z.B. 21/22 (un%erade be-

innend und aufeinanderfo d)
g ab 6 Stick DM 6,00
bis 5 Stiick DM 7,00

Pakete 1-10, 11-20, 21-30, u.s.w. auf
5 Disketten DS DM 25,00

Preise incl. Disk zzgl. Porto u. Verp.
5,00, NN plus DM 1,70, besser ist
ein V.-Scheck (Ausland nur V.-Scheck)

Hiermit soll nur aufgezeigt werden, daf3
auch eine Platte von 29 Millisekunden
nichts niitzt, wenn GEMDOS diese Uber-
tragungsrate nicht gut ausnutzen kann.
Die aus der Anzahl der Dateien resultie-
renden Unterschiede sind bemerkens-
wert.

Zuverlassigkeit

Im Test hat sich die Platte bewihrt. Es gab
keinerlei Probleme. Der Hersteller des
Laufwerks gibt eine Haltbarkeit von
10.000 Kassettenwechseln fiir Laufwerk
und Kassetten an. Damit sollte man aus-
kommen konnen.

Fazit

Die Wechselplatte ist ein guter, wenn
auch nicht ganz billiger Massenspeicher.
Ein solches Geriit ist sicherlich vor allem
fir professionelle Anwender. die auf
austauschbare Datentriger angewiesen
sind, interessant. Besonders wegen der
mangelnden Autobootfithigkeit ist eine
zusiitzliche Festplatte angenchm, sie spart
das Booten von Diskette. Man sollte von
dem Laufwerk, trotz der fantastischen
Zugriffszeiten und Ubertragungsraten,
keine lberragenden Geschwindigkeits-
gewinne erwarten. Im wesentlichen ent-
spricht die Geschwindigkeit der einer
normalen Festplatte, nur bei besonderen
Operationen sind grolie Geschwindig-
Keitssteigerungen moglich. Kurzum, eine
gute, wenn auch teure Alternative zur
Festplatte.

cSs
Rhothron GmbH
Rudolfstr. 14

7500 Karlsruhe
0721160311

Digital
Image

EDV-Service bietet an:

* % PD-Disk’s nur 5, — pro Disk
(alle ST-Computer PD’s)

* % Copy-Service von 3.5 auf 5,25 Z.
nur 8, — pro Disk (IBM)

* % EDV-Komplettinstallationen fiir
kleinere Gewerbebetriebe

* % Softwareproblemlésungen
* % Hardwarevertrieb der Firmen
Atari, Tandon, NEC, Star

* % Computeranimationen fiir Messen.
Prisentationen und Ausstellungen

Tel. (06142) 22636 & 43560
Postfach 1206
6096 Raunheim am Main
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Banktransfer

Eine Verwaltung, fiir Zahlungsvordrucke

Ralf Stephan

Auch wenn es aussieht wie ein Geheim-
code zum Sprengen der Bank beim
Roulette - die Absichten des neuen Pro-
gramms “Banktransfer - Eine Verwal-
tung fiir Zahlungsvordrucke” der Fir-
ma C.A.$.H. sind serioser Natur. War-
um aber ein Verwaltungsprogramm
fir Uberweisungsbelege, die ich bei
meiner Bank kostenlos mitnehmen
kann?

Spal} beiseite, mit diesem Programm soll
der Aufwand beim Ausfiillen der ver-
schiedensten Belege verkleinert werden.
Auch wenn die meisten Leser jetzt schon
abwinken “...fiir die paar Belege...” - das
Programm kann noch mehr und bestimmt
wird der eine oder andere Schatzmeister
eines Vereins noch hellhoriger (oder hell-
sehender?) werden, wenn ich an dieser
Stelle schon mal auf die integrierte
AdreBverwaltung hinweise...
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Satoren
Yolker Lorenz

Inhalt

Das Programm, welches zur “T.i.M. -
Time is Money™-Serie gehort, wird in der
tiblichen Plastikverpackung mit einem
75-seitigen Handbuch zum Preis von DM
298,00 geliefert. Das Handbuch ent-
spricht von seinem Aufbau her dem von
Cashflow - einem anderen Programm aus
der TiM-Serie, welches ich in Heft 5/88
schon beschrieben habe. Die gleichen
positiven Bewertungen treffen auch hier
zu, allerdings ist der didaktische Aufbau
dieses Mal besser gelungen.

Forderung

Banktransfer benotigt zum Betrieb einen
ST mit mindestens 512 kByte und Mo-
nochrome-Monitor. Weitere braucht der
Anwender einen Drucker mit mindestens
80 Zeichen pro Zeile und einem Traktor,
da die meisten Vordrucke von den Geld-

© 853 CAIH GmbH

Thernas MNoche

instituten inzwischen auch als Endlos-
Sets zur Verfiigung gestellt werden. Das
Programm ist nicht kopiergeschiitzt und
kann auch mit der Festplatte betrieben
werden.

Was geht?

Mit dem Programm Banktransfer kénnen
die verschiedensten Belege fiir den bar-
geldlosen Zahlungsverkehr bearbeitet
werden. Der einzelne Auftrag wird dazu
erfaB3t, dann ausgedruckt und nach Erledi-
gung (Buchung) abgeschlossen. Zusiitz-
lich konnen Dauerauftrige eingerichtet
werden, die monatlich, vierteljdhrlich,
halbjihrlich oder jidhrlich automatisch
dann abgearbeitet werden, wenn bei einer
neueren Eingabe dieses Datum erreicht
wird. Nach Abschlull eines Auftrages
stehen die Daten zur Ubernahme in das
Buchhaltungsprogramm aus der TiM-



Serie zur Verfiigung. Folgende Vordruk-
ke sind vorhanden:

- Bankiiberweisung

- Bankgutschrift

- Banklastschrift

- Bankscheck

- Postiiberweisung

- Postzahlkarte

- Postscheck

- Nachnahmezahlkarte
- Nachnahmepaketkarte

Laut Aussage des Herstellers wurden
dabei die Anforderungen der verschie-
densten Geldinstitute beriicksichtigt, au-
Berdem wird es bei Anderungen der For-
mulare entsprechende Updates geben (die
neuen Formulare der Post sind bereits be-
riicksichtigt). Fiir die eigenen Kontover-
bindungen konnen max. 27 Geldkonten
bezeichnet werden:

Sparkonten SI - S9
Girokonten GI- G9
Barkonten B1- B9

In Verbindung mit der Adre3verwaltung
kénnen auch bis zu 10 Sammelauftrige
eingerichtet werden. Durch Versendung
der vorbereiteten Uberweisungsformula-
re konnen z.B. Mitglieder eines Vereins
an die Zahlung ihrer Beitrige erinnert
werden. Hier sind aber auch andere Mog-
lichkeiten vorstellbar.

Who is who?

Fiir die jeweiligen Geldempfinger (oder
Absender des Geldes bei Lastschriften)
konnen die Adressen mit der zugehorigen
Kontoverbindung erfalit werden, bei 1
MByte Speicher sind das ca. 1000 Stiick.
Diese Adressen miissen nicht notwendi-
gerweise neu cingegeben werden, wenn
sie schon als Fremddatei vorliegen. Uber
den Meniipunkt Import konnen diese
Daten eingelesen und verarbeitet werden!
Diese Adressen kénnen nach Kunde oder
Lieferant selektiert und zusiitzlich nach
Empfiinger, AdreBnummer oder Postleit-
zahl sortiert auch auf Etiketten (nur ein
Format) ausgegeben werden. Weiterhin
kann jede Adresse einem oder mehreren
Sammelauftrigen zugeordnet werden.
Auch der Export der Adressen zur Ver-
wendung in anderen Programmen ist
moglich.

Ablauf

Die Abwicklung eines Auftrages be-
schrinkt sich auf die Auswahl des Bele-
ges, das Anklickendes Kontos, der Adres-
se, der Eingabe des Verwendungszwek-
kes und natiirlich des Betrages. Jeder
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Bild 1: Konfiguration des Formular-Layouts
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Bild 2: Erstellung eines Dauerauftrags

dieser Punkte kann einzeln im Formular
direkt angesprungen werden, so daf} z.B.
auch eine nachtrigliche Verdnderung der
Bankverbindung mdéglich ist. Damit ist
der Auftrag erfaf3t und erscheint als offe-
ner Posten in der Auftragsliste. Wenn alle
Vorgiinge bearbeitet sind, kann ausge-
druckt werden. Das Programm fordert die
einzelnen Formulartypen je nach Bedarf
an, zum richtigen Einspannen kann ein
Probedruck aufgerufen werden. Ein Auf-
trag ist mit dem Ausdruck noch nicht
abgeschlossen, um z.B. bei Zahlungsver-
zug noch einmal den Beleg fiir die Mah-
nung zur Verfliigung zu haben. Nach
AbschluBl eines Auftrages konnen die
Daten an das Buchhaltungsprogramm
T.i.M. libergeben werden.

Meinung

Das Programm Banktransfer ist wieder
ein gekonnter Wurf aus der Programm-
schmiede der C.A.$.H. GmbH, es ist gut
programmiert und fiir den Benutzer nach
einmaligem Lesen des Handbuches ohne
Probleme anwendbar, da es eine fehler-
hafte Bedienung kaum zulibt.

Auch bereiten die wenigen Einstellmog-
lichkeiten fiir den Drucker keine Proble-
me, da man eben nicht viel verkehrt
machen kann.

Beim Testen fiel mir ein Punkt negativ
auf. In der dreizeiligen Kontenanzeige
werden zuerst die Sparkonten angezeigt.
Da der bargeldlose Zahlungsverkehr zu-
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mindest bei mir eher iiber die Girokonten
lduft, muBte immer erst kriftig gescrollt
werden, bevor die G-Konten zur Anzeige
kamen.

Beim Test stellte sich auch heraus, daB
das Programm mit seinen installierten
Formularen der Zeit meiner Bank weit
voraus ist. Der Ausdruck auf den probe-
halber besorgten Formularen stimmte
hinten und vorne nicht. Erst nach intensi-
ven Bohren beim Filialleiter meiner Bank
kam heraus, dal} dort die interne Anwei-
sung besteht, erst alle alten Formulare
aufzubrauchen. Ich kann daher jedem
Interessenten nur empfehlen, sich zuerst
die Programm-Demo zu besorgen, und
den Probeausdruck mit seinen Formula-
ren zu vergleichen, da bei Banktransfer
zur einfachen Handhabung des Program-
mes auf einen Formulareditor verzichtet
wurde.

Die Anschaffung lohnt sich auf jeden Fall
fiir Benutzer von TiM- Produkten, die den
internen Ablauf ihres Geldverkehr weiter
vereinfachen wollen. Auch ist es durch
die integrierte AdreBverwaltung fiir Ver-
eine interessant, da diese ja auch unab-
hingig von den eigentlichen Bankge-
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Ausgabe der Adressen an
Sammelauftrag - Nr .:

[ [0 (2 &
HEED
aja

Ei Kunden

D Lieferanten

Max. Anzahl Adressen: 05432
davon helegt: 00002

Sortieren nach :
- Empfanger
|:] Adrefnummer
[] Postleitzant

Drucker

Bildschirm I

Abbruch

Bild 3: Die Adressen lassen sich beliebig ausgeben

denke z.B. an die Kombination mit 1ST-
Word und 1ST-Mail). Fiir den normalen
Hausgebrauch 148t es sich zwar ebenfalls
hervorragend verwenden, allerdings soll-
te man sich dann iiber die Kosten/Nutzen-
relation doch eine paar Gedanken ma-

chen. 5
p

Banktransfer -
Eine Verwaltung fiir Zahlungsvordrucke
fiir den Atari ST

Preis: DM 298,00

C.AS$H. GmbH
Robert-Bosch-Str. 20a
8900 Augsburg

Tel. 0821/703856

schiiften verwendet werden kann (man

Made in Japan by Fanatics

Massenspeicher von Profis fiir Profis

..und wir liefern auch weiterhin

schnell und zuverlassig!!

AnschluBfertige Floppy-Stationen
fur ATARI-ST (Test in ,ATARI SPECIAL" / Atari Magazin / Happy Computer)

G3E-ST 312 720KB ........ 298 -
G3S-ST  2x31/2° 2%x720KB...... 598 .-
G5E-ST* 514 720 KB / 360 KB. 398,-

(umschaltbar ATARI/IBM)

G35-ST* 3 1/2° +5 1/4’-Mixed-Station 2x720 KB,
umschaltbar ATARI-IBM, lauft auch am 1040 ST,
incl. Drive-Swap und Software ... ......... 8.-

Bestellannahme: Mo — Fr 89° — 189, Sa 8% — 129

Porto und Verpackung: Inland DM 7,50
Ausland DM 15,00

Vertrieb flir Benelux Staaten:
Cat & Korsch International
Evertsenstraat 5, NL-2901 AK Capelle ald. JJssel

Copydata cm

8031 Biburg x Kirchstr. 3 x 08141-6797

ENDE

TEAC

DISKETTENLAUFWERKE

vollkompatibel, anschluBfertig, inkl. Kabel, Netzteil, Me-
tallgehéduse, 2 x 80 Tracks, 1 MB unform., 3 ms Steprate,
Test in 68000er 4/88

®» 254 mm High Tech @

3,5" Qualitatslaufwerke, 25,4 mm flach, modernste Technik, an-
schluBfertig und vollkompatibel. Netzteile mit VDE und SEV.

NEC 1037 over 249, —

TEAC FD 135
Diskettenlaufwerke: 3,5” Doppelstation 498,-
2 MB (unformatiert)

NEC FD 1037 179,
TEAC FD 55 FR 229, | bestiickt mit NEC 1037

TEAC FD 135 FN 199,- | oder TEAC FD 135____
Milli fach 79
»iad "TEAC 5.25” @
und vollkompatibel
incl. 40/80 Tracks 329 —
toren wie z.B. PCDitto !
Y-Adapter zum AnschluB von 2 FSE Laufwerken, 49._
s , 35" MF 2 DD, 135 tpi
Disketten: .. os 2501005t 2,30
Frank StrauBB Elektronik

FD 55 FR, 1 MB, 2 x 80 Tracks, integr. Netzteil, anschluBfertig
unterstutzt MSDOS Emula-

Drive Select schaltbar

Schmidstc 11 6750 Kaiserslautern Tel. 06131/67096 und 67097




GRUNDLAGEN

AUF DER
CHWELLE
ZUM LICHT

Zeichenorientierte Geriéte

Nachdem wir uns bisher mit den block-
orientierten Geriten wie Floppy und
Harddisk beschiftigt haben, wenden
wir uns nun den sogenannten zeichen-
orientierten Geréiten zu. Zu ihnen zih-
len die Tastatur, der Bildschirm sowie
die parallele und die serielle Schnitt-
stelle.

Devices unter GEMDOS

Die zeichenorientierten Geriite (“charac-
terdevices™) mochte ich im folgenden der
Kiirze halber nur “Devices” nennen.
GEMDOS kennt hier die Konsole, den
Drucker und das “Hilfs-Device”. Sie
werden mit CON:, PRN:und AUX: abge-
kiirzt.

Dabei sind CON: und AUX: fiir Ein- und
Ausgabe, PRN: nur fiir Ausgabe vorgese-
hen. Jedes Device hat ein “Device
handle™, durch das es GEMDOS-intern
identifiziert wird (Tab. 1).

Handle Device Abk.

-1 Konsole CON:

-2 Hilfs-Device AUX:
3 Drucker PRN:

Tab. 1 : GEMDOS character devices

Devices kinnen auch mit den normaler-
weise fiir Dateien vorgesehenen Funktio-
nen ‘Fopen' usw. bearbeitet werden,
worauf wir erst nichstes Mal eingehend
zu sprechen kommen. Dies geschieht
jedenfalls auch mit den Device handles.

Normalerweise spricht man die Devices
jedoch nicht direkt an, sondern benutzt

eine indirekte Ansteuerung iiber die soge-
nannten “Standard-Devices”. Um den
Begriff “Device™ nicht iiberzustrapazie-
ren und Verwechslungen zu vermeiden,
mochte ich die Standard-Devices im fol-
genden einfach nur “Kanile” nennen. Der
Begriff “Device” ist in diesem Zusam-
menhang ungiinstig, da ein Kanal auch
einer Datei zugeordnet sein kann und
nicht zwingend etwas mit den oben defi-
nierten Devices zu tun hat.

Dabei existiert keine feste Zuordnung der
Devices oder Dateien zu bestimmten
Kanilen. Vielmehr ist jeder Kanal fiir
einen bestimmten Zweck vorgesehen.
Welches Device bzw. welche Datei
schlieBlich dafiir eingesetzt wird, kann
vom Programm aus festgelegt werden.

Es gibt allerdings eine Standardzuord-
nung, von der im allgemeinen ausgegan-
gen wird, wenn von den Kanilen die Rede
ist (Tab. 2). Hier tauchen nur Devices auf.

Die Standardeingabe und die Standard-
ausgabe sind unter GEMDOS die Kaniile,
mit denen die hidufigste und wichtigste
Kommunikation mit dem Anwender er-
folgt. Normalerweise sind sie beide mit
der Konsole, also Tastatur und Bild-
schirm, verbunden.

GEMDOS sieht weiterhin einen Stan-
dard-List-Kanal vor, der nur fiir die Aus-
gabe eingeplant ist. [hm ist normalerwei-
se das PRN:-Device zugeordnet.

Der Standard-Hilfs-Kanal schlieB3lich ist
fiir jede andere Kommunikation (Ein- und
Ausgabe) zustindig. Standardmifig ist
hier das AUX:-Device vorgesehen.

In einer Urversion von GEMDOS, die nie
auf dem ST eingesetzt wurde, gab es noch
zwei weitere Kaniile.

10/88 ST 67



GRUNDLAGEN

Haudle o Zweck Default-Device

0 Standardeingabe CON:

1 Standardausgabe CON:

2 Standard-Hilfs-Device AUX:

3 Standarddrucker PRN:

4 unbenutzt undef.

5 unbenutzt undef,
Tab. 2 : GEMDOS-Kaniile (standard character devices)

Das Konzept eines Standard-Error-Ka-
nals, der normalerweise ebenfalls der
Konsole zugeordnet ist, erl aubte es, die
“normale” Ausgabe iiber Standardausga-
be z.B. in eine Datei laufen zu lassen, aber
Fehlermeldungen weiterhin auf dem
Bildschirm zu erhalten, um sofort infor-
miert zu werden und gegebenenfalls rea-
gieren zu konnen.

Zweitens war noch ein NUL-Kanal vor-
handen. Dabei handelte es sich schlicht
und ergreifend um einen (Ausgabe-) Ka-
nal, der nichts tat, d.h. er ignorierte ein-
fach alle Ausgaben (DRI nannte dies “bit
bucket”). Dies sollte z.B. beim Debuggen
niitzlich sein.

GEMDOS bietet also nur das Allernétig-
ste, selbst der Anschlufl von zwei Druk-
kern wird schon kritisch, da fiir den einen
schon AUX: “mifibraucht” werden muf.
Hier kommt besonders die schon am
Beginn dieser Serie gedulerte Ansicht
zum Zuge, da GEMDOS der altmo-
dischste Teil des TOS ist. Denn wihrend
die Maus noch iiber das GEM angesteu-
ert werden kann, ist die MIDI-Schnittstel-
le in keiner Weise von den héheren Be-
triebssystemebenen beriicksichtigt, ob-
wohl sie auch nur eine einfache serielle
Schnittstelle darstellt. Um sie zu nutzen,
mufl man sich schon auf die niedrigste
Ebene, das BIOS, begeben.

Die Kanile werden meistens iiber die
GEMDOS-Funktionen C... angespro-
chen, wobei jede dieser Funktionen fiir
einen bestimmten Kanal zustéindig ist. Es
ist jedoch auch moglich, die Datei-Funk-
tionen F... zu verwenden. Diese Funktio-
nen arbeiten mit Handles und deswegen
ist die Kanalnummer gleichzeitig auch
ein Handle (ein sogenanntes “Standard-
Handle™). Doch auch dazu erst niichstes
Mal mebhr.

Programme haben nun die Moglichkeit,
die Kanile auf andere Devices oder sogar
auf Dateien umzuleiten. Heute gehen wir
davon aus, dal Kaniile stets einem Device
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zugeordnet sind. Dies mul} aber keines-
wegs das Standard-Device aus Tab. 2
sein.

Was das BIOS anbietet

GEMDOS stiitzt sich auch bei den Devi-
ces ganz auf das BIOS. Jedem GEMDOS-
Device entspricht ein BIOS-Device,
wodurch den abstrakten GEMDOS-De-
vices konkret ganz bestimmte Peripherie
zugewiesen wird. Die Bezeichnungen
sind recht dhnlich, eine Ubersicht und die
nicht dnderbare Zuordnung gibt Tab. 3.
Wie man sieht, kann das GEMDOS-
Device-Handle durch Addition von 3
leicht in die BIOS-Device-Nummer
umgerechnet werden.

Die Konsole besteht beim ST natiirlich
aus Tastatur und Bildschirm, wobei mit
letzterem aber der TOS-Bildschirm ge-
meint ist, nicht etwa ein Fenster unter
GEM, wie dies vielleicht wiinschenswert
wire.

Statt Bildschirm sollte man eher VT52-
Emulator sagen, denn dieses gehdrige
Stiick Software sorgt dafiir, dafl auf der
“Konsole™ nicht nur druckbare Zeichen
ausgegeben, sondern auch vielfiltige
Steuerzeichen verarbeitet werden kon-
nen.

Das PRT-Device ist normalerweise der

Drucker, wobei hier noch gewihlt werden
kann, ob damit die Parallelschnittstelle
oder die RS232-Schnittstelle gemeint ist.
Die Druckerauswahl kann z.B. mit dem
ATARI-Kontrollfeld-Accessory einge-
stellt werden und wird mit der XBIOS-
Funktion ‘Setprt’ realisiert. Diese Um-
schaltung bezieht sich nur auf die Ausga-
be tiber PRT.

PRT ermdglicht nimlich auch, ein Zei-
chen vom Centronics-Port zu lesen.

Das AUX-Device ist stets die RS232-
Schnittstelle, die in dieser Funktion zum
AnschluB eines anderen Computers oder
eines Modems gedacht ist.

Die Moglichkeiten des BIOS gehen iiber
die des GEMDOS hinaus. So konnen z.B.
Zeichen an den Tastaturprozessor ausge-
geben werden (IKBD-Device), die MIDI-
Schnittstelle ist als Device MIDI verfiig-
bar, und iiber das Device RAWCON
konnen alle 256 ASCII-Zeichen direkt
auf dem Bildschirm ausgegeben werden,
ohne dal} einige davon durch den VT52-
Emulator als Steuerzeichen interpretiert
werden.

Noch ein kleiner Tip am Rande: Wem die
30 Sekunden, die das BIOS braucht, um
die Ausgabe auf dem Centronics-Port
abzubrechen, zu lange sind, kann das
leicht @ndern.

Die Zeitkonstante ist nimlich in einem
einzigen Word festgelegt und in vielfa-
chen von 5 Millisekunden angegeben (bei
30 s also 30000/5=6000). Die Adressen
lauten:

RAM-TOS 1.0v. 6.2.1986 :$007d5c
ROM-TOS 1.0v. 6.2.1986 : $fclece
ROM-TOS 1.2 v. 22.4.1987 : $fc20be

BIOS-Funktionen
(TRAP #13)

Es gibt vier elementare BIOS-Funktionen

5 RAWCON —

GEMDOS-Nr.  Abk. Entspr. Verwendung

0 PRT PRN:  Ausgabe:Centronics oder RS232
Eingabe: Centronics

1 AUX AUX: Ein- und Ausgabe: RS 232

2 CON CON: Ausgabe:Bildschirm

(VT52-Emulator)

Eingabe: Tastatur

3 MIDI — Ein- und Ausgabe: Midi-Port

4 IKBD — Ausgabe: Tastaturprozessor

Ausgabe: Bildschirm (alle Zeicheﬁ)

Tab. 3 : BIOS-Devices




um die Devices anzusteuern, wobei aber
nicht alle Funktionen bei allen Devices
erlaubt sind. Eine Zusammenstellung fin-
det sich in Tab. 4. Eine kurze Funktions-
beschreibung folgt, dabei bezeichnet
‘dev’ jeweils die BIOS-Device-Nummer.

Bemerkung: Illegale Device-Nummern
werden nicht abgefangen und fiihren
leicht zum Absturz.

long Beonin(int dev)

Ein Zeichen wird gelesen. Dabei wird
solange gewartet, bis ein Zeichen verfiig-
bar ist. Der ASCII-Code des Zeichens
wird im untersten Byte (Bits 7-0) zuriick-
geliefert. Bei serieller und paralleler
Schnittstelle sind die oberen Bytes alle
Null.

Beider Tastatur findet sich in den Bits 23-
16 der Scan-Code, also quasi die Num-
mer der gedriickten Taste. Wenn aufler-
dem das Bit 3 der Systemvariablen ‘con-
term’ gesetzt ist, enthalten die Bits 31-24
den Tastenstatus, wie er auch von der
BIOS-Funktion ‘Kbshift” zuriickgeliefert
wird.

void Bconout(int dev, int ¢)

Das Zeichen ‘¢’ wird ausgegeben. Warte-
zeiten konnen hier entstehen, wenn das
Zeichen davor noch nicht fertig ausgege-
ben wurde bzw. das Gerit nicht emp-
fangsbereit ist.

Das Zeichen belegt die Bits 7-0. Die obe-
ren Bits sollen Null sein und sind fiir zu-
kiinftige Erweiterungen reserviert.

long Beonstat(int dev)

Der Eingabestatus wird tiberpriift. -1 zeigt
an, daBl mindestens ein Zeichen bereit-
steht, um mit ‘Bconin’ gelesen zu werden.
Bei 0 ist kein Zeichen verfiigbar.

long Bcostat(int dev)

Der Ausgabestatus wird tiberpriift. -1 gibt
an, dall das Gerit zur Annahme eines
weiteren Zeichens bereit ist, bei 0 mul
noch gewartet werden.

Im BIOS sind hier allerdings die Aufrufe
fiir MIDI und IKBD vertauscht, d.h. man
erhiilt den jeweils anderen Ausgabesta-
tus!

Auflerdem wird bei PRT immer der Aus-
gabestatus des Parallel-Ports gepriift,
auch wenn der Drucker eigentlich mit
‘Setprt’ als seriell angeschlossen einge-
stellt wurde.

Die Kommunikation zwischen BIOS und
den Peripheriegeriten liuft im wesentli-
chen interruptgesteuert. Daher verwaltet
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|PRT AUX CON MIDI IKBD  RAWCON

Bconout
Bcostat

Bconin +

+ + + +
+ 4+ o+ o+

Bconstat -

+ + + o+

Tab. 4 : Operationen auf BIOS-Devices

das BIOS Puffer, die dem Zwischenspei-
chern schon empfangener oder noch zu
sendender Zeichen dienen. Doch dies
kann hier nicht weiter behandelt werden.

Quo vadis - ihr Zeichen?

Nach diesem kleinen Ausflug ins BIOS
wollen wir uns doch wieder ums GEM-
DOS kiimmern.

Woher weill GEMDOS nun, welches
Device bei einem bestimmten Kanal an-
gesprochen werden soll?

Diese Information wird fiir jeden Prozef
getrennt verwaltet, d.h. die Device-Zutei-
lung gehort zur individuellen Arbeitsum-
gebung eines jeden GEMDOS-Prozesses.
AuBerdem wird sie bei ‘Pexec’ an den
Tochterprozel “weitervererbt™.

Daher ist es nicht weiter verwunderlich,
daB diese Daten im ProzeB-Descriptor
aufbewahrt werden. An Offset $30 liegt
ein 6-elementiges char-Array, das ich
‘p_devx[]" getauft habe. Fiir jede der 6
Kanalnummern findet sich hier das zuge-
ordnete Device-Handle. Nach einer [/O-
Umleitung kann auch ein Non-Standard-
Handle stehen.

Bei den nicht genutzten Kanilen 4 und 5
steht eine Null, was kein Device repri-
sentiert. Daher diirfen diese Kaniile auch
nicht angesprochen werden.

CTRL-Codes

Bei einigen Aus- und Eingabefunktionen
wird iiberpriift, ob tiber dasselbe Device
bestimmte CTRL-Codes eingegeben
wurden, auf die eine besondere Reaktion
erfolgen soll.

Diese Aufgabe iibernimmt die interne
Funktion ‘c_ctrl’. Wenn ‘Bconstat’ an-
gibt, daBl kein Zeichen vorhanden ist,
kehrt die Funktion sofort zuriick. Sonst
wird ein Zeichen mit ‘Bconin’ gelesen
und auf die zu beriicksichtigenden Steuer-
codes hin iiberpriift.

Hieraus ergibt sich schon die Notwendig-
keit eines eigenen Eingabepuffers fiir

GEMDOS. Denn das vom BIOS erhalte-
ne Zeichen darf natiirlich nicht verloren-
gehen, wenn es von ‘c_ctrl’ nicht ge-
braucht wird. Daher werden hier alle
“zuviel” gelesenen Zeichen in einem
besonderen Eingabepuffer zwischenge-
speichert, der uns gleich noch eingehen-
der beschiiftigen wird.

Doch nun zu den erkannten CTRL-Co-
des. Bei CTRL-S wird die Ausgabe ge-
stoppt und erst bei CTRL-Q wieder fort-
gefiihrt.

CTRL-C loscht den Eingabepuffer und
bricht das laufende Programm mit
‘Pterm’ und einem Exitcode von -32 ab.

Das relativ unbekannte CTRL-X 16scht
den Eingabepuffer, legt aber das CTRL-X
selbst darin ab, im Gegensatz zu CTRL-Q
und CTRL-S, die “geschluckt™ , also aus
den Eingabedaten entfernt werden. Da-
durch kann ‘Cconrs’ das CTRL-X auch
noch beriicksichtigen (siehe dort).

CTRL-S stoppt jedoch nur die Ausgabe,
wihrenddessen ankommende Zeichen
einschlieBlich CTRL-C und CTRL-X
ausgewertet oder gepuffert werden.

Urspriinglich war noch ein CTRL-P vor-
gesehen, das die Ausgabe auf den Druk-
ker umleiten kann. Dies ist auf dem ST
jedoch nicht implementiert.

GEMDOS nimmt bei dem mit ‘c_ctrl’
iiberpriiften Gerdt an, daBl es Aus- und
Eingabe erlaubt. Dies ist beim Standard-
drucker (PRN:) unter GEMDOS jedoch
nicht der Fall. ‘c_ctrl’ ruft trotzdem
‘Beonstat’ fir das BIOS-Device PRT auf,
was zu einem nicht definierten Resultat
fiihrt. Dies erklirt, warum ‘Cconout’ nach
der Umleitung der Standardausgabe auf
PRN: in einer Endlosschleife hingen-
bleibt.

Zeichenpufferung

Kommen wir nun zur Erlduterung der
globalen Variablen fiir die zeichenorien-
tierte Ein-/Ausgabe (Abb. 1).

Wie iiblich bezieht sich die erste Adresse
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#define DEV 3

long *c_tail[DEV];
long *c_head[DEV];
char c_cnt[DEV];
int c_emn[DEV];

/¥ GEMDOS kennt 3 Devices o
long ¢c_buf[DEV][80]; /* $5cle/$83c0:Eingabepuffer
/* $608e/$8830:nachste Schreibpositionine_buf */
/* $60f4/$8896:nichste Leseposition in ¢_buf #/
/* $4dca/$55a4:Zahl der Zeichen in ¢_buf */
/* $4152/$68f4:1ogische Spalte (fiir TAB) e

Abb. 1 : GEMDOS-Variablen fiir Device-Ein-/Ausgabe

fe8a3a Patch wie RAM-TOS

sRAM-TOS 1.0 vom 6. 2. 1986:

00e8c8 dl1 fc 00 00 60 f4 22 50 30 2e 00 08 cl1 fc 01 40
06 80 00 00 5d 5e b3 c0 64 78 22 87 58 90 30 6e
00 08 d1 fc 00 00 4d ca 52 10 60 7A

;ROM-TOS 1.0 vom 6. 2.1986:

;ROM-TOS 1.2 vom 22.4. 1987:

fc8cf2 dl1 fec 00 00 88 96 22 50 30 2e 00 08 cl fc 01 40
06 80 00 00 85 00 b3 c0 64 78 22 87 58 90 30 6e
00 08 dl1 fc 00 00 75 6¢ 52 10 60 7A

Abb. 2 : Patch fiir TOS-Fehler

auf das “alte TOS” 1.0 (RAM-und ROM-
Version), die zweite auf das “Blitter-
TOS” 1.2.

GEMDOS verwaltet fur jedes Device
einen Eingabepuffer, in dem es vom
BIOS in ‘c_cirl” schon gelesene Zeichen
zwischenspeichern kann.

Jeder Puffer ist 80 “longs’ grof, es wird
immer das ganze von ‘Beonin® gelieferte
‘long” gespeichert.

Der Head-Zeiger ‘¢_head’ gibt die niich-
ste Position an, in die ein empfangenes
Zeichen geschrieben wird. Der Tail-Zei-
ger ‘¢_tail” adressiert das Zeichen, das bei
der niichsten Eingabeoperation aus dem
Puffer herausgeholt wird.

An der Gleichheit von Head- und Tail-
Zeigern konnte eigentlich festgestellt
werden, dal} der Puffer leer ist. Statt des-
sen hiilt GEMDOS die Zahl der im Puffer
befindlichen Zeichen in ‘c_cat’ fest.
Zusitzlich merkt sich GEMDOS die ak-
tuelle Spaltenposition in ‘c_cmn’. Sie ist
fiirdie Expandierung des Tabulators TAB
(ASCII 9) zu Leerzeichen notwendig.
Nach diesen Erlduterungen sollte man ei-
gentlich annehmen, daf} die Eingabepuf-
fer zyklisch organisiert sind, d.h. daf3
Head- und Tail-Zeiger beim Erreichen
des Pufferendes auf den Pufferanfang
gesetzt werden.

Dies ist jedoch nicht der Fall, der Puffer
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wird teilweise falsch verwaltet. Insbeson-
dere ist ein unkontrollierter Pufferiiber-
lauf durchaus méglich.

Wenn ein zuviel gelesenes Zeichen inden
Puffer zurtickgestellt werden soll, wird
zuerst iiberpriift. ob der Puffer nicht schon
vollist. Wenn ‘¢_cnt’ 80 erreicht hat, wird
ein BEL (ASCII 7, auf dem ST-Bild-
schirm als “Pling " realisiert) ausgegeben,
um den Benutzer dariiber zu informieren,
dal} ein eingegebenes Zeichen verloren-
gegangen ist. Im anderen Fall wird das
Zeichen iiber ‘¢_head’ in den Puffer ge-
schrieben, und ‘¢_head’ und ‘¢ _cnt” wer-
den inkrementiert.

Bei der Eingabe wird die interne Routine
‘¢_in" aufgerufen, die zuerst mit ‘¢_cnt’

tiberpriift, ob noch ein Zeichen im Puffer

ist. Wenn nicht, wird ein Zeichen mit
‘Beonin' gelesen. Ansonsten wird das
durch ‘¢ _tail’ adressierte Zeichen geholt
und der Tail-Zeiger inkrementiert sowie
‘c_cnt’ dekrementiert. Doch dann ge-
schieht nichts weiter, es sei denn, es tritt
der Fall ein, dab “¢_cnt’ gerade Null ge-
worden ist, dann, nur dann werden Tail-
und Head-Zeiger beide auf den Pufferan-
fang zuriickgesetzt. Head- und Tail-Zei-
ger werden also nicht auf den Pufferan-
fang gesetzt, wenn sie das Pufferende
erreicht haben. Dies hat zur Folge. daf der
Puffer sich unkontrolliert zu hdheren
Adressen hin verschiebt, solange der
Tail-Zeiger den Head-Zeiger nicht “ein-

holt”. d.h. solange die Zeichen schneller
im Puffer abgelegt als dort wieder heraus-
geholt werden. Erst wenn der Puffer ge-
leertist, wird er wieder auf seinen eigent-
lich vorgesehenen Platz “zuriickver-

setzt”.

Dies LBt sich am einfachsten mit einem
TOS-Programm iiberpriifen, welches viel
Text in ununterbrochener Folge (iiber die
GEMDOS-Funktionen) auf dem Bild-
schirm ausgibt. aber zwischendurch noch
die Tastatur iiber GEMDOS abfragt, z.B.
um auf eine bestimmte Taste hin abzubre-
chen.

Wenn man withrenddessen bei aktivierter
automatischer Tastenwiederholung eine
Taste gedriickt hiilt, wird GEMDOS jedes
so eingegebene Zeichen puffern miissen,
da bei jedem ausgegebenen Zeichen die
Uberpriifung auf CTRL-Codes stattfin-
det. Weil die Zeichen aber laufend wieder
entfernt werden, tritt gerade der oben
beschriebene Fall ein. Der sich nach oben
verschiebende Puffer tiberschreibt andere
globale Variablen von GEMDOS, BIOS
und VDI, und spiitestens beim Zerstéren
des Zeigers auf den aktuellen Prozel3
(‘act_pd’) stirzt GEMDOS ab. Abb. 2
gibt einen Patch fiir diesen Fehler an.

Analog zu ‘¢ _in’ gibt es fiir die Zeichen-
ausgabe die interne Funktion ‘¢ _out’.
Sie ruft zuerst ‘¢_cfrl” auf und gibt an-
schlieBfend das Zeichen iiber ‘Beonout’
aus. Wenn es sich nicht um einen Steuer-
code handelt (0..31 wird als Steuercode
interpretiert), wird ‘¢_c¢mn’ um Eins er-
hoht.

Bei CR (ASCII 13) wird “¢_cmn’ auf Null
gesetzt, bei Backspace (ASCII 8) um Eins
erniedrigt. Dabei erfolgt jedoch keine
Uberpriifung ob ‘c_cmn’ schon Null war,
d.h. ‘¢_emn’ wird dann negativ. Dies
konnte zu merkwiirdigen Tabulator-
spriingen fiihren.

GEMDOS-Funktionen
(TRAP #1)

Die Beschreibung der GEMDOS-Aufru-
fe ist dieses Mal sehr umfangreich, da es
recht viele sind. Thre Bezeichnungen sind
ein wenig milverstindlich, da sie den
Eindruck erwecken, auf einem bestimm-
ten Device zu operieren, obwohl alle
Funktionen Kaniile ansprechen.



GE— MEGA-DRIVE

* Anschlussfertige Festplatten fur die ATARI-
Computer der ST-Serie

Formatierte Kapazitit

* 402MB MFM

zweltes  Laufwerk mit ST-506 Schnitistelle
nachriistbar (max. 5S12MB)

*61,5MB RLL

* 80,5MB MFM

123,0MB RLL

Booten

* durch Bootmenti freie Auswahl der Bootparti-
tion von A: bis Z: maoglich # Die Autostartpro-
gramme und Accesories sind beim Booten frei
wiihlbar.

' )

o J

Treiber

* AHDI-kompatibler Treiber, daher auch mit
anderen Betriebsystemen lauftihig (z.B. PC Dit-
to, Aladin, RTOS)

Partition
*in 16 Partitions mit 16/32MB (altes/neues
10S) einteilbar.

Software
* Installationsprogramm, Treiber, Bootmenii,
Backup

DMA-Anschluff

* durchgeschleifter und gepufferter DMA-Aus-
gang zum Anschlull weiterer DMA-Gerite %
Die DMA-Adresse ist von aufien einstellbar.

Netzteil
* leistungsstarkes Schaltnetzteil 150W

Gehiuse

* massives Stahlblechgehiuse mit grauem
Struckturlack und Netzschalter an der Front-
blende

EE Computersysteme
— 550/~

Die Produkte der Firma ~(IIL-SOFT kinnen Sie auch iiber Thren ATARI-Fachhéndler beziehen.
Distributor flir Schweiz, Osterreich und die Niederlande gesucht.

Malle

*HxBxT 52x343 x 356mm

GE - MD 40 DM 1598.-
GE - MD 60 DM 1798.-
GE - MD 80 DM 2398.-
GE - MD 120 DM 2598.-

MEGA-DRIVE-Hostadapter

* wie im MEGA-DRIVE eingebaut zum Be-
trieb einer Festplatte ist zusitzlich noch ein PC-
Festplattencontroller OMTI15520/5527 erforder-
lich # inclusive Software

GE - MDH DM 348.-
mit OMTI 5520 B (MFM)

GE - MDHM DM 448.-
mit OMTI 5527 B (RLL)

GE - MDHR DM 498.-

MEGA-DRIVE-Gehiuse
% mit Schaltnetzteil, Hostadapter, OMTI und
Sofiware

mit OMTI 5520 B
GE - MDGM DM 698.-
mit OMTI 5527 B
GE - MDGR DM 748.-

GE - MEGA-CHANGE

* RICOH 20MB Wechselplatte anschlufifertig
fr ATARI ST # technische Daten wie GE -
MEGA-DRIVE

GE -MC20 DM 2498.-
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GE - MIX-DRIVE

* Doppeldiskstation im MEGA-DRIVE-Ge-
hiuse % NEC 1036A 3,5” und TEAC 525" %
Schaltbar als Doppelstation oder umschaltbares
B: Laufwerk % 5,257 Traccumschaltung 40/80 %
eingebautes Schaltnetzteil

GE - XD 5,25"/3,5" DM 898.-

GE — DUO-DRIVE

* Doppeldiskstation % zwei NEC 1036A 3.57
im MEGA-DRIVE-Gehiduse 9 eingebautes

Schaltnetzteil
GE - DD 3,5 DM 898.-

GE — MEGA-DRIVE-CHANGE

* Festplatte 40MB und Wechselplatte 20MB
- MDC40/20 DM 3298.-
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GE - DISK-DRIVE

* NEC 1036A Disklaufwerk im Stahlblechge-
hiduse mit integriertem Netzteil % durchge-
schleifter Bus
GE-D3.5"

DM 348.-
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GE - MEGA-MIX

* Festplatte mit 40 oder 60MB mit Disketten-
laufwerk % NEC 1036A 3.5" oder TEAC 5,257
40/80 Track

GE - MX 40/3,5” DM 1948.-
GE - MX 60/3,5” DM 2148.-
GE - MX 40/5,25” DM 1948.-
GE - MX 60/5,25” DM 2148.-

GE — MEGA-CHANGE-MIX

#* Wechselplatte 20MB mit Diskettenlaufwerk
* NEC 1036A 3.5” oder 5.25” 40/80 Track

GE - MCX20/3,5" DM 2848.-
GE-M(CX20/5.25" DM 2848.-
GE-SOFT -
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Graurheindorferstr. 69
D-5300 Bonn 1

(02 28)
694221

=50/ =

2L.02428/T11

TE

Ober

’LUM, Duren

1ck

Druck F

wurf +



Funktion $01 Cconin
long Cconin()

Ein Zeichen wird von der Standardeinga-
be (Kanal 0) gelesen. Dabei wird solange
gewartet, bis auch eins vorhanden ist.
AuBerdem erfolgt ein Echo, d.h. das Zei-
chen wird auf dem gleichen Device noch
einmal ausgegeben.

Die Erkennung der CTRL- Codes ist vor-
gesehen, funktioniert aber nur sehr
schlecht.

Riickgabewerte

Es wird das komplette ‘long’ zuriickgelie-
fert, wie es von ‘Bconin’ kommt. Insbe-
sondere werden gegebenenfalls Scan-
Code und Tasten-Status zuriickgeliefert.

Arbeitsweise

Aus der Kanalnummer 0 wird mittels
‘p_devx[]' das Device ermittelt. Die Zei-
cheneingabe erfolgt {iber die oben be-
schriebene Funktion ‘c_in’. AnschlieB-
end wird es auf dem gleichen Device mit
‘c_out’ ausgegeben. Da erst dort der
Aufruf von ‘c_ctrl’ erfolgt, werden
CTRL-Codes nur beriicksichtigt, wenn
sie entweder schon im Eingabepuffer
vorliegen oder erst nach dem Aufruf von
‘c_in’ eingegeben werden. Sinnvoller
wire es gewesen, die CTRL-Code-Abfra-
ge vor dem Aufruf von ‘c_in" durchzu-
fiihren.

Funktion $02 Cconout

void Cconout(int c)

Das Zeichen ‘¢’ wird auf die Standard-
ausgabe (Kanal 1) geschrieben. Dabei
wird solange gewartet, bis das Device
auch annahmebereit ist. Das untere Byte
istdas Zeichen im ASCII-Code, das obere
Byte muB3 Null sein.

CTRL-Codes werden beriicksichtigt.
TAB (ASCII 9) wird zu Leerzeichen
expandiert (8er-Tabulatoren).

Arbeitsweise

Aus der Kanalnummer 1 wird mittels
‘p_devx[]" das Device ermittelt.

Es werden solange Leerzeichen iiber
‘c_out’” ausgegeben, bis die aktuelle Spal-
te ‘c_cmn’ das nichste Vielfache von 8
erreicht hat. Es wird mindestens ein Leer-
zeichen ausgegeben.

AnschlieBend wird ‘c’ ebenfalls iiber
‘c_out’ ausgegeben.

Funktion $03 Cauxin

long Cauxin(
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Ein Zeichen wird von der Hilfseingabe
(Kanal 2) gelesen. Dabei wird solange
gewartet, bis auch eins vorhanden ist.

CTRL-Codes werden nicht beriicksich-
tigt. Es gibt kein Echo.

Riickgabewerte

Es wird das komplette ‘long’ zurlickgelie-
fert, wie es von ‘Bconin’ kommt. Insbe-
sondere werden gegebenenfalls Scan-
Kode und Tasten-Status zuriickgeliefert.

Arbeitsweise

Aus der Kanalnummer 2 wird mittels
‘p_devx[]" das Device ermittelt. Die Zei-
cheneingabe erfolgt direkt iiber ‘Bconin’.
Dabei wird der GEMDOS-Eingabepuffer
nicht beriicksichtigt, was im Extremfall
zu einem Fehler fiihren kann.

Wenn die Standardeingabe auf AUX:
umgeleitet wird, kénnen Zeichen in den
AUX:-Eingabepuffer gelangen. Wenn
nunmit ‘Cauxin’ von AUX: gelesen wird,
werden die Zeichen im Eingabepuffer
“libersehen”.

‘Cauxis’ (s.u.) dagegen bezieht sich wei-
terhin auf den Eingabepuffer.

Funktion $04 Cauxout

void Cauxout(int c)

Das Zeichen ‘¢’ wird auf die Hilfsausgabe
(Kanal 2) geschrieben. Dabei wird solan-
ge gewartet, bis das Device auch annah-
mebereit ist. Das untere Byte ist das Zei-
chenim ASCII-Code, das obere Byte muf}
Null sein.

CTRL-Codes werden nicht beriicksich-
tigt. TABs werden nicht expandiert.

Arbeitsweise

Aus der Kanalnummer 2 wird mittels
‘p_devx([]’" das Device ermittelt. Die Zei-
chenausgabe erfolgt direkt iiber ‘Bcon-
out’, dabei wird das ganze. ‘int’ iiberge-
ben.

Funktion $05 Cprnout

void Cprnout(int ¢)

Das Zeichen ‘¢’ wird auf den Standard-
drucker (Kanal 3) geschrieben. Dabei
wird solange gewartet, bis das Device
auch annahmebereit ist. Das untere Byte
istdas Zeichen im ASCII-Code, das obere
Byte muf} Null sein.

CTRL-Codes werden nicht beriicksich-
tigt. TABs werden nicht expandiert.

Arbeitsweise

Aus der Kanalnummer 3 wird mittels

p_devx[]" das Device ermittelt. Die Zei-
chenausgabe erfolgt direkt iiber ‘Bcon-
out’, dabei wird das ganze ‘int’ liberge-
ben.

Funktion $06 Crawio

long Crawio(int ¢)

Wenn ‘c’ gleich SOOff ist, wird ein Zei-
chen von der Standardeingabe (Kanal 0)
gelesen. Wenn kein Zeichen verfiigbar
ist, wird OL zuriickgegeben.

Bei anderen Werten von ‘c’ wird ‘¢’ auf
die Standardausgabe (Kanal 1) geschrie-
ben.

In beiden Fillen bleiben CTRL-Codes
unberiicksichtigt.

Bei der Eingabe findet kein Echo statt,bei
der Ausgabe werden TABs nicht expan-
diert.

Riickgabewerte

Bei Eingabe wird das komplette ‘long’
zuriickgeliefert, wie es von ‘Bconin’
kommt. Insbesondere werden gegebe-
nenfalls Scan-Code und Tasten-Status
zuriickgeliefert.

Da der Scan-Code Null nicht vorkommt,
kann bei Eingabe von der Tastatur das
‘0L fiir “kein Zeichen verfiigbar” zwei-
felsfrei erkannt werden. Bei anderen Ein-
gabegeriiten kann dies von einem gelese-
nen Null-Byte nicht unterschieden wer-
den.

Beider Ausgabe ist die Riickgabe undefi-
niert.

Arbeitsweise

Aus der Kanalnummer 0 bzw. 1 wird
mittels ‘p_devx[]" das Device ermittelt.

Bei der Eingabe wird zuerst der Eingabe-
status (wie bei ‘Cconis’) ermittelt. Die
eventuelle Zeicheneingabe erfolgt iiber
‘c_in’.

Die Ausgabe wird direkt mit ‘Bconout’
durchgefiihrt.

Funktion $07 Crawcin
long Crawcin()
Ein Zeichen wird von der Standardeinga-

be (Kanal 0) gelesen. Dabei wird solange
gewartet, bis auch eins vorhanden ist.

Es erfolgt kein Echo. CTRL-Codes wer-
den nicht beriicksichtigt.
Riickgabewerte

Es wird das komplette ‘long’ zuriickgelie-
fert, wie es von ‘Bconin’ kommt. Insbe-
Code und Tasten-Status zuriickgeliefert.



Arbeitsweise

Aus der Kanalnummer 0 wird mittels
‘p_devx([]" das Device ermittelt. Die Zei-
cheneingabe erfolgt iiber ‘c_in".
Funktion $08 Cnecin

long Cnecin()

Ein Zeichen wird von der Standardeinga-
be (Kanal 0) gelesen. Dabei wird solange
gewartet, bis auch eins vorhanden ist.

Es erfolgt kein Echo. Die Erkennung der
CTRL-Kodes ist vorgesehen, funktio-
niert aber nur schlecht.

Riickgabewerte

Es wird das komplette ‘long’ zuriickgelie-
fert, wie es von ‘Bconin’ kommt. Insbe-
sondere werden gegebenenfalls Scan-
Code und Tasten-Status zuriickgeliefert.

Arbeitsweise

Aus der Kanalnummer 0 wird mittels
‘p_devx[]" das Device ermittelt. Die Zei-
cheneingabe erfolgt direkt iiber ‘c_in".

AnschlieBend wird ‘c_ctrl’ aufgerufen.
Aus denselben Griinden wie bei ‘Cconin’
ist daher die CTRL-Codeerkennung
mangelhaft.

Funktion $09 Cconws

void Cconws (char *str)

Der (nullterminierte) String ‘str” wird auf
die Standardausgabe (Kanal 1) geschrie-
ben. Dabei wird bei jedem Zeichen solan-
ge gewartet, bis das Device auch annah-
mebereit ist.

CTRL-Codes werden beriicksichtigt.
TAB (ASCII 9) wird zu Leerzeichen ex-
pandiert (8er-Tabulatoren).

Arbeitsweise

Aus der Kanalnummer 1 wird mittels
‘p_devx[]' das Device ermittelt. Jedes
Zeichen (bis auf das Nullbyte) wird exakt
wie bei ‘Cconout’ ausgegeben.

Funktion $0A Cconrs
void Cconrs(char *buf)

Ein String wird von der Standardeingabe
(Kanal 0) gelesen. Dabei stehen gewisse
primitive Edierméglichkeiten zur Verfii-
gung.

Beim Aufruf muB in ‘buf[0]" die Grobe
des eigentlichen Puffers, der ab ‘buf+2’
beginnt, stehen. Die Eingabe ist beendet,
wenn CR-(ASCII 13) oder LF-(ASCII
10) oder ‘buf{0]' Zeichen eingegeben
wurden. CR/LF selbst werden nicht im
Puffer abgelegt.

Die Funktion legt in ‘buf[/]" die Anzahl

GRUNDLAGEN

der giiltigen im Puffer befindlichen Zei-
chen ab. Dieser Wert ist also immer klei-
ner oder gleich ‘buf{0]’.

Beim Beenden der Eingabe mit CR oder
LF ist dies also die Linge der gewiinsch-
ten Eingabe, und ‘buff0]’ enthilt die
Linge plus Eins.

Bei jedem Zeichen erfolgt ein Echo auf
das gleiche Device, von dem die Eingabe
kommit.

CTRL-Codes, die keine besondere Funk-
tion haben, werden als ‘AX’ ausgegeben,
wobei ‘X’ das Zeichen ist, das sich aus
dem Setzen des Bits 6 beim CTRL-Zei-
chen ergibt (CTRL-A wird also zu ‘AA’
usw.).

Folgende Ediermdglichkeiten stehen zur
Verfiigung:

BS, DEL letztes eingegebenes Zeichen
loschen (mehrfach anwendbar)

TAB Tabulator (wie bei ‘Cconout’)

CTRL-C Abbruch des Prozesses mit
‘Pterm(-32)'

CTRL-X alle bisher eingegebenen und
die im GEMDOS- Eingabe-
puffer wartenden Zeichen
ldschen

CTRL-U ‘# ausgeben, Cursor genau
eine Zeile unter die alte An-
fangsposition setzen

CTRL-R wie CTRL-U
und dann bisherige Eingabe
dorthin kopieren

CTRL-S und CTRL-Q
werden nur mangelhaft
erkannt.

Zeichen mit ASCII-Codes ab 128 werden
hier filschlicherweise als “Steuerzei-
chen” anstatt als “druckbar” angesehen.
Ursache sind wieder einmal als *(signed)
char’ deklarierte Variablen.

Urspriinglich war noch ein “CTRL-E”
vorgesehen. AuBerdem sollte beim Errei-
chen der maximalen Linge nicht abge-
brochen , sondern trotzdem auf ein CR
oder LF gewartet werden, wobei alles
andere ignoriert und mit einen BEL
(ASCII 7) “ge-echo-t” worden wiire.
Auch dies wurde beim ST nicht realisiert.

Arbeitsweise

Aus der Kanalnummer 0 wird mittels
‘p_devx[]’ das Device ermittelt. Die aktu-
elle Spalte ‘c_cmn’ wird gemerkt. Dann
wird in einer Schleife solange ‘c_in" auf-
gerufen, bis eine der Abbruchbedingun-

gen ertiillt ist.

Das Loschen eines Zeichens geschieht,
indem es in ‘buf hinten einfach wegge-
lassen wird und indem fiir alle an das
Ausgabe-Device gesandten Zeichen (dies
konnen ja beim TAB bis zu 8 sein) die
Sequenz Backspace-Leerzeichen-Back-
space ausgegeben wird.

Bei CTRL-X wird einfach jedes eingege-
bene Zeichen nach obigem Verfahren ge-
loscht.

CTRL-U gibt der Reihe nach ‘#’, CR, LF
und eine der Anfangsspalte entsprechen-
de Anzahl von Leerzeichen aus.

CTRL-R arbeitet zundchst wie CTRL-U
und gibt dann noch den Puffer ‘buf+2’
aus.

LFund CR geben nurein CR als Echoaus,
bevor sie die Funktion abbrechen.

CTRL-C loscht hier (im Gegensatz zu
‘c_ctrl’) nicht den GEMDOS-Eingabe-
puffer.

Alle Zeichen werden letztendlich mit
‘c_out’ ausgegeben. Da aber kurz zuvor
der letzte Aufruf von ‘c_in’ erfolgte,
werden die dort abgefragten CTRL-Co-
des nur in bestimmten Fillen erkannt (s.
‘Cconin’).

Wenn noch Zeichen im Eingabepuffer
sind, wird CTRL-X zunichst in ‘c_ctrl’
und dann hier in ‘Cconrs’ erkannt.

Funktion $0B Cconis

long Cconis()

Der Eingabestatus der Standardeingabe
(Kanal 0) wird ermittelt. Der Riickgabe-
wert ist gleich Null, wenn kein Zeichen
verfiigbar ist, ansonsten ungleich Null.

Arbeitsweise

Aus der Kanalnummer 0 wird mittels
‘p_devx[]" das Device ermittelt. Wenn
‘c_cnt’ ungleich Null ist, wird *“Zeichen
verfiigbar” gemeldet, sonst wird ‘Bcon-
stat’” aufgerufen.

Funktion $10 Cconos

long Cconos()

Der Ausgabestatus der Standardausgabe
(Kanal 1) wird ermittelt. Der Riickgabe-
wert ist gleich Null, wenn ein Zeichen
angenommen werden kann, ansonsten
ungleich Null.

Arbeitsweise

Aus der Kanalnummer 1 wird mittels
‘p_devx[]" das Device ermittelt. Es wird
direkt ‘Bcostat’ aufgerufen.
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Funktion $11 Cprnos
long Cprnos() Kanal CTRL- Echo
Erkennung warten
Der Ausgabe-Status des Standarddruk-
kers (Kanal 3) wird ermittelt. Der Riick- ;
gabewert ist gleich Null, wenn ein Zei- Cconfn 0 ¥ - L
chen angenommen werden kann, anson- Caum‘n 2 i 65 F
sten ungleich Null. Crawio 0 2 ] ¥
Crawcin 0 - + -
Arbeitsweise Cnecin 0 + 5 =
Aus der Kanalnummer 3 wird mittels Cconrs 0 ch: + ¥
‘p_devx[]" das Device ermittelt. Es wird
direkt ‘Beostat’ aufgerufen.
Tab. 5 : Eingabefunktionen
Funktion $12 Cauxis
long Cauxis()
Der Eingabestatus der Hilfseingabe
(Kanal 2) wird ermittelt. Der Riickgabe- Kanal CTRL- TAB-
wert ist gleich Null, wenn kein Zeichen Erkennung Expandierung
verfiigbar ist, ansonsten ungleich Null.
Arbeitsweise Cconout 1 + +
Aus der Kanalnummer 2 wird mittels Cauxout - - g
‘p_devx[]' das Device ermittelt. Wenn Cprn?ut 3 F )
‘c_cnt' ungleich Null ist, wird “Zeichen £yl : i -
verfiigbar™ gemeldet, sonst wird ‘Bcon- Coonws . i 3
stat” aufgerufen.
Tab. 6 : Ausgabefunktionen
Funktion $13 Cauxos
long Cauxos() Arbeitsweise geben die Tab. 5 und 6.

Aus der Kanalnummer 2 wird mittels
‘p_devx[]" das Device ermittelt. Es wird
direkt ‘Beostar” aufgerufen.

Der Ausgabestatus der Hilfsausgabe
(Kanal 2) wird ermittelt. Der Riickgabe-
wert ist gleich Null, wenn ein Zeichen
angenommen werden kann, ansonsten
ungleich Null.

Vorausschau

Nichtes Mal lduten wir die Endrunde zu
dieser Serie ein. Wie angekiindigt geht es

Einen zusammenfassenden Uberblick dann um die [/O-Umleitung.

liber die Ein- und Ausgabe-Funktionen

ENDE

NEC DISKSTAT[ON 3.5", 1 MB, anschluBf. m. Kabel u. Netzteil 279 - Rom ort-EXPANDER: 3. Erweiterung, Verlangerung u. Treiber 235 -

mit NEC 1037 A * Atari-graues ALU- Genause 100 % kompatibel % speziell modifiziert fur aHe 2 Atari- Sleckpialze ungd ein flexibler Steckplatz * 50 cm Port-Verlangerung mit Treiber
ST-Modelle. auch 1040 u. Mega ST » VDE-Netzteil * Zusatzausstaltungen nachriistbar ' #
Romport-Verlingerung/Treiber: so cm mistaucnse  129,-

Alex Esser

* % % Jede Station am Rechner gepriift * * %
Gegen Aufpreis auch mit folgenden Zusatzausstattungen lieferbar: (einzeln u. komplett)

Ein-/Ausschalter 10, -  eingebaute Buchse zum AnschluB einer 2. Station (auch SF) 29.90 =
AnschluB einer 3. Station mittels Umschalter 20, - (nur mit eingebauter Buchse moglich)

Harddisk-Interface: mi Trerber-Forma'uer-Park-Partmnre;pragramm 89,-
Zum AnschluBl IBM-kompatibler Harddisks/Controller bis 64 MB an alle ST und Mega ST.

FLOPPYBOX. zum AnschluB von 3 Laufwerken am ST u. Mega ST 99 -

Ca. 50 cm langes AnschluBkabel » integrierter Treiberzusatz fir 5.25"-Laufwerke # Laufwe;ksanzelge
mitlels Leuchtdioden » Bei Bestellung: Rechnertyp angeben!

Kabel/Stecker/Buchsen: RomportBuchse 15— » Floppystecker 8.90 #
Floppybuchse 8,90 = Monitorstecker/Buchse 6,90/8,90 * DMA-Stecker/Buchse, mit Gehduse 9,90
* Floppykabel (3.5"-Shugart) 29.90 # Floppykabel (5.25"-Shugart) 29.90 * dto. mit integriertem
Treiber 59, - * Harddisk-Verlangerungskabel auf ca. 1.5 Meter 39.90 # Scartkabel mit integrierter
Schutzschaltung (Farb-TV) 39,90 » Druckerkabel (P6/P7/ P2200) 29.90

ST'OSZILLOSKOP Speicheroszillograf u. Soundsampler 399 -
50 Seiten Bildschirmspeicher * MeBdauer: 1 msec bis 69,5 Std. » 60000 Messungen pro Sekunde
* Timebase: 50us/L bis 500 sec/L * Untere/obere Grenzfrequenz: 0,032 Hz/30 KHz » Gespeicher-
te Daten kdnnen mit beliebiger Software weiterverarbeitet werden * Mit zuséltzlicher Software mag-
lich: EKG-Auswerter, Sprachanalysator, NachhallmeBgerat, Frequenzanalyse

Hal’ddiSk OPTIM]ZER. auch fiir Diskette u. Ramdisk 99

Steigerung der Zugriffsgeschwindigkeit * Uberprufung aller Speichermedien = Sortieren der
Directories * Reorganisation aller Dateien * Mehr Speicherplatz ® Loschen der Lost-Cluster

Romtos Umscha"ung Blittertos/Romtos gleichzeilig umschaltbar 199,

Sonstiges: RoMToS oder BLITTER-ROMTOS 99, - # dto. mit Fastrom 108, # Fastrom
25, - # Inzahlungnahme Ihres Romtos * Monitor-Umschalter: Box mit 30 cm Kabel 39.90 » Romport-
Stecker (Platine) 19,90 « NEC 1037A (Einbauvers.) mit Floppykabel u. Powerstecker 229, -

S\"OWO]‘k /S "0 l'akt ST. (Geschaftsprogramm) 198 /398,"
Kuhden-/Artikel- FAdressenverwaltung - Fakturierung - Serienbriefersteilung - Kaﬂtu\allen

Syllo Fakt: Verwaltung bis 65535 Kunden % 1000 Artikel % vierstufiges Mahnwesen #« mehrere
Kalkulationsmoglichkeiten * Ubersichtliche Umsatz-/Verluststatistik in Zahlen u. Diagramm 18T Word
kompatibel = Implemantierter Taschenrechner - Dateimanager u. Notizbuch # Funktionsfahige

VERSANDKOSTEN: Bei Nachnahme 7.50 / Bei Vorkasse 5. - % Ausland: Nur gegen Vorkasse
(Scheck) und abziglich 14 % Mwst. (Summe geteilt durch 1,14 + DM 12, - Versandkosten)
PREISLISTE kostenlos / Fur viele Artikel spezielle Info-Blatter vorhanden

SylloF aki ST-DEMODISKETTE DM 15.-
149,-

l;AYOUT ST: Platinenlayout-Programm flr ein- u. zweiseitige Flatinen

Auflésung bis 1/80" & Ausdruck 1: 1 (9 Nadel-Dr) * Auch fir ungenormte RastermaBe
u. SMD. Fur Platinen bis 200 x 200 mm %« DEMO-DISK DM 15.-

Wischolek Computertechnik » Mesteroth 9 » 4250 Bottrop 2 »

B 02045/ 8 16 38 beciclianmanme o 1 7011300 16 18 Uni

14 Atari-Mega-ST 2 mit SM 124 Monitor Komplett mit Zubehor DM 2678 -
1% Atari-Mega-ST 4 mit SM 124 Monitor Komplett mit Zubehor DM 3548
2 Atari-1040-STF 1MB Ram, Maus, 720k Floppy, Monitor SM-124 DM 1498 -
13 Atari-520-5TM, Maus. Basic, Monitor SM-124, 3.5/720kb-Floppy DM 1298.-
0+ Aufpreis fur AtariST's mit Farbmonitor SM-1224 DM

5 % Steckernetzteil plus 3 5 Zoll-Gehause wie oben komplett DM 40.- 5 % SubD-Stecker 19?0\ - Haune fur Atan-DMA Port (Hard Dist
3% Star LC-10. 9 Nadeln. A4, 144 Z/Sec.. Paper-Park NL-10 17 LC-10
3 STar LC-10 COLOR 9 Nadeln. DIN-A4. 4KB Puffer. Paper-Park DM 798 -
3% Star LC-24/10 24 Nadeln. 170 Z/Sec.. 7 KB Puffer, Paper-Park OM 1048
5% Druckerkabe! fur Amiga 500, 2000, alle Ataris und IBM DM 22
5 Joy-Star (Super-Joystick mit Microschalter / 8 Richtungen) DM 16

c 10.
5 » Farbbander Co Rr DM 29
Wir fahren alle Star D'u:kcl - Atan Compuler' Pre\s auf Anfrage'
Alle Angebote freibleibend!!! Bestellung oder Anfragen tel. oder schriftlich an

COMPUTER-ZUBEHOR I. HERGES

unktion OM 648

danan . 124 Monocrom Monitor — 71 HZ Bildwiederholung DM 4385 No Name Disketien 3.5 200 Errorfrei 10 Stuck nur DM 28-  Obere Rischbachstr. 88 - 6670 St. Ingbert - = (06894) 383178

Q*A an POt 5 olor-Monitor fur 3: SM " . 5% No Name Disketten 525 200 Errorfrei 10 Stuck nur DM 8 Mo—Fr von 8.30 —12.00 und von 13.30 —17.30 Samstags v. 8.30-12.00
* Atari PC-1 512k, Laufw. 360k, EGA-Karte, Monocrom-Monitor UM 1548 5% Marken-Disketten von Kodak 3.5 MF20/DD 10 Stuck  nur DM 39-  Wenn wir personlich nicht zu erreichen sind Amu!bean:.mrte' Iur Bestellungen

4% 3.5 Floppy (NEC1037a 0. TEAC-FD135FN) anschiuBf. a. Atari-ST DM 278 5 % Marken-Disketten von Fuji 3.5 20/0D 10 Stick nur DM 39 von Mo—Fr 8 00 —18 00 und Samstags v. 8.00-1200 U

4% 5.25 Floppy (TEAC-FDS5FR) + Umsch. 40/80Tr. anschl 1 an ST DM 318.- 5 Marken-Disketten von Maxell 3.5-2D/0D-RD 10 Stuck  nur DM 39 Bestellung 2zgl. Porto u. Verp. per Nachnahme oder Vurkasse ab OM 30
1 Festplatte 20 MB fir Atari-ST anschluBfertig incl Software DM 888.- 5 % Joyslickverlangerung 3 Meler (Atari, Commodore. usw ) DM 9 Porto + %eruackuﬂqspauscha\e bei Vorkasse

1% Festplatte 40 MB fir Atan-ST anschluBfertig incl. Software DM 1288 5# Monitorumschalter fur Atan-ST (Farbe-Schwarz/Weif) DM 45 1# =20 2% =15 3x = 12 4% = 10- 5« =6

5 % Steckernetzteil 5/12V. % * 1Amp. + * plus 5/12 Voit-Stabis DM 28 -
5% Gehause 3.5 Zoll fur NEC-1037/TEAC-FD-135-FN 0. komp. DM 18.-

5 Slotstecker 62-polig 8

5w Atari-ST Monitorstecker/Buchse, Floppystecker/Buchse

Alle Vorkasse-Pauschalen nur bei Abnahme von einzelnen Positionen gultig

e DM
Bei mehreren Artikeln verringert sich die Pauschale. Tel. 0. schriftl. nachfragen!

5
34-pol. Shugart (5.25 Laufw) 5
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N ach der kurzen Pause und dem
langen Sommer (... oder war es
umgekehrt?) melden wir uns wieder
mit interessanten Beitrigen aus un-
serer werten Leserschaft.

In einer Zeit, wo weltweit nach neu-
en Ressourcen gesucht wird (siehe
Nordsee, Antarktis, usw.), wollen
die ST-Leser offensichtlich nicht
den Anschlul} verpassen, und tun ein
kleinen Schritt in die richtige Rich-
tung: Ressourcen ausnutzen! Die
Bemerkung sei aber erlaubt, dabB es
bei uns viel billiger, friedlicher und
vor allem sauberer geht als bei ande-
ren Ressourcenprojekten.

Nun, jetzt geht’s aber los...!

Um Inline-Resourcen geht es in un-
serem ersten Beitrag “Resourcen in
GFA-BASIC 3.0™.

Gleich danach erweitern wir die Er-
forschung mit einem Beitrag zu Re-
sourcen in Pascal “Resourcen von C
nach Pascal”.

Zum SchluB, da Resourcen schlief-
lich nicht alles sind, bringen wir nun
den in unserer letzten Ausgabe be-
reits (ungewollt) angekiindigten
Beitrag zur schnellen Bildschirm-
ausgabe.

INHALT

Resourcen in
GFA-BASIC3.0
GHEA-BASIC......oiiinsiin Seite 76

Resourcen von C
nach Pascal
Paseallc it Seite 80

Schnelle Textausgabe
Assembler, GFA-BASIC... Seite 86
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Resourcen in GFA-
BASIC 3.0

Eine mogliche Anwendung mochte ich
hier beschreiben: die Einbindung einer
RSC-Datei in die GFA (BASIC)-Datei.
Normalerweise benutzen
die meisten umfangreich-
eren GEM-Programme
RSC-Dateien, um die Dia-
logbox- und Meniistruktu-
ren zu speichern. Diese Da-
teien werden beim Pro-
grammstart mit einer AES-
Funktion in den Speicher
geladen. Da sie so als ge-
trennte Datei vorliegen, hat
das den Vorteil, daB sie
leicht mit einem RCS zu
edieren sind. Der Nachteil
ist aber, daB pro Programm
mindestens zwei Dateien
vorhanden sind und sich so
auch die Ladezeit erhoht.
Andere Programme bauen
die Resourcen direkt im
Speicher auf. Damit entfal-
len die oben genannten
Nachteile, es entsteht dafiir
aber ein viel groBerer: Das
Erstellen der Resourcen
wird zu einer Fummelar-
beit, die einem sonst vom
RCS abgenommen wird.
Eine Losung dieses Problems wiire, dal3
man die RSC-Dateimit einem RCS erstel-
len und dann in das Programm einbinden
wiirde. Genau das wird mit diesen GFA
3.0-Routinen erreicht. Dabei wurde auf
eine moglichst groBe Kompatibilitit zu
den Originalfunktionen geachtet.
Zunichst muf man sich den Unterschied
zwischen einer Resource-Datei und den
Resourcen im Speicher klarmachen: In
der RSC-Datei sind keine absoluten
Adressen enthalten, sondern nur relative
Adressen zum Dateianfang. Auflerdem
sind die Objekt-Positionen/-Ausmale in
einem anderen (zeichenorientierten und

% IT - 10/88

grammecode
kann.

Lutz Prefiler

Das neue GFA-BASIC 3.0
bietet sehr viele schone Er-
weiterungen und zusitzliche
Funktionen und setzt da-
mit einen Standard be1l den
BASIC- Dialekten auf dem
Atari

ST (und nicht nur

dort). Eine der neuen Mog-
lichkeiten ist der Inline- Be-
fehl mit dem man beliebige
Daten in den BASIC-Pro-

integrieren

damit auflésungsunabhiingigen) Format
vorhanden. Zusitzlich befindet sich am
Dateianfang noch ein Header, aus dem
man wichtige Informationen entnehmen
mufl. Wenn man also die RSC-Datei in
einen Inline-Bereich 1ddt, mufl man beim
Programmstart statt von Diskette zu la-
den, eine entsprechende Konvertierung
der Daten vornehmen.

Im folgenden werde ich zuerst auf die
Anwendung der abgedruckten Routinen
eingehen und mich dann ein wenig niher
mit den Grundlagen beschiiftigen. Die
Routinen ersetzen die beiden AES-Funk-
tion Rsrc_Load und Rsrc_Gaddr zum

Laden von Resource-Dateien bzw. Be-
stimmen von (Baum-)Adressen. Dabei
wird das Parameterformat vollstindig
beibehalten, so daB Sie in vorhan-
denen Programmen nur ein @ vor
den Funktionsnamen setzen miis-
sen. Hierbei hat der Dateiname bei
derRsrc_Load-Funktion normaler-
weise keine Bedeutung. Bei An-
wendung der Inline-Resource brau-
chen Sie keinen Rsrc_Free zu be-
nutzen, es fithrt allerdings auch
nicht zu einem Fehler. AuBerdem
sind Reserves nicht notwendig, da
der Speicher nicht vom Betriebssy-
stem angefordert wird.

Sie werden sich jetzt natiirlich fra-
gen, wie die Resource-Datei in den
Programmtext kommt.

Dazu erklire ich noch einmal, vor
allem fiir Nichtbesitzer von GFA-
BASIC 3.0, wie der Inline-Befehl
funktioniert. Wenn Sie ineiner Pro-
grammzeile INLINE ad%, 10000
schreiben, werden an dieser Stelle
10000 Bytes im Programmtext re-
serviert und der Variablen ad% die
Anfangsadresse dieses Bereichs
zugewiesen. Indiesen Bereich kon-
nen Sie nun Daten hineinladen
(s.u.), und wenn das Programm mit Save
gespeichert wird, werden diese Daten mit
abgespeichert. Beim Abspeichern mit
Save,A/List gehen diese Daten natiirlich
verloren! Zum Einladen einer Datei (z.B.
RSC-Datei) ist folgendes zu machen:

Die Lingenangabe beim Inline-Befehl
mull genau der Dateildnge entsprechen
(z.B.mitFiles bestimmen). Dann wird der
Cursor neu auf die Inline-Zeile gesetzt
und <Help> gedriickt. Im dann erschei-
nenden Menii konnen Sie mit <L> die
Datei laden.

Bei der RSC-Datei geschieht das in der



ersten Inline-Zeile der Funktion
Rsrc_Load. Nach dem Laden mulf auBer-
dem auf jeden Fall die zweite Inline- Zeile
mit <Help>..<C> geldscht werden, da es
sonst zu Fehlern kommen kann. Diese
Zeile enthilt Kontrollinformationen iiber
den derzeitigen Zustand der Resourcen.
AuBerdem muf darauf geachtet werden,
daf Inline-Bereiche nicht grofer als ca.
32600 Bytes sein diirfen, die Resource-
Datei also auch nicht linger sein kann.
Dies wird aber wohl nicht sehr hiufig
vorkommen.

Wenn Sie einmal wihrend der Arbeit am
Programm die RSC-Datei von Disktte
laden wollen, brauchen Sie nicht alle
Funktionen wieder umzubenennen son-
dern setzen nur am Programmanfang die
Variable Rsrc_load! auf TRUE, dann
werden die original AES-Funktionen aus-
gefiihrt.

Beim Benutzen der Routinen ist aufler-
dem noch unbedingtein weiterer Punkt zu
beachten (siehe auch unten): Da die Re-
sourcen direkt im Programm stehen und
dort auch aufgerufen werden, stehen nach
dem Programmlauf noch alle Anderun-
gen, also vor allem die der Edit-Felder
und der Status-Angaben, dort. Diese
werden bei einem erneuten Start aus dem
Editor nicht neu initialisiert (wie denn
auch?), so daB z.B. die Inhalte der Edit-
Felder noch vorhanden sind. Dies fiihrt
dazu, daB} bei einem zweiten Programm-
lauf die Originaldaten nicht mehr vorhan-
den sind.Beim Abspeichern des Pro-
gramms nach einem Programmlauf wer-
den diese also auch mit gespeichert. (Das
sollte man aber sowieso vermeiden).
Niheres dazu sage ich weiter unten. Hier-
mit miiBte die Anwendung der Routinen
eigentlich auBreichend beschrieben sein,
und Sie konnen diese in Ihre GFA-GEM-
Programme einbinden. Im folgenden er-
klidre ich jetzt das Funktionsprinzip der
Routinen. Dabei setzte ich allerdings
gewisse Grundkenntnisse bei der internen
Darstellung von Resourcen voraus.

Die Grundlagen oder
wie funktioniert’s?

Wie obenschon gesagt, besteht eine RSC-
Datei aus einem Header und den eigentli-
chen Resource-Daten in einem adressen-
und auflosungsunabhingigen Format.
Der Resource-Header hat hierbei den in
Bild 1 dargestellten Aufbau. In ihm ste-
hen vor allem Informationen zu den ein-
zelnen Strukturen in einer Resourcedatei.
Fiir uns wichtig sind vor allem die mit
einem Sternchen gekennzeichneten Ein-
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Der Aufbau des Resource-Headers:

18 Worte mit folgendem Inhalt:

Adr. relativ
zum Dateianfang

Bedeutung

0 (rsh_versn)
2 (rsh_object)
4 (rsh_tedinfo)
6 (rsh_iconblk)
8 (rsh_bitblk)
10 (rsh_frstr)
Alert-Boxen)
12 (rsh_string)
14 (rsh_imdata)
BitBlks)
16 (rsh_frimg)

Objekt-Biume
20 (rsh_nobs)
22 (rsh_ntree)
24 (rsh_nted)
26 (rsh_nib)
28 (rsh_nbb)

34 (rsh_rssize)

Versions-Nummer (reserviert, normalerweise 0 oder 1)
rel. Zeiger auf den Beginn der Objekt-Strukturen
rel. Zeiger auf den Beginn der Tedinfo-Strukturen
rel. Zeiger auf den Beginn der IconBlk-Strukturen
rel. Zeiger auf den Beginn der BitBlk-Strukturen
* rel. Zeiger auf eine Adreftabelle aller FreeStrings (z.B. fiir

rel. Zeiger auf den Beginn der anderen Strings
rel. Zeiger auf den Beginn aller Image-Daten (fiir Icons und

rel. Zeiger auf eine AdreBtabelle aller FreeImages
18 (rsh_trindex) * rel. Zeiger auf eine AdreBtabelle mit den Anfangsadressen der

Anzahl der Objekt-Strukturen
* Anzahl der Objekt-Baume

Anzahl der Tedinfo-Strukturen

Anzahl der IconBlk-Strukturen

Anzahl der BitBlk-Strukturen
30 (rsh_nstring) * Anzahl der FreeStrings (!)
32 (rsh_nimages) Anzahl der FreeImages (!)
GroBe der RSC-Datei in Bytes (Wenn dieser Wert nicht mit der
realen Dateigrofe iibereinstimmt, handelt es sich normalerweise
nicht um eine RSC-Datei)

(Alle Eintrige der AdreBtabellen sind ebenfalls relativ)

Der Aufbau des Resource-Headers

trige. So bestimmt Rsrc_load zuniichst
einmal den Anfang der Treetabelle, die
Anzahl der Objektbdume und das gleiche
fiir die FreeStrings. Da in der RSC- Datei
die Koordinaten in den Objekt-Strukturen
in einem zeichenorientierten Format vor-
liegen, werden dann zuniichst die aktuel-
len Zeichenmalle bestimmt und ebenfalls
die MabBe fiir die im Speicher vorliegen-
den Resourcen. Danach wird iberpriift ob
die Resourcedaten noch im Originalfor-
mat vorliegen bzw. die Anfangsadresse
des Inline-Bereichs (oder die Auflésung)
sich gedindert hat.

In diesem Fall wird die Konvertierungs-
routine Rsrc_convert aufgerufen, die
dann die Hauptarbeit erledigt. Anschlie-
fend werden nur noch die Kontrolldaten
abgespeichert und ein entsprechender
Wert zuriickgegeben. Dieser Wert unter-
scheidet sich je nach Art der Konvertie-

rung (1, 2 oder 3, 0 bei Fehler).

Rsrc_Convert geht mit Hilfe der Treeta-
belle alle Bdume durch und bearbeitet
dabei jedes Objekt (d.h. alle Objekte bis
zu dem, bei dem das LASTOB-Flag ge-
setzt ist). Bei einem Objekt werden zu-
nichst die Koordinaten konvertiert. Das
bedeutet evtl. auch eine Riickumwand-
lung bei Anderung der Auflsung. In
einer RSC-Datei liegen die Objektkoor-
dinaten in folgendem Format vor: im
Low-Byte die Anzahl der Zeichen und im
High-Byte die “iiberbleibenden” Pixel.

Nach der Koordinatenumwandlung wird
der Objekttyp bestimmt. Anhand dieses
Typs werden nun einige Unterscheidung-
en getroffen. Wenn es sich umein Boxob-
jekthandelt, ist schon alles fertig. Anson-
sten wird die Ob_Spec-Adresse bestimmt
und angepalit. Diese Adresse zeigt jenach
Objekttyp auf weitere Datenstrukturen.
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(Ich kann hier die Strukturen leider nicht
im einzelnen darstellen, deshalb verweise
ich auf die unten angegebene Literatur zu
GEM). In Abhingigkeit vom Objekttyp
werden alsonoch einige weitere Adressen
angepal3t. Damit ist die gesamte Konver-
tierung schon beendet.

Die zweite zu den Routinen gehorige
Funktion ist Rsrc_Gaddr. Sie bestimmt
(Baum-)Adressen in einer Resource. Der
erste Parameter gibt dabei die Art der zu
ermittelnden Adresse an. Dabei werden
nur 0 (Objekt-Baum) und 15 (FreeString/
Alert) behandelt, alle anderen erzeugen
einen Fehler (0 als Riickgabewert). Dies
ist sinnvoll, da andere Werte eigentlich
sowieso keine normale Anwendung ha-
ben (auBer vielleicht 16 fiir Freelmages)
und bei der Originalfunktion auch nicht
funktionieren. Der zweite Parameter ist
der Index (des zu bestimmenden Baums).
In der letzten Variablen wird dann die
Adresse zuriickgegeben. Die Routine
liest dazu einfach die Adresse aus der
entsprechenden Tabelle aus.

Die beiden Routinen benutzen 6 globale
Longinteger-Variablen, die mitrsrc_inln.

rogrammier
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beginnen und nicht verindert werden
diirfen. Uberrsrc_load! kann man bestim-
men, ob die Originalfunktionen aufgeru-
fen werden sollen (s.0.).

Nun zu dem Problem der geiinderten
Resourcen. Generell kann man dazu nur
sagen, dafl man die Werte beim Pro-
grammstart initialisieren (z.B. Edit-Fel-
der) oder nach dem Aufruf zuriicksetzen
sollte (Edit-Status). Zum Initialisieren
aller Edit-Felder eines Baumes mit Null-
Strings 146t sich z.B. die Procedure
Form_clreds aus dem Beispielprogramm
(Listing 2) benutzen. Thr wird einfach
die Baumadresse iibergeben. Aulierdem
sollte man darauf achten, daf} man Pro-
grammemit Inline-Resource nur dann ab-
speichert, wenn sie noch nicht gestartet
wurden oder die Resource neu geladen
wurde. Dies hat nicht nur die oben ange-
gebenen Griinde, sondern gilt auch, weil
man sonst die Resource nicht mehr so
leicht als eigene Datei abspeichern kann.
Dies ist aber z.B. nétig, wenn man sie mit
einem RCS edieren will, und das Original
nicht mehr vorhanden ist. Um dies zu

erreichen kann man den Inline-Bereich
mit <Help>..<S> als RSC-Datei abspei-
chern.

Nun zum Beispielprogramm. Dies zeigt
einfach nur alle Baume nacheinander an.
Danach werden noch alle vorhandenen
Alertboxen angezeigt. Dazu wird die
ebenfalls im Listing vorhandene Funk-
tion @Form_Alert benutzt. Dieser wird
ein Index und der Default-Button iiberge-
ben. Wenn das erste Byte des so mit Hilfe
von Rsrc_Gaddr(15,..) erhaltenden Free-
Strings ein “[* ist (Alert-Box), wird diese
mit Hilfe der AES-Funktion Form_Alert
dargestellt. Diese Funktion lil3t sich auch
anwenden wenn man normale RSC-Da-
teien benutzen will. Dazu ersetzt man

einfach @rsrc_gaddr durch
RSRC_GADDR.
Literatur:

[1] GFA-BASIC 3.0 Anwender-
dokumentation, GFA System-
technik

[2] Atari ST - GEM, Data Becker

i

41: * Wenn Daten noch nicht konvertiert oder an
1 * * Inline-Resourcen: Neue Rsrc Load und *
— neuer Adresse
2 ' * Rsrc Gaddr-Funktionen % . . %
3 % = = 42: rsrc_convert {rsrc_lnln.adress =
i s %5550 & &5 S 45 * {rsrc_inln.control%} ,cw%,ch%, acwk, ach¥)
p L 29.04: o y Lutz PreBler , ornweg ’ . 43: dum$={rsrc_inln.control%}
ot =3 44: * Konvertieren und Kontrollstruktur
i : i entsprechend setzen
Y FONCTION rsrc_% cad (:a$)h —_— 45: {rsrc_inln.control%}=rsrc_inln.adress%
LOCAL cw¥, ch¥, acw, ach¥, dum 46: BYTE{rsrc_inln.control%+4}=cw$
9: Vokdkkkkkhkhkkkkkkhkhhkkhkkkkkhk ok ok kkkkokok e
10 " AR DAESHBETed Hh R PSCDREEL Nk 47: BYTE{rsrc_inln.control%+5}=ch%
: i er o = JTT 48: RETURN 1- (dum$<>0)
11: * (Lidnge muB mit Dateilange Ubereinstimmen. Dann 49: ELSE
12: N mdt I:Heép>l.l::Loa'd>hla'dte:!:l lp>. .<Cl > lésch o RETURN 3
3. u .Kontro, ereich mi elp>. . ear> léschen.) 51: ENDIF
2:-4 : INLINE inl; %,1182 52 ENDIF
: rsrc_inln.adress%, 118 53: ENDIF
15; Vokkkkk kA ok Ak kk ok h ok hhk ko hk ok kA k ok ok ok
E 3 54: ENDFUNC
16: * Hilfsbereich fiir Kontrolle 55 .
17: INLINE rsrc_inln.control%, 6 56: PROCEDURE rsrc convert (delta%, cw%, ch%, acw$, ach%)
18: R L - L, .
19: o 57: ' * RSC-Daten v.Datei- i.Speicherformat konvert. *
2 58: '
. 1
;0- ‘IE' zexc_load! " i 3 Yondl 59: LOCAL t&,0&, tree%, type&, ads
2;. Wenn gewiinscht, normal RSC-Datei laden 60 - ' Alle Baume konvertieren
e RET:RN RSRC_LOAD (na$) 61: FOR t&=0 TO rsrc_inln.treeanz&-1
2:" ELSE ot g $+34}1=0 62: * Baumadresse bestimmen
. IF CARD[T.‘src_:.n n.adress$+34}= 63: tree%={rsrc inln.treetab%+4*t&}+rsrc inln.adress%
25: ' Gar nichts da. —> Fehler 64 ag==1 - -
26 RETURN 0 65: * Alle Objektidizes durchgehen bis LASTOB
27 ELSE ) 66: REPEAT
28 ' Adresse der Tabelle mit Baumadressen und Anzahl 67- INC o&
deF Baume bestimmen . 68: ' Koordinaten anpassen
29: rsrc_:.nl..nitreetab%—%CARD{rsrc_:.nln.adress%+18} 69: IF cwi<>acw$% OR ch¥<>ach®
+rer_1n n.adress . 25 70- IF acw$<>0
30: rs\rc_:.nln.Preeanz&—gARD{rsrc_:.nln.adrt?ss%+ } 71 OB_X (tree%,o&)=SHL((OB_X (tree%,o0s) MOD acwh),
31: Dat:en far E‘reeSt::.ngs (Alert.s)lbes::mne: » B) +OB_X (tree%,0&) DIV acwh
32: rsrc_:.n]l.nifrs:_;tab =CARD{rsrc_inln.adress%+10} 72- OB_Y (tree%,o&)=SHL( (OB_Y (tree%,o0&) MOD ach$),
- #xzszc in :-a S88% s inendins s 8)+OB_Y (tree%,o&) DIV ach%
3 rsz;'c_:mln. rstranz&—CARD{rsrc_:Ln n.adress%+30} 73- OB_W(tree%,o&)=SHL( (OB_W(tree%,o&) MOD acws),
34: o ) 8)+OB_W (tree%,0&) DIV acw
35: Zeichenmabe bestimmen . . 74: OB_H(tree%,o&)=SHL( (OB_H(tree%, o&) MOD ach%),
36: ~GRAF_HANDLE (cw?,ch%,dwn , dum%) 8)+0B H(tree%,o0&) DIV ach%
37: acw%=BYTE{rsrc__:.nln .control%+4} 75 ENDIF -
38: acl‘1%=EYTE{rsrc_1nln .control%+5} 76- OB_X (tree%,o&)=SHR(OB_X(treet, 08&),8)+
39: - " e i BYTE (OB_X (tree%, o&)) *cwd
40: @Fi{zeze inln.control¥}R00R (ERrc_inin. Controls) 77: OB_¥ (tree%,o&)=SHR(OB_Y (tree%, o&),8)+
<>rsrc_inln.adress% OR acwi<>cw¥ OR ach¥%<>ch% BYTE (OB_Y (tree%, 0&)) *ch#
Listing geht weiter...
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78: OB_W(tree%, 0&)=SHR (OB_W(tree%, o&),8)+ 30: ~OBJC_DRAW(tr%,0,7,0,0,640,400)
BYTE (OB_W (tree%, 0&)) *cw% 31: ex%=BCLR(FORM DO (tr%,0),15)
79: OB_H(tree%,o&)=SHR(OB_H(treet, o&), 8)+ 32: OB_STATE (tr%,ex%)=BCLR(OB_STATE (tr%, ex%),0)
BYTE (OB_H (tree%, 0&)) *chs 33: NEXT i&
80: ENDIF 34z
81: ' Objekttyp bestimmen 35: ' Alle Alerts anzeigen
82: type&=0B_TYPE (tree%, o&) 36: CLS
83: ' Ist Ob_Spec eine Adresse? 37: FOR i&=0 TO 100
84: IF type&>20 AND type&<33 AND NOT (type&=25 OR 38: EXIT IF @form alert (ig, 1)=0
type&=27) 39: NEXT i&
85: ' Ja, dann anpassen 40: °
86: ad%=0B_SPEC (tree%, o&) +delta% 41: ~RSRC_FREE()
87: OB_SPEC (tree%, o&) =ad% 42: EDIT
88: * Datenstruktur des entspr. Typs konvertieren 43:
89: SELECT type& 44:
90: CASE 21,22,29,30,31 ! TEDINFO und ICONBLK 45: ' * Inline-Resourcen: Neue Rsrc_Load- und Rsrc_Gaddr-
91: {ad%}={ad%}+delta% Funktionen *
92: {ad%+4}={ad%+4}+delta% 46: °
93: {ad%+8}={ad%+8}+delta% 47: °
94: CASE 23 ! BITBLK 48: FUNCTION rsrc_load(na$) ! siehe Routinen-Listing
95: {ad%}={ad%}+delta% A9 s
\ 96: CASE 24 ! USERBLK 50: ENDFUNC
| 97: {ad%}={ad%}+delta% 513 °
| 98: {ad%+4}={ad%+4)}+delta% 52: >PROCEDURE rsrc_convert (delta%, cw%, ch%, acw%, ach%)
99: ENDSELECT ! s. Routinen-Listing
100: ENDIF 535 e
101: UNTIL BTST (OB_FLAGS (tree%, o&),5) 54: FUNCTION rsrc_gaddr (art%,nr%, VAR adr¥)
102: NEXT t& ! s. Routinen-Listing
103: RETURN BEE- Yo
104z @ 56: ENDFUNC
105: FUNCTION rsrc_gaddr (art$,nr%, VAR adr¥) B2 A
106: ' Neue Funktion zur Adressbestimmung 58: °
107: IF rsrc_load! S9:8a
108: ' Wenn gewinscht, Originalfunktion 60: FUNCTION form alert (nr%,buf%)
109: RETURN RSRC_GADDR (art%,nr%, adr¥) 61 ‘ Alert aus Resource darstellen
110: ELSE 62: LOCAL ad%, rt%
111: adr$=0 63: IF @rsrc_gaddr (15,nr%, ad%)>0
112 SELECT art% 64: IF BYTE{ad%}=91
113: ' Nur ObjectTrees oder FreeImages, sonst Fehler 65: GINTIN (0)=bu%
114: CASE 0 66: ADDRIN (0) =ad%
115: IF nr%>-1 AND nr¥<rsrc_inln.treeanzé 67: GEMSYS 52
116: adr$={rsrc_inln.treetab%+nr¥*4}+ 68: rt%=GINTOUT (0)
rsrc_inln.adress$ 69: ENDIF
117 ENDIF 70: ENDIF
118: CASE 15 b7 b RETURN rt%
119: IF nr%>-1 AND nr%<rsrc_inln.frstranzé& 72: ENDFUNC
120: adr¥={rsrc_inln.frstrtab%+nr¥*4}+ 13
rsrc_inln.adress% 74: PROCEDURE form clreds (tr%)
121: ENDIF 75: ‘ Alle editierbaren Textfelder in einem Baum l&éschen
122 ENDSELECT 76: LOCAL t&, i&
123: RETURN - (adr%<>0) 77: ig&=-1
124: ENDIF 78: REPEAT
125: ENDFUNC T95 INC i&
80: t&=0B_TYPE (tr%, ig)
Listing 1: Neue RSVC-Load-und RSVC-Gaddi-Funktionen 81: IF (t&=21 OR t&=22 OR t&=29 OR t&=30)
AND BTST (OB_FLAGS (tr%, i&), 3)
82: BYTE{ {OB_SPEC (tr%,i&)}}=0
ey AA KA KA KA KRA KKK AR AKRKAK AR AKX KA KRR A AR AR KX R A Ak hkhkhhkkhkk 83: ENDIF
% " ¥ o : 84: UNTIL BTST (OB _FLAGS (tr%,i&),5)
2& A Beispielprogramm fiir Inline-Resourcen * =
3; N gk kK kK Kk ek e v ok o ok o ok o ok ke ok o ok ok ok o ok o o o ok ok ok ok o ok o ok o ok ok ok ke ok e e e ok ke ok 85: RETUEN
& Gk 29.5.1988 by Lutz PreBler * Listing 2: Ein Beispielprogramm fiir Inline-Resourcen
Loy Sandkrug, Ahornweg 11 *
(38 W 3 2904 Hatten *
ISR Tel.: (0 44 81) 362 *
=X o g de Kok kok ok ok * * % -
g_ ‘* * % J¢ % % % %k J ok e sk e ok o e e e g ok ok e ok ok khkhkkdkkkkhkkkkkkkk EIVDE
10: * Flag, ob @rsrc_load und @rsrc_gaddr die normalen
11: ' AES-Funktionen ausfithren
12: * sollen, oder nicht. Wenn True wird Resource von
13: * Diskette geladen.
1d: = 18 X
16: ° rsrc_load!=TRUE
A By
18: IF @rsrc_load(“DEMO.RSC”)=0
19: ' Fehler aufgetreten
20: EDIT
21: ENDIF
7
23: &
24: " Alle Baume anzeigen
25: FOR i&=0 TO 100
26: CLS
27 EXIT IF (@rsrc_gaddr(0,i&, tr%)=0) OR tr¥=0
28: form_clreds (tr%)
29: ~FORM CENTER (tr$%, dum, dum, dum,dum)
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Resourcen von C
nach Pascal

Verkiirzt eine compilerorientierte Arbeit
insgesamt sicher die Turn-around-Zeiten
und garantiert leidlich schnellen und op-
timierten Code, so verlangsamt
diese Arbeitsweise doch in aus-
gewihlten Situationen das Vor-
ankommen. Dies gilt insbeson-
dere fiir die Arbeit mit grafi-
schen Objekten, die viele Uber-
raschungen beinhalten kdnnen.
Fir den ATARI ST sind vor
allem die Dialogboxen wichtige
Bestandteile groBerer Projekte.
Gerade hier wiire es wiinschens-
wert, wenn zu ST PASCAL+
ein RCS gehoren wiirde, das
eine bequeme Erzeugung dieser
Boxen ermdglicht. Es ist nun
mal nicht jedermanns Sache,
iber den rsc_load-Befehl eine
komplette Resource_Datei ei-
nes fremden RCS zu laden;
dagegen sprechen Speicher-
platzgriinde und die Ladezeiten.
Es ist anderereits auch nicht
jedermanns Sache, den Umlauf
Editor-Compiler-Linker-Pro-
gramm mehrfach zu starten, bis
eine Box den eigenen Vorstel-
lungen entspricht. Aus diesen
Erfahrungen und Uberlegungen
habe ich eine relativ einfache Routine
konzipiert, die es ermdglicht, Dialogbo-
xen komfortabel mit einem beliebigen
RCS zu erstellen und diese dann in eine
fiir ST PASCAL+ lesbare Form zu brin-
gen. Die Vorgehensweise ist folgende :

- Erstellen einer Dialogbox mit
dem RCS; dabei darauf achten,
dal} eine* .C-Option aktiviert ist,
daBRCSalso eine Datei mit einem
C-Quelltext erstellt;

- Laden und Aktivieren von RSC_
PAS.TOS, das aus dieser C-Datei
ein *.INC-File erstellt;

- Ubernahme dieses *.INC-Files per
{ $1...} ins eigene Programm;

g0 ST 10/88

Seth Behler

So vorteilhaft die Arbeit mit
dem Entwicklungspaket ST
PASCAL+ sich in der Ver-
sion 2.0 auch gestaltet, es gibt
- inbesondere im Rahmen

groerer Programm-Projekte

- immer wieder Situationen,
in denen der genervte Pro-
grammierer sich einen Inter-
preter vom Schlage des GFA-
Basic wiinscht.

Das von RSC_PAS.TOS erstellte INC-
File enthilt bereits die bendtigten Varia-
blen-Deklarationen mit Ausnahme der
Integer-Variablen, die die Arbeit mitdem
Dialog steuert, [ z.b.:pushed : integer; |

Das Programm zeigt wihrend seiner
Arbeit die Anzahl der in der Box vorhan-
denen Objekte sowie die der verwendeten
Strings und Textfelder an.

Das einzige, was Sie ‘zu Fuf3” machen
miissen, ist, sich die Nummer des ersten
edierbaren Textfeldes und ihrer Exit-
Objekte zu merken, damit Sie den
do_dialog-Aufruf korrekt bestiicken kon-
nen und auch wissen, wo der Ausgang ist.

Zum Programm

Es ist von der Oberfldche her sehr knapp

gehalten, um Platz zu sparen. Bei der
Wahl der Algorithmen stand ich
vor der Entscheidung, entweder
lexikalisch oder interpretierend
zu verfahren. Ich habe mich fiir
eine lexikalische Arbeitsweise
entschieden, weil dies den Pro-
grammaufand reduziert. Pro-
grammtechnisch mul} also fol-
gendes geschehen :

es mul die C-Datei in ihren fiir
uns interessanten Bestandteilen
gelesen werden; die aus der C-
Datei importierten Strings miis-
sen in ihre Bestandteile zerlegt
und in eine fiir ST PASCAL+
lesbare Form gebracht bzw. um-
formuliert werden; diese String-
fragmente miissen neu zusam-
mengesetzt und kombiniert wer-
den, um zu den von ST PAS-
CAL+ erwarteten Prozedurau-
frufen zu werden.

diese Prozeduraufrufe miissen
ordentlich formuliert und in ein

Programm zusammengefal3t
werden;

Schwierig gestaltet sich dieser
Vorgang nur, weil ST PASCAL+ aus
nicht nachvollziebaren Griinden in seinen
Prozeduraufrufen erheblich von den C-
Aufrufen abweicht, sowohl in der Anzahl
als auch in der Typendeklaration von Pa-
rametern :

Die *Viter’ von GEM - reine ‘C’-Freaks
- haben eine dreifach gegliederte Struktur
geschaffen, um ein Dialogobjekt zu be-
schreiben. (Siehe Tabelle)

Die Objekt-Struktur besteht aus 11 Infor-
mationen, von denen eine (die Nr.7: ob-
ject-specifikation) wiederum zwei Infor-
mationen beinhalten kann (ndmlich Farbe
incl. Muster, Darstellungsart, Rahmen-
breite und Farbe);



Fiir die Objekte, die formatierbare Texte
beinhalten, ist die Information Nr.7 ein
Zeiger auf eine TED-Struktur, die wie-
derum 11 Informationen beinhaltet, von
denen die Informationen 1-3 erneut Zei-
ger sind, diesmal auf die String-Struktur.
Man sieht, das ist alles ganz hiibsch ver-
schachtelt, aber logisch.

Anders hingegen bei STPASCAL+: Hier
werden nicht benutzerorientiert ver-
gleichbare Strukturen (z.B. arrays of re-
cord..) geschaffen, sondern der Aufruf
eines Objekt vollziehtsichiiber bis zu drei
Prozeduraufrufe; hierbei werden gegen-
iiber dem C-Original teilweise die Para-
meter vertauscht (im Set_Dtext-Aufruf
die Parameter text,template und valid),
teilweise im Typ modifiziert (so wird die
Ausrichtung eines Texts in C mit einem
Integerwert erfafit, in ST PASCAL+ mit
einen Pseudo-Typ TE_JUST =
[TE_CENTER,TE_LEFT,TE_RIGHT]).
Ahnliche Irritation kann die Positionier-
ung von Objekten hervorrufen; withrend
im C-File die Position eines Objekts
immer absolut an der Position des iiber-
geordneten Objekts orientiert ist, 1d6t ST
PASCAL+ nur eine Orientierung an den
Ursprungskoordinaten des Root-Objekts
(also der Dialog_Box selbst) zu. Diese
Unebenheiten sind auch in der Version
2.0 nicht beseitigt; ob in der neuen Ver-
sion des Handbuchs davon die Rede ist,
weil ich nicht.

Aus diesen Voriiberlegungen resultiert
das Vorgehen im Programm; die Infor-
mationen des C-Files werden héppchen-
weise in records abgelegt, diese in arrays
gespeichert. Dabei habe ich es vorgezo-
gen, mit pointer-arrays zu arbeiten, um
evtl. Platzprobleme zu verhindern. In
diesen records werden die Informationen
dann zu Parametern der Pascal-Prozedur
umformuliert, so daf} die Programmtext-
Formulierung auf sie zurtickgreifen kann.
In der vorliegenden Fassung verarbeitet
RSC_PAS.TOS jeweils nur eine Dialog-
box pro Duchlauf mit maximal 100 Ob-
jekten, 100 tedinfos und 300 strings. Das

rogrammier
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eine Objekt-Struktur (‘OBJECT namel]..);
eine TED-Struktur (‘TEDINF O name(]..”);
eine STRINGS-Struktur (‘'STRINGS name(]..);

Die dreifach gegliederte Struktur eines Dialogobjektes

by Seth Behle

Anregungen i

ABBRUCH

programmiert in ST PASCAL +

Ergebnis des Demo Programmes

wiire im Extrem eine Box mit 100 edier-
baren Textfeldern, und wer macht schon
sowas? Eine erweiterte Fassung, dieauch
eine Bearbeitung mehrerer Dialoge zu-
1dBt und dabei auch die in einem *.1-File
abgelegte Namensgebung beriicksichtigt,
ist programmtechnisch leicht zu bewerk-
stelligen und kann bei mir abgefordert
werden.

Implementations-
Hinweis

Vorliegende Fassung lduft unter Version

2.0 von PASCAL +; wer noch mit der
alten Fassung arbeitet, muf die Includes
der Bibliothek PASTRIX (also
trixtype.pas und trixsubs.pas) streichen
und die alte Datei screen.inc einbinden,
um die benutzten VT52-Codes fiir die
Bildschirmsteuerung belassen zu kénnen.
Die mehrfach benutzten Befehle writev
und readv miissen dann durch geeignete
Routinen zur Transformation string - zahl
und umgekehrt ersetzt werden.

p

ENDE
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oS Aa WwN

48:
49:

50:

51
524
53:
54:
557

57:
58:
59:
60:
61

62:
63:
64:
65:

67:

69:
70:
71
72:

73:
T4:

75
76:
TT2
78:

program rsc_pas; { — convertiert RCS.C zu PASCAL S
TE.TNC —'— }
TYPE
object = record

next, head, tail, xp, yp:integer;
typ, flag, state, spec,pos : string[255];
{* objektstructur *} ]

END;

tedinfo = record

text, temp, valid, font, just, sp, rahmen

END; {* ted_structur *}
str255 = string[255];
ob_ar = array[l..100] of “object;
ted ar = array[l..100] of * tedinfo;
st_ar = array[l..200] of * string;
{$I TRIXTYPE.BIB}
VAR
name, name_2 1 string;
quelle i text;
obj ob_ar;
ted v ted_ar;
st st_ar;

ob_zahl, ted_zahl,st_zahl,n :

{$I TRIXSUBS.BIB}

PROCEDURE conv_hex (VAR hexzahl : string);
array[l..4] of integer;
integer;

VAR result
m, n
chl, ch2, ch3, chd

FUNCTION hex_convert (ch : char) :long_integer)
integer;

VAR zahl
BEGIN

: char;

CASE ch of ‘A’

"B’
Yell
\pr
B’
Fr

OTHERWISE BEGIN

END;

hex_convert := zahl;

END;

BEGIN

m := pos('‘x’,hexzahl); IF m > 0 THEN delete (hexzahl, 1,

m := pos('L’,hexzahl); IF m > 0 THEN delete (hexzahl,m,

zahl := (ord(ch) - 48);
END;
{ OF CASE }

m := length (hexzahl) ;

IF m > 3 THEN ch4 :

IF m > 2 THEN ch3 := hexzahl[3];

IF m > 1 THEN ch2 := hexzahl[2];

chl := hexzahl[1];

FOR n:=1 TO m DO

result[n] := hex_convert (hexzahl[n]);

IF m = 1 THEN writev (hexzahl, result[1]);

IF m = 2 THEN
BEGIN

result[1l] := result[l] * 16; result[l] := result[l]

writev (hexzahl, result[1]):

END;
IF m = 3 THEN
BEGIN

result[l] := result[1l] * 256; result[2] := result[2]

result[l] := result[l] + result[2] + result[3];
writev (hexzahl, result[1]);

END;
IF m = 4 THEN
BEGIN

result[1l] := result[l] * 256 * 16; result[2]

hexzahl[4];

:= result[2] * 256;

result[3] := result[3] * 16;
result[1l] := result(1l] + result[2] + result[3]

+ result[4];

writev (hexzahl, result[1]);

END;
END;

:string[255];

integer;

zahl := 10;
zahl := 11;
zahl := 12;
zahl := 13;
zahl := 14;
zahl := 15;

m) ;

1);

+

result[2]:

* 16;

79:

80:
81:
82:
83:
84:
85:
86:
87:
88:
89:
90:
91:
92

93
94:

95:
96:
97:
98:
99:

100:
101:
102:
103:
104:
105:
106:
107:
108:
109:
110:
a ks
112;

121
122:
123
124:
125:
126:
127
128:
129:

130:
131:
132
133:
134:
135:
136
137:
138:

139:
140:

141:
142:
143;
144:
145:

146:
147:
148:
149:
150:
1512
152:
153
154:

PROCEDURE suche_wort (VAR wort, source : string);
VAR zeilen pos : integer;

BEGIN
IF length (source)>1 THEN
BEGIN
wort :='"; zeilen pos :=1;
REPEAT zeilen pos := succ( zeilen_pos);
UNTIL source[zeilen_pos] = ' ;
wort := copy(source,l,zeilen_pos - 2);
delete (source, 1, zeilen_pos);
END;
END; { liefert in < wort > das gesuchte und

kiirzt < source > }

PROCEDURE clean_string (VAR s : string);
VAR m: integer;

BEGIN
IFs="""" THEN s :='"'{leere zeile wird zu leerem string
ELSE
BEGIN
IF s[1] = ‘™' THEN { Anfithrung eliminieren }

delete(s,1,1);
m := length(s);
REPEAT
delete(s,m, 1) ; {solange unnétige Zeichen da sind, }
m := length(s);{ wird weiter von hinten gekurzt }
UNTIL NOT( s[m] in [*,", 7}, :', """ 1);
END;
END;

PROCEDURE teile_long ( d: string; VAR high, low:string);
VAR m:integer;
s:string;
BEGIN
s :=d;
m := length(s);
IF s[m] = 'L’ THEN { falls ibergebenes Wort mit
<L> endet, }
s[0] := chr(m-1);{ Stringlange um eins reduziere }
m :=pos(‘x’,s);
IF m > 0 THEN { wenn iibergebenes Wort <x> enthilt,s }
delete(s,1,m);{ bis zum <x> von vorne kirzen }
m := length(s):
IF m > 4 THEN { wenn high und low vorhanden }
BEGIN
high := copy(s,1,m-4);{high von [1] bis [lange - 4]}

low := copy(s,m-3,4);{low von [lidnge - 3] bis
[lange]
END;
IF NOT (m > 4) THEN { wenn nur low vorhanden }
BEGIN
high := '0’;{ high auf <0> setzen... }
low :=s; { string = low }
END;
END;
{
= }
PROCEDURE }.ese_strings (VAR st : st_ar; VAR st_zahl @in
teger) ;
VAR zeile : string;
zi : integer;
BEGIN

REPEAT readln(quelle,zeile);
UNTIL zeile = ‘char *rs_strings[] = {‘; {bis hier
ignorieren }
23 = 1; { zaehler auf 1 1}
LOOP readln(quelle, zeile) ;
EXIT IF zeile = ‘’; { raus bei Leerzeile }
new (st [zi]); { neuen string heolen }
clean_string(zeile); { string sdubern }

st[zi]” := zeile; { ab ins Lager .. }
zi := succ(zi); { weiterzaehlen }
END;

st_zahl := pred(zi);{ anzahl strings korr. }

Listing gehr weiter...
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229:; BEGIN
230: FOR i:= obj[n]“*.head + 1 TO obj[n]*.tail+l DO
231: BEGIN
_} 232: obj[i]*.xp := obj[n]”*.xp + obj[i]".xp;
158: 233: obj[i]*.yp := obj[n]~.yp + obj[i]*.yp;
159: PROCEDURE lese_teds (VAR ted : ted_ar; VAR ted_zahl 234: END;
: integer); 235: END;
160: VAR zeile : string; 236: END;
161: zi : integer; 237: END;
162: BEGIN 238:
163: REPEAT readln(quelle,zeile); 239: {
164: UNTIL zeile = ‘TEDINFO rs_tedinfo[] = {‘; TG ST
{ ignorieren .. 240:
165: zi :=1; { zaehler auf 1 } 241: PROCEDURE make item ;
166: LOOP readln (quelle, zeile) ; 242: VAR n,nummer : integer;
167: EXIT IF zeile = ‘’/;{ raus bei Leerzeile } 243: high, low, zeile,
168: new(ted[zi]); { neuen ted holen } 244: d s,d2_ s : string;
169: clean_string(zeile); { string saubern } 245: BEGIN
1702 suche_wort (ted[zi]*.text, zeile) ;{ text_zeiger holen} 246: nummer := length (name_ 2);
171: suche_wort (ted[zi]*.temp, zeile); {template_zeiger 247: LOOP
holen } 248: nummer := pred (nummer) ;
172; suche wort (ted[zi]*.valid, zeile);{ valid zeiger holen) 249: EXIT IF name_2[nummer] ='\’;
173: suche_wcrt (ted[zi]".font, zeile) ; { font holen } 250: END;
174: suche_wort (ted[zi]”".just, zeile) { dummy } 251: delete(name_2,1, nummer);
175: suche wort (ted[zi]”.just, zeile); { justfikationholen 252: writeln(quelle,’{ ‘,name 2,’ }’);
176: suche_wort (ted[zi]”.sp,zeile); { specifikation holen} 253: writeln(quelle,’VAR wurzel : dialog ptr; ‘);
177: suche_wort (ted[zi]”.rahmen, zeile); { dummy } 254: writev(zeile,ob_zahl);
255: zeile :=
178: suche_wort (ted[zi]~.rahmen, zeile) ; {rahmenbreite holen} 256: concat (' box : array [l..’,zeile,’] of integer;‘);
257: writeln(quelle, zeile);
A579: zi := succ(zi);{ weiter zaehlen } 258: writeln(quelle,’BEGIN ');
‘ 180: END; 259: writev(zeile, ob_zahl) ;
181: ted zahl :=pred(zi); zi:=1;{ ted zahl korrigieren } 260: zeile :=
182: END; 261: concat ('wurzel :=new _dialog(‘,zeile,’,0,0,’,0bj
183: [l .pogf) 2l )
184: { 262: writeln(quelle,zeile);
———— 263: FOR n := 2 TO ob_zahl + 1 DO
185: 264: BEGIN
186: PROCEDURE lese objects (VAR obj : ob_ar; VAR ob_zahl : 265: writev(zeile,n-1);
integer) ;i 266: zeile := concat (‘box[‘, zeile,’] := add DITEM
187: VAR zeile,dummy : string; 3 (warzel, ') ;
188: zi,m,n : integer; 267: zeile := concat (zeile,obj[n]*.typ,’,"’);
189: BEGIN 268: IF NOT (obj[n]*.flag = '‘SELECTABLE’) AND NOT (obj
190: REPEAT readln (quelle, zeile); [n] ~.flag ="NONE’)
191: UNTIL zeile = 'OBJECT rs_object[] = '‘; {ignorieren}
192: - LS I 269: AND NOT (cbj[n]“~.flag = ‘DEFAULT’) AND NOT (obj[n]*.
193: LOOP readln (quelle, zeile) ; flag ='EXIT BTN')
194: EXIT IF zeile = ‘’;{ raus, wenn Leerzeile } 270: AND NOT (obj[n]*.flag = ‘EDITABLE’ ) AND NOT (obj_['n] &
185: new(obj[zi]);{ neues Objekt holen } flag ='RADIO BTN’)
196: clean_string(zeile);{ string reinigen } i
L97: suche_wort (dummy, zeile) ; readv (dummy, obj[zi]”.next) 271: AND NOT (obj[n]*.flag = ‘TOUCH_EXIT’ ) AND NOT (obj[n]".
{ next,head & } flag='LASTOB’)
198: suche_wort (dummy, zeile) ; readv (dummy,obj[zi]*.head) 272: THEN
{ tail lesen & } 273 BEGIN
199: suche_wort (dummy, zeile) ; readv (dummy, obj[zi]”.tail) 274: teile long(obj[n]*.flag, high, low);
{ zu integer } 275: IF (pos(‘x’,low)>0) THEN
200: suche wort (obj[zi]~.typ,zeile); { ob j_typ lesen } 2716 ; delete(low,1,pos('x’,low));
201: suche_wort (obj[zi]”.flag, zeile);{ ob j_flag lesen } 277: zeile := concat (zeile,’$’,low, ", ") ;
202: suche_wort (obj[zi]*.state, zeile);{ ob j_state lesen 278: END
203: suche_ wort (obj[zi]~.spec, zeile);{ ob j_spec lesen } 279: ELSE
204: obj[zi]”.pos := zeile ;{ rest der zeile in obj.pos } 280: IF cbj[n]*.flag = ‘LASTOB’ THEN zeile := concat
205: n:=pos(',’,obj[zi]*.pos);{ x-position isolieren } (zeile, 'LAST OB',’,")
206: FOR m:=1 to n - 1 DO 281: ELSE i
207: dummy [m] := obj[zi]~.pos[m]; 282: zeile := concat (zeile,obj[n]*.flag,’,’);
208: dummy [0] :=chr(n-1) ;{ in dummy iibertr.} 283: writev(d s,obj[n]*.xp); writev(d2 s,obj[n]*.yp);
209: delete (obj[zi]*.pos,1l,n);{ aus obj.pos loeschen } 284: zeile := concat (zeile,d s,’,’,d2 s,’,’,obj[n]".
210: readv (dummy, obj[zi]~.xp);{ als integer in obj.xp...} = e pos, ‘7f);
211: n :=pos(',’,cbj[zi]*.pos);{ dasselbe fiir cbj.yp } 285: IF (obj[n]”*.typ ='G_BOX’) OR (obj[n]*.typ='G_IBOX’)
2125 FORm :=1 ton - 1 DO THEN
213: dummy [m] := obj[zi]".pos[m]; 286: BEGIN
214: dummy [0] :=chr (n-1) ; 2B7: teile_long(obj[n]*.spec,high, low);
215: delete(obj[zi]*.pos,1,n); 288: high := concat ('$’,high);
216: readv (dummy, obj[zi]*.yp) ; { der Rest bleibt obj.pos } 289: zeile := concat (zeile, high,’,’,’$",1low, "};');
217: zi := succ(zi);{ weiter zaehlen } 290: END;
218: END; 291: IF (obj[n]*.typ ='G_BUTTON’) OR (obj[n]*.typ "'G_ST
219: ob_zahl := zi - 2;{ zaehler korrigieren, Wurzel raus } RING’) THEN
220: END; 292: zeile := concat (zeile, '0,$1140);");
221: { 293: IF (obj[n]*.typ ='G_TEXT') OR (obj[n]*.typ =
T 'G_FTEXT')
222: 294: OR (obj[n]*.typ =’G_BOXTEXT')OR (obj[n]*.typ ="G_F
223: PROCEDURE obj_offset (VAR obj : ob__ar) 7 BOXTEXT’) THEN
224: VAR n,i : integer; 295: BEGIN
225: BEGIN 296: teile long(obj[n]~.spec,high, low):
226: FOR n:=2 TO ob_zahl+l DO 297; conv_hex (low) ;
227: BEGIN 298: readv (low, nummer) ;
228: IF obj[n]*.head > 1 THEN 299: teile_long (ted[nummer + 1]“~.rahmen, high, low) ;
Listing gghr weiter...
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300: zeile := concat (zeile,low,’,’); 363: writeln (quelle, zeile);
301: teile_long (ted[nummer + 1]*.sp,high, low); 364: END;
302: zeile := concat (zeile,’$’,low,’);’); 365: END;
303: END; 366: END;
304: writeln(quelle,zeile); 367: {
305: END; }
306: END; 368:
307: 369: PROCEDURE make_state;
308: { 370: VAR n : integer;
} 371: zeile : string;
309: 372: BEGIN
310: PROCEDURE make_ text; T3 FOR n:= 2 TO ob_zahl + 1 DO
311: VAR d_s, zeile s ser255; 374: BEGIN
312: ted nummer,m,n,nummer,xx : integer; 375: IF NOT (obj[n]”~.state = 'NORMAL’) THEN
313: BEGIN 376: BEGIN
314: zeile := ‘’; writeln(quelle, zeile) ; 377: writev(zeile,n-1);
3153 FOR n:=2 TO ob_zahl + 1 DO 378: zeile :=
316: BEGIN
317: IF (obj[n]”.typ ='G_BUTTON’) OR (obj[n]”.typ = 379: concat (‘Obj_SetState (wurzel, box[', zeile,’],’, obj
‘G_STRING’) THEN [n]*.state,’ ,FALSE );’);
318: BEGIN 380: writeln (quelle, zeile) ;
319: d_s :=obj[n]*.spec; m:=pos('L’,d s); 381: END;
320: delete(d_s,m,1); m:=pos('x’,d_s); delete(d_s,1,m); 382: END;
383: writeln(quelle); writeln(quelle,’center_dialog
321: conv_hex(d_s); (wurzel);');
322; readv(d_s,nu:m'ner); d_s := st [nummer +1]%; 384: END;
323: writev(zeile,n-1); 385:
324: zeile := concat 386: {
325: ('Set_DText (wurzel,box|[', zeile,’],’,chr(39),d s, }
chr (39),’,system_font, TE_CENTER);'); 387:
326: writeln (quelle, zeile); 388: BEGIN { of MAIN PRORAM }
3273 END; 389: clear_home;
328: IF (obj[n]”.typ ='G_TEXT') OR (obj[n]*.typ =
‘G_BOXTEXT') THEN 390: gotoxy(10,3);writeln (‘****Ressource-Converter****’);
329: BEGIN 391: gotoxy (10,4) ; writeln('RCS.C - Files zu Pascal ST+.
INC - Files'’);
330: d_s :=obj[n]*.spec; m :=pos('L’,d_s); 392: gotoxy(10,5); writeln('S.Behler 1988");
393: gotoxy (10,8) ;
331: delete(d_s,m,1); m:=pos('x’,d_s); delete(d_s,1,m); 394: writeln('Bitte geben Sie den Namen der zu konver-
tierenden *.C -Datei an’);
332: readv(d_s,ted_nummer); 395: gotoxy (10,9);
333: d_s:= ted[ted_nummer+l]*.text; 396: writeln(‘und benutzen Sie unbedingt den vollsténdigen
334: m :=pos('L’,d s); IF m > 0 THEN delete(d_s,m,1); Pfadnamen ....... L 1)
335: m :=pos(‘'x’,d s); IF m > 0 THEN delete(d_s,m,1); 397: gotoxy(10,10); readln(name);
336: readv(d_s, nummer); nummer := succ (nummer); 398: gotoxy(10,13);writeln( 'Name der Eingabedatei: ', name);
337: readv (ted[ted nummer + 1]*. just, xx); 399: gotoxy (10,8 ); end_of_line;
338: IF xx =0 THEN ted[ted nummer + 1]*.just:='TE_LEFT'; 400: writeln('Bitte geben Sie den gewiinschten Namen fiix
das *.INC - File an ‘);
339 IF xx =1 THEN ted[ted nummer + 1]”.just:='TE_RIGHT' ] 401: gotoxy(10,10); end of line; readln(name_2);
402: gotoxy(10,14);writeln('Name der Ausgabedatei:
340: IF xx =2 THEN ted[ted nummer + 1]".just:='TE_CENTER’ ‘', name_2);
341: writev(zeile,n-1); 403: reset(quelle,name);
342: zeile := concat 404: lese_strings(st,st_zahl);
343: ( 'SET_DTEXT (wurzel,box[ "', zeile,’],’,chr (39), st 405: gotoxy(10,15); writeln('Anzahl der Strings in der
[nummer]*,chr(39),’,’): Resource : ‘,st_zahl);
344: zeile := 406: lese_teds (ted,ted_zahl);
345: concat (zeile, ted[ted nummer +1]~.font,’,’, ted[ted | 407: gotoxy (10,16) ; writeln (‘Anzahl der Textobjekte:
nummer + 1]~.just,’);’): ‘,ted_zahl);
346: writeln (quelle, zeile); 408: lese_objects(obj,ob_zahl):
347: END; 409: obj_offset (obj);
348: IF (obj[n]”.typ ='G_FTEXT') OR (obj[n]”.typ = 410: gotoxy(10,17); writeln('Anzahl der Objekte in der
' G_FBOXTEXT’) THEN Ressource : ‘,ob_zahl);
349: BEGIN 411: close (quelle);
350: d s :=obj[n]”*.spec; m:=pos('L’,d_s);delete 412: rewrite(quelle,name 2);
(d_s,m, 1) 413: make_item; make text; make_ state; close(quelle);
351: m:=pos('x’,d s); delete(d_s,1,m); conv_hex(d_s); 414: gotoxy (10,19); writeln (‘Konvertierung abgeschlos -
readv(d_s, ted_nummer) ; sen.’);
352: d s := ted[ted nummer+l]“.text; conv_hex (d.__s) ] 415: END.
353: readv (d_s,nummer) ;writev(zeile,n-1);
354: zeile := 5 E
355: concat (‘Set_DEDIT (wurzel, box[', zeile,’],’,chr(39), Listing I: E'gebms des Demo:Erogrammes
st [nummer +2]%,chr(39));
356: zeile := concat (zeile,’,’,chr(39), st [nummer+3]*, 1: #define TOOBJ 0
chr(39),7,"); 2: #define FREEBB 0
SOt zellaj:= concat 3: #define FREEIMG 0
358: (zeile,chr (39), st [nummer+1]%,chr(39),’,', ted 4: #define FREESTR 17
[ted_nummer +1]%.font,’,’); 5.
359: IF ted[ted nummer+1]“.just = ‘1’ THEN ted 6: char *rs strings[] = {
[ted nummer+1l]“~.just :='TE_RIGHT'; 7. “RSC - Konverter”,
360: IF ted[ted nummer+1]*.just = ‘0’ THEN ted Z; wr,
[ted nummer+1]“*.just :='TE_LEFT’; 10: “gefaellt mir”,
11: “gut?,
361: IF ted[ted nummer+1l]”.just = ‘2’ THEN ted 12: “mittel”,
[ted_nummer+1]“.just :='TE_CENTER’; 13: “gar nicht”,
362: zeile := concat (zeile,ted[ted nummer+l]~.just,’);’); 14: ™ ”,
Listing geht weiter...
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15: “Anregungen: . 13: box[8] :=add DITEM(wurzel,G BUTTON, $47,10,13, 42,2,0,
16: “XAXXXXXKXAXXXKXXXXX", $1140) ;
17: “ABBRUCH", 14: box[9] := add__DITEM(wurzel,G_TEXT,NONE,25,3, 1034,1536,
18: “by Seth Behler”, -1,$1180);
19: o~ 15: box[10] :=add DITEM(wurzel,G_BOXTEXT, LAST OB,12,16,37,
20: v, 1,-1,%280);
21: “programmiert in ST PASCAL +”, 16:
22 W Lls SET_DTEXT (wurzel, box[1],’RSC - Konverter’, 3, TE_CENTER) ;
235 WHis 18: Set_DText (wurzel, box[3],’gefaellt mir’, system font,
24: TE_CENTER) ;
25: long rs_frstr[] = { 19: Set_DText (wurzel,box[4],’gut’, system font, TE_CENTER) ;
26: 0}; 20: Set_DText (wurzel,box[5],’ mittel’, systemufont, TE__CE-NTER) a
27: 21: Set_DText (wurzel, box[6], 'gar nicht’, system_font,
28: BITBLK rs_bitblk[] = { TE_CENTER) ;
29: 0}; 22: Set_DEDIT(wurzel,box[7],'Anregungen: "
30- 'XXXXXXXXXXXXXKKXX' , * ‘.3, TE_CENTER) ;
31: long rs_frimg[] = { 23: Set_DText (wurzel, box[8],'ABBRUCH’, system font,
32: 0}: TE_CENTER) ;
33: 24: SET_DTEXT(wurzel, box[9],'by Seth Behler’, 5, TE_LEFT) ;
34: ICONBLK rs_iconblk[] = { 25: SET DTEXT (wurzel,box[10],’'programmiert in ST PASCAL +’,
35: 0}; - 5, TE_CENTER) ;
36: 26:
37: TEDINFO rs_tedinfo[] = { 27: center dialog(wurzel);
38: oL, 1L, 2L, 3, 6, 2, 0x1141, 0x0, -3, 16,1, Listing 3: Das als Pascal-Include-File gewandelte C-File
39: 7L, 8L, 9L, 3, 6, 2, 0x1180, Ox0, -1, 7,29,
40: 11L, 12L, 13L, 5, 6, 0, Ox1180, Ox0, -1, 15,1,
41: 14L, 15L, 16L, 5, 6, 2, 0x280, 0x0, -1, 28,1}:#
42:
43: OBJECT rs_object[] = {
44: -1, 1, 10, G_BOX, NONE, OUTLINED, 0x21100L, 0,0, 61,18, 1: program rsc_demo;
45: 2, -1, -1, G_BOXTEXT, NONE, NORMAL, 0xOL, 16,1, 30,1, 2:
46: 7, 3, 6, G_BOX, NONE, NORMAL, 0xFE111l1lL, 10,4, 42,5, 3: { demonstriert die Lauffahigkeit des Programms
47: 4, -1, -1, G_STRING, NONE, NORMAL, 0x3L, 15,1, 12,1, rsc_pas.tos und }
48: 5, -1, -1, G_BUTTON, 0x15, NORMAL, 0x4L, 1,3, 8,1, 4: { der damit erzeugten Include-Dateien..}
49: 6, -1, -1, G_BUTTON, 0x15, NORMAL, 0x5L, 17,3, 8,1, 5:
50: 2, -1, -1, G_BUTTON, 0x15, NORMAL, Ox6L, 30,3, 10,1, 6: const
51: 8, -1, -1, G_FBOXTEXT, EDITABLE, NORMAL, 0x1L, 10,10, i {$I gemconst.bib}
42,2, 8: type
52: 9, -1, -1, G_BUTTON, 0x47, NORMAL, OxAL, 10,13, 42,2, 9: {$I gemtype.bib}
53: 10, -1, -1, G_TEXT, NONE, NORMAL, 0x2L, 25,3, 1034,1536, 10: {$I gemsubs.bib}
54: 0, -1, -1, G_BOXTEXT, LASTOB, NORMAL, 0x3L, 12,16, 37,1 }: 11:
55: 12: PROCEDURE do_it;
56: long rs_trindex[] = { 13: {$I A:\demo.inc} { die mit rsc_to_pas erzeugte datei }
57: 0L}; 14: show_dialog(wurzel);
58: 15: readln;
59: struct foobar { 16: end_dialog(wurzel);
60: int dummy ; 17: delete_dialog(wurzel);
61: int *image; 18: END; { of do_it}
62: } rs_imdope[] = { 19:
63: 0}; 20: BEGIN
64: 21: IF init_gem >=0 THEN
65: #define NUM_STRINGS 17 22: BEGIN
66: f#define NUM_FRSTR 0 23: clear_screen;
67: #define NUM_IMAGES 0 24: hide mouse;
68: #define NUM_BB 0 25: do_iT:;
69: #define NUM_FRIMG 0 26; show_mouse;
70: #define NUM_IB 0 27: END;
71: #define NUM TI 4 28: EXIT_GEM;
72: #define NUM_OBS 11 29: END.
73: #define NUM_TREE 1
Listing 2: C-File einer Dialogbox ( mit DRI-RCS ersteilt) Listing 4: Einbindung des Include-File in den Quelltext

DU s wh R

10:

113

12:

{ demo.inc }

VAR wurzel : dialog_ptr;

box : array [1..10] of integer;
BEGIN
wurzel := new_dialog(10,0,0, 61,18);

box[1l] :=add_DITEM(wurzel, G_BOXTEXT, NONE, 16,1, 30,1, -3,

$1141);
box[2] := add_DITEM(wurzel,G_BOX,NONE,lO,d, 42,5, 5FE,
51111);
box[3] :=add_DITEM(wurzel, G_STRING, NONE, 25,5, 12,1, 0,
$1140);
: box[4] :=add_DITEM (wurzel, G_BUTTON, $15,11,7, 8,1,0,
$1140) ;
box[5] :=add_DITEM(wurzel, G_BUTTON, $15,27,7, 8,1,0,
$1140) ;
box[6] := add_ DITEM(wurzel, G_BUTTON, $15,40,7, 10,1,0,
$1140);

box[7] :=add_DITEM(wurzel, G_FBOXTEXT, EDITABLE, 10,10,
42,2,-1,51180);

ENDE
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Schnelle
Textausgabe

Das Prinzip, mit dem der Text auf den
Bildschirm gebracht wird, ist eigentlich
sehr einfach. Ein einzelnes Zeichen aus
dem Standard-Zeichensatz be-
steht aus 16 Bytes, die unter-
einander im Bildschirmspei-
cher stehen. Soll nun ein Zei-
chen auf den Bildschirm ge-
bracht werden, so mull man nur
die betreffenden 16 Bytes in
den Bildschirmspeicher kopie-
ren. Dazu ist es natiirlich not-
wendig zu wissen, wo sich die-
se 16 Bytes fiir das auszuge-
bende Zeichen befinden. Beim
Aufruf der Routine wird unter
anderem auch die Startadresse
des Zeichensatzes mit iiberge-
ben. Die Adresse, ab der die 16
Bytesfiireineinzelnes Zeichen
stehen, berechnet sich folgen-
dermalen: Startadresse des
Zeichensatzes + 16 * ASCII-
Wert des Zeichens.

Der Aufruf der Routine miifite
von jeder Programmiersprache
aus moglich sein, die Maschi-
nenroutinenaufrufe zuldfBt. Es
sind folgende Parameter zu
libergeben: zuerst die Adresse
des Strings, also die Adresse des ersten
auszugebenden Zeichens. Dann wird die
Linge des Strings iibergeben. Das iiber-
rascht vielleicht einige, war aber nétig,
um einerseits eine hohe Ausgabege-
schwindigkeit zu erreichen, und ander-
seits den Aufruf von jeder Programmier-
sprache aus zu ermdglichen. Hiernach
kommen die Cursorkoordinaten. Fiir die
Cursor-Home-Position gilt: Zeile=1;
Spalte=1. Jetzt wird die Zeichensatz-
adresse libergeben. Zuletzt kommt noch
die Bildschirmadresse. Auch dies ge-
schieht wieder aus Geschwindigkeits-
griinden. Die Ubergabe einer Variablen
ist schneller als das Ermitteln der Bild-
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Thomas Moltzen
K.E.Neugebauer

Sicherlich ist es.Ihnen
auch schon aufgefallen,
daB} die Textausgabe bei
den meisten Anwendun-
gen sehr langsam ist. Dal3
es auch schneller geht,
kann man unter anderem

bei Tempus sehen. Mit
dieser Routine kann nun
jeder Programmierer in
seinen eigenen Program-

men fiir eine schnelle
Textausgabe sorgen.

schirmadresse innerhalb der Routine.

Der Zeichensatz ist 4096 Bytes (256 Zei-
chen * 16 Bytes) lang. Das erste Zeichen
belegt die ersten 16 Bytes, das zweite die
darauf folgenden usw... Moglicherweise
ist es dem einen oder anderen hier schon
aufgefallen, dal STAD- bzw. TEMPUS-
Zeichensiitze genauso lang sind. Sie sind
nicht nur gleich lang, sondern sie haben
auchnoch das gleiche Format. Was natiir-
lich sehr praktisch ist, weil sich diese
Zeichensitze ebenfalls verwenden las-
sern.

Das Assembler-Listing

Zuerst werden die iibergebenen Werte

vom Stack geholt. Wer sich sicher ist, daB3
seine Strings niemals iiber den rechten
Rand hinausgehen, der kann die Zeilen

19-23 ersatzlos streichen. Wer
das im Voraus jedoch nicht so
genau weil}, der muB diese Zei-
len stehen lassen. Zu der Be-
grenzung auf maximal 80 Zei-
chen bzw. dem Abschneiden
am rechten Rand haben wir uns
entschlossen, da es eigentlich
keine sinnvolle Anwendung fiir
ein Hinausschreiben iiber den
rechten Rand gibt. Durch diese
Vereinfachung lduft die Routi-
ne natiirlich auch etwas schnel-
ler.

Im folgenden werden Bild-
schirm- und Zeichensatzadres-
se des auszugebenden Zeichens
berechnet und die 16 Bytes in
den Bildschirmspeicher ko-
piert. Um ein Maximum an Ge-
schwindigkeit zu erreichen,
haben wir bei dem Kopiervor-
gang auf eine Schleife verzich-
tet.

Aufler der END-Anweisung
werden in dem Listing keine
weiteren assemblerspezifi-
schen Befehle verwendet. Den Text sollte
also jeder Assembler compilieren kon-
nen.

Die GFA-Basic-Listings

Als hohere Programmiersprache haben
wir GfA-Basic wegen seiner grollen Ver-
breitung gewihlt. Listing Nummer 2 er-
zeugt den Zeichensatz und speichert ihn
auf Diskette ab. Durch den DEFTEXT-
Befehl lassen sich unterschiedliche Zei-
chensiitze erstellen.

Das Listing 3 verdeutlicht zum einen den
Aufruf der Routine (Die Art und Weise
wie Langworte bzw. Worte von GfA-



Basic iibergeben werden, ist in der ST-
Computer 1/88 schon genaustens be-
schrieben worden.), und zeigt den Ge-
schwindigkeitsunterschied recht deut-

rogrammier
raxis

lich. Mit Hilfe der linken Maustaste kann
man zwischen der normalen und der neu-
en Ausgaberoutine hin- und herschalten.
Das 4. Listing speichert die Assembler-

Routine auf Diskette ab, wodurch auch
diejenigen, die iiber keinen Assembler
verfiigen. diese Routine nutzen kénnen.

Ip

shs e 1: @Init
2: ; Routine zur schnellen Ausgabe von String’s N
£elio 3: Do
4: ; 1987 TK-Soft 4: Repeat
5: ; Thomas Moltzen 5: @Text_normal (Zz%) !Textausgabe normal.
6: ; (K.E.Neugebauer) 6: @Zz 1Erhéht Buchstaben-Zahler
7: ; WasmannstraPe 9 7] Until Mousek=1 !Bis Mousk=1
8: ; 2000 Hamburg 60 8: @Pause
9: 9: Repeat
10: move.l 4(SP),A2 ;Adresse des Strings 10: @Text_fast (Zz%) !Textausgabe schnell.
1 b move.w 8(SP),Dl1 ;Liange des Strings 2k b ezz 1Erhéht Buchstaben-Zahler.
12 move.w 10(SP),D2 ;Cursor-Spalte 12 Until Mousek=1 'Bis Mousek=1
13 move.w 12(SP),D3 ;Cursor-Zeile 13 @Pause
14: move.l 14(SP),D4 ;Adresse des Zeichensatzes 14: Loop
15: move.l 18(SP),Al ;aktuelle Bildschirmadresse 5= &
16: subg #1,D2 ;Anpassung an 16: Procedure Text_ normal (Zz%)
1.7 subgq #1,D3 ;! Print At ' 17 For Z%=2 To 24
18: subg #1,D1 ;Zahler anpassen 18: Print At (2, 2%) ; Text$ (Z2z%) !'Ausgabe von Zeile2-24
19: move.w #80,D7 ;begrenzt String 19 Next 2%
20: sub.w D2,D7 ; auf 20: Return
21: cmp D7,D1 ; eine 21 @
22: ble.s OK ; Zeilenlange 22: Procedure Text_fast (Zz%)
23: move.w D7,D1 ; (hier gleich 80 Zeichen) 23 Local Maschinen_routine$%
24: OK: mulu #1280,D3 ;Umrechnung der Cursor- 24: Maschinen_routine%=Varptr (Maschinen_routine§)
25: adda.w D2,Al ; Koordinaten in Bildschirm 1Ermittelt Adresse.
26: adda.w D3,Al ; adresse fiir Stringausgabe 25: For 2%=2 To 24
27: clr D6 ;Zéhler fir Stringlange=0 26: ' Adresse der Routine,Adresse des Strings, Lénge
28: des Strings, X-Pos, Y-Pos, Zeichensatzesadresse,
29: Schreiben: clr D5 ;wegen Byte-Verarbeitung Bildschirmadresse
(ungerade Adressen) 27: Void C:Maschinen routine% (L:Varptr (Text$ (2z%)),
30: move.b (A2)+,D5 ;akt. Zeichen i.String W:Len (Text$ (2z%) ) ,W:2,W: 2%,
31 1sl #4,D5 ;jMultiplikation mit 16 L:Varptr (Zeichen_ satz$),L:Screent)
32: move.l D4,A0 ;Anfangsadresse des 28: Next 2%
Zeichensatzes 29: Return
33: adda.w D5,A0 ; plus 0%
34: Text_ausgabe: move.b (A0)+, (Al) ;Diese Routine 31: Procedure Zz
schreibt die Daten 32 Inc Zz%
35: move.b (AO)+,80(Al) ;aus dem selbst- 33: If Z2z%>26 'Alle Buchstaben wurden gezeigt,
erstellten Zeichen- 34: Zz%=1 'also wieder von vorne beginnen.
36: move.b (A0)+,160(Al1) ;satz auf den 35: Endif
Bildschirm. 36: Return
37 move.b (AO)+,240(Al) ;Der Zeichensatz S
ist so abgelegt, 38: Procedure Pause
38: move.b  (AO)+,320(Al) ;daB die 16 39: Repeat !Wartet auf Mousek=0
Graphikbytes fiir 40: Until Mousek=0
39: move.b (AO0)+,400(Al) ;je ein ASCII 41: Return
-Zeichen hintereinander 42:
40: move.b (AO)+,4B0(Al) ;stehen. 43: Procedure Init
41: move.b (A0)+,560(a1) 44: Hidem 'Maus ausschalten.
42: move.b (AO0)+,640(a1) ; 45: Dim Text$ (26) !Array fiir Demo-Alphabet.
43: move.b (A0)+,720(Al) 46: For Z%=1 To 26 !Die Buchstaben werden dem
44: move.b (AD)+,800(A1) 47: Let Text$ (Z%)=String$ (78, 64+2%) ! Array zugewiesen.
45: move.b (A0)+,880(A1l) ; 48: Next Z%
46: move.b (AO)+, 960 (A1) ; 49: Screen%=Xbios (2) !aktueller Bildschirm.
47: move.b  (A0)+,040(Al) 50: Zeichen_satz$=Space$ (4096) !'Reserviert Speicher.
48: move.b  (A0)+,120(Al) ; 51: Bload “Z_SATZ.DAT”,Varptr (Zeichen satz$) !Ladt
49: move.b (A0) ,1200(a1) ; Zeichensatz.
50: addg.w  #1,Al ;Adresse fur 52: Maschinen routine$=Space$ (140) !Reserviert Speicher.
Stringausgabe erhchen 53: Bload “STRING.B”,Varptr (Maschinen routine$) !'Ladt
513 dbra D1, Schreiben ! Maschinen-Routine.
52: rts ;Ricksprung 54: Return
53:
54:
55: end
Listing 1 Listing 3
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1: 2 g o
2: ‘Dieses File erzeugt die Zeichensatzdatei ‘Z_SATZ.DAT’, 2: " Dieses File erzeugt die Maschinendatei 'STRING.B’,
3: " auf die die Assembler-Routine zugreift. 3: ' die auch vom Assembler erzeugt werden kann.
&y A 4:
5: Screen%=Xbios(2) !Startadresse des Bildschirms. 5: string$=SPACES$ (140)
6: Zeichen_satz$=Space$ (4096) !Reserviert Speicher. 6: RESTORE string
T3 Z_satz_ad.resse%:\rarptr(Zeichen_sai:zS) 'Ermittelt 7: FOR z%=0 TO 139
Speicher-Adresse. 8: READ wert%
8: For I%=0 To 255 10-255 ==>Zeichenanzahl. 9: POKE VARPTR (string$)+z%, wert%
9: Deftext 1,0,0,13 !Legt den Zeichensatz fest. 10: NEXT z%
10: Text 1,13,Chr$ (I%) 'Ausgabe des Zeichens. 11: BSAVE “STRING.B”,VARPTR (string$), 140
11: For Z%=0 To 15 'Auslesen der Bytewerte des 12: string:
12 Poke Z_satz_adresse%+Zz%, Peek (Screen%+2%*80) 13: DATA 036,111, 000,004, 050,047,000,008,052,047,000,010,
! dargestellten Zeichens und 054,047,000,012, 040,047
13: Inc Zz% ! Ablage im reservierten 14: DATA 000,014,034,111,000,018,083,066,083,067,083,065,
g Speicher 062,060, 000,080,158,066
14: Next Z% 15: DATA 178,071,111,002,050,007,198,252,005,000,210,194,
15: Next I% : 'Niachstes Zeichen. 210,195,066,070,066,069
16: Bsave “Z_SATZ.DAT”,Z_satz_adresse%, 4096 !Speichern 16: DATA 026,026,233,077,032,068,208,197,018,152,019, 088,
des Zeichensatzes. 000, 080,019, 088, 000,160
17: DATA 019,088,000,240,019,088,001,064,019,088,001, 144,
019,088,001, 224,019,088
18: DATA 002, 048,019,088,002,128,019, 088, 002,208,019, 088,
003,032,019, 088,003,112
19: DATA 019,088,003,192,019,088,004,016,019,088,004, 096,
019,080,004,176,082,073
20: DATA 081,201,255,180,078,117,000,000,000,000,000,000,
000,000
Listing 2 Listing 4
ENDE

PROFESSTIOHAL DISC DRIVES PDD-SERIE

DARS AEGEEBILCETE
MODELL IST TYWF:Q

PDD-3

GRUNDAUSSTATTUMNG : ALLE MODELLE SIND 186% ST-COMPATIBEL !!

»* MIT FLOPPYKABEL (>1m) UND NETZKABEL (228 U)
% PROF. EPOXYDHARZPLATINE + LAYOUT " IT HEC 133? n
# INTEGRIERTES SPEZIALNETZTEIL + TRAFOD (GRAUE BLENDE)
* JEDES FLOPPY HAT 2 BUCHSEN WIE SF 354
#* NETZ-EIN/AUS-SCHALTER " . -
»* 720 KB BIS MAX 9586 KB FORMATIERY ! 2% 35 TR. MAx. _ ~
®* 2.SCHALTER ERMOEGLICHT BEIM ANSCHLUSS EINES 2. LFHKS. DAS UMSCHALTEN A/ZB
MODELLE: PDD-3 EINZELSTATION 330.-
PDD-13 DOPPELSTATION ¢=% 1027 A § 2% 720 KB MIN.) 599‘..
5 1/4 " DRIVE %199% IEMAHM= 002 + ST-KOMFATIEEL
PDD— 5 ¥A0/30 TRACKES UMSCHALTEAR + SOFTWARE MIT TERK ESFR 3?9.-
PDD_lE 3 172 UND 5 1/4 -DOPPELSTATION
MIT 1@=7 A WUND TEARK FD &5 FFE UEEEREINANDER 599|-
SOMST HWIE PDD-E3j} 4.SCHALTEE ACE INT/E<T.: OPTICON

T3 S5T—-13 ST—-52 5T-16 NEC 1837A

ELSTATION E 173 " DRIVE = + & " DOFFELSTATION HACKTES LAUFHERE DOFFELES.

EINZELSTAT IOM DOPF 2 3 =
MNORMAL S 720 KB HETZTEIL , KAREBEL METITEIL KREEL NMETZTEIL, KAEEL ZUM EIMNEBAUEN: OHME ALLES:
METZTEIL , KAEEL =E1037T A MIT TEAK FE 55 FE

MIT 1037 A aes=0 TRACKS

269 .- 498.— bk o i 6E35. - 185.-

DM

FISCHER COMPUTER GOETHESTR.7 6181 FR.~CRUMBACH =B 6164 /468 1

ABENDS ZH.
=20 + zZ UHH
EEENZD
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AS-HAUSHALT DM 99.-

Buchfilhrung fiur alie Privathaushalte. Buchen
Uber Konto/Gegenkonto. Suchen und Loschen
von Buchungen. Auto-Save. Monats~-und Jahres-
abschluB. ruckeranpassung. Journalausdruck.
Geldbestinde der Gegenkonten als Balkengrafik.
Ausfihrliches deutsches Handbuch. GEM.

ST-BUCHFUHRUNG DM 139.-
Doppelte Buchfiihrung fiir Selbstdndige. Auto-
matisches Mitfuhren von MwSt-Konten. 5 ver-
schiedene MwSt-Sitze frei einstellbar. Univer—
selle Druckeranpassung. AbschluBzeitraum
Monat/ Quartal/Jahr, Umsatzsteuervoranmel-

dun?. Journalausdruck. Voll unter GEM. Aus-
ausfiihrliches deutsches Handbuch.
ST-UBERWEISUNGSDRUCK DM 45.-

Bedruckt alle Arten von Uberweisungstrigern,
Schecks, Zahlkarten usw. Universelle Drucker-
anpassung, eigene Formulare kénnen erstellt
werden. Automatische Umwandlung des Betrages
in Zahlwort. Texte abspeicherbar.

DATENBANKANWENDUNGEN DM 69.-

6 Anwendungen fir Adimens ST, z.B. Termin-
adressverwaltung, Lager, Zeitschriften-Artikel.

SOFORT KOSTENLOSE INFO 4/88 ANFORDERN

NEU: ST-AUFTRAG

Eine komplette Auftragsabwicklung unter GEM.
Einfachste Fakturierung. Umsatzstatistik. Listen,
Serienbriefe, Etiketten. Alle Ausgaben mit 1st-
Word Plus Attributen. DM 398.-
Demoversion mit Handbuch DM 40.-

AS-DATENTECHNIK *Mainzer Str. 69
oarenteowe 6096 Raunheim * Tel. 06142/22677

?ﬁﬁ: 2
80 seitig. Info + Disk 15,— 2

g?x PICTURE-DISK GRAPHIKEN ;(:’
“  DIE GRAFIKSAMMLUNG

Keme Clip-Arts!! Brandneue, noch nie dagewe- | 1

sene Graphiken. Jetzt auch noch die zweite | |
Sammlung, noch besser, noch umfangreicher!!! x
PICTURE DISKS 11000 Graphiken DM 139,-
PICTURE DISKS I 1200 Graphiken DM 159,-
Alle Graphiken mit Ubersichts-Katalog
ZEICHENSATZ-PROFI DM 149,-
Das Programm ist mittlerweile der Renner ge-
worden. Oder konnen Sie einen Zeichensatz in
10 Minuten erstellen? Bildvorlagen lassen sich
als Zeichensatz speichern. (fiir Signum)
ART-PROFI FUR FONTS DM 149,-
Bestehende Signum-Fonts in Sekunden invert.,
schattieren, hohl machen, schrégstellen, zoo-
men verkleinern, Uberschriften erzeugen, fil- <%
len, biegen, zerren, editieren, und, und, und ’

Beide zusammen DM 230,-

~ CompTec Computertechnik .-

. OT Kriwitz 12, 3131 Lemgow ‘é‘{(‘
i 05 5 1
R

Digital
Image

EDV- Service bletet an:

*¥ PD-Disk’s nur 5.-- pro Disk
( alle ST-Computer PDs )

*% Copy-Service von 3.5 auf 525
nur 8-~ pro Disk ( [BM )

*¥ EDV-Komplettinstallationen fur
kleinere Gewe.hebetriebe

¥¥ Softwareproblemldsungen

*#% Hardwarevermieb der firmen
Atari, Tandon. NEC, Star

*% Computeranimationen fir Messen.
Prisentationen und Ausstellungen

( 06142 ) 22636 & 43560
Postfach 1206
6096 Raunheim am Main

Tel.

L U Y

SOFTUARE GAMBH

EinnahmeiiberschuBrechnung  Finanzbuchhaltung

,»BILANZEN
MAUSGEKLICKT“,
ST Magazin 4/88

.. Dem Programm bestatigen wir mit
gutem Gewissen, daB es absolut
fehlerfrei lauft. ..
fibuMAN setzt ohne Zweifel neue
MaBstabe. . .

Checkpoint,
DATA WELT 3/88

. Beeindruckend sind die umfang-
reichen Mdglichkeiten und die
Verarbeitungsgeschwindigkeit. ..
. braucht sich fibuMAN kaum vor
der DATEV zu verstecken. ..

Weitere positive Tests ST-Computer und c't.

fibuMAN

DER FINANZBUCHHALTUNGSMANAGER

i e

fibuMAN und
wir verstehen uns
gldnzend,

.‘ g
T e

Schicken Sie mir
Information

Demo m. Handbuch DM 65,- ATARI ST |

Name, Vorname

Firma

StraBe. Hausnummer

Pz, Ort

Telefon

Novoplan Software GmbH
Broicherstr. 39 - 5060 Bergisch Gladbach 1
Telefon (02204) 51456 oder 0161-2215791

KaroSoft

ST - Soft-u Hordwore Vertreb
Besenstrofie 75 4010 Hiden Telefon 02103/42022

Atari ST

Anwenderprogramme:

ADIMENS ST, Datenbank 198, -
STEVE V. 3.0 478, -
CopySTar V. 3.0 159, -
Timeworks DTP (GST) 369, -
CALAMUS DTP (DMC) 928, -

Signum Il Text/Grafikprgr. auf Anfrage

STAD Version 1.3 169, -
Flexdisk 1.2 66, -
Harddisk Utility aktuelle Vers. 65, -
MEGAMAX-MODULA-2, kpl. in dt. 388.-
IMAGIC 478, -
Daily Mail auf Anfrage
1st Proportional 85, -
Printmaster Plus 95, ~
Pr-Master, Art-Gallery I/Il je 98, -
BS - Handel 498, -
BS - Fibu 598, -
BS - Timeadress 149, -
STAR-WRITER-ST 189, -
GFA-DRAFT Plus 349, -
GFA-VEKTOR 99, -
GFA-OBJEKT 189, -
GFA-Farb/Monochromkonverter  je 59, -
GEM-Retrace -~ Recorder 95, -
Sympatic - Paint (G DATA) 288. -
PC-ditto EuroVers. 3.64 dt. Hdb. 198, -
T.i.M. Buchfiihrung 269, -
GFA-BASIC Interpr. V.3.0 188, -
Pro Sound Designer, neue V. 169, -
G Copy 95, -
Interprint Il m. RAMdisk 95. -
Harddisk Help u. Extension 125, -
Anti — Viren - Kit 95, -
ART-Direktor, Sonderaktion 60, -
fibuMAN m 938, -
fibuMAN f 738, -
Logistix 399, -
2nd Word 59. -
Campus Art 148, -

Diverse Lernsoftware auf Anfrage
Steinberg Musiksoftware auf Anfrage

Spiele:

Kampf um die Krone swi/f 69, -
Carrier Command, dt. Handb. 69,90
Quadralien, dt. Anltg 59,90
Summer Olympiade 88, dt. Anltg 69,90

Adventure - Creator 109, -

Intern. Soccer 59,90
Eddy Edward's Superski 57,90
Fugger, deutsch 57. -
Football Manager 2 59.90
Starglider Il, deutsch 79, -
MEWILO 67,50
Universal Military Sim., dt. 72,50
Outrun, dt. 57, -
Super Star Eishockey, dt. 69. -
STAR TREK, dt. 59,90
Test Drive, dt. 79, -
Dungeon Master, komplett deutsch 69, -
Kaiser 19,-
JET, Flug-Simulator 119, -
Flight Sim. Il jetzt kpl. deutsch 99, -
Flight Sim. Scen. D.: 7/11/Jap/Europ. 49. -
Die Arche des Captain Blood 79, -
Chessmaster 2000 (Schach) 79, -
Obliterator 72,50
Leader Board Golf 69,90
Xenon, dt. 62.50
Oids, dt. 57. -
Defender of the Crown 67.90
20.000 Meilen u. d. Meer, dt. 62.50
Hardware:

Mausmatte 17.90
Scanner SILVER REED 1898, -
3,5" Laufwerk 1 MB 298, -

AS Soundsampler Maxi m. Softw. 298, -

AS Soundsampler Ill, 16 Bit 588, -
FUJI-Disk MF1DD 10 St. 29,90
Markendisk. 3.5" MF2DD 10 St. 34,50
Speichererw. auf 1 MB auf Anfrage

Monitorumschalter 0. Reset 79,-

P-Switch2 (2Drucker am ST) 188, -
P-Switch4 (b.4Drucker am ST) 268, -
G DATA Hardwareuhr o. loten 79, -
Harddisk SH 205 998, -
Farbbandcassette P2200 15,50
Handy Scanner Il m. Softw. 798, -
Farbband Citizen 120 D 12,50
Harddisk EX 40 - 1 40 MB 1898, -

Video Soundbox (ST a. Fernseher) 239, -
Vorkasse DM 3, - Nachnahme DM 5,50

Rufen Sie uns an
oder schreiben Sie uns:

Jurgen Vieth
BiesenstraBe 75
4010 Hilden
Telefon 02103/42022

Katalog kostenlos
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alpha
g)mputers g.m.b.h.

k.l‘

!
W.

.H‘N | u. a. alphatronic. atari, commodore,
dai, epson, sord mit pips, nec
hard-/software nach maf —
servicetechnik

Kurfurstendamm 121a, 1000 Berlin 31 (Halensee)
Telefon 030/8911082

Computer &2ubehor-Shop
Gerhard u. Bernd Waller GbR

Kieler Strate 623
2000 Hamburg 54

= 040/5706007
BTX 040 5705275

RADIX Burotechnik ‘

Heinrich-Barth-StraBe 13
2000 Hamburg 13
Telefon (040) 441695

DATAPLAY

Bundesallee 25 - 1000 Berlin 31
Telefon: 030/861 91 61

-y

Keithstr.18-20 « 1000 Berlin 30
% 030/21390 21
= 186 346comd

| m Steglitz SchloBstraBe
|| 030/79001-418

A

|

|

Ihre Tiir zur Zukunft:| '| .

harstadi—

] compuier—center g

J\ ATARI

. .. wir machen Spitzentechnologie preiswert.

Vertragshandler

UNION ZEISS

Kurfurstendamm 57 « 1000 Berlin 15
Telefon 32 30 61

Computershop

Behrendt, Reinecke, Tscheuschner GbR
Riesen Software-Angebot

Firbringerstrae 26 - 1000 Berlin 61
Tel. (030) 69176 66 - BTX (030) 69176 66

_-' hardware-software-problemidsungen §g |
=~

COMPUTER-STUDIO

chiichting

etwas andere Computerei

ATARI-Fachmarkt
MS-DO0S Fachmarkt - NEC-Fachhandel

KatzbachstraBe 8 - 1000 Berlin 61
= 030/7864340

Bit Computer Shop

OsterstraBe 173 2000 Hamburg 20
Telefor: 0407494400

Createam

Computer Hard & Software

Bramfelder Chaussee 300 - 2000 Hamburg 71
Telefon Sa. Nr. 040/6415091

Hardware

Software m HABA
Beratur‘lg COMPUTER AG
Service hd

ATARI Systemfachhandler
Munsterstrafie 9 - 2000 Hamburg 54
Telefon 040/56 60 1-1

ISYS

Software Shop
BornstraBe 1
2000 Hamburg 13

NEU: Software Shop |

11T

m
h
)

Systemhandler
Wandsbeker Chaussee 58

(3 1 R }2000 Hamburg 76

TR

Ii

Tel. 040/52730 40
Norderstedt

Ulzburger Str. 2
2000

Sienknecht

Burokommunikation
Beratung - Verkauf - Werkstatt

Heiligengeiststr. 20, 2120 Lineburg
Tel. 04131/46122, Btx 402422
Mo.-Fr. 9°°-18°° und Sa. 9°°-13°°

Her Gompuierladen

Inhaber Ulnch Bubel ®Martin Kopplow

Coriansberg 2 - 2210 ltzehoe
Telefon (048 21) 3390/ 91

IMCCo

MicroComputerChrist

Die Welt der Computer
Dreiecksplatz Nr. 7
2300 Kiel 1 - =& 0431/567042
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Software
-
5 Computer
GmbH

Klosterstralle 2
! 2350 Neumiinster

Tel. 04321 / 4 39 33
[

Computer

« Organisation

« Beratung

« Schulung

=7 | glBcLronie
/ SOL DY

2, =

[S— i s L ef

faiclzr 0fig

Norderstraie 94-96 - D-2390 Flensburg
= (0461) 28181 + 28193

L

GroBer Hillen 6
3000 Hannover 71
0511 - 52 27 11

Biroeinrichtungs-Zentrum

UJiederholdt

3400 Gottingen-Weende
Wagenstieg 14 - Tel. 0551/3857-0

DATALOGIC

ATARI ST
COMPUTER  SERVICE
HARDWARE ~ VERKAUF
SOF TWARE
CALENBERGER STR 26
3000 HANNOVER 1

TEL 0511 - 326489

COMPUTERSYSTEME
BERATUNG

€aSchnewder
rcommodare

Tandon

NEC

Qg
A ATARI
VICTSR

|
FaulenstraBe 48—52
2800 Bremen 1

Telefon (0421) 170577

trendDATA Computer GmbH
Telefon (05 11) 1 66 05-0

trendo:is

n ’ IBM  EPSON - TRIUMPH ADLER

HEWLETT PACKARD ~ ATARI elc CompUter

Am Marstall 18-22 - 3000 Hannover 1

HEIM- UND PERSONALCOMPUTER

Hurt Aeumann|

J'r .Burger" 160
GG 2850 Bremerhaven

Tel. 0471/42006

Am Hornberg 1
(Industriegeb. Almhghe)

3040 Soltau
Tel. 05191/16522
HARDWARE - SOFTWARE - PAPIERWARE

F & T Computervertrieb

Radio Tiemann
ATARI-Systemfachhandler

Markstr. 52
2940 Wilhelmshaven
Telefon 044 21-26145

CO K G
® HARDWARE-SOFTWARE
@ SYSTEM-ENTWICKLUNG

@ ORGANISATION

® EDV-SCHULUNG
® EDV-BERATUNG
® SERVICE-WARTUNG

AugustenstraBe 3 - 2950 Leer
Telefon 04 91-45 89

COM DATA

Am Schiffgraben 19 - 3000 Hannover 1
Telefon 0511- 3267 36

Wieckenberg & Schrage GmbH
Computertechnik
Hard- u. Software

Woltorfer Str. 8, 3150 Peine
Tel. 05171/6052/3 0. 05173/7909

coil

"
der wiianikirche by Maipox ntex
AN

Glelch anrufen = 05271/1094

o Fachbucher @ Zubsher in groBer Auswahl
o Schulungen e Software aller namhatien Harsleller

2. 3470 HO!IE; Qch'd"ac“

Hermann Fischer GmbH
autorisierter ATARI-Fachhéndler

Rudolf-Schwander-Str. 5-13
3500 Kassel

Telefon (0561) 700000

BERNSHAUS cnon
Biirotechnik — Biirobedarf

CécilienstraBe 2
4000 Disseldorf 13 (Benrath)

TELEFON (05371) 54498

ISTOGHRGR | Teeon 0211-71916;
c OMPUTER MITGLIED DER
H AUS HoCO

| GIFHORN o conoten parmicn EDV ANLAGEN GMBH
INH. AXEL RITZ POMMERNRING 38
D-3170 GIFHORN

| CELLER-BERLIN-BLUES MAILBOX — (05141) 82839

EllerstraBe 155
4000 Dusseldorf 1

Telefon 0211/785213

COMPUTER STUDIO

BRAUNSCHWEIG

3300 Braunschweig
Tel. (0531) 333277/78

Rebenring 49-50

@ Service-Center

@ ATARI Fachhandler
@ Hardware

® Software

@ Erweiterungen

HIjL

Computer-Service

COP Computer Service GmbH

Telefon (02841) 23585

Essenberger StraBe 2H - 4130 Moers ’

10/88 ST o1



@ Festplatten

@® Scanner

@ Drucker

@® BTX-Module
Computer-Service @ Literatut

@ Zubehor

COP Computer Service GmbH
Lewerentz-StraBe 111 - 4150 Krefeld
Telefon (02151) 773042

Megateam-Computer-Systeme

KirchhellenerstraBe 262
4250 Bottrop

ATARI Systemfachhéandler

KARSTADT Aktiengesellschaft
Limbpecker Platz 4300 Essen 1
Tel.: (0201) 176399

ukunft:

Inre Tur zur Z

KARSTADT _Eentef
Eﬂmp tBF B Bsungen

roble
-software P
M

fon
m Hattingen. Grobe Weilst! 18-20. Tuleto

Computer und Blirotechnik
Vertriebsgesellschaft mbH

Dickswall 78 4330 Mitheim Telefon 0208/34034

Computer Hard: und Seftware auch im Leasing

TGO computerwise 1 Antinger und Forigeschritiene
Comgutor Nz
VICTER A SEL-Fernkopierer

o s i

JI\ ATARI OKI|

= et Yo e iivcore sy CLomTLnn,T

NEC

CBS

GmbH

COMPUTERSYSTEME

Heinicke-Electronic

Kommenderiestr. 120 - 4500 Osnabriick
Telefon 0541-82799

Wir liefern Micro-Computer seit 1978

/X ATARI SYSTEM-Fachhandier
@ BURO

BOLZ

4600 Dortmund 1 - BrauhausstraBe 4
Telefon (0231) 527713-16

4 ™
Elektronik
Computer
Fachliteratur

ATARI-System-Fachhiéndler

4800 Dortmund 1, GuntherstraBe 75, Tel. (02 31) 57 22 84

city-elektronik

ATARI Systemfachhéandler

KARSTADT Aktiengesellschaft
KampstraBe 1 - 4600 Dortmund
Telefon (02 31) 54391

[4650 Gelsenkirchen-Horst
MENTIS GmbH

Hard- und Software, Literatur
Bauteile, Service, Versand
GroB- und Einzelhandel

PoststraBe 15 - 4650 Gelsenkirchen-Horst
Telefon (0209) 52572

computct centet

hardware
software
organisation
service

CSF COMPUTER & SOFTWARE GMBH
Heeper StraBe 106—108
4800 Bielefeld 1
Tel. (0521) 61663

Carl-Severing-Str. 190
4800 Bielefeld 14 M IF R OT\E C

Telefon: 0521/4599-150
Telex : 937340 krab d
Telefax: 0521/4599-123

Soltware
Hardware
Beratung
Service

Handwerker & Selbststandige
Thir Computerpartner
Computer kauft man da,wo
der Service stimmt !
EDV-THIEL 02361/651290

’:TARI - Epson - Fujitsu 0 C B

Molecular - NCR - Tan-
don - Schneider - Star

OCB-Computershop OCB-Hard- und Software
WallistraBe 3 WessumerstraBe 49
4422 Ahaus ‘ 4422 Ahaus

Tel. 02561/50 21 Tel. 02561/50 21

Alari, Genie, Schneider, Tandy, Brother, Star, Memorex,
BASF, Verbatim
cc Computer Studio GmbH
Software-Hardware-Beratung
Service-Eilversand

Inre Ansprecinpartner: ElisabethstraBe 5
v. Schablinski 4600 Dortmund 1
Jan P Schneider T.0231/528184 - Tx 822631 ccesd

R. Schuster Electronic

OBERE MUNSTERSTR. 33-35 - £ (02306) 37700 - 4620 CASTROP-RAUXEL

J\ ATARI

System-Fachhéandler

:;l,-

(omputer
Vertriebs GmbH

Obermarktstr. 21
4950 Minden
0571-21448

« Betatung
«Schutung

BUROBMMASCHINEN

AM RUDOLFPLATZ GmbH
5000 KOLN 1
RICHARD-WAGNER-STR. 39

TEL. (0221) 219171

92 ST 10/88



-f 7= Computerstu-dlo- 3
- HOLSCHER

EDV-Beratung - Organisation
Programmierung - Home/Personal-Computer
Software - Zubehor - Fachliteratur

Zeppelinstr. 7 - 5010 Bergheim
Telefon 02271-62096

Rolf Rocke

Computer-Fachgeschaft
AuestraBe 1
5090 Leverkusen 3
Telefon 02171/2624

miuilt

(ol Jgale)

wwsss
COMPUTERS YSTEME

Waldstrafie 1 - 5220 Waldbrél
= (02291)4408/3386

Geselischatt fur Computer-und Communicabonstechnologie moH
Hardware - Software EDV-Zubehor

COCC GmbH - Schumg

DR. AUMANN GMBH

Computer-Systeme
Schulstr. 12
5457 StraBenhaus
Telefon 026 34-4081/2

b (EFR

GiuterstraBe 82 - 5500 Trier
= 0651/209710

Fordern Sie unsere Zubehdor-Liste an!

Jung am WaII

Wall 31—33
5600 Wuppertal 1 l
Telefon 0202/4503 30

I - OYS i Nt
HTAR 0t T

KIPDORF 22 * 5600 WUPPERTAL 1 * TEL 0202 45 32 33

HARCWARE * SOFTWARE * ZUBEHOR * SERVICE * SCHULUNGEN

JI\ ATARI

... wir machen Spitzentechnologie preiswert.

Eickmann Computer
Die Profis

Beratung, Service, Zubehor

In der Romerstadt 249
6000 Frankfurt/Main 90-Praunheim
Telefon {069) ?63409

MEGABYTE

Computer Vertriebs GmbH

Friedrich-Engels-Allee 162
5600 Wuppertal 2 (Barmen)
Telefon (02 02) 81917

COM SOFT

NordstraBe 57 - 5630 Remscheid
Telefon (02191) 21033

MegaTeam

Hardware — Software
Zubehor — Service

RathausstraBe 1-3 - 5650 Solingen 1
Telefon (0212) 458 88

J\ ATARI

wir machen Spitzentechnologie preiswert

Vertragshandler Axel Bockem
Computer + Textsysteme

Eilper Str. 60 (Eilpezentrum) - 5800 Hagen
Telefon (02331) 73490

Hc:CompuLt@m

Vertnebs mbu
Hardware  Software - Schul

Siegen - Weidenauer Str. 72 - & 02 71/7 314 95

Miiller & Nemecek
Kaiserstrafle 44

6000 Frankfurt/M.
Tel. 069-23 2544

WAIZENEGGER
Buroeinrichtungen

KaiserstraBe 41
6000 Frankfurt/Main
Tel. (069) 2?3 06 0

'COMPUTER
Biiro-Computer + Organisations GmbH ‘ ! :"

Qeder: weq 7-9
GODD Frankfurt/Ma:

|
“ oodr 0| ATARI TOSHIBA ‘

Buiro- und Computermarkt
Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon (06151) 56057

Computerbedarf und

Software fir

ATARI, AMIGA, PC NettelbeckstraBe 12
6200 Wiesbaden

Tel. (06121) 404302

KFC
COMPUTERSYSTEME

WiesenstraBe 18

6240 Konigstein

Tel. 06174-3033
Mail-Box 06174-5355

Fachmarkt

fur
Computer u.
Unterhaltungs-

electronic in Wetzlar,
Einkaufszentrum BahnhofstraBe, Tel. (0 64 41) 4 85 66

10/88 T 93



Schneider ATARI Commodore

WEINRICH

BURO - ORGANISATION
RonsbachstraBe 32 - 6400 Fulda
Telefon (0661) 492-0

Landolt-Computer

Beratung - Service - Verkauf - Leasing

Wingertstr. 112
6457 Maintal/Ddrnigheim
Telefon 06181-45293

ELPHOTEL

Computer Systeme

lhr Atari Systemhéandler
mit eigenem Service-Center
Walpodenstral3e 10
6500 Mainz
Telefon 0 61 31 - 23 1947

Computer-Center
am Hauptbahnhof GmbH
SIESST——
L 14, 16-17
6800 Mannheim 1
Tel. (0621) 20983/84

JACOM COMPUTERWELT
Hardware - Software
Schulung - Service

MdnchhofstraBe 3 - 6900 Heidelberg
Telefon 06221/410514-550

COMPUTER CENTER

Bahnhofstrafe 1
6900 Heidelberg

Telefon 06221,/27132

ORION

Computersysteme GmbH
FriedrichstraBe 22
6520 WORMS
Tel. 06241/6757-67 58

MKV Computermarkt

Bismarck-Zentrum
6700 Ludwigshafen
Telefon 06 217-52 55 96

THENLLE

Computersysteme

Gilgenstralle 4 - 6720 Speyer
Telefon (06232) 77216

waliser i \

El & co Personal
= Computer

Marktstr. 48, Tel. 07 11/56 7143

7000 Stuttgart-Bad Cannstatt

Autorisierter ATARI-
System-Fachhandler

_ATARI ST

N ._' Matrai Computer

Matrai:| s

computer:|
= (0711) 797049

Computer-Welt

Am Wollhaus 6
7100 Heilbronn
Tel. 07131-68401-02

<&
Q
C Y

der COMPUTERLADEN von
9 vortex

In d:ar Falterétraﬁe
7101 Flein
Beratung, Service, Verkauf,
Software-Entwicklung
direkt beim Peripherie-Hersteller

A0
o)
Mdg:‘;‘a“c?\

a2 aaC s
2% \;O\?l\ﬁoe\_ﬁﬁl %

L CAR)

Werner Brock

COMPUTERSTUDIO

PoststraBe 2—4 - D-7400 Tlbingen
Tel. (07071) 34348 - Fax (07071) 34792
Autorisierter Systemfachhandler flr:

ATARI, Schneider, Commodore, Panasonic,
Kaypro, Sharp, NEC, OKI, STAR...

Werner Brock

COMPUTERSHOP

Federnseestr. 17 - 7410 Reutlingen

Tel. 07121-34287
Tx 172414024 RMI D - box rmi taisoft Fax07121-339779

Autorisierter Systemfachhandler fir:
ATARI, Schneider, Commodore, Panasonic,
Kaypro, Sharp, NEC, OKI, STAR,...

Verkauf — Service — Software

g

COMPUTER
CENTER

Norbert Hlawinka
Sindelfinger Allee 1
7030 Boblingen
Tel. 07031/226015

GAUERH+STURA

Computersysteme + Textsysteme

6800 Mannheim 24

CasterfeldstraBe 74-76
= (0621) 850040 - Teletex 6211912

94 ST 10/88
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Callicer /\*K\
\-Tvy :

O+ CO. 5 '

MonchseestraBe 99, 7100 Heilbronn
Tel.07131/60048

|

Gesellschaft fur Datenverarbeitung mbi

Computer - Drucker
Zubehor - Fachliteratur
Schlofplatz 3 - 7450 Hechingen
Telefon 07471/14507

Ihr ATARI-Systemhandler im Zollern-Alb-Kreis
HEIM + PC-COMPLUTERMARKT
HARDWARE - SOFTWARE - LITERATUR

ATARI COMMODORE CUMANA DATA-BECKER
MULTITECH RITEMAN SCHNEIDER THOMSON

7475 MeBstetten 1 - Hauptstrabe 10 - 074 31/6 1280




Wir stellen uns fiir Sie
auf den Kopf!
Wir fuhren

Hardware - Software - Zubehor
Zeitschriften - Buicher

Wir sind autorisierte Fachhandler von:

JAATARI € Schneider

7968 Saulgau
PlatrstraBe 13
Tel. 07581/2598

7480 Sigmaningen
Am Rappgassie
Tel. 07571/12483

ERHARDT..........0 |

Am Ludwigsplatz - 7500 Karlsruhe 1 Tel. (07 21) 1608-0

MKV GMBH

KriegsstraBBe 77
7500 Karlsruhe
Telefon (0721) 84613

FRANK LEONHARDT
ELECTRONIC

Ihr Fachgeschaft fiir Microcomputer - Hifi - Funk

In der Jeuch 3
7600 Offenburg
Telefon 0781/57974

Badstrasse 12
Tel. 07807/822
Telex: 752 913
7607 NEURIED 2

Filiale:
' 7 4 Hauptstrasse 44
Computer - Software - Marketing Tel. 07851/1822

eigener Service - eigene Software 7640 KEHL/RHEIN

ELEKTRO-MUNTZER GmbH

U MEIER

Computersysteme *

7700 Singen-Htwl.

Am Posthalterswaldle 8
Telefon 077 31-442 11

BUS BRAUCH & SAUTER
COMPUTER TECHNIK

Villinger StraBe 85
7730 VS-Schwenningen
Teleton 07720/ 38071-72

ATARI x PC's « SCHNEIDER

computer - fachgeschiift

rosler

Rheingutstr.1 + ¥07531-2 1832

KARTAUSERSTRASSE 59
D-7800 FREIBURG/BRST.
TELEFON 0761-3820 38

| it ; : ]

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag & 06151/56057

L S

BUF

‘EQK\ I H ME
etler-date
1.‘.]‘..\@ CEE |‘f'~ 9@ %@‘

rervice gmbh
Lenzburger Strafle 4
7890 Waldshut-Tiengen
Telefon 07751/ 3094

HARD AND SOFT

COMPUTER GMBH
Ulms groBes Fachgeschéft j

fur BTX, Heim- u. Personalcomputer

Herrenkellergasse 16 - 7900 Ulm/Donau |
Te\efon DT 31/ 6 2699

T
LT
LA
Systemhaus: ‘- Y | } | | ) u

EDV-Systeme  Frauenstrafe 28 al al
Software- 7900 Uim/Donau i} an u
erstellung  Tel. (0731)28076 g WA i
Schulung  Telex 712973 csulm-d comp\ﬂﬁ“ |

STUDIO—

pidCedh grmion
technische Informationsysteme
Computerladen

Marktplatz 13
7918 lllertissen
07303/5045

GRAHLE

Expert Grahle Computer
Eisenbahnstr. 33
7980 Ravensburg
Tel.: 0751/15955

Vertragshandler fur ATARI, Schneider und Star

stair NEC!

%2

HDS-COMPUTER-VERTRIEBS GMBH
Am Klostergarten 1 - 8000 Miinchen 60

Tel. (089) 837063 - 64

'

Cornrm)dorel

ATARI

Luduu&g

COMPUTER + BUROTECHNIK
COMPUTER - SOFTWARE - PERIPHERIE

BERATUNG - TECHN. KUNDENDIENST
INGOLSTADTER STRASSE 62L
EURO-INDUSTRIE-PARK - 8000 MUNCHEN 45
TELEFON 089/3113066 - TELETEX 898341

schulz computer

Schillerstrale 22
8000 Munchen 2
Telefon (089) 5973 39

Beratung - Verkauf - Kundendienst

ProlL

COMPUTERz& MG
Am Haag 5

8032 Grafelfing

Tel 089-8545464 851043

Uwe Langheinrich
Elektronik Center

Hindenburgerstr. 45
8100 Garmisch-Partenkirchen
Tel. 08821-71555
Bitte Gratisliste anfordern

10/88 ST 95



8520 Erlangen

8900 Augsburg

MUNZENLOHER GMBH
Tolzer Strafe 5
D-8150 Holzkirchen
Telefon: (08024) 1814

|‘19[‘JSTI ( |.

8170 Bad Tolz_

Uwe Langheinrich
Elektronik Center

Wachterstr, 3
8170 Bad Tolz
Tel. 08041-41565
Bitte Gratisliste anfordern

8330 Eggenfelden

Computer-Centrum
R Lanfermann

4c¢

6400 Regensburg

Zimmermann
clektroland

8390 Passau
Kohlbruck 2a
= 0851/52007

8400 Regensburg
Dr.-Gessler-Str. 8
= 0941/95085

| 8423 Abensberg
COMPUTERVERSAND N ;
WITTICH P
Tulpenstr 16 8423 Abensberg “‘ Y
= 09443/453 e

8500 Niirnberg

EINE IDEE ANDERS

(@ KARSTADT NURNBERG AN DER LORENZKIRCHE

wir vertreiben

markenprodukte fir

IBM AT/ 386

EPSON - NEC

ATARI ST AMIGA
PPLE

C’WS/"SySterﬂe =X
Eriangen

Ioewenlchstr 30-d- 85209rlangen

telefon 09131/2 5018

&ﬁ\‘

telex 629765 atron d

Computerservice

Decker
Meisenweg 29 - 8520 Erlangen
Telefon 09131/42076

"
Computer

Unser Plus: Beratung u. Service

Schwalbenstr. 1 - 8900 Augsburg-Pfersee
Telefon (0821) 528533 oder 528087

Computer Vertriebs- und Software GmbH

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51/ 56057

_OSTERREICH
| A-1020 Wien

BUF

Zimmermann

cleKktroland

8500 Niirnberg
Hauptmarkt 17
Tel. (0911) 20798

8520 Erlangen
Nurnberger Strafie 88
Tel (09131) 34568

W + H.

Computerhandel Ges m.b.H.

Forstergasse 6/3/2 - 1020 Wien
Tel. 0222-3509 68

8600 Bamberg

A-1040 Wien |

Bamberg -Tel. 0951/27808-09

E?:URO |! ZENTRUM

8700 Wiirzburg

Hardware - Software
Service - Schulung

computer center

am Dominikanerplatz
Ruf (0931) 30808-0

A ;
) 027, a0 S = =
e 9 DT\ e r ¢ :
y/\\\«‘ e | [ G720 Sehweinuri )
M) \g AL G o)
/ o (O ¥ ot el \a
(Y 1% e N “ - s
© " N0 RGN ¢ @
W 0,070 Q(o°“5 sl » lUhlentatth GmbHA
Po‘geée‘.\\')f\\\ ®y \3\0( o = Computer + Unterhaltungselektronik
%"Q. \0?1 7t I_a 3¢ @ > (\::“2\01‘“E Albrecht-Diirer-Platz 2
:,}6*' \aG““ ,\G‘OBD*\\\Q 1;"/'«. 8720 Schweinfurt
RPN <0° & Telefon 09721/ 652154
96 ST " 10/88

Ilhr ST-Fachhandler in Wien

GComputer-Studio

Wehsner Gesellschaft mb H

1040 Wien - Paniglgasse 18-20
Telefon 0222-6578 08, 658893

| A-8010 Graz

die
1 dresse fir
ATARN -Anwrender!

A-8010 GRAZ
MandellistraBe 23:

Tel (0316) 70 28 40-0°. 70 28 93{)
Tx.:312534 zuponag - —

JK ATART

SUCO- CIIMPIITEB

8010 Graz,
Tel. (0 31 6) 764 61

. Erfolgreich werben

Sprechen Sie mit uns.
Heim-Verlag & (061 51) 56057 B8UF |




Computer Trend

Ihr Computer Spezialist

5000 Aarau, Bahnhofstrasse 86,

Tel. 064/22 78 40

4102 Basel-Binningen, Kronenplatz,
Tel. 061/47 88 64

5430 Wettingen, Zentralstrasse 93,
Tel. 056/27 16 60

8400 Winterthur, St. Gallerstrasse 41,
Tel. 052/27 96 96
8021 Zirich, Langstrasse 31,

Tel. 01/241 7373

i Grosste Auswahl an
| Peripherie, Software, Literatur
- und Zubehor.

JI\ ATARI
Cz Commodore

PIMENT ROUGE
INFORMATIQUE S.A.

8, RUE DES MARAICHERS
1205 GENEVE TEL. 022/28 56 24

(@]
FRIDAT SA INFORMATIQUE

ehem. Softy Hard's Computershop

YOTRE SPECIALISTE
Rte des Grives 4
1700 Granges-Paccot/Fribourg
"Tel. 0041 (0)37 26 €66 28
Fax. 0041 (0)37 26 61 06

E URWA ELECTRONIC

uter Hard- und Software

Ihr ATARI ST Spezialist
in der Schweiz.
= 032/413535

BozingenstraBe 133, 2504 Biel

STECTRONIC M. Steck

Electronic-Computer-Shop

Hauptstr. 104/137
CH-4625 OBERBUCHSITEN
Tel. 062/631727 + 631027

[ CH-8001 Zirich |
sors LASERLADEN

SEILERGRABEN 41. 8001 ZURICH
MO-FR:12-18.30 TEL.01/251 49 34

DTP... LASERPRINTS ... ET CETERAI

ADAG

COMPUTER-SHOP

UNIVERSITATSSTR. 25
8006 ZURICH TEL. 01/252 18 68

Computer-Center P. Fisch
Stampfenbachplatz 4
8006 ZURICH
@ 01/3636767

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 061 51/56057 g e

Star-
\WTﬂe1

-

Eiae
ax

CAR-AUDIO
COMPUTER + ELECTRONIC

BachstraBe 28 - 8200 Schaffhausen
Tel.: 053/55224

Montag —Frentag 9 00—12 00

Samstag 300 -1 i

COMPUTER- SHOP
TORSTR. 25

9001 ST.GALLEN

TEL. 071/25 43 42

"—‘ [ Computer & Software
' Kirchstrasse 38
—____ CH-9400 Rorschach

Tel. 071/41 18 85

b Spe=zialist+ Service Flr

Computer

Commodore
| Schneider
L Atari

TGS 5 S E RN
(7o o ioge - Corembourg - Tel_201c8 ]
n
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TRANGFILE 5T A8

Die Kopplung Pocketcomputer mit ATARI

Koppeln Sie Ihren SHARP oder CASIO Pocketcomputer mit lhrem ATARI ST!
So kénnen Sie alle Daten und Programme Ihres Taschencomputers zuverlassig
auf Diskette speichem | Die sichere Ubertragung in beide Richtungen er-
moglicht professionelle Anwendungen. Das Erstellen, Editieren und Drucken
der Daten und Programme kann auf dem ATARI ST erfolgen! Interface mit
vergoldeten Qualitdtskontakten ! Ausgereifte Software mit GEM-Oberflache.

TRANSFILE ist komplett mit Interface, Disk und Anleitung (sofort betriebsbereit).
TRANSFILE ST TOOLBOX Fertige Prg.zur einfachen Datenweiterverarbeitung.

Alle Programme der TOOLBOX sind listbar in OMIKRON.BASIC mit Quellcode.

TRANSFILE ST ASSEMBLER der komfortable, makrofahige Assembler fir SHARP
>>> Fordern Sie ausfuhrliche Informctionen an! Rechnertypen angeben ! <<<

TRANSFILE ST 850 fur CASIO FX 850P .. M 129,00 W

TRANSFILE ST PLUS f. PC 12XX,13XX, 14xx DM 129,00
TRANSFILE ST 1500 fr PC 1500 .. ..DM 149,00

TRANSFILE ST 1600 fir PC 1600. ...DM 129.00

NEUHEITEN: C+O +M PslU oTelsN+G
TRANSFILE ST 2500 fur PC 2500....................DM 149,00 W. Herzog & J. Kieser
TRANSFILE ST TOOLBOX OMIKRON........DM 79,00 Postfach 1136/1
TRANSFILE ST ASSEMBLER far SHARP........ 99.00 D-7107 Bad Friedrichshall

Telefon 07136 / 20016

i

)

J 3 COMPUTERVERSAND WITTICH
R “t  Tulpenstr. 16 - 8423 Abensherg - Tel. (094 43) 453
ATARI PC LIEFERBAR ADIMENS ST............ 169, —
ATARI 1040 STF . 998, — EPSON LQ 850 ....... . 1498, —
MEGA ST ..... .2198,— EPSON LQ500.......... 898, —
ATARI SH 205 ......... 998, — STARLC10 ... ......... 666, —
VORTEX HDPLUS 30 . ... 1298,— 1st Word plus .. ... ... .. 99, -
MONITOR SM 124 ... . 398,— NECP7 ............... 1598, —
MONITOR SC 1224 ... . ... 798,— NEC P6plus. .. 1698, —
ORIGINAL MAUS . ... 98— NECP2200............. 888, —
SIGNUM .. ... ... ... . 369,— ARCHIMEDES...... .... 3.598, -
NEU: MODERN SAMPLING ... . .. 128, -
FREEZER 128, - BLACKBOX ... ... 198, -

Aktuelle Anwendungsprogramme

ETATGRAF  Haushaltsbuch mit Grafik nur 58,- DM
ADRESCOMP einfache Adressenverwaltung nur 78,—- DM
LAGDAT Lagerdateiprogramm nur 78,- DM
PROFIREM  Faktu, Lager, Kunden nur 148, — DM
TEXTCOMP das kleine Textprogramm nur 78,- DM
FIBUKING die preiswerte Buchfilhrung nur 98, - DM
DATENREM universelle Dateiverwaltung  nur 98,— DM
FIBUPLAN Buchfihrung mit Grafik nur 148, — DM
VOKABI universeller Vokabeltrainer nur 58 - DM

Elfriede VAN DER ZALM-SOFTWARE
Entwicklung & Vertrieb - Schieferstatte - 2949 Wangerland 3
Tel. 04461/5524 BTX 044615524

Versand per Vorkasse (portofrei), per Nachnahme (zzgl. 5 DM)
oder fordern Sie einfach unser aktuelles ST-Info an

ST—STATISTIK V26

Veroffentlichungssoftware: Tabellen und Grafiken direkt in Textverarbeitungen
iUbernehmen! Einarbeitungszeit < 1 Stunde! In immer mehr Instituten und Firmen fir
Forschung, Lehre und Dokumentation eingesetzt! In der Version 2.6 |etz1l neu!

» Profi-GRAFIK: fertig beschriftete und nach DIN-Norm skalierte Grafiken sofort aus
Ihren Daten! 12 verschiedene Darstellungsarten: 2D , 3D, Plots und Dendrogramme .
Nachtragliche Beschriftungen u. grafische Gestaltungen mit dem GRAFIKEDITOR einfach!

» Profi-STATISTIK: uni- und muitivariate Verfahren: div. Tests, div. Clusteranalysen mit
Dendrogrammen, Diskriminanz-, Faktoren-, Item-, Konfigurationsfrequenz-, Regressions-
(auch multiple u. Polynom=-)u. Varianzanalysen. Auch fUr Technlker u. Ingenleure geeignet!
Verfahren fur abhangige und unabhangige Stichproben jetzt in elnem Programm!

» Dateneditor und Dateihandling sehr komfortabel: ST-STATISTIK arbeitet jetzt mit Daten-
satzen unbegrenzter GroBe. Neu: sehr schnelles Einlesen und Abspeichern von Daten!

ST—=STATISTIK arbeitet mit z.B.1st WORD, SIGNUM, STAD, VIP, LOGISTIX zusammen!

» Updateservice u.Hotline gewahrleistet. Informieren Sie sich: @ 040 488700 13.00 bis 16.00

P-GRAFH

Das Grafikprogramm zur Datenauswertung auf dem ATARI ST

-1.0 e X-Y Diagramme in publikationsreifer Qualitat
- Spline Histogramm Stapeln Glatten

e Stalistikfunktionen: u. a. Korrelation und Regression

e Einfache Bedienung durch GEM - Oberflache

e Komfortable Einlesefunktion mit "missing value” Option
°

°

°

0.0 —
_® Vielseitige Méglichkeiten der Achseneinstellung (in ¢cm)
- ® Grafiken kompatlbel zu GEM Draw, Easy Draw, Timeworks ...
—e Treiber fUr alle gangigen Druckertypen inkl. ATARI Laserdrucker
"] so bringen Sie Ihren Drucker auf Trab - und das fiir nur 248.- DM
1 U T T T | I T T | T T T | 1 1 1 | T T T 1
0 20 40 60 80 100

Dipl. Geol. Peter Weinholz Muhliusstr. 84 2300 KIEL Tel.: 0431/97264

Soft Mail AG

vormals Ecosoft Economy Software AG
Postfach 30, 7701 Busingen, Tel. 077 34 - 27 42

'Pruf vor Kauf'-Software

¢ Grosses Angebot von "Prif vor Kauf'-Software und Frei-
Programmen: Uber 4°000 Disketten fir IBM-PC/ Kompatible,
Macintosh, Amiga, Atari ST, C64/128, Apple Il. Viele deutsche
Programme fir Geschaft, Beruf, Privat, Schule.

—( —

4 Software gratis. Vermittiungsgeblihr DM 14.40 oder weniger je
Diskette. Wenn Sie Anwenderunterstiitzung vom Autoren wiin-
schen, bezahlen Sie ihm eine geringe Registrierungsgebihr.

Programm-Verzeichnis gratis

Bitte Computermodell angeben. Gegen Einsendung dieses Inserates erhalten Sie die

M. Heber-Knobloch, Auf der SteIIe 22’

D-7032 Sindelfingen
W

98 ST 7 10/88

»Preis: DM 349 .= pemo 30.- Dipl. Psych. Michael Prall i i

NN u. Rechnung +7.- Dm Versand Isesptr.57y2000 Hamburg 13 o Diskette des Monats gratls 52?/

Flight Simulator Il 99,--

cnuimelsier DSPfa%*lietnmﬂweﬂderSOﬁWﬁ"'g Goldrunner Il 56,--

egas cElite = 59,..

Version 3.0 GFA SasiciComp, \ 20 fo 89~ il Mission il BA-

5 y . FA Basic Vers. e 72,

Atari ST. 500 Kbyte Ramn. sw-Monitor e o o e ians om0 jiang,g é:ruf Roter Oktober e

Die Noten- und Klassenverwaltung mit Megamax C-Compiler 398, Kajger 119,--

. p Signum Zwei 399~ Oids 56,--

Ptiff. Ein flexibles, bew&hrtes S Spiele Psion Schach (deuisch) 69,

Konzept fur Lampels aller Arianoid I 307 Rellen I cones 2o

ad Ca - =

Schulstufen. Auch fir die Bard’s Tale 79,- Star Tre 57,--

: ; Bolo 62,- Test Drive : 79,

Schweiz geeignet. Ausfilhr- Carrier Command 74 The Guild of Thieves 69~

s 3 - Uninvi ==

liche Informationsschrift Bg{:'{,?ff oI TN s Uitima I 69~

Die Fugger 54,-- ma ==

mit Freiumschlag anfordern. Dunge%g Mator 72~ Virus 50/

pe~ Sofort kostenlos Preisliste bei Abteilung ST anfordern! -20

Computer&2ubehor Uersand Gerhard und Bernd Waller GbR
Kieler Str. 623, 2000 Hamburg 54, =

‘= 040/5706007, BTX 040 5705275
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Schneider/Steinmeier

PROGRAMMIEREN
IN

OMIKRON
BASIC

E Heim-Verlag

ATARI ST

Schneider/Steinmeier

kurz & klar

OMIKRON
BASIC

Ein fundiertes
Nachschlagewerk

Heim-Veriag

MERKMALE:

P BASIC-Einsteiger und Profis erfah-
ren in diesem Buch, wie man professio-
nelle Programme in Omikron-BASIC
erstellt. P> Neben vielen ausfihrlich
dokumentierten Listings, die zeigen,
wie man in Omikron-BASIC optimal
programmiert, finden Sie zahlreiche
hilfreiche Tips und Anregungen, die Sie
bei der Arbeit an |hren eigenan Projek-
ten verwenden kénnen. B Ein umfang-
reiches Kapitel beschéftigt sich aus-
schlieBlich mit dem Einsatz von GEM-
Funktionen in Omikron-BASIC-Pro-
grammen. Hier finden Sie Erlduterun-
gen zur Verwendung von Fenstern,
Dialogboxen und Menuzeilen. Weiter-
hin wird eine auf der von Omikron mit-
gelieferten GEMLIB-Bibliothek auf-
bauende Library zur Programmierung
der erwdhnten GEM-Funkticnen vorge-
stellt und erkléart. B> Die abgedruck-
ten Listings wurden aus allen Anwen-
dungsbereichen ausgewéhlt und zei-
gen, daB man Omikron-BASIC zur
Erstellung von Utilities, Anwendungs-,
Mathematik- und Grafikprogrammen
benutzen kann. Natirlich finden Sie
auch einige Spielprogramme in diesem
Buch. P Zum Buch gibt es eine Pro-
grammdiskette mit allen aufgefihrten
Ubungs- und Beispielprogrammen. B
Ausfihrliche Ubersicht der OMIKRON-
BASIC-Befehle B Uber 50 Programme
INHALT:

P Tips und Tricks zur Programmierung
P GEM-Programmierung P Utilities
P Grafik-Programmierung P Anwen-
dungsprogramme P Mathematikpro-
gramme P Spiele in Omikron-BASIC

DM 49,-
DM 39,

ca. 350 Seiten

Diskette mit allen
H abgedruckten
Programmen

Heim Verlag

Heidelberger Landstrae 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

INHALT:

OMIKRON BASIC ist eine der lei-
stungsfahigsten Programmier-Spra-
chen fir den ATARI ST.

Um den komplexen Befehlssatz und
die zahlreichen Mdglichkeiten richtig
einsetzen zu kénnen, ist ein fundiertes
Nachschlagewerk unbedingt erforder-
lich, damit das standige Blattern in der
Anleitung, in Zeitschriften und Blichern
Uberfliissig wird.

In KURZ & KLAR finden Sie alle Be-
fehle und deren Parameter in einer
ausfihrlichen alphabetischen Uber-
sicht.

Auch ein nach Sachgebieten geordne-
tes Verzeichnis der Anweisungen ist
enthalten. Weiterhin erleichtern Tabel-
len und Ubersichten die tigliche Ar-
beit.

Fiir die Besitzer des OMIKRON-BASIC-
COMPILERS ist ein Abschnitt mit Hin-
weisen und Informationen iber die
Anpassung von Programmen des In-

terpreters gedacht.
DM 29,-

Uber 200 Seiten

BESTELL-COUPON

W/mmsr

Schneider/Steinmeier

DAS GROSSE
OMIKRON
BASIC BUCH

E Heim-Verlag

MERKMALE:

OMIKRON-BASIC stellt eine der lei-
stungsféhigsten Programmiersprachen
fur den ATARI ST dar. Trotz seines gro-
Ben Umfangs ist es gerade auch fir
den Programmier-Anfanger ideal ge-
eignet.

Das jetzt vorliegende GROSSE OMI-
KRON-BASIC-BUCH bietet dem Anfén-
ger einen hervorragenden Einstieg in
diese komfortable Programmierspra-
che. Das Buch ist leicht verstandlich
geschrieben, sodaB der Neuling ohne
Probleme seine eigenen Programme
erstellen kann. Aber auch fiir den fort-
geschrittenen Anwender und Aufstei-
ger ist dieses Buch die richtige Grund-
lage.

Der 1. Hauptteil des Buches ist eine
systematische Einflihrung in die Pro-
grammierung von BASIC unter Berlick-
sichtigung der besonderen Fahigkeiten
von OMIKRON-BASIC. Der Neuling er-
fahrt hier vom ersten Einzeiler bis zu
abstrakten Datentypen alle Méglichkei-
ten der strukturierten Programmierung.
Anhand zahlreicher Beispiele mit FluB-
diagrammen kann man gute Program-
mierung nachvollziehen und trainieren.

Im 2. Hauptteil werden Programmier-
Kenntnisse erweitert und vertieft. Aus-
fuhrlich beschriebene und erklérte Pro-
gramme wie z. B. Fakturierung, ein
Kopierprogramm, eine universelle ran-
dom-access-Datenverwaltung sowie
Beispiele zur Betriebssystemprogram-
mierung vermitteln Neulingen und dem
Fortgeschrittenen die Fahigkeit zur per-
fekten Programmiertechnik.

an Heim-Verlag
Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt

Ich bestelle: __ St. Das groe OMIKRON-BASIC-BUCH
(incl. Programm-Diskelte) a DM 59-
_St. Programmieren in OMIKRON-BASIC a DM 49-
St. PROGRAMMDISKETTE zum Buch & DM 39-

St. Kurz & Klar

- Nachschlagewerk OMIKRON-BASIC & DM 29-
zzgl. DM 5 Versandkosten (unabhdngig von bestellter Stiickzahl)

per Nachnahme

Name, Vorname

Verrechnungsscheck liegt bei

StraBe, Hausnr.

PLZ. Ort

Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte.

DIE
SPITZEN-
BUCHER
ZUM
NEUEN
ATARI-
BASIC

Im GROSSEN OMIKRON-BASIC-BUCH
wird besonderer Wert darauf gelegt.
die sinnvolle Anwendung der BASIC-
Befehle im Zusammenhang zu er-
lernen.

Im Anhang findet der Leser die ASCII-
Tabelie, einen Index, eine vollstdndige
alphabetische Befehlslbersicht, eine
ausfihrliche Worterklarung und weite-
re nitzliche Tabellen.

Ob mit oder ohne Programmiererfah-
rung - wer OMIKRON-BASIC beherr-
schen will, braucht dieses Buch. Samt-
liche Programme des Buches gibt es
auf Programm-Diskette.

INHALT:
P Erkldrung der Schleifen- u. Pro-
grammstrukturen - Primzahlenbe-

rechnung — Zahlenraten P> Variablen-
typen und Arrays — Sieb des Eratos-
thenes — Adresseingabe P Nume-
rische- u. Stringfunktionen P Unterpro-
gramme u. Prozeduren — Rekursionen
- Labyrinthsuche B Multitasking in
OMIKRON-BASIC P> Abstrakte Daten-
typen — Druckerspooler — Verkettete
Listen B> Sequentielle Dateiverwaltung
P Random-Access-Dateien — Verket-
tete Listen auf der Diskette P Grafik-
programmierung — Turtlegrafik — Ar-
beiten mit mehreren Bildschirmen
P> Betriebssystemprogrammierung —
Aufrufen von TOS-Befehlen - Ver-
wenden der GEMLIB - Erweiterte
GEMLIB zur Fensterverwaltung P
Beispielprogramme - Fakturierung
— Copy/Backup-Programm - univer-
selle Adress-Verwaltung etc. B An-
hédnge - Worterklarungen - alpha-
betische Befehlsiibersicht — Index —
Sonstige Anhénge.

Hardcover

Uber 400 Seiten einschl.
Programm-

Diskette DM 59,‘

Preise sind unverbindlich
empfohlene Verkaufspreise

SCHWEIZ
Dalalrade ac

Langstr. 31
CH-8021 Zirich



Original-Hard. u. Software
Cameron-HandyScanner; VB 150,
< Neupreis: /0231-416661

Verk. FUJI-MF-1DD fiir 1,50 DM
pro Diskette. Adresse: Markus
Theimer, Schwedenstr. 2, 6203
Hochheim

Systemaufldsung:ATARI ST in
PC-Gehiuse, incl. (org) Festplatte
eingebautes Netzteil, Einschaltver-
zbgerung fiir Rechner

Tel. 05251/27707

Verk. ST-Ersatzteile, 68020-16,
68881-16 etc. 0291/3595 Thomas

Arari 5205T (IMB), SM124, SF314
VB 1200, - Lattice C, GST-Macro-
assembler, Omikron Basic VB 400
div. Biicher DM 250, -

Tel. 02246/8936

EPSON LQ-850 neuwertig, dem
Meistbietenden: Tel: 054-532261
K. Horber, CH-9508 Weingarten

SM124 300 DM, SF354 100 DM,
Maus 50 DM, Ram-Erw. IMB z.
Lten 50 DM, Disk. 10 Stk 20 DM,
Biicher: GEM ST intern ST As-
sembler je 30 DM
Telefon 06121/405432 (Harald)

TV-Modulator m. Monitorschalter
DM 100,- zu verkaufen.
Tel. 09341/12293

SF 314 VB 300,- und zwei Omti-
Adapter aus ct cins mit DMA-
Stecker VB 40/50,- 07463/1771

PD-Software ab 2,- DM/Diskette
von PD1 bis PD154. Auch alle
neuen PD's sofort lieferbar!

Tel. 02721/2432 von 9-22 Uhr

‘Wirmebedarfsberechnung DIN4701
KZahlberechnung DIN4108
|

Public-Domain-Blitzversand!
Riesenauswahl! Preise:
ab DM 4,- cinseitige Disk

JEDE ST-PD-Diskette nur 4 DM,
Porto 3 DM, Tel: 02434/4787

ab DM 6,- doppelseitige
Inclusive Diskette!!!
Auch alle ST-Disks! Auf Doppel-
dlsks beliebig kombinierbar!
isliste anfordern bei:

260 ST + Rom-Tos, 354 SF,
SM 124, Maus, Dr. OKI ML 182
Geh, SW, VB 1590, 06401/1229

* % % % Atari Rechner % % % %
* Vortex Festplatte, NEC 1037A #
* deutlich unter Normalpreis %
* deutsche Gerite. 02323/46362 %

520ST + SF314 + SM124 + Gehiiu-
se zus. DM 960,- Tel. 06597-2596

Fabrikneue externe 80MB Amiga
1000 Hard Disk (Phoenix) umstin-
dehalber von privat gegen Gebot
abzugeben. Tel. 040/73352-0
Herr Hinsch / Herr Berger

BIETE SOFTWARE

* % Public Domain Software * %
IBM u. komp. Disk ab 6,- DM
Atari 5T Disk ab 3,- DM
Ri hl * * % Superpreise

Omikronbasicmodul 80, - + Hand-
buch; Tel. 07181/41789

5205TM, SM124, 2xSF354, 2x
Mouse, GFA-Basickonverter, Ist-
Word, PD’'s, Flsim. (s/w, col),
Chessmaster, Spiele, ST-Jahrg. ab
86, DM 1600, Moschinsky, Schif-
ferlstr. 6, 8000 M. 21

520T+ m. Blittertos / 2xSF314 /
Vortex HD20+ / CSF-Gehiuse /
SM124 / div. Databecker / GFA-
Biicher wegen Systemwechsel zu
verkaufen. Preis VB.

Tel. 09521/69324 (8-17 Uhr Mo-Fr)

Mega ST2 mit Textverarbeitung
SIGNUM2 u. ext. 5 1/4 Zoll-.LW
fiir MS-DOS-Emulation zu verk.
VB: DM 2900,- Tel. 08561/4320

Verkaufe Atari 5205T + IMB Ram
TOS-ROM mit Maus und or. Soft-
ware fiir 450,- DM

Tel. 0234/512505

Scanner-Fertigger. nach Heft 4/88
m. Softw. DM 70  07135/13028

4-Farben-Rollenplotter NPR5500
Centronics, neuwertig DM 500, -
Akkustik-Koppler Dataphon 521D
inkl. Anschluflkabel DM 150,
Tel. 05172/6911 od. 05374/2518

Monitor Taxan Vision Ex,
RGB+AV. Preis VB 300.
Tel. 02271/61148

520 STM + SF354 + MOUSE
Tel. 02261/56644 ab 18 Uhr

Atari-ST-Blitter-Rom-Tos mit ST/
C't-Patch 100 DM, 02630/7525

Katalog-Disk fiir je 1,80 DM
Graf & Schick - Haupmralle 32a
8542 Roth - Tel. 09171/ 5058-59

* Grofle Grafiksammlung!! *
PD's im Stad-, Degas-, Signum2!-
Format Tel. 07135/13028

GFA-Einsteiger-Set  (Interpreter,
Compiler, Vektor) 99 DM.
02182/59103 oder 0211/6882312
(Moeller)

Verk. ST Spiele (orig) je 35,~ DM
TangLw., Test Drive, MACH 3,
Chamonix Chall. Suche SM124
Monitor. Tel. 07473/21520

The Graphic-Artist mit englischem
Handbuch zu DM 280
W. Schédler, CH-2504 Biel

BB Brandneue PD-Software Bl
WFast tigliche neve Programmel
Wdirekt vom Autor, die es nurl

bei mir gibt! Riesiges Ange- B
B bor auf fast 40 Seiten! Alle W
WProgramme sind einzeln aus-B
B wihlbar!!! Der absolute Hit: B
INUR 1.5 PF PRO KBYTERE
Sie konnen cigene Disketten B
Bsenden oder auf Markendisks@
B bestellen!! Jedem PD-Katalog B
B licgt ein Extrablatt mit den B
Mallerneusten Programmen, diell
B stindig erfafit werden, ]
Neu B Extraservice Ml Neu B
B Wir kopieren lhre 525" Dis-B
B ketten auf 3 1/2" Fuji-Disks B
B Berbeitung erfolgt selbst- W
B verstindlich postwendend!!! B
B GRATIS katalog beim W
u ST profi-partner [ ]
Mankhofer Weg 126, 24 Liibeck 1
B Telefon: 0451-505367 W

Drucker FUJITSU 3400, Din A 3,
Farboption, IBM + Atari-Kompatib.
NP 2600 DM, 3 Mon, VHS,
07623/61721

5208TM m. Hardw. Uhr, SF354,
Nec 1037 3,5", Teac 5,25”, SM124,
CSF Gehiuse, Maus, Softw. Steve,
Gfa-Basic, PC-Ditto, u.a., 5 DB
Biicher, 16 ST Comp. Zeitschrif-
ten. Alles komplett fisr 1800,~
Tel. 093927874

Festplatten fiir Atari

Atari: 260ST - Mega-4. Anschluf’-
fertig im Gehiuse mit Treibersoft-
ware (nach CT") z. B. 20 MB netto
tiir DM 850,~. Groflere Kapaziti-
ten verfiigbar. RCE-GmbH
Gleilbiihlstrafle 7, 8500 Nisrnberg 1
& 0911/243504/14

SF 354 DM 80,- Tel. 06188/6631

Verkaufe meine unbenutzte Spei-
chererweiterung. Tel. 0431569216

dBMAN 4.0 + An der-Progr.!

Dampfdiffusion-Tau
Wirmeschutznachweis ~ WiSchV
Dipl. Ing. V. Koch, Am Mehnacker 11
3563 Dautphetal 3, Tel. 064687652

Wirmebedarf DIN4701 + K-Zahl
* Heizflichenauslegung % Rohr-
netz * Demodisk 2-seitig fiir
DM 10 Vorkasse von ]. Binder,
Eichendortfstr. 15 + 5030 Hiirth

Lohn-Einkommensteuer, Miet-
Lastenzuschuff, Rentenber./Beam-
tenversorgung

HISOFTWARE Niederfelderstr. 44
8072 Manching 08459/1669

GROSSE GRAFIKSAMMLUNG!!
ca. 2000 IMG-Grafiken (z. B. fiir
Wordplus) DM 25,- 06302-3338

ORIGINALPROGRAMME
Riesenauswahl an neuesten
P zu den giinsti;
—G:ug:r Software Preisen—
.. die Gelegenheit!!
Gratisliste anfordern bei:
A. Gauger Software, Buhlstr. 16a
7505 Ettlingen, 07243/31828

B Public Domain @ W
] Software H W
fiir alle as

]
]
| |
B B Awri STModelle® B
" B | I ]
Sie suchen aktuellste PD-Soft>
Sie interessieren sich fiir
Spiele, Anwendungen, Grafik,
digit. Diashows, Animationen?
Dann fordern Sie unseren neuen
.virenfreien® Gratiskatalog an
Klaus Kohler
Don-Carlos-Str. 33E
7 Stuttgart 80

W B PDSERVICE m =
inzeldiskette SS DM 4,00 B
Doppeldiskette DS DM 6,001~
B (belicbig kombinierbar) MW
B Porto u. Verpack. DM : n =
WV .-Scheck o. NN (+DM 3,50)8
BE. Twardoch, Grichteweg 22
B 4902 Bad Salzuflen 1 "

* Layoutprogramm fiir Atari §1
* Info DM 1,- Reiner Rosin 4
* Peter-Spahn-Str. 4 6227 Oe- %
* Winkel **xxdxhhxn

Original SOFTW " 1E giinstig
BS-HANDEL, b>-FIB, 1st-Word
mit Handb. 089/2714771 0. 769546

AUSTRIA:ST Sofi.0222/84-64-084

Original-SoftwareSTandard-Base
und Easy-Draw, j.weils VB 100,
DM < Neup. / 0231-416661

Langumat-ST Wérterbuch mit
25000 Deutschen und Englischen
Wértern nur DM 59, -! PLZ-Datei
alle PLZ mit Orte im ASCII-Code
nur DM 39,-: H. Blankenstein
Prinzreg 18, 8200 Rosenh

SPC Modula II inkl Lmksrl'
Hotline 040/7351931 Hotline
17-21 Uhr SMC H. Keseling
Fanny-Lewald-Ring 5

2050 Hamburg 80

Atari ST-PD ab DM 2,25 + Porto,
nun auch fir Aladin & MS-DOS
Info: A. Witaseck, Josef-Neuber-

ger-Str. 26, 4 Diisseldorf

PC-Ditto-Original (kompl.) V3.64
VB 150,- M. Dirkx 0211/347523
Euro-Version - Merlin Computer

Flight-SimIl, Arena, Art- u. Film-
director, GST-C, Winter- u. World-
Games, The Pawn, MusicStudio,
nur gesamt: DM 490,- 0412121927

Atari-ST - PD, 400 Disk, 5-7 DM
PC-Freeware, 1700 Disk, 3-5 DM
Info frei, Kat. PC-10DM, ST-5DM
Johrend, Neusalzer Str. 9, 85 Nbg

Resth d

Atari SC 1224 FARBMONITOR
Wenig gebraucht, VB 700,-
Tel. 040-5276448

Original-Software!
Supergiinstig, bis 50 % unter
Neupreis! Liste: AG/BTX,
Postfach 3508, 6750 Kaiserslautern

i. PC-Geh: 520+, 2xSF314, SM124,
HD 40 MB!, SchaltNt. 240W, Sig-
num!+ div. SW + Lit. wg. SysWech-
sel gii. 3000,- DM 089/2267 40

Baustatik-Software! Ebene und
riuml. Fachw. m. Grafik.

Dipl. Ing. B. Gerbig; Kirchenweg 3
6314 Ulrichstein 1

Thomson-Farbmonitor + reg Me-
gamax Modula (start 1900 nur 1200
DM) (640x240) Tel. 07144/14559

Monitor SC1224; Guter Zustand!
DM 550,- R. Mezarick 07951/42655

Megamax-C DM 200,- 0531/85858

A. Gauger Software
‘Buhlstrafle 16a, 7505 Ettlingen
07243/31828
Bitte Computertyp angeben!!

Tausche u. verkaufe P.D. Soft.
Ab 1,- DM. Info: R. Hornung,
Hintergasse 9, 645 Hanau 9

VERKAUFE: Planettall NP 49,
nur DM 39+ Kaiser NP DM 139,
nur DM 79,-; Standart Base

NP DM 598, nur DM 298, Sifox
1,3,49 NP 120, nur 49,5 GFA-
Comp. DM 69,-; T. 08031/34722

PD-Software ab 2,50. Gratisinfo
Alfred Miersch, Klingelholl 53,
D-5600 WUPPERTAL 2. Probe-
disk 5,-. Tel. 0202/511089 ab 18 Uhr

Wordplus-Drucktreiber Star NL-10
LC-10+Col,LC 2410, HEX+CFG;
1.5 zeil; BM&Epson; je 30 DM;
DIC 241 K 10 DM; U. Kahler,
Mont-Cenis Str. 537, 4690 Herne 1
02323/64315

SUCHE HARDWARE

Suche Atari ST (auch defekt)
Tel. 0491/5150 ab 18.00 Uhr

SH205 ohne Laufwerk (nur Gehiu.

contr, etc) ges. Angb. an: L. Briuer *
Jappopkam

p 7, 2080 Pinneberg 3

IlAkluellc PD nur 4,80 DMEE

incl. Markendisk ]
. FUJI-Disk 3,5” ab 2,49 DM B
] 24-h-Bestellservice L]
HE  Schneider 0281/61772 HE

# Hallo Schieflsportfreunde! *
Matach ST auswerten u. Meister-
schaften u. Rundenwettkimpfen.
Oberfliche Gem. Info gegen Frei-
umschlag Din A5. Udo Meurs, Au-
rorast. 14, 4320 Hattingen

Public‘Domain Software”

230 Disk ST ab 4,50 incl. Disk
1000 Disk PC, auch auf 80 Track
fir PC Ditto. Liste anfordern.
H. Riis, Lirchenweg 1, 23 Kiel 1
Tel. 0431-311406, Brx 0431311406-1

LatticeC V3.04 200,- 08121/1579

* YEILPRAKTIKER ST % #
Die A.. 'ndung fir die Praxis
Versinn 1.1 _ .1 448; Demo DM 30
M. Masch, Irisweg 45
7900 Ulr .. Tel.: 07305/4671

EASYPRL. e clevere Englisch-
NACHHILFESTUNDE auf Disk.
INFO: S. .. o4, 5. 8+ 194 und bei
EASYSO “T n4031/167355ab 14 h

* STPL “ eab2- DM
alle PD aus ST-Comp. u. eigene
Info: T. He'fe  Poruslogerstr. 30,

2905 Edewecnt  T.: 04405/6809

EEE TALK-XREF HEE
Crossreferr ... .. ADI-TALK-Prge
LISTING, VARTABLEN:-Listen u.
TLK- svo2 1 nUXTUR. Preis 40,-
DEMO: 10,- V. Reichel 75 K’he 41
Durlacherst.. 22 0721/481438
Grafische Lernsoftware DM 29
Jagerpriifune Surertiergrafiken

R. Baumanr - 837. KIRCHDORF

DATOBERT BUSINESS DM 89,-
die logische Weiterentwicklung zu
PD-Programm ,DATOBERT*
Zur grafischen Darstellung Threr
Geschiftsbilanzen, Schulnoten,

Haushalts-, Auto-, Heizkosten!

15 verschiedene Grafiktypen, z. B.
Landschafts-, Icon- oder Picture-
grafik. Integrierte Statistikfunk-
nnn' Dae Bl]dschlrmgraﬁk kann im

h T wer-

GFA DRAFT plus ST Original
198,- DM 0931/70(6) 2223

Segelflugsimulator Info: Riickum-
schlag, Demodisk 15,—, Programm:
80,~. F. Meyer, Im Mitteldorf 9,
3006 Burgwedel 1

* PD-Garantiert ohne VIREN
Auf Markendisc ab DM 5,-
PD-Liste kostenlos auf Disc
mit Gratis. PRG anfordern

E. G. Wolf, Hufnerstr. 112, 2HH6C

+ Atari ST 040/615906 Atari ST »

PD-Software ca. 500 Disketten
An- u. Verkauf v. gebr. Software
T. Duffner 07642/3875

PD-GRAFIK-BILDER, ART-LIB
fir DEGAS + STAD. Katalog:
Frey, Rheinstr. 12A,

6538 Miinster-Sarnsheim

d:n Daten aus VIP-Professional
kénnen dirckt iibernommen wers
den u.v.m.

Handbuch vorab 20,- DM
Demodisk 10,- DM
Ronald Baumann, Marienbergstr. 9
8371 KIRCHDORF

SHARP PC-ST-Kopplung: Soft-
ware + Schaltp. (Bauteile < 5 DM)
gegen 20 DM + Disk bei A. Wie-
gand, Am Anger 27, 6419 Rasdorf,
06651/308

PLOT__ST fiir Atari-FORTRAN
Einfachste Ausgabe grafischer Dar-
stellungen auf Bildschirm u. Druk-
ker. Mehrere Funktionen gleichzei-
tig darstellbar. Kompatibel mit
Grofirechner Standard (Plot-79).
DM 95,-. Handbuch DM 15,-
(wird verrechnet); Info gratis.

M. Gamer, Friedrichsring 26
6050 Offenbach

ST-Programm zum Lesen und Be-
schreiben (ASCII-Daten) von HEW-
LETT-PACKARD-formatierten
3,5"-Disketten. Info bei: Dipl.-Ing.
M. H. Pocch, Relenbergstr. 64,
7000 Stuttgart 1

Label Expert V5. Das beste PD-
Etikettenprogramm fiir den ST.
DM 20,- Gratisinfo bei J. Trojan,
Amselweg 9, 5216 Niederkassel 3

Statik-Prge., voll unter GEM, mit
Grafik, jetzt enorm giinstig

Dipl. Ing. J. Bullmann, Zur Hinden-
burgschleuse 3, 3 Hannover 71

Verk. Annalen d. Rémer (sw/F.),
1/2 Jahr jung, DM 50,~

Tel. 07228/2245

bitte Markus verlangen

### Achtung! Handwerker ***

NEU! Die ideale Fakturierung fiir
alle Handwerker. Inklusive Auf-
mass! 8 Zeilen Leistungsbeschrei-
bung, Kunden- u.
Artikelverwaltung per Mausklick.
Rundbrief, Mahnwesen und einfa-
che Kalkulation.

Demo mit Kurzanleitung: DM 20,
Fakt (ohne Aufmass): DM 398,
Fakt (mit Aufmass): DM 498,-

HAROSOFT, 7901 Schniirpflingen
Fliederstrafie 2, Tel.: 07346/3845

ST1040/SM125 gesucht zk Zweit-
gerit. POB 1342, 5920 Berleburg

Suche defekte sowie gebrauchte
ATARIST's. Tel. 07634-2195)

200 Stiick Mega 2/4 mit div. Fest-
plarten (auch Fremdfabrikate) werden
auf 2 Jahre verteilt benétigr.

Wer liefert? Info 06201/62312

Speichererweiterung gesucht!!
Auf 1 MB fiir 5205TM: 07427/2147

Suche ST-COMPUTER, Jahrginge
86/87.
Tel. 09435/8785 ab 18 Uhr erreichbar

@®ee® Nebenverdients ee®
Zuhause durch Adressenschreiben
mit dem eigenen Atari (520-1040)
etwas Geld verdienen. Infos fiber
Tel: 02504/6161

Ubernehme P iten auf
ATARL P. NEUROHR, Eschersh.
Landstr. 273, 6000 FFM 069567298

KOPIERE 5 1/4 Zoll auf 3 1/2 Zoll
und umgekehrt. Tel. 02378/5373

HANDY-SCANNER TYP 3 mit
Graustufen. VB 600, od. Tausch g.
ST-Oxcillograph. Tel. 0772159937

Software-Entwicklung in Assembler
fiir die Prozessoren Z80/68000 und
8048/49/51. D. Kriesell
Badgasse % - 8531 Lonnerstadt

ST-Computer 1/86-5/88 + 2 Son-
derh. fiir 100 DM 0228/6420302

= Billiger #
FENEC 1037A Geh. V2A besch.#
F Einzel 269, Doppell. 499, #
F Vonex HD plus 20 1270, #
# HD.U. 60, Starwrit. 165, #
F  STAD 150, Flexdisk 60,- #
# STEVE 399, Signum 435, #
F Avaripoint 07031/52607 #

Suche Farbmon. Tel. 0711/752641

ST u. Mega Branchensoftware ver-
kauft u. betreut Fachmann im Rhein-
Neckar-Raum.

Angebote Tel. 06201/62312

Suche GO-Spielprg. ~ 05761-3765

Megamax Modula2 300, / ST Pascal
Plus 160,- / Tempus 60,- / Monitor
SM124 neu 300, / Peackock Griin-
monitor 80, Tel. 0941/42469

ST, ab 1/86, Tel. 08151/13107

MIDIMAIL - Die MIDI-Mailbox!!
PD-Sounds {. DX7,D50,CZESQ wa
02241-404403 8/N/1 1200/300 Bd

Suchen Terminal-Programm fiir
DATEV-P auf ST

Baukhage Elektrotechnik GmbH
Postfach 100425, 4020 Mettmann

* ACHTUNG * ACHTUNG *
* mit selbstgeschriecbenen ATARI-
* Programmen kénnen Sie ';cmt
* Geld verdienen.

 Rufen Sic uns an: 030432‘3319*
#*# 0304326273 %

Auwtovermietprg. fir ST dringend
gesucht. Wer kann Prg. in Adimens
mit ST Pascal w/o C erstellen?
Tel. 06201/62312

Su. éd'er Simulator + Schulprg.
{. 1040 ST. 05361/52196 Uwe abds

Suche Druckertreiber fiir Farb-NEC
Pé, fir 1st Word + Starwriter ST.
Zum farbigen Text-Druck.

Tel. 030/6015157

Druckertreiber fiir 1040StF

(1st Wordplus) Schreibmaschine
Silver Reed ges. 0721/882897

H. LUMPP, R-Schneider 123,
7500 Karlsruhe 51 {nach 18 Uhr)

Tausche GFA BASIC 3.0 original
incl. Anl. gegen APL 68000 orig.
Tel. 08092-21622

MegaST2 gegen 5205TM, 1Mb,
NecFl. u. Wertausgleich 0231/413811

KONTAKTE

CAD3D-EXPERTE fiir Atari ST
zur Einweisung gesucht

Suche fiir ,Wochenendseminar® je-
manden, der uns in CAD3D + Zu-
satzprogramme einweisen kann. Be-
vorzugt PLZ-Gebiet 8. Kontakt und
weitere Informationen: Bubenik, 8383

_Exing 32, Tel. 09956/753 oder 1228

Suche Public Domain Tauschp. % *
Drucke Visitenkarten, Brief- % %
kéipfe mit dem Laserdrucker % %
Info anfordern! *
G. Kinner, Tel. 05241/54212 * *

MAINSTREAM User-Club fiir al-
le Atari-ST-Anwender. Info gegen
Riickporto von: Kay-Uwe Berghof
Roseggerstr. 5, 5600 Wuppertal 2

Mainstream ST ST Mainstream
Userclub fiir ATARI-SST-Anwender
Info von: Kay-Uwe Berghof
Roseggerstr. 5, 5600 Wuppertal 2
VERSCHIEDEMES

NEU! ST-Software- und Zubehor-
Katalog! Gratis bie André Franzmann
Forst 6, 5144 Wegberg

Atari ST User Club Infos
gegen frankierten Riickumschlag
M. Ludwig, Kruppstr. 19,

6290 Weilburg

TIM-Buchungen aus GfA-Basic
Prozedur gegen DM30 + form. Disk

Tel. 06132/773644 tagsiiber

Ubernehme Programmieraufgaben
in GFA-BASIC. P. NEUROHR
Escherh. Landstr. 273

6000 Frankfurt 1, Tel. 069/567298




Alles wird schneller:

ey

Rasende Hihne scrollen schneller.
sssssst: Megamax Laser-C!

Megamax Laser-C ist neu, schnell und
komfortabel. Zugegeben, diese Eigenschaften
treffen heute auch auf die meisten Mittel-
klassewagen zu. Darum missen wir in dieser
Anzeige energisch auf alles hinweisen, was das
neue Megamax Laser-C wirklich besonders
macht. Besonders richtig macht es der Hahn
oben im Bild. Er ist einfach schnell.

Mit Megamax Laser-C hat der Program-
mierer ein sehr leistungsféhiges Programmier-
system in der Hand, in das zwei Jahre Ent-
wicklung und Anregungen aus dem ersten
Megamax C-System eingeflossen sind.

Megamax Laser-C kann UNIX* und verfiigt
Uber 120 1/0O Routinen und sehr schnelle und
genaue Mathematikroutinen unter einer aus-
gezeichneten SHELL. So wird dem Anwender
ein Arbeiten fast wie auf einer Workstation
erméglicht.

Da UNIX in néchster Zeit weiter an Bedeu-
tung gewinnen wird, sind jetzt viele der
Standard-UNIX-Programme implementiert.
Uber EGREP, ARCHIVER, MAKE soll hier jetzt
nicht die Rede sein, beim Laser-C sind diese
Programme dabei.

* UNIX ist ein ei hen der Bell Lab

Die Kunst der ST-Software

Wer UNIX schon kennt, kann bei den
Programmen mit den gleichen Parametern
arbeiten, die auch bei gréfBeren Systemen
benutzt werden. Wer als Atari-ST-Program-
mierer auch in die Zukunft schaut, liegt sicher
nicht falsch, sich jetzt mit UNIX vertraut zu
machen.

Ein Compiler kann nur so gut sein wie seine
Bedienungsumgebung. Beim Megamax
Laser-C ist das ein integriertes System mit
Editor, Compiler und Linker. Die Hauptbestand-
teile sind immer verfigbar und missen nicht
erst geladen werden. Per Tastendruck kann ein
Programm erstellt werden. Was an Arbeit
anfdllt, erledigt die SHELL. Dateioperationen
geschehen per Mausklick.

Zum schnellen Arbeiten mit Dateien braucht
man gewahnlich eine Ramdisk oder eine Hard-
disk. Oder auch nicht: Bei Megamax Laser-C
werden Dateien in einem ,Cache”-System nach
dem ersten Lesen zwischengespeichert. Beim
zweiten Lesen kommt die Datei aus dem
Cache. Schneller sogar als von der Ramdisk.

Unter Jurnaround” versteht man die Zeit,
die zum Kompilieren-Linken-Starten eines
C-Programmes benétigt wird. Eigentlich kein
Thema fir uns. Mit Megamax Laser-C steht

n

APPLICATION Englerstrafie 3

D-6900 Heidelberg
Telefon (06221) 300002
Telefax (06221) 300389

SYSTEMS
HEIDELBERG

derzeit das schnellste C-System zur Entwicklung
auf dem ST zur Verfigung (wenn man den
Jurnaround” betrachtet).

Es gibt keinen Compiler, der bei sehr zeit-
kritischen Problemen die Geschwindigkeit eines
68.000-Assemblers erreicht. Aus diesem Grund
gibt es im Megamax Laser-C einen ein-
gebauten ,Inline”-Assembler, mit dem ganz
einfach direkt in Maschinensprache (inclusive
Zugriff auf alle C-Variablen) gearbeitet werden
kann. Wer mit diesem System programmiert,
wird externe Assembler nicht mehr vermissen.

Sonst gilt fir Megamax Laser-C natiirlich,
was auch fir den Vorgénger galt: Das Pro-
gramm ist ein Super-Compiler.

ABPVICATION ATATRNS (T HEIBLARIN

Vertrieb in der Schweiz:
Computer Trend AG
Langstrasse 31

CH-8021 Zirich



Nachdem wir uns in der letzten Ausga-
be mit dem allgemeinen Aufbau eines
Bildes und den einfachen (ungepack-
ten) Bildformaten auseinandergesetzt
haben, wollen wir weiter dieses Thema
erforschen und die Geheimnisse der
Packformate ergriinden. Zunichst
betrachten wir allgemein, wie es iiber-
haupt maoglich ist, Daten auf ein Mini-
mum zu reduzieren, ohne daf} tatsich-
lich Information verloren geht. Im
weiteren Verlauf werden wir uns mit
dem ersten Bildformat beschiiftigen,
das die Daten gepackt also kompri-
miert abspeichert- dem IFF-Format.
Das Interessante des IFF-Formats ist,
dab es nicht nur fiir Bilddaten, sondern
auch fiir diverse andere Daten wie zum
Beispiel Text verwendet werden kann.

Zunichst mochte ich mich dafiirentschul-
digen, daf in der letzten Ausgabe ein paar
Zeilen im C-Listing gefehlt haben. Wahr-
scheinlich hat man beim Setzen das Wort
Packen zu wortlich genommen. Wir lie-
fern die Zeilen in Listing 3 hiermit nach.

Weniger ist mehr

Zunichst wird sich der brave Biirger
(oder auch Programmierer ) fragen, wie
es iiberhaupt moglich sein kann, in weni-
ger Daten genau die gleiche Information
unterzubringen wie im Originaldatensatz
- geht dabei nicht unausweichlich Infor-
mation verloren ? Um so verbliiffender ist
es, wenn relativ einfach gehaltenene Bil-
der sich nicht nur auf die Hilfte, sondern
vielleicht von 32000 Bytes auf knapp
1000 Bytes ohne jeglichen Informations-
verlust verkiirzen lassen. Zauberei?
Wirklich nicht! Schauen wir uns dieses
Wunder an einem alltdglichen Beispiel
an: Stellen Sie sich vor, Sie wiirden ins
Theater gehen, eine lange Schlange
Menschen am Eingang sehen und wollten
einem Bekannten nach selbigen Theater-

102 ST 10/88
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Ein Original-AMIGA-Bild auf dem ST: das Capitol

WEITERBILDUNG

DEGAS komprimiert- und IFF-Format

besuch iiber diese Menschenkette erzih-
len. Sicherlich kdmen Sie nicht auf die
Idee, die Menschenkette auf folgende Art
zu beschreiben: Vorne stand ein Mann,
dann kam noch ein Mann und noch ein
Mann, dann folgte eine Frau mit Kind und
noch eine Frau mit Kind und so weiter.
Vielmehr faft man auch im normalen
Sprachgebrauch mehrere gleiche Dinge
durch Aufzihlung zusammen. Sie wer-
den mir recht geben, da} die Beschrei-
bung *“Ich sah 3 Minner und 2 Frauen mit
Kind in einer Schlange™ eleganter klingt.
Obwohl die Beschreibung kiirzer ist, ist
der Informationsgehalt der gleiche! Was
spricht nun dagegen, dhnliches auch auf
die Beschreibung von Bilddaten anzu-
wenden? (Auch wenn es wahrscheinlich
keinen lhrer Bekannten interessieren
wird, wie Thre Bilder aussehen.)

Packen wir’s an

Normalerweise stehen in einer (nicht
komprimierten) Datei hintereinander al-
le Bytes so, wie sie nachher auch im Bild-

schirmspeicher zu finden sind. Dies ist
selbst dann der Fall, wenn hundertmal das
gleiche Byte vorhanden ist. Viel schéner
wiire es doch, wenn folgende Beschrei-
bung moglich wire: “Zuerst kommen 25
unzusammenhingende Bytes, dann hun-
dertmal das Byte X, dann zehnmal das
Byte Y, dann wieder zwolf Bytes ohne
Zusammenhang...”. Sie bemerken, daB
wir keine Information beim Abspeichern
der Daten verlieren, wenn wir spiter beim
Laden die Datei wieder ‘dechiffrieren’.
Die Kunst des Komprimierens ist es nun,
ein Verfahren zu entwickeln, das mdg-
lichst viele wiederkehrende Muster er-
kennt und verschlisseln kann. Dabei ist
die einfachste Art, den Bildspeicher in
den aufeinanderfolgenden Bytes nach
Bytefolgen abzusuchen. Bei Bildern, in
denen aber hiufig senkrechte Linien vor-
kommen, hilft das nicht. Man muB} ein
solches Bild senkrecht, nicht waagrecht
durchsuchen. Auf diese Weise kann man
sich die tollsten Suchalgorithmen iiberle-
gen, um ein Bild zu packen.

Bei digitalisierten Bildern sollte dieser



Algorithmus besonders ausgefuchst sein,
weil hier kaum gleiche aufeinanderfol-
gende Bytes zu finden sind. Hier geht
man meistens noch eine Ebene tiefer,
indem man sogar Bitmuster zu finden
versucht. Langsam wird auch deutlich,
warum das Packen von ( speziell digitali-
sierten ) Bildern teilweise so lange dauert,
daB man “eine kleine Kaffeepause™ einle-
gen kann - das Suchen von (Bit-)Mustern
dauert relativ lange. Bereitet man ein sol-
ches Bild spiiter wieder auf, kennt man
aufgrund der Kodierung das Muster und
kann die Daten im Bruchteil einer Sekun-
de wieder zuriickgewinnen.

Die Qual der Wahl

Nun gibt es inzwischen auf dem ATARI
ST eine Vielzahl von Zeichen- und Mal-
programmen (gerade erreichte die Redak-
tion das 100undxte), und fast jedes Pro-
gramm hat seine eigene Speicherroutine,
will sagen sein eigenes Speicherformat.
Unsere kleine Reihe soll dazu beitragen,
dall Sie wenigstens die bekanntesten
Formate, die Sie mit Threm gekauften
Programm erstellen, auch in Ihren eige-

ST ECKE

nen Programmen verwenden koénnen.
Bitte haben Sie Verstindnis, daB wir nur
den Auspacker des entsprechenden Da-
tenformats und die Information iber das
Format verdffentlichen. Das hat zwei
Griinde: Erstens ist die eigentliche Kom-
primierroutine meist viel komplizierter
als die Entkomprimierung, und zweitens
steckt im Packer viel mehr Software-
grips, was auf deutsch heilit, daf kaum
ein Programmierer bereit ist, die Zustim-
mung zur Veroffentlichung des Packers
zu geben.

DEGAS ELITE und
das IFF-Format

Beim IFF-Format handelt es sich um ein
Format, daf} urspriinglich von der Firma
Electronic Arts entwickelt und auf dem
AMIGA (ATARI-Liebhaber werden mir
die Erwihnung dieses Namens verzei-
hen) in Deluxe Paint zum ersten Mal ein-
gesetzt wurde. Spiter wurde es auf dem
ST in Tom Hudsons DEGAS ELITE in
abgewandelter Form verwendet und ist
auch auf vielen anderen Rechner verbrei-
tet. Der Vorteil dieses Packformates ist,

daB es so allgemein gehalten ist, dal man
damit nicht nur Bilder, sondern beliebige
andere Daten gepackt speichern kann
- allerdings werden wir nur das Packfor-
mat fiir Bilder erklédren.

Klumpen

Betrachtet man das [FF-Format, erkennt
man, dal3 es aus einer Reihe von Blocken
besteht, die in IFF-Sprache unter dem
aussagekriftigen Namen CHUNK be-
kannt sind - fiir alle, die dem Angelsiich-
sischen nicht so zugetan sind: CHUNK
bedeutet soviel wie grofier Brocken oder
Klumpen. Wie schon zu vermuten ist. gibt
es Chunks unterschiedlicher Art.

Formlich

Zuniichst beginnt eine IFF-Datei mit ei-
nem sogenannten FORM-Chunk, der die
Artder Datei angibt, denn, oben erwiihnte
ich es schon, man kann nicht nur Bild-
sondern auch Text- oder Musikdaten mit
IFF verschliisseln. Dieser FORM-Chunk
hat die sagenhafte Linge von nur 8 Bytes,
in denen die Kiirzel 8SVX (8-Bit-Sam-
ple-Voice), SMUS (Simple Music

FORM-Chunk

BMHD-Chunk

CMAP-Chunk

CRNG-Chunk

BODY-Chunk

Gesamtlidnge - 8 Byte (L)

IFF-Art-Grafik (4B)

Chunk-Linge (L)
Breite (W)

Hohe (W)
X-Position (W)
Y-Position (W)
Bitplane-Anzahl (B)
Maskierung (B)
Komprimierung (B)
Null (B)
Transparenzfarbe (W)
X-Aspekt (B)
Y-Aspekt (B)
Seitenbreite (W)

Seitenhdhe (W) &b

Chunk-Linge (L)
Farbe 0 Rot (B)
Farbe 0 Griin (B)
Farbe 0 Blau (B)
Farbe 1 Rot (B)
Farbe 1 Griin (B)
Farbe 1 Blau (B)
Farbe 2 Rot (B)
Farbe 2 Griin (B)
Farbe 2 Blau (B)
Farbe 3 Rot (B)
Farbe 3 Griin (B)

Farbe 3 Blau (B)

Chunk-Lénge (L)
Null (W)
Geschwindigkeit (W) 4}
aktiviert (W)
untere Farbe (B)

obere Farbe (B)

Chunk-Linge (L)

Bilddaten (B)

Tabelle 1: Die unterschiedlichen Grafik-Chunks (B=Byte, W=Wort, L=Langwort)
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Score), FTXT (formatierter Text) oder -
was uns am meisten interessiert - ILBM
(Interleaved Bit Map ) stehen konnen.
Jedem Name des Chunks folgt die Lidnge
desselben, wobei die ID, also der Namen
selbst, nicht miteinbezogen wird. Ein
Wort noch zu dem Kiirzel ILBM: Wie Sie
wahrscheinlich aus unserer letzten Folge
noch wissen, wird ein Bild aus mehreren
Planes aufgebaut, die auch noch wortwei-
se (ATARI) oder zeilenweise (IFF-For-
mat) ineinander verschachtelt sind, was
man Interleaved-Bit-Planes (oder Map)
nennt. Erkennt unser Entpacker am Form-
Chunk, der ein ILBM enthiilt, daB es sich
um eine Grafik-Datei handelt, “wei3” er,
daf auf einen FORM-Chunk ein BMHD-
CHUNK folgt.

Der Kopf der
ganzen Sache

An Abkiirzungen wurde nicht gespart:
BMHD bedeutet Bit-Map-Header. Er
enthilt allgemeine Informationen eines
Bildes. Schaut man sich diesen Chunk an
(Tabelle 1), erkennt man einige interes-
sante Eigenschaften: Zunichst bietet die
Angabe der Koordinaten sowie der Breite
und Hohe die Moglichkeit, Teile oder
sogar Ubergrofen von Bildern abzuspei-
chern, die spiter entsprechend verarbeitet
werden. Weiter ist im BMHD-Chunk die
Anzahl der Planes enthalten, bei der dar-
auf hingewiesen werden soll, daf} der
AMIGA bis zu fiinf, der ST aber nur vier
Planes enthilt, so da} unwillkiirlich bei
der Darstellung Information verloren
geht.

Maskenball

Ein weiterer Eintrag gibt die Art der
Maskierung an. Dabei wird zwischen 0
(keiner Maskierung), 1 (in Bilddaten
vorhandene Maske), 2 (Transparenz) und
3 (Lassotechnik) unterschieden. Eine
Maske ist eine Bilddatenmenge, durch
die man kennzeichnen kann, an welcher
Stelle ein eventuell vorhandener Hinter-
grund durchscheinen (ein gelschtes Bit)
oder vom neuen Bild verdeckt (ein ge-
setztes Bit) sein soll. Bei transparenter
Maskierung wird an der Stelle im Bild, wo
sich eine (an anderer Stelle) definierte
Transparenzfarbe befindet, der Hinter-
grund des schon vorhandenen Bildes
durchgeblendet. Die Verarbeitung der
Lassotechnik ist relativ aufwendig zu
programmieren. Die Vorgehensweise:
Die Daten der Lassomaske kennzeichen
eine sich irgendwann wieder schlielen-
de, im Bild befindliche Kurve. Der Bild-
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CHUNK Bemerkung

FORM:
ILBM entspricht Grafikart
BMHD:

CMAP:

CRNG:

BODY: eigentlicher Grafikdatenteil

kennzeichnet die IFF-Datei in ihrer Art und Linge,

enthilt allgemeine Informationen der Grafik
wie zum Beispiel Auflosung, Anzahl der Planes, Komprimierung etc.

enthilt die Werte fiir die Farbpalette.
Es konnen bis zu 8 Bits pro RGB-Wert vorkommen, wobei
der ATARI ST 3 Bits und der AMIGA 4 Bits unterstiitzt.

enthilt Daten iiber Farbrotation und Shading,
der CRNG ist meist vierfach vorhanden.

Bilder sind zeilenweise und planeweise abgespeichert,
meist innerhalb der Zeile komprimiert

Tabelle 2: Der Aufbau einer IFF-Grafik-Datei

Der Anfang des

0000068668: 46 4F 52 4D 00 00 7B 64 49
6060000106: 00 B0 B0 14 61 40 60 C8 08
00000020: 66 B8 A BB 81 48 88 CB 43
68006030; B0 B0 0O FB FO FO 40 60 86
00860B48: 20 18 40 60 68 50 70 AG 70
000000508: AO BO RO
00060068: 44 58 50
06600078: 81 68 6O
60060036: B0 B2 88 B0 BB BZ 0O 08 6O
00806836; 60 00 B0 0O 6O 00 08 00 08
00eoBoAB: B0 B0 BB B0 00 00 00 A0
000066BE: 60 06 BB B0 00 00 60 00 68
6080BOCA: B0 BO 6O 06 0O 00 80 B0 @O
0006866D8: 43 52 4E 47 B0 00 00 08 00
008BBBED: 43 52 4E 47 60 00 60 08 60
008BBBFB: 43 52 4E 47 00 00 00 08 60

Capitol-Bildes in

IFF-Format

42 4D 42 4D 48 44 FORM..{dILBMBMHD
BB BEB4 BZBI aa lllll@l?lllill'l
41 50 068 66 68 30 ...,.C,7CHAP...0
30 30 60 70 808 28 ...?777€“7000"p?

50 90 80 68 CO C8 @ “Pp?p*P,7 77
BB AB 86 36 98 88 7.777,.877.77,.7
00 00 B0 6B BB B8 DPPY...h....\..s
80 5A B0 62 B0 B8 .h...C.7...Z....
00 00 88 B8 BB B8 . .iiiiiiniiins
60 06 60 88 BB BB .....iiiiiiiins
88 00 60 01 BB B2 .. .iiiiiiniiiins
66 88 BB 81 BB B2 .....iiiiniaiaas
68 B8 808 81 BB B2 ...iiviiiniiiins
00 60 B0 88 BB @B CRHG........ 0414
08 B0 68 B8 BB @8 CRHG............
B8 B0 08 80 B8 BB CRNG....\.vi10as

Bild 1: Anfang einer IFF-Bilddatei

Der Anfang des Capitol-Bildes im IFF-Format

006660080 Kennung Lénge Art Kennung FORM. ,{dILBHBMHD
00000818: Lange Breite Hohe X Y PlLHs Cm BB .1 oi@i%iivunins
00688B20: Farbe X/Y BreiteHohe Kennung Lénge vi11.@,7CHAP. . .0
00666030: RO GB BB R1 G1 Bl R2 G2 B2 R3 63 B3 R4 G4 B4 RS ...???@‘?BBB‘E?

00008048: G5 BS R6 G6 B6 R7 G7 B? R8 G8 B8 R9 G9 B Ra Ga .G >“Pp?p*P.777
p0000BB58: Ba Rb Gb Bb Rc Gc Bc Rd Gd Bd Re Ge Be Rf Gf Bf ?2.777,.€77,77,.7
00088860; Weitere Farbregister... 60 60 00 00 88 88 88 B8 DPPV...h....vv4:
00000070: B1 63 00 B0 01 40 00 C3 00 02 0O SA 00 B2 68 B8 .h...C.7...2....
p06BOOB0: 60 B2 0O 00 B0 B2 00 B0 00 0O 60 B0 B0 B0 B8 BB ....iiiiinannaes
06060090: 00 B0 DO B0 B0 B0 60 6O 0D 0O B0 B0 BB B0 B8 BB .....:vii0nnenes
000BOOAD: B0 BB 0D B0 00 0O 00 0O 0D 0O 00 B0 BB B1 BB B2 .....viiiinnann
006000BO: 6O GO DO 0O DO 6O 00 0D 00 0D 60 60 B8 81 BB BZ ... . iiiiaiveraaas
00000BCO: 0O DO B0 0D 0D 0O 00 DD 00 DD 00 BB B8 B1 B8 B2 .. i iviuurianaas
0086808DB: Kennung Lange 80 88 Tempo An/AusFl FZ CRNG........:0v:
000BBBED: Kennung Lange 08 88 Tempo An/AusF1 FZ CRNG....:vvvviven
000000FB: Kennung Lange 00 88 Tempo An/AusFl FZ CRNG...:v:vuvenns

Bild 2: Schema des Anfangs einer IFF-Bilddatei

bereich im Innern dieser Fliche wird als
transparent verarbeitet. Weiterhin sind
im BMHD die Transparenzfarbe sowie
das Flag vorhanden, das angibt, ob die
Datei komprimiert (1) oder ungepackt (0)

vorliegt. Zwei weitere Eintrige kenn-
zeichnen das Verhiltnis zwischen Breite
und Hohe eines Bildes. Vorhanden ist
auch eine Information, wie grofl der
Arbeitsbildschirm ist, wobei diese Werte



auch kleiner sein kénnen als das eigentli-
che Bild - uns ist allerdings bisher kein
Programm bekannt, daB} dies unterstiitzt.
Die genaue Reihenfolge und den Spei-
cherplatzbedarf entnehmen Sie bitte Ta-
belle 1.

Noch mehr

Information...

bietet der CMAP-Chunk, der die Farbpa-
lette beschreibt. Fiir jede Farbe stehen
drei Bytes zur Verfiigung, die jeweils die
Rot-, Griin- und Blauwerte der Farbe
angeben. Wichtig hierbei ist folgendes:
Der ATARI ST besitzt vier und der
AMIGA bis zu fiinf Planes. Mochte man
Bilder ausnutzen, die fiinf Planes enthal-
ten, muf} man aufwendige Farbumrech-
nungen durchfiihren, um eine Farbpalette
zuerstellen, die mit 16 Farben fast so gute
Ergebnisse wie mit 32 liefert. Ein weiter-
es Problem ergibt sich dadurch, daf} die
RGB-Werte beim AMIGA 32 Stufen
annehmen konnen, wihrend der ATARI
nur 8 Stufen besitzt. Man hat die Werte
des AMIGAs durch 2 zu teilen, andern-
falls findet man eine vollig falsche Farb-
gebung vor!

Es geht rund

Bevor wir endlich zu den eigentlichen
Grafikdaten kommen, fehlt noch eine zu-
sitzliche Information, die sich mit Farb-
rotationen beschiftigt. Als Farbrotation
bezeichnet man das Weitergeben einer
Farbinformation von einem Register in
das andere. Einige unter Thnen werden
vielleicht die Animation von ATARI
kennen, in der ein Adler iiber den Bild-
schirm fliegt, unter dem die Brandung
bewegt zu sehen ist. Die Bewegung der
Brandung ist nur durch Rotieren der ein-
zelnen Farben erzeugt! Der Chunk, der
uns Auskunft iiber die Farbrolleigen-
schaften des Bildes gibt, hat den unaus-
sprechlichen Namen CRNG, was aus-
fiihrlich Color Range  (Farbbereich)
heift. AuBer der Moglichkeit die Farbro-
tation ein- und auszuschalten, kann man
hier die Geschwindigkeit und die An-
fangs- und Endfarbe angeben, zwischen
denen die Inhalte gerollt werden sollen.
Bei einer Geschwindigkeit von 2 hoch 14
also 16384, werden sechzig Rotationen
pro Sekunde durchgefiihrt. Daraus folgt,
daB eine Rotation pro Sekunde einem
Wert von 273 und ein Wert von 1 einer
Rotation in etwa viereinhalb Minuten
spricht.
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DEGAS komprimiert:

Screenformat:

ab Byte 35 .. xxx,

Auflosung:

Dateildnge:

Kennung: 1. Byte = 80, !!!

Bemerkung:

AMIGA-IFF:

Screenformat:

Kennung:

nach IFF-Format komprimierte Bilddaten,

32 Bytes Farbpalette nicht nach IFF-Standard Bytes 3 .. 34,

32 Bytes Farbanimationsdaten, hinter den komprimierten Bilddaten

LOW ( *PC1), MED ( *.PC2 ), HIGH ( *.PC3),

variabel, abhiingig vom Bildinhalt, da Packformat

2. Byte = Auflésung ( 0=LOW, 1=MED, 2=HIGH ).

IFF-Standard nur bei der Komprimierung eingehalten,
die Definitionschunks des IFF sind nicht vorhanden.

nach IFF - Standard aufgebautes Datenfile,
Bilddaten durch ‘BMHD’- und ‘BODY’-chunk gekennzeichnet,

Farbpalette durch ‘BMHD’- und ‘CMAP’-chunk gekennzeichnet.
Farbanimationsdaten nach IFF-Format evtl. enthalten

Auflésung: frei wiahlbar, im BMHD eingetragen

Dateiliinge: variabel, abhangig vom Bildinhalt
FORM-Chunk am Dateianfang.

Dateinamen nicht festgelegt, Vorschlag (*.IFF)

Tabelle 3: Zusammenstellung der Bildformate

Endlich eingepackt

Nach soviel Vorinformation folgen, lan-
ge erwartet, die Grafikdaten. Wie nicht
anders zu vermuten, hat auch dieser
Block einen Namen - BODY. Der
BODY (Korper) enthilt die Daten eines
Bildes in gepackter oder ungepackter
Form, je nachdem, ob der Kompressions-
eintrag gesetzt ist oder nicht. Nun sind

wir schon daran gewohnt, daf die einzel-
nes Planes beim ATARI nicht hinterein-
ander abgelegt, sondern ineinander als
Worte verschachtelt sind. Bei IFF sind
die Planes auch nicht vollstdndig hinter-
einander, sondern immer bildzeilenweise
hintereinander gespeichert (gefolgt von
einer eventuell vorhanden Maskenzeile).
Dadurch hat man die Moglichkeit, Teile
eines Bildes zu laden, ohne wie wild
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durch die Datei springen zu miissen.
Innerhalb dieser Zeilen geschieht nun die
Komprimierung, die (leider) nicht beson-
ders effektiv ist. Der Packer sucht in einer
Zeile nach n gleichen aufeinanderfolgen-
de Bytes. Am Anfang eines Kodierungs-
teils steht immer ein sogenanntes Be-
fehlsbyte. Liegt der Wert n zwischen 0
und 127, werden die nidchsten n+1 Bytes
unverindert (praktisch ungepackt) tiber-
nommen. Ist es ein Wert zwischen -1 und
-128, wird das folgende Byte -n+Imal
wiederholt in den Speicher geschrieben
die Zahl Null wire sinnlos, da das zweifa-
che Wiederholen zwei Bytes kosten
wiirde... Da das oberste Bit einschaltet, ob
das folgende Byte, aufgrund des sich aus
den unteren sicben Bits ergebenden
Wertes, wiederholt werden soll, fiihrt der
Wert 128 (“Wiederhole nullmal !”) zu
keinem Ergebnis.

Unterschiede zu DEGAS
ELITE compressed

Wie oben schon angedeutet, unterschei-
den sich IFF-Format und Pack-Format
von DEGAS-ELITE, haben aber auch
etwas gemeinsam, daher werden beide
Formate in einer Folge der BILDUNG

ST ECKE

abgehandelt. Leider stimmen sie nur in
der Art der Komprimierung iiberein, so
daf alle Header fehlen und auch die Farb-
palette nicht im IFF-Format abgespei-
chert ist. Werden wir speziell: Das erste
Byte enthiilteine Null, die wirauch besser
so lassen, da sie wie viele, auch im IFF-
Format vorhandene, Nullen Platzhalter
fiir spitere Erweiterungen darstellt. Im
zweiten Byte findet man die Auflésung
kodiert, wobei O niedrige, 1 mittlere und 2
hohe Auflosung bedeutet. Die folgenden
32 Bytes enthalten die Farbpalette, wie
schon angesprochen, nicht als IFF-For-
mat, sondern als ganz normale Palette des
ST. Hinter der Farbpalette folgen die nach
IFF komprimierten Daten, deren Anzahl
der Zeilen sich aus der Auflosung ergibt.
Wie wir es schon von der normalen
DEGAS-Datei kennen, folgen am Ende
noch 32 Bytes Farbanimationsdaten.

Reslimee

Wir haben nun die ersten beiden Pack-
Formate kennengelernt und dabei festge-
stellt, da} das IFF-Format hervorragend
dazu geeignet ist, Daten unter Rechnern
auszutauschen, zumal es auch noch ande-
re Chunks fiir andere Datenarten gibt,

allerdings ist der Komprimieralgorith-
mus relativ méBig. Es wird immer nur
eine Zeile untersucht und auBerdem das
Bild nur byteweise und waagrecht iiber-
priift, was bei vielen Bildern zu kaum
einem Erfolg fiihrt. Leider hat sich
DEGAS-ELITE, obwohl es die gleiche
Komprimierung wie IFF benutzt, nicht an
den IFF-Standard gehalten, obgleich das
Programm die Moglichkeit bietet, IFF-
Bilder zu laden.

Ausblick

In der niichsten Blldung werden wir uns
mit einem weiteren Format beschiftigen:
dem GEM-VDI- oder auch Image-For-
mat. Viele unserer Leser haben danach
gefragt, so dall wir auch dieses Pack-
Format in unsere Bildungsreihe hinein-
nehmen. Packen wir’s also das niichste
Mal an...

SH

1: * modul AUSPACK.S 38:
24 39:
Rk 40: *
4: 41: *
5: * Assemblermodul zum Auspacken von 42; *
6: * verschiedenen gepackten Bildformaten. 43: *
Tk, 44:
8: 45:
9 5 SN 46: INIT LOW:
10: * Originalauszug aus dem Grafikpaket IMAGIC 47:
11: * von APPLICATION SYSTEMS /// HEIDELBERG.
128 X 48:
3.3
14: * Version 1.0 49:
158 50:
16: * verfasst am 8-8-1988 wvon Jérg Driicker
17: * Copyright (c) 1988 by IMAGIC GRAFIK. 51:
18: 52:
19: 53:
20: 54:
213 * 552
22: * DEGAS ELITE BILDER * 56: INIT MED:
235 % auspacken *
24: * * 57:
25: 58:
26:
27: xdef DEC_ELIT 59:
28: 60:
29: DEC ELIT: bsr GET_PAR * Parameter holen 61:
30: 62:
Ll cmpi.b #$80, (a0) * header byte “B0” 63:
testen 64: INIT HIGH:
32: bne ERR_DONE
33: 65:
34: cmp.b 1(a0),d0 * Bildaufldsung 66:
testen 673
35: bne ERR_DONE 68: ELIT DECOMP:
36: 69:
37; lea 34 (a0) ,a0 * Farbinformation
iberspringen 70:

*

Register fiur eine Vollbild 2
IFF-Dekomprimierung einrichten *

*

suba.l a2, a2 * compressed lines
move.w #200,d6 * 200 scanlines
moveq #6,d5 * plane byte offset
(ATARI scheme)
moveq #4,d4 * plane count
moveq #40,d3 * line byte count
per plane
moveq #40,d7
tst.w do * Niedere Aufldsung?
beq.s ELIT_DECOMP * JAaL.
moveq #2,d5 * plane byte offset
(ATARI scheme)
moveq #2,d4 * plane count
moveq #80,d3 * line byte count
per plane
moveq #80,d7
subg.w #1,d0 * Mittlere Auflésung?
beqg.s ELIT_DECOMP * Ja. .
moveq #0,d5 * plane byte offset
(ATARI scheme)
moveq #1,d4 * plane count
add.w d6,dé * 400 scanlines
bsr ERASE_PIC
bsr IFF_DECOMP * IFF-format
decompression
bra ALL_DONE

Listing geht weiter...
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AN/S.

Adalbertstr. 44 - 5100 Aachen - 0241/24252

1st PROPORTIONAL
siehe Testbericht ST-Computer 6/87

1st PROPORTIONAL erméglicht den Ausdruck von

1st Word Plus Texten in PROPORTIONALSCHRIFT Im

BLOCKSATZ | Unterstiitzt alle pr?onlonajschrmféhlgon

Nadeldrucker (8, 24 Nadeln) und Typenraddrucker mit

PS-Typenrad sowie Kyocera LASER.

- l4uft vollsténdlg unter GEM (SW-Monito

- unterstltzt alle Optionen von 1st Word Plus

- verschiedene Zeilenlineale in Proporticnalschrift im
Blocksatz

- spezielle Grafiktreiber flir 8,18,24 Nadeldrucker,
dadurch endliche satte Schwirzen auch auf 24 Nadel
Druckern sowle unverzerrier Ausdruck

- Verkettung von bis zu 25 Texten mit automatischer
Seltennummerierung

- Ueferumfang: Diskelte, 80 seitiges deutsches Handbuch

- Druckertrelber flur: NEC P2200,P5/6/7, EPSON LQ 500,
LQ 800,850,1000,1050,2500, FX 85, SEIKOSHA SL 80 Al,
STAR NL 10 m.par.Interface, BROTHER HR 15,20,25,35,
TA GABI 8008, KYOCERA LASER F1010,1100,1200..,

- 7-seitiges Info mit Probsausdrucken anfordern (2 DM).

1st PROPORTIONAL kostet nur 95 DM

SIGNUM II 389,- | Superbase 222,
1st Word Plus 185, | Superbase PROF 589,-
PROTEXT V2.1 127, | ADIMENS 195,
TEMPUS V2.0 95,- | ADIPROG/ADITALK 177,
1st PROPORTIONAL  85,- | 1st ADRESS 145,-
Laser C (Megamax C) 328, | FlexDisk (RamDisk) 65,
Mark Williams C 318,- | T.LD.U. 148,-
Megamax MODULA 2 328,-

Devpac Ass. V2.0 137,- | fibuMAN f 725,-
Pascal Plus V2.01 245, | fibuSTAT 398,-
Easy Draw 2/CAD 222,- | Harddisk Im ST Gehause
Public Painter 135,- | EX40-40 MB 1795,
STAD 154, | EX60-60MB 2305,-

unverb. GESAMTKATALOG anfordern !

r 3

A-NET
DAS NETZWERK FUR ATARI

Verbinden Sie |hre Atari Computer
storungsfrei  mittels  modernster
Lichtwellerieitertectinik. Greifen Sie
auf gemeinsam genutzte Daten und
Ressourcen zu !

Und das alles mit der gewohnten
Einfachheit der DESKTOP Opera-
tionen !

A—-NET Grundeinheit 1650.—
ein Master— u. zwei Slave—
interfaces, 15 m LWL,
Software 2.000, -
FLASH ACCESS —4.500, -
Multiuser Datenbank fur
Softwareentwickler
PRIVATLIQUIDATION ST 525.—
Abrechnung nach  GOA/GOZ,
Patientenverwaltung, Mahnung,

Kostenstellen.
(flr Tierérzte in Vorbereitung)

LOHN & GEHALT ST 725.—

GEM unterstiitzte Bruttolohn— und
Nettolohnabrechnung, Auswertung,
Formulare, Uberweisungen.

DM COMPUTER GMBH
DurlacherstrafSie 39

7530 Pforzheim
Tel.:07231-13939
Tix.:783248

~

DM COMPUTER

Unverbindliche Preisempfehlung
Cashflow DM 298,-;
Handbuch DM 30,-*;
Demo 10,—;

*wird bei Direktkauf angerechnet.

C.A.$.H. GmbH

Robert-Bosch-Stralie 20 a
8900 Augsburg
Telefon 0821/703856

AKTUEL

rho-modul

Erweiterung fir jeden

ATARI ST

A/D-, D/A-Wandler, Seriell-und Paral-

lelschnittstellen, Optokoppler, Lei-

stungsausgange. IEC-Interface usw.

ermoéglichen den Einsatz als MeB-und

Steuersystem

® nachtraglich installierbar

@ belegt keine Schnittstelle

@ volle Geschwindigkeit

® einfach zu programmieren

@ Einzelmodule oder

® Tischgehduse mit Stromversorgung
fur mehrere Module

NEU
Fir alle ATARI ST

Das Wechselplatten-
laufwerk 44,5 MByte

® AnschluB am DMA-Port

® SYQUEST-Laufwerk mit
schnellem SCSI-Conftroller

@ Format 5 1/4 Zoll
® mittl. Zugriffszeit 28 ms
® hohe Zuverldssigkeit

® komplett mit Kabeln,
Cartridge und Software

® GEM-Oberflache und
Mausbedienung

Jetzt Infos anfordern!

Wir sind die Pioniere:
Hardware-Erweiterungen

far ATARI ST-Rechner

seit Uber zwei Jahren

rhothron

GMBH

RUDOLFSTRASSE 14
7500 KARLSRUHE 1
TEL. O721/6031
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Tids
72:
73:
Td: ® *
A= AMIGA IFF BILDER *
T6: * auspacken *
77: * *
78:
79:
80: xdef  DEC_IFF
81:
82: DEC_IFF: bsr GET_PAR * Parameter holen
83: bsr ERASE_PIC * Bild léschen
84:
85:
86:
a']: * *
88: =* Register fiir eine Standard *
B9: * IFF-Dekomprimierung einrichten *
90: * *
91: = *
92: * Einschrédnkungen: *
93:
94: * Anzahl Farbplanes nur 1/2/4 *
95 *
96: * Keine Maskentechniken *
97: = zugelassen *
98: * *
99:
100:
101: * NOTE: data starts direct with 'BMHD’ (Bitmap-Header)
chunk ...
102:
103: cmpi.l #’BMHD’ , (a0) * Bitmap-Header
chunk found?
104: bne ERR DONE * no, abort
105:
106: movem.w 8(a0),dl-d2 * picture width
& height in pixel
107: move.w d2,dé * number of scanlines
108:
109: addg.w #7,d1
110: lsr.w #3,dl * plane bytes per
line (pix+7) div 8
111:
112: moveqg #0,d3
113: move.b 16 (a0) ,d3 * number of planes
114:

115: * NOTE: only 1/2/4 planes can be handled.
116:

117: move.w d3,d2 * d2 nur zum Testen
(1/2/4)

118:

119: subg.w #1,d2

120: beq.s PLANES_OK

121: subqg.w #1,d2

122: beq.s PLANES_OK

123: subg.w #2,d42

124: bne ERR DONE * otherwise abort

125:

126: PLANES_OK: move.b 17 (a0) ,d2

* masking technique, 0 = mskNcne,

127: * 1 = mskHasMask,
2 = mskHasTranspcolor,
128: % 3 = mskLasso
129: cmp.b #1,d2
130: beq ERR_DONE * cannot handle
mask in data.
131:
132: suba.l a2,a2 * “compressed”
133: tst.b 18 (a0) * compression flag,
l=compressed
134: bne.s COMPRESSED
135:
136: move.w dl,a2 * number of bytes
per line (uncomp)
137:
138: COMPRESSED: move.w d3,d4 * number of planes
139: move.w dl,d3 * number of plane
bytes per line
140:
141: subg.w #1,d0 * res = low?
142: bmi.s RES_LOW
143: beq.s RES_MED
144:
145: cmpi.w #1,d4 * Anzahl planes testen

146:
147:
148:

149:

150:

151:
152:
153:
154:
155:
156:
157:

158:
159:
160:

161:
162:

163:
164:
165:
166:
167:
168:
169:

170:
171:
172:

173:
174:

175
176:
177:
178:
179:
180:
181:
182:
183:
184:
185:

186:
187:
188:
189:
190:

191:
192:
193:
194:
195:
196:
197:
198:
199:
200:
201:
202:
203:

204:

205:
206:
207:
208:
209:
210:
211:
212:
213:
214:
215:
216:

217:

bne ERR_DONE
moveq #0,d5 * plane byte offset
HIGH = 0
moveq #80,d7 * screen bytes
per line
cmpi.w #400,d6 * max. 400
scanlines
ble.s GET_BODY
move.w #400,d6
bra.s GET_BODY
RES_MED: cmpi.w #2,d4 * Anzahl planes
testen
bne ERR_DONE
moveq #2,d5 * plane byte
offset MED = 2
moveq #80,d7
cmpi.w #200,d6 * max. 200
scanlines
ble.s GET_BODY
move.w #200,d6
bra.s GET_BODY
RES_LOW: cmpi.w #4,d4 * Anzahl planes
testen
bne ERR_DONE
moveq #6,d5 * plane byte
offset LOW = 6
moveq #40,4d7
cmpi.w #200,d6 * max. 200
scanlines
ble.s GET_BODY
move.w #200,deé
GET BODY: move.l 4(a0),d0 * chunk length
addqg.1l #1,d0
belr #0,d0 * even length
lea 8(a0,d0.1),a0 * skip chunk
cmpi.l #/BODY’, (a0) * body chunk
found?
bne.s GET_BODY
addqg.1l #S;aO * start of body chunk
bsr IFF_DECOMP * IFF-format
decompression
bra ALL_DONE
)
* *
x AMIGA IFF BILDER *
* Farbpalette umrechnen bl
* *

COL_IFF:

* % % * ¥ ¥ 3

xdef COL_IFF
movea.l

movea.l
start

Standard IFF Farbdaten holen

Einschrankungen:
——— *

Anzahl Farbregister == 16

* NOTE: data starts direct with ‘BMHD’

4 (sp) ,al * COLOR data

pointer

8 (sp),al0 * IFF DATA -

of BMHD chunk

* % * oy

*

(Bitmap-Header)
chunk ...

Listing geht weiter...

108 S¥  10/88




ST ECKE

218:
219:

220:
221:
2225
223:
224:
225:
226:
227:

229:
230:

231:

232:
233:
234:
235:
236:
237:
238:

240:

241:

242:
243:
244:

245:
246:
247:
248:
249:
250:
251:
252:
253:
254:
255:
256:
257:
258:
259:
260:

262:
263:
264:
265:
266:
267:
268:
269:
270:

271:
272:
273:
274:
275z
276:
271>
278:
279:
280:
281:
282:
283:
284:
285:
286:
287:
288:
289:
290:
291:
292:
293:
294:

moveq #0,d0
cmpi.l #'BMHD’ , (a0) * Bitmap-Header
chunk found?
bne.s RETURN_COL * no, abort
GET_COLR: move.l 4 (a0),do0 * chunk length
addg.l #1,d0
belr #0,d0 * even length
lea 8(a0,d0.1),a0 * skip chunk
cmpi.l #'CMAP’, (a0) * CMAP chunk
found?
bne.s GET_COLR
addq.1l #8,a0 * start of color
chunk
moveq #15,d6 * 16 color
registers
moveq #4,d4 * #4
MAKE COLR: moveq #0,d0 * color register
moveq #2,d1 * 3 values
MAKE 1: lsl.w d4,do * next nibble
move.b (a0)+,d0 * IFF RGB value
( upper nibble )
1sr.b #1,d0 * convert IFF RGB
range 0..15
* * to ATARI RGB
range 0..7
dbra dl,MARE_1
lsr.w d4,do * position d0
to: “0rgb”
move.w do, (al)+ * save color value
dbra d6,MAKE_COLR
moveq #1,d0 * return “OK”
RETURN_COL: movea.l (sp)+,al
addq.1l #8,sp * cleanup stack
jmp (a0) * rts
* *
* GEM VDI BILDER *
* auspacken *
* *
xdef DEC_VDI
DEC_VDI: bsr GET PAR * Parameter holen
bsr ERASE_PIC * erase picture

* vorldufig nicht verfiigbar, wird spater erweitert:

bra ERR_DONE * Fehlermeldung

* *
* IMAGIC BILDER *
* auspacken *®
* *
xdef  DEC_IMAG
DEC_IMAG: bsr GET_PAR * Parameter holen
bsr ERASE PIC * erase picture

* yorlaufig nicht verfiigbar, wird spiter erweitert:

bra ERR DONE * Fehlermeldung
*
* Fehlerausgang *
% Booleanwert FALSE zuriickgeben *

295:
296:
297:
298:
299:
300:
301:
302:
303:
304:
305:
306:
307:
308:
309:
310:
311:
312:
3135

314:
315:
316:

317:
318:
319:
320:
321:
322:
323:
324:
325:
326:
327:
328:

329:
330:
331:
332:
333:
334:
335:
336:

337:
338:
339:
340:
341:
342:
343:
344:
345:
346:
347:
348:
349:

350:

351:
352:

353:
354:
355
356:
357:
358:
359:
360:
361:

362:
363:
364:
365:

366:
367:
368:
369:

370:
371:
372:

373:
374:

ERR_DONE: moveq #0,d0 * “erroxr”
bra.s RETURN

* *

X Normalausgang %

* Booleanwert TRUE zuriickgeben *

* *

ALL DONE: moveq #1,4d0 * “no error”

RETURN : movem.1 (sp)+,d7/a6 * restore

d7 / a6

movea.l (sp) +,a0
lea 12 (sp) ,sp * cleanup stack
jmp (a0) * rts

* *

* Hilfsfunktion x

x Parameter vom Stack holen *

ax Register korrekt setzen *

* *

GET_PAR: lea 8(sp),a4 * Zeiger auf
Parameter
move.w (a4)+,d0 * RESOLUTION
move.w (ad4)+,d6 * PICLEN
movea.l (a4)+,al * PICTURE
movea.l (a4)+,a0 * COMPRESSED DATA
move.l (sp)+,a5 * Return Adresse
movem.l d7/a6,-(sp) * Register
retten
jmp (a5)

* *

* Hilfsfunktion *

* Bildinhalt léschen 2

* *

* al = picture
* d6 = picturelen (32000 or more, but always a
multiple of 64 bytes !)

ERASE PIC:

clrpic:

movem.l

moveq
moveq
moveq
moveq
moveqg
moveq
moveq
move.l

adda.w
lsr.w

subg.w

movem. 1l
movem.l
dbra

movem. 1l
rts

d0-d7/al-a2, - (sp)

#0,do
#0,d1
#0,d2
#0,d3
#0,d4
#0,d5
#0,47
d0,a2 * “0” ins a2
dé, al
#6,d6
#1,d6

* upper border
* picturelen div 64
* Zahler -1

d0-d5/d7/a2, - (al) * 32 bytes
d0-d5/d7/a2, - (al) * 32 bytes
dé,clrpic

(sp) +,d0-d7/al-a2

*

*

Listing geht weiter...
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ST
376:
17 fos
378: * *
379:
380:
381:
3g2: *
383:
384:
385:
386:
387: * a0 = compr. source
388: * al = pic destination

Routinen zur Dekomprimierung ®

Standard IFF Dekomprimierung w

389: * a2 = uncompressed linelength in bytes /

0 = compressed lines
390: =*
391: * d3 = max destination line byte count per plane
392: * d4 = number of planes

393: * d5 = byte offset from plane-to-plane (ATARI scheme)
394: * dé = total number of destination lines (ysize)
395: * d7 = number of destination plane bytes

per line (80/80/40)

396:
397: IFF_DECOMP: move.l d4, a4
398: subg.1 #1,a4 * plane count -1
399;
400: move.l d3,a3 * line byte count
401:
402: belr #0,d3 * only even byte
counts
403: move.w d3,do
404: neg.w do
405: muls d4,d0 * - (byte count)
x (plane count)+2
406: addqg.1 #2,40
407: movea.l d0, a5 * next plane offset
408:
409: move .w d7,d2 * destination bytes
per line
410:
411: mulu d4,d7 * source bytes
per line (even)
412: sub.l d5,d7
413: subg.1l #2,d7 * (bytes_per_ line)
- (byte offset)-2
414: movea.l d7,aé * next line offset
415:
416: subqg.w #1,d6 * “dbra” ylines
counter
417: move.w ad4,d4 * “dbra” planes
counter
418: clr.w d3 * plane byte
counter
419: moveq #0,d7 * destination offset
(scart = 0)
420:
421:
422:
423: MAIN_LOOP: cmp . w a3,d3 * one plane written?
424: bpl.s NEXT_PLANE
425:
426: move.w a2,do * packed data?
427: bne.s COPY LOOP * take line-length
as byte count
428: * for uncompressed data
429:
430: moveq #0,d0
431: move.b (2a0)+,d0 * compression byte
432: bmi.s MULTIPLE * negative: multiple
byte count
433: =* positive: single
bytes following
434:

435:
436:
437:

438:
439:
440:

441:
442:
443:
444:
445:
446:
447:
448:
449:

450:
451:
452:
453:

454:
455:
456:
457:

458:
459:
460:
461:
462:
463:
464:
465:

466:
467:
468:
469:
470:
471:
472;
473:
474:

475:
476:
477:

478:
479:
480:

481:

482:

483:
484:
485:
486:
487:

488:
489:
490:
491:
492:
493:
494:
495:
496:

COPY_LOOP: addqg.w #1,d3
cmp.w d3,d2 * check line
clipping
bmi.s COPY_CLIP
move.b (a0),0(al,d7.w) * copy <d0>
bytes
COPY_CLIP: addg.1l  #1,a0

* position in destination screen according to the
* ATARIs special colorplane encoding scheme:

addqg.w #1,d7
btst #0,d7 * second byte written?
bne.s COPY_1
add.w d5,d7 * add plane byte
offset
COPY_1: dbra d0, COPY_LOOP
bra.s MAIN_LOOP * all singles
written
MULTIPLE: neg.b do * multiple counter
bmi.s MAIN LOOP * Byte was $80:
“no operation byte”
move.b (a0)+,dl * multiple byte
MULT_LOOP : addg.w #1,d3
cmp.w d3,d2
bmi.s MULT_CLIP
move.b dl,0(al,d7.w) * write <d0>
multiple bytes
MULT_CLIP:

* position in destination screen according to the
* ATARIs special colorplane encoding scheme:

addg.w #1,47
btst #0,d7 * second byte written?
bne.s MULT_1
add.w d5,d7 * add plane byte
offset
MULT_1: dbra d0, MULT_LOOP
bra.s MAIN LOOP * all multiples
written
NEXT_PLANE: clr.w d3 * clear line byte
counter
belr #0,d7 * re-position from
even position
add.w a5,d7 * re-position on
next plane
dbra d4,MAIN LOOP * plane counter
move .w a4,d4 * re-load counter
add.w a6,d7 * position on next
line
dbra d6,MAIN_LOOP
END_IFF: rts * all lines done, end

end

Listing 1: Benitigte Assemblerroutinen

1l: { Erweiterung zu BILDEINLESEN aus
ST-Computer 8/9 88 ST-Ecke }
{ Diese Zeilen sind allein nicht lauffahig !! }

program BILDEINLESEN ( input, output );

{

Sawt®wh

10:
11:

12:
13:
14:

Demonstrationsprogramm zum Einlesen
von verschiedenen Bildformaten.

Cr

Erweiterung zu BILDEINLESEN aus
ST-Computer 8/9 88 ST-Ecke

Version 1.0
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Suchen Sie einen Partner, der Sie
in der Schweiz kompetent vertritt?

Sie wollen Ihre Software Atari-Fachhandlern in der
Schweiz anbieten und suchen eine kompetente
und zuverldssige Vertretung? Wir von DataTrade
in Zirich sind ein junges, dynamisches Team,
welches bereits gut 60 namhafte Software-Herstel-
ler vertritt und Uber 270 Handler beliefert.

DTZ DataTrade AG  langstrasse 94 Postfach

CH - 8021 Ziirich

Wir wiirden uns auch sehr gerne fir Sie und Ihr
Produkt voll einsetzen. Mdchten Sie uns kennenler-
nen?2 So nehmen Sie doch unverbindlich mit
unserem Geschaftsfihrer, Herrn Eric Hofmann
Kontakt auf, schriftlich oder telefonisch.

Wir freuen uns auf eine kinftige Zusammenarbeit!

Telefax 01,/291 05 07

Telefon 01/242 80 88

Zubehor fiir Atari ST mpletel
_yvmm«mmcwwcon n e%?eg K"‘i

S net

€

:

g

\
Barcodeleser

Fur Atari ST * Simuliert Tastatureingabe

Ohne Software in jedern Programm verwendbar

Liest EAN, JAN, UPC, Codabar u.a.

Zusitzlicher Anschluf3 fir beliebige AT-Tastatur

Incl. Software fur Barcode-Druck aus jedem Programm.

3K BAR-TAST 998,- DM
3298,- DM

# Fiir den Profi
Bei uns lieferbar!

PIeslop
Vorabversion mit kosten-
losem Update-Service bis
zur Endversion.

Wechselplatte 40 MB

Schnell (25 ms) - steckfertig fur Atari ST

319- DM
e / 898,-DM
:‘\‘ 2 188,-DM
Relosiine m | cafaumus Vektor-Font-Editor
Automon |1 79,DM I89 _DM
,-DI
ARARAARRAARAARARA Weiteres Zubehor und

Hiilser Str.76 - 4154 Tonisvorst Informationsmaterial aul Anfrage!

3K

Tel02151/700522 Anzeige erstellt mit Calamus,

KatCe-ST
Pascal/Assembler Entwicklungssystem
far Atari ST Computer

Komplettes System mit Maschinensprachemonitor, Editor,
Assembler, Disassembler, integrierten Bibliotheken und Pascal

Pascal:

voller Sprachumfang, ubersetzt mehr als 200 Zeilen pro Sekunde.
Spracherweiterungen mit mehr als 200 Prozeduren und Funktionen.
aus GEMDOS,BIOS, XBIOS,VDI und AES. Parallelprozesse,

Preis: DM 100,—

Software und Computerbaugruppen
C.Mayer-Gurr  Treptower Str. 2
Tel. 02361/33153

EDV-Entwicklungen

4350 Recklinghausen
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44:
45:
46:
47:
48:
49:
50:
51:
B2
53:
54:
55:
56:
57:
58:
59:
60:

65:
66:
67:
68:

69:
70:
71:
72:

93:
94:
95:

verfasst am 7-6-1988 von Jorg Driicker
erweitert am 8-8-1988 neue Bildformate.

Copyright (c) 1988 by IMAGIC GRAFIK.

{00

PICTURE TYPES = ( P_DEGAS, { Degas unkomprimiert }

P_DOODLE, { Doodle / Screenformat }

P_NEO, { Neochrome Format }
P_ART, { ART Director }
P_DEGCOM, { Degas komprimiert }
P_IFF, { AMIGA IFF }
P’_GEMVDI, { GEM VDI Format }
P_IMAGIC, { IMAGIC komprimiert }
P_UNDEF ); { unbekanntes Format }

! R )
{ globale Variablen }

AUFLOESUNG : integer;
{ Systemfunktionen:
}
{---}
function getrez : integer;

{ Aktuell eingestellte Bildschirmaufldsung holen }
xbios ( 4 );

{...}

{ Assemblerroutinen zur Entschliisselung
der gepackten Bildformate:

}

function DEC_ELIT ( COMP, PICTURE : DATA_ POINTER;
PICSIZE, RESOLUTION : integer )
: boolean;
external;

function DEC_IFF ( COMP, PICTURE : DATA_POINTER;
PICSIZE, RESOLUTION : integer )

: booclean;
external;

function DEC_VDI ( COMP, PICTURE : DATA_POINTER;
PICSIZE, RESOLUTION : integer )

: boolean;

external;

function DEC_IMAG ( COMP, PICTURE : DATA POINTER;
PICSIZE, RESOLUTION : integer )
: boolean;
external;

{ Assemblerroutinen zur Entschliisselung
der der Farbpalette:
}

function COL_IFF ( IFF_DATA, COLOR DATA : DATA_POINTER)

: boolean;
external;

{ folgende Routine wird insgesamt ausgetauscht }

: procedure HOLE BILDDATEN ( READBUF, DEST : DATA POINTER;

PIC TYPE : PICTURE_ TYPES;
RESOLUTION : integer );

{ Hole Bildinhalt, je nach Bildformat }
var OK : boolean;

begin

96:

97:
98:

100:
101:
102:
103:
104:
105:
106:

107:
108:

109:
110:
111
112:
113:
114:
115:
116:
117:
118:
119:
120:
121:
122:
123:
124:
125:
126:
127:
128:
129:
130:
131:

132:
133:
134:
135:
136:
137:
138:
139:
140:
141:
142:
143:
144:
145:
146:
147:
148:
149:
150:

151:
152:
153:
154:
155:

156:
157:
158:
159:
160:

161:
162:
163:

164:
165:
166:
167:
168:
169:

170:
171:
172:

OK := true; { O.K. fiir alle nicht komprimierten

Formate }

case PIC TYPE of

{..-1}
P_DEGCOM : OK := DEC_ELIT ( READBUF,
DEST,
PICTURELEN,
RESOLUTION ) ;
P_IFF

: OK := DEC_IFF ( ADDR OFFSET

( READBUF, 12 ),

{ FORM chunk
iberspringen }

DEST,
PICTURELEN,
RESOLUTION );

P_GEMVDI : OK := DEC_VDI ( READBUF,
DEST,
PICTURELEN,
RESOLUTION ) ;
P_IMAGIC : OK := DEC_IMAG ( READBUF,
DEST,
PICTURELEN,
RESOLUTION )

end; { case }
if not OK then begin

writeln ( chr ( 27 ), ‘E’, chr (7)) );:
{ Bildschirm léschen, Warnton }

writeln ( ‘Fehler beim Entschliisseln des
Bildformats !’ );

writeln;

writeln ( ‘Weiter mit <RETURN>' )

end
end; { HOLE_BILDDATEN }

procedure HOLE_FARBEN ( READBUF : DATA_ POINTER;
FARBEN : COLOUR PTR;
PIC TYPE : PICTURE TYPES );

{ Hole Farbpalette, je nach Bildformat }
(...}

OK : boolean;

begin
{..-}
OK := true; { O.K. fiir alle nicht komprimierten
Formate }
{...}1
case PIC_TYPE of

P_DEGAS,
P_DEGCOM : TRANSFER ( ADDR_OFFSET
( READBUF,2 ),
COL.DATA,
32 );

P_DOODLE,
P_GEMVDI : SYSPALET ( COL.CPTR )
{ aktuelle Palette holen }

P_IFF : OK := COL_IFF ( ADDR_OFFSET
( READBUF, 12 ),
{ FORM chunk iberspringen }
COL.DATA ) ;
P_IMAGIC : TRANSFER ( ADDR_OFFSET
( READBUF,6 ),
COL.DATA,
32 )

end; { case }
Listing geht weiter...
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3T
174:
175:
176:

177:
178:
179:
180:
181:
182:
183:
184:
185:
186:
187:
188:
189:
190:
191:
192:
193:
194:
195:
196:
197:
198:
199:
200:
201:

202:
203:
204:

205:
206:
207:
208:
209:

if not OK then
{ im Falle eines Fehlers: Systempalette
einstellen ! }
SYSPALET ( COL.CPTR );

end; { HOLE_FARBEN }

{ Hauptprogramm:

}

begin

AUFLOESUNG := getrez; { Bildschirmaufldsung ? }
loop
{...}
repeat
writeln;
writeln ( ‘Bildtyp eingeben:’' );
writeln ( ° A = DEGAS Normal’ );
writeln ( ° B = DOODLE’ );
writeln ( ' C = NEO Chrome’ );
writeln ( ° D = ART Director’ );
writeln ( ° E = DEGAS
komprimiert’ );
writeln ( ' ©F = AMIGA IFF’ );
writeln ( ° G = GEM VDI’ );
writeln ( ° H = IMAGIC
komprimiert’ );

write o ks
readln ( BILDTYP );

case BILDTYP of

210:
211:
212:
213:
214:
215:
216:
217:
218:
219:

220:
221:
222:

223:

224:
225:

‘Af,’a’ : PIC_TYPE := P_DEGAS;
‘B’,’b’ : PIC_TYPE := P_DOODLE;
‘C’,"c’ : PIC_TYPE := P_NEO;
‘D' ,'d’ : PIC TYPE := P_ART;
‘E’,’e’ : PIC_TYPE := P_DEGCOM;
‘F’',’£’" : PIC TYPE := P_IFF;
‘G’,'g’ : PIC_TYPE := P_GEMVDI;
‘H’,’h’ : PIC_TYPE := P_IMAGIC;
otherwise : PIC_TYPE := P_UNDEF

HOLE_BILDDATEN ( LESEBUFFER.DATA,
BILDSCHIRM, PIC_TYPE,
AUFLOESUNG ) ;
end.

Listing 2: Erweiterungslisting in PASCAL

160:
161:
162:
163:
164:
165:
166:
167:
168:
169:
170:
171:
172:
L3
174:

case P_DOODLE:
syspalet (farben) ;
break;

/* aktuelle Palette holen */

case P_NEO:
transfer (readbuf+4, farben, 32L) ;
break;

case P_ART:
transfer (readbuf+32000L, farben, 32L) ;
break;

}
}

Listing 3: Fehlende Zeilen aus Listing 3 der letzten ST-Ecke

DAS VERWALTUNGSPROGRAMM FUR ALLE VIDEOTHEKEN — GroBe Leistung, giinstiger Preis!

Leistungsmerkmale

Kapazitat: a) auf Diskette = 4800 Filme
3000 Kunden
b) auf Festplatte = 5500 Filme

3500 Kunden
einfache Bedienung unter GEM
schneller Zugriff auf jeden Datensatz (ISAM)
Erstellung von Protokolldateien, um das Geschehen zu dokumen-
tieren
Berechnung von Einzel- und Gesamtpreis
verschiedene Betriebsoptionen
Suchen nach allen Komponenten der Datensétze
schnell erlernbar (einheitiches Eingabekonzept)
Vereinbarung eines Kennwortes moglich
Anzeige von statistischen Informationen
Anzeige des aktuellen Tagesumatzes bei jeder Umsatzanderung
schnell verfugbar (Floppy ca. 3,5 Min. — Platte ca. 1,5 Min.)
keine Reorganisation des Datenbestandes erforderlich
auf die tatsachlichen Erfordernisse zur rationellen
Verwaltung einer Videothek abgestimmt
deutsches Handbuch mit ausfuhrlicher
Beschreibung

unverbindlich emptohlener Verkaufspreis

BESTELL-COUPON

Ich bestelle: (] ST-VIDEOTHEK mit deutschem Handbuch 890,— DM

HeimVerlag

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

Name

Hardware-Voraussetzung

— ATARI ST 1040 oder kompatibel

aaanm

™

Monochrom-Monitor SM 124
oder kompatibel

— Drucker: Oki Microline 182
(ATARI-Version)
oder kompatibel

— Einsatz einer Festplatte fur noch
schnelleren Zugriff
(Vortex HDplus 20 oder
kompatibel)
Beim Einsatz einer Festplatte ist
die Partition 'C' oder 'D' zu ver-
wenden.

Kunden unter 18
Kunden 18 - 2L
Kunden iber 21
Unbekannt

15- 512
6§ - 251
169 - 63 %
13- 71

Gesamtanzahl 265 - 188 *

an Heim-Verlag
Heidelberger Landstrafe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt

zuzigl. 5,- DM Versandkosten (Scheck oder per Nachnahme)
(unabhangig von besteller Stickzahl)

Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte.

StraBe

Ort:




F
(@ﬂ@lﬂw@ COMPUTERSYSTEME

HANS-HEINZ & SABINE BIELING GbR

—_—

SpitzwegstraBe 11 4350 Recklinghausen Tel. 02361/1814 85

Nur Versand. Besuche nach Terminabsprache.

Floppy Typ DL-1 ... ... 289, -
3,5 Zoll Einzelstation mit Laufwerk NEC FD 1037 A, 1 Mb,
GS- und VDE-gepriftes Steckernetzteil, Frontblende wahl-
weise schwarz oder grau, anschluBfertig.

Einzelgehause fur NEC FD 1037 A 24, —  gestell.

| Floppy TypDL-1 B .......... 318, -
Wie DL-1, jedoch mit zusétzlicher Floppybuchse. — V21, v22, V23, Bell 103 & 212A, autodial, autoanswer,
100% Hayes kompatibel.*
Floppy TypDL-2 .. .......... 545~ .
3,5 Zoll Doppelstation, ansonsten wie DL-1. HANDLER-ANFRAGEN gegen Einsendung Modem Best 2400 Plus . .. ... 581, —
T e— _— des Gewerbenachweises erwlinscht 300, 1200, 1200/75, 75/1200, 1200/1200 (Speeder), 2400
utwe ceee 89, — - Die Inbetriebnahme unserer Modems am offentlichen Post-  Baud, V21, V22, V22bis, V23, Bell 103 & 212A, autodial,

netz der BRD einschl. Berlin-West ist verboten und unter Strafe ~ autoanswer, 100% Hayes kompatibel, neue Firmware vom

Modem Best 1200 Plus ... ... 295, —
300, 1200 Baud, V21, V22, Bell 103 & 212A, autodial, auto-

answer, 100% Hayes kompatibel.*
A Modem Best 1-2-3 ... ... .. 398, -
R
A 300, 1200, 1200/75, 75/1200, 1200/1200 (Speeder) Baud,

Juli '88."

HARDWARE

TECHNICAL TOOLS

Wollschléger, Richter, Ziegler GABR 6800 Mannheim 1

_ _J

..jetzt billiger, direkt vom Hersteller.

16 Bit Soundsampler DM 398, wir alle Kéufer des G Scanners
16 Kanal Logik Analyser DM 239,— ihr Originalprogramm an uns
llzroh—Eprorinrn%r DM 248, zurickzusenden. Gegen einen
rozessor 1/0 Port DM 189.— [ STAD-Scanner ROM Modul 199,- Unkostenbeitrag von DM 10,- be-
3 STAD-Scanner ROM Modul + kommen Sie die neueste Version
SOF | ARE Software 229, und werden in Zukunft automatisch
Grauwert-Scanner ROM Modul + von unserem Update Service
65C02 Cross-Assembler Software 279.— informiert.
8051 Cross-Assembler 179,— | Sensorhalter fur NECP6 25— Fuar DM 129.- halten wir fur Sie
Harddisk Autoparker ACC 49,— | Treibersoftware einzeln 30,- ein Hard- und Software Update
Demo Disk Assembler Demo-Diskette mit Demo-Bildern 10.— bereit.

Ruckrufaktion G Scanner

Wegen Vertriebsracknahme bitten

Kobellstrafle 13 Telefon
0621 /335000

Software

TiM Il — Eine Finanzbuchhaltung
Um erfolgreich zu sein, muB man seine Geschéfte
und Finanzen planen. Dazu bendtigen Sie Zahlen
aus einer Buchhaltung — schnell und problemlos.
TiM ll, eine komplette Finanzbuchhaltung, ist das
geeignete Werkzeug dafir. TiM Il aus unserer

den Laien und den Experten.

C.A.$.H. GmbH

Telefon: 08 21/70 38 56

TiM — Eine BuChfiihrung gen von TiM u.a.:

Die neue Version 1.2 unserer erfolgreichen
Buchfihrung TiM, bietet jetzt zusétzliche
Leistung (z. B. Summen- und Saldenliste)
und groBen Bedienungskomfort. TiM, das Extern: die Analyse von Tabellenkalkulations-
Kernsttick unserer Time is Money-Serie, ist modellen und Aufbereitung der Kontensalden fiir
eine einfach zu bedienende Buchflihrung flir den Import in diese von TiM [l analysierten

Robert-Bosch-Str. 20a, D-8900 Augsburg Versand nur gegen NN (+ DM 10, —) oder Vorauskasse.

Time is Money-Serie bietet neben den Leistun-

Bilanz, Gewinn- und Verlustrechnung, Verbuchen
von Privatanteilen und Nettobetrdgen, Sortierung
der Ausgaben, Firmendaten und als Leckerbissen:

Modelle.

Detaillierte Informationen gibt es bei lhrem Fachhéandler oder
direkt bei uns.

Unverbindliche Preisempfehlungen:

TiM 1.2 DM 298, — Handbuch DM 30,-"
TiM 1l DM 598, - Demo DM 10, -
* wird bei Direktkauf angerechnet

Demos und Handblicher nur gegen Vorauskasse!
Update von TiM 1.1 auf TiM 1.2/TiM Il méglich.
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GRUNDLAGEN

ALGORITHMEN

DATENSTRUKTUREN

In der heutigen, letzten Folge von Algo-
rithmen und Datenstrukturen geht es
noch einmal ums Sortieren.Und zwar
um das Sortieren von Biindern. Special
Guest Star wird dabei <Heapsort>
sein, das wir kurzerhand in unser heute
behandeltes <Mergesort> integrieren
werden.

Die Situation

Doch kommen wir zuerst zum eigentli-
chen Problem der heutigen Folge. Beim
Sortieren mit Biindern liegt grundsitzlich
folgendes Szenario vor:

Es geht darum, eine Datei (Band) zu sor-
tieren, deren Abmessungen die Haupt-
speicherkapazitiit des Computers spren-
gen.

Eine Situation. in der man sich als ST-
User gliicklicherweise sehr selten befin-
det. Immerhin kann es - Voraussetzung
Festplatte - durchaus zu einem derartigen
Fall kommen. In diesem Fall werden die
reinen Arraysortiermethoden. die Sie bis
jetzt kennengelernt haben. unwirksam.
Sie leben nimlich alle von der kompletten
Unterbringung der Daten im Hauptspei-
cher. Dummerweise verfiigen die bis jetzt
verfiigbaren Betriebssysteme fiir unseren
Lieblingsrechner aber noch nicht iiber
eine virtuelle Speicherverwaltung, wes-
halb wir gendtigt sind. eine andere. algo-

Sortiermethoden C

rithmische Losung fiir das Problem zu
suchen.

Ansatz

Was bleibt uns aber noch. wenn der

Hauptspeicher versagt? Richtig! Wir
miissen irgendwie auf den Massenspei-
chern sortieren. Die prinzipielle Metho-
de. die dazu angewandt wird. ist zweipha-

sig:

1. Zuniichst wird die zu sortierende Datei
in mehrere - mindestens zwei - Einzel-
dateien zerlegt.

2 .Mischt man diese beiden Dateien wie-
der zu einer einzigen Datei zusammen,
50 ist es beim Mischen méglich. die
Reihenfolge der Elemente entsprech-
end der Relation auszurichten.

Dadurch entstehen in der resultierenden
Datei sortierte Teilfolgen. Diese Teilfol-
gen nennt man - Léufe, oder englisch
Runs. Das Sortierverfahren nennt sich
Mischsortieren oder Mergesort. Be-
nutzt man dabei ein starres Schema - bei-
spielsweise kénnen zuniichst aus Einzel-
elementen Runs der Liinge 2 erzeugt wer-
den -soergibtsich. durch mehrfache Aus-
filhrung der beiden Phasen. schlieB3lich
eine sortierte Datei. Die Runs durchlau-
fendabeidie Lingen: 1.2.4....n. Dassind
trunc (log2(n)) Durchliufe durch das
zweiphasige  Schema. Deshalb  ergibt

sich. multipliziert mit den n Vergleichs-
operationen beim Verschmelzen der Da-
teien, wieder ein Sortieralgorithmus der
Ordnung O(n*log(n)). Diese Begeben-
heit. die sich in der letzten Folge eigent-
lich als Kriterium fiir einen hochwertigen
Algorithmus erwiesen hat. fillt heute
nicht so sehr ins Gewicht.

Die Ursache dafiirist, dafy wirmit Dateien
(!) arbeiten wollen. Dies bedingt. daf die
reinen Vergleichszeiten gegentiber den
Zugriffs- und Kopierzeiten zwar nicht
vernachliissigt werden sollten. allerdings
auch nicht so ausschlaggebend sind wie
beim Sortieren im Hauptspeicher.

Bevor wir ans Implementieren gehen.
empfichlt es sich daher. zuniichst noch
einen bisher unbeachteten Aspekt zu be-
riicksichtigen.

Ich spreche von der Teilsortierung der
betrachteten Datei. Geht man nicht mehr
von einer starren Linge der Runs aus.
sondern betrachtet einen Run einfach als
eineaufsteigend sortierte Folge von belie-
big vielen Elementen. so kann man beim
Zerlegen siimtliche derartigen Teilfolgen
ungeachtet ihrer Linge auf das entspre-
chende  Ausgabeband  kopieren. Beim
Verschmelzen der Ausgabebiinder erge-
ben sich dadurch wiederum lingere Runs
und sofort ...

Die dabei anfallenden zusiitzlichen Ver-
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gleichsoperationen zur Bestimmung der
Runbegrenzungen fallen weniger ins
Gewicht, da die eingesparten Dateiopera-
tionen, wie oben bereits erwiihnt, sehrviel
zeitintensiver sind. Das zugehorige Ver-
fahren nennt sich natiirliches Mischsor-
tieren. Die Runs werden-in diesem Fall
auch als natiirliche Runs bezeichnet.

Mischsortieren
im Speicher

Unbeabsichtigt haben wir aufgrund der
giinstigen Komplexitit (O(n*log(n)) von
Mergesort auch gleichzeitig eine héhere
Sortiermethode fiir Datenmengen im
Speicher gefunden. Sie eignet sich vor-
zugsweise fiir Listen, mit denen sich sehr
leicht die Aktionen einer Diskettendatei
simulieren lassen. Deshalb betrachten wir
zuniichst einen Ansatz fiir das natiirliche
Mischsortieren. bei dem Listen verwen-
det werden.

Die dabei notwendigen Typen (Listing
10a) kennen Sie bereits in dieser oder sehr
dhnlicher Form aus Folge 3. wo es ja
gerade um Listen ging. Es liegt unser
tiblicher Typzertall (key/data) und eine
rekursive Listendefinition vor (next).

Zerlegung der Listen

Zum Verstindnis des Zerlegungsalgo-
rithmus’ betrachten Sie nun bitte Abbil-
dung 10a. Position | zeigt unsere Aus-

cangslage:
gangslag

Wir besitzen eine Liste mit Namen c¢. In
dieser existiert eine unbestimmte Anzahl
natiirlicher Liufe mit einer unbestimmten
Anzahl von Elementen je Lauf.

Aufgabe ist es nun, diese Liufe zu glei-
chen Teilen aufzuspalten. Dabei werden
wirso vorgehen, dafd die ungeraden Liufe
(1,3,5....) der Teilliste a zugeordnet wer-
den und die geraden Liufe (2.4.6....) der
Teilliste b. Dazu werden insgesamt fnf
Zeiger benutzt:

Der Zeiger ¢ markiert jeweils die Anfangs
position der noch verbliebenen, aufzutei-
lenden Restliste.

Die Zeiger a und b markieren die beiden
Startpositionen der Teillisten. Einmal
gesetzt, bleiben sie withrend des gesamten
Aufspaltungsprozesses fest.

Last but not least iibernehmen die beiden
Zeiger wa und wb die Markierung der
Endpositionen beider Teillisten, also
genau der Stellen, an denen Elemente aus
¢ eingefiigt werden kdnnen.

Wenn wir uns der Realisierung des Auf-
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1. Ausgangsposition

i__?*____'_;T;':'T’rT o ' o PP SO P
2. Startfestlegung erstes Band (ungeraden Runs)
F_,—»__--_-__i;!w (L e O oo [T T
3. Startfestlegung zweites Band (geraden Runs)
> B> (B W T T [T O
A A - 4 A
b wb - c
4. Runs werden zu gleicher Anzahl auf beide Binder verteilt
- W R B T O
a 4 s
b wh wa (2
Abb.10a : Zerlegung eines Bandes
[ f ] O R 3 [ ? | B | | Wy
a b
? f | RS | 3 [ T | A [ | [ F i
C\.I: a b o
r 5 s o s
= a
*T e 3
c a ]
]

C

Abb.10b : Verschmelzung zweier Binder

spaltvorgangs zuwenden (Listing 10b,
Zeilen 14-66). besteht das Zerlegen im
wesentlichen aus einer Routine. die die
Abmessung der natiirlichen Liufe vor-
nimmt (shift). dabei jeweils den Zeiger 1.
synonym fiir ¢. entsprechend verriickt
und die Endemarkierung fiir die abgespal-
tene Teilliste errechnet. Dabei wird der
Zeiger | solange vorgeriickt. bis ein Ele-
ment gefunden wird, das nicht mehr in
den Lauf gehort (Zeile 36). In diesem Fall
ist die Endemarkierung entsprechend zu
setzen.

Unméglich verkompliziert wird dieser

einfache Vorgang durch den Listenlook-

ahead, also die Tatsache. dalb wir die Liste
vorausschauend durchlaufen miissen. um
noch die Endemarkicrung der Teilliste zu
berechnen. Was also einer ganz einfachen
Begebenheit entspricht, wird durch die
notwendigen Fallunterscheidungen und
Listenwiichter recht kompliziert. Sie
konnen mir glauben. dafl mich diese
Routine beim Testen ganz schon Nerven
gekostet hat!

Die Kernroutine des Zerlegungsalgorith-
mus beschriinkt sich auf den wiederholten
Aufruf der Prozedur shift bis zu dem
Punkt. an dem die Liste ¢ vollstindig
entleert ist. Dabei ist lediglich zu beriick-



Software a la carte

Omikron Basic 159.- Signumll 357.-
Omikron Comp. 159.- STAD 159.-

PC DITTO version 3.64 169.-
PD Pakete 1 Paket =

U 5 Disk
o ] (doppelseitig) 35. 5
domain P.1 Die besten
(alle ST Diskaiten) Spielprogramme

P.2 Die besten
Utilitieprogramme

P.3 Die besten
Mal/Soundprogramme

P.4 Die besten
diversen Programme

incl. Diskette
eins. format.

DM 5,90

Liste gegen DM 2,-
in Briefmarken

Hardware Zubehor

Leerkarte Speichererweiterung
komplett bestlckte Speichererweiterung
(steckbar) ohne RAMs: 2/4 MB auf Anfrage

84.90
49.90

Epromkarte 128 KB
Steckernetzteil

Speziell fur die neuen NEC FD 1037 Laufwerke entwickeltes
Steckernetzteil (5 V Stabil. 500 mA, VDE). in unseren 34 90
anschluBfertigen Laufwerken serienmaBig enthalten -

Fast Load oder Fast Load Chance Hertz
Rom fur Blitter TOS oder ROM TOS

AnschluBfertiges 3,5-Zoll-Diskettenlaufwerk (720 KB).

Laufwerkslyp: NEC FD 1037 (25.4 och),
2 i 9' =

Netzteil VDE, Einbau 2. Floppybuchse 27.90

Monitorswitchbox

Umschaltung SW/Farbe  Swichbox drektan

den Rechner an-
stopselbar. (Alle Aus-
gange sind weiterhin
frei erreichb. (s. Abb.)
(mit Audioausgang)
dte. mit 50 cm langem
Monitorka. (Mega ST)

- Fertiggerat 3990
| Bausatz 29.90

3 Laufwerke am ST

Floppyswnchbox: ermaéglicht den AnschluB von drei
Laufwerken am ST. Das Umschalten erfolgt ohne Reset. Die
Switchbox ist mit speziellen Treibern 1ir 3.5 u. 5,25 Laulwerke
ausgestattet (m. Zugrifls-LED-Anzeige) 89 -
Wichtig: Computertyp angeben .

Monitorswitchbox fir
Multisync bitte Monitorlyp angeben 49. 90
Hardware Zubehér
Abgesetzte Tastatur am ST
Tastaturgehause mit Spiralkabel, Treiberstufe 124 -
Resettaste und Joystickportbuchsen eingebaut -
XT-Tastatur ink. intertace am s7 -
XT-Taslatur-Interface incl &rrner hochw. XT-Tastatur 298'
XT-Interface enzein 139.-
Uhrmodul intern gegenuber anderen Unrmodulen
bendtigen Sie keine Software zum Anerkennen der Uhr. Die
Bootsoftware befindet sich auf ROMs im Betriebs- 119 =
system. Wichtig: nur fur Rechner mit ROM TOS .
Uhrmodul extern 89

incl. Treibersoftware

Mouse Pad rulschiesle Unterlage fir

Computermause (270 x 220 mm)

robusle Verarbeilung, kralzfesles Gehause,
5,25 Disketten-Laufwe

AnschluBfertiges 5,25 Zoll Diskettenlaufwerk (720 KB)

Laufwerkstyp TEAC FD 55 FR, robuste Ver
3 I 9-

e tooker QN Disketien |
Floppyverliangerung (0.7 m)  29.90 Monitorstecker 6.40 3,5Fuji20D 34.90
Monitorverlangerung (1.5 m) 29.90 mon!torEUChlse gg 35 Fuji 2 DD

Harddiskkabel (1,5 m) 39.90 ontiorkippiung ’ (neutral verpacki) 27.90
bruckerkabel (2 m) 24.90 E:gggggfgﬁg ooy | 5.25Precision 20D
Scartkabel (2 m) 39.90 | Floppykupplung 990 | hocnsier cusitan 10.90

arbeitung. Unterstitzt PC DITTO. Aufpreis
2. Floppybuchse 27.90, Schaltung A/B 20.-

Floppykabel atari 3.5 pisketten-Lw 27.90
Floppykabel atari 5 25 pisketten-Lw 29.90
Floppygehause wec so 1036, 1037 29

Teac FD 55 FR, mit Zugentlastung u. GummifuBle
NEC FD 1037 mit anschiuiveiequng 197 o=
Teac FD55 FR 229.= nesr 239.-

++-+ NEUHEIT +++

Auto-Monitor-
Switchbox

SoftwaremaBiges Umschalten o. Reset
erstmals moglich TASTATURRESET, und
Umschalten Uber die Tastatur

+++ NEUHEIT +++

Mit der Auto-Menitor-Switchbox konnen Sie uber die Tastatur aus
jedem Programm heraus einen Reset durchiuhren oder aus jedem
Programm zwischen Monochrom und Farbmonitor umschalten
Desweiteren ist es maglich mit der mitgelieferten resetfesten Software
ohne RESET zwischen SW und Farbe umzuschalten Die Auto-
uber einen BAS und einen
Audioausgang.
MOD 2: Auto-Monitor-Switchbox fur die Modelle 260/520/1040 ST
direkt an den Rechner anstopselbar

54.90

Monitor-Switchbox verfugt zusatzlich
dto. fir Multisync 69-90 5 g L g 0
Alle Ausgange sind weiterhin frei erreichbar

Hard & Soft A. Herberg, Bahnhofstr. 289, 4620 Castrop-Rauxel, Tel. 023 05/157 64, Fax. 12022 — Handleranfragen erwiinscht —

Prg. fiir alle ST-Modelle — Exzellent in Struktur, Grafik, Sound

GLOBALER STERNENHIMMEL -

FONT EDITOR unter DEGAS - 12
bekannte Schrftarten m deutschem

— alle Pry. In Deutsch — alle Prg. S/W und Farbe

ASTROLOGISCHES KOSMOGRAMM

- Nach Eingabe von Namen, Geb.-
Ort (geogr. Lage) und Zeit werden er-

rechnet: Sigensche Zeit. Aszendent,
Medium Coeli, Planetenstande im Zo-
diak, Hauser nach Dr Koch/Schack
(Horoskop-Daten m Ephemeriden) -
Auch Ausdruck auf 2 DIN A4 mit all-
gemeinem Personlichkeitsbild und
Partnerschaft 75, -
BIORHY THMUS zur Trendbestimmung
des seelisch-/geistig-/korperlichen
Gleichgewichts, Zeitraum bestimmbar
- Ausdruck per Bildschirm und/oder
Drucker mit ausfuhrlicher Beschrei-
bung uber beliebigen Zeiraum mit
Tagesanalyse Ideal fur Parinerver-
gleich 56, -

KALORIEN-POLIZEI - Nach Einga-
be von GroBe, Gewichl. Geschiecht,
Arbeitsleistung erfoigt Bedarfsrech-
nung und Vergleich m d 1atsachh-
chen Ernahrung (Fett, EiweiB, Kohle-
hydrate, Idealgewicht, Vitaistotte, auf
Wunsch Ausdruck Verbrauchshste
fur Aktivitaten 56, -

GELD - 25 Rechenroutinen mit Aus-
druck fur Anlage - Sparen - Vermo-
gensbildung - Amgriisation - Zinsen

(Ettektiv-/Nominal) - Diskontierung
- Konvertierung - Kredit - Zah-
lungsplan usw 96, -

GESCHAFT - Bestellung. Aulftrags-
bestatigung, Rechnung, Lieferschein,
Mahnung, 6 Briefranmen mit Firmen-
daten zur standigen Verfugung (An-
schrift, Konten usw . Menge/Preis.
RabatvAufschlag, MwSt , Skonto, Ver-
packung, Versandweg usw ) Mil Ein-
bindung von abgespeicherten Adres-
sen und Artikeln 196, -

ETIKETTENDRUCK - bedruck!t 40
gangige Computer-Hattetiketten-For-
mate nach Wahl und Aullagebestim-
mung. kinderleichte Gestaltung, Abla-
ge fur wiederholten Gebrauch 89, -

BACKGAMMON - uberragende Gra-
tik, ganzlich mausgesteuert, ausiuhr-
liche Spielanleitung. lehrreiche Stra-
tegie des Computers, in 6 Farben
bzw Grauabstufungen beir S/W 58, -

I. Dinkler - Idee-Soft

Am Schneiderhaus 17

D-5760 Arnsberg 1

Tel. 029352/32947

zeigt akiuellen Sternenhimmel fur Zen
+ On nach Eingabe Anklicken eines
Objekts gibt Namen aus, Anklicken
eines Namens zeigl das Objekt blin-
kend oder im Sternbild verbunden
Lupe lur GroBdarstellung mit Hellig-
keiten ‘Wandern' simuliert Bewegung
oder Drehung der Erde 89, -

usw. usw.

Zeichensalz 64, -

CASINO-Roulett - Mit Schnellsimu-
lation, Chancentest, Sequenzenveriok
gung. Kassenfihrung Haufigkeitsana-
lyse. Setzen d. Anklicken d. Chancen
auf Tischgrafik 68, -

- Fordern Ske mit Frelumschisg unsare Liste ani
Im Computer-Center oder bei uns zu obigen. unverbindiich emploh
lenen Preisen + DM 3

ber Vorkasse oder DM 4,70 ber Nachnahme

Dateiverwaltungen:
ST TYRLST Adressen 66,—
il i e Bibliothek 86,—
g el ok 4 i Diskothek 76,—
ouf sk 86. - Dokumente 96,—
Exponate 116,—
Galerie 116,—
Inventur, Fibu-gerecht 116,—
Lagerartikel 86,—
Museum 116,—
Personal 86,—
Provisionsabrechnung 116,—
Videothek 76,—




sichtigen, dall zu Beginn dieser Routine
die beiden Listenstartmarkierungen a und
b gesetzt werden. Beachtenswert ist da-
bei. daf} bei dem gesamten Vorgang nicht
ein einziges Listenelement kopiert wird,
sondern nur Zeigerumsetzungen vorge-
nommen werden. Wie Sie noch feststellen
werden. trifft dies ebenfalls auf das Ver-
schmelzen zu.

Verschmelzen

der Listen

Die Abbildung 10b stellt den Verschmel-
zungsvorgang dar. Indem aus den beiden
Teillisten a und b jeweils die Elemente
ausgewithlt werden. die zur Erzeugung
eines Laufes notwendig sind, wird die
Liste ¢ schrittweise wieder zusammenge-
setzt. Ist eine der beiden Listen a oder b
vollstindigentleert, istdie andere Liste an
das Ende der Liste ¢ anzuhiingen. Die
Implementierung dieses Vorgangs wurde
in den Zeilen 68-126 des Listings 10b
(verschmelze) Dabei
filltauf, dall der Verteilungsvorgang eine
grofie Anzahl von Fallunterscheidungen
notwendig macht, um die jeweiligen
Lautbegrenzungen sicherzustellen, so-

vorgenommen.

wie die fiir die Linge der Teilldufe opti-
malen Startelemente auszuwiihlen.

GRUNDLAGEN

Im Detail

Daes unser Ziel ist, die Liufe aufsteigend
zu sortieren, ist vor Beginn der eigentli-
chen Zerlegungsschleife (Zeilen 97-125)
sicherzustellen. dal} die Zerlegung mit
dem kleinsten Element der beiden Teilli-
sten beginnt (Zeilen 84-95). Dabei wird
auch gleich gewiihrleistet, dal3 die Start-
und Endemarkierungen der Gesamtliste -
¢ und we - initialisiert werden.

Um nun eine optimale Elementabfolge zu
gewihrleisten, sind insgesamt acht (!)
Fallunterscheidungen notwendig:

CListe a ist leer (Zeile 98)! In diesem
Fall erreicht man die Verschmelzung.
indem Liste b an das Ende von ¢ ange-
hiingt wird.

2. Liste bist leer (Zeile 104)! Vollstindig
analog wird nun a an ¢ angehédngt und
das  Verschmelzungsverfahren endet
ebenfalls.

3.Keine der beiden Listen ist leer (ELSE-
Zeigvon 2.), dann ist die eigentliche
Verschmelzung vorzunehmen!

a) Der Schliissel von Element a ist groller
oder gleich dem letzten Schliissel von ¢
(Zeile 110). In diesem Fall ist a ein
moglicher Kandidat fiir die Liste c. Fiir

9|7 8 9|2 S5

3 6 7|1 11|18| 7

4

9/2 5|1 11| 7

N

7 8 9
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35S 6 7 ¢ 78 9 9 18 11

Abb.10c : Mergesort - ein Beispiel
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den Fall das b giinstiger ist (Zeilen
110+111) wird b nach ¢ kopiert (Zeile
L13):

b+c) Andernfalls, wenn a giinstiger ist
(Zeile 117) oder b tiberhaupt nichtin
Frage kommt (Zeile 115). wird a
nach ¢ kopiert.

d) Kommt Element a nicht in Frage (Zei-
len 119-125), soistb auf seine Run-
zugehorigkeit zu Uberpriifen (Zeile
119)und wird gegebenenfalls iiber-
spielt.

e)Wiederum andernfalls ist der Run be-
endet, und es ist nun das giinstigste
Element fiir den Start des neuen Runs
festzulegen (Zeile 122). Dies ist genau
dann a. wenn a kleiner als b ist.

) Ansonsten wird b als neuer Runstartan-
gen()mmcn.

Wie Sie oben erkennen, kann man auch in
Umgangssprache strukturiert program-
mieren. Der Transterauf die bezeichneten
Programmestellen ist dann natiirlich sehr
leicht zu vollzichen.

Die Mergesort
Kernroutine

Ebenfalls leicht zu vollzichen ist die
Umsetzung von mergesort (Zeilen 128-
146) mit den beiden gerade behandelten
Prozeduren zerlege und verschmelze. Sie
sind lediglich abwechselnd - zuniichst
zerlege, dann verschmelze - aufzurufen.
Erhilt man bei der Zerlegung eine leere
Liste. ist das Verfahren zu beenden. Das
Ergebnis stehtdann in der jeweils anderen
Liste und ist noch dem Ergebnisparame-
ter | zuzuweisen.

Ein Beispiel fiir den gesamten Mergesort-
Vorgang finden Sie in Abbildung 10c.
Man sieht, wie die Liste durch die beiden
oben beschriebenen Vorgiinge nach und
nach immer liingere Runs entwickelt und
schlieBlich vollstindig sortiert ist.

Auf eine Besonderheit der Sortierung mit
natirlichen Liufen mochte ich Sie auch
noch hinweisen: Betrachten Sie doch bitte
einmal die letzten beiden Runs der rech-
ten Teilfolge in der ersten Zerlegung. Sie
sehen, wie hier aus urspriinglich zwei
Runs zur Zerlegungszeit - (0, 3, 6. 7)
einerseits und (10) andererseits - zur Ver-
schmelzungszeit ein einziger Run wird.
Eine kleine Zugabe, die unserer Sortier-
zeit nur recht sein kann.

Apropos Sortierzeit! Die Messungen an
Mergesort im Speicher ergaben Werte,
die, wie zu erwarten war, die primitiven
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Abb.10d : Zerlegen auf k-Binder mit Heapfilter

Arraysortiermethoden lang hinter sich
gelassen haben. allerdings doch sehrdeut-
lich unter denjenigen der hoheren Sortier-
methoden fiir Arrays liegen. Aber es war
ja auch nicht unsere Intention, quicksort
und Anverwandte zu schlagen.

Zwei Testutilities

Zum Testen von mergesort, finden Sie
zum Ende des Listings 10b noch die bei-
den Prozeduren list_ausgabe (Zeilen
148-157) und make_random (Zeilen
159-181). Wie bisher meistens: Nomen
est omen!

list_ausgabe schreibt die Listenelemente
in der Reihenfolge ihres Erscheinens in
die Standardausgabe, und make_ran-
dom erzeugt eine Liste mit anz zufiillig
gewiihlten Komponenten.

Mischsortieren
mit Dateien

Kommen wir nun zu unserer heutigen
Hauptaufgabe: der Ubertragung des obi-
gen Konzeptes auf einen datelorientierten
Algorithmus. Die Typen (Listing 10c)
machen dabei keine besondere Mutation
durch. Lediglich der Zeiger list wird

durch das FILE datei ersetzt.

Wendet man sich nun dem eigentlichen
Programmtext (Listing 10d) zu, stelltman
fest, dall er gleich auf den ersten Blick
einfacher wirkt als der dquivalente Pro-
grammtext mit Listen. Das ist darin be-
griindet. dal} wir uns beim Handling mit
Dateien keine Gedanken iiber eine Start-
markierung wie etwa bei den Listen
machen miissen. Dadurch fallen einige
Fallunterscheidungen, insbesondere fir
die Behandlung von leeren Listen, weg.

Dagegen kommt hinzu. dall man sich
sowohl beim Zerlegen als auch beim
Verschmelzen den Schliissel des letzten
geschriebenen Elementes (min) selbst
merken muf. da er durch put(c) verloren
geht und nicht mehr fiir Vergleichsopera-
tionen zur Verfiigung steht.

Eine weitere Anderung ist der Tatsache
zuzuschreiben, dafl wir bei Dateien nicht
mehr ganz so einfach einen Check auf das
Fehlen von Elementen vornehmen kon-
nen, wie dies bei den Listen der Fall war.
Aus diesem Grund ist die Feststellung der
Abbruchbedingung fiir das Verfahren der
Funktion zerlege Ubertragen worden,
Diese gewinnt durch Reset der beiden
Teilfolgedateien und anschlieBenden
Test auf das Dateiende die notwendige
Information.

[3|s |5 [11]zo|17|9 Ita|a-?| slo [ 1 |15|
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Abb.10e : Zerlegung mit Heapfilter - ein Beispiel
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Was es ebenfalls noch zu beachten gilt, ist
die Tatsache, dall unser Algorithmus
jetzt, dank (oder Fluch) seiner beiden
Teilfolgedateien, zeitweise doppeltsoviel
Platz auf den Massenspeichern einnimmit,
wie die urspriingliche Datei besessen hat.
Bei gefiillten Massenspeichern ist also
auferdem auf ausreichend Platz zu ach-
ten.

Die nichste Enttduschung steht bevor,
wenn man grofere Datenmengen. und
womdoglich noch auf Diskette, sortieren
mochte. Dabei treten durch die auftreten-
den Dateizugriffe vollig unakzeptable
Sortierzeiten auf.

Was tun?

Das Problem liegt in den vielen Zerleg-/
Verschmelz-Durchlidufen, die bis zur
endgiiltigen Sortierung benotigt werden.
Koénnte man die Linge der Runs deutlich
verldngern, wiirden auch die Durchliufe
drastisch reduziert.

Der Schliissel zur Losung des Problems
liegt in der Nutzung einer internen Sor-
tiermethode zwecks Verlidngerung der
sortierten Teilfolgen beim Zerlegen.
Dabei wird jeweils eine bestimmte Men-
ge von Daten in einen Pufferarray einge-
lesen und sortiert. Zusammen mit den
noch ankommenden restlichen Elemen-
ten kann man dann diese sortierte Teilfol-
ge abmischen und erhiilt somit eine we-
sentlich verbesserte Runldnge. Besonders
Heapsort ecignet sich sehr zu diesem
Zweck. Dabei wird zur Erzeugung eines
Runs 3-schrittig vorgegangen:

.Zuniichst wird eine gewisse Anzahl
(das Minimum aus vorhandenen Ele-
menten und Arraygréfie) Elemente in
den Array geladen und in einen Heap -
hier Minimumbheap - iiberfiihrt.

2.a. Falls das Ende des Eingabebandes
erreicht oder das oberste Eingabe-
element kleiner als das oberste Heap-
element ist, it sich dieses Element
nicht mehr in den Run einbauen.

b. Andernfalls ist das oberste Heapele-
ment auszugeben. das oberste Einga-
beelement an seine Stelle zu setzen
und die Heapeigenschaft zu korri-
gieren. Punkt 2 wird im Anschlul} da-
ran iteriert.

3. Nach Abbruch durch Punkt 2a ist
noch derrestliche Heap auf das Aus-
gabeband abzumischen.

Bei der Implementierung (Listing 10e)

fallen die entsprechenden Anderungen

nur in der Unterroutine shift an. Denn die

Aufgabe von shift war ja gerade das Er-
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zeugen eines Runs.

Zur Verwaltung des Heaps benutzen wir
die Thnen bereits bekannte Prozedur kor-
rigiere. In ihr sind, im Gegensatz zu
Heapsort, lediglich die Relationen umge-
dreht, um nun. statt eines Maximum-
heaps. einen Minimumheap zu erzeugen.
Weiterhin sind leichte Namensinderun-
gen zur Anpassung an das Problem voll-
zogen worden,

In shift werden die oben beschriebenen
drei Punkte vollzogen. Ihre Zuordnung
zum Programmiext diirfte keine Schwie-
rigkeiten bereiten:

I.Fiillen des Arrays und Erzeugen der
Heapeigenschaft (Zeilen 73-88)

2.Filterung der Eingabedaten durch den
Heap, daher auch die Bezeichnungen
Heapfilter bzw. natiirliches Mischsor-
tieren mit Heapfilter fiir Hilfsmittel
und Verfahren (Zeilen 90-101).

3.Abmischen der restlichen Heapele-
mente (Zeile 102 und  Prozedur
spool_heap)

Um diese drei Vorgiinge etwas transpa-

renter zu machen, wollen wir noch ein

Beispiel (Abbildung 10e) durchgehen:

Punkt 1 zeigt unsere Ausgangsposition:
den leeren Heap und ein gefiilltes Einga-
beband.

In Punkt 2 ist der Array gefiillt worden
und die Heapeigenschaft hergestellt,

Punkt 3. 4 und 5 zeigen. wie zunichst die
Elemente 3, 5 und 8 aus dem Heap ent-
nommen werden, und wie jeweils ein
Element aus dem Eingabeband sie im
Heap ersetzt. Dieser wird darauffolgend
jeweils korrigiert.

Ab Punkt 5 ist die Ubernahme von Ele-
menten aus dem Eingabeband nicht mehr
mdoglich, weil das anliegende Element 0
nicht mehr in den Run aufgenommen
werden kann. Es wird damit begonnen,
den Heap abzumischen (Punkte 5-8).

Als Ergebnis erhidlt man einen Run, der
mindestens die Groe des Heapfilters als
Linge besitzt.

Verbessern Lifit sich dieses Verfahren
noch, indem man nicht wie bisher nur auf
zwei Biinder, sondern stattdessen auf
mehrere Binder, sagen wir k, abmischt.
Dadurch kann man beim Verschmelzen
groBere Runs erzeugen, indem von jedem
der k Bénder jeweils ein Run zur Erzeu-
gung eines langen Runs auf dem Ausga-
beband herangezogen wird.

In der Literatur, zumeist der ilteren. las-

sen sich zur Verbesserung von Merge-
sort tatsichlich die wildesten Ansitze in
diese Richtung finden. Dabei gilt es aber
auch zu beriicksichtigen. daf} Sortierver-
fahren auf der Basis von Biindern wohl
doch ihren Zenit iiberschritten haben. Die
heute iiblichen, leistungsfihigen Ma-
schinchen - mehr oder weniger liebevoll
konnen Sie jetzt Thre Blicke in Richtung
ST lenken - mit thren grolien Hauptspei-
chern sind ndmlich dem intensiven Ge-
brauch von Mischsortierverfahren nicht
gerade forderlich. Deshalb werde ich
Ihnen auch weitere Ausfiihrungen, die nur
in noch lingere Programme ausarten
wiirden, ersparen. zumal mit unserem
Zweibiinder-Heapfilter-Mischsortieren
schon recht brauchbare Ergebnisse erzielt
werden kénnen (und recht lange Verfah-
rensnamen angegeben werden miissen).

Zum AbschluB

Damit wiren wir am Ende dieser Folge
und auch der Serie angekommen. Im
nichsten Monat werden Sie sicherlich
eine andere, héchst interessante Serie an
dieser Stelle vorfinden.

Indessen hoffe ich, dall Ihnen meine
Ausfiihrungen im hinter uns liegenden
Serienjahr (fast wie in Dallas) zu den doch
meist recht abstrakten Themen einige
Anregungen zur eigenen Programmie-
rung gegeben haben. Dadie Ausarbeitung
zu dieser Serie aber zumindest mir groffen
Spal} bereitet hat, habe ich mich. nicht
zuletzt auf Anregungen aus dem Maxon-
Verlag (chemals Merlin), dazu motivie-
ren lassen, das Thema noch einmal in
groferem Kontext und in Buchform auf-
zugreifen.

Vielleicht sieht/liest man sich ja doch mal
wieder, bis dann!

(Sig)
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{ Listing 10b : Mergesort (Memory)

programmiert : Dezember 87
von : Dirk Brockhaus
mit Pascal+ (CCD)
}
PROCEDURE mergesort (VAR 1 : list):
VAR hl 5
h2 ShlisEs
sorted : boolean;
PROCEDURE zerlege ( (e bl g
VAR a
b: list);
VAR wa
whitss 1 st

PROCEDURE shift (VAR 1 ’
ende list):

VAR ok : boolean;
BEGIN {shift}
IF 1<>nil THEN
IF 1”.next<>nil THEN
BEGIN
ok:=(1".key<=1".next”.key) :
WHILE ok DO
BEGIN
1:=1*.next;
ok:=1".next<>nil;
IF ok THEN
ok:=(1".key<=1".next".key);
END;
IF 1% .next=nil THEN
BEGIN
ende:=nil;
T:i=nil;
END
ELSE
BEGIN
ende:=1;
1l:=1".next;
ende” .next:=nil;
END;
END
ELSE
be=nids
END; ({shift}
BEGIN {zerlege}
a:=c;
shift (c,wa);
b:=c;
shift (¢, wb) ;
WHILE c<>nil DO
BEGIN
wa”.next:=c;
shift (c,wa);
wb” .next:=c;

shift (c,wb) ;
END;
END; ({zerlege}
PROCEDURE verschmelze ( a .,
bizidlist;
VAR c list);
VAR wc list;
fertig : boolean;
PROCEDURE step (VAR 1 : list);

BEGIN {step}
wc” .next:=1;
c:=wc”.next;
1l:=1*.next;

END; ({step}

BEGIN {verschmelze}
IF a”.key<b”.key THEN
BEGIN
c:=a;

87:
88:
89:
90:
91:
92:
93:
94:
95:
96:
97:
98:
99:
100:
101
102:
103:
104:
105:
106:
107:
108:
109:
110>
2l B o
sl Bl
113:
114:
115:
116:
201G
118:
119
120:
1523«
122:
123:
124:
125:
126:
127:
128:
129:
130:
T3L:
132

134:
135:
136:
137:
138:
139:
140:
141:
142:
143:
144:
145:
146:
147:
148:
149:
150:
151:
1525
153

155k
1 156:
L8
158:
159:;
160:
161:
l62:
163:
164:
165:
166:
167:
168:
169:
170:
17%:;
172:

b:=b” .next;
END;
fertig:=false;
WHILE NOT fertig DO
IF a=nil THEN
BEGIN
wc”.next:=b;
fertig:=true;
END
ELSE
IF b=nil THEN
BEGIN
wc”.next:=a;
fertig:=true;
END
ELSE
IF a”.key>=wc”.key THEN
IF b”.key<a”.key THEN
IF b"~.key>=wc”.key THEN
step (b)
ELSE
step (a)
ELSE
step(a)
ELSE
IF b*.key>=wc”.key THEN
step (b)
ELSE
IF a”.key<b”.key THEN
step(a)
ELSE
step (b) ;
END; ({verschmelze}
BEGIN {mergesort}
sorted:=false;
REPEAT
zerlege(l,hl, h2);
IF hl=nil THEN
BEGIN
sorted:=true;
1:=h2;
END
ELSE
IF h2=nil THEN
BEGIN
sorted:=true;
1:=hl;
END
ELSE
verschmelze (hl,h2,1);
UNTIL sorted;
END; {mergesort}

PROCEDURE list_ausgabe (1 : list);

BEGIN {list_ausgabe}
WHILE 1<>nil DO
BEGIN
write (1”.key,’
1:=1".next;

*)q

END;
writeln;
END; {list_ausgabe}
PROCEDURE make_random ( anz : integer;
VAR 1 list);

VAR el : list;
i : integer;

FUNCTION random : integer;

XBIOS (17);

BEGIN {make_random}

l:=nil;
FOR i:=1 TO anz DO
BEGIN
new(el) ;

Listing geht weiter..
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173 WITH el” DO 178: END;
174: BEGIN 179: l:=el;
175 key:=random; 180: END;
176: data:=random; 181: END; {make_random}
177" next:=1;
Listing 10a
1: { Listing 10d : Mergesort (Massenspeicher) T WHILE NOT eof (b) DO
2: 78: step (b) ;
<1 programmiert : Dezember 87 792 fertig:=true;
4: von : Dirk Brockhaus 80: END
5is mit Pascal+ (CCD) 81: ELSE
B} 82: IF eof (b) THEN
L 83: BEGIN
8: PROCEDURE mergescrt (filename : string); 84: WHILE NOT eof (a) DO
9: 85: step(a):
10: CONST name_1 = ‘templ’; 86: fertig:=true;
11: name 2 = ‘temp2’; 87 END
12: 88: ELSE
gTlf VAR a ’ 89: IF a”.key>=min THEN
14: b i 90: IF b”.key<a”.key THEN
15: c : datei:; 91: IF b”.key>=min THEN
16: sorted : boolean; 92: step (b)
17: 93: ELSE
18: FUNCTION zerlege : boolean; 94: step(a)
19: 95: ELSE
20: PROCEDURE shift (VAR t : datei); 96: step(a)
210 97: ELSE
22: VAR min : key_ type; 98: IF b”.key>=min THEN
23 ok : boolean; 99: step (b)
24: 100: ELSE
25: BEGIN {shift} 101: IF a”.key<b”.key THEN
26: min:=-maxint; 102: step(a)
27: ok:=true; 103: ELSE
28: WHILE NOT eof (c) AND ok DO 104: step(b) ;
29: IF c*.key>=min THEN 105: UNTIL fertig;
30: BEGIN 106: END; {verschmelze}
31: min:=t" . key; 107:
32 e =chy; 108: BEGIN {mergesort}
3B put (t): 109: sorted:=false;
34: get (c) 110: REPEAT
35: END 11T sorted:=zerlege;
36: ELSE 172 verschmelze;
S ok:=false; 3 UNTIL sorted;
38 END; {shift} 114: END; {mergesort}
39 175
40: BEGIN {zerlege} 116: PROCEDURE file ausgabe (filename : string);
41: reset (c, filename) ; 137>
42: rewrite (a, name_1); 118: VAR t : datei;
43: rewrite (b, name 2); 119:
44: WHILE NOT eof(c) DO 120: BEGIN {file_ausgabe}
45: BEGIN 1245 reset (t, filename) ;
46: shift (a); 122: WHILE NOT eof (t) DO
47: shift (b); 1235 BEGIN
48: END; 124: write (t*.key,’ ‘):
49: reset (a, name_1) ; 125 get (t);
50: reset (b, name_2); 126: END;
51: zerlege:=eof (a) OR eof(b); 127: writeln;
D2 END; {zerlege} 128: END; {file_ausgabe}
53: 129:
54: PROCEDURE verschmelze; 130: PROCEDURE make_random(anz : integer;
55 1373 filename : string);
56 VAR fertig : booclean; 132:
57 min key_type; 133: VAR i : integer;
58: 134: t : datei;
59: PROCEDURE step (VAR t : datei): 135:
60: 136: FUNCTION random : integer;
61: BEGIN {step} 137: XBIOS (17);
62: CAEE AR 138:
63: min:=c”. key; 139: BEGIN {make random}
64: put (c) ; 140: rewrite (t, filename) ;
65: get (t) ; 141: FOR i:=1 TO anz DO
66: END; (step} 142: BEGIN
67: 143: WITH t~ DO
68: BEGIN {verschmelze} 144: BEGIN
69: rewrite (c, filename) ; 145: key:=random;
70 reset (a,name 1) ; 146: data:=random;
7a ke reset (b, name:2) 3 147: END;
Tk fertig:=false; 148: put (t) ;
73: REPEAT 149: END;
74: min:=-maxint; 150: END; {make random}
75: IF eof (a) THEN =
76: BEGIN Listing 10c¢
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1: { Listing 10a : Typen zu Mergesort (Memory) 1: { Listing 10c : Typen zu Mergesort (Massenspeicher)
2 2
3: programmiert : Dezember 87 3 programmiert : Dezember 87
4: von : Dirk Brockhaus 4: von : Dirk Brockhaus
5: mit Pascal+ (CCD) 5 mit : Pascal+ (CCD)
6: } Gt o0}
5 7
8: TYPE key_type = integer; 8: TYPE key_ type = integer;
9 : 9:
10: data_type = integer; 10: data type = integer;
11: 11: 9
12:¢ list = ~list_element; 12: list_element = RECORD
13: 13: key key_type;
14: list_element = RECORD 14: data : data_type;
LS key key type:; 15 END;
153 data : data_type:; 16:
17 next list; 17: datei = FILE OF list_element;
18: END;
Listing 10b Listing 10d
1: { Listing 10e : Zerlegen mit Heapfilter 61: BEGIN
2: 62: t*:=heap.a[l];
37 programmiert : Dezember 87 63: put (t) ;
4: von : Dirk Brockhaus 64: heap.a[l] :=heap.a[x]:
5 mit Pascal+ (CCD) 65: r:=r-1;
{ S 66: korrigiere;
7z 6l END;
8: FUNCTION zerlege : boolean; 68: ~:=heap.a[l];
9: 69: put (t) ;
10: PROCEDURE shift (VAR t : datei); 70: END; {spcecl_heap}
11: Tl
12: CONST max_heap = 20; 7140 BEGIN {shift}
13 73 1:=1;
14: TYPE field = RECORD 74: ro=1;
15 max integer; 152 WHILE NOT eof (c) AND (r<=max_heap) DO
16: a : ARRAY [1l..max heap] OF 76: BEGIN
list_element; 176 heap.a[r]:=c*;
17 END; 78: r:=r+l;
18: 79: get (c) ;
19: VAR min key_type:; 80: END;
20: ok boolean; 81: heap.max:=r-1;
21: heap field; 82: l:=(heap.max DIV 2)+1;
22: ik ’ 83: r:=heap.max;
2 X : integer; 84: WHILE 1>1 DO
24: 85: BEGIN
25 PROCEDURE korrigiere; 86: li=1=1=
26: BT korrigiere;
275 VAR i . 88: END; {ab hier liegt heap vor}
28: 3 : integer; 89: ok:=true;
29: ok boolean; 90: min:=-maxint;
30: help : list_element; 91 WHILE NOT eof (c) AND ok DO
31: 92: IF heap.a[l] .key>c”.key THEN
32: BEGIN {korrigiere} 93: ok:=false
33 WITH heap DO 94: ELSE
34: BEGIN 95 BEGIN
25z i:=1; 96: ~:=heap.a[l];
36: ji=2*i; 97: heap.a[1l] :=c*;
ST help:=a[i]; 98: put (t):
38: ok:=true; 99: get (c):
39: WHILE (j<=r) AND ok DO 100: korrigiere;
40: BEGIN 101: END ;
41: IF j<r THEN 102: spool_heap;
42: IF a[j] .key>a[j+1].key THEN 103: END; {shift}
43: ji=j+1; 104:
44 : IF help.key<=a[]j] .key THEN 105: BEGIN {zerlege}
45: ok:=false 106: reset (c, filename) ;
46: ELSE 107: rewrite (a,name_1);
47: BEGIN 108: rewrite (b, name_2);
48: afi]:=a[3j]; 109: WHILE NOT eof (c) DO
49: i:=j; 110: BEGIN
50: Jr=2%*i; 111: shift (a);
51 END; 112: IF NOT eof (c) THEN
52: END; 113 shift (b);
53’ a[i] :=help; 114: END;
54: END; 1156 reset (a, name_1) ;
55 END; ({korrigiere} 116: reset (b, name_2) ;
56: LT zerlege:=eof (a) OR eof (b);
o772 PROCEDURE spool_heap; 118: END: {zerlege}
58:
59% BEGIN {spool_heap}
60: WHILE r>1 DO Listiug 10e

124 ST 10/88




@ GALACTIC 2

HF/Video-Modulatoren

Wir bieten Gerite fiir jedes Anwendungsgebiet an:

MOD2 das Standardmodell mit Fernseheranschluff DM 170,-
MOD3 mit integrierter Monitorumschaltbox DM 195,-
MOD3 auto zusitzlich Automonfahig (s.1.) DM 205,-
MOD3a Video- (FBAS) Ausgang mit Umschaltbox DM 150,-
MOD3a auto  ebenfalls Automonfihig DM 160,-
Fiir Preishewuste: (solange Vorrat reicht):

MOD2a Videogerét ohne Umschaltbox nur DM 120,-

Sonderanfertigungen auf Anfrage

Passendes Netzteil DM 10,-
Robotinterface nur DM 98,-  monitors steht ebenfalls zur Verfiigung.
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travideo SVI 2000-Robotern oder kompa-
tibler Modelle an den Druckerport des
Ataris. Die preiswerteste Losung, um Ro-
botertechnologie auf dem Atarizu demon-
strieren. Batteriebetrieb, Netzteilbetrieb
mit Standardnetzteilen 7,5V /500-700
mA moglich. 3,5 mm-Buchsen zum An-
schluf sind bereits vorhanden. Beispiel
zur Ansteuerung wird mitgeliefert. Robo-
ter kénnen auf Anfrage geliefert werden.

oder softwaremafig ohne Reset die Auf-
16sung umschalten. Ein Ansteuerbeispiel
zur Einbindung in eigene Programme liegt
bei. Vollkompatibel zu anderen Auto-
mon-Umschaltboxen!!

Und das zu einem sensationellen Preis

nur DM 39,90

von

Folgende Anschluffkombinationen sind
méglich:

2* Monochrome

Ramkarte nur DM 49,-
Leerkarte fiir Ram-Erweiterung auf 1MB, 13 Lot-
punkte notwendig. Voll gesockelt, Platine mit Indu-
striequalitét. Passend fiir ST 260/520/520M.

MARS ST nur DM 89,-
Das Strategiespiel fiir Computerfans. Der Compu-
ter ist die Arena, die Kdmpfer entspringen IThrer
Phantasie. Voller Weltmeisterschaftsstandard, inte-
grierter Editor, gutes Handbuch. ASM-Hit 12/87. De-
moversion gegen DM 10,- Vorausscheck.

Deep Thought nur DM 69,-
Das Schachprogramm der Profis. Frei program-
mierbare Eréffnungsbibliothek (bis zu 66000 Posi-
tionen), echtes Blitzen moglich. Spielstarker Algo-
rithmus. Turnierdaten kénnen abgespeichert wer-
den. Demoversion gegen DM 10,- Vorausscheck.

Riickrufaktion fiir G Chess

(Deep Thought extended)
Wegen Vertriebswechsel bitten wir alle Kaufer
des Programms G Chess, ihr Originalpro-
gramm nebst Originalrechnung an uns zuriick-
zuschicken. Gegen DM 10,- Aufwandsentscha-
digung erhalten Sie die neueste Version und
nehmen gleichzeitig in Zukunft Teil an unserem
Update-Service.

U2 - Die etwas andere Umschaltbox Monochrome/RGER

U2 ist eine Monitorumschaltbox, die mehr 2*RGB Autoren gesucht!

kann. 2¥Monochrome/ Haben Sie ein gutes Programm oder ein interessantes

Im Gegensatz zu anderen Umschaltboxen BAS Hardwareprojekt? Rufen Sie uns an oder schreiben Sie uns.

ist jede der beiden Buchsen mit RGB und Monochrome/ Versandbedingungen:

Monochromesignalen belegt. Daher ist RGB/BAS Inland: Nachnahme DM 7 ,50 Porto und Verpack.
2*RGB/BAS Vorkasse DM 4,50

auch ein Betrieb als Monitorverteiler még-
lich. BAS- und Tonsignal (beides Cynch)
zum Anschluf eines Griin- oder Bemnstein-

Ausland; nur Vorkasse rein Netto + DM 6,50
Ab DM 500,- Warenwert Versandkostenfrei.
Auf alle Produkte ein Jahr Garantie!

Stachowiak, Dérnenburg und Raeker GbR
= (0201) 273290/7101830

BurggrafenstraBe 88 - 4300 Essen1 -
Bankverbindungen: Sparkasse Essen (BLZ 360 50105) Kto.-Nr. 3712 056 Postgiroamt Essen (BLZ 360100 43) Kto.-Nr. 1998 72-435

STake SOFTWARE rr STarke COMPUTER
TKC-EINNAHME/URERSCHUSS PLUS  (Buchfuhrung) DM 149,—-

Automatische Fiihrung von MWSt.-Konten. Saldenlisten, Kontenblatter, Bilanz,
USt.-Voranmeldung. Bis zu 5 MWSt.-Sitze, AbschiuB wahlweise Monat, Quartal
oder Jahr. Universelle Druckeranpassung, incl. ausfiihrlichem Handbuch !

TKC-HAUSHALT PLUS  (Haushaltsbuchfuhrung) DM 129,~-
Dauerbuchungen, Bilanz, Kontenblitter, Saldenlisten mit Teilsummen, Monats- und
Jahresabschlilsse, frei erstellbarer Kontenrahmen (max. 250 Konten), universelle

Druckeranpassung, ausfiihrliches deutsches Handbuch !

KFZ - Handel

Die
professionelle Losung
fiir den Kraftfahrzeughéndler

TKC-TRAINER (Tralningsprogramm fUr Alles und Alle) OM 99,—
Trainingsprogramm der Superlative! Geeignet fiir Deutsch, Mathematik, Vokabeln
und anderen Lernstoff. 5000 Datensidtze pro Datei, Beriicksichtigung von Mehr-
fachbedeutungen bei Vokabeln, Zufallsgenerator, Auswertung. Lernen auch Sie
nach dem KARTEIKASTEN-PRINZIP. Incl. ausfihrlichern Handbuch !

TKC-BANKMANAGER (Verwaltung von Bankformularen) DM 99,--
Getrennter Aufbau von Bank- und Adressdatei. Mischen von Banken und Adressen
iiber Auftragsmaske. Geeignet fiir Uberweisungen, Schecks, Zahlkarten, etc. =
Freie Anpassung an jedes Formular mit einfachem Texteditor. Anpassung an jeden
Drucker. Sammler fiir getatigte Uberwelsmgen Incl ausfiihrlichem Handbuch !

30 Minuten, das ist die Zeit, die Sie fir die
Einarbeitung in KFZ-Handel benétigen.

Nur 30 Minuten und ...

KFZ-Handel verwaltet lhre Fahrzeuge

- KFZ-Handel kalkuliert fir Sie Aufwendungen,
Umsatz, Preise, Steuern und Gewinne

- KFZ-Handel fuhrt Feder bei Vertragen,
Rechnungen, Quittungen und Agentur-
abrechnungen

TKC- VIDEO (Verwaltung von Videoflimen) DM 79—
Verwaltet bis zu 5000 Videofiime pro Datei. Umfangreiche Sortier- und Suchfunk-
tionen. Ausdruck von Listen und Etiketten. Incl. Handbuch !

TKC-MUSICBOX  (Verwaltung von MC's, CD's und LP's) DM 79,
Verwaltet bis zu 5000 LPs, CDs oder MCs pro Datei. Titel-Suchfunktion, Aus-
druck von Listen und Etiketten, Sortierung nach LP-Titeln, Drucl RE’TE!’IPE.&SUHQ !

STMWWEH (Lernprogramm fUr 1—5 Schufjahr) DM 59,—-

1x1, Grundrechnen, Umrechnung von Gewichten und LangenmaBen, Benolunq

KFZ-Handel auch dann, wenn perfekter
Datenschutz gefordert ist, mehrere Betriebe
gefuhrt werden oder ... Rufen Sieuns an!

ST-RECHTSCHREIBEN (Lempmgrmm fur 1.-6. Schufjahr} DM 59 - KFZ - Handel Soﬂwarepaket kostet DM 1790 -
Singular & Plural, Interpunktion, Schwerpunktdatei fur falsche Antworten | !
ST-VOKABELTRAINER ¢ Tralningsprogramm flUr Vokabeln) DM 49,-- Vertrieb rt

Fiir die Sprachen Englisch, Franzdsisch, Italienisch und Spanisch! Sonderdalei' WDS DatenSySteIne gzsﬁgﬁt Lo

— 1
ST-GIRO PLUS (Druckprogramm fUr Zahlungstréger) DM 49,--
Bedruckt Uberweisungstrager und Lastschriften, Anpassung iiber einfachen Editor!

TK COMPUTER-TECHNIK
BISCHOFSHEIMER STRASSE 17 # 6097 TREBUR-ASTHEIM
TELEFON : 06147 / 550

6094 Bischofsheim

- 41505

Danzigerstrale 9,

Telefon 06144

echalk
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Interne Datenbanken - Schon zitierfahig?

Im ersten Teil der ST-Computer Serie
iiber juriSTische Anwendungspro-
gramme hatte ich einen Uberblick iiber
die Einsatzmoglichkeiten des Compu-
ters in den verschiedenen juristischen
Anwendungsbereichen gegeben. Nach
diesen - notwendigerweise etwas ab-
strakten - Ausfithrungen soll es jetzt
konkreter werden.

BGH-DAT, “Computer-Datei der Recht-
sprechung des Bundesgerichtshofs in
Zivilsachen™ hat der Vorsitzende Richter
am Bundesgerichtshot Dr. Giinther
Krohn seinen Artikel iiber die von ihm
und drei weiteren Kollegen herausgege-
bene Datenbank iiberschrieben (1). Eben-
so lautet der Werbeslogan des Carl-Hey-
manns-Verlages. der diese Datenbank
vertreibt. Das erweckt groie Hoffnungen.
Etwas vorsichtiger ist dagegen der Bei-
trag iiber WEHRDAT in der ATARI-
Hauszeitschrift “ATARI-Aktuell™ beti-
telt. Dort heilit es: WEHRDAT - eine
juristische Fundstellendatenbank  fiir
ADIMENS ST (2). WEG-DAT, eine
Datei iiber das Wohnungseigentums-
recht, ist dagegen noch nicht im Handel
erhiilltlich. Der Verfasser dieser Datei
hatte mir eine Vorversion iibersandt. Was
kann der (angehende) Jurist von der
Qualitit dieser drei Programme erwarten
oder - um mit juristischen “Kriterien” zu
fragen - sind sie schon zitierfihig?
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Wer betreut die Datenbank, wer gibt
sie heraus?

BGH-DAT wird, wie schon angedeutet,
von Richtern am Bundesgerichtshof her-
ausgegeben. Neben dem Vorsitzenden
Richter Dr. Krohn sind dies die Richter
Dr. Brof3. Dr. Engelhardt und Nonnen-
kamp. [hnen ging es darum. “die Ergeb-
nisse tiiglicher juristischer Arbeitmitdem
Computer in einer fiir spitere Verarbei-

tungsvorgiinge offenen Form zu sichern™
(3). mit anderen Worten, den Uberblick
dariiber zu behalten. was von ihnen und
ihren Kollegen entschieden wurde. um
spiiter darauf zurilickgreifen zu konnen.

WEHRDAT ist dagegen das Werk eines
“Einzelkimpfers”, der sich aufgrund sei-
ner Tétigkeit als Beistand und Berater in
Ausschiissen fiir die Anerkennung von
Kriegsdienstverweigerern mit dem
Wehrpflichtrecht beschiiftigt hat und
durch einschliigige Publikationen ausge-
wiesen ist (4).

Auch hinter WEG-DAT steckt nur ein
Autor. Es handelt sich um den Richter am
Landgericht Klaus von Waldeyer-Hartz.
Landgericht Heilbronn.

Was ist gespeichert? Welcher Zeit-
raum wird dokumentiert?

Beginnen wirentsprechend deralphabeti-
schen Reihenfolge mit BGH-DAT: Wie
der Eingangssatz schon deutlich gemacht
hat, sind nicht alle Entscheidungen des
Bundesgerichtshofs gespeichert, sondern
nur die der Zivilsenate. Mit anderen
Worten: Entscheidungen des BGH in
Strafsachen wird man vergeblich suchen.
Die Entscheidungen der Sondersenate,
also der Kartell-. Anwalts-, Notar- und
Steuerberatungssenate  sollen  jedoch
ebenso dokumentiert werden, wie die des



Richterdienstgerichtes. Dariiberhinaus
werden die Entscheidungen anderer
Oberster Bundesgerichte dokumentiert,
“soweil deren Erkenntnisse Bedeutung
fiir die vom BGH betreute Rechtsmaterie
haben™, wie es in einem Aufsatz des
Herausgebers heil3t (5).

Da BGH-DAT auf Disketten vertrieben
wird, kann schon aus Platzgriinden nicht
die gesamte Rechtsprechung des Bundes-
gerichtshofs in Zivilsachen dokumentiert
werden. Die Dokumentation der Zivil-
rechtsprechung des BGH durch BGH-
DAT beginnt mit dem Jahr 1986. Auf der
mir vorliegenden Festplatten-Version
werden 1687 Entscheidungen des BGH
und 209 Entscheidungen anderer Gerich-
te nachgewiesen. Die Rechtsprechungs-
dokumentation wird von den Herausge-
bern laufend fortgeschrieben werden.
Nach der Aussage der Herausgeber wird
auch eine “Rickwiirtssichtung™ vorge-
nommen. so dal} auch wichtige Entschei-
dungen aus den Jahren vor 1986 im Wege
der Datenpflege mitaufgenommen wer-
den.

Auch WEG-DAT beinhaltet fast aus-
schlieBlich neuere Rechtsprechung zum
Wohnungseigentumsrechtab 1984, Inder
mir vorliegenden Probeversion waren
591 Entscheidungen gespeichert, darun-
ter viele unverotfentlichte.

WEHRDAT enthiilt - so ist es jedentalls
in der Dokumentation zu lesen - “nahezu
alle bislang verdtfentlichten Entschei-
dungen zum Wehrpflichtrecht. Kriegs-
dienstverweigerungs- und  Zivildienst-
recht und Nebengebieten seit dem Jahre
1958 bis heute”. Weiterhin sollen auch
Entscheidungen aus dem Arbeit-. Sozial-
und Strafrecht berticksichtigt werden,
“soweit sie mit den obengenannten
Rechtsgebieten im Zusammenhang ste-
hen™. Auch hiersteht natiirlich die hochst-
richterliche Rechtsprechung im Vorder-
grund, also die Entscheidungen des Bun-
desverwaltungsgerichts. Die mir vorlie-
gende Version enthielt 1124 Urteile des
BVerwG und weitere 163 Entscheidun-
gen anderer Gerichte. Dies liegt daran.
dalesim KDV-Recht keine Berufungsin-
stanz gibt, die zustindigen Senate des
Bundesverwaltungsgerichts  das Wehr-
und Kriegsdienstverweigerungsrecht
dominieren und selten bereit sind. Anre-
gungen und Kritik aus erstinstanzlichen
Entscheidungen aufzunehmen und zu
verarbeiten.

Im Unterschied zu BGH-DAT enthilt
WEHRDAT jedoch nicht nur Rechtspre-
chungsnachweise, sondern auch Litera-

ANWENDUNGEN

turnachweise. Auf der mir vorliegenden
Diskette waren 20 Biicher und 51 Aufsiit-
ze dokumentiert. Auch in WEG-DAT ist
ein Literaturverzeichnis vorgesehen.
Dort sind jedoch erst 3 Biicher bzw. Aut-
siitze abgespeichert.

Alle drei Dokumentationssysteme wei-
sendie Fundstellen der gespeicherten Do-
kumente nach. Das ist auch notig, weil
beide - das sei an dieser Stelle schon
deutlich hervorgehoben - die Rechtspre-
chung nicht im Volltext dokumentieren!
Wer die gefundene Entscheidung (voll-
stiindig) nachlesen will, ist also nach wie
vor auf gedruckle Medien angewiesen.
Dabei diirfte es sinnvoller sein. die Fund-
stellen in einer eigenen Datei abzuspei-
chern (BGH-DAT) als gleich in der Mas-
ke des Urteils, weil hiiufig in Zeitschriften
oder Aufsilzen. teilweise sogar in Kom-
mentaren Entscheidungen nicht mit Da-
tum und Aktenzeichen. sondern nur mit
einer Fundstelle zitiert werden. Diese
Unsitte kann nur dadurch ausgeglichen
werden. da3 man sich auch tiber die Fund-
stelle das Urteil erschlielien kann. Wenn
die Fundstellen - wie bei WEHRDAT und
WEG-DAT - nicht in einer eigenen Datei
gespeichert sind, kénnen sie iiber das
Modul “Wahl™ erschlossen werden. Das
ist allerdings etwas umstiindlicher als die
L.osung bei BGH-DAT,

Bei BGH-DAT finden sich - soweit er-
sichtlich - vollstiindige Nachweise der

veroffentlichten Entscheidungen fiir alle
einschliigigen juristischen Zeitschriften
vom “Betriebs-Berater™ bis zur “ZIP™.
Dabei werden auch sehr spezialisierte

Zeitschriften wie die  Zeitschrift fiir

deutsch-internationales Baurecht (ZfBR)
oder Ausbildungszeitschriften wie die
JUS nachgewiesen. Anhand der Fundstel-
lendatei kann man erkennen, dal} unge-
fiihr 80-90 v.H. aller dokumentierten
Entscheidungen  veroffentlicht  worden
sind. Neben der Fundstellendatei enthiilt
BGH-DAT neuerdings eine Datei BGHR.

Dort werden die Fundstellen in einer seit
Mitte des Jahres 1986 (im Carl-Hey-
manns-Verlag) erscheinenden Text-
sammlung der laufenden Entscheidungen
des BGH nachgewiesen. Einen anderen
Weg ist der Herausgeber von WEHR-
DAT gegangen. Er zitiert in erster Linie
die Entscheidungssammlung “Buch-
holz”, Reihe Wehrwesen (erschienen im
Carl-Heymanns-Verlag), das - wie er
zutreffend bemerkt - “wohl umfangreich-
ste Sammel- und Nachschlagewerk des
BVerwG™. “Daneben fand auch der Zitat-
kommentar zum WPFIG ( = Wehrpflicht-
gesetz. Anm. des Verfassers) von Greve/
Winkler Eingang in WEHRDAT. Im
Greve/Winkler sind viele Entscheidun-
gen enthalten. die man sonst nirgends
findet. allerdings nur ausschnittsweise™.
Auch wenn diese Entscheidungssamm-
lung bereits seit einigen Jahren vergriffen
ist, ist diese Entscheidung des Herausge-
bers nurzu begriien. Nachgewiesen wird
weiter der KDV-Informations-Dienst
(KID) der Zentralstelle fiir Schutz und
Recht der Kriegsdienstverweigerer aus
Gewissensgriinden e.V.. Daneben finden
sich vereinzelt Nachweise der amtlichen
Sammlungen (BVerwGE. BSGE,
BVerfGE)und von Fundstellen in ein-
schldgigen Fachzeitschriften (von der
BWV bis zur NZWehrR). WEG-DAT
schlieflich verweist auf Fundstellen in
Zeitschriften.

Wie umfangreich wird die einzelne
Entscheidung dokumentiert?

Wie bereits erwiihnt, werden in allen Da-
teien die Entscheidungen nicht im Voll-
text dokumentiert. BGH-DAT und
WEHRDAT weisen die hochstrichterli-
che Rechtsprechung des jeweiligen
Rechtsgebiets getrennt von der dibrigen
Rechtsprechung aus.

Wenn man bei BGH-DAT eine bestimm-
te Entscheidung beispielsweise durch
Eingabe des Aktenzeichens aufruft. er-
scheint eine Maske. die folgende Anga-
benenthilt: Datum, Aktenzeichen. §§ des
Biirgerlichen Gesetzbuchs, der Zivilpro-
zeBordnung und anderer Gesetze. Inhalt.

Die eigentliche Information tiber die Ent-
scheidung enthiillt der Benutzer auf der
zweiten Seite der Maske. wenn er rechts
unten das Feld “Seite >>" anklickt. Dann
offnet sich ein 17-zeiliges. Von diesem
Feld aus kann bei der Festplattenversion
noch ein weiteres “Text-Feld gedttnet
werden. Im ersten “Text™- Feld steht
zuerstder “amtliche™ Leitsatz bzw.. wenn
der BGH keinen formuliert hat, ein Leit-
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bzw. Orientierungssatz der Verfasser.
Daran schlief3t sich ein Extrakt aus den
Entscheidungsgriinden an mit Hinweisen

auf wichtige Urteile bzw. Beschliisse, auf

die die Entscheidung Bezug nimmt sowie
etwaiges einschliigiges Schrifttum. Letz-
teres ist jedoch selten. Die Herausgeber
wollen dem Benutzer auf diese Weise
eine “Kerninformation™ geben, anhand
derer er sich entscheiden kann. ob es
lohnt, die verdffentlichten Entschei-
dungsgriinde nachzuschlagen (6). Ich
personlich vermisse zumindest eine
Kurzform des Tatbestandes, wie dies in
herkémmlichen Rechtsprechungsiiber-
sichten auch in Karteikartenform (z.B.
der JURA-Kartei oder der Alpmann
Rechtsprechungsiibersicht) iblich ist. So
wirken die abgehandelten Fragen hiufig
recht abstrakt, manchmal sogar unver-
stindlich.

Demgegeniiber ist die inhaltliche Wider-
gabe der Entscheidungen bei WEHR-
DAT auf eine Verschlagwortung be-
schriinkt. Es gibt zwar neuerdings eben-
falls eine zweite Seite der Maske mit dem
Titel “Hinweise/Anmerkungen™. In der
Dokumentation heilit es dazu ebenso
knapp wie ehrlich: “Dieses Merkmalsfeld
wurde erst nachtriiglich eingefiigt und
enthilt derzeit fast keine Eintragungen.
Es ist fiir Hinweise auf einschligige Auf-

sitze und sonstige Veroffentlichungen
gedacht, wobei andere Verwendungen in
der Zukunft nicht ausgeschlossen wer-
den™ (7).

Einen Mittelweg geht WEG-DAT. Dort
kann man wie bei BGH-DAT von der
Maske auf eine “Text"-Seite umklicken.
Aul dieser Seite ist zuniichst der Leitsatz
der Entscheidung aufgefihrt. Daran
schlieBt sich gelegentlich eine Anmer-
kung oder ein Hinweis des Verfassers an.
Was kosten die Programme ?

Die Preise kann man Tabelle 1
entnehmen.BGH-DAT und WEHRDAT
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gewiihren bislang noch keine Ermiif3i-
eung fiir Studenten. Referendare oder
Hochschulen. Dies ist zu bedauern. Gera-
de wenn man eine Juristengeneration an-
sprechen will. die dem Computer als
Arbeitsmittel aufgeschlossen gegeniiber
steht, sollte iiber die Preispolitik noch
einmal nachgedacht werden.

Welche zusitzliche Software benitigt
man dariiberhinaus?

BGH-DAT. WEG-DAT und WEHR-
DAT sind Anwendungen der ADIMENS
ST (bzw.GT) Datenbank. die den meisten
Usern des ATARI ST ein Begriff sein
diirfte. Zur Nutzung ohne individuelle
Abwandlung geniigt das EXEC-Modul.
tunlichstin der Version 2.1.. weil dort das
“Klemmbrett™ enthalten ist. Dazu im ein-
zelnen spiiter.,

Das EXEC-Modul erhiilt man. soweit
man es nicht ohnehin schon besitzt, bei
BGH-DAT separat gegen Zahlung einer
Lizenzgebiihr von 100.- DM, oder im
Rahmen des Kaufs der ADIMENS ST
Datenbank (199.-).

Die MS-DOS Version ADIMENS GT mit
GEM kostet 499.- DM.

Welche Hardwareausstattung beno-
tigt man?

Einen ATARI ST, das ist selbstverstiind-
lich. Fiir BGH-DAT ist die Verwendung
einer Harddisk unumgiinglich. wenn man
es verniinftig benutzen will. Auf der
“Boot"-Diskette befindet sich zwar auch
eine der GrofBe nach definierbare RAM-
DISK. Damit kann das Grundwerk 1986,
dessen Datensiitze einen Speicherplatz
von 1.05 Megabytes beanspruchen, be-
nutzt werden. Spiitestens mit den folgen-
den Lieferungen wird dann jedoch die
Festplatte “fillig”. wenn man nicht stol-

zer Besitzer eines MEGA ST ist. Die mir

vorliegende Festplattenversion bendtigte
einen freien Speicherraum von ca. 3.8

BGH-DAT

c¢.) Demoversion kostenlos

WEHRDAT

WEG-DAT
Steht noch nicht fest

a.) Grundwerk Entscheidungen der Jahre 1986 und 1987 750,- DM
b.) Vierteljihrliche Ergiinzungsdiskette 150,- DM

a.) Grundwerk 399.- DM fiir ATARI ST und MS-DOS Computer
b.) Demoversion 50.- DM (die beim Kauf des Programmes angerechnet werden).

Tabelle 1: Preisiibersicht der Datenbanken
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MB.WEHRDAT ist ebenso wie WEG-
DAT in der gegenwiirtigen Version zur
Not noch auf einer Diskette unterzubrin-
gen und kann so bei vorherigem Laden
des EXEC-Moduls mit den ATARI. die
tiber 1 MB RAM vertfiigen, mit ein oder
zwel doppelseitigen Laufwerken pro-
blemlos genutzt werden. Ein Mehr an Ar-
beitsgeschwindigkeit bringt der Einsatz
ciner RAM-Disk, in die die Index-Files
(INX) kopiert werden. Eine RAM-Disk
ist bet WEHRDAT nicht im Lieferum-
fang enthalten. Der Herausgeber verweist
den Anwenderaufeines der frei kopierba-
ren Programme (Public Domain) und
empfiehlt alternativ den Einsatz eines
Festplattenlaufwerks fiir eine professio-
nelle Arbeitsweise.

Wie arbeitet man mit den Program-
men’

Die Dokumentation. die WEHRDAT
beigelegtist, umfalit 14.5 Schreibmaschi-
nenseiten und enthiilt alle wesentlichen
Informationen. die man zum Gebrauch
des Programmes wissen muly. Nur - man
versteht sie nicht. Das liegt an dem Auf-
bau der Dokumentation. die im wesentli-
chenden Fehler wiederholt. den schondie
Vertasser der ADIMENS ST-Dokumen-
tation begangen haben: Sie ist funktional
aufgebaut. Das heilit. sie folgt im Aufbau
den Rollmeniis, die nacheinander Schritt
fiir Schritt erkliirt werden. Ist denn noch
keinem Menschen aufgefallen. dalh Men-
schen so nicht arbeiten? Das man erst
ungeduldig und dann wiitend wird. wenn
man Rollbalken Schritt fiir Schritt “abar-
beiten” soll. Immerhin sitzen wirdoch vor
der Maschine.

“Wenn Sie EXEC wie in der EXEC-An-
leitung anwenden. kann eigentlich nichts
schiefgehen™, diesen Satz hiitte man sich
also bei WEHRDAT sparen kinnen.
Nach den jiingsten Angaben des Heraus-
gebers ist in absehbarer Zeit eine Uberar-
beitung der Anleitung vorgesehen.

Auch iiber das BGH-DAT-Handbuch
gibt es wenig Gutes zu sagen. Es handelt
sich um einen DIN A5-Ordner mit dem
beige-blau-farbigen Umschlag des Verla-
gesund 73 Seiten. Indermir vorliegenden
Ausgabe von 1987 war die Installation der
Disketten-Version von BGH-DAT auf
einer Seite behandelt. Die Installation der
Festplattenversion findet sich daran an-
schlieBend auf 16 Zeilen. Die Beschrei-
bung selbst ist iiberholt. denn BGH-DAT
wird neuerdings (ob aus Griinden des
Kopierschutzes oder der schnelleren In-
stallation sei dahingestellt) mit einem



| COMPY/SHOP

Wir haben die neueste Software
fiir lnren ATARI ST!

COO00DOBoLOOLLAVO
8 Des reevee S Sneded 8
O Gl . O

0000000000000 0000
Fordern Sie Informationen an.

Und vieles mehr! Fordern Sie unsere kostenlose
ST-Software-Liste an!

COMPY-SHOP
Gneisenaustr. 29 - 4330 Miilheim Ruhr
Telefon (02 08) 497169

Hardware-Software Systemldsungen

Harmel-Scollar & Schmithals GbR
Darmstadter Str. 20 - 5000 Koin1 - & 0221/316207

Cash Soft T.I.M. (Buchhaltung) ........... 259,-
Cash ow(Kassenguch} e 259,-
GFA GFADraft Plus .. ... 298,-
GFABasic3.0 189,-
Application Stad ........ .. 159,-
SIgNUM2....s:.eimeuses 369,-
Megamax C/Modula 2 .
Star Division Star Writer ST ...
CCD Tempus2.0.....
ATARI 1.ST Word Plus .
Adimens ST/Talk ..
SH 205 + Harddiskutility .... 1049,-
Vortex HDPIlus 20 ... 1098,-
HDPlus 30 ......... 1298,-
HDPlus 60 ......... ... 2100,-
Star StarNB 24-10 . . aA.
Prospero ProFortran77 ............. ... 328,-
Kuma K-Spread 2/K-Grapf 2 198,-/138,-

Weitere Hardware von Atari, Star, Nec, Tandon und
samtliche Atari Software auf Anfrage.

Versandbedingungen: Preise inkl. Versandkosten (Scheck),
bei Nachnahme zuzlgl. DM 5.-, alle Preise fir Atari ST-Version.

SETH BEHLER BURO f. SYSTEMBERATUNG
DIPL.-SOZIOLOGE & EVALUATION
Tel. 026 66-16 37 - Heidestr. 12 - 5419 Freilingen

L.I.Z.A-STATISTIK fir ST unter GEM verarbeitet
Fremdformate (ADI, VIP, ASCII); bis zu 10 Variablen mit je
1000 Fallen parallel; Grafiken auf Drucker oder Disk (Pie-
charts, Histogramme, Kurven); Transformationen und Grup-
penbildungen; Descriptive Statistik und Verteilungstests;
Analyse von Varianz, Korrelation und Regression; Crossta-
bles; parametrische und nichtparametrische Tests (CHI, U,
T, Wilcoxon, F, Omnibus etc.); Verlaufs- & Ergebnisproto-
koll auch auf Disk zur Einbindung in Textprogramme u.v.m.
L.I.Z.A. mit Handbuch und UP-Dates. . . . . DM 196.-
Handbuch & Demodiskette (wird beim Kauf angerechnet)y DM 30,-

L.I.Z.A-TAFEL Deskaccessory zum Aufruf beliebiger
statistischer Tafelwerte und TestgréBen aus laufenden Pro-
grammen - eine Ergénzung nicht nur fur L.1L.Z.A. DM 59,

dBASE-ACCESS Deskaccessory zum direkten Zugritf
auf dBASE-Datenbestande (Strukiur, Anzeige, Suchen,
Léschen, Ergdnzen, Verdandern) . DM 59.-

PASCALTOOLS |: Datenbankzugriffe und statistische
Routinen | — eine Sammlung linkfahiger Module und
Assembler-Routinen fir ST Pascal +

Library und Anleitung ohne Sourcecode DM 89,-
mit Sourcecode DM 119.-
Infos gegen Riickporto - Preise zzgl. Versandkosten

ST-FiIEBu

Die einfach zu bedienende Finanzbuchhaltung
Professionell — Schnell — Bedienungsfreundlich

@ Dialog-orientiertes Buchen

@ Konten anlegen ganz einfach beim Buchen
@ Konten auch mit Namen suchen kd &

@ Anzeige vom Monatsjournal am Bildschirm ~ (2L¢"

@ Durchsuchen des Monatsjournals

@ Berichtigen von Buchungsfehlern im Monatsjournal

@ Aktueller Saldo beim Kontoaufruf auf dem Bildschirm

@ Eingebauter Taschenrechner

@ Druck aller Listen (Journal. Salden, Kontenplan etc.)

@ Bilanz, Gewinn und Verlustrechnung

@ Kontenblatter A5 oder A4

@ Umsatzsteuervoranmeldung

@ Offene-Posten Buchhaltung eingebaut

@ Offene-Posten-Liste beim Buchen einsehbar

@ Kein Kopierschutz, duch Festplattengeeignet!

@ mit Handbuch

@ Lauffahig auf jedem ST ab 512 KB u. SW-Monitor (SM 1124)

Vers. 1.02 fur max. 52 Buchungen/Monat nur DM 98,—

Vers. 1.52 fir max. 2400 Buchungen/Monat nur DM 298,—
Vers. 1.52 mandantenfahig nur DM 398, —

Vers. 2.02 zusatzlich mit Mahnwesen, Textverarbeitung, Serien-
brief, Formular nur DM 498,—

Vers. 2.02 mandantentahig nur DM 649,—

Public-Domain-Software
»»» zu steinharten Preisen!!«««

Sie kennen uns noch nicht?
Dann nutzen Sie unser PD-Werbeangebot:

4 Atari-ST-Public-Domain-Disketten
gefllit mit tollen Spielprogrammen, Utilities
und Anwendersoftware — im Spezialverfah-
ren kompaktiert auf einer 2-seitigen 3 1/2"-
Diskette, dazu unsere ausfihrliche PD-Liste.
...alles zusammen bekommen Sie gegen
Einsendung von :
NUR DM 5, -

in Briefmarken
Scheck oder Bar!

PD-Liste gratis!

1-seitige Disketten &
nicht mehr lieferbar!

Hotline:
Tel.: 0781/58345

FsKS Ludwi

Abt. Atarl
Kastanienallee 24
D-7600 Offenburg

oy COMPUTER MAI

MCR Electronics
Computersysteme Atari

Atari 1040 ST 999, -
Atari SM 124 399, -
Atari SH 205 999, -
Atari SF 314 399, -
3 1/2” Floppy einschl. Netzteil 329, —
NEC 1037 A 189, —
3 1/2” 2 DD No Name 24,90
NEC P 2200 929, -
Druckerkabel 15 a. A.
div. Software a. A

Essenerstr. 20
4600 Dortmund 1
0231-121008

500 PD-Disketten

= fiir den Atari ST =

wes jiber 250 PD-Spicle +++ alle ST-Disketten +o+
wsv Software fiir Euoachsene +++ giinstige Staffelpreise
s+ schnellste Beatbeitung +»+ 99 Phennig-Aktion uom. «

Fordern Sie deshalb noch heute urseren Gratiskatalog gegen 1.20 DM in Briefmarken an!

10 TOP-PD-SPELE

B

fir nur 10,- DM

oder eine Disk voll mit heiBen Girls,
Anwendungen, Utilities, Spielen,
Accessories, u.a. (incl. Katalog).
erhalten Sie auf einer Markendiskette, wenn Sie lhrem Schreiben
10,- DM beilegen. Bitte angeben ob Spiele oder Anwendungen!

Compufler - Soflhware
Rallr Markert

++=+ Balbachtalstr. 71 #++ £970 Lauda +*+ T 09343/3854 see

Herzb traBe 8
GEORG STARCK 6369 Nisderdorfelden
Tel. (06101) 3006

Unsere Programme fiir dic professionclle Bildverarbeiturig:
Phoio Worksiaion! 298 DM
FPhoto Workstarion Il 498 DM
Stide Maker Plus 498 DM
BildVision 149 DM
A-Frisuwr 249 DM
DEMO 20DM

Ein neues Antiviren und Ordnungsprogramm fiir die
Softwarepflege: CP- SECURITY 79 DM

Computer Photograph
er der Esebcck€23p 4
3400 Gétingen
Tel. (0551)7 7007 08




eigenen Installationsprogramm (RE-
STORE) und 4 Backup-Disketten ausge-
liefert. Fiir die Beschreibung des RAM-
Disk-Programms werden 11 Zeilen ver-
wendet. die jedenfalls dann nicht genii-
gen, wenn der Anwender noch nie mit
einer RAM-Disk gearbeitet hat. Beim
Programm selbst vermilite ich eine Be-
schreibung des (neuen) Ordners BGHR.
Auf den Seiten 11 bis 61 des Handbuchs
findet sich eine Beschreibung der ADI-
MENS-Datenbank. die weitgehend mit
der Beschreibung des EXEC-Moduls im
ADIMENS ST-Handbuch iiberein-
stimmt. Fiir diesen Teil gilt das schon
oben zur ADIMENS ST-Dokumentation
Gesagte. Die Seiten 65 bis 73 enthalten
Ubungsbeispiele fiir BGH-DAT. Der
Ubungsteil beginnt mit wenig sinnvollen
Aufgaben wie: Alle Entscheidungen des
zweiten Senats suchen. Mit der Festplatte
erscheint das Ergebnis noch recht schnell:
144 Entscheidungen. Laufwerks-Benut-
zer konnen derweil Kaffetrinken gehen.

Zu BGH-DAT lag mir der Beginn eines
“Tutorials™ als Maschinenskript vor, das
zukiinftig in das Handbuch aufgenom-
men werden soll. Dieses Tutorial ist sehr
praxisorientiert und diirfte dem Anwen-
der eine echte Hilfe sein.

Zu WEG-DAT gibt es noch kein Hand-
buch.

Damit die User bis dahin nicht verzwei-
feln, hier eine “"Schnelleinfiihrung™ Als
erstes wird das EXEC-Modul von ADI-
MENS ST geladen. dann iiber die Aus-
wahlbox BGH-DAT oder WEG-DAT
oder WEHRDAT. Nach einigen Klicks
leuchtet auch schon die vertraute Arbeits-
umgebung von ADIMENS ST vor unse-
ren Augen auf. Links befinden sich die
Ordner oder genauer gesagt Dateien. Bei
WEHRDAT sind es fiinf (in der neueren
Version nur noch vier): BVERWG.
RSPR., AUFSATZ, BUCH. SL. In
BVERWG sind die Entscheidungen des
Bundesverwaltungsgericht, in RSPR alle
anderen gerichtlichen Entscheidungen
(auller denen des Bundesverwaltungsge-
richts). BUCH und AUFSATZ ist klar.
hier sind die Literaturnachweise. wie
gesagt, 20 Biicher und 51 Aufsiitze. Inder
neueren Version sind die beiden letzten
Ordner zu LIT zusammengefalt
(s.Abb.1).

In der letzten Datei sind die “Schliissel™,
also simtliche Begriffe. die verschlag-
wortet wurden, samt der dazugehdérigen
Abkiirzung, unter der dies geschehen ist.
auf Neudeutsch auch “wildcard™ genannt.
Bei BGH-DAT gibt es 6 Ordner: BGH,
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BUERWG, Bh dffaen...
> Db schliepen
Eingeben...
Ldaschen,..
findern. ..
Suchen. ..

ANZEIGEN |DATEL

SCHLGSSL |DATEIINF [DB INFO |ENDE

Abb.1: Die Datenbank WEHRDAT

Urteil/Beschlup: 25/89/87
WPF1G> 21 KDVE® ___

Suchbegriffe:
Einberufung Ungedienter.

Aktenzeichen: 8 C 83.86.
06> ___

Gesetz>

> vollziehbar sein

Tauglichkeitsiiberpriifungsuntersuchung / iiberpriifungsbescheid———————___ |E
Uberpriifungsbescheid muf im Gestellungszeitpunkt ergangen und > (Re

Fundstellen:

Inhalt: ?Ebrfg? ?Tgl? "Mst? _________

[DRUCKER]

Abb.2: Die BVERWG-Maske von WEHRDAT

BGHR.RSPR.SUCH.FUNDund LIT.In
der Datei BGH sind die Entscheidungen
des BGH. in RSPR die der anderen ober-
sten Bundesgerichte. BGHR und FUND
enthalten die schon oben angesprochenen
Verzweigungen in Fundstellennachweise
und aul die Textsammlung BGHR.
SUCH beinhaltet die Schliisselbegriffe.
Der Ordner LIT ist leer, hier kann der
Benutzer eine eigene Literatursammlung
anlegen. WEG-DAT besteht dagegen nur
aus drei Ordnern: URTEILE. LITeratur
und SL (fiir Schliisselwdérter).

Dazu kommt das Klemmbrett. in dem
man Teilmengen einer der vorstehenden
Dateien zur weiteren Bearbeitung “zwi-
schenlagern™ kann.

Man kann nicht mit allen Dateien gleich-
zeitigarbeiten. Aktiviertistdie. die inver-

tiert. also schwarz dargestellt ist. Bevor
man mit der eigentlichen Arbeit beginnt,
sollte man unter dem Rollbalken *Schal-
ter” das Hiikchen bei “Anzeigen als Liste™
gesetzt haben. Bei der Gelegenheit emp-
fiehlt es sich, auch gleich “Gefundene
Datensitze anz.” und “Auf Klemmbrett
tibernechmen™ anzuhaken.

Den Aufbau der einzelnen Dateien kann
man sich der Reihe nach mit “Suchen™,
zweiter Rollbalken (von links). sechstes
Feld von oben. anschauen. Das gleiche
Ergebnis erzielt man mit “Anzeigen™,
wenn man zuvor “Anzeigen als Maske™
angehakt hatte.

Die Beschreibung der einzelnen Masken
erspare ich mir. Wichtig ist die Unter-
scheidung zwischenden Schliisselfeldern
und Nichtschliisselfeldern. Durch direkte



Eingabe suchen kann man nur in ersteren
(s.Abb. 2-3).

Inden Dateien BVERWG und RSPR sind
alle Felder Schliisselfelder. aulier “Such-
begriffe™. “Fundstellen™ und die auf der
zweiten  Seite “Hinweise
und Anmerkungen™.

In den Dateien AUFSATZ und BUCH
sind “Name™ und “Inhalt™ Schliisselfel-
der.in SL beide Felder.also"Begrift™ und
“Inhalt™ (s.Abb.4).

Uber die Schliisselfelder kann man direkt
suchen. Verzweigungen in andere Datei-
en sind tber die Felder moglich, vor de-

befindlichen

nen ein Pleil ist.
Wie bei WEHRDAT die cinzelnen Datei-
en untereinander verbunden sind. ergibt

sich aus Abb.5.

Ahnliches gilt fir BGH-DAT und fiir

ANWENDUNGEN

WEG-DAT.Wennman ~Auf Klemmbrett
tibernehmen™ angehakt hatte. werden die
jeweils  gefundenen Datensiitze im
Klemmbrett zwischengelagert. In diesem
Fall nimmt das Klemmbrett den Namen
der Datei an. aus der die Datensiitze aus-
sortiert wurden. Ein Nachteil des Klemm-
bretts ist, dafi man die Ordnung der Daten-
siitze nicht mehr nach neuen Kriterien
veriindern kann.. Mein grofites Problem,
auf das ich noch keine befriedigende
Antwort erhalten habe, ist die fehlende
Sortierméglichkeit nach dem Datum der
Entscheidung bei BGH-DAT.

Beispiel:

Ich suche die aktuellsten Entscheidungen
zum Maklerrecht in BGH-DAT. Ich su-
che mit dem Schliisselwort “?MkI7™ und
finde 20 Entscheidungen. die auf das
Klemmbrett iibernommen werden. Nun

Rechnen

Schalter Optionen Fonts Programme
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Urteil/Beschlup: B4/06/87

WPFIG> - KDVUG® 14_ D6 24.

Suchbegriffe:

Aktenzeichen! 4 0S VG A 33/86——_________ N
Gericht/Behdrde: VG Oldenburg -Osnabriick-_

Gesetzo

Kriegsdienstverweigerung.
Reservisten / Gediente

Fundstellen:
KID-Nr.386 (IVn)

tragendes Indiz gilt fiir Reservisten auch nach 28.Lbjscee_____
blope Bereitschaft zum Restzivildienst geniigt fir tragendes Indiz_____
lange Verfahrensdauer iber 28 darf sich nicht nachteilig auswirken____

Inhalt: 7KDY?trInd?Bewmiir?1stAlt?Ged?_

YOR | [RBBRUCH] [ ZURGCK |

[oRUEGE)

Abb.3: Die RSPR-Maske von WEHRDAT
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SL.Begriff

ANZEIGEN |DATET
e

= R SL.Begriff (o)
Begriff Inhalt -
28, Lebensjahr 728.Lbj? =—
Abendschule 7Aschul? { CTEKETTE
Aberkennung 7Rberk?
=] Ablehnung durch BAZ 7RAb1BAZ?
=zi™ Abtreibung 7Abtr? T
Akteneinsicht 7RKtE? —#
8 Rktenlage 7Rk t1g? =
sock | Allergie 7117
Altverfahren 7A1tV£?
EJZ8 Anerkennung ?Anerk? o
Anfechtungsklage 7AnfK17?
Anhdrung 7Anh? 5
8 &
AUFSATZ 1
PAP IERKORE
r1 Fa2 F3 Fa FS F& F7 F8 F9 Fi1a MEM I 79 KB
EINGEBEN | LGSCHEN ANDERN SUCHEN SCHLUSSL |[DATEIINF |DB INFO ENDE mg (21 =

Abb.A: In der Datet SL sind “Begriff”" und “Inhalt’ Schliisselfelder

mdochte ich diese Entscheidungen durch-
schauen. Im Klemmbrett sind die Ent-
scheidungen jedoch nicht chronologisch
sortiert, sondern nach den Aktenzeichen
der verschiedenen Senate. Das gilt auch
dann. wenn ich in der Ausgangsdatei
BGH das Merkmal “Datum™ an den An-
fang gesetzt hatte, denn bei der Ubernah-
me von Entscheidungen auf das Klemm-
brett sortiert ADIMENS ST immer nach
dem ersten Merkmal in der Maske des
Ausgangsordners. unabhiingig davon,
welches Merkmal vereinbart wurde. Das
ist bei BGH-DAT das Aktenzeichen. bei
den beiden anderen Datenbanken das
Datum. Selbst wenn das Datum am An-
fang steht. ist die Chronologie der Ent-
scheidungen nicht gewiihrleistet. wie
WEG-Dat zeigt. Mustergiiltig ist hier
WEHRDAT. Dort sind die Entscheidun-
gen chronologisch sortiert, die ilteste
steht am Anfang. die aktuellste am Ende
der Liste.

Bei diesem Suchlaut tritt zudem noch ein
weiteres typisches Problem auf. das eben-
falls siimtliche drei Datenbanken betrifft:
Die Verwendung von kurzen Schliissel-
wortern mit vorherigem und anschlieffen-
dem Fragezeichen kann zu Uberschnei-
dungen mit anderen Schliisselwortern
fithren. ?MKI? findet also auch ?MKIV?,
?MkIProv?, ?MKIWKV?, ?Holzmkl?.
Soweit so gut. ?MKI? findet aber auch
ISFrmkI?. was wohl fiir Schriftformklau-
sel steht (in SUCH ist es - ebenso wie die
anderen “wildcards™ aulier ?MKI? - nicht
verzeichnet) und gar nicht gesucht wer-
den sollte.

Ein letzter Hinweis: Bevor man eine neue
Suche startet, sollte das Klemmbrett wie-
der geloscht werden. Das geschieht. in-
dem man es in gewohnter GEM-Manier
tiber den Papierkorb schiebt. Es erscheint
keine Sicherungsablrage und keine
Loschbestitigung. Das das Klemmbreu
wieder leer ist. erkennt man allein daran.
daly es nun wieder Klemmbrett heift.

BGH-DAT und WEHRDAT haben die
Fachjournalisten verunsichert sofern sie
von diesen Datenbanken schon Notiz
genommen haben. So heifdt es in einem
Editorial der Zeitschrift “Informatik und
Recht™ iiber BGH-DAT: “Wie stets bei
ncuen EDV-Entwicklungen tauchen an
dieser Stelle jedoch Beurteilungs- und
Einschiitzungsprobleme  relativ - hoher
Komplexitiit auf. Um sich hier zu orien-
tieren, mull man erstens wissen, was
BGH-DAT bietet. und sich zweitens die
Frage vorlegen. welche Richtung man
sichfiirdie weitere Entwicklung wiinscht.
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Denn im Anschlufl an den erfreulichen
Durchbruch stelltsich die Frage nach dem
wiinschenswerten Standard™ (8).

Was BGH-DAT bietet. kann der geneigte
Leser zumindest ansatzweise hoffentlich
diesem Beitrag entnehmen. Es stellt sich
also nur noch die Frage nach der “Rich-
tung” der weiteren Entwicklung. Letzte-
res ist ein deutlicher Seitenhieb auf den
von den Lesern dieser Zeitschrift (ein-
schlieBlich des Verfassers dieses Bei-
trags) verwendeten Computer. sprich den
ATARI ST. So fihrt der eben zitierte
Fachjournalist fort: "Was die Entwick-
lungsperspektive angeht. stellt sich er-
stens die Frage nach der Hardwareumge-
bung. Dabei ist (unabhingig von der

ANWENDUNGEN

sich ADIMENS ST auf dem ATARI ST
nicht zufillig ausgesucht haben. Es ist
zwar richtig, dafi ADIMENS ST aus
Karlsruhe kommt, dal WEHRDAT aus
Karlsruhe kommt und last not least der
Bundesgerichthof (neben dem Bundes-
verfassungsgericht) in Karlsruhe resi-
diert. Neben dieser riumlichen Nihe, die
sicherlich fiir die Entwicklung von BGH-
DAT und WEHRDAT befruchtend war,
gabes aber auch handfeste Griinde fiir die
Entscheidung zugunsten von ADIMENS
ST auf dem ATARI ST. So schreibt der
BGH-DAT - “Vater” Krohn: “Der grole
Bedienungskomfort solcher Benutzer-
oberfliichen wie GEM ist in besonderem
Malle geeignet. die noch verbreitete
“Schwellenangst vor dem Computer zu

14:16

lrteil /Reschluf
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Urteil/Beschlup: 25/89/87
HPFI6® 21 KDVG® -

Aktenzeichen: 8 C 82.86
06>

besetz?

Suchbegriffe:
Einberufung Ungediente
Tauglichkeitsiiberpriifu
iiberpriifungsbescheid m
> vollziehbar sein

2. RSPR

4. BUCH
5, SL

Inhalt: 7Ebrfg? ?Tgl? 9

1. BUERMG lifungsbescheid__________ |
3. AUFSATZ

kt ergangen und >—______ |R

0K

ABBRUCH

Fundstellen:

VOR__|[ABBRUCH] [ ZURiiCK

wﬁKEH”@ SEITE|[SEITE 9|

Abb.5: Verzweigungsmdaglichkeiten bei WEHRDAT

Beurteilung des ATARI - Rechners) zu
begrifien. dal die Portabilitit auf Rech-
ner des IBM - Standards nicht aus den
Augen verloren wurde. Denn die mogli-
che Installationsbreite wird nur zu erzie-
len sein, wenn Einsatzmaoglichkeiten auf
moglichst vielen bereits installierten PCs
gegeben sind ...". Dies ist grundsiitzlich
richtig, eine parallele Verbreitung von
BGH-DAT fiir beide Betriebssysteme ist
im Ergebnis nur zu begriilien.

Deshalb sind BGH-DAT und WEHR-
DAT neuerdings in Verbindung mit
ADIMENS GT (9) auch fur MS-DOS
Rechner erhiltlich. Der Datenaustausch
zwischen Rechnern mit den verschiede-
nen Betriebssystemen soll iiber die Im-
port/Export-Funktion im ASCII-Format
maoglich sein.

Bei der Entscheidung fiir eines dieser
Betriebssysteme - wenn diese Frage noch
offen ist - sollte man bedenken, dal die
“Viter” von BGH-DAT und WEHRDAT
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beseitigen... Es handelte sich nimlich
darum, die Strukturen der Datensiche-
rung moglichst multivalent anzulegen,
um fiir das “richtige”™ Datenverwaltungs-
programm hinreichend flexibel zu sein.
Hierbei kamen den Schépfern von BGH-
DAT zwei gliickliche Umstiinde zu Hilfe.
Einmal der duBerst benutzerfreundliche
ATARI ST. mit seinem grofien Arbeits-
speicher hinreichend leistungsfihig fiir
die Aufnahme einer Rechtsprechungsdo-
kumentation im vorgesehenen Umfang,
zum anderen das relationale Datenbank-
system eines deutschen Herstellers. des-
sen riumliche Nithe zu den Entwicklern
des Systems einen fruchtbaren Dialog mit
den Programmierern ermdglichte, was
sich dann auch im Programmautbau nie-
derschlagen sollte.

Diese Datenbank bot sich ... vor allem
wegen ihrer Fihigkeit an, pro Datensatz
ca. 8000 Zeichen einzugeben™ (10).
Damit sind die Vorteile der Kombination

ATARI ST /ADIMENS ST /BGH-DAT
bzw. WEHRDAT bzw. WEG-DAT fast
erschopfend genannt. Fiir den ATARIST
als Hardware sprechen neben dem grofie-
ren Arbeitsspeicher auch der giinstigere
Preis und die groBlere Verarbeitungsge-
schwindigkeit, ein Faktor. den man nicht
unterschitzen sollte.

Fiir die Leser dieser Zeitschrift ist die
Frage nach der geeigneten Hardware-
umgebung ohnehin kein Problem: Aus
gutem Grund ATARI ST. Fiir die Juristen
unter ihnen stellt sich nur die die eingangs
zitierte Frage: Lohnt sich der Kauf dieser
Rechtsprechungsdatenbanken? Und an
dieser Stelle wollen wir in der niichsten
Ausgabe weitermachen.

Joachim Kleveman

Anschrift: Universitir Bielefeld
Fakulidir fiir Rechtswissenschaft
Postfach 8640

1800 Biclefeid |
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Criterion Output Find Extract Unique Delete Reset Quit
Selects the range to be uried

JIP Professional

Programmsammlung. ...

V/ 4

Prograwierkurs 7eil 5

Der heutige Teil unseres Program-
mierkurses beschiftigt sich ausschlief-
lich mit den Datenbankanwendungen
innerhalb der VIP Professional-Scha-
le. FleiBige Leser der “ST™ werden si-
cher auch den Kurs meines Schreiber-
Kollegen Paul Fischer - Vom Papier
zur Datenbank - gelesen haben.

VIP Professional stellt uns nicht die
miichtigen Datenbankbefehle eines ST-
BASE.DBMAN oder RBASE zur Verfii-
eung. doch auch die geringe Auswahl von
Datenbank-Meniis aus der Befehlsleiste
und des Wortschatzes, kann sich im tigli-
chen Gebrauch als durchaus niitzlich
erweisen. Wir wollen uns zuniichst mit
dem Wort Datenbank innerhalb VIP et-
was vertraut machen. Die Abbildung 2
zeigt Ihnen eine typische Datenbank mit
den wichtigen Datenbankbegriffen:
FELDNAME, DATENSATZund
FELD. Wir werden diese Begriffe in den
weiteren Erkliirungen mehrmals anwen-
den.

Samtliche Eingaben in einer einzelnen
Zeile stellen einen Datensatz dar, eine
Sammlung von Informationen {ber ein
bestimmtes Element der Datenbank.
Jeder Datensatz in einer Datenbank be-
steht aus denselben Kategorien. die als
Felder bezeichnet werden. Jede Spalte in

der Datenbank umfalit ein Feld. Jede
Zelle in der ersten Zeile einer Datenbank
enthiilt ein LABEL (Label = Textaus-
druck). das als Feldname bezeichnet wird.
Es kennzeichnet die Informationskatego-
rie in der darunterstehenden Spalte. Alle
aufeinanderfolgenden Zeilen enthalten
Datensiitze.

Jede Sammlung von Daten. in unserem
Beispiel Programme, die in Datensiitzen
und Feldern angeordnet ist, kann als VIP-

Datenbank benutzt werden.

Beim Erstellen einer VIP-Datenbank
miissen folgende Regeln beriicksichtigt
werden:

1.Regel

Unter dem Feldnamen oder zwischen den
Datensiitzen diirfen keine Leerzeilen ste-
hen.

2.Regel
Felder enthalten entweder LABELS oder

“Hordplus 2.02
- S-T_A_D
IMRGIC
VIP-TEXT 1.4
VIP-GEH 1.4
Logistix 1.56
ST-Base
[$T=8ase RURT
ST-Base Maske
DBMAN 4.0
FLASH ACCESS

£in Feldoane

15-Jun-88
12-Dec-86

E

in DM
199.00
249,00
649,00
748,00
55.00
198.00
638,00
98.00
698.00
748.00

]
AUFDATUM PREIS

Abb. 2: Die typische Datenbank
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numerische Daten. Labels und numeri-
sche Daten diirfen nicht innerhalb eines
einzigen Feldes gemischt werden.

3.Regel
Eine VIP-Datenbank kann maximal 256
Felder (!!!) umfassen.

Mit den Datenbefehlen aus der Befehls-
leiste, die mit einer Datenbank benutzt
werden, konnen Datensiitze in alphabeti-
scher oder numerischer Reihenfolge sor-
tiert werden. Auberdem konnen Daten-
siitze gesucht und aufgelistet werden, die
bestimmten angegebenen Auswahlkrite-
rien gentigen.

Der Einstieg

Sie haben ja alle schon eine grolie Erfah-
rung mit dem VIP-KURS gesammelt und
wissen, dal} Sie zu unserem Kurs Thren
Atari einschalten und VIP Professional
natiirlich sofort starten sollten.

Wir bewegen uns nun innerhalb des Be-
fehlsleisten-Punktes DATA und erhalten
jetzt folgende Auswahl angeboten:

FILL: /DF

Mit Fill wird eine sequentielle, aufstei-
gende oder absteigende Reihe von Zahlen
in einen angegebenen Zellenbereich ein-
gegeben.

SORT: /DS

Sortieren von Zellen und Zeilen innerhalb
einer Datenbank.

QUERY: /DQ

(auch F7) Selektiert Daten einer Daten-
bank.

DISTRIBUTION: /DD

Mit Distribution wird eine Hiufigkeits-
verteilung der Werte in einem Bereich
ermittelt.

Man reiche
mir das Flllhorn

Bitte erzeugen Sie sich ein leeres Arbeits-
blatt, positionieren Sie den Cursor auf
Zelle Al und geben Sie die 1. und 2.
Sequenz aus Abbildung 3 ein.

Ihnen als Vip-Kiinstler mochte ich an
dieser Stelle auch noch einen kleinen aber
manchmal hilfreichen Trick beibringen.
Nehmen wir einmal an, in Zelle B10 hiit-
ten wir eine Formel. die uns die Summe
des Bereiches C3..E6 wiedergibt. Diesen
Wert wollen wir protokollieren, also fest-
halten und bei einer Verinderung der
Werte im Summenbereich nicht kKorrigie-
ren.

Bei der Befehlseingabe nach Sequenz 3

134 ST 10/88

ANWENDUNGEN

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12

[

6680 ———
86-Aug-88 ——|

1,Sequenz
2.Sequenz
3.Sequenz
4.Sequenz

/DFAL, \A6~1~ 1~

/DFC3, ,E6~B~10~~

/DFELLI~4EL D~~~
/DFEL2~@TODAY~~~/HCS10~/RFDLELZ~

Abb. 3: Daten fiillen

tibergeben wir der Zelle B11 also nur den
Wert aus B10 und kopieren nicht den
Zelleninhalt mit der Formel @SUM
(C3.E£6). Kritiker und aufmerksame Le-
ser werden sich sagen. warum schreibt
mannichteinfach inZelle B11 die Formel
+B10! Ganz einfach. denn wiirden wir
diese Formel verwenden. einen Wert im
Summenbereich iindern und neu berech-
nen. wiirde sich auchder Wertinder Zelle
B11 verindern. Bei der Befehlseingabe
nach Sequenz 4 iibergeben wir das Sy-
stemdatum in Zelle B12, diese Anwen-
dung ist zum Beispiel bei Melbwerterfas-
sungen oder bei der Protokollierung von
Datensicherungen sehr hilfreich.

Fassen wir das
“Fuallhorn” zusammen

Mit /DF (Data.Fill) wird eine sequentiel-
le. aufsteigende oder absteigende Reihe
von Zahlen in einen angegebenen Zellen-
bereich eingegeben. Man kann diese
Funktion nicht nur innerhalb einer Daten-
bankanwendung einsetzen, sondern auch
der Tabellenkalkulationsteil kann davon
profitieren.

Bei dem Startwert handelt es sich um die
erste Zahl in der Folge.

Der Stepwert ist der Zuwachs zwischen
den einzelnen Zahlen in der Folge. Beim
Endwerthandeltes sichumdic letzte Zahl
der Folge. Ein Endwert muld nicht unbe-
dingt angegeben werden, es sei denn, die
Folge soll bei einem bestimmten Wert
enden, der unter Umstiinden erreicht
wird, bevor der ganze Bereich gefiillt ist.
Die Vorgabewerte fiir START (0). STEP
(1)und END (8191) kénnen durch Beti-

ticen von Return im Anschlufl an die
entsprechende  Eingabeautforderung
iibernommen werden. Es lassen sich je-

doch auch eig

gene Werte eingeben.
Wenn wir uns nochmal die Abbildung 2
anschen. konnten wir doch schon mal mit
dem “Fiillhorn™ im Bereich A2.A12 spie-
len und unseren Programmen cine laufen-
de Nummer geben. Das hat den grolien
Vorteil der Rekonstruktion der urspriing-
lichen Datenfolge nach einem Sorticren.
Jetzt sind wir schon beim  niichsten
Schlagwort.

Sortieren und Probieren

Unsere Abbildung 2 mit den Programm-
namen, Bezeichnungen. Kauldaten und
Preisen soll nun nach unterschiedlichen
Kriterien sortiert werden. Ich habe die
Daten willkiirlich gewihlt. sie stellen
keine Rangfolge in der Gunst meiner
Schreiberaktivitiiten dar.

Fiillen Sie zuniichst den Bereich A2.A12
mit den Ziffern | bis 11 und benennen Sie
den Bereich A2..E12 mit unserer alten
Taufsequenz /RNCA2.E12~DATEN~
mit dem Namen “DATEN™. Die Feldna-
men: Lfd#. Programm, Art, Kaufdatum
und Preis kénnen wir ebenfalls wieder
taufen.

Cursor auf Al; /RNC~-NUMMER~
Cursor auf Bl: /RNC~PROGRAMM~
Cursor auf Cl1: /RNC~ART~

Cursor auf D1: /RNC~DATUM~
Cursor auf E1: /RNC~PREIS~

Ich habe die Benennung der Feldnamen
nur gewiihlt, um den Macroaufbau fiir cin
Sortieren dieser kleinen Datenbank etwas
transparenter zu gestalten.
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Jetzt machen wir uns wieder an das ele-
gante Macro-Programmieren und bauen
unser Template gemiill der Abbildung 4
weiter aus.

Wenn alles prima geklappt hat, benennen
wir unsere Tastatur-Macros wie gehabt
mit der alten Taufsequenz.

Sie wissen hoffentlich noch, was ich
damit meine? Na ja, also nochmal! Wenn
man einen Macro direkt tiber die Tastatur
aufrufen mochte. mull er zuerst kreiert
und benannt werden. In Abbildung 4 sind
dies die Zellen AC3 mit dem Namen \L,
die Zelle AC8 mit dem Namen YW und die
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dem |. Sortierschliissel handeltes sich um
das Feld. mit dem VIP die neue Reihen-
folge fiir die Datensiitze festlegt. Die
Datensiitze sind so angeordnet, dal} die
Werte indem Feld mitdem ersten Sortier-
schliissel in aufsteigender (ascending)
oder absteigender (descending) Reihen-
folge angezeigt werden. Der 2. Sortier-
schliissel ist das Feld, mit dem VIP eine
weitere Unterscheidung vornimmt. wenn
zwel oder mehr Datensiitze in dem Feld
mit dem ersten Sortierschlissel iiber die-
selben Eingaben verfiigen. Bitte beachten
Sie unbedingt. dall der als letztes angege-
bene Datenbereich. der erste und zweite

Syntax

Beschreibung

Befehlleiste,Data,Sort,Reset
Datarange, Daten, Return
Primary-Key, Nummer, Return
Ascending, Return, 6o, Macroende

Befehlleiste,Data,Sort,Reset
Datarange, Daten, Return
Primary-Key, Progranm, Return
Ascending, Return, Go, Macroende

Befehlleiste,Data,Sort,Reset
Datarange, Daten, Return
Primary-Key, Datum, Return
fscending, Return, Go, Macroende

da sind Sie am Zug !

Abb. 4: Sortiermacros

Zelle AC13 mit dem Namen \D. Der
Cursor muf jeweils auf die vorgenannten
Zellen positioniert werden, und mit nach-
folgenden Sequenzen geben wir unseren
“Tiauflingen™ einen Namen:

IRNC~L~ (fiir AC3=\L);

/RNC~\P~ (fiir AC8=\P) und

/RNC~\D~ (fiir AC13=\D),
Sie konnen mit der Home-Taste wieder
auf die Position A1 zuriickspringen und
unserer “Sortier- und Probier-Aktion™
mit verziickten Augen zusehen, bei der
nach dem Tastenanschlag ALT+P unsere
kleine Datenbank recht schnell nach Pro-
grammnamen sortiert wird. Die anderen
Tastenanschlige sollten Sie jetzt ja auch
selbst durchfiihren konnen. Nur Mut, Sie
haben ja das Arbeitsblatt zuvor schon
gesichert?!
Mit /DS werden die Datensiitze in unse-
rem Template in der angegebenen Folge
neu geordnet. Sie haben beim Durchlau-
fen des Meniis festgestellt. dafl es moglich
ist, zwei Sortierschliissel anzugeben. Bei
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Sortierschliissel sowie die Sortierreihen-
folge fiir spitere Sortiervorgiinge mit dem
Arbeitsblatt gespeichert werden. Diese
Vorgaben werden nach jedem /FR (Be-
fehlsleiste, File. Retrieve) wieder als
Standardwert angezeigt. Ich erwiihne dies
nur, weil man durch eine Unachtsamkeit
recht schnell in David Bowie’s Labyrinth
gerit und sich die Datenbank nur durch
miihseliges MOVE und COPY regenerie-
ren laBt.

Formeln im Labyrinth

Ihre unberechtigte Angst vor dem Sortie-
ren von Zellen, die Formeln beinhalten,
knnen Sie getrost beiseite legen, wenn
Sie sich an folgende Regeln halten:
Werden Bereiche mit Formeln sortiert,
miissen simtliche Referenzen auf Zellen
auBlerhalb des Datenbereichs absolute
Referenzen sein (z.B.:+SAS$S).
Referenzen auf Zellen innerhalb dersel-
ben Zeile in einem Sortierbereich miissen
relativ sein, zumindest in Bezug auf die

Spalten. Referenzen aufZellen in anderen
Zeilen des Datenbereichs miissen vermie-
den werden!!

Nur ein
Viertelstiindchen ....

Gemil} den alten Vorsiitzen gehen wir
nach solchen Hirnschmalz-Aktivitiiten zu
unserem wohlbekannten Pflichtteil liber
und erlernen nun auch noch die Daten-
bank- und statistischen Befehle von Vip
Professional. Um es unseren Kkleinen
grauen Zellen etwas leichter zu machen,
nehmen Sie meine Abbildung 5 als visuel-
le Gedankenstiitze (manchmal fiillt Theo-
rie eben schwer).

@DCOUNT

Schreibweise: @DCOUNT (Datenbank-
bereich,  Spaltennummer.  Kriterienbe-
reich)

Die Funktion ziihlt die gefiillten Zellen in
der Spaltennummer des Datenbankbe-
reichs, die den Kriterien in dem Kriterien-
bereich gerecht werden.

Beispiel:

Die Zellen C14.C15 in Abbildung 5 tra-
gen mit dem Feldnamen ART das Krite-
rium Calc. Unsere Formel soll nun die
Anzahlder Datensiitze ermitteln. die eben
dem Kriterium Calc entsprechen und sie
als ganzzahligen Ausdruck in Zelle C16
wiedergeben.

Schreibe nun in die Zelle: @DCOUNT-
(ALEI2,1.C14.C15) im Klartext heift
das nichts anderes als Zihle(Datenbank-
bereich. Spalte 1. Kriterium(ART=Calc))

@DSUM
Schreibweise: @DSUM (Datenbankbe-
reich, Spaltennwmmer. Kriterienbereich)

Bei dieser Funktion werden alle mit dem
Kriterium tibereinstimmenden Datensiit-
ze mitden Werten in der gewiihlten Spal-
tennummer addiert. Ein Beispiel finden
wir in Abbildung 5.

@DAVG
Schreibweise: @DAVG (Datenbankbe-
reich, Spaltennummer, Kriterienbereich)

Hier wird der Mittelwert der Werte in der
Spaltennummer des Datenbankbereichs,
die den Kriterien in dem Kriterienbereich
gerecht werden, ermittelt.

@DVAR

Schreibweise: @DVAR (Datenbankbe-
reich, Spaltennummer, Kriterienbereich)

Auch die Varianzberechnung ist hier im
Datenbankteil verfiigbar.
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Abb. 5: Datenbankfunktionen

@DSTD
Schreibweise: @DVAR (Datenbankbe-
reich. Spaltennummer. Kriterienbereich)

Standardabweichung.

@DMAX
Schreibweise: @DMAX (Datenbankbe-
reich, Spaltennummer. Kriterienbereich)

Ermittelt den Maximalwert (Beispiel :
Abbildung 5).

@DMIN
Schreibweise: @DMIN  (Datenbankbe-
reich, Spaltennummer, Kriterienbereich)

Ermittelt den Minimalwert.

Wer suchet, der findet

Mit der Datenbankabfrage /DQ kommen
wirindeninteressantesten Teil der Daten-
bankanwendung von Vip Professional
iiberhaupt. Meine treuen PD-Diskbesit-
zer (131) werden recht schnell erkannt
haben, dal} sich damit sehr grofie und
komplexe Datenbankabfragen wie bei
einer Mitgliederverwaltung realisieren
lassen. Als Beispiel erweitern wir unser
Arbeitsblatt gemill den Abbildungen 6
und 7.

Die Abbildung 6 zeigt wiederum den IN-
PUT-Bereich (Eingabe). der einschliel3-
lich der Spalteniiberschriften definiert
werden mul. Mit der Befehlssequenz:
/DQIA6..119~ iibergeben wir der Daten-
bank diese Information.

Unsere Datenbankablragen werden durch
die sogenannten “Filter” des CRITE-
RION-Bereiches (Kriterien) an den
OUTPUT-Bereich (Ausgabe) weiterge-
reicht. ohne dabei den urpriinglichen Da-
tenbestand zu veriindern.

Bitte beachten Sie beim Einrichten des
CRITERION-Bereiches A27..128, unbe-
dingt darauf. dal} die Feldnamen des Be-
reiches INPUT mit denen der Bereiche
CRITERION und OUTPUT genau iiber-
einstimmen. Am besten verwenden Sie
dazu die COPY-Funktion unseres VIP-
Professionals.

Fiir das Erstellen eines CRITERION-
Bereiches gelten folgende Richtlinien:

1.) Mit den Eingaben in den CRITE-
RION-Bereich wird Vip angegeben. nach
welchen Datensiitzen in der Datenbank
gesucht werden muf3. Es kénnen Kriterien
aufgenommen werden. die sich auf ein
oder mehrere Felder in der Datenbank
beziehen.

2.) In der ersten Zeile des CRITERION-
Bereiches werden einer, einige oder alle
Feldnamen in der Datenbank kopiert. Es

brauchen nur die Namen der Felder ko-
piert zu werden. die mit dem Kriterium
gepriift werden. Werden jedoch siimtliche
Feldnamen kopiert, kénnen die Kriterien
(mit beliebigen Feldern) jederzeit geiin-
dert werden.

3.) Das Auswahlkriterium wird ab der
zweiten Zeile des CRITERION-Berei-
ches eingegeben. Jedes Auswahlkrite-
rium wird unter der Kopie des entspre-
chenden Feldnamens eingegeben. Ein
Label oder Wert kann genauso eingege-
ben werden, wie erin der Datenbank steht.
wenn VIP nach Datensiitzen suchen soll.
die dem Kriterium genau gerecht werden.
Eskonnenauch Formelneingegeben wer-
den.

4.) Thre Datenbank darf nie zwei oder
mehrere gleiche Feldnamen besitzen.
Eine korrekte Abfrage wiire dann nicht
moglich.

Unsere Bereiche CRITERION und
OUTPUT miissen mit den nachfolgenden
Sequenzen wieder benannt werden und
stehen dann fiir eine Abfrage zur Verfii-
gung.

Der CRITERION-Bereich: /DQC-A27..-
128~ und der OUTPUT-Bereich: /DQO-
A37.1100~.

Als aufmerksamer Leser ist Ihnen sofort
aufgefallen, daff wir den OUTPUT-Be-
reich wesentlich gréBer gewiihlt haben als
notwendig. Grundsiitzlich mul} in der
Datenbankabfrage immer darauf geachtet
werden, den OUTPUT-Bereich grolierals
den INPUT-Bereich zu wiihlen.

Jetzt geht’s los .......

Fiir unsere erste Datenbankabfrage haben

NPUT

H
C=Color P=Protect
M=Mono E=Englisch
CM=beide D=Deutsch

nput-Bereic

Abb. 6: Datenbankbereich INPUT
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wirim Feld: PROGRAMM das Kriterium
Vip*eingegeben. Um eine Abfrage durch
den Filter auszuldsen, mull der Daten-
bank-Funktion von VIP zuniichst einmal
die Abfrage mit nachfolgender Sequenz
vordefiniert werden: /DQE (Befehlslei-
ste. Data, Query, Extract).

Nach dieser Sequenz kénnen Sie durch
Anderung der Filter-Kriterien direkt mit
der F7-Taste eine neue Abfrage starten.

Suchen nach Labels

Um eine genaue Ubereinstimmung zu er-
halten. mul} ein Kriterium in Form eines
Labels genauso eingegeben werden, wie
es in der Datenbank steht. Mit zwei Son-
derzeichen kann nach Labels gesucht
werden, die Kriterien in Form von Labels
nicht genau gerecht werden:

Mit ? wird Ubereinstimmung fiir ein ein-
zelnes Zeichen gefunden. So erhiilt man
bei V?P Ubereinstimmung fiir VAP, VPP
und VOP. jedoch nicht fiir VIT oder VIL.

Mit * wird Ubereinstimmung fiir alle
Zeichenbis zum Ende eines Labels gefun-
den. Auf diese Weise wird VIP# VIP-
TEXT und VIP-GEM gerecht.

~wird jedem Label mit Ausnahme des der
Tilde folgenden Labels gerecht (leere
Zellen werden jedoch niemals von einem
Kriterium in Form von Labels ausge-
wiihlt). So wird beispielsweise ~V siimtli-
chen Datensiitzen gerecht. bei denen in
diesem Feld eine Eingabe steht. die nicht
mit V beginnt.

Suche nach Werten

Kriterien kénnen aus Werteingaben be-
stehen, fiir die eine genaue Ubereinstim-
mung oder Ubereinstimmung mit einer
bestimmten Bedingung gewiinscht wird.
Wird eine genaue Ubereinstimmung
gewiinscht, gibt man nur den Wert in den
Kriterienbereich ein. Mit einer bedingten
Ubereinstimmung muf die Bedingung als
logischer Ausdruck eingegeben werden,
mit dem das entsprechende Feld des er-
sten Datensatzes in der Datenbank gete-
stet wird. Mit einem logischen Operator
(<y<=>,>=,<>) in der Formel vergleicht
man diese Zelleingabe miteinem beliebig
anderen Wert. In der Abbildung 7 wiirden
wir das Kriterium VIP* unter dem Feld-
namen Programm l6schen (/RE~) und
unter dem Feldnamen “Wert DM die
Formel +17>500 eintragen. Positionieren
Sie den Cursor aul Zelle 128, und forma-
tieren Sie diesen Inhalt als Textzelle.

(/RFT~). Die Datenabfrage iiber Funk-
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Abb. 7: CRITERION- und OUTPUT-Bereiche

tionstaste F7 wiirde nun alle Programme
suchen. die tiber DM 500.- kosten.

Mehrfachkriterien

Werden mehrere Kriterien in verschiede-
nen Feldern derselben Zeile eingegeben,
wird nach Datensiitzen gesucht, die allen
Kriterien gleichzeitig gerecht werden.
Vip Professional behandelt die Kriterien
in derselben Zeile so. als wiiren sie durch
das Wort UND miteinander verbunden.

Werden mehrere Kriterien in verschiede-
nen Feldern in verschiedenen Zeilen ein-
gegeben, suchen die Datenbankbefehle
nach Datensiitzen. die einemder Kriterien
gerecht werden. Vip behandelt Kriterien
in separaten Zeilen so. als wiiren Sie
durch das Wort ODER miteinander ver-
bunden.

Sollen zusammengesetzte Kriterien er-
stellt werden. die mehr als nur einer Be-
dingung in demselben Feld gerecht wer-
den., miissen zusammengesetzte logische
Formeln benutzt werden. Die beiden
Bedingungen werden durch #AND#,
#NOT# oder #OR# in der Formel mitein-
ander verbunden. So sucht beispielsweise
+17>500#AND#+17<600 nach simtli-
chen Datensiitzen mit Werten, die gréler
als DM 500.- und kleiner als DM 600.-
sind.

Mehrfachabfrage

Bei Datenbankabfragen will man hiiufig
mehrere Filterkriterien in einen Ausgabe-

bereich kopieren. Unser Vip bietet iiber

den UNIQUE-Befehl (/DQU) die Mog-
lichkeit, aus nacheinander eingegebenen
Abfragekriterien einen Ausgabebereich
zu erstellen. der keine Doppelgiinger be-

inhaltet.

Eine weitere sehr interessante wie auch
gefiihrliche Abfragefunktion ist das Lo-
schen von Datensiitzen im INPUT-Be-
reich.

Mit der Befehlsfolge /DQD (Befehlslei-
ste, Data, Delete) werden die Datensiitze
im INPUT-Bereich geloscht. die mit den
Kriterien im CRITERION-Bereich iiber-
cinstimmen. Auferdem werden die Zei-
len aus der Datenbank geldscht. in der die
Datensiitze standen.

30 Grad im Schatten

Ein etwa 45 Grad warmer MEGA 4 und
eineisgekihlter Grapefruitsaft leisten mir
beim Schreiben des Programmierkurses
und dem Durchsehen der VIP-Leserpost
etwas Gesellschalt. Ich habe nur Sorge, ob
meine Festplatte die Tortur des giganti-
schen Ansaugstromes der SH204-Liifter-
einheit Gbersteht. Mein Sohn Markus
versucht, die Briefmarken von den Um-
schligen zu 16sen und in die Liiftungs-
schlitze einzuwerfen. Sehnsiichtig wartet
eraufdas "DANKE" des Papierdrachens.
den er vor Wochen im Mirchengarten
gesehen und gehort hat. Doch meine
SH204 bleibt stumm.

Ich mochte das Datenbank-Thema an
dieser Stelle abbrechen und nochmals auf
meine Ausfiihrung zur Literatur in der
vorletzten Ausgabe der ST hinweisen.
Anwender, die mehr mit den Datenbank-
funktionen von VIP machen wollen. soll-
ten sich unbedingt Fachbiicher zu diesem
Thema besorgen.

Bis bald
HDS

ENDE
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exible

Modulprogrammierung

mit AD

Teil 2

IMENS Talk

Erfassen von Datensatzen

Es freut mich, Sie zu diesem 2. Teil der
flexiblen Modulprogrammierung mit
ADIMENS Talk begriifien zu diirfen.
Nachdem Sie sich ein Anwendungspro-
blem mittels dieser Datenbank-Abfra-
gesprache erstellen wollen, wird es
natiirlich Zeit zu erfahren, wie man
Daten erfassen, andern, loschen und
abspeichern kann,

Die einfiihrenden Grundlagen und Befeh-
le vom . Teil werden daber vorausge-
setzt. Natiirlich konnen Sie auch ohne
diesen einfiihrenden Teil alle Befehle
ausprobieren und das Modul fiir das Er-
fassen von Datensiitzen programmieren.
Das Anwendungsprogramm soll in der
Praxis eingesetzt werden. Dort muli ¢s
den gestellten Anforderungen geniigen.
Das heilit nichts anderes. als daly wir uns
erst einmal Gedanken tiber den Aufbau
eines Datenbanksystems im allgemeinen
und iiber die notigen konzeptionellen
Phasen der Planung und Organisation im
besonderen machen miissen.

Kennzeichen relationaler
Datenbanksysteme

Ohne aul die Relationentheorie und den
Aufbau niiher einzugehen. ist es dennoch
notwendig. die wichtigsten Eigenschat-
ten kennenzulernen. da die Erstellung der
Datenstrukturen und die konzeptuellen
Schritte weitgehend davon abhiingig sind.
Der Begriff relational stammt aus der

Mathematik und zwar aus der Relationen-
theorie. Danach ist eine Relation eine
sogenannte © Menge von Tupeln™. d.h.
cine Tabelle. die aus einer Anzahl gleich-
artiger Zeilen - den Tupeln - besteht.
Wenn wir diesen Begriftin die Datenver-
arbeitung tibertragen. so stellt eine Datei
mit mehreren Datensiitzen solch eine
Relation dar.

Die Datenbank soll dabei stets ein Abbild
der Realitiit bleiben. Dasich die Wirklich-
keit jedoch im Laufe der Zeit veriindert,
ergibtsich fiirdie Datenbank dic Notwen-
digkeit, dafy sie an eine veriinderte Um-
welt angepaBt werden muB. Eine Ande-
rung in der Umwelt kann z.B. zur Folge
haben. dalh Felder bzw. die Datensiitze der
Datenbank oder Attribute bzw. Tupel der
Datenbank veriindert werden miissen. Da
bei einem relationalen Datenbanksystem
die Informationen in cinfachen Tabellen
gespeichert werden, wird das Festlegen
der Struktursehreinfach. Die Datenstruk-
tur wird mit dem Programmiteil INIT er-
stellt.

Hier stellt sich sofort die Frage:

Wie ist ein Datenfeld bzw. ein Merkmal
bei ADIMENS charakterisiert?

Das Merkmal besteht aus einem Merk-
malsnamen und einem  Merkmalsfeld.
Dic Spalte der Tabelle wird gekennzeich-
net durch den Merkmalsnamen. auf eng-
lisch auch attribute™ genannt. Die Daten
in cinem Merkmalsteld werden als Merk-
malsauspriigung bezeichnet.

Die Zusammenfassung aller Merkmals-
auspriigungen  einer  Bildschirmmaske
bildet einen Datensatz (siche Abb. 1).

Weiterhin kann sich nach einiger Zeit die
Notwendigkeit ergeben. dali neue logi-
sche  Strukturen. d.h. Abhiingigkeiten
7zwischen Datensiitzen. in die Datenbank
cinzultigen sind oder bestehende Struktu-
ren veriindert werden miissen.

Auberdem kann es erforderlich werden.
daly bestehende Formate von Satztypen
bzw. Feldtypen nach einiger Zeit veriin-
dert werden miissen.

Diese Anderungen fiihren alle zu einer
Aktualisierung der Datenbank. Das Da-
tenbanksystem  ADIMENS unterstiitzt
die dazu erforderlichen Pflegeprozesse.
Eine wesentliche Forderung anein Daten-
banksystem ist die Gewiihrleistung der
Datenintegritiit. Das bedeutet ganz allge-
mein Korrektheit und Vollstiindigkeit der
abgespeicherten Daten.

Es gibt auferdem bei ADIMENS noch
Merkmale. von denen Datensiitze aufge-
rufen werden konnen und solche. von
denen aus dies nicht moglich ist.

Damit kann das Datenbanksystem die
Tabelle nach den vereinbarten Merkma-
len ordnen. Diese nennt man Schliissel-
merkmale. Aulblerdem ist es nicht sinn-
voll, in einer Datet alle Daten zusammen-
zufassen. die in irgendeiner Bezichung
zueinander stehen. Auf der anderen Seite
ist es aber wichtig, sich zu einem be-
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Mayer

Hans-Ulrich 7250

Datensatz

Hinterhuber | Josef

5678 iErml .

(record )

@atenfald oder Merkmal )

L .

@erkmalsauspragung)

Merkmalsname ist die
Spaltenbezeichnung
( attribute )

Merkmalsfeld

- Datentyp
- Lange des Merkmalfeldes

definiert werden.

Ein Datenfeld kann als

- Schiisselmerkmal oder als
- Verbindungsmerkmal

Abb.1 : Grundbegriffe bei Datenbanken

stimmten Datensatz weitere Informatio-
nen aus anderen Dateien anzeigen lassen
zu konnen. Es miissen deshalb Verbin-
dungen zwischen den Dateien vorhanden
sein. Sie sind iiber einzelne Merkmale
moglich, die beim Vereinbaren der Da-
tenbankstruktur als Verbindungsschliis-
sel festgelegt werden.

Unter einer Datenbank ist also die Ge-
samtheit aller physischen Datensiitze zu
verstehen. Die Menge aller Datensiitze
mitdemselben Namenbezeichnet man als
Datei oder Datenbestand.

Wenn wir dies zusammenfassen wollen,
soistes mit Hilte des Datenbanksystemes
ADIMENS moglich, eine grolle Anzahl
von unterschiedlich strukturierten Daten
zu speichern, die in verschiedene Dateien
untergliedert sind.

Bei relationalen Datenbanken wie ADI-
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MENS werden die logischen Beziehun-
gen zwischen Daten verschiedener Rela-
tionen iiber den Dateninhalt selbst darge-
stellt. Zum Beispiel kann iiber eine Sy-
stemnummer die Verknilipfung zwischen
einer Lieferantendatei und einer Meb-
wert-Erfassungsdatei hergestellt werden,
wenn dieselbe Nummer in beiden Tabel-
len auftaucht. Genauso kann dann in der-
selben Datei Gber die Bearbeitungsnum-
mer in der bestehenden Pallwortdatei ver-
kntpft werden.

Mit dieser Eigenschaft lassen sich pro-
blemlos neue Relationen (Dateien) erstel-
len und in die existierende Datenbank
integrieren, ohne die vorhandenen Daten-
bestinde zu beeinflussen. So haben auch
Sie die Mdoglichkeit. Datenbanken zu
generieren, die fiir Ihren speziellen Fall
maligeschneidert werden.

Aufbauvon
Datenbanksystemen

Nachdem Sie die Datenstruktur festgelegt
haben, miissen die gespeicherten Daten
Ihrem Anwendungsprogramm zur Vertfii-
gung gestellt werden.

Der Zugriff auf die Daten erfolgt dabei
nicht mittels Adressen. sondern durch
ihre teilweise Beschreibung auf einer
héheren logischen Ebene.

Die Abfragesprache, auch Query Lan-
guage genannt, ist eine Sprache, bei der
man nur formulieren muf}, welche Daten
gewiinscht werden, ohne dali eine Proze-
durerstellt werden mul3. an der man abse-
hen konnte. auf welche Art und Weise
nach den Daten gesucht wird.

Wir miissen uns keine Gedanken dariiber
machen., welche Umformungsalgorith-
men auf den unteren Ebenen in das vorlie-
gende Datenbanksystem implementiert
worden sind. die eine Optimierung der
konkreten Abfrage erreichen (siehe
Abb.2).

Das Speichern und Verwalten der Daten
auf den physischen Speichern sowie das
Bereitstellen fiir den jeweiligen Anwen-
dungsprozel3 geschieht mit Hilfe des soft-
waremiiBig realisierten Datenbanksystem
ADIMENS.

Konzeptionellen Schritt

Der Wert einer Datenbank zeigt sich erst
in der Praxis. Soll sie den dort gestellten
Anforderungen gerecht werden. so ist bei
der Datenbankkonzeption gréfite Sorgfalt
geboten. Das heifit nichts anderes. als dal3
bei der Erarbeitung dieser Konzeption in
wohliiberlegten Schritten vorzugehen ist.
Die wichtigsten Punkte einer solchen
Vorgehensweise werden in diesem Teil
aufgezeigt.

Durch die Reprasentation einer Datei
durch eine Bildschirmmaske ist es mog-
lich. relativ leicht die Arbeit mit den
Dateien nachzuvollziehen.

Die Aufteilung der Merkmale auf die
Masken ist zuniichst so vorzunehmen,
dal3 der Benutzer bei den verschiedenen
Tatigkeiten moglichst wenig zwischen
den Masken wechseln mul3, d.h. daB3 Ein-
und Ausgabevorgiinge moglichst jeweils
nur iiber eine Maske erfolgen. Dies kann
allerdings dazu fiithren, dald Masken recht
viele Merkmale enthalten. die Datensiitze
also recht umfangreich sind.

Auf der anderen Seite muf} auch beachtet
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dataphon S21

198-

nur

Ladengeschéftszeiten:
Montag—Freitag 9.00 — 13.00 Uhr
15.00 — 18.30 Uhr

Samstag 9.00 — 14.00 Uhr

Langer Samstag 9.00 — 18.00 Uhr

Versand per Nachnahme zuzugl. Versandkosten. Oder Vorkasse
auf Psch.-Kto. Nr. 69422-460 PschA Dortmund zuziigl. 5,— DM Ver-
sandkosten.

Ausland nur per Vorkasse auf Psch.-Kto. zuzligl. 10,— DM Versand-
kosten. Bitte bei allen Bestellungen Computertyp angeben!

Besuchen Sie unser Ladengeschiift und lassen Sie sich durch
unser Fachpersonal beraten. Wir haben laufend giinstige
Angebote und stark reduzierte Vorfiihrgerite.

13-pol. 7,90

O Senden Sie mir bitte IThren Katalog
(2,— DM in Briefmarken liegen bei)

) Hiermit bestelle ich per Nachnahme:
O Incl. kostenlosem Katalog

Vorname, Name

Strafle, Hausnummer

BESTELLSCHEIN

Anz. | Arukel

PLZ, Ort

Computertyp

Datum, Unterschrift



werden. dald je mehr Dateien eine Daten-
bank besitzt, desto geringer die Uber-
sichtlichkeit und desto héher folglich der
Einarbeitungsaufwand ist.

Man mul} hier mit Riicksicht auf die
Ubersichtlichkeit und den dabei erforder-
lichen Einarbeitungsaufwand einerseits
und den Umfang der Datensiitze anderer-
seits einen optimalen Kompromify su-
chen.

Ein sehr einfaches Kriterium zur praxis-
gerechten Bildung von Dateien liefert die
Unterscheidung zwischen Stamm- und
Bewegungsdaten. Stammdaten sind Da-
ten von relativ langer Giiltigkeitsdauer
(Teil der geometrischen und technologi-
schen Daten. Lieferanten-Adressen,
Preislisten usw.). auf die hiiufig mehrere
Beteiligte zugreifen.

Bewegungsdaten geben den  Ist-Wert
bzw. Ist-Zustand einer sich laufend in-
dernden Grofie und Situation an (Lager-
bestiinde. Statistiken., Messungen in der
Werkzeuginstandhaltung).

Stamm- und Bewegungsdaten werden in
der Regel besser in getrennten Dateien
erfalit. da sie meist auch von verschiede-
nen Personen oder zumindest zu verschie-
denen Zeitpunkten ecingegeben bzw. ge-
nutzt werden.

Eine Dater mit Bewegungsdaten diirfte
sehrviel hiufiger genutzt werden als eine
Datei. die nur Stammdaten enthiilt.
Wenn das Aussehen ihrer geplanten Da-
teien nun in etwa feststeht. ist die Grund-
satzentscheidung zu treffen. ob die Daten-
bank stufenweise oder zu einem festen
Termin auf einmal eingefiihrt werden
soll. Je umfangreicher und komplexer die
verschiedenen Arbeitsabliiufe sind. desto
eher ist eine schrittweise Einfiihrung zu
emplehlen.

Das Baukastenprinzip in Abb.3 zeigt den
Einstieg und die Erweiterung einer Werk-
zeugdatenbank. welche sich z.B. ineinem
Unternchmenshbereich ergeben konnte.

Erfassen von Daten

Nach diesem Abschnitt der Erkldrungen
kommen wir zur eigentlichen Aufgabe.
ein flexibles Modul fiir das Erfassen von
Daten zu schreiben. Um mit diesen Daten
arbeiten zu koénnen., miissen Sie zuerst
eine gemeinsame Datenbasis erstellen.
Der Programmuteil INIT dient dabei zum
Definieren der Datenbank. welche wir im
folgenden mit BEISPIEL kennzeichnen
wollen.

Fiir das Modul zum Erfassen von Daten-
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Anwendungsprogramme

Abfragesprache

logische
Schnittstelle

Datenbanksystem

Datenverwaltungs-

system

Datendefinitionsprache
und
Datenmanipulationssprache

Datei 1

sl R e,

Datei 2
\________/

Schnittstelle

Datenbank

Datei 3
\.__________/

Datei n

ol 1

Abb.2 : Aufbau eines Datenbanksystems

siitzen legen wir vorerst nur die Datei
ADRESSEN an. welche die Lieferanten-
adressen beinhalteten soll. (s.Abb.4)

Online - Programme

Begiinstigt durch die hohe Rechenlei-
stung des Atari-Computers herrscht all-
gemein der Trend vor, neue Programme
50 zu schreiben. dali die Daten direkt
erfalit und sofort verarbeitet werden kon-
nen. um permanent die aktuellsten Infor-
mationen verfiighar zu haben.

Man spricht dann von einer Online-Ver-
arbeitung, Um diese zu realisieren. miis-
sen nebeneinerausreichenden Systemlei-
stung vor allem geeignete Befehle zur
direkten Datenerfassung angeboten wer-
den. Mit ADIMENS Talk werden Thnen
Maéglichkeiten geboten. Daten Uber die
Tastatur zu erfassen und in ¢ine Daten-

bank aufzunehmen. Neben den Befehlen
ACCEPT und WAIT Eilt sich auch noch
eine Maske mitdem Befehl GET und dem
Folgebefehl READ giinstig formatieren.

Bei der Programmierung der Meniisteue-
rung wurde gezeigt. dald der SAY-Befehl
dazu dient. eine Maske optisch zu gestal-
Mit dem GET-Befehl
Merkmalsauspriigungen oder Variablen-
inhalte einer Maske bearbeiten. Das Ein-
lesen von Daten ist mit dem GET-Befehl
nicht méglich. sondern kann nur mit dem
weiter unten beschriebenen READ-Be-
fehl erfolgen. Werden in der Maske Va-
riablen verwendet. so miissen diese zuvor
(z.B.mitdem STORE-Befehl) eingefiihrt

werden.

ten. lassen sich

Um die Daten eines Merkmals ausgeben
7zu konnen, mul} zuvor ein Datensatz aus
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r D
@nstieg in eine Werkzeugdatenbank )
Adressdatei | Geometrie | Bearbeiter | Lagerdaten
Lieferanten | Drehwerk- [Zugangsber- | Schleifen
zeuge echtigung DrehmeiBel
Datei 1 Datei 2 Datei 3 Datei 4 .oiiiiadtiiives
... Datei n
(Erweiterbare Modulbausteine : )
1.Ausbau- 2.Ausbau-
stufe stufe
ey :
Geometrie ['% Zeitplanung
Frds-,Bohr- Maschinen,
werkzeuge B‘A Werkzeuge
s h
3.Ausbau- n.Ausbau-
stufe stufe
s
Protokolle
Statistik- g
auswertung
N
N
Abb.3 : Baukastenprinzip bei der Einfiihrung der Dateien

dieser Datei geladen worden sein. Denn
nur. wenn sich Merkmale oder Variablen
bereits im Speicher befinden. konnen die
entsprechenden Daten in der Maske auch
bearbeitet oder eingelesen werden. Dabei
ist wichtig. dal bei der Verwendung des
GET-Befehls derurspriingliche Datentyp
der Variablen oder des Merkmals erhalten
bleibt.

Alle GET-Anweisungen innerhalb cines
Programms werden zuniichst intern zwi-
schengespeichert. Abgearbeitet werden

sie iiber den Befehl READ.

Dadurch wird es maglich. wie gewohnt
mit den Pfeiltasten auf einzelne Merkma-
le zu positionieren und Inhalte zu ergiin-
zen oder zu Korrigieren.

Modulstruktur-
Diagramm

Ein Modulstruktur-Diagramm wird sehr
hitufig dazu verwendet. die Moduln. die
Aulrufe vom Hauptprogramm und den
Variablentransport bei diesen Aufrufen
darzustellen. Abb.5 zeigt einen allgemei-
nen Aufbau von einem Modulstrukiur-
Diagramm.

Indizieren von Dateien

Das folgende Modul wird an dem Unter-
modul zur Erfassung der Lieferanten-
Daten erklirt. Es sollen also Stammdaten
erfalit werden. Das Programm LERFAS-
SE-TLK  wird von dem  Programm
STAMM mit DO "LERFASSE™ aufgeru-
fen. Nach den diblichen Festlegungen der
Schalterstellungen wird die Datenbasis

BEISPIEL und die Datei ADRESSEN
gedlfnet. Nachdem die Koplzeile pro-
grammiert wurde. wird die DO WHILE-
Schleife solange durchlaufen. bis die
Variable wahl | den Wert ™ hat.

Die Datei ADRESSE wird nach der Lie-
feranten-Nummer “LNUMMER™ indi-
ziert. Dieses Merkmal wurde in ADI-
MENS INIT als Schlisselmerkmal
(INDEX) vereinbart. Insbesondere das
schnelle Suchen mit der Funktion FIND
undalle Positionierungsbefehle zum Vor-
und Zuriickblittern beziehen sich auf
dieses angegebene Schliisselmerkmal.

Eine sortierte Datei reprisentiert immer
nureine Sortierrichtung, auch wenn diese
mit mehreren Schliisseln zustande ge-
kommen ist. Mit der Schalterstellung
kann man die Sortierrichtung mittels dem
Befehl SET ALL (F2) vom Talk Menii
aus veriindern. SORTDOWN - ON kehrt
die Laufrichtung bei der Positionicrung
innerhalb der Datei um. SORTDOWN -
OFF bedeutet eine normale lexikographi-
sche Einstellung.

Selbstverstiindlich kann man fir Auswer-
tungen und Berichte jede beliebige Sor-
tierung in eine temporiire Datel vorneh-
men. Dies wird auch noch in einer der
niichsten Folgen Bestandteil eines Mo-
duls sein. Aber diese sollte dann wirklich
nur fir eine einmalige Auswertung be-
nutzt und nicht stindig parallel zur ur-
spriinglichen Datei geftihrt werden. um
unndtige bzw. sogar gefihrliche Redun-
danzen in der Datenbank zu vermeiden.
D.h. das Aktualisieren der Daten hat stets
und ausschlielilich in der “Stammdatei™
zuerfolgenund nichtin einer temporiiren
Datei.

Die Redundanz (Mehrfachspeicherung)
der Datensollte aufein niitzliches Mali re-
duziert werden. Redundanzfreiheit be-
deutet natiirlich Einsparung an Speicher-
platz. hat aber auch den wichtigen Effekt.
dall zu einem Teil automatisch Inkonsi-
stenzen in den gespeicherten Daten ver-
hindert werden. Zuriick zur Indexdatel.
Sie ist gewissermalien eine Teilkopie der
Stammdatei. die pro Satz nur noch ein
einziges Datenfeld enthilt. und die nach
diesem Feld. dem sogenannten Schliissel.
sortiertist. Bildlich gesprochen stellteine
Indexdatei eine einzige sortierte Spalte
aus der Stammdatei her.

Das wesentliche an der Indexdateri ist. dald
sie Zeiger. englisch: Pointer, enthiilt. die
von dem einzelnen Feld der Indexdatei
auf den zugehdérigen Satz in der Stamm-
datei weisen und diesen bei Bedarl fiir
eine Bearbeitung automatisch aufrufen.
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alten Nummer erhoht.
Datenbank = BEISPIEL

1.) ADRESSEN Es werden dann ver-
LNUMMER INTEGER 6 INDEX schiedene Fiille unter-
LNAME CHAR 3 INDEX sucht. Einerseits werden
LFIRMA CHAR 15 die alten Merkmalsaus-
SYSTEMNUMMER O RNDEE | o ingen in die Merk:
LSTRASSE CHAR 30 malsfelder eines neuen
EPLZ INTEGER 4 ;
LORT CHAR 20 Datensatzes 'Tlht__‘cspu-
LTELEFON CHAR 16 chert, wenn ein Daten-
LLETZTE-BESTELLUNG DATE 8 satz erfafft wurde. Beim
erstmaligen Erfassen
AbbA4 : So sieht unsere Beispieldatei ADRESSEN aus wird dieser Fall abge-

In unserem Beispiel wird die Datei nach
der Lieferanten-Nummer indiziert. Da-
nach kann mit dem Befehl LAST der
letzte Datensatz als aktueller Datensatz
zur Verfiigung gestellt werden. Die Liefe-
ranten-Nummer dieses Datensatzes wird
in die Variable VLNUMMER abgespei-
chert. Die Variablen der Merkmalsnamen
werden mit dem Buchstaben V vor dem
Merkmalsnamen bezeichnet. Diese Kon-
vention wird im folgenden beibehalten.
Eine Variable mit dem 1. Buchstaben V
beeinhaltet die Merkmalsausprigung des
Merkmalsnamens ohne V. Die letzte Da-
tensatznummer wird abgespeichert, und
die Variable NR beeinhaltet die neue Lie-
feranten-Nummer um Eins gegeniiber der

wiesen, da die Variable
CARRY im Menii auf "F" gesetzt wurde.
Andererseits wird der Inhalt des letzten
Datensatzes geldscht und die Variablen
fiir die Merkmalsausprigungen dekla-
riert.

Nachdem die Datensiitze der Datei ge-
ziihlt wurden und die neue Lieferanten-
Nummer und das aktuelle Datum in die
Merkmalsfelder ersetzt werden. erfolgt
der Aufbau der Eingabemaske mit dem
SAY-GET-PICTURE-Befehl. Die Merk-
malsausprigungen werden mit dem Be-
fehl READ eingelesen.

Man hat nun unterschiedliche Fiille zu
Zum einen kann das
Erfassen der Datensiitze abgebrochen

berticksichtigen.

oder sie konnen abgespeichert werden.
Die weiteren Moglichkeiten lassen sich
sehr schon aus dem Struktogramm able-
sen (sieche Abb.6). Listing 1 zeigt das
vollstiindige Programmlisting.

Programm Ablauf Im Hauptmenii wiihlt
man den Punkt Stammdaten aus. Danach
kommt Menii  Stammdaten.
Abb.7 zeigt den modulartigen Aufbau der
Unterprogramme. Es werden hier tiberall
von der Struktur her die gleichen Pro-
gramme verwendet. Damit kdnnen Sie
gemiil’ diesem Aufbau Thre individuellen
Anwendungsfille umschreiben.

man ins

Nachdem Sie die Zahl | gedriickt haben,
baut sich die Eingabe-Maske auf dem
Bildschirm auf. Ganz unten sieht man
eine Meniileiste. Dort hat man die Mog-
lichkeit, sich iiber die Funktionstasten
FOI die Dateninhalte des Merkmals, auf
dem sich gerade der Cursor befindet.
anzeigen zu lassen. Oder mit der Funk-
tionstaste F10 wird die Eingabe abgebro-
chen. und es erfolgt sofort die Meldung.
obdie Eingabe richtigist oder nicht. Istsie
richtig, wird der Datensatz abgespeichert.
ansonsten wird erneut die Eingabe des
Datensatzes ermoglicht.

Geht man den herkémmlichen Weg. so
wird man wirklich einen neuen Lieferan-

UNTERMODUL A

UNTERMODUL B

UNTERMODUL C

- MODUL

mehrfacher Aufruf

Aufrufrichtung

N

bedingter Aufruf Variablentransport

Abb.5 : Allgemeiner Aufbau eines Modulstruktur-Diagrammes
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ATARI S” ALS PREISWERTES PROFISYSTEM

([ KOMPLETT-sYSTEME | [ BAUSATZE )

Die berihmten Computer der ATARI ST-Serie,
die modernste Technologien einsetzen, zu
niedrigsten Preisen. sind jetzt als PROFESSIO-
NELLES KOMPLETT-SYSTEM zu erhalten
Das Herz dieses Systems, wie rechts abgebil-
det, ist der ATARI 1040 STF mit 1-MB-AR-
BEITSSPEICHER und einer modernen 3.5
DOPPELSEITIGER DISKDRIVE. Ein HOCH-
AUFLOSENDER S/W MONITOR (SM 124)
MAUS und BASIC machen die Grundversion
komplett. Natirlich wird auch eine Version mit
20-MB-FESTPLATTE (SH 205) angeboten
Die Vielfalt der PROFESSIONELLEN SOFTWA-
RE, die nun fur die ATARI-Rechner zur Verfu-
— gung steht, ist naturlich 100% lauffamg. und
‘ das flexible und geraumige Gehause erlaubt
den Einbau von System-Erweiterungen
Fur den Kenner sind viele serienmaBige Extras

beinhalten HAUPTGEHAUSE, TASTATURGE-
HAUSE und allen bendtigten Platinen. Kabel
und Kleinteile, um lhren vorhandenen ATARI
260/520 oder 1040-Rechner. in das links be-
schriebene Profi-System umzubauen. Eine Um-
bauanleitung und technische Unterlagen sind
beigefugt

Der KOMPAKT-KIT 2 ist eine NEUENTWICK-
LUNG und ersetzt seinen popularen Vorganger,
den die Atari-Fans seit 1'% Jahren erfolgreich
einsetzen. Zu dem Umbau sind KEINERLE!
LOTARBEITEN erforderlich und er ist auch mit
geringsten technischen Kenntnissen schnell
und problemlos durchzufuhren

Alle HARDDISKS der Firmen ATARI und VOR-
TEX sind ohne Zusatztelle einzubauen und un-
sere ZEITVERZOGERUNG ist in jedem Kit se-
rienmaflig dabei. Dazu passen alle gangigen

3.5"-LAUFWERKE. es wird sogar eine Blende

fur ein 5,25"-Lautwerk beigefugt. Bei dem KK2

260/520 wird ein SCHALTNETZTEIL rmitgelie-

fert, dieses ersetzt das vorherige Gewirr von

Netzteilen fur Rechner und Floppies und erlaubt

@ Das Komplett-Gerat wird uber einen Schal- die Versorgung des kompletten Systems (auBer
ter geschaltet, die Festplatte kann jedoch Monitor) uber ein zentrales Netzkabel und einen
bei Bedarf ausbleiben. Schalter

@ Einbaumoglichkeit fur en v Unser FLACHES ABGESETZTES TASTATUR-
. oder 5.25"-Laufwerk und Ha
nn /. nNs=n -~ 120 MB.

eingebaut.

@ Der Rechner wird beim Einschaltvorgang
automatisch nach der Festplatte geordnet

@ Das sondergefertigte Hauptgehause verfugt
uber alle originalen Schnittstellen

Schnittstellenplatine und SPIRALKABEL. ist

GEHAUSE. mit RESETKNOPF, voll entstorter
I ® FREIBEWEGLICHE TASTATUR mit Reset- auch einzeln zu erhalten

=11 \\=, J U uudl knopf und vieles mehr KK2 260/520 498,
KK2 1040 398,-
L. H. 100 (System ohne Harddisk) 1998,— Tastaturgehéuse fiir 260/520 128,
‘ A& G SEXTON GMBH L+ H- 120 (mit 20-MB-Atari-Harddisk 3300~ [ Tastaturgenause fir 1040 123 |

Versand-Anschrift: RiedstraBe 2 - 7100 Heilbronn - Telefon 071 31/784 80 - Telefax: 07131/79778
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Hindleranfragen erwiinscht.

Friedrich-Ebert-Allee 2
2870 Delmenhorst
Telefon 042 21/146 08/9
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gt Sophisticated Applications
Kostenlose [n}’m bei: Computertechnik GbR

SAMPLEMANIA

Die neuen Samplingstars von GALACTIC
Volkssampler DM 99,-

Ein 8-Bitgerdt mit kaum tlibertreffbaren Preis-Leistungsver-
héltnis. Zur Einbindung von Sounds in Spiele und zum ex-
perimentieren bestens geeignet. Erlaubt optional 4-Bit-
Sampling, das bedeutet: Doppelt soviel Sound iliber den
Monitor wie bisher. Logisch aufgebaute Gem-Software in-
begriffen. Wiedergabebetrieb nur tiber Monitor.

Volkssampler + DM 169,-
Das Gerét fiir den Amateur. Funktionen wie oben, aber mit Wiedergabemog-
lichkeit liber Stereoanlage durch den eingebauten DA-Wandler maglich. Ana-
loge Ausgangsfilter hoherer Ordnung sorgen hier fiir in dieser Preisklasse bis-
her unerreichte Klangqualitat. Softwarekompatibel zu anderen auf dem Markt
vorhandenen Atari-Samplern.

Prosampler 8 Mono DM 298,-
Ein absolutes Profi-Samplinggerdt. Besser konnen 8 Bit fast nicht
klingen. Regelbares Ein- und Ausgangsfilter héherer Ordnung
gegen Aliasing und Modulationsrauschen, eine Storunterdriik-
kung eliminiert Wandlerschaltimpulse. Erstmals WYHIWYG
(What You Hear Is What You Get) méglich durch Hinterband-
kontrolle (Monitoring) ilber Sterecanlage. Softwareentwick-
lungen fiir verschiedene Einsatzgebiete in Vorbereitung (MIDI,
SMPTE-Synchronisation).

DM 398,-

Prosampler 8 Stereo (!!
Die gleichen Features wie oben, aber: mit diesem Gerat ist auf dem Atari erstmals
echtes Stereosampling in guter Qualitat mij%}ich. WYHIWYG ebenfalls in Stereo
iiber eine Anlage oder den eingebauten Kopfhorer méglich. Umfangreiche Manipu-
lationsmdglichkeiten in der Software enthalten.

Stachowiak, Dornenburg und Raeker GbR
BurggrafenstraBBe 88 - 4300 Essen1 - & (0201) 273290/71018 30

h Versandbedingungen: Inland: Nachnahme DM 7,50 Porto und Verp., Vorkasse DM 4,50 - Ausland: nur Vorkasse rein Netto+DM 6,50 - Ab DM 500,— Warenwert Versandkostenfrei. J

Das Mini PC-Gehause

129,—
Speicherkarten 49,~
mit MMU Stecker 59,~

Einschaltverzdégerung 49,—
Bausatz Trackdisplay 69,—
x Trackdisplay INFO:

x eingeb. Netzteil
= anschlufertig

X industrielle Fertigung |
fiir alle Laufwerke = alle Anschlufkabel

Hauptschalter
Future Electronic
Pf. 208
4902 Bad Salzuflen

| 348,.-DM Tel: 05222/B1819

x
x

= fir alle ST's = Handballenauflage

x formschdnes Design ‘

Komplett=Kit Einfihrungspreis 398,-DM
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ﬂ Schalterstellungen / Datenbank & Datei offnen / Bildschirm ldschen

—Z—I Ausgabe der Kopfzeile auf dem Bildschirm
DO WHILE wahl 1 =" "
illndizieren nach der Lieferantennr. / Datenzeiger auf das Ende
“Ww" CASE carry =?
= other-
STORE Merkmal N wise
TO Merkmalsvariable e Inhaltides
Die alten Merkmalsausprigungen D"atcnsalzcs
werden in das Merkmalsfeld des 16schen
neuen Datensatzes abgespeichert.
i]Anzahl der Datensitze in der Datei ermitteln vds
Aufbau der Eingabe Maske mit SAY ..o GET ... PICTURE
Einlesen der Merkmalsausprigungen READ
Variablenzuweisung wahi2 =" ", carry = "F"
DO WHILE WAHL2=""
ﬂ EINGABE ob alles richtig ? msg
"nyn CAS:IE msg =”j"
msg ="] oder "N”
otherw.

REPLACE Merkmal wahi3 =" [
WITH Merkmalsvariable

Ersetzen der Merkmale durch die Merkmals
variablen und Einsetzen des Datensatzes

-

6] nichster DS,iibernehmen oder Quit? =

F1 F2 F10 3

5 CASE i 3

F——— otherwise o~

= = e

B W z 73

O O =

o L= 18 < e L ° & ©

Leo|Fao| oo | sE. |3

e = | ry’ o E 2% 0'5
= =] =4 S 7

FaElEsslas 2.8 |k

o = s = O

o3 3|0 B3 z =2 fER E 2

& &

Speichere "Q" in die Variable wahl2

]

in die Variable wahll,wahl2 &wahl3

Erzeugen einer Falschmeldung mit

Speichere "Q"
Warnton. wahl2

RESET der Variableninhalte: carry ="F",wahll=" ". SchlieBen der Datei

Abb.6: Struktogramm vom Modul fiir das Erfassen von Daten

Modulstruktur Diagramm

_ Erfassung von
. anderen Stamm-
| daten

LERFASSE

Variablentransport in die Untermodule zum Erfassen von Daten in unterschiedlichen Dateien.

X : bild 1, carry, wahll, wahi2, wahl3

Erfassung von
anderen Stamm-
daten

Abb.7: Der modulartige Aufbau der Unterprogramme
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ten-Datensatz erfassen wollen. Mit den
Cursortasten kann man in der Eingabe-
maske von Merkmalsfeld zu Merkmals-
feld springen. Hat man in einem Merk-
malsfeld Daten eingetragen. so werden
sie. mit <RETURN> beendet. Schlielit
man das letzte Merkmalsfeld mit <RE-
TURN=> ab. erscheint die Sicherheitsub-
frage. ob die Eingabe richtig ist. Mit )"
fiir JA werden die Daten abgespeichert.
Die Eingabe ~“Q" erlaubt es. den Pro-
grammteil zu verlassen. Driickt man ir-
gendeine andere Taste. hat man die Mog-
lichkeit einen neuen Datensatz zu bear-
beiten. ohne dall der alte abgespeichert
wird. Der Anwender besitzt nun nun fol-
gende Auswahlmoglichkeiten:

- Es kann ein niichster Datensatz erfal3t
werden.

- Der gerade abgespeicherte Datensatz
Kann in einen neuen tibernommen wer-
den. wenn einige Merkmalsauspriigun-
gen gleich sind.

- Die Eingabe kann beendet werden und
der Programmteil wird verlassen.

Es werden hier bewult Eingaben tiber die

Funktionstasten verlangt, um zu vermei-

den. dali Eingaben. die vorher gemacht

wurden und sich reflexartig wiederholen,
zu ungewollten Programmabliufen
fithren.Mit der Hilfe des PICTURE-For-
mates wird sichergestellt, dafi die erfaliten

Daten stets im selben Format gespeichert

werden.  Unkorrekt formatierte  Daten

werden richtiggestellt oder zurtickgewie-

sen.

Zusammenfassung

In diesem Teil wurde gezeigt. wie man
die ADIMENS Talk-Kommandos zur
On-Line-Verarbeitung einsetzen kann.
Die Details finden Sie in den Strukto-
grammen oder in den gut kommentierten
Programmlistings. Uber die Befehle zur
reinen  Datenbankmanipulation  hinaus
bictet ADIMENS Talk eine Reihe weiter-
er Befehle. die eine Programmierung auf
einem hohen Sprachniveau erlauben.
Aulberdem wurden einige Programmrou-
tinen aufgezeigt. die bestimmte Hilfs-
funktionen tibernchmen kénnen. und die
sich bei entsprechender Anpassung ihrer
Variablen leicht in andere Programme
integrieren lassen. Fragen der Datensi-
cherheit und der Datensicherung stellen
sich in der niichsten Folge. bei der ein
Startprogramm - erstellt wird. das die
Zugriffskontrolle auf bestimmte Daten
unterschiedlicher  Bearbeiter erlauben
wird.

Hans-Ulrich Maver



ANWENDUNGEN

1 e PROGRAMM LERFASSE.TLK ®/
2: /*************’A‘t**W**l********ﬁ****i’*!"tiW**t*t***t***/
3 f% Dies ist ein Beispiel fiir ein Programmodul zum */
4: [/* Erfassen von neuen Datensatzen */
5: [* copyright by Hans-Ulrich Mayer */
. /t*l‘kt*t**x******i**i**t**‘k**tﬁt*****t**t*******kti**"/

VAL LLI L2 LV

. /* FESTLEGUNG DER SCHALTERSTELLUNGEN */

: /* Léschen des Bildschirmes */

: CLEAR

12: /* Unterdriicken der automatischen Maskenanzeige */

13: SET AUTOSC OFF

14: /* Die Sonderregelungen fir die Funktion FIND sind abge-
15 schaltet */
16: SET DBASE OFF

17: /* DATENBANK OFFNEN */

18: OPEN “"BEISPIEL"”

19: /* DATEI OFFNEN */

20: USE ADRESSEN

21: [x*xx 1 *t**/

e
RroP® a4

23: /tt*****tt**********ili'kI’i’********t*******t******ii**t/ 5

25;: [h*%kk D kkkk /[
26: /* MENUAUSGABE - Aufbau der Kopfzeile */

27: CLEAR

28: /* aktuelle Datumsanzeige und der Uhrzeit */

29: § 02 ,00 SAY ™ Datum *

30: § 03 ,00 SAY DATE ()

31: § 02 ,72 SAY “Uhrzeit”

32: § 03 ,72 SAY TIME ()

33: § 01 ,00 SAY BILD1 + BILD1

34: § ROW() , TAB SAY “ DATEN ERFASSUNG **V1 Ql**x"

35: § ROW()+1 , TAB SAY “flexible Anwendungsprogrammie-
rung mit ADIMENS Talk”

36: § ROW()+1,00 SAY BILD2 + BILD2

SAY “ ERFASSEN neuer Lieferanten
ADRESSEN ™

37: § ROW()+1,02
38: § ROW()+1,00 SAY BILD1 + BILD1
39: fxXxkk D kxkk/

QL JHArERAIRKKIREKKRK AKX RIRKKHRI KRR IR R AR KA AR AR RA KAk Rk ke ok /

42: /* DURCHLAUFE die Schleife SOLANGE die Variable wahl 1 =
o igt x/

43: DO WHILE ( WAHL1 = ™ ™)

B4 [RFEIKIKKIKEKEKKKKIKIAIRIREKIRKRKKIRKAKKKKIRKHRIRK AR K I AN [

46 [rxKK 3 kkkk )

47: /* LOSCHEN des Mittelstickes */

48: § 07,00 CLEAR

49: /* INDIZIEREN DER DATEI nach d.Lieferanten Nummer */
50: INDEX LNUMMER

51: /* POSITIONIERUNG DES DATENSATZES auf das Ende der

Datei */
52: LAST
531 STORE LNUMMER TO VLNUMMER |
54: STORE STR (VLNUMMER+1, 6, 0) TO NR
55: /**x* 3 kKK [
56:
5'7: f'****t*t***********i*ﬁtt*tt*tit*t*****t************/
58: /* Untersuchung der verschiedenen Falle - die Datensatze

werden unterschiedlich aufbereitet */
59: DO CASE

60: /* Fall 1: Bei CARRY = “W” werden die Daten in
den niachsten Datensatz */
61: /* ibernommen. Ansonsten ist der Datensatzinhalt
leer.*/
62: CASE ( CARRY = “W"” )
63: /* Die alten Merkmalsauspridgungen werden in das
Merkmalsfeld des */
64: /* neuen Datensatzes abgespeichert. */
65: STORE LNAME TO VLNAME
66: STORE LFIRMA TO VLFIRMA
67: STORE LSTRASSE TO VLSTRASSE
68: STORE LPLZ TO VLPLZ
69: STORE LORT TO VLORT
70: STORE LTELEFON TO VLTELEFON
TL= STORE SYSTEMNUMMER TO VSYSTEMNUMMER
72:
73: CASE ( CARRY ="“N")
74: /* Die eingefiigten Merkmale in den Merkmalfelder
75: bleiben in den */
76: /* Variablen abgespeichert. N := nochmals */

77: OTHERWISE

78: /* Inhalt des Datensatzes léschen */

79 NEW

80: /* Variablendeklaration lokal */

81: STORE SPACE (15) TO VLNAME

82: STORE SPACE (15) TO VLFIRMA

83: STORE SPACE (30) TO VLSTRASSE

B4: STORE 0 TO VLPLZ

85: STORE SPACE (20) TO VLORT

86: STORE SPACE (08) TO VSYSTEMNUMMER

87: STORE “ TO VLTELEFON

88:

89: ENDCASE

90 % /******k****t*****i‘*lttt!'k**t**‘k*******************/
91:

92: /*ttt 4 ***t‘l

93: /* Anzahl der Datensidtze in der Datei ermitteln */
94: COUNT ALL TO VLRECNR

95: /* Eintragen der neuen Lieferanten Nummer */

96: REPLACE LNUMMER WITH INT (NR), LLETZTE_BESTELLUNG
97: WITH DATE ()

98: /* AUFBAU der Eingabe Maske */

99: § 06,50 SAY “Lieferanten Nummer :”

+ TRIM(STR(LNUMMER ,6,0))

100: § 07,50 SAY “Datensatz Nummer :”

+ TRIM(STR(VLRECNR+1,6,0))
101: § ROW()+1,00 SAY BILD1 + BILD1
102: § ROW()+1, TABLl SAY “Firma : “ GET VLFIRMA
103: § ROW() ,TAB1+25 SAY “Name : “ GET VLNAME
104: § ROW()+2, TAB1 SAY “Strasse : " GET VLSTRASSE
105: § ROW()+2, TABl1 SAY “PLZ : GET VLPLZ PICTURE
“HEHE
106: § ROW() ,TABl1l+14 SAY “Wohnort : “ GET VLORT
107: § ROW()+2, TAB1 SAY “Telefon : " GET VLTELEFON
108: § ROW()+3,03 SAY “Systemnummer des Artikels :
“GET VSYSTEMNUMMER
SAY “Letzte Bestellung am : " GET
LLETZTE_BESTELLUNG
SAY BILD1 + BILD1

109: § ROW()+0, 45

110: § ROW()+1,00

111:

112: /* Einlesen der Merkmalsauspragungen *

113: READ

114: /* VARIABLEN ZUWEISUNG */

115: STORE SPACE (1) TO WAHL2

116: STORE “F” TO CARRY

117 [f*kkk 4 kkkx/

118:

119 J(**t*ti*t*t******************i*********************/

120: /* DURCHLAUFE die Schleife SOLANGE die Variable wahl2 =
Y

121: DO WHILE ( WAHL2 = “ “ )

122: /*************t*i*iﬁiﬁ*t**l’*tti*tltttt!*ttt*tttt**t/

123- /**tﬁ 5 ****/

124: § 22,03 WAIT “—> ‘Q' QUIT ALLES RICHTIG ? (J/N) “ TO

MSG
125: f*x**% § *kkx/
/ﬁt*******Q*t***i**!t!*ttttt*ti**tt*k*t**t*****t/
126: /* Untersuchung der verschiedenen Falle */
127: DO CASE
128: /* FALL 1: Die Daten scllen abgespeichert werden */
129: CASE UPPER(MSG) = “J”
130: /* Die lokalen Variablen werden in die Merkmals-
' felder abgespeichert. */
131: /* Einfiugen des Datensatzes in die Datei *x/
132: REPLACE LNAME WITH VLNAME
133: REPLACE LFIRMA WITH VLFIRMA
134: REPLACE LSTRASSE WITH VLSTRASSE
135: REPLACE LPLZ WITH VLPLZ
136: REPLACE LORT WITH VLORT
1373 REPLACE LTELEFON WITH VLTELEFON
138: REPLACE SYSTEMNUMMER WITH VSYSTEMNUMMER
139: /* Meldung, daB die Daten abgespeichert werden */
140: § 21, 00 CLEAR
141: § 22,17 SAY “Die Daten werden abgespeichert !!! *
142: INSERT
143: STORE SPACE (1) TO WAHL3
144:
145: /***************ttttﬁ*t*****iﬁitli***1‘****/
146: /* DURCHLAUFE die Schleife SOLANGE wahl3 = " " */
147: DO WHILE ( WAHL3 =" )
148: 'I******t***t**t****t*t*****ttt**********t*/
149: /ttii 6 *t*t/
150: /* Eingabe wahl3 *
151: § 22,00 SAY “F1 = Nachster Datensatz”

Listing selr weiter ...
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152: § 22,25 SAY “F2 = Datensatz Ubernehmen” 187: STORE “Q” TO WAHL2
153: § 22,53 WAIT"F10= Programm verlassen” TO WAHL3 188: [*X*%EK T kKKK [
154: /*tvk* 6 tttt/ -
155: 189: /* FALL2 : */
156: /* UNTERSCHEIDUNG d.verschiedenen Falle */ 190: CASE UPPER (MSG) = “N”
157 DO CASE AR 191: STORE “Q” TO WAHL2
158: /* FALLL : */ 192: /* Die Datensatze bleiben mit der gleichen
159: CASE WAHL3 = “"F01"” Variablen belegt */
160: STORE "F” TO CARRY 193: STORE “"N” TO CARRY S
161: STORE SPACE (1) TO WAHL1 194: F
162: STORE "Q” . TO WAHL3 ; 195: /* FALL3 : */
163: /*FALL2 = ° . 196: CASE UPPER(MSG) = “Q”
164: CASE WAHL3 = “"F027 ‘ 197: STCRE “Q” TO WAHL1l
165: STORE “W” TO CARRY 198: STCORE "Q” TO WAHLZ
166: STORE SPACE (1) TO WAHL1 199: STORE “Q” TO WAHL3
167: STORE “Q” TO WAHL3 200:
168: /* FALL3 : */ 201: OTHERWISE
169: CASE WAHL3 = “F10” 202: /* Erzeugen einer Falschmeldung mit Warnton */
170: 2 STORE “Q” TO WAHL1 203: BELL
170z STORE “Q" TO WAHL3 204: § 21,21 SAY " FALSCHE EINGABE !!! Bitte wieder-
172: OTHERWISE T 3 holen ™
1735 /* Erzeugen einer Falschmeldung 205: . STORE SPACE (1) TO WAHL2
=R mit Warnton */ 206: ENDCASE

174: BELL 207 /t*tktﬁt*tﬂt*t*t**l’****ttt**i*‘k*i**‘k*t**“tl*l"k*i*/
175: § 21,17 SAY " FALSCHE EINGABE !!” 208: /* BEENDEN der Schleife */
176" § 21,40 SAY " Bitte wiederholen ™ 209: ENDDO
177 STORE SPACE (1) TO WAHLB 210- /’r******i*****ﬁ***ﬂ*ﬂ**************‘k*****!{tk*t**/
178: ENDCASE 211:
179: : 212: /* BEENDEN der Schleife */
180: . /***i'**l'*************t**’rt*t**************/ 213 :ENDDO
181: " 7 ; /* BEENDEN der Schleife */ 214: /**********************************t*t***t***t***t/
182: “s, ENDDO 215: L
183: [HREIIERKIIIKIEIA I I KKK KKK EIRIKKRIRIRKIAAK [ 216:/* RESET der Variablen auf den Ausgangszustand */
184: 217:STORE “F” TO CARRY
185: [REEhk T xxKX [ 218:STORE “ ™ TO WAHL1
186: /* VARIABLEN ZUWEISUNG um die Schleife verlassen 219:/* DATEI SCHLIESSEN *f

zu kénnen */ 220:CLOSE

Listing 1 : Erfassen von Datensiitzen

Buch

« » AUTOREN GESUCHT

Hetm-Veoriag
Sie ¥
... haben eine gute Programmidee Programm

wollen ein Buch schreiben
kennen eine Menge Tips u. Tricks
mdchten lhre Erfahrungen weitergeben

Wir
... bieten Ihnen unsere Erfahrung
unterstitzen lhre Ideen
sind ein leistungsstarker Verlag
freuen uns von lhnen zu héren

Helm-Verlag
Kennwort: Autor

Schreiben Sie uns Heidelberger Landstr. 194

6100 Da.-Eberstadt
Tel.: 06151/56057
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DAS PERFE
TEXTSYST

Der Funktionsumfang
von WordPerfect

Im letzten Monat haben Sie gelesen, dal} das Standard-
textsystem aus der IBM-Welt nun auch fiir den Atari ST
lieferbar ist. Allerdings mit kleinen Macken und Unge-
reimtheiten, - noch nicht »perfekt«sozusagen. Es geht um
WordPerfect, das amerikanische Textprogramm der
gleichnamigen Firma. Sie haben vielleicht einen ersten
Eindruck von den Leitideen dieses Systems bekommen
und mochten jetzt mehr wissen. Auf den folgenden Seiten
geht es im wesentlichen um den Funktionsumfang von

WP.

Wie aktiviert man verschiedene Funktio-
nen. wie wird WP gesteuert? In der PC-
Welt verwendet WP vierfach vorbelegte
Funktionstasten. Die erste Ebene entsteht
durch das einfache Driicken einer dieser
Tasten. Hier finden Sie die wichtigsten
und am hiiufigsten gebrauchten Betehle.
Die zweite bis vierte Ebene ruft der
Anwender durch gleichzeitige Betiiti-
gung der Funktionstaste mit Shift. Alter-
nate oder Control auf. Am Anfang ist das
etwas kompliziert. und man mulf stiindig
in die Quick-Reterence oder aut die Tast-
aturschablone gucken. um das gewiinsch-
te Menii auszuwiihlen. Im Laufe der Zeit
priigen sich geliufige Vorbelegungen ein.
und dann geht das Ganze duberst schnell
vonstatten.

Viel einfacher ist die Anwahl cines Me-
niis in der GEM-Version von WP {iir den
Atari ST. Sie sehen nach dem Start sieben
Pull-Down-Meniis. gegliedert nach the-
matischen Obergesichtspunkten. In je-
dem  dieser Meniis stecken dicjenigen
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Funktionen. die Sic sonst nut den Funk-
tionstasten aufrufen wiirden. Gerade in
der Lernphase hilft das sehrhiiufig weiter.
Gleichgeblieben ist jedoch das. was nach
dem Aufruf eines Obermeniis erscheint.
ndmlich je nach Option eine ganze Reihe
von Untermendis. In Bild 1 sehen Sie zum
Beispiel das Untermendi. das nach dem
Aufrufder Fuli-und Endnotenverwaltung
erscheint. Jeder Punkt ist mit einer Zifter
markiert. Sie wollen nun eine neue Ful3-
note eingeben. Dazu dient »Create«.
Fakultativ klicken Sie auf diesen Befehl
oder geben die Ziffer »2« direktein. Dann
erscheint das Fulinotentenster. und die
Mentiauswahl ist abgeschlossen.

An dem Kleinen Beispiel Lilit sich able-
sen. wie das Prinzip gedacht ist. Die ge-

samte Benutzerfithrung gehoreht einer

hierarchischen Menistaffelung. Von ei-
nem Obermenii kKommit man in bestimmte
Untermeniis. die sich wiederum weiter
verzweigen. Ganz dhnlich arbeitet auch

-

Lotus 1-2-3 oder VIP-Professional. Der

Antiinger Kann sich quast von oben nach
unten durch die cinzelnen Meniis »han-
geln«. Der Profi weild genau. was er will
und gibt einfach nur den Funktionstasten-
aufruf und eine zusiitzliche Ziffer ein.
Zum Einrichten einer neuen Fullnote, wie
oben erwiithnt: CTRL-F7.2. Mit hoch-
stens drei bis fiint Tastenkombinationen
ist man also immer am Ziel.

Natiirlich  haben die Entwickler von
WordPerfect auch bei der Anordnung der
Meniis mitgedacht. Zur Funktionstaste F8
gehdren etwa ein Groliteil der Formatie-
rungskommandos. Das st das Line-.
Page- und Printformat. Uber diese Gedan-
kenstiitzen prigt sich der Meniaufruf
schnell ein. Ab und zu kommt es aber
dennoch vor: in aller Schnelle, locker aus
dem Handgelenk geschiittelt. tippt man
auf die falsche Taste. Aber damit wird
man leben miissen.

Nach mehrmonatiger Arbeit mit Word-
Perfect habe ich die Benutzerfithrung
mehr und mehr zu schiitzen gelernt. Im
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Edit Search Format Style Print Special
WordPerfect 4.1 - Doc 1 - KOCKARB.DOC
2. Technische Innevation und Industrielle Revolution

Friedrich Engels' »Lage der arbeitenden Klasse in Englande von
1845 beginnt mit Ausfiihrungen zur Erfindung der Dampfmaschine und
Hl:li.h;l‘len ur gera;l‘:itunfiu 2 gh:: znieﬁ
Erfindungen gaben anntlic ndustriellen
Revolution, einer Revolution ze biirgerliche
Gesellschaft umwandelte und Create e Bedeutung
erst jetzt anfdngt erkannt z E;‘;t LU war die
finnahme, dap die Erfindung d Hes ;‘::. undlegende,

Options...

Create Endnote

auslisende und bestimmende E en Revolution
ieses Bild ist

hinldnglich revidiert worden e die Indu-
stria!lsi:rgnghnightigmlgte Edit Endnote nnva;cionen:
man mup vielmehr in ihr eine entalen
»Machstums- und Strukturwand cka) sehen,
eingebettet in die langwieri dentalen

Kapitalismus.4 Zum anderen war der Ausldser technisch bedingter
Umwdlzungen nicht die neue Energietechnik, die sich aus der
ﬁrﬂndung der Dampfmaschine ergab, sondern vielmehr der massen-
afte und dadurch irreversibel gewordene Einsatz von Maschinen in

[ Pa5 Lni5 Pos 18

=[cf

Bild 1: Ober- und Untermeniis erreicht man bei WordPerfeet durchvierfach
vorbelegte Funktionstasten.

rch Format Style Print Special
WordPerfect 4.1 - Doc 1 - KOCKARB.DOC
Wert- und Normenmuster einer verschiitteten Eigenlogik gehorchen,
wiirde erst diese spezifische Rekonstruktionsleistung des Sozial-
historikers scheinbar unversténdliche Phdnomene der Protest-
artikulation mit einem dann verstdndlichen Sinnindex versehen.l3

Mies hat Thompson mit seinen Arbeiten zur Geschichte der engli-
schen Unterschichten im 18, und 19. Jahrhundert versucht. Seine
Fragestellungen fiir ein anderes Thema zu iibernehmen, kidnnte
heiPen, zu erforschen, ob die Durchsetzung von technischen Inno-
vationen mit Verweis auf soziokulturelle Normen abglehent wurde.
Denkbar wire es, dap die Einflihrung von Maschinen und Maschinen-
arbeit den moralischen Yorstellungen des »guten und richtigen<

Pg 8 Ln iS5 Pos 18
Kultur, 5-28.1[IRt]l

[Rtl

IHZone Set:4,81[E¥IDies hat Thompson mit seinen Arbeiten zur Geschichte der en
gli-

schen Unterschichten im 18. und 19. Jahrhundert versucht. Seine[SRtl
Frage-stellungen fiir ein anderes Thema zu iibernehmen, kinnte[SRtl

[/1heifen, zu erforschen, ob die Durchsetzung von technischen Inno

Reveal Codas

Bild 2: In Steucerzeichenmodus schen Sie den Befehl zum Umschalten der Trennbreite,
eine gespeicherte und eine stornierte Trennung.

Welt. So viel bietet noch kein anderes
Textsystem.

Vergleich zum WP am PC gefillt mir die
Maoglichkeit. immer wieder auf Maus und
Pull-Down-Menii zuriickgreifen zu kon-
nen. wenn eine selten verwendete Funk-
tion gerade nicht mehr prisent ist. Wenn
die Atari-Version endlich fehlerfrei wiire.
konnte man sogar sagen. dafl das Word-
Perfect tiir den ST ein besseres ist. als das
fiir den PC. Aber dazu wird es wohl hot-
fentlich bald kommen.

Schriftgestaltung

WordPerfect schopft wirklich alle Mog-
lichkeiten. die ein moderner Matrix- oder
Laserdrucker in puncto Schriftgestaltung
bietet. vollkommen aus. Sie konnen jede
beliebige Schrift in der Druckeranpas-
sung installieren und fiir [hr individuelles

Doch nun zu den wichtigsten Funktionen
selbst. Wie schon im vorhergehenden
Artikel erwiihnt, hat WordPerfect den
Anspruch. alles zu konnen. was fiir ein
Textsystem derzeit nur denkbar ist. Die
aktuelle PC-Version triigt die Kennung
4.2, und bietet mehr als die derzeitige
Atari-Version mit der Nummer 4.1. Den-
noch ist auch die Funktionsvielfalt der
Version4. 1. etwas ganz Neues fiirdie ST-

Textbild benutzen. Mit der Anweisung
[FontChange| fiigen Sie an der ge-
wiinschten Stelle den Befehl zum Wech-
sel des Zeichensatzes ein. Dieser Font
kann dquidistant oder proportional sein.
eine so merkwiirdige Zeichenbreite wie
13 cpi besitzen: WP spielt immer mit.
Proportionalschrift im Blocksatz ist kein
Problem. Auch exotische Anforderungen
licgen jetzt im Rahmen des Denkbaren:

fiir die Kursivschriftsoll zum Beispiel aut
einen giinzlich anderen Font umgeschal-
tet werden, hinterher moge WP den Aus-
gangsfont erneut anwiihlen. Dies alles
funktioniert dank einer ungemein flexi-
blen Druckeransteuerung. Einen kleinen
Haken gibt es allerdings: den korrekten
rechten Rand muf} der Anwender - so wie
bei WordPlus - selbst berechnen. Auto-
matisch geht dies erst mit der Version
5.0..die es auch fiir den Atari geben wird.
Die Trennhilfe von WordPerfect wird
Ihnen bekannt vorkommen. Sie ihnelt
derjenigen von WordPlus. Bei einge-
schalteter Trennung gibt es einen Trenn-
vorschlag, den korrekt zu verschieben
dem Anwender tiberlassen bleibt. Zusiitz-
liche Bonbons sind die verstellbare
Trennbreite (die angibt. wann ein Wort
sur Trennung vorgeschlagen wird). das
Stornieren einer Trennung (wenn das
Wort nie getrennt werden soll) und das
Speichern friherer Trennzeichen in dem
Dokument (Bild 2). Uber eine automati-
sche Silbentrennung mit Ausnahmelexi-
kon vertiigt erst die Version 4.2, Die va-
riable Trennbreite ist ¢in dulierst sinnrei-
ches Feature. vor allem fiir den Spalten-
satz, Im normalen Text reicht der Stand-
ardwert aus. In den Tabellen trennt man
dann mit einer kleineren Trennbreite und
erzielt so ein duberst angenchmes Druk-
kerbild. Vermilit habe ich eine Funktion.
die es erlaubte. die Trennhilfe noch wiih-
rend eines Trennvorschlages ganz abzu-
schalten.

Fiir die meisten wissenschaftlichen Ver-
offentlichungen ist ein anderthalbfacher
Zeilenabstand vorgeschrieben. WordPlus
kennt nur ganzzahlige Abstiinde. Anders
jedoch WordPerfect. Sie kKonnen in hal-
ben Schritten einen beliebigen Zeilenab-
stand einstellen. Ist der Wert groBerals 1.
erscheint der Text aut dem Bildschirm
unabhiingig vom tatsiichlichen Abstand
sweizeilig (Bild 3). Im dibrigen ist das
Andern des Abstands keine aufwendige
Prozedur. Nachdem Sie am Anfung des
Dokuments einen neuen Wert vorgege-
ben haben. dauert es nur wenige Sekun-
den. bis der gesamte Text neuformatiert
ist.

Fiir das Positionieren von Seitenziffern
und Kopf-und Fulizeilen sieht WP einauf
den ersten Blick etwas ungewdhnliches
Konzept vor. Sie legen nidmlich einmal
die Seitenlinge fest und bestimmen dann
in einem Menii. welches der acht Nume-
rierungsformate giiltig sein soll. Dies
erspart im Vergleich mit anderen Syste-
men viel Rechnerei. Die gewiihlte Ein-
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ein Brod fiir 5 Sgr.« verschaffte.?3

Beschl ssen von 1858 wurden die Assoziationspldne ndher erldu-
tert. Die AdAY wollte Konsumtions- und Produktionsgenossen-
schaften als pragmatische Selbsthilfemafnahmen einrichten.??
Erstere stellten Ankaufgesellschaften dar, die bestimmte Waren
fiir alle Mitglieder gemeinsam - und damit billiger - beschafften.
Den Auftakt machte im Februar 1843 die »Gesellschaft zur gemein-
samen Beschaffung von Brode, die allen Mitgliedern swichentlich
Wenig spiter folgten dieser Ankiindigung in der sVerbriiderunge
Bine ganze Reihe von dhnlichen Angeboten. So plante die Arbeiter-
verbriiderung in Altenburg »die Errichtung eines Assoziations-
Speisehauses fiir die Arbeiter«, und zwar rechtlich abgesichert
durch die Griindung einer Aktiengesellschaft. Zumindest auf dem

Papier waren die Vorstellungen iiber die Ankaufsgesellschaften bis

Pg 25 Ln 11.5 Pos 18

Bild 3: Was nach zweizetigem Zedenabstand avssielt, ist in Warklichkeir con anderthalblacher.

stellung kKonnen Sie innerhalb eines Do-
Kuments beliebig dndern. Fiir bestimmie
Seiten (Titelblatt) LBt sich sogar  das
gesamte Scitenlayout unterdriicken.
Praktisch zudem: das  Zentrieren ciner
gunzen Seite in der Vertikalen mit nur
cinem Befehl.

Um den korrekten Seitenumbruch mul3
man sich tiberhaupt nichtkiimmern. wenn
der »widow/orphan«-Schutz eingeschal-
tet ist. Ein deutscher Buchdrucker wiirde
sagen: wenn »Hurenkinder« und »Schu-
sterjungen« automatisch  »freigeschla-
gen« werden. Die beiden Bezeichnungen
meinen alleinstehende Zeilen am Anfang
oder Ende einer Seite. die WP durch die-
sen Absatzschutz verhindert. Wer den
Seitenumbruch schon einmal manuell mit
WordPlus erledigt hat. weily, wieviel stu-
pide Arbeit WP dem Anwender damit
abnimmt. Fiir lange Fullnoten existiert im
tibrigen auch eine Umbruchautomatik.
Wiihrend giingige Textsysteme die Liinge
einer Fulinote begrenzen. gibt es mit WP
keine Einschrinkungen. Palit die Anmer-
Kung nicht mehr ganz auf cine Seite. wird
sie aul der niichsten fortgefiihrt. Manuell
aibt der Anwender vor. wieviele Zeilen
nicht vom Programm getrennt werden
sollen.

Spaltenverarbeitung

Zu einem professionellen Textsystem
gehort ohne Zweifel der mehrspaltige
Satz. Er ist wichtig fur den Zeitungsstil
und parallele Gegentiberstellungen. WP
hatim Grunde genommen alles. was man
daftir braucht. Sie konnen einen Text
nachtriiglich in Spalten flieflen lassen
oder den Spaltenmodus einschalten. um
sofort den Umbruch zu schen. Zuniichst
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gilt es jedoch. die Zahl der Spalien und
ihre Breite anzugeben. Praktischerweise
macht WP je nach Spaltenzahl fiir alle
anderen Parameter eine Vorgabe. die Sie

indern oder akzeptieren. Bis zu finf

Spalten erlaubt das Programm. Schlicl3-
lich miissen Sie entscheiden. ob Zeitungs-
spalten oder parallele Spalten eingerich-
tet werden sollen. In den ersteren flieft
der Text von oben nach unten und am

Seitenende in die niichste Spalte. Wie der

Name schon sagt. wie bei einer Zeitung.
Parallele Spalten finden hingegen Ge-
brauch bei Gegeniiberstellungen  und
Drehbiichern. In der linken Spalie steht
cin fester Text oder der Name des Spre-
chers. Rechts davon die zugeordnete
Beschreibung oder der zu sprechende
Text(Bild4). Innerhalb eines Dokuments
konnen Sie die beiden Spaltenarten
aleichzeitig einsetzen und an jeder Stelle

cine neue Spaltendefiniton einfiigen. Es
ist kein Problem. bereits eingerichtete
Textspalten zu Fliefitext zu machen und
umgekehrt. Selbstverstindlich  gibt es
auch spezielle Blockbefehle fiir das Ko-
pieren und Verschieben im Spaltenmo-
dus. Im Test tauchten allerdings kleine
Ungereimtheiten beziiglich des Seiten-
umbruchs innerhalb von Textspalten auf.
Da verschob sich die Umbruchmarkie-
rung immer wieder in der Vertikalen. so
dall man nie genau wulite. wo jetzt die
neue Seite tatséichlich beginnt.

Schon wiire es. wenn man die Spaltenver-
arbeitung zusammen mit Graphiken nut-
sen konnte. So. daly der Text um ein Bild
quasi herumflielit. Aber weit gefehlt
WordPerfect 4.1. und 4.2, erlauben die
Integration von Bildern in den Text noch
nicht. Dazu muld man noch etwas warten.
bis die Version 5.0. erhiiltlich ist.

Flott durchnumeriert

Haben Sie schon einmal eine Gliederung
fiir liingere Texte erstellt? Mit wichtigen
Obergesichtspunkten und Unterpunkien?
Wenn ja. dann wissen Sie. dali dies cine
rechtunangenehme Angelegenheitist. Da
mull man einen Unterpunkt zum Ober-
punkt machen. die Numerierung von der
.-"\ndcrung abwiirts erneut vornehmen,
und maniirgertsich stindig. dald dies nicht
der Computer macht. Mit WordPerfect
geht das Erstellen eines Inhaltsverzeich-
nisses oder einer Strukturgliederung un-
glaublich einfach. Werfen wir zuniichst
cinen Blick aul” das. was WP als »Out-
line«-Modus bezeichnet. Er dient zur Er-
stellung von Textgliederungen oder Sy-
nopsen. Sie schalten den Modus ein und

/N File Edit Search Format Style Print Special

WordPerfect 4.1 - Doc 1 - KOCKARB.DOC

gottliche und menschliche Ge-
setze;

Gemeinwohl;

achtbare Leute;

starke Hanner und »Mannheit«;

dositiv Negativa!

Volk; Gesetzgerber;

Vaterland; Ministerialbeante;

Gliick; Kammerabgeordnete;
Gesellschaft; Parteigdnger;

Evangelium; Ungerechtigkeit;

fArbeit; verweichlichte Institutionen;
Leben; Redekiinster;

alle Menschen sind Briider; Schleimer;

Eigennutz nach der liberalen
Formel »Jeder fiir siche;

die Herrschenden als »Mordere,
sGroprednere, sVerrater am Va-
terlande, »Heuchlere, »Spitz-
buben«, »Liigner«, die »Verbre-
chens« und »Diebstahl« begehen;
Verweichlichung;

Dekadenz;

Lasterhaftigkeit;

Col 1 Pg 38 Ln2 Pos 18

Bild 4: Parallele Spalten sind vor allem fir Gegeniiberstellungen gut gecignel.




ST ARCHIVAR
DIE UBERZEUGENDE
DATEIVERWALTUNG

— Unterstiitzt die Produktion wissenschaftli-
cher Texte
Verwaltet und bearbeitet Zitate u. Litera-
turangaben und Ausgabe als Text
Komfortable Nutzung fur Video- u. Adres-
sendateien
Datenverwaltung mit Dateien von bis zu
19 Datenfeldern (38 in Vorbereitung und
200 Datensétzen
- Dynamisch erweiterbar
Veranderung der Dateimasken
- Speicherung der Daten als DIF oder SDF
Datei, damit Ubernahme in Datenbank
maglich
- Beliebige Programme nachladbar u. aus-
zufiihren ohne ARCHIVAR zu verlassen
(z. B. 1st Word)
mit allen Textprogrammen kompatibel,
die ASCII einlesen
— Ausdruck von Karten
(z. B. Bibliothekskarten)
- Listen-Ausdruck auf Knopfdruck
- Etiketten-Ausdruck
- Einfache Druckerprogrammierung
- Einfach bedienbar mit der Maus
ST-ARCHIVAR enthalt zahlreiche Hilfsprogramme
- Bibliotheks-Suchfunktion (ganze Disket-
ten durchsuchen lassen)
Uhr-Einstellung
Info-Datei iber alle ARCHIVAR-Dateien
erstellen
Druckersteuer-Programm
Kopierprogramm
- Sortierprogramm
Erzeugt RAM-DISK G bis 1750 KB
Automatisches Kopieren in die RAM
DISK G beim Start

und das alles fir D“ 89, ey

1

ST-COMPUTER Index
DAS JAHRESINHALTS-
VERZEICHNIS 1986/1987

Wer sich einen schnellen Uberblick dariiber

verschaffen méchte, welche Arikel 1986

und 1987 in ST COMPUTER erschienen

sind, der kann jetzt mit ST COMPUTER

Index die Jahrgdnge 86/87 der Zeitschrift

komfortabel als' Handbuch und Nachschia-

gewerk nutzen.

Die Diskette enthiit:

- eine Indexdatel, in die die Registerein-
teilung, zahlreiche Schlagwdrter sowie
Namen von Listings aufgenommen sind.
Sie enthalt 11 Datenfelder mit den Be-
zeichnungen Autor, Titel, Schlagwort,
Stichwort, Index, Bemerkungen, Seiten-
angabe. Raum fiir eigene Eintrage ist vor-
handen.

- ST__COMPX.PRG zum Lesen, Suchen,
Eingeben, Ausgeben. Es ist auf allen
ST's in mittlerer und hoher Aufldsung
laufféhig.

- ST__INDEX.EXE, ein unter DOS laufféhi-
ges Programm zum Lesen und Suchen
der Dateieintrdge.

ST__COMPX.PRG ist eine gekirzte Demo-

version des Programmes ST__ARCHIVAR.

STARKE
SOFTWARE

ST AKTIE
AKTIENVERWALTUNG

— Aktien- u. Depotverwaltung u. Bilanzierung

— CHART-Analyse incl. Datenbank mit Kur-
ven mit (iber 50 versch. Aktien beliebig
aktualisierbar u. erweiterbar

— Sémtl. groBen deutschen Standardwerte
(55 St.) bis Okt. 87 fortgefiihrt

— Kto-Fiihrung fir alle Orders u. andere
Buchungen

— Kompakt, iibersichtlich, Men(-orientiert,
einfache Bedienung durch Maus, u. Ifd.
Programmhilfen, Graph. Darstellung
standardgem&B, generiert selbstandig

N
ST BASIC-LIBS 2

DIE GEM-SCHNITTSTELLE
FUR GFA-BASIC,2.0

Mit diesem Programm erstellen Sie vollstan-

dige GEM-Programme, dhnlich wie mit GFA

3.0, jedoch ohne Compiler-Probleme.

— Mehr als 200 Einzeldateien

~ Vollstandige AES-Bibliothek

— Die wichtigsten VDI-Routinen

- Komplette GEMDOS, BIOS- und XBIOS-
Routinen

— Einfachste Erstellung von Dialogboxen

durch leichte Einbindung der Ressource-

Dateien

Viele Hilfsprogramme

— Umfangreiches Beispielprogramm

— Ausfiihrliche Programmbeschreibung

DM 29, -

TKC-HAUSHALT ST
ORDNUNG, UBERBLICK,
PLANUNG — MIT DER
HAUSHALTSBUCHFUHRUNG
FUR ALLE

Leistungsmerkmale

— Monats- und JahrsabschluB

— Benennung von bis zu 50 laufenden und
200 Kostenkonten

— Verwaltung von bis zu 50 Dauerbuchun-
gen mit wahlbarer Frequenz

— Bis zu 2.500 Buchungen pro Periode

- Volle Eingabekontrolle auf Fehler

— Erstellung von Bilanzen, Journals, Sal-
denlisten und Kontenrahmen

~ Ausgabe von Buchungslisten mit Korrek-
turmoglichkeit

— Saldenbildung von Kontenblécken

— Anpassung an jeden Drucker

- Schnittstelle zu anderen Programmen

- Voll in GEM eingebunden

— UP-DATE-SERVICE
MonatsabschluB mit automatischer Sal-
deniibertragung in die Datei fiir den Fol-
gemonat
Ausdruck aller wichtigen Daten
Einsetzbar auf allen ATARI ST und MEGA
ST mit S/W und Farbmonitor

Handbuch
DM 129, -

TKC-EINNAHME/

UBERSCHUSS ST
DIE KOMFORTABLE
BUCHFUHRUNG FUR
FREIBERUFLER UND
KLEINGEWERBETREIBENDE.

Ohne Vorkenntnisse leicht zu bedienen.
Leistungsmerkmale
— Freie Wahl des AbschluBzeitraums

(Periode)
— Voreinstellung von bis zu 5 Steuersatzen
Einrichtung von bis zu 10 laufenden
Konten
Einrichtung von bis zu 200 Einnahme/
Ausgabe-Konten
Erfassung von bis zu 2.500 Buchungen
pro Periode
Volle Eingabekontrolle auf Fehler
(Loschen der letzten Buchung)
- Erstellung von Bilanzen
Erstellung von Journalen
Erstellung von Saldenlisten und Konten-
rahmen
- Datenaufbereitung fiir USt.-Voranmeldung
- Ausdruck aller wichtigen Daten
— Anpassung an jeden Drucker
Schnittstelle zu anderen Programmen
PeriodenabschluB mit automatischer Sal-
deniibertragung in die Datei fur die Fol-
geperiode
Voll in GEM eingebunden
Einsetzbar auf allen ATARI ST und MEGA
ST mit S/W und Farbmonitor
- UP-DATE-SERVICE

Ausgabe von Liquiditat, Gewinn und Ver-

DM 149, -
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Handbuch

ST PLOT
KURVENDISKUSSIONS- U.
FUNKTIONSPLOTTER-PRG.

— ist ein Programm, das mehr kann, als ein-
fach nur Funktionen zeichnen. Es be-
stimmt die richtigen Ableitungen u. damit
werden Null-, Extrem- und Wendestellen
berechnet, es stellt den Definitionsbereich
u. die Periode fest und vieles andere mehr.

- zeichnet die Schaubilder von bis zu 3

Furiktionen u. deren erste u. zweite Ablei-

tung gleichzeitig auf einen Bildschirm.

Danach konnen Ausschnitte der Funktio-

nen vergroBert und verkleinert werden.

ist kpl. GEM- u. mausgesteuert. Die Bedie-
nung ist somit sehr einfach. Sie brauchen
nur die Funktion einzugeben, alle anderen

Berechnungen erledigt das Programm.

— lauft sowohl! in mittlerer wie auch in hoher

Auflosung.

ist nicht nur fiir Professoren, Studenten

u. Schiler interessant. Es kann Uberall

dort angewendet werden, wo man sich

mit Funktionen beschaftigt.

Umfangreiche Eingabeméglichkeiten, z. B.

Verwendung samtl. Funktionen eines wiss.

Rechners. Defin. von 10 versch. Zahlen-

werten als Konstanten, e u. Pi verwendbar.

- Komfortable Zeichnung, z. B. autom.
Zeichnung u. Beschriftung der Achsen
und deren Skalierung, Fehlerroutinen,
damit keine unnétigen Asymptoten ge-
zeichnet werden, beliebig viele Funktio-
nen nacheinander in ein Bild einzeichen-
bar ermoglicht Funktionenvergleich u.
Ablesung der Schnittpunkte etc.

- Beste Berechnung der Funktionswerte,
z. B. Hohe Rechengeschwindigkeit, hohe

Rechengenauigkeit.
DM 59 y
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ST LEARN W
DER VOKABELTRAINER ¢
FUR DEN ST

programmiert v. D. Owerfeldt,

Gewinner der GOLDENEN DISKETTE '87

fir das beste Lernprogramm.

— Léuft vollstandig unter GEM

— .Intelligente” Auswertung der Benutzer-

eingaben

Fehlerhaufigkeit einer Vokabel wird be-

ricksichtigt

— Beriicksichtigung mehrerer Bedeutungen

eines Wortes

Vielfaltige Mdglichkeiten des Lernens und

der Abfrage

- Integriertes Lernspiel ,HANGMAN"

— Spezielle Auswertung fir unregelmaBige
Verben (bei Eingabe von ,to go” werden
die anderen 2 Formen nachgefragt)

- Bei offensichtlicher Ahnlichkeit der Wor-
ter wird wahlweise ein 2. Versuch zuge-
lassen

- Trotz Einordnung der Vokabeln nach Lek-
tionen oder Wissensgebieten standig
schneller Zugriff auf alle Vokabeln (nur
durch GroBe des Speichermediums be-
grenzt)

- Voller europdischer Zeichensatz (Zugriff
durch die Maus unter GEM)
Auch fiir Farbmonitor in mittlerer Auf-
l6sung
Worterbuchfunktion durchsucht alle Files
eines Speichermediums nach einer Uber-
setzung ab
- Verbessertes Eingabeformular
ACHTUNG!!! NEU an ST-LEARN:
Allgemeines - Alle GEM-Routinen wur-
den Uberarbeitet u. optimiert, das Programm
ist noch schneller geworden. — Besitzer
eines SW-Monitors kommen in den GenuB
einer neuen, etwas unkonventionellen (C)
Mitteilung unter dem Mentpunkt Uber ST-
LEARN. — In der unteren Sonderzeichenlei-
ste sind weitere Sonderzeichen hinzuge-
kommen. - Im Lieferumfang befinden sich
jetzt auch mehrere englische Vokabelda-
teien, mit Uber 1.600 einfachen Grund-
wortschatzvokabeln, unterteilt in 2 Schwie-
rigkeitsstufen:

*EASY1.VOK und EASY2.VOK enthalten je

400 einfachere Vokabeln.

*HARD1.VOK und HARD2.VOK enthalten

800 etwas schwerere Vokabeln.

Weiterhin werden noch einige kleinere Voka-

beldateien mit wichtigen Wortern, etwa

Strukturworter oder Ordnungsworter mitge-

liefert.

Eingabe- und Editierfeld - Hier ist der

Knopf 'Léschen’ hinzugekommen, der es

ermoglicht, die gerade angezeigte Vokabel

zu loschen. Alle nachfolgenden Vokabeln
werden aufgertckt.

Auswertung - Die Auswertung der Voka-

beln wurde weiter verbessert, sie ist noch

differenzierter geworden.

Druckeranpassung - Esist jetzt moglich,

ST-LEARN auf wirklich jedem Drucker

anzupassen. Dazu gibt es im Ordner

LEARN_IT das Konfigurationsprogramm

PRINTER.

Einschaltmeldung - Hinzugekommen ist

eine Einschaltmeldung, die direkt nach dem

Starten des Programmes erscheint. Sie zeigt

den freien Speicherplatz an.

Weitere Vorziige von ST-LEARN - Voka-

beldateien kdnnen auch nach Themen ange-

legt werden. Dennoch ist der Zugriff auf alle
auf Diskette vorhandenen Vokabeln mdg-
lich. — Der Status einer Vokabel driickt
deren Bekanntheitsgrad aus. Ist der Status

z. B. kleiner als Null, so wurde dieser Aus-

druck mindestens einmal nicht gekonnt etc.

Je niedriger der Status, desto schlechter

wurde die Vokabel nicht gekonnt und desto

ofter wird sie vom Programm abgefragt.

DM 19, -
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beginnen einfach in der ersten Zeile am
linken Rand mit einer Betitigung der
Returntaste. Schon erscheint eine rémi-
sche Eins zur Kennzeichnung des Ober-
gesichtspunktes,

Den zugehorigen Text schreiben Sie in
die gleiche Zeile und schlielien diese mit
Return ab. Es folgt ein Untergesichts-
punkt zweiter Ordnung. Dazu betiitigen
Sie die Tabulatortaste und dann Return.
Eingetiigt wird automatisch eine arabi-
sche Eins fiir den ersten Unterpunkt zwei-
ter Ordnung. Dieses Verfahren geht
immer so weiter. Jede Ebene wird durch
Tabulatoreinriickungen gekennzeichnet.
Am Ende ergibt sich eine hierarchische
Ordnung der Themen von allein (Bild 5).
Doch damit nicht genug. Sie kénnen je-
den Punkt innerhalb der Hierarchie ver-
schieben. und die Numerierung iindert

SOFTWARE

sich automatisch mit. Ein dhnliches Prin-
zip liegt den sogenannten »Think-Tank«-
Programmen aus der IBM-Welt zugrun-
de. Mit einem kleinen Unterschied, den
ich schon oft vermif3t habe: bei den letzte-
ren liBt sich der eigentliche Text unter
einer Uberschrift »verstecken«. Das geht
mit WordPertect leider nicht. Dennoch:
der Outlinemodus ist fiir viele Aufgaben
eine grole Hilfe.

Ahnlich funktioniert das automatische
Erstellen eines Inhaltsverzeichnisses. Die

Jjeweilige Kapitel- oder Absatziiberschrift

wird zunichst als Block markiert und
dann einer Ebene zugeordnet. Wenn der
Text fertig ist. withlt man das Untermenii
»Generate« an und erhiilt das Inhaltsver-
zeichnis an der Stelle, die man dafiir vor-
gesehen hat. Bei beiden Funktionen -
Gliederungshilfe und Inhaltsverzeichnis -

A Fil

Edit Search Format Style Print Special

i, Allgemeines

WordPerfect 4.1 - Doc 2 - GLIEDERU.BAK
(a) Maschinenmesen soll geregelt werden
(b) Buchdruckerparlament in Mainz
(2) Bewegung der Handwerksgesellen
(a) Hamburger Vorkongrep im Juni 1848
(b) Frankfurter Kongrep vom Juli 1848
(3) Das Zentralkomitee filir Arbeiter in Berlin
(a) Kongrep der Handwerker- und Arbeiterver-
eine in Berlin
b. Die Arbeiterverbriiderung im Aufrip

(1) Mitgliederzahlen

B c. Konkurrenzprinzip

ii, Sozialstatus der Mitglieder und Selbstbezeichnung

iii. Statuten und Organisation
iv. Assoziationen in den Statuten

5. Kapitalistische Rationalitat und Arbeiterverbriiderung

a. Kapitalismus und Klassengesellschaft und -begriff
b, Ideale der moralischen tkonomie

[ PaZ Lni8 Pos 18

Bild 5: Komplexe Gliederungen halbautomatiseh erstellt. Eine grofic Hilfe fir lingere Arbeiten.

arch Format Style Print Special

WordPerfect 4.1 - Doc 1 - KOCKARB.DOC :

Negativa:

gittliche und mensf| 7. Line sep

Volk; [_Footnote Options |

Vaterland;

Gliick; 1. Spacing within notes
Gesellschaft; 2. Spacing between notes
Evangelium; 3. Lines to keep together

Arbeit; 4, Start footnote numbers each page
Leben; L 5. Footnote numbering mode

alle Menschen sind

6. Endnote slnherlnn node
rating text and footnotes

setze; 8., Footnotes at bottom of page
Gemeinmohl; 9. Characters for notes
achtbare Leute; A, String for footnotes in text

starke Manner und i| B, String for endnotes in text
C. String for footnotes in note
D. String for endnotes in note

Col 1 Pg 38 Ln2 Pos 18

Bild 6: Grofie Auswahl: ex gibt zallreiche Fufi- und Endnotenformate.
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wiihlt der B enutzer aus. welchen Nu-
merierungsstil er wiinscht. Neben drei
Standardformaten ist die Erstellung einer
eigenen Buchstaben- und Zahlenhierar-
chie gestattet.

Wiihrend der StarWriter iiber eine Funk-
tion »Stichwortverzeichnis« verfiigt, die
eine sinnvolle Gestaltung des Registers
unmdglich macht. verdient die Realisie-
rung von WordPerfect zuniichst ein Lob.
Es ist vorgesehen. den Stichworteintrag
zu edieren (das kann der StarWriter
nicht), um beispielsweise aus dem »marx-
schen Klassenmodell« im Text einen
Eintrag »Marx. Karl« oder »Marxismus«
zumachen. Zudem wird bei Bedart jedem
Eintrag ein Untertitel zugeordnet. so daf}
man etwa im Namensregister die Lebens-
spanne einer Person angibt. Man kann
damit auch Ober- und Untergruppen ein-
richten. Also etwa den »Marxismus« zu
den »Gesellschaftstheorien« zihlen und
auch die »Systemtheorie« darunter einfii-
gen. Das sieht dann im Ausdruck unge-
fihr so aus:

Gesellschaftstheorien
-Marxismus .....S. 12,1318
- Svstemitheorie ... S. 95,98

oder:
Lukdes. Geory
(1885-1971) ........ §.45.406

Marx, Karl

(I1818-1883).....8.23.45. 89

Erst mitdiesen Optionen istein sinnvoller
Aufbau des Registers moglich. Alles
andere ist Kiise. Einen Haken gibt es bei
WordPerfect allerdings doch. Ein ganzes
Buch wird man verniinftigerweise in
mehrere Dateien auf Diskette oder Fest-
platte unterteilen. Erstellt man nun fir
Jjede Datei getrennt das Register. so stim-
men zwar die Seitenzahlen. aber man muf}
die Indexdateien per Hand zusammenf-
gen. Das heilit: alphabetisch neu sortieren
und diejenigen Eintriige. die sich durch
das gesamte Buch ziehen. manuell zu-
sammenfiigen. Dies ist. soweit ich sehe.
der einzige konzeptionelle Fehler von
WordPerfect.

Anmerkungs-
verwaltung flr Profis

Ein Profisystem mulf} natiirlich in puncto
Fuf3- und Endnotenverwaltung mehr bie-
ten. als herkémliche Programme. Vor
allem ein Plus an Flexibilitit. Wiithrend es
im privaten Rahmen noch egal ist. wie die
Fulinoten gestaltet werden, gibt es sehr
hiufig strenge Anweisungen fiir Buch-



und Zeitschriftenautoren. Dann hiingt es
vom Textprogramm ab. ob die Anmer-
kungsverwaltung tatsiichlich ecine  Ar-
beitsersparnis darstellt. Es niitzt einem
Buchautor zum Beispiel die beste FuBino-
tenverwaltung nichts. wenn das vom
Verlag vorgeschriebene Format nicht
realisierbar ist.

Im Universitiitsbereich haben nicht weni-
ge Fakultiten ebenfalls genau vorge-
schriebene Anweisungen. wie ein wissen-
schaftliches Manuskript - als Staatsexa-
men oder Doktorarbeit eingereicht - aus-
zusehen hat. Derartiges Regelwerk. zu-
meist noch aus der Schreibmaschinenzeit
stammend. kann nicht jedes Texipro-
gramm erfiillen. In diesem Sinne ist es
wichtig zu wissen. daly WordPerfect ein
Hochstmald an Flexibilitiit bietet (Bild 6).
Das Einrichten einer Fuli- oder Endnote
erfolgt mit Hilfe der Funktionstastenbe-
fehle. Wie bei WordPlus 6ffnet sich ein
neues Fenster. das den Anmerkungstext
aufnimmt. Wie bereits gesagt. gibt es
keine Einschriinkungen in der Textliinge.
FuBnoten werden notfalls auf die niichste
Seite umgebrochen. Fiir das Verketten
mehrerer Dateien miteinander kann dic
Numerierung auch mit hoheren Ziffern
einsetzen - ein Feature. das man sich auch
fiir andere Wortprozessoren wiinscht.
Neben diesen Standardfunktionen kann
die FuBl- und Endnotenmarkierung im
Textund im Anmerkungsteil frei gestaltet
werden. Es macht keine Schwierigkeit.
auf Knopfdruck das Markierungszeichen
in verschiedene Formate zu bringen.
Etwa 1) 2) 3) oder /1/ /2/ /3] oder das
Ganze mit Buchstaben anstelle der Zif-
fern. Verschiedene Schriftattribute oder
gar eine Einrtickung am Anfang richtet
man bei Bedarf als Vorgabe ein. Kurzum:
was immer auch gewiinscht wird. mit
WordPerfect lilit es sich realisieren.

Spelling

Checker und Thesaurus
In die Reihe der Profifunktionen gehoren
Spelling-Checker und Thesaurus. Da bei-
de derzeit nur in englischer Sprache vor-
liegen. kann hier nur das Prinzip und nicht
der Wortumfang beschrieben und beur-
teilt werden. Das Rechtschreibpriifpro-
gramm tbernimmt es. einen markierten
Block. eine Seite oder den ganzen Text
auf falsche Worter hin durchzusehen. Die
mitgelieferte Stammdatei umfalit, kom-
primiert abgespeichert. rund 120.000
Waorter. Das Grundwdrterbuch hat mit
290 KByte Liinge einen gewaltigen Um-
fang und wird ergiinzt durch fachspezifi-

’+
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Fiir ein Buch war es erforderlich. mit
WardPerfect erstellte Manuskripte so
aufzubereiten, dafp die Satzmaschine
des Verlages diese einlesen konnte.
Dazu waren alle Satzhefehle (Einriik-
kungen. Absatzenden. Schriftwechsel
etc.) in ein Klartextformat zu bringen.

Dies klappte mit dem Suchen und Erset-
zen der entsprechenden Stewerzeichen.
Miihsam erschienzundichstdie Aufgabe.
alle Fufinoten in eine eigene Datel zu
schreiben.

Nach kurzer Zeit stellte sich jedoch her-
aus, daff dies mit WP doch einfacher
geht, als zunéichst gedacht. Mit dem
Editor von WP ist ndamlich das Markie-
ren des gesamten Fufinotentextes mag-

Pluspunkte von WordPerfect bei extremen Anforderungen

lich. Damit ergab sich als Grundstrik-
tur eines Makroprogramms: rufe das
Fupnotenfenster auf, schalte den
Blockanfang ein. fahre an das Ende
des Textes und schneide diesen aus.
Héinge dann den so markierten Block
an die Fufinotendatei an. Tatsdchlich
funktionierte damit der Fufinoten-
transfer nahezu automatisch. Selbst
wenn WordPlus tiber einen Macrore-
korder verfiigenwiirde, liefie sich diese
Aufeabe nicht umsetzen. Es fehlt ihm
ndmlich ein Befell der Form »springe
an das Ende des Fufnotentextes«. An
diesem kleinen Beispiel mag man se-
hen, wie durchdacht WordPerfect in
vielen Details ist.

Edit Search Format Style Print Special

WordPerfect 4.1 - Doc 1 - KOCKARB.DOC

orientierten moralischen tkonomie<.86

Eegentze von Kaptal und Arbeit, sie lauft vielmehr »zwi
schen einer innovativen Marktikonomie und einer am Herkommen

Ein weiterer Beleg fiir diese Annahme flst das Verhdltnis der
Arbeiterverbriiderung zum Konkurrenzprinzip. Die Marktgesell-
schaft beruhe auf dem Prinzip der Konkurrenz, dies sei realiter
sder sociale Krieg Rller gegeneinander. [...] Sie ist der
reinste Ausdruck der gierigen Selbstsucht der Fabrikanten.«87

1. Next Page

Pg 38 Ln 31 Pos 47 X
A, waist B. was €. waste
D. mays E. weighs F. west
64 wheeze H. whist I. whiz
J. whose K. whys L. wise
M. woes N. woos 0. Wous
P, WsH

Bild 7: Der Spelling Checker liegt derzeit nur fiir englisehe Warter vor.

sche Lexika. die der Benutzer selbst ein-
richtet. Diese besitzen das gleiche Format
wie die ».SUP«-Dateien von WordPlus,
so daB ein reibungsloser Ubergang von
diesem Programm zu WP gewiihrleistet
ist. Die Warterbiicher liest WP nicht in
den Arbeitsspeicher ein. sondern greift
sum Korrigieren auf Diskette oder Fest-
platte zu. Unbekannte Worter hebt es
durch inverse Schrift hervor und liefert in
dem unteren Fenster (Bild 7) mogliche
Alternativen. Ein verniinftiges Arbeiten
mit dem Spelling-Checker setzt entweder
cinen Mega-ST mit grofler RAM-Disk
oder die schnelle Festplatte voraus. Nur
dann liegen die Suchzeiten fiir ein einzel-
nes Wort in einem ertriiglichen Rahmen.
Dies gilt auch fiir den Thesaurus. Das ist
quasi ein Synonymwaérterbuch zur Varia-

tiondes Wortschatzes. Bei Bedarf werden
7u einem markierten Wort verschiedene
Alternativen vorgeschlagen. die nach der
Intention der Programmautoren anstelle
des selbstgeschriebenen Wortes gesetzt
werden konnen. Das ist natiirlich schon
vom Prinzip her gesehen eine windige
Angelegenheit. Woher soll ein Computer
wissen, welche Synonyme in den zugehd-
rigen Kontext passen? Jeder Vorschlag
miifite natiirlich exakt sinnverwandt sein,
und dies kann auch der beste Algorithmus
nicht leisten. Man denke nur an die
Schwierigkeiten von Ubersetzern, die zu
einem fremdsprachigen Begrift das mog-
lichst treffende Gegenstiick in ihrer Spra-
che suchen. Es gibt also Grenzen in der
Leistungstithigkeit. Dennoch halte ich
den Thesaurus fiir eine gelungene Sache.

10/88 ST 155
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WordPerfect 4.1 - Doc 1 - Untitled

Der Thesaurus soll als Synonymwirterbuch dienen. Er liegt bisher
nur fiir die englische Sprache vor. Probieren wir doch einmal aus,
Was es fiir sinnverwandte Wirter anstelle von »|

gibt,

suschlagen. In dieser Gruppe befinden
sich Oberbegriffe. zu denen weitere Sy-

ke nonyme vorliegen. Ein Mausklick darauf,

undschonerscheintinder niichsten Spalte
cine neue Gruppe sinnverwandter Begrif-

L3 fe (Bild 8). Mit dem Thesaurus kénnte
Pg1 Ln 3 Pos 63 man sicherlich mehr anfangen, wenn er
society (n) oD itilassociation (n) erweiterbar wiire. Das ist jedoch leider
«community .district .alliance PR e '
.people *Tocale ~conpany nicht der Fall.
-populace -neighborhood -confederation Wir kommen zum Schlul} des Artikels
.public vicinity .league umSChiuh des 'I'kf >
.organization Ich habe noch einige Funktionen aufge-
.association citizenry sirtdie iehiimiichisten Hett behunde
. art. ichsten Heft behandeln
.circle .people .brotherhood HpaLaie ichimn T LR As N0k &
.club population .club méchte. Zum Beispiel die Macropro-
«league .fraternity S go T .
arammierung. die schon ofter angespro-
.order | l.society & g, die : 208
) chen wurde, und das grofie Problem der

1. Replace Mord] [2. View Doc]| [3. Look Up Word] [4. Clear Column] [B.Exit]

Druckeranpassung. Zudem muli die Fra-
ve diskutiert werden. firwelchen Anwen-

Bild 8: Sivnverwandre Waorter sollen ex sein: der Thesawrus in Aktion.

derkreis WordPerfect geeignet und ge-
dacht ist. Aulierdem hoffe ich. im niich-

sten Monat iiber eine neue Version von

wenn man nicht zuviel davon erwartet. dald das an meinem bescheidenen aktiven
Ich habe mit WP englische Texte verfalit englischen Wortschatz liegt. Das Prinzip
und war erstaunt. wie olt der Thesaurus des Thesaurus besteht darin, zuniichst
mir dabei weiterhelfen konnte. Mag sein.

WP berichten zu knnen. Ich bin jeden-
falls gespannt. wie es weitergeht. Sie

oy . auch?
eine Gruppe sinnverwandter Worter vor- L

ENDE

Michael Spelr

L'T="] Der ST-Kreativ-Designer ist da [T}

Das Selbstverstandliche

Einfache Bedienung. Ansprechende Menis. Alle Bildoperationen lassen sich riick-

gangig machen. Automatischer Malmodus, der Muster in Millionen Variationen

erstelll.

— 2 Faliroutinen

— 2 Blockspeicher

— Absolut fimmerfreie Block- und Bildverarbeitung. Die eingestelite Verknipfung
ist schon beim Zeichnen und bewegen von Bildteilen zu sehen.

— WYSIWYG!
Blocks lassen sich in jeder Richtung Uber den Bildrand hinausschieben. Aus-
schneiden und Einkopieren von beliebigen Formen!

— Freihand
Verschiedene Pinsel. Flllmuster als Pinsel. Malen mit Bildausschnitten. Spie-
geln beim zeichnen um 1 oder 2 Achsen

— Fulimuster definieren ohne Editor — eine ganz neue einfache aber wirkungsvolle
Methode

— VergréBern (Bild oder Text)

— Verkleinern, 3 Endprodukte zur Auswahl

— Spiegeln

— Drehen: dreht in 2 Richtungen gleichzeitig

— Stauchen

— Rahmen (1): Erzeugen von Rahmen aus allen Graphiken

— Rahmen (2): aulomatlsche Rahmenberechnung

— hnung (3D Effekt)

— Teilmuster: aus Bildteilen (und Teilchen) kdnnen weitere Muster, auch Fllmuster
erstelit werden

— Font's: 23 GréBen, 21 Arten, 4 Verknipfungen, weitere Verarbeitung durch Schal-
ten. Rahmen usw. méglich. Schreibrichtung und Farbe kann wahrend des Schrei-
bens gedndert werden.

— Lineal: Einblendbare Einteilung

— Radierer und Sprihdose in jeder GroBe einstellbar. Zwei Sprihdosen Modi.

— Schnelle Lupe mit: Punkt, Rechteck, Linie, Inventieren, Léschen

— Weitere Optionen: z.B. Bewegen, Kopieren, Kopieren nach. .., Rechteck, Kreis,
Linie, 3D-Rechteck, Preistatel...

— Invertieren auf Knopfdruck gezei wird

— Voll Mausgesteuert

— Kreativ-Designer — Bilder kdnnen in Signum 2 verarbellat werden!

— Far Designer, Wer Dr aber auch fir den nicht
professionellen Anwender z.B. zum Erstellen emer Schulerzeitung, Handzeltel,
GruBkarten usw.

Der Nachteil: Von diesem Programm
kommt man nicht mehr los!

Heim Ver,

Heidelberger LandstraBe 194, 6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon (06151) 56057

Das Super-Programm zum kreativen Erstel[en von Grafiken aller Art - ohne Malkenntnisse

Das Besondere

— Fragen Sie mal die Bedier
Funktionen méglich sind:

— Selbstandige Hintergrund- und Flllmustererzeugung

— Uber 200 Selbstdefinierbare Fillmuster im Speicher

— Kein Flimmern kein Gummiband

— Beim Zeichnen und Bewegen ist immer das fertige Endprodukt zu sehen

— Einige selbstandige Rahmen und Schattenberechnungen

— Drei Vier Funf... Neunundvierzigecke

— Automatisch Blocks ausschneiden

— Block paBgenau Einkopieren mit oder chne Rahmen

— Blocks lassen sich in jede Richtung Gber den Bildrand hinausschieben

— Blaupause, Abmalen, Durchmalen von anderen Bildern

— Ein echles Zeichenbrett mit Linealen

— Bilder maskieren

— Blocksatz, Proportionalsatz, Zentrieren

— Zu jedem Bild kann eine Notiz mit abgespeichert werden

— Erkennen von Bildern anderer Programme auch Farbbilder

— Umwandeln von Colorbildern in S/W in ca. 0,5 Sekunden

— Speichert in Screencode oder Degasformat

— Accessorys kénnen benutzt werden, unterstatzt Hardcopy

— Druck normal, doppelt, horizontal versetzt, vertikal versetzt, horizontal und verti-
kal versetzt

— Selbstindige Druckanpassung an alle Epson- und IBM-Kompatible Drucker
sowie Laserdrucker

— Graphik abrunden, dicker oder dinner machen

— Zwei Verkleinerungsmodi fir Text oder Bild

— Kontrast &ndern bei digitalisierten Bildern

— Unterstitzt Laufwerke A bis F

— Bearbeiten des vollen Bildes

— Drei Radiergummiformen

— Schnell — Lassen Sie sich den Krealiv-Designer vorfuhren

— Alle Bilder sind in weniger als zwei Minuten entstanden! und, und, und. ..

— Selbstverstandlich genieBen Besitzer des Kreativ-Designers Update-Service

=t issetzung: M. Monitor 800 K-Byte-Speicher

Preis: 128,— DM
unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

Ihres Z gramms ob folgende

BESTELL-COUPON an Heim-Verlag, Heidelberger LandstraBe 194, 6100 Darmstadt-Eberstadt

Ich bestelle

KREATIV-DESIGNER 4 128,— DM [] per Nachnahme (] Verrechnungsscheck liegt bei

Name, Vorname
StraBe, Hausnummer

PLZ, Ort

zzgl. 5— DM & von der Stickzahl)
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Professionelles Leiterplatten-CAE-Programm ohne Autorouter
Fir ATARI ST oder MEGA ST mit >=1Mb und ROM-TOS, mit
einem 24nadel Drucker. Techmische Daten

Standardversion bis 203¢240mm, “Long”-Version auBerdem bis
135+358mm. Zweiseitig, 1/180 Inch ( 0,14mm ) Auflésung, Semi-
feinstleiter, 45 Grad Leiterbahnwinkel

3 Schriftgrofien, SMT moglich, Kopieren auch zwischen Platinen-
oberseite und -unterseite, real-time-zoom, WYSIWYG, sofortiger
Bildaufbau { Progr. lauft nur monochrom )

Bauteilebibliotheken sind beliebig anlegbar, eigene LotaugengroBen
konnen definiert werden, 3 Leiterbahnstarken, Flachenfillfunktion,
jederzeit Top View oder Bottom View

Ausdruck 1:1 fur Prototypen oder 2:1 in Produktionsqualitat
( garantiert praxis-erprobt ). Photoplotten ist daher nicht notig !
Ausfullen der Lotaugenmittelpunkte beim Drucken moglich
Getrennter Bohrplanausdruck | Lotstopmaske )

Der MPK PCB Editor kommt vorwiegend im professionellen Bereich
zur Anwendung
Standardversion
Long -Version

DM 277 —
DM 346—

Alles mit deutscher
Dokumentation

ATARI ST
Nec PS5 /P66 /P7 erson LQB800 e

PLATINEN-IAYQUT

MPEK Printed Circuit Board Editor, Version 4.0_
{ BAUTEILEBIBLIOTHEKEN nun erstelibar ! )

:}E%Eﬁﬁé MPK

o
-
=t =t Marek Petrik
o
Handlerkonditionen auf Anfr. !

- newer_still !

Vogelsbergstr. 13
D-3550 Marburg 7

06421 / 47588

hzi'tﬂ-fds\d'hg .
minals {

OMPUTERWARE

G. Sender * Moselstrafie 39 * 5000 Kdin 50 Tel. 0221

-392583 * Schweiz:

GD_FIBU
APL
MIRAGE

APL/68000-ST+ 298 .- APL/68000-MAC 398.- APL/68000-Amiga 398.- APL/68000-SUN3 T200.- APLPRINT 198.- APL-ASS 164.-
LineAl 164.- APL-EDIT 248.- Miniprint 89.- GD-GRAPH 48.- APL-Domain 18.- MIRAGE 348.- Assembler 100.-/188.- Basic 248.-
Pascal 248.- Fortran 398.- C 386.- Lisp 348.- APL 498.- Forth 248.- OX-SYS T98.- TRAP 198.- MicroGrid(Netz) 98.- GD-FIBU 998.-

MIGRATE (APL-Terminal) 198.- SIGNUM II 448.- APL-FONTS 98.- Carbonb&nder fiir NEC P6 19.80 PT 29.80 Hotline. Updates.
Diissaldor!

Versand 8.- Alle Preise incl. MwSt, Handbticher einzeln erhaltlich, Infos gratis. Besuchen Sie uns auf der ATARI-Messe,

DTZ DataTrade AG, Zirich

Ooat

Stapelbrede 39, 4800 Bielefeld 1 & 0521/875 888



Weide Elektronik GmbH
RegerstraBe 34

e 1
@J@ D-4010 Hilden

ELEKTRONIK  Telefon (02103) 41226

Ladenlokal: Gustav-Mahler-StraBe im Einkaufszentrum
Telefon Ladenlokal (02103) 31880 - Telefax (02103) 31820
viele Parkpléatze direkt am Laden

—
e

N

Leasing fir
Komplettsysteme
maoglich

Atari + PC

ATARI
System-

fachhéndler Schweiz

SENN Computer AG
Langstrasse 31
CH-8021 Zirich
Tel. (01) 2417373

Niederland
COMMEDIA

1e Looiersdwarsstr. 12
1016 VM Amsterdam
Tel. (020) 2317 40

ATARI steckbar
SPEICHERKARTEN

auf 1 MByte fir 260/520 STM ..oacAl
auf 2 MByte fir 520 ST+/1040 ST.. a. A
(6 Lotpunkte)

auf 2,5 MB/4 MB a. A

Jede Erweiterung einzeln im Rechner gete-
stet! Sehr einfacher Einbau ohne Léten. Gut
bebilderte Einbauanleitung. Vergoldete Mikro-
Steckkontakte, dadurch optimale Schonung
des MMU-Sockels

Achten Sie auf Mikro-Steckkontakte! Kein
Bildschirmflimmern. Keine zus. Software.
Ohne zus. Stromversorgung.
Echtzeituhr PLUS
Keine Software notig

Jede Uhr im Rechner getestet und gestelit.
Interner Einbau ohne Léten. Dadurch freier
ROM-PORT. Immer aktuelle Zeit und aktuel-
les Datum. Keine Software nétig. Hohe Ge-
nauigkeit, Schaltjahrerkennung

VIDEO SOUND BOX .. DM 248, -
Ihr ST am Fernseher. Klangkraftige 3-Wege-
Box mit integriertem HF-Modulator zum Di-
rektanschluB aller ATARI ST an den Fernseher.
Unibertroffene Bildqualitat. Super Sound'
EPROMKARTE 64 KB . 12,90 -
mit vergoldeter Kontaklleiste fur alle ATAFN ST

Computer (520ST, 1040ST) a A

DRUCKER

LAUFWEHKE fir ATARI ST
' Einzellaufwerk
5!. Einzellaufwerk

M 289, -
DM 498, -

ICD'HARDDISKS
(ST-HDXX +)

1 herausgefiihrter SCSI-Port zum An-
schluB von Standard PC-Peripherie; un-
terstutzt werden bis zu 8 SCSI Gerate

1 x DMA Eingang, 1 x DMA Ausgang

Daisy Chaining am DMA Port méglich.

. DM 129, -
extrem leiser Lifter, minimale Laufge-

rausche
100 % kompatibel mit Atari Harddisks

Alle Harddisks laufen auch mit Turbo
DOS

Eingebaute Echtzeit-Uhr

Treiber fuhrt speziellen Verify nach
Schreib/Lesevorgdngen durch

Bei 50 MB und 100 MB Harddisks Auto-
park und Autoheadlock Mechanismus

84,9 MB form 2.698, -
Platten von 20 - 100 MB

ST HOST ADAPTER
(ST-HOAD)

- erlaubt Anschlu von IBM kompatiblen
Harddisks (Typ ST506/ST412) an lhren
Atari ST

unterstutzt bis zu 8 SCSI Gerdte am DMA
Port

1 x DMA Eingang, 1 x DMA Ausgang,
1 SCSI Port
eingebaute Echtzeit-Uhr
enthélt volistdndige Softwareunterstitzung
(Treiber. Formatierungs- u. Partitionierungssoftwa-
re f div. Harddrives, z. B.: Rodtime A, Seagate.
Xebec 1440, WD1002-SHD. WD1002S-SHD)
Treiber fiihrt speziellen Verify nach jeder
Schreib/Leseoperation durch: dadurch
hohe Datensicherheit
spezielles Programm, welches bei Ko-
piervorgangen die abgespeicherte Zeit
unverandert 148t im Lieferumfang ent-
halten

ST Host Adapter

ST Host Adapter

mit Adaptec 400A MFM

ST Host Adapter

mit Adaptec 4070 RLL

DM 348, -

DM 648. -

DM 748, -

Coprozessor 68881 ... pM 890, -
In Ihrem ATARI ST. Mit Software fir Mega-
max C, Mark Williams C, DRI C, Lattice C,
Prospero Fortran 77, Modula Il, CCD Pascal +
AC-Fortran erhoht die Rechengeschwindig-
keit z. T. um Faktor 900. Einfachster Einbau,
rein steckbar - ohne Léten. Unbedingt aus-
fuhrl. INFO anfordern!

68881
noch viel schneller mit
WCL

(Weide Coprocessor Language)
WARUM WCL?

Bei Hochsprachen Compilern werden die
Daten in den Coprozessor hineingeschoben,
dort berechnet und wieder herausgeholt
ohne Riicksicht darauf, ob diese Daten
eventuell direkt im 68881 weiterverarbeitet
werden kénnen. WCL erméglicht es auf ein-
fache Art und Weise Funktionen und Proze-
duren zu erstellen, deren Zwischenergeb-
nisse weitestgehend in den Coprozessor-
registern gehalten werden.

Sonwareentwickler autgepabt!!!

NEC P6 plus . DM 1.598, -
Star LC 10, Laserdrucker a. A. auf Lager.

NLQ ... NLQ ... NLQ ... NLQ ... NLQ
Aufristsatz fur alle EPSON MX, RX, FX, JX
Drucker, Apple Macintosh Drucker Emulation
(FX&JX). Viele Features' INFO anfordern.
FX DM 149, - MX DM 129, - RX DM 98, -

TRAKBALL statt Maus
Ersatzteile, Zubehor
Floppystecker
Monitorbuchse
Monitorstecker
Floppykabel

DM 99. -

a. A
DM 8.90
DM 890
DM 8,90
DM 19.90

GFA 3.0 Interpreter
Pro Fortran. .

Pro Pascal ..

OF-9 (Prof.) .
Signum I

GFA- DRAFT PLUS
Omikron Basic Interp.
BS-Handel

BS-Fibu .

189,
378,
248,
1598,
398,

. 329,
178,
498,
548, -

LI I I |

WCL ist auch als Tool lieferbar. Gibt u. a.
linearen, kommentierten 68000 Assembler-
source aus! Enorme Zeitersparnis bei der
Programmentwicklung!

Scanner HAWK 432 fir ATARI ST/Amiga/PC
Flachbettscanner mit CCD-Sensor. 64 Grau- |
stufen. Auflésung 400 DPI. Ist auch als Ko-
pierer und Drucker einsetzbar. Fur DTP
einsetzbar. Bildformat fur Publishing Partner.
Fleetstreet Publisher, Monostar plus, Stad.

Komplettes DTP System bestehend aus Rechner, Monitor, Harddisk. Scanner, Calamus, OTP oder Timeworks DTP a A

DM 998, -
Komplette EDV Buchhaltung a. A

Privatliquidation incl. Unfallabrechnung fir Arzte
Komplette EDV Auftragsabwicklung a. A

Einarbeitung und Installation moglich!

Uber alle Produkte auch INFQO's erhaltlich. Alle Preise zuziglich Verpackung und Versand. Handleranfragen erwunscht

e

Daten lassen sich
mit Hilfe von Brain-
storm gemas ihrer
hierarchischen Struk-
tur ordnen. Leicht zu
bedienen und voll
GEM unterstiitzt.
DM 149,—

-—
68881

flr Atari ST 68881 Coprozessor

Ce

Platine ab 16 MHz
TO-:- f..rzn? 698,— auf 20 MHz erweiter-
’ Z ﬂ:@)r u DMIQ;SB,— bar; eine Steigerung
' . der Rechenleistung
ERWEITERUNGSKARTE it fiir MacIntosh bis zum Faktor 900
A AT DM 798,— J ist erreichbar.

ST Version
DM 149,—

MS-DOS

Version

DM 249,—

Datenbank mit
tber 800 IC’s,
die durch den
Anwender

erweiterbar ist.

_ATTIACAT

Diese flexible Ve e
Datenbank nach z

dem Karteisystem @ -

ist leicht zu bedie- e

nen und universell N T
einsetzbar.

DM 149,— i ATARI ST
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Word + Degas. Profi Painter, Druckertreiber
fur NEC P6/7, STAR NL10, Canon LPBB
u.v.m. Telefax wird demnachst maglich sein!
Software zur Schriftenerkennung ist liefer-
bar. Unbedingt INFO anfordern

‘ P( MULTI-TASKING
Modula/

SPC Modula-2 das Sprach-
wunder fir Atari St's

SPC Modula-2 ist eine hoch-
entwickelte Software fur
professionelle Entwickler

SPC-2 bietet dem Programmierer ein
Maximum an Features und Mdglich-

I R : keiten, die fiir sich selber sprechen.

@ sehr hohe Laufgeschwindigkeit

@ verkiirzter Editierzyklus

@ symbolischer Debugger

@ Compilerleistung: 5000 Zeilen/Minute

@ Linker zum Erstellen von PRG-Files

@ File-Handler und Make-Utility

@ SSWiS, die portierbare Windowschnittstelle

@ Datenbankschnittstelle ADIMENS-PROG

@ und last not least: SPC Modular kann
MULTI-TASKING, ganzseitig editieren,
drucken und kopieren und, und, und.
Nur Ihre Hardware setzt die Grenzen.

@ Update-Service, Userzeitung u. deutsches
Handbuch sind selbstverstandlich

SPC Modula-2

Top-Preis DM 348,—

Und fiir Datenbankprofis:

Die ADIMENS-PROG-

Schnittstelle zum

Top-Preisvon DM 198,-
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Hallo Relaxer!

Thr Carsten Borgmeier

Der Zuspruch auf unsere Wettbewerbe ist erfreulicherweise
hoch. “‘Relax’ scheint bei Thnen anzukommen. Keine Angst,
wirruhen uns nichtauf unseren Lorbeeren aus. Wirrasten und
rosten nicht, damit Sie jeden Monat Ihren Spieleteil bekom-
men. Auch diesmal haben wir fiir Sie einen bunten Reigen an
News und Spielebesprechungen zusammengestellt.

Viel SpaB beim Lesen von “Relax™ wiinscht Ihnen

News

Arkanoid-Fans sollten aufthor-
chen: “Revenge of Doh™ von
“Imagine™ ist da!

Es gibt noch mehr Extras und
noch mehr Wiinde als im ersten
Teil. Das Spielprinzip bleibt
allerdings das gleiche. Sie
steuern einen Schliger und
versuchen, mit einer Kugel
Steine aus einer Mauer zu bre-
chen. Wenn Sie die Wand ab-
geridumt haben, geht es weiter
mit einer neuen. “"Revenge of
Doh™ dart sich zu den besten
Breakouts ziihlen. die bisher
fiir den ST veroffentlicht wor-
den sind.

Info: Ariolasoft

Mit Lendenschurz und Tiger-
BH posiert die Titelheldin auf
dem Cover von “Martechs™
neuestem Spiel “*She Fox™.
Den englischen Originaltitel

“Vixen™ wollte die Vertriebs-

firma Rushware den jungen
Spielefans nicht zumuten. So
wurde aus “Vixen™ der Titel
“She Fox™ gemacht. Dennoch
hat Rushware nicht aul” das
Gratisposter in der Verpak-
kung verzichtet. Die luftig be-
kleidete Dame posiert hier
noch einmal in einem grofieren
Format. So kann man Kunden
anlocken. auch wenn das Spiel
ziemlich diirftig i1st. Man steu-
ert das Midel von links nach
rechts tiber den Bildschirmund

schligt mit der Peitsche auf

wilde Tiere. (Githn!)
Iinfo: Rusinvaie

Action ohne Satistaction bietet
“Side Arms™ von “Go". Mil
einem Raketenrucksack aus-
geriistet. fliegt man bei langsa-
mem horizontalem Scrolling
tiber den Bildschirm und bal-

lert mit einer Laserkanone auf

Raumschiffe und andere
Astronauten. Manchmal kann
man Extrawaffen einsammeln.
mit denen es sich noch besser

abriiumen lif3t.

Wem der Sound zu langweilig
wird, kann die mitgelieferte
Musikkassette in seinen Kas-
schieben und
sich berieseln lassen.

Info: Leisuresoft. Rushhware

settenrecorder

In den blauen Ozean fihrt Sie
ein neues Spiel aus der Bob
Morane-Reihe von “Infogra-

mes:s:

Der franzosische Originaltitel
heilit “Bob Morane Ocean 17
In Deutschland wird das Spiel
voraussichtlich unter dem Titel
“Mission Neptun™ angeboten
werden. In der Programmver-
packung befindet sich neben
den beiden Programmdisket-
ten auch ein Roman iiber den
Helden. Tolle Grafik und viel
Action werden
neuestes Spiel fiir den ST zu
einem Erfolgstitel machen.

Infogrames

Tifo: Boniico

Indie knallharte Geschiittswelt
fiihrt Sie das neuste Adventure
von  Magnetic Scrolls. Die
Macher von “The Pawn™. " The
Guild of Thieves™ und “Jinx-
ter” warten in “Corruption™
mit einem intelligenten Parser
und hervorragenden Grafiken
auf. Ein Geschiiftsmann hat es
schwer, seine Interessen in der
Geschiiftswelt durchzusetzen.
Man kann niemandem trauen.
Als Freund von kniffligen
Abenteuerspielen kommen Sie
voll auf Thre Kosten.

Info: Ariolasoft Leisuresoft

Eine neue Spielhallenumset-
+cung mit Namen *““Bionic
Commando™ Kkommt von
“U.S. Gold™. Man mul} sich
schiebender und springender
Weise durch fiinf verschiedene
Level kiimpfen. Der Held. den
Sie per Joystick steuern. ver-
flgt tiber einen sogenannten
Bionic Arm. Dieses Korperteil
aus feinster Elektronik labt
sich an Biiumen und Felsen
festklinken. so dall man sich
ohne Schwierigkeiten wie Tar-
zan von Baum zu Baum
schwingenkann. Eine originel-
le Idee.

Info: Rusiware. Letsuresoft
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“Better Dead than Alien” von
“Electra™ versetzt Sie in alte
Zeiten  zuriick. Vor einigen
Jahren spielte  man  noch
Games. in denen es nur um das
Abballern von Aliens ging.
Man steuerte in diesen Spielen
ein Raumschiff. das man frei
tiber den Bildschirm bewegen
konnte und scholl auf feindli-
che Flugformationen. Ziem-
lich hirnrissig. man sollte mei-
nen. dall dieses langweilige
Spiclgenre langsam ausgestor-
bensei. "Electra™ zeigt. dali das
nicht der Fall ist.

Info: Leisuresoft

RELAX

“Titus™. der Hersteller von
“Crazy Cars™. fand seine Rou-
tinen fiir sein letztes Autoren-
nen so schén, dald es schon
wiederein Spiel von dem fran-
zosischen Softwarehaus gibt.
in dem man iiber eine Stralie
donnert. Dicses Mal stehtaller-
dings weniger das Autorennen
im Vordergrund. sondern mehr
der Krieg. Das Fahrzeug ist
niimlich mit einer Kanone aus-
geriistet. mit der man aut an-

fliegende Flugzeuge und auf

Panzer schieBen muli.
Info: Leiswresoft

“Elite”™ kommt mit einem neu-
en Autorennen aul den Marklt.

*Overlander™ heilit das Mei
sterwerk. das Fans von rasan
ten StraBenflitzern  gefallen
wird.

Info: Leisuresor

Walt Disney’s Comicstar Mi
ckey Mouse erlebt im gleich-
Actionspiel von
“Gremlin Graphices™ ein aufre-

namigen

gendes  Abenteuer. Zauberer

Merlin - (Namensiihnlichkeit
mit unserer Redaktion ist rein
zufillig) vermifit seinen Zau-
berstab. Der Konig der Unge-
heuer hat ithn gestohlen und ihn
in vier Teile zerbrochen. Jedes
Stiick liegt in einem Turm in
Disneyland versteckt. Mickey

Mouse mualh alle Turme durch

suchen und den Zauberstab
wieder zusammensetzen. Nur
so kann er Disneyland retten.
Farbenpriichtige Grafiken. die
sich stark an die Comicfigur
anlehnen. und eine tolle Spiel-
handlung “*Mickey
Mouse™ zu cinem spieleri-
schen Hochgenul3.

machen

Iinfor: Leisuresoft

Abenteuer im Bermuda-
Dreieck

“Bermuda Project™ istein pak-
kendes Spiel. Hat man ¢inmal
damitangefangen. ist man der-
artig in die Abenteuerwelt ver-
tieft. dafl man alles um sich
herum vergifit. Telefon, ST-
Computer. alles wird zur Ne-
bensache. Beim Spiclen von
“Bermuda Project™ ist man in
einer vollig anderen Welt. Ort
des Geschehens ist eine riesige
Insel mitten im bertihmt-be-
riichtigten Bermuda-Dreieck.
Sie haben sicherlich schon ein-
mal von diesem mysteridsen.
dreieckigen Territorium  ge-
hort. Flugzeuge und riesige
Ozeanschiffe verschwinden
dort spurlos. Forscher aus aller
Herren Liinder. allen

Charles Berlitz. haben

voran
sich
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dieses Phimomens angenom-
men. Doch cine plausible Er-
klirung fiir das Verschwinden
der vielen
Schiffe hat niemand. Die ¢inen
meinen. Aulierirdische hiitten
mit ihren UFOs kleine Kost-
proben menschlicher Zivilisa-
tion entfiihrt. um das Men-
schengeschlecht besser studice-

Flugzeuge und

ren zu konnen. Andere wieder-
um glauben. dal3 ein unterirdi-
sches. riesiges Magnetfeld alle
Flugzeuge und Schiffe unter
Wasser zieht. Im geheimnis-
vollsten Gebiet der Erde spielt
“Bermuda Project”™ von “Mir-
rorsoft™. In diesem packenden
Game steuern Sie per Maus
einen Journalisten durch die
Abenteuerwelt. Derneugicrige

\ann wollte vor Ort diber das
Bermuda-Dreieck recherchie-
ren. Doch da stiirzte sein Flug-
seugab.und ehe ersich versah,
Land ersich auf einer einsamen
Insel wieder. Neben ihm liegat
das total zerstorte Flugzeug.,

dassichdurch den Aufprall tief

in den Sand eingegraben hat.
Ihre Aufgabe besteht nun dar-
. den Journalisten von der
Insel wegzufiithren. Dazu miis-
sen Sie die Umgebung nach
niitzlichen  Gegenstinden ab-
Flucht

suchen. die fiir eine

brauchbar sein konnten.

Mit der Maus steuern Sie den
Helden - bei einen fiir ST-Ver-
hiiltnisse gut gelungenen Acht-
Wege-Scrolling - durch  die
Gegend. Wenn Sie interessante
Gegenstiinde finden. kénnen
Sie in einem Menli einige Ak-
tionen anwiihlen.

Wollen Sice cinen Gegenstand
mitnchmen. fal-

lenlassen. niiher
i Ab iel
Lll]lL‘l"\UChCl‘I UdL‘I Ka‘tegorle ) enteuerspie
Besonderheiten!
benutzen.  dann

auf der Insel gibt es viele inter-
essante Dinge zu entdecken.
Ein  Eingeborenendort. ein
verlassener Jeep. eine  ver-
trocknete
hungrige

Wasserstelle  und
Kannibalen geben
Riitsel auf. Wer
weild. vielleicht 16sen Sie wiih-
rend Threr Bemiihungen. die
Insel zu verlassen. sogar das

Ihen viele

Geheimnis um das Bermuda-
Dreicck. Mir hat das Spielen
von “Bermuda Project™ viel
Spald gemacht. Herrliche Gra-
tiken. tolle Soundeffekte und
eine interessante  Spielhand-
lungsorgen fiir sehr viele un-
terhaltsame Spielstunden. Ich
kann Ihnen “Bermuda Project™
nurempfehlen. Ein so gut kon-
zipiertes Abenteuergame gab
es schon lange nicht mehr.
CBO

wiithlen Sie die
gewiinschte Op-
tionmitder Muaus
an. und der Held
macht. was Sie
wollen. Wiihrend
des  Abenteuers

Spieler: 1
Monitor: color

Steuerung: 0

Hersteller: Mirrorsoft

Info bei: Leisuresoft,
Ariolasoft

Hertung:




RELAX

Sportspiele hinter
verschlossenen Turen.

“Designstar Consultants™. den
C64-Freaks bekannt  durch
“Superstar Soccer”™ und “Su-
perstar [eehockey™. bietet jetzt
eine Umsetzung des beliebten
C64- Spiels “Indoor Sports™
fir den ST an. Bei
Sportspiel handelt es sich um
eine Olympiade mit vier Diszi-
plinen. die man alle in ge-
Riumen spiclt.

diesem

schlossenen
Da gibt es Tischtennis. Tisch-
hockey. Bowling und Darts.

Zu Beginn will der Computer

wissen. wieviele Personen an
der Olympiade
wollen. Bis zu vier Spieler ha-
ben die Moglichkeit. den Spals

teilnchmen

gemeinsam zu erleben, Nach-
dem man sich iiber die Anzahl
der Spieler einig geworden ist,
richtet man seine Aufmerk-
sumkeit auf eine Tabelle. Jede
der vier Disziplinen hat cine
cigene Spalte. in der die Punk-

te der einzelnen Teilnchmer

vermerkt werden., Man wiihlt
die erste Disziplin aus. der
Computer lidt und los geht's,
Bowling istangesagt! Manlegt
Gewicht
der Bowlingkugeln und gege-

in einem Menii das

benenfalls die Spielstirke des
Computergegners fest.

Die Bowlingdisziplin besteht
aus 2 Spiclteilen. Zuerst sicht
man die Abwurfphase und da-
nach die Phase. in der die
Kugel auf die Bahn rollt und
die Kegel umwirft (das sollte
sic zumindest). Die Gralik ist
in der ersten Phase in drei Tei-
le unterteilt. Ganz unten ist
eine Art Notizzettel zu sehen.
auf’dem Thre Punkte festgehal-
ten werden. In der Mitte sicht
man den Bowler mit der Kugel
in der Hand. und dariiber be-
findet sich eine schematische
Darstellung der Kegel. Muan
bewegtden Spieler jetzt auf der
Bahnnach obenoderunten und

bestimmt so. wo die Kugel auf
der Bahn auftreffen soll. Jetzt
driickt man den Feuerknopf.
Der Bowler nimmt mit herrli-
cher Animation Anlauf. Beti-
tigt man nochmals den Feuer-
knopf. rollt die Kugel los. Ist
sie ordungsgemiily abgewor-
fen. wechselt das Bild. Die
Grafik ist nun zweigeteilt. Im
unteren Teil sicht man. wie die
Kugel aul die Kegel trifft. Im
oberen befindet sich ein Aus-
schnittaus dem Notizzettelund
ein Gesicht. das sich. je nach-
dem. wie der Wurf gelungen
war, Hat
Spiel beendet. gelangt man
wieder ins Menii zuriick.

verzieht. man das

Nun steht die zweite Disziplin
sur Wahl. Dartwerfen ist eben-
falls in zwei Phasen unterteilt.
In der ersten Spielphase sieht
man das Dartboard und die
rzwei Tabellen. auf” denen die
Punkte
Wenn man den Feuerknopf be-
titigt. kann man den Dartpfeil
nach links oder rechts bewe-

verzeichnet  werden.

gen. Auferncutes Driicken des
Feuerknopfes bestimmt man
die Abwurfstirke. dann wech-
selt das Bild und man betindet
sich in Spielphase 2. Es ist ein
hitbsch eingerichtetes. engli-
sches Wohnzimmer mit einem
Dartboard an
der Wand 7u se-
hen. Im Vorder-
grund steht ein

Kategorie

. Spieler: 1. .111%
lockenkopfiger | Monitor: color
Dartspicler. der | Steueruns: Jly Hertung:

verade  zum | Hersteller:
ky < Info bei:
Wurl ausholt.

Driickt man ¢r-

Besonderheiten:

Leisuresoft

knopt, wird der Pfeil aufs Dart-
board geworfen. Hat man ei-
nen Durchgang beendet.
kommt man wieder ins Haupt-
meni. wo man die dritte Diszi-
plin (Tischhockey) anwiihlen
kann.

Man sicht einen Spieltisch. der
beinahe den gesamten Bild-
schirm ausfiillt. Auf thm ste-
hen zwei Schlagstocke. zwei
Tore und ein Puck.

Die Regeln sind ganz einfach.
Wer in einer vorgegebenen
Zeit am meisten Tore schieft.
hat gewonnen.

Beider vierten und letzten Dis-
ziplin spielt man gegen emen
Mitspieler oder gegen den
Computer Tischtennis. Man
sicht die Platte und zwei Schlii-
ger, die die Spieler zu steuern
haben. Vom Vorhandschlag
bis zum Top Spinistalles mog-
lich.

Fazit: Mit “Indoor Sports™ be-
kommen die Sportspielfans ein
gutes Game. das iiber eine an-
sprechende  Grafik und  ab-
wechslungsreiche Disziplinen
verfiigt. Das einzige Manko
liegt beim piepsigen Sound.
den man sich nicht mal zwei
Minuten ohne Kopfschmerzen

anhoren kann. .
mhoren kann CBO

Sportspiel

Designstar

neut den Feuer

Pandora

PANDORA [gricch. <Allge-
bende>| griechische Mytholo-
gie: das erste Weib auf Erden.
das Zeus aus Zorn iber den
Feuerraub des Prometheus
sum Unheil der Menschen von
den Gottern schaffen liel.

Zeus gab ihr ein GefiiB3. die
Biichse. der Pandora. in der

< . ~
unter verschiedenen Gaben
auch  Unheil  eingeschlossen

war. Als Pandora die Biichse

dffnete. flogen auch die Ubel
heraus. nur die Hoffnung blicb
darin. als sie den Deckel wie-
der schlof.

Pandoraistauch der Titel eines
der neuesten Spiele von FIRE-
BIRD. die damit. das sei vor-
weg gesagl. einen wirklichen
Gliicksgrift gelandet  haben.
Das Szenario: Das Generatio-
nenraumschiff PANDORA.
das. versehen mit einem Com-
puter der siebten Generation
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und ersonnen von hervorra-
genden Wissenschaftlern. im

zwanzigsten Jahrhundert auf

die Reise geschickt worden ist,
kehrt nun nach 200 Jahren un-
verstiindlicherweise zuriick
und rast direkt auf die Erde zu.
Niemand weil. was hinter der
bevorstehenden Riickkehr
steckt. noch. welches Unheil
sich im Laderaum des Schiffes
verbirgt. Sie sind ein interga-
laktischer Bergungsspezialist,
und ihre Aufgabe ist es. die
Biichse der Pandora zu 6ftnen.
das heifdt, das Raumschiffeiner
genauen Analyse zu unterzie-
hen.

Spielerisch ist dies realisiert,
indem Sie Thr Miinnchen, das
Sie mitdem Joystick bewegen,
in einer GAUNTLET-iihnlich
gemachten Grafik bewegen.
die das Raumschiff von oben
perspektivisch zeigt. Dabei
treffen Sie in den vielen Riiu-
men. die teilweise durch nor-
male Schiebetiiren oder aber

RELAX

auch Energiebarrieren
sperrt sind. die nur mit be-
stimmten Identitiitskarten zu
passieren sind. auf die unter-
schiedlichsten toten und leben-
den Gestalten. Darunter sind
ein Chemiker. ein Wackobrain
(hiipfendes. rundes Etwas).
diskus-iihnliche Wiichter. ei-
nen Squashspieler und viele
andere.

ver-

Viele dieser Personen haben
Gegenstiinde dabei oder be-
kennen. dal} sie irgendetwas
mdochten. Durch geschicktes
Umbherlaufen und planmiiiges
Sammeln von Gegenstinden
sowie richtiges Kombinieren
gelingt es sodann, auch mit
einigen dieser Gestalten ins
Geschiift zu kommen. Auf die-
se Weise kommt man langsam
dahinter, was man auf der Pan-
dora sucht. und wie man das
Unheil abwenden kann.

Pandora ist ein Spiel. das die
interessanten Ideen eines Ad-

ventures. also benotigte Kom-
binationsgabe und immer wie-
der vorkommende Uberra-
schungen sowie Aspekte von
Actionspielen. die sich dahin-
gehend dullern. dal}y diverse
Raumschiffinsassen in kein-
ster Weise friedlich verhan-
deln. sondern eher auf einen
handfesten  Faustkampf aus
sind oder einen beim Handeln
ibers Ohr hauen wollen. ver-
eint. Hinzu kommen die her-
vorragende Grafik, die fast
noch bessere Animation der
Charaktere wie auch der Spiel-
ablauf. die Pandora ohne Uber-
treibung als ei-
nes der interes-
santesten Spicle
auf dem ST cor
scheinen lassen.
Bisher wurden
von
einige  Stunden
Griibelns

Kategorie

Spieler: 1
Honitor:

mir schon
Hersteller:

Info bei:

des

Actionadventure
Besonderheiten: Supergrafik und

color

Steueruns: L =@

Ariolasoft

bracht. nur Pandora
Schuld ist...ein Ubel war es
nicht.

woran

Dieses Spiel kann wirklich al-
len empfohlen
nicht nur einfach wild umher-
kiimpfen. sondern auch malein
wenig denken wollen, ohne da-
bei immer. wie in einem Ad-
venture iblich. die Tastatur
groBartig beniitzen zu miissen.
Ein Kompliment an die Auto-
ren und Grafiker dieses Spiels !

St

werden, die

PANDORA

hohe Motivation

Hertung:

Firebird

und Spielens am
Rechner

VEr-

Ski Heil!

Erinnern Sie sich noch an Ed-
die Edwards. den verriickten
Skispringer von der Olympia-
de in Calgary? Umden lustigen
Kautz hat das franzosische
Softwarehaus “Loriciels™ eine
Skiolympiade gestrickt. Vier
dramatische Disziplinen gilt es
zu meistern: Abfahrtslauf, Sla-
lom, Riesenslalom und Schan-
zenspringen. Fiir jede Diszi-
plin fiihrt der ST eine eigene
Highscoreliste. Viele Punkte
werden Sie in den ersten Spiel-
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minuten auf den Skibrettern al-
lerdings nicht erreichen. Die
Fahrt ist dermal3en rasant. dal3
Sie schon nach kurzer Zeit in
den Schnee fallen. Man sicht
Eddie dann in einem riesigen
Schneeball eingehiillt aut” der
Piste liegen. Damit Thr Name in
der Highscoreliste erscheint,
miissen Sie hart trainieren. Im
eigens dafiir eingebauten Trai-
ningsmodus konnen Sie jede
Disziplin anwiihlen und spie-
len. solange Sie wollen. Wenn

Sie sich fit genug fiihlen. kon-
nen Sie mit bis zu fiint weiter-
en Skihasen eine Meisterschaft
veranstalten. Das ist eine Rie-
sengaudi. zumal die Skisimu-
lation durch die rasante Gra-
fikdarstellung sehr realistisch
aussicht. Die Grafik bewegt
sich so schnell. dall Sie
Schwierigkeiten haben wer-
den, Eddie bei all den Kurven
auf der Piste zu halten. Das
wird dibrigens durch Tannen
und Zuschauer, die am Pisten-
rand stehen. erschwert. Die
tolle  Grafikdarstellung st
wirklich beeindruckend. Ne-
gativ fiel bei “Super Ski™ auf.
dal die einzelnen Disziplinen
nicht abwechslungsreich pe-

nug sind. Zwi- SUPER _

schen Riesenslia- | kategorie: Sportspiel
Besonderheiten: Superschnelle Grafik

lom und Ab

fahrislauf gibt ¢~ | spieler: 1..222222

. . . Monitor: color

in der Darstel

lung auf dem
Bildschirm kaum
Unterschiede.

Hersteller:
Info bei:

das

Steuerung: _J

Leisuresoft

gen bringt Abwechslung in das
Skiintermezzo. Meiner Mei-
nung nach ist “Super SKki™ eine
exzellente Grafikdemo. mitder
man einige Stunden Spal} hat.
Eine lLingerfristige Motivation
bietet “Loriciel”s neues Game
allerdings nicht.

cBO

Hertung:

»

Loriciels

Lediglich

Schanzensprin-
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HARDWARE

OPTOFILE

CDARS04

mdilesdest ol

ICH STEH -
AUF LICHT

Sonst habe ich’s ja nicht so mit der
Miinchner Freiheit (mal abgesehen
vom legendiren ‘Ach wie gut, daB} nie-
mand weil}...’) - aber diesmal palBt es
einfach. Der erste optische Massenspei-
cher von ATARI, das CD-ROM OPTO-
FILE CDARS504, ist da! Es hat so lange
gedauert, daB} ich mir schon fast selbst
eins gebaut hitte. Seit Jahren nihrte
ATARI geschickt bei offiziellen und
inoffiziellen Anlissen die Hoffnungen
auf baldiges Erscheinen (NEIN! Ich
meine nicht den Blitter zum Nachrii-
stenin alte STs - der kommt Weihnach-
ten; leider weiB ich aber noch nicht, in
welchem Jahr...) - nun ist endlich Pre-
miere.
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Die “ST-Computer™ hat eines der ganz
wenigen Test-Exemplare bekommen -
und dazu auch noch Dokumentation
(hoppla, ist das Ding wirklich von ATA-
RI...)! Und dieses Test-Exemplar fiel mir
in meine zittrigen Geierfinger - wie ist es
thm ergangen? Hat es sich meinen Pro-
grammierattacken entziehen konnen?
Steigt Bayern Miinchen dieses Jahr ab?
Lesen Sie selbst...

Ubrigens: Um diesen Test etwas zu ent-
schlacken, habe ich den Grundlagenteil in
die “Lichtspiele™ (siche an anderer Stelle
in diesem Heft) ausgelagert. In dieser
Artikelserie erfahren Sie mehr iiber die
Hard- und Software, die hinter CD-

ROMs steckt; speziell ist das natiirlich auf
das CDARS504 ausgerichtet.

Odyssee

Eigentlich bin ich ja froh, daf ich Thnen
tiberhaupt iibers CD-ROM berichten
kann. Denn nach zwei Tagen Testbetrieb
sah der typische Dialog mit dem ersten
Test-Exemplar so aus:

CB (der Autor): (legt neueste A-ha-CD

ein)

CD: DI.

CB: D17 Mal in der Doku nachgucken...
“No disc - insert disc™ - magst wohl
kein A-ha? (ein CD-Player mit eige-
nem Geschmack?) Also gut, wie
wir’s mit unserem lieben Ludwig
van?

CD: DI (diesmal mit einer gehdorigen
Prise Hime)

CB: SCHEIBENKLEISTER!

Kiste aufgeschraubt, angeschlossen:
Funktioniert wieder. Kiste zugeschraubt:
Tote Hose. Kiste wieder auf: Verweste
Hose. Rien ne va plus. Ein Anruf bei
ATARI: Ja, das Problem sei schon mal
aufgetreten; es liege am eingebauten



Chinon-Laufwerk (von Chinon stammt,
so scheint’s, das gesamte Geriit), und man
schicke mir ein neues Laufwerk zum
Selbst-Einbau.

Natiirlich war ich gerade nicht da, als das
Paket ankam. Den Benachrichtigungszet-
tel hat wahrscheinlich der Nachbarshund
verspeist. Folge: Weitere zwei Wochen
Konfusion und unniitze Wartezeit. Heute
hatsich auch herausgestellt, da3 die ganze
Miihe umsonst war: Mein Bruder, der sich
mittlerweile iibrigens wieder vom Virus
erholt hat (siche Editorial 6/88 - Griif3e an
alle, die Besserungswiinsche geschickt
haben, besonders an Karen und Oliver).
klaut aus meinem Zimmer das CD-ROM
(das erste Test-Exemplar, das andere ist
noch immer nicht da), nicht ahnend, dal3
es eigentlich gar nicht funktioniert, hiingt
es an seine Anlage und nimmt einfach die
neue A-ha-CD auf. “Kaputt? Wieso?”
fragt er mich scheinheilig ldchelnd. Ich
nehme an, dal} er durch die Sache mitdem
Virus iibernatiirliche Fihigkeiten erwor-
ben hat. Oder liegt es an einer geheimen
Affinitit des CD-ROMs mit AMIGA-
Usern? Nur Commodore mag das wis-
sen...

Gelegentlich, wenn das CD-ROM wieder
mal spinnt, hole ich meinen Bruder, auf
dal} er dem Patienten die Hand auflege.
Klappt immer.

Das Ding

Aber fangen wir ausnahmsweise mit dem
Anfang an. Das letzte Mal, dall mich ein
neues Geriit so in nervése Spannung ver-
setzt hat, war, als ich vor gt zwei Jahren
meinen ST auspackte. Sie kennen das:
Verpackung gedffnet, nein, aufgerissen,
Rechner auf den Schreibtisch, hektische
Steckersuche, erste Fliiche, Netzschalter -
lduft! Und: Ach ja, ins Handbuch konnte
man auch mal gucken... Nun war es wie-
der soweit - nur dal} diesmal die Verpak-
kung des CD-ROMs noch eine provisori-
sche war; wie gesagt, ein Test-Exemplar.

In Bild 1 sehen Sie DAS DING schon
einmal im Gesamtiiberblick. Wie? Keine
Schiénheit? Stimmt, das ist mir auch
gleich aufgefallen. Anders als die doch
recht schnittigen Mega-ST-Gehéuse mu-
tet das CDARS504 fast provinziell an.
Zwei Grautdne, die sich mitdem ATARI-
Grau meines ST eher beifien, eine ganz
und gar bescheidene Frontpartie ohne die
Knopf- und Anzeigenorgie, wie man sie
von CD-Playern kennt - aber lassen Sie
sich davon mal nicht tduschen; mehr sein
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Bild 2: Das CDAR504 von vorne

Bild 3: Lin schoner Rucken kann auch enizicchen

als scheinen ist seliger denn nehmen (oder
so dhnlich).

In Bild 2 sehen Sie die Frontpartie noch
einmal ganz genau. Da gibt es - unge-
wohnlich fiir ATARI - einen Netzschalter
an der Front mit separater Netzanzeige:
aullerdem einen Kopfhéreranschlufl
(Klinke. 6.25 mm) mit einem kleinen
Lautstirkeregler an der Unterseite: neben
dem Laufwerksschacht finden sich Aus-
wurfknopf und die Bereitschaftsanzeige.
Gesteuert wird das OPTOFILE (oder
besser: der OPTOFILE? Deutschlehrer
helft!) vom Bedienpanel aus, das man -
Vorsicht! Clevere Idee! - auch abnehmen
und als Infrarot-Fernsteuerung verwen-
den kann. Allerdings starren einen hier
nur vier Tasten an: Start, Vorlauf, Riick-
lauf und Stop - mehr nicht! Und die An-
zeige dariiber besteht aus zwei kargen
Sieben-Segment-Anzeigen. Spartanisch?

Spartanisch.

Die Fernsteuerung ist mit einer Magnet-
halterung an der Frontpartie befestigt: ein
bifichen stirker diirfte der Magnet schon
sein, denn mir ist die Fernbedienung des
ofteren einfach so heruntergefallen. Steht
ein Hindernis zwischen Fernsteuerung
und CD-ROM, geht nichts mehr: anson-
sten ist der Gehorsam des CDARS504 auch
stark vom Zustand der Batterien (2*IEC
RO3, 1.5V) abhiingig.

Bild 3 zeigt lhnen den riickwiértigen Teil
des Gehiuses. Zwei Cinch-Buchsen zum
Anschluf an die Stereoanlage (ja doch!
Mit dem OPTOFILE kann man auch
Musik-CDs abspielen!), DMA-Ein- und
Ausgang (gepuffert), DIL-Schalter fiir
das Einstellen der ACSI-Enheitennum-
mer (normalerweise 6), ein paar kleine
Liiftungsschlitze gegen die Sommerhitze
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Bild 4: Zeigt her Fure Jumper! Das CDARSO4 von innen

und ein Netzkabel - mehr gibt’s hier nicht
zu bestaunen.

Von innen

aufgekrempelt

Wie das CDARS504 seine Eingeweide
prisentiert, sehen Sie in Bild 4. Deutlich
zu erkennen: Das eigentliche Laufwerk
CA-006 von Chinon mit aufgesetztem
Schlitten. Der Laser blinzelt uns durch die
blduliche Objektivlinse an. Hier diirfte
auch das Problem bei meinem “D1"-Feh-
ler liegen: Normalerweise versucht das
Laufwerk nach dem Einlegen einer CD
den Laser auf die Platte zu fokussieren:
dabei hebt und senkt sich die Objektivlin-
se. Beim ersten Test-Exemplar klappte
das nicht immer, irgendwas klemmt da.
Mein Bruder hatte beim Handauflegen
offensichtlich immer die passenden posi-
tive vibrations parat, um die Linse wieder
freizuschiitteln. Nix war’s also mit iiber-
natiirlichen Fihigkeiten.

Mittlerweile ist das Ersatzexemplar dibri-
gens endlich angekommen. Uber-
schwenglichsten Dank an Herrn Hense-
leit!

Es ist erstaunlich, wie minimal ein CD-
Abtastmechanismus ausgelegt sein kann.
Bild 5 zeigt Ihnen das CA-006 von der
Unterseite. Da haben wir zum einen
rechts den Schrittmotor zur Bewegung
des Laserschlittens (in der Mitte). Auf
dem Laserschlitten selbst findet man alles
vereint, was man an Optik zur Abtastung
braucht - einschlieBlich Halbleiterlaser
mit einer Leistung von 0.3 Milliwatt bei
780 nm Wellenliinge (rot bis infrarot). Ein
simpler, aber trickreicher Mechanismus -
der im iibrigen den meisten Platz schluckt
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- sorgt gleichzeitig fiir die Bewegung des
CD-Schlittens und fiir das Absenken ei-
ner Halterung, die eine frisch eingelegte
CD festhilt. Es ist wirklich erstaunlich:
Wenn unsereiner etwas von Lasern hort,
denkteranRonnie, anim Flug abgeschos-
sene Raketen und an Luke Skywalker -
und wenn einem dann so ein Ding begeg-
net, ist man erstaunt, wie harmlos und
schnuckelig ein Laser aussehen und wie
niitzlich er sein kann. Zweischneidig ist
der Fortschritt...

Den Rest des Gehiuses fiillen Strippen
und zwei Platinen, auf denen die notige
Elektronik untergebracht ist. Beide Plati-
nen scheinen Spezialanfertigungen von
Chinon fiir ATARI zu sein - einen 50po-
ligen SCSI-Bus, wie er bei CD-ROMs
eigentlich tiblich ist, konnte ich jedenfalls
nicht entdecken. Ich nehme an, dal} man

wie bei der SH205 versucht hat, Host-
adapter, Controller und Low-Level-Elek-
tronik zu vereinen und so Kosten zu spar-
en. Zwar sehen beide Platinen noch nicht
vollstindig optimiert aus, aber aus dem
Prototyp-Stadium scheint man schon
heraus zu sein - kein Drahtverhau, keine
Doppel- und Dreifachdecker.

Aber das sind alles nur Sophistereien
eines Fanatikers, die Sie nicht so ernst
nehmen miissen. Wie die Kiste innen
aussieht, diirfte den meisten von Ihnen
ziemlich wurscht sein - solange sie or-
dentlich funktioniert.

Was das CDAR504 kann

CDAR ist die Abkiirzung fiir CD-Audio-
ROM;, damit ist das wichtigste eigentlich
schon gesagt. Das CDARS504 kann ge-
wohnliche CD-Audio-Platten abspielen
wie jeder CD-Playerauch. Das ist zur Zeit
zum Beispiel iberaus angenehm fiir mich,
weil ich mir bei der Tipperei per Koptho-
rer gleich ein paar neue CDs reinziehen
kann. (Die alten sind auch nicht schlecht,
wie wir’s zum Beispiel mal mit Upstairs
at Eric’s von Yazoo...).

Was den Clou und den Nutzen fiir den
Rechner aber ausmacht: Das CDARS04
ist ein vollwertiges CD-ROM-Laufwerk.
CD-ROMs, das sind CD-Platten, auf
denen andere Informationen als digitali-
sierte Musik gespeichert sind. Auf eine
CD passen (mindestens) 540 MB Daten
(in Worten: Fiinf-hun-dert-vier-zig Me-
ga-byte!) - das ist genug fiir 200000 Text-
seiten (oder eben fiir ca. 60 Minuten Mu-
sik).

Kein Wunder, daf} man bald darauf kam,

* L

Bild 5: Das Laufwerk des CDARSOS im Detail




5 - Spielen Sie doch
Sisvaaaskies Kisphosiime’ Byl einfach mal wieder !!!

Sonde
Spielen ist namlich traumhaft schon.

Ganz tolle Spiele fur lhren Atari ST finden Sie auf
dieser Seite.

Rufen Sie uns doch einfach an, wir senden lhnen lhr
Wunschspiel direkt ins Haus.

Odin-Software GmbH, Hansmannstr. 19,
D-5100 Aachen, Mo -Fr v 8 30-17.00 Uhr

Telefon: 0241-550007

Drei Neuheiten auf einen Streich
Pro Paket (drei Disketten — drei Spiele) nur DM 79,—

Fireblaster Warzone Space Station

SPALE
STATION a1l
2 ) (drei Disketten Al
drei Spiele)

Alleindistributor im deutschsprachigen Raum fur
diverse Atar ST Produkte suchen wir noch

Rhandler und Handler Wir bieten nicht nur tolle
sllware, sondern auch wirklhich gute Konditionen

i3 Odin-Software GrmbH, Hansmannstr 19,
Raumabenteuer Weltraumkrieg Spaceadventure D-5100 Aachen, Mo -Fr v 8.30-17 00 Uhr

TUTbO ST Addicta Ball Checkmate elefon 0241-550007, Teletax 0241

langen Sie unsern Gieschaftsfuhrer, Herrn Hartmut Dirks

DM 79—

(drei Disketten
drei Spiele)

Autorennen Weltraumabenteuer Superschach
» haben ein tolles Programm geschrieben 777
Artaw Eden Blues Turbo GT Wir sind an jeder Art Alari ST Software interessie
1 ﬁ : P . 1 Ob Spiel, oder Anwendungsprogramm, mit uns al:
. 3 e W K ) Partner erreichen Sie einen optimalen Yertrieb
3 = Ble. |4 ez B ) : y DM 79’_ r 1 chen Sie p
i — S s wWir bieten die Sicherheit eines langjahrigen
. L |l “'~a, : , (drei Disketten il ; A fat v " i
- % 0 s -t softwarehauses mit Erfahrung 1im Yertrieb unc
e B o 1T R ~ ., drei Spiele) ; :
%:‘1'F:?215[L:43;: W.ﬁ b -] naturlich qute Bezahlung

Wehraums;mc\ Actiongame Autorallye

UOdin-Software GmbH, Hansmannstr 19,

Sofort bestellen — Anruf genligt — Mo bis Fr von 8.30—17.00 Uhr D-5100 Aachen Mo -Fr v 8 30-17.00 Uhr
Handleranfragen erwilinscht! lelefon 0241-550007, leletax 0241-552149

Odin-Software GmbH

HansmannstraBe 19, D-5100 Aachen, Tel. (0241) 550007, Telefax (02 41) 552149

Verlangen Sie unseren Geschaftsfuhrer Herrn Har tmut Dirks




auf CD-ROMs die riesigen Datenmengen
unterzubringen, die sonst nur auf Anlagen
der mittleren Datentechnik zu finden
waren: Die Bibel in mehreren Sprachen,
Atlanten, Worter-und Telefonbiicher, En-
zyklopidien, Datenbankeniiber die ver-
schiedensten Thema (Gerichtsentschei-
dungen, chemische Verbindungen, Ge-
fahrstoffe, eingetragene Warenzeichen,
Firmenverzeichnisse), grofie PD-Soft-
ware-Sammlungen und, und, und...
schauen Sie sich mal in IThrem Zimmer um
und betrachten Sie ein letztes (naja, viel-
leicht vorletztes) Mal wehmiitig Thre gu-
ten, alten Biicher im Regal - wenn Sie
nicht gerade ein Sammler sind, miilite
man den gesamten Text aller Threr Biicher
auf eine einzige CD bringen kénnen.
Sollte allerdings
jemand auf die Idee
kommen, Biicher in
Zukunftso zu publi-
zieren, fordere ich
Sie auf, mitmireine
Initiative zur Ret-
tung des konventio-
nellen Buches zu
griinden. Biicher
auf CDs, daskann ja
nur einem herzlo-
sen Computermen-
schen einfallen...

Bei grofien, syste-
matisch geordneten
Datenmengen (Da-
tenbanken) sieht die

HARDWARE

sollten. Im folgenden sind ihre Eindriicke
aufgefiihrt.

(Hoppla, gerade hat Winwoods Are of a
Divereinen gefihrlichen Hopser getan...)

- Paul (ja, genau: DER Paul!) meint, ein
Rauschen im Kopthorerausgang entdeckt
zu haben. Dieses Rauschen konnten wir
aber nachtriglich auf eine Erscheinung
zuriickfiihren, die nurbei der Test-CD der
Zeitschriftfono forum auftrat - siehe dazu
auch weiter unten. Die Fernsteuerung
hake und wirke zerbrechlich, sagter, und
das Design sei etwas unprofessionell.
Dal} man keine Minuten- und Sekunde-
nanzeige im Display habe, stére ihn - und
tiberhaupt seien die Bedienungsmdg-
lichkeiten sehr eingeschrinkt.

Bild 6: Was das CDAR504 im ausgeschalteten Zustand alles anrichten kann

aktuelle Titel (oder eine Fehlernummer)
angezeigt wird und sonst nichts (das
heifit: beim Betrieb mitdem Rechner wird
auch das zuletzt ausgefiihrte Kommando
angezeigt). Bei fast allen CD-Playern
findet man im Display zu jeder Zeit die
aktuelle Spielzeit im Titel in Minuten und
Sekunden. Zur Verteidigung des CDA-
R504 mochte ich aber sagen, daf} alle
Fidhigkeiten zur Nachbildung dieses
Komforts mit dem Rechner vorhanden
sind. Es ist also nur eine Frage der Zeit,
bis jemand mit einem Accessory heraus-
kommt, mit dem man solche Funktionen
ausfiihren kann. Es soll jaschoneines von
ATARI geben, das aber nur die Optionen
der Infrarot-Fernsteuerung bietet und
somit ein biBchen witzlos ist. Uber den
Rechner sind dann
aber auch Tricks denk-
bar, von denen Besit-
zer konventioneller
CD-Player nicht mal
triumen.

- Anton bemerkt, dal
die Titelsuche ziem-
lich schnell sei.

Dazu ist zu sagen:
Chinon und ATARI
geben fiir den Lauf-
werksmechanismus
eine maximale Such-
zeit (von innerster zu
duflerster Spur fahren)
von einer Sekunde an.
Das ist fiir CD-Player

Sache natiirlich an-
ders aus. Hier ist die
CD einfach ideal, vor allem, weil man sie
mit den Suchfihigkeiten einer Datenab-
fragesprache kombinieren kann. Solche
Abfragesprachen diirften also einen Auf-
wind erleben.Das ist aber noch nicht alles,
was man mit dem CDARS504 machen
kann: Audio- und Textdaten, ja sogar
Grafikdaten kann man auf einer CD zu-
sammenmischen. Das CD-ROM wird
damit zum computergesteuerten Multi-
media-Ereignis. Mehr dazu spiter.

Der Audic-Teil des
CDAR504

Hier bin ich - das gebe ich zu - leicht
iiberfordert. Ich bin kein HiFi-Experte
und habe auch keinen CD-Player zu
Hause, so daf ich die Qualitit des Sounds,
der aus dem CDAR-504 herauskommt,
ziemlich schlecht beurteilen kann. Des-
wegen habe ich ein paar CD-Player-besit-
zende Freunde und Bekannte zusammen-
getrommelt, die sich die Kiste anhoren
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Da muB ich ihm zustimmen. Uber das
Bedienungsfeld sind nur die folgenden
Funktionen erreichbar:

- ersten oder selektierten Titel starten
(evtl. dazu CD einzichen)

- Pause

- ndchsten und vorherigen Titel aus-
wihlen (auch wihrend des Abspie-
lens)

- Wiedergabe stoppen

- schneller Vor- und Riicklauf mit Mit-
horen (immerhin, das hat wirklich
nicht jeder Player)

(Gerade eben hatdie Winwood-CD schon
wieder einen Hiipfer getan. Nachdem ich
die vielen Staubteilchen und kleinen
Haare abgewischt habe, spurt jetzt das
CDARS504 aber wieder.)

Hat sich also was mit Programmierung
der Abspielreihenfolge, Repeat-Funktio-
nen und &dhnlichem Schnickschnack.
Dazu kommt, dali die Sieben-Segment-
Anzeige nur zwei Stellen hat, in denen der

ein sehr guter Wert;
haben doch zumindest édltere CD-Player
mittlere Zugriffszeiten, die bei einer Se-
kunde liegen. Zur mittleren Zugriffszeit
des CDARS504 gibt es keine Daten, da
werde ich mir wohl einen Benchmark
schreiben miissen. Bei der Titelsuche
kann das CDARS504 jedentfalls auch mit
Hochglanz-CD-Playern japanischer Her-
kunft mithalten. Allerdings: Da man sich
immer um jeweils einen Titel vor- oder
riickwirtstasten muf3, dauert es im Endef-
fekt doch wieder lidnger, bis man meinet-
wegen beim achten oder neunten Titel an-
gekommen ist. Zum Gliick sind die Vor/
Riickwirtstasten mit einer Wiederhol-
funktion ausgestattet.

Der Klang, sagt Anton, sei fiir ihn subjek-
tiv etwas hirter als der Klang seines eige-
nen Players. Ob er das gut oder schlecht
findet, wei3 er noch nicht. Das maximale
Volumen des Kopfhorerausgangs ist An-
ton zu klein. Fiir die volle Dréhnung
reicht’s nicht, da muf ich ihm zustimmen.



Aus unserer Hardwarekiiche

Easytizer - der Videodigitizer
ohne Geheimnisse

Mit dem Easytizer kinnen Sie beliebige Videosignale von einer
SchwarzweiB- oder Farb-Kamera, Videorecorder oder direkt vom
Fernsehgerit (mit Composite Video Ausgang) digitalisieren und
somit auf dem Bildschirm Thres ATARI ST sichtbar machen.
Der Easytizer wird am Modul-Port des ST angeschlossen. Die
Auflésung betriigt 800x600 Bildpunkte, so daB} in mittlerer Auflo-
sung 640x200 Bildpunkte in vier Graustufen dargestellt werden
konnen. In dieser Betriebsart werden 12,5 Bilder in der Sekunde
wiedergegeben. Im hochaufgelosten Modus werden 640x400
Bildpunkte in Schwarzweill wiedergegeben.

Besondere Merkmale des Easytizers:

- Software vollstindig in Assembler

- Abspeichern der Bilder im DEGAS - Format

- Von STAD und Sympatic Paint ansteuerbar

- Ein beliebiger Bildausschnitt kann in ein mit der Maus wiihlbares Format
vergrofiert und verkleinert werden

- Spiegeln eines Bildes in horizontaler und vertikaler Ebene

- Animation mit beliebig vielen Bildern moglich, nur durch die Kapazitit des
Rechners begrenzt (beim Mega ST4 iiber 100 Bilder)

- Eingebauter Druckertreiber fiir die mittlere Auflosung fiir NEC P6/P7 und
EPSON oder Kompatible

- Wahlweise automatische oder manuelle Helligkeitseinstellung

- Schnappschul

Lieferumfang:
1) Fertiggeriit
komplett aufgebaut und gepriift, inclusive Diskette mit der Easytizer Soft-
ware und Bedienungsan leitung
2) Teilsatz
Fiir Bastler liefern wir einen Teilsatz bestehend aus:
-Daoppelseitiger, elektronisch gepriifter Platine mit Lotstoplack und Be-
stiickungskungsaufdruck sowie vergoldeten Anschlullkontakten
- fertig programmiertes GAL 16V8
- Quarzoszillatormodul 32 MHz
- Diskette und Bedienungsanleitung.

I Bestellcoupon  MAXON Computer GmbH  Industriestrae 26 6236 Eschborn  Tel.: 06196/481811

Hiermit bestelle ich:

Klein, kompakt und leistungsstark-
der Junior Prommer

Der Junior Prommer programmiert alle giangigen EPROM-Ty-
pen, angefangen vom 2716 (2 KByte) bis zum modernen 27011
(1 MBit). Aber nicht nur EPROMs, sondern auch einige ROM-
und EEPROM-Typen lassen sich lesen bzw. programmieren.
Zum Betrieb bendotigt der Junior Prommer nur +5 Volt, die am
Joystick-Port Ihres ATARI ST abgenommen werden, alle ande-
ren Spannungen erzeugt die Elektronik des Junior Prommers. Die
sehr komfortable Software, natiirlich voll GEM unterstiitzt, er-
laubt alle nur denkbaren Manipulationen.

Selbstverstindlich It sich ein 16-Bit Word in ein High- und
Low-Byte zerlegen. Fiinf Programmieralgorithmen sorgen bei
jedem EPROM-Typ fiir hohe Datensicherheit. Im eingebauten
Hex/ASCII-Monitor ldft sich der Inhalt eines EPROMs blitz-
schnell durchsuchen oder auch dndern.

Alles dabei!

Bemerkenswert ist der Lieferumfang, so wird z.B. das Fertigge-
riit komplett aufgebaut und gepriift im Gehéuse mit allen Kabeln
anschluBfertig geliefert. Auf der Diskette mit der Treibersoftware
befinden sich noch RAM-Disk und ein Programm zum Erstellen
von EPROM-Karten, ferner wird der Source-Code fiir Lese- bzw.
Programmierroutinen mitgeliefert und last but not least ist im Be-
dienungshandbuch der Schaltplan abgedruckt.

[ Junior Prommer ( Fertiggeriit wie beschrieben ) nur DM 189,00 Versandkosten: Inland DM  7.50
lates [ Leerplatine und Software (0. Bauteile) DM 49,00 Ausland DM 10,00
Vorname: [ Leergehduse (gebohrt und bedruckt) DM 3990  Auslandbestellung nur gegen Voraus-
StraBe: [0 ROM-Karte 128 KByte bietet maximal 4 EPROMS Platz kasse. Nachnahme zuzgl. DM 3,50
(fertigbestiickt 0. EPROMs) DM 58,00  Nachnahmegebiihr.
Ort: [0 Easytizer (Fertiggeriit) DM 289,00 [ Vorauskasse
Unterschrift: [J Easytizer (Teilsatz wie oben beschrieben) DM 129,00 [ Nachnahme




-Andreas (danke fiir Yazoo und die an-
deren CDs) war ebenfalls angetan vom
schnellen Zugriff (sei Uralt-Player
braucht bisweilen 15 Sekundenbis ein
Titel anldauft). Auch er stellte bei einem
bestimmten Teil der erwiihnten Test-CD,
in dem eine digitale Null (also eigentlich
garnichts) zu horen sein sollte, stdrende
Geriiusche fest - kein Rauschen (naja,
vielleicht nein bifichen, aber mog-
licherweise war’s auch der Verstirker),
sondern  Laufgerdusche. Man konnte
ganz deutlich die Rotation der CD mit-
horen, ebenso das Anlaufen und
Herunterfahren bei Start und Stop. Das
darf eigentlich nicht passieren, und
ATARI sollte sich da schleunigst etwas
einfallen lassen. Auch Andreas stellte
fest, daP das ATARI-Produkt etwas hir-
ter klinge als sein eigenes Geriit.

Bei anderen Tests zeigte das CDARS504
sich empfindlich gegen Schriglage und
gegen leichte StoBe, was ein wenig ver-
wunderlich ist. Denn Chinon preist in der
Dokumentation des Laufwerksmechanis-
mus seine Tauglichkeit fiir den Einsatz im
Auto an...

Noch zu erwihnen: Das CDARS504 ar-
beitet nur mit zweifachem Oversampling.
Was Oversampling ist? Die Musikdaten
auf einer CD werden bei der Herstellung
mit einer Frequenz von 44.1 KHz abgeta-
stet. Horbar sind bei der Wiedergabe
theoretisch aber nur maximal 22 KHz,
also die Hilfte; warum das so ist, sagt der
Satz von Shannon: Eine kontinuierliche
(also analoge) Informationsquelle kann
digital dargestellt werden, wenn man das
Original mit einer Frequenz abtastet, die
mindestens das Doppelte der Fregenz
betrigt, die man maximal noch heriiber-
bringen will. Beim Abspielen von digita-
len Daten entstehen immer Stérungen
(Aliasing), die aus Interferenzen von
Abtastfrequenz und ibertragener Fre-
quenz herriihren. Indem man die Abtast-
frequenz verdoppelt (Zweifach-Over-
sampling), kann man diese Storungen
vermindern. Moderne CD-Player arbei-
ten allerdings schon ldngst mit Vierfach-
Oversampling. ATARI ist hier also nicht
ganz up to date.

Es ist auch sehr verwunderlich, daf}
ATARI in der Dokumentation einen
Rauschabstand von “nur” 75 dB angibt.
Das theoretische Maximum bei 16-Bit-
CDs liegt bei 98 dB, die meisten CD-
Player reklamieren gut 90 dB fiir sich.
Woher der Verlust kommt, vermag ich
nicht zu sagen. Im Hértest fiel (mir zu-
mindest) der kleinere Rauschabstand
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nicht auf.

Alles in allem waren die Tester und ich
aber mit dem Klang einigermalen zufrie-
den. Wennersteinmal die Laufgerdusche
beseitigt sind (die nur auftreten, wenn
tatsdchlich eine digitale Null iibertragen
wird), fiele als wichtigster Negativpunkt
eigentlich nur die etwas schwach besaite-
te Fehlerkorrektur auf.

(Schon mal Blasphemous Rumours auf
CD gehort? Ein Erlebnis...)

Das CDAR504 am ST

Zum Anschluff an den ST bietet das
CDARS504 einen durchgeschleiften und
gepufferten DMA-Anschlufl. Hier muf}
ich gleich ernste Kritik duflern: Hangt
man das CD-ROM an den ST, schaltet es
aber nicht ein, passieren bisweilen merk-
wiirdige Dinge: Bei Schreibzugriffen auf
die Diskette erscheint Ameisengewim-
mel auf dem Bildschirm, der mir auch
sofort nach unten durchlduft (siehe Bild
6).

Ich dachte eigentlich, dal ATARI ausden
Fehlern beim Laserdrucker hitte lernen
miissen - der versaut im ausgeschalteten
Zustand Schreibzugriffe auf die Floppy.
Der Fehler trat bei folgender Konfigura-
tion auf: Kurzes DMA-Kabel vom ST zur
SH205, langes DMA-Kabel von der
SH205 zum CDARS04. Moglich, daB das
lange DMA-Kabel daran schuld ist; laut
Auskunft von Herrn Henseleit, Chef des
Hardware-Supports bei ATARI Deutsch-
land, rithren zumindest manche Schwie-
rigkeiten im Zusammenhang mit dem
Laserdrucker von diesem langen Kabel

¢+ her. Zur Serienversion werden nur die

kurzen Kabel geliefert werden, was natiir-
lich wieder Platzprobleme mitsich bringt.
Jaja, der DMA-Bus...

Wenn ich den ST mit dem langen Kabel
an die Platte anschliefe und die Platte mit
dem kurzen Kabel ans CD-ROM, ver-
schwinden die Probleme, ebenso wenn
ich die AnschluBreihenfolge von SH205
und CDARS04 vertausche. Wenn man
dann allerdings das CDARS504 ausschal-
tet, findet der ST die daran angeschlosse-
ne SH205 nicht mehr.

Man sollte auf jeden Fall auch noch die
beiden DMA-Stecker beschriften, damit
sie nicht verwechselt werden.

Leider bekam ich keine Demo-Software
fir den CD-ROM-Teil, das heif}t, ein
biBchen schon: Da war eine XBIOS-
Erweiterung, die zur Ansteuerung des
CDARS504 dient, sowie eine CD, auf der

der Verlauf einer Konferenz in Rom zum
Thema CD-ROM festgehalten ist. Das
war alles. Vom ‘Visual Dictionary’ keine
Spur. ‘Visual Dictionary’? Das ist ein
englisch-franzésisches Worterbuch der
Firma Facts on File, das als erste CD-
ROM-Anwendung fiir den ST auf den
Markt kommt. Auf dem Schirm erschei-
nen Bilder mit Bezeichnungen fiir einzel-
ne Teile des Bildes. Auf Wunsch kann
man sich die anderssprachige Entspre-
chung dieses Wortes a) anzeigen und b)
aussprechen lassen - wenn die Software
fertig ist, auch iiber den Audio-Ausgang
des CDARS504. Eine pfiffige Sache und
ein Vorbote der Multimedia-CDs, von
denen ich oben schon andeutungsweise
orakelt habe.

Bei einer der friihen Geheimvorfiihrun-
gen eines CD-Prototyps zeigte ATARI
auch eine an den ST angepalBte Version
des Grolier’s Academic American Encyc-
lopedia; das ist ein lexikalisches Werk
von 100 MB Umfang. Davon habe ich
allerdings seither nichts mehr gehort.

(Depeche Mode’s Shake the Disease
rauscht trotz CD a bisserl.)

Einbindung ins XBIOS

Auf CDs gibt es noch keine einheitliche
Regelung, was das Dateiformat angeht.
Insbesondere kann man nicht von einem
MS-DOS/TOS-kompatiblen logischen
Format ausgehen. Deswegen gibt es bis-
her auch noch keine Einbindung der CD-
ROMs als logisches GEMDOS-Lauf-
werk; iibrigens brauchte man da auch eine
Erweiterung der mit 32 MB wie bei MS-
DOS recht mageren maximalen Parti-
tionsgrofie.

Die kalifornische Firma OMS hat sich
darauf spezialisiert, Datenmengen fiir
CDs so aufzubereiten (den Vorgang nennt
man Premastering), daf} die entstehende
Dateistruktur kompatibel zu MS-DOS,
DEC VMS, AppleDOS und gar Amiga-
DOS wird - es geht also.

Zudem zeichnet sich ein logisches Datei-
format ab, das zum Standard zu werden
verspricht: Das Format der High Sierra
Group. Das istein Konglomerat aus guten
Ideen und Kompromissen zwischen
VAX/VMS, Unix, Apple-DOS und MS-
DOS, auf das sich mehrere Hersteller
(Apple, DEC, Hitachi, Microsoft, Philips
und andere) geeinigt haben. Fiir ST-Pro-
grammierer sieht das Dateiformat etwas
umstindlich, aufgeblasen und redundant
aus, aber es stecken gute Ideen drin - und
esistbesserals garkein Standard. Denn so



besteht Hoffnung, dal jemand auf die
Idee kommt, einen universellen High-
Sierra-Treiber fiir den ST zu schreiben,
mit dem man dann prinzipiell alle CD-
ROM-Platten lesen konnte, die sich an
diesen Standard halten (und das tun schon
einige). Bis dahin diirfte es aber noch ein
Weilchen dauern, denn so einfach ist das
nicht; eine GEMDOS-Erweiterung wiire
fillig (wie wiir’s, Alex?).

Vorerst haben wir immerhin ATARIs
XBIOS-Erweiterung, die den physikali-
schen Zugriff auf Sektoren und die Steu-
erung der Audio-Funktionen erlaubt. Die
neuen XBIOS-Funktionen 48 bis 63 un-
terstiitzen zur Zeit nur ein CD-ROM-
Laufwerk. Das wird sich aber dndern.
ATARI verspricht, da} Programme, die
sich an die Richtlinien zu dieser XBIOS-
Erweiterung halten, auch auf kiinftigen
Treiber- und DOS-Versionen laufen wer-
den. Man kann immerhin schon Scherze
treiben wie etwa Teile eines Musiktitels
stindig zu wiederholen, das Titelver-
zeichnis einer CD einzulesen und be-
stimmte Titel ferngesteuert abzuspielen.
Sektoren lesen kann man natiirlich auch.

Ich nehme an, daB diesem XBIOS-Trei-
ber ein GEMDOS-Aufsatz folgen wird,
der sich der Low-Level-Aufrufe im
XBIOS bedient und das High-Sierra-For-
mat umsetzen kann. Von ATARI war zu
vernehmen, daf ein universelles Treiber-
programm, Device Independent Loader
genannt, in Vorbereitung sei, der unter
anderem auch das High-Sierra-Format in
der Definition von Mai 1986 unterstiitzen
wird. Genauere Informationen zum
XBIOS-Treiber finden Sie im zweiten
Teil der Lichtspiele, die in diesem Heft
beginnen.

Den Programmierern méchte ich schon
einmal den Mund wiBrig machen, und
zwar mit einer Liste der ACSI-Komman-
dos, die das CDARS504 mit der jetzigen
Version der Firmware versteht (siche
Tabelle 1).

Diese Liste ist vielversprechend, und mir
jucken alle Hackerfinger. Ein paar dieser
Kommandos habe ich schon mit dem
Harddisk-Teil des SED aus dem SCHEI-
BENKLEISTER ausprobieren koénnen.
Den Rest probiere ich zur Zeit (August)®
mit einem selbstgeschriebenen Treiber
aus, der Grundlage eines erweiterten SED
sein wird. Es fehlen nur noch Kleinigkei-
ten. Einige Ergebnisse konnen Sie im
zweiten Teil der Lichtspiele erwarten;
vorerst mochte ich nicht mit allzu voreili-
gen Schliissen auftrumpfen.

Im Test-Exemplar war die Version A06
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Kommandonr. Kommando Funktion

in hex.

00 Test Unit Ready CD-ROM angeschlossen?

03 Request Sense Statusdaten iibermitteln

08 Read CD-ROM-Sektor lesen

18 Extended Read Sektor oder Frame lesen

0B Seek Sektor suchen

1B Extended Seek Sektor/Frame suchen

05 Audio Stop Wiedergabe beenden

11 Audio Program Wiedergabe programmieren
06 Audio Start bestimmte Titel spielen

19 Read TOC Titelverzeichnis der CD lesen
1A Mode Sense Modus holen

15 Mode Select Modus setzen

12 Inquire CD-ROM-Kennung anfordern
1E Media Removal Medienwechsel erlauben / ver-

bieten

13 Disk Spindown Nachlaufzeit setzen
Tabelle 1: Bei welchen Kommandos spurt das CDAR504?

der Firmware eingebaut, die zum Beispiel
beim REQUEST-SENSE-Befehl noch
Fehler hat. Die Version A0S, die das
behebt, ist aber schon am Anrollen und
wird wohl in die Seriengerite eingebaut
werden.

CD-ROME heifit eine CD mit dem Ver-
lauf und den Ergebnissen einer Konferenz
iber CD-ROMs in Rom - das war das
einzige Spielzeug, das mir fiir die ersten
Programmierattacken zur Verfiigung
stand. Dal} es mir gelungen ist, dem Laser
Daten zu entreiflien, dafiir mag Bild 7 als
Beweis stehen. Die vielen in *%’-Zeichen
eingefaliten Passagen sind wahrschein-

lich besondere Kennungen fiir Schliissel-
worte und Steuerzeichen (etwa NL fiir
new line), die eine entsprechend abge-
stimmte Treibersoftware erkennt. Leider
stand mir eine solche Treibersoftware
nicht zur Verfiigung, und so muB ich mich
damit begniigen, dafl ich immerhin die
Daten lesen kann. Auch diese CD ist
iibrigens im High-Sierra-Format bespielt.

Ja, und wozu
das Ganze?

Das ist eben die Frage. Noch mangelt es
erheblich an CD-ROM-Anwendungen

/N
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My deepest thanks of all,

conference possible,”GHLE%
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_l_p for_not having enough days...by

I want to thank all of you for joining us here today, and in
particular Euripa and Eusidic, represented by Hr. Heir and Hr.
Gibbins, for sponsoring and chairing the conference.”GHLE%

I also want to express our appreciation to all the chairmen and
speakers for volunteering to share their experiences with us.?i@HLG'f-I

My appreciation goes also to Rome, for providing us with such a
glorious day. I hope the progranne Will be interesting enough to
prevent you from choosing to enjoy the sunshine instead.”@HLE@%

however, go to the person who is behind all
this and probably even the weather, Georgette Lubbock, whose steady,
stubborn and creative work over the last five months has made the

It is not easy to organise a conference in such a short tine:
Georgette, her assistant Titina Caporale, and their staff have made
i “GHLEA

Bild 7: Erdffnende Worte der rimischen CD-ROM-Konferenz
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fiir den ST. Und fiir den reinen Audio-
Gebrauch kann man sich fiir die angekiin-
digten 1300 Mark sicherlich Besseres
kaufen. Trotzdem ist der Audio-Teil wert-
voll und sollte deswegen nicht eingespart
werden, wie es von ATARI zuzeiten er-
wogen wurde/wird.

Ich glaube, daB ATARI mit dem OPTO-
FILE dem Medium CD-ROM zum
Durchbruch auf dem Heimcomputer-
markt verhelfen wird. CD-ROMs sind
schon relativ populédr in der MS-DOS-
Welt. Dort gibt es zuhauf Anwendungen;
ein paar davon habe ich weiter oben schon
erwihnt. Eine Umsetzung auf den ST
scheint mir nicht sonderlich schwierig zu
sein; was ein IBM oder ein Clone kann,
erledigt der ST doch glatt im Interrupt,
und MS-DOS und TOS sind sich ohnehin
sehr dhnlich.

Eine Anwendung, die einem sofort in den
Sinn kommt: Eine CD mit allen PD-Pro-
grammen, die es so zur Zeit gibt. Die ST-
Computer-Sammlung béte sich beispiels-
weise dafiir an. Oder wie wire es mit
Spielen mit Musikunterstiitzung in maxi-
maler Qualitit (endlich keine Beschriin-
kung mehr durch den miesen Soundchip
des ST), oder Adventure-Komplexen mit
massenhaft Grafiken und passender Mu-
sik,die von CD nachgeladen wird? - Ideen
gibt’s sicher genug.

Leider ist die Produktion von CDs nicht
ganz einfach und billig; Ende 1985 koste-
te es 4000 Dollar, eine Master-CD herzu-
stellen, und weitere 7 bis 50 Dollar pro
produzierte Platte (je nach Stiickzahl und
Produktionszeit). Da sich immer mehr
Firmen ins CD-Produktionsgeschiift stiir-
zen (darunter Philips, Du Pont, Sony,
CBS. 3M sowie koreanische Firmen),
diirften diese Preise noch fallen.

Trotz allem: Eine CD zu produzieren,
lohnt sich erst, wenn es geniigend CD-
ROM-Gerite gibt. Ein CD-ROM zu kau-
fen, lohnt sich aber wiederum erst, wenn
die Software dazu da ist - das leidige
Dilemma, das die Angelsachsen treffend
the chicken and egg problem nennen.
Aber ich denke, daf die Anfangsphase
schnell tiberwunden sein wird. Denn es
gibt auf dem MS-DOS-Markt bereits vie-
le Anwendungen, fiir die man nur noch
die Treibersoftware umstricken miifite
(und wenn erst einmal ein High-Sierra-
Treiber existiert, diirfte das ein Klacks
sein).

Die Kombination von ST und CD-ROM
bietet fiir Journalisten, Arzte, Rechtsan-
wiilte und andere Berufsgruppen enorme
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Vorteile: Schneller Zugriff auf riesige
Datenmengen zu einem konkurrenzlosen
Preis fiir die Abfragestation (Mega ST2,
24-Nadel-Drucker und CD-ROM fiir un-
ter 5000 Mark, mit 20MB-Platte fiir unter
6000 DM).

Wer allerdings glaubt, ein CD-ROM im
jetzigen Entwicklungsstadium als eine
Art Festplattenersatz verwenden zu kon-
nen, liegt vollig falsch. Nicht nur, daf
man auf CDs nicht schreiben kann; dazu
kommen noch die relativ hohen mittleren
Zugriffszeiten. Die besten CD-Geriite
kommen hier auf gerade 150 Millisekun-
den; Festplatten mit 28 ms mittlerer Zu-
griffszeit sind schon beinahe gang und
gibe. Von der gemichlichen Ubertra-
gungsrate (MFM-Platte: 625 KB/s, RLL-
Platte: 937 KB/s, CD-ROM: 150 KB/s)
wollen wir gar nicht erst reden.

Es mag allerdings irgendwann der Zeit-
punktkommen, an dem CDs beschreibbar
werden. Erst kiirzlich liei Thomson-
Brandt streuen, dall man in den Labors be-
schreibbare CDs habe. Sollten diese CDs
irgendwann serienreif werden, briuchte
wohl kein Mensch mehr einen Streamer
zu kaufen, und man kdnnte sogar einiger-
maBen verniinftig mit CDs arbeiten (also
darauf mit Dateien jonglieren), wenn
auch nicht so fix wie auf Festplatten.

Raindrops Are
Falling On My Head

Noch ist es nicht soweit, und ATARIs
CD-ROM CDARS504 reprisentiert den
Stand der Technik. Einiges an dem Geriit
miBfillt mir:

- die Probleme mit dem DMA-Bus

- die fehlende Beschriftung der DMA-
Stecker

- das unprofessionelle Aussehen und die
spartanische Bedieniing

- die etwas holprige Fehlerkorrektur,
die sich schon bei relativ leicht ver-
schmutzten CDs beschwert

- Zwelfach- s tatt Vierfach-Oversamp-
ling, wie es Stand der Technik wire

- die Laufgerdusche, die bisweilen auf
den Audioausgang durchschlagen

- die fehlende Treibersoftware

- keine fertigen Anwendungen

Einige dieser Punkte sind vielleicht schon
behoben, wenn das CDARS504 im Herbst
zu einem Preis von 1300 Mark auf den
Markt kommt - schlieBlich habe ich jaein
Entwickler-Exemplar in der Mangel. Die
Treibersoftware wird sicher auch bald
erscheinen (fragt sich nur, ob sie von

ATARI kommt). Eine Liste der wichtig-
sten Macken, die ich gefunden habe, ist an
ATARI gegangen, um noch in letzter
Minute etwas zu dndern. Ein am DMA-
Bus amoklaufendes CDARS504 beispiels-
weise wiire vollig indiskutabel.

Let The Sunshine In
Was mir gut gefillt am CDARS504:

- die Idee mit der abnehmbarenF ernbe-
dienung (wenn die Sache auch nicht
optimal ausgefiihrt ist)

- der fiir CD-ROMs relativ niedrige an-
gestrebte Preis

- die Modaglichkeit, Audio-CDs abzu-
spielen (das ist durchaus nicht selbst-
verstandlich bei CD-ROM-Gerditen)

- der schnelle Vor-/Riicklauf mit Mit-
horméglichkeit

- die relativ kurzen Suchzeiten

- der zumindest ausreichende Befehls-
saiz

Vielleicht haben Sie schon gemerkt, daf}

ich nicht ganz 100%ig objektiv von die-

sem Gerit spreche. Machen Sie sich bitte
anhand der Fakten Ihre eigenen Gedan-
ken und vergleichen Sie ganz niichtern die

Leistungen des CDARS504 mit Thren

Anforderungen. Verlassen Sie sich nicht

auf meine vom Reiz des Neuen verzerrte

Programmierersicht. Fiir mich als Pro-

grammierer sind CDs einfach ein faszi-

nierendes neues Medium und das

CDARS504 das Werkzeug, das zu ihrer

Erforschung dient. Fiir den Anwender

zihlt - und das ist kein Vorwurf - nur der

blanke materielle Nutzen. Und da kann
ich Thnen mangels fertiger Anwendungen
nochnicht viel versprechen. Erschwerend
kommt dazu, daff das OPTOFILE zur Zeit
noch Kinderkrankheiten hat (siehe oben).

Wir bleiben dran und werden iiber CD-

Anwendungen berichten. Lassen wir der

Sache noch ein wenig Zeit...

(Wenn Alison Moyet von CD Don’t Go
rohrt und Vince dazu die Sequenzer quilt,
fliegt mir glatt das Blech weg.)

CB

ENDE



Peter Wollschlaeger

Atari ST: Programmierpraxis ST Pascal
Haar b. Miinchen,

Markt & Technik-Verlag 1988

ISBN 3-89090-490-4

DM 59,-

Der ST Pascal Plus-Compiler von CCD
ist eines der am weitesten verbreiteten
Entwicklungssysteme fiir den ST. 1987
ist dariiber ein Buch erschienen - wurde
auch Zeit, nachdem es schon so viele
Biicher iiber GFA-BASIC gibt.

Das Buch bezieht sich, da es ja 1987
erschienen ist, noch nicht auf die aktuelle
Version des Pascal-Compilers, aber das
macht fiir den grofiten Teil des Buches
nichts aus.

Man beginnt ganz am Anfang mit der
Installation des Pascal-Systems auf dem
Rechner. Bis hin zum Einrichten einer
Ramdisk werden alle Schritte beschrie-
ben, auf der mitgelieferten Diskette ist
auch ein Ramdisk-Programm enthalten.
Diese Einfiihrung ist natiirlich nicht in
allen Punkten aktuell. Zwei weitere Kapi-
tel enthalten eine Einfiihrung in die Spra-
che Pascal, wobei die Eigenarten des
CCD-Compilers gleich mit beriicksich-

tigt sind. Dabei wird leider nicht immer
deutlich, welche Eigenschaften Pascal-
typisch und welche nur compilerspezi-
fisch sind. Die Einfiithrung ist aber sehr
leicht lesbar, griindlich und gut verstind-
lich. Ein guter Mittelteil beschiftigt sich
mit der Programmierung des Bildschirms
mitdem VT52-Emulator und der Line-A-
Grafik, mit der maschinennahen Pro-
grammierung in Pascal, mit den CCD-
GEM-Aufrufen sowie der Programmie-
rung von Accessories.

Dabei sind recht umfangreiche Beispiel-
programme enthalten. Die Nutzung des
VT52-Emulators wird beispielsweise mit
einer Eingaberoutine a la Spreadsheet-
Programm demonstriert, die Line-A-Gra-
fik mit einem kompletten Disk-Editor.
Weniger einfallsreich sind die Accesso-
ries: Druckereinstellung, Uhr und Druk-
kerspooler sowie ein Hardcopy-Accesso-
ry sind nicht originell, dafiir aber gut
erkldrt und zeigen einige interessante
Programmiertechniken mit GEM und
Pascal.

Das interessanteste Kapitel kommt zum
Schluf3: Hier geht es um Datenstrukturen
und Algorithmen, um dynamische Listen,

Sortierverfahren verschiedener Art, um
Baumstrukturen und schlieBlich um
schnelle Datenverwaltung mit ISAM-
Verfahren. Alles ist hier mit kurzen Bei-
spielprogrammen belegt, die man auch
gut in eigene Programme iibernchmen
kann. Solche Sammlungen von Algorith-
men sind sehr niitzlich, weil man nicht
jedesmal alles neu erfinden muf.

Zum SchluB ist noch ein Ausblick auf die
neue, inzwischen ausgelieferte Version
des CCD-Pascals und eine Vorstellung
des Editors Tempus enthalten.

Das Programmierpraxis-Buch Pascal ist
besonders fiir Neulinge und Halbneulinge
in Sachen Pascal eine niitzliche Hilfe bei
der Programmierung mit ST-Pascal. Die
Programmbeispiele sind gut gewiihlt und
dokumentiert, man kann viele Losungen
fiir eigene Programme iibernehmen, was
immer viel Arbeit spart. Kleiner Mangel:
Auf die Moglichkeit der modularen Pro-
grammierung mit ST Pascal verspricht
das Buch zwareinzugehen, doch ist dieser
Abschnitt offensichtlich verlorengegan-
gen.

cs

The Transputer Reference Manual
Eine Publikation der Firma INMOS
Prentice Hall 1988

ISBN 0-13-929001-X

DM 67 -

Das Transputer Reference Manual von
INMOS enthilt alles, was man fiir den
Entwurf von Rechnern mit Bausteinen
der INMOS Transputer-Serie wissen
muB. Das Buch enthiilt Einfithrungen in
die grundsitzliche Philosophie und Ar-
chitektur der Prozessoren (T800, T414,
T212, M212) und Peripheriebausteine
(C004, CO11, CO12), sowie eine sehr
knappe Einfithrung in die Programmier-
sprache Occam, die die Grundlage fiir das
Programmiermodell des Transputers bil-
det.

Die meisten Seiten fiillen aber die techni-
schen Daten der verschiedenen Transpu-
ter-Bausteine; die exakte Architektur
jedes Chips. seine Funktionen und Be-
fehlssiitze werden genauso beschrieben,
wie die physikalischen Daten, Zeitdia-
gramme der Bussignale sind ebenso ent-
halten wie Beispiel-Applikationsschal-
tungen. Kurz, eine richtige Datenblatt-
sammlung.

Die Einfiihrungen in Occam und die
Maschinensprache des Transputers sind
nichtdafiir geeignet, die Programmierung
in einer dieser Sprachen zu erlernen, sie
dienen nur dazu, die in den Transputern
verwirklichten Konzepte besser zu ver-
stehen. Ein sehr ausfiihrliches Literatur-
verzeichnis hilft interessierten Lesern
aber, sich ndher zu informieren. Vervoll-
stiindigt wird das Buch durch ein sehr
genaues Register, das eine groBe Hilfe ist.
Der Name ‘Reference Manual” trifft den
Nagel auf den Kopf. es handelt sich um
ein gutes und ausfiihrliches Nachschlage-
werk fiir Systemdesigner und Interessier-
te. Fiir Nur-Programmierer ist das Buch
sicherlich in weiten Teilen weniger wich-

tig.

Das Werk ist vollstindig in englischer
Sprache abgefalit. Wer dieser Sprache
nicht michtig ist, sollte Vorsicht walten
lassen; das Buch ist zwar nicht gerade in
schwierigem Englisch verfafit, ist wegen
des sehr technischem Inhaltes jedoch
auch nicht gerade leicht lesbar.

cs
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Software, die es 1n sich hat!
Euro Version 3.64

Jetzt auch mit deutscher Anleitung

A AT LU ST SRV A AV AT AT AT L

QLY ——
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Nun auch in Deutschland!
Schwarz auf Weill kann jetzt jeder
auf seinem ATARI ST unter MS-
DOS arbeiten. Doch nicht nur mo-
nochrom, nein, auch in Farbe ist
nun der Zugriff auf die Welt der
PC-Rechner moglich.

Die Software-Emulation PC ditto
offnet allen ATARI ST Anwen-
dern das Tor zum gewohnten pro-
fessionellen Business Standard.

verwalten. Mit dem PC ditto haben
Sie Zugang zu Turbo Pascal, zum
GW BASIC Interpreter, und auch
zu Borlands neuestem Kind Turbo
Basic.

Mit dem PC ditto lduft auch Soft-
ware, die es fiir den ATARI ST
noch gar nicht gibt. Mit dem PC
ditto laufen so viele Programme,
dal} wir sie hier gar nicht alle aufli-
sten konnen.

Ihrem ATARI ST den preiswerte-
sten PC - CLONE!

Passend zum PC ditto bieten wir
auch ein 5 '/,"-Laufwerk anschluf3-
fertig fiir den ATARI ST fiir DM
398.- an.

Wir laden Sie ein! Steigen Sie mit
IThrem ATARI ST in die Welt des
MS-DOS ein.

M
Mit dem PC ditto konnen Sie mii- Der PC ditto unterstiitzt die ATA- AXONLI
helos mit Lotus 1-2-3 oder Sym- RI-Festplatte, den Druckerport und J_Mmpuiergmbh
phony Ihre Kalkulation erstellen alle Schnittstellen, soweit es die a
oder Thre Daten mit DBase III plus  Hardware zuldft. Machen Sie aus
MS-DOS und GW-BASIC sind Warenzeichen von Microsoft Corp. Lotus 1-2-3+ Symphony sind Warenzeichen von Lotus Dev. Corp. Turbo Pascal und Turbo BASIC sind Warenzeichen von Borland Corp. DBase 111

Name:

Vorname:

StraBe:

Ort:

Unterschrift:

Plus ist ein Warenzeichen von Ashton-Tate Corp.

Hiermit bestelle ich:
O PC ditto wie oben beschrieben fiir
O 5/ "-Laufwerk fiir ATARI ST fiir

DM 198.00
DM 398.00

O Vorauskasse
O Nachnahme

NS Bestellcoupon MAXON Computer GmbH  Industriestralle 26 6236 Eschborn  Tel.: 06196/481811

Versandkosten: Inland DM 7,50
Ausland DM 10,00

- Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse

Nachnahme zuzgl. DM 3,50 Nachnahmegebiihr



1% Atari-Mega-ST2, Monitor SM124, Maus, Basic.Laufw.720k, usw 2638.-
1% Atari-Mega-ST4, Monitor SM-124, Maus, Basic.Laufw.720k, usw 3498.-
1 % Atari-1040-STF 1MB, Maus, Basic, Floppy 720k, Monitor SM-124 1488 .-
1 % Atari-520-STM, Maus, Basic, Monitor SM-124, Floppy 3,5/720kb 1258.-
3% Atari-520-STM, Maus, Basic, 512 kb-Ram, Handbicher 5

0 Aufpreis fur Atari-ST's mit Farbmonitor SM-1224
2% Atari SM-124 Monocrom-Monitor — 71 HZ Bild

g R
3%3.5 Floppy (TEAC-FD135/235FN) anschluBfertig an Atari-ST 268.-
3% 5,25 Floppy (TEAC-FD55FR) + Umsch. 40/80 Tr. anschluBf. an ST 318.-
4% Teac 3.5 FD-135-FN oder FO-235-FN, 1 MB unformat.. 5 Voit ~ 198.-
1 % Festplatte 20-MB Seagate anschluBf. an ST incl. Software 888,

4 % Steckernetzteil plus 3.5 Zoll-Gehause wie oben komplett 36,90
2% Star LC-10, 9 Nadeln, Ad, 144 Z/Sec., Paper-Park Funktion 644 -
2 % STar LC-10 COLOR 9 Nadeln, DIN-A4, 4KB Puffer, Paper-Park . 778.-
2 % Star LC-24/10 24 Nadeln, 170 Z/Sec., 7 KB Puffer, Paper-Park 1048 -
. 4 % Druckerkabel fir alle Atari's und 1BM-Computer
333 - 4% Joy-Star J5-1 mit 6 Microschalter und 3 m Joyverlangerung 22.90
438.- 4% No Name Disketten 3.5 und 5.25 im 10er Pack a. A
4% Marken-Disks von Maxell, Kodak, Fuji, 3.5-2d/DD 10er Pack .. 36.90
4 % Monitorumschalter fur Atari-ST (Farbe-Schwarz/Weifl) 43,90
44 Atari-ST Monitorstecker/Buchse, Floppystecker/Buchse
4% Slotst. 62-pol, Shugart 34 pol. ST-DMA-Stecker, usw.

Bestellung oder Anfragen tel. oder schriftlich an:

1990 Obere Rischbachstr. 88 -

von Mo—Fr 8.00-18.00 und Samstags von 8.00 —12.00 Uhr

Bestellung zzgl. Porto u. Verp. per Nachnahme oder Vorkasse ab DM 30,-
Auslandslieferungen nur Vorkasse. Porto/Verpackungspauschale bei Vorkasse:
1% =20, 2% = 12.- 3% =10 4% =6
Alle Vorkasse-Pauschalen nur bei Abnahme von einzelnen Positionen giitig

1e42[3

COMPUTER-ZUBEHOR I. HERGES

6670 St. Ingbert - @ (06894) 383178

Mo~Fr von 9.00 —12.00 und von 14.00 —17.30 Samstags v. 8.30-12.00
Wenn wir personlich nicht zu erreichen sind, Anrufbeantworter fr Bestellungen

1 % Festplatte 40 MB Seagate anschiuBf. an ST incl. Software 1288 .- 4 % Farbbander: LC-10 15,- / NL-10 15,- / LC-10 Color 27 - / LC-24- 10 19 I

4 % Steckernetzteil 1.5—12V % » 1Amp. % % plus 5/12 Volt-Stabis 24,90 Wir fihren alle Star-Orucker + Atari-=Computer! Preis auf Anfrage! Bei mehreren Artikeln verringert/erhoht sich die Pauschale. Bitte tel. oder

4% Gehause 3.5 Zoll far NEC-1037/TEAC-FD-135-FN 0. komp 15.90 Schaltnetzteile for PC's usw. auf Anfrage!!! Alle Angebote freibleibend!!! schriftlich nachiragen! Hausbesuche bitte nur nach Terminvereinbarung...!
8000 Minchen 40 - Nikolalstr. 2 - Tel. 089/368197 - Telex 5232034

Computer

ATARI 1040 STF
mit Monitor und Maus

(deutsch) 1598.-
ATARI SM 124 Monochrom S/W Mo-
448.-

n it or
Mega ST auf Anfrage!!!

Diskettenlaufwerke

NEC 1036a im Stahlblechgehiuse
mit integriertem Netzteil ~ 328.-
NEC 1036a wie oben, jedoch mit
durchgeschleiften Bus

GE MIX DRIVE bestehend aus: 1
TEAC LW 40/80 Track %1 NEC
1036a % mit Schaltnetzteil 150W
im Mega-Look % jedes LW einzeln an-
sprechbar

Festplatten

Neue Versionen von GE-Soft

GE Mega Orive 40HD — 1598.-
GE Mega Orive 60 HD — 1798.-
GE Mega Orive 80HD — 2398.-
GE Mega Drive 120 HO ~ 2598.-
GF Mega Drive Controller ~ 348.-
GE Mega Drive Controller

incl. Omti 55208 448.-
GE Mega DOrive Controller

incl. Omti 55278 498.-
Gehause M1 698.-
Gehause RLL 748.-

GE Mega Change MC 20

w 20MB Wechselplatte von Ricoh
W techn. wie GF Mega Drive

nur =
Drucker
NEC P2200
(mit Handbuch) nur 898.-
NEC P6+ nur 1648.-
NEC P7+ nur 1998.-
STARLC 10 648.-
STARLC 24/10 1048.-
Epson LO 500 998.-
Epson L@ 850 1698.-
Epson LO 1050 2098.-
Monitor
ATARI SM 124 448.-
NEC Multisyne GS 598.-

NEC Multisync GS
fausschluﬁfemg fiir ATARI) 648.-

Graurheindorfer Str. 69
5300 Bonn 1

Telefon 02 28/69 4179

OSTERREICH - 1060 WIEN - STUMPERGASSE 34 - TEL. 0222/5973423 - TELEX 112996

PRINT TECHNIK UNIVERSAL ST-Scanner
DM 1498.-
Fakten: Die Preissensation von Diisseldorf

Der Scanner kann gleichzeitig als Bilderfassungsgerat, Kopierer und Drucker ein-
gesetzt werden. Die Druckdichte ist 8 Punkte/mm oder 200 Punkte/Zoll. L&uft in
allen ATARI ST-Bildschirmaufiésungen. Im Scannerbetrieb kénnen DIN-
Ad-Vorlagen mit einer Aufldsung von 200 Punkten pro Zoll erfafit werden. Die Bild-
erfassung dauert nur 10 Sek. AusschnittvergroBerungen und Speichern der Bilder
in nahezu jedem Format ist selbstverstandlich. Uber GDOS-Treiber ist Thermo-
druck Uber alle entsprechenden Programme, wie Timeworks, GEM-Paint, GEM-
Opaw usw. méglich.

Der Scanner wird mit Software geliefert.

NEU !!! DM 3.998, -
PRINT TECHNIK PROFESSIONAL SCANNER

300 dpi NUR Scanner mit extrem hoher Aufldsung und direct dpi transfer fir 300
dpi Laserdrucker. Software entspricht sonst der des Universal Scanners. Reine
Profianwendung incl. OCR-JUNIOR

OCR SOFTWARE
ROMPORTSTECKER

freier Druckerport ermoglicht Sofortausdruck

VIDEO DIGITIZER PRO 8805

Auflésung bis zu 1024 x 512 + 128 grau. Langsamer hochauf-
l6sender Digitizer fir professionelle Anwendung DM 498,—
VIDEO DIGITIZER REALTIZER

Schneller Digitizer fr 320 x 200 und 640 x 400 unterstitzend DM 248,=
(Beide Digitizer unterstiitzen alle géngigen Zeichenformate und Desktop Publi-
sher und verfiigen iiber ein Tool zum Verdndern des Bildes. Kompatibel mit siw
und Colorkamera sowie VCR.)

VIDEO-TEXT-EMPFANGS-MODUL

Dieses Modul erlaubt in Verbindung mit der Software den VIDEO TEXT lhres
Fernsehers oder VCR's auf dem Bildschirm des ATARI darzustellen, auszu-
drucken und abzuspeichern. Empféngt alle Programme,

auch Sky Channel und Kabelprogramme DM 298,-
DM 898,

SPEICHERSCOPE
KOMPL. METEO-SAT EMPFANGSANLAGE DM 3498.-
Demodisk: DM 15 e Katalog anfordern! (DM 3,:) e Téglich Versand

DM 698,-
DM 198.-

Benelux: 010-4507696 / NL: 079-412563

NEU :  Computer Protogeaphy - SECURITY von Computer Photography : CP- SECURITY *

« Virenschutz
« Unterstiitzt Sicherheitskoplen

= Zeigt Neuzuginge und
verschwundene Dateien an
AuBerdem: Unsere bekannte Produktpalette zur digitalen Bildverarbeitung.

« Uberwacht Dateien
» Erkennt Verinderungen .

« Erleichtert die Arbeit .
mit der Festplatte .

Leistet mehr als jedes normale Antivirenprogramm .
Sicherheit und Ordnung auf

Sofort lieferbar !
Aus der Praxis - fir die Praxis !
Neue Adresse: Uber der Esebeeke 23 3400 Géttingen Tel.: 0551/ 600717

1
rer Festplatte !

ur 79-
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DER GESTEIGERTE WAHNSINN:

]9

TECHNISCHE DATEN IN KURZE:

+ lduft auf ATARI ST mit mind. 1
MByte, Monochrom- oder Farb-
monitor

* zwei Sterndatensidtze mit 613
bzw. 15.384 Sternen

* 1054 Nebel, Sternhaufen und
Galaxien

* Daten im ASCII-Format, erweiter-
und verdnderbar

+ 8 Planeten, Sonne, Mond und
3 Kometen fest eingestellit

+ zusétzlich Bahnelemente von 17
Kleinplaneten und 14 Kometen

* Eingabe elgener Bahnelemente
mdglich, elliptisch und para-
bolisch

* Speichern und Laden aller einge-
stellten Werte, auch der Bahn-
elemente

* 6 Kartenarten: sichtbarer Him-
mel, Horizont-, Polar-, Aquatorial-,
Ubersichts- und Umgebungskarte

* VergréBerung auf rechteckigen
Karten mit der Maus

* maBstibliche Darstel-
lung der Planeten mit
Phasen

* Datumsbereich 4713 v.
Chr. bis 22666 n. Chr.

* Prézissions- und Paral-
laxenkorrektur

* geographische Brei-
te und Lénge ein-
stellbar

* Zeiteingabe als
Weltzeit, Ortszeit
oder Julianisches Datum

+ 3-D Darstellung und
Himmel von Planeten
anderer Sterne

* viele Dlagramme: Finsternisver-
lauf, Hertzsprung-Russel-Dia-
gramm, Differenzbewegung zur
Sonne, Sichtbarkeit

+ Suchen nach Konjunktionen,
Oppositionen, gréBten Elonga-
tionen, Sternbedeckungen
durch den Mond, Finsternissen...

* Planetariumsprogramm einge
baut und einzeln

* Speichern und Laden von Bildern
im komprimierten Format, DOOD-
LE oder DEGAS

* komprimierte Bildsequenzen lau-
fen auch ohne Hard- oder Ram-
disk schnell ab und brauchen

* Stellarstatistik

* und vieles

wenig Speicherplatz

* Objektgruppen einzeln abschalt-

bar

* Sterne nach Spektralklassen se-

lektierbar

* Gradnetz mit einstellbarem Ab-

stand

* Berechnung von Kulmination,

Auf- und Untergang, Ddmme-
rungszeiten

zahlt Sterne auf
Ausschnitt und
Gesamthimmel

mehr...

Y nur DM 198,

Preise sind unverbindlich empfohlene
Verkaufspreise.

- Handbuch ca. 290 Seiten, be-

sonders auch fiir den An-
fanger geschrieben

trotzdem schnel-
ler als SKYPLOT
PLUS

Ansicht des Sannensystems aus
verschiedenen Blickwinkeln
MaBstab und Winkel betiebig
einstellbar

Planetenlauf zeigt bewegte Pla-
neten, heliozentrisch oder geno-
zentrisch mit einstellbarem Win-
kel und MaBstab

Starten anderer Programme,
ohne SKYPLOT verlassen zu
missen

verschiedene Hardcopy-Forma-
te, auch gedreht

Suchen nach Objekten und
Sternbildern mit Wildcards

...und vieles mehr, wofiir hier kein
Platz mehr ist

SO ETWAS GAB’S FUR DEN ATARI NOCH NIE!

BESTELLCOUPON

Bitte senden Sie mir Stick SKYPLOT PLUS 2 fiir nur DM 198.-\ St.
zzgl. DM 5,- Versandkosten (unabhangig von der Bestellmenge). Zahlung: [1 Nachnahme [ Scheck liegt bei [ per Vorauszahlung

Name

Vorname

einsenden an
Heim Verlag - Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberst,

PLZ, Ort

Str,, Hausn.

Unterschrift

Benutzen Sie auch die in ST-COMPUTER vorhandene Bestellkarte.

. Stick UPDATE fir nur DM 50,-\ St.

— wesentlich genauer und.

Besk Datei Cisstellen Mnzeigen

7.0 brad Ost

Breite  58.54 Grad Nord

Py/ 0ffene Sternhaufen

F 1/ Kugelsterahaufen
gL 22/ Planetarische kebel
v Diffuse Nebel

]/ Galexien
Gradnetz

Ellipt. Bahnelemente
Parabol. Bahnelemente
Zeigerpasition

Farnes

Finsternisverlauf

Invertierter Himmel mit 613 Sternen + Planeten

Sonnensystem in Bewegungssimulation

HeimVerlag

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstacit
Telefon 06151-56057
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GEORG noch opti-
maler!

Mich als eingefleischter BA-
SIC-Programmierer hat bei
GEORG (Geiers Echt Optima-
le RasterGrafik, Programmier-
praxis 8/9/88; die Red.) der
teilweise wenig optimierte
Programmtext doch sehr ge-
stort, daher fiir alle, die die
langen Wartezeiten verkiirzen
wollen, folgende Optimierun-
gen:

XX %Y Do) 20+ X%*5+Y%*3)
wandelt man in

X%(X%,Y %)=X%

Mul X%(X%.Y %),5

Add X% (X%.Y %),Y %*3
Add X%(X%.,Y %),20

Div X%(X%.Y %),Fx%

X1%=X%-40 dndert man in
X1%=X%

Sub X 1%.40

Y 1%=Y %-40

Y1%=Y%

Sub Y1%.40

A=Sqr(X1%*X1%+Y 1%*Y 1%)
wird ersetzt durch

Mul X 1%.X1%

Mul Y 1%,Y 1%

Add X1%.Y 1%

A=Sqr(X1%)

F=(57-A)*Cos(A/4-Cft) wird
zu

F=57

Sub F.A

Div A4

Sub A,Cft
A=Cos(A)
Mul F.A

entsprechend kann man auch
die Zeile 32

(Andreas Kriiger, Schierling)

Red.: Vielen Dank fiir lhre
Optimierungstips. Wir geben
ehrlich zu, da3 durch Trennung
von Berechnungen die Aus-
flihrungszeit beschleunigt
werden kann, aber leider geht
bei dieser Art der Programmie-
rung die Ubersicht verloren.
Da aber gerade die Program-
mierpraxis dazu da ist, zu zei-
gen, wie bestimmte Probleme
geldst werden, verzichten wir
absichtlich auf solche Opti-
mierungen. Bei diesem Pro-
gramm ist allerdings eine Opti-
mierung recht sinnvoll, so daf3
wir sie hier fiir alle Interessier-
ten abdrucken. Ganz allgemein
ldBt sich zu dieser Optimie-
rungsart sagen, dafl durch die
BASIC-Befehle DIV, MUL,
ADD und SUB die Berech-
nungsbefehle des Prozessors
direkt angesprochen werden
und damit ein Geschwindig-
keitsvorteil, so GFA, von etwa
30% herauszuholen ist.

IMG-Datenformat

In Ihrem Artikel “Software-
test: 1st Proportinal™ schreiben
Sie, daffl das Programm in
GFA-BASIC geschrieben und
anschliefen compiliert wurde.
Die Aussage nahm ich zum
AnlaB, ein Programm in GFA-

BASIC zu schreiben, das “nur”
SNAPSHOT-Grafiken (im
IMG-Format) einlesen, dar-
stellen, und nach eventueller
Veridnderung der Grafik diese
wieder ohne SNAPSHOT ab-
speichern kann. Ich sage es
lieber gleich: es ist mir nicht
gelungen! Als erstes habe ich
versucht, die IMG-Bilder Bit
fiir Bit einzulesen und darzu-
stellen, was aber nur Wirrwarr
auf meinem Farbmonitor
brachte. Als ich dann dahinter
kam, dall die SNAPSHOT-
Grafiken komprimiert abge-
legt wurden, beschloB ich das
IMG-Format zu cracken. Da
mir dies trotz vieler Versuche
nicht gelungen ist, wende ich
mich an Sie.

(Michael Keller, Greifenstein)

Red.: Wie Sie schon richtig
bemerkt haben, handelt es sich
bei einer IMG-Datei um ein
Pack-Format fiir Bilder. Da
dieses IMG-Format in letzter
Zeit immer mehr an Interesse
gewinnt und von vielen Pro-
grammen unterstiitzt wird,
werden wir uns diesem Format
voraussichtlich in der Novem-
ber-Ausgabe im Rahmen der
BILDUNG in der ST-Ecke
widmen - das Pack-Format
wiirde leider den Umfang der
Leserbriefe sprengen. Wer al-
lerdings nicht bis November
warten mochte, der sei auf fol-
gende Biicher verwiesen:
1. Profibuch - neueste (1000-seitige)
Auflage, Sybex Verlag
2. OMIKRON .BASIC 3.0 - Das Buch
zum Handbuch, MAXON Computer
GmbH.

Aladin sucht Hilfe

Ich besitze seit einiger Zeit den
MAC-Emulator Aladin und
arbeite hauptsichlich mit die-
sem Programm. Da die Firma
Proficomp den Emulator nicht
weiter unterstiitzt, suche ich
eine Moglichkeit, Dateien
(Bilder und Texte) von ALA-
DIN auf ATARI-Disketten zu
tibertragen.

(Rolf Werdehausen, Klarenthal)

Red.: Es stimmt, dafl die Firma

Proficomp den Aladin, der
tibrigens rechtlich kein MAC-
Emulator sondern ein “alterna-
tives Betriebssystem™ fiir den
ST ist, nicht mehr unterstiitzt.
Allerdings hat die niederlidndi-
sche Firma Softpaquet die ge-
samten Rechte an Aladin auf-
gekauft. Wie uns mitgeteilt
wurde, wird Softpaquet das
Produkt Aladin in Zukunft
vertreiben, pflegen und weiter-
entwickeln - Aladin gibt es
inzwischen in der Version 2.1.
Leider wird aber nur die Daten-
ibertragung ST nach MAC
durch das mitgelieferte Gem-
Load-Programm gewihrleistet
und nicht umgekehrt. Softpa-
quet hat aber eine HOTLINE
eingerichtet, bei der Sie sicher
Hilfe erwarten diirfen. Im fol-
genden nun die Adresse von
Softpaquet und die HOTLINE-
Telefonnummer:

Softpaguet
Weteringdreef 61
NL-2724 GT Zoetermeer
Tel.: 0031 79-423571

*

PC-Ditto
und die Festplatte

Ich habe erfahren, daf ein
Bekannter, der sich schon vor
lingerer Zeit das Programm
“PC ditto” zugelegt hatte, es
nicht schaffte, seine Festplatte
unter PC ditto anzusprechen.
Nun horte ich, der PC ditto
unterstiitzt die ATARI-Fest-
platte. Bedeutet dies nun, dall
ich auch mit der neuesten Ver-
sion von PC ditto (Euroversion
3.64; die Red.) meine Harddisk
(VORTEX, HD+30) nicht an-
sprechen kann (Lesen, Schrei-
ben, Partitionieren usw.)?
Wird eventuell an einer neuen
Version gearbeitet, die dann
auch mit VORTEX-Festplat-
ten sinnvoll zu verwenden
wiire?

(Erich Lenk, Ingolstadt)

(Ein dhnlicher Brief erreichte
uns auch von Herrn Blockhaus
aus Kdoln)

Red.: Die Anpassung an VOR-
TEX-Platten ist nicht das Pro-
blem von PC ditto, sondern der
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VORTEX-Treiber. Nimmt
man beispielsweise den Fest-
plattentreiber der Frankfurter
Firma Eickmann Computer, so
lduft PC ditto problemlos mit
der VORTEX-Platte. Niheres
konnen Sie iiber Eickmann
Computer unter folgender
Adresse erfahren:

Eickmann Computer
In der Romerstadt 249
6000 Frankfurt/Main 90

Tel.:069/763409

Schach dem Com-
puter und Abo

Ich habe eine grofle Bitte an
Sie: Bitte teilen Sie mir den
Namen des ST-Schachspiels
mit, welches in einer der 87er-
Ausgaben im Test den 1.Platz
erhalten hat! Kann man die ST-
Computer auch abonnieren?

(Nils Fretwurst, Oststeinbek)

Red.: In der Juli/August-Aus-
gabe '87 der ST-Computer te-
steten wir die Schachprogram-
me PSION Chess, Chessma-
ster, Deep Thought, Hamlet,
Checkmate und Krabat. Unser
Tester kam damals zu dem
Ergebnis, dall das PSION-
Chess das Leistungsfihigste
sei. Sie konnen es im ATARI-
Fachhandel kaufen. Inwieweit
die anderen Programme inzwi-
schen verbessert wurden, (der
Test ist immerhin iiber ein Jahr
alt) ist uns nicht bekannt.

Sicherlich ist es moglich die
ST-Computer als Abonnement
bei einem Preis von 70 DM fiir
11 Ausgaben pro Jahr zu bezie-
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hen. Wenden Sie sich bitte
dazu an die folgende Adresse:

Heim-Verlag
Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Tel.: 06151/56057

*

GEM abschalten?

Alle mir bekannten Biicher zu
“C” auf dem ATARI beziehen
sich auf die Programmerstel-
lung direkt im TOS, also bei
abgeschaltetem GEM. Aber
nirgends steht geschrieben,
wie ich GEM abschalten kann.
Wie schalte ich also das GEM
ab?

(V. Tonecj, Berlin)

Red.: Wie Sie schon schrei-
ben, beziehen sich einige Bii-
cher auf die Programmierung
unter TOS, was aber nicht
bedeutet, daf} sie dazu das
GEM abschalten miissen. Viel-
mehr miissen Sie GEM, falls
Sie es benutzen wollen, mit
dem Befehl appl_init() fiir Thr
Programm “einschalten”. So-
lange Sie GEM nicht einschal-
ten, lduft Thr Programm prak-
tisch nur unter TOS. Ubrigens
hat der Extender im Pro-
grammnamen auch eine Be-
deutung: Endet der Programm-
name mit .PRG, so ist das Pro-
gramm fiir GEM vorbereitet
(trotzdem muB es vom Pro-
gramm noch initialisiert wer-
den), endet er aber mit dem
Extender .TOS, so geht der
Rechner davon aus, daf} Sie im
Programm GEM nicht benut-
zen wollen, beispielsweise ist
dann auch die Maus nicht ver-

wendbar. Also noch einmal:
Sie brauchen das GEM nicht
abzuschalten, um Programme
unter TOS schreiben zu kon-
nen, verwenden Sie aber bitte
den Extender .TOS.

&

PANASONIC-
Drucker

liberlistet !

Es gibt manche Drucker, die
am Zeilenende immer ein CR
und LF zum Drucker senden,
also gibt dieser immer eine
Leerzeile zu viel aus, was dann
zur Folge hat, da3 die Grafiken
zerstreift gedruckt werden. So
ein Phinomen zeigt auch der
PANASONIC KX-P1081,
welchen ich mir neu zugelegt
habe. Normalerweise kann
man gegen so etwas im Innern
den Drucker mit DIP-Schal-
tern mitteilen, dafl er kein
Linefeed anzuhidngen hat. Nun
kann man den PANASONIC
aber per DIP-Schalter nur mit-
teilen, immer einen LF zu er-
zeugen, und nicht, diesen zu
unterlassen. Um das zu veran-
lassen, muf an der Centronics-
Schnittstelle am Pin 14 das
AUTO-XTFEED (AFXT)
durch den Computer auf High
geschaltet werden. Dies kann
aber der ATARI nicht.

Problemlésung: Man nehme
einen Widerstand | KQ, l6te
diesen von PIN 14 auf +5V
und definiere somit das
AFXT-Signal auf einen
HIGH-Pegel. VORSICHT!!!
Das AFXT-Signal kann auch
auf einem anderen Pin als 14

liegen bzw. ggf. auf low ge-
schaltet werden miissen! Eben-
falls den 1 KQ-Widerstand
(auch 10K) verwenden!
(Dirk Ehl, Herzogenaurach)

*

Probleme

mit der Tastatur

Ich habe einen 520STM mit
einer Weide-Erweiterung.
Nach Ablauf der Garantie habe
ich das Gerit in ein PC-Gehiu-
se eingebaut. Allerdings habe
ich Probleme mit meiner Tasta-
tur, die ich nach einer Einbau-
anleitung der Firma DWS mit
einem 5-poligen Spiralkabel an
den PINs 1,13,14,15 und 16
eingebaut habe. Bei Gunship
stiirzt zum Beispiel die Tastatur
nach einer Spielzeit von ca.
einer Stunde ab, so daf auf den
richtigen Tastendruck falsche
Reaktionen erfolgen. Viel-
leicht kennen andere Leser die-
ses Problem und konnen mir
helfen.

(Klaus Miihlenborn, Wermelskirchen)

Wenn auch Sie Probleme ha-
ben oder Anregungen zu den
Leserbriefen geben wollen,
schreiben Sie an folgende
Adresse:

MAXON Computer GmbH
"Leserbrief ST"
Industriestr. 26
6236 Eschborn

Wir versuchen Thnen dann
weiter zu helfen. Bitte geben
Sie auch lhre Telefonnum-
mer an, da in vielen Fillen
auch schon ein kurzer Anruf
geniigt.




TATISTIK - Library

U4

Umsatz 87/88

Auswertung der Telefonaktion

NUMERIK - Libr_a.ry

1.B.¢

NMumerische Lasung
von Gleichungen und
Gleichungssystenen

Numer ische Integration
Numerisches Differeazieren
Interpolation (Spline etc.)
Fourier-Transfornation

Losen von Diffentialgleichungen
1. und

+

| cos x = ten x
‘ = 0666230

Systemen von D6Ln, auch hoherer
Ordnung, somohl Anfangssert-

als auch Randwertoroblene 16sbar)
Eigemserte und Eigeavektoren von
Hatrizen

Hernite- Legendre- & Laguerre-
Polynome

etc.

__SplitRreal
M. Octave §

T v
Spiit Ares
Chan 3 Octave B

4l

MIDI-Library i

fiir OMIKRON.BASIC

' SKEI_\_TEDITOE ;

GUTBUCH-VERSAND RORESSVERMALTUNG

Name
Strafe
PLZ/OrT
Telefon :

Witglied (J/) 7 Umsatr : ON Datun Uhrzeit
batum 2:

Benerkungen:

Angaben in Ordoung (J/N) oder Rdresse ldschen (L)7

T BT . - = =

D.R.A.W.!

COMPILER

fiir den
ATARI ST

OMIKRON.BASIC:

das

Entwicklungssystem

,Der OMIKRON BASIC-Interpreter stellt zusammen mit dem Compiler
das beste BASIC-Entwicklungssystem flir den Atari ST dar.”
(ST Computer 9/87, S. 64)

Der Interpreter

Ein umfangreicher Befehlssatz, ein leistungsstarker Editor und héchste
Ausfiihrungsgeschwindigkeit kennzeichnen den OMIKRON.Interpreter.

® 19 Stellen Genauigkeit bei allen Funktionen

® Matrizen-Algebra

® Masken-INPUT, SORT-Befehl (mit deutschen Umlauten)

@ Strukturiertes Programmieren: rekursive Prozeduren, mehrzeilige Funk-
tionen

® 99 % MBASIC-kompatibel

OMIKRON.BASIC auf Modul DM 229,—

* Omikron Basic auf Diskette ist neuer Basic Standard auf Atari ST und
liegt seit dem 1.07.88 jedem ST schon ab Werk bei.

Der Compiler

Noch mehr Tempo erreichen Thre in OMIKRON.BASIC geschriebenen
Programme durch unseren OMIKRON.Compiler.

Der Compiler erzeugt ein Assemblerprogramm (echte Maschinensprache,
keinen P-Code!), das direkt vom Desktop aus angeklickt werden kann.
Auch Accessories kénnen Sie mit dem OMIKRON.Compiler erstellen.
Durch CUTLIB werden nur diejenigen Ausfiihrungsroutinen eingebunden,
die tatsdchlich gebraucht werden; die Folge sind aufierordentlich kom-
pakte Programme. Die Ablaufgeschwindigkeit der compilierten Programme
ist aufergewohnlich. Der Tester in der mc meinte gar: ,,Nur Assembler
ist schneller” (mc 2/87, S. 122)

OMIKRON.Compiler DM 179,—
OMIKRON.Compiler fiir 68881
(vollkompatibel zum normalen Compiler) DM 229,—

Die Libraries

Wer professionell Programme entwickelt, mochte nicht jedesmal das Rad
neu erfinden. Mit neuen Libraries (Befehls-Bibliotheken) und Hilfs-
programmen macht OMIKRON.BASIC Ihnen das Leben jetzt noch etwas
leichter. Libraries erweitern den Befehlssatz: Sie laden einfach die Library,
und die neuen Befehle stehen Thnen sofort zur Verfligung.

Alle links abgebildeten Programme je DM 79,—

Germne schicken wir [hnen néhere Informationen zu - Anruf genugt!

HIN[OA?

Programme fiir Programmierer

OMIKRON.SOFTWARE

Erlachstrafie 15 - D-7534 Birkenfeld - ‘@ (07082) 5386

Frankreich: OMIKRON - France, 11 Rue Dérodé, F-51100 Reims

Luxemburg: ELECOMP, 1l Avenue de la gare, L-4131 Esch-Alzette
Niederlande: Terminal Software Publicaties, Postbus 111, NL-5110 Baarle-Nassau
Schweiz: Thali AG, Industmestrasse 6, CH-6285 Hitzkirch




Immer up to date

Mit dieser Sparte wollen wir allen unseren Lesern die Moglichkeit geben, sich iiber die neuesten Programm-Versionen zu informieren.
Angegeben werden die aktuelle Versionsnummer, ein eventueller Kopierschutz, die Bildschirmaufldsungen und der Speicherbedarf.
Softwarefirmen ist es somit mdéglich, die ST-Computer-Leser tiber ihre Updates zu informieren.

Programmname Vorion Daten Programmnam Version Daten
Adress ST / Check ST 1.0 NH Laser Deluxe 1.0 N HML 1M
AnsiTerm 1.4 N 1st_Lektor 1.2 HM
1st BASIC Tool 1.1 N HML Lern ST 22 N HML
Binlook 1.0 N HML Link_it GFA 1.1 N HML
BTX fiir ST 1.0 NH M Link_it Omikron 2.0 N HML
BTX/VTX-Manager 3.0 NH IM Lisp Complete 1.01 N HM
CIS-L&G 1.01 Lock_it 1.0 J HML
Crypt_it 1.0 J HML Mega Paint 1.0 NH IM
Flash-Cache/Flash-Bak 1.0 N HM Megamax Modula 2 3.5 N HM
Flexdisk 1.2 N HML Micro C-Shell 2.70 N HM
Ist_Freezer 1.0 N HML IM MT C-Shell 1.20 NHM IM
GFA-Artist 1.0 N L Multi ST 1.0 N HML IM
GFA-Assembler 1.1 N HML Musix32 1.01 JH
GFA-BASIC 68881 1.3 N HML Omikron BASIC Compiler 2.4 N HML
GFA-BASIC-Compiler 2.02 N HML Omikron BASIC Interpreter 3.0 N HML
GFA-BASIC-Interpreter 3.03 N HML PAM’s TERM/4014 3.012 NH
GFA-Draft 2.1 N PAM’s TurboDisk 157 N HML
GFA-Draft plus ES N PAM’s NET 1.0 N HML
GFA-Farb-Konverter 1.2 N H PC ditto Euroversion 3.64 N HML
GFA-Monochrom-Konverter 1.2 N ML Pro Sound Designer 1.2 L
GFA-Objekt 1.1 N HM Pro Sprite Designer 1.0 L
GFA-Starter 1.1 N HML Search! 1.31 N HM
GFA-Vektor 1.0 N Signum! zwei 1.0 NH
Hard Disk Accelerator 1.0 N HML Lst_Speeder 1.01 N HML
Hard Disk Toolkit 1.05 N HM 1st_Speeder 2 1.0 N HML 1M
Harddisk Utility 2.0 N HM STAD i2 N H
Imagic 1.1 N HML ST Pascal plus 2.02 N HM
Intelligent Spooler 1.01 N HML Tempus 2.0 N HM
K-Resource 1.1 N HM Transfile ST plus 2.0 N HM
Label ST 1.0 N HML VSH Manager 1.11 N HML IM
Laser C (Megamax) 1.2 N HML
Irrtum vorbehalten
Daten-Legende : N = kein Kopierschutz, J = Kopierschutz, H = hohe Auflosung, M = mittlere Auflosung

L = niedrige Auflosung, 1M = mindestens 1 Megabyte Speicher notwendig

Public-Painter Monochrom

Pixelorientiertes Grafikprogramm fiir

Atari ST/Mega Computer ;

e Kombination von Grafik und Text

mit ca. 68 GEM-Zeichensétzen

Ad-und AS-Bilder, (fast) alle Bildformate

Ausdruck auf 9/24 Nadeldrucker in Draft-,

Bold- und echter NLQ-Qualitét (A4/AS)

Tortendiagramme nach Wertetabelle, Stil ...

Funktionsplotter mit Beschriftung, Achsen ...

Linien-gléttung, -editor, Biezier,

l;rlpdatc-Scnricc, Infos, 'f:lcfon-bcratung
ackerfreies Arbeiten durch aufwendige

Programmierung und vieles mehr !

Und was sagt die Presse dazu: c't 6/88

¢ Das Programm erweist sich als saubere Gem
Implementierung,|...

e Mit den Blockoperationen kann man Grafik-
oder Textblécke reielrccht foltern [L

e Esbietet ein gutes Preis/Leistungsverhéltnis
und eine Vielzahl an FunktionenT...]

Und das alles fiir nur 79.--DM

Info:Fa.Braukmann * Am Sportplatz 51
4005 Meerbusch g

TEL:02159-1899

terung ...

MEMORy EMORy MEMORy
MEMORy MEMORy MEMORy

MEMORy MEMORy MEMORY
“gMOHY MEHORY MEMORY

weder mit Menichen und/oder mit
tern gespiell werden

it he Bedisnungss 9
«lduft auf ATAR! ST (monochrom)

aur 25,.- DM

180 ST 10/88

Woxaamic, Slelkamp 26, 3300 Braunschwelg |
Varsand auf Zigl. 6,-DM Verpack

and aul Rechnung. Z otte & Verpackung

Handleranfragen erwtnschtl!

wissenschaftliche

STATISTIK
WiSTat

einfach in der Anwendung
vielseitig in der Leistung

alle einfachen Testverfahren (t-Tests usw.)
mehrfaktorielle Varianzanalysen
Korrelationen, multiple Regression
Faktoren-, Cluster-, Regressionsanalyse
Item- und Diskriminanzanalyse
Bequemes Dateienhandling
Umfangreiche Datentransformationen
Ausgabe aller Ergebnisse auch auf Drucker
Hotline, Update Service, Sonderwiinsche...

A A

Wenn Sie ein besseres Statistikprogramm
finden, dann kaufen Sie es!
Héandleranfragen erwiinscht!

mit Lehr-Handbuch nur 398,— DM
12-seitiges Info: Thomas Leschner
UniversitdtsstraBe 40 - 3550 Marburg
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Liebe Leser,

wie jeden Monat gibt es auch diesmal etwas Neues.
Sieben neue Programme bereichern diesmal unsere
Sammlung. Sie wurden aus einer groflen Menge
von Einsendungen ausgewihlt und wir hoffen, sie
kriegen bei Ihnen die gleiche Akzeptanz, wie bei
uns.

Etwas absolut Neues ist unsere PD-NEWS, die auf
der ATARI-Messe in Diisseldorf ihr Debiit hatte.
Sie ist mehr als einer geordnete Liste aller PD-
Disketten der ST Computer-Sammlung, erscheint
alle zwei Monate und kostet (immer noch) nur 1 .-
DM. Fiir diejenige, die mehr als fiinf Disketten auf
einmal bestellen, wird sie sogar kostenlos mitgelie-
fert (niiheres niichste Seite).

Ihre MAXON Computer

Die Neuheiten

E=i>» =
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TEXTVERARBEITUNG

- Blockoperationen  (ctri-b)
- Suchen/Ersetzen  (ctrl-f)
- Kopflineal dndern (ctrl-1)
- Wbsatz einrlicken  (F3)

- neu formatieren  (F18)

- Blocksatz (Sh_F18)
- Fettschrift (Shift FS)
- Unterstreichen (FS5)
| - einfaches Rechnen (F8)
- Seitenanzeige

- Rusdruck iber ser. u. par. Schnittst. mig
Bereits eingegebener Text kann auch in der Schriftar] te
gedndert werden durch einfligen von FS(bne Sh.F5) und

F4 innerhalb der jeweiligen Zeile.
Heiteres auf der HELP-Taste.

Fir die  Anpassung des Druckers bitte das
PD_INST .PRG benutren.

Das Progrann wurde ven mir in GFABASIC Version 2,8 ERCRFIERER, —

PD_TEXT: Das erste Public Domain-Textverar-
beitungsprogramm mit allen gingigen Funktionen,
die man zur Textverarbeitung benétigt. Beherrscht
Textattribute, Wortumbruch, Formatieren in
Block- und Flattersatz, Blockoperationen (Kopie-
ren, Verschieben, Loschen, Laden/Speichern), va-
riable Seiteneinteilung, Suchen/ Ersetzen, inte-
grierter Taschenrechner. u.v.a.m.) (s/w)

FILTER: Verglcicht 2w ci Text-Dateien und iiber-
nimmt alle Worte, dic nicht in der Filter-Datei
vorkommen in Jdic Ziclliste.

A_File Bearbeiter Block format Attribute Korrektur Grafik Hilfe
_ D:\KIC. 3. 0DUC\DEL_PROD .KOR _
— Boys S L ]
, %Y pie Produktion der Worthulsen 13uft... | ‘
[

ch nit
nd an

den
a5

Der SpcicherkilTer

Etwss unscheinbar kann nan auf der Programndiskette den Satr "i |
| megabyte required” lesen. Das heift, 6ad Deluxe Productions nur |

PHRASER: Die Hilfe beim Aufpolieren von Tex-
ten. Gehen Thnen auch manchmal die Worte aus,
oder wollen Sie lhrem Text einen hochgeistigen
Flair verleihen? Phraser (ein Accessory) wirft mit
Wortkombinationen nur so um sich.

NECMAN: Komfortables Steuerprogramm  fiir
NEC P6 und Kompatible. Einstellungen wie
Schriftart und Riinder werden beim Systemstart an
den Drucker geschickt.

Druckt ASCII-Text auf Wunsch in Proportional-
schrift und Blocksatz. (s/w)

225 KONYV: Konvertiert das ACSII-Zeichen 225
durch 158. Dadurch werden alle 8-Zeichen richtig
gedruckt.

E"E>» =
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UTILITIES

FILECODE: Dieses Programm verschliisselt be-
liebige Dateien und schiitzt sie somit vor unbefug-
tem Gebrauch.

== Darstellung -]
Bios Belegung

Unschel ttasten -

ASCII ED: Erlaubt die Umbelegung der Tastatur.
Nun kann man z.B. franzésische Zeichen auf den
Zehnerblock legen. Das Programm erzeugt eine
Datei, die in eigene Programme eingebaut werden
konnen. (s/w)

AUTOCOPY: Kopiert beliebige Files aus allen
mdglichen Laufwerken oder Ordnern in die Ram-
disk. Ideal zum allmorgentlichen Installieren der
Ramdisk.

BOOTWAHLER: Erlaubt beim Systemstart das
Auswiihlen von mehr als 6 Accessories und Umbe-
nennen von Programmen im AUTO-Ordner.

IE>» =
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|_ M Bild Block Fiilluster Schrift

Jo[=]

LITTLE PAINTER 4.0: Zeichenprogramm mit
fantastischen Funktionen. (s/w)
Da wir hier nicht mehrere Seiten fiillen kénnen,

zihlen wir nur einige herausragenden Funktionen
des Programms auf:

- Blockoperationen (Drehen, Spiegeln, Vergro-
Bern, Verkleinern, Verzerren, Verbiegen, Schattie-
ren, Block Laden und Speichern auf Disk, und viele
andere)

- Erweiterte Fiillmuster (Selbstdefiniert oder aus
Bild ausgeschnitten), Muster-Bibliothek

- Druck mit 8/9 oder 24 Nadeldrucker (A5 oder A4)
- Druckmodus ‘Glitten’ berechnet auch Zwischen-
werte. Dadurch verbesserte Druckqualitit und
quasi erhéhte Druckauflosung.

- dreidimensionale Korper

- Verlaufsfunktion bei allen gefiillten Korpern

- dreistufige Lupenfunktion

- Fonteditor

- Zeichnen mit 4 proportionalen Fonts

- Lassofunktion

- komprimierte Bildabspeicherung

I~E>» =
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FREMDSPRACHIEN

Forns Tbl

Forns Table
| 137 entr shouing ® 34-45
to fall, fell, fallen
to feed, fed, fed
to feel, felt, felt
ta fight, fought,
d

, fought
to find, found, found

§, flew, flow
to forbid, forbade, forbidden
1o forget, forget, forgotten
o forgive, forgave, forgiven
to freeze, froze, frozen

x English Conjugation Systen Laai]
|| 1st Person Singul Perfect of to find :
1 had found

Please push a key for next form ...

ECS: Lernprogramm fiir unregelmiiige englische
Verben. Konjugiert Verben in die gewiinschte Zeit.
Viele Verben enthalten.

VOCMAN: Umfangreiches Vokabelprogramm.
Verwaltet bei Vokabeln mehrere mégliche Uber-
setzungen. Z.B.: car auto automobile Auto Auto-
mobil voiture coche

Flexible Organisation, Aufbau eigener Datenban-
ken

Wirterbuch - Ir;;anlk

38 Gemeine Eibe
33 Geneine Esche - Fraxinus excelsior
8 Geneine Kiefer - Pinus silvestris
41 Geneiner Efeu - Hedera helix
47 Geneiner Flieder - Syrings wulgaris
43 Geneiner Schaeeball = Viburoun opulus
44 Gleditschie - Gleditsia triacantes
45 Golderle = Rlnus incana Rurea
46 Goldglckehen = Forsythia intermedia
47 Goldregen - Laburnun anagyroides
4% Goldulme = Ulmus carpinifolia Wredei
43 Graverle = Alnus ing
58 Gatterbaun - Rilanthus altissing
51 Hainbuche = Carpinus betulus
52 Halbrohr = Sinsrundinaria nidita
53 Haselnu = Corylus avellana
| 54 Heidekraut = Calluna vulgaris
55 Henlockstanne - Tsuga canadensis
56 Himalajazeder = Cedrus deodara

- Taxus baccata

VOKABEL: Lernprogramm  bzw. Worterbuch.
Als Beispiel ist eine Botanik-Datei enthalten, die
die lateinischen Bezeichnungen und die deutschen
Namen enthélt. Dies zeigt, daB damit nicht nur
Fremdsprachen gelernt werden koénnen. Falsche
Antworten werden in eine Fehlerdatei iibernom-
men, um das Gelernte zu iiberpriifen.

10/88 ST 181
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AUFKLEBER

AUDIO 2000: Aufkleber-Druckprogramm fiir
Audio-Cassetten, LPs, CDs und DATs. Daten

werden selbstverstindlich zum spiiteren Gebrauch
auf Disk abgelegt. (s/w)

0 PO PO PO FD PD PO
D_PD POPD PD PD PD |

L 2nd Hord

2 etuss andere

B E 0 B

Textverarbeitungsprogrann
o | P aER |
WS RED
NHEE

CP6_ETIKETT: Etikettenprogramm mit Farb-
Druck. Wer einen Farbdrucker besitzt. kann nun
seine Disketten farbig bedrucken. Jedes Element
kann eine andere Farbe bekommen. Das wird im
Menii neben den Druckdaten, den ICONS und den
Diskinfos angeklickt.

Das Programm lduft natiirlich auch mit normalen
Druckern. (s/w)

MC_WRITER: Druckproggamm fiir Musikkasset-
ten. Neben der niitzlichen Programmfunktion dient
es auch als Demo fiir GEM-Programmierung im
neuen OMIKRON.BASIC. (Source-Code enthal-
ten)

I>» =
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SIMULATIONEN

MANDELBROT: Schnelle Berechnung der Man-
delbrod’schen Menge durch besonderen Algorith-
mus. Druckausgabe mit erhohter Auflésung, keine
Hardcopy. sondern mit ca. [Ofacher Auflosung des
Bildschirms. (s/w). Mit Source-Code in C.

LIFE: AuBerst fixe Version der Fortpflanzungsbe-
rechnung. Zufallsmuster und Glider-Kanonen (re-
sidente Generationen). Bis zu 50 Generationen pro
Sekunde.

|__DESK brsk ITERATION JEESIEIEN 0PTIONEN . |

‘Anzahl: 5800 |

R 1)

B :195 1
: = I

Grige : 5.5

xn kN |

e bl ]

Zufallszablen |

GRAFCOMO: Programm [iir grafisch begabte
Mathematiker. Erzeugt hiibsche Grafiken mit hoch-
mathematischen Hintergrund. (s/w)
KALEIDOSKOP: Faszinierendes Spiel der For-
men und Muster. (s/w)

Wir verwenden ausschlieBlich doppelseitige Markendisketten (2DD) der Firmen

Maxell und JVC.

PD-NEWS

Public Domain Service
der
ST-Computer

.
! ""

&
‘o

1988 ...

'.‘combulel ambh

Schutzgebihr: DM 1 .-

Was steht alles in der
PD-News drin?

Die komplette Sam-
mlung des ST-Com-
puter-PD-Service,
angefangen von Dis-
kette Nr.1, mit den
schon legediren Pro-
grammen Neochrom
und Megaroid, bis zu
Diskette 162. Jedes
einzelne Programm
ist kurz und biindig
beschrieben. Eslohnt
sich reinzuschauen.

K> =
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SPIELE

LARN: Adventure fiir die kalten Herbstabende.
Dringen Sie, nachdem Sie sich eine Abenteurer-
Ausriistung organisiert haben. in eine unbekannte
Hohle ein. Dort erwartet Sie eine Vielzahl von
Giingen, Schiitzen, Kobolde, Fallen, Zaubertriinken
und sonstigen Tiicken. LARN ist sehr flexibel.
wenn Sie wollen, knnen Sie sich z.B. das Laby-
rinth nach eigenen Wiinschen kreieren. Hohe Spiel-
Motivation.

ROCKET: Rocket-Defense ist ein bekanntes
Spiel, bei dem die Erde vor Angriffen aus dem
Weltraum geschiitzt werden muBl. Gespielt wird mit
der Maus. Mit steigenden Level ist Konzentration
gefragt. (s/w)

Zeichenerkldrung:

f) Nur Farbauflisung
(s/w) Nur monochrom
keine Angaben — Alle Auflosungen

finden Sie weitere Disketten
aus unserer Sammlung

BITTE BEACHTEN

Samtliche Disketten kénnen ab dem Erstverkaufstag
der ST-Computer direkt bei der MAXON-Computer be-
zogen werden. Wir haben fiir Sie den schnellstmégli-
chen Versandservice eingerichtet. Lieferung innerhalb
einer Woche.

Bitte beachten Sie folgende Punkte:

1. Schriftliche Bestellung

- Der Unkostenbeitrag fir eine Diskette betragt DM 10,-

- Hinzu kommen Versandkosten von DM 5,-
(Ausland DM 10.-)

- Bezahlung nur per Scheck oder Nachnahme

- (Im Ausland nur Vorrauskasse maglich)

- Ab 6 Disketten entfallen die Versandkosten
(DM 5.- bzw. DM 10.-)

- Bei Nachnahme zuziiglich DM 3,70 Nachnahme-
geblhr

- Bitte fligen Sie keine anderen Bestellungen oder
Anfragen bei.

Adresse:

MAXON'-Computer GmbH
‘PD ST-Computer’
Postfach 5969

D-6236 Eschborn

2. Anruf genlgt

‘MAXON'-Computer GmbH
‘PD-Versand’

Tel.: 06196 / 48 18 11

Mo-Fr 9% - 13% und 14% -17% Uhr

- Nur gegen Nachnahme (Gebihr DM 3,70)

Bei Fragen beziglich der Programme stehen wir
Ihnen gerne zur Verfiigung.

182 £7 " 10/88
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Altbewahrtes

Die nichtaufgefiihrten Disketten sind
natiirlich auch weiterhin erhaltlich,
nur wurde uns der Platz zu klein.
Schauen sie dazu bitte in einer der
vorherigen Ausgaben nach oder for-
dern Siedie Liste an (frank. Rlickum-
schlag).

Diskette 130

Utilities

-HFORMAT: Formatierprogramm als
Accessory.

-RESCUE: Rettet geloschte Files.
(s/w)

-DISKINFO: Gibt Directory sortiert
auf Drucker (Liste oder Label) bzw
Datei aus. (s/w)

-ACCLOADER: Ermoglich die Aus-
wahl bei mehr als 6 Accessories.(s/w)

Diskette 132

Simulationen

-WATOR: Simulation eines biologi-
schen Systems, am Zusammenleben
von Haien und Fischen.

-LIFE: Ein sehr flexible Life-Version.
(s/w)

-QUICKLIFE: Rasend schnelles Life:
(s/w)

Diskette 133

-CODEWARS: REDCODE-Pro-
gramm. Der Kampf im Rechner. Incl.
ausfihrlich Einfihrungin die Theorie.
-KERNE 2.1: Erweiterte Version der
‘Krieg der Kerne’

DISKETTE 134

Spielesammlung

-GALERIE: Wunderschone Patien-
ce-Version. Fir kalte Frihlings-
Abende.

-KREUZ AS: Umsetzung des Spiel-
automaten. Mut zum Risiko ist ange-
sagt. (s/w)

Diskette 137

(Druckertreiber)

-STAR LC10: Verschiedene WORD-
PLUS-Treiber fur LC10.

-STAR NL10: Mehrere WORD-
PLUS-Treiber fur NL10.

-CITIZEN: WORDPLUS-Treiber fur
120D, LSP 10 und LSP 11.
-GABIGRAF: Grafiktreiper fir Ty-
penradmaschine und Matrixdrucker.
Gibt Grafik und vielseitig gestaltbaren
Text aus.

Diskette 138
-MEMORY: MEMORY-Brettspiel.
Mehrere Kartenpakete enthalten.
Eigene Spiele leicht erstellbar. Feld-
groéBe und Anzahl der Karten frei
wahilbar. (s/w)

Diskette 139

-DGDB: Das GrofBe Deutsche Baller-
spiel in monochromer Version (Farb-
version auf PD23). Aktionspiel. Fir 1
und 2 Personen (s/w)

-SCHLOSS: Textadventure mit
Sprachausgabe. Abenteuer im un-
heimlichen SchloB des groBen Zau-
berers.

Diskette 141

(Utilities)

-ANTIVIRUS: Einmal geladen, mel-
det es alle Viren im Bootseklor. Boot
with Antivirus...

-COMMAND: Commando-Interpre-
ter mit vielen Funktionen: Packen/
entpacken, Verschlusseln, Funk-
tionstastenbelegung, Find, Pass-
wortabfrage, History-Funktionen,
Zahlenumwandlung, Batchprozes-
sing (Leop, Goto, Vergleichsopera-
tionen, Variablen)

-MONOMON: Monitor fir Floppy.
Festplatte und Ram isk. (s/w)
-NOBACKUP: Loscht * BAK-Dateien
-HYP-COPY: Kopierpragramm fir
Hyperformat-Disketten.
-S-FORMAT: Formatieren einzelner
oder mehrerer Sektoren. (s/w)
-TOTALDELETE: Physikalisches
Léschen von Files.

Diskette 142
-SCANNER: Das Softwarepaket zum
Scannerprojekt in ST-Computer 4/
88. Umrechnung des Bildes (Hellig-
keit und Kontrast) auch im Nachhi-
nein, div. BildgroBen, Grauwertbe-
rechnung und was sonst noch zum
Scannen benétigt wird.

Diskette 143

Utilities

-MS-DOS STEP: Schaltet B-Lauf-
werks-Step auf 6ms. Fiir 5.25"-Laul-
werke im 40-Spur-Betrieb. Als ACC.
PRG.

-BITTE EIN BIT 3.0: Schnelles Ko-
pierprogramm als Accessory. Hohe
Geschwindigkeit durch Ignorieren
leerer Tracks. Automatische Format-
erkennung.

-FORMAT 1.0: Formatierprogramm
als Accessory. Formatiert im Hinter-
grund (Multitasking).
-SUPER-FILECOPY: Filekopierpro-
gramm. Ideal fir ein Lautwerk.
-MC87_1_9: Formatier-, Kopier- und
Harddiskbackupprogramm.

Diskette 144

Shells

-GULAM-SHELL: Die Shell fir Mo-
dula-Programmierer (siehe ST-Com-
puter 5/88 - Modula-Test ).
-FLESH: Universelles Shell-Con-
struction-Kit

-TEX-SHELL: Shell fir das Satzpro-
gramm ST-TEX.

Diskette 145

Grafik

-SHAPES: Das Programm 4Bt ein
animiertes Plerd Uber eine Land-
schaft galoppieren.(s/w)
-MANIPULATOR: Programm zum
Verfremden von Bildern.(s/w)

Diskette 146
Geographieprogramme
-GEOGRAPH: Enthilt Daten von 159
Landern. Hauptstédte, Regierungen,
Produkte, Handel. Religion, Energie-
haushalt, Landwirtschaft, Wahrung,
u.a.. Abfrage der Daten in Quizform
(s/w)

-GLOBUS: Zeigt die Erde von einem
beliebigem Punkt aus dem Weltraum.

Diskette 147

Dateiverwaltung

-DATEL: Flexibles Datenverwal-
tungsprogramm. Freie Maskener-
stellung per Dialog. Import, Export,
Steuerzeichenanpassung
-ARTUS: Artikelverwaltungspro-
gramm. Dient zum Verwalten von Ar-
tikeln aus Zeitschriften. Auswahl
nach Stichpunkten. Namen, Monat,
ua.

Diskette 148

Spiele

-CAVEMINER: Boulder Dash-
Variante. Auf der Suche nach Dia-
manten. Doch Vorsicht vor Felsstei-
nen, die gerne auf dem eigenen Kopf
landen. Uberblick, Geschick und
Reaktion sind gefragt. (s/w)
-BUBBLE_EDIT: Feld-Editor fiir
Bubble Bobble. (s/w)

Diskette 149

Utilities
-QUICKMOUSE: Beschleunigt die
Mausgeschwindigkeit.

-KEY HELP: Ermdglicht die Eingabe
eines beliebigen Zeichens (ASCII-
Code) nach Drucken van Alternate-
Control.

-DUMP: Accessory, mit dem eine
beliebige Datei angezeigt und einzel-
ne Daten darin geandert werden kon-
nen.

-MENUEDIT: Eine Art RCS fur GFA-
Basic-Meniileisten.

Erzeugt einen kompletten Pro-
grammkopf fir GFA-Basic, zum ‘Ein-
mergen’ in eigenes Programm. (s/w)
-TEMPELMON: Verfeinerte Version
des ST-Monitors/Debuggers.

Diskette 150

Spiele

-DRACHEN: Umsetzung eines 2000
Jahre alten Brettspiels. Grafisch sehr
schon gestaltet. (s/w)

-SHANG: Ahnlich Drachen, unter-
schiedlicher Bildaufbau. (s/w)

Diskette 151

Fractals

-3D-FRACTALS: Programm erzeugt
ein dreidimensionales Fractalbild.
Sehr interessantes Programm. (s/w)

Diskette 152

Etikettendrucker

-STICKER: Disketikettendrucker mit
sehr vielen Optionen. Liest Directory,
ibernimmt Programmnamen ins Eti-
kett. Etikett mit Bild. Integriertes Zei-
chenprogramm fiir Etikett-Bilder.
(s/w)

PUBLIC DOMAIN
KLASSIKER

Wir haben Thnen hier eir
der besten PD-Disketten auf-
gefiihrt, die trotz Alter bis-

lang uniibertroffen sind.

Diskette 153

Puzzlespiel

-PENTIMO: Verschiedene Puzzle-
teile missen durch Drehen und Ver-
schieben in einem beliebig grofien
Feld plaziet werden. Sehr schon
gestaltet. (s/w)

Diskette 154

Anwendersoftware

-SCHECK:  Druckprogramm fur
Schecks und Uberweisungsauftrage.
Leicht bedienbar. Anpassung an je-
des Formular. Speicherbare Stamm-
daten (Kontonummer, Bankleitzahl,
Namen, etc.).

-DRUCKER: Druckeranpassungs-
programm fiir SCHECK.

Diskette 155

Druckutilities
-CFG-ANALYSE:Wandelt 1st_Word
CFG-File in edierbare HEX-Datei
zuriick.

-DRUCKERTEST: Das in ST-Com-
puter beschriebene Druckertestpro-
gramm. Es ermittelt fir jeden Drucker
die wahren Zeiten fir Text- und Gra-
fikdruck. Testen sie Ihren Drucker.

Machen Sie mit

Mdchten Sie ein selbstge-

iebenes Programm in die
Problem. Schicken Sie es uns
auf einer Diskette zu, samt
ciner Bestiitigung, daBes von
Thnen erstellt wurde und frei
von Rechten Dritter ist.

Diskette 156

Shells

-MEGAMAX_SHELL: Komfortable
Shell. Direkter Aufruf von Editor,
Compiler, Linker, Improver, Disas-
sembler, RCP und anderen Program-
men. Eingebautes MAKE. Drucker-
ausgabe mit Anpassung. Zahlreiche
Einstellungen.

-LATTICE_SHELL: Shell fir LAT-
TICE C. Im Stil von Turbopascal.
-XLISP_SHELL: Leicht zu bedienen-
de Shell vereinfacht die Bedienung
von XLISP (PD 7). (mit Source-Code
in C).

-PROLOG_SHELL: Shell fiir Prolog
10 von PD 11. Aufruf von Prolog,
Editor und Optionen per Icon-Klick
(mit Source in C).

Diskette 157

Chemieprogramme

-EANALYSE: Hife fiir Chemiker,
CTA's und Laboranten bei Elemen-
taranalysen. Uberpriift, ob MeBwerte
ein sinnvolles Element ergeben oder
ob es doch ein anderes, verunreinig-
tes sein konnte. Detaillierte Anlei-
tung. Beherrscht alle Elemente des
Periodensystems, (altes TOS oder
Disk-TOS, siw).

-MS_PLOT: Programm zum Zeich-
nen von Massenspektren in der
Chemie, (s/w).

-LABORANT: Programm fir den
angehenden Chemiker (Mittel-bis
Oberstufe, Studienbeginn). Molmas-
se, Mengenanteile, Gleichungs-
durchrechnung, Empirische Formel,
Titrationsauswertung, Umrechnun-
gen (Mol, Menge, Lésungen, Kon-
zentration, Volumen,...), Fehlerrech-
nung, Regression, Interpolation. Als
Leckerbissen kann das Programm
ca. 90% der anorganischen Verbin-
dungen identifizieren, Uberpriifung
auf Korrektheit durch Priifung der
Wertigkeit. Ideal fir den Chemikerall-
tag, (s/w).

Diskette 158

Astrophysik

-SWING_BY: Simulationsspiel mit
der Schwerkraft. In drei verschiede-
nen Variationen mussen Sie versu-
chen einen Planeten an einigen
Sonnen vorbei zu mandvrieren und
an sein Ziel zu bringen, ahnlich den
Sateliten, die aus unserem Sonnen-
system  beférdert werden. (mit
Source in GFA-Basic). (s/w).
-PLANET: Berechnung des Sternen-
himmels zu verschiedenen Zeiten
und an verschiedenen Orten. Stel-
lung der Planeten. Blickrichtung:
Himmel, Herizont, Nord-/Siid-Karten.
-STERNZEIT: Ahnlich PLANET. Er-
kennt Sternbilder und Sternnamen.
(mit Source in GFA-Basic). (s/w).

Diskette 159

Benzin und Sport

-BENZIN: Benzinkostenrechnung,
grafische Auswertung, Listendruck,
Statistik.

-RLKFZ: KFZ-Statistik, Benzinko-
stenrechnung von bis zu 4 Fahrzeu-
gen. (s/w)

-LIGA_TAB: Tabellenberechnung
fir Vereine, Spieler oder Fans. Sai-
sonibersicht, Vereinsstatistik, aktu-
elle Tabelle, Spielergebnisse in fol-
genden Sportarten: FuBball, Hand-
ball, Hockey, Basketball. Volleyball
und Tischtennis, (s/w).

TABELLEN: Tabellenverwaltung fir
Sportarten aller Art.

Diskette 160

-P_A_D_M: Professional Atari Data
Manager. dBASE lI-ahnliche Daten-
bank mit Kommandosprache. Flexi-
ble Datenverwaltung, Programmie-
rung mit ca. 60 Befehlen.
-LITERATUR: Verwaltungspro-
gramm fur Zeitschriftenartikel. Platz
fir umfangreiche Kommentare. Su-
che nach Bruchsticken.

-BORSE: Peters Bérsen Manager.
Furalle, die Geld an der Borse verdie-
nen wollen und dazu eine Ubersicht
brauchen oder fur die, die einfach
einmal reinschnuppern wollen. Grafi-
sche Auswertung (s/w)

Diskette 161

Spiele

-HASE UND IGEL: Wunderschon
gestaltetes Brettspiel. Hase und Igel
auf dem Wettlauf ins Ziel. Unterwegs
mussen Sie Karotten und Salate fres-
sen aber nicht Uberhastet agieren.
Spieler: 2 Menschen und ein Compu-
ter, (s/w).

-DODG_EM: Zwei Rennwagen auf
Kollisionskurs. Nur durch schnelle
Reaktion kann man ausweichen. Mit
gesampeltem Sound. Einfache Gra-
fik aber interessante Spielidee, (s/w).

Diskette 162

Diverses

-MORSE: Morse-Ubungsprogramm.
Gehortraining durch verschieden
schnell gemorste Zeichen. Finfer-
gruppen, Einzelzeichenabfrage, Al-
phabettraining.

-CW_TRAINER: Morsetrainer mit
realistischen Stérgerduschen. Aus-
gabe von Zeichen in verschiedenen
Geschwindigkeiten. Das Programm
bersetzt lhre Morsezeichen, die
Uber die Maus eingemorst werden,
(s/w).”

-LAUTSPRECHER: Berechnung
von Frequenzfiltern und Geh&usevo-
lumen (Bassreflex) fir Zweiwegsy-
steme. Butterworth- und Besselfilter
erster bis funfter Ordnung.
-STUNDENPLAN: Dient zum Aus-
druck eines Stundenplans (s/w).
-TOTOSYSTEM: Errechnet aus drei
vorgegebenen Banken ein Toto-Sy-
stem mit Gewinngarantie (Zitat des
Autors). Bedruckt die Totoscheine
mit den berechneten Daten.
-WIDERSTAND: Gibt nach Anklik-
ken der Farbkombination den Wider-
standswert aus

-EISENBAHN: Programm kontrol-
liert die Weichensteuerung eines
zweiweichigen Bahnhofsbereiches
Computersteuerung Uber Relais und
Fahrtstreckenmelder (z.B. Licht-
schranken) Uber Joystickport reali-
siert. Zug- und Signalstandanzeige
am Bildschirm (s/w)

Zeichenerkldrung:

s/w = nur monochrom
f = nur Farbe

Sonderdisks

Die folgenden Programme sind
nicht Public-Domain.

Sie kénnen aber bei uns bezo-
gen werden.

A.)TOS: Das Betriebssystemauf
Diskette vom 6.2.1986. Was tun,
wenn Programme mit Blitter-
TOS nicht laufen? Einfach das
alte TOS von Disk laden.
Unkostenbeitrag DM 15.-

B.) RCS: Das Resource-Con-
struction Set aus dem ATARI-
Entwicklungspakets. Unver-
zichtbar bei der GEM-Program-
mierung.

Unkostenbeitrag DM 15.-

Bis auf die Hohe des Unkosten-
beitrages gelten die gleichen
Versandbedingungen wie bei
der Public-Domain Software.
(siehe vorherige Seite)

=
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[D[ Software

Pubiic Domain Service

28

Alle Programme der PD-Service Disks Nr. 152-161:
Z.B.: Sticker, Pentimo, CFG-Analyse, Shells, Planet

Laborant, Sternzeit, Benzin, Literatur, Dodge 'em,
Stundenplan, Totosystem und viele andere....

Auf 5 Fuji, doppels. form., nur DM 39,——

Upd.

Komplettpaket mit den Updates der letzten vier
Monate: Z.B. Viruskiller, Student CAD, Word 2.3,
Datobent, Eplan Ill, Quiz, Rotax 4.0, PD-Bolo,

Diskinfo, Mlhle, Haushalt, Astrolabium und mehr...
Auf 5 Fuji, doppels. form., nur DM 39,——

=

PD-Hotline: Wir [5sen Anwender-Probleme im
-Dialog. Ein kostenloser Service der /0L Software.
Montag 9:00 -10:00 Dienstag 17:00 -18:00
Donnerstag 9:00 -10:00 Freitag 17:00 -18:00
Sonntag 9:00 -10:00 Tel: 06151-58912

95 Leerdisketten Fuji MF1 DD + 5 Disks gefulit

= >

G2y ST

* Das Kopierprogramm x*

Ein unentbehrliches Hilfsmittel zur erlaubten Sicherung
Ihrer Originalsoftware. Raubkopien sind strafbar!

Kopiert nach neuesten Verfahren.

V1.2F sehr leistungsfahiges Kopierprogramm, reine Soft-
wareldsung und dadurch kein umstandlicher Umbau lhres
Systems.

Macht dem Diskcontroller WD 1772 Beine.

Voll GEM-unterstlitzt, dadurch sehr einfach in der Hand-
habung.

Automatische Fehlererkennung, dadurch keine Parame-
terangabe notwendig.

Erstellt bei normal Kopieren automatisch Schnelladedis-
ketten.

Eigene Formatierroutine gibt bis zu 230 KB bzw. 130 KB
mehr Diskettenkapazitit (Schnellade-Format).

Multiple Option (Mehrfach-Kopien ohne neu einlesen).
Abschaltbare Verify-Option.

7

mit samtlichen 69 Programmen der Rubrik19
“Desktop Accessories" aus der PD-Fibel, dem
einzigartigen Wihlwerk fir PD-Anwender.

95 + 5 Fuji MF1 DD, nur DM 268,——

Update Service bis V1.3 ohne Kosten (nur Porto).
Mit ausfiihrlicher Anleitung.
Achtung! A Copy hélt, was es verspricht!!!!

EUROSYSTEMS

FILIALE FUR DEUTSCHLAND:
BAUSTRASSE 4, 4240 EMMERICH,
TEL. TAGLICH 15-17.30 UHR 02822/45589

BESTELLUNG: BE| VORKASSE: 48-STUNDEN-SERVICE (WENN LAGERND) ODER
DURCH NACHNAHME. VERSANDKOSTEN 6,- DM UNABHANGIG VON DER
BESTELLTEN STUCKZAHL. AUSLAND: NUR VORKASSE, EUROCH., POSTANW.

DISTRIBUTOR FUR HOLLAND: - CAT + KORSCH,
POSTBUS 62255, NL-3002 ROTTERDAM, 010/4 50 76 96

S e

I/ software, Alkmaarstr. 3, 6 100 Darmstadt 13
O infodisk. Nr. 7, PD-Liste, Clip-Art 7, DM 5,——

O scheck ober DM
Ich erhalte die Ware versandkostenfrei.

liegt bei,

a Per Nachnahme (Nur Inland, zuzgl. DM 5,—— NN-Gebahr)

Ganz Eilige bestellen einfach telefonisch: 06151-58912

LOIOK

LASERAUSDRUCK furALLE/

| Lassen Sie Ihre auf dem Atari ST ersteliten Dateien auf dem
| Laserdrucker ausdrucken! Dabei ist es egal, ob es sich um

Das seit iiber 3 Jahren bewihrte Kopierprogramm
copySTar gibt es jetzt in einer vollig neu tiberar- Studien- Examens- Diplomarbeiten, Dissertationen oder
beiteten und optimierten Version. andere anspruchsvolle Schriftsatze handelt.

Voll g von erlaub Pl Der Ausdruck von OFFSET - fahigen Grafiken, Werbung
Ihrer Orlginal-Software. Raubkopien sind strafbar! Es sind kelne Anzeigenvorlagen, Visitenkarten u. v. a. m. ist ebenso méglich.

Bei uns werben bringt

&tig. Kopiert alle Atari-St Disketten, chne zusalz . 2
Projepiriapol ol ' | Als Vorlage geniigt die Diskette | ux sortmesgezanm sves GEWINN
Superschnelle Kopien von “normalen” Disketten unter 30 Se Fordern Sie die kostenlose Information und die aktuelle
kunden. Das Format der Disketten (910,11 Sektoren/SS-DS) wird Preisliste an ! oloicht peogwater 3% S danka

dabei automatisch erkannt und richtig kopiert )
LA ' i e e |.lg P duerst gunstge Preise fir Atary und Vortex Produkie.
Automatische Fehlerkorrektur wahrend des Kopiervorganges

Die Kopien von teilweise defekten Disketten sind oft wieder
volistandig lauffahig und fehlerfrei

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51/ 56057

COMPUDRUCK

computarunt

Eine umfangreiche Statusanzeige beim Kopieren und Formatie
ren zeigt Ihnen genau, auf welchem Track/Sektor es Probleme
oder Fehler beim Schreiben oder Lesen von Daten gegeben hat

Kiaus Piuher K.-F -Friesenstr 26 4690 Home

Superschnelle Formatierung von Disketten (91011 Sektoren)
Erweiterung der Disk-Kapazitat auf iiber 912KB

Virusprogramme werden erkannt und konnen geloscht werden.

Konvertiert in Spezialformat fiir doppelte Geschwindigkeit oh
ne zusatzliche Hardware.

Qualitats Priifung von Leerdisketten

Drehzahi-Test des Disk-Laufwerkes. (Eine falsche Drehzahl
kann die Ursache fiir viele Schreib-/Lesefehler sein)

SCANNER

fiir Atari ST an den Druckern: NEC P6
STAR NL 10, EPSON RX 80, FX 80, FX 85 -

Super-Update-Service! Gem-Bedienung. Der Preis DM 169,'
Scannen Sie verwacklungsfrei durch den festen Sitz des -
rs:

Besitzer eines Elte:ien czisn'll"ar ;}'halle:: dlas neue Ver-

i - Bitt ie un: 5
sion gegen e ne inge - T, e rufen Sie uns an. opfes. Die ].eistungsmerkma.le A
» PR S DI Sk-Speeder - AnschluB der Hardware an der RS 232 Schnittstelle. Der -

empfindlichere Modulport wird nicht belegt. Kein Offnen
des Rechners und keine Lotarbeiten erforderlich

- Die Software ermoglicht durch bidirektionales (!) Scannen
eine Halbierung der Scanzeit (bei den Epson Druckern)

Handwerkerpaket:
Atari MegaST2

vortex Festplatte ( 30MB)

Artikel-Kunden -Lagerverw.
Mahnwesen

Das Harddisk-Beschleunigungsprogramm fiir den Atari ST
Durch ein inteligent optimiertes Cache-Prinzip erreichen Pro
gramme mit vielen Harddisk Zugriffen unglaubliche Geschwin-

- Wir installieren und weisen

- Die Scanroutinen sind ih Assemblercode geschrieben und H i
digkeiten. 6 , B garantieren ein HochstmaB an Prazision Sie ein
Einfach und blitzschnell installierbar as Installations (] - Justierun, .. o ?
) d t s g des Scankontrastes wihrend des Scannens.
gramm analysiert die Harddisk und errechnel die benotigle - Komfortable Emstellung von Scanparametern homplett: DM 4.990 =

Speichergrofie automatisch
Frei konfigurierbar (Device-s. Speicherbelegung etc)

DM 89,-
Wichtig!! alle Programme werden mit einem ausfiihrlichem
deutschen Handbuch und ohne Kopierschutz geliefert
Alle Preise sind unverbindlich emfohlene Verkaulspreise
hrem Atari-Hiindler!
oder direkt bei

- Inverses Scannen und Zoomen ist méglich
- Grafikformate {monochrom): Screen/Doodle- . Degasfomat

Ihr Computerpartner
im Kreis Recklinghsn.
EDV-THIEL T 02361/651490

Fiir den professionellen Anwender unentbehrlich
SCANNER (fertig aufgebaut und getestet) mit Software,
incl. ausfihrlicher deutscher Anleitung DM 298,- per NN

Dipl.-Ing. Gerhard Porada, Diirrlewangstr. 27
7000 Stuttgart 80, T 0711 / 74 47 75.

STARSOFT

Peinerstr. 81 D-3000 Hannover 81
Tel. 0511/837 99 77




AB-COMPUTER 55 HEIM 9,30 PRINT-TECHNIK 175
ADVANCED APPLICATION 158 HSS 129 PRALL 98
ACTIVE SOFT 32 HEIN 51 PR8-SOFT 29
AS-DATENTECHNIK 89 HEBER-KNOBLOCH 98
APPLICATION SYSTEMS 2 HAASE 29 RUFF + LOCHER 55
ALPHATRON 158 HERBERG 117 RHOTHRON 107
HANISCH 29
BIELING 114 HUCK 32 STARSOFT 184
BRAUKMANN 180 SCHUSTER 141
BEHLER 185 IKS 63 STAR-DIVISION 187
BINNEWIES 185 INTERCOMP 47 SENDER 157
IDL-SOFTWARE 184 SCHAMPEL 39
COMPUTER DRUCK 184 IDEE-SOFT 17 STARCK 129
COMPUTER PHOTO 129, 175 IBM 39 SEXTON 145
CSF 55 IFA-KOLN 121 SCHROTER 28
CASH 107, 111, 114 SOPHISTICATED APPLIC. 145
COMPTEC 89 KNISS 107
CWTG 54 K+L DATENTECHNIK 51 TRONIC-VERLAG 149
COMPY-SHOP 129 KOHLER 63, 88 TECHNICAL-TOOLS 114
COPYDATA 66 KAROSOFT 89 TK COMPUTER 125
COMPUTERZUBEH. HERGES TOMMY-SOFTWARE 101
74,175 LINSEN + BEESE 51
COMPUTER MAI 129 LSIéKAT 121 VAN DER ZALM 98
LOGITEAM 39
DATA-TRADE 111 LECHNER 180 WDS 125
DREWS-EDV 54 LAZARIDIS 121 WEST 175
DM-COMPUTER 107 WONSAK 180
DELO 29 MCR-ELECTRONIC 129 WEESKE 135
DATA-BECKER 20, 21,45 MAYER-GURR 111 WISCHOLEK 74
MPK 157 WEIDE 158
EDV-THIEL 184 MELCHART 32 WALLER 98
EUROSYSTEMS 184 MERLIN 17, 19, 34, 169, 174 WEINHOLZ 98
EDV-PLUNNECKE 51 MARKERT 129 WITTICH 98
FSKS 129 NEC 13 YELLOW 98
FISCHER 88 NOVOPLAN 89 3K-EDV 111
FUTURE-ELEKTRONICS 145
FUNKCENTER MITTE 39 OMIKRON 179
FSE 66 ODIN-SOFTWARE 167
OHST 54
GALACTIC 125, 145
GFA 35, 188 PORADA 184
GDAT 157 PD-EXPRESS 185
GE-SOFT 71 PHILGERMA 147
BINNEWIES datasystems = _:xg&:k‘xl_—
FeStplattenSVSteme fur Atarl ST DER PU=BLIC DOMAﬁERWCE=FUR ANS?UCH!‘JVULLE_
Wir sind Hersteller von Profierweiterungen fiir den Atari ST.
Neu in unser Programm aufgenommen haben wir Festplattensysteme ’\ v‘.«“
mit einem Speicher von 20-120 MB. Zugriffszeiten von 28 bis 65 msec. .\c'.) &L &5\- (' & %\@\ <
< + 5
20 MB 65 msec. 835— 40MB 40msec. 1155.— \(}\”0\@&@{:\&“‘;’ «“’\\ .&@‘b@g@‘?ﬁ QV“ oé\&\@
20MB 35msec. 935— 40MB 28msec. 1455.— v Q/c_,q’\}oq\h_‘b‘{;%@:@‘i@ {4{ X O‘; K&
20 MB 28 msec. 1015— 50MB 35msec. 1355.— IS o e P L
30 MB 65msec. 885~ 65MB 40msec. 1415.— SIS Epls® R
30 MB 35 msec. 1075~ 80MB 28msec. 1955.— S Fere’ QL
' " 120MB 28 msec. 2640.- e G &
Alle § ind mit ext I Festplatten des Herstellers Sengat Auf MARKENDISK.: i
swserlotet, i Systams werden anectufiata s hocwertigen Slahigehéaser S5 je 5,50 DM Ao ol L.
(MEGA-Look) ausgeliefert. Der Monitor kann auf das Gehause gestellt werden. 00 ShauHAD; 2,00 DM (Information uber alle PO, ‘sortiart
Fragen Sie auch nach unserer Profitastatur MTST fur Atari ST. }‘:"ff;g“gﬁf}“”‘fﬁ 0. Nachnahme mit Beschreibung. Unkostenbeitrag 3. — DM)
Binnewies datasystems - Bergfeldstr. 37 - 3000 Hannover 91-0511/43 1006 J. RANGNOW SOFTWARE - Talstr. 8 - 7519 Eppingen - %& 0726275131 (ab 17.00)

[ L.I.Z.A.: DIE STATISTIK-SOFTWARE fiir den ATARI ST

L.LZ.A. (V.1.2): verarbeitet Fremdformate (ADI, VIP, ASCIl) + Transformationen + Gruppenbildung + bis zu 1000 Falle L.I.Z.A. PROFESSIONAL:

und 10 Variablen parallel + Verteilungstests + deskr. Statistik + Analyse von Varianz, Korrelation und Regression + Cros- Variablen & Fallzahl nur durch Speicher begrenzt + erweiterte Grafikoptionen (Darstellung

stables + parametrische und non-parametrische Tests + Grafikausgabe und Protokolle auf Drucker und Disk + Date- von Normbereichen, freie MaBstabswahl) + Direktzugritf auf ADI und dBASE I/l + mit

nausdruck u.v.m eigenem Editor + erweiterte Testfunktion nichtiineare Regressionen + Behandlung von
L.I.Z.A. (V.1.2) mit UPDATE und HOTLINE .

HANDBUCH & DEMODISK .- DM 196, - missing Cases + mehrere Verteilungen in einer Grafik + u.v.a

DM 30,-

L.1.Z.A.TAFEL: das Accessory zum Aufruf der wichtigsten statistischen Tafelwerte (Z, CHI, F, T, Korr S|gmf\kanz WILCO- DEMO & HANDBUCH DM 40,- L.1.Z.A. PROF. DM 289, -
XON, exakter FISHERTEST und Konfidenzintervalle fur den Mittelwert) aus laufenden Programmen DM 59, - UPGRADE auf Anfrage:
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In der nachsten ST-Computer
lesen Sie unter anderem

Bildwerkstatt ATARI ST

Mit dieser neuen Serie wollen wir Sie in das Reich der Computergrafik entfiihren. Wer
jetzt aber denkt, sich mit trockenen Algorithmen und hochmathematischen Berechnun-
gen herumschlagen zu miissen, hat sich getiduscht. Es geht hier um Videodigitalisierung
und Computeranimation. Sie sollten am Ende der Serie in der Lage sein, eigene
Computer-Videofilme erstellen zu konnen. Dazu gehen wir auch auf die erforderliche
Hardware ein und geben Tips und Tricks zur Digitalisierung. Die komplette Animation
wird mit dem IMAGIC-Grafik-Compiler bewerkstelligt, von dem passend zur Serie eine
eingeschrinkte Public Domain-Version erhiltlich sein wird. Ebenfalls auf Diskette gibt
es die fertig digitalisierten Bilder der Serie.

Profi-RAM

Eine weitere Karte aus unserer Profiline-Serie. Als ideale Ergiinzung zum ROM-Port
“Profibank” bietet das “Profi-RAM™ 384 KByte akkugepufferten RAM-Speicher, so dali
Sie auf jeglichen weiteren Massenspeicher ganz verzichten kdnnten. Sogar ein Stromaus-
fall kann die Daten auf dem Profi-RAM nicht zerstoren. Sicherer geht’s nicht - Programm
auf der Profibank, die Daten im Profi-RAM.

PAKG6S - 68020-Power im ST!

Wer heute einen Rechner kauft, mufl damit rechnen, daf} iibermorgen eine super-duper-
hyper-Maschine auf den Markt kommt, die den eigenen Computer als lahme Ente
erscheinen ldft. Vor wenigen Jahren galt der 68000 als das Non-Plus-Ultra, mit dem man
Workstations ausstattete. Heute ist er ein Massenprodukt, das allgemein zu einem
giinstigen Preis erhiltlich ist (unter 20 DM). Fiir den AMIGA schon gang und giibe, ist
es nun méglich, auch den ATARI ST mit einer CPU-Austauschkarte auszuriisten, die
einen 68020 und optional den Arithmetikchip 68881 enthilt. Was bringt eine solche
Erweiterung nun im alltiglichen ST-Betrieb?

Der Assembler von GFA

Nach iiberdrei Jahren Existenz der ST-Rechner werden fast alle méglichen Programmier-
sprachen fiir sie angeboten. BASIC, PASCAL, C, Modula usw. existieren in verschiede-
nen Varianten mit unterschiedlichen Features. Gliicklicherweise ist auch Assembler
mehrmals in dieser bunten Sprachenlandschaft vertreten. Einen Assembler nach drei
Jahren auf den Markt zu bringen, 14t einiges erwarten. Er mul} etwas ganz besonderes
sein, damit er gegen die Konkurrenz iiberleben kann. Wir testen fiir Sie den GFA-
Assembler.

Anderungen vorbehalten !

Die ST-Computer Ausgabe 11 ’88 erscheint am 28.10.1988

Fragen an die Redaktion

Ein Magazin wie die ST-Computer zu erstellen, kostet sehr viel Zeit
und Miihe. Da wir ja weiterhin vorhaben, die Qualitiit zu steigern (ja,
auch wenn das manchmal danebengeht), haben wir Redakteure ein
groBes Anliegen an Sie, liebe Leserinnen und Leser:

Bitte haben Sie Verstdndnis dafiir, dal Fragen an die Redaktion nur
Donnerstags von 1400-1700 Uhr telefonisch beantwortet werden kon-
nen.

Vielen Dank fiir Thr Verstindnis
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Star-Writer ST ist ein Textsystem,
das ganz bewust fiir alle Anwender

0
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geschaffen wurde. Ob Sie nun Antinger
oder Profi sind, einfache Briefe schreiben
oder aber ein wissenschaftliches Buch
mit mehrspaltigem Layout, Fug- und End-
noten herausgeben wollen, Star-Writer ST
bietet die Losung fiir alle, die schreiben
und gestalten.

Layout & Grafik

Textprogramme der Zukunft werden
sich an ausgesuchten Funktionen messen
lassen miissen. Kann man mit ihnen z.B.
Basislayouts erstellen, die auf den nach-
folgenden Seiten verdndert werden kénnen.
Vertiigen sie diber Proportionalschrift im
Blocksatz, unterschiedliche Schriftschnitte
(fett, kursiv etc.), kénnen sie eine Seite
in verschiedene Spalten aufteilen, mit
unterschiedlichen Kopf-, Fuf-, AuBen- und
Bundabstinden. Ist es moglich, den Text
rechtsbiindig, linksbiindig oder auf Mittel-
achse in einer Spalte oder auf der ganzen
Seite zu Flaziepen. Haben sie umfangrei-
che Tabulatorfunktionen, die den Text in
der ersten Zeile eines Absatzes einziehen
oder ganze Absitze einer Layoutseite ein-
riicken lassen (und das in cm oder Zoll).
Und nun das wichtigste an einem guten
Layout: Die Abbildung.

Logo — ich will mehr:
Informationen diber

StarWriter ST

und die weiteren PC-Software-
Angebote von

& Divson

Name, Vorname

INFO-COUPON_l

Strage, Nr.

PLZ, Ort

Bitte ausschneiden, auf eine Postkarte Kleben oder in
einen Briefumschlag stecken und an STAR-DIVISION
GmbH, Postfach 2830 in 2120 Lineburg abschicken.
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Jeder noch so gut durchdachte Text
gewinnt durch die Aussagekraft einer
integrierten Grafik. Kann das Textver-
arbeitungsprogramm Fremdgrafiken ein-
lesen, in das bestehende Layout integrie-
ren? Alle diese Fragen kann Star-Writer
ST ohne Einschrinkungen mit , Ja" be-
antworten. Dariiberhinaus verfigt er
noch iiber Druckformatsvorlagen (Style-
Sheets) und einem echten WYSIWYG auf
dem Bildschirm !

Korrektur & Silbentrennung

Im Star-Writer ST verfiigen Sie mit der
Rechtschreibkorrektur iiber einen Grund-
wortschatz von 100.000 Wortern, den Sie
beliebig erginzen konnen. Damit iiber-
prifen Sie nahezu jedes Wort auf seine
richtige Schreibweise. Eine weitere Arbeits-
erleichterung bietet die deutsche Silben-
trennung.
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Das deutsche
professionelle
Textverarbeitung
programm fiir al
G ATARI-ST-Comy
supergut
superpreiswert !

Fazit

Star-Writer ST ist mit seiner {iberlege-
nen Bedienerfreundlichkeit ein Text-
verarbeitungsprogramm fiir alle An-
wender, die Schreiben und ihren Text
gestalten. Sie konnen auch als Newcomer
sofort mit Star-Writer ST arbeiten. Star-
Writer ST macht ihren ATARI ST zu einer
professionellen Workstation auf dem
Schreibtisch. Arbeiten, an die Sie frither
nicht einmal zu denken wagten, kinnen
nun zu einem Preis realisiert werden, der
nahezu konkurrenzlos ist.

pm 199,-«

* Unverbindliche Preisempfehlung

Postfach 2830, 2120 Liineburg, Telefon: (04131) 70090



-8931
ISBN 3 177
400 seiteM ink 2

ining .
c:1i1r-1r§5buch fur jlcljeas
ic 3 O-Einstei er wir

GFA Systemtechnik GmbH
Heerdter Sandberg 30
D-4000 Diisseldorf 11
Telefon 0211/588011

YSTEMTECHNIK




	0 - 0001
	0 - 0002
	0 - 0003
	0 - 0004
	0 - 0005
	0 - 0006
	0 - 0007
	0 - 0008
	0 - 0009
	0 - 0010
	0 - 0011
	0 - 0012
	0 - 0013
	0 - 0014
	0 - 0015
	0 - 0016
	0 - 0017
	0 - 0018
	0 - 0019
	0 - 0020
	0 - 0021
	0 - 0022
	0 - 0023
	0 - 0024
	0 - 0025
	0 - 0026
	0 - 0027
	0 - 0028
	0 - 0029
	0 - 0030
	0 - 0031
	0 - 0032
	0 - 0033
	0 - 0034
	0 - 0035
	0 - 0036
	0 - 0037
	0 - 0038
	0 - 0039
	0 - 0040
	0 - 0041
	0 - 0042
	0 - 0043
	0 - 0044
	0 - 0045
	0 - 0046
	0 - 0047
	0 - 0048
	0 - 0049
	0 - 0050
	0 - 0051
	0 - 0052
	0 - 0053
	0 - 0054
	0 - 0055
	0 - 0056
	0 - 0057
	0 - 0058
	0 - 0059
	0 - 0060
	0 - 0061
	0 - 0062
	0 - 0063
	0 - 0064
	0 - 0065
	0 - 0066
	0 - 0067
	0 - 0068
	0 - 0069
	0 - 0070
	0 - 0071
	0 - 0072
	0 - 0073
	0 - 0074
	0 - 0075
	0 - 0076
	0 - 0077
	0 - 0078
	0 - 0079
	0 - 0080
	0 - 0081
	0 - 0082
	0 - 0083
	0 - 0084
	0 - 0085
	0 - 0086
	0 - 0087
	0 - 0088
	0 - 0089
	0 - 0090
	0 - 0091
	0 - 0092
	0 - 0093
	0 - 0094
	0 - 0095
	0 - 0096
	0 - 0097
	0 - 0098
	0 - 0099
	0 - 0100
	0 - 0101
	0 - 0102
	0 - 0103
	0 - 0104
	0 - 0105
	0 - 0106
	0 - 0107
	0 - 0108
	0 - 0109
	0 - 0110
	0 - 0111
	0 - 0112
	0 - 0113
	0 - 0114
	0 - 0115
	0 - 0116
	0 - 0117
	0 - 0118
	0 - 0119
	0 - 0120
	0 - 0121
	0 - 0122
	0 - 0123
	0 - 0124
	0 - 0125
	0 - 0126
	0 - 0127
	0 - 0128
	0 - 0129
	0 - 0130
	0 - 0131
	0 - 0132
	0 - 0133
	0 - 0134
	0 - 0135
	0 - 0136
	0 - 0137
	0 - 0138
	0 - 0139
	0 - 0140
	0 - 0141
	0 - 0142
	0 - 0143
	0 - 0144
	0 - 0145
	0 - 0146
	0 - 0147
	0 - 0148
	0 - 0149
	0 - 0150
	0 - 0151
	0 - 0152
	0 - 0153
	0 - 0154
	0 - 0155
	0 - 0156
	0 - 0157
	0 - 0158
	0 - 0159
	0 - 0160
	0 - 0161
	0 - 0162
	0 - 0163
	0 - 0164
	0 - 0165
	0 - 0166
	0 - 0167
	0 - 0168
	0 - 0169
	0 - 0170
	0 - 0171
	0 - 0172
	0 - 0173
	0 - 0174
	0 - 0175
	0 - 0176
	0 - 0177
	0 - 0178
	0 - 0179
	0 - 0180
	0 - 0181
	0 - 0182
	0 - 0183
	0 - 0184
	0 - 0185
	0 - 0186
	0 - 0187
	0 - 0188
	0 - 0189
	0 - 0190

