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Ein Anblick zum iberblicken.

Allen, die nur eine oder noch gar keine Soft-
ware aus unserem Hause kennen, wollten
wir schon immer einmal in Kirze unsere
Produktpalette zeigen. Hier sei sie beschrie-
ben: Wir haben drei Programmiersprachen
veriffentlicht, Megamax-C (dazu die Edi-
tor Toolbox), Megamax Modula-2 und
schlieBlich Imagic, die Sprache, die Bilder
schreibt.

Bei Textanwendern hat sich inzwischen
herumgesprochen, daB unsere Textverarbei-
tung Signum!Zwei allen MaBstdben ge-
recht wird, die von unterschiedlichsten
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Bedirfnissen diktiert werden. Mehrspalten-
satz, freie Formeldefinition, Grafikeinbin-
dung, eigener Fonteditor, Fremdsprachen-
zeichen sind da nur die allerwichtigsten
Attribute, die wir hier nennen kénnen. Dazu
sind eine Reihe Zusatzprogramme (Sig-
num!Extra) und mittlerweile Gber 200 ver-
schiedene Zeichensitze (Signum!Fonts,
SiFoX) erhiltlich. Bitte ausfihrliche Liste
anfordern.

Im Bereich der Grafikprogramme finden
sich in unserer Palette zwei SchwarzweiB-
programme: STAD, ein sehr schnelles und

Postfach 10 26 46 D-6900 Heidelberg

flexibles Zeichenprogramm mit komforta-
blem 3-D-Teil und (in Ankiindigung) Creator,
Gber das wir noch nichts verraten.

Fiir creative User gibt es Hilfsprogramme,
die wir unter dem Decknamen Utility Series
anbieten. Zwei Programme sind bisher er-
schienen: FlexDisk und Harddisk Utility.

Bolo heiBt das etwas andere Ball(er)-
spiel, bei dem man mit etwas Geschick und
iiber 50 Ebenen zum Mega-Ghost gelangt.
Unser erstes Spiel der Games Series.

Ausfihrliche Informationen senden wir
auf Anfrage gerne zu.

n
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Telefon (0 62 21) 30 0002.

(Klatsch:)

MMAD

Signum!Zwei liebt STAD-Bilder.

Wo die Liebe hinfdllt: Wenn nicht liebes- so ist
Signum!Zwei doch immens g rafik-fihig.
Natiirlich ist da die Vo r - liebe fiir STAD-Bilder,
was wir nicht verhehlen wollen, weil wir das jo
beabsichtigen.

Das heiBt: Alle Bilder, die mit unserem aufwen-
digen Schwarz-weiB-Grafik-Programm STAD
kreiert wurden, sind problemlos in die Texte von
Signum!Zwei zu laden, daB es eine Freude ist.
DuB es von STAD ein Update gegeben hat, er-
withnten wir bereits an anderer Stelle: Die neve
Version hat 99 Bildschirme beim Mega-ST, einen
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Laserdruckertreiber fiir den Atari-Laser und
noch vieles mehr.

Wir verschicken auf Anfrage gerne ein Software-
Info zum neuen STAD, zu Signum!Zwei und
allen dafiir erhiltlichen Zeichensdtzen.

Bliebe noch, auf die hinzuwei-
sen, unsere kleinen Helferlein, die flexible Ram-
disk, genannt FlexDisk fir 69,- DM und Das
Harddisk Utility, das definitive Harddisk-
Backup Programm. Ein MuB fiir Profis fir nur
69,- DM. Software-Infos bitte anfordern.

D-6900 Heidelberg

Telefon (06221) 300002.

Signum!Zwei

Die zweite Generation der umfassenden Textver-
arbeitung fir unterschiedlichste Anwendung. Filr
Literaten und Musiker, fir Sprachwissenschaftler,
Physiker, Chemiker, Mathematiker usw.

Viele zusdtzliche Fonts sind erhdltlich.

448,- DM

STAD

Das Grafik-Programm, das fast keine Wiinsche offen
liiBt. Die neve Version: 99 Bildschirme beim Mega-ST.
Laserdruckertreiber fiir Atari-Laser.

179,- DM
(1]
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Jetzt bin ich also zum ersten Mal
auf der ersten Seite einer ST-
Computer; auf der Seite, die in der
Zihlweise der Zeitungsmacher ja
schon Seite 3 ist. Grund fiir mein
Erscheinen hier ist die Messe aller
Messen - die CeBIT’88. Nicht, daf}
ich zum ersten Mal auf der CeBIT-
Messe war - nein, zum ersten Mal
war ich aber nicht nur Schauender,
sondern auch Beschauter. Zumin-
dest konnten wir uns auf unserem
etwas abgelegenen Stand der Mer-
lin Computer in Halle 17/Stand A
70 nicht lber mangelnde Auf-
merksamkeit beklagen. Sie als
Leser dieser Zeitschrift und ATA-
RI-Anwender erschienen zahl-
reich, um Kritik und Lob wohlver-
teilt zu geben. Harsche Kritik teil-
weise, die sich iiber Layout und
Gestaltung, seltener iiber den In-
halt auslieff. Und Lob und Anre-

EDITORIAL

Das erste Mal

gungen, die wiederum die Kritik
leichter ertragen lieBen. Nicht, daf3
wir uns der Kritik erwehren woll-
ten, sie war und ist ja berechtigt
und gewiinscht. Wir gelobten Bes-
serung, doch lassen Sie uns etwas
Zeit; gut Ding will Weile haben
und solch eine Zeitschrift hat einen
langen Vorlauf.

Fiir mich war es das erste Mal, daB
ich Kritik zu einem Artikel ein-
stecken multe - ungewohnt zu-
mindest, aber auch erklirbar, da es
mein erster Artikel tiberhaupt war
(Grundlagenserie: Die Festplatte).
Dazu jedoch mehr im Anhang zu
Teil IV in diesem Heft.

Ich hatte auf dieser CeBIT auch
zum ersten Mal ein kleines Kiirt-
chen, auf dem in griinen Lettern
das Wort PRESSE zu lesen war.
Mit diesem Sesam-6ffne-dich
bekamen wir viele Sachen zu se-
hen, die wir in dieser Ausgabe im
Messebericht vorstellen mochten.
Auch bei ATARI gab es viele

Sachen zu sehen, die wir in dieser

Ausgabe im Messebericht vorstel-
len mochten - auch wenn einiges
nie erscheinen wird. Auf der
ATARI-Pressekonferenz habe ich
zum ersten Mal den quirligen Jack
Tramiel erlebt - als erziirnten Ra-
cheengel. Grund fiir diesen Zorn
ist die amerikanische Drohung an
Japan, Einfuhrbeschrinkungen fiir
dynamische Speicherchips auf-
zuerlegen, falls Japan die Ausfuhr
indie Staaten nicht drosselt. Grund
genug fiir Herrn Tramiel, nun sei-
nerseits die Regierung unter Druck
Zu setzen - was, wie er selber zu-
gibt, eine lange Zeit in Anspruch
nehmen wird. Notfalls wiirde er
ein Halbleiterwerk kaufen, auch
auf die Gefahr hin, daB8 dadurch
sein Reingewinn von 57 Mio.
Dollar auf 56 Mio. Dollar schrum-
pfen wiirde (Originalton Tra-
miel!). In diesem Sinne: viel Spal}
mit unserem Messestreifzug und
bis zum - dh... nichsten Mal.

hp

s5/88 ST 3



SOFTWARE

10 Megahertz per Software (Nachlese) .......ccccerrenene. 168
Bargeldfluf3
- CASHFLOW, ein Kassenbuch.........cccoccereeerirnenene 26

GFA-BASIC Version 3.0
B 23 1 Ta 1 ETed 1 W« - L U 40

Juniorprommer ST Teil 2

~ D16 SOTTWATe ..oy s F i s 50
Megamax Modila:2: suwsrossmsssanumimns 100
. b 162
SED-DOC ST

- eine Privatliquidation ..........cccccvviiveniciniiniiiiennnn, 84
HARDWARE

SM 124 MultGSYRe covsmmninmnaiaiamsses 148
ANWENDUNGEN

Programmierung relationaler Datenbanken

- Die elementaren Datenbankbefehle ........................ 18

relarclios lan—22

4 SV 5/88

7

Cashflow
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fiir den Atar ST (Monochrom
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Junior Prommer - die Software

Einige unter unseren Lesern werden vielleichtin der letzten
Ausgabe die Software zu unserem Hardwareprojekt Junior
Prommer vermiBt haben. Hier ist sie nun mit einer Ausgabe
Verspitung. Aufgelistet sind alle wichtigen Routinen, die
zur Programmierung von EPROMs der 27xxx-Serie not-
wendig sind.

Seite 50

Megamax Modula-2

Viele Leser werden sagen, schon wieder ein Modula-Test.
Doch dieser Pascal-Nachfolger (Modula-2 wurde eben-
falls von Herrn Wirth kreiert) findet immer mehr Freunde
unter den ATARI ST-Besitzern. Megamax Modula-2 ist
nun nach langer Vorankiindigung (Programmierer leiden
manchmal an einer Art Perfektionswahn bzw. “das muf3
noch rein und dies muf noch optimiert werden”) endlich
auf den Markt gekommen. Wir berichten hier ausfiihrlich
iiber das neue Modula-2-Entwicklungssystem von Appli-
cation Systems /// Heidelberg.

Seite 100



GFA-BASIC 3.0

AnléBlich einer Pressekonferenz im Hause GFA System-
technik wurde am 30.3.88 den anwesenden Redakteuren
eine Vorabversion des neuen GFA-BASIC 3.0 iiberreicht.
Wir machten uns sofort daran diese Version unter die Lupe
zu nehmen. Was dabei herauskam, konnen Sie in unserem
Bericht ab Seite 40lesen.

~
¥

GFA-BASIC

CeBIT 88

Und wieder ist eine Messe vorbei! Man fihrt zuriick nach
Hau..., STOP !!! Das gilt nur fiir die Aussteller. Wir miissen
leider in die Redaktion, um auch Sie, liebe Leser, zu infor-
mieren, was es alles Neues von und um den ATARI ST zu
sehen gab. 68030-Rechner, CD-ROM, Wechselplatte,
Transputer, neue Hard- und Software, mehr dariiber kann
man in unserem Messebericht ab Seite 8 lesen.

HANNOVER MESSE

BIT'88

w.k-&nmomlﬂn mmmm

16. - 23. MARZ 1988
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FEHLERTEUFEL BEI

HDplus-News

Leider hatte sich in der letz-
ten Ausgabe ein Fehlerteu-
fel eingeschlichen. Dort war
angegeben, daf} die Festplat-
te HDplus 20 der Firma
Vortex auf DM 1138,- ge-
senkt wurde. Dies ist leider
falsch, daes sich hierum den

Nettopreis handelt. Will |
man solch eine Festplatte |
erwerben, mufl man immer
noch DM 1298,- (unver-
bindliche Preisempfehlung
des Herstellers) bezahlen.
Wir bitten dies zu entschul- |
digen.

Preissenkung bei
Bavaria-Soft

Die Bavaria-Soft Daten-
technik GmbH hat die Preise
der ATARI ST Programme
BS-Handel, BS-Fibu und
BS-Timeadress um bis zu
50% gesenkt! Mit der Fer-
tigstellung des neuen BSS-
PLUS Systems will Bava-
ria-Soft den ST-Anwendem
mit dieser Preissenkung eine
echte “Low-Cost”-Alterna-
tive fiir etwas iiber 1000 DM
bieten.

Der neue Preis fiir BS-Han-
del betrigt DM 498.-, fiir

BS-Fibu DM 598.- und fiir
BS-Timeadress DM 149,-.
Alle Anwender, die eines
dieser Programme ab dem
01.01.88 gekauft haben,
erhalten die demnichst er-
scheinenden Update-Ver-
sionen 3.0 als Ausgleich
umsonst.

Bavaria-Soft Datentechnik |
Otto-Hahn-Str. 25

8012 Ottobrunn

Tel.: 089/6097838

Ende April erscheint mit Bank-

| transfer das dritte Produkt der

Time is Money-Serie fiir den
ATARI ST auf dem Markt. Es
handelt sich dabei um eine
moderne Verwaltung fiir Zah-
lungsvordrucke. 9 verschiede-
ne Zahlungstrigerformulare
lassen sich jeweils durch die
Selektion einer Adresse, Anga-
be des Kontos, Betrag und
Verwendungszweck auf ein-
fachste Weise zu einem Auftrag
verbinden und auf die entspre-
chenden Endlosformulare
drucken. Es werden auch Dau-
er- und Sammelauftriige erfaft
und verwaltet.

Abgeschlossene Auftrige wer-
den als offene Posten behandelt

Banktransfer

und kénnen in Zusammenarbeit
mit dem Buchfiihrungspro-
gramm TiM 1.1 als Buchungs-
siitze verwendet werden. Die
integrierte Adressverwaltung
(mindestens 1000 Adressen)
verwaltet die Empfinger und
Auftraggeber von Zahlungs-
auftrigen. Unverbindliche
Preisempfehlung: DM 298.-,
Demodiskette: DM 10,-, Hand-
buch DM 30,-. Das Handbuch
wird beim Direktkauf von
Banktransfer angerechnet.

C.A$.H GmbH
Robert-Bosche-Str. 20a
8900 Augsburg

Tel.: 0821/703856

PD-Aktion fiir Amnesty

Eine in der Branche noch
nicht dagewesene Public
Domain Aktion startet die
Firma SALIX. Sie bietet 3
PD-Disketten fiir je DM 15,-

| an, die in SALIX PROLOG

2 geschriebene Programme
aus verschiedenen Sachge-
bieten enthalten. Von diesen
DM 15.- gehen pro Diskette

| DM 10,- an die Gefangenen-

hilfsorganisation Amnesty
International. Es fallen kei-
ne zusitzlichen Versandspe-
sen an. Eine Liste der ange-
botenen Software ist unter
folgender Adresse erhilt-
lich:

SALIX Systeme
Miihlhduserstr. 10
6129 Liitzelbach 5

Eine Scheinfirma namens
SYNELEC GmbH mit einem
Absender in Wiener-Neustadt
in Osterreich versendet zur Zeit
Rundbriefe mit betriigerischem
bzw. erpresserischem Inhalt.

Obengenannte Firma ver-
schickt Briefe an Computerbe-
sitzer, mit der Beschuldigung,
gewerblich mit Raubkopien zu

6 ST 5/88

Achtung Scheinfirma!

handeln. Dieser Sachverhalt sei
einwandfrei und jederzeit zu
beweisen. Die Rechtsanwillte
beziffern den auf diese Weise
der “Firma” entstandenen
Schaden auf 70000 OS
(=10000 SFr / 10000 DM). In
dem Schreiben wird ein Ge-
richtsverfahren angedroht,
wenn nicht innerhalb einer

Woche eine Unterlassungser-
klarung mitsamt *“100 DM Be-
weisfithrungsgebiihr (!)” an die
“Firma” gesendet werden. Dem
Schreiben liegt eine “Beleh-
rung des Rechtsanwalts™ bei.

Weder der Brief noch das
Schreiben der Rechtsanwiilte
haben einen Briefkopf, eine
Telefonnummer oder eine rich-

tige Adresse. Angegeben wird
nur eine postlagernde Adresse
und eine Kontonummer, an die
das Geld iiberwiesen werden
soll. Ferner ist das Schreiben
eine einfache Fotokopie mit
nachtriiglich eingedruckter
Adresse.
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CeBIT 88

Stand die letzte CeBIT im Zei-
chen des Schnees, so war es dies-
mal der Regen, der fiir schmutzi-
ge Schuhe sorgte. Ein dunkler
diisterer Himmel, Hochwasser
iiberall und kalte unangenehme
Regenschauer waren diesmal
unsere stindigen Begleiter in

Hannover.

Trotz nasser Witterung wurden die
Besucherzahlen vom letzten Jahr

wieder iibertroffen. Mit iiber

480.000 Besucher ist die CeBIT in
ihrer Bedeutung bestitigt.

Hubert-H. Lange, Messe-Vor-
standsmitglied, beschreibt die
CeBIT’88 mit einem einzigen
Satz: “Die hochsten Erwartungen
wurden weit iibertroffen”. Diese
Stellungnahme 1d8t wohl keine
Fragen mehr offen. Mit iiber
480.000 Besuchern iibertraf die
CeBIT ’88 um fast ein Drittel die
Zahl der Vorjahresmesse. Im drit-
ten Jahr nach der Trennung der
Hannover Messe (Industrie und

CeBIT) sind die Besucherzahlen
um ein Fiinftel gewachsen. Erfreu-
lich war auch die hohe Zahl der
auslindischen Besucher, mit
97000 lag auch diese Zahl weit
héher als im Jahr davor (69000).
17500 kamen allein aus Ubersee.

Im Mittelpunkt stand dieses Jahr
der Anwender und die Problemlo-
sung mittels eines Reghners. In den
Messehallen 5, 6 und 7 wurde ein
besonders starker Besucheran-
drang festgestellt. Hier vereinten
sich hauptsidchlich computerge-

stiitzte Branchenlosungen fiir den
Klein-und Mittelbetrieb. Gerade in
diesem Bereich hat die Computer-
industrie in der letzten Zeit, wahr-
scheinlich wegen der sinkenden
Preise der Hardware, eine sehr so-
lide und stindig zunehmende
Kundschaft. Die Schwerpunkte
waren hier die Systemlosung fiir
die Handels- und Handwerksbran-
che. Veranstaltungen, wie das “*Ce-
BIT Forum 88" oder das Compu-
ter-Camp waren immer ein attrak-
tiver Treffpunkt fiir Computeren-
thusiasten.

ES GEHT VORAN!

Alle Jahre wieder, oder wie man
1988 die Ankiindigungen von 1987
bestaunen kann.

Wie jedes Jahr hatten sich unter
dem Dach von ATARI verschiede-
ne Softwarehiuser, Hardwareher-
steller sowie Distributoren zu einer
bunten Palette vereint. Nach drei
Jahren kann man auf dem Markt
eine gewisse Miidigkeit spiiren und
die Aussteller sind mit ihren An-
kiindigungen etwas vorsichtiger
geworden. Geblieben ist in jedem
Fall, daB fast alles, was gezeigt
wird, nicht unbedingt ein neues
Produkt ist. Das meiste wurde be-
reits im Herbst (auf der Systems in
Miinchen) oder ein Jahr davor, am
gleichen Platz und auf der gleichen
Messe, im allerersten Anfangssta-
dium vorgestellt. ATARI selbst ist
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in diesem Bereich keine Ausnah-
me. Was an Neuigkeiten zu sehen
war, oder was vorher angekiindigt
und in Hannover fertig war, haben
wir aus Platzgriinden in zwei Teile
geteilt. Wir werden in diesem Heft
alle von ATARI vorgestellten neue
Produkte beschreiben, und im
niichsten Heft werden wir iiber die
neue Soft- sowie Hardware, die
von verschiedenen Herstellern aus-
gestellt wurde, berichten.

Eine Viertelmillion
ATARI ST verkauft

Mittwoch abend im Maritim Hotel
ist ein wichtiger Termin fiir alle
Redaktionen, die mit ATARI
Computern zu tun haben. Denn
dann liddt ATARI, trotz Europa-

Pokal, (spielt nicht dieses Jahr
wieder eine deutsche Mannschaft,
die das Commodore Embleme auf
ihrem Trikot triigt?) zu seiner Pres-
sekonferenz.

“... wir haben es wieder geschafft.

einige attraktive FuBiballspiele zur
selben Zeit wie unsere Pressekon-
ferenz stattfinden zu lassen.” So
begann Alwin Stumpf mitder iiber-
aus positiven Bilanz des Jahres
1987. Die deutsche ATARI GmbH




ist ohne Zweifel die erfolgreichste
und groBte auBeramerikanischer
ATARI-Gesellschaft. Weiterhin
ist Europa selbst mit Sicherheit das
wichtigste Marktsegment iiber-
haupt. Dab es eine auBerordentlich
wichtige Rolle spielt, zeigt die
Griindung zweier neuer Tochterge-
sellschaften: ATARI-Spanien und
ATARI-Skandinavien.

Alwin Stumpf konnte an diesem
Abend iiber den andauernden er-
folgreichen Kurs ATARI Deutsch-
lands berichten, der sich mit einem
Umsatzanstieg von mehr als 25
Prozent gegeniiber dem Vorjahr
bestiitigt hat. Um der Bedeutung
des deutschen Anteils gerecht zu
werden, mufl man sagen, daf
ATARI Deutschland mit 175 Mio.
DM zu etwa 21 Prozent zum welt-
weiten Umsatz der ATARI Corpo-
ration beitragt.

Lieferengpdsse und
Verzogerungen

Trotz einer Steigerung der Produk-
tionskapazitit 1987 (es wurden
weltweit seit August drei Schich-
ten gefahren) hat ATARI wieder
Lieferschwierigkeiten gehabt. In-
sofern wurden fiir dieses Jahr in

CeBIT 88

erster Linie die Erweiterung der
Produktionskapazititen angesetzt.
Nach Aussage von Alwin Stumpf
hitte ATARI Deutschland wesent-
lich mehr verkaufen kénnen, wenn
nachgeliefert hitte werden konnen.

ATARI Deutschland
ist eine

ST- Gesellschaft

Bei 250.000 verkauften Geriten
kann man wohl sagen, daf der
Schwerpunkt im ST Bereich liegt.
Das gleiche Verhiiltnis zeigt sich in
Frankreich, Holland, Belgien und
in der Schweiz. Anders als in Eng-
land und Amerika selbst, wo unge-
fihr 60 Prozent des Umsatzes im
Consumer-Bereich liegt. Konse-
quent zu dieser Entwicklung wird
ATARI Deutschland die ST-Com-
puter-Linie weiter ausbauen und
verbessern.

ATARI-Technologie-
zentrum in
Braunschweig

Um der Wichtigkeit der ATARI-
Produkte in Europa gerecht zu
werden, wird noch in diesem Jahr
ein europdisches Entwicklungs-
zentrum in Braunschweig gebaut.

Dieses Zentrum wird in Zukunft
die speziellen Bediirfnisse des eu-
ropdischen Marktes befriedigen.
ATARI-Deutschland spielt auch
mit dem Gedanken einige Hard-
wareentwicklungen indiesem Zen-
trum zu verwirklichen. Braun-
schweig wurde mit Sicherheit des-
wegen gewihlt, weil in vielen Uni-
versititen, die in Norddeutschland
ansdssig sind, immer mehr am
ATARI ST entwickelt wird.

Es ist zu erwarten, daBl in Zukunft
die neuen Produkte von ATARI
nicht nur aus dem sonnige Sunny-
vale kommen werden,
auch aus dem Technologiezentrum
in Braunschweig.

sondern

ATARI Deutschland
steigt verstirkt in den
Softwarevertrieb ein

Die Anzahl der Software, die direkt
von ATARI angeboten wird, wird
auch in diesem Jahr groBer. Es
handelt sich in der Regel um frem-
de Produkte, dessen Vertrieb von
ATARI iibernommen wird. Fiir die
Ubernahme des Vertriebs von
Software wird ATARI, je nach Fall
verschiedene Modi haben. Entwe-
der wird das Produkt ganz iiber-

nommen (ATARI hat als einziger
das Vertriebsrecht) oder ein
Mischverfahren, in dem Hersteller
und ATARI das Produkt vertreiben
werden. Das ist zum Beispiel der
Fall mit Produkten wie “Calamus”,
dem DTP-Software-Paket der Fir-
ma DMC, daB in einer Einsteiger-
version von ATARI angeboten
wird, und in einer noch leistungfa-
higeren vom Hersteller selbst.
Aber selbst die Produktion eigener
Software wird gefordert. So wird
direkt nach der Messe eine Compu-
ter-Tutor-Software auf den Markt
gebracht, die eine hundertprozenti-
ge ATARI Produktion darstellt.

Alte Probleme und
neue Technologien

Eines der alten, noch nicht geldsten
Probleme von ATARI ist die Liefe-
rung groBerer Stiickzahlen des
Blitter-Chips. Auch hier wurde bei
der Pressekonferenz angekiindigt,
daB in nur wenigen Wochen ausrei-
chende Mengen an Chips ausgelie-
fert werden sollen. Wenn alles klar
liber die Biihne geht wird ATARI
mit der Produktion von Blitter-
Chips im DIL-Geh#use anfangen.

DATEN VOM
LASER

“OPTOFILE CDARS04” protzt es vom Gehause
der CD-ROMs von ATARI. Fiir 1198 DM kann man
sich das Vergniigen leisten, wihrend der Arbeit am
Rechner klirrfrei und entsetzlich dynamisch Dire
Straits zu horen, und im nachsten Moment schon im
Englisch-Deutsch-Lexikon auf CD zu blittern, um
herauszufinden, was dieses Dire Straits denn eigent-
lich auf deutsch bedeutet (oder um sich die Bedie-
nungsanleitung fiir das brandneue CD-ROM, Wort
fiir Wort selbst ins Germanische zu iibertragen).

Ernst beiseite: Nach langen An-
kiindigungen hat ATARI anschei-
nend doch noch einen Hersteller
gefunden, mit dem das Motto

“Power without the price” auch bei
CD-ROMs zu verwirklichen war.
Zu sehen war das CD-ROM aber
auf der Messe nur am letzten Tag.

Das CD-ROM

An jenem Tag kam die Software
aus Sunnyvale am Messestand an,
so daB man eine Datenbank auf
CD-ROM bewundern durfte.

Gegeniiber der Demonstration auf
der Comdex hatte sich aber nicht
viel gedndert. Laut ATARI ist die
Software mittlerweile nur soweit
verbessert worden, daB sie auch
wirklich nicht nur als Demoversion

lauft. Als moglicher Ausliefe-
rungstermin wurde uns der Herbst
genannt (der Herbst kann aber sehr
lang werden).

5/88 ST 9
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BAUMCHEN
WECHSEL
DICH...

Mit der Ankiindigung einer Wech-
selplatte hat ATARI wieder einmal
alle tiberrascht. Zwar war der Pro-
totyp nur in den geheimen Gemii-
chern des CeBIT-Standes zu be-
staunen, aber immerhin gab es
vorab schon ecinige technische
Daten, auf daB den ST-Besitzern
das Wasser im Munde zusammen-
laufe. Et voila:

Das Ding, getauft auf den prosai-

o &

schen Namen SR444, bietet auf

einer einzigen Wechselkassette
Platz fiir knapp 43 Megabytes

(formatiert; unformatiert fast 54
Megabytes). Jede von diesen Kas-
setten soll (im Moment) 120 US-$
kosten, also schitzungsweise unter
300 Mirker. In welchen Preisre-
gionen sich das Geriit selbst bewe-
gen wird, steht in den Sternen
(Richtung Krebsnebel, wiirde ich
sagen).

Auf 1278 Zylindern werden je-
weils 68 Sektoren 4 512 Bytes un-

tergebracht; damit kommt man auf

die oben genannten 43 Megabytes
(1278%68%512 = 43452 KB). Zum

Die 43 MB Wechselplatte

Vergleich: Bei SH204 und SH205,
den Standard-Festplatten von
ATARI, werden nur 612 Zylinder
(maximal etwa 660) formatiert.
Wirklich angenehm ist die niedrige
mittlere Zugriffszeit von 25 Milli-
sekunden (SH205: 85 ms).

Wenn Sie jetzt schon Regenmantel
und/oder Turnschuhe angelegt
haben, um zu lhrem Hindler zu
Viel zu frith. Wahr-
scheinlich kénnen Sie sich friihe-

huschen:

stens niichstes Jahr iiber dieses
schmucke Stiick freuen.

ABAQ - Die ATARI-
Transputer-

Auf der CeBIT war das
erste Mal in Deutsch-
land ATARIs neues
Wunderkind, die ABAQ
Transputermaschine zu
sehen. In diesem Gerit
verbirgt sich die Lei-
stung einer modernen
Workstation zum Preis
eines groBeren PCs. Die-
ser Artikel verrit De-
tails.

Zuersteinmal, bevor wiruns weiter
ins Dickicht der Details begeben,
was ist eigentlich eine Worksta-
tion ? Unter *“Workstation” versteht
man Rechner. die ungefihr (so
mehr oder weniger halt) folgende
Forderungen erfiillen:

* Mindestens | Millionen
Instruktionen pro Sekunde
Rechenleistung
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Die ABAQ-Workstation

* Mindestens 1 MByte Haupt-
speicher

* Hochauflosende Grafik mit
mindestens | Million Bild-
punkte

# Schneller Netzwerkanschluf3
mit mindestens 1 MByte/Sec
Durchsatz

* Multitasking-Betriebssystem,
am besten mit Fenstertechnik

Eine typische Workstation, z.B die
Apollo Domain DN 4000, enthalt
einen 68020 Prozessor mit Arith-
metik-Coprozessor, typisch mit
16-25 MHz Taktfrequenz. Das
ganze lduft unter Unix oder einem
dhnlichen und
kann iiber eine Ethernet-Schnitt-

Betriebssystem

stelle mit bis zu 1.5 Megabyte pro
Sekunde kommunizieren.

Bisherige Workstations, die diese
Forderungen erfiillen, kosten ab
40.000 DM. Das ATARI-Transpu-
tersystem erfiillt alle Forderungen
aneine Workstation und wird unter
10.000 DM kosten, iibertrifft mit
seiner Leistung aber auch Work-
stations einer hoheren Preisklasse.
Seine Fihigkeiten erhiilt das ATA-
RI Transputer-System durch einen
Chip der Firma Inmos, den T800-
Transputer. Ein Transputer ist im
Prinzip ein gewohnlicher 32-Bit
Mikroprozessor, der allerdings
besonders schnell ist und einige
ausgefallene Fihigkeiten besitzt.

Transputer sind RISC-Prozesso-
ren. RISC ist eine Abkiirzung fiir
‘Reduced Instruction Set Compu-
ter’, was ‘Computer mit einge-
schriinktem Befehlssatz™ bedeutet.
Diese Technik gewinnt zunch-
mend an Bedeutung, weil man
Maschinen mit kleinem Befehls-
satz erheblich schneller bauen
kann, als solche mit einem groBen
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Sanpling Plot

Delete one Pattern
Delete all Patterns

Echo

Set Loop
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Die AS SOUND SAMPLER

Das GDATA Sound Sampling
System fiir alle ATARI ST
Computer. Jetzt in neuem Ge-
wand mit neuem Konzept. Fiir
jeden Anwendungszweck und
Geldbeutel das richtige.

Die AS SOUND SAMPLER
bieten brillanten Sound voller
Dynamik und Leistung. Sam-
peln unter der leicht verstdndli-

chen Benutzeroberfliche ist
sampeln total. Samples aufneh-
men, editieren, verkniipfen,

oder einfach iiber ein MIDI
Keyboard spielen.

Mischen, Transponieren, Echo-
effekte, Einbinden von Kldngen
in eigene Programme - alles kein
Problem mehr.

Samplingsraten bis zu 36,4 KHz
garantieren eine Qualitdt, die
sich horen 14f3t.

Diese Leistungsmerkmale und
vieles mehr bieten alle angebote-
nen Sampler.

Bereits die ST 1/ 88 schrieb iiber

den AS SOUND SAMPLER II

»Der Alleskénner«, die KEY-
BOARDS 12/87  schrieb
»...verglichen mit 10-15fach
teureren Samplern... mufl man

von einer guten bis sehr guten
Qualitét sprechenc.

Der neue AS SOUND SAM-
PLER III setzt jedoch in Preis
und Leistung voéllig neue MaB-
stdbe. Erstmals kénnen Sie ei-
nen 16 BIT Sampler mit CD
Qualitét unter 600 DM kaufen.

Umtauschaktion

(Giiltig bis zum 31.6.88) Alle AS
SOUND SAMPLER II Besitzer
konnen diesen gegen den neuen
16 BIT AS SOUND SAMPLER
11T umtauschen.

Gegen Einsendung der AS
SOUND SAMPLER II Hard-
und Software, Kaufbeleg und
Scheck iiber DM 305,— erhalten
Sie den AS SOUND SAMPLER
III.

16 BIT Sound Sampler mit

allen Features des AS

® SOUNDSAMPLERSII,

in einer Qualitdt, deren Unter-

schied zur CD nicht mehr hor-

bar ist. Maximale Samplingfre-

quenz 44 KHz. Maximale Samp-

lingzeit z.B. beim MEGA ST 4:
ca. 160 sec.

Software und Hardware 16 BIT

gr%schluﬂfertlg fiir alle ATARI

DM 598,—
Soundbibliothek

10 Dlsketten
MEF 2 DD 16 BIT DM 198,—

1 AS SOUND SAMPLER III

G DATA

Durch den grofien Erfolg

der AS SOUND SAMP-
LER II Serie konnten wir den
Preis erheblich senken, und bie-
ten nun die bew#hrte Hard- und
Software mit vielen Detailver-
besserungen an.
Software und Hardware 8 BIT
anschlufBfertig fiir alle ATARI
ST: DM 298,—
Soundbibliothek 10 Dlsketten
MF 2DD 8 BIT DM 149,—

AS SOUND
: ! SAMPLER II maxi
[ ]

Der AS SOUND SAMP-
® | ERIIStandardbietetdie
gleichen Softwareleistungen wie
der AS SOUND SAMPLER II
maxi. Die Hardware wurde
durch Einsparung des durchge-
zogenen Druckerports und des
Peak Indicators, sowie ein
schlichteres Design konsequent
in Low Cost gebaut, jedoch oh-
ne Verzicht auf die Samplequali-
tat.

Software und Hardware 8 BIT
anschluffertig fiir alle ATARI
ST: DM 198,—
Soundbibliothek 10 Disketten
MF 2DD 8 BIT DM 149,—

AS SOUND
3 SAMPLER II Standard

Siemensstral3e 16 4630 Bochum 1

Verkaufsbiiro:
Hattinger Str. 312, 4630 Bochum 1

Telefonische Bestellungen: BENELUX:
02325/60897 G DATA BeNeLux
5 Postbus 70, NL-2000 AB
Schweiz: Senn Computer AG Y
Langstr. 31 Haarlem

CH-8021 Ziirich

Tel. 023 /321331

Osterreich: Computershop Rittner
Hauptstr. 34
A-7000 Eisenstadt




Befehlssatz. Das liegt daran, dafl
kleine Befehlssitze in Hardware
ausgefiihrt werden koénnen, wiih-
rend groBe in sogenanntem Mikro-
code implementiert werden kon-
nen. Insgesamt ist ein Prozessor oft
immer noch schneller, wenn er
mehrere, extrem schnelle Befehle
fiir eine Aufgabe braucht, als wenn
er nur einen, langsamen ausfiihren
muB. Der zweite Trick ist der Ein-
bau eines schnellen Cache-Spei-
chers. Wenn ein Prozessor immer
alle Daten und Befehle aus dem
groBen, aber relativ langsamen
Hauptspeicher holen muB, verliert
er furchtbar viel Zeit. Deshalb
implementiert man bei modernen
Prozessoren einen Zwischenspei-
cher auf dem Chip, der erheblich
schneller ist, als der normale
Hauptspeicher. Das Besondere am
Cache-Speicher des T800 ist seine
GroBe: 4 Kbyte. Darin kann man
schon recht groBe Schleifen ohne
jeden Zugriff auf den Hauptspei-
cher ausfiihren. Der T800 enthiilt
eine Floating Point-Recheneinheit
auf dem Chip. Der Arithmetik-
Coprozessor ist also im Prozessor
integriert. Die Floating-Point Re-
cheneinheit des T800 ist extrem
schnell. Sie leistet 1.5 Megaflop,
also 1.5 Millionen FlieBkomma-
operationen pro Sekunde, wenn der
Transputer mit 20 MHz getaktet
wird. Eine 30 MHz-Version, die
dann 2.25 Mflops leistet, ist in
Vorbereitung. Der T800 rechnet
schneller mit 32Bit FlieBkomma-
als mit Integerzahlen. Insgesamt ist
der Chip schneller als eine 68030/
68882 Kombination. Der eigentli-
che Gag jedes Transputers sind
aber seine vier seriellen Schnitt-
stellen, die mit 20 Mbaud senden
und empfangen konnen. Diese
Schnittstellen ermdglichen es,
mehrere Transputer zu Netzwer-
ken zusammenzuschlieBen, die
dann ein Vielfaches der Rechenlei-
stung eines Einprozessorsystems
erbringen. Das geht natiirlich nur
bei Problemen, die paralleles
Rechnen erméglichen. Gliickli-
cherweise sind das, gerade in den
Naturwissenschaften, ziemlich
viele Probleme. Leider steckt aber
auch die theoretische Erforschung
von Parallelrechnern, und vor al-
lem den dazugehorigen Betriebs-
systemen, fast noch in den Kinder-
schuhen.
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Deshalb wiire die Idee der Schnitt-
stellen alleine noch nicht beson-
ders sinnvoll, erst mit einer speziel-
len Software-Unterstiitzung kann
sich das Konzept von Prozessor-
netzwerken so richtig austoben.
Deshalb hat die Firma Inmos, die
den Transputer entwickelte, gleich
eine spezielle parallele Program-
miersprache entwickelt, die den
Namen OCCAM, nach einem nie-
derldndischen Philosoph, trigt.
Die Sprache wird oft als ‘paralleles
C’ apostrophiert. OCCAM erlaubt
die Programmierung von seriellen
und parallelen Prozessen, die iiber
Nachrichtenkaniile (in einem wirk-

giert. Damit konnen alle ST-Peri-
pheriegeriite angeschlossen wer-
den. Die Bildschirmsteuerung
tibernimmt der Transputer auf der
Hauptplatine. Fiir den Bildschirm
steht | Megabyte Videospeicher
zur Verfiigung. Der Videospeicher
besteht aus sogenannten Dual-
Port-RAM, das sind Speicher, auf
die zwei Teilnehmer gleichzeitig
zugreifen konnen, der Prozessor
und der Spezialblitter, der dem
System zu enormen Grafikleistun-
gen im 2D-Bereich verhilft. Bis zu
128 Millionen Pixel pro Sekunde
konnen bewegt, Schrift kann mit
bis zu 64 Millionen Pixeln pro

Die Transputerkarte

lichen System konnen das zum
Beispiel die seriellen Schnittstel-
len, die den Namen ‘Links’, Binde-
glieder tragen, sein) miteinander
Dabei
muf} der Programmierer die An-
zahl der im System vorhandenen

kommunizieren koénnen.

Prozessoren nicht unbedingt ken-
nen, das System kann, eine entspre-
chende Struktur der Transputerver-
schaltung vorausgesetzt, die Ver-
teilung auf die vorhandenen Pro-
zessoren selbst vornehmen.

Das ABAQ-System

Das Atari-Transputersystem ent-
hilt auf der Basisplatine einen
T800-Transputer und 4 Megabyte
Ram. Ein SCSI-Festplattenan-
schluB}, der iiber einen DMA-Kanal
arbeitet, ist vorhanden, eine 40
Mbyte-Platte soll im Grundsystem
enthalten sein. Einer der
Transputer-Links ist iiber ein Inter-

vier

face miteinem Mega-ST odereiner
entsprechenden Platine im System
selbst verbunden, die als Tastatur-,
Maus- und Floppyinterface fun-

Sekunde dargestellt werden; auch
Farboperationen kann der Blitter
ausfiihren.

Vier Grafikmodi kann das ATA-
RI-System darstellen:

In der hochsten Auflésung stehen
1280%960 Pixel mit 16 Farben oder
Graustufen zur Verfiigung.

Die zweite Grafikstufe hat
1024*768 Pixel bei 256 Farben, die
allerdings aus einer Palette von
16,7 Millionen Farben ausgewihlt
werden kénnen.

Im dritten Grafikmodus gibt es
zwei Bildschirme mit je 640%480
Pixeln und 256 Farben aus einer
Palette von 16,7 Millionen.

Der letzte Modus ist die niedrig
auflosende Grafik mit 512%480
Punkten, die eine gleichzeitige
Darstellung aller 16,7 Millionen
Farben erlaubt.

Auf der Hauptplatine sind drei
Slots untergebracht, an denen der
gesamte Systembus anliegt. Hier
konnen Erweiterungskarten mit
zusiitzlichen Transputern, Periphe-
riekarten oder Speichererweiterun-
gen eingesteckt werden. Auf eine
Erweiterungskarte passen maxi-
mal 4 Transputer, so dal} das Sy-
stem im Gehiduse auf maximal 13
Transputer mit einer Rechenlei-
stung von maximal 20 Megaflop
ausgebaut werden kann. Selbstver-
stindlich kénnen extern iiber die
Transputerlinks beliebig viele
Transputer angeschlossen werden.
Auf der CeBIT wurde als Beispiel
ein Fraktalbild mit 12 Transputern
berechnet. Manche Systeme kon-
nen so schnell nicht einmal Bilder
laden.

Die Transputerlinks sind zwar
schnell genug, um den Anspruch
des Netzwerkanschlusses geniige
zu tun, den eine Workstation nun
cinmal stellen muB, aber leider ist
ein Transputerlink (noch) kein
Standard. Deswegen sollte es nicht
verwundern, wenn in Kiirze eine
Ethernet-AnschluBkarte fiir das
System zur Verfiigung stiinde
(Ethernet ist ein Standard-Netz-
werk zur Rechnerkopplung).

Die gesamte Hard- und Software
des ABAQ-Systems stammt {ibri-
gens nicht von ATARI, sondern
von der Firma PeriHelion, die das
System zusammen mit einer engli-
schen Universitdt entwickelt hat.

Apropos Software,

die Software ist es schlieBlich erst,
die ein System zum Leben erweckt.
Dieser Gedanke fiihrte bei PeriHe-
lion zur Entwicklung des Betriebs-
systems Helios. Bisheriges Pro-
blem aller Transputersysteme war,
daBl kein geeignetes Betriebssy-
stem, das die besonderen Features
der Transputer ausreichend wiir-
digte, zur Verfiigung stand. Helios
hat gute Chancen, ein Standard auf
diesem Gebiet zu werden, denn es
haben bereits andere Firmen Inter-
esse an der Software bekundet.
Meines Wissens hat bereits ein
namhafter Hersteller von Transpu-
tersystemen Helios fest als Sy-
stemsoftware iibernommen.

Helios ist ein Multitasking-Be-
tricbssystem, das auf unterster
Ebene weitgehend UNIX-kompa-
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OLIVER STEINMEIER

E rste Tests haben gezeigt, da
das neue GFA-BASIC 3.0 die zur
Zeit leistungsfahigste BASIC-Ver-
sion auf dem ATARI ST ist. Der
neue, extrem umfangreiche Be-
fehlssatz erfordert eine grundle-
gend neue Einfuhrung in die Pro-
grammiertechnik. Eine einfache
Befehlstbersicht, wie sie mitge-
liefert wird, genugt hier nicht.

Als opfimale Ergénzung bietet
sich dieses Buch an. In zwei
Hauptteilen wird zun&chst eine
systematische Einfuhrung in die
Programmierung von BASIC
unter  BerUcksichtigung der
besonderen Fdahigkeiten des
neuen GFA-BASICs gegeben.
Hier werden dem Neuling vom
ersten Einzeiler bis zu abstrakten
Datentypen alle Mdglichkeiten
der strukturierten Programmie-
rung mit zahlreichen, durch FluB-
diagramme transparent
gemachten Beispielen nahege-
bracht. Doch auch BASIC-erfah-
rene Programmierer lemen hier
die neuen Schleifenstrukiuren
(es gibt noch mehr als FOR,
WHILE und REPEAT) kennen.

Der zweite Teil baut auf dem
ersten auf und vermittelt weitere
Kenntnisse der Programmierung

DAS GFA-BASIC

ATARI ST

SCHNEIDER/STEINMEIER
DAS GFA-BASIC

=
BUCH

Heim Veriag |

anhand von Programmen, die
wiederum ausfuhrlich beschrie-
ben und erklart sind. Hier seien
eine Fakturierung, eine univer-
selle Random-Access-Daten-
verwalfung sowie Beispiele zur
Betriebssysternprogrammierung,
insbesondere von Dialogboxen,
genannt.

Durch zahlreiche Anhdnge, die
neben der obligatorischen
ASCll-Tabelle auch einen Index,
eine ausfUhrliche Worterklarung
sowie weitere nlizliche Tabellen
enthdlt, wird das Buch optimal
ergdnzt,

A US DEM INHALT:

Erkldrung der Schleifen- und
Programmstrukturen

P} Primzahlenberechnung

» Zahlenraten
Variablentypen und Arrays
P Sieb des Eratosthenes

} AdreBeingabe

Unterprogramme und Prozeduren

p Rekursionen

» Labyrinthsuche

Multitasking in GFA-BASIC

Abstrakte Datentypen

» Druckerspooler

P Verkettete Listen

} Bindre Baume

Sequentielle Dateiverwaltung

Random-Access-Dateien

} Verkettete Listen auf der Diskette

Grafikprogrammierung

p Turtlegrafik

} Arbeiten mit mehreren
Bildschirmen

Betriebssystemprogrammierung

p Aufrufen von TOS-Befehlen

} Verwenden des GEMs

P Mentverwattung unter GFA-
BASIC

P Arbeiten mit Dialogboxen

Beispielprogramme

P Fakturierung

P universelle Datenverwalttung

» efc.

Anhdnge

» Worterklarungen

P Index

» sonstige Anhange

30

BUCH

UBER 45 o Seiten

EINSCHLIESSLICH
PROGRAMMDISKETTE
Dem Buch liegt eine
Programm-Diskette bei mit
sémtlichen Ubungs- und
Beispielprogrammen

BUCH & DISKETTE

KOMPLETT = 59,-

Preise sind unverbindlich empfohlene
Verkaufspreise.

Bitte senden Sie mir St. DAS GFA-BASIC 3.0 BUCH einschlieBlich Programm-Diskette fir DM 59,—
zzgl. DM 5~ Versandkosten (unabhdngig von besteltter Stuckzahl)
O perNachnahme O Verrechnungsscheck liegt bei

Heidelberger Landstr, 194
6100 Darmstfadt-Eberstaat
Telefon 061571-56057

Name, Vorname

StraBe, Hausnr. PLZ/Ort
Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte.



tibel ist. Erweitert ist das System
aber um eine Prozessverwaltung
fiir parallele Rechner, die es er-
laubt, auch ohne Verwendung ei-
ner Spezial-Programmiersprache
wie OCCAM Programme. fiir ein
solches Multiprozessorsystem zu
schreiben. Statt wie bisher Proze-
duren mit Parameteriibergaben zu
man die
Modularisierung noch ein Stiick
weiter treiben. Parallel ablauffihi-
ge Programmteile miissen als un-
abhiingige Prozesse
werden. Prozesse konnen unterein-

programmieren, muf

geschrieben

ander mit Hilfe eines Nachrichten-
systems kommunizieren. Die Ver-
teilung der Prozesse im Rechnersy-
stem iibernimmt dabei das Be-
triebssytem, ebenso die Kommuni-
kationsverwaltung. Der dabei ver-
lorengehende Overhead. also die
Rechenleistung, die bei den Ver-

waltungsvorgiingen ‘verloren-

CeBIT 88

geht’, ist dabei erstaunlich gering.
Helios ist also ein sehr komfortab-
ler Weg, parallele Programme zu
entwickeln. An Systemsoftware
werden zuerst C und Fortran. dann
OCCAM, schlieBilich auch

und Modula II zur Verfiigung ste-

Pascal

hen, von dem unvermeidlichen
Assembler mal abgesehen. Ein

Debugger ist auch vorhanden.

Auf das Betriebssystem setzt die
vom MIT entwickelte. netzwerkfi-
XWin-
dows, die sich inzwischen als Stan-

hige Fensterverwaltung

dard etabliert hat (Vermutlich weil
sie nicht nur leistungsfihig. son-
dern auch noch Public Domain ist)
in der neuesten Version X11 auf.
Der Vorteil bei der Verwendung
dal
bereits einige Anwendersoftware
unter XWindows verfiigbar ist, so

dieses Fenster-Systems ist,

dal relativ schnell benutzerfreund-

liche Software fiir das ATARI-

Transputersystem entstehen konn-
1e.

Der Konjunktiv hat seinen Grund:
Im August sollen die ersten Ma-
schinen ausgeliefert werden, wann
aber das Betricbssystem endgiiltig
fertig ist. wird sich noch zeigen.
Versprochen ist es, zusammen mit
den ersten Entwickler-Geriiten fiir
Ende April.

Das Atari-Transputersystem stellt
in Sachen Rechenleistung véllig
neue Malstibe in der Preisklasse
20.000 DM auf. Kein
kein IBM Modell 80,
durchschnittliche

unter
MacIntosh.
nicht einmal
Sun- oder Apollo-Workstations
sind dem System in diesem Punkt
gewachsen. Eine neue Technolo-
gie, die bisher kaum im Einsatz ist.
hilt hier gleich zu Beginn ihren
Einzug im Low-Cost-Bereich. So
etwas ist hochst ungewdhnlich. Ob
es ein Erfolg wird, hiingt im we-

sentlichen davon ab, ob Software-
Entwickler das (Betriebs-) System
akzeptieren. Man kann gute Hoff-
nung haben: Transputer-Software
muf} eigentlich immer so geschrie-
ben sein, das sie auf nahezu jeder
Hardware lduft. vorausgesetzt das
tiberein.
Von Helios hingt also alles ab.

Betreibssystem  stimmt
Eines ist jedenfalls ganz sicher: Mit
dem Atari-Transputersystem sind
die Zeiten, in denen die Preise einer
Anwendungslésung im wesentli-
chen von der Hardware abhingen,

endgiiltig vorbei. Mit Rechnern
wie diesem wird der Anschaf-

fungspreis fiir diec Geriite nur noch
einen Bruchteil der Softwareko-
sten fiir professionelle Losungen,
die schlieBlich auch professionel-
len Support verlangen. betragen.
Mit den Transputern konnte ein
neues Rechner-Zeitalter im Work-
station-Bereich beginnen.

Der 6

Mit dem 68030 stellt Motorola den
Nachfolger des 68020 vor, und
damit in gewisser Weise auch ei-
men Nachfahren des dem ATARI
verwandten 68000. Die Neuerung
bei diesem Chip liegt, neben der
schon obligatorischen Geschwin-
digkeitssteigerung, in der auf dem
Chip integrierten Speicherverwal-
tungseinheit. Entgegen vielen an-
deren Chipneuheiten benétigt der
68030 keine neue Software. Durch

030...

das aufwiirtskompatible Codefor-
mat wird es erméglicht, bestehende
68000/68020-Software relativ pro-
blemlos zu iibernchmen. Da ATA-
RI ein auf dem 68030 basierendes

System auf der CeBIT in Hannover

vorgestellt hat, (zwar in der nicht-
offentlichen 2. Etage, aber immer-
hin!),
vorab angekiindigt werden. Wann

soll es hier schon einmal

es iiberhaupt eine lauffihige Ver-
sion fiir diesen Rechner geben wird
ist zur Zeit noch nicht klar,

Der Prototyp des 68030-Rechners im vorliufigen Gehduse.

Uber diesen neuen Prozessor bzw.

diesen neuen Rechner werden wir

im niichsten Heft ausfiihrlich be-
richten.
(MM/CBICSIIW)

Es war einiges mehr zu sehen auf der CeBIT. Wie
zum Beispiel Turbo C fiir den ATARI ST, oder die
fertige Version von CALAMUS oder eine 100
MByte Festplatte, die von Weide vertrieben wird,
aber wie schon oben erwihnt,
Platzproblemen ist es uns nicht gelungen, den ge-
samten Messebericht in dieser Ausgabe zu bewiil-
tigen. Deswegen haben wir uns fiir eine Teilung
des Messeberichtes entschieden. In der nédchsten
Ausgabe werden wir iiber alle iibrigen Neuigkei-
ten, die auf der Messe zu sehen waren berichten.

wegen

14 ST 5188
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ATARI ST

Schneider/Steinmeier

Programmieren
in
OMIKRON
BASIC

Heim-Veriag

WICHTIGE MERKMALE

P BASIC-Einsteiger und Profis erfah-
ren in diesem Buch, wie man professio-
nelle Programme in Omikron-BASIC
erstellt. > Neben vielen ausfiihrlich
dokumentierten Listings, die zeigen,
wie man in Omikron-BASIC optimal
programmiert, finden Sie zahlreiche
hilfreiche Tips und Anregungen, die Sie
bei der Arbeit an lhren eigenen Projek-
ten verwenden kénnen. P Ein umfang-
reiches Kapitel beschéftigt sich aus-
schlieBlich mit dem Einsatz von GEM-
Funktionen in Omikron-BASIC-Pro-
grammen. Hier finden Sie Erlauterun-
gen zur Verwendung von Fenstern,
Dialogboxen und Menizeilen. Weiter-
hin wird eine auf der von Omikron mit-
gelieferten GEMLIB-Bibliothek auf-
bauende Library zur Programmierung
der erwahnten GEM-Funktionen vorge-
stellt und erkldrt. P Die abgedruck-
ten Listings wurden aus allen Anwen-
dungsbereichen ausgewéhit und zei-
gen, daB man Omikron-BASIC zur
Erstellung von Utilities, Anwendungs-,
Mathematik- und Grafikprogrammen
benutzen kann. Natiirlich finden Sie
auch einige Spielprogramme in diesem
Buch. P> Zum Buch gibt es eine Pro-
grammdiskette mit allen aufgefihrten
Ubungs- und Beispielprogrammen. b
Ausfiihrliche Ubersicht der OMIKRON-
BASIC-Befehle B Uber 50 Programme

AUS DEM INHALT

P Tips und Tricks zur Programmierung
P GEM-Programmierung P Utilities
P Grafik-Programmierung B Anwen-
dungsprogramme P Mathematikpro-
gramme P Spiele in Omikron-BASIC

DM 9 -
I ]
Diskette

mit allen abgedruckten Programmen

DM 39,

ca. 350 Seiten

Heim Verlag

Heidelberger Landstrale 194
6700 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 0671571-56057

ATARI ST

Schneider/Steinmeier

kurg&klar
OMIKRON
BASIC

Ein fundiertes Nachschlagewerk

Heim-Veriag

AUS DEM INHALT

OMIKROMN BASIC ist eine der lei-
stungsféhigsten Programmier-Spra-
chen fur den ATARI ST.

Um den komplexen Befehlssatz und
die zahlreichen Mdglichkeiten richtig
einsetzen zu konnen, ist ein fundiertes
Nachschlagewerk unbedingt erforder-
lich, damit das stéandige Bléattern in der
Anleitung, in Zeitschriften und Bichern
Gberflissig wird.

In KURZ & KLAR finden Sie alle Be-
fehle und deren Parameter in einer
ausfuhrlichen alphabetischen Uber-
sicht.

Auch ein nach Sachgebieten geordne-
tes Verzeichnis der Anweisungen ist
enthalten. Weiterhin erleichtern Tabel-
len und Ubersichten die tégliche Ar-
beit.

Fir die Besitzer des OMIKRON-BASIC-
COMPILERS ist ein Abschnitt mit Hin-
weisen und Informationen Uber die
Anpassung von Programmen des In-

terpreters gedacht.
DM 29 -
]

Uher 200 Seiten

BESTELL-COUPON

Emmm HemNeriag

SPITZEN
BUCHER

ATARI ST

Schneider/Steinmeier

NEU Dpas cRosse

OMIKRON
BASIC BUCH

WICHTIGE MERKMALE
OMIKRON-BASIC stellt eine der lei-
stungsfahigsten Programmiersprachen
fir den ATARI ST dar. Trotz seines gro-
Ben Umfangs ist es gerade auch fir
den Programmier-Anfanger ideal ge-
eignet.

Das jetzt vorliegende GROSSE OMI-
KRON-BASIC-BUCH bietet dem Anfén-
ger einen hervorragenden Einstieg in
diese komfortable Programmierspra-
che. Das Buch ist leicht verstandlich
geschrieben, sodaB der Neuling ohne
Probleme seine eigenen Programme
erstellen kann. Aber auch fir den fort-
geschrittenen Anwender und Aufstei-
ger ist dieses Buch die richtige Grund-
lage.

Der 1. Hauptteil des Buches ist eine
systematische Einfihrung in die Pro-
grammierung von BASIC unter Berick-
sichtigung der besonderen Fahigkeiten
von OMIKRON-BASIC. Der Neuling er-
fahrt hier vom ersten Einzeiler bis zu
abstrakten Datentypen alle Mdglichkei-
ten der strukturierten Programmierung.
Anhand zahlreicher Beispiele mit FluB-
diagrammen kann man gute Program-
mierung nachvollziehen und trainieren.
Im 2. Hauptteil werden Programmier-
Kenntnisse erweitert und vertieft. Aus-
fihrlich beschriebene und erklarte Pro-
gramme wie z. B. Fakturierung, ein
Kopierprogramm, eine universelle ran-
dom-access-Datenverwaltung sowie
Beispiele zur Betriebssystemprogram-
mierung vermitteln Neulingen und dem
Fortgeschrittenen die Fahigkeit zur per-
fekten Programmiertechnik.

Im GROSSEN OMIKRON-BASIC-BUCH
wird besonderer Wert darauf gelegt,
die sinnvolle Anwendung der BASIC-
Befehle im Zusammenhang zu er-
lernen.

Im Anhang findet der Leser die ASCII-

Tabelle, einen Index, eine vollstdndige
alphabetische Befehlslbersicht, eine

an Heim-Verlag
Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt

Ich bestelle: St. Das groBe OMIKRON-BASIC-BUCH
(incl. Programm-Diskette) 4 DM 59-
St. Programmieren in OMIKRON-BASIC & DM 49-
St. PROGRAMMDISKETTE zum Buch & DM 39

St. Kurz & Klar

- Nachschlagewerk OMIKRON-BASIC a DM 29-
zzgl. DM 5 Versandkosten (unabhéngig von bestellter Stickzahl)

per Nachnahme
Name, Vorname ___
StraBe. Hausnr.

PLZ, Ort __

Verrechnungsscheck liegt bei

Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte.

ausflhrliche Worterklarung und weite-
re nitzliche Tabellen.

Ob mit oder ohne Programmiererfah-
rung — wer OMIKRON-BASIC beherr-
schen will, braucht dieses Buch. Séamt-
liche Programme des Buches gibt es
auf Programm-Diskette.

AUS DEM INHALT

P Erkldrung der Schleifen- u. Pro-
grammstrukturen - Primzahlenbe-
rechnung — Zahlenraten P Variablen-
typen und Arrays — Sieb des Eratos-
thenes — Adresseingabe P Nume-
rische- u. Stringfunktionen P Unterpro-
gramme u. Prozeduren — Rekursionen
- Labyrinthsuche B Multitasking in
OMIKRON-BASIC P> Abstrakte Daten-
typen — Druckerspooler — Verkettete
Listen P> Sequentielle Dateiverwaltung
P Random-Access-Dateien - Verket-
tete Listen auf der Diskette P Grafik-
programmierung — Turtlegrafik — Ar-
beiten mit mehreren Bildschirmen
P Betriebssystemprogrammierung —
Aufrufen von TOS-Befehlen - Ver-
wenden der GEMLIB - Erweiterte
GEMLIB zur Fensterverwaltung W
Beispielprogramme - Fakturierung
- Copy/Backup-Programm — univer-
selle Adress-Verwaltung etc. P An-
héange - Worterklarungen - alpha-
betische Befehlsiibersicht — Index —
Sonstige Anhédnge.

Hardcover
Uber 400 Seiten
einschl. Programm-Diskette

* Preise sind unverbindlich
empfohlene Verkaufspreise

SCHWEIZ

Senn Computer AG
Langstr. 31
CH-8021 Zirich



ANWENDUNGEN

VOM PAPIER
ZUR DATENBANK

Die elementaren Datenbankbefehle

Hallo! Ich begriiBe Sie zum zweiten
Teil des Programmierkurses. Die
heutige Folge beschiftigt sich mit
den wichtigsten Befehlen zum Ar-
beiten mit Relationen. Ich erwihn-
te bereits in der Einleitung, daf} ich
nur auf zwei Systeme eingehe,
dBMAN und STandard BASE.
Dies hat folgende Griinde:

Beide Programme orientieren sich
stark (STBASE sogar 100%) nach
dem Standard-Datenbanksystem
dBASE III fiir PC’s. Wihrend
meiner Ausbildungszeit (DV-
Kaufmann) habe ich damit intensiv
gearbeitet und mich sehr dafiir be-
geistert.

ADIMENS hingegen ist zwar auch
eine relationale Datenbank, die aber
in der Programmierung und Bedie-
nung erheblich von den oben genann-
ten abweicht. Auflerdem meine ich,
ist sie nicht so flexibel gestaltbar und
eher fiir Endbenutzer als fiir Program-
mierer konzipiert. Mit der Sprache
ADITALK (siehe Test ST-Computer
3/88) erhielt ADIMENS eine ‘Query-
Language’ (Abfragesprache) sowie
die Moglichkeit, den Verarbeitungs-
ablauf iiber Schleifen und Bedingun-
gen zu steuern. Vielleicht werde ich
fiir spatere Folgen bei entsprechen-
dem Interesse und Resonanz dieses
Programm mit in den Kursus einbe-
ziehen.

Soviel dazu und zum Thema: ich
beschreibe die Befehle, um mit Hilfe
des Datenbanksystems (DBMS =
DATA BASE MANAGEMENT
SYSTEM) Dateien aufzubauen.

Ich werde sie verstdndlicherweise
nicht in allen Einzelheiten ausfiihren,

16 ST 5/88

denn ich will ja keine Kopie der
Handbiicher schreiben. Mein Kurs
soll Thnen den Einstieg in die relatio-
nale Welt Schritt fiir Schritt erleich-
tern. Um alle Fahigkeiten des Sy-
stems auszunutzen, miissen Sie auf
die vollstdindige Befehls-Syntax in
den Handbiichern zuriickgreifen.
Der nun folgende Teil ist in fiinf
Abschnitte gegliedert:

a) die Umsetzung der Relationen in
eine Struktur (Aufbau einer
Tabelle), sowie deren ggfs.
spiter notwendige Modifikation

b) Erfassen von Daten,

¢) Abrufen (Anzeigen und Suchen)
von Informationen,

d) Anderungen vornehmen,
e) Daten loschen

Startet das Datenbankprogramm mit
einem Doppelclick auf dem entspre-
chenden Symbol. Es meldet sich dann
der Prompt (bei dBMAN in der ober-
sten Zeile CMD:, STBASE richtet
sich nach dem groflen Vorbild).

Vorsicht!

Das Programm mufl IMMER mit
einem QUIT verlassen werden. Nur
so ist sichergestellt, daB} alle Daten,
die sich noch im Rechner befinden,
auf Disk zuriickgeschrieben werden.
Falls Sie einfach einen Reset machen,
um ins Desktop zuriickzugelangen,
konnte ein volliger Datenverlust die
Folge sein, weil die Dateien nicht
sauber geschlossen werden. Das gilt
auch fiir bereits bestehende Files,
weil u.U. der Datei-Ende-Pointer
(EQF) nicht richtig gesetzt wird.
Beide Systeme erlauben drei Be-
triebsarten: zum einen den Komman-
do-Modus, in dem man sich nach dem

Start des Programms befindet (er-
kennbar am Prompt). Alle eingegebe-
nen Befehle werden sofort interpre-
tiert, ausgefiihrt und Ergebnisse am
Bildschirm protokolliert.

Im Programmier-Modus steht ein
Full-Screen Editor zur Verfiigung. Es
konnen richtige Programme ge-
schrieben werden. Doch dazu im
tiberndchsten Teil des Kurses mehr.
In der dritten Betriebsart, vergleich-
bar mit ‘RUN’ beim BASIC, iiber-
nimmt eine erstellte Programmlogik
die Steuerung des Verarbeitungsab-
laufs.

Schaffe, schaffe,
Hiusle baue...

Hier sollen natiirlich keine Hiuser,
sondern Tabellen geschaffen (kreiert)
werden. Abbildung 1 zeigt eine Rela-
tion, die in eine dem Computer ver-
stindliche Form umgesetzt werden
soll. Ich werde mich auf dieses Bei-
spiel, welches nur als Testobjekt
dient, des ofteren beziehen. Der Be-
fehl, mit dem Relationen in Ihrer
Struktur definiert werden, lautet:
CREATE name <RETURN>
(Anmerkung: ich schreibe aus dem
Grund der Ubersichtlichkeit alle
Schliisselworter in GrofSbuchstaben;
es ist aber nicht nétig, denn das Sy-
stem erkennt auch Kleinbuchstaben.
STBASE bietet die Moglichkeit, alle
Schliisselworter mit ihrer Kurz-
schreibweise zu verwenden, d.h. nur
die ersten vier Buchstaben reichen
aus).

Mit (name) gibt man der Tabelle ei-
nen Namen. Unter dieser Bezeich-
nung wird die Datei auf der Disk
gespeichert und unterliegt so den
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Bildqualitét.

Diese Monitoren haben sowohl! im Grafik-
als auch im Schriftmodus bessere Auflo-
sung als die hoherauflosenden Monitoren
fir IBM-kompatible PCs. Vor allem der
Atari besticht durch besonders hohe

... wir machen Spitzentechnologie preiswert.

Der Monitor ATARI SM 124 hat eine Bild-
wiederhol-Frequenz von 71 Hz. Das heiBt:
71 Mal pro Sekunde wird das Bild wieder-
holt - das, was Sie auf dem Monitor sehen,
sehen Sie also vollig ruhig. lhre Augen
werden nicht gereizt. Folgeerscheinungen
wie Ermiidung und Uberanstrengung, die
zu Fehlleistungen fiihren, werden vermie-
den. Der Monitor ATARI SM 124 erfiillt
allein damit Voraussetzungen, die von
Verbinden und Berufsgenossenschaften als
Grundbedingungen gefordert werden. Er
setzt MaBstibe, wie alle ATARI-Geriite der
ST-Serie.

Der ATARI SM 124 ist Technologie von
heute. Und. Technologie von heute ist
preiswerter. Soviel Leistung zu solch’ nied-
rigen Preisen kann lhnen nur bieten, wer
modernste Technologie einsetzt.

ATARI, das ist Computertechnologie fiir
Menschen, die mit mehr Leistung mehr
leisten wollen.

ATARI Monitor SM 124 fiir alle ATARI ST-
Computer.

J\ ATARI




ANWENDUNGEN

Fehrmann 2000

name plz ort alter datum groesse
Meier 2000 Hamburg 01.01.88 1.52
Miiller 8000 Miinchen 02.01.78 1.78
Otto 6000 Stuttgart 04.01.66 1.65
Fuchs 1000 Berlin 006.12.67 L.55
25.05.45 1.92

Hamburg 100

Abb. 1: Beispieltabelle

TOS-Konventionen (Buchstaben und
Ziffern, max. 8-stellig). Die Exten-
sion darf nicht mit angegeben wer-
den; sie lautet immer .dbf (data base
file, in Anlehnung an dBASE III).
Der Tabellenname muf} einmalig
vergeben werden und darf nicht bei
einer weiteren Relation des gleichen
Anwendungsgebietes verwendet
werden, weil sonst die alte iiber-
schrieben wird (Beispiel fiir giiltige
Namen: DISK, PROGRAMM,
TEST1). Das erscheint logisch, da in
einem Diskverzeichnis nicht zweimal
der gleiche File-Name auftreten
kann.

Das DBMS stellt darauthin eine Er-
fassungsmaske auf dem Bildschirm
zur Verfiigung, die sich in vier Spal-
ten aufteilt. Mit der <RETURN>-
Taste bewegt man sich zur jeweils
nichsten Kolumne.

a) Feldname: Jede Domine einer
Tabelle muf} einen Feldnamen erhal-
ten, der in einer Relation einmalig
sein mul}; in einer anderen kann er
aber erneut vergeben werden. Die
Namenskonvention von Feldern: bis
zu 10 Zeichen; erstes Zeichen muf}
ein Buchstabe sein, danach konnen
Ziffern folgen, auch der Unterstrich
(L) ist erlaubt (Beispiel: DISK_NR,
ANREDE). Mit diesem Namen er-
folgt der Zugriff auf die Feldinhalte.

b) Feldtyp: Er bestimmt, welche Art
von Informationen die Felder dieser
Spalte beinhalten werden.

Das System bietet eine Vielzahl von
Maoglichkeiten an.

C- alphanumerisches Feld (z.B. fiir
Namen, Anschriften)

N- numerisches Feld, mit dem ge-
rechnet werden soll

18 ST 5/88

D- Datumsfeld. Das System enthilt
spezielle Kalenderfunktionen,
mit denen Datumsangaben
behandelt werden (Priifung auf
Giiltigkeit, Vergleiche, usw.),
z.B. wird bei der Eingabe der
29.02.87 abgelehnt, weil es ein
ungiiltiges Datum ist.

Es gibt noch weitere Typen, die aber
selten benutzt werden bzw. durch
andere ersetzbar sind (z.B. logische
Felder) und deshalb hier nicht be-
schrieben werden sollen. Die genann-
ten vier Typen decken fast alle Aufga-
bengebiete ab.

¢) Linge: sie gibt die Breite des Fel-
des an. Es mul} die Gesamtlénge ein-
gegeben werden, z.B. muB bei einer
dreistelligen Zahl mit zwei Nach-
kommastellen hier eine sechs (6) ein-
getragen werden.

Bei Datumsfeldern (Typ D) ist hier
keine Angabe notig; die Linge wird
automatisch nach Driicken von
<RETURN> auf 8 vorgegeben.

d) Nachkommastellen: Fiir numeri-
sche Felder kann optional eine Stel-
lenzahl nach dem Komma erfaBt
werden. Diese kommt in das vierte
Feld der Erfassungsmaske.

Sind alle Felder beschrieben, beendet
man mit CTRL-S den Aufbau. Die
Datei, deren Strukturdefinition in
Abbildung (2) wiedergegeben ist,
steht nun zur Verfiigung.

Mit dem Befehl USE name eroffnet
man die Tabelle zur Bearbeitung.
Falls es erforderlich wird, sich spiter
diese festgelegte Struktur der Datei
anzuschauen, so kann der Aufbau mit
LIST STRUCTURE oder LIST
STRU (STBASE) angezeigt werden.
Stellt man fest, daB die Tabelle in
ihrer Struktur geéndert werden mul}

(z.B. Feldldnge zu klein, Hinzufiigen
weiterer Felder, Loschen von Fel-
dern, Umbennung von Feldnamen
usw.) ermdéglicht MODIFY
STRUCTURE oder MODI STRU
die nachtrigliche Anderung des Da-
teiaufbaus. Dabei gehen bereits er-
faBte Informationen nicht verloren, es
sei denn, man entfernt oder verklei-
nert Felder.

Das DBMS legt zur Strukturénderung
eine Kopie der Datei an, éndert das
Original und kopiert dann aus der
Zwischendatei die Daten zuriick. Die
Anderungen konnen in der bereits
bekannten Maske vorgenommen
werden.

Das Erfassen von
Daten

Fiir die Benutzer von dBMAN gilt:

Das Datumsformat ist grundsitzlich
in der Schreibweise MM/TT/JJ. Da
dies in Deutschland nicht iiblich ist,
mufB in die Kommando-Zeile SET
DATE TO 1 eingegeben werden, um
die “normale” Form (TT/MM/]1]) zu
erhalten. Besonders bei Eingaben ist
dieser Punkt wichtig, weil das System
sonst beharrlich z.B. den 25.01.88
ablehnt (es interpretiert daraus nim-
lich einen 25. Monat, den es ja nicht
gibt).
Bei STBASE braucht keine Angabe
gemacht zu werden (das System
‘schluckt” zwar den Befehl SET
DATE GERMAN; er ist aber ohne
Wirkung). Die Datumseingabe ge-
schieht in deutschem Format; leider
wird es umgekehrt abgespeichert
(MM/TT/J]). Zum Aufnehmen neuer
Informationen stehen zwei Befehle
bereit. Zum einen kann man an belie-
bigen Stellen Datensitze einfligen
(INSERT, nur bei STBASE) oder an
das Ende neue Tupel anfiigen (AP-
PEND). Da unsere Beispieltabelle
noch leer ist, benutzen wir den AP-
PEND-Befehl und schreiben einfach
in die Kommandozeile APPEND und
erfassen so den ersten Datensatz der
Tabelle mit Hilfe einer Ediermaske.
Links befinden sich die Datenfeldbe-
zeichnungen, rechts die Eingabefel-
der.
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ATARI ST steckbar
SPEICHERKARTEN

auf 1 MByte fir 260/520 STM. . ......
auf 2 MByte flr 520 ST +/1040 ST ... a.
(6 Lotpunkte, I6tfreie Version)

auf 2,5 MB/4 MB

Jede Erweiterung einzeln im Rechner gete-
stet! Sehr einfacher Einbau ohne Loten. Gut
bebilderte Einbauanleitung. Vergoldete Mikro-
Steckkontakte, dadurch optimale Schonung
des MMU-Sockels.

Achten Sie auf Mikro-Steckkontakte! Kein
Bildschirmflimmern. Keine zus. Software.
Ohne zus. Stromversorgung. Test ST 4/86.

Echtzeituhr

Jede Uhr im Rechner getestet und gestellt.
Interner Einbau ohne Léten. Dadurch freier
ROM-PORT. Immer aktuelle Zeit und aktuelles
Datum. Dank Lithium-Batterie ca. 10 Jahre
Laufzeit.

Hohe Genauigkeit, Schaltjahrerkennung.

Monitorumschalter. . ... ...... DM 59,—
TRAKBALL statt Maus

o

LAUFWERKE fir ATARI ST

35" Einzellaufwerk ........... DM 398,—
35 Doppellaufwerk . .......... DM 698,—
5V4" Einzellaufwerk ... ........ DM 498,—
40 MB Harddisk . ... .. DM 2198,—

3,5” 40 ms Winchesterlaufwerke mit Bootrom

Floppystecker ................ DM 8,90
Monitorbuchse ............... DM 8,90
Monitorstecker . . .. ............ DM 8,90
Floppykabel . ................. DM 19,90

VIDEO SOUND BOX.. om 248—

Ihr ST am Fernseher. Klangkréftige 3-Wege-
Box mit integriertem HF-Modulator zum Direk-
tanschluB aller ATARI ST an den Fernseher.
Unubertroffene Bildqualitdt. Suer Sound!

Coprozessor 68881... omso0,—
In Ihrem ATARI ST. Mit Software fii r Megamax
C, Mark Williams C, DRI C, Lattice C, Prospero
Fortran 77, Modula Il, CCD Pascal + erhéht die
Rechengeschwindigkeit z.T. um Faktor 900.
Einfachsster Einbau, rein steckbar — chne
Léten. Unbedingt ausfiihrl. INFO anfordern!
Uber alle Produkte auch INFO's erhdltlich.
Alle Preise zuziglich Verpackung und Ver-
sand. Handleranfragen erwinscht.

EPROMKARTEG64KB..........
mit vergoldeter Kontaktleiste fir alle ATARI ST

Scanner HAWK CP14 fiir ATARI ST/Amiga/PC
Flachbettscanner mit CCD-Sensor, 16 Graustufen. Auflésung
200 DPI (32 Graustufen, Aufidlsung 400 DPI, a.A.). DIN-
A4-Seite wird in ca. 10 Sekunden gescannt, ist auch als Kopie-
rer und Drucker einsetzbar. Fur DTP einsetzbar. Bildformat flr

DM 12,90

Publishing Partner, Fleetstreet Publisher, Monostar plus, Stad,

Word + Degas, Profi Painter, Druckertreiber fiir NEC P8/7,

STAR NL 10, Canon LPBB u.v.m. Telefax wird demnéchst mog-

lich sein? Software zur Schriftenerkennung ist lieferbar. Unbe-

dingt INFO anfordern.

Preis inkl. Software . ......... DM 2490,—
DM 4390,—

Inkl. Schriftenerkennung

DRUCKER
NEC P6/P7, Epson LX800, LQ500, LQ800, Star
LC 10 Laserdrucker a.A. auf Lager.

NLQ ... NLQ ... NLQ ... NLQ ... NLQ
Aufriistsatz fur alle EPSON MX, RX, FX, JX
Drucker, Apple Macintosh Drucker Emulation
(FX&JX). Viele Feaatures! INFO anfordern.

FX DM 149— MX DM 129,— RX DM 98—

AMIGA 500

512 KByte Speichererweiterung a.A.
fur AMIGA 500 ohne Uhr (nachriistbar), mit
Uhr und Lithium-Batterie a.A. (mehrere Jahre
betriebsbereit).

3,5”-Laufwerk

DM 339,—

MESSENEUHEITEN

ST HOST ADAPTER
(ST-HOAD)

— erlaubt AnschluB von IBM kompati-
blen Harddisks (Typ ST506/ST412)
an lhren Atari ST

— unterstiitzt bis zu 8 SCSI Gerédte am
DMA Port.

— 1 x DMA Eingang, 1 x DMA Ausgang,
1 SCSI Port

— Daisy-Chaining am DMA Port méglich.
- eingebaute Echtzeit-Uhr

— enthélt vollstdndige Softwareunterstiit-

zung

(Treiber, Formatierungs- u. Partitionierungssoftware f. div.
Harddrives, z. B.: Rodtime A, Seagate, Xebec 1440,
WD1002-SHD, WD1002S-SHD)

— Treiber flhrt speziellen Verify nach
jeder Schreib/Leseoperation durch;
dadurch hohe Datensicherheit.

— spezielles Programm, welches bei Ko-
piervorgangen die abgespeicherte Zeit
unverandert |4Bt im Lieferumfang ent-
halten.

ST Host Adapter ............ 348, -
ST Host Adapter
mit Adaptec 400A MFM ... DM 648, —
ST Host Adapter
mit Adaptec 4070 RLL .... DM 748, -
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noch viel schneller mit

WCL

(Weide Coprocessor Language)
WARUM WCL?

Bei Hochsprachen Compilern werden die
Daten in den Coprozessor hineingescho-
ben, dort berechnet und wieder heraus-
geholt ohne Ricksicht darauf, ob diese
Daten eventuell direkt im 68881 weiter-
verarbeitet werden kénnen. WCL ermég-
licht es auf einfache Art und Weise
Funktionen und Prozeduren zu erstellen,
deren Zwischenergebnisse weitestgehend
in den Coprozessorregistern gehalten
werden. Dadurch ergibt sich nochmals
eine Geschwindigkeitssteigerung von
50 - 10 000%! Mit Hilfe von WCL kann
der Coprozessor auBerdem auch von sol-
chen Hochsprachen aus genutzt werden,
fur die keine coprozessorunterstitzen-
den Libraries existieren. Und dabei ist
WCL noch extrem einfach zu bedienen.

Bitte fordern Sie das ausflihrliche Info an.

Demo-Diskette
mit Beispielen und Anleitung DM 30, -

Softwareentwickler aufgepaBt!!!
WCL ist auch als Tool lieferbar. Gibt u. a.
linearen, kommentierten 68000 Assem-
blersource aus! Enorme Zeitersparnis
bei der Programmentwicklung!

ICD HARDDISKS

(ST-HDXX +)

1 herausgefiihrter SCSI-Port zum
AnschluB  von Standard PC-
Peripherie; unterstitzt werden bis zu
8 SCSI Geréte

— 1x DMA Eingang, 1 x DMA Ausgang

— Daisy Chaining am DMA Port
mdéglich.

|

— extrem leiser Liifter, minimale Lauf-
gerdusche

- 100 %  kompatibel
Harddisks.

— Alle Harddisks laufen auch mit Turbo
DOS

— Eingebaute Echtzeit-Uhr.

- Treiber fuhrt speziellen Verify nach
Schreib/Lesevorgéngen durch.

— Bei 50 MB und 100 MB Harddisks Au-
topark und Autoheadlock Mecha-
nismus.

mit Atari

ST-HD 20 + 1398,—
ST-HD 30+ 1698,—
ST-HD 40 + 2298,—
ST-HD 50 + 2548,—
ST-HD 60 + 2898,—
ST-HD100 + 3498,—

Komplettes DTP System bestehend aus Rechner, Monitor, Harddisk, Scanner, Calamus DTP oder Timeworks DTP a. A.

Komplette EDV Auftragsabwicklung a. A.

Komplette EDV Buchhaltung a. A.

Einarbeitung und Installation méglich!
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name pls ort

Meier 2000 Hamburg

Miiller RO00 Miinchen
Quo 6000 Stuttgart
Fuchs 1000 Berlin

Fehrmann 2000 Hamburg

.CREATE datei (STBASE).
Feldname wp

name [
plz n
ort c
alter n
datum d

grocsse n

alter datum groesse

01.01.88 1.52
02.01.78 1.78
04.01.66 1.65
006.12.67 1.55
100 25.05.45 1.92

CMD:CREATE datei (dBMAN)

lange des.stellen

20 0

4 0

20 0

2 [}

8 (wird automatiseh cingeligt)
4

Abb. 2: Festlegen einer Struktur

Man merkt, dafl in numerisch defi-
nierte Felder nur Ziffern eingegeben
werden konnen. Bei Dezimalzahlen
erscheint stellengerecht das Komma
(als Punkt). Das System iiberpriift
automatisch die eingegebenen Daten
auf Giiltigkeit und erspart so dem
Programmierer die umstédndliche
Codierung von Plausiblititskontrol-
len. Sogar Datumsangaben werden
kontrolliert und logisch falsche Ein-
gaben abgewiesen.

Wir fiillen, um Testdaten fiir folgende
Ubungen vorzubereiten, die Datei mit
ca. 30 Phantasiedaten. Lassen Sie
bitte das Feld ‘alter’ noch leer; es wird
zur Verdeutlichung eines anderen
Befehls im ‘jungfrdulichen’ Zustand
benétigt.

Innerhalb der Erfassungsmaske kon-
nen die Cursor-Tasten zum Edieren
benutzt werden. Nach der Eingabe
des letzten Feldes eines Satzes er-
scheint sofort eine neue, leere Maske
(bei dBMAN mufi CTRL-N gedriickt
werden).

Sollen keine weiteren Daten erfaf3t
werden, so driickt man nach Erfas-
sung des letzten Satzes CTRL-S. Es
meldet sich dann der Prompt des
Systems wieder.

Zum Verstindnis: das System fiihrt
intern einen Zeiger, der auf den aktu-
ellen Datensatz verweist (Datensatz-
nummer). Will man zwischen den
ersten und zweiten Satz einen neuen
einfiigen, so schreibt man GO 1 und
anschlieBend INSERT. Mit dem GO-
Befehl setzt man den Datensatzzeiger
auf einen ganz bestimmten Satz. Je-
der Satz ist so einzeln ansprechbar.
GO TOP setzt den Zeiger auf den
ersten, GO BOTTOM auf den letzten
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Satz der Tabelle. Mit SKIP n bewegt
man sich relativ zur aktuellen Posi-
tion. Ist n positiv, so springt man
Richtung Datei-Ende, sonst zum
Anfang. So gelangt man mit SKIP 1
zum ndchsten Satz (hier konnte die
‘1" weggelassen werden); mit SKIP -
2 setzt man den Zeiger auf den vor-
vorletzten Datensatz. In der internen
Variablen RECNO() ist dieser Zeiger
gespeichert. Anzeigen mit: ?
RECNQO() (Das Fragezeichen ist ja
wohl vom BASIC her als PRINT -
Befehl hinldnglich bekannt !!) Mit
dem INSERT werden die Datensatz-
nummern der folgenden Zeilen je-
weils um | erhoht. Der Befehl kann
auch mit dem Zusatz BEFORE verse-
hen sein. Dann erfolgt die Einfiigung
vor der aktuellen Zeile.

Das Abrufen von

Informationen

AmLIST bzw. LOCATE-Befehl er-

kennt man deutlich den descriptiven
Charakter der Sprache. Die Formulie-
rung kommt der Umgangssprache
sehr nahe. Mit GO TOP und an-
schlieBend LIST ALL werden alle
Datensiitze gelistet (ei, wer hiitte das
gedacht 7). Ganz links vor jeder Zeile
steht die Nummer, unter der der Satz
gespeichert ist. Sie kann mit der
Erweiterung LIST OFF ALL unter-
driickt werden.
Sind in der Tabelle viele Sitze gespei-
chert, so scrollen sie schnell liber den
Bildschirm. Der DISPLAY-Befehl
verhindert das Scrollen und stoppt die
Ausgabe nach einer Seite und wartet
auf einen Tastendruck zum Weiter-
machen (DISPLAY ALL).

ALL gibt den Bereich an, der gezeigt
werden soll. Moglich wire auch ein
LIST NEXT 5, welches die nichsten
fiinf Sétze ab der aktuellen Position
listet, sofern vorhanden.

Dies ist aber nur die einfachste Form
der Anwendung. Man kann Bedin-
gungen stellen und so einzelne Siitze
selektiv herausgreifen. Mochte man
alle Personen des Wohnortes Ham-
burg, so schreibt man LIST ALL
FOR ort = ‘Hamburg’ zum Anzei-
gen ausgewihlter Datensitze. (<ort>
ist der Feldname !) Als Vergleichso-
peratoren sind erlaubt: < > =, sowie
deren Kombinationen (<>, >=, <=).
Die Operationen sind fiir alle vier ge-
nannten Feldtypen erlaubt, sogar bei
Datumsfeldern: LIST ALL FOR da-
tum > CTOD (’02.01.77') Die Funk-
tion CTOD bedeutet ‘character to
date’ und wandelt ein alphanumeri-
sches Feld in den Typ ‘Datum’ um.
Der Inhalt bleibt derselbe. Andern-
falls kénnte die Operation nicht aus-
gefiihrt werden, da stets auf beiden
Seiten die Datentypen iibereinstim-
men miissen. Ein numerisches Feld
kann z.B. auch nicht mit “ABC’ ver-
kniipft werden. Das DBMS stellt aber
fiir alle Fille die notigen Umwand-
lungsfunktionen bereit:
STR(alter,n) wandelt numerisch in

alphanumerisch mit der
Feldlinge n.

DTOC(datum) Datum nach Cha-
racter

VAL(name) konvertiert String in
Zahlen, beginnend von links.
Beim Auftreten von Buchsta-
ben bricht die Funktion ab,
Beispiel: VAL('12AB”)
ergibt 12
Leider (s.0.) sind bei STBASE die
Datumsfelder im Monat und Tag
vertauscht gespeichert. So wird aus
dem 02.01.77 der 1. Februar und nicht
der 2. Januar. Darauf miisen Sie ach-
ten !! Es ist moglich, auch auf Teile
eines Feldes zuzugreifen. Der Sub-
string-Operator $ ermoglicht die
Suche eines Teilstrings innerhalb
eines bestimmten Feldes.
LIST ALL FOR ‘burg’$ort Diese
Anweisung sucht alle Orte, in denen
‘burg’ vorkommt. Dabei ist es uner-
heblich, an welcher Stelle sich diese



Kombination befindet. Man findet
also “Hamburg’ wie auch ‘Hamburg
100’. Die Ausgabe iiber Drucker ist
mit dem Zusatz ‘TO PRINT’ mog-
lich.

Sollen die Datensitze nicht alle nach-
einander, sondern einzeln ausgege-
ben werden, so bietet sich der Befehl
LOCATE an. Er ist in der Wirkungs-
weise idhnlich wie LIST, bleibt jedoch
nach dem ersten zutreffenden Daten-
satz stehen, der dann mit DISPLAY
angezeigt werden kann. Mit CONTI-
NUE wird die Suche fortgesetzt.
LOCATE ALLFOR ‘A’$name Ein
folgender DISPLAY zeigt den gefun-
denen Datensatz an. Einzelne Felder
sind iiber ihren Feldnamen abrufbar:
? ort oder ? DTOC(datum) (Da-
tumsfelder kénnen ohne Umwand-
lung s.o. nicht angezeigt werden !!)

Anderungen

Daten unterliegen stindigen Ande-
rungen, sei es, dal Falscheingaben
korrigiert oder alte Daten an aktuelle
Werte angepalit werden miissen.

Die Datenbanksysteme bieten mit
dem Befehl EDIT bzw. REPLACE
die Moglichkeit, bestehende Daten
mit neuen Werten zu iiberschreiben.
Dazu mull der Datensatzzeiger auf
den zu dndernden Satz gestellt wer-
den, z.B. GO 5. Man kann aber auch
einfacher schreiben EDIT 5 Damit
wird die Maske (wie bei APPEND)
angezeigt, in der die alten Daten
modifizierbar sind.

Mit dem REPLACE-Befehl konnen
einzelne Felder sofort gedndert wer-
den, ohne die Maske anzuzeigen.
Dies ist besonders spiter in Program-
men notig.

So erfolgt mit GO 5 und anschlieBe-
dem REPLACE name WITH
‘Egon Miiller’ die Anderung des
Namens im fiinften Satz. Wie bei al-
len anderen Befehlen kann die Verar-
beitung auf mehrere Siitze gleichzei-
tig wirken:

REPLACE ALL alter WITH
YEAR(DATE())-YEAR(datum)
Whow, das ist ein Ausdruck! Er er-
setzt alle Felder, in denen das Alter
steht (zunidchst noch leer, s.0.) mit
dem errechneten aktuellen Alter. Und
das geht so:
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- DATE() enthilt das Systemdatum

- die Funktion YEAR(...) ermittelt
das Jahr aus einem Datum

Vom heutigen Jahr wird also das
Geburtsjahr abgezogen und in das
Feld ‘alter’ gestellt. Dies geschieht
bei allen Datensidtzen !! Mit LIST
ALL kann anschlieBend das Ergebnis
kontrolliert werden.

Loschen
(Ja/Nein)?2?

Soll einzelner Satz aus einer Tabelle
entfernt werden, benutzt man
DELETE, womit der aktuelle Satz
geloscht wird - nein, noch nicht end-
giiltig. Er kann mit RECALL wieder
zum Leben erweckt werden. Soll die
Loschung aber tatsdchlich durchge-
fithrt werden, so mufl nach dem
DELETE ein PACK folgen, damit die
fortlaufende Datensatznumerierung
wieder in eine kontinuierlich aufstei-
gende Reihenfolge gebracht wird.
Loschen wir ndmlich aus einer Tabel-
le mit 5 Sdtzen den ersten, so miissen
die iibrigen eine neue Nummer erhal-
ten (1...4).

Der ‘DELETE’ markiert lediglich die
Datensiitze mit einem Zeichen (*),
daf3 sie zum Loschen vorbereitet sind.
Um diese Sitze von der weiteren
Verarbeitung auszuschlieBen, formu-
liert man SET DELETED ON. Dann
werden mit LIST ALL die markierten
Sédtze nicht mehr mit ausgedruckt.
SET DELETED OFF behandelt die
markierten Zeilen, als wiren sie nicht
geldscht.

Um alle Sitze einer Relation zu [6-
schen, konnte man z.B. so vorgehen
DELETE ALL und PACK. Dieser
Vorgang wiirde aber recht lange dau-
ern, da erst jeder Satz zum Loschen
markiert und anschlieBend physisch
auf der Disk entfernt werden miifite.
Eleganter und sehr viel schneller ar-
beit der ZAP. Er léscht in einem Ar-
beitsgang (nach einer Sicherheitsab-
frage) alle Sitze einer Datei, nicht
jedoch die Struktur!

So, das waren die grundsitzlichen
Befehle, um mit einer Relation zu
arbeiten. Es diirfte Thnen nun nicht
mehr schwerfallen, die Tabellen des

ersten Teils zu codieren (mit CRE-
ATE) und anschlieffend mit Daten zu
fiillen. Probieren Sie es doch einfach
aus. Beachten Sie aber bitte:

Bevor Sie die Arbeit mit dem Daten-
banksystem beenden, vergessen Sie

Schwester, bitte
Skapell !!

Ich sprach im ersten Teil von Men-
gen- und Relationenoperationen, auf
die ich noch kurz eingehen mochte.
a) Mengenoperationen bezichen
sich immer auf die gesamte Tabelle.
Als Beispiel nenne ich den SUM-
Befehl, der die Summe aller Feldin-
halte einer numerischen Domine
ermittelt (hier: Berechnung des Ge-
samtalters aller Personen). Das Er-
gebnis wird auf dem Bildschirm an-
gezeigt.

SUM alter - Die Ausfiihrung dieses
Befehls kann von Bedingungen
(FOR) anhingig gemacht werden
(siche LIST).

Ein weiterer Befehl, der die Tabelle
als Einheit betrachtet, ist COUNT.
Er zihlt alle Datensiitze; auch in Ver-
bindung mit FOR, z.B.

COUNT FOR name = ‘Meier’ er-
mittelt, wieviele Personen unter die-
sem Namen erfal3t sind.

Ein ‘ganz toller’ Befehlist SORT. Mit
dessen Hilfe kann eine gesamte Datei
nach bestimmten Feldern auf- oder
absteigend sortiert werden. Als Stan-
dardwert gilt eine aufsteigende Sor-
tierfolge:

SORT ON name TO temp Einfach,
oder ? Das klingt doch echt wie nor-
male Sprache. Programmieren Sie so
etwas mal in BASIC oder C !!!

Die nach Namen sortierte Datei ist in
der Tabelle temp gespeichert. Mit
USE temp und LIST ALL kénnen
wir uns das Ergebnis betrachten.
Leider erzeugt ein SORT eine sortier-
te Kopie der alten Datei. Dies kann bei
groflen Datenmengen zu Engpissen
fiihren (besonders auf Disketten).
Auch ist die Tabelle immer nur un-
mittelbar nach dem SORT inrichtiger
Reihenfolge. Nachtriigliche Ande-
rungen erfordern grundsitzlich eine
Neusortierung.
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In der ndchsten Ausgabe werde ich
eine elegantere Form der Sortierung
beschreiben, das Indizieren. Hierbei
werden neu eingegebene Sitze sofort
in die richtige Reihenfolge gebracht.
b) Relationenoperationen ermogli-
chen die gezielte Auswahl von Zeilen
und Spalten. Die Sicht auf eine Tabel-
le wird eingeschrinkt; die Datei er-
scheint kleiner, obwohl mehr Sitze
bzw. Felder gespeichert sind.

LIST name,ort zeigt aus der Rela-
tion nur die angegebenen Felder. Die
anderen Spalten sind nicht erreichbar.
SET FILTER TO plz = 8000 und
LIST ALL (Der Vegleichsoperator
darf hier nicht in Hochkommata ein-
geschlossen sein, weil es sich um ein
numerisches Feld handelt!) Mit die-
ser Anweisung werden nur noch die
Personen aus Miinchen betrachtet.
Die Tabelle ist scheinbar ge-
schrumptft, denn selbst mit LIST ALL
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werden nicht alle gespeicherten Sitze
gelistet. Der Filter blendet also Zeilen
aus und kann auch auf mehrere Spal-
ten gleichzeitg wirken (mit einer logi-
schen UND-Verkniipfung)

SET FILTER TO plz = 8000 .and.
datum = CTOD(’01.01.77")
(Merke: das Setzen eines neuen Fil-
ters hebt die vorherige Wirkung wie-
der auf) Wenn ich schon dabei bin:
Folgende logische Operationen sind
moglich:

.NOT. nicht .AND. und .OR. oder
Sie konnen nicht nur beim Filtern,
sondern auch beim LIST, LOCATE
und DELETE verwendet werden, um
die Verarbeitung von Bedingungen
abhiingig zu machen.

Ein SET FILTER TO ohne Parame-
ter stellt den urspriinglichen norma-
len Zustand her. Ubrigens, wenn Sie
die dauernden Systemmeldungen
storen, dann stellen Sie sie doch ein-

fach ab. Dann werden aber auch Er-
gebnisse (z.B. COUNT, SUM) nicht
mehr angezeigt.
SET TALK OFF Das will ich jetzt
auch tun und beende damit den zwei-
ten Teil. Hoffentlich habt Ihr anhand
ausgesuchter Beispiele die Lei-
stungsfihigkeit des DBMS erkannt.
Gerade bei der Verarbeitung von rie-
sigen Datenmengen macht sich der
Einsatz in einer enormen Arbeitser-
leichterung bemerkbar.
Freut Sie sich schon auf die nichste
Ausgabe. Denn da geht ganz fix die
Post ab mit Sortierung und Datensu-
che.

Paul Fischer

Quellen: dBASE 11l Das relationale Daten-
banksystem fiir 16-Bit- Computer.

Autor: Dr. Peter Albrecht,

Verlag: Markt und Technik

~— Mini Clip

Der ATARI ST in der Praxis
Unter diesem Motto mochten wir eine Reihe von praktischen Anwendungen auf dem ATARI ST vorstellen. Den
Anfang machte jetzt der Artikel “JuriSTische Anwendungen”. Damit dies nicht der letzte seiner Art bleibt,
mdochten wir hiermit Sie, liebe Leser, dazu aufrufen, uns Thre Erfahrungen und Anwendungen mit dem ATARI ST
im alltidglichen Leben mitzuteilen.
Vielleicht machen Sie Thre Buchfiihrung, verwalten Ihre Kunden oder steuern Ihre MeBgeriite mit dem ST. Alles,
was Sie fiir einen Leserkreis, wie den der ST-Computer, interessant halten, konnen Sie uns mitteilen. Im
Zweifelsfalle rufen Sie einfach die Redaktion unter der aufgefiihrten Adresse an.
Veroffentlichte Erfahrungsberichte werden natiirlich angemessen honoriert.
Bitte beachten Sie bei der Einsendung:
Schicken Sie den Bericht und eventuelle Hardcopies auf Papier und Diskette. Die Diskette wird zuriickerstattet.
Einsendungen direkt an die Redaktion: Merlin-Computer GmbH

ST-Computer Redaktion

"Anwendungen’

Industriestr. 26

D-6236 Eschborn

Tel.: 06196/481811

22 ST 5/88




PROGRAMME

IM EIN-STUNDEN-TAKT

Programme entwickeln mit dem BAUER-Bausteinprogrammiersystem: schnell, preiswert, einfach vorteilhaft:

Programmbausteine und -routinen aus der Pro-
grammbibliothek: einfache Ubernahme, automatische
Parameterlberprifung, sofort lauffahig, immer wieder

verwendbar

klarer, sehr variabler Programmaufbau durch Bau-
steinkonzept: es wird Baustein an Baustein geflgt; die
Programmablaufe werden davon unabhéngig festgelegt

Programmbausteine und -routinen von Experten fiir
Sie gemacht: mustergliltiger Aufbau, exzellent doku-
mentiert, leicht zu erweitern, leicht anpaBbar

(4]Programmuster als Grundlage fiir jedes neue Pro-
gramm: einheitlicher Programmaufbau, einheitliche Pro-
_grammstrukturen, sofort startfahig, direkt erweiterbar

[5]echtes Programm-Modulkonzept: Einsatz von Pro-

Andern

grammzyklen; Programme gleich in mehreren Anwen-
dungen einsetzbar, einfachste Anwendung, einfachstes

Programmieren nur noch der wenigen neuen Pro-
grammteile: dabei beschleunigte und vereinfachte Ein-
gabe mit direktem Zugriff auf die Programmbibliothek

1 Satz Bausteine oder Programmroutinen

ggg - DM

BASIC-Bausteinprogrammiersystem fiir ST-Rechner 197,— DM

Ersparen Sie sich die Miihsal des Programmierens, fordern Sie das Info an: am besten sofort anrufen oder Postkarte an

Dip!. Ing. Joachim BAUER-PROGRAMMTECHNIK - GutenbergstraBe 1 - 3014 Laatzen 1/Hannover -

Telefon 0511-82 4015

COMPUTER MAI - MUNCHERN

Weissenburger Platz 1 - 8000 Minchen 80 - Telefon (089) 4480691 von 14.00 bis 1700 Uhr

dBMAN-Aktion! Wir tauschen um: dBMAN 3.00 Ver. M&T gegen 4.00. Schicken Sie und Ihre Originaldisketten mit Handbuch und Verrech-
nungsscheck tGber DM 424,—. Wir rechnen Ihnen beim Kauf von dBMAN 4.00 DM 200,— an. dBMAN 4.00 kostet Sie dann nur noch 424,— DM.

dBMAN fiir ATARI ST:

dBMAN 3.00 Orig. gebraucht ... ... .. DM 80,—
dBMAN 400 Interpreter .. ................. DM 624,—
dBMAN 400Runtime. . ................... DM 910,—
dBMAN fiir Commodore AMIGA:

dBMAN 300 Int. AMIGA. . .. ............... DM 550,—
dBMAN 300 Runtime. . ................... DM 550,—
dBMAN fiir Macintosh:

dBMAN 3.00 Interpreter . . ... DM 824, —
dBMAN 300 Runtime. .. ................ DM 1210,—

dBMAN fiir PC-DOS (PC/XT/AT) und UNIX-V
auf Anfrage

dBMAN-Maskengenerator .................
dBMAN-Literatur. . .......................
dBMAN-Adresse . .
dBMAN-Manager o
dBMAN-Gemtool . ... ....

DM 49,—
DM 299,—

EPSONLQ800 ................ .... DM 1098,—
EPSONLQ850 .......... .. DM 1898, —
EPSON LX 800 iooccinmmunsindataanaa: DM 798,—
EPSONFX800 ........................ DM 1398,—
EPSONLQ1050 ....................... DM 24988,—
EPSON Laser GQ-3500 .. ................ DM 5698,—
Markendisketten:

LT e T —— ....DM 4495
10 Stiick Kao .. DM 4495
CRAPT SHELL/EDITOR ......... .. DM 395,—
Unix V Kommandointerpreter

Tempus-Editor. . ............ ..DM 79—

Die Schréttle-Shell 4.2 wird ab 1. 6. 1988 flir DM 99,— mit
Anleitung ausgeliefert. Programmierbare Unix-Shell als
Accessorie.

SIGNUMIL ..o DM 399,—
ALADIN (0. FOMY o rrusiors snemamssenmon DM 320,—
TIMEWORKS: = cvvvmnasirsussareswaisn: DM30B==
KGRAPH .............................. DM 149,—
BASICALG ..\ . .vopmn s ommmns ceresasaes.. DM 79—
PDAUF20MBTAPE..................... DM 300,—

dBMAN-Compiler und Multiuserversion werden Ende des 3.
Quartals verfigbar sein.

dBMAN-Clubmitglieder erhalten beim Kauf von Soft- und
Hardware 10% Clubrabatt.

Ab Juni 1988:
ATARI SCSI-Festplatten- und Streamer-Interface mit Treiber-
software, auf Anfrage.

dBMAN-Gemschnittstelle . . ... ............. DM 79,—
Lizenzversion .................... DM 199,— LASERFONTS
dBMAN-Programmgenerator ............... DM 149,— mit Wordplus-Treiber firnur ............... DM 149,—  Ab Herbst 1988:
dBMAN-C-Schnittstelle. ... ................ DM110,— ATARI-NETZ als TOKEN-RING firr dBMAN.
dBMAN-Utilities .. ................. ..DM 99—  FONTDISK Preisunter ... .................. .. ...... DM 500,—
T 7 AN abDM748,—  1—6,08 ... DM 49,50  (Platz)
Preise von morgen fiir Software von heute
Z.B. SPIELE: ‘ : Z.B. ANWENDERPROGRAMME:
ATKEROI oo oo s vn susmummsnse o 37,— DM BS-EIBU, weomas os s v snwmans auf Anfrage
Bard'Tale ..................... 88,— DM oo BS-Handel .................. auf Anfrage
Defender of the Crown . ......... 66,— DM Gerald KOhler Omikron Basic Interpr. 0. Comp. je 159,— DM
_ Soft- und Hardware Flex: sk uviean ve o v wermmnes 59,— DM

g““ge‘S"“maS‘e’ -------------- 68, gm S atarl 5T GfA-Basic Interpreter ... ... ... .. 79.— DM

PYX SEL L ocvvainn e s 79,— GfA-Basic Compiler ............ 79,— DM
Flight Simulator Il (M+F) .. ... .. 129,— DM Pro Sound Designer ........... 169,— DM
Giana Sisters .............. ... 55,— DM Muhlgasse 6 Signum! ... auf Anfrage
GUrChip . ..o 69,— DM . STAD ....................... 155,— DM
Hotball ...\ 69,— DM 6991 Igershexm T.I.M. Buchhaltung 1.1 ......... 259,— DM
International Soccer ............ 55,— DM Telefon (07931) 446 61
Jagd nach Roter Oktober .. ...... 59,— DM (24h-Service) ODER PD-SOFTWARE:
BAISEI .oi von s v simimmonisns v v 119,— DM — Riesenauswahl aus 300 (!) Disks mit mehr als
OIS oo s s v a2 v g 69,— DM P - . : 1000 Programmen.
Psion Chess .................. 65— DM NEHIRICH TOhmN ol noch weitaus | | _ auBerdem alle ,ST-Computer--Disks

mehr Produkte fir den Atari ST. sofort lieferbar

STk woommmmn os s wwsmemsn 55,— DM ; ey ] .
StarWarS :omian o0 5o 5 Sn ey o 4 55,— DM Fordein, Sia ldeshalb ungeren — einseitige und doppelseitige Kopien.
3 d 65’ s Katalog (auf Diskette gegen 2mal — Einzelprogramm-Service.

BIOIROOS & s o smmemismemasns o i oo = 080 DM in Briefmarken) an, es | | — Paket- und Staffelpreise.
TR oo o vovnipavas o v i v% e 55,— DM lohnt sich! — ,Sound Sampler‘-Service.
Tredator ...................... 55,— DM — Katalog (mit div. PD-Software) anfordern.
WiZBall :ves o oe o sremmamosmas 69,— DM Sie werden staunen!
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PRINTERS

Sy wade

MIRAGE

real-time
multiuser
multitasking
oTHER netzwerkfihig

SYSTEMS

IISC PACKS
TAPES
DISCS

‘Dio Alternative zu UNIX. Seit Jahren hat MIRAGE
sich auf dem Markt der Workstations fest etabliert.
Jetzt gibt es die ST-Version. Extrem schnell.
Extrem vielseitig. Einige Features:

Lesen & Schreiben von TOS-Disketten |
TOS-und MIRAGE-Partitions auf einer Festplatte
TOS-Calls von MIRAGE aus méglich (kein GEM)|
Line-A Grafik zuginglich

virtuelle Bildschirme (umschaltbar per Tastatur)
bis zu 128 dynamische Tasks pro Job
Kommandosprache mit Variablen, Nesting etc.
gerdteunabhdngiges Treiberkonzept

schneller, komfortabler Editor

Supervolumes: Eine Datei iiber mehrere Drives
echtes Netzwerk ohne zusitzliche Hardware
Sprachen: Basic, Pascal, Lisp, Fortran, C, APL

Der Assembler:

@® Macros (mit lokalen Labels und Konstanten!)

® bedingte Assemblierun

® Unterstiitzung von 63030/68030/68881/68882
® FlieBkomma-Konstanten |
® Linker, Debugger, Profiler, Library-Funktionen|

MIRAGE: Die ideale Lésung fiir Software-Entwickler,
die eine preiswerte Workstation-Umgebung brauchen.

MIRAGE: Fiir Unis, die z.B. ihre Fortran-Anwendungen
aus dem Rechenzentrum lésen wollen (Swifte-Fortran
-77 ist als Error-Free zertifiziert, die NAG-Biblio-
theken sind erhéltlich - auch auf Disketten!).
MIRAGE: Fiir MeBdatenerfassung & Steuerzwecke.
MIRAGE: Fiir die Portierung von PC-Software auf
den ST (z.B. mit Lattice C); fiir Netzwerke; ...

MIRAGE-ST (ROM-Pack, Disks, Manuals) 348.-
MicroGrid (Netztreiber fiir RS232 u. MIDI) 98.-
- Bitte fordern Sie Infos und Preislisten an -

adat 0521/875 888

We don’t need no education

Stapelbrede 39
4800 Bielefeld 1

We don’t need no thought control

' APL/68000 - Das ganz besonders schnelle APL fiir
| 68000er Rechner. Von MicroAPL. Die Sprache der
| Profis fiir ATARI, MAC und AMIGA - oder darf es|
| eine Workstation sein? Bei gd&¥ zum supergiinst-
‘1gen Preis: Incl. Support, Update-Service und
| Toolsdiskette (nur ST). Wir liefern immer die
. neueste Version. Literatur- und Referenzhinweise
| sowie ausfiihrliche Infos gratis.

|

|APL/BB000-ST+ 298.- |
. Die PLUS-Version wird exklusiv von |
| @mdat vertrieben und enthilt wert-
| volle Erweiterungen und Tools, da-

| runter sogar eine kleine Datenbank!

]
|
|
|
| APL/68000 Language Manual 49.- |
| Der Kaufpreis wird bei nachfolgendem |
Kauf des APL voll angerechnet. ‘
| APLPRINT 198.- |
druckt Text und Grafik unter APL. |
[LineAl 164.- |
Schnelle Line-A Grafik. |
| APL-ASS 164.- |
| Fiir Assembler-Routinen in APL.
APL-EDIT
| Variablen-Editor, Icons, Fonts ...
| GD _GRAPH
| VDI-Grafiktools.

248.- |
48.- '
|

| APL ist eine Hochsprache der vierten Generation,
| die seit Jahren ihre Effizienz erwiesen hat. Und:
|APL ist eine Sprache zum Anfassen - Leicht zu
.lernen, intuitiv, fehlertolerant. Mit APL werden
|Probleme gelést, nicht geschaffen. Zudem k'cinnenl
iwir uns als zuverldssigen Partner empfehlen:|
\gddat arbeitet seit 7 Jahren mit APL/68000. Wir |
iwissen‘ wovon wir reden. Fordern Sie das Info an.l

gdat 0521/875 888 |

Stapelbrede 39
4800 Bielefeld 1

Die Datenbank mit 800 integrierten
Schaltkreisen fiir alle MS-DOS-Rechner

L& KA reese G § Co

Bents Datensystame Gmbh

REF1 Computermaus Gmon

4 -
& K Computer und
Busoteomt

Wilbien Rron Busomaschingn
Unson Zevss

Burntecnns
Bensnges Gt

Datenblattahnkiche Darstellung mil allen
technischen und technologischen
Daten der ICs. Bedienung uber
Window-Menu-Technik

ALPEATRON

COMPUTERSYSTEME &
SOFTWARE  ENGINEERING

KaroSoft

ST - Soft-u. Hordwore Vertrieb

Resenstrofe 75 - 4010 Hiden - Telefon 02103/42022

Replica Box ST
— Copy-Station -

Hardwarezusatz, der es lhnen ermog-
licht, von jedem lhrer Original-Program-
me eine Arbeitskopie anzufertigen.

Die Replica-Box wird zwischen Compu-
ter und Diskettenstation gesteckt und
Ubernimmt die volle Kontrolle Uber das
Laufwerk.

Lieferumfang: Replica-Box mit Gehause,
Software, Beschreibung auf Diskette.

Preis: 249, — DM

Atari ST

Anwenderprogramme:

ADIMENS Datenbank
ISGEMDA Datenbk. System dt.
STEVE V. 3.0

CopySTar V. 2.2
Timeworks DTP (GST)
CALAMUS DTP (DMC)
Signum Il Text/Grafikprgr.
STAD

Flexdisk

1st Proportional
Printmaster Plus

BS - Handel

BS - Fibu

BS - Timeadress

BSS - Plus, Softw. Baukastensystem
f. Handwerk u. Handel, Info anfordern

MEGAMAX-MODULA-2, kpl. in dt.

STAR-WRITER-ST
GFA-Farbkonverter
GEM-Retrace - Recorder
Sympatic - Paint (G DATA)
PC-ditto MS-DOS Emulator
T.i.M. Buchfiihrung
SALIX-Prolog Comp./Interpr.
GFA-BASIC Interpr./Comp.
monoSTar plus
EXERCISE, Englischlernprgr.
Pro Sound Designer, neue V.
fibu MAN m, Fibu m. BWA
fibu MAN f, Finanzbuchh.
fibu MAN e, Einn./Ubersch.
G Copy

G RAMdisk II

Interprint I m. RAMdisk
Interprint 0. RAMdisk
Harddisk Help u. Extension
G Diskmonitor Il

G Datei

Spiele:

ASTERIX, dt.

Vermeer, dt.

Karting Grand Prix

Jagd auf roter Oktober, dt
500 ccm Grand Prix Sim.
Universal Military Sim.. dt
Chamonix Challenge. dt
Enduro Racer. Sim. dt.
Super Star Eishockey. dt.
STAR TREK. dt

Test Drive, dt.

Dungeon Master, dt.
Bubble Bobble

Kaiser

Flight Simulator Il sw/col
Flight Sim. Scenery Disk
Crazy Cars

Western Games, dt.

Black Lamp, dt

Bad Cat, dt.

Defender of the Crown
Leader Board Golf

Leader Board Tournament
Gunship, Helicopter Sim

Hardware:

Mausmatte

Pro Draw Grafiktablett
Scanner ,Hawk" CP 14 ST
A-Magic Turbo-Dizer
Weide 3,5" Laufwerk 1 MB
Weide 3.5" Laufwerk 2 MB

368
1

17.9
875, -
2750. -
265, -
378. -
678. -

AS Soundsampler Maxi incl. Softw. 298, -
AS Soundsampler lll incl. Software 588, -

Markendisk. 3.5 MF1DD 10St. 29.9
Markendisk. 3.5" MF2DD 10St. 34,5
Speichererweiterung auf 1 MB a. f
ATARI-PC-Geh. m. Netzanschl. 149, -
Monitorumschalter o. Reset 79. -
P-Switch2 (2Drucker am ST) 188, -
P-Switch4 (b.4Drucker) 288. -
ST-Scanner incl. Software 229, -
ST-Scanner fur STAD 199, -
G DATA Hardwareuhr o. loten 79, -
Druckerkabel 1,50 m 29, -
Floppykabel m. 2 Fl.-Stekcer 29,9
Drucker NEC P2200, dt. 998, -
Farbbandcassette P2200 17.5
Handy Scanner Il m. Softw. 828, -
ST-Computer auf Anfrag

NEU!: Public-Domain-Service

Exclusiv bei:

Hendrik Haase Computersysteme
Wiedfeldtstr. 77 - D-4300 Essen 1
Tel. 0201/422575

Rufen Sie uns an
oder schreiben Sie uns:

Jurgen Vieth

BiesenstraBe 75

4010 Hilden

Telefon 02103/420 22
Katalog kostenlos




SIGNUM! ZWEL 355.-
OMIKRON.BASIC 150.-
STAD 149.-
TIMEWORKS 345.-
CALAMUS 819.-
PROTEXT ST 1.2 129.-
1st PROPORTIONAL 83.-
STEVE V.2.05 319.-
ASTERTX (m/f) 55.-
BAD CAT 49.-
BARDs TALE 1 713.-
DIZZY WIZZARD 53.-
FLIGHTSIMULATOR II (m/f) 119.-
JINXTER  (m/f) 66.—
PSION CHESS (m/f) 63.-
STARTRECK 55.~
TERRORPODS 63.-
—— Gratiskatalog anfordern —

SOFTWARE UBER
AM WEINGERT 27, D-8411 PETTENDORF
TEL.: 09409/2271 (24-h-Service)

SCANNER Hawk CP14 ST 1729.-
SIGINUIN II DM 335.-
CALAMUS Desktop-P.DM 879.-
PD-Soft Atari-ST Hefte 1- 3.95.-
€ C F2.— Scannersoftw. 898.-
CompTec L1 mit NEC1037a 283 .-
CL2 durchgeschleifter Port 315.-
GDATA Uhr 75.-Alles v. GDATA
CompTec Festplatte 20MB 998.-
Vortex HDplus 30/30MB 1339.-
Megamax MODULA II DM 329.-
ST]:‘ﬁNBERG Twenty fourIl1428.-
Steinberg Syntworks MT32 198.-
Alle Steinberg-Produkte erhaltl
NECP2200 dtach. 12Mon.G. 958.-
NEC Multisync GS 3 Aufl. 545.-
GRATIS - LISTE anfordern !!!!
CompTec GbR , SchulstraBe 15
3584 Zwesten, Tel.: 05626/1374

Professionelle
Finanzbuchhaltungsprogramme
Mini-Lern-Fibu 1.0 89, - DM
ST-Fibu 1,5 298, - DM
Mandantentahig 398, - DM
ST-Fibu 2.0 498, - DM
Mandantenfahig 649, - DM
BEORG STARCK

Herzbergstr. 8 - D-8369 Nlederdorfelden
Tel. 08101-3007 Hotline bis 22.00 Uhr

ST-SPITZENSOFTWARE

ST-Firmenbuch: Doppelte
fiir jeden Selbstédndigen

Buchfiihrung
DM 139.-

AS-Haushalt: Haushaltsbuchfiihrung fiir
alle Privathaushalte. DM 99.-

fiir Aterl ST an den Drucken: NEC P§
STAR NL 10, EPSON RX 80, FX 80, FX 85

AS-Adress: Adressenverwaltung voll unter
GEM, eigene Maskenerstellung. 89.-

AS-Diskop: Alle Funktionen des Desktop
als ACC. Immer griffbereit. DM 69.-

Hardcopy+: Druckutility fiir alle 24-
Nadeldrucker. Viele Optionen. DM 49.-

AS-Index: Erstellen von Indexverzeichnis-
sen fiir 1st Word Plus Dateien. DM 35.-

ST-Printerfont: Druckerzeichensatzeditor
fiir alle 24-Nadeldrucker. DM 79.-

Datenbankanwendungen: 8 Anwendungen
fiir Adimens ST als fertige Definitionen.

Lager, Adressen, Auftrag usw. DM 89.-
Gratisinfo 2/88 anfordern!!!

AS"Daten'(eChnik Andreas Spitzbarth
Mainzer Str. 69 6096 Raunheim
B 06142 / 22677 o. 45879

Scannen Sle verwacklungsfrel durch den festen Sitz des
es, Fir die Drucker ist die Befestigung
realisiert. Die des Scanners:

- AnschluB iiber einen stabilen Modemstecker mit Gehduse
an der RS 232 Schnittstelle. Kefn Offnen des Rechners
und keine Lbtarbeiten erforderlich. Der empfindlichere
Modulport bleibt frel. Uhrmodule, Epromkarten o.d. missen
also nicht stidndig aus- und eingesteckt werden.

- Die Software erméglicht durch bidirektionales (1) Scannen
eine Halbierung der Scanzeit (bei den Epson Druckern).

- Die Scanroutinen sind in Assemblercode geschrieben und
garantieren ein HochstmaB an Prizision.

- Justierung des Scankontrastes wihrend des Scannens.

- Komfortable Einstellung von Scanparametern.

- Inverses Scannen und Zoomen ist méglich. Im Zoommodus
wird die hohe Aufldsung des Sensors ausgenutzt. Der
NEC Pé z.B. kann bis zum Faktor 5 maBstabsgetreu zoomen.

- Grafikformate: Screen/Doodle- und Degasformat. Somit
kénnen die ge: Graflken probl mit den meisten
s/w Zeichenprogrammen weiterverarbeitet werden. Auch die
handelsliblichen Textprogramme lesen diese Formate.

SCANNER (fertig aufgebaut und getestet) mit Diskette,
incl. ausfiihrlicher deutscher Anleitung DM 298,- per NN
22gl. DM 9,- Versandkosten.

Dipl.-Ing. Gerhard Porads, Dérrlewangstr. 27
7000 Stuttgart 80, B 0711 / 74 47 5.

StraBe, Hausnr. ..... o

aus der ST-Zeitschrift und senden Sie diese direkt an den
NaME, VOIMAMG i.iviiiiiiniiisiinesiasasensnssssseasssssssesssbississiissansrsniassr

Benutzen Sie den Bestell-Coupon oder die Bestell-Karte
Heim-Verlag.

O per Nachnahme O Verrechnungsscheck liegt bei

BESTELL-COUPON

Heidelberger LandstraBe 194 - 6100 Darmstadt-Eberstadt & 061 51 156057




SOFTWARE

BARGELDFLUG

Seit kurzem ist von der Firma
C.A.$.H. aus der Reihe “Time is
Money” ein weiteres Produkt lie-
ferbar. Wer hinter dem Titel
“Cashflow” jetzt allerdings die
Berechnung fiir den Mittelzufluf}
eines Unternehmens vermutet, irrt.
Fiir dieses Programm ist der Titel
eher wortlich zu iibersetzen, han-
delt es sich dabei doch um den
Ersatz fiir ein herkommliches Kas-
senbuch.

In der Reihe TiM sind derzeit vier
Programme erschienen bzw. ange-
kiindigt. Das erste - T.i.M. Eine Buch-
filhrung - haben wir bereits im letzten
Jahr in Heft 7/8 vorgestellt und gete-
stet. Weitere Produkte sind noch das
Kassenbuch, eine Verwaltung fiir
Zahlungsvordrucke und eine Auf-
tragsverwaltung. Das Kassenbuch ist
seit einiger Zeit lieferbar und soll in
diesem Artikel kurz beschrieben und
getestet werden.

Bestseller

Jeder Selbstindige, sei es ein Frei-
berufler, Handwerker, Hindler oder
Unternehmer, ist zu einer ordentli-
chen, d.h. von auBBen ohne Schwierig-
keiten nachvollziehbaren Buchfiih-
rung verpflichtet. Allerdings unter-
scheidet sich die Art und der Umfang
der Buchfiihrung je nach Grdfie des
Umsatzes und der Unternehmensart.
Allen gemeinsam diirfte aber ein
bestimmter Anteil an Bargeldge-
schiften sein, z.B. wird selbst ein Arzt
seine Briefmarken noch in bar bezah-
len (in welchem Postamt werden die
Marken schon auf Rechnung, also
unbar verkauft?). In jedem Fall wird
also eine Form von Kasse gefiihrt, sei
es das Portomonaie (fiir eine ordentli-
che Buchfiihrung die ungiinstigste
Art von Kasse...) oder die Hauptkas-
se.

26 ST 5/88
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Bassenbld Ebnufiigen
Lischen taule

Gegenkor| Unds | deile
USt-Schli st Bestand
{ | Gegenkq Textvorg{ Kassendate
i| USt-Sch| Kiuzel Suchan

: | Textvor Weiler

| Kiuzel | Huchunesliste

Version 1.8

In das Kassenbuch werden minde-
stens einmal am Tag die Einnahmen
oder Ausgaben mit den entsprechen-
den Belegen eingetragen, zusammen
mit dem Ubertrag vom Vortag muB
die Ditferenz zwischen beiden Betri-
gen dann auch dem tatsidchlichen
Kassenbestand entsprechen. Diese
Methode hat aber gewisse Nachteile.
Abgesehen von einer wiinschenswer-
ten, getrennten Erfassung der ver-
schiedenen Kosten und Ertrige, ent-
fillt die Moglichkeit der Bestands-
kontrolle bei Kassendifferenzen. Ein
ausfiihrliches Kassenbuch, in dem
jede Bewegung von Hand eingetra-
gen und berechnet wird, ist aber sehr
aufwendig und macht zur besseren
Unternehmensdurchsicht am Mo-
natsende auBerdem noch die Ubertra-
gung der Kosten und Ertragsdaten in
die eigentliche Buchhaltung notwen-
dig. Hier bietet sich ein computerun-
terstiitztes Kassenbuch geradezu an.

Inhalt

Cashflow wird in der iiblichen Pla-
stiksoftbox geliefert. Man bekommt
fiir DM 298,- die Programmdiskette
und die Bedienungsanleitung - ein
82-seitiges DIN-AS5-Heft. Die Anlei-
tung ist in fiinf Kapitel gegliedert,

Anfang | Kass

Cashflow

Ein Kassenbuch
© B CAIH GmbH

lzL.z hupat Kassenblatt
HER Txport Kassenhlatt
Export Buchungsliste

| Hermann Friebel Volker Lorenz  Thomas Neone [

unter anderem gibt es eine Einfiih-
rung in die Anwendung, die dem
Cashflow-Laien gute Dienste leistet.
Der spitere Nur-Benutzer wird durch
die Kapitel “Beschreibung der Menii-
punkte” und “Falls es Schwierigkei-

ten gibt” ausreichend und schnell
unterstiitzt. Durch die gelungene Art
der Seiteneinteilung - am linken Rand
die Frage, wie sie im Inhaltsverzeich-
nis steht und rechts im Absatz die
ausfiihrliche Antwort - ist ein schnel-
ler Zugriff auf die Information auch
innerhalb einer Seite gewihrleistet.
Der Text ist durch Schriftattribute
deutlich in Information und Aktion
getrennt; Bilder und Tabellen (die
einen eigenen Index haben) leisten ihr
tibriges. Leider 148t der didaktische
Aufbau einige Passagen - zumal fiir
den Erstanwender - sehr mifver-
standlich werden; weiterhin vermin-
dert ein schlechter, sinnverfilschen-
der Seitenumbruch den sonst positi-
ven Gesamteindruck.

Daten

Cashflow wird auf einer einseitigen
Diskette geliefert und benétigt fiir den
Betrieb den Monochrome-Monitor
sowie einen Rechner mit derzeit
mindestens | MByte-RAM. Das Pro-
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Konto: |

3700
4100
4110

Lohnes

4140 freiw. soz
4200 Raumkosten
4250 Relrmgung

4530 1ltd

Bezugs- u HNebenkosten
Personalkosten

Kiz-Betriebsk

Auf wendungen

bi0s s8]

gramm wird aber dahingehend iiber-
arbeitet, es wird in Kiirze auch auf
Rechnern mit kleinerem Speicher
laufen. Cashflow ist mandantenfihig,
pro Mandant sind bis zu 999 Kassen-
bliitter und pro Kassenblatt bis zu 500
Eintrage erlaubt. Fiir die spitere
Ubernahme der Kassendaten in die
eigentliche Buchhaltung kann jetzt
schon ein Kontenrahmen mit bis zu
2000 Konten definiert werden. Fir
ein bequemes Arbeiten sind Hilfsda-
teien fiir Texte, Kiirzel und Umsatz-
steuerschliissel einrichtbar; sie erlau-
ben jeweils bis zu 100 Eintrige. Als
Besonderheit bei Cashflow sei hier
noch der Import bzw. Export von
Dateien genannt, die das Programm
an ein beliebiges Buchhaltungspro-
gramm anklinken lassen. Ideal ist hier
natiirlich die Kombination mit dem
Programm aus der Reihe TiM.

Start

Cashflow ist nicht kopiergeschiitzt
und kann somit ohne Probleme auch
mit der Festplatte benutzt werden.
Lediglich am Anfang mul} einmal das
Laufwerk oder die Partition fiir die
Arbeits- und die Archivdateien einge-
stellt werden. Als Drucker sollte ein
Exemplar mit 136 Zeichen zur Verfii-
gung stehen, um die Listen iibersicht-
lich drucken zu konnen. Allerdings
macht auch ein normaler Drucker mit
80 Zeichen keine Probleme, zumal
tiber einen Initialisierungsstring im
Meniipunkt >Layout< der Drucker
eingestellt werden kann.

Das Programm benutzt eine eigene
so dall das Erschei-
nungsbild am Anfang eher an einen
Maclntosh als an einen ATARI erin-
nert. Abgesehen von isthetischen
Gesichtspunkten hat dieser neue Font
(er wird dann auch von den Accesso-
ries benutzt) einen ganz praktischen
Hintergrund: auf dem Bildschirm
lassen sich jetzt 96 Zeichen pro Zeile
darstellen. Nach dem Start miissen
zuerst die Vorgabedateien und der
Kontenrahmen erstellt werden, auf
welche das Programm zugreift. Dabei
kann bereits der Kontenrahmen von
TiM verwendet werden. Pro Mandant
werden iiber ein Arbeitsblatt die
Kassendaten eingegeben. Hier wird
u.a. der Istbestand und neben der
Adresse auch die gewlinschte Aus-
wahl an Vorgabedateien eingetragen.
das Kassenblatt zur

Schriftform,

Danach steht

§ Ablage Ausgabe Bearbeiten
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001 220. 00 1 1
002 1 : 3
003 150, 00 | 1. z84. 00 301 05 4110 Aushilfslohns
004 125. 00 1409, 00 | 40105 Warenverkaut
005 15,70 . 139330 5 0105 4910 Forto
006 250, 00 1 143 30 & 0105 1800 Frivatentnalme
007 200, 00 343,30 7 0L 0% 1200 {Einzahlung auf Bankkor
008 448, 00 P ‘?91,”30_ : ' & 0108 15 Warenverkauf o
009 38, B0 829, 80 a D108 S Warenverkaut

150, 00 679,80 A0 o
(Y

<] Jolm

Bearbeitung zur Verfligung. In jeder
Zeile kann nach der vorgegebenen
Zeilennummer die Einnahme oder
Ausgabe (wird anschlieBend sofort
berechnet und in das Feld *Bestand™
eingetragen), die Belegnummer (auf
Wunsch automatisch), das Datum
(ebenfalls automatisch moglich), das
Konto, der Steuerschliissel und der
Buchungstext eingetragen werden.
Zusitzlich konnen fiir die Felder
Konto, Steuerschliissel und Bu-
chungstext die Hilfsdateien einge-
blendet werden. In diesen Dateien
kann {iber einen Rollbalken beliebig
geblittert und die Eintriige liber einen
Doppelklick der Maustaste iibernom-
men werden. Alle eigenen Eingaben
erfolgen vorab in einer Editzeile am
oberen Bildschirmrand; erst nach
Driicken der Entertaste wird der In-
halt dieser Zeile in das eigentliche
Feld iibertragen. Der Abschluf} eines
Eintrages erfolgt endgiiltig iiber
>Return<. Solange sich ein Kassen-
blatt in Bearbeitung befindet, kann
jederzeit auf die Eintrige zugegriffen
werden, Korrekturen sind ebenfalls
moglich. Erst nach dem Kassenblatt-
abschlul} kann dieses nur noch ausge-
geben werden.

Eine der bemerkenswerten Eigen-
schaften dieses Programms sind die
Ausgabemdéglichkeiten. Dabei wird
nicht einfach stur die Liste prisen-
tiert, sondern iiber eine wirklich sehr
umfangreiche Vorgabe- und Abgren-
zungsmoglichkeit eine gezielte Su-
che oder sortierte Ausgabe erreicht.

Gehezu Abschluf  Extern

Text: Aushilie Hr. Jemand (Inventwur 30. 4 )[

o

KASSENDATEN

[ Tassen-Tonto:

stord. | BelRr | Datum [ Konto Text
220,00 ¢ T 1 45400 1 0L 05 :
) TZodo 143400 2 o1 08 TR e
186 661 284, 00 e T
1287 T T ERE T
15,70 13 5 Porto
20 001 & ' ‘-
go0. 00 7
443, 00 3
2 B0 3
iR

150,00 679,80
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Einnahmen

Ausgaben

Bestand BelNr Datum

so,00] |

| ] [

100,00] |

vorwarts

rickwarts

<]

Ein Beispiel dieser Wahlmdoglichkei-
ten sehen Sie im nebenstehenden
Bild. Die Suche nach Eintrigen oder
Differenzen wird dadurch sehr kurz-
weilig. Negative Bestiinde der Kasse,
die es ja eigentlich nicht geben kann
und nur aufgrund von falschen bzw.
fehlenden Buchungen zustande kom-
men, werden im normalen Eingabe-
modus gesondert angezeigt und kon-
nen in der Auswahl direkt aufgerufen
werden.

Meinung

Die vielen Feinheiten, die wihrend
der Arbeit mit diesem Programm
gefunden wurden und hier gar nicht
alle beriicksichtigt werden kodnnen,
zeugen von einem durchdachten
Konzept, welches hinter diesem Pro-
gramm zu steht. Als Beispiele hierfiir
sind der Auf-/Abwirtszihler fiir das
Datum iiber die linke und rechte
Maustaste oder die Reaktivierung
von bis zu 50 versehentlich geldsch-
ten Buchungen iiber >Undo< zu nen-
nen. Das Programm ist schnell und
anwenderfreundlich. Durch die kon-
sequente Betreuung seitens der Firma
C.A.$.H., welche eine kostenlose
Hotline fiir die Benutzer anbietet und
deren Benutzung auch wiinscht, wird

e

eine stindige Verbesserung und Wei-
terentwicklung ermdglicht. Auch
sind in Cashflow bereits die Erfah-
rungen und Kundenwiinsche aus der
Entwicklung der TiM-Buchhaltung
(inzwischen ist z.B. direktes Ansprin-
gen der Felder iiber den Mauszeiger
in beiden Programmen mdoglich) ein-
geflossen.

Fiir mich personlich bleiben nur ein
paar kleine Kritikpunkte. So wire es
wiinschenswert, wenn die Hilfsdatei-
en alphanumerisch sortiert werden
konnten; gerade der Erstbenutzer
kann am Anfang nicht alle Vorgaben

§ Ablage

kennen - dadurch sehen diese Dateien
zum Schluf} aus wie Kraut und Riiben
(zumindest wihrend meiner Testpha-
se). Auch sollte die Auswahlzeile
nicht immer wieder an den Anfang
der Hilfsdatei zurlickspringen; gera-
de in einer Kassendatei beschrinken
sich die Buchungen in der Hauptsa-
che auf ein paar wenige Vorgaben
(frei nach Murphy liegen die dann
bestimmt am Ende). Und da man auch
in der Regel erst bei der Bearbeitung
das Fehlen eines Vorgabetextes be-
merkt, wire eine direkte Ubernahme-
mdoglichkeit aus der Editzeile in die
Vorgabedatei sehr wiinschenswert.
Alles in allem kann ich Cashflow dem
Anwender, der sowieso ein Kassen-
buch fiihren muf und eine Ubernah-
me der Daten in seine Buchhaltung
wiinscht, nur empfehlen - zumal das
Programm mit DM 298.- seinen Preis
wert ist.

hp

Cashflow - Ein Kassenbuch
Preis: DM 298,00

CA.$.H.GmbH
Schillerstrafie 64
8900 Augsburg
Tel 0823711020

Bearheiten Gehezu Abschluf Extern

ol I

untere Grenze

ohere Grenze

(| I |

Sortier-Rang

auf-/absteigend

untere Grenze

obere Grenze

Sortier-Rang
auf-/absteigend

Abbruch

ENDE
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. . ‘e Scanner ST

Diskettenstation fur ATARI ST | | s ianeosio o

; 5 mit Eingriff in den Rechner 159,-
TYP D 25 Basisgerat NEC 1037 A doppelseitiges 35" Diskettenlaufwerk, 1 MB Scanner | als Bausatz 99..
@ zusatzl. 14pol.-Ausgangsbuchse zum Anschlu} einer weiteren Station — voll SP 314 kompatibel Scanner Il zum Prg STAD 1.2
® kein zusatzlicher Adapter zum AnschluB von zwei Floppystationen erforderlich! ohne Eingriff im Rechner 198 -
@ SF 3xx als B-Laufwerk anschlieBbar — konkurrenzlos kompatibel auch fiur MEGA ST und ATARI PC Scanner Il 2— 16 Graustufen mit Software 278 -
@ voll ausbaufahig — Ein/Ausschalter — komplett anschluBfertig Flachbett Scanner 2998 -
@ kunststoffbeschichtetes Aluminiumgehause, Abmessungen 105 x 27 x 200 DM 31 8 o HAWK CP 14 mit Software !
TYP D 26 D 25 jedoch ohne Durchschliff . : .....DM289,— Handy S 798.-
ATARI 520 STMincl, Maus . ... ............................................ DM 525,— ancy. ScARer v
TYP D 50 Doppelstation fur ATARI ST 2 x 726 KB DM 545,— Hardware ST
NEC P6 color / P7 / P5 a.A. NEC Multisync 6F — DM 558,— Drews BTX-Manager V.2.0 mit Interface 428 -
TEACFDS5FR". ... .. . DM 255,— Vortex HD plus 20 DM 1135,— Logic Analyser 16 Kanale 600 KHz 5V TTL 448 -
ATARI SM124, .. DM420,— Rom-Port umschaltbar
Druckerswitchbox 2 Drucker an 1 Compuler oder umgekehrt DM 49— Steckplatzerweiterung 79.
NEC FD 1037 A . . DM 189,— mit Geh&use . DM 209,— NEC P2200 24 Nadel Printer 858 -
62pol. PC Slot . . . .. .DM 10.— Druckerkabel Contr. 2m .. ... DM 20,— Disk-Displ tische An r Seit !
Shugart Bus 34pol. . DM 4.— Gehéuse fir 1 x NC 1036 A DM 24— SpIdY- ODLISEIIE; ANZSKREPUL SHlle 119
Joystickverlangerung 3 m DM 12,— Scartkabel . DM 36.— | Schreib-Lesefehler " |
ﬁehétuseifurg x NEC 1037 A gm 2;‘7 féﬂor?'torbt;chge N Ec s Bm 3?7 | Roland Vodisek Elektronik, Kirchstr. 13, 5458 Leutesdort |

onitorstecker . . — ehause fir 2 x - *
Floppystecker DM 7— Floppybuchse . DM 8 — Tel.02631/7 2403 Btx *02631/7 24 03+
D E L COMP. TECH. — Groppenbrucher Str. 124b, 4600 Dortmund-15, = (0231) 339731 oder 33 1148
Die Preise konnen gunstiger liegen Nur Versand. Besuche nach Terminabsprache. Eingetragenes Warenzeichen ATARI

A COPY ST V1.2

IPAS SUPER KOPIELRPROGRAMM

V1.2 - STARK VERBESSERT )
MACHT DORT WEITER WO DIE ANDEREN AUFHOREN
KOPIERT FAST ALLE ST-DISKETTEN

BESITZT EINSTELLUNG FUR START- UND ENDTRACK
IST VOLL GEM-UNTERSTUTZT, DADURCH SEHR EINFACH
IN DER HANDHABUNG

HAT EINE AUTOMATISCHE FEHLERERKENNUNG;
DADURCH KEINE PARAMETERANGABE NOTWENDIG
EIGENE FORMATIERROUTINE GIBT BIS ZU 230 KB BZW.
130 KB MEHR DISKETTENKAPAZITAT

HAT EIN UPDATESERVICE

FUR EIN UND ZWEI LAUFWERKE, EIN- U. DOPPELSEITIG
DAS BESTE AUF DEM DATENSICHERUNGSGEBIET

PREIS NUR % 98- DM *

DISKTOOL ST

DAS PROFESSIONELLE DISKTOOL

VOLL GEM-UNTERSTUTZT

EINLESEN UND EDITIEREN EINZELNER SPUREN UND
ADRESSFELDER

EINLESEN UND EDITIEREN VON SEKTOREN
VERGLEICHEN VON DISKETTEN UND EINZELNER FILES
SUCHFUNKTION

EINLESEN, EDITIEREN, ABSPEICHERN EINZELNER FILES

USW., ... PREIS NUR % 89- DM %

E UROSYSTEMS
HOLLAND

FILIALE FUR DEUTSCHLAND:
BAUSTRASSE 4 - 4240 EMMERICH

TEL. TAGLICH 14-18 UHR 02822/45589

SOFT- UND HARDWARE-NEUENTWICKLUNGEN FUR ATARI ST UND AMIGA GESUCHT,
BESTELL.. BE/ VORKASSE: 48-STUNDEN-SERVICE (WENN LAGERND), KOSTEN DM 4.
NACHNAHME: KOSTEN DM 8-, AUSLAND: NUR VORKASSE, EUROCH., POSTANW.

Fiir Wissenschaftler, Lehrer,
Techniker, Studenten, Sammler etc.
und alle, die Texte, Literatur, Quellen, <s

Dias, Briefmarken, Informationen etc.

besitzen und wiederfinden wollen!

Sie suchen Informationen, Material, Unterlagen zu einem Thema?
» SCHLAGWORTER eingeben (beliebige Kombination + Reihenfolge)
und »voila« — die Informationen sind da, sortiert und perfekt prasentiert!

Industrie
Landwirtschaft
Sezlal
Statistix
Stdamer ika
Mirtschaft

»\701121«

Datenbank fiir Geographen auf Anfrage

Programmdiskette incl. Dokumentation 148.— DM
Demodiskette incl. Dokumentation 20.— DM

N + Po

DISTRIBUTOR FUR DIE SCHWEIZ:
NAUER DESIGN, DORFSTRASSE 28, CH-4612 WANGEN, TEL. 06232/2858

@u @ L u N @ COMPUTERSYSTEME Tel. 02361/18 1485

HANS-HEINZ & SASINE BIELING GbR

SpitzwegstraBe 11 4350 Recklinghausen
Nur Versand. Besuche nach Terminabsprache.

Modem Discovery 1200C . . . .. 295,—
300, 1200 Baud, V21, V22, Hayes kompatibel

Floppy Typ DL-1 . 289,—
35 Zoll Einzelstation mit Laufwerk NEC FD 1037 A, 1 Mb. GS
gepriftes Steckernetzteil, anschluBfertig.

Modem Discovery 1200 A . . . .. 398,—
Floppy Typ DL-1B ... ... ... 318,— 300, 1200/75, 1200 Baud, V21, V22, V23, Hayes kompatibel
Wie DL-1, jedoch mit Floppybuchse
Floppy Typ DL-2. . . . ......... 548, Modem Discovery 2400 E. . . .. 495,—
35 Zoll Doppelstation, ansonsten wie DL-1. Drucker NECP 2200 ......... 957,— 12001400 Baud, V22, V22 bis, Hayes kompatibel
Deutsches Gerat mit original NEC-Garantie

Laufwerk NECFD 1037 A . .. . .. 198,— ) Modem Best 2400 Plus . .. .. .. 581,—

) ) . Druckerswitchbox . ........... 74,— 300, 1200/75, 1200, 2400 Baud, V21, V22, V22 bis, V23, Hayes
Einzelgehause fur 1037 A ... ... 24,— 2 Drucker an 1 Computer oder umgekehrt kompatibel




Und es gibt sie doch: |

die Monitorumschaltung fiir DM 39.90

mit je einer Buchse flir Monochrom/Color-Monitor sowie Audio-Buchse
zum AnschluB an die Stereo-Anlage.
Die Verbindung zum ST erfolgt tiber ein ca. 50 cm langes Kabel, daher
ist sie auch fiir die MEGA-STs geeignet!

DM 198,-

das PAL- Interface fir

Sparen Sie sich die Ausgabe fiir einen teuren Farbmonitor, schlieBen
Sie |hren ST an jeden Farbfernseher an.

Scharfe Darstellung aller 512 Farben - auch der Mischfarben - unein-
geschrankt moglich. Mit separatem Netzteil und Audio-Buchse fuir die
Sterecanlage!

ACHTUNG: Sglbstabholung nur nach telefonischer Absprache!
Computertechnik Zaporowski

DreieckstraBe 2b - 5800 Hagen 1
Tel.: 02331 / 86555

Versandkostenpauschale: DM 8.50
Transportversicherung: DM 2,-
Ausland: Versandkosten OM 15,-, nur Vorkasse

[Fordern Sie das ST - Gratisinfo an! |

— =2D-EXDPRENNF -

- DER PUBLIC DOMAIN SERVICE FUR ANSPRUCHSVOLLE -

o 'ST-COMPUTER'- Disks (alle incl. dieser Ausgabe)

e 'EXPRESS' - PD, nach Grafik, Business/Hobby,
Utilities/Tools/Acc’'s und Spiele/Musik sortiert!

ganze Disketten oder einzelne Programme (nach Kbytes!)

|

t\ﬂafe. ART- LIBRARIES fiir DEGAS, STAD, WORDPLUS,
Kr SIGNUM,... . Die Grafiken (kein Bilderschrott!) sind
sortiert!

\
5\GNUM' o UTILITY-/FONTS-DISKS fiir 9- und 24-Nadeldrucker

Auf MARKENDISK.: SS je 5,50 DM

(P.&Verp. 5,00 DM, ab 20 St. freil)
V.-Scheck oder Nachn.(+1,70 DM)

DISKETTENLAUFWERKE

vollkompatibel, anschluBfertig, inkl. Kabel, Netzteil, Me-
tallgehduse, 2 x 80 Tracks, 1 MB unform., 3 ms Steprate,
Test in 68000er 8/87

» 25,4 mm High Tech @

3,5” Qualitatslaufwerke, 25,4 mm flach, modernste Technik, an-
schluBfertig und vollkompatibel. Netzteile mit VDE und SEV.

NEC 1037 ocer 279,_

Diskettenlaufwerke:

NEC FD 1037 199,- | 2 MB (unformatiert)
TEAC FD 55 FR  229,- | bestlickt mit NEC 1037

TEAC FD 135
3,5” Doppelstation 549.-

TEAC FD 135 FN 199,- | oder TEAC FD 135
und vollkompatibel
349,
toren wie z.B. PCDitto ,
D' k tt a 35" MF2DD, 135 tpi
IS e en. ab 10 St. 2,50, ab 100 St. 2,30

J.RANGNOW SOFTWARE Talstr. 8, 7519 Eppingen, B 07262/5131 (ab 17.00)

Back-Up-Streamer
& Feslplatten 20, 40, 60 MB

Untertischgehduse

-

fiir alle ATARI ST

(R

HARDWARE-ERWEITERUNG
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Zusatzkarten rho-BUS
rir VME-BUS fir ATARI ST

ho-BUS, rho-Modul-BUS
A/D-, DA-Wandler bis 16 bit
WO-Karten (TTL, Optokoppler,
ransistor-Out, Relais-Out)
/EEE-488 RS 232, V24
Vorverstarker-Einherten Iir

W PTI00 Thermoelemente, ... )
rho-Compact rio-Modul-BUS VME-BUS fir ATAR/
f. ATAR/ ST ST

& /EEE-488 Interface

» 5" TEAC 5.25” 4

incl. 40/80 Tracks

Y-Adapter zum AnschluB von 2 FSE Laufwerken, 49._
Frank Strau3 Elektronik

FD 55 FR, 1 MB, 2 x 80 Tracks, integr. Netzteil, anschluBfertig
unterstitzt MSDOS Emula-

Drive Select schaltbar

St. Marienplatz 7 6750 Kaiserslautern  Tel. 0631/16258

Forschung u. Entwicklung

1m professionellen Einsatz

RudolfstraBe 14 - 7500 Karlsruhe - Tel. 07 21-6 03 11

rhothron

Beratung u. Verkauf



Wie jedes Jahr machte sich auch
dieses Jahr das erwartungsvolle
Messekribbeln breit, das im Innern
des wahren Musikers jedes Jahr die
Musikmesse Frankfurt ankiindigt.
Musikmarkt live. In Superlative.
Jedes Jahr grofier und vor allem
lauter, was auch die mit Phonmeb-
geriiten ausgestatten Streifen nicht
verhindern kénnen. Das Getose ist
aber auch wirklich beeindruckend
- weite Hallenflure gefiillt mit Stéin-
den, deren jeder den anderen mit
seinem akustischen und optischen
Erscheinungsbild zu iibertreffen
sucht, kurz, die totale Reiziiberflu-
tung. Aber schon ist’s doch trotz-
dem immer wieder.

Wie sich das gehort, war auch die 9.
Musikmesse in Frankfurt wieder gro-
Ber als alle bisherigen. Insgesamt 38
Linder und 890 Aussteller fiithrten
ihre Produkte vor, vom Notenpapier
zu Kontrabalisaiten, vom Konzertflii-
gel zur Blockfléte, vom Synthesizer
zum Studiomischpult - und natiirlich
jede Menge Musiksoftware.

Mit groBer Befriedigung darf der
Atari-Fan zur Kenntnis nehmen, das
kein Rechner so weite Verbreitung
auf dem Musikmarkt gefunden hat,
wie der Atari ST. Vom Sequencer zur
Mischpultautomation, Lichtpro-
grammen und was man sonst noch so
mit einem Computer machen kann,
kaum ein Stand auf der Musikmesse,
der etwas anderes als rein akustische
Instrumente vorzufithren hatte, liel3
nicht an irgendeiner Ecke seines Stan-
des einen Atari sehen. Fiir den euro-
pdischen Markt gilt also immer noch
und immer deutlicher: Der ST ist der

MUSIKMESSE

MUSIKMESSE
FRANKFURT

ey
l‘-il =om

s

Musikrechner Nummer 1, trotz Preis-
senkungen bei Apple und der Flut
billiger IBM-kompatibler sind die
entsprechenden Maschinen keine
Konkurrenz fiir den ST.

Inzwischen ist es wirklich so weit,
dal} man ein Studio mit einer ganzen
Atari-Sammlung zustellen konnte,
jeder mit einer anderen Aufgabe.
Dem wahren Atari-Fan sollte das zu
tiefer Befriedigung gereichen, allein
schon deshalb, weil Hauptkonkurrent
Amiga immer noch so gut wie nichts
von sich sehen lief3.

Trotz extremer Ausstellerzahl: Grofie
Sensationen gab es nicht auf der
Musikmesse "88. Fast alle ausgestell-

i
L4

ten Geriite waren in der Fachpresse
bereits seit ciniger Zeit angekiindigt.
Der grofite Kniiller aus der Sicht der
Computer-unterstiitzten Musiziererei
ist vielleicht der grofle Bosendorfer-
Fliigel, dessen Mechanik mit Licht-
schranken abgetastet wird und dessen
Tasten sich auch mit einer kompli-
zierten Magnet-Mechanik per Com-
puter steuern lassen. Kurz, dieser
Fliigel ist die totale Steigerung der
alten mechanischen Klaviere, die
tiber Papierrollen gesteuert wurden.
Ein an das Instrument angeschlosse-
ner Computer kann alle auch sehr
feinen Nuancen des Tastenanschlags
aufzeichnen und wiedergeben. Gera-
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de auch als Produktionswerkzeug fiir
Klavieraufnahmen ist dieser Fliigel
interessant, einziger Nachteil: Der
Preis ist wahnsinnig hoch, da das
System in einen groBen Konzertflii-
gel eingebaut wird und auch selbst
wohl nicht gerade billig ist. Um die
200.000,- DM mulf} man fir ein sol-
ches Instrument bezahlen.

Also machen wir uns an die Arbeit:

Was gibt’s alles neu?

Die Hamburger Firma C-Lab hat
auf der Musikmesse ihren lange er-
warteten ‘Notator’, eine Kombina-
tion aus dem seit langem bekannten,
sehr leistungsfihigen Sequencer
‘Creator’ und einem Notendruckpro-
gramm, das besonders durch seine
Geschwindigkeit beeindruckt, vorge-
stellt. Die maximal 64 Aufnahmespu-
ren des Creators konnen mit diesem
Programm in Notenschrift umgesetzt,
bearbeitet und auch gedruckt werden.
Die Geschwindigkeit ist wirklich
verbliiffend: Man kann wihrend einer
Aufnahme die Noten sofort auf dem
Bildschirm erscheinen sehen. Natiir-
lich konnen auch Sonderzeichen und
Text in das Notenbild eingefiigt wer-
den. Mit der Maus konnen direkt
Noten in das Notenbild eingefiigt
oder daraus geléscht werden, wobei
alle Anderungen natiirlich auch hor-
bar sind. Man kann den Notator also
auch einfach wie einen Creator mit
zusiitzlichem Noteneditor benutzen.
Dabei ist besonders angenehm, dal}
man mehrere Spuren gleichzeitig im
Notenbild sehen und edieren kann (in
verschiedenen Systemen). Die Auf-
teilung des Bildschirms zwischen
Grid-Editor und Noten ist dabei frei
wihlbar. Raffiniert.

Soweit man das nach dem kurzen
Messe-Blick sagen kann, ist die auto-
matische Umsetzung der Musik in ein
Notenbild, wie sie der Notator durch-
fiihrt, sehr gelungen, was man auto-
matisch tun kann, scheint das Pro-
gramm auch richtig zu machen, leider
sind jedoch noch keine Funktionen
vorhanden, die die Bearbeitung von
automatisch nicht l6sbaren Proble-
men (wie z.B. komplexe Polyphonie
oder Fihnchen/Balkensetzung fiir
Vokalnoten oder in komplexen Takt-
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arten) erlaubten. Aber was nicht ist,
wird sicherlich kommen, wofiir gibt
es Updates. Die Druckqualitdt ist
jedenfalls gut. Leider ist der Notator
nicht ganz billig: Fast 1000,- DM mul3
man fiir das Programm bezahlen, fiir
Creator-Besitzer gibt es einen Up-
date-Preis.

Fiir die C-Lab-Sequencer gibt es auch
eine  Midi-Output-Erweiterung na-
mens ‘Export’, die dem Atari fiir
verhiltnisméBig wenig Geld zu drei

zusitzlichen Midi-Outputs verhilft.
Damit diirften Timing-Schwankun-
gen wegen Uberlastung des Midi-
Ausgangs der Vergangenheit ange-
héren.

C-Lab-Software,

Postfach 700303

2 Hamburg 70

Bei der Hamburger Konkurenz, bei
Steinberg, gab es vor allem eine neue
Version des TwentyFour Sequencers
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Originalausdruck des C-LAB-Notators
zu sehen, die den Namen TwentyFour

I1I tridgt. Mit dieser Namenserweite-
rung wollte man wohl den grofien
Schritt dokumentieren, den der
TwentyFour mit der neuen Version
macht. Das Programm enthilt jetzt
eine vollig neue Aufnahme-Methode,
die es moglich macht, auf bis zu vier
Spuren gleichzeitig aufzunehmen.

AuBerdem kann die Aufnahme be-
reits mit vielseitigen Werkzeugen
bearbeitet werden, ohne dafl man
unterbrechen muB. Quantisieren ist
genauso moglich wie das Ldschen
aller oder auch nur ganz bestimmter
Tone der Aufnahme, natiirlich ein-
zeln fir jede der vier simultan auf-
nehmbaren Spuren. Uberhaupt wurde



multicomp Computersysteme
5220 Waldbrol - WaldstraBe 1 - Telefon: 022 91-4408/33 86

COMPUTER DRUCKER

Alari PC1, 512 KBRam, EGA, Monitor, STAR LC 10 669.-
Maus, MS-DOS. GEM sofort lieferbar  1.549,- NEC P2200, Bidi -Trakt. Einzelblatt 998,-
Mega ST2, 2MB, Maus. Monitor SM124 2.948,- Epson LO500, Bidi.-Trakt., Einzelblatt 948.-

Mega ST4, 4MB, Maus, Monitor SM124  3.948-
1040 STF, 1MB. Maus. Monitor SM124  1598.-

Amiga 2000, 1MB, Maus. Mon. 1084 2798, -
’ ZUBEHOR

MONITORE Vortex HDPLUS 20, 20 MB Harddisk 1295,-
NEC Multisync GS, a. 3 Aufl. sw 649, Vortex HDPLUS 30. 30 MB Harddisk 1495,-
Eizo Flexcan, alle 3 Auflosungen 1498 BTX Term ST, Kabel und Software,

Mitsubishi EUM 1471A, a. 3 Aufl 1498 Akustikkoppler 288,
Sanyo Monilore, grin amber, sw BTX TERM ST mit Modem 388.-
oder Farbe auf Anfrage Schaltkabel, Atari an NEC/EIZO u.a. 75

SOFTWARE

BS Handel, neueste Version 599.- BS Fibu, neueste Version 699,
Omikron Basic. aul Disk 179.- Omikron Compiler 179

Lieferung UPS Nachnahme o Vorkasse * Handleranfragen willkommen

Epson L0850, Bidi.-Trak!.. Einzelblatt 1598.-
Epson LO1050, Bidi-Trakt., Einzelblatt  1898,-

Lattice CV3.04 ....... DM 194,95

MCC-Assembler V11.1.. DM 99,95 | MCC-Pascal V2.02 . DM 175,00
Cambridge Lisp ....... DM 299,00 [ BCPL ....... DM 189,00
Copy /ST V2.5.. ..... DM 79,00 | GST-Makro- Assembler .. DM 77,95
Psion Chess deutsch... DM 59,95 | GATO-U-Boot-Simulat. .. DM 60,95
Defender of the Crown . DM 59,95 | Barbarian DM 55,95
Modula Il V3.01 Stand.. DM 189,00 | Time Bandits DM 49,95
Electornic Pool........ DM 4295 | Shuttle Il ; DM 52,95
PTX-Term ST/Akustkk. .. DM 198,00 | BTX-Term ST/Postm. . . DM 249,00
Public Domain ab 1 St. DM 4,00 | No-Name MF2DD 2s. .. DM 2,29
Einzellaufw. NEC1037A . DM 339,00 | 4 MB-Platine unbest.... DM 239,00
Megamax Modula Il dt.. DM 319,00 | Megamax C dt. DM 319,00
Signum!Zwei dt. . DM 369,00 | STAD dt. . . DM 149,00

Kostenlose Prospekte auch fiir BM & Amiga

Computerversand CWTG  Joachim Tiede
Bergstrale 13 x x « 7109 Roigheim

Tel./BTX 06298/3098 von 17-19 Uhr

SCHRIFTLICHE HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

ARZTABRECHNUNG FUR DEN ST

KOMPLETTPAKET KASSE + PRIVAT DM 1498, -
KASSE DM 798, -
PRIVAT DM 998, -

ORIGINALPROGRAMM BIS ENDE DES JAHRES
LAUFFAHIG ALS SUPERDEMO - FUR DM 89, -
MIT REFERENZLISTE VON ZUFRIEDENEN KUNDEN

KRAY-ELECTRONIC  o0551-2273

3400 GOTTINGEN — BONHOEFFERWEG 3

—Btx-Manager=—
Atari ST /| Mega ST + Bix

Die interligente Komplettldsung... indirekter Zugriff
0:9. Dater  Macrs  brock Bt  Status  Extern  C6.0:EE VH::::sa_

610.000
250 Grol
Telex

I ?tx-Manager V21
" \“.n"-.'. aredecoder

hluBfertg DM 428

Bildschirmtext

Btx-Nusmer : 06221163323 -8881

perz. Kennwort: -----

itbenutzer oder W eingeben

| dataphon $21-23d DM 325

Drews EDV + Btx 6900 Heidelberg
Tel. 06221-29900 0. 163323 Bergheimer Str. 134b
th *drews# Atart ST / Mega ST sind eingetr Warenz der Atan Corg

® Verwaltung von bis zu 100 Aktien mit
bis je 300 Kursen.
® Verwaltung von auslindischen Aktien

mit bis zu 16 verschiedenen Widhrungen.
(mit mathematisch genauer Einstandswihrung.)

@ Wertpapiere kénnen alphabetisch sor-
tiert werden.
® Mischen von bis zu 20 verschiedenen

® DEGAS kompatibel (Sie konnen alle
Charts auf Diskette abspeichern und mit
Graphicprogrammen weiterbearbeiten.)
Dies erleichtert Ihre Argumentations-
technik wesentlich.

® DELUXE unterstiitzt natiirlich auch
Kapitalerhohungen und Dividendenzah-
lungen. (mit Operation Blanche!!!), und

Depotdateien.

® 5 verschiedene Kurzfristcharts und 2
verschiedene Langfristcharts.

® Auf Mausklick iibereinanderlegen von
verschiedenen L.angfristcharts in weni-
ger als 0,5 Sekunden (und natiirlich wie-
der zuriick).

® Charts kénnen mit eigenen Kommenta- 1B
ren versehen werden. (beliebig viele!!!) & l

mi( hohm Am«:he-

398 ‘DM

zeichnet diese natiirlich im Langfrist-
chart ein!

® Umfangreiches graphisches Hilfsmenii
implementiert.

® 2 verschiedene Kurseingabemdaglichkei-
fen. (Fiir jeden Bedarf das Richtige!!!)

® Die wichtigsten Borsenusancen abruf-

bar.
J J ® Alle Daten im Speicher = keine lang-

@ Beliebig gleitender Durchschnitt (belie-

unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

wierigen Diskettenoperationen.

® g:f: ;:f;if;e‘:.fnhzéiﬂ Y, — Erforderliche Hardware: ® Festplattenkompatibel.

Sie Trendkandle, Unterstiitzungen oder H;r'a'ersfdnde.} ATARI ST mit min. 1 MB Ram. ® Pr ogramm wur de von Aktienhdndler
® RSI-CHART auf Mausklick. (RS = Rela- Monochrome Monitor geschrieben.

tive Stdrke Index — damit arbeiten die Profis.)

Heim Verlag

Heidelberger LandstraBe 194
6700 Darmstadt-Eberstadt

Name:

Ich bestelle: 1) DEPOT DELUXE 398, — DM

SF 354 oder kompatible. ® Deutsches Handbuch. Up-date-Service.

zuzigl. 5,— DM Versandkosten (Scheck oder per Nachnahme)
(unabhangig von bestellter Stlickzahl)

Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte.

Telefon 06151-56057
Strafe:

Ort:
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Die neue Version 3.0 des Twenty Four
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Der Drum Editor des Twenty Four 3.0

die Bedienung des Sequencers stark
vereinfacht und tibersichtlicher, zum
Beispiel sind jetzt die Midi-Kanalein-
stellungen jeder Spur stindig sicht-
bar. Das Programm kann jetzt auch
fast vollstindig von einem Midi-
Keyboard ferngesteuert werden, so
daB man die Hiande bei einer Produk-
tion praktisch nie mehr vom Key-
board wegnehmen muf3. Aufnehmen,
bis das Stiick fertig ist, schnell und
ohne dauernde Unterbreclmngcﬁ. Der
Noten- und Grid-Editor haben Ge-
sellschaft bekommen, der Drum-Edi-
tor funktioniert wie ein extrem kom-
fortabler Drumcomputer. Sie kénnen
Noten mit der Maus setzen und Lo-
schen oder auch einspielen, ganz wie
im ‘richtigen Leben’. Dazu koénnen
Sie bis zu drei komplette Drumkits
mit insgesamt 96 Instrumenten defi-
nieren.
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Der TwentyFour III kann Stiicke im
Standard-Midi-File-Format lesen
und schreiben. Dieses Format, das
sich immer mehr durchsetzt, soll dem
Austausch von Stiicken, die mit ver-
schiedenen Sequencern gemacht
wurden, dienen. Neben vielen wei-
teren verbesserten Details gibt es
auch eine neue Anleitung.

Eine sehr gute Idee ist das “Switcher’-
Programm, das es erlaubt, bis zu zehn
Programme gleichzeitig im Speicher
zu halten. Dabet kann jedem Pro-
gramm eine bestimmte Speichergro-
e zugewiesen werden. In Zusam-
menarbeit mit dem Steinberg Key-
Expander ist es auch moglich, zwi-
schen mehreren Programmen, die
durch ein Key-Modul kopierge-
schiitzt sind, umzuschalten, wobei
Steinberg-Programme sogar automa-
tisch ‘ithren” Key finden konnen. Ein

Test dieses universellen Switcher-
Programms, das nicht nur Steinberg
Programme verwaltet, findet sich in
einer der ndchsten Ausgaben.

Auch das Notendruckprogramm
Masterscore ist jetzt in einer neuen
Version erhiltlich. Die Bedienung
wurde verbessert und ist jetzt komfor-
tabler. Leider ist die Behandlung von
Polyphonie immer noch fehlerhaft.
Sehr grof} ist der Sprung zur neuen
Version daher nicht.

Einige neue Editoren wurden eben-
falls vorgestellt: Ein Editor aus der
Synthworks-Reihe fiir den Roland
MT32, sowie ein neuer, extrem lei-
stungsfahiger Editor fiir den Emax,
ein Samplingkeyboard der Firma E-
Mu.

SchlieBlich gibt es die Mischpult-
Automation fiir das Yamaha DMP-7
Pult jetzt auch fiir den Mac II, sowie
eine neue Atari-Automation fiir
TAC-Pulte. Der Steinberg Tape-
Controller erlaubt es, Tonbandma-
schinen aus dem Sequencer heraus
fernzusteuern. Im Augenblick funk-
tioniert das nur mit Fostex-Geriten,
aber das soll sich in Zukunft dndern.
Das integrierte Editorsystem X-Syn,
das frither von Beam Team vertrieben
wurde, ist von Steinberg iibernom-
men worden.

TSI,

Neustr. 12
5481 Waldorf

Nur wenige Neuigkeiten gab es bei
Hybrid Arts. Das ADAP-Sound
Sampling-System scheint jetzt end-
lich so weit gediehen zu sein, dad man
mit der Software arbeiten kann. In-
zwischen sind auch alle wesentlichen
wichtigen Funktionen integriert, so
vor allem eine sehr gut gelungene
Auto-Loop-Funktion.

Eine eigene Harddisk-Serie wird es
von Hybrid Arts geben, die groBe
Kapazititen zu extrem giinstigen
Preisen bietet. Wer eine Harddisk
sucht, sollte sich um ein Angebot
bemiihen.

Entwickelt wurde die Harddisk-Serie
vor allem fiir das ADAP II Soun-
drack, das in der Lage sein soll, direkt
auf eine Festplatte zu sampeln. Damit
erhilt man, entsprechende Harddisk-



GroBen vorausgesetzt, ein digitales
Mastering-System, mit dem auch
digitales Schneiden zu giinstigen
Preisen moglich sein wird. Auf der
Messe gab es einen Prototyp zu sehen,
der bereits Aufnehmen und Wieder-
geben konnte.

Nicht vollig neu, aber dafiir weiter
verbessert prisentierte sich das ‘EZ-
Score Plus’ Notendruckprogramm.
Die Ausdruckqualitit wurde im Ver-
gleich zur ersten Version stark ver-
bessert. Einen Test finden Sie im
nédchsten Heft.

Fiir August wurde eine voll professio-
nelle Version des EZ-Score angekiin-
digt, auf die man gespannt sein darf.
Bis zu 60 Systeme werden auch grof3e
Partituren erlauben.

Ein Switcher-Programm mit dem
Namen Hybri-Switch dient dazu,
mehrere Programme im Speicher zu
halten und schnell zwischen ihnen
umzuschalten. Maximal 16 Program-
me kann das Programm verwalten,
leider arbeitet es nur mit Hybrid Arts
Produkten zusammen.

Hybrid Arts Deutschland,
Lindenscheidstrafe 1

6230 Frankfurt/Main 80

Das erste Mal auf einer Musikmesse
war die amerikanische Firma
SONUS vertreten. Unter ihren Pro-
dukten, die Sequencer, Sound-Edito-
ren sowie diverse Midi-Hardware-
Erweiterungen fiir den Maclntosh
umfassen, fiel besonders das Noten-
druckprogramm ‘SuperScore’ auf.

Dieses Programm besteht aus einem
32-Spur Sequencer, es ermoglicht 24
verschiedene Sequenzen (mit jeweils
32 Spuren) aufzunehmen und zu ar-
rangieren. Die iiblichen Editiermog-
lichkeiten wie Quantisieren und
Transponieren usw. sind selbstver-
stindlich vorhanden. Hat man das
Stiick zu seiner Zufriedenheit einge-
spielt, begibt man sich auf die Score-
Writer-Seite, wo die Aufnahme in
Notenschrift transkribiert wird. Hier
bestehen nun weitgehende Layout-
Moglichkeiten, so daf3 auch polypho-
ne oder Vokalmusik, mit der die auto-
matische Transkribierung zwangs-
weise liberfordert sein muB} (schlief3-
lich besitzt der Computer ja kein
musikalisches Verstindnis) verniinf-
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Umfangreiche Notendruck-Miglichkeit bietet der SuperScore von Sonus
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Der 32-Track-Sequencer des SuperScore

tig notiert werden kann. Zusiitzlich
stehen jede Menge Sonderzeichen
sowie ein komplettes objektorientier-
tes Zeichenprogramm zur Verfii-
gung. Text kann sowohl frei als auch
speziell fiir Liedtexte (das heifft auto-
matisch unter Noten zentriert) posi-
tioniert werden. Noten kénnen selbst-
verstindlich auch per Maus einge-
setzt werden, auch Perkussions- und
Flageolettnotenkopfe sind vorhan-
den, kurz alles, was das Herz oder das
Notenlayout begehrt. Bisher steht
leider nur ein Druckertreiber fiir 9-
Nadeldrucker zur Verfiigung, in Kiir-
ze soll das Programm mit stark ver-
besserter Druckqualitit auch 24-
Nadel- und den Atari-Laserdrucker
unterstiitzen. Auch PostScript-Aus-
gabe ist vorgesehen. Zum Erscheinen
dieser Ausgabe soll es bereits eine

erheblich komfortablerer Version des
Programms, dessen Preis in Deutsch-
land bei 645,- DM liegen wird, geben.
Fiir den ST gibt es noch zwei Sequen-
cer namens Masterpiece und SST, die
dhnlich aufgebaut sind, wie der im
SuperScore integrierte Sequencer,
allerdings um zusatzliche Moglich-
keiten erweitert wurden.

Interessant ist bei allen Sonus-Se-
quencern die Moglichkeit, mit einem
preisgiinstigen Hardware-Adapter
(unter 150,- DM) einen zweiten paral-
lelen Midi-Ausgang an den Atari
anzuschlieBen.

Es existieren schlieflich noch Edito-
ren fiir den Ensoniq-Mirage Sampler
und diverse Synthesizer (D-50, ESQ-
1 und SQ-80).

Ein interessantes Hardware-Produkt
ist der SMPTE/Midi-Timecode-

5/88 £T ™ 35
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Printed on an Atari Laser Printer by Dr.T's Copyist II
Professional Music Scoring and Transcription Program.

Probeausdruck mit dem ATARI Laser

Umsetzer SMX 2000, der Timecode-
Synchronisierung fiir weniger als
1000.- DM erlaubt.

Auch fiir IBM-Kompatible und den
Apple-MacIntosh gibt es eine Reihe
von Programmen, vom Sequencer
iiber Editoren bis hin zur Mischpult-
automation.

Nihere Informationen zu den SO-
NUS-Produkten sind iiber die Redak-
tion der ST-Computer zu erfahren.

Dr. T’s stellte eine neue Version des
Keyboard Kontrolled Sequencers
(kurz KCS) aus, nimlich Version 1.6
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Level 1. Diesen Sequencer gibt es
jetzt auch in Versionen fiir den Apple
MacIntosh und den Commodore
Amiga. Aufdem ST ist das Programm
jetzt auch kompatibel mit dem Dr.T’s
Multi Programming Environment,
einer speziellen Software, die es er-
laubt, mehrere Dr. T’s Programme
gemeinsam miteinander laufen zu
lassen. Dabei kénnen die Programme
sogar miteinander kommunizieren.
Zum Beispiel kann der Sequencer
laufen, wihrend man mit einem Edi-
tor Sounds an einem Synthesizer ver-
dndert.

Mitgeliefert wird auch ein Komposi-
tionshilfe-Programm, das den Namen
‘Programmable Varations Genera-
tor’, kurz PVG, trigt. Dieses Pro-
gramm ist in der Lage, aus vorhande-
nem melodischen oder harmonischen
Material Variationen zu erzeugen.
Man kann dabei alle Parameter der
Veriinderungen selbst bestimmen.
Auch das Notendruckprogramm ‘The
Copyist” liegt in einer erweiterten
Version vor, die jetzt auch Laser-
drucker und PostScript unterstiitzt.
AuBerdem kann das Programm Da-
teien an die wichtigsten Desktop Pu-
blishing Programme iibergeben, so an
den PageMaker, den Ventura-Publi-
sher und den neuen Publishing Part-
ner Pro fiir den ST.

Mit den neuesten Erweiterungen ent-
hilt Dr. T’s Programmserie wirklich
alles, was man zum Musikmachen
braucht. Mit dem MPE lassen sich
dariiber hinaus alle diese Programme
zu einem groffen Musiksystem zu-
sammenfassen.

MEV,

Karl-Hromadik-Str. 3

8000 Miinchen 60

Apropos Notendruck: Das professio-
nelle Notensatz-System Amadeus der
Miinchner Firma Amadeus Music
Software, das bisher den Atari ST nur
als intelligentes Terminal verwendet,
wird in Kiirze auch vollstindig auf
dem Atari lauffdahig sein (Als Ein-
platz-Singel-User-System).
AnschlieBbar ist alles vom Matrix-
drucker bis zur Fotosatzanlage. Von
Preis und Leistung diirfte das Pro-
gramm ausschlieBlich fiir professio-
nelle Anwender in Frage kommen: Es
kostet um die 70.000,- DM, kann aber
absolut druckreife Vorlagen produ-
zieren. Einen eigenen Fotosatz-Be-
lichter hat die Firma ebenfalls im
Programm. Dieser Belichter wird
iber ein Spezial-Interface an den
Atari angeschlossen und soll auch fiir
OEM’s zu einem sehr giinstigen Preis
verfiigbar sein.

Amadeus Musik Software Kurt Maas

Rohrauer Strafie 50
8000 Miinchen 71
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High price, high quality: Das Notensatzsystem von Amadeus

Die franzosische Firma Digigram
bietet ein Orchestral Composer-Pro-
gramm namens ‘Big Band’ an. Das
Programm Kkann zu einer Melodie
vom Rhythmus bis zur zweiten Stim-
me so ziemlich alles generieren, was
man in einem Arrangement braucht,
und das in verschiedenen Stilrichtun-
gen. Die Vorfiihrungen der Software
waren recht interessant, wieviel diese
Composer-Software wirklich kann,
mulB ein ausfiihrlicher Test zeigen.
Auch ein einfacher 24-Spur Sequen-
cer ist bei der Firma im Programm.
COMUS France

67 Boulevard J.B. Oudry

94035 Creteil Cedex France

Einen weiteren, sehr interessanten
Sequencer gibt es von Hitec. Das
‘Midas’ getaufte Programm bietet
255 Spuren bei einer internen Auflo-
sung von 1/384tel Note. Die Anzeige
von Spureninhalt und Midi-Events ist
sehr iibersichtlich, auch die Edier-
moglichkeiten sind sehr leistungsti-
hig.

Hitec Musikelektronik,

Unterkessacher Str. 35

7109 Widdern

Passport hat eine einfache und billi-
ge Version des MasterTracks Pro-Se-
quencers auf den Markt gebracht, der
MasterTracks Jr. (fiir Junior) heift.
Das Programm ist mit dem grofien
Bruder kompatibel.

MEV,

Karl-Hromadik-Str. 3

8000 Miinchen 60

Bei G.C. Geerdes gibt es eine kom-
plette Palette von Editoren fiir so
ziemlich jeden halbwegs verbreiteten
Synthesizer. Besonders interessant ist
ein Sample-Editor, der sich ‘Sample
Construction Set’ nennt. Zuerst ein-
mal wird dieser Editor fiir den PSE-
900 veroffentlicht, aber auch bald an
andere Instrumente angepasst wer-
den. Das Programm wird extrem
komfortabel sein und enthiilt auch
eine Moglichkeit zur harmonischen
Analyse mit bis zu 64 Harmonischen.
Dabel konnen auch Oberwellen ver-
schiedener Samples ausgetauscht
werden. Digitales Filtern usw. ist
ebenso moglich.

Auch ein Midi-Tool, das als Accesso-
ry installiert wird, gibtes. Dieses Tool
enthiilt einen Midi-Monitor, ein Ma-
sterkeyboard- und ein Dump-Utility.
G.C. Geerdes,

Guerickestr. 43

1000 Berlin 10

Aus Darmstadt kommt ein neues DX-
7 Editor-Programm. Es heilst ‘AXE’
und kommt von der Firma Midi-Soft.
Die Darstellung der Parameter erfolgt
grafisch und ist sehr iibersichtlich.
Das Programm kann auch Sequenzen
des Steinberg TwentyFour Sequen-
cers abspielen.

Verleihfix Midi-Soft

Wiener Sir. 59

6100 Darmstadt
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Der DX-7 Editor "AXE" von Midi-Soft

s5/88 £ 37



MUSIKMESSE

Soft Arts aus Berlin bietet Editoren
fiir eine Reihe weit verbreiteter Syn-
thesizer an, unter anderem ein kom-
fortables Sample-Editor-Programm
fiir den Korg DSM-1.

Soft Arts

Postfach 440202

1000 Berlin 44

Baugruppen, die dann von einem ST
gesteuert werden. Die Software ist
komplett GEM-gesteuert und sehr
komfortabel. Bis zu 64 Kanilen kon-
nen mit C-Mix automatisiert werden.
Am JMS-Stand gab es auch eine
Rack-Version des Atari ST zu sehen:
‘Studio-Computer Status SII' nennt
sich das System, das zwei 1 Mega-
byte-Ataris mit Floppy und zwei Mo-
nitoren enthélt. Vier Romports, die
softwareméflig umschaltbar sind,
gehoren ebenso dazu, wie eine neue
Tastatur mit Trackball, die sich je-
weils an einen der beiden Computer
schalten liBt. Paralleler Sequencer-
und Mischpult-Automationsbetrieb
ist somit komfortabel moglich.

JMS

Martener Hellweg 40

4600 Dortmund 70

Status Studiobau,
Kolbstrafie 10a

8034 Germering

Editoren fiir Roland, Korg und Enso-
nig-Synthesizer, sowie einen Sam-
ple-Editor fiir Korg-Sampler gibt es
bei PA-Decoder.

PA-Decoder.

Osterfeldstr. |

4520 Melle 9

Unter dem Label ‘LowLands’ gibt es
auch eine Editor-Serie aus den Nie-
derlanden, die von der Firma Mopro
vertrieben wird. Das interessanteste
Programm aus dieser Serie scheint ein
Midi-Interpreter zu sein, der beson-
ders fiir Experimente geeignet sein
diirfte. Ahnlich wie bei einem Basic-
Interpreter, konnen Midi-Komman-
dos mit einigen Hilfsinformationen Soundcraft (‘“Twister’) und J.L. Coo-
wie Tempo usw. programmiert wer- per (‘MixMate’), beide Systeme ba-
den. sieren auf einem Hardware-Modul
mit je 8 Kanilen und optionaler Rech-
nerkoppelung. Mehrere Module kon-
nen gekoppelt werden

Fader-Automationen gibt es auch von

Mopro,
P.O.Box 2293
3500 GG Utrecht Netherlands

Soundcraft Lid.,

Unit 2, Borehamwood Industrial Park,
Rowley Lane,

Borehamwood, Herts WD6 5PZ

Das JMS C-Mix bzw. E-Mix-System
ist eine Fader- bzw. Routing-Auto-
mation, die in beliebige Mischpulte
nachgeriistet werden kann. Das Sy-
stem besteht aus hochwertigen VCA-

MEV
Karl-Hromadik-Str.3
8000 Miinchen 60
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Das ‘Lynex’-Modul der englischen
Firma Commander ist ein 16-Bit-
Stereo-Sampler, der professionelle
technische Daten aufweist: 8-stim-
mig bei 50 KHz Sampling-Rate, I
Megawort eingebautes Ram, erwei-
terbar auf 32 Megaworte. Ein 8-kana-
liger digitaler Ausgangsmixer ist in-
tegriert. Durch leistungsfihige Hard-
ware bleibt der Rechner frei, um zum
Beispiel einen Sequencer parallel
laufen zu lassen. Mit dem Steinberg
TwentyFour und dem C-Lab Creator
wird das System in naher Zukunft
kompatibel sein. Es lassen sich auch
mehrere Einheiten koppeln. Ein inter-
essanter Stereo-Sampler zu einem
guten Preis.

Amptown Electroacustic GmbH
Wandsbecker Str. 26

2000 Hamburg 71

Die Musik-Mailbox des Hamburger
Music Mail Service ist in Zukunft
nicht nur iiber Datex P, sondern auch
liber ein normales Telefon-Modem zu
erreichen. Die AnschluBBkosten wur-
den auch erheblich reduziert (Basis-
kosten um 20.- DM monatlich), der
Leistungsumfang eher erweitert:
elektronische Post, Mailboxsystem,
Midi-Software iibers Telefon, Midi-
Brett mit Sounds und Songs, sowie
Konferenzmoglichkeiten mit maxi-
mal 8 Teilnehmern.

MMS

Billwerder Neuer Deich 228

2000 Hamburg 28

SchlieBlich noch eine Clubnachricht:
In Berlin hat sich ein Midi-Verein
gegriindet. Eine Vereinszeitung gibt
es auch. Name: Bits & Music. Die
Mitgliedschaft kostet 45.- DM im
Jahr.

Midi e.V. Postfach 440308

1000 Berlin 44
cs
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INTEGRIERTES SOFTWAREPAKET FUR DEN
KLEIN - UND MITTELSTANDISCHEN HANDEL.

Das Programm mit der hohen Geschwindig-
keit und Bedienerfreundlichkeit.

Leistungsmerkmale

» Verwaltung von Artikeln, Kunden, Interes-
senten, Lieferanten

» Erstellung von Adress-, Inventur-, Provi-
sions- und Postenlisten

» Datenkapazitat nurvonexternem Speicher-
medium abhangig

p Erstellung von Bestellungen, Angeboten,

Auftr.-Bestatigungen, Lieferscheinen,

Rechnungen, und Gutschriften

Automatisch Bestandstiberwachung

Automatisches Mahnwesen

Einfache Weiterverarbeitung von bereits

erstellten Dokumenten

MWSt-Anderung flr alle Artikel mit einem(!)

Befehl

4 VK-Preise pro Artikel, jeder Artikel einzeln

rabattierbar

1 Zusatz-Preisfeld pro Artikel

Kunden- und Artikelumsatzstatistik

Komfortable Druckeranpassung

» Schnittstelle zu 1st Word (Plus)

» Verarbeitung von 1st Word-Texten (Plus)

» Serienbriefunktion, Etiketten

» Druckermasken flr alle Dokumente frei
erstellbar, somit Anpassung an Vordrucke
aller Art

» einfache Benutzerflihrung, hohe Bedie-
nungsfreundlichkeit

» kompakter Programmcode (nur 80 KB),
Eaggurch hohe Verarbeitungsgeschwindig-

ei

» standige Programmpflege & UP-Date-Ser-
vice

» Handbuch

vvw v v vywvw

DIE KOMFORTABLE BUCHFUHRUNG FUR
FREIBERUFLER UND KLEINGEWERBETREI-
BENDE.

Ohne Vorkenntnisse leicht zu bedienen.

Leistungsmerkmale

» Freie Wahl des AbschluBzeitraums (Periode)

» Voreinstellung von bis zu 5 Steuersatzen

» Einrichtungvon bis zu 10 laufenden Konten

» Einrichtung von bis zu 200 Einnahme/Aus-
gabe-Konten

» Erfassung von bis zu 2.500.Buchungen pro
Periode

» Volle Eingabekontrolle auf Fehler (Loschen
der letzten Buchung)

p Erstellung von Bilanzen

p Erstellung von Journalen

p Erstellung von Saldenlisten und Kontenrah-

men

Datenaufbereitung flr USt.-Voranmel-

dung

Ausdruck aller wichtigen Daten

Anpassung an jeden Drucker

Schnittstelle zu anderen Programmen

Periodenabschlug mit automatischer Sal-

dentbertragung in die Datei fiir die Folge-

periode

Voll in GEM eingebunden

Einsetzbar auf allen ATARI ST und MEGA ST

mit S/W und Farbmonitor

UP-DATE-SERVICE

Handbuch

vywevww v

vwv - w

DM 149,-

BESTELLCOUPON

HeimVerlag

Bitte senden Sie mir
__ Stiick TKC-FAKTURA ST 2. Preis v. DM 899 -

Stiick TKC-EINNAHME/UBERSCHUSS ST z. Preis v. DM 149~

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

__ Stlck TKC HAUSHALT ST z. Preis v. DM 129,—-
zuzlglich DM 5,- Versandkosten unabhangig von der Bestellmenge.
O per Nachnahme ) Scheck liegt bei

O per Vorausberweisung

Name, Vorname
StraBe, Nr.
PLZ, Ort

ORDNUNG, UBERBLICK, PLANUNG -
MIT DER HAUSHALTSBUCHFUHRUNG
FUR ALLE.

Leistungsmerkmale

» Monats- und JahresabschiuB

» Benenung von bis zu 50 laufenden und 200
Kostenkonten

p Verwaltung von bis zu 50 Dauerbuchungen
mit wahlbarer Frequenz

P Bis zu 2.500 Buchungen pro Periode

» Volle Eingabekontrolle auf Fehler

» Erstellung von Bilanzen, Journals, Salden-
listen und Kontenrahmen

» Ausgabe von Buchungslisten mit Korrek-
turmdglichkeit

p Saldenbildung von Kontenblécken

» Anpassung an jeden Drucker

p Schnittstelle zu anderen Programmen
» Vollin GEM eingebunden

p UP-DATE-SERVICE

» Handbuch

DM 129,

alle Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

an HelmVerlag
Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt

Unterschrift
Benutzen Sie auch die im ST-COMPUTER vorhandene Bestellkarte




SOFTWARE

ENDLICH DA!
GFA-BASIC 3.0

Es war einmal, vor langer, langer
Zeit, da wurde jedem ATARI ST-
Kéufer ein ziemlich langsamer BA-
SIC-Interpreter namens “ST-BA-
SIC” mitgeliefert. Mit extrem we-
nigen Befehlen konnte der Aufstei-
ger seine Programmierkenntnisse
nutzen, die er bereits anderweitig
erworben hatte, denn mit dem (an-
fangs noch englischen) Handbuch
war dies kaum moglich. Abgesehen
davon lagen die Geschwindigkei-
ten, die die Programme erreichten,
noch unter denen eines Commodo-
re 64.

Lang erschnt erschien gegen Juli
1986 endlich ein neues BASIC, das
GFA-BASIC V1.0. Ubergliicklich
wagte man sich ans Programmieren,
was nach Umstellung auf die fehlen-
den Zeilennummern zu einem richti-
gen Vergniigen ausartete. Nicht nur
die vielen zusdtzlichen Funktionen,
auch die Geschwindigkeit begeister-
te. Etwas spiiter wurde es erweitert
zum GFA-BASIC V2.0. Wieder zoll-
ten die BASIC-Programmierer GFA
hohes Lob, da die Version V2.0 alles
bisher Dagewesene ibertraf. Dann
erschien das OMIKRON-BASIC,
was noch besser, noch schneller, aber
in der Bedienung doch ganz anders
war.

Aber nun schlug GFA-Systemtech-
nik in Diisseldorf zurlick !

Am 30. Mirz 1988 wurde uns anlidf-
lich einer Pressekonferenz die Vorab-
version des neuen GFA-BASICs,
Version 3.0, iibergeben. Wir hatten
Gelegenheit, die Vorabversion des
neuen Super-BASICs zu testen und
waren mehr als tiberrascht, was in

40 ST 5/88

N Save ISaue,nI Ouit | New

PRINT AT(15,6);

INPUT z

t%='"Die eingegebene Zahl ist "
auswertung (t$)
PRINT AT(15,9);t5
END

PROCEDURE auswertung (VAR text$)
SELECT z
CASE 1
texté=texts+"i"
CASE 2 TO 5
textS=text$+"zuischen 2 und 5"
CASE 6,7,8
textS=text5+"6,7 oder 8"
DEFAULT

ENDSELECT
IiETURH

IBlkStalReplac] Pg ¢ IIxt 16[Direct]| Run | M:25:59
Llist |Block IBlkEndl Find | | Testl 20
PRINT AT(15,4);"Bitte geben Sie eine Zahl zwischen 1 und 8 ein"

! Wie GOSUB/C auswertung

text$=text$+"nicht zwischen I und 8"

Pg & |Insert| Fli

Bild 1: Ein einfaches Beispiehl fiir eine Mehrfachverzweigung mit SELECT und CASE.

dem neuen GFA-BASIC V3.0, das
nicht einmal 90 KByte umfalt, alles
drinsteckt.

Dieses BASIC iibertrifft mit Abstand
alle bisher auf dem ATARI ST be-
kannten BASIC-Dialekte in Bezug
auf die Befehls- und Funktionsviel-
falt. Hatte die Version V1.0 schon
rund 180 Befehle und Funktionen, so

brachte es die Version V2.0 auf

immerhin etwa 210. Die neue Version
V3.0 wirft ca. 390 Befehle in die
Waagschale, wobel hier natiirlich die
neu eingebundenen AES- und Line-
A-Befehle den Lowenanteil stellen.

Da immer noch der Streit zwischen
den Programmierfreaks herrscht, ob
BASIC als Programmiersprache
tiberhaupt ernst zu nehmen sei, wurde
mit GFA 3.0 nun ihr Ansehen weiter
gesteigert. Schlieilich ist BASIC im
Home- und Personal-Computerbe-
reich noch immer eine der am weite-
sten verbreiteten Programmierspra-
chen tiberhaupt, nicht nur wegen der

duberst leichten und schnellen Erlern-
barkeit.

Wir wollen hier jedoch nur die Erwei-
terungen und Veridnderungen gegen-
tiber der Version 2.0 erwihnen, da
sonst der Umfang des ganzen Heftes
gesprengt wiirde.

Der Editor

“Schneller, hoher, weiter”, das war
schon das Prinzip der alten Romer.
Dies hat auch GFA erkannt und den
Editor noch weiter verbessert. Ge-
geniiber der alten Version wurde vie-
les veriindert und erweitert.

Am auffilligsten ist sicherlich die
Uhrzeit, die stiindig angezeigt wird.
Hier kann sich der Programmierer
freuen, der um 22 Uhr ins Bett wollte,
und um 5 Uhr morgens bemerkt, dal3
es “ja schon so spiit” ist. Abgesehen
davon wird stindig die aktuelle Pro-
grammzeile angezeigt, in der sich der
Cursor gerade befindet. Dies ist vor



allem dann extrem niitzlich, wenn
man mit Hilfe einer Cross-Referenz-
liste versucht, irgendwelche Fehler
zu finden und zu entfernen. Ferner ist
es moglich, direkt die Nummer der
Programmzeile einzugeben, in die
man springen will, was prompt vom
Interpreter erledigt wird.

Nun kann man auBlerdem zwischen
mehreren Programmzeilen wechseln,
ohne daf} sich der Cursor dauernd an
den Anfang der Zeile bewegt. Um
dies noch zu erleichtern, 1t sich der
Ziffernblock der Tastatur als Cursor-
tastenblock umbelegen. Hier hat man
dann die Moglichkeit, dhnlich einem
PC, seinen Cursor um ein Zeichen in
alle Richtungen zu bewegen, eine
Seite vor- oder zuriickzublittern,
beziehungsweise gleich ans Ende
oder den Anfang des Programmes zu
springen. Weiterhin wurden sehr vie-
le Tasten in Kombination mit der
CONTROL-Taste iiberaus niitzlich
belegt, was viel Arbeit spart.

Ein weiterer riesiger Vorteil besteht
darin, dal} sich die Funktionstasten
endlich mit Texten belegen lassen.
Uber SHIFT und ALTERNATE ste-
hen insgesamt 20 Funktionstasten zur
beliebigen Belegung mit Befehlen,
Texten oder anderem zur Verfiigung.
Die alten Funktionstastenbelegungen
bleiben jedoch weiterhin erhalten.
Weiter verbessert wurde auch die
Such- und Ersatztexteingabe. Hatte
man sich frither einmal vertippt, so
mufBte man den gesamten Suchtext
erneut eingeben. Jetzt wird der alte
Text angezeigt und kann jederzeit
nach Belieben verindert werden.
Eine weitere Augenfreude fiir den
Programmierer ist die Moglichkeit,
seine Prozeduren auf- oder
zuzu klappen”. Man kann durch kur-
zen Tastendruck eine ganze Unter-
prozedur auf eine Zeile verkiirzen.
Dies schafft mehr Ubersichtlichkeit
bei lingeren Programmen. Somit las-
sen sich im Listing duBerst tibersicht-
liche Programme darstellen, die
scheinbar nur aus schr wenigen Zei-
len bestehen.

SOFTWARE

New

/I\: Save |Save,Al Quit |

! TREE %0
! Objekt in TREE #0

baun0
datunz=4
1

fehler#RSRC-LﬁHD ("G6:\DATUM.RSC™)
fehler#RSRC-GﬁDDR(B, baunB%, tree_%)

~FORM_CENTER (tree_%,nx%, ny%, nu%, nh%)
~0BJC_DRAM (tree_%,8,8, nx%,ny%, nw%, nh?%)
~FURM_Bﬂ(tree_'f£ datun?)

dat$ CHAR{{0B_SPEC (tree_%,datun’) }}
~RSRC_FREE()

END
i

|BlkStalReplac| Pg ¢ |T
Load |Merge [Llist |Block IBlkEnd] Find | P

: (Das Zeichen ~ entspricht dem Befehl VYOID)

PRINT LEFTS (dat$,2) +", "+HID$(dat$ 3,0, ”*RIEHTs(dats 4)

xt 16|Direct] Rur' I
& |Insert] Flip | T

! RSC einladen

! fAdresse des Baumes nach tree-% holen

Dialogbox zentrieren lassen
zeichnen
aufrufen

Eingegebenen Text (Datum) auslesen
! und ausgeben

Speicher des RSC wieder freigeben

L

Bild 2: Auch die AES-Routinen sind jetzt implementiert.

Noch mehr Datentypen

Bei der Version 2.0 gab es die “nor-
malen” Integerzahlen, die 32 Bit (4
Byte) lang waren, die FlieBkomma-
zahlen mit 48 Bit (6 Byte), die String-
variablen mit einer Maximallinge
von 32767 Zeichen und die Boolean-
Variablen, die die Werte -1 (TRUE)
und 0 (FALSE) annehmen konnten
und nur | Bit umfafiten (in Arrays,
sonst 1 Byte).

Bei der neuen Version existieren die
Typen BOOLEAN (1 Bit), BYTE (1
Byte lang), CARD (2 Byte, ohne
Vorzeichen), INT (2 Byte, mit Vor-
zeichen), LONGINTEGER (4 Byte),
SINGLE (4 Byte, IEEE-Format -
einfache Genauigkeit), DOUBLE (8
Byte. IEEE-Format - doppelte Ge-
nauigkeit), FLOAT (8 Byte, GFA-3.0
Format) und CHAR (Zeichenkette
mit Nullbyte). Gekennzeichnet wer-
den die einzelnen Variablen cbenso
wie im OMIKRON BASIC mit soge-
nannten Postfixen, Dies sind Zeichen,
die der Variablen hintenangestellt
werden, zum Beispiel a% fiir die Inte-
ger-Variable a usw.

Auflerdem kdnnen den Variablen, die
mit einem bestimmten definierbaren
Buchstaben beginnen, feste Datenty-
pen zugewiesen werden, zum Bei-
spiel alle Variablen mit b sind integer,
alle mit ¢ float usw.

Die Arithmetikgenauigkeit wurde
von 11 Stellen auf 13 Stellen erhoht.
Die Trigonometrischen Funktionen

wurden um ASIN, ACOS (Arcussi-
nus, Arcustangens), SINQ und COSQ
(interpolierter Sinus und Cosinus)
erganzt.

Bitoperationen

Um die Geschwindigkeit der Pro-
gramme weiter erhohen zu konnen,
wurden diesesmal auch maschinen-
nahe Befehle implementiert, die die
Beeinflussung von einzelnen Bits
ermoglichen und somit das listige
ODERnN und UNDen endlich in Ver-
gessenheit geraten lassen. Es lassen
sich einzelne Bits loschen (BCLR),
setzen (BSET), abfragen (BTST) und
auch negieren (= exklusiv verodern,
BCHG). In Anlehnung an die Ma-
schinensprache wurden auch Bit-
Verschiebebefehle installiert. Hier-
mit kann man Bytes, Worte oder
Langworte um eine beliebige Anzahl
an Bits nach links (SHL) oder rechts
(SHR) verschieben. Aullerdem lassen
sich die Bits auch rotieren (ROL,
ROR); d.h. daB die “rausgeschobe-
nen” auf der anderen Seite wieder
“hereingeschoben™ werden. Und fiir
diejenigen, die oft mit Langworten
jonglieren miissen, gibt es die Mog-
lichkeit, LO- und HI-Wort zu vertau-
schen (SWAP()). Ferner lassen sich
auch Zahlenwerte ganz einfach mit
AND(), OR(), XOR(), IMP() und
EQV() manipulieren. Genauso kann
man aus mehreren Bits (zum Beispiel
aus einem Langwort mit 32 Bit) einen
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Teil auslesen, zum Beispiel 8 Bit
(BYTE(), CARD(), WORDY)).

Strukturbefehle

Die Essenz eines jeden Programms

besteht meist aus den hunderten von
Vergleichen. IF ... THEN ... ELSE ...
ENDIF. Bisher war man auf diese vier
Befehle beschriankt. Doch jetzt wird
das Programmiererherz wieder hoher
schlagen. Zur Verfiigung stehen auch
ELSEIF, SELECT, CASE TO, DE-
FAULT, OTHERWISE, ENDSE-
LECT und CONT. Damit ist endlich
eine gezielte Mehrfachabfrage mog-
lich. Man muf} nicht mehr viele 1Fs
hintereinanderschachteln, sondern
kann mittels CASE ganz einfach je-
den einzelnen Fall auswerten.
Um Umsteigern von anderen Pro-
grammiersprachen den Weg zu er-
leichtern, wurden die Befehle wie
NEXT, UNTIL, WEND, LOOP um
zusitzliche erweitert: ENDFOR,
ENDREPEAT, ENDWHILE, END-
DO. Die einfache DO ... LOOP-End-
losschleife wurde wesentlich verbes-
sert. Neu sind DO WHILE, DO
UNTIL, LOOP WHILE, und LOOP
UNTIL, die eine noch effektivere
Schleifenprogrammierung ermogli-
chen. Auch bei den Unterprogram-
men ist man nicht mehr stur gezwun-
gen, RETURN ans Ende zu setzen.
ENDPROC und ENDSUB stehen
zusitzlich zur Verfiigung.

SOFTWARE

Mehrzeilige Funk-
tionsprogrammierung

LieBen sich frither Funktionen mit-
tels DEFFN immer nur einzeilig ent-
werfen, so gibt es nun die Mdéglich-
keit, sie mehrzeilig wie eine Prozedur
zu definieren (FUNCTION, END-
FUNC). AuBerdem 14t sich am
Schlufi ein ganz bestimmter Varia-
blenwert zuriickgeben (RETURN x).
Fiir einige Anwendungszwecke ist es
notig, Variablen direkt zu manipulie-
ren und am Ende eines Unterpro-
grammes den neuen Wert an die alte
Variable zuriickzugeben. Bei Ver-
sion 2.0 mufite man im Unterpro-
gramm entweder den gleichen Varia-
blennamen benutzen, was spitestens
beim zweiten Aufruf zu Kollisionen
fiihrte und &duBerst unflexibel war.
Oder man mufite iiber Pointer die
Variable indirekt veridndern, was je-
doch meist etwas umstindlich verlief.
Doch auch diesem kleinen Manko
wurde abgeholfen. Ab sofort ist es
moglich, eine Variable nicht als Wert
zu iibergeben, sondern als Variable
selbst (VAR). Somit kann man den
Variableninhalt beliebig oft verdn-
dern, ohne den gleichen Variablenna-
men benutzen zu miissen. Aber den-
noch ist es moglich, ein solches Un-
terprogramm individuell zu nutzen.
Diese Moglichkeit wird in erster Li-
nie auch denjenigen grofie Erleichte-
rung bringen, die gerne mit rekursi-
ven Prozeduren - also Unterprogram-
men, die sich selbst aufrufen - arbei-
ten.

/AN

Save
Load
Deflist
Defint

Dies ist eine normale Dialogbox

ST Computer 1988, Test GFA-BASIC V3.0

Bitte geben Sie das Datum ein

Datum :07/04/1988

Bild 3: Die Meniileiste des GFA-BASICs mit dem Ergebnis des kleinen Programms aus Bild 2.
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Interrupt-

programmierung

Bei OMIKRON hat man wohl die
Mboglichkeit der Interruptprogram-
mierung abgeschaut, hat diese jedoch
wesentlich eleganter geldst. Es ist
nicht nur der stupide Aufruf eines
Unterprogrammes nach einer be-
stimmten Zeit moglich, der Aufruf
kann einmalig oder unendlich oft
geschehen. Die Zeit kann in tausend-
ste] Sekunden angegeben werden,
wobei jedoch hochstens alle zwei
Millisekunden ein Aufruf stattfinden
kann. Hierzu dienen die Befehle
EVERY und AFTER. Die Anwen-
dungsmoglichkeiten der Interrupt-
programmierung sind dullerst weit
gestreut, von der nebenbei ablaufen-
den SOUND-Demonstration, iiber
Bildschirmschwarzschaltung nach
bestimmter Zeit, Passwortabfragen
bis hin zu Bildschirmspielereien oder
eventuell sogar periodisch auftau-
chenden Viren (hoffentlich gutarti-

ge).

Fehlersuche

Aber es wurde auch an die generv-
ten Programmierer gedacht, die nach
stundenlanger Fehlersuche oft beab-
sichtigten den Computer aus dem
Fenster zu werfen, weil der Pro-
grammfehler immer noch nicht ent-
deckt war. Waren sie friither noch auf
TRON und TROFF angewiesen, so
koénnen sei heute mittels TRON
PROCEDURE nach jeder Befehls-
ausfiihrung auch in eine TRACE-
Prozedur hineinspringen und dort den

"letzten Befehl, der in der Variable

TRACES$ zu finden ist, auswerten.
Auch mul} sich der Anwender nicht
mehr miihsam alle Felder eines Ar-
rays per Hand im Direktmodus aus-
printen lassen. Mit dem Befehl
DUMP lassen sich alle Variablenin-
halte auf den Bildschirm oder in eine
Datei ausgeben.
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LATTICE C (Metacomco) — Neueste Version 3.04 des
bewéhrten Standard-Compilers der IBM-Welt. Voller
Kernigham/Ritchie-Standard. Floating-Point-Arithmetik
mit 16 Stellen Genauigkeit. Natlrlich die VDI/AES
Funktionen, ein sehr guter Resource-Construction-
Editor. Utilities (Symbolischer Debugger, MAKE, Shell,
Disassemb.) und Uber 320 UNIX-dhnliche Routinen.
Dieses Entwicklungspaket wird mit 600 Seiten star-
kem deutschen Handbuch geliefert .. .. DM 298,00

MCC PASCAL2 (Metacomco) — Pascal Compiler ISO
7185 Standard. Schneller 1-Pass Compiler. 64-Bit
IEEE FlieBpunktarithmetik. Natirlich die VDIJAES
Funktionen, ein sehr gutes Resource-Construction-
Editor. Utilities (Symbolischer Debugger, MAKE, Shell,
Disassemb.) MCC Pascal2 Programme konnen mit
anderen Sprachen gelinkt werden.

Deutsches Handbuch 600 Seiten DM 248,00

MCC ASSEMBLER (Metacomco) - Professioneller
Makro Assembler, der den vollen Motorola 68000 In-
struktion Set unterstitzt. Mit Editor, Linker und TOS-
Libraries, AES, VDI. Ausfihrliche Fehlermeldungen.
Deutsches Handbuch . . DM 168,00

CAMBRIDGE LISP (Metacomco) - Interpreter und
Compiler mit dem Sprachumfang, den man von Grof-
rechnern gewdhnt ist. Volle REAL-Arithmetik 16 MBy-
te Adressraum. Handbuch 330 S. ... .. DM 448,00

BCPL Interpreter (Metacomco) — Eine leistungsféhi-
ge Sprache, besonders flr die Systemsoftwareent-
wicklung. Mit GEM-Bibliothek DM 298,00

PHILGERMA IHR SPEZIALIST FUR
ATARI COMPUTERSPRACHEN

MODULA-2 (TDI) - Diese umfangreiche Modula Im-
plementierung vereinigt die Vorteile von Pascal mit
neuen Sprachelementen. Integriertes Programmier-
entwicklungssystem. Compiler, Editor, Debugger und
GEM Einbindung. V 3.01 DM 248,00

MODULA 2 Developer zusitzlich den Resource-
Construction Editor, RAM-Disk, Spooler und umfang-
reicher Bibliothek V 3.01 DM 398,00

MODULA 2 Commercial - zusétzlich alle Utilities im
Quellkode V 3.01 DM 698,00

OMIKRON BASIC (Omikron) — Ein sehr schneller
"Halbcompiler', der die strukturierte Programmierung
unterst{itzt. Rechengenauig. 19 Stellen 99%-ig kom-
patibel zu M-Basic, kompl. GEM-Library, alle AES/VDI-
Funktionen verfligbar, Extras wie Masken-Input, Sort-
und Matrizenbefehle, mit 180-seitigem deutschen
Handbuch DM 178,00
DM 178,00

PRO PASCAL (Prospero) V2.11 - Professioneller
Compiler (ANSI/ISO/BSI-Standard). Gegeniiber 1SO
viele Erweiterungen. Einbindung von Assembler und
Fortran 77 DM 248,00
PRO FORTRAN77 (Prospero) - ANSI X3.9-78
Standard Fortran 77-Compiler. Optimierender 2-Pass-
Compiler mit vielen zus. Optionen. 68881-Coprozes-
sor direkt ansprechbar. Ein Fortran wie auf GroBrech-

L e N DM 378,00
AC FORTRAN 77 absoft ............ DM 448,00
TRUE BASIC Interpreter .......... . DM 248,00
TRUE BASIC Runtime Package ...... DM 248,00
TRUE BASIC 3D-Grafik Packet .... ... DM 128,00

GFA BASIC Interpreter. .. ........... DM 98,00
GFA BASIC Compiler . .............. DM 98,00
GFA BASIC 68881 Interpreter/Comp. .. DM 348,00

LDW BASIC Compiler Atari Basic komp. DM 98,00

Star Writer ST Textverarbeitung .. .. .. DM 198,00
1st WORD PLUS deutsch ........... DM 198,00
1st Proportional Utility ............. DM 88,00

SIGNUM 2 Text- und Grafik-Programm . DM 428,00
Timeworks Publisher DTP DM 388,00

TIM V1.1 Ein universelles Buchfihrungsprogramm
mit Geld- und Gegenkonten DM 298,00
TIM Cashflow Kassenbuchprogramm als Ergénzung

zu TIM. Mandantenfahig............. DM 298,00
K-SPREAD 2 Tabellenkalkulation. . .. .. DM 228,00
K-GRAPH 2 Grafik + Statistik . . . . DM 148,00

K-COMM 2 Terminalprogramm VT100.. DM 148,00

CADprojekt — Konstruktionsprogramm
Testberichte, die (berzeugen!

Normalversion . ...vc.ous s s nesmes o DM 298,00
Vollversion mit Plottertreiber

und vollautom. BemaBung ........... DM 798,00
Demoversion o. Ausgabem. ........ DM 15,00

NATURLICH HABEN WIR AUCH SPIELE:

Bard's Tale 89, — DM; Defender of the Crown 89, —
DM; Dungeon Master 79, — DM; Frost Byte 59, - DM;
Guild of Thieves 59, - DM; Gunship 79, - DM; Impact
39, — DM; Indoor Sports 79, — DM; Jinxter 69, — DM;
Moebius 79,- DM; Star Wars 59, - DM; Test Drive
99, - DM; Western Games 59, - DM; Wizball 49, -
DM - und viele mehr!

- Alle Infocom Text-Adventures vorrétig —

AUSZUG AUS UNSERER HARDWARELISTE:

Einzellaufwerk 3,5" 720KB.......... DM 348,00
Doppellaufwerk 3,5" 2% 720KB ... ... DM 848,00
Einzellaufwerk 5,25™ 40/80 Spuren ... DM 448,00
Speichererweiterung auf 2,5 MByte .. . DM 1098,00
10 Disketten 3,5" 2DD no name ... .. DM 29,00

HARDDISK XEBEC Alle Gerate im Metallgehduse
m. Platz fur 2 Laufwerke, 8 Partitions méglich

Harddisk 40 MB 28mS komplett . DM 2598,00
Harddisk 70 MB 28mS komplett .. ... DM 3998,00
Harddisk 40 MB mit Tape-Streamer. .. DM 4398,00
K-MAX Transputerboard .. ...... ... DM 2598,00

Cascade OCCAM Transputer-Software DM 598,00
OMEGA Farbgrafikkarte 1024 x512... DM 2698,00

PHILGERMA PRASENTIERT

BASICALC

einfache Bedienung unter GEM,
Online-Hilfe aufrufbar.

Programm und Handbuch
komplett in deutsch.

Uber 130 mathematische und
finanztechnische Funktionen
dhnlich Lotus 1-2-3

bis zu 10000 Zeilen oder
676 Spalten nach vorhandenem
Speicherplatz.

Datenaustausch mit anderen
Programmen (ber ASCII- oder
DIF-Dateien.

Die

GEM Produktfamilie jetzt auch
auf dem ATARI ST verfligbar!

- GEM Diary

(incl. GEM System u. GEM Desktop) 1689,

- GEM Write + GEM Paint .. ...... 399, -
= GEM.Graph « .x vs e o v sz 369, -
— GEMDraw Plus .. ........... ... 369, -
- GEM Wordchart . . ............ .. 369, -

Dazu wird benétigt:
GEM SYSTEM SOFTWARE V. 2.2
und 1 MB RAM-Speicher

DM
DM
DM
DM
DM

GEM System 2.2 wird geliefert zus. mit GEM Diary.

0S-9
von CUMANA
auf dem ATARI ST implementiert
mitgeliefert: ROM-Modul
Compiler: C.Pascal, Basic,
Assembler, Textverarbeitung
Datenbank, Tabellenkalkulation,
Echtzeituhr, Handblcher

alles zus. 1598, - DM

Fordern Sie unsere umfangreiche
Preisliste mit Produktbeschreibungen an!
Oder lassen Sie sich in unserem Laden

alle Produkte vorfiihren

l&uft auf jedem ATARI ST
in Farbe oder s/w;
einfache Druckeranpassung.

78,- DM

PC-DITTO

Software-MS-DOS-Emulator

Version 3.64
(vorher bezogene Versionen
daten wir up!)
volle Unterstitzung der
deutschen Tastatur;
fur Farb- und s/w-Monitor
Hohe Kompatibilitat flr nur

198, - DM

DURER

Nicht nur ein Zeichenprogramm

komfortable Bedienung

alle wichtigen Zeichenfunktionen
Spriihdose

Textfunktionen

Lassofunktion, 2 Lupenmodi

volle Bildanimation

Diashow mit reizvollen Uberblendeffekten
Bilder mit Signum2 weiterzuverarbeiten

DURER IST MIT GFA-BASIC
PROGRAMMIERBAR!

Fir 78,- DM

oder testen Sie sie selbst.
Héndler bitte Handliste anfordern

Tel. Bestellannahme Mo. - Fr. 10 — 18 h,
Sa. 10 - 14 h. (Tel. 089/281228)

4,80 DM Versandkostenanteil
bei Bestellungen unter 200, - DM.

Nachnahmegebiihr 3,80 DM,

Lieferung ins Ausland nur gegen
Vorkasse
(Euroscheck oder Postiiberweisung)

PHILGERMA
GmbH & Co. KG
Barerstr. 32
8000 Miinchen 2
Tel. 089/2812 28




Grafikpro-
grammierung

Sicherlich kennt man von Malpro-
grammen (wie zum Beispiel STAD)
die Moglichkeit, einen ausgefiillten
Kreis mit oder ohne Begrenzungsli-
nie zeichnen zu lassen. Mufite man
diesen Parameter frither miihsam
iiber die VDI-Routinen einstellen, so
geniigt nun ein einziger Befehl, die
Begrenzung cin oder auszuschalten:
BOUNDARY.

Auch bei dem Befehl FILL hat man
sich in Diisseldorf etwas einfallen
lassen, was bereits bei besseren Gra-
fikprogrammen Anwendung gefun-
den hat. War eine Fliche einmal nicht
bis auf den letzten Punkt begrenzt, so
konnte es schon einmal vorkommen,
daB der Fiillvorgang “iibergelaufen”
ist und die ganze Zeichnung zerstort
war. Nun kann man auch so fiillen,
daB die Fiillfarbe nicht mehr zu weit
flieBt, sondern bei Beriihren be-
stimmter Punktfarben oder Begren-
zungen mit kleiner Liicke stoppt.

Aber auch die Fans der Programmier-
sprache LOGO sollten nicht zu kurz
kommen. Sicherlich habe sich einige
an die Befehle FORWARD 10,
RIGHT 90, BACK 20, LEFT 45 usw.
gewohnt. Im GFA-BASIC 3.0 kon-
nen ab sofort die gleichen Befehle
verwendet werden. Zur Verfligung
stethen FD (Forward), BK (Back-
ward), SX und SY (Scale x/y), LT
(Left) und RT (Right) zur Bewegung
des Zeichenstiftes und zur Drehung in
eine bestimmte Richtung. Die Rich-
tung kann auch gradweise absolut
bestimmt werden mit TT (Turn To).
Mit MA (Move Absolut) 146t sich der
Stift an eine bestimmte Koordinate
setzen bzw. kann mit DA (Draw
Absolute) von der aktuellen Position
an die neue eine Linie gezeichnet
werden. Mit MR (Move Relative) und
DR (Draw Relative) kann man den
letzten Punkt als Bezugsnullpunkt
verwenden. Mit CO (Color) 14Bt sich
die Zeichenfarbe des Stiftes bestim-
men. Ebenso wie in LOGO kann auch
der Zeichenstift vom Papier abgeho-
ben (PU - Pen Up) oder wieder auf das
Papier heruntergelassen (PD - Pen
Down) werden. Mit den sechs Varia-
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blen DRAW(0) bis DRAW(5) lassen
sich die X- und die Y-Position abfra-
gen. Auberdem konnen der Wert des
momentan eingestellten Winkels des
Zeichenstiftes, die Skalierung m X-
und in Y-Richtung und der Zustand
des Stiftes (-1=PD, 0=PU) ermittelt
werden.

Die Besitzer eines MEGA ST’s kon-
nen aufatmen. Der Programmierer
des GFA-BASICs 3.0 hat auch daran
gedacht, die Maus an eine bestimmte
Position setzen zu konnen. Diese
Maoglichkeit wird ja bereits bei man-
chen Programmen erfolgreich ange-
wandt. Den Trick der Mauskoordina-
tenmanipulation ist in Ausgabe 4
(April) in der ST-Ecke auf Seite 143
genauer beschrieben. Da dieser je-
doch vom neuen TOS abhingig ist,
kann man mittels des Befehls SET-
MOUSE x,y nicht auf allen ST’s die
Mauskoordinaten einstellen.

LINE-A Routinen
nun implementiert

Und wieder ging ein Traum in Er-
fiillung. GFA-Systemtechnik hat sich
hingesetzt und die LINE-A Routinen
gleich als Befehle eingearbeitet.
Dies bringt in erster Linie einen Ge-
schwindigkeitsvorteil. Nichtsdesto-
trotz blieben alte und bewihrte Be-
fehle, wie zum Beispiel PLOT oder
LINE erhalten. Fiir die LINE-A Be-
nutzer stehen jedoch insgesamt neun
Routinen zur Verfiigung.

Hierzu gehort ACLIP. Mit diesem
Befehl ldBt sich am Bildschirm ein
Begrenzungsrechteck festlegen und
ein- bzw. ausschalten. Alle Grafik-
ausgaben, die dann iiber diesen Be-
reich hinaus erfolgen, werden abge-
schnitten. Die Funktion wird also in
etwa der eines Fensters gerecht. Mit-
tels dem Befehls PSET lassen sich
Punkte am Bildschirm in einer ge-
wiinschten Farbe setzen. Der Befehl
entspricht also in etwa PLOT. Mit
PTST kann die Farbe eines Punktes
ermittelt werden. Hierzu wird die
Farbe aus dem Speicher ausgelesen
und iibergeben (wie bei POINT()).
Mit dem Befehl ALINE kann man
eine Linie zwischen zwei Koordina-
ten zeichnen. AuBerdem kann die

Punktfarbe vorgegeben und ein Li-
nienmuster festgelegt werden. Zu-
sitzlich wird noch der Grafikmodus
eingestellt (Replace, Transparent,
Invertiert oder Revers). Mit HLINE
kann man horizontale Linien zwi-
schen zwei Punkten auf gleicher
Hohe zeichnen lassen. Diese Funk-
tion ist noch schneller als ALINE.
Auch hier lassen sich Linienmuster,
Graphikmodus und Farbe angeben.
Mit ARECT kann man ein gefiilltes
Rechteck mit eckigen Ecken auf den
Bildschirm bringen. Hier lassen sich
Fiillfarbe und ein beliebiges Fiillmu-
ster (bitweise) angeben (entspricht in
etwa PBOX).

Fensterverwaltung

Bei der Fensterverwaltung kam
nicht allzuviel hinzu, W_HAND lie-
fert die Handle Nummer eines GEM-
Fensters. Mit W_INDEX kann man
die Fensternummer an ein GEM-
Handle zuriickmelden. Der Befehl
TOPW (Topwindow) wurde einge-
fiihrt, um dem Benutzer das aufwen-
dige Anklicken eines der hintenlie-
genden Fenster zu ersparen. Ruft man
ihn auf, so wird das Fenster mit der
entsprechenden Nummer aktiv und
kommt wieder in den Vordergrund.

VDI-Aufrufe

Es wurde auch an die GEM-Routi-
nen gedacht. Um den Umgang mit
dem VDI nicht weiterhin miihsam
tiber DPOKEs einstellen zu miissen,
kann ein Teil der CONTRL, INTIN
und PTSIN Variablen direkt iiber den
Befehlsaufruf vorgegeben werden.
AuBerdem 1Bt sich auch der Subop-
code, also die Unterroutine einer
VDI-Routine mit dem Befehl VDI-
SYS spezifieren.

Dazu wurde ein WORK_OUT() Ar-
ray installiert, mit dem sich alle noti-
gen Parameter abfragen lassen. Dies
kann die Bildschirmbreite, -hche, die
Anzahl der verfiigbaren Farben und
vieles andere eines angeschlossenen
Gerites (zum Beispiel Monitor) sein.



GEM-AES, Benutzung
ganz einfach

Wieder wurde an die Assembler-
programmierer gedacht. Die einzel-
nen Datenregister D0 bis D7 lassen
sich genauso wie die Adressregister
A0 bis A6 mittels RCALL mit belie-
bigen Werten vorbelegen. Somit hat
das miihsame gePOKEe um Werte an
Maschinenspracheprogramme zu
tibergeben endlich ein Ende. Natiir-
lich konnen iiber dieses Array auch
Werte aus den Datenregistern ausge-
lesen werden, so daf} ein reger Daten-
austausch moglich ist.

Die Routinen des AES wurden reich-
lich implementiert. Zu finden sind
verschiedene Bibliotheken. Zum ei-
nen die applications library. In ihr
finden sich die Befehle, die mit Appli-
kationen zu tun haben. Dies sind
APPL_INIT, APPL_EXIT, die bei
Start oder Ende des GFA-Program-
mes automatisch ausgefiihrt werden.
Mit APPL_READ lassen sich Bytes
aus dem Ereignisbuffer lesen, mit
APPL_WRITE in den Buffer schrei-
ben. Durch APPL_FIND I[if3t sich
eine Anwendung finden und die Iden-
tifikationsnummer kann ermittelt
werden. Die Befehle APPL_TPLAY
und APPL_TRECORD zum Abspie-
len und Aufzeichnen bestimmter Er-
eignisse vervollstindigen die Reihe
der Applikationsbefehle.

Aber es wurde auch die event library
implementiert. Mit Hilfe von
EVNT_KEYBD kann auf ein Tasta-
turereignis gewartet werden. Mit
EVNT_BUTTON kann man auf
Mausklicks warten. Durch den Be-
fehl EVNT_MOUSE kann man dar-
auf warten, daf3 die Maus einen recht-
eckigen Bildschirmbereich verldft
oder betritt. Dies kann zum Beispiel
dazu verwendet werden, um bei ei-
nem Grafikprogramm die Maus im
Zeichenfeld als Pinsel erscheinen zu
lassen usw. Durch EVNT_MESAG
kann eine Mitteilung in den Ereignis-
buffer geschrieben  werden.
EVNT_TIMER wartet eine angege-
bene Zeit von Millisekunden. Der
wohl interessanteste Befehl fiir
events ist EVNT_MULTIL Mit ihm
lassen sich die verschiedensten Ereig-

Ubersicht iiber die Befehle und Funktio-
nen des neuen GFABASIC 3.0

DEFxsy

DEFLIST

Felder

DIM

DIN?

OPTION BASE
ARRAYFILL
Typunmwandlung
ASCO

CHRS0)

STRSO)

BINSO)

OCTSO

HEXSO)

VALGO)

VAL

CVar)

MKxSO)

CINTO

CFLOAT()
Poimeroperationen

BYTEL]
CARD[ |
INTY)
LONG] |
1
FLOA'T
SINGLE] ]
DOUBLE] |
CHARY |
\PEEK
\POKE
V:
VARPTR
ARRPTR
ABSOLUTE
Laschen und Vertauschen
CLEAR
CLR
FRASE
SWAP
SSORT
QSOR1
INSERT
DELETE
Reservierte Variablen
FALSE
TRUE
Pl
DATES
TIMIES
TIMER
SETTIME
Spezielles
LET
VOID
Speicherverwaltung
IFRI:
BMOVE
BASEPAGE
HIMEM
RESERVI:
MALLOC
MSHRINK
MIFREL
Mathematische Funktionen
ABS
SGN
ObD
EVEN
INT
IRUNC
FIX
FRAC
ROUND
MAX
MIN
SOR

EXP

L.OG

LOGIO

SIN

cOs

SINOQ

COSQ

TAN

ATN
Zufallszahlengenerator

RND

RANDOM

RAND

RANDOMIZE
Befehle und Arithmetik

DEC

INC

ADD

SUB

MUL

DIV

PRED()

SLICCo)

ADDO)

SUBO

MULy

DIV()

MODO)
BIT-Operationen

BCLR

BSET

BTST

BCHG

SHL

SHR

ROL.

ROR

ANDO)

ORI

XOR()

IMP0)

LEQV()

SWAP()

BYTEN

CARDO
Zeichenkettenmverwaltung

LEFTS

RIGIHTS

MIDS tals Belehl und Funktion)

PRED

succe

LEN

INSTR

RINSTR

STRINGS

SPACES

SPC

UPPERS

LSET

RSET
Tastanreingube

INKEYS

INPUT

LINE INPUT

FORM INPUT

FORM INPUT AS
Bildschirmausgabe

PRINI

PRINT ATo)

LOCATE

PRINT USING

PRINT ATO USING

DEFNUM

CRSCOL

CRSLIN

POS

TAB

HTAB

VTAB

KEYPAD

KEYTEST

KEYGET

KEYLOOK

KEYPRESS

KEYDEF

Liste veht werter...
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nisse kontrollieren. Zu guter letzt
kann mit EVNT_DCLICK die Ge-
schwindigkeit fiir Doppelklicks der
Maus eingestellt werden.

Zur Programmierung von Pull-
Down-Meniis gibt es die Befehle
MENU_BAR zum Zeichnen eines
Meniis, MENU_ICHECK um Hik-
chen vor einem Eintrag zu setzen oder
zu ldschen, mit MENU_IENABLE
lassen sie sich als anwiéhlbar oder
nicht anwihlbar darstellen. MENU_
TNORMAL stellt einen Eintrag nor-
mal oder invers dar. MENU_REGIS-
TER gibt die Namen der maximal
sechs Accessories aus.

Zur Manipulation und Darstellung
von Dialogboxen und éhnlichem gibt
es die object library, mit den Befehlen
OBJC_ADD, OBIJC_DELETE,
OBJC_DRAW um ein Objekt zu
zeichnen, OBJC_FIND zum finden,
OBJC_ORDER um die Objektrei-
henfolge zu beeinflussen, OBJC_
OFFSET zu Koordinatenberech-
nung, OBJC_EDIT und OBJC_
CHANGE.

Speziell zu Kontrolle dient die form
library mit FORM_DO, FORM_
DIAL, FORM_ALERT, FORM_
ERROR, FORM_KEYBD und
FORM_BUTTON.

Die graphics library mit GRAF_
RUBBERBOX ist zum Zeichnen
bestimmter Markierungen, zum Bei-
spiel ein sich bewegendes Rechteck,
gedacht. Weiterhin stehen GRAF_
DRAGBOX, GRAF_MOVEBOX,
GRAF_GROWBOX, GRAF_
SHRINKBOX, GRAF_WATCH-
BOX, GRAF_SLIDEBOX und
GRAF_HANDLE zur Verfiigung,
deren Name meist schon auf ihre

Funktion hindeutet. GRAF_MOUSE
und GRAF_MKSTATE runden die
Befehlsvielfalt ab.

Durch SCRP_READ und SCRP_
WRITE ist der Datenaustausch zwi-
schen verschiedenen Applikationen
moglich. Auch die Fensterverwal-
tung wurde wesentlich vereinfacht.
Mit WIND_CREATE, WIND_
OPEN, WIND_CLOSE, WIND_
DELETE, WIND_GET, WIND_
SET sind dem “fensterln” ebenso
wenig Grenzen gesetzt, wie mit
WIND_UPDATE und WIND_
CALC.

Die Benutzung von Resource-Code-
Files wurde durch verschiedene Be-
fehle ebenfalls erleichtert: RSRC_
LOAD, RSRC_FREE, RSRC_
GADDR, RSRC_SADDR und
RSRC_OBFIX lassen sich direkt als
Befehle ansprechen. Abschlieend
soll hier noch die SHELL-Bibliothek
erwihnt werden, auf die wir jedoch
nicht ndher eingehen mdchten.

Zusammenfassung

GFA-BASIC V3.0 ist im Moment
wohl der wohl leistungsfdhigste
BASIC-Interpreter auf dem ATARI
ST und mit seiner Befehlsvielfalt von
fast 400 Befehlen kaum zu liberbieten
(Es bleibt allerdings abzuwarten, was
sich als Antwort im Hause OMI-
KRON tut). Fiir jede Anwendung
lassen sich iiberaus niitzliche Befehle
einsetzen. Die Geschwindigkeit ge-
geniiber Version V2.0 konnte im In-
terpreterbereich ebenfalls gesteigert
werden. Der Editor iiberzeugt durch
seine gut konzipierten Eigenschaften
und durch die Syntaxiiberpriifung

jedes einzelnen Befehles direkt bei
der Eingabe. Die Tastenbelegungen
sind ebenfalls gut durchdacht und
sparen dem Programmierer viel Zeit.
Durch die Fehlersuchmoglichkeiten
bleibt auch hier kaum ein Wunsch
offen. Das Handbuch ist hervorra-
gend aufgebaut und erldutert jeden
Befehl duBerst ausfiihrlich und ge-
nau, es ist stets ein Beispielprogramm
abgedruckt, das die Funktion genau
aufzeigt und die Syntax demonstriert.
Vor allem auch die LINE-A und die
AES-Implementation beeindrucken
durch ihre einfache Benutzbarkeit
und Vielfalt. Oft sind gleiche Befehle
mit verschiedenen Worten ansprech-
bar (NEXT / ENDFOR), was sicher
auch vielen Umsteigern von anderen
Sprachen eine groBe Hilfe ist. Durch
die 13-stellige Rechengenauigkeit
kommen auch mathematisch Interes-
sierte auf ihre Kosten.

Als negativ wurde von uns sehr wenig
empfunden. Dazu gehort, da3 die
VDI-Routinen noch nicht komplett
implementiert sind, so wie es mit den
AES-Routinen geschehen ist. Hier
wire eine Implementation wiin-
schenswert, zumindest von den Funk-
tionen, die noch nicht durch jegliche
Befehle benutzbar sind. Der passende
Compiler soll in etwa einem halben
Jahr erscheinen, es bleibt jedoch noch
abzuwarten, wann dieser fehlerfrei zu
haben sein wird. Aber es kann sich bis
zur endgiiltigen Version ja noch eini-
ges veridndern. Inwieweit noch mehr
Neuerungen eingebaut werden, bleibt
abzuwarten, aber schon jetzt ist wirk-
lich fast alles Denkbare vorhanden.

o

Datenzeilen LOF() STORE #
DATA LOCu) RECALL #
READ I-.()l-l.: ) PRINT #
RESTORE CLOSE PRINT # USING
Dateiverwaliung L(:l\:r”\s SEEE
TP B e NAME Af RELSEEK
: A (i KILL Wahlfreier Zugriff
DFREE() BLOAD T o i
CHDRIVE BSAVE \"I" A
Hns HaEL RECORD
CHDIR BPUT i
T o . - . gy ] &4
DIR L()]() Sequentieller/Indexseq. Zugriff Pl
FILES T ; i X
MKDIR :;'fl.#“ Peripherie
RMDIR sy Byteweise Ein- und Ausgabe
2 INPUTS # £ ¢
Dateien INPUT # INP()
EXIST LINE INPUT # INP2()
OPEN Lixte gehr weiter...
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OuUTO
ouT?)
Serielle/MIDI Schnitstelle
INPAUXS
INPMIDS
Maus und Joystick
MOUSEX
MOUSEY
MOUSEK
MOUSE
SETMOUSE
HIDEM
SHOWM
STICK x
STICK()
STRIG
Drucker
LLPRINT
LPOS()
HARDCOPY
Tonerzeugung
SOUND
WAVE

Entscheidungsanweisungen

IF

THEN

ELSE

ELSEIF

ENDIF
Mehrfachver-weigungen

ON GOSUB

SELECT CASETO DEFAULT OTHERWISE
ENDSELECT CONT
Schieifen

FOR TO STEP NEXT ENDFOR

REPEAT UNTIL ENDREPEAT

WHILE WEND ENDWHILE

DO LOOP ENDDO DO WHILE DO UNTIL
LOOP WHILE LOOP UNTIL

EXIT IF

Unterprogrammbildung

GOSUB

PROCEDURE RETURN ENDPROC ENDSUB
LOCAL

VAR

FUNCTION ENDFUNC RETURN x DEFFN
Ereienishezogene Verzweigungen

ON BREAK ON BREAK CONT ON BREAK GOSUB
ON ERROR ON ERROR GOSUB RESUME
RESUME NEXT :

ERROR

ERR

ERRS

FATAL

Interrupt-Programmierung

EVERY EVERY STOP EVERY CONT
AFTER AFTER STOP AFTER CONT
Sonstige

REM

GOTO

PAUSE

DELAY

END

EDIT

STOP

SYSTEM

QuUIT
Fehlerbehandiung

TRON

TROFF

TRON PROCEDURE

TRACES

DUMP

Grafik-Definitionshefehle
SETCOLOR
COLOR
DEFMOUSE

DEFMARK

DEFFILL

BOUNDARY

DEFLINE

DEFTEXT

GRAPHMODE
Allgemeine Grafikbefehle

PLOT

LINE

DRAW

DRAW TO

BOX PBOX RBOX PRBOX

CIRCLE PCIRCLE ELLIPSE PELLIPSE

POLYLINE OFF! POLYMARK OFFSET

POLYFILL OFFSET

POINT()

FILL

CLS

TEXT

SPRITE
Bildschirmausschnitte

SGET

SPUT

GE'T

PUT

Ereignisverwaltung
ON MENU MENU()

ON MENU BUTTON

ON MENU KEY GOSUB
ON MENU IBOX GOSUB
ON MENU OBOX GOSUB
ON MNEU MESSAGE GOSUB
Pull-Down-Meniis

ON MENU GOSUB

MENU mS()

MENU OFF

MENU KILL

MENU
Fensterbefelile

OPENW

CLOSEW

CLEARW

TITLEW

INFOW

TOPW

FULLW

WINDTAB
Sonstige

ALERT

FILESELECT
Svstemroutinen
L: W: GEMDOS BIOS XBIOS
Line-A Aufrufe

PSET

PTST

ALINE

HLINE

ARECT

APOLY TO

BITBLT

ACHAR

ATEXT

ACLIP

VDI-Aufrufe

CONTRL INTIN PTSIN PTSOUT INTOUT
PTSOUT

VDISYS

VDIBASE

WORK_OUT()
GEM-AES Aufrufe
GCONTRL ADDRIN ADDROUT GINTIN
GINTOUT GB

GEMSYS
Unterrontinenanfruf

C:

MONITOR

CALL

RCALL

EXEC

Applikationsbibliothek (application library)
APPL_INIT
APPL_READ
APPL_WRITE
APPL_FIND
APPL_TPLAY
APPL_TRECORD
APPL_EXIT
Ercignis-Bibliothek (event library)
EVNT_KEYBD
EVNT_BUTTON
EVNT_MOUSE
EVNT_MESAG
EVNT_TIMER
EVNT_MULTI
EVNT_DCLICK
Menii-Bibliothek (memu library)
MENU_BAR
MENU_ICHECK
MENU_IENABLE
MENU_TNORMAL
MENU_TEXT
MENU_REGISTER
Obhjeki-Bibliothek (object library)
OBJC_ADD
OBIC_DELETE
OBJC_DRAW
OBIC_FIND
OBIC_OFFSET
OBIC_ORDER
OBIC_EDIT
OBJC_CHANGE
Formular-Bibliotheken (form library)
FORM_DO
FORM_DIAL
FORM_ALERT
FORM_ERRROR
FORM_CENTER
FORM_KEYBD
FORM_BUTTON
Grafik-Bibliothek (graphics library)
GRAF_RUBBERBOX
GRAF_DRAGBOX
GRAF_MOVEBOX
GRAF_GROWBOX
GRAF_SHRINKBOX
GRAF_WATCHBOX
GRAF_SLIDEBOX
GRAF_HANDLE
GRAF_MOUSE
GRAF_MKSTATE
Scrap-Bibliothek (scrap library)
SCRP_READ
SCRP_WRITE
Datciauswahl-Bibliothek (file selector
lihrary)
FSEL_INPUT
Fenster-Bibliothek (window library)
WIND_CREATE
WIND_OPEN
WIND_CLOSE
WIND_DELETE
WIND_GET
WIND_SET
WIND_FIND
WIND_UPDATE
WIND_CALC
Resource-Bibliothek (resource libraiv)
RSRC_LOAD
RSRC_FREE
RSRC_GADDR
RSRC SADDR
RSRC OBFIX
Shell-Bibliothek (shell library)
SHEL_READ
SHEL_WRITE
SHEL_GET
SHEL_PUT
SHEL_FIND
SHEL_ENVRN

ENDE
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G RAMDISK IT +

In der neuesten Version mit allen Leistungs-
e merkmalen, die man sich fiir eine Ramdisk
iiberhaupt wiinschen kann: Resetfest bis
4 MB, dabei abschaltbar; integrierter
Druckerspooler, Bootcopy; Parametersave usw. Die G RAM-
DISK II ist im harten Einsatz bereits tausendfach bewihrt.

DM 49,—

INTERPRINT 11

Die universelle Anpassung fiir jeden
Drucker hat einen integrierten Treiber, der
auch alle Umlaute und Sonderzeichen nach

Ihren Wiinschen konvertiert. Dabei kénnen
mit Hilfe des Editors maBstabsgerechte Hardcopies auf allen
Matrixdruckern und HP-Lasern erstellt werden. Auch ein
Druckerspooler und unsere G RAMDISK II + sind inte-
griert. Die Parameter sind speicherbar, und der komfortable

Editor ermoglicht schnellste Anpassung.
DM 99,—
ohne Ramdisk DM 49,—

® tenbestandes. Das Programm gehért neben
jeden ST. Lassen Sie Ihre wichtigsten Daten

nicht einfach von Laufwerken zerstéren. DISK HELP ist ein-

fach zu bedienen, korrigiert Lesefehler und rekonstruiert
Files. Physikalische Fehler (Risse, Kaffee) konnen nicht beho-

ben werden.
DM 79,—

Harddisk Help

& extension

Wir wollen keinesfalls die Angste um Ihre
tdglichen Daten schiiren, aber sind Ihre Da-

ten wirklich sicher? Wie schnell fiithrt ein

Headcrash zum Ende! Sie sollten auf ein
bewihrtes Backupsystem nicht ldnger verzichten. Auch sehr
grole Files konnen einzeln gesichert werden. Partition
Backup, Tree Funktion, selected Backup und Diskoptimizer
erhohen die Effizienz dieses Programms. Auch bei der Ge-
schwindigkeit wurden keine Kompromisse geschlossen.

DM 129,—

Fiir  Vielkopierer, Sicherheitskopierer,
Raubkopierer und Umkopierer. Das univer-
selle Kopierprogramm, das einfach mehr

kann: G COPY kopiert alle ST-Programme
und jeden Kopierschutz. G COPY formatiert alle Disketten-
formate (80-87 Tracs, 9-11 Sektoren, 913 KB Disketten,
Schnelladedisketten) in Hochgeschwindigkeit. Dabei erreicht
G COPY eine unglaubliche Kopier- und Formatiergeschwin-
digkeit.
Jetzt neu: Mit Autocrack, Copy Protection, Detector und
Copy Protection Emulator.

DISK HELP

Repariert Disketten und erlaubt in 99 % der
Fille eine Wiederbelebung des gesamten Da-

DM 99,—

FAST SPEEDER
Fir alle, die ihrem Massenspeicher keine
Pause gonnen wollen und lange Wartezeiten
satt haben. Bringen Sie Ihre Festplatte und
Diskettenstation auf Trab! Im Extremfall er-
reichen Sie dabei Ramdiskgeschwindigkeit! Festplatten wer-
den bis zu 200% beschleunigt, Diskettenlaufwerke bis zu
900 % . FAST SPEEDER ist einfach zu handhaben. Der opti-
mierte Spezialalgorithmus mit Cache Prinzip arbeitet fiir Sie
unmerklich im Hintergrund.
DM 129,—
G DISKMON 11
Zum Kontrollieren, Ausprobieren, Umko-
pieren, Raubkopieren, Manipulieren, Inter-
essieren und Reparieren. Ein niitzliches und
wichtiges Tool, damit die Diskette kein Ge-
heimnis bleibt. Unbeschrdnktes Lesen, Schreiben, Editieren,
Kopieren, Suchen, Ersetzen, Formatieren usw.; Schnell-
druck; Bootsektorscannung in Klartextdarstellung; interakti-
ve Hex, Dez oder ASCII Bedienung.
DM 99,—
G DATEI
Maskengenerator, einfache, effektive Benut-
zerfilhrung, Help Funktionen, Rechenfel-
der, Druckeranpassung, Listen- und Druck-
maskengeneratoren sind fir G DATEI
selbstverstdndlich. Dartiberhinaus sind in G DATEI ein Ta-
schenrechner, eine kleine Textverarbeitung fiir Serienbriefe
und ein Expertensystem integriert. Alles Logisch aufgebaut
und ohne grofle Kenntnisse einfach zu bedienen. Damit Sie
Ihre Daten nicht nur erfassen, sondern auch bearbeiten und
auswerten koénnen, wie Sie es wollen. Nicht umsonst ist G
DATEI von der Gesellschaft der unabhéngigen EDV-Berater
empfohlen!
DM 199,—
Handbuch (vorab - wird angerechnet) DM 20,—
CHESS
Das starkste Schachprogramm fiir ST Com-
puter (bei 66.000 Eroffnungsziigen) bietet
nicht nur Spielstirke, sondern auch Kom-
fort. Nachladbare und erweiterbare Eroff-
nungsbibliothek, beliebige Bedenkzeit (bei Ausnutzen Ihrer
Bedenkzeit), Zugvorschlag, Seitenwechsel, Héngespiel, Pro-
blemschach, Patreindruck und Speicherung, Blitzen usw.
sprechen klar fiir CHESS.
DM 129,—
16 BIT: AS SOUND
VY
SAMPLER III %,
Schon der Sound Sampler II iiberzeugte
Kunden wie Presse (Keyboards 12/87:
»Verglichen mit 10~ 15 fach teureren Samp-
lern... mufl man von einer guten bis sehr guten Qualitdt spre-
chen.« ST 1/88: »Der Alleskbnner.«). Alle Leistungsmerk-
male des Samplers II bietet der neue Sound Sampler III in 16
Bit CD Qualitat! Aufnahmen, editieren, verkniipfen, mi-
schen, transponieren, Echoeffekte, einbinden in Programme,
Sounds tber MIDI Keyboards spielen; alles in original CD
Qualitét! Jetzt in 3 Versionen.
AS SOUND SAMPLER II Standard: DM 198,—
AS SOUND SAMPLER II maxi: DM 298,—
AS SOUND SAMPLER III 16 BIT: DM 598,—
Soundbibliothek 8 BIT: DM 149,—
Soundbibliothek 16 BIT: DM 198,—



G SCANNER

Problemloses Digitalisieren von s/w-Bildern
mit Ihrem Drucker erméglicht der G SCAN-
NER. Die hochwertige Abtastdiode von HP
garantiert die ausgezeichnete Qualitit
von 200 dpi. Sie wird einfach auf dem Druckknopf Ihres
Druckers befestigt. Mitgeliefert wird Software, die DEGAS
und Normalbilder erstellt und Bildeditieren ermdglicht. Der G
SCANNER ist voll kompatibel zu STAD und SYMPATIC

PAINT (S tion).
cannoption DM 2908, —

P6 Halterung fiir Diode DM 35,—

Neu: GSCANNER fiir Graustufen ver-
wandelt Farbbilder in Graustufen.
Kompatibel zu GSCANNER und

STAD DM 398,—

Roboterarm

Der semiprofessionelle Sachsige Roboterarm

wird anschluBfertig fiir ST, AMIGA oder

PC/AT geliefert. Fiir Schulungszwecke,

Lehr- und Demonstrationszwecke oder ein-

fach zum Spielen bestens geeignet. Technische Daten: Hohe

ca. 54 cm, industriegelb, ca. 2,5 kg schwer, einfacher An-
schluf} an Drukkerport. Auch iiber Joysticks zu steuern.

Anschluifertig DM 269,—

Spezialnetzteii DM 99,—

X Monitor. Unsere Modulatoren bringen ein

scharfes Bild mit allen Mischténen und einen

Tonausgang extern und einen tiber den Fernseher. Das heif3t:

Batteriesatz DM 10,—
TV Modulatoren

Bestes Bild und bester Tor fiir alle Fernseher.

Typ A mit Monitorumschalter

A\\V

SchlieB3en Sie Ihren ST an den Farbfernseher
an, und sparen Sie sich einen teuren RGB

(ATARI-Fernseher) DM 249,—
Typ B ohne Monitorumschalter DM 239,—
Typ C FBAS Wandler fiir Gerite

mit AV oder FBAS Eingang DM 169,—

RAM Erweiterungen

Unsere Ram Erweiterungen sind vollig neu.
Sie werden ohne Ldotarbeiten im Gerédt ge-
steckt. Keine Leiterbahntrennungen - keine
Treibersoftware. Die Platinen werden unbe-

stiickt geliefert und konnen mit 256 KBit Chips oder mit 1
MBit Chips bestiickt werden. So erreicht man - je nach
Wunsch - eine Erweiterung um 512 KB, 2 MB oder 4 MB.
Dazu benétigen Sie nur eine Platine. Das bedeutet: zukunfts-
sicher und problemlos.

fiir 520, 520+, 260, STM DM 249, —
fir 1040 STF DM 249,—

LOGIC ANALYSER

Endlich ein Logik Analyser, den sich jeder-

% mann leisten kann. Dabei kénnen wir auf

die Leistungsmerkmale von 5-10fach teureren

Geriten hinweisen: 16 Kanile bis 600 KHz,

komfortable GEM Software, verschiedene Triggerungsmaog-

lichkeiten usw. Das Gerit wird auf den Romport gesteckt und
anschlufBfertig mit Software geliefert.

DM 448,—

RELAS

Aktienanalyse fiir den privaten und professio-
nellen Aktienanleger aut der Basis der Relativen
Stirke und Volatilitat von Aktienkursen —
Charts wahlweise iiber Bildschirm und Drucker
— Mischen von Charts einer Aktie und Branche
zum Vergleich — Kurseingabe nur einmal wochentlich (!) Als Basis
dienen die letzten 27 Wochenschlu3kurse — Umfangreiche Berei-
nigungsfunktion bei Kapitalveranderungen von Aktien — Listen
der Relativen Stirke mit Mittelwert von Kursen und Analyse der
Verdnderung der Rangfolge der Relativen Stdrke iiber 3 Wochen
(wahlweise Bildschirm oder Drucker) — Zu jeder Aktie konnen
Hochst- und Tiefstkurse sowie eigene Notizen eingegeben werden
— Depotverwaltung fiir den privaten und semiprofessionellen Ak-
tienanleger iiber ein bedienungsfreundliches Karteikartensystem
auf dem Bildschirm mit Gewinn- und Verlustrechnung Brutto —
Depotiibersicht wahlweise auf Bildschirm oder Drucker aufge-
schliisselt nach Einzelgattung oder als Gesamtiibersicht — Um-
fangreiche Losch- und Anderungsfunktion fiir die Daten

Handbuch vorab: DM 40,— DM 398,—

SYMPATIC PAINT

Der ATARI ST als Grafik Workstation der Su-
perlative! Alle Funktionen, die fiir ein effektives
und komfortables Zeichnen, Malen und Kon-
struieren erforderlich sind, wurden integriert.
Der Benutzer hat nicht nur die Moglichkeit der
Erstellung einer individuellen Grafiktoolbox, sondern auch eine
Animationsselektion, mit der Bilder laufen lernen. Bilder kénnen
dabei mit dem G SCANNER und EASYTIZER eingelesen werden.
Selbstverstdndlich kann die laufende Animation mit Sound unter-
legt werden. Dabei kénnen nicht nur alle ATARI Sound Register
gezogen werden, sondern auch digitaler Sound vom AS SOUND
SAMPLER II eingebaut werden. Trickfilme mit digitalem Sound!

Handbuch vorab: DM 30,— DM 298,——-
GEM Retrace Recorder

Der Kniiller! Wie von Geisterhand bewegt sich
die Maus, laufen Kommandos ab, werden Ak-
tionen gestartet. Der GEM Retrace Recorder er-
moglicht es, jegliche Aktion (Mausbewegung,
Meniis, Klicks, Tastatur usw.) aufzuzeichnen,
und auf Tastendruck jederzeit original zu wiederholen. Das heiB3t:
GEM Makros erstellen fiir Aktionen, die stindig wiederholt werden
}auch in jedem Programm); super Auto Boots erstellen; selbstlau-
ende Demos von jedem Programm ohne Programmeingriffe und
Kenntnisse u.v.m. Die Anwendungsmdéglichkeiten sind fast unbe-

grenzt! DM 99,_—

Hardware Uhr
Die Uhr wird ohne Létarbeiten im Rechner ein-
gebaut, so dafy der ROM Port frei bleibt. Sie ha-
ben stdndig die aktuelle Zeit und das aktuelle
Datum! Die Lithium Batterie garantiert hohe
Ganggenauigkeit und 10 Jahre Laufzeit bei vol-
ler Schaltjaiércrkennung. Der sensationelle Preis fiir die anschluf3-
fertige Uhr betragt nur
DM 79,—

G DATA

Siemensstralle 16 4630 Bochum 1
Verkaufsbiiro:
Hattinger Str. 312, 4630 Bochum 1

Telefonische Bestellungen:
02325/60897

Schweiz: Senn Computer AG
Langstr. 31
CH-8021 Ziirich

Osterreich: Computershop Rittner
Hauptstr. 34

A-7000 Eisenstadt i e A e
BENELUX: <& A
Yy e
G DATA BeNeLux 8 & Pl /
Postbus 70, ot P 2
NL-2000 AB S & yayd
Haarlem °

Tel. 023/
321331




PROJEKT

UNIOR PROMMER

Zum zweiten und letzten Mal geht
es um den Juniorprommer. Dies-
mal wird jedoch fast ausschlieBlich
die Software besprochen. Uber ein
vielseitiges Assemblerprogramm,
welches Sie in beliebige, eigene Pro-
gramme einbinden koénnen, sind
alle giangigen Operationen mit den
Speicherbausteinen, wie z.B. Le-
sen, Programmieren, Vergleichen
etc., moglich. Aulerdem kann die-
ses Assemblerprogramm durch
eine umfangreiche Konfigura-
tionstabelle an die ausgefallendsten
Speicherbausteine (auch Banking)
angepalit werden.

In der Februar-Ausgabe der ST-
Computer wurde die Hardware und
deren Programmierung beschrieben.
Jetzt soll hauptsichlich ein Assem-
blerprogramm vorgestellt werden,
welches aus Hochsprachen heraus
benutzt werden kann, um alle Funk-
tionen des Juniorprommers zu bedie-
nen. Dieses Assemblerlmodul hat den
Namen Juniorsoft und wird hier in
Verbindung mit einem GFA-BASIC-
Programm, genannt BEISPIEL.BAS
vorgestellt. Die gegebenen Beispiele
sind generell auch auf andere Hoch-
sprachen libertragbar.

Betrieb der Hardware
an ST-Rechnern

Da die Hardware flexibel ausgelegt
wurde, soll der Anschluf speziell an
ST-Rechner noch einmal erldutert
werden. Zuerst bendtigen Sie ein
Verbindungskabel zur 5V-Span-
nungsversorgung des Juniorprom-
mers. Dabei konnen Sie entweder ein
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externes, stabilisiertes Netzteil ver-
wenden, oder Sie greifen mit ledig-
lich einer Leitung die Spannungsver-
sorgung ihres Rechners am Joystick-
Port ab. Dazu benétigen Sie ein Ver-
bindungskabel vom Joystickport Pin
7 zum Mittelstift der Stromversor-

gungsbuchse des Juniorprommers.
Selbstverstindlich entfillt die Steck-
briicke zur Versorgung iiber die
Schnittstelle. Jetzt ist der Junior-
prommer, sofern fehlerfrei aufge-
baut, betriebsbereit. Um die Funk-
tionsfihigkeit zu priifen, ist das Pro-
gramm ‘JUNIOR.BAS’ abgedruckt,
mit dem die Funktionen der Hardware
liberpriift werden sollen.

Juniorsoft

In Listing 1 ist der Quellcode
Junior.q in seiner urspriinglichen
Version fiir Profimat abgedruckt.
Adaptieren auf ein anderes Entwick-
lungssystem ist, falls nétig, nicht mit
Schwierigkeiten verbunden, da we-
der Bibliotheken noch spezielle
Funktionen des Entwicklungssy-
stems benutzt werden. Junior.q ist
vollig lageunabhidngig und sollte
daher auch ohne TOS-Programm-
kopf assembliert werden. Junior.q
beinhaltet folgende Funktionen:

1. Initialisieren des Juniorprom-
mers fiir den weiteren Betrieb.

2. Bedienen der Schieberegister
SRA bis SRD.

geht weiter...



3. Bedienen des AdreBzihlers.
4. Kontrollieren der Datenrichtung.

Die weiteren Funktionen basieren auf
den bisher genannten Funktionen.

5. Lesen des Speicherbausteins in
den Speicher des Rechners.

6. Testen des Speicherbausteins,
ob dieser leer ist. (Nur fiir
EPROMs sinvoll.)

7. Vergleichen des Speicherbau-
steins mit dem Speicher des
Rechners.

8. Priifen, ob die Daten im Spei-
cher des Rechners problemlos in
den Speicherbaustein program-
miert werden konnen. (Nur fiir
EPROM’s sinvoll.)

9. Programmieren eines Speichers,

10. Priifen, ob ein Speicherbaustein
des gewiinschten Typs einge-
setzt ist.

PROJEKT

11. Speichertyp einstellen.

12. Initialisieren des Juniorprom-
mers.
Das hier ausschlielich von ‘Spei-
cherbausteinen’ und nicht von
EPROMs geschrieben wird, hat fol-
genden Grund:
Uber eine flexible Konfigurationsta-
belle kann nahezu jeder Speicherbau-
stein mit 28 oder 24 Anschliissen iiber
den Juniorprommer bedient werden.
So ist es z.B. auch moglich, batterie-
gepufferte SRAMs zu programmie-
ren, exotische ROMs zu lesen oder
EEPROMs zu programmieren. Li-
sting 2 zeigt die Typentabelle, welche
bereits die EPROMs von 2716 bis
27011 enthilt. Wie Sie neue Spei-
chertypen definieren, wird noch er-
klart. Es liegtin ihrem Ermessen diese
Typentabelle beliebig zu erweitern.

Handhabung der
Konfigurationstabelle
in der Praxis

Falls Sie einen neuen Typ imple-
mentieren wollen, sollten Sie zuerst
priifen, ob dieser tiberhaupt geeignet
ist. Die Steuerleitungen und restli-
chen AdreBleitungen sollten von
SRA oder SRB abgedeckt werden,
und die Adrel3-, Daten-, Versor-
gungs- und Programmierspannungs-
leitungen, welche bereits fest ver-
drahtet sind, sollten an den festgeleg-
ten Pins liegen. Zu beachten ist, dah
Speicher mit bis zu 17 AdreBleitun-
gen moglich sind, wie z.B. die Rom-
bausteine, die neuerdings in ST2/ST4
Modellen Verwendung finden. Nun
filllen Sie am besten die Konfigura-
tionstabelle mit Hilfe des Datenblat-

Funktion SRX,Nummer (:

gewihlte Schieberegister.

SRA bis SRC.

Aufruf: Void C:Junior%(0,Daten,Sr)
Parameter: Daten: Das Datenwort fiir das mit Sr aus-

Sr: Die Schieberegisternummer. 1 bis 3 entspricht

Zweck: Transportiert den Parameter Daten in das mit
SR spezifizierte Ausgangsschieberegister.

Funktionstbersicht

Ein Funktionsaufruf der Juniorsoft-Routinen aus GFA-BASIC heraus hat folgendes Grundgeriist:
Wert%=C:Junior%(Funktionsnummer,(L:)Parameter,(L:)Parameter,...)
Welche und wieviel Parameter Sie iibergeben, hingt von den einzelnen Funktionen ab, die jetzt aufgezihlt werden:

Funktion SETZEA,Nummer 3:

Aufruf:Void C: Junior(3,Ea)

Parameter: Ea: Bestimmt die Datenrichtung von oder
zum Speicherbaustein. Falls Ea = 0, wird der Spei-
cherbaustein gelesen, bei Ea = 1 ist SRD auf die Da-
tenleitungen geschaltet.

Zweck: Legt die Datenrichtung von oder zum Spei-
cherbaustein fest.

Funktion SRD,Nummer 1:
Aufruf: Byte%=C:Junior(1)
Parameter: Byte: Die Zustidnde der Datenleitungen
DO0-D7

Zweck: Gibt als Ergebnis die Zustinde der 8 Daten-
leitungen des Speichers zuriick.

Funktion AZ,Nummer 2:
Aufruf:Void C:Junior(2,Modus)

zdhler geloscht, sonst wird er inkrementiert.
Zweck: Steuerung des AdreBzihlers.

Parameter: Modus: Falls Modus = 0, wird der AdreB3-

Ab Funktionsnummer 4 wird zu deren Benutzung die
Typentabelle benotigt. Wie diese Tabelle aufgebaut ist
und erstellt werden kann, wird spéter beschrieben.

Funktion Lese,Nummer 4:
Aufruf: Ergebnis%=C:Junior(4,L:Ss,L:Es,L:Ee)
Parameter: Ss: Bestimmt die Speicherstartadresse im
Rechner, ab der die Daten aus dem Speicherbaustein
abgelegt werden.

Es: Die Startadresse im Speicherbaustein.
Ee: Die Endadresse im Speicherbaustein.

Ergebnis%: Enthilt die letzte gelesene Adresse
(=Ee).

geht weiter...
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tes des Speichertyps aus. Eintrige in
der Konfigurationstabelle, die von
Juniorsoft nicht explizit genutzt wer-
den, konnen Sie von Ihrem eigenen
Programm aus belegen. Zuletzt soll-
ten Sie nicht vergessen, die LED auch
in den verschiedenen Kontrollzustin-
den des EPROMs zu beriicksichtigen.
Die Konfigurationstabelle hat, wie
schon gesagt, 82 Bytes pro Eintrag
(Typ). Sie sollten immer darauf ach-
ten, dafl genug freier Speicher fiir die
Konfigurationstabelle vorhanden ist.
Wohin Sie die Konfigurationstabelle
im Arbeitsspeicher ablegen, muf
immer den Gegebenheiten angepalt
werden. In GFA-BASIC bietet sich
z.B. die Méglichkeit an, diese in einer
Zeichenkette abzulegen, die vorher
auf die geforderte Lange mit Leerzei-
chen aufgefiillt worden ist.

PROJEKT

Die Juniorsoftfunktio-
nen in der Praxis

Eine Beispielanwendung der Ju-
niorsoft-Funktionen ist bereits in
Listing 3 gezeigt.

Wie schon gesagt, dienen die Funk-
tionen 0-3 zur Ansteuerung des Ju-
niorprommers auf niedrigster Ebene.
Die Funktionen 4-11 bauen auf die-
sen auf und erméglichen die Ansteue-
rung des Juniorprommers wie einen
Massenspeicher, benétigen zum Be-
trieb jedoch die Typentabelle. Es muf3
immer vor dem Aufruf dieser Funk-
tionen ein giiltiger Typ eingestellt
werden, da es sonst zu Abstiirzen
kommen kann.

Die meisten Funktionen wie z.B.
Lesen, Programmieren, benotigen
einen Datenspeicher im Rechner.
Auch dieser kann z.B. in einer Zei-
chenkette gehalten werden, jedoch

Alle AdreBparameter der Funktionen
werden nicht auf Giiltigkeit gepriift,
denn das liegt in dem Aufgabenbe-
reich des Ansteuerprogramms. Au-
Berdem sollten AdreBvariablen aus-
schlieBlich vom Typ Integer sein.

In Listing 4 ist ein Programm abge-
druckt, das anhand des Kopierens
eines EPROMs vom Typ 27128 fast
alle Funktionen benutzt und erliutert.

Und zum SchluB

Falls Sie wenig Interesse daran ha-
ben, Ihr ‘eigenes’ EPROM zu pro-
grammieren, besteht auch noch die
Moglichkeit, dal Sie eine fertige
Software, dhnlich der des Easyprom-
mers, liber Merlin Computer GmbH
beziehen. Auch die Hardware ist ent-
weder nur als Platine oder als Fertig-
gerit erhiltlich.

RH

nur bis 32768 Bytes.

Zweck: Mit dieser Funktion wird ein beliebiger
Bereich des Speicherbausteins in den Speicher des
Rechners gelesen.

Funktion Ltest, Nummer 5:

Aufruf:Ergebnis%=C:Junior%(5,L:Es,Ee)

Parameter: Es: Wie bei Funktion 4.

Ee: Wie bei Funktion 4.

Ergebnis%: Falls der Speicherbaustein im spezifizier-
ten Bereich geloscht ist, ist in Ergebnis% die letzte
Adresse (=Ee). Ist der Speicherbaustein im spezifi-
zierten Bereich nicht geloscht, wird die fehlerhafte
Adresse des Speicherbausteins mit gesetztem,
hochstwertigen Bit zuriickgegeben.

Zweck: Uberpriifen des spezifizierten Bereichs im
Speicherbaustein auf alle Datenbits = 1.

Funktion Vergl, Nummer 6:
Aufruf:Ergebnis%=C:Junior%(6,L:Ss,L:Es,L:Ee)
Parameter:Ss,Es,Ee sind definiert wie bei Funktion 4:

Ergebnis ist definiert wie bei Funktion 5, mit der
Ausnahme, daB hier auf Gleichheit der Daten
gepriift wird.

Zweck: Vergleicht den spezifizierten Speicherbereich
des Speicherbausteins mit dem des Rechners.

Funktion Vtest, Nummer 7:
Aufruf:Ergebnis%=C:Junior%(7,L:Ss,L:Es,L:Ee)

Parameter: Alle Parameter definiert wie bei Nummer
6, mit der Ausnahme, daf} hier gepriift wird, ob ein
EPROM, das bereits programmiert ist, erneut mit
den Daten ab Ss programmiert werden kann.

Zweck: Priifen, ob ein erneutes Programmieren des
Speichers moglich ist. Das ist moglich, da einzelne
Bits eines EPROMs elektrisch auf Null program-
miert werden konnen, jedoch nicht elektrisch auf 1.
So wird hiermit lediglich gepriift, daB die aktuellen
Daten kein Bit auf 1 setzen, welches im EPROM
schon auf Null gesetzt ist.

Funktion Ipro,Nummer 8:

Aufruf-Ergebnis%=C:Junior%(8,L:Ss,L:Es,L:Ee,Flagge)
Parameter: Ss,Es,Es und Ergebnis% sind definiert
wie bei Nummer 6, mit dem Unterschied, daB
Ergebnis die erste fehlerhafte Adresse enthalt. Ist
Flagge = 0, werden alle $FF-Bytes bei der Program-
mierung iibergangen, was nur bei EPROMs sinnvoll
ist. Ist Flagge jedoch 1, werden alle Bytes program-
miert.

Zweck: Programmiert einen Speicherbaustein in dem
spezifizierten Bereich mit dem spezifizierten
Speicherbereich des Rechners. Ausgehend von dem
standardisierten ‘intelligenten’ Programmieralgo-
rithmus, wie er in verschiedenen Datenblittern
vorgeschlagen wird, konnen alle anderen Algorith-
men durch Parametervariation in der Konfigura-
tionstabelle von diesem abgeleitet werden.

geht weiter...
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Funktion Tstest, Nummer 9:

Aufruf: Ergebnis%=C:Junior%(9)

Parameter: Ergebnis% ist -1, falls der Speicherbau-
stein keine giiltige Riickmeldung gibt, also nicht
oder nicht richtig eingesetzt ist. Ist Ergebnis% = 0,
dann ist hochstwahrscheinlich ein funktionsfahiger
Speicherbaustein eingesetzt.

Zweck: Priifen, ob ein Speicher eingesetzt ist.

Funktion Waltp, Nummer 10:

Funktion Init, Nummer 11:

Aufruf: Void C:Junior%(10,L:Typ%)

Parameter: Typ% ist die Adresse, an der die dem
Typ entsprechende, 82 Bytes lange, Konfigurations-
tabelle stehen muB.

Zweck: Einstellen des Speichertyps.

Aufruf: Void C:Junior%(11)
Keine Parameter.

Zweck: Initialisiert den Juniorprommer anfangs fiir
den weiteren Betrieb.

Die Typenkonfigurationstabelle

Wie Sie jetzt wissen, konnen Sie fast jeden 28- oder 24-
poligen Speicherbaustein mit Hilfe dieser Tabelle in den
Juniorprommer einbinden. In dieser Tabelle sind alle
moglichen Daten von der Typenbezeichnung bis zur Pro-
grammierspannung enthalten. Listing 2 zeigt diese Ty-
pentabelle bereits erstellt fiir die EPROMs 2716 bis
27011. Ein kompletter Eintrag, welcher jeweils einen
Speichertyp reprisentiert, ist genau 82 Bytes lang, muf an
einer geraden Adresse beginnen und ist so aufgebaut:

1. Eintrag, Zkette
Offset: 0
Datentyp: Zeichenkette mit konstant 30 Zeichen.

Die Zeichenkette dient lediglich der Benutzerorien-
tierung und beschreibt den Speichertyp in Kurzform.

2. Eintrag, Kapazi
Offset: 30
Datentyp: Langwort.

Kapazi muB3 die Kapazitit des Speichertyps in Bytes
enthalten.

3. Eintrag, Seite
Offset: 34
Datentyp: Langwort.

Seite muf} die SeitengroBe eines gebankten Speichers
in Byte enthalten. Falls der zu spezifizierende Spei-
cher nicht gebankt ist, muf} Seite = 0 sein.

4. Eintrag, Alg
Offset: 38
Datentyp: Wort.
Dient lediglich der Benutzerorientierung und kann

5. Eintrag, I_Zeit

6. Eintrag, M_Zeit

7. Eintrag, Trials

8. Eintrag, Standby

9. Eintrag, Read

einen Wert enthalten, der Aufschluf} tiber die mogli-
chen Programmieralgorithmen gibt.

Offset: 40
Datentyp: Wort

Bestimmt die Programmierdauer des Initialprogram-
mierimpulses in 0,1 ms Schritten.

Offset 42
Datentyp: Wort.

Bestimmt die Zeitdauer, welche mit der Anzahl der
Initialimpulse multipliziert die Nachprogrammierdau-
er ergibt, in 0.1ms Schritten. Ist M_Zeit = 0, dann
wird das Nachprogrammieren iibergangen.

Offset 44
Datentyp: Wort.

Legt die Anzahl der Initialprogrammierversuche fest,
nach denen die Programmierung abgebrochen wird.

Offset: 46

Datentyp: 2 Bytes.

Enthilt die Kontrollbytes fiir den spezifischen Be-
triebszustand Standby des Speichers. Dieser Betriebs-
zustand ist wie alle in den Datenblittern der Herstel-

ler beschrieben. Das erste Kontrollbyte korrespon-
diert direkt mit SRA, das zweite direkt mit SRB.

gehr weiter...
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Offset 48
Datentyp: 2 Bytes.

Wie oben, jedoch wird der Betriebszustand Read
beschrieben.

10. Eintrag, Odis
Offset 50
Datentyp 2 Bytes.
Bestimmt den Betriebszustand ‘Output Disable’.

11. Eintrag, Program
Offset 52
Darentyp 2 Bytes.
Bestimmt den Betriebszustand ‘Program’.

12. Eintrag, Pr_ver
Offset 54
Datentyp 2 Bytes.
Bestimmt den Betriebszustand ‘Program Verify’.

13. Eintrag, Pr_inh
Offset 56
Datentyp 2 Bytes.
Bestimmt den Betriebszustand ‘Program Inhibit’.

14. Eintrag, Page wr
Offset 58
Datentyp 2 Bytes.
Bestimmt den Betriebszustand ‘Page Write’.

15. Eintrag, Manufac
Offset 60
Datentyp Byte.

Hat hier keine Bedeutung, wiirde jedoch den Herstel-
lercode des Speichers angeben.

16. Eintrag, Devcode
Offset: 62
Datentyp: Byte.

Wie oben, jedoch wiirde dieses Byte den Typencode
angeben.

17. Eintrag, Tsmask

Offset 62
Datentyp: Byte.
Hat hier keine Bedeutung.

18. Eintrag, Frei3
Offset 63
Datentyp: Byte.
Unbenutzter Eintrag.

19. Eintrag, Freil
Offset 64
Datentyp: Wort.
Unbenutzter Eintrag.

20. Eintrag, Frei2
Offset 66
Datentyp: Wort.
Unbenutzter Eintrag.

21. Eintrag, M_al0
Offset 68
Datentyp: 2 Byte.

Bestimmt den Pin, der bei dem zu beschreibenden
Speicher mit A10 benannt ist. Das erste Byte korre-
spondiert hier wieder direkt mit SRA, das zweite
Byte direkt mit SRB. Da diese Daten zu den Betriebs-
zustdnden oderverkniipft werden, miissen die Be-
triebszustinde fiir alle spezifizierten Adrelpins Null
sein.

22. Eintrag, M_all
Offset 70
Datentyp: 2 Byte.
Wie oben, jedoch fiir A11.

Die Tabelle wird chronologisch bis zum 27. Eintrag, der
A16 beschreibt, fortgefiihrt.

In Listing 2 finden Sie Beispiele mit den Eprom-Typen
2716 bis 27011.

Die Listings folgen auf den ndchsten Seiten.
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Listing 1: 981
Der Assemblerquellcode ‘JUNIOR.Q’ der Juniorsoft-Funktionen in 91
seiner Version fiir Profimat. 92: direkt move.w -2(a5),d8 i Funktlonsnummer
93: tst.n db i Im legalen Bereich ?
1 JUNIOR.Q - Assemblerquellcode 34: bal.s ende
2t | zur Ansteuerung des Junlorprommers Lageunabhingiges 951 cmp.n Hmax_f,d8
3 Assemblermodul zur Elnblndung In Hochsprachen 361 bhl.s ende
4: ; Parameteriibergabe auf dem Stack nach C-Konventionen 97: Isl.n ¥2,d8 i 2u Zelger
5t R.Hofmann 1/88 98: move.l f_adr(pc,d8.n),aB ; Funktlionsadresse
6t 93: add.] ab, a8 i Offset
7t mfport = $fffffadl ig?t Jmp (aB) i Funktlon anspringen
8: t
9: psgrd = $ffffB8800 10821
181 psgnr = $ffff8802 183t Zelger auf Funktionen
11: max_f =11 184: f_adr dc.l srx ;i B=SRX
12: 1851 dc.l srd ; 1=SRD
13: strobe = XB8188088 1686: dc.l az i 2=RAZ
141 107: dc.] setzea i 3=SETZEA
15: azb = X88816808 188! dc.l lese i 4=LESEN
16: lazb = X@leeseee les: dec.l ltest i S=LTEST
17 118: dc.] vergl 1 B6=VERGL
18: bpe = 82 111: dc.l vtest i 7=VTEST
191 1 Indlzies In die Typentabelle 12: dc.l lpro i 8=PROG
28: ; 82 Bytes/Elntrag 113: dc.] tstest i 9=TRTEST
211 zkette = @ 114: dc.l naltp ; 18=TYP
221 kapazl =38 115: de.l Init ; L11=INIT
231 selte = 34 116:
241 alg = 38 1171 sra movem. | d8/d2,-(sp)
251 i_zelt = 48 118: moveq ®2,dl
26: m_zelt = 42 119: or.b adrsra(a6),ds
271 trlals = 44 128: move.n dB,-(sp)
28: standby » 46 121: bsr srxd ; Byte herausschieben
29: read = 48 122: move.n (sp),d@ j alter Hert
38t odis = 58 123: move.b dB,dl
31t program = 52 124: and.b #X111808088,d8 ; Testen auf Anderung
32: pr_ver =54 125: move.b letzt_a2(ab),d2
3%t pr_inh = 56 126 and.b #X11186088, d2
34: page_nr = SB 1271 cmp.b dB,d2
35: manufac = 68 128 beq.s tal5s i Alles gleich
361 devcode * 6l
37: tsmask = 62 129: scs d2
38: freld =63 138: move.w H1886,d8 1 B8.1s Verzdgerung
39: freil = 64 131: tst.b d2
40: frel2 = 66 132: bne.s zver
4l 133: move.H HBBOO,dO i B8.8s Verzigerung
42: m_ale = 68 134:  zver bsr zelt
431 moall =78 135: tal5  and.b #1,dl ; A15 auf Anderung
44: moal2 =72 testen
45: m_all = 74 136: move.b letzt_a2(a6),de
46t m_al4 =76 137 and.b #1,d8
47 m.als =78 138: cmp.b de,dl
481 m_al6 = 88 139: beq.s uspr i Alles gleich
49:
58: text 148: moveq #58,d8 i 5 mS Verzbgerung
511 141: bsr zelt
5§2: funktlon movem.l di-d7/a8-a6,-(sp) i Hauptverteller 142:  uspr move.n (sp)+,dé i Alter Vergleichswert
531 lea funktlon(pc),ab I Relatlve Baslsadresse 143: move.b dB,letzt_a2(ab)  ; als Byte
54: lea 62(a7),as ! Parameterbasls 144: movem.l (sp)+,d8/d2
55t move.]l a5,parbas(ab) I 145: move.b d@,letzt_a(a6)
561 clr.l =(sp) 146: rts
571 move.n #$208,-(sp) ; SUPER 147:
581 trap #1 I GEMDOS 148: srb moveq #4,dl 3 Taktblt
591 addqg.] H6,sp 1 ab hler Im 149: move.b dB,letzt_b(a6)
Supervisormodus 158: or.b adrsrb(a6),d8 ; Adressen
60! move.] dB,alt_ssp(ab) i SSP retten 1511 eori.b #X@l6008000, d@ i ALY invers
611 152: bra.s srxd
62t lea stoplkb(ab),ad 1 IKBD:Stop 153
631 move.] a@,-(sp) 154  src moveq H8,dl ; Datenschieberegister
641 clr.n -(sp) 155: bra.s srxd
65t move.n H25,-(sp) 156t
661 trap #14 157: srx move.n (a5),d8 ; Daten
67t addq.] u8,sp 158: moveq #1,dl
68 move sr,alt_sr(ab) 3 SR retten 159: decoder 1sl.n #1,dl
691 move.n H1080,d8 ; 8.81 s Warten 160: subq.n #1,2(a5) 5 Takt
78: bsr zelt 161: bne.s decoder
1 orl #$8780,sr 1 IRQ's abschalten 1621
72t 1631 Bedient Schieberegister SRA bis SRC
5 bsr direkt i Funktlon aufrufen 1641 srxd movem.]l d2-d3/al,-(sp)
741 move.l d@,-(sp) 1651 lea psgnr, a8
751 move alt_sr(ab),sr 166: move.b H15,-2(aB) ; Portb
161 lea startlkb(ab),al 1 IKBD:Start 167: move.H rnstat(ab),d3
h move.l a@,-(sp) 168: move.n d3J,d2 i 1L.BIt
181 clr.n -(sp) 169: roxl.b #1,d8
791 move.n H25,-(sp) 178: roxr.b #1,d2
88: trap #14 171: move.b d2, (aB)
8l: addq.l H8,sp 172: or.b di,d2
821 173 move.b d2, (a8)
831 move.l alt_ssp(a6),-(sp) 174: move.W d3,d2 i 2.Bit
84: move.n B$20,-(sp) 175: roxl.b #1,de
85: teap #1 176 roxr.b #1,d2
86: addq.] #6,sp ; und Im User-Modus 17N move.b d2, (aB)
zuriickkehren 1781 or.b dl,d2
871 move.l (sp)+,d@ 179: move.b d2, (aB)
88: movem.l (sp)+,dl-d7/aB-ab 180: move.w d3,d2 ; 3.BIt
89: ende rts 181t roxl.b #1,d8
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182: roxr.b #1,d2
183 move.b d2, (a@)
184: or.b di,d2

185 move.b d2, (a@)
186: move.n d3,d2
187: roxl.b #1,d8
188: roxr.b #1,d2
189: move.b d2, (a@)
198: or.b di,d2

191: move.b d2, (aB)
192: move.w d3,d2
193: roxl.b #1,d8
194: roxr.b #1,6d2
195: move.b d2Z, (aB)
196 or.b dl,d2

197: move.b d2, (aB)
198: move.w d3,d2
199: roxl.b #1,de
288 roxr.b #1,d2
2081: move.b d2, (a@)
282 or.b dl,d

2083: move.b dg.(ae)
204 move.w d3,d2
2085t roxl.b #1,de
286: roxr.b #1,d2
207 move.b d2, (ad)
2881 or.b di,d2

289: move.b d2, (aB)
2101 move.n d3,d2
211 roxi.b #1,d8
212: roxr.b #1,d2
2N move.b d2, (a@)
214 or.b di,d2

215: move.b d2, (a@)
216:

217: move.b #14,-2(aB)
218: move.b -2(aB),d2
219: or.b #strobe,d2?
228: move.b d2, (aB)
21 and.b #255-strobe,d2
222: move.b d2, (aB)
223: movem.l (sp)+,d2-d3/a@
224: rts

225:

226:  srdi

2

228: 1 Bedient srd

229t srdd movem.] d3-d4/al-a2,-(sp)
238t lea psgnr,al
231 move.b #14,-2(al)
232: move.b (al),d3
233: or.b #strobe,d3
234: move.b d3, (al)
235: lea mfport-1,a2
236 and.b #255-strobe,d3
237: move.b d3, (al) :
238: moveq #32,d3
239: moveq #8,d4
240: moveq W@, do
241t move.b #15,-2(al)
242:

243t roxr.n (a2)
244: move.b d3, (al)
245: addx.w d8,de
2461 move.b d4, (al)
247

248: roxr.n (a2)
249: move.b d3, (al)
250 addx.n d@,de
2513 move.b dd4, (al)
252:

253: roxr.n (a2)
254 move.b d3, (al)
255 addx.n dB,de
256: move.b d4, (al)
257t

258: roxr.n (a2)
259: move.b d3, (al)
268: addx.w dB,do
261: move.b d4, (al)
262:

263: roxr.n (a2)
264: move.b d3. (al)
265: addx.w dB,de
266: move.b d4, (al)
267:

2681 roxr.n (a2)
269 move.b d3, (al)
270: addx.wn d0,de
271 move.b d4, (al)
272

213 roxr.n (a2)
74 move.b d3, (al)
275: addx.w d8,dé

4.Bit

5.BIt

6.Bit

7.8t

B.BIt

Port a
Strobe = 1

Strobe = @

Eingangsschiebe-
Register lesen

Psg Port A
Strobeimpuls geben

Reglister vorbesetzen

Psg Port B

276
am
278:
279:
288:
2811
282:
283t
284:
285:
2861
287:
2881
289:
290:
291:
2921
293
294:
295:
296:
297:
298:
299:
3ea:
3ol
Jaz:
Ja3:
3g4:
385
Jee:
3a7:
Jes:
369:
MUH
311
32
313
314:
315:
316:
317:
318:
319:
hrd:H
321
J22
325
324
3251
3261
327
J28:
329
33e:
33
332
335
334:
335
3361
i
338:
339:
340:
341:
342:
343:
344:
345:
346
347
348:
349:
3s56:
351:
352
353:
354:
355:
3561
357
358:
359:
368
361
362t
363:
364:
3651
3661
367
3681
369:
3788

move.b d4, (al)

roxr.n (a2)
move.b d3, (al)
addx.n da,da

not.b d
moven. |
rts

8
(sp)+,d3-d4/al-a2

tst.n (a5)
beq lazd H

az

1 Adrepzidhler erhBhen

move.b W15, psgrd H
move.n rnstat(a6),de
Isr.n #1,d0

orl.b #azb,de

move.b d@,psgnr

and.b #255-azb,d@

move.b dB,psgwr

rts

azd

lazd move.b #15,psgrd
move.W rustat(ab), d@
Isr.n B1,d8

or.b #lazb,d8
move.b d@,psgnr
and.b #255-lazb,de
move.b d@,psgnr

rts

move.n (a5),de 1
and.n H1,do H

setzea

setzt E/A Status
move.b #15,psgrd
move.b d@,psgnr
Isl.n #1,d8
move.n dB,rnstat(ab)
rts

;etzead

Adrepzahler ldschen
; Psg Port B

i Datenwort lnvertieren

i Adrepzahler Inkrement.
/1@schen

Psg port B

Eingabe-/Ausgabestatus
setzen

;setzt Adresse in d8 auf den virtuellen Speicher

setzadr movem.l d1-d4/a@/al,-(sp)
move.l d@,d2

move.]l typzeig(ab),al
cmp. ]l istadr(aé),d2
beq.s stimmt

bhi.s gr

clr.] Istadr(ab)

bsr lazd

bra nerh

addq.1 #1,1stadr(ab)
bsr azd

move.]l istadr(ab),dl
Isr.] #8,dl

Isr.1 ®2,d1

cmp.l letztal@(ab),dl
beq.s wdh

tst.]l seite(al)

beq.s kbea

move.l Istadr(ab),d3
divu seite+2(al),d3
cmp.n aselte(ab),d3
beq.s kbea

move.n d3,aselte(ab)
bsr seltesz

move.]l dl, letztalB(a6)
move.l al,aB

add.n Hm_ald,al

moveq #6,d@

clr.n d3

clr.n d4

Isr.n R1,d1

bcc.s axnull

or.b (a@),d3

or.b 1(aB),d4

addq.1 #2,a8

dbra do,setzax

move.b d3,adrsra(aé)
move.b d4,adrsrb(ab)
move.b letzt_a(ab),d8
bsr sra

move.b letzt_b(a6),dd
bsr srb

bra wdh

movem.1l (sp)+, dl-d4/aB/al
rts

ndh

gr

nerh

kbea

setzax

axnull

stimmt

seltesz! movem.] d8-d3/aB-al,-(sp)

move.l typzelg(ab),al
move.w aselte(ab),dé H
bsr src !
moveq #1,d8

Adresse erhihen
Adrepzihler auch

gleiche Adresse 77
Ja, dann unnitig
gebankter Speicher

Selte errechnen
glelche nie zuvor?

jetzt gleich

maximal 7 AdrePpin

Adresse

; SRA
; SRB

Oder-Adressen

Adresse
aktuallsleren

Aktuelle Speicherbank
auf den Datenbus
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720 KB 3.5 Zoll
NEC FD 1037a

Laufwerk an-

schluBfertig 279,‘

Superflaches Diskettenlaufwerk (254 mm hoch) elegantes,
sehr kratzfestes Stahlblechgehéduse

* TEAC FD 55 FR

Umschaltun

NEC FD 1037a

5.25 Laufwerk 7o«ks

* anschluBfertig m. 40/80 Tr. Umsch.
* beige Frontblende o. Aufpreis
* incl. Software IBM-ATARI

Einbau 2. Floppybuchse

1 Drucker an 2 Computer oder 89
349 2 Computer an einen Drucker ,'
= | Tastaturgehduse
, Lieferung kggplen mit Spiralkabel 124,'
+ 27’90 Resettaster und Joystickbuchsen eingebaut
Drive A/B + 20,- |Blitter TOS 0. Rom TOS 109
nur in Verbindung mit 2. Floppybuchse erhéltlich. Ermog- mit oder ohne Fast Load e

licht das wahlweise Booten von Laufwerk A oder Laufwerk B

Teac FD 55 FR 229,- modif.

Switchbox a» 29,90

Umschalter SW/Farbe

Druckerswitchbox

Monitorverlangerung NEU 29,90

Floppyverldangerung NEU 29,90
Fast ROM o. siittertos -Fastrom
24,90

197.-
239;-

Switchbox mit Moni-
torkabel 50 cm \ang,

o. Fast Load Ch. Hertz
84,90

Audioausgang 0. Abl Speichererweiterung

Bausatz 29,90 Leerkarte bestickt 0. Rams

Fertiggerat

f. Mega ST39,90 89 -
Switchbox direkt an H
den Rechner an-

stopselbar (daher 129’_

Uhrmodul (extern)

Uhrmodul (intern)

kein Kabelsalat integrierte Bootsoftware auf Roms

Steckernetzteil

hr)
sishe Abb. 49,90 | Stecker und Buchsen

5V stabilisiert, eigens fir NEC FD 1037 entwickelt
In unseren anschluBfertigen Laufwerken serien-
maéBig enthalten 34,90

Floppygehduse Stahlbl. Atari grau
Fir die Laufwerkstypen NEC 1036a, NEC 1037a,
Fd 55 FR., kompl. mit Zugentlastung und FiBchen 29,'

Floppyswitchbox 89;-

Erméglicht den AnschluB von 3 Laufwerken am ST
Das Umschalten erfolgt ohne Reset. Die Switchbox
ist mit Treiber und Original Buchsen ausgestattet.

Monitorstecker 6,40
Floppystecker 8.90

Kabel

Floppykabel Atari — 35 Zoll (Shugart) 27.90
Audiokabel Switchbox ST ca. 25 m 7.90
Scartkabel, 2 m 39,90 Druckerkabel, 2 m 29,90

Monitorbuchse 8,90
Floppybuchse 10.90

. 1 Paket — 5 Disk.
Neuheiten ST Software | [] ] §peket= SDinke 35,-
Automon Signum |l Preis auf Anfrage Public- P-1 Die besten Spielprogr.
SoftwaremaBige Umschaltung domain z. B. Solitaire, Metropol, Mac Pan ...
Snecnaning orog omee puset [@y= | [ STAD  Preis auf Anfrage |  |®= 2= | |P.2 Die besten Utilitieprogr.

AT Tastatur am ST Omikron. Basic
ﬁﬁﬁ*:;‘%ﬁgf:}“ Tos. Omikron. Comp.
tEzli:-I;'braE:Artrqu;o:fFenix_:;geré! 189,‘/289’- PC Ditto

159,-
159,-
197.-

z. B. Fcopy, Diskchecker, Ramdisk .....

incl. Diskette i
P.3 Die besten Mal- u. Soundp.

eins. format.

DM 6 40 z. B. E-Plan, Soundcomputer, Andromeda .....
Liste gegen Dr.fz,- in |P.4 Die besten diversen Prg
Briefmarken z. B. Etikettdat., Aktien, ST-Calc .....

Hard- u. Soft A. Herberg, Bahnhofstr. 289, 4620 Castrop-Rauxel, Tel. (02305) 157 64 —Handleranfragen erwiinscht—

SPC MODULA-2

fur ATARI ST und MEGA ST

Warum Modula-2 ?

Das Hauptproblem der Softwareherstellung ist die
Wartung der Produkte. Mit jeder Programmiersprache
laBt sich eine groBe Menge Programm in kurzer Zeit
einhacken. In dem Moment, wo Fehler offensichtlich
sind oder Anderungswinsche auftauchen, wird der
Vorteil von Modula-2 sichtbar. Teilaufgaben werden in
unabhangige Module verpackt. Viele Programmierer
kénnen gleichzeitig an einem Programm arbeiten.
Auch Module aus fremder Quelle oder friiheren
Projekten sind ohne Probleme einsetzbar.

Warum SPC Modula-2 ?

SPC MODULA-2 ist die direkte Umsetzung der
neuesten Version des an der ETH Ziirich entwickel—
ten Compilers. Unser Ziel ist eine komplette Ent-
wicklungsumgebung 'aus einem GuB’. Ein syntaxun-
terstitzender Editor und ein symbolischer Debugger
sind dabei nur die Minimalforderung. Unsere system-
unabhangige Windowschnittstelle SSWiS und ein
machtiges MAKE Utility sind weitere Schritte auf
diesem Weg. Viele weitere werden folgen.

LEISTUNGSMEBKMALE
® Ein Compiler mir einer Ubersetzungsleistung von
5000 Zeilen pro Minute; neuer Wirth’scher

Standard

e Ein Editor, der bis zu 8 Dateien gleichzeitig
editiert, und die MODULA-Syntax unterstiitzt.

e Ein symbolischer Debugger, der bei Pro-
grammfehlern automatisch aufgerufen wird.

® Das lastige Binden von Programmen entfallt; SPC
MODULA-2 ist ein Single Pass Compiler

e Der Editierzyklus ist kiirzer als eine Minute

e COROUTINEN werden unterstiitzt

@ Versionen fiir RTOS und OS/9 in Vorbereitung

e Eine portable Windowschnittstelle: SSWiS

¢ In Vorbereitung: Datenbank ADIPROG

DM 348,-

ADVANCED APPLICATIONS
Viczena GmbH
Sperlingweg 19
D-7500 Karlsruhe 31
Tel.: (0721) 70 09 12

DEMODISKETTE fur DM 10,00 anfordern
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PROJEKT

3
3721
373:
374:
375:
376:
377
378:
379:
3ga:
381:
382
3831
3B4:
385:
386!
387:
3881
389:
390:
391:
392:
393:
394:
395:
396:
397:
398:
399:
4801
401:

482
483:
4084:
4085
486:
487:
408!
489:
4101
411
4121
413:
414:
415:
416!
417:
418:
419:
428:
421
422:
423:
424:
425:
426!
427:
428
429:
4381
431:
432:
433:
434
435:
436!
437:
438:
439:
448:
441
442:
443:
444:
445:
446!
447:
4481
449:
458
451:
4521
453
454:
455:
456:
457:
458:
459:
460:
461:
462:
463:
464:

bsr setzead i schrelben
move.b letzt_a(a6),d2 ; SRA
move.b letzt_b(a6),d3 ; SRB

move.b d2,d8

andi.b #X11188111,d8 i evtl. Progammiersp.
bsr sra i ausschalten

move.w #180@,d8

bsr zelt

move.b odis+l(al),dB
bsr srb

move.b page_smr+l(al),de
bsr srb

move.b odis+1(al),de
bsr srb

move.b d2,d8

bsr sra

move.b d3,de

bsr srb

move.n #20,d8

bsr zeit

moveq #8,d8

bsr setzead

movem.]l (sp)+,dB-d3/aB-al
rts

i 18 mS Harten

i 2mS Harten

move.b d2,de
bsr sra
move.b d3,de
bra srb

sraus

1 Legt Kontrollzustande bel AB an den
virtuellen Speicher

setzst: move.l a@,-(sp)
move.b (aB)+,dd
cmp.b letzt_a(ab),dé
beq.s ubfl
bsr sra
move.b (aB)+,de
cmp.b letzt_b(a6),de
beq.s ubf2
bsr srb

" move.l (sp)+,ad
rts

1 Schieberegister a
ubfl

ubf2

H Zeltverziigerung
zeltt beq.s nullzt

mulu #48,d8 H
sub.] #38,de

subq.l #1,d8 ;
bne.s schleif i
nullzt. rts

in B.1lms Schritten

12 Takte
8 Takte

schleif

1 Aktiviert den Speicher und ldscht die Adresse

elnsch: clr.]l adrsra(ab)
clr.l letztalB(ab)
clr.n letzt_a(ab)
clr.n letzt_a2(a6)
clr.n letzt_b(ab)
clr.n aseite(ab)
moveq #0,d8
bsr setzead
move.l typzelg(ab),ad
add.w #odls, ad

1 Ausgangsschlieberegister aus

i Aktuelles EPROM
i Betrlebszustand

bsr setzst
bsr seltesz 3 Falls ntitig, Selte l#schen
clr.]l do i Adresse zuriicksetzen

bra setzadr

1 Inaktiviert den Speicher und liischt die Adresse
aussch: moveq #8,d8

bsr setzead

move.l typzeig(ab),ad

add.n #standby, a8

bsr setzst

clr.l dé

bra setzadr

) Liest den Spelicher in den des Rechners

} Parameter : B/Adresse.l,4/EPROMstart,8/EPROMende
lese: move.l (aS),a2 i Speicheradresse
move.] 4(a5),d3 1 EPROMstart

move.l 8(a5),d4 3 EPROMende

bsr elnsch i Speicher aktivieren
move.]l typzeig(a6),ad
add.n Mread, ad

bsr setzst

move.l d3,de

bsr setzadr H
bsr srd i
move.b dB, (a2)+

addg.] #1,d3

cmp.1 d3,d4

becc.s lesesc

bsr aussch

lesesc:
Adresse setzen

Datenwort reinschieben

465:
466:
4671t
468!
469:
4781
471
4721
473:
474:
475:
476
4a77:
478:
479:
480:
4811
4821
4831
484:
485:
486:
487:
488:
489:
490:
491:
492:
4931
494:
495:
496:
497:
498:
499:
560:
501:
50821
583:
504:
565:
586:
507:
588:
589:
518:
511:
512
513:
514:
515:
5161
517:
518:
519:
5201
5211
522:
5231
524:
525:
526:
527
528:
529:
538
531
532:
533
534:
535:
536:
537¢
538:
539:
540
5411
5421
543:
544:
545:
546:
547:
548:
549:
558:
551:
552t
553:
554:
555:
556
557t
558:

moveq H8,de
rts

Macht Leertest des Spelchers

)
H Parameter 1 8/EPROMstart,4/EPROMende
Itest: move.l 8(a5),d3 i EPROMstart
move.l 4(a5),d4 i EPROMende
bsr elnsch i Spelcher aktivieren

move.l typzeig(ab),ad
add.w Hread, a8
bsr setzst
move.l d3,de
bsr setzadr
bsr srd

cmp.b H$ff,do
bne.s 1tf
addq.1 #1,d3
cmp. ]l d3,d4
bcc.s ltsc

bsr aussch
move.] d3,d8
subg.] W1,dé
rts

bsr aussch
move.l d3,d8
subq.l #1,dé
bset #31,d@
rts

Itsc:
Adresse setzen
Datenwort relnschieben
Leertest

1tf:

3 Vergleicht den Speicher mit dem des Rechners
iParameter : 8/Adresse.l,4/EPROMstart, 8/EPROMende

vergl: move.l (a5),a2 i Spelcheradresse
move.l 4(a5),d3 i EPROMstart
move.] 8(a5),d4 3 EPROMende

bsr elnsch Speicher aktivieren
move.] typzelg(ab),aB
add.w Hread,aB
bsr setzst
move.l d3,d@
bsr setzadr
bsr srd

cmp.b (a2)+,d@
bne.s vgf
addq.1 #1,d3
cmp.1 d3,d4
bcc.s vgsc

bsr aussch
move.l d3,d@
subqg.l #1,d8
rts

bsr aussch
move.]l d3,de
subg.]l #1,d8
bset #31,d8
rts

vgsct
Adresse setzen
Datennort reinschieben

vgft:

;3 Fihrt einen Vertridglichkeltstest der Daten aus
jParameter : 8/Adresse.l,4/EPROMstart, 8/EPROMende

vtest: move.l (a5),a2 ; Speicheradresse
move.] 4(a5),d3 ; EPROMstart
move.l 8(aS),d4 ; EPROMende
H

bsr elnsch Spelcher aktivieren
move.l typzeig(ab),aB
add.w #read, ad

bsr setzst

move.l d3,de

bsr setzadr i
bsr srd i
not.b dé ;
and.b (aB)+,d8

bne.s vtf

addq.1 #1,d3

cop.1 d3,d4

bcc.s vtsc

bsr aussch

move.l d3,dé

subg.l #1.d@

rts

bsr aussch

move.l d3,d8

subg.]l #1,d@

bset #31,d8

rts

vtsc!
Adresse setzen

Datenwiort relnschleben
Invertieren

vtf:

3 Programmierroutine
Ipro: move.l (a5),al i Spelcheradresse
move.l 4(a5),d3 EPROMstartadresse
move.]l 8(a5),d4 EPROMendadresse
move.n 12(aS),dS $ff-Flagge
bsr elnsch Speicher aktivieren
move.]l typzelg(ab),ad
progby:
move.l d3,de
bsr setzadr H

Adresse
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559: move.b (a3),de 631: clr.l d@
560: tst.w dS ; $FF Ulberspringen 77 632: bsr setzadr
561: bne.s uff 633: lea read(ad),ad i Lesestatus
5621 cmpi.b #$ff,de 634: bsr tstbd
563: beq ladr 635: cmp.b d3,d4
564: uff: bsr src ! An das EPROM 636: bne.s fehl
565: clr.n d2 i Versuchszihler 637: lea odis(ad),a8
566: Ippuls: 638: bsr tstbd
5671 lea pr_inh(ad), a8 §39: emp.b d3,d4
568: bsr setzst 640: beq.s fehl
5691 moveq H1,d@ 641: bsr aussch
578: bsr setzead 6421 moveq 0,de@
571: lea program(ad),af b43: rts
572 bsr setzst i Programmierpuls 644: fehl:
573: move.n I_zeit(ad),de 645: bsr aussch
574: bsr zeit i Verziigerung 646¢ moveq #-1,d8
575: lea pr_inh(a4),a8 647: rts
5761 bsr setzst i aus 648!
577t addq.w #1,d2 i Versuchszdhler 649:
578: cmp.n trials(ad),d2 i Vergleichen 658: tstbd: move.l a@,-(sp)
579: beq.s lpuls 651: bclr #1, (aB)
5801 moveq #B8,d8 6521 bsr setzst
581: bsr setzead 6531 bsr srd
5821 lea pr_ver(ad),al i Daten vergleichen 654: btst ®#7,de
5831 bsr setzst 6551 seq d3
584: bsr srd 6561 move.l (sp)+,ad
585: cmp.b (a3),de 657 bset #1, (aB)
586! bne.s ippuls 3 nochmal 658: bsr setzst
587: lpuls: 1tst.W m_zelt(ad) i Multiplikationsfaktor 6591 bsr srd
5881 beq.s nichts 668: btst #7,d@
5891 lea pr_inh(ad4), a0 661! seq d4
5901 bsr setzst 662: rts
591: moveq H1,d8 663:
592: bsr setzead 664:
5931 lea program(ad),ad i 2. Programmierimpuls 665: Init clr.l letztalg(a6)
594: bsr setzst 666: clr.]l adrsra(ab)
5951 move.n d2,d@ 6671 clr.l letzt_a(a6)
596: mulu m_zelt(ad),de ; Multiplikatlonsfaktor 5681 clr.w letzt_b(a6)
597: bsr zeit 669: lea Inaktlv(ab), a8
598: lea pr_inh(ad),a8 578: bsr setzst
599: bsr setzst 671: cle.l do
688: nichts: cmp.w trials(ad),d2 ; Maximalzeit? 672: bra setzadr
681: bne.s ladr 673:
6821t moveq #8,d8 674: Inaktiv dc.b 8
6831 bsr setzead 3 Daten elnlesen 675: dc.b 8
604! lea pr_ver(ad),a8 676!
6651 bsr setzst 677: stopikb dc.b $13
6861 bsr srd 678t startikb dc.b $11
6871 cap.b (a3),d8 679:
6881 bne pfeh 680: allgn.n
689: ladr: B81: .
6108t addq.1 #1,d3 i EPROMadresse 682: globale Variablen
Bll: addq.] #1,a3 i Spelcheradresse 683:
Bl2t cmp.l d3,d4 684: parbas dc.] $23334448
613t bce progby i Bls zur EPROMendadresse 685: ergebnis dc.l $23443333
614: bsr aussch ; Speicher abschalten 686: alt_ssp dc.l $23334448
615: move.l d3,de 687: alt_sr dc.l $8
616: subgq.]l #1,d8 688: rwstat dc.w $2323
617: rts 689: aselte dc.w B
618: pfeh: bsr aussch 690:
619: move.l d3,de 691: istadr dc.l $44444444
628: subq.] #1,d8 692: typzelg dc.l $44444444
621t bset #31,d8 693: adrsra dc.w 8
622: rts 694! adrsrb dc.w 8
623: 6951 letzt_a dc.w 8
624: maltp: move.l (aS),typzelg(ab) ; Typenzelger setzen 696: letzt_a2 dc.w @
625! bsr elnsch 697: letzt_b dc.n 8
626¢ bra aussch 698:
627: 699: letztalB dc.l 1
628t ; Priift dle Trelberfdhigkelt des eingesetzten Speichers 700:
629: tstest: bsr elnsch i Aktivieren 781 end
63e: move.]l typzelg(ab),ad
Listing 2: i.?l gcg xggamaa.xawaaau ; Standby
3 » . . . : c.b XBe0p1618,XB81660000 i Rea
Die Typentabelle ‘TYPTAB.Q’ der Juniorsoft-Funktionen fiir 18:  dc.b XB8881810,%01068810 i
Profimat. Sie milssen ebenfalls ohne Programmkopf assembliert 19: dc.b X186016818,%81868011 ; Program
werden. 20 dc.b xlooalolo oloacets | broion
e 21t dc 4 i Pr_inh
D I 22:  dc.b X0988008B,X86086BR  ; Pagenr
3 ! g:: gc g g H ganufacturer Code
§ | i Device Code
g Tvatise. e € 25 dc.b 06969000 ; Tsmask
: o Kb 25V * ; Beschreibun : dc.b 8 i Frel 3
?; SEI? 2%:%6 fP?B:apizltit in Bytes 2 271 dc.b XBBpB8BeA, X600600B0 i Frei 1
8: dc.1 8 } GropPe einer Selte gg: dc.b X080808800, X06006680 ; Frei 2
1 H leralgorithmus :
lg; SEZ: gGB H 7£§§§:mm 2 3a: dc.b X606086688,%X00601008 i Tabelle A18
11: dc.n 60 ; mezelt 31 dc.b X66008000,X006686008 ; ALl
12t dew 2 i trials 321 dc.b X80888868,XBEEBE0A i AL2
13: AAAAAAAA BBBBBBEE 33:  dc.b X8800806,XPAAEBEER i ALY
Yai 5 76543218 76543218 34: dc.b X86006880,XB0066068 i Al4
15; 35: dc.b X066068088,X80066068 i ALS
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G DATA

Unsere Produkte sowie fachliche
und freundliche Beratung erhalten

~alpha Computer, Kurfiirsten-
‘damm 121a, 1000 Berlin 31
DATAPLAY, Bundesallee 25,
1000 Berlin 31
Computare OHG, Keithstr. 18-
20, 1000 Berlin 30
Behrendt Computer, Fihr-
bringerstr. 26, 1000 Berlin 61
Karstadt Computer Center, Her-
mannplatz, 1000 Berlin 61
Bit Computershop, Osterstr. 173,
- 2000 Hamburg 20
Computer & Zubehor Shop, Kie-
ler Str. 623, 2000 Hamburg 54
Createam, Bramfelder Chaussee
300, 2000 Hamburg 71
~GMA, Wandsbeker Chaussee 58,
2000 Hamburg 76
- MCC, Dreiecksplatz 7, 2300 Kiel
Woltje Computer-Center, Heili-
gengeiststr. 6, 2900 Oldenburg
Computer Haus Githorn, Pom-
mernring 38, 3170 Gifthorn
Computercenter Horten, Almstr.
41, 3200 Hildesheim
City Computer, Kornturmgasse
5, 4030 Ratingen
Mega Team, Kirchhellener Str.
262, 4250 Bottrop ;
Karstadt (_“omg. Center, Grofle
Weilstr. 18-20, 4320 Hattingen
Basis Computer Systeme, Daimi-
lerweg 39, 4400 Minster
G DATA, Hattinger Str. 312,
4630 Bochum 1
BO DATA, Querenburger Hoéhe
- 209, 4630 Bochum
Computer Center, Buchholzstr. 1,
5060 Bergisch-Gladbach 2
Plasmann Computer Center,
Heerstr. 475-179, 5300 Bonn 1
Megabyté, Friedrich-Engels-Allee
162, 3600 Wuppertal-Barmen
Elphotec, Walpodenstr. 10,
6500 Mainz
Computer-Center am Haupt-
bahnhof, 6800 Mannheim
BNT, Markistr. 48,
7000 Stuttgart
Walliser & Co., Ménchseestr. 99,
7100 Heilbronn
Vortex Computershop, Falterstr.,
7171 Flein
Weeske Computer, Potsdamer
Ring 10, 7150 Backnang
Computershop, Federnseestr. 17,
7410 Reutlingen
Soft&Easy Computer, Am Rapp-
géssle, 7480 Sigmaringen
Leonhardt Electronic, Gew.gebict
Waltersweier, 7600 Offenburg
U. Meier Comp.syst., Am Posl-
halterswiildle 8, 7700 Singen
Computertechnik Rosler, Rhein-
gutstr. 1, 7750 Konstanz
Heutler, Lenzburger Str. 4,
7890 Waldshut 1
CSE, Bachstr. 52,
7980 Ravensburg
Expert Grahle, Eisenbahnstr. 33,
7980 Ravensburg
ABAC Miinchen, Kellerstr. 11,
8000 Miinchen 80
Musik + Gralik Shop, Wasser-
burger 1.'str. 244, 8000 Mi, 82
PRO CE, Pusinger Str. 94, 8032
Grifeling
Elektroland Zimmermann, Mera-
ner Str. 5, 8390 Passau
Elektroland Zimmermann, Dr.-
Gessler-Sir. 8, 8400 Regensburg
A&P-SHOP, Auf der Schanze 4,
8490 Cham
Technoland Niirnberg, Rothen-
burger Str. 451, 8500 Niirnberg
Adolf& Schmoll, Schwalbenstr. 1,
8900 Augsburg

Sie w.a. bei folgenden Fachhindlern:

Kieckbusch liefert

-

-

-

->

-

* *

-

-

-

-

3
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Desktop Publishing

Calamus Professional deutsch
Das non plus ultra in DTP 998 DM
Timeworks Publisher deutsch
Das leicht bedienbare 1.08 389 DM

Integrierte Programme
VIP Professional dt. Vers. 1.6 299 DM
Wie Lotus 1a, aber unter GEM
VIP Handbuch deutsch
Original aus UberschuBproduktion 50 DM
LO@IiSTiX deutsch Version 1.15C
Kalkulation/Datenbank/Netzplan

ausgepragte Business-Grafik 399 DM

Rechenblatt 148 DM

STEVE 3.0

Text/Datenbank/Zeichnen/Scannen

schnell wie der Blitz 498 DM

STEVE 3.03 Schrifterkennung

98% mit Hawk Scanner 1198 DM

Standard Base Il deutsch

Wie DBase Iil auf IBM 698 DM
Andere Programme

Art Director in Farbe

Das Malprogramm schlechthin 70 DM

Film Director Animation in Farbe

Fur Video-Freunde 70 DM

Desk Assist ll+++ Version 4.0

Multifurktionsprogramm im Desktop

inkl. Disk-Ass. & Terminal-Progr. 149 DM
Multi Hardcopy Version 2.0

Anpassung JEDEN Druckers 98 DM
Flight Simulator

Spiel und Training 149 DM

Hardware
Handy Scanner Version 3.1
16 Graustufen, 6,5 cm breit 898 DM
Hawk Scanner das Original
Ausgefeilte Software inkl.
Turbo Dizer Videodigitalisierung
16 Graustufen, schnell 298 DM
Harddisk 60 MB VORTEX
Die Zuverlassige 2398 DM
Marconi-Kugel als Maus-Ersatz 198 DM
Wir bieten:
Beratung, Verkauf, Service.
In dieser Reihenfoige !

2495 DM

Kieckbusch Aktion »

Fordern Sie unser ausfuhrliches
Prospektmaterial mit dem
Oberraschungspfennig an.

ARAAR

Computer Technik Kieckbusch GmbH

Baumslammbhaus, 5419 Vielbach
= 02626 78336 FAX: 02626 78337

Endlich da!

Hard-disk-Drives dger Spitzenklasse!

Ein umfangreiches Programm. in dem auch Sie
sicher [hre Harddisk finden. Schon ab 748.- DM!

Hier eines der Topmodelle:
« LA-49-1: 49MB. 28ms. Hardwareautopark.
Flachgehduse, umfangreiche Software fur

nur 2098,- DM!

UHRLLI, die ST-Uht fiir nur 33.- DM!

ROM-DISK 128k: Superschnelles Booten
& Laden. komplett steckfertig: 139,- DM

Ausfiihrliche Unterlagen anfordern:
[lias Lazaridis
Blumbergstr. 48

4200 Oberhausen 1

.:;:.; Public-D 5 i

% * Alle Programme

Diskettenmaterial gtn!lml 5
® PD-Software, siehe PD-Liste dieser Ausgabe. N
Jede Einzeidiskette (SS oder DS formatiert)

ur: DM 5,99 ,—
nwr: DM 29 99 - &

Prd-jeiurlodtSSf

Ostprenfenste. 4
8400 Regensburg

[] Nachnahme: (Nur Inland zuzilgl. DM 5,-
Nachnahmegebihr).

[] scheck ober DM o liegt bei.

® Alle Preise inkiusive Porto und Verpackung.

TRANGFIL

Verbinden Sie lhren SHARP Pocket-
computer mit lhrem ATARI ST...

Ubertragen von Daten und Programmen des SHARP -
Rechners in beide Richtungen, Editieren und Drucken
ist aut allen ATARI ST méglich. Alle Daten und Pro-
gramme konnen schnell und sicher auf Diskette abge-
speichert werden. MERGE und RENUMBER fur SHARP
Programme, Schnittstelle fur Editor, Disassembler XDIS
Konverterprogr. vom SHARP-Basic zum OMIKRON.Basic
Fur die SHARP-Pocket s PC 12XX, PC 13XX, PC 14XX.
Ohne Kopierschutz, fir MEGA ST u. Blitter-TOS geeignet
TRANSFILE ST PLUS anschiuBifertig und komplett mit
Interface, Diskette und Anleitung nur .......... DM 129,00
TRANSFILE ST 1600 fur SHARP-PC 1600 kaomplett mit
Interface, Diskette und Anleitung nur ... DM 129,00
* Bei Bestellung unbedingt Rechnertypen angeben *
TRANSFILE ST 1500 fur PC 1500 ist in Vorbereitung !

Ausfuhrliche. Info gegen adressierten Freiumschlag an-
fordern Versand ins Ausland nur gegen Vorkasse !

YELLOW-COMPUTING
Wolfram Herzog & Joachim Kieser

Im Weingarten 21 D-7101 Hardthausen3
Telefon 07139 / 8355

Die H%rdware —Uhr
fur Atari ST 1040, 520, 260 V1.3
@ Schaltjahrerkennung
® Sommerzeit— Winterzeit - Umschaltung
| ® automatische Jahrestortschaltung e
| @ keine Anderung am Abschirmblech notwendig
.
]

Langzeit akkugepufiert
Preisvorteile beim Einkauf geben wir weiter

| +Ponou vepackng |

Dipl. Ing. A. Esch Hauptstr. 50 5405 Ochtendung
Tel.: 02625 / 1231 Handleranfragen erwiinscht |




PROJEKT

36:
3N
38:
39:

42:
43
44:
45:
46:
47:
48:

581
Sl
521
53:
54:
55:
56¢
L1 4]
581
591
(1:H
bl
621
B3
b4:
65:
66
67!
68:
69:

71:
72:

74
75:
761
7
78:
79
80:
81:
B2:
83:
B4:
85:
86:
87:
88:
89:
98:
91
92:
93:

95:

961

971

98:

99:
1ee:
1e1:
182:
183:
184:
185:
186:
187t
188:
189:
118:
111
1121
113:
114:
115:
116:
117
118
119:
128:
1212
1224
123
124:
125
1261
nn
128:
129:
138¢

dc.b XPoepcoos0, Xe0000080
Typ 2732, Index 1
dc.b "2732 EPROM 4Kb 25V

5 ALB

* } Beschreibung

dc.1 4896 i Kapazlitat in Bytes
dc.l1 8 ; Grdpe einer Seite
dc.w B 3 Programmieralgorithmus
dc.n 588 i ol-zelt
dc.n B ;omzelt
dc.n 2 ; trials

AAAAAAAA BBBBBBBB

76543218 76543218
dc.b X88800008,%010080811 ! Standby
dc.b %00000010,X010806008 i Read
dc.b XP00EEB10,X01000018 1 Odis
dc.b X10068010,X81008118 i Program
dc.b X10000010,%01000060 i Pr_ver
dc.b Xlp00e610,x01606810 i Pr_inh
dc.b XBBE00EE8, X0BBEOBER i Page_nr
dc.b 8 i Manufacturer Code
dc.b B i Device Code
dc.b X068000800 i Tsmask
dc.b 8 + Frel 3
dc.b X00000008,%00000000 i Frel 1
dc.b XBoopeeea, xeeepeeen 1 Frei 2
dc.b X886000608,%X00801080 ; Tabelle AlB
dc.b Xooeooeoe, Xeealoeas i ALl
dc.b X08000860,X00000000 i AL2
dc.b X00po0e00, Xoeeeen0e i AL3
dc.b X60BBOBAA, XBABEE0EE 7 ALY
dc.b XBB60BEGA, X00BBB000A i ALS
dc.b X006000008,X008608808 ; AL

Typ 2732 A, Index 2

.b "2732A EPROM 4Kb 21V
.1 48396

"} Beschreibung

Kapazitdt in Bytes

dc.1 B i Griife einer Seite
dc.n B i Programmieralgorithmus
dc.w 508 i l_zelt
dc.n @ 1 m_zeit
dc.n 2 J trlals

AAAAAAAA BBBBBBBB

76543218 76543218
dc.b X60600080,%X018608011 i Standby
dc.b X8060080018,%061000088 ; Read
dc.b X60000018,%0108880818 3 Odis
dc.b X616600818,%016800118 i Program
dc.b XB1600618,X081000000 i Pr_ver
dc.b X81000018,%01600818 i Pr_inh
dc.b X06000068, XDBBERARA i Page_nr
dc.b B i Manufacturer Code
dc.b 8 i Device Code
dc.b X66000088 i Tsmask
dc.b 8 i Frel 3
dc.b XPeeoeeca,Xxaeneenee i Frel 1
dc.b XBOEBBABEA,XB0BBEBBO i Frel 2
dc.b Xeeooeeee,xeees10e8 ; Tabelle AlB
dc.b XPoooeeea,xeeeleess i ALL
dc.b X66600000,X00000008 3 AL2
dc.b X@pB6B0EA, XBOBAEBRE } ALl
dc.b X680068000,%00606000 i Al4
dc.b X0p0e0808, X0B0DOB0G i ALS
dc.b X@eee0B60, 00000008 i ALG

Typ 2764, Index 3

dc.b 2764 EPROM 8Kb 21V " i Beschrelbung
dc.l B192 i Kapazitdt In Bytes
dc.1 @ ; Grope einer Seite
dc.n B i Programmieralgorithmus
dc.wm 18 i l_zelt
dc.w 48 i m_zelt
dc.n 15 i trials
ARAAAAAA BBBBBBBB
76543218 76543210
dc.b X66010018,%10080011 i Standby
dc.b Xee610018,X100808088 i Read
dc.b X00610810,%X1008080001 ; 0dis
dc.b X010100108,XB600001E i Program
dc.b XB1610010,X1008080008 i Pr_ver
dc.b XB1810618,%10000018 i Pr_inh
dc.b Xp0BGEBA0,XBOBO0BGA i Page_nr
dc.b @ i Manufacturer Code
dc.b 8 i Device Code
dc.b XB8e8e088 3 Tsmask
dc.b 8 i Frel 3
dc.b XB66POOGO, XB0BB00GA ; Frel |
dc.b XB6000000,X00060000 ; Frel 2

131
1324
133:
134:
135:
136t
137:
138:
139:
148
141:
142:
143:
144:
145t
146t
147:
148:
149:
158:
151:
152:
153:
154:
155:
156
157
158
159
168:
161
162:
163t
164:
165:
1661
167:
1681
169:
1781
171
172:
173
174:
175:
176
17n
178:
179:
180:
181:
182:
183:
184:
185:
186:
1873
188:
189:
190:
191
192:
1931
194:
195:
196:
197
198:
199:
200:
2811
202:
203:
204:
205
286!
287:
208:
209:
210:
211
212:
213
214:
215:
216:
21N
2181
219:
220!
2211
222:
2%
224:
2253

dc.b X6B000068,X06001600
dc.b X66600008,X00010088
dc.b X00000068,XB81080888
dc.b XB0000608,X00606600
dc.b XB000BE6O, XB0600000
dc.b X00000080, X60068008
dc.b X06860008, XBBBEEEGE

Typ 2764A, Index 4

Tabelle AlB
ALl
Al2
ALl
Al4
AlS
Al6

dc.b "2764A EPROM BKb 12.5V " i Beschreibung
dc.] B1S2 i Kapazlitdt In Bytes
dc.l @ ; Grope elner Seite
dc.n B ; Programmieralgorithmus
dc.n 18 i l_zelt
dc.m 48 i m_zelt
dc.n 15 1 trials
AAAAAAAA BBBBBBBB
76543218 76543218
dc.b Xp60166810,%X16000811 ; Standby
dc.b X86@18818,X18800888 ; Read
dc.b %¥B6016810,X16000881 : Odis
dc.b XB6116010,X00000818 i Program
dc.b X@6116610,6X16868008080 i Pr_ver
dc.b Xpol1leele,xleeae81e i Pr_lnh
dc.b XB660OBE0, X06660668 ; Page_nr
dc.b @ i Manufacturer Code
dc.b @ i Device Code
dc.b Xpooeeees i Tsmask
dc.b B i Frei 3
dc.b X0000080880,X06080000 i Frel 1
dc.b X00000008,X00000008 ; Frel 2
dc.b X000680860,X808810808 ; Tabelle AlB
dc.b X80088080, X00810008 i ALL
dc.b XBOOOGBEO,XBB10080088 ; AL2
dc.b X6BBB00G0, X000BBEEE i AL3
dc.b X0000G80060, XBBBBOAEA i Al4
dc.b XBD0OBEEO,X06000088 i ALS
dc.b X00006080,X000B0A0E i ALG

Typ 27128, Index S

dc.b 27128 EPROM 16Kb 21V "} Beschreibung
dc.1 16384 3 Kapazitdt in Bytes
dc.1 8 ;i Grope elner Seite
dc.n @ i Programmieralgorithmus
dc.w 10 i l-zelt
dc.n 40 P omzelt
dc.w 15 i trials

AAARAAAA BBBBBBBB

76543218 76543218
dc.b X06010608,%108666811 Standby
dc.b X06016818,%X10806068 Read
dc.b X00018810,X100008180 0dis
dc.b X818180818,X00000010 Program
dc.b X081018818,%106080080 Pr_ver
dc.b XBleieaie, Xioeoeale Pr_inh
dc.b X0000B000, X80000088 Page_nr

]
8
Xoeeaaoee

X00600008,X800008000
Xope00e6e0,Xee000000

Xepoeeees, xeseslesn
%00066000, X00B6108660
%00006008,X60188088
Xx0pee6eee, xe1eeeee0
X00000008,X06000060
X06000008, X66688888
x600800800, X60008088

a
(2]

Tcorocooo -l -gi-g - - - - - - - - - -
@

Typ 27128A, Index 6

dc.b "27128A EPROM 1BKb 12.5V
dc.] 16384

Manufacturer Code
Device Code
Tsmask

Frel 3

Frel 1

Frel 2

Tabelle Al@
All
AlL2
ALl
Al4
ALS
Alb

* i Beschrelbung

Kapazltat in Bytes

dc.1 8 i Oripe einer Selte
dc.w @ 3 Programmieralgorlthmus
dc.n 10 }ol_zelt
dc.w 48 i m_zelt
dc.w 15 ; trials
AAAAAAAA BBBBBBBB
76543218 76543218

dc.b Xp6a168618,x16888811
dc.b %80016810,X18806000
dc.b %00616818,X188088081
dc.b XB8118616,%00008610
dc.b X06116818,X180880888
dc.b XB8118818,X18888818

Standby
Read
Odis
Program
Pr_ver
Pr_inh
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226t

dc.b XB860B660, X00000080 i Page_nr

227 dc.b @ i Manufacturer Code
228: dc.b 8 i Device Code
229 dc.b Xeoee08e8 i Tsmask
230: dc.b 8 i Frel 3
231 dc.b XBB6BBOGA, X0BBB00B0 i Frel 1
g:gi dc.b x0800080608,X00RBE0AR i Frel 2
234: dc.b X06006BE0, X000081000 i Tabelle ALB
235t dc.b XBBBBBAA0, X0001060080 i AlLL
236t dc.b X60000000,%X00100000 ; AL2
237 dc.b X6680B000,X016800088 i ALl
‘238 dc.b X66066600,X00088068 I ALY
2391 dc.b X6BB0BGEA, X0BAGEAGA 1 AlS
2401 dc.b 160060600, X00BBB000 1 AlG
24
24;: 1 Typ 272561, Index 7
245
2441 dc.b 272561 EPROM 16Kb 12.5V " ; Beschrelbung
2451 dc.l 32768 | Kapazitdt In Bytes
246: dc.]l @ 1 Gripe elner Selte
24 dc.n 8 | Programmleralgorithmus
248 dc.n 18 1 l_zelt
249 dc.w 38 | m_zelt
258: dc.m 25 ) trials
251t AAAAAAAA BBBBBBBB
;ggn 1 76543218 765432180

1
2541 dc.b XB6810066,%X00000011 3 Standby
2551 dc.b XB6816818,X88080888 i Read
2561 dc.b Xpoo166le,Xxepoeonl1e i Odis
25N dc.b X001160610,%00000010 i Program
2581 dc.b X6611086818,X68080081 } Pr_ver
259 dc.b Xeelieele,xeeseeelil i Pr_lnh
268: dc.b XeB660008,X06006008 I Page_wr
2611 dc.b @ } Manufacturer Code
2621 dc.b 8 i Device Code
2631 dc.b XBBEBBBEG t Tsmask
2641 dc.b @ i Frel 3
2651 dc.b X6B00680868,X00806060 1 Frei 1
2661 dc.b X6peeeoes,xeaeee6e8 i Frel 2
2671
268: dc.b X08008008,%00001080 i Tabelle Al
2691 dc.b X08608000,%X00610008 i ALl
278 dc.b X0BPOOAAA,XAB160BEA 1 AL2
M dc.b X808B088B8,%XB1806088 } ALl
21 dc.b X60000080,%16886088 1 AL4
215 dc.b Xboeoceppe,Xeee08e080 1 ALS
274 dc.b X80888888,X0BBBBB0G i AlG
275:
2761 3 Typ 27256, Index 8
N
2781 dc.b 27256 EPROM 32Kb 21V * 1 Beschrelbung
2791 dc.l 32768 1 Kapazitdt In Bytes
2881 dc.l @ 1 Gripe einer Selte
2811 dc.n B } Programmleralgorlthmus
282 dc.n 18 bol_zelt
83 dc.n 38 1] m zelt
284 de.n 25 1 trilals
2851 1 AAAAAAAA BBBBBEBB
286t 3 76543218 76543218
287
2881 dc.b XpB616000,X%00088011 } Standby
289 dc.b XB6B10018,XBBBBRAEE 1 Read
2901 dc.b X08610018,X080000018 1 Odls
2911 dc.b Xpl181680810,X060000018 } Program
291 dc.b X8108180818,X000008088 t Pr_ver
293 dc.b X81818018,%00808080011 t Pr_lnh
294 dc.b X8B0068608,X000008008 t Pagenr
2951 dc.b 8 1 Manufacturer Code
2961 de.b 8 1 Device Code
2971 dc.b Xeeeeeaes i Tsmask
2981 dc.b @ } Frel 3
299 dc.b XB6BBBOEA,XPBABBO0G 1 Frel 1
J0e: dc.b XPEGBEEBE,X0BEABEAR } Frel 2
3Bl
M F] dc.b X000800080,X00881608 1 Tabelle ALD
383 dc.b X0BBEEBEA,XBBELEBEA P AlLL
M:LE dc.b X068e0800,X00160088 ) AL2
3ast dc.b Xpeepooeo,xo01e08080 i ALY
386t dc.b Xe8eeee00,x18688088 1 AL4
37 dc.b X0B0B0800,X6B00000E i ALS
A{:1:1] dc.b X6eeo0008,Xxpe6ee080 i ALG
389:
318: 3 Typ 27512, Index 9
3

32 dc.b “27512 EPROM 64Kb 12.5V
33 dc.l 65536 } Kapazltdt In Bytes

" 1 Beschrelbung

314 dc.1 0@ ; Grbpe elner Selte

315 dc.n @ i Programmieralgorlthmus
J16: dc.n 10 1 l_zelt

Hun dc.n 38 1 mozelt

g dc.n 25 1 trials

319: AAAAAAAA BBBBBBEB

328t ) 76543218 76543218

nn
322
323:
324
125
3261
nn
J28:
329
3ig:
331
3
N
334
3351
3361
37
338
339
340:
34l
342
343:
344:
J45:
346:
347
348:
349:
350
351
352:
3531
354
3551
3561
3571
358:
359:
3681
MIE
3621
363:
364t
3651
3661
367:
368!
369
370:
MY
372
I
374:
375:
376:
i
378
379:
3gn:
38l
382:
383
384:
385:
386:
387:
388:
389
AELH
381
392:
393
394:
3951
3961
397:
3og:
399:
4p@:
4811
482:
4831
484:
4851
486:
487
4081
489
4181
411
4121

dc.b X08860000,XB88000011
dc.b Xee600016, X6e008088
dc.b Xpeesanle, xeseeesle
dc.b XB6106610.X00RAA11A
dc.b XB@1e6610,x08066000
dc.b X0B188816,X8686806881
dc.b xeeeeeees, xeeeaeess

dc.b 8

dc.b 8

dc.b XeoBeaeen

dc.b @

dc.b XBoooesea,xeeepoaee

dc.b X000600008, X000E0A00
dc.b XBB006080,X0BBB1E60

Standby
Read

0dis
Program
Pr_ver
Pr_inh
Page_nr
Manufacturer Code
Device Code
Tsmask

Frel 3

Frel 1

Frel 2

Tabelle Al@

H
dc.b X086000080,X088186808 7 ALL
dc.b X80600000,X00100000 i AL2
dc.b Xo0peeeea,xeleesnsa 1 ALl
dc.b XB00OBAEGO,X166600088 } Al4
dc.b XpB6600B.,Xp0BB000A i ALS
dc.b xeeeeeeee,Xe0080008 i AlG
Typ 27513, Index 18
dc.b “27513 EPROM 4%16Kb%8 12.5V "} Beschreibung
dc.l 65536 i Kapazltat In Bytes
dc.] 16384 i Orgpe elner Seite
dc.n 8 i Programmieralgorithmus
dc.w 18 1 ol_zelt
de.w 38 1 m_zelt
dc.w 25 i} trials
AAAAAAAA DBBBBBBB
76543218 76543218

dc.b Xpeeeeenl,xleeeesll } Standby
dc.b X00000611,X160008000 ! Read
dc.b X0008e6811,X160600018 i Odls
dc.b X0eleeell,xleeealle i Program
dc.b XBBl68611,X16860008 I Pr_ver
dc.b X@Bleeell,xleaseall i Pr_inh
dc.b X0BB6BR00,X00000018 i Page_nr
dc.b @ 1 Manufacturer Code
dc.b 8 i Device Code
dc.b X06600000 ; Tsmask
dc.b B i Frel 3
dc.b X06680800,X0B0BBOEGA i Frel 1
dc.b X00800800, X0BB60BBE 1 Frel 2
dc.b X66600000,X00801088 ; Tabelle AlB
dc.b XB6booBe8, Xepelea8a ] ALl
dc.b X06600008,X00100088 i AL2
dc.b X00000068,%01088000 § AL3
dc.h X080080668, X66000088 i AL4

c.b X00860000,X006060000 i ALS
dc b Xeeeeseea, xeeae68e8 i ALG

Typ 27811, Index 1l

dc.b "27011 EPROM B¥1B6Kb¥8 12.5V " | Beschrelbung
dc.) 131872 i Kapazltdt in Bytes
dc.] 16384 } Grope einer Selte
dc.w B i Programmleralgorithmus
dc.n 18 1 l-zelt
dc.n 38 ) m_zelt
dc.w 25 1 trials

AAAAAAAA BBBBBBBB

76543218 76543218
dc.b X80810661,X10680808811 Standby
dc.b X86816811,X186860688 Read
dc.b %00810011,%X168808018 Ddis
dc.b X88118811,X06000818 Program
dc.b X68118811,X106868668 Pr_ver
dc.b Xepi1ee1l,xleeesell Pr_inh
dc.b X8pBepeee,Xee000018 Page_nr

8
xeeeseass

%00000008,%X868088008
X080000608, XBBBE6BEE

X686000600, X08601800
X80880000,x600188080
%x06000060,X86186068
%60000000,X816008000
x860880008, X860B6AEA
dc.b X6BBBEE6A, XBEBBABEE
dc.b X0008BA06,XB0B0BBAD

a
(al

[-g-g-g-4-g TCoOoOUoCCoOoO o oToOToOooT
@ (-]

. e we e s ®e s e w we e e we

Manufacturer Code
Device Code
Tsmask

Frel 3

Frel 1

Frel 2

Tabelle AlB
All
Al2
ALl
Al4
AlS
AlG
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Listing 3: 21y Data "Abglelchen der Programmierspannung
Das GFA-BASIC-Programm ‘JUNIOR.BAS’ zum Prilfen und Kali _auf 25V an Pla 17,0,
. 221 Data “Priifen, ob Pln 1 = 21V.",8,8
brieren des Juniorprommers. 231 Data "Priifen, ob Pln 1 = 12,5V.".8,8
11 " JUNIOR.BAS - Funktionstest der Hardnare und Demon- 24: Data "Prifen, ob Pla | = 5v.",8,8
2t stratlon der Junlorsoft-Routlnen aus GFA-BASIC heraus. 251 Data "Prifen, ob Pin 1 = 4,3V.",8,8
31 Funktlonsaufrufi 261 Data "Prlfen, ob Pin 1 = 80.".6.8
ErgebnlsX = CiJunlorX(Funktlonsnr.X,ParameterX,...) 27t Data "Priifen, ob Pin 2 = 5v.”,0,8
41 " R.Hofaann 1/87 28t Data "Prifen, ob Pln 2 = 8V.",8,8
51 Junlor$=Space$(1888) | Programm flndet Platz Junlor$ 291 Data “Priifen, ob Pin 28 = 5V.".0.8
6: Junlor!lﬂ.rp‘r(‘]un]gr’) 181 Data "Priifen, ob Pln 20 = Bv.”,8.8
71 Bload “Junlorpro.b™,JunlorX | Assemblerroutinen 3l Data "Prifen, ob Pln 21 = 5V.",8,0
nachladen 321 Data “"Priifen, ob Pln 21 = BY,.",0,8
T 33t Data “Priifen, ob Pin 22 = 25V.".8.8
91 Typ$=Space$(3888) | Typentabelle auch In elnem String 34t Data "Priifen, ob Pin 22 = 4,3V.7,0,8
181 ]ypxl\nrp"—(]yp’] 351 Data "Prifen, ob Pln 22 = 8v.",8,8
111 Bload "typtab.b”,TypX | Typentabelle laden 361 Data “Priifen, ob Pln 23 = 25V.",8.8
121 ° Testschlelfe 371 Data "Priifen, ob Pln 23 = 4,3V.",0,8
131 For TestX=l To 24 J8: Data "Priifen, ob Pin 23 = 8Y.",8.8
141 Read 1%,5SraX,SrbX 391 Data “Priifen, ob Pln 26 = 5V.",8.8
151 Print “Test Hr. “iTestXi™1 “11%) 481 Data “Priifen, ob Pln 26 = 8YV.".0,8
161 DumalXaCiJunlorX(8,5raX,0) | An SRA ausgeben 411 Data "Priifen, ob Pln 27 = SV.",8,8
1 DummiX=CtJunlorX(8,5rbX, 1) | An SRB ausgeben 421 Data "PrlUfen, ob Pin 27 = 8V.",8,0
181 Input * Return”iDumml$ 43t Data "Priifen, ob dle LED leuchtet.”,8,8
191 MNext TestX 441 Data "Priifen, ob dle LED nicht leuchtet.”,8.8
281 " Testtabelle
Listing 4: 42 Print "Eln Programmleren Ist mit diesen Daten
Das Beispielprogramm ‘BEISPIEL.BAS’, welches alle Funktionen 431 Loop R L
benuryt. a4
li " BEISPIEL.BAS =~ Erldutert alle Juniorsoft-Funktionen 45: Programmieren
'y RH 1/87 46
il Junlor$sSpace$(1808) I In Junlor$ werden dle 47: Print “Programmleren ... "}
o Juniorsoft-Funktionen geladen 48: If CiJdunlorX(8,L:DatenX,L:8,L:
St JunlorXsVarptr(Junior$) | JunlorX enthilt die Adresse .L Endldrx'a,:BPrugramule
der Zelchenkette 49 Print “erfolgrelch.” rea
61 Bload "JUNIOR.B",JunlorX | Assemblercode laden 56t Else
y D Sl Print “Fehlgeschlagen.”
81 Typ$=Space$(3088) | Hie oben, Jedoch fir dle 521 End
91 TypXsVarptr(Typ$) | Typentabelle 531 Endif
181 Bload "TYPTAB.B", TypX 541
TP 55: Verglelchen
0 Datenspelcher elnrichten 561’
£330 S7t Print "Verglelchen ... i
14: Daten$=Space$(16385) S8t If CiJunlorX(6,LtDatenX,L:8,L:EndadrX,8)>8
151 DatenX=Varptr(Daten$) | Verglelchen
16: ° 59: Print “erfolgrelch.”
174 Zuerst lomer den Typ wihlen 68: Else
18 611 Print “fehlerhaft.”
191 @TyplS) | Typindex S5 -> EPROM 27128, 21 Volt 621 Endlf
F{: T 631 End
b 1 e Hardrare Initlalisleren 64:
221 651 Unterroutinen
23: DumalX=CtJunlorX(11) 661
241 Print "Junlorprommer Oemonstration.” 671 Procedure Typ(IndexX)
a5 1:0 DummiX=C:JunlorX(16,L:TypX+IndexXX82)
6 Priifen, ob eln EPROM elngesetzt st | Typ elnstellen
i 69: KapaziX=Lpeek (TypX+IndexX%82+38)
281 @Typda | Kapazitit In der Tabelle
291 ' Lesen des EPROM's 768: EndadrX=KapazlX-1 | Resultlerende Endadresse
381 Print “Lesen des EPROMs.™ 71t Return
31t DummiXsCiJunlor(4,L1DatenX,L:8,L1EndadrX) 124
21 Do FA T Priift, ob Spelcher elngesetzt Ist
N Print “Bltte zu programmlerendes Eprom elnsetzen.” 741
ALY ®Typda | EPROM elngesetzt? 751 Procedure Typda
151 3 761 Do
36t Leertest und Vertragllichkeltstest 17 Exit If CiJunlorX(9)=8
h 781 Print “Spelcher elnsetzen”
381 Print “Leertest des EPROMs.” 791 Do
39 Exit If CiJunlorX(S,L18,L:EndadrX)>0 | Leertest 801 Exit If Inkey$=Chr$(13)
481 Print "Speicher nlcht leer” 811 Loop
411 Exit If CtJunlorX(7,LiDatenX,L:0,L1EndadrX) 821 Loop
| Vertraglichkeltstest 831 Return
- 21 PRINT"Fehler In Datazelle "
Listing 5: ‘JUNIOR.Q’ als BASIC-Datas 22 END e
18 * JUNIOR.B Lader (Zellennummern nlcht notwendlg) 23 ENDIF
11 Fllename$= “JUNIOR.B" 24 Summe=8
12 OPEN "0”,1,Fllename$ 26 ELSE
13 REPEAT 27 PRINT #l, CHR$(Hert);
14 C=C+l 28 Summe*Summe+ (Hert+C MOD 11)A2
15  READ Hert 29  ENDIF
16 IF Hert=-1 THEN 38 UNTIL Hert=-1
17 END 31 CLOSE(1)
18 ENDIF 108 DATA 72,231,127,254,77,256,255,258,75,239,23
19 IF (C MOD 11)=8 THEN 181 DATA ©,62,45,77,6,114,66,167,63,68,49
20 IF Hert<>(Summe AND 255) THEN 182 DATA ©,32,78,65,92,143,45,64,6.122.258
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183 DATA 65,238,6,112,47,8,66,183,63,68, 143
164 DATA ©,25,78,78,80,143,64,238,6,126,231 i:; 82}2 3’52‘ffi'é‘ﬁ;‘ﬁ'i?g“g*?gggég'igg
185 DATA 48.60,8.100,97,8,3,112,8,124,143 189 DATA 3.15,78,117,16,2,97.8, 253,50, 176
186 DATA 7,8,97,8.8,44,47.8,70, 238,134 198 DATA 16,3.96.8,253,136, 47,8, 16.24. 188
187 DATA 6,126,65,238,6,113,47,8,66,183,13 191 DATA 176.46.6.146,183,4,97.8,253,30, 118
188 DATA 63,68,8,25,78,78, 88, 143 Tt pl DD
:09,8,25,78,78, 80,143, 47, 46, 241 192 DATA 16,24,176,46.6,158,183,4,97.8,87
183 DATA 6.122,63.68,8.32,78,65.92, 143,86 193 DATA 253,118,32,95,78, 117,103, 14,192,252, 53
118 DATA 32,31,76,223,127.254.78 R g e e bR
-127.254.78.117.48.45.16 194 DATA ©,48,144,188,0,0,0,38,83,128,116
111 DATA 255,254,74,64,187,246,176,124,8,11,52 135 DATA 182,252,78,117.66,174.6, 142.66,174,78
112 DATA 98,248,229,72,32,123,0,6,209,286, 16 196 DATA 6,152,66,118,6,146,66.118,6,148, 133
ii: gﬂ}“ ga-zgﬂ.ﬂ-5'1-35'9-8-1-195.219 197 DATA 66,118,6,158,66,118,6,132,112,8, 141
ATA 8,8,2,48,0,8,2,114,8,8,21 198 DATA 97,8,254,162,32,1108,6,138,208,252,24
115 DATA 4,2,0,8,4,50,8,6,4,116,241 199 DATA ©,58,97,168,97,0,255,50,66, 128,158
116 DATA 8,0,4,186,8,8,5,2,0,8,32 208 DATA 95,8,254,168,112,8,97,8,254,136,104
117 DATA 5,248,0,8,5,228,8,0,6,88,63 201 DATA 32,118,6,138,208,252,0,46,97,142,76
118 DATA 72,231,168,8,114,2,128,46,6,142,2 282 DATA 66,128,96,0,254,138,36,85,38,45,99
119 DATA 63,8,97,8,8,118,48,23,18,8, 156 2083 DATA 8,4,48,45,0,8,97,172,32,110,61
120 DATA 192,60,8,224,28,46,6,148, 196,68, 165 284 DATA 6,138,208,252,0,48,97,0,255,114,247
121 DATA B,224,180,8,183,18,85,194, 48,68, 127 285 DATA 32,3,97,8,254,108,97,0,253, 156, 143
122 DATA 3,232,74,2,102,4,48,60,31,64,227 206 DATA 28,192,82,131,184,131,180,238,97,198,66
123 DATA 97,8,2,192,194.68,8,1, 16, 46, 153 207 DATA 112,0,78,117,38,45,0,0,40,45,188
124 DATA 6,148,192,68,8,1,178,8,183,6,217 208 DATA 8,4,97,8,255,126,32,118,6,138,43
125 DATA 112,50,97,08,2,170,48,31,29,64,148 209 DATA 268,252,8,48,97,8,255,66,32,3,200
126 DATA 6,148,76,223,0,5,29,64,6, 146, 146 218 DATA 97,8,254,68,97,8,253,188,176,68,198
127 DATA 78,117,114,4,29,64,6,158,128, 46,209 211 DATA B,255,182,14,82,131,184,131,180,234,44
128 DATA 6,144,18,8,8,64,96, 16,114, 8, 121 212 DATA 97,138,32,3,83,128,78,117,97,138, 48
129 DATA 96,12,48,21,114,1,227,73,83,189,135 213 DATA 32,3,83,128,8,192,0,31,78,117,207
138 DATA 8,2,182,248,72,231, 48,128, 65, 248, 61 214 DATA 36,85,38,45,0,4,40,45,8,8,136
131 DATA 136,2,17,124,8, 15,255,254, 54, 46, 284 215 DATA 97,8,255,58,32,110,6,138,288, 252,123
132 DATA 6,138,52,3,227,16,226,18,16,138,29 216 DATA ©,48,97,8,254,254,32,3,97,6,176
133 DATA 132,1,16,138,52,3,227,16,226,18,158 217 DATA 253,248,97,8,253,48,176,26,182,16,170
134 DATA 16,138,132,1,16,138,52,3,227,16,186 218 DATA 82,131,184,131,108,236,97,8, 255,72, 165
135 DATA 226,18,16,138,132,1,16,138,52,3,143 219 DATA 32,3,83,128,78,117,97.8,255,62,88
136 DATA 227,16,226,18,16,138,132,1,16,138,213 228 DATA 32,3,83,128,8,192,8,31,78,117,207
137 DATA 52,3,227,16,226,18,16,138,132,1,142 221 DATA 36,85,38,45,8,4,40,45,8,8,136
138 DATA 16,138,52,3,227,16,226,18,16,130,13 222 DATA 97,8,254,244,32,110,6,138, 288,252,180
139 DATA 132,1,16,138,52,3,227,16,226,18,158 223 DATA ©,48,97,8,254,184,32,3,97,0,164
148 DATA 16,138,132,1,16,138,52,3,227,16,186 224 DATA 253,178,97,8,252,226,78,0,192,24,179
141 DATA 226,18,16,138,132,1,16,138,17,124,37 225 DATA 182,16,82,131,184,131,168,234,97,0,190
142 DATA ©,14,255,254,28, 48,255,254, 132,68, 211 226 DATA 255,8,32,3,83,128,78,117,97,8,236
143 DATA 8,32,16,130,196,68,0,223,16,130,138 227 DATA 254,246,32,3,83,128,8,192,8,31,162
144 DATA 76,223,1,12,78,117,72,231,24,96,163 228 DATA 78,117,38,85,38,45,8,4,48,45,137
145 DATA 67,248,136,2,19,124,0,14,255,254,178 229 DATA ©,8,58,45,8,12,97,0,254,168,33
146 DATA 22,17,134,68,8,32,18,131,69,248,58 238 DATA 40,110,6,138,32,3,97,0,253,118,52
147 DATA 250,8,198,68,0,223,18,131,118,32,175 231 DATA 16,19,74,69,182,8,12,0,8,255, 156
148 DATA 120,8.112,8,19,124,8,15,255,254,244 232 DATA 183,8,0,152,97,8,251,242,66,66,214
149 DATA 228,218,18,131,2089,64,18,132,228,210,213 233 DATA 65,236,8,56,97,8,254,82,112,1,144
150 DATA 18,131,209,64,18,132,228,216,18,131,118 234 DATA 97.8,253,58,65,236,8,52,97,8,253
151 DATA 289,64,18,132,228,218,18,131,209,64,132 235 DATA 254,68,48,44,8,48,97,0,254,98, 168
152 DATA 18,132,228,216,18,131,2089,64,18,132,97 236 DATA 65,236,8,56,97,8,254,52,82,66,59
153 DATA 228,218,18,131,209,64,18,132,228,218,213 237 DATA 186,108,8,44,183,22,112,0,97,8,191
154 DATA 18,131,209,64,18,132,228,218,18,131,118 238 DATA 253,20,65,236,8,54,97,8,254,30,18
155 DATA 209,64,70,8,76,223,6,24,78,117,222 239 DATA 97,8,252,78,176,19,182,188,74, 188,253
156 DATA 74,85,183,8,0,32,17,252,8,15,77 248 DATA ©,42,163,48,65,236,8,56,97,0,182
157 DATA 136,0,48,46,6,138,226,72,0,8,193 241 DATA 254,8,112,1,97,8,252,248,65,236,0
158 DATA 8,16,17,192,136,2,192,60,0,239,17 242 DATA 8,52,97,0,253,258,48,2,192,236.243
159 DATA 17,192,136,2,78,117,17,252,0,15,249 243 DATA 8.42,97,8,254,14,65,236,8,56,111
160 DATA 136,8,48,46,6,138,226,72,128,60,129 244 DATA 97.8,253,232,188,108,8, 44,182,24, 243
161 DATA 8,64,17,192,136,2,192,60,8,191,113 245 DATA 112,8,97,8,252,202,65,236,8,54,39
162 DATA 17,192,136,2,78,117,48,21,192,124,246 246 DATA 97,8,253,212,97,8,252,4,176,19,35
163 DATA 8,1,17,252,8,15,136,8,17,192,149 247 DATA 162,8,8,22,82,131,82,139,184,131,136
164 DATA 136y2,227,72.61,64,6,130,78,117,92 248 DATA 108,8,255,78,97,8,254,38,32,3,228
165 DATA 72,231,128,192,36,0,34,118,6,138,38 249 DATA 83,128,78,117,97,8,254,20,32,3,145
166 DATA 180,174,6,134,183,118,98,16,66,174,2208 258 DATA 83,128,8,192,8,31,78,117,45,85,118
167 DATA 6,134,97,178,96,0,8,8,82,174,172 251 DATA b,138,97.8,253,208,96,8,253, 254,222
168 DATA 6,134,97,138,34,46,6,134,224,137,173 252 DATA 97,8,253,200,46,110,6,138,66,128,219
169 DATA 228,137,178,174,6,152,183,218,74,169,238 253 DATA 97,8,252,142,65,236,6,48,97,8,118
178 DATA ©,34,183,22,38,46,6,134,134,233,89 254 DATA 8,34,184,3,102,20,65,236,8,50,185
171 DATA ©,36,182,118,6,132,183,8,61,67,136 255 DATA 97,8,8,22,184,3,183,8,97,0,155
172 DATA 6,132,97.8,8,66,45,65,6,152,148 256 DATA 253,212,112,8,78,117,97,0,253,204,43
173 DATA 32,73,208,252,8,68,112,6,66,67,215 257 DATA 112,255,78,117,47,8,8,144,8,1,243
174 DATA 66,68,226,73,180,6,134,16,136, 48,30 258 DATA 97.8,253,92,97,8,251,148,8.8,185
175 DATA B8,1,84,136,81,288,255,242,29,67,232 259 DATA ©,7,87,195,32,95,8,208,0,1,196
176 DATA 6,142,29,68,6,144,16,46,6,146,52 268 DATA 97,8,253,72,97,8,251.120,8,8,185
177 DATA 97,0,253,176,16,46,6,158,97,0,214 261 DATA @,7,87,196,78,117,66,174,6,152,218
178 DATA 254,4,96,132,76,223,3,30,78,117,194 262 DATA 66,174,6,142,66,174,6,146,66,118,229
179 DATA 72,231,240,192,34,118,6,138,48,46,258 263 DATA 6,158,65,238,6,110,97,8,253,36,54
188 DATA 6,132,97,8,253,252,112,1,97,8,183 264 DATA 66,128,96,0,252,39,8,8,19,17,81
181 DATA 255,78,28,46,6,146,22,46,6,158,28 265 DATA 35,51,68,64,35,68,51,51,35,51,68
182 DATA 16,2,2,8,8,231,97,8,253,120,132 266 DATA 68,64,8,0,0,8,35,35,8,8,197
183 DATA 48.60,8,108,97.8,8,100,16,41,289 267 DATA ss,ss,ss,ss,sa,ss 68,68.8,8,33
184 DATA 8,51,97.8,253,196,16,41,0,59,222 268 DATA 8,0,6.0,0,0,8,0,8.8,129
185 DATA 9? 8, 253 188, 16 41,8,51,97,8,244 269 DATA 6.1.8,0,0,0,8,8,8, ,134
186 DATA 253,188, 16,2,97,8,253,82,16,3,139 9999 Data -1
Listing 6: ‘TYPTAB.Q’ als BASIC-Datas ig IFEﬁﬁrtﬂ THEN
18 ° TYPTAB.B Lader (Zeilennummern nicht notwendig) 18  ENDIF
11 Filename$= "TYPTAB.B" 19 IF (C MOD 11)=8 THEN
12 OPEN "0",1,Filename$ 20 IF Hert<>(Summe AND 255) THEN
13 REPEAT 21 PRINT"Fehler in Datazeile "C/11
14  C=Csl 22 END
15 READ Hert 23 ENDIF
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neider
c: %?p?rsp DIVISION

Vertraqshand!m

E MUNSTERSTR. 33

N ATARI

System- Fachhandler

71.20

76.60

71.20
33.60
30.90
27.80
58.80
85.20
62.30
62.30
55.70
62.30
47.90
91.00
71.20
33.60

Baseball

10Th Frame 66.60 Championship
2218 Baker Street 47.90 Football
3D Galaxy 54.10 Championship
500 CC Grand Prix 58.80 Wrestling
Addicta Ball 47.90 Checkmate
Advanced Art Studio  76.60 Chessmaster
Airball 71.20 Chopper X
Airball Clever & Smart
Construction Set 47.90 Colonial Conquest
Altair 54.10 Crafton & Xunk
Alternate Reality Crash Garet
City 76.60 Crazy Cars
Amazon 54.10 Creator
Annalsof Rome 74.30 Crystal Castles
Arena 88.30 Cutthroats
Arena/Braticass 91.00 Dark Castle
Arkanoid 38.60 Deathtrike

BRANDNEU:

Deutsches
Adventure

Asphai Trilogy 76.60 Deep Space
Asterixim Defender of the
Morgenland 61.90 Crown
Autoduel 58.80 DejaVu
Backlash 52.60 Diablo
Bad Cat 55.70 Dizzy Wizzard
Balance of Power 85.20 Dungeon Master
Barbarnan 43.30 Eco
Bard's Tale 1 82.80 Eden Blues
Baseball Gamestar ~ 76.60 Electronic Pool
Beyond Zork 76.60 Enduro Racer
Black Cauldron 71.20 Epyx (The Worlds
Black Lamp 58.80 Greatest)
Blue War 54.10 Extensor
Blueberry und das Extravaganza
Gespenst 61.90 Eye
Bob Moran 62.30 Fahrenheit 451
Bob Moranin Fire Blaster
Middle Age 62.30 Flight Sim. Scenery
Borrowed Time 61.90 Disk 2
Boulderdash Flight Simulator 2
Construction Set 71.20 Flight Simulator
Brataccas 105.40 Scenery Disk 7
Bnan Clough Football Fortunes
Football 76.60 Football Manager
Bubble Bobble 58.80 | FrostByte
Bubble Ghost 62,30 | Gambler
Bureaucrazy 99.10 | Gato
Chamonix Challenge 58.80 Gauntlet

Championship

Gnome Ranger

Unser Superkniiller

Akustikkoppler Hitrans 300 P

300 Baud, vollduplex, RS 232 C-Schnittstelle,
flexibles Mittelteil, Stromversorgung liber

105.40

77.40
66.60
62.30
55.70
74.30
58.80
71.20
57.20
58.80

77.40
62.30
42.20
43.30
54.10
30.90

57.20
138.00

57.20
71.20
43.30
47.90
38.60
85.20

43 30

Batterie, Akku oder mitgeliefertem

Netzteil moglich. Incl. FTZ-Nr. (Postzulassung),
Handbuch und Netzteil.

198,—

&

Gold Runner
Golden Path

Guild of Thieves
Gunship

Hacker

Hacker 2

Hardball

Hellowoon
Hitchhikers Guide to
Galaxy

Hollywood HiJinx
Hollywood Poker
Hot Ball

Hunt for Red October
Impact

Indiana Jones
Infide]
International Karate
Intothe Eagles Nest
Isnogud

Jagd auf Roter
Oktober

Jewels of Darkness
Jinxter

Joe Blade

Jump Jet

Jupiter Probe
KarateKid 2

Karate Master
Karting Grand Prix

71.20
57.20
71.20
74.30
61.90
71.20
66.60
61.90

88.30
88.30
47.90
71.20
75.70
43.30
52.60
91.00
62.30
58.80
62.30

74.30
62.30
74.30
33.60
43.30
43.30
66.60
42.20
29.30

Liberator

Little Computer
People
Livingstone
Luky Luke
Nitroglyzenn
Lurking Horror
MacAdam Bumper
Marble Madness
Mean 18 Golf
Mercenary
Metrocross
Metropolis

MGT
Microleague
Wrestling
Mindshadow
Mision One Droid
Mission Elevator
Moebius
Moonmist
Mordville Manor
Mouse Trap
MusicStudio
Nine Princess

in Amber

Ninja Mission
Nord & Bert
Nota Penny More
Ogre

Vertrags-
handler

42.20

105.40
47.90

57.20
88.30
62.30
83.60
91.00
66.60
66.60
35.50
71.20

58.80
61.90
33.60
58.80
74.30
91.00
71.20
43.30
105.40

54.10
30.90
76.60
62.30
74.30

Piratesofthe

Barbery Coast 35.50
Planetfall 91.00
Plundered Hearts 76.60
Plutos 47.90
Police Quest 58.80
Pool/Shuffle Board 47.90
Predator 62.30
Protector 30.90
Psion Chess 76.60
QBall 57.20
Quantum Paint Box  62.30
Rampage 47.90
RanaRama 58.80
Rings of Zilfin 66.60
Roadrunner 66.60
Roadwar 2000 76.60
Roadwar Europe 66.60
Rockford 58.80
Rogue 76.60
Sapiens 58.80
Scenery Disk 2 76.60
Seastalker 91.00
Seconds Out 55.70
Sentinel 58.80
Shanghai 71.20
Shuttle 2 66.60
Sidewalk 58.80
Silicon Dreams 62.30
Sky Blaster 62.30
Sky Flighter 43.30

Telefonische Bestellung:

(02305) 3770

(Tag und Nacht)

Kings Quest 3 76.60 Outcast

Kings Quest 3er Pack 76.60 Pacland

Knight Qrc 58.80 Passengerson the

L'Affaire 76.60 Wind

LasVegas 33.60 Passengerson the

Leaderboard Golf 71.20 Wind 2

Leaderbord Perfect Match

Tournament 33.60 Perry Mason

Leather Goddess Phantasie 2

of Phobes 82.10 Phantasie 3

Leisure Suit Larry 62.30 Phoenix

Leviathan 43.30 | Pinball Factory
Kunstlederhauben
260 /520 ST

520/1040 STF

Mega ST Keyboard

Mega ST Keyboard/SM 124
Mega Keyboard/SM 125
Floppy 314/354

Monitor SM 124

Monitor SM 125
Monitor SC 1224

Zweitlaufwerk 32

", 720

mit Netzteil

Ladengeschiftszeiten:

Montag—Freitag 9.00 — 13.00 Uhr

15.00 — 18.30 Uhr
Samstag 9.00 — 14.00 Uhr

Langer Samstag 9.00 — 18.00 Uhr

Jersand per Nachnahme zuziigl. Versandkosten. Oder Vorkasse
wf Psch.-Kto. Nr. 69422-460 PschA Dortmund zuziigl. 5,— DM Ver-

:andkosten.

Ausland nur per Vorkasse auf Psch.-Kto. zuziigl. 10,— DM Versand-
osten. Bitte bei allen Bestellungen Computertyp angeben!

lesuchen Sie unser Ladengeschift und lassen Sie sich durch
inser Fachpersonal beraten. Wir haben laufend giinstige
\ngebote und stark reduzierte Vorfiihrgerite.

17.90
21.90
21.90
46.90
48.90
14.90
27.90
29.80
32.90

KB
348,—

Skynder 58.80
Slaygon Adventure  55.70
Solomons Key 54.10
Space Ace 58.80
Space Baller 29.30
Space Pilot 47.90
Space Port 58.80
Space Quest 76.60
Space Quest 2 58.80
Space Station 46.40
Spiderman 62.30
Spy Versus Spy 66.60
Markendisketten:
3%2" 1D 24.90
3%"-2D 29.80
Mouse-Pad 19,80

Floppy-Stecker,
14-pol. 7,90
Floppy-Kupplung 7
14-pol. 7.90 4
Monitor-Stecker
13-pol. 7,90
Monitor-Kuppl.
13-pol. 7,90

D Senden Sie mir bitte Ihren Katalog
(2,— DM in Briefmarken liegen bei)

O Hiermit bestelle ich per Nachnahme:
O Incl. kostenlosem Katalog

Vorname, Name

Strafle, Hausnummer

PLZ, Ort

Vertrags Werkstatt

Warzone 30.90
ST Classics 62.30 Waterskiing 58.80
ST-Soccer 55.70 Western Games 58.80
Star Raiders 43.30 Winter Olympiad '88 55.70
Starglider 71.20 Wintergames 71.20
Startrek 58.80 Wishbnnger 91.00
Starwars 58,80 | Wizball 55.70
Stationfall 88.30 | Wizzards Crown 76.60
Strike 3360 | WorldSenes
Strike Force Harner  71.20 Baseball 52.60
Strip Poker 6230 | Xenon 58.80
Strip Poker 2 4330 | Xevious 66.60
Sub Battle Zork1 89.80
Simulator 66.60
Super Cycle 76.60
Super Huey 62.30
Super Sprint 43,30
SuperstarIcehockey 71.20 Anwende‘r-
Suspect 91.00 Software
Swooper 62.30
T.N.T 52,60 | GFABasic
Taipan 51.00 Interpreter 99.00

BRANDNEU:

LEATHER NECKS
49,90

ST

Tanglewood 54.10
Tass Times 71.20
Teeup Golf 43.30
Terramax 62.30
Terrorpods 66.60
Tetris 54.10
ThaiBoxing 43.30
The Pawn 71.20
Time Bandit 91.00
Time Blast 33.60
Tracker 74.30
Trailblazer 63.50
Trasheap 58.80
Trauma 62.30
Trnity 105.40
Trivial Genus Edit 62.30
Triviar Trove 27.80
Turbo 27.80
TurboGT 50.80
Turbo ST 33.60
Two on Two

Basketball 76.60
Typhon 62.30
Ultima 2 91.00
Ultima 3 71.20
Ultima 4 74.30
Universal

Military Sim 74.30
Vegas Gambler 52.60
Vermeer 77.40

Diskettenbox 3 + 32’

fiir 80 3'2 Disketten,
abschlieBbar

GFA Basic Compiler
GFA Basic68881
GFA Artist

GFA Draft

GFA Draft Plus
GFA Objekt

GFA Starter

GFA Vektor

Lattice C Ver.
3.04deutsch

Lisp Interpreter
Compiler MCC
Logistix

Makro Assembler
GST

Macro Assembler
MCC

UCSD-P Syst.incl
UCSD Pascal
Publishing Partner
Adimens ST
Aditalk ST

1st Word Plus.

1st Mail
Star-Comm

Fleet Street
Publisher
Omikron Basic
Omikron Compiler

BESTELLSCHEIN

Anz. | Artikel

99.00
349.00
149.00
298.00
349.00

99.00

59.00
149.00

298.00

350.00
399.00

129.00

159.00

198.00
498.00
199.00
189.00

199.00
79.00

348.00
179.00
179.00

1720

| Preis

N

Datum UUntercschrift



PROJEKT

24 Summe=8
26

ELSE
27 PRINT H1, CHR$(Hert);

28 Summe=Summe+ (Hert+C MOD 11)42

29  ENDIF
38 UNTIL Hert=-1
31 CLOSE(L)

180 DATA 58,55,49,54,32,32,69,80,82,79,165
181 DATA 77,32,32,56,75,98, 32,580,573, 86,286
182 DATA 32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,65
1683 DATA 8, 0.8.3.8.8,8,3.9.0.241

184 DATA 1,244.8.8.8.2,8.67,18,64,129

185 DATA 18,66,138,67,138,64,138,66,8,8,34
186 DATA 0,0,6,8,0,0,0,08,8,8,97

187 DATA 8,0,8,0,08,0,0,8,8,8,129

188 DATA @,8,58,55,51,58,32,32,69,88,176
169 DATA 82,79,77,32,32,52,75,98,32,58,224
118 DATA S3,86,32,32,32,32,32,32,32,32,32
111 DATA 32,32,8,0,16,0,8,0,8,8,225

112 DATA 8,8,1,244,8,0,8,2,8,67,161

113 DATA 2,64,2,66,130,70,130,64,1308,66,165
114 DATA 8,0,08,8,08,8,0,08,8,8,123

115 DATA 0,8,8,16,8,0,0,8,8,8,97

116 DATA ©,8,8,8,58,55,51,50,65,32,8

117 DATA 69,86,82,79,77,32,32,52,75,98,147
118 DATA 32,50,49,86,32,32,32,32,32,32,168
119 DATA 32,32,32,32,6,0,16,8,8,8,225

1208 DATA 0,0,8,8,1,244,8,0,0,2,184

121 DATA B8,67,2,64,2,66,66,78,66,64,38

122 DATA 66,66,08,8,8,8,8,8,8,8,21

123 DATA 8,0,0,8,0,16,0,8,0,0,193

124 DATA 8,0,0,0,0,8,58,55,54,52,18

125 DATA 32,32,69,80,82,79,77,32,32,56,196
126 DATA 75,98,32,58,49,86,32,32,32,32,231
127 DATA 32,32,32,32,32,32,08,0,32,0,1

128 DATA 06,0,8,08,0,08,0,18,8,48,229

129 DATA ©,15,18,131,18,128,18,129,82,2,236
138 DATA 82,128,82,130.8,0,68,8,8,8,173

131 DATA 8,0,0,0,0,8,0,16,0,32,161

132 DATA B6,0,0,8,0,8,8,8,58,55,238

133 DATA 54,52,65,32,69,80,82,79,77,32,231
134 DATA 32,56,75,98,32,49,58,46,53,86,16
135 DATA 32,32,32,32,32,32,32,32,0,8,129
136 DATA 32,0,8,0,6,8,0,8,0,18,237

137 DATA 9,480,8,1S,18,131,18,128,18,129,188
138 DATA 50,2,50,128,50,136,0,6,0,0,121
139 DATA 9,8,8.9,0,0,8.8.0,16,129

148 DATA 6,32,8,08,0,0,8,06,8,0,1

141 DATA 58,55,49,58,56,32,69,88,82,79,21
142 DATA 77,32,49,54,75,98,32,50,49,86,117
143 DATA 32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,65
144 DATA 8,8,64,08,8,08,8,8,8,8,1

145 DATA ©,10,0,40,0,15,16,131,18,128,195
146 DATA 18,130,82,2,82,128,82,138,8,8,143

147 DATA ©,8,0,8,0,0,0,0,8,8,97

148 DATA ©,16,8,32,0,64,8,0,0,8,193

149 DATA B,8,50,55,49,58,56,65,32,69,127
158 DATA 88, sz.rsl?zlgglgg 54,75,98,32.79
151 DATA 49,56,46,53,86,32,32, .32,32.32,9
152 DATA 32.32,8,8,64.0,8,8,8.0, 193

153 DATA ©,6,0,18,0,46,0,15,18,131,243

154 DATA 18,128,18,129,58,2,58, 128 50,138,166
155 DATA 0,0,0,0,0,0,8,0,8,08,129

1156 DATA ©,8,0,16,0,32.8,64,0,0,225

1157 DATA @,0,8,0,58,55,50,53,54,73,28

1158 DATA 32,69,80,82,79,77,32,49,54,75, 148
159 DATA 98,32,49,50,46,53,86,32,32,32,1
168 DATA 32,32,32,32,0,8,128,8,8,08,1

161 DATA 0,0,8,0,6,18,0,38,8,25,38

162 DATA 16,3,18,0,18,2,50,2,58,1,123

163 DATA 58,3,8,0,0,0,6,0,8,8,198

164 DATA 6,8,0,8,8,16,8,32,8,64,193

165 DATA ©,128,8,8,8,8,58,55,58,53,167

166 DATA 54,32,69,88,82,79,77,32,51,58,223
167 DATA 75,98,32,50,49,86,32,32,32,32,231
168 DATA 32,32,32,32,32,32,0,0,128,8,193
169 DATA 0,0,0,0,8,0,8,18,0,30,97

178 DATA 8,25,16,3,18,0,18,2,82,2,183

171 DATA 82,8,82,3,0,0,8,0,8,8, 186

172 DATA 0,0,0,0,0,8,8,16,0,32,161

173 DATA B,64,8,128,0,0,0,0,50,55,238

174 DATA 53,49,56,32,69,80,82,79,77,32,48
175 DATA 54,52,75,98,32,49,58,46,53,86,224
176 DATA 32,32,32,32,32,32,32,32,6,1,150
177 DATA 0,0,8,0,6,0,0,8,8,18,173

178 DATA ©,38,8,25,8,3,2,8,2,2,87

179 DATA 34,6,34,0,34,1,0,0,0,8,186

188 DATA 6,0,0,0,0,0,0,8,8,16,129

181 DATA ©,32,8,64,0,128,1,8,8,8,16

182 DATA 58,55,53,49,51,32,69,80,82,79,17
183 DATA 77,32,52,42,49,54,75,98,42,56,38
184 DATA 32,49,58,46,53,86,32,32,32,32.1
185 DATA 8,1,0,8,0,0,64,0,8,8,6

186 DATA B,10,0,30,8,25,1,131,3,128,165
187 DATA 3,130,35,134,35,128,35,131,8,2,202
188 DATA 06,0,0,8,6,08,6,0,8,8,37

189 DATA ©,16,8,32,0,64,0,0,8,0,193

198 DATA B,8,58,55,48,49,49,32,69,80,73
181 DATA 82,79,77,32,56,42,49,54,75,98,135
192 DATA 42,56,32,49,58,46,53, 85.]2.32.137
193 DATA 32,32,0,2,0,0,8,08,64,0,213

194 DATA ©,6,0.16,8,38,8,25,17,131,186

195 DATA 19,128,19,138,51,2,51,128,51,131,57
196 DATA ©,2,0,0,6,0,8,0,8,0,141

197 DATA B,8,0,16,0,32,0,64.8,8,225

198 DATA 0,0,8,0,0,08,0,8,8,8,129

9999 Data -1

1000 Berlin, Alpha Computers

1000 Berlin, Behrendt's Computershop
1000 Berlin, Computare OHG

1000 Berlin, Dataplay

1000 Berlin, Digital Computer

1000 Berlin, BH Garten des Wissens
1000 Berlin, Gross

1000 Berlin, Karstadt

1000 Berlin, Schafer

1000 Berlin, Schlichting

2000 Hamburg, Createam Computer
2000 Hamburg, Ing-Buro Kludasch
2000 Hamburg, Kabs & Winterscheit
2058 Lauenburg, Viktor-Soft

2120 Liineburg, Computer Notthoff
2300 Kiel, MicroComputer Christ
2300 Kiel, Reese

2350 Neumiinster, SCM GmbH

2390 Flensburg, Elektronik Computerladen
2390 Flensburg, Ernst Fabricius
2400 Libeck, Jessen & Lenz

2800 Bremen, PS-Data

2940 Wilhelmshaven, Radio Tiemann
2950 Leer, S&F Datentechnik

3000 Hannover, Data Division

3000 Hannover, TrendDATA

3170 Gifhorn, Computer-Haus Gifhorn
3400 Gottingen, Wiederholdt

3500 Kassel, Hermann Fischer GmbH
4000 Disseldorf, Borho + Partner
4000 Dusseldorf, Rainer Driesen
4010 Hilden, KaroSoft

4060 Viersen, ROTA GmbH

.M.

Software
Hindlerverzeichnis

4200 Oberhausen, LaSch GbR

4250 Bottrop, MEGA TEAM Computersys.
4300 Essen, Karstadt

4350 Recklinghausen, EDV Huber

4410 Warendorf, Digital Works

4500 Osnabriick, Heinecke Electronic
4531 Lotte/Buren, Bruns Computerorgan.
4600 Dortmund, Biirostudio Bolz

4600 Dortmund, cc Computer Studio ¢
4600 Dortmund, Knupe

4650 Gelsenkirchen, ComTron

4800 Bielefeld, CSF Computer

4800 Bielefeld, Microtec

5000 Kaln, Bollig

5000 Koln, Biromaschinen Braun

5000 Koln, Callsoft Koeln

5000 Kdln, HSS Harmel-Scollar/Schmithals
5010 Bergheim, Computerstudio Holscher
5090 Leverkusen, Rolf Rocke

5130 Geilenkirchen, Franz Steinkirchner

5130 Geilenkirchen, Schmitz Datentechnik
5200 Siegburg, Computer Center

5500 Trier, Biirocenter Lehr

5540 Priim, ATC Computer

5600 Wuppertal, Buchhandlung Finke
5620 Velbert, Nothen Burocenter

5630 Remscheid, COM Soft

5800 Hagen, Axel Bockem

5860 Iserlohn, Compuvet, Dr. Sasum
6000 Frankfurt, BCO

6000 Frankfurt, Data Technics

6000 Frankfurt, Schmitt Computersysteme
6094 Bischofsheim, WDS Datensysteme
6300 Giessen, Interface

6330 Wetzlar, Computer Fachmarkt

6340 Konigstein, KFC Computersysteme
6400 Fulda, Weinrich Biiroorga.

6500 Mainz, Schmitt Computersysteme
6520 Worms, Orion Computer Systeme
6600 Saarbricken, Kaufhof AG

6600 Saarbriicken, W. N. Pleiffer

6700 Ludwigshafen, MKV GmbH

6701 Birkenheide, ACBR Riechert

6720 Speyer, MKV GmbH

6750 Kaiserslautern, Gotthold Biirocenter
6900 Heidelberg, Hdbg. Computer Center
5991 Igersheim, Gerald Kohler

7100 Heilbronn, Fritz Seel

7100 Heilbronn, Walliser & Co.

7150 Backnang, Weeske

7400 Tubingen, Brock Computerstudio
7400 Tiibingen, Neuner-Jehle

7410 Reutlingen, Brock Computershop

7440 Nirtingen, Strommer & Soric

7450 Hechingen, SRE Computer

7450 Hechingen-Beuren, Rudolf Gartig
7475 MeBstetten, Scheurer Computermarkt
7480 Sigmaringen, Soft & Easy

7500 Karlsruhe, Papierhaus Erhardt

7520 Bruchsal, Helmut Jost

7600 Offenburg, Leonhardt Elektronik
7700 Singen, Udo Meier

7730 VS-Schwenningen, BUS Brauch & Sauter
7890 Waldshut-Tiengen, Hettler-Data
7918 lllertissen, BICTECH GmbH

7940 Riedlingen, Schiegel Datentechnik
7980 Ravensburg, Grahle

8000 Miinchen, Ludwig Computer

8000 Miinchen, Musik+Grafik SW Shop
8000 Miinchen, Philgerma GmbH

8000 Miinchen, Schulz Computer

8032 Grafelfing, ProCE

8052 Moosburg, Korber, M. Dipl-Inform.
8150 Holzkirchen, Miinzenloher GmbH
8170 Bad Tdlz, Elektronik Center

8230 Bad Reichenhall, Siegfried Melchart
8400 Regensburg, Elektroland Zimmermann
8500 Niirnberg, HIB Computer GmbH

8500 Niirnberg, Schmitt Computersysteme
8600 Bamberg, A+R Kutz

8700 Wiirzburg, Scholl Computercenter
8900 Augsburg, Adolf & Schmoll

8900 Augsburg, Schmitt Computersysteme
8940 Memmingen, EDV-Schweizer

8960 Kempten, Staehlin

A-1100 Wien, Vogler

¢ C.A.$.H. GmbH - 8900 Augsburg - Robert-Bosch-Str. 20a - Telefon 0821/703856

68 ST 5/88




STATISTIK - Llhrary'

Unsatz 8?!88

ussertung der Telefonaktion

NUMERIK - Library

.8

Numerische Lisung

von Gleichungen und
Gleichungssystenen

Mumerische Integration
Munerisches Differenzieren
Interpolation (Spline etc.)
Fourier-Transfornation

l.um von nmumlulelzmnnn |

.

| cos x = tan x
x= B.66621%

. u
Sllﬂullll von nil.u ln:a Miherer
Drdoung, sowohl Anfan |
als auch llm!wﬂlm llmrl

Eigenmerte und Eigenvektoren von |

Matrizen |

Hermite- Legendre- & Laguerre-

Polynone

-

mmmhm’ummumnu
an 1 Dctave 8

BLLLLLLLLL

NIDI-Library L i
fiir DOMIKRON.BASIC

MASKENEDITOR

GUTBUCH-VERSAND ADRESSUERMALTUNG

Nane
Strape :
| masort :
Telefon :

| mitglied /M) 7 Unsatz : bW Datm : Uhrzeit
Datwm 1:

| Benerkungen:

|
| Angaben In Ordoung (J/N) oder Adresse lbschen (L)T

| - HI e e S e

D.R.A.W.!

o

COMPILER

fir den
ATARI ST

OMIKRON.BASIC:

das

Entwicklungssystem

,Der OMIKRON.BASIC-Interpreter stellt zusammen mit dem Compiler
das beste BASIC-Entwicklungssystem fiir den Atari ST dar”
(ST Computer 9/81, S. 64)

Der Interpreter

Ein umfangreicher Befehlssatz, ein leistungsstarker Editor und hochste
Ausfiihrungsgeschwindigkeit kennzeichnen den OMIKRON.Interpreter.

® 10 Stellen Genauigkeit bei allen Funktionen

® Matrizen-Algebra

® Masken-INPUT, SORT-Befehl (mit deutschen Umlauten)

@ Strukturiertes Programmieren: rekursive Prozeduren, mehrzeilige Funk-
tionen

® 99 % MBASIC-kompatibel

OMIKRON.BASIC auf Diskette DM 179,—
OMIKRON.BASIC auf Modul DM 229,—

Der Compiler

Noch mehr Tempo erreichen Ihre in OMIKRON.BASIC geschriebenen
Programme durch unseren OMIKRON.Compiler.

Der Compiler erzeugt ein Assemblerprogramm (echte Maschinensprache,
keinen P-Code!), das direkt vom Desktop aus angeklickt werden kann.
Auch Accessories konnen Sie mit dem OMIKRON.Compiler erstellen.
Durch CUTLIB werden nur diejenigen Ausfiihrungsroutinen eingebunden,
die tatsachlich gebraucht werden; die Folge sind aufierordentlich kom-
pakte Programme. Die Ablaufgeschwindigkeit der compilierten Programme
ist auBergewohnlich. Der Tester in der mc meinte gar: ,Nur Assembler
ist schnellexr” (mc 2/81, 5. 122)

OMIKRON.Compiler DM 179,—
OMIKRON.Compiler fiir 68881
(vollkompatibel zum normalen Compiler) DM 229,—

Die Libraries

Wer professionell Programme entwickelt, méchte nicht jedesmal das Rad
neu erfinden. Mit neuen Libraries (Befehls-Bibliotheken) und Hilfs-
programmen macht OMIKRON.BASIC Thnen das Leben jetzt noch etwas
leichter. Libraries erweitern den Befehlssatz: Sie laden einfach die Library,
und die neuen Befehle stehen Thnen sofort zur Verfiigung.

Aufer den links abgebildeten Programmen gibt's noch eine Robot-Library
(ab Mai) und einen Integrierten Debugger Editor Assembler Linker
(kurz IDEAL), mit dem Sie Maschinenprogramme erstellen und austesten
kénnen (ST Magazin 19, Seite 74: ,Debugger der Superklasse”)

Alle links abgebildeten Programme je DM 79,—
IDEAL DM 99—

Gerne schicken wir Ihnen néhere Informationen zu — Anruf geniigt!

CMIKION!

Programme fiir Programmierer

OMIKRON.SOFTWARE

Erlachstrafie 15 - D-7534 Birkenfeld - & (07082) 5386

Frankreich:  OMIKRON - France, 11 Rue Dérodé, F-51100 Reims

Luxemburg: ELECOMP, 11 Avenue de la gare, L-4131 Esch-Alzette
Niederlande: Terminal Software Publicaties, Postbus 111, NL-5110 Baarle-Nassau
Osterreich:  Ueberreuter Media, Laudongasse 29, A-1082 Wien

Schweiz: Thali AG, Industriestrasse 6, CH-6285 Hitzkirch
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DIE FESTPLATTE

“Ziicken Sie den Schraubendreher
und werfen Sie Ihren Lotkolben
schon mal an...” - So sollte eigent-
lich diese Folge der Artikelserie um
die Festplatte anfangen. Da Sie
dann aber noch einen Monat auf
die notwendige Information zur
Software hatten warten miissen,
ziehe ich diese vor, damit wir uns in
der nachsten (und letzten) Folge
ausschlieBlich um den Umbau
kiilmmern konnen.

In der letzten Ausgabe haben Sie die
Verbindung zwischen dem ATARI-
ST und der Festplatte in Form des
Hostadapters kennengelernt. Damit
allein 146t sich die SH-204 oder SH-
205 aber nicht betreiben, da das Be-
triebssystem keine softwaremilige
Unterstiitzung bereitstellt. Hierzu
wird bei den Festplatten eine Bootdis-
kette mitgeliefert, deren Inhalt wir
uns jetzt ndher ansehen wollen. Bei
der SH-204 waren folgende Program-
me auf der Diskette:

AUTO Ordner

HDX .PRG 38036 Bytes
HDX -RSC 4576

SHIP .PRG 2292 by
WINCARP 1408
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Bei der SH-205 sind noch einige
dazugekommen, der Vollstindigkeit
halber liste ich sie noch einmal alle

auf:
AUTO Ordner
204BOOT . IMG 512 Bytes
204R0O0T .IMG 512 e
DIRSLEFT.PRG 357 !
DIRSLEFT.TOS 416 )
FOLDR100.PRG 820 3
HDX .PRG 38036 »
HDX .RSC 4576 )
HINSTALL.PRG 19847 oy
HINSTALL.RSC 912
SHIP .PRG 206
WINCAP 1492 2

Im AUTO-Ordner selbst sollte sich

das AHDI.PRG befinden, das in der

letzten Version eine GroBe von 3806
Bytes hat. Gegeniiber der Programm-
version, die bei der SH-204 mitgelie-
fert wurde, hat sich ein Byte geindert,
was aber nicht durch eine andere
Programmgrofie erkennbar ist. Da-
durch kommt es zu einer falschen
Abfrage nach den zulidssigen TOS-
Versionen - normalerweise bereitet
das aber keine Probleme.

Keine Hardware

ohne Software

Das AHDI.PRG ist Teil des Interfa-
ces zwischen dem ST und dem Fest-
platten-Controller. Die Hardware des
Hostadapters habe ich in der letzten
Folge erklirt. Die Software iiber-
nimmt die Kontrolle des DMA-Chips
[iir die Arbeit mit der Festplatte und
beinhaltet noch zwei Routinen fiir die
Formatierung. Diese Teile werden
aber im normalen Betrieb nicht be-
nutzt, entweder kommen sie speziell
beim Formatkommando an die Fest-
platte zum Zuge, oder sie sind einfach
Uberbleibsel aus der Urzeit, als noch
mit anderen Controllern experimen-
tiert wurde, und man das Laufwerk
(durch Formatierung) erst zum Leben
erwecken mufite. Dafiir spricht, daB}
in den ersten Listings nur der Format-
und der Test-Unit-Ready-Befehl auf-
tauchen...

Wenn das AHDI.PRG (nachfolgend
der Einfachheit halber Treiber ge-
nannt) startet, fragt es als erstes an
allen acht moglichen Geriten am
ACSI-Port nach, ob es sich dabei
vielleicht um eine Festplatte handelt.
Ist dies nicht der Fall, dann installiert
sich der Treiber nicht und bricht den
weiteren Programmverlauf ab. Wenn
eine Festplatte durch einen gemelde-
ten Root-Sektor erkennbar ist, wer-
den der Treiber fest installiert und die
zustindigen Systemvektoren, mit
denen in Programmen dann auf sol-
che externen Gerite zugegriffen
wird, auf die jeweiligen Einstieg-
spunkte in den Treiber umgelenkt.
Bei einem Aufruf iiber diese Vekto-
ren klirt der Treiber jetzt seine Zu-
stindigkeit ab, um im Falle der Nicht-
zustindigkeit die Anfrage abzuwei-
sen und den Aufrufenden freundlich



auf dem normalen Dienstweg weiter-
zuschicken. Im anderen Fall setzter je
nach Art der Anfrage die zustiindigen
Register des DMA-Chip und steuert
den weiteren Datenaustausch zwi-
schen ST und Festplatte.

HDX

Da die Festplatte vom Betriebssy-

stem im Gegensatz zum Floppylauf-
werk recht stiefmiitterlich behandelt
wird, miissen fiir die notwendigen
Voreinstellungen separate Program-
me herhalten. Das HDX.PRG mit
dem zugehorigen Resource-File und
dem WINCAP-File ist dabei mit das
wichtigste.
Wir haben in einer der ersten Folgen
meines Kurses bereits gesehen, dal3
die Festplatte ebenso wie eine Disket-
te vor Inbetriecbnahme formatiert
werden muf3. Neben dieser Aufgabe
erledigt das HDX-Programm mehr
schlecht als recht noch weitere Dinge.
Durch die Seelenverwandtschaft zu
MS-DOS kann - nein, konnte das
Betriebssystem des STs nur Partitions
bis 32 MByte verwalten. Durch einen
Fehler im Betriebssystem sind bei den
alten ST aber nur Partition-GrofBen
bis 16 MByte erlaubt: in den Mega-
ST-Computern soll der Fehler aber
behoben sein?!

It's my part

Eine Partition ist ein definierter Ab-
schnitt auf der Platte, der vom Be-
triebssystem als eigenstindiges Lauf-
werk interpretiert wird - wieder ver-
gleichbar mit einer Schallplatte, auf
der z.B. eine Oper komplett enthalten
ist, die einzelnen Akte durch die opti-
sche Trennung aber auffindbar sind
und separat angespielt werden kon-
nen.

Diese Aufteilung in Partitions iber-
nimmt ein Meniipunkt im HDX-Pro-

aramm. Dabei werden {iber das

Desk File Disk

(Quitf Fornmat
Partition
Zero
Harkb

Bild 2: Die Meniileiste des HDX-Programms.
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WINCAP-File vordefinierte Auftei-
lungen bereitgestellt. Dieses WIN-
CAP istsointeressant, daff ichmich in
einem separaten Artikel - dort aber
ausfiihrlich - damit beschiiftige (wenn
es in der Setzerei keine Probleme
gegeben hat, miiite er eigentlich im
Anschluf} an diesen Artikel zu finden
sein).

Sehen wir uns jetzt noch die beiden
restlichen Meniipunkte an. Mit
ZERO konnen Sie jede Partition fiir
sich logisch loschen. Das ist deshalb
interessant, weil Sie sonst nur die
Moglichkeit hiitten, die Platte neu zu
formatieren und zu partitionieren.
Allerdings habe ich personlich diesen
Programmpunkt noch kein einziges
Mal benutzt...

Fehlerhafte
Fehlerbehandlung

Der letzte Meniipunkt wiire einer
der wichtigsten - wiire, wenn er funk-
tionieren wiirde. Ich glaube, selbst bei
einem Laufwerk, aus dem man die
Platten entfernt hat, wiirde dieser
Programmteil 0 Fehler melden. Er
sollte normalerweise das Laufwerk
probelesen - was er auch macht - und
dann bei einem auftretenden Read-
Error diesen Sektor als defekt markie-
ren und in der FAT als belegt kenn-
zeichnen. Die Summe der Fehler soll-
te zusitzlich in einem Eintrag in der
Spur 0 vermerkt werden, damit dem
Laufwerk bei der Initialisierung diese
Informationen zur Verfiligung stehen.
Denkste! Ich habe auf meiner Fest-
platte echte fehlerhafte Stellen, an
denen der Kopfschlitten - natiirlich
nicht mechanisch - hiingen bleibt; in
meiner Defektliste (also die vom
Laufwerk...) aber lautet der Fehler-
eintrag: O Fehler.

Es geht auch anders...

Fast jeder Controller stellt eine viel
interessantere Fehlerbehandlung be-
reit. Dazu mul nach dem ersten For-
matieren die Platte auf Fehler unter-
sucht werden. Auf dem Deckel des
Laufwerkes sind bereits diejenigen
Defekte eingetragen, die bei der Her-
stellung der Platte gefunden wurden.

Freuen Sie sich, wenn dort “None”
steht, dann ist Thre Platte fehlerfrei.
Ansonsten sind pro MByte Kapazitiit
ein Fehler zuldssig, bei der Bruttoka-
pazitit der TM-262 von 25 MByte
wiiren das max. 25 fehlerhafte Stel-
len.

Die so definierten Fehler werden nach
einem bestimmten Muster in eine
Defekt-Liste eingetragen. Diese darf
bis zu 1024 Bytes lang sein. Mit die-
ser Defekt-Liste wird ein zweites Mal
formatiert. Dabei versucht der Con-
troller, die angegebenen Fehlerstellen
zuumgehen, indem er innerhalb einer
Spur die Information verriickt. Reicht
der Platz hierzu nicht aus, setzt der
Controller alle nachfolgenden Spuren
um eine logische Adresse weiter und
gibt dieser Stelle jetzt die Nummer,
welche vorher eigentlich den Defekt
adressierte. Damit bleibt die logische
Reihenfolge der Blicke erhalten: die
defekte Stelle auf der Platte ist ein-
fach nicht mehr vorhanden. Dadurch
verschiebt sich natiirlich auch das
logische Ende der Festplatte. Das
wiederum ist durch einen Sicherheits-
bereich moglich, da die Angabe iiber
die maximale Zylinderzahl vom Her-
steller sehr vorsichtig berechnet wird
(kommen Thnen da nicht schon Ideen
zur Vergrofierung der Festplattenka-
pazitit?!).

Wenn einer eine
Reise tut

Wie aufwendig Festplattenlaufwer-
ke aufgebaut sind, haben Sie in derer-
sten Folge bereits erfahren. Wenn Sie
sich dabei noch an die Problematik
um den Kopfschlitten und dessen
Biindigung erinnern - nun, mit dem
SHIP.PRG wird die Sicherstellung
des Kopfschlittens vor dem Abschal-
ten erreicht. Dazu muf3 aber unbe-
dingt bemerkt werden, dal3 hiermit
nur der Schlitten in eine Landezone
auBerhalb des Datenbereiches gefah-
ren wird! Die Kopfe landen also nach
wie vorauf der Platte selbst. Ein soge-
nannter Headlifter findet sich in der
Regel nur bei teureren Laufwerken.
Die Landezone bei dem TM-262 ist It.
Handbuch auf dem Zylinder #663 -
zum normalen Formatbereich bis
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Zylinder #612 besteht also ein iiber-
groBer Sicherheitsabstand. Wenn Sie
sich noch einmal die beiden o.g. In-
halte der Boot-Disketten betrachten,
wird Ihnen sicherlich die unterschied-
liche Grofle der SHIP-Programme
auffallen - beide bewirken aber den-
selben Effekt! Die alte Routine war
wohl noch in C geschrieben und ent-
hilt wiederum viele (unniitze) Teile
aus der Entwicklungszeit. Das neue
SHIP.PRG mit 206 Bytes ist ein rei-
nes Assemblerprogramm und erle-
digt seine Aufgabe ebenso akkurat.
Diese Programme sollten normaler-
weise vor jedem Ausschalten und
miissen vor jeder Bewegung (z.B.
Transport) benutzt werden - es wire
doch zu schade, wenn Sie Thre Fest-
platte nach dem Umzug nur deshalb
wegschmeiBlen miilten, weil die
Kopfe im Ausschaltmoment zufillig
tiber Spur 0 standen und dort dann mal
eben ein paar Bits abgekratzt haben...

DIRSLEFT - Allright

Die Programme DIRSLEFT.TOS,
DIRSLEFT.PRG und FOL-
DERXXX. PRG sind Hilfsprogram-
me, die das bekannte 40-Ordner-Pro-
blem in den Griff bekommen sollen.
Doch worum geht es bei diesem Pro-
blem iiberhaupt? Der ATARI-ST legt
sich bei einem Zugriff auf einen Da-
tentridger in Form einer Diskette oder
der Festplatte eine Tabelle an, in der
nach dem jeweilig ersten Aufruf die
Ordner mit ihrem zugehorigen Pfad
eingetragen werden. Das ist deshalb
notwendig, da janurdie ersten Ordner
im Original-Directory - also in Spur 0
der Diskette - stehen. Alle weiteren
Verzweigungen befinden sich wie die
anderen Daten irgendwo auf dem
Datentriager. Wiirde der ATARI-ST
jetzt ohne diese Tabelle arbeiten,
miifite er fiir jeden Zugriff auf be-
stimmte, in verschlungenen Pfaden
angelegte, Daten zuerst wieder in
Spur 0 auf den ersten Ordner zugrei-
fen, dann auf den zweiten usw. Mit
dieser Tabelle spart er sich Arbeit und
Zeit und kann sich jederzeit iiber die
einzelnen Pfade informieren. Bei der
Entwicklung ist man wohl von der
Uberlegung ausgegangen, daB auf
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einer Diskette kaum mehr als 40 Pfa-
de notwendig wiren. Deswegen wird
diese Tabelle auch erst geldscht,
wenn ein Diskettenwechsel erfolgt
ist, vorher oder hinterher hiitte das ja
auch wenig Sinn - nur, wie bitteschn
wollen Sie bei der ATARI-Festplatte
einen Mediawechsel bewerkstelli-
gen? Hier haben die Herren Program-
mierer wohl nicht zu Ende gedacht.

Aber wozu sind Programmierer sonst
Programmierer, wenn sie sich nicht
hinsetzten und flugs ein kleines Pro-
grimmchen zimmerten, das das Pro-
blem an sich zwar nicht beseitigt aber
doch recht geschickt vertuscht. Mit
dem FOLDRXXX.PRG wird einfach
ein gewisser - nicht gerade kleiner -
Speicherbereich fiir eine grofere
Tabelle reserviert. Das XXX im Pro-
grammnamen konnen Sie selbst
durch die von Ihnen gewiinschte zu-
sitzliche Anzahl von Ordnerpfaden
ersetzen; wenn Sie also der Meinung
sind, daB Sie mindestens 400 Ordner-
pfade bei einer Sitzung am ST benéti-
gen - bittesehr, mit der Umbenennung
in FOLDR400.PRG ist das kein Pro-
blem. Aber wie iiblich kostet Sie das
eine Kleinigkeit, nimlich 52800 By-

tes Ihres kostbaren Speichers! Das -

Programm kann auch nachtriglich
aufgerufen werden, es mufl aber im
AUTO-Ordner stehen.

Wenn Sie sich nicht sicher sind, ob
Sie das Programm bendtigen, sehen
Sie sich doch mit DIRSLEFT die
verbleibende Anzahl der Ordner an.
Probieren Sie ruhig ein bichen damit
herum, Sie erkennen dann selbst sehr
schnell, wieviel Pfade Sie zusitzlich
gebrauchen konnen. Um es noch ein-
mal klarzustellen: Ordner auf der
Festplatte konnen Sie soviel wie notig
anlegen (natiirlich durch die Kapazi-
tit begrenzt) - nur wenn Sie in alle
wihrend einer Sitzung mal hinein-
schauen wollen...

Sollten Sie das FOLDRXXX.PRG
noch nicht besitzen - dafiir aber der
stolze Besitzer eines Akkustikkop-
plers sein - so kdnnen Sie dieses Pro-
gramm und auch die neuen Treiber
iiber die ATARI-Mailbox (Tel.
06142/21161) abrufen.

Buhten

Da der oben beschriebene Treiber
fiir die Festplatte nicht im Betriebssy-
stem Ihres STs integriert ist, muf} er
beim Einschalten jedesmal neu auf-
gerufen werden. Die normale und
langsame Arbeitsweise ist das Benut-
zen der Boot-Diskette, in deren
AUTO-Ordner sich das AHDI.PRG
befinden muf. Aber warum soll - was
bei der Diskette ja funktioniert - nicht
auch die Platte autobootfihig sein?
Sieht man sich einmal die Initialisie-
rungsroutinen des Betriebssystem an,
so findet man dort tatséchlich eine
Abfrage nach einer bootbaren Fest-
platte. Nur - um mit der Festplatte
arbeiten zu konnen, mufl doch der
Treiber installiert sein, oder?!

Die Festplatte besitzt in Spur Null -
ebenso wie die Diskette - einen Boot-
sektor, aus dem ein Programm gela-
den und gestartet werden kann. Au-
Berdem befindet sich hier noch die
Information iiber die Aufteilung der
Platte in Partitions, die GroBe der
Partitions mit ihren zugehorigen
Startclustern, einen Vermerk iiber die
Autoboot-Moglichkeit einer Parti-
tion (!) und die oben erwihnte, derzeit
sinnlose Fehlerliste. Vor diesen gan-
zen Daten ist Platz fiir ein Programm-
chen von 448 Bytes. Findet der
ATARI bei der Initialisierung hier am
Anfang das beriihmte magische
Wort, dann verzweigt er die Startini-
tialisierung hierher und versucht das
dort stehende Programm zu starten.
Leider ist unser Treiber mit seinen
3806 Bytes aber etwas grofler - was
also tun?

In der Liste der Programme, die auf
der Boot-Diskette fiir die SH-205 zu
finden sind, sehen Sie zwei Files mit
den Bezeichnungen 204BOOT.IMG
und 204ROO0T. IMG. Dabei handelt
es sichum zwei Minitreiber, die durch
das Programm HINSTALL auf der
Festplatte in Block 0
(204ROOT.IMG) und Block 1
(204BOOT.IMGQ) installiert werden.
Block 1 ist der erste Block der Parti-
tion 0, deswegen kann mit diesem
Treiber die Festplatte auch nur fiir die
Partition C autobootfihig gemacht
werden. Jetzt installiert HINSTALL
noch den Treiber als Datei mit dem
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Namen SH204DVR. SYS in Partition der Festplatte. Das funktioniert, da hoch und heilig - werden wir dann
C.diese wird beim Bootendanndurch ~ sicham Ende der beiden Files nureine wirklich zum Schraubendreher grei-

die zwei Minitreiber aufgerufen, und - fiir den Programmablauf unndtige - fen. Werden Sie sich aber jetzt schon
damit wird der vollstindige Treiber Symboldatei befindet. dariiber klar, dalf Sie damit jegliche
installiert. So einfach geht das. Garantieanspriiche iiber den Haufen
Berechtigterweise konnen Sie jetzt werfen. Sollten Sie Ihre Festplatte
einwerfen, daB die beiden IMG-Files zum SChIUB"' erst vor kurzem gekauft haben, schau-
ja jeweils 512 Bytes lang sind und mochte ich noch einmal auf den  en Sie lieber noch einmal auf dem
somit nach meiner Aussage nicht in ~ nachfolgenden Artikel zum WIN- Rechnungsbeleg nach. wann sie
die 448 Bytes passen - stimmt, an-  CAP-File verweisen. Nur durch die- wahrscheinlich sowieso kaputt geht -
scheinend liest HINSTALL erst die ses File sind wir in der Lage, Modifi- It. einem Gesetz von Murphy ist das

Information zur Festplatte aus Block kationen an unserer Festplatte ohne genau ein Tag nach Ablauf der Garan-
0 aus, schreibt anschlieBend das groBartige programmiertechnische tiezeit...

IMG-File und iiberschreibt dieses Klimmziige durchzufiihren. In der hp
File am Ende wieder mit den Daten nichsten Folge - ich verspreche es

In des Autors e’gener als Schreiberling). Das hat sich erst da scheint irgendwo noch ein Mil3-

im Laufe der Recherche so ergeben. verstindnis zu kursieren - es wird
S&Che... Auflerdem mufte ich jetzt noch ein- kein zweites Laufwerk eingebaut,
: - mal schieben, um die Software vor- sondern nur das alte gegen ein neues
Ich habe auf der CeBIT einiges an : ' . . e E e
;v : . zuziehen - was nutzt Thnen ein umge- Laufwerk mit hoéherer Kapazitit
Kritik zu meiner Grundlagenserie . o g
i i i " bautes Laufwerk, wenn die Informa- ausgetauscht.
Die Festplatte™ gehort und mochte . ; . . . .
; . tion zur Formatierung einen Monat Wenn Sie noch am Zweifeln sind,
deshalb ein paar Erkldrungen geben, . i g ;
spiter kommt?! Dazu kommt noch, welches Laufwerk Sie benutzen

da sicher auch andere Leser den glei-
chen Zorn haben. Hauptkritikpunkt
war die ewige Hinausschieberei der

daR aufgrund des Platzmangels in konnen, warten Sie den alleraller-
Heft 4 mein Artikel rausgeflogen letzten Teil 6 ab! Und - im Falle von

Umbaganleitung, Stimmt, nur so ist...(kein Kommentar). Fragen, Anregungen oder Kritik -

. g : Also - Teil 4 haben Sie jetzt vorlie- schreiben Sie bitte an die Redaktion;
umfangreich wie die Serie geworden P ; : . .
. : : 5 . gen und im néchsten Heft kommt de- damit solch Zorn nicht lhre Energien
ist, war sie von mir am Anfang nicht A <

. . finitiv der Umbau. Apropos Umbau - verbraucht...
geplant (Es ist mein allererstes Werk .
P

hoto Workstation 1: mitSoftware
rweiterte und  ergiinzie Photographie. Das !
xzellente System fiir die digiale Bild- und
ikverarbeinung mit 8 Buts/pixel 498 DM

lide Maker 1: Das neue Verfahren auf
em Monochrom Monitor zur Herstellung von Dias, bei
oller Auflosung, nach Wahl mit 256 Graustufen oder
56000 verschiedenen Farben. Zusiuzliche
lardware wird nicht bendotigt! 298 DM

ildVision 1: Millionen (u.a.
aleidoskopische) Mébglichkeiten der digitalen
Bildverarbeitung; Quellen-unabhingig (Easytizer,
Scanner, Degas, P & T, STAD, etc.) 149 DM

A -Frisur: die neue digitale Frisur, selbst :
lentworfen, ohne die Schere anzusezen! 249 DM

Andere professionelle Systeme auf
Anfrage!

Computer Photography
Stegemiihlenweg 48
3400 Géttingen
Tel.: (0551)-7 7007 08

sigs T 73
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Anwendersoftware Indiana Jones 54,
BS-Handel Vers. 2.0 498,-- Jagd auf Roter Oktober 72,
BS-Fibu Vers. 2..0 598,-- Jinxter 72,--
1st Word Plus 189,-- Karate Kid Il 63,--
Signum Zwei 399,-- Kings Quest Il 76,--
Print Master Plus 99,-- Marble Madness 79,--
Superbase 249,- Mercenary 69,--
dB-MAN 398,-- Metrocross 66,--
Adimens ST 189,-- Mission Elevator 59,--
BTX-Manager Vers. 2.0 428,-- Passengers on the Wind 69,

. . Phantasie Il 69,--
Sprachen/Entwicklung/Grafik Psion Schach (deutsch) 69
GFA Basic Vers. 2.0 89~ p

: oad Runner 64,-
GFA Compiler 89,  &ontinel 50,
GFA Draft plus CAD Prog. 329,-- Shuttle II 66,
GFA Vektor 3D Grafik ~ 89 J0W"€ " Er
Lattice C-Compiler V. 304 289~ gp 0 HAAR &Y 4
Megamax C-Compiler 398, Star Trek 69
gplorS:I’ar 79~ Super Cycle 69,--
ilm Director 139,-- Tanal d 54
Degas Elite 179, nglewoor o
' Tass Time in Tonetown 69,--
Spiele Temple of Apshai 69,--
Bad Cat 54,-- Terrorpods 66,--
Barbarian (Psygnosis) 66,- Test Drive 79,--
Bard's Tale 79,-- The Black Couldron 79,
Bureaucracy 89,-- The Guild of Thieves 69,--
California Games 72,-- The Pawn 69,--
Championship Wrestling  49,-- Ultimall 79,
Defender of the Crown 79,-- Ultimalll 72,
Deja Vu 79,-- Ultima IV 69,--
Dungeon Master 72,-- Vermeer 76,--
Fire Blaster 56,--
Flight Simulator Il 119,-- Drucker
Gauntlet 69,- NECP 2200 1049,--
Gunship 72,-- Epson LQ-500 998,--
Goldrunner 69,-- Epson LX-800 699,--
Hellowoon 62,-- StarLC10 649,--

v~ Sofort kostenlos Preisliste bei Abteilung ST anfordern! =
&~ Computer & 2ubehor Versand -
Gerhard und Bernd Waller GbR

Kieler Str. 623, 2000 Hamburg 54, ‘= 040/5706007 + 5705275

¢ GALACTIC s

Modulatoren fiir jeden Zweck
HF (FernsehanschluB)

MOD 1, internes Gerdt zum Einbau in 260/520/1040 .160 DM

MOD 2, externes Gerdt zum auBen Anstecken, alle Fernseh-

farben werden dargestellt, Ton kommt aus dem Fernseher 170 DM
AV (VideoanschluB fiir FBAS)

MOD 1a, wie MOD 1, aber nur mit Videoausgang 130 DM

MOD 2a, wie MOD 2, ebenfalls nur FBAS-Ausgang 140 DM

Die Modelle MOD2/MOD 2a sind fiir 25 DM Aufpreis auch mit
integrierter Monitorumschaltbox lieferbar!

1 MB RAM, auch fiir 520 STM
nur 169 DM

RAMs einzeln geprift, schnelle Montage
In Vorbereitung: 1/2/4-MB-Erweiterungen, konfigurierbar. Preis und Lieferzeit auf Anfrage!

~(

1st PROPORTIONAL

siehe Testbericht ST-Computer 6/87

1st PROPORTIONAL ermdglicht den Ausdruck von 1st Word Plus
Texten in PROPORTIONALSCHRIFT im BLOCKSATZ | Unterstiitzt
alle proportionalschriftféhigen Nadeldrucker (9, 18, 24 Nadeln)
und Typenraddrucker mit PS-Typenrad sowie Kyocera LASER.
- l8uft vollstéindig unter GEM (SW Monitor), unterstlitzt alle 1st Word Plus Optionen
- verschiedene Zellenlineale in Proportionalschrift Im BLOCKSATZ |
- spezielle Grafikirelber flir 8,18,24 Nadeldrucker, dadurch endlich satte
Schwiirzen und unverzerrte Grafikausdrucke, auch auf 24 Nadeldruckern |
- Verkettung von bls zu 25 Texten mit automatischer Seitennummerierung
- Lieferumfang: einseitige Diskette mit 80-seitigem deutschen Handbuch sowle
Druckertrelber flir NEC P5/6/7, EPSON LQ 800/850, FX 85, SEIKOSHA SL 80 Al,
SP 1200, STAR NL 10 (parallel Interf.), TA GABI 9009, BROTHER HR 15,25, EM 711
- 7-seltiges Info mit Probeausdrucken anfordern (bitte 2 DM In Briefmarken bellegen)

1st PROPORTIONAL kostet nur 95 DM

fibuSTAT - Firmencontrolling
Unabhéngige Tabellenkalkulation auf Berechnungsgrundlage der
Gewinn- und Verlustrechnung (GuV). -

- luft volisténdig unter GEM (SW Monitor) auf allen Atari ST

- grafische Auswertung (Kuchen-, Linlen- und Balkendiagramme)

- Monats-, Quartals- und Jahres(iberwachung Ihrer Finanzen

- Schnittstelle zur fibuMAN Buchhaltungsrelhe

- fibuSTAT DEMO (Handbuch + Disketts) 80 DM (wird beim Kauf angerechnet).

fibuSTAT kostet nur 398 DM
fibuMAN Buchhaltungsreihe

(Test in ST-Computer 12/87, ST-Magazin 4/88, CT 4/88)
fibuMAN e (Einnahmeliberschup)

fibuMAN f (Finanzbuchhaltung)

fibuMAN m (mandantenféhige FIBU mit BWA)
fibuMAN demo (wird bei Kauf angerechnet)

398 DM
768 DM
968 DM

65 DM

KNISS Soft - Adalbertstr. 44 - 5100 Aachen - 0241/24252

Ecosoft Economy Software AG jﬁ
Postfach 1905, Abt. A43, 7890 Waldshut, Tel. 07751-7920

Praf-Software und
Frei-Programme (fast) gratis

+ GroBtes Angebot Europas: Uber 3000 Disketten fiir IBM-PC/
Kompatible, Macintosh, Amiga, Atari ST, C64/128, Apple II.

¢ Viele deutsche Programme, speziell fir Firmen, Selbstdndige,
Privatpersonen, Schulen.

+ Software gratis, Sie bezahlen nur eine Vermittlungsgebihr von
DM 14.40 oder weniger je Diskette.

4 HOTLINE: Tel. Anwenderunterstitzung (3 Techniker von 8-18 Uhr).

Verzeichnis gratis

Bitte Computermodell angeben.

L 2

Auf Anfrage auch steckbar
UNSERE PROGRAMME:
DEEP THOUGHT 1.1

Das sensationelle Schachprogramm aus Deutschland. Neue, verbes-
serte Version. Spielstarker Algorithmus, frei programmierbare Eroff-
nungsbibliothek (bis 66.000 Positionen), echtes Blitzen moglich. Nach
Aussage von Ligaspielern: Effektiv das beste

Programm fir Mikrocomputer! nur 69 DM

A3 dc

Das Corewars-Programm fiir Ihren ST. (Siehe ST-Computer 11/87 fiir
Details). Lassen Sie die Viren (kontrolliert) in lhren Computer. Voller
Weltmeisterschaftsstandard ’'86. Integrierter Editor/Assembler, sehr
schnell, gutes Handbuch. Dieses Programm wurde ASM-Hit im »Ak-

tuellen Software Markt 12/87! nur 89 DM
Stachowiak, Dérnenburg und Raeker GbR

Burggrafenstr. 88 - 4300 Essen 1 - & (0201) 27 32 90/71 0 18 30

Alexander-Computer
Beratung,Service und Verkauf
Atari,Brother,Commodore,Epson,HP NEC,Star,Schneider

1040 STF,komplett mit Monitor SM 124 ....1495.-
STFM ,512KB ,Maus,Laufwerk, TOS-ROMS....... 729.-

SM124 Monitor 439.- Multisync GS ..... 598. -
SH205 mit 20MB 1198.- Vortex HD20 .....1198.-
Mega ST-2/ST—4 .veveeves cessssess.. auf Anfrage
Atari Laserdrucker komplett ........ auf Anfrage
NEC P6 24 Nadel Drucke€r .....eeveeeensss 1178.-
NEC P2200 24 Nadel Drucker+Traktor....... 990.-
STAR LC-10 9-Nadel,deutsches Hand. ......589.-
STAR NB24-10 24-Nadel+Traktor............ 1389.-
STAR LC-10 Color mit 8 Farben...... cessss?39,.-

Weitere Modelle sowie Software auf Anfrage .Fordern Sie unsere
neuste Hard- und Softwareliste an.
Alexander-Computer,5030Hiirth,Postfach1111,TEL02233 /63329
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Genug davon gehort: DTP, WYSIWYG, Setzerei auf dem
Schreibtisch, Drucksachen mit dem Computer erstellen, und,
und, ... Jetzt heift’s selber loslegen: Desktop Publishing fiir alle!
Ab sofort gibt’s den Publisher fiir alle ATARI ST, der hilt, was
DTP verspricht: BECKERpage ST.

Sie wollen es nicht glauben? Sehen Sie selbst: diese Anzeige
wurde komplett mit BECKERpage ST realisiert.

BECKERpage ST hat nicht nur alleTextverarbeitungsfunktionen
drauf, schafft nicht nur verschiedenc
Schriftarten wie Helvetica, Times und
Courier in allen Variationen (fett, kur-
siv, negativ, outline, gesperrt), kann
nicht nur eigene Schriftbilder entwer-

T O WL e T ST P

_ L )2 fen (mit dem integrierten Schrifteditor
'DIP/SY2—</ 5 || FOMA) - nein, BECKERpage ermog-
FU LE! < Zh licht auch die Kreation und Integration
e % || beliebiger Grafiken.Die Illustration die-

_ J ser Anzeige wurde mit dem mitgelie-
ferten Grafikprogramm

PROFI PAINTER erstellt. Ebensogut kénnen Grafiken und Bild-
schirmausschnitte aus anderen Programmen iibernommen und
beliebig variiert werden. Dafiir sorgt die integrierte Snap-Shot-
Accessory PAINTER FOTO (siehe Hardcopy links in Anzeige).
Nicht genug. BECKERpage ST ermiglicht vollstindiges Seiten-
layout am Bildschirm. Natiirlich mit der Maus: mehrspaltiger
Seitenumbruch, Blindtextfunktion, Picture Wrap, beliebig abge-
stufte Raster, Kreise, Linien, Rechtecke, und, und ...

Genug gehort? Dann ran an DTP! BECKERpage ST macht’s
moglich.

Minimalkonfiguration: ATARI ST mit ROM TOS und 1 MByte
Speicher, ATARI-Laserdrucker oder NEC P6, P7, P 2200, Star
NB 15, Epson 9- und 24-Nadeldrucker und Kompatible.

BECKERpage ST
Cre TG 10 b

Gleich anfordern

Legen auch Sie Wert auf perfekte Gestaltung bei
gleichzeitiger Kostenreduzierung? Dann fordern Sie
unverbindlich unseren kostenlosen Prospekt zu Name, Vorname
BECKERpage ST an. Hier finden Sie alles Wissens-
werte Uber dieses leistungsstarke DTP-Programm.

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldort - Tel. (0211) 310010 Ort

E

Hiermit bestelle ich

StraBe
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DAS WINCAP-FILE

OBJEKT AUSWAHL

INDEX:
AINE, %

“ AUTO ——.__
DESKTOP .INF

HDX
HDX
SHIP

PRG
RSC
PRG

WINCAP__.___

Auswahl:
o | WINCAPL_.___

5]

ABBRUCH

Man miibite es eigentlich als strif-
liche Nachlissigkeit ansehen, daf
dieses unscheinbare Anhingsel an
das HDX.PRG von der bisherigen
Literatur zur Festplatte so stief-
miitterlich behandelt wurde. Mit
dieser kleinen Bit-Sammlung kann
man namlich herrlich in der Fest-
platte herumspielen...

Die Festplatte mul3 - wie wir bereits
erfahren haben - vor der ersten Benut-
zung eingestellt, d.h. formatiert wer-
den. Da es natiirlich unterschiedliche
Grofen - also Formate - gibt, miissen
wir diese Werte irgendwie an den
Controller iibermitteln. Nur mit die-
sen Daten kann er dann z.B. die An-
steuerung der einzelnen Kopfe vor-
nehmen. Ich habe in der dritten Folge
der Serie um die Festplatte die Kom-
mandos des Controllers aufgefiihrt.
Darunter befindet sich der Befehl
MODE SELECT ($15). Damit kann
eine Parameter-Datei iibertragen
werden, anhand derer der Controller

76 ST 5/88

die Voreinstellung der Festplatte
durch eine anschlieBende Formatie-
rung vornimmt. Diesen Befehl sehen
wir uns zundchst einmal nidher an.

$15

Das MODE SELECT COMMAND
sieht wie folgt aus:

Byte 0020051051 0]

| [ |__Kommando-
| | Nummer $15
b S S S L e Groppe D)
Byte 1: 0 0 0 0 0 0 0 O
| SRR e S It Ewe ke
Nummer
Byte 2: 0 0 0 00000
Byte 3: 00000000
Byte 4: X ¥ X X X X X X
| | Anzahl der

zu lbertragenden Bytes
Byte 5: 0 0.0 0 0 0 0 O

In Byte 4 wird die Anzahl der im An-
schluB an die Command-Phase liber-
tragenen Bytes bekanntgegeben. Es
miissen mindestens 12 Bytes sein; es
konnen aber auch bis zu 22 Bytes bei

softsektorierten und 24 Bytes bel
hardsektorierten Laufwerken wer-
den. Diese ersten 12 Bytes beinhalten
die MODE-SELECT-PARAME-
TER-LIST und die EXTENT-DE-
SCRIPTOR-LIST.
DieParameter-ListeumfalitvierBytes
mit den Werten 0, 0, 0 und 8 und gibt
nur Auskunft tiber die Linge der
nachfolgenden @ EXTENT-DE-
SCRIPTOR-LIST. Das hort sich na-
tiirlich total unsinnig an, aber damit
sollte eine spitere Erweiterung mog-
lich sein.

Die acht Bytes der EXTENT-DE-
SCRIPTOR-LIST enthalten Infor-
mationen iiber die Datendichte, die
Anordnung, dal} das ausgewihlte
Laufwerk formatiert werden soll und
die Angabe iiber die GroBe der Daten-
blocke (der Wert mull zwischen 256
und 1024 liegen). Die beiden erstge-
nannten Information werden iibri-
gens durch den Wert 0 ausgedriickt.
Die eigentliche Liste mit den Forma-
tierungsdaten wollen wir uns wieder
etwas genauer ansehen.

Byte 0 - List Format Code
Hier muB3 entweder O fiir
softsektorierte oder 1 fiir hard-
sektorierte Laufwerke stehen.

Byte 1 (MSB - Most significant, also
hoherwertiges Byte) und
Byte 2 (LSB - Low significant Byte) -
Cylinder Count
Die beiden Bytes beschreiben
die Anzahl der Zylinder auf der
zu formatierenden Festplatte.

Byte 3 - Data Head Count
Die Anzahl der Kopfe.

Byte 4 (MSB) und
Byte 5 (LSB) - Reduced Write Cur-
rent Cylinder
Da der Kreisumfang der einzel-
nen Zylinder zur Mitte der
Platte hin abnimmt, riicken die
magnetischen Informationen
auf der Platte entsprechend
enger zusammen. Damit das
geht weiter...



magnetische Feld kein benach-
bartes Bit beeinflu3t, wird der
Schreibstrom verringert. In
diesen beiden Bytes wird jetzt
die Nummer des Zylinders ein-
getragen, ab der diese Strom-
verminderung einsetzt.

Byte 6 (MSB) und
Byte 7 (LSB) - Write Precompensa-
tion Cylinder

Hier wird nun eine weitere Da-
tensicherung eingebaut, die ich
in Teil 3 der Festplattenserie
schon kurz beschrieben habe.
Die Vorkompensation verriickt
die Flanken der Takt- und
Datenfelder so, daf diese Infor-
mationen beim Lesen richtig in-
terpretiert werden. Es wird aber
erst auf den inneren Spuren
akut, daher bestimmen diese
beiden Bytes die Zylinder-
nummer fiir den Einsatz der
Vorkompensation.

Byte 8 - Landing Zone Position
Mit diesem Byte wird die Lan-
despur definiert, auf die der
Kopfschlitten durch den
START-/STOP-Befehl gefah-
ren wird. Mit einer *“1” in Bit 7
parkt der Schlitten auBerhalb
von Spur 0, mit einer “0” fihrt
er die Kopfe in die Mitte der
Platte. Die genaue Landeposi-
tion errechnet sich durch die
Addition der Zylinderanzahl
und dem Wert, der in Bit O bis
6 steht.

Byte 9 - Step Pulse Output Rate Code
Wie beim Diskettenlaufwerk
kann fiir die Schrittgeschwin-
digkeit des Kopfmotors eine
unterschiedliche Steprate
eingestellt werden. Das betrifft
allerdings nur den SEEK-
Befehl. Die drei verschiedenen
Werte hierfiir sind:

0 = 3,0 ms (ungepuffert)
1 =28 us (gepuffert)
2 =12 us (gepuffert)

Die Bytes 10 und 11 sind hier nicht so

wichtig, da sie nur Angaben fiir hard-

sektorierte Festplatten beinhalten.
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Klartext

Fir den normalen Benutzer der
Festplatte wiire es natiirlich viel zu
aufwendig, jedesmal den doch recht
komplizierten Ablauf der Program-
mierung vorzunehmen. Deshalb ha-
ben die Entwickler der Festplatte dem
Benutzer ein Programm zur Vertfii-
gung gestellt, mit welchem er diese
Aufgabe einfach hinter sich bringt.
Dieses Programm heiffit HDX.PRG
und wird auf der Boot-Diskette mit-
geliefert. Vorweg mochte ich sagen,
das innerhalb des Programmes bereits
die Standardwerte, wie wir sie nach-
her noch sehen werden, eingetragen
sind. Nichtsdestotrotz fragt das
HDX-Programm nach dem Start das
Vorhandensein des WINCAP-Files
ab. Fragen Sie mich bitte nicht, was

WINCAP bedeuten soll, ich weil} es
nicht. Viel interessanter ist ja auch,
was man mit dem Daten-File fiir das
HDX-Programm alles anstellen kann.
Doch betrachten wir uns zunichst
einmal das Original.

Im nebenstehenden Kasten finden Sie
das gleiche WINCAP, wie es z.Zt. mit
der SH-205 ausgeliefert wird. Grund-
sdtzlich ist dazu zu sagen, das alle
Kommentarzeilen an der ersten Stelle
einer Zeile ein #-Symbol haben. Die
Parameter dagegen werden von zwei
Doppelpunkten eingeschlossen.
Theoretisch kénnen wir also ein kur-
zes File erstellen, dessen Daten nur
aus Informationen zwischen den
Doppelpunkten bestehen. Gehen wir
jetzt aber das File Schritt fiir Schritt
durch.

# version 1.1: 29-May-1986 lmd
# version 1.2: 23-Jun-1987 1lmd

Global parameters:

e A=

Numbers are in bytes;

d

FH A

:pr=10-10:p0#10404k:pl#10404k:
:pr=16-4:p0#16383k :pl#4425k:
:pr=4-16:pl#16383k:p0#4425k:

# Hard disk format and partition configuration file.

ms#count Maximum partition size in sectors
(***DON’T CHANGEX**)
:@@=Parameters:ms#32767:
#
# Format parameters:
# ‘mn’ entries (default values in [brackets]):
# mn=name appears in menu, name of format parms
# hd#count number of heads [4]
# cy#count number of cylinders [612]
# lz#n landing zone [4]
# rt#n seek rate code [2]
# in#n interleave factor [1]
# rwicylno reduced-write current cylinder [cy + 1]
# wp#cylno write precomp cylinder [cy + 1]
# pt=name name of default partition to use [4-6-10]
# sp#count number of sectors/track [17]
#
20 Mb Mitsubuishi :mn=SH204 ;
10 Mb Mitsubuishi :mn=5H104:hd#2:pt=10:
SH204 in plastic case :mn=SH205:
#
# Partition selections
‘prisentoies s (NG as Ut G vor 1 3
pr=name name of partition
pN#size size of partition N in bytes [0]
fN#number flag byte for partition N [0 if no pN,
1 otherwise]
iN=cce id bytes for partition N [GEM]

may be followed by 'k’ (x1024) or
‘m’ (megabytes).

:pr=4-6-10:p0#4424k:pl#6m:p2#10m:

:pr=5-5-10:p2#10568k : pO#5m:pl#5m:
:pr=5-10-5:p0#5m:pl#10568k : p2#5m:
:pr=10-5-5:p0#10568k : pl#5m: p2#5m:
:pr=5-5-5-5:p0#5448k :pl#5m:p2#5m:
:pr=10:p0#10m:
:pr=5-5:p0#5m:pl#Sm:

' SH205 menu entry

p3#5m:

Tabelle 1: So wird das WINCAP-File mit der SH205 ausgeliefert.
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Hard disk format and
partition configuration
file

So die Uberschrift und wohl offi-
zielle Bezeichnung dieses Files.

Version

Hier werden die unterschiedlichen
Versionen des Files eingetragen. Fiir
eine fortlaufende Veriinderung ist ein
solcher Eintrag eigentlich unum-
ginglich. Wenn Sie dieses File selbst
verschiedentlich modifiziert haben,
sind Sie irgendwann bestimmt froh,
die einzelnen Versionen durch solche
Kommentarzeilen noch auseinander-
halten zu konnen. Machen Sie davon
also regen Gebrauch!

Global Parameters

Es gibt gewisse Standardwerte, die
sich normalerweise nicht dndern. Ein
Beispiel dafiir ist der Eintrag
ms#count. Mit diesem Wert wird die
maximale Grofle einer Partition als
Anzahl der Sektoren iibergeben. Der
Eintrag wurde notwendig, da bei dem
ilteren Betriebssystem ein Fehler die
Einrichtung von Partitions bis 32
MByte verhindert. Bei den Mega-STs
soll dieser Fehler behoben sein, trotz-
dem steht hier noch der Wert
ms#32767. Wenn Sie jetzt nachrech-
nen wollen:

32.767 Sektoren x 512 Bytes =
16.776.704 Bvics

GRUNDLAGEN

# Partition selections

# wp#cylno write precomp cylinder [cy + 1]
# pt=name name of default partition to use [4-6-10]
# sp#count number of sectors/track [17]

#

20 Mb Mitsubuishi :mn=5H204:

10 Mb Mitsubuishi :mn=SH104 :hd#2:pt=10:

SH204 in plastic case :mn=SH205:

Hier :mn=sehen:

Sie :mn=einen:

typischen :mn=und:

unniitzen :mn=Eintrag:

#

# ‘prf entries (‘N<-is @05 o1y

Tabelle 2: So wird v gemacht!

d.h. unsere Partitions konnen eine
GroBle bis 16 MByte annehmen.
Wozu die vorherige Eintragung von
*“:88=Parameters:” dient, weill ich
nicht - da muf ich leider passen.

Format parameters

Dafiir kénnen wir uns aber jetzt so
richtig austoben. Die folgende Liste
enthalt ndmlich genau die Parameter,
welche mit dem MODE-SELECT-
Befehl an den Controller libertragen
werden. Die nachstechenden Daten
liegen bereits als - sagen wir einmal
Mindesteinsatz - in dem HDX.Prg in
den Data-Zeilen am Schluf} des Pro-
gramms vor. Das HDX wire also
theoretisch nicht auf das WINCAP
angewiesen. Doch sehen wir uns die-
se Tabelle wieder in der Reihenfolge
an.

mn=name

Die Programmierer des HDX.PRG
haben sich hier etwas feines ausge-
dacht. Normalerweise wird in cinem

| Desk File IIEY
Partition
Zero
ad

Pick disk type:

SH204 || SHiB4 ][ SH285 || sehen |

[ einen ||

und | [Eintrag]

Bild 2: Das IFormat-Menii léifit sich leicht mit WINCAP manipulicren

GEM-Programm die Information
iber die Bildschirmmaske im Re-
source-File abgelegt. Das dient u.a.
dazu, dafl man Programmiinderungen
oder Ausfiihrungen in anderer Spra-
che nur durch den Neueintrag im
Resourcefile erreicht. Nichts anderes
geschieht soweit im HDX-Pro-
gramm. Doch hier ist man einen
Schritt weitergegangen.

Im HDX.RSC wird zwar der Masken-
aufbau bereitgestellt, doch die Texte
fiir die Auswahl der verschiedenen
Versionen werden nicht hier sondern
im WINCAP eingetragen. Dadurch
kann man jetzt auch so herrliche und
unniitze Spielchen, wie sie im neben-
stehenden Bild zu sehen sind, treiben.
Sehen Sie sich im Ausschnitt des
WINCAP die Modifizierung an und
vergleichen Sie damit das Resultat im
Programmablauf. Sie kdnnen hier bis
zu 16 verschiedene Eintriige vorneh-
men. Ich habe mir damit ein WIN-
CAP geschrieben, in dem an dieser
Stelle die verschiedenen Laufwerks-
typen mit unterschiedlichen Forma-
tangaben eingetragen sind. Das Bei-
spiel hat aber noch keine Auswirkung
auf die Formate selbst, dazu miissen
noch weitere Parameter eingetragen
werden.

hd#count

Hiermit wird die Anzahl der Kopfe
unserer Festplatte eingestellt. Der
Default-Wert, d.h. der voreingestellte
Wert ist 4.

cy#count

Hiermit wird die Anzahl der Zylin-
der angegeben. Die Werte brauchen
dazu nicht in hexadezimale Angaben
umgerechnet zu werden, das erledigt
das Programm. Der Default-Wert ist



kurze Einarbeitungszeit
dialogorientiert
mentgesteuert

GEM Oberflache
Gbersichtliche Eingabe-
bildschirme

kein Hardware-Kopier-
schutz, kein Port belegt
Auswertungen jederzeit
in Sekundenschnelle
auf Bildschirm, Drucker
oder Massenspeicher
frei wahlbares Wirt-
schaftsjahr

variable Mwst.-Sétze
integriertes Abschrei-
bungsprogramm
Journal, Saldenliste
Kassenbuch, Finanz-
konten

Kosten- und Erldselisten
Wareneingangsliste
USTvoranmeldung di-
rekt auf das amtliche
Formular
Einnahme-UberschuB-
Rechnung (fibuMAN e/m)
Bilanz und Gewinn- und
Verlustrechnung nach
dem Bilanzrichtlinien-
gesetz (fibuMAN f/m)
BWA — Betriebswirt-
schaftliche Auswertung
(fibuMAN m, optional
fibuMAN f)
Sammeldruck aller zum
MonatsabschluB relevan-
ter Auswertungen
Kontoausziige Uber das
gesamte Jahr nach Kon-
ten chronologisch geord-
net

Hinweis auf unsinnige
Buchungen

auf Mausklick automati-
sches Anlegen einer
Sternobuchung
Automatikjournal zur ein-
maligen Eingabe monat-
lich wiederkehrender
Buchungen

diverse Schnittstellen
(fibuSTAT, Faktura in
Vorbereitung: faktuMAN)
schnelles Suchen nach
Buchungen mit optiona-
ler Ubernahme in das ak-
tuelle Journal, z. B. Aus-
buchungen von offenen
Posten

Kontenanlage mit optio-
nalem Automatiktext und
-UST auch wahrend der
Buchungen
Hochrgchnung der
Mwst. von Nettobetrdgen
Kennwort auf 2 Ebenen
Sicherheitskopien nach
frei wahlbarem Zeitraum
komfortable Druckeran-
passung

Ordner vom Programm
aus anzulegen

Dateien vom Programm
aus zu ldschen

Ich bin mit
keinem Buchhaltungs-
Programm zufrieden!!!

Ich brauche Zuverlassigkeit,
Schnelligkeit, Ubersichtlichkeit,
aussagekrdftige, gesetzlich
anerkannte Auswertungen

i

Kennt der
noch nicht!!

und habe keine Zeit, mich
erst lange einarbeiten
zu mussen...

im PR00NZBUBHAELTDNAS-
1O 006 EE

Herausragende Beurteilung in:
ST-Computer 12/87, Data Welt 3/88, CT 4/88, ST Magazin 4/88

fibuMAN m | fibuMAN { fibuMAN ¢ [PWA ZU TBUMAN 1

DM 98-
MANDANTENFAHIGE FINANZ- EINNAHME-UBERSCHUSS- kDEM[)NSKETTE
FIBU MIT BWA BUCHHALTUNG RECHNUNG MIT HANDBUCH

DM 768.- 398.-

DM 968.-
Preise fiir MS Dos Versionen auf Anfrage
PRODATA bietet Ihnen vollen professionellen Anwenderservice wie kostenlose telefonische Holline, taglich von 10 — 23 Uhr, Schulun
und indlyiduelle Einarbeitung, gof. A_npassqnu der Programme an Ihre_ Bediirfnisse, prompten Upr_lalese‘_rvi_ce und, u_nd, und...

unabhangiges GEM-Statistikmodul zu allen fibuMAN Programmen
Berechnung von betriebswirtschaftlich interessanten Kennziffern
diverse grafisch vergleichende Statistiken

ibersichtliche Grafiken fur einen schnellen Einblick in lhre jeweilige
Finanzlage

Balken- und Kuchendiagramme

* Diskette mit ausfihrlichem Lehrbuch (weit Gber 100 Seiten)
* leichter Einstieg in eine eigene EDV-Buchfiihrung

* Finanzbuchhaltung und Einnahme-UberschuB-Rechnung

* Nachschlagewerk fiir das spatere praktische Buchen

* Bibliothek von weit (iber 100 anschaulichen Fallbeispielen
* nach AbschluB des Kurses ist selbstandiges Arbeiten maglich

. PROFESSIONELLE .
BROICHERSTRASSE 39 : DATENVERARBEITUNC(
5060 BERGISCH GLADBACH 1

TEL. 02204/51456 - 0161/2215791

ENTWICKLUNG UND VERTRIEB INTELLIGENTER ANWENDERSYSTEMI



nicht vergessen wird, fiihrt das HDX-
Programm schon mal eine Einteilung
durch, diese kann ja jederzeit wieder
geidndert werden. Der Name fiir diese
Partitionsaufteilung kann mit
pt=name bestimmt werden. Wichtig
ist nur, daB fiir diesen Namen auch in
der weiter unten stehenden Liste die
Daten eingetragen sind.

sp#count

Hiermit wird die Anzahl der Sektoren
pro Spur bestimmt. Der Default-Wert
ist 17. Wie Sie bei dem Eintrag des
Interleave-Faktors gesehen haben,
konnte man hier auch 18 Sektoren
verwenden, dann allerdings nur mit
einem Interleave >1 (z.B. 2).

Partitionierung

Nachdem die Default-Werte im
WINCAP beschrieben sind, finden
wir die ersten Variationen. Auch
wenn es verwunderlich erscheint,
was hier ein 10-MByte-Laufwerk zu
suchen hat - ATARI hatte ganz zu
Anfang wirklich einmal vor, eine
solche Spardose zu bringen. Uber die
Entwicklungszeit sind dann die Prei-
se aber so stark gefallen (es hat halt
doch eine ganze Weile gedauert...),
daBl zwar dieser Laufwerkstyp, aber
nicht der Eintrag unter den Tisch
gefallen ist. Uns bietet er einen Hin-

GRUNDLAGEN

iN=ccc id bytes for partition N [GEMI

Numbers are in bytes; may be followed by 'k’ (x1024) or
‘m” (megabytes).

He e

:pr=4-6-10:p0#4424k :pl#6m:p2#10m:
:pr=groB:pO#10404k:pl#10404k:
:pr=16-4:p0#16383k : pl#4425k:

" pr=KLEIN:pl#16383k:p0#4425k:
:pr=5-5-10:p2#10568k : pO0#5m:pl#Sm:
:pr=D I C K:pO#5m:pl#10568k:p2#5m:
:pr=dinn:p0#10568k:pl#5m:p2#5m:

:pr=10:p0#10m:
:pr=5-5:p0#5m:pl#Sm:

:pr=5-5-5-5:p0#5448k : pl#5m:p2#5m:p3#5m:

Listing 3: Hier werden die Daten zur Positionierung eingetragen

weis, wie wir andere Daten eintragen
konnen:

:mn=SH104:hd#2:pt=10:

Dazu missen Sie noch wissen, daf3
das kleinere Laufwerk statt 2 nur 1
Platte besitzt, die restlichen Daten
(bis auf die Kapazitit) aber identisch
sind. Damit ist auch sofort klar, was
hier geidindert wird: erstens der Name
fir die Auswahlbox, zweitens statt
vier nur zwei Kopfe und drittens eine
andere Partition.
Nach diesem Muster kénnen Sie jetzt
beliebige Laufwerke formatieren, als
Beispiel nachfolgend die Daten, wie
ich sie fiir das Laufwerk TM-755 ein-
stelle:

:mn=SH404:hd#5:cy#981:pt=

16-16-8:
Fiir den letzten Eintrag muB natiirlich
auch eine entsprechende Formatauf-
teilung in der Liste angegeben sein.

| Disk

Partition

Markpgd

Desk File

Pick partition scheme:

[4-6-18 ][ grop |[ 16-4 |[ KLEIN |

[5-5-18 |[D I C K|[ dinn |[5-5-5-5]

|

5-5 ]

Bild 3: Auch die Partitionierung ist gegen Sabotage nicht gefeit.
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How much

Die so iibertragenen Formatinfor-
mationen werden in Block 0 auf der
Platte abgelegt. Die Eintragungen
beinhalten im einzelnen:

- Anzahl der Zylinder

- Anzahl der Kopfe

- Nummer des Reduced-Write-
Current-Cylinders

- Nummer des Write-Precom-
pensation-Cylinders

- Landeposition relativ zum letz-
ten Zylinder

- Seek-Rate

- Interleave-Faktor

- Anzahl der Sektoren pro Spur

- und die Gesamtgrofie der Fest-
platte

Danach folgen die Informationen
iiber die einzelnen Partitions. Der
Platz reicht fiir vier Eintragungen.
Diese sind:

- das Flagbyte: Es gibt an, ob
diese Partition ein- oder
ausgeschaltet ist und ob von
hier gebootet werden kann.

- die ASCII-Zeichen “GEM”,
wenn es sich um eine Partition
unter GEMDOS handelt

- die Blocknummer des ersten
Sektors der Partition und

- die Linge der Partition in
Blocken

Am Ende von Block 0 finden wirnoch
zweil Eintrige:

- die Nummer des Blockes, ab
dem die Fehlerstellen aufgeli-
stet sind und

- die Lidnge dieser Fehlerliste.
Steht hier der Wert 0, dann ist
die Platte angeblich fehlerfrei.



612. Schlagen wir in den Handbii-
chern der Laufwerke nach, die bisher
von ATARI verwendet wurden, so
finden wir dort einen Wert von 615
Zylindern. Warum werden also die

3 Zyl. x 17 Sekt. x 4 Kopf. x
512 Byte/Sekt. = 104.448 Bytes

unterschlagen? Die Antwort kdnnen
Sie im WINCAP-File nachlesen.
Dort steht fiir die SH-204 als Lauf-
werk noch ein 20-MByte-Typ von
Mitsubuishi - und die haben wirklich
612 Zylinder. Selbst bei der letzten
Anderung vom 23.06.87 scheint das
bei ATARI noch niemand aufgefallen
Zu sein...

I1z#n

Wie oben beschrieben, wird damit
der Landezylinder in Relation zum
ersten oder letzten Data-Zylinder an-
gegeben. Hier ist der Default-Wert 4,
d.h. die Kopfe landen innen (Bit7=0)
auf Zylinder #616 bzw. #619. Bei
Tandon finden wir als Landezylinder
fiir die TM-262 die Nummer 663, bei
Seagate fiir die ST-225 den Wert 670.
Dazwischen haben wir reichlich
Platz, um die Kapazitit noch ein bif3-
chen zu erhohen. Ahnlich wie bei den
Diskettenlaufwerken geht Probieren
{iber Studieren, hier muf3 jeder die
Maoglichkeit selbst austesten. Mir ist
zwar noch nicht zu Ohren gekommen,
dal3 dabei Probleme oder Defekte auf-
getreten sind, aber das Risiko miissen
Sie natiirlich selber tragen. Mir sind
Laufwerke bekannt, die mit 660 Zy-
lindern formatiert wurden und ein-
wandfrei funktionieren. Das ist dann
immerhin eine Kapazitit von ca. 23
MByte.

rt#n

Hiermit stellt man den Kode fiir die
Steprate beim SEEK-Befehl ein, erist
normalerweise 2 und steht damit
schon auf der schnellsten Geschwin-
digkeit. Mit dem SEEK-Befehl wird
eine absolute Adresse auf der Platte
angegeben. Withrend der Kopfschlit-
ten auf diese Position fihrt, kann der
SCSI-Bus freigegeben werden, um
anderen Teilnehmern den Datenver-
kehr zu ermoglichen. Das funktio-
niert bei den ATARI-Systemen leider
nicht.

GRUNDLAGEN

in#n
Der Interleavefaktor kann mit die-

sem Kiirzel verindert werden. Wir
verwenden hier normalerweise einen
Interleave von 1. Das bedeutet, daf}
die komplette Spur innerhalb einer
Umdrehung der Platte gelesen wird.
Dadurch erreicht man die schnellst-
mogliche Dateniibertragungsrate. Es
gibt aber Systeme (z.B. IBM-PCs),
deren Bus nicht so schnell arbeitet.
Mit einem Interleave von >1 verlang-
samt sich die Ubertragung, da jetzt
zwei oder entsprechend mehr Umdre-
hungen pro Spur benétigt werden. Fiir
uns ldBt sich hiermit - zugegebener-
weise auf Kosten der Geschwindig-
keit - nochmal die Kapazitiit erh6hen.
Wie bei der Diskette muf3 jeder Sektor
aufl der Platte von einer bestimmten
Anzahl sogenannter Synchronisa-
tionsbytes eingeldutet werden, damit
unser Controller den Sektoranfang
erkennen kann. Fiir einen Interleave
(I) von | sind dazu sicherheitshalber
mehr Bytes notwendig als bei einem
Faktor >1. Insgesamt betrigt die
Sektorldnge fiir I=1 576 Bytes und fiir
[>1 566 Bytes. Da eine Spur etwa
10.500 Bytes aufnehmen kann, palit
bei [>1 ein Sektor mehr auf die Spur,
so dall wir die Kapazitit von

z.B. 17 x 4 Kopf. x 512 Bytes/S

x 615 Sekt.=21.411.840 Bytes

auf

18x4x512x615=

22.671.360 Bytes

erhohen konnen. Das funktioniert
wirklich, probieren Sie es einmal aus.

rw#cylno

Ab diesem Zylinder wird normaler-
weise der Schreibstrom vermindert.
In unserem WINCAP sehen Sie als
Eintrag cy+1. Das wiirde ja bedeuten,
dal unser Laufwerk in jedem Fall erst
nach dem offiziellen Ende des Daten-
bereiches dieses Feature benutzt. Das
liegt ganz einfach daran, daff die
heutigen Laufwerke iiber ihren Mi-
kroprozessor selbst den Schreibstrom
kontrollieren. Damit ist eine Steuer-
ung iiber den Controller hinfillig.

wp#cylno

Bei der Vorkompensation steht
ebenfalls als Zylindernummer fiir den
Start cy+1. Hier wird die Steuerung
nicht beeinfluf3t, weil auf der Control-
lerplatine eine kleine Steckbriicke die
Einstellung vornimmt und absolute
Prioritit vor der softwaremiBigen
Angabe hat. Diese Briicke hat die
Form eines T, da sie insgesamt drei
Moglichkeiten zuldlt, aber jeweils
nur eine selektiert werden darf. Man
kann diese Steckleiste leicht an der
Buchstabenkombination erkennen.
Die Einstellungen bedeuten im ein-
zelnen:

PU *—* * g

* T
Die Vorkompensation ist fiir
beide Laufwerke ausgeschaltet.
ATARI gibt diese Stellung fiir
das Tandon-Laufwerk an.

R

PU * * * S

|

X
Die Vorkompensation wird fiir
beide Laufwerke auf allen
Spuren eingeschaltet.

R

PU * *—* §

* T
Die Vorkompensation startet ab
der Zylindernummer, ab der
auch der Schreibstrom reduziert
wird. Das trifft fiir das Seagate-
Laufwerk zu.

pt=name

Nach dem Formatieren muf3 die
Festplatte noch partitioniert werden.
Wird dieser Vorgang versdumt und
der Computer zwischenzeitlich aus-
geschaltet, bekommen Sie gewalti-
gen Arger. Da die Festplatte als sol-
che beim Booten zwar erkannt wird,
der Treiber aber dann einen Fehler in-
terpretiert - weil er keine Partition
findet - fiihrt er einen System-Reset
durch. Aus dieser Schleife kommt
man nur durch Klimmziige wieder
heraus (aber es geht). Damit die Par-
titionierung nach dem Formatieren
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Die Angaben, soweit sie die Partition-
Aufteilung betrifft, kénnen wir im
WINCAP-File ebenfalls modifizie-
ren:

pr=name

Das ist nur der Name der Partition.
Neben einer sinnvollen Beschreibung
konnen hier auch wieder reine Phan-
tasienamen benutzt werden. Das ent-
sprechende Beispiel sehen Sie im
nebenstehenden Bild.

pN#size

Hiermit wird jetzt die GroBe einer
Partition bestimmt. Als Ersatz fiir den
Buchstaben “N” muf} natiirlich die
Nummer der Parttion eingesetzt
werden und zwar Werte zwischen 0
(entspricht spiter Laufwerk C) und 3

GRUNDLAGEN

(=Laufwerk F). Die Grole selbst
kann entweder in MByte mit dem
Zusatz “m” oder in KBytes mit dem
Zusatz “k” angegeben werden. Dabei
ist

Im = 1024k = 1.048.576 Bytes

fN#number

Hiermit konnte man die Partition
ein- oder ausschalten. Das wird vom
Programm aber alleine erledigt, da es
ja aus der Liste die Anzahl der Parti-
tions entnehmen kann.

iN=ccc

Auch hier sollte man nach Méglich-
keit nichts idndern, da der Default-
Wert mit den Buchstaben G, E und M
bereits die richtigen Daten enthilt.

Spieltrieb
Nach der Erkldrung finden Sie am
SchluBl der WINCAP-Datei bereits
eine Auswahlliste fiir verschiedene
Aufteilungen Threr Festplatte. Hier
muf auf jeden Fall der Eintrag vor-
handen sein, der liber den Default-
Werl von pt=name angesprochen
wird. Andere Einteilungen konnen
Sie auch in der Meniiwahl des
HDX.PRG iiber das Fenster “Menu”
von Hand frei bestimmen. Da zu lhrer
Sicherheit vor der endgiiltigen Parti-
tionierung noch einmal eine Sicher-
heitsabfrage erscheint, konnen Sie
ruhig ein biichen herumspielen: ach-
ten Sie dabei blof auf Ihren rechten
Zeigefinger, dall er keinen Murks
baut - fiir Datenverluste jeglicher Art
tibernehme ich keine Garantie.
hp

ENDE

Hardware:

NEC Diskettenlaufwerk 1036
— komplett anschluBfertig (720 kB)

NEC 1036A Diskettenlaufwerk solo

Atari 520STM incl. Maus .........
Atari 520STM+SF314+Maus+SM 124 .. 1199,— DM
SM124 Monochrommonitor . .. ... ..
Vortex-Festplatte (neue Version) .

— incl. Netzteil & Gehduse ........

NEC Multisync Monitor. ...........

Speicherkarte 1 MByte fiir ST 199,— DM

Hendrik Haase Computersysteme
prasentiert die Super-Hits

fur Atari:

Zubehor:

... 569,— DM REC PBIDIUTREF: ¢ ¢ coes 2 o & 5o 5 3 o 1100, - DM

Citizen 120D .. ... ... ... ... ... .. 420,— DM
... 439,— DM Signum-Textverarbeitung . ............. 368,— DM
.. 1198,— DM Megamax C-Compiler ................ 349, — DM

dt. Anleitung fir Megamax

3. Auflage (erheblich verbessert) ........ 49— DM
... 348,— DM Lattice C-Compiler ................... 298,— DM
... 228,— DM Aladin Mac-Emulator .............. ... 390,— DM
.... 1350,— DM Mac-Roms daftr .................... 190, - DM

Hendrik Haase Computersysteme, Wiedfeldtstr. 77
D-4300 Essen 1, Tel.: 0201/422575
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kann? Immer vorausgesetzt, daB Sie uber eine Software

verfigen, die alle natigen Funktionen besitzt, komfortabel

und schnell ist; wie die von der GFE R.Becker KG entwickelten

Programme der Reihe SYBEX ST-Kontor (jeweils mit Trainingsbuch).

Ihr ATARI ST (260-1040, MegaST 2-4) sollte einen Speicher van 1 MB RA

(fiir TOS-Manager und Kundenverwaltung reichen auch 512 KB) und das Betriebs-
system TOS im ROM haben. Die machtige FiBu bendtigt ein double-sided Laufwerk mit
1 MB, aptimal wére eine Festplatte.

e ‘ WuBten Sie eigentlich, wieviel Arbeit lhnen
Ihr ST bei den taglichen Biiro-Aufgaben abnehmen

So hilft Ihnen der ST-Kontor TOS-Manager:

3428, OM 98,-"/sFr. 98,-/5 872,

Und das kann die ST-Kontor Kundenverwaltung:

3429. DM 149,-*/sFr. 149, /5 1326,

Ein Biindel arbeitssparender Features enthalt die ST-Kontor Lagerverwaltung & Fakturierung:

3430, DM 398.-*/sFr. 398,-/5 3542,

Den aktuellen EG-Richtlinien entspricht die ST-Kontor Finanzbuchhaltung:

3431, DM 498,-°/sFr. 498,- /5 4432, -

Das erledigt ST-Kontor Lohn & Gehalt fiir Sie: (P@Q

@
3432, DM 198,-*/sFr. 198,-/5 1760, - \‘6‘\
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Privatliquidation -

Medikamentestatistik es

Wenn man als Arzt das Bediirfnis
hat, auch technisch ‘up to date’ zu
sein, wird man friiher oder spiter
ein elektronisches Abrechnungssy-
stem anschaffen, denn die erfor-
derlichen Aufwendungen machen
sich schnell bezahlt. Ich bin nieder-
gelassener Frauenarzt und habe
mich nach einigen Vergleichen fiir
das SED-DOC System entschieden.
Meine Meinung und einiges iiber
meine Erfahrungen mit dem Pro-
gramm finden Sie im folgenden Ar-
tikel.

Eine ‘Privatliquidation’

Fiir den Laien méchte ich kurz den
Begriff Privatliquidation erldutern:
Fiir die erforderlichen Behandlungs-
mafBnahmen werden Honorare be-
rechnet.

Das Privatliquidationsprogramm
verwaltet die Patientendaten, merkt
sich die erfolgten Behandlungen, hilft
bei der Erstellung von Rechnungen
fiir die Privatpatienten und kiimmert
sich um das Rechnungschreiben und
das Mahnungswesen. AuBerdem
werden alle Daten der Patienten ver-
waltet. Somit wird die Arzthelferin
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Reorganisation r=
Textverarbeitung rs

| Formulardruck s |
Backupprogrann  rie

entlastet und kann andere Tatigkeiten
iibernehmen.

Erste Schritte mit
SED-DOC

Fiir mich als Arzt ist der Computer
in der Praxis etwas Neues, aber auch
Interessantes, so daf} ich auch selbst
manchmal die Bedienung iiberneh-
me:

Zunichst mufl vom Desktop ein Start-
programm gestartet werden, das zum
Aufruf der Programmodule von SED-
DOC (Schnelle Elektronische Daten-
verarbeitung fiir DOCtoren) dient.
Dieses Startprogramm kann auch als
automatisch startend installiert wer-
den (Rechner einschalten und los
geht’s...).

Von diesem Startprogramm aus wird
nun die Leistungsstatistik mit der
Maus oder durch eine Funktionstaste
aufgerufen. Nachdem man dies getan
hat, landet man in der Privatliquida-
tion, die auch ohne das Startpro-
gramm ausgefiihrt werden kann. Hier
wird zunédchst iiberpriift, ob alle Da-
ten einwandfrei sind (dazu spiter).
AuBerdem verlangt das Programm
eine Bestitigung des Datums, das fiir

Eine Privatliquidation

die Verwaltung der Patienten, Rech-
nungen etc. wichtig ist. Angenehm
fallt schon hier auf, das man sich nicht
um einenKopierschutz kiimmern
muf, denn der Kopierschutz dieses
Programms ist der festinstallierte
Name des Arztes. Um diesen dndern
zu konnen, benotigt man eine Kenn-
zahl, die bei Bedarf telefonisch von
der Firma mitgeteilt wird.

Eingaben...

Der normale Arbeitsablauf der
Rechnungsschreibung wird in der
Meniizeile mit dem Eintrag ‘Rech-
nung schreiben’ ausgeldst. Darauthin
erscheint ein Patientenformular, das
bei der Suche des Patienten/der Pa-
tientin hilft. In diesem Formular
braucht man nicht einmal den kom-
pletten Namen einzugeben, schon ein
Teil des Nachnamens reicht und das
Programm stellt alle Patientendaten
dar. Nachdem der Patient ausgewahlt
wurde, geht das Programm in das
Rechnungsformular iiber. Dort wird
die Diagnose eingegeben, wobei auch
hier optional unter fertigen Diagno-
sen gewihlt werden kann, die dann
individuell angepalt werden konnen.
Als nichstes miissen die Behand-
lungsmaBnahmen eingegeben wer-
den. Zu jeder BehandlungsmafBnah-
me konnen dann die Anzahl und ein
Faktor ausgewihlt werden (z. B. f.
Hirtefille). Gleichzeitig wird auto-
matisch der Rechnungsendbetrag
angezeigt. Die Eingabe der Behand-
lungsmaBnahmen geschieht durch
Eingabe der Kennziffern. Sollte eine
Ziffer dem Programm nicht bekannt
sein (eher eine Ausnahme), kann in
einem sodann erscheinenden Formu-
lar diese Ziffer neu angelegt werden.
Das Programm erfordert kaum Instal-
lation. Es lernt wihrend der Eingabe
und kann somit vom ersten Augen-
blick an voll genutzt werden.
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Patientenformular

Nachnane: .Hustemlann!_
Vornane: Elke____.

SOFTWARE

Dateipflege

geb, am: 89.08.63
Strape! Testerweg 15

PLZ/0rt: 4711 Testhausen.

Tel., ! 877/8815————
Arbeitgeber:

findern rs

Versicherung: P_____

Versichert durchi

Nachname! Mustermanf———————__

Vorname! Ernst

H/FAR! .

Status: -

Strape! Testerweg 15

PLZ/0rt: 4711 Testhausen_

Bild 1: Das Patientenformular...

Angenehm fillt auf, daf} alle Formu-
lare eine einheitliche Gestaltung auf-
weisen. Man findet sich schnell zu-
recht. Positiv anzumerken ist auch die
Moglichkeit, in jedem Formular mit
‘Help’ eine Hilfe holen oder mit
‘Undo’ falsche Eingaben riickgingig
machen zu konnen. Hat man alle Be-
handlungsmafinahmen eingetragen,
wobei man in der Rechnung beliebig
hin und herfahren und dndern kann, so
erscheint ein neues Formular, in dem
man noch zusitzliche Kosten oder
auch Rabatte in DM oder Prozent
eingeben kann.

Oft auftretende zusitzliche Kosten
konnen hier eingegeben werden. Das
Programm merkt sie sich dann und
wenn sie berechnet werden sollen,
reicht dazu ein Mausklick oder ein
Tastendruck zur Aktivierung. Hat
man die Eingaben bestitigt, so kann
die Rechnung gedruckt werden. Mit
dem Ausdruck ist der normale Ar-
beitsablauf abgeschlossen und die
Daten werden in der Mahnungsdatei
gespeichert.

Die Dateien des Programmes, die fiir
die Rechnungsschreibung verwandt
wurden, konnen auller wihrend des
Rechnungschreibens auch iiber eige-
ne Meniieintrige modifiziert werden.
Das Programm unterscheidet Patien-
ten, Versicherungen, Ziffern, Dia-
gnosen und Mahnungen. Diese kann
mansich jeweilsals Listen ausdrucken
oder anzeigen lassen. Auflerdem
konnen alle Eintrige individuell er-
ginzt, ediert oder geldscht werden.

Dies geschieht wie im ganzen Pro-
gramm iiber komfortabel gestaltete
Formulare, die bei der Eingabe auf
Fehler priifen und darauf aufmerksam
machen. Gliicklicherweise kann das
gesamte Programm auch mit der
Tastatur bedient werden, so dal} das
ewige Hin und Her zwischen Tastatur
und Maus erspart bleibt.
Nichtautorisierter Benutzung des
Programmes, z. B. Abfrage der Pa-
tientendaten kann durch die Verwen-
dung eines Palwortes vorgebeugt
werden, so daB in dieser Hinsicht
auch der Datenschutz gewihrleistet
ist.

Bei den Formularen fillt auf, dafB
einige Eintrige vom Programm noch
nicht benutzt werden. So kann z. B.
der Arbeitgeber eines Patienten zur

/A Installation RGIICELILH

Zeit schon mit eingegeben werden, er
wird im Programm jedoch noch nicht
benétigt. Fiir die zukiinftigen Erwei-
terungsprogramme wie Rezeptdruck,
Kassenabrechnung, universelles
Textprogramm fiir Formulardruck
etc. ist jedoch durch diese zusitzli-
chen Eintriige sichergestellt, daB alle
eingegebenen Daten (ibernehmbar
sind. Die Daten werden nach Anga-
ben der Entwicklungsfirma von die-
sen zukiinftigen Programmen direkt
benutzt.

...und Ausgaben

Nun zu den Ausgaben des Program-
mes oder anders gesagt: Was bringt
das Programm auf’s Papier? Da wii-
ren zunichst einmal die Rechnungen,
deren Text man auch frei dndern
kann. Gleichzeitig fiigt das Pro-
gramm automatisch einen frei defi-
nierbaren Briefkopf mit dem Namen
des Arztes usw. ein. Am Ende der
Rechnung werden die Konten fiir die
Uberweisung angegeben (oder jeder
x-beliebige Text...).

Weiterhin interessant ist die Moglich-
keit der automatischen Mahnung.
Das Programm verwaltet die offenen
und beglichenen Rechnungen und
sorgt fiir die fristgerechte Mahnung.
Der Benutzer kann eingeben, nach
welcher Zeit die 1., 2., oder 3. Mah-
nung gesandt werden soll. Weiterhin
kann auch der mehr oder weniger
freundliche Text dieser Mahnungen
frei gestaltet werden. Durch die Funk-

Dateipflege Ende

Privatliquidation / Rechnung:

Rechnungsdatum: 21.01.88

Diagnose!: Erkdltung, etc.

Patient: Hustermann,Elke

Zifferneingabei & von ST

Bezeichnung

Datum Zeit Zirffer

GOj x Anz. x Faktor = Summe

11.01.88 12,30
11.01.88 12.30
11.81.88 12.38
11.01.88 15.00
11,01,88 15.00 >7T

Telefonkosten

§ Beratung,auch telefonisch 7.20 1 1,800

§5 einsenende untersuchuns
1134 Ausschabung/Ab saugung

{ Beratuns,auch telefonisch 7.20 i 1.%00

13.68 DM
20.14 DM

wee 11,900
sare 12,200 A

142 .34 DM
13.68 DM

@.50 DNM.

e.so {1,000

Begriindung: Hértefall

347.99 DM

? ]| 000 r2] &0 2] __© ra]|Einflgen-s||_Ldschen re]

| MWeiter -] | Abbruchrie|

Bild 2a: Aus den Behandlungsmafinahmen und...

5/88 1~ 85
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Dateipflege

SOFTWARE

Ende

Privatliquidation / Rechnung:

Rechnungsdatum: 21.81.88

Patient; Hustermans,Elke

Rechnungsendsunne :

0

Versandkosten|

347.83 DH
18.08 DH

Rechnungsbetrag:

Weiter ro] | Abbruchrio|

IL_=

[[Ein¥ugen |[ Laschen |

Bild 2b: ...Zusatzkosten...

tionen des Programmes entfillt in der
Praxis ein grofer Teil stupider und
zeitraubender Routinearbeiten.
Wenn eine Rechnung beglichen wur-
de, wird dies dem Programm mit dem
Punkt ‘Mahnung loschen’ rasch mit-
geteilt.

Fiir den Notfall...

Wenn man einmal versehentlich

den Rechner ausgeschaltet hat, was
natiirlichauch durch Stromausfall
oder Blitzschlag passieren kann,
brauchen Sie sich keine Sorgen um
Thre Daten zu machen. Bei erneutem
Aufruf erhélt man von der Privatliqui-
dation eine Mitteilung, daB3 eventuell
Daten beschidigt oder nicht vollstidn-
dig gespeichert wurden. Fiir diesen
Fall ist der Meniipunkt ‘Reorganisie-
ren’ vorgesehen.
Selbst Dateien, bei denen Fehler
durch Hardwaremingel ausgeldst
wurden, kann man meist durch das
mitgelieferte Reorganisationspro-
gramm retten. Mit diesem kann aus-
gewiihlt werden, welche Datei (Zif-
fern, Patienten, Diagnosen etc.) reor-
ganisiert werden soll. Sodann zeigt es
die Datensitze an und ermdglicht das
Loschen, Ubernehmen und Korrigie-
ren der Informationen.

Das Handbuch

Ganz im Gegensatz zum Programm
weif ich iiber das Handbuch nicht viel
Positives zu berichten. Gliicklicher-
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weise ist die Bedienung des Pro-
gramms relativ einfach, so da3 man
das Handbuch selten braucht. Denn
wenn man es mal bendtigen sollte,
wird man seine Zeit brauchen, um die
notige Information zu finden. Die
Autoren scheinen noch nichts von
einem verniinftigen Inhaltsverzeich-
nis oder einem Stichwortverzeichnis,
geschweige denn von einer Quick-
Reference-Tabelle gehort zu haben.
Auch sonst scheint insgesamt eine
Uberarbeitung sehr sinnvoll.

Wie ich jedoch kurz vor Fertigstel-
lung dieses Berichts erfuhr, werde das
Handbuch véllig lberarbeitet. Das
neue Handbuch, bei dessen Gestal-
tung die Negativerfahrungen einge-
flossen seien, soll ab Ende Februar
mitgeliefert werden. SED-DOC

/N Installation Liguidation

Anwender erhalten es als kostenloses
Update.

Fazit

Ich arbeite bereits mehrere Monate
mit dem System und muf} sagen, daf3
ich es heute in meiner Praxis nicht
mehr missen mochte. Die Vereinfa-
chung der tiglichen Routinearbeit hat
sich bezahlt gemacht. Das Programm
ist so gestaltet, da3 die verschieden-
sten Fachirzte es benutzen konnen.
Angenehm fillt mir die einfache Be-
dienbarkeit auf, die ich von elektroni-
schen Datenverarbeitungssystemen
nicht erwartet hitte. Der Atari ST
leistet hier auch einen Beitrag zur
Humanisierung der Arbeit. Beson-
ders schiitze ich dabei die vielen Klei-
nigkeiten, fiir die der Artikel keinen
Platz bietet, die bei der Eingabe niitz-
lich sind und Fehleingaben verhin-
dern. Die Warnungen und Hilfen sind
niitzlich, um mogliche Eingabefehler
zu beheben.

Der Hauptmangel des Programmes
ist fiir mich das Handbuch. Es ist nur
zu hoffen, daf} die Firma SED-DOC
hier in der Zwischenzeit fiir Abhilfe
sorgt.

Der im Vergleich zu sonstigen Soft-
wareprodukten auf dem ST (z. B.
Textverarbeitung) hohe Preis ist mel-
ner Meinung nach aufgrund der fiir
Praxiseinsatz erforderlichen Fehler-
freiheit, dem gebotenen Support usw.
gerechtfertigt und kann steuerlich
schnell abgesetzt werden. Die An-

Dateipflege

Ziffernliste !

Ziffer Bezeichnung

g
H

GSE

45 Leichenschau

4B Visite im Krankenhaus
65 eingehende Untersuchung

98 Yorsorgeunters.einer Frau
92 Zytologische Untersuchung

9 Verweilgebiihr am Tage

10A Konsilium am Tage anm Bett

10B Konsilium b.Hacht am Bett 20-8

13A Assistenz am Tage

4R Beratung an Samstagen ab 1ZUhr

6A Besuch aus der Sprechst.heraus
78 Schwangerschaftsuntersuchung
78 Nachtbesuch 22-6Uhr-Beratung
94 Untersuchung auf Blut im Stuhl

98 VYerweilgebiihr bei Nacht 28-8

15.28
11.48

6.00
18.60
45,00
24,08
62.88
28.580
13.08

4,28

3.58
13.08
11.18

OCOOOOOOOOOOoOOE
(-X--N--X--X--N--F--F--N--N--N--R-- -]
OCOoOOOOOODOoOoOoOmO
OOOOOOOOOMOOOo
OOOOOoOoOoOOoOooe
COOOOOOOOOOoOo

o e o = oy S

24,28

[ % 2. [ 600 2] [ 00 e2] [_© r<] [Suchent [____r][ Weiter -»][ Abbruch-i|

Bild 3: Mit der Listendarstellung...




schaffung des Systems hat sich fiir
mich bereits nach einem halben Jahr
amortisiert.

Interessant finde ich auBerdem die
vom Hersteller angekiindigten Er-
weiterungen. Da diese schon in der
jetzigen Version beriicksichtigt wur-
den, kann der Datenbestand problem-
los in den neuen Programmen weiter-
verwandt werden.

Leistungsstatistik

Der Redaktion stand aul3er der Pri-
vatliquidation noch das Programmo-
dul Leistungsstatistik zum Testen zur
Verfiigung.

Die folgende von der Redaktion ver-
faite Kurzbeschreibung soll nur an-
deuten, was ein solches Programm
leistet.

Mit diesem Programm kann der Arzt
Tages-, Monats- und Quartalsstatisti-

SOFTWARE

ken {iber die von ihm erbrachten Lei-
stungen abrufen. Da bekannt ist, daf
die Krankenkassen bei einer Uber-
schreitung der abgerechneten Lei-
stungen Nachforschungen anstellen,
kann der Arzt bei Benutzung des
Programmes diesen Rahmen besser
ausnutzen. Beispielsweise kann er
feststellen, dal} er bei seinen Behand-
lungen zu viele Beratungen berechnet
hat. In diesem Fall sollte er bei zu-
kiinftigen Behandlungen weniger
Beratungen veranschlagen, um Arger
mit der Krankenkasse zu vermeiden.
Wie daraus leicht zu crkennen ist,
entspricht die Anwendung der Stati-
stikerkenntnisse nicht unbedingt den
Wiinschen der Krankenkassen.

Ohne EDV ist eine solche Statistik
nur schwer durchfiihrbar, d. h. sehr
zeitaufwendig. Mit EDV dagegen
wird sie spielend einfach, zumal die

gesamte Benutzerfitlhrung genau wie
bei der Privatliquidation gestaltet
wurde.
Die besprochene Leistungsstatistik
verwendet den EBM (Einheitlicher
Bewertungsmalistab in der
Kassenabrechnung vom 1.10.87).

Dr. med H. K. Bénning | jw

Daten von SED-DOC
Speichermoglichkeit:
Disk: 2000 Patienten
Harddisk: 50000 Patienten
(empfehlenswert)
Preise:
Leistungsstatistik 598,-
Privatliquidation 898,-
Demo inkl. Handbuch 65,-
(Demo wird beim Kauf angerechnet)

Kontaktadresse:
SED-DOC TEAM
Postfach 4085
5810 Witten |
Tel.: 02961/50170

ENDE

PD-Software

fir den Atari ST Il!

...... e e

# Uber 400 Public-Domain Disketten zu
Tiefstpreisen!!!

s e e

= Riesiges Soft- & Hardwareangebot!!!
= Uber 200 erstklassige PD-Spiele !I!
# Gratis- und 99-Pfennige-Aktion!

= PD-Software fir Erwachsene u.v.m.

Fordern Sie deshalb unseren umfangreichen Gratiskatulog an
Computer—Software
Ralf Markert
Balbachtalstr. 71 eee 6970 Lauda
™ 09343 /8269

PS: Fiir 10.- DM (Scheck odar Schein) erhalten Sie 10 erst
ilassige PD-Spiale auf eine Qualititdiskerse !
Nariirlich auch unseren Oratiskatalogt

B ammEya N
B HmmFOoYHR

TgX und METAFONT

zu erschwinglichen Preisen.
TgX 198,- METAFONT 298,-
Die Implementation des
Textformatierprogramms
und Fontgenerators von
Donald E. Knuth
fiir
ATARI ST
von LS GmbH.
Informationsmaterial:
Tools GmbH, 5300 Bonn 1,
Kessenicher Strafie 108.

Preise zzgl. Mwst. u. Versand

Friedrich-Ebert-StraBRe e
Tel.: (09221) 816 48

ATARI ST PROFI - SOFTWARE

OMIKRON.BASIC (Disk) wevevvreriirenneerennnnn. veee.. DM 169,-
OMIKRON.BASIC (Modul) ....uvvveeereecriinnnenennnnn.. DM 219,-
OMIKRON.BASIC (Compiler) ...... PR . DM 169,-
fibuMAN d (Demo m. Handbuch) .ovvveveveeninenen DM 65,-
fibuMAN e (Einnahmen-Ubersch.-Rechn.) ..... DM 388,-
fibuMAN f (Finanzbuchhaltung) ................. .... DM 758 -

fibuMAN m (mandantenfihige FIBU) ............... DM 958 -

Weitere Angebote auf Anfrage.

SC SYSTEMTECHNIK GDBR
Heinz Scholz & Dipl.-Kfm. Herbert Scholz
= D 8650 Kulmbach

Versand per Vorauskasse (portofrei) ® per Nachnahme zzgl. DM 5,-

EDV-Systemlosungen - Softwarevertrieb

sigg ST 87



Copydata cr»

8031 Biburg x Kirchstr. 3 x 08141-6797

Massenweise Massenspeicher von Profis
fiir Profis und unglaublich Preiswert...

...und wir liefern auch weiterhin
schnell und zuverlassig!!

AnschluBfertige Floppy-Stationen
fir ATARI-ST (Test in ,ATARI SPECIAL" 1/88)
G3E-ST

312
G3S-ST

G5E-ST* 514

G35-ST* 3 1/2'+5 1/4’-Mixed-Station 2x720 KB,
umschaltbar ATARI-IBM

incl. Drive-Swap und Software

)
Bestellannahme: Mo — Fr 8°°— 18°°, Sa 8°° - 12

Porto und Verpackung: Inland DM 7,50

Versand Ausland nur Vorauskasse

9, 5
720KB ........ 298,-| % - “ow
2%31/2 2x720KB... ... 598,-| % CaS\\ & o
720 KB / 360 KB. 398, @ \iaSSe“b“ uc
(umschaltbar ATARI/IBM) 5 E’ﬁ\ corm des
T‘g“. i ge\'“é es\.a“d
2 pie 22 asse™ nd
............ 648.- 2 _, gof0 ga\\\lb'es - o hﬁ‘f\d\e
B L sofo T (netion®” e Fa
T <ofo L oder
e (=
\t
Ausland DM 15,00 4 forde

Made in Japan by Fanatics

« » AUTOREN GESUCHT

R R (4

b
Unverb. Preisempfehlung:
Cashflow DM 298,-; C'A ¢ $'H' GmbH
Handbuch DM 30,-*; Robert-Bosch-StraBe 20 a
Demo 10,-; 8900 Augsburg
*wird bei Direktkauf angerechnet. Telefon 0821/7038 56

Buch

Sie

haben eine gute Programmidee
.. wollen ein Buch schreiben

kennen eine Menge Tips u. Tricks
. méchten Ihre Erfahrungen weitergeben

Wir

bieten Ihnen unsere Erfahrung
... unterstiitzen lhre Ideen

Programm

sind ein leistungsstarker Verlag
. freuen uns von lhnen zu héren

Schreiben Sie uns

Helm-verlag
Kennwort: Autor

Heidelberger Landstr. 194

6100 Da.-Eberstadt
Tel.: 06151/56057



PADERCOMP — Walter Ladz

Breslauer StraBe 25 - 4790 Paderborn - Tel. (052 51) 7707

~ Floppystationen
P@ERCOMP FL 1

348.00

998.00
PADEmMP FL 3 348.00

Zwenlaufwaﬁ"‘fﬁr ‘\‘)3'03" Gl

?ﬁ%‘ﬁﬁfﬂfﬂ?&%‘é s o e 49.00
Industrie-Floppystecker . ... .. . . 1.90
ST-Kabel an snugandugss . ... ... .. 29.90
Drucker
NEC P6 2: Nadein. 216 25, DIN A4 .. . . . .. 1098. -
NEC P7 24 Nadeln. 216 Zis. DINA3 ... . ... 1448. -
NEC P2200 24 Nadein. P6-kompatibel . . . . . . . 948 .-
Star LC-10 o Nadein, 144 /s, DIN A4 . . . . . .. 598 . —
EPSON LQ-850 2: nadein. 264 715, DIN A4 1398. —
EPSON LQ-500 24 nagein. 180 Z/s. DIN A4 948 .-
Zubehor |
FL-1-Adapter zum anschigvon 2 FL1- .. ... ... ... 49.00
Multimatic cut sheet Feeder furP6 . . .. ... ..... .. 598.00 :
Dataphon S 21d-2 500 8au. Fizn ... ... .. 238.00
Dataphon S 21/23 300 bzw. 1200/75 Baud. BTX . - 319. 00
Disk Box SS-50 1 50 stuck 35" Disketen .. .. .. 19.90
Media Box 1 tur 150 Stack 3.5™Disketten . . . ... ... .. 34.90
Druckerkabel ST ............... ... .. .. 34.90
Monitor-Stander dren-. schwenk- und kippbar . . . . . . . 25-00
Monitor-Stecker fratarist .. ... 6.90
Preisliste. . .. ... ... ... ... ....... i B kostenlos
Monitore
B0 Floxecan 0% Sl I 1498. -
NEC Multisync aie arei Autiosungen .. .. .... .. 1398. -
Mitsubishi Freescan wocei 171 ... 1448.—
Kabel EIZO/NEC an smamist . ... ... 75. -
Monitor-Umschaltbox ........ ... . ... .. 47.-

Die aktuellen Preise erfragen Sie unter der PCB-Mailbox Tel. 052 52-3413 (300 Bd., 8NT)

Bestellungen per Nachnohme ab 30 DM, Auslandslieferungen nur gegen Vorkasse. Eingelragenes Warenzeichen: ATARI ST. Die Preise konnen ginstiger liegen. Rufen Sie an!

Handleranfragen erwiinscht!

1 1 1T 17 1T 1T 1T T T T 7T 1T T T T 7T T T 71 T 1




GRUNDLAGEN

ALGORITHMEN &
DATENSTRUKTUREN

Nachdem wir den Bereich der
Biaume in der letzten Folge endgiil-
tig verlassen haben, mochte ich
Ihnen heute einige Hashing-Ver-
fahren vorstellen.

Begriffe

Dazu gilt es zuvor den Begriff des
Hashing genauer zu erldutern. Gehen
wir davon aus, dal uns eine Tabelle
(Hashingtabelle) zur Verfiigung
steht, die wir zur Informationsspei-
cherung nutzen mochten. Einer sol-
chen Tabelle, die in Pascal iiblicher-
weise in ARRAY-Notation beschrie-
ben wird, liegt nun immer ein Index
zugrunde, iiber den auf die einzelnen
Komponenten zugegriffen werden
kann.

Beim Hashing, zu deutsch Streuspei-
cherung, gibt man nun eine Funktion
(Hashfunktion) vor, die eine Abbil-
dung von den Datenschliisseln in den
Index der Tabelle beschreibt. Auf
diese Weise wird jedem Schliissel ein
Platz in der Tabelle zugewiesen.
Daraus resultiert auch der Begriff
Schliisseltransformation, der eben-
falls synonym mit Hashing verwen-
det wird.

Wesentlich fiir die Giite der Informa-
tionsverarbeitung mit Hashingtabel-
len ist dabei die Hashfunktion. Es
sollte bei der Wahl der Hashfunktion
darauf geachtet werden, dal man eine
mdéglichst gleichméBige Streuung der
Daten iiber die Hashingtabelle er-
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reicht. Unter der Voraussetzung, daf3
die Schliissel in etwa gleich verteilt
sind und eine Ordinalfunktion (ord)
auf den Schliisseln definiert ist oder
definiert werden kann, 146t sich als
sehr giinstige Hashfunktion folgende
Anweisung notieren:

hash (key) :=abs (ord (key) )
MOD tabellenlédnge

Da diese Funktion Werte im Bereich
0..tabellenldnge-1 annimmt, ist der
Index der Hashingtabelle entspre-
chend zu wiihlen (siehe auch Listing
7f). Aus weiter unten erlduterten
Griinden, sollte die Tabellenldnge
eine Primzahl (prim) sein. Der Index-
bereich wiirde dann von 0..prim-1
(primm1) reichen.

Teil 7

Hashing-
Verfahren

Anmerkung:
Anliegend erhalten Sie ein,
allerdings nicht nither erliuter-
tes, Programm zur Generie-
rung von Primzahlen (Listing
7g). Nach der Eingabe einer
beliebigen Integergroflie mel-
det sich dieses Programm mit
der zugehérigen, néchstgrofie-
ren Primzahl, die Sie dann als
Tabellengrenze {ibernehmen
kénnen.

Kollisionsbehandlung

Die spezielle Art der Informations-
speicherung mit Hashingtabellen
wird natiirlich nur dann sinnvoll,
wenn die Anzahl der moglichen
Schliissel, zumeist in hohem Male,
die Anzahl der Tabellenplitze iiber-



steigt. Andernfalls wiire es wesent-
lich sinnvoller die Schliisselmenge,
oder eine einfache Ordinalmenge
davon, als Indexmenge des Arrays zu
benutzen und die Daten direkt abzu-
speichern.

Wenn wir aber davon ausgehen, dal3
die mogliche Anzahl der Schliissel
die Tabellenplitze iibersteigt, so wird
es zwangsldufig Situationen geben,
wo unsere Funktion mehrere Schliis-
sel auf ein und denselben Tabellen-
platz abbildet. Es sind also Verfah-
rensweisen anzugeben, wie derartige
Zusammentreffen, genannt Kollisio-
nen, zu behandeln sind.

Generell werden dazu zwei unter-
schiedliche Strategien angewandt:
Die erste Strategic geht davon aus,
dal ein Tabellenplatz nicht nur ein
Element, sondern eine ganze Liste
von Elementen aufnehmen kann.
Geht man nun bei der Listenverwal-
tung mit dem Mittel der dynamischen
Speicherverwaltung vor, so entstehen
keine weiteren Probleme, da nun be-
liebig viele Elemente auf einen Tabel-
lenplatz abgebildet werden konnen.
Dieses Verfahren wird offene Streu-
speicherung genannt.

Bei dem entgegengesetzten Ansatz,
der geschlossenen Streuspeicherung,
wird versucht, einen Ersatzplatz fiir
eine belegte Stelle der Hashingtabelle
zu finden. Dabei kommt es zum soge-
nannten Rehashing, indem, als Funk-
tion der Tabellenposition, eine Er-
satzstelle berechnet wird.

Geschlossene
Streuspeicherung

Befassen wir uns zunichst mit dem

letztgenannten Ansatz, der geschlos-
senen Streuspeicherung.
Die dabei notwendigen Typdefinitio-
nen finden Sie im Listing 7a. Die
Hashtabelle enthilt dabei jeweils
Eintriige (item_type), die sich aus
Schliissel (key), Daten (data), und
einem zusitzlichen Flag (used), zur
Markierung der belegten/unbelegten
Tabelleneintrige, zusammensetzen.
Diese Tabelle ist, wie Sie sicherlich
bemerkt haben, nicht dynamisch !
Das ist auch DER grofie Nachteil des
Verfahrens der geschlossenen Streu-
speicherung:

GRUNDLAGEN

Von vornherein liegt die Obergrenze
der Tabelle fest.

Ein weiteres Problem liegt in der
Wahl einer geeigneten Rehashing-
funktion.

Die einfachste mogliche Rehashing-
funktion, die man zur Behandlung der
Kollisionen angeben kann, ist das
Uberpriifen der nichsten Stelle in der
Hashingtabelle. Dabei geht man, wie
bei allen folgenden Uberlegungen,
davon aus, dall die Tabelle als Ring
aufgefasst werden kann und alle Indi-
zes somit modulo Tabellenlinge zu
rechnen sind. Mithin ist es auch
mdoglich, die Nachfolger fiir Positio-
nen am Tabellenende zu bestimmen.
Fihrt das Rehashing wiederum zu
keinem Ergebnis, so ist es solange
durchzufiihren, bis ein unbenutzter
Tabellenplatz gefunden wurde, oder
eine gewisse Abbruchbedingung er-
reicht wird. Im letzten Fall kann kein
Einfiigen vorgenommen werden.

Die oben beschriebene Vorgehens-
weise - Wahl des Tabellennachfol-
gers als Rehashingergebnis - nennt
man lineares Sondieren. Obwohl Sie
die einfachste mogliche Rehashing-
funktionist, ist die Verwendung nicht
unbedingt empfehlenswert. Beim li-
nearen Sondieren neigt die Tabelle
nimlich dazu, gréBere Gruppen von
belegten Plitzen zu bilden. Wird
nimlich einmal ein Rehashingvor-
gang eingeleitet, so besitzt man schon
eine Gruppe von zwei aufeinander-
folgenden Tabellenpositionen. Beim

Hash

Rehash
neEWN=6
4— s —p

Rehash

rimzanl

quaﬂratisthes
Sondieren

lineares
Sondieren

Geschlossene Streuspeicherung

nichsten Treffer dieser Gruppe, der
wegen wachsender Grofle immer
wahrscheinlicher wird, sind schon
maximal zwei Rehashingschritte not-
wendig ...

Es kommt also zu gréBeren Gruppen
von Elementen, die bei Einfiige- und
Suchvorgiingen in der Regel einige
Rehashingschritte notwendig ma-
chen.

Ausweg aus dieser Situation ist die
Wahl einer Rehashingfunktion, die
groBere Schrittweiten benutzt. Die
nichst’hdhere’ Funktion nach dem
linearen Sondieren ist das quadrati-
sche Sondieren.

Hierbei wird nicht ein linear anstei-
gender Wert (1,2,34....) zur Aus-
gangsposition addiert, sondern ein
quadratisch ansteigender Wert
(1,4,9,16.,...). Die dabei lauernde Ge-
fahr besteht in der Moglichkeit, beim
Rehashing nicht alle Tabellenplitze
zu erreichen und somit eventuell ein
Element nicht einfiigen zu kénnen,
obwohl in der Tabelle noch Plitze zu
vergeben sind. Dies ist auch der
Grund, weswegen man als Tabellen-
groBBe gerade eine Primzahl benutzt,
weil diese Begebenheit bei der Rest-
klassenbildung iiber die Quadrate
gewihrleistet, da} nicht unnétig viele
Tabellenpliitze doppelt inspiziert
werden (Die Mathematik 163t griissen
). Trotzdem kommt es bei starkem
Fiillgrad der Hashingtabellen und
quadratischem Sondieren manchmal
zudem Fall, daf3 trotz noch vorhande-

Rbbrldung 737 W
£inige Hashing-
dariationen

L d
*
*

[ icere Position
B e cetxte Position
B .- Fosition

M9 Elementreferenz

0ffene Streuspeicherung
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nem Platz die Einfiigestelle nicht
gefunden wird. Zu Threm Trost sei
jedoch gesagt, dafl dies nur in Gro-
Benordnungen von 98-100% Fiillgrad
auftritt, also prinzipiell vernachlis-
sigt werden kann.

Eine weitere Verbesserung erreicht
man durch die Benutzung einer rekur-
siven Formel zur Erzeugung der beim
Sondieren notwendigen Quadratbe-
rechnungen. Diese Formel hat fol-
gendes Aussehen:

rehash:=rehash+d;
d:=d+2;

So ergibt sich, mit Startwert fiir d:=1
und rehash:=hash(key), zusitzlich
zur einfacheren Berechnung der
Quadrate sogar ein bequemes Ab-
bruchkriterium (d=prim) fiir das
Rehashing.

Wie diese einzelnen Rehashing-Me-
thoden zu implementieren sind, kén-
nen sie den Listings 7b (lineares
Sondieren) und 7c (normale und re-
kursive Variante des quadratischen
Sondierens) entnehmen.

Einfiigen und Suche
bei geschlossener
Streuspeicherung

Das Einfiigen (insert) gestaltet sich
mit den beiden vorgegebenen Funk-
tionen hash und rehash (Listing 7b)
sehr einfach. Zundchst wird der ei-
nem Schliissel zugehorige Tabellen-
wert ermittelt. Handelt es sich dabei
um einen belegten Tabellenplatz, so
ist mit rehash eine Ersatzstelle zu
ermitteln. Konnte keine Ersatzstelle
ermittelt werden, gehen wir davon
aus, daB uns unsere rehash-Funktion
als Ergebnis die alte Position zuriick-
liefert. In diesem Fall ist die Variable
found entsprechend zu setzen. Ab-
schlieBend ist nur noch, im Falle
found, der entsprechende Tabellen-
platz zu iibergeben und insert der
Erfolg oder MiBerfolg des Einfiigens
durch Zuweisung von found mitzutei-
len.

Die Suche (search) verlduft dhnlich.
Auch hier ist zundchst mit hash eine
Einfiigestelle zu ermitteln. Wenn
diese nicht leer ist und der Schliissel
auch noch nicht gefunden ist (Zeile
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71), so ist mit rehash weiterzusuchen,
bis entweder ein leerer Tabellenplatz
oder ein Tabellenplatz mit bezeichne-
tem Schliissel gefunden wurde. In
diesem Fall sind die Daten zuzuwei-
sen.

Offene
Streuspeicherung

Bei der offenen Streuspeicherung
wird nun ein etwas verdndertes Typ-
konzept benutzt (Listing 7d). Die
Tabelle wird nun nicht mehr als Auf-
bewarungsort fiir die Schliissel und
Daten benutzt, sie dient lediglich der
Referenz auf den Anfang der Ein-
tragsliste (ptr_type). Diese Tabelle-
norganisation macht es uns sehr
leicht, ein Kriterium fiir einen leeren
Tabellenplatz zu wihlen: Wir neh-
men dazu einfach die Zeigerkonstan-
te nil. Die Eintrdge (item_type) sind
nun, entsprechend Listenmanier,
noch mit einem Zeiger next versehen.
Datfiir fehlt, im Gegensatz zum vorhe-
rigen Konzept, das benutzt-Flag.

Einfiigen und
Suchen bei offener

Streuspeicherung

Kollisionsbehandlung entfillt bei
diesem Konzept vollstindig. Ist ein-
mal, mit einer Hashfunktion, eine
Einfiigestelle ermittelt worden, so ist
das neue Element lediglich zu Beginn
der Liste einzuhingen. Die alte Liste,
bei leeren Listen nur der Zeiger nil,
wird dabei als Nachfolger des neuen
Elementes eingetragen. Dadurch ist
auch bereits der komplette Einfiige-
vorgang beschrieben (Listing 7e,
Zeilen 23-36). Bei der Suche (eben-
falls 7e, 38-38) ist nun zu beachten,
daB es sich bei der durch das Einfiigen
erzeugten Liste um eine unsortierte
Liste handelt. Deshalb ist die kom-
plette Liste bis zum gesuchten Ele-
ment zu durchlaufen. Auf eine kleine
Inkonsistenz mochte ich Sie noch
hinweisen: Doppelt auftretende Ta-
bellenelemente konnen Sie auf diese
Weise nicht auslesen. Benutzen Sie
dazu am besten die search_first -
search_next Taktik, die Ihnen aus den
letzten Folgen sicherlich hinreichend
vertraut ist.

Verbesserungs-
vorschlage

Prinzipiell ist es bei offener Streu-
speicherung auch mdglich, Elemente
aus der Hashingtabelle zu 16schen, da
dies einem reinen Listenausfiigen
entspricht. Von dieser Moglichkeit
habe ich aber im Beispiel keinen
Gebrauch gemacht. Dies sei ebenfalls
dem interessierten Leser iiberlassen.
Im Gegensatz zur offenen Streuspei-
cherung wird man bei der geschlosse-
nen Streuspeicherung vergeblich
nach einer Moglichkeit suchen, Ele-
mente zu loschen. Dies ist durch die
Tatsache bedingt, daB durch das
Ausfiigen eines Elementes in den
Rehashingstufen anderer Suchvor-
giange eine Liicke entsteht. Dadurch
besteht kein eindeutiges Abbruchkri-
terium fiir das Rehashing (leeres
Tabellenelement) mehr.

Einen weiteren, recht einfach zu rea-
lisierenden Verbesserungsvorschlag
mochte ich noch nennen.

Gehen wir einmal davon aus, da die
Tabelle, im Vergleich mit der auftre-
tenden Anzahl von Elementen, sehr
klein ist. In diesem Fall wird die Liste
recht lang werden und es empfiehlt
sich die Nutzung einer hoheren Struk-
tur, zum Beispiel die eines AVL-
Baumes, zur Organisation der ein-
treffenden Elemente. Eventuell - aus-
probiert habe ich es noch nicht - ergibt
sich durch die Kombination dieser
beiden unterschiedlichen Konzepte
eine Suchstruktur, die nocheinmal
wesentlich bessere Suchwege als die
Suchbiume der vorhergehenden Fol-
gen aufweist.

Messungen

Was ich allerdings ausgetestet habe,

ist die Effizienz der einzelnen Has-
hingmethoden.
Als Kriterium fiir die Giite bei der
geschlossenen Streuspeicherung
habe ich die durchschnittliche Anzahl
der einzelnen Rehashingschritte beim
Einfiigen, bis zur Erreichung eines
gewissen Fiillungsgrades, ermittelt
(Abbildung 7b).
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Abbildung 7b: Leistungsanalyse Hashingverfahren
%4 Anteil Geschlossene Streuspeicherung  Offene Streuspeicherung
lineares quadratisches
Sondieren Sondieren
Anzahl der Rehashingschritte Tabellenfiillungsgrad
50 0.51 0.43 0.40
70 1.16 0.87 0.51
80 1.90 1.13 0.55
90 3.88 1.77 0.61
95 6.13 2.06 0.61
97 9.22 2.7 0.63
98 13.22 3.18 0.63
99 16.35 3.88 0.63
100 21.73 {(5.02) 0.64

Dabei stellte sich heraus, daf} beide
Sondierungen unterhalb 90% Fiillung
sehr gute Werte erreichen (lineares
unterhalb 4 Rehashingschritte; qua-
dratisches unterhalb 2 Rehashing-
schritte). Besonders das quadratische
Sondieren setzt seine gegeniiber dem
linearen Sondieren ohnehin positive
Bilanz auch im Bereich von 90-100%
fort. Der letzte Eintrag des quadrati-
schen Sondierens - fiir einen Tabel-
lenfiillgrad von 100% - ist allerdings
mit Vorsicht zu genieBen, da hier
nicht mehr bei allen Versuchen die
komplette Anzahl an Elementen ein-
gefiigt werden konnte.

Als Giitekriterium fiir die offene
Streuspeicherung wurde der Tabel-
lenfiillungsgrad, also die Anzahl der
besetzten im Vergleich zu den unbe-
setzten Listen, ermittelt. Die Ergeb-
nisse sind auch hier recht positiv, da

Tabellenplitzen zu Elementen durch-
schnittlich 64% der Listenplitze ver-
geben waren. Dies bedeutet eine
durchschnittliche Listenlinge von
weit unter zwei ! Die Suchzeiten diirf-
ten also, bei nicht allzugroBer Uber-
fiilllung, noch unterhalb derjenigen
der geschlossenen Streuspeicherung
liegen. Ganz abgesehen von dem
Vorteil, den man durch die dynami-
sche Struktur erreicht.

Die daraus resultierenden Anwen-
dungsempfehlungen gehen in zwei
Richtungen:

A: Bei von vornherein bekannter
GroBe des Datenaufkommens und
einem beschrinkten Speicher -
beispielsweise bei der Anwendung
von Hashing Tabellen in Accesso-
ries -, sollte man die geschlossene
Streuspeicherung, mit quadrati-

TabellengréBe ist dabei so vorzu-
geben, dafl bei maximalem Fiill-
grad etwa 90-95% belegt sind.

B: Alle anderen Anwendungen ver-
langen nach der offenen  Streu-
speicherung, eventuell mit einer
hoheren Struktur zur ~ Sekundr-
schliisselverwaltung.

Testumgebung

Die Testumgebung (Listing 7f) er-
laubt nun, entweder von Hand oder
zufillig und in groferen Mengen,
Elemente in die Hashingtabelle auf-
zunehmen bzw. nach Elementen zu
suchen. Sie ist geschrieben fiir die
geschlossene Streuspeicherung. Bei
der Umwandlung in eine Testumge-
bung der offenen Streuspeicherung
beachten Sie bitte die im Programm-
kopf gegebenen Hinweise.

Vorausschau

In der néichsten Folge der Algorith-
men & Datenstrukturen verlassen wir
endgiiltig den Bereich der Informa-
tionsstrukturen, Das niichste und letz-
te groflere Thema lautet Sortieralgo-
rithmen. Hierbei werde ich Thnen in
den letzten drei Teilen dieser Serie,
angefangen mit den einfachen Sor-
tieralgorithmen bis hin zu den klassi-
schen Algorithmen wie Shellsort,
Heapsort und Quicksort, die ge-
briuchlichsten Formen des Sortie-
rens vorstellen.

bei gleichgrofem Verhiltnis von schem Sondieren, wihlen. Die Sig
8: { Listing 7b  : Unterroutinen zu den Hashing-Tabellen

8: { Listing 7a  : Typen einer Hashing-Tabelle mit y i

1: geschlossener Streuspelcherung. ;: bei geschlossener Streuspeicherung.
2 : h

3:  programmiert : Newember 87 :; s::grammiert : g?::mg:;cfgaus

4: wvon 1 Dirk Brockhaus 5 mit : PASCAL+ (cCD)

5:  mit 1 PASCAL+ (CCD) 5; } .

6: -

74 : )

8: key.type— ok hridcer B: PROCEDURE Inlt_table;

g: : : 2

18: data_type = integer; i?; VAR i : hash_range;

11:

: = 12:  BEGIN {init_table}

ig‘ byt Reggﬁg : boolean; 13: FOR 1:=8 TO primml DO

14f key : keg_tgpé; 14: tableli].used:=false:;
15: data : data_type; ig; END: {lnit_table}

ig: el 17: FUNCTION hash (key : key_type) : hash_range;

ig: hash_range = 8..primml; ig; L

H . 'z .
201 hash_table = ARRAY [hash_rangel OF item_type: gf: ENB?ShtH:EE;key’ MOD prim;
22:
23: FUNCTION rehash {linear}(pos : hash_range) : hash_range:
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24: ! . 'z f
25 VAR I 1 integer . T
§$: BEGIN {rehash} : o BERTE
28; i:pos+1; gg: tablelpos].used:=true;
29:  WHILE (table[i MDD prim).used) AND f Yenletposd ey inkeyl -
38! " (tableli MDD prim).kéy<>key) AND ok go g
gé: 1:=zfi;non ol gl 59: insert:=found;
33: rehash:=i MOD prim; Ef: END:  {Insert}
e {rehash} 62: FUNCTION search (  key : key_type;
36: FUNCTION insert (key : key_type: gif VAR data : data_type) : boolean;
gg: data : data_type) : boolean; 65:. VAR pos 1 hash_ranges
39; VAR pos ) {8 ggf found : boolean;
40: new_pos : hash_range; .
41: found : boolean; ggf Bsg:!,fgggﬁfazg),
42: : - {
4§: BEGIN {insert} TBE found:=(tablelpos].key=key) AND tablelpos].used;
; s 2 71: IF NOT found THEN
44: pos:i=hash(key); 72 BEGIN
45 IF tablelpos].used THEN 75 B <rehash (oas)
a7 nen_pos: srehash (pos) s ;g: E“;?und.-(tabletpos].keg=keg) AND tablelpos].used;
e Eound:=nth. Pus< (o8 s 76:  IF found THEN
ggf ENBDS.-neH_pos. 7 data:=tablelpos].data;
51: ELSE 78: search:=found;
J 79: END; {search}
23: (table[i MOD priml.key=key) OR
8: { Listing 7c ! Zmei Variationen zum quadratischen 24: (d:d):prim); ; i
Sondieren. ¢ 25: IF d¥d>=prim THEN
1t Anmerkung : Dieses Sondieren fihrt ziemlich schnell 26: rehash:=pos
! zu sehr grofen Herten in den lokalen 27: ELSE
3 Integergrifen, so dap bereits bei 281 rehashi=i MOD prim;
4: Tabellen unter 1688 Elementen im 29: END; {rehash}
‘normalen’ Integerbereich Uberlauf 30:
stattfindet. 31: FUNCTION rehash {quadratisch mit Rekursion}
5t 32: (pos : hash_range) : hash_range;
6 programmiert : November 87 33:
7 von ' ¢ Dirk Brockhaus 34: VAR i
8! mit + Pascal+ (CCD) 35: d ! integer;
9: } 36:
10: 37:  BEGIN {rehash}
11: FUNCTION rehash {quadratisch} (pos : hash_range) 38: ii=pos;
12: : hash_range; 39: di=1;
13t VAR 1 , . 40: REPEAT
14: d : Integer; 41: 1=j+d;
15: 42: di=d+2;
16:  BEGIN {rehash} 43: UNTIL (NOT tableli MOD priml.used) OR
17: i:=pos; 44: (table[i MOD priml.key=key) OR
18: di=1; 45: (d=prim);
19: REPEAT 46: IF d=prim THEN
208: it=pos+d¥d; 47: rehash!=pos
21 d:=d+l; 48: ELSE
22: UNTIL (NOT tableli MOD priml.used) OR 49: rehashi=i MOD prim;
58: END: {rehash}
8: { Listing 7d : Typen einer Hashing-Tabelle mit offener 12: tr_t = A ;
1: Streuspeicherung. 131 e TrenRuns
2 14: item_t = RECOI
3:  programmiert : November 87 15: i RESD ! key_type;
4:  von ¢ Dirk Brockhaus 16: data : data_type;
5  mit : PASCAL+ (CCD) 17: next : ptr_tupe;
b 18: END;
7 : 19:
gl key_type = Integer; SB: hash_range = 8..primml;
: 1:
i?: data_type = integer; 22: hash_table = ARRAY [hash_rangel OF ptr_type;
8: { Listing 7e : Untéfroutinen zu den Hashing-Tabellen 12:  BEGIN {init_table}
1: bei ¢ffener Streuspeicherung. 13: FOR i:=8 TO primml DO
21 14: tablelil:=nil;
3:1  programmiert : November 87 15:  END; <{init_table}
4:  von : Dirk Brockhaus 16:
5: mit : PASCAL+ (CCD) 17: FUNCTION hash (key : key_type) : hash_range;
6: )} 18: :
7: : 191 BEGIN {hash}
8: PROCEDURE init_table; 20: hash:=abs(key) MOD prim;
9: 21:  END; {hash}
18: VAR i ! hash_range; 22:
11: 23: PROCEDURE insert (key : key_type;
1 data ! data_type):
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Auspacken und gleich loslegen.
Atari ST fiir Einsteiger macht's
maglich. Vom Aufstellen und
AnschlieBen iiber die Arbeit mit
dem GEM-Desktop bis hin zum ST-
BASIC - mit diesem Buch haben
Sie die optimale Einfijhrung zu
Ihrem neuen Rechner. So ist der
Erfolg bei Ihrer spiteren Arbeit
sozusagen schon vorprogrammiert.
ATARI ST fiir Einsteiger

248 Seiten, DM 29,-

Das meistverkaufte Buch zu GFA-
BASIC - und das nicht ohne Grund.
Denn hier lernen Sie den komplet-
ten Befehlssatz des GFA-BASIC
Version 2.0 und den GFA-Compiler
anhand zahlreicher Beispielpro-
gromme kennen. Ganz ohne die
sonst Gbliche, nackte Befehlsiiber-
sicht. Das groBe GFA-BASIC-Buch -
natiitlich mit einem ausfihrlichen
Einsteigerteil.
Das groBe GFA-BASIC-Buch L
Hardcover, 574 Seiten

DM 49,-
T Das Buch zum neven Super-ST.
Einstieg, DTP, Arbeiten mit Loser-
drucker und Festplatte, TOS, Blit-
ter, Betriebssystem-Programmie-
rung - was Sie zum MEGA ST wis-
sen missen, finden Sie hier. Mit
kommentiertem TOS-Blitter-Listing.
Mit diesem Buch liegt lhnen die
gesamte Mega-Power zu Fiifien.
Das groBBe MEGA-ST-Buch
Hardcover, 511 Seiten
inkl. Diskette, DM 69,-

Drei Biicher zum ATARI ST ersparen
Ihnen das lange Suchen im Hand-
buch oder in der Fachliteratur.
Fehlt Ihnen eine bestimmte
Information, kinnen Sie immer
ganz gezielt nachschlagen:

Die DATA BECKER Fiihrer - die
erfolgreichste und kompletteste

lr)"_'AJA BECKER rn;:k BECKER Serie ihrer Art. Kompetent, zuver-
rer rer noe . . :

ron ATARI ST m» GEA-BASKC ldssig und immer griffbereit.

240 Seiten 254 Seiten

DM 29,80 DM 24,80

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

Dos Supergrafikbuch zum ST -
vollgepuckt mit dem Know-how,
dos jeder engagierte ST-Anwender
braucht. Von den Grundlagen bis zu
speziellen Problemldsungen wie
Programmierung eines Rosterinter-
rupts oder einer flackerfreien
Animation finden Sie hier alles
zum Thema Grafik. Mit zahlreichen
Utilities in GFA-BASIC, C und
Assembler. Ein Buch nicht nur fiir
Grafik-Freaks.

Das Supergrafikbuch zum
ATARI ST

Hardcover, 838 Seiten

inkl. Diskette, DM 69,-

Alles zu der Textverarbeitung

Ist Word Plus - einschlieflich der
Lusatzprogramme Tst Mail,

Ist Lektor, Ist Proportional und
Ist Index. Mit vielen Tips und
Losungen aus der praktischen
Arbeit. Nicht nur ein Lehrbuch,
sondern auch ein hervorragendes
Nachschlogewerk.

Das groBie Buch zu

Ist Word Plus

Hardcover, 288 Seiten
inkl. Diskette, DM 59,-

Intern-Biinde von DATA BECKER sind
seit jeher Informationspakete ganz
besonderer Art. So quch hier: Von
der Pinbelegung bis hin zum kom-
mentierten BIOS-Listing wird jedes
Detail Ihres Rechners ausfiihrlich
beschrieben - natiirlich auch der
Atari-Blitter. Einfach die Pflicht-
lektire fiir den ST-Profi.

ATARI ST Intern

Hardcover, 637 Seiten

DM 69,-
DATA BECKER
Fihrer HIERMIT BESTELLE ICH
v Ist Word
192 Seiten
DM 24,80 NAME, VORNAME

STRASSE, ORT

zzgl. DM 5,- Versandkosten unabhdngig von der bestellten Stiickzahl
O per Nachnahme [ Verrechnungsscheck liegt bei



GRUNDLAGEN

25: 42: work i ptr_type;
26! VAR pos ¢ hash_range; 43: found : gonlegz;
27: element : ptr_tupe; 44:
28: 45:  BEGIN {search}
29:  BEGIN {insert} 46: pos:=hash (key) ;
38 pos:=hash(key) ; 47: work:=tablelpos];
31 new(element) ; 48: found:=false;
32 elementA.next:=tablelpos]; 49: HHILE (work<>nil) AND NOT found DO
33 element*.data:=data; 50: IF workA.key<>key THEN
34: element”.key:=key; 51: Work:=work* . next
35: tablelpos]:=element; 52: ELSE
36: END; {insert} 53: BEGIN
31 54: data:=work*.data;
38: FUNCTION search ( key ! key_type: 55: found:=true:
39: 3 VAR data : data_type) : boolean: 56: END:
48: 57: search:=found;
41: UAR pos ! hash_range; 58: END; {search}
8: { Listing 7 : Testumgebung zu den Hashing-Tabellen 44: BEGIN {main}
1: (sowohl offene, als auch geschlossene Streuspeicherung). 45: . init_table;
2 46t  REPEAT
3: Anmerkung ! Dieser Source verwaltet eine H-Tabelle mit a7: page (output) g
4: geschlossener Streuspeicherung. 48: writeln('Test von Hashing-Tabellen’):
5: Zur Umwandlung in eine Testumgebung fiir die offene 49: writeln;
6: Streuspeicherung beachten Sie bitte folgende Punkte: 58: writeln(' (1) Einfuegen');
7: 51: writeln(' (2) Suchen’);
8: A: Ersetzen der Include-Anweisungen 52: writeln(' (3) Random Einfuegen’):
91 i g_typ.pas durch i o-typ.pas 53: writeln(' (4) Tabelle loeschen’):
18: i g_sub.pas durch i o_sub.pas 54: Writeln:
11: B: Umformulierung der Aufrufe der Funktion 'insert’ 55: writeln(" (@) Beenden');
12: in Prozeduraufrufe, da eine offene Tabelle nicht 56: writeln;
13: iiberlduft. 57: write('--->'); read(frage)
14: 58: writeln;
15: Bei Benutzung des quadratischen Sondierens benutzen 59: writeln;
16: Sie bitte die Compileroption I+ vor PROGRAM, um 60: CASE frage OF
17: den Integerbereich auf Long_Integer hochzusetzen. 61: ‘1" : BEGIN
18: 62: writeln('Element einfuegen’);
19: programmiert : November 87 63: write('Schluessel ? '); readln(key);
28: wvon : Dirk Brockhaus 64: write('Daten ? '); readln(data);
21 mit 1 PASCAL+ (CCD) 65! IF NOT insert(key,data) THEN
22: } 66! writeln('Tabelle voll |
23: ==> Einfuegen nicht moeglich’);
24: PROGRAM hashing (input,output); 67! END;
25: 68! ‘2" + BEGIN
26: CONST prim = 997; 69: writeln("Schluessel suchen’);
27: primml = 996; 70: write('Schluessel ? '); readln(key);
28: 71: IF search(key,data) THEN
29: TYPE {$i g_typ.pas} 72: writeln(’Zugehoerigen Daten: ', data)
38: 73: ELSE
31: VAR table : hash_table; 74: writeln('Schluessel nicht gefunden’);
32: key : key_type; 75: END;
33: data : data_type; 76: ‘3" : BEGIN
34: 7 writeln('Random Schluessel einfuegen’);
35: frage : char; 78: write('Anzahl ? "); readln(anz);
36: anz 79: FOR i:=1 TO anz DO
37: i ! integer; 8e: IF NOT insert(random,random) THEN
38: 81: writeln('Tabelle voll"):
39: {$i g_sub.pas} 82: END;
40: 83: ‘4" 1 init_table;
41: FUNCTION random : integer: 84: END;
42:  XBIOS(17); 85: UNTIL frage='8";
43: 86: END. {main}
8: { Listing 7g : Tabellenende berechnen 29: END;
1 programmiert : November '87 3a: primzahl:=NOT found;
2:  von : Dirk Brockhaus 31 END;
3 ; mit : Pascal+ (CCD) ;g: END; {primzahl}
4: !
5t 34:  PROCEDURE next_prim(VAR start : long_integer);
6: PROGRAM tabellen_grenze_ermitteln (input,output); 35:
7: 36: VAR found : boolean;
8 VAR anz ! long_integer; 37:
9: 38: BEGIN {next_prim}
18:  FUNCTION primzahl(x : long_integer) : boolean; 39 IF NOT odd(start) THEN
11: 40: start:=start+l;
12: VAR i : long_integer; al: found:=false;
13: found : boolean; 42: WHILE NOT found DO
14: 43: BEGIN
15: BEGIN {primzahl} 44: found: =primzahl (start);
16: IF x<=1 THEN 45: starti=start+2;
17: primzahl:=false 46: END;
18: ELSE 47: start:=start-2;
19: IF x MOD 2=8 THEN 48: END; {next_prim}
20: primzahl i=x=2 43:
21: ELSE 58: BEGIN {main}
22: BEGIN 51: write('Minimale Tabellengroesse ? '); readln(anz);
23: 1:=3; 52¢ next_prim(anz); :
24: found:=false; 53: writeln( Empfohlene Tabellengroesse : ',anz)
25: WHILE (i%¥i<=x) AND NOT found DO 54: nmriteln('Heiter mit <Return>’);
26: BEGIN 55: readln;
27: found:=x MOD i=8; 56: END. <{main}
28: i1=i+2;
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I BETA SYSTEMSAG

| Der MS - DOS Emulator fur Atari ST

= volle PC - Kompatibilitat, erweiterbar
I = Benutzung der Atari Peripherie

= Maus Unterstitzung

= Multitaskingfahig
l = Netzwerk fur Atari ST Rechner
I = 1 MB RAM - auch als Atari RAM -
Disk nutzbar

~ DM 698.-

ARC - Floppy AF - 5
'/ " Diskstation, 40/80 Spur umschalt-

ARC - Harddisk AD - 20

20 MB Speicherkapazitat, Atari-Interface.
Zugriffszeit: 65 mS

DM 998.-

ADS - 20: Harddisk AD - 20
mit 20 MB - Streamer DM 2398.-

ARC - Harddisk AD - 30

30 MB Speicherkapazitat, Atari-Interface,
Zugriffszeit: 65 mS

DM 1298.-

ADS - 30: Harddisk AD - 30
incl. Streamer DM 2698.-

ARC - Harddisk AD - 40
40 MB Speicherkapazitat, Atari-Interface

Zugriffszeit: 28 mS

DM 2198..
ADS - 40: Harddisk AD - 40
mit 40 MB Streamer DM 3598.-

d

Fur Profis:
ARC - Harddisk AD - 80

80 MB Speicherkapazitat. Atari-Interface
Zugrifiszeit: 28 mS

DM 3598-'
ARC - Akustikkoppler 300

flexibles Mittelteil: deshalb optimale
Anpassung an verschiedene Telefonho-
rer. 300 Band. Stromversorgung 9V
Originate / Answer Modus

DM 189.-
BTX - Manager

Nutzen Sie lhren ST fur die unendlich
vielen BTX - Moglichkeiten
Die intelligente Komplettiosung.

DM 399.-

C)
bar, komplett anschiuBfertig.
begrenzte Stuckzahl nur 100 Stlck <

Aktionspreis: DM 349.- Al
£

ARC - Floppy AF -3 ST <N
3'/ " Floppy. doppelseitig. 720 KB = o
incl. Netzteil und Gehause g- —

DM 349.- e

g Arc Computervertriebs GmbH,

07193/ 8699

TalstraBe 16, 7158 Sulzbach
Telefonische Bestellung und Beratung: 07193 / 8699

BEsTELLCOUPoN

PROFI FIBU

— schnelles Buchen
Kontenplan

Bilanz, G+V

Statistik

Kontenblatter

Kein Kopierschutz
Kontenplan

praktischer Maskeneditor
internationale Wahrungsbez.
Formularbearbeitung
Konten anlegen beim Buchen
alle Mehrwertsteuersatze
Dialog orientiertes Buchen
2000 Buchungen/Jahr

und, und, und..

[ T T O Y Y A I

Ein Programm fiir Atari ST und Drucker
Preis: nur DM 298, -

DEMO inkl. Handbuch: DM 50, -
(wird bei Bestellung einberechnet!)

Auslandspreise auf ANFRAGE

Lieferung per NN + DM 8, -
bel Vorkasse, V.-Scheck frel!

PROFISOFT

Postfach 56
A-6027 Innsbruck

WIR MACHEN UNMOGLICHES MOGLICH
- ATARI ST -

*ST-Computer’ — Public-Domain-Software zum fast unvorstellbaren Preis von ab DM 2, —
pro PD-Disk-Nr. — gepackt zu Paketen von immer 4 kompletten Disk-Nrs. auf einer 2 S. — 3 5" -Diskette!!!
(Disk-Nr. 1-4/5-8/9-12/. /125-128)

Preisstaffel:

Bei Abnahme von bis zu 4 Paketen — DM 10, — pro Paket; ab 5 Paketen kostet jedes Paket nur noch DM 8 !
WIR LIEFERN AUCH FUR 1-SEITIGE LAUFWERKE: PD-Disk-Nr. — gepack! zu Paketen von immer 2 komplet-

ten Disk-Nrs. auf einer 1-S. — 3,5"-Diskette!!! (Disk-Nr. 1+2/2+3/5+6/7+8/.../121+122/123+124)
Bei Abnahme von bis zu 5 Paketen DM 7, — pro Paket; ab 6 Paketen kostet jedes Paket nur noch DM 6 —!!!

Das besondere — THE BEST —

Spiele-Paket: die 20 besten SPIELE-Disks auf fiinf 2-S.-Disks nur DM 40, - ,{"‘
Utility-Paket: die 20 besten UTILITY-Disks auf funf s-S.-Disks nur DM 40, -
Anwender-Paket: die 40 BESTEN ANWENDER-Disks auf zehn 25.-Disks nur DM 80, —

Porto und Verpackung: bei Scheck DM 2,50 / Per Nachn. DM 5,—
Programmliste und Probedisk (mit vielen Prgs.) gegen DM 5, —
(bitte geben Sie an, ob 1- oder 2-seitige Diskette!!)

FSKS LUDWIG rotiine 1830 515 3530 untar & 0715884

\\\.{ A

COMPUTERVERSAND WITTICH

Tulpenstr. 16 - 8423 Abensherg - Tel. (094 43) 453

Das bewédhrte PC-Programm
endlich auch fir den ST!

ATARI 520 STM ....... 498,— SIGNUM ... ... . .. .. . 369, -
ATARI 1040 STF ... ... 998,— NEC P2200 .. .. .. ... 979, -
MEGA ST......... auf Anfrage STARLC10........... 559, —
ATARI SH 205 ........ 1098,— DISK.-STATION SF 314 .. 359, —
VORTEX HDPLUS 30... 1398,— NEC 1037-STATION . 359, -
MONITOR SM 124 ... ... 398,— SCART-KABEL ..... ..... 38,—
ORIGINAL MAUS . ... ... 98,— ARCHIMEDES . .. . 3.598,—
NEU: MODERN SAMPLING ... = = . 128, -

Der Sampler der Soundsampling preiswert macht. Incl. Software und deutscher Anleitung auf Diskette
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GAMAX

MODULA-2

Nach lingerem Warten haben Mo-
dula-2 Fans eine neue Alternative:
Megamax Modula-2 ist erschienen.
Das in der Bundesrepublik ent-
wickelte Paket wartet mit einer
ausgefeilten Arbeitsumgebung und
umfangreichen Bibliotheken auf.
Wir testeten, wie sich der Neuling
in der inzwischen groBler geworde-
nen Konkurrenz der Modula-Sy-
steme schlagt.

Fiir DM 398.- erhidlt man von Appli-
cation Systems Heidelberg vier Dis-
ketten, davon zwei doppelseitig.
Anderungen gegeniiber dem Hand-
buch sind in einer Info-Datei ver-
merkt.

Installation

Bei Diskettensystemen ist keine

weitere Installation notwendig. Beim
Booten wird automatisch eine RAM-
Disk erzeugt und einige Dateien hin-
einkopiert. Das System wird dann
von Diskette gestartet und greift auf
die Dateien aus der RAM-Disk zu.
Zur Installation auf Festplatte miissen
die entsprechenden Dateien kopiert
werden. Dieser Vorgang nimmt un-
gefdhr eine halbe Stunde in An-
spruch, inder 1,5 MB an Dateien und
Programmen bewegt werden.
Bei der Installation kann die Ordner-
struktur beliebig gewihlt werden. Mit
der Datei SHELL.INF kénnen Such-
pfade fiir alle Bestandteile frei festge-
legt werden. Einen Ausschnitt aus
dem File sehen Sie in Bild 1 bei der
Bearbeitung im Editor.
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Die Umgebung

Die iiber 200 KByte groBe Shell
von Megamax Modula-2 (MM2) ver-
hilt sich auf den ersten Blick wie der
Desktop mit einigen zusitzlichen
Funktions-Icons (Bild 2). Laufwerke
konnen durch Anklicken der Lauf-
werkssymbole gedffnet werden. In
den Dateifenstern konnen alle Desk-
top-Operationen wie Kopieren,
Umbenennen oder Info-Anzeige
durchgefiihrt werden.

Der Umgang mit dem Modula-Sy-
stem ist sehr objektorientiert: Zum
Edieren einer Source wird die Datei
auf das “Edieren”-Icon geschoben
und damit der Editor gestartet. Ana-

log lauft der Aufruf des Compilers
oder das Ausfiihren eines Programms
ab. Wer intensiv Programme ent-
wickelt, kann auf die Benutzung des
GEM-Desktop vollig verzichten, da
die Shell dessen Funktionen zur Da-
teipflege beinhaltet.

Da beim Programmieren die Mausbe-
nutzung oftmals hinderlich ist, kann
die Shell auch iiber die Tastatur be-
nutzt werden. Anstelle des An-
klickens auf Funktionssymbole treten
Control-Tasten.

Aber die Umgebung ist mehr als eine
reine Unterstiitzung beim Turn-
Around zwischen Editor und Compi-
ler. Megamax Modula-2 benutzt das
Load-Time-Linking Konzept, das es
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J\ Disk Format
[Textname: SHELL.INF]
¥ Bestimmung des Compilers.
Compiler D:\MM\MZ.MOD

% Bestimmung des Linkers.
Linker D:\MM\HODLINK,HMOD

Finden Marke Block Edieren Drucker DFU Fenster

% Bestimmung der s
Link *M2INIT

I MODULA-2 EDITOR (TOOLBOX) 1.1 l

Link *GEMError.IMP
Link +GEMID.IMP

(c) 1987: Hartin Backschat

Link -TOSID.IMP

[ Vertrieb: Application Sustems |

* Die folgenden Pf

Version 1.1 / November 1987

ein zu

¥ startendes Modul

=

Peteueiatn ekt atocpls l
D:\MM\CODES.HOD\ e
D \MM\CODES . IMP\
: au; den folgenden Pfaden sucht der Compiler importierte Definitions-
codes,
¥  Der erste Pfad wird vom Conpiler als Standardpfad zur Abspeicherung
% yon Definitionscodes verwendet,

Bild 1: Die Konfigurationsdatei im Editor
in frithesten Modula-Zeiten schon
einmal auf dem Apple I gab. Das
Zusammenbinden der verwendeten
Module geschieht erst beim Start des
Hauptmoduls - im Gegensatz zum
herkémmlichen Vorgehen, bei dem
ein Linker ein komplettes Programm
zur Ausfiihrung erzeugt.

Beim Start eines Moduls erkennt die
Umgebung, und das ist hier die Shell,
welche Module importiert werden
und fiihrt den Bindevorgang beim
Laden aus. Wenn drei Programme das
InOut-Modul importieren, belegt es
daher nur einmal Platz auf dem Mas-
senspeicher. Der Linkerlauf muf}
dafiir bei jedem Programmstart aus-
gefiihrt werden, ist allerdings sehr
schnell, da ja nur im RAM gearbeitet
werden mul3.

Die Shell ist in der Lage, Module oder
Programme resident im RAM bereit-
zuhalten, so dafl Diskettenzugriffe
entfallen kénnen. Da fiir das Load-
Time-Linking die Shell erforderlich
ist, gibt es auch einen konventionel-
len Linker, der zum Abschlu} der
Programmentwicklung ein stand-a-
lone Programm erzeugt.

Die komplette Shell liegt im Modula-
Quelltext bei, so dal individuelle
Anderungen kein Problem sind. Ein
erfreulicher Service von Application
Systems, der einem auch Einblicke in
interne Vorgiinge des Systems er-
laubt.

Der Editor

Application Systems legt als Editor
eine Version des auch einzeln erhiilt-
lichen Toolbox-Editors bei. Die Ein-
bindung eines anderen Editors - die
Anleitung schligt hier Tempus. vor -
ist ohne weiteres iiber das genannte
SHELL.INF méglich.

Der Editor ist nicht speziell auf Mo-
dula zugeschnitten. Er bietet alle
Funktionen, die fiir das Programme-
schreiben notwendig sind, wobei er
erheblich schneller als der TDI-Mo-
dula Editor ist. Die verschiedenen
Meniis sehen Sie in Bild 3. Der Grol3-
teil der Funktionen ist erfreulicher-
weise auch {iber Tastatur aufrufbar.

Neben den Edierfunktionen finden
sich einige zusitzliche Features, so
z.B. zehn verschiedene Textfenster
und eine Terminalemulation. Der

Toolbox-Editor vervollstindigt das
System und ist fiir eine komfortable
Programmentwicklung angemessen.

Der Compiler

Der in Assembler geschriebene
Compiler arbeitet mit einer erstaunli-
chen Geschwindigkeit. Im Vergleich
mit TDI ist er ungefihr doppelt so
schnell (Bild 4a).

Es handelt sich um einen Ein-Pass-
Ubersetzer nach dem neuesten Modu-
la-Standard. Der REAL-Typ ist mit
64 Bit implementiert, was eine Ge-
nauigkeit von 13,5 Stellen ermog-
licht. Dafiir ist LONGREAL entfal-
len, was bei der Ubernahme von
Modula-Programmen unpraktisch
ist.

Bei der Ubersetzung konnen ver-
schiedene Compileroptionen zur
Uberpriifung von Bereichsgrenzen
etc. gesetzt werden. Das Einfiigen
von Sourcetext aus anderen Dateien
ist iiber ein Include moglich. Mit $P+
kann ein ausfiihrliches Protokoll er-
stellt werden, das sogar eine Angabe
tiber die Compiliergeschwindigkeit
enthiilt.

Bei den schon von der Besprechung
des Jefferson Modula-Compiler be-
kannten Benchmarks schnitt Mega-
max Modula schlecht ab (Bild 4b).
Alle Operationen, bei denen Aus-
driicke ausgewertet werden, laufen
langsamer als bei TDI ab. Grund da-
fiir ist die vollig stackorientierte Be-
rechnung von Expressions.

Der Code wird nicht weiter optimiert,

MShell Datei Optionen Tools

4
K
4

E

% =5

G | [ coreRer:
LESE-FILTER

H ARBEITSOATEL
TEXTDEMO .1 3

&

o

7
=

& CODES

% TEMPLMON
M2z

CODES
SOURCE
SOURCE

MZINIT
MODLINK
HODULA
HSHELL
HSHELL
NRSC
NRSC_ASH
SHELL
TIME
TOOLBOX
TOOLBOX
TOOLBOX MRK

.\ i
FREIER SPEICHER EE
& 426962 Bytes f

Bild 2: Die Shell
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Disk Fornat Finden

Text laden F1 Schriftart groP  CFL)[ Textanfang
Text einfUgen  E*g| Schriftart kleln CFZ| Textende

Text anh¥ngen E*a
Text sichern  SF10
Text sichern als Ers
Text drucken Erd

Block-Anfang
TAB Spalte 8 Block-Ende

TAR Spalte setzen CF3

Goto Zeile ...
Goto Seite ...

Harke Block Edieren DFU Fenster
SF. Harke Bl setzen EAD[ Start definleren  FY[ Zelle entfernen SF. Online... CF18[ Rnlegen...
SF. Harke W2 setzen EAZl| Ende definieren  F§| Zelle einfiigen F7 Offline UKol | Lidschen...
SF Harke HI setzen EAY| Text als Block  EAT|| Seite entfernen SF& | Ausdruck nit Steuerkodes |[-=-===========-"=- -0 ESCtFx -
SFi Harke Rd setzen EA4|| Block abschalten E*M| Seite einfigen F& Text enpfangen Fenster 1

Fé
EAg | Harke HL anspringen A-l

«os Zellen entfernen

Block ldschen EAY| ... Zeilen einfigen

Text ldschen EA]

Text elnfiigen Fu
Textnane Undern E*n 2

Text Uberschr. F

Bildschirnanfang HOHE|
Blldschirnende SHOHE

Block einrahaen  E*R)
Block einriicken  E*E]
Block kopieren  E*K

Harke W2 anspringen A-Z
Harke Hl anspringen A-3
Harke B4 anspringen A-d

Bis Cursor léschen SDEL
Rb Cursor lbschen SINS

Rutonat, Einrlicken
Elnrlckung setzen SF3

Text-Infos HELP
Text verkl. zelgen
Inhaltsverzeichnis

Eine Selte zurlick 59
Elne Seite vor

Rkt, Wort loschen CUNDO

Block Spaces -> Tabs || Zeile ldschen SUNDO

Block Tabs -> Spaces

langsaner Cursor SESC

Rrbeit laden E*rl| schaeller Cursor CESQ

Rkt, Wort suchen CF3

Block-Unlautxandlung

Zelle zentrieren 3

Fenster 2
Fenster 1
Fenster 4
Fenster 5
Fenster 6
Fenster 7
Fenster 8
Fenster 3
Fenster 10

Text anhingen

gr. Schrift  Fl
kl. Schrift FQ
Text seaden  FJf
File senden F4

Dii-Parancter F3

Arbeit sichern E*q
Conpllieren Erg
Rusflhren Ery

Progrann beenden Etg

Drucker-Anpassung
RS232-Konfiguration

Funkt.-Tasten Henll

Helterfinden

Rusdruck finden SF3
F3

usdruck ersetzen SF4

[ E
Helterersetzen CE4

Block drucken EAD|_TAB-Zeichen setzen STRB
Block sichern ErY

F-Tasten-Henii FY

Bild 3: Die Editor-Funktionen

benutzt keine Register fiir die Spei-
cherung von Zwischenergebnissen
und ldaBt konstante Ausdriicke zur
Laufzeit berechnen. An dieser Stelle
hat das System eine ordentliche Ver-
besserung notig.

Hervorragend schnell hingegen sind
die REAL-Berechnungen implemen-
tiert. Megamax Modula hat im Ver-
gleich mit den gleichlangen LONG-
REAL von TDI um ein Viertel der
Rechenzeit die Nase vorne.

Die Bibliotheken sind, da teilweise in
Assembler optimiert ebenfalls iiber-
aus flink. Die getesteten String-Ope-
rationen sind doppelt so schnell wie
bei den anderen verfiigbaren Modula-
Systemen.

Trifft der Compiler auf einen Fehler,
wird die Ubersetzung abgebrochen
und man hat die Moglichkeit, sofort
den Editor zu starten. Dabei wird der
Cursor auf die entsprechende Stelle
gesetzt und die Fehlermeldung ange-
zeigt. Wer Turbo-Pascal kennt, weif3
eine solche Integration zu schétzen.
Allerdings wire es wiinschenswert,
wenn der Compiler nach einem Feh-
ler wieder aufsetzen konnte, um alle
Fehler im Sourcecode zu ermitteln.
Auch wenn der Wechsel Compiler-
Editor-Compiler sehr schnell und
ohne den Umweg iiber die Shell
moglich ist, wiirde ein solches Vorge-
hen in vielen Fillen zeitsparend sein.

Der Assembler

Megamax Modula-2 integriert ei-
nen vollstindigen 68000-Assembler.
Dazu wurde als Statement ein
ASSEMBLER...END-Block in die
Syntax aufgenommen. Innerhalb die-
ses Blocks kann ein Maschinenpro-
gramm mit Motorola-Mnemonics
notiert werden.

In den Assemblerstatements lassen
sich die im Modula-Programm defi-
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nierten Bezeichner verwenden; auch
der Aufruf von Modula-Prozeduren
ist kein Problem. Das Handbuch er-
liutert detailliert Registerbenutzung,
Parameteriibergaben und den Zugriff
auf Modula-Variablen und -Daten-
strukturen wie Arrays oder Records.
Gerade fiir die Geschwindigkeitsop-
timierung ist der Assembler aufleror-
dentlich hilfreich. Da der volle
68000-Befehlssatz unterstiitzt wird,
kann das Modula-System auch als
Assembler benutzt werden. Auch
wenn Puristen wahrscheinlich wegen
der Prozessorabhingigkeit aufschrei-
en werden, ist diese Erweiterung
ideal fiir schnelle Programme. Die
Routinen werden hochsprachlich for-
muliert und ausgetestet und dann in
zeitkritischen Teilen mit Assembler
ausprogrammiert. Uberhaupt er-
schlieft sich hiermit fiir Modula-Pro-
grammierer endlich die Assembler-
welt. Bisher war eine Benutzung der
bekannten Assembler-Systeme auf-
grund der vollig unterschiedlichen
Linkformate nicht moglich.

Der Linker

Da fiir das Load-Time-Linking die
Shell benétigt wird, miissen Pro-
gramme, die weitergegeben werden,
mit einem herkémmlichen Linker zu
.PRG-Dateien gemacht werden.

Der Linkvorgang (Bild 5) dauert etwa
so lange wie beim TDI-Linker. Aller-
dings werden die Programme nicht
optimiert - Routinen aus den externen
Modulen werden auch dann einge-
bunden, wenn sie nicht importiert
werden. Das Ergebnis sind Program-
me, die merkbar linger werden, als
beim TDI-System.

Beim TDI-Linker, der eine Option
zum Ein- und Ausschalten der Opti-
mierung besitzt, hat sich gezeigt, daf3
unoptimierte Programme zwischen
20 und 40 Prozent linger als notig
sind. '

Der Linker erfiillt seine Aufgabe zu-
friedenstellend; eine Optimierung
wire wiinschenswert und soll wohl
auch in Arbeit sein.

_HShell Datei Optionen

= tdI
Modula-2 Compiler 3.5h for the Atari ST
fopyright (C) 1986 Jirgen Miiller

@Conpiling D:\HH\SOURCE.HOS\HSHELL.H

4497 source lines,

D:\MH\BEHCH\HShell.HOD
k

riting to file !

56134 bytes of code

serial no. 5

Bild 4a: Der Compiler bei der Arbeit ...
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Modula-2 Benchmarks
Nr. || TDI Modula-2 || JS Modula-2 | MM Modula-2 | testet ...
Min. | Ticks || Min. | Ticks || Min. | Ticks

1 || 0:07 | 1334 | 0:07 | 1489 [ 0:07 | 1480 | Prozeduraufruf

2 |l 1:42 | 20339 | 1:33 | 18548 || 2:59 | 35753 | Addition

3 1:21 | 16277 || 1:18 | 15518 || 1:58 | 23506 | Increment

4 || 1:47 | 21418 | 1:38 | 19634 || 2:59 | 35839 || Additionsoptimierung

5 1:27 | 17311 || 1:23 | 16550 || 2:08 | 25554 | Increment als Vergleich

6 | 2:09 | 25835 [ 1:57 | 23480 || 3:48 | 45580 || INTEGER-Addition

7 |l 2:09 | 25833 [ 1:57 | 23471 || 3:48 | 45581 (| CARDINAL-Addition

8 | 1:11 | 14228 || 1:18 [ 15543 || 1:42 | 20437 || FOR-Schleife

9 | 1:21 | 16278 | 1:02 | 12437 || 1:42 | 20398 || REPEAT-Schleife

10 | 1:21 | 16191 |l 1:18 | 1552 || 1:57 | 23487 || WHILE-Schleife

11 || 1:04 | 12743 || 0:54 | 10791 | 1:15 | 15057 [ INTEGER-Parameter

12 || 1:04 | 12739 || 0:54 | 10791 || 1:17 | 15472 || INTEGER VAR-Parameter
13 | 1:06 | 13130 || 0:59 | 11821 || 2:19 | 27807 || RECORD-Parameter

14 || 0:34 | 6755 || 0:30 | 5977 || 0:41 | 8167 | RECORD VAR-Parameter
15 || 0:49 | 9837 | 0:49 | 9780 || 1:33 | 18556 | Konstanten-Optimierung

16 || 0:51 | 10249 | 0:51 | 10201 || 1:33 | 18552 | Konstanten-Optimierung

17 || 1:28 | 17655 | 1:26 | 17171 || 2:06 | 25117 || Expression-Optimierung

18 || 1:42 | 16822 | 1:22 | 16354 || 1:59 | 23884 || Expression-Optimierung

19 || 0:37 | 7431 0:36 | 7102 || 0:55 | 10933 | Zwischenergebnis-Optimierung
20 (| 0:37 | 7435 || 0:35 | 7099 [ 0:55 | 10931 || Zwischenergebnis-Optimierung
21 | 0:09 | 1831 | 0:11 | 2154 || 0:13 | 2608 | IF-Statement

22 || 0:13 | 2645 0:13 | 2688 || 0:16 | 3226 || IF durch CASE ausgedriickt
23 || 0:38 | 7689 | 0:33 | 6667 || 0:41 | 8188 | CASE-Statement

24 | 0:40 | 7960 | 0:39 | 7804 || 1:03 | 12630 | CASE durch IF ausgedriickt
25 || 0:47 | 9441 1:03 | 12636 | — = REAL-Arithmetik

26 || 2:05 | 24924 —_ — 1:32 | 18495 || LONGREAL-Arithmetik

27 || 1:52 | 22380 | 5:42 | 68358 || — _ REAL-Library
27a || 5:39 | 67797 | — — 2:35 | 30990 || LONGREAL-Library

28 || 1:21 | 16264 || 1:21 | 16135 | 0:40 | 8016 || String-Library

29 [ 2:10 | 26075 || 2:07 | 25437 || 2:13 | 26618 | ARRAY-Zugriffe

30 (| 0:09 | 1896 | 0:10 [ 2056 [ 0:17 | 3398 || RECORD-Zugriffe

[ Alle Zeiten mit time-Kommando von Gulam gemessen

Bild 4a: Die Benchmarks

Die Bibliotheken

Die iiber 70 Bibliotheksmodule ge-
hen weit iiber die tiblicherweise vor-
handenen GEM-Module hinaus. Bei
den AES- und VDI-Libraries werden
fiir alle Datenstrukturen eigene Re-
cord-Typen vordefiniert, die fiir eine
iibersichtliche GEM-Programmie-
rung sorgen. So werden z.B. alle
Messagearten eines EventMessage-
Calls in einem varianten Record dar-
gestellt, so dal man beispielsweise
bei einer Redraw-Aufforderung das
neu zu zeichnende Rechteck in einem
Rectangle-Typ erhilt. Auch wenn
sehr viele Bezeichner zu merken sind,
werden GEM-Programme dadurch
endlich lesbarer.

Was man beim TDI-Compiler als
Toolkit dazukaufen muf, ist hier stan-
dardmiBig vorhanden. Es stehen
Module fiir die Event-Verwaltung
und Textfenster oder die Manipula-
tion von Objektbdumen zur Verfii-
gung. Ein Beispiel fiir den Komfort
der Routinen ist die Anmeldung einer

GEM-Applikation, dic automatisch
eine Workstation 6ffnet und alle not-
wendigen Handles zuriickgibt.

Fiir systemnahe Programme gibt es
Prozeduren, die in sauberem Hoch-
sprachenstil z.B. das Setzen der Ex-
ception-Routinen oder den Zugriff
auf Systemvariablen ermdglichen.

Die Modula-Standard-Module liegen
in erweiterter Form vor. Das Filesy-
stem kann mit mehreren Suchpfaden
arbeiten, die Konvertierroutinen er-
kennen automatisch Zahlen, die mit
“$ oder “%" als hexadezimal oder
binir ausgezeichnet sind. Das InOut-
Modul eréffnet fiir Textausgaben ein
GEM-Textfenster, somit gehdren
TOS-Programme wohl der Vergan-
genheit an. Dafiir braucht der Pro-
grammierer keinen Finger zu riihren;
alle Routinen sind darauf vorbereitet.
GEMDOS wird mit vielen Zusatz-
funktionen unterstiitzt. So sind z.B.
fiir Directory-Manipulationen eigene
Prozeduren vorhanden, die das An-
dern von Dateiattributen, einfaches
Ermitteln und Setzen des aktuellen
Ordners oder auch das Aufteilen eines
Filebezeichners in Namen und Exten-
sion iibernehmen.

Zur einfacheren Ubernahme von
TDI-Programmen sind auch Module
fir GEMDOS, BIOS und XBIOS
vorhanden, die identische Bezeichner
verwenden. Allerdings wird ob der
besseren Megamax-Unterstiitzung
fir GEMDOS von deren Verwen-
dung abgeraten.

Viele kleinere Module enthalten die
Routinen, die man immer schon
schreiben wollte und fast immer be-
notigt. So z.B. das Konvertieren eines
Datums im GEMDOS-Format in ei-
nen String wie “9. Marz 1988”.
Auch weitere Module zur Bearbei-
tung von komplexeren Datenstruktu-

2IHIT EHShare
osCtrl AESFarms
0SPatch AESOb jects
0SGlobals AESHindows
------- AESResources
SHELL RESGraphics
untine AESHenus
SysCtrl AESEvents
SysTypes UpIControls
ProCtrl UDIOutputs
rafBase UDIInputs
EHGlobals UbIAttributes
EHEnv ObjHandler
Storage EventHandler

k

\HH\BENCH\HSHELL . PRG
\HH\BEHCH\HSHELL . HOD

AESHisc
TextWindows
Strings
UDIRasters

Bild 5: ... und der Linker am Schuften
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Division durch Hull
Modul 'FailTest'
Proc 'Crash’
0ffset: $1B2

Tiefe: B

Bild 6: Ein Laufzeitfehler ...

MShell Datei Optionen

Division durch Null

[0uit] [Cont] [Edit]

Bild 7: ... seine Folgen bei Megamax Modula-2 ...

/N Disk Format Finden Marke Block Edieren Drucker DFiU Fenster

Division durch Null

MODULE FailTest;
VAR i, j:INTEGER;
HODULE FailingModule;
EXPORT Crash;
VAR x,y:INTEGER;
PROCEDURE Crash;
BEGIN

x:= x DIV y;ll X
END Crash;
BEGIN

Xi=1}

1=0;

END FailingHodule;
BEGIN

Crash;
END FailTest.

Bild 8: ... und seine Anzeige im Editor
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ren wie Listen und Bidume werden
mitgeliefert. Der Umfang, die Kon-
zeption und die Funktionalitit der
Bibliotheken ist beeindruckend und
iibertrifft das TDI-System bei wei-
tem. Ein Modula-System lebt auch
von den vorhandenen Libraries -
Megamax Modula zeigt, wie ein Ent-
wicklungssystem dem Programmie-
rer Arbeit abnehmen sollte.

Entwanzen

Das Debugging ist bis jetzt bei kei-
nem Entwicklungspaket befriedi-
gend geldst worden. Megamax Mo-
dula-2 glidnzt hier durch ausfiihrliche
Fehlermeldungen, die Anzeige der
Fehlerstelle im Quelltext und eine
Einzelschrittausfithrung mit Source-
Anzeige.

Beim Autftreten eines Laufzeitfehlers
werden in einer Alertbox umfangrei-
che Informationen iiber die Fehler-
stelle gegeben (Bild 6). Angezeigt
werden die Fehlerart, verursachendes
Modul und die Prozedur, in der der
Fehler entstand. Mit den Buttons
“Back” und “Frwd” hat man dann die
Moglichkeit, die Aufrufkette zu in-
spizieren.

Bei Abbruch durch “Exit” erscheint
eine weiter Auswahl (Bild 7), mit der
man entweder zur Shell zuriickkeh-
ren, das Programm unter Ignorierung
des Fehlers weiterfilhren oder den
Scanner starten kann.

Der Scanner verbindet die Fehler-
Informationen mit dem Quelltext und
startet dann den Editor. Dieses Vor-
gehen erinnert stark an Turbo-Pascal
und fiihrt zu einem Ergebnis wie in
Bild 8. Der Editor zeigt die Stelle im
Sourcetext samt der Fehlermeldung
an. Schon damit wird das Debugging
zum Kinderspiel und erspart viele
Uberlegungen.

Falls die Fehlerursache nicht so of-
fensichtlich ist, wie in dem abgebilde-
ten Beispiel, bietet Megamax Modu-
la-2 ein weiteres Bonbon: Durch
Importieren des Debug-Moduls und
Setzen der Compileroption $D+ las-
sen sich die Programme im Einzel-
schrittmodus ausfithren (Bild 9).
Dabei wird das Debug-Modul durch
zusiitzlich in den Code eingefiigte
Traps nach jedem Programmschritt
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yizytx;

1

DB:$FFFFOBOA D1:560000008 D2:560600800 D3:$00080080
D4:5600006808 D5:$00000000 D6: 560000800 D7:$00080008
n0:4$0008D0B6 AL:$0004EGB0 AZ:$00091184 A3:%$00BBFIAC
A4:50088D0B4 AS:50084C50E AG:500091194 A7:$80091162

Xi=xty;

Bild 9: Einzelschritte in Hochsprache
aufgerufen. In einem Fenster werden
dabei die jeweilige Quelltext-Zeile
und die Ergebnisse der gerade berech-
neten Ausdriicke angezeigt.
Daraufhin mdgliche Kommandos
zeigen z.B. die aktuellen Registerin-
halte oder die Codeadresse der In-
struktionen an. Ausgaben konnen
dezimal oder hexadezimal notiert
werden. Durch verschiedene Steuer-
variablen des Debug-Moduls lassen
sich die Untersuchungen in einem
Programm auf einen bestimmten
Block oder Programmteile be-
schrinkten, so dal potentielle Fehler-
quellen ausfiihrlich iiberwacht wer-
den konnen.

Der Debugging-Teil des Systems ist
fir ein Compilersystem geradezu
ideal. Die Fehlersuche 4Bt sich ada-
quat abstufen und sollte jedes auch
noch so unerklirliches Problem 16-
sen. Megamax Modula-2 iibertrifft
hier alle anderen Entwicklungspakete
um Lingen und bietet dem Program-
mierer eine bisher unerreichte Unter-
stiitzung.

Was noch ?

Inzwischen haben die Vertreiber
von Entwicklungssystemen eingese-
hen, dal zu einem Compiler fiir den
Atari ST ein Resource-Construction-
Set gehort. So enthidlt Megamax
Modula-2 im Gegensatz zum TDI-
Modula das schon von Lattice-C und
anderen Entwicklungssystemen be-
kannte NRSC (Bild 10).

Das Programm ermdglicht auf sehr

komfortable Weise die Erstellung
von Resourcen, ohne die GEM-Pro-
gramme nicht moglich sind. Die im
Original von Kuma stammende Ap-
plikation liegt in der Version 1.1 als
deutschsprachige Anpassung vor, die
auch mit dem Blitter und dem Mega
ST arbeitet.

Einige der Bibliotheksmodule sind in
Source-Text beigelegt. Fiir Assem-
blerprogrammierer befindet sich der
aus der Public-Domain bekannte
Maschinen-Monitor TEMPLMON in
der Version 1.12. Kein Wunder, denn
Thomas Tempelmann gehdért neben
Jiirgen Miiller und Manuel Chakra-
varty zu den Entwicklern.

Diverse Beispielprogramme demon-
strieren die Fihigkeiten des Systems
und geben Hilfestellung bei system-
nahen Tricks.

Das Handbuch

Das Handbuch kommt in einem
Ringbuch - leider keine Spiralbin-
dung - und ist vorbildlich aufge-
macht. Im Textteil werden auf iiber
130 Seiten die Benutzung des Sy-
stems, der Compiler, der Assembler
und die Bibliothekskonzepte ausfiihr-
lich beschrieben. Der sehr detailliert
geschriebene Text bietet sowohl dem
Einsteiger als auch dem Experten alle
Informationen iiber das System.

Die harten Fakten, wie Fehlermel-
dungen oder der Aufbau der Codemo-
dule, finden sich in dem umfangrei-
chen Anhang. Dabei nehmen die Li-
stings der Definitionsmodule der

Libraries den grofiten Teil ein. Die
hervorragenden Kommentierungen
zu dem Routinen kléren alle Fragen,
die im Textteil eventuell noch offen
geblieben sind. Beim Umfang der
Bibliotheken wird der Anhang zu
einer wahren Fundgrube.

Die letzten beiden Anhénge enthalten
eine Kreuzreferenz aller in den Bi-
bliotheken verwendeten Bezeichner
und ein [9-seitiges Register zum
Textteil. Das Handbuch wird dadurch
zu einem exzellent zu benutzenden
Nachschlagewerk.

Das Manual ist hervorragend gelun-
gen. Wenn ein Handbuch ideal sein
kann, dann dieses. Man wiirde sich
wiinschen, wenn andere Softwareher-
steller sich hieran ein Vorbild nehmen
wiirden.

Support

Von einem in der BRD entwickel-
ten Produkt kann der Anwender zu
Recht eine weiterreichende Unter-
stiitzung erwarten. Uber eine Miinch-
ner Mailbox ist es inzwischen mog-
lich, direkten Kontakt mit den Ent-
wicklern aufzunehmen. Sinnvolle
Anderungswiinsche sollen gegen
eine geringe Aufwandsentschidi-
gung durchgefiihrt werden.

Die von Application Systems schon
bei Signum! angewandte preiswerte
Update-Politik soll auch bei Modula-
2 weitergefiihrt werden. Der Distri-
butor will bei Interesse den Vertrieb
von niitzlichen Utilities zum System -
wie bei Megamax-C - iibernehmen.

Fazit

Arbeitsumgebung der Shell ist sehr
praktisch und konzeptuell neu. Sie ist
weit besser, als der TDI-Desktop. Der
Compiler arbeitet sehr flott und bietet
schnelle und genaue FlieBkomma-
operationen. Der erzeugte Code ist
etwas langsam und miifite besser op-
timiert werden.

Mit dem Assembler lassen sich auch
zeitkritische Programme verwirkli-
chen. Das Paket ist zudem als Hoch-
sprache und als Ubersetzer fiir Bitfa-
naktiker doppelt nutzbar.

Der Linker erfiillt seine Aufgabe; im

s/ig8 ST 105
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Bild 10: Resource-Entwurf mit NRSC

Hinblick auf Optimierung ldB3t er sich
noch verbessern. Das Debugging-
Konzept sucht seinesgleichen; es liBt
sich fiir den Atari ST kaum noch ver-
bessern.

Die mitgelieferten Bibliotheksmodu-
le lassen kaum noch Wiinsche offen,
und auch wer viel programmiert wird
selten zusitzliche Module schreiben
miissen, Mit Editor und Resource-
Construction-Set ausgeriistet ist das
Paket fiir jede Programmieraufgabe
optimal ausgestattet. Das Handbuch
1Bt keinen Wunsch offen und ergiinzt
das System nicht nur, sondern wertet
es auf.

Das lange Warten auf Megamax
Modula-2 - hauptsichlich durch die
Programmierung der Shell und der
Bibliotheken verursacht - hat sich
gelohnt. Es handelt sich im Ganzen
auch trotz der genannten Wermut-
stropfen Ausdruckauswertung und
nichtoptimierender Linker um das
beste Modula-2 System fiir den Atari
~ ST. Der Support von Application-
Systems laf3t erwarten, daB auch diese
letzten Flecke auf der ansonsten iibe-
raus weiflen Weste beseitigt werden.

Robert Tolksdorf

Ein-Pass-Ubersetzer fiir Modula-2

Modula-2 hat eine lidngere Ent-
wicklung hinter sich. Vater der Spra-
che ist Niklaus Wirth, der auch schon
Pascal entworfen hat. Die allererste
Implementierung wurde auf der von
Wirth konzipierten Workstation “Li-
lith” vorgenommen. Zu diesem Zeit-
punkt war die Sprache wohldefiniert
und speziell auf die Architektur die-
ses Rechners ausgelegt. In einer er-
sten Revision wurde kleine Ande-
rungen an der Syntax vorgenommen,
die vorerst als Standard-Modula gal-
ten. Der TDI-Compiler ist eine Im-
plementierung dieser Version.
Inzwischen existiert eine dritte
Sprachdefinition, ebenfalls von
Wirth, in der wiederum kleine Ande-
rungen enthalten sind, die allerdings
nur kosmetischer Natur sind. Die
wirkliche Anderung liegt in der Ab-
stimmung der Sprache auf Ein-Pass-
Compiler. Dabei geht der Ubersetzer
nur einmal iiber den Quelltext. Das
hat allerdings zur Folge, daf} jeder
benutzte Bezeichner, sei es fiir Pro-
zeduren, Typen oder Variablen vor-

her definiert werden muB3 (dies was in
der “alten” Version nicht notwen-
dig).

Das neue Schliisselwort FOR-
WARD erlaubt es, einen Bezeichner
zu deklarieren, ohne z.B. die Proze-
dur schon auszuformulieren. Ein
Name kann nur so auch dann verwen-
det werden, wenn er textuell nach der
Verwendung deklariert ist.

Diese Anderung ist leider ein Schritt
riickwirts und wohl mit Wirths Ei-
genheit zu begriinden, schon bei der
Sprachdefinition die konkrete Im-
plementierung im Auge zu haben.
Denn durch die Einfiihrung der FOR-
WARD-Deklarationen wird es mog-
lich, Ein-Pass-Compiler zu schrei-
ben. Sie sind logischerweise schnel-
ler als ihre Vorginger mit mehreren
Pissen, da ein Programmtext “in ei-
nem Rutsch™ ilibersetzt wird.

Alle neueren Modula-Compiler hal-
ten sich an den neuesten Standard, so
auch Megamax und Jefferson. TDI-
Modula soll inzwischen auch in einer
Ein-Pass-Version erhiltlich sein.
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EXTENDED
VI52-EMULATOR

In der letzen Folge ging es um die
Installation des Emulators und die
Problematik mit dem GEM-Vek-
tor. Diesmal werde ich Thnen u.a.
einige der neuen bzw. erweiterten
Escape-Sequenzen vorstellen.

Bevor ich mit der weiteren Bespre-
chung des Programms fortfahre,
mochte ich Thre Aufmerksamkeit
zundchst einmal auf die in Tabelle 1a
und Ib dargestellten globalen Varia-
blen TCB und CCB lenken. Da fast
alle Funktionen auf diese Strukturen
zugreifen, ist es fiir das Verstindnis
des Programms nicht ganz unwichtig,
zu wissen, welche Informationen sie

enthalten. Im allgemeinen wird auf

beide Strukturen nur tiber Offsets zur
Basisadresse zugegriffen. Weil sich
das so herzerfrischend wissenschaft-
lich und also chinesisch anhort, hier
ein Beispiel: Zu Beginn einer Funk-
tion wird die Adresse des Cursor-
Control-Blocks CCB mit dem Befehl
“lea CCB,a4” in ein Adress-Register
des MC68000 geladen. Mochte man
nun die absolute Cursorposition (ir-
gendeine Adresse im Video-RAM)
eruieren, so kann man mit 6(a4) dar-
auf zugreifen. Im Prinzip ist das
nichts anderes als die Assembler-
Variante des von Pascal und C her
bekannten Zugriffs auf Records/
Structs und Unions, also z.B.
abs_curs(:)=CCB.address. Sie sehen,
dall das Verstindnis der Maschinen-
sprache manchmal ganz niitzlich sein
kann, wenn es darum geht, sich ab-
strakte und damit nicht immer leicht
verstindliche Sprachkonstrukte zu
vergegenwiirtigen, wobei dies insbe-
sondere fiir die leidigen Pointer gilt!
Ich nehme an, dall Sie dank der

GRUNDLAGEN

TEIL

Auch Grafiken
lassen sich per
DFi ubertragen.

Die Bilder mussen
lediglich im
DOODLE-Format
vorliegen und
dirfen keine

$13/517 Bytes

enthalten.

Kommentare nun keine Schwierig-
keiten mehr haben werden, die beiden
Kontrollvariablen zu verstehen. Aber
noch eine weitere fundamentale Vor-
betrachtung ist zum Programmver-
stindnis notwendig, nimlich die Or-
ganisation der systemeigenen

Fonts

Was niitzt ein mit allen géiingigen
Superlativen dekorierter Computer,
wenn er sich nicht in der Lage sieht,
sich im Klartext mit dem Benutzer zu
unterhalten? Gewieft, wie die Her-
steller nun ‘mal sind, haben sie Mittel
und Wege ersonnen, die uns allen
bekannten Schriftzeichen zur Dar-
stellung zu bringen. Dabei gehen al-
lerdings sowohl Mittel wie Wege ihre
eigenen ebensolchen. Hersteller X
zieht es beispielsweise vor, den gan-
zen Zeichenkrempel der Hardware zu
iiberlassen; entsprechende Chips ho-
ren auf den Namen Character Genera-
tors. Der Vorteil hierbei liegt sicher-
lich in der Einfachheit der Bedienung
und der Darstellungsgeschwindig-

keit. Man iibergibt dem Chip schlicht
die Nummer des Zeichens, das darzu-
stellen man sich wiinscht - und 4Bt
die Transistoren pfriemeln. Die
Nachteile sind aber auch nicht ganz
ohne: abgeschen davon, daB selbst
Chips “Made in Taiwan™ nicht fiir
umsonst zu haben sind, erlauben nur
einige wenige den Gebrauch von
Textattributen (hell, blinkend, kurs-
iv...), und dann haben sie auch ihren
Preis. Ergo gehen andere Hersteller
den Weg iiber die Software. Die ist
zwar auch nicht gerade billig, aber
wenn sie erst einmal erstellt ist, kann
man sie beliebig oft und quasi gratis
ohne Qualititsverlust vervielfiiltigen
(was zugegebenermalen nicht jedem
gefillt - die verschiedensten Kopier-
schutzmechanismen sprechen da eine
deutliche Sprache...). Wie funktio-
niert nun aber die softwaremiBige
Zeichendarstellung? Die Vorausset-
zung hierzu ist auf jeden Fall, da3 der
Bildschirm zur Kategorie “bitmap-
ped” gehort.
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Bitmapping?

Weil man sich darunter wieder
schrecklich viel vorstellen kann, sei’s
kurz erldutert. Der SM124 bringt am
ST 640 mal 400 Pixel (Abk. fiir: pic-
ture elements) zur Darstellung. Jeder
dieser Bildpunkte wird durch ein Bit
im Hauptspeicher des Rechners re-
prasentiert, d.h., der Bildschirm ist
nichts anderes als ein durchgehender
RAM-Bereich einer durch die Auflo-
sung bestimmten Linge. Beim Atari
sind dies 640%400=256000 Bits
durch 8 macht 32000 Bytes. Mochte
man nun einen Punkt setzen, wird im
mit diesem Punkt korrespondieren-
den Byte einfach das entsprechende
Bit auf “1” gesetzt (raten Sie mal, wie
das Loschen funktioniert!). Ein be-
sonderer Chip ist darauf spezialisiert,
das Video-RAM stindig abzutasten
und die entsprechenden Signale zu
erzeugen, die der Bildschirm dann
letztendlich darstellen kann. So funk-
tioniert’s bei monochromatischer
Darstellung; kommt Farbe ins Spiel,
wird’s schon kniffliger. Will man
beispielsweise vier Farben darstellen,
so benétigt jeder Bildpunkt schon 2
Bit an Information. Die entsprechen-
de Bitkombination mufl dann eben-
falls von der Hardware interpretiert
werden. Soll der Bildspeicher weiter-
hin seine Grofe von 32000 Bytes
behalten, ldBtes sich nicht vermeiden,
daB sich die Anzahl der darstellbaren
Pixel halbiert! Das ist auch der Grund,
warum man in der mittleren Auflo-
sung zwar vier Farben, aber nur noch
640 mal 200 Bildpunkte darstellen
kann. Ubrigens nennt man die Ge-
samtheit eines Bits iiber alle Pixel
eine “bitplane” (bei Monochrombe-
trieb gibt’s nur eine, bei vier Farben
zwei, bei sechzehn Farben vier, bei...
na, Sie wissen schon: Logarithmus
dualis und so).

Zeichen auf dem
Monitor

Nach diesem Ausflug in die Welt
der “bitmapped devices” kénnen Sie
sich sicher leicht vorstellen, wie man
nun Zeichen auf den Monitor bringt.
Jedes Zeichen wird durch eine Kom-
bination aus gesetzten oder eben nicht
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" -AuBerden ist es jefzt endlich nidgl
‘mit einer Esc—Saquenz:_lpzus:halten. o

Der kKleine Font eignet .._jsiéh-i.n. hervorragend fir Beschriftungen... (Tagtp)

B OO R AR AT

ich, zwischen 8x16 und exs-Font
hne Uber das VDI laufen zu miissen!

Umschalten vom GEM-Fonts

gesetzten Bits représentiert, und zwar
in einem Feld von soundsoviel mal
soundsoviel Punkten. Im einfacheren
Fall ist die GroBe des Rasters fiir alle
darstellbaren Zeichen konstant. Im
Atari gibt’s gleich drei System-Zei-
chensitze (Fonts), bei denen dies so
geldst ist (6x6, 8x8 und 8x16). Dall es
aber auch anders geht, wissen Kenner
von Apple’s Mac zu berichten (hat da
jemand Aladin gesagt?). Bei diesen
Rechnern hat man nicht nur beliebig
viele Zeichensitze zur Verfligung, sie
sind auch alle fiir Proportionalschrift
ausgelegt, d.h. ein ‘i’ bendtigt weni-
ger Platz als ein ‘M’. Im Endeffekt
sieht das dann zwar ein wenig dstheti-
scher aus, ist aber wesentlich aufwen-
diger. Stellen Sie sich vor, Sie miissen
ein Zeichen loschen: abgesehen da-
von, daB es nicht ganz einfach ist, den
Cursor genau auf das Zeichen zu set-
zen - wieviele Pixel sind’s denn nun,
die auszuradieren sind? Ich nehme an,
daB Franze “SIGNUM!” Schmerbeck
(Tagchen auch) hier ein paar Klage-
lieder anzustimmen weil... Bleiben
wir also lieber bei der Darstellung
dquidistanter Zeichen.

Fonts im ROM

Problem: wie legt man die Font-Da-
ten im ROM ab? Exemplarisch sei’s
am 8x16-Font erklirt (bei den ande-
ren Fonts ist es genauso). Man zerlegt
hierzu die Zeichen in sogenannte
“scanlines”, wovon es logischerwei-
se 16 gibt. Ab der Startadresse der
Fontdaten stehen dann hintereinan-
der: die oberste Zeile von chr(0),
gefolgt von der obersten Zeile von
chr(1), gefolgt... und so geht das denn
bis 255. Dann kommt die zweitober-
ste Zeile von chr(0) und so weiter.
Gliicklicherweise ist nun eine Scan-
line genau acht Bit breit, so da3 man
sehr simpel auf ein Zeichen zugreifen
kann: die oberste Zeile findet man an

der Adresse FontStartAdresse +
ASCII-Nummer(Zeichen). Die zwei-
te befindet sich 256 Bytes weiter, die
dritte... Nun weif3 man aber von
GEM/VDI-Programmen, daf3 auch
ein ST zu Textattributen bis hin zur
Proportionalschrift befdhigt ist. Zu
diesem Behufe ist wie iiblich wieder
Verwaltung notwendig, welche im
“Fontheader” residiert. Dort findet
man z.B., welche Zeichen iiberhaupt
im Font gespeichert sind, wo die Star-
tadresse des Fonts liegt, wie er heilt
und einen Zeiger auf die sogenannte
“Offset-Tabelle”.

In dieser ist nun gespeichert, wieviele
Bits jedes Zeichen breit ist. Somit
miissen-nur die Scanlines des ersten
darstellbaren Zeichens auf einer
Wortgrenze (gerade Adresse) begin-
nen; die restlichen Daten konnen iiber
die Offset-Tabelle gefunden werden,
was jedoch recht zeitaufwendig und
rechenintensiv ist. Fiir den VT52-
Emulator wie auch fiir die VDI-Esca-
pes ist das aber alles vollkommen
wurscht: sie erwarten, dal jedes Zei-
chen exakt ein Byte breit ist und damit
basta! Ich habe die Existenz der Off-
set-Tabelle lediglich der Vollstindig-
keit halber erwiihnt; sie ist, wie ge-
sagt, fiir den Teil der Textausgabe,
um den es hier geht, nicht relevant.
Was ich Thnen nun lang und breit
erklirt habe, ist die in Prosa gefalte
Prozedur PUT, die Sie am Anfang des
Listings wiederfinden koénnen. Abge-
sehen davon, daB sie ein Zeichen auf
den Bildschirm bringt, sorgt sie auch
dafiir, daB - je nach eingestellten At-
tributen - das Zeichen unterstrichen,
halbhell (disabled) oder invertiert
dargestellt wird, wobei diese Attribu-
te auch kominiert werden konnen.
Wie man diese Attribute wéhlen
kann, erfahren Sie im folgenden
Kapitel.




Massenweise
Esc-Sequenzen!

xVT52 erweitert die Anzahl der
Steuerzeichen auf mehr als das Dop-
pelte. Das bedeutet zwar, dal} Pro-
gramme, die von den neuen Méglich-
keiten Gebrauch machen, nicht mehr
ohne den erweiterten Emulator lauf-
fiahig sind (besser gesagl: sie laufen
zwar auch unter dem normalen VT52-
Emulator, weil dieser - Ausnahmen
ausgenommen - die neuen ESC-Se-
quenzen einfach ignoriert), anderer-
seits diirfte es wohl keine Schwierig-
keiten bereiten, xVT52.PRG mit sei-
nen 4.5 Kilobytes Speicherbedarf mit
auf die entsprechende Programmdis-
kette zu kopieren, oder?
An den folgenden Escapes hat sich
nichts geéndert (d.h. sie unterschei-
den sich nicht von denen des Origi-
nals):
-ESCA,B.C,D.E,H,[LJ,K, L, M,

und Y
-ESCd.,e.f.1,0,p.q, vund w.

Im iibrigen sind auch die normalen
Steuerzeichen Carriage Return, Line
Feed, VT, Backspace und Bell
(Wau!) gleich geblieben.

Folgende Steuerzeichen weichen von
der VT52-Norm ab:

- ESC b und c¢: Diese dienen dem
Setzen der Vorder- und Hinter-
grundfarbe. Da xVT52 jedoch ei-
nen Monochrom-Monitor voraus-
setzt, werden beide Sequenzen
schlichtweg ignoriert.

-ESC jundk: Mitderersten Sequenz
kann man die aktuelle Cursorposi-
tion speichern und mit ESC k wie-
der anspringen. Insofern sind sie
zum Original kompatibel; aller-
dings gestatten sie nun das Spei-
chern von bis zu drei (bisher eine)
Positionen. Dabei wird mit ESC k
immer die zuletzt gespeicherte
Position zuriickgeholt; ist keine
gespeichert, so passiert auch nichts!
Mochte man eine zuriickgeholte
Position spiiter wieder anspringen,
mul} sie zuerst wieder gespeichert
werden.
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Von den gewdhnlichen Steuerzei-

chen hat sich TAB (0x9) geindert.

Wiihrend die Tabulatorweite beim

VT52 konstant 8§ Zeichen betriigt,

gestattet X VT52 das Setzen von bis zu

80 (!) Tabulatoren an beliebigen

Spalten (zugegeben: bei Ausreizen

der 80 Tabs ist die Beliebigkeit zu-

mindest beim 80. natiirlich etwas
eingeschrankt!!). Standardmiillig ist

Jjede achte Spalte mit einem Tabulator

versehen, so da’ man auch hier ohne

weiteres zur Norm kompatibel blei-
ben kann, sofern man’s mdéchte. Fiir
den einfachen Aufbau von Tabellen
ist es jedoch sicherlich niitzlich, von
den erweiterten Moglichkeiten Ge-
brauch zu machen. Hierzu stehen vier

Escapes bereit:

- ESC N setzt auf jede achte Spalte
einen Tabulator, was somit der
VT52-Standardeinstellung  ent-
spricht.

- ESC O loscht alle Tabulatoren. Das
kann sinnvoll sein, wenn man neue
Tabulatoren setzen mochte und
nicht weif}, wo bereits welche ge-
setzt sind, oder es mehr Aufwand
bereiten wiirde, die bereits gesetz-
ten und unerwiinschten Tabs ein-
zeln zu 10schen.

- ESC P n setzt an Spalte n-32 (die
erste Spalte ist 0) einen Tabulator.
Mochte man also beispielsweise ei-
nen Tabulator auf Spalte 15 setzten,
benutzt man z.B. in BASIC folgen-
den Befehl: Print chr$(27):
"P”.chr$(15+32);

-ESC Q nloschteinen an Spalte n-32
befindlichen Tabulator, wobei es
keine Rolle spielt, ob dort vorher
einer gesetzt war; will heiflen es
passiert nichts, wenn Sie einen
nicht existierenden Tabulator 16-
schen (warum sollte auch??!).

Wenn Sie sich iiber den Offset von 32
wundern sollten: auch hierfiir hat’s
eine Erklirung. Wir reden hier die
ganze Zeit von Emulatoren, als wiren
sie die natiirlichsten Dinge der Welt
neben Bananen und Biihnenlasern!
Mal ganz ehrlich: Haben Sie ‘ne
Ahnung, warum es VT52-Emulator
heifit? Geschweige denn, was man
sich darunter vorzustellen hat? If not
then read Historie else goto end.

Historie

Beginnen wir der Einfachheit hal-
ber wieder mit dem Ende: Ein Emula-
tor ist die Simulation von Hardware
mittels Software, d.h. ein Programm
tut so, als ob, ist es aber gar nicht! So
ist es ist beispielsweise moglich, den
guten alten ST per Programm in einen
noch guteren und alteren MacIntosh
odergarindenallergutesten und aller-
altesten Ih Bdh Mhh zu verwandeln,
ohne auch nur ein Schriubchen be-
rithren zu miissen. “Fein!”, werden
Sie jetzt sagen, “Und was hat das alles
mit meinem VTS52 zu tun?”. Es hat.
Sie miissen sich vorstellen, daf es
Zeiten gab, in denen Computer sehr,
sehr teuer waren. Anstatt also jedem
Mitarbeiter einen Mega ST4 mit
60MB-Festplatte und Laserdrucker
auf den Tisch zu stellen, gab es nur
einen biederen griin leuchtenden
Monitor, wihrend sich der sogenann-
te Mainframe irgendwo zwischen
Waschkiiche und Heizungskeller
befand (zum einen, weil er so laut
war, und zum anderen, weil die
Warmluft der Réhren sich vortreff-
lich zum Wischetrocknen eignete).
Jaja, damals gab’s halt noch keine
Stiftung Staren-Nest und der Begriff
“71Hertz” wurde noch vergeblich in
Biologiebiichern gesucht. Zu dieser
Zeit also trug es sich zu, da man vor
dem Problem stand, dal} der Benutzer
irgendwie mit dem Rechner in Ver-
bindung treten mufte (darf ich’s
kommunizieren nennen?). Also baute
man eine Hardware, nannte sie Ter-
minal und befahl ihr, Dolmetscher zu
spielen. Inihrem Innersten gab es eine
Schaltung (heute wiirde man ja
“Chip” sagen, aber damals gab es nur
solche aus Kartoffeln), also etwas
ureigen Elektrisches, was mittels ei-
nes Protokolls den Datenaustausch
zwischen Tastatur, Mainframe und
Monitor bewerkstelligte (Miuse
gab’s ja nur im Heizungskeller...).
Natiirlich ist die Problematik bis
heute die gleiche geblieben; es gibt
nach wie vor Zentralrechner, die eine
bestimmte Anzahl von Terminals
bedienen koénnen. Nur werden die
Protokolle nicht mehr nur iiber die
Hardware realisiert - zunchmend
ibernehmen auch Programme diese
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(Taste)

PTTTTTTITTII
FLAR SRS RSB ARNN]
Zun Thema Schrift-Attribute: Es kommt relativ haufig vor, daf man
etwas unterstreichen mgchte, um es optisch hervorzuheben,
Bisher mufte in solchen Féllen das umstdndlich und sehr aufwendig
ier [T tzt wer ie Fr
€ < Y

Senause hat man detzt dis Hidglichkeil, auf die haihhelle Schrift
upzuschalten, ESC 2 sachi's adglich,,,

£s ist selbstrodend, daf sich diese Ariribute auf.h_;uggren lessen’

Verschiedene Schriftattribute

Aufgaben. Womit wir den Kreis ge-
schlossen hitten, denn nun sind wir
wieder beim Emulator. Bleibt immer
noch die Frage nach dem omindsen
Offset von 32. Er hidngt halt zusam-
men mit dem erwihnten Protokoll
(keine Angst, das ist nichts Unanstén-
diges und gibt auch keine Flensbur-
ger!). Es regelt nimlich solch enorm
wichtige Dinge wie etwa die Ubertra-
gungsgeschwindigkeit und Datensi-
cherheit (Stichwort: Checksummen-
bildung), unterstiitzt aber auch beson-
dere Funktionen, die mit speziellen
Steuerzeichen ausgeldst werden (wie
z.B. mit ESC, 0x1B). Damit nun aber
unterschieden werden kann, was
simpler Text ist und was nicht, hat
man den Steuerzeichen einfach spe-
zielleCodeszugeordnet. Beim ASCII-
Code zum Bleistift liegen die Steuer-
zeichen im Bereich bis 0x1F, Zahlen,
Buchstaben und Sonderzeichen zwi-
schen 0x20 und 0x7F. Das genau ist
der Grund, warum der Offset unbe-
dingt notwendig ist - ohne ihn wiirde
man sonst ungewollt ein Steuerzei-
chen abschicken, was schlimmsten-
falls einen Abbruch der Dateniiber-
tragung zur Folge hitte! Das hiitte ich
Thnen zwar alles viel kiirzer verklik-
kern konnen, aber warum sollte ich
mich bremsen, wenn’s gerade gut aus
der Feder liuft? Ich hoffe, Sie teilen
meine Ansicht, nichts sei langweili-
ger als geballtes Wissen im DIN-
Format; und vom Schmunzeln ist ja
wohl auch noch keine Muskelfaser
gerissen...

Zum Thema Textattribute stehen un-
ter xVT52 folgende ESCapes zu Ihren
Diensten:
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- ESC y: Schaltet den Unterstrei-
chungsmodus ein.

- ESC z: Schaltet den Unterstrei-
chungsmodus aus.

- ESC R: Schaltet die halbhelle Dar-
stellung ein.

- ESC S: Schaltet die halbhelle Dar-
stellung aus.

Halbhelle Darstellung ist dabei
gleichbedeutend mit dem Attribut
“disabled” bei Drop-Down-Meniis
und Dialogboxen. Die fiir diesen Ef-
fekt verantwortliche Funktion heifit
LIGHTMASK und loscht fiir jede
Scanline abwechselnd alle geraden
und ungeraden Pixel, indem sie den
urspriinglichen Inhalt mit 0x55
(%01010101) bzw. 0xAA
(%10101010) verUNDet. Das Unter-
streichen dagegen ist noch in der
Routine PUT untergebracht, weil hier

ja lediglich die unterste Scanline des
Zeichens mit OxFF zu ersetzen ist -
sehr 6konomisch. Zwei weitere neue
Sequenzen kiimmern sich um den
Font:

-ESCF: Schaltet auf den “normalen™
8x16-Font um.

- ESC G: Umschalten auf den “klei-
nen” 8x8-Font.

Hierbei ist zu erwihnen, dall beim
Umschalten vom 8x16 in den 8x8-
Font die Zeile verdoppelt und umge-
kehrt halbiert wird, damit die Cursor-
position (zumindest bei geraden Zei-
len) unverindert bleibt. Bereits zu
Beginn des ersten Teils hatte ich ja
bereits erwihnt, dal man mit ESC i
die Ausgabeparameter zuriicksetzen
kann, so daB} sich eine weitere Erkla-
rung eriibrigt. Ich verweise hier noch-
mal auf die Funktion
INIT_CONOUT, die sich in des Li-
stings erstem Teil befindet und aus
der Sie ersehen konnen, was alles
initialisiert wird. Da fast jede Zeile
des Listings dokumentiert ist (was ich
Ihnen fiir Assemblerprogramme nur
wirmstens zur Nachahmung empfeh-
len kann!), hoffe ich, daf} Sie mit dem
Programm einigermallen zurecht
kommen - auch wenn Sie nicht gerade
zu den Koryphien des Motorola-Jar-
gons zihlen sollten...

TCB:
dc.w 0 ; O(TCB) aktuelle Spalte
dec.w O ; 2(TCB) aktuelle Zeile

de.w 79 ; 4(TCB) maximale Spalte

dc.w 24 : 6(TCB) maximale Zeile

dc.b 2 ; 8(TCB) Bitvektor fiir Attribute:
Bit 0=1: Invertieren ein (ESC p)
Bit 1=1: Wrapping ein (ESC v)
Bit 2=1: Unterstrich ein (ESC y)
Bit 3=1: Halbhell ein (ESC R)

dc.b 0 ; Y(TCB) Grafikflag (ESC r; O=aus, -1=ein)

dc.w 0 ; 10(TCB) Anzahl gespeicherter Cursorpositionen (ESC j)
dc.w 0,0 : 12(TCB) 1. gespeicherte Position (X, y)

de.w 0,0 : 16(TCB) 2.-"-

de.w 0,0 ; 20(TCB) 3.-"-

dc.10 ; 24(TCB) Zeiger auf 8x16-Fontdaten (GEM) ,

dec.10 ; 28(TCB) Zeiger auf 8x8-Fontdaten (GEM)

dec.10 : 32(TCB) Zeiger auf aktuellen Font

dc.w 16 : 36(TCB) Hohe eines Zeichens in Pixel

de.w 16%80 ; 38(TCB) Bytes pro Textzeile
Tabelle 1a: Aufbau der Variablen TCB (TerminalControiBlock)
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Damit’s fiir diesmal nicht zu lang
wird, mochte ich an dieser Stelle ei- CCB:
nen Breakpoint setzen; jedoch nicht dc.b 2 ; O(CCB) Bitvektor fiir Cursor-Status:
ohne Thnen beim Abtippen viel Spal Bit 0=1: Cursor enable (fiir Interrupt!)
und wenig Krimpfe gewiinscht und Bit 1=1: Cursor darf blinken
Sie darauf hingewiesen zu haben, was Bit 2=1: Cursorposition invertiert
Sie imdritten Teil erwartet: Einerseits Bit 3=1: Cursor eingeschaltet
die weitere Besprechung der neuen de.b 0 ; 1(CCB) Anzahl gespeicherter CUR_OFFs (ESC f)
ESC-Sequenzen, andererseits will ich dc.w 20 : 2(CCB) Blinkrate
Ihnen verraten, wie man zeitkritische dc.w 20 ; 4(CCB) Ziihler fiir Blinken (fiir Interrupt
p
Programme auf Trab bringen kann dc.l 0 : 6(CCB) absolute Cursorposition (im Video-RAM)
und - naja, mal sehen... Alsdann Tabelle 1b: Aufbau der Variablen CCB (CursorControlBlock)
tschiif} bis neulich!
MS
t PUT: ; Zeichen in d8.w ausgeben 64: ext.l d3 i auf Langwort bringen
2: 3 (verdndert: aB-ad/de-d3) 555 add. 1 ds.ggagg i : ?bg: c?rs?;2051;;3:
3:  lea CCB, a4 ; ACursor-Controlblock B6:  sub.l dl,6(a H ixelze
4:  bclr 48, (a4) i disable Cursor . . gnsit1??
5:  bclr 42, (ad) i Cursorposition nicht 2;: agﬂg.: :}éﬂ)adZ ; l::z:e -
invertiert ! m i . il e
6: lea 1CB, a8 ; ATerminalControlBlock 69: cmp.w  2(a0),d2 ; Ub?PSChFIt}Eﬂ?
7: move.l 32(a@),al ; Aaktuelle Fontdaten 78:  bpl.s \return i nein, {erttg furd
8: lea \Wr_16,a3 i (16 Scan-Zeilen ausgeben) 71:  subg.w  #1,2(a0) i sonst letzte Zeile
9:  cmp.l 24(ag),al i aktueller Font=8x167? 7 " i ) zgézgga:;:n Sdbiina
H | ! sub. i H .
ifz T:g.s t::lzgd,aS ; é:nst nur 8 Scan-Zeilen 73 bsr SCROLL_UP ; alles 1 Zeile hochschieben
h ausgeben ;g: \bs: DEL_LINE i und letzte Zeile ldschen
12: \write: ¢ \return!
13: adda.w dB,al ; Offset addlieren 755 bset :g,(adl i E::?Angangg
14: move.l 6(ad),a2 ; abs. Cursorposition 77: clr.l ; el
15:  move.b (al),(a2)+ ; Scan-Zeilen ibertragen; ;§= rts i tschau
Spalte ++ ; ; o )
16:  move.b 91*255(a1),81*88-1:a§; g?f CUR_INV: | Eg:ﬁg:g:::?lg?f;?S:E};:;en
17: move.b  ©@2%256(al),B2%88-1(a : i 1
15 move'd  Gaxss(al)  oaxeD-1(a) oot e | MarminalContralBlock
19:  move.b * al), -1(a ! " ;
28: move.b B5%256(al),B5%88-1(a2) 84: lea CEB.?4 ’ ; Ag:rsgzgggitgéglggt
21: move.b B6%256(al),B6%88-1(a2) 85t move.l G6(ad),a ; g*a. 50
22: move.b B7%256(al),B7%8B-1(a2) ; letzte Scan-Zeile 8x8 86: lea \inv_end, a2 i 8 annehmen
23:  jmp (a3) i Je nachdem, ob 8x8 87: move.w 36(aB),dl i Zezchenhone o
oder 8x16-Font gewdhlt 88: Equ ﬁ.ﬂ .-ng;éxt
¢ \Wr.l6: i Ist, \wr_end oder 89: eq.s nv i ok, =
= i \Wr_16 anspringen 98: lea \inv_16,a2 i sonst 16 Bytes NOTten
25: move.b B8%256(al),08%86-1(a2) 91: \inv:
26: move.b B9%256(al),09%88-1(a2) 92: not.b (al)
27: move.b  18%256(al),18%88-1(a2) 93: not.b ge8a(al)
28: move.b 11%¥256(al),11%88-1(a2) 94: not.b 8166(al)
29: move.b 12%256(al),12%88-1(a2) 95: not.b 8248(al)
38: move.b  13%256(al),13%88-1(a2) 96: not.b g328(al)
31: move.b  14%256(al),14%88-1(a2) 37: not.b 8488(al)
32: move.b 15%256(al),15%88-1(a2) ; letzte Scan-Zeile 8x16 98: not.b B488(al)
33: \wr.end: 99:  not.b B568(al)
J4:  btst #2,8(aB) i Unterstrich ein? 188:  jmp (a2)
35:  beq.s \half ; nein ) 101: \inv_16:
36¢  moveq %80, dl ; Bytes/Pixelzeile 182:  not.b 8648 (al)
37: move.w 36(aB),d2 ; Zeichenhthe in Pixel 183:  not.b 8728(al)
38: subg.w Hl1,d2 e | _ 1645 not.b 8868 (al)
39:  mulu d2,d1 ; Offset bestimmen 195: not.b 8880 (al)
48: move.b H$FF,-1(a2,dl.w);: letzte Scan-Zeile 186t not.b B96B(al)
unterstreichen 1675 not.b 18;3531}
g E R
42:  btst #3,8(aB) ; halbe Helligkeit ein? ¢ not. a
43: begq.s \inv i nein li?f \LHK-End? - i =
44:  bsr LIGHTMASK ; sonst maskieren ilz: mgug ’ (a}if o i Rz;?gzggS;:;ggk1nvert1ert
45: \invi ) . . H
46:  btst #8,8(a0) i inverse Darstellung? iii: rts
47: beq.s \inc_col i nein ’ ) .
48:  bsr CUR_INV i sonst invertieren 115:  LIGHTMASK: i ﬁgignz?luggﬁ;tg?ngr
49:  behg HEj L ! ﬂl;fguﬁ?:?g; wEasuE 116¢ movem.l d3/d4/a2,-(a7) | Register retten
58: \inc_col: 17 lea TCB, a8 i ATerminalControlBlock
: e i i 118t lea CCB, ad i “CursorControlBlock
S51: moveq #80,d1 H Bgtes/Ptxelzex!e‘ ? . ik t
52: move.l 2a2,6(ad) ; abs. Curs:rpnslt!ono+ 119:  move.w  H$AA,d3 ; g;:??:Z?IZ:r gerade
53: addq.Ww  #1, (aB) ; Spalte inkrementieren ) P n
54: cmp'.‘u (a8) ,d1 i letzte Spalte erreicht? 126: moveq  ®$55.d4 ; g::vg?:g]::r ungerade
55:  bgt.s \return i nein, fertig . ; i
S6:  btst :I,B(aﬂl i Wrap eingeschaltet? }§;= T::E-l Ef?;;iiénd,az ! ggg.agzgﬁggnadresse
57: bne.s Hrap ;o ja | ; ; : il
58: subg.w H1,(aB) ; sonst letzte Spalte i§:= Zﬂg: : :g(:?] d1 ; EE;?;:? guﬁ ox
59: subq.1 #1,6(ad) H unq absi Cursorposition 125: beq.é \Iight L ok BKB-Fout
' ualochalten 126: lea \light_16, a2 i sonst 16 Bytes maskieren
6@8: bra.s \return i Ende 127: \light:
Biy 128: and.b  d3,(al)
62: «clr.n (aB) ; Spalte 8 . 3 s
63: move.W 38(ad),d3 i Bytes/Textzeile 129:  and.b d4,8088(al)
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138:  and.b d3,e168(al)

131: and.b d4,8248(al)

132:  and.b d3,e32e(al)

133:  and.b d4,0488(al)

134:  and.b d3,e488(al)

135: and.b d4,0568(al)

136:  jmp (a2)

137: \light_16:

138: and.b d3,e640(al)

139: and.b d4,8720(al)

148: and.b d3, 0888(al)

141:  and.b d4,8888(al)

142:  and.b d3,8968(al)

143:  and.b d4,1048(al)

144:  and.b d3,1128(al)

145: and.b d4,1208(al)

146: \light_end:

147:  movem.l (a7)+,d3/d4/a2 : Register zuriick

148: " rts

149:

158: DEL_SCRUP: ; ESC 'M°

151:  move.w 6(a8),dl ; max. Zeile

152: sub.W 2(ad),dl ; -akt. Zeile=Anzahl zu
scrollender Zeilen

153: beg.s \del ; schon in letzter Zeile, nur
noch ldschen

154: move.l 6(ad),al ; abs. Cursorposition

155:  suba.wW (a@),al ; -akt. Spalte=*Zeilenanfang

156:  bsr.s SCR_UP_ENTRY ;i hochscrollen

157: \del:

158: move.w 6(aB),d3 i letzte Zeile

159:  bra DEL_ENTRY + ldoschen und zuriickkehren

166:

161: SCROLL_UP: i Bildschirminhalt incl. der
akt. Zeile

162: i um eine Zeile nach oben
schieben

163: move.l LOGBASE,al i AVideo-RAM

164: move.n 2(aB),dl i aktuelle Zeile

165: beq SCR_UP_END i nicht scrollen, falls schon
oben

166: SCR_UP_ENTRY: i Einsprung fiir ESC ‘M’

167: subg.m #1,dl i dl in dbra-Zahler wandeln

168: move.w 38(aB),dB8 i Bytes/Textzeile

169: move.w 36(a@),d2 } Zeichenhthe

178:  lsr.W H2,d2 i div 4 (es werden immer 4
Pixelzeilen verschoben)

171: subgq.w  #1,d2 i in dbra-Zahler wWandeln

172: move.l al,a2 3 Zieladresse (al)

173: adda.nw  da,a2 i + Bytes/Textzeile =
Quelladresse (a2)

174: movem.l aB/ad/ab,-(a?) i Register retten

175: \scr_lns: 3 dl+] Zeilen nach oben
scrollen

176: move.n d2,d@ 3 Zeichenhiphe/4-1

177 \scr_ln: i 1 Textzeile nach oben
scrollen

178: movem.l (a2)+, REGISTER

179:  movem.l REGISTER, (al)

188: movem.l (a2)+ REGISTER

181: movem.l REGISTER,48(al) : 4 komplette Pixelzeilen
verschieben

182: movem.l (a2)+,REGISTER

183: movem.l REGISTER,88(al)

184: movem.l (a2)+,REGISTER

185: movem.l REGISTER,128(al)

186: movem.l (a2)+,REGISTER

187: movem.l REGISTER, }68(al)

188: movem.l (a2)+,REGISTER

189: movem.l REGISTER,288(al)

198: movem.l (a2)+, REGISTER

191: movem.l REGISTER,248(al)

192: movem.l (a2)+,REGISTER

193: movem.l REGISTER,288(al)

194: adda.n  #320,al

195: dbra de,\scr_lIn ; die nachsten 4 Pixelzeilen
verschieben

196: dbra dl,\scr_lns i nachste Textzeile

197: movem.l (a7)+,aB/ad/ab ; Register zuriick

198: SCR_UP_END:

199: rts

200:

2081: INS_SCRDN: 1= ESC UL

282: bsr.s SCROLL_DGHN ; Zeile einfiigen

2083:  bra DEL_LINE i und loschen

204:

285: DEL_SCRDN: 1SESC: .

206: move.w 2(aB),dl 3 akt. Zeile

287: beg.s  \del ; schon oben, nur noch loschen

208: move.l 6(ad),al ; abs. Cursorposition

289: suba.w (aB),al ; -akt. Spalte=AZeilenanfang

218: adda.w 38(aB),al ; +Bytes/Textzeile
(1 Textzeile tiefer)

211: suba.n #88,al ; -88 Bytes (1 Pixelzeile

hiher)

212:
213:
214:
215:
216:
217

218:

219:
220:
221:
222:

223:

224:
225:
226:

227:
228:

229:
238:
231
232:
233:

234:
235!

236:
237
238:
239:

240:
241:
242:
243:
244:
245:
246:
247:
248:
249:
250:
251
252:
253:
254:
255!
256:
257:

258:
259:
268:
261:
262:
263:

264:
265:

266
267:
268:
269:

278!
271
272:

273:
274:
275:
276!
277

278:
279
280:
281:
282:
283:
284:
285:
286:
287:
288:
289:
290:
291:

bsr.s
\del:

clr.n

bra

SCROLL_DOHN:

move. 1
adda.l
move.W

sub.n

beq

SCR_DN_ENTRY:

subg.w
move.W

move. W

Isr.n

subq.w

move. 1

suba.n

movem.

\scr_lns:

1

move.W
\scr.ln:

movem.
movem.
movem.
movem.

1
1
1
1

suba.W

movem.
movem.
movem,
movem,

suba.n

movem.
movem.
mavem.
movem.

1
1
1
1

suba.n

movem.
movem.
movem.
movem.
suba.n
suba.nw
dbra

dbra
movem.

1
1
1
1

SCR_DN_ENTRY ;

d3
DEL_ENTRY

LOGBASE, al
#32000-88,al
6(ad),d1
2(a0),d1

SCR_DN_END

#1,dl
38(aB),dd

36(ab), d2
#2,d2

#i,d2
al,a2
de, a2
aB/ad/ab,-(a7)

d2,d8

(a2)+,REGISTER
REGISTER, (al)
(a2) ,REGISTER
REGISTER, 48(al) ;

#120, a2
(a2)+,REGISTER
REGISTER, -88(al)
(a2) ,REGISTER
REGISTER, -48(al)
#120, a2
(a2)+,REGISTER
REGISTER, -16B(al)
(a2) ,REGISTER
REGISTER, -128(al)
#1208, a2
(a2)+,REGISTER
REGISTER,-248(al)
(a2) ,REGISTER
REGISTER,-2088(al)
#1280, a2
#328, al
de,\scr_In

di, \scr_lns
(a7)+,aB/ad/ab

SCR_DN_END:

rts

DEL_LINE:

move.wW

DEL_ENTRY:

move. 1
addq.w
move.W
mulu

adda. |
move.W
Isr.W

subg.n
movem.
movem.
\lp:
movem.

movem.
movem.
movem.
movem.
movem.
movem.
movem.
dbra
movem.
clr.w
rts

BEL:

1
W

l
1
1
1
1
1
1
1

2(aB),d3

LOGBASE, al
#1,d3
38(a@),dl1
d3,dl

dl,al H
36(aB),d2 H
#2,d2 3

#1,d2 |
aB/a4/ab,-(a7)
ZEROES,REGISTER ;

REGISTER,-(al)

REGISTER, -(al)
REGISTER, -(al)
REGISTER, -(al)
REGISTER, -(al)
REGISTER, -(al)
REGISTER, -(al)
REGISTER, -(al)
dz \lp
(a7)+,aB/ad/ab
(aB)

runterscrollen

oberste Zeile (B)
loschen und zuriickkehren

Bildschirminhalt incl. der
akt. Zeile

um eine Zeile nach unten
schieben

AUideo-RAM

Aletzte Pixel-Zeile

max. Zeile

-aktuelle=Anzahl zu
scrollender Zeilen

nicht scrollen, falls schon
unten

Einsprung fiir ESC "t°

sonst in dbra-Zahler wandeln
Anzahl Bytes/Textzeile =
Offset

Zeichenhidhe

div 4 (es werden immer 4
Pixelzeilen verschoben)

in dbra-Zsdhler wandeln
Zieladresse (al)

=~ Offset = Quelladresse (a2)
Register retten

dl+l Zeilen nach unten
scrollen

Zeichenhghe/4-1

1 Textzeile nach unten
scrollen

4 komplette Pixelzeilen
verschieben

die nachsten 4 Pixelzeilen
verschieben

nachste Textzeile

Register zuriick

akt. Zeile ldschen, Cursor
auf Spalte 8

akt. Zeile

Einsprung fiir Ldschen
beliebiger Zeilen
AVideo-RAM

++

Bytes/Textzeile

(akt. Zeiletl)*
(Bytes/Textzeile)

= Bildschirm-0ffset
Zeichenhihe

div 4 (es werden immer 4
Pixelzeilen geldscht)

in dbra-Zahler wandeln
Register retten

Register ldschen

4 komplette Pixelzeilen
loschen

nachste Pixelzeile
Register zuriick
Cursor in Spalte B
fertig

Control G (bingggg!)
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292:
293:
294:
295:
296:
297:
298:
299:
Jee:
3al:
Jez:
3a3:
3e4:

3as:

386:
3ar:
jasg:
389:

31e:
311

312:
313:
314:
315:
316:
317
318:
319:
J2e:

321:

322:
323
324:
325:

326:
327:
328:
329:
330:
331
332:
333:
334:
335:
336:
337:
338:
339:
348:
3al1:
342:
343:
344:
345:
346:
347:
348:
349:
3s5e:
3s51:
352:
353:

354:
355:
356:
357:
358:
359:
360:
361:
362:
363:
364:
365:
366!
367:
368:
369:
370:
371
372:
373:
374:
375¢
376:
377
378:

suba.l
move. 1
rts

CRS_LEFT:
BS:
tst.n
beq.s
subq.W
\zuriick:
rts

CALC_POS:
cir.l

move.W
move.nW
moveq
Isr.n

and.n
sub.n

\bit_lp:
btst
beg.s
rts

\Weiter:
addq.w
dbra

\byte_lp:
addg.w

cmpl.K

bge.s
tst.b
bne.s
addq.w

bra.s
\s_next:
moveq
bra.s
\fail:
moveq
rts

TAB:
lea
move.W
addq.W
cmpi KW
bge.s
bsr.s
tst. ]
bmi.s
move.W

\ende:
rts

\nrap:
btst
beq.s
clr.n
bsr.s
tst. 1
bmi.s
move.W

LF:
move.H
cmp.H
bmi.s
bsr
move.H
bsr
move.N
rts

\ok:
addq.n
rts

CR:
clr.wW
rts

CLS:
movem. 1
moveq
move. |
adda.n

CLS_ENTRY:

a5, as5
BEL_ADR, -(a?7)

(a@)
\zurick
#1, (aB)

d7

de,dl
da, dz
#7.d3
#3,dl

d3.d2
d2,d3

d3,08(al,dl.n)
\weiter

#1,de
d3. \bit_lp

#1,dlL
#18.dl

\fail
B(al,dl.wW)
\s_next
H8,de

\byte_lp

#7,d3
\bit_lp

#-1,d7

TABS, al
(a@) ,de
#1,de
#80,d0
\Wrap
CALC_POS
d7

\Hrap
da, (a@)

#1,8(ab)
\ende

da
CALC_POS
d7

\ende
de, (28)

2(ad),do
6(af),de
\ok
SCROLL_UP
(a8),-(a7)
DEL_LINE
(a?7)+, (a@)

#1,2(a0)

(aB)

aB/a6,-(a7)
#49,de
LOGBASE, a6
#320808, ab

3 AS loschen

Driginal TOS-Routine
anspringen

ESC 'C" (=Backspace BS)

Spalte 87
ja. BS nicht mdglich

sonst Spalte--

das wWar's

ndchste Tab-Position
berechnen

Defaul t-Riickgabewert: Kein
Fehler

Spalte retten fir Byte-Offset
nochmal retten fir Bit-Offset
Bit-Zahler initialisieren
Byteoffset berechnen

(Spalte div 8)

Divisionsrest (Spalte mod 8)
von 7 subtrahiert =
Bit-Offset

Tab gesetzt?
nein
sonst zuriick

Spalte ++
und wWeitersuchen

nachstes Byte des
Tabulatoren-Bit-Vektors

schon letztes Byte
iberschritten?

ja, mit Fehler zuriick

gibt's hier'n Tab?

yeah!

sonst Spalte +=

8 (1@$X"?7C-Syntax!)

und ndchstes Byte untersuchen

wieder beim MSB mit der
Suche beginnen

nicht fiindig geworden. ..
und tschip

ATabulatorenBitVektor
akt. Spalte
++

>=letzte?

ja, auf Hrap testen

sonst nachsten Tab suchen
gefunden?

no

sonst Spalte setzen

und zuriick

Hrapping erlaubt?

nein, nichts andern

sonst ersten

Tabulator finden

keiner da?

letztendlich nicht, fertig
sonst Spalte setzen und LF
ausfiihren

akt. Zeile

=letzte?

nein

sanst scrollen

akt. Spalte merken

und letzte Zeile ldschen
akt. Spalte zuriick

Zeile++

Cursor in Spalte 8 setzen
fertig

Bildschirm l1@schentHome
Register retten

58 mal 8 Pixelzeilen l0schen
AVideo-RAM
+32880=Bildschirmende

Entry point fir teilweises

379:
388:
38l

382:

383:
384:
385:
386:
387:
388:
389:
398:
391:
392:
393:
394:
395:
396:
397:
398:
399:
4g0:
401:
482:
483:
404:
485:
486:
487:
488:
489:
410:
411:
412:
413:
414:
415:
416:
417:
418:
419:
420:
421:
422:
423:
424:
425!
426:
427!
428:
429:
4308:
431:
432:
433:
434:
435:
436:
437:
438:
439:
448:

441:
442:

443:
444:

445:
446:

movem. W

\lp

movem. |
movem.

maovem.
movem,
movem.
movem.
movem.
movem.
movem.
movem.
movem.
movem.
movem.
movem.
movem.
movem.
dbra

movem. 1

ZEROES. d1-a2

dl-a2,-(ab)
1 dl-a2,-(a6)

di-a2,-(ab)
dl-az2,-(a6)
dl-a2,-(ab)
dl-a2, -(ab)
dl-a2,-(ab)
dl-a2,-(a6)
dl-a2,-(ab)
di-a2,-(ab)
di-az2,-(a6)
di-a2,-(ab)
dl-a2,-(ab)
dl-a2,-(ab)
di-a2,-(ab)
di-a2,-(ab)
de,\lp

(a7)+,aB/ab

Pt bt et ot o ot ot Bt ot ot ot ot

HOME :

clr.W
clr.n

(a@)
2(ag)

rts

dc
dc

dc.

d
di

(al

A

dc.

dc
dc
d

n

dc
d

n

RS_RIGHT-CRS_UP
RS_LEFT-CRS_UP

H B8
.W CRS_DOHN-CRS_UP
W C
W Cl

. CLS-CRS_UP

.W BIG_FONT-CRS_UP
.W SML_FONT-CRS_UP
. HOME-CRS_UP

.W CRS_UP_SCR-CRS_UP
. DEL_FROM_CRS-CRS_UP
.W L_TO_END-CRS_UP
.W INS_SCRDN-CRS_UP
.W DEL_SCRUP-CRS_UP
.W DEF_TABS-CRS_UP
W CLR_TABS-CRS_UP

.W SET_TAB-CRS_UP
.W CLR_TAB-CRS_UP

w LIGHT_ON-CRS_UP

.W LIGHT_OFF-CRS_UP

. FSCR_LEFT-CRS_UP
W FSCR_RIGHT-CRS_UP

.W FSCRON-CRS_UP
.W FDSCRUP-CRS_UP
.W FSCRUP-CRS_UP
.W DIR_CRS-CRS_UP
-n FDSCRON-CRS_UP

E_SML:

dc,

dc
dc
d

N

dc
dc

dc.

dc.
dc
dc

W CRS_ON_T-SET_COLOR

W8
dc.n @ H
.W DEL_TO_CRS-SET_COLOR;

.H CRS_ON-SET_COLOR

-W CRS_OFF-SET_COLOR
-W GET_TCB-SET_COLOR

W GET_CCB-SET_COLOR
W RESETCO-SET_COLOR

W SAVE_CRS-SET_COLOR
.W REST_CRS-SET_COLOR

H

i T akt. Zeile um 1 Pixel

Loschen
18 Register ldschen

8 komplette Pixelzeilen
ldschen

(jeder movem-Befehl ldscht
48 Bytes)

die nachste 18 Zeilen
Register zuriick

Cursor nach 8,8
Spalte @
Zeile B

Offset-Tabelle fir ESC
“Grofbuchstabe”

Cursor rauf

Cursor runter

Cursor rechts

Cursor links
Bildschirm ldschen
8x16-Font aktivieren
8x8-Font aktivieren
Home

Cursor rauf (Scrollen,
falls in Zeile 8)

J Loschen ab Cursor bis
Bildschirm-Ende

K Loschen ab Cursor bis
Zeilenende

L Zeile einfiigen, Rest
runterschieben

M Zeile ldschen, Rest
hochscrollen

N Tabulatoren an jede
8. Spalte setzen

0 alle Tabulatoren ldschen
(Tabula rasa)

P Tabulator setzen

Q Tabulator ldschen

R halbe Helligkeit
einschalten

S volle Helligkeit
einschal ten

HIoTMMooOoooD>D

nach links scrollen

U akt. Zeile um 1 Pixel
nach rechts scrollen
Vincl. akt. Zeile
pixelneise n. unten scrollen
H akt. Zeile l@schen, Rest
pixelneise hochscrollen

X incl. akt. Zeile
pixelneise n. oben scrollen
Y Cursor positionieren
(Zeile, Spalte)

Z akt. Zeile lgschen, Rest
pixelWeise runter

Offset-Tabelle fiir ESC
"Kleinbuchstabe”

a Cursor einschalten, falls
ESC "f'-Z3hler=8

b Vordergrundfarbe setzen

c Hintergrundfarbe setzen

d von Bildschirmanfang bis
incl. Cursor ldschen
e Cursor einschalten,
‘f'-Z3hler léischen

f Cursor ausschalten
g Pointer auf
TerminalControlBlock holen
h Pointer auf
CursorControlBlock halen

i Terminal initialisieren
j Cursorposition speichern
k Cursor an zuletzt
gemerkte Stelle

ESC
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447: dc.W DEL_LINE-SET_COLOR : 1 Zeile ldschen 481: lea VEC_BASE, al : Vektor wieder
448:  dc.w HHITE_BLK-SET_COLOR : m weife Schrift auf 482: lea STD_VEC, a2 i auf normale Ausgabe
schnarzem Grund 483: move.l a2,(al) i umschalten
449: dc.w BLK_MHITE-SET_COLOR ; n schwarze Schrift auf 484: rts
weipem Grund 485:
458: dc.w L_TO_CRS-SET_COLOR : o von Zeilenanfang bis incl. 486: CRS_ON: i ESC ‘e’
Cursor ldschen 487:  bset #3, (a4) i Cursor einschalten
451: dc.w INV_ON-SET_COLOR i p Inverse Darstellung ein 488: clr.b 1(ad) : Anzahl CRS_OFF lGschen
452: dc.m INV_OFF-SET_COLOR ; q inverse Darstellung aus 489: rts
453:  dc.W GRAPHMODE-SET_COLOR ; r Grafikmodus 490:
454:  dc.w INS_SCRUP-SET_COLOR : s Zeile einfiigen, Rest 491: CRS_OFF: : ESC '§°
hochschieben 492:  belr 3, (ad) ; Cursor ausschalten
455: dc.w DEL_SCRON-SET_COLOR ; t Zeile ldschen, Rest 493:  addg.b  #1,1(ad) : Anzahl der Aufrufe
runterschieben - inkrementieren
456: dc.w SCR_LEFT-SET_COLOR ; u akt. Zeile um 1 Spalte 494: rts
nach links scrollen 495:
457:  dc.w HRAP_ON-SET_COLOR ; v automatischen 496: INV_ON: ; ESC 'p’
Zeileniiberlauf elnschalten 437:  bset 18, 8(ad) i inverse Darstellung ein
458: dc.n HRAP_OFF-SET_COLOR ; W automatischen 498: rts
Zeileniiberlauf ausschalten 499:
459: dc.w SCR_RIGHT-SET_COLOR ; x akt. Zeile um 1 Spalte 5p@: INV_OFF: ; ESC 'gq’
nach rechts scrollen 5e1:  belr 48,8(a8) i inverse Darstellung aus
468:  dc.w UNDER_ON-SET_COLOR : y Unterstrich ein 582:  rts
461: dc.n UNDER_OFF-SET_COLOR : z Unterstrich aus 503:
4621 504: HRAP_ON: i ESC v
463: S05:  bset #1,8(aB) ;i Hrapping einschalten
464: b 586: rts
465: CRS_ON_T: i ESC "a’ =P 5671
466: tst.b 1(ad4) i liegt kein ESC "f'-Aufruf 5@8: MRAP_OFF: 1 ESC ‘W’
vor? 509:  bclr #1,8(al) i Hrapping ausschalten
467: beq.s \ein ; nein, einschalten 518:  rts
468: subq.b  ®1,1(ad) ; sonst Anzahl der Aufrufe 5111
dERrER=L] een 512: UNDER_ON: i ESC 'y’
A69: . (bne s \zurdck P nuguel .6 elnschal ten 513:  bset #2,8(a0) i Unterstrich einschalten
478: \ein: Sl4:  rts
471 bset #3, (a4) ; Cursor einschalten s1s:
$123 Seudckd 516: UNDER_OFF: ) ESC 'z°
sl gt 517:  bclr #2,8(ab) ; Unterstrich ausschalten
474t “h' St 518: rts
475: SET_COLOR: i ESC 'b"/'c’ (nicht 519:
"o e untenstitet 520:  INS_SCRUP: ; ESC °s’
476! ea = 8 H ; _ ; elnfil
a77:  lea SET_COLOR2,a2 : auf Holen des Farbwertes 521:  bsr SCROLL_UP ﬁ:é;:chigbzgen Rest
478:  move.l a2.(al) Jsuethalten 522:  bsr DEL_LINE : und neue Zeile léschen
479:  rts 523:  rts
488: SET_COLORZ:

Wir geben unseren Preisvorteil an Sie weiter!

Ohst-Software Public Domain je Disk nur noch DM 7,—
v d NEU: Ca. 100 eigene ausgesuchte Public Domain Disk. Fordern Sie unseren umfang-

ersan reichen, gut erlduterten Katalog an. Es lohnt sich! Auslieferung innerhalb von 48
JUTTA OHST Stunden. Wir liefern nur auf ausgesuchten Markendisketten.
NELKENSTRASSE 2 Alle Public Domain Dieser Ausgabe. Bis P.D. It. Ausgabe 04/88. Auslieferung auch
4053 JUCHEN 2 innerhalb von 48 Stunden!
Spiele z.B. Pro Sound Designer .......... DM 189,— GFA-Artist .................. DM 140,—
ChapperX .. c: o e w s DM 39,— Abtasten von Ton in hoher Qualitat Lattice C.................... DM 288,—
ARG FOMis s v v somvssiossins e 50 3 DM 69,— ST-Base .................... DM 698,—
MAISEIN, - s e v vasmmsnanassin s oe v DM 119,— Flash Cache & Flash Bak ... ... DM 159,—
Bad Cat ... .. . oo cvmmiwnn s s s DM 54,— Harddisk-Utility Ministaubsauger ............. DM 19,—
StreetGang ................. DM 55— Zur optimalen Reinigung lhres Computers
Ultima lll ................... DM 69,— Signumlzwei................ auf Anfrage und Druckers.
Bard'sTale1 ................ DM 79,—
Turbo ST........ ... ... ... DM 29,— STAD ..............ccooon.. DM 159,— Stuff. .. covenensss o8 s s DM 89,—
Marble Madness . ............ DM 79— K-Graph2 .................. DM 148,— 22 interessante Utilitis
GunShip ................... DM 65— ProPascal .................. DM 428, — Backup..................... DM 89,—
TestDriva: «:; suasasves o ve i 3 DM 79,— MegamaxC................. DM 388,—
Football Manager............. DM 39,— GFA-BasicV20.............. DM 88,— Telefonische Bestellung:
Jumpidet . o oo s s e s DM 49— GFA-Basic-Computer.......... DM 88,— 24-Stunden-Bestellannahme
Skull-Diggery . . .............. DM 69,— Telefon (02164) 7898
Chessmaster 2000............ DM 75— GFABasicV30............. auf Anfrage Preisliste anfordern!
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Handy-Scanner

so leicht, daB sie ein wirk-
liches Vergniigen ist!

+ Einsatz im Desktop-Publishing
Abrastern von Bildern (f oder sw)
Speichern von Unterschriften
Anfertigen von illustrierten Hand-
blichern

» Uberarbeiten und Entwickeln von
Logos und Typen
Abbildung auf dem Bildschirm er-
folgtin weniger als 3 Sekunden
mit Grafikpaket CAMERON HANDY
PAINTER 2.0 (bei Atarinur s/w M.)
mit deutschem Handbuch
geeignet fur Techniker, Lehrer,
Werbefachleute, Redakteure ...

Public-Domain-Service
Wir liefern auf erstklassigem Diskettenmaterial die PD-Software 1-heute
dieses ST Computer Magazins (Liste anfordern!) und 1000-1042 (siche unten:

nur bei uns erhdltlich) !

jede Diskette nur 8,-

1000. Diskettenverwalungspr.
1003. Basicpr., Terminalpr.

1001.Digimusik Oxygen
1004. Pyramide, ST Pic

1002.TOS vom 2.6.86

1005. Fnanzpr., Musikpr.
1007 Disk 2

1006. Filecopy, Convertierpr.
fiir Monitor
1010. Dirprint, Diskmon,

1015. Mauseditor, Druckertreiber

i OBt
1008. Fonts, Kermit GEM
1011.Haufenw. Accessorics
1013.Sounds, Spicle
1016. Diskmonitor, Spooler,
dTos

1009.Sounds, Analoguhr, Calc

1012. Druckertreiber 1st Word

1014. Copyram, Diskmonitor,
Drucker

1018. Profi-Painter Demo

1017. Bilder, Druckercinstellung C
Star

1021.Schach, Comiks

1023. Mauscditor, GEM-Draw

1028. Moire-Bilder, Liniengrafik
1030. Grafikdemo

1033.Forth Interpreter, Logo
1034, Basic-Files, Megaramd.

1019. Digimusik: Foreign
Affaire

1024.Logo, versch. Basicpr.

1026. Druckertreiber Panasonic u.a. 1027, Degasfonts,
Formatierprogramm

1031. Asscmbler, Fonts,
Kniffel-Spiel

1035. Source-Code-Lister,
Sound-Demos

1040. Ramdisk, Spicle

1020. Grafikprogramme
1022.Ramdisk, ST Grafik
1025. Puzzle, Mramdisk,
Schach, Text
1029. vicle Accessorics
1032, Video-Datei, Grafikdemo
Druckertreiber 1st Word
1036.Degas-Files, Degasfonts
1038. Label-Maker, Datetime
1041. Basic-Utilities, PrintDir

Marconi RB2 )
Trackerball

Die Maus ist tot,
es lebe der Irackerball

v

.4

i

i

S, +

Der Marconi Trackerball eignet
sich hervorragend im CAD/CAM
Bereich, in der Textverarbeitung
und zur Positionierung des
Cursors auf dem Bildschirm.

1042, Proff

10er Blocke: 10 Programme auf jeweils 5 Disketten 1DD (IMB)!!
1-10, 11-20, 21-20, 31-40, 41-50, 51-60, 61-70, 71-80, 81-90 und

101-110, 111-120, 1001-1010 usw... je Block nur  40,--

28,-- | Bel Best. Computertyp
8, angeben. Liste anfordern!

Dank seines kompakten Geh&u-
ses bendtigen Sie keinen Platz
mehr zum Bewegen einer Maus.

Héndleranfragen erwiinscht!
Einzelinfo schriftlich anfordern
( Angabe des Computertyps)

nur

Software

Grafik:

Art Direktor
Film Direktor
Degas
MICA
Animator
Campus

MCC:

Lattice C omp.
Pascal Comp.
Makro Assembl.
MCC Make
MCC Lisp
BCPL-Comp.
Pro Fortran

Pro Pascal
Modula ll

Einzelinfo anfordern !
(bitte schriflich, mit Angabe des
Computertyps!)

798,--
848

Schwarz-WeiB Version
\'I;yp 3 mit Graustufen

Monatsausgaben ST
Updates (U1, U2, U3, U4)

G-Data
Produkte:

G-Ramdisk Il
G-Diskmon Il
Harsddisk Help &
Extension 129,--
Interprint 11 49,--
Interprint Il Ramdisk  99,--
AS Sound
Sampler (Softw.)
Disk Help

Aladin 398,
Mac-Betriebssystem
(ROM-Satz) 195,~

Alles aus einer Hand!

| APPLICATION A-MAGIC Turbo

B Dizer
SYSTEMS: Multi-Hardcopy
Signum 2 448 -~

Desk Assist |1+
Signum-Fontdisketten:
Fontdiskette Julia 100, || GFA Produkte:

Eurofont Diskette 69,--|| GFA Farbkonverter
Professional Fontd. 100,--|| GFA Monochromkonvert.
Fontdisk. Rokwel  100,--|| GFA Vektor
Signum! Utility 89,--| | GFA Starter

STAD 178,-- || monoSTar PLUS
Megamax C-Comp. 398,--|| ST DIGI-DRUM
deutsches Handb.  49,--{| GFA BASIC Comp.
Megamax Modula 398,--|| GFA BASIC Interpr.
Imagic 498 - || GFA Objekt
Creator (Demo) 20,--|| GFADRAFT
FlexDisk (Ramdisk) 69,--|| GFA DRAFT plus
Harddisk Utility 69,-|| GFAMOVIE

Editor Toolbox 149--|| GFAARTIST

GFA Publisher
Kieckbusch:

GFA BAS. 68881
Biicher:

Timeworks Desk- GFA Basic

top Publisher (Ostrowski)

VIP Professional

STEVE

GFA TOS& GEM
STEVE-Lehrbuch

48,-

- Desktop

Publishing

Calamus 998,--|
Publ. Partner 498,--|
Fleet Str. Edit. 348,
Timeworks
Publisher

Textver-
arbeitung:

1st Word 99,
1stWord plus 199,—
1st Proport. 95,-
Wordstar 199,
TextomatST 99,
ProtextST 148,
Becker Text 199,
MegafontST 119,
Word Perfect 910,
Typesetter
Elite

“||Heim Produkte:
Salix Prolog 198,
Steuer Tax V2.7 98,--
ST Aktie 69,--
STPluST Print jo 59,

Tommy Soft-
ware:

1ST Speeder
MusiX32
1ST Freezer
Dizzy Wizard

KUMA:

K-Spell
K-Seka
_||K-Spread 2
' _||K-Graph 2
K-Comm
K-Resource
K-Word 2
K-RAM
K-Switch
K-Minstrel

173,
188,
169,~
119~
998,

149,--
79,

389,

298, -
248, -
169,
169,
448,
329,
448 -
448,
448,

Omicron
Produkte:

Omicr. Basic (Disk.) 179,--
Omicr. Bas. (Modul) 229,--
Omicr. Compiler 179,--
Omicr. Assembler 99,--

89,--
89,

148,
69,

Royal
Produkte:
Disk-Royal
Katpro-Royal
Wizard-Royal
Voc-Royal

Datenbanken

Adimens ST 199,-
Aditalk 189,-
DB Mandtsch. 395,
Logistix 398,
Profimat ST Q9 -

139,

389,--
298,
398,

58,-

Copystar
TEMPUS 2.0
TIM 1.1

169,-
109,
298,

GFABASIC
Programmierung

Side Click

eu! MS-DOS Emulatlonw\
PC-DITTO nur 178,~

(Softwareemulation) - verwandelt Ihren
Atari ST in einen IBM-Klon = kompatibel =

Supercharger 698,~
(Hardwareemulator) « Erweitert Ihren Atari
ST um einen IBM XT (oder AT) = volle PC-
Kompatibilitit « sehr schneller Datentransfer «

dBMAN 4.0 624,-
(dBASE lll + kompatible Datenbank mit
GEM-Furktionen)

Diskettenlaufwerke

(NEC / TEAC) fiir Atari ST 29.80

29.80
29.80
29.80
je 19.80
je 19.80
19.80

0 Disketten 1DD
0 Disketten 2DD
Diskettenbox 40 /80

39,--/46,-

38 1040 Erweiterung

SF314/SF 354

5 i je
Speichererweiterung
Video Sound Box  AnschiuB Ihres

T°s an Farbfernseher

Erstklassige Verarbeitung -
{komplett mit Metallgeh&use,
Netzteil und Kabel « leise « an-
schluBfertig und vollkompatibel «

3,5"Floppy (720KB) 348,-
3,5"Doppelfl. (1,4MB) 648,-
5,25 Floppy. (720KB) 448,
35°4525"Fl. (1,4MB) T798,-

Einzelteile als Bausatz:
Netzteil 39,-- Gehause 29,
Kabelsatz (1x) 29,-- Kabelsatz (2x) 39,
3,5" Laufwerk (1x) 248,

Laf" Lautwerk (1x) my

CSF-Gehdause for 260/520
ROM-Satz fiuralle ST's
kustikkoppler 30a/1200
iteratur a.A.
HINGI-Konzepthalter
rackball von Atari
Monitor-Box  umschattbar Mono-
58,--
298,-4:
348,-4:

omputertisch grau, eckig
ochwertige Qualitat rund




rosramunier
raxis

In der diesmaligen Folge unserer
Programmierpraxis geht es wieder
voll durch alle Sprachen durch.
Alle ist natiirlich etwas iibertrie-
ben, aber fiir die Freunde von C,
Modula-2 und BASIC ist diesmal
etwas dabei.

Mit der Harddisk-Info kann man sich
die Aufteilung einer Festplatte anzei-
gen lassen. Ausgegeben werden Ge-
samtgrole der Festplatte, wieviel
KBytes belegt und wieviel frei sind,
wieviel defekte Sektoren markiert
wurden und ...

Wer einmal auf dem MacIntosh gear-
beitet hat, kennt die praktische Mog-
lichkeit, nur den Inhalt eines Fenster
auf dem Drucker auszugeben. Damit
auch die ATARI ST-Benutzer ihr
Papier nicht mehr nur tiberwiegend

mit dem Graumuster des Desktops
fillen miissen, wurde das Accessory
PRINTTOP geschrieben.

In compiliertem GFA-BASIC wird
beim Laden des Programm-Codes
grundsitzlich der Bildschirm ge-
16scht. Nun ist dies aber besonders bei
Programmen, die mit einer GEM-
Umgebung arbeiten, nicht gerade
wiinschenswert. Ein kleines Pro-
gramm &ndert deshalb ein compilier-
tes Programm so ab, daf} der Bild-
schirm nach dem Laden erhalten
bleibt.

Das hier vorgestellte Listing zeigt
Ihnen, wie Sie eine Uhr in der Spra-
che C selbst programmieren und die
selbst liberwachte Uhrzeit auf dem
Bildschirm anzeigen konnen, ohne
auf vorgefertigte Uhr- und Ausgabe-
funktionen zurlickzugreifen. Neben
anderen niitzlichen Informationen
erfahren Sie auBlerdem, wie eigene
Funktionen in die VBL-Slots einge-
bunden und wie Systemvariablen
benutzt werden.

Zu guter Letzt haben wir noch eine
Shell, also ein Manager-programm,
zum Verwalten von BASIC-Interpre-
ter und Compiler. Man erspart sich
das listige Doppelklicken im Desk-
top, wenn man bei der Programment-
wicklung mit den beiden arbeitet.
Angewandt wird dabei die Pexec-
Routine.

I N H A L T

Harddisk-Info
- Was belegt wie Ihre Festplatte
C sumsnannmmmnnmmnm Seite 117

Hardcopies von einzelnen Fenstern
Modula-2 ......cmammi Seite 122

NO_CLS
- ein Patch fiir GFA-BASIC
GFA-BASIC ......ccoovvee. Seite 124

Eine Bildschirmuhr am ST

- VBL-Queue und Systemvariablen
im Einklang

G mmmmmnnnnnannns Seite 725
BASIC-Shell

- Ubersichtlicher Zugriff auf Interpre-
ter und Compiler

GFA=BASIC s Seite 129



IMMER AUF DEM
LAUFENDEN

PROGRAMMIERPRAXIS

Was helegt wie Ihre Festplatte

Festplatten als Massenspeicher er-
freuen sich, besonders bei ST-An-
wendern, wachsender Beliebtheit.
Nachdem ein 20-Megabyte-Schuh-
karton mit der Aufschrift SH204
sich viel Kritik iiber Lautstarke,
Aussehen und kurze Kabel gefal-
len lassen mubBte, hat Atari die
SH205 gebaut, die sehr gut in das
Design der Mega-ST-Reihe pafit.
Bei solchen Speicherkapazititen ist
es wichtig, stets den noch freien
Platz auf der Festplatte zu wissen.
Das folgende Programm gibt Ant-
worten auf folgende Fragen aus:

- Wie groB ist die gesamte Platte ?
- Wieviel davon ist belegt, wieviel
ist noch frei ?

Wieviele defekte Sektoren wur-

den markiert ?

Wie grof} sind die einzelnen Par-
titions und wieviel Platz ist be-
legt?

Dazu benutzt die "HARDDISK-IN-
FORMATION" die Information im
Bootsektor der Festplatte und die
GEMDOS-Funktion Dfree, die den
freien Platz auf einem Massenspei-
chermedium berechnet. Analog zum

Bootsektor einer Diskette enthiilt der

Bootsektor die vom Programm beno-
tigte Information tber Groe der
Platte sowie Vorhandensein und
GroBen der einzelnen Partitionen.
Der Bootsektor ist - wie bei den
Disketten - der erste physikalische
Sektor auf der Festplatte. Sein Auf-
bau ist im Listing in der Struktur
BOOTBLOCK definiert.

Das Programm mul also den Boot-
sektor lesen, um dessen Inhalt aus-
werten zu konnen. Ein Problem be-
steht in der Tatsache, dal} der Boot-

sektor einer Festplatte keinesfalls
identisch ist mit dem ersten Sektor der
ersten Partition (vom Benutzer meist
als Laufwerk C angemeldet). Da man
unter TOS nicht in der Lage ist, die
gesamte Platte anzusprechen, muld
der Programmierer einen anderen
Weg, nimlich den, die Platte direkt
anzusteuern, gehen.
Anzusprechen ist eine Festplatte am
Atari ST nur tiber den DMA-Chip. Er
stellt die Hardware-Schnittstelle zu
den externen Massenspeichern wie
Diskettenlaufwerken und Festplatten
dar und entlastet den Prozessor, in-
dem erunabhingig von diesem arbei-
tet. Man erreicht den DMA iiber fol-
gende Hardware-Register (Achtung:
nur im Supervisor-Modus ansprech-
bar !!):
FF8604 (diskctl): Allgemeines Ein-
gabe-/Ausgaberegister
FF8606 (fifo): Das Modusregister.
Hiermit wird der DMA-Chip gesteu-
ert.
FF8609 (dmahigh): DMA-Adresse
HI-Byte der zu schreibenden/lesen-
den Daten.
FF860B (dmamid): DMA-Adresse
MID-Byte
FF860D (dmalow): DMA-Adresse
LO-Byte Die fiir den Harddisk-Be-
tricb wichtigen Bits des Steuerregi-
sters des DMA- Chips sind diese:
Bit I : AdreBleitung AQ, wenn gesetzt,
wird der Controller angesprochen
Bit 3: 0 =7ugritf auf den FDC (Flop-
py-Disk-Controller)
| = Zugrift auf den HDC
(Harddisk-Controller)
Bit 4: 1 = Zugriff auf den DMA-Sek-
tor-Zihler.
Bit 7: 0 = Zugriff auf den HDC
1 = Zugriff auf den FDC

Bit 8: 0 =DMA: in den Speicher ein-

lesen

1 = DMA: aus dem Speicher

schreiben
Wie mull das Programm vorgehen,
um den Bootsektor von der Festplatte
lesen zu konnen ?
Zunichst wird iiber Drvmap() ge-
priift, ob iiberhaupt Partitionen der
Festplatte als zusitzliche Stationen
angemeldet sind. Dies ist eine reine
Sicherheitsmalinahme, denn wire die
Harddisk nicht in Betrieb, wiirde der
Computer beim Zugriff auf den nicht
vorhandenen HDC abstiirzen.
Wie schon gesagt, haben alle Zugrif-
fe auf den DMA-Chip im Supervisor-
Modus zu erfolgen. Das Programm
schaltet den Prozessor mittels
super_on() um. Auch muf} ein jetzt
unerwiinschter Eingriff des Betriebs-
systems in den Datenaustausch mit
dem DMA-Chip und dem Festplat-
ten-Controller unterbunden werden.
Dazu wird die Systemvariable
FLOCK auf einen Wert ungleich 0
gesetzt. Siehe dazu auch die Routine
hd_read().
Mit set_buf() wird dem DMA-Chip
die Adresse des Zielpuffers fiir den
gelesenen Sektor mitgeteilt. Die
Routine seek_block Ubertrigt die
Daten wie Sektornummer und An-
zahl zum Plattencontroller. Er bend-
tigt fiir den Lesezugrifl eine Folge
von fiinf Bytes: (siche Routine
seek_block)
1.Byte: Befehl (Lesen = $08), in die
obersten 3 Bits ist die Controllernum-
mer der Platte einzusetzen.
2.Byte: Sektor-Adresse, High-Byte.
In die oberen 3 Bits ist die Nummer
des Laufwerkes einzusetzen.
3.Byte: Sektor-Adresse, Mid-Byte
(ohne Laufwerksnummer).

s5/88 ST 117



4.Byte: Scktor-Adresse, Low-Byte.

5.Byte: Anzahl der zu lesenden Sek-
toren.

6.Byte: Wird hier nicht benutzt.

Dieses Protokoll entspricht iibrigens
dem des SCSI-Bus-Systems. Zusitz-
lich mufl der DMA-Chip bei jedem zu
tibertragenden Byte auf $8A gesetzt
werden, damit die Daten auch wirk-
lichandenrichtigen Controller gelan-
gen und nicht aus Versehen beim
FDC landen. Auch ist zu sagen, dal}
die Scktoren einer Festplatte fortlau-
fend durchnumeriert sind, also bei der
Atari-Festplatte von #0 bis #41615.
Zwischen den Ubertragungen der
einzelnen Bytes muf3 dem Controller
etwas Zeit gelassen werden, um den
Befehl zu verarbeiten. Wie auch der
Floppycontroller meldet er, wenn er
wieder empfangsbereit ist, indem er
das Bit 5 im MFP-Register GPIP
(Adresse FFFAOQI) auf Null setzt
(sieche Routine Timer). Tut er das
innerhalb von 1/20 Sekunden jedoch
nicht, so darf man davon ausgehen,
dal’ bei ihm irgendetwas schiefgelau-
fen ist. Die Routine seek_block wird
dann mit einer Fehlermeldung verlas-
sen.

Hat der HDC jedoch alles geschluckt,
was ihm der DMA-Chip hiniiberge-
schickt hat, so wird er nun den erhal-
tenen Befehl ausfiihren, den Bootsek-
tor von der Platte lesen und zum
DMA-Chip senden. Zuerst mul} aber
auch der DMA-Chip noch darauf
eingestellt werden, die Daten zu
empfangen und an die gewiinschte
Adresse zu schreiben (siehe Routine
dma_read()). Dazu muf} einmal kurz
mit der Schreib-Leseleitung in Bit 8
des Modus-Registers ‘geklappert’
werden, damit der Status des DMA-
Chips geltscht wird. Nun noch die
gewiinschte Anzahl der zu ibertra-
genden Sektoren in FF8604 eintragen
und die Ubertragung kann beginnen.
Nachdem der DMA-Chip die Daten,
in diesem Falle den Bootsektor, in den
Speicher geschrieben hat, {liberpriift
die Routine status() noch, ob auch
alles in Ordnung ist. Ist der Sektor-
zdhler (erreichbar in *diskctl) nicht
gleich Null, so konnten die Daten
nicht korrekt iibertragen werden und
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HARDDISK-INFORMATION VZ.8 Von Ulrich Meumann

43996 Sektoren

besamte Grope =
43996 Sektoren =

Wahre Gripe H i
Davon belegt ! 9.724 MBytes
Freier Platz | 11,759 MBytes
Keine defekten Sektoren vorhanden.

21,482 MBytes
21,482 MBytes
45,26 7

Partition 1 ! GEM und bootbar.

Grige ! 10888 Sektoren = 5.313 MBytes

Belegt: 1.089 MBytes = 28.58 Frei ! 4,224 Hbytes
Partition Z | GEM

Gripe & 10880 Sektoren = 5.313 MBytes

Belegt: J.681 MBytes = 63.28 % Frei : 1,632 Mbytes
Partition 3 : GEM

bripe ! 22144 Sektoren = 18.812 MBytes

Belegt: 4,989 MBytes = 45,48 Frei ! 5,983 Mbytes
Partition 4 : 7EM

Grofe @ B Sektoren = 0.808 MBytes
Iﬂelegt1 8.000 MBytes = B.B8 “ Frei ! 0.808 Mbytes

Bild 1: So meldet sich die Harddisk-Information

die Routine gibt Null als Fehlercode
zuriick.

Zu guter Letzt mufl der DMA-Chip
wieder in den Urzustand versetzt
werden, indem man den FDC selek-
tiert (Bit 7 setzen, alle anderen 16-
schen). Auflerdem sollte die Sperre
fiir den Zugriff des TOS auf den
DMA-Chip wieder aufgehoben wer-
den, und zwar mit *flock = OFF. Da
ab jetzt keine Zugriffe mehr auf ge-
schiitzte Speicherbereiche erfolgen,
kann der Supervisormodus mit
super_off() verlassen werden.

Auf diese Weise kommt das Pro-
gramm also an die Information im
Bootsektor heran und kann diese
nunmehr auswerten:

Es geht alle vier Partition-Eintriige
durch. Sollte eine der Partitionen den
Id-Code ‘GEM’ haben, so handelt es
sich hierbei um eine GEMDOS-Parti-
tion und man kann tiber Dfree() den
freien Platz auf ihr erhalten (siche
Routine do_info()). Aus diesen Wer-

ten wird dann der noch freie Platz auf

der gesamten Platte summiert.

Die Routine disk_info() gibt zuerst
die Informationen iiber die Festplatte
als Gesamtes aus und dic Routine
partitions() ibernimmt die Ausgabe
der Werte fiir die einzelnen Partitio-
nen. Mit einem Tastendruck kehrt
man schlieflich ins Desktop zuriick.
Noch ein Wort zur Routine
hd_read(): sie ist so programmiert,
dafl man auch beliebige andere Sekto-
ren von der Harddisk lesen kann, auch
mehrere. Da die SH205 die Maglich-

keit bietet, mehrere Systeme hinter-
einanderzuschalten, kann hd_read()
auch alle weiteren Controller und
Laufwerke ansprechen, indem man
deren Nummern beim Aufruf {iber-
gibt (siehe Listing). Zwei Beispiele
l}ierzu stellen die Routinen
hd_write() und hd_park() dar.
Hd_write() in Verbindung mit
dma_write() kann bis zu 255 Sektoren
aus dem Speicher an beliebige Stel-
len auf der Festplatte schreiben. Hier
wird der Lese-Befehl $0A an den
Festplatten-Controller gesendet.
Aber Vorsicht: diese Funktion ist in
ithrer Wirkung in etwa vergleichbar
mit einem Skalpell oder einer Motor-
sidge, besonders weil die Festplatte im
Gegensatz zur 3.5"-Diskette kein
Schreibschutzloch hat. Also gilt: ab-
solute Vorsicht beim Einsatz. Genau-
so wiirde ich den Befehl $04 “Format
Drive” nur dem HDX-Programm
tiberlassen, wenn Sie ihre Daten noch
einmal lebend wiedersehen wollen!
Ein weiteres, wesentlich harmloseres
Beispicl, das cher zur Datensicherheit
beitrdgt, ist die Funktion hd_park():
Sie erfiillt die gleiche Aufgabe wie
das SHIP-Programm von Atari - fahrt
also die Lesekopfe in die Parkposition
- hat aber den Vorteil, daB} sie auch in
Accessories eingebaut werden kann.
Nach dem Aufruf der Funktion sollte
der Lesekopf nicht mehr angespro-
chen werden. Erst nach erneutem
Hochfahren der Festplatte (also aus-
und wieder einschalten) macht er
wieder, was der Computer will.



Diese Routinen kann sich jeder nach
eigenem Gutdiinken in seine Pro-
gramme einbauen, ich denke da z.B.
an einen Harddisk-Monitor,

Das Programm wurde in Megamax C
geschrieben, sollte aber auch auf den
‘Kollegen” wie DRI C oder Mark

PROGRAMMIERPRAXIS

Williams C laufen. Eventuell mul3
man dann die Datentypen an den
Compiler anpassen.

Ich hoffe, dal} dieses Programm dem
geneigten Leser etwas Einsicht in den
Betrieb mit der Atari-Festplatte ge-
wiihrt hat. Sollten noch Fragen auf-

tauchen, so stehe Ich gerne zur Verfii-
gung. Ich (ibernehme aber keine
Verantwortung fiir ‘abgeschossene’
Bootsektoren oder dhnliche Schwie-
rigkeiten, die z.B. durch Fehler beim
Abtippen entstehen konnen.

Ulrich Meumann

11 /3HH0R0BEEEERRHHRRRRRHEHEHEEHHEEHEEHHEHREREOEREHON / 65: {
2t /% */ 66: if (get_boot())
3 /% HARDDISK - INFORMATION TOS-Version 2.8 */ 67: do_info();
4: /¥ */ 68: else
5: /% Programm zum Ausgeben von Informationen iber %/ 69: Cconnus(“Leider kann keine Information
6: /% die Belegung von SH284/285 und Festplatten mit %/ ausgegeben werden !!I\n\r");
7: /% kompatiblen Controllern (5T586/412/5CSI) */ ;ih Ceonin();
81 /HEHEHREE0EREHREHREHEEHEHEHHEERRERHOHREEHEHRREHROE0 / i i
9: /% Geschrieben in Megamax C von */ 72
18: /% */ 731 /BH06HHOHE6HE6HE00E60000E00HEBHO0OHEE/
11: /% Ulrich Meumann */ 74: /% Bootsektor von Harddisk lesen ¥/
12: /% Lehnerweg 2, 7988 Ulm */ 751 /3HEHBHEHEHEHEEEEHEHEH00H0000B006000E/
13 /% Tel. 8731/382108 */ 76:
14:  /REHEHO0BDEHBREHHEHEEHERHRHEEHOBHORHOOHOEHOOHEON / 77:  int get_boot()
15: 78:
16! #include <osbind.h> 79: if(Drumap() & 68) /% Sind iber Stationen
17: angemeldet 7%/
18: #define ON -1 80: return(hd_read(8L,1,puffer,0,8))
19: #define OFF @ 811 else
20! 82: return(8);
21: #define READ 8x88 /% Controller: Von Platte lesen ¥/ gi’
22: i
23: #define LANG 488 85!  /HHHEHEHOHERHHARRRERRHOBHENEHEHEEERERNEHOBEHEREN0R /
24: #define KURZ 18 86: /% >anzahl< Sektoren ab >sektor< vom Laufw. >dru< %/
25: B7: /% mit dem Controller >crtl< in */
26: struct partition { /% Partition-Info im Bootblock %/ 88: /% den Puffer >buf< laden */
27: char p_flag:; /% Flag, <>8, wenn 89: (%m**mﬂmmmmﬁmm*m/
Part. giiltig ¥/ 88: int hd_read(sektor, anzahl, buf, drv, crtl)
28: char p-idl; /% Drei ID-Bytes ¥/ 91t long sektor, buf:
29: char p_id2; 92: int anzahl, drv, crtl;
38: char p-id3; 93:
ME long p_start:; /% Startsektor der 94 int ok;

Partition %/ 95: super_on(); /¥ Supervisor-Modus einschalten ¥/
32 long p_size; /¥ Lange in 96: %*flock = ON; /% Floppy-VUBL sperren %/

Sektoren %/ 97: set_buf (buf); /% Adresse des Puffers eintragen ¥/
33t b 98: ok = seek_block (READ, sektor, anzahl, drv, crtl);
34: ; /% Sektoren suchen ¥/

35: struct bootblock { 99: if (ok)
36t char nutzlos[Bx1c8l; 1g80: dma_read(anzahl); /% DMA auf Lesen
/% Je nach Autobooter versch. ¥/ programmieren ¥/
37: char hi_spt; iel: ok = status(); /% Hat's auch geklappt 77?7 */
/% Sektoren pro Spur (SH285: 17)%/ 182: #fifo = BxBB; /% DMA wieder in Normalzustand ¥/
38: long hd_size; 183: ¥flock = OFF; /% Floppy-VBl wieder freigeben ¥/
/% Lange der Platte in Sektoren ¥/ 104: super_off(); /% Zurick in den User-Modus %/
39: struct partition p_tablel(4]; 185: return(ok); /% Das war'sl| %/
/% Vier Partition-Eintrige %/ 186: }
48: long bsl_start: 187:
/% Anfang der defekten Sektoren ¥/ 188: set_buf (buf) /% Pufferadresse in DMA eintragen %/
41: long bsl_count; 189: long buf;
/% Anzahl der defekten Sektoren %/ 1e: {
42: int  checksum; 111 *¥dmalow = (char) (buf & BxFF)
/% Checksumme fir den Autoboot ¥/ 112: ¥dmamid = (char) ((buf >> 8) & BxFF)
43: ) 113: #¥dmahigh= (char) ((buf >> 16) & BxFF);
44: 114:
45: char puffer[512]; /% Hier kommt der Bootblock rein¥/ itg: }
46: !
47: struct bootblock ¥boot = puffer; 1170 /J086ER000HEEEEHEEEEEREH0RERORRREHENHO00N /
48: 118: /% Sektor{en) auf der Platte anfahren ¥/
49: char %*gplp = BxFFFABIL; /% I/0-Register im MFP ¥/ iég: /HHHEHEHEE0EHEEE000HEEEERH0EEEE0NEHER0E/
58: ,
51: int %diskctl_w = BxFF8664L; /% HDC-Register in der 121: int seek_block(befehl, sektor, anzahl,
DMA %/ drive, controller);
52: long ¥diskctl_l = BxFF8684L; /¥ Das Gleiche in 122: int befehl, anzahl, drive, controller;
long */ 123: long sektor;
53: int *¥fifo = @xFF86B6L; /% Steuerregister der 124: {
DMA %/ 125: 1ong kommando;
54: char %dmahigh = BxFF86B9L; /% DMA-Adresse, 126: int fehler;
High-Bute */ 127:
55: char ¥dmamid = @xFF86@BL; /% Mid-Byte ¥/ 128: *#fifo = Bx88;
56: char ¥*dmalow = @xFFB6BDL; /% Low-Byte %/ 129:
57: int #hz_208 = Bx4BAL; /% Der 288Hz- 138: kommando = ((long)controller << 21) |
- Systemzdhler %/ ((long)befehl << 16) | Bx8a;
58: int *¥flock = Bx43EL; /% Sperren der 131: *¥diskctl_l = kommando; /¥ 1.Byte an den
Floppy-VBL's ¥/ Controller schicken¥/
59: 132: if ((fehler = timer(KURZ)) == 8) /¥ 1/28 Sekunde
68: long save_ssp; /% Supervisor-Stackpointer ¥/ warten, bis ¥/
Bl: 133: return(fehler); /% der Controller
62: bereit ist ¥/
63! : 134:
64: main() 135: *¥diskctl_l = ((long)drive << 21)
(sektor & BxFFBBBB) | Bx8A;
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137:
138:
139:

148:
141:
142:
143:

144:
145:
146:
147:

148:
149:
150:
151:
152!
153:
154:
155:
156:
157:
158:
159:
168:
161:
162:

163:
164:
165:
166:
167
168:
169!
178:
171:
172:
173:
174:

175:
176:
177
178:
179:
180:
181:
182:
183:
184:

185:
186
187:
188:
189:
198@:

191:

193:
194:
195:
196:
197:
198:
199:
288:
281:
202:
203:
204:
205:
206!
207:
288:
209:
218:
211
212:
213
214:
215:
216
217:
218:
219:
220:

136

if ((fehler = timer(KURZ)) == 8) /% 2.Byte senden

und Warten %/
return(fehler);

*diskctl_1 = (sektor & @xFFBB) << 8 | Bx8A:
/¥ 3.Byte senden ¥/
if ((fehler = timer(KURZ)) == @)
return(fehler);

#diskctl_1 = (sektor & BxFF) << 16 | Bx8A;
/¥ 4.Byte senden ¥/
if ((fehler = timer(KURZ)) == B)
return(fehler);

*¥diskctl_l = ((long)anzahl & BxFF) << 16 | 8x8A;
/% Anzahl senden %/
" return(timer (KURZ)) ;

/3EHHEEHEHEHE0HEEE00HOHEAHEOREOREREREHRHOERHEEORE0N K /
/% Auf die Bereit-Meldung des Controllers warten, %/

/% aber hichstens zeit/28 Sek. */
/IBHEHE6HEHHHEHEHEHHHHHERHEREREEHEHREEBRRREHBHREHEHE /
timer(zeit)
int zeit;
{

int wert;

wert = ¥hz_2080 + zeit;
while (¥hz_288 I= wert)
if ((¥gpip & 8x28) == 8) /% Hat der Controller
sich gemeldet 7%/
return(-1);
return(@); /¥ Zeit abgelaufen: Fehlerl ¥/

}

J T T T T LT ST T DT DT vy
;* DMA auf Lesen von >Bnzahl< Blocks programmieren.*/
HHHHHEHERERHHEHEHOHEEEHERHOBOEOUEONRH IR0
dma_read(anzahl)

int anzahl;

*fifo

Bx98; /% Mit der Schreib-Lese-Leitung
klappern. . %/
*fifo = Bx198;
*fifo = Bx98;
*diskctl_w = anzahl; /¥ Anzahl eintragen...%/
*¥fifo = Bx8A;
3 *diskctl_l = oL;

/3HEEHEEEERHEHREREHRERHHOHHEH0OHDOHROONEE /
/% Statusmeldung vom Controller holen ¥/
/¥BEH06HE0HR0RHEEHEEHERERERREHEHHRNE /

int status()
int fehler;

if ((fehler = timer(LANG)) == 8)
/% Inei Sekunden warten ¥/
return(8); /% Fehler, weil Zeit alle ¥/
*¥fifo = Bx8A;
fehler = ¥diskctl_w & BxFF;
return(|fehler);

}
zuper_on() /% Supervisor-Modus einschalten ¥/

save_ssp = Super(BL);

Tuper_off() /% Zuriick in den User-Modus %/

Super (save_ssp) ;

/HEHEEHEEEEEHE0HHHEHHERHRHBEEHEHRERERERHEHHH00HE /
/% Information iber die Festplatte ausgeben %/
/3HHHEEHE006H0600HE00EHEHEHEH0R0HE0HE0H0E00O0HE /

long p_freild4], hd_frei, p_langl4]l;
char p_str[4];

ge_lnfn()
long pbuff(4];
int i;
hd_frei = 8;

221
222:

223:
224:
225:
226:

227
228:

229:
238:
231:
232:

233:
234:

235:
236!
237

238:
239:
240:
241:
242:
243:
244:
245:
246:
247:
248:
249:

258

251:
252:
253:
254:
255:

256:
257

258!

259:
260:

261:
262
263:
264:

265:

266:
267:
268:

269:
278:
271:
272:
273:
274:
275:
276!
277
278:
279:
280:
281:
282:
283

284:
285!
286:
287:
288:
289:
290:
291:
292:
293:
294:
295:

\B33p HARDDISK-INFORMATION

V2.8 Von Ulrich Meumann \B33g\n\r");

Cconws ("= - e
e ————— AU ¥

Cconns ("

Eor(i=3;i<4;i++)

boot->p_tablelil.p_idl=
boot->p_tablelil.p_id2=

&&

if(boot->p_tablelil.p_flag &&
‘5"
"E)

Dfree(pbuff,i+3); /% Freier Platz auf der
Partition ¥/
p-freilil = pbuff[81%1024;

else
p_freilil = 8;
p-langlil = boot->p_tablelil.p_size;
/% Lange der Partition in Sektoren ¥/
hd_frei += p_freilil;
/% Freier Platz auf der ganzen Platte ¥/

}

disk_info(); /% Information ilber die
Gesamtbelegung %/
partitions(); /¥ Informationen z.d.Partitions ¥/

/HRRHOHEHEHEEHEHRRERO0RRHEEHHEREOREHHEHEEHO0EE /
/¥ Informationen zur gesamten Platte ausgeben ¥/
B T Y

%lsk_info()

long wWs:

printf(" Gesamte GroBe : %81d Sektoren”,
boot->hd_size);

printf(" = %8.3f MBytes\n",
((float)boot->hd_size*512)/1824/1824) ;

Ws = (boot->hd_size - boot->bsl_count):

printf (" Hahre Gripe ¢ %81d Sektoren”,ws);
printf(” = %8.3f MBytes\n",
((float)ws¥512)/1024/1624) ;

printf (" Davon belegt : ¥8.3f MBytes”,
((float)ws*512-hd_frei)/1824/1824) ;

printf(" = %7.2f %%\n",
((float) (ws¥512-hd_frei)/(float) (Wws¥512)%168));

printf(" Freier Platz : %8.3f MBytes\n",
((float)hd_frei)/1824/1824);

if (boot->bsl_count)

printf(” Defekte Sektoren: %51d”,
boot->bsl_count);

printf(” = %8.1fKBytes\n",
((float)boot->bsl_count¥512)/1824);

else
printf(” Keine defekten Sektoren
vorhanden.\n");
}

/3HERHEREER0E0HEEHEEHE06BEHEEHREHOE0OHEHEHEDHEHOOHE /
/%¥Informationen z.d. einzelnen Partitionen ausgeben¥/
/ /
partitions()

int I;

long belegt;

char p_codel4];

Eor(1=9:i<4:i++)

Cconws (7=

p_code[Bl=boot->p_tablelil.p_idi;
p—codel1]l=boot->p_tablelil.p_id2;
p—code[2]=boot->p_tablelil.p_id3;
p—code[31="\8";
printf (" Partition %d : ",i+1);
if (boot->p_tablelil.p_flag)
printf("¥%s ",p_code);
else
printf ("Nicht benutzt.\n");
if (boot->p_tablelil.p_flag & B8x88)
printf(“und bootbar.\n");
else
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296:
297:
298:

299:
Jea:

3el:
Jaz:

303:
Je4:

3as:
386:
3e7:
3e8:
389:
310:
I
312:
313
314
315:
316
317
318:
319:
328:
321:
J22:
323:
324:
325:
326:
327:
328:

329:
330:

331
332:
333:
334:
335:
336:
337:
338:
339:
340:
341:
342:
343:
J44:
345:

346:
347:
348:
349:
350:
351:
352
353:
354:
355:
356:
357:
358:
359:
360:

361:
362!
363:
364:
365!
366:
367:
368:
369:

378:
371
372:
373

printf("\n");
%f (boot->p_tablelil.p_flag)

printf(” Grope : %8ld Sektoren”,p_langlil);

printf(" = %8.3f MBytes\n",
((float)p_lang[i)%512)/1824/1624); ,

belegt = p_lang[il%512-p_freilil;

printf(" Belegt: ¥%8.3f MBytes™,
((float)belegt)/1824/1824);

printf (" = X7.2f XX",

((float)belegt/(float) (p_lang[i1%512))%188);

printf(” Frei : %8.3f Mbytes\n",
(float)p_frei[i1/10824/10824);

/3HEREEREHHEEEEHERRHEREHEEHEHRRNRHHEORENNRN0NE/
/% ZUSATZLICHE FUNKTIONEN:SCHREIBEN UND PARKEN *;
SHREHEEHEHEHORHOHOREHEBHEHRERHEHERHERHHRHEHENN

#define HRITE BxBA

/IIHHHEEHREEEHE0EEHHRHEEHEEHHREEHEHREHHBHREHHEHOOOHE /
/% >anzahl< Sektoren ab >sektor< vom Puffer >buf< ¥/
/% auf das Laufwerk >dru< mit dem Controller */
/% >crtl< schreiben. *i
/3HHHHEHHEHE0H0600HE0RHOHHHHRHREHRREEHEEEHEHEEEEENE
int hd_write(sektor, anzahl, buf, drv, crtl)

long sektor, buf;

int anzahl, drv, crtl;

int ok:
super_on(); /% Supervisor-Modus einschalten ¥/
%*flock = ON; /% Floppy-VBL sperren ¥/

set_buf(buf); /% Adresse des Puffers eintragen %/
ok = seek_block (HRITE, sektor, anzahl, drv, crtl):
/% Sektoren suchen ¥/
if (ok)
dma_write(anzahl); /% DMA auf Schreiben
programmieren ¥/
ok = wr_status();
*fifo = 8x80;

%flock = OFF; /% Floppy-VBl wieder freigeben ¥/
super_off(); /% Zuriick in den User-Modus %/
return(ok); /% Das wWar'sl| ¥/

}

/IRRREHEEHEHEEHEOH0RHHEHEEHEHHRHRRRHRRHEHHENER00000E/
/% DMA auf Schreiben von >anzahl< Blocks progr. *ﬁ
/HRRRREHHEHHEHEHHROEHEHEEHE0HO0RR00EHHEEHEHEEHER0HE

dma_write(anzahl)
int anzahl;
{

%¥fifo = Bx98; /% Mit der Schreib-Lese-Leitung
) klappern..*/

*¥fifo = Bx198;

¥diskctl_w = anzahl; /¥ Anzahl eintragen...¥/

¥flfo = Bx18A;

*diskctl_1 = B8xleeL;

/IBHRHREREHEREEHEHEHRHEHEORHHEHRHRONHE/
/% Statusmeldung vom Controller holen *j
/IFRREHEEHEHEEHHOHEHHNRHEEHHEHERH0000EE

int Wr_statusQ
{
int fehler:
8) /% Zmei Sekunden

Warten ¥/
/% Fehler, weil Zeit alle ¥/

if ((fehler = timer (LANG)) ==

return(8);
*f1fo = Bx18A;
fehler = %diskctl_w & BxFF;
return(|fehler);
}

#define PARK Ox1B

/HEEHEEREERHEEHEHEEHEEHOHRHEHEHHHEHEHRHEHER /
/% Kidpfe der Platte >dru< mit HOC >crtl< in %/
/% die Parkposition fahren.. 5
/*****!*********************************ﬂ****
int hd_park(drv,crtl)

/¥ Hat's auch geklappt 777 */
/% DMA wieder i.d. Normalzustand %/

374: int drv, crtl;

375!

376: int ok;

377 super_on(); /% Supervisor-Modus einschalten ¥/
378: *flock = ON; /% Floppy-VBL sperren %/

379: ok = seek_block (PARK, 8L, 8, drv, crtl);

/% Sektoren suchen %/
388: ¥diskctl_1 = (long)8xBa; /% Noch ein Byte

senden. . ¥/

381: ok = timer(KURZ); /% Und nochmal warten... ¥/
382: ok = status(); /% Hat's auch geklappt 7?7 %/
383: *fifo = Bx88; /% DMA wWieder in den

Normalzustand ¥/
384: *flock = OFF; /% Floppy-VBl wieder

freigeben ¥/
385: super_off(); /% Zuriick in den User-Modus %/
386! ) return(ok) ; /% Das wWar's!| %/
387:

[T e N R e
STarke SOFTWARE rost STarke COMPUTER

TKC-EINNAHME/UBERSCHUSS PLUS  (Buchfithrung) DM 149, -
Automatische Filhrung von MWSt.-Konten. Ausgabe von Saldenliste, Bilanz, Journal, USt.-
Voranmeldung. Bis zu 5 verschiedene MWS1.-Satze, AbschluBzeitraum Maonat, Quartal oder
Jahr, universelle Druckeranpassung, ausfiihrliches deutsches Handbuch!

TKC-HAUSHALT PLUS (Haushaltsouchfiihrung) DM 129,-
Uberwachung aller Einnahmen und Ausgaben im Privathaushalt mit max. 250 Konten.
Monats- und Jahresabschliisse, Bilanzen und Journal, Saldenlisten mit Teilsummen fir wahl-
bare Kontengruppen, Dauerauftrage mit beliebiger Frequenz. universelle Druckeranpassung,
ausfihrliches deutsches Handbuch!

TKC-TERMIN/ADRESS (Terminplaner + Adressdatei) DM 149, -
Terminplaner mit Adressverwaltung, umfangreiche Suchfunktionen, Serienbriefe in Verbin-
dung mit 1st Word, Terminfrequenz bei jedem Termin wahibar, Ausgabe von Termin- und
Adresslisten, ausfuhrliches deutsches Handbuch!

TKC-VIDEO (videofilmverwaltung) DM 79, -
Verwaltet Ihre Videofilme unter GEM, umfangreiche Sortier- und Suchfunktionen, Listen- und
Etikettendruck, Handbuch

TKC-MUSICBOX (Musiktiteiverwaltung) DM 79, -
Verwaltet bis zu 1500 LPs, CDs oder MCs, Titel-Suchfunktion, Listen- und Etikettendruck,
Sortierung automatisch nach LP-Titeln! Druckeranpassung!

ST-MATHETRAINER  (Trainingsprogramm fur Grundschiler) DM 59, -

1x1, Grundrechnen, Umrechnung v. Gewichten und LangenmaBen, Benotung!

ST-RECHTSCHREIBEN (Trainingsprogramm fiir Grundschiller) DM 59, -

Singular & Plural, Interpunktion, u. a. Schwerpunktdatei fir falsche Antworten!

ST-KEYMASTER  (Tastaturbelegungskit) DM 49, -
Tastaturbelegung in den Modi normal, shift und caps (nur S/W)!
ST-VOKABELTRAINER (Lernprogramm) DM 49, -
Sonderdatei fir falsche Antworten, Druckerausgabe, %-Auswertung

ST-GIRO  (utility fir bargeldlosen Zahlungsverkehr) DM 39, -

Bedruckt Uberweisungstrager, Formularinhalte speicherbar, ACC.

TK COMPUTER-TECHNIK rronss xaschnor

BISCHOFSHEIMER STRASSE 17 - 6097 TREBUR-ASTHEIM - TELEFON (06147) 550
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HARDCOPIES VON
EINZELNEN

FENSTERN

Wer einmal auf dem MaclIntosh ge-
arbeitet hat, kennt die praktische
Moglichkeit, nur den Inhalt eines
Fenster auf dem Drucker auszuge-
ben. Damit auch die ATARI ST-
Benutzer ihr Papier nicht mehr nur
iiberwiegend mit dem Graumuster
des Desktops fiillen miissen, wurde
das Accessory PRINTTOP ge-
schrieben.

Mit ihm kann das jeweils aktive Fen-
ster an den Drucker als Hardcopy
geschickt werden. Dazu brauchen Sie
nur den Eintrag “Print Window” im
Deskmenii auszuwihlen und zu be-
statigen.

Das Programm baut dazu einen Bild-
schirm auf, der nur im Speicher vor-
handen ist, aber nicht angezeigt wird.
In ihn wird der Inhalt des obersten
Fensters kopiert und dann die norma-
le Hardcopy-Routine des Betriebssy-
stems aufgerufen.

Aber zunichst miissen natiirlich die
Kennzahl sowie Grofie und Lage des
Fensters festgestellt werden. Das
geschieht in den (nur zur Orientierung
numerierten) Zeilen 66 bis 70.
Graf_Handle liefert die Kennzahl der
VDI-Arbeitsstation, auf der das AES
zeichnet. Der erste WindowGet-Auf-
ruf ergibt die Kennzahl des obersten
Fensters, dessen Dimensionen im
zweiten WindowGet-Call abgefragt
werden.

Falls ein Fenster vorhanden war, wird
es zunidchst zurechtgestutzt, wenn es
teilweise auBerhalb des Bildschirms
lag. Um den privaten Bildschirm zu
l6schen, teilt das Programm dem
Betriebssystem zundchst mit, daf} er
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ab jetzt an einer anderen Speicher-
adresse liegt. Die VT52-Sequenz
ESC E arbeitet dann wie gewiinscht.
Mit einem Rastercopy kann nun der
Fensterinhalt in den Privatbildschirm
kopiert werden. Das Ausdrucken
geschieht dann einfach mit einem
ScreenDump-Aufruf, der den logi-
schen und nicht den sichtbaren Bild-
schirmspeicher ausgibt. SchlieB3lich
muf natiirlich noch die Bildschirm-
adresse auf den urspiinglichen Wert
gebracht werden.

Bei der Einrichtung des privaten
Bildschirms im Speicher wird zu-
néchst ein entsprechender Block von
GEMDOS angefordert und dann die
Adresse so aufgerundet, dal} der Bild-
schirm an einer 512-Byte Grenze
beginnt (Zeilen 41 bis 59). Das mul}
geschehen, da die Systemroutinen

mit dem Bildschirm nur unter dieser

Voraussetzung arbeiten konnen.

Der Rest des Programms besteht aus
den iiblichen Befehlen bei der Instal-
lation einen Accessories und Fehler-
behandlungen. Falls fiir den privaten
Bildschirm nicht geniigend Speicher
frei war, sollten Sie andere Accesso-
ries entfernen oder die RAM-Disk
verkleinern. Wenn Thr System aber
keine 32 KByte nach dem Booten
mehr frei hat, kdnnen Sie sowieso
kaum etwas starten, so dali dieser Fall
praktisch nie auftreten wird.

Da die Standard-Hardcopy benutzt
wird, ist keine Druckeranpassung
notwendig. Wenn Sie z.B. einen 24-
Nadel-Drucker oder einen anderen
nicht EPSON-kompatiblen besitzen,
kann PRINTTOP dann arbeiten,
wenn ein spezieller Hardcopytreiber
installiert ist. Fiir die P6/P2200-
Drucker von NEC ist ein solches Pro-
gramm als public-domain verfiigbar,
wie auch fiir andere.

i [

D:\PRINTTOPA

sesnns

5488 Bytes in 9 Dateien.

GREETING.S

J

o
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FRINTTOP .ACC FRINTTOF .MOD

PARROT_U.SER

-\

Ausdruck eines Fensters mit dem PRINTTOP-Accessory



Wenn es Sie stort, dafl der Fensterrah-
men mitausgedruckt wird, brauchen
Sie nurin Zeile 70 “CurrXYWH" und
“WorkXYWH” auszutauschen. Das
AES liefert dann die Dimensionen der
inneren Fensterfliche beim Window-

PROGRAMMIERPRAXIS

Im Bild sehen Sie eine Fensterhard-
copy. dic mit PRINTTOP erstellt
wurde. Dabei mufiten keine stdren-
den grauen Flichen vom Desktop-

Hintergrund mehr entfernt werden.
Robert Tolksdorf

Get-Aufruf.

1: MODULE PrintTopHindow: 68: WindowGet (SHandle, Top, tophandle,x,x,x);

2t 69: (% Gripe des obersten Fensters holen %)

3: (% Robert Tolksdorf 5.2.88 %) 78: HindowGet (tophandle, CurrXYHH, x,y,n, h);

4: 7L IF AESCallResult>@ THEN

5: (%$A+%X) (¥ Optimieren ¥) 72: (% Clippen ¥)

6: 73 IF x+W>INTEGER(ScreenMFDB.width) THEN

7: FROM SYSTEM IMPORT ADR, ADDRESS ; 74: w:=INTEGER(ScreenMFDB.nidth) -x+1;

8: FROM GEMAESbase IMPORT AccessoryOpen, Top, CurrXYWH, 75: END;

9: MouseOff, MouseOn, AESCallResult ; 76: IF y+h>INTEGER(ScreenMFDB.height) THEN

18: FROM AESApplications IMPORT ApplInitialise:; 778 h:=INTEGER(ScreenMFDB.height)-y+1;

11: FROM AESForms IMPORT FormAlert: 78: END;

12: FROM AESGraphics IMPORT GrafHandle, GrafMouse ; 79: * M ' halten ¥)

13: FROM AESMenus  IMPORT MenuRegister; a0 6rafouse MoussOff NIL):

igf Esg: 2%3&?::;:5 %nggs; Eggg;ﬂ;;i?ge' 8l: (% logisch auf Privatbildschirm umschalten %)
: ! . 82: SetScreenBase (MyMFDB. pointer,NIL,-1);

16: FROM GEMVDIbase IMPORT BigPxyArrayType; 83: (% Privatblidschirm 18schen %)

17: FROM VDIRasters IMPORT MFDBType, CopyRasterOpague : 34: ConOut (CHR(27)) ! ConOut('E'):

18:  FROM GEMDOS IMPORT Alloc, ConOut 85! (% Fenster in Privatbildschirm kopieren ¥)

19: FROM XBIOS IMPORT ScreenlLogicalBase, 86! pxyarrayle) t=x; pxyarrayl1]:=y;

%?f SetScreenBase, ScreenDump : 87: pryarrayl2] i=x+n-1; pxyarrayl3l:=y+h-1;
: _ i 88: pxyarrayl4):=0; pxyarrayl5]:=8;

22: CONST Title = Print Hindow'; g s ok

23t Notlenhlert = *[11 Nicht genugl Speicher freil . E;g;;::¥:EAﬁa:uiisnandle?g?;;;:?::;' h=1;

24: RebootAlert = ‘Sorgen Sie fir mehr Speicher|und 91 % D:gRizc;;enMFDB),ﬁDR(MgMFDB));

___booten Sle neul (OK]"; 92 S:regnnump:

25 Reallyhlert = [3]%E§?§;§EEE???rUCke” 2 93: (% logisch wieder auf eigentlichen Bildschirm

26: NoHindAlert = "[1][Kein Fenster|vorhanden ! 94: Setg?ﬁ:::é:::(gzreenMFDB.polnter NIL,-1);

271 UAR e 95: (% Maus einschalten ¥)

28:  Msg : ARRAY [8..16) OF INTEGER; o e uar (HOBE 0N MIL

29: SHandle, tophandle, : i=

30: applID, wenulD, gg: EN;: FormAlert(1,NolindAlert)

31 X, U, W, h t INTEGER; 100: END

32: mymemory ¢ ADDRESS: 181; END

33: ScreenMFDB, MyMFDB : MFDBType: 182 END

gg’ pryarray + BigPxyArrayType; 183: END PrintTopHindon.

36: BEGIN

37: (% Application Initlalisieren u. Accessory anmelden %)
38: applID := Appllnitialise();

39: menulD := MenuRegister(applID,Title):

40: (¥ Spelcher fir Privatbildschirm anfordern %)
41: Alloc (32511, mymemory) ;

42: IF mymemory<=8 THEN

43: (% Kein Speicher frei ... %)

44: x:=FormAlert(1,NoMemAlert)+
FormAlert(1,RebootAlert);

45: LOOP EventMessage (ADR(Msg)) END

46: ELSE

47: (% MFDB's setzen %)

48: WITH ScreenMFDB DO

49: pointer:=ScreenLogicalBase();

50: width:=639; (% mono-Bildschirm 11 %)

51t height:=399;

52: nidthdi=408;

53: format:=1;

54: planes:=1

55¢ END;

56: MyMFDB:=ScreenMFDB;

57: (¥ Privatbildschirm an 1/2 KByte-Grenze setzen ¥)

58: MyMFDB.pointer:=

59: ADDRESS (LONGCARD (mymemory) +512- (LONGCARD

(mymemory) MOD 512));

60: LooR

61: (% Auf Mitteilung warten %)

62: EventMessage (ADR (Msg)) ;

63! (% Fenster ausdrucken ?77? ¥)

64: IF (MsglBl=AccessoryOpen) AND (FormAlert(1,
ReallyAlert)=1) THEN

65! (% AES VDI-Handle holen %)

66: SHandle:=GrafHandle(x,x,x,x);

67: (¥ Handle des obersten Fensters in tophandle
holen ¥)
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ein Patch fiir GFA-BASIC

In compiliertem GFA-BASIC wird
beim Laden des Programm-Codes
grundsitzlich der Bildschirm ge-
loscht. Dafiir sorgt ein ‘Initialisie-
rungs-String’, der in dem Compilat
ab dem 30. Byte enthalten ist. Nun
ist es aber besonders bei Program-
men, die mit einer GEM-Umge-
bung arbeiten nicht wiinschens-
wert, dal} der Bildschirm geloscht
wird, da es stiimperhaft aussieht,
wenn der Hintergrund erst ge-
loscht und dann wieder aufgebaut
wird. Mein kleines Programm
andert deshalb ein compiliertes
Programm so ab, daf} der Bild-
schirm nach dem Laden erhalten
bleibt.

Die Arbeitsweise des
Programmes

In einer Fileselektorbox wird der
Name eines (compilierten GFA-
BASIC-) Programmes eingegeben.
Dieses Programm wird dann ‘gedft-
net’ und der Dateipointer mittels des
SEEK-Befehles auf das 30. Byte ge-
setzt. An dieser Stelle beginnt nun
normalerweise der String, der den
Bildschirm mit Hilfe einer Escape-
Sequenz (wie ‘Print Chr$(27);
Chr$(69)" oder auch °Cls’) ldscht
(siche Tabelle). Als Kennung fiir das
Ende dieses Strings gilt das ASCII-
Zeichen mit der Nummer 0. Also
miissen wir nur das erste Byte dieses
Strings ‘Auf Null setzen’, damit auf
dem Schirm nichts passiert.

Das erledigt fiir uns der Befehl OUT
#1.0. Dieser Befehl schreibt das Byte
Null an die Stelle, auf die der Datei-
pointer zeigt. Da wir den Dateipointer
bereits auf das 30. Byte gesetzt haben,
wird es folglich mit Null iiberschrie-
ben.

Wenn Sie das ‘behandelte” Pro-
gramm dann das nichste Mal laden,
werden Sie feststellen, dafl Thnen der
Bildschirm erhalten bleibt. Die Me-
niizeile, in der wihrend des Ladevor-
ganges der Name des Programmes
steht, ist dann leer, Darunter bleibt der
Schirm im grauen Farbton des GEM-
Desktops.

Dieses  Veridndern des Compilats
wird in einer READ ME-Datei auf
der GFA-BASIC-Compiler-Diskette
vorgeschlagen. Somit brauchen Sie
keine Angst zu haben, dal} ein solches
Vorgehen zu Datenverlusten o.d.
fiihren konnte.

Obwohl sich der Zeitaufwand fiir das
Behandeln eines Programmes in en-
gem Rahmen hiilt, wire es doch sehr
wiinschenswert, direkt in den Compi-
ler-Optionen einstellen zu kénnen, ob

der Bildschirm geldscht oder ‘nor-
mal’ {ibergeben wird. Auch dies wiire
eine kleine, aber doch sehr niitzliche
Option.
Einen weiteren Nebeneffekt dieses
‘Patches’ bemerkte ich bei einigen
Programmen, die in meinen Auto-
Ordnern ihren Dienst versehen.
Wenn diese Programme némlich eine
Eingabe (Datum o.d.) verlangen, so
kann man die Daten schon vor dem
Start des Programmes (immer hiibsch
langsam) eingeben. Normalerweise
iibernimmt das Programm das Einge-
tippte dann richtig; man sollte die
Return-Taste jedoch erst dann betiiti-
gen, wenn man die Eingaben kontrol-
liert hat, denn beim Tippen ohne Bild-
schirm-Echo kann doch leicht etwas
schief gehen...
So erspart man sich unter Umstéiinden
etwas Wartezeit. Womit dieser Effekt
wohl zusammenhiingt? Nun, dal3 ver-
mag auch ich nicht zu sagen, aller-
dings schitze ich, dal das Loschen
des Bildschirmes auch gleichzeitig
den Tastaturpuffer leert. Wie gesagt,
reine Spekulation...

Martin Fangmever

Escape (ASCII-Zeichen 27) kennzeichnet
einen Grafik-Befehl (Escape-Sequenz)
Bildschirm loschen, Cursor in Home-Position

Sollte der Text-Cursor auf dem Bildschirm zu
sehen sein, so wird er ausgeschaltet

Automatischer ‘Uberlauf’ am rechten Rand aus
Ende des auszugebenden Strings

Byte Inhalt  Funktion

30 27

31 69

32 27  Escape-Sequenz
33 102

33 27  Escape-Sequenz
35 118

36 0

Tabelle : Aufbau des Initialisierungsstrings (ab 30. Byte)

mos W
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EINE BILDSCHIRM-

Das hier vorgestellte Listing zeigt
Ihnen, wie Sie eine Uhr in der Spra-
che C selbst programmieren und
die selbst iiberwachte Uhrzeit auf
dem Bildschirm anzeigen konnen,
ohne auf vorgefertigte Uhr- und
Ausgabefunktionen zuruckzugrei-
fen. Neben anderen niitzlichen In-
formationen erfahren Sie auBer-
dem, wie eigene Funktionen in die
VBL-Slots eingebunden und wie
Systemvariablen benutzt werden.

Noch ‘ne Uhr, werden einige von
Thnen sagen, denn schon in der Aus-
gabe 10/86 der ST-Computer-Zeit-
schrift wurde eine Bildschirmuhr als
Listing vorgestellt. Aber warum
nicht? Denn wie sich auch Armband-
uhren, Wanduhren und Digitaluhren
von ihrem Innenleben her unterschei-
den, so kénnen sich auch Bildschirm-
uhren von lhrer Funktionsweise her
unterscheiden.

Daf3 das hier vorgestellte Listing nicht
nur eine interessante  Alternative im
Hinblick auf die programmtechni-
sche Realisierung einer vom eigenen
Programm iiberwachten Uhrzeit und
deren Darstellung auf dem Bild-
schirm zeigt, sondern auch gleichzei-
tig einen kleinen Einblick in die Be-
nutzung von Systemvariablen und
Interrupts ermdéglicht und dariiber
hinaus auch ohne Schwierigkeiten in
eigene Programme eingebunden wer-
den kann, mochte ich lhnen im fol-
genden erliutern.

Eine Moglichkeit, die Uhrzeit auf
dem Bildschirm darzustellen, wurde
schon in der Ausgabe 10/86 vorge-
stellt, wobei ein Desk-Accessory
programmiert wurde. um die quasi-
parallele Abarbeitung der Uhranzei-
ge zu gewiihrleisten.

UHR AM ST

DESK DATEI INDEX EXTRAS

f=

DISKSTATION

D:\SONDER\UHRN

14122:32

= 58431 Bytes in 8 Dateien.

i 4 d i | ¢
UHR noe 102410 Nn9-07-2%9 129
UHR ANWENDUNG GFFNEN
: UHR
"= UHR Hame: UHR  .TTP
: UHR raraneter:
g, UHR '
TERTE UHR
| ok | (ABBRUCH]
<& >R
i

Man kann sogar die X/Y-Koordinaten fiir die Bildschirmposition iibergeben.

Doch leider wurde der Programmteil
zur Berechnung und Darstellung der
Systemzeit mit in die evnt_multi()-
Schleife eingebaut, was den Nachteil
mit sich brachte, daf bei Diskettenzu-
griffen, die Zeit nicht mehr angezeigt
wurde, und somit der ebenfalls pro-
grammierte Wecker nicht lief, und
manchmal nach Beendigung des
Schreib- oder Lesezugriffs die Zeit-
anzeige auf dem Bildschirm erst dann
wieder funktionierte, wenn man das
Desk-Accessory erneut mit der Maus
aktivierte.

Der Anzeigetakt der dort realisierten
Uhr konnte im geringsten Fall zwei
Sekunden betragen, die Uhrzeit wur-
de nur bei Benutzung des Desktops
angezeigt. Die Ursachen dieser Pro-
bleme liegen bei der Verwaltung der
Accessories im Betricbssystem des
ST.

Ich mochte mich an dieser Stelle aber
nicht iiber die  Accessoryverwaltung
auslassen, das konnte vielleicht das
Thema eines anderen Artikels wer-
den, sondern nur soviel dazu sagen,
dal} die Accessories nicht in regelmi-

Bigen Abstinden aufgerufen werden
und sind daher fiir die periodische
Darstellung einer Uhrzeit nicht unbe-
dingt geeignet.

Wo konnte dann aber eine Uhranzei-
ge eingebunden werden, die die be-
sagten Nachteile nicht mit sich bringt
und die die Uhrzeit auch bei Disket-
tenzugriffen und auch in einem
Kommandointerpreter. wie z.B. der
DOS-Shell anzeigt?

Einem/einer aufmerksamen Leser/in
der Rubriken ‘Software” und Pro-
grammier-Praxis’ in der ST-Compu-
ter-Zeitschrift wird eine Antwort
dazu nicht schwerfallen:

“Natiirlich kann ich Funktionen als
Interruptroutinen vom Betriebssy-
stem aufrufen lassen, z.B. wenn ich
sie in die Liste der VBL-Interrupt-
Routinen einfiige!”

Gut, aber das ist, wenn tiberhaupt, nur
die halbe Miete. Denn, wie bekomme
ich mein Programm dazu, die¢ Zeit in
Sekundentakten anzuzeigen, wenn
sogar die XBIOS-Funktion 23 na-
mens ‘Gettime()” nur alle zwei Se-
kunden eine veriinderte Zeit ausgibt?
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Nachdenken ... irgendwo muf es eine
Variable geben, die in einem be-
stimmten Takt verdndert wird, denn
wie sollte das Betriebssystem sonst
seine periodischen Aufgaben durch-
fiihren, wenn es nicht wiilite, wann
eine Periode voriiber ist?

Also Suchen bei den Systemvariablen
... such, such, such - aha, da ist sie.
_HZ_200 wird sie genannt, steht an
der Speicherstelle $4ba und wird 200
Mal in der Sekunde um den Wert 1
erhoht. Also immer wenn _HZ_200
um 200 erhoht wurde, ist eine Sekun-
de vergangen und eine neue Zeitan-
gabe sollte auf dem Bildschirm er-
scheinen.

Wir kénnten nun zu Anfang des Pro-
gramms, in der Funktion ‘main()’,
einmal die Zeit mit einer iiblichen
Funktion wie ‘Gettime()’, ‘getclk()’
beim Lattice C-Compiler oder in ei-
ner anderen Sprache mit einer ande-
ren Funktion holen, und diese nach
jeder vergangenen Sekunde erhohen.
Damit wiire die selbstverwaltete Uhr-
zeit realisiert.

So ist es auch im Listing geschehen,
welches iibrigens mit dem Lattice C-
Compiler V 3.04 geschrieben wurde.
Die Ausgabe unserer internen Pro-
grammzeit auf den Bildschirm stellt
uns vor ein weiteres, aber auch nicht
unlosbares Problem.

Die GEM-Funktion v_gtext() kann
nicht benutzt werden, woher soll das
‘handle’ kommen, welches sie als
Parameter bendtigt? Ein Versuch, in
der Interruptroutine ein neues
‘handle” mit der Funktion
graf_handle() zu erhalten, endet mit
Bombenhagel.

Auch die C-Standard-Bibliotheks-
Funktion printf() verhilt sich da nicht
freundlicher. Abhilfe schafft eine
eigene Ausgaberoutine, die uns die
Ziffern der Systemzeit direkt in den
Bildschirmspeicher schreibt.

Dazu benétigen wir noch die Bytes,
aus denen die Ziffern zusammenge-
stellt sind, im Listing ist das der Buf-
fer ‘clfont[]’, in dem der Reihe nach
die Ziffern ‘0’ bis ‘9" und ein °*
(Doppelpunkt) definiert sind. Eine
Ziffer besteht hier aus jeweils 16
Bytes, die, unterecinander auf dem
Bildschirm ausgegeben, das entspre-
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chende Bild der Ziffer ergeben. So,
das Grundprinzip des Programms
sollte nun klar sein, begeben wir uns
also zum Listing.

Das Listing

Das Listing ist fiir den Lattice C-

Compiler, Version 3.04, geschrieben
und sollte sich ohne grofe Anderun-
gen auch mit anderen C-Compilern
compilieren lassen. Beachten Sie, daf3
die im Listing benutzten Funktionen
‘getclk()” und ‘stch_i()" der Lattice C-
Bibliothek entnommen sind, und bei
anderen Compilern wahrscheinlich
andere Namen haben.
Zu Anfang werden, wie Ublich, die
Includedateien und Definitionen fiir
den Priprozessor aufgefiihrt. Die
Bedeutung der darauf folgenden Va-
riablen entnehmen Sie bitte dem Li-
sting.

main()

Hier werden zunichst die an das
Programm iibergebenen Koordinaten
gepriift und die y-Koordinate in Bild-
schirmzeilen umgerechnet. Dann
wird die Adresse des Bildschirms
geholt und die tatsidchliche Ausgabe-
stelle auf dem Bildschirm berechnet.
Mit der Funktion getclk() aus der
Lattice C-Bibliothek schreibt man die
aktuelle Systemzeit in den Buffer
‘clock’. In ‘clock[4]" befinden sich
die Stunden, in ‘clock[5]" die Minu-
ten und in ‘clock[6] die Sekunden.
Danach wird der Inhalt von _HZ_200
der Variablen ‘start’ zugeordnet, an-
schlieBend die Adresse der Funktion
‘do_it()" mit der Funktion
‘to_vbl_list()" in die Liste der Routi-
nen eingefiigt, die bei einem VBL
(Vertical Blank) ausgefiihrt werden
sollen.

‘to_vbl_list()" holt sich dazu die
Anzahl der auszufiihrenden Funktio-
nen aus der Systemvariablen
‘NVBLS’ an der Adresse $454 und
einen Zeiger auf die Liste dieser
Funktionen aus der Systemvariablen
‘. VBLQUEUE’ mit der Adresse
$4ce.

Vom Ende der Liste bis zu deren
Anfang wird nach einem Wert *0L’

gesucht, welches einen freien Slot
kennzeichnet, an dem ein Zeiger auf
eine eigene Routine eingetragen wer-
den kann. Nach dem Auffinden von
‘OL” wird die Adresse von ‘do_it()’
eingetragen und die Funktion mit
dem Riickgabewert “TRUE’ beendet.
Die Benutzung dieser Funktion ge-
wihrleistet, daB schon vorhandene
Zeiger nicht iiberschrieben werden.
Am Ende der Funktion ‘main()’ wird
das Programm verlassen, aber im
Speicher behalten. Von jetzt an wird
nach jedem VBL unsere Funktion
‘do_it()” ausgefiihrt, ‘main()” hat kei-
ne Aufgaben mehr.

In der Funktion ‘do_it()" wird zuerst
tiberpriift, ob mindestens eine Sekun-
de seit der letzten Uberpriifung ver-
gangen ist, indem der Inhalt der Va-
riablen ‘start’ (ist ja der Inhalt der
Systemvariablen _HZ 200 vom letz-
ten vollen Durchlaufen der Funktion
‘do_it()’) mit dem aktuellen Inhalt
von _HZ_200 verglichen wird.
Wenn weniger als eine Sekunde ver-
gangen ist, wird "do_it()" nicht weiter
ausgefiihrt, ansonsten addiert man die
Anzahl der ganzen vergangenen Se-
kunden mit Hilfe der Funktion
‘add_second()” ebenfalls zum Buffer
‘clock[4]” und gibt mit der Funktion
‘put_to_screen()’ die Uhrzeitauf dem
Bildschirm aus. Den Vergleichswert
fiir den nichsten Aufruf von ‘do_it()’
in ‘start’ korrigiert man mit den ver-
gangenen Sekundenbruchteilen
‘diff’, da sonst unsere Uhr nach- oder
vorgehen wiirde.

put_to_screen() zerlegt die ersten
drei Bytes des Buffers ‘clock’ in
Zehner- und Einerstelle und iibergibt
diese als Zeiger auf die zugehdrige
Bytefolge im Buffer ‘clfont[]’, der
hier durch den Zeiger “dig’ repriisen-
tiert wird, an die Funktion
‘dig_copy()’. Diese kopiert nun 16
Bytes ab der Adresse, auf die ‘dig’
zeigt, an die Adresse, auf die “schirm’
zeigt, und addiert zwischen jedem
Byte 80 (Anzahl der Zeichen pro
Zeile) zu ‘schirm’. Dadurch werden
die zusammengehorigen Bytes unter-
einander dargestellt.
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cnmpilieren und starten des So, nun bleibt mir noch IThnen viel Spafl

beim Abtippen zu wiinschen.

Linken Pr ogramms Uwe Gohlke

Kopieren Sie das Programm in den
Auto-Ordner, wird die Uhranzeige
bei jedem Rechnerstart automatisch
aktiviert. Wollen Sic das Programm
vom Desktop aus starten, sollte es die
Endung *. TOS’ haben, damit Sie als
ersten Parameter die x- Koordinate
(zwischen 0 und 71) und als zweiten
Parameter die y- Koordinate (zwi-
schen 0 und 24) eingeben koénnen.
Ubergeben Sie aber keine Koordina-
ten, so benutzt das Programm die
Defaultwerte, die Sie im Quellcode

Die Linkdatei und das Makefile fiir
die Lattice C-Umgebung sind mitab-
gedruckt. Das fertige Programm soll-
te die Endung *.TTP" erhalten, damit
Parameter vom Desktop aus liberge-
* ben werden kénnen. Mochten Sie die
Routinen in eigene Programme ein-
binden, sollten Sie der Funktion
‘main()’ einen anderen Namen ge-
ben, z.B. ‘uhr()’. Compilieren Sie
dann das Programm und linken Sie es
mit Thren eigenen Routinen zusam-

men. e e " % 55
natiirlich nach Belieben dndern kon-
nen.

11 /7%0000HEHEEHOD0HBHEEHHONR00HEHEEHHOEHHEHHEHHO0REEEX / 54: 8.8.B8x7e,0x7e,Bx60, 0x60

20 /% clock for autostart-ordner, 1/88, vli.8 %/ axsg,ax7e,;£3:.afaf R ia

3 /% (c) uwe gohlke x/ 55: 8,8,8x1c,Bx3c,Bx708,08x60,8x60,0x7c, Bx7e, Bx66, Bx66,
4: /% burgwedeler str. 26 */ 8x66,08x7e,08x3c, 8,8,

51 /% B 3884 isernhagen 2 */ 56: 8,8,8x7e,8x7e,8xB6,0x06,8x8c, BxBc, Bx18,8x18, Bx38,
6: /% fir st-computer zeitschrift */ 8x30,0x38,06x30,0,0,

7 /**i*****f***#*f************************************/ 57: 8,8,8x3c,Bx7e, Bx66,0x66,Bx3c, 8x3c, Bx66, Bx66, BX66,
8: #include “dus.h . Bx66,8x7e,8x3c,0,8,

9: #include “osbind.h 58: 8,8,8x3c,Bx7e,B8x66,Bx66, Bx7e, Bx3e, Bx86, Bx06, Bx06,
18: BxBe,Bx3c,6x38,0,0,

11: o 59: 0,0,0x88,0x00,0x18,8x18,08x18,8x18,0x00,0x00, 8x18,
12: typedef unsigned char UBYTE; /¥ unsigned 8 bit int ¥/ Bx18,8x18,08x18,0,0

13:  typedef short HORD: /% signed 16 bit int */ 68: };

14: typedef long LONG: /% signed 32 bit int ¥/ 6Lt

15t typedef void VoID; 62:

16: 63: VOID do_it(),put_to_screen(),dig_capy(),

17: add_second();

18: #define TRUE 1 64: HORD to_vbl_list()

19: #define FALSE © 651 /IHBHEHOHEHHEEEOORHONEHRNEHORRHEOHEOEH0REHOUEENROON /
gg: 66: /% installiere die funktion "do_it’ in die ubl- */

$ 67: /% funktionenliste, setze koordinaten fiir uhren- %/

22: #deflne _UBLOUEUE @x45S6L 68: /% ausgabe, hole die systemzeit & ordne sie dem */
23: #define _HZ_288 Bxdbal 69: /% buffer 'clock’ zu, verlasse die funktion (das ¥/
24: #tdefine NUBLS Bx454L 78: /¥ programm), aber behalte es im speicher */
25: 71t/ HHE0HEH00H0HOHHEOREHEORHEH0OHEOREEHER0REHONEEENE /
26: 72: mainlargc,argv)

27: #define FONTSIZE 16 73: UBYTE  **argu:

28: #define CH_PER_LINE 88 74: int argc;

29: #define RPS 199 75:

38: #define OKARGS 3 76:

31: #define NORMXPOS 71 ;?: HME ofestacks

32: #define NORMYPOS 8 78:

335 ﬂdef!ne MAXXPOS 71 79: if(argc==0KARGS) { /% koordinaten setzen %/
34: #define MAXYPOS 24 88: stch_i(argull],&posx); /% wandle string ->int %/
gg: j*****i***!*l*******ﬂ********!***************!******/ 81: stch_i(arguv(2],&posy);

t/% */ 82: if(posx<@) /% teste koordinaten %/
37 /*******i********************t**********************l 83: posx¥=-1; /% auf giiltigkeit */
38: extern LONG _32Ki /% nur fir lattice c-compiler ¥/ 84: if(posy<a)

39: LONG _32K = 6x80888: /% v 3.84 bendtigt. %/ 85 posy¥=-1;

48: B 86: if (posx>MAXXPDS)

41: UBYTE clock (8], /% buffer fiir lokale zeit */ 87: posx=MAXXPDS; /% defaul twert */
2§= ¥schirm; /% pointer auf bildschirmspeicher¥/ 88: 1f(posy>MAXYPOS)

t 89: =| H
44: LONG start; /% zeit der letzten abfrage ¥/ 90: } HgRE kP
45: 91: else { * i
2?: int posx,posy; /% clockposition */ 92: posx=NORMXPOS; /% defaultposition ¥/

: 93: = H
48: UBYTE clfontll={ /% fontdaten */ 94: } PRSI R
49: B.g.223:.?175.gxﬁg.glﬁﬁ.ExES.Ber.Bx?E,HxBB.BxSE. 95: posy¥=CH_PER_LINEXFONTSIZE; /% konvertiere zu

x66,08x7e,Bx3c i

. . ' ,8.8, linienhdhex/

58: B,g,?;lg.?xlg,gxsg,ngS.axIB,9x13,8113.6x18,8x18, 96: printf("Uhranzeige aktiv! (c) uwe gohlke 1/88\n");
x18,8x7e,0x7e,0,0, 97: schirm=Logbase () +posx+posy; /% bijl

51: e,g,g;};,gx?e.?xﬁg.axss,ﬂxac.Bxﬁc.&xlB,BxlS.BxSB, 98: getclk(c]gck); i P ?! holelsgzizégg?fresse :i
x38,8x7e,8x7e,8,0, 99: oldstack=Super(8L): /% s

52: 8.8,8x7e,8x7e,Bx0c,BxBc,Bx18,8x18, Bx8c, BxBc, BX66, 108: start=%(LONG %) _HZ_2008; /% 2;gegglzgzﬂ?ggs o ::
8x66,0x7e,08x3c, 0,0, 181: Super (oldstack); /% supervisormodus aus %/

53: 8,8,8x8c,8xBc,Bx1c,Bxlc,Bx3c,Bx3c,Bx6c, Bx6e, Bx7e, 1082: to_vbl_list(&do_it); /% in vbl-liste einordnen¥/
Bx7e.BxBc,BxBc.0,0, 183: Ptermres(15066L,8) ; /% programm verlassen & ¥/

104: /% im speicher behalten %/

sigsgs ST 127
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185:
186
187
108:
189
118:
111
112:
113:
114:
115:
116:
117:

118:
119:
128:
121
122:
123:
124:
125:
126
127:

128:

129:
130:
131:
132:
133:

134!
135:
136:
137:
138:
139:
148:
141:
142:
143:
144:
145:
146:
147:
148:
148:
150:
151
152:
153:
154:
155:
156:
457:
158:
159:
160:
161:
162:
163:
164:
165:
166:

167:
168:
169:
170:
171:
172:
173:
174:
175:
176
177
178

179:

180:
181:
182:
183:
184:
185:
186:
187:

188:
189:

198:
191:

}
/RHFEHEOHHHEHEHHOHEHRROHEEOREHEEOOORNEEXHOEOO0EE/
/% */

JREHHEHHOHHOHOBHBHEEHBHOHOHOEOHBEHOHRHHHHOHOBOHOHOE
voID

do_it()
{
register diff,
noch,
neu;

if((diff=((neu=%(LONG ¥)_HZ_288))-start)>=RPS)
{

/% priife, ob */
/% mindestens 1 sekunde ¥/
/% seit dem letzten */
/% aufruf vergangen ist.%/
/% aufruf. */
noch=diff/RPS; /% anzahl der vergan- ¥/
/% genen sekunden. */

diff-=noch¥RPS; /% sekundenbruchteil. ¥/
start=neu-diff+l; /% start fir naechsten %/
while(noch--) /% addiere sekunden zur ¥/
add_second(&clock(4)); /% lokalen

zeit. ¥/

put_to_screen(schirm,&clock[4],clfont);
/% ausgabe auf schirm %/

}

a%wmiﬂﬂmﬂ%****/

/% addiere 1| sekunde zum zeitbuffer 'clock’ und %/
/% aktualisiere gegebenenfalls die minuten und
stunden */
JERRREHEOHHOREHREHERHRRHRRHEEHEOHHORHOHHOEHORHORORN
VoID
add_second (clock)
UBYTE *¥clock;
{
if(++%(clock+2)==68) { /% sekunden ¥/
*(clock+2)=0;
if(++%(clock+1)==68) {
%¥(clock+1)=8;
if(++%clock==24) { /% stunden ¥/
¥clock=8;
}

/% minuten ¥/

}

;*************i**********i***********!**************/
/% schreibe "clock’ zur bllds:hxrmpusntlnn */
/% ‘schirm' mit den zeichen¥/ in 'dig’. */
/ W*WWM*%H*H*W!
voID

put_to_screen(schirm,clock,dig)

UBYTE ¥clock,

¥schirm,
*dig;
{
register 5.
ten,
one;
for(1=08; (<3; i1++,clock++) { /% 3: minuten, %/
/% sekunden, stunden ¥/
ten=(¥clock)/18; /% dezimalstelle */

dig_copy(schirm,dig+ten¥FONTSIZE);
/% auf schirm */
schirm++;
one= (¥clock) -ten¥*10;
dlg_copy(schirm,dig+oneXFONTSIZE) ;
schirmé+;
1fi<2) | /% schreibe ':° dazwischen¥/
dig_copy(schirm,dig+10%FONTSIZE) ;
schirm#+;

}

}
JHHHEEHEEEHEHEHEBHEGHHEEEHOHEGEEHEEHEOHHEEHOOOBEEEEE /
/% koplere FONTSIZE bytes vom buffer 'dig’ zur

adresse “schirm’ */
/% addiere zwischen jedem byte CH_PER_LINE zu
‘schirm’ */

JHEHHEHHEOO00HEHHEHEHHOHROOREHEEHOHEHOHROHEHHEO00H
voID
dig_copy(schirm,dig)
UBYTE ¥schirm,
*dig:

register IH

for(i=8; I<FONTSIZE; i++,dig++) {
; *¥(schirm+|%CH_PER_LINE)=¥dig;

}

192 /B0H6EE0EEHEEHEEHEEHE000EHHO006HHEH0EH0O0EOOOEEHEE K /

193: /% schreibe den wert ‘rein’ In die vbl-routinen-
liste an eine stelle, an der eine 'BL° steht */

194: /% und gib TRUE(1) zuriick */

195: /% wenn keine 'BL° vorhanden, gib FALSE (8) zuriick ¥/

196 /HHBHEHEERHERHEEHHRHHHHRHHEONHEHOHRRNEHHEEEHHEHONNOL/

197: HORD

198: to_ubl_list(rein)

199: ?eglster rein;

200:

281: register i

2082: register oldstack;
2083: LONG *inh;
204:

2085:

2086: oldstack=Super(8L); /% supervisor-mode an ¥/
2087 inh=%(LONG %) _VBLQUEUE; /% zeiger auf vblqueue ¥/
208 for(1=0, inh+=(%(HORD %) NVBLS); i< %*(HORD ¥) NUBLS;

f++,inh--) {
289: if(1%inh) { /% wWenn inhalt 8 */
218: ¥inh=rein: /% neuer inhalt rein %/
211: Super(oldstack):
/% supervisormode aus ¥/
212: return(TRUE):
213: }
214: }
215: Super(oldstack); /% usermode aus *®/

216: return(FALSE) ;
217}

ENDE

AB-COMPUTERSYSTEME

AMIGA A. BUDENBENDER
WildenburgstraBe 21

ATARI i 5000 Koln 41

PC kompatibel Telefon (0221) 43014 42

IHR FACHHANDLER IN KOLN FUR AMIGA / ATARI / PC.
Wir bieten Ihnen noch Beratung und Service fiir Ihren Computer

AB Doppelfloppy 2726 KB graues Metallgehause 0. Schrauben an den Seiten, eingebaute Stromversor-
gung Spitzenqualitat mit NEC FD1036a voll modifiz . 598,—
AB Einzelfloppy 13726 KB mit NEC FD 1037 noch kleiner 28 mmh 170 mm T. mit externem Steckernetzteil
komplett anschiuBfertig die kleinsten z. Zeit 3

AB mit FD1037 Einzellaufwerk mit Buchse zum AnschiuB eines 2. Lautw. 35 Zoll oder 5.25 Zoll 349,—

AB Einzelfloppy 5.25 Zoll 40/80 Track. AnschluBfertig komplett eingeb. Netzteil 398,—
NEC FD1037 NEU 3.5 Zoll SV Vers. 28140 mmH T 0. Geh. 205,—
ST Floppystecker 6— / Buchse 10— / Monitor St. 6— / Mon.-Buchse i 10,—
ST Floppykabel fertig fir Lw. A 30— Lw. A+B 35— Netzteil Floppy 6V und 12V 40,—
E1Z0 Multimonitor beste Qualitat fur St alle drei Aufl. 0.28 Dot. SUPER, kein durchlaufen mehr beim Umschal-
ten wie bei dem NEC Monitor 820X620 . 1498,—
EIZ0 Multimonitor 16 Zoll Neu 1280800 alle drei Aufids. an St - . 1900,—
Farbmonitor fir St 698 — / HF Modulator for St's steckbar mit Netzteil 189,—

Mn'nllnr Kabel fir Multisync 75— / Scart Kabel fertig 1,5 m 39— / Scart Kabel fertig 1,5 m 39— / Scart 3
m fertig 55,—
Switchplatine 2 Mon. an einem St o. Geh. 39— / Monitorstander 13 Zoll 7 29,—
SM 121 Monitor 440— / Multinync GS NEU alle 3 Aufl. an St schwarw. 548,—
ST Speichererweiterung 512 KB fur 260/520 STM Computer steckbar . . . aut Anfrage
ST Epromsatz 27256 pro Stick 14,— / Rom Satz St 98— / U7 23k schneller Laden 25,—
Eprommer fur Romport komplett fir alle Eproms mit Software. AnschiuBfertig 149,—
Atari Festplatte 40 MB SH 205 mit Seagate 28ms Platte. Superschnell, anschif. . 1998,—
ST Festplatte SH 205 20 MB 1200,— / Vortex HD 20+ 1200,— / Vortex 30 M8 1380,—
ST 1040 + SM 124 + Maus 1549 — / Mega St 2 Mega St 4. . auf Anfrage
ST 520 STM mit Maus inkl. Roms 512 KB 569,— inkl. Lw. 726 KB NEC ... 869,—
NEC P6 Drucker Deutsche Version, 12 Mon. Garantie auf ALLE Teile, nur . 1198,—
NEC P6 Color 4 Farben fur Pc/Amiga/St, beide Drucker mit Treiber Disk 1598,—
NEC P7 Drucker DIN A3, 24 Nadeln, COLOR 1898,— / NEC P7 normal A3 . ... ... 1548,—
NEC P2200 NEU, 24 Nadeln, voll P6, kompl. inkl. Traktor/Einzelblatt 998,—
EPSON LQ 500 Neu 24 Nadeln 180Z/s, 60Z/s, NLQ inkl. Tractor komplett . 899,—
STAR NB24-10, 24 Nadeln mit neuen Roms, daher voll P6 kompat. m. Trakt 1498,—
STAR LC 10 Drucker 9 Nadeln, deutsches Handb. 598,— / Color Version 748,—

ATARI Laserdrucker, 8 Seiten pro Minute, komplett anschluBfertig .
ACHTUNG: Alle NEC Drucker mit Treiberdisk/9 Nadeln, Anpassung, 12 Mon Garantie

Adimens 2.1 Datenbank 195,— / Signum 2 388— / Stad Grafik 159— / PC Ditto ... 198,—
Freesoftware alle Progr. aus St Computer pro Stick 8,—. Versand innerhalb 48 Stunden. Disk 20D Fuiji 39—
/Zdd No Name 26,— / Software-Liste anfordern. Wir liefern fir Ihre Firma die richtige Soft/Hardware/Beratung
nach Wunsch. Handleranfragen erwiinscht. Die Preise sind unverbindl. Richtpreise. Atari St/ ST /IBM/ Amiga
sind eingetragene Warenzeichen. Versand ins Ausland nur per Vorkasse. Uberweisung aufs Konto.

Preis auf Anfrage
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BASIC-SHELL

PROGRAMMIERPRAXIS

Ubersichtlicher Zugriff auf Interpreter und Compiler

Uber diese BASIC-Shell kann man
auf einfache Art und Weise den
GFA-Interpreter und -Compiler
benutzen. Man erspart sich das
liastige Suchen im Inhaltsverzeich-
nis und kann so auf Tastendruck
das gewiinschte Programm laden
und starten. Natiirlich funktioniert
das auch mit anderen Programmen
wie in unserem Beispiel das OMI-
KRON-BASIC.

Das Programm besteht im wesentli-
chen aus vier Teilen. Der erste Teil
(Zeilennummer 1-7) trifft die wich-
tigsten Vorbereitungen fiir das ge-
samte Programm. VOID FRE(0) er-
laubt es dem Compiler, einen beson-
ders effektiven Kode zu produzieren -
wie auch im GFA-BASIC-Handbuch
auf Seite F 34 beschrieben. Dieser
Befehl hat fiir das Programm anson-
sten keine Bedeutung. Wichtiger ist
hingegen die Zeile 2, die 10000 Bytes
fir das Programm reserviert und
dadurch dafiir sorgt, daf} es nicht sel-
ber durch die gestarteten Programme
zerstort wird.

Die Tex$()-Variable hat eine zentrale
Rolle im Programm. Sie enthilt ne-
ben dem Text fiir den Monitor
(GFA_BASIC { Editor...}) standard-
maifBig eine “0” fiir ein existierendes
Programm (Niheres im 3. Teil) und
den Dateinamen inklusive des Pfa-
des, da von verschiedenen Laufwer-
ken (A und O) geladen wird. Diese
eine Variable enthilt also drei Varia-
blen. Das habe ich so gelost, damit
nicht unnétig viele Variablenfelder
aufgebaut werden miissen.

Der zweite Teil (Zeilennummern 8-
24 und 37-39) sorgt fiir den Bild-
schirmaufbau. also den groflen Ka-
sten in der Mitte mit dem Programm-
namen “BASIC_SHELL” und dem
fiinften Meniipunkt, der Beendigung

des Programmes, denn dieser ist
immer anwiihlbar.

Der dritte Teil ist mit im zweiten ein-
gebaut (Zeilennummer 25-36). Hier
werden die Programmnamen aufgeli-
stet und gleichzeitig kontrolliert, ob
das entsprechende Programm iiber-
haupt anwiihlbar ist, d.h. ob sich die
richtige Diskette im Laufwerk befin-
det. Dieses wird durch den Befehl
EXIST(*Dateiname”) (s. GFA-
Handbuch Anhang A) ermdglicht. Ist
das Programm nicht auf der Diskette,
ist also “IF NOT EXIST(...) THEN"
wahr, wird die Textausgabe auf hell
(Zeile 27) und die Teilvariable von
Tex$() von “0” auf “1” geindert
(Zeile 28). Ist das Programm vorhan-
den, wird die Teilvariable von Tex$()
auf 0" gesetzt. Das 24. Zeichen der
Variablen Tex$() gibt also Auskunft
dariiber, ob die Datei geladen und
gestartet werden kann.

Im vierten und letzten Teil kann man
das Programm auswihlen, mit dem
man gerne arbeiten mochte. Dazu
mufl man die Variable I$ loschen
(Zeile 41) und warten, bis eine Taste
gedriickt wird (Zeile 42-44). Der

Inhalt der Taste ist I$ bzw. der Wert
(Zahl) in 1% (Zeile 45).

Ich habe mich absichtlich auf eine
einfache Tastatureingabe beschrinkt,
da das Programm selber nicht zu
kompliziert werden sollte, und dieses
fiir diesen Zweck voll und ganz ge-
niigt. Darum habe ich auch die Maus
in Zeile 9 ausgeschaltet, damit der
Pfeil nicht irritiert.

Falls eine “*5” gedriickt wird, erfolgt
der Abbruch des Programms. (Zeile
46-48). Wenn eine ungiiltige Taste
gedriickt wird, also ein Buchstabe
oder Sonderzeichen, eine “0” oder
eine Zahl groBer als fiinf, wird wieder
auf eine neue Tastatureingabe gewar-
tet.

Ist jetzt eine Zahl zwischen 17 und
“4” gedriickt worden, kommt wieder
das 24. Zeichen zur Geltung. Ist es
gleich *17, also Datei nicht vorhan-
den (Zeile 52), wird kein Programm
gestartet, sondern es wird auf eine
neue Tastatureingabe gewartet
(GOTO  Starten_2). Mit IF
BIOS(9,0)>0 THEN wird gleichzei-
tig noch iiberpriift, ob nicht zwischen-
zeitlich die Diskette gewechselt wur-

}

(2] GFR_BASIC { Compiler. }

GFA.BASIC { Run_only, }

BMIKRON.Interpreter. ..,

[5S]ENDE

{zum Desktop}
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de. Wenn ja, dann muf} der Bild-
schirm neu aufgebaut und das 24.
Zeichen in Tex$() korrigiert werden,
d.h. priifen, ob die Dateien noch
immer auf einer Diskette im Lauf-
werk sind (Zeile 54 GOTO star-
ten_1).

[st jetzt ein Programmstart moglich,

PROGRAMMIERPRAXIS

wird dieser in Zeile 60 durch den
Befehl EXEC 0,”Dateiname”,”,””
erledigt.

EXEC flg,nam,cmd,env: “flg” kann
“0” oder *3” sein. In diesem Pro-
gramm ist jedoch nur “0” sinnvoll, da
das Programm nicht nur geladen
(flg=3), sondern auch gestartet wer-

den soll. “nam” ist der Dateiname.
“emd” ist eine zu iibergebende Kom-
mandozeile, auf die im Normalfall
verzichtet werden kann; daher ein
Leerstring *. “env” ist der Environ-
ment-String, der jedoch auch hier
unwichtig ist.

Lars Reinirkens

Listing fiir die Basic-Shell 31: Endif
1: Void Fre(0) 32: Box 210,110+T%$*40,230,130+T%*40
2: Reserve 10000 337 Text 217,125+T%$*40,T$+1
3: Dim Tex$(3) 34: Text 240,125+T%$*40,Left$ (Tex$ (T%),23)
4 Tex$ (0) ="GFA_BASIC { Editor... }OA:\GFABASIC.PRG” 35: Deftext 1,0,0,13
S Tex$(1)=”GFA_BASIC { Compiler. }OA:\GFA_BCOM.PRG” 36: Next T%
6: Tex$(2)="GFA_BASIC { Run_only. }OA:\GFABASRO.PRG” 37: Box 210,270,230,290
7: Tex$(3)="OMIKRON_ Interpreter....00:\0M-BASIC.PRG” 38: Text 217,285,5
8: Starten_1: 39: Text 240,285,”E N D E {zum Desktop}”
9: Hidem 40: Starten_2:
107 “Cls 4] 3 TG
11: Deffill 1,2,4 42: While I$=""
12: Box 1,1,638,398 43: I$=Inkey$
13: Box 2,2,637,397 44: Wend
14: Box 4,4,635,395 45: I%=Val(IS)
15: Pbox 7,7,632,392 46: If I%=5
16: Deffill 1,0,0 47: End
17: Pbox 200,100,439,299 48: Endif
18: Graphmode 2 49: If I%<1l Or I%>4 Then
19: Deftext 1,17,2700,6 50: Goto Starten 2
20: Text 445,110,”(c) by L.REINIRKENS” 51: Else
21: Deftext 0,16,0,32 52: If Val (Mid$ (Tex$ (I1%-1),24,1))=1 Then
22: Text 220,90,”BASIC_SHELL” 53: If Blos(9,0)>0 Then
23: Graphmode 0 54: Goto Starten_l
24: Deftext 1,0,0,13 55 Else i
25: For T%=0 To 3 56: Goto Starten_2
26: If Not Exist (Right$ (Tex$(T%),15)) Then 57 Endif
27: Deftext 1,2,0,13 58: Else
28: 59: Showm
Tex$ (T%)=Left$ (Tex$ (T%),23)+”1"+Right $ (Tex$ (T%),15) 60: Exec 0,Right$ (Tex$(I%-1),15)," " ,””
29: Else 61: Endif
30: 62: Endif
Tex$ (T%)=Left$ (Tex$ (T%),23)+”0"+Right$ (Tex$ (T%),15) 63: Goto Starten_1

Einsendungen direkt an die Redaktion:

“MERLIN” Computer GmbH
ST Computer Redaktion
"Programmier Praxis’

Industriestrafie 26
D-6236 Eschborn Tel.: 0 61 96 /48 18 11

.
Betr.: Programmier Praxis

Die “Progammier Praxis” ist ein fester Bestandteil der ST Computer geworden. Gedacht
ist sie fiir all diejenigen, die ihren Rechner selbst programmieren, und dazu Tips und
Anregungen gebrauchen kénnen. Diese Rubrik kann aber nur dann bestehen, solange viele
Leser (Sie eingeschlossen) sich daran beteilligen. Wir fordern Sie deshalb auf, IThre Ideen
in einen Umschlag zu stecken und auf dem schnellsten Weg zu uns zu schicken.
Voraussetzungen gibt es praktisch keine: es muf} lediglich interessant sein und so
dokumentiert, da auch andere Anwender daraus einen Nutzen ziehen konnen. Auch bei
den Sprachen gibt es keinerlei Einschrinkungen: PASCAL, C, BASIC; Assembler,
Modula 2, APL, Fortan, LISP, Prolog, PEARL.... und sogar LOGO ist erwiinscht.
Veroffentliche Programme werden natiirlich angemessen honoriert. Bitte beachten Sie bei
der Einsendung: Schicken Sie den Quelltext und das evtl. compilierte Programm, sowie
die Dokumentation auf Papier und Diskette. Die Diskette wird zuriickerstattet.
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’ i Abonnement

Ja. bitte senden Sie mir die ATARI-Computer Fachzeitschritt ab
fiir mindestens 1 Jahr (11 Hefte) zum ermifigten Preis von jihrlich DM 70,
(Ausland: Nur gegen Scheck-Voreinsendung DM 90,- Normalpost. DM 12€,
Der Bezugszeitraum verlingert sich nur dann um cin Jahr, wenn nicht 6 Wochen vor Ablauf des Abonnements gekiindigt wird

Name

Vorname

frer Haus

Luttpost)

Gewunshre Zahlungswense bitte ankreusen

Bequem und bargeldlos durch Bankeinzug

I §

Konto-Nr.

Institut Ort

Strafle/Nr. o . B .
e Ein Verrechnungsscheck iber DM
liegt bei.
' Vorauskasse per
Ty O Post-Einzahlung (Zahlkarte)
Garantie: ‘ ) 7
Diese Bestellung kann ich schriftlich innerhalb einer
Woche (rechtzeitige Absendung geniigt) widerruten
Dies bestitige ich durch meine 2. Unterschrift.
Datum Unterschritt Datum Unterschrint

COMPUTER

ABO

Einzelheft-

2

u. Monatsdisketten

Bestellung

ST-Computer konnen Sie direkt beim HEIM-VERLAG zum Einzelheft-Preis von DM 6,— (1986 + 1987)
DM 7,— (1988) nachbestellen. Bearbeitung nur gegen beigefiigten Scheck iiber den entsprechenden Betrag

(keine Uberweisung).

Jan. |Febr. | Mirz | April| Mai | Juni I Juli/Aug.

Sept.

+ Gebiihr fiir Porto u. Verp.

(1 Heft DM 2,, ab 2 Hefte DM 5,)
D Scheck in Héhe

Disketten Service

Alle Programme, die in ST-Computer verdffentlicht wurden, sind auf Disketten erhiltlich. Die Disketten
enthalten die Programme von jeweils 2 ST-Computer-Ausgaben. Bestellen Sie durch ankreuzen die ge-

wiinschten Disketten

Okt. [ Nov. [ Dez.
1986 =DM
1987 =DM
1988 =DM
=DM
zus. DM

liegt bei

Preisje | Jan./Febr. {Mirz/Apr.| Mai/Juni

Juli/Aug.

Sept./Okt.|Nov./Dez. | Jan./Febr. |Marz/Apr.

Mai/Juni

Diskette ) 2
28— DM 87 87 87

87

87 87 88 88 88

Lieferung: gegen beigefiigten Scheck zuziigl. 5,— DM Versandkosten,

unabhingig der bestellten Menge.

I 2

Einzelheft- u.
' Monatsdisketten
Bestellung

!

’ i Kleinanzeigen-Auftrag

Bitte verdffentlichen Sie fiir mich folgende Kleinanzeige in der angekreuzten Rubrik

Biete an Hardware ich suche [ Hardware | Tausch Verschiedenes
Software [ Software Kontakte

30 Buchstaben je Standardzeile - incl. Satzzeichen und Wortzwischenrdume.
GroB- und Kleinbuchstaben verwenden, fettigedruckte Worter unterstreichen.

— 4 T S (A A " . L
—L i L L 1 1 1 1 1 1 L 1 1 1 L L 1 1 i i
L A 1 I I 1 I 1 1 L A1 i | S T i 1 L_J
L a4 T W N S T L L L I L i
4 T T Y T L " e L L ;
[ (S S (D (N P A L : L " s I L

Bearbeitung nur gegen Vorausscheck (ber den entsprechenden Betrag (keine Uberweisung)

privat = DM 7, - je Zeile incl. MwSt.
[ gewerblich = DM 15, - je Zeile + MwStL.
Chiffregebihr = DM 10, -

Bei Angeboten: Ich bestatige, daB ich alle
Rechte an den angebotenen Sachen besilze.

Scheck Uber DM

ist beigefugt

Datum

Unterschnft

Absenderangaben aul get Aucksede mcht vergesser

S

Kleinanzeigen




5T

Kontaktkarte

’ i Kontaktkarte

Bitte Adresse der Firma, bei der Sie Informatio-
nen, oder etwas bestellen méchten, auf der
rechten Seite eintragen — - — — — — — — — —

Absender

(Bitte deutlich schreiben)

Vorname/Name

Strafle/Nr.

PLZ/Ont

Bitte
freimachen

Postkarte

Firma

Strafle/Postfach

Teleton Vorwahl/Rufnummer "Lz Ort
Bitte
’Tm ’Tm trsiriashan
Kurzmitteilung Postkarte ,
L

Kurzmitteilung

Absender

(Bitte deutlich schreiben)

Vorname/Name

Strafle/Nr.

PLZ/Or

Telefon

Merlin Computer GmbH
ST-Computer Redaktion
Industriestrafle 26

6236 Eschborn

S

PD Bestellung

’ i PD Bestellung

Absender

(Bitte deutlich schreiben)

Vorname/Name

Strafle/Nr.

PLZ/Ort

Bitte
freimachen

Postkarte

Merlin Computer GmbH
ST-Computer Redaktion
Industriestrafle 26

6236 Eschborn



’Tm [ Ich bitte um weitere Informationen

(0 Ich gebe folgende Bestellung auf

in Bezug auf Thre Anzeige in ST-Computer Heft Seite

Menge Produkt/Bestellnummer DM gesamt DM

Darum, Unterschrift (fir Jugendliche unter 18 Jahren der Erziehungsberechuigre)

X Abgesandt am: ’
A

Firma:

Bemerkungen:

’ E Meine Meinung

Zu dem Artikel in Heft Seite

hitte ich folgendes zu bemerken:

[J Ich mochte Thnen folgendes Programm zur Veroffentli-

chung anbieten: (Kurzbeschreibung, Sprache, Linge in
Druckerseiten, GEM/TOS)

O Ich kann iiber folgendes Thema berichten: (Tips & Tricks

am ST, Hardware, Software, etc.)

[0 Ich méchte gerne Autor in der ST-Computer werden. Meine

Fachgebiete: (z.B. LISP, Pearl, Modula-2, Assembler ...)

[J Ich méchte, daf} folgendes Public-Domain Programm in Thre

Sammlung aufgenommen wird.

[J Sonstiges

Bei weiteren Angaben oder Fragen wenden Sie sich bitte schrift-

lich oder telefonisch an die Redaktion. Tel. 06196/48 18 11

X s

Kurzmitteilung

’ i PUBLIC DOMAIN SERVICE

Ich bestelle folgende PD-Disketten:
(Siehe PD Service in dieser Ausgabe)

Zahlung erfolgt:
O per Scheck

(] per Nachnahme

Je Diskette fiigen Sie bitte einen Betrag von DM 10,~ bei,
fiir Porto und Verpackung je Sendung DM 5,— (Ausland DM 10,-)

Datum Unterschrift

¥ i

PD Bestellung

Datum



FUR DEN
PROFESSIONELLEN

EINSATZ '

® Die GEM Technik wird voll ausgenutzt @ Einfachste Bedienung - d. h. keine Computerkenntnisse

erforderlich

PBS FIBU

PBS FIBU ist eine sehr komfortable doppefte Buchfiih-
rung. PBS FIBU ist sehr universell, d. h. samtliche Fir-
mendaten, Konten etc. sind frei definierbar.

PBS FIBU In Stichworten:

* Mandantenfahig + Sachkonten * Personenkonten (Debito-
ren, Keditoren) + variable MwSt. Sétze - Druckeran-
passung * Journaldruck - Eréffnungsbilanz - Hauptbuch -
Summen- / Saldendaten-Bilanz + GuV + Umsatzsteuer-
auswertung * Kontenblatter - Mahnwesen - u. v. m.

PBS FIBU fir alle ATARI ST DM 498,--
PBS FIBU mandantenfahig
nur fir Festplatte DM 598,

@ Universeller Aufbau -problemlos auf Ihren Betrieb anpassbar

® Update Service

PBS FAKT

PBS FAKT ist eine véllig frei definierbare Fakturierung
und somit auf lhre Bedirfnisse anpassbar. Offene Pos-
tenverwaltung, Mahnbuchhaltung sind bei diesem komfor-
tablen Programm genauso selbstverstandlich wie Ange-
botserstellung, Rechnungsschreibung und Mahnungen.

PBS FAKT In Stichworten:

* Artikel- Kunden- Lieferantenverwaltung - frei definierba-
re Firmendaten + Druckeranpasssung * offene Postenver-
waltung - Rechnungserstellung - Angebotserstellung + Mah-
nungsschreibung + Stiicklisten + Preislisten « Bestellvor-
schldge - Kunden- Lieferantenlisten - Artikel- Kunden-
Lieferantenstatistiken + Inventur+ u. v. m.

PBS FAKT fir alle ATARI ST DM 248,--

PBS EINNAHMEN-UBERSCHUSSRECHNUNG

PBS EINNAHMEN-UBERSCHUSSRECHNUNG ist fiir Anwender geeignet, die nicht zur doppelten Buchfiihrung verpflich-
tet sind. Das Programm ist sehr einfach in der Bedienung und bietet neben den gesetzlich vorgeschriebenen Funktionen noch
verschiedene Auswertungen, die Ihnen einen Uberblick Uber lhren Betrieb ermdglichen.

PBS- EINNAHMEN-UBERSCHUSSRECHNUNG In Stichworten:
Bankkonten + Kassenkonten + Sonstige Konten + Firmendaten - Druckeranpassung * Buchen + Banken und Kasse automatisch
Journaldruck - Saldenlisten - Bilanz * Kontenbldtter - Kassenliste - Bankliste - Hauptbuch * GuV - Umsatzsteuerauswertung.

PBS EINNAHMEN-UBERSCHUSSRECHNUNG fiir den ATARI ST DM 198,-- |

PBS LAGER PBS ADRESS

PBS LAGER erspart lhnen einige Arbeitsstunden,
auBerdem gibt IHnen das Programm genaue Auskunft
iber Ihre Artikel und Lieferanten, somit kénnen Sie
Ladenhiter schnell erkennen. Funktionen wie Inventur
oder Bestellvorschlage sind bei PBS LAGER
selbstverstandlich.

PBS LAGER In Stichworten:

- Artikel- und Lieferantenverwaltung - Druckeranpass-
sung - Stiicklisten - Preislisten - Etiketten - Bestellvor-
schlage - Lieferantenlisten - Artikel- und Lieferantensta-
tistik + Inventurliste - Inventurbewertung * u. v. m.

PBS LAGER fir alle ATARI ST DM 198,--

PBS ADRESS eignet sich hervorragend fiir die Pflege
von Kunden-und sonstigen Adressbestanden. Mihseliges
Suchen von Karteikarten, Abtippen von Adressen ge-
hért mit PBS ADRESS der Vergangenheit an.

PBS ADRESS In Stichworten:

* Auswertungen nach Kundennummer = PLZ- Namen -
Adresslisten -+ Etiketten ein- und zweibahnig - ASCII-
Schnittstelle fir Serienbriefe

PBS ADRESS fiir alle ATARI ST DM 99,--

RAAB-Biirotechnik - Friedhofstr. 36

8605 Hallstadt - Tel.: 0951 /20 00 55

5/88 T 713
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algha

omputers S.m.b.h.

%, u. a. alphatronic, atari, commodore,
dai, epson, sord mit pips, nec

hard-/software nach ma8 —
servicetechnik
Kurfarstendamm 121a, 1000 Berlin 31 (Halensee)
Telefon 030/8911082

Keithstr.18-20 ¢ 1000 Berlin 30
%€ 030/21390 21
iz 186346¢comd

DATAPLAY

Bundesallee 25 - 1000 Berlin 31
Telefon 030/861 21 61

K ATARI

... wir machen Spitzentechnologie preiswert.

DIGITAL
COMPUTER

VerkaufsbOro (1.0G) 1 Berlin 12
Knesebeckstr.76 - Tel. 8827791

m Steglitz SchioBstraBe
030/79001-418

e Ihre Tilr zur Zukunft: :: :
computer—cenier gg

hardware-sofiware-problemlisungen g

== RUNOW

—= Buroelektronik
KeithstraBe 26 - 1000 Berlin 30
= 2611126

Bit Computer Shop

Be 173 * 2000 Hamburg 20

Osterstra
Telefon: 0407494400

Createam

Computer Hard & Software

Bramfelder Chaussee 300 - 2000 Hamburg 71
Telefon Sa. Nr. 040/6415091

Hardware

Software @ QM&EQ
Beratung :

Service h ~

ATARI Systemfachhéandler
MuinsterstraBe 9 - 2000 Hamburg 54
Telefon 040756 60 1-1

Gerhard u. Bernd Waller GbR
Computer & 2ubehor-Shop

Kieler StraBe 623
2000 Hamburg 54

‘= 040/5706007+5705275

NEU: Software Shop
RADIX Burotechnik

Heinrich Barth Str. 13
2000 Hamburg 13
Telefon: 040-441695

Computershop
Edith Behrendt

FiirbringerstraBe 26 - 1000 Berlin 61
Telefon 030/69176 66

Systemhandler
m Wandsbeker Chaussee 58
2000 Hamburg 76

I
|

| LLLLLL |
willil

J\ ATARI

. . wir machen Spitzentechnologie preiswert.

Vertragshandler

UNION ZEISS

Kurfarstendamm 57 ¢+ 1000 Berlin 15
Telefon 32 3061

Katzhachstrafle 8 - 1000 Berlin 61
= 030/7864340

Tel. 040/527 3047
Norderstedt

| 2120 Lineburg |
Sienknecht

Biirokommunikation
Beratung - Verkauf - Werkstatt
Heiligengeiststr. 20, 2120 Lineburg
Tel. 04131/46122, Btx 402422
Mo.-Fr. 99°-18°° und Sa. 9°°-13°°

Ulzburger Str. 2




(Ber Gompuierlsden

Inhaber Uirch Bubel “Martin Koppiow

Coriansberg 2 - 2210 Itzehoe
Telefon (048 21) 3390/91

IMCCo

MicroComputer Christ

Die Welt der Computer
Dreiecksplatz Nr. 7
2300 Kiel 1 + = 0431/567042
+
Computer

Tel. 04321 / 4 39 33

K.osterstralfle 2
2350 Neumiinster

Software

— ) elecironie
ComYPULEF
— ) loden ohg

Norderstr. 94-96 - D-2390 Flensburg
< (0461) 28181 & 28193

2800 Bremen |
PS-DATA

Doventorsteinweg 41
2800 Bremen
Telefon 0421-170577

l- ATENTECH I
=0

Casise & C
® HARDWARE-SOFTWARE ® EDV-SCHULUNG
® SYSTEM-ENTWICKLUNG @ EDV-BERATUNG

@ ORGANISATION @ SERVICE-WARTUNG
AugustenstraBe 3 - 2950 Leer
Telefon 0491-4589

il

COM DATA

Am Schiffgraben 19 - 3000 Hannover 1
Telefon 0511-3267 36

¢ _gatio”
. s0'""."Ht'"":rom‘":'sc"‘“:qsch“‘“ng

compater (G

GrofBler Hillen 6 + 3000 Hannover 71
Telefon (0511) 5225 79

COMPUTER-HAUS
GIFHORN

Braunschweigerstr. 50
3170 Gifhorn
Telefon 05371-54498

COMPUTER STUDIO

BRAUNSCHWEIG

Rebenring 49-50
.3300 Braunschweig
Tel. (0531) 333277/78

Biiroeinrichtungs-Zentrum

Wiederholdt

3400 Gottingen-Weende
Wagenstieg 14 — Tel. 0551/3857-0

DATALOGIC
COMPUTERSYSTEME
ATARI ST BERATUNG
COMPUTER  SERVICE
HARDWARE ~ VERKAUF
SOFTWARE

CALENBERGER STR. 26
3000 HANNOVER 1

TEL - 0511 - 32 64 89

crends=

o ke Computer

trendDATA Computer GmbH
Am Marstall 18-22 - 3000 Hannover 1
Telefon (05 11) 1 66 05-0

HEIM- UND PERSONALCOMPUTER

ir Kurt dfeumann|

LBlrger“ 160
(I,

2850 Bremerhaven
HARDWARE - SOFTWARE -

Tel. 0471/42006

PAPIERWARE
Radio Tiemann
ATARI-Systemfachhandler
Markstr. 52

2940 Wilhelmshaven
Telefon 044 21-26145

F & T Computervertrieb

Am Hornberg 1
(Industriegeb. Almhdhe)
3040 Soltau

Tel. 05191/16522

€5 Schneider stair

= commodore
C kbl A\ ATARI

o

An derf thnmhuch

Glelch anrufen = 05271/1094

o Fachbucher @ Zubshor in groBer Auswahl
e Schulungen e Software allsr namhatien Herstelier

Hoxter )
i \011:'.:‘:‘:’(:. intex 2! gehidia

Hermann Fischer GmbH
autorisierter ATARI-Fachhandler
Rudolf-Schwander-Str. 5-13

3500 Kassel
Tel. (0561) 700000

Wieckenberg & Schrage GmbH
Computertechnik
Hard- u. Software

Woltorfer Str. 8, 3150 Pelne
Tel. 05171/6052/3 0. 05173/7909

BERNSHAUS cmon

Biirotechnik — Biirobedart
CdcilienstraBe 2

4000 Dusseldorf 13 (Benrath)
Telefon 0211-719181

s5/88 F1" 133



HOCO
EDV ANLAGEN GMBH

Flligelstr. 47
4000 Disseldorf
Tel. 0211-776270

Hindenburgstr. 249
4050 Mdnchengladbach
Tel. 02161-18764

66mputer und Biirotechnik |
% Vertriebsgesellschaft mbH
Dickawall 79 4330 MOmelm Telefod 0208/34034

Computer Hard- und Software auch im Leasing
lanaan Compuisriurse IO Anlinger wnd Fartgeachritiens
Compue

VJET’R SEL-Fernkopierer
~vEC  /NATARI  OKI

tie S L L TR i < Y

COMPUTER SYSTEME GMBH
Daimlerweg 39 - 4400 MUnster ﬁ
Telefon 0251/719975-9

® Service-Center

® Hardware

Computer Service GmbH - Saﬂware

Essenberger Str. 2H
4130 Moers

® Erwelterungen
Tel. 02841/23585

® Service-Center

o Hardware

Computer-Service

cop

Computer Service GmbH ® Software
Lewerentz Ste 111

4150 Krefeld @ Erwelterungen

Tel. 02151/773042 :

Megateam-Computer-Systeme

KirchhellenerstraBe 262
4250 Bottrop

ATARI Systemfachhiindler

KARSTADT Aktlengeselischaft
Limbecker Platz 4300 Essen 1
Tel.: (0201) 176399

|hre TUr Zur Zukunft:

Digital Works ©

=l
@

Computer-Fachhandel — Hardware & Software

Jérg Kellert - Helmut Milller GbR
Briinebrede 17 -+ 4410 Warendorf
Tel. 02581/61126

ATARI - Epson - Fujitsu
Molecular - NCR - Tan-
don - Schnelder - Star

OCB

OCB-Computershop OCB-Hard- und Software
WallstraBe 3 WessumerstraBe 48
4422 Ahaus 4422 Ahaus

Tel. 02561/5021 Tel. 02561/5021

ATAR| SCHNEIDER STAR NEC SEIKOSHA PANASONIC EPSON

@0mputer‘"
l’.‘lromaschinen
. Telefon 02551/2555
ervice

Tecklenburger Str, 27 * 4430 Steinfurt

|
|
|

-

Heinicke-Electronic

Kommenderiestr. 120-4500 Osnabriick
Telefon 05 41 - 8 27 99

Wir liefern Micro-Computer seit 1978

; >
o, Kampst®
Koo

Atard, Genie, Sciineider, Tandy, Brother, Stae, Memenex,
BASF, Verbatim
!?JJ: cc Computer Studio GmbH

Software-Hardware-Beratung
Service-Eillversand
Ihre Ansprechpariner: Elisabethstrate 8
v. Schablinski 4600 Dortmund 1
Jan P, Schneider T, 0231/528184 - Tx 822631 cccsd

i )
Elektronik
Computer
Fachliteratur

ATARI-System-Fachhéndler

4600 Dortmund 1. GuntherstraBe 75, Tel. (02 31) 57 22 84

city-elektronik

R. Schuster Electronic

mm 33-35 - & (02306) 37790 - 8620 CASTROP-RAUXIL

J\ ATARI

System-Fachhéindler

:ﬂlll’l’ﬂll

Hard- und Software, Literatur
Bautelle, Service, Versand

GroB- und Einzelhandel
Poststr, 15 - 4850 Gelsenkirchen-Horst
Tel. 0209/52572

computer center
e o

Biirostudio BOLZ

Brauhausstrafle 4 + 4600 Dortmund
Telefon 0231-527713-16

hardware
software
organisation
sarvice

CSF COMPUTER & SOFTWARE GMBH
Heeper StraBe 106 -108
4800 Bielefeld 1
Tel. (0521) 61663

134 ST 5/88



Carl-Severing-Str. 190
4800 Bielefeld 14

Telefon: 0521/4599-150
Telex : 937340 krab d
Telefax: 0521/4599-123

MIFROT\EC

Soltware
Hardware
Beratung

Service

BURCEMASCHINEN
AM RU PLATZ GmbH
5000 KOLN 1

RICHARD-WAGNER-STR. 39
RUF: 0221/219171

Z Computerstudio

E EHOLSCHER

EDV-Beratung - Organisation
Rrogrammierung « Home/Personal-Computer
Software - Zubehdr - Fachiteratur
Zeppefinstr. 7 - 5010 Berghelm

Telefon 02271-62096

m|

Rolf Rocke

Computer-Fachgeschéft
AuestraBe 1

5090 Leverkusen 3
Telefon 02171/2624

Computer Center

LuisenstraBe 26
5200 Siegburg
Telefon 02241/6 6854

muilti

rfamn

e .
COMPUTERS YSTEME

Waldstrafie 1. 5220 Waldbr&l
= (02291)4408/3386

Gesellschaft fir Computer- und Comtior:slechrdogle mbH
Hardware - Software - EDV-Zubehor

Telefon 0228/22
COCC GmbH - Schumanns

- 5300 Bonn 1

DR. AUMANN GMBH

Computer-Systeme

Schulstr. 12
5457 StraBenhaus
Telefon 026 34-4081/2

| RSN |
L (EAR

Giuterstr. 82 - 5500 Trier

= 0651-25044

Fordern Sie unsere Zubehor-Liste an.

[ 5580Prim
ATC COMPUTER

J. M. ZABELL
RitzstraBe 13 - Pf. 1051
5540 PRUM
- Tel.: 06551-3039 -

Jung am Wall

Wall 31—33
5600 Wuppertal 1
Telefon 0202/4503 30

MEGABYTE

Computer Vertriebs GmbH

Friedrich-Engels-Allee 162
5600 Wuppertal 2 (Barmen)
Telefon (0202) 81917

J\ ATARI

wir machen Spitzentechnologee prenwen.

Vertragshindler Axel Bockem
Computer + Textsysteme

Eilper Str. 60 (Eilpezentrum) - 5800 Hagen
Tel. 02331/73490

"HeesComputtai

Vertnebs Il GmbH
Sofiware - Schulung

Hardware

Siegen - Weldenauer Str. 72 - & 02 71/7 34 95

| 6000 Frankfut |
Miiller & Nemecek

Kaiserstrale 44
6000 Frankfurt/M.
Tel. 069-23 2544

WAIZENEGGER

Biiroeinrichtungen

Kaiserstrale 41
6000 Frankfurt/M.
= 069/27306-0

Biiro-Computer + Organisations GmbH

QOederweg 7-9
6000 Frankfutt am Main 1
= (069) 5504 56- 57

(= commodore OKI ATARI TOSHIBA

[
+Heim
Biiro- und Computermarkt

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
& 06151/56057

COM SOFT

Scheiderstr. 12 - 5630 Remscheid
Telefon (02191) 21033-34

MegaTeam

Hardware — Software
Zubehdr — Service

HauptstraBe 1- 3
5650 Solingen 1
Tel. 0212/45888

ATARI Systemfachhindler

KARSTADT Aktiengesellschaft
Elisabethenstr. 15 - 6100 Darmstadt
Luisencenter * Tel. 06151-1094 20

KFC
COMPUTERSYSTEME

WiesenstraBe 18

6240 Kdnigstein

Tel. 06174-3033
Mail-Box 06174-5355

5/88 ST 135



ATARI Commodore

BAUMS

BURO - ORGANISATION
Bahnhofstr. 26 - 6300 GieBen
Telefon: 0641/71096

Schneider

W oz on™ 2
N
TehattrgtelTe oeischea Neasch
Thomas Hef3
Asterweg 10 - 6300 GleBen
Telefon 0641/39153

wnd Wtari ST Conguter

I

Fachmarkt

far
Computer u.

Unterhaltungs-
electronic in Wetzlar,
Einkaufszentrum Bahnholstrafe, Tel. (0 64 41) 4 85 66

Schneider ATARI Commodore

WEINRICH

BURO - ORGANISATION
RonsbachstraBe 32 - 6400 Fulda
Telefon: 06 61/492-0

Landolt-Computer

Beratung - Service - Verkaul - Leasing

Wingertstr. 112
6457 Maintal/Ddrnigheim
Telefon 06181-45293

s ELPHOTEC

Computer Systeme

Ihr Atari Systemhandler
mit eigenem Service-Center
Walpodenstrafle 10
6500 Mainz
Telefon 0 61 31 - 23 19 47

ORION

Computersysteme GmbH
FriedrichstraBBe 22
6520 WORMS
Tel. 06241/6757-67 58

MKV Computermarkt

Bismarck-Zentrum
6700 Ludwigshafen
Telefon 0621- 5625596

MKV Computermarkt

Gﬂgensrraf.?e 4
6720 Speyer
Telefon 06232-77216

[ 6750 Kaiserslautern |
C.0.S

Computer
Organisation GmbH

Friedrichstr. 4 - 6750 Kalserslautern
Telefon (0631) 92051

6800 Mannheim |
GNYERHSTURA

Computersysteme + Textsysteme

6800 Mannheim 24

CasterfeldstraBe 74-76
= (0621) 850040 - Teletex 6211912

] Computer-Center
am Hauptbahnhof GmbH

D - p—
e s —

L 14, 16-17
6800 Mannheim 1
Tel. (0621) 20983/84

JACOM COMPUTERWELT
Hardware - Software
Schulung - Service

MonchhofstraBe 3 - 6900 Heidelberg
Telefon 06221/ 410514-550

COMPUTER CENTER

Bahnhofstrafle 1
6900 Heidelberg

Telefon 06221,/27132

Autorisierter ATARI-
System-Fachhandler

ATARI ST
Mﬂtfal ( rg;t;;: Computer

. Bernhauser Str 8

fE[]mpUtE'i'; 7022 L.-Echterdingen

= (0711) 797049

Verkauf - Service - Software

v

COMPUTER
CENTER

Norbert Hlawinka
Sindelfinger Allee 1
7030 Boblingen
Tel. 07031/226015

Unser Wissen ist lhr Vorteil

Walliser & Co.
MonchseestralBe 99
7100 Heilbronn
Telefon 07131/60048

Computer-Welt
“C
Q?’ Am Wollhaus 6
=) 7100 Heilbronn

Tel. 07131-68401-02

der COMPUTERLADEN von
O vortex

---------------

In der FalterstraBe
7101 Flein

Beratung, Service, Verkauf,
Software-Entwicklung
direkt beim Peripherie-Hersteller

Computer-Fans finden bei uns alles von:

£|2'% ==funpursnswﬁsmn
m D d ™ \O
ATARI s
: bs © At 200
55 ZFTROT
A (Lt Ry

HE
Sls
sis
le
Q@
]
om | €0
412
| O
0>

Werner Brock

COMPUTERSSTUDIO

PoststraBe 2-4 - D-7400 Tubingen
Tel.07071-34348 - Fax07021-34792

Autorisierter Systemfachhandler fur:
ATARI, Schneider, Commodore, Panasonic,

Kaypro, Sharp, NEC, OKI, STAR,...
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Werner Brock

COMPUTERSHOP

Federnseestr. 17 - 7410 Reutlingen
Tel. 07121-34287
Tx 172 414024 AMI D - box:rmi-taisoft - Fax07121-339779

Autorisierter Systemfachhéndler fir:
ATARI, Schneider, Commodore, Panasonic,
Kaypro, Sharp, NEC, OKI, STAR,...

SREK

Geselischaft fir Datenverarbeitung mbh

Computer - Drucker
Zubehor - Fachliteratur

SchioBplatz 3 - 7450 Hechingen

Telefon 07471/14507

Ihr ATARI-Systemhandler im Zollern-Alb-Kreis

1m W FAmMOITCOmMQOKLT
HEIM + PC-COMPUTERTIARA]

HARDWARE - SOFTWARE - LITERATUR

ATARI COMMODORE CUMANA DATA-BECKER
MULTITECH RITEMAN SCHNEIDER THOMSON

7475 MeNstetten 1 - HauptstraBe 10 - 07431/61280

Wir stellen uns fiir Sie
auf den Kopf!

Wir fihren:
Hardware - Software - Zubehor
Zeitschriften - Bucher

Wir sind autorisierte Fachhiindler von:

J\ ATARI €>Schneider
Tandon

MPUTER GMBH

7480 Sigmanngen 7968 Saulg,

uigay
Am Rappgassie Plarrstrafie 13
Tel 07571712483

Tel 07581 2598 |

papierhaus erhardt

Am Ludwigsplatz - 7500 Karlsruhe
Tel. 0721-1608-16

MKV GMBH

Kriegsstralse 77
7500 Karlsruhe
Telefon 07271-84613

FRANK LEONHARDT
ELECTRONIC

Ihr Fachgeschatt fir Microcomputer - Hifi - Funk
In der Jeuch 3
7600 Offenburg
Telefon 0781/57974

KARTAUSERSTRASSE 59
D-7800 FREIBURG/BRST.
TELEFON 0761-38 20 38

AN

L L

Badsirasse 12
Tel. 07807/822
Telex: 752913

7607 NEURIED 2

Fillale:
Hauptstrasse 44
Computer- Sofiware - Marketing Tel. 07851/10 22

siganer Sarvics - eigena Softwars 7640 KEHL/RHEIN

Thettler-data

service gmbh

Lenzburger Strafle 4
7890 Waldshut-Tiengen

ELEKTRO-MUNTZER ambx

Telefon 077 51/ 3094

U. MEIER

Computersysteme

7700 Singen-Htwl.

Am Posthalterswéldle 8
Telefon 077 31-44211

HARD AND SOFY
COMPUTER GMBH
Ulms groBes Fachgeschaft
far BTX, Heim- u. Personalcomputer

Herrenkellergasse 16 - 7900 Ulm/Donau
Telefon 07 31/ 6 2699

BUS BRAUCH & SAUTER
COMPUTER TECHNIK

Villinger StraBe 85
7730 VS-Schwenningen
Telefon 07720/38071-72

ATARI % PC's «* SCHNEIDER

computer - fachgeschaft

rosler

07531-21832

cbS
EDV-Service GmbH

Windausstrafie 2
7800 Freiburg
Tel. 0761-81047

Rheingutstr. 1 -

= u
T
unB® sy
LAt
Systemhaus: ne um
EDV-Systeme Frauenstr. 28 L} "1 | u
Software- 7900 Um/Donau W =X | |
ersteliung  Tel 0731/28076 mu
Schulong  Telex 712973 csuim- .y pUTER

bidCech gmioh
technische Informationsysteme
Computerladen

Marktplatz 13
7918 lllertissen
07303/5045

HARD AND SOFT
COMPUTER GMBH
Biberachs groBes Fachgeschaft
fir BTX, Heim- u. Personalcomputer

SchulstraBe 6 - Bei der VHF
7950 Biberach - Tel. 07351/12221

GRAHLE

Expert Grahle Computer
Eisenbahnstr. 33
7980 Ravensburg
Tel.: 0751/15955

Vertragshdndler fir ATARI, Schneider und Star
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COMPUTER + BUROTECHNIK

COMPUTER- SOFTWARE - PERIPHERIE

BERATUNG - TECHN. KUNDENDIENST
INGOLSTADTER STR. 62L

EUROQ-INDUSTRIE-PARK - 8000 MUNCHEN 45
TELEFON 089/3113066 - TELETEX 898341

schulz computer

SchillerstraBe 22
8000 Manchen 2
Telefon (089) 597339

Beratung - Verkauf . Kundendienst

Computer-Centrum

R. Lanfermann
Schellenbruckstrafe 6
8330 Eggenfelden
Telefon 087 21/6573
ca Aldtlinger Strafe 2
8265 Neddtling

Telefon 08671/7 1610

InnstraBe 4
8341 Simbach
Telefon 08571/4410

Zimmermann

clektroland

8390 Passau
Kohlbruck 2a
@ 0851/52007

8400 Regensburg
Dr.-Gessler-Str. 8
= 0941/95085

ProlL

COMPUTERSIfa

Am Haag 5
8032 Grifelfing
Tel. 089-8545464,851043

Uwe Langheinrich
Elektronik Center

Hindenburgerstr. 45
8100 Garmisch-Partenkirchen
Tel. 08821-71555

Bitte Gratisliste anfordern

gesucm'n

e uns' -

Fordern Sie MUNZENLUHER GMBH
unseren Soft- Tolzer Strabe §
ware-Katalog D-8150 Holzkirchen
(520ST) an! Telefon: (0 8024) 1814

8170 Bad T8z
Uwe Langheinrich
Elektronik Center

Wachterstr. 3
8170 Bad Tdlz
Tel. 08041-41565
Bitte Gratisliste anfordern
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COMPUTERVERSAND

WITTICH
Tulpenstr. 16 - 8423 Abensberg

= 09443/453

EINE IDEE ANDERS

[ KARSTADT NORNBERG AN DER LORENZKIACRE

TECHNIK

1. KLASSE EINKAUFEN IM WELTSTADTHAUS

wir vertreiben "
markenprodukte fur
IBM AT/386
EPSON - NEC
ATARI ST - AMIGA
APPLEL

7l ersystemne -
7 /7 [Ertengen
loewenichstr. 30 -d- 8520 erlangen

telefon 09131/2 5018

telex 629765 atron d

Computerservice

Decker
Meisenweg 29 - 8520 Erlangen
Telefon 09131/42076

clektroland

8500 Nimberg
Hauptmarkt 17
Tel. (0911) 20798

8520 Erlangen
Nornberger StraBe 88
Tel. (09131) 34568

1

ZENTRUM

Bamberg - Tel.0951/2 ?BOB-OU

Hardware - Software
Seryice - Schulung

computer center

am Dominlkanerplatz
Ruf (0931) 50488

Uhtentuth GmbH

Computer + Unterhaltungselektronik

Albrecht-Direr-Platz 2
8720 Schweinfurt
Telefon 09721/652154

»
L)
Computer’

Unser Plus: Beratung u. Service

Schwalbenstr. 1 - 8300 Augsburg-Pfersee
Telefon (0821) 528533 oder 528087
Computer Vertriebs- und Software GmbH




ATARI Systemfachhéndler

KARSTADT Aktiengesellschaft
Birgermeister-Fischer-Str. 6-10
8900 Augsburg - Tel. (0821) 3153-416

EDV-Organisation

Hard- + Software
Manfred Schweizer KG

Ulmer Str. 2, Tel. 08331/12220

8940 Memmingen

FRIDAT SA INFORMATIQUE J
ehem. Softy Hard's Computershop

YOTRE SPECIALISTE
Rte des Grives 4
1700 Granges-Paccot/Fribourg
“Tel. 0041 (0)37 26 66 28
Fax. 0041 (0)37 26 61 06

UE
URWA Electronic
Ihr ATARI ST Spezialist in

der Schweiz.
032/254553

Lindenweg 24, 2503 Biel

II

W + H.

Computerhandel Ges m.b.H.

Forstergasse 6/3/2 - 1020 Wien
Tel. 0222-3509 68

Ilhr ST-Fachhandler in Wien

Gomputer-Studio

Wehsner Gesellschaft m.b.H.

1040 Wien - Paniglgasse 18-20
Telefon 0222-657808, 658893

A-8010 GRAZ
Mondellsiroﬁe 23

Tel.: (03]6) ." 70 28 40-0°, 70 28 93-0*
12534 zupana

—
[ CH-1205 Geneve |
PIMENT ROUGE
INFORMATIQUE S.A.

8, RUE DES MARAICHERS
1205 GENEVE TEL. 022/28 56 24

Computer &, Corner
Ihr ATARI ST-Partner in Bern

Hard-Software Beratung
Midi-Schulung Service

Seftugenstr 240 3084 Bern-Wabern
Zentrum Wabern OTel.031/54 51 00

aoac LASERLADEN

SEILERGRABEN 41. 8001 ZURICH
MO-FR:12-18.30 TEL.01/251 49 34

DTP... LASERPRINTS ... ET CETERAI

ADAG

COMPUTER-SHOP

UNIVERSITATSSTR. 25
8006 ZURICH TEL. 01/252 18 68

Computer-Center P. Fisch
Stampfenbachplatz 4

8006 ZURICH
@ 01/3636767

| CH-4054 Basel
Wir sind
Amiga-

und ST-Freaks.

Unsere Offnungszeiten:
Von Dienslag bis Freitag
9.30-12.30 und 14.00 - 18.30 und
am Samstag 9.30 - 16.00

clomPUTEREANLEAER

Basel Tel 061/39 25 25 - Holeestrasse B7 - 4054 Basel
Aarau Tel 064/2263 33 - Kasernenstrasse 26 - 5000 Aarau

STECTRONIC M. Steck

Electronic-Computer-Shop

Hauptstr. 104/137
CH-4625 OBERBUCHSITEN
Tel. 062/631727 + 631027

Senn Computer AG

Tel. 056 / 271660
Telex 814193 seco

Zentralstrasse 93
CH-5430 Wettingen

Senn Cdmpﬂer AG

Langstrasse 3l
Postfach
CH-8021 Zirich

Tel. 01/2417373
Telex 814193 seco

<& N\AY

Das Warenhaus der neuen ldeen

Ihr Computer-Fachhandel an der
Bahnhofstrasse 75 - Zirich
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CAMPUS ART

P
A

Das leistungsstarke Farbgraphiksystem fiir kreative Menschen!
@® Arbeitstechniken wie im Graphicstudio

(colorieren, schattieren, fotokopieren, ausschneiden, etc...)
® CEigenschaften der Stifte werden beriicksichtigt
@® Dreidimensionale Objektverarbeitung
@ Benutzerfreundlichkeit durch Online Help
System: Atari ST, Farb-Bildschirm, Maus

CAMPUS DRAFT

Vektororientiertes Zeichenprogramm mit allen Vorziigen
professioneller CAD Systeme!

® Leichte Bedienung durch Maus, Meniis und Piktogramme
@® Alle notwendigen Zeichenfunktionen (Lot, Parallele etc...)
® Vollstandige BemaBung, ausgereifte Symboltechnik

@® Inclusive Drucker- und Plottertreiber

System: Atari ST, Monochrommonitor, Maus

CAMPUS CAD w.

o
R T
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PKW-Servalenk ung erstellt it CANPUS-CRO V1.2

Neue Zusatzprogramme fiir das bewahrte CAD-System!
® CAMPUS ASC: Konvertiert CAD <« ASCII 248,— DM

® CAMPUS PLT: Konvertiert HPGL— CAD 248,— DM
® CAMPUS SYM: Symbolbibliotheken fiir Elektronik,
Elektrotechnik, Hydraulik/Pneumatik u.a. 248,— DM

® Universeller Plottertreiber
System: Atari 1040ST, Monochrommonitor, Maus

Technobox
Kornharpener Str.122a - 4630 Bochum 1
Telefon: 0234/503060 - FAX: 503061

CH: Senn Computer AG Ziirich, Tel. 01/2428088
A: Steco Data, Dornbirn, Tel. 05572/65812
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zentral in Seebach, Schatfhauser Str. 473, 8052 Zirich
Teleforc 01-302 2600
Versandkatalog anfordemn

[ cH-8200 Schafthausen
ZIMELEC

CAR-AUDIO
COMPUTER + ELECTRONIC
BachstraBe 28 - 8200 Schaffhausen
Tel.: 053/55224
Monlag—Freilag 9.00—12.00

13.30—18.20
Samstag 9.00—16.00

ADAG

COMPUTER-SHOP

TORSTR. 25
9001 ST.GALLEN
TEL. 071/25 43 42

Computer & Software
Kirchstrasse 38
CH-9400 Rorschach
Tel. 071/4118 85

/) -
-
I Aus-glectoruc

Hardware Software Systementwicklung

Ihr Spe=zialist+ Service FOr
e e A L T M PP P P

Commodore
Schneider




KFZ - Handel

Die
professionelle Losung
fiir den Kraftfahrzeughiindler

30 Minuten. das ist die Zeit. die Sie fur die
Einarbeitung in KFZ-Handel bendtigen.

Nur 30 Minuten und ...
- KFZ-Handel verwaltet Ihre Fahrzeuge
- KFZ-Handel kalkuliert fur Sie Aufwendungen.
Umsatz, Preise, Steuern und Gewinne
KFZ-Handel fuhrt Feder bei Vertragen.
Rechnungen. Quittungen und Agentur-
abrechnungen

KFZ-Handel auch dann. wenn perfekter
Datenschutz gefordert ist. mehrere Betriebe
gefuhrt werden oder ... Rufen Sieuns an!

KFZ - Handel  Softwarepaket kostet DM 1790.-

WDS Datensysteme

Danzigerstratic 9, 6094 Bischolsheim

.«_{\e“

.e\g‘
Telefon 06144 - 41505 Net s

ATARI 57 ALS PREISWERTES PROFISYSTEM

KOMPLETT-SYSTEME
Die beriihmten Computer der ATARI ST-Serie,
die modernste Technologien einsetzen, zu g

niedrigsten Preisen, sind jetzt als PROFESSIO-

NELLES KOMPLETT-SYSTEM zu erhalten.

Das Herz dieses Systems, wie rechts abgebil-

det, ist der ATARI 1040 STF mit 1-MB-AR-

BEITSSPEICHER und einer modernen 3,5

DOPPELSEITIGER DISKDRIVE. Ein HOCH-

AUFLOSENDER S/W MONITOR (SM 124),

MAUS und BASIC machen die Grundversion

komplett. Natirlich wird auch eine Version mit

20-MB-FESTPLATTE (SH 205) angeboten.

Die Vielfalt der PROFESSIONELLEN SOFTWA-

RE, die nun fir die ATARI-Rechner zur Verfi-

gung steht, ist natirlich 100% lauffahig, und

das flexible und gerdumige Gehause erlaubt

den Einbau von System-Erweiterungen.

Fiir den Kenner sind viele serienméaBige Extras

eingebaut.

® Der Rechner wird beim Einschaltvorgang
automatisch nach der Festplatte geordnet.

@ Das sondergefertigte Hauptgehéduse verflgt
Uber alle originalen Schnittstellen

® Das Komplett-Gerat wird Uber einen Schal-
ter geschaltet, die Festplatte kann jedoch
bei Bedarf ausbleiben

@ Einbaumdglichkeit fur ein weiteres 3.5"-
oder 5,25"-Laufwerk und Harddisk bis zu
120 MB.

® FREIBEWEGLICHE TASTATUR mit Reset-

BAUSATZE
beinhalten HAUPTGEHAUSE, TASTATURGE-
HAUSE und allen benétigten Platinen, Kabel
und Kleinteile, um lhren vorhandenen ATARI
260/520 oder 1040-Rechner, in das links be-
schriebene Profi-System umzubauen. Eine Um-
bauanleitung und technische Unterlagen sind
beigefligt.
Der KOMPAKT-KIT 2 ist eine NEUENTWICK-
LUNG und ersetzt seinen populéaren Vorgénger,
den die Atari-Fans seit 1'% Jahren erfolgreich
einsetzen. Zu dem Umbau sind KEINERLEI
LOTARBEITEN erforderlich und er ist auch mit
geringsten technischen Kenntnissen schnell
und problemlos durchzufiihren.
Alle HARDDISKS der Firmen ATARI und VOR-
TEX sind ohne Zusatzteile einzubauen und un-
sere 7EITVERZOGERUNG ist in jedem Kit se-
rienmafBig abei. Dazu passen alle géngigen
3.57-LAUFWERKE, es wird sogar eine Blende
fur ein 5.25 -Laufwerk beigefligt. Bei dem KK2
260/520 wird ein SCHALTNETZTEIL mitgelie-
fert. dieses ersetzt das vorherige Gewirr von
Netztellen fur Rechner und Floppies und erlaubt
die Versorgung des kompletten Systems (auBer
Monitor) tiber ein zentrales Netzkabel und einen
Schalter.
Unser FLACHES ABGESETZTES TASTATUR-
GEHAUSE, mit RESETKNOPF, voll entstorter
Schnittstellenplatine und SPIRALKABEL, ist
auch einzeln zu erhalten.

knopf und vieles mehr \ ) KK2 260/520 498, —
L. H. 100 (System ohne Harddisk) 1998, KK2 1040 398,—
L. H. 120 (mit 20-MB-Atari-Harddisk) 3300, Tastaturgehause fiir 260/520 128,—
\_ L. H. 160 (mit 60-MB-Vortex Harddisk) 4498~ ) \ Tastaturgehduse 128,— )

Bestellen Sie sofort oder fordern Sie Informationen an - Bei unserem VERSAND oder bei jedem guten FACHHANDEL - OEM-Anfragen erwiinscht.

] R EINFUHRUNGS-ANGEBOT BEI DIREKT-BESTELLUNG:

. Komplettsystem @ Atari 1040 STF, Maus u. Basic mit Versand-Anschrift
i = LH 120 beinhaltet: @ doppelseitigem Diskettenlaufwerk 32" RiedstraBe 2
. LH @ [H}TD—D @) U g\g ® Kompaktkitgehdusesystem 7100 Heilbronn
2998 DM @ Atari SM 124 Monitor Telefon 07131/784 80
Al /&G SEXTON GMBH @ Atari SH 205 Harddisk Telefax 07131/79778




BIETE HARPWARE

OKI Microline 182 incl. Druck-
Anpassung fiir 1st_Word+, Orig.
Handbuch, Ersatzfarbband:

DM 500,- Tel.: 06251/76703

Drucker Panasonic KX-P1092 G
fast neuwertig — Originalverpackt
DM 390,-

Telephon: 089-8341503 ab 19.00 h

SF 354-Floppy 150,— 06269/759

Drucker Brother M-1509, DIN A3
DM 800,- Tel. 0911-560511

Citizen 120D.
Tel. 07721-59937

SF354 Tel. 0541-596539

Durchsichtig! 260 ST im Plexige-
hiuse: IMB + SF314 + 5 1/4-Teac
(MS-DOS-ihig) + alt. u. neu-TOS
umschaltbar + ¢’t-Uhr + Schalt-
netzteil + SM124 + Soft. VB 1900
069/618370

Systemwechsel (berufl.) SF 314 +
NEC Pé + Traktor (3 Mon.) FP
1300 DM. Org. Softw. NP 5000 DM
VB 1600 DM, bei Kauf viele Bii-
cher + Zeits. gratis. Rufen Sie an,
abends 0221/372793

SF314, VHP 350 DM, Abh.,
06353/2419

SF354 100,- Druckerkabel 25,-
NEC 1036A 175,— Tel: 0851/44415

Computer-Electronic-Zubehdr
Computer, ST-Tastaturgehduse,
Laufwerke, Floppy's, Disketten,
Adapter a. Art, CBM-Ersatzchips,
Software und vieles mehr bei:

1. Herges, Obere Rischbachstr. 88
Tel. 06894/383178

6670 St. Ingbert

5 1/4” Fl-Station, neuw. + Garantie
anschlf. VB 300,~ Tel: 07191/53689

Drucker OKI-ML-182 incl. Kabel
Traktor + Einzelblattzufithrung
VB 700 DM. Tel: 0471/33921

Monitor Sml24, ungebraucht,
originalverpackt 300 DM
Tel.: 05534/768

SF354 DM 150, ca. 1 Jahr, kaum
gebraucht, Th. Resch, 02103-55148

WENEE Festplatten HENEE
M fiir ATARI ST nach ¢’t 2.38 8
WPlatten von 10-80MB; zB: 10MBE
W598DM,20MB 880DM, + Versand
BC-mos Ram {. Easyprommer 139,-
BContec Inh.A.Niemann 1 Bln.44
BMainzer Str. 3 Tel: 030/6227229

MEGA ST2, SH 205, LASER
SLMB804 giinstig Tel. 08139/6444
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HDVORTEX 20+ 890,-
09131/990754

2xSF354. DM 200,-
T. 0911/268379

000 TOP-ANGEBOT 000
Brenne TOS+Blitter TOS - billig!
Auch beide Systeme zusammen
im ST! Kinderleichter Einbau!
Gratisinfo: M. Meyer / G. Rohlfs-
Str. 54c / 2820 Bremen 70

Von Lehrer fiir Lehrer! Noten-

verw.prg Markbook plus in GEM.

Uber 20 versch. Funka. f. alle ging.

Notensyst. Spez. vers. auf Wunsch;
Info gegen Freiumschlag.

H. J. Merkel/Nahestr. 28/6600 SBR

Von Bauleiter fiir Bauleiter!!
Aufmass-Massen-Abrechnungs-Prg
f. Awari-ST 245, T. 0821-499518

Wirmebedarf DIN4701 + K-Zahl
* Heizflichenauslegung % Rohr-
netz * Demodisk 2-seitig fir
DM 10 Vorkasse von ]. Binder
Eichendorffstr. 15 - 5030 Hiirth

Wirmebedarf DIN4701 + K-Zahl
* Heizflichenauslegung * Rohr-
netz * Demodisk 2-seitig fiir
DM 10 Vorkasse von ]. Binder,
Eichendorffstr. 15 - 5030 Hiirth

% Atari Lernkurs fiir Anfinger %
* Disk, Info: B. Biffiger, Dammw.25
* CH-3904 Naters (Riickporto) %

ATARIE ST-LOTTOSTATISTIK
39 DM, 20 seit. Dokumentation
vorab gegen 2,40 in Briefmark.
F. Klein, Zur Fréhn 15,

6601 Heusweiler, Tel. 06806/8901

SNSNEEEEEEEEEEEEEE
B % Atari * Schulmeister STH
B Die komfortable Noten- u. W
B Klassenverwaltung mit ca. 40H
B Meniipunkten/GEM. Editier-B
B bare Masken und Parameter: B
M (Ficher, Unterbereiche, Ge- B
Bwichtung, Notentyp, Sortierkri-ll
B cterien ect.) 500 Kbyte Ram W
Bmonochrom-Monitor. Versionll
Bfiir BRD und SCHWEIZ. Aus-B
B fiihrl. Info/Freiumschlag. W
L] M. Heber-Knobloch n
] Auf der Stelle 27 | |
L] 7030 Sindelfingen L
NESEEEEEEEEEEEEEER

Public-Domain-Blitzversand!
Riesenauswahl! Preise:
ab DM 4,- einseitige Disketten
ab DM 6,- doppelseitige
Inclusive Diskette!!!
Auch alle ST-Disks! Auf Doppel-
disks beliebig kombinierbar!
Gratisliste anfordern bei:

A. Gauger Software
Buhlstrafle 16a, 7505 Ettlingen
07243/31828
Bitte Computertyp angeben!!
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* Super-Lohn-Einkommensteuer
Jahresausgleich 87 neu m. Daten-
speicher, Kundenverw. Formular-
druck, Analyse ab 70, - jihrl. Aktu
(10,-) Info gg. RP PC-Demodisk
10,~ H-I-Software H-llchen Nie-
derfelderstr. 44, 8072 Manching
08459-1669

000 TOP-ANGEBOT ©CO
1. SUPER PD-SOFTWARE...

2. Lernsystem, GEM, viele Modi
3. GfA-Basic Shell 4. Speedchip
Gratisinfo: M. Meyer / G. Rohlfs-
Str. 54c / 2820 Bremen 70

STAR NL-10 Utility fiir Atari ST
Kursivschrift in NLQ und Draft:
Accessory m. Druckeranpassungen
Handbuch & Disk: DM 30,-
040/868779

@ ST-Guitarman/ST-Keyboardman
Beide Programme stellen Musik-
akkorde grafisch dar. Nur 38,- DM.
Info bei: A. Labermaier

Bozener Str. 34, 8200 Rosenheim

PD-Grafik-Bilder, Art-Lib fiir Degas
+ Stad Katalog: Frey, Rheinstr. 12A
6538 Miinster-Sarmsheim

838888883838888888888888888888
8 Acht Zeilen pro Artikel! 8
8 das bietet hnen HAROFAKT! 8
8 DEMO 20,- Tel. 07346/3845 8
888888888888888885888888888888

WSchweizEmDISKETTENMN
3 1/2" No-Name DS/DD

ab 10 Stk FR 2,40/STK
3 1/2" Marke Brown SS/DD

ab 10 Stk FR 2,10/STK
Preise inkl. Versandkosten.
Nur solange Vorrat. Bestellen bei:
Thomas Brendler, CH-7403 Rhiiziins

* % * HANDWERKER * % *
* HAROFAKT ist die perfekte %
* Fakuurierung fiir Handwerker %
* Kinderleicht! Mausgesteuert *
* DM 698,— DEMO: 20,- DM »
* Telefon: 07346/3845 *

- Assembler 6502 - Programm
fir Commodore und Atari ST,
incl. Einfithrung in Soft- und Hard-
ware, Info 1,- R. Rosin,
Peter-Spahn-Str. 4 - 6227 Winkel

PD-MB: 0571/710141 - 300/8/N/1

# Public-Domain-Kopierservice %
Wieder NEUE PD-Programme ein-
getroffen % Alle PD's dieser Aus-
gabe * einseitig 5,50 * zweiseitig
6,50 % Info kostenlos *

Tel. 02954-1050

PD-Software ab 2,- DM/Diskette
Angebot wie PD dieser Ausgabe
Tel. 02721/2432

* % % % PD-SERVICE * * % *
Gratisinfo anfordern bei:
Roland Audritz + Braunschweiger

Str. 21 - 3340 WF-Salzdahlum

STatiST - das modulare Statistik
Programmpaket fiir den Atari ST
2.Z.16 Tests % Gem * Updates
Info anfordern (frank. Riickumschl))
+ DM 198,—- % Dr. K. Frohlich,
Wormser Str. 18, 6054 Rodgau 3

EEEEEPD ab DM 3,500NEEE
B PD 1 bis PD dieser Ausgabe B
B INFO-Liste gegen DM 0,80 B
B G. Grasberger, C-Orff-Str. 9 B
EEEES221 TraunwalchenMEER

Flightsimulator II fir ATARI ST
DM 120,- 02206/6456

ll Brandneue PD-Software Bl
Fast tiglich neue Programme,®
.dlrek[ vom Autor, die es nur @
B bei mir gibt! Riesiges Ange- B
B bot auf iiber 30 Seiten, u. a. B
B alle PD's dieser Zeitschrift B
BWProgramme sind einzeln aus-H
B wihlbar!!! Der absolute Hit: B
EENUR 1,5 PF PRO KBYTERER
M Sie konnen eigene Disketten B
Bsenden oder auf MarkendisksHl
W bestellen!! Jedem PD-Katalog B
B liegt ein Extrablatt mit den W
Mallerneusten Programmen, dicll
B stindig erfat werden, bei!! W
B Bearbeitung erfolgt selbst- W
B verstindlich postwendend!!! B
B Jetzt wieder ein erncuerter W
GRATISkatalog bei Arne Zingel,
Vermehrenring 11a, 24 Liibeck 1

PLOT__ST fiir Pro-FORTRAN!
Einfachste Ausgabe grafischer Dar-
stellungen auf Bildschirm und
Drucker. Mehrere Funktionen
gleichzeitig darstellbar.
Kompatibel mit Grofirechner
Standard (Plot-79). DM 95,-.
Handbuch DM 15, (wird ver-
rechnet); Info gratis.

M. Gamer, Friedrichsring 26,
6050 Offenbach
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 STatistik * Analyse wiss. Daten
f. ST * Lin. Nichtlin. Regression
* alle iibl. stat Tests * Info geg.
Riickumschlag *

Dr. Th. Rupprecht % 852 Erlangen
Mozartstr, 63 (159,-)

PD Service Nord DS Disk ab 2, -
Paket z. B. 81-90 auf 5 DS Disk
nur 22,50 DM Angebot wie PD
dieser Ausgabe  Tel. 0431/94427

HEIM FIBU-ST!

Die Fibu fiir den ST nur 125 DM,
Demo 20 DM-Schein bei: MTC,
Postfach 56 - A-6027 Innsbruck

* % % % PD-SERVICE # % % %
# PD-Angebot dieser Ausgabe #
* Einzeldiskette SS DM 5,00 %
# Doppeldiskette DS z. B. 1+2%
%33+ 34, 89+90 usw. DM 7,00 %
* DPakete 1-10, 11-20, usw. *
* auf je 10 Disk. DM 40,00 =
* auf je 5 D. (DS) DM 30,00
* Porto u. Verpack. DM 3,50 %
* V.-Scheck o. NN (+ DM 3,50) %
* N. Twardoch, Grichteweg 22 %
* 4902 Bad Salzuflen 1 *

Mainstream - ST - Mainstream
User-Club fiir Atari-ST-Anwend.
Info gegen Riickporto von:
Kay-Uwe Berghof

Roseggerstrafle 5

5600 Wuppertal 2

Platinen-Layouts! von Elektro-
niksch., Atari-ST Plotterservice
f. alle CAD Progr., 0431-180975
U. Tams, Westring 273, 2300 Kiel

ST-PD Disketten dieser Ausgabe
/eigene PD ab 2 DM, 10er Pakere
ab 35 DM, INFO: Witaseck, Josef-
Neuberger-Str. 26, 4000 Diisseldorf

| | Alice Pascal-Interpreter B
Orig., 150 DM, Tel. 06021/460101

Lohnsteuerjahresausgleich/Ein-
kommensteuer 87/88. Grunddaten
+ Ergebnis speichern /WasWire-
Wenn 30 DM Vork. ]. Hofer,
Grunewald 2a, 5272 Wipperfiirth
02192/3368

James Seite 141

Becker-Text DM 100,- 0821-706819

* 1 have what you search !! *
Tel.: 030/7820545
The Sunnyboys/TSB !!

Orig/Textomat-50-, Datamar-50-
K-Spread 2-120-, K-Graph 2-70-
TLDU-70-, Side Click-70-, Kalkum
AT-100- Tel. 09131/31653

Deluxe Vokabelprogr. unter GEM
mit 20000 engl. Vok., 5 Lern-
modi, schnelles Laden. 79,- DM

Info, Best.: Wolf, 0261-409959

Flugsimulator I1 ausfihrliche deut-
sche Ubersetzung DM 20,-

od. Verr.-Scheck an Pf 1365,
7312 Kirchheim

Fibu-MAN m, Orig. m. Handbuch
zu verk. Tel. 07305/22174

71 [0 SUCHEN SIE PD-SOFT?
Dann fordern Sie
0a unseren Gratiskatalog

o a Klaus Kohler
Don-Carlos-Str. 33B
7 Stuttgart 80

* Public-Domain-Kopierservice %
Gratisinfo % Disketten ab 4 DM %
M. Schonfelder % TIf. 02954-1050

GROSSE GRAFIKSAMMLUNG!
ca. 2000 IMG-Grafiken (z. B. fir
Wordplus) DM 20,- 06302-3338

* * PD-Aktuell, das Infomagazin
fiir den PD-Anwender. Probeheft
bei EUSAX PD 4018 Langenfeld
Haus Gravener Str. 85 T. 81232

Epson LQ-850 Druckertreiber f.
WORDPLUS. Proport.Ischrift im
Blocksatz, IBM + Eps. Zeichensatz.
verschied. Zeilenabstinde, v. zu-
sitzl. Steuerbef. HEX + CFG, uvam.
42,— incl. Anl. 02323/46329
K. Pliiher, 4690 Herne 1,

K.-F.-Friesenstr. 26 — Demo? -

Kassenbuch + Bankiiberweisung je
49 DM B. Eichhorn T. 030/667277

PD aus ,ST* nur 4,80 DM incl.
Disk. Ab Nr. 1. 24-h-Bestell-
Service. Schneider 0281/61772

WE PD-Express - ]. Rangnow HEl
]

EEPublic-Domain ohne Miill!!l
W® Anzeige jetzt an anderer B
BB Stelle dieser Ausgabe B
Anschauen, Staunen - W

n

EEEPD-Express— VersandBEE

Orlglnal Publish.Partner u. BTX-
Tel. 08139/6444

* % KFZ-ST % % Berechnung u.
grafische Dokum. aller KFZ-Kosten
unter GEM. Jeder Drucker an-
schlieflb. Disk 59 DM, Demo 10 DM
Dipl. Ing. M. Heydrich,

Lange Zeile 84 - 8520 Erlangen

ST-MAIL - DAS Mailboxprogr.
Referenzliste / Info anfordern bei
M. Nitschke

Softw.-Entwicklung u. -Vertrieb
Bahnhofstrafie 21 - 6330 Werzlar

LERNPROGRAMME
fiir den ATARI ST
1. Kommerzielle ST-Lernprogr.
2. PD-Lernprogramme fiir den ST
3. PD-Lernprogramme fiir den PC
Katalog anfordern bei:
LTA - LERNSOFT
Friedenstr. 7 - 8032 Lochham
089/8545531

Minerale-Prg. m. Druckerausgabe
von Achat bis Zoisit liber 250 Mi-
nerale. Best. mit Uberweisung v.
25,-; George Pskto 90203-107
PGA Bln. West 100100 10.

Abs. nicht vergessen! Prg a. 1DD,
Verp.-Versandk. incl.

SUCHE HARDWARE
Suche NEC-P6. Tel: 0641/34533

SKAT mit Null + Ramsch gesucht
Hendricks, Oberwinzerfeld 27,
4320 Hattingen, Tel. 02324/81408

Suche ST-Software: Liste an —
Patricia Purdy ~ Bleichstr. 19
7562 Gernsbach Danke!

ST-Soft-Tausch! Tel: 04292/1669

Su. Wordpl. Treiber f. Citizen 120D
sowie Landkarten Mitteleuropa.
0551-77370 M. Bartmann

Ich digitalisiere Eure Fotos
Tausche auch PD-Soft (Grafik usw.)
Tel. bei Frank 05241/28015

FRIVOLE SOFTWARE. Liste gegen
50 Pf. Riickumschlag. Tausche keine
Raubkopien. Fischer, Postfach 1619
4830 Giitersloh

KONTAKTE

! 3-D PROGRAMMIERER
Team fiir 3-D Programmierung
aus ASCII-Schniustelle ges.
Architektur-EDV - Chiffre ST-588

* * ST-Softwarcentwicklung % *
Schreibe Software, die speziell auf
Thre Bediirfnisse zugeschnitten ist.
Ksl. Info anford. Thomas Leufkes,
Knappenstr. 10, 4353 Oer-Erken-
schwick, 02368/55020

Ubernehme Programmieraufgaben
in GFA-BSIC P. Neurohr
Eschersheimer Landstr. 273

6 Frankfurt 1 Tel. 069/567298

NEC-1037 Diskstationen
Einzel- und Doppellaufw. *
Vortex Festpl. Billiger %
als anderswo. Verhandelt *
mit uns. Software billig  *
* — Liste STAD, Signum u.a. *
* STEVE 3.0 mit Handyscan *
* ATARIPOINT 07031/52607 %

* 3 % % *

FLUGSIMULATOR 11 f. Atari ST
ausfiihrl. deutsche Ubersetzung.

INFO Pf 1365, 7312 KIRCHHEIM
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Suche Kontakte zu Programmier-
freaks die Lust und Energie haben
den Atari ST aus seiner Spieler-Ecke
zu holen. Motto: es steckt viel drin,
holen wir es raus. Entwicklung an-
wenderfreundlicher Softwaremodu-
le fiir Dienstleistungsbranchen.
Stuttgart 07 11/ 46 54 85,
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Schon vor einigen Ausgaben be-
schiftigte ich mich mit der Baum-
struktur der Dialogboxen. Oft stellt
sich dabei das Problem, daB in ei-
ner Baumstruktur eine Vielzahl
von Objekten bearbeitet werden
mub. Eine einfache aber unsaubere
Moglichkeit besteht darin, den
Baum von Objekt 0 bis zum letzten
Objekt hintereinander ‘abzugra-
sen’, aber dazu mull man die
Baumlange kennen. Viel besser
und auch immer anwendbar ist das
strukturierte Bearbeiten der
Baumstruktur. Wie man ein sol-
ches Bearbeiten realisiert, soll die-
sen Monat an der Routine
work_tree() gezeigt werden.

Einigen Lesern wird der Aufbau einer
Objektstruktur bekannt sein, trotz-
dem méochte ich noch einmal zum
besseren Verstindnis der vorgestell-
ten Routine kurz darauf eingehen.
Jedes Objekt in einer Dialogbox oder
ciner Menlileiste besitzt einen Eintrag
in einer Liste, der wiederum verschie-
dene Informationen enthiilt. Diese
Eintriige haben folgende Namen:

int ob next;
int ob head;
int ob tail;

unsigned int ob type;
unsigned int ob_ flags;
unsigned int ob state;

char *ob specs
int ob_x;

int ob_y;

int ob width;
int ob_height;

Das bedeutet also, dall ein Objekt-
baum aus einer Wiederholung dieser
Objektstruktur besteht. Fiir unser
heutiges Thema interessieren uns nur
die ersten drei Eintridge der Objekt-
struktur, die eine Verkettung der ein-

ST-ECKE

AUF BAUME
GEKLETTERT...

zelnen Objekte ermoglicht. Weitere
ausfiihrliche Informationen iiber die
Objektstruktur finden Sie in unserem
2. ST-Computer-Sonderheft. Stellen
wir uns als Dialogbox folgendes Bei-
spiel vor: Eine groe Box enthilt fiinf
kleinere Boxen, in denen jeweils fiinf
Texte vorhanden sind, was bedeutet,
daf} die einzelnen Objekte verschach-
telt sind. Die groBlie Box ( Objekt
Nummer ) enthilt finf kleinere
Objekte (auf gleicher Ebene), deren
wiederum jedes fiinf kleinere Objekte
enthilt. Der Eintrag ob_next zeigt auf
den Feldindex der auf gleicher Ebene
befindlichen Objekte. So zeigt also
die kleine Box 1 auf die niichste Box
2, wobei diese wiederum auf Box 3
zeigt. Ist die Objektliste beendet, fin-
det sich in diesem Eintrag eine -1.
Bitte betrachten Sie nun die Liste
bau[] im Listing. Sie erkennen, dal}
der erste Eintrag des ersten Objektes
eine -1 besitzt, was bedeutet, daf} ein
weiteres Fortfahren an dieser Stelle
nicht gegeben ist, da die weiteren
Objekte der Dialogbox sich nicht
mehr auf gleicher Ebene befinden.
Die Verschachtelung ergibt sich nun
durch die Eintrdge ob_head ( Kopf
der Verschachtelung ) und ob_tail (
Schwanz der Verschachtelung ). In
unserem Listing zeigt nun ob_head
auf das Objekt 1 und ob_tail auf Ob-
jekt 5. Das bedeutet. dali das erste
Objekt, das sich in der grofien Box
befindet, Objekt 1 und das letzte
Objekt der groBen Box Objekt 5 ist.
Schaut man sich nun den Eintrag
ob_next von Objekt | an, so sieht
man, daf3 dieser auf Objekt 2, ob_next
von diesem auf Objekt 3, ob_next von
diesem auf Objekt 4, ob_next von
diesem auf Objekt 5 und ob_next von
diesem wieder auf die grofie Box
Objekt 0 zeigt. Es wiire aber falsch

anzunehmen, daf} diese serielle Ver-
kniipfung immer so sein mul, viel-
mehr kénnte die Verzeigerung vollig
durcheinander sein. In unserem Bei-
spiel sehen wir, daf3 die Objekte 1 bis
5 wiederum in Untergruppen ver-
zweigen. Ist keine Verzweigung
mehr vorhanden, so steht in ob_head
und ob_tail eine -1.
Welche Arbeit mufl nun unsere Rou-
tine durchfiihren ? Zunichst schrei-
ben wir uns eine Routine, die sich
durch die Verzeigerung von ob_next
von einem Objekt zum anderen han-
gelt. Dies konnte folgendermalien
realisiert werden:
Objektnummer =0
Solange
Objekt bearbeiten...
Objektnummer = ob next-

Eintrag des aktuellen Ob-

jektes
wie ob next-Eintrag ungleich -1
Dadurch konnen Objekte in einer
bestimmten Ebene bearbeitet werden,
allerdings wiirden dadurch alle Ver-
zweigungen auBer acht gelassen. Den
Anfang und das Ende einer Verzwei-
gung konnen wir uns aber aus einem
Objekt in ob_head und ob_tail her-
auslesen. Ist keine Verzweigung vor-
handen, so erkennen wir das an einer
-1 in ob_head und ob_tail. Vervoll-
stindigen wir unsere Schleife also
folgendermalen:

Objektnummer =0
Solange
Objekt bearbeiten...
Ist ob head und ob tail
ungledich =i
dann ist Verzweigung vor-
handen: Bearbeite Ver-
zweigung ob_head bis
ob tail
Objektnummer = ob next-
Eintrag des aktuellen Ob-
sektes
wie ob next-Eintrag ungleich -1
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Wie muf} nun die Bearbeitungsrouti-
ne dieser Verzweigung aussehen ?
Richtig ! Im Prinzip genauso wie die,
die wir gerade entwickelt haben. Sie
mul} nur als Abbruchbedingung das
Erreichen des Objektes mit der Ob-
jektnummer ob_tail haben. Fiigen wir
also diese Abbruchbedingung ein:
Objektnummer =0
Solange

Objekt bearbeiten...

Ist ob head und ob tail un-

giltetech =1
dann ist Verzweigung vor-

handen: Bearbeite Verzwei--

gung ob head bis ob tail
Ist Objektnummer gleich mit
ob tail
dann breche Schleife ab
Objektnummer = ob_next-
Eintrag des aktuellen
Objektes
wie ob_next-Eintrag ungleich -1
Bemerken Sie etwas ? Die Routine,
die urspriinglich nur eine Ebene bear-
beiten konnte, kann nun auch tiefere
Ebenen bearbeiten. Was also liegt bei
einer Verzweigung niher, die gleiche
Routine wieder aufzurufen ?! Dazu
setzen wir die Objektnummer nicht
auf 0, sondern iibergeben diesen Wert
der Routine als Anfangswert, so daf}
die Routine allgemein geschrieben
folgendermalien aussieht:
WORK_TREE
Parameter: Baumadresse, An-

fangsobjekt, Endobjekt, Routi-
nenname

Objektnummer = Anfangsobjekt
Solange
Routine ‘Routinenname’ auf-
rufen

Ist ob _head und ob tail un-
gleich -1
dann ist Verzweigung
vorhanden: WORK TREE
mit ob_head und ob tail
aufrufen
Ist Objektnummer gleich mit
ob tail
dann breche Schleife ab

Objektnummer = ob next-
Eintrag des aktuellen Ob-
jektes

wie ob next-Eintrag ungleich -1
Je nachdem wie tief die Verschachte-
lung des Baumes ist, kann es schon
sein, dal work_tree (so der Name
unserer Routine) sich mehrfach selbst
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#include <aes_vdi.h>
/% Text-Strings der Objekte ¥/

char ¥strings[] = {
"0Objekt 6,
“Objekt 7",
"0Objekt 8",
"Objekt 9",
"Objekt 18",
“Objekt 117,
“Objekt 127,
"Objekt 13",
"Objekt 14",

"0bjekt 15",
“Objekt 16",
“Objekt 177,
“Objekt 18",
“Objekt 197,
“Objekt 28",
“Objekt 21",
“Objekt 22",
“Objekt 237,
“Objekt 24",
“Objekt 25"

/% Text-Informationen der Objekte ¥/

TEDINFO ted(] = {
strings[8], strings[9], strings(8], 3, 6, 8, Bx1188, B8x6, -1, 18,1,

strings[18], strings[9], strings[3], 3, 6, 8, Bx11868, @xe, -1, 18,1,
strings[11], strings[9], strings(9]1, 3, 6, @, Bx1188, @x@8, -1, 18,1,
strings(12], strings[9], strings[91, 3, 6, B, B8x1188, @xe, -1, 18,1,
strings[13), strings[9], strings(9], 3, 6, 8, Bx1188, 6x8, -1, 18,1,
strings(14], strings(9], strings[91, 3, 6, @, 6x1188, ©8x@8, -1, 18.1,
strings[15], strings[9], strings(9], 3, 6, B, Bx1188, 6x8, -1, 18,1,
strings[16], strings(9], strings[9]1, 3, 6, @, 6x1188, 8x@8, -1, 18,1,
strings[17], strings[9], strings[9]. 3. 6. B, Bx118@, Bx8, -1, 10,1,
strings(18], strings[9], strings(9], 3, 6, 8, Bx1180, 8x8, -1, 18,1,
strings(19), strings(9), strings[9], 3, 6, 8, @x1188, Bx8, -1, 18.1,
strings(28], strings(9], strings[9], 3, 6, 8, Bx1188, 8x8, -1, 18,1};

/% 0bjektbaumstruktur %/

DBJECT baull = {
-1, 1, 5, G_BOX, NONE, OUTLINED, @x211eeL, 8,8, 624,288,

2,6, 9, G_BOX, NONE, NORMAL, 8xFF1l@eL, 16,64, 112,192,
3. 18, 13, G_BOX, NONE, NORMAL, BxFF11@8L, 136,64, 112,192,
4. 14, 17, G_BOX, NONE, NORMAL, BxFF11@8L, 256,64, 112,192,
S 18 21, G_BOX. NONE, NORMAL, BxFF11B8L, 376.64, 112,192,
8. 22, 25, 6_BOX. NONE, NORMAL, BxFF1188L, 495,64, 112,192,
7. "-1,"Z1, G_STRING, NONE, NORMAL, strings(@l, 24,16, 72,16,
8, -1, -1, G_STRING, NONE, NORMAL, strings[1], 24,64, 72,16,
9. -1, -1. G_STRING, NONE, NORMAL. strings[2], 24,112, 72,16,
1. -1, -1, G_STRING. NONE. NORMAL. strings(31. 24,168, 72,16,
11, -1, -1, G_BUTTON, Bx48, NORMAL, strings[41, 24,16, 72,16,
12, -1, -1, G_BUTTON, Bx4B. NORMAL, strings(5), 24,64, 72,16,

13, -1, -1, G_BUTTON, Bx85, NORMAL, strings(6], 24,112, 72,16,
2, -1, -1, G_BUTTON, @xB5, NORMAL, strings(7], 24,168, 72,16,
15, -1, -1, G_BOXTEXT, NONE, NORMAL, &ted[Bl, 24,16, 72,16,

16, -1, -1, G_BOXTEXT, NONE, NORMAL, &ted[1], 24,64, 72,16,

17, -1, -1, G_BOXTEXT, NONE, NORMAL, &ted[2], 24,112, 72,16,

3, -1, -1, G_BOXTEXT, NONE, NORMAL, &ted[3], 24,168, 72,16,
19, -1, -1, G_TEXT, NONE, NORMAL, &ted(4], 24,16, 72,16,

28, -1, -1, G_TEXT, NONE, NORMAL, &ted[5], 24,64, 72,16,

21, -1, -1, G_TEXT, NONE, NORMAL, &ted[61, 24,112,72,16,

4, -1, -1, G_TEXT, NONE, NORMAL, &ted(7], 24,168,72,16,

23, -1, -1, G_BOXTEXT, NONE, SHADOWED, &ted(81, 24,16, 72,16,
24, -1, -1, G.BOXTEXT, NONE, SHADOWED, &ted(S], 24,64, 72,16,
25, -1, -1, G_BOXTEXT, NONE, SHADOMED, &ted[181, 24,112, 72,16,
5, -1, -1, G_BOXTEXT, LASTOB, SHADOWED, &ted[111, 24,168, 72,16};

extern selec_objc(), deselec_obj(); /% Vorwartsdeklaration %/
main()
int d: /% Dummy-Variable %/
appl_init(): /% AES initialisieren %/
form_center (bau, &d, &d, &d, &d); /% Box zentrieren %/
work_tree(bau, 8,8, selec_objc); /% Alle Objekte bearbeiten ¥/

printf(“Alle Objekte selektiert !!1!\n");

work_tree(bau, B,8, deselec_objc): /¥ Alle Objekte bearbeiten ¥/
printf("Alle Objekteé deselektiert !!I\n");

gemdos (7) ; /% Auf Tastendruck warten ¥/

appl_exit();
}

selec_objc(tree, which)
OBJECT *tree;
int which;




aufruft. Ubrigens, ein solches Aufru-
fen der eigenen Routine nennt man
rekursiv und wird gerade bei Baum-
strukturen sehr oft angewendet. Es
soll allerdings nicht verschwiegen
werden, dafi solche Routinen bei
hidufigen Selbstaufrufen kurzzeitig
viel Speicherplatz verbrauchen. Dies
ist in unserem Beispiel nicht so
schlimm, da ein Objektbaum hoch-
stens eine Verschachtelung von sie-
ben Ebenen zulift. Eine Implemen-
tierung der Routine work_tree() in
der Sprache *C” habe ich als Listing 1
mitgeliefert. Durch die allgemeinge-
haltene Herleitung der Routine miifite
es aber einfach sein, auch Implemen-
tierungen in anderen Sprachen durch-
zufithren. Implementierungen in ei-
ner anderen Sprache sind gern will-
kommen und wiirden in einer der
niichsten ST-Ecken verdffentlicht.
An dieser Stelle mochte ich die Frage
an den Leser weitergeben, was er von
solchen allgemeinen Darstellungen
einzelner Routinen hilt?!

Beim Aufruf der angegeben Routine
werden iibrigens als Parameter die
Adresse der Baumstruktur und die
Nummer des aktuellen Objektes
iibergeben. In meinem Beispiel wer-
den damit erst alle Objekte selektiert
und dann deselektiert. Es ist natiirlich
selbstverstindlich, dall die entspre-
chende Routine eine entsprechende
Parameterliste enthalten muf3. Theo-
retisch wire es auch moglich in der

aufgerufenen Routine alle Textfelder
zu loschen oder, oder, oder... In der

Praxis sollte man tbrigens noch ein
paar zusitzliche Abbruchbedingun-
gen einbauen: So sollten alle Unter-
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181: deselec_objc(tree, which)
182: OBJECT *tree;
183: int which;

{

111 /%

126

128: O0BJECT *¥baum;
129: int ob_an, ob_en;
138:  int (%aufruf) O);

96: treelwhichl.ob_state |= SELECTED; /% Objekte selektieren ¥/
97: objc_dran(tree,nhich,8,08,8,648,4088); /¥ und zeichnen ¥/

98: ; gemdos(7) ; /% Auf Tastendruck warten ¥/
99:

lee:

184:

185: treelwhichl.ob_state & ~SELECTED:; /¥ Objekte deselektieren ¥/
186 objc_dran(tree,which,8,8,8,648,480): /% und zeichnen ¥/

187: gemdos(7); /% Auf Tastendruck warten %/
188: }

189:

1181 /30HEHEHEERRHE0REEOHEEEEEEHEERHEHEERRHEEHEEHHH00HHO0HEEHEEREERE0E00R00000L/

112: /% work_tree wandert die Objektstruktur eines Baums ab und fiihrt dabei ¥/
113: /% eine Routine aus, die das aktuelle Objekt bearbeitet. Dieser Routine ¥/
114: /% werden die Baumadresse und der Indes des momentan aktuellen Objektes ¥/

115: /% ibergeben. ‘Achtung’: work_tree ruft sich rekursiv auf... */
1160 /% */
117: /% Parameter: baum Baumadresse */
118: /% ob_an Anfang der Handerung */
119: /% ob_en - Ende der Handerung */
128: /% aufruf - Routine, die ausgefiihrt werden soll */
121 /% */
122: /% Soll der gesamte Baum bearbeitet werden, werden ob_an und ob_en auf ¥/
123: /% Null gesetzt. */
124: /% */

1251 /30HHHHHEHRROH00BEOHHEEHEEHHEHEHHEEEHEHHHOHH000OHH00HHOHE00EEEEREER0NN00 /

127: work_tree(baum, ob_an, ob_en, aufruf)

131

132: int ob_ind: /% aktueller Objektindex %/
133:

134: ob_ind= ob_an: /% Index ist erstes Objekt ¥/

135:

136: do /% 'Endlos’ bis zum break %/

137: {

138: (¥aufruf) (baum, ob_ind) ; /% Aufruf der Routine ¥/

139: if (baumlob_ind].ob_head!=-1) /¥ falls Verzweigung vorhanden ¥/
140: work_tree(baum, baumlob_ind]l.ob_head, baumlob_ind].ob_tail, aufruf
141:

142: if (ob_ind==ob_en) /% letztes Objekt bearbeitet %/
143: break; /% Schleifenende ¥/

144: ob_ind=baumlob_ind].ob_next; /¥ ndchstes Objekt ¥/

145: ) Inhile (baumCob_indl.ob_next!=-1);

146:

/% Adresse der Baumstruktur %/
/% Anfang und Ende %/
/% Routine, die aufgerufen wird %/

gruppen ausgelassen werden, bel
denen das HIDDEN-Flag gesetzt
worden ist. AuBlerdem sollte auf das
Flag LASTOB in ob_flags abgefragt
und falls gesetzt, die Schleife abge-
brochen werden, was aber hier nicht
so einfach ist, da dieses Objekt in

ciner der ticferen Ebenen liegen
konnte.
In der Holfnung, dali ab sofort alle
Objektbearbeitungen auf diese Weise
durchgefiihrt werden und nicht mehr
von Objektnummer O bis zum Ende,
verbleibe ich bis zum niichsten Monat
Stefan Hahn
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Prg. fiir alle ST-Modelle — Exzellent in Struktur, Grafik, Sound

— alle Prg. in Deutsch — alle Prg. S/W und Farbe

ASTROLOGISCHES KOSMOGRAMM

- Nach Eingabe von Namen, Geb.-
Ort (geogr. Lage) und Zeit werden er-

rechnet: Siderische Zeit, Aszendent,
Medium Coeli, Planetenstande im Zo-
diak, Hauser nach Or. Koch/Schack
(Horoskop-Daten m. Ephemeriden) -
Auch Ausdruck auf 2 DIN A4 mit all-
gemeinem Personlichkeitsbild und
Partnerschaft 75, -

BIORHYTHMUS zur Trendbestimmung
des  seelisch-/geistig-/korperlichen
Gleichgewichts, Zeitraum bestimmbar
- Ausdruck per Bildschirm und/oder
Drucker mit ausfuhrlicher Beschrei-
bung uber beliebigen Zeitraum mit
Tagesanalyse. Ideal fur Partnerver-
gleich 56, -

KALORIEN-POLIZEI - Nach Einga-
be von GroBe, Gewicht, Geschlecht,
Arbeitsleistung erfoigt Bedarfsrech-
nung und Vergleich m. d. tatsachli-
chen Ernahrung (Fett, EiweiB, Kohle-
hydrate,. Idealgewicht, Vitalstoffe, auf
Wunsch Ausdruck. Verbrauchsliste
ftor Aktivitaten 56, -

GELD - 25 Rechenroutinen mit Aus-
druck fur Anlage - Sparen - Vermo-
gensbildung - Amgrtisation - Zinsen

(Effektiv-/Nominal) - Diskontierung
~ Konvertierung - Kredit - Zah-
lungsplan usw 96, -

GLOBALER STERNENHIMMEL -
zeigt aktuellen Sternenhimmel fur Zett
+ On nach Eingabe Anklicken eines
Objekts gibt Namen aus, Anklicken
eines Namens zeigt das Objekl blin-
kend oder im Sternbild verbunden.
Lupe fur GroBdarstellung mit Hellig-
keiten. ‘'Wandern' simuliert Bewegung
oder Drehung der Erde 89, -

FONT EDITOR unter DEGAS - 12
bekannte Schnftarten m. deutschem
Zeichensatz 64, -

CASINO-Roulett - Mit Schnellsimu-
lation, Chancentest, Sequenzenverfol-
gung, Kassenfihrung. Haufigkeitsana-
lyse. Setzen d. Anklicken d. Chancen
aut Tischgrafik 68, -

GESCHAFT - Bestellung, Auftrags-
bestatigung, Rechnung, Lieferschein,
Mahnung, 6 Briefrahmen mit Firmen-
daten zur standigen Verfugung (An-
schrift, Konten usw., Menge/Preis,
Rabatt/Aufschlag, MwSt., Skonto, Ver-
packung, Versandweg usw.) Mit Ein-
bindung von abgespeicherten Adres-
sen und Artikeln 196, -

ETIKETTENDRUCK - bedruckt 40
gangige Computer-Haftetiketten-For-
mate nach Wahl und Auflagebestim-
mung, kinderleichte Gestaltung, Abla-
ge fur wiederholten Gebrauch 89, -

BACKGAMMON - uberragende Gra-

fik, ganzlich mausgesteuert, ausfihr-
liche Spielanleitung, lehrreiche Stra-
legie des Compulers. in 6 Farben
bzw. Grauabstufungen bei S/W 58, -

I. Dinkler - Idee-Soft

Am Schneiderhaus 17 - D-5760 Arnsberg 1 - Tel. 02932/32947

usw. usw. - Fordemn Sle mit Frelumschiag unsere Liste anl
Im Computer-Center oder bei uns zu obigen, unverbindlich empfoh-
lenen Preisen + DM 3, - bei Vorkasse oder DM 4.70 ber Nachnahme

Datelverwaltungen:

Adressen 66, -
Bibliothek 86, -
Diskothek 76, —
Dokumente 96, -
Exponate 116, -
Galerle 116, -

Inventur, Flbu-gerecht 116, -
Lagerartikel 86, -
Museum 116, -

Videothek 76, -

Diskstation LA1 : ms, anschiust. 298, -
Neue Generation mit 3,5 NEC 1037-Laufw., im grauen Alu-
gehduse * inclusive Netzteil * 100% kompatibel * Extrem
leise und klein * MaBe incm: L17,5xB 10,4 x H2,9 = Fir
alle ST u. Mega ST * ACHTUNG: Unsere Stationen laufen
auch als 2. Station an SF 314/354 und 1040 ST einwandfrei

Gegen Aufpreis in mehreren Ausfiihrungen lieferbar:

# Ein-/Ausschalter DM 10, - * Umschalter zum Anschluf
fur 3. Laufwerk DM 20,— (nur in Verbindung mit Buchse)
* Buchse zum AnschluB einer weiteren Station DM 35, -

Modul-Port Erweiterung 110,-

Platine bestuckt mit 3 original Atari-Steckleisten
Platzsparend da senkrechles Einstecken moglich, umschaltbar.
Dazu passend: Modul-Port-Treiber

fir Verldngerungen bis zu 1 m Preis auf Anfrage

Monitorbox anschluBfertig 49,90

Umschaltung zwischen Farb- u. S/W-Monitor (Bild u. Ton)
anschluBfertig im Gehduse eingebaut * Mit ca. 20 cm
langem Kabel, d. h. Rechnerbuchsen werden nicht verdeckl

AnschluBfertige Kabel

Festplatten-Verldngerungskabel, 1 m, 49,90 * Festplat-
ten-Ersatzkabel, 2 m, 55, - * Floppykabel (3,5") 29,90 *
Floppykabel (5,25") 29,90 * dto. fur 2 Laufwerke 49,90 *
Monitorkabel fir Fremdmonitor (Cinch) Rechnertyp angeben
35, - % Scartkabel, 2 m (V), mit R-Schaltung 39.90 *
Druckerkabel 2 m, rund 29,90 » Midi-Kabel, 5 m, 35 - *

Doppelstation 2xLA1 598, -

Floppybox 3iavrwenke amst  99,-
Ermoglicht den Anschlu von 3 Stationen am ST, integrierte
Treiberschaltung fir 5,25 Laulwerke * Leuchtdioden zei-
gen an, welche Laufwerke aktiviert sind « Umschaltung wéh-
rend des Betriebs ohne Reset und Programmverlust « SF314/
354-Laufwerke auch als B- oder C-Station anschlieBbar * Fir
alle ST/Mega ST » Bei Bestellung Rechnertyp angeben! »

ST-Oszilloskop 399,-

ST als Oszilloskop, Speicheroszilloskop, und Oszillograph.
50 Seiten Bildschirmspeicher * MeBdauer: 1 msec bis 70 Std.
60 000 Messungen pro Sekunde * Timebase: 50us/L bis 500
sec/L * Die gespeicherten Daten konnen mit beliebiger Soft-
ware weiterverarbeitet werden % Auch als Sound-Sampler ein-
setzbar % Mit zusatzlicher Software ist der Betrieb als EKG-
Auswerter, Sprachanalysator, NachhallmeBgerat usw. moglich

Stecker und Buchsen

Original 40pol Modulportbuchse 19, - * Monitorstecker
6,90 * Monitorbuchse 8,90 * Floppybuchse 10,90 » Flop-
pystecker 8,90 * 19pol DMA-Stecker mit Gehause 9,90 *

Sonstige auf Anfrage

Sonstiges Zubehor

Speichererweiterung auf 1 MB, 2 MB u. 4 MB auf Anfrage
* Uhrmodul » Floppy-Einbaunetzteil 39,90 » Alu Roh-
gehause fiir NEC 1037 19, - * Blittertos-Fastrom 25. - «
Fastrom (altes TOS) 25, - * Rom Tos incl. Fastrom 99, -
Blitter-ROMTOS incl. Fastrom 99, - * NEC 1037 (incl. An-
schluBkabel u. Powerstecker 249, —

Versandhinweis: Mindestbestellwert DM 20, - % Versandkosten: Nachnahme DM 6,50 » Vorkasse DM 5, -
Versand ins Ausland nur gegen Vorkasse und abziglich 14 % Mwst. (Versandkosten DM 12, -)

ROM TOS-UMSCHALTUNG ...~............... 199,-
Blittertos und altes Tos gleichzeitig, fur alle ST-Mega ST.
Umschaltbar, steckbarer Einbau incl. Fastrom.

WISCHOLEK Computertechnik x Mesteroth 9 % 4250 Bottrop 2 * & (020 45) 816 38 Mo-Fr 10-11.30 u. 15-18 Uhr
VORMALS MIWIKO + NUR VERSAND: DIREKTVERKAUF UND VORFUHRUNGEN NUR NACH VORHERIGER TELEFONISCHER TERMINVEREINBARUNG.

Disk-Station
ST-3

* mit NEC 1037 A

* mit Kabel, Netzteil VDE

» Metallgehéduse grau, schlagfest
* Blende grau

* 2 x 84 Tracks, 950 KB max.

* 100 % ST-kompatibel

* 26 mm flach, voll Garantie

FISCHER COMPUTER
TEL: 06164/46 01

Disk-Station
ST-13
569,— DM

+ mit NEC 1037 A, grau Blende
» Metallgehduse grau,
komplett anschluBfertig
* je 2 x 84 Tracks, 950 KB max.
* 100 % ST-kompatibel, 55 mm hoch
* mit Kabel, Netzteil.

FISCHER COMPUTER
TEL: 06164/4601

5 1/4”-Drive
ST-5
389,- DM

* mit TEAC FD 55 FR

* komplett anschluBfertig

* Kabel, Netzteil eingebaut VDE
* grau Metallgehduse

* 40/80 Tracks umschaltbar

* 100 % IBM ST kompatibel

FISCHER COMPUTERSYSTEME
GOETHESTR. 7

6101 FRANKISCH-CRUMBACH
TEL: 06164/46 01
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Herbert Comanns

Heinrich-Libke-StraBe 24 - 4044 Kaarst 1 - Telefon (02101) 63746

Software — Sprachen z. B. Lattice C 249,00

Modula Il Dev. 298,00

Unterhaltung z. B. Psion Chess 65,00

California Games 79,00

Anwendungen — z. B. Signum 2 auf Anfrage
Fibu- und Auftrags-

bearbeitung  auf Anfrage

Hardware — z. B. Floppylaufwerk 339,00

Disketten — z. B. Nashua 1D 37,40

Nashua 2D 39,90

no Name 2D 28,50

Wir liefern

samtliche Hard- und Software (auch PC’s + Amiga)

NEC 1037 A
195,- DM

* 100 % ST-kompatibel

* mit grauer Blende

* 2 x 84 Tracks, 950 KB max.

* neueste Version, nur 5 Volt

* nur solange Vorrat

FISCHER COMPUTERSYSTEME
GOETHESTR. 7

6101 FRANKISCH-CRUMBACH
TEL: 06164/46 01

Schonaich Soft & Hardware oietet an:

GfA-Produkte TIM 1.1 _Eine Buchfihrung 298, - DM
GiA-Basic Interpreter 99— DM | Cashllow _Ein Kassenbuch® 298, - DM
GfA-Basic Compiler 99— DM | Banklransfer Verw. fur Zahlungsvordrucke 298, - DM
GIA-Vektor 99— DM Depot .Eine Aultragsverwaltung” 498, - DM
GfA-Draft plus 349 - DM | MCC Macro Assembler 155.— DM
GIA-Draft 198.— DM | MCC Pascal Compiler 244, DM
GIA-Objekt 99.— DM | MCC Lisp 448, - DM
GIA-Starter 59.— DM | MCC BCPL Compiler 320.- DM
GIA-Movie 149, — DM | K-Seka Assembler 198, - DM
GIA-Artist 149, — DM | K-Graph 2 148, - DM
monoSTar plus 149, — DM | K-Switch (Utility-Prg) 99, - DM
colorSTar 99.- OM | ST-Piot 59,—- DM
ST-DIGI-DRUM 79.- DM | Dopot Deluxe 398.— DM
Fiir Einsteiger - Einsteigerser: Salix Prolog 198, - DM
Gl A-Basic Interpreter, GJA-Basic Compiler, Mega Painter 69.— DM
GifA-Vektor plus Lexikon fiir nur zusammen 198, - DM | ST-Archivar 69, - DM
CP/M-80-Emulaton)Z fur Atani ST 69.— DM
Becker-Produkte dBMAN ST 399 — DM
Becker Base ST Dateabank 98- OM | 4t Jengl. Wortschatz zu Protext ST 49,— DM
Beckertext ST _Textverarbeitung 199 - DM E
s asy Draw 2 / CAD ST 249, - DM
Beckerpage ST 1.0 398.- DM ST Paint 99 - DM
Beckertools ST 99.- OM | o o hase ST 249 — DM
Kalkumat ST 199, M | puperbase g
0 Faktura ST (integriertes Paket) 199, - DM
atamat ST 99.- OM | o et ST 148 — DM
Textomat ST 99, DM | 1O {
Protimat ST 99— OM Mark Williams C Compiler ST (deutsch) 349, - DM
> acta ST 79.- DM
Sonstige Software Publishing Partner ST (inkl. ST PAINT deutsch) 249, - DM
fibuMAN e _Einnahmen-UberschuB Rechnung™  398,— DM | Devpac Assembler ST 148, - DM
NbuMAN f _Finanzbuchhaltung” 768.— DM | Hardware ST-Unt .- DM
fibuMAN m _Mandantenfahige Finanzbuchhaltung™ 968, — DM | PD-Service je Disk 7.50 DM Versandkostenanteil 5, — DM

Wir suchen stindig glinstige Einkaufsquellen. Angebote bitte an uns zusenden!

Schonaich Soft & Hardware seniner srase 4 - 1048 Grevenbroich - Tel. (02181) 42114

Public-Domain Softwarepakete
* 5 Markendisketten MF 1 DD, doppelseitig forma-
tiert und gefiilit mit guter Public-Domain Software

Achtung Preisanderung!

Paketpreis nur noch DM 39, -

inklusive Porto und Verpackung!

1 PDO1 - F‘D1O__2 PD11 - P020_3 PD21 - PDSC‘
aus aus aus
ST-Computer ST-Computeq] ST-Compute

10 PD-Disk 6 10 PD-Disk

10 PD-Disk -
aus aus
Kalifornien aller Welt

aus
Kalifornien

aus aus B aus
Kalifornien Kalifornien

4 5
il |
7 10 PD-Disk _8 10 PD-Disk 10 PD-Disk
| l
11

10 PD 31-PD 44

Kalifornien
PD41-PD51 :12 10 PD-Disk

aus " aus aus

ST-Computer ST-Compute! aller Welt
13 10 PD-Disk :14 10 PD-Disk :|5 10 PD-Disk

aus aus aus

aller Welt aller Welt Kalifornien
16PD 52 -61 ]7 PD 62-71 1,810 PD-Disk

aus aus | Jaus
ST-Computer| ST-Computer| Kalifornien

Paket Enthdlt PD 72 - 81 aus ST-Computer. Z. B.
Videoarchiv + Maxidisk * Datebook = Pe-
riode # AESLIB * U_ Boot * Fonts fur PD

19 40 * Malprogramm * elc...

Paket Enthalt PD 82 - 91

+ Updates ,U1" und ,U2" aus ST-Com-

puter, z. B. Skat, Grusel, Masterpainter, Sta-
rofix, Hypervoc, etc...
Paket Enthalt PD 92 - 101 aus ST-Computer.
_1 Z.B. ST-Speech » ST-Klick * MACPAN

Andurlin * Minigolf # Trash x Sharp *

Minenfeld % Missile und vieles mehr
Paket Enthalt PD 102 - 111 aus ST-Computer

Z. B. Lohnsteuer = Aktie * Depol =

22 Poster % Napoleon » Druckerutilities *
Wordplus Utilities * Soundcomputer...

Paket Enthalt 12 Disks aus Kalifornien.

Protect schitzt vor Viren * NeoCalender

INSERENTEN-VERZEICHNIS

AB-COMPUTER 128 GFA 7,64,65, 180 PHILGERMA
ACTIVE SOFT 60 GRUBER 25 PRODATA
ALPHATRON 24 GDAT 24 PRALL
APPLICATION SYSTEMS 2 GDATA 11, 48,49, 60 PADERCOMP
ADVANCED APPLICATION 57 GALACTIC 74  PROFISOFT
ATARI 17 HSS 106  PRINT TECHNIK
ALEXANDER COMPUTER 74 HERBERG 57 PD EXPRESS
ARC 99 HAASE 24,82 RAAB

AS DATENTECHNIK 25 HEIM 13,15 RHOTHRON
BAVARIA SOFT 95 HC SOFT 147  SCHUSTER ELEKTR.
BAUER 23 IDEE-SOFT 146 SCHONAICH
BIELING 29  IFA KOLN 141 STARCK
BEHLER, S. 95 IDL 147  SC SYSTEMTECHNIK
COPYDATA 88 IKS 173 SEXTON
COMPUTER MAI 23 KNISS 74  STALTER
COMPUTER-PHOTO 73  KAROSOFT 24 SYBEX

COMPY SHOP 173  KIECKBUSCH 60 SCHLEGEL
CWTG 33 KOHLER, G. 23 TOOLS

CSF 179  KRAY ELEKTR. 33 TK-COMPUTER
COMP TEC 25  LISCHKA 179  TAOS

CASH 25, 68, 88, 145 LESCHNER 173 TECHNOBOX
DATA-BECKER 75,97 LAZARIDIS 60 VODISEK
DELO 29 MAYER-GURR, C. 85 VORTEX
DIGITAL WORKS 65 MAXI-SOFT 29  WITTICH
DREWS 33 MARKERT 87 WISCHOLEK
ESCH 60 MELCHART 172 WDS
ECOSOFT 74 MULTICOMP 33 WALLER
EUROSXSTEMS 29  MERLIN 166, 167, 169, 174, 175 WEESKE
FISCHER 146  OHST 114 WEIDE

FSKS LUDWIG 99 OMIKRON 69 YELLOW

FSE 30 PORADA 25 ZAPAROWSKI

43
79
172
8s
99
173

131
30
67

147
25
87

141
95
83

173
87

121

172,173

140

29

99
146
141

74
115

19

60

erstelle Kalender aus Ihren Bildern * neue

Borders flr Printmaster % ArtDeco Fonts

fur Degas Elite * Bannermaker = Turtel
Harddiskbackup * Spiele etc...

Paket enthalt PD-Service Disk 112-121 + Updates

Z. B. World * Zeitmanager * Metropol *

Dallas # Sherlock » Scribble % Uniterm

24 2.0a » Lattice * Tape Label * Wissen Sie

es x Go__Up » Oelimperium % uvm.

Paket Enthéalt PD-Service Disk Nr. 122 - 131

Z. B. PD__Bolo » CAD 2 » HorrorschloB

* Hyperformat « Cube Hack * Inversi %
Planet * Chemlib + einige Updates
Gewiinschte Pakete ankreuzen u. Bestellung einsenden an:
IDL-Software
— Public Domain -
AlkmaarstraBe 3 - 6100 Darmstadt 13

Info-Diskette Nr. 5 OM 5,—
[ ] Po-Liste + neue CLIP-ART
+ Belagerung, das Spiel um die Burg

Scheck ber DM liegt bei,
Ich erhalte die Pakete verpackungs- u. versandkostenfrei
NACHNAHME

(Nur Inland, zuzigl. DM 5,— NN-Gebihr)
Ganz Eilige bestellen einfach telefonisch: (06151) 58912
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Gibt es nicht? Gibt es doch! Mit un-
serer Umbauanleitung kann jeder
versierte Hobbyelektroniker aus
seinem Schwarz/Wei-Monitor
einen Monitor fiir alle drei Auflo-
sungsstufen bauen. Nur fiir die
Farbe brauchen Sie nach wie vor
Pinsel und Farbenkasten.

Vorab miissen wir Sie aber auf ein
Problem aufmerksam machen. In der
Redaktion ist tiber die Verdffentli-
chung dieses Artikels eine wilde Dis-
kussion entbrannt. Die Einen pochen
auf die Verantwortung gegeniiber der
Leserschaft und wollen eine Umbau-
anleitung, die mit Sicherheit bei eini-
gen Lesern zu Problemen fiihren wird
(alleine schon dadurch begriindet,
daB wir im Laufe der Recherche vier
verschiedene Monitorversionen ge-
funden haben - wer weil}, wieviel
Versionen es insgesamt gibt...), unter
diesen Voraussetzungen nicht verof-
fentlichen, und die Anderen, die dem
Leser seine eigene Verantwortung
nicht nehmen wollen - auch auf die
Gefahr hin, daf einige Monitore und
hoffentlich kein Leser seinen Geist
aufgeben wird.

Nun, den Artikel haben Sie vor sich
liegen - trotzdem mochten wir es klar
betonen: Diese Umbauanleitung ist
nichts fiir den Laien. Sie sollten iiber
gewisse Grundkenntnisse in der Fern-
sehtechnik verfiigen. Weiterhin sollte
Thnen ein kleiner MefBgeritepark zur
Seite stehen, um bei Problemen zu-
mindest den Urzustand wieder herzu-
stellen. Dennoch ist die Gefahr sehr
grof3, daf} Ihnen selbst das nicht mehr
gelingt, da der ATARI-Meonitor sehr
“Bauteilekritisch™ aufgebaut ist. Die
groBBere Gefahr betrifft aber Ihre eige-
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ATARI MULTISYNG
SM-124

ne Person. Abgesehen von den
lebensgefihrlichen Spannungen, die
in dem Gerit “frei zuginglich™ sind,
besteht auch die Gefahr einer Implo-
sion der Bildrohre (z.B. durch Um-
kippen des Monitors). Schiitzen Sie
sich durch eine Brille vor Verletzun-
gen der Augen und benutzen Sie beim
Abgleich zumindest einen Trenntrafo
(trotzdem bleiben die Spannungen
lebensgefihrlich!). Tragen Sie aul3er-
dem isolierende Schuhe.

Zum SchluB: Sollten Sie die leise-
sten Zweifel an Ihrer Umbaubefi-
higung haben - lassen Sie lieber die
Finger davon.

Und wer es nun noch immer nicht
lassen kann - hier die Umbauanlei-
tung:

Bevor Sie richtig loslegen, stellen Sie
erst einmal Thren Monitor auf den
Kopf und sehen Sie durch die Liif-
tungsschlitze. Sollten Sie drinnen
eine dunkelgriine Platine sehen, diir-
fen Sie sich freuen. Wenn Sie statt-
dessen ein graues Blech erblicken,
bereitet das grofere Probleme, denn
eigentlich miifiten hier viele Bauele-
mente und Kabel von unten angelttet

Die neueren Monitore mit dem Blech
auf der Platinenunterseite (ab etwa 6/
1987) konnten nicht so ausfiihrlich in
der Anleitung behandelt werden. Sie
miiften in diesem Fall alle Bauteile
auf einer gréBeren Lochrasterplatte
unterbringen und auflerdem die Lei-
terplatte sehr miihsam ausbauen.
Eventuell ist dann der Kauf eines
Modulators fiir Sie doch interessan-
ter.

Der Umbau wird jetzt Schritt fiir
Schritt erklirt. Schauen Sie sich die
Detailfotos an, auf ihnen haben wir
die jeweiligen Positionen noch zu-
sitzlich mit Pfeilen markiert. Auller-
dem konnen Sie die Orginalbauteile
anhand ihrer Bezeichnung auf der
Platine finden:

Vorab: Netzstecker aus der Steck-
dose!

1. Zuerst wird das zusiitzliche Video-
kabel installiert:

1.1 Offnen Sie den Monitorstecker
und bauen Sie die Widerstinde
R1, R2 und R3 ein.

Dazu sind einige Steckstifte zu
losen. Bild 1 hilft beim spiiteren

werden. Zusammenbau.
Pin Nr. Funktion Anschlufs
/ Audio Ausgang gelb
4 Monochrom Sensor schwarz
6 Griin Ausgang an R2
7 Rot Ausgang an R1
8 12V Ausg. (10mA) welf3
9 Horiz. Sync. Ausg. blau
10 Blau Ausgang an R3
11 Monochrom Signal Ausgang  braun
12 Vert. Sync. Ausg. griin
13 Masse grau
Die iibrigen Pins werden nicht gebraucht

Bild 1



Leider kann es auch hier ein Problem
geben:

Wenn der Monochromsensor im
Stecker selbst an Masse angeschlos-
sen ist, muf} diese Briicke durchge-
trennt und ein weiteres Kabel von Pin
4 auBlen am Originalkabel entlang
zum Monitor gefiihrt werden.

1.2 Bohren Sie ein Loch (3mm
Durchmesser) in die Steckerhiille
und l6ten Sie die Ader des diinnen
abgeschirmten Kabels mit den
freien Enden von R1 - R3 zusam-
men.

Bohren Sie das Loch dicht neben
die Knickschutztiille. Die Ab-
schirmung vom diinnen Kabel
braucht im Stecker nicht ange-
schlossen zu werden.

1.3 Der Monitorstecker wird wieder
zusammengebaut. Die Kabel
werden mit Kabelbindern in kur-
zen Abstinden gebunden.

2. Esfolgen alle mechanischen Arbei-
fen:

2.1 Entfernen Sie die Gehéauseriick-
wand vom Monitor (5 Schrauben
und 1 Stecker fiir Lautsprecher).

2.2 Bohren Sie ein Durchgangsloch
(3.5mm Durchmesser) fiir das
diinne Kabel 3mm oberhalb des
Dicken.

2.3 Befestigen Sie den Drehschalter
am Blech und bohren Sie ein
Durchgangsloch an gleicher Stel-
le in die Gehiuseriickwand.

Beim Bohren diirfen keine Me-
tallspéine in das Gerdt kommen.
Am besten bedeckt man die Elek-
tronik vorher mit einem Hand-
tuch. Zum Loten muf der Schal-
ter nachher einige Male gelockert
und etwas gedreht werden.
Vorsichtist beim Bohren geboten.
Die niedrigste Drehzahl ist unbe-
dingt einzustellen, oder man be-
nutzt eine Handbohrmaschine.

3. Der Analogverstirker wird aufge-
baut (Lochraster ca. 15 x 30mm)
und an den Video-Verstirker
angelotet (Buchstabe K-M). (Bild
2).

Dazu mufy die Video-Verstérker-
Platine vorsichtig von der Bild-

HARDWARE

rohre abgezogen werden.

4, Die nun folgenden Anderungen
finden auf der Grundplatine statt.

(Bild 3):

4.1 Ersetzen Sie R 606 (330 k) durch
470 k. Der neue Widerstand kann
selbstverstindlich auch von un-
ten angeldtet werden.

4.2 Ersetzen Sie Diode D708 (RGP
10 G) durch Diode RGP 30 G
(von unten anlGten). Die Diode
sitzt gut versteckt zwischen Zei-
lentrafo und Kiihlblech.

4.3 Loten Sie von unten 2 Draht-
briicken: IC 302 Pin 8 - Pin 10 und
IC 302 Pin9-Pin 11.

4.4 Bringen Sie auf der Platinenun-
terseite, wie im Schaltbild und
Bild 3 angegeben (fiir Buchstabe
A-C, I, N, O und Q), folgende
Bauteile an:

-C2

-R9, C3, D3, R8

-R10

-C4

-R11,C7,C8,CY (Kiirzen Sie die
Beinchen vom Zeilentrafo, damit
diese nicht einen Kondensator
aufspiefien kénnen; sonst droht
ein  Kurzschlufs mit gefihrlicher
Hochspannung).

Falls die Platine ihres Monitors von
unten nicht zugénglich ist, miissen
Sie alle diese Bauteile auf eine Loch-
rasterplatine loten. (Ab ca. 6/87)

5. Verdrahten Sie mit Schaltlitze
nach Schaltbild alles auller An-
tennenkabel und Buchstabe D-G.
Diode D4 und die Drahtbriicken
werden zuvor an den Schalter
geldtet.

Die meisten Kabel werden locker
von der Platinenunterseite zum
Schalter gefiihrt. Auf Kabelbin-
der sollte aus hochfrequenztech-
nischen Griinden verzichtet wer-
den. Die beiden Schalterebenen
sind in der Kontaktanordnung
nach dem Schaltbild zu ver-
drahten.

Schieben ) Sie einen [Isolier-
schlauch Uber alle Bauteile.

Bei neuerem Monitor:
Viele Anschliisse konnen auch von
oben hergestellt werden. Aber wenn

das Blech am neueren Monitor Thnen
die Sicht nimmt, ist es jetzt an der Zeit
die Grund-Platine komplett auszu-
bauen. Dazu miissen Sie seitlich 2
Schrauben losen. Das Chassisblech
konnte ebenfalls abgeschraubt wer-
den (Siehe 7.)

6. Der Monochrom-Sensor wird an-
geschlossen (Buchst. F):

Ziehen Sie den Stecker des Moni-
torkabels (P301) von der
Grundplatte und trennen Sie den
Monochrom-Sensor-Anschlufl
ab (schwarzes Kabel, ehemals an
P30

Das zum Computer fiihrende Ka-
belende wird nach Schaltbild an
D4 angeschlossen. Das zum
Stecker fiihrende Ende bleibt un-
benutzt.

Wenn sie unter 1.1 das Zusatzkabel
anschlieBen muften, wird dieses
Kabel zu D4 gefiihrt. P301 bleibt
unveridndert.

7. Jetzt kommt der schwierigste Teil
(weil kaum zugéinglich):

7.1 Stellen Sie den Monitor in Nor-
mallage auf den Tisch. Kippen
Sie ihn nun auf die Bildschirmsei-
te (weiche Unterlage benutzen)
und 16sen Sie die 3 Halteschrau-
ben fiir das Chassis. Kippen Sie
den Monitor wieder in Normalla-
ge und riicken Sie das Chassis
vorsichtig vom Monitor ab. Zie-
hen Sie den Stecker, wenn erfor-
derlich.

7.2 Trennen Sie die Anode von Diode
D707 von der Leiterplatte und
biegen Sie die Diode senkrecht
nach oben. Ersetzen Sie C716
durch C5,C6,D5 nach Schaltbild
(auf Polaritdit der Diode achten)
und schlieffen Sie das flexible
Antennenkabel an. (Schirm=0)
Anode von D5 und Buchstabe N
an das freie Beinchen von Diode
D707).

7.3 Isolieren Sie das ganze gut, da
sich der Netzschalter in direkter
Nachbarschaft befindet (Lebens-
gefahr). Auch von der schwarzen
Kohleschicht (leitfdhig!) auf der
Bildrohre droht  Kurzschlufige-
fahr.
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Bild 2: Blick auf den Rihrenhals nach Modifi-
kation auf den eingebauten Schalter und das
Zusatzkabel des Monitorsteckers.

B Drehschalter

_|B Zusitzliche
Monitorleitung
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Bild 3: Zeigt auf der Litseite der Grundplatine (von unten) die genaue Litstelle von C2-4, C7-9, R8-11, D3 fiir Buchstabe A-C, I, N, O, Q).
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Bild 4:  Linke Platinenseite nach der Modifikation von der Bestiickungsseite aus gesehen.

16790 8
10LIIvel
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Rild 5: Rechte Platinenseite nach der Modifikation von der Bestiickungsseite aus gesehen.
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Das Chassis kann danach wieder
festgeschraubt werden. (Masse-
stecker der Bildréhre wieder ein-
stecken!)

7.4 Das Antennenkabel kann an den
Schalter angeldtet werden. Der
Analog-Verstdrker wird nun auch
vollstindig verdrahtet. (Buchsta-
be G, E und das diinne Video-
Kabel mit Schirm)

8. Pause

9. Jetzt ist die Umriistung beendet.
Halt! Uberpriifen Sie alle  An-
schliisse noch einmal. Sind die
Kondensatoren C5 und C6 noch
auf Threm Platz? Werden die
Kondensatoren C7, C8 und C9
auch nicht von irgendwelchen
Pins aufgespieBt? (KurzschluB3-
gefahr, denn der Zeilentrafo er-
zeugt Hochspannung!)

10, Alles OK? Wenn “Ja” kann die
Modifikation getestet und abgeg-
lichen werden. (Siehe Kasten)

11. Nur wenn Ihnen der neuere Moni-
tortyp gehort, miissen Sie moglicher-
weise auch ein 70 Volt Netzteil ein-
bauen!
Das ist aber nur erforderlich, wenn
Atari auch einen anderen Zeilentrafo
eingebaut hat. Im Farbmodus wird
dann die Bildhelligkeit viel zu hoch,
weil die +70 Volt Spannung auf 50V
abfillt.
Das Netzgerit stiitzt diese Spannung,
und somit ist die Helligkeit wieder auf
normalem Niveau.
Der Plus-Pol des Hilfsnetzteiles wird
an die Kathode von Diode D711 an-
geschlossen. Der Minus-Pol wird mit
Masse (z.B. Chassis) verbunden. An
der Kathode von D711 kann man
iibrigens auch die Gleichspannung
messen und somit beurteilen, ob der
Einbau des Netzteils notig ist.
Den Abgleich oder Hilfe bei even-
tueller Fehlersuche finden Sie in den
nebenstehenden Kisten. Wir hoffen,
daB Thnen der Umbau keine Schwie-
rigkeiten bereitet und wiinschen viel
SpaB mit Threm Multisync (Schreiben
Sie uns, falls Sie auf besondere Pro-
bleme gestofen sind oder weitere
Tips und Tricks fiir andere Multisynk-
ler haben).

Ralf Bager
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Bauteileliste SM 124 Multisync

Netzteil fiir neues Modell (ab ca. 6/87) nicht inbegriffen!
Widerstande; 5% Toleranz:

1  Miniaturwiderstand 1/8 Watt oder 1/16 Watt, 330 Q
1 Miniaturwiderstand 1/8 Watt oder 1/16 Watt, 680 Q
1 Miniaturwiderstand 1/8 Watt oder 1/16 Watt, 1.8 k€2
Wichtig: GroBere Widerstiinde passen nicht in den Stecker des Monitors.

Kohleschichtwiderstand 1/4 Watt, 82 Q

Kohleschichtwiderstand 1/4 Watt, 100 Q
Kohleschichtwiderstand 1/4 Watt, 390
Kohleschichtwiderstand 1/4 Watt, 470 Q
Kohleschichtwiderstand 1/4 Watt, 10 kQ
Kohleschichtwiderstand 1/4 Watt, 3.3 kQ
Kohleschichtwiderstand 1/4 Watt, 470 kQ
Kohleschichtwiderstand 1/4 Watt, 820 kQ
Kohleschichtwiderstand 1/4 Watt, 3.3 MQ (oder auch 3 x 1 MQ)

Halbleiter:

4 Diode IN 4148

1 Universal Gleichrichter-Diode Imax >= 3A Umax >= 50V
1 Diode RGP 30 G oder ersatzweise Diode RGP 15 G

1 Transistor BC 413 B

Kondensatoren:

2  Elektrolyt-Kondensatoren ungepolt 100 pF /40 V (Elkos fiir
Frequenzweiche) (Spoerle Typ EKU 100/40).
Ersatzweise auch 4 x 47 uF / 40 V etc. (werden mit gleichen Polen
zusammengeschaltet! Also -C++C- oder +C—C+) Wichtig: Auf gute Qualitit
achten (kleiner Rers) g

3 Elektrolyt-Elkos fiir Schaltnetzteile 10 puF/ >=40 Volt (Spoerle; EKR 05
10/63 oder 2 x EKR 05 22/40) max. 10mm Duchmesser. Wichtig: Auf gute
Qualitit achten (kleiner Rers). Schlechte Elkos werden heif}!

MKM-Kondensator 2.2 nF
MKM-Kondensator 33 nF
Ker. Kondensator 47 nF
Ker. Kondensator 10 nF

[

Sonstiges:

1  Drehschalter 6 x 4 Stellungen, iiberlappend schaltend,
Maximalstrom >= 1,5 Ampere. (Salhofer Elektr.; DS23 6x4 Kontakte).

1  Zierknopf aus PLastik (!) fiir den Drehschalter

0.5m Antennen-Kabel (50...75 Q), flexibel.

2m Abgeschirmtes Kabel, 1-adrig, flexibel, 2.5mm Durchm., Farbe grau.
(Am besten ist 1/2 abgeschirmte Zwillingsflachleitung fiir

Stereo-Plattenspieler geeignet).

3 m Bunter Litzenschaltdraht ca. 0.25 mm? (div. Farben)

1 Stk Lochrasterplatine ca. 1.5 x 3 cm oder mehr

20 cm Isolierschlauch Smm Durchmesser.

10 cm Isolierschlauch 2mm Durchmesser.

20 Kabelbinder grau.
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Fehler: Irren ist
manschlich!

1. Falls Thr Monitor nicht richtig
funktioniert - bedenken Sie, Ihr
Computer ist nur ein klitzekleiner
Teil vom Universum. Stay cool!

2. Versuchen Sie den Fehler zu be-
heben:

2.1 Wenn der Monitor schon im
Monochrom-Modus nicht funk-
tioniert, sind  Abgleich und Feh-
lersuche im Farbmodus wenig an-
gebracht. Der Monitor wurde
wahrscheinlich falsch modifi-
ziert.

2.2 Die hiufigsten Fehler sind:

- Zu lange Kabel. Die Kabel soll-
ten nicht linger sein, als zur
bequemen Montage erforderlich.

- Die Kabel sind farblich nicht zu
unterscheiden und deshalb
vielleicht vertauscht worden, also
ein Verdrahtungsfehler.

- Das Antennenkabel kann abge-
brochen sein. Uberpriife auler-
dem nach kalten Létstellen.

- Zu diinne Kabel. Es flieBen hohe
Strome durch C7-C9, C5,C6,D5
und D707.

- Diode(n) wurden verkehrtherum
angeschlossen (auf den Ring
achten).

- Der Drehschalter ist verkehrt
belegt.

- Minderwertige Bauteile. Die
Kondensatoren C5-C9, sowie die
Diode RGP 30 G sollten nicht
durch irgendwelche Billigware
ersetzt werden. C5-C9 darf sich
im Betrieb nicht erwédrmen. Fiir
die Diode sollte keine Netzdiode
genommen werden, da es bei ihr
auf schnelle Schaltzeiten an-
kommt.

2.3 - Wenn das Bild fiir Monochrom
fehlt: Messen Sie mit einem
Multimeter das Signal an der
Bildrohrenplatine. Es sollte ca.
1,5 V DC sein (abhinig vom Bil-
dinhalt); priife die Helligkeits-
regler, sowie die Verdrahtung um
1C302.
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2.4 - Wenn das Bild fiir den Farbbe-
trieb fehlt: Messen Sie mit einem
Multimeter das Signal an Emitter
von T1 (BC 413B). Es sollte ca
1,3 Voltsein (abhingig vom Bild-
inhalt); untersuche den Analog-
Verstirker.

3. Fehler im Farbmodus:

3.1 - Wenn die Gleichspannungen
+70V und -70V im Farbmodus
nicht stimmen, kommtesu.U. zu
falscher Bildhelligkeit. Die Vi-
deo-Endstufe kann dann iiber-
steuern. Evtl. muf} ein Netzteil fiir
diese Spannungen eingebaut
werden. Wenn die Bildhelligkeit
zu hoch ist, das Bild aber steht, so
ist das +70V-Netzteil erforder-
lich.

3.2 - Andere Fehler mit der Bildhel-
ligkeit sind evtl. auf den Analog-
verstirker und sein Umfeld zu-
riickzufiihren.

3.3 - Bei vertikalen Synchronisa-
tionsfehlern sollte der Abgleich
tiberpriift werden. Dann die Bau-
teile um IC 601 priifen. Priifen Sie
auch die Verdrahtung im 13-poli-
gen Stecker auf Kurzschliisse.

3.4 - Uberpriifen Sie bei horizontalen
Synchronisationsfehlern die
Verdrahtung zum R10 und C4.

4. - Wenn die Synchronisation in
beiden Richtungen fehlschlédgt ist
u.U. etwas am Monochromsensor
falsch. Beim Umschalten muf
jedesmal das Diskettenlaufwerk
kurz in Betrieb sein - wie bei
einem normalen Reset.

Wie funktioniert’s?

Im Farbmodus wird die Vertikalfre-
quenz (Bildwiederholfrequenz) von
71 Hz auf 50 Hz und die Horizontal-
frequenz (Zeilenablenkfrequenz) von
35,7 kHz auf 15,6 kHz verringert.
Durch die Frequenzabsenkung erho-
hen sich aber die Strome in den beiden
Ablenkspulen der Bildrohre dra-
stisch. Das Bild wiirde weit iiber das
normale Bildformat vergroBert. Da
Ihr Monitor aber ohnehin nach weni-
gen Sekunden den Geist aufgeben
wiirde, ist dieses Problem nebenséch-
lich.

Wie sieht also die Gegenmalinahme
aus? Ganz einfach:

Die Strome werden vor der Umschal-
tung in den Farbmodus nach und nach
abgesenkt. Das erklirt auch die zwei
Zwischenstellungen unseres Moni-
torschalters. Sie bereiten den Monitor
gewissermaflen auf seine neue Be-
triebsform vor.

Der zweite Unterschied zum mo-
nochromen Betrieb besteht in der
Darstellbarkeit von Grauschattierun-
gen. Da der Monitor von Hause aus
nur einen digitalen Eingang fiir das
Monochrom-Signal besitzt, d.h. nur
Schwarz oder Weif} darstellen kann,
muB ein Analogverstirker zum Mi-
schen der Farbsignale eingefiigt wer-
den. Deshalb sind auch die 3 Wider-
stinde im Monitorstecker und der
zusiitzliche Transistor erforderlich.
Wie sieht nun die Umschaltung im
einzelnen aus?

IC 601 ist fiir die Vertikalablenkung
zustiindig. Hier sind nur zwei Eingrif-
fe zur Umschaltung erforderlich.
Aber der Frequenzunterschied ist ja
auch nicht so gewaltig.

Die Horizontalablenkung ist wesent-
lich komlizierter. Hierfiir sind die
Transistoren Q 701 bis Q 708, der
Zeilentrafo und andere Spulen zu-
stindig. Hier flieit auch ein relativ
hoher Strom. Insgesamt miissen
durch den Umschalter vier grundle-
gende Dinge angepalfit werden.

Das TTL Inverter-IC SN 7406 (IC
302) bildet zusammen mit Q 301 und
Q 304 den digitalen Videoverstirker
nebst Helligkeitsregelung. Sein Aus-
gangssignal wird mit dem des Ana-
logverstirkers gemischt. Da immer
nur einer der beiden Verstirker ein
Bildsignal vom Computer erhiilt, ist
eine direkte Umschaltung hier nicht
erforderlich.

In der 1. Schalterstellung “mono”
bleibt zunichst alles beim alten.
Bereits In der 2. Schalterstellung wird
der Monochrom-Sensor (Pin 4 des
Monitorsteckers) gedffnet, dadurch
schaltet der Computer auf Farbbe-
trieb. Gleichzeitig wird an IC 601
mittels R9, D3, C3 und R8 die vertika-
le Bildhohe reduziert. Die Bildbreite
wird durch abtrennen der Diode D707
auf das erforderliche Mal} verringert.

geht weiter...



DIE UBERZEUGENDE
DATEIVERWALTUNG

— Unterstitzt die Produktion wissenschaftli-
cher Texte

- Verwaltet und bearbeitet Zitate u. Litera-
turangaben und Ausgabe als Text

- Komfortable Nutzung fiir Video- u. Adres-

sendateien

Datenverwaltung mit Dateien von bis zu

19 Datenfeldern (38 in Vorbereitung und

200 Datensétzen

Dynamisch erweiterbar

Veranderung der Dateimasken

Speicherung der Daten als DIF oder SDF

Datei, damit Ubernahme in Datenbank

moglich

Beliebige Programme nachladbar u. aus-

zufiilhren ohne ARCHIVAR zu verlassen

(z. B. 1st Word)

— mit allen Textprogrammen kompatibel,
die ASCII einlesen

- Ausdruck von Karten
(z. B. Bibliothekskarten)

~ Listen-Ausdruck auf Knopfdruck

- Etiketten-Ausdruck

- Einfache Druckerprogrammierung

- Einfach bedienbar mit der Maus

ST-ARCHIVAR enthilt zahireiche Hilfsprogramme

— Bibliotheks-Suchfunktion (ganze Disket-
ten durchsuchen lassen)

— Uhr-Einstellung

~ Info-Datei Uber alle ARCHIVAR-Dateien

erstellen

Druckersteuer-Programm

Kopierprogramm

Sortierprogramm

- Erzeugt RAM-DISK G bis 1750 KB

Automatisches Kopieren in die RAM

DISK G beim Start

und das alles fir DM 89;‘

EIN ASTRONOMIEPROGRAMM
FUR STERNENFREUNDE

- zwei Sterndatensétze mit 612 bzw. 15383

Sternen

1053 Nebel, Sternhaufen u. Galaxien

- acht Planeten, Sonne, Mond u. drei Ko-
meten vordefiniert

- Eingabe eigener Bahnelemente mﬁgllch

— Darstellung des Himmels als rechteckige
Karte

— maBstabliche Darstellung von Nebeln u.
Planeten als Scheiben, letztere als Phra-
sen — etc. dadurch Darstellung von Fin-
sternissen, Durchgéngen, Bedeckungen
etc.

— automat. Suche nach Konjunktionen

- Bewegungsbahnen von Planeten mit max.
32000 Punkten, speicherabh.

— einstellbarer Datumsbereich

1.1.1583 - 31.12.3000

Gradnetz auf Wunsch einblendbar

~ fr Hardcopy Bild invertierbar

Darstellung dreidimensional oder von

Planeten anderer Sterne aus

Stellarstatistik; Sichtbarkeitsdiagramme

Sternkarten kénnen mit allen Objekten

auf Plotter ausgegeben werden

Simulation eines Films im Speicher, da-

durch Bewegungsabldufe sichtbar

Handbuchfunktion verweist bei jedem

Meniipunkt auf Handbuchseite

und vieles andere mehr

Hardware-Voraussetzung:

ATARI ST mit mind. 1 MByte.

DM 198,
Update DM 80

1

I

I

Heim Veriag

Heidelberger LandstraBe 194
6700 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

4 NUTZLICHE PROGRAMME
IN EINEM

~ RESETFESTE RAMDISK

- GroBe einstellbar von 32 - 4000 KB

— kann auf Laufwerk C bis P gelegt werden

arbeitet problemlos mit einer Harddisk

- sehr schnell, da in Maschinensprache

programmiert

DRUCKERSPOOLER,

GrdBe einstellbar von 2-510 KB

— Arbeitet mit TOS- u. GEM-Programmen

Hohe Geschwindigkeit beim Ausdruck

DRUCKERVOREINSTELLUNG

- mit der Maus, Knopfdruck statt Handbuch

- viele Einstellmoglichkeiten

- Einstellung des Druckers vom Desktop u.
aus jedem GEM-Programm (VIP Prof.,
Wordplus, Tempus etc.) méglich.

~ HARDCOPYROUTINE

- nutzt die Fahigkeiten von 9-, 18- u.
24-Nadeldruckern

- versch. Auflésungen, Schnelldruck bis
Qualitatsdruck

- Umsetzung der Farben in Grauwerte

- gespoolte Hardcopy etc.

DM 59;

'

DER VOKABELTRAINER
FUR DEN ST

programmiert v. D. Owerfeldt,

Gewinner der GOLDENEN DISKETTE '87

fur das beste Lernprogramm.

- Lauft vollstdndig unter GEM

- .Intelligente” Auswertung der Benutzer-

eingaben

Fehlerhaufigkeit einer Vokabel wird be-

ricksichtigt

Beriicksichtigung mehrerer Bedeutungen

eines Wortes

Vielfaltige Mdglichkeiten des Lernens und

der Abfrage

Integriertes Lernspiel ,HANGMAN"

Spezielle Auswertung far unregelméaBige

Verben (bei Eingabe von ,to go* werden

die anderen 2 Formen nachgeiragt)

Bei offensichtlicher Ahnlichkeit der Wor-

ter wird wahlweise ein 2. Versuch zuge-

lassen

Trotz Einordnung der Vokabeln nach Lek-

tionen oder Wissensgebieten sténdig

schneller Zugriff auf alle Vokabeln (nur

durch GréBe des Speichermediums be-

grenzt)

- Voller europaischer Zeichensatz (Zugriff
durch die Maus unter GEM)

- Auch far Farbmonitor in mittlerer Auf-
lésung

~ Waérterbuchfunktion durchsucht alle Files
eines Speichermediums nach einer Uber-
setzung ab

- Verbessertes Eingabeformular

DM 59,

|

I

Bitte senden Sie mir:

STARKE
SOFTWARE

KURVENDISKUSSIONS- U.
FUNKTIONSPLOTTER-PRG.

— ist ein Programm, das mehr kann, als ein-
fach nur Funktionen zeichnen. Es be-
stimmt die richtigen Ableitungen u. damit
werden Null-, Extrem- und Wendestellen
berechnet, es stellt den Definitionsbe-
reich u. die Periode fest und vieles ande-
re mehr.
zeichnet die Schaubilder von bis zu 3
Funktionen u. deren érste u. zweite Ablei-
tung gleichzeitig auf einen Bildschirm.
Danach kénnen Ausschnitte der Funktio-
nen vergroBert und verkleinert werdgn.
— ist komplett GEM- und mausgesteuert.
Die Bedienung ist somit sehr einfach. Sie
brauchen nur die Funktion einzugeben,
alle anderen Berechnungen erledigt far
Sie das Programm.
— |&uft sowohl in mittlerer wie auch in hoher
Aufldsung.
ist nicht nur fir Professoren, Studenten
u. Schiiler interessant. Es kann dberall
dort angewendet werden, wo man sich
mit Funktionen beschaftigt.
Umfangreiche Eingabeméglichkeiten, z. B.
Verwendung samtl. Funktionen eines wiss.
Rechners. Defin. von 10 versch. Zahlen-
werten als Konstanten, e u. Pi verwendbar.
Komfortable Zeichnung, z. B. autom.
Zeichnung u. Beschriftung der Achsen
und deren Skalierung, Fehlerroutinen,
damit keine unnoétigen Asymptoten ge-
zeichnet werden, beliebig viele Funktio-
nen nacheinander in ein Bild einzeichen-
bar erméglicht Funktionenvergleich u.
Ablesung der Schnittpunkte etc.
- Beste Berechnung der Funktionswerte,
z. B. Hohe Rechengeschwindigkeit, hohe

Rechengenauigkeit.
DM 59,

AKTIENVERWALTUNG

— Aktien- u. Depotverwaltung u. Bilanzierung

- CHART-Analyse incl. Datenbank mit Kur-
ven mit (ber 50 versch. Aktien beliebig
aktualisierbar u. erweiterbar

~ Samti. groBen deutschen Standardwerte
(55 St.) bis Okt. 87 fortgefiihrt

— Kto-Fiihrung fiir alle Orders u. andere
Buchungen

— Kompakt, Ubersichtlich, Mend-orientiert,
einfache Bedienung durch Maus, u. Ifd.
Programmhilfen, Graph. Darstellung
standardgemaB, generiert selbstandig

DM 69,

LOGIKSIMULATOR
FUR DEN ATARI ST

Ein Programm zum Erstellen, Testen und

Analysieren von Logikschaltungen fir Aus-

bildung und Hobby-Elektronik.

- Komfortable GEM-Umgebung

— Bauteile lassen sich per Maus plazieren
u. verdrahten

- Umfassendes Bauteile-Set (Grundgatter,
Ein-/Ausgabe-Bausteine, Flip-Flops, etc.)

- Definition zusatzlicher Bauteile durch
Makrotechnik

— Makros kénnen in Libraries gespeichert
werden

- Interaktive Simulation mit Darstellung der
Leitungszustiande (d. h. Betdtigung von
'Schaltern’ mit der Maus und sofortige
Reaktion der Schaltung)

- Erzeugen von Impulsdiagrammen

- Hardcopy-Funktion

- Hardwarevoraussetzung:

ST/Monochrom-Monitor DM 89
5

DAS SUPER-PROGRAMM zum kreativen Erstellen von Graphiken

aller At — ohne Malkenntnisse

- Einfache Bedienung, ansprechende
Menus

Automatischer Malmodus, Muster in Mil-
lionen Variationen erstellt

2 Fillroutinen, 2 Blockspeicher

- WYSIWYG

Ausschneiden u. Einkopieren von beliebi-
gen Formen

Freihand, Verschiedene Pinsel, Fill-
muster als Pinsel, Malen mit Bildaus-
schnitten

Fulimuster definieren ohne Editor; eine
ganz neue Methode
Fullmuster-Bibliotheken; Gber 200 Fill-
muster gleichzeitig verfiigbar

- VergroBern, Verkleinern; 3 Endprodukte
zur Auswahl

Spiegeln, Drehen

(dreht in 2 Richt. gleichzeit.)

Stauchen

Rahmen (1): Erzeugen von Rahmen aus
allen Graphiken

Rahmen (2): Automatische Rahmenbe-
rechnung

I

I

I

~ Schatten: Automatische Schattenberech-
nung (3-D-Effekt)

— Teilmuster; Font's (23 GroBen, 21 Arten,
4 Verknipfungen

- Lineal: Einblendbare Einteilung

— Radierer u. Spriihdose beliebig einstell-
bar

- Druckertreiber fur alle Epson- u. IBM-
kompat. Drucker sowie Laserdrucker im-
plementiert

- Schnelle Lupe mit: Punkt, Rechteck, Li-
nie, Invertieren, Loschen

— Invertieren auf Knopfdruck wahrend ge-
zeichnet wird

- Voll Mausgesteuert

- Keine Kompatibilitatsprobl. mit Bildern
anderer Programme

~ STruktur-Painter Bilder auch mit Signum
2 verarbeitbar.

~ und viele weitere Moglichkeiten

- Hardwarevoraussetzung:
ST mit mind. 512 KB frei

Ein Spitzenprogramm DM 89,'

* alle Preise sind unverbindlich
empfohlene Verkaufspreise

zzgl. DM 5 Versandkosten (unabhangig von bestellter Stlickzahl)

per Nachnahme

Name, Vorname

Verrechnungsscheck liegt bei

StraBe, Hausnr.

____ PLZ, Ort

Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte.



An den Anschliissen 2-5 vom Zeilen-
trafo sinkt dadurch die Betriebs-
gleichspannung auf ca. 40%; Diode
D5 ist nun stromfiihrend und halt die
Gleichspannung an Pin 4 von Z.-Tra-
foauf 11,4 Volt.

In der 3. Schalterstellung wird IC 601
mittels C2 auf ca. 55 Hz umgeschal-
tet. Das ermdglicht den 60 Hz Be-
trieb. IC 601 paf3t sich automatisch an
die Vertikalfrequenz vom Computer
(50 oder 60 Hz) an. Parallel zu C713
wird C7-C9 geschaltet. Damit ist die
horizontale Bildverzerrung einiger-
malen angepalt.

In der 4. Schalterstellung wird der
Oszillator fiir die Horizontalfrequenz
von 35,7 kHz auf 15,6 kHz umge-
schaltet (C4). Damit dieser auch mit
dem Computer synchronisiert, tritt
gleichzeitg R10 in Aktion.

Beim Umschalten von Farbe auf
Monochrom lauft alles in umgekehr-
ter Richtung ab. Der Schalter darf also
bei eingeschaltetem Gerit betiitigt
werden. Theoretisch muf3 aber jede
Stufe fiir 0,05 Sekunden geschaltet
sein.

Fiir den eigentlichen Abgleich muf3

auf jeden Fall ein s.g. Abgleichbe-

steck - das sind Schraubendreher
verschiedenster Grofie aus Bernstein

(teuer) oder Plastik - verwendet wer-

den. Mit Metallschraubendrehern

funktioniert ein Abgleich nicht (das

Metall verdndert die Induktivitit ei-

ner Spule)! Zum Abgleich geht man

folgendermal3en vor:

1. Zuniichst wird die bisherige Posi-
tion der Einstellregler mit ~ Filz-
stift markiert. Das ist wichtig, falls
nach einem  Abgleichfehler der
urspriingliche Zustand wiederher-
gestellt werdensoll. Dazu gehort
aber ein Protokoll, da einige Reg-

ler mehrals eine Umdrehung er-
moglichen.

2. Bildfangregler einstellen (VR
601).

3. Im Monochrom-Modus das Bild-
format21.7cmx 13.5cmmittels L
702 und VR 602 einstellen.

4. Evtl. L 703 ca. 2Zmm im Urzeiger-
sinn verdrehen. (Fiireinen Kom-
promif} zwischen Farb- und S/W-
Betrieb)

HARDWARE

Bezeichnung

VR 602 (V.Size)

L 702 (H.Size)

VR 603 (V.Line)

L 703 (H.Line)

VR 601 (V.Hold)

VR 701 (H.Center)

VR 703 (Focus)
Vorsicht: Hoch-
spannung 600 V

VR 702 (Sub Bright)

Zweck/Hinweise

Stellt Gesamthohe des Bildes ein. Muf3 leicht
nachgestellt werden.

Diese Spule stellt die Gesamtbreite des Bildes
ein. (Muf} nur verstellt werden, wenn das Bild
leicht vergrdfiert werden soll).

Bildhohe und Breite sollten im richtigen
Verhdltnis zueinander stehen, damit aus einem
Kreis nicht eine Ellipse wird, bzw. aus einem
Quadrat kein Rechteck.

Behebt die vertikale Bildverzerrung. Nur dann
verstellen, wenn z.B. Objekte am Bildrand
(obenl/unten) zu hoch, in der Bildmitte aber
normal dargestellt werden.

Behebt die horizontale Bildverzerrung. Hier
gibt es ein Problem mit der Farbauflosung:

Die Bildverzerrung ist nicht vollstindig zu
beheben. Der verbleibende Fehler stort jedoch
nicht sehr. Aufierdem sollte man evtl. einen
Kompromif3 zwischen Monochrom- und Farbbild
suchen. Man muf dazu die Einstellschraube ca
2mm auf einer imagindren Skala im Urzeigersinn
verdrehen.

Bildfangregler fiir stillstehendes Bild. Wenn
verstellt ergeben sich Paternoster-Effekte.

Stellen Sie den Regler so ein, daf3 der Monitor
50Hz, 60Hz und 71Hz (monochrom) fingt.

Hiermit wird das Bild in die Mitte des Schirms
gebracht. Im Monchrom-Modus einstellen.

Fiir die Bildschirfe. Wird so eingestellt, daf}

man jedes Pixel genau erkennt. Die meisten
Bildrohren haben am dufSeren Bildrand unscharfe
Bereiche. Je grofier man das Bild also einstellt, umso
weniger Details sieht man.

Ein Kompromifs ist bei etwa 21.7 em Breite und
13.5 cm Héhe in monochrom erreicht. Man stellt
dann die Bildschdrfe so, daf3 sich der Rand schdrfer
abbildet, ohne daf; in Bildmitte ein auffallend
unscharfer Bereich entsteht.

Grundeinstellung fiir die Helligkeit. (Sollte wegen
der Bildrohren-Lebensdauer nicht verdndert
weden).

3.

Bildverzerrung vertikal (VR 603)
kontrollieren.

In Farbmodus umschalten und
Bildverzerrung bzw. Hohen /
Breiten-Verhiltnis kontrollieren.
Die horizontale Bildverzerrung ist
nicht 100-%ig. Bei genauem
Hinsehen erkennt man, dafs glei-
che Icons ganz links etwas
breiter sind - es stort jedoch kaum.

Da alle Abgleicharbeiten am geoff-
neten Monitor durchgefiihrt wer-
den miissen, denken Sie in erster
Linie an Ihre eigene Sicherheit.
Verwenden Sie keinerlei Metall-
schraubendreher. Das Beriihren
der Bauteile, Platinen und Bildroh-
re kann zu einem todlichen Strom-
schlag fiihren! Verwenden Sie ei-
nen Trenntrafo.

ENDE
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Karl Vogel

GEM Programmierung im Modula-2
Romanshorn 1988

AXIS Verlag

120 Seiten

DM 25.-

Wie der Titel schon sagt, ist das Buch fiir
Modula-2-Programmierer gedacht, die
GEM-Applikationen schreiben wollen.
So orientiert sich die Darstellung des
AES und VDI an den Modulen von TDI-
Modula-2. Vorausgesetzt wird die Be-
herrschung der Sprache und des TDI-
Systems.

Im ersten Kapitel wird zunichst eine
iibersichtliche Einfiihrung in das GEM-
Konzept gegeben. Da fiir richtige GEM-
Programme unerlifllich, beschreibt Vo-
gel dann die Benutzung des Resource-
Construction-Sets im zweiten Abschnitt,
um daraufhin mit den Alertboxen (die er
seltsamerweise “Sofortboxen™ nennt) in
die eigentlichen GEM-Routinen einzu-
steigen. Es schlieBen sich die Dialogbo-
xen mit besonderer Beriicksichtigung der
TEDinfos an.

BUCHER

Im vierten Kapitel findet sich der niichste
Bestandteil des AES wieder - die Meniis.
Von der Erstellung eines Meniibaumes
kommt der Autor zur eigentlichen Menii-
programmierung und schneidet hier auch
schon kurz den Event-Manager an.

Als dritter AES-Bestandteil belegen die
Fenster das nichste Kapitel. Dabei kom-
men alle wichtigen Prozeduren von der
Abfrage des Bildschirmhandles bis zum
eigentlichen Offnen des Fensters und den
Fenster-Events vor. Bei den Routinen
unterlduft dem Autor allerdings ein klei-
ner Fehler, denn ein Programm braucht
nach einem WindowOpen keineswegs
die Fensterfliche zu loschen, dafiir er-
zeugt GEM eine Redraw-Mitteilung.
Gut gelungen sind allerdings die niitzli-
chen Hilfsroutinen fiir Fenster, die. in ein
kleines Modul gepackt, praktisch brauch-
bar sind. Ebenfalls niitzlich ist die Be-
schreibung der Fensterroutinen aus dem
TDI-Toolkit, da es hierfiir kein richtiges
Handbuch gibt (s. ST-Computer 11/86).
Abschliefend wird noch kurz auf einige
der elementaren VDI-Routinen einge-
gangen, die bei der GEM-Programmie-
rung notwendig sind.

Der Autor wird dem selbstgestellten
Anspruch gerecht, ein kleines Lehrbuch
zu schreiben, das das Wesentliche der
GEM-Programmierung erldutert. Der
Text ist didaktisch gut aufgebaut und
angenechm zu lesen. Die Beispielpro-
gramme sind passend ausgewihlt und
leiten weiter zu eigenen Experimenten.
Allerdings hitte ich mir an einigen Stel-
len mehr Informationen gewiinscht. 120
Seiten reichen eben nur fiir eine Einfiih-
rung; allerdings verweist Vogel auch in
der Einleitung auf weiterfiihrende Litera-
tur. Im Zeitalter der halbautomatischen
Registererstellung hitte das Buch auch
einen Index verdient und sollte nicht ab-
rupt mit einer Abbildung der VDI-Fiill-
muster enden.

“GEM-Programmierung in Modula-2"
ist dennoch eine gelungene Einfiihrung
fiir den Einsteiger, der sich mit dem TDI-
Modula-Compiler geriistet auf den Atari
ST stiirzen will und ein auf sein System
zugeschnittenes Werk sucht.

Robert Tolksdorf

Ivan Bratko

PROLOG
Programmierung

fiir kiinstliche Intelligenz
Addison Wesley Verlag

Dieses Buch ist die deutsche Ubersetzung
der englischen Originalausgabe Prolog
Programming for Artificial Intelligence,
die 1986 im gleichen Verlag erschienen
ist. Und dieses gehorte zu meiner Lieb-
lingslektiire im Bereich der KI, weil es
einerseits Grundlagen der Sprache PRO-
LOG vermittelt, andererseits aber auch
recht komplexe Anwendungen bereithilt.
Man kann dem Ubersetzer bestitigen,
dafl dem Buch nichts von der Faszination
des Originals verlorengegangen ist.

Der erste Teil des Buches beschiftigt sich
mitder Arbeitsweise des Prolog-Interpre-
ters. Wohltuend registriert der Neuling,
daf3 die Ausfiihrungen hier und im ganzen
Buch nicht akademisch trocken dargebo-
ten werden, sondern reichlich mit Bei-
spielen garniert sind. Zur Selbstkontrolle
finden sich nach jedem Kapitel Ubungs-
aufgaben, deren Losung der Leser am
Ende des Buches in einem Anhang findet.
Damit ist das Buch auch Autodidakten
zum Selbststudium zu empfehlen. In sie-
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ben Kapiteln mit tber 200 Seiten erhilt
der Leser einen Uberblick iiber Prolog,
erfahrt etwas iiber Instanzierung und
Matching (der Autor vermeidet den aus
der Logik stammenden Begriff Unifika-
tion), lernt mit Listen umzugehen, tibt den
Gebrauch von Strukturen wird mit der
Kontrolle des Backtracking vertraut
gemacht, der Anfingern immer wieder
Schwierigkeiten bereitet. Kapitel iiber
Ein-Ausgabe, vordefinierte Prozeduren
und Programmierstil und -technik runden
den ersten Teil ab. Schon in diesem Teil
finden sich so interessante Programme
wie das Acht-Damen-Problem oder die
Simulation eines nichtdeterministischen
Automaten. So richtig interessant wird es
dann im zweiten Teil.

Der zweite Teil des Buches trigt die
Uberschrift Prolog in der kiinstlichen
Intelligenz und deutet damit an, dal} wir
uns dem Kern des Buches nihern. In 8
Kapiteln wird der Leser mit Problemen
vertraut gemacht. die in konventionellen
Programmiersprachen nicht oder nur
schwer zu losen sind. Die Themenband-
breite reicht von einfachen Operationen
auf Datenstrukturen {ber heuristische
Suchverfahren und Expertensysteme bis
hin zum musterorientierten Programmie-
ren. Dieses Kapitel hat mich am meisten

fasziniert, wird hier doch ein Programm
diskutiert, das in der Lage ist, logische
Beweise selbstindig auszufiihren.

Der Inhalt jeden Kapitels wird am Schlufy
nochmals stichwortartig zusammenge-
fafit. Eine wahre Fundgrube ist auch die
dort gegebene Bibliographie, die dem
Leser die Moglichkeit gibt, sich mit der
Originalliteratur auseinanderzusetzen.
Der Autor des Buches verwendet die
DEC10-Syntax. Dieser Dialekt ist der
einzige fiir den ATARI ST verfiighare
PROLOG-Dialekt. Damit diirfte es den
Besitzern des TOY-Prologs aus der PD
und des SALIX-Prologs sowie des
MPROLOGs problemlos moglich sein,
den Ausfiihrungen des Autors zu folgen.
Dieses Buch ist wegen der klaren Gliede-
rung, den vielen instruktiven Beispielen
und der interessanten Thematik jedem
wiirmstens zu empfehlen, der sich mit
dem Gedanken triigt, in den Problemkreis
der KI oder PROLOG einzutreten. Der
zweite Teil des Buches diirfte allerdings
auch erfahrenen PROLOG-Anwendern
zumindest Interesse abverlangen.

Dr. K.Sarnow



SOFTWARE

ANALYSE DER
DRUCKERAUSGABE

Moderne Drucker bieten eine Op-
tion an, die es ermoglicht, empfan-
gene Zeichen und Steuercodes in
einer Hexdump-ihnlichen Weise
auszugeben. Wer diese Zusatz-
funktion bei seinem Drucker ver-
geblich sucht, kann auf ein Acces-
sory zuriickgreifen, das diese Auf-
gabe iibernimmt.

Das Accessory belegt einen Eintrag
namens “Drucker Hexdump” im
Desk-Menii. Offnet man die Melde-
box, kann man jederzeit die Sonder-
funktion an- oder ausschalten. Beim
Ausschalten wird jedesmal ein CR
und LF an den Drucker geschickt, um
den Puffer zu entleeren. Dies ist not-
wendig, da die Steuerzeichen nicht
ausgefiihrt werden und der Drucker
eine unvollstindige Zeile erst aus-
gibt, wenn er ein CR bekommt. Das
Programm soll gleichzeitig ein Bei-
spiel dafiir sein, wie man die Umlen-
kung der Exception-Vektoren von
einer Hochsprache ausprogrammie-
ren kann.

Das Hauptprogramm

Das Hauptprogramm trigt sich in
die Accessory-Liste ein und wartet
zundchst auf eine Meldung vom
GEM. Falls die Accessory Open-
Meldung eintrifft, wird nach Setzen
des richtigen Defaults die Box erdff-
net. Wihlt der Anwender den An-
Knopf zum ersten Mal, wird mit Hilfe
der BIOS-Funktion GetException der
alte Trap 13-Vektor eingelesen und
gesichert. Dabei ist zu beachten, daf}
dies der 45. Systemvektor ist. Danach
wird mit SetException der neue Vek-
tor eingetragen. Die Hilfsvariable
active verhindert ein Uberschreiben

Exceptions in Modula-2

des gesicherten Vektors fiir den Fall,
daB der An- Knopf ein zweites Mal
betédtigt wird. Schaltet man die Option
wieder aus, wird der alte Exception-
Vektor restauriert,so dall der Prozes-
sor bei einem BIOS-Aufruf wieder
direkt ins Betriebssystem springt.

Die Prozedur
newexception

Ist die neue Funktion aktiviert, lan-
det der Prozessor bei jedem Trap 13
am Beginn der Prozedur newexcep-
tion. An dieser Stelle schafft sich der
Compiler Platz auf dem Stack, um
seine lokalen Variablen unterzubrin-
gen. Dabei bedient er sich des Ma-
schinenbefehls link x,a6, wobei fiir x
eine negative Zahl eingesetzt wird um
die sich der Stackpointer (SP) ernie-
drigt. Vorher wird jedoch der Inhalt
von Register a6 auf den Stack ge-
bracht und der SP in a6 geschrieben.
Als nichstes sichert man am besten
alle restlichen Register auch auf dem
Stack. Das Register a4 wird noch
einmal extra gesichert, da spiter fiir
den Riicksprung noch ein Register
bendtigt wird. An die Parameter des
BIOS-Aufrufs kommt man, indem
man den in a6 abgelegten SP plus 4
betrachtet. Dieser Wert wird dem
Zeiger auf das Record zugewiesen, so
daf} elegant auf die Parameter zuge-
griffen werden kann. Zunichst muf
nun tiberpriift werden, ob es sich
iiberhaupt um einen BConOut-Auf-
ruf handelt, der ausgefiihrt wird, so-
bald irgendein Programm eine Aus-
gabe tdtigt. Dazu mufl man die Funk-
tionsnummer auf 3 iberpriifen. Ist
nun auch noch der Drucker durch den
Device 0 angesprochen, verzweigt
das Programm in die neue Ausgabe-

funktion. Die ConvertHex-Prozedur
wandelt den Zeichencode in das he-
xadezimale Format um. Zur besseren
Darstellung wird bei einstelligen
Hex-Zahlen noch etwas korrigiert.
Die Ausgabe kann nun nicht iiber
Standardprozeduren erfolgen, da die-
se wieder rekursiv in newexception
landen wiirden. Deshalb wird die
Prozedur out bendtigt. Der Zihler
counter wird bei jedem Durchlauf um
1 erhoht und bewirkt bei Erreichen
einer Marke das Ende einer Zeile auf
dem Drucker durch Ausgabe eines
CR- und LF-Codes. Nach der Ausga-
be muf} man fiir den Riicksprung sor-
gen. Zundchst werden alle Register
bis auf a6 vom Stack geholt. An-
schlieBend besorgt die unlk a6-Ope-
ration die gleiche Stackkonfiguration
wie am Anfang der Prozedur, und rte-
Befehl. erledigt den Riicksprung.
Bleibt noch, einen Sprung ins Be-
triebssystem vorzusehen, falls kein
BConOut auf den Drucker erfolgen
sollte. Dazu werden auch zuerst die
Register wiederhergestellt, bevor die
unlk-Operation durchgefiihrt wird.
Nun wird das Register a4 benotigt,
welches die Adresse oldexception
aufnimmt, um sie auf den Stack zu
bringen. Danach ist nach Wiederher-
stellung von a4 nur noch ein rts-Be-
fehl notig, um den Sprung auszufiih-
ren. Dabeli ist zu beachten, dal adsave
eine globale Variable ist, damit
SETREG(12,adsave) in einen einzi-
gen move.l-Befehl iibersetzt werden
kann und keine Register mehr be-
nutzt.

gehtweiter...

588 £ 159



Die Prozedur out

Die Prozedur out gibt die Zeichen
aus, indem ein BIOS-Aufruf simu-
liert wird. Es werden dabei die Para-
meter entsprechend auf dem Stack be-
reitgestellt, bevor ein Sprung in die
alte Betriebssystemprozedur ausge-
fiihrt wird.

Als erstes muB man Platz auf dem
Stack fiir die BIOS-Parameter schaf-
fen. Dazu ermittelt man mit der Sy-
stemfunktion TSIZE die Linge des
Records und erniedrigt den Stack um
diesen Wert. Gleichzeitig wird der
Zeiger bios geladen. Als néchstes
werden die Parameter in die Liste

SOFTWARE

eingetragen. Dabei mull man auch die
Riicksprungadresse ermitteln, da am
Ende der Betriebssystemprozedur ein
rte-Befehl steht. Das bedeutet, daB
Statusregister und Programmzéhler
(PC) vom Stack geladen werden, so
da3 man nicht mit einem jsr-Befehl
einspringen kann. Zunichst wird
durch einen bsr2(PC)-Befehl
Unterprogrammaufruf simuliert, der
freundlicherweise ein Speichern des
PCs auf dem Stack bewirkt. Dabei
wird aber lediglich der nop-Befehl
libersprungen. Als néchstes wird der
PC vom Stack nach a3 gebracht und
nach Addition von 28 als Riick-
sprungadresse abgelegt. Die 28 ent-

steht aus dem Abstand zwischen dem
bsr-Befehl und der Stelle, wo der
Riicksprung landen soll. Man kann
dies an den beigefiigten Léngenanga-
ben der Befehle im Programm nach-
vollziehen. Die letzten 3 Maschinen-
befehle dienen wieder zum Einsprin-
gen in die Betriebssystemprozedur.
Hat diese ihre Arbeit getan, muf} der
Stack korrigiert werden. Der SP steht
zu diesem Zeitpunkt vor biosnr, denn
Status und PC wurden bereits vom
Stack geholt. Deshalb wird nur len-6
zum SP addiert.

Hoffentlich ist das Prinzip klar ge-
worden. Man kann den Rumpf der
Prozeduren, insbesondere die ma-
schinensprachlichen Teile, fiir dhnli-

ein

che Aufgaben wie z.B. Drucker-

43 C 1E. 77w 75u 72r 64d 65e BEn 1E. B2b 65e 72r 65e
69 i 74t 73s 1E. 76v 6F o0 60m 1E. 535S 74t 6la 63c 6Bk Spooler‘ Drucker-AnpaSSung an Son-
1E. 67 g 65e 68h BFo B6C1 74t 2. 1E. 1C. 44D 65e 73 s " . o5 i
G8h Bla 6C1 62b 1E. 77w 691i 72r 64d 1E. D. A. BEn derzeichen direkt iibernehmen. Es ist
75u 72r 1E. 6C1 65e BEn 20 - 366 1E. 7Az 75u 60m IE . - Y
535 50P IE. 6la 64d 64d 691 B5e 72r 74t 26. D. A durch einfaches Andern des Records
D. A. 48 H G6F o 66 f 66 f 65e BEn 74t B6C1 691 63 c 68N Aoli =
1E. B9i 73s 74t IE. 64d 6la 73s 1E. SBP 72r 69 i BEn mdglich, auch andere BI_OS !
Az 69i 78p 1E. BEn 75u BEn 1E. 6Bk 6C1 6la 72r LE. XBIOS- oder GEMDOS-Funktionen
67 g 65e 77w BF o 72r 64d 65e BEn 26. 1E. 4DM 6l a BEn g
IE. 6Bk 6la B6En BEn LE. B4d 65e 6En 1E. 52R 75u 6E0m abzufangen und zu verdndern. Es
78 p 66 f 1E . D. A. 64d 65e 72r 1E. SBP 72r 6F0 7A 2 ; 3 11-
65e 64d 75u 72~ 656 GEn 2C, LE. IC. 69i BEn 73s 62b sollte jedoch vermieden werden, in
65e 73 s 6Fo B6En B4d 65e 72r 65e 1E. 64d 691 65e LE. nerhalb der neuen EXCCPHOH-PI'OZC-
60m 6l a 73s 63 c 68 h B9 i BEn B65e 6En 73 s 78p 72 r Bl a . .
63 c 68h 6C1 69 i 63c 68h 65e BEn 1E. 54T 65e 63 i BCI dur Betriebssystemfunktionen aufzu-
65e 1E. 66 f 81 . 72 r IE. D. A. 8 . 68h 6En 6C1 B9 i : : i
§3c 68h 65¢e 1E. IC. 41 A 750 66F 679 6la 62b 65e BEn rufen, da dies in der Regel zu Abstir-
20, IE. IC. 7Az 26. 428 1E. IC. 44D 72r 75u 63 c 6Bk zen fiihrt.
65e 72r 1E. 535 78p 6Fo BFo BC1 65e 72r 20, 1E . IC . .
Michael Schaffner
Bild: So wird der Hexdump auf dem Drucker ausgegeben
1: IMPLEMENTATION MODULE DumpPrt; 36:
2 37: PROCEDURE out(c:CHAR): (% Ausgeben eines Zeichens
3: (¥ Dies ist ein Desk Accessory und mup *) durch Aufruf der alten
4: (¥ deshalb mit GEMACCX.LNK an Stelle von BIOS-Prozedur *)
GEMX.LNK gelinkt werden | %) 38 VAR bios:biosstack: len:ADDRESS;
5 39: BEGIN
6: (¥$A+,$T-,$5-%) (¥ Code optimieren, 4B: len := TSIZE(stackconfig); (¥Lange d.Parameter-
keine Bereichsiiberpriifung %) liste feststellen ¥)
71 41: bios:= REGISTER(15)-1len; (% Vom akt.Stack-
t  FROM GEMAESbase IMPORT AccessoryOpen; Pointer abziehen ¥)
: FROM AESApplications  IMPORT Appllnitialise; 42: SETREG(15,bios); (¥ Neuen SP wieder
18: FROM AESEvents IMPORT EventMessage; abspeichern ¥)
11: FROM AESForms IMPORT FormAlert: 43: (% und Parameter ein-
12: FROM AESMenus IMPORT MenuRegister; ) tragen: *)
13: FROM SYSTEM IMPORT TSIZE,ADDRESS,ADR, CODE, 44; bios*.status := 2888H; (% Supervisor Mode nach
SETREG,REGISTER, LONGHORD; ) ) Rickkehr %)
14: FROM BIOS IMPORT GetException,SetException, 45: bios*.biosnr = 3; (¥ BConOut %)
BConOut, PRT; 46: bios*.device = B; (¥ Printer %)
15: FROM M2Conversions IMPORT ConvertHex; 47: bios*.char = ¢j (% Das Zeichen *)
16: FROM Terminal IMPORT HriteString,Hriteln; 48: bios*.dummy := BC; (¥ Vorsichtmafnahme ¥)
17: FROM ASCII IMPORT CharIsPrintable; 43: (¥ Riicksprungadresse
18: (% So sieht der Stack aus, wenn man nach einem berechnen %)
BConOut-Aufruf i.d. Exception-Prozedur ankommt. ¥) 58: CODE (B6182H) ; (¢ bsr 2(pc) pc -> sp ¥)
19: TYPE stackconfig = RECORD status : CARDINAL: 51: CODE (B4E71H) ; (% nop *2 %)
28: pc : ADDRESS: 52! CODE (B265FH) ; (¥ move.l (sp)+,a3 +2 %)
21 biosnr : CARDINAL; 53: bios*.pc:=REGISTER(11)+28; (% +14 ¥)
223 device : CARDINAL: 54: SETREG(12,0ldexception);
23: dummy : CHAR; (¥ move.l oldexc,ad 6 ¥)
24: char  : CHAR 55¢ CODE (B2FBCH) ; (% move.l ad4,-(sp) +2 %)
25: END; 561 ((:UBE(B*IE?SH); (% rts +2 %)
' bioss = ig; 57: % Hier missen wir nach der Ausgabe ankommen %)
i fosstack POTIEER, 38 Stk iy 58: SETREG (15, REGISTER(15)+1en-6); (¥ Stack-
28: VAR handle,counter, Korrektur %)
29: choice,default, 237 END out;
38: appl11D,menulD + INTEGER; ! .
31 aldsave,oldexception : ADDRESS: 61: PROCEDURE newexception;
32: poldexc : PROC: Eg: g?gINblos=blosstack; hex:?iR?Y[#..zl gF CHAR; "
N . ' H in a
o s L e T e anviiAL 64! CODE (B48E7H, BFFFCH) ; (¥ movem.l d8-a5,-(a7) ¥)
35: active : BOOLEAN: 65! adsave:=REGISTER(12); (% move.l a4, adsave %)
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SOFTWARE

66:
67!

68:
69:

78:
71:

73
74:
76!
77
79:
88:

81:
82:

85:
86:
87:

88:
89:

91:
92!

94

83:
84:

95!

98:
99:
16@:
1e1:

bios:=REGISTER(14)+4; (¥ move.l ab+4,bios %)
IF (bios*.biosnr=3) AND (bios*.device=8) THEN
(¥ BConOut Printer? %)
ConvertHex (ORD(bios*.char),2,hex):

IF hex[21="H' THEN hex[21:=hex[l];
hex[11:=" " END;
out(hex[1]);
out (hex[21);
out(" ")
IF CharIsPrintable(bios*.char)
THEN out(bios*.char)
ELSE out('.") END:
out(” ")
IF counter=12 (¥ 13 Hex-Bldcke pro
Zeile %)
THEN out(15C); out(12C): counter:=8
ELSE out(' '); INC(counter) END;
CODE (B4CDFH, B3FFFH) ;
(¥ movem.l (a7)+,dB8-aS *)
CODE (B4ESEH) ; (% unlk ab *¥)
CODE (B4E73H) ; (¥ rte *)
ELSE
CODE (B4CDFH, B3FFFH) ;
(% movem.l (a7)+,d8-as *)
SETREG(12,0ldexception);
(¥ move.l oldexception,ad ¥)

CODE (B4ESEH) ;: (% unlk ab %)
CODE (B2FBCH): (% move.l a4, -(a7) %)
SETREG(12, adsave) ;
(¥ move.l adsave,ad *¥)
CODE (B4E7SH);: (¥ rts *)
END

END newexception;

PROCEDURE ConuLongs (A:LONGHORD:VAR B:LONGWORD)
BEGIN

B:=A;
END ConvLongs:

BEGIN

applID:=ApplInitialise();

active:=FALSE;

menulD:=MenuRegister (applID, " Drucker Hex Dump’);

AlertText:="[21[ Drucker Dumpingl von
|Michael Schaffnerl[An|Ausl’:

182:
183:
184:
185:
186:
187:
188:

189:
11e:

111
112:

113
114:
115:

116:

117:
118:
119:
128:

LOOP
EventMessage (ADR (MessageBuffer));
IF MessageBuffer[B]=AccessoryOpen THEN
IF active THEN default:=2
ELSE default:=1 END;
choice:=FormAlert(default,AlertText):
IF (choice=2) AND active THEN
(¥ Aus %)
ConvLongs(oldexception,poldexc);
SetException(45,poldexc); (¥ alten Vektor
restaurieren ¥)
active := FALSE;
BConOut (PRT, L5C) ; BConOut (PRT, 12C) END:
- (¥ CR und LF ausgeben ¥)
IF (choice=1) AND NOT active THEN (¥ An %)
counter:=8;
oldexception:=0etException(45): (% alten
Trap 13 Vektor sichern %)
SetException(45, newexception); (¥ neuen
Trap 13 Vektor setzen ¥)
active := TRUE END:

END;

END DumpPrt.
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R EL AKX

Hallo lieber Spielefan !

Der Atari ST ist ein hervorra-
gender 16-Bit-Computer mit
guten Moglickeiten zur Erstel-
lung von Grafik und Sound.
Aufgrund dieser Vorausset-
zungen eignet er sich bestens
zur Programmierung tech-
nisch brillianter Spielesoft-
ware. “ST-Computer” hat die
Computerspiele bisher stark
vernachlissigt. Ich mochte ab
dieser Ausgabe den Lesern so
viele ST-Spiele wie moglich auf
den dazu zur Verfiigung ge-
stellten Seiten vorstellen. Dazu
wurde der zweigeteilte Spiele-
teil eingefiithrt. Im ersten Teil
lesen Sie ausfiihrliche Spielere-
views, im zweiten Teil gibt es
Kurzvorstellungen und News.
Ich mochte in der nichsten
Ausgabe auch eine Hitparade
veranstalten und Wettbewerbe
arrangieren. Unter jeder
Nachricht und jedem Review
ist ein Info angegeben. Die auf-
gefilhrten Vertriebsfirmen
geben Thnen Auskunft, wo Sie
die getesteten Produkte in Ih-
rer Niahe beziehen konnen. Viel
SpaB beim Lesen wiinscht Ih-
nen:

Carsten Borgmeier
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NEWS

PREDATOR

Arnold Schwarzenegger ist der Prota-
gonist von ACTIVISIONS neustem
Actionspiel fiir den ST. Das Spiel
heift PREDATOR. Die Handlung
orientiert sich an der des gleichnami-
gen brutalen Kinofilms. Sie laufen
bewaffnet mit einer Panzerfaust

durch den Dschungel und miissen
einige wichtige Persénlichkeiten aus
den Klauen von Entfiihrern befreien.
Im Dschungel wimmelt es nur so von
feindlichen Soldaten, die auf Arnold
mit dem Gewehr anlegen. Man lduft
von links nach rechts iiber den Bild-
schirm und ballert,was das Zeug hiilt.
Dabei mufl man Munition sammeln
und sich nach durchschlagskriftige-
ren Waffen umsehen. Predator ist ein
sehr brutales Spiel, bei dem auf
Menschen geschossen werden mub.
Das ist sicher nicht jedermanns
Sache. Vielleicht fillt das Spiel auch
der Indizierung zum Opfer. Ver-
standlich wér’s.

Ariolasoft, Leisuresoft

TERRAMEX

GRAND SLAM ENTERTAIN-
MENTS bietet TERRAMEX, ein
Spiel mit lustigen Grafiken und ei-
nem gelungenen Sound fiir den St an.
Des Spielers Aufgabe ist sehr schwie-
rig: Ein Meteroit stiirzt auf Mutter
Erde zu. Professor Eyestrain, der ein-

zige Mensch, der diese Katastrophe
verhindern konnte, lebt zuriickgezo-
gen in seinem Labor, irgendwo auf
der weiten Welt. Mit dem Joystick
steuern Sie Thren Helden durch die
Abenteuerwelt, um den Professor zu
finden. Dabei miissen verschiedene
Gegenstinde eingesammelt werden,
um das Spiel zu lésen. Mit einem
Staubsauger kann man beispielswei-
se in den Himmel fliegen und dort
wichtige Gegenstinde finden. Terra-
mex beschert aufregende Computer-
spielstunden. Ariolasoft

BOB MORAN SCIENCE FICTION
von INFOGAMES ist ein Action-
spiel, das sehr an ein indiziertes Spiel
erinnert und ebenfalls von Infogames
stammt. Mit der Maus bewegt man
ein Fadenkreuz iiber eine futuristi-
sche Landschaft. Wenn man einen
Feind erspit, muf’ man ihn mit dem
Fadenkreuz anvisieren und in die
ewigen Jagdgriinde schicken. Das
Spiel ist in einer aufwendigen Hinter-
grundstory verpackt. Nette Grafiken
und ein passabler Sound rechtfertigen
einen Kauf.

Profisoft, Ariolasoft

ISNOGUD

In einem kleinen Fenster auf dem
Bildschirm findet die Handlung zu
Isnogud von Infogames statt. Der Ort
des Geschehens ist Bagdad. Der Spie-
ler soll in Gestalt eines Taugenichts
mit Namen Isnogud den Kalifen von
seinem Thron vertreiben und die Re-



gierungsgeschitte selbst in die Hand
nehmen. Ein komplett mit Joystick
gesteuertes Arcadeadventure der
Spitzenklasse.

Ariolasoft, Profisoft

CRASH GARRET

In die Zeit des Nationalsozialismus
versetzt Sie ein Grafikadventure aus
der Welt der Piloten und Spione. In-
telligente Texte, hervorragende Gra-
fiken und ein guter Sound machen
CRASH GARRETT von INFOGA-

MES spielenswert.
Info: Leisuresoft

ROCKFORD
R 7

Kennen Sie den Diamantensammler
Rockford aus den Homecomputer-
spielen der Boulder Dash Serie, die
fiir den C64 zu haben ist. Der quirlige
Diamantensammler bewegt sich
durch neue Hohlenlabyrinthe und
kidmpft gegen andere Widersacher.
ROCKFORD von MELBOURNE
HOUSE ist eine 1:1 Umsetzung des
gleichnamigen Automaten. Rockford
ist die beste Boulder Dash Variante,
die je geschrieben wurde. Ein Klasse-
spiel ! Get it !

Leisuresoft

RELAX

CHAMONIX

CHALLENGE

Kletterpartie in luftigen Hohen

Schmackhafte Softwarekost kommt
nicht nur aus England, Amerika oder
Deutschland. Immer mehr hervorra-
gende Spiele werden aus unserem
Nachbarland Frankreich importiert.
Viele Toptitel Made in France stam-
men von Infogames, dem Software-
haus, dem wir “Sidewalk™ und “Rei-
sende im Wind" zu verdanken haben.
Infogames verdffentlichte vor kur-
zem die Atari ST Version von Cha-
monix Challenge, einer waschechten
Bergsteigersimulation, in dem Strate-
gie und vor allem eine geschickte
Hand am Joystick verlangt werden,
wenn es darum geht, in den Bergen
von Chamonix die Gipfel zu bezwin-
gen. Das Spiel ist sehr komplex, so
daB es sehr erfreulich ist, dafl sowohl
Programmiexte als auch Anleitung in
Deutsch verfasst worden sind. Nach
dem Laden der Disk erscheint ein
Menii, in dem man eine von sechs
Aufstiegsrouten auswihlt. Ist die
Frage der Route geklirt, geht es wei-
ter mit dem Rucksackpacken. Es er-
scheint eine Liste mit vielen Dingen,
die man auf den Berg mitnehmen
kann. Durch hdufiges Spielen lernt
man, welche Gegenstinde man unbe-
dingt benétigt und auf welche man
getrost verzichten kann. Dal} Schlat-
sack, Seile, Schneebrille und Haken
fiir eine Bergbesteigung offensicht-
lich wichtig sind, ist klar, also ein-

packen ! Es ist nicht nur wichtig, die
richtigen Kletterutensilien einzu-
packen, sondern auch warme Kla-
motten mitzunehmen, um auf dem
Berg nicht zu erfrieren. Der Spieler
hat das Schicksal des Bergsteigers
voll in seiner Hand. Er muf} dafiir
Sorge tragen, daf} der mutige Klette-
rer bei schwierigen Steilwiinden im
richtigen Tonus einen Ful} vor den
anderen setzt und sich mit einem Seil
absichert, um nicht in die Tiefe zu
stiirzen.

Die Besteigung des Berges ist sehr
schwierig, weil man sich erst im
Erklimmen von Steilwiinden iiben
mufBl. Chamonix Challenge macht
viel Spall, wenn man Zeit fiir eine
langwierige Kletterpartie mitbringt.
Die Grafik haut zwar keinen Biren
vom Barhocker, ist jedoch fiir eine
Bergsteigersimulation angemessen.
Schnee ist nun mal durchweg weil.
Wenn Thnen Chamonix Challenge
genauso gefillt wie mir, wird das
Spiel ein Gipfelstlirmer.

SECONDS 0UuT |

Hategorie: Sportspiel
Besonderhei ten

Spieler: 1
Monitor: color

Steuerung *

Mzrtung i

Hersteller Tunesoft

Vertrieb: Leisuresofrt,
Profisoft

Preis

|
1

5/88 ST 163




GIANA SISTERS

Vorsicht Suchtgefahr!

Ich habe selten ein Spiel gesehen, das
den Spieler so lange an den Bild-
schirm fesselt wie GREAT GIANA
SISTERS von RAINBOW ARTS.
Nachdem das Actionspiel schon
Spielefans auf dem C64 und auf dem
Amiga verzauberte, gibt es endlich
auch eine Atari ST Version. Die origi-
nelle Handlung wurde selbstver-
stindlich von den Vorversionen iiber-
nommen: Giana, ein kleines Mid-
chen aus Genua, liegt friedlich in ih-
rem Bettchen und trdumt, als sie
plotzlich etwas Sonderbares bemerkt.
Ilhr Traum ist Realitit geworden.
Giana befindet sich in einer wunder-
baren Welt, in der die Gesetze der
Schwerkraft beinahe aufgehoben
sind. Sie kann riesige Spriinge ma-
chen und schwebt dabei fiir einige
Zeit in der Luft. Einfach herrlich !
Doch nach einigen Stunden will sie
wieder nach Hause in ihr Bettchen.
Nur, wie kann sie die Traumwelt
verlassen ? Giana offnet die Ver-
packung des Spiels, greift zur Anlei-
tung und da steht, dal3 sie ohne einen
Riesendiamanten mit Zauberkraft
nicht mehr in die reale Welt zuriick-
kehren kann. Also macht sich das
kleine Midchen auf die Suche. Als
Spieler und ehrlicher Kdiufer des
Abenteuers sitzt man am Joystick und
ist ihr dabei behilflich. Die Traum-
welt besteht aus 30 verschiedenen
Abschnitten, die Giana durchreisen
muf3. Im 26.Level befindet sich der

RELAX

GIANA
001647

Zauberdiamant, den Giana zur Riick-
kehr braucht. Auf das Médel in Genua
wartet eine gefihrliche Reise. Mon-
sterhafte Gestalten wie Riesenskor-
pione, Spinnen und Tellermonster
wollen nichts Gutes. Tiefe Schluch-
ten, Feuer und siedend heilles Wasser
sind ebenfalls eine grofle Gefahr.
Giana lduft behutsam durch die
Traumwelt, springt auf Plattformen
und sammelt Diamanten ein. Fiir 100
Diamanten bekommt sie ein Extrale-
ben. Damit Giana ihr schwer erarbei-
tetes Extraleben nicht so schnell wie-
der verliert, sind in der Traumwelt
viele Extrawaffen versteckt. Wenn
Giana unter bestimmte Felsen
springt, fliegt eine solche heraus, die
sie dann nur noch einsammeln mul.
Neben den Bonusgegenstinden gibt
es aber auch noch andere Uberra-
schungen. Versteckte Schatzhohlen
und Warp Zones, die Giana in einen
anderen Level katapultieren, machen
das Spiel lange interessant. Tech-
nisch ist The Great Giana Sisters her-
vorragend. Die Grafik ist farben-
prichtig und detailreich. Der Sound

PINK PANTHER

macht den ST unsicher !

Paulchen Panther diirfte nicht nur
jingeren Lesern ein Begriff sein. Das
rosarote Tierchen trieb vor einigen
Jahren in einer Zeichentrickserie sein
Unwesen. Als Comicheld mufte
Paulchen sich ebenfalls schon be-
haupten. Wo der Panther auch auf-
taucht, das Herz des Publikums ero-
bert er im Sturm.
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BONUS
08

LIVES STAGE
21 02

hort sich im Vergleich zur Amigaver-
sion an einigen Stellen sogar noch
besser an.

Die Titelmelodie klingt auf einigen
Monitoren recht dumpf. Bei solchen
Monitoren muf3 man den Sound voll
aufdrehen, um alles verstehen zu
konnen. Da es beim Atari ST schwie-
rig ist, ein horizontales Scrolling zu
programmieren, scrollt der Bild-
schirm nicht wie bei der Amigaver-
sion. Die einzelnen Bilder werden nur
rasant umgeschaltet. Hat man sich an
diese Methode erst einmal gewdhnt,
steht dem Spielspall nichts mehr im
Wege. Rainbow Arts hitte fiir dieses
Spiel einen Software Oskar verdient,
auch wenn man die Spielidee vom
Automatenspiel Super Mario Bro-
thers abgekupfert hat. Das Plagiat ist
einfach traumhaft.

g T scaerignr T g

HKategorie . Ballerspiel

Essonderheltsn

Spieler 1

Mona tor colar

$ b e

Hersteller: Imagine (Dcean)

Vertrieb Leisuresofrt,
Ariolasoft

Steusrung

Preaas




DAS SUPER-PROGRAMM ZUM KREATIVEN
ERSTELLEN VON GRAPHIKEN ALLER ART -
OHNE MALKENNTNISSE

Lauft auf allen ST mit min. 512 K Ram und dem Mega ST mit
Monacrome Monitor (unterstutzt Blitter wennvorhanden)
Ein Superding!

Ein Programm zum kreativen Erstellen von Craphiken aller
Art, ohne Malkenntnisse. Einfache Bedienung. Anspre-
chende Menus. Alle Bildoperationen lassen sich riickgangig
machen. Automatischer Malmodus, der Muster in Millionen
Variationen erstellt

2 Fullroutinen

2 Blockspeicher

Absolut flimmerfreie Block und Bildverarbeitung

Die eingestelite Verknupfung ist schon beim Zeichnen und
bewegen von Bildteilen zu sehen

WYSIWYG!

Blocks lassen sich in jeder Richtung Uber den 8ildrand hin-
ausschieben. Ausschneiden und Einkopieren von belie-
bigen Formen!

Freihand

Verschiedene Pinsel. Fullmuster als Pinsel. Malen mit Bild-
ausschnitten. Spiegeln beim zeichnen um 1 oder 2 Achsen
Flllmuster definieren ohne Editor !!

eine ganz neue einfache aber wirkungsvolle Methode
Flllmuster-Bibliotheken

Uber 200 FUllmuster gleichzeitig verfigbar

Vergrossern

Verkleinern, 3 Endprodukte zur Auswahl|

Spiegeln

Drehen: dreht in 2 Richtungen gleichzeitig

Stauchen

Rahmen (1): Erzeugen von Rahmen aus allen Craphiken
Rahmen (2): automatische Rahmenberechnung
Schatten: automatische Schattenberechnung (3D Effekt)
Teilmuster: aus Bildteilen (und Teilchen) kénnen weitere
Muster, auch Fullmuster erstellt werden.

Font's: 23 Grossen, 21 Arten, 4 Verknupfungen, weitere
Verarbeitung durch Schatten, Rahmen usw. mdglich,
Schreibrichtung und Farbe kann wahrend des Schreibens
geandert werden.

Lineal: Einblendbare Einteilung

Radierer und spriihdose in jeder Grosse einstellbar. Zwei
Spruhdosen Modi

Druckertreiber fir alle Epson und IBM-Kompatiblen Druk-
ker sowie Laserdrucker implementiert.

Schnelle Lupe mit: Punkt; Rechteck; Linie; Invertieren;
Loschen

Weitere Optionen: z. B. Bewegen, Kopieren, Kopieren
nach..., Rechteck, Kreis, Linie, 3D-Rechteck, Preistafel
Invertieren auf Knopfdruck wahrend gezeichnet wird
Voll Mausgesteuert

Spricht Laufwerke A" bis .F" an

Keine Kompatibilitats-Probleme mit Bildern anderer Pro-
gramme, auch Colorbilder werden selbststandig umge-
wandelt.

STruktur Painter Bilder konnen Signum 2 verarbeitet
werden!

Fur Designer, Werbestudios, Druckgewerbe, Graphiker,
aber auch fur den nicht professionellen Anwender z. B
zum Erstellen einer Schulerzeitung, Handzettel, GruBkar-
ten usw.
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Ein Spitzenprogramm

ST-ARCHIVAR
DIE UBERZEUGENDE DATEIVERWALTUNG

Das Programm, das die Produktion wissenschaftlicher
Texte erleichtert, Zitate und Literaturangaben bearbei-
tet und als Text ausgibt, oder auch zur Behandlung von
Adressen- und Videodateien

» Enthdlt eine Dateiverwaltung mit Dateien von bis zu 19
Datenfeldern und 200 Datensdtzen. Die DateigréBen sind
bis zur Speichergrenze dynamisch erweiterbar

Bildung von Selektionsdateien. Nachtragliche Verinderung
der Dateimasken

Kompatibel mit allen Textprogrammen, die ASCIl einlesen
Einfache Bedienung mit der Maus

Flexible Ausgabe als Text, Etikette, Karte, Liste. Spezielle
Druckermasken Uber Textprogramme erstellbar
Komfortable Formatierung fur die Textausgabe der Daten,
die das Format fir bibliographische Angaben erfiillen sol-
len

Speichert Daten auch als DIF oder SDF Datei, dadurch in
Datenbanken einlesbar

Schnittstelle zu Datenbanken, dadurch die Ausgabefunk-
tion flr Literaturangaben verwendbar

Arbeitet mit RAM DISKS oder HARD DISKS

Erlaubt Laden und Ausfihren beliebiger Programme ohne
ST ARCHIVAR zu verlassen (Diskettenformatierung!)

Bietet an, eigene Druckersteuerungen zu editieren, die fir
die Druckerausgabe des Desktops verwandt werden kén-
nen.

Beschleunigt die Arbeit. Beim Start des ST kann eine Ram-
disk erstellt und Disketten komplett mit Daten- oder Pro-
grammdateien eingelesen werden

» Lauft auf allen ATARI'S — auch auf MEGA-ATARI

v wvwvw -

v v

v ww
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Da auch der nicht textorientierte Anwender in dem Pro-
grammpaket praktische Hilfsprogramme findet, ist ST
ARCHIVAR jedem Anwender zu empfehlen.

ST-MATH "
DAS PROGRAMM FUR SYMBOLISCHE
ALGEBRA UND ANALYSIS

p rechnet chne Rundungsfehler

P verarbeitet symbolische Ausdriicke wie 2x +3y = 5z

P I6st Cleichungen nach beliebigen Variablen auf

P beherrscht Grenzwerte, Differential- und Integralrech-
nung

» ideal fr Matritzenrechnung

P unglaublich schnell, davolistandig in Assembler geschrie-
ben

P nicht nur ein Mathematik-Programm, sondern gleichzeitig
eine komplette KI-Sprache, die leicht erlernbar ist

P die Kombination von Mathematik-System und Program-
miersprache erméglicht auch Anfiangern komplexe
Mathe-Programme muhelos zu schreiben

P einfache und komfortable Bedienung

» fur Schuler, die sich Fehlrechnungen ersparen wollen

» fr Lehrer, die mit STMATH Klausuren miihelos und schnell
korrigieren wollen

P fur Studenten, die lange Umformungen und Rechnungen
zeitsparend durchfiihren wollen

P fir Ingenieure und sonst. Anwender, die oft komplexe
nichtnumerische Probleme I6sen mussen

P fur Jeden, der eine preiswerte, aber dennoch vollwertige
Sprache fur kunstliche Intelligenz sucht, die leicht zu
erlernen ist

P Hardware: ATARI ST mit 512 KB u. ROMTOS ader 1 MB (dann
auch RAMTOS maglich), eins. Disk-Laufw.

P arbeitet mit Farb- und SW-Monitoren

P Lieferung mit umfangreichem deutschen Handbuch, das
die Mathematikfunktionen detailliert erlautert und
zugleich eine ausflhrliche Einfuhrung in die Programmie-
rung von STMATH enthalt.

DM 98,—

Programme, die helfen

DAS DEPOTVERWALTUNGS- UND CHART-
ANALYSEPROGRAMM FUR AKTIONARE MIT
HOHEN ANSPRICHEN

Wollen Sie auch GELD an der Borse verdienen?

» Verwaltung von bis zu 100 Aktien mit bis je 300 Kursen

» Verwaltung von auslandischen Aktien mit bis zu 16 ver-
schiedenen Wahrungen. (mit mathematisch genauer Ein-
standswahrung.)

» Wertpapiere kdnnen alphabetisch sortiert werden.

» Mischen von bis zu 20 verschiedenen Depotdateien

» 5 verschiedene Kurzfristcharts und 2 verschiedene Lang-
fristcharts

» Auf Mausklick Gbereinanderlegen von verschiedenen Lang-
fristcharts in weniger als 0,5 Sekunden (und naturlich wie-
der zuruck).

» Charts kdnnen mit eigenen Kommentaren versehen wer-

den. (beliebig viele!!)

Beliebig gleitender Durchschnitt(beliebig viele gleichzei-

tig)

Sie kdnnen im Chart zeichnen. (Erkennen Sie Trendkanile,

Unterstitzungen oder Widerstande.)

RSI-CHART auf Mausklick. (RS = Relative Starke Index —

damit arbeiten die Profis.)

DEGAS kompatibel (Sie konnen alle Charts auf Diskette

abspeichern und mit Graphicprogrammen weiterarbeiten.)

Dies erleichtert Ihre Argumentationstechnik wesentlich

DELUXE unterstutzt naturlich auch Kapitalerhéhungen

und Dividendenzahlungen. (mit Operation Blanche!!l),

und zeichnet diese natirlich im Langfristchart ein!

Umfangreiches graphisches Hilfsmenii implementiert

2 verschiedene Kurseingabemdglichkeiten. (Fur jeden

Bedarf das Richtige!!!)

Die wichtigsten Bérsenusancen abrufbar.

Alle Daten im Speicher = keine langwierigen Diskettenope-

rationen.

Festplattenkompatibel.

Programm wurde von Aktienhandler geschrieben

Deutsches Handbuch. Up-date-Service.

Erforderliche Hardware: ATARI ST mit min. 1 MB Ram.

Monochrome Monitor SF 354 oder kompatible

- v v

v ww - A4

-

vyvww

alle Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Erhaltlich bei Ihrem Computer-
Handler

Heim Verlag



MAGIC BYTES, das erfolgreiche
Softwarehaus aus Giitersloh, hat die
Lizenz von Paulchen fiir ein Compu-
terspiel ersteigert. PINK PANTHER
istein absoluter Superhit. Eine lustige
Handlung, exellente Comicgrafik
und ein pfiffiger Sound wissen den
Spieler zu unterhalten. Paulchen ist
mal wieder vollig blank. Ein Job als
Hausdiener kiime ihm da sehr gele-
gen. Tagsiiber konnte er Staub wi-
schen und seinem Chef die Pantoffeln
herbeitragen und nachts, wenn der

RELAX

AuBerlichkeiten”. Diese Szenen sind
natlirlich kostlich animiert. Wenn
Paule stolzer Besitzer eines Zylinders
ist, kann die Arbeit beginnen. Tags-
iiber wischt er Staub und nachts... Oh
nein ! Der Hausherr ist Schlafwand-
ler. Paulchen muf bei seiner “néchtli-
chen Ridumungsaktion” darauf ach-
ten, daBl der Gute nicht aufwacht.
Wihrend Paul alle Wertgegenstinde
einsackt, mul} er gleichzeitig darauf
achten, daB der Hausherr nicht gegen
Winde lduft oder am Teppichrand

schweiBgebadet am Joystick, sam-
melt in dem gerdumigen Haus, das
sich liber mehrere Etagen erstreckt,
Wertgegenstdande ein und sorgt pa-
nisch dafiir, da8 der Hausherr nicht
aus seinem Schlafwandlerschlaf auf-
wacht. PINK PANTHER halte ich fiir
eins der besten Computerspiele, das
jemals geschrieben wurde. Grafik,
Sound, Idee, man hiitte es nicht besser
machen konnen. Da das Spiel auch
noch ziemlich kniffelig ist, verspricht
Pink Panther lange Zeit beste Compu-

reiche Knopt schlift, konnte er das stolpert. Zu diesem Zwecke hat Paul-  terspielunterhaltung.

Haus ausrdumen. Erbriauchte nurfiinf ~ chen ein kleines Glockchen. Immer,

Hiuser auszuriumen, dann konnte er ~ wenn Paule bimmelt, lduft der Haus-

sich ein angenehmes Leben im Siiden herr in seine Richtung. AuBerdem

leisten. Doch bevor seine Tridume kann er Gegenstinde wie kleine

wahr werden, muf} er erst zum Ar- Briicken und Gummipanther aus sei-

beitsamt und sich empfehlen lassen. nen Taschen kramen und aufblasen,

“Flir den Job brauchen Sie nur einen die sein Opfer auf den richtigen Weg

Zylinder, der Hausherr legt Wert auf ~ bringen. Als Spieler sitzt man

Infoadressen:

Ariolasoft GMBH Leisuresoft Profisoft Rushware
Postfach 1350 Industriestr. 23 Sutthauser Strafie 50/52 Bruchweg 128-132
4830 Giitersloh 1 4709 Bergkamen 5 4500 Osnabriick 4044 Kaarst 2
Tel: 052411803871 Tel: 0238916071 Tel: 0541/53905 Tel:02101/6070

ENDE

... und dann einen Schritt
weilter mit

2nd_Word

2nd_Word ist ein Textverarbeitungsprogramm, das auf
ungewdhnliche Art ungewdhnliche Leistungen bringt, denn
2nd_Word beherrscht Proportionalschrift und Blocksatz und
arbeitet voll nach dem WYSIWYG-Prinzip, d.h. alles, was auf
dem Bildschirm bearbeitet wurde, wird genauso auf dem Drucker
wiedergegeben.

2nd_Word macht es méglich, eine kompletie DIN A4-Seite auf
dem Monitor abzubilden (rein softwaremiBig).

Natiirlich konnen Sie mit 2nd_Word Ihre Texte auch direkt
schreiben. 2nd_Word ist ein eigenstindiges Textprogramm fiir
alle ATARI ST-Rechner mit monochromen Bildschirm und
beinhaltet alle wichtigen Funktionen, die man zum Edieren
braucht.

Features:

- Blocksatz und Proportionalschrift auf Bildschirm und Drucker

1 - Ganzseitenlayout DIN A4 Hoch

" -WYSIWYG

- leichtes Umformatieren von Texten per Tastendruck

- GroBibuchstaben in doppelter Hohe und Breite (Bildschirm und
Drucker)

- 1st_Word kompatibel (Texte austauschbar)

- variabler Zeilenabstand

- Tastenprogrammicrung (jede Taste)

- Macrodefinition

- weiche Trennung méglich

- Druck mit 8/9- und 24-Nadel Drucker

- eigene Zeichensitze

- Zeichensatzeditor (fiir Bildschirm- und Druckerzeichensitze)

- Funktionstastenbelegung (Fett, Unterstrichen, Kursiv, GroB,
Unproportional, Sub-/Superscript, Zentrieren, Einriicken,
Reformat)

Als eigenstindiges Tcxtprogramm oder wertvolle Ergidnzung zu

Ist_ Word Nu: DM 59

-.-\-—a-n
| e, s, e,
N e

}f*§MQ£EK

2nd Word

Um Ihnen einen Einblick in die Fahigkeiten von 2nd_Word zu geben, zeigen
wir hier einen kleinen Textausschnitt.

Grof3

Fett Unterstrichen Kursiv Unproportional

Superscript

NAzCO3 Xq(ne2)

Subscript

Neu an diesem Programm ist vor allem die proportionale Schrift im Blocksatz, lin Computer GmbH

die jedem Brief oder sonstigem Text ein professionelles Aussehen verleiht und
auf 8/9- und 24-Nadel-Drucker ausdruckt. Da der Ausdruck im Grafik-Modus
erfolgt, treten keine Druckerprobleme auf. Die weiche Trennung macht ein sau-
beres Schriftbild méglich.

#726236 Eschborn
Tel.: 06196/481811

AUSLAND NUR GEGEN VORKASSE



OMIKRON.BASIC
Das Buch zum Handbuch

Aus dem Inhalt dieses Buches:

Fiir den absoluten Neuling:

Kurze Einfihrung in die BASIC-Programmierung

Uber das Handbuch hinausgehende Beschreibung vieler Befehle, Besonder-
heiten, Tricks und Kniffe

OGS 11 ney ., Verwendung selbstdefinierter Prozeduren
’"f’;% W und Funktionen
w T #éfﬁ Viele Beispiele, Aufgaben mit Losungen
Fiir den Aufsteiger, aber auch fiir den
geneigten Anfanger:
OMIKRON.Sprites - Tucken, Vorteile,
K HﬂA/ Anwendung
| Overlay-Technik (Auslagern langer
| Programmteile und Laden bei Gebrauch)
A\SIC Grundlagen der strukturierten Programmierung
",)U'I"l II)'UCII Schreiben eigener und Verwenden fremder
~L10Bucy Libraries (Bibliotheks-Funktionen)

Aufrufe und Nutzung von TOS und GEM im
BASIC (GEMLIib); endlich die Wahrheit tiber die
GEM-Aufrufe! Dabei wird auch das GEM-
Zusatzprogramm GDOS berticksichtigt
CLEMENS o rrup Sound und Grafik-Programmierung. Grafische
Effekte (z.B. die Verwendung mehrerer
Grafik-Bildschirme und Zeichnen in nicht sichtbare Bildschirme
Aufbau und Verwenden der Menu-Leisten in GEM-Accessories in
OMIKRON.BASIC
Verwendung der BASIC-internen Multitasking-Befehle
Einige Libraries (Turtle-Grafik, Erweiterungen und Korrekturen zur GEMLIb,
usw.)
Die Feinheiten des neuen Compilers V 2.0
Umarbeiten von Programmen in GFA-BASIC auf OMIKRON.BASIC
Mit einem Vorwort von Artur Sodler, dem Schépfer von OMIKRON.BASIC
Naturlich befinden sich alle Programme und Beispiele auf Diskette!

VORKASSE ODER NACHNAHME ( VERSANDKOSTEN

HIERMIT BESTELLE ICH__ EXEMPLARE DM 5.50: BEI NACHNAHME ZUZUGLICH DM 4.70) rH

VON "OMIKRON.BASIC". AUSLAND NUR GEGEN VORKASSE 7

MIT DISKETTE FUR DM 49,- NAME: o [

ANRUF GENUGT: 06196/481811. VORNAME: — ',-'7"’4;3 ,f .

MO-FR 9-13 UND 14-17 UHR STRASSE: A S

SCHRIFTLICHE BESTELLUNG NUR GEGEN ORT: _ _ ~ MﬁsggsgglngGysBH
UNTERSCHR. : - . 6236 ESCHBORN

TEL. 06196/481811



10 MEGAHERTZ

NACHLESE

Tja, 10 Megahertz per Nachlese,
was hat es damit auf sich? Zunichst
einmal mochten wir uns herzlich
fiir die Flut an Leserbriefen, Anru-
fen und sonstigen Mitteilungen
bedanken, die durch diesen Artikel
ausgelost wurden. Doch dann miis-
sen wir mit ein bifichen schlechtem
Gewissen gestehen, dall wir unsere
Leser in den April geschickt haben,
wie diejenigen, die das Listing rich-
tig abgetippt haben, an dem “April,
April” unschwer erkennen konn-
ten!

Bevor Sie jetzt wiiste Morddrohun-
gen, Verwiinschungen u.i. loswerden
wollen, mochten wir zumindestens
auf einen Punkt hinweisen, der jedem
noch so Unerfahrenem mit etwas kri-
minalistischem Spiirsinn hiitte auffal-
len sollen; und zwar handelt es sich
dabei um das Datum, das im Listing
steht. Wie soll der gute Herr Tolks-
dorf denn ein Programm am 1.4.88
(1.April) erstellt haben, wenn die
April-Ausgabe der ST-Computer
schon vorher auf den Markt kam.
AuBerdem sollte man generell in ei-
ner April-Ausgabe eines Computer-
Magazins etwas vorsichtig sein; denn
auch in der c’t, der Kickstart usw.
kann man bei unkritischem Lesen
leicht in den April geschickt werden.
Auf dieser Seite wollen wir Thnen nun
ein paar der Reaktionen vorstellen
(Ubrigens handelt es sich hierbei um
keinen Virus!):

Die armen Leute, die diese Data-
Wiiste abgetippt haben, um das Aller-
letzte aus ihrem ST rauszuholen...

(Vorschlag fiir zukiinftiges FAST-
Register: SFFFA31 - der MFP belegt
nur ungerade Adressen !) Interessie-
ren wiirde es mich schon, was das
Programm WIRKLICH macht ...
ThW,

Speziell mochte ich mich bei Ihnen
bzw. bei Ihrem Mitarbeiter Herrn
Tolksdorf fiir das super Programmli-
sting CLOCK UP.ACC im Beitrag
“10 Megahertz per Software” bedan-
ken. Ich habe ausgiebige Tests durch-
gefiihrt und festgestellt, daf} einige
rechenintensive Programme wohl
etwas schneller werden, aber die
30%ige Steigerung, wie im Beitrag
angegeben, leider nicht erreichen. Bei
Ist_Word Version 2.02 wird das Pro-
gramm eher langsamer. Ich bitte Sie,
mir zu berichten, ob das eventuell an
der Version meines 1st_Word liegen
kann.

N.K.

An R.Tolksdorf:
Betr.: 10 Megahertz!

Spitze! Aber begegne mir janicht in
einer dunklen Straf3e, ich garantiere
fiir nichts.

MfG J-MXK.

Ausgezeichnet, ganz ausgezeich-
net! Selten so gelacht...
“10 Megahertz per Software”. Ha!
Jetzt konnen mich die ganzen IBM-
Fans mit ihren 6, 8, 10, 12 MHz mal!
Mein ST wird nun auch mal aufge-
motzt. Ich trdume von schnellerer
Graphik, Turbo-1st_Word und For-
mel-1-Compilern.
Nachdem ich mich mit ST Pascal+
anstatt BASIC und Diskettenmonitor
durch die BASIC-Data-Wiiste ge-
quilt habe (... 41 50 52 49 4C, tat-
sdchlich, das heiB3t ja“APRIL”; was’n
Zufall ...), verzweifelt die Fehler ge-
sucht (verdammt, warum stimmt die
Checksumme immer noch nicht) und
mich dann zu einem Testlauf ent-
schlossen habe, dachte ich zuerst an
einen Absturz iibelster Art. April,
April! Das darf doch wohl nicht wahr
sein! Doch ein Scherz dieses Kalibers

ist wirklich die Stunden in der Daten-

wiiste wert, kommt auch eine ganz

andere Erfrischung als erwartet.

Mit herzlichen Hacker-Griifien
Chr.K.

Diesen riicksichtslosen Artikel hiit-
te ich eher in einem Micky Mouse
Heft als in einer Fachzeitschrift er-
wartet. Daich mich als Leser ernst ge-
nommen fiihlte, habe ich mich sofort
daran gemacht 1122 Data-Zeilen ab-
zutippen, wofiir ich gute 3 Stunden
brauchte. Weitere 2 Stunden gingen
fiir die Fehlersuche drauf, das macht 5
Stunden Arbeit, wobei ich einen stei-
fen Hals und viereckige Augen be-
kam. Stellen Sie sich vor, ich wiirde
Sie fiir 5 Stunden arbeiten lassen und
danach April, April sagen.

In Enttduschung
ThK.

Auch per Modem lieflen sich eini-
ge interessante Dinge zu dem The-
ma auffangen:

Kennt schon einer den April-Scherz
in der DOS International? In der ST
war es das Beschleunigungspro-
gramm auf 10 MHz. War doch offen-
sichtlich.

Sag mal, was ist denn das fiir ein
Clockup-Prg. in der ST-Computer 4/
887 Wohl ein April-Scherz? Kannste
das nicht mal hier ablegen?

Hi all!

Ich kenne einen, der das richtig abge-
tippt hat.

Was fiir ein Gesicht macht er denn
inzwischen?

Jetzt hat er sich schon beruhigt, aber
damals weinte er leise vor sich hin
oder schrie so etwas wie “die mache
ich kalt”. Er hatte fiir das Abtippen
etwa 2 Stunden gebraucht.
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SOFTWARE
DIE ES IN SICH HAT!

Nun auch in Deutschland!

Schwarz auf Weif3 kann jetzt jeder auf seinem ATARI ST unter MS-DOS
arbeiten. + Doch nicht nur monochrom, nein, auch in Farbe ist nun
7\ der Zugriff auf die Welt der PC-Rechner moglich.

Die Software-Emulation PC ditto 6ffnet
allen ATARI ST Anwendern das Tor zum
gewohnten professionellen
Business Standard.

Mit dem PC ditto kénnen Sie

muhelos mit Lotus 1-2-3 oder
Symphony Thre Kalkulation erstellen,
oder Ihre Daten mit DBase III plus verwalten.

Mit dem PC ditto haben Sie Zugang zu Turbo
Pascal, zum GW BASIC Interpreter, und

— auch zu Borlands neuestem Kind Turbo Basic.
;‘ /, e - 7 W Mit dem PC ditto lauft auch die Software,
e s e s die es fir den ATARI ST noch gar nicht gibt.
e Mit dem PC ditto laufen so viele
< -|nlllt"': -\ '\\ ERRRER Programme, daf3 wir sie hier gar

e AT S~~~ nicht alle auflisten kénnen.

Der PC ditto unterstiitzt die ATARI-Festplatte, den Druckerport, sogar den
Laserdrucker und alle Schnittstellen, soweit es die Hardware zulaft.

Machen Sie aus Ihrem ATARI ST den preiswertesten PC-Clone! Bestellen Sie
den PC ditto zum Superpreis von nur DM 198,-.

Wir laden Sie ein! Steigen Sie mit Threm ATARI ST in die Welt des MS-DOS
ein.

-—— Y — = Néhere Informationen gegen ausreichend

Hiermit bestelle ich_ PC ditto fiir 198.- frasiionien Ruchumediiag Res

Anruf genugt!

Tel.: 06196/481811, Mo-Fr 9-13 und 14-17 Uhr. Schriltliche Bestel-
lung nur gegen Vorkasse oder Nachnahme (Versandkosten DM 7.50;
bei Nachnahme zuziiglich DM 3,50 Nachnahmegebtihr)

AUSLAND NUR GEGEN VORKASSE

Name: Vorname

Strafe: Ort: MERLIN COMPUTER GMBH
INDUSTRIESTRASRSE 26

Unterschrift: 6236 ESCHBORN

MS-DOS und GW-BASIC sind \J\- wrenzeichen von Microsoft Corp. Lotus 1-2-3+ Sy ph ny s‘nd TEL.: 06196/48181]

Warenzeichen von Lotus Dev. Corp. 'Iurbu Pascal und Turbo HAHK_ sir l\\ zeichen
von Borla 1(’ orp. DBase 11 Plu ein W.’ar cnzeichen Ashton-Tate ( rp.



Leser -> ST

Betr.: ST 3/88 *Nichts dabei ge-
dacht?”

Seit fast zwei Jahren benutze ich
tagtiaglich 1ST(PLUS) in mehreren
Versionen. Davor habe ich andert-
halb Jahre lang mit WORDSTAR ge-
schrieben, mit einigen anderen der
“grofien” MS-DOS-Textprogram-
men bin ich ebenfalls vertraut. Auf
diesem Erfahrungshintergrund kann
ich Michael Spehrs Artikel iiber die
IST WORDPLUS-Version 2.02 in
Heft 3/88 teils zustimmen, teils aber
muf ich ihm widersprechen.
Insgesamt halte ich 1ST WORD-
PLUS fiir ein auBerordentlich klares,
sauberes, benutzerfreundliches, in
einiger Hinsicht geradezu geniales
Programm. Es hat all den groflen MS-
DOS-Textprogrammen vor allem
eine Qualitidt voraus: Es macht sich
selbst kaum bemerkbar - man muf} es
zum Beispiel nicht erst lernen, son-
dern beherrscht es sozusagen aus dem
Stand. Darum ist es besonders bedau-
erlich, dall GST und ATARI das In-
teresse an seiner Weiterentwicklung
verloren zu haben scheinen; sonst
hiitte vielleicht ein in jeder Beziehung
optimales Programm aus ihm werden
konnen. Mir jedenfalls wird der Ab-
schied von ihm schwerfallen.

Vollig zu unrecht wird ihm immer
wieder vorgeworfen, es sei beim
Scrollen im Text “entsetzlich lang-
samund triige”. Tatsédchlich kenne ich
kein Programm, das es erlaubte, so
leicht und schnell selbst durch lange
Dateien zu scrollen - mit einigem
Augenmal} ist man genauso schnell
an der gesuchten Stelle, und sei sie
noch so fern, wie es dauert, das weilie
Quadrat im Rollbalken rechts auf und
ab zu schieben.

Gleichwohl hat es Schwiichen. Ich
glaube, man tut gut daran, die weni-
gen echten Fehler (die auf jeden Fall
noch beseitigt werden miifiten, wenn
es weiter eine Rolle spielen will) von
den bloBen Wiinschbarkeiten zu un-
terscheiden.
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Die Fehler:

1.Das Programm stiirzt gelegentlich
ab: der Cursor beginnt, im Text hin-
und herzuspringen, die Tasten rea-
gieren nicht mehr. Manchmal ge-
lingt es gerade noch, den aktuellen
Textstand zu sichern - meist aber ist
er verloren.

2.Die Trennhilfe versagt nicht nur,
wenn Anfithrungszeichen in der
Zeile stehen, sondern auch bei
Klammern und unter einigen ande-
ren, schwer durchschaubaren Be-
dingungen.

3.Beim Neuformatieren verinderter
Textpassagen ignoriert es héufig
Carriage Returns, so dall Absiitze
aneinandergehingt werden. Viel-
leicht hat es unter bestimmten Be-
dingungen manche Carriage Re-
turns auch vorher geloscht - man
sieht es ja nicht. Eine Abhilfe wiire
es, die Carriage Returns doch mit
irgendeinem kleinen Symbol auf
dem Bildschirm darzustellen.

4. Weder beim wortweisen Loschen
noch bei der Rechtschreibiiberprii-
fung erkennt das Programm ge-
trennte Worter als solche, sondern
behandelt filschlicherweise beide
Hilften, als seien sie eigene Worter.

Wiinschenswert wiiren einige zusiitz-

liche Funktionen:

1.Die Moglichkeit, den Text in an-
derthalbzeiligen Abstinden ausge-
ben zu lassen.

2.Blocksatz im Feinausgleich der
Wortabstinde direkt aus dem Pro-
gramm, auch in Proportional-
schrift.

3.Die Moglichkeit der Spaltenbil-
dung und- formatierung.

4.Die Aufhebung der Lingenbe-
schrinkung bei den Fufinoten.

5.Endnoten zusitzlich zu den FuBno-
ten.

6.Die Moglichkeit, einige Default-
Parameter selber einzustellen, vor
allem die Trenntiefe und die auto-
matische Seitennumerierung.

7.Die Moglichkeit, Desktop-Funk-
tionen aufzurufen, ohne das Pro-
gramm zu verlassen.

8.Eine Uberschreibfunktion wie etwa
bei EUROSCRIPT, die es erlaubte,
akzentierte Zeichen zu schreiben,
ohne erst zum Sonderzeichenfont

zu bléttern; oder die Moglichkeit,

bestimmte Zeichen aus dem Font

auf einzelne Tasten zu legen.
Schon wiire es auch, wenn die deut-
sche Betextung so geiindert wiirde,
dall dem Anwender nicht andauernd
dieses falsche Deutsch entgegen-
kommt.
Das Rechtschreibpriifprogramm hat
einen Grundfehler, der nur behoben
werden konnte, wenn man noch ein-
mal bei Null anfinge. Ndmlich: es ist
in seinen Leistungen linguistisch auf
die englische Sprache eingestellt,
nicht aber auf die anders strukturierte
deutsche. Die Worter der deutschen
Sprache sind ldnger; sie hat ungleich
mehr flektierte Formen; sie bildet
zusammengesetzte Worter in groBer
Zahl. Alles fiihrt dazu, da} ein deut-
sches Lexikon sehr viel umfangrei-
cher sein muf}, damit es Vergleichba-
res leistet wie ein englisches. Dem
schieren Umfang sind hier Grenzen
gesetzt: durch die Kapazitdt des
RAM, durch die Ladezeit, durch die
Datenmenge, die das Rechtschreib-
priifprogramm verwalten kann. Dar-
um muf} das Lexikon komprimiert
werden. Indem sie ein durchschnitt-
lich 12 Byte-langes deutsches Wort
auf 1,5 Byte reduzieren, haben GST
und ATARI wohl ein AuBerstes an
Datenkompression verwirklicht.
Bliebe also nur, den Platzbedarf des
Lexikons von vornherein drastisch zu
verringern. Dazu gibe es wohl nur
cinen Weg: Es miifite Zusammenset-
zungen seiner einzelnen Eintriige als
legitime Worter anerkennen. Dann
eriibrigte es sich zum Beispiel, alle
Verben, die mit auf- beginnen, und
das sind Hunderte, einzeln in ihren
konjugierten Formen aufzunehmen
(durchschnittlich neun bereits, wenn
man auch nur die hiufigsten beriick-
sichtigt) - die konjugierten Grundver-
ben und die einzelnen Pripositionen
wiirden geniigen; auch die zum Teil
vollig unvorhersehbaren zusammen-
gesetzten Substantive, die das Deut-
sche zu reichlich bildet, wiren zu
einem grofien Teil abgedeckt. Da-
durch wiire das Lexikon schitzungs-
weise um iiber ein Drittel zu reduzie-
ren; und an die Stelle dieses Drittels
konnte man viele dringend nétige
neue Eintriige setzen.



Das alte deutsche Lexikon zu 1ST
WORDPLUS hatte nach meiner Be-
rechnung etwa 46.000 Eintriige und
dabei nur spirliche Flexionsformen.
Das neue hat nach dem gleichen
Schliissel 117.000 und zu sdmtlichen
Lexemen die gebriduchlichsten Fle-
xionsformen (durchschnittlich 4). Fiir
neue wirklich fliissige Arbeit mit ihm
wiiren schiatzungsweise 150.000 Ein-
trige erforderlich. Darum sollte sich
niemand an dem “Ballast™ an Eintri-
gen storen, die er personlich wahr-
scheinlich niemals brauchen wird -
jedes Lexikon ist nur gut, wennes voll
ist mit Lexemen, die einem selber
egal sind. Natiirlich wiire es nicht
schlecht, wenn man auch im Hauptle-
xikon Eintrige 16schen konnte; aber
wichtig ist das nicht. Selbst wenn man
1.000 Wérter fiinde, auf die man sel-
ber gerne verzichtete, wie auf das
Wort “mausetot” - ihre Loschung
wiirde die Bearbeitungszeit nicht
beschleunigen und die Ladezeit (von
der Festplatte) nur um zwei Drittelse-
kunden verkiirzen. Man sollte sich
also besser um die Erweiterung statt
um die Verkleinerung des Grundlexi-
kons Sorgen machen. Gut 30.000
Eintrdge brauchte es noch. Das wiire

LESERBRIEFE

einiges an zusitzlicher Arbeit (min-
destens 100 Arbeitsstunden). Aber
auch wenn sich jemand die Miihe
machte: Es wire vor allem nicht ge-
sagt, da} das Priifprogramm ein so
umfangreiches Lexikon noch verwal-
ten konnte. Ich konnte von ATARI
jedenfalls nicht erfahren, welches
denn nun die Grenze ist. Da liegt der
Hase im Pfeffer.

Um das Rechtschreiblexikon als
Ausnahmewdorterbuch fiir die Silben-
trennung zu benutzen, miifite es eben-
falls von Grund auf neu gebaut wer-
den - das wird also wohl nie gesche-
hen. Aber die Trennhilfe liele sich
auf eine sehr viel einfachere Weise
wesentlich verbessern: Sie miiflte nur
statt des englischen einen deutschen
Trennalgorithmus bekommen.

Es hat meiner Meinung nach wenig
Sinn, GST und ATARI jetzt an den
Kopf zu werfen, 1ST WORDPLUS
wire nur noch dann “zu retten”, wenn
sie Anderungen vornehmen, die auf
eine vollige Neukonzipierung ganzer
Programmteile hinausliefen. Sehe ich
recht, wird es dazu bestimmt nicht
kommen. Um so deutlicher aber
miiite man darauf dringen, daff we-
nigstens die verbliebenen Bugs besei-

ENDE

tigt und vielleicht noch ein paar weni-
ger grundlegende Verinderungen
vorgenommen werden. So wiire ohne
allzu groBen Aufwand doch noch eine
sehr wesentliche Verbesserung zu
erreichen.

Dieter E.Zimmer, Hamburg

Betr.: ST 4/88 “AnsiTerm”

In dem von Thnen verdffentlichten
Testbericht iiber das Programm Ansi-
Term haben sich leider zwei Fehler
eingeschlichen.
1.In dem Artikel heilit es wortlich:

“Leider ist nicht vorgesehen, die

empfangenen Daten auf Diskette zu

sichern, und...”. Dies ist falsch, wie
man aus dem daneben abgebildeten

Menii ersehen kann (Bild 1), gibtes

die Funktion “File capture”, die die

empfangenen Daten in einer Datei
abspeichert.

2.Auf Seite 116 behauptet der Autor,
daB} die MT-C-Shell 800k im Spei-
cher belegt. In Wirklichkeit belegt
sie nur ca. 250k. Richtig ist viel-
mehr, dall bei einer Verwendung
der MT-C-Shell und dem VSH-

Manager auf einem 1 MB-ST ca.

200k freier Speicherplatz {ibrig

bleiben.

G .Sender, Computerware

Zeile Nr. steht

8 Urbild$=Space$ (32767)
9 Bilds$=Space$ (32767)
961 If W(34)*W(35)/2>32767

Anmerkung der Redaktion iiber den Beitrag
“Drucker Scanner im Selbsthau”

Das abgedruckte Listing ist eine abgespeckte Version von dem Original das von der Public Domain Sammlung zu
beziehen ist. Eine Fiille von Funktionen sind noch nicht immplementiert. Das gesammte Programm abzudrucken
hiitte noch einige Seiten mehr in Anspruch gennomen. Weiterhin enhilt das Listing einige Fehler:
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Immer up to date

Mit dieser Sparte wollen wir allen unseren Lesern die Moglichkeit geben, sich tiber die neuesten Programm-Versionen zu
informieren. Angegeben werden die aktuelle Versionsnummer, ein eventueller Kopierschutz, die Bildschirmauflésungen
und der Speicherbedarf. Softwarefirmen ist es somit méglich, die ST-Computer-Leser iiber ihre Updates zu informieren.

Programmname Version Daten Programmname Version Daten
AnsiTerm 1.1 N 1st_Lektor 1.2 H
Binlook 1.0 N HML Lisp Complete 1.01 N HM
BTX fiir ST 1.0 NH 1M Lock it 1.0 J ML
Crypt_it 1.0 J HML Megamax C 1.1 N HML
Flash-Cache/Flash-Bak 1.0 N HM Mega Paint 1.0 NH 1M
Flexdisk 1.2 N HML Megamax Modula 2 1.0 N HM
1st_Freezer 1.0 N HML 1M Micro C-Shell 2.70 N HM
GFA-Artist 1.0 N L MT C-Shell 1.10 NHM 1M
GFA-BASIC 68881 13 N HML Multi ST 1.0 N HML 1M
GFA-Compiler 2.02 N HML Musix32 1.01 J H
GFA-Draft 21 N Omikron BASIC Compiler 2.0 N HML
GFA-Draft plus 15 N Omikron BASIC Interpreter 2.0b N HML
GFA-Interpreter 2.02 N HML PC ditto Euroversion 3.64 N HML
GFA-Objekt 11 N HM Pro Sound Designer 1.2 L
GFA-Starter 1.1 N HML Pro Sprite Designer 1.0 L
GFA-Vektor 1.0 N Search! 1.31 N HM
Hard Disk Accelerator 1.0 N HML Signum! zwei 2.0 N H
Hard Disk Toolkit 1.04 N HM 1st_Speeder 1.01 N HML
Harddisk Utility 1.04 N HM Ist_Speeder 2 1.0 N HML 1M
Imagic 1.0 N HML STAD 1.2 NH
Intelligent Spooler 1.01 N HML ST Pascal plus 2.02 N HM
K-Resource 1.1 N HM Tempus 2.0 N HM
Laser Deluxe 1.0 N HML 1M VSH Manager 1.1 N HML 1M
Irrtum vorbehalten
Daten-Legende : N = kein Kopierschutz, | = Kopierschutz, H = hohe Auflésung, M = mittlere Auflosung, L = niedrige Auflosung,

1M = mindestens 1 Megabyte Speicher notwendig

SOFTWAREVERSAND MELCHART
THE ART OF SOFTWARE Innsbrucker StraRe 32 - 8230 Bad Reichenhall ST—-STATISTIK
({ 8.30-10.30 Uhr)
- Tel. 08651/64514 (14.30-18.00 Uhr An vielen Instituten bereits fiir Lehre und Forschung
&/ 2 - ﬁg;ﬂ?rangebote: eingesetzt! ST-Statistik Ist so einfach zu bedienen,
» % Abacus, ein Wirtschaftsspiel . 64 daB ein Handbuch Uberflussig ist. Hilfskrifte erlernen
BOIO ..ooiviiiii die komplette Bedlenung in einer Stunde. Ideal fiir
— - T -
. = — g Spiele: GFA-Programme: Veriaffentlichungen, da Ergebnisse von Textverarbeit
i, - Asterix ....... 54,95 GFA Interpreter ... .. 79,00 ungen direkt ibernommen werden!
~— = Blueberry . .. . 54.95 GFA-BASIC Compiler . 79,00
— Lucky Luke ) 49,95 coIDrSTar_, - 88,00 LE'STUNGEN:
Bad Cat ............. 5495 | ora-Movie... - 12 + elngebauter Dateneditor
T-CACHE ?I:Tia Games. gg-:: monoSTar plus ... 129,00 + Ubernahme von Datensiitzen aus VIP u., LOGISTIX
inbad ... 8 A GFA-Draft ..... ... 177,00 =
z Down at the Trolis ... 54,95 | GFA-Draft plus 319700 + Daten- u. Ergebnisausgabe auf Drucker und Floppy
- VOLLSTANDIG IN ASSEMBLER GESCHRIEBEN Giana Sisters 53,95 Kopierprogramm: + Tellung u. MeBwerttransformationen von Datelen
- UBER EIGENSTANDIGES GEM PROGRAMM KONFIGURIERBAR Leviathan ............ 44,95 copySTar v2.2 ....... 144,00 + UNI- und MULTIVARIATE VERFAHREN:
- PUFFERGRUSSE FREI WAHLBAR  ( AB 1K IN 1K SCHRITTEN In 80 T. u. d. Welt 5495 | GCopy.............. 89,00
8IS HAUPTSPEICHERGROSSE ) Annalen der Romer ... 69,95 | T 0 diverse Tests, Cluster-, Diskriminanz-, Faktoren-,
- BELEGT -1,5K SPEICHER Impossible Mission 2 .. 69.95 | ooy - v 28700 Konfigurationsfrequenz-, Pfad-, Item- u. Varianz-
- UNABHANGIG VOM FULLUNGSZUTAND UND PUFFERGRUSSE Programmiersprachen ﬁ.:::.c ERRER 1?,29 analysen, Korrelationen, Regressionen
- OKONOMISCHE SPEICHERPLATZBELEGUNG Megamax C-Comp. .. 379,00 | TIMV.1.1........... 259,00 +Update-Service und Hotline gewihrlelstet -
- LAUFT MIT TOS IM ROM  ( AUCH BLITTER-TOS ) Megamax Modula-2 .. 379,00 | CASH Flow ......... 269,00 0407488700 13.00 - 16.00 Uhr
= SCHONT MECHANIK VON FESTPLATTEN UND LAUPWERKEN GFA BASIC EINSTEIGERSET ... .. - 178,00 DM!
FA-BASIC Interpreter + Compiler + GFA-Vektor +
DM 69 Sl Computer-Lexikon + GFA-Koffer (solange Vorrat reicht) DM 24‘9 N IDIPI- -Ps' 4 hoa Molc ha‘bl Prl1|5
. . 3 . 24-Std.-Bestellannahme (Anrufbeantworter) Demo:DM 30.- |sestr. 2000 Ham urg
TAOS - PEXL - P.O. 1002 -7140 LUDWIGSBURG - 0714|-57858 Fordern Sie kostenlos unseren ausfiihrlichen Katalog an!
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Unser Redaktions-
service fiir unsere
Leser.

Die nicht aufgefithrten Disketten sind
natiirlich auch weiterhin erhaltlich,
nur wurde uns der Platz zu klein.
Schauen sie dazu bitte in einer der
vorherigen Ausgaben nach oder for-
dern Sie die Liste an (frank. Ruckum-
schlag).

Diskette 7

- XLISP L.71: (die Sprache der
kiinstliche Intelligenz) incl. 54 KByte
Dokumentation, Anleitung und
Beispielen.

Diskette 11

- PROLOG 10: Die Sprache der 5.
Genertion. Unterstiitzt G
KByte Anleitung und Beispiele.

Diskette 23
- Das grofie deutsche Ballerspiel:
besonderes Aktionspiel (s/w)

Diskette 34

- Assemblerpaket: nach M 68000-
Standard (2-Pass Assembler, Disas-
sembler, Debugger, Editor)

Diskette 40

- Deluxe Fontmaster ST: Druckpro-
gramm fiir Karten oder schone
Tabellen. Viele Zeichensitze,
Proportionalschrift und Blocksatz,
cigener Zeichensatzeditor.

Diskette 75
- Randvoll mit Zeichensiitzen fir
Fontmaster (Disk 40).

Diskette 49, 50, 51

- Volksforth 83: Die drei Disketien
beinhalten cin kompleties Forth-System
fiir den ST. Alle Diskette werden
bendtigt.

Diskette 52

- Molekul: Darstellung chemischer
Molekiile. In s/w und Farbe, wobei in
3D-Effekt. Atom, lonen oder
Van der Waalsradius. Ein Molekiil
kann gedreht und sogar animiert
werden.

Diskette 61

- Hacomini : Erzeugt Hardcopies in
Miniaturformat (48mm * 68mm) (s/w).
- Helper: cmonitor und
Druckerutility.

- Bidipo: Scrollt bis iiber 100 Bilder
(4MBj iiber den Schirm. Fiir Diashows,
- Datobert: Grafische Darstellung.

en- und Kucheng sowie in
imensionaler Balken- und
Fliichengrafik. (s/w)

- Direct all: Directorydruck.

- Uberweisung: Uberweisungsdruck-
programm.

Diskette 70

- Orbit: Satelliienbahnberechnung.
Animation iiber der Weltkarte (s/w)

- High End: Programm zum
Berechnen von Lautsprecherboxen aller
Art. Lautsprecher und Boxenmalbe.
Datei fiir Speaker enthalten. (s/w)

Diskette 77

Utilitydisk

- FCOPY 2.0: Schnelles Kopierpro-
gramm. Formatieren, Verify, Multiple
Copy. Scan und Teilkopie.

Einzeldatcien. Auch mit einer Floppy.

- Formater: Erhoht dic Diskkapazitit
- Fastformat: Formatiert Schnellade-
disks.

Diskette 81

Malprogramm

- Public Painter: Superzcichenpro-
gramm. Gepacktes Format,
SNAPSHOT-Bilder. Lasso,
Blockmanipulation. VergroBem,
Verkleinern, Drehen, Biegen,
Verzerren, Uberschneiden. Drucken
von Bildausschnitten.(s/w)

Diskette 86
- CARPET: Berechnungsprogramm
von 3D-Funktionen, Hidden-Line

Algorithmus und Beleuchtungseffekien.

Funktionseingabe und frei einstellbare
Parameter. (
-3D-PLOT
compiliertem GFA-Basic, mit

cinigen Extra-Funktionen. (s/w)

- Funktionsplot: Funktionseingabe im
Programm. verschiebbare Achsen,
mehrere Darstellungsarten (s/w)

Diskette 88

Druckertreiber

- NEC-EMU: Hardcopytreiber fiir
NEC P5/P6/P7. Erzeugt Hardcopies in
12 verschiedenen GréBen und versch.
Kontrasten. Enthiilt Druckerspooler.

- LQ 800: Hardcopytreiber fiir EPSON
24 Nadeldrucker in drei verschiedene
Griben.

- NEC_CODE: Ein Programm zur
Einstellung des NEC P6 /P7 u.ii..

- SIMPLE: Komfortables Hardcopy-
Programm mit vielen Extras.

- STX-80: Hardcopytreiber fiir diesen
Thermodrucker.

- WORDPLUSTREIBER:
Druckertrei ammlung fir folgende
Drucker: NL10, FX1000. SP10001.

Diskette 90
Utilities

- MAXIDISK 4: Die komprimicrende
Maxidisk mit max. 4MByte Kapazitit.
Liuft auf ALLEN TOS-Versionen.
Komprimiert automatisch ihren Inhalt.
RESET! 3

- TOPS: The Other Pascal Shell (fir
PascalPlus), TEMPUSTihig,

erzeugt Crossreferenz. Kopieren,
Laschen und Umbenennen von Files.

- SIGNUMSHELL: Einc Shell zu
Signum. Umschaltung zwischen
Signum Editor, den verschiedenen
Druckprogrammen, den Zeichenedito-
ren per Meniileiste. Automatisches
Install.

- TEMPELMON 1.8: DER
weitverbreitete Monitor.

- RAMDISK: Gleiches Programm wic
MAXIDISK, nur ohne Komprimieral-
gorithmus.

- COPY: Beide Ramdisk enthalten ein
Autocopyprogramm zum Kopieren
bestimmiuer Files in i
- RCS.WANDE
nach Basic und As:

Wandelt *.h Files
nbler.

Diskette 93

semiprofessionelles
waltungsprogramm mil
Serienbrieferstellung (mit und ohne 1st
Word). Edierbare Druckeranpassung
(Steuerzeichen, Zeichenwandlung).
erzeugt Adress- Telefon und
Geburtstagslisten. Druckt Labels,
Etiketten nach freidefinierbarem
Format. (s/w)

- DAT_TEXT: Adressverwaltung fir
Mehrpersonenzugriff aul eine Datei.
Datenzugriff nur durch Passwort (s/w)

Diskette 100

- ST-SPEEC ausgabe aul
Software nglischspra-
chige Texte automatisch in
verstindliche Lautschrif
- FORTRAN SHELI
Fortran 77. Bequemes Aufrufen von

Compiler. Linker und anderen
Programmen,

- LIFE IS LIFE: Life-Simultionspro-
gramm. Sechs verschiedene
FeldgrisBen, Drehen, Verschieben.
Kopieren von Blocken wie im
Malprogramm, Festlegen der
Fortpflanzungsregeln, hohe
Geschwindigkeit. (s/w)

Volksforth. Wahnsinnige
Geschwindigkeit, (s/w)

- GEMFRAC: Berechnung fraktaler
Landschafien in Farbe und s/w.

- SHARP: Basic Programme fiir Sharp-
Basicrechner. Geeignet fiir
Direktiiberspielung mit Interface.

Diskette 113

- ZEITMANAGER: Semiprofessio-
nelle Terminplanverwaltung. Eigener
Desktop, Terminerinnerung,
Listendruck, Timingverwaliung, fixe
Termine. Kalender. Schaltjahrfest (s/w)

Diskette 114

Spicle

- METROPOL: Wirtschafsspiel.
Retien Sie die Wirtschaft ihres Landes.
*Auf der Suche nach der Wende.(s/w)
- DALLAS: O1. 01, O1. Geld. Geld.
Geld. JR.JR.JR (f)

Diskette 115

Spicle

- SHERLOCK: Kliiren Sie als Holmes
den Mord.

- EL BOZO CITY: Textadventure mit
vielen Gags.

- SCRIBBLE: Schine Scrabble-
Version fiir den ST. (s/w)

- KREUZWORT: Generierung cines
Kreuzwortriitsels. (s/w)

Diskette 116

- UEMACS 3.8: Deutsche Version.
Eigene Macrosprache, Textverschliisse-
lung, Mailmerge. mehrere Screens,
u.v.am.

Diskette 117

Terminalprogramme

- UNITERM: Exclusives Terminalpro-
gramm. VT200, VT102, VT100, VT52,
4010, u.a. Softscroll, Grafikiibertra-
gung, Funktionstastenbelegung,..

Diskette 118

Utilities

- M_COPY: Universelles
Kopierprogramm bzw. Diskmonitor.

- LOADER: Aktiviert oder deakltiviert
Accessories bzw. Autostariprogramme.
- VIEW: Programm zum Anzeigen von
ASCII-Files. Vor- und Riickblittern per
Tastendruck.

- SUPERSHELL: Universelle Shell.
Aufruf beliebiger Programme aus der
Source in GFA-Basic.

- LATTICE: diverse Utilities:
HEXDUMP. Ausdruck mit
Zeilennummern, Symboltabellen,
Archivierung und Pflege von
Modulbibliotheken.

Diskette 119

stiketten Drucker

ST Label: Etikettendrucker

- LABEL: Komfortabler Disketiketten-
drucker. Ubernahme ecines Bildes per
Mar* ick. Eigene Bilder integricrbar.
Larw)

= PASTE ADRESS: Adressaufkleber
in Miniformat (1.5¢m*2.5cm)

Diskette 120

2 ES?: Quizspiel mit
cn aus verschiedenen
. Ahnlich *Trivial Pursuit’.
Viele Fragen aus verschiedenen
Wissensgebieten, eigene integrierbar.
(s/w)

Diskette 121

Spiele

- GO_UP: Loderunner-iihnliches Spicl.
Auf vielen Mauern, Leitern und Seilen
miissen Sie den Verfolgern
entkommen. Vicle Level. Editor zum
Entwickeln eigener Levels enthalten.
(s/w)

- MAZE_EDIT: Editor zu dem Spiel
‘MIDI MAZE".

- F1 MANAGER: Verwaltung eines
Formel-Eins-Rennstall. (s/w)

- OELIMPERIUM: Managen einer
Olfirma. (s/w)

Diskette 122

Spiel

- PD_BOLO: Sie kennen Arkanoid,
dann sollien Sie auch PD_Bolo kennen.
Interessante Break-Out Variante.
(mind. | MByte)

Diskette 123

Utilities

-Hyperformat: Formaticrprogramm
von Claus Brod.

- FSEIL Die neue Fileselectorbox.
Wird fest installiert. Kommt bei jedem
Aufruf.Warum nicht gleich so, ATARI?
- Diskmon: Diskettenmonitor. (s/w)

- PC_Ass: Assembler fiir Sharp-
Taschencomputer.

Diskette 124

Chemie

CHEMLIB Dateiverwalung fiir
chemische Elemente (s/w)

Diskette 125

Zeichenprogramm

-CAD 2: Objekiorientiertes Grafikpro-
gramm. z.B. mit Zoom ohne
Auflosungsverlust.(s/w)

Diskette 126

- CUBE HACK: Terminalprogramm
mil integrierter, umfangreicher
Programmiersprache. Anwendungen:
2.B. Automatisches Einloggen in
Mailboxen.

-OR Spread: Spreadsheetihnliches
Programm zur Lincaroptimierung.
Netzplanentwicklung. kiirzeste Wege
Berechnung. (s/w)

ette 127

tliche Anwendungen
{fimmelskarperberechnungen.
che Darstellung des
Sternenhimmels, Horizont). Animation.
- Turing: Realisierung eines Turing-
Maschinen-Modells (s/w)

- Zust: Analyse und Simulation
linearer Regelkreise (s/w)

Diskette 128

Spiclesammlung

- HorrorschloB: Der Weg durch viele
Giinge birgt vicle Gefahren.

- Inversi: Das bekannte Spiel. gegen
den Rechner oder zu zweil (s/w)

- Invasion: Space Invadors mit 3-D
Vektorgrafik. (s/w)

- Zarge: Ein 32000K-Bild wird
gepuzzelt (s/w)

Diskette 129

Utilities

-Shell: Shell fiir GFA-Basic.,
incl. CLI und Sprite-Editor (s/w)

hell: Shell fiir

-Basic System. Aufrufl von
Interpreter, Compiler, Linker. Generiert
PRG. TOS, TTP oder ACC. (s/w)

- Disksave: Speichert Bildschirm per
*Alt+Help auf Disk.

- Apple-ST: Datenubertragung

Apple [I—> ATARI ST.

ette 130
Unilities

- HFORMAT: Formatierprogramm als
2 CSSOry.

ue: Rettet geloschie Fi
- Diskinfo: Gibt Directory sortiert aul
Drucker (Liste oder Label) bzw. Datei
aus. (s/w)

- AccLoader: Ermo
bei mehr als 6 Accessc

ich die Auswahl
es (s/w)

Diskette 131

Magcros zu VIP-Professional
(professionelle Beispiele zum VIP-Kurs
im Heft) (IMByte Ram)

- Verein: vollstindige Vercinsverwal-
tung. Serienbriefe, Lastschrifieinzug.
Uberweisungen, Etikettendruck,
Listendruck.

- Meister: komplette Verwallung einer
Vereinsmeisterschaft.

Diskette 132

Simulationen

= Water: Simulation eines biologischen
Systems am Zusammenleben von Haien
hen.

- Life: Ein sehr flexible Life-Version.
(s/w)

- Quicklife: Rasend schnelles Life.
(s/w)

Diskette 133

- Codewars: REDCODE-Programm.
Der Kampf im Rechner. Incl.
ausfiihrlich Einfiihrung in die Theorie.
- Kerne 2.1: Erweiterte Version der
*Krieg der Kerne'.

Diskette 134

Spielesammlung

- Galerie: Wunderschone Patience-
Version, Fiir kalte Frithlingsabende.
- Kreuz As: Umsetzung des
Spiclautomaten. Mut zum Risiko ist
angesagt. (s/w)

Diskette 144

- Midi-Musik: Komfortables Musik-
Programm. Eingebauter Notendruck
(s/w)

Zeichenerklarung:

(siw) - Nur Monochrom

fi - Nur Farbe

kein Kiirzel - Farbe und Maonochrom

Sonderdisks

Die folgenden Programme sind nicht
Public-Domain.

Sic konnen aber bei uns bezogen
werden.

A.) TOS: Die letzte Disketten-Version
vom 6.2.1986, Altere Versionen laufen
nicht problemlos.

Unkostenbeitrag DM 15.-

B.) RCS: Das Resource-Construction
Set aus dem ATARI-Entwicklungspa-
kets. Unverzichtbar bei der GEM-Pro-
grammierung.

Unkostenbeitrag DM 15.-

Bis aul dic Héhe des Unkostenbeitrages
gelten die gleichen Versandbedingun-
gen wie bei der Public-Domain
Software.

VERSA

DBEDINGUNGEN

Siamtliche Disketten konnen ab
dem Erstverkaufstag der ST-
Computer direkt bei der
Redaktion bezogen werden. Wir
haben fiir Sie den schnellstmog-
lichen Versandservice
eingerichtet. Licferung innerhalb
ciner Woche.

1. Schriftliche Bestellung

- Der Unkostenbeitrag fiir eine
Diskette betriigt DM 10.-

- Bezahlung nur per Scheck oder
Nachnahme (Im Ausland nur

Vorauskasse moglich)

s zur Hand.
Ihrer

-Legen Sie biue
einen Aufkleber mit
Adresse bet,

- Biue fiigen Sie keine anderen
Bestellungen oder Anfragen
bei.

2. Anruf gentigt
"MERLIN"-Computer GmbH
ST-Computer Redaktion
Tel: 06196 / 48 18 11
Von Mo-Fr 9.00 bis 17.00 Uhr
Die Bezugsadresse lautet:
*MERLIN-Computer GmbH
ST-Computer Redaktion
*PD-Service’

Postlach 5969

D-6236 Eschborn

Bei Fragen beziiglich
der Programme stehen
wir lhnen gerne zur
Verfiigung.
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LESEN SIE
SCHEIBENKLEISTER!

SCHEIBENKLEISTER - MASSENSPEICHER AM ST.
Alles uber Floppies, Festplatten usw. von Claus Brod und Anton Stepper.
Was steht drin?
Kursteil (fiir die ganze Familie):

u4~oaucnsf.rlifﬁ PN ST ANwenp;, - Floppyprogrammierung mit allen erlaubten und
/: ] -g% unerlaubten Mitteln (per BIOS, XBIOS, GEMDOS und
o L1\ ;ﬁ direkter Controllerprogrammierung);

Kopierschutz, Aufzeichnungsverfahren, Daten-
strukturen auf der Diskette

- Hardwaredokumentation zu Floppy und Festplatte
(Anschluf$ von Fremdlaufwerken, Justierung, Repara-

turhinweise)
- Festplatte: Prinzip, Controller, Programmierung

Nachschlageteil (flir Programmierer):
- Hard- und Softwarereferenz zu DMA-Chip, Floppycon-
KLEISTER troller, Festplattencontroller
- GEMDOS-, BIOS- und XBIOS-Funktionen zur Massen-
speicherprogrammierung (auch als GFA-BASIC-Biblio-
— thek auf Diskette)
Software ( fur alle, fertig zum Anwenden mit kompletten
Anleitungen) :
- TED, der Trackeditor: Formate analysieren, dndern,
erstellen
- SED, der RAM-Disk/EPROM-Disk/Floppydisk/Harddisk-
Monitor: Ordnernamen dndern, geléschte Dateien retten,
spezieller Harddiskmonitor fiir direkten Festplattenzugriff

(eigene Formatierroutine fiir zwei MB mehr)

- neue HYPERFORMAT-Version 3.0: MS-DOS -kompatibles Format, bis zu 950 KB auf
doppelseitiger Diskette, superfixe Formatierroutinen (optional unter 20 Sekunden fiir
doppelseitige Disketten), Schnelladeformate

- Steprateneinstellung, Konvertierung von Disketten auf Schnelladeformat

- Assemblerroutinen fur direkten Floppy- und Festplattenzugriff zum Einbinden in eigene
Programme

- lauffahige Programme mit Quelltext auf Diskette
Ca. 600 Seiten, Buch mit Disketle fiir 59DM, erscheint Ende Februar
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Aus der Hardwarekuche

computer gmbh
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Der Easyprommer V2.2

Ein universelles Programmiergerit fiir den ATARI ST, das
nicht nur alle gingigen EPROMs der 27...-Serie inkl. 27011
(Megabit-Eprom) brennt, sondern auch die modernen
EEPROMs lesen und programmieren kann. Die sehr kom-
fortable Software, natiirlich voll GEM unterstiitzt, erlaubt
alle nur denkbaren Manipulationen. Mit dem integrierten
HEX/ASCII-Monitor lassen sich Anderungen der Daten
blitzschnell realisieren. Der auf der Platine befindliche
Druckertreiber erlaubt das problemlose Drucken der Da-
ten. Zwei Zusatzprogramme erméglichen das Brennen je-
der nicht kopiergeschiitzten Software direkt von Diskette
einschliefilich Accessories und Autostart-Programmen. Der
Easyprommer wird an den Druckerport angeschlossen und
samt Diskette und Handbuch geliefert.

Easytizer
— der Videodigitizer ohne Geheimnisse

Mit dem Easytizer konnen Sie beliebige Videosignale von einer
Schwarzweill- oder Farb-Kamera, Videorecorder oder auch di-
rekt vom Fernsehgerit (mit Composite Video Ausgang) digitali-
sieren und somit auf dem Bildschirm Ihres ATARI ST sichtbar

machen.

Der Easytizer wird am Modul-Port des ST angeschlossen. Die
Auflésung betrigt 800x600 Bildpunkte, so dafl in mittlerer Aufls-
sung 640x200 Bildpunkte in vier Graustufen dargestellt werden
kénnen. In dieser Betriebsart werden 12,5 Bilder in der Sekunde
wiedergegeben! Im hochauflésenden Modus werden 640x400
Bildpunkte in Schwarzweifl wiedergegeben.

Besondere Merkmale des Easytizers:

— Software vollstindig in Assembler

— Abspeichern der Bilder im DEGAS-Format

— Spiegeln eines Bildes in horizontaler und vertikaler Ebene

- Von STAD ansteuerbar

- Ein beliebiger Bildausschnitt kann in ein mit der Maus wihl-
bares Format verkleinert oder vergréflert werden

- Animation mit beliebig vielen Bildern méglich, nur durch die
Kapazitit des Rechners begrenzt (beim Mega ST4 iiber 100
Bilder)

- Eingebauter Druckertreiber fiir die mittlere Aufldsung fiir
NEC P6/P7 und EPSON oder Kompatible

- Wahlweise automatische oder manuelle Helligkeitseinstellung

- Schnappschuf}

Lieferumfang:

1.) Fertiggerit . _ ) )
komplett aufgebaut und gepriift, inklusive Diskette mit der
Easytizer Software und Bedienungsanleitung. Preis: DM 289, -

2.) Teilesatz

Fiir Bastler liefern wir einen Teilesatz bestehend aus:

— doppelseitiger, elektronisch gepriifter Platine mit Létstopp-
lack und Bestiickungsaufdruck sowie vergoldeten Anschlufi-
kontakten

— fertig programmiertes GAL 16V8

— Quarzoszillatormodul 32 MHz

- Diskette und Bedienungsanleitung Preis: DM 129,-

Hiermit bestelle ich

O Easyprommer (Fertiggerit)
fiir DM 349, -

O Easyprommer (Bausatz)
fir DM 298,-

O Easytizer (Fertiggerit)
fir DM 289,-

O Easytizer (Teilesatz) (w. o. beschrieben)
fir DM 129,-

[0 128 KByte EPROM-Karte (fertig bestiickt o. EPROMs)
fiir DM 58, -

O Verlingerungskabel fiir Easyprommer
fir DM 39,90

Versandkosten: Inland DM 7,50 Ausland DM 10,-

Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse
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Strafie: Ort:
Unterschrift:
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ST-COMPUTER
PUBLIC
DOMAIN
SERVICE

Liebe Leser,

seitiiber zwei Jahren gibt es nun schon unseren
Public-Domain-Service. Eine lange Zeit, nach
der man vermuten konnte, daBl es nun zu jeder
Anwendung ein PD-Programm gibt. Doch wie
bei der kiuflichen Software, gibt es auch bei
den PD-Programmierern stindig neue Ideen
und perfektere Programme. So auch in diesem
Monat.

Einen kleinen Riickblick (unsere Empfehlung
sozusagen) iiber die letzten zwei Jahre haben
wir fiir Sie auf der rechten Seite zusammenge-
stellt, Darunter sind viele bisher uniibertroffe-
ne Klassiker, die wir wirmstens empfehlen
konnen.

Viel Spal

Ihre ST-Computer Redaktion

Neu in diesem Monat

PSR N [ e SN
| #t0 = sintcostan) J
»
P NS 1T T T
H
| #1m0 = -DEsiatn o cos i) ;
| 1
i ] ToRIES DIFETEATIAL e 1
i
1 df = (=Leginlx) ®cos(cos(x))) hdx

| i e e mi

1Q-Test: Gibt nach vielen grafischen und
mathematischen Tests Thren errechneten 1Q-
Faktor an. (s/w)

GENIUS: Programm zur Diagnostizierung
des physischen Leistungsstandes. Reaktions-
tests, Gedichtnisschulung. Auswertung der
Ergebnisse. (s/w)

DIFFERENTIAL: Von einer Stammfunk-
tion wird die Ableitung, das totale und das
partielle Differential berechnet. ( f(x), f(x,y),
f(x,y,z) ). Ausgabe als Funktionsgleichung.
(sfw)

KLIMA: Grafische Ausgabe von Klimatabel-
len der ganzen Welt. Eigene Eingaben und
Auswertungen moglich.

ZAHN: Stirnrad-Vorauslegungsberechnung.
Hoffnung fiir Maschinenbaustudenten. (s/w)
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Druckertreiber

STAR LC10: Verschiedene WORDPLUS-
Treiber fiir den neuen Low-Cost-Drucker.
STAR NL10: Altbekannt aber dennoch rii-
stig. Mehrere WORDPLUS-Treiber mit ver-
schiedenen Optionen.

CITIZEN: WORDPLUS-Treiber fiir 120D,
LSP 10 und LSP 11.

GABIGRAF: Grafiktreiber fiir Typenrad-
maschine und Matrixdrucker. Gibt Grafik
und vielseitig gestaltbaren Text aus (siche
Bild).

k;};& >

MEMORY: Umsetzung des bekannten Brett-
spiels. Mehrere Kartenpakete enthalten. Eige-
ne Spiele konnen auf einfachste Weise mit
jedem Zeichen- oder Malprogramm erstellt
werden. FeldgriBe und Anzahl der Karten frei
withlbar. Dadurch anwendbar fiir Kinder und
Gedichnisgenies. (s/w)

IC
P.1 96x a
Desk Funktion Einstellen Kilfen

DGDB Das GroBbe Deutsche Ballerspiel nun
endlich auch in monochromer Version (Farb-
version auf PD23). Aktionspiel. Kreuz und
quer durch Ginge mit viel bosem Getier. Al-
leine oder zu zweit spielbar. (s/w)

SCHLOSS Textadventure mit Sprachausga-

be. Als Sohn des Pink-Hiuptling Tu Wat und
dessen Frau Mach Wat machst Du Dich auf
den Weg zu dem unheimlichen Schlof} des
grofen Zauberers, um von IThm Hilfe gegen die
Uberfille der Puwacks zu erhalten. Doch im
SchloB warten viele Gefahren.

Haushaltsverwaltung

ETAT: Planung und Kontrolle des eigenen
Haushalts. Bestehend aus 5 Teil-Program-
men: Buchung, Monatsplanung, Kontenver-
waltung, Jahresplanung, Jahresabrechnung,
die iiber Meniifiihrung verbunden sind. Bringt
die Haus-Kasse unter Kontrolle. (s/w)

l[-'
LR
E ; é , R

Utilities

COMMAND: Commando-Interpreter mit
folgenden Extras: Dateien packen/entpacken,
verschliisseln, Funktionstastenbelegung,
Find, Passwortabfrage, History-Funktionen,
Zahlenumwandlung, Batchprozessing
(Loop, Goto, Vergleichsoperationen, Varia-
blen)

MONOMON: Monitor fiir Floppy. Festplatte
und Ramdisk. Ganzer Sektor auf Bildschirm,
Direktanfahren von Bootsektor Directory und
Fat. Bootsektor erstellen. Cut und Paste.
PRG’s ausfiihren, Schnelles Suchen, u.v.a.m.
(s/w)

VIRUSKILL: Programm zum Zerstdren von
VIREN und regenerieren der betroffenen
Disketten.

NOBACKUP: Loscht *.BAK-Dateien
HYP-COPY: Kopierprogramm fiir Hyper-
format-Disketten.

S-FORMAT: Formatieren einzelner oder
mehrerer Sektoren. (s/w)

TOTALDELETE: Physikalisches Loschen
von Files.



Floppy-Umbau: 259,-
Atari 1040-Reparatur
(Laufwerk)
bitte nachfragen

ST16 C3%2"+ 54"
40/80 Tracks: 699,-

FISCHER

COMPUTERSYSTEME
GoethestraBe 7 - 6101 Frankisch-Crumbach

wissenschaftliche

STATI_§TI K
WiSTat

einfach in der Anwendung
vielseitig in der Leistung

— alle einfachen Testverfahren (t-Tests usw.)
— mehrfaktorielle Varianzanalysen

— Korrelationen, multiple Regression

— Faktoren-, Cluster-, Regressionsanalyse
— Item- und Diskriminanzanalyse

— Bequemes Dateienhandling

— Umfangreiche Datentransformationen

— Ausgabe aller Ergebnisse auch auf Drucker
— Hotline, Update Service, Sonderwinsche...

wir scheuen keinen Vergleich!

mit Lehr-Handbuch nur noch 398, - DM
12-seitiges Info:

THE ART O F SOFTWARE

[TACS - DYNAMO |
- 5 ( V \

- SCHNELLER DYNAMO COMPILER

- KOMPLETTES SYSTEM MIT SIMULATOR UND DISPLAYER
- SOURCE KOMPATIBEL ZU PROFESSIONAL DYNAMO

- LAUFT UNTER GEM, HIRES, FARBE UND IN DEUTSCH

- RERUNS MOGLICH, BATCH-FILE STEUERUNG

- VIELE EINGEBAUTE FUNKTIONEN

- GRAFIKAUSAUSGABE AUF MONITOR UND DRUCKER

- DEUTSCHES HANDBUCH MIT REFERENZKARTE

- MS DOS VERSION AUF ANFRAGE

DM 225,-

Thomas Leschner = 0641/47459

Telefon (06164) 4601 Griinberger StraBe 81 6300 GieBen

TAOS - P.EXL * P.O. 1002 - 7140 LUDWIGSBURG - 07141-57858

GEL> ZLE3 | COPY-POWER

Wir haben die neueste Software
fiir lhren ATARI ST!

WITHOUT THE PRICE :
REPLICA BOX ST!!

PR ECHNIK

égr:igregg:;and 7%“30 Replica-Box féng.t da an, wo 2000 Minchen 40 - Nikolelet. 2 - Tel. 009736 8157 - Tolex 523263 d
g;zxab oy - gggg der WD 1772 auf gi bt! Uberlange PRINT.TECHNIK ATARI DM
FOOTBALL MANAGER 49,90 oder verschobene Tracks, CRCH UNIVERSAL-SCANNER 1.998,-
ggﬁgg 3ﬁléLSETF¥2(DL) gg-gg EHOIS_. dam_aged sectors u.s.w.. Print Technik hat einen eigenen Flachbett
CHECKMATE (Dt 34,90 so heiben die Schreckgespenster i?.l.:l‘ugcésrﬁwv%;ﬂ'swﬂgmppgﬁﬁisnerulu g
é\hjgr(\lDt.} ij'gg von ges:tel'n! ~ o Der Scanner kann gleichzeitig als _Bilderla‘sr 5
KING QUEST Jetzt konnen Sie lhre Originale Soraen. Brutkegems 200 dpr- Laun act 3201 1Y
alle drei Teile zusammen 79,90 200, 640x200, 640x400. Scanntime 10 sec.

Und vieles mehr! Fordern Sie unsere kostenlose
ST-Software-Liste an!

COMPY-SHOP

GneisenaustraBe 29 - 4330 Miilheim Ruhr
Telefon (02 08) 497169

iks Public Domain

Angebot wie 'ST-Computer’
Einzeldisk SS ab 6 Stiick DM 500
bis 5 Stiick DM 600
Doppeldisk z.B 1/2..81/82 us.w. (aufeinanderfolgend
und ungerade beginnend DM 700
Pakete 1-10, 11-20, 21-30, 31-40 us.w.

auf 5 Disketten DS DM 30.00
Preis inkl. Disk zzgl. Porto u. Verp. DM 5.00
(Ausl. DM 10.00) NN plus 1.70, besser V.-Scheck

MS DOS Emulator
Haben Sie Probleme Ihre 525" MS Dos Software
auf das 35" Format zu bringen. Wir losen das
fiir Sie! Wie? Rufen Sie uns an! Preis DM 15.00
ab 6 St. DM 200, ab 10 St. DM 0.00 je Disk

iks
SchénblickstraBe 7

7516 Karlsbad 4
2 ab 18 Uhr 07202/6793

beruhigt in den Schrank legen...
Digital Works * Briinebrede 17
4410 Warendorf * 02581/61126

nur 24 9. - D M (plus Versandkosten)

GEM plus

Das neue Accessory, welches das Betriebs-

system des ST um viele Funktionen ergénzt und

verbessert:

@ Erweiterte Datei-Auswahlbox fir alle Pro-
gramme.

@® Dynamischer Maustreiber einstellbar von
25—200% (wie beim Macintosh).

@ Hardcopy-Funktion auf Diskette (z.B. fur
SIGNUM2).

@ und viele weitere Funktionen.

DM 59,— zuziiglich DM 5,— Versandkosten

Handy Scanner ST

der leistungsfahige und preiswerte Scanner jetzt
endlich auch fir den ST. Auflésung 200 dpi, 16
Graustufen, inkl. Software

DM 798,— zuziiglich DM 5,— Versandkosten

SCHLEGEL DATENTECHNIK

Schwarzachstr. 3 - 7940 Riedlingen - Tel. (07371) 2317

kommt mit ganzseitigen Malprogramm ,ROGER
PAINT" Speichern der Bilder in allen Formaten
méglich. Thermodruck mit GEM-PAINT etc.
maglich.

OCR SOFTWARE ... DM 698,-
VIDEO DIGITIZER PRO 8805

Aufldsung bis zu 1024x512 + 128 grau.

Langsamer hochaufldsender

Digitizer fir professionelle

Anwendung. DM 498,'

!IDEU DIGITIZER REALTIZER
chneller Digitizer fur 320x200

und 640x400 unterstitzend DM 248,'

(Beide Digitizer unterstitzen alle géngigen Zei-

chenformate und Desktoppublisher sowie verfu-

gen uber ein Tool zum Verandern des Bildes.
Kompatibel mit s/w und Colorkamera sowie VCR.

VIDEO-TEXT-EMPFANGS-MODUL

Dieses Modul erlaubt in Verbindung mit der
Software den VIDEO TEXT lhres Fernsehers
oder VCR's auf dem Bildschirm des ATARI dar-
zustellen, auszudrucken und abzuspeichern.

Empfangt alle Programme auch
g:gfm(':-::nnel und Kabelpro- DM 398,'
SPEICHERSCOPE DM 898,-
KOMPLETTE METEO-SAT

EMPFANGSANLAGE DM 3.498,-

Demodisk: DM 15,— Katalog anfordern! (DM 3, —) Taglich Versand
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In der nachsten ST-Computer
lesen Sie unter anderem

Die niachste Generation

- Motorola 68030 und Inmos T800

ATARIs Neuheiten der CeBIT setzen nicht nur im Grafikbereich neue MaBstibe. Mit den
verwendeten Prozessoren und der damit verbundenen Rechenleistung wird ein enorm giinstiges
Preis/Leistungsverhiltnis geschaffen. Die Vorstellung der 80386-, 68030- und T800-Maschi-
nen zeigt ganz deutlich den Willen des ATARI-Managements, sich im Semi-Professional und
Professional-Bereich zu etablieren. Wir mdchten Thnen mit dem 68030 und dem T800 die
beiden 32-Bit Prozessoren der neuen ATARI Systeme niherbringen.

DIN A4-Funktionsplotter

Programme zur Darstellung dreidimensionaler Funktionen gibt es in grofier Menge - aber nur
die wenigsten arbeiten mit einer Auflésung von 2000% 1440 Punkte. Das vorgestellte Programm
hat nicht nur diese Eigenschaft, es vermittelt zudem eine plastische Vorstellung der darzustel-

lenden Funktion durch die Beriicksichtigung der Helligkeitsverteilung auf der Oberfliche
infolge einer (fiktiven) Lichtquelle.

Und ....

der fiir diese Ausgabe versprochene Artikel Laservisionen mit dem neuen Laserdruckertreiber
fiir den ATARI SLM804. Ganz kurz noch einmal woriiber es sich hierbei handelt:

Wer bis jetzt mit dem ATARI Laserdrucker SLM 804 gearbeitet hat, muBte leider sehr schnell
gewisse Mingel an der Treibersoftware feststellen. Um dieses Manko zu beheben, veroffentli-
chen wir in zwei Teilen ab der niichsten Ausgabe einen neuen Laserdruckertreiber, mit dem
sowohl Grafik, als auch Text problemlos auszudrucken sind. Alles iiber die Programmierung
des Lasers und einen Grafiktreiber kann man in der Juni-Ausgabe finden.

Anderungen vorbehalten !

Die ST-Computer Ausgabe 6/88
erscheint am 27.5.1988

Fragen an die Redaktion

Ein Magazin wie die ST-Computer zu erstellen kostet sehr viel Zeit und Miihe. Da wir ja weiterhin
vorhaben, die Qualitit zu steigern (ja, auch wenn das manchmal daneben geht), haben wir Redakteu-
re ein groBes Anliegen an Sie, liebe Leserinnen und Leser:

Bitte haben Sie Verstiindnis dafiir, daf Fragen an die Redaktion in Zukunft nur noch zu bestimmten
Zeiten beantwortet werden kénnen. Wir stehen Ihnen zu folgenden Terminen telefonisch zur
Verfiigung:

Donnerstag von 14 - 17 Uhr

Vielen Dank fiir Thr Verstindnis

Ihre Redaktion
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service i

Heeper Str. 106 — 108, 4800 Bielefeld 1, 0521/6 16 63

Kein Kabelsalat mehr mit dem
Gehause fiir ATARI ST

® Zentrale Stromversorgung fiir alle Gerate einschl. 2 Drucker

® Einbaumoglichkeit von 2 Diskettenlaufwerken

® Rechner (Tastatur) kann komplett unter das Gehduse
geschoben werden (Staubschutz)

® Massives Blechgehiduse

ATARI ST-Gehduse erhalten Sie bei den

autorisierten Fachhéndlern

NEUVUES VON €SF

— steckbar

(ohne jegliche Létarbeiten)

: i - lauft auch auf dem 520 STM

® Speichererweiterungen auf 1 MB, . Spionme Sateraparlaiych:
& einfache, bebilderte Einbau-
steckbar oder zu Léten anleitung
i — kein Flimmern nach der Erweiterung
fur ATARI 520 ST, 260 ST, 520 STM (durch separate, gegléttete Spannung an der zweiten RAM-Bank)

— sensationeller Preis

298 £ DM — Bei Bestellungen bitte angeben: [ Speichererweiterung steckbar
’ nur fiir 260 und 520 ST Speichererweiterung zum Léten
Zu beziehen: In der Schweiz: In Osterreich:
Direkt bei CSF, Bielefeld | SENN Institut fiir Datenverarbeitung
Tel. 0521/616 63 Computer AG und Organ. Ges.mbH
Langstr. 31 - CH-8021 Ziirich | Rehberger Hauptstr. 95 - A-3503 Krems
Bei a”en ATAR"Hé"d'Grn Tel. 01'241 73 73 Tel. 0 27 32' 7 05 81 Alle Preise sind unverb. empt. Verkautspreise

Mandax-3 Super
isketienstation

o H | Ein Super-Hit fur alle Besitzer von

| ATARI*- und AMIGA*-PCs ist die
neue 3 1/2” Diskettenstation
MANDAX-3:

® 2x80 Spuren

@ 720 KB formatiert
@ Superzuverlassig
® Superleise

® Superflach

Auspacken - Anschliessen -
Arbeiten. Und eingeschlossen sind
dann 1 Jahr Garantie. Dies alles
natdrlich auch zu einem Super-
Preis:

Type 3A far ATARI ST
Type 3C fur AMIGA-COMMODORE

o SA8—

Versand per NN. oder Vorauskasse,
zuziglich DM. 5.- Versandkosten.

Das Herzstiick der MANDAX-3 Station ist
die neue FD 1037 A! Ein tolles Ding von
NEC". Fragen Sie Ihren Fachhéndler nach
weiteren MANDAX-Diskettenlaufwerken.

Lischka Datentechnik GmbH
Hochstrasse 22

Lischka Datentechnik n L —

“NEC, ATARI und AMIGA sind eingetragene Warenzeichen.

L1/013/88



w2 AT, / AN

GFA Systemtechnik GmbH
Heerdter Sandberg 30

D 4000 Dilkseldart 11 | b
Telefon 02 11/588011
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