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Das Buch fir den richtigen Einstieg mit dem ATARI ST. Auf
rund 330 Seiten wird der Leser leicht verstandiich in die
Bedienung des Rechners eingeflhrt. :
Einige der Themen: ;

EinGrundwerk. 5
Wer sich mit der Programmierung der GEM-Funktionen
vertraut machen will braucht dieses Buch! Es beginnt mit
5 einer Erfauterung des GEM-Aufbaus und flhrt anhand von B

ATARI ﬂ Programmbeispielen zum leichten Verstandnis aller auf ATARI ST
dem Atarl vslfngbaren GEM-Funktionen. Die
J. Wilhelm ,mﬂ mﬁ;mm auch Sciapies K. Schneider/0. Steinmeier
Einige der Themen:
— Wasist GEM - Die GEM- Besnandtale\lDlundAES Die
GEM-Implementation auf dem Atari ST - Aufruf der
GEM-Funktionen aus BASIC, C und ASSEMBLER - Sonstige Grundlehrgang
ngrammlersplad}en und GEM - Die Programmierung
der VDI-Funktionen - AES-Bibliothek und die
Programmierung 1hrer Funktionen - Aufbau eines Objekt- Der richiige Eiatieg
baumes - Wasisteine Resource-Datei? - Vieleerlauterte
Beispielprogramme in BASIC, C und Assembler.

B-404 BuchDM 49~  D-424 Diskette DM 39,~

Die Hardware des ATARI ST:

— Aufstellung und Wartung des Computers
— Uberblick Gber die Systemkomponenten
— Das .Innenleben” des Computers

Die Software des ATARI ST:

“"-Pmmmlmm

— Einfihrung in die 5pmmen LOGO und BASIC

— Programmsammiung mit vielen interessanten Beispielen
Diese zweite Auflage des Grundlehrgangs berlicksichtigt alle
neuen Rechnermodelle der ATARI ST-Familie.

B-400 BuchDM 49~  D-420 Diskette DM 39—

WATARI'ST

Ein Grundwerk
fiir alle Atari-GEM-Programmierer

! Heim-veriag

Zum neuen Basic Interpreter, ein Buch, das mit gezielten
Beispielen verstandlich den Einstieg in das Basic der
Superlative erméglicht. Ein MuB flr jeden Besitzer dieses

Cist die zweite .Muttersprache” des Atari ST: schnell,
komfortabel, kompakt im Code.
.C auf dem Atari ST' ist fr Anwender geeignet, die

Interpreters. . Eﬁahmngen mit anderen Programmiersprachen gemacht
Einige der Themen: ATARI ﬂ haben. Das Buch behandelt den vollen Sprachumfang von
s, = DerUmgang mit dem Editor Standard-C und verweist auf BASIC und Pascal.
— Ausflhrliche, mit Beisp. versehene Befehlsiibersicht Besonderer Wert wird auf die Anschaulichkeit und
~ Die fantastischen Grafikmoglichkeiten (Windows, Sprites, |  Bartels/Egel/Merino/Schneider Genauigkeit der Darstellung gelegt. Alle Programmbeispiele Michael Sperber
lertbox, Pull-down Mens) sind getestet und direkt in den Text Ubernommen.
— Strukturierte Programmlerung auch in Basic moglich! Das AusdemInhalit: C-Compiler fr den Atari: Digital Research,
— Dateiverwaltung unter GfA-Basic " Lattice, Megamax-der Editor - Bedienung des Compilers -
Ll — GEM Handhabung in Basic GfA.Bas|c Grundlegende Elemente eines C-Programms - Variablenty- c
— Vergleich mit anderen Basic-lnterpreheLnfe I-tglgthbs der pen - Felder und Vektoren - Ausdricke - erlﬁler - Spei-
ntscheidung cherklassen - Bitfelder - Varianten - Aufzahlungen -
- Zahlreiche Ubungs- und Anwenderbeispiele Buc‘l Dateien - Diskettenhandling - Einbindung von Assembler- auf dem Atari ST
~ Mathematik und hohe Genauigkeit programmen - Bildschirmgrafik in C - Fehler in den
C-Compilern - Tools u.a.
B-405Buch DM 49—~  D-425 Diskette DM 39— iber 550 Seiten
B-406 Buch DM 49— D-426 Diskette DM 39—

— Weim-veriag
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Gefahr im Verzug

Sinn eines jeden Editorials ist, ein Thema
aufzugreifen, das momentan in aller
Munde ist. Trotzdem mochte ich mich
einmal mehr mit dem neuen alten Thema
Raubkopieren beschiftigen. Der Grund
ist eine Nachricht, die mich vor einigen
Tagen nachdenklich gestimmt hat.

Amerikas Software-Hduser
resignieren

Begonnen hat die ganze Raubkopiererei
vor einigen Jahren, als der kleine Bruder
des ATARI ST, der ATARI 400/800, auf
dem amerikanischen und deutschen
Markt erschien. Kurz darauf folgte der
Commodore 64, der das Raubkopieren
zum Volkssport avancieren licB. Alle
Welt kaufte sich einen Home-Computer
zu einem relativ geringen Preis und war
dann kaum bereit, Geld fiir Software
auszugeben. Die Folge ist, daB die
Verfiigbarkeit von mdglichen Raubkop-
ien ein Kaufgrund geworden ist.
Nichtzuletzt deswegen ist der C-64 zum
meistgekauften Home-Computer iiber-
haupt geworden.

Schon zu der Hoch-Zeit des C-64 wurden
die zu hohen Preise der Software beklagt,
und als die Preise niedriger und niedriger
wurden, dnderte selbst diese Tatsache die
Einstellung der meisten Raubkopicrer
nicht. Der einzige Grund, warum heute
noch Software-

Hiuser fiir den C-64 Programme en-
twickeln, ist die Tatsache, daB selbst bei
iiber einer Million verkauften Rechnern
noch ein paar potentielle Kaufer vorhan-
den sind. Man kann sagen, daB die
Raubkopierei mit der Entstehung des C-
64 gewachsen ist und er vielleicht auch
gerade deshalb diesen groBen Erfolg
gehabt hat.

D 1

Wic ergeht es aber einem Rechner, der in
einer Zeit des Wilden Westens - sprich
der Raubkopiererei 2 la carte - geboren
wird ? Stellen Sie sich vor, sie hitten ein
Software-Haus. Nehmen wir weiter an, es
gibe circa 400000 Exemplare des
Rechners auf dem Markt, fiir den Sie
Software erstellen. Angenommen, Sie
merkten, daB die Raubkopierrate minde-
stens genauso hoch ist wie auf dem C-64!
Was wire dann ihre SchluBfolgerung ?
RICHTIG! SIE WURDEN SICHER-
LICH DAS ENTWICKELN DER
SOFTWARE AUF DIESEM RECHNER
ANDEREN FIRMEN UBERLASSEN,
DENN SIE WOLLEN VON IHREM
GESCHAFT LEBEN. Sehen Sie! Und
genau das haben viele der Software-
firmen in den USA, die fiir den ATARI
ST Software produzieren, getan. Bei
einem Besuch der Messen in den Vere-
inigten Staaten erfuhren wir unter
anderem von den Firmen HABA und
ACTIVISION, daB sie sich ganz vom ST-
Markt zuriickziehen werden und das,
obwohl HABA gerade mehrere groBie
Programme fiir den ST fertiggestellt hat.
HABA wird diese Software mit groler
Wabhrscheinlichkeit einem Interessenten
verkaufen und dem ATARI ST den
Riicken zukehren. Die Begriindung liegt
in dem in den USA stark ‘Spiele-
gedringten’ und damit professioneller
Software nicht aufgeschlossenen ATARI-
ST-Markt. Zusammengefalt: Zuwenig
Interesse an professioneller Software -
IBM 148t sich nicht so einfach in den
USA aus den Képfen der Anwender
verdringen - und der restliche (Spiele-
YMarkt, an dem beispielsweise ACTIV-
ISION interessiert ist, lohnt sich aufgrund
der hohen Raubkopierrate nicht.

T OR I A
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Europa gibt nicht auf!

Und wie sieht’s hier in Deutschland aus?
Gliicklicherweise haben die européischen
Anwender erkannt, daB auf dem ST auch
professionelle Software zu haben ist.
Daher bricht der Markt des ST in Europa
(noch) nicht zusammen. AuBerdem gilt
der ST in Europa nicht so sehr als
Spielerechner wie in den Staaten. Der ST
ist in den USA der C-64-Nachfolger
(Spiele, Spiele, Spiele ...), und der
AMIGA sucht sich ein paar Anteile am
professionellen Markt. Seltsamerweise ist
genau das Gegenteil in Europa
festzustellen. Man kann fiir den AMIGA
hoffen, daB die Raubkopierer Mitleid mit
ihrem Rechner haben, sonst ist der Markt
in Europa auf dem AMIGA sehr schnell
genauso kaputt wie in den USA auf dem
ATARIST.

In der Hoffnung, daB die Raubkopierer
endlich ein Einsehen bekommen und
merken, daB sie sich tatsichlich selbst
schaden, programmiere ich - nach-
denklich - weiter an meinem ATARI ST.

Stefan Hohn
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248Bit -Interface am
Druckerport

Eine der Kinder-

krankheiten des ST Wo ADIMENS aufhért, macht ADITALK

ist das Fehlen von |/ weiter!

O-Slots zur An-

steverung  externer Wir stellen lhnen die Datenbankkom-
Gerdte wie z.B. mandosprache ADITALK vor, die

sowohl eigenstdndig als auch als
Ergdnzung zu ADIMENS ST zu be-
nutzen ist. Wer sich naher mit DBase-
ghnlichen Programmen beschaftigt hat,
wird sich auf Anhieb bei ADITALK

MefBinstrumente
oder Roboter. Mit
einer kleinen

Schaltung, die auch

fir den kleinen

Geldbeutel verkraft- wohlfihlen. Eigene Programmentwick-
bar ist, und .ein lung ist mit einem Compiler problemlos
wenig Geschick madglich.

haben auch Sie die
Méglichkeit Ihre
Kaffemaschine zum
Frishstick zu pro-
grammieren

IMAGIC Grafik Compiler - nach
langem Warten, endlich dal!

Angekiindigt und vorgesehen war der
Testbericht fir die Juli/August-
Ausgabe letzten Jahres, dann muf3ten
Teile des Grafik Compilers neu
geschrieben werden. Doch jefzt ist er
endlich fertig. Lesen Sie alles Uber die
endgilfige Version dieses grofischen
Entwicklungspaketes, dessen Produkte
bestimmt schon einigen auf der ein
oder anderen Messe aufgefallen sind.

Neuer linker fir das GSTformat

Fir alle, denen der bisherige Linker fir das GSTFormat, den ja doch einige Pro-
grammiersprachen benutzen, zu langsam und nicht ausreichend war, listen wir
einen neuen, schnellen Linker ab. Er ist mit dem Lattice C-Compiler erstellt
worden. Erklart werden Begriffe wie Interpreter, Compiler, Linker, das GST-
Format und die Arbeitsweise eines Linkers.

sigs I 5
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PROBLEME MIT DEM
DISKETTENFORMAT?

Fir alle Umsteiger von 8-Bit-
CP/M-Computern, einschlief-
lich Schneider JOYCE und CPC,
auf die 16-Bit-Computer mit MS
DOS-Betriebssystem und auf den
ATARI ST bietet das Mathemat-
sche Softwarebiiro Bermnd Drost
eine einfache und preisgiinstige
Lésung:

Zum Preis von DM 28.- inkl. Dis-
kette erhilt der Besteller nach der
Einsendung seiner Originaldis-
kette eine Diskette im MS-DOS-
bzw. ATARI-Format. Staffelpreise
bei mehreren Disketten sind

méglich. Als zusitzliche Option
kénnen  Wordstar-Dateien  in
ASCII-Dateien und die deutschen
Umlaute des ASCII-Zeichensatzes
in die Umlaute des IBM- bzw.
ATARI-Zeichensatzes umgewan-
delt werden. Die CP/M-Formate
umfassen alle LaufwerksgroBen
von 3" bis 8".

Mathematisches Softwarebiiro
Bernd Drost

Schulstr. 67

6382 Friedrichsdorf

NEUER EDITOR VON
PAHILEN & KRrRAUSS

PKSEDIT ist ein neuer GEM-
unterstiitzter, schneller Programm-
editor, der das Edieren von max.
vier Dateien in vier Fenstern
gleichzeitig unterstiitzt. Die max.
Zeilenldnge betragt 4096 Zeichen,
die max. GroBe einer Datei ist nur
durch den Hauptspeicher begrenzt.
Es lassen sich ganze Dateibdume
nach Ausdriicken durchsuchen.
Das Erstellen von Kreuzverweis-
listen ist ebenfalls moglich.

Das Programm arbeitet mit der

6 ST 3/88

Megamax-Shell zusammen und
kann beliebige von Compilern und
Assemblern erzeugte Fehler-
Dateien als Suchvorschrift in
Dateien verwenden und automa-
tisch anspringen.

Alle Features aufzuzihlen, wiirde
hier den Rahmen sprengen. Wei-
tere Informationen bei:

Pahlen & Krauss Software
Kolonnenstr. 29
1000 Berlin 62

Video und Computer

Die Heidelberger Firma FTS hat
einen ST-Videorecorder-Controler
fir Gerdte vom Typ U-Matic und
VHS der Firmen SONY, Panasonic
und JVC angekiindigt. Es steht eine
einfach zu handhabende, flexible
Steuersprache zur Verfligung, die
aus jeder Programmiersprache
heraus benutzbar und vollstindig
dokumentiert ist.

Zusitzlich wird noch einiges an
Software rund um den Vid-

eobereich angeboten, so z.B.
VIDEO-INFO, ein voll integriertes
Softwarepaket mit Cassettenver-
waltung, computergesteuertem
Schnitt usw.

FTS Computer- & Video-
Vertriebsgesellschaft mbH
Steinbachweg 1

6900 Heidelberg 1

Tel.: 06221/802420

NEUES VON
COMPUTERWARE

Aus Koln erreichte uns die
Nachricht, daB fiir die MT-C-Shell
von Computerware jetzt ein Virtual
Screen Handler (VSH)-Manager
lieferbar ist. Damit kann man in
mehreren Fenstern gleichzeitig mit
der MT-C-Shell arbeiten. Durch
ein Accessory hat man jederzeit
Zugriff auf die Leistungen der
Shell.

Fiir 1988 wird Regent Word II, eine
funktionelle Textverarbeitung mit
groBer Flexibiltit, angeboten. Ein
integrierter Taschenrechner und
ein Wort-Priif-Programm  gehoren
ebenso dazu wie die Moglichkeit,

Serienbriefe zu schreiben.

Ebenfalls 1988 erhiltlich ist die
Datenbank The Informer. Sie ist
GEM-eingebunden und kann Texte
und Grafiken verwalten. Alle
Funktionen sind tiber Maus oder
Tastatur leicht erreichbar. Die
Daten konnen als GEM-Formular
oder als Tabelle dargestellt werden.

Computerware
Gerd Sender
Moselstr. 39
5000 Kéln 50
Te.: 0221/392583




Signum!-

Manager

Mit dem Hilfsprogramm Signum!-
Manager werden die verschie-
denen zu Signum! (1 und 2)
gehdrenden Programme durch eine
Shell verwaltet. Zusitzlich kann
man einen Texteditor fir ASCII-
Texte, die Programme STAD,
Doodle und drei zusitzliche
Fremdprogramme aufrufen. Bei
Anforderung ist lediglich ein
Unkostenbeitrag von DM 30,- zu
erstatten.

Dietmar Rabich
Ddovelingsweg 2
4408 Diilmen

OMIKRON.
Compiler2.0

Accessories waren bislang in

BASIC ein Ding der
Unmdglichkeit. Dem  jetzt
erhiltlichen Update des

OMIKRON.-Compilers macht das
Erzeugen von Accessories keiner-
lei Probleme mehr.

Die weitere Neuheit ist die
kiirzbare Library mit dem passen-
den Namen CUTLIB. Bislang
wurde die komplette BASLIB ent-
weder angebunden oder nach Pro-
grammstart nachgeladen. Die
CUTLIB benétigt eine minimale
Linge von 4 KByte und erweitert
sich entsprechend mit den
bendtigten Routinen. Alle bis zum
Erscheinungszeitpunkt registrier-
ten User erhalten das Update ko-
stenlos zugesandt. Nichtregistrier-
te User erhalten das Update zum
Unkostenbeitrag von 10.- DM.

Statistisch gesehen...

In  vielen wissenschaftlichen
Anwendungen sind statistische
Auswertungen vonnéten. OMI-
KRON.-Software bietet daher eine
umfangreiche Bibliothek fiir ihren
Basic-Interpreter/Compiler an.

Der Hiithig Verlag bietet einen
Assembler-Programmierkurs
zum Preis von DM 38,- auf
Diskette an. Der Kurs umfaf3t
29 Lektionen und mehrere
Bildschirmtafeln, auf denen
u.a. die erlaubten Adressie-
rungen und die Tastaturcodes
abrufbar sind.

Mit im Lieferumfang ist ein PD-
Assembler und Debugger, um das
Gelernte gleich in die Praxis
umzusetzen. Ferner ist eine re-
setfeste RAM-Disk auf der Disk-
ette enthalten. Bendtigt wird min-
destens ein 512 KB-Rechner mit
ROM-TOS. Der Kurs lduft in Farbe
und SchwarzweiB.

ASSEMBLER-1 UTOR

Assembler Tutor fiir alle
ATARI ST Computer
von Heinrich Kersten
Hiithig Verlag

ISBN 3-7785-1508-X

Neues von

Ein Farb- und ein Monochromkon-
verter werden neuerdings von GFA
Systemtechnik vertrieben. Dabei
handelt es sich
softwaremifige Umwandlungen
der jeweiligen Grafikauflosungs-
stufen (niedrige, mittlere und hohe
Auflosung).

Man kann mit dem Farbkonverter

um rein

GFA Systemtechnik

auf jedem monochromen ATARI-
Monitor (SM124) auch die mittlere
und die niedrige Aufldsung
(natiirlich in Schwarzweill) be-
nutzen. Die Farben werden dabei in
Graustufen umgerechnet. Das ge-
naue Gegenstiick bildet der Mono-
chromkonverter, der es erlaubt, auf
einem Farbmonitor (SC1224) die

hohe Auflésung zu benutzen. Der
Preis soll pro Konverter bei DM
59,- liegen.

GFA Systemtechnik GmbH
Heerdter Sandberg 30
4000 Diisseldorf 11

Tel.: 0211/588011

Darin enthalten sind neben Be-
fehlen der Grundstatistik, umfang-
reiche Verteilungs- und Priif-
funktionen, Zufallsgeneratoren,
Konfidenzintervalle, Tests auf
Ubereinstimmung mit Sollwerten,
Vergleich von  Stichproben,
Anpassungstests, Mehrfelder-
tafeln, Varianzanalyse, Regres-
sionsprobleme und Zeitreihen-
analysen. Zur grafischen Darstel-
lung der errechneten Werte stehen
Befehle fiir Kreis- und Blockdia-
gramme, sowie diverse Befehle
zum Plotten von Kurven zur
Verfiigung. Die Statistik-Library
ist zum Preis von DM 79.- zu erhal-
ten bei:

OMIKRON .-Software
Erlachstrafle 15
D-7534 Birkenfeld 2
Tel.: 07082/5386

Signum!
Desk

- Accessory

~| Hinter diesem Namen verbirgt sich
| nicht eines der ersten Accessories,
~| das sich endlich nach langem Wi-
- derstreben aus Signum! in ge-
+ wohnter GEM-Manier aufrufen
~ LiBt, sondern es handelt sich dabei

um ein Skalenlineal, das das ge-

~| naue Ausmessen einer Vorlage fiir

ein Layout erlaubt. Das Lineal ist

< fiir DM 20,- zzgl. Versandkosten zu
- beziehen.

Application
| Systems /il Heidelberg
| Englerstr. 3

0900 Heidelberg

= Tel.: 06221/300002

388 ST 7



NEUE
HARDWARE

bietet die Firma TJ-Soft und Hard-
ware an. Im Programm hat sie u.a.
einen 8-Bit AD-DA-Wandler, der
an den Centronics-Port ange-
schlossen wird. Der AD-Wandler
hat eine Wandlungsrate von extern
10000 und intern 100 Wandlungen/
Sekunde und einer Auflésung von
10 mV/Bit (MeBbereich 0 bis 2,55),
der DA-Wandler eine Ausgangs-
Gleichspannung von ebenfalls 10
mV/Bit. Geliefert wird die Karte
fir DM 189, zusammen mit
diversen GFA BASIC- Hilfspro-
grammen.

Eine weitere AD-DA-Wand-
lerkarte wird ab Februar fir DM
248,- erhiltlich sein. Hier erfolgt

der AnschluB iiber den Modul-Port
Desk  Dateien  Ordner Disketten

des ST. Sie hat 8 analoge program-
mierbare Eingidnge und zusitzlich
32 frei programmierbare I/O-Ports
mit eigener Spannungsversorgung.
Auch hier wird diverse Software in
GFA BASIC mitgeliefert.
Ebenfalls wird von der gleichen
Firma ein 8-Bit Schaltinterface fiir
DM 128,- angeboten. Der An-
schluB erfolgt 8 Bit parallel iiber
den Centronics- oder den Joystick-
Port des ST. Die Ausginge sind
potentialfrei und iiber Relais vom
Netz getrennt. Die Schaltleistung
pro Kanal betrdgt 500 Watt,

TJ-Soft und Hardware
Postfach 10 05 20
3250 Hameln 1

Anwendungen _

uttons Linker

Neue
Finanzbuch-

haltung fur
den ST

Unter dem Namen ‘Last Cash’ ist ~ Auswertungsméglichkeiten und ist
ab sofort eine Finanzbuchhaltung  universell einsetzbar.

fiir den ST fiir DM 79,- erhiltlich,

die sich hauptsichlich an Pri-

vatleute wendet, aber auch fir  Kndpke Software
Freiberufler —und Kleinun-  Gartenstr. 10
ternehmer geeignet ist. Sie ist voll 3339 Séllingen

GEM-unterstiitzt, bietet grafische  Tel.: 05354/8203

Desk Buchungen Zeitreihen iibersicht Sonstiges
[&] Einnahmen zua Konto Girokonto fur 1987 ]
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Grafische Ubersicht aus
"Last Cash"

PC ditto
jetzt in
Euro Ver-

NEUE PROGRAMMIERSPRACH]
MIT HOHER GENAUIGKEIT

Die kaiserslauterner Firma SSE
bietet eine ganze Reihe von Pro-
dukten an. Da wire zuerst einmal
die Programmiersprache ‘Calcu-
lus’. Sie bietet eine Pascal-dhnliche
Umgebung und ist voll GEM-
unterstiitzt. Ein besonderes Feature
ist u.a. die nur durch die
Speichergroe begrenzte Rechen-
genauigkeit, wodurch es vor allem
fir den naturwissenschaftlichen
Bereich sehr interessant werden
diirfte. Der Preis betrigt DM 298,-

Ein weiteres Produkt ist der 24
Kanal-MIDI-Sequenzer ‘Stencer’,
der wohl fiir den Preis von DM
198,- ganz enorme Maglichkeiten
bietet und in direkter Konkurrenz
zu den bekannten ST-MIDI-Se-
quenzern stehen konnte. Nebenbei
ist auch ein Notendruck méglich.
Ebenfalls von dieser Firma ist ein
Laufwerks-Speeder erhiltlich,
durch den der Datenzugriff enorm
beschleunigt wird. Der Speeder
wird zusammen mit einer re-
setfesten RAM-Disk geliefert.

sion 3.64

Der MS-DOS-Emulator PC ditto
ist jetzt in einer Euro Version 3.64
lieferbar. Diese Version ist an die
europdischen TOS-Versionen, also
auch an das deutsche TOS,
angepaBt und hat auch in punkto
Geschwindigkeit einiges mehr zu
bieten. Ferner werden mehrere
Harddisk-Partitionen (C,D.E usw.)
unterstiitzt. Nahere Informationen
unter der  untenstehenden
Bezugsadresse oder direkt auf der
CeBIT “88 in Hannover (Halle 17
Stand A70).

]

Beide Programme werden iiber
GFA Systemtechnik fir DM 59;-
vertriecben werden.

Fir DM 59,- ist eine C-Shell
erhiltlich, die sich ganz besonders
fiir den Megamax C eignet.

SSE

System & Sofiware Engineering
Postfach 1531

6750 Kaiserslautern

Merlin Computer GmbH
Industriestr. 26
6236 Eschborn

Tel.: 00196/481811
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LESEN SIE

SCHEIBENKLEISTER - MASSENSPEICHER AM ST.
Alles tiber Floppies, Festplatten usw. von Claus Brod und Anton Stepper.

Was steht drin?
Kursteil ({tir die ganze Familie):

- Floppyprogrammierung mit allen erlaubten und
unerlaubten Mitteln (per BIOS, XBIOS, GEMDOS und

direkter Controllerprogrammierung);
Kopierschutz, Aufzeichnungsverfahren, Daten-

strukturen auf der Diskette
- Hardwaredokumentation zu Floppy und Festplatte

(Anschluf3 von Fremdlaufwerken, Justierung, Repara-

f
” [ [ turhinweise)
{ f - Festplatte: Prinzip, Controller, Programmierung
Nachschlageteil (fiir Programmierer):
“-j“ - Hard- und Softwarereferenz zu DMA-Chip, Floppycon-

KLEISTER troller, Festplattencontroller

.ll-j.SLSI;Z\:sy)[,y(VIﬁ,' - GEMDOS-, BIOS- und XBIOS-Funktionen zur Massen-

dm sy Al speicherprogrammierung (auch als GFA-BASIC-Biblio-

. thek auf Diskette)

Software ( fur alle, fertig zum Anwenden mit kompletten
Anleitungen) :

- TED, der Trackeditor: Formate analysieren, &ndern,

erstellen

_ SED, der RAM-Disk/EPROM-Disk/Floppydisk/Harddisk-
Monitor: Ordnernamen dndern, geldéschte Dateien retten,
spezieller Harddiskmonitor ftir direkten Festplattenzugriff

CLAusg
BROD Antgy STEPpEg

(eigene Formatierroutine fiir zwei MB mehr)
- neue HYPERFORMAT-Version 3.0: MS-DOS -kompatibles Format, bis zu 950 KB auf
doppelseitiger Diskette, superfixe Formatierroutinen (optional unter 20 Sekunden fur

doppelseitige Disketten), Schnelladeformate
- Steprateneinstellung, Konvertierung von Disketten auf Schnelladeformat

- Assemblerroutinen fiir direkten Floppy- und Festplattenzugriff zum Einbinden in eigene

Programme
- lauffihige Programme mit Quelltext auf Diskette
Ca. 600 Seiten, Buch mit Diskette fiir 59DM, erscheint Ende Februar

VORKASSE ODER NACHNAHME ( VERSANDKOSTEN

HIERMIT BESTELLE ICH___ EXEMPLARE

VON "SCHEIBENKLEISTER. MASSENSPEI DM 5.50: BEI NACHNAHME ZUZUGLICH DM 4.70)

CHER AM ST". NAME:

MIT DISKETTE FUR DM 59 VORNAME:

ANRUF GENUGT: 06196/481811. STRASSE: S

MO-FR 9-13 UND 14-17 UHR ORT: ) - ME"RLiN COMPU‘I‘ER oMBH

SCHRIFTLICHE BESTELLUNG NUR GEGEN UNTERSCHR. : INDUSTRIESTRASE 26
6236 ESCHBORN

TEL. 06196/481811



R
AT-
Tastatur
am ST

Einige neue Produkte bietet die
Firma 3K EDV-Entwicklungen fiir
den ATARI ST an. AT-A-ST ist
eine Adapterbox, die den Anschlu
jeder AT-kompatiblen Tastatur an
den ST ermdglicht. Die ST-Tasta-
tur bleibt dabei. funktionsfihig.
Angeboten werden zwei Ver-
sionen: Die steckbare Fertigver-
sion mit Netzteil zum Preis von DM
298,- sowie eine Einbau-Version
zum Preis von DM 199,-,

Mit P-SWITCH lassen sich bis zu
* vier Drucker gleichzeitig an die
Centronics-Schnittstelle des ST
anschlieBen, die Umschaltung er-
folgt  softwaremiBig.  Die
beigefiigte Diskette enthiilt ein Ac-
cessory, das neben der
Umschaltméglichkeit auch fiir
jeden Drucker einen eigenen, kon-
figurierbaren Spooler bereitstellt,
so daB alle Drucker gleichzeitig
drucken konnen. AuBerdem
konnen die Drucker auch aus einem
Text heraus umgeschaltet werden.
P-SWITCH kostet in der
Ausfiihrung fiir zwei Drucker DM

188,-, fiir vier Drucker DM 228.-.
AUTOMON ist eine Umschaltbox
fiir einen Monochrom- und einen
Farbmonitor. Weiterhin sind
Anschliisse fir Audio Aus- und
Eingang vorhanden. Als beson-
deres Bonbon kann die Um-
schaltung zwischen Farb- und
Monochrommonitor auch per Soft-
ware erfolgen. Auf der beigefiigten
Diskette befindet sich als Beispiel
dazu ein kommentiertes GFA
BASIC-Programm sowie Treiber-
software fir CYBERMATE (CAD
3D). Weiterhin wird die Umschalt-
option auch von dem DTP-Pro-
gramm Calamus unterstiitzt.
AUTOMON kostet DM 79,-.

3K EDV-Enmtwicklungen
Hiilser Str. 76

4154 Tonisvorst 1

Tel.: 02151/700522
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Ersatz fur das
GEM Desktop

Mit epsiMenii bietet die Epsilon
GmbH ab Friihjahr ’88 eine neue
Benutzer-Shell fiir den ST an. Mit
ihr sind alle Dateifunktionen des
Desktops nachgebildet und einige
Funktionen gehen sogar iiber die
Funktionalitit Desktops
hinaus. So ist z.B. das Kopieren von
einem Ordner in einen anderen
durch einfaches Umbenennen
wesentlich beschleunigt worden,
eine neue Fileselektorbox erlaubt

des

auch die Auswahl mehrerer
Dateien, ein Batchprozessor wurde
integriert, es konnen mehrere
Dateitypen wie beim PC GEM fiir
ein Programm angemeldet werden
und vieles mehr. Der Preis war lei-
der noch nicht zu erfahren.

Epsilon GmbH
Durlacher Allee 53
7500 Karlsruhe 1
Tel.: 0721/616474

Lander dieser Erde

Lemen fillt meist schwer und hat
nicht immer den gewiinschten Er-
folg. Das Programm ‘Liinder dieser
Erde’ ist ein Lemprogramm um die
vielen, vielen Linder, die es nun
mal auf diesem Planeten gibt, ken-
nenzulernen. Dazu werden die
einzelnen Erdteile auf dem
Bildschirm dargestellt und die
Linder per Mausklick abgefragt.
Die Arbeitsweise beruht auf dem

Prinzip des ‘gehirn-gerechten
Lemens’ von Vera F. Birkenbihl,
die auch durch mehrere Biicher
bekannt wurde. Der Preis des Pro-
duktes liegt bei DM 39.-

LERN PARTNER
Jahnstrafe 9/1

7535 Konigsbach-Stein
Tel.: 072324293

"'Lander dieser Erde"

ARGENTINIEN
Richtig!

LernPartner
Jahnstrape 9/1
7515 Stein

entuickelt mit  Sem OMIKRON.Compilar

Nicht vergessen! Besuchen Sie die
ST-Computer Redaktion auf der

CeBIT’88 in
Hannover.

ATARI ST
und Yamaha
FB-01

Fir den ST ist ein Soundeditor
vorgestellt worden, der alle 79 Pa-
rameter des FB-01 mit bedie-
nungsfreundlichen  ‘Schiebe-
reglern’ bedienen kann. Man kann
seine Frequenzen, Modulationen
und Hiillkurven frei wihlen. Die
erzeugten Klinge konnen auf Dis-
kette abgespeichert werden.
Zusitzlich ist ein Editor fiir die
Konfigurationen enthalten, mit
dem sich zahlreiche musikalische
Einstellungen fiir das Keyboard
verindern lassen. Auch diese
Daten lassen sich speichern. Der
Preis betriigt DM 85,-.

Softwarevertrieb
Dipl.-Ing. Peter Vogel
Breslauer Str. 21
2240 Heide

Tel.: 0481/3351

T T
Preis-

senkung
bei GTI

Die Berliner Gesellschaft fiir tech-
nische Informatik (GTI) hat ab 1.
Januar den Preis fiir ihr [EC-Bus-
Interface CONTROLLER 488 ST/
RS gesenkt. Das intelligente Inter-
face wird in Zukunft mit erweit-
erter Betriebssoftware ausgestat-
tet, die es erlaubt, das Gerit
wahlweise an die MIDI- oder die
RS232C-Schnittstelle anzuschlie-
Ben. Zur Konfiguration des Gerites
miissen lediglich zwei Briicken
gesteckt werden. Die Einstellung
der Ubertragungsraten und des
Ubertragungsformates  erfolgt
automatisch. Der neue Verkaufs-
preis betriigt jetzt DM 1795,50.

GTI mbH

Unter den Eichen 108a
1000 Berlin 45

Tel.: 030/8 31 50 21/22



ATARl ST

LATTICE C (Metacomco) - Neueste Version 3.04 des
bewihrten Standard-Compilers der IBM-Welt. Voller
Kernigham/Ritchie-Standard. Floating-Point-Arithmetik
mit 16 Stellen Genauigkeit. Natirlich die VDI/AES
Funktionen, ein sehr guter Resource-Construction-
Editor. Utilities (Symbolischer Debugger, MAKE, Shell,
Disassemb.) und iber 320 UNIX-ahnliche Routinen.
Dieses Entwicklungspaket wird mit 600 Seiten star-
kem deutschen Handbuch geliefert . DM 298,00

N E U MCC PASCAL2 (Metacomco) — Pascal Com-
piler 1ISO 7185 Standard. Schneller 1-Pass Compi-
ler. 64-Bit |IEEE FlieBpunktarithmetik. Natirlich die
VDI/AES Funktionen, ein sehr gutes Resource-Con-
struction-Editor.  Utilities (Symbolischer Debugger,
MAKE, Shell, Disassemb.) MCC Pascal2 Programme
kénnen mit anderen Sprachen gelinkt werden.

Deutsches Handbuch 600 Seiten DM 248,00

MCC ASSEMBLER (Metacomco) - Professioneller
Makro Assembler, der den vollen Motorola 68000 In-
struktion Set unterstiitzt. Mit Editor, Linker und TOS-
Libraries, AES, VDI. Ausflhrliche Fehlermeldungen.
Deutsches Handbuch DM 168,00

CAMBRIDGE LISP (Metacomco) - Interpreter und
Compiler mit dem Sprachumfang, den man von GroB-
rechnern gewdhnt ist. Volle REAL-Arithmetik 16 MBy-
te Adressraum. Handbuch 330 S. DM 448,00

BCPL Interpreter (Metacomco) — Eine leistungsfahi-
ge Sprache, besonders fir die Systemsoftwareent-
wicklung. Mit GEM-Bibliothek DM 348,00

PHILGERMA IHR SPEZIALIST FUR
ATARI COMPUTERSPRACHEN

APL 68000 Interpreter (MicroAPL) - Eine sehr
schnelle Version dieser von IBM-Rechnern bekannten
Sprache. Info anfordern . . . DM 448,00

MODULA-2 (TDI) - Diese umfangrelche Modula Im-
plementierung vereinigt die Vorteile von Pascal mit
neuen Sprachelementen. Integriertes Programmier-
entwicklungssystem. Compiler, Editor, Debugger und
GEM Einbindung. V 3.01 .. .. DM 248,00

MODULA 2 Developer zusétzlich den Resource-
Construction Editor, RAM-Disk, Spooler und umfang-
reicher Bibliothek V 3.01 . DM 398,00

MODULA 2 Commercial zusétzlich alle Utilities im
Quellkode V 3.01 ... ... DM 698,00

OMIKRON BASIC (Omikron) - Ein sehr schneller
‘Halbcompiler’, der die strukturierte Programmierung
unterstitzt. Rechengenauig. 19 Stellen 99%-ig kom-
patibel zu M-Basic, kompl. GEM-Library, alle AES/VDI-
Funktionen verfugbar, Extras wie Masken-Input, Sort-
und Matrizenbefehle, mit 180- selugem deutschen

ST PASCAL plus Compiler . . DM 248,00
MARK WILLIAMS C Compiler DM 348,00
MEGAMAX C Compiler ... DM 448,00
GFA BASIC Interpreter . . . . DM 98,00
GFA BASIC Compiler . DM 98,00
GFA BASIC 68881 Interpreter!Comp DM 348,00
LDW BASIC Compiler Atari Basic komp. DM 98,00
SALIX PROLOG Interpreter . DM 198,00
FORTH ST+ von Data Becker .. .. DM 298,00
PROFIMAT ST Assembler Data Becker DM 98,00
Star Writer ST Textverarbeitung DM 198,00
WordPerfext Textverarbeitung . - DM 790,00
1st WORD PLUS deutsch .... .. DM 198,00
1st Proportional Utility . DM 88,00
SIGNUM 2 Text- und Grafik- Programm DM 428,00
PUBLISHING PARTNER ... ... DM 498,00
ADIMENS Datenbank deutsch neu DM 198,00
TIM Buchfihrungsprogramm V 1.1 .. .. DM 298,00
LOGISTIX Tabellenk., Datenb., Grafik. . DM 378,00
K-SPREAD 2 Tabellenkalkulation. .. ... DM 228,00
K-GRAPH 2 Grafik + Statistik DM 148,00
K-COMM 2 Terminalprogramm VT100.. DM 148,00
dBMAN Datenbank deutsch . . .. ... DM 399,00
T.L.D.U. the last disk utility . DM 148,00
CAD-3D bewegte 3D-Grafik . DM 298,00
CADproject CAD-Programm DM 298,00
CADproject Vollversion m. Plottertreiber

u. vollautom. BemaBung . . ... DM 798,00

Handbuch ........ DM 178,00
OMIKRON BASIC Compner DM 178,00
PRO PASCAL Compiler . . . DM 228,00
PRO FORTRAN77 Compiler DM 348,00
AC FORTRAN 77 absoft . DM 448,00
TRUE BASIC Interpreter . . . DM 248,00
TRUE BASIC Runtime Package . DM 248,00
TRUE BASIC 3D-Grafik Packet . DM 128,00
AC-FORTRAN ... .. . DM 398,00
NATURLICH HABEN WIR AUCH SPIELE:

Terrorpods DM 69, —; Barbarian DM 69, —; Spy vs.
Spy DM 79,-; Star Wars DM 59, —; Tracker DM

69, —; Test Drive DM 99, —; Super Sprint DM 59.-:
Goldrunner DM 59, - ; The Guild of Thieves DM 59, -

Dungeon Master DM 79, - ; Psion CHESS DM 69, - ;
Arkanoid DM 39,-: The ‘Bard's Tale | DM 99, -

Rampage DM 39, - Frost Byte DM 59, - ; Pawn DM
69, —; Defender of the Crown DM 89, - Phoenlx DM
49, - ; Jupiter Probe DM 39, —; Star Trek DM 49, - ;
Western Games DM 59, - ; Wizball DM 49, — ; Jinxter
DM 69, — ; Marble Madness DM 89, —; Flight Il sw &
farbe DM 99, —; Asterix im Morgenland DM 69, -

- Alle Infocom Text-Adventures vorratig —

AUSZUG AUS UNSERER HARDWARELISTE:

Einzellaufwerk 3,5" 720KB . DM 398,00
Doppellaufwerk 3,5" 2*720KB R . DM 698,00
Einzellaufwerk 5,25" 40/80 Spuren .... DM 498,00
Speichererweiterung auf 2,5 MByte . ... DM 998,00
10 Disketten 3,5 2DD no name DM 29,00

HARDDISK XEBEC Alle Gerate im Metallgehdause
m. Platz fir 2 Laufwerke, 8 Partitions méglich

Harddisk 40 MB 28mS komplett . DM 2598,00
Harddisk 70 MB 28mS komplett . . DM 3998,00
Harddisk 40 MB mit Tape-Streamer DM 4398,00
K-MAX Transputerboard . DM 2598,00
Cascade OCCAM Transputer- Soﬂv.are DM 598,00
OMEGA Farbgrafikkarte 1024 % 512 DM 2698,00

PHILGERMA PRASENTIERT

BASICALC

- einfache Bedienung unter GEM;
Online-Hilfe aufrufbar.

- Programm und Handbuch
komplett in deutsch.

- (iber 130 mathematische und
finanztechnische Funktionen
ahnlich Lotus 1-2-3

— bis zu 10000 Zeilen oder
676 Spalten nach vorhandenem
Speicherplatz.

— Datenaustausch mit anderen
Programmen (ber ASCII- oder
DIF-Dateien.

— lauft auf jedem ATARI ST

GEM Produktfamilie jetzt auch
auf dem ATARI ST verfugbar!

GEM System 2.2 wird geliefert zus. mit GEM Diary.

Die

GEM Diary

(incl. GEM System u. GEM Desktop) 169, - DM

von CUMANA
auf dem ATARI ST implementiert
mitgliefert: ROM-Modul
Compiler: C.Pascal, Basic,
Assembler, Textverarbeitung
Datenbank, Tabellenkalkulation,
Echtzeituhr, Handblcher

GEM Write + GEM Paint . ... .. .. 399, - DM
alles zus. 1598, - DM
GEM Graph: - coowss wmsw s o o s 369, - DM
GEM Draw Plus ... ... ... .. .... 369,— DM Supercharger
GEM Wordchart ... ... 369,— DM MS-DOS-EMULATOR

Dazu wird bendtigt:
GEM SYSTEM SOFTWARE V. 2.2
und 1 MB RAM-Speicher

volle PC-Kompatibilitat
durch eigenen 8086-Prozessor
(8 MHz, 1 MB RAM,
Sockel f. 8087-Coproz.)
MS-DOS 3.2, IBM-BIOS-Interrupts,
serielle Schnittstelle, Clock;
m. vielf. Erweiterungsmaglichk.

in Farbe oder s/w;

R R B LG T B [T N R B ]

einfache Druckeranpassung.

PC-DITTO

Software-MS-DOS-Emulator
der bekannte MS-DOS-Emulator

Konstruieren mit dem ST

for nur 698, — DM

Fordern Sie unsere Preisliste an! -
Handler bitte Handlerliste anfordern

Tel. Bestellungen von 10°° bis 18 Uhr

4,80 DM Versandkostenanteil bei Bestellungen
unter 200, - DM: Nachnahme 3,20 DM

Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse

Testen Sie alle Produkte in unsetem Laden!

A ANEIERE E B E B2

i 3 Achtu ue Ad ! % '_. » i
aus den USA, eingetroffen in der Normalversion ............. 298, - DM A PHI:égﬁ ALHT
Version fiir s/w und Farbe! Vollversion incl. Plottertreiber a| GmbH & Co. KG
Hohe Kompatibilitat flr nur = u. vollautomat. BemaBung ... 798,- DM 3 Barerstr. 32
= 20
198, - DM Z Demodiskette . .. ..... ...... 10,- DM [ ?0300";;?;3?2 223
=
PRSI D T TAH R 0 o) e 11 5 A 2 BN A P O e e
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CeBIT - Welt-Centrum
Buro - Information - Telekommunikation

nover. Damit Sie sich auf der Messe ein wenig
besser zurechtfinden, geben wir Ihnen hier ein
paar wichtige Informationen vorab:

GroBe Ereignisse werfen bekanntlich ihre
Schatten voraus, so auch die gréfte Messe der
Welt in dieser Branche, die CeBIT’88 in Han-

HANNOVER r:zsse
CeBIT'88 .
16. - 23. MARZ 1988 \

/N
Cay
. ©

Q)
KORD-WEST [
—_—

Messedauer:

Die CeBIT ist von Mittwoch, den
16.03. bis einschl. Mittwoch, den
23.03.88 tiiglich, auch am Wochen-
ende, ven 9 bis 18 Uhr fiir Besucher
gedffnet.

Eintrittskarten:
- Im Vorverkauf bei Industrie-
und Handelskammemn sowie den

Handwerkskammemn:
Dauerkarte (fiir alle acht Tage):
DM 48,-
Tageskarte: DM 19,-
- An den Kassen des
Messegelindes:
Dauerkarte (fiir alle acht Tage):
DM 58.-
Tageskarte: DM 24,-

Schiiler und Studenten erhalten die
Tageskarte gegen Vorlage des
Schiiler- bzw. Studenten-Aus-
weises filr DM 12,-. Jugendlichen
unter 14 Jahren ist der Eintritt nicht
gestattet.

Der ATARI Stand...

befindet sich in Halle 7 Stand D46-
E57 und ist mit 720 m2
Grundfliche der zweitgréBte Stand
in dieser Halle. Zu dieser
Grundfliche kommen noch ca. 120
m2 Besprechungs- und Kon-
ferenzriume im ersten Stock hinzu.
An 50 Arbeitstischen wird ATARI
zeigen was so alles 1988 auf uns zu
kommt. Neben dem neuen
Transputer Rechner mit dem Be-
tricbssysiem Helios wird neuste
Software fiir diz ST Serie gezeigt.
Aber auch ATARIs PC-Serie wird
mit vier Modellen vertreten sein.
Und wer Jack Tramicl kennt, kann
sicher sein, daB noch so manch'
andere (herraschung zu sehen sein
wird.

Und wenn Sie schon auf der CeBIT
sind, sollten Sie unbedingt den
Stand der MERLIN Computer in
Halle 17 Stand A70 besuchen. Dort
kénnen Sie Fragen an dic Re-

daktion der ST Computer richten
und die neusten Hardware-Projekie
wie z.B. den ATARI Monitor SM
124 als “Mulusync” fiir alle
Auflésungsstufen betrachten.

Also - auf geht’s nach Hannover!

Neu! Neu! Neu! Neu!
Anrufbeantworter mit allen Features,
kodierte Fernabfrage und FTZ-Nummer . ... ... 748 DM

Neu Telefax portabel mit FTZ-Nummer . . . .. 1998 DM

STAR LC-10 Der Nachfolger des NL10 mit 8 NLQ-
Schriftarten. IBM/Epson Betriebsart direkt umschaltbar.
Papierparkfunktion: Einzelblatt- u. Endlospapier gleichzei-
tig! 144 Z/Sec. (Draft) 36 Z/Sec. (NLQ) Mit Druckerkabel

nur 698 DM

STAR NB24-10 24 Nadler Sonderversion mit Spezial-
roms lduft mit NEC Graphiktreibern. Signum auf dem ST
mit 360x360 DPI, jedoch auch voll IBM-kompatibel incl.
bidirektionalem Traktor u. halbautom. Einzelblatteinzug

nur 1398 DM

NEC-Diskettenlaufwerk 3 1/2’ 1 MB
fir STmit Netzteil ........................

ST-Software:

® BTX-Manager: BTX auf sw-Monitor . 428 DM
® KFC The Mail  The ultimate Mailbox . . 498 DM
® PC.Ditto: PC-Emulator fir den ST

L&uft sw u. color, lieferbar! .... .. . .. 198 DM
® Supercharger: Hardware PC-Emulator ... 698 DM
® ST UHR 2 neu auch fir Blittertos .. ... ... ......... 88DM
® KAISER sofort lieferbar! .. .. ... iiiiieve...... 135DM
@ AdIMENS 2T oo v sow e 2vn sn 2aa Soa 198 DM
® Aditalk .. ... ... ... ... ... ... . 189 DM
® Graphic Artist Das CAD-Paket fir den ST .. 298 DM
® Disketten 3.5" DS/DD .. ............ . ab 26 DM

Wir sind Vertragshdindler von
ATARI / APPLE / TANDON / STAR / NEC / Schneider

Brother

KFC COMPUTER - Wiesenstr. 18 - 6240 Kanigstein - Tel. 0 6174/3033

AB-COMPUTERSYSTEME
AMIGA® ATARI® PC kompatible®

A. Biidenbender - 5 Koln 41 - Wildenburgstr. 21 - & 0221/43014 42

Ihr Fachhindler in Kéln fiir AMIGA/ATARI/PC
Wir bieten Thnen noch Beratung und Service fiir Ihren Computer

AB Doppelfloppy 2+ 726KB graues Metallgehause o. Schrauben an den Seiten

eingebaute Stromversorgung Spitzenqualitat mit NEC FD 1036a voll modifiz 598, -
AB Einzellloppy 1 726KB fir ST mit FD 1036a sonst wie oben angef 329,-
AB Einzelfloppy 1+ 726KB mit NEC FD 1037 noch kleiner 28mmh # 170mmT

mit externem Steckernetzteil komplett AnschluBfertig die kleinsten z. Zeit 329,-
AB mit FD1037 Einzellaufwerk mit Buchse zum AnschiuB eines 2. Lw. 3.5 Zoll oder 5.25 Zoll 349, -
AB Einzelfloppy 5.25 Zoll 40/80 Track Anschiussfertig komplett eing. Netzt 398, -
NEC FD 1036a einzel Laufw, 1MB ohne Geh. voll ST kompat 225, -
NEC FD 1037 NEU 3.5 Zoll 5V Vers. 28 « 140mmH » T 0. Geh 225,-
ST Floppystecker 6,00 Buchse 10,00 Monitor Stecker St. 6, - Monitor Buchse 10, -
ST Floppykabel fertig fur Lw. A 30,- Lw A+B 35,—  Netzteil Floppy 5V+12V 40,-
EIZO Multimonitor beste Qualitat fur St alle drei Aufl. 0.28 Dot. SUPER 1498, -
kein durchiaufen mehr beim Umschalten wie bei dem NEC Monitor 820X620

ST Monitor SM 124 schwarzweiss fur alle St's komplett Anschlussfertig 450, -
Farbmonitor fir St 698,— HF Modulator fur ST's steckbar 189, -
Monitor Kabel far Multisync 75,— Scart Kabel fertig 1,5m 39, - Scart 3 m fertig 55,—
Switchplatine 2 Mon. an ginem St 0. Geh 39,- Monitorstander 14 Zoll 29, -
ST Speichererweiterung 512 KB fur 260/520 STM Computer steckbar komplett 225, -
ST Epromsatz 27256 pro Stk 14,- Rom Satz St 98, - U7 2 » schneller Laden 25,-
Eprommer for Romport komplett for alle Eproms mit Software Anschlussfertig 149, -
Atari Festplatte 40 MB komplett Anschiussfertig 28 ms 2398, - Vortex 20 MB+ 1298, -
ST Festplatte SH 205 20 MB Anschiussfertig Boot Treiber Software 1200, -
ST 1040 + SM 124 + Maus 1549, - Mega St 2 Mega ST 4 auf Anfrage
ST 520 STM mit Maus inkl. Roms 512 KB 569, - mit 1 MB 769, - inkl. Lw. 1 MB 1069, -
NEC P6 Drucker Deutsche Version 12 Mon. Garantie auf ALLE Teile nur 1248, -
NEC P6 Color 4 Farben fur Pc/Amiga/St beide Drucker mit Treiber Disk 1598, -
NEC P7 Drucker DIN A3 24 Nadeln COLOR 1898, - NEC P7 normal A3 1548, -
NEC P2200 NEU 24 Nadeln voll P& kompatibel inkl. Traktor/Einzelblatt 998, -
EPSON LO 500 NEU 24 Nadeln 180Z/s, 60Z/s NLQ inkl. Tractor komplett 998, -
STAR NB24-10 24 Nadeln mit neuen Roms daher voll P6 kompat. m. Trakt 1498, -
STAR NL 10 Drucker 9 Nadeln Super deutsches Handb. mit Ser.-Nr. + Interf 598,

ATARI Laserdrucker 8 Seiten pro Minute komplett AnschluBfertig
ACHTUNG jetzt alle NEC Drucker mit Treiberdisk und 9 Nadel Anpassung 12 Mon. Garantie
Adimens 2.1 Datenbank 195,— Signum 2 388,— Stad Grafik 159,— PC Ditto 198, -
Freesoftware alle Prg. aus St Computer pro Stk. 8,— Versand innerh. 48 Stunden
Disk 200 Fuji 39,- 1dd Fuji 32,- 2dd No Name 26,— Software Liste anfordern
Wir liefern fur Inre Firma die richtige Soft/Hardware / Beratung nach Wunsch
Handleranfragen erwiinscht. Die Preise sind unverbindl. Richlpreise.
*Atari St/ ST /IBM / Amiga sind eingetragene Warenzeichen — Versand ins Ausland nur per Vorkasse / Uberweisung auls Konto




Aus der Hardwarekuche

SA¢
Jl/ computer gmbh
~

Der Easyprommer V2.2

Ein universelles Programmiergerit fiir den ATARI ST, das
nicht nur alle gingigen EPROM:s der 27...-Serie inkl. 27011
(Megabit-Eprom) brennt, sondern auch die modernen
EEPROMs lesen und programmieren kann. Die sehr kom-
fortable Software, natiirlich voll GEM unterstiitzt, erlaubt
alle nur denkbaren Manipulationen. Mit dem integrierten
HEX/ASCII-Monitor lassen sich Anderungen der Daten
blitzschnell realisieren. Der auf der Platine befindliche
Druckertreiber erlaubt das problemlose Drucken der Da-
ten. Zwei Zusatzprogramme ermdglichen das Brennen je-
der nicht kopiergeschiitzten Software direkt von Diskette
einschliefflich Accessories und Autostart-Programmen. Der
Easyprommer wird an den Druckerport angeschlossen und
samt Diskette und Handbuch geliefert.

Easytizer
— der Videodigitizer ohne Geheimnisse

Mit dem Easytizer konnen Sie beliebige Videosignale von einer
Schwarzweifl- oder Farb-Kamera, Videorecorder oder auch di-
rekt vom Fernsehgerit (mit Composite Video Ausgang) di%litalh
sieren und somit auf dem Bildschirm Thres ATARI ST sichtbar

machen.

Der Easytizer wird am Modul-Port des ST angeschlossen. Die
Auflosung betrigt 800x600 Bildpunkte, so dafl in mittlerer Aufls-
sung 640x200 Bildpunkte in vier Graustufen dargestellt werden
kénnen. In dieser Betriebsart werden 12,5 Bilder in der Sekunde
wiedergegeben! Im hochauflésenden Modus werden 640x400
Bildpunkte in Schwarzweiff wiedergegeben.

Besondere Merkmale des Easytizers:

- Software vollstindig in Assembler

— Abspeichern der Bilder im DEGAS-Format

— Spiegeln eines Bildes in horizontaler und vertikaler Ebene

— Von STAD ansteuerbar

- Ein beliebiger Bildausschnitt kann in ein mit der Maus wihl-
bares Format verkleinert oder vergroflert werden

- Animation mit beliebig vielen Bildern méglich, nur durch die
Kapazitit des Rechners begrenzt (beim Mega ST4 tber 100
Bilder)

— Eingebauter Druckertreiber fiir die mittlere Aufldsung fiir
NEC P6/P7 und EPSON oder Kompatible

— Wahlweise automatische oder manuelle Helligkeitseinstellung

— Schnappschuf?

Lieferumfang:

1.) Fertiggerit _ )
komplett aufgebaut und gepriift, inklusive Diskette mit der
Easytizer Software und Bedienungsanleitung. Preis: DM 289, —

2.) Teilesatz

Fiir Bastler liefern wir einen Teilesatz bestehend aus:

— doppelseitiger, elektronisch gepriifter Platine mit Lotstopp-
lack und Bestiickungsaufdruck sowie vergoldeten Anschluft-
kontakten

— fertig programmiertes GAL 16V8

- Quarzoszillatormodul 32 MHz

— Diskette und Bedienungsanleitung Preis: DM 129, -

Hiermit bestelle ich

[ Easyprommer (Fertiggerit)
fir DM 349,-

[J Easyprommer (Bausatz)
fiir DM 298, -

O Easytizer (Fertiggerit)
fiir DM 289, -

[ Easytizer (Teilesatz) (w. o. beschrieben)
fir DM 129,-

[1 128 KByte EPROM-Karte (fertig bestiickt 0. EPROMs)
fir DM 58, -

[J Verlingerungskabel fiir Easyprommer
fiir DM 39,90

Versandkosten: Inland DM 7,50 Ausland DM 10,— [J Vorauskasse

Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse [J Nachnahme
Name: Vorname:
Strafle: Ort:
Unterschrift:
Bezugsquelle:

.mp;} gmbh
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ALS DIE BILDER

Spitestens seit der CeBit des
Jahres 1987 kennt man den
Begriff IMAGIC aus
diversen Zeitschriften.
Obwohl immer wieder im
Zusammenhang mit IMAGIC
die unterschiedlichsten
Grafik-Demos auftauchen
und auch der Begriff Grafik-
Compiler gefallen ist,
herrscht Verwirrung, um was
es sich tatsdchlich handelt.
Nachdem sich vor ein paar
Monaten das Geheimnis des
Distributors zu Gunsten von
APPLICATION SYSTEMS
//{ HEIDELBERG gelichtet
hat, durften wir die Autoren
von IMAGIC besuchen, um
das Geheimnis des Pro-

gramms zu liiften.

14 ST 3/88

IMAGIC, Gratik




LAUFEN LERNTEN...

ohne Grenzen!?

Um es vorwegzunehmen. ein Pro-
grammpaket oder besser ein Entwick-
lungssystem, um das es sich eindeutig
handelt, gibt es in dieser Art bisher auf
einem Rechner der Preisklasse des ST noch
nicht.

Was ist IMAGIC ? Ein Zeichenprogramm,
ein Compiler, ein Interpreter, eine Bildver-
arbeitung ? Von allem etwas! Verwirrt ?
Nicht gleich verzweifeln, wir werden das
Konzept schon erliutern. Zunichst stellt
sich bei der Betrachtung eines solch kom-
plexen Paketes die Frage nach dem Ziel
oder der Aufgabe. Nach einem Interview
mit den Programmautoren und der
Beschiiftigung mit IMAGIC ldt sich diese
Frage ecigentlich relativ deutlich beant-
worten. Ziel dieses Programmpaketes ist
es, eine Demonstration beliebiger Bilder-
folgen oder Animationen zu erstellen, die
auf die vielfiiltigste Weise - es gibt zum
Beispiel Uberblendeffekte oder dhnliches -
verfeinert werden, so daf sie dem Betrach-
ter angenehm auffillt. Beispiele wiren hier
Trickfilme, Hindlerdemonstrationen und
vieles mehr. Soweit erst einmal eine Vor-
stellung des Endproduktes, das mit
IMAGIC erarbeitet werden soll.

gehr weiter..

388 ST 15



Grafiken sind
etwas fiir das Auge

In der Anleitung heifit es: “Das Pro-
grammpaket IMAGIC ist ein grenzenloses
Werkzeug fiir die Arbeit mit Grafiken. Es
stellt Funktionen bereit fiir das Erstellen,
Bearbeiten, Verkniipfen und Priisentieren
von Bildern.” Dieses Programmpaket 1453t
sich besser in finf verschiedene
Werkzeuge unterteilen, die wir im folgen-
den beschreiben wollen. Zuniichst sollte
aber noch ein wenig auf das Konzept ein-
gegangen werden. Wie oben schon
erwihnt, ist Ziel des Arbeitens das Er-
stellen einer Show von Grafiken, die mit
Effekten versehen worden ist. Da Effekte
von Veridnderungen ihrer Parameter leben,
lag es fiir die Autoren nahe, eine Sprache zu
entwickeln, die erstens leicht erlernbar -
daher muBte es zwangslidufig iihnlich einer
Hochsprache wie zum Beispiel PASCAL
werden - und zweitens, fiir das Erstellen
einer Show, méglichst vielfiltig ist. Diese
PASCAL-ihnliche Sprache wird nun dazu
verwendet, anhand der gegebenen Bilder
eine ansprechende Show zu erstellen. Pro-
grammiert wird, wie man es bei anderen
Compilersprachen gewdhnt ist, in einem
Editor, worauf der Sourcecode spiiter von
einem Compiler in einen Code umgesetzt
wird. Der IMAGIC-Compiler erzeugt aus
dem IMAGINE-Quellkode ( IMAGINE ist
der Name der Sprache ) einen Kode, der
von einem RUN-TIME-Modul verarbeitet
werden kann (Bild 1). Dadurch kénnen die
kompilierten Shows durch Weitergabe der
Show und dieses Moduls ohne das eigent-
liche Programmpaket laufen- die Weiter-
gabe des RUN-TIME-Moduls ist natiirlich
erlaubt. Vielfach ist es aber der Fall, daf

Grafikprogrann

mit Bildaufbereitung

SOFTWARE

cine Person gerne eine Show erstellen
mdchte, aber bisher noch nie programmiert
hat. Dem Manne ( der Frau ) kann geholfen
werden, denn im Paket ist auch ein Pro-
grammgenerator integriert, mit dem man
auf grafische Weise Shows erstellen kann,
die dann als IMAGINE-Quellkode
abgespeichert werden konnen. Da dies
etwas viel auf einmal war, wollen wir die
einzelnen Werkzeuge etwas genauer unter
die Lupe nehmen.

Ein Rendezvous
mit DENISE

Unter dem Namen DENISE verbergen
sich drei Dinge: Erstens ein Zeichenpro-
gramm, zweitens Moglichkeiten der
Bildverarbeitung und drittens der Grafikin-
terpreter.

Tausend und ein Bild

“Schon wieder ein Zeichenprogramm !,
wird der ein oder andere Leser sicherlich
sagen, aber es ist wichtig, daf3 in einem
solchen Paket ein leistungsfihiges Zei-
chenprogramm vorhanden ist. Im allge-
meinen wird man zwar mit einem - in dem
Paket aber nicht enthaltenen - Digitizer
Bilder digitalisieren, trotzdem miissen
diese dann in den meisten Fillen noch
bearbeitet werden. Aullerdem kann eine
Show nicht nur aus digitalisierten Bildern
bestehen, sondern es werden immer einige
cigene Zeichnungen dabei sein. Erhebt

IMAGIC einen professionellen Anspruch,
muB auch ein professionelles Zeichenpro-
gramm vorhanden sein. Begriiit wird man
in DENISE mitder in Bild 2 abgebildeteten
Erscheinung, die zunichst einmal das
Hauptmenii sowie einen Auschnitt der
Bilddatenbank darstellt,

in der die Bilder

Bild 2: MENUEPIC

INAGIC

Compiler & Linker

Stad
Signum
Imagic

Drehbuch

Runtine - Modul

Runtime - Modul

Monochron Farbe Medium

Bild 1: Das Konzept von IMAGIC
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Conmand Line
Interpreter

BILDDATEN
FILE

Runtine - Modul

Farbe Lou

Call Soft

MPUTERSYSTEME
Verkauf u. Versand Beratung, Branchenldsungen
1040 STF, komplett m. Monitor SM 124 1498 -
ST 520 STM, 512 Kb RAM, Maus. TOS-ROM's 579
MEGA ST-2 / MEGA ST-4 SUPERPREISE auf Anfrage
LAUFWERKE

ST-Doppelfloppy 2x726Kb, eingeb. Netzteil 659 -
ST-Einzelfloppy wie vor, jedoch 1x726 Kb 359.-
40 MB Festplatte HD 40, anschluBf. Bootfahig 2498 -
20 MB Festplatte SH 205, anschiuBfertig 1198,
MONITORE
NEC MULTISCAN GS NEU, alle ST Aufl. 649,
EIZ0 FLEXSCAN 8060 S, alle ST Auflosungen 1598 -
SM 124 Monochrom 469 - / SC 1224 Color 869.-
' DRUCKER
NEC-P2200, NEU, 24 Nadeln, Bi.Traktor, 55z LQ 995,
NEC-P6, 24 Nadeln, 216z Draft / 72z LQ 1258.-
NEC-P7, wie P6, jedoch DIN A3 1658 -
Farbdrucker NEC-CP6 1558.- / NEC-CP 7 1958 -

EPSON LQ-850, 24 Nadeln, 266z Draft/88z LQ 1698 -
STAR LC-10, NEU, 9 Nadeln, 144z Draft/36z NLQ 695.-
SOFTWARE
fibuMAN D emodisk m. Handbuch . fir ST oder PC 65,
fibuMAN E innahmen-Ubersch. Rechn. ST 398.-/ PC 898-
fibuMAN Finanzbuchhaltung ST 768.- / PC 1468 -
fibuMAN M andantenfahige FIBU ST 968.- / PC 1968
LST-87. Ihr Lohnsteuerprogramm 89,- / M-Version 149.-
Ramdisk C-N, Resetfestes ACC auch f. Harddisk 48 -

RUF 0221/2117 61 Mo—Fr 10—12 u. 1418 Uhr
5000 KOLN 1 HANDELSTRASSE 2-4




verkleinert und in Schwarz/Weill gezeigl
werden. Von anderen Zeichenprogrammen
ist man bereits gewohnt. dal man mehrere
Bilder gleichzeitig verarbeiten kann; bei
DENISE konnen bis 1001 Bilder zur selben
Zeit im Speicher sein, denn fast alle Bilder
- bis auf drei besondere - liegen “gepackt’
im Speicher. Das bedeutet, dal} die Daten
des Bildes untersucht und auf raffinierte
Weise zusammengefalt werden, so dal sie
weniger Speicherplatz verbrauchen als
normal. Es ist einsichtig, dall das Packen
von Bildern aufgrund verschiedener Ver-
fahren durchfiihrbar ist, wobei die Firma
IMAGIC Grafik nicht weniger als
ZWANZIG verschiedene Verfahren im-
plementiert hat. Zugegeben, das Packen
bendtigt seine Zeit - das Auseinander-
packen des Bildes ist allerdings unvergle-
ichbar aber mdochte man
maglichst viele Bilder im Rechner, ist man
gerne bereit, diese Zeit in Anspruch zu
nehmen. Erwiihnenswert ist, dall DENISE
alle gingigen Bildformate wie DEGAS
( gepackt ), DOODLE, STAD, Art Direc-
tor, SIGNUM, NeoChrome und sogar das
AMIGA IFF-Format laden kann. Zu
erwihnen ist auch, dall DENISE in allen
Grafikstufen arbeitet und die geladenen
Bilder in die jeweilige Grafikstufe konver-

schneller -,

tiert!

Die Farbauswahl stellt sich, wie auch von
anderen Programmen bekannt. in einer
Farbpalette von 64 Farben dar, denen in 8
Stufen Blau zugemischt werden kann, so
dal die bekannten 512 Farben des ST er-
reichbar sind. Trotzdem sind nur Bilder mit
maximal 16 Farben gleichzeitig moglich.
Zugegeben, es gibt heute Programme auf
dem ST, die es ermoglichen, mehr Farben
gleichzeitig darzustellen, bedenkt man
aber, daf dies ein GroBteil der Rechenzeit
des Computers verschlingt, ist es nicht
mehr moglich, Effekte und sogar Anima-
tionen zu erzeugen- wofiir hat man sich
aber dann die Miihe gemacht, solche Bilder
zu zeichnen ?. Eine Farbvielfalt mit mehr
als 512 Farben zu erzeugen, wire zwar
machbar, meinen die Autoren von
IMAGIC, sie ist aber dem Betrachter
aufgrund des flackernden Bildschirms
nicht mehr zumutbar. Eine interessante
Moglichkeit bietet das Anpassen von
Farbpaletten zweier Bilder. Dabei werden
in beiden Bildern durch ein Verfahren nicht
einfach Farben ausgetauscht, sondern es
werden dhnliche Farben gesucht und diese
beiden Bildern angepalit- das Ergebnis ist
verbliiffend und interessant. Diese
Funktion des Programmes ist wichtig fiir
die Erstellung einer Demo, denn sollen
zwei farbige Bilder ineinander iibergeblen-

SOFTWARE

det werden, so ist dies nur moglich, wenn
sie die gleichen Farbpaletten besitzen.
Natiirlich sind die sonst iiblichen
Moglichkeiten. die ein Zeichenprogramm
bietet, wie Punkt, Linie, Mehrfach-Linie,
Kreis, Rechteck und so weiter, vorhanden.
Dabei kann man sogar ein sogenanntes
Quellbild definieren - dies kann zum
Beispiel ein Ausschnitt eines Bildes sein -
und mit diesem dann zeichnen oder es etwa
als Fiillmuster benutzen.

Wie eine Folie

Dieses Quellbild kann aber auch als Hin-
tergrund benutzt werden, auf dem gezeich-
net wird- das bedeutet, man kann zum
Beispiel eine Sequenz eines Trickfilms
zeichnen. Die nichste Sequenz wird sich
aber nur geringfiigig dndern, so dab man
das letzte Bild einblendet und auf dieser
Unterlage die neue Sequenz zeichnet; ist
die Zeichenarbeit beendet, wird das vorhe-
rige Bild einfach wieder weggeblendet-

eine sehrniitzliche Technik, zumal das Ein-
und Ausblenden iiber eine Taste schnell
vonstatten geht.

Ein weiteres erwiihnenswertes Feature ist
der Mapper, der das beliebige Verziehen
eines Objektes anhand einer Maske
erméglicht. Benutzt man beispielsweise
eine Maske in Form eines Kreises, stellt
sich DENISE diesen als dreidimensionales
Gebilde, also als Kugeloberfliche vor.
Nun kann man ein frei wihlbares Bild -
oder auch einen Bildauschnitt - auf diese
Kugeloberfliche projizieren lassen. Der
Kreativitiit sind keine Grenzen gesetzt
(Bild 3). Weitere erwihnenswerte
Funktionen wie Textausgabe mit Block-
satz, stufenloses (!) VergroBern und
Verkleinern von Bildausschnitten, Spie-
geln an verschiedenen Achsen und
gradweises Drehen sind gut in die Praxis
umgesetzt worden, wobei mich besonders
das Verkleinern angenehm iiberrascht hat,
da selbst auf sehr kleinen Bildern noch das
eigentliche Bild erkennbar ist.

=

AKTUELLE ANWENDUNGSPROGRAMME

FIBUKING

Die preiswerte Buchfihrung

VOKABI

bis zu 60 Konten, 4stellige Kontennummern,
einfache oder doppelte Buchfihrung,
Saldenbilanz in Sekundenschnelle,
Ausdruck von Grundbuch und Kontenblétter,
ideal fuir Kleingewerbe etc.

einfache, komfortable Benutzung,

incl. deutscher Anleitung,

DATENREM universelle Dateiverwaltung nur
ETATGRAF Haushaltsbuch mit Grafik nur
universeller Vokabeltrainer nur
FIBUPLAN Buchflihrung mit Grafik

Preis: 3,5” Diskette NUr 98, — DM

98, - DM
58,—- DM
58,- DM
nur 148,- DM

Elfriede VAN DER ZALM - SOFTWARE

Entwicklung & Vertrieb — Schieferstétte - 2949 Wangerland 3
Telefon 04461/5524 - BTX 044615524

Versand per Vorkasse (portofrei), per Nachnahme (zzgl. 5 DM)
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DENISE -
Die Bildverarbeitung

Bildverarbeitung wird dazu benutzt, um
meist digitalisierte Bilder rechnerisch
umzuarbeiten, wobei diese Rechnungen
auch von einer Elektronik iibernommen
werden konnen. Bei der Digitalisierung
von Bildern taucht zum Beispiel hiufig der
Fall auf, daf3 das Bild ‘verschneit” ist. Diese
Punkte kann man dann rechnerisch
herausfiltern. Andere Moglichkeiten sind
das Hervorheben von bestimmten
Grau(Farb)-Stufen oder vielleicht Kanten
oder das Kontrastieren eines Bildes.
Oftmals ist sogar ein besseres Erkennen
unterschiedlicher Details auf vormals ne-
bligen und scheinbar unscharfen Bildern
nach der rechnerischen Bearbeitung
moglich. Natiirlich kann diese Bearbeitung
keine Details herzaubern, wo keine sind
und die Handhabung erfordert ein wenig
Geschick und Erfahrung, trotzdem lassen
sich nach einiger Ubung beachtliche Er-

)

Bild 4.1: Vor und..

...nach der elektronischen Bearbeitung
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Bild 4.2:
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DENISE -
der Grafikinterpreter

Wie schon oben erwihnt, kann eine Show
auch auf grafische Art und Weise produ-
ziert werden. Diese Art ist sicherlich die
angenehmste und einfachste, da sie es
ermdglicht, daf} selbst programmieruner-
fahrene Anwender ihre Shows erstellen
konnen. Da dieser Teil einen Pro-
grammkode in normalem IMAGINE-Pro-
grammtext erstellt, kann man anhand der
erstellten Demo und des erzeugten Pro-
gramms sehr gut die Sprache IMAGINE
erlernen. Es handelt sich also um einen
Programmgenerator. Das weitere Ver-
fahren zur Erstellung einer eigenstandigen
Show geht dann wie oben erwihnt: Kom-
pilieren, Linken (dabei werden die verwen-
deten Bilder komprimiert und zusammen-
gefalit) und Starten.

Der Grafikinterpreter ist dhnlich einem
Storyboard aufgebaut (Bild 5). In jedes
Feld kann man Icons unterschiedlicher
Bedeutung legen. Durch Selektieren eines
beliebigen Bildes aus der Bilddatenbank
und eines Icons wird ein Bild mit einem
Uberblendeffekt verbunden. Eine sich da-
raufhin 6ffnende Box gibt eine sinnvoll
maus- und tastaturunterstiitzte Eingabe der
Parameter frei. Wichtig ist, daB diese Pa-
rameter spiter auch immer wieder geéindert
werden konnen. Weitere Icons bieten den
Komfort, eine Pause zwischen Bildern oder
Parametern, wie Spiegelung oder
Neuzeichnen, einstellen zu kénnen.

Die Arbeitsweise ist sehr einfach und be-
nutzerfreundlich, daher wird man sehr
schnell lernen, damit umzugehen. In relativ
kurzer Zeit hat man einen Film erstellt, den
man auch sofort in seiner Art und Weise
betrachten kann, so da} der sogenannte
‘AHA’-Effekt beim Lernen um einiges



groBer ist, als bei dem Arbeiten mit dem
Compiler. Hervorragend ist, daB selbst die
Schleifenstruktur in DENISE verwirklicht
worden ist. Dadurch ist es moglich, bei
geniigend Speicherplatz, eine gesamte
Show in DENISE zu verwirklichen.

Die Programmier-
sprache IMAGINE

Wie anfangs schon erwihnt, ist IMA-
GINE eine PASCAL-dhnliche Program-
miersprache, die zur Erstellung von Bilder-
demonstrationen erfunden und in die
Praxis umgesetzt worden ist. IMAGINE
schreibt dem Programmierer - wie in PAS-
CAL - eine gewisse Struktur vor ( Verein-
barungsteil, Programmteil ... ) und bietet
ihm von hoheren Programmiersprachen
gewohnte Schleifenstrukturen. Da ein Gra-
fikinterpreter vorhanden ist, der Quelltexte
erzeugt, ist ein Erlernen dieser ohnehin
relativ einfachen Sprache, ganz besonders
dann, wenn man PASCAL oder C be-
herrscht, sehr einfach. IMAGINE bietet
zusitzlich einige sehr interessante Dinge,
die im folgenden erwihnt werden sollen.

Mehr als 71 Bilder
pro Sekunde sind
nicht sinnvoll

Durch die hohe Packungsdichte und die
sehr stark optimierte Speicherverwaltung
ist es moglich, circa 1000 Bilder im
Speicher zu halten und diese selbst im
gepackten Format mit bis zu 25 Bildern pro
Sekunde ablaufen zu lassen. Natiirlich ist
eine enorme Geschwindigkeitssteigerung
vorhanden, wenn die Bilder ungepackt im
Speicher liegen! Dazu ein Wort: Theo-
retisch wiren auch hohere Geschwin-
digkeiten als 71 Bilder pro Sekunde fiir
ungepackte Bilder moglich, aber da der
ATARI ST im Monochrom-Modus nur 71
Bilder pro Sekunde - in Farbe sind es
hochstens 60 - darstellen kann, wire eine
hohere Geschwindigkeit nicht sinnvoll
gewesen. In IMAGIC wird, um ein Flak-
kern zu vermeiden, auch dafiir gesorgt, daf3
die Bilder nur dann umgeschaltet werden,
wenn der Computer das Bild am Monitor
gerade nicht aufbaut. Alle Angaben, daB
ein Programm mehr als 71 Bilder pro
Sekunde darstellen koénne, sind unserids,
denn es ist zwar moglich, mehr Bilder pro
Sekunde im Speicher aufzubauen, aber
unméglich, diese hohere Anzahl auch
anzuzeigen.

Eine weitere, besondere Moglichkeit ist
das Abfragen des Zehnerblocks von
IMAGINE aus. Dadurch kann tastenab-
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hingig in bestimmte Bereiche der Demon-
stration verzweigt werden. Eine mogliche
Anwendung wire beispielsweise das Er-
stellen einer Demonstration im Lehrbe-
reich, wobei iiber Tastatur bestimmte Wis-
sensgebiete ausgewahlt werden kénnen.

IMAGINE unterhdlt
sich tiber MIDI

Last but not least soll noch die Fahigkeit
von IMAGINE erwihnt werden, Komman-
dos iiber MIDI an andere Rechner weiter-
zugeben. Durch diese Fihigkeit ist es
méglich, bis zu 255 Rechner - eine
Mbglichkeit, die hochstens die Firma
ATARI ausniitzen knnte - miteinander zu
koppeln, die Daten austauschen konnen.
Auf der Diisseldorfer Messe war ein
Beispiel zu sehen: Auf vier Rechnern, die
untereinander synchronisiert waren, lief
eine Demonstration so ab, daB die vier
Monitoren ein Gesamtbild ergaben (Bild

6)! Um dieses Feature ausnutzen zu
konnen, braucht man eigentlich nur ein
wenig Fantasie.

Der CLI - Command
Line Interpreter

Der CLI ist ein Programm, das in TOS-
Umgebung geschrieben worden ist und das
dem Ausprobieren von Uberblendeffekten
(Bild 7) und deren Parametern gewidmet
ist. Es ist sicherlich eher fiir erfahrene
Programmierer als fiir unbedarfte An-
finger geschrieben worden, denn die Be-
nutzung ist aufgrund der kaum vorhan-
denen Maussteuerung nicht so spielerisch
einfach, wie die der mausgefiihrten Pro-
gramme. Trotzdem werden bestimmte
Anwender ganz sicher ihren Spal an die-
sem Programm haben. Die Aufgabe des
CLIs ist, dem Entwickler beim Debuggen,
also Fehlersuchen, und Verbessern seiner
Show zu helfen. Der CLI, der selbst sehr
wenig Platz im Speicher des ST bendtigt,

Bild 7: Uberblendung von Bildern
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ist in der Lage, auch relativ groBe Shows
laden zu konnen, bedenkt man, daB DE-
NISE mit allem Drum und Dran etwa 600
Kilobytes verbraucht. Beim Debuggen lidt
man die Show und 148t sie bis zu dem Punkt
laufen, an dem man einen ‘Fehler’ findet.
Effekte lassen sich dann im CLI auspro-
bieren und austesten.

Meister des
Schnappens

Der Snapmaster ist eine weitere Zugabe in
IMAGIC und dient dem Abspeichern von
Bildern aus beliebigen anderen Program-
men. Vielfach gibt es Programme, die es
ermdglichen, hervorragende Grafiken oder
Sequenzen zu erstellen, lassen ein Abspei-
chern zum Beispiel von Einzelbildern einer
Sequenz aber nicht zu. Um diese Bilder
aber doch in IMAGIC verwenden zu
konnen, ist der Snapmaster - einmal instal-
liert - immer iiber Knopfdruck zu errei-
chen. Interessant ist, da3 man den Rechner
so manipulieren kann, daB er nach jedem
Bildschirmaufbau anhilt und ein Bild -
einer Sequenz - durch Snapmaster abspei-
chert. Bisher ist es mir noch aus jedem
Programm, das Bilder beinhaltete, die mir
gefielen, gelungen, diese auch “heraus-
zuschnappen.

Vor- und Abspann
fiir Videofilme

Als Zielgruppen kann man einmal den
Hobbybereich anfiihren, der in erster Linie
den Anwender anspricht, der SpaB am
Erstellen von Demos hat oder ihn fiir seinen
Heim-Video-Bereich nutzen méchte. Er-
wirbt man beispielsweise ein GENLOCK-
Interface, so ist es moglich, Grafiken, einen
Vorspann oder Abspann fiir die eigenen
Videofilme zu erstellen und einzublenden.
Damit ergeben sich ganz neue
Maoglichkeiten fiir den Heim-Video-
Bereich. Die andere Zielgruppe wird im
professionellen Bereich der Erstellung von
Demos -in Zusammenhang mit einem
Digitizer wie beispielsweise dem
EASYTIZER- zur Prisentation neuer Pro-
dukte in Schaufenstern fiir Handler zu fin-
den sein.
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Resiimee

Die Benutzerfithrung von IMAGIC ist

durch die Verwendung von symbolischen
Meniis sehr einfach zu verstehen, und der
Rechner ist so gut programmiert, da der
Benutzer in den seltensten Fillen -
hochstens bei aufwendigen Berechnungen
- auf ihn wartet. Eine besondere und nicht
selbstverstindliche Tatsache ist, daB das
Zeichenprogramm mit all seinen
Funktionen in allen Auflosungen arbeitet.
Da das Erstellen eines IMAGINE-Pro-
gramms fast vollstindig durch das Pro-
gramm DENISE durchfiihrbar ist, ist ein
Einarbeiten in IMAGINE und damit das
Kreieren von eigenen Demos selbst fiir
Anfinger sehr leicht zu erlemen.
Alles in allem erkauft man sich mit
IMAGIC ein Grafik-Entwicklungssystem,
das seinesgleichen auf dem ATARI ST
sucht und bisher mit einer solchen Vielfalt
an Moglichkeiten noch nicht verfiigbar
war. Wem also 498,- DM fiir ein Grafikent-
wicklungssystem nicht zu viel sind, dem
kann sicherlich zu dem durchdachten Paket
IMAGIC von Application Systems /// Hei-
delberg geraten werden. Ob er damit pro-
fessionelle Shows erstellen mochte, mit
denen er im allgemeinen den Anschaf-
fungspreis schnell wieder verdient hat,
oder ob er nur Spa am Erstellen von
Demos hat oder vielleicht seine eigenen
Videos ver-schénem méchte, bleibt ihm
freigestellt.

Stefan Hohn

Bezugsadresse:

Application

Systems /I Heidelberg
Englerstr. 3
6900 Heidelberg

Tel.: 06221/300002
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Interview mit Alexander
Beller und Jorg Driicker
der Firma IMAGIC
GRAFIK:

ST: Wann habt Thr beide angefangen zu
programmieren und was habt Ihr vorher ge-
macht ?

Alexander Beller: Angefangen hat es bei
mir mit dem ZX81 und VC20; den hatte ich
vier Wochen, dann waren die Programme
zu lang und der Speicher zu klein. Dann
habe ich mir einen 64er gekauft und darauf
programmiert, obgleich nichts dabei
herauskam, was man verkaufen hitte
konnen- an so etwas habe ich damals noch
nicht gedacht.

ST: Warst Du damals schon besonders an
Sound und Grafik interessiert ?

Alexander Beller: Nein, eigentlich nicht!
Ich habe nur ein wenig das BASIC des C64
erweitert. Mit BASIC selbst habe ich
damals erst garnicht richtig angefangen,
sondern praktisch alles in Assembler ge-
schrieben. Spiter, als es dann einen ATARI
ST gab, habe ich noch iiberlegt, ob ich mir
einen AMIGA kaufen soll, aber ein
Bekannter hat einen ATARI und den
AMIGA gab es noch nicht - also habe ich
mireinen ATARI gekauft; das ist jetztetwa
eineinhalb bis zwei Jahre her.

ST:Und was hast Du dann mit dem ST ge-
macht ? Gleich mit IMAGIC angefangen ?
Alexander Beller: Nein, nein. Ich hatte ja
nur ein Spiel (Brattacas) und das ATARI
BASIC, in das ich fiinf Zeilen eintippte.
Dieses Programm lief dann nicht, und dar-
aufhin war ich iiberzeugt, weiterhin As-
sembler zu programmieren.

ST: Wie habt Ihr Euch kennengelernt ?
Alexander Beller: Uber einen Bekannten
habe ich Jorg kennengelernt, mit dem wir
Bilder digitalisierten und Demos zusam-
menstellten.

ST: Und wie fing die ganze Sache bei Dir
an, Jorg ?

Jorg Driicker: Ich habe vor circa 10 Jahren
auf einem GroBrechner wihrend meines
Informatikstudiums angefangen, in PAS-
CAL und Assembler zu programmieren.
Bis auf einen 8Bit-ATARI, den ich 2-3
Wochen mal in den Fingem hatte, kannte
ich bis dahin eigentlich keinen kleinen
Rechner. Spiter iiberlegte ich mir dann,
einen Rechner fiir die Buchhaltung und
Textverarbeitung zu kaufen. Da der ST am
Anfang sehr teuer war, zogerte ich noch
eine Weile, kaufte ihn mir dann aber doch.
Die erste Zeit spielte ich mit dem Rechner,
allerdings befriedigte das nicht besonders,
so daB Alex und ich anfingen, die ersten
Demos zu schreiben. Das waren dann
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irgendwelche Grafiken, die wir zu einer
Show zusammenstellten. Dabei bemerkten
wir, daB es wohl interessanter sei,
bestimmte Effekte einzubauen. Nach einer
Weile hatten wir einige verriickte und inter-
essante Effekte in Assembler geschrieben.
Dies fiihrte allerdings dazu, daB wir diese in
nidchtelanger Arbeit irgendwie “zusam-
menstrickten”. Irgendwie haben wir dies
dann zum Laufen gebracht. Es gab zu die-
sem Zeitpunkt weder eine Sprache nochein
Konzept. Man kann also sagen, die Sache
ist spielerisch entstanden.

Alexander Beller: Da uns bei ldngeren
Shows auffiel, daB es listig ist, die Assem-
bler-Sources immer zusammenzuwiirfeln,
begannen Jorg und ich, die Sprache von
IMAGIC in stundenlangen Telefonge-
spriachen zu entwickeln.

ST: Wie wiirdet ihr die Aufgabe von-
IMAGIC beschreiben Jorg Driicker: Man
hat die Aufgabe,Grafiken auf dem Rechner
moglichst anspruchsvoll darzustellen.
Wenn man anfingt, Effekte zu schreiben,
wird man merken, daB die Effekte von den
Parametern leben. Oft sind es dann fiinf
oder zehn und bei einer Eingabe mit der
Maus war dann ganz schnell SchluB, so da
der Gedanke an eine Sprache kam. Anfangs
war die Sprache Assembler sehr 4hnlich -
das kann man aber keinem zumuten. Also
iiberlegten wir uns, daB es eine Hochspra-
che werden sollte, und wenn es eine
Hochsprache sein sollte, dann méglichst
PASCAL-#hnlich.

ZusammengefaBt kann man sagen: Die
Aufgabe von IMAGIC ist es, Grafiken
Leben einzuhauchen und dies auf eine
moglichst benutzerfreundliche und
vielfiltige Art, das heiBt Trickfilme, Uber-
blendeffekte, schnelle Effekte jeder Art...
ST: Also dhnlich wie im Fernsehen..
Alexander Beller: Richtig. Vorspann,
Abspann, Werbegrafik und so weiter.
Eigentlich war ja die Grundidee, die besten
Demos zu machen, die auf dem ATARI ST
irgendwie moglich sind - nicht nur so ein
Ball, der hoch und ruriter springt, sondern
auch anspruchsvollere oder lustige Demos.
Anfangs wollten wir das Programm nicht
verkaufen, nur haben wir spiter gemerkt,
daB fiir diese Art Programme ein Markt
vorhanden ist.

ST: Das bedeutet, Ihr habt ein Konzept
erarbeitet, das die Maglichkeit bietet, daB
Personen, die Programmiererfahrung ha-
ben, mit einer Hochsprache ihre Demos
und Trickfilme erarbeiten koénnen,
wihrend reine Anwender anhand einer
grafischen Oberfliche ihre Demos “spie-
lerisch” oder besser benutzerfreundlich
erstellen konnen ?!
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Jorg Driicker: Man kann praktisch
IMAGIC in zwei Teile teilen: Ein Teil ist
recht maschinennah als Hochsprache
zugénglich, wihrend der andere sehr
anwenderfreundlich ist, so da man Demos
erstellen kann, ohne Ahnung von Algorith-
men zu haben. Hier schliefit sich der Kreis
wieder, denn ganz zum SchluB steht eigent-
lich doch eine optionale Mauseingabe, die
eine Show erstellt, die vom Compiler ver-
arbeitet werden kann.

ST: Also ist diese Grafikoberfliche eine
Art Programmgenerator ?!

Jorg Driicker: So ist es. Dieser Teil von
IMAGIC generiert tatsidchlich einen
Quellkode, der auch nachtréglich mit der
Hand iiberarbeitet werden kann. IMAGIC
kann man als groBie Bibliothek von
Grafikeffekten und neuerdings auch grafi-
schen Bild verarbeitungstechniken be-
trachten. Aus diesem groBen Topf greift
man die gewiinschten Teile heraus, ma-
nipuliert sie und findet das Ergebnis hof-
fentlich schén. Zu alledem hat man noch
die Moglichkeit, Bilder mit Hilfe eines
Grafiktools zu verdndern und zu bearbeiten
und zu einem Vorspann, Trickfilm usw.
zusammenzustellen. Eine gute Demo zu
schreiben, heit normalerweise, in Assem-
bler zu programmieren und das kann man
keinem Anwender zumuten.

ST: Wen seht Ihr denn als Zielgruppe des
Programms ?

Jorg Driicker: Wie sehen als Zielgruppe
zum Beispiel Handler, die sich zu einem
Preis von 900-2000 DM eine Leuchtschrift
kaufen, die nichts anderes macht, als eine
einfallslose Laufschrift darzustellen. Wer
sich so etwas kauft, erwirbt vielleicht fiir
etwas weniger Geld einen ATARI und das
Programm IMAGIC und dadurch eine viel
anspruchsvollere Werbeméglichkeit !

Er kann diesen Werbetriger einmal her-
stellen und beispielsweise an alle anderen
Filialen verteilen, die diesen ohne das Pro-
gramm IMAGIC ablaufen lassen kénnen,
denn die Demos benstigen IMAGIC nicht
mehr.

ST: Wenn ein Kiufer mit Eurem Pro-
gramm eine Demo erstellt, muB er dann
noch eine Lizenzgebiihr bezahlen ?

Jorg Driicker: Die Benutzung ist véllig
frei - er muB nur die Registrationskarte ein-
schicken und damit hat er automatisch das
Recht, die Demos weiterzugeben und zu
verkaufen.

ST: Ihr seht also die Zielgruppe im Wer-
bebereich?

Alexander Beller: Sicherlich ist die
Hauptzielgruppe die Werbung, aber als wir
angefangen haben, hat es uns schlichtweg
SpaBl gemacht, Demos zu erstellen. Viel-

leicht gibt es Leute, die gern zeichnen oder
anderweitig kreativ sind und die IMAGIC
benutzen konnen.

ST: Gibtes eine Moglichkeit, die Routinen,
die IMAGIC zur Verfitgung stellt, in eige-
nen Programmen zu benutzen ?

Jorg Driicker: Ja. Es ist moglich, das Run-
Time-Modul von einem Programm aus zu
laden und dieses dann aufzurufen, um di-
verse Routinen zu benutzen. Dadurch er-
weitert sich der Anwenderkreis um ein
Vielfaches, da auch die Programmierer, die
unsere Grafikeffekte gut finden, diese in
ithren Programmen verwenden koénnen.
Natiirlich ist es damit nicht erlaubt, ein
Programm wie IMAGIC zu schrei-
ben...Vorteilhaft ist auch, daB das Run-
Time-Modul nur ca. 30Kbytes hat, so dal
es bei einem Megabyte-Rechner praktisch
nicht ins Gewicht fillt.

Alexander Beller: Fiir andere Software-
héduser ist es auch sehr vorteilhaft, ihre
Bilder und Animationen zu komprimieren
und mit diversen Effekten ablaufen zu las-
sen, ohne groBartig Routinen dafiir ent-
wickeln zu miissen.

ST: Wie habt Ihr Euch den Support
vorgestellt ? SchlieBlich ist IMAGIC ein
Entwicklungssystem.

Jorg Driicker: Bei einem Preis von 498,-
DM ist selbstverstindlich ein Service
dabei. Das heifit, wenn der Kunde irgend-
welche Fragen hat und die Registrations-
karte eingeschickthat, kann er uns um Hilfe
bitten.

ST: Das ganze IMAGIC-Konzept klingt
sehr interessant. Ist eine Umsetzung auch
auf andere Rechner geplant ?

Alexander Beller: Momentan nicht. Wir
wollen erst einmal schauen, ob dieses
Konzept beim Publikum ankommt. Eins
wissen wir relativ sicher, daB eine
Umsetzung auf den AMIGA nichtkommen
wird. Wahrscheinlicher wire eine
Umsetzung auf neue grafikstirkere Rech-
ner der Firma ATARL

ST: Das heifit, daB Thr einen Rechner
braucht, auf dem es Euch SpaB3 macht zu
programmieren und das IMAGIC aus
Freude am Programmieren entstanden ist,
obgleich dahinter ein professionelles
Konzept steht?

Jorg Driicker: Richtig. Als wir 1987 auf
der CEBIT waren, hitten wirnicht gedacht,
daB wir ein solches Aufsehen erregen. Zu
diesem Zeitpunkt dachten wir zum ersten
Mal daran, das Programm zu verkaufen.
ST: Wir danken Euch fiir dieses Gesprich.
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Hervorragende Druckqualitat durch
bewahrte 24-Nadel-Technalogie.

Eine breitgefécherte Gruppe - vom
Schijler iiber den Heimanwender bis hin
zum Freiberufler - findet im P 2200 die
ideale Drucklésung. Anwendern, die
schon seit langem auf der Suche nach
einem preisginstigen Drucker fir ihren

12 Schriftarten-
kassetten zu-
satzlich erhalt-
lich.

Computer sind, eréffnet er die Méglich-
keit, Druckergebnisse in bewdhrter NEC-
Qualitat zu erzielen.

Damit ist der P 2200 die optimale wirt-
schaftliche und technische Alternative tir
alle, die sich bei gleichem finanziellen
Aufwand bisher nur mit antiquierten
9-Nadel-Druckern begniigen mubten.

Fur Beratung und Service stehen lhnen
lhr NEC Drucker-Fachhéndler und sein
Team zur Verfigung.
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NEC Deutschland GmbH
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HARDWARE

24-BIT PIO
FUR 15 MARK

Ein Nachteil beim Atari ST ist das Fehlen einer

parallelen Ein-/ Ausgabeeinheit (kurz PIO), mit der man

Es gibt bereits diverse Losungen, die aber
allesamt eines gemeinsam haben: sie sind
entweder relativ teuer, oder sie blockieren
wichtige Anschliisse (DMA, Rom-Modul.
etc.). Auch diese Schaltung blockiert einen
AnschluB, nimlich die Centronicsschnitt-
stelle. Aber sie ist billig ( ca. 15 DM), und
sie erméglicht es aufgrund des verwen-
deten Bausteins (eine 8255 PIO von intel).
trotzdem einen Drucker anzuschlief3en.

Das Prinzip der
Schaltung

Am Centronicsanschluf befinden sich 10
Leitungen: 8 Datenleitungen und zwei
Leitungen, die normalerweise fiir das
Handshaking mit dem Drucker zustindig
sind. Die 8255 PIO braucht aber dummer-
weise 6 Steuerleitungen und 8 Datenlei-
tungen. Nun, die Schaltung benutzt folgen-
den Trick: Es wird mit den beiden Hand-
shakeleitungen zwischen Daten fiir die
PIO und Steuerdaten, die in einen
zusiitzlichen 8 Bit-Zwischenspeicher ge-
schrieben werden unterschieden. Da der
Baustein weder ein Taktsignal noch ein
kompliziertes Timing benétigt, reicht dies
aus, um ihn anzusteuern. Ein zweites Pro-
blem ist die Stromversorgung, am Centro-
nicsport ist nimlich keinerlei benutzbare
Spannung herausgefiihrt. Aber auch hier
gibtes eine einfache Losung: das Pin 13 des
Druckeranschlusses ist nicht belegt. Man
kann nun den Atari 6ffnen und dieses Pin
mit +5V verbinden. Die +5V sucht man am
besten miteinem Voltmeter in der Nihe des
Netzteils.

Eine kurze Beschrei-
bung des 8255

24 programmierbare 1/0-Anschliisse
(aufgeteilt in 2 Gruppen zu 8 Bit und 2
Gruppen zu 4 Bit, wobei die zwei 4-Bit-

26 ST 3/88

steuern oder messen kann.

Prototyp der PIO

Gruppen zu einer 8-Bit-Gruppe zusam-
mengefafit werden kénnen, um dann drei 8-
Bit Gruppen zu bekommen) Méglichkeit,
einzelne Bits zu setzen oder zu léschen,
Programmierbarkeit des Bausteins in 3
verschiedenen Modi:

- Normale Ein-/Ausgabe (0)

- Impulsgesteuerte Ein-/Ausgabe (1)

- Bidirektionaler Bus (2)

Der Baustein hat 2 AdreBleitungen, mit
denen man 4 Register adressieren kann.
Die Adressen 0 bis 2 werden fiir die 3 1/O-
Ports verwendet, Adresse 3 wird zur Pro-
grammierung der PIO verwendet. Wenn
das Bit 7 des in dieses Register ge-
schriebenen Werts 1 ist, so werden die Bits
0-6 als Konfigurationsbefehle verstanden:
(Modus 0)

Befehlsnummer: Port @
(Hexadezimal)
$80 Ausgang
' 381
$82
$83
$88
$89
$8A
$8B
$90
$91
$92
$93
398
399
$9A
$9B

OEEREEEAE> D B> e >
P> EEE>EEP g [0

Port 1

Ausgang

Port 2, unten Port 2, oben

Ausgang Ausgang
Eingang A

ArErPErPEPEPEP M
OEEmEEerermEEEE R




Ist das Bit 7 Null, so kénnen einzelne Bits
des Ports 3 gesetzt oder geldscht werden:

Bit0: 0 bedeutet Bit loschen, 1 = Bit
setzen

Bit 1-3: Nummer des Bits von 0 bis 7

Bit 4-6: unbenutzt

Bit 7:  muf 0 sein !

Beispiel: Der Wert $D setzt Bit 6.

HARDWARE

Die Modi 1 und 2 interessieren hier nicht
weiter, es sei nur erwiihnt, da} man z.B.
zwei Drucker ansteuern (Modus 1) oder
eine IEC-Schnittstelle emulieren konnte
(Modus 2). Wer weitere Informationen
mochte, sei hier auf das Datenblatt von intel
verwiesen (Adresse spiiter).

09-3 F) 57 r od-% 7/ t/PU;‘ 7/2
%,/_/17 1540 W4 03] 16557
Port 2 Port 1 Port 0
26
8255 PI0
CE_WR RD AQ A1 RESET
3 % 5 321 BB I7
e il
(?u. 5 3 n L2 2 hsle
1 9
G 76LS32 1 74 LS 37A -
5
7 104 iy 10
™ |74
Ve //
% ©
s up!
Strobe /I’Jé’ 67
ATARI Centronics Busy /'.7 s ov +5V
Schaitplan fir 24 Bit Pio mit 8255 29 18 13
Schaltplan
s Bit 6: 1 ; das hoherwertige Bit der
Bauteilliste Registernummer
1 PIO 8255 oder 82C55 (sparsamer) Bit7: A0 : das niederwertige Bit der
Registernummer

174 LS 32

174 LS 374

1 D-Sub Stecker, 25-polig mit
abgewinkelten Anschliissen
Platine (Layout siche Zeichnung )

Das Steuerregister wird durch einen 74 LS
374 dargestellt, der 8 D-Flipflops beinhal-
tet. Es ist folgendermafen aufgebaut:
Bit0: /RD8255 : die Leseleitung fiir
die 8255 PIO, wenn auf Low-
Pegel, kann gelesen werden.
/WRS8255 : die Schreibleitung,
wenn auf Low-Pegel, kann ge-
schrieben werden.

RESET ; die Resetleitung fiir die
8255, versetzt die PIO in Ein-
schaltzustand, wenn auf High-
Pegel

Bit 1:

Bit 2:

Ein Lesezugriff auf Register 2 liuft dann so

ab:

- /RD8255 auf 0, /WR8255 auf 1, RESET
auf 0, Al auf 1 und AO auf O setzen.

- dieses Steuerwort schreiben

- Centronics als Eingang programmieren

- JCE8255 auf 0 setzen (=PIO anwiihlen)

- Wert lesen und merken

- JCE8255 auf | setzen (=PIO deselek-
tieren)

- Centronics wieder Ausgang

Die Pinbelegung der Stiftleisten ist auf
Zeichnung 2 (dem Bestiickungsplan)
angegeben. Die drei dick eingezeichneten
Lotbriicken miissen vor den ICs eingelétet
werden ! Bei der Verwendung von Portlei-
tungen als Eingang miissen diese mit einem
Pullup-Widerstand versehen werden, d.h.
sie werden iiber einen 10 Kiloohm-Wider-
stand mit +5V verbunden. Wird dies nicht
gemacht, “rauscht” der Eingang. Bei der
Verwendung als Ausgang ist dies nicht
notig.

Die Software-
einbindung:

Es existiert Steuersoftware fiir GFA-
BASIC und fiir das Megamax C. Das
Prinzip ist bei beiden Programmen gleich,
nurdas Einbinden st in C einfacher, daman
hier direkt Assemblermnemonics verwen-
den kann, withrend man in BASIC Maschi-
nenprogramme entweder nachladen oder
in Stringvariablen halten muf.

Zuerst zum GFA-
BASIC:

Die Einbindung ist als Unterprogramm-
sammlung realisiert, die Sie, wenn Sie sie
benotigen, hinz7uMERGER miissen.

Die Unter-
programme sind:

Initialisiert das MC-Pro
gramm und den PIO-Baustein
(muf} immer vor der ersten
Benutzung aufgerufen
werden !!!)
Lese_pio(Port%,*Variable%):

Liest aus dem PIO-Register
Port% in Variable%.

Init_all:

Port C
76548123
00900000
4567 | 7654
Port A0099 8255 - [osalpart 8
3210 8123

740832 | 74LS374 —JL—

25 pol, D-Sub-Stecker

388 ST 27



Schreibe_pio(Port%,Wert%):
Schreibt den angegebenen
Wert ins PIO-Register
Port%.

Init_drucker:
Schaltet die Centronics-
schnittstelle wieder auf
Druckerbetrieb um.

(Siehe Listing PIO.LST)

Zum Megamax C:

Die Einbindung wurde als .H File reali-
siert, d.h., wann immer Sie die PIO in C
bendtigen, schreiben Sie am Programman-
fang

#include “pio.h” .

Zum Aufruf der PIO-Routinen wird die
Funktion ‘pio_access’ verwendet. Als
Argument benétigt man den Befehl, die
Registernummer und den Wert. Die
Funktion liefert bei Leseoperationen einen
int Wert zuriick.

Initialisieren: pio_access(_INIT,0,0);
schaltet die PIO ein, mul
immer vor erster
Benutzung aufgerufen
werden.

Lesen: x=pio_access(_LESE,2,0);
liest aus Port 2 in
Variable x

Schreiben: pio_access(_SCHREIBE,

0.0xAA); schreibt den
Wert $AA in Port 0
Druckerbetrieb: pio_access(_ENDE,0,0);
schaltet auf Druckerbe-
trieb um.
(Siehe Listing 2+3)
Jérg Falkenberg

Jiirgen Landler

Literatur:

intel Microsystem Components Hand
book Volume II, Seite 5-273
(Adresse: intel, SeidlstraBe 27, 8000
Miinchen 2)

ATARI ST Intern, Data Becker
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HARDWARE

38:

41:
42:

44:

47:
48:
49:
50:
51z
52:

54:
53:
56:
53
58:
L H
60:
61:

63:
64:
$5:

39:
40:

43:

45:
46:

67:

PIO.LST

' Treibersoftware fiir 24-Bit PIO mit 8255
* Software (c)1987 Jirgen Landler
' Hardware (c)1987 Jbrg Falkenberg

@Init all
Print Hex$ (Bef%)
@Schreibe pio(3, &H89)
Repeat
BLese_pio(2, *I%)
Print At(1,2);I%'
@Schreibe pio(0,0)
@Schreibe pio(1,0)
Pause 5
@Schreibe pio(0,255)
@Schreibe pio(1,255)
Pause 5
Until Inkey$="s”"
@Init_drucker
End

N

‘' Liest MC-Unterprogramme ein

Procedure Init all
Local AS,I%
Restore Pio_code
Bef$=""
Do
Read AS
Exit If Ag="-1"
Bef$=Bef$+Mki$ (Val (“&H"+AS))
Locp

Bef%=Varptr (Bef$)

@Init pio ! Druckerrort initialisieren

Return

v

' Schaltet den Druckerport auf Ausgang, und 8255 auf

Stancky

Procedure Init_pio
Void Xbios(38,L: (Bef%+&HAQ))

Return
.

* schaltet Centronics wieder auf Druckerbetrieb um

Procedure Init_ drucker
Void Xbios(38,L: (Bef%+&H60)

Return
v
* schreibt Wert_ in Register Reg
Procedure Schreibe pio(Reg_%,Wert_%)

Dpoke Bef%,Wert %

Dpoke Bef%+2,Reg_%

Void Xbios (38,L: (Bef%+&HEA))
Return

v

* liest aus Reg_ in durch Wohin adressierte
v
Procedure Lese pio(Reg_%,Wohin_%)
Dpoke Bef%+2,Reg %
Void Xbios(38,L: (Bef%+4))
*Wohin_%=Dpeek (Bef%)
Return
\
' MC-Unterprogramme
\
Pio code:
Data 0000,0000,40C2, 46FC, 2700, 08F9, 0000, 00FF
Data FAQS, 41F9, 00FF, 8800, 323A,FFE8, 7008,E219
Data E211,E210,E511,E210,6100,00A0, 10BC, 0007
Data 1010,0240,007F,1140,0002,10BC, 000F, 08B%
Data 0000,00FF,FAQ1, 1039, 00FF, 8800, 08F9, 0000
Data O0FF,FA01,43FA,FFAR, 3280,6134,46C2,4E75
Data 40C2,343C,2700,41F9, 00FF, 8800, 08B9,0000
Data 00FF,FA05,08B9,0000, 00FF,FAQ1, 6112, 10BC
Data 000E, 1010,0000,0020,1140,0002,46C2,4E75
Data 10BC,0007,1010,0000,0080,1140,0002,4E75
Data 40C2, 46FC,2700,41F9, 00FF, 8800, 08F9, 0000
Data 0OFF,FAQ5,08F9,0000,00FF,FAQL, 61D2, 70FF
Data 6108,70C3,6104,46C2,4E75,10BC, 000F, 1140
Data 0002, 10BC, 000E,1010,0000,0020,1140, 0002
Data 0200,00DF,1140,0002,4E75,40C2, 46FC, 2700
Data 08F9,0000,00FF,FAQ5,41F9, 00FF, 8800,323A
Data FF02,7004,E219,E211,E210,E511,E210, 61BA
Data 10BC, 000F, 117A, FEEB, 0002, 08B9, 0000, 00FF
Data FA01,08F9,0000,00FF,FAQl,46C2,4E75
Data -1

Variable

Weitere Listings niichste Seite
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OMIKRON
‘ BASIC

Heim-Verlag

PROGRAMMIEREN IN OMICRON-BASIC

WICHTIGE MERKMALE

P BASIC-Einsteiger und Profis erfah-
ren in diesem Buch, wie man profes-
sionelle Programme in Omikron-BASIC
erstellt.

P Neben vielen ausfihrlich dokumen-
tierten Listings, die zeigen, wie man in
Omikron-BASIC optimal programmiert,
finden Sie zahlreiche hilfreiche Tips
und Anregungen, die Sie bei der Ar-
beit an lhren eigenen Projekten ver-
wenden konnen.

P Ein umfangreiches Kapitel beschéf-
tigt sich ausschlieBlich mit dem Ein-
satz von GEM-Funktionen in Omikron-
BASIC-Programmen. Hier finden Sie
Erlauterungen zur Verwendung von
Fenstern, Dialogboxen und Menlzei-
len. Weiterhin wird eine auf der von
Omikron mitgelieferten GEMLIB-Biblio-
thek aufbauende Library zur Program-
mierung der erwdhnten GEM-Funk-
tionen vorgestellt und erklart.

P Die abgedruckten Listings wurden
aus allen Anwendungsbereichen aus-
gewahit und zeigen, daB man Omikron-
BASIC zur Erstellung von Utilities,
Anwendungs-, Mathematik- und Gra-
fikprogrammen benutzen kann. Natir-
lich finden Sie auch einige Spielpro-
gramme in diesem Buch.

P Zum Buch gibt es eine Programm-
diskette mit allen aufgefiihrten Ubungs-
und Beispielprogrammen.

Ich bestelle:

per Nachnahme

Name, Vorname

AUS DEM INHALT

P Tips und Tricks zur Programmie-
rung in Omikron-BASIC (Druckeran-
passung, Fast-BITBLT, etc.)

P GEM-Programmierung (Menuzeilen,
Fenster- und Dialogboxen)

P Utilities (Kopierprogramm, Fll-
muster-Editor, Disk-Check, etc.)

P Grafik-Programmierung
(Turtlegrafik-Prozeduren, 3D-Grafik in
Theorie und Praxis, etc.)

P Anwendungsprogramme  (GEM-
orientierte Adressverwaltung, GEM-
gesteuerte Businessgrafik, etc.)

P Mathematikprogramme (Simpson-
Integration, Polynomdivision, Statistik,
etc.)

P Spiele in Omikron-BASIC (Alamo,
Space-Race, Klicker, Herrscher von
Ur)

ca. 350 Seiten DM 49,'*

Diskette
mit allen
abgedruckten
Programmen

DM 39,-*

St. Programmieren in OMIKRON-BASIC & DM 49-
St. PROGRAMMDISKETTE zum Buch 4 DM 39,
St. Kurz & Klar — Nachschlagewerk OMIKRON-BASIC a DM 29

zzgl. DM 5- Versandkosten (unabhé&ngig von bestellter Stlickzahl)

Verrechnungsscheck liegt bei

NEU

SPITZEN
BUCHE

ATARI ST

Schneider/Steinmeier

e =
kur;&klar

HUrikiar
OMIKRON
BASIC

Ein lundiertes Nachschlagewerk

. Heim-Yerlag

KURZ & KLAR

AUS DEM INHALT

OMIKRON BASIC ist eine der lei-
stungsfdhigsten  Programmier-Spra-
chen fiir den ATARI ST.

Um den komplexen Befehlssatz und
die zahlreichen Moglichkeiten richtig
einsetzen zu kénnen, ist ein fundiertes
Nachschlagewerk unbedingt erforder-
lich, damit das standige Blattern in der
Anleitung, in Zeitschriften und Bichern
uberflussig wird.

In KURZ & KLAR finden Sie alle Be-
fehle und deren Parameter in einer
ausfiihrlichen alphabetischen Uber-
sicht.

Auch ein nach Sachgebieten geordne-
tes Verzeichnis der Anweisungen ist
enthalten. Weiterhin erleichtern Tabel-
len und Ubersichten die tégliche Ar-
beit.

Fiir die Besitzer des OMIKRON-BASIC-
COMPILERS ist ein Abschnitt mit Hin-
weisen und Informationen Uber die
Anpassung von Programmen des In-
terpreters gedacht.

Uber 200 Seiten DM 29,"*

* Preise sind unverbindlich
empfohlene Verkaufspreise

StraBe, Hausnr.

PLZ, Ort

Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte.



HARDWARE

PIO.H 79: move.b wert+1(A6),2(A0) ; 15 schreiben
1: #define LESE 1 80: belr #0,0xfffall : /CE8255 auf low...
2: #define _SCHREIBE 2 81: bset #0,0xfffa0l ; ...und wieder high
3: #define _INIT 3 822 move.w D2,SR
4: #define ENDE 4 83: }

5: 84: break;
6: int pio_access(befehl,port,wert) 85:

7: 1int befehl,port,wert; 86: case _ENDE:
8: { 87: asm

9: int zurueck; 88: {

10: long oldstack; 89: move.w SR,D2
11: oldstack=Super (0L) ; 90: move.w #0x2700,D2
12: switch (befehl) 91z lea 0xff8800,A0
13: { 92: belr #0,0xfffa05 ; Busy wieder Eingang
14: case _LESE: 93: bclr #0,0xfffall
15: asm 94: bsr ayaus
16: { 95: move.b #14, (AO) ; Strobe auf High
i move.w SR,D2 96 move.b (AQ),DO
18: move.w #0x2700, SR ; Interrupts aus 97: ori.b #0x20,D0
19: bset #0,0xfffa0s 98: move.b DO, 2 (AQ)

20: lea Oxff8800,A0 ; Basisadresse des 99: move.w D2,SR

Soundchips (AY) 100: }

21z move.w port (A6),D1 ; Register, Read 101: break;
22; moveq #8,D0 ; /WRB255 auf High, 102:

/RD8255 auf Low 103: case INIT:

23; ror.b #1,D1 ; Portadresse in Bit 104: asm
24: roxr.b #1,D1 ; 6 und 7 schieben 105: {

25: roxr.b #1,D0 106: move.w SR,D2
26: roxl.b #2,D1 107: move.w #0x2700, SR
27: roxr.b #1,D0 108: lea 0xff8800,A0
28: bsr stout ; Steuerwort schreiben 109: bset #0,0xfffa05 ; Busy jetzt Ausgang
29 move.b #7, (AD) ; AY Eingang 110: bset #0,0xfffa0l ; und gleich High
30: move.b (A0),DO ; Register 15 als setzen

Eingang 111: bsr ayaus

31: andi.w #127,D0 ; programmieren 112: moveq #0xff,DO ; 8255 Reset geben
32: move.b DO, 2 (A0) 113: bsr stout
33: meve.b #15, (AD) ; Daten lesen 114: moveq #-0x3D,D0 : RESET wieder low
34: bclr #0,0xfffa0l 115: bsr stout
35: move.b 0xff8800, zurueck (A6) 116: move.w D2, SR
36: bset #0,0xfffa0l 117: }

372 bsr ayaus ; Reg. 15 wieder 118: break;

Ausgang 119: }

38: move.w D2, SR ; Interrupts wieder an 120: Super (oldstack) ;

39: bra lese ende 121: return (zurueck);

40: - 122: )

41: stout:

42: move.b #15, (AO) ; Daten in AY-Register
43: move.b DO, 2(A0) : 15 schreiben
44; move.b #14, (AO) ; und mit Strobe- PIO.C

Impuls Tz /rrrrr A Ak kA KA A A A A AR AR AR AR KRR KRR AR AR A ARN AR AR AR AR

45: move.b (A0}, DO ; in Steuerregister 2: * Treibersoftware fir 24-Bit PIO mit 8255 *

(LS 374) 3: * Software (c) 1987 Jurgen Landler ki

46: ori.b #0x20,D0 ; Ubertragen 4: * Hardware (c) 1987 J6rg Falkenberg *

4—’: move.b DO,Z(AO] 5: *kﬁﬁtﬁkt*tintttttt#a**kkitii*tt*!l’k**tkt!ttt,{

48: andi.b #Oxdf,DO g5
49: move.b DO, 2 (A0) 7: #include <osbind.h>
50: rts 8: #include “pio.h”

51: 9:

52 ayaus: 10: main()

533 move.b 47, (AO) ; Port 15 auf i |
54: move.b (AQ),DO ; Ausgang umschalten 12; .i"r“ a=l;

55: ori.b #128,D0 13: int b=255;

56: move.b DO, 2 (AO) 14: int c=0Oxaa:

57: rts 15: int i;

58: 16z
59: lese ende: 17: puts (“\033E Ausgabetest:\n\n”);

60: } - 18: pio_access(_INIT,0,0);

61: break; /* zuerst Reset */

62: 19; pio_access (_SCHREIBE, 3,0x80) ;

63: case _SCHREIBE: /* alle Ports Ausgang */

64: asm 20: do
65: { 2L {

661 move.w SR,D2 22; pio_access(_SCHREIBE,0,a);

67 move.w #0x2700, SR ARz axfmsslls a=( (wR0x100); 2208 F a') KONEE;

68: bset #0,0Xxfffa05 24; /* Bit um eins nach links rotieren */

69: lea OXff8800,A0 25: pio_access(_SCHREIBE,1,b);

70: move.w port (A6),D1 ; Port Nummer 26: b=0xff;

71 moveq #4,D0 ; /WR8255=Low, 27: /* alle Bits in Port B invertieren */

/RD8255=High 28: plo_access(_SCHREIBE, 2,¢);

72: ror.b #1,D1 ; siehe oben 29: cr=0xff;

73: roxr.b #1,D1 30: /* auch hier alle Bits invertieren */

74: roxr.b §1,D0 31: for (1=0;1++<35;Vsync());

75: roxl.b #2,D1 32: /* 1/2 sekunde warten */
76+ roxr.b #1,D0 33: } while(!Cconis()); /* bis Taste gedriickt wird */
77: bsr stout 34: pio_access (_ENDE,0,0);

78: move.b #15, (A0) ; Daten in Register 3 1
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Geheim-Tips
copySTar v2.2

+ Kopiert alle Atari ST Disketten. normale und kopier-
geschiitzte ohne zusitzliche teure Hardware

+ Superschnelle Kopien von "normalen” Disketten
unter 30 Sek. Beim Kopieren wird das Format der
Disketten (9.10.11 Sekt./SS-DS) automatisch erkannt

+ Automatische Fehlerkorrektur wahrend des Kopier-
vorganges. Umlangreiche Statusanzeige

+ Superschnelle Formatierung z.8. SS 16 Sek. Er-
weilerung der Disk-Kapazitat auf Uber 812KB ist mogl

« Konvertiert in Spezialformat fur doppelte
Geschwindigkeit ohne zusalzliche Hardware

+ Prufung von Leer-Disketten (Qualitatstest)

+ Testmoglichkeit der Drehzahl des Disk-Laufwerkes

+ Super-Update-Service! Leichte GEM-Bedienung

nur DM 169,-

o+PR’s Disk-Speeder

+ DAS Disk-Beschleunigungs-Programm fur den ST

+ Durch ein intelligent optimiertes Cache-Prinzip er-
reichen Programme mit vielen Disk-Zugriften unglaub-
liche Geschwindigkeiten. Und das ohne teure Hard-
ware oder komplizierle Instalationen Frei konfigurier-
bar (Device's/Harddisk/Speicherbelegung etc). Durch
reine Assembler-Frogrammierung unglaublich schnell

+ Fur den professionellen Anwender unentbehrlich.

nur DM 89,-

T.L.D.U.v1.3 The Last Disc Utility
+ DIE komplette Disk-Utility mil wirklich allen Funktionen
Von vielen Fachzeitschriften fir SEHR GUT befunden
Arbeitet natiirlich auch mit Hard-und Ramdisk
+ Voll programmierbar durch 'C' ahnliche Makrosprache
+ Echte (Sub)-Directory und Fat-Funktionen mit Gralik.
+ 10 Buiter, Disassembler, Folgemodus . Suchen ,
Vergleichen, Drucken, grope Makro-Bibliothek u.s.w
+ EinfAusgabe in ASCII, EBCDIC, HEX oder DEZIMAL

nur DM 149,-
Detective v1.0
+ Erstellt editierbare A blersource-Dat von

jedem Atari-ST Programm
+ Verwaltet Text-. Data-, BSS-Bereiche. Symbole
Marker und mehr. Ein Mup fur jeden Programmierer
nur DM 149,-

Wichtig!! Alle Programme enthalten ein ausfihr-
liches Handbuch in Deutsch und keinen Kopierschutz

Wo? Natiirlich bei Ihrem Atari-Handler!
oder direkt bei

% STARSOFT =«

Peinerstr. 81 D-3000 Hannover 81
& 0511/8379977

o
=
o
o~
-
-
>
[}
—
o
=
)
o~
=
L
5
n
i
o~
~
o~
o
-
w
-
.
[
17}
]
<
s
o«
)
O
=
=
-
w
.
=
-
=
[—]
o
=
-
=
2
I
=
(-3
w
-
7]
=1

STarke SOFTWARE rir STarke COMPUTER

TKC-EINNAHME/UBERSCHUSS PLUS
Automatische Fihrung von MWSt.-Konten. Ausgabe von Saldenliste, Bilanz, Journal, USt.-
Voranmeldung. Bis zu 5 verschiedene MWSt-Satze, AbschluBzeitraum Monat, Quartal oder
Jahr, universelle Druckeranpassung, ausfiihrliches deutsches Handbuch!

(Buchfiihrung)

8000 Minchen 40 - Nikolaistr. 2 - Tel. 0 89/35 8197 - Tolex 5232034

8000 Minchen 40 - Nikolaistr. 2 - Tel. 089/368197 - Telex 523203d
Print Technik hat einen eigenen Flachbett
DIN A4-Scanner entwickelt DM 1.998,-

Jetzt mit Desktop Publishing Programm

Fakten:

Scannerelement: CCO Sensor, 2048 Zellen » Originale: Blat-
ter und Objekte bis A4 # Schnittstelle: Centronics Parallel
+ Betriebsarten: - Scanner, 16 Graustufen - Kopierer u
Thermoprinter = Auflosung: B Punkle/mm, 200 Dpi #
Geschwindigkeit: 10 Sekunden fur DIN A4 + Hardcopy in
2 Sekunden. 500 Zeichen pro Sek.!!! » Kompression:
Grafik bis Faktor 4 Dokument bis Faklor 20 + Zoomfaktor:
0.1 bis 10,0 *» Kompatibel zu: Degas Elite. Stad, Word +
Profi Painter, Monoslar. Fleet Street Publisher, Publishing
Partner. uva

OCR SOFTWARE ..
VIDEO DIGITIZER PRO 8805

Auflosung bis zu 1024x512 + 128 grau.
Langsamer hochauflosender Digitizer fur professio-
nelle Anwendung DM 498,-

VIDEO DIGITIZER REALTIZER
Schneller Digitizer for 320x200 und 640x400 unter-
stitzend DM 248,

(Beide Digitizer unterstitzen alle gangigen Zeichen-
formate und Deskloppublisher sowie verfigen uber
ein Tool zum Veréndern des Bildes. Kompatibel mit
siw und Colorkamera sowie VCR

VIDEO-TEXT-EMPFANGS-MODUL

Dieses Modul erlaubt in Verbindung mit der Software
den VIDEO TEXT Ihres Fernsehers oder VCR's auf
dem Bildschirm des ATARI darzustellen, auszudruk-
ken und abzuspeichern. Empfangt alle Programme
auch Sky Channel und Kabelprogramme DM 298,-

Demodisk: DM 15, - Katalog anfordern! (OM 3, —) Taglich Versand

Holland: Softpaguet 079-412563
Sie finden uns auf dem
ATARI-STAND / CeBit Hannover

Benelux: Cat + Korsch, Rotterdam 010-4 50 76 96

DM 149, -

TKC-HAUSHALT PLUS  (Haushaltsbuchfiihrung) DM 129,-
Uberwachung aller Einnahmen und Ausgaben im Privathaushalt mit max. 250 Konten.
Monats- und Jahresabschliisse, Bilanzen und Journal, Saldenlisten mit Teilsummen far wahl-
bare Kontengruppen, Dauerauftrage mit beliebiger Frequenz, universelle Druckeranpassung,
ausfihrliches deutsches Handbuch!

TKC-TERMIN/ADRESS (Terminplaner + Adressdatei) DM 149,-
Terminplaner mit Adressverwaltung, umfangreiche Suchfunktionen, Serienbriefe in Verbin-
dung mit 1st Word, Terminfrequenz bei jedem Termin wahlbar, Ausgabe von Termin- und
Adresslisten, ausfihrliches deutsches Handbuch!

TKC-VIDEQ (videofilmverwaltung) DM 79,-
Verwaltet Ihre Videofilme unter GEM, umfangreiche Sortier- und Suchfunktionen, Listen- und
Etikettendruck, Handbuch.

TKC-MUSICBOX (Musiktitelverwaltung) DM 79, -
Verwaltet bis zu 1500 LPs, CDs oder MCs, Titel-Suchfunktion, Listen- und Etikettendruck,
Sortierung automatisch nach LP-Titeln! Druckeranpassung!

ST-MATHETRAINER (Trainingsprogramm fir Grundschiiler) DM 59,-
1x1, Grundrechnen, Umrechnung v. Gewichten und LangenmaBen, Benotung!

ST-RECHTSCHREIBEN  (Trainingsprogramm far Grundschiiler) DM 59, -
Singular & Plural, Interpunktion, u. a. Schwerpunktdatei fir falsche Antworten!

ST-KEYMASTER  (Tastaturbelegungskit) DM 49, -
Tastaturbelegung in den Modi normal, shift und caps (nur S/W)!
ST-VOKABELTRAINER  (Lernprogramm) DM 49, -
Sonderdatei fur falsche Antworten, Druckerausgabe, %-Auswertung.

ST-GIRO (Utility fir bargeldiosen Zahlungsverkehr) DM 39, -

Bedruckt Uberweisungstrager, Formularinhalte speicherbar, ACC.

TK COMPUTEH"TECHNIK THOMAS KASCHADT

BISCHOFSHEIMER STRASSE 17 - 6097 TREBUR-ASTHEIM - TELEFON (06147) 550

62¥ZL8/2€0 *131 - Z "HISJOHNHYE - NIJTHILIId 2052 - NOHLOHIIW - ZIIMHIS

Public-Domain Softwarepakete

* 5Markendisketten MF 1 DD, doppelseitig forma-
tiert und gefiillt mit guter Public-Domain Software

Paketpreis nur DM 45, -

inklusive Porto und Verpackung!

1 PDO1-PD1 2 PD11 - PD20} 3 PD21-PD30

aus aus aus
ST-Computer] ST-Computer ST-Computer]

4 10 PD-Disk 5 10 PD-Disk 6 10 PD-Disk

aus aus aus
Kalifornien Kalifornien aller Welt

7 10 PD-Disk 8 10 PD-Disk 9 10 PD-Disk

aus aus aus
Kalifornien Kalifornien Kalifornien
10 PD 31-PD 40 1 1 PD41-PD51 1 2 10 PD-Disk

aus aus aus
ST-Computer] ST-Computer] aller Welt

13 10 PD-Disk 14 10 PD-Disk 15 10 PD-Disk
aus aus aus
aller Welt aller Welt Kalifornien

Paket Enthalt PD 52 - 61 aus ST-Computer.
Fugger % Ausland * Kepler = Eti-

16 Master * Trio * Kerne * MeBwert,
etc...

Paket Enthalt PD 62 - 71 aus ST-Computer.
E-Plan * Paintlux % Degas Elite * Font-

17 maker * Vang Gogh = Orbit % Roulette
u.v.m.

Paket * Label, schénes Etikettprg. * GfA +
Logo Prgs » Meteosat Diashow * Kiss-

18 demo * Heinzelmann + Trek 2 Text-
adventure * Miami Digisound (1MB) *

Paket Enthalt PD 72 - 81 aus ST-Computer. Z. B.
Videoarchiv * Maxidisk % Datebook *

19 Periode * AESLIB * U__Boot » Fonts fir
PD 40 * Malprogramm * etc...

Paket Enthalt PD 82 - 91
+ Updates ,U1" und ,U2" aus ST-Com-

20 puter, z. B. Skat, Grusel, Masterpainter,
Starofix, Hypervoc, etc...

Paket Enthdlt PD 92-101 aus ST-Computer.
Z.B, ST-Speech * ST-Klick * MACPAN »*

21 Andurlin * Minigolf * Trash * Sharp *
Minenfeld » Missile und vieles mehr

Paket Enthalt PD 102 - 111 aus ST-Computer.
Z. B. Lohnsteuer * Aktie * Depot *

22 Poster % Napoleon * Druckerutilities *
Wordplus Utilities *+ Soundcomputer...

Paket Enthalt 12 Disks aus Kalifornien.
Protect schiitzt vor Viren * NeoCalender
erstelle Kalender aus lhren Bildern * neue
Borders fur Printmaster * ArtDeco Fonts

23 fur Degas Elite * Bannermaker * Turtel
Harddiskbackup # Spiele etc...

Paket enthalt PD-Service Disk 112-121 + Updates
Z. B. World * Zeitmanager * Metropol
Dallas * Sherlock # Scribble * Uniterm

24 2.0a * Lattice # Tape Label » Wissen Sie
es x Go__Up * Oelimperium * uvm...
Gewiinschte Pakete ankreuzen u. Bestellung einsenden an:

IDL-Software

— Public Domain —
AlkmaarstraBe 3 - 6100 Darmstadt 13

Info-Diskette Nr. 5 DM 5,—
PD-Liste + neue CLIP-ART
+ Belagerung, das Spiel um die Burg

Scheck Gber DM __________ liegt bei,
Ich erhalte die Pakete verpackungs- u. versandkostenfrei

D NACHNAHME
(Nur Inland, zuzogl. DM 5,— NN-Gebihr)

Ganz Eilige bestellen einfach telefonisch: (06151) 58912

388 ST 31




Das
ATARI ST-
Profibuch

hY
SYBEX

ATARI ST
Profibuch

Schon vor einigen Monaten hielt ich zwei
Biicher mit den Titeln ARBEITEN mit
GEM ( Band 1, die AES-Bibliothek und
Band 2, die VDI-Bibliothek ) in der Hand,
um sie zu beurteilen. Damals befand ich
diese beiden Biicher fiir durchaus brauch-
bar und arbeite auch heute noch damit.
Allerdings behandeln sie ausschlieBilich
den grafischen Teil des ATARI ST, das
GEM. Die Betriebssystemteile GEMDOS,
XBIOS, BIOS bleiben genauso unerwiihnt
wie die Hardware unseres liebgewonnenen
Rechners. Oft wird die Frage gestellt, wel-
ches Buch man sich kaufen soll, um mit
dem ATARI ST arbeiten zu konnen: Es fillt
auf, daf} es praktisch kein Buch auf dem
Markt gibt, das alle Bereiche des ST bear-
beitet, so daB man gleich mehrere Biicher
empfehlen muf - ein teures und miihsames
Unterfangen, die richtigen Biicher zu
kaufen.

Jetzt hat die Firma SYBEX unter der
Vielzahl ihrer Neuerscheinungen ein Buch
mit dem Namen “ATARI ST-Profibuch”
auf den Markt gebracht, das kurz betrachtet
werden soll. Ein Blick in das Inhalts-
verzeichnis zeigt, dafl die Autoren sich viel
vorgenommen haben: Die Software wie
das BIOS, XBIOS, GEMDOS, VDI und
AES und die Hardware wie die CPU, das
Grafiksystem, den Soundgenerator, den
MFP, die Schnittstellen ( parallel, seriell,
Floppy, DMA ) und vieles mehr - eine
Menge an Information, die schwerin einem
Buch unterzubringen ist, selbst wenn die-
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ses iiber 730 (!) Seiten hat. Das Buch ist,
wie in der obigen Aufzihlung zu erkennen,
in die verschiedenen Teile des ATARI ST
untergliedert. Die Software-Schnittstellen,
also die Befehle und Funktionen des Be-
triebssystems, sind in C dargestellt, der
meistgebrauchten Programmiersprache in
der Softwareentwicklung auf dem ST.
Schon wiire es sicherlich gewesen. fiir jede
Routine eine eigene Seite zu nehmen,
wahrscheinlich hiitte das Buch dann aber
die Ausmafe eines Telefonbuchs der Stadt
Berlin. Die wenig bekannten Routinen wie
zum Beispiel fom_keybd und form_button,
wie auch eine Beschreibung des Blitters
und seiner Befehle sind auch vorhanden,
leider ist die Beschreibung der beiden
form-Befehle nicht sehr ausfiihrlich. Auch
die Hardwarebeschreibung kann man sich-
erlichals gelungen und ausfiihrlich - es lebe
das Schema und das Bild - bezeichnen,
allerdings fehlen mal wieder einige
Beispiele, wie man die erklirten Befehle -
beispielsweise des Tastaturprozessors oder
des FDCs - in der Praxis benutzt - schade.

Ein Lob dem
Stichwortverzeichnis

Am Ende des Buches befindet sich ein
Anhang von circa 80 Seiten, in dem
Tabellen, Strukturen, Ablaufpline, Pin-
belegungen und vieles mehr zu finden sind.
Den kronenden Abschluf} bildet das In-
haltsverzeichnis. Viele wirklich gute
Biicher schneiden bei der praktischen
Benutzung duBlerst schlecht ab, da man
bestimmte Themen erst nach langem
Suchen im Buch findet. Da bei guten

Textverarbeitungen das Anlegen eines
Stichwortverzeichnisses kein Problem
mehr ist, stimmt diese Tatsache immer
wieder nachdenklich. Hier méchte ich dem
vorliegenden Buch ein grofes Lob ausspre-
chen ! Das fast 30 ( dreiBig ) Seiten umfas-
sende Stichwortverzeichnis 1dBt den Leser
in kaum einem Fall im Stich und wertet das
Buch gegeniiber anderen Biichern stark
auf.

Reslimee

Die oben genannten negativen Punkte
sind in keinster Weise gravierend und
sollten nur als Anregung zur nichsten
Auflage dienen; auch wenn das Buch nicht
optimal ist, sind diese Punkte auf keinen
Fall ein Grund, es nicht zu kaufen, denn die
Themen sind gut dargestellt. Obwohl die-
ses Buch den etwas prahlerischen Namen
PROFIBUCH hat muf man feststellen, daB
ein Arbeiten sehr einfach und informativ
ist, allerdings ist es eher ein Nachschlage-
werk ( “Profibuch™ ) als ein Lernbuch, aber
beides in einem ist wohl kaum umzusetzen.
Sollte mich jemand fragen, welches Buch
ich ihm empfehle, werde ich dieses Buch
nennen, denn ein Buch, das so umfassend
ist und trotzdem nur 58.- DM kostet, sucht
seinesgleichen...

Stefan Héhn

Hans-Dieter Jankowski, Julian F. Reschke,
Dietmar Rabich

ATARI ST PROFIBUCH

Diisseldorf 1987

SYBEX-Verlag GmbH, 760 Seiten

DM 58,-

ISBN 3-88745-501-0

OCCAM -

Thean?
AL

£ el

Nach Ataris Ankiindigung, ein Transputer-
system auf den Markt zu bringen (s. ST-
Computer 1/88) und der Vorstellung von
Kumas KMAX (s. ST-Computer 9/87)

Das Handbuch

wird fiir Atari-Fans auch die Sprache der
Transputer interessant: OCCAM. Der Ent-
wickler der Transputer-Chips, INMOS hat
inzwischen eine rege Verdffentlich-
ungstitigkeitentwickelt, unter anderem die
“Tutorial Introduction” zu OCCAM, die
hier als deutschsprachige Ubersetzung
vorliegt.

Das Buch gibt eine Einfiihrung in die
OCCAM-Konzepte, die Prozesse und die
sie verbindenden Kaniile. Das erste Kapitel
beschreibt etwas allgemeiner die
grundsitzlichen Uberlegungen zu
Parallelitit, Synchronisation und Kommu-
nikation, und wie sie in OCCAM wie-
derzufinden sind. Im zweiten Kapitel geht
es dann zur Sache: von den primitiven
Prozessen iiber die zentralen Sprachkon-
strukte SEQ, PAR und ALT zu Typende-



finitionen, Prozeduren und den Kommu-
nikationsstatements in OCCAM. Hier fin-
det sich das wirklich neue an OCCAM, die
programmiersprachliche Darstellung von
Parallelitit.

Der dritte Abschnitt beschreibt die arith-
metischen Operatoren, Felder, getypte
Kaniile und String- und Zeichenbehand-
lung. Daran schliefien sich die fortgeschrit-
teneren Mdoglichkeiten von OCCAM an,
wie replizierte Prozesse, Timer-Typen, die
Konfiguration eines Programms auf die
reale Hardware und das Retyping, also die
Veriinderung eines Variablentyps wiihrend
der Laufzeit. Das Kapitel “Die Praxis” geht
auf allgemeine Probleme zu Programmter-
mination und -entwurf ein.

BUCHBESPRECHUNG

AbschlieBend wird die Syntaxdefinition
aufgelistet und eine gut kommentierte Lite-
raturliste geboten. Ein Register rundet das
Buch ab. Der Text ist leicht lesbar und von
vielen Beispielprogrammen (oder besser
Prozessen) begleitet, wobei immer wieder
auf Unterschiede zu bekannten Program-
miersprachen hingewiesen wird. Das Buch
ist mit der typisch anglophilen Lockerheit
geschrieben, was nicht verwundert, wenn
man weil3, daB Dick Pountain freier Mitar-
beiter der fiihrenden amerikanischen
Computerzeitschrift BYTE ist.

Eigentlich fehltein kleines Kapitel iiber die
grundsitzlichen Probleme der parallelen
Programmierung. Begriffe wie Deadlock,
Starvation oder theoretische Uberlegungen

zur Kommunikation von Prozessen sind
dabei unabdingbar. Allerdings mdogen
diese Themen fiir Anfinger harte Brocken
sein und fiillen selber schon ganze Biicher.
Insgesamt ein interessantes Buch iiber die
Grundlagen der Softwareseite der neuen
Transputer-Technik, die in den néchsten
Jahren auch fiir den Hobbyisten er-
schwinglich werden wird.
Robert Tolksdorf

Dick Pountain | Ralph Rudolph
OCCAM - Das Handbuch
Hannover 1987

Heinz Heise Verlag

127 Seiten

DM 34,80

ISBN 3-88229-001-3

-Mit speziell entwickelter Steuersoftware 16-
-Abschaltbare Autobootméglichkeit. v
-Bei jedem Start Auswdhlbare Bootpartition.

-Superleise
-Testbericht in ST 12/87

Folgende Software ist im Lieferumfang enthalten:

. au“’"ﬂhm;'h OA
e X _;‘5\0\'\6 7

o\\e

FESTPLATTEN
FUR DERl ST!

Eickmann EX 40

40 Megabytes

DM 2.298,

Eickmann EX 60

- 'HD-Cache’ von Eickmann Computer.
Cach Memory ermdglicht einen um das Doppelte

beschleunigten Zugriff, immer dann sinnvoll
eingesetzt, wenn die Harddisk stark beansprucht

wird

- ‘Harddisk-Utility’ von Application Systems/

Heidelberg

60 Megabytes

DM 2.898,

~@Pickmann

Computer

In der Rémerstadt 249 6 Frankfurt/90 Tel.: 069/ 763408

388 ST 33



ASTROLOGISCHES KOSMOGRAMM
- Nach Eingabe von Namen, Geb.-
Ort (geogr. Lage) und Zeit werden er-
rechnet: Siderische Zeit, Aszendent,
Medium Coeli, Planetenstédnde im Zo-
diak, Hauser nach Dr. Koch/Schack
(Horoskop-Daten m. Ephemeriden) —
Auch Ausdruck auf 2 DIN A4 mit all-
gemeinem Persénlichkeitsbild und
Partnerschaft 75,-

BIORHYTHMUS zur Trendbestimmung
des  seelisch-/geistig-/kdrperlichen
Gleichgewichts, Zeitraum bestimmbar
- Ausdruck per Bildschirm und/oder
Drucker mit ausfihrlicher Beschrei-
bung iber beliebigen Zeitraum mit
Tagesanalyse. Ideal fur Partnerver-
gleich 56, -
KALORIEN-POLIZEI - Nach Einga-
be von GroBe, Gewicht, Geschlecht,
Arbeitsleistung erfolgt Bedarfsrech-
nung und Vergleich m. d. tatsachli-
chen Ernahrung (Fett, EiweiB, Kohle-
hydrate;. Idealgewicht, Vitalstoffe, auf
Wunsch Ausdruck. Verbrauchsliste

GELD - 25 Rechenroutinen mit Aus-
druck fur Anlage - Sparen - Vermo-
gensbildung - Amortisation — Zinsen

(Effektiv-/Nominal) - Diskontierung
- Konvertierung - Kredit - Zah-
lungsplan usw. 96, -

GESCHAFT - Bestellung, Auftrags-
bestétigung, Rechnung, Lieferschein,
Mahnung, 6 Briefrahmen mit Firmen-
daten zur standigen Verfligung (An-
schrift, Konten usw., Menge/Preis,
Rabatt/Aufschlag, MwSt., Skonto, Ver-
packung, Versandweg usw.) Mit Ein-
bindung von abgespeicherten Adres-
sen und Artikeln 196, -

ETIKETTENDRUCK - bedruckt 40
gangige Computer-Haftetiketten-For-
mate nach Wahl und Auflagebestim-
mung, kinderleichte Gestaltung, Abla-
ge fur wiederholten Gebrauch 89, -

BACKGAMMON - (berragende Gra-
fik, ganzlich mausgesteuert, ausfihr-
liche Spielanleitung, lehrreiche Stra-
tegie des Computers, in 6 Farben

Prg. fiir alle ST-Modelle — Exzellent in Struktur, Grafik, Sound
— alle Prg. in Deutsch — alle Prg. S/W und Farbe

GLOBALER STERNENHIMMEL -
zeigt aktuellen Sternenhimmel fir Zeit
+ Ort nach Eingabe Anklicken eines
Objekts gibt Namen aus, Anklicken
eines Namens zeigt das Objekt blin-
kend oder im Sternbild verbunden.
Lupe fur GroBdarstellung mit Hellig-
keiten. 'Wandern’ simuliert Bewegung
oder Drehung der Erde. 89, -

usw. usw. - Fordern Sie mit Freiumschlag unsere Liste an!
Im Computer-Center oder bei uns zu obigen, unverbindlich emploh-
lenen Preisen + DM 3, - bei Vorkasse oder DM 4,70 bei Nachnahme

ADRESSEN. ;. ..oicnirssmas 66, —
BIBLIOTHEK ............. 86, -
LAGERARTIKEL........... 86, -
INVENTUR fibugerecht . . . .. 96, -
EXPONATE, DOKUMENTE,

DISKOTHEK ............ je 96, -

FONT EDITOR unter DEGAS - 12
bekannte Schriftarten m. deutschem
Zeichensatz 64, -

CASINO-Roulett - Mit Schnellsimu-
lation, Chancentest, Sequenzenverfol-
gung, Kassenfiihrung. Haufigkeitsana-
lyse. Setzen d. Anklicken d. Chancen
auf Tischgrafik 68, -

l. Dinkler - Idee-Soft

fur Aktivitaten 56, - bzw. Grauabstufungen bei S/W 58, - Am Schneiderhaus 17 - D-5760 Arnsberg 1 - Tel. 029 32/32947
Preise zum Weitersagen...
HARDWARE: ANWENDUNGEN: SPIELE:

10 Disketten 3.5" 20D ... ... .. 28,90 | 1st Word plus . 185,00 | Arkanoid . ... ... . ... 37,00
Diskbox flr 80 Disks .. ....... 19,90 | Adimens ST ... ............ 18500 | Asterix ... 56,00
Reinigungsset 3.5". ... . ... ... 15,90 | BS-Handel V2.02 .. ... .. ... ... a. A. | Backlash .. 49,00
Hausmatte . ................ 17,90 | BS-FibuVv2.02 ............... a A gadbca‘ % s
Quickshot | ... .. ............. 7,90 | Cashflow ... ... ... 2RE00 | Brl T E & A e had D0
OUiCkSth n.......... i w s 12,90 Flex Disk @ S . 59,00 Blue War . S o 55'00
Competitionpro . . ...... ... . 27,90 | GfA-Basic Interpreter ......... 79,00 | chamonix Challenge ‘‘‘‘‘ 55:00
Staubschutzhaube 260/520 . ... 19,90 | GfA-Basic Compiler ... ... .. .. 79,00 | Clever und Smart . 54,00
Staubschutzhaube 1040 .. .. .. 2290 | GfADraftplus .. ............ 318,00 | Defender of the Crown 66,00
Farbband SG-10............. . 4,90 | Imagic . . .. ..... a. A | Dungeon Master .. 69,00
Farbband NL-10 . . .. ... .. ... . 14.90 | Omikron Basic Interpreter . . .. 159,00 | Enduro Racer. .. .. 69,00
Farbband NECP6 ........... 14,50 | Omikron Basic Compiler ... .. 159,00 Eg%?éS;TAL;itoreHr 1%5 88
512 KB-Speichererw. .. ... ... 199,00 | Signum!2 . ... ... .. R a. A. | Giana SiStersag 5900
PAL:nterface Il . .. .. ... .. .. 189,00 [ STAD1.2 ................. 15500 | |ndiana Jones .. ... .. 49’00
720 KB-Laufwerk FL-1 . ... ... 328,00 | TIM Version 1.1 259,00 | Jagd auf Roter Oktober . . .. 59,00
Jinxter . ... : T ... 66,00
. — | King of Chigaco . . ... . ... .. .. 59,00
FREEWARE: Den Inhalt unserer PD-Disketten Las% Ninja . 2 L 55:80
Ein Angebot der Superlative: entnehmen Sie bitte unserer Marble Madness .. .. ... 75,00
) . Katalog-Diskette (s. u.)! Psion Chess - 66,00
— Riesenauswahl aus > 300 Disketten. - Sapiens e 59,00
- insges. mehr als 2000 Programme. H NEU: PD-S — 1| Star Trek. < oo s o su 52,00
- einseitige Disketten ab 4,50 DM. ets: Star Wars . ... .. s s s w on 200
- alle 'ST-Computer-Disks PD Set 1 (Spiele) . ... 35/49,— | | Sub Battle Simulator ........... 6500
— eins. und doppelseitige Kopien PD Set 2 (Anwendungen) . 35/49, - Super Print s e iy 29,00
_ Einzelprogrammservice ‘ PD Set 3 (Grafik + Musik) . . 35/49, — Tanglewooa: « uax s wwa wee @ o0 = 49,00
R PD Set 4 (Demos) . ... 35/49, - Terrarpods ... . . o sms s wwn 4 66,00
— Paket- und Staffelpreise. Universal Military Sim 66,00

- Sound Sampler-Service (je 5 doppelseitige Disks oder Y e '
o ; 10 einseitige Disketten.) Western Games . . SR Wi 55,00
— extrem kurze Bearbeitungszeiten. Wizball: o « wx v wn s anow s s 59,00

Fordern Sie unsere Katalogdiskette an (2% 80 Pf. in Briefmarken)!

Eine Ramdisk, einen Druckerspooler und ein tolles Zeichenprogramm
2 liefern wir Ihnen gratis gleich mit!

Miihlgasse 6 - 6991 Igersheim - Hotline: 07931/ 446 61

Gerald Kohler

NEU, es bestellen sofort: Die Eltern fiir die Kinder, die Lehrer fiir die Schiiler, die Opas fiir die Enkel und die Biirger fiir den Kanzler !

Lernen mit SpaB ! Nur 89, DM !

EXERCISE ist eines der umfangreichsten Englischlemprogramme fiir den Atari
ST. Durch den einzigartigen Abfragemodus bringt das Lernen nicht nur SpaB! Das
spielerische Lernen garantiert einen schnellen Lernerfolg.

* 3.000 Vokabeln Hardware: ATARI ST, ab 512 KB Ram,
! 2.400 Redewendungen TOS im ROM, eins. LW, S/W Monitor

*
| * Personliche Lernstatusspeicherung  Sie erhalten EXERCISE bei Threm
fur bis zu 24 Anwender ATARI-Fachhiindler oder direkt bei:

Deutsch-Englisch
Englisch-Deutsch

* Lern- und Abfragemodus BR-Deutschland Schweiz
| * Spezielles Lernen der g:flsc[;:rr!ﬁlzverlag izzrésgor;lfuter AG

"nichtgewuBten” Vokabeln

D-2306 Schénberg CH-8021 Ziirich
Tel. 04344/6161 Tel. 01/2417373

Hiandleranfragen erwiinscht.

* unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

* Rechtschreibpriifung
* Deutsch-Englisch/Englisch-Deutsch
* Schnelle,einfache Bedienung, Maus

NEU, sofort bestellen ! NEU, sofort bestellen !
i Uaj|eIsaq 1ojos ‘NIAN | uaj|eIsaq 1OjOSs ‘NIAN




DaS TUNING-PROGRAMM FUR

IHREN AtAR! ST

Erfolgreiches Hard- und Software-
tuning der ATARI ST 260/520/1040
und Weiterentwicklungen

ufen
dann K250k
Erst priifen ich dieses \évfr;en Sie

je sl t
schauen Sf 10 Tage [ang : pindlich
in Ruhe 20 empler U™

S

Dieses neue Nachschlagewerk bietet
lhnen

M ausfiihrliche Beschreibungen
des duBeren und internen Auf-
baus der Atari ST-Reihe: Sie lernen
die einzelnen Bausteine wie 68000er-
Prozessor, DMA-Controller oder
Glue-Baustein im Detail kennen und
erfahren, wie diese Komponenten
zusammenarbeiten;

M das Know-how zur Systempro-
grammierung: Anhand von Beispie-
len werden Sie mit GEM und den TOS-
Komponenten GEM-DOS, BIOS und
XBIOS vertraut. Sie lernen Systemrou-
tinen, z. B. fiir die Mausprogrammie-
rung oder Fenstermanagement, zu
nutzen. Den detaillierten Betriebs-
systemiibersichten entnehmen Sie
u.a. die Speicheradressen der ver-
schiedenen TOS-Versionen oder den

durch
 Tips, Tricks, Utilities
e delailiertes Hardwa

e interessante Hardwareerweiterungen

Befehisvorrat an GEM-, AES- und GEM- . &

VDI-Routinen;

M Kurse fiir erfolgreiches Soft-
wareengineering: Mit Beispielen
aus zentralen Anwendungen wie Grafik
oder Dateiverwaltung verflugen Sie
gleichzeitig Uber sofort einsetzbare
Loésungen;

M Programmiersprachkurse fir
C, 68000er-Assembler, GFA-Basic;

M Systemtuning durch Hardware-
erweiterungen und Bausteinpro-
grammierung: Prazise Anleitungen

Fordern Sie noch heute mit
nebenstehender Bestellkarte an:

Erfolgreiches Hard-
und Softwaretuning der
Atari ST 260/520/1040

und Weiterentwicklungen

Stabiler Ringbuchordner,

Format DIN A 4,

Grundwerk ca. 400 Seiten,
Bestell-Nr. 3700, Preis: DM 92,—
(erscheint ca. 1. Quartal 1988)

Alle 2—3 Monate erhalten Sie
Erganzungsausgaben zum
Grundwerk mit je ca. 120 Seiten
zum Seitenpreis von 38 Pfennig
(Abbestellung jederzeit maglich).

Fachverlag
fur anspruchsvolle
Frei taltung

IndustriestraBe 21
D-8201 Kissing
Tel. 08233/23900

INTERESTVERLAG

zeigen lhnen detailliert, wie Sie bei
|hrem Atari eine RAM-Erweiterung
oder eine ROM-TOS-Aufristung vor-
nehmen. Bauanleitungen mit Platinen-
layouts auf Folie, zusammen mit

der erforderlichen Betriebssoftware,
ermoglichen Ihnen den kostengtn-
stigen Selbstbau eines hochleistungs-

Unterschreiben Sie hier bitte Ihre
Bestellung!

Bei Minderjahrigen ist die Unterschrift eines gesetzlichen Ver-

treters erforderlich. Ohne Ihre Unterschriften kann die Ansichts-

bestellung nicht bearbeitet werden.

» Musterprogramme fur Texiverarbeitung
Technik und Grafik

re- und Befriepssysternwissen @ Tainingsorogromme fur GFA-Basic.

Assemblerund C

fahigen Festplattenlaufwerks, eines
EPROMers sowie eines universellen
Erweiterungsports.

M praxiserprobte Musterlésun-
gen fir Technik/Mathematik (Logik-
entwicklungssimulator zur Entwick
lung von digitalen Schaltungen,
Fouriertransformationen, Matrizen-

Bitte unterschreiben Sie auch lhre

multiplikation u.a.), Planung (z. B.
Netzplantechnik), Grafik (z. B. Berech-
nung von Zentral- und Parallelprojek-
tionen, 3D-Grafik, Bilder in 512 Farben
bei gleichzeitigem Maus- und Tastatur-
handling), Seund (Sound-Sampler
u.a.) Add-On-Programme zur
Standardsoftware, Desktop-
Publishing;

M Tips, Tricks und Utilities: Sie
erhalten Hardwaretips (z.B. fir den
Einsatz eines 5%4"-Laufwerks),
Floppyroutinen u.a. Datentber-
nahme von MS-DOS-Disketten),
Druckerautilities (Ausdruck des
Directory), Systemutilities (RAM-
Disk, EPROM-Programmierung, Auto-
boot mit integriertem Monitorschutz),
Konvertierutilities (zum problem-
losen Datenaustausch zwischen

Atari ST und Amiga); Komprimier-
routinen fiir Programme;

B den preisgiinstigen Disketten-
service

M regelmiBige Ergdnzungsaus-
gaben zum Grundwerk mit aktuel-
len Informationen rund um den Atari
wie z. B. neuentwickelte Hard- und
Software, neue Betriebssystemver-
sionen.

Sicherheitsgarantie!

mit der Sie folgendes zur Kenntnis nehmen: Sie haben das Recht, Ihr ange-
fordertes Werk innerhalb von 10 Tagen ab Lieferung an die Bestelladresse
zurickzusenden, wobei fur die Fristwahrung das Datum der Absendung
geniigt. Sie kommen dadurch von allen Verpfiichtungen aus der Bestellung

frei.



68000ER-SYSTEME

PERFEKT PROGRAMMIEREN

IN ASSEMBLER UND €

ufen
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in Ruhe ’]['sexe plar
lhan riifen:
zu

Nutzen Sie die Starken lhres Atari!

Jetzt hilft hnen dieses neue Nachschlage-

werk,

M effiziente Problemlésungen auf
Betriebssystemebene zu realisieren
M anspruchsvolle Anwenderpro-
gramme zu entwickeln

W mit ausgefeilter Bausteinprogram-
mierung eine neue Atari-Dimension zu
erschlieBen.

Die wichtigsten Themen auf einen
Blick:

M detaillierte Hardware-Beschreibun-

gen der Prozessorfamilie 68000

und ihrer 8-, 16-, 32-Bit-Peripheriebau-

steine mit technischen Kennwerten, Pin-
belegung, internen Architekturen, Befehls-
beschreibungen;

B Betriebssysteme: Sie lernen die Struk-
turen der 68000er-Betriebssysteme (wie
GEM-TOS. 0S-9 und Unix) kennen und
erfahren, wie Sie die Systemroutinen zur
Optimierung Ihrer Assembler- und C-Pro-
gramme nutzen;

W Softwareengineering: die optimale
Vorgehensweise von der Problemanalyse
iber die Codierung bis hin zur abschlie-
Benden Dokumentation;

B Programmierkurse fiir effiziente
Anwender-, System- und Bausteinpro-
grammierung in Assembler und C.

Meine Anschrift:

Name

Vorname

StraBe, Haus-Nr.

PLZ/Ort

Postkarte/Antwort

|

Damit verfiigen Sie zugleich iber sofort
einsetzbare Routinen, z. B. zur Drucker-
und Bildschirmansteuerung;

M die C-Compiler-Werkstatt: Schritt
fur Schritt programmieren Sie selbst
einen C-Compiler inkl. Funktionsbiblio-
theken;

B Assembler-Makrobibliotheken,
:_l\ngender- und Funktionsbibliotheken
in C;

M Tips und Utilities wie Schnittstellen-
und Backup-Routinen, Fensterverwal-
tung;

W bewédhrte Musterldsungen wie zu
Rechnerkopplung und Multitasking;

M Anleitung fiir raffiniertes System-

60 Pfennig
die sich

lohnen!

Nutzen Sie unseren kostenlosen
Informations-Service:

O Grafik und CAD
[0 Desktop-Publishing
O dBase-Programmierung

[J Messen, Steuern, Regeln mit
dem Atari ST

(0 Aktuelles IC-Datenbuch

IN 160043

INTEREST-VERLAG

Fachverlag fiir anspruchsvolle
Freizeitgestaltung

Herrn Michel

IndustriestraBe 21

D-8901 Kissing

Erfolgreiches
Programmieren von
68000er Systemen
in Assembler und

grammiade Unienweiscng
* PhasembierundC

* (g Programmeammung

?ﬂmwﬂ" R

e ranriend

tuning, z. B. durch Einsatz schnellerer
Peripheriebausteine/Hohertakten der
CPU;

W Praxiswissen zu speziellen Einsatz-
bereichen wie Messen, Steuern, Regeln;

Dieses Werk veraltet nie

Unsere 68000er-Fachredaktion versorgt
Sie regelmaBig und zuverlassig mit aktuel-
len Informationen tber Hardware- und
Betriebssystem-Weiterentwicklungen,
weiteren Utilities und Musterlosungen
sowie Bibliothekserweiterungen in
Assembler und C.

Fordern Sie noch heute mit
nebenstehender Bestellkarte an:

Erfolgreiches
Programmieren von
68000er-Systemen
in Assembler und C

stabiler Ringbuchordner,

Format DIN A 4,

Grundwerk ca. 400 Seiten.
Bestell-Nr. 3400, Preis: DM 92 —
(erscheint ca. L. Quartal 1988)

Alle 2—3 Monate erhalten Sie
Erganzungsausgaben zum
Grundwerk mit je ca. 120 Seiten
zum Seitenpreis von 38 Pfennig
(Abbestellung jederzeit moglich).

IndustriestraBe 21
D-8901 Kissing
Tel. 08233/23900

iy

INTEREST-VERLA

Fachverlag
fir anspruchsvoll
Freizeitgestaltung
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NACH EINER KURZEN ERLAUTERUNG DER FUNKTIONSWEISE
EINES INTERPRETERS UND COMPILERS SOLL SCHWERPUNKT-
MASSIG AUF DEN LINKER EINGEGANGEN WERDEN. DER
LETZTENDLICH EIN ABLAUFFAHIGES PROGRAMM ERZEUGT.
EIN SOLCHER LINKER FUR DAS GST-FORMAT, DER MIT DEM
LATTICE C-COMPILER ENTSTAND, LIEGT ALS LISTING VOR.

Sicherlich weil jeder. der in htheren Pro-
grammiersprachen programmiert, dariiber
Bescheid. dal der Computer diese Sprache
nicht so ohne weiteres versteht. Er akzep-
tiert niimlich nur Anweisungen in seiner
Maschinensprache, Auch allgemein be-
kannt diirfte sein, dal dies beim ATARIST
die Maschinensprache des 68000-Prozes-
sors ist. Solche Maschinensprachen sind
fiir den Menschen beinahe unlesbar, denn
die Maschinenbefehle sind allesamt durch
Zahlen codiert, deren Bedeutung man in
einer Tabelle nachschlagen kann. Dies
kann man auch einem Assembler iiberlas-
sen, dadurch wird die Maschinensprache
lesbarer und leichter anwendbar. Der As-
sembler tibersetzt zum Beispiel Texte wie
‘ADD #1,D0" in den codierten Maschinen-
befehl $5240.

Aber auch in einer solchen Assemblerspra-
che ist das Programmieren noch recht
miihselig. Man stelle sich etwadie Auswer-
tung eines Ausdrucks. wie zum Beispiel
7=3%(x+y), vor. In der 68000-Assembler-
sprache hiitte man dazu etwa folgendes zu
schreiben:

MOVE x,DO
ADD y,DO
MULS #3,D0

MOVE DO,z

Die Schreibweise z=3*(x+y) ist eben doch
um einiges verstiindlicher. Deshalb exist-
ieren verschiedene héhere Programmier-
sprachen, die es ermoglichen, Programme
in bedeutend lesbarerer Form zu schreiben.
Allerdings miissen diese Programme,
bevor sie ausgefiihrt werden, in die fiir den
Computer verstiindliche Form gebracht
werden. Dafiir gibt es grundsiitzlich zwei
Moglichkeiten, nidmlich Interpreter und
Compiler.

Der Interpreter

Bekanntestes Beispiel dafiir ist sicherlich
der BASIC-Interpreter. Ein Interpreter
durchliuft den Programm-Quelltext.
analysiert dabei Befehl fiir Befehl und fiihrt
entsprechende Aktionen durch. Bei einer
Zuweisung ‘neu=alt’ passiert etwa folgen-
des:
Das Wort ‘neu’ wird Buchstabe fiir Buch-
stabe gelesen, so lange, bis das *=" Zeichen
erreicht ist. Dann wird in einer Vari-
ablentabelle, die der Interpreter anlegt,
nach der Variablen “neu” gesucht. Ist diese
gefunden, wird das Wort “alt’, wieder
Buchstabe fiir Buchstabe gelesen und in der
Variablentabelle nach “alt” gesucht. Nach-
dem auch diese Variable gefunden wurde.
kann der Wert von ‘alt’ auf die Variable
‘neu’ Kopiert werden.
Wie man sieht, verlangt selbst eine ein-
fache Zuweisung eine Menge Arbeit vom
[nterpreter. Stellt man sich nun noch vor,
daBl diese Zuweisung innerhalb einer
Schleife stattfindet, kann man erahnen,
warum Interpreter oft so langsam sind.

Der Compiler

...geht einen anderen Weg. Er analysiert
den Quelltext nur einmal und iibersetzt ihn
vollstiindig in ein Maschinenprogramm.
Dabei wird jeder Variablen eine Speicher-
adresse zugeordnet, und die Zuweisung
‘neu=alt’ wird beispielweise in den Ma-
schinenbefehl “MOVE 1000.1002
setzt. wobei 1000 der Speicherplatz fiir die
Variable “alt” und 1002 der Speicherplatz
fiir die Variable ‘neu’ ist. Man kann sich

iiber-

jetztleicht vorstellen, wieviel schneller das

Programm wird, wenn es compiliert ist.

Grundsiitzlich teilt man den Compilations-
prozel in drei Schritte ein. ndmlich in

lexikalische Analyse
taktische Analyse (Parsing) und die
Codeerzeugung (Code
Hiiufig. aber nicht immer.
drei Phasen in einem einzigen Durchlauf
(Pass) parallel durchgefiihrt werden.
Beispiele dafiir sind Sprachen wie PAS-
CAL oder C. Obwohl bei PASCAL und C
grundsitzlich moglich, wird der Compiler
trotzdem oft in mehrere Phasen cingeteilt.
um Speicher zu sparen. Die Kommunika-
tion der Phasen untereinander erfolgt dann
durch Zwischenfiles. Doch nun zur eigent-
lichen Arbeit des Compilers:

In der lexikalischen Analyse wird der
Quelltext eingeteilt in Symbole wie Kon-

(Scanning). syn-

Generation).
konnen diese

stanten, Namen. Schliisselworter, Be-
grenzungszeichen und Operatoren. Kom-

mentare werden eliminiert. Gleichzeitig
werden Namenstabellen mit Variablen-.
Konstanten-. Prozedurnamen oder ihnli-
chem aufgebaut.

Die syntaktische Analyse arbeitet nicht
mehr mit einzelnen Zeichen, sondern mit
den vom Scanner gelieferten Symbolen.
Dabei wird die eigentliche Syntaxpriifung
vorgenommen, also die richtige Stellung
der Schliisselworter. Strichpunkte etc. Der
Parser liefert auch die Basis fiir die nachfol-
gende Codeerzeugung.
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Die Codeerzeugung liefert im Prinzip ein
lauftihiges Maschinenprogramm, es heilit
jetzt Objektcode und wird in einer Ob-
jektdatei abgelegt. Dieses Programm kann
noch - moglicherweise vom Compiler
selbst - optimiert und danach vom Linker
zum endgiiltigen Programm verarbeitet
werden. Doch wozu nun noch der Linker ?

Autgaben des Linkers

Wie gesagt, ist das vom Compiler er-
zeugte Programm fiir sich alleine noch
nicht lauffihig. Es befinden sich darin
beispielsweise Unterprogrammaufrufe,
die noch keine richtige Sprungadresse ent-
halten. Schreibt man in C etwa ‘printf(0)’,
so iibersetzt der Compiler dies sinngemiif3
in folgendes Maschinenprogramm:

MOVE #0,-(SP)
JSR
ADDQ #2,SP

Das heifit im Klartext: Bringe die ‘0" als
Parameter auf den Stack, rufe dann das
Maschinenprogramm ‘printf” auf und
bringe anschlielfend den Stack wieder in
Ordnung. Nun weil der Compiler aber
noch gar nicht, wo das ‘printf’-Programm
sich im Speicher befinden wird, deshalb
kann er den JSR-Befehl nicht mit einer
verniinftigen Adresse versorgen. Statt-
dessen setzt er an dieser Stelle eine Mit-
teilung an den Linker ein, so daB dieser die
fehlende Adresse ergiinzen kann.

Erst der Linker weill ja, wo sich das
‘printf’-Programm letztendlich befindet,
denn er verbindet das compilierte Pro-
gramm mit den entsprechenden Libraries
(Bibliotheken), wo unter anderem auch das
‘printf’-Unterprogramm versteckt ist. Das-
selbe passiert, wenn man in einem Pro-
gramm externe Variablen verwendet, die in
einem anderen Quelltext definiert sind.
Auch hier sind die endgiiltigen Adressen
nur dem Linker bekannt. Das wire dann
auch schon die wichtigste Aufgabe des
Linkers, aber er tut noch etwas mehr.
Beim TOS werden Programme in drei
Bereiche aufgeteilt, TEXT, DATA und
BSS. Der TEXT-Bereich (oder TEXT-
Section) sollte immer Maschinenbefehle
enthalten; der DATA-Bereich (oder
DATA-Section) sollte Daten enthalten,
darunter versteht man vordefinierte Felder,
Stringkonstanten und so weiter; der BSS-
Bereich (-Section) schlieBlich enthilt un-
definierte Daten (leere Variablen oder
Felder). Da die Daten im BSS-Bereich
undefiniert sind, ist es nicht nétig, sie auf
Diskette abzuspeichern. Das Betriebssy-
stem reserviert beim Start des Programms
den nétigen Speicherplatz und besetzt ihn
einfach mit Nullen vor.
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In den Objektdateien, dazu gehoren
natiirlich auch die Bibliotheken, sind die
Eintrige in die verschiedenen Sections
bunt durcheinandergewiirfelt und miissen
vom Linker sortiert werden. Am Ende
entsteht also eine groBe TEXT-Section,
eine groBe DATA-Section und eine groBe
BSS-Section. Nun aber ins Detail, und
damit zum GST-Format:

Das GST-
Objecttile-Format

Das GST-Format entspricht gewissen
Syntaxregeln, die vom Linker analysiert
und iiberpriift werden. Der Linker arbeitet
also genauso wie ein Compiler, nur die
Syntaxregeln sind bedeutend einfacher.
Diese Syntaxregeln sehen in Backus-Naur
Form wie folgt aus:

Die geschweiften Klammern deuten eine
beliebige Wiederholung eines Elements
an, auch nullmal ist erlaubt. Die eckige
Klammer bedeutet null- oder einfaches
Auftreten eines Elements. Der senkrechte
Strich heifit “oder”.

Man sieht, daB ein Objektfile aus beliebig
vielen Modulen bestehen kann. Wenn man
ein normales Programm compiliert oder
assembliert, entsteht ein Objektfile, das
genau ein Modul enthiilt. Eine Library
besteht im allgemeinen aus mehreren
Modulen. Man kann sich Libraries selbst
erzeugen, indem man mehrere Objektfiles
aneinanderhiingt.

Ein Modul beginnt mit einem <source>-
Kommando, gefolgt von beliebig vielen
<chunk>s und endet mit einem <end>-
Kommando. Zum <string> ist noch zu
sagen, daB} das erste Byte die Linge des
Strings angibt und dann entsprechend viele
Zeichen folgen. Innerhalb eines <chunk>s
stchen neben Symboldefinitionen und
Referenzen die eigentlichen Datenbytes
fiir eine Section. Im GST-Format sind be-
liebig viele Sectionnamen erlaubt, nicht
nur TEXT, DATA und BSS. Ein <com-
ment> ist ein Kommentar, der keine wei-
tere Bedeutung hat. Mit <xdef> wird ein
Symbolname(<string>) definiert, wobei
<long> den Wert des Symbols beziiglich
des Sectionstarts der Section <id> angibt.
Es wird hier nicht vom Namen der Section
Gebrauch gemacht, sondern von einer
<id>, die mit dem <define>-Kommando
dem Namen zugeteilt wird. Diese Vorge-
hensweise soll das Auftauchen immer
wieder gleicher Namen im Objektfile ver-
meiden und so Speicher sparen. Negative
<id>s gehoren zu Sectionnamen, positive
<id>s zu normalen Symbolnamen und die
<id> Null bedeutet im <xdef>-Kom-
mando, daf} ein absolutes Symbol definiert

<objectfile> !

<module> { <module>

<section>

<data_byte>

1= { <header command> }[ <section command> <body> ]

<module> = <source> { <chunk> } <end>
<source> = SFB $01 <string>

<end> HH SFB $13

<string> 1= <byte> { <byte> }

<chunk>

<header command> ::= <comment> | <xdef> | <define>
<comment> = §FB $02 <string>

<xdef> = SFB $06 <string> <long> <id>
<define> - SFB $10 <id> <string>

<id> = <word>

<word> = <byte> <byte>

<long> <word> <word>

<section_command> :

tim SFB $07 <long> <byte> { <op> <id> } $FB

<org> = S$FB $03 <long>

<common> = $FB $12 <id>

<body> = { <data_byte> | <body command> }
<body_command> 1= <offset>

<offset> := SFB $05 <long>

<xref>

<op> = L e

<section> | <org> | <common>
$FB $04 <id>

oy 0

<xdef> | <xref> | <define> | <comment>

$00 | ... | SFA | $FB SFB | SFC |... | $FF




Fiir Wissenschaftler, Lehrer,
Techniker, Studenten, Sammler etc.
und alle, die Texte, Literatur, Quellen,
Dias, Briefmarken, Informationen etc.
besitzen und wiederfinden wollen!
Sie suchen Informationen, Mat@rial, Unterlagen zu einem Thema?

» SCHLAGWORTER eingeben (beliebige Kombination + Reihenfolge)
und »voila« — die Informationen sind da, sortiert und perfekt présentiert!

Beviilkerung
Brasilien

Industrie
Landsir tschaft

RITWRACT T T
w1 ARl T

))OOilfl(—c

Datenbank fiir Geographen auf Anfrage

Programmdiskette incl. Dokumentation 148.— DM

Demodiskette incl. Dokumentation 20.— DM

Versand: + NN + Porto (oder Vorausscheck)
Ausland Vorausscheck

Zwei oder lieber vier
Megabyte RAM
gefillig ¢

! Voila!

Passend  fir  alle  Atari  Computer  mit  den  Typenbezeichnungen
260 ST, 520 ST, 520 STH, 520 STM, 1040  STF

bieten wir lhnen Arbeitsspeicher satt mit iiberzeugenden Qualitatsvorteilen :

- Die Erweiterung ist in drei Ausbaustufen erhiltlich

_ Der Einsatz von Stecksockeln erméglicht jederzeit den Ausbau auf bis zu 4 MB

- Sie miissen keine Leiterbahnen bzw. Widerstande durchtrennen

- Die ausgekliigelte Einstecktechnik macht bei der Montage den Litkolben Uberfilissig

4 MB Basisplatine mit 0 MB bestiickt DM 238.50
4 MB Basisplatine mit 2 MB bestiickt DM 930.-
4 MB Basisplatine mit 4 MB bestiickt DM 1699.90
passender Steckadapter fiir 1040 STF DM  57.-
passender Steckadapter fir alle Gbrigen DM 64 .-
Megabit-RAM's (16 Stuck) DM 798.-

Aufgrund des schnellen Wechsels am Speichermarkt kbnnen sich die Preise gedndert
haben; fragen Sie daher bitte die aktuellen Tagespreise telefonisch an

\) MEGA - CLOCK
\‘\\a

Echtzeituhr fir alle “kleinen” ST EU.'

- funktionsidentisch zur Uhr im MEGA ST

- mit dem neuen Blitter - TOS ist der Betrieb ohne Software maglich
- Software fiir das alte TOS wird mitgeliefert

- langzeitbatteriegepuffert

- kann ebenfalls ohne Loten eingebaut werden

- moderne SMD-Technik sorgt fiir geringsten Platzbedarf

MEGA - Leistung , i - Preis DM  96.90

Die Lieferung erfolgt per Nachnahme zuziiglich DM 6,50 Versandkosten.
Anfragen und Bestellungen richten Sie bitte an :

Kaiserstrabe 5 - 7
5657 Haan 1
Tel. 02129 / 50819

ardware Software

CAMPUS ART

Das leistungsstarke Farbgraphiksystem fiir kreative Menschen
® Arbeitstechniken wie im Graphicstudio

(colorieren, schattieren, fotokopieren, ausschneiden, etc...)
® Eigenschaften der Stifte werden berlicksichtigt
® Dreidimensionale Objektverarbeltung
@® Benutzerfreundlichkeit durch Online Help
System: Atari ST, Farb-Bildschirm, Maus

CAMPUS DRAFT

Vektororientiertes Zeichenprogramm mit allen Vorziigen
professioneller CAD Systeme!

® Leichte Bedienung durch Maus, Meniis und Piktogramme
@® Alle notwendigen Zeichenfunktionen (Lot, Parallele etc..)
® Vollstindige BemaBung, ausgereifte Symboltechnik

® Inclusive Drucker- und Plottertreiber

System: Atari ST, Monochrommonitor, Maus

CAMPUS CAD vz

Neue Zusatzprogramme fiir das bewahrte CAD-System!
® CAMPUS ASC: Konvertiert CAD <« ASCII 248,— DM
® CAMPUS PLT: Konvertiert HPGL— CAD 248,— DM

® CAMPUS SYM: Symbolbibliotheken fiir Elektronik,
248,— DM

Elektrotechnik, Hydraulik /Pneumatik u.a.
@® Universeller Plottertreiber
System; Atari 1040ST, Monochrommonitor, Maus

Technobox
Kornharpener Str.122a - 4630 Bochum 1
Telefon: 0234/503060 - FAX: 503061

CH: Senn Computer AG Ziirich, Tel. 01/2428088
A: Steco Data, Dornbirn, Tel. 05572/65812
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wird. Das <section>-Kommando legt fest,
welcher Section die nachfolgenden Da-
tenbytes zugeordnet werden sollen, es muB}
deshalb immer vor dem Auftauchen
irgendwelcher Datenbytes stehen. Das
<org>-Kommando bestimmt eine absolute
Adresse, ab der die Datenbytes abgelegt
werden. Das <common>-Kommando
entspricht ziemlich genau dem <section>-
Kommando, allerdings werden die folgen-
den Datenbytes nicht an die bereits vorhan-
dene Section angehingt, sondern diese
wird durch die neue Definition iiber-
schrieben und, falls der neue Bereich
linger als der alte ist, verlingert. Mit dem
<offset>-Kommando kann man eine
bestimmte Position innerhalb der momen-
tanen Section anwihlen, von der ab dann
die noch folgenden Datenbytes ein-
getragen werden. Das <xref>-Kommando
trigt nun einen Symbolwert, be-
ziechungsweise einen Wert der durch Addi-
tionen und Subtraktionen von Sym-
bolwerten entsteht, an der augenblickli-
chen Position ein. Der Wert ergibt sich aus
dem konstanten <long>-Wert und die
durch die folgenden <id>s gegebenen
Symbolwerte, die bei <op>='+" addiert
und bei <op>='-" subtrahiert werden. Die
spezielle <id> Null hat hier die Bedeutung
der augenblicklichen Position im Gesamt-
programm. Das Ergebnis kann nach der
Berechnung als Byte, Wort oder Langwort
verwendet werden, auflerdem kann es vor-
zeichenbehaftet und sogar noch relativ zur
augenblicklichen Position sein. Uber diese
Maoglichkeiten gibt das im <xdef>-Kom-
mando enthaltene <byte> Auskunft, die
Bits dieses Bytes haben, falls sie gesetzt
sind, folgende Bedeutung:

Bit 0 : Das Ergebnis ist ein Byte,

Bit 1 : Das Ergebnis ist ein Wort.

Bit 2 : Das Ergebnis ist ein Lang-
wort.

Bit 3 : Das Ergebnis ist vorzei-
chenbehaftet.

Bit 4 Das Ergebnis ist vorzeich-
enlos.

Bit 5 Das Ergebnis ist PC-relativ
zZu interpretieren.

Bit 6 Das Ergebnis bendtigt zu-

satzliche Relozierung nach
dem Laden, das heift, es
mull in eine Tabelle ein
getragen werden, die sich
am Ende des Programm-Files
befindet, und die das Be-
triebssystem zur end-
gultigen Anpassung des Pro-
gramms an die endgiiltige
Startadresse bendtigt.

Dazu jetzt ein kleines Beispiel in C :
void main ()

{
printf (0) ;
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Der LATTICE C-Compiler erzeugt daraus
folgendes Programm:

4237 CLR.L - (SP)

4EB9 0000 0000 JSR PRINTF
588F ADDQ.L #4,SP

4E75 RTS

Das zugehdrige Objektfile sieht so aus:

FB 01 08 42 45 49 53 50 49 45 4C
SOURCE BEISPIEL

FB 10 FF FF 04 74 65 78 74
DEFINE -1 TEXT

FB 10 FF FE 04 64 61 74 61
DEFINE -2 DATA

FB 10 FF FD 05 75 64 61 74 61
DEFINE -3 UDATA

FB 10 FF FC 05 64 65 62 75 67
DEFINE -4 DEBUG

FB 10 00 05 04 5F 33 32 6B

DEFINE 5 32K
FB 04 FF FF
SECTION -1
FB 06 04 6D 61 69 6E 00 00 00 0C FF

XDEF MAIN 0 -1
42 A7 4E B9
Code fiir CLR.L -(SP) und JSR
FB 10 00 06 06 70 72 69 6E 74 66
DEFINE 6 PRINTF
FB 07 00 00 00 00 54 2B 00 06 FB
XREF 0 54 + 6
58 8F 4E 75
Code fir ADDQ.L #4,SP und RTS
FB 04 FF FE

SECTION -2
FB 04 FF FD

SECTION -3
FB 13

END

Dazu folgende Erliuterungen: XDEF
MAIN O -1 heiBit, dal das Symbol MAIN
den Wert O relativ zur Section -1 hat. Aus
den vorangegangenen DEFINE-Komman-
dos erkennt man, daf3 -1 die TEXT-Section
ist. Das Kommando XREF 0 54 + 6 heift:
Trage den Wert 0 plus den Wert des Sym-
bols 6 als vorzeichenloses Langwort, mit

Eintrag in die ‘Runtime-Relocation-
Table’, an der momentanen Programm-
position ein. Symbol 6 ist, wie man am
dartiberliegenden DEFINE erkennt, das
PRINTF-Symbol. Damit ist der JSR-Be-
fehl vollstindig mit der richtigen Adresse
versorgt. Die Sections DATA, UDATA
und DEBUG, die zwar per DEFINE
erwihnt sind, erhalten keine Daten. Doch
nun zum Linker selbst:

Die Arbeitsweise des

Linkers LINK

Der hier vorgestellte Linker verarbeitet

alle Objektfiles in einem Durchlauf (Pass)
und erstellt das lauffihige Programm im
Speicher. Der dazu nétige Speicherbereich
ist auf 100 Kbyte festgelegt, kann aber per
Option (fast) beliebig vergriBert oder
verkleinert werden. Nach Fertigstellung
des Programms im Speicher wird dieses auf
Datei geschrieben. Der Aufbau des Pro-
gramms aus den Objektfiles geschieht wie
folgt:
Fiir jedes Sprachelement des Objektfiles
steht im Programm genau eine Prozedur,
die eben dieses Sprachelement analysiert,
dies sind die Prozeduren :

Diese Prozeduren rufen sich den Syntaxre-
geln entsprechend gegenseitig auf. Diese
Methode findet sich auch in vielen Compi-
lern wieder; ein Compiler, der nach diesem
Prinzip arbeitet, heilt ‘Recursive-Descent-
Compiler’. Da wir nun schon bei der
Analogie zum Compiler sind, sei noch fol-
gendes erwihnt: Scanner, Parser und Code-
generator arbeiten ineinander verschriinkt,
der Linker benétigt also nur einen einzigen
Pass. Der Scanner ist realisiert in der
Prozedur ‘nxsy’, die die Bytefolgen aus
dem Objektfile in syntaktische Einheiten
zerlegt. Diese Einheiten spiegeln sich in
der Typdefinition von ‘DIRECT’ wieder.
Der Parser besteht genau aus den obenge-
nannten Prozeduren, die nicht mehr mitden
Datenbytes, sondern mit den vom Scanner
gelieferten Einheiten arbeiten. Diese
Prozeduren bewerkstelligen auch zum
groBten Teil die Codeerzeugung, das heilit,
sie bringen die aus den Objektfiles ankom-
menden Sections in die endgiiltige Reihen-



Jetzt endlich: Imagindire Innigkeiten,

oder ein Versuch, Sprache, die Bilder schreibt, einzufihren.

"Junges, bilderloses Ehepaar sucht Grafik-Com-
piler” losen wir kiirzlich in einer anerkannten
Fachzeitschrift. Dem Paar konnte geholfen werden:
ein Bote brachte Imagic, jetzt ist alles in Butter.
Spab beiseite: Imagic ist vielseitig. So, wie man
sich einen Compiler vorstellt, und das macht das
Erkldren aufwendig.

Die Anwendungen von Imagic laufen in Farbe,
aber auch in Schwarz-weiB. Vielfiltige Uberblend-
effekte machen es zu einem interessanten Entwick-
lungssystem. Mit Hilfe der neventwickelten Grafik-
sprache IMAGINE wird jede Form von Farb- und
Schwarz-weiB-Grafiken ,verzaubert”, indem sie zu

APPLICATION SYSTEMS HEIDELBERG

Englerstrafie 3

einer selbstlaufenden Prdsentation zusammenge-
fiigt werden, versehen mit den verschiedensten un-
glaublichen Spezialeffekten. IMAGINE funktioniert
dabei entweder mit Hilfe der Tastatur und einge-
tippter Befehle oder ganz einfach und fir viele
Kreative leichter zu handhaben - per Mausklick.
Imagic erlaubt eine immense kreative Offenheit in
Anwendung und Durchfihrung gestalterischer
Ideen. Seine Anwendungen reichen von der Steve-
rung bei Videoproduktionen bis zur Herstellung von
Trickfilmen, reichen vom Einsatz in der Werbung bis
zur Prisentation von Business-Grafik, etwa auf
Messen oder an Informationsstanden.

D-6900 Heidelberg

Telefon (06221) 300002.

MMAD

Von der Handhabung her ist Imagic didaktisch und
auch sonst gut angelegt, der grafische Editor fiihrt in
den Umgang ein, der Grafik-Compiler realisiert die
anvisierte Idee. An Stichworten hdren wir weiter:
Ultraschnelle Animation (bis 70 Bilder/Sekunde),
Bildfolgenprisentation, den Imagic-Interpreter zur
Unterstiitzung der Feinarbeit oder den Snap-Master
zur Erfassung und Speicherung der Bilder aus jedem
Programm. Et cetera pp.

Zu demonstrieren, was Imagic noch alles kann und
wie das aussieht, wiirde den Umfang dieser Anzeige
sprengen. Darum: bitte fordern Sie unser umfang-
reiches Informationsmaterial an.

i
APPLICATION

SYSTEMS
HEIDELBERG

Astrein,
Dr. Mausklick:

Bolo. Spiel von Meinolf Schneider
ASH Games Series 69,- DM

o
og U

\

|~/

Meinolf Schneider ist in diesem Falle Dr.
Mausklick, der Autor unseres ersten Spiel-
programmes Bolo. Mit astrein meinen wir,
es ist einfach ein tolles Spiel, das er da mit
Megamax Modula-2 geschrieben hat. Mit
Geschick gelangt man iiber 50 Ebenendort-
hin, wo der Megaghost wohnt und die
Punkte alle gezdhlt werden. Aber: Mehr
wird nicht verraten.

B
»®,

b

‘j Games Series

m
P 3
s RS
APPLICATION SYSTEMS HEIDELBERG, EnglerstraBe 3, 6900 Heidelberg, Telefon (06221) 300002. MG  aa

MMAD

Bolo erdffnet eine

Y. | neve Reihe: Appli-
A | cation Systems
Heidelberg Games Series
(umsténdlich lang, wie immer).
Jedes Spiel ist hisbsch verpackt,
das ist ja klar. Dazu gibt's ein
Riesenposter und einen Sticker.
Ach jo, der Preis ist nicht
schlecht, wenn man bedenkt,
daB man echt lange daranspielt.
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folge. Gleichzeitig bauen sie ein nicht
unerhebliches Tabellenwerk auf, das das
Auffinden von Symbolen, Sections, Mo-
dulen und <xref>s erméglicht.

Erst nach dem Einlesen sdmtlicher Ob-
jektfiles sind (hoffentlich) alle Symbole
definiert, und die aufgetretenen <xref>s
konnen berechnet werden. Diese Berech-
nung geschieht in der Prozedur ‘all_xrefs’,
die ihrerseits die Prozedure *calc_xref” zur
Bearbeitung eines <xref>s benutzt. In
‘all_xrefs’ entsteht auch die “Runtime-
Relocation-Table”, die Tabelle also, die es
dem Betriebssystem ermdglicht, das Pro-
gramm an jede beliebige Position im
Speicher” zu verschieben. Die Prozedur
‘debug_table’ hingt, falls gewiinscht, an
das Programmfile noch die gesamte Sym-
boltabelle an, die von einem symbolischen
Debugger weiterverwendet werden kann.
Das fertige Programm wird von der
Prozedur *write_prog’ auf Datei geschrie-
ben.

Bei Libraries gibt es nun die Besonderheit,
daB3 die in ihr enthaltenen Modulen nur
hinzugelinkt werden, wenn dort Symbole
definiertsind, die auch woanders gebraucht
werden. Die Prozedur ‘test_module’ liest
deshalb zunichst ein ganzes Modul in
einen Pufferspeicher und stellt fest, ob
eines der in diesem Modul definierten
Symbole benétigt wird. Nur wenn das der
Fall ist, wird der Pufferinhalt dem Pro-
gramm in gewohnter Weise hinzugefiigt.
Die GroBe des Puffers ist mit 32 Kbyte
vordefiniert, kann aber per Option geéindert
werden.

Achtung! Prozeduren innerhalb eines
Moduls kann der Linker nicht einzeln
hinzufiigen oder weglassen, denn inner-
halb eines Moduls konnen sich die
Prozeduren gegenseitig aufrufen, ohne daf3
der Linker davon etwas merkt. Definiert
man etwa in einem C-Quelltext zwei
Prozeduren, von denen eine die andere
aufruft, so kann der Aufruf meist bereits
vom Compiler durch einen relativen
Sprung compiliert werden, der Linker hat
an dieser Stelle dann keine Arbeit mehr.

Zum Aufbau und Suchen von Tabellen
existieren folgende Prozeduren:

Der Vollstindigkeit halber seien noch die
folgenden Prozeduren erwihnt:

ShailE”
‘strnicmp’

‘statistic’
pList ixey!
Yget ~dEct®
‘get byte’
Objektfile lesen
‘move up’

‘init mem’
‘make ext’

‘command line’ :

Abbruch des Programms nach einem fatalen Fehler.
Vergleich zweier Strings ohne Unterscheidung von
Klein- und GroBbuchstaben mit Lingenbegrenzung.
Anzeige der Sections mit Lingenangabe
Ausdrucken aller oder nur undefinierter Symbole.
Ein Byte aus dem Objektfile lesen.
Ein Byte entweder aus dem Modulpuffer oder dem

Speicherbereich nach oben schieben, um so Platz
fiix die Erweiterung einer Section zu schaffen
Speicherbereiche per ‘malloc’ reservieren

Falls ein Dateiname keine Extension besitzt, so
wird hier eine angehdngt. Dazu werden die
Funktionen ‘stcgfe’ und ‘strmfe’ aus der Library
des LATTICE-C gebraucht. ‘stcgfe’ isoliert die
Extension aus einem Dateinamen,
eine neue Extension an.

Diese Prozedur analysiert die Kommandozeile und
setzt entsprechende Flags.

‘strmfe’ fiigt

Weshalb Uberhaupt noch einen Linker

fir das GST-Format @

Besitzer des GST-Linkers werden sich
sicherlich schon oft iiber die mangelnde
Geschwindigkeit desselben, aber auch iiber
die immer wiederkehrenden Bomben
wiihrend des Linkprozesses geirgert ha-
ben. Der hier vorgestellte Linker arbeitet
bei Diskettenbetrieb mit der 4.5-fachen
Geschwindigkeit und hat bisher auch bei
grofleren Programmen keine Bomben
geworfen.

Ein weiterer Nachteil des GST-Linkers
besteht darin, daB dieser nur die TEXT-
Section des ablauffihigen Programms
benutzt. Das heifit, da alle in den Ob-
jektfiles definierten Sections dort landen.
Bei der DATA-Section (initialisierte
Felder, Stringkonstanten usw.) wire das
nicht weiter schlimm, wer in seinem Pro-
gramm aber leere Felder von mehreren
Kilobytes GroBe vereinbart hat, wird sicher
wenig Verstdndnis dafiir haben, daB diese
unndtigerweise Speicherplatz auf der
Diskette belegen. Normalerweise sind
ndmlich nur TEXT- und DATA-Bereiche
auf Datei abgelegt, der BSS-Bereich wird
erst nach dem Laden des Programms vom

‘appmmOJV: Einfligen eines Modulnamens in die Modulnamentabelle;
dies ist eine lineare Liste.

‘app_xsy’ : Einfligen eines Symbols in einen bindren Baum.

‘app _sec’ : Einfligen einer Sectiondefinition in eine lineare Liste.

‘src xsy’ : Suchen eines Symbols im Bin&rbaum.

‘src sec’ : Suchen einer Sectiondefinition in der linearen Liste.
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Betriebssystem initialisiert. Dieser Linker
verteilt die Bereiche richtig auf TEXT-,
DATA- oder BSS-Section, so dal die
ablauffihigen Programme nicht selten
gewaltig zusammenschrumpfen. Dies
kann aus Kompatibilititsgriinden an- und
abgeschaltet werden.

Welche Sections wo landen, ist in der Pro-
zedur ‘def_section’ festgelegt. Diese ord-
net beliebigen Sectionnamen die Zahl -1
zu, so dal} diese Sections in die TEXT-
Section des TOS gelangen. Sections mit
Namen ‘DATA’ wird die Kennung -2
zugeteilt, was zur Folge hat, dal} diese auch
in die DATA-Section des TOS gebracht
werden. Sections mit Namen ‘UDATA’
und ‘BSS’ bekommen die Kennung -3 und
werden dadurch der BSS-Section des TOS
zugeordnet. Diese wird, im Gegensatz zur
Vorgehensweise des Original-GST-Lin-
kers, nicht auf Diskette abgespeichert, falls
mandie -SEC Option eingeschaltet hat. Die
Namen sind kompatibel zum LATTICE C,
dieser nennt die BSS-Section nimlich
‘UDATA’, und zum Metacomco Assem-
bler, der schon den richtigen Namen ‘BSS’
verwendet . Wer noch andere Sections im
BSS-Bereich untergebracht haben méchte,
kann dies in ‘def_section’ in analoger
Weise eintragen.



Aufrut des Linkers

Der Linker sollte als “TTP”-Programm benannt werden, denn er erwartet die Eingabe
ciner Kommandozeile, die der des GST-Linkers sehr dhnlich ist, und folgendes Aussehen

haben sollte:

In beiden Fillen wird an die Dateinamen
die Extension “.BIN” angehingt, falls
keine andere vorhanden ist.

Die Defaultwerte fiir die Options sind:
-NOLIST -NODEBUG -NOSYM -NOSEC
MEM 100 -BUF 32

module :

stehen.

[<modu1e>][<control>[<listing>[<program>]]](<option>}

ist der Dateiname einer Objekt-Datei, die gelinkt werden
soll. Dieser Name wird vom Linker immer mit “.BIN” erganzt.
control: ist der Name einer Control-Datei, in der Linkeranweisungen

listing: ist der Name einer List-Datei.
program: ist der Dateiname des fertigen Programms .

Als Options sind zulissig:

-LIST [<listing>]

-PROG [<program>]

-MEM <size>

-BUF <size>

-NOLIST
-NODEBUG

-NOPROG
-DEBUG
-SYM

-NOSYM
-SEC

-NOSEC

-WITH [<control>]

Der Linker erzeugt ein Listing in der Datei
mit Namen <listing>.
Der Linker legt das Programm in der Datei
<program> ab.
Damit wird die Gréfe des Speichers in KByte
festgelegt in dem der Linker das fertige
Programm abspeichert. Also mit “-MEM 200"
kénnen Programme bis zu 200 Kbyte GroBe
gelinkt werden. Der Defaultwert ist
100 Kbyte.
Der Linker benutzt fiir die Bearbeitung von
Libraries einen Puffer, in dem er zundchst
Module ablegt, und dann testet, ob diese
dazugelinkt werden miissen oder nicht. Die
GréBe des Puffers kann mit dieser Option in
Kbytes bestimmt werden. Der Defaultwert ist
32 Kbytes, und damit im allgemeinen
ausreichend.
Der Linker produziert kein Listing.
Der Linker erzeugt keine Symboltabelle im
Programm.
Der Linker erzeugt kein Programm.
Das Programm erh&dlt eine Symboltabelle.
Eine Symboltabelle wird ans Listing
angehédngt.
Keine Symboltabelle im Listing.
Sections mit Namen “TEXT” und andere werden
in der TEXT-Section abgelegt. Sections mit
Namen “DATA” werden in der DATA-Section
abgelegt. Sections mit dem Namen “UDATA”
oder
“BSS” werden in der BSS-Section abgelegt,
also nicht mit auf Diskette abgespeichert,
sondern beim Start des Programms mit Null
initialisiert.
Alle Sections werden in der TEXT-Section
abgelegt, so wie das der GST-Linker tut.
Der Linker arbeitet mit dem Controlfile
<control>.

Die Defaultfilenamen sind:
<module>.BIN

: <module>.MAP

: <module>.LNK

: <module>.PRG

Input-file

Listing-file
Control-file
Program—-file

Der <module>-Dateiname ist also immer

notwendig.

SchlieBlich und endlich nun noch die

Fehlermeldungen, die erscheinen knnen:

- Error 0 : Out of memory
Beim Aufruf der malloc-Funktion
konnte der gewiinschte Speicher nicht
zur Verfiigung gestellt werden. Die
einzige Abhilfe wiire hier, den Com-
puter ohne Accessories zu starten, um
mehr Speicher zu haben.

- Error 1 : Program memory too small
Das Programm ist groBer als 100
Kbyte, bezichungsweise als der mit
der SEC Option vereinbarte Speicher.
Abhilfe: Mit der -SEC Option mehr
Speicher reservieren.

- Error 2 : Error in binary File

Im Controlfile kénnen folgende Anweisungen stehen:

Das Objektfile entspricht nicht dem
GST-Format. Leider hat der Meta-
comco-Assembler die Eigenart, unter

INPUT <filename>

LIBRARY <filename>

Die Datei <filename> wird in jedem Fall
hinzugelinkt.

Nur bendtigte Module aus der Datei
<filename> werden hinzugelinkt.

gewissen Umstinden fehlerhafte
Objektfiles zu produzieren. Im allge
meinen hilft es, in bestimmten Daten-
bereichen (etwa bei Stringkonstanten)
zusiitzliche Bytes einzufiigen. Genau-
eres ldBt sich hier leider nicht sagen.

- Error 3 : Too many operands in XREF
In einem XREF-Kommando kénnen
maximal 10 Symbole in eine Berech
nung eingehen, sind es einmal mehr, so
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erscheint diese Fehlermeldung. In der Praxis diirfte das
allerdings kaum vorkommen. Trotzdem Abhilfe: Konstante
XMAX im Quelltext erhéhen und den Linker neu kompilieren.
Error 4 : [llegal section id
Im einem Modul ist die Anzahl verschiedener Sections auf 20
begrenzt (sinnvoll sind sowieso nur drei). Sollten es dennoch
mehr sein, so erscheint diese Meldung. Abhilfe: Andern der
Konstanten MAX_NDEF und neucompilieren des Linkers.
Error 5 : lllegal symbol id
In einem Modul (nicht im gesamten Programm!) ist die Anzahl
verschiedener Symbole auf 500 begrenzt. Sollten es dennoch
mehr sein, so erscheint diese Meldung. Abhilfe: Andern der
Konstanten  MAX_PDEF und neucompilieren des Linkers.
Error 6 : ORG encountered
Das ORG-Kommando in einem Objektfile wird mangels
Bedart nicht vom Linker unterstiitzt.
Error 7 : Should not occur
Taucht nie auf.
- Error 8 : Word or longword at odd address

Dies ist ein Fehler im Objektfile, fiir den der Compiler oder

Assembler verantwortlich ist.
- Error 9 : Buffer too small
Der Puffer, der zum Zwischenspeichern fiir Module aus den
Libraries gebraucht wird, ist zu klein. Abhilfe: mit der -BUF
Option mehr Speicher reservieren.
Error 10 : Cannot write file correctly
Das Programmfile kann nicht fehlerfrei geschrieben werden.
Im allgemeinen ist dann kein Platz mehr auf der Diskette.
Auller diesen fatalen Fehlern werden natiirlich undefinierte oder
mehrfach definierte Symbole gemeldet, dies fiihrt aber nicht zum
Abbruch des Programms.
Sollte das Linken nicht geklappt haben, meldet der Linker dem
aufrufenden Programm einen Fehlercode 1, ansonsten Null.
Manche Shell-Programme (wie z.B. das "MENU+" von Meta-
comco) machen Gebrauch davon.

"

Ingo Eichenseher

SCANNER

fiir Atari ST an EPSON Drucker RX 80, FX 80, FX 85
und STAR NL 10, ( fiir NEC PS auf Anfrege ) .

Scannen Sie am optimalen Punkt, nimlich dort, wo der
Druckkopf druckt. Der feste Sitz des Scannkopfes garantiert
das verwacklungsfreie Einlesen von Grafiken.
AnschluB der Hardware an der RS 232 Schnittstelle, ketn]
Offnen des Rechners und keine Lotarbeiten srforderlich.

Die Software ermoglicht durch hidirektionales (') Scannen
#mne Halbierung der Scannzeit ibei den Epson Druckern).
Justierung des Scannkontrastes wihrend des Scannens

- Komfortable Einstellung von Scanparametern
Inverses Scannen und Zoomen ist maglich

- Crafikformate:  Screen/Doodle- und Degasformat

SCANNER {fertig aufgebaut und getestet) mit Diskette,
incl ausfihrlicher deutscher Anleitung DM 298,- per NN
22gl DM 9,- Versandkosten.

Dipl.-Ing. Gerhard Porada, Diirrlewangstr. 27
7000 Stuttgart 80, 07 / 74 47 75.
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/* Linker Version vom 08.01.1988 04:15 */

/* Ingo Eichenseher, Am Leiterle 9, D-8901 Stadtbergen

'

#include <stdio.h>
#include <osbind.h>
#include <string.h>
finclude <ctype.h>

#define FMSIZE 64
#define MAX LEN 32
#define MAX PDEF 500
#define MAX NDEF 20
#define BLEN 1024
#define XMAX 10

#define sgn(x) ((x)<02-1:((x)==020:1))

typedef enum direct { data,source,comment,org,section,

offset, xdef, xref,

define, common,end,ecfsy } DIRECT;

typedef char ALFA[MAX LEN];

typedef struct oper

{
short id;
char op;
JOPER';

typedef struct symbol
{

short length;

DIRECT directive;

char string([81];

long longword;

short id;

char trunc rule;

unsigned char data byte;

short n_xref;

OPER xref oper [XMAX];
} SYMBOL;

typedef struct mod item
{
struct mod item *mod_next;
char mod_name (2] ;
} MOD_ITEM;

typedef struct section

{
struct section *sec next;
short sec id:
char *sec start;
long sec length;
long sec_oldlen;
long sec fxref;
long sec xptr;
MOD_ITEM *sec _module;
char sec_name [MAX LEN];

} SECTION;

typedef struct xsym
{

SECTION *xsy. sect;
MOD_ITEM *xsy mod;
long xsy value;
short xsy defd;

struct xsym *xsy left;

struct xsym *xsy right;

char xsy_name [MAX LEN];
} XSYMBOL;

typedef struct xoper
{

char XOp_oper;
char XOp_optyp:
union

{
SECTION *xop sec;:
XSYMBOL *xop_sym;
} xop ptr;
} XOPER;

typedef struct xref

{
struct xref *xref next;
lohg xref pos;
long xref abs;




kurze Einarbeitungszeit
dialogorientiert
menugesteuert

GEM Oberflache
{ibersichtliche Eingabe-
bildschirme

kein Hardware-Kopier-
schutz, kein Port belegt
Auswertungen jederzeit
in Sekundenschnelle
auf Bildschirm, Drucker
oder Massenspeicher
frei wahlbares Wirt-
schaftsjahr

variable Mwst.-Satze
integriertes Abschrei-
bungsprogramm
Journal, Saldenliste
Kassenbuch, Finanz-
konten

Kosten- und Erloselisten
Wareneingangsliste
USTvoranmeldung di-
rekt auf das amtliche
Formular
Einnahme-UberschuB-
Rechnung (fibuMAN e/m)
Bilanz und Gewinn- und
Verlustrechnung nach
dem Bilanzrichtlinien-
gesetz (fibuMAN f/m)
BWA — Betriebswirt-
schaftliche Auswertung
(fibuMAN m, optional
fibuMAN f)
Sammeldruck aller zum
MonatsabschluB relevan-
ter Auswertungen
Kontoausziige iber das
gesamte Jahr nach Kon-
ten chronologisch geord-
net

Hinweis auf unsinnige
Buchungen

auf Mausklick automati-
sches Anlegen einer
Stornobuchung
Automatikjournal zur ein-
maligen Eingabe monat-
lich wiederkehrender
Buchungen

diverse Schnittstellen
(fibuSTAT, Faktura in
Vorbereitung: faktuMAN)
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Hochrechnung der
Mwst. von Nettobetragen
Kennwort auf 2 Ebenen
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frei wahlbarem Zeitraum
komfortable Druckeran-
passung
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aus anzulegen

Dateien vom Programm
aus zu loschen

Ich bin mit
keinem Buchhaltungs-
Programm zufrieden!!!
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anerkannte Auswertungen
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erst lange einarbeiten
zu miissen...

fibuMAN m | fibuMAN f fibuMAN e By ligbBL:!VIAN f

MANDANTENFAHIGE FINANZ- EINNAHME-UBERSCHUSS- DEMODISKETTE
FIBU MIT BWA BUCHHALTUNG RECHNUNG MIT HANDBUCH
DM 968,- DM 768,- 398.- DM 65,-

Preise fir MS Dos Versionen auf Anfrage
PRODATA bietet Ihnen vollen professionellen Anwenderservice wie kostenlose telefonische Hotline, taglich von 10 — 23 Uhr, Schulun
und individuelle Einarbeitung, ggf. Anpassung der Programme an lhre Bedirfnisse, prompten Updateservice und, und, und...

Ein Aufstieg in der fibuMAN-Reihe ist jederzeit unter Anrechnung des Preises der urspringlichen Version moglich. Sie kdnnen alle hie
aufgefiihrten Produkte direkt beim Entwickler PRODATA oder im autorisierten Fachhandel erwerben.

fibuKURS .. ... ... .. DM 348.- fibuSTAT .. ... ... ... .. DM 398.-

Diskette mit ausfiihrlichem Lehrbuch (weit dber 100 Seiten) unabhéngiges GEM-Statistikmodul zu allen fibuMAN Programmen
leichter Einstieg in eine eigene EDV-Buchfihrung Berechnung von betriebswirtschaftlich interessanten Kennziffern

Finanzbuchhaltung und Einnahme-UberschuB-Rechnung diverse grafisch vergleichende Statistiken

Nachschlagewerk fir das spdtere praktische Buchen Gbersichtliche Grafiken fiir einen schnellen Einblick in lhre jeweilige
Bibliothek von weit dber 100 anschaulichen Fallbeispielen Finanzlage
nach AbschluB des Kurses ist selbstandiges Arbeiten maglich Balken- und Kuchendiagramme

. PROFESSIONELLE
BROICHERSTRASSE 39 » DATENVERARBEITUNC
5060 BERGISCH GLADBACH 1 £

TEL. 02204/51456 - 0161/2215791

ENTWICKLUNG UND VERTRIEB INTELLIGENTER ANWENDERSYSTEME
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106:
107:
108:
109:

110:
WAk k]

112:
1133

114:
115:%
Il6:

alabrin
118:
119:
120:
T215
1225
123:
124:
125:
126:
127:
128:
129
130:
1312
1322
133:
134:
135:
136:
137:
138:
139:
140:
141:
142:
143:
144:
145:
146:
147:
148:
149:
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151:
152:
153:
154:

155%
156:
HEt7AH
158
159:
160:
161

162:
163:
164:
165:
166:

167:
168:

short xref trunc;
short xref ops;
struct xoper xref oper [XMAX];
} XREF;
extern void app_xsy (XSYMBOL**, XSYMBOL*) ;
extern XSYMBOL* src_xsy (XSYMBOL*, char*); .
extern void app_sec (SECTION**, SECTION*) ;
extern SECTION¥* src_sec (SECTION*,char*);
extern int read b():
extern void printsy();
extern void nxsy () ;
extern void move_up (SECTION*) ;
extern SECTION* def section(SECTION*, char*,short);
extern long calc_xsy (XSYMBOL*) ;
SYMBOL  sy;:
char message[]="68000 GST-Format-Linker Version 2.4
/8.1.1988\n\n";
char module_ name [80];
ALFA *pdef_ name;
ALFA *ndef_ name;
char input_name [FMSIZE], file name[FMSIZE],
control name [FMSIZE];
char listing_name [FMSIZE], program name [FMSIZE];
short control flag,listing_flag,program flag,
debug_flag, symbol flag;
short spar_flag;
char *membot , *memtop, *memstart, *memend, *altstart,
*code ptr, *neustart;
char *altxref, *debug_start, *debug_end;
long mem_size,buf_size;
unsigned char *module_buffer, *module_end, *module ptr,
*module_top, *module_max;
SECTION *curr_sec, *sec_liste, *moved sec;
SECTION “**sec_lptr=&sec_liste;
MOD_ITEM *mod_ liste,*curr_mod;
XSYMBOL *xsy liste;
XREF *xref liste;
FILE *list file:
int undefd_sym,double sym, range err;
short header[14]={0x601a2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0};
char *errmsg[l= {
“Out of memory”, [* 0 */
“Program memory too small”, /* 1 *f
“Error in binary file”, SR 2
“Tco many operands in XREF”, VA
*Illegal section id”, /% 4 */
“*Illegal symbol id”, L% 5 %/
“ORG encountered”, 2B *f
“Should not occur”, /* q *f
“Word or longword at odd address”, /* 8 */
“Buffer too small”, [* 9 %/
“Cannot write file correctly”, ¥ e 1

bi

void halt (n)

dntr ‘ny:

{
printf (“Error %2d: %s.\n”,n,errmsg[n]);
printf (“Press any key to continue\n”);
gemdos (1) ; .
exit (1);

int strnicmp(x,y,n)

register char *x, %y}

register unsigned int n;

{
if (n<l) return(0);
while (toupper (*x)==toupper (*y) &&

{ x++; y++; )

return((int) (toupper (*x)-toupper (*y)));

*x && *y && —n)

}
void statistic()
{
SECTION *s;
fprintf (list_file,
“\n \n*) ;
fprintf (list_file, “SECTION START
fprintf (list_file,” D)z
for (s=sec_liste; s!=NULL; s=s->sec_next)
fprintf (list_file,
“%-9s %8X %8X\n”,s->sec_name,
s->sec_start-membot, s->sec_length);
fprintf(list_file,” N

LENGTH\n") ;

}

169:
170:
i B g
172
1735
174:
175z
176
15:7s
178:
179:
180:
181:
182
183:
184:
185:
186:
187:
188:
189:
190:
1:912
192:
1937
194:

195:
196:
197:
198:
199:
200:
201:
202
203:
204:
205:

206:
207:
208:
209:
210:
203
212z
213:
214:
215z
216:
217:

218:
219:
220:
221
2225
223:
224:
2257
226:
227z
228:
229
230:
231"
230::
233:
234:
235:
236:
237:
238:
239
240:
241:
242:
243:
244:
245:
246:
247:
248:
249:
250
251
252:

253:

MOD_ITEM *app_mod (mod_liste,name)
MOD_ITEM **mod_liste;
char *name;

{
MOD_ITEM *new;

new=(MOD_ITEM*)malloc (sizecf (MOD_ITEM)+strlen (name));
if (new==NULL) halt(0);

strcpy (new->mod_name, name) ;

new->mod_next=*mod_liste;

*mod_liste=new;

return(new) ;

}

void app_xsy (xsy liste,xsy neu)
XSYMBOL **xsy liste, *xsy_neu;
{

int c;

if (*xsy_liste==NULL)
{
*xsy_liste=xsy neu;
xsy_neu->xsy left=xsy neu->xsy right=NULL;
}
else
if ((c=stricmp(xsy_neu->xsy_name,
(*xsy_liste)->xsy name))<0)
app_xsy (& (*xsy_liste)->xsy left,xsy neu);

else app xsy(&(*xsy_liste)->xsy_right,xsy neu);
}
XSYMBOL *src_xsy (xsy_liste,name)
XSYMBOL *xsy liste;
char *name;
{
int c;

if (xsy_liste==NULL) return(NULL);
if ((c=stricmp(name,xsy liste->xsy name))==0) return
(xsy_liste);
if (c<0) return(src_xsy(xsy liste->xsy left,name));
else return(src_xsy(xsy_liste->xsy right,name));
return (NULL) ;

}

long calc_xsy(s)
XSYMBOL* s;
{

long value;

value=s->xsy value;
if (s->xsy_sect!=NULL) value+=s->xsy sect
->sec_start-membot;
return (value) ;
} .

void
XSYMBOL
{

debug table (x)

*X;

register char. *pjp
register short i;
if (x!=NULL)
{
if (code_ptr+ld4>=memtop) halt(l);
debug_table (x->xsy_left);
p=x->Xsy name;
for (i=8; i—;){ *code ptr++=*p; if (*p) p++; }
if (x->xsy_sect!=NULL) *((short*)code ptr)=0xA200;
else *((short*)code ptr)=0xA000;
code ptr+=2;
*((long*)code ptr)=calc_xsy(x):
code_ptr+=4;
debug_table (x->xsy_right) ;

}

void list_xsy(xsy_liste,u flag)
XSYMBOL *xsy_ liste;
int u_flag;

{
if (xsy liste!=NULL)
{
list_xsy(xsy_liste->xsy left,u_flag):
if (u_flag)
{
i i (! (xsy_liste->xsy defdsl)
{
fprintf (list_file,”Undefined Symbol:
xsy_liste->xsy name);
undefd_sym++;

Y&s"\n",
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SPC MODULA-2

fiir ATARI ST und MEGA ST
Turbo - Komfort in MODULA-2

Die Programmiersprache MODULA-2 wurde von N.Wirth
an der ETH Ziirich als Nachfolger von PASCAL entworfen.
Dabei wurde die Syntax von PASCAL weitgehend bei-
behalten und um das AModuikonzept und Elemente zur
maschmennahen Frogrammierung erganzt,

Deshalb ist MODULA-2 eine sinnvolle Alternative zu
PASCAL und C.

SPC MODULA-2 ist eine direkte Umsetzung der neuesten
Version des an der ETH Ziirich entwickelten Compilers.
Durch eine geschickte Einbindung des GEM Betriebssystems
wird mit SPC-MODULA-2 dessen wirkungsvolle Nutzung
innerhalb eigener Programme moglich.

Besonderer Wert wurde auf den Bedienungskomfort
gelegt: Editieren-Compilieren-Testen in  weniger als
IMinute, da das zeitaufwendige Binden entfallt!

Ein Symbolischer Debugger hilft beim Erkennen und
Beheben von Programmfehlern.

@ Ein Compiler mir einer Ubersetzungsleistung von 5000
Zeilen pro Minute: neuer Wirth’scher Standard

e Ein Editor, der bis zu 8 Dateien gleichzeitig editiert,
und die MODULA-Syntax unterstutzt.

® Ein symbolischer Debugger, der bei Programmfeh-
lern automatisch aufgerufen wird.

@ Das lastige Binden von Programmen entfallt:
MODULA-2 ist ein Single Pass Compiler

@ Der Editierzyklus ist kiirzer als eine Minute

@ COROUTINEN werden unterstutzt

® Bei geniigend Speicher kann der Editor und Compiler
fest im Speicher gehalten werden

DM 348,-

SPC

ADVANCED APPLICATIONS
Viczena GmbH
Sperlingweg 19
D-7500 Karlsruhe 31
Tel: (0721) 70 09 12

DEMODISKETTE fiir DM 10,00 anfordern

ST-FIBU

Die einfach zu bedienende Finanzbuchhaltung
Professionell — Schnell — Bedienungsfreundlich

MINI-LERN-FIBU 1.0

- 1! Dialog-orientiertes Buchen!!!
D. h. es werden immer alle erforderlichen Befehle am Bildschirm
angezeigt, dadurch findet man sich sofort zurecht.

— Konten anlegen beim Buchen méglich (Einfach und schnell)

—~ Kontennummern auch mit Namen suchen (buchen)

— Monatsjournal kann am Bildschirm angezeigt und nach verschie-
denen Kriterien durchsucht werden!

— Im Monatsjournal kénnen Buchungsfehler berichtigt werden.

— Der aktuelle Saldo erscheint beim Aufruf eines Kontos und des

STFIBU 1.5

zusétzlich:
—~ Die Anzahl der Buchungen/Monat sind nur durch das jeweilige

Speichermedium begrenzt. Preis nur DM 298
"

Mandantenfdhig . . . . . . . . .. Preis nur DM 398,

Hardwareanforderung:
Atari ST mit mind. 1 MB Speicher. 1 doppelseitiges Laufwerk.
Drucker, SW-Morntitor (SM 124)

Gegenkontos auf dem Bildschirm.
— Taschenrechner eingebaut
- Verschiedene Sperren zur Vermeidung von Falschbuchungen
sind eingebaut.
Bei Aufruf eines Kreditor- oder Debitor-Kontos erscheint auf
Wunsch die Offene-Posten Liste auf dem Bildschirm.
Druck aller Listen (Saldenlisten, Kontenplan etc.)
Bilanz, G+V
Kontenblétter
Umsatzsteuervoranmeldung
Debitoren - Kreditoren — offene Posten — Listen.
und vieles mehr
kein Kopierschutz
gedrucktes Handbuch
Die Anzahl der Buchungen/Monat sind auf 52 Buchungen/Monat

ST-FIBU 2.0

zusétzlich:

— Mahnwesen mit Mahnvorschlagsliste

— Textverarbeitung integriert mit Serienbrief

— Formularbearbeitung

- Die Anzahl der Buchungen/Monat sind nur durch das jeweilige

Speichermedium begrenzt. Preis nur DM 498
-

Mandantenfdhig . . . . ... ... Preis nur DM 649,

Hardwareanforderung:
Atari ST mit mind. 1 MB Speicher. 1 doppelseitiges Laufwerk.
Drucker, SW-Monitor (SM 124)

begrenzt.

Hardwareanforderung:
Atari ST mit mind. 512 KB Speicher. Betriebssystem im ROM
1 einseitiges Laufwerk. Drucker, SW-Monitor (SM 124)

Preis nur DM 98-

Funktionsféahige Demo .
(incl. Anleitung, wird bei Bestellung angerechnet) DM 60,

Alle unsere Fibu Versionen sind untereinander Datenkompatibel!!!

Wenn Sie eine kleine Fibu Version besitzen, wird diese beim Kauf
einer groBeren Version angerechnet.

GEORG STARCK

Lieferung per NN + DM 8, - Versandkosten
b. Vork./V-Scheck Versandkostenfrei

HerzbergstraBe 8 - D-6369 Niederdorfelden
2 06101/3007 — TELEFONISCHE HOTLINE BIS 22.00 UHR
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25145
2553
256:
257:
258:
259:
260:
261:

262:
263
264:

265:
266:
267

268:
269:
270:

2742
2572
273:
274:
275>
276:
277z
278:
279:
280:
281:
282:
283:
284:
285:
286:
287:
288:
289:
290:
291
292
293:
294:

=hlig
312:
213
314:
315
316:
317;

318:
319:
320:
92112
3222

323:
324:
325/
326:
3272
328:
329:
330:
330
2332t
3332
334:
335:

}
else
{
if (xsy_liste->xsy defdsl)
{
fprintf (list file,
“$-20s %08X%c”,xsy_liste->xsy_name,
calc xsy(xsy_liste),
xsy_ liste->xsy defds2 ?
if (xsy_ liste->xsy sect!=NULL)
fprintf(list file,” %15s”,
xsy_liste->xsy sect->sec_name);
else fprintf(list_ file,” %20s”,” “);
if (xsy_ liste->xsy mod!=NULL)
fprintf (list_file,” %15s”,
Xsy liste->xsy mod->mod_name) ;
fprintf (list file,”\n”);

Ry,
: ;

}
else fprintf(list_file,”%-20s undefined\n”,
xsy_liste->xsy name);
}
list_xsy(xsy liste->xsy right,u_flag);

}
void

SECTION
{

app_sec(sec_liste, sec_neu)
**sec_liste, *sec neu;

if (*sec_liste==NULL)
{
*sec_liste=sec neu;
sec_neu->sec_next=NULL;
}
else if (sec_neu->sec_id<=(*sec_liste)->sec_id)
app_sec (& (*sec_liste)->sec_next,sec_neu);
else
{
sec_neu->sec_next=*sec liste;
*sec_liste=sec neu;

SECTION* src_sec(sec_liste,name)
SECTION *sec_liste;
char *name;
{
while(sec_liste!=NULL)
{
if (stricmp(sec_liste->sec_name,name}==0)
return(sec liste);
sec_liste=sec_liste->sec_next;
}
return (NULL) ;
}

unsigned char
int
int

{

inp buf [BLEN], *buf ptr, *buf_end;
inp hnd;
read b()

if (buf_end-inp buf<BLEN) return(-1);
buf_end=inp_buf+Fread(inp_hnd, BLEN, inp_buf) ;
buf_ptr=inp buf;

return (buf_ptr<buf end ? (int)*buf_ptr++ =1);

int

{

get_drct ()

return( buf_ptr<buf_end ?
(int) *buf_ptr++ read b());
}

int

{

get_byte ()

return(module ptr<module end ?
get_drect() );

(int) *module ptr++ :
}

void nxsy()
{
int c;
if ((c=get_byte())==0xFB)
{
register char *p;
register int 5
switch(get_byte())
{
case -1 sy.directive=ecofsy:;
sy.length=0;

336:
337
338:
339:
340:

341:
342:
343:
344:
345:
346:

367:
368:

369:
370:
371z
372:
373

374:
375
376:
377

3785
379
380:

381:
382:

383
384:

399:
400:
401:
402:
403:
404:
405:

406:
407:
408:
409:
410:
4117
412:

else

if

case

case

case

case

case

case

case

case

case

0x01

0x02

0x03

0x04

0x05

0x06

0x07

0x10

0xl2

0x13

0xFB

default

(c==-1)

break;
sy.directive=source;
sy.length=0;
p=sy.string;
for (i=get_byte () ;i)
*p+t=get_byte();
*p=/\Q" 7
break;
sy.directive=comment;
sy.length=0;
p=sy.string;
for(i=get_byte();i—;)
*pt+i=get_byte();
Xp=i N0 D7
break;
sy.directive=org;
sy.length=0;
sy.longword=(get_byte () <<24)
+(get_byte () <<16)+
(get_byte()<<8)+(get_byte());
break;
sy.directive=section;
sy.length=0;
sy.id=(get_byte ()<<8)+(get_byte())
break;
sy.directive=offset;
sy.length=0;
sy.longword=(get_byte (})<<24)
+(get_byte ()<<186)+
(get_byte () <<8) + (get_byte());
break;
sy.directive=xdef;
sy.length=0;
p=sy.string;
for (i=get _byte();i—;)
*p++=get_byte () ;
*p=" \0"2
sy.longword=(get_byte()<<24)+
(get_byte () <<16)+
(get_byte () <<8)+(get byte()):
sy.id=(get_byte{)<<8) +(get byte())
break;
sy.directive=xref;
sy.longword=(get byte ()<<24)+
(get_byte () <<16)+
(get_byte () <<8)+ (get_byte());
sy.trunc_rule=get_byte();
sy.length=sy.trunc_rule&7;
for (i=0; (c=get_byte(})!=
OxFB && i<XMAX; i++)
{
if (c!='+" && c!='-")
{ printf(“Illegal XREF
Operator:%c\n”,c); halt(2); }
sy.xref oper(i].op=c;
sy.xref oper(i].id=
(get_byte () <<8) +(get_byte()):
}
if (c!=0xFB)
sy.n xref=i;
break;
sy.directive=define;
sy.length=0;
sy.id=(get_byte()<<8)+(get_byte())
p=sy.string;
for(i=get byte();i-—;)}
*pt++=get_byte();
*p="\0";
break;
sy.directive=common;
sy.length=0;
sy.id=(get_byte () <<8) +(get byte())
break;
sy.directive=end;
sy.length=0;
break;
sy.directive=data;
sy-length=1;
sy.data_byte=0xFB;
break;

halt (3) ;

: printf(“Illegal Directive\n”);

halt (2) ;
break:;
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413: sy.directive=ecfsy;

414: sy.length=0;

415: }

416: else

L i e {

418: sy.directive=data;

419: sy.data_byte=c;

420: sy.length=1;

421: 1

422: }

423: }

424:

425: wvoid move_up (s)

426 'SECTION *s;

A2

428: if (memend!=memtop) halt (-1);

429: moved_sec=s;

430: if (s!=NULL)

431: if (s->sec_start!=NULL)

432: {

433: altstart=memstart;

434: memstart=s->sec_start;

435: memend=memtop- (altstart-memstart) ;

436: if (altstart>memstart) movmem(memstart,memend,

altstart-memstart);

437: }

438: else moved sec=NULL;

ASRY e ]

440:

441: void comment_dir()

442 : {

443: fprintf(list file,”COMMENT: %s\n”,sy.string);

444: nxsy():

44551

446:

447: wvoid xdef dir(bedy_flag)

448: int body flag;

449:; {

450: XSYMBOL *s;

451:

452: if ((s=src_xsy(xsy_liste,sy.string))==NULL)

453: {

454 if ( (s=(XSYMBOL*)malloc(sizeof (XSYMBOL)))==
NULL) halt (0):

455: strupr(sy.string};

456: strncpy (s->xsy_name,sy.string,MAX LEN-1);

457: s->xsy_defd=0;

458: s=->xsy_mod=NULL;

459: app_xsy (&xsy_liste,s);

460: }

461: if (s->xsy_defds&l)

462: {

463: fprintf(list file,”Double defined Symbol: %s\n”,
sy.string):;

464: double sym++;

465: }

466: else

467: {

468: if (sy.id)

469: {

470: if (sy.id>0 || -sy.id>MAX NDEF) halt (4);

471: if ( (s->xsy_sect=src_sec(sec_liste,

ndef name[-sy.id]))==NULL)

472: {

473z if (body_flag) halt(2};

474: s->xsy_sect=def section(sec_liste,

ndef_name([~sy.id],sy.id);

475: 1

476: }

477 else s->xsy_sect=NULL;

478: s->xsy_value = sy.longword;

479 if (s->xsy_sect!=NULL} s->xsy value +=
s->Xsy sect->sec_oldlen;

480: s->xsy defd |= 1;

481: s->xsy_mod = curr_mod;

482: | }

483: nxsy () ;

484: }

485:

486: wvoid define dir()

2 B

488: strupr({sy.string):

489: if (sy.id>0)

490: {

491: if (sy.id>MAX PDEF) halt (4);:

492: strncpy (pdef name([sy.id],sy.string,MAX LEN-1);

493: }

494: else

495: {

496:
497:
498:
499:
500:
501:
502
503:
504:
505:
506:
507:
508:
509:

510:
511
5125
513
514:
515:
516:
517
5182
519:
520:
521:
522:
523:
524;
525:
526:
527
528:
529:

530:
531

532:
533:
534:
535:
536:
537:
538:

5395
540:
5417
542:
543:
544:
545:
546:

}
nxs

}

SECTIO
SECTIO
char
short
{

SEC

a0
hal
str

sec
sec
sec
sec
sec
if
if
if
sec
sec

upr (name) ;
strncpy (sec->sec_name, name, MAX LEN-1) ;
—28e¢ gtark f= NULL;
->sec_length = 0;
->sec_cldlen = 0;
->sec_id =. =13

app_sec (sec_lptr,sec);

+
ret

}

void sec_com dir()
{
if (sy.id»>=0 || -sy.id>=MAX NDEF) halt (4);
if (NULL==(curr_sec=src_sec(sec_liste,
ndef_name[-sy.id])))
{
curr_sec=def_section(sec_liste,
ndef name[-sy.id],sy.id):
move_up (curr_sec->sec_next);
curr_sec->sec_start=memstart;
}
else
{
move_up(curr_sec->sec_next);
if (curr_sec->sec_start==NULL} curr_sec->
sec_start=memstart;
}
}
void section_dir()

{

sec_com_dir();
code_ptr=neustart=memstart;

nxs
}

void

{
hal
nxs

void
{

sec_com_dir{);
neustart=memstart;
code_ptr=curr_sec->sec_start;

Nxs

}

void
{

if

*code ptr++=sy.data_byte;

nxs
}

void
{
if

code_ptr=memstart+sy.longword;

if
nxs

void
{

XREF

if (-sy.id>MAX NDEF) halt(5);
strncpy (ndef_name[-sy.id],sy.string,MAX_LEN-1);

y{):

N *def_section(sec_liste,name,id)
N *sec liste;
*name;
id;
TION “*sec;

(NULL==(sec=(SECTION*)malloc (sizeof (SECTION))))
£ (0);

->sec_module = curr_ mod;
(!stricmp(sec->sec_name, "DATA") ) sec->sec_id=-2;
(!stricmp(sec->sec_name, “BSS”) ) sec->sec_id=-3;
(!5tricmp(sec—>sec_name,”UDATA”)Jsec—>sec7id=—3;
->sec_fxref = NULL;

->sec_xptr = (long)&sec->sec_fxref;

urn (sec);

yi):

org_dirH
t{6);
yQ:

common_dir ()

yQi

data_dir()
(code_ptr>=memend) halt(l);

y):

offset_dir()
(code_ptr>neustart) neustart=code_ptr;

(code_ptr>neustart)
y():

neustart=code_ptr;

xref dir()

*X;
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581:
582:
583:
584:
585:

586:
587:
588:
589:
590:
591:
592:
593:
594:
595:
596:
597:
598:
599:
600:

602:
603:
604:
605:
606:
607:
608:

609:
610:

611:
612:

613:
614:
615:
616:
617
618:
619:
620:
621:
622:
623:
624:
625:
626:
627:
628:
629:
630:
631:
632:
633:
634:
635:
636:
632
638:
639:
640:
641:
642:
643:
644:
645:
646:
647:
648:
649:
650:
651:
6522
6531
654
655:
656:
657:
658:
659:
660:
661:
662:
663:

}

XSYMBOL *xsy;
SECTION *sec;
short i, xid;

if ((x=(XREF*)malloc(sizeof (XREF)+ (sy.n_xref-XMAX)
*sizeof (XOPER)))==NULL)

halt (0) ;
if (curr_sec==NULL) halt(2);
x->xref pos = code ptr-curr_sec->sec_start;
x->xref_abs = sy.longword;
x->xref ops sy.n_xref;
x->xref_ trunc sy.trunc_rule;
NULL;
i<sy.n_xref;

x->xref next =
for (i=0;

{

i++)

x->xref oper[i].xop dber=sy.xref oper([i].op;
xid=sy.xref oper(i].id;
switch (x->xref oper(i].xop optyp=sgn(xid)
{
case -1 : if (-xid>MAX NDEF) halt (4);
if ( (sec=src_sec(sec_liste,
ndef_ name[-xid]))==NULL)
sec=def_section(sec_liste,
ndef name[-xid],xid);

x->xref_oper[i].xop_ptr.xop_sec=sec;

if (x->xref oper[i].xop oper=='+’)
x->xref_abs += sec->sec_oldlen;

else x->xref abs -= sec->sec_oldlen;
break;

case 0 : break;

case 1 : if ( (xsy=src xsy(xsy_liste,

pdef name[xid]))==NULL)
(

if ( (xsy=(XSYMBOL*)malloc (sizeof
(XSYMBOL) ) ) ==NULL )
halt (0) ;

strncpy (xsy->xsy_name,
pdef_name [xid],MAX LEN-1);
xsy->xsy_defd=0;
xsy->xsy_mod=NULL;
app_xsy (&xsy_liste,xsy):

]

xsy->xsy_defd |= 2;

x->xref oper[i].xop_ptr.xop_sym=xsy;

break;

1

*((XREF**)Curr_sec->sec_xptr)=x;
curr_sec->sec_xptr=(long)&x->xref next;
code ptr += sy.trunc rule & 7;

if (code_ptr>=memend) halt(1):

nxsy () ;

void header command()

{

}

void

{

}

int in_header_com=1;

while (in_header_com)
switch (sy.directive)
{

case comment : comment_dir(); break:

case xdef : xdef dir(0); break;
case define : define dir(); break;
default : in_header_com=0; break;

section_command ()

switch (sy.directive)
{

case section : section dir(); break;

case org : org_dir():; break:
case common : common_dir(); break;
default : halt(2); break;

void body()

{

while (sy.directive==data || sy.directive==offset
sy.directive==xdef || sy.directive==xref ||
sy.directive==define || sy.directive==comment )

switch(sy.directive)
{
case data :
case offset

data_dir(); break;
offset _dir(); break;

664:
665:
666:
667:
668:
669:
670:
67l
672
6731
674:
675:
676:
677:
678:
679:
680:
681:
682:
683:
684:
685:
686:
687:
688:
689:
690:
691:
692:
693:

694:
695%

696:
697:
698:
699:
700:
701:
702:
703:
704:
705:
706:
707:
708:
709:
710t
71153
712z
7133
714:
115

716:
717:

718:
J19%
720:
12%:
122:
7237

724:
J28%

726:
7273
728:
729:
730:
731:
A3 2
7337
734:
735
736:
7372
738:
739:
740:
741:
742:
743:
744:
745:
746:

case xdef xdef dir(l); break;
case xref : xref dir(); break;
case define define dir(); break;
case comment : comment dir(); break;
default halt (2); break;
) -
}
}
void chunk ()

{
SECTION *s;

while (sy.directive==xdef ||

sy.directive==define)

if (sy.directive==section ||
sy.directive==common )

sy.directive==comment |
header_ command () ;
sy.directive==org 11

section command();
body () ;

if ( ((long)code_ptr&l)
{

&& code ptr>=neustart)

if (code_ptr>=memend) halt (1) :
*code ptr++='\0';
}
if (code_ptr>neustart) neustart=code_ptr;
curr_sec->sec_length+=neustart-memstart;
if (altstart!=NULL)
{
if (altstart>memstart) movmem(memend,neustart,
altstart-memstart) ;
for (s=moved_sec; s!=NULL; s=s->sec_next)
if (s->sec_start!=NULL) s->
sec_start += neustart-memstart;
memend=memtop;
neustart+=altstart-memstart;
altstart=NULL;
}
memstart=neustart;

}

void module()

{
SECTION *sec;
short 103

if (sy.directive!=source) halt(2);

curr_mod=app_mod (&émod_liste, sy.string);

strcpy (module_name, sy.string);

nxsy():

while
sy.directive==define ||
sy.directive==org ]
common) chunk() ;

if (sy.directive!=end) halt(2);

if (listing flag) fprintf(list file,”%-12.12s:%,

module_name) ; 3

i=0;

for

{

(sy.directive==xdef || sy.directive==comment |
sy.directive==section ||
sy.directive==

(sec=sec_liste; sec!=NULL; sec=sec->sec_next)

if (listing_flag)
{
if (i+4>=3) { fprintf(list file,
BNRY ) 1e0;k]
fprintf(list_file,” %8.8s=%08X",
sec->sec_name, sec—->sec_length-sec->
sec_oldlen);
}
sec->sec_oldlen=sec->sec_length;
}
if (listing flag) fprintf(list file,”\n"):
strcpy (module name, ”NO MODULE”) ;

nxsy () ;
}
void calc_xref (x,c,modname)
XREF *x;
char *c, *modname ;
{
short i;
long wvalue;
value = x->xref abs;

C += x->xref pos;
/* printf (“XREF at $%8X %X”,c-membot,value); */
for (i=0; i<x->xref ops; i++)
{
/*printf (“%c”, x->xref oper[i).xop_oper);*/
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T47: switch(x->xref oper[i].xop_optyp)
748: {
749: case -1 : if (x->xref oper[i].xop oper=='+’
750: value+=x->xref oper([i].xocp ptr.
Xop_sec->sec_start
751: -membot ;
752: else value-=x->xref oper[i).xop ptr.
Xop_sec->sec_start
253 -membot ;
754: /*printf (“%s/%x”, x->xref oper[i].
xop_ptr.xop_sec->sec name,
7551 x->xref oper[i].xop_ptr.xop sec
SHSec istart) i */
756: break;
757: case 0 : if (x->xref oper[i].xop oper=='+’
758: value+=c-membot ;
159: else value-=c-membot;
760: printf (“&”);
761: break;
762: case 1 : if (x->xref oper[i].xop_oper==’+')
263 valuet=calc_xsy (x->xref_oper[i]
.XOp_ptr.xop sym);
764: else value-=calc_xsy(x->xref oper|[i]
e .XOp_ptr.xop_sym) ;
7657 /*printf (“$s/%x”, x->xref oper([i]
-XOp_ptr.xop_ sym->Xsy_name,
766: calc_xsy(x->xref oper[i].xop ptr
.xop_sym));*/
767: break;
768: 1
769: SEPTInEE A\ ) e S
770: }
771: if (c<membot || c>memstart) halt(2);
T2 if (x->xref trunc & 32) value-=c-membot;
s switch( x->xref trunc & 7 )
774 {
9953 case 4 if (((long)c)&l) halt(l); *((long*)c)=
value; break;
776: case 2 : if (((long)c)&l) halt(l); *((short*)c)=
value;
T if (x->xref trunc & 8) /* Wert hat
3 Vorzeichen */
778: {
779: if (value<-32768L || value>32767L)
780: {
781: range err++;
782: printf (“XREF.W-value out of range
in module ‘%s’\n”,
783: modname) ;
784: }
785: }
786: else /* Value ist unsigned */
187 {
788: if (value>65535L)
789: {
780: range_err++;
791: printf (“XREF.UW-value out of Range
in module ‘%s’\n”,
792: modname) ;
93z }
794 }
7952 break;
796: case 1 : *c=value;
797 if (x->xref trunc & 8) /* Wert hat
Vorzeichen */
798: {
799: if (value<-128L || wvalue>128L)
800: {
801: range_err++;
802: printf (“XREF.B-value cut of Range
in module ‘%s’\n”,
803: moedname) ;
804: }
805: }
806: else /* Value ist unsigned */
807: {
808: if (value>255L)
809: {
810: range_err++;
gilils printf (“XREF.UB-value out of Range
in module ‘%s’\n”,
812: modname) ;
813: }
814: }
815: break;
816: default: halt(2);
817: }
818: if ( x->xref trunc & 64 )
819: {

820:
821:
822:
823:
824:
825
826:
827:
828:
829:
830:
831:
832
833:
834:
835:
836:
837:
838:
839:
840:
841:
842:
843:
844;
845:
846:
847:
848:
849:
850:
851:
852:

853:
854:
855:

869:
870:
871:
872:
873:
874:
875
876:
877:
878:
879:
880:
881:
882:
883:
884:
885:
886:
887:
888:
889:
890:
891:
892:
893:
894:
895:
896:
897:
898:
899:
900:
901 :
902:
903:
904:
905:

void

if (altxref==NULL)
{
if (code_ptr>=memtop-4) halt(1l);
altzref=c;
*{{long*)code_ptr)=c-membot ;
code ptr+=4; 1
}
else
{
while (c-altxref>254)
{
altxref+=254;
1 £ (code_ptr>=memtop) halt(1);
*code_ptr++="\001";
}
if (code_ptr>=memtop) halt (1);
*code ptr++=c-altxref;
altxref=c;

}

void all xrefs{sec_liste)
SECTION *sec_ liste;
{

XREF *x;

while(sec_liste!=NULL)
{
x=(XREF*)sec liste->sec fxref;
while (x!=NULL)
{
calc_xref (x,sec_liste->sec_start,
sec_liste->sec_module->mod name) ;
x=x->xref_ next;
}

sec_liste=sec_liste->sec next;
if (altxref==NULL)

if (code ptr>=memtop-8) halt (1)
*((long*)code ptr)=0; code ptr+=4;
*{(long*)code_ptr)=0; code ptr+=4;
}
else
{
if (code ptr>=memtop) halt (1);
*code_ptr++="\0';

}

init_mem()

{

pdef_name={ALFA*)malloc(MAX*PDEF*sizeof(ALFA));
ndef name=(ALFA*)malloc (MAX NDEF*sizeof (ALFA)) ;

membot=(char*)malloc(mem size);
module buffer=(char*)malloc(buf_ size);
if ( membot==NULL

ndef name==NULL || pdef name==NULL )

memtop=membot +mem_size;
memstart=membot;

memend=memtop;

altstart=NULL;

module_top=module buffer+buf size;

|| module_ buffer==NULL ||

halt (0) ;

module max=module_ptr=module end=module buffer;

}

void make ext (make_name,name,ext)
char *make_name, *name, *ext;
{

char oldext[FMSIZE];

stcgfe (oldext, name) ;
if (!*oldext)
else strcpy(make name,name) ;

}

void command_line(argc,&rgv)
int argc;
char *argv(]:;

{
int i=2;
int x:

if (argc<2)
exiti(d)y ;')
strcpy{file_name,argv[1]);

{ printf (“No Filename

strmfe (make name, name,ext) ;

specified\n”);
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907: strmfe (input_name,file name,”BIN”); 985:
308 strmfe (listing name, T name, “MAP”) ; 986: module_end=module ptr=module buffer;
909: strmfe (control name, file name, “LNK”) ; Jnie
910: strmfe (program_name, file name, “PRG") ; 988 da
911: listing flag=0; = 989: {
912: control flag=0; 990: c=get_drct (); if (c<0) halt(2):;
913 program flag=1; 991: if (module end+128>=module top) halt(9);
914 : debug_flag=0; 992: *module end++=c;
915: symbol flag=0; 993: if (c==0xFB)
916: spar flag=0; 994: { .
917- L 995: c=get_drct(); *module_end++=c;
918: if (argc>i) if (Xargv[i]!=r-') 995 switchic)
919: { make ext(control name,argv([i++], ”LNK”); 997: {
contrcl flag=1; } 998: case -1 : halt(2):; break;
920 : if (arge>i) if (*argvli]!=’-') 999: case O0xFB : break;
921: { make_ext(listing name,argv([i++], ”MAP”); 1000: Qe Nl
listing flag=1; ) =3 1001: case 0x02 : i=get drct(); *module end++=i;
922: if (arge>i) if (*argv(i]!=’"-’) make ext 1002: while (i—) *module end++=
(program name,argv[i++], “PRG”); i get dret )
923: for (;i<argc;itt+) 1003: break;
924 { 1004: case 0x03:
925 if (!stricmp(argv(i],”-NOLIST”)) 1005: case 0x05 : *module end++=get drect();
{ listing flag=0; continue; ) 1006: *module end++=get_drct();
926: if (!stricmp(argv(i],”-NODEBUG")) 1007: *module end++=get_drct():
{ debug flag=0;continue; } 1008: *module end++=get drct();
927: if (!stricmp(argv[i],”-NOPROG")) 1009: break;
{ program flag=0; continue; } 1010: case 0xl2 :
928- if (!stricmp(argvii],”-DEBUG")) 1011: case 0x04 : *module end++=get drct();
{ debug_flag=1;continue; | 1012: *module end++=get drct();
929: if (!striemp(argv[i],”-S¥YM”)) 1013: break;
{ symbol flag=1; continue; } 1014: case 0x06 : p=string;
930 if (!stricmp(argv(i],”-NOSYM”)) 10315 i=get drect(); *module end++=i;
{ symbol flag=0; continue; } 1016: while (i-)
931: if (!stricmp(argv([il,“-SEC)) 1017: {*p=get_drct(); *module end++=
{ spar flag=1l;continue; ) SRR
932: if (!stricmp(argv[i],”-NOSEC”)) 1018: Ep=ENDY 7
{ spar_flag=0;continue; } SOl foo e Ddipnaet dpct (g
933: if (!stricmplargv(il],”-WITH”)) L0 fmodile ends+=get drce ()
934 { 1021: *module_end++=get_drct ();
935: if (itl<arge) if (*argv[i+1]!='-') 02 *module end++=get drect ();
936: strcpy (control name,argv[++i]): 1023: *module end++=get_drct();
937+ control flag=1; LU fotie enciizget arce Oy
Q38 continue; 1025: s=src_xsy(xsy liste,string):
939: ) 1026: if (s!=NULL)
940: if (!stricmp(argv[i],”-LIST")) if (! (s->xsy_defdsl))
941 : { % 1027: end_test=result=1l;
942: if (it+l<argc) if (*argv(i+l]!='-7) 1028: break;
943 strcpy(listing name,argv(++i]); 1029: case 0x07 : *module end++=get drect();
944 listing flag=1; - 1030: *module end++=get drct () ;
945+ continug; 1031: *module_end++=get_drct () ;
946 } 1032: *module_end++=get drct();
947 if (!stricmp(argvli],”-PROG")) 1033: *module_endt++=get drct ();
948 : { 1034: while (1)
949: if (itl<argc) if (*argv[i+l]!='-’) 1035: t
950: strcpy (program name,argv[++1i]) ; 1036: c=get_drct();
951: program flag=1; *module end++=c;
952 continue; 1037: if (c==0xFB || c==-1) break;
953 ) 1038: *module end++=get_drct();
954 : if (!stricmp(argv(i],”-MEM”)) 1039: *modu le_end++=get_drct ()7
955: { 1040: }
956+ if (itl<arge) if (*argv(i+l]!='-’) 1041: break;
957+ { 1042: case 0x10 : *module_end++=get drect();:
958 - x=atoi (argv[++i]); 1043: *module_end++=get_drct () ;
959: if (x>2 && x<800) mem size=x*1024; 1044: i=get_drct(); *module_end++=i;
960 } = 1045: while (i-) *module end++=
961: continue; get_drct () ;
962 } 1046: break;
963: if (!striemp(argv(i],”-BUE”)) 1047: case 0x13 :'end test=l;
964 - { 1048: break;
965 if (itl<arge) if (*argv(i+l]!="-7) 1049: default s hatt(2)%
966: { 1050: }
967: x=atoi (arqv[++i]); 1051: VXA E OXEBxy
968: if (x>2 && x<B00) buf size=x*1024; e } whileglenditeal,
969 } 1053: if (module_ end>module max) module max=module end:
970 continue; 1054: return (result) ; o i 3
971 : } 1055: }
972: printf("Invalid Option:’$s’\n”,argv(il]); 1056:
973: ) 1057: wvoid link file(name, lib_mode)
974: .} 1058: char *name;
975 : 1059: int lib_mode;
976: int  test_module() 1060z A
9770 | 1061: inp_ hnd=Fopen (name, 0) ;
978 register int c; 1062: buf ptr=buf end=inp buf+BLEN;
979 int end test=0; 1063z strcpy (module name, ”*NO MODULE”) ;
980: int result=0; LG4 if (inp_hnd<0)
981: register short g 1085: {
982 Ehar string[80]; 1066: printf(“Cannot open binary file: ‘%s’\n”,name);
983: register char *p; 1067: exit(1);
984: XSYMBOL  *s; 1068: }
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1069:

1070: nxsy():; /* SOURCE oder EOFSY */

1071: while (sy.directive!=eofsy)

1052 {

1073: if (lib mode)

1074: {

1075: if (ltest_module())

1076: {

1077: module end=module ptr=module buffer;

1078: nxsy():

1079: }

1080: else module();

1081: }

1082: else module();

1083: }

1084: Fclose (inp_hnd) ;

EOBSR: )

1086:

1087: wvoid write prog()

1088: {

1089: int handle;

1090: int n, h;

1091: SECTION *sec;

1092: char *start, *endcode;

1093:

1094: if ( (handle=Fcreate(program name,0))<0 )

1095: {

1096: printf (“Cannot open %s for write\n”); halt (10);

1097: }

1098: *((long*) sheader[7])=debug_end-memstart;

1099: n=Fwrite (handle, 28, header); if (n!=28) halt(10):

1100:

1101: if (spar_flagqg)

1102 {

1103 h=1;

1104: sec=sec. liste;

1105: start=membot;

1106:

1107: while (sec->sec_id>-2 && sec->sec_next!=NULL) secH

sec->sec_next;

1108: if (sec->sec_id==-2) /* TEXT=-Section schreiben */

1109: {

1110: endcode . = sec->sec_start;

[ Bl *((long*) &header [h]))=endcode-start;

Ty if (endcode-start)

ali b E {

1114: n=Fwrite (handle, endcode-start, start);

1315 if (n!=endcode-start) halt (10);

1116: }

A B K BT h=3; /* next SECTION */

1118: start=endcode; /* neuer Start fiir den Rest */

19:0:9:2 }

1120:

1121: while(sec->sec_id>-3 && sec->sec next!=NULL) secH
'sec—>sec_next:

1227 if (sec->sec id==-3)

11282 { /* BSS gefunden */

1124;: endcode ' = sec->sec start;

1125 {

T2 62 * ((long*) &header [h] ) =endcode-start;

31272 if (endcode-start)

1128: {

1129: n=Fwrite (handle, endcode-start, start) :

11302 if (n!=endcode-start) halt (10);

1131 }

1132 }

1133: h=5; /* next SECTION */

1134: start=endcode; /* neuer Start fiir den Rest */

E135 }

1136:

1139 /* Rest in (h)-Section schreiben */

1138% endcode=debug_start;

1139: *{(long*) &header [h])=endcode-start;

1140: if (h<5) /* BSS-Section wird nicht geschrieben */

1141: {

1142: if (endcode-start)

1143: {

1144: n=Fwrite (handle, endcode-start, start);

1145: if (n!=endcode-start) halt (10);

1146: }

1147: }

1148: }

1149: else /* also nicht sparen */

1150: { =

1¥5%: start=membot ;

1152: endcode=debug_start;

1R53 *((long*) éheader[1])=debug_start-membot;

1154: if (endcode-start)

31552 {

1156:
1157
1158:
1159:
1160:
1161:
1162:
1163:
1164:
1165:
1166:
T1ET:
1168:
1169:
1170:
bl
T3 2
1173%
17%74:»:
1R
1176:
151 BTAf o
1178:
1179:
1180:
1181:
1182:
1183:
1184:
1185:
11860
1187:
1188:
1189:
1190:
13:91::
1192:
1193:
1194:
1195z

1196:
1097
1198:
1199:
1200:
1201:
1202:
1203:
1204:
1205:
1206:
1207:
1208:
1209:
1210:
T2l

1272
1213
1214
1215:
1276
1217
1218:
1219:
1220:
12273
1222:
1223:
1224:

12257

1226:
1227
1228:
1229:

1230:
1237 ;
1232
1233:
1234:
1235
1236:
1234
1238:
1239:

n=Fwrite (handle, endcode-start, start) ;
if (n!=endcode-start) halt (10);
}
}
/* Symboltabelle und Relocation Table schreiben */
*((long*) &header[7]) =debug_end-debug_start;
start=debug_start;
endcode=code_ptr;
if (endcode-start)
{
n=Fwrite (handle, endcode-start,start);
if (n!=endcode-start) halt (10);
}
Fseek (0, handle, 0) ;
n=Fwrite (handle, 28, header); if
if (Fclose(handle)<0) halt (10);

(n!=28) halt(10);

void main(argc,argv)
int argc;

char *argv([];

{

line[80], *name;
*Epi;

lib mode;

err code=0;

char
FILE
int
int

printf (message) ;
mem size=100*1024; buf_ size=32%1024;
double sym=undefd sym=range err=0;
command_line(argc,argv);
mod_liste=NULL;
list_file=stdout;
if (listing flag)
{
list_file=fopen(listing name, "w”);
if (list_f£ile==NULL)
{
printf (“Cannot open list-file ‘%s’ for
write\n”); exit(1);
}
if (list_file!=stdout) fprintf(list file,message)

}

init_mem() ;
sec_liste=curr_sec=moved sec=NULL;
xsy_liste=NULL;

xref liste=NULL;

altxref=NULL;

if (control flag)
{
fp=fopen (control name, "r”);
if (fp==NULL)
{
printf (“Cannot open control-file:’%s’\n”,
control name);
exit(1l):
}
while (!feof (fp))
{
if ((name=fgets(line, 80, fp))==NULL) *line=’\0"'
for (name=line; *name!=’\n’ && *name; name++);
*name=’'\0"';
if (!*line) continue;
if (*line==’%*'") continue;
name=NULL;
1ib_mode=0;
if (!strnicmp(line, “INPUT”,5)) name=line+5;
else if (!strnicmp(line,”LIBRARY”,7))
{ name=line+7; lib mode=1; }
if (name==NULL) printf(“Invalid control-line:
%$s\n”, line) ;
else
(
name=stpblk (name) ;
if (*name=='*’) strmfe (name,file name,
RBRINE)N:
else make ext (name,name,”BIN”);
link_file(name, lib mode} ;
)
}
fclose (fp) ;
}
else link_file(input_name,0) ;
code_ptr=memstart;
debug_start=code ptr;
if (debug_flag) debug_table (xsy liste);
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1240:
1241:
1242:
1243:

1244:

1247:
1248:
1249:

1250z
1251

1252~
1253
1254:
12552
1256
12897
1258:
1259:
1260:
1261
1262:
1263:
1264:
1265:

1266:
1267:
1268:
1269:
1270:
L2730
12722

12735
1274:
12755
1276+
G e
1278:
1279z

1280:
1281
1282:
1283:
1284:
1285+

1286:
1287:
1288

debug_end=code ptr;
all xrefs(sec liste);

statisticq();

fprintf(list file,”Program length = %8X\n",
memstart-membot) ;
fprintf (list file,”Symbol Table = %8X\n”,

debug_end-memstart) ;
fprintf (list file,”Relocation Table = %8X\n”,
code ptr-debug end);
fprintf(list file,”
fprintf(list file;
“Memory Usage = %7d%%\n",
(code ptr-membot)*100/mem size);
fprintf (list file,
"Buffer Usage = %7d%%\n”,
(module max-module buffer)*100/buf size);
fprintf(list file, " \n*) ;
list xsy({xsy liste,1);
if (program flag) write prog();
if (symbol flag)
{

A AL R R

fprintf (list file, ”\nSymbol Table:\n”);
fprint £ (list file,” \n”) ;

list_ xsy(xsy_ liste,0);
tprintf (list file,”\n”);:

if (undefd sym)

if (list_file!=stdout)
fprintf(list file, “Undefined Symbols:%8d\n",
undefd_sym) ;

printf (*Undefined Symbols:%8d\n”, undefd sym);

err code=1;

if (double sym)

if (list_file!=stdout)
fprintf (list file,”Multiply defined :%8d\n”,
double sym) ;
printf (“Multiply defined :38d\n”, double sym):
err code=1;

}
if (range err)
{

ifi (list file!=stdout)
fprintf(list file,”Range errors
range erx);
printf (“*Range errors
err code=1;

:%B8d\n”,
1%8d\n”, range_err);
}

printf (*\nLink completed\n”);

if (list file!=stdout) fprintf(list file,
"\nLink completed\n”);

if (listing flag) fclose(fp):

exit(err code);
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stopselbar (daher
kein Kabelsalat

mehr)
siehe Abb. 54,90

Fast ROM o. siittertos -Fastrom

0. Fast Load Ch. Hertz

Speichererweiterung
steckbar (CSF) o. Lotbar

24,90
189;-
89,-
49-

id da 8 8 2

Uhrmodul

Eprom-Bank 128 KB

Floppygehause Stahlbl. Atari grau

Floppyswitchbox 89,-

Erméglicht den AnschiuB von 3 Laufwerken a. ST
Das Umschalten erfolgt ohne Reset. Die Switchbox

Stecker u. Buchsen, Kabel

Monitorstecker 6,40 DM Moniterbuchse 890 DM
Floppystecker 890 DM Floppybuchse 10,90 DM
Floppykabel Atari — 35 Zoll (Shugart) 2790 DM
Audiokabel Switchbox ST ca. 25 m 790 DM

Fir die Laufwerkstypen NEC 1036a, NEC 1037a, 29
7

Fd 55 FR., kompl. m. Zugentlastung u. FiBchen ist m. Treiber u. Orig. Buchsen ausgestattet.

1 Paket — 5 Disk.
l_J doppels. format. nur 35,'
P.1 Die besten Spielprogr.

Software a la Carte

Omikron. Basic DM 159,- | | Signum Il Preis auf Anfrage :gglii;i:'-] s ?D E':esol!;zzt :ﬁoﬁfiTiici;?;rogr.
Omikron. Comp. DM 159,- | | STAD Preis auf Anfrage (alle ST Disketten) 2. B. Fcopy, Diskchecker, Ramdisk ...

PC Ditto DM 197, | |Harddiskbeschieuniger 0o,| TSk Djsietie |P3 Diebesten Ma) b oo -
Flight Il DM 118 | | Floppybeschleuniger ~ 89.- R{Megengﬁgg P4 Die besten diversen Prg.

Briefmarken

Hard- u. Soft A. Herberg, Briickenweg 3, 4620 Castrop-Rauxel, Tel. (02305) 74258 —Handleranfragen erwiinscht—
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SOFTWARE

NICHT'S DABEI
GEDACHT?

Das neue (alte) Wordplus

Eine neue Version von Wordplus ist auf dem Markt. Die

Versionsnummer 2.02 scheint umfassende Neuerungen

gegenuber der alten Version 1.89 anzudeuten. Das

Wichtigste in Kiirze.

1. Wordplus ist in den Grundfunktionen
nicht umfassend verindert worden. Die ge-
wohnten Meniis sind bis auf das Unter-
menii »Alles beenden« gleichgeblieben.
Hier gibt es die Méglichkeit, auch bei vier
gedffneten Fenstern sofort das Textpro-
gramm zu verlassen. Nach wie vor ist
Wordplus beim Laden von Dateien, Scrol-
len im Text und Suchen/Ersetzen
entsetzlich langsam und triige. Offensicht-
liche Mingel der alten Version hat man
nicht behoben: die Trennhilfe arbeitet
immer noch nicht bei in An-
fihrungszeichen eingeschlossenen Wor-
tern, die Statistikfunktion suggeriert mehr
freien Speicherplatz im RAM als
tatsichlich vorhanden ist, und es fehlt ein
FuBnotenziffern-Offset fiir das Verketten
von lingeren Texten mit Anmerkungen.
Ob die neue Version von Wordplus
ebenfalls lingere Texte »zerstiickelt«,
konnte bisher noch nicht festgestellt wer-
den.
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2. Grundlegend neugestaltet wurde hin-
gegen die Rechtschreibiiberpriifung. Das
neue Konzept liBt sich wie folgt um-
schreiben: ein mitgeliefertes Haupt-
worterbuch enthilt die wichtigsten Wrter
in komprimierter Datenspeicherung. Die-
ses Worterbuch kann man erweitern, aber
nicht kiirzen. Wahlt der Anwender »Wort
hinzufiigen« an, wird das neue Wort
zundchst im RAM gespeichert und bei

Arbeitsende als Zusatzworterbuch auf
Diskette ausgelagert. Beim nichsten Start
ladt man das persénliche Lexikon, bei dem
es sich um eine alphabetisch sortierte
ASCII-Liste handelt, wieder mit. Aller-
dings kann das Zusatzworterbuch nur di-
rekt nach dem Hauptworterbuch geladen
werden: spiter nicht mehr. Mit Hilfe des
Programms »Dicmerge« 148t sich eine
ASCII-Datei an das Hauptwiérterbuch
anhingen. Es empfiehlt sich allerdings, mit
dieser Option vorsichtig umzugehen.
Wenn niamlich ein falsches Wort ins
Hauptwérterbuch aufgenommen wurde,
14Bt es sich von dort nicht mehr entfernen!

3. Programmtechnisch lduft das Laden des
Worterbuches und einer Zusatzdatei
duBerst langsam ab. Nach dem eigentlichen
Ladevorgang erscheint die Meldung
»Tabellen in Bau - bitte warten Sie«. Bis zu
zweieinhalb Minuten (!) braucht Word-

/N Bearbeiten Block Format Attribute Korrektur Grafik Hilfe

offnen, .,

Drucken, .,

Speichern. ..

Speichern als...

Speichern & wnefter

Black leses...

Black schreibesn,,.

Datei ldschen...

Ende. ..
ruc S B4 Parallel port || iesezescren

[ '()*+,-./I]123455739:,<=>? RETURN

CABCDEFGHIJKLHNOPORSTUVMHYYZILN]A_ [| corscmen v
cabcdefohijklnnoparstuymuxyz{ |}~ Loxwcert
Cuiéasadcecée i T1AAERROGOOUUOUCEYR S| oo
didlfiNaoicr-%%ie«»3d0peEARD ~TYBO ™ [freres ez
FUR1ATATINOD"I%0100 90 7R ] 7 09Y8§aw
S BT TI6puT00Q86dO0EN=+2L[)+=°°%, o023
F1 *|F2 UNTER|F2 Fa FE& ZEILE|F7 NEUE F& ZEN- F9 EIN- |F1®d NEU CAPS
FETT STRICHEN | KURS IV HELL LOESCHEN | SEITE TRIEREN RUECKEN FORMAT LOCK

Bild 1: Ein neuer Menilpunkt.:"Alles beenden"
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COMPILER

fur den
ATARI ST

' OMIKRON. BASIC:

.Sieger aller Klassen*

(68000ex Magazin, Oktober 1981, Seite 57)

eine gute Nachricht fiir alle GFA-Basic-Benutzer: OSKAR* wandelt
Thre Programme in OMIKRON.BASIC-Programme um.

,Der OMIKRON.Basic-Interpreter stellt zusammen mit dem Compiler
das beste Basic-Entwicklungssystem fiir den ATARI ST dar"
(ST-Computer 9/87, Seite 65)

* OSKAR ist ein Programm der Markt & Technik Verlag AG.
Sie finden es im Happy-Computer-Sonderheft |, St-Magazin“, Nr. 27.

ARITHMETIK: Rechengenauigkeit bis 19 Stellen bei allen Funktionen
® Rechenbereich bis 5.11 EX4931

GEM: Komplette GEM-Library ® Samtliche AES- und VDI-Funktionen
direkt mit Namen verfiighar @ Eigene BITBLIT-Routine

EXTRAS: Masken-INPUT @ SORT-Befehl sortiert beliebige Felder, auch
mit Umlauten @ Matrizenbefehle

STRUKTUR: Prozeduren und mehrzeilige Funktionen mit Ubergabe- und
Riickgabe-Parametern und lokalen Variablen @ REPEAT. .. UNTIL,
WHILE... WEND, mehrzeiliges IF...THEN...ELSE... ENDIF @ Labels bei
GOTO, GOSUB, ON GOTO und ON GOSUB

EDITOR: Mit oder ohne Zeilennummern (umschaltbar) @ Drei Schrift-
grofen bis 57 x128 Zeichen @ Frei definierbare Teach-In-Funktionstasten

GESCHWINDIGKEIT: FIT-Code (FIT =Fast Interpreting Technique)
@® Wir kennen keine schnelleren 68000-Fliefkomma-Routinen @ Volle
Integer-Arithmetik @ Eigene Disk-Routinen fiir beschleunigten Datei-
zugriff

KOMPATIBILITAT: Fiir alle ATARI ST (auch MEGA ST)
® 99% MBASIC-kompatibel @ Editor findet Inkompaubmtaten dadurch
einfachste Anpassung

@ Diskettenversion mit Demodiskette und Handbuch DM 179,—
® Modulversion mit Demodiskette und Handbuch DM 229,—

CONERIEER

Noch mehr Tempo erreichen Thre mit OMIKRON.BASIC entwickelten
Applikationen durch unseren OMIKRON.BASIC- COMPILER.

Er erlaubt es Thnen, bequem in Basic interpretativ zu programmieren,
um nach der Compilierung Geschwindigkeiten zu erreichen, die bisher
C-Compilern vorbehalten waren. Der Aufbruch in neue Dimensionen der
Basic-Programmierung hat begonnen.

@® Diskette mit Anleitung DM 1719,—

MILGOAN

.. denn das Beste ist fiir Thren ATARI ST gerade gut genug!

OMIKRON.SOFTWARE

Erlachstrafle 15 - D-7534 Birkenfeld - ‘& (07082) 5386

Frankreich: OMIKRON - France, 11 Rue Dérodé, F-51100 Reims

Luxemburg: ELECOMP 1l Avenue de la gare, L-413] Esch-Alzette
Niederlande: Terminal Software Publicaties, Postbus 111, NL-5110 Baarle-Nassau
Osterreich:  Ueberreuter Media, Laudengasse 29, A-1082 Wien

Schweiz: Thali AG, IndustriestraRe 6, CH-6285 Hitzkirch




plus, um sein Lexikon im Speicher zu
»entkomprimieren«. Nach der Lade-
prozedur steht ein neuer Meniipunkt
»Stindige Korrektur« zur Verfiigung.
Wenn dieser aktiviert ist, ertént ein Signal
bei jedem falsch geschriebenen Wort.
Auch wenn die Arbeitsgeschwindigkeit ein
bichen darunter leidet, ist der »Online
Spelling Checker« sicherlich eine gute
Idee, - vor allem fiir »Blindschreiber«.

4. Aus dem mitgelieferten Hauptworter-
buch (176 KByte) kinnen keine Worte
entfemnt werden. Das Lexikon bleibt so
umfangreich, wie es ist. Als Ballast
schleppt der Anwender also stindig auch
die Worter mit, von denen er mit Sicherheit
weiB, daB er sie nie brauchen wird. Wir
haben im deutschen Worterbuch so seltene
Worte wie »Sulz« (siiddeutsch fiir
»Siilze«) oder »Aare« (ein FluB in der
Schweiz) gefunden, wihrend wichtige
Begriffe wie »durchgingig«, »insofernc,
»desweiteren«, »zwingend« oder
»Schutz« fehlen. SchlieBlich gibt es dort
nicht wenige Begriffe aus der
Umgangssprache: allein vier Kombina-
tionen mit einem Wort, das wir nicht
drucken (»Sch...«), oder: »Sexbombex,
»Kauderwelsch«, »hauruck« und
»mausetot«. Wie gesagt, dieses
Stammworterbuch nimmt allein rd. 200
KByte im Speicher ein, beansprucht eine
lange Ladezeit und kann nicht gekiirzt
werden. Alle Versuche, ein leeres Lexikon
zu erstellen, das man peu a peu selbst
auffiillen wiirde, scheiterten. Wie erzeugt
man etwa ein spanisches oder
franzosisches Worterbuch?

SOFTWARE

5. Ein Schlag ins Gesicht aller Anwender,
die schon mit Version 1.89 gearbeitet ha-
ben, ist die Inkompatibilitit der Lexika von
Version 1.89 und 2.02. Wer mit viel Miihe
eineigenes Lexikon unter der alten Version
erstellt hatte, kann damit jetzt nichts mehr
anfangen. Wenn man schon ein neues
Aufzeichnungsformat verwendet, wiire es
ein Gebot des Anstands und der Faimess,
fir alle betroffenen Wordplus-Benutzer
ein Konvertierungsprogramm beizugeben,
das aus dem alten Lexikon ein neues er-
steilt!

6. Zusammenfassend sind es sechs Punkte,
die GST und ATARI schleunigst umsetzen
sollten, um zu retten, was noch zu retten ist:

- Entfernen von Wértern auch aus dem
Hauptlexikon,

- Zusatzworterbiicher, die man jederzeit
laden kann,

- ein »leeres« Lexikon fiir den eigenen
Bedarf,

- Tastaturbefehle fiir die wichtigsten
Kommandos,

- Zusammenarbeit von Trennhilfe und
Rechtschreibkorrektur,

- und last not least ein Konvertierungs-
programm fiir alte Lexika.

Meine Meinung: Die Programmierer von
GST haben ein Jahr damit verbracht, ein
fragwiirdiges Lexikonkonzept zu ent-
wickeln. Das Programm istum keinen Deut
schneller oder besser geworden. An-
wenderwiinsche wurden schlichtweg ig-
noriert. In diesem Jahr erscheinen
WordPerfect, StarWriter und Tempus-
Word fiir den Atari ST. Hoffen wir, daB
eines der drei Programme den Nachfolger
fiir Wordplus abgibt.

Michael Spehr

/N File

Bearbeiten Block Format Attribute UIRRL &S

Grafik Hilfe

sdurchgd

»Schutze

aus der summarisch

das Wir sumnarische
#| ¥Kaudern summarischen

Stanmudr summarischen

beanspru summarischer

Alle Ver sunmarisches

selbst a sunme

spanisch summen

sunmend

diejenig

sie nie b Suche: sulz

seltene __

(ein Flu WORTERBUCH FENSTER

e

HERTERBUCH

HAUPTFUNKT IONEN e

DOKUMENT |

KORREKTUR

ERSETZEN

Bild 2: Das neue Wirterbuch

Hardware-Software Systemlosungen
| Harmel-Scollar & Schmithals
| Darmstadter Str. 20 - 5000 KéIn 1 - & 0221/316207

Ihr Spezialist fir ATARI Computer
Planung...Anpassungen...Schulung... Service

Versandbedingungen : Preise incl. Versandkosten (Scheck),
bei Nachnahme zuzugl. DM 5.—, alle Preise fiir Atari St-Version.

TIM.11&
Cashflow

_jeDM 269,—

Zwei leicht bedienbare Programme, Buchfihrung und
Kassenbuch. Einzeln verwendbar, zusammen ein
starkes Gespann und ausbaufahig zu einem integrierten
System mit Fakturierung, Adress- und Lagerverwaltung.

Signum |l ............. A
Tempus 2.0 .... 2
Star Writer ST
| Adimens2.1/ADITalk .................. j

[ Preisliste anfordern (Rickumschlag DM 0,80)
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Jfuralle ATARIST...

PAM's NET

Jerzt freferbar!

-2 MBit/s, Koax-Kabel max.3km
-Durchsatz bis zu > 100K Byte/s
-Anschlu3 am DMA-Port
-MULTI-server, -user, -tasking
-optional File/Record-locking
-wie normale Disks u. Drucker
-inkl. Disk-Cache u. GEM-Acc.
-Message- u. Screen-Transfer
-Boot iiber Netz moglich
-Ethernet-Gateway in Kiirze
-u.v.m...nur DM 1238,- /Node

Bitte fordern Sre schrilll /nifor-
maltionen an. Sonderkondilionen
[iir Handler und Hochschulen .

Liralle ATARIST...

PAM’'s TERM/
4014 Versron 3.00

-profess. Terminal-Emulator
-DEC VT102 Text (mit 132 Col.)
-Tektronix 4014/4010 Graphik
-scrollbarer Textspeicher

-integr. shell/voll unter GEM
-Vektorpuffer fiir GDOS Ausgabe
-GDQOS, Autostarter, GEM QOutput
-bestens geeignet fir VAX/VMS
-auch auf EpromDisk lieferbar
-u.v.m... nur DM 398.-

furalle ATARIST...
PAM's TurboDisk

macht Thre Floppy- oder Hard-
disks fast so schnell wie eine
RamDisk durch Speicherung der
wichtigsten  Sektoren (Cache)
und Vorauslesen.
-GEM-Konfigurationsprogramm
-auchim "AUTO"-Ordner

-nur DM 98,-

PAM's EpromDisk
fertig fur Sie konfektioniert

TELEX(iber BTX)1631+06131476312 1+

256K:DM 348 512K:DM 448

BesuchenSre unsaul der Ce-

BIT (aul dem A TAR-Siand
nHalle’)

PAM Software

Carl-Zuckmayer-StraRe 27
6500 Mainz-Drais
Telefon 06131/4763 12

und Terminverwaltung

| AS-Diskop:
lals ACC.

' Nadeldrucker. Viele Optionei.

Profi-Software fiir die ST-Computer

ST-Firmenbuch: Doppelte Buchfiihrung
fiir jeden Selbstdndigen DM 139.-

AS-Haushalt: Haushaltsbuchfiihrung fir
alle Privathaushalte. DM 99.-

AS-Termin/Adress: kombinierte Adressen-

DM 129.-

Alle Funktionen des Desktop
Immer griffbereit. DM 89.-

Druckutility fiir alle 24-
DM 49.-

Hardcopy+:
AS-Index: Erstellen von Indexverzeichnis-
sen fiir 1st Word Plus Dateien. DM 35.-

ST-Printerfont: Druckerzeichensatzeditor

fiir alle 24-Nadeldrucker. DM 79.-

Kostenlose Info 1/88 _anfordern!!!

AS-Datentechnik A.spitzbarth
Mainzer Str. 69 6096 Raunheim

Diskettenstation fiir ATARI ST

TYP D 25 Basisgerit NEC 1037 A doppelseitiges 3,5" Disketteniaufwerk 1 MB
- 14 pol. Ausgangsbuchse:zum AnschiuB einer weiteren Station
- kunststoffbeschichtetes Aluminiumgehiusze Abm, 105x27x20¢C

- SF 3 |s B- Laufwerk anschlie8bar - voll SF 314 kompatibel
~voll:lu:b'lufihigu-Eln/Ausschllnr -komplett AnschiuBfertig DM 35 9 -
ATARI 520 STM incl. Maus ... DM 525.—

ATARI 520 STM incl. Maus + D 25 ............... ...DM 859.—
TYP D 31 Basisger#it NEC 1036 A sonst wlie D 25 ... Dﬁ

E 06142 /7 22677 o. 45879

DELO

TYP D 26 wie D 25 jedoch ohne 14 pol. buchse ........ D
TYP D 50 Doppelstation fir ATARI ST 2x 726KB..DM
Speichererweiterung auf 1 M Byte chne isten,steckbar ab DM
NEC P6color/P6/P7/P5a. A NEC P2200............ DM
NEC FD 1036 A ..DM 225.—
TEAC FD55FR .DM 255.—
Gehduse fir 1xNEC 1036 A 24.-DM - Joys tickveridngerung 3m 12.-DM - Scartkabel ...
Gehiuse fiir 1TxNEC 1037 A 24.-DM - Monitorbuchse ...
Gehfuse flir 2xNEC 1037 A 34.-DM - Floppys tecker . 8.-DM - Floppybuchse
Hindleranfragen erwiinacht!

C—OMP. T ECH.T 0231-339731 0.331148

NEC FD 1037 A ....... DM
AT/ XT Geh#iuse DM

Groppenbrucher Str. 124 b

Die Preins kidnnen ginstiger lisgen . Nur Versand .Besuch

7.- DM - Monitorstecker 6.-DM
e 9.- DM

4600 Dortmund -15

« nach Terminabsprache.Eingetragenss Warsnzeichen ATARI

ST—-STATISTIK

An vielen Instituten bereits fiir Lehre und Forschung
eingesetzt! ST-Statlstik Ist so elnfach zu bedlenen,
daB ein Handbuch Uberfliissig Ist. Hilfskrifte erlernen
die komplette Bedlenung in einer Stunde. Ideal fur
Verdffentlichungen, da Ergebnisse von Textverarbeit-
ungen direkt libernommen werden!
LEISTUNGEN:
+ eingebauter Dateneditor
+ Ubernahme von Datensitzen aus VIP u. LOGISTIX
+ Daten- u. Ergebnisausgabe auf Drucker und Floppy
4+ Tellung u. MeBwerttransformationen von Datelen
+ UNI- und MULTIVARIATE VERFAHREN:
diverse Tests, Cluster-, Diskriminanz-, Faktoren-,
Konfigurationsfrequenz-, Pfad-, Item- u. Varianz-
analysen, Korrelationen, Regressionen
+Update-Service und Hotline gewiahrlelstet -
040/488700 13.00 - 16.00 Uhr

DM249.- Dipl.-Psych. MichaelPrall
Demo:DM 30.- |sestr.57 2000 Hamburg 13

ATANRT-SENSATIONEN

£32 1988 £

Uber 400 Public-Domain-Disketten zu Tiefstpreisen !!!
Riesiges Soft- & Hardwareangebot fiir lhren ST !!!
#Wen {iber 200 erstkiassige PD-Spieie ‘&‘
sse Gratis- & 99-Pfennige-Aktion #=+
‘i.J PD-Software fiur Erwachsene u. v. m. ?

Fordern Sie noch heute unseren Gratiskatalog ar !

Computer-Sofitwanrao
Rallf Markert
Balbachtalstir. 71
6970 Lauda T 09343 / 8269

P.S. Fir 10,- DM (Scheck oder Schein) erhalten sie 10
brandaktuelle PD-Spiele auf eine Markendiskette!!!

Public Domain Software
filr Atari ST - MS-DOS
& ALADIN
ab DM 4,-/D. incl. Disk
sowle +laed - Softioace

& Zubehdr
Gesamtkatalog auf Disk.
nur DM 4,- incl. Versand
Klaus Galz EDV- Service
D-7800 Freiburg PF 841

% 0761/382900 8-19h
es lohnt sicht
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SCHREIBEN

SOFTWARE

MIT DEM WRITER ST

Mit WRITER ST gibt es wieder einmal ein neues Text-

verarbeitungsprogramm fir den ST. Was kann es

den bereits etablierten Textverarbeitungsprogrammen

entgegensetzen, um auf dem Markt mitzuhalten?

Zielgruppen

Im Handbuch wird ausdriicklich darauf
hingewiesen, dall WRITER ST fiir Be-
nutzer gedacht ist, die viele Briefe oder
kurze Dokumente, aber keine grofleren
Dokumentationen erstellen mochten. Ein
WRITER ST-Dokument besteht aus maxi-
mal 10 Seiten.

Erster Eindruck

Beim ersten Aufruf des Programms wird
zuniichst eine Datei mit einer Kurzbe-
schreibung iiber WRITER ST geladen
(Abb.1). Beim Aufbau des Bildschirms
fallt auf, daB zwar die GEM-Meniileiste
verwendet wird, das gewohnte Window
allerdings durch ein einfaches Textfenster
ohne Scroll-Balken ersetzt wird. Dieser
gewonnene Platz wird fiir eine Darstellung
der aktuellen Funktionstastenbelegung und
ein Menii mit Seitenzahlen zum schnel-
leren Blittern in den (maximal 10!) Seiten
am rechten Rand und ein Fenster zur Ma-
krodefinition am unteren Rand genutzt.
Sehr interessant ist die Idee, das Layout der
kompletten aktuellen Seite in der rechten
unteren Ecke des Bildschirms einzublen-
den. Leider ist dieses Bildchen sehr klein
und kann nicht vergréBert dargestellt wer-
den, so daB} das Seitenlayout nur ungefihr
zu erkennen ist.
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Leistungsumfang

Die erste Schwierigkeit mit WRITER ST

trat beim Versuch auf, eine neue Datei zu
erstellen. Der Versuch, in der Dialogbox
zum Laden eines Textes (wie iiblich) einen
neuen Dateinamen einzugeben, endete in
der Fehlermeldung “Lesefehler! Text kann
nicht gelesen werden!”. Diese Fehler-
meldung ist leider im Handbuch nicht
dokumentiert (andere sind es). Abhilfe gibt
es z.B. durch Speichern einer leeren Seite
unter dem Namen des neuen Dokuments,
das dannbearbeitet werden kann. WRITER
ST kann auch ASCII-Dateien laden und
Dokumente im ASCII-Format abspei-
chern.
Dokumente sind in WRITER ST seiten-
weise organisiert. Dadurch kdnnen ein-
zelne Seiten eines Dokuments bearbeitet
werden, ohne dall die iibrigen Seiten
verindert werden. Das bedeutet, dall beim
Einfiigen einer zusitzlichen Zeile in eine
bereits volle Seite die letzte Zeile dieser
Seite nicht auf die Folgeseite verschoben
wird: die letzte Zeile der aktuellen Seite
wird geldscht oder die neue Zeile nicht
eingefiigt. Durch eine Option koénnen
Seiten auch als zusammenhingend dekla-
riert werden, so dal} auch grofiere Texte
tiber mehrere Seiten hinweg eingegeben
werden koénnen. Auch Tabulatoren und
rechte und linke Randbegrenzung bezichen
sich immer auf eine Seite. Eine Seite be-
steht aus maximal 72 Zeilen und 70
Zeichen pro Zeile.

Will man mehrere (kurze!) Dokumente
gleichzeitig bearbeiten, kann man diese
seitenweise Organisation ausnutzen und
ein Dokument an den Anfang des Arbeits-
bereiches (z.B. Seiten | und 2) laden; das
zweite Dokument kann dann ab Seite 3
eingeladen werden - sinnvollerweise wer-
den die Seiten 2 und 3 in diesem Fall als
nicht zusammenhingend deklariert, damit
Text nicht von einem Dokument in das
niichste verschoben werden kann (und
damit das zweite Dokument versehentlich
verindert wiirde). Verschiedene Windows
fiir verschiedenen Dokumente konnen
nicht angelegt werden.

Bei der Bedienung von WRITER ST fillt
zunidchst positiv auf, dal neben der
Meniiauswahl Kommandos auch iiber die
Tastatur (CTRL-[Taste]) eingegeben wer-
den konnen, so dal} besonders gelibte Be-
nutzer relativ schnell arbeiten kdnnen.
Einige Funktionen lassen sich allerdings
nurinder Verbindung SHIFT-[linke Maus-
taste ] ausfithren (warum nicht nuriibereine
Maustaste?). Ungewohnlich ist auch das
Scrollen des Textausschnitts durch
Bewegen der Maus iiber den oberen bzw.
unteren Rand des Textausschnitts hinaus -
Der Text wird allerdings sehr schnell
bewegt.

eehr weiter..
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WEITERE SOFT- UND HARDWARE ZU
GUNSTIGEN PREISEN AUF ANFRAGE

Klaus Tschebisch
Lubecker Weg 5 - 5210 Troisdorf 15
Tel.02241/403507

LAGICOM
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Modulatoren fir jeden Zweck
HF (FernsehanschluB)

MOD 1, internes Gerét zum Einbau in 260/520/1040 .160 DM

MOD 2, externes Gerét zum auBen Anstecken, alle Fernseh-

farben werden dargestellt, Ton kommt aus dem Fernseher 170 DM
AV (VideoanschluB fiir FBAS)

MOD 1a, wie MOD 1, aber nur mit Videoausgang 130 DM

MOD 2a, wie MOD 2, ebenfalls nur FBAS-Ausgang 140 DM

Die Modelle MOD2/MOD 2a sind fir 25 DM Aufpreis auch mit
integrierter Monitorumschaltbox lieferbar!

1 MB RAM, auch fiir 520 STM
nur 169 DM

RAMs einzeln gepriift, schnelle Mgntage
In Vorbereitung: 1/2/4-MB-Erweiterungert, konfigurierbar. Preis und Lieferzeit auf Anfrage!

Auf Anfrage.atich steckbar
UNSERE PROGRAMME:
DEEP THOUGHT 1.1

Das sensationelle Schachprogramm aus Deutschland. Neue, verbes-
serte Version. Spielstarker Algorithmus, frei programmierbare Erdff-
nungsbibliothek (bis 66.000 Positionen), echtes Blitzen méglich. Nach

Aussage von Ligaspielern: Effektiv das beste
Programm fiir Mikrocomputer! nur 69 DM

MA3D o

Das Corewars-Programm fiir lhren ST. (Siehe ST-Computer 11/87 fiir
Details). Lassen Sie die Viren (kontrolliert) in lhren Computer. Voller
Weltmeisterschaftsstandard '86. Integrierter Editor/Assembler, sehr
schnell, gutes Handbuch. Dieses Programm wurde ASM-Hit im »Ak-

tuellen Software Markt 12/87! nur 89 DM
Stachowiak, Dérnenburg und Raeker GbR

Burggrafenstr. 88 - 4300 Essen 1 - = (0201) 27 32 90/71 0 18 30

G DATA

Unsere Produkte sowie fachliche und freundliche Beratung
erhalten Sie u.a. bei folgenden Fachhindlern:

alpha Computer, Kurfirsten-
amm 121a, 1000 Berlin 31

DATAPLAY, Bundesallee 25,
1000 Berlin 31

Computare OHG, Keithstr. 18-
20, 1000 Berlin 30

Karstadt Computer Center, Her-
mannplatz, 1000 Berlin 61

Bit Computershop, Osterstr. 173,
2000 Hamburg 20

Computer & Zubehor Shop, Kie-
ler Str. 623, 2000 Hamburg 54

Createam, Bramfelder Chaussee
300, 2000 Hamburg 71

GMA, Wandsbeker Chaussee 58,
2000 Hamburg 76

MCC, Dreiecksplatz 7, 2300 Kiel

Woltje Computer-Center, Heili-
gengeiststr. 6, 2900 Oldenburg

Computer Haus Gifhorn, Pom-
mernring 38, 3170 Gifhorn

Computercenter Horten, Almstr.
41, 3200 Hildesheim

City Computer, Kornturmgasse
5, 4030 Ratingen

Mega Team, Kirchhellener Str.
262, 4250 Bottrop

Karstadt Comp. Center, Grofle
Weilstr. 18-20, 4320 Hattingen

Basis Computer Systeme, Daim-
lerweg 39, 4400 Miinster

R.Schuster Elektronik, Obere Miin-

sterstr. 33-35, 4620 Castrop-R.
BO DATA, Querenburger Hohe
209, 4630 Bochum
Computer Center, Buchholzstr. 1,
5060 Bergisch-Gladbach 2
Plasmann Computer Center,
Heerstr. 175-179, 5300 Bonn 1
Megabyte, Friedrich-Engels-Allee
162, 5600 Wuppertal-Barmen
Elphotec, Walpodenstr. 10,
6500 Mainz

Orion Computersysteme, Frie-
drichstr. 22, 6520 Worms
Computer-Center am Haupt-
bahnhof, 6800 Mannheim
BNT, Marktstr. 48,

7000 Stuttgart

Walliser & Co., Monchseestr. 99,
7100 Heilbronn

Vortex Computershop, Falterstr.,
7171 Flein

Weeske Computer, Potsdamer
Ring 10, 7150 Backnang
Computershop, Federnseestr. 17,
7410 Reutlingen

Soft&Easy Computer, Am Rapp-
giissle, 7480 Sigmaringen

MKV, Kriegsstr. 72,

7500 Karlsruhe 1

Leonhardt Electronic, Gew.gebiet
Waltersweier, 7600 Offenburg
U. Meier Comp.syst., Am Post-
halterswildle 8, 7700 Singen

Computertechnik Résler, Rhein-

gutstr. 1, 7750 Konstanz

Hettler, Lenzburger Str. 4,

7890 Waldshut 1

CSE, Bachstr. 52,

7980 Ravensburg

Expert Grahle, Eisenbahnstr. 33,
7980 Ravensburg

ABAC Miinchen, Kellerstr. 11,
8000 Miinchen 80

Comp. + Grafik Shop, Wasser-
burger L'str. 244, 8000 Mii. 82

PRO CE, Pusinger Str. 94, 8032
Grifeling

Elektroland Zimmermann, Mera-
ner Str. 5, 8390 Passau

A&P-SHOP, Auf der Schanze 4,
8490 Cham

Adolf & Schmoll, Schwalbenstr. 1,
8900 Augsburg

* % % ATARI ST * * *

Anwendersoftware

1st Word Plus 189,--
Signum Zwei 399,--
Publishing Partner 249,--
Print Master Plus 99,--
Superbase 249,--
ST Heimfinanz 139,--
dB-MAN 398,--
Sprachen/Entwicklung/Grafik

GFA Basic Vers. 2.0 89,--
GFA Compiler 89,--

GFA Draft plus CAD Prog. 329,--
GFA Vektor 3D Grafik 89,--
Lattice C-Compiler V. 3.04 289,--

Megamax C-Compiler  398,--
monoSTar 79,--
colorSTar 79,--
Art Director 139,--
Film Director 139,--
Degas Elite 179,--
Spiele
Bad Cat 54,--
Barbarian 66,--
Bard’s Tale 79,--
Bureaucracy 89,--
California Games 72,--

Championship Wrestling 49,--
Defender of the Crown  79,--
Deja Vu 79,--

Electronic Pool 54,--
Fire Blaster 56,--
Flight Simulator Il 119,--
Gauntlet 69,--
Goldrunner 69,--
Hellowoon 62,--

Indiana Jones 54,.--
Jinxter 72,--
Karate Kid Il 63,--
Kings Quest Ill 76,
Marble Madness 79,
Mercenary 69,--
Metrocross 66,--

Mission Elevator
Passengers on the Wind 69,--

Phantasie lll 69,--
Psion Schach (deutsch) 69,--
Road Runner 64,--
Sentinel 59,--
Shanghai 63,
Shuttle Il 66,--
Solomons Key 54,--
Starglider 63,--
Star Trek 69,
Super Cycle 69,--
Tass Time in Tonetown 69,--
Temple of Apshai 69,--
Terrorpods 66,--
Test Drive 89,--
The Black Couldron 79,--
The Guild of Thieves 69,--
The Pawn 69,--
Ultima Il 79,--
Ultima 11l 72,--
Vermeer 76,--
War Zone 63,--
Drucker
NEC P 2200 1049,--
Seikosha SL 80-Al 949,--
Epson LX-800 699,--
Star NL10 649,--

Wir liefern samtl. Hard- und Software zu duBerst glnstigen Preisen!
Sofort kostenlos Preisliste anfordern!

BN Computer&Z2ubehor Versand IS
Gerhard und Bernd Waller GbR

Kieler Str. 623, 2000 Hamburg 54, & 040/5706007 + 5705275
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Angenehm ist es, dall man sich eine eigene
Voreinstellung der Arbeitsumgebung
abspeichern kann, dazu gehéren Para-
meter wie Blocksatz, automatische Tren-
nung, Sprungmarke in Formularmodus
(s.u.) und auch zusiitzliche Tastaturbele-
gungen (s.u.) und Seiten aus bis zu vier

Dokumenten, die beim Starten von
WRITER ST automatisch auf verschie-

dene Seiten des zu bearbeitenden Do-
kuments geladen werden. Bei der maxi-
malen Seitenzahl von zehn Seiten ist das
wohl nur fiir Briefe oder fiir ein einzelnes
Dokument sinnvoll und im letzten Fall
recht praktisch.

Auf der Verpackung wird darauf hingewie-
sen, daf} mehrspaltige Texteingabe mig-
lich ist. Im Handbuch sucht man allerdings
vergeblich nach einer Beschreibung, wie
das funktioniert, also ausprobieren! In dem
am oberen Rand des Textausschnitts einge-
blendeten Zeilenlineal stellt man zuniichst
die Randbegrenzungen fiir die erste
Textspalte ein und gibt dann den Text ein,
der in dieser ersten Spalte stehen soll. Am
unteren Seitenrand angekommen, stellt
man die Randbegrenzungen auf die zweite
Textspalte ein, um anschlieBend den Text
fiir diese Spalte einzugeben. Wiihrend die
Randbegrenzung fiir die zweite Textspalte
eingestellt ist, kann man nur noch diese
Spalte edieren; es ist nicht maglich, den
Cursor auf eine Stelle zu positionieren, die
auferhalb der Randbegrenzungen liegt.
Will man also nachtriiglich noch An-
derungen an der ersten Textspalte vor-
nehmen, muf} die Randbegrenzung wieder
verstellt werden (dann kann man aber den
Cursor nicht mehr in die zweite Spalte
bringen). Nachteilig ist auch, daf die
Textspalten nicht logisch zusammen-
hingen, daB also Text am Ende der ersten
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Kurzbeschreibung iiber die Fahigkeiten von RRITER-ST “

(C» 1987 by SSD-Sof tware

fillgemeines iiber KRITER-ST

wurde speziell fir Personen ent-
anzahl an Briefen, Texten oder

Die Textverarbeitung HRITER-ST
wickelt, die taglich eine groge
kleineren Dokumentationen schreiben mussen, wie Arzie, Handwerk-
er, anwalte, Studenten oder kleine Betriebe. Sie 1st nicht fur
Personen geeignet, die grofe Dokumenationen erstellen. Daher hat
KRRITER-ST auch keine Fufnotenverwaltung. Ebenfalls ist die Zahl
der nazimal zu bearbeitenden Seiten auf |8 begrenzt. Fur die oben
genannten arbeiten reicht dies jedoch vollig aus.

Die Geschwindigkeit i1st im Gegensatz zu den meisten anderen Text-

verarbeitungssystenen sehr hoch, da

die ze1thr1tlschen Hout

KURZEL

|ﬁbbruch

Bild 1: Einschaltbild mit Kurzbeschreibung

Spalte nicht automatisch in die zweite

Textspalte verschoben wird, sondern auf

die niichste Seite, (falls die Seiten als
zusammenhingend deklariert sind, anson-
sten wird er abgeschnitten).

WRITER ST arbeitet mit dem WYSI-
WYG-Prinzip (What You See Is What You
Get) , d.h. es kann auch Proportionalschrift
dargestellt werden. Zu dem Programm
werden verschiedene Fonts mitgeliefert,
einem Dokument kann allerdings nur ein
Font zugeordnet werden.

Es besteht die Moglichkeit, Textblocke zu
markieren (per Meniiauswahl oder SHIFT-
[Maustaste]), und diese Textblécke zu
verschieben, kopieren oder ldschen. Eine
Besonderheit besteht darin, dal auch be-
liebige mehrzeilige (rechteckige) Blocke
aus der Textmitte markiert werden kénnen,
die nicht iiber die gesamte Zeilenbreite
gehen. Das kann recht angenehm sein,
wenn man z.B. eine Art Tabelle erstellen

Brxefkuuf
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fnat gespeichert werden.

seitenueise
organisiert.
Da-

durch konnen einzelne Selten

]
kann. ﬂuch ASCII- [Iatelen konnen geladen werden und mit AF
ITER ST erstellte Dokumente konnen auch wieder im ASCII-Fo

eines Dokuments

bearbeitet

0K

Abbruch KORZEL

Bild 2: Nachtrigliches Einfiigen eines Textes
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mochte, man kann dann die Tabellen-
eintrige “spaltenweise™ kopieren, ver-
schieben oder l6schen. Es ist aber nicht
moglich, Blocke zu definieren, die nicht
iiber einen rechteckigen Bereich gehen
(also z.B. in einer Zeilenmitte beginnen
und dann iiber mehrere volle Zeilen
reichen).

Eine Suchen/Ersetzen-Funktion ist auch
vorhanden, allerdings nur mit Such-
richtung “vorwirts™ und innerhalb eines
markierten Blocks.

Der Zeilenumbruch bei der Texteingabe
erfolgt halbautomatisch, d.h. der Rand-
ausgleich wird direkt beim Schreiben
durchgefiihrt, Silbentrennung erfolgt aber
erst beim Neu-formatieren eines Text-
blocks. Der Benutzer muf} iiber eine Dia-
logbox jeden Trennvorschlag bestitigen -
in diesem Fall ist das auch gut. da die
meisten Trennvorschlige korrigiert wer-
den miissen. Etwas umstindlich ist es auch,
nachtriiglich Text in einen Abschnitt
einzufiigen (Abb.2), da die restlichen
Worte der zu verdndernden Zeile jedes fiir
sich in eine neue Zeile geschoben werden -
bei einem Textwindow iiber nur 20 Zeilen
kann ein Absatz dann schnell uniibersicht-
lich werden - nach dem Formatieren wird
natiirlich die Zeile wieder zusammen-
gefiigt. Es ist nicht moglich, einen Text-
block in die Mitte einer Zeile einzufiigen,
sondern nur zwischen zwei Zeilen oder im
Modus “iiberschreiben”.

Es gibt aber einige interessante Zusatz-
funktionen bei WRITER ST. - Zum
Beispiel die Moglichkeit, eigene Formu-
lare zu erstellen (Abb.3). Ein Formular ist
bei WRITER ST ein Dokument, bei dem
nur noch gewisse Felder ausgefiillt und
ediert werden kénnen, der tibrige Text aber
bereits bei der Definition eines Formulars

gehr weirer



vorgegeben wird und beim Ausfiillen nicht
mehr verindert werden kann. Fiir den
Benutzer gibt es zwei Wege, eine Formu-
larmaske zu definieren, die spitere Be-
nutzung des fertigen Formulars ist in bei-
den Fillen gleich. Eine Moglichkeit besteht
darin, ein beliebiges Zeichen der Tastatur
(voreingestelltist ™ >")als Sprungmarke zu
definieren; benutzt man ein Dokument als
Formular (der Modus kann in dem Menu
“Format™ cingestellt werden - Formular
einfaus), springt der Cursor bei jedem
Betitigen der RETURN-Taste zu der
nichsten freien Sprungmarke. Die zweite
Maoglichkeit, ein Formular zu definieren,
besteht darin, einen Block oder eine ganze
Seite als Formular zu kennzeichnen (Menii
Bearbeiten). In dem selektierten Bereich
konnen nun einzelne Bereiche hervorge-
hoben werden, die spiter bei Benutzung
des Formulars als Eingabefelder dienen.

Als weitere Besonderheit bietet WRITER
ST die Maoglichkeit an, einen eigenen
Briefkopf zu definieren (Abb.4). Ein sol-
cher Briefkopf kann jeder beliebigen Seite
eines Dokuments zugeordnet werden. Auf
dem Bildschirm ist das an einer grauen
Schattierung des dafiir bendtigten Platzes
erkennbar. Eventuell an dieser Stelle im
Dokument stehender Text wird nicht mit
ausgedruckt (er wiirde sich ja sonst mitdem
Briefkopf iiberschneiden). der Platz kann
daher fiir Notizen benutzt werden und wird
bei Ausblendung des Brietkopfs sichtbar.
Ein Briefkopf besteht aus einer Kopfzeile
fiir den Namen des Absenders, einem
“Briefkopf™ zur niheren Erlduterung des
Absenders. einer Absenderzeile fiir
Briefumschlige mit Fenster und einem
“Seitenfeld” fiir die Angabe der Adresse
und Bankverbindungen. Die Schriftgrofien
fiir den Ausdruck konnen fiir jeden dieser
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Briefkopf
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Erstellen eines Formulars mit Sprungmarken

Name : &

Vorname:" >
Kurzzeichen:
Strape:
Postleitzahl: >
Hohnort: ©

Bild 3: Formularerstellung mit WRITER ST

vier Bereiche getrennt im Druckertreiber
festgelegt werden (s.u.).

Eine sehr hilfreiche Funktion von
WRITER ST ist die Makrodefinition. Der
Benutzer kann sich unter einem sechsstelli-
gen Kiirzel verschiedene Textmakros de-
finieren, die mit Aufruf des entsprechenden
Kiirzels automatisch in den Text eingefiigt
werden.

Die Makros werden in einer eigenen Ma-
krodatei gespeichert, die bis zu 32000
Makros enthalten kann. Ein Makro kann
maximal 160 Textzeichen enthalten. Falls
das nicht reichen sollte, kann man Makros
auch verketten, d.h. aus einem Makro
heraus den Text eines anderen Makros
aufzurufen. Ein Makro kann auBerdem
Steuerzeichen enthalten fiir Zeilenum-
bruch. Sprung zum nichsten Tabulatorstop
sowie Fettdruck, Unterstreichen oder
Hoch- und Tiefstellen von Text.
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Bild 4: Definition eines Briefkopfes

Fiir den Fall, da3 man einmal den Namen
eines Makros vergessen haben sollte, gibt
es eine sehr gute Hilfemoglichkeit (direkt
iiber die HELP-Taste). Ein Fenster mit
einem Ausschnitt der Makrodatei (28
Kiirzel und die ersten 40 Textstellen der
dazugehorigen Makros) wird angezeigl
(Abb.5), bei grofleren Makrodateien kann
sequentiell geblittert oder gezielt durch
Angabe der ersten beiden Buchstaben des
Kiirzels gesucht werden. In diesem Fenster
kann man auch einzelne Makros l6schen.

[nnerhalb eines Dokuments kénnen bis zu
vier verschiedene Tastaturbelegungen
gleichzeitig angesprochen werden. Mitge-
liefert sind Standard (Deutsch). Englisch,
Franziosisch, US-Englisch, Mathematik
und Chemie. Jede Tastaturbelegung be-
steht aus drei Ebenen, deren Zeichen nor-
mal, mit der SHIFT- oder der CapsLock-
Taste angesprochen werden. Dazu kann
man sich mit einem Hilfsprogramm eigene
Tastaturbelegungen zusammenstellen.
Das funktioniert mit einem Hilfspro-
gramm, das aullerhalb von WRITER ST
aufgerufen wird. Auch eine eigene Tasta-
turbelegung hat drei Ebenen. Jede Taste
(auBer den Steuertasten ESC, TAB, CTRL.
SHIFT, ALT, Backspace, RETURN und
ENTER) kann jedem darstellbaren
Zeichen zugeordnet werden.

Das Prinzip der Druckertreiber entspricht
ungefihr dem von Ist Word. Druckertrei-
berdateien konnen als ASCII-Dateien

selbst erstellt und mit einem Hilfspro-
gramm installiert werden. Einige Drucker-
treiber sind bereits im Lieferumfang ent-
halten. Getestet wurde der Treiber fiir den
NEC P6/7. Leider werden die schénen
Fonts, die es fiir die Bildschirmdarstellung
gibt (gotik, script. blippo...). beim

gehr wetter
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Ausdruck nicht beriicksichtigt. In dem
Auswahlmenii fiir den Druck werden fiinf
verschiedene Schrifttypen angeboten: Pica
und Elite im Draft-Modus (LQ10 und
LQ12), kursiv und Pica in Schénschrift und
Doppelte Grolle. Benutzt man den mit-
gelieferten Druckertreiber fiir den NEC,
werden Texte auch bei Draft-Einstellung in
Letter-Quality (nicht in Proportio-
nalschrift) ausgedruckt. Eckige Klammern
werden beim Drucken zu ‘A’ und ‘U,
andere Sonderzeichen werden gar nicht
ausgedruckt. Die Voreinstellung fiir den
Ausdruck des Briefkopfes ist auch nicht
ganz gelungen, die Schrift fiir die
Kopfzeile ist viel zu breit, ein etwas
lingerer Name pafit nicht mehr in eine
Zeile. Zum Gliick kann man den Drucker-
treiber ja selbst dndern!

Zusammenfassung

Gut sind bei WRITER ST einige Zu-
satzfunktionen wie Makroverwaltung,
Definition von Formularen und einem
eigenen Briefkopf. Praktisch sind auch das
Speichern der eigenen Arbeitsumgebung
mit automatischem Einladen eines oder
mehrerer Texte und das Arbeiten mit
mehreren Tastaturbelegungen. Praktisch,
um sich einen Uberblick iiber das Seiten-
layout zu verschaffen, ist auch das kleine
Fenster in der unteren Ecke den Bild-
schirms, das eine stark verkleinerte Ab-
bildung der kompletten aktuellen Seite
darstellt. Gut sind auch die Moglichkeit,
Komandos iiber die Tastatur einzugeben
und das schnelle Blittern zwischen den
Seiten, wodurch die Arbeitsgeschwin-
digkeit erhoht werden kann.

Miingel weist das Programm aber bei
herkémmlichen Funktionen der Textverar-
beitung auf. Ein neues Dokument kann nur
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Bild 5: Fenster mit Ausschnitt aus der Makrodatei

iber Umwege erstellt werden, ein
Dokument kann nicht linger als 10 Seiten
sein, Kopf- und Fullzeilen, sowie Seitennu-
merierung fehlen vollstindig. Ein
Dokument kann maximal 70 Zeichen breit
sein und der Zeilenabstand (einzeilig) kann
nicht verdndert werden. Zur Verringerung
der Arbeitsgeschwindigkeit tragt vor allem
das umstiindliche Verhalten von WRITER
ST bei, wenn man eingegebenen Text
nachtraglich edieren oder etwas einfiigen
mochte. Es fehlen Blockmarkierungen, die
nicht an rechteckige Bereiche gebunden
sind, so dal} es moglich wiire, einen Satz
zusammenhingend zu bearbeiten (kopie-
ren, verschieben, 16schen). Auch bei dem
NEC-Druckertreiber ist deutlich zu sehen,
dal es sich bei dem getesteten Programm
noch um Version 1.1 handelt. Schade, dall
esoffensichtlich noch nicht moglich ist, ein
Textverarbeitungsprogramm mit guten
Edierfunktionen und mit einigen in
WRITER ST enthaltenen Zusatzfunk-
tionen anzubieten.

Hardware-
Vorraussetzungen,
Lieferumfang und Preis

Hardware:

Alle Atari STs mitmindestens 512 KB (mit
ROM-TOS), doppelseitigem Laufwerk
und Monochrommonitor.

Lieferumfang:

Eine doppelseitig beschriebene Diskette
mit dem eigentlichen Textverarbeitungs-
programm, Druckertreibern fiir Riteman
F+, Epson FX-kompatible, Brother M-
4018, Epson LQ-850, Epson LQ-1050,
Epson FX, NEC P6 und Seikosha SP-800,
ein Druckerinstallationsprogramm, ein Re-
organisationsprogramm  fiir die Makro-
dateiund ein Tastaturbelegungsprogramm.
64 Seiten lange deutschsprachige Doku-

meniation DIN.A3 Cordula Vogler

Preis: DM 98.-
Bezugsadresse:
SSD-Software

Gregorstr. |
5100 Aachen
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VAL in PASCAL

- Umwandlung von Strings in numerische Variablen

Als ich vor einiger Zeit anfing Mathematikprogramme zu

schreiben, muBte ich feststellen,

dafl mir CCD Pascal+ nicht

alle notigen Hilfsmittel zur Verfiigung stellte. Ich setzte mich

also hin und schrieb zunichst eine VAL-Routine, wie sie mir

von Basic aus bekannt war. Diese Routine ist als Include-

Datei ausgelegt.

Die dazuge-horige Datei hat den Namen
VALUE.INC. Sie macht aus einem iiber-
gebenen Stringwert einen Realwert, falls
dies moglich ist. Sollte eine Umwandlung
nicht méglich sein, so enthiilt die global zu

deklarierende Variable ‘Fehler’, die vom
Typ Boolean sein muB, den Wert ‘FALSE’,
ansonsten ist sie “TRUE’. Ich bin bei dieser
Routine einige Kompromisse in puncto
Codelinge und Rechengeschwindigkeit

eingegangen, wodurch sich eine Zeit von
ca. 10 ms fiir die Umwandlung eines 13-
stelligen Strings(-123.4567E-16) ergibt.
Das Prinzip der Umwandlung beruht auf
der systematischen Zerpfliickung des
Strings und ist an und fiir sich leicht zu
durchblicken. Das Programm CHR_
REAL.PAS steinkleines Demoprogramm
fir VALUE.INC und wandelt die ein-
gegebenen Strings in Realwerte um, bis
man als String den Wert ‘ENDE’ eingibt. In
das Programm CHR_REAL ist noch eine
Procedure eingebaut, die alle Kleinbuch-
staben in GroBbuchstaben umwandelt,
wodurch es egal wird, wie die Tastatur
gerade eingestellt ist. Die Value-Routine
wird folgendermaBen angewendet:

VALUE.INC
41: END:
il {Value-Routine von Klaus Wilczek fiir ST Pascal+} 42
2= {wanden von Strings in Realwerte} 43: BEGIN
3: 44: FEHLER:=TRUE;
4: FUNCTION VAL (X:STRING):REAL; 45: REPEAT{1l5schen der Leerstellen}
5 46 N==POS (N 1 Y M)
6: VAR Il,I2:STRING; 47 IF (N=1) THEN DELETE(X,N,1);
il TESTWORD : STRING; 48: UNTIL (N>1) OR (N=0);
81 N,LE,El, R, EX, KO, VM, VE : INTEGER; 49; IF (POS(' ‘,X)>0) THEN DELETE(X,N,LENGTH (X)-N+1);
9: M, 13, I4:REAL; 50: IF POS('-~’,X)=1 THEN{suchen der Vorzeichen}
10: bik:: BEGIN
i ke PROCEDURE INT (R:INTEGER);{Erstellen der Zahlenwerte} 52 VM:=-1:
12: BEGIN 53: DELETE (X,1,1)
43 IF FEHLER<>FALSE THEN 54: END
1 BEGIN 55 ELSE VM:=1;
5% 13:=0; 56: KOs =iPOS (X0 X5
16: IF KO=0 THEN 57 EX := POS(‘E’,X);
il i FOR R:= 1 TO LENGTH(Il) DO 58: IF EX = 0 THEN
18: I3:=I3*10 + ORD(I1[R])-48 594 BEGIN {herstellen von Mantisse und Exponent)
19: ELSE 60: I1:=COPY (X, 1,LENGTH(X)):
20: BEGIN Gdi I2:=10"';
21: FOR R:= 1 TO (KO-1) DO 62: END
p2) I3:=I3*10 + ORD(I1[R])-48; 63: ELSE
23: 14:=0; 64: BEGIN
24: FOR R:= LENGTH(I1l) DOWNTO (KO+1l) DO 65: I1:=COPY (X,1,EX-1):
25z I4:=(I4+ORD(I1[R])-48)/10; 661 I2:=COPY (X,EX+1,LENGTH(X)-EX) ;
26: I13:=I3+14; 67: VE:=1;
27: END; 68: IF (I2[1]}="-') THEN VE:=-1;
28: END; 60z IF (VE=-1) OR (I2[1]="+") THEN DELETE(I2,1,1);
29: END; 703 END;
30: Td.x TESTWORD : =CONCAT (I1,12) ;
3z PROCEDURE = SYNTAXCHECK (TESTWORD : STRING; KO : INTEGER) ; 72 SYNTAXCHECK (TESTWORD, KO) ;
{Syntaxkontrolle} 73 INT (R}; M:=I3; I1:=I2;
325 VAR I,W:INTEGER; T4 KO:=0; INT(R):;
SiEho BEGIN Toai E1:=TRUNC(I3);
34: IF KO >0 THEN DELETE (TESTWORD,KO,1): 16: IF VE = 1 THEN VAL:=(M*VM)*PwrOfTen (E1)
S5 IF TESTWORD='’ THEN FEHLER:=FALSE ELSE {herstellen der Realwerte}
36: EOR I:=1 TO LENGTH (TESTWORD)DO 777 ELSE VAL:=(M*VM) * (1/PwrOfTen(El)) ;
Sl BEGIN 78: IF FEHLER=FALSE THEN VAL:=0;
38: W:=ORD (TESTWORD [I]) -48; 79:  END:
39: IF (W<0) OR (W>9) THEN FEHLER:=FALSE;
40: END;
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dest := val(source); Funktionstherm als String einzulesen, die-  gramm FUNKTION.TOS erlaubt es.
dest - Real sen zu analysieren, auf Syntaxfehler zu ~ Funktionen einzugeben und Funk-
. kontrollieren und zuzulassen, daB belie-  tionswerte zu berechnen. Leider mufte ich

source - String ; : N . .
- bige X-Werte eingesetzt werden konnen feststellen, dal die mathematischen

Die Routine fiihrt vor der Umwandlung
eine grobe Syntaxkontrolle durch, wo-
durch die Gefahr eines eventuell auftreten-
den Fehlers sehr gering sein diirfte. Wird
die Datei in irgendwelche Programme ein-
gefiigt, lassen sich z.B. Eingaben schnell
auf ihre Richtigkeit priifen, wodurch sich
viele Fehler vermeiden lassen.

Weiterhin war ich seit einiger Zeit auf der
Suche nach einem guten Algorithmus fiir
einen (*)Funktionsinterpreter. Als ich dann
auf die Zeitschrift MC. Ausgabe 5/87
aufmerksam gemacht wurde, beschloB ich,
den dort in Turbo-Pascal geschriebenen
FI(*) in ST Pascal+ umzuschreiben. Hier-
bei zeigten sich die Differenzen zwischen
den beiden Programmiersprachen doch
recht deutlich, es mubte jedoch nicht
allzuviel umgedndert werden. Das Resultat
war ein recht gut und schnell funktionie-
render FI. Hier wird ebenfalls die VAL-
Routine benutzt, die ja ansonsten bei
Turbo-Pascal bereits zur Verfiigung steht.
Die Aufgabe des Fl ist es, einen beliebigen

bzw. die dazugehorigen Funktionswerte
errechnet werden.

Ein FI muB die iiblichen Rechenregeln
beherrschen:

- Punkt- vor Strichrechnung

- Klammern zuerst

- von links nach rechts

Hieraus ergibt sich eine Hierarchie der
Rechenoperatoren:

1. Klammern und Funktionen

2. Potenz *

3. Vorzeichen +,-

4. Punktrechnung *, /

5. Strichrechnung +,-

Aus der Funktion wird hier ein Baum
gebaut, wobei die Knoten des Baumes
durch Operatoren, Funktionen, Vor-
zeichen, Zahlen und Variablen belegt sind.
Die Knoten sind als variante Records de-
klariert. Der Baum wird von den hoher-
wertigen Operationen hin zu den nieder-
wertigeren durchgearbeitet. Das Pro-

Funktionen von ST Pascal+ sehr ungenau
sind(z.B. 2716=65535.99..), und ich will
dies noch dndern. Alle bisher angebotenen
Algorithmen sind aber entweder selber zu
ungenau oder zu umfangreich program-
miert, so daB ich es selber probieren will.
Mit diesen beiden Funktionen kann
bestimmt jeder, der irgendwann einmal
mathematische Programme schreiben will,
etwas anfangen. Die Programme sollten als
TOS-Anwendungen compiliert werden. da
ich auf Bildschirmaufbau keinen grofien
Wert gelegt habe.

Klaus Wilczek

CHR_REAL.PAS FUNKTION.PAS
1: {Programm zum testen von VALUE.INC geschrieben von 1: PROGRAM FORMELINTERPRETER;
Klaus Wilczek} 2
2: 3: TYPE ARTTYP = (VORZEICHEN, OPERATOR, FUNKTION, ZAHL,
3: PROGRAM TEST VALUE; VARX) ;
a: W 4a: STRING128 = STRING[1281;
5: VAR X:STRING; 5z OPTYP = SET OF CHAR;
6: FEHLER:BOOLEAN; ({glcbale Deklaration der Variablen 6: PTR = “KNOTENTYP;
Fehler} 7: KNOTENTYP = RECORD CASE ART:ARTTYP OF
73 8: VORZEICHEN : (VON:PTR);
8: {$I VALUE.INC} 9: OPERATOR (OP : CHAR;
9: LINKS, RECHTS :PTR) ;
10: PROCEDURE UPPER; {Umwandlung aller Kleinbuchstaben in 10: FUNKTION (FN:STRING[6] ;
Gro_buchstaben} NEXT:PTR) ;
135 (Die Variable (hier X) mu_ jeweils angepasst werden} 11: ZAHL {ZA:REAL) ;
12: 12: VARX (X:REAL) ;
13: VAR I:INTEGER; it END;
14: 14:
15: BEGIN 15: SVAR X, Y REAL;
16: FOR I:=1 TO LENGTH(X) DO 16: WAHL : CHAR;
17 IF (ORD(X[I])>96) AND (ORD(X[I])<123) THEN 17: FKT : PTR;
18: BEGIN 18: TERM : STRING128;
19: INSERT (CHR (ORD (X[I])=32),X, 1) 19: FEHLER : BOOLEAN;
20: DELETE (X, I+1,1); 20:
21: END; 21: {$I VALUE.INC)
22: END: 22
23: 23: FUNCTION SUCHEOPERATOR (OPS:OPTYP; VAR K:INTEGER;
24: TERM:STRING128) : BOOLEAN;
25: BEGIN 24: VAR KLAMMER:INTEGER;GEFUNDEN : BOOLEAN;
26: WRITELN ( ‘Beenden des Programms mit “Ende” !'); 25: BEGIN
27: REPEAT 26: GEFUNDEN : =FALSE ; KLAMMER : =0 ; K: =LENGTH (TERM) +1;
28: WRITELN;WRITE (‘Bitte einen Wert eingeben : '): 20 REPEAT
29: READLN (¥) ; 28: K:=K-1;
30: UPPER;|{ alle Kl.bst. werden umgewandelt in Gr.bst.} 29: IF TERM[K]=’ (‘THEN KLAMMER:=PRED (KLAMMER) ;
chl IF X<>’ENDE’ THEN 30: IF TERM[K]=’)’THEN KLAMMER:=SUCC(KLAMMER) ;
32: BEGIN 31: IF (KLAMMER=0)AND (TERM[K]IN OPS)AND (K>1)
33: WRITELN ; WRITELN(' X als Stringwert e b 32: AND (NOT (TERM[K-1] IN[ *E”, """ ])) THEN GEFUNDEN:=TRUE;
34: WRITELN ; WRITELN('- Umgewandelt zu einem 33: UNTIL GEFUNDEN OR (K=1);
Realwert: ‘,VAL(X)): 34: SUCHEOPERATOR : =GEFUNDEN ;
35: WRITELN ; WRITELN(' Fehlervariable ', FEHLER) ; 35: END;
36: END; 36:
37: UNTIL X='ENDE’;{aussteigen wenn X='ENDE’} 37: FUNCTION SUCHEPLUSMINUS (VAR K:INTEGER; TERM:STRING128) :
38: END. BOOLEAN;
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1:12; ELSE IF SUCHEPOTENZ(K,TERM) THEN BEGIN
38: BEGIN 113: NEW (KNOTEN) ;
39: SUCHEPLUSMINUS :=SUCHEOPERATOR ([ ‘+',"-'],K, TERM) ; 114: KNOTEN” .ART :=OPERATOR; KNOTEN".OP:=TERM[X] ;
40: END; 155 BAUEBAUM (KNOTEN~.LINKS ,COPY (TERM,1,K-1));
41: 116: BAUEBAUM (KNOTEN” . RECHTS,
42: FUNCTION SUCHEMALDURCH (VAR K:INTEGER; TERM:STRING128) : COPY (TERM, K+1, LENGTH (TERM) -K) ) ;
BOOLEAN; 13- END
43: BEGIN 118: ELSE IF SUCHEFUNKTION (K, TERM) THEN BEGIN
44: SUCHEMALDURCH : =SUCHEOPERATOR ([ ***, ’ /’ ] ,K, TERM) ; 119: NEW (KNOTEN) ;
45: END; 120: KNOTEN”.ART : =FUNKTION;
46: KNOTEN" . FN:=COPY (TERM, 1,K-1) ;
47: FUNCTION SUCHEVORZEICHEN (TERM:STRING128) : BOOLEAN; 1235 BAUEBAUM (KNOTEN” . NEXT,
48: BEGIN COPY (TERM, K+1, LENGTH (TERM) -1-K) ) ;
49: SUCHEVORZEICHEN:=(TERM[1] IN [‘+',’-']); 122: END
50: END; 123 ELSE IF SUCHEZAHL(WERT,TERM) THEN BEGIN
5 124: NEW (KNOTEN) ;
521 FUNCTION SUCHEPOTENZ (VAR K:INTEGER;TERM:STRING128) : 125: KNOTEN" . ART :=ZAHL; KNOTEN”.ZA:=WERT;
BOOLEAN; 126: END
53: BEGIN 127: ELSE IF SUCHEX(TERM) THEN BEGIN
54: SUCHEPOTENZ : =SUCHEOPERATOR ( [ *~ ], K, TERM) ; 128: NEW (KNOTEN) ;
55: END; 129: KNOTEN” . ART : =VARX;
56: 130: END
57: FUNCTION SUCHEFUNKTION (VAR K:INTEGER;TERM:STRING128) : 131: ELSE TERMOK:=FALSE
BOOLEAN; 132: ELSE TERMOK:=FALSE;
58: VAR F:STRING128; 133: END;
59: BEGIN 134;
60: SUCHEFUNKTION:=FALSE; K:=P0OS (* (*, TERM) ; 135: PROCEDURE UPPER;
61: IF K>0 THEN 136: VAR I:INTEGER;
62: BEGIN 137: BEGIN
63: F:=COPY (TERM, 1,K-1) ; 138: FOR I:=1 TO LENGTH(TERM) DO
64: IF ((F='ABS’ ) OR (F=' ARCTAN’ ) OR (F="COS’ ) OR (F=' EXP’ ) OR 139: IF (ORD(TERM[I])>96) AND
(F='FRAC’ ) OR (ORD(TERM[1])<123) THEN
65: (F="INT')OR(F='LN’)OR (F=’SIN’)OR (F=’ SQR’ ) OR 140: BEGIN
(F="SORT’ ) OR 141: INSERT (CHR (ORD (TERM[I])-32), TERM, I) ;
66: (F='TAN’ ) OR (F="'") ) AND (TERM[LENGTH (TERM) ]=") *) 142: DELETE (TERM, I+1,1) ;
67 THEN SUCHEFUNKTION:=TRUE 143: END;
68: END; 144: END;
69: END; 145:
70: 146: BEGIN
71: FUNCTION SUCHEZAHL (VAR WERT:REAL; TERM:STRING128): 147: TERMOK:=TRUE; UPPER;
BOOLEAN; 148: BAUEBAUM (FKT, TERM) ;
72: BEGIN 149: IF NOT TERMOK
73z WERT : =VAL (TERM) ; 150: THEN FUNKTIONSANALYSE:=NIL
74 SUCHEZAHL : =FEHLER; 151: ELSE FUNKTIONSANALYSE:=FKT;
75:° 'END; 527 END;
76: 153
17: FUNCTION SUCHEX (TERM:STRING128) : BOOLEAN; 154: FUNCTION FUNKTIONSBERECHNUNG (FKT:PTR;X:REAL) : REAL;
78: BEGIN 155:
79: SUCHEX:=(TERM="X") ; 156: CONST MAXREAL=1.0E30; MINREAL=1.0E-30;
80: END; 157: VAR WERTOK : BOOLEAN;
81: 158:
82: FUNCTION FUNKTIONSANALYSE (TERM:STRING128) :PTR; 159: FUNCTION WERT (ZEIGER:PTR) :REAL;
83: 160: VAR TEST,FX:REAL;
84: VAR TERMOK:BOOLEAN; FKT:PTR; 161: BEGIN
85: 162+ EX:=X;
86: PROCEDURE BAUEBAUM( VAR KNOTEN:PTR; TERM:STRING128); 163: IF WERTOK THEN
87: VAR WERT:REAL; K:INTEGER; VZ:CHAR; 164: WITH ZEIGER® DO
88: BEGIN 165: CASE ART OF
89: IF TERMOK AND (LENGTH(TERM)>0) THEN 166: VORZEICHEN: WERT:=-WERT (VON) ;
90: IF SUCHEPLUSMINUS (K, TERM) THEN BEGIN 167: OPERATOR:CASE OP OF
93: = NEW (KNOTEN) ; 168: *+’ :WERT : =WERT (LINKS) +WERT (RECHTS) ;
92: KNOTEN" .ART :=OPERATOR; XNOTEN”.OP:=TERM[K]; 169: *~* :WERT: =WERT (LINKS) -WERT (RECHTS) ;
g BAUEBAUM (KNOTEN” . LINKS , COPY (TERM, 1,K-1)) ; 170: ‘% :WERT:=WERT (LINKS) *WERT (RECHTS) ;
94: BAUEBAUM (KNOTEN" . RECHTS, 171: '/’ :BEGIN
COPY (TERM, K+1, LENGTH (TERM) —K) ) 7 172: TEST:=WERT (RECHTS) ;
95: END 173: IF ABS (TEST)>MINREAL
96: ELSE IF SUCHEMALDURCH (K,TERM) THEN BEGIN 174: THEN WERT:=WERT (LINKS) /TEST
97: NEW (KNOTEN) ; 175: ELSE WERTOK:=FALSE;
98: KNOTEN” . ART : =OPERATOR; KNOTEN”.OP:=TERM[K] ; 176: END;
99: BAUEBAUM (KNOTEN” . LINKS , COPY (TERM, 1,K~-1)); A7 7 ‘ArBEGIN
[LO0 = BAUEBAUM (KNOTEN~ . RECHTS, 178: TEST :=WERT (LINKS) ;
COPY (TERM, K+1, LENGTH (TERM) -K) ) ; 179: IF TEST>MINREAL
101 END 180: THEN WERT:=EXP (WERT (RECHTS) *
102 ELSE IF SUCHEVORZEICHEN(TERM) THEN BEGIN LN (TEST) )
103: VZ:=TERM[1); DELETE (TERM,1,1); 181: ELSE WERTOK:=FALSE;
104 : CASE VZ OF 182: END;
105 ‘4’ : BAUEBAUM (KNOTEN, TERM) ; 183: END;
106: ‘-r: BEGIN 184: FUNKTION: BEGIN
107: NEW (KNOTEN) ; KNOTEN”.ART:=VORZEICHEN; 185: IF FN="’ THEN WERT:=WERT (NEXT) ;
108 : BAUEBAUM (KNOTEN".VON, TERM) ; 186: IF FN='ABS’ THEN
109 END; WERT : =ABS (WERT (NEXT) ) ;
110 END 187: IF FN='ARCTAN’ THEN
111: END
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WERT : =ARCTAN (WERT (NEXT) ) ; 2295 IF y < 0 THEN y := 0
188: IF FN="COS" THEN 224: ELSE IF y > 24 THEN y := 24;
WERT : =COS (WERT (NEXT) ) ; 2252 write Wchr (27); Y., chriily=++32),chr (xS
189: IF FN="EXP’ THEN 32)
WERT : =EXP (WERT (NEXT) ) ; 226: END;
190: IF FN='LN’ THEN BEGIN 227: BEGIN
191: TEST : =WERT (NEXT) ; 228: REPEAT
192: IF TEST>0 229 GOTOXY (3, 2) ;WRITE( ‘Interative Funktionseingabe’);
193: THEN WERT:=LN(TEST) 230: GOTOXY (3, 4) ;WRITE('<1> Term eingeben’);:
194: ELSE WERT OK:=FALSE; 250 GOTOXY (3, 5) ;WRITE (‘<2> Funktionswerte');
195: END; 232 GOTOXY (3, 6) ;WRITE('<3> Ende’);
196: IF FN=’/SIN’ THEN 233 REPEAT
WERT :=SIN (WERT (NEXT) ) ; 234 GOTOXY (7,9) ; CLEAR_LINE;WRITE(‘Ihre Wahl: %);
197: IF FN='SQR" THEN 235 READ (WAHL) ; CLEAR_LINE;
WERT :=SQR (WERT (NEXT) ) 7 236 UNTIL WAHL IN ['1’..73'];GOTOXY(7,9):
198: IF FN='SQRT’ THEN BEGIN 237 CASE WAHL OF
199z TEST :=WERT (NEXT) ; 238 ‘1’ : BEGIN
200: IF TEST>0 239 WRITE ( ‘Funktionsterm: f({x)= ‘);
201 THEN WERT:=SQRT (TEST) READLN (TERM) ; CLEAR LINE;
202: ELSE W OK:=FALSE; 240 FKT : =FUNKTIONSANALYSE (TERM) ;
203: END; 241 IF FKT=NIL THEN BEGIN
204: IF FN="TAN’ THEN WERT:=SIN (WERT 242: GOTOXY (7,11) ;WRITE (‘FEELER IN TERM'):
(NEXT) ) /COS (WERT (NEXT) ) ; 243 READLN;CLEAR LINE;END;
205: END; 244 END;
206: 2AHL: WERT:=ZA; 245 V2%: BEGIN
207: VARX: WERT:=FX; 246 IF FKT<>NIL THEN BEGIN
208: END; 247: WRITE('X = Y);
209: END; 248 GOTOXY (11, 9) ; READLN (X) ; CLEAR_LINE;
210: 249 Y : =FUNKTIONSBERECHNUNG (FKT, X) ;
247 BEGIN 250 GOTOXY (0,11) ;CLEAR_LINE;GOTOXY (11,11):
212: IF FKT<>NIL THEN BEGIN WRITELN (‘f (X)= ', Y);
2013 WERTOK:=TRUE; FUNKTIONSBERECHNUNG:=WERT (FKT); 251 END
214: IF NOT WERTOK THEN FUNKTIONSBERECHNUNG:=MAXREAL 252: ELSE BEGIN
215 END GOTOXY (7,11) ;CLEAR LINE;
216 ELSE FUNKTIONSBERECHNUNG:=MAXREAL; WRITE ( ‘KEINE FUNKTION DA.’);
217 END; END;
218: READLN;
219: PROCEDURE clear line; BEGIN wx ite ({chr (27),  }1°) “END; END;
220: PROCEDURE gotoxy (%, y: integer);: END;
221: BEGIN IF x < 0 THEN x := 0 UNTIL WAHL='3';
222 ELSE IF x > 79 THEN x := 79; 260 END.
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FLIP

Menileisten einmal anders

Wie oft begegnet einem diese
Situation: Man klickt auf
dem Bildschirm etwas

an und muf in die
Meniileiste, um die Option
zu spezifizieren, damit sie

ausgelost werden kann.

Beim KUMA-Resource-Editor ist das ganz
anders. Sobald man hier etwas anklickt, er-
scheint bei der Maus ein kleines Flipmenii,
um einem den Weg in die Meniileiste zu
ersparen. Die hier vorgestellte Routine lei-
stet eben dieses: Sie kann ein Flipmenii an
jedem Bildschirmpunkt (in der Cursor-
Matrix 80x25) plazieren.

Diese Meniis werden nicht mit um-
stindlichen GEM-Eintriigen gestartet,
sondern sind universell einsetzbar, sie ini-
tialisieren sich bei jedem Aufruf von selbst.
Zur Einfithrung einige Worte zur...

Arbeitsweise

Die Funktion bekommt beim Aufruf die
Texte der Meniipunkte sowie die ge-
wiinschte Bildschirmposition des Meniis
libergeben. Nach der Ausgabe auf dem
Bildschirm wird nun stindig die Position
der Maus und der Status der Maustasten
abgefragt. Jenachdem wo sich die Maus
befindet, wird der unter ihr liegende
Meniipunkt invertiert. Befindet sich die
Maus aullerhalb des Meniis, wird nichts
invertiert.

Werden die Maustasten aktiviert (rechts,
links oder beide, das spielt keine Rolle),
wird der invertierte Mentipunkt angewiihlt
und an die aufrufende Prozedur die entspr.
Eintragsnummer weitergegeben. AuBer-
dem wird gemeldet, ob der Eintrag mit der
rechten, linken oder gar mit beiden Maus-
tasten angewadhlt wurde.

72 ST 3/88

Die Umgebung

Von einer Funktion dieser Art verlangt
man, dafl nach deren Aufruf der Bildschirm
wieder im urspr. Zustand vorliegt. Dies
bedeutete fiir mich, der Einfachheit halber
den gesamten Bildschirm zwischenzuspei-
chern. Entsprechendes leisten die Proze-
duren Save_Screen und Restore_Screen
(Z.64-77), die wiederum bestimmte Typen
und Variablen sowie die XBIOS-Funktion
LogBase (XBIOS(2)) benétigen.

Um die Mausposition dauernd feststellen
zu konnen, bediene ich mich der AES-
Funktion 79: Graf MKState. Auch sie
benotigt spezielle Variablen und Typen (im
Listing als solche gekennzeichnet).

Die Prozeduren write_xy und hiwrite_xy
(Z. 78-86) dienen ebenso zum Darstellen
des Meniis auf dem Bildschirm wie die
Prozedur Rahmen (Z.88-100). All diese
Prozeduren setzen ihre benétigten x-/y-
Koordinaten als Koordinaten aus der Snap-
Matrix (also 80x25) voraus.

Alle o.g. Prozeduren sind schon als solche
brauchbar und niitzlich in jedem Pro-
gramm. Die eigentliche Funktion “FLIP”
(Z.105-188) setzt sie als vereinbart voraus.
Aus diesem Grund sind sie auch mit aufge-
listet.

Die Syntax der
Funktion

Die Funktionsvereinbarung lautet:
FUNCTION Flip(x,y : INTEGER; was :
Str255; VAR M_Keys : INTEGER)

: INTEGER;

Die Variablen x und y legen die obere linke
Ecke des Meniis in der 80x25-Bildschirm-
matrix fest. Im String “Was” finden sich die
Meniieintrige, die jeweils durch einen
Underscore getrennt sind.

Ein Beispiel: Man will ein Menii mit fol-
gendem Aussehen erzeugen:

Mami
Papi
Ich
und
Du

Dann muB der String so lauten:
“"Mami_Papi_Ich und Du”.
Weitere Beispiele finden sich im Haupt-
programm des Listings. Jeder Meniipunkt
kann eine Lidnge von max. 40 Zeichen
haben, der gesamte Definitionsstring darf
max. 255 Zeichen beinhalten. Die letztge-
nannte Grenze ist durch das Pascal gesetzt.
In der Variablen M_Keys schlieBlich wird
der Status der Maustasten zuriickgegeben.
Hierbei bedeutet 1, daf3 die linke Maustaste
gedriickt wurde; 2 ist es bei der rechten, und
bei beiden Tasten gleichzeitig ist es 3.
Zur Funktion selbst ist eigentlich nichts zu
erwithnen. Die verschiedenen Unterpro-
zeduren sind erstens sehr einfach und
zweitens im Listing niiher erldutert. So

Geht weiter...
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bleibt zum SchluB nur noch ein...

Ausblick

Die hier vorgestellte Flipmenii-Routine
ist keineswegs vollstindig. Sie stellt viel-
mehr eine Minimalversion dar. Denkbar
wiren z.B. DISABLE-te Meniieintrige
(die z.B. durch ein anderes Trennzeichen
als dem Underscore, z.B. den Klammeraf-
fen) kenntlich gemacht werden konnten. In
diesem Fall miiliten die Prozeduren
write_xy und hiwrite_xy durch entspr.
Draw_String-Anweisungen ersetzt werden
(was jedoch mit einem Geschwin-
digkeitsverlust einhergeht).

Ein weiterer Vorschlag wire, das Menii
gleichzeitig auch iiber die Tastatur steuern
zukoénnen, um z.B. bestimmte Eintrige mit

FLIP.PRG

Datei laden

Datei speichern
Datei neu erzeugen
File umbenennen

File ldschen
Diskette prii
Diskette formatieren
Freier Speicherplatz

den Funktionstasten anwihlen zu konnen.
All diese Moglichkeiten sind auf der Basis
des gelieferten “Rohlistings™ relativ ein-
fach “nachzuriisten”. Solche Versionen der
Funktion sind bei mir mittlerweile er-
folgreich im Einsatz. Sie haben allerdings
den Nachteil, den Rahmen dieser Program-
mierecke zu sprengen, weshalb ich mich
auf die einfachste Version, die aber in den
meisten Fillen durchaus ausreichend sein
wird, beschrinkt habe.
Das hier vorliegende Programm wurde mit
ST-Pascal Plus 1.20 erstellt. Wer das Gliick
hatte, bereits mit einem Update versorgt zu
werden, wird mit Sicherheit die eine oder
andere Routine deutlich verkiirzen oder
sogar wegfallen lassen kénnen.

Udo Hilwerling

Beispiel fiir eine verschobene Meniileiste

{$D-, S10} { Fehlermeldungen ausschalten }

Jez
2: PROGRAM Flipmenue;
g
4: { Mausgesteuertes Flipmenue an beliebiger
Bildschirmposition.

S Die aufgefuehrten Variablen und Prozeduren gehoeren
zur benocetigten

6: Umgebung der Routine.

iz Autor: Ude Hilwerling,

B: Zumlohstr. 21

9: 4410 Warendorf 1 ]

10:

11 CONST

12: {$1I GEMCONST.PAS }

8%

14: TYPE

15: {$1 GEMTYPE.PAS }

16:

L { Typen fuer AES-Aufruf }

18: AES Pointer = "CHAR;

19: Int_In_ Parms = ARRAY[0..15] OF INTEGER;

20: Int Out Parms = ARRAY[0..45] OF INTEGER;

21: Addr In Parms = ARRAY [0..1] OF AES Pointer;

23 Addr Out_Parms = ARRAY [0..0] OF AES Pointer;

23:

24: { Typen zum 2Zwischenspeichern des Bildschirms ]

25: Screen = PACKED ARRAY[1..32000] OF BYTE;

26 ScreenPointer = “Screen;

o B

28: VAR

G { Variablen fuer AES-Rufruf }

30: int_in : Int_In_Parms;

31: int_out : Int Out Parms;

7S addr_in Addr_ In Parms;

33: addr_out Addr Out Parms;

34:

35 ScreenBase 2nPointer;
36: Schirm Screen;
s
38: test, mouse INTEGER;
39: hilf + Str255;
40:
41: {$1 GEMSUBS.PAS )
42:
43: { AES-Prozeduren

44: J
45: PROCEDURE AES Call(op :

46: VAR int_in Int In Parms;
47: VAR int out : Int Out_Parms;
48: VAR addr in Addr In_Parms;
49: VAR addr_out : Addr Out_Parms); EXTERNAL;
50:
51 PROCEDURE Graf MKState(VAR x,y, pr, key INTEGER) ;
52z BEGIN
53 AES Call(79, int_in, int_out, addr_in, addr out);
54: X:=int_out [1]; yi=int_out[2];
5: pr:=int out([3];
56: key:=int out[4]
57z END;
58:
59: { }
60:
61: FUNCTION LogBase ScreenPointer;
62: XBIOS(2);
63:

64: PROCEDURE Save Screen; |
65: BEGIN

66: Hide Mouse;
67 {$P-} Schirm:=ScreenBase”;
68: Show_Mouse;

INTEGER;

Bildschirm zwischenspeichern }

{ Zeiger auf Bildschirm
speicher }
{ Hier wird der

Bildschirm gepuffert }

{ Testvariablen }

($p=}
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69:
70:
TR

72:
181
T4:
5
T6:
s
87
79:
80:
81:
82:

84:
85:
86:
87:

89:
90:
91:
92:
93
94:
95:
96:
97

98:

99:
100:
101:
102:

103:
104:
105:
106:

END;
PROCEDURE Restore Screen; { Bildschirm
wiederherstellen }
BEGIN
Hide Mouse;
{$P-} ScreenBase”:=Schirm; {S$P=}
Show Mouse;
END;
PROCEDURE write xy (wx,wy INTEGER: was Str255) ;
BEGIN
write (#27,"Y’,chr (wy+32), chr(wx+32),was);
END;
PROCEDURE hiwrite xy (wx,wy INTEGER; was SEXr255);
BEGIN
write (#27,'p’); write xy(wx,wy,was); write(#27,'q")
END;

PROCEDURE Rahmen (x1, yl1, x2, y2 INTEGER) ;

{ Doppelrahmen zeichnen und weiss ausmalen }
VAR i INTEGER;

BEGIN

Hide Mouse;
*x2:=X2+2;
x1:=(x1-1)*8+1;
yl:=(yl-1)*16+6;
Paint Color(White) ;
Line Color(Black);
Frame Rect (x1,yl,x2-x1+1,y2-yl+1);
FOR i:=3 TO 4 DO
Frame Rect (x1+i

x2:=(x2-1)*8;
y2i=(y2-1) *16+12;
Paint Rect (x1,yl,x2-x1,y2-y1);

yl+i, x2-x1-2*i+l, y2-yl-2%i+l);

Show Mouse
END;
{ Die eigentliche Funktion, die jedoch obige Umgebung
bencetigt.
}
FUNCTION flip(x, vy INTEGER; Bildschirmkoordinaten

was : str255; { Menue-Eintraege

1:22:%
128

124:

125:
126:
27
128:
129:
130=
13132
1325
138

154973

W W
a »

138:
139:
140:
141:
142:
143:
144:
145:

: INTEGER) ( Mausinfo }
: INTEGER;
STRING[40] ;

VAR M Keys
TYPE Strd0 =

VAR : ARRAY[1..23] OF strd40;

1 Strd0;

ite, anzahl,
akt, 1last,
xmin, xmax,
ymin, ymax,
Xpos, Ypos,
Py : INTEGER;

FUNCTION wx(x : INTEGER) INTEGER;

{ Rechnet Bildschirmkoordinaten um in
P lkoordinaten }
BEG WX :=x*8-7 END;

FUNCTION wy(y INTEGER) INTEGER;
PR

BEGIN wy:=y*16-1 END;

PROCEDURE Aufspalten;
Menue-Eintraege auseinanderdividieren }

VAR 1

BEGIN
Breite:=0; 1:=0; Anzahl:=1;
WHILE Pos(‘' ’,was)<>0 DO BEGIN
{ ‘" als Trennungzeichen }
1:=Pos (' *,was)=1;
IF 1>Breite THEN Breite:=l;
Feld[anzahl] :=Copy(was,1,1) ;
Delete (was,1,1+1);
anzahl:=anzahl+1
END;
Feld[anzahl] :=was;
IF length (was)>Breite
brstr:=Copy ('

THEN Breite:=length(was);
Y, 1,Breite);
{ ——— 40 Spaces oben ~——— }
FOR 1:=1 TO anzahl DO BEGIN
{ Felder gleichlang machen }

Nicht vergessen !!!

Liebe Leser,

nutzen Sie die Gelegenheit und

besuchen Sie uns in Hannover auf

der CeBIT ‘88 in der Zeit vom

16. bis 23. Mirz 198S8.

In der Halle 17 am Stand A 70

konnen Sie Fragen an die

Redaktion der ST-Computer stellen.

Nattirlich stehen wir IThnen au

bei Fragen zu den Hard- und Software-

ch

produkten der “Merlin” Computer

GmbH zur Verfigung.

HANNOVER MESSE

(£)G=BIT'88

Welt-Centrum Biiro- Information - Telekommunikation

16. - 23. MARZ 1988
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> O O W
5

B S S R R

(=l

RN N NN

A B

writeln(‘beiden Mau

RN N NN
it

>"); readln;

AND

Die “Progammier Praxis” ist ein fester Bestandteil der ST Computer geworden. Ge-
dacht ist sie fir all diejenigen, die ihren Rechner selbst programmieren, und dazu
Tips und Anregungen gebrauchen kénnen. Diese Rubrik kann aber nur dann beste-
hen, solange viele Leser (Sie eingeschlossen) sich daran beteilligen. Wir fordern Sie
deshalb auf, Ihre Ideen in einen Umschlag zu stecken und auf dem schnellsten Weg
zu uns zu schicken. Voraussetzungen gibt es praktisch keine: es muf3 lediglich inter-
essant sein und so dokumentiert, daf3 auch andere Anwender daraus einen Nutzen
ziehen kénnen. Auch bei den Sprachen gibt es keinerlei Einschrénkungen: PASCAL, C,
BASIC; Assembler, Modula 2, APL, Fortan, LISP, Prolog, PEARL,... und sogar LOGO ist
erwiinscht. -
Veroffentliche Programme werden natirlich angemessen #
honoriert. Bitte beachten Sie bei der Einsendung:
Schicken Sie den Quelltext und das evtl. compilierte
Programm, sowie die Dokumentation auf Papier
und Diskette. Die Diskette wird zurickerstattet.
Einsendungen direkt an die Redaktion:

“MERLIN” Computer GmbH

ST Computer Redaktion

‘Programmier Praxis’

Industriestrafie 26

D-6236 Eschborn Tel.: 0 61 96 / 48 18 11




DIE SCHILKROTE GEHT FREMD

T i ST
Turtle-Graphik ist nicht nur

LOGO vorbehalten. Auch in
anderen Hochsprachen wie
Pascal lassen sich geeignete

Routinen aufbauen.
T N T s R

Die hier vorgestellte Include-Datei 148t
sich in jedes Programm einbinden. Aller-
dings sind die Routinen an GEM gebunden.
TURTLE.INC stellt die vier Bewegungs-
kommandos vorwaerts, rueckwaerts,
rechts und links zur Verfiigung. Zusitzlich
sind zwei Routinen vorhanden, die die

Turtle-Grafiken

Turtle an einer bestimmte Stelle auf dem
Bildschirm mit einer bestimmten Aus-
richtung plaziert.

ST Pascal Plus 2.0 akzeptiert Konstanten-,
Typen-, Variablen- und andere Mehrfach-
deklarationen. Daher ist es moglich, alle
notwendigen Routinen in einer Include-
Datei zusammenzufassen. Sie darf abererst
nach Einfiigen der GEM-Dateien eingefiigt
werden, da die Turtle-Datei Routinen des
GEM benutzt.

Eine kurze Erlduterung. Mit der Routine
init_turtle legt man einen beliebigen
Startpunkt auf dem Bildschirm fest. Zu-
sdtzlich wird eine Grundausrichtung vor-
gegeben. turtle_home hat eine geringere
Funktion. Sie entspricht init_turtle, setzt
aber die Turtle in die Mitte mit Ausrichtung
nach oben. vorwaerts bewegt die Turtle

pixelweise vorwiirts, das heiBt in die durch
den Winkel festgelegte Richtung. rueck-
waerts verfihrt analog, jedoch in die ent-
gegengesetzte Richtung. Mit rechts und
links kann man die Turtle-Richtung
dndern. Hierbei ist immer ein Winkel von
der Grundrichtung aus gemeint. Beispiel:
Die Turtle bewegt sich in Richtung 90
Grad. Nun soll sie sich mit rechts(10) dre-
hen. Die neue Richtung ist dann 80 Grad.
Bevor man eine der vier Bewegungsrouti-
nen aufruft, sollte man die Turtle auf den
Bildschirm mit init_turtle oder
turtle_home setzen. Ansonsten gibt’s
nichts Besonderes zu beachten. Das kleine
Beispielprogramm veranschaulicht
Nutzungsméglichkeiten der Turtle-Routi-
nen.

Dietmar Rabich

|
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Das Ergebniss des Demonstrationsprogrammms . N
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raxis
1: (* Include-Datei fiir Turtle-Routinen *) 3 £ 4 i ,
o R D luar 0 ) TURTLE.INC 1= (* Tzzr;z;?t:;;?(ir;spmgram fiir die Include-Datei
A8 bl P e ) 2:  (* Entwickelt mit ST Pascal Plus 2.0. Dietmar Rabich *)
5: type turtle daten = record 43_: Rfporai ceno fhntles
s Zos—x'posfy'wmkﬂ ot oh oes 5: const {$I \INCLUDE\GEMCONST.INC }
f53 ena; s
8 | 1
9: var turtle turtle daten; (* globale 87 Evis (9T SN INCIUNENGEMEYEECRNCEE
T e 9:  (SI \INCLUDE\GEMSUBS.INC }
5 i 10:
See YT e Pievegeri ). 11: {SI \INCLUDE\TURTLE.INC } (* <~ Hier wird die Turtle-
2 procedure vorwaerts(n:short integer); Dakor Jeingelesena)
2 12: :
- * i *
1145 (fupitiz:hnbus:e;&:Br()ezi[;[‘i;al),- 1143.: procedure quadrat (laenge:short_ integer;dreh:boolean);
16: Ak i Rt X
17 const pi=3.14159265; 12 var i short integer;
112 begin e be‘gin
20: bogen:=x*pi/180; ]}:g lffojaie?jfiso t;nezc
2 . o '
;2_ Sely 20: begin
23; e st 21: vorwaerts (laenge) ;
7 22 if dreh then
24: with turtle do 23: Links (90)
25: begin 24: e
26: POS_: =pos_x+short_round (cos (bogen(winkel)) *n) ; 25 eSS (a0
27: pos_y:=pos_y-short_round (sin(bogen (winkel)) *n) ; 26- quadrat(laer:ge Sy R
28: line to(pos_x,pos_v): 27: censl 4 4
29: end; 28; 2 5
30: end; 20:
g 3 % 30: begin
32: (* Turtle riickwdrts bewegen *) 31: et cenotithay
ST procedure rueckwaerts(n:short integer); 32: Fecin =
;: it 33: ir.u'.t_mouse;
34: hide mouse;
,36: YOEMACTE BTN, 397 clea; screen;
;; SHc 36: init turtle(384,264,90);
39: (* Turtle rechts drehen *) ;; sq;ljf?;u(slj&true);
40: procedure rechts(w:short integer); 39; exit‘._gem; :
a1 i 40: readIn;
42: begin 4 Biti
43: with turtle do Ao
44: begin
45: winkel:=winkel-w;
461 while winkel<0 do
47: winkel :=winkel+360;
48: end;
49: end;
50:
Sl (* Turtle links drehen *)
52: procedure links(w:short_integer);
B3
54: begin
55: with turtle do
56: begin
57 winkel:=winkel+w;
58: while winkel>360 do
59: winkel:=winkel-360;
60: end;
61: end;
62:
63: (* Turtle Position und Winkel zuordnen ¥*)
64: procedure init turtle(x,y,w: short_integer);
65:
66: begin
67: with turtle do
68: begin
69: POS_X:=X;
70: pos_y:=y;
i winkel :=w;
7 end;
712 rechts (0) ;
74: links (0);
75: move_to(x,y) 7
76: end;
77:
78: {(* Turtle in die Mitte mit BAusrichtung nach oben *)
79: procedure turtle home;
80:
81: begin
82: init_l’.urtle(320,200,90);
83: end;




ZEHNFINGER WIE DER WIND

Umdefinieren der GréBer-/Kleiner-Taste

Wer seinen Atari im Einfin-
ger-Adler-Suchsystem be-
dient und auBerdem mit der
Standardbelegung der
Tastatur zufrieden ist, kann
diesen Artikel getrost
tiberschlagen.

Wer allerdings seinen Atari
als Textsystem benutzt

und sich wie ich schon des
ofteren iiber die Lage der

<- bzw. >-Taste geirgert hat,
dem seien die folgenden
Ausfiihrungen wirmstens ans
Herz gelegt.

Leider haben die Konstrukteure der Atari-
Tastatur (das gilt auch tiir den neuen Mega
Atari) nicht nachgedacht, als sie das Layout
der deutschen Tastatur festlegten. Damit
ziehen sie zwar gleich mit ihren Kollegen,
den Entwicklern des Industriestandards,
aber was kann sich der Anwender dafiir
kaufen? Alle, die auf ihrem Atari mehr oder
weniger professionelle Textverarbeitung
betreiben, werden es sicher schon
festgestellt haben: Die ‘<‘- bzw. ‘>'-Taste
sitzt so bescheuert neben der linken Shift-
Taste, da} die Texte am <ende meistens
<sQO ausehen !!

Vielleicht haben es einige auch geschafft,
durch langwieriges Trainieren  ihren
kleinen Finger so zu verformen, daB sie das
Problem nicht mehr haben; aber was ma-
chen die Armsten, wenn sie gezwungen
werden, sich einer normalen Schreimaschi-
nentastatur zu nihern ?

78 ST 388

Gerade beim neuen Mega Atari, der gar-
nicht typisch fiir PCs eine wirklich
angenchme und qualitativ gute Tastatur
hat, ldBt obiger Umstand duBerste Trau-
rigkeit aufkommen.

Kurz gesagt: Ich habe mich entschlossen,
mit folgendem Programm der Sache ein
Ende zu machen.

Zuerst hatte ich die Idee, aus der KG-Taste
(diese Abkiirzung stehe ab jetzt fiir die
bewubte, storende Taste) eine dritte Shift-
Taste zu machen. Allerdings ist mir das
nicht gelungen. Fiir entsprechende Hin-
weise wiire ich sehr dankbar.

Als Alternative bot sich an, die KG-Taste
vollig lahmzulegen und die entsprechen-
den Zeichen, ohne die der Programmierer
natiirlich auch nicht leben kann, woanders
hinzulegen.

Dieser Weg zeigte sich als gangbar und
wurde in vorliegendem (trivialen)
Progrimmchen verwirklicht.

Effekt:

Die KG-Taste ist nach Aufruf des Pro-
gramms vollig tot und sollte irgendwie
mechanisch mit der linken Shift-Taste
gekoppeltwerden (Wer hateine gute Idee ?,
Holzkeil schnitzen, Plastillin, ...).

Nach einem zweiten Aufruf des Pro-
gramms werden die alten Zustinde wieder
hergestellt.

Auf der Suche nach der Tastaturtabelle
stiel} ich auf die Funktion 16 des XBIOS,
umgangssprachlich auch als Keytbl()
bekannt. Dabei stellte sich heraus, dal der
Atari nicht eine Tastaturtabelle, sondern
deren drei hat. Jede ist genau 128 Byte lang
und wird tiber den sogenannten Scancode
der Tasten (s. Bild 1) addressiert. Der Scan-
code isteine Art Numerierung aller Tasten.

Beispiel:
Sie wollen, dafl die KG-Taste nur noch
Null liefert. Also schauen Sie in der
Tabelle (Bild 1) nach und sehen, daB

die KG-Taste den Scancode 60 Hex

hat. Deshalb miissen Sie in Position 60

Hex der shift- und unshift-Tabelle eine

0 eintragen.
Die erste Tabelle enthilt die normale Bele-
gung, die zweite die Belegung mit ge-
driickter shift-Taste und die dritte die bei
aktiver CapsLock-Taste.
Mit der Funktion Keytbl(u,s,c) ist es nun
moglichdie Tabellen durch eigene zuerset-
zen. Dazu ist der Funktion ein Zeiger auf
die neue Tabelle zu iibergeben. Wird als
Parameter - 1L libergeben, bleibt die jewei-
lige Tabelle unverindert.
Wenn man nun auch noch weil}, dal
Keytbl() auch einen Wert zuriickgibt - und
zwar einen Zeiger auf drei weitere Zeiger,
die, wen wundert’s, auf die gerade giiltigen
Tastaturtabellen zeigen, dann ist der Rest
ein Kinderspiel.
Zuerst besorgt man sich die alten Tabellen,
indem man Keytbl() mit dreimal -1L als
Parameter aufruft. Da sich die Original-
tabellen im ROM befinden, muf3 man
diejenigen, die man gern verindern
mochte, ins RAM kopieren, dann abiindern
und dem Betriebssystem mit einem wei-
teren Aufruf von Keytbl() die neue Lage
nahebringen.
Damit auch keiner an den neuen Tabellen
fummelt, muf man das Programm mit
Ptermres(n,e) terminieren, so daf es resi-
dentim Speicher bleibt. Wie man die Liinge
des Programms feststellt, hingt vom
Jjeweiligen Compiler und der Program-
miersprache ab. Fiir Megamax C kénnen
Sie eine mogliche Losung im Listing be-
wundern. Bemerkenswert dabei ist, daf3
Megamax C der ersten globalen Variable
die hochste Adresse zuordnet.
Die Problemlosung sollte sich auf alle
Programmiersprachen iibertragen lassen,
die TOS-Aufrufe erlauben. Vielleicht hat
jemand Lust, eine Version in Assembler zu
machen und als Public Domain zur
Verfiigung zu stellen?

Thomas Weinstein



rogranunier

raxis
AL ] 68: copy (keytbls->unshift,unshift,128);
2 * KEY.C 69: copy (keytbls—>shift, shift.,128) ;
3z 2 ez
4: * Legt die Kleiner/Groesser-Taste lahm. Dies Taste hat 71: /*
nachher keine T2 * < und > - Taste lahmlegen
5 * Funktion mehr. Durch eine geeignete mechanische 73: */
Verbindung koennen 74: unshift [0x60] = shift[0x60] = (char) 0;
6: * nun die linke Shift-Taste und die Kleine/Groesser 751
Taste verbunden 76: shift [0x63] = 0x3c:
7 * werden. Das erleichert das Schreiben im /* < auf Ziffernblock-( legen */
Zehnfingersystem ungemein. T s shift [0x64]) = Ox3e;
8: * /* > auf Ziffernblock-) legen */
9: * Ersatz: < auf Ziffernblock-{( und 78:
> auf Ziffernblock-) . 99 *
10: o 80: * Neue Tabellen dem System bekannt
33 * Autor: Th. Weinstein machen
325 * Datum: 09.09.87 81: */
8% * 82: Keytbl (unshift,shift,-1L):
14: * erstellt mit Megamax C 83:
15 2 84: /*
16: X/ 85: * Programmlaenge berechnen
17: 86: L
18: #include <osbind.h> 87: plen = ((long) &end of program
19: = {ibagesug )= 0
205 838:
21= *# Wird vom Xbios(16) Aufruf (Keytbl(a,b,c)) geliefert. 89: /*
22 x/i 90: * Terminieren aber Speicher nicht
23: typedef struct { freigeben
24: char *unshift; /* Zeiger auf Tastaturtabelle 91: */
ungeshifted */ 92: Ptermres (plen,0);
25: char *shift; /* Zeiger auf Tastaturtabelle 93: y
geshifted x 94:
26: char *capslock; /* Zeiger auf Tastaturtabelle 95: ENDE: ;
CapsLock xf 96
270 } *KEYTBLS: 9l }
28: 98:
29: extern long _base; /* Beginn der Base Page */ 99:  /*
30: 100: * ‘count’ Bytes von ‘from’ nach ‘to’ kopieren. Keine
39 S ong plen; /* Zur Berechnung der Programmlaenge */ Ueberpruefung auf
32: 1042 *  Ueberlappung der Bereiche.
33: .int end_of program; /* Platz nur bis zu der 102: */
Adresse dieser xy 103: copy (from,to,count)
34: /* Variablen resident halten */ 104: char *from, *to;
35: 105: int count;
36: char unshift [128]: /* Platz fuer neue Tabelle 106: |
ungeshifted i 107: while (count—)
3720 Cchar shift [128]; /* Platz fuer neue Tabelle 108: *tot++ = *fromt+;
geshifted ) 109 )
88 130z
A9 o 1 b o S
40: * Hauptprogramm L2 * ENDE von KEY.C
41: */ 113 */
42: main()
4327 .
24 KEYTBLS keytbls; /* Zeiger auf urspruengliche Funktf;:'tsf::‘g:?d.’ der Atari Tastatur (alle Werte hexadezimal)
R i Fl =38 F2=3C F3=23D F4=23E F5=3F F6 =40
45: F7 = 41 Fg8 = 42 F9 = 43 Fl10= 44
46: Vi
47: * Zuerst urspruengliche Belegung der Tastatur Ziffernblocks
holen ( =63 ) =64 / =65 * =66
48: * Alle drei Parameter gleich -1L liefert alte : - g: 58 - gg g - gg - 22
Belegung 1 = 6D 2 = 6E 3 = 6F EN = 72
49: * und aendert sonst nichts. 0 =70 - 71
50: *4 c
51 ursorblocks:
52 keytbls = (KEYTBLS) Keytbl (-1L,-1L,-1L); s e o s a5
53: € = 4B v = 50 > = 4D
54: o
55 * Feststellen ob die Tabellen schon Erossar Blackl
manipuliert wurden Ziffern:
56: S e gD s a0 sceben) 1-02 2-03 3-04 4-05 5S=06 6=07 7=08 8=209
5l xy 9 =0A 0= OB
58 if ((long) keytbls->unshift < 0xFCQ000L)
59: { Buchstaben:
60: Bioskeys(); /* alte Belegung wieder -;‘ - }g g 5 gg I(é = gg E : gg 5 - gg 5 . gi g - f; g : fg
herstellen */ Q=10 R=13 5=1F T=14 U=16 V = 2F W= 11 X = 2D
61: goto ENDE; Y=2C 2=15 B =0C AR =28 ©0 =27 U= 1A
2:23 Ealse Sonderzeichen:
64: { { =60 , =33 =33 - =35 ~=2B + = 1B - 0D # = 29
65: A £ 3 Sonstige:
66: * Tabellen fiir unshift und shift ins ESC - 01 TAB - OF CNTRL - 1D
RAM [kopleren Shift-L = 2A Shift-R = 36
67: il 4 ALT = 38 CapsLock = 3A Leertaste = 39
3/88 ST 79



ES IST EIN KREUZ MIT...

-Skalierung leicht erzeugt

R R e O T SN Pt
Ofters werden Achsenkreuze

fiir diverse Plots gebraucht.
Ein kleines Unterprogramm
in OMIKRON-Basic ge-
schrieben bietet eine univer-
selle Hilfe beim Program-
mieren solcher Skalierungen.
Es sollte ohne grofere
Miihen in jedes andere Basic
und mit einigen Miihen auch
in andere Programmierspra-
chen libertragbar sein. Zwei
Unterroutinen werden dazu
zusitzlich benotigt:

A S e R e R S|

Function Blanksweg$:
Beseitigt alle Blanks vor und nach
einem String
Function Wandle$:
Erzeugt einen String mit gegebener
Stellenanzahl vor und nach dem
Komma.
Procedure Achse:
Eigentliche Skalierungsroutine einer
Achse
Procedure Achskreuz:
Anwendung fiir ein Achsenkreuz Das
Hauptprogramm zu Beginn zeigt einige
Demoaufrufe.
Wichtig bei einer Skalierung ist, daB der
Aufruf unabhiingig fiir x und y erfolgen
kann und die Unterscheidung erst in der
Routine erfolgt. Man muf} nur die Pi-
xelkoordinaten ‘Von’ und ‘Bis’ in der Or-
dinate eingeben, die man benutzen will.
Der Rest miiite aus den Kommentaren her-
vorgehen.
Im wesentlichen zur Problemlésung fol-
gendes:
Unt! und Ob! sind die wahren x/y-Werte
unten und oben, die nicht veridndert wer-
den, damit man nachher z.B. in ein solches

Demo fiir verschiedene y-Skalierungen bei gleicher Lange

8.8607 0,887 0.876.887 6.8
0.0027 8.62 .14 0.257 937
f : 1.8-
; 18,58 :
0.804 0.84% g ] 1.5
0.0063 0.067 17757 7,9
3 ’ .8 :
8.8087 0,88 1.803 2.5
é .49 1,259 3.0
8,818 08.18 g 3.5
515 8,54 1.50 '
B;BIZ' ' 4:0_
o a 5_ 1'?5
8.8144 8.147 4,37
p.6189 8.187 B8.87 , i ¢ p
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95 167 ] 451 78
194 5 4 80 - 1287
ui 7 359 cad 98 :
124 227 i 5 148
i i 484 657 1081

B 03
28
49@ 68
6o
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188;

Achsenkreuz Funktionswerte einzeichen
kann. Eine Skalierung muB nun die
Achsenwerte so auftragen, daB sie in der
iiblichen ‘“Norm’ bleiben, d.h. also Reihen-
folge 1,2,3.4.. am Zahlenanfang bzw. 10,
15,20,25 oder0,2,4,6,8... oder 25,50, 75
usw., ohne aber die untere und obere
Grenze zu indern. Fiir einwandfreie
Auswahl der unteren und oberen Grenze ist
also der Benutzer verantwortlich.

Um das einwandfrei machen zu kénnen,
wird zuerst die Dimension der GréBen
gecheckt und die lingste mogliche Stellen-
anzahl ermittelt, nach der sich die Skalie-
rung richten muf, damit es keine krummen
Zahlenwerte oder/und iibereinanderge-
schriebene Werte gibt. Dazu wird die hoch-
auflosende Norm mit 8*16-Pixelbuch-
staben benutzt! AnschlieBend wird die
Teilungsanzahl (die auf der 10er-Potenz
beruht) in Einzelschritten solange
geiindert, bis eine sinnvolle und ausrei-
chende Anzahl erreicht ist, so daf die
Werte auf der Skala in ausreichendem
Abstand zueinander stehen. Die feine
Teilungerfolgt dann in 10* feineren Schrit-
ten (Huepf! im Ggs. zu Teil!).

20
40

80 4
1084

148
160
188
260
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Fiir die eigentliche Plotroutine (For P!=
usw.) habe ich zur Geschwindigkeitsstei-
gerung HilfsgriBen vereinbart. da sie sonst
doch arg langsam wird. Wichtig bei der
Plotroutine ist, daf3 die Werte. die auf die
kleinste Skaleneinheit normiert wurden
(teilbar ohne Rest...), sich aber immer auf
die unterste WIRKLICHE Grenze (Unt!)
beziehen, da ansonsten die Skala schon.
aber nicht richtig wire!. Im Programm
priift man dann auf Teilbarkeit ohne Rest
auf die groBen Distanzen fiir die Werte-
schreibung.

Das Problem am ganzen Programm ist. daly
mit Benutzung des Logarithmus immer
kleinste Rechenreste hinzukommen. Daher
darf man auch nicht auf Modulrest O genau
priifen, sondern muB immer aul’ <= ein
absoluten Minimalbetrag chechen, ode
Werte entsprechend vorhes Tin
vergrifiern - um einen klg
trag, der immer Kklcingrg
bleiben mufB (Auflosu
Dieses sind die kleineng
dort im Programm auft
kommt es dann und
wiinschten Skalierungen, die nicht "schon’
sind. Das Programm in dieser Form ist
durch Anklicken auf OM-BAS-R.PRG
lauffiihig und die Routine aus dem LST
File nach Loschen des Hauptprogrammes
und entsprechendem Umnumeriere!
mergefiihig. Wichtig ist, dali Achse di
Funktionen Blanksweg$ und Wandle$
bendtigt. die es aufruft. Mehr zur Funk
tionsweise zu sagen. wiirde Biinde fiillen
Ein wenig Vertiefung in das eigentlich gu
kommentierte Programm diirfte auch Klar-
heit schaffen.

Jost Jahn

bei

lierungen bei

\

)

28
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TEXT 50,28, “Demo

Achse (550
Achse (60,
hse (360,
se (60,3

WAIT 60 * 10

END

Schirm
‘Demo fir
Raster”

580, 366, 0,30
Ac ), 580,60,366,1210,1
Achse (60,366, 60,

8y

tungsumkehr 15
. 60,360,60,-20,60,-2,3
0, 60,360,-20,60,-1,2)

550 =<4 1,274)

Sekunden zeigen

loschen

Sekunden zeigen

1¢ en

fur gleiche Skalierung
t Mischraster”

..‘,UC,‘-"‘?, .1.1, 3)

Sekunden zeigen

VOEBHBARERAEARASARAEAYS
' 4 Achsenkreuzkasten #
VOREREREERRERERFAFAAAAS

DEF PROC

¥max!,Ymin!, Ymax!,Wie, Raster)

Rechts

‘"‘Unten -

Oben

Links -

ixelwert linke
xelwert
Pixelwert untere

Pixelwert obere

¥Xmax!, -

Oben, Links, Rechts, Ymin!, Ymax!, 2, Ras
ben, Rechts, Links, Ymin!,
1 0:‘

Ly

Achse (Ur
Ymax

Le

‘o dpdidEAsasdRaRasdey
‘ # Skalierung Achsen #
‘O HEHEsBEnpARARARRT SRS

DEE PROC

se
* Wo - Andere Ordinate Achse selbst,
Hier - Andere Ordinate fir

L8 5= ey

Obl% =" Realer

) Was -

dann

1kte)

Gberst

srichtt

unterhalb

unc

g (>0

rechts, 2 links,
und -1 oberhalb

zeichnen (0

Wert

x~-Achse

’
250,-1,0)
0 y-Achse

580,-.05,-.01,2,3
se (60,366,580, 60,35,40,1,0)
Lo EEL0

rec

rechte Kante

Skalenwerte x
Skalenwerte y
Nur Achsenkreuz,
Rasterbreite in
ks, Rechts, Unten,Oben, Xmin!, Xmax!, -2, R
Achse (Links, Re

1
der-Pixel

erster Wert,

dene Skalierung und

unten

untén

oben

links

Achskreuz (Links, Rechts, Unten, Oben, Xmin!,

kein Raster

Achse (Von,Bis, Wo,Hier,Unt!,Ob!,Was, Rast)
‘ Von - Startpunkt der Achse,
Bis - Zielpunkt der Acl

Abstand

hen
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raxis
Wieoft,St ' Lokale Variablen * Zahl schreiben
64: LOCAL Stel,Dist!,Teil!,Teil Dim,Teil,Unten!,Oben!, 127: IF Rast>0 THEN
Teilmax * Lokale Variablen 128: FOR K=Wo TO Hier STEP Hilf2: DRAW K,Da: NEXT
65: LOCAL Hilfl,Hilfl!, Hilf2, Hilf3,Hilfd,Hilf5,Hilf6, K N Raster
Merken * Zur Beschleunigung 1209: ENDIF
66: Rast= ABS(Rast) ' Nur positives Raster 130: ENDIF
(537555 Dist!= ABS(Ob!-Unt!) ‘' Differenz Skalenenden 197 ELSE %-Achse
68: Ob!=0b!+Dist ! *1E-5 * Oben bi chen mehr 132 DRAW Da,Wo TO Da,Wo-Hilf3' zeichnen
69: Unt!=Unt!-Dist!*1E-5 ‘ Unten bi_chen weniger des feinen Striches
70: Unten!=Unt!:Oben!=0b!’ Skalenenden 133: IF Pmodul !<Grenze! THEN ' Platz fiir Text
74150 Unten Dim= LOG (10, ABS(Unten!)+1E-5) ‘' Dimension 134: DRAW Da,Wo TO Da,Wo-Hilf3*2.5 ‘' Grober Strich
untere Grenze 135 TEXT Da- LEN(P$)*4,Wo+Hilf6,P$’ Zahl schreiben
725 Oben Dim= LOG{10, ABS(Oben!)+1E-5) ‘' Dimension 136: IF Rast>0 THEN
obere Grenze B i FOR K=Wo TO Hier STEP Hilf2: DRAW Da,K: NEXT
8z St= MAX(Oben Dim,Unten Dim) * Optimale Stellenanzahl K * Raster
74: - ' — Ermittlung der maximalen Stellenzahl 138: ENDIF
745 Stel= ABS(St)+2-2*(St<=1)-(Un!<0) ‘' Maximale 139: ENDIF
Stellenzahl merken 140: ENDIF
76: IF Was>0 THEN ' y-Achse 141: NEXT P!
Téle DRAW Wo,Von TO Wo,Bis ‘ y-Achse zeichnen 142 RETURN
78z Hoehe= ABS (Bis-Von) ' Pixelhthe der Achse 143: VOREEBAEEBERREEREERRRAARERREERREEA
19: Teilmax= INT (Hoehe/22) ‘ max. Zahleinteilung 144: ‘' # Léscht Blanks vorne und hinten #
80: ELSE * #-Achse 145: VOAERHARAEAEERAEAEE R EEE R
81: DRAW Von,Wo TO Bis,Wo ‘' x-Achse zeichnen 146: DEF FN Blanksweg$ (Was$)
82: Breite= ABS (Bis-Von) * Pixellange der Achse 147: LOCAL Vorne, Hinten’ Lokale Variablen
BEl Teilmax= INT (Breite/10/Stel)’ max. Zahleinteilung 148: FOR Vorne=1 TO LEN(WasS)’ 1. Buchstaben ungleich
84: ENDIF Blank
35: ' — Ermittlung der groben Teilung (Zahlenwerte) 149: IF MIDS (Was$,Vorne,1)<>” » THEN EXIT
86: Stellen=St ' Zuweisung der Stellen 150: NEXT Vorne
87: REPEAT ° Bei engen Werten solange ... 151: FOR Hinten= LEN(Was$) TO 1 STEP -1' Letzten
88: Stellen=Stellen-1 * erniedrigen, bis Buchstaben ungleich
89 Huepf!=10"Stellen °* Schrittweite OK. 152 IF MIDS (Was$,Hinten,1)<>” ™ THEN EXIT
%0: Oben!=( INT(Ob!/Huepf!))*(Huepf!) ' Grenze oben 153: NEXT Hinten
drunter setzen 154: IF Vorne<l THEN Vorne=1' Probleme korrigieren
97 Unten!=( INT(Unt!/Huepf!)+1)* (Huepf!)’ Grenze 155; IF (Hinten-Vorne)<l THEN Hinten=Vorne+l/’Bei Problemen
unten dritber setzen xorrigieren
92 UNTIL ABS((Oben!-Unten!)/ (Huepf!))>Teilmax 156- RETURN MIDS (Was$, Vorne, Hinten-Vorne+l)” BlankEres
' Feinstriche md. sooft wie Teilung zuriickgeben
93: Teil!=Huepf!*10 ° Variable grobe Teilung 157: VOHARAERBR AR AR AR AR RSO
94: Teil Dim= INT( LOG(10,Teil!)) ‘ Dimension des Teils 158: * § String bilden mit Vor und Nach-Stellen #
95: Teil=(Oben!-Unten!)/Teil! ' Ganzanteil 159: U ORREEERRARA AR A AR EER A EEARER
96: Merken=0 ' Merkvariable fiir .25 Teilung 160: DEF FN Wandle$ (Wert!,Vor,Nach)
97: IF (Teil*5) <=Teilmax THEN Teil!=Teil!/5:Teil=Teil*5 161: LOCAL Total,Wie$,Wxus’ Lokale Variablen
' Skalenteile zu wenig 162: IF Nach<0 THEN Nach=0"' Nach Minimum 0
98: IF (Teil*2) <=Teilmax THEN Teil!=Teil!/2:Teil=Teil*2 163 IF Vor<l THEN Vor=1' Vor Minimum 1
' Skalenteile zu wenig 164: Total=Vor+Nach+1+ (Nach=0)’ Totalldnge
99: IF (Teil*5)<=Teilmax THEN Teil!=Teil!/5:Teil=Teil*5 165: WieS="#"*Vor’ Vorstellen
* Immer noch zu eng 166: IF Nach>0 THEN WieS=Wie$+”.”+”#”*Nach’Nachstellen
100 IF (Teil*2)<=Teilmax THEN Teil!=Teil!/2:Teil=Teil=*2: 31247 USING Wie$’ So gebrauchen
Merken=1 ' .25-Teilung! 168: Wxu$= STRS (Wert!)’ Wert zuweisen®
101 : ' — Ermittlung der feinen Teilung (Striche) 169: USING ° Wieder Normalgebrauch
102: Huepf!=Teil!/10 170:  RETURN Wxu$’ und Wert zuriick..
103: Oben!=( INT(Ob!/Huepf!))*(Huepf!)’ Grenze oben
drunter setzen
104 Unten!=( INT(Unt!/Huepf!)+1)* (Huepf!)’ Grenze unten
drilber setzen
105 Dist!=Oben!-Unten! ' Differenz Skalenenden
106: Wieoft=Dist!/Huepf! * ..neue Anzahl der Schritte
107 Voerher=Stel+2 ' Stellen vor dem Komma
108: Grenze!=Huepf!/10 Y Limitdefinition
109: Hilfl!= INT( LOG(10,Teil!)+1D-8)' Hilfsgro e
110 Nachher= MAX({0,-Hilfl!)+Merken ' Nachkommastellen
l11: Hilfl!=(Bis-Von)/(Cb!-Unt!) H B b Hilfsgrd e zur
Beschleunigung
112 Hilfl=(1.5-Was)*4' 2. Hilfsgré e zur Beschleunigung
113 Hilf2=Rast*3* SGN (Hier-Wo) Y 3. Hilfsgré e zur
Beschleunigung
114 : Hilf3=(1.5+Was)*4' 4. Hilfsgrd e zur Beschleunigung
115: Hilf4=10* (Was=1) :Hi1f5=8* (Was=2)' 5.+6. Hilfsgro e
L16: Hilfé=-24* (Was=-2) +9* (Was=-1) ‘' 7. Hilfsgre e
L17: FOR P!=Unten! TO Oben!+Dist!*1E-5 STEP Huepf!
' Schleife
118: P$=FN Wandle$ (P!,Vorher,Nachher)’ String bilden
1LRET3 P$=FN Blanksweg$ (P$) ' Blanks weg
[120: Da=Von+ (P!-Unt!)*Hilfl!’ Ort ermitteln(wahrer Ort!)
121 : Pmodul!= ABS( INT((P!+Grenze!)/Teil!)*Teil!-P!)
' Wertentscheidungsvariable
122: IF Was>0 THEN ' y-Achse
123: DRAW Wo,Da TO Wo+Hilfl,Da ' Zeichnen des
feinen Striches
124 IF Pmodul !<Grenze! THEN Y Platz fir Text
[125: DRAW Wo,Da TO Wo+Hilfl*2.5,Da ‘' Grober Strich
126 TEXT Wo-Hilfd+(1+ LEN(P$))*Hilf5,Da+7,P$




er jetzt noch
z6gert, braucht keine
Datenbank.

BECKERbase ST

NETZWERK-STRUKTUR

GEM-BENUTZEROBERFLACHE

IWEI PROGRAMMIERSPRACHEN

MEHRERE DEMO-ANWENDUNGEN

KOMMUNIKATIONSFAHIG

BESONDERE FEATURES

STARKER PREIS

Waren Datenbankprogramme bisher allein schon
durch ihren Preis fir den professionellen Einsatz
bestimmt, so gibt es jetzt die leistungsstarke Alter-
native fir jeden, der seine Daten auf dem neuesten
Stand haben will, ohne dafir seinKonto auf Tiefstand
zu bringen: BECKERbase ST.

BECKERbase ST arbeitet nach dem Netzwerkmodell.
Diese Struktur gestattet die Definition komplexer
Dateiverknipfungen und gleichzeitig einen schnellen
Datenzugriff. Kurz: Durch eine Datenbank wie
BECKERbase ST wird umfassender Informations-
austausch zwischen lhren Dateien erst méglich.

Die einfache Bedienung durch Anklicken der Meni-
Optionen mit der Maus ist jetzt auch in einer Daten-
bank realisiert. Dadurch werden alle Operationen
erheblich vereinfacht. Besonderes Highlight: Auch
fir eigene Anwendungen kann eine komfortable
Benutzeroberflache mit Pull-Down-Menis und
Windowtechnik programmiert werden.

Wer eigene Anwendungen realisieren will, hat dazu
alle Maglichkeiten. Zwei leicht beherrschbare Pro-
grammiersprachen - DDL (Data Definition Lan-
guage) und TDL (Transaction Definition Language) -
garantieren hohe Flexibilitat in der Anpassung an
spezielle Benutzerbedirfnisse.

Auch ohne Kenntnisse der Programmiersprachen
kann der Anwender mit den vorbereiteten Beispiel-
anwendungen arbeiten (Adref3-, Artikel-, Kunden-,
Literaturverwaltung und anderes mehr).

Problemloser Datenaustausch mit anderen Program-
men durch spezielle Software-Schnittstellen (ASCII-
Format). Zeitaufwendige Neueingaben entfallen.

Pull-Down-/Windowtechnik, integrierter Texteditor,
Hilfe-System, komfortables Installationsprogramm,
einfache Datei-Definition, unbegrenzte Anzahl von
Datenséditzen je Datenbank, 65535 Datensatze pro
Datei, unbegrenzte Anzahl von Feldern je Datei,
maximale FeldgréBe 255 Zeichen, PaBBwort-Schutz,
ausfihrliches Handbuch, Minimalkonfiguration: 256
KByte frei verfugbarer Speicherplatz und zwei Dis-
kettenlaufwerke.

BECKERbase ST, die vielseitige Datenbank mit
der komplexen Dateiverbindung. Uberzeugende
Leistung zum konkurrenzlosen Preis.

nur DM 99,-

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

BESTELL-COUPON

O per Nachnahme [ Verrechungsscheck liegt bei
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Teil 5 : AVL-Baume
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Heute mdchte ich lhnen eine Verfeinerung der Baum-
struktur vom letzten Mal vorstellen, die AVL-Baume.
Benannt nach ihren Erfindern, den Herren Adelson-
Velskii und Landis, beheben Sie ein groBes Manko,

welches botanische und informatische Badume immer

besitzen: ‘Sie wachsen wild !’

ga ST 3/88

Sinn und Nutzen der
AVL-Biaume

Dazu betrachten wir einige mogliche
Biume, die durch das Einfiigen von sieben
Elementen in die Baumstruktur vom
letzten Mal entstehen kénnen.

Wie Sie in Abbildung 5a leicht erkennen,
sehen, in Abhiingigkeit von der Einga-
bereihenfolge, die resultierenden Biume
sehr unterschiedlich aus. Bei der linken
Eingabesequenz sehen Sie, da der Baum
zueiner linearen Liste wird. Dabei geht der
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Bild 5a: Von degenerierten, vollstindig und nur ein “bifichen” ausgeglichenen Béiumen

groBe Vorteil der Suchbiume, die kurzen
Suchwege. verloren. Deshalb nennt man
diesen Baum und andere Bidume, denen
man die Baumstruktur nicht mehr ansehen
kann, degenerierte Biume.

Die Aufgabenstellung ist es nun, eine
Moglichkeit zu finden, nach Ein- und
Ausfiigen in Bidumen durch Ausgleichs-
mechanismen wieder kurze Suchwege zu
erreichen, also die Degenerierung von
Biumen zu verhindern. Dabei ist der rechts
in Abbildung 5a dargestellte Idealzustand
in der Regel nur mit groflem Aufwand
herzustellen. Deshalb bendtigen wir
zunichst eine etwas schwiichere Definition
der Ausgeglichenheit. die effektive Algo-
rithmen erlaubt. Dazu betrachten wir eine
Definition fiir einen ausgeglichenen
Baum, die auf die schon erwiihnten Herren
A.V.L. zurlickgeht:

Ein Baum wird genau dann als ‘ausge-
glichen’ bezeichnet, wenn fiir alle seine
Knoten gilt, da sich die Hohen des
linken und des rechten Teilbaumes um
nicht mehr als eins unterscheiden.
Betrachtet man., mit Augenmerk auf diese
Definition. die Biume der Abbildung 5a.
ist klar:

Der rechts dargestellte Idealzustand, auch
als vollstindig ausgeglichen bezeichnet,
ist ein AVL-Baum. Aber auch schon der
mittlere Baum gibt sich nach kurzem Hin-
schauen als AVL-Baum zu erkennen.
Gerade dieser kleine Spielraum zwischen
ausgeglichen und vollstindig ausgegli-
chen macht die Anzahl der nach Ein- und
Ausfiigen in Biumen notwendigen
Ausgleichsvorginge beim AVL-Ver-
fahren vertretbar.

Balance-Faktoren

Bevor wir uns an die einzelnen Mechanis-
men machen, mochte ich kurz auf die
Hohenermittlung der Teilbdume eingehen.
Wie Sie sicherlich leicht einsehen, ist es

vollig unwirtschaftlich, nach jeder
Operation, die die Baumstruktur veriindert,
die Liinge simtlicher Teilbdume zu ermit-
teln. Stattdessen bietet es sich an, in die
Baumstruktur, speziell in jedem Baumele-
ment, einen. zusiitzlichen Merker
einzubauen, der die Hohendifferenz des
rechten und des linken Teilbaums
verzeichnet. Da wir es mit AVL-Bédumen
zu tun haben, hat dieser Merker nur drei

" mogliche Werte:

-1 : Der linke Teilbaum ist um eins
hoher.
0 : Beide Teilbdume sind gleichhoch.
+1 : Der rechte Teilbaum ist um eins
héher.

Diesen Merker, bal genannt, werde ich
zusiitzlich in die b_element-Definition der
letzten Folge aufnehmen. Zusammen mit
dem an unsere heutige Anwendung - eine
AdreBdatei - angelehnten Schliissel und der
Datentypdefinition, ergeben sich die
Typen des Listings 5a.

An den Operationen der letzten Folge
bewirken diese Vereinbarungen folgende
Anderungen:

Einfligen

Das Einfiigen in AVL-Bidume unterschei-
det sich zunichst in keiner Weise von dem
Einfiigen in einfache bindre Biume. Auch
hier muB, iiber die rekursive Baumsuche,
der Suchpfad bis zur Einfiigestelle ermittelt
werden.

Nach dem Einfiigen ist aber zusitzlich die

Hoheniinderung zu beriicksichtigen. Dazu

wird in die Parameterliste der Funktion

put_in (rekursive Subprozedur von insert)

zusitzlich ein bool’scher Parameter h

aufgenommen, der wahr wird, wenn eine

Hoheninderung  stattgefunden hat; an-

dernfalls wird er wahr.

Anmerkung: Nach dem Einfiigen ist h
zuniichst immer wahr, weil
auf jeden Fall eine Balance-
faktordnderung des Vater
knotens der Einfligestelle
auftritt.

Der rekursive Charakter von put_in kommt
uns nun sehr zustatten. Wir miissen nur
nach dem rekursiven Aufruf von put_in
eine Abfrage auf eine Hoheniinderung star-
ten. Hat eine Hoheniinderung stattgefun-
den, bestehen prinzipiell drei Moglich-
keiten:

1. Die Hohenéinderung eines Teilbaumes
gleicht ein zuvor bestehendes Un-
gl eichgewicht des AVL-Baumes aus.
In diesem Fall wird der Balancefaktor
‘0’, und in den héher liegenden Knoten
findet keine Hohenverdnderung mehr
statt; h ist also auf ‘false’ zu setzen.

. Die Hoheninderung trifft bei einem
Knoten mit gleich hohen Teilbdumen
ein. Hier findet eine Balancefaktor-

(%)

Bild 5b: Vier Ausgleichssituationen beim Einfiigen und ihre Symmetrie
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" énderung im-Rahmen der AVL-Eigen-
schaft statt. Der Balancefaktor
wechselt  von ‘0" zu *-1°, oder “+1°,
jenachdem, in welchem Teilbaum
eingefiigt wurde. Diese Anderung *
bewirkt nun aber auch eine Anderurg
der Teilbaumh&he des nichsthoheren
Knotens. h ist alsoauf dem Wert
‘true’ zu belassen.

3. Die Hoheninderung verletzt die AVL-
Eigenschaft. In diesem Fall sind
Ausgleichsoperationen auszufiihren.

Nach griindlicher Uberlegung kommt man
zu dem Ergebnis, daR sich, bis auf Symme-
trie, nur zwei mogliche. Ausgleichssitua-
tionen ergeben kénnen.

Diese beiden und die symmetrischen Situa-

tionen sind in der Abbildung 5b dargestellt.
Entsprechend den Bewegungen der an den

Rotationen beteiligten Knoten A-C nennt
man:

L-Rotation,
R-Rotation,
LR=Rotation,
RL-Rotation,

eine’
eine
eine
eine

Fall 1la
Fall 1b
Fall 2a
Fall 2b

wobei L fiir Links- und R fiir Rechts-Rota-
tionen steht.

Die gestrichelten Linien verdeutlichen sehr
schon, wie die Teilbdume, die die AVL-
Eigenschaft verletzen, bei den entspre-
chenden Rotationen angehoben werden.
Im Listing findet man die Zeigerrotationen
fiir L in den Zeilen 78-81, fiir LR in 85-98,
fiir R in 120-123 und fiir RL in 127-140.
Bemerkenswert ist dabei, daB durch le-
diglich eine (!) Rotation die AVL-Eigen-

schaft wieder hergestellt wird. Bei der -

AVL-Loschoperation werden wir damit im
Regelfall nicht auskommen.

Doch zuvor noch ein kleines Beispiel zum
Einfiigen. Betrachten Sie die Abbildung
5c. Hier'ist der AVL-Baum dargestellt, der
durch Einfiigen der Elemente 9, 1, 3, 5, 4
und 10 entsteht. Die Pfeile markieren dabei
die Knotenelemente mit nach dem
Einfiigen verletzter AVL-Eigenschaft. Die
Kreise deuten die- Rotationen an und
diirften somit die R-L-Namensgebung ver-
deutlichen.

Eine kleine technische Anderung mochte
ich auch nicht unerwihnt lassen. Um das
" Uberlaufen de$ Pascal-Stacks bei der new-
Operation zu verhindern, wird in Zeile 155
berechnet, ob der benétigte Speicherplatz
fir das neu hinzukommende Element
ausreicht. Dabei kommen die beiden Pas-
cal+-Operationen -memavail und sizeof
zum Einsatz. memavail berechnet den
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verfiigbaren Speicher in Worten; sizeof das
Format des iibergebenen Typs in Byte.
Ist.der Speicher (store) ausreichend, wird
das Element eingefiigt. Der bool’sche
Riickgabeparameter von insert bekommt
den Erfolg dieser Aktion zugewiesen,

Léschen

Auch die-Loschoperation gestaltet sich
nicht prinzipiell anders, als in der letzten
Folge. Hier erfolgt ebenfalls zuniichst die
rekursive Baumsuche (in delete).
Zusitzlich zur. letzten Folge ist hier, wie
schon bei insert, eine bool’sche Hilfsvari-

* able h mit in die Parameterliste aufgenom-

men worden. Diese zeigt jetzt allerdings
eine Hohenminderung an.

Das Ausfiigen des Knotens selber gliedert
sich wieder in drei Fille:

1. Kein rechter Nachfolger
2. Kein linker Nachfolger
3. Zwei echte Nachfolger

Fiir den nicht-trivialen letzten Fall ist dies-
mal, abweichend von der letzten Folge,
eine .rekursive - Ausfiigeprozedur (del)
angegeben. Die Zeigerrotation (balancel
und balance2), deren Aussehen den Rota-
tionen beim Einfiigen idhnelt, ist diesmal,
um redundanten Kode zu vermeiden, als
Prozedur formuliert. Ansonsten realisieren
sie die gleichen Aufgaben wie die Rota-

_ tionen in insert. Der entscheidende Unter-

schied ist, dal beim Loschen eventuell
mehr als eine Ausgleichsoperation
durchgefiihrt werden muB.

Eine weitere Anderung gegeniiber dem
letzten Mal ist die Behandlung eines oder
mehrerer Elemente, die ausgefiigt werden
sollen.”

Wurden sie beim letzten Mal lediglich aus
dem Baum ausgeklinkt, so wird diesmal,
tiber die Variable del_list in der Parameter-
liste von remove, ein Zeiger auf die
ausgefiigte Elementliste (ibergeben.
Dadurch besteht die Moglichkeit, entweder
durch die aufrufende Programmstelle, die
Speicherfreigabe der Elementnachfolger-
liste zu betreiben, oder mit dieser Liste eine
Sicherheitsabfrage zu durchlaufen, in der
einzelne oder alle Listenbestandteile wie-
der in den Baum eingefiigt werden kinnen.
Wie diese letzte Moglichkeit handzuhaben
ist, wird sich in unserer heutigen An-
wendung zeigen.

Andere AVL-
Operationen

Die anderen AVL-Operationen unter-
scheiden sich nicht wesentlich von den
Operationen der letzten Folge. Um die
Fehleranfilligkeit der Dateioperationen zu
senken, sind diese jedoch mit einem 1/O-
Laufzeitcheck versehen worden. Dazu sind
im Kopf des Listing 5b die beiden externen
Pascal+ Operationen io_check und
io_result vereinbart worden. Mit
io_check(false) wird vor Beginn des Da-
tenzugriffs auf die Datei der 10-Check
abgeschaltet. Dies bewirkt, dalb sich Pas-
cal+ nicht bei jedem kleinen [O-Fehler
verabschiedet und im Anschluf} an einen
Dateizugriff die Fehlerkennung mit
io_result erfragt werden kann.
Entsprechend der Maglichkeit ecines
fehlerhaften Dateizugriffs wurden die bei-
dendazu vorgesehenen AVL-Operationen,
load und save, als Funktionen mit
bool’schem Riickgabewert deklariert.

geht weiter...
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Von indizierten und
sequentiellen Zugriffen

Ohne sie beim Namen genannt zu haben,
wurden in der heutigen und in der letzten
Folge bereits die zwei Arten von Zugriffen
auf eine Datenbank behandelt. Es handelt
sich dabei um:

A: Indizierte Zugriffe, die schnell iiber
irgendeine  Organisationsstruktur
(Index) erfolgen (Bindrbaum, AVL-
Baum, ...).

B: Sequentielle Zugriffe, die die kom-
pletten Daten durcharbeiten und
dabei mitunter recht langsam sind. Bei
den Baumstrukturen sind dies die X-
order-Zugriffe.

Mit einer besonderen sequentiellen Form
des Auffindens von Daten méchte ich mich
nun befassen.
Ausgangspunkt ist dabei die Idee einer
AdreBdatei als Anwendungsbeispiel fiir
Bidume. Da in so einer AdreBdatei sdmt-
liche Daten in Form von Strings gespei-
chert werden konnen, werden wir nun eine
Méglichkeit behandeln, Daten zu finden,
indem wir ein Suchmuster fiir die entspre-
chenden Daten. vorgeben und wiihrend
eines X-order-Durchlaufs dieses Such-
muster mit samtlichen Datensitzen ver-
gleichen. Michtigkeit erlangt dieses
Konzept durch die Méglichkeit Wildcards
(*** und *?’) bei den Suchmustern zu ver-
wenden. -
Beispiel: Die Typdefinitionen fiir unsere
Adrelidatei, vorausgesetzt,
mdochten wir uns simtliche
Dortmunder, die Peter heifien
und in unserer Adref3datei
gespeichert sind, ausgeben
lassen.
Als Suchmuster geben wir also vor:

Anrede I

Vorname *Peter*
Nachname : *

Stralbe 3o

Wohnort *Dortmund*
Telefon .: *

88 ST 3/88
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Eine Stringrelation

Was nun benétigt wird, um Datensitze
mit derartigen Suchmustern vergleichen zu
konnen, ist im wesentlichen eine Stringre-
lation, die Wildcards beriicksichtigt (Lis-
ting 5S¢, Zeilen 54-107).

Dabei gehen wir davon aus, dal einer der
beiden Strings Wildcards enthalten darf,
der andere nicht. Beim Vergleich der bei-
den Strings wird versucht, beide bis auf den
leeren String (*’) zu reduzieren, indem
gleiche Buchstaben abgetrennt werden und
mit den Reststrings ein rekursiver Aufruf
der Stringrelation erfolgt. Wurde nun in
irgendeinem Teil des rekursiven Auf-
rufbaumes der Prozedur eine Reduktion
aufzwei leere Strings erzielt, ist ein Flag zu
setzen, das, zum einen den Abbruch der
Rekursion veranlalt, und zum anderen als
Gleichheitsbit dient (equal).
Beispiel: norm str = ‘abcde’
wild str = “ab?*’
Der rekursive Aufrufbaum
hdtte folgendes Aussehen:
durchlauf ("ab?*7, ’abcde’)
durchlauf ( ‘b2*’, " bcde’)
durchlauf (" ?*’,’cde’)
durchlauf (" *’,’de’)
durchlauf("’,’e’) und
durchlauf(’’,"")

Hierbei fiihrt der zweite Teil des durch **’
verursachten Doppelaufrufs zu einer
Ausloschung der beiden Strings, also zur
Vergleichbarkeit der urspriinglichen
Strings.

muster_inorder

Zum sequentiellen Durchlauf der Baum-

struktur habe ich den inorder-Durchlauf
(Zeilen 109-132) gewiihlt. Zusiitzlich zu
den beiden Teilbdumen ist dabei noch die
Nachfolgerliste zu durchlaufen (ebenfalls
rekursiv).
Auf den Knoten wird in inorder-Position
die Stringrelation auf sdmtlichen
Schliissel- und Datenstrings ausgefiihrt.
Dabei werden die entsprechenden Knoten-
inhalte mit den Werten einer globalen
Variable muster verglichen. Bei der Vari-
able muster handelt es sich um einen
b_file_type, da die Organisationsvariablen
fiir die Baumstruktur weder bei den Dateio-
perationen noch bei den Suchmustern
bendtigt werden.

Als Operation, die in die Rekursion einge-
schachtelt ist, habe ich eine Elemen-
tausgabe gewihlt. Denkbar sind natiirlich
alle moglichen Operationen, denen le-
diglich gemeinsam ist, daB sie die Baum-
struktur festhalten, also beispielsweise
‘Editieren des Datensatzes’. Dabei ist aller-
dings darauf zu achten, daf3 der Schliissel
nicht verindert wird, denn sonst geht die
Ordnung der Baumstruktur verloren.

eingabe und ausgabe

Zwei Operationen, die ebenfalls nicht
fehlen diirfen, sind die beiden Operationen
eingabe und ausgabe zum Lesen und
Schreiben eines Datensatzes. (eingabe
wird auch zur Mustereingabe verwendet.)

main

Das Hauptprogramm beinhaltet, organi-
siert in einem zentralen CASE-Statement,
die sieben Operationen,
Eingabe, Loschen, Suche nach Muster,
Suche nach Nachname, Speichern,
Laden und Léschen.
Einen etwas mehr als trivialen Operation-
saufruf bieten aber nur die beiden Opera-
tionen Loschen und Suche nach
Nachname.
Bei Loschen (CASE-Label 2) wird nach
dem Ausfiigen aus dem Baum die dabei
ausgefiigte Elementenliste durchlaufen.
Die Datensitze, die dabei als wertvoll er-
achtet werden, werden erneut in die Baum-
struktur eingefiigt, die anderen werden
freigegeben.
Bei der Suche nach Nachnamen (CASE-
Label 4) ist nach dem Auffinden eines
Elementes mit search_first die Ele-
mentnachfolgerliste mit search_next zu
durchlaufen.

Vorausschau

In der nichsten Folge werde ich Sie mit
einem etwas anderen Ansatz zur
Suchpfadoptimierung in Bdumen bekannt-
machen, mit den sogenannten B-Béiumen.
Denjenigen unter Thnen, denen die Botanik
langsam zum Hals heraushiingt, sei versi-
chert, dal es sich dabei um den letzten
Vertreter der Spezies Baum handeln wird.

Dirk Brockhaus
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AVL_TYP.PAS 38: BEGIN {create}
39 tree:=nil;
1: { Listing 5a) 40: END: {create}
2: 41:
3 Typen zu den AVL-Baeumen 42: FUNCTION insert (VAR tree : b _tree;
4: 43: new_key : b_key type;
B Reservierte Woerter : b key type, b data type, 44 new_data : b data type) : boolean;
b tree, b_element 45
6 und b file type 46: VAR element : b tree;
1 47: store 7
8 programmiert : Juni 87 48: help : boolean;
1] von : D. Brockhaus 49:
10 mit : PASCAL+ (CCD) 50: PROCEDURE put_in( element : b tree;
11: ) 51: VAR p : b tree;
12: 523 VAR h : boolean);
132 b_key type = string: 53:
14: 54: VAR pl ,
T b data type = RECORD 553 p2 : b tree;
16: anrede , G v
17: vorname , 57: BEGIN {put_in}
18: strasse , 58: IF p=nil THEN
19; wohnort , 59 BEGIN
20: telefon : string; 60: h:=true;
21: END; 61: p:=element;
22: 62: END
23: b tree = b element; 63: ELSE
24: 641 IF element”.key<p”.key THEN
25 b_element = RECORD 65: BEGIN
263 key  : b key type; 66: put_in(element,p”.left,h);
27 data : b data_type: 67: IF h THEN
28: bal — : -1..+1; 68: CASE p~.bal OF
29: left , 69: 1 : BEGIN
30: right , 70: p”*.bal:=0;
31: next = b tree; 71: h:=false;
32 END; 72: END;
33: i3 0 : p*.bal:=-1;
34: b file type = RECORD 74 -1 : BEGIN
35: key : b _key type: 75: pl:=p~.left;
36: data : b data type: 716 IF pl”~.bal=-1 THEN
37: END; 77: BEGIN
18 p’.left:=pl”.right;
78z plt.right:=p;
AVL_TREE.PAS 80 S AT A0
Loa (S ldsting :5b) 81: p:=pl;
27 82: END
32 Operationen auf AVL-Baeumen 83: ELSE
4% 84: BEGIN
S Funktionalitaeten : 85: p2:=pl*.right;
6: 86: pl”.right:=p2~.left;
7: { = io check : boolean —> () ) 87: p2*.left:=pl;
8: ( - io _result : () => integer ) 88: p*.left:=p2~.right;
97 = create i () —> b tree 89: p2”.right:=p;
10: - insert : b_tree x b key type x b data type 902 IF p2”.bal=-1 THEN
11 —> b_tree x boolean 91: p*.bal:=1
1 - remove : b _tree x b _key type 92 ELSE
—> b_tree x b _tree 93: p”~.bal:=0;
13: {i'= search ptr : b tree x b key type 94 : IF p2”.bal=1 THEN
—> b _tree x boolean ) 955 pl”.bal:=-1
14: - search first : b tree x b key type 96: ELSE
—> b data_type x boolean e pl”~.bal:=0;
15 - search next : b tree x b key type 98: p:=p2;
—> b _data type x boolean 99: END;
16: - save : b tree x string —> file x boolean 100: p~.bal:=0;
12 - load : file x string —> b _tree x boolean 101: h:=false:
18 102: END;
19 Reservierte Woerter : present_ptr, io_check, 103: END;
io_result, create, 104: END
20: insert, remove, search ptr, 105: ELSE
search first, 106: IF element”.key>p”.key THEN
21 search next, save und load. 107: BEGIN
22: 108: put_in(element,p”.right,h);
23 programmiert : Juni 87 109: IF h THEN
24: von : D. Brockhaus ; 110: CASE p”~.bal OF
25: mit : PASCAL+ (CCD) L L3 1) -1 : BEGIN
262500 112 p*.bal:=0;
2 113 h:=false;
28: present ptr : b tree; 114: END;
29: 1315: 0 : pt.bal:=1;
30: PROCEDURE io_check (checked : boolean): 1165 1 : BEGIN
£RIS EXTERNAL; 117: pl:=p”~.right;
3z: 118: IF pl”.bal=1 THEN
S0 FUNCTION io result : integer: 119: BEGIN
34: EXTERNAL; 120: p”.right:=pl*.left;
35: 1272 plt.left:=p;
36: PROCEDURE create (VAR tree : b tree); 1225 p”.bal:=0;
37: 123: p:=pl; eeht weiter...
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151:
52
153
154:
155
156:
19
158:
159:
160:
161:
162:
163:
164:
165:
166:
167:
168:
169:
170:
167 60
187
173:
174:
175:
176:
kT
178:
179:
180:
181:
182:
183:
184:
185:
186:
187:
188:
189:
190:
191:
192:
193:
194:
195:
196:
197:
198:
199:
200:
201:
202:
203:
204:
205:
206:
207:
208:

END

ELSE
BEGIN
pZ:

=pl~.left;

pl~.left:=p2~.right;

p~.bal:=0;
IF p2”.bal=-1 THEN
pl”.bal:=1

ELSE
=0;
END;
END;
END
ELSE
BEGIN
h:=false;
element”.next :=p”.next;
p”.next:=element;
END;
END; {put_in}
BEGIN {insert]}
Store:=memavail>=2*sizeof (b_element);
IF store THEN
BEGIN
new(element) ;
WITH element” DO
BEGIN
key:
data:=new_data;
bal:=0;
right:=nil;
left:=nil;
next:=nil;
END;
help:=false;
put_in(element, tree, help);
END;
insert:=store
END; {insert}
PROCEDURE remove (VAR tree : b tree;
key b_key_type;
VAR del list : b_tree);
VAR help boolean;
PROCEDURE delete( key b_key_type;
VAR p b_tree;
VAR h : boolean);
VAR g b tree;
PROCEDURE balancel (VAR p b tree;
@ VAR h boolean) ;
VAR pl ,
p2 : b _tree;
bl
b2 : -1..+1;
BEGIN {balancel}

CASE p”.bal OF
-1 : p*.bal:=0;

THEN

IF bl>=0
BEGIN
pt.right:

pl*.left:=p;

209:
210:
211:
212
213:
214:
215:
216:
217
218:
2797

270:
271
272:
2
274:
2755
27%&:
2
218
279:
280:
281:
282:
283:
284:
285:

IF bl=0 THEN
BEGIN
p~.bal:=1;
pl~.bal:=-1;
h:=false;
END
ELSE
BEGIN
p*.bal:=0;
plt.bal:=0;
END;
p:=pl;
END
ELSE
BEGIN
p2:=pl”~.left;
b2:=p2~.bal;
pl®.left:=p2~.right;
p2~.right :=pl;
p~.righti=p2~.left;
p2~.left:=p;
IF b2=1 THEN

p".bal:=-1
ELSE
p”.bal:=0;
IF b2=-1 THEN
pl®.bal:=1
ELSE
pl”~.bal:=0;
p:=p2;
p2~.bal:=0;
END;
END;
END;
END; {balancel}

PROCEDURE balanceZ (VAR p :
VAR h

b_tree;
boolean) :

VAR pl ,
p2 % oas
bl ;
B2 @ =lgitls

Lree;

BEGIN {balanceZ}
CASE p~.bal OF
1 : p~.bal:=0;
0 : BEGIN
p*.bal:=-1;
h:=false;
END;
-1 : BEGIN
pl:=p~.left;
bl:=pl”.bal;
IF bl<=0 THEN
BEGIN
p”.left:=pl”.right;
pl®.right:=p;
IF bl=0 THEN
BEGIN
p".bal:=-1;
pl~.bal:=1;
h:=false;
END
ELSE
BEGIN
p”.bal:=0;
pl~.bal:=0;
END;
p:=pl;
END
ELSE
BEGIN
p2:=pl”.right;
b2:=p2”.bal;
pl”.right:=p2~.
p2*.left:=pl;
p".left:=p2”.right;
p2°.right:=p;

left;

IF b2=-1 THEN
p*.bal:=1
ELSE
p*.bal:=0;
IF b2=1 THEN
p~.bal:=-1
ELSE

gehtweiter...
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295: p*.bal:=0; 382: ELSE

296: p:=p2; 383: BEGIN

297: p2”.bal:=0; 384: search ptr:=true;

298: END; 385: list:=tree;

299: END; 386: END

300: END; 387: ELSE

301: END; ({balance2} 388: search ptr:=false;

sl 389: END; {search ptr}

303: PROCEDURE del (VAR r b_tree; 390:

304: VAR h : boolean); 391: FUNCTION search first( tree : b tree;
305 392: key : b key type;
306: BEGIN {del} 393: VAR data b data_type)
307: IF r*.right<>nil THEN boolean;

308: BEGIN 394;

309: del (r*.right,h); 395: VAR found boolean;

310: IF h THEN 396:

HilE balance2(xr,h); 397: BEGIN ({search first}

312: END 398: found:=search_ptr(tree, key,present ptr);
313: ELSE 399: IF found THEN

334z BEGIN 400: data:=present_ptr~.data;

2152 q".key:=r".key; 401: search_first:=found;

316: q".data:=r".data; 402: END; (search first}

317: g™ .next:=r”.next; 403:

318: g:=r; 404: FUNCTION search_next (VAR data b _data type) boolean
319: r:=r".left; 405:

320: h:=true; 406: VAR found : boolean;

321: END; 407:

322: END; {del} 408: BEGIN {search next}

323: 409: present_ptr:=present_ptr".next;

324: BEGIN ({delete} 410: found:=present ptr<>nil;

325: IF p=nil THEN 411: IF found THEN

326: h:=false 412: data:=present_ptr”".data;

327: ELSE 413: search_next :=found;

328: IF key<p”.key THEN 414: END; {search next}

329: BEGIN 415:

330: delete (key,p”.left, h); 416: FUNCTION save (tree b_tree;

331: IF h THEN 417: filename : string) : boolean;
332: balancel (p,h); 418:

333: END 419: VAR t : FILE OF b_file type;

334: ELSE 420: ok : boclean;

335: IF key>p”.key THEN a5

336: BEGIN 422: PROCEDURE put_praeorder (tree : b_tree);
337: delete (key,p”.right,h); 423

338: IF h THEN 424: VAR help b_tree;

339: balance?2 (p,h) ; 425:

340: END 426: BEGIN {put_praeorder}]

341: ELSE 427: IF tree<>nil THEN

342: BEGIN 428: BEGIN

343: q:=p: 429: help:=tree;

344: IF g".right=nil THEN 430: WHILE (help<>nil) AND ok DO
345: BEGIN 431: BEGIN

346: pi=q~.left: 432: t”~.key:=tree”.key;

347: hi=true; 433: t".data:=tree~.data;

348: END 434: help:=help”.next;

349: ELSE 435: put (t) ;

350: IF g”.left=nil THEN 436: ok:=io result=0;

351. BEGIN 437: END;

352: p:=a’®.right; 438: IF ok THEN

3530 h:=true; 439: BEGIN

354: END 440: put_praeorder (tree”.left);
3657 ELSE 441 put_praeorder (tree”.right);
356: BEGIN 442: END;

357: del (g”.left,h); 443: END;

358: IF h THEN 444 END; (put_praeorder)

359 balancel (p, h) 445:

360: END; 446: BEGIN {save}

361: del list:=qg; 447: io_check (false);

362: END; 448: rewrite(t, filename) ;

363: END; (delete} 449: ok:=io_ result=0;

364: 450: IF ok THEN

365: BEGIN {remove} 451: put_praeorder (tree) ;

366: help:=false; 452: save:=ok;

367: del list:=nil; 453 io_check (true);

368: delete (key, tree, help)’; 454 ; END; ({save}

369: END; {remove]) 455:

S0 456: FUNCTION load(VAR tree b _tree;

371: FUNCTION search ptr( tree : b tree; 457: filename : string) : boolean;
372: key : b key type; 458 =

373: VAR list : b tree) : boolean; 459: VAR t FILE OF b_file type;

374: 460: ok : boolean;

SHAEY BEGIN {search ptr} 461:

o6 IF tree<>nil THEN 462: BEGIN (load}

377: IF key<tree”.key THEN 463: io_check(false);

378: search ptr:=search ptr(tree”.left, key,list) 464: create (tree) ;

379: ELSE 465: reset (t, filename) ;

380: IF key>tree”.key THEN 466 ok:=io_result=0; gehat weiter...
381: search ptr:=search ptr(tree”.right,key, list) 467: IF ok THEN
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WYSIWYG

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Disseldorf - Tel. (0211) 31 0010

Desktop Publishing (DTP) bedeutet komfortables
Erstellen von Drucksachen mit dem Computer. Die
Formel ,What you see is what you get” (WYSIWYG)
bezieht snch auf die Ubereinstimmung von Bild-
schirmdarstellung und Druckerausgabe. Viele ATARI-
ST-Anwender hoffen seit langem auf das Erscheinen
eines brauchbaren DTP-Programms. Das Warten hat
sich gelohnt.

M I!atel Seite Blnd& fnzeige Grafik Text Edit

5 _C:\BPAGE.PGE:

i fimom u-|‘||||||wIlwlmuuuuhnlnnilull\l:lmm‘lnmm[

A

@@JN\QEEF

Desktop Publishing mit dem ST:

BECKERpage ST - das leistungsstarke, deutsche
DTP-Programm. Mit allen Raffinessen eines moder-
nen Publishers: umfassende Grafik- und Layoutfunk-
tionen, eigener Schrift-Editor, integrierte Text-
verarbeitung, deutsches Silbentrennprogramm und
konkurrenzloser Preis.

|
B
=|o

Layoutfunktionen:

Vollstindiges Seitenlayout am Bildschirm, mehr-
spaltiger Seitenumbruch mit integriertem Picture
Wrap. 4 Dokumente kénnen gleichzeitig bearbeitet
werden. Stufenloses Vergrofiern und Verkleinern des
Arbeitsauschnittes. Alle Seitenlayouts kénnen
abgespeichert und jederzeit wieder geladen werden.

Text & Typografie:

Integrierte Textverarbeitung mit allen Funktionen,
umfangreiche Blockoperationen, Texte aus anderen
Programmen (ASCII) kénnen eingelesen werden.
Schriftarten Helvetica und Times, weitere Fonts als
Update. Beliebige Schriftmanipulationen, darstellbare
Schriftgrofien 7 bis 72 Punkt, Blindtextfunktion. Ent-
wurf eigener Schriften mit dem Schrifteditor FOMA.

Komplette Grafik:

Erstellung beliebiger Grafiken mit PROFI PAINTER.
Einbindung von Bildern und Grafiken aus anderen
Programmen.

Befehlssteuerung iiber Meniis und Maus oder mit
Short-Cuts. Druckeranpassung fiir EPSON FX-85,
NEC P6/P7 und voll kompatible sowie fiir den
ATARI Laserdrucker. Deutsches Handbuch.
Minimalkonfiguration: ROM/TOS und 1 MByte
RAM.

BECKERpage ST

Version 1.0 inkl. PROFI PAINTER ST

DM 398,-

O per Nachnahme [ Verrechnungsscheck liegt bei

HIERMIT BESTELLE ICH

NAME, VORNAME

COUPON

STRASSE, ORT
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468: WHILE NOT eof(t) AND ok DO e
469: BEGIN 73:
470: ok:=insert (tree,t”.key,t".data); 74z
471: IF ok THEN 75:
472: BEGIN 16
473: get (t); 18
474: ok:=ic_result=0; 78:
475: END; Tk
476: END; 80
477: load:=ok; 81:
478: io_check (true); 82:
479: END; {load)
83:
84:
AVL_TEST.PAS 85:
1: { Listing 5c) 86:
2: 87:
3z Eine Adressdatei mit AVL-Trees. 88:
4. 89:
5: programmiert : Oktober 87 90:
6: von D. Brockhaus 9l:
71 mit : PASCAL+ (CCD) 92:
BNkl 93:
9: 94:
10:  PROGRAM test_avl trees (input,output); 22:
Tils: 238
12: TYPE {$i avl typ.pas} 9
13: 98:
14: VAR tree P 98:
15: list : 100:
16: old : b tree; 101:
17: muster b file type; 102:
18: key b_key type; 103-
19: data : b _data_type; 104:
20: str : string; 105:
21: question char; 106:
225 107:
23: {$1i avl tree.pas} 108:
24 % 109:
25: PROCEDURE eingabe (VAR key : b key type; 110:
26: VAR data : b _data type): 111:
277 112:
28: BEGIN {eingabe} 113:
29: WITH data DO 114:
30: BEGIN 115:
31: write(' Anrede.... ‘); readln(anrede); 116:
32: write(' Vorname... ‘); readln(vorname); 117:
33: write(' Nachname.. ‘); readln(key); 118:
34: write(' Strasse... ‘); readln(strasse);
35: write(' Wohnort... ‘); readln(wohnort): 119:
=370 write(' Telefon... ‘); readln(telefon):;
37: END; 120:
38: END; {eingabe}
39; 121
40: PROCEDURE ausgabe (key b_key type;
41: data : b_data type);: 122:
42:
43: BEGIN {ausgabe} 123:
44: WITH data DO 124:
a5: BEGIN 125:
46: writeln(' Anrede.... ‘,anrede); 126;
47: writeln(‘ Vorname... ‘,vorname); 127:
48: writeln(‘ Nachname.. ‘,key); 128:
49: writeln(' Strasse... ‘,strasse); 129:
50: writeln (' Wohnort... ‘,wohnort); 130:
51: writeln(* Telefon... ‘,telefon); 131:
52: END; 132:
53 END; {ausgabe} 133:
54: 134:
55: FUNCTION str_rel (wild str , 135:
56: norm str : string) : boolean; 136:
57: E 137:
58: VAR equal : boolean; 138:
59 139:
60: PROCEDURE durchlauf (wild , 140:
61: norm string); 141:
62: 142:
631 BEGIN (durchlauf} LA
64: IF NOT equal THEN 144:
65: IF (wild="') THEN 145:
66: equal :=norm=""' 146:
67: ELSE 147:
681 IF norm='’ THEN 148:
69: BEGIN 149:
70: IF wild[1]='*’ THEN 150:
71: BEGIN =R

delete(wild, 1,1);
durchlauf (wild, norm) ;
END;
END
ELSE

CASE wild[1]
VEL BEGIN

REPEAT
IF wild<>'’ THEN

delete(wild,1,1);

UNTIL (wild[1l]<>**")

(wild="");

REPEAT
durchlauf (wild, norm) ;
delete(norm,1,1);

UNTIL norm='‘;

durchlauf (wild, norm) ;

END;
BEGIN
delete(wild,1,1);
delete(norm,1,1);
durchlauf (wild, norm) ;
END;
OTHERWISE :
IF norm[1l]=wild[1]
BEGIN
delete (wild, 1,1);
delete (norm,1,1);
durchlauf (wild, norm) ;
END;

OF

OR

\or

THEN

END;
END; {durchlauf}
BEGIN {string_relation}
equal:=false;
durchlauf (wild_ str,nerm_str);
str_rel:=equal;
END; {string_relation}
PROCEDURE muster inorder (VAR tree : b tree):
BEGIN {muster inorder}
IF tree<>nil THEN
BEGIN
IF tree”.left<>nil THEN
muster_ inorder (tree”.left);
IF str_rel(muster.key,tree”.key)
str_rel (muster.data.anrede,
tree”.data.anrede) AND
str_rel (muster.data.vorname,
tree”.data.vorname) AND
str_rel (muster.data.strasse,
tree”.data.strasse) AND
str_rel (muster.data.wohnort,
tree”.data.wohnort) AND
str_rel (muster.data.telefon,
tree™.data.telefon) THEN
BEGIN
ausgabe (tree” .key,tree”.data) ;
writeln( ‘Weiter mit <RETURN>');
readln;
END;
IF tree”.next<>nil THEN
muster inorder (tree”.next);
IF tree”.right<>nil THEN
muster_inorder (tree”.right);

AND

END:
END; {muster_inorder}
BEGIN {main}

create(tree);

REPEAT
writeln;
writeln (‘Hauptmenue’);
writeln;
writeln( ‘<1>
writeln(‘<2>
writeln ('<3>
writeln('<4>
writeln(‘<5>
writeln(‘'<6>
writeln(‘<7>
writeln('<0>
write(* > ');
read (question) ;
writeln;

Einfuegen’) ;

Loeschen’) ;

Suche nach Muster’);
Suche nach Nachname’);
Datei speichern’);
Datei laden’);

Datei initialisieren’);
Beenden’) ;

gehr weirer...
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SYMPATIC PAINT ST

bR IS YU TN\l Klick Tool-Box mit Haus ! dqllmm Hodus

SYMPATIC PAINT ST verwandelt lhren All Tights reserved
ST in eine Grafikworkstation. Mit SYM-
PATIC PAINT bringen wir das Pro-
gramm, das in Puncto Bildbe- und
-verarbeitung keinerlei Wiinsche mehr of-
fenlaft.

Kompatibilitdt zum G SCANNER, Easy-
tizer, AS SOUND SAMPLER II, DE-
GAS, STAD, DOODLE, Snapshot usw.
gewihrleisten beste Maoglichkeiten zum
vollen Datenaustausch. Die Leistungs-
merkmale von SYMPATIC PAINT ST
tiberzeugen auch den Profi.

— Vorlagen koénnen direkt tber den G DM 298
¥ S ’—

SCANNER und den Easytizer eingele-
sen werden

— Es kann auf nahezu alle Bildformate
zuriickgegriffen werden.

— Optimale  Geschwindigkeit ~ durch
100 % Assemblerprogrammierung

— Zur Bildbearbeitung fiir alle Desktop
Publisher  hervorragend  geeignet
(SYMPATIC PAINT lduft nur auf
monochromen Monitoren).

— Piktografische  Funktionsdarstellung
ermoglicht einfachste Bedienung.

— Volle Bildanimation (Filmherstellung)

— Soundeditor fiir ATARI Sound.

— Digitaler Sound vom AS SOUND
SAMPLER 1l kann dem Film unter-

02325/60897

Langstr. 31
CH-8021 Ziirich

Hauptstr. 34
A-7000 Eisenstadt

legt werden. . . BENELUX: G DATA BeNeLux

— Druckeranpassung fiir Matrix- und La-
serdrucker.

— kein Kopierschutz

— Updateservice

Postbus 70

Tel. 023 /321331

Siemensstraf3e 16 4630 Bochum 1
Telefonische Bestellungen:

Schweiz: Senn Computer AG

Osterreich: Computershop Rittner

NL-2000 AB Haarlem

Einige Leistungsmerkmale:

Hochauflésende Grafik (monochrom) - Figu-
ren abrufbar wie Kreise, Ellipsen, Rechtecke,
Rechtecke mit runden Ecken, Kreisausschnit-
te, Ellipsenausschnitte, Kreisbogen, Ellipsen-
bogen und Linien - Flexible Pinselbreiten /
-formen und Muster - 30 Fiillmuster fiir Figu-
ren und geschlossene Konturen - Gummiband-
effekt - Spriihdose spriiht mit allen Mustern -
Verkleinerungen stufenlos in Héhe und Breite
- Drehung von Blécken um 90 Grad, aber auch
in 1-Grad- SLhrlnen - Spiegelung von Blécken - Blocke ausschneiden -
Blécke kopieren - Blocke invertieren - Blocke vielseitig biegen - Blocke
kippen - Blocke in Sinusform projizieren - Blocke verzerren - Blocke
farblich manipulieren - Blocke in Zickzackform projizieren - Text mit
vielen Effekten - Buchstaben in verschiedenen Gréflen, Lagen und Ab-
standen - verschiedene Zeichenmodis - Markierungsmoglichkeiten - Bil-
der auf Diskette oder ins Ram abspeicherbar - Animation - Toneffekte -
Drehbuch - Erstellung von Videoclips - Trickfilm und Ton gleichzeitig
mit vielen Prisentationseffekten - Programm interaktiv mit Informa-
tionshinweisen ausgestattet - Toolbox fiir Vollbild-Modus abschaltbar -
Toolbox individuell selbst gestaltbar mit Jokertasten - Vergrofierung von
Blocken - Mauskoordinaten absolut oder relativ oder beides gleichzeitig
einblendbar - Koordinaten dezimal oder hexadezimal - mindestens 18
Bilder gleichzeitig im Ram haltbar (beim 1 MByte ST mit Romtos) - ver-
schiedene Ausdruckformate: DIN-A4, 5, 6 und 7 - Permanentlupe -
Zoomlupe - Universallupe - Animationsdemo - Muster / Linieneditor -
Muster auch direkt aus beliebigem Bild wéhlbar - Radiergummi radiert,
vergroBert sich, verkleinert sich oder wird durchsichtig - Bildschirm auf
inverse umschaltbar - Strahlen - Slowmouse - Linien auch mit Cursorta-
sten - Bildformate: DEGAS, STAD, DOODLE, Snapshot fiir 1st Word
- Vorlagen mit G SCANNER und EASYTIZER lesbar - Digisound vom
AS SOUND SAMPLER II - komplette Trickfilmanimation - und vieles
mehr!!

We don’t need no education

DISKETTENLAUFWERKE

vollkompatibel, anschluBfertig, inkl. Kabel, Netzteil, Me-
tallgehéuse, 2 x 80 Tracks, 1 MB unform., 3 ms Steprate,
Test in 68000er 8/87

» 254 mm High Tech @

3,5” Qualitatslaufwerke, 25,4 mm flach, modernste Technik, an-
schluBfertig und vollkompatibel. Netzteile mit VDE und SEV.

NEC1037eer DO

TEAC FD 135
3,5” Doppelstation 549.-

Diskettenlaufwerke:

NEC FD 10837 199.- | 2 MB (unformatiert)
TEAC FD 55 FR  229.- | bestlckt mit NEC 1037

TEAC FD 135 FN 209.- | oder TEAC FD 135

Millionenfach )
Dot 'TEAC 5.25” @
und vollkompatibel
40/80 Tracks optional, 3 6 9

E==
toren wie z.B. PCDitto -1
Y-Adapter zum AnschluB von 2 FSE Laufwerken, 49 &
3,5” MF 2 DD, 135 tpi
DlSketten. ab 10 St. 2,50, ab 100 St. 2,30
Frank Strauf3 Elektronik

FD 55 FR, 1 MB, 2x 80 Tracks, integr. Netzteil, anschluBfertig
unterstitzt MSDOS Emula-

Drive Select schaltbar

St. Marienplatz 7 6750 Kaiserslautern Tel. 0631/16258

We don't need no thought control

APL/68000-ST+ 298 .-
Die PLUS-Version wird exklusiv von

| @adat vertrieben und enthdlt wert-

volle Erweiterungen und Tools, da-

runter sogar eine kleine Datenbank!

APL/68000 Language Manual 49 .-
Der Kaufpreis wird bei nachfolgendem
Kauf des APL voll angerechnet.

Die folgenden Tools sind nicht notig, um iiberhaupt
mit APL arbeiten zu kénnen. APL/68000-ST ist fir
DM 298.- wirklich komplett. Allerdings machen die
von uns entwickelten Tools das Programmierenein-
facher und effizienter. - Bitteschén:

|
APLPRINT 198.- |

druckt Text und Grafik unter APL.

LineAl 164 .-
Schnelle Line-A Grafik.

APL-ASS 164..-
Fiir Assembler-Routinen in APL.

APL-EDIT 248.-
Variablen-Editor, lcons, Fonts ...

GD_GRAPH 48.-

; VDI-Grafiktools.

APL ist eine Hochsprache der vierten Generation,
die seit Jahren ihre Effizienz erwiesen hat. Und:
APL ist eine Sprache zum Anfassen - Leicht zu
lernen, intuitiv, fehlertolerant. Mit APL werden
Probleme gelést, nicht geschaffen. Zudem kdnnen
wir uns als zuverldssigen Partner empfehlen:
gda+t arbeitet seit 7 Jahren mit APL/68000. Wir
wissen, wovon wir reden. Fordern Sie das Info an.

(et sy os2ers ses)
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181:
182:
183:
184:
185:
186:
187
188:
189:
190:
191:
192:
193:
194:
195:
196:
197:
198:
199:
200:
201:
202:
203:
204:
205:
206:
207:
208:
209:
210:
211:
2312:
213:
214:
2155
216:
217:
218:
219:
220:
221:
222:
223:
224:
225
226:
227
228:
229:

CASE question OF

\yr

\or

vy
END;

BEGIN
writeln;
writeln(‘Eingabe’) ;
writeln;
eingabe (key, data) ;

IF NOT insert (tree,key,data) THEN
writeln(‘Speicher ist wvoll !!!7);

END;
BEGIN

writeln;

writeln(‘Loeschen’);

writeln;

write (' Nachname.. ‘); readln (key) ;7

remove (tree, key, list) ;
WHILE list<>nil DO
BEGIN
old:=list;
list:=list”.next;
ausgabe (old”.key,0ld” .data) ;
write('Wollen Sie diesen Datensatz
loeschen (j,n) 27);
readln{question);
IF question IN [‘n’,’N’] THEN
IF insert (tree,old”.key,
old”.data) THEN
dispose (old) ;
END;
END;
BEGIN
writeln;
writeln(‘Suche nach Muster’);
writeln;
writeln(‘Eingabe Muster’);
writeln;
eingabe (muster.key,muster.data);
muster inorder (tree);

END;
BEGIN
writeln;
writeln(‘Suche nach Nachname’):
writeln;
write(' Nachname.. ‘); readln(key):
writeln;
IF search first (tree,key,data) THEN
BEGIN
ausgabe (key,data) ;
writeln (‘Weiter mit <RETURN>’);
readln;
WHILE search_next (data) DO
BEGIN
ausgabe (key, data) ;
writeln('Weiter mit <RETURN>’);
readln;
END;
writeln(‘Ende der Liste’):
readln;
END;
END;
BEGIN
writeln;
writeln(‘Speichern’);
writeln;

write (' Dateiname.. '); readln(str);
IF NOT save(tree,str) THEN
writeln(‘Fehler beim Speichern’);
END;
BEGIN
writeln;
writeln(‘Laden’);
writeln;
write (' Dateiname.. ‘); readln(str);
IF NOT load(tree,str) THEN
writeln(‘Fehler beim Laden’):;
END;
create(tree);

UNTIL question=’0';

END.

{main}

Wie Sie sicherlich bemerkt haben, ist das letzte Heft wieder
piinktlich erschienen. Dabei ist leider dieses Listing aus der
letzten Folge der Algorithmen & Datenstrukturen unter die
Rider geraten. Wir bitten dafiir um Entschuldigung.

Fehlendes Listing aus Teil 4

l:  { Listing 4¢)
2:
- H Programm test_b trees liefert eine

Testumgebung zu den b tree Modulen.
Es wird ein Baum verwaltet, in dem

4

5

6: - eingefuegt und geloescht werden kann

7% - eine Suche nach Daten gleichen
Schluessels durchgefuehrt werden kann

8: - Dateioperationen moeglich sind
9:
10: Weiterhin koennen, zusaetzlich zu den
Modulfunktionen prae-, post-, und
11 inorder Durchlaeufe gemacht werden.
12
13= programmiert : Juni 87
14: von Dirk Brockhaus
15: mit : PASCAL+ (CCD)
16: }
157
18: PROGRAM test_b_trees (input,output):;
19:
20: TYPE {$i baum typ.pas}
313
22: VAR tree : b tree;
23: key key type:
24: data data_type;
25% str string;
26: question : char;
27:
28: {$1i baum.pas}
29:
30: PROCEDURE drucke daten(liste : b tree);
31:
32: BEGIN {drucke daten}
33: WHILE liste<>nil DO
34: BEGIN
35: write(' ‘,liste”.data);
36: liste:=liste”.next;
3T END;
38: END; {drucke_daten}
39:
40: PROCEDURE inorder (tree : b tree);
41:
42: BEGIN {inorder}
43: IF tree<>nil THEN
44: BEGIN
45: inorder (tree”.left);
46; write (' Schluessel: ‘,tree”.key,
' Daten: ‘)7
47: drucke_daten (tree);
48: writeln;
49: inorder (tree”.right) ;
50 END;
51z END; ({inorder}
52:
53: PROCEDURE praeoxrder(tree : b tree);
54:
55:2 BEGIN {praeorder}
56: IF tree<>nil THEN
S BEGIN
D8 write(' Schluessel: ‘',tree”.key,
NDatensisyy
59: drucke daten(tree);
60: writeln;
61: praeorder (tree”.left);
62: praeorder (tree”.right) ;
63: END;
64: END; {(praeorder}
65
66: PROCEDURE postorder (tree : b tree);
67:
68: BEGIN {postorder}
69: IF tree<>nil THEN
70: BEGIN
71z postorder (tree”.left) ;
72 postorder (tree”.right) ;
733 write(* Schluessel: ‘,tree”_key,

' Daten: ‘);
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PADERCOMP — Walter Ladz

ErzbergerstraBe 27 - 4790 Paderborn - Tel. 052 51-3 63 96

Sie sind da,
die neuen

PADERCOMPS

® noch kleiner

® noch leiser

® noch zuverldssiger
® noch ginstiger

e mit NEC FD 1037 A

Sie erhalten diese Qualitats-
produkte nur bei speziellen
Fachhdandlern oder direkt
von uns. Rufen Sie an!
Héandleranfragen erwiinscht

* unverbindliche Preisempfehlung

PADERCOMP FL-1

3,5", 1 MB, NEC FD 1037 A,
anschluffertig fur ATARI ST
Abm.: 153x103%26 mm

incl. Stecker- *
netzteil PPS-1 348-
e
PADERCOMP FL-2
Doppelstation Ubereinander,

Abm.: 153 x 103 %52 mm
incl. Steckernetzteil PPS-1

598:

Steckernetzteil PPS-1

5V/1 A stabilisiert, kurzschluf3fest,
eigens fur die neuen NEC FD 1037
entwickelt, serienméfBig bei unseren

Laufwerken FL-1 und FL-2 49_*
[ ]

enthalten. Einzelpreis

Diskstation LA1 1 me, anschius. 298,-

Neue Generation mit 3,5" NEC 1037-Laufw., im grauen Alu-
gehéuse * inclusive Netzteil * 100% kompatibel * Extrem
leise und klein % MaBe incm: L 17,5x B 10,4 x H 2,9 % Fur
alle ST u. Mega ST »* ACHTUNG: Unsere Stationen laufen

21 MB Festplatte 1.198,-

Vortex HD plus 20 im neuen Mega ST Design * Bootfahig
* AnschluBfertig und partioniert * inclusive Disk-Backup-
Programm, Festplattenmanager, Auto-Park-Programm, Catch-

Anschlufifertige Kabel

Festplatten-Verldngerungskabel, 1 m, 49,90 * Festplat-
ten-Ersatzkabel, 2 m, 55, -~ » Floppykabel (3,5"") 29,90 *»
Floppykabel (5,25") 29,90 * dto. fur 2 Laufwerke 49,90 *
Monitorkabel fiir Fremdmonitor (Cinch) Rechnertyp angeben

auch als 2. Station an SF 314/354 und 1040 ST el dfrei

Gegen Aufpreis in mehreren Ausfiihrungen lieferbar:

* Ein-/Ausschalter DM 10,—  Netzkontroll-Leuchte DM
10, -

& Buchse zum AnschluB einer weiteren Station DM 35, - *

Memory * Fur alle ST und Mega ST *
Monitorbox anschluBfertig 49,90

Umschaltung zwischen Farb- u. S/W-Monitor (Bild u. Ton)
anschluBfertig im Geh#use eingebaut x Mit ca. 20 cm
langem Kabel, d. h. Rechnerbuchsen werden nicht verdeckt.

35,- % Scartkabel, 2 m (V), mit R-Schaltung 39,90 =*
Druckerkabel 2 m, rund 29,90 + Midi-Kabel, 5 m, 35, - *

Stecker und Buchsen

Original 40pol Modulportbuchse 19,- * Monitorstecker
6,90 * Monitorbuchse 8,90 « Floppybuchse 10,90 » Flop-

Doppelstation 2xLA1 598,-

Floppybox 3 iavrwerke amst  99,-
Erméglicht den AnschluB von 3 Stationen am ST, integrierte
Trelberschaltung fir 5,25" Laufwerke % Leuchtdioden zei-
gen an, welche Lautwerke aktiviert sind # Umschaltung wah-
rend des Betriebs ohne Reset und Programmverlust « SF314/
354-Laufwerke auch als B- oder C-Station anschlieBbar * For
alle ST/Mega ST * Bei Bestellung Rechnertyp angeben! x

ST-Oszilloskop 399,-

ST als Oszilloskop, Speicheroszilloskop, und Oszillograph.
50 Seiten Bildschirmspeicher * MeBdauer: 1 msec bis 70 Std.
60 000 Messungen pro Sekunde * Timebase: 50us/L bis 500
sec/L » Die gespeicherten Daten kénnen mit beliebiger Soft-
ware weiterverarbeitet werden % Auch als Sound-Sampler ein-
setzbar * Mit zusdtzlicher Software ist der Betrieb als EKG-
Auswerter, Sprachanalysator, NachhallmeBgeréat usw. méglich.

pystecker 8,90 * 19pol DMA-Stecker mit Gehduse 9,90 »
Sonstige auf Anfrage

A o
Sonstiges Zubehor

Speichererweiterung auf 1 MB, 2 MB u. 4 MB auf Anfrage
* Uhrmodul 89, — * Floppy-Einbaunetzteil fir 3,5" u. 5,25"
Laufwerke (12 V, 5 V/5 W) 45, - » Alu Rohgehéuse fiir NEC
1037 19,- #* Blittertos-Fastrom 25, - * Fastrom (altes
TOS) 25,~ * Betriebssystem incl. Fastrom 99, - * Blitter-
Betriebssystem incl. Fastrom 99, - * Blitter-IC (Nachristen

Versandhinweis: Mindestbestellwert DM 20, - * Versandkosten: Nachnahme DM 6,50 * Vorkasse DM 5,- *
Versand ins Ausland nur gegen Vorkasse und abziglich 14 % Mwst. (Versandkosten DM 12,-)

aller dlteren ST) Preis auf Anfrage * NEC 1037 (incl. AnschluB-
kabel u. Powerstecker 249, — * Demnéchst lieferbar: Handy-
Scanner und MS DOS Emulator (Hard- und Software-Vers.)

WISCHOLEK Computertechnik * Mesteroth 9 x 4250 Bottrop 2 * @& (02045) 81638 Mo~ Fr 10-11.30 u. 15-18 Uhr
VORMALS MIWIKO % NUR VERSAND: DIREKTVERKAUF UND VORFUHRUNGEN NUR NACH VORHERIGER TELEFONISCHER TERMINVEREINBARUNG.

ruff & Locher

datenktechnik NEU !

EichachstraBe 13, 7404 Ofterdingen, Tel. (07473) 22810

POWER WITHOUT THE PRICE

GARANTIERT TAGES pigpet PREISE AUF TEL. ANFRAGE - HANDLERANFRAGEN WILLKOMMEN

. a FD - Die neue Generation der Disk-Orives: superflach (2,54 ¢m und
endllch I » ST-TAST« endl ich! NEC 037A 100 S'T‘kun:llbhd Liefarbar ais betrisbefarigs Ensel- ode
i . i e g PP auc! zu tr reisen.
ermoglicht es, Tastaturen im IBM-Design am ATARI zu betreiben.
— Die Tastatur wird einfach tUber unser ST-TAST Interface am Modulport - Nur noch ein Monitor fiir alle ST-Aufisungen (Test in ST 1/88)
eingesteckt. P M-C mm 6 Lieferung komplatt anschiuBfertig (incl. Tonteil), dt. Modell.
- Die Treibersoftware ist autostartfahig. - Die brandneus Alternative unter den 24-Nadlern, 2 NLQ-Mod:
— Auch eine extravagante Tastenbelegung ist tber die mit- EPSON L0-500 Originalmodell incl. dt. Handbuch und A fir ST
gelieferte Software problemlos zu realisieren.
Wir bieten an: M 32w - Komplettes HD-System mit vielen Extras (z.B. Backup-Software

kostenlos, Einbaumégl. fiir 5.25" oder 3.5"-Laufwerke, u.v.m.)
zum konkurrenziosen Preis. Ausfiihriiche Infos auf Anfragel

- IBM-Kompatible Tastaturen,
Preise auf Anfrage

— STTAST Interface incl. Software und
ausfahrliche Anleitung

— fordern Sie unser Informationsmaterial an.

DM

9, ©

Nahezu das gesamte ST- und Zubehdrangebot zu ginstigsten Preisen lieferbar. Rufen Sie wnverbindlich an|
DATENSYSTEME STEFAN KOPPING - STEINWEG If - 6312 LAUBACH & / BTX 06405-3350
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DISKSTAR - das — Diskettenverwaftungsprogramm )

Kennen Sie das nicht auch? Bei Ihnen stapeln sich Disketten-
berge und dann plétzlich bendtigen Sie ein ganz bestimmtes
Programm. Was tun? Es gibt zwei Mbglichkeiten!

1. Die Suche beginnen, und wenn Sie Glick haben, finden

Sie es in einer annehmbaren Zeit.

. Sie benutzen das ™ Diskettenverwaltungsprogramm
DISKSTAR und schon kénnen Sie leicht anhand einer
iibersichtlichen Liste jedes Programm, jede Datei usw.
finden.

Besondere Features von DISKSTAR sind:

— eigener Desktop und dadurch sehr groBe Bedienerfreund-
lichkeit

— Auswahl der Dateien bereits beim Einlesen nach drei Kate-
gorien méglich

— Ablage der Dateien unter Stichworten

— Zu jedem Stichwort kann ein eigenes Icon eingegeben
werden

— eigener Icon-Editor

— Auswahl der Dateien auch bei der Ausgabe mdglich

— eigenes Seitenlayout der Ausgabeliste bestimmen (z. B.
mehrspaltig, Reihenfalge der Dateien, andere Schriftarten)

— Layout kann zuvor auf dem Bildschirm betrachtet werden
(Papierersparnis)

— Diskettenlabels mit gegebenfalls eigenen Icons drucken

Noch heute bestellen bei: = Computer GmbH
Industriestr. 26 - 6236 Eschborn - Telefon 0 6196/48 18 11

Preis: DM 29,90 + Versandkosten DM 5,— (Inland)
DM 10,— (Ausland)

J
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Buchfuhrung

TiM

Eine

1

fur den

Atari

ST

R

Software
C. A. §. H GmbH

§ Ahlage Ausgabe Bearbeiten Abschluf Buchung# 029598 0L36
- ¥ieVhida-}|
[ it Buchungssdtze wiHdsidsriin! 0.00 0.00
£29 Betrag 14,00 0.00 0,00
Gesamt 114,00 0.00 0,00
StNr: 0 Steusrsatz: 14,0 0.00 0.00
Gegenkonto 11874 MWSL Einnahman [~ 0.00 0.00
Geldkonlo Bl Haupticasse — 0.00 0.00
Taxt Rerhmung £ 12231 L 1070. 00 1070, 00
F 100, 00 114.00 0
29-01 02. 01 Rechnung ¢ 12231 11874 1 14.00 114.00 0
Gegenkont o-Namei: ] so00.00 5
M400 Kunden | J-oemmmmmmemeoessmesses =
11590 Dy @egenkonten
1874 ™MV | o
ne77 wWw__———
:gggg gl Gegenkonto. 18200 Einn aus Barverkéufen
18800 Ei ?fﬁmuﬂ "?-':tia_-‘.f-srkurf._._.““_"_fmf-knnto B“fff _____ Gesamt Stig
21574 Baq
21577 Bd 270 0201 Fechnung ® 12231 BL ,,.-.1??;?5’ ______ T:_.f.“oc_:_"?_
21590 D 100, 00

Wenn Sie wissen wollen, wie unsere
Software in der Fachpresse beurteilt
wird, lesen Sie die Tests tiber TiM 1.0

in

und

Inzwischen haben wir unsere Buch-
fuhrung TiM um Vieles erweitert und
zum Kernstlick unserer
Money Serie gemacht, die wir lhnen
Uber die kommenden Monate vor-

El Kasse
20000 Ausgaben
+53 A

-46,49

LA A A

I 10000 Einnahmen
11578 Einnahmen-Steuerkto 0

11578 Einnahmen - Sleuerkto 1

21578 Ausgaben-—Steuerkto 0 e

Buchfihrung TiM 1.1 besitzt:
5-stellige Konten und Kiirzel, 10 frei

TiM 1.1 ist nicht kopiergeschuitzt und
wird mit 80-seitigem Handbuch

c't 5/87

- 68000er 7/87

- ST Computer 8/87

- Atarl Magazin 5/87

stellen werden.

Time is

definierbare Steuersétze, 27 (3X9)
2000 Gegenkonten,
998 Buchungen/Periode, Ausgake
Mitfihren der

Geldkonten,

der Umsatzsteuer,

Bruttobetrdge, Druckerinitialisierung,

Drucker mit 80 oder 96 Zeichen/
Zeile, Buchen mit Maus + Tastatur,
Ausgabe an Bildschirm, Drucker oder

Datei. Und eine Bildschirmdarstellung

die dem Atari ST gerecht wird, wie Sie
oben sehen kénnen.
Wenn Sie |hre Buchfihrung selbst

geliefert. Drucker wird empfohlen.

TiM 1.1 erhalten Sie im Fachhandel

oder direkt bei uns.
TiM 1.1 DM 298,--
Handbuch DM 30,--'t
TiM-Demo DM 10,--

* unverbindliche Preisempfehlung

1t wird bei Kauf angerechnet, falls

erledigenwollen, oder nur einen Uber-

blick tber Einnahmen und Ausgaben
lhren
ist TiM

bendtigen, um

Steuerberater aufzusuchen,

fur Sie geeignet.

kasse.

Direktbestellung vorliegt.

TiM 1.1 erhalten Sie gegen Vorauskasse
oder NN, alles andere nur gegen Voraus-

Bei Nachnahmebestellung zuziiglich

DM 10,-- Versandkosten.

1100
5402
1000
1000
1000
1000
1000
2000
2000

4410

A/Wien
CH/Baden
Berlin

Berlin

Berlin

Berlin

Berlin
Hamburg
Hamburg
Hamburg
Kiel
Neumunster
Bremen
Wilhelmshaven
Hannover
Githorn
Kassel
Dasseldorf
Disseldort
Oberhausen
Essen
Recklinghausen
Warendorf

Vogler
A-Magic Computer
Dataplay
Digital Computer
I-? Garten des Wissens
Karstadt
Schafer
Createam Computer
Kabs & Winterscheit
Ing.-Biro Kludasch
MicroComputer Christ
SCM Computer Magazin
PS-Data
Radio Tiemann
Datailogic
Computer Haus Gifhorn
Hermann Fischer GmbH
Borho + Partner
Rainer Driesen
LaSch GbR
Karstadt
Computer Centrale
Digital Works

4500
4531
4600
4650
4800

Osnabrick
Lotte/Biren
Dortmund

Gelsenkirchen

Bielefeld
Bielefeld

Kéln
Kéin

Bergheim

Berg. Gladbach

Siegbu g
Prim
Remscheid
Hagen
Iserlohn
Frankfurt
Frankfurt
Bischofsheim
Giessen
Wetzlar
Kénigstein

Mainz

Saarbricken

Heinecke Electronic
Bruns Computerorganisation
Knupe

ComTron

CSF Computer

Microtec

Blromaschinen Braun
Callsoft Koeln
Computerstudio Hélscher
HSS GbR

Computer Center

ATC Computer

COMSo

Axel Bockem

Compuvet, Dr. Sasum
BCO

Schmitt Computersysteme
Grosse Datensysteme
Interface

Computer Fachmarkt

KFC Computersysteme
Schmitt Computersysteme
Kaufhof AG

Sle erhalten unsere Time Is Money-Serie, Demos und Prospektmaterial auch

6700
6720
6750
7000
7100
7100
7410
7475
7500
7520
7700
7940
7980
8000
8000
£000
8150
8170
8400
8500
8900
8900
8960

bei folgenden Héndlern:

Ludwigshafen MKV GmbH

Speyer MKV GmbH
Kaiserslautern  Gotthold Birocenter
Stuttgart NT

Heilbronn Fritz Seel

Heilbronn Walliser & Co.

Reutlingen Computershop Brock
MeBstetten Scheurer Computermarkt
Karlsruhe Papierhaus Erhardt
Bruchsal Helmut Jést

Singen Udo Meier

Riedlingen Schiegel Datentechnik
Ravensburg Grahle

Minchen Ludwig Computer
Muanchen Philgerma GmbH
Minchen Schulz Computer
Holzkirchen Minzenloher GmbH

Bad Télz Elektronik Ceriter
Regensburg Elektroland Zimmermann
Nirnberg Schmitt Computersysteme
Augsburg Adolf & Schmoil
Augsburg Schmitt Computersysteme
Kempten Staehlin

Achtung! Update von TiM 1.0 auf TiM 1.1:
Schicken Sie uns Thre Originaldiskette TiM 1.0, Regi-
sterkante und selbstadressierten mit DM 2,50 [rej-
gemachten C5 Umschlag. Sie erhalten TiM 1.1 mit

Handbuch und Updateprogramm kostenlos zugesandt.

Generalvertrieb Schweiz:

A-Magic Computer
P.O. Box 2065, CH-5402 Baden
Telefon 07171 45 82

C. A. §. H GmbH

Robert-Bosch-Str. 20a -

8900 Augsburg

Telefon 0821-7038 56



URISTISC

SOFTWARE

ANWENDUNGS-

PROGRAM

Teil I

Der gegenwartige

Stand der Unterstitzung
juristischer Arbeit

durch Computer in den
verschiedenen

Tatigkeitsfeldern

Der Erfolg des Atari ST Computers hingt
entscheidend davon ab, ob er sich neben
Heimanwendungen auch im wissen-
schaftlichen und geschiiftlichen Bereich
durchsetzen kann. Wihrend im wissen-
schaftlichen Bereich eher die Leistungs-
fahigkeit der Hardware im Vordergrund
steht - wo sich der Atari ST nicht zu ver-
stecken braucht - hingt der Einsatz im
geschiiftlichen Bereich iiberwiegend von
der zur Verfiigung stehenden Software ab.
In letzter Zeit sind mehrere juristische
Anwendungsprogramme auf den Markt
gekommen, die {iberwiegend den An-
spruch erheben, den Juristen bei seiner
Arbeit zu unterstiitzen: Die Fundstellen-
dateien BGH-DAT und WEHRDAT, Pro-
gramme fiir Rechtsanwiilte zur Erstellung
von Mahnbescheidsantrigen und zur Ko-
stenabrechnung, sowie Textmuster in den
Bereichen Unfall-, Familien-, Miet- und
Prozefirecht. Vorwiegend an Jurastudenten
und Rechtsreferendare wendet sich
dagegen die JURA-Lern- und Definitions-
kartei als Computerversion fiir den Atari
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ST. Es ist daher Zeit fiir einen ersten Ver-
gleich anhand der Frage, ob diese Pro-
gramme professionellen Anspriichen
standhalten. Zu diesem Zweck wird in die-
sem Heft zunichst eine Einfiihrung in die
Moglichkeiten der Unterstiitzung juristi-
scher Arbeit durch den Computer gegeben.
Im Anschluf daran sollen in den nichsten
Heften die verschiedenen Programme
einzeln vorgestellt werden.
Genausowenig, wie es eine einheitliche
juristische Arbeitsweise gibt, gibt es einen
einheitlichen Standard der Unterstiitzung
dieser Arbeit durch Computer. Es erscheint
mir daher sinnvoll, zumindest grob zwi-
schen den Titigkeiten von Rechts-
anwillten, Richtern und Verwaltungsjuri-
sten zu unterscheiden. Im Anschluf daran
werden die Einsatzmoglichkeiten des
Computers in der juristischen Ausbildung
dargestellt.

1. Rechtsanwalt

Vonden 115.000 am 1.1.1986 in der Bun-
desrepublik erwerbstitigen Juristen arbei-
teten 48.700 als Rechtsanwiilte, 35.000 als
Verwaltungsjuristen bei Bund, Lindern
und Kommunen, 21.000 in der Justiz und
12.000 in der Wirtschaft. Vor diesem Hin-
tergrund scheint es mir gerechtfertigt,
zuniichst das Titigkeitsfeld des Rechts-
anwalts ins Auge zu fassen.
Die knapp 50.000 Rechtsanwiilte in der
Bundesrepublik arbeiten in ca. 23.000
Rechtsanwaltskanzleien. Davon sind nach
Schitzungen von Experten gegenwirtig
weniger als 2000 Kanzleien zumindest
teilweise mit Computern ausgestattet (1).
Bei den Computern iiberwiegen - bis auf
wenige groBe Kanzleien - Losungen mit
Personalcomputern. Die Zahl der ange-
botenen Rechtsanwaltsprogramme liegt
bei ca. 23. Davon sind ca. 14 integrierte
Programme. Unter integrierten Program-
men versteht man Softwarepakete, die
modulweise die wesentlichen Arbeits-
bereiche eines Anwaltsbiiros abdecken und
Schnittstellen zur Datenkommunikation
zwischen den einzelnen Modulen enthal-
ten.
Fiir den Atari-ST-Standard gibt es derzeit
noch kein integriertes Anwaltsprogramm.
Von Joachim Fiedler werden derzeit fol-
gende Einzelprogramme vertrieben: Pro-
gramm zur Erstellung von Mahnbe-
scheidsantigen (MBxx. PRG Vers. 1.3),in
der Version 1.3s fiir Vordrucke der Hans-
Soldan-Stiftung, 99.- DM; Textmuster -
Ordner fiir 1ST-Word bzw. Wordplus in
den Bereichen ProzeB3-, Unfall-, Familien-

und Mietrecht, 49,- DM; BRAGO- und
Gerichtskostentabelle als ACC-Programm
(BRAGOGK.ACC), gegen Diskette zzgl. 7
DM,- (2).

geht weiter...
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Kurz vor der Fertigstellung soll die Daten-
bank KANZLEI stehen, bei der es sich um
eine ADIMENS ST-Applikation handelt.
Es soll sich dabei um eine “Mandanten- und
Prozelverwaltung mit Gebiihrenabrech-
nung” handeln. Der Preis soll 149,- DM
betragen (3).
Auf beide Programme wird in einem der
niichsten Hefte ausfiihrlich eingegangen
werden. Wenn eines der Programme zu
diesen Preisen mit herkémmlichen Pro-
grammen vergleichbare Leistungen bieten
konnte, miiite es nach menschlichem Er-
messen ein Renner werden. Rechtsanwiilte
sind duferst preisbewubte Investoren. So
istder Markt fiir Rechtsanwaltsprogramme
sehr schwierig. Die Anbieter fiir Rechts-
anwaltssoftware diirfen sich zu den
Marktfiihrern rechnen, wenn sie iiber 200
Installationen vorweisen konnen. Dies
macht deutlich, daBl der eigentliche
Durchbruch der elektronischen Datenver-
arbeitung im Rechtsanwaltsbiiro noch
bevorsteht. Es ist miiig, in diesem Zusam-
menhang zu fragen, ob diese Branche im
Vergleich zu anderen freien Berufen
“riickstiindig™ ist. Neben den auf der sub-
Jjektiven Ebene angesiedelten Vorbehalten
gerade ilterer Rechtsanwiilte und Mitar-
beiter in Anwaltsbiiros (sog. “Akzep-
tanzproblem™) wird die Entscheidung iiber
den Einsatz von Computern letztlich von
betriebswirtschaftlichen Kosten-/Nutzen-
analysen abhidngen. Der Einsatz von Com-
putern ist fiir den Rechtsanwalt zunichst
eine  Rationalisierungsinvestition.
Wiihrend sich die Kosten relativ genau
beziffern lassen, nimlich fiir die Geriite,
also den Rechner, Eingabegeriite (Tastatur,
evtl. “Maus”), Ausgabegeriite (Drucker),
externe Speicher (Festplatten etc.) und
weitere Peripheriegeriite (Monitor, Akku-
stikkoppler, Modem) (=sog. Hardware),
das Programm (sog. Software), Wartungs-
und Schulungskosten, Postgebiihren bei
Datenferniibertragung, Gebiihren fiir
Mailbox oder Jurisanschluf3, ist der Ratio-
nalisierungsgewinn nicht exakt ab-
schiitzbar (Einsparung zusiitzlicher oder
Entlassung bisheriger Mitarbeiter, mehr
Freizeit oder groflerer Mandantenstamm
des Anwalts, Einsparung externer
Buchhaltungs- und Steuerberatungsko-
sten), vorallem, wenn zugleich eine Ver-
besserung der Qualitdt der juristischen
Arbeit angestrebt wird.
Angesichts stagnierender Umsiitze der
Anwilte und immer giinstigerer und
leistunsfihigerer Hardware wird der Ein-
satz von EDV in den nichsten Jahren
zunehmend auch fiir mittlere und kleine
Anwaltskanzleien interessant werden.
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Zudem werden Berufsanfinger, die weder

im offentlichen Dienst noch in einer
Anwaltskanzlei eine Anstellung finden,
sich als Rechtsanwalt selbstindig machen -
schon um ihre juristische Qualifikation zu
erhalten und Berufserfahrung zu sammeln.
Die Ertragslage neugegriindeter Rechts-
anwaltsbiiros wird es zumindest in der
Anfangsphase kaum zulassen. Biiroan-
gestellte zu entlohnen, so dal deren Aufga-
ben vom Rechtsanwalt miterledigt werden
miissen. Der Einsatz elektronischer Daten-
verarbeitung kann hier mit dazu beitragen,
die Ergebnisse der Arbeit dennoch profes-
sionell aussehen zu lassen.

Integrierte Anwaltssoftware unterstiitzt
den Betrieb einer Anwaltskanzlei
gegenwirtig in folgenden Bereichen:

a. Die Aktenverwaltung

Die Basis jedes integrierten Rechts-
anwaltsprogrammes ist die Mandanten-
und Aktenverwaltung. Bei der Aufnahme
eines neuen Mandates wird der Akte eine in
der Regel automatisch fortlaufende Regi-
sternummer zugeteilt. der die Stammdaten
des Verfahrens zugeordnet werden. Die
Registernummer dient der Verkniipfung
der einzelnen Module des Anwaltspro-
grammes untereinander. Von dort aus kann
dann rasch auf die Stammdaten zugegriffen
werden. Der Organisation des Betriebs-
ablaufes dient zusiitzlich eine mehr oder
weniger ausgefeilte Terminverwaltung,
die Mandanten- und Gerichtstermine, Fri-
sten und Wiedervorlagen speichert.

b. Anwaltliche
Routinetatigkeit

Zur Unterstiitzung anwaltlicher Routine-
tirigkeiten, die im wesentlichen nach dem
gleichen Schema, insbesondere mit fast
gleichlautenden Schreiben, ablaufen, gibt
es besondere Programmteile, die aus vor-
formulierten Texten mit variablen Platz-
haltern bestehen. Nach Eingabe der Regi-
sternummer werden diese Platzhalter aus
den Stammdaten der Aktenverwaltung und
der Buchhaltung aufgefillt. Durch die
Verkniipfung mit dem Terminkalender ist
eine sog. “Stapelverarbeitung” moglich. In
diesem Fall wird beim Erreichen eines
vorherbestimmten Termines und vorher
festgelegter Umstidnde (beispw. Nicht-
oder nur Teilzahlung des Gegners) der
nichste Verfahrensschritt durch Ausdruck
des entsprechenden Textes (beispw. An-
trag auf Erlaf} eines Mahnbescheides) ein-
geleitet. In der Praxis werden solche
“Routineprogramme” fiir die Bereiche
Mahn- und Zwangsvollstreckung und
Verkehrsunfallbearbeitung angeboten.

c. Textbe- und -
verarbeitung

Die Textverarbeitung ist sicherlich die

hiufigste Anwendung im Anwaltsbiiro. Sie
liBt sich wiederum unterteilen in die Erstel-
lung von Texten, die fiir den Einzelfall
formuliert wurden (beispw. Klageschrift)
und die Arbeit mit vorformulierten
Textbausteinen (4), die ebenfalls variable
Platzhalter enthalten konnen. Derartige
vorformulierte Textblocke ersetzen u.a. die
in allen Anwaltspraxen geliufigen sog.
“Rotzettel™.
Natiirlich sind auch Mischformen zwi-
schen beiden Varianten moglich. Bei-
spielsweise kann der Aufbau einer Kiin-
digungsschutzklage durch ein Skelett aus
Textbausteinen, die z.B. rechtliche Aus-
fiihrungen zur Beteiligung des Betriebsrats
bei einer Kiindigung nach _ 102 BetrVG
oder zu den Grundsitzen der Sozial-
auswahl (_ 1 Abs. 3 KSchG) enthalten,
strukturiert werden. Die besonderen
Umstiinde des Einzelfalles konnen dann
mit individuellen Formulierungen unter
diese “Obersitze” subsumiert werden.

geht weiter...



SILVER REED SCANNER PRINTER SPAT
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in Top-Qualitat tber lhren
Matrix- oder Laserdrucker.

Aber der Silver Reed

Der Silver Reed Scanner
Printer SPAT macht aus
Ihrem ATARI ST und

MEGA ST ein Grafik- \ Scanner Printer SPAT
Atelier. - N hat noch weitere
Sie (bertragen damit Bil- - o Vorteile:

der auf Ihren Bildschirm.
Sekundenschnell. Diese kon-
nen Sie dann ganz nach
Wunsch verandern oder neu
gestalten.

VergroBern, verkleinern,
Dingewegnehmen oder hin-
zufigen, Schrift einfigen
und, und, und ...

Uber den SPAT drucken Sie
Ihr Kunstwerk aus - auf
Thermopapier. Oder . ..

® Kopieren — dabei
ist die KopiergroBe
s s S je nach Vorlage

GUUPUN g A0 einstellbar.
; . _— ® Wartungsfrei.
Bitte senden Sie mir mehr Information: S Tdrbrenmhe.

material (kein Toner, kein
Entwickler, keine Trommel).

Fiir nur DM 1.995,—

unverbindl. Preisempfehlung
(incl. gesetzl. MWSt)

Name StraBe

PLZ/Ort " Telefon
Coupon bitte senden an:
Silver Reed International GmbH - NordendstraBe 48 - 6082 Mérfelden-Walldorf
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d. Rechentatigkeiten

Beim Rechnen ist der Computer in seinem

Element. In engerem Sinne juristische
Rechenprogramme, die als Standardsoft-
ware vertrieben werden, finden sich nur im
Bereich des Unterhaltsrechts und - soweit
ersichtlich - auch nur als Zusatzmodule, so
daB nicht auf bereits anderweitig gespei-
cherte Daten =zuriickgegriffen werden
kann.
Wesentlich ausgefeilter sind dagegen
regelmiBig die Buchhaltungsprogramme.
Rechtsanwiilte brauchen nur eine einfache
Einnahme/UberschuB-Buchfiihrung zu
betreiben. Diese kann durch die Com-
puterunterstiitzung im Hause betrieben
werden, so dall die mitunter erheblichen
Kosten fiir eine externe Buchhaltung ge-
spart werden konnen, zumal auch im
letzten Falle die notwendigen Belege sys-
tematisch geordnet werden miissen. Die
hier liegenden Einsparungsmdglichkeiten,
die nur mit geringem eigenen Mehr-
aufwand verbunden sind, tragen erheblich
dazu bei, daB sich die Einfiihrung der EDV
im Anwaltsbiiro amortisiert. Mit der Fi-
nanzbuchhaltung ist regelmaBig die Man-
dantenbuchhaltung verkniipft, in der die
Buchungen nach Mandanten spezifiziert
werden. Die Mandantenbuchhaltung wie-
derum liefert die Daten fiir die com-
puterunterstiitzte Honorar- und Kosten-
abrechnung.

e. Statistische
Auswertungen

Die computerunterstiitzte Buchhaltung
erméglicht zugleich eine relativ schnelle
betriebswirtschaftliche Auswertung, die
schon wegen der Umsatzsteuer regelmiBig
monatlich vorgenommen wird. Die be-
tricbswirtschaftliche Auswertung ist nicht
nur in der Lage, die Umsatz-, Kosten- und
Ertragsentwicklung innerhalb eines Zeit-
raumes transparent zu machen. Je nach
Zuordnung der Registernummer zu Sach-
bearbeitern oder Referaten ist auch eine
Feinanalyse moglich. Von dieser Maglich-
keit wird jedoch - gerade bei Sozietiten - in
sehr unterschiedlichem MaBe Gebrauch

gemacht.

SOFTWARE

f. Vertragsgestaltung

Module fiir den Notariatsbereich sind erst
in jiingster Zeit auf den Markt gekommen.
Auch hier geht es einmal um rein organisa-
torische Aufgaben, nidmlich die Ver-
waltung der laufenden und abgeschlosse-
nen Vorginge in der Urkundenrolle.

Zum anderen bietet es sich an, Textblocke
und Textbausteine fiir den Schriftverkehr
und fiir hédufig wiederkehrende Ver-
tragsgestaltungen (z.B. Grundstiicks-
kaufvertrag) zu speichern (3).

Das Vorhandensein und die Qualitiit dieses
Programmteiles kann als Indikator fiir die
Qualitdt des Gesamtprogrammes her-
angezogen werden, weil hier deutlich wird,
in welchem Ausmaf der Anbieter iiber die
allgemein iiblichen Standardanwendungen
hinaus auf spezifisch juristische Bediirf-
nisse eingeht.

g. Datenbank

Die meisten Anwaltsprogramme enthal-
ten als Option auch ein Datenverwaltung-
sprogramm, in dem der Rechtsanwalt
Rechtsprechung und Literatur entsprech-
end seinem jeweiligen Anwendungsgebiet
speichernund verwalten kénnen soll. Diese
Module leiden regelmilBig unter drei
Mingeln: Zum einen sind die Eingabe-
felder (“Masken™) nicht auf juristische
Besonderheiten abgestimmt. Das gilt
insbesondere fiir Rechtsprechungs-
nachweise einschlieBlich der Zuordnung
mehrerer Instanzen bzw. Fundstellen. Zum
zweiten gibt es wenige Programme, die
sowohl eine Verschlagwortung der
Dokumente zulassen und dariiberhinaus
auch eine Volltextrecherche zulassen (6).
SchlieBlich fehlt entweder eine Uber-
gabemoglichkeit an die im Anwaltspro-
gramm enthaltene Textverarbeitung, so
daB weder der Nachweis selbst noch in
Verbindung damit gespeicherte Exzerpte,
Leitsdtze oder anderer Text in mit der
Textverarbeitung erstellte Texte direkt
ibernommen werden konnen, oder die
Ubernahme ist nur als ASCII-Datei
moglich (was regelmiBig eine “Nachbe-
handlung” des iibernommenen Textes
notig macht) (7). Als einfacher “Kar-
teikasten” zum Nachweis von Fundstellen
sind diese Optionen aber zu teuer.

Im iibrigen mull die Literatur und
Rechtsprechung erst einmal in der Daten-
bank gespeichert werden. Es ist verwun-
derlich, daB bisher noch kein Anbieter auf
die Idee gekommen ist, in regelmiBigen
Abstinden eine Literatur- und Rechts-
sprechungsiibersicht - und sei es auch nur
zu bestimmten Rechtsgebieten - zu ver-

treiben. Wieviel Arbeit konnte gespart
werden, wenn beispielsweise die NJW-
Leitsatzkartei (8) auf Diskette erhiltlich
wire, von den erheblich differenzierteren
Suchmoglichkeiten einmal abgesehen.
Einen ersten Schritt in diese Richtung bil-
det die Fundstellendatei “BGH-DAT", die
von Richtern des BGH herausgegeben und
vom Carl Heymanns Verlag vertrieben
wird. Damit wird jedoch fast ausschlieBlich
die Rechtsprechung des BGH in Zivilsa-
chen dokumentiert. In Relation zu diesem
beschriankten Umfang erscheinen die Ko-
sten fiir diese Datenbank zuniichst einmal
als zu hoch (9).

Einen zweiten hoffnungsvollen Schritt -
ebenfalls voerst nur fiir den Atari ST-Stan-
dard - bildet die Fundstellendatei
“WEHRDAT” (10). Auf beide Programme
wird in einem der folgenden Beitrige de-
tailliert eingegangen.

2. Richter und
Staatsanwalte

Im Justizbereich lassen sich mehrere ty-
pische Einsatzgebiete der elektronischen
Datenverarbeitung ausmachen: Die
Unterstiitzung des Geschiiftsablaufes bei
den Geschiftsstellen, die Bearbeitung
urspriinglich richterlicher Routine-
titigkeiten, die weitgehend an die Rechts-
pfleger delegiert wurde, die Textbe- und -
verarbeitung, Rechentitigkeiten und stati-
stische Zwecke.

a. Die Untersttitzung
des Geschéftsablaufes
bei den
Geschéftsstellen

Das Institut fiir Datenverarbeitung im
Rechtswesen der Gesellschaft fiir Daten-
verarbeitung und Mathematik mbH Bonn
(GMD) hatte 1976 ein Konzept zur
Unterstiitzung des gerichtlichen Ge-
schiftsbetriebes durch den Einsatz elek-
tronischer Datenverarbeitung entwickelt,
das zuerst am Amtsgericht Wiesbaden und
am Landgericht Frankfurt (spéter auch dort
am Amtsgericht) erprobt wurde. Ab 1979
iibernahm das Hessische Justizministerium
die Pilotanwendungen. Das Programm
AUGe (=Automationsunterstiitzung im
gerichtlichen Geschiiftsbetrieb) dient zur
Verwaltung der anhidngigen Verfahren
(Verfahrenseingang, -dnderung und -
erginzung, Aktenkontrolle, Fristen- und
Terminverwaltung sowie der Erstellung
von Ladungen, Versdumnisurteilen und
Kostenrechnungen. Aufierdem wird der

geht weiter...



VerfahrensabschluB erfaBt und der
Zihlkartendatensatz erstellt. Die Lei-
tungsebene der Gerichte hat einen je-
derzeitigen Zugriff auf aktuelle Daten tiber
Geschiftsanfall und Erledigungen. In eine

iihnliche Richtung zielen die Arbeiten an

dem Programm SOJUS (=Software fiir
Geschiiftsstellen und Kanzleien in der Ju-
stiz). Die computerunterstiitzte Ge-
schiiftsstellenverwaltung ist heute nicht
mehr auf die Zivilgerichtsbarkeit be-
schriinkt, auch Straf- und Verwaltungsge-
richte aller Instanzen sowie die Staats-
anwaltschaften machen von ihr Gebrauch.
In beiden Fillen handelt es sich um
Anlagen der mittleren Datentechnik. Fiir
den Richter oder den Staatsanwalt ist diese
Entwicklung nur deswegen von Be-
deutung, weil die das gerichtliche Ver-
fahren betreffenden Verfiigungen von ihm
in “computergerechter” Form getroffen
werden miissen.

b. Bearbeitung
urspringlich
richterlicher
Routinetatigkeiten

Baden-Wiirttemberg hat als erstes Bun-
desland das automatisierte Mahnverfahren
gem. _ 689 ZPO eingefiihrt. Auch in an-
deren Bundeslindern wurden die Ver-
fahren zur Abgabe der eidesstattlichen
Versicherung und die Fiihrung des Schuld-
nerverzeichnisses auf elektronische Daten-
verarbeitung umgestellt. Diese Anwen-
dungen sind mit einer EDV-unterstiitzten
Namenskartei beim Registergericht ver-
bunden und fertigen Ausdrucke fiir die
Industrie- und Handelskammern. Dar-
iiberhinaus gibt es in unterschiedlichem
Ausmall Anwendungen in Grundbuchsa-
chen, in Zwangsversteigerungs- und Kon-
kursverfahren, also in Bereichen, die
grofenteils gem. _ 3 RPfIG dem Rechts-
pfleger iibertragen sind, sowie in Land-
wirtschaftssachen und in Familiensachen.
So gibt es beispielsweise Verfahren fiir die
computergestiitzte Festsetzung des Re-
gelunterhaltes (__ 642a tf. ZPO) und die
Unterhaltsabiinderung nach _ 641 ZPO.
Stellenweise sind diese Anwendungen mit
den vorstehend beschriebenen Verfahren
zum computergestiitzten Geschiftsstellen-
ablauf verbunden (11).

SOFTWARE

c. Textbe- und -
verarbeitung

An den Landgerichten sowie an Ver-
waltungsgerichten und Oberverwal-
tungsgerichten werden hiufig Textverar-
beitungsautomaten eingesetzt. Beispiel-
haft ist auch das Arbeitsgericht Lud-
wigsburg, wo die elektronische Textverar-
beitung in der Rechtsantragstelle, bei rich-
terlichen Verfiigungen und Anschreiben
sowie fiir die Protokollierung der Giite- und
Kammerverhandlung eingesetzt wird. Bei
einigen Gerichten wird auch von der
Moglichkeit Gebrauch gemacht, bei der
Absetzung von Urteilen auf gespeicherte
Textbausteine zuriickzugreifen: dies gilt
insbesondere fiir Asylverfahren, Numerus-
clausus-Verfahren, in Familien- und
Verkehrsstrafsachen. Grundsitzlich ist die
Verwendung von Textbausteinen fiir die
Abfassung von Urteilen zulissig. In der
von den Richtern unterzeichneten Ur-
schrift miissen jedoch simtliche Text-
bausteine entsprechend der gewiinschten
Endfassung ausformuliert sein.

Die elektronische Datenverarbeitung er-
moglicht iiber das reine Abrufen von
Textbausteinen hinaus ihre Gliederung und
Sortierung nach jedem erdenklichen Ge-
sichtspunkt. Als vergleichsweise einfache
Anwendung kommt die Speicherung und
Gliederung eines Sach-verhaltes in einer
Textdatei unter den Punkten “Unstreitiges/
Kligervortrag/Beklagtenvortrag™ in Be-
tracht. Diesem Sachverhaltsteil mit Bezug-
nahmen auf die Gerichtsakte kann zugleich
ein Bewertungsteil in Form der Ent-
scheidungsgriinde angehiingt werden. Not-
wendige Ergidnzungen und Korrekturen,
die sich aus dem weiteren Schriftwechsel
der Parteien oder der miindlichen Verhand-
lung ergeben., konnen problemlos ein-
gefiigt werden.

Bietet die elektronische Datenverarbeitung
schon bei der Aufarbeitung eines “nor-
malen” Sachverhaltes und seiner rechtli-
chen Bewertung Vorteile durch Zeiterspar-
nis und bessere Durchdringung des Stoffes,
so gilt dies umso mehr bei komplexen
GroBverfahren. In der juristischen Litera-
tur ist dies insbesondere fiir Wirt-
schaftsstrafverfahren aus der Sicht des
Staatsanwaltes dokumentiert (12). Hier
wird die Synthese zwischen den
Maoglichkeiten elektronischer Datenverar-
beitung fiir die juristische Arbeit noch
deutlicher: In einem ersten Arbeitsschritt
wird mit Hilfe eines Datenbankprogram-
mes eine Aktendokumentation angelegt.
Dabei geht es zuniichst nur um die Erfas-
sung des Sachverhaltes im Hinblick auf ein

etwaiges strafbares Verhalten. In einem
zweiten Schritt wird der Sachverhalt nach
juristischen Kriterien aufgearbeitet. In
einem ersten Teilschritt erfolgt die Glie-
derung des Textes, wobei es beliebig ist, ob
es sich um eine Anklageschrift, eine Ein-
stellungsverfiigung oder ein Urteil handelt.
In einem zweiten Teilschritt wird diese
Gliederung aus der Aktendokumentation
aufgefiillt. Das Ziel der Zeitersparnis und
der besseren Durchdringung des Sach-
verhaltes wird einmal dadurch erreicht, daB
die gespeicherten Daten nach den verschie-
densten Kriterien (Téter, Opfer, Zeitraum
der Handlung, Schadenshohe) selektiert
werden konnen. Die Benutzung sog. “inte-
grierter” Software, also miteinander ver-
bundener und austauschfihiger Einzelpro-
gramme wie z.B. Datenverwaltung,
Textverarbeitung, Tabellenkalkulation,
graphische Darstellungen von Zahlen ge-
stattet den reibungslosen Transfer von
Daten aus der Datenbank in die Textverar-
beitung. Rechenaufgaben konnen von der
Tabellenkalkulation wahrgenommen wer-
den: das Ergebnis kann schlieBlich durch
Torten- oder Balkendiagramme graphisch
dargestellt werden.

Fiir diese Titigkeiten wiiren sicherlich
auch Atari ST-Computer mit entsprechen-
den Anwendungsprogrammen einsetzbar.
Fiir die Textverarbeitung in der Justiz wire
-ebenso wie in groferen Anwaltskanzleien
- die Netzwerkfihigkeit eine unabdingbare
Voraussetzung. Hieriiber gibt es aber noch
keine publizierten Praxiserfahrungen.
Gleiches gilt tiber den Einsatz “integrier-
ter” Programme wie VIP Professional an
Einzelarbeitspliitzen (13).

d. Rechentétigkeiten

Richter haben auch schon vor der Er-
findung des Computers rechnen miissen.
Durch die elektronische Datenverarbei-
tung werden ihnen jedoch auch kompli-
zierteste Berechnungen leicht gemacht.
Das gilt nicht nur fiir die Berechnung von
Unterhaltsanspriichen und des Ver-
sorgungsausgleiches, sondern beispiels-
weise auch fiir die Zinsvergleiche bei der
Priifung (sittenwidriger) Konsumenten-
ratenkredite iiber die Quotenberechnung
im Konkursverfahren bis hin zum Kosten-
recht (“Baumbachsche Formel”). Soweit
ersichtlich, existieren entsprechende Pro-
gramme bislang nur fir MS-DOS-Com-
puter (14).

gehl weiter
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G RAMDISK IT +

In der neuesten Version mit allen Leistungs-
merkmalen, die man sich fiir eine Ramdisk
iiberhaupt wiinschen kann: Resetfest bis
4 MB, dabei abschaltbar; integrierter
Druckerspooler, Bootcopy; Parametersave usw. Die G RAM-
DISK 11 ist im harten Einsatz bereits tausendfach bewéhrt.

DM 49,—

INTERPRINT 11

Die universelle Anpassung fiir jeden
Drucker hat einen integrierten Treiber, der
auch alle Umlaute und Sonderzeichen nach

Ihren Wiinschen konvertiert. Dabei kénnen
mit Hilfe des Editors mafstabsgerachte Hardcopies auf allen
Matrixdruckern und HP-Lasern erstellt werden. Auch ein
Druckerspooler und unsere G RAMDISK Il + sind inte-
griert. Die Parameter sind speicherbar, und der komfortable

Editor ermoglicht schnellste Anpassung,.
DM 99,—
ohne Ramdisk DM 49, —
® tenbestandes. Das Programm gehort neben
jeden ST. Lassen Sie Ihre wichtigsten Daten
nicht einfach von Laufwerken zerstoren. DISK HELP ist ein-

I'z}ch zu bedienen, korrigiert Lesefehler und rekonstruiert
Files. Physikalische Fehler (Risse, Kaffee) kénnen nicht beho-

ben werden.
DM 79,—

Harddisk Help

& extension

Wir wollen keinesfalls die Angste um lhre
tdglichen Daten schiiren, aber sind Ihre Da-

ten wirklich sicher? Wie schnell fiithrt ein

Headcrash zum Ende! Sie sollten auf ein
bewihrtes Backupsystem nicht ldnger verzichten. Auch sehr
groBe Files konnen einzeln gesichert werden. Partition
Backup, Tree Funktion, selected Backup und Diskoptimizer
erhodhen die Effizienz dieses Programms. Auch bei der Ge-
schwindigkeit wurden keine Kompromisse geschlossen.

DM 129,—

Fir  Vielkopierer,  Sicherheitskopierer,
Raubkopierer und Umkopierer. Das univer-
selle Kopierprogramm, das einfach mehr

kann: G COPY kopiert alle ST-Programme
und jeden Kopierschutz. G COPY formatiert alle Disketten-
formate (80-87 Tracs, 9-11 Sektoren, 913 KB Disketten,
Schnelladedisketten) in Hochgeschwindigkeit. Dabei erreicht
G COPY eine unglaubliche Kopier- und Formatiergeschwin-

digkeit.
DM 99,—

DISK HELP

Repariert Disketten und erlaubt in 99 % der
Falle eine Wiederbelebung des gesamten Da-

Fir alle, die threm Massenspeicher keine

Pause gonnen wollen und lange Wartezeiten

satt haben. Bringen Sie lhre Festplatte und

Diskettenstation auf Trab! Im Extremfall er-

reichen Sie dabei Ramdiskgeschwindigkeit! Festplatten wer-

900 % . FAST SPEEDER ist einfach zu handhaben. Der opti-

mierte Spezialalgorithmus mit Cache Prinzip arbeitet fiir Sie
unmerklich im Hintergrund.

DM 129,—

Zum Kontrollieren, Ausprobieren, Umko-

pieren, Raubkopieren, Manipulieren, Inter-

essieren und Reparieren. Ein niitzliches und

heimnis bleibt. Unbeschrianktes Lesen, Schreiben, Editieren,

Kopieren, Suchen, Ersetzen, Formatieren usw.; Schnell-

druck; Bootsektorscannung in Klartextdarstellung; interakti-

Maskengenerator, einfache, effektive Benut-

zerfithrung, Help Funktionen, Rechenfel-

der, Druckeranpassung, Listen- und Druck-

maskengeneratoren sind fiir G DATEI

selbstverstandlich. Dariiberhinaus sind in G DATEI ein Ta-

und ein Expertensystem integriert. Alles Logisch aufgebaut

und ohne groBe Kenntnisse einfach zu bedienen. Damit Sie

Ihre Daten nicht nur erfassen, sondern auch bearbeiten und

DATEI von der Gesellschaft der unabhidngigen EDV-Berater

empfohlen!

DM 199,—

Handbuch (vorab - wird angerechnet) DM 20,—

Das stédrkste Schachprogramm fiir ST Com-

puter (bei 66.000 Eréffnungsziigen) bietet

nicht nur Spielstarke, sondern auch Kom-

nungsbibliothek, beliebige Bedenkzeit (bei Ausnutzen Ihrer

Bedenkzeit), Zugvorschlag, Seitenwechsel, Hingespiel, Pro-

blemschach, Patreindruck und Speicherung, Blitzen usw.

den bis zu 200% beschleunigt, Diskettenlaufwerke bis zu
wichtiges Tool, damit die Diskette kein Ge-
ve Hex, Dez oder ASCII Bedienung.

DM 99,—
schenrechner, eine kleine Textverarbeitung fiir Serienbriefe
auswerten konnen, wie Sie es wollen. Nicht umsonst ist G

fort. Nachladbare und erweiterbare Eroff-
sprechen klar fur CHESS.
DM 129,—

AS SOUND
SAMPLER II

Der Sound Sampler 11 hat nicht nur die Pres-
se Uberzeugt (Keyboard 12/87: ’'verglichen
mit anderen Samplern, die das 10-15fache
kosten ... muB3 man von einer guten bis sehr
guten Sample Qualitdt sprechen.” ST 1/88: 'Der Alles-
konner’), sondern auch unsere Kunden. Und die Leistungs-
merkmale sprechen fir sich: Samples aufnehmen, editieren,
schneiden, verkniipfen, mischen, transponieren, Echoeffekte,
einbinden in Programme, 36,4 KHz Samplingrate iiberzeugen

klar.
Software DM 149,—
Hardware DM 249,—
Soundbibliothek (10 Disketten) DM 149,—



G SCANNER

Problemloses Digitalisieren von s/w-Bildern

mit Threm Drucker erméglicht der G SCAN-

NER. Die hochwertige Abtastdiode von HP

garantiert die ausgezeichnete Qualitét

von 200 dpi. Sie wird einfach auf dem Druckknopf Ihres

Druckers befestigt. Mitgeliefert wird Software, die DEGAS

und Normalbilder erstellt und Bildeditieren ermoglicht. Der G

SCANNER ist voll kompatibel zu STAD und SYMPATIC
PAINT (Scannoption).

DM 298,—

DM 35,—

P6 Halterung fiir Diode

Roboterarm

Der semiprofessionelle Sachsige Roboterarm
wird anschluBfertig fiir ST, AMIGA oder
PC/AT geliefert. Fiir Schulungszwecke,
Lehr- und Demonstrationszwecke oder ein-
fach zum Spielen bestens geeignet. Technische Daten: Hoéhe
ca. 54 cm, industriegelb, ca. 2,5 kg schwer, einfacher An-
schluf an Drukkerport. Auch iiber Joysticks zu steuern.
X Monitor. Unsere Modulatoren bringen ein
scharfes Bild mit allen Mischténen und einen

Tonausgang extern und einen iiber den Fernseher. Das heif3t:
Bestes Bild und bester Tor fiir alle Fernseher.

Typ A mit Monitorumschalter

A\\V

AnschluBferig DM 269,—
Spezialnetzteii DM 99,—
Batteriesatz DM 10,—

TV Modulatoren

SchlieBen Sie lhren ST an den Farbfernseher
an, und sparen Sie sich einen teuren RGB

(ATARI-Fernscher) DM 249,—
Typ B ohne Monitorumschalter DM 239,—
Typ C FBAS Wandler fiir Gerate

mit AV oder FBAS Eingang DM 169,—

RAM Erweiterungen

Unsere Ram Erweiterungen sind vollig neu.
Sie werden ohne Lotarbeiten im Gerdt ge-
steckt. Keine Leiterbahntrennungen - keine
Treibersoftware. Die Platinen werden unbe-
stiickt geliefert und kénnen mit 256 KBit Chips oder mit 1
MBIt Chips bestiickt werden. So erreicht man - je nach
Wunsch - eine Erweiterung um 512 KB, 2 MB oder 4 MB.
Dazu bendtigen Sie nur eine Platine. Das bedeutet: zukunfts-

sicher und problemlos.

fiir 520, 520+, 260, STM DM 249,—
fir 1040 STF DM 249,—
% die Leistungsmerkmale von 5-10fach teureren
Geriiten hinweisen: 16 Kanile bis 600 KHz,
komfortable GEM Software, verschiedene Triggerungsmog-
lichkeiten usw. Das Gerit wird auf den Romport gesteckt und

anschluBfertig mit Software geliefert.
DM 448,—

LOGIC ANALYSER

Endlich ein Logik Analyser, den sich jeder-
mann leisten kann. Dabei kénnen wir auf

SYMPATIC PAINT

Der ATARI ST als Graftik Workstation der
Superlative! Alle Funktionen, die fiir ein ef-
fektives und komfortables Zeichnen, Malen
und Konstruieren erforderlich sind, wurden
integriert. Der Benutzer hat nicht nur die Moglichkeit der Er-
stellung einer individuellen Grafiktoolbox, sondern auch cine
Animationsselektion, mit der Bilder laufen lernen. Bilder
konnen dabei mit dem G SCANNER und EASYTIZER cin-
gelesen werden. Selbstverstindlich kann die laufende Anima-
tion mit Sound unterlegt werden. Dabei konnen nicht nur alle
ATARI Sound Register gezogen werden, sondern auch digita-
ler Sound vom AS SOUND SAMPLER Il eingebaut werden.
Trickfilme mit digitalem Sound! Weitere Informationen in

diesem Hefl.
DM 298,—

GEM
Retrace Recorder

Der Kniiller! Wie von Geisterhand beweglt

sich die Maus, laufen Kommandos ab, wer-

den Aktionen gestartet. Der GEM Retrace

Recorder ermdglicht es, jegliche Aktion

(Mausbewegung, Meniis, Klicks, Tastatur usw.) aulzuzcich-

nen, und auf Tastendruck jederzeit original zu wiederholen.

Das heiBBt: GEM Makros erstellen fiir Aktionen, die stindig

wiederholt werden (auch in jedem Programm); super Auto

Boots erstellen; selbstlaufende Demos von jedem Programm

ohne Programmeingriffe und Kenntnisse u.v.m. Dic Anwen-
dungsméglichkeiten sind fast unbegrenzt! DM

M 99,

Hardware Uhr

Die Uhr wird ohne Létarbeiten im Rechner

cingebaut, so dafl der ROM Port frei bleibt.

Sie haben stdandig die aktuelle Zeit und das

aktuelle Datum! Die Lithium Batteric garan-

tiert hohe Ganggenauigkeit und 10 Jahre Laufzeit bei voller

Schaltjahrerkennung. Dr sensationelle Preis fir dic anschlul3-
fertige Uhr betrédgt nur

DM 79,—

DATH

Siemensstrafie 16 4630 Bochum 1
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e. Statistische Zwecke

Ganz andere Zwecke verfolgt dagegen
das Projekt JUSTIS (=Justizstatistik-Infor-
mationssystem). Neben den Zihlkarten-
daten werden “Personalstatistiken und ju-
stizrelevante Sekundirdaten aus dem Um-
feld der Gerichte™ in JUSTIS gespeichert.
JUSTIS gibt u.a. Auskunft iiber den Ver-
fahrensinhalt von Prozessen, iiber die Kate-
gorie der Parteien, die Anzahl der Termine
mit oder ohne Beweisaufnahme und iiber
die Gerichtskosteneinheit. Auch hier han-
delt es sich um ein Vorhaben auf der Ebene
der mittleren Datentechnik, das in diesem
Zusammenhang nicht weiter interessiert.

f. Datenbanken

Hier gilt das bereits beim Arbeitsfeld des
Rechtsanwalts Ausgefiihrte entsprechend.

3. Verwaltung

Auf den EDV-Einsatz im Verwal-
tungsbereich einzugehen, wiirde den
Rahmen der vorliegenden Abhandlung
sprengen, zumal es sich in der Regel um
zentralisierte Datenverarbeitung handelt.
An dieser Stelle sei daher nur darauf hin-
gewiesen, dall die EDV in der Verwaltung
- ebenso wie im privatwirtschaftlichen
Bereich - in unterschiedlich starkem MaBe
eingesetzt wird. Hauptanwendungsgebiet
ist hier weniger die Unterstiitzung der juri-
stischen Arbeit im engeren Sinne, sondern
vorwiegend die des Geschiftsablaufes
durch Speicherung personenbezogener
Stammdaten in der Leistungsverwaltung.
Am weitesten fortgeschritten ist der EDV-
Einsatz naturgemill im Registerbereich
(beispw. Bundeszentralregister, Ein-
wohnermeldeimter) und in der Abwick-
lung des Zahlungsverkehrs insbes. durch
Rechenzentren (beispw. Steuer- und
Gebiihrenbescheide, Landesdmter fiir Be-
soldung und Versorgung).

SOFTWARE

4. Kommunikations-
moglichkeiten
zwischen den
einzelnen Arbeits-
feldern und der
2Zugriff auf externe
Datenbanken

Eine Betrachtung der Unterstiitzungs-
moglichkeiten elektronischer Datenverar-
beitung fiir die juristische Arbeit wire
unvollstindig, wenn nicht auch die neuen
Kommunikationsmoglichkeiten betrachtet
wiirden.

Hier auf Einzelheiten eingehen zu wollen,
erscheint mir miiig, da dieses Thema auch
fiir Juristen bereits umfassend aufgear-
beitet ist (15).

Bei den Kommunikationsdiensten soll nur
darauf hingewiesen werden. da3 Micro-
computer sowohl - wenn auch mit unter-
schiedlichem finanziellen Aufwand - mit
Telex als auch mit Teletex verkniipft wer-
den konnen, wobei Teletex schon aus fi-
nanziellen Griinden der Vorzug zu geben
ist. Telefax kommt im juristischen Bereich
allenfalls dort in Betracht, wo nicht nur
Texte, sondern auch Zeichnungen schnell
tibertragen werden miissen. Die Ein-
satzmoglichkeiten fiir Bildschirmtext im
Anwaltsbereich sind umstritten und spie-
len zumindest gegenwirtig noch keine
bedeutende Rolle (16). Als ein Anwen-
dungsbeispiel sei die Entscheidungs-
sammlung des Alfred Metzner Verlages
zur  Schmerzensgeldrechtsprechung  ge-
nannt (17).

Eine zunehmende Bedeutung erlangt
dagegen das Angebot an externen Daten-
banken fiir Juristen (18). Anerster Stelle ist
hier JURIS zu nennen (19). In JURIS sind
zur Zeit iiber 560.000 Dokumente
gespeichert. Die Rechtsprechungsdaten-
bank mit dber 230.000 Dokumenten
dokumentiert die Rechtsprechung des
Bundesverfassungsgerichtes und der fiinf
obersten Bundesgerichte, soweit diese
verdffentlicht sind. Ab dem Jahr 1976 ist
auch die verdffentlichte Instanzrechtspre-
chung erfallt, wobei die arbeitsrechtlich
oder sozialrechtlich bedeutsame Rechts-
prechung der Instanzgerichte bis 1954
dokumentiert wird. Daneben werden auch
unverdffentlichte Entscheidungen nach-
gewiesen, soweit sie Juris zuginglich
gemacht wurden. Abrufbar sind die
Leitsdtze der Urteile und/oder leit-
satzdhnliche Kurzfassungen sowie die
Fundstellen. Bei Entscheidungen des BFH
ist der Volltext gespeichert. Die Literatur-

datenbank enthilt ebenfalls iiber 230.000
Nachweise von Verdffentlichungen in 160
Fachzeitschriften seit 1976. Abrufbar sind
hier ebenfalls kurze Zusammenfassungen
oder Gliederungen sowie die Fundstelle.
Die Normendatenbank enthiilt z.Z. zwei
Drittel aller Gesetze und Rechtsver-
ordnungen des Bundes im vollen Wortlaut.
Fir die Benutzung sind seit Anfang
Februar 1987 die Gebiete Staats- und Ver-
fassungsrecht, Rechtspflege, Zivilrecht
und Strafrecht sowie Verteidigung
zuginglich. Die Verwaltungsvorschriften-
datenbank enthilt die steuerrechtlichen
Verwaltungsvorschriften im vollen Wort-
laut, sozialrechtliche Verwaltungs-
vorschriften im Kurztext mit Fundstelle,
Jjeweils ab 1978. Der Umfang betriigt z.7.
28.000 Dokumente.

Auf die Frage, ob JURIS als zentrales
Volltextdokumentationssystem in der
Lage ist, die teilweise hochgesteckten
Erwartungen zu erfiillen, kann hier nicht
niher eingegangen werden. In diesem
Zusammenhang geht es zum einen um die
Frage, ob der Zugriff auf informationen
iiber Schlagworte iiberhaupt der juristi-
schen Arbeitsweise entspricht, um Pro-
bleme der Riickgewinnung einmal
gespeicherter Dokumente auf mathemati-
scher und linguistischer Ebene (20). Zum
anderen wird angesichts der technologi-
schen Entwicklung der Speichermedien
der Aufbau einereigenen, dezentralisierten
Datenbank méglich. Bislang ist dies - wie
bei BGH-DAT oder WEHRDAT - nur
durch den Versand von Disketten moglich,
die auf Festplatte iiberspielt werden. Da-
hinter lauert aber schon die CD-ROM in
Wartestellung. Fiir Atari ST Besitzer ist
daher nicht uninteressant, dal} Atari einen
recht giinstigen CD-ROM/CD-Audio
Player angekiindigt hat.

Weniger bekannt als JURIS ist die Steuer-
rechtsdatenbank LEXINFORM der
DATEV. Unterschitzt wird allgemein
REGISTER der Firma Ecodata, iiber die
alle Handels- und Genossenschafts-
registereintrige des Bundesanzeigers seit
1985 abrufbarsind. Als Suchwort kann hier
nicht nur der Name eines Unternechmens
sondern auch der einer natiirlichen Person
verwendet werden, so dal} wirtschaftliche
Verflechtungen und Beteiligungen trans-
parent werden, was nicht nur fiir den Erfolg
von Zwangsvollstreckungsversuchen be-
deutsam ist. REGIST-2 enthiilt Bekannt-
machungen, Konkurs- und Muster-
registereintriige im Bundesanzeiger seit
1985. Uber HOPPENSTEDT GERMANY
konnen Informationen iiber griBere
deutsche Unternehmen (mind. 150 Be-
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schiiftigte oder mind. 500.000 DM
Grundkapital oder mind. 5.000.000 DM
Umsatz) abgerufen werden. Im
deutschsprachigen Raum sei noch auf
PATDPA (Patentrechtsdatenbank des
deutschen Patentamtes mit Rechtsstands-
informationen), PATOS (Patentoffenle-
gungsschriften des Bertelsmann Informa-
tionsservices), GENIOS (Wirtschaftsda-
tenbank), ASYLDOC (Literatur und
Rechtsprechung im Bereich des Asylrechts
seit 1983) und CELEX (Recht der
europiischen Gemeinschaft) hingewiesen
(21). SchlieBlich gibt es einen Daten-
bankservice, der Schriftsatzentwiirfe fiir
Rechtsanwiilte und auch Abwehr-Schrift-
sitze anbietet (22).

Der Zugriff auf diese externen Daten-
banken kann durch einen Mailboxanschluf3
finanziell attraktiver sein, weil dann ein
(gebiihren-pflichtiger) Direktanschluf3
(allein bei JURIS 300,-DM pro Monat)
entfillt. Dafiir entstehen Kosten fiir den
Mailboxanschlufl und natiirlich fiir den
Zugriff selbst. Mailboxen ermdglichen
dariiberhinaus Textkommunikation und
Nachrichtenaustausch iiber sog. “elektro-
nische Briefkisten”. Diese Art der Kom-
munikation steckt gegenwiirtig - zumindest
im juristischen Bereich - noch in den Kin-
derschuhen. Sie eroffnet zukiinftig jedoch
die Maoglichkeit eines raschen Informa-
tionsaustausches im Verkehr mit Mandan-
ten, Korrespondenzanwilten und Ge-
richten sowic in der Kautelarjurisprudenz
durch Computerkonferenzen und - ver-
tragsverhandlungen. Dariiberhinaus kon-
nen bestimmte Teilnehmergruppen. Stan-
desorganisationen etc. an sog. “Schwarzen
Brettern™ allgemein zugingliche Informa-
tionen verdffentlichen. Als Anbieter sind
im juristischen Bereich die Jur-BOX der
Deutschen Mailbox und ALexIS der Hans-
Soldan-Stiftung (unter Beteiligung der
Bundesrechtsanwaltskammer) interessant
(23). Beide Mailboxen bieten noch weitere
Leistungen wie beispielsweise Uber-
setzungen durch ein Tele-Biiro. ALexIS
bietet dariiberhinaus Recherchen in Daten-
banken, elektronische Bestellungen bei der
Hans-Soldan-Stiftung (24), elektronische
Buchungen bei dem Anwaltsinstitut der
Bundesrechtsanwaltskammer und Tele-
satz. Welche faszinierenden weiteren Ent-
wicklungsmoglichkeiten im Mailbox-Sy-
stem stecken, zeigt ein Blick auf das ABA/
net, das Mailbox-System der American Bar
Association (25).

SOFTWARE

5. Juristische
Ausbildung

Die Vermittlung sowohl von “Beherr-
schungswissen” als auch von “Hand-
habungswissen” im Hinblick auf elektro-
nische Datenverarbeitung zihlt in der
gegenwiirtigen Juristenausbildung weder
zu den Pflicht- noch zu den Wahlfichern.
Dieses Wissen ist daher auch nicht
“priifungsrelevant” (26). Uber den Pflich-
tenkanon der juristischen Ausbildung
hinausgehende zusiitzliche Lehrveran-
staltungen withrend der universitdren oder
der Referendarausbildung haben bislang
noch Seltenheitswert.

Im universitiren Bereich ist eine langsame
Steigerung des Ausbildungsangebotes zu
verzeichnen. Im Sommersemester 1987
bestand an 15 der 31 juristischen
Fakultdten die Moglichkeit, einschligige
Veranstaltungen zu besuchen (27). Von
den insgesamt 24 Veranstaltungen wurden
8 in Vorlesungs- und 12 in Seminarform
abgehalten, bei den restlichen Veran-
staltungen handelte es sich um eine Ar-
beitsgemeinschaft, ein Kolloquium, eine
Ubung und einen Programmierkurs. Der
Schwerpunkt der Veranstaltungen lag bei
Einfiihrungen in die Rechtsinformatik
bzw. Datenverarbeitung (16 Veranstal-
tungen). Daneben wurden aber auch Ver-
anstaltungen iiber PC-Anwendungen im
Recht (Miinchen), Textbe- und -verarbei-
tung fiir Juristen (Konstanz), wirtschaftli-
ches Rechnungswesen und EDV, straf-
rechtliche und strafprozessuale Probleme
der EDV (beide Miinchen), Datenschutz-
recht (Bonn und Hannover) und iiber ju-
ristische Expertensysteme (Hannover und
Konstanz) angeboten.

Bei diesen Veranstaltungen handelt es sich
- soweit nicht auf andere universitire Ein-
richtungen zuriickgegriffen werden kann -
iiberwiegend um “Trockenkurse™. Uberein
eigenes PC-Labor verfiigt gegenwiirtig erst
eine einzige juristische Fakultiit
(Tiibingen). An weiteren vier juristischen
Fakultiten (Gottingen, Konstanz, Mar-
burg, Miinster) ist die Einrichtung derar-
tiger Labors im Gange.

Eine EDV-Ausbildung fiir Referendare ist
dagegen nach wie vor nur vereinzelt
anzutreffen. Eine Ausnahme stellt insbe-
sondere die Hochschule fiir Verwal-
tungswissenschaften in Speyer dar. Dort
werden seit iiber zehn Jahren Vorlesungen,
Seminare und praktische Ubungen fiir
Rechtsreferendare angeboten. In der
iibrigen Referendarausbildung liegt
Hessen “vorn™. Im Hessischen Justizminis-
terium wurde 1985 eine Arbeitsgruppe

“EDV in der Juristenausbildung” einge-
richtet. Nach einem Pilotprojekt wird beim
Landgericht Frankfurt eine freiwillige
praktische Studienzeit “Informationstech-
nik fiir Juristen” angeboten. Ahnliche Ver-
suche in Form von freiwilligen Arbeitsge-
meinschaften gab es beim Hanseatischen
Oberlandesgericht in Hamburg und am
OLG Miinchen. Im iibrigen erfihrt der
Referendar im Vorbereitungsdienst selbst
dann kaum etwas (iber die elektronische
Datenverarbeitung, wenn diese schon in
der Rechtsanwaltskanzlei seiner Aus-
bildungsstation eingefiihrt wurde. Denn in
der Regel hat der Referendar mit der
Routinetitigkeit der Dezernatsarbeit des
Richters oder des Rechtsanwalts wenig zu
tun. Die einseitige Ausrichtung der Refe-
rendarausbildung auf das Schreiben von
Gutachten und Entwiirfen riacht sich jedoch
spitestens beim Beginn der selbstindigen
Titigkeit nach Abschlufy der juristischen
Ausbildung.

Fiir Juristen, die nach dem Abschlul} ihrer
Ausbildung keinen oder nicht sofort einen
Arbeitsplatz finden, gibt es eine Reihe von
Moglichkeiten, sich auf dem Gebiet der
elektronischen Datenverarbeitung zu-
sitzlich zu qualifizieren. Neben dem Auf-
baustudiengang “Grundziige der Datenver-
arbeitung™ (Marburg) bzw. dem Zu-
satzstudiengang “Informatik fiir Geistes-
wissenschaftler (Fachrichtung Rechtswis-
senschaft)” (Bochum) (28) ist auf praxis-
orientierte SchulungsmafBnahmen hinzu-
weisen, die von den Arbeitsimtern in
Zusammenarbeit mit privaten Weiter-
bildungseinrichtungen (gelegentlich
Ableger von Computerfirmen) veranstaltet
werden (29).

Zusammenfassend kann festgestellt wer-
den, daf} an den juristischen Fakultiiten die
Vermittlung von Wissen tiber elektroni-
sche Datenverarbeitung nur eine marginale
Bedeutung hat. Dort. wo Veranstaltungen
angeboten werden, dominieren Ein-
fithrungen in Rechtsinformatik oder Da-
tenverarbeitung. Die Vermittlung von Fer-
tigkeiten, also Handhabungswissen, ist
schon aufgrund der sachlichen Ausstattung
nur an wenigen juristischen Fakultiten
moglich. Das Angebot an Lehrveran-
staltungen scheint stark von dem Engage-
ment einzelner Professoren abzuhiingen.
Vor diesem Hintergrund kann jedem Jura-
studenten nur dringend geraten werden, die
spirlichen Angebote im Rahmen seiner
Ausbildung wahrzunehmen, und sich
dariiberhinaus auf eigene Faust mit der
elektronischen Datenverarbeitung vertraut
zu machen. Im Klartext bedeutet dies die
Anschaffung eines Computers, wobei der

gehr weiter...
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Atari ST sich aufgrund seines giinstigen
Preis-/Leistungsverhiltnisses anbietet und
auch fiir Studenten erschwinglich ist. Er-
heblich stirker zu Buche schliigt die An-
schaffung eines Druckers, der gut lesbare
Ausdrucke produziert. Hier besteht an
manchen Universitidten die Moglichkeit,
Ausdrucke iiber das Hochschulrechenzen-
trum, die Fakultiten 0.4. zu erstellen. Bei
der Nutzung eines eigenen Computers
kann es zundchst nur darum gehen, sich ele-
mentares “Handhabungswissen™ im Hin-
blick auf spétere berufliche Anwendungen
zu erwerben. Dies betrifft einmal Kennt-
nisse der Textverarbeitung, die sich beim
Schreiben von Hausarbeiten, Referaten
und Examensarbeiten erwerben lassen.
Hier bietet sich als Textverarbeitungspro-
gramm “Wordplus™ an, das sehr schnell
erlernbar ist und aufler im Bereich der
FuBnotenverwaltung wenig Wiinsche
offenldBit. Zum zweiten wird jeder Student,
zumindest im vorgeriickten Semester,
seine eigene Datenbank zur Verwaltung
relevanter Entscheidungen und Literatur
anlegen. Insoweit wird auf die obigen
Ausfiihrungen verwiesen. Als dritter Ein-
satzbereich kommt der Einsatz spezieller
Lernsoftware in Betracht, fiir Jurastuden-
ten also die bereits angesprochene “JURA
Lern- und Definitionskartei” (30).
Nach diesem Uberblick iiber die An-
wendungsgebiete des Computers im juri-
stischen Bereich wird es in den Folge-
beitrigen darum gehen, wie weit diese
Aufgaben vom Atari ST im Zusam-
menwirken mit geeigneten Anwendungs-
programmen iibernommen werden
konnen.
Joachim Kleveman,
Wiss. Mittarbeiter,
Universitdt Bielefeld

Verzeichnis der
FuBnoten:

(1) Der aktuellste und fundierteste Uberblick
iiber Rechtsanwaltsprogramme findet sich in
dem “EDV-Check-Buch fiir Rechtsanwiilte
1986/87" von Benno Heussen, Miinchen 1986.
Siehe  auBerdem Sayeed Klewitz
“Biirocomputer in der Anwaltskanzlei” in:
AnwBl 1984(4), 179-183. Dort finden sich
ausfiihrliche Literaturnachweise iiber Er-
fahrungsberichte mit einzelnen Softwarepro-
grammen. Bei deren Lektiire sollte man be-
denken, dafl kaum ein Verfasser eine Fehlinve-
stition 6ffentlich eingestehen wiirde. Ab-
gesehen davon ist der Umfang der inte-
ressenmifBigen Identitit zwischen Verfasser
eines Berichts und dem Anbietereines Program-
mes von auBen kaum zu beurteilen.
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(2) Winterhuder Weg 92, 2000 Hamburg 76.
Ein Kostenprogramm zur Unter-stiitzung der
Erstellung von Kostenfestsetzungsgesuchen
und Rechnungen ist in Vorbereitung. Deswei-
teren wird an die Einbeziehung der ADIMENS
ST Datenbank in die Rechtsanwaltsprogramme
gedacht. Unter dieser Adresse kann auch ein
“Anwalts - Info: ATARI ST-Computer im
Anwaltsbiiro™ bezogen werden.

(3) Vertrieb: Werner Forkel, Kriegsstr. 29, 7500
Karlsruhe 1.

(4) Dazu Benno Keim “Uber das Arbeiten mit
Textbausteinen™ in: AnwBI 1984(1), 1-11 und
Helmut Becker “Juristische Arbeit und Textver-
arbeitung” in: CuR 1986(9-11), 607-610, 685-
690 und 767-

772. Siehe in diesem Zusammenhang auch die
“Diktat- und Arbeitsbiicher” im C.H.Beck Ver-

lag.

(5) Die Moglichkeiten des EDV-Einsatzes in
der Kautelarjurisprudenz sind beispielhaft be-
schrieben bei Carsten Thomas Ebenroth und
Helmut Becker “EDV-gestiitzte Gestaltung in-
ternationaler Vertrige” in: CuR 1986(8), 504-
510.

(6) Hier ist das Programm “Lidos™ positiv zu
erwihnen, dazu Joachim Brunold “Literatur-
dokumentation mit dem PC” in: BuchMarkt
1987(4), 182-191. LIDOS ist neuerdings auch in
einer kostengiinstigen Version fiir den Atari ST
erhiltlich (LIDOS ST, ca. 900,- bei: EXpress
Edition, Ritterstr. 60b, 1000 Berlin 61, 25v.H.
HochschulermiBigung).

(7) Zu weiteren Schwierigkeiten siche Peter
Waltl “Der Aufbau einer kanzleiinternen Daten-
bank - Erfahrungen und Perspektiven™ in: CuR
1987(8), 550-553.

(8) Die “Neue Juristische Wochenschrift” ist
die meistgelesene juristische Zeitschrift. In
der NJW-Leitsatzkartei wird die aktuelle Re-
chtsprechung und Literatur auf 3,5 x 5,5 cm
groben Karteikarten dokumentiert. In jedem
Heft ca. 210 Nachweise fiithren bei
wochentlicher Erscheinungsweise zu iiber
10.000 Karteikarten pro Jahr.

(9) “BGH-DAT” wird vorliufig nur fiir die
Atari ST-Computer angeboten. Als Datenbank
dient das auf diesem Betriebssystem fiihrende
ADIMENS ST-Programm. Fiir deren “EXEC”-
Modul ist eine Lizenzgebiihr von 100,- DM zu
entrichten. Der Jahrgang 1986 kostet 599,- DM,
ab 1.11.1987 750,- DM, jede vierteljihrliche
Ergiinzungsdiskette 150,- DM. Eine Demo-
Version fiir IBM-kompatible Personalcomputer
soll demniichst vorliegen. Siehe hierzu die Be-
richte in Atari Aktuell, Ausgabe Miirz 1987, 10
und von Maximilian Herberger in Infojur
1987(10), 359-360.

(10) Auch WEHRDAT ist eine ADIMENS ST
Applikation. Mit ADIMENS ST (Vers. 2.1)
kostet es 598,- DM, ohne ADIMENS ST 398.-
DM (sowohl fiir ADIMENS ST Vers. 1.6 oder
2.1. Eine Demo-Version kostet 50,- DM, der
Preis wird beim Kauf angerechnet. Vertrieb:
Werner Forkel, Kriegsstr. 29, 7500 Karlsruhe 1.
Siehe dazu auch den Bericht in: Atari Aktuell,
Ausgabe September 1987, 9.

Weiterhin ist auf die Datenbank ASYLDOC der
Zentralstelle der freien Wohlfahrtspflege fiir
Fliichtlinge e.V. hinzuweisen, die ebenfalls in
Diskettenform, jedoch nur fiir MS-DOS-kom-
patible Hardware bezogen werden kann. Als
Datenbankprogramm dient hier “PC-File”,
ausfiihrlich Bernd Martens-Parrée “Das Infor-
mationskarteikartensystem der ZDWF” in: in-
fojur 1986(10), 405-413 m.w.N.

(11) Siehe zum Vorstehenden auch Giinter
Ernesti “Der Einzug der elektronischen Daten-
verarbeitung in den Bereich der Justiz” in: DRiZ
1987(4), 129-138.

(12) Armin Nack “Computereinsatz in
Wirtschaftsstrafverfahren™ in: DRIiZ 1985(11),
425-428; ders. “Judex computat” in: DRIiZ
1986(11),406-415, unter der Uberschrift “Rich-
ter am Computer. Der Computer als Hilfsmittel
des Richters: Aktueller Stand und Perspek-
tiven” in: Computergestiitzte Expertensysteme,
Ulrich Erdmann; Herbert Fiedler, Fritjof Haft,
Roland Traunmiiller (Hrsg.), Tiibingen
1986191-220; Lutz van Raden “Arbeits-
platzcomputer in der Justiz” in: Infojur
1987(6u.7), 217-221 u. 263-267.

(13) Allgemein zu VIP Professional siehe nur
Klaus Heuer “VIP Professional im GEM Ge-
wand” in: ST-Computer 1987(3), 78-82.

(14) Siehe nur Peter Friederici “Der Einsatz des
PC im Versorgungsausgleich” (Teil 1-3) in:
Infojur 1986(1-3), 39-42, 90-91 u. 126-129.

(15) Axel Bauer “Was kénnen moderne elek-
tronische Medien fiir das Anwaltsbiiro leisten?”
in: BRAK-Mitt. 1985(4), 192-197 sowie Eva
Wolf “Neue Kommunikationstechniken im
Anwaltsbiiro - Teletex, Telefax, Telebox™ in:
AnwBI. 1986(3), 126-130. Zu den rechtlichen
Voraus-setzungen des elektronischen Doku-
mentenaustausches im Verhiltnis An-
waltschaft/Justiz, Anwaltschaft/Grundbuchamt
und innerhalb der Anwaltschaft siehe die sog.
“URDOK-Studie”. Die wesentlichen Ausziige
sind von Ulrich Seidel unter dem Titel “Urkun-
densichere Dokumentenverarbeitung™ ver-
offentlicht in: BRAK-Mitt. 1987(1), 11-15.
Hinsichtlich des Betreibens von Btx am Atari
ST siehe die Kurzberichte in ST-Computer
1987(10), 11 und 1987(12), 10.

geht weiter...



(16) Siche dazu Ottheim Kiiiib “Btx und die
Bedeutung fiir die Rechtsanwaltschaft™ in:
BRAK-Mitt. 1984(2), 46-47; Jens-Peter Lach-
mann und Jochen Schneider “Wie ist
Bildschirmtext (Btx) fiir den Anwalt als
Hilfsmittel zu nutzen?” in: AnwBI. 1985(8u.9),
460-472; Maximilian Herberger “BTX - bereits
ein juristisches Fachinformationssystem?” in:
Infojur 1986(1), 45-49; Andreas Herberger
“Bildschirmtext - bereits ein juristisches Fach-
informationssystem? Teil 2: Antworten auf eine
redaktionelle Umfrage?” in: Infojur 1986(3).
129-132: Rolf Lichtner “Btx als Medium der
Anwaltschaft” in: CuR 1987(2). 133-136.

(17) Dazu Andreas Herberger “Schmer-
zensgeldrechisprechung  Online” in: Infojur
1986(2), 97-99.

(18) Siche nurden Ubersichtsartikel von Johann
Tilling und Ralf Abel “Juristische Datenbanken
- Die Zukunft hat begonnen” in: AnwBl.
1986(3), 130-134.

(19) Die Literatur zu JURIS ist mittlerweile fast
nicht mehr zu iiberblicken, daher sei lediglich
auf das Informationsmaterial verwiesen, das bei
der JURIS GmbH Juristisches Informationssy-
stem fiir die Bundesrepublik Deutschland,
Gutenbergstr. 23, 6600 Saarbriicken angefor-
dert werden kann. Ein konzentrierter Uberblick
findet sich bei Winfried Schreiber “JURIS - Das
Rechtsinformationssystem fiir die Bundesre-
publik Deutschland - Informationsangebot,
Arbeitsweise, Zugang -7 in: AnwBL 1986(1),
20-30. Zur Dokumentationsdichte der
Entscheidungen der obersten Bundesgerichte
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im Informationssystem JURIS siche den gleich-
lautenden Artikel von Jorg Berkemann und
Karin Siebert in: CuR 1987(6), 385-393,

(20) Siche hierzu nur Fritjof Haft “Computer
konnen die Rechtsanwendung veriindern - nicht
nur im Steuerrecht™ in: DSWR 1987(4), 73-
79(75); David Blair und M.E. Maron “An
Evaluation of Retrieval Effectiveness fora Full-
Text Document Retrieval System”, 28 COM.
A.C.M. 289 (1985) (publication of the Associa-
tion for Computing Machinery), zitiert nach
Robert C. Berring “Volltext-Datenbanken und
juristische Informationssuche: Mit dem Riicken
zur Zukunft” in: Infojur 1987(1-3). 5-11, 70-75
und 115-123(73-75): zuerst in: High Techno-
logy Law Journal 1986(1), 27-60.

(21) Zu LEXINFORM siche Wilhelm H.
Wacker und Kurt-Dieter Koschmieder “Steuer-
rechtsdatenbank LEXinform™ in: DSWR
1984(11), 245-248; Joachim Conradi “Die
Steuerrechtsdatenbank LEXinform™ in: Rechts-
informatik in den achtziger Jahren, Hrsg. Her-
mann Seegers und Fritjof Haft, Miinchen 1984,
31-42, Gerhard Igl “Die Steuerrechts-Daten-
bank LEXinform™ in: CuR 1986(1), 54-55: zu
REGISTER die redaktionelle Mitteilung “Elek-
tronisches Handelsregister” in: BRAK-Mitt.
1985(4), 209: zur PATDPA siche Alfred
Wittmann PATDPA - eine deutsche Patentda-
tenbank zur Ermittlung des Standes der Technik
und der Patentlage” in: CuR 1987(2), 137-141:
zu PATOS siehe die redaktionelle Kurzmit-
teilung in: CuR 198785),332: zu GENIOS siche

Andreas Herberger “Die GENIOS-
Wirtschaftsdatenbank (Teil )" in: Infojur
1986(5), 209-

213; zu ASYLDOC siehe Ilse Bueren

“ASYLDOC - Eine Datenbank (Teil 1)” in:
Infojur 1986(2), 85-86 und Bernd Martens-
Parrée “Die Datenbank ASYLDOC (Teil 2 und
3)” in: Infojur 1986(3u.4), 117-122 u.172-174;
Zu europiischen und Datenbanken in den USA
siehe Jiirgen Farrenkopf “Rechtsinformationen
durch Online-Datenbanken in Europa - Ein
Uberblick - * in: DSWR 1986(5), 107- 111
m.w.N.; 0.V. “Die Euronet-Datenbanken mit
juristischer Thematik™ in: Infojur 1986(10),
413-416 und Andreas Herberger “Der Zugriff
auf internationale Telekommunikationsnetze™
in: infojur 1986(7-8), 332-334.

geht weiter...

~—— Mini Clip

Einsendungen direkt an die Redaktion:

Der ATARI ST in der Praxis

Unter diesem Motto mdchten wir eine Reihe von praktischen Anwendungen auf dem ATARI ST vorstellen. Den
Anfang machte jetzt der Artikel ‘JuriSTische Anwendungen’. Damit dies nicht der letzte seiner Art bleibt,
méchten wir hiermit Sie, liebe Leser, dazu aufrufen, uns Ihre Erfahrungen und Anwendungen mit dem ATARI ST
im alltdglichen Leben mitzuteilen.

Vielleicht machen Sie Ihre Buchfiihrung, verwalten Thre Kunden oder steuern Ihre MeBgeriite mit dem ST. Alles,
was Sie fiir einen Leserkreis, wie den der ST-Computer, interessant halten, konnen Sie uns mitteilen. Im
Zweifelsfalle rufen Sie einfach die Redaktion unter der aufgefiihrten Adresse an.

Verdffentlichte Erfahrungsberichte werden natiirlich angemessen honoriert.

Bitte beachten Sie bei der Einsendung:

Schicken Sie den Bericht und eventuelle Hardcopies auf Papier und Diskette. Die Diskette wird zurtickerstattet.

Merlin-Computer GmbH
ST-Computer Redaktion
"Anwendungen”
Industriestr. 26

D-6236 Eschborn

Tel.: 06196/481811

~

_J
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(22) Nach einer Anzeige der COMPIURA

DATENBANKSERVICE GMBH in: NJW COMPUTER HARD- UND SOFTWARE .

1986(47). XVII. =] Geselischaft iir Computer- und Communicationstechnologie mbH
;,?ég E g!;_zs '\g,jffz A L ;ggg"_ Hardware - Software - EDV-Zubehor

(23) Zu ALexIS siche Axel Bauer “ALEXIS Vortex HD PLUS 20 .. .... 1149 —

Das Anwalts-Rechts-Informationssystem™ in: Star NL 10, incl. Interf. . . . . .. 598’-— / \

CuR 1986(6), 360-364: Rolf Lichtner “ALEXIS NEC P6. 24 Nadeldrucker . . 1198 — ATARI ST + PC

- die Anwaltsmailbox. Kommunikations- und 35 Disl:cetten ’ ab 23'_ Preise und Liefermaglichkeiten bitte erfragen!

Informzniqnsxyslem fiir die Anwaltschaft™ in R : Flo stationen

BRAK-Mitt. 1986(2), 70-74 und Wolfgang WEITERE SOFT- UND HARDWARE ZU kol m Netztgﬂxscmumﬂmg im Gehause

Andreae “Was kostet ALexIS?” in CuR GUNSTIGEN PREISEN AUF ANFRAGE 55 die bewanrien.  rypg 0,

1987(1), 71-72. Nach einem Bericht von Bauer Kiaus Tschebisch 3.5 NEBCf "Oh':l’spa[;gg' SF314 350.-

auf der Infobase 87 hat ALexIS z.Z. ca. 150 Lilbecker Weg 5 - 5210 Troisdorf 15 5.25°" G0 “épu, umschaivar DM 479,

Mitglieder, Jorg-Martin Schulze “Infobase '87: Tel. 02241/403507 Weiter fiihren wir Drucker von SEIKOSHA, EPSON,

Juristensymposium™ in: Infojur 1987(6), 150- NEC, PANASONIC sowie Monitore von PHILIPS

252(252). Informationen iiber die Jur-Box sind i R Andere Produkte bitte telefonisch erfragen!!

unter der Adresse: Deutsche Mailbox GmbH, &@[}@@M

Postfach 500324, 2000 Hamburg 50 erhiltlich;

dazuauch derredaktionelle Kurziacrichl in: CuR Coco GmDHTQSQ?E#"(E%%HZHS42OS 5300 Bonn 1

1987(6), 395.

(24) In Diskettenform wird dieser Service schon
von der Juristischen Fachbuchhandlung am U d bt d h
Landgericht GmbH. Zweigertstr. 31, 4300 I n es g’ s'e oc ’

Essen 1 unter dem Namen “JUDID™ angeboten. i |
die Monitorumschaltung fiir DM 39.90
(25) Dazu der informative Beitrag von Maximi- mit je einer Buchse fur Monochrom/Color-Monitor sowie Audio-Buchse

lian Herberger “ABA/net - Das Netzwerk der zum AnschluB an die S!ereo-A»nlage.A
,,l A]merci[cahr:&éar AsioLcm 1io[l1\" itn;{“ ;111 t‘o(j :; Die Verbindung zum ST erfolgt tber ein ca. 50 cm langes Kabel, daher

= o : ist si Ur die MEGA- ignet!
1986(5), 221-228. Als Beispiel eines allgemein Ist.S8 e IR deiEonois oo

ausgerichteten Mailbox-Kommunika- das PAL- Interface fur DM 198,'
tionsnetzes siche ders. “The CompuServe Infor- Sparen Sie sich die Ausgabe fir einen teuren Farbmonitor, schliefen

Sie lhren ST an jeden Farbfernseher an.

Scharfe Darstellung aller 512 Farben - auch der Mischfarben - unein-
geschrankt moglich. Mit separatem Netzteil und Audio-Buchse fiir die
Stereoanlage!

‘ ACHTUNG: Selbstabholung nur nach telefonischer Absprache!

mation Service - Ein elektronisches Informa-
tions- und Telekommunikationsnetz™ in: In-
fojur 1986(3), 133-136 m.w.N. und ders.
“"LAWSIG” (Law Special Interest Group) - Die

juristische Arbeitsgruppe i mpuServe™ in: ‘ g ) feanckosieran
e AT0E 5—1”’[: in CompuServe™ ir | | Computertechnik Zaporowski Mol Ll L
I]'I[O_]Ul 1 )86(4] 179-182. . | DreieckstraBe 2b - 5800 Hagen 1 | Ausland: Versandkosten DM 15,-, nur Vorkasse
| L Tel: 02331/86555 | LFordern_Sle das ST - Gratisinfo an! J

(26) So Wolfgang Heinz “Iudex non calculat - —
oder: Weshalb soll und wie kann den Juristen die
Angst vor dem Computer genommen werden?”

in: Infojur 1987(6). 242-247(247) (unter dem SOFTWAREVERSAND MELCHART m
Titel “Lesen und Schreiben miissen durch Innsbrucker Strale 32 ‘?:; '::"m"l'l’:’:““""' m
Computer-Kompetenz ergiinzt werden” auch Tel. 08651/64514 ;5 1aooun:l . .
in: Juristische Nachrichten 1987(11), 13). er hahe" die neueste Soﬂware

Sond bote: H

R TV VLT o) 266,00 DM fir lhren ATARI ST!

(27) Ausfiihrlich Heinz a.a.O. Cashflow ..............coviinii... 266,00 DM ;

Abacus, ein Wirtschaftsspiel........... 48,95 DM \Z’\;J‘rzn ?ﬁ\el_lsfl'_l)elr DM

A S i GFA-BASIC Interpreter ................ 79,00 DM 1ZW. t.) 69,90
2 o kh: S : - !
(1:8[)1kvt:ulr glf!l.\llid.ii.liilslq /l"'";;’llld'ql]ng] _ {;[1;)[‘ GFA-BASIC Compiler ................. 79,00 DM DIZZY WIZZARD (Dt) 69.90
Uoivrs ot B e 12)'87(“4' e Spiele: cass | GFAProgramme: FOOTBALL MANAGER 49,90
16]1::\/(_['.‘»] a ochum n: Infojur ), = Bigl::rw”- S . 54:95 GFAjMuov;: er...... |29T00 SPACE BALLER (DT) 29 90
5. Lucky Luk 195 | GFA-Ani i

Bt Tl 0% | memar ! A (S: Z”é ‘é’i nggof ; gjgg

Jagd um die Welt 49,00 R ER R T i ¥
(29|) B;J:ispic];wcise l\;l';;"x:]n-ilia1[1[. H‘J:rh_crger Bolo &g | GEABCHAE: S8tk XNON 3490
(mh) “Neue Zusatzqualifikation fiir Juristen: Kopierprogramme: GFA Handbuch EYE (Dt) 44 90
Wirtschaftsjurist - EDV” in: Infojur 1986(7/8), | [ coprSTarvaz.... iasgo || (JO3 2 GEM oo 4900 ,
336, "_V C i i Programmierung . ... 49,00 Und vieles mehr!

Hardsll Uity B0 ;;ggnf::"crf’ci;'nzﬁ;fcg‘;s"ao Fordern Sie unsere kostenlose ST-Software
(30) Vertrieb: STUDIOSUS OHG. Olshausen- ég‘:.inderwogramwr;‘a%o Magomax Module:2 .. 356,00 Liste an!
str. 77, 2300 Kiel, 98.- DM. o 15000 | Tempus 2" omoge) COMPY-SHOP

— S T P VR . Gneisenaustr. 29 - 4330 Milheim Ruhr

-o1d .- nri 1
Fordern Sie kostsfllgsaﬂrr:':n?'l ﬂusf‘:jhrel?gher?rKeartafog an! Telefun: 0208-497169

Scanner Hawk CP 14 ST DM 1758.-
Kompatibel zu: Calamus , Fleetstreet Publisher , STAD , Monostar
Degas Elite, Word+ Pubhshlng Partner Proﬂpalnter Singnum i
OCR-Software zum Scanner....679.-
Calamus Desktog Publishing L925.-
SIGNUM II DM 355.-STAD DM 155.-
OrEinal PADERCOMP FL1 DM289.-
Lieferung/24h Bestellannahme
COMPTEC GbR , Griiner Weg
3584 Zwesten /Kassel & 05626/1374
HARD + SOFTWARE ATARI ST
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CAD Project

ein objektorientiertes Zeichenprogramm

Spitestens seit Einfiihrung
des Mega-ST ist dieser Rech-
nertyp auch fiir anspruchs-
volle Problemldsungen
geeignet. Vor allem im pro-
fessionellen Bereich machen
sich die Vorteile der Spei-
cherriesen bemerkbar. So
buhlen denn auch verschie-
dene Textverarbeitungen,
Buchhaltungsprogramme und
Datenbanken um die Gunst
des Kiufers. Auf dem Gebiet
der CAD-Programme jedoch
geschieht wenig. Bereits im
September 87 angekiindigt,
aber erst um die Jahreswende
ausgeliefert, liegt uns jetzt
der neueste Vertreter dieser
Klasse zum Test vor: CAD
project von Schwarzstein
Software.

Eins vorweg: Wollte man dieses Produkt
aus Miinchen wirklich ausfiihrlich be-
schreiben, so hitte man sicher die ganze
ST-Computer zu fiillen. Daher sollen im
folgenden auch nur die herausragenden
Punkte von CAD Project Erwihnung fin-
den.

Wir testeten die Version 1.1 von CAD
project. Die Auslieferung einer von
Fehlern bereinigten Version und eines
villig iiberarbeiteten Programms ist von
den Autoren bereits angekiindigt worden.
Wahrscheinlich werden diese bei Er-
scheinen der aktuellen Ausgabe der ST-
Computer schon erhiiltlich sein.

e el P P20 R 7 A = P P

hOW MaNY eures ¢ree on [ADNHELLEVH ¥,

| [iE =Bl DT [ [ e i

=3

WELLE  .CAD
MELLEBBL.CAD
WELLEBBZ ,BAK
WELLEBBZ . CAD

' [E]
[F]

WELLE  .BAK ?‘E 22916 16:34:04 28.01,1988
S Fertige Zeichnung!
Die erste Version der Schneckenwelle
9776 21:51:56 1%.,61.1988
@ Die zweite Version der Schneckenwelle

o
Move | [Folder|[Rename] [ Erase | [Format

BACIE

SCREENLOCATION: I OPEN: SELECT PLANE AND I3
T o] [ SAVE AS: L e K
u IK . cont - D D — BLERR : ! :‘ ) TARGET PLANE

[CANCEL]}
2| JO

Bild 1: Die Dateiauswahlbox von CAD Project

Zum Lieferumtang gehort neben einem
noch recht mageren Handbuch in Ring-

buchform (Schwarzstein kiindigt auch hier

umfangreiche Verbesserungen an) dic
Programm-Diskette nebst einer ‘Keydisk’,
die kopiergeschiitzt ist. CAD project selbst
ist kopierbar, allerdings muf nach dem
Programmstart immer kurz die Keydisk ins
Laufwerk A gelegt werden. Als Hardware
bendtigt der Benutzer einen ST mit min-
destens 1 Megabyte Ram und Monochrom-
Monitor. 1 Megabyte freier Speicher ist
notwendig, da CAD project mit iiber 500
kByte recht lang geraten ist.

Momentan sind zwei Ausfiihrungen des
Programms erhiiltlich. Die Vollversion fiir
798 DM enthilt Plottertreiber, Berech-
nungsfunktionen sowie automatische
BemaBung, um die die Normalversion fiir
298 DM ‘erleichtert” wurde.

Das 100 Gange-Ment

Nach dem Doppelklick auf ‘Project.Prg’
vergeht zunichst einige Zeit des Ladens.
SchlieBlich bedient sich das Programm
noch einiger Dateien wie Zeichensitze,
Parameter etc., die mitgeladen werden
miissen. Nach der Prozedur mit der
Keydisk ist es endlich soweit: das er-
schreckte Auge des Benutzers erblickt
einen Meniirahmen mit sage und schreibe
100 Icons.

Doch keine Angst, so uniibersichtlich und
kompliziert wie diese Art der Be-
nutzerfithrung zunichst scheint, so
schliissig und einfach wird sie bereits nach
kurzer Einarbeitungszeit. Die Funktionen
sind sauber gruppiert und die winzigen
Symbole durchaus aussagekriiftig gewihlt.
Bei den meisten Funktionen gilt, daB} die
rechte Maustaste eine Eingabe der Koordi-
naten in einer Dialogbox ermdglicht,
withrend nach Anwahl mit der linken die
Maus als Eingabemedium fungiert.

EasyDraw liBt griiben Beim ersten Zeich-
nen bemerkt man, daf} bei der Konzeption
von CAD project EasyDraw und andere
objektorientierte Graphikprogramme Pate
standen. Jedes gezeichnete Objekt wird
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durch Anklicken mit der Maus von einem
Edierrahmen (auch ‘Sizebox™ genannt)
umgeben. Dieser rechteckige Rahmen aus
diinnen Linien besitzt an seinen Ecken und
in der Mitte der Seiten kleine Felder. Wer-
den diese Felder mit der Maus ‘festgehal-
ten’, so ldBt sich das betreffende Element
der Zeichnung waagerecht, senkrecht oder
in Richtung beider Achsen gleichzeitig
dehnen und stauchen. Ferner kann das
Objekt durch Klick ins Innere des Rahmens
verschoben werden.

Soweit die bekannten Funktionen, derer
sich auch die meisten Desktop-Publishing-
Programme bedienen. Bei CAD project
allerdings hat es dieser Rahmen in sich.
Wurde ein Objekt ausgewihlt, so lassen
sich allein mit der Maus nicht weniger als
sechs verschiedene Funktionen darauf
ausiiben. Neben den Achsstreckungen und
dem Verschieben sind das: zentrische
Streckung (die Proportionen des Objekts
bleiben erhalten), Punktspiegelung sowie
Achsspiegelung. Auflerdem kann durch
Druck auf beide Maustasten der Menii-
rahmen ausgeblendet werden. Dadurch ist
der Blick auf die gesamte Zeichnung frei.

Aber noch mehr, aus o.g. Programmen
bekannte, Funktionen finden sich wieder.
Auch hier kénnen mehrere Objekte zu
einem zusammengebunden werden. Das
bietet sich bei Teilzeichnungen an. die
kopiert oder verschoben werden sollen.
Selbstverstindlich ist es auch mdoglich,
solche Gruppen wieder zu trennen, um z.B.
nur ein Detail zu dndern. Objekte kdnnen
auf Mausklick in den Hinter- oder Vorder-
grund gebracht werden. Es spielt also die
Reihenfolge des Zeichnens bei der Frage,
welches Objekt ein anderes iiberdeckt,
keine Rolle.
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Bild 2:

Das *Einsammeln’ mehrerer Objekte ist bei
CAD project einfacher als gewohnt. Wie
auf dem Desktop kénnen mit gedriickter
Shift-Taste nach und nach Elemente der
Zeichnung ausgewiihlt werden, ohne daf3
die vorherigen deselektiert werden.

Die Liebe steckt im Detail In CAD project
sind eine Reihe von Feinheiten enthalten,
die die Arbeit beim Zeichnen erheblich
erleichtern. Da ist zunichst die eigene
Dateiauswahlbox (siehe Bild1). Mit ihr ist
es nicht nur méglich, Dateien zu laden und
zu speichern. Neben dem Kopieren, Um-
benennen und Ldschen lassen sich auch
Zeichnungsdateien mit Kommentaren
versehen. Werkenntnichtdas Problem, mit
den acht Zeichen, die das Betriebssystem
nun mal nur zuldft, eine Datei eindeutig zu
benennen.

iccdx ]+ [ /12
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DIN 332-8 2,5x5,3 Frislange a2
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RG] P Z

schl 1 “en
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Bild 3: Der Arbeitsbereich mit geaffneten Bibliotheksfenster
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Accessories sind bei gedffneten Dialogboxen verfiighar

Wiihrend der Arbeit an einer Zeichnung hat
man hidufig das Problem, durch versehent-
liches Klicken mit der Maus ein ‘Mini-
Objekt’ gezeichnet zu haben. Dieses muf}
meist umstindlich geléscht werden. In
CAD project istein Algorithmus enthalten,
dersolche Fehleingaben priift und gar nicht
erst beachtet. Sehr niitzlich ist die Funktion
‘Find’. Innerhalb eines kleinen Umkreises
sucht CAD project nach einem End- oder
Schnittpunkt. Dessen Koordinaten lassen
sich auf eine von drei Funktionstasten
legen und stehen fiir die Eingabe in den
Dialogboxen so auf Tastendruck zur Ver-
fiigung.

Ferner konnen die Funktionstasten mit
kurzen Texten belegt werden, die z.B. beim
BemaBien zur Verfiigung stehen. So spart
man sich das listige Eingeben etwa von
Toleranzangaben.

Besonderes Geschick bewiesen die Pro-
grammierer bei den Dialogboxen von CAD
project. Withrend sie gedffnet sind, hat man
Zugang zu den Desktop- Accessories
(siehe Bild2). Wer also Koordinaten bere-
chnen muB, kann dies withrend der Eingabe
mit Hilfe eines Taschenrechner-Accesso-
ries tun, ohne die Box zu verlassen.

Der Bildschirm-Fadenkreuzcursor it
sich genauso wie die Koordinatenanzeige
auf Tastendruck ein- und ausschalten. Wen
letztere beim Zeichnen an einer
bestimmten Stelle stort, kann sie mit den
Cursortasten frei auf dem Schirm ver-
schieben.

Im Meniirahmen von CAD project findet
der Anwenderauch Funktionen, die eigent-
lich aus dem Bereich der Graphik-Pro-
gramme stammen. So ist es beispielsweise
mdglich, mit Mustern gefiillte Objekte wie

geht weiter...
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PRRRMETERUBEREHBEN

HATRIXDRUCKER
Papier max:

Kopfbauart: [ 9 ][ 18 | PN
Init Draft : 152“2738%3__.._____

|| Plotter-Befehlsanpassun

Pen up: PU__

Pen down: PD__

16158
11848

Xxmax;

Sel, Paper: PS3.. ynax:

Minimalfeed:B0
EEE>Medium: B0
EBBE-] Final:iC3381BDBA__

“{|[|Dhor : 188, 88{Mhor ; 188. 88]Fhor : 360,80
vert:180.06|vert:180.08(vert:368.00
nd of Prmtmg || —

PLOTTER | Stiftzahl:[1][2 | 4 I3

Init:

I IJ.K.; I OK+SAVE
5|

[LCANCEL |

Plot absolute: PA__

Steps per mn: 48

Text: LB__ Text End: 3 (RSCII C.)

Text Hight: SI_.

Text H.Value Factor: 188 ¥

Text Angle Italics: SLB.26-

Text Angle Normal: SLO____

Text Rotate B:DR1,6.. 98:DRB,-1_
180:DR-1,B_ 278:DRO,1__

End of Plotting: PU;SPB;PRAB,B____

cne- LILT 2:L73,2...3: LT1 8.8-

srvies 411T5,4___51LT2,2-6:LT6, 2. ||k

Bild 4: Die Eingabebox fiir Druckparameter

Kreise oder Rechtecke zu zeichnen. Die
Fiillmuster kénnen, genauso wie iibrigens
auchdie Linienform, in Dialogboxen ediert
werden.

Wie bereits den zahlreichen Voran-
kiindigungen zu entnehmen war, gehen die
Textfunktionen iiber das hinaus, was man
gemeinhin von einem CAD-Programm
erwartet. Die verwendeten Zeichensiitze
haben GEM- Format und kénnen (aller-
dings nur miteinem geeigneten Programm)
veridndert werden. Die Schrifthdhe sowie
der Stil sind edierbar. Ferner ist eine
Funktion enthalten, mit der Text stufenlos
gedehnt und gestaucht werden kann. Diese
Features haben CAD project wohl zu dem
Pridikat ‘Desktop- Publishing-Qualitit’
verholfen. Davon ist das Programm jedoch
weit entfernt, denn weitere Textfunktionen
wie Blocksatz sind nicht enthalten.

Kleine und groBe Hilfen

Bei technischen Zeichnungen stellt sich
recht hiufig das Problem, eine gegebene
Strecke in gleich groBe Abschnitte zu tei-
len. CAD project hat hierfiir eine Funktion.
Da wohl den Autoren diese zu wenig er-
schien, bietet sich auch die Maglichkeit,
logarithmisch oder im Goldenen Schnitt zu
teilen. Das Berechnen von Flichen- und
Massentragheitsmomenten (bei Rotations-
kdrpern) ist genauso problemlos wie das
Zeichnen von Interpolationskurven
(Splines) nach verschiedenen Algorith-
men. Letztere Funktion ist allerdings in der
Normalversion eingeschriinkt, die erste
fehlt vollig.

Freihandlinien, die bei CAD-Programmen,
obwohl nétig, leider nicht gang und giibe
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sind, konnen mit verschieden starken
Glittungen ‘verschint” werden. Auch an
eine ASCII-Schnittstelle wurde gedacht.
CAD project ist damit in der Lage, speziell
erstellte Dateien zu lesen und aus den darin
enthaltenen Koordinaten Polygonziige
herzustellen. So braucht ein eigenes Pro-
gramm als Ausgabe lediglich eine ASCII-
Datei zu erstellen, mit Hilfe derer CAD
project dann beispielsweise ein Diagramm
zeichnet und auch maBstiblich druckt.

SchlieBlich sei hier noch eine Funktion
genannt, die sicher so manchen Benutzer
vor groBerem Arger bewahren wird: das
automatische Backup. Nach einer zu
bestimmenden Anzahl von Zeichenaktio-
nen wird die momentane Arbeit ab-
gespeichert. Bei gréBeren Fehlern steht
dann immerhin eine relativ aktuelle Ver-
sion zur Verfiigung. Dieses Verfahren

empfiehltsich, denn CAD project hat keine
‘Undo’-Funktion. Lediglich das zuletzt
geltschte Objekt kann zuriickgeholt wer-
den, nicht aber jegliche Funktion wider-
rufen werden.

Bibliotheken contra FleiBarbeit Technis-
che Zeichnungen, ob nun am Reifbrett
oder mit dem Rechner erstellt, sind
miihselig. Diverse Zeichnungs- und Dar-
stellungsnormen behindern die Kreativitit
des Konstrukteurs. Besonders listig und
zeitraubend wird die Arbeit oft durch die
Unmenge von Normteilen wie Schrauben,
Kugellager oder im Bereich der Elektro-
technik die Schaltzeichen. Generationen
vor uns benutzten Schablonen, um sich
dergleichen Miihe zu sparen. Die Scha-
blonen der CAD- Programme heiBen Sym-
bolbibliotheken.

Eine solche Bibliothek in CAD project zu
erstellen gelingt sofort. Es handelt sich
dabei um eine normale Zeichnung be-
liebiger GroBe, die einfach umbenannt
wird. Es ist also ohne weiteres méglich, sie
wiihrend der Arbeit stindig zu erweitern.
Ist eine solche Bibliothek erst einmal er-
stellt, kann sie auf Mausklick geladen und
ihrein Elemententnommen werden. Leider
verbietet es CAD project, eine solche
Zeichnung zu zoomen, also vergriRert
darzustellen. Bei kleinen Symbolen muf
man daher wissen, wo sie liegen, da sie fast
nur noch Punktgréfe haben (siehe Bild3).

gehi weiter...
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520 STM auf dem NEUESTEN STAND

DAS PC-GEHAUSE

e
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SPEZIELL FUR IHREN ATARI 260/520 ST

KOMPAKTKIT"

BAUSATZ 398,00 DM

ANSCHLUSSFERTIG!
NUR 1.298,00 DM

KOMPAKT-KIT BEINHALTET:

* Flaches, abgesetztes TASTATUR-GEHAU-
SE mit RESTKNOPF und voll entstérter
Schnittstellenplatine und SPIRALKABEL.

* Hauptgehéuse ist vorbereitet fir bis zu 2
LAUFWERKE UND EINE HARDDISK (Ata-
ri und die meisten Fremdhersteller) mit al-
len dazu bendtigten Kabel, Befestigungen
und Blenden.

*x SCHALTNETZTEIL (VDE- und Post-zuge-
lassen: versorgt Rechner, Harddisk und
Laufwerke. ZENTRALER NETZSCHALTER
an der Vorderseite des Hauptgehduses.

ALS BAUSATZ
KOMPAKTKIT........ 398,00 DM
MIT NEC 1036A4 ... .... 598,00 DM

* Hauptgehéduse wird auf ST-Untergehduse
mit Zwischendeck aufgebaut, sodall ALLE
URSPRUNGLICHEN SCHNITTSTELLEN
BLEIBEN. Der komplette Einbau OHNE
LOTEN - AUSFUHRLICHE GEBRAUCHS-
ANLEITUNG.

ANSCHLUSS FERTIG 1298,00 DM

FERTIG UMGEBAUTER 520STM MIT 1 NEC
DOPPELSEITIG. LAUFWERK, MAUS & BASIC.
HARDDISK: ZWEITES LAUFWERK: SPEICHER-
ERWEITERUNG, ENTSPRECHENDER AUFPREIS
ATARI MONITOR SM 124 .. 448,00
ATARI HARDDISK SH 205 1198,00
AB JETZT: 1040 KOMPAKT-KIT!!!

[ —————e TN
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HARDDISK-ERWEITERUNG.

EIT i o anpmnenaiasiens « 98,00 DM

* Benétigtes Kabel und Einbaumaterial fir
Atari Harddisk. (204)

* Zeitverzégerungsschaltung: Gewéhrleistet
gemeinsames Anschalten von Harddisk
und Rechner (ber zentralen Netzschalter.

* Akku-Pufferung fir die Uhr innerhalb des Ta-
staturprozessors (Akkus extra).

SCHALTNETZTEILE ab 118,00 DM
AZTEK (VDI- & POST-ZULASSUNG)

LAUFWERKE ......... 238,00 DM
NEC 1036A 3,5 DOPPELSEITIG 1 MBYTE

TASTATURGEHAUSE . 128,00 DM

* Flaches, abgesetztes TASTATUR-
GEHAUSE mit RESETKNOPF und voll ent-
stérter Schnittstellenplatine und SPIRAL-
KABEL.

20, 40 & 60 MBYTE HARDDISKS
& STREAMERS: MONITOREN &
SPEICHERERWEITERUNGEN!!

DISKETTENSTATIONEN

N EC 1036A 3,5” DOPPELSEITIG 1 MB in
Gehéduse mit Stromversorgung. Voll ATARI
kompatibel, Anschilussfertig.

EINZELSTATION ..... 348,00 DM
DOPPELSTATION. . ... 648,00 DM
RIEDSTR. 2

A =S Telefon 07131 78480

aws . Telefax 0713179778

Software zum fairen Preis

Signum!Zwei . .
STAD 1.2

GFA-ARTIST . .
GFA-MOVIE . .

Tempus V 2.00

Megamax Modula-2 ... .... DM 379,-
GFA-BASIC Lrreenin?

GFA-DRAFT plus

Waliters Software: Preinlinte anfordern (frankierten Rickumschiag beilegenl|

..... .....DM 369,-
ssssusssss DM 158,~

.......DM 88,-

Y R . DM 128,-
o ot € W DM 129,-

«e+ee....DM298,-
i W & BB DM 99,-

Auslandsversand nur

Bei Vorkasse (Euroscheck beilegen) keine Versandkosten !
Bei Nachnahme (nicht ins Ausland)

Wir sind vom 19. Marz bis zum 06. April in den Ferien!

zuzuglich DM 5 ,-
gegen Vorkasse zuziglich DM 10 ,-

RIA BEERS
GoddardstraBe 42, 5300 Bonn 1

Software-Vertrieb

ATARI ST

NEC PINWRITER P5/P&/P7

PLATINEN-IAYQUT

MPK Printed Circuit Board Editor. Version 3.0 _ TTEW

Professionelles voll mausgesteuertes Leiterplatten-CAD-Programm
ohne Autorouter. Hardwarevoraussetzung: ATARI 1040 ST miteinem
NEC 24Nadel PINWRITER (auch MEGA ST moglich)

Platinen bis 203+ 240mm_ beidseitig. 1/180 Inch Auflosung. Semi-
teinstleiter (zwei zw. benachb. IC-pins). 45°Grad
Gesamtbildschirm-Fadenkreuzcursor mit einstellbarer Schrittweite
WYSIWYG und ein sehr schneller Bildaufbau erleichtern die inter

aktive Layouterstellung(Progr. lauft nur monochrom)

Jederzeit TOP VIEW oder BOTTOM VIEW ( Spiegein )

Ausdruck mit hoher Autlosung 1:1 fur Prototypen oder 2 1 in
Produktionsqualitat{!garantiert! Sie ersparen sich den Photoplot-
service!)

Ausfullen der Lotaugenmittelpunkte beim Drucken maoglich
Getrennter Bohrplanausdruck (Lotstopmaske)

MPK PCB EDITOR mitdeutsch. Handbuch DM 149.- zuzgl Vers
Originalausdruck per Nachnahme

e F
?f

MPK

Handlerkonditionen aut Anfr.!




Driiber und drunter

Vom Ebenenbegriff, wie man ihn von der
klassischen CAD-Software her kennt,
weicht CAD project ab, Im allgemeinen ist
es moglich, mehrere Zeichnungen quasi
transparent iibereinander zu legen. So
konnen, auf mehreren Ebenen verteilt, die
Teile einer Ubersichtszeichnung ausge-
geben werden. Gearbeitet wird dann auf
Jeweils einer aktuellen Ebene. Das dient
auch der Geschwindigkeit, denn dann
braucht das Programm nur die Elemente
eben dieser einen Ebene zu berechnen.

Im Gegensatz dazu kennt CAD project nur
den Begriff der Hintergrundzeichnung.
Eine beliebige Zeichnung wird in den
Hintergrund geladen und ist sichtbar, eine
Bearbeitung jedoch unmoglich. Ein Trost
ist, da man bis zu vier Zeichnungen
nebeneinander und voneinander unab-
hiingig bearbeiten kann, jedoch diirfen
diese zusammen nicht gréBer als DIN A0
sein,

Das MaB der Objekte

Beim Bemalien einer CAD project-Zeich-

nung stehen Voll- und Halbautomatik zur
Verfiigung. Bei der Normalversion muf
man sich mit letzterer begniigen, d.h. die
MaBhilfslinien wie die MaBlinie selber
miissen ‘zu Full® gezeichnet werden. Nur
die MaBzahl wird vom Programm geliefert
und mit der Maus positioniert. Die Vollau-
tomatik erstellt die genannten Linien
selbst. Natiirlich kénnen auch Winkel und
Kreise bemafit werden, allerdings nicht
zwel beliebige Punkte der Zeichnung, wie
z.B. Eckpunkte einzelner Objekte.
Fiir BemalBungen gibt es in der Praxis die
verschiedensten Normen. Teils sind sie
veraltet, teils sind es Werksnormen.
Warum sich CAD project bei diesem
Durcheinander nicht an die
allgemeingiiltige DIN-Norm hiilt, ist
unverstindlich. Diese schreibt z.B. vor,
daB die MaBzahlen auf der MaBlinie stehen
miissen und diese nicht unterbrechen
diirfen, wie es CAD project automatisch
tut. Einen Widerspruch zur Norm stellt
auch die Schriftform selber dar. Insbeson-
dere ihre Hohe bei der Druckausgabe folgt
nicht den Vorschriften der DIN.

In diesem Zusammenhang fillt jedoch
positiv auf, dafi die Stufung der
Strichstirken normgerecht ist, wenngleich
diese natiirlich nur auf einem Plotter kor-
rekt wiedergegeben werden kénnen.
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Sechskantschraube M6 x20

Bild 6: Gedruckt in maximealer Qualitéit mit 9
Nadeln

14
x0

Sechskantschraube MExZO

Bild 7: Draft Qualitdt - gedruckt mit 24 Nadeln

Die Zeichnung kommt
aufs Papier

Ein CAD-Programm dient dazu, eine
Zeichnung rationell zu erstellen und sauber
zu Papier zu bringen. Daher ist einer der
wichtigsten Gesichtspunkte die Qualitit
des Druckes. CAD project erméglicht die
Ausgabe auf graphikfihigen Druckern mit
9, 18 oder 24 Nadeln sowie HPGL und
dhnlichen Plottern.

Die Druckausgabe auf Matrixdruckern ist
sehr sauber (siche Bilder), was vor allem
fiir Besitzer der Normalversion wichtig ist,
denn sie verfiigen iiber keinen Plotter-
treiber. Die Druckeranpassung ist komfor-
tabel und einfach, bei der Ausgabe stehen
drei Qualititen zur Verfiigung (siche Bild).
Leider unterstiitzt das Programm nicht die
24-Nadler, die vertikal nur iiber ecine
Auflosung von 180 Punkten pro Zoll
verfiigen. Mit diesen muB auf Draft-
Qualitit zuriickgegriffen werden.

Wenn mehrere Zeichnungen in Folge
geplottet werden sollen, konnen diese in
Plotfiles abgelegt werden. Die Ausgabe
dieser Dateien kann dann zu einem
spiteren Zeitpunkt direkt aus der
Dateiauswahlbox erfolgen. Es ist jedoch
nicht moglich, eine Zeichnung auf einem

Drucker in mehreren Teilen auszudrucken,
um diese spiter wieder aneinanderzuset-
zen. Hier zeigt CAD project seinen profes-
sionellen Anspruch. den aber die meisten
Heimanwender mangels Finanzkraft nicht
erfiillen kénnen.

Arbeiten mit
CAD project

Software und Rechner allgemein dienen
dem Anwender als Werkzeug. Egal, ob
Texte oder Zeichnungen erstellt oder Be-
rechnungen durchgefiihrt werden miissen;
wesentlich fiir die Leistungsfihigkeit des
Werkzeugs sind weniger extravagante
Funktionen als die einfache und iibersicht-
liche Bedienbarkeit. Meniis und ihre Form
sind ein ewiger Streitpunkt und letztlich
Geschmacksache. Den Programmierern
von CAD projectist jedoch ein praxisorien-
tiertes Produkt gelungen. Das liegt nicht
zuletzt an der engen Zusammenarbeit mit
Endanwendern.

Die kleinen Symbole des Meniirahmens
erschlielen sich nach einmaliger Lektiire
des Handbuchs und sind dann auch nach
lingeren Arbeitspausen eindeutig wie-
derzufinden. Durch die Belegung der
Maustasten mit den wichtigsten Funk-
tionen ldBt sich mit CAD project rationell
arbeiten. Vor allem das Entwerfen eines
Bauteils, dessen Form noch nicht vollig
bekannt ist, wird durch den schnellen
Wechsel in den Ediermodus erheblich er-
leichtert. Denn wer auf diese Weise am
Bildschirm konstruiert, wird sehr hiufig
mit der Notwendigkeit konfrontiert, Teile
der Zeichnung rotieren, vergréBern oder
kopieren zu miissen.

Besonders gelungen ist die bereits
erwiihnte Belegung von Tasten mit Koordi-
natenpaaren wie auch das Verschieben des
Bildschirmausschnitts. Es ist nimlich nicht
nur moglich, ganze Seiten weiter zu
‘blidttern’; die Scrollweite kann auch ein-
gegeben werden.

Leider verfiigt CAD project nicht iiber
einen Fangradius. Ein solcher dient dazu,
beispielsweise beim Zeichnen einer Linie
in einem gewissen Umkreis um ihre
Endpunkte nach anderen Eck- oder
Endpunkten in der Zeichnung zu suchen
und ggf. diese anzuspringen. Wahrschein-
lich ist das der Grund, warum sich beim
Zoomen eines Ausschnitts relativ starke
Ungenauigkeiten, hervorgerufen durch
interne Rundung, bemerkbar machen. Der
Zoom ist (noch) nicht stufenlos, genau-
sowenig wie die Textdarstellung.

gehr weiter...



Nun auch in
Deutschland!

Schwarz auf Weifs kann
jetzt jeder auf seinem
ATARI ST unter MS-DOS
arbeiten. Doch nicht nur
monochrom, nein, auch
in Farbe ist nun der Zu-
griff auf die Welt der PC-Rechner mog-
lich.

allen ATARI ST Anwendern das Tor
zum gewohnten professionellen

Business Standard.
Mit dem PC ditto konnen Sie miithelos
mit Lotus 1 — 2 — 3 oder Symphony Thre
Kalkulationen erstellen.

Mit dem PC ditto konnen Sie Ihre
Daten mit DBase III plus verwalten.

Mit dem PC ditto haben
Sie Zugang zu dem
schnellen Turbo Pascal
Compiler.

Mit dem PC ditto liuft
[hr GW BASIC Interpre-

W

— Software

die es
in sich bat!

Die Software-Emulation PC ditto Offnet C. :

ter, aber auch Borlands
neuestes Kind Turbo Ba-
SiC.

Mit dem PC ditto liuft
auch die Software, die es
fir den ATARI ST noch
gar nicht gibt.

Mit dem PC ditto laufen

so viele Programme, daf wir sie hier gar
nicht alle auflisten konnen.

", Der PC ditto unterstiutzt die ATARI-
Festplatte, den Druckerport, sogar
den Laserdrucker und alle Schnitt-
stellen, soweit es die Hardware
des ST zulift.
Machen Sie aus Ihrem ATA-
RI ST den preiswerte-
sten PC-Clone! Be-
stellen Sie den PC
ditto zum Super-
Preis von nur DM
198,—.
Wir laden Sie ein!
Steigen Sie mit Ihrem
ATARI ST in die Welt
des MS-DOS ein.

]
oM G P W R R T R
. [ ] L] L L . . . .
' il it ciain

VA
i

i
L}

.

¥
]

\
\

Nithere  Informa-
tionen gegen aus-
reichend frankier-
ten Rickumschlag
nur bei:

y .J computer gmbh

Industriestrafie 20
(236 Eschborn

e
“\\\\\3\

Hiermit bestelle ich '
_ PC ditto fiir DM 198,—

Anruf gentigt!

Tel.: 06196,48 1811, Mo=Fr 9-13 und 14-17 Uhr.
Schriftliche Bestellung nur gegen Vorauskasse oder
Nachnahme (Versandkosten DM 7,50: bei Nach-
nahme zuziglich DM 3,50 Nachnahmegebiihr)

Vorname

Lnterschrift: ——

MS-DOS und GW-BA
SIC sind Warenzei
chen von Microsoft
Corp.Lotus1-2 -3+
Symphonie sind Wa
renzeichen von Lo
tus Dev. Corp. Turbo
Pascal und Turbo Ba
sic sind  Warenzei
chen von Borland
Corp. DBase 1T Plus
ist ein Warenzeichen
von Ashton-Tiate
Corp.
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Seltsamerweise benutzt CAD project die
GEM-Fonts, die bekanntlich nicht beliebig
zu vergroBern und verkleinern sind. So
kann ein Text nur im Normalzoom ein-
gegeben werden, bei einer groBeren Zeich-
nung eine schwierige Angelegenheit, denn
Einzelheiten sind dann kaum noch zu er-
kennen und ein Positionieren des Textes
unmoglich. Daftir mufl der betreffende
Ausschnitt erst wieder vergroBert werden.
CAD project bedient sich noch weiterer
GEM- Funktionen, die das Bild triiben. Das
sind zuniichst die Pfeillinien. Auf dem
Bildschirm werden die GEM- Pfeile be-
nutzt, die wiederum nicht stark verkleinert
werden konnen. Die Mallinien erscheinen
daher im Normalzoom oft als schwarze
Flecke. Einfach ist die Handhabung des
Schraftierens von Flichen, die durch Li-
nien mehrerer Objekte begrenzt werden.
Leider wird (wiederum nur auf dem Moni-
tor) die systemeigene Fiill-Funktion be-
nutzt. Beim Zoomen eines Objektes kann
es passieren, dal} sich durch Rundungs-
fehler diese Kontur 6ffnet. Es liuft dann die
Schraffur, wie von Malprogrammen be-
kannt, aus.

Einer der interessantesten Punkte an CAD
project ist die Tatsache. daf} es in GFA-
Basic geschrieben wurde und so lautet
natiirlich eine der brennendsten Fragen:
Wie steht es um die Geschwindigkeit? Die
Antwort ist einfach, denn CAD project
braucht sich auch hier nicht hinter der
Konkurrenz zu verstecken.

Der subjektive Eindruck ist gut, wenn auch
bei Funktionen. die ein hiiufiges Darstellen
des Bildschirms erfordern, leichte Ein-
schrinkungen gemacht werden miissen.
Das sind vor allem der Fadenkreuzcursor,

Jetat S
Lanfwerke

am ST

SOFTWARE

Bild 8: Line Demonstration des Hidden-1Line-Maoduys im Plotterbetrieh. Die Kurven wurden als

Polvgonziige iiber die ASCIH Schuitistelle eingelesen

die Koordinatenanzeige und Funktionen
wie das Bemalien, wo die Mal3zahl “an der
Maus hiingt’. Dabei tritt teil weise storendes
Flackern auf. Die Druckausgabe ist jedoch
schnellerals bei vergleichbaren Produkten.
Mit einem 24-Nadel-Drucker braucht man
auf einen Testausdruck in Draft-Qualitit
kaum zu warten.

Fazit

Mit CAD project erwirbt man ein
durchdachtes Produkt, das vor allem durch
einfache Bedienung und eine Reihe von
Sonderfunktionen hervorsticht. Fehler, die
noch in der ersten Version enthalten sind,
versprechen die Autoren zu beheben. Es ist
zu hoffen, dall Schwarzstein weiterhin
‘Modellpflege’ betreibt und weitere
Funktionen implementiert. Aber auch bei
den vorhandenen gibt es durchaus noch
Handlungsbedarf, so z.B. Bemalen und bei
Textdarstellung.

Wer das Konzept bereits von anderen Pro-
grammen kennt, wird kaum Einarbeitung

bendtigen, dem Neuling wird diese leicht
fallen. Wer von einem CAD-Programm
auch einige Graphikfunktionen erwartet,
der wird sich erst recht mit CAD project
anfreunden. Nicht zuletzt der giinstige
Preis der Normalversion, deren
Fihigkeiten fiir die meisten Anwendungen
ausreichen, spricht fiir dieses Programm.

Ingo Briimmer

CAD project

Enmwickler - Schwarzstein Software

- Philgerma, Miinchen

- 298 DM (Normalversion)
- 798 DM (Vollversion)

Vertrieb

Preis

Knuller: nur 289.--

kostet die neue 3.5°- Einzelstation mit dem NEC FD1037A8,
Doch die Preiswerten der Luxusklasse gibt es weiterhin:

Garantiert kompatibel -
leise und zuverldssig -
hiuse -

anschluBfertig

farblich passendes, formschénes Profi-Metallge-
automatische Netzanschaltun

mit Kabel - eingebautes Netzteil

Einzelstation, 720 KB, Lautwerk: NEC FD 1036 mit grauer Blend

gummigelagertes Laufwerk, Netzkontroll-Leuchte, 42 x 106 x 230 mm
ESN/A: dto. mit Ausgangsbuchse fur Laufwerk B 9

Doppelstation, wie ES

X

DSN/B: dte. mit Ausgangsbuchse und automatischer Umschaltung

AL Laufw
GSN: "GSN/g0: Einzel

12 Monate Garantie, 50 x 152 x 290 mm

GSN/40/80: dto. mit Umschalter auf 40 Spuren DM
GSN/40: dto. fir MS-DOS, 360 KB (CHINON-FZ 502)

NEU: Der Super-Monitor fur alle drei Auflssungen des ATARI-ST:
der EIZO Flexscan BO060S, inklusiv SchwenkfuB und

Umschalt-Box fUr monochrom/Farbe mit Tonausgang

Dipl. Ing. Gerhard Trumpp
Mitterlingstr. 7. 8039 Puchheim

Tel. 089 /80 68 23

nur
17 - 22 Uhr




GRUNDLAGEN

DIE FESTPLATTE

- Wahr ist, da3 der Host-
adapter zur Verstindigung
zwischen Computer und
Festplatte aufgrund unter-
schiedlicher Schnittstellen
unbedingt notwendig ist.

- Unwahr dagegen ist, dal} ein

bayrischer Techniker bei der
Namensgebung Pate stand,
als er nach seinen Er-
liuterungen zu dieser Platine
die Verstandnisabfrage “Host

k

mi?...” aussprach.

Irgendwie erinnert mich die folgende
Beschreibung des Hostadapters an die gute
alte Zeit, als Herr Tramiel noch Eigentiimer
der Firma Commodore war, und den ersten
billigen Taschenrechner auf den Markt
brachte (Tatsache: Der Taschenrechner
von Commodore mit vier Grundrechenar-
ten war mit etwa DM 200,- der erste billige
Taschenrechner fiir eine breite Kiufer-
schicht). Damals muf3 sich sein Motto
“Power without the price” zusammen mit
seinen konsequenten Inkonsequenzen ge-
priigt haben. Die Gerite, die im Laufe der
Jahre von ihm auf den Markt gebracht
wurden, waren zum Beispiel mit hochwer-
tigen Schnittstellen ausgeriistet (der PET
hatte einen IEEE-Bus - es soll noch heute
Labors geben, die damit Datenerfassungen
fahren!), hatten aber keinen Norm-
Steckverbinder: oder die Geriite der nach-
folgenden Generation waren nicht kom-
patibel zu ihren Vorgiingern.

Als ATARI dann von Herrn Tramiel
gekauft wurde und der erste ST als Gerticht
seine Runde machte, wollte die Fachwelt
ihren Ohren und dann auch Augen nicht
trauen: 68000-CPU, RAM bis 4 MByte,
RS-232-Anschluf3, Centronics-Schnitt-
stelle, Standard-Floppyanschlufl usw. Da
sah man auch gerne iiber kleine Unzu-
linglichkeiten hinweg - z.B. liber den Flop-
py-Stecker (Was solldenndas sein?) - ganz
konnte er es wohl doch nicht lassen. Ach ja
- und dann noch das Computer-System-
Interface. Aus dem genormten “S™ fiir
Small wurde mal wieder ein “A" fiir
ATARI. Es ist doch zum Miusemelken...

Anrede

Bevor ich jetzt auf die Eigenschaften
(oder sagen wir besser Eigenarten) dieser
Schnittstelle eingehe, mochte ich zum
besseren Verstindnis noch einmal die
Begriffe kurzerlidutern. Das ACSI(ATARI
Computer System Interface) ist die Schnitt-
stelle an Threm ST. An diese 19-polige
Buchse konnen bis zu acht verschiedene
Peripheriegerite (Targets) angeschlossen
werden. Die Belegung der Buchse ist im
nebenstehenden Kasten dargestellt. Diese
Schnittstelle ist dem Small-Computer-Sy-
stem-Interface (SCSI) sehr ihnlich; da
diese aber eine Menge (im Moment) unbe-
nutzter Leitungen mit sich fiihrt, wurde sie
wohl aus “Tramielschen” Griinden zur ein-
facheren ACSI umfunktioniert.
Sinnigerweise muf} jetzt in der Festplatte
diese Schnittstelle wieder auf SCSI rege-
neriert werden (da sind wohl damals bei
ATARI die Herren Entwickler iiber die
eigenen Moglichkeiten gestolpert - ein
neuer Festplattencontroller am ACSI-Bus
ist doch nicht so einfach...). Beinahe wiire
aus dem Hostadapter auch ein voll-
stindiger SCSI-Bus geworden, aber dies
wurde noch - oder sollte ich sagen, wieder
einmal - verhindert. Warum, das werden
Sie weiter unten noch erfahren. Der
Adapter sitzt in der Festplatte und ist ein
Teil des AHDI (ATARI Hard Disk Inter-
face), der zweite Teil ist die zugehdrige
Software (AHDI.PRG), die Sie beim
Booten iiber den AUTO-Ordner in den
Rechner laden.

geht weiter...
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( Marconi RB2 Trackerball

Die Maus ist tot, es lebe der Trackerball

Marconi ist ein renomierter Hersteller von Trackerballs mit weltweitem
Vertrieb. Die Anwendung des Trackerballs in der Flugsicherung und im
militdrischen Bereich sprechen fiir die Zuverléssigkeit des Produkts.
Der Trackerball eignet sich hervorragend im CAD/CAM Bereich, in der
Textverarbeltung und zur Positionierung des Cursors auf dem

Bildschirm. Der Marconl Trackerball ist weit mehr als nur ein Maus-
ersaz| Dank seines kompakten Gehausas bendtigen Sie
in Zukunft keinen Platz mehr zum Bewegen einer Maus.
Die Drehung des Trackerballs wird digital umgesetzt und
~ | entspricht der Bewegung des Cursors auf dem Bildschirm.
|| Die Firma Weeske steht mit inrem Namen hinter diesem
Spitzenprodukt und ist Ihr Ansprechpartner fir den Ver-
trieb in Deutschland, der Schwelz und Osterreich.
Achtung Computer-Fachhiéndler
Immer wieder bedauern Kunden am Telefon die schlech-
te Zubehdrversorgung vor Ort. Dieser Umstand treibt sie
in die aufgehaltenen Arme der Versandhandler. Sie haben
die Méglichkeit diesen Zustand beim Marconi Trackerball
Zu andern.
Fordern Sie doch einfach die Einkaufskonditionen
mit Mengenstaffel an!
Technische Daten: - Stromversorgung: 5 V +/- 5 %
* Spannungsaufnahme: 60 - 200 mA (je nach Ausf.) «
Output Signal: TTL * Kugelkdurchmesser: 2,25 inches «
Gewicht: 0,6 kg » Abmess.: (B/L/H) 115 x 200 x 70 mm.

Diskettenlaufwerke

(NEC / TEAC) fur Atari ST

» Erstklassige Verarbeitung « komplett mit Metallgeh&duse,
Netzteil und Kabel » leise « anschluBfertig und vollkom-
patibel »

348,
648,
448 -
798,--

2x80 Spuren
3,5" Doppelfl.  4x80 Spuren
5,25 Floppy 2x80 Spuren (720 KB)
3,5"+5,25"Mix 4x80 Spuren (1,4 MB)

Einzelteile als Bausatz:

Netzteil 39,- Gehduse 29,80
Kabelsatz einfach  29,-- Kabelsatzdoppelt 39,80
\3,5" Laufwerk einf.  248,-- 5,25" Laufwerkeinf. 280,--

(720 KB)
(1,4 MB)

3,5" Floppy

A

PPLICATION SYSTEMS Software )

G(ieckbusch Software

Signum-Fontdisketten

Neu!! VIP Professional 1.4

Signum 2

Super Textverarbeitung for unterschiedlichste

Anwendung . FOr Literaten, Musiker, Sprach-

wissenschaftler, Physiker, Chemiker, Mathe-

matiker usw.

Viele zusatzliche Fonts sind erhaltlichl
448,-

Fontdiskette Julia 100,--
Eurofont Diskette 69,-
Professional Fontdisk  100,--
Fontdiskette Rokwel 100,--
Signum!Utility 89,—

STAD

Das Grafik-Programm, das fast keine Winsche
offen la8t. Neue Version: 99 Bildschirme beim
Mega-ST. Laserdruckertreiber f0r Atari-Laser.

Megamax Modula-2
Modula-2 Entwicklungssystem mit GEM-
Shell.

Demodisk (20,--) 398,

178,-

Megamax C-Compiler

Imagic  percrafikcompiler
Die Sprache, die Bikier schreibtl
498,

Das bekannte C-Entwicklungssystem!

Timeworks Desktop Publisher
« mit allen wichtigen Hilfsmitteln, die ein
professionelles DTP-System aus-

machen « mit Druckertreiber f0r Laser-
drucker - deutsche Version mit aus-
fhrlichem deutschem Handbuch «

nur 389,--

* Kalkulation « Grafik - Datenbank
Daten- und Bedienungskompatibel mit
LOTUS 1-2-3. Jetzt mit NEC-P6-Treiber!
Kompl. in deutsch, inkl. Hotline u. Update-
sefvice. Mit 3500 verkauften Paketen in
Deutschland das meistbenutzte Kalkulations-
programm 498,--

Programmkniller: STEVE

Obergabe an die Textverarbeitung.

Mit Single Pass-Compiler, Inline Assembler,
Disassembler, Linker & Lbrarien, Vollstandige
GEM-Libraries, GEM-Editor, GEM-Shell, 370
seitiges Handbuch.

Neuer Preis: 398,—

Deutsches Handbuch 49,--

Creator pemo (20.-)
FlexDisk ramdisk

Harddisk Utllity
Editor Toolbox

69,~
69,
149,

D

Integriertes Programm: Text « Grafik « Datenbank
Programm in Maschinensprache, daher enorm schnell.

Text: Lexikon fir Deutsch, Englisch, Russisch und Jugoslawisch
verfugbar. Ubersetzt wortlich Deutsch-Englisch. 8 Schriften,
Serienbriefe mit Adressen aus der Datenbank.

Grafik: Zeichenmdglichkeiten ahnlich Easy Draw. Zeichnungs-

wk: Sehr schnelles Sortieren. Uber 20 Datenbank-Funkt.

STEVE-
Lehrbuch

Wichtige Information-
en Ober STEVE inkl.
Beispiel-Disk. 250
Seiten, 480 Gramm.

398,-

58,~

Desk Assist Il+
Rundumprogramm: Terminplanung,
Kalender, Uhr, Alarmtermine, Notizblatt,
Rechner, residente Adressen- und Tele-
fondatei, mit komfortablen Such- und
Druckmaglichkeiten. Super-Terminalprg.

im Lieferumfang, deutsch ~ 139,--

Multi-Hard-

copy
Anpassung an wirk-
lich jeden Drucker,
ob Matrix oder Laser-
Drucker.

A-MAGIC Turbo

Dizer
Non plus Ultra unter
den Videodigitizern.
Echtzeitverarbeitung in
16 Graustufen.

298,--

98,--

Handy-Scanner

fir Atari ST

Endlich ist die Grafikeingabe so leicht,
daB sie ein wirkliches Vergniigen ist!

Einsatz im Desktop-Publishing

Abrastern von Bildem (f oder sw)

Speichem von Unterschriften

Anfertigen von illustrierten Hand-

buchern

+ Uberarbeiten und Entwickeln von
Logos und Typen

+ Abbildung auf dem Bildschirm er-

folgt in weniger als 3 Sekunden

_ *

Das Grafikpaket CAMERON HANDY PAINTER 2.0

istim Lieferumfang enthalten!

(Bei Atari nur s/w-Bildschirm).

Fur Techniker, Lehrer, Werbefachleute, Redakteure ...
Mit deutschem Handbuch! Info anfordern (Computertyp)

» Schwarz-WeiR Version

Neu! Typ 3 mitG

798,--
nuL 848,--)

99,

GFA STARTER
Startet GEM-Prg. aus dem
Auto-Ordner, bis zu 10 Prg.
himereinander startbar.

kompatibel zum Interpreter,
einfachste Bedienung.

e =3 |
GFA BASIC Interpr.
Kompakter Hochgeschw.-
Intempreter, Strukiuriertes
Programmieren, Kormfor-

/ GFA-Systemtechnik Software + Literatur
Blicher:  GFA-Basic (Ostrowsk) 79,~  GFAHandbuch TOSSGEM  49,--
GFA Basic Programmierung
inkl. Diskette 49,~
GFA VEKTOR GFA BASIC Comp. |[GFA MOVIE
3D-Grafik-Toolbox zum GFA- || Schneller 2-Pass-Compiler, Zeichenprogramm, Zeichen-
BASIC bendtigt keinen Linker, voll satzeditor, Drehbuchprogr.,

Effektprogr., SnapShot
Mdglichkeit

99,— 149,~

GFA ARTIST

Erstellen eines Films durch
Zusammensetzen verschied.
Animationen, Arbeitet mit

59,-- ||tabler Editor. 1024 Farben gleichzeitig.
99!_ 149~
monoSTar PLUS GFA Objekt GFA Publisher
hervorragendes monochro- || 3D-Zeichenprogramm, voll- || Desktop Publishing Prg.,
mes Zeichenprogramm mit || standig in GFA Basic ge- Leistungsfahiger Texteditor,
vielen Kniffs und Tricks. schrieben, Schnittstelle zu Automatischer TextfluB und
149, GFA-BASIC,-DRAFT,-VEKT. || -umbruch, Silbentrennung.
198,- || ab April 88 398,—
ST DIGI-DRUM |GFA DRAFT GFA BASIC 68881
Drum-Maschine for Atari ST || Leistungsfgahiges CAD-Prg. || Lauft nur mit Motorola 68881
Von 2-Bit-Systems. 198,--|| Floating-Point-Coprozessor,
GFA DRAFT plus || Kompakter Hochgeschw.-
Interpr. -Pass- .
79, |l noch komfortabler 349,-- AN < B (;:r;p—

—

N

raustufen
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Public-Domain-Service -Schaltpléne

Wir liefern auf erstklassigem Diskettenmaterial die PD-Software 1-115 29.80
(siehe PD-Liste in dieser Ausgabe) und 1000-1042 (siche unten ; nur bei 29.80

uns erhh']tlich) ! jede Diskette nur 8,-- 29.80

1001, Digimusik Oxygen 1002 TOS vom 2.6.86 040 Erweiterung 29.80
1004. Pyramide, STPic 1005 Finanzpr., Musikpr. je 19.80
Zeichenprogramm 1007. Diskmonitor je 19.80
1009. Sounds, Analoguhr, Calc . o
101Dt piber 1t Word je

1008. Fors, Kermit GEM g
. Neu!  MSDOS Freesoftware |Dismnicr, SC1224/SM124 je  19.80
Omicron-Produkte : i ot J

1017, Bilder, Drud PC-Ditto und Supercharger ermaglicten es M Pad S I
Omicron-Basic (Disk.) - ilder, Dl \s-DOS Software auf Ihrem Atari ST laufen ouse ra uper
Omicron-Basic (Modul 1021. Schach, Conf ZU lassen. Mehr als 700 Disketten mit iber \Gieltmatle f.Maus DM 19,89‘/

MICHOEE ( ) 1023. Mauseditor, { 10000 Programmen sofort lieferbar!

Omicron Compiler 1026. Druckertreiby Fordern Sie unsere MS-DOS PD-Liste an!
Omicron Assembler 1028. Moire-Bilded Binte schriftlich mit Angabe des Computertyps.

1030. Grafikdemo

Royal-Prod ukte 1033, Forth Intespreter, Logo Kniffel-Spel Druckertreiber 1st Word

1034, Basic-Filcs, Mcgaramd. 1035, Sourco-Code-Lister, 1036 Degas-Files, Degasfonts
Disk-Royal (Disk-Monit) 1037. GEM-Demo, Desk-Uhr Sound-Demos 1038. Label-Maker, Datetime
Katpro-RoyaI (Disk-verwalt) 1040. Ramdisk, Spicle 1041, Basic-Utilities, PrimtDir
Wizard-Royal (spiel)
Voc-Royal (Vokabettrainer)

1039, Ramdisks, Copy-Pr.,
1042. Proff
Desktop Publishing

Printhelper EPSON

10er Blocke: 10 Programme auf jeweils 5 Disketten 1DD (IMB)!!
Calamus 998,--
Publishing Partner 498,--

1-10, 11-20, 21-20, 31-40, 41-50, 51-60, 61-70, 71-80, 81-90 und
101-110, 111-120, 1001-1010 usw.. je Block nur 40,--
Fleet Street Editor 348,
\limeworks Publisher 389 -

28,-- Pei Best. Computertyp
(Neu » Neu *

8,-- angeben. Liste anf rdern!
f L
Stets aktuell
PC DITTO (Softwareemulation)
Nun kénnen Sie Tausende von MS-DOS

Textverarbeitung:
1st Word /Word Plus  99,—/199,--
und PC-DOS-Programme auf lhrem Atari
ST ablaufen lassen!

1st Proportional 148,--
« Verwandelt Ihren Atari ST in einen IBM-Kion

Wordstar / Mailmerge 199,
{| Textomat ST 99,--
« For FARB- und MONOCHROM-Monitore
+ Stotzt auch Festplatten

Protext ST 148,
Becker TextST 199,--
Stotzt Seriell/ Parallel angeschlossene Drucker 119,
. Kompawel mit europaischer Tastatur k
. Leicht verstandliches, deutsches Manual

69 910,
(Testoericht in Atari ST 12/87)

139,
STandard BASE lll (Knupe)

Professionelle Datenbanksprache!
Voll kompatibel zum Weltstandard dBASE Il +
Inkl. 600 Seiten deutschem Handbuch «
Hardware-Anforderungen: Atari ST mit

. = sehr schneller Datentransfer
1MB RAM u. ROM-TOS, Menochrom-Monitor, ||, o genstandiger B08E Prozessor

Diskettenlautwerk SF 314. 698,~|. AnschiuB an DMA-Port mit spez.

TEMPUS Edior 2.0 (CCD) |l Eoeetorungembglicticolen (80286)
Hohe Verarbeitungsgeschwindigkeit « Hoher

Programmkormfort - TEMPUS hifft dem Hobby- TIM 1.1 (Time is Money)
BuchiOhrung f0r Atarl ST (Monochrom)

u. dem professionellen Programmierer, kost- ‘

bare Zeit einzusparen. 109,—- (Test Atari ST 7/87) 298,--

/G-Data Produkte )

G-Diskmon I
Harddisk-Help & Extens.

1000. D \gspr.

1003, Basicpr. Termmllpr

1006. Filecopy, Convertierpr.
fiir Monitor

1010. Dirprint, Dis}

As Sound Sampler |l (Softw.) 149,;
Disk Help 79,-
Ramcopy
1015. Mmuscditor,

pter Demo

Kuma Software \

K-Spell 118,
K-Seka (Assembler) 198 --
K-Spread 2 (Tabellenkalk) 198,--
K-Graph 2 (Grafik) 148, -
K-Comm (Kommunikat.) 148,--
K-Resource (Editor) 118,--
K-Word 2 (Textverarb.) 118,—-
K-RAM 89,-
K-Switch (Utilty-Prg.) 99,—
\}tMinstrel 89,

Monatsausgaben ST
Updates (U1, U2, U3, U4)

Software

Tommy Software
1ST Speeder 89
Beschleunigt das Arbeiten mit
Diskstte bis zu Faktor 101
MusiX32 89,—
Der Musikstandard auf dem ST
1ST Freezer 148
Ermdglicht komprimierte Spei
cherdumps auf Disk.
Dizzy Wizard
Tolles Spiel = S/W und Farbe

Software )

Programmiersprachen:
MCC Lattice C-Compiler
MCC Pascal Compiler
MCC Macro Assembler
MCC Make

MCC Lisp

MCC BCPL-Compiler
Pro Fortran

Pro Pascal

Modula Il (Standard)
Modula i (Develop.)

208,
248,
158 —
168,
448,
329 -
448
448~
298,
448~ |

198,~

Supercharger 698,
MS-DOS-Hardwareemulator
Erweitert Ihren Atari ST um einen IBM-
XT (oder AT):

= volle PC-Kompatibilitad

173,--
188,--
78,
98,
169,--
208,
Animator 119,

Campus  Maschinen- und Werkzeug-
bau, Fertigungs- und Elekirotechnik sowie
Architektur, einfach alles, was mit technisch-
em Zeichen zu tun hat, meistert Campus
professionell . (Demo 20,--) 998,—

Datenbanken:
Adimen ST neu
Aditalk

DB-Man deutsch neu
Logistix

ProfimatST

dBase Il ST deutsch
Side Click 145,
Copystar V2.2 189,--
Steinberg Musikprogramm:
Twenty Four 478

Weide-Produkte

Film Direktor
Monostar/ Colorstar je

199,
189,
395,--
398,

99,—
348,--

Zubehoér

HEIM PRODUKTEW

Biicher: Omicron Basic 29,--
Progr. in Omicron Basic 49
Das groBe VIP -Buch 49
C aufdem Atari ST 49

Software: Salix Prolog 198,—
Steuer Tax ‘87 Vers.2.7 98

Vers.3.7 159,—
ST Aktie

tiketten endl., 70x70 (200 Stk)  16,—
10 Disketten 1DD

110 Disketten 2DD
{ Diskettenbox 40 /80
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GRUNDLAGEN

Der ACSI-Bus

Nullpegel. wenn es aktiviert wird.)

Das ATARI-Computer-System-Interface ist mit ciner 19-poligen D-Subminiatur-
Buchse ausgestatiet. Von ATARI werden daran z.Z1. die Festplattenlaufwerke und
der Laserdrucker angeschlossen. In naher
Spieler dazukommen. Das obige AnschluBbild zeigt die Draufsicht aut die Buchse am
Computer bzw. an den Peripheriegeriiten. Die Pins sind im cinzelnen wie folgt belegt:

Pin 1 - Datenbus Bit 0 (===)
Pin 2 - Datenbus Bit 1 ¢===>
Pin 3 - Dpatenbus Bit 2 {===3
Pin 4 - Datenbus Bit 3 {-==>
Pin 5 - Datenbus Bit 4 ¢===3
Pin 6 =~ Datenbus Bit 5 C===>
Pin 7 =~ Datenbus Bit 6 <=-==>
Pin 8 - Datenbus Bit 7 (===>
Pin 9 - CS=Chip Select (Klingelleitung...) ——mo
Pin 10 - m-lnterrupt (Die Quittung fir Daten) (===
Pin 11 - Hasse

Pin 12 - RESET (die Notaus-Taste) —-——=>
Pin 13 - Hasse

Pin 14 - mrlcknovledge (Annahme der Bestellung m?——-->
Pin 15 - Masse

Pin 16 - Al (Fertigmachen zur Befehlsausgabe) ———)
Pin 17 - Masse

Pin 18 - R/W=Read/Write (Lesen oder Schreiben) ———=>
Pin 19 - DRQ=Data Request (Daten haben will...) S

(Beicinem Querstrich tiber einer Bezeichnung ist das Signal Low- AKtiv - es geht auf

Zukunft wird wohl noch der CD-ROM-

Richtung ST - Periph.

1@
O 0000000DO0OGC 'S
L O00000O00

Satire

Apropos acht Peripheriegeriite - die bisher
bekannten sind einmal die Festplatte und
dann hat sich noch der Laserdrucker an
diese Schnittstelle gemogelt. Die Adresse
der jeweiligen Gerite wird iiber kleine
DIP-Schalter (Dual in Line Package)
eingestellt. Dieser DIP-Schalter befindet
sich in der Festplatte auf der Platine des
Hostadapters (bei der SH 205 auf der
Platine des Controllers, da hier Adapter
und Controller zusammengefaBt sind). Der
SCSI-Bus hatebenfalls die Eigenschaft, bis
zu acht Gerite ansteuern zu konnen. Die
Auswahl erfolgt iiber drei Jumper auf der
Controllerplatine - 8 Geriite am ACSI-Bus
x 8 Gerite am SCSI-Bus = 64...(merken).
Wie Sie inder letzten Folge erfahren haben,
kann der Adaptec-Controller bis zu zwei
Laufwerke ansteuern - 2x64=128... - ach
so, Sie haben schon einen Laserdrucker,
das ist natiirlich Pech, dadurch entfillt ja
ein Gerit an dem ACSI-Port - dann miissen
Sie sich eben mit 7x8x2=112 Festplatten
zufrieden geben.
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"Hart'ware

Bei der nachfolgenden Beschreibung des
Hostadapters beziehe ich mich auf die SH-
204, daerhier noch separat aufgebaut ist. In
der SH-205 fehlen die Puffer-ICs zwischen
Adapater und Controller, aufferdem wurde
er um einen gepufferten DMA(ACSI)-Port
erweitert.

Im Bild sehen Sie den Bestiickungsplan des
Hostadapters. Auf der kleinen Platine ist
auf der einen Seite die 19-polige Sub-D-
Buchse (Kiirzel fiir D-Subminiatur-Steck-
verbinder, das D bezieht sich auf die
Gehiuseform) fiir den DMA-Port angeord-
net. Auf der anderen Seite befindet sich der
50-polige Pfostenstecker fiir den SCSI-
Anschlul}. Rund um den PAL-Chip (kein
Hundefutter) sind einige Puffer- und Gat-
ter-ICs angeordnet. Was sich hinter dem
Begrift PAL verbirgt, finden Sie neben-
stehend erklart.

Auf der Adapterplatine der ATARI-Fest-
platte kommt ein PAL16L8 zum Einsatz.
Die Kennzeichnung bedeutet, daB3 dieses
PAL iiber die Programmierung maximal 16
Eingiinge und 8 Ausgiinge haben kann. Wie
Sie anhand des Blockschaltbildes erken-
nen, iibernimmt das PAL eine dominie-
rende Rolle in der Ablaufsteuerung des
Hostadapters - und hier liegt auch die Be-
sonderheit dieses Interfaces. In der Be-
schreibung des Funktionsablaufes ist die
Kommandostruktur zur Daten- und
Steuerungsabwicklung genau festgelegt:

1. Command-Phase
Hier wird iiber einen sechs Byte-
groflen Befehl als erstes das auszufiih-
rende Kommando vom Initiator zum
Target (Ziel) iibertragen.

2. Data-In/Out-Phase
Hier erfolgt die eigentliche Daten-
tibertragung.

3. Status-Phase
Hier erfolgt die Riickmeldung, in der
die ordnungsgemiiB3e Erledigung des
Kommandos oder ein Fehlerkode an
den Initiator gemeldet wird.

421 C1e

C11

ATARI HosT ADAPTER cARD

us cyz us

ci 49 s2

Bild 1

gehrweiter...



GRUNDLAGEN

PAL16LS Was ist ein PAL?

Die Abkiirzung PAL steht fiir Programmable
Array Logic, zu deutsch etwa: programmier-
bares Logik-Feld. Bei den heute
gebriuchlichen und auch notwendigen kom-
plexen Schaltungsentwiirfen bedarf es einer
Vielzahl von logischen Verkniipfungen.
Diese werden normalerweise mit
herkémmlichen UND-, ODER-und Inverter-
TTL-Bausteinen geltst. Dabei kann aber
leicht ein s.g. IC-Grab entstehen, also eine
unverhiltnismiBig grofie Anzahl von diesen
Bausteinen notwendig sein. In diesem
Zusammenhang sollte man sich an den Hard-
ware-Entwurf fiir die ST-Serie erinnern, das
waren vier etwa 50 x 25 cm grofie Platinen
£ FEabude: 198 voll mit ICs!
Bild 2: Blockschalthild des ATARI-Adapters ) ) ) _ Man kann natiirlich jetzt nach Abschluf der
tisch. Die notwendige Konvertierung Versuchsphase diese ganzen Funktionen in
) _ i ibernimmt der Hostadapter. Er setzt also speziell gefertigte ICs packen. Das Beispiel
DaI]aCh,WICC.IerhOl_[ \l('h def Abl_'fmr Yen die Signale vom ACSI iiber Logik- hierfiir sind die vier Spezial-ICs in Ihrem ST:
Punkt eins bis drei fiir jeden zu tibermit-  ¢chajungen (in der Hauptsache im PAL) in GLUE, DMA-Chip, Shifter und MMU. Das

telnden Datenblock. Woran erkennt nun gje notwendigen Steuersignale fiir das lohnt sich nur bei hohen Stiickzahlen und
ein Target, dafi es Empfinger fiir das am SCSI um. Das Prinzip der Steuerung iiber hoher Packungsdichte. Fiir kleinere
Datenbus anliegende Signal ist und um  Command-/Data- und Status-Phase wird Losungen verwendete man am Anfang
welche Art von Signal es sich handelt? dabei nicht verindert! PROMs, also programmierbare Festwerl-

speicher. Diese PROMs sind aber fiir kom-

h | W . 5 plexe Funktionen nicht geeignet, da immer
FO rp an PunkH'Chke” nur ein Ausgangszustand durch Anlegen

: -achten der -An- ; i : einer Adresse erzielt wird.
Beim Betrachten der ACSI-An Die Zeitdiagramme der einzelnen Phasen fare ert‘o]nlc diL lEnii:' Klung der PAL
. e iR s y . . : araus gl e icklung der S.
schluBbuchse und der Signale des SCSI- Ging im nebenstehenden Bild zu sehen. N =

Es handelt in erster Linie auch um program-

Bus sind Ihnen bestimmt die verschiedenen P ? — - T¥ias ) i ;
Wenn man sich beim Betrachten der Dia mierbare Matrixbausteine, wobei aber im

Slt.:llff:l']ellungCl‘I Burgerien. Du".;h €Inen oramme noch die Geschwindigkeiten fir Unterschied zum PROM bereits die logische
aeitich £l festgelegten Ablauf der Sig-  gje Dateniibermittlung iiber den ACSI-Bus Funktion programmiert wird. Aulierdem
nale iiber diese Anschliissekanndas Target i Erinnerung ruft, wird klar, warum kann in der Regel ein Teil der Anschliisse
ein Kommando vom Daten-oder Statussig-  ATARI das AnschluBkabel zur Festplatte eines PALs als Ein- oder Ausgang program-
nal unterscheiden. Nur sind die Signallei- oo xurz echalten hat. Jede kleinste Ver- miert werden. und es ist zusitzlich eine
tungen von ACSI und SCSI nicht iden- ‘/,imm'um‘—({urcl1cin iiherlagertes Stérsienal Riickfithrung eines Ausgangs in das PAL

mdglich (Wird einsolcher Ausgang durchdie
gerade anliegenden Signale ausgeschaltet
Command-Phase und damit hochohmig, kann dieser Port als
Eingang benutzt werden!). Damit it sich
aber auch ein solcher Baustein kaum noch
kopieren, da man die Funktion als Ein- oder
Ausgang nicht mehr erkennen kann.
Zusitzlich gibt es eine sogenannte Last-Fuse,
BAd e e GG nach deren Brennen ein Auslesen verhindert
wird (es werden willkiirliche Ausgangs-

Data —< Byte © — Byte 1 — - !
muster erzeugt). Einen besseren Kopier-
Data-In/Out-Phase schutz kann man sich wohl kaum vorstellen.
BataE. R Das AnschluBbild des im Hostadapter ver-
DRO A 5o wendeten PALs habe ich Ihnen untenstehend
aCR e gy S S aufgezeichnet.
Data
Status-Phase —E 2 Co r"’h J:ﬁ L R
PAL16LS
R s s se e GRS S A0 S A AND/OR Gate Array
Data
Bild 3: Die Zeitdiagramme der einzelen Phasen pehtueiter..
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GRUNDLAGEN

Kommando—-Nummer

Target-Nummer

Block-Adresse High

Laufwerk-Nummer

Block-Adresse Mid

Block-Adresse Low

Anzahl der Bldcke

Byte 0 X X X XX X XX
! I H
el

Byte 1 X X XX XX XX
i P i
I

Byte 2 X X XXX XXX
1 |

Byte 3 X X X X X X XX
H i

Byte 4 X X X X X X XX
i i

Byte 5 X X X X X X XX
1 1
1 1

Kontroll-Byte

wiirde ja den ganzen Busfahrplan
durcheinander bringen (ein paar Dezimeter
mehr sind trotzdem noch drin; davon in der
niichsten Folge mehr).

Hausnummer

Jetzt kann zwar die Art der anliegenden
Sendung erkannt werden, aber noch nicht
der jeweilige Empfinger. Diese Informa-
tion wiederum steht in der “Mitteilung”,
die wir uns jetzt einmal niher ansehen.
Das Kommando ist ein 6-Byte-grofier Be-
fehl. Er wird Byte fiir Byte in der Com-
mand-Phase iibertragen: (siche Kasten
oben
Zum besseren Verstiindnis des Ablaufes
sollten Sie sich jetzt auch die Zeitdia-
gramme noch einmal niher ansehen. Dem
Initiator (also unserem ST) obliegt die
alleinige Busverwaltung, da kein Belegt-
Signal vorhanden ist. Deswegen kénnen
auch verschiedene Geriite am ACSI-Port
nicht miteinander kommunizieren (beim
SCSI-Bus moglich).

Wenn der
Postmann...

Nach Abschluf3 einer Status-Phase gibt
der ATARI den Bus fiir sich selbst wieder
frei. Um nun mit einem beliebigen Geriit in
Kontakt zu treten, legt der ATARI das Byte
0 des Kommandoblocks auf den Bus und
setzt etwa gleichzeitig die Leitung Al auf
Null (natiirlich mit Setzen der R/W-Lei-
tung auf “Schreiben”, das konnen Sie ja aus
dem Zeitdiagramm ersehen). In Byte 0
steht in Bit 5 bis Bit 7 die jeweilige Target-
“"Hausnummer”. Jetzt klingelt der ST mit
Chip-Select (CS) bei allen Geriten an. Im
Blockschaltbild des Hostadapters sehen
Sie den DIP-Schalter, mit dem diese
“Hausnummer” eingestellt werden kann.
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Das darunterliegende 1C vergleicht die
eingestellte Nummer mit der auf dem Da-
tenbus (Bit 5 bis 7) anliegenden. Sind diese
identisch, so meldet das PAL es iiber die
Interrupt-Leitung (INT) zuriick und der
Hostadapter bleibt auf Empfang. Im an-
deren Fall ignoriert er ganz einfach die
folgenden Daten. Um den Bus durch eine
Schlafmiitze nicht zu blockieren, it der
ATARI den Targets max. 100 ms Zeit (so
schnell sind Sie nicht am “Tiirdriicker™...),
ansonsten veranlaft er einen Time-Out im
System. Wenn die Verbindung steht, wer-
den Stiick fiir Stiick die restlichen fiinf
Bytes iibertragen. Dazu sehen wir uns diese
im einzelnen an:

Inhalt der Sendung

In Byte O steht, wie gesagt, die Adresse
des Targets und in den Bits O bis 4 die
Nummer des jeweiligen Kommandos (sie
sind weiter unten einzeln aufgefiihrt). In
Byte | steht wiederum im Bit 5 bis 7 die
Nummer des Laufwerkes (theoretisch bis
zuacht Stiick). Die restlichen 5 Bits konnen
zusammen mit den Bytes 2 und 3 eine 21-
Bit-Blockadresse bilden. Mit dieser Block-
adresse ist jeder Sektor auf der Festplatte
ansprechbar, sie errechnet sich nach fol-
gender Formel:

Ba = (((Zn * Ak) + Kn) * As) + Sn

Dabei bedeuten:
Ba = Block-Adresse
Zn = Zylinder-Nummer
Ak = Anzahl der Kopfe
Kn = Kopf-Nummer
As = Anzahl der Sektoren
Sn = Sektor-Nummer

In Byte 4 finden wir die Angabe iiber die
Anzahl der in der Datenphase zu iiber-
tragenden Blocke und Byte 5 enthilt
schlieBlich ein mogliches Kontrollbyte.
Der Inhalt des jeweiligen 6-Byte-Kom-
mandos hiingt selbstverstidndlich vom
jeweiligen Befehl ab - was sollte auch die
Angabe einer Blockadresse z.B. beim Be-
fehl “Test Unit Ready™? Hier ist nur die
Statusmeldung interessant.

Faulpelz...

Aus dem Zeitdiagramm ist ersichtlich,
dalB die Leitung A1 nur withrend des Bytes
0 zuriickgesetzt wird. Fiir die restliche
Ubertragung bleibt sie auf Eins (High-
Pegel), um cine sonst mogliche Adressie-
rung eines anderen Geriites zu vermeiden.
Die sechs Bytes des Kommandoblocks
werden noch einzeln iibertragen, da sich
der Inhalt der kompletten Nachricht erst
aus diesen Daten ergibt.

... und Akkord

In der Daten-In-/Out-Phase geht dann
aber richtig die Post ab, denn hier kann der
DMA-Chip durch die Ubertragung von bis
zu 255 Blocken (4 512 Bytes) in einem
Rutsch seine Daseinsberechtigung be-
legen. Das Ganze wird durch die Status-
meldung abgeschlossen, die unter anderem
eine Fehlermeldung enthilt. Diese Status-
meldung muf aber in jedem Fall innerhalb
von vier Sekunden nach der Command-
Phase erfolgen, sonst bricht der ST wie-
derum mit einem Time-Out die Ubertra-
gung ab. Wenn die 255 Blocke nicht zur
Dateniibertragung ausgereicht haben, wird
der Vorgang - also Command-Phase,
Daten-In/Out-Phase usw. - mit den niich-
sten Daten einfach wiederholt.

Irrtum

Die wenigen Kommandos, die unsere
Festplatte vom ST bekommt (der Control-
ler kennt wesentlich mehr) , finden Sie im
nebenstehenden Kasten erkldrt. Dazu
mochte ich gleich folgendes ergiinzen. In
den Orginalunterlagen zu dem AHDI von
ATARI werden teilweise falsche Befehle
aufgefiihrt, die der Adaptec-Controller
tiberhaupt nicht versteht. ATARI hat in der
Entwicklungszeit der Festplatte mit ver-
schiedenen Controllern experimentiert
(unter anderem auch mit einem RLL-Con-

Kommando-Nummer

Byte 0 X X X X X X X X
i I !
| 1

Kommando-Gruppennummer




ST ARCHIVAR
DIE UBERZEUGENDE
DATEIVERWALTUNG

— Unterstiitzt die Produktion wissenschattli-

cher Texte

Verwaltet und bearbeitet Zitate u. Litera-

turangaben und Ausgabe als Text

- Komfortable Nutzung fiir Video- u. Adres-

sendateien

Datenverwaltung mit Dateien von bis zu

19 Datenfeldern (38 in Vorbereitung und

200 Datensatzen

Dynamisch erweiterbar

- Verdnderung der Dateimasken

Speicherung der Daten als DIF oder SDF

Datei, damit Ubernahme in Datenbank

méglich

Beliebige Programme nachladbar u. aus-

zufiihren ohne ARCHIVAR zu verlassen

(z. B. 1st Word)

- mit allen Textprogrammen kompatibel,

die ASCIl einlesen

Ausdruck von Karten

(z. B. Bibliothekskarten)

- Listen-Ausdruck auf Knopfdruck

- Etiketten-Ausdruck

Einfache Druckerprogrammierung

- Einfach bedienbar mit der Maus

ST-ARCHIVAR enthalt zahireiche Hilfsprogramme

— Bibliotheks-Suchfunktion (ganze Disket-

ten durchsuchen lassen)

Uhr-Einstellung

- Info-Datei Uber alle ARCHIVAR-Dateien
erstellen

- Druckersteuer-Programm

- Kopierprogramm

— Sortierprogramm

- Erzeugt RAM-DISK G bis 1750 KB

— Automatisches Kopieren in die RAM
DISK G beim Start

und das alles fir DM 89,’

1

1

ST PRINT
4 NUTZLICHE PROGRAMME
IN EINEM

~ RESETFESTE RAMDISK

- GroBe einstellbar von 32 - 4000 KB

— kann auf Laufwerk C bis P gelegt werden

- arbeitet problemlos mit einer Harddisk

- sehr schnell, da in Maschinensprache
programmiert

- DRUCKERSPOOLER,

GroBe einstellbar von 2-510 KB

Arbeitet mit TOS- u. GEM-Programmen

- Hohe Geschwindigkeit beim Ausdruck

DRUCKERVOREINSTELLUNG

mit der Maus, Knopfdruck statt Handbuch

- viele Einstellmoglichkeiten

- Einstellung des Druckers vom Desklop u.

aus jedem GEM-Programm (VIP Prof.,

Wordplus, Tempus etc.) méglich.

HARDCOPYROUTINE

nutzt die Fahigkeiten von 9-, 18- u.

24-Nadeldruckern

versch. Auflésungen, Schnelldruck bis

Qualitatsdruck

Umsetzung der Farben in Grauwerte

gespoolte Hardcopy etc.
DM 59,

ST PLOT
KURVENDISKUSSIONS- U.
FUNKTIONSPLOTTER-PRG.

— ist ein Programm, das mehr kann, als ein-
fach nur Funktionen zeichnen. Es be-
stimmt die richtigen Ableitungen u. damit
werden Null-, Extrem- und Wendestellen
berechnet, es stellt den Definitionsbe-
reich u. die Periode fest und vieles ande-
re mehr.
zeichnet die Schaubilder von bis zu 3
Funktionen u. deren érste u. zweite Ablei-
tung gleichzeitig auf einen Bildschirm.
Danach kénnen Ausschnitte der Funktio-
nen vergroBert und verkleinert werdgn.
- ist komplett GEM- und mausgesteuert.
Die Bedienung ist somit sehr einfach. Sie
brauchen nur die Funktion einzugeben,
alle anderen Berechnungen erledigt fir
Sie das Programm.
|duft sowohl in mittlerer wie auch in hoher
Auflosung.
ist nicht nur fur Professoren, Studenten
u. Schiiler interessant. Es kann iiberall
dort angewendet werden, wo man sich
mit Funktionen beschaftigt.
Umfangreiche Eingabeméglichkeiten, z. B.
Verwendung samtl. Funktionen eines wiss.
Rechners. Defin. von 10 versch. Zahlen-
werten als Konstanten, e u. Pi verwendbar.
- Komfortable Zeichnung, z. B. autom.
Zeichnung u. Beschriftung der Achsen
und deren Skalierung, Fehlerroutinen,
damit keine unndtigen Asymptoten ge-
zeichnet werden, beliebig viele Funktio-
nen nacheinander in ein Bild einzeichen-
bar erméglicht Funktionenvergleich u.
Ablesung der Schnittpunkte etc.
- Beste Berechnung der Funktionswerte,
z. B. Hohe Rechengeschwindigkeit, hohe

Rechengenauigkeit.
DM 59,

I

ST AKTIE

AKTIENVERWALTUNG

- Aktien- u. Depotverwaltung u. Bilanzierung

- CHART-Analyse incl. Datenbank mit Kur-
ven mit {iber 50 versch. Aktien beliebig
aktualisierbar u. erweiterbar

- Samtl. groBen deutschen Standardwerte
(55 St.) bis Okt. 87 fortgefihrt

- Kto-Filhrung fur alle Orders u. andere
Buchungen

- Kompakt, iibersichtlich, Menu-orientiert,
einfache Bedienung durch Maus, u. Ifd.
Programmhilfen, Graph. Darstellung
standardgeméB, generiert selbsténdig

DM 69,

ST DIGITAL

LOGIKSIMULATOR
FUR DEN ATARI ST

Ein Programm zum Erstellen, Testen und

Analysieren von Logikschaltungen fir Aus-

bildung und Hobby-Elektronik.

- Komfortable GEM-Umgebung

- Bauteile lassen sich per Maus plazieren
u. verdrahten

- Umfassendes Bauteile-Set (Grundgatter,
Ein-/Ausgabe-Bausteine, Flip-Flops, etc.)

- Definition zusétzlicher Bauteile durch
Makrotechnik

- Makros kénnen in Libraries gespeichert
werden

- Interaktive Simulation mit Darstellung der
Leitungszustande (d. h. Betatigung von
'Schaltern’ mit der Maus und sofortige
Reaktion der Schaltung)

- Erzeugen von Impulsdiagrammen

- Hardcopy-Funktion

— Hardwarevoraussetzung:

ST/Monochrom-Menitor DM 89
v

SKYPLOT plus
EIN ASTRONOMIEPROGRAMM
FUR STERNENFREUNDE

- zwei Sterndatensétze mit 612 bzw. 15383
Sternen
- 1053 Nebel, Sternhaufen u. Galaxien
- acht Planeten, Sonne, Mond u. drei Ko-
meten vordefiniert
Eingabe eigener Bahnelemente mdglich
— Darstellung des Himmels als rechteckige
Karte
- maBstabliche Darstellung von Nebeln u.
Planeten als Scheiben, letztere als Phra-
sen — etc. dadurch Darstellung von Fin-
sternissen, Durchgdngen, Bedeckungen
etc.
automat. Suche nach Konjunktionen
Bewegungsbahnen von Planeten mit max.
32000 Punkten, speicherabh.
einstellbarer Datumsbereich
1.1.1583 - 31.12.3000
Gradnetz auf Wunsch einblendbar
fiir Hardcopy Bild invertierbar
Darstellung dreidimensional oder von
Planeten anderer Sterne aus
Stellarstatistik; Sichtbarkeitsdiagramme
- Sternkarten kénnen mit allen Objekten
auf Plotter ausgegeben werden
Simulation eines Films im Speicher, da-
durch Bewegungsabléufe sichtbar
- Handbuchfunktion verweist bei jedem
Men(punkt auf Handbuchseite
- und vieles andere mehr
- Hardware-Voraussetzung:
ATARI ST mit mind. 1 MByte.

DM 198
Update DM 80
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- Halle 7 / Stand E 46
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ST-LEARN
DER VOKABELTRAINER

FUR DEN ST

programmiert v. D. Owerfeldt,

Gewinner der GOLDENEN DISKETTE '87
fir das beste Lernprogramm.

- Lé&uft vollstdndig unter GEM

- Intelligente" Auswertung der Benutzer-
eingaben

Fehlerh&ufigkeit einer Vokabel wird be-
ricksichtigt

Ber(icksichtigung mehrerer Bedeutungen
eines Wortes

Vielfdltige Mbglichkeiten des Lernens und
der Abfrage

Integriertes Lernspiel ,HANGMAN"
Spezielle Auswertung fur unregelméaBige
Verben (bei Eingabe von ,to go* werden
die anderen 2 Formen nachgefragt)

— Bei offensichtlicher Ahnlichkeit der Wor-
ter wird wahlweise ein 2. Versuch zuge-
lassen

Trotz Einordnung der Vokabeln nach Lek-
tionen oder Wissensgebieten stdndig
schneller Zugriff auf alle Vokabeln (nur
durch GroBe des Speichermediums be-
grenzt)

Voller europdischer Zeichensatz (Zugriff
durch die Maus unter GEM)

— Auch fir Farbmonitor in mittlerer Auf-
lésung

Woérterbuchfunktion durchsucht alle Files
eines Speichermediums nach einer Uber-
setzung ab

Verbessertes Eingabeformular

DM 59,

1

BESTELL-COUPON

Bitte senden Sie mir:

n HeimVerlag
{eidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt

ST STRUKTUR-PAINTER

DAS SUPER-PROGRAMM zum kreativen Erstellen von Graphiken

aller At — ohne Malkenntnisse

- Einfache Bedienung, ansprechende
Menis
- Automatischer Malmodus, Muster in Mil-
lionen Variationen erstellt
2 Fullroutinen, 2 Blockspeicher
WYSIWYG
Ausschneiden u. Einkopieren von beliebi-
gen Formen
Freihand, Verschiedene Pinsel, Fiill-
muster als Pinsel, Malen mit Bildaus-
schnitten
Fullmuster definieren ohne Editor; eine
ganz neue Methode
Fillmuster-Bibliotheken; tber 200 Full-
muster gleichzeitig verfugbar
VergroBern, Verkleinern; 3 Endprodukte
zur Auswahl
Spiegeln, Drehen
(dreht in 2 Richt. gleichzeit.)
- Stauchen
- Rahmen (1): Erzeugen von Rahmen aus
allen Graphiken
Rahmen (2): Automatische Rahmenbe-
rechnung

- Schatten: Automatische Schattenberech-
nung (3-D-Effekt)

- Teilmuster; Font’s (23 GroBen, 21 Arten,
4 Verknipfungen

~ Lineal: Einblendbare Einteilung

- Radierer u. Spriihdose beliebig einstell-
bar

— Druckertreiber fir alle Epson- u. IBM-
kompat. Drucker sowie Laserdrucker im-
plementiert

— Schnelle Lupe mit: Punkt, Rechteck, Li-
nie, Invertieren, Loschen

— Invertieren auf Knopfdruck wahrend ge-
zeichnet wird

~ Voll Mausgesteuert

- Keine Kompatibilitdtsprobl. mit Bildern
anderer Programme

~ STruktur-Painter Bilder auch mit Signum
2 verarbeitbar.

- und viele weitere Maglichkeiten

- Hardwarevoraussetzung:
DM 89,

ST mit mind. 512 KB frei

Ein Spitzenprogramm

* alle Preise sind unverbindlich
empfohlene Verkaufspreise

zzgl. DM 5 Versandkosten (unabhangig von bestellter Stiickzahl)

per Nachnahme

Name, Vorname

Verrechnungsscheck liegt bei

StraBe, Hausnr.

PLZ, Ort

Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte.




GRUNDLAGEN

AHDI Command Set

Diese sind:

1. Test Unit Ready ($00)

2. Request Sense ($03)

kann.

3. Format Unit ($04)

voreingestellte Daten benutzt.

4. Read (%08)

5. Write ($0A)

6. Seek ($0B)

Statusmeldung quittiert.

7. Mode Select ($15)

Festplatte iibertragen werden.

Das ATARI-Hardisk-Interface hat leider einen recht bescheidenen Befehls-Umfang. Es kommen
lediglich sieben Befehle zur Anwendung, die aber zum Betrieb der Festplatte ausreichen.

Mit diesem Kommando kann die Betriebsbereitschaft des Laufwerkes abgefragt werden.

Hiermit wird ein spezieller Priifblock abgerufen, der u.a. eine definierte Fehlermeldung enthalten

Ahnlicheiner Diskette muf die Festplatte formatiert werden. Die notwendigen Informationen fiir
das Format miissen vorher {iber den Mode-Select-Befehl iibermittelt worden sein, sonst werden

Entspricht dem Read-Befehl beim Diskettenlaufwerk zum Lesen der Daten von der Festplatte,

Das Ganze umgekehrt. Wie beim Read-Befehl wird ab der angegebenen Blockadresse die in Byte
4 eingetragene Anzahl von Datenbldcken in diesem Fall geschrieben.

Auf diesen Befehl hin wird sofort die angegebene Blockadresse angesteuert und mit einer

Ein wichtiger Befehl, mit dem mindestebns 12 Bytes an Informationen fiir die Formatierung der

troller!). Die Unterlagen sind aber an-
scheinend nie korrigiert worden, und so
tauchen diese falschen Befehle durchaus
auch in aktueller Literatur auf.

Wenn man sich die Befehle betrachtet und
mit den Orginal-Befehlen des Controllers
vergleicht, fallt im ersten Moment kein
Unterschied auf. Aber (Tramiel, s.0.) auf
den zweiten Blick -und tiberhaupt, wo sind
denn die Befehle der Gruppen 2?7 Die
Kommandostruktur beim SCSI sieht im
Byte 0 niimlich ein klein wenig anders aus:
(siehe Kasten vorhergehende Siete unten)
Der SCSI-Befehlssatz kann insgesamt bis
zu acht Kommandogruppen mit je 32
Kommandos umfassen. Da aber die Grup-
pennummer im gleichen Moment am
SCSI-Bus anliegen miiite, wenn der ST
sein Target addressiert, werden die Bits 5
bis 7 am SCSI-Bus einfach per Hardware
im Hostadapter fiir diesen Moment auf
Null gelegt. Damit sind aber ausschliellich
Gruppe-0-Kommandos méglich.
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Original und
Falschung

Aber es kommt noch schlimmer. Der vom

Hostadapter erzeugte SCSI-Bus ist gar
keiner. Wenn Sie sich an diel28 Fest-
platten erinnern - sie waren nur durch die
Auswahl des Targets und des SCSI-Kanals
moglich (bis zu acht Geriiten am SCSI-
Bus...) - denkste... Wieder spielt uns hier
der Hostadapter einen Streich. Das Ab-
laufprotokoll eines SCSI-Busses sieht
etwas umfangreicher aus:

1. Bus-Free-Phase

2. Selection-Phase

3. Commando-Phase
Data-In-/Out-Phase
5. Status-Phase

6. Message-Phase

>

(Es gibt noch ein paar mehr, die aber hier
nicht so wichtig sind). Wie oben bereits

erklirt, iiberwacht der ATARI den Bus
selber; Punkt 1 féllt also flach und damit
eben leider auch die Moglichkeit, Geriite
direkt miteinander kommunizieren zu las-
sen. Punkt 2 findet statt (!), und zwar direkt
im Hostadapter. Normalerweise wird zur
Selektion eine der acht Datenleitungen
gesetzt (das ist die “Hausnummer™ fiir das
Geriit am SCSI-Bus) und durch Setzten der
Select-Leitung eine Antwortmeldung iiber
die Busy-Leitung vom Target ausgelost.
Damit hat aber auch dann das Target das
Sagen im Datenaustausch, denn erst nach
Loschen der Busy-Leitung durch das Tar-
get konnen andere Teilnehmer wieder auf
den Bus zugreifen!

Geschummelt

In unserem Fall wird einfach nach einem
Reset (vom ST - also auch nach dem Ein-
schalten) kurz die Datenleitung 0 und die
Select-Leitung am SCSI-Bus vom Host-
adapter gesetzt. Der Controller in der SH-
204/205 wird also nur ein einziges mal
angewihlt; darum mufl auch die An-
laufphase und Selbstinitialisierung der
Festplatte abgewartet werden, eine Kon-
taktaufnahme mit dem SCSI-Teilnehmer
ist sonst nicht mehr moglich. Nichts war’s
mit unseren 128 Festplatten, wir kommen
maximal auf 8 Targets am ACSI-Bus x |
Teilnehmer am SCSI-Bus x 2 Festplatten
pro Controller = 16 Stiick - wenn die Soft-
ware jetzt noch mithalten kénnte.

Frust und Freud

Eine gute und eine schlechte Nachricht
zum Schluf3 - die gute zuerst: in der SH-205
ist der Fehler behoben. Jetzt die schlechte:
anscheinend wird durch ein falsches Hard-
ware-Timing im Hostadapter der SH-204
die Datenleitung in dem gleichen Moment
auf Null gelegt, in dem eigentlich die
Statusmeldung an den ATARI gehen
miifite. Jede Art von Fehlermeldung wird
also einfach ignoriert. Wehe wenn...

Zum Schluf3...

...zu diesem Teil der Festplattenserie muf}
ich zum “Zum SchluB...” vom letzten mal
eine Korrektur vornehmen, ich habe die
Kurve einfach nicht gekriegt. Die dort ver-
sprochenen Ausfiihrungen zum Thema
Formatieren und Umbau mufite ich aus
Platzmangel auf die nichste Folge ver-
schieben...

hp

ENDE



SOFTWARE

CHACUN A SON

GOUL...

Programmiersprache ADITALK

Nachdem Anfang November
Adimens 2.1 erschien, folgte
Mitte des gleichen Monats
die schon lange angekiindigte
Programmiersprache namens
Aditalk. Aditalk muf nicht
unbedingt zusammen mit
Adimens 2.1 betrieben wer-
den, es ist auch als
eigenstindiges Programm
funktionsfihig, da es alle
notwendigen Datenbank-
funktionen zur Verfiigung
stellt und alle notwendigen
Module mitgeliefert werden.

Neben Aditalk vertreibt ATARI auch noch
die Programme C-PROG und BAS-PROG
von ADI. die beide allerdings um die 2000
Mark kosten und sich mehr an den profes-
sionellen Anwendungsautor wenden.Mit
diesen Programmbibliotheken ist es
moglich, alle Datenbankfunktionen von
Adimens in selbstgeschriebenen C- oder
BASIC-Programmen zu verwenden.

Auch fiir Anfdnger
geeignet

Aditalk ist mehr fiir den Anwender
gedacht, der einfache Prozesse automati-
sieren oder vehiilinismiiBig simple Aufga-
ben losen will.

Das Programm wird mit Handbuch auf
einer doppelseitigen Diskette geliefert.
Neben der Programmiersprache und der
Datei fiir die Hilfe-Funktion befinden sich

ATARI-Software.

ADITALK ST

J\ ATARI

auf der Diskette die schon von Adimens 2.1
bekannten Programme INIT, REORG und
das jetzt MSH genannte COMMAND
sowie eine einfache Auftragsbearbeitung
als Beispiel, inklusive Datenbank und
mehrerer Programmdateien.

Zumindest das Programm INIT hat seit
dem Erscheinen schon mehrfache Uberar-
beitungen und Korrekturen erfahren. was
auch in einer Datei aul der Diskette
dokumentiert ist. Leider war nicht zu er-
fahren, wie registrierte Anwender in den
Genull dieser und zukiinftiger Updates
gelangen sollen, wird doch im Dementi des
Handbuchs ausdriicklich sdmtliche Ver-
antwortung (und Kosten) fiir Reparaturen
auf den Kunden abgewiilzt. Es besteht aber
Hoffnung. daB die Wirklichkeit nicht ganz
so unfreundlich aussieht. Zumindest gibtes
in der ATARI-Mailbox in Raunheim
(06142-42262)eine eigene Ecke fiir die
Anwender von Adimens und Aditalk.

und nicht nur
dBASE-Kenner

Im Gegensaiz zu landliufigen Geriichten
ist Aditalk nicht dBase-kompatibel, weder
dBase II noch I1I. Man kann also nicht
direkt Anwendungen iibernehmen. die man
etwa fiir dBMAN oder ein anderes kom-
patibles Programm entworfen hat. Aller-
dings hat man bei vielen Kommandos eine
dBase sehr verwandte Syntax verwendet.
Die Tiicke bei der Ubersetzung steckt aber
im Detail, da manche Funktionen. die man
liechgewonnen hat, nicht existieren bzw.
vollkommen anders implementiert wur-
den. Wie auch bei EXEC (Adimens-
Bedienoberfliche) sind die Funktionen zur
Erstellung einer Datei ausgelagert, darum
wird auch hier das Modul INIT mitgelie-
fert. Durch diese Trennung von Datenbear-
beitung und -erstellung sind die Daten
zwischen TALK, EXEC und allen anderen
Modulen austauschbar.

Ich werde mich in diesem Test aus-
schlieBlich auf das Modul TALK beschriin-
ken. da alle anderen Module schon im
Zusammenhang mit Adimens 2.1 bzw 1.6
besprochen wurden. Im Gegensatz zu
EXEC und INIT ist TALK kein GEM-
Programm sondern eine TOS-Anwendung,
man mul also auf die Maus verzichten.
TALK kennt im wesentlichen zwei Be-
dienmodi und zwei Datenbankzustéinde.
Entweder befindet sich im Dia-
logmodus oder es wird ein Programm
abgearbeitet. Viele Funktionen stehen nur
zur Verfiigung, wenn eine Datenbank
gedffnet ist. Im Dialogmodus sind die
meisten Funktions-tasten belegt, was in
einer Statuszeile angezeigt wird und davon
abhiingig ist, ob eine Datenbank gedffnet
wurde oder nicht, und ob ein
schliissel definiert wurde.

TALK kennt ebenso wie dBase eine Reihe
von ‘Schaltern’, womit man verschiedene

man

Index-
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Betriebszustinde definieren kann.
Zusiitzlich zum normalen Befehl
<SET...TO..> ist es méglich, per Funk-
tionstaste ein Menii aufzurufen, in dem
man diese Schalter verstellen sowie fiir
jedes mogliche Ausgabegeriit (Device)
eine Umlenkung der auszugebenden Daten
definieren kann. Gibt man etwa bei dem
Device *Output® ‘PRN:" als Ausgabedatei
an, wird die Ausgabe zusitzlich zum
Bildschirm auch iiber die parallele Schnitt-
stelle an einen angeschlossenen Drucker
ausgegeben, sofern man den Schalter
*Output® auf ON stellt.

Neben den bereits von Adimens bekannten
Datentypen CHAR (Zeichenkette), INTE-
GER (Ganzzahl), REAL (FlieBkomma-
zahl), PRICE (Geldbetrag) und DATE
(Datum) gibt es noch den neuen Typ
LOGIC (wahr/falsch), der von einer Reihe
von Funktionen zuriickgegeben wird.
TALK verfiigt tiber alle giingigen Opera-
tionen (-+*/NOTOR AND <<=>>=<>
=) fiir Zahlenwerte und L#Bt bis zu 255
global giiltige Variablen zu. Eine in einem
beliebigen Teilprogramm definierte Vari-
able ist also auch in jedem anderen Teil
verfiigbar. Lokale Variablen sind leider
iiberhaupt nicht vorgesehen. Immerhin
kann man aber einen Variablennamen mit
einer neuen Variablen besetzen, falls die
urspriingliche Variable nicht mehr benétigt
wird, oder solche Variablen mit <RE-
LEASE> wieder 16schen. Merkmals- und
Variablennamen diirfen Buchstaben,
Zahlen und den Unterstrich enthalten,
Merkmalsnamen zusiitzlich auch eine
Reihe von Sonderzeichen, damit die
vollstindige Kompatibilitit zu Adimens
(EXEC) gewahrt bleibt. Solche Namen
miissen allerdings mit 2 Doppelkreuzen (#)
eingefalit werden.

SOFTWARE

Desk Daten MWahl Rechnen Schalter Optionen Fonts Prugramne

Programnname: TALK.PRG

Parameter: -p aiWotal

[

PAPIERKORE

Progranm starten

0Kk

ABBRUCH

Bild 1: Aufruf aus Adimaus-EXEC mit Parameteriibergabe

Zur einfachen Bearbeitung von Meniis mit
mehreren Wahlméglichkeiten steht neben
den bereits von BASIC bekannten
Verzweigungsbefehlen<IF.. THEN..ELSE..
ENDIF> auch die Anweisung <DO
CASE..CASE.. OTHERWISE.. END-
CASE> zur Verfii-gung. Auch gibt es im
wesentlichen zwei Schleifenkonstrukte,
nimlich <DO WHILE..ENDDO> fiir
allgemeine Aufgaben und <ROLL.. END-
ROLL> im Zusammenhang mit der Bear-
beitung mehrerer Datensiitze in einer
geoffneten Datenbank. Die ROLL-
Anweisung kann noch durch eine
zusiitzliche Bedingung auf bestimmte
Datensiitze beschriinkt werden.

Als Ergiinzung zu den Befehlen zur Daten-
manipulation stehen einige Befehle zur
Verfligung, die allgemeine Aufgaben
iibernehmen sollen. So gibt es einen
<DEBUG>-Befehl, der einem Pro-
grammmierer bei der Fehlersuche be-

HERBUNG KUNDEN

Firma:
Hansi Discogeher..vivvivvivii
Entertainment GmbH & Co KG....

Name! HanSi- oo

Vorname: Discogeher.....

Anrede: r Herr

Strape_Nr! Rimerstr. 88....v0v00vie,
PLZ: 76M_ Ort:
Telefon! vvvinnnnnnnnns

R NN N

Rechnung: ..ivvvues
Hahnung! .vvvvivs vivianias
Sperrbetrag! ...ovieiis

Letzter_Auftrag: 81,01.88

Gesamtumsatz:

Kunde_Nr: 00088

Kiirzel! Phreak._.__

RN

edit

edit
L INFO b B 0 W 3 W F R I stop

Bild 2: Die Aufteilung des Bildschirms; hier bei Edierung einer Maske. In der ersten Zeile stehen die
Angaben zur Herkunft der aktuellen Daten, in der letzten Zeile die momentane Belegung der Funktions-

tasten
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hilflich sein soll. Doch leider passiert es oft
genug, dal sich eine kleine Ungenauigkeit
im Programm erst an sehr viel spiiterer
Stelle stark auswirkt. Da hilft dieses anson-
sten niitzliche Utility leider nicht viel. Mit
dem <RUN=>-Befehl kann maneinexternes
Shell-Programm aufrufen, sofern genug
Speicher zur Verfiigung steht. Mit dem
Befehlspaar <SUSPEND>,<RESUME>
ist es moglich wihrend der Programm-
entwicklung den Lauf z.B. zur Kontrolle
von Variableninhalten (<SHOW MEM-
ORY>) abzubrechen, und falls ein Pro-
gramm lange lduft, kann man mit <BELL>
den Benutzer auch akustisch auffordern,
wieder an seinen ATARI zuriickzukehren.
Es gibt zwei Moglichkeiten, ein Programm
endgiiltig zu verlassen, mit <RETURN>
kehrt man immer um eine Programmebene
bis zum Dialogmodus zuriick, mit <QUIT>
verldBit man Aditalk. Damit man konstante
Werte, die sich nur selten iindern, nicht im
Programm oder in jedem Datensatz ver-
ewigen muB, gibt es das Befehlspaar
<SAVE><RESTORE>, mit dessen Hilfe
man ausgewihlte Variablen in einer Datei
ablegen kann und sie spiter bei Bedarf
wieder zur Verfiigung hat. Zum Beispiel
kann man so den Mehrwertsteuersatz ab-
legen oder, falls man mehr als die zugelas-
senen 255 Variablen benétigt, einen Teil
zwischenspeichern. Mit CLEAR MEM
wird der gesamte Variablenspeicher
geldscht.

Aditalk arbeitet nach dem Prinzip eines
halbkompilierenden Interpreters. Aus dem
mit einem beliebigen externen Editor er-
stellten Sourcecode (Endung .TLK), in
dem keine Textsteuerzeichen enthalten
sein diirfen, wie sie etwa von lst-word
(plus) im WP-Modus produziert werden,
wird in einem Ubersetzungslauf der



kann? Immer vorausgesetzt, dafl Sie iiber aine Software
verfigen, die alle natigen Funktionen besitzt, komfortabel
und schnell ist: wie die von der GFE R.Becker KG entwickelten
Programme der Reihe SYBEX ST-Kontor (jewsils mit Trainingsbuch).
Ihr ATARI ST (260-1040, MegaST 2-4) sollte einen Speicher von 1 MB RAM
(fiir TOS-Manager und Kundenverwaltung reichen auch 5 12 KB) und das Betriebs-
system TOS im ROM haben. Die machtige FiBu bendtigt ein double-sided Laufvserk mit
1MB, optimal wire eine Festplatte.

g ‘ WuBten Sie eigentlich, wieviel Arbeit Ihnen
Ihr ST bei den téglichen Biro-Aufgaben abnehmen

o hilft Ihnen der ST-Kontor TOS-Manager:

3428.DM 98,-*/sFr. 98,-/5 872,-

Und das kann die ST-Kontor Kundenverwaltung:

3429, DM 149,-°/sFr. 149.- /S 1326,

=in Biindel arbeitssparender Features enthilt die ST-Kontor Lagerverwaltung & Fakturierung: : ERSCHEINT ZUR

. HANNOVER l‘: ESSE
CeBIT'88
Welt-Centrum Biiro- Information - Telekommunikation

16.-23. MARZ 1988
Halle 6, Stand F19

3430, DM 398,-/sFr. 398,-/5 3542,

Den aktuellen EG-Richtlinien entspricht die ST-Kontor Finanzbuchhaltung:

3431, DM 498,~*/sFr. 498,~/ S 4432, -
o
$
Das erledigt ST-Kontor Lohn & Gehalt fiir Sie: @6\“
&
A
L)
‘J“\
\.“\
¢ »
W &
’ 5&’ \‘\\
3432, DM 198,~*/sFr. 198,- /S 1760, - R
TN
&’
SR
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[ SET ALL |

RBSPOS ON

ALTERNATE OFF

ASK OFF

AUTOSC ON

BREAKMODE ON

CONSOLE ON

CONVERT ON

DBASE OFF

MONITOR # OFF

OUTPUT OFF

PRINTER OFF

SHARESC ON

SORTDOWN OFF

UPSHIFT ON

DEVICES Zeilen/Seite Zeichen/Zeile
SET ALTERNATE TO TALK.LSTeeeeo_ 72 88
SET MONITOR 7O TALK.IN______ 72 80
SET OUTPUT  TO PR ________ s 72 8a
SET PRINTER  TO PRM: - ____ 72 80
| HELP VDEVICEQERS 1 Wi [3 W ON [ 0oFF Wl TR STop

Bild 3: Einstellen der Schalter und sekundéiren Ausgabepfade mit SET ALL

ausfiihrbare Zwischenkode (Endung .TLP)
erzeugt. Im Zuge dieser Umwandlung
werden die Befehlsworte in sogenannte
Token umgewandelt und feste Werte
vorberechnet. Man kann dieses Verfahren
auch bei dlteren Compilern finden, etwa
beim UCSD-p-Pascal. Bei dieser
Ubersetzung gehen die Informationen iiber
die Zeile. in der ein Befehl stand natiirlich
verloren, darum wird bei jedem auftreten-
den Fehler die Ubersetzung mit einer
entsprechenden Meldung abgebrochen,
und der Programmierer kann den Fehler
ausmerzen. Durch dieses Verfahren wird
garantiert, dali die Programme bei der
Ausfiihrung zumindest semantisch fehler-
frei sind. Die tibersetzten Programme wer-
den mit dem Befehl <DO> aufgerufen. Ein
einzelnes Programm kann 128 KByte lang
sein, darf aber nur aus einer Ebene be-
stehen. Es ist jedoch moglich, mehrere Pro-
gramme zu einer Maximaltiefe von 92 Ebe-
nen zu verschachteln. Bei der Umwand-
lung werden (ibrigens alle Befehle, Varia-
blen- und Merkmalsnamen in GroBbuch-
staben umgewandelt, schreibt man also in
einem Programm

STORESTO A
STORE3TOa
SUSPEND,

so findet man beim spiteren Programmlauf
beim Betrachten der Variablen folgendes
Ergebnis:

A=3
In diesem Zusammenhang sei gleich noch

auf einen groben Fehler aufmerksam ge-
macht. Folgende Zeilen:
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SET UPSHIFT OFF

/* Einschalten der */
/#Unterscheidung GroB/klein */
STORE “abc™ to A

STORE “ABC™" to B

?(A=B)

bringen nicht das erwartete Ergebnis
‘FALSE’" sondern die falsche Aussage
"TRUE’.Im Gegensatz dazu erhiilt man das
korrekte Ergebnis, wenn man nur die

jeweils ersten Zeichen mit Hilfe folgender

Zeile vergleicht

? ASC(A) = ASC(B)

/* ASC ermittelt den ASCII-CODE #/

/* des 1. Zeichens eines Strings #/.
Wie bereits erwiihnt, braucht man zum
Erstellen eines Programmes einen externen
Editor, da nicht alle Befehle im Dialog-

Bedingungs-Konstrukte. Es ist jedoch
mdoglich, im Dialogmodus mehrere Zeilen
zu ‘Mikro programmen zusammenzufas-
sen, indem man an ein Zeilenende ein
Semikolon anhingt. Alle so eingegebenen
Zeilen werden en bloc ausgefiihrt, sobald
eine Zeile ohne Semikolon eingegeben
wird.

Mehr als 80
Kommandos

Aditalk unterscheidet zwischen 3 Kom-
mandotypen: den Funktionen zum Arbei-
ten mit den Datenbestinden, den allge-
meinen Befehlen und den allgemeinen
Funktionen.

Zur ersten Gruppe gehoren Befehle wie
<OPEN> und <CLOSE> zum Offnen bzw.
SchlieBen einer Datenbank sowie <USE>
und <INDEX>, mit deren Hilfe man die zu
bearbeitende Datei und, falls gewiinscht,
den Suchschliissel bestimmt. Mit
<FIRST>,<LAST> und <SKIP>kannman
sichinder aktuellen Datei bewegen und mit
<JUMP..TO..>. <SELECT> und
<BACK:> ist der Zugriff auf mehrere Da-
teien einer Datenbank gleichzeitig
moglich.

Zur Suche in den Daten stehen die Befehle
<FIND> und <LOCATE> zur Verfiigung,
wobei <FIND> nurnach Schliisseln suchen
kann und daher wesentlich schneller ist als
sein  Gegenstiick. Auch der bereits
erwihnte Befehl <JUMP..TO..> kann zur
Suche eingesetzt werden, wobei der
Schliissel auch aus einer anderen Datei
stammen kann. Beim Suchen mit
<JUMP..TO..> wird der aktuelle Datensatz
im Gegensatz zu den Bewegungs- und

modus ausgefiihrt werden kénnen, insbe-  Sychbefehlen nicht iiberschrieben.
sondere gilt dies fiir die Schleifen- und
veht weiter...
30.01.88 Sonnabend
Taste...

Bild 4: Ausgabe von WOTA:TLK



wodurch man bis zu 3 Datensitze glei-
chzeitig im Speicher halten kann.

Ein schones Anschauungsbeispiel fiir den
JUMP-Befehl wird in der mitgelieferten
Beispielanwendung vorgefiihrt.

Ob man bei einer Suche eventuell iiber den
letzten Datensatz hinausgeschossen ist,
kann man mit der Funktion <EOF> (end of
file. Datciende) feststellen. Zur Manipula-
tion der Datensiitze stechen die Befehle
<NEW> (Leeren des Datensatzes),
<REPLACE..WITH..> und <EDIT> zur
Verfiigung. Wird cin Datensatz  ediert.
kann man sich mit der Taste F1 die Defini-
tion fiir das aktuelle Merkmal anzeigen
lassen, also den Typ und die Linge. Aller-
dings werden erst durch <INSERT> (neu
einfiigen) oder <UPDATE> die
Anderungen in die Datei geschrieben.
(Anm: Wird ein Datensatz mit <NEW>
geloscht, vergift TALK auch, um welchen
Datensatz es sich gehandelt hat. So kann
man nicht mit <NEW> die Felder leeren.
die Maske mit <EDIT> edieren und mit
<UPDATE> zuriickschreiben. wenn ein
Datensatz komplett geiindert werden muf,
sondern muf} alle Werte explizit auf Null,
bzw. einen alternativen Ausgangswert set-
zen.)

Mit <DELETE> werden Datensiitze in der
Datei geldscht. Es ist moglich, Datensiitze
ganz oder teilweise als Maske (<DIS-
PLAY>) oder Liste anzuzeigen (<LIST>).
Statistisch kann man die Daten mit den
Funktionen <COUNT>, <MINIMUM:>,
<MAXIMUM>, <AVERAGE> und
<SUM> auswerten.

Mit <SHOW STRUCTURE> kann man
sich jederzeit die Definition der Datenbank
anschauen.

Alle bisher genannten Befehle bezogen
sich ausschlieBlich auf die in den Dateien
abgelegten Datensiitze und  Merkmale.
auch fiir Variablen sind die bereits weiter
oben genannten Kontrollstrukturen sowie
die nachfolgend aufgefiihrten Befehle
giiltig. So weist man einer Variablenliste
mit der Anweisung <STORE..TO..> einen
Wert zu, Ausdriicke wie

A=5 oder

A=A+1

sind leider nicht méglich. dafiir aber z.B.
STORE 5TO AB.C,

wodurch die Variablen A,B und C alle den
Wert 5 erhalten.

Die Ein-/Ausgabebefehle sind duberst eng
andBASE angelehnt, sobewirkt<?..>eine
Ausgabe in eine ncue Zeile, <?7..> die
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Ausgabe ab der aktuellen Cursorposition
und <@ X.Y ?7..> die Ausgabe an der
Position X.Y. Der Befehl <CLEAR> zum
Loschen des Bildschirms kann ebenfalls
mit einer X-Y-Koordinate angegeben wer-
den. die dann der linken oberen Ecke des zu
léschenden Quadranten entspricht.

Die Befehle <WAIT..TO..> und
<ACCEPT..TO..> unterbreche1 den Pro-
grammablauf und warten auf einc Eingabe
von der Tastatur. die bei ACCEPT mit
Return abgeschlossen werden mulf.
Besonders hilfreich ist die Moglichkeit, die
Funktionstasten auszuwerten, die die
Zeichenketten “FO17 bis “F107 erzeugen.
Die sogenannten Maskenbefehle sind al-
lesamt von dBase bekannt.

Mit <SAY> werden Kommentariexie
ausgegeben, mit <GET> konnen Merk-
male und bereits definierte Variablen
verindert werden. Die Eingaben bei
<GET> konnen mit den Anweisungen
<PICTURE> und <RANGE>
eingeschriinkt werden. Bis zu 64 GET-
Anweisungen konnen parallel aufgerufen
werden. Mit dem Befehl <READ> bzw.
<READ SAVE> (wenn man die aktuelle
Maske andernorts nochmal bearbeiten
will) wird die Maske angezeigt und die
Eingabe ermdglicht.

/% Beispiel Uhrzeit */
/# Die Anzeige sieht so aus: 12:00 */
CLEAR
STORE “12:” TO STUNDE
STORE 00" TO MINUTE
@ 3,5 SAY “Wie spiit 7 ™
GET STUNDE
PICTURE “##""
RANGE 007, =23"
@ ROW(),COL()+3 GET MINUTE
PICTURE "##"
RANGE =007, 59"
READ

In diesem Beispiel kann man erkennen, dal}
jede logische Befehlseinheit in eine neue
Zeile geschrieben werden kann. aber nicht
mub. Eine Zeile darf aber nie linger als 80
Zeichen sein.

Die Funktionen von Aditalk zeichnen sich
dadurch aus, dafi ihre Parameter im Gegen-
satz zu den Befehlen in Klammern
angegeben werden miisssen. Die erste von
sechs Gruppen umfabt alle Funktionen zur
Behandlung von Zeichenketten (Strings).
Mit ihnen kann man Strings vergleichen. in
Grof3- und Kleinbuchstaben umwandeln,
Leerzeichenketten erzeugen, andere Typen
in Strings umwandeln, Teilstrings ausfil-
tern. Leerzeichen aus Strings entfernen
sowie von einzelnen Zeichen den ASCII-

Code ermitteln bzw, aus dem ASCII-Code
das Zeichen erzeugen.

Bei der Ausgabe von Strings mul} darauf
geachtet werden. dal man sie immer mit
<+> verkniipft, da sonst besonders bei der
Ausgabe von Steuerkodes fiir den Drucker
oder den Bildschirm (VT-52 Emulation
moglich) unerwiinschte Ergebnisse auftre-
ten kdnnen.

Mit der zweiten Gruppe der Funktionen
lassen sich die logische Position des Cur-
sors und des Druckkopfes feststellen.

Die dritte Gruppe umfaft die Datums-
funktionen. Mit <DATE()>und <TIME()>
lassen sich Systemdatum und -zeit
feststellen. Es ist auch mdglich aus dem
Datum das Jahr, den Monat und den Tag zu
extrahieren.

AuBler den bereits genannten mathemati-
schen Operationen stehen noch folgende
Funktionen zur Verfiigung. die in der vier-
ten Gruppe zusammengefalt sind: Expo-
nentialfunktion, Logarithmus, Potenz und
Quadratwurzel.

Zur fiinften Gruppe gehoren die
<INT>egerfunktion. die aber nicht nur aus
FlieBkommazahlen ganze Zahlen macht
sondern auch aus Strings. die nur aus Zif-
fern bestehen. Bei dBase macht das die hier
nicht vorhandene VALuefunktion. Mit der
<ROUND>-Funktion bestimmt man die
Anzahl der signifikanten Stellen einer
Zahl.

Die letzte “Gruppe® besteht nur aus der
Funktion <TYPE>, mit deren Hilfe man
den Typ einer Variablen oder eines Merk-
mals bestimmen kann.

findet man im

Handbuch

Mit diesen iiber 80 Kommandos. die noch
durch diverse Parameter beeinfluflt werden
konnen, bietet Aditalk alles Notige, um
einfache und miilig komplexe
Anwendungen zu programmieren. Am
Ende des Artikels findet sich ein Beispiel.
mitdem es méglich ist, aus dem Datum den
Wochentag zu bestimmen. Diese Funktion
fehlt leider in TALK.

Das Handbuch zu Aditalk umfaf3t knapp
200 Seiten. in denen die Module INIT,
TALK und REORG beschrieben werden.
Im Anhang sind die auch auf Diskette
vorhandenen Sourcetexte fiir die Beispiel-
anwendung nochmals abgedruckt.

Das TALK-Modul wird auf 125 Seiten
beschrieben und enthiilt als einziger Teil
neben dem Inhaltsverzeichnis auch einen
Index. der sich allerdings aufgrund der
Modularisierung mitten im Handbuch be-
findet. Wenn man schnell mal etwas
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nachschlagen will, sollte man sich also
Einlagen zwischen die Module legen.

Das Handbuch ist in zwei Teile gegliedert.
Im ersten Teil werden die allgemeine
Funktionsweise des Programms und die
einzelnen Befehle und Funktionen nach
Gruppenzusammengehdrigkeit  beschrie-
ben. Im zweiten Teil, dem Referenzteil,
werden jeweils die Befehle und Funktionen
in alphabetischer Reihenfolge beschrie-
ben. Die Trennung zwischen Befehlen und
Funktionen ist hier aber eher hinderlich als
niitzlich, da man meist doch nur das Be-
fehlswort kennt. AuBerdem ist beim
schnellen Durchblittern nicht genau er-
kenntlich, welche Kommandos auf einer
Seite behandelt werden. Es wiire fiir den
Anwender mit Sicherheit wesentlich ein-
facher, wenn auf jeder Seite nur e¢in Befehl
abgehandelt wiirde. Oft werden im
Handbuch auch Punkte an Stellen genannt,
WO man sie nie vermuten wiirde, bzw. sie
werden gar nicht erst aufgefiihrt. Es wird
z.B. ein internationales Datumsformat
erwithnt, jedoch wird nirgendwo erkiirt,
was es damit auf sich hat.

Dafiir sind aber Stellen, die besonders
wichtige Punkte beschreiben, entsprech-
end markiert,

Trotz mancher Fehler
und Probleme

Im Verlauf des Tests habe ich mehrere
kleine Anwendungen geschrieben und war
mit TALK bis auf einige wenige Fehler
sehr zufrieden, auf die ich groBtenteils
bereits an anderer Stelle hingewiesen habe.
Ein letzter, ganz besonders seltsamer
Fehler trat im Zusammenhang mit dem
SAVE-Befehl auf. Im Dialogmodus
funktionierte er einwandfrei, wihrend er
im Programmmodus bei der Ubersetzung
keine Variablennamen mehr annahm. Hier
mul} unbedingt Abhilfe geschaffen wer-
den. Es gibt jedoch einige Punkte, die bei
der Programmierung unbedingt beachtet
werden miissen. So muf der Daten-
satzzeiger zu Beginn und Ende einer Pro-
grammschleife auf die gleiche Datei
zeigen. Man muf} insbesondere, wenn man
mit <JUMP..TO..> in eine andere Datei
verzweigt, auf der gleichen Schleifentiefe
ein <BACK> durchfiihren, wenn man die-
sen Befehl in einem Schleifenkonstrukt
benutzt. Ein anderer Punkt, bei dem man
aufpassen muB, ist die Bildschirmausgabe.
Wo immer moglich, sollte man explizit
definieren, an welcher Stelle auf dem
Bildschirm die Ausabe erscheinen soll,
damit man keine Uberraschungen erlebt.
Es ist auBerdem aufgefallen, dall das Set-
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zen von Schaltern ein <CLEAR> ausldst.
Wem es moglich ist, der kann ja mal die im
Listing auskommentierte Zeile <SET
OUTPUT OFF> wieder in die Ausfiihrung
einbeziehen.

empfehlenswert ?

Die Firma ADI hat mit Aditalk eine Daten
bankprogrammiersprache auf den Markt
gebracht, die alle Grundanforderungen und
mehr erfiillt, die man an eine ‘Query lan-
guage’ stellen darf. Aufgrund seines
giinstigen Preises wird es wohl in vielen

kleinen Biiros und vielleicht sogar bei der
grofen Gruppe der semiprofessionellen
Anwender auf gute Resonanz stofen, da
sich gerade fiir diese Gruppe die
Maoglichkeit bietet, selbstgeschriebene
Anwendungen zu vermarkten. Allerdings
istes wichtig, daB die genannten Fehler und
Problemsituationen entfernt bzw. besser
dokumentiert werden.

Christian Schmitz-Moormann

Bezugsadresse: Bei allen autorisierten
ATARI-Hdndlern

Name: WO
/* Aufgabe: B
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10:

11: SET OUTPUT TO
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W W W W W Wt

o 0 ®

(N

4
4
43:
44

/* Demonstrationsprogramm fiir Aditalk */

en : Vergleichsdatum,

A wpn

12:
*/
14:
15 STORE <25.12.99> TO Vergleichsdatum
17: @ 12,5 ACCEPT “Auch auf den Drucker ? (j/n)* TO Ok
18:
1%9: IF Ok “J” OR Ok = “F01” /* Buch die Fl-Taste als
erkennen */
2 SET OUTPUT ON * 2. Ausgabekanal
(Drucker) &6ffnen */
21:
22: " OUTPUT OFF /* oder schlie en */
23:
24:
25: @ 15, 5 2? DATE() /* Bktuelles Systemdatum
3 Zeilen */
26 /* tiefer zeig
27
28 Vergleichsdatum - DATE() TO Tage
29 % T T

/* und hinter dem Datum
ausgeben */
48: /*SET OUTPUT O Drucker aus il 4
49: BELL /
50: @ 23,50 WAIT “Taste /*
abwarten */
QUIT /*

eines Wochentags aus einem Datum

Tage, T, Tag */

/* Bildschirm l&schen */

/* Keinen Platz fiir
reservieren */

Masken

RN:, 64,80”

INT liefert falsches */

/* Ergebnis ! */

(Tage / 7) ¥ 7

TO Tag

/* verlassen werden
soll */
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Dateizugriff auf Massenspeicher

Heute mochte ich [hnen
etwas dariiber erzihlen, wie
GEMDOS mit den Massen-
speichern des ST (Diskette,
Harddisk, RAM-Disk)
umgeht, wenn es um das
Lesen und Schreiben von
Daten geht. Dafiir ist die
unterste Ebene der
GEMDOS-Dateiverwaltung
zustindig.

Als erstes wollen wir uns ein wenig um die
Struktur der Speichermedien kiimmern,
auf denen sich bekanntlich neben den
eigentlichen Dateien noch die Directories
(Verzeichnisse) und die File Allocation
Tables (FAT) befinden.

GEMDOS informiert sich iiber die
Aufteilung eines Mediums mit der BIOS-
Funktion ‘Getbpb', die fiir jedes Laufwerk
einen Zeiger auf einen ‘BIOS Parameter
Block’ (BPB) liefert (Abb. 1). In Klam-

mern sind die Werte fiir Disketten im Stan-
dard-Format angegeben. Die ‘b_flags’
werden bei Disketten vom BIOS fiir interne
Zwecke benutzt. GEMDOS interessiert
sich nur fir ‘b_flags[0]" (s.u.).

Bei Disketten werden die Daten fiir den
BPB vom BIOS zwar aus dem Bootsektor
gewonnen, doch GEMDOS interessiert
sich iiberhaupt nicht fiir Bootsektoren,
welche daher bei anderen Speichermedien
auch iiberhaupt nicht erforderlich sind.

Intern werden FAT und Directories ganz
dhnlich wie Dateien verwaltet, da so
wesentliche Teile der Dateiverwaltung
mitbenutzt werden konnen. Aus diesem
Grund wird im folgenden meistens nur von
‘Dateien’ gesprochen werden: gemeint
sind aber auch FAT und Directories.

Sektoren und Cluster

Ein Speichermedium ist in Sektoren, die
die kleinste Einheit bilden, auf die
GEMDOS Zugriff hat. unterteilt. Wie die
Sektoren physikalisch auf z.B. der Diskette
verteilt sind. soll ganz das Problem des
BIOS bzw. der Laufwerks-Treiber bleiben.
daher werden sie mit einer “logischen
Sektornummer™ angesprochen.

typedef structl

{ int b_recsiz; /* Bytes pro Sektor tmi2 =/
int b_clsiz; /* 3ektoren pro Cluster (2) */
int /* Bytes pro Cluster (1024) */
int /* Sektoren fTUr Root Directory (7} %=/
int /* Sektoren pro FAT (5) */
it /* erete Sektornummer def zweiten FAT (6) */
int /* Sektornummer des ersten Daten-Clusters (18) */
int b_numcl; /* Anzahl Daten-Cluster auf Diskette EZaa) =4
int b_flagl8l; /* Flags (Bit 0 von b_flrual0l: FAT-Typ) o) */f

} BPB;

Abb. 1: Struktur des BIOS Parameter-Blocks (BPB)




Fiir das Lesen und Schreiben von Sektoren
ist die BIOS-Funktion ‘Rwabs’ zustindig.
Hiersind alle Sektoren einfach von Null bis
zu einem Maximalwert durchnumeriert.
Diese Art der Numerierung wird von mir
als ‘BIOS-Zihlung” bezeichnet.
Daten-Sektoren werden zu sogenannten
Clustern zusammengefaBt. Ein Cluster
besteht aus 1.2,4,.. (einer Potenz von 2)
aufeinanderfolgenden Sektoren. Fiir jeden
Cluster gibt es einen Eintrag in der FAT.
Cluster werden von 2 an aufwiirts durchnu-
meriert.

Viele Sektoren pro Cluster haben den
Vorteil, daf} die FAT wesentlich kleiner ist
und daher schneller durchsucht werden
kann. AuBerdem arbeitet die unten
erliuterte Pufferung von Sektoren bei
wenigen FAT-Sektoren effektiver. Ein
weiterer Vorteil ist die geringere *“Zersplit-
terung” von Dateien, die sich darin duBert,
daf eine Datei aus kleinen, auf das Medium
verstreuten “Stiicken”, besteht.

Der Nachteil der Bildung von Clustern ist
die groBere Verschwendung von Speicher-
platz, da der fiir eine Daiei benétigte Platz
immer auf ein Vielfaches der Cluster-
Grolie “aufgerundet™ werden mup.

Im BPB steht die Sektornummer des ersten
Daten-Sektors (‘b_datrec’).

File Allocation
Table (FAT)

Uber die FAT werden die Daten-Cluster
den Dateien zugeordnet. Jeder Eintrag
eines Clusters gibt an, ob er unbenutzt oder
defekt ist oder gibt die Nummer des
nichsten zur Datei gehérenden Clusters
bzw. das Dateiende an. Im Directory ist der
erste Cluster einer Datei vermerkt.

Jeder Eintrag der FAT ist 12 oder 16 Bit
lang, je nach Speichermedium. Das Format
wird durch Bit 0 von “b_flags[0] des BPB
bestimmt (gesetztes Bit fiir 16-Bit-For-
mat). Die genaue Struktur finden Sie in den
‘Floppy-Spielereien” (ST 6/87, 1/88)
ausfiihrlich beschrieben (Gruf zuriick an
Claus!).

Die ersten zwei Eintriige sind unbenutzt
und werden von GEMDOS nicht beachtet
(bei Standard-Disketten steht dort
SFTFFFF). Dies ist wohl der Grund dafiir,
daf} die Cluster-Numerierung bei 2 beginnt.
Die Linge einer FAT steht im BPB unter
‘b_fsiz’.
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GEMDOS verwaltet zwei identische
FATs, wie schon aus der Struktur des BPB
ersichtlich wird. Beim Schreiben eines
FAT-Sektors wird er stets in beide FATSs
geschrieben, die somit jederzeit identisch
sind. Gelesen wird jedoch immer aus der
zweiten FAT. Die erste FAT ist also nur
eine Sicherheitskopie, auf die bei einer
beschidigten zweiten FAT zuriickgegrif-
fen werden kénnte. GEMDOS beriicksich-
tigt dies allerdings nicht; man miiite sich
also selbst ein Programm schreiben, das
eine defekte FAT durch die Kopie ersetzt.
Esistleider nicht méglich. auf eine FAT zu
verzichten, sie miissen sogar unmittelbar
hintereinander liegen. Im BPB ist explizit
nur der Beginn der zweiten FAT vermerkt
(‘b_fatrec”). Die erste FAT muf direkt
davor liegen, also bei ‘b_fatrec’ minus
*b_fsiz’.

Directories

Das Root Directory (Hauptverzeichnis)
genielt eine Sonderstellung unter den Di-
rectories. da es eine feste GroBe und einen
festgelegten Platz auf dem Speicherme-
dium hat.

Es beginnt nach der zweiten FAT. Seine
Linge ist im BPB festgelegt (‘b_rdlen’).
Aus der GroBe eines Sektors (i.a. 512 Byte)
und der eines Directory-Eintrags (32 Byie)
ergibt sich die maximale Anzahl von
Eintrigen. Da alle Directory-Sektoren
hintereinander liegen, braucht auf sie nicht
mittels der FAT zugegriffen zu werden.
Subdirectories werden dagegen wie nor-
male Dateien behandelt. Sie haben einen
Eintrag im Parent Directory, ihre Cluster
liegen im Datenbereich der Diskette und
werden daher auch mittels der FAT verwal-
tet. Thre Linge wiichst mit der Zahl der
Eintriige und ist nur durch die Kapazitiit des
Massenspeichers begrenzt. Ein Subdirec-
tory wird jedoch nicht automatisch
verkiirzt, wenn Dateien geloscht werden.
Wenn von “Daten” gesprochen wird, sind
Subdirectories stets mit eingeschlossen:
“Directory” meint nur das Root Directory.
Den genauen Aufbau eines Directories
kdnnen Sie in den ‘Floppy-Spielereien’
(ST 8/87) nachlesen.

Sektorzahlung des
GEMDOS

Um die Sache noch ein wenig zu kom-
plizieren, zihlt GEMDOS die Sektoren
intern nicht wie das BIOS, sondern hat
seine eigene Zahlweise, in der die eben be-
sprochene Strukturierung des Mediums
zum Ausdruck kommt.

Daten-Sektoren haben in der GEMDOS-
Ziihlung positive Sektornummern. Die
Nummer des ersten Sektors des ersten
Clusters (also von Cluster 2) ist zwei mal
die Anzahl der Sektoren pro Cluster.

Die Sektoren des Root Directories und der
FAT haben bei der GEMDOS-Zihlung
negative Nummern. Sie werden nach
einem komplizierten Verfahren aus den
Daten des BPB bestimmt, worauf wir erst
niichsten Monat zurtickkommen werden.
Hier seien als Beispiel nur die Werte fiir
Disketten im Standard-Format angegeben
(Abb. 2). Wenn Sie es nicht abwarten wol-
len, kénnen Sie ja versuchen, das “*System”
zu erraten (viel Spaf}!).

Bei der Zihlung der Datensektoren sind
sich BIOS und GEMDOS allerdings nicht
ganz einig. Der ‘b_numcl’-Wert des BPB
gibt die Gesamtzahl der vorhandenen
Daten-Cluster an. GEMDOS ist der Mei-
nung. dies sei die Nummer des letzten
Daten-Clusters in seiner Ziihlweise. Da
GEMDOS die Cluster von 2 an ziihlt, rech-
net es mit zwei Clustern weniger, als
eigentlich da sind. Dies ist durchweg bei
allen internen GEMDOS-Routinen der
Fall, so daf} die letzten zwei Cluster eines
Mediums von GEMDOS ungenutzt
bleiben. Bei Disketten werden somit vier
Sektoren (= 2 kB) Speicherplatz ver-
schenkt.

Bootsekior

unbernutzt

I BEMDOS-Nr-. |

FAT 1
FAT 2 L6,
Root Directory 10.

'
|
\
|
Dateri--Sektoren ; FJ—
|
H

BIOS~Nr.
i 2]
L 1.5
12 H e B
4 : 11...17
1421 | 1&: . .143%
I 1436, ..1439

Abb. 2: Aufteilung einer Standard-Diskette



GRUNDLAGEN

typedef BCE
{ BCEB *b_link; /* Zeiger auf ndchsten BCE dieser Liste */
int b _butarv; /* Laufwerksnunmer, -1 e ungiiltigen BCB */
int b_buftyp; /* FAT (0), DIR (1), DATA (2) */
int b_bufrec; /* Sektor-Nummer in GEMDOS -Zihlung ™ /
int b_dirty; /¥ ungleich Null: Puf ."e:r-\;imh‘,. Lt inde ®F
ODMD  *b_dmd; /* Zeiger auf DMD von b_bufc
char *b _bufr; /? Zeiger auf eiqgentlichen *J
} BCB; i

Abb. 3: Struktur des Buffer-Control-Blocks (BCB)

Das Konzept der
Sektor-Pufferung

Damit Sie auch wissen, warum ich lhnen
dies alles so genau erkliirt habe, kommen
wir nun zur Anwendung dieser Grund-
lagen, indem wir uns ansehen, wie
GEMDOS nun eigentlich seine Zugriffe
auf Massenspeicher abwickelt.

GEMDOS hat drei allgemeine Routinen
zum Lesen bzw. Schreiben von Sektoren
aul bzw. von Massenspeichern. Sie sind
auch fiir die Ubersetzung der GEMDOS-
Zihlung in die BIOS-Zihlung (mit Hilfe
des DMD) zustiindig. Die iibergeordneten
Dateifunktionen Kkennen also nur
GEMDOS-Sektornummern.

Es miissen einzelne Sektoren iibertragen
werden konnen, von denen nur cinige
Zeichen bendtigt bzw. geiindert werden
sollen (vor allem bei FAT und Directories).
Um zu verhindern, dalf sie bei jedem
Zugriff erneut geladen werden miissen,
was eine ziemliche Zeitverschwendung
wiire, ist es sinnvoll, solche Sektoren zwi-
schenzuspeichern.

GEMDOS verwaltet hierfiir zwei Puffer-
listen, eine fiir FAT-Sektoren, die andere
fiir Directory- und Daten-Sektoren. Mit
Directory-Sektoren sind hier wieder nur
die Sektoren des Root Directory gemeint.
Zu jedem Puffer existiert ein sogenannter
“Buffer Control Block™ (BCB). Jeder BCB
enthiilt Angaben iiber den zugehorigen
Sektor (Abb. 3). damit GEMDOS den

Uberblick behiilt (genauer gesagt: es ver-
sucht). Dazu gehdren die logische Sektor-
nummer in GEMDOS-

Ziihlung, die Laufwerkskennung (0...15).
der Puffer-Typ (0,1.2 fiir FAT-, Directory-
bzw. Daten-Sektoren) und die Adresse des
eigentlichen Puffers, wo der Inhalt des
Sektors zu finden ist.

Eine Laufwerkskennung von -1 gibt an,
daf der Puffer zur Zeit unbenutzt ist. Damit
sind die anderen Daten des BCB bis auf
‘b_bulr’ ungiiltig.

Des weiteren gibt es ein “Dirty-Flag”.
Wenn es ungleich Null ist, wurde der Sek-
tor geidindert und ist noch nicht auf das
Laufwerk zuriickgeschrieben worden.
Zusitzlich zu seiner Kennung wird das
Laufwerk noch durch den “Drive Media
Descriptor”™ (DMD) identifiziert, bei dem
ich Sie erncut auf die niichste Folge
vertrosten mul.

Alle BCBs einer Pufferliste sind miteinan-
der verkettet, d.h. “b_link" zeigt auf den
nidchsten BCB, beim letzten BCB ciner
Liste ist *b_link™ gleich OL (Abb. 4).

Die Anfiinge der beiden Listen ist in der
globalen Systemvariablen “bufl’ (54B2)
vermerkt: ‘bufl[0]’. also $4B2, enthilt den
Anfang der FAT-Liste. ‘bufl[1]". also
$4B6. zeigt auf den ersten BCB der DIR/
DATA-Liste.

Die Sektoren sind in der Reihenfolge des
letzten Zugriffs in der Liste sortiert. Der
erste Sektor ist der zuletzt angesprochene.
USW.

BUFL [B]
($4B2)
BUFL 1]
($4B6) '4_1
. BCB BCB
SEKTOR- SEKTOR-
B_BUFDRV -] B_BUFDRV L]
PUFFER oo - o Zorp PUFFER
B_BUFR B_BUFR
CFAT) B_LINK E_LINK (DIR,DATA)
1
DMD f
BCB A BCB
SEKTOR- SEKTOR-
E_BUFDRV 3 B_BUFDRY -]
PUFFER B_DMD T B_DMD PUFFER
B_BUFR l B_BUFR
(FAT) B_LINK E_LINK (DIR,DATA)
.
DMD
BCB
SEKTOR- D
EB_BUFDRV =1
PUFFER B_DMD
ey TSI

Abb. 4: Struktur der GEMDOS-Pufferlisten (Beispiel)

Sektor Uber Pufferliste
Ubertragen

Zum Lesen eines einzelnen Sektors tiber
die Pufferliste dient die im folgenden
‘f_sread” genannte interne Routine. Sie
findet auch bei Schreibzugriffen Ver-
wendung, da auch dort der Sektor vor
seiner Anderung erst einmal geladen wer-
den muf.

Falls der zu lesende Sektor schon in der
Pufferliste vorhanden ist, wird mittels der
BIOS-Funktion “Mediach” gepriift. ob das
Speichermedium (i.a. dic Diskette)
gewechselt wurde. Bei einem “sicheren

Mediumwechsel” wird die ganze
GEMDOS-Funktion sofort mit der

BIOS(!)-Fehlermeldung E_CHNG (-14)
abgebrochen. wie in der Januar-Ausgabe
beschrieben.

Tritt “nur” ein “moglicher Medi-
umwechsel” auf, so wird der Sektoreinfach
nochmal geladen, allerdings ohne
Riicksicht darauf, ob er schon gedndert
wurde (“Dirty”-Flag)! Allerdings wird der
“mégliche Mediumwechsel”™ vom BIOS
nur (7) bei Disketten mit Schreibschutz
gemeldet (dort allerdings fast immer!). so
daB dieser Fall nicht eintreten sollte.
Wenn der Sektor noch nicht gepuffert ist,
wird erineinen freien Puffer der jeweiligen
Liste geladen. Ist keiner mehr unbenutzt, so
wird der “ilteste” Puffer (also der letzte)
aus der Liste entfernt. Dadurch wird er-
reicht, daB3 die am hiufigsten bendotigten
Sektoren am lingsten gepuffert bleiben.
Dabei wird der Sektor natiirlich
zuriickgeschrieben, falls er geiindert
wurde. Er wird mit "BIOS-Rwabs’ gelesen.
Tritt hierbei ein Fehler auf. wird die
GEMDOS-Funktion wie iblich abgebro-
chen.

Der zu lesende Sektor wird konsequenter-
weise in jedem Fall an die erste Stelle der
Liste gehiingt, egal, ob er tatsichlich ge-
laden wurde oder schon vorhanden war.
Am Ende von ‘f_sread” wird das “Dirty-
Flag' gesetzt, wenn ein Schreibzugriff
geplant ist. Die iibergeordneten
Funktionen zum Schreiben rufen ‘f_sread’
kurz vorher auf, so daf diese Methode
gerechtfertigt ist. Dieses Verfahren hat den
Vorteil, dali nur die auf der untersten Ebene
angesiedelten Funktionen fiir die Puffer-
liste sich mit den Details der BCBs herum-
schlagen miissen.

Nun sind auch noch ein paar Worte zur
oben schon erwiihnten Routine zum
Schreiben einzelner Sektoren (*f_swrite”)
angebracht. Sie wird aufer bei "f_sread’
immer dann gebraucht, wenn explizit
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bestimmte Sektoren zuriickgeschrieben
werden sollen (z.B. beim SchlieBen einer
Datei). Bei FAT-Sektoren finden die
Schreibzugriffe fiir die beiden identischen
FATSs unmittelbar nacheinander statt.
Bemerkenswert ist, dal} vor dem eigentli-
chen Scheibvorgang (mit Rwabs) der
Puffer ungiiltig gemacht (b_bufdrv = -1),
und erst danach wieder fiir giiltig erklirt
wird (auBerdem wird ‘b_dirty’ natiirlich
geldscht). Dies hat zur Folge, daB nach
einem Abbruch der GEMDOS-Funktion
beieinem Schreibtehler der Puffer ungiiltig
ist, d.h. daB sein Inhalt als verloren an-
gesehen wird.

In einigen Fillen wird ‘f_swrite” auch mit
einem ungiiltigen oder nicht veriinderten
Puffer aufgerufen. Diese werden zwar
nicht geschrieben, wie es auch selbst-
verstiindlich sein sollte, aber veriinderte
werden ungiiltig gemacht. Dies hat weit-
reichende Folgen, wie Thnen bald klar
werden wird.

Direkter
Sektor-Zugriff

Wenn alle Zugriffe nach dem oben be-
schriebenen Verfahren ablaufen wiirden,
wiire das Laden von Programmen vermut-
lich genauso langsam wie das Lesen von
Texten mit 1st Word+.

Daher gibt es eine weitere elementare
Routine fiir den Massenspeicher-Zugriff,
die fiir das Ubertragen einer zusammen-
hingenden Folge von Sektoren zustindig
ist (‘f_mrw’). Sie arbeitet also wie ‘Rwabs’
auf BIOS-Ebene, hat dhnliche Parameter
und ruft im Prinzip diese Funktion direkt
auf.

Hier miissen allerdings Kollisionen mit der
Pufferliste beriicksichtigt werden. Aus
diesem Grund werden alle Sektoren der
Pufferlisten, die nun durch ‘f_mrw’ iiber-
tragen werden sollen, zuerst mit ‘f_swrite’
zuriickgeschrieben. Dann erst erfolgt die
Ubertragung mit ‘Rwabs’.

Beim Lesen wird dadurch sichergestellt,
daB Anderungen in der Pufferliste nicht
unter den Tisch fallen. Der Schreibzugriff
konnte zwar vermieden werden, indem

‘f_mrw’ sich die geiinderten Sektoren aus
der Pufferliste holt, doch soviel Miihe
wollten sich die GEMDOS-Programmierer
mit ‘f_mrw’ offensichtlich nicht machen.
Beim Schreiben ist dies sogar ganz
tiberfliissig, da der Sektor ja sowieso gleich
ganz neu geschrieben wird. Hier wiire es
allerdings wichtig, den entsprechenden
Puffer ungiiltig zu machen (wenn er schon
nicht auf den neuesten Stand gebracht
wird), da nachfolgende Schreibzugriffe
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tiber die Pufferliste sonst auf den alten
Sektorinhalt gehen. Wie wir gerade
gesehen haben, wird dies von ‘f_swrite’
aber nur gemacht, wenn der Sektor nicht
geiindert wurde.

Und GEMDOS ist
doch nicht fehlerfrei

Welche fatalen Folgen dies haben kann,
sehen Sie an Listing 1. Ihre Kenntnisse in C
oder einer dihnlichen Sprache sollten Ihnen
sagen, dall nach Ablauf dieses Programms
in der Datei “Test” ein ‘¢’ und 511 ‘b’s
stehen. Ein kurzer Blick in *Test’ nach dem
Programmlauf wird Ihnen allerdingsein ‘¢’
und 511 ‘a’s bescheren! Die Erkldrung
diirfte nach den vorangegangenen
Erlduterungen und den Kommentaren im
Listing nicht schwerfallen.

Moral von der Geschichte: Benutzen Sie
‘Fwrite’ immer nur fiir Datenmengen
groBer oder kleiner als 512 Byte. Eine
‘Mischung’ ist allerdings erlaubt, wenn Sie
rein sequentiell arbeiten, also kein ‘Fseek’
verwenden.

Hiermit diirfte klar geworden sein, dal} die
“Zusammenarbeit” zwischen den beiden
Arten des internen Datenzugriffs nicht
gerade besonders gut ist. Gliicklicherweise
treten diese Fehler in der Praxis oft nicht
auf, da die Pufferliste hauptsiichlich bei
FAT und Directories in Erscheinung tritt,
der Mehr-Sektor-Zugriff vornehmlich bei
groberen Dateien.

Es gibt noch einen weiteren Fehler im
Zusammenhang mit der Pufferliste. Unter
bestimmten, nicht geklirten Umstiinden
hat plétzlich ein Daten-Sektor der Puffer-
liste die GEMDOS-Sektornummer 0.
Diese Sektornummer kommt ja normaler-
weise gar nicht vor, was beim Zuriick-
schreiben aber nicht bemerkt wird. Bei 2
Sektoren pro Cluster hat der erste Daten-
Sektordie GEMDOS-Nummer4, also wird
dieser “Sektor 0" auf den vierten Sektor vor
den ersten Daten-Sektor geschrieben.
Beim Standard-Diskettenformat ist dies
der viertletzte von sieben Sektoren des
Root Directorys (RD). Da das RD selten
mehr als 48 Eintridge (das sind drei Sek-
toren) hat, merkt man von diesem Fehler
normalerweise nichts.

Bei der Programmierung eines RAM-
Disk-Treibers war ich nun zufillig der
Meinung, vier RD-Sektoren wiirden’s auch
tun. Daraufhin iiberschrieb mir GEMDOS
regelmiBig meinen ersten RD-Sektor...

und ich brauchte zwei Tage, um den Fehler

GEMDOS und nicht dem RAM-Disk-
Treiber zuzuschreiben. Auch auf einigen
Disketten konnte ich mittels eines Dis-

kettenmonitors einen vermurksten vierten
RD-Sektor finden.

Bei mir trat dieser Fehler immer nur auf,
wenn ein Programm Schreibzugriffe in
“kleinen Einheiten” (also iiber die Puffer-
liste) machte und dabei das Speicherme-
dium voll wurde. Aber vielleicht weil3

jemand von Thnen ja mehr dariiber?

Datei-Zugriff

Nachdem wir nun die elementaren
Zugriffsroutinen besprochen haben, und
Sie hoffentlich noch interessiert dabei sind,
gehtes nun um den Zugriff auf Dateiebene.
Dazu gibt es eine umfangreiche
Routine(von mir ‘f_frw’ genannt), iiber die
alle Dateizugriffe laufen. In der Pro-
grammbhierarchie direkt dariiber “sitzen”
die GEMDOS-Funktionen ‘Fread’ und
‘Fwrite’, so daf Sie eine Vorstellung davon
haben, was von *f_frw’ geleistet werden
muf - ndmlich die Umsetzung derrelativen
Datei-Positionen in die logischen Sektor-
nummern (GEMDOS-Zihlung), die von
‘f_sread” & Co. verstanden werden. Es
mul ferner moglich sein, von einer be-
liebigen Position innerhalb einer Datei eine
beliebige Anzahl von Zeichen zu iiber-
tragen.

Die Parameter sind dhnlich ‘Fread’/
"Fwrite’, statt des Datei-Handles wird ein
interner ‘File Descriptor’, der auch fiir
Directories usw. existiert, iibergeben (dazu
mehr in einer spiiteren Folge).

Aus der aktuellen Dateiposition und den
Laufwerks-spezifischen Daten wie Clu-
ster-Grofe usw., die im DMD stehen, wird
die logische Sektornummer und die Posi-
tion des ersten Zeichens, auf das zugegrif-
fen werden soll, errechnet.

Im allgemeinen wird der Zugriff mitten in
einem Sektor beginnen. Falls dies der Fall
ist, wirdermit ‘f_sread’ iiber die Pufferliste
geladen. Der tatsiichlich interessierende
Teil der Daten wird dann vom bzw. zum
vom Aufrufer bereitgestellten Speicher-
bereich kopiert. Falls alle zu iibertragenden
Bytes in diesem Sektor liegen, ist alles
erledigt.

Ansonsten werden alle nun folgenden
Sektoren, die komplett iibertragen werden
miissen (das sind also alle restlichen, even-
tuell bis auf den letzten), gelesen bzw.
geschrieben. Hierbei entfiillt der Umweg
tiber die Pufferliste.

Zuerst werden die restlichen Sektoren bis
zum Ende des aktuellen Clusters auf einen
Schlag mit *f_mrw’ tbertragen. Dies ist
mdoglich, da alle Sektoren eines Clusters in
der logischen Sektornumerierung
aufeinander folgen.
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Nun kommen die komplett zu lesenden
Cluster dran. Dabei kann es natiirlich
vorkommen, dall die Cluster iiber das
Medium verstreut sind. GEMDOS ist nun
so schlau, die Cluster in moglichst grofien
Gruppen zu iibertragen, was die Geschwin-
digkeit erhiht. Es geht die Cluster-Num-
mern, die es aus der FAT holt, durch, bis es
eine “Liicke™ entdeckt. Dann wird die auf
diese Weise ermittelte zusammen-
hingende Cluster-Gruppe in einem Rutsch
iibertragen.

Beim letzten Cluster wird es im allge-
meinen so sein, dafb nicht alle Sektoren
gebraucht werden. Diese werden separat
behandelt, genauso wie die letzten Sek-
toren des ersten “angebrochenen™ Clusters.
Auch hierbei wird natiirlich direkt iiber
‘f_mrw’ gearbeitet.

Zu guter Letzt bleibt unter Umstiinden ein
Sektor (ibrig, bei dem nur auf den ersten
Teil zugegriffen werden soll. Dies
geschieht wie beim ersten Sektor iiber die
Pufferliste und anschliefiendes Kopieren.
Zuriickgegeben wird die Anzahl der tat-
sichlich tibertragenen Bytes. Dies wird von
‘Fread” und *Fwrite” direkt an den Aufrufer
zuriickgegeben. Bei voller Diskette oder
Dateiende wird einfach abgebrochen, so
daf} dies beim Vergleich des Riickgabe-
wertes mit der gewiinschten Zahl der zu
schreibenden Zeichen bemerkt werden
kann.

Sie sehen also, dal GEMDOS hier recht
wirkungsvoll arbeitet, insbesondere, wenn
grofe Datenmengen auf einmal ibertragen
werden.

Bei der Ubertragung ganzer Cluster wird
die FAT gelesen, um aus der Dateiposition
die Clusternummer zu bestimmen. Da ja
auch die FAT intern wie eine Datei verwal-
tet wird, geschieht dies mit einer Routine,
die letztendlich wiederum *f_frw’ aufruft.
Da bei FAT-Zugriffen aber immer nur
einzelne Bytes gelesen werden, bricht diese
Rekursion immer hier schon ab.

Das Lesen von ganzen Dateien mit nur
einem ‘Fread’ ist daher sehr schnell; eine
Verzégerung tritt dann auf, wenn ein neuer
FAT-Sektor, der nicht in der Pufferliste
vorhanden ist, geladen werden muf.
Programme, die Dateien in sehr kleinen
Portionen, im Extremfall byte-weise.
lesen, sind nicht langsam, weil die Sektoren
zu oft geladen werden (dies wird durch die
Pufferliste ja verhindert), sondern weil das
ganze Drumherum einfach zu lange dauert.
Bis das Programm das letzte Byte verar-
beitet, den niichsten Aufruf von ‘Fread’
gemacht und GEMDOS sich bis zu der
Stelle vorgekdmpft hat, wo der Sektor
wirklich geladen wird, ist so viel Zeit ver-
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gangen, daf das BIOS den niichsten Sektor

gerade verpalit hat (die Diskette dreht sich
bekanntlich immer weiter). Und bis der
Sektor sich mal wieder unter dem Schreib-
Lese-Kopf vorbeibewegt, dauert es schon
eine Weile.

Anwenderprogramme haben normaler-
weise die Moglichkeit, die Dateizugriffe in
grolen Einheiten durchzufiihren, GEM-
DOS selbst muf jedoch bei FAT- und Di-
rectory-Operationen immer auf einzelne
FAT- bzw. Directory-Eintrige (2 bzw. 32
Bytes) zugreifen.

Im Falle des Directories wird hier noch ein
wenig zeitsparender verfahren. Dazu wird
‘f_frw’ eine Null als Adresse des fiir die
Ubertragung bendtigten Speicherbereichs
tibergeben. Darauthin wird die Anfangsad-
resse der zu iibertragenden Daten im Sck-
torpuffer zurlickgeliefert (an Stelle der
Zahl der iibertragenen Zeichen), nachdem
der Sektor iiber “f_sread’ geladen wurde.
Das Kopieren der Daten aus dem Puffer
heraus entfillt also.

Dies ist nur moglich, wenn die Daten ga-
rantiert alle innerhalb des gleichen Sektors
liegen, da nach dem Laden des ersten Sek-
tors auf jeden Fall abgebrochen wird. Bei
Directory-Sektoren ist dies der Fall, da in
Sektor genau 16 Eintrige
(32%16=512 Byte) passen. Aufierdem mul3
gewiihrleistet sein, daff die Daten auch
moglichst bald verarbeitet werden, da unter
Umstinden schon beim niéchsten
Dateizugriff der Sektor aus der Pufferliste
entfernt wird.

Bei der FAT ist dies nicht moglich, da
durch das komplizierte Format ein Eintrag
bei einer 12-Bit-FAT auch auf zwei Sek-
toren verteilt sein kann. Dies ist wohl ein
Grund dafiir, warum gerade FAT-Zugriffe
bei GEMDOS sehr langsam sind.
Ubrigens liBt sich dieser Spezial-Modus
auch von eigenen Programmen aus ver-
wenden, da man iiber ‘Fread’ direkten
Zugang zu *f_frw’ hat. Da dies aber nicht
dokumentiertist und bei zukiinftigen TOS-
Versionen nicht mehr zu funktionieren
braucht, sollt man davon absehen:
auberdem gibt es wohl auch nur wenige
Anwendungen, die davon Gebrauch ma-
chen konnten.

Grofde von Sektoren
und Clustern

Beim ST haben Sektoren immer eine
GrofBe von 512 Byie, und Cluster bestehen
immer aus zwei oder einem Sektor.
GEMDOS erlaubt theoretisch auch andere
Groben (jeweils Potenzen von 2), entspre-
chende Versuche fiihren allerdings nur zu
MiBerfolgen.

Dic entsprechenden Daten des BPB wer-
den zwar korrekt interpretiert und intern
wird mit ihnen auch richtig gerechnet, um
Datei-Positionen usw. zu bestimmen.

Die Begrenzung der Sektorgrofie liegt in
der einheitlichen GroBe der Sektorpuffer.
GEMDOS kennt deren GriBe nimlich
nicht. Da jeder Puffer fiir Sektoren eines
jeden Laufwerk in Frage kommt, miissen
alle Puffer die im System maximal
vorkommende Sektorgréfe haben. Die
vom BIOS installierten Puffer sind - wie
nicht anders zu erwarten war - nur 512 Byte
grof.

GEMDOS hat iibrigens keine absoluten
Zeiger auf BCBs oder Sektorpuffer. Daher
ist eine Umgestaltung der Pufferlisten je-
derzeit moglich (natiirlich nicht wiihrend
der Abarbeitung einer GEMDOS-Funk-
tion). Die Verwendung eines Massen-
speichers. der mit 1024-Byte-Sektoren
arbeitet, ist also durchaus moglich; das
Treiberprogramm mulB bei seiner Instaila-
tion nur die Standard-Sektorpuffer gegen
eigene der richtigen Grofie austauschen.
Man kann nur hoffen, dafi es keine weiteren
Schwierigkeiten gibt.

Cluster mit mehr als zwei Sektoren schei-
tern an einem Fehler in *f_frw’. Ein Patch
zur Behebung dieses Fehlers brachte aller-
dings nicht den erhofften Erfolg, so dal3
hierzu noch nicht das letzte Wort gespro-
chen ist.

Verwaltung der FAT

Zu den Routinen zur FAT-Verwaltung
gibtes nicht allzuviel anzumerken. Sie sind
in der Lage, Folge-Cluster, freie Cluster
usw. zu ermitteln. Zum eigentlichen Zu-
eriff auf die FAT wird *f_frw” aufgerufen.
Einzig und allein die Fehler machen wieder
einmal zu schaffen. Dererste Fehler betrifft
das Indizieren eines Eintrages in der FAT
an Hand seiner Cluster-Nummer. Bei Clu-
ster-Nummern gréfer als $3FFF (also nur
bei 16-Bit-FATS) geht das schief. Bei zwei
Sektoren pro Cluster ergibt sich somit die
maximal erlaubte GréBe eines Mediums zu
16 MB. Dieser Fehler wurde im Blitter-
TOS sogar korrigiert (Cluster-Nummern
bis $7FFF moglich)!! Allerdings méchte
ich nicht dafiir garantieren, dall Harddisk-
Partitions bis 32 MB jetzt méglich sind, da
es vielleicht weitere “Hindernisse™ gibt.
Der zweite Fehler tritt nur bei 12-Bit-FATs
auf. Er fiihrt dazu, dal FAT-Eintrige
grobier als $7FF falsch ausgewertet werden
(GEMDOS arbeitet mit SFxxx statt $Oxxx
weiter). Dies passiert aber nur bei
ungeraden Clustern(!). Auch die Datei-
Ende-Kennung SFFF wird nicht erkannt,



aber sie wird zufiillig(!) richtig weiterver-
arbeitet. Bei zwei Sektoren pro Cluster
wird somit “nur” die Kapazitit auf 2 MB
_statt moglicher 4 MB beschrinkt.

Beide Fehler resultieren iibrigens aus fiir C
typischen Vorzeichen-Fehlern.

Es sind nur SFFF bzw. SFFFF
Dateiende-Marke gedacht. Es gibt keine
weiteren besonderen FAT-Eintridge (wie
SFFO-SFFE bei PC-DOS).

Nutzbarkeit der
Sektor-Pufferung

Nach diesen Ausfithrungen iiber
GEMDOS fragen Sie sich vielleicht schon
verzweifelt, warum Sie (fast) noch nie
etwas von der Pufferung bemerkt haben,
warum z.B. beim Offnen oder Schlieien
eines Ordners das Directory jedesmal neu
von Diskette gelesen wird.

Die Ursachen hierfiir sind tiber die ver-
schiedensten Teile des Betriebssystems
verstreut, fangen wir also beim BIOS an.
Beim Systemstart ist das BIOS fiir das
Anlegen der (leeren) Pufferlisten ver-
antwortlich. GEMDOS verwaltet diese
nur, findert aber nie die Grolie der Listen.
Da bei anderen Gelegenheiten kriftig mit
dem Speicherplatz geaast wurde, sollte
wohl hier ein wenig gespart werden. Beide
Listen bestehen niimlich nur aus jeweils
zwei Sektoren, wodurch der Nutzeftekt der
Sektor-Pufferung fast verschwindet.
Dieser Umstand Lifit sich relativ leicht
beheben, dadie Systemvariable “bufl” legal
zuginglich ist.  Das  Programm
‘EXTBUFL" (Listing 2) erlaubt es, beide
Listen beliebig zu erweitern. Es kann sogar
mehrmals hintereinander gestartet werden,
da es nur den fiir die Erweiterung
benétigien Speicherplatz verbraucht und
sich selbst vollstindig {reigibt.

Doch auch nach Einrichtung geradezu
riesiger Pufferlisten wird Thre Begei-
sterung sich in Grenzen halten.

Bei Disketten mit Schreibschutz éndert

als

sich iiberhaupt nichts. da BIOS hier immer

(sobald eine bestimmte Zeitspanne nach
dem letzten Diskettenzugrifl’ vergangen
ist) einen ““unsicheren Diskettenwechsel™
meldet. so daB die Puffer wie bei “{_sread”
beschrieben immer neu geladen werden.

Bei Disketten ohne Schreibschutz werden
Sieeine Verbesserung bemerken, wenn Sie
sich z.B. in einer Fileselector-Box befin-
den. Hier konnen Sie nun fleiig Ordner
auf- und zumachen, ohne sich iiber cin
anlaufendes Floppylaufwerk zu drgern.
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Auf dem Desktop hat sich wiederum nichts
geiindert. Vor den meisten (vielleicht sogar
allen) Diskettenoperationen “suggeriert”
das Desktop dem BIOS nimlich einen
“sicheren Diskettenwechsel”™! Daraufhin
eibt GEMDOS die gesamte Pufferliste frei,
also Pufferung ade! Mit dieser zweifelhaf-
ten Methode wird tiber die Unzulinglich-
keiten der BIOS-Diskettenwechsel-Erken-
nung hinweggetiuscht, wobei die Pro-
bleme jetzt auf die Anwenderprogramme
verlagert werden, die nicht auf diese
Scheinldsung zuriickgreifen (wollen oder
konnen). Dies erklirt, warum das Desktop
so “hervorragend™ (verglichen mit anderen
Programmen) mit Diskettenwechseln zu-
rechtkommt.

Nun kénnten die Harddisk-Benutzer
frohlocken, da es bei thnen keine Medi-
enwechsel gibt. Und siehe da, das Desktop
macht keine Schwierigkeiten mehr.

Doch halt! Wer sich noch an die Be-
schreibung von “f_swrite’ erinnert, wird
wissen, dafl nicht veriinderte Sektoren
(was wohl der Normalfall sein diirfte) fiir
ungiiltig erklirt werden. Nach jedem
‘Fclose™. welches alle  Sektoren mit
*f_swrite’ zuriickschreibt, ist die Puffer-
liste somit leer. Das passiert unter anderem
beim Kopieren und Laden von Program-
men. so dal die Sektor-Pufferung auch bei
Harddisk nur begrenzte Erfolge bringt.
Trotzdem kann es unter Umstinden
sinnvoll sein, die Pufferliste fiir die Be-
nutzung bestimmter Programme zu
vergriliern. Dabei sollten Sie vor allem die
damit zusammenhidngenden GEMDOS-
Fehler beachten. Einige Programme mit
raffinierten Dateizugriffen sorgen da
womdglich fiir einige Uberraschungen.

Falls Sie selbst ein wenig mit diesen
Problemen herumspielen wollen, kénnen
Sie dies mit 'SHOWBUFL." (Listing 3) tun.
Dieses Accessory zeigt den aktuellen Zu-
stand der Pufferlisten an. Die Ausgaben
stammen direkt aus den BCBs, bis auf
‘sec’. Hierbei handelt es sich um die mittels
des DMD aus der GEMDOS-Sektornum-
mer errechnete BIOS-Sektornummer.
Nicht-Harddisk-Besitzer konnen auch mit
einer RAM-Disk vorlieb nehmen. da fiir
diese das Gleiche wie fiir Harddisk gilt, nur
dal man von der Pufferung auf Grund ihrer
Schnelligkeit nichts merkt.

Anderungen des TOS

In Abb. 5 sind Patches fiir TOS-Fehler
angegeben. Dabei handelt es sich um die
oben beschriebenen Fehler in der internen
Funktion ‘f mrw’ und der FAT-Ver-
waltung.
f_mrw’ macht nun alle mit “f_swrite’
geschriebenen Puffer ungiiltig, egal ob sie
geindert waren oder nicht.

SchluBBbemerkung

So, damit wiren wir fiir heute mal wieder
am Ende angekommen. Nichsten Monat
beschiiftigen wir uns w.a. mit der Ver-
waltung der Laufwerke, wozu auch die
versprochene Erklirung des DMD gehdrt.

Alex Esser

(in Hex)

Adresse

RAM-T0S ROM-TOS ROM-TOS Bytes

6.2.86 6.2.86 22.4.87

Fehler in ’f_mrw’

O0bé&2a fc579c fc5ab4 2a 78
06 b0
00 Oc
Oc 2e

O0b663 fc57db fc5a8d (oo

Fehler bei 12-Bit-FAT

O0bdD3 fcS5e?5 fcé6l2b [

Fehler bei 16-Bit-FAT

00bb%8 fc5d0a s 7c 00

D4
&d
bO
ad

3c

bé

41
61

o7

el

30
&6
14
Te.

36

20
20
dz
ed

be

e
30
6e
3b

7,

ule}
2d
Qo
7c

12
ao
Da
ff

30
o8
b2
ff

[u]u]
2e
6T
04

Abb. 5: Patch fiir TOS-Fehler
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GRUNDLAGEN

1: /* Demonstrationsprogramm fiir Fehler in
23 der Verwaltung der GEMDOS-Pufferliste */
E 1
4: #include <osbind.h>
5iE
6: #define NAME ‘“test”
7:
8: main()
9: { int fh; . /* Datei-Handle */
10: int i:
1717 char c;
12:2 char buf[512];
13:
14: if ((fh = Fcreate(NAME,0)) < 0)
15: return;
/* Datei 14 t sich nicht &ffnen: Abbruch */
16 c=ta’;
for (i=0; i<512; i++)
/* GEMDOS schreibt dies liber Pufferliste */
18: Fwrite(fh, 1L, &c);
/* (ein Zeichen wiirde auch reichen) */
19: Fseek (0L, £h,0);
/* zuriick zum Dateianfang */
20: for(i=0; i<512; i++)
/* ‘buf’ voller ‘b’s schreiben */
213 bufl[i] = ‘b’;
22: Fwrite (fh,512L,buf) ;
/* GEMDOS schreibt dies direkt
23: ...und l&_t Puffer so wie er war! */
24: Fseek (0L, £h,0); /* zuriick zum Dateianfang */
25: gi= tafs
/* ein ‘c’ schreiben (iliber Pufferliste) */
26: Fwrite(fh,1L, &c);
27: /* Datei sollte jetzt 1 ‘¢’ und
255 ‘b’s enthalten, aber... */
28: Fclose(£fh);
/*GEMDOS schreibt jetzt Puffer mit ‘b’s zuriick*/
29: 1}

/* Erweiterung der GEMDOS-Pufferlisten
24.1.1988 by A. Esser

entwickelt mit MEGAMAX C */

#include <osbind.h>

W oo ~Sawm s wn e

#define bufl (BCB **)0x4b2L
/* Systemvariable ‘bufl’ */

1l:
12: /* Definition BCB */
13: typedef struct bctrl

14: { struct betrl *b_link;
15: int b_bufdrv;

16: int b_buftyp;

17: int b_bufrec;

18 int b _dirty;

19: long b_dmd;

/* korrekt: ‘DMD *b_dmd‘’, aber DMD
hier nicht def. */

20: char *b bufr;
21: )} BCB:

22:

23

24: int install(buflp,nsec)
25: BCB **buflp;

26: int nsec;

27: { leong mp:

28: int i;

29: BCB *bcb;

30:

3 /* Speicherplatz fiir ‘nsec’ BCBs und
Puffer reservieren */

323 if ((mp = Malloc({long)nsec*

(512+sizeof (BCB)))) == OL)

33: { puts(“Nicht genug Speicher.”);

34: return -1; -

35; }

36: for (i=0; i<nsec; i++

37: { becb = (BCB *)mp;
/* BCB initialisieren */
38: bcb->b bufdrv = -1;
/* Puffer ungiiltig */
39: becb->b_buftyp = -1;
/* kein gliltiger Puffer-Typ */
40 bcb->b_bufrec = 0:
/* keine glultige Sektor-Nummer */
41 bcb->b_dirty = 0;
/* nichts gedndert */
42 bcb->b_dmd = 0L;
/* BCB keinem Laufwerk zugeordnet */
43: /* Puffer direkt hinter BCB legen */
44 becb->b_bufr = (char *) (mp+sizeof (BCB)):
45 /* BCB vorne in gewiinschte
Puffer-Liste einhadngen */
46 bcb->b_link = *buflp;
47: *buflp = bch;
48: mp += 512+sizeof (BCB);
/* weiter zum nachsten */
49: }
50 return 0;
51 }
52:
53:
54: main()
55 { int nsec;
56 long stack;
/* gemerkter Supervisor-Stackpointer */
57
58: stack = Super (0L);
/* Supervisor-Mode notwendig */
50: puts (“\rWieviele zusdtzliche FAT-Puffer?”);
60 scanf (“%d"”, &nsec) ;
61 install (bufl, nsec);
/* Puffer fiir FAT nach Liste ‘bufl[0]’ */
62: puts(“\rWieviele zusdtzliche DIR/DATA-Puffer?”);
63: scanf (“%d”, &nsec) ;
64: install (bufl+l,nsec);
/* Puffer fiir DATA/DIR nach Liste ‘bufl([1l]’ */
65: Super (stack) ;
/* zuriick nach User-Mode */
66: /* Programm komplett freigeben, aber
reservierten Speicher behalten */
67 Ptermres (0L, 0) ;
68 }
l: /* Accessory zur Anzeige der GEMDOS-Pufferlisten
21 24.1.1988 by A. Esser
3
4 entwickelt mit MEGAMAX C */
S8
6:
7: #include <osbind.h>
8: #include <gemdefs.h>
9: #include <obdefs.h>
0:

—
)

1:3:
14:
153
16:
18:
19
20:
2%z
22:
23:
24:
25z
26:
27:
28:
29:
30:
31z
32:
33:
34:
352
36:

#define bufl (BCB **)0x4b2L /*Systemvariable ‘bufl’*/

/* Definition DMD */
typedef struct
{ int d_roff([3];
int d_drive;
int d_fsiz;
int d_clsiz;
int d_clsizb;
int d_recsiz;
int d_numcl;
int d_lclsiz;
int d_meclsiz;
int d_lrecsiz;
int d _mrecsiz;
int d_lclsizb:;
long d_fatfd; /* korrekt: FD *d_fatfd */
long d_dummy;
long d_rdd;
int d_flag;
} DMD;

/* korrekt: DD *d_rdd */

/* Definition BCB */
typedef struct bctrl
{ struct bctrl *b link;
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PADERCOMP — Walter Ladz

ErzbergerstraBe 27 - 4790 Paderborn * Tel. 052 51-3 63 96

@
Floppystationen
PADERCOMP FL 1
3.5". 1 MB, NEC FD1037 A Laufwerk,
m— anschluBfertig, graues Metallgehause,
e s iy o s . 348.00
PADERCOMP FL 2
| Doppellaufwerk (bereinander, sonstwie FL 1. . .. .. .. 598-00
PADERCOMP FL 3
Zweitlaufwerk fir Amiga . . . .. .. oL 348-00
NEC FD 1037 A
35", 1 MB, 25,4 mm Bauhdhe, 5V . . . ... ........ 225.00
— Steckernetzteil
5V/1A, ideal tur 2 NECFD 1037A . . . . .. o oo v 49-00
— Industrie-Floppystecker ...... .. .. 71.90
ST-Kabel anshugartsusas ... ... ... 29-90
Drucker
NEC P6 24 nadein, 216 2. DIN A4 ... .. . . 1148. o
NEC P7 2z nadein, 216 Z/s. DINA3 .. ... .. 1498. —
NEC P2200 »: nadein, Pe-kompatibel . . . . . . . 998 -
Star LC-10 o naden, 14425, DINAS. . ... .. 598 —
EPSON LQ-850 2: nadein 264 7 DIN A 1398 —
EPSON LQ-500 2: naden, 180 7/, DIN A4 998. -
(1]
Zubehor
FL-1 -Adapter zum AnschluB von 2 FL-1+ . . o ool L L 49-00
Multimatic cu sheet FeederforPs .. .. ... .. 598-00
Dataphon S 21d-2 300 Baud. FTzNe ... ... ... 238.00
— | Dataphon S 21/23 300 bzw 120075 Baud. BTX . - 319.00
Disk Box SS-50 fur 50 Stuck 3.5"Disketten . . . . . . . . 19-90
Media Box 1 i 150 Stuck 35 Disketten ... .. ... .. 34.90
Druckerkabel ST ........ . .. ... . ... ... 34.90
Monitor-Stander dren-. schwenk und kippbar . . ... .. 25-00
| Monitor-Stecker wramrist oo o 6-90
Preisliste . . ... ... .. . ... ... ... ... kostenlos
®
Monitore
El!\zNaoch]fsllSrgn‘sﬁcZg?ﬁgopusn?te.so.;;%;ugl?cssr?g‘eh.‘ & B 1498- -
NEC Multisync alle drei Auflosungen . . . ... .. .. 1398- ==
Mitsubishi Freescan wodei 1471 ... .. 1448. -
Kabel EIZO/NEC ansmsrist ... 75.—-
Monitor-Umschaltbox . ... ... ... ... . .. 47. -

Die aktuellen Preise erfragen Sie unter der PCB-Mailbox Tel. 0 52 52-3413 (300 Bd., 8NT1)

Bestellungen per Nachnahme ab 30 DM, Auslandslieferungen nur gegen Vorkasse. Eingetragenes Warenzeichen: ATARI ST. Die Preise konnen giinstiger liegen. Rufen Sie an!

Héndleranfragen erwiinscht!




GRUNDLAGEN

] ENDE ' :

Public Domain Service 8,- DM
hst - oftware Siehe P.D.-Service dieser Ausgabe. Preis incl. Markendisk und Ver-

packung. Ab 6 Stiick versandfrei.

Versand Auf Wunsch kénnen Sie die neueste PD. jetzt auch abonnieren.
Jutta Ohst Versand dann auf Rechnung.
Nelkenstr. 2 Bis P.D. It. Ausgabe 02/88 erfolgt die Auslieferung innerhalb von
4053 Jichen 2 48 Stunden.
Spiele z B. Anwendungen das Superspiel: Impossible Mission II: 79, — DM
COLONIAL CONQUEST . ... .. 59.-DM | PRO SOUND DESIGNER........ ......189-DM GFAARTIST ......................... 140-DM
EAGLES NEST ............ 39,- DM Abtasten von Ton in hoher Qualitat. LATTICE C .. o 288.- DM
KAISER! wsixnamsimio. s v 119,- DM Mit Digitizer-Hardwarezusatz. ST-BASE 698.- DM
e 78-DM | FLASH CACHE & FLASH BAK ... . 169 OM 600 Safen starkes deutsches Handbuch.
A8 OF ZILFIN.csworaxsu: 89 DM | Harddisk-Utilty. MINISTAUBSAUGER NUR 19,- DM
ULTIMA T oo B9-OM | o iiWEl AUF ANFRAGE o R - - - 1hres Comput UR 19.-
BARD'S TALE1 .......... 89.— DM i SR s e ur opurn: en Reinigung lhres Computers
TURBO ST................ 2o DM | BTAD ws s somemacns seersnsevenss 1592 0M - und Druckers
MARBLE MADNESS . .. ... .. 89-DM | KGRAPHZ2 .. .. .. .. . .. . . ... 148-DM  STUFF ... . 89, DM
GAUNTLET ... ... ... .. ... 69-DM | PROPASCAL ........................ 428-DM 22 interessante Utilities
SINDBADY . 5ose nunmemensmmmmne 69,- DM MEGAMAX C. ... . ..... NN < - I | | BACKUP . ciiu i vumsisawissiwnacs swis sive v v 1882 DM
FOOTBALL MANAGER . . .. .. 39,- DM
JUMP JET ............ ... ag-pm | GFABASICV20 ... esmnss: BEGEIES Telefonische Bestellung
SKULLDIGGERY ... '69._ DM | GFA-BASIC-COMPILER ................. 88-DM Tel.: 02164/ 78 98
STRIP POKER Il .. .. ... .. 29, - DM GFABASICV3.0................ AUF ANFRAGE o
VIELE WEITERE SPIELE AUF ANFRAGE GFA-PUBLISHER ... .. Ce........378-DM Preisliste anfordern
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’ i Abonnement

Ja, bitte senden Sie mir die ATARI-Computer Fachzeitschrift ab

fiir mindestens 1 Jahr (11 Hefte) zum ermiBigten Preis von jihrlich DM 70,- frei Haus.
(Ausland: Nur gegen Scheck-Voreinsendung DM 90,— Normalpost. DM 120,- Luftpost)
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Garantie:
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rechten Seite eintragen
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Bitte
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Kurzmitteilung Postkarte
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ST-Computer Redaktion
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’Tmﬂ!ﬁﬁl [ Ich bitte um weitere Informationen

(0 Ich gebe folgende Bestellung auf

Abgesandt am: ’Tﬂm

in Bezug auf Thre Anzeige in ST-Computer Heft Seite ___
Firma:
Menge Produkt/Bestellnummer DM gesamt DM
Bemerkungen:
Datum, Unterschrift (fir Jugendliche unter 18 Jahren der Erzichungsberechtigte)
’ E Meine Meinung I i
Zu dem Artikel ____ in Heft Seite
hitte ich folgendes zu bemerken:
O Ich méchte Thnen folgendes Programm zur Veroffentli- : .
chung anbieten: (Kurzbeschreibung, Sprache, Linge in Kur Zmlttellung

Druckerseiten, GEM/TOS)

0 Ich kann iber folgendes Thema berichten: (Tips & Tricks
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Fachgebiete: (z.B. LISP, Pearl, Modula-2, Assembler .. )

J Ich méchte, dafl folgendes Public-Domain Programm in Thre
Sammlung aufgenommen wird.

[ Sonstiges

Bei weiteren Angaben oder Fragen wenden Sie sich bitte schrift-
lich oder telefonisch an die Redaktion. Tel. 06196/48 18 11

’ i PUBLIC DOMAIN SERVICE

Ich bestelle folgende PD-Disketten:
(Siehe PD Service in dieser Ausgabe)

Je Diskette fligen Sie bitte einen Betrag von DM 10,- bei,

Zahlung erfolgt:
[ per Scheck
[0 per Nachnahme

fiir Porto und Verpackung je Sendung DM 5,— (Ausland DM 10,-)

Datum Unterschrift
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! omputers g.m.b.h.
,yll U- & alphatronic, atari, commodore,
dai, epson, sord mit pips, nec
hard-/software nach maB —
servicetechnik

Kurfiirstendamm 121a, 1000 Berlin 31 (Halensee)
Telefon 030/8911082

Keithstr.18-20 « 1000 Berlin 30
i 030/21390 21
tia 186 346comd

DATAPLAY

Bundesallee 25 - 1000 Berlin 31
Telefon: 030/861 91 61

N ATARI

wir machen Spitzentechnologie preiswert.

DIGITAL
COMPUTER

Verkautsblro (1.0G) 1 Berfin 12
Knesebeckstr. 78 - Tel. 8827791

Steglitz SchlostraBe
030/79001-418

M raisiact-

i computer—center g§)

¥ Noicwdie schwaie CicUIeivicso gen iy

Computershop
Edith Behrendt

FarbringerstraBe 26 - 1000 Berlin 61

Telefon 030/69176 66

J\ ATARI

. wir machen Spitzentechnologie preswert.

Vertragshéndler

Kurtirstendamm 57 ¢ 1000 Berlin 15

KeithstraBe 26 - 1000 Berlin 30
= 2611126

Beratung Zubshdr Service Lt Telefon 32 30 61
COMPUTER-STUDIO
nunﬂw SCHLICHTING
17 Blroelektronik Katzbachstrasse 8 1000 Berlin 61

Tel.: 030/7864340
Autorisierter ATARI-Fachmarkt
XL/XE - PC - ST

Bit Computer Shop

Os‘termﬂem'm Hamburg 20

Teletor: 040/4944

€reateam

Computer Hard & Software

Bramlelder Chaussee 300 - 2000 Hamburg 71
Telefon Sa. Nr. 040/6415091

Hardware
Software m HABA
Beratung COMPUTER AG

=

ATARI Systemfachhandler
MunsterstraBe 9 - 2000 Hamburg 54
Telefon 040/56 60 1-1

Service

Gerhard u. Bernd Waller GbR
Computer & Zubehor-Shop

Kieler StraBe 623
2000 Hamburg 54

@ 040/5706007 +5705275

NEU: Software Shop
RADIX Biirotechnik

Heinrich Barth Str. 13
2000 Hamburg 13
Telefon: 040-44 16 95

Tel. 040/52730 40

Ulzburger Str. 2
2000 Norderstedt

Sienknecht

Bliirokommunikation
Beratung - Verkauf - Werkstatt
Heiligengeiststr. 20, 2120 Lineburg
Tel. 04131/46122, Btx 402422
Mo.-Fr. 9°0.18% und Sa. 9°°-13°°
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(Ber Gompuierladen

Inhaber Ulrich Bubel “Martin Kopplow

Coriansberg 2 - 2210 ltzehoe
Telefon (048 21) 3390/91

Die Welt der Computer
Dreiecksplatz Nr. 7
2300 Kiel 1 - = 0431/567042

Software
+
Computer

A B

[ H GmbH
I

i

{

Tel. 04321 / 4 39 33

Kiosterstralle 2
2350 Neumiinster \

glacironic
COST L2y
lcles) oty

Norderstr. 94-96 - D-2390 Flensburg
(0461) 28181 & 28193

ge/

—_—

PS-DATA
Doventorsteinweg 41
2800 Bremen

Telefon 0421-170577

HEIM- UND PERSONALCOMPUTER
Hurt Aeumann

.Burger" 160
Gmgan

2850 Bremerhaven
HARDWARE - SOFTWARE -

Tel. 0471/42006
PAPIERWARH

Radio Tiemann
ATARI-Systemfachhandler

Markstr. 52
2940 Wilhelmshaven
Telefon 04421-26145
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nh‘rt TECHNIK
CMEHE CORO

@ HARDWARE-SOFTWARE @ EDV-SCHULUNG

® SYSTEM-ENTWICKLUNG @ EDV-BERATUNG

® ORGANISATION ® SERVICE-WARTUNG
AugustenstraBe 3 - 2950 Leer
Telefon 04 91-45 89

| 3000 Hannover |
COM DATA

Am Schiffgraben 19 - 3000 Hannover 1
Telefon 0511-3267 36

n
a“"ng cn\lmng
L]

e e sati®
o 501“"3; Hard‘": orgat“: gef S
C
Computer

ater (G

GroBer Hillen 6 - 3000 Hannover 71
Telefon (0511) 52 25 79

DATALOGIC
COMPUTERSYSTEME
ATARI ST BERATUNG
COMPUTER  SERVICE
HARDWARE  VERKAUF
SOFTWARE

CALENBERGER STR 26
3000 HANNOVER 1

TEL 0511 32 64 89

o e Compute
trendDATA Computer GmbH

Am Marstall 18-22 - 3000 Hannover 1
Telefon (05 11) 1 66 05-0

F & T Computervertrieb

Am Hornberg 1
(Industriegeb. Almhéhe)
3040 Soltau

Tel. 05191/16522

Wieckenberg & Schrage GmbH
Computertechnik
Hard- u. Software

Woltorfer Str. 8, 3150 Peine
Tel. 05171/6052/3 0. 05173/7909

COMPUTER-HAUS
GIFHORN

Braunschweigerstr. 50
3170 Githorn
Telefon 05371-54498

COMPUTER STUDIO
BRAUNSCHWEIG

Rebenring 49-50
3300 Braunschweig
Tel. (0531) 333277/78

Biiroelnrichtungs-Zentrum

Wiederholdt

3400 Géttingen-Weende
Wagenstieg 14 - Tel. 0551/3857-0

SLQIF
M ATARI
VICT2R

€5 Schnewder

T commuodare

Tandon

70 m\lw‘2 sch,d:ack

470 R
2 3"0‘ infex

Gleich anrufen = 05271/1094

o Fachbucher e Zubehor in grofer Auswahi
e Schulungen e Software aller namhafien Hersleller

Hermann Fischer GmbH
autorisierter ATARI-Fachhandler
Rudolf-Schwander-Str. 5-13

3500 Kassel
Tel. (0561) 700000

LWM
COMPUTER SERVICE
BahnhofstralRe 26b
3550 Marburg/Lahn
@ 06421-62236

BERNSHAUS cmon

Biirotechnik — Biirobedarf
CacilienstraBe 2

4000 Diisseldorf 13 (Benrath)
Telefon 02 11-7191 81




HOCO
EDV ANLAGEN GMBH

Flugelstr. 47
4000 Diisseldorf
Tel. 0211-776270

Hindenburgstr. 249
4050 Monchengladbach
Tel. 02161- 18764

® Service-Center

cop

Computer-Service

cop ®
Computer Service GmbH Software

Lewerentz Str. 111
4150 Krefeld
Tel. 02151/77 30 42

Megateam-Computer-Systeme

@ Hardware

® Erwelterungen

KirchhellenerstraBe 262
4250 Bottrop

ATARI Systemfachhéndler

KARSTADT Aktiengesellschaft
Limpecker Platz 4300 Essen 1
Tel.: (0201) 1763 99

|hre TUr Zur Zukunft:

.
\ hardWare-soh\Vare-pmbtetmosunge:
r 18-20 Teleton (0232&)2(}9&

m Hattingen, Grobe Welst

Computer und Birotechnik |
Vertriebsgesellschaft mbH

Dickswall 79 4330 Miilheim Telefon 0208/34034

Compuler Hard- und Sofltware auch im Leasing

landon Compulerturse lir Anlinger und Forigeschrittens
Comouter V1
VICT2R A SEL-Fernkopierer

NEC /NATARI

e e ap—

OKI

J/

COMPUTER SYSTEME GMBH
Daimlerweg 39 - 4400 Munster @
Telefon 0251 /719975-9

D Digital Works ©

L2

Computer-Fachhandel — Hardware & Software

Jorg Kellert — Helmut Miiller GbR
Briinebrede 17 - 4410 Warendorf
Tel. 02581/61126

ATARI - Epson - Fujitsu
Molecular - NCR - Tan-
don - Schneider - Star

OCB

OCB-Computershop OCB-Hard- und Software
WallistraBe 3 WessumerstraBe 49
4422 Ahaus 4422 Ahaus

Tel. 02561/50 21 Tel. 02561/50 21

ATARI SCHNEIDER STAR NEC SEIKOSHA PANASONIC EPSON

@omputer'"

uromaschinen
7 Telefon 02551/2555
@ ervice

Tecklenburger Str. 27 4430 Steinfurt

Heinicke-Electronic

Kommenderiestr. 120-4500 Osnabriick
Telefon 05 41 - 8 27 99

Wir liefern Micro-Computer seit 1978

Biirostudio BOLZ

Brauhausstrafle 4 - 4600 Dortmund
Telefon 0231-527713-16

Atari, Genie, Schneider, Tandy, Brother, Star, Memerex,
BASF, Versatim
cc Computer Studio GmbH
Software-Hardware-Beratung
Service-Eilversand
Ihre Ansprechpartner ElisabethstraBe 5
v. Schablinski 4600 Dortmund 1
Jan P.Schneider T.0231/528184 Tx 822631 cccsd

£

=/

d .
Elektronik
Computer
Fachliteratur

ATARI-System-Fachhéndler

4800 Dortmund 1. GintherstraBe 75, Tel. (02 31) 57 22 84

)

I

R. Schuster Electronic

OBERE MUNSTERSTE. 11.35 T (02305) 17700 4620 CASTROP-RAUXEL

J\ ATARI

System-Fachhandler

:ﬂlll’l’ﬂll

Hard- und Software, Literatur
Bauteile, Service, Versand

GroB- und Einzelhandel
Poststr. 15 - 4650 Gelsenkirchen-Horst
Tel. 0209/52572

computer center

i

hardware
software
organisation
service

CSF COMPUTER & SOFTWARE GMBH
Heeper StraBe 106 —108
4800 Bielefeld 1
Tel. (0521) 61663

Carl-Severing-Str. 190
4800 Bielefeld 14

Telefori: 0521/4599-150
Telex : 937340 krab d
Telefax: 0521/4599-123

MIICROT\EC

Software
Hardware
Beratung

Service

3/88 IX 149
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BOR MA’SCHINENn
. braun

5000 KOLN 1
RICHARD-WAGNER-STR. 39
RUF: 0221/219171

DR. AUMANN GMBH

Computer-Systeme
Schulstr. 12

5457 StraBenhaus

Telefon 026 34-4081/2

Z Computerstudio

t HOLSCHER

m ~
osl=

EDV-Beratung - Organisation
Programmierung - Home/Personal-Computer
Software - Zubehdr - Fachliteratur

Zeppelinstr. 7 - 5010 Bergheim
Telefon 02271- 62096

R EfR
Giterstr. 82 - 5500 Trier
2 0651-25044

Computer €enter

BuchholzstraBe 1
5060 Bergisch-Gladbach
Telefon 022 02-35053

Rolf Rocke

Computer-Fachgeschéft
AuestraBe 1
5090 Leverkusen 3
Telefon 02171/2624

Computer Center

LuisenstraBe 26
5200 Siegburg
Telefon 022 41/668 54

multi

sl Jgale)

Ao
COMPUTERSYSTEME

Waldstrafie 1 - 5220 Waldbrsl
= (02291) 4408/33 86

Geselischaft fr Computer-und Communicationstechnologie mbk

Hardware - Software - E Béhﬁr

COCC GmbH - §

150 S% 3/88

Fordern Sie unsere Zubehdr-Liste an.

AT COMPUTER

J. M. ZABELL

RitzstraBe 13 - Pf. 10 51
5540 PRUM

- Tel.: 06551-3039 -

Jung am Wall

Wall 31—33
5600 Wuppertal 1
Telefon 0202/4503 30

(H«:@@@g@&@m

Software - Schy

Siegen - Weidenauer Str. 72 - = 02 71/7 34 95
[ 6000 Frankfurt |
Miiller & Nemecek

Kaiserstrafle 44
6000 Frankfurt/M.
Tel. 069-23 2544

WAIZENEGGER

Biiroeinrichtungen

KaiserstraRe 41
6000 Frankfurt/M.
= 069/27308-0

J\ ATARI

wir machen Spitzentechnologe preiswert

e m_\lertragshﬁndler

bheo =5

Hardware ® Softwars # Beratung + Service

®
Heim
Biro- und Computermarkt

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
@ 06151/56057

MEGABYTE

Computer Vertriebs GmbH

Friedrich-Engels-Allee 162
5600 Wuppertal 2 (Barmen)
Telefon (0202) 81917

COM SOFT

Scheiderstr. 12 - 5630 Remscheid
Telefon (02191) 21033-34

/\ATARI

thnologie preswern

Vertragshéndler Axel Bockem

Computer + Textsysteme

Eilper Str. 60 (Eilpezentrum) - 5800 Hagen
Tel. 02331/73490

ATARI Systemfachhiindler

KARSTADT Aktiengesellschatt
Elisabethenstr. 15 - 6100 Darmstadt
Luisencenter - Tel. 06151-1094 20

KFC
COMPUTERSYSTEME

WiesenstraBe 18
6240 Konigstein
Tel. 06174-3033

Mail-Box 06174-5355

318
Teteton (0841 7004




Bahnhofstr. 26 + 6300 GieBen
Telefon: 0641/7 1096

i 'll
Ill\lll

[T prischen Feasch wad Ntarf {1 Conputer ]

[ Tchaitistal

Thomas HeB
Asterweg 10 + 6300 GleBen
Telefon 0641/39153

Fachmarkt

far
Computer u.
Unterhaltungs-

, electronic in Wetzlar,
Einkaufszentrum BahnhotstraBe, Tel. (0 64 41) 4 85 66

Schneider ATARI Commodore

WEINRICH

BURO - ORGANISATION
RonsbachstraBe 32 - 6400 Fulda
Telefon: 0661/492-0

Landolt-Computer

Beratung - Service - Verkaut - Leasing

Wingertstr. 112
6457 Maintal/Ddrnigheim
Telefon 06181-45293

:ELPHOTELC

Computer Systeme

Ihr Atari Systemhéndler
mit eigenem Service-Center
WalpodenstraBe 10
6500 Mainz
Telefon 0 61 31 - 23 19 47

ORION

Computersysteme GmbH
FriedrichstraBe 22
6520 WORMS
Tel. 06241/6757-67 58

Telefon 06 21- 52 55 96

MKV Computermarkt

GilgenstralBe 4
6720 Speyer
Telefon 06232-772 16

[_6750 Kaiserslautern |
C.0.S

Computer
Organisation GmbH

Friedrichstr. 4 - 6750 Kaiserslautern
Telefon (06 31) 92051

|_6800 Mannheim |
GNUERHTURA

Computersysteme + Textsysteme

6800 Mannheim 24

CasterfeldstraBBe 74-76
2 (0621) 850040 - Teletex 6211912

] Computer-Center
am Hauptbahnhof GmbH
RESSe——
L 14, 16-17

6800 Mannheim 1
Tel. (0621) 20983/84

e Autorisierter ATARI-
Schneider ATARI Commodore MKV Computermafkt Systern-Fachhéndler
. BAU M s Bismarck-Zentrum ATARI ST
BURO - ORGANISATION 6700 Ludwigshafen

?022 L-Echterdingen
= (0711) 797049

/ » Matrai Computer
/. GmbH
f-m‘m Bernhauser Str 8

Verkauf — Service — Software

iy

COMPUTER
CENTER

Norbert Hlawinka
Sindelfinger Allee 1
7030 Boblingen
Tel. 07031/226015

Unser Wissen ist |hr Vorteil

Walliser & Co.
MonchseestraBe 99
7100 Heilbronn
Telefon 07131/60048

Computer-Welt
.,\r—,,
ér Am Wollhaus 6
=) 7100 Heilbronn

Tel. 07131-68401-02

der COMPUTERLADEN von

---------------

in der FalterstraBe
7101 Flein

Beratung, Service, Verkauf,
Software-Entwicklung
direkt beim Peripherie-Hersteller

JACOM COMPUTERWELT
Hardware - Software
Schulung - Service

MadnchhofstraBe 3 - 6900 Heidelberg
Telefon 06221/ 4105 14-550

HARDWARE
SOFTWARE
SCHULUNG
SERVICE

COMPUTER CENTER

Bahnhofstr. 1 / Tel.06221 / 271 32

Computer-Fans finden bei uns alles von:

= commodore

LE%
£
55

]
-l
c
Hy-)
£
w
(=1 ]
]
-
j =
Q
>

Werner Brock

COMPUTERSSTUDIO

PoststraBe 2-4 - D-7400 Tubingen
Tel.07071-34348 - Fax07021-34792

Autorisierter Systemfachhéndler fur:
ATARI, Schneider, Commodore, Panasonic,
Kaypro, Sharp, NEC, OKI, STAR,...

388 ST 151



Werner Brock
COMPUTERSHOP

Federnseestr. 17 - 7410 Reutlingen

Tel. 07121-34287
Tx 172414024 RMI D - box:rmi-taisoft - Fax 07121-339779

Autorisierter Systemfachhéndler fur:
ATARI, Schneider, Commodore, Panasonic,
Kaypro, Sharp, NEC, OKI, STAR,...

SREK

Gesellschaft fir Datenverarbeitung mbh

Computer - Drucker
Zubehor - Fachliteratur

SchloBplatz 3 - 7450 Hechingen
Telefon 07471/14507

Ihr ATARI-Systemhandler im Zollern-Alb-Kreis
HEIM + PC-COMPUTERMARKT |

HARDWARE - SOFTWARE - LITERATUR

ATARI COMMODORE CUMANA DATA-BECKER
MULTITECH RITEMAN SCHNEIDER THOMSON

7475 MeBstetten 1 - HauptstraBe 10 - 074 31/612 80

Wir stellen uns fiir Sie
auf den Kopf!

Wir flihren:
Hardware - Software - Zubehor
Zeitschriften - Biicher

Wir sind autorisierte Fachhéndler von:

J\ATARI €>Schneider

- COMPUTER GMBH

Rappgassie
Tel 07571712483

papierhaus erhardt

Am Ludwigsplatz - 7500 Karlsruhe
Tel. 0721-1608-16

MKV GMBH

Kriegsstralse 77
7500 Karlsruhe
Telefon 0721-84613

DM Computer GmbH
Hard- & Software

Durlacherstr. 39
Tel. 07231-13939
7530 Pforzheim
Telex 783 248

FRANK LEONHARDT
ELECTRONIC

Ihr Fachgeschaft fiir Microcomputer - Hifi - Funk

In der Jeuch 3
7600 Offenburg

Telefon 0781/57974

Badstrasse 12
Tel. 07807/822
Telex: 752 913
7607 NEURIED 2

Filiale:
Hauptstrasse 44
Tel. 07851/18 22

eigener Service - eigene Software 7640 KEHL/RHEIN

ELEKTRO-MUNTZER ambH

Computersysteme

7700 Singen-Htwl.

Am Posthalterswaldle 8
Telefon 077 31-442 11

BUS BRAUCH & SAUTER
COMPUTER TECHNIK

Villinger StraBe 85
7730 VS-Schwenningen
Telefon 07720/38071-72

KARTAUSERSTRASSE 59
D-7800 FREIBURG/BRST.
TELEFON 07 61-38 20 38

[ 7890 Waldshut-Tiengen |
hettlesr=data

rervice gmbh
Lenzburger Strafle 4
7890 Waldshut-Tiengen
Telefon 077 51/ 3094

HARD AND SOFT
COMPUTER GMBH

Ulms groBes Fachgeschaft
fur BTX, Heim- u. Personalcomputer
Herrenkellergasse 16 - 7900 Ulm/Donau
Telefon 07 31/ 6 2699

T
unS®
uus e ™
Systemhaus: ™ a | | | ]
EDV-Systeme Fravenstr 28 - al un
Software- 7900 Uim/Donau W | | = ™
ersteliung  Tel 0731/28076 mu
Schulung  Telex 712973 csulm d ¢y PUTER
5TUD1O~

pidCech grmioh
technische Informationsysteme
Computerladen

Marktplatz 13
7918 lllertissen
07303/5045

|

ATARI x PC's * SCHNEIDER

computer - fachgeschaft

rosler

Rheingutstr. 1 - 07531-2 18 32

HARD AND SOFT
COMPVUTER GMBH

Biberachs groBes Fachgeschaft
fir BTX, Heim- u. Personalcomputer
SchulstraBe 6 - Bei der VHF
7950 Biberach - Tel. 07351/12221

€bSs
EDV-Service GmbH

Windausstrafle 2
7800 Freiburg
Tel. 0761-81047

GRAHLE

Expert Grahle Computer
Eisenbahnstr. 33
7980 Ravensburg
Tel.: 0751/15955

Vertragshéandler fir ATARI, Schneider und Star

152 ST 3/88



COMPUTER + BUROTECHNIK

COMPUTER. SOFTWARE - PERIPHERIE
BERATUNG - TECHN. KUNDENDIENST

INGOLSTADTER STR. 62L
EURO-INDUSTRIE-PARK - 8000 MUNCHEN 45
TELEFON 089/3113066 - TELETEX 838341

Computer-Centrum

R. Lanfermann
o SchellenbruckstraBe 6
8330 Eggenfelden

Telefon 087 21/65 73

ca Ahltinger Strabe 2
8265 Neudtting
Telelon 08671/7 16 10

InnstraBe 4
8341 Simbach
Telefon 08571/44 10

schul2 computer

SchillerstraBe 22
8000 Manchen 2
Telefon (089) 597339

Beratung - Verkauf - Kundendienst

[ 8032 Grafeling |
ProlE

COMPUTERSS %

Am Haag S
8032 Grafelfing
Tel. 089-8545464,851043

Uwe Langheinrich
Elektronik Center

Hindenburgerstr. 45
8100 Garmisch-Partenkirchen
Tel. 08821-71555
Bitte Gratisliste anfordern

COMPUTER FACHHANDLER

Elektro-, Radio- und Fernseh-Center
Beleuchtungskérper - Schallplatten
Meisterbetrieb

8120 Weilheim - Admiral-Hipper-StraBe 1
Geschaft @ 4500 - Kundendienst & 4400
Computer-Studio & 62167
Interfunk-Fachgeschaft

Zimmermann

clektroland

8390 Passau
Kohlbruck 2a
= 0851/52007

8400 Regensburg
Dr.-Gessler-Str. 8
a 0941/95085

COMPUTERVERSAND

WITTICH
Tulpenstr. 16 - 8423 Abensberg

= 09443/453

EINE IDEE ANDERS

D RARSTADT NURNBERG AN DER LORENIKIRCNE

TECHNIK

1. KLASSE EINKAUFEN IM WELTSTADTHAUS
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Besuchen M

Sie uns' -

Fordern Sie MUNZENLOHER GMBH
unseren Soft- Tdlzer StraBe 5
ware-Katalog D-8150 Holzkirchen
(520ST) an' Telefon: (08024) 1814

Uwe Langheinrich
Elektronik Center

Wachterstr. 3
8170 Bad Télz
Tel. 08041-41565

Bitte Gratisliste anfordern

lhr Partner
IN EDV -FRAGEN
Wir fihren prof.
HARD-8& SOFTWARE
far
IBM PC/XT/AT
APPLE ll+/e
ATARI 520+1040

AMIGA
bl 09131/

ALPHATROMN

2600

CON:PUTERSYSTEME &
WARE ¢ 3

Computerservice

Decker
Meisenweg 29 - 8520 Erlangen
Telefon 09131/42076

Zimmermann

clektroland

8500 Niirnberg
Hauptmarkt 17
Tel. (0911) 20798

8520 Erlangen
Nurnberger StraBe 88
Tel. (09131) 34568

Hardware - Software
Seryice - Schulung

computer center

am Dominlkanerplatz
Ruf (0931) 50488

Uhlentuth GmbH

Computer + Unterhaltungselektronik

Albrecht-Durer-Platz 2
8720 Schweinfurt
Telefon 09721/652154

L}
L)
Computer

Unser Plus: Beratung u. Service

Schwalbenstr. 1 - 8900 Augsburg-Pfersee
Telefon (08 21) 528533 oder 528087

Computer Vertriebs- und Software GmbH

388 ST 153



ATARI Systemfachhiindler

PROEY
cO

KARSTADT Aktiengesellschaft
Biirgermeister-Fischer-Str. 6-10
8900 Augsburg - Tel. (0821) 3153-416

EDV-Organisation

Hard- + Software
Manfred Schweizer KG

Ulmer Str. 2, Tel. 08331/12220

8940 Memmingen

FR%AT SA INFORMATIQUE
ehem.

Softy Hard’s Computershop

Rte des Grives 4

1700 Granges-Paccot / Fribourg
0041 (0)37 26 66 28

S'|

URWA Electronic

Ihr ATARI ST Spezialist in
der Schweiz.
032/254553

Lindenweg 24, 2503 Biel

W + H.

Computerhandel Ges m.b.H.

Forstergasse 6/3/2 - 1020 Wien
Tel. 0222-3509 68

Ilhr ST-Fachhéndler in Wien
Gomputer-Studio

Wehsner Gesellschaft m.b.H.

1040 Wien - Paniglgasse 18-20
Telefon 0222-657808, 658893

A-8010 GRAZ .
MandellstraBe 23;
Tel.: (0316) / 70 28 40-0*, 70 28 93-0°
Tx.: 3125 34 zupan a

PIMENT ROUGE
INFORMATIQUE S.A.

8, RUE DES MARAICHERS
1205 GENEVE TEL. 022/28 56 24

154 ST 3/88

Computer &, Corner
Ihr ATARI ST-Partner in Bern

Hard-Software Beratung
Midi-Schulung Service

Seftigenstr 240 3084 Bern-Wabern
Zentrum Wabern O Tel.031/54 51 00

aoac LASERLADEN

SEILERGRABEN 41. 8001 ZURICH
MO-FR:12-18.30 TEL01/251 49 34

DTP... LASERPRINTS ... ET CETERAI

ADAG

COMPUTER- SHOP

UNIVERSITATSSTR. 25
8006 ZURICH TEL. 01/252 18 68

Computer-Center P. Fisch

Stampfenbzgchplatz 4
8006 ZURICH
@ 01/3636767

Wir sind
Amiga-
und ST-Freaks.

Unsere Offnungszeiten:
Von Dienstag bis Freitag
9.30-12.30 und 14.00 - 18 30 und
am Samstag 9.30 - 16.00

S E=AC

clomPuTE AEEANGEER
Wil Basel

Basel Tel 061/3925 25 - Huleest
Aarau Tel 064/2263 33 - Kasernen Wt 26 - 5000 Aarau

[ CH-4625 Oberbuchsiten |
STECTRONIC M. Steck

Electronic-Computer-Shop

i

Hauptstr. 104/137
CH-4625 OBERBUCHSITEN
Tel. 062/631727 + 631027

Zentralsirasse 93 Tel. 056 / 27 16 60
CH-5430 Wettingen Telex 814193 seco

Senn thpgterAG

longstrasse 31
Postfach
CH-8021 Zirich

Tel. 01/2417373
Telex 814193 seco

N\LAV

Das Warenhaus der neuen Ideen

Ihr Computer-Fachhandel an der
Bahnhofstrasse 75 - Zurich




ST Einzelfloppy 1036A eing. Netzt. . 398,-
ST Einzelfioppy 1037 mit Netzt 288, - DM Computer GmbH
NEC Laufwerk 1036A 32 mm Bauh. 239,—
VIDED Digitizer . 249, - Hard- & Software
Emp—. o 3;3-— Durlacherstr. 39 - Tel. 07231-13939
oppynetzie ; = im -
Floppygehause 3.5" . . - 7530 Pforzheim - Telex 783 248
Floppykabel . i ... 28,- : st 2
Speichererweiterung auf 1 MB 198 — Leistungsféhige Software Pakete
Schaltkabel ATARI-EIZO 3 Auflosungen 68,— 1. A-NET, Ringnetzwerk fir ATARI- Com-
EIZ0 8060s . 1498, - puter (ST u. M), voll in GEM integriert
ERGO Handelspaket mit Bildschirmkasse .. 1349,— bis 255 Benutzer mit 1 Master, lei-
Backup u. a. Anwendungen fihi ¢
zentral in Seebach, Schaffhauser Str. 473, 8052 Zirich _ stungsféhig u. preisglnstig.
Teleforc 01-302 2600 Elggﬂl‘iauaw HEL... '1233‘_ Grundpaket: 1 Master u. 2 Slaves
anfordern NEC P2200 . . ' ' 1049, - kpl. mit Software 1.650, -
- — SUPERCHARGER Hardw. MS-DOS Emulatar 649, — 2. Privatliquidation fir Arzte 525,—
COMPUTERPREISE auf Anfrage 3. Professionelles Lohn- und
h 725,—
DAAM COMPUTER ) Gel a.'tsabrechnf.rngsprogramm
Postf. 702 - 8950 Kaufbeuren - Tel. 08341/647 99 Handleranfragen erwinscht wovern emot. verkautspresse)

ZIMELEC

=i ] [press = o .omoa
COMPU?FEE-A:JEII?ECTHONIC —th- M anag er—

-8 haffhausen .
B 2 055165224 Atari ST / Mega ST + Btx
Montag—Freitag 9.00—12.00 Die intelligente Komplettl@sung CeBit ’88: ATARI-Stand
13.30—18.30 des nnu Macro Druck  Btx Status Extern 26,0088 M - §10.000 Bix-Seiten
Samstag 9.00—16.00 250 GroBrechner erreichbar

Telex- / Mitteilungsdienst
Kontostand + Uberweisur
- Borsenkurse ... uv.m

|
| Btx-Manager V2.1
Soltwaredecoder

anschluBfertig DM 428
| Saba BTX-Decoder DM 298

“ ]E(‘
Bl

DO ey
mm Stop

| Laden+ - B Undo]

__ CH-9001 St. Gallen _
| ADAG

COMPUTER-SHOP

TORSTR. 25 _ ™" | dataphon s21-23d DM 325

9001 ST.GALLEN offline 23| M
TEL. 071/25 43 42 Drews EDV + Bix 6900 Heidelberg
Tel. 06221-29900 o. 1633 23 Bergheimer Str. 134b
Btx xdrews# Atari ST / Mega ST sind eingetr. Warenz der Atari Corp

ST broker $

Sensationell aktuelles
Wirtschafts-Strategie-
Spiel fir den ATARI ST
mit Monochrommonitor.

Jetzt im Fachhandel!
T informationen gratis!

Rl LRt Rk : a
Preis DM 99, -

+ Versand

Computer & Sohtware
Kirchstrasse 38
CH-9400 Rorschach
Tel. 071/41 18 85

Hans-Genrg Rausch - Tel: (02242) 83300

EDV-Organisation und Vertrieb
Auf dem Asbach 37 - 5202 Hennef/Sieg

"’F" /S-electronic

Hardware Software Systementwickiung

multicomp Computersysteme

b Spe—ialsts Serviee Fure

E: 5220 Waldbrél - WaldstraBe 1 - Telefon: 0 22 91-44 08/ 33 86
COMPUTER DRUCKER

Atari PC1, 512 KBRam, EGA, Monitor, Citizen 120D, incl. Interface 498,

Maus, MS-DOS, GEM sofort lieferbar  1.548,- NEC P2200, Bidi.Trakt. Einzelblatt 1.049,-

Commodore Mega ST2, 2MB, Maus. Monitor SM124 2.948,- | Epson L0500, Bidi-Trakt, Einzelblatt 998,

. Mega ST4, 4MB, Maus. Monitor SM124  3.948- Epson LOB50, Bidi.-Trakl., Einzelblatt 1598.-

Schneider 1040 STF, 1MB, Maus, Monitor SM124 1598, | Epson LO1050, Bidi.-Trakt., Einzelblatt  1898.-

Amiga 2000, 1MB, Maus, Mon. 1084 2895.- Brother M1409, Traktor, Einzelblatt 998,-
Atari MONITORE ZUBEHOR

NEC Multisync GS, a. 3 Aufl. sw 698,- Vortex HDPLUS 20, 20 MB Harddisk 1295,

Eizo Fiexcan, alle 3 Aufiésungen 1548,- Vortex HDPLUS 40, 40 MB Harddisk 2595,-

Mitsubishi EUM 1471A, a. 3 Aufl 1498.- BTX Term ST, Kabel u. Software 288,

Sanyo Monitore, griin amber, sw Schaltkabel, Atari an NEC/EIZO u.a 75,

7.av Viktor Hugo - Luxembourg - Tel 20148 | ader Farbe auf Anfrage Druckerkabel, IBM/ST 2m, montiert 29,90

" (] SOFTWARE
FD a l BS Handel, neueste Version 998,- BS Fibu, neueste Version 1098.-
Ll Omikron Basic, auf Disk 179, Omikron Compiler 179.-

Lieferung UPS Nachnahme 0. Vorkasse % Handleranfragen willkommen «

388 ST 155
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BIETE HARDWARE

Drucker Fujitsu DX 2100

mit reichlich Zubehsr DM 2250, -
[).u.\plmn S 21d DM 150,-

5" Diskettenkasten

‘GtmL DM 35,
Tel. C4151-81131 ab 16,30 h

* % FESTPLATTE 44 MB! % &
Modell ICF fiir alle ST/MEGA
inkl. neues TOS-ROM, Garantie.
PREISIDEE: 2.000,- DM (VHB!)
Telefon: v()‘l-"l'!]gl
Verk. HF-Modulator 150 DM
(NPR 298 DM) 06131/572794

CRP-Digitalisiertablett A4
neuwertig 800, - DM 089/8545696

Epson FX 85 800 DM 05462/1808

MEGA ST 4, Garantie bis 1.3.88
Bestzust., wg. Systemw. 3200 DM
Tel.: 06131/393563 Martin

Atari SC 1224 Farbmonitor 1 Mt.,
umstdh. abzugeben VB 700, -

E. Waldschmidt 06151/539146 abd.
260 ST, 1 MB, SF354, SM124, Maus
Disketten, Biicher 1200, -
09438/661 ab 17.00 Uhr

Verkaufe neuw. Video-Interface
Box-Atari mit Netzgerit DM 150
Jiirgen Hermann

Friithmessgarten 14, 7277 Wildberg

HD. Atari 980, - Tel. 0911/649573

Hard-Disk 30 MB - Neu: 1098 DM
Uhr - ST: 25 DM! Eprom-Disk:
60 DM! . Lazaridis, Blumberg-48,
4200 Oberhausen 1: Gratisinfo!
853274
520/1040/SM124/usw. Superpreise
Tel. 05732-7743 ab 17.00 Uhr

Epson FX105, Profidrucker, DINA3
Einzelblattautomar  02266/7894

Universelle Experimentierkarte
(Europa-Format) mit Bus-Interface
fir ATARI MEGA-ST zum Ein-
stecken in internen Busanschluf.
Grofles Verdrahtungsfeld von 36x47
Léraugen durchkontaktiert, 8-Chip-
Select Signale, A1-AS3, Clock, Re-
set, R/W gepuffert. 8 Bit breiter ge-
pufferter Datenbus. Nur 4TTL
Chips. Komplettbestiickung mit
Stecker. DM 128,— Noch Fragen???
Tel.: 07121-60298/99.

ST 520+, RomTos, SF314, SM124,
Softw. wg. Syst.wechsel zu verk.
Tel. 02302/71718 od. 02324/83057

Sparen Sie 400 DM! Festplatten fiir
Auari ST ab 900 DM (20 MB-
Seagate) G&S-Soft, Jakobstr. 4,
6100 Darmstadt 591009 + 711156

Blitter-TOS + altes TOS gleich-
zeit. in allen ST; auch einzeln
Original-Anleitung K. Ratsch,

Herner Str. 127; 4350 Recklinghs

BIETE SOFTWARE

HENEENEEEENENEEENE
WAtari + Schulmeister ST - Atarill
B Dic komfortable Noten- und @
BKlassenverwaltung mit 40 Me-B
W niifunktionen. (GEM) Indivi- W
B duelle Programmanpassung B
Bdurch editierbare Masken und®
B Parameter: (Ficher, Unterbe- B
Breiche, Gewichtung, Notentyp, B
WSortierkriterien cct.) Optimic-B
Brende Druckerausgaben (Epson)ll
500 Kbyte Ram / Schwarzweift-l
WMonitor. Version fiir BRD undll
WSchweiz. Ausfithrl. Info/Frei-B
Bumschlag. M. Heber-Knoblochll
BAuf der Stelle 27, 7032 Sindelf.H

Vun Lehrer fiir Lehrer! Noten-

verw.prg Markbook plus in GEM.

Uber 20 versch. Funke. f. alle ging,

Notensyst. Spez. vers. auf Wunsch;
Info gegen Freiumschlag,

H. J. Merkel/Nahestr. 28/6600 SBR

156 ST 3/88

W amubedarftb«.m.hnung DIN4701
KZahlberechnung DIN4108
Wirmeschutznachweis ~ WiSchV
Dipl. Ing. V. Koch. Am Mchnacker 11
3563 Dautphetal 3, Tel. 064687652

HER!PD jetzt DM 5,50!!HEE
BPD von 1 - diese ST-Ausgabe, B
Mauf Mark.-Disk SS je DM 5,5
WP&V. DM 5,00, ab 20 St. frei!®
BV.Scheck od. NN (+ DM 1,70)8
HE NEU! @ NEU! ® NEU! Bl
B Weg mit dem PD-Miill - ®
B Qualitit vor Quantitic!!! W
B]etzt eigene PD-Sammlung m. W
B Bereichssortierung, als Disk W
Mo. cinzel. PRG’s nach Kbyte!m
B Viele Sonderangebote!!! ®
M2,50 DM-PD-Disk, Gratis-PD..!H
B Super Gratis-Katalog!!! W
M]. Rangnow - 7519 Eppingen®
WTalstr. 8 - 07262/5131 ab 178
HEE PD-Express-Versand HEE

* 4k x  PD-Service * % %
Angebot wie PD dieser Ausgabe
Einzeldiskette (ab 6) DM 5,00
bis 5 Stiick DM 6,00
Doppeldiskette DS 2. B. 1/2...91/92
usw. (aufeinanderf. u.
ungerade beginnend DM 7,00
Pakete 1-10, 11-20 usw.
auf je 5 Diskerten DS DM 30,00
Preis inkl. Disk zzgl. Porto u. Verp.
DM 5,00 (Ausl. DM 10,00)
NN plus 1,70 (besser V-Scheck)
ausf. Liste gegen frankierten (1,10)
u. adr. Riickumschlag

1KS, Schénblickstr. 7

7516 Karlsbad-Mu
ab 18 Uhr 07202/6793

B HW Suchen Sm PD‘Soft’
| I | Interessieren Sie sich
[ 1] fiir etwas neues??
B B Grauskatalog anfordern!
L | Klaus Kohler
Don-Carlos-Str, 33B
7 Stuttgart 80
Publlc-Domaln Blitzversand!
Riesenauswahl! Preise:
ab DM 4,- cinseitige Disketten
ab DM 6,- doppelseitige
Inclusive Disketee!!!

Auch alle ST-Disks! Auf Doppel-
disks beliebig kombinierbar!
Gratisliste anfordern bei:

A. Gauger Software
Buhlstrale 16a, 7505 Ettlingen
07243/31828
Neu: Neuerscheinungen an
Originalsoftware fiir den ST
llefern wir ab Lager!

Warmcbednrf DIN4701 + K-Zahl
* Heizflichenauslegung % Rohr-
netz * Demodisk 2-seitig fiir
DM 10 Vorkasse von J. Binder
Eichendorffstr. 15 - 5030 Hiirth
* % % % PD-SERVICE * * % %
* PD-Angebot dieser Ausgabe *
* Einzeldiskette SS DM 5,00 %
* Doppeldiskette DS z. B. 1+2 %
% 33+ 34, 89490 usw. DM 8,00 %
* Pakete 1-10, 11-20, usw. *
* auf je 10 Disk. DM 40,00 *
* auf je 5 D. (DS) DM 35,00 %
* Porto u. Verpack. DM 3,00 %
* V.-Scheck o. NN (+ DM 3,50) %
+* E. Twardoch, Kais.-Wilhelm- %
* Str. 88 — 1000 Berlin 46 »*

* % Public Domain Software % %
* Atari ST-Disk ab DM 3,00 »
*  Kaulog-Diskette gratis %
* Bernd Schick 8542 Roth »
* % Hans-Breckwoldt-Str. 30 *

EEEEEEEEEEREENEREE
B x Auwari % Schulmeister STH
B Die komfortable Noten- u. W
M Klassenverwaltung mit ca. 400
B Meniipunkten/GEM. Editier-l
M bare Masken und Parameter: B
B (Ficher, Unterbereiche, Ge- B
Wwichtung, Notentyp, Sortierkri-ll
B terien ect.) 500 Kbyte Ram W
Emonochrom-Monitor. Version®
Wfiir BRD und SCHWEIZ. Aus-B
B fiihrl. Info/Freiumschlag. W
| M. Heber-Knobloch ]
| ] Auf der Stelle 27 L |
n 7030 Sindelfingen | |

Neu! 1987+88 Lohnsteuerjahres-
ausgleich + Est-Berechnung + Lst
+ Est-Tabellen / Mandantenfihig
30 DM Vork. Héfer Grunewald 2a
5272 Wipperfiirth, T. 02192/3368

ST-PD Disketten dieser Ausgabe
ab DM 2,- Eprommbrenndienst
Info: ST-PD, A. Witaseck, Josef-
Nuxlnrgcr Str. 26, 4 Dumldurl
* Publ:c~I)¢:m:un-Knplcr.\rr\‘ncr *
15 MByte NEUSTE Software *
Alle Disketten dieser Ausgabe *
Einseitig 5,50 * Zweiseitig 6,50 &
Info kostenlos * Tel. 02954-1050

Minerale-Prg. m. Druckerausgabe
von Achat bis Zoisit iiber 250 Mi-
nerale. Best. mit Uberweisung v.
25,~; Georg Pskro 90203-107 PGA
BluW. Abs. nicht vergessen! Prg a.
1DD, Verp.-Versandk. incl.

Daten/Programmverluste durch
Domputerviren! Schiitzen Sie sich!
Prg: 40,- DM (Scheck/Bar)

Info: Gratis / M. Klocke-Sewing
Gronauer Str. 19 - 48 Bielefeld 1

65C02 Em\ncklungx-S.\'atcm fiir
ATARI ST. Mit Assembler und
Emulator. Perfekt geeignet fiir

Micro-Controller. Emwickler +
nur 98 DM. M. Stent, Brendelstr. 2,
6000 Frankfurt 90, T. 069-784442

Beckertext ST Orig., m. Handbuch
9/87, DM 110,- Tel. 0211/636409

KFZ-ST: Erfassung, Berechnung
u. graf. Dokumentation aller KFZ-
Kosten unter GEM. Jeder Drucker
anschlieflbar. Disk 59 DM, Demo
10 DM. Dipl.-Ing. H. Heydrich,
I.'IHLL 7dh 84 - 8520 Erlangen

PD-Grafik- Blldl.l'. Art-Lib fiir
Degas. Katalog: Frey, Rheinstr. 12A
6538 Miinster- §1rm\|1um
KUNO - Kursnotenverwaltung
fir SEK.II, 65 DM. Info gegen
Riickporto: L. Kraft
In\nmcmu;.. 7,6730 Neust uﬁ!\\

Biete COMPILER fiir ST Basic!
60 Befehle. 310 mal schneller TOS
+ GEM Biblio. Inc. Vers+Demo
20 DM. C. Jakfeld 0208/640184
Protext/Beckertext Druckertreiber
fiir Star NL-10 alle Schriften in
NLQ IBM/Centr. Intrf. ausfiihrl.
Anl. 30 DM inc. Disk; U. Kahler,
Mont-Cenis Str. 537, 4690 Herne 1

Freie T.u.mlurhclcgung mit
allen Sonderzeichen, DM 30,00.
Info gegen Riickumschlag.
Helbo, Badestr. 1, 3150 Pcmr.

* Super-Lohn-Einkommensteuer
Jahresausgleich 87 neu m. Daten-
speicher, Kundenverw., Formular-
druck, Analyse ab 70,-

jahrl. Aktual. (10,-). Info gg. RP
PC-Demodisk 10,-, H-I-Software
H-llchen - Niederfelderstrafle 44,
8072 Manching - Tel. 08459-1669

Grofle Grafiksammlung!!!

Ca. 2000 IMG-Grafiken (z. B. fiir
Wordplus) DM 20,- 06302-3338
B GRATIS PD bei Zusendung @
ciner Leerdisk + Freiumschlag
Ronald Baumann, 8371 Kirchdorf

* Turbo-Spice, Original, 99 DM
* (NP 140,- DM), Gerhard Huber
* Jayamannstr. 7,. 8318 Bonbruck

ST-PD-Mailbox 0211-719261 8N1
W PD-Disk nur400DM! B
B aus ST-Nr. 1 bis heute W
B H. Schneider 0281/61772 R

* x FIBU-PRG DM 49— * *
Maus-Bedienung, B/D-Ausgaben
60 Konten / 2500 Buchungen
E/U-Rechn. (menatl.) GuV/Bilanz
Mn St. autom. T\I 09420/968

LOGISTIX: On‘_\ Zust. 250 DM
LATTICE-C V3.04: Orig., 200 DM
Tel. 02514122982

Ganzseitenbildschirm auf SM124
Emulator + 80 Zeilen-Editor f. C,
Basic und andere ASCII-Tex. iiber
40 Funkt. + Macrotasten, 30,- p.
Rech., Info CZ‘II’-H]‘)OR
CHIRO-ST, Hmd!u,\un‘ IM 25,
DM 59,- Tel. 02424/7852

STEVE Text-Grafik-Datenbank
Superprogramm - unbenurzt
[)]\1 350,- 05462/1808
Ongmal-hnﬂwnrc:

Paintworks (Activision) DM 70
The Musik Studio (dto.) DM 50
K-SPREAD (Kuma) DM 70
zusammen nur DM 150
Zihr. .'\llu 84, Minden

Index-Datei-Tool (\*1&},1m1a -C),
Druck-PRG: Frikett, Serienbrief,
Liste Tel. 02551/5509
Michael Lanczak, Stettiner Str. 9
4430 Steinfurt

Vokabelprgm VocMaster +, V: 2.5
Grundwortschatz, Synonyms, GEM
49,—-, Info: Gratis, Demo: 20,-
Reiner Kocher, T: 089/3134946
Caracciolastr. 16, 8 Miinchen 45

Kassenbuch + Bankiiberweisung je
49 DM B. Eichhorn T. 030/667277

Beckertext, 140 DM, 0201/7100425

BS-Handel Vers. 2.02 DM 600, -
"?371/7’6? od. 1760

an’l\\ are fiir ST: 0421/5834851

ST-Soft!!!: C \]l 0421/583485!!

I’D-Softw:m: - Info-Disk 4, [)M
(bei Riicksendung Gutschrift!!)
D. Metz; Bahnhofstr. 84 A

"1-;1 Neu Wulmstorf

* % PD-Aktuell, das [nfnm.ig.mn
fir den PD-Anwender. Prabeheft
bei EUSAX PD 4018 Langenfeld
Haus (,rnuur Sur. 85 T. 81737
PD-Software ab 2,~ DM/Diskette
Angebot wie PD dieser Ausgabe
Tel. 02721/2432

PC-DITTO 120,- DM 0541-596539
* %k * CW-CHART & % &
Birsensoftware Neu: Version 5.0
Demo 10 DM bei Weisenbéhler
\\‘llds(r 2,7175 \’cllbg 079071309
XXX NI‘C P6-TREIBER  xxxx
f. WORD+ spez. f. Ex.-Arbeiten
Prop+Block; 1,52 lzg f. Zitate
XXX C""U"ﬁ?? 29

?Ir\R NL-10 Utility fiir Atari ST
Kursivschrift in \JLQ u. Draft:
Accessory mit Druckeranpassungen
Handbuch; DM 30; 040/868779

OK-FIBU, Buchluhrung fiir Frei-
berufler-Vereine-Privat, G+V, Bi-
lanz. Kostenst., Abschlufl, MWSt
cinf. Bedienung. Nur 69,— DM!
OK-FAKT, Lager- u. Kundenver-
waltung, Rechnung, Serienbrief,
Umsatz. Nur 49,- DM!
OK-HANDEL zus. nur 98,— DM!
MITGLIEDER-Verwaltung fiir
Vereine u. Sonstige; Serienbrief, Bei-
trag, Mahnen, Abbuchen, Statistik
etc. Nur 69,- DM!!!
Info: Oumar Kuschek, Miilheimer
Miihle, 5378 Blankenheim.

Atari 520STM SF354 Maus Joyst.
Monitor. 800X1 Datasette. Beide +
weit. Zubehor u. abs. neuwertig
Sehr preisgiinst. Tel. 0911/736938

Starwriter ST, Protext, Beckertext,
Druckertreiber fiir STAR NL 10
fLC 10 (neu), iiber 70 Schriften;
30,- DM; M. Kéhler, Mont-Cenis
Str. 537, 4690 Herne 1

* % Dringend zu verkaufen % %
Wegen Systemumstellung ATARI
ST Software preisgiinstig abzugeben
Modula-2 TDI Version 3.0
Developer Version = > 190 DM
Tel: 02202/21784 abends
* % Achtung Handwerker *
Kunden, Lager, Auftragsbearbeit.
Automatisches Mahnwesen, Serien-
briefe, 1STWord Kompatibel!
Preis: DM 249 - Demo DM 10.
T. Berdowski - Tel, 06121-301102
Postfach 1807 - 6200 Wiesbaden
Vorucht' W 1‘”\(‘76237) kassiert
zwar immer im Voraus, liefert
aber oft defekt, mitunter gar nicht!
Habe Lehrgeld bezahlt!
Niheres 06151/62321

lMtgaon( 260,- 089/988796M

Von Bauleiter fiir Bauleiter!!

Aufmass-Massen-Abrechnungs-Prg
r‘. Atari-ST 245 T, 08’14995IR
Privatliquidation / Buchh:\ilung
Rechnungen n. GOA’82, Mahnwe-
sen Einnahme-/Uberschufirechnung
fir Steucrerklirung; besonders fir
nebenamtlich selbstindige Arzte
geeignet. Tel.: (02247) 4937
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SUCHE HARDWARE
1040 STF + Monitor 0251/216795
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KONTAKTE

Midi + Homerecording-User-Club
nimmt wieder Mitglieder auf!!
Info gegen Riickporto von:
Kay-Uwe Berghof

Roseggerstrafie 5

3600 Wuppertal 2

* * ST-Softwareentwicklung * *
Schreibe Software, die speziell auf
Thre Bediirfnisse zugeschnitten ist.
Ksl. Info anford. Thomas Leufkes,
Knappenstr. 10, 4353 Oer-Erken-
schwick, 02368/55020

Achtung Hindler! Wir suchen fiir
unsere Branchenldsung fiir Immo-
bilienmakler Vertriebspartner in
der BRD, Osterreich und der
Schweiz. Anfragen (mit Hindler-
nachweis) an:

Kappert Computersysteme
Postfach 1269, D-8980 Oberstdorf
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SUCHE SOFTWARE

HILFE! Keinen Mucks macht mein
Drucker, wenn ich Grafik vom Ant
Direktor ausdrucken lassen will.
Konfiguration: 1040 STF, $C1224,
NEC PC6 Colour. T. 652533

K. Koslowski, Kolumbusstr. 34

8 Mi 9\.

I‘( dmn / habe 2. B. VIP
Telf. 07552/5332

Pascal, C-Comp., Assembl. Orig.
Nils Faltin Tel. 09126/8840

Suche Programm fiir Vereinsver-
waltung. 06831/707061 Ferring

James Seite 51

VERSCHIEDENES

* NEC-1037 Diskstationen *
* Einzel- und Doppellaufw. *
* Vortex Festpl. Eprom-Disk *
* 128k, Billiger als anderswo! *
* Weide Uhr-TOS. *
* Verhandelt mit uns *
*  Softw. billig - Liste!  *
*STEVE, SIGNUM, STAD u.a. %
* ATARIPOINT 07031/52607 %

SCHREIBERLING gesucht, der
mir Wissenschaftl. Text auf 1. Word
plus od. Signum schreibt.
089-6379776

Platinen-Layouts! von Elektronik-
sch.. Atari-ST Plotterservice f. alle
CAD Progr., 0431-180975

U. Tams, Westring 273, 2300 Kiel

ST 86+87 zu verkaufen nur Kpl.
DM 130, - 07243/14137 ab 19 Uhr
CH: Unterstiitzung in allen prof.
ST-Anwendungen (Datenbank, Kal-
kulation, Textverarb., Fibu); Bera-
twng, Einfiihrung sowie Installation
von ganzen Systemen.

Tel. CH 043312831

lermhlm Prm_nmnmr\urulsm
in GFA BASIC

P. Neurohr, Eschersheimer-Landstr.
273, Tel: 69/57298



It's CeBl

HANNOVER MESSE
(CeBIT 88

.-23. MARZ 1988

Prasentieren wir zum ATARI

@ NEUE BUCHER

@® NEUE SOFTWARE

® ST-COMPUTER-Zeitschriften
(alle verfiigbaren Ausgaben seit
Januar 1986)

® BRANDNEU zur Messe
die ST-COMPUTER 4/88

Bieten wir

@ Die Moglichkeit zum personlichen
Gesprach mit uns.

Suchen wir
@® Buch- und Software-Autoren

mit neuen Produkten  Hejm-\erlag fiir neue Produkte zum ATARI
zum ATARI 6700 Darmstadt-Eberstadt .
Telefon 06151-56057 Heim-Ver Iag

AB-COMPUTER 12 ADVANCED APPLICATION 45 ALPHATRON 119  APPLICATION SYSTENS 39
AS-DATENTECHNIK 61 BEERS,RIA 19 B 111 CALL SOFT 16
C.A.$.H, 99 COCO SOFT {14  COWP TEC {14 CONPY SHOP 1
COPY DATA St CSF 171 CoH 53 CNTG 159
DARM 155 DATA BECKER §3,87,93  DATENSYSTENE S.KaNIG 97  DELD 51
DIBITAL WORKS 159 DN-CONPUTER 155  DREWS 155  ECD-SOFT 49
EICKMANN 33 ESCH 63 EUROSYSTENS 111 FISCHER,H. 159
FSE 95 BALACTIC 63 BALL,K. 81 GDAT 95
§-DATA 63,95,106,187  BENG TEC 3 BE-SOFT 159  6FA 172
HARSE , HENRK 51,57 HABERA 155  HAR SOFT 56 HEIN 2,29,53,117,129, 141,157,171
HERBERG 57 HSS 60 HENISCH 56 [DEE-SOFT H
0L 3 IFA-KGLN §1 KARD-SOFT 5L KEC 12
KIECKBUSCH 89 KNIB 53 KNUPE 49 KGHLER 3
LAUKAT ,KAY 34 LECHNER, THOMAS {61 LOGICON 63 MARKERT,RALF 81
MAXI SOFT 37 MEGALAND 53 NEGATEAN 181 MERLIN 9,13,98, 121,165
NINIKD 97 MULTICONP 155 NEC 21,23,24,25  OHST 146
OMIKRON 59 PADERCONP 97,137 PAN-SOFTHARE 41  PEGA SOFT 53
PETRI, M. 119 PHILGERMA TR 161  PORADA 2
PRALL, NICHAEL 81 PRINT TECHNIK 31 PRODATA 43 RUFFLLOCHER 97
RHOTRON 56 SAUER {59  SCHUSTER 55 SENDER 49
SEXTON 119 SILVER REED 183 SOFTHARE MELCHART 114 STARCK 15
STARSOFT 31 SYBEX (33 TADS 161  TECHNOBOX 37
TK CONPUTER 31 TRUMPP 122 VAN DER ZALN {7 VODISEK 161
VORTEX 109,111  WALLER 63 WEESKE 124,125  WEIDE 161
NITTICH 159 YELLOW 19 TAPARONSKI 14

3/88 ST 157



Betr.: Noch mehr Festplatten
Utilities ST 2/88

Als Hersteller des Cachespeichers 1ST Speeder
waren wir iiber Ihren “Testbericht” sehr ver-
drgert. Er ist nicht nur schlecht geschrieben und
miserabel recherciert - er enthilt auch schlicht
fehlerhafte Angaben.

Beim Anlesen dieses “Tests™ fiel von Anfang an
auf, dafl offensichtlich durch die Sprachwahl
des Berichts auf eine Herabwiirdigung des Pro-
dukts gezielt wurde. Wir konnen uns dieses Ein-
druckes gerade deshalb nicht verwehren, da an
diversen Stellen (z.B. ist 1ST Speeder offen-
sichtlich in C oder in sehr ungeschicktem As-
sembler geschrieben) anscheinend auf billige
Polemik anstat aul Argumente Wert gelegt
wird.

Geradezu unverschimt fanden wir den Satz:
“Hoffentlich verwendet der Hersteller nicht
ausgerechnet den letzten Satz, um fiir sein Pro-
dukt zu werben”. Hier wird beabsichtigt, ein
schiefes Bild zu Erzeugen, in dem wir bewuft,
ohne jeglichen AnlaB herabgesetzt werden.
Normalerweise ist dies ein Stil, in dem sich
Boulevardblitter bewegen - er sollte einer
Zeitschrift wie ST unwiirdig sein.

Weiterhin bleibt festzustellen, da der Autor des
Berichtes nach unseren Unterlagen eine sehr
alte Version getestet hatte, die schon linger
durch eine neuere, noch schnellere abgelost
worden ist. Thr Autor befand es nicht fiir nétig,
vor Abschluf} des Tests bei uns nachzufragen,
ob eine neue Version ausgeliefert wiirde bzw.
welche Verbesserungen geplant seien.
Andieser Stelle méchten wir noch auf folgende
Dinge hinweisen: Nach Erfahrungen werden
Cachespeicher zu etwa 85% fiir grofere Daten-
mengen (>50 KB) eingesetzt. Der alte IST
Speeder wurde dahingehend konzipiert. Ihr
Autor CB ignorierte in seiner Gesamtbeur-
teilung allerdings seine eigene Erkenntnis, daB
wir ab etwa dieser Grifle wesentlich schneller
waren, als unsere Konkurrenzprodukte. Ge-
nauso widerspricht er sich wenn er zum einen
von einem “problemlosen Festplattenbetrieb”
und zum anderen iiber Probleme mit der Fest-
platte schreibt weil “man sich ja drum kiimmern
muf, dafi sich Festplatte und Cache vertagen™.
Die Probleme mit mediachange sind bekannt -
Sie sind in der necuesten Version behoben.
Bessere Recherce tut hier dringend Not!
Abschlieflend hinterliBt bei uns (oder bei un-
seren Kunden: zu folgern aus unseren Kunden-
briefen) weniger IST Speeder ein ‘“héchst
zwiespiltiges Gefiihl”, sondern eher die Mach-
art dieses tendenzitsen Artikels.

TOMMY SOFTWARE,

Thomas Maier, Frankfurt/M.

Werter Herr Maier!

Gehen wir Thre Vorwiirfe einzeln an:

1. “in C (oder in sehr ungeschicktem Assem-
bler) geschrieben...”

Dal der Speeder schlecht programmiert wiire,
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habe ich nie behauptet. Natiirlich kann man in
einen Satz beliebig viel hineindeuten; das weif3
jeder, der schon unter gymnasialen Deutsch-
lehrern gelitten hat. (Protest der Lehrer-
verbiinde, Leserflucht und Auflagenschwund.
Bankrott der MERLIN.)

Lassen Sie mich den Artikelteil komplett zitie-
ren: “Bei M-CACHE konnte ich das disas-
semblierte Programmlisting noch leicht von
Hand analysieren” - M-CACHE ist in iibersicht-
lichem Assembler geschrieben - “Beim
IstSpeeder ist es schon nicht mehr so einfach,
offensichtlich sind groBere Programmteile in C
geschrieben™ - was dazu fiihrt, da der compi-
lierte Code umstindlich wird - “(oder in sehr
ungeschicktem Assembler)” - womit ich sagen
will: Um bei Assemblerprogrammierung einen
C-Compiler-ihnlichen Code zu produzieren.
miiite man schon ziemlich “C-aputt” daher-
hacken. Es liegt mir also fern, Thre Program-
mierer zu diffamieren (C-Code sieht nun mal so
aus); im Gegenteil: Bezeichne ich nicht die
Speeder-Programmierer als “noch cleverer’” ob
ihrer “Programmierschmankerln™ bei den *
schnellen Verschieberoutinen™ und ob der “ef-
fizienten Suche im Puffer™?

2. “Hoffentlich verwendet der Hersteller
nicht ausgerechnet...”

Unverfroren, unverschiimt, ungezogen, uner-
hort? Das Zitat wieder im Ganzen: “Ab 32 KB
schlieBlich griff das Cache-Programm (Speeder

. ist gemeint) auch bei anderen Benchmarkteilen,

die bis zu einhundertmal schneller liefen als
ohne Puffer. Hoffentlich verwendet der Her-
steller nicht ausgerechnet den letzten Satz, um
fiir sein Produkt zu werben; man muB ... be-
richtigend dazu sagen, daB diese Benchmarks
wie geschaffen fiir Cache-Programme waren.
Insgesamt kann man realistischerweise von
einer Steigerung um das 5- bis 10fache aus-
gehen.”

Ich wollte also nur ausdriicklich klarstellen, daf
die 100fache Steigerung wirklich eine
Ausnahme ist. Dal} Sie selbst in Threr Werbung
fir den Speeder nur eine 10fache Steigerung
reklamieren, ist korrekt und lobenswert; ich
mdochte Thnen im Namen vieler Computer-
anwender danken, die schon auf unlautere Ge-
schwindigkeitsangaben und entstellende Testz-
itate in der Computerwerbung (anderer Her-
steller) hereingefallen sind. Genau auf derartige
Werbepolitik im allgemeinen wollte ich ironi-
sierend hinweisen. Sie brauchen den bewufBten
Satz also nicht als bésartige Unterstellung zu
verstehen.

3. “...befand es nicht fiir nétig, vor Abschluf
des Tests bei uns nachzufragen...”

Ja, vielleicht hiitte ich nachfragen sollen, als sich
- gerade im Floppybetrieb - die vielen
Merkwiirdigkeiten (um nicht das hiBliche Wort
“Fehler” zu verwenden) einstellten. Allerdings
wiire der Artikel kaum deswegen (noch) posi-
tiver ausgefallen, nur weil ich dann hitte
schreiben kénnen: “Laut Hersteller werden die
Fehler in der ndchsten Version behoben sein.”

Erstens wird mir das jeder sagen; zweitens ist
das eine Selbstverstidndlichkeit. SchlieBlich
héingen von der Funktion des Speeders iiberall in
Computer-Deutschland wichtige Daten ab. Man
denke nur an das elektronische AdreSbuch von
Herbert aus Remscheid (Name aus
Klanggriinden geiindert...). Drittens kénnen Sie
sich auch nicht damit herausreden, es gibe
lingst eine neue Version. Die getestete Version
wurde jedenfalls ganz offensichtlich lingere
Zeit so verkauft; sie war ja nicht als Beta-
Version gekennzeichnet. Erwarten Sie dafiir
Lob, daB Sie ein fehlerhafies Produkt verkauft
haben?

4.*...werden Cachespeicher zu etwa 85 % fiir
griofiere Datenmengen (>50KB) eingesetzt.”
Ich habe es keinesfalls ignoriert, dall der
Speeder bei groBeren Puffern blitzartig schnell
wurde, auch nicht in der Gesamtbeurteilung.
Spreche ich da etwa nicht von “phiinomenalen
Zeiten” bei groBen Pufferspeichern? Ich bestrei-
te nur Thre These, dal man mit einem Cache-
speicher quasi eine RAM-Disk ersetzen kann
und deswegen auch ruhig mal 100 KB oder mehr
dafiir opfern kann.

Vergleichen wir doch RAM-Disk und Cach-
espeicher bei einer typischen Anwendung: Pro-
grammentwicklung per Editor, Compiler,
Linker et cetera.

Die einzelnen Programme werden angeklickt
und dabei von der Diskette in Puffer- und
Anwenderspeicher geladen. Soweit genauso
wie bei der RAM-Disk, die ja auch erst gefiillt
sein will. Beim Entwickeln des Programms
braucht man mit Cache aber wesentlich linger,
weil alle Schreibzugriffe auch auf Diskette/
Platte durchgereicht werden. Zugegeben, das ist
auch einen Hauch sicherer als eine resetfeste
RAM-Disk, aber welchen Preis (Zeit = Geld)
bezahlt man dafiir?

“Wo hab’ ich denn jetzt dieses blode Include-
file?” - Diskettenwechsel, der Cachespeicher
vergilitalle gepufferten Sektoren deralten Disk-
ette (wenn errichtig funktioniert). Die alte Disk-
ette wird wieder eingelegt, und das Compiler-
paket mufB komplett von der Diskette
zuriickgeladen werden (gihn...). Der RAM-
Disk-Anwender quittiert das mit einem leichten
Zucken in den Mundwinkeln.

“Dann benutzen Sie doch RAM-Disk und
Cachespeicher”, sagen Sie vielleicht. Also gut:
110 KB fiir Pufferspeicher und Verwaltung, 500
KB RAM-Disk fiir den Compiler, 300 KB
Wordplus, 50 KB Texte, 70 KB System (Video-
RAM, Systemvariablen), 10 KB fiir Festplatten-
treiber, 50 KB GEMDOS-Speicherverschnitt,
50 KB Accessories; macht 1150 KB in einem
Megabyterechner. “Geht doch gar nicht!™,
sagen Sie. Eben.

Nein, nein, nein, Cachespeicher sind vor-
nehmlich dazu da, um Zugriffe auf einzelne
Sektoren zu beschleunigen (FAT- und Direc-
torysuche). DaB dafiir auch 8 KB reichen, zeigt
der Konkurrent M-CACHE.

geht weiter...
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1L % 950 KB HAX.

18,4 CH_ 20 CH HAX,

MEGA-ST-AUFRUSTUNG: wir riisten Inren MEGA mit einem 2. Laufwerk auf!
Aufriistung mit NEC 1036 A (3 1/2 Zoll -— 720 KB incl. Einbau):
Aufriistung mit TEAC 5 1/4 Zoll 40/80 Tr. umschaltb. + Einbau + Software: DM 499,00

Sonderanfertigungen auf Anfrage!

WEITERE FLOPPY-STATIONEN:

DM 349,00

Tel:
06164/4601 oder
06151/51395

Modell |
SR
= ST-5 5 1/4” (720/360 KB), 40/80 Tr. Fertiggerét: 399,00 DM
2 % 950 KB HAX ST-16 5 1/4 + 3 1/2 (NEC 1036 A)-""'-Doppelstation: 699,00 DM
i Diese Modelle sind 100 % ST-kompatibel und werden im Metallgehause grau
6.5 mit eingebautem Netzteil und allen Kabeln kompl. anschiuBfertig geliefert
. o = FLOPPY U M BAU « Wir bauen lhr SF 354 mit einem NEC 1036 A
- w (720 KB) um. 100 % ST-komp. NUR 259,00 DM
S

ST-3: 298 DM
ST-13: 578 DM « Mit NeC 1037A oder Kompatiblen

* 100% ST-Kompatibel; 85 Tr./11 Sektoren max.

* Kpl. m. Netzteil u. allen Kabeln; Metallgeh. grau
* Garantie: 6 Mon. + Prof-Service im Schadensfall

PC-ditto: Sonderpreis

M. Fischer Computersysteme - Goethestr. 7 - 6101 Frankisch-Crumbach - ¢ 06164/4601u. 06151/5 1395

COMPUTERVERSAND

WITTICH
Tulpenstr. 16 - 8423 Abensberg

= 09443/453

P Lattice C V3.04 ......
¥4 MCC Pascal V2.0.....
) MCC Assembler V1.1 ..

Atari 520 STM 498- | Disk. Station SF 314 349,

Atari 520 STFM 748 | NEC Disk. Station 349,-

Atari 1040 STF 998- | Scart Kabel ’ 38 -

Mega ST auf Anfrage | Disketten DSDD 3,5” 10 St. 29.-

Atari SH 205 1198,— 151 Teacher 49 -

Vortex HD plus 1198,- i @ ‘
DutiDstung auf 1 MIE.... 200 | SAN0:Samples 128; wre
Monitor SM 124 398- | Drucker

Original Maus 98- | NEC P2200 998 -

STAR LC 10 598 | NEC P6 111,

Modula Il Dev. V3.0...
Psion Chess ......... DM 59,95

Kostenlose Prospekte auch fur IBM und Amiga gibt's bei...

HANDLERANFRAGEN erwiinscht!

DM 194,95
DM 175,00
DM 99,95
DM 289,00

CWTG Joachim Tiede
BergstraBe 13 - 7109 Roigheim
Tel/BTX 06298/3098 von 17-19 Uhr

GE-Soft

Replicéé_Box S ST%

Die Replica- Box wird gellefert
mit einer Steuersoftware und
erzeugt physikalische 1:1
Koplen.

SchiuB mit den Einschrinkungen
des WD-1772 ! Jetzt bekommen
Sie ein Back-Up von jedem |hrer
Originat—Programme.

{ Versand erlgt z
{ Porto und Verpackung §
§ per Nachnahme !
Digital Works
Kellert & Muller GbR
Brunebrede 17
4410 Warendorf
Tel: 02581/61126

DISKETTENLAUFWERKE

NEC 1036 A 3,5 2x80 T. 720 KB 208.-
NEC 1037 A wie oben 208,
NETZTEILE

1x12 V u. 1x5 V 7 VA KLF-Trafo 48,80
1x12 V u. 1x5 V 14 VA KLF-Trafo . 49,80
Stahlblechgehduse fir NEC 36 A 19,80
ATARI-HARDWARE

NEC 1036 A anschluBfertig tir ATARI ST

im Stahiblechgehause, integriertem und
abgeschirmten Netzteil 328, -
/O-Karte fur ATARI-ST

32 Ein- u. 32 Ausgange TTL-Pegel 98, -
Mega-Drive GE 15 HD*®

*15 MB-Festplatte, bootfahig im Stahiblech-
gehduse gleichzeitig als Monitorstander

benutzbar, extrem leise, erweiterbar.

AnschluBfertig ’ nur 698, -
Mega-Drive GE 30 HD"

wie oben jedoch mit 30 MB nur 998, -
GE, Mega-Drive Kontroller fur Fest-

platte 5 MB bis 360 MB bootféhig

incl. Treibersoftware . 298, -

* Mega Drive GE 15 HD und GE 30 HD Platten sind ge-

braucht, wurden aber auf ihre Funktion hin geprift und
vorformatiert. Es steht nur eine begrenzte Stickzahl
zur Verfigung.

DER KAUFMANN
VON VENEDIG

Ein neues Strategiespiel

® Lassen Sie sich in die Zeit des 15.
Jahrhunderts zurlickversetzen.

@ \ersuchen Sie sich in 80 Jahren

eine Existenz aufzubauen.

Ein Spiel in 3 Schwierigkeitsstufen.

Ein Spiel, entstanden nach histori-

schen Vorlagen.

Ein Spiel, das Sie begeistern wird.

Spiel lauft mit Monochrom-Monitor.

Mit bis zu 6 Spielern spielbar.

Test in ST-12/87 S. 67

Lieferung gegen
Ubersendung eines Schecks oder Versand per
Nachnahme zuzigl. 5, - DM Versandkosten

GE-Soft

Peter Konrady

5300 Bonn 1
Graurheindorferstr. 9
= 0228-694221

SAUER Hard & Software

8754 GroBostheim 2 - Danzigerstr. 1
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5. “Genauso widerspricht er sich...”

Sie haben recht, ich schreibe in einem Satz, daB
der Festplattenbetrieb problemlos gewesen sei
und komme dann am Ende doch noch auf einen
Fehler zu sprechen. Es miiBite natiirlich heiBen:
“fast alles problemlos™. Ich bitte um Entschul-
digung, der Satz ist mir bei der Korrektur
entgangen.

6. “miserabel recherchiert...”

Ein oberflichlicher Test? Welche Zeitung
veroffentlicht 2 1/3 Seiten iiber ein kleines
Cache-Utility? Wer macht sich sonst die Miihe,
eigene Benchmark-Programme zu schreiben,
die detaillierte Riickschliisse auf den Algorith-
mus erlauben? Welcher Autor kniet sich wie ich
inden Programmtext hinein, disassembliert und
analysiert ihn, um Schwachstellen und
Glanzpunkte zu finden?

Noch einmal will ich (wie im Artikel) betonen,
daB der Speeder das Zeug zu einem tierisch
guten Cache-Programm hat, wenn die Fehler
entfernt werden, der Diskettenwechsel 100%ig
erkannt wird (was gar nicht so einfach sein
diirfte) und man auBerdem davon Abstand
nimmt, mit dem Speeder eine RAM-Disk erset-
zen zu wollen (dann kann man niimlich den
Algorithmus so umschreiben, daB auch bei
kleinen PuffergroBen die Geschwindigkeit des
Speeders zur Geltung kommt). Ich werde mich
neuerer Versionen gerne wohlwollend an-
nehmen.

Keep hacking, CB

Betr.: Listing Every/After aus
ST 12/87

Ich méochte eine Korrektur aufgrund eines
Leserbriefes vornehmen. Ein Leser beschrieb
einen Fehler, den ich mirerst auch nicht erkléiren
konnte. Dann habe ich mir aber noch einmal das
abgedruckte Listing (Every/After) angesehen
und bemerkt, daB ich beim Einfiigen von Kom-
mentaren in das Listing, das ich Ihnen geschickt
hatte, wohl etwas zu eifrig war. Ich habe dabei
versehentlich einen Ausdruck geloscht, das aber
noch nicht bemerkt, obwohl es so in vielen
Fillen (Interpreter und ROM-TOS) zu Bomben-
Fehlern kommt.

Aus diesem Grund mochte ich Sie bitten,
moglichst bald eine Korrektur abzudrucken und
so weiteren Briefen vorzubeugen. Diese Kor-
rektur konnte folgendermaBen aussehen:
Korrektur zum Artikel Every/After, Heft 12/87,
S951f.:

Auf Seite 95 ist in Zeile 43 leider ein Teil der
Zeile versehntlich geléscht worden. Die Zeile
muB wie folgt lauten, da es sonst zu Bomben-
Fehlern kommt:

If Lpeek(Lpeek(&H456)+4*1%)>Basepage
And
Lpeek(Lpeek(&H456)+4*1%)<=Basepage+
Lpeek(Basepage+12)

Lutz Prefler, Hatten
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Leser -> ST

Betr.: Update fiir K-Resource

Wie bereits in Threr Zeitschrift erwiihnt, lduft K-
Resource von Kuma nicht auf dem Mega ST2,
auf den ich inzwichen “umgestiegen™ bin.
Gibt es inzwischen ein Update fiir dieses Pro-
gramm, so da es auf dem Mega ST2
einsatzfihig ist?

Peter Halter, Heidelberg

Red.: Die Antwort kénnte von Radio Eriwan
kommen und lautet folglich: Im Prinzip ja! K-
Resource gibt es in einer Mega-tauglichen Ver-
sion 1.1 von Application Systems /// Hei-
delberg, wird aber nur in Verbindung zu einem
Produkt (Megamax C oder Megamax Modula2)
dieser Firma gegen ca. DM 50,- ausgeliefert.
Dies ist die einzige derzeit auf den Mega STs
laufende Version. Nihere Fragen unter der
Telefonnummer 06221/300002.

Betr.: Betriebssystemroutine
$4B (Pexec)

Ich besitze seit einiger Zeit einen ATARI ST
und programmiere auch in Maschinensprache.
Nun habe ich folgendes Problem: Wenn ich von
Maschinensprache aus mit der Betriebssy-
stemroutine $4B ein anderes Programm nach-
laden will, so habe ich bei Programmen, welche
die Maus benutzen, Schwierigkeiten. Diese
Programmen werden zwar tadellos geladen und
laufen auch ohne Probleme, jedoch ist der
Mauszeiger unsichtbar. Vorhanden ist er
jedoch, was man daran sicht, daB die Pulldown-
Meniis runterklappen, wenn der unsichtbare
Mauszeiger sie beriihrt. Offentsichtlich mache
ich etwas falsch! Nur was? Vielleicht kénnen
Sie mir einen Tip geben.

Axel Kowald, Berlin

Red.: Die Erkldrung dafiir diirfte darin liegen,
daB Sie in Threm Programm, von dem Sie das
zweite Programm mit Pexec aufrufen, die Maus
nicht eingeschaltet haben. Mit der AES-Routine
GRAF_MOUSE (78) und dem Parameter
gr_monumber=257 ist dies leicht zu bewerk-
stelligen.

Betr.: Probleme mit 1ST Word
Plus und Etikettendruck.

Ich versuche schon seit geraumer Zeit meinem
Star NL10 das Etikettendrucken beizubringen.
Z.B. 100 Etioketten mit meiner Adresse. Nach-
dem ich im Auswahlmenii die Anzahl
angegeben und auf NLQ geklickt habe, beginnt
erauch brav den Druckvorgang. Doch nach dem
ersten Etikett beginnt dann erst einmal ein atem-
beraubender PapierausstoB, ohne daB gedruckt
wird. Da sich mein Englisch in Grenzen hiilt,
konnte mir das Handbuch auch noch nicht viel
weiterhelfen. Als Druckertreiber benutze ich
librigens den PD-Druckertreiber aus der ST.
Hanno Sekuterski, Arnsberg

Red.: Das mit dem Papiervorschub ist normal.
Ihr 1st Word schickt nach jeder Seite einen
Formfeed. Beeinflussen konnte man das durch
Anderung des Druckertreibers, aber das ist nicht
gerade der geniale Weg.

Eine Moglichkeit ist folgende: Schreiben Sie die
Ganze Seite mit Ihrer Adresse voll und stellen
Sie im Layout-Menii die Anzahl der Zeilen auf
72

Wesentlich eleganter geht der Adressendruck
aber mit dem Programm ADR.2 aus der PD-
Sammlung (Disk 93). Es macht nebenbei noch
eine komplette AdreBverwaltung, Listendruck
und Serienbriefe mit 1st Word oder mit anderen
Testprogammen.

Betr.: Blitter-TOS auf Diskette

Seit einiger Zeit gibt es endlich das neue Blit-
ter-TOS. Da ich noch einen ilteren 520+ mit
RAM-TOS habe, wiire es fiir mich sehr schon,
wenn Sie dieses neue TOS (wie seinerzeit die
ROM-Version) in ihrem PD-Service anbieten
wiirden. Denn es ist fiir sicherlich kein Problen
dieses neue TOS zu booten. Interressant ist dies
deshalb, weil doch einige - wenn auch nicht alle
- Fehler des alten TOS (... “_” liBt griiBen)
entfernt wurden. Ich hoffe nur, da ATARI das
Blitter-TOS auch auf Diskette herausgibt.
Martin Josef Warken, Sankt Wendel

Red.: Leider gibtes zur Zeit keine Diskettenver-
sion des Blitter-TOS; laut letzter Auskunft von
ATARI ist noch nicht einmal eine Version
geplant. Dies ist wohl dadurch begriindet, daf3
ATARI lieber seine ROM-Version, die ja
cinzeln erhiltlich ist, verkauft. Somit besteht fiir
uns keine Moglichkeit eine Diskettenversion
anzubieten, da wir dazu die Genehmigung von
ATARI (wegen Copyright) benétigten.

(@]
Leser -> Leser

Ichhabe folgendes Problem: Ich arbeite mitdem
Makroassembler von GST und ST Pascal plus
von CCD. Wenn ich aber Programmteile in
Pascal mit Teilen in Assembler zusammen-
linken méchte, so ist das nicht méglich; die
Formate der Objektfiles sind verschieden.

Wer weil} also, wie man dieses beheben kann
oder wie die “.O"-Files des ST Pascal plus, die
iibrigens zu denen des Entwicklungspaketes
sein sollen, aufgebaut sind?

GST hat sein Format nidmlich im Handbuch
beschrieben, wihrend die Firma CCD auf
Anfrage nicht berreit war, mir ihres zu erldutern,
obwohl ich eingetragener Benutzer, d.h. Kiufer
und nicht Raubkopierer bin.

Michael Naatz, Rudolf-Kinau-Str. 28,2080 Pin-
nenberg
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Weide Elektronik GmbH, RegerstraBe 34, D-4010 Hilden
Ladenlokal: Gustav-Mahler StraBe im Einkaufszentrum

Ladenlokal: Tel. 02103/3 1880

Tel. 02103/41226

Schweiz

SENN Computer AG

Langstr. 31
CH-8021 Zirich

Tel.:01/2417373

Niederlande
COMMEDIA

1e Looiersdwarsstr. 12
1016 VM Amsterdam
Tel.: 020/231740

ATARIST
steckbar steckbar

SPEICHERKARTEN

oot 1 MByte fir 2605520 sTM 299,
aut 2 MByte 52057+ /1040 ST 598,-

(6 Lotpunkte)
Ibtfrei 648.-
Jede Erweiterung einzeln im Rechner

getestet! Sehr einfacher Einbau ohne Loten.
Gut bebilderte Einbauanleitung. Vergoldete
Mikro-Steckkontakte - dadurch optimale
Schonung des MMU-Sockels.
Achten Sie auf Mikro-Steckkontakte!!
Kein Bildschirmflimmern. Keine zus. Software.
Ohne zus. Stromversorgung. Test ST 4/86.

ECHTZEITUHR 129,-

Jede Uhr im"Rechner getestet und gestellt.
Interner Einbau ohne Léten. Dadurch freier
ROM-PORT. Immer aktuelle Zeit und aktuelles
Datum. Dank Lithium-Batterie ca. 10 Jahre
Laufzeit.
Hohe Genauigkeit, Schaltjahrerkennung.

GFA-BASIC mopuL 139,-
MONITORUMSCHALTER 59,-

TRAKBALL statt Maus 99,'

LAUFWERKE fir atari st

3,5” Einzellaufwerk 398,-
3,5” Doppellaufwerk 598,-
51/4” Einzellaufwerk  498,-

40 MB Harddisk 2.548,-

3,5” 40 ms Winchesterlaufwerke
mit Bootrom
Floppystecker 8,90 Monitorstecker 8,90
Monitorbuchse 8,90 Floppykabel 19,90

VIDEO SOUND
BOX 248,-

ihr ST am Fernseher. Kiangkréftige
3-wege Box mit integriertem HF-Modulator
zum DirektanschluB3 aller ATARI ST an den
Fernseher. Uniibertroffene Bildqualitat.
Super Sound!

COPROZESSOR
68881 890,-

in Ihrem ATARI ST. Mit Software fir Megamax
C, Mark Wiliams C, DRI C, Lattice C, Prospero
Fortran 77, Modula I, CCD Pascal + erhoht die
Rechengeschwindigkeit z.T. um Faktor 900.
Einfachster Einbau, rein steckbar - ohne Léten.
Unbedingt ausfiihrliches INFO anfordern!

EPROMKARTE 64 k8 12,90

mit vergoldeter Kontaktleiste fir alle ATARI ST

SCANNER HAWK CP14 ST

flr ATARI ST
Flachbettscanner mit CCD Sensor, 16 Graustufen.
Auflésung 200 DPI, DIN A4 Seite wird in ca. 10 Sekun-
den gescannt, ist auch als Kopierer und Drucker
einsetzbar. Flr DTP einsetzbar. Bildformat f. Publis-
hing Partner, Fleetstreet Publisher, Monostar plus,
Stad. Word + Degas, Profi Painter. Druckertreiber
fur NEC P6/7, STAR NL 10, Canon LPB 8. Telefax wird
demnachst méglich sein! Software zur Schriften-
erkennung ist in Arbeit. Unbedinaf INFO anfordern.
Preis inkl. Software, 2.990,- DM

DRUCKER smanc o,

STAR NX 10, NEC P6, EPSON LX 800 a.A.

*NLQ NLQ NLQ NLQ*

- Aufriistsatz fiir alle EPSON MX, RX, FX, JX Drucker

- Apple Macintosh Drucker Emulation (FX & JX)

- Viele Features! INFO anfordern.
FX 199,- MX 179,-

AMIGA 500
512 KByte

RX 149,-

249,-
Speichererweiterung

fiir Amiga 500 ohne Uhr (nachristbar), mit Uhr und
Lithium-Batterie 279,- (mehrere Jahre betriebsbereit).

Uber alle Produkte auch INFO's erhéltlich.
Alle Preise zuzilglich Verpackung und Versand.
Héandleranfragen erwiinscht.

ATARI ST:

Die Massenspeicher kommen...

20 MB Festplatte anschluBfertig. . ..
40 MB 40 ms Festplatte anschiuBfertig . DM 2.498, -
40 MB 28 ms Festplatte anschluBfertig . DM 2.798, -
70 MB 26 ms Festplatte anschluBfertig . DM 3.998, -
130 MB 26 ms Festplatte, auf Anfrage lieferbar!

... DM 1.398,-

neu:

20 MB Streamer anschluBfertig
60 MB Streamer anschluBfertig . .

OMEGA Color CAD 1024 x 512
OMEGA Color CAD +.....

DM 1.698,—
DM 2.298, -

.. DM 2.698, -
.. DM 2.998, -

.......

PY\D

08106/3 3941

Matthlas Aures - Postfach 100105 - 8011 Vaterstetten

W + H Computerhandel Ges m.b.H - Forstergasse 6/3/2 - 1020 Wien - Tel. 0222-3509 68

WiSTat 1.1

Wissenschaftliche Statistik
Daten eingeben, Verfahren auswéhlen
Eergebnis ausgeben... so einfach!
u. a.: tTests, U-Test, F-Test, H-Test
Wilcoxon-, Friedman-, Chi Quadrat Test
1,2,3fakt. Varianzanalyse (un/abh/gem)
Korrelationen, multiple Regression
Faktoren-, Cluster-, Regressionsanalyse
Item- und Diskriminanzanalyse
Bequemes Dateienhandling
Umfangreiche Datentransformationen
Ausgabe aller Ergebnisse
auch auf Drucker
mit Lehr-Handbuch 498, - DM
12-seitiges Info:

Thomas Leschner 0641/47459
Griinberger Str. 81 6300 GieBen

ST-HARDWARE

Scanner Il zum STAD-Programm 1.2
ohne Eingriff in den Rechner, mit Software 198,-

| Scanner Il Grauwerte mit eigener Software

und passsend zum Programm STAD ... .. 278,
Scanner mit Eingriff in den Rechner .. ... 159,-
als Bausatz (zum STAD Programm)...... 119,

RAM Erweiterung Basis-Platine
fiir 1, 2 oder 4 MB ohne Lotarbeit .. .... 198,

256K Bit und 1M Bit auf Anfrage (Tages-Preis)

Drews BTX-Manager v. 2.0 incl. Interface
anschluBfertig an das BTX-Netz 428,

Roland Vodisek Elektronik

Kirchstr. 13 - 5458 Leutesdorf
Tel. 02631/72403

THE ART OF SOFTWARE

W /05 - oo R

! ! S

“ .

DEMNACHST:
TAOS — DYNAMO - COMPILER

KOMPLETTES SYSTEM MIT SIMULATOR UND DISPLAYER
LAUFT UNTER GEM, HIRES, FARBE UND IN DEUTSCH
MIT DEUTSCHEM HANDBUCH UND REFERENZKARTE
GRAFIKAUSGABE AUF MONITOR UND DRUCKER

THE MAT  OF  SOFTHARE

WEITERE PROGRAMME (PUBLISHER, SIGNUM, STAD,
MODULA, PASCAL, LISP, ASSEMBLER, KEIN BASIC, SPIELE)
ZU WIRKLICH SUPER-PREISEN

P.EXL - P.O. 1002 - 7140 LUDWIGSBURG - 07 11-57858(




Computer i

1. Teil - eine allgemeine Einfiihrung

Was ein Computer ist, braucht an dieser Stelle wohl

weniger diskutiert zu werden, Was Amateurfunk bzw.
ein Funkamateur ist, wahrscheinlich schon eher.
Hier beginnen erfahrungsgemiB namlich die ersten
Verwechslungen mit dem CB-Funk, dem 50g.

+ Jedermann-Funk.

Der Hauptunterschied liegt darin, daB ein
Funkamateur -fvon denen es in Deutsch-
land rund 60.080 gibt - im Gegensatz zu
einem  CB-Hlinker, eine umfangreiche
Priifung bei der Deutschen Bundespost
abgelegt und @fiir die Erlaubnis erteilt
bekommen | in 22 statt in 2 Fre-

Lizenzklasse@funken zu diirfen.

Der zweite isentliche Unterschied liegt
in den unfrschiedlichen Ubermitt-
lungsverfahin, im Fachjargon Betriebsar-

quenzbereich@h zwischen 1.815 kHz und
250 GHz (!) I[erdinvs abhingig von der

Amateurfunk

ten genannt. Im Gegensatz zum CB-
Funker, der auf Sprachkommunikation in
Amplitudenmodulation (AM) oder Fre-
quenzmodulation (FM) beschrankt ist, darf
hier der Funkamateur sehr viel mehr.

Das beginnt mit den klassischen Mor-
sezeichen, im Fachjargon kurz CW oder
auch Continuous Wave genannt. Dieser
Betriebsart sehr #hnlich ist das Funk-
fernschreiben (RTTY = Radio-Tele-TY-
ping)). Was ein Fernschreiber ist, wissen
wohl die meisten. Das Ganze muf3 man sich
nun einfach per Funk vorstellen.

Hier wird jedes Zeichen in einem 5-Bit-
Kode dargestellt. Da man mit einem sol-
chen Kode allerdings nur 2 hoch 5 = 32
unterschiedliche Zeichen darstellen kann,
aber fiir das Alphabet plus Zahlen und
Sonderzeichen wesentlich mehr benétigt.
wird hier ein Trick angewendet: man be-
nutzt den Kode doppelt und sagt vorher, ob
es sich um einen Buchstaben oder um eine
Zahl bzw. ein Sonderzeichen handelt.

Im Gegensatz zu CW kann man RTTY
nicht mehr manuell abwickeln. Hier be-
ginnt entweder der Einsatz eines klassi-
schen Fernschreibers odereben eines Com-
puters. Der grolie Vorteil des Computers
liegt vor allem darin, daB er keinen Krach
macht. Das weill allerdings nur der zu
schiitzen, der mal neben einem Fern-
schreiber gearbeitet hat.

Da sowohl CW als auch RTTY fehler-
anfillige Betriebsarten sind, hat man sich
etwas Neues einfallen lassen: zum einen
das sog. Amateur-Microprocessor-Tele-
printer-Over-Radio (AMTOR-) und zum
anderen das Packet-Radio-Verfahren, kurz
PR genannt. Im Amateurfunk liuft
iibrigens alles mit internationalen, meist
englischen Abkiirzungen, was den Vorteil
hat, dald man sich auch ohne groBe Sprach-
kenntnisse erstaunlich gut unterhalten
kann.

Wer schon mal etwas vom ISDN-Netz der
Deutschen Bundespost gehért hat, der weil
vielleicht, daBl dort kiinftig alles digital
ablaufen soll. Basis dafiir ist auch dort ein
sog. Paket-Ubermittlungsverfahren, bei
dem jede Informationseinheit (=Paket oder
Packet) eine Empfangs- und eine Absen-
deradresse erhilt. Auf diese Weise kann
sich diese Informationseinheit ihren Weg
selbstindig zum Empfinger suchen. Dort
werden die ankommenden Einheiten wie-



Amateu rfunk
mit Computegy

der zusammengefiigt und als geschlossene
Information priisentiert. Basis hierfiir ist
das sog. X.25-Protokoll, welches fiir den
Amateurfunk (A) in AX.25 umbenannt
wurde.

Spiitestens bei diesen Betriebsarten ist der
Einsatz von Computern unerldBlich. denn
die herkémmlichen ‘Maschinen” sind
dafiir zu langsam. Bei PR und AMTOR
werden auBerdem die Informationen nicht
nur einfach iibermittelt, sondern es wird
auch festgestellt, ob alles richtig angekom-
men ist. Falls sich unterwegs ein Fehler
eingeschlichen haben sollte, wird die ent-
sprechende Informationseinheit solange
nachgesendet, bis alles in Ordnung ist. Und
genau darin liegt der Clou, denn damitistin
der allgemeinen Telekommunikation erst-
mals die Maoglichkeit zu fehlerfreier
Informationsiibertragung moglich gewor-
den.

Vielen vielleicht schon bekannt ist der
Mailbox-Betrieb. Bei den Funkamateuren

gibt es das natiirlich auch. nur eben wieder
alles per Funk. Dies ist - wie eigentlich die
ganze Funkerei - deshalb sehr interessant,

weil dadurch die monatliche Telefonrech-
nung nicht ins UnermeBliche steigt. Das
man im Amateurfunk allerdings nicht alles
sagen oder iibermitteln darf, was man will,
und auBerdem keine Verschliisselungen
vornehmen darf, nimmt man dabei gern in
Kauf.




Ein weiteres interessantes Gebiet ist der
Satellitenfunk. Sie haben richtig gelesen.
Die Funkamateure haben {iber ein Dutzend
Satelliten im Weltraum kreisen. Hier wird
es nun ohne Computer schwierig, stindig
den aktuellen Standort eines Satelliten zu
berechnen, um die Antennen entsprechend
nachzufiihren, und zwar gleichzeitig
sowohl in horizontaler als auch in verti-
kaler Richtung.

Ein entsprechendes Programm kann einem
dazu auch gleich noch zeigen, welchen
Erdteil der Satellit zur Zeit abdeckt, so daf3
der Funker weill, welches Land er iiber
diesen Satelliten erreichen kann.

Es gibt iibrigens einen ‘Satelliten’, der
schon sehr alt ist - den Mond. Der Mond ist
natiirlich kein echter Satellit im techni-
schen Sinn. Einige Spezialisten benutzen
ihn als Reflektor, um so Erdteile zu er-
reichen, die auf den hohen UKW-Frequen-
zen nicht zu erreichen wiren. Hierzu ist
natiirlich die jeweilige Mondposition
wichtig, damit die Antenne genau ausge-
richtet bzw. nachgefiihrt werden kann.
Manuelle Berechnungen wiirden schon
iiberholt sein, bevor sie fertig sind. Fiir das
Funken bliebe dann iiberhaupt keine Zeit
mehr.

Wie man sieht, gibt es heute auch im
Amateurfunk Dinge, die ohne Computer
undenkbar wiren. Allerdings gibt es auch
viele Anwendungen, die durch den Einsatz
eines Computers lediglich leichter werden.
Diese Moglichkeiten werden im folgenden
niher beschrieben.

In vielen Landern auf der Welt gibt es sog.
Relais und Baken. Die Relais dienen dazu,
Verbindungen zu erméglichen, die sonst
nicht moglich wiren, dhnlich wie bei den
Satelliten, nur im kleineren MalBstab.
Dazu ist es wichtig zu wissen, daf} diese
Relais im UKW-Bereich arbeiten. In die-
sen Bereichen breiten sich die Funkwellen
quasi-optisch aus. D.h. im Prinzip, wohin
man nicht sehen kann, kann man auch nicht
hinfunken. Dieser Umstand ist vor allem
fiir die Autofahrer besonders von Nachteil,
dasie sich oftin ungiinstigen Gebieten oder
zwischen den Hochhidusern einer Stadt
aufhalten. Hier helfen nun die Relais.
Relais stehen an exponierten Standorten, so
z.B. auf einem Hochhaus oder Berg. Damit
sind sie von jeder Stelle der Umgebung zu
erreichen. Solche Relais arbeiten vollauto-
matisch. Sie strahlen das empfangene Sig-
nal im selben Moment auf einer anderen
Frequenz wieder aus. Daduch kénnen sich
zwei Funker unterhalten, die sich sonst
nicht héren wiirden.

Im Gegensatz zu den Relais arbeiten die
Baken sehr einseitig. Sie geben wie ein
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Leuchtturm im Wasser lediglich in be-
stimmten Zeitabstinden ein Signal ab.
Damit konnen die sog. Ausbreitungs-
bedingungen fiir die Funkwellen fest-
gestellt werden, denn in Abhiingigkeit von
bestimmten Wetterlagen gibt es Situa-
tionen, in denen Entfernungen tiberbriickt
werden konnen, die unter normalen
Umstdnden nicht iiberwunden werden
konnen. Im Fernsehen macht sich das oft
durch verzerrte Bilder oder Wellenlinien
bemerkbar und manchmal wird auch dort
dann von sog. Uberreichweiten gespro-
chen.

Daes in Deutschland und Europa sehr viele
solcher Relais und Baken gibt, ist es
sinnvoll, hieriiber ein Verzeichnis auf
Basis einer Datenbank anzulegen. Damit
konnen sehr schnell der Standort, die Fre-
quenz sowie die Betriebsart festgestellt
werden. Die oben bereits erwiihnten
Mailboxen lassen sich iiber eine solche
Datenbank natiirlich ebenfalls verwalten
und abfragen.

Im Amateurfunk ist es iiblich, sich fiir jede
Erstverbindung eine Bestitigungskarte zu
schicken. Dies isteine sehr schine Sitte, die
allerdings auch mit Arbeit verbunden ist.
So mub} zunichst mal die Karte ausgefiillt
und schlieBlich auch festgestellt werden,
ob man diesem Funkfreund schon eine
solche Karte geschickt hat oder von ihm
schon eine erhalten hat. Nach Ansammlung
von einigen tausend Karten kann das zu
einer sehr langwierigen Sucherei werden.
Das auch hierfiir ein Computer mit einer
entsprechenden Datenbank eine groBe
Hilfe darstellt, diirfte jedem klar sein. Doch
nicht nur die Verwaltung dieser Karten ist
interessant, sondern auch eine Abfrage der
Datenbank, welche Verbindungen auf wel-
chen Frequenzen in welcher Betriebsart
und mit welchen Landern getiitigt wurden.
Ab einer bestimmten Anzahl von Ver-
bindungen aufgrund der unterschiedlich-
sten Kriterien kann man dann fiir seine
Miihe die tollsten Diplome erhalten.

Doch nicht nur die Erstverbindung, son-
dern auch jede weitere Verbindung mit
dem gleichen Funkfreund muf vom Funka-
mateur laut Vorschrift der Post aufgezeich-
net werden. Auch diese Aufzeichnungen
konnen iiber einen Computer abgewickelt
werden. Daneben gibt es noch eine ganze
Reihe von Listen wie Frequenzpliine, best.
Landeskennzeichen oder Relaispline, die
sich sinnvoll im Computer abspeichern
lassen, um sie jederzeit schnell zur
Verfiligung zu haben. So ist es auch interes-
sant zu wissen, in welche Lander man seine
Funkstation ohne besondere Genehmigung
mitnehmen darf.

Funkamateure sind Aktivisten, und so gibt
es die verschiedensten Funkwettbewerbe.
Auch hierfiir lohnt es sich, entsprechende
Programme zu schreiben, die einem die
Verwaltungsarbeit abnehmen, denn die
Auswertung eines solchen Wettbewerbes
ist nicht immer ganz einfach. Oft ist es
tiblich, jeden iiberbriickten Kilometer mit
jeweils einem Punkt zu belohnen. Doch
wie weit ist es nun von einem bestimmten
Standort in Niirnberg zu einem bestimmten
Standort in Hamburg? Das Dumme an der
Sache ist vor allem, das die Erde auch noch
rund ist, und damit die Berechnung er-
schwert.
Aullerdem ist es withrend des Funkbetrie-
bes wichtig zu wissen, in welcher Richtung
der jeweilige Funkpartner sitzt, um die
Antenne in die richtige Richtung zu stellen.
Wer wiirde seine Antenne schon Richtung
Norden stellen, wenn er z.B. nach Alaska
funken will? Die herkommlichen Landkar-
ten fiihren einen hier vollig in die Irre.
Zu Beginn dieses Artikels wurde von den
Morsezeichen gesprochen. Leider ist das
eine ‘Sprache’, die man nicht in der Schule
lernt, so daB hier sozusagen eine neue Spra-
che erlernt werden muB. Auch hierbei hilft
einem der Computer, vor allem sein Zu-
fallsgenerator. Wer allerdings einen Funk-
freund hat, der das Ganze schon beherrscht
und immer Zeit hat, mit einem zu {iben, der
bendtigt diesen Programmteil nicht.
Falls Sie nach dem Lesen dieses Artikels
etwas neugierig geworden sind, dann
sollten Sie sich auch den zweiten Teil an-
schauen. Dort wird ein integriertes Ama-
teurfunkprogramm fiir den ST vorgestellt,
welches all die hier beschriebenen Punkte
und noch vieles mehr in sich vereint.
Der Vollstindigkeit halber sei erwihnt, daf3
es auch verschiedene Arten von Amateur-
funkfernsehen und den Empfang von Wet-
tersatelliten gibt. Diese Themen, vom
erhdhten Aufwand an Hard- und Software
einmal abgesehen, werden nicht niiher be-
trachtet.
Auch kann man den Computer fiir die
Berechnungen von Antennen, Schwing-
kreisen, Netzwerken und fiirdiverse andere
technische Berechnungen einsetzen. Hier
gibt es mit Sicherheit kaum Grenzen.
Das im 2. Teil beschriebene Programm
konzentriert sich auf all jene Berechnungen
und Hilfsmittel, die ein Funkamateur im
allgemeinen wiihrend einer Funkver-
bindung und nicht wihrend des Bastelns
benotigt.

Wolfeang Cramer

ENDE



OMIKRON.BASIC
Das Buch zum Handbuchﬁ

\\
: . suc\“‘“oﬂinﬁ“‘
Aus dem Inhalt dieses Buches: BESY Tpnn \1"_§§,
= . o e 71988
Fiir den absoluten Neuling: s WAR D ATO
ae® 5

Kurze Einfithrung in die BASIC-Programmierung
Uber das Handbuch hinausgehende Beschreibung vieler Befehle, Besonder-
heiten, Tricks und Kniffe

i T Verwendung selbstdefinierter Prozeduren
# gy und Funktionen
o A2, £ Viele Beispiele, Aufgaben mit Losungen
Fiir den Aufsteiger, aber auch fiir den
geneigten Anfinger:
OMIKRON.Sprites - Tucken, Vorteile,
K ﬂ Anwendung
Overlay-Technik (Auslagern langer
B | Programmteile und Laden bei Gebrauch)
AS 1 C Grundlagen der strukturierten Programmierung
j’;',f; fl/(,'ll Schreiben eigener und Verwenden fremder
ey Libraries (Bibliotheks-Funktionen)

Aufrufe und Nutzung von TOS und GEM im
BASIC (GEMLIb); endlich die Wahrheit tiber die
GEM-Aufrufe! Dabei wird auch das GEM-
Zusatzprogramm GDOS berticksichtigt
SLEMENS WO rruay Sound und Grafik-Programmierung. Grafische
Effekte (z.B. die Verwendung mehrerer
Grafik-Bildschirme und Zeichnen in nicht sichtbare Bildschirme
Aufbau und Verwenden der Menui-Leisten in GEM-Accessories in
OMIKRON.BASIC
Verwendung der BASIC-internen Multitasking-Befehle
Einige Libraries (Turtle-Grafik, Erweiterungen und Korrekturen zur GEMLIb,
usw.)
Die Feinheiten des neuen Compilers V 2.0
Umarbeiten von Programmen in GFA-BASIC auf OMIKRON.BASIC
Mit einem Vorwort von Artur Sédler, dem Schépfer von OMIKRON.BASIC
Nattirlich befinden sich alle Programme und Beispiele auf Diskette!

VORKASSE ODER NACHNAHME ( VERSANDKOSTEN
HIERMIT BESTELLE ICH__ EXEMPLARE DM 5.50: BEI NACHNAHME ZUZUGLICH DM 4.70 )
VON "OMIKRON.BASIC". NAME:
MIT DISKETTE FUR DM 49,- VORNAME: _
ANRUF GENUGT: 06196/481811. STRASSE: i
MO-FR 9-13 UND 14-17 UHR orr: acd
SCHRIFTLICHE BESTELLUNG NUR GEGEN ~ UNTERSCHR. :__ MERLIN COMPUTER GMBH

INDUSTRIESTRABE 26
6236 ESCHBORN
TEL. 06196/481811



RELAX
BOLO

BOLO - mit diesem Titel kann man
eigentlich wenig anfangen, um so
mehr ist jedoch die Grundidee des
Spiel jedem Freund dieses Genres
bekannt. Da also wieder einmal das
ewig junge Breakout bzw. dessen
bekannter Nachfolger ‘Arkanoid’
Pate standen, konnte man nun an-
nehmen, dal} sich sonst nichts Be-
sonderes bei BOLO abspielt. Doch
das ist weit gefehlt, denn mit diesem
Spiel kommen noch einmal neue
Varianten hinzu, die den Spielab-
lauf vollig verdndern.

Schon gleich beim Einschalten erweckt
BOLO ein neues Spielgefiihl, denn der
Schldger ldft sich frei tiber den ganzen
Bildschirm bewegen. Nur die Spielsteine
bilden ein Hindernis und bieten somit auch
ein Mittel fiir verzwickte Situationen: Was
passiert, wenn sich der Schliger iiber der
Kugel befindet, selbst umgeben von
Steinen, die jedoch ausnahmsweise vom
Schldger selbst entfernt werden konnen,
wobei Eile geboten ist, denn die Kugel
hopsst inzwischen auf einer Steinbarriere
herum und ist nahe daran, durchzubrechen.
Solche und dhnliche Situationen machen
den Reiz und die Spannung dieses Spiels
aus. Dazu kommen noch die Spezialsteine,
die im einfachsten Fall mehrmals getroffen
werden miissen, bevor sie verschwinden.
Erheblich interessanter sind jedoch die
Schwerkraft-Steine, nach deren Beriihrung
sich die Kugel nur noch durch kriftige
Schldge in der Luft halten 14Bt, oder die
Magnet-Steine, die die Kugel anziehen und
ihre Flugbahn stark beeintrichtigen. An-
dere Steine setzen heimtiickische Flugob-
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jekte frei, deren Kontakt man tunlichst ver-
meiden sollte. Gleiches gilt auch fiir Steine
mit Totenkopfsymbol.

Fiir Abwechslung und aufregende Situa-
tionen ist somit gesorgt, das Spiel ist mit
seinen 50 Spielszenen auch nicht einfach
zu vollenden. Beim Schlagen der Kugel
sollte man nicht immer viel Schwung ein-
setzen, sondern vielmehr die Tatsache
ausnutzen, daB man deren Geschwin-
digkeit sehr genau steuern kann. Dies geht
sogar so weit, dal man sie vollig zum
Stillstand bringen kann. Es ist dann in vie-
len Situationen leichter, Hindernisse
abzurdumen, und man lduft nicht Gefahr,
die andernfalls hektisch herumfliegende
Kugel zu verfehlen.

BOLOQ ist ein zeitloses und deshalb immer

wieder spannendes Spiel, dessen
Herausforderung man sich gerne stellt. Die
Szenen haben, entgegen den Vorbildern,
keine feste Reihenfolge, so daf} auch keine
Ermiidungserscheinungen aufkommen,
wenn das Spiel ofter gespielt wird. Das
Spiel fordert neben einem guten

Levels: 23

Score: 006760

Reaktionsvermogen auch gute “Abrdum™-
Strategien, wobei man sich durch Abbrem-
sen der Spielgeschwindigkeit Luft zum
Nachdenken verschaffen kann.
Application Systems Heidelberg, die
bisher durch professionelle Programme
wie Megamax C und Signum von sich
reden machten, haben mit BOLO ihr erstes
Spiel veréffentlicht. Es wird jedoch nicht
das letzte sein, denn es ist erst der Anfang
der kommenden Spiele-Serie. Man kann
also gespannt sein, was als niichstes kom-
men wird.
(Markus Nerding)

B OLO

Reaktionsspiel

abwechslungsreiche
Szenen, hervorragende
Steuerung

Kategorie:
Besonderheiten:

Spieler 1
Monitor: mono/color

&

Autor: Meinolf Schneider

Vertrieb: Application Systems
Heide lberg
Tel!: 06221~ 30 00 @2

E9 DM

£ .euerung: Hertung:

Preis: ca




RELAX

JINXTER

Slang bis zum Absturz

Ich habe einmal einen Com-
puter und ein Spiel, das sich
“Guild of thieves” nannte, in
die Finger bekommen und mir
diese auch in zwei Nichte
harter Arbeit mit meinem
Freund Max - I don’t under-
stand asshole in that context -
zusammen wundgespielt.

Wir waren wirklich begeistert, starben
tausend Tode und freuten uns wie die

Schneekonige, wenn wir dem Programm
wieder einmal so schéne Formulierungen
wie “demented pyromaniac” entlockt hat-
ten. Wir wollten uns niemals wieder tren-
nen von diesem herrlichen Zeitvertreib. Es
kam aber natiirlich alles ganz anders! Das
Leben hatte uns bald wieder und ich wurde
mit Rainbird Software bzw. Magnetic
Scrolls erst wieder konfrontiert, als man
mir in der ST-Redaktion “JINXTER™ als
direkten Nachfolger der Gilde derDiebe
wiirmstens ans Herz legte. Ich habe in die-
sem Moment leider vergessen, daf ich
ROCKY XXV ziemlich blode fand, und
daBich auch den WeiBen Hai nur bis Teil I11
ausgehalten habe. JINXTER ist doch stark
der Gilde der Diebe nachempfunden.

Die Geschichte der Geschichte

In Aquitania (Name erfunden) hatte der
Zauberer Turani (Name erfunden) einst ein
besonderes Armband geschaffen. Es sollte
die Bewohner durch seine magischen
Kriifte vor den allgegenwirtigen bdsen
Hexen schiitzen. Dieser schonen Zeit, in
der Gliick und Frieden in Aquitania
anzutreffen waren, wurde aber von der
Hexe Jannedor (Name erfunden) und ihren
Helfern ein jidhes Ende bereitet, indem
diese das Armband auseinandernahmen
und die Einzelteile im ganzen Land ver-
steckten. Von diesem Tage an wurde Aqui-
tania wieder von Pech und Ungliick
heimgesucht. Der Spieler hat nun die
ehrenvolle Aufgabe, diese Einzelteile wie-
derzufinden, um so dem Hexenspuk ein
Ende zu bereiten. Keine leichte Aufgabe,
denn JINXTER verlangt den Dialog mit
dem Computer und setzt ziemlich gute
Englischkenntnisse (iibelster Slang)
voraus. Da hilft auch die deutsche
Ubersetzung des “Independent Guardian™,
die der Spielpackung beiliegt, nicht
dariiber hinweg. JINXTER scheint mir
schwieriger zu sein als die Gilde der Diebe,
und ich gehe davon aus, dal} das Bett wie-
dereinmal niichtelang kalt bleibt. Ran an
den Kiise.
Rainer Spirandelli

JINXTER

Kategorie: Grafikadventure

Besonderheiten: schone Aufmachung,
dt. Anleitung

Spieler 1

Monitor: monoscolor

-0 + &

Hersteller: RAINBIRD

Vertrieb: Ariolasoft
PoOstfach 1350
as30 Ghtersloh 1

59 0M

Steuerung: Hertung?

Preis: ca.

SUPERSPRINT

Super Sprint ist ein Autorennen, welches
man in ‘Draufsicht’ spielt, d.h. die ganze
Rennstrecke ist auf dem Bildschirm zu
sehen und zwar von oben. Eine Besonder-
heit dieses Spieles ist: Man kann es alleine,
zu zweit und sogar zu dritt spielen. Zwei
konnen mit den Joysticks spielen, der dritte
im Bunde muf} dann die listige Tastatur
benutzen. Zu zweit oder zu dritt kann das
Spiel aber besonders Spall machen, denn
dabei kann man seine Mitstreiter von der
Bahn driingen um sich dadurch Vorteile
verschaffen. Aber nicht nur auf seine
Mitstreiter sollte man achten, so gibt es
zum Beispiel Olflecken auf der Strafe, die
das Auto ins Schleudern bringen, oder

Wasserpfiitzen, die das Auto verlangsa-
men, oder sogar Windbden, wo das Auto
auBer Kontrolle gerit. Erfreulicherweise
gibtes auch Bonusflichen, die Extrapunkte
bringen, wenn man sie iiberfihrt, oder
goldene Schraubenschliissel, die spiter
gegen Sonderzubehor eingetauscht werden
konnen, um die Leistung des Autos zu
steigern.

Bremsen gibt es keine! Fihrt man zum
Beispiel mit miBiger Geschwindigkeit
gegen eine Schranke, so verursacht dies
lediglich eine Verlangsamung, bei hoher
Geschwindigkeit dagegen kommt es zur
Explosion. Man erhilt dann von einem
Hubschrauber einen neuen Wagen.

Gewohnungsbediirftig ist allerdings die
Steuerung. Da es sich ja um einen
Rundkurs handelt, muf} bei jeder Kurve
wieder umgedacht werden. Erst, wenn die
ungewohnte Steuerung einmal erlernt ist,
kann das Spiel richtig beginnen.

Die Grafik ist durchschnittlich. Besonders
wenn zu zweit oder zu dritt gespielt wird,
kommt Freude auf, aber ein Preis von DM
60.-- fiir das Spiel ist zu hoch.

(AS)

SUPER_SPRINT

Kategorie: Auto-Rennen
Besonderheiten: Spiel in Draufsicht

3-Spieler-Modus
1..112

color

Spieler:
Moni tor:

Steuerung: ,.L )

HWertunsi
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skette | bis 85 sind auch weiter-
hin erhiiltlich. Schauen sie dazu bitte in
einer der vorherigen Ausgaben nach
oder fordern Sie die Liste an (frank.
Riickumschlag).

Diskette 86

- CARPET : Berechnungsprogramm von
3D-Funkiionen. Hidden-Line Algorith-
mus und Beleuchtungseffekien.
Funktionseingabe und frei einstellbare
Parameter. (s/w)

- 3D-PLOT : Ahnliches Programm in
compiliertem GFA-Basic. mit

einigen Extra-Funktionen. (s/w)

- FUNKTIONSPLOT : Funktionsein-
gabe im Programm, verschicbbare
Achsen, mehrere Darstellungsarten (s/w)

Diskette 87

- STERNBILD : Zeigt den
Sternenhimmel, oder bestimmte Aussch-
nitte zu verschiedenen Zeiten.
Planetennamen auf Anklicken, (s/w und
Farbe). Riumliches Rot-Griinbild im
Farbbetrieb.

Diskette 88

Druckertreiber

- NEC-EMU : Hardcopytreiber fiir NEC
P5/P6/P7. Erzeugt Hardcopies in 12
verschiedenen GréBen und versch.
Kontrasten. Enthiilt Druckerspooler,

- LQ 800 : Hardcopytreiber fiir EPSON
24 Nadeldrucker in drei verschiedene
GroBen.

- NEC_CODE : Ein Programm zur
Einstellung des NEC P6 /P7
- SIMPLE : Komfortables Hardcopy-
Programm mit vielen Exiras.

- STX-80 : Hardcopytreiber fiir diesen
preiswerten Thermodrucker.

- WORDPLUSTREIBER :
Druckertreibersammlung fiir folgende
Drucker: NL10, FX1000, SP1000I.

- I1ST PROP-TREIBER: Ist Proportional
Treiber fiir folgende Drucker: HR15,
FX85.

Diskette 89

- FUHRERSCHEIN : 500 Fragen zur
theoretischen Fiihrerschein-Priifung.

- BUNDESLIGA : FuBballmanager.
Erechnen von Tabellen, editieren aller
Spiele von der 1., 2. Bundesliga, bis hin
zur untersten Bezirksliga.

Diskette 90

Utilities

- TOPS : The Other Pascal Shell (fiir
PascalPlus), TEMPUSFihig.
erzeugt Crossreferenz. Kopieren,
Loschen und Umbenennen von Files.

- SIGNUMSHELL : Eine Shell zu
Signum. Umschaltung zwischen Signum
Editor, den verschiedenen Druckpro-
grammen, den Zeicheneditoren per
Meniileiste. Automatisches Install.

- TEMPELMON 1.8 : DER
weitverbreitete Monitor.

- MAXIDISK 4 : Die komprimierende
Maxidisk mit max. 4MByte Kapazitit.
Liuft auf ALLEN TOS-Versionen.
Komprimiert automatisch ihren Inhalt.
RESETFEST.

- RAMDISK : Gleiches Programm wie
MAXIDISK, nur ohne Komprimieralgo-
rithmus.

- COPY : Beide Ramdisk enthalten ein
Autocopyprogramm zum kopieren
bestimmter Files in Ramdisk.

- RCS.WANDEL : Wandelt *.h Files
nach Basic und Assembler.

Diskette 91

Lernprogramme- PAUK : Lerndatei mit
komfortabler Steuerung, eigener
Dateneingabe. wiederholung falscher
Fragen nach Lernkonzept. (s/w)

- HYPERVOC : Sehr schin gestalietes
Vakabellernprogramm. (s/w)

- ST-DIC : Fremdsprachenlernpro-
gramm mit gr. Lateinbibliothek. (s/w)
- QUIZ : Eine Art Trivial Persuite.
Enthiilt Fragen mit drei moglichen aber
nur einer richtigen Antwort. Eigene
Fragen einbinden méglich. Enthilt
(ATARI ST- Einsteigerkurs). (s/w)
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Diskette 92

Utilitydisk

- SUPERBATCH : Baich-Prozessor:
bedingte Barchbearbeitung (if) / Batch
Protokoll auf Bildschirm. Drucker, Datei
/ Verzweigung, Fehlerbehandlung.

- ST-KLICK : Multifunktionsaccessoir:
Notizen, Wecker, Drucker Init,
Schreibmaschine, Kalender.
Taschenrechner (s/w)

- XREF : Crossreferenz zu C

- TERM : Terminalprogramm mit
Xmodem, Vollduplex, u.v.a.m.

- ALFAFORMAT : flexibles
Formatierprogramm (9-11 Scktoren )
(bis 86 Tracks).

Diskette 93

- ADR_2 : Semiprofessionelles
Adressverwaltungsprogramm mit
Serienbrieferstellung (mit und ohne 1t
Word). Editierbare Druckeranpassung
(Steuerzeichen, Zeichenwandlung).
erzeugt Adress- Telefon und Geburts-
tagslisten. Druckt Labels, Etiketten nach
freidefinierbarem. Format. (s/w)

- DAT_TEXT : Adressverwaltung fiir
Mehrpersonenzugriff auf eine Datei.
Datenzugriff nur durch Passwort (s/w)

Diskette 94

Spieledisk

- MACPAN : Eine schnelle Pacman-
Version fiir den ST. Per Joystick ins
Labyrinth auf der Suche nach Power-
pills. Mit Empfehlung der Redaktion.
- SOLITAR : Dreidimensionales Solitir
mit schr ansprechender Grafik.

- GALAXY + SPRENGMEISTER :
Bretspiele zur Forderung der
Gehirnaktivitit (s/w)

Diskette 95

Spicledisk

- DIAMOND MINER : Ein Spiel
iihnlich Boulder Dash. Sehr schnelle
Grafik und 30 Level. Eingebauter
Feldeditor (s/w)

- SNAKE : Zwei Schlangen versuchen
sich den Weg abzuschneiden.(s/w)

- MINENFELD : Ein wagemutiger
Schatzsuchen begibt sich durch
verschiedene Minenfelder und mull
versuchen die Minen zu umgehen.(s/w)
- MISSLE : Missleattack (s/w)

Diskette 96

Spiclesammlung

- ANDURLIN : Geschicklichkeitsspiel
mit 75 Bildern, (s/w)

- GILGALAD : Arcade Adventure mit
224 Riumen. (s/w)

- INVADORS : Der Spicleklassiker.
AuBerirdische Raumschiffe greifen die
Erde an. (s/w)

- MINIGOLF : Minigolf auf dem ST. |18
Bahnen, Steuerung (Richtung,
Anschlagstirke) per Maus. (s/w)

Diskette 97

- TRASH : The First Trash-Groove
Adventure. Textadventure mit deutschen
Befehlen. Parodie auf die Musik- und
Punkszene.

- LABYRINTH : Im Labyrinth auf der
Suche nach dem Ausgang. Sehr schine
2D/3D-Darstellung. Schnell und
ruckfrei. (s/w)

Diskette 98

VAX GAMES Spiclesammlung

- SNAKE : Eine Schlange auf
Nahrungssuche.

- QIX : Sie miissen 75% des Bildschirms
einziiunen ohne gebissen zu werden.
(Ahnlich STIX)

- NIBBLER : Eine Schlange schldngelt
sich durch ein Labyrinth.

- PACMAN : Kommentar iiberfliissig
- DOORS : Pacman Variante mit
Hindernissen

- ROBOT : Vosicht Roboter

Diskette 99

- CNC SIMULATION : Simulation
einer CNC gesteuerten Frismaschine.
Programmierbar. Grafische Anz. (s/w)

Diskette 100

- ST-SPEECH : Sprachausgabe auf
Softwarcbasis. Wandelt englischspra-
chige Texte automatisch in verstindliche
Lautschrift. (s/w)

- FORTRAN SHELL : Eine Shell fiir
Fortran 77. Bequemes Aufrufen von
Compiler, Linker. und anderen
Programmen.

- LIFE IS LIFE : Life-Simultionspro-
gramm. Sechs verschiedene FeldgriBen,
Drehen, Verschieben, Kopieren von
Blicken wie im Malprogramm,
Festlegen der Fortpflanzungsregeln.
hohe Geschwind (s/w)

- FASTLIFE : Life-Simulation in
Volksforth. Wahnsinnige Geschwin-
digkeit. (s/w)

- GEMFRAC : Berechnung fraktaler
Landschaften in Farbe und s/w.

- SHARP : Basic Programme fiir Sharp-
Basicrechner. Geeignet fiir
Direkiiiberspiclung mit Interface.

Diskette 101

Wissenschaftliche Anwendungel
(Schwerpunkt Chemie Medizin)

- LAOKOON : Sumulation von NMR
(Magnetische-Kern-Resonanz-Spekios-
kopie). Bestimmung von chemischen
Verbindungen u. Kopplungsarten. (s/w)
- IR : Infrarot-Spektroskopie. Programm
zur Strukturanalyse. (s/w)

- PLOTTER 1.7 : Grafische Darstellung
von Werten. Lagrange- Interpolation,
Spline oder Regressionsgrade. (s/w)

- PLOTTIT : Kurvenplotter. Direkte
Funktionseingabe mit sofortiger Syntax-
priifung. Nullstellenberechnung. (s/w)

- GANGLION : Programm zur
Simulation cines neuralen Netzes (s/w)

Diskette 102

Programmierutilities

- FILESELECT : Eigene flexiblere
Fileselectroutine. Zum Einbinden in
eigene Programme.

- PRINTF : Verbesserte PRINTF-
Routine fiir Megamax C.

- RCS_ICN : Generiert ein 1CON
einem Bildschirmbereich

Diskette 103

Adimens Utilities Fiir ADIMENS und
ADITALK

- ONE_TO_ADI : Konverticrung von
DB_Master_One Dateien zu
ADIMENS. Mit Zeichenanpassung.-
MAT_TO_ADI : Konvertiert Datamat-
Dateien ins ADIMENS-Format.

- KONV_ALT_NEU : Programm zum
Anpassen von Datensiitzen der Version
1.6 zu Version 2.1,

Diskette 104

- ST_CALC :Kalkulationsprogramm mit
vielen Features. 2600 Zellen. Variabler
Bildaufbau. Formeleingabe.
FolgendeOperationen: (). *. +. -, A, /.
SUM, AVE, STA, MIN, MAX. ABS.
INT. RND, LOG, EXP. CLOG. SQR

- LOHNSTEUER : Berechnet die
Lohnsteuer fiir die Jahre 1977 und 1988
- ANLAGE : Verwaltungsprogramm

. Aktien, Investmentan-

- DEPOT : Aktiendepot.
Niitzlichesprogramm fiir Finanzgenies.
- AKTIE : Auch dieses Programm dient
der Aktienverwaltung.

Diskette 105

Technische Anwendungen

- REGELPRO : Simulation einer
Regelstrecke. Grafische Darst.. (s/w)

- SCHALTPLAN : Entwickeln von clek-
tronischen /elektrischen Schaltplinen.
Viele Features und Schaltsymbole. (s/w)
- ROTAX 2.0 : Rotations- und
Animationsprogramm IN 3D. (s/w)

Diskette 106

Musikprogramme

- MUSIK : Komfortables Musikpro-
gramm. Noteneingabe mit Maus.
Dreistimmig. Erzeugt Soundstring. fiir
Einbau in ¢igene Programme
(XBIOS(32)). Viele Demostiicke. (s/w)
- SOUNDCOMPUTER : Soundkreation
mit Soundchip. Lechte Eingabe.
Ubernahme in Basic. (s/w)

Diskette 107
- NAPOLEON : Strategiespiel
ihnlich'Risiko’. (s/w)

Diskette 108

Druckerutilities (P6 u.a.)

- SIG PIC : Grafikeinbindung in das alte
SIGNUM! V1.0. Versch. Bild-GroBen.

- 78 Editor 24 : Zeichensatzeditor fiir
24-Nadeldrucker. Down-Load. Fiir alle
Programme (z.B. Wordplus). (s/w)

- MANAGER : Accesoir zum Einstellen
eines P5/6/7-Druckers.

- PRINT_OUT : Ausdruck von Source-
Code (Pascal oder C) mit Zeichenanpas-
sung und beliebige Schriftartwechsel.

- POSTER : Druckt Bild in vierfacher
Grole. (s/w)

Diskette 109

Wordplus-Utilities v.a.

- INHALT : Erzeugt Index-Liste von
IstWord-Texten. - INDEX_PLUS :
Erzeugt Liste von Seitenindex,
Zeilenlinealen und allen Bildern.

- BT_Konvert : Konvertiert 1st_Word-
Texte nach Beckertext.

- TYPEWRITER : Schreibmasch-
inenkurs in iiber 40 Lektionen.(s/w)

- MORSE : Morsetrainingsprogramm.

Diskette 110

Utilities

- R_COPY : Automatischen Backup von
Ramdisk auf Diskette. Incl. Source in
Pascal.

- PASHELP : Crossfeferenzprogramm
fiir Pascal.

- UNIDRUCK : Druckprogramm mit
Sonderzeichenanp., mehrere Drucker.
Zeilenummerierung. Incl. Source in
Pascal. - FONT : Programm zum
Einbinden von DEGAS-Fonts in Pascal-
Programme. Incl. Source in Pascal.

Diskette 111

Utilities

- BASICREF : Crossreferenz fiir GFA-
Basic. Incl. Source in GFA-Basic. (s/w)
- MSK askeneditor fiir GFA-
Basic. Generiert Quelltext (Form Input).
Incl. Source in GFA-Basic. (s/w)

- RETTEN: Utilitie fiir lange Dateien.
Incl. Source in Fortran.

- SECO:Bildausschnitisbibliotheksver-
waltang (fiir PUT GET von GFA). Incl.
Source in GFA-Basic.

Diskette 112

Erdkunde

- WORLD: Lernprogramm. Fragt alle
Liinder und Hauptstitte der ganzen
Weltab. Landkarten von BRD, USA,
Mittelamerika. Siidamerika, Europa,
Asien. Afrika und Ozeanicn. (s/w)

Diskette 113

- ZEITMANAGER :
SemiprofessionelleTerminplanverwaltung.
Eigener Desktop. Terminerinnerung.
Listendruck. Timingverwaltung, fixe
Termine, Kalender. (s/w)

Diskette 114

Spiele

- METROPOL : Wirtschaftsspiel.
RettenSie die Wirtschalt ihres Landes.
*Auf der Suche nach der Wende'.(s/w)
- DALLAS : 01, 01, 01, Geld, Geld,
Geld. JR.JR.JR (D

Diskette 115

Spiele

- SHERLOCK: Kliren Sie als Holmes
den Mord.

- EL BOZO CITY: Textadventure mit
vielen Gags.

- SCRIBBLE : Schone Scrabble-Version
fiir den ST. (s/w)

- KREUZWORT : Generierung cines
Kreuzwortriitsels. (s/w)

Diskette 116

- MEMACS 3.8 : Deutsche Version.
Eigene Macrosprache,
Textverschliisselung, Mailmerge,
mehrere Screens. u.v.a.m.

Diskette 117

Terminalprogramme

- UNITERM : Exclusives Terminalpro-
gramm. VT200, VT102, VT100,
VT52.4010, u.a. Softscroll,
Grafikiibertragung, Funktionstastenbele-
gung...

Diskette 118

Utilities

- M_COPY : Universelles Kopierpro-
gramm bzw. Diskmonitor.- LOADER :
Aktiviert oder deaktiviert Accesoiries
bzw. Autostariprogramme.

- VIEW : Programm zum Anzeigen von
ASCII-Files. Vor- und Riickblittern per
Tastendruck.

- SUPERSHELL : Universelle Shell,
Aufruf beliebiger Programme aus der
Meniileiste. Source in GFA-Basic.

- LATTICE : diverse Utilities:
HEXDUMP, Ausdruck mit Zei
nummermn, Symboltabellen, Archivierung
und Pllege von Modulbibliotheken.

n-

Diskette 119

Etiketten Drucker

- TAPE LABEL: Drucki Cassetienla-
bels.

- LABEL : Komfortabler Disketiketten-
drucker. Ubernahme eines Bildes per
Mausklick. Eigene Bilder integrierbar.
(s/w)

- PASTE ADRESS : Adressaufkleber in
Miniformat (1.5cm*2.5cm)

Disketten 120

- WISSEN SIE ES? : Quizspiel mit vie-
len Fragen aus verschiedenen Gebicten,
Ahnlich *Trivial Pursuit’. Viele Fragen
aus verschiedenen wissensgebieten,
cigene integrierbar. (s/w)

Diskette 121

Spiele

- GO_UP : Loderunner-ihnliches Spicl.
Aulf vielen Mauern, Leitern und Seilen
miissen Sie den Verfolgern entkommen.
Viele Level. Editor zum Entwickeln
cigener Levels enthalten. (s/w)

- MAZE_EDIT : Editor zu dem Spicl
*MIDI MAZE".

- F1 MANAGER : Verwalung eines
Formel-Eins-Rennstall. (s/w)

- OELIMPERIUM : Managen einer
Olfirma. (s/w)

Diskette 122

Spiel

- PD_BOLO : Si¢ kennen Arkanoid,
dann sollten Sie auch PD_Bolo kennen.
Interessante Break-Out Variante.

(siw) - Nur Monochrom
) - Nur Farbe
kein Kiirzel - Farbe und Monochrom

Sonderdisks

Die folgenden Programme sind nicht
Public-Domain.

Sie kénnen aber bei uns bezogen
werden.

A.) TOS : Die letzte Disketten-Version
vom 6.2.1986. Altere Versionen laufen
nicht problemlos.

Unkostenbeitrag samt Diskette DM 15.-
B.) RCS : Das Resource-Construction
Set aus dem ATARI-Emwicklung-
spakets. Unverzichtbar bei der GEM-
Programmierung.

Unkostenbeitrag samt Diskette DM 15.-
Bis aul die Hihe des Unkostenbeitrages
gelten die gleichen Versandbedingungen
wie bei der Public-Domain Software.

VERSANDBEDINGUNGEN

Similiche Disketten konnen ab dem
Erstve g der ST-Computer direkt
bei der Redaktion bezogen werden. Wir
haben fiir Sie den schnellsiméglichen
Versandservice eingerichtet. Lieferung
innerhalb einer Woche.

1. Schriftliche Bestellung

- Der Unkostenbeitrag fiir eine Diskette
betriigt DM 10.-

- Bezahlung nur per Scheck oder
Nachnahme (Im Ausland nur
Vorrauskasse moglich)

- zuziiglich DM 5.00 Versandkosten
(Ausland DM 10.-)

- bei Nachnahme zuziiglich DM 3,70
Nachnahmegebiihr

- Legen Sie bitte, falls zur Hand, cinen
Aufkleber mit Threr Adresse bei.

- Bitte fiigen Sie keine anderen
Bestellungen oder Anfragen bei.

2. Anruf geniigt
*‘MERLIN’-Computer GmbH
ST-Computer Redaktion
Tel: 06196 / 48 18 11
Von Mo-Fr 9.00 bis 17.00 Uhr
Die Bezugsadresse lautet:
*"MERLIN"-Computer GmbH
ST-Computer Redaktion
‘PD-Service”

Postfach 5969

D-6236 Eschborn

Bei Fragen beziiglich der Programme
stehen wir Ihnen gerne zur Verfiigung.
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Liebe Leser,

jeden Monat erhalten wir viele neue PD-
Programme von Lesern. aus denen wir
die neuen Disketten zusammenstellen.
Auch diesen Monat kénnen wir Ihnen
wieder einige interessante Programme
bieten, so z.B. eine neue Fileselektorbox.,
die sich problemlos ins System einklingt
und somit in allen Programmen die
normale Box ersetzt. Auch fiir die
wissentschaftlichen Anwender ist wieder
einiges vorhanden. Last bot not least die
Spieldiskette. Diesmal nur eine, aber
diese mit einem sehr schonen Spiel
einiges an Geschick erfordert. Doch
schauen Sie besser selbst in der Liste,
was lhnen gefillt.

Ihre ST-Computer Redaktion

DIENEUHEITEN

=
Utilities
- Hyperformat Formatierprogramm von
Claus Brod. Holt das letzte aus der
Floppy heraus.

5 Directoryeintrige
g Seiten (sides)
fi totericave i1

Tracks 183

Rusfubrbar (executable):n
548
e rd

Ll
-FSELECT  Eine iiberaus geniale neue
Fileselectorbox, die sich ins System
einklingt und von jedem Programm
anstatt der alten benutzt wird. Mit
Vorbelegung, mehreren Laufwerken,
anpassbar an personliche Wiinsche.

DATEL GFFNEN

- Diskmon  Diskettenmonitor. Ein-
faches Bedienen, Sektoreditieren, Suchen
u.v.a.m. (s/w)

-PC_Ass  Assembler fiir Sharp-
Taschencomputer. Das Programm
assembliert und disassembliert Sharp-
Maschinencode.

(|
Chemie
CHEMLIB Dateiverwaltung fir
chemische Elemente, Verbindungen,
Molekiile, Reaktionen und Gesetze.
Erstellung eines kompletten Chemien-
achschlagewerkes. (s/w)

Programm zur Linearoptinmierung,
Netzplanentwicklung, Kiirzeste Wege
Berechnung. (Matritzen bis zu 500%500)
(s/w)

CHENTE ST 0
|

I\
et
{
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CHEMIE ST
TASTE !

Zeichenprogramm

CAD 2

Objektorientiertes Grafikprogramm. Im
Gegensatz zu rein pixelorientierten
Zeichenprogrammen, verwaltet CAD 2
alle Elemente als Objekte. Diese konnen
ohne Auflosungsverlust vergroBert,
verkleinert, gedehnt oder gestaucht
werden. Grafische Grundfunktion,
Spiegeln. Rotieren, Texteinbindung,
Zoom.... (s/w)

A Datel  Hacro Stellen Zoon Befehl Extra
Text edit

& Kopieren  EL
T OotMand _ Mac | prehen i
Spiegeln
o | re— 1+ Léschen
1§

|
o]

o)
hd

- CUBE HACK  Terminalprogramm mit
integrierter Programmiersprache.
Variablen, Wertezuweisung, Ein-
Ausgabe, Kontrollstrukturen, Funktion-
stastenbelegung, Dateibefehle, Drucker-
steuerung, Senden, Empfangen, Rech-
enfunktionen. Ausfiihren von Batch-
Befehls-Dateien. Viele Demos.
Anwendungen: z.B. Automatisches
Einloggen in Mailboxen.

-OR Spread  Spreadsheetihnliches

A Datei Problem Edit Format Drucken Dialog Hilfe
Feld [ 1L 1) =
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Wissenschaftliche Anwendungen

- Planet  Himmelskorperberechnungen.
Berechnet die Ephemeriden des Mondes
und der Planeten, sowie anderer heliozen-
trischer Himmelskorper. (Grafische
Darstellung des Sternenhimmels,
Horizont). Anzeige aller Sterne und
Sterndaten, zu bestimmten Zeiten,
verschiedenen Orten und Blick-
richtungen. Animation derselben.

- Turing Realisierung eines Turing-
Maschinen-Modells (s/w)

- Zust Analyse und Simulation linearer
Regelkreise im Zustandsraum (s/w)

Spielesammlung

- HorrorschloB Sie miissen sich durch
verschiedene Ginge bewegen. doch
Vorsicht: Geister und Falltiiren behindern
Sie. Weiterhin enthalten sind
Strahlenwiinde, Rollbinder, Leitern,
Rutschstangen, wichtige Schliissel und
Transporter.

- Inversi  Das bekannte Spiel, bei dem
Sie mehr Steine umdrehen miissen als Thr
Gegner (Rechner oder zweiter Spieler).
(s/w)

- Invation  Space Invadors mit 3-D
Vektorgrafik. Das Spiel fiir Aktion-
Freunde. (s/w)

- Zarge Ein 32000K-Bild wird in

viele Teile geteilt, vermischt und muf3
nun wieder sortiert werden. (s/w)

Z Ey I ot B
= =
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In der nichsten
ST-Computer
lesen Sie unter
anderem

Bauen Sie Ihren eigenen Multisync!

Als NEC den ersten Multisync-Monitor herausbrachte, war es vor allem fir die ATARI Besitzer interessant, da alle drei Auflésungen des ST
mit einem Monitor benutzt werden kérmen. Wir zeigen Ihnen (siehe Bild), wie Sie Thren ATARI-Monitor SM124 mit etwas Geschicklichkeit
und Geduld ebenfalls zu diesem Ergebnis bringen knnen. Natitrlich werden keine Farben dargestellt, sondern nur Graustufen. Sicherlich ist
ﬁuasbummdanmmkmmﬂmbdhgemmmeﬂhxﬂe.deblshwfdmmedngemﬂdmmﬂlae:\uﬂb&mgvmhlm
mubten.

Schonere Programme durch GEM-Zeichensitze
nach Wahl

GEM bietet einige sehr mieressante Moglichkeiten, die auf dem ST leider noch gar nicht richtig ausgemutzt werden. En wichtiger Punkt dabei
sind die Textdarstellungen. Da jeder Text im Grafikmodus ausgegeben wird, bietet GEM (VDI) die Moglichkeit, verschiedene Textattribute
(et usw.) einzustellen und die TextgréBe zu wihlen. Davon machen ja auch schon viele Programme (v.a. im  Grafikbereich) reichlich
Gebrauch. Die Entwickler von GEM sind aber noch einen sehr groBen Schritt weitergegangen. Man kann auBer den Systemzeichensiitzen
noch andere Fonts von Diskette laden (sollte man wenigstens kormen). Dabei tritt nur ein groBes Problem auf: die Implementation auf dem
Auari ST,

ST-Kontor im Biiro
EthoﬁwmmﬂrdmMmmmmmhmwmsmm-vmpmwdmmmﬂxm

besteht aus mehreren Moduln, die je nach Bedarf hi werden kimnen. Zur Zeit sind drei dieser Moduln erhiiltlich, die wir Thnen
geme als Alternative zu den bereits auf dem Mark befindlichen Programmpaketen vorstellen wollen.

Extended VT 52-Emulator

DaB man den eingebauten VT 52-Emulator des ATARI ST noch deutlich verbessem karm, wollen wir Ihnen anhand einer Mini-Serie zeigen.
Serie deswegen, weil wir niemand ca. 1800 Programmzeilen in einer Ausgabe zumuten wollen. Doch das fertige Programm (mur 4,5 K lang)
Ttentiert sich, da man von A - Z und somit viele neue Feaures erhilt (zB. 2-6 mal schnellere Bildschirmausgabe,
erstralige Grafikfihigkeit fir problemlose Ubertragung bei DFU und vieles mehr). Natiirlich bleibt das Programm (abwirss-) kompatibel
am VT 52-Standard.

Andenungen vorbehalten !
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Fragen an die Redaktion

Ein Magazin wie die ST-Computer zu erstellen kostet sehr viel Zeit und Miihe. Da wir ja weiterhin
vorhaben, die Qualitiit zu steigern (ja, auch wenn das manchmal danebengeht), haben wir Redakteure ein
groBes Anliegen an Sie, liebe Leserinnen und Leser:

Bitte haben Sie Verstdndnis dafiir, daB Fragen an die Redaktion in Zukunft nur noch zu bestimmten Zeiten
beantwortet werden kdnnen. Wir stehen Ihnen zu folgenden Terminen telefonisch zur Verfiigung:

Dienstag und Donnerstag von 14 - 17 Uhr
Vielen Dank fiir Thr Verstindnis

Thre Redaktion
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Heeper Str. 106 — 108, 4800 Bielefeld 1, 0521/6 16 63
Kein Kabelsalat mehr mit dem
Gehéause fiir ATARI ST

e Zentrale Stromversorgung fur alle Gerate einschl. 2 Drucker

® Einbaumdglichkeit von 2 Diskettenlaufwerken

® Rechner (Tastatur) kann komplett unter das Gehéuse
geschoben werden (Staubschutz)

® Massives Blechgehiduse

ATARI ST-Gehduse erhalten Sie bei den

autorisierten Fachhéndlern

NEUES VON €SF

— steckbar
(ohne jegliche Létarbeiten)
— lauft auch auf dem 520 STM

6] Speichererweiterungen auf 1 MB, — enorme Zeitersparnis durch
i einfache, bebilderte Einbau-
steckbar oder zu Léten anleitung

= — kein Flimmern nach der Erweiterung

far ATARI 520 ST, 260 ST, 520 STM (durch separate, geglattete Spannung an der zweiten RAM-Bank)
— sensationeller Preis

— Bei Bestellungen bitte angeben: [ Speichererweiterung steckbar

225, - DM ] Speichererweiterung zum Léten

Zu beziehen: In der Schweiz: In Osterreich:
Direkt bei CSF, Bielefeld | SENN Institut fur Datenverarbeitung
Tel. 0521/61663 Computer AG und Organ. Ges.mbH
Langstr. 31 - CH-8021 Ziirich | Rehberger Hauptstr. 95 - A-3503 Krems
Bei allen ATARI-Handlern Tel. 01-2417373 Tel. 027 32-7 05 81 e preise sind unvers. empt. Verkautspreise

- @ Verwaltung von bis zu 100 Aktien mit ® DEGAS kompatibel (Sie konnen alle
bis je 300 Kursen. Charts auf Diskette abspeichern und mit
® Verwaltung von ausldndischen Aktien g LI Graphicprogrammen weiterbearbeiten.)
mit bis zu 16 verschiedenen Wihrungen. ; W 4 7:/4 Dies erleichtert Ihre Argumentations-
(mit mathematisch genauer Einstandswihrung.) //// % % technik wesentlich.
® Wertpapiere konnen alphabetisch sor- //f//%}/ % ; e DELUXE unterstiitzt natiirlich auch
tiert werden. ) //%/ % % % Kapitalerhohungen und Dividendenzah-
® Mischen von bis zu 20 verschiedenen lungen. (mit Operation Blanche!!!), und
Depotdateien. 4 ) zeichnet diese natiirlich im Langfrist-
® 5 verschiedene Kurzfristcharts und 2 DEPOT DELUXE chart ein!
verschiedene Langfristcharts. : Depotverwal ® Umfangreiches graphisches Hilfsmenii
® Auf Mausklick tbereinanderlegen von nna a mu:;;sepn:;rl:f:m implementiert.
verschiedenen I.angfristcharts in weni- fiir Aktionire ® 2 verschiedene Kurseingabemdoglichkei-
ger als 0,5 Sekunden (und nattirlich wie- mit hohen Anspriichen. ten. (Fiir jeden Bedarf das Richtige!!!)
der zuriick). L ; : ® Die wichtigsten Bérsenusancen abruf-
® Charts konnen mit eigenen Kommenta- - 398 DM bar
ren versehen werden. (beliebig viele!!!) i i i) ® Alle Daten im Speicher = keine lang-
L4 B?llel?‘g glef_teﬂde_"_ Durchschnitt (behe' unverbindlich empfohlener Verkaufspreis WEerigen Diskerfenopera[ionen_
b{g ;n_?le glei'chzg;!‘:g) e - Erforderliche Hardware: ® Festplattenkompatibel.
® Sie konnen im Chart zeichnen. (Erkennen ATARI ST mit min. 1 MB Ram. ® Programm wurde von Aktienhdindler

Sie Trendkandle, Unterstiltzungen oder Widerstdnde.)

® RSI-CHART auf Mausklick. (RSI = Rela- Monochrome Monitor geschrieben.
tive Starke Index — damit arbeiten die Profis.) SF 354 oder kompatible. ® Deutsches Handbuch. Up-date-Service.

\!&lﬁ-@:p“ o

”eimv r Ich bestelle: O DEPOT DELUXE 398, - DM R
zuziigl. 5,— DM Versandkosten (Scheck oder per Nachnahme)

(unabhangig von bestellter Stiickzahl)

EAG

Heidelberger LandstraBe 194 Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte.
6100 Darmstadt-Eberstadt -
Telefon 061571-56057
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