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Novo INSTALA, e nao so...

No nGmero anterior da Spooler o tema deste espago foi 0 «<novo
visual» que decidimos imprimir & nossa revista. Em boa hora o fize-
mos, pois obteve a generalizada aprovacao dos nossos assinantes e
leitores.

A Spooler e a sua disqueta constituem um «todo» inseparavel.
Quem poderia imaginar a nossa revista sem a disqueta sempre «re-
cheadar de interessantes utilitarios e, nao menos importante, do cédi-
go-fonte dos programas apresentados ac longe das suas paginas?
Seria impensavel!

O percurso da Spooler tem-se pautado pela permanente preocupa-
¢&o de preservar 0s principais valores que defendemos para uma. «ver-
dadeirar revista de informatica. Para bem ou para mal (ndo dos nos-
s0s pecados, julgamos...), a auséncia de publicidade, com todas as
suas sequelas, nao tem prejudicado tais objectivos. A nossa presen-
¢a nas bancas e em casa dos fiéis assinantes sofrera de uma irregu-
laridade crdnica; mas, mais tarde ou mais cedo, a Spooler (com a sua
disqueta) surge-em toda a sua plenitude: orgulho para nés, que a
fazemos, gaudio para os leitores, a quem a dedicamos.

Quando, no N2 29, decidimos introduzir um utilitario para a instala-
¢ao automatica do material contido na disqueta, fomos orientados por
dois objectivos: primeiro, facilitar a vida aos leitores menos experien-
tes; segundo, através do codigo-fonte do dito utilitario, proporcionar
rotinas em Assembly para acesso aos discos e ao ecra. 0 nosso
objectivo didactico foi cumprido.

Hoje, neste nimero, oferecemos aos nossos leitores uma actuali-
zagao do INSTALA. Possui varios melhoramentos, nomeadamente na
interface (onde o rato ja actua) e na capacidade de escolha dos direc-
torios para instalacac dos diferentes programas. Mas o aspecto mais
notorio prende-se com a possibilidade de apresentar imagens e textos
a elas associados: um verdadeiro slide-show.

Sabemos que muitos dos nossos leitores sofrem do «bichinho» da
impaciéncia e alguns nem se dao ao trabalho de ler esta pagina.
Esses, certamente ja viram a apresentagao das imagens que escolhe-
mos para introdug@o do novo INSTALA. Aos restantes sugerimos que
introduzam a disqueta no respectivo leitor (vulgo drive) e digitem INS-
TALA. Deliciem-se! Aos aficionados do Assembly, recomendamos a
leitura do artigo de Carlos Ladeira e a consulta do c6digo-fonte presen-
te na disqueta.
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'3DVISUAL.ZIP

Bruno Possolo traznos o resultado da aplicacao dos
seus conhecimentos. Para além do estudo do codigo-fonte
em C++, o leitor pode disfrutar de interessantes efeitos gra-
ficos.

ASLPAINT.ZIP

Um excelente programa para pintura em Windows. Ver-
sdo Shareware.

BIOS2.ZIP

«Quase todas as linguagens de programacao de alto
nivel possuem comandos (procedimentos ou fungdes) para
escrever mensagens no ecra, ler ou escrever em mem®aria
de massa (disco), etc. Para que o computador consiga «per-
ceber» 0s programas criados nessas linguagens, é neces-
sérios compila-los, ou seja, transforma-los em codigo-ma-
quina». Tomé Pessegueiro inicia, com estas palavras, a Par-
te Il da sua série.

'BT1.ZIP

Luis Guetra vai iniciar uma série de artigos sobre a cha-
mada «linguagem Batche». Figuem com umaideia do que ele
nos traz: «Todos os utilitarios divulgados neste e proximos
artigos destinam-se a melhorar a apresentagéo e constru-
¢éo de batch files. E, apesar de serem pouco flexiveis, as
batch files sao indispensaveis para necessidades do dia-a-
dia: sdo faceis de alterar e para as criar basta um programa
vulgar de edigao de texto.»

CDIR.ZIP

«Baseado no QCD (Quick Change Directory) da CBLong
que, apesar de ser bastante pratico nac permite mudar quer
de drive quer para a ralz, no PDIR (Paul's Directory) de Paul
Askew, que permite listar o conteldo de um directdrio com
uma cor diferente para cada tipo de ficheiro e no NCD (Nor-
ton Change Directory) da Symantec...». Com estas palavras,
Pedro Sinogas pretende despertar o apetite do leitor para o
seu CDIR.

|CORREIO.ZIP

Os ficheiros que complementam as respostas dadas
na rubrica «Correio do Leitor».
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EMSTEST.ZIP

Ruben Barbosa revela-nos um interessante utilitario de-
dicado ao «mapeamento da membriar. E comega assim: «Na
actualidade, a palavra memoria tem-se revelade como pala-
vra-chave. Assumiu esta caracteristica devido ao seu eleva-
do preco e 3 grande necessidade da sua utilizagdo. Aplica-
coes de grande envergadura, sentiram assim a necessida-
de de utilizar toda a memdria aparentemente disponi-
vel nas maquinas.»

INSTALA2.ZIP

O INSTALA da disqueta Spooler foi actualizado!
Leiam o que Carlos Ladeira tem para nos comunicar
a respeito das melhorias introduzidas.
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METNUMS3.ZIP

«Em muitas aplicagoes que criamos somos confronta-
dos com a necessidade do uso de matrizes. Foi essa a ra-
Z30 que me levou a desenvolver este madulo». Ricardo Bar-
bosa continua com a terceira parte da série «Métodos Nu-
Meéricos». :

NEWFUNC.ZIP

" Hugo Meneses falou: «Toda a gente gosta dos menus
bonitos dos programas da Central Point, como por exemplo
o0 PC Tools; entdo resolvi criar este pequeno programa que
tenta duplicar 0s tipos de menus desses programas para
usar no Clipper 5.01»,

NUCLEUS.ZIP

«Estava na aula de Fisica-Quimica (chamada fisic'd qui-
mica) sem nada p'ra fazer, quando abri o livro e vi a tabela
periodica. Pensel: «Até podia fazer um programa sobre Qui-
mica». Passei das palavras a acgao (neste caso dos pensa-
mentos a accao) e dois meses e meio depois, tinha o Nu-
cleus completoly, disse Isaac Cadaxa. E, passados alguns
meses, ele aqui esté para deleite dos leitores e programa-
dores de Pascal.

REBOOT.ZIP

Carlos Jorge Santos oferece-nos um «reboot com trés
paladares». O artigo é de leitura obrigatéria, dada a «delica-
deza» da matéria.

| SOBGELO.ZIP

«Caso ndo conhecam, o Sob-Gelo & aquele jogo existen-
te em alguns parques de diversdes (como por exemplo na
Feira Popular). Cada pessoa possui um paddle com o qual
empurra um disco tentando introduzi-lo na baliza adversa-
ria. Esse disco desliza sobre uma mesa que emite ar quen-
te.» Jorge Morgado falou sobre o seu «joguinho para o ve-
réon,

'UNIDADES.ZIP

«Quem nunca teve a curiosidade de saber quais as uni-
dades existentes num computador?» O Antomo José satis-
faz-nos esta natural curiosidade.

|USERLIB.ZIP

Nélio Abreu decidiu actualizar a sua anterior versao da
USERLIB, publicada no N® 31 da Spooler. Além da correc-
¢ao de pequenos erros (vulgo bugs), também traz algo de
novo.

VIBASI10.ZIP

Com este décime artigo, paulo Bernardo da por termi-
nada esta série dedicada & «Programacao Orientada por
Objectos», mais concretamente ao Visual Basic 3.0. Mas
ndo suspirem de alivio... pois a versao 4.0 ja por ai anda...

WEIRD2.ZIP

Ainda sem desvendar o mistério, Tiago Ribeiro conti-
nua: «Desta vez, ap0s pesquisar 0s meus ancestrais arqui-
vos Top-Secret, seleccionei sete funcoes que passo a expli-
car.» Bem, talvez seja para a proxima.
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Bruno Possolo traz-nos o resul-
tado da aplicacao dos seus conhe-
cimentos. Para além do estudo do
codigo-fonte em C++, o leitor pode
disfrutar de interessantes efeitos
graficos.

3DVISUAL V1.0

Programar em 3D requere um vas-
to conhecimento de Trigonometria,
Geometria Descritiva, Algebra linear
(especialmente a parte de multipli-
cacao de matrizes) e, como & obvio,
de Matematica em geral.

Mas nao se assustem, porque
nao me vou pdr aqui a calcular to-
dos 0s passos para chegar as matri-
zes tridimensionais. Os resultados
dados serao ja finais.

Os métodos de translacdo, esca-
la e rotacao de objectos em 3D sao
uma extencao dos métodos de 2D
incluindo as consideracoes para a
coordenada z. Por esta e outras ra-
zdes, aconselho a quem queira apro-
fundar este assunto, que comece por
estudar 2D e nao passe, sem conhe-
cer as bases, para o 3D.

TRANSLACAO

Na representacao de coordena-
das homogéneas tridimensionais,
um ponto é transladado de (x,y,z)
para a posigao (x’,y’,z’) com o cal-
culo da seguinte matriz:

K22

DESENHO

A 3 DIMENSOES

Linguagem: C+ +

ESCALA

A matriz operagac para a escala
em 3 dimensdes relativa & coorde-
nada da origem é: -

1 0 0 0

e L 01 0 0
uyizTFyzll g g 1 g
Tx Ty Tz 1

A matriz escala, relativa a um
ponto arbitrario, ndo a vou escrever
aqui visto que nao a utilizo no pro-
grama.

NTOCEP
=2 e aehiaed,
¢ S HAGAZINE DS Um2ADORES PC

por Bruno Shirley Possolo

ROTACAO

E finalmente chegamos a rotacao
de imagens em 3D. Para especificar-
mos a transformagao rotagao de um
objecto, temos que designar um
eixo de rotacao e o angulo de rota-
cao. Bom, nao me vou pdr aqui com
pormenores, porgque para isso
aconselho a quem tiver dinheiro,
gue compre um bom livro de com-
putagao grafica em 3D, mas deixo
0 aviso que nao contem com livros
de qualidade abaixo dos 13 con-
tos. _

Rotacao em torno do eixo z é de-
finido pela matriz operacao escrita a
seguir, em que o parametro A serd o
angulo de rotacao.



1 a o0 @0

[xl ] zllzlxp Z] [I CUSA Si"A [I
L Y2l 0 -sinA cosAD
0 0 1

Rotagao em tormo do eixo x sera:

cosA 0 =sinA 0
Y212 Gon 0 cosh o
s o sinA 0 cosA 0

0 o 0o 1

E finalmente a rotacao em torno
do eixo y:

cosh sinA 0

A -sin& cosA D
[xy'.2' =[x y.2] 0 0 1

] 0 0

- ==

Vistas as bases da programacao,
passemos agora ao funcionamento
dos programas MAKE e 3DVISUAL.

Conteudo do pacote

— 3DVISUAL.EXE
— MAKE.EXE
— 3DVISUAL.CPP
— MAKE.CPP

— RATO.H

1
2

3

4

5 — 3DBRUNO.H
6

7 - CUBO.VIS

8

— OCTA.VIS
9 —CASA.VIS
10 — DODECA.VIS
11 - EGAVGA.OBJ

3DVISUAL

O 3DVISUAL é formado por um
ecra em que se véem as transforma-
¢coes de imagem, e por um segundo
ecra que serve de controlador das
transformacoes de imagens de 3D
(ver FIG 1).

Todo o programa € controlado por
rato, ndo havendo nenhum coman-
do efectuado por teclado.

Este programa tém uma vantagem
que na minha opiniao & importante.
Como usa um método de escrever

¢

apenas uma linha de cada vez por

" ciclo, pode ler qualquer imagem fei-

ta com vértices e arestas, desde que
nao exceda a memdria (esta pode
ser aumentada no programa fonte,
pelos interessados). Mas esta van-
tagem, como 0s que desenvolverem
mais este assunto sabem, podera
trazer alguns dissabores, principal-
mente para o desenvolvimento de
novas perspectivas e da remocgao de
linhas invisiveis.

PROBLEMAS

Se tiverem problemas ao correrem
0 programa eles poderao estar rela-
cionados com:

1. O modo grafico do seu moni-
tor nao aceitar EGA ou VGA.
2. Nao ter o rato instalado.

MONITOR |

Ecra onde se
visualizam todas
as operagdes
graficas
efeciuadas.

Ecra de controlo

sl

ao ecra de
visualizagao
grafica.

el

Figura 1

MAKE -

MAKE & um progra-
ma que eu desemvol-
vi com o objectivo de
criar novas imagens
para correrem no YA
3DVISUAL. Aconselho |
as pessoas que qui- |
Zerem criar novas ima-
gens para o 3DVISU- |
AL, para usarem fi- ]
cheiros em extensao |
VIS, por exemplo |
AVIAO.VIS. |

Antes de se utilizar
este programa con- |
vém achar primeiro 0s |
vértices e as suas li-
gacoes num desenho
em que se leve em
conta os eixosxyez

(ver FIG 2).

|

SpRooler
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Figura 2



INSTALA 2.0

ACTUALIZACAO DO
PROGRAMA INSTALA.EXE

AS SEMELY

Li nguage m: ASSE mbly por Carlos Ladeira

O termo upgrade & hoje em dia
sobejamente conhecido pela comu-
nidade informatica. E normalmente
utilizado para referenciar o langamen-
to de uma actualizacao de software.
Foi precisamente o gue sucedeu com
0 programa INSTALA, que teni acom-
panhado a disqueta dos Gltimos na-
meros da Spooler. Nesta nova ver-
sdo destacam-se dois apectos: as

- melhorias introduzidas na interface
do utilizador e a implementacao da
possibilidade de fazer um slide-show.

Caracteristicas

O programa destina-se a facilitar
a tarefa de instalacao de programas
(ou outro tipo de dados) repartidos
por varias partes. E especialmente

indicado para programas ou dados utilizagao do rato numa interfa-  INSTALA & baseado num ficheiro de
de tamanho avantajado, pois tem ce agradavel; dados. Este, obrigatoriamente, deve
como caracteristica principal o arma- — Capacidade para até 100 ite- chamarse INSTALA.DAT e pode ser
zenamento do «produtor a instalar de ms por instalacdo; criado com qualguer editor de tex-
forma compactada. Para esta com- — Possibilidade de instalacéo ape-  to semelhante ao EDIT do MS-DOS.
pactacao foi utilizado o formato ZIP. nas dos items pretendidos pelo No conteldo deste ficheiro de da-
Escolhi este formato por ser, sem utilizador; dos deve existir informacao referen-
gualquer davida, o mais divulgado e — Indicacado permanente do espa-  te a: um ftitulo com o maximo de
utilizado actualmente. Para além do co ocupado pelos items selec- 80 caracteres, uma directoria base
que ja foi referido, ha ainda a acres- * cionados para instalagéb; para a instalacao também com o
centar as seguintes caracteristicas: — Gestao cuidada da directoriade  tamanho maximo de 80 caracteres
destino de cada item; e finalmente n grupos de quatro li-
— Descri¢cao das varias opgdes de — Possibilidade de fazer um slide-  nhas referentes aos nitems a ins-
instalagao num ficheiro de tex- -show de imagens e texto an-  talar. Todas as linhas em «branco»
to; tes da instalacao. OU cujo primeiro caracter seja um
— Tamanho reduzido, ocupando “*’ serao ignoradas, podendo ser
apenas 10Kb + 3Kb para o  Funcionamento utilizadas como linhas de comen-
PKUNZIR; tario. Segue-se um pequeno exem-

— Simplicidade de operacao com O funcionamento do programa  plo: .

MAGAZINE DOS URLIZADORES PC



* Ficheiro de dados referente 3 |
instalacao do programa ABC
* criado em 09/04/95 por Car-

los Ladeira
* a linha que se segue contém
o titulo (max. 80 caracteres)

Instalacado do programa ABC

* a linha gue se segue contém
a directoria base para a insta-
lacao
C:\APLICS\ABC

* segue-se a descricdo dos ite-
ms

* cada item necessita de 4 li-
nhas de informacao:

* Descrigao do item com o maxi-
mo 58 caracteres

* Nome do ficheiro ZIP que con-
tém os «dados» deste item

* Directoria de destino para ins-
talagao do item

* Tamanho ocupado pelo item
depois de descompactado, em
KBytes

ABC - programa principal
ABC.ZIP

321 -

ABC - Dados adicionais
ABCDADOS.ZIP

DADOS

100

ABC - Tutor de ajuda
ABCTUTOR.ZIP
AJUDA

65

ABC - PIF’s para o Windows

ABCPIFS.ZIP

CAWINDOWS

12
N J

De salientar que o 32 campo da

descrigcdo do item (directoria de des-
tino) tem duas variantes. Se for cons-
tituido apenas pelo nome de uma
directoria (sem drive), esta sera cria-
da «dentro» da directoria base. Se,
pelo contrario, este campo contiver
alguma referéncia a uma drive, a di-

rectoria base sera ignorada. Para -

além do ficheiro INSTALA.DAT, € ain-
da necessaria a presenga do fichei-
ro PKUNZJR.COM, todos eles no
mesmo local (directoria) onde se si-
tua o programa INSTALA.EXE.

n

Criacao de um Slide-Show

Com o intuito de permitir que seja
feita alguma promocdo. ao produto
distribuido ou ainda a outros, foi in-
cluida a possibilidade de fazer um
slide-show. Neste devem ser utiliza-
das imagens no formato GIF 87a nao
interlacado com as dimensoes méa-
Ximas de 360x480, 256 cores. Jun-
tamente com estas, podem ser mos-
trados textos com as dimensoes
maximas de: 45 caracteres por linha
e 28 linhas. Para que seja possivel
fazer um slide-show, & necesséario
criar um ficheiro de texto com o nome
INSTALA.SHW. Este contém em cada
uma das suas linhas o nome (sem
extensao) de um ficheiro GIF. Caso
pretenda que seja mostrado algum
texto sobreposto & imagem presen-
te no ficheiro GIF, devera ciar um fi-
cheiro com o mesmo nome, mas com
a extensao TXT. O texto deste fichei-
ro serd mostrado centrado horizon-
talmente e de cima para baixo. A
apresentacao deste texto no ecrd é
feita depois da imagem ser escure-
cida cerca de 50%. Segue-se um
pequeno exemplo:

damente alterar as suas proporgdes
de forma que esta figue mais estrei-
ta do gue & na realidade.

Organizacao da disqueta

Foram introduzidas algumas alte-
ragdes a estrutura da disqueta. Os
ficheiros passam a estar distribuidos
pelas seguintes directorias:

— os ficheiros INSTALA (EXE, DAT
e SHW) e o ficheiro PKUNZJR.COM
devem ser colocados na raiz;

— os ficheiros que contém o «pro-
dutor a instalar (com extensao *.ZIP)
devem instalar-se na directoria \SPO-
OLER;

— as imagens (quando existirem)
e 0s respectivos textos (também fa-
cultativos) devem ser instalados na
directoria \IMAGENS.

0 codigo-fonte

Resta agora falar do codigo-fonte
gue foi feito integralmente em lingua-
gem Assembly. Ao contrario da pri-
meira versao do programa, este esta
distribuido por 16 ficheiros, um total
de mais que 150Kb de codigo-fonte.
Em cada ficheiro, encontra-se o co-

‘\

LOGOTIPO digo referente a cada uma das «par-
BBS_ABC tes» do programa. Segue-se uma
LIVRO descricao abreviada do conteGdo de
PROGS cada um destes ficheiros:
-~
INSTALA.INC — Contém a definigao de estruturas e de constantes utilizadas por todo 0 programa.
8X16FNTINC - Contém a defini¢ao binaria de uma fonte portuguesa (8x16) com todos os caracte-
res ASCll entre0 33 e 0 175.

STRING.ASM - Rotinas vérias para manipulagao de strings ASCIIZ,

FILES.ASM — Rotinas para manipulagao de ficheiros.

UTIL.ASM - Rotinas varias de utilizagdo geral.

VIDEQ.ASM ~ Rotinas varias para manipular registos da placa VGA. Na sua maioria, operagdes

com a palette.

MOUSE.ASM ~ Rotinas para tratamento dos vérios eventos do rato.

UNZIP.ASM - Rotinas utilizadas na descompressao dos ficheiros ZIP.

MENU.ASM — Loop principal do programa.

SHOW.ASM — Rotinas responsaveis pela execucdo do slide-show.

INPUT.ASM — Rotinas de gestao e de tratamento dos inputs do utilizador.

MODEL3X.ASM - Rotinas para o modo de video utilizado na apresentagdo do slide-show.

TXTMODE.ASM - Rotinas para escrita directa na meméria de video em modo de texto — 80 colunas.

GIF.ASM - Ratinas para a descodificacao de imagens GIF ndo interlagadas, verséo 87a.

LOADER.ASM - Rotinas de leitura e interpretacfo do ficheiro INSTALA.DAT .

MAIN.ASM - Inicializagao de todo o programa.

e

j

Resta ainda salientar que, visto
o0 modo de video utilizado para o sli-
de-show ser pouco vulgar (embora
possivel numa placa VGA ou SVGA),
qualguer imagem que seja digitaliza-
da para incluir neste programa deve-
ra previamente ser tratada, nomea-

o ——
(Dol men

Para além destes, & ainda inclui-
do o ficheiro MAKEFILE que pode ser
utilizado conjuntamente com o progra-
ma MAKE (destribuido juntamente com
o Turbo Assembler) para criar o exe-
cutavel INSTALA.EXE.
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Na actualidade, a palavra memo-
ria tem-se revelado como palavracha-
ve. .

Assumiu esta caracteristica devi-
do ao seu elevado preco e a grande
necessidade da sua utilizacao. Apli-
cacoes de grande envergadura, sen-
tiram assim a necessidade de utili-
zar toda a meméria aparentemente
disponivel nas maquinas.

O primeiro passo foi dado com a
construcao dos device-drivers, embo-
ra a grande parte dos programado-
res/utilizadores ndo soubessem
como os utilizar.

Decidi, entao, apresentar algu-
mas fungles que permitem acessos
as sub-funcbées dos device-drivers.
Para isso,. construi um modulo
(EMS.*), e um programa de teste,
fazendo chamadas as varias fun¢des
do mesmo. A sua utilizagdo depen-
de ainda da instalacao dos device-
drivers no CONFIG.SYS. Assim, caso
nao existam, devem ser acrescenta-
das as seguintes linhas:

DEVICE = C:\..\HIMEM.SYS
DEVICE = C:\...\EMM386.EXE

O DQOS, a partir da versao 6.0,
optou por utilizar a memoria expan-
dida fundida com a estendida, em-
bora esta dltima seja sempre em
maior dimensdo. Isto significa que
a0 reservar paginas de memoria ex-
pandida estamos a diminuir a quan-
tidade de memoria estendida dispo-
nivel.

EMSTEST

CONTROLE A MEMORIA

EXPANDIDA

Linguagem: C

Mas como funciona
o device-driver?

E extremamente simples a sua
utilizacdo. Apenas €& necessario re-
servar paginas (e nao blocos de
memoria de dimenszo pretendida,
como a malloc, new, etc).

A guantidade minima que se pode
reservar consiste numa pagina de
dimensao igual a 16 KBytes.

Torna-se claro que nao deve ser
reservada uma pagina que use pelo
menos metade desta quantidade.
Para alguma coisa ainda serve a
memaria convencional.

O device-driver proporciona aos
seus utilizadores um conjunto de
paginas que permitem «mapear» in-
formacgao (converter enderecos 16gi-
cos em fisicos).

Esta zona comeca no enderego
base que é calculado através de uma
interrupcao.

O programa de demonstracao
(EMSTEST.C) reserva uma pagina e
mapeia-a para memobria convencio-
nal, escrevendo um conjunto de va-
lores. Posteriormente verifica se es-
tes sao os que realmente foram es-
critos, acabando por libertar a res-
pectiva pagina. E feita, também, uma
descricao do conte(ido da memoria
expandida (lado direito do ecra), so-
mente até ao fundo. Isto significa que
se existirem mais blocos do que os
podem ser visionados no ecra, es-
tes nao serao escritos. No entanto,
no inicio desta janela podemos ver

Spoollewr
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qual o nimero total de blocos reser-
vados. A tecla chave para continuar
o teste € a barra de espacos e qual
guer erro que surja, durante a execu-
cao do programa, da lugar a escrita,
na terceira linha do ecra, da respec-
tiva mensagem de erro.

Atencao ao Windows: ao correr
este programa, através do MS-DOS
Prompt, a quantidade de memoria ex-
pandida disponivel aumenta conside-
ravelmente. Serd que a memodria es-
tendida é que fica prejudicada? Pa-
rece-me que sim.

Se o leitor considerou interessan-
te este artigo, entao tomo a liberda-
de de sugerir que dé uma vista de
olhos na «Montra Spooler», onde se
encontra anunciado 0 meu livro «C -
Avancado», editado pela Graficria e
gue no décimo capitulo foca a utili-
zagao da memdria expandida e es-
tendida.
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Este & um jogo para as placas
VGA (modo MCGA — Multi Color Gra-
phics Adapter). Foi escrito em lingua-
gem C, ja ha alguns meses, mas so
agora resolvi envia-lo.

Gostaria de oferecer alguns cré-

ditos ao Joao Anténio Zigue pelo seu
- jogo «Tutti-Fruti» publicado na Spoo-
ler N® 25 — foi ele quem me inspirou
e introduziu na programacao da pla-
ca VGA, e ja agora fiquem a saber
que 0 seu jogo possui boas ideias
(algumas das quais utilizadas por
mim no Sob-Gelo).

Caso nao conhecam, o Sob-Gelo
€ aquele jogo existente em alguns
parques de diverstes (como por
exemplo na Feira Popular). Cada pes-
soa possui um paddle com o qual
empurra um disco tentando introdu-
Zi-lo na baliza adversaria. Esse dis-
co desliza sobre uma mesa que emi-
te ar quente.

O Sob-Gelo pode ser jogado con-
tra o computador, entre duas pesso-
as no mesmo PC, ou ainda entre
duas pessoas cada uma no seu PC.
Neste Gltimo caso, a comunicacéo €
feita através da COM 2 (porta série
RS232).

Comunicacao via R$232

Se quiserem construir ¢ cabo de
transmissao deverao comprar duas
fichas RS232 fémeas de 25 pinos,
assim como um cabo coaxial de 9
condutores. Agora comeca a parte
mais delicada: a soldadura.

Quando abrirem as fichas RS232

SOBGELO

UM JOGUINHO
PARA O VERAO

Linguagem: C

irdo reparar gue 0s varios pinos es-
tao numerados. Do mesmo modo
cada um dos 9 condutores tem uma
cor diferente. Isto evitara que nos
enganemos na censtrugao do cabo.
Observem no seguinte esquema
como efectuar as ligagoes:

por Jorge Alexandre Morgado

que quando estao a jogar duas pes-
soas em dois computadores, 0 pa-
ddle superior nao é exibido, o que
significa que cada jogador movimen-
ta o paddie inferior.

Ainda no que diz respeito a trans-
missao de dados, convém talvez ela-

amarelo

preto

vermelho

2
3
9
6
7
8

verde
20

2
3
9
6
[
8

azul
20

Os nOimeros representam os pi-
nos de cada ficha RS232 — somente
7 dos 25 pinos sao realmente utili-
zados. Da mesma forma, as cores
representam o0s possiveis conduto-
res a utilizar na ligagao — também
neste caso, somente 7 dos 9 condu-
tores do cabo coaxial sao necessari-
0s. Finalmente, reparem que em
cada ficha os pinos 5 e 6 deverdo
ser ligados ao pino 8.

Transmissao de dados

Tenham em atenc¢ao o facto de

s

borar um «mapa» dos dados envia-
dos/recebidos. Entao-aqui vai:

[0..5] — Se o receptor receber um
valor entre O e 5, ele sabe que o
emissor lhe estd a informar qual a
direc¢ao que a bola vai tomar no pro-
ximo deslocamento. Note-se que o
receptor deve entao transformar a di-
recgao recebida visto que neste caso
a bola vai descer, isto &, a direc¢ao
deve situar-se no intervalo [6..11];

[21..28] — Quando qualguer um
do PC recebe um valor dentro deste
intervalo, ambos sabem que estao a



receber a velocidade (delay) do jogo.
O valor do delay situa-se entre 1 e 8,
mas quando € enviado o emissor
adiciona-he 20, de forma a que nao
seja confundido com as direcgdes da
bola. Como tal, o receptor deve de-
crementar 20 ¢ sd entao considerar
o valor resultante;

30 SYN — este € o valor do Syn-
chronous Idle. E enviado sucessiva-
mente pelo PC emissor quando nao
tem mais dados para transmitir. Por
seu lado, o PC receptor entende-o
da mesma forma, ou seja, quando
recebe o valor 30 (SYN) sabe que
nao ha mais dados para receber, logo
houve entendimento;

40 BALL_LOSTED - este valor &
enviado por qualquer um dos PC
guando a bola é perdida. Por exem-
plo, quando um PC recebe o valor
40 (BALL_LOSTED) ele sabe que o
outro PC nao defendeu a bola;

[51..99] — Os valores situados
neste intervalo sdo enviados por
ambos ¢s PC no inicio do jogo para
determinar de quem sai a bola. Na
realidade, & gerado um namero ale-

atorio entre 1 e 49, mas somamos-
-lhe 50 para que nao seja confundi-
do com outros dados transmitidos.
Por sua vez, o receptor executa a
tarefa inversa, isto &, subtrai-lhe 50.
Note que a bola sai do PC que gerar
o menor nimero. Em caso de igual-
dade ambos os PC repetem o proce-
dimento.

Teclas utilizadas

— No menu inicial utilizem as te-
clas UP, DOWN e ENTER;

— Para seleccionarem a dificulda-
de e velocidade utilizem as te-
clas UP, DOWN, LEFT, RIGHT e
ENTER;

— Durante o jogo as teclas sao

- LEFT, RIGHT e SPACE para lan-
¢ar a bola. No caso de dois jo-
gadores no mesmo PC, utilizem

" ainda as teclas Z e C para mo-
vimentar o paddle superior;

— Para escrever 0 home no qua-
dro das pontuacgoes utilizem as
teclas UP, DOWN, LEFT, RIGHT
e ENTER ou SPACE.

Sobre o Programa

0 cdadigo fonte esta todo comen-
tado, pelo gque ndo me parece dificil
percebé-lo depois de algum estudo.
Os ficheiros *.BIN contém as ima-
gens do jogo em formato binario e 0
ficheiro SCORES.SG esta em forma-
to texto e serve para guardar a tabe-
la das pontuacoes. .

0 executavel SOB-GELO.EXE foi
obtido através da compilagdo e pos-
terior «linkagem» dos ficheiros *.C e
*_H, utilizando o modelo de memd-
ria COMPACT. Note que a biblioteca
GRAPHICS.H nao deve ser incluida.

— =
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Quem nunca teve a curiosidade
de saber guais as unidades existen-
tes num computador? De facto, para
além daguelas ja habituais que to-
dos nds conhecemos, também po-
dem existir outras com letras pouco
usuais.

Mas atenc¢ao, todas as letras que

UNIDADES

CONHECA AS «UNIDADES»

DO SEU SISTEMA

Linguagem: Pascal ‘

representam as ditas unidades po-
dem nao ser, obrigatoriamente, se-
guidas. Por exemplo, o facto de nao
existir o «D» nao significa que nao
exista o «En.

Este utilitario vem apresentar ao
utilizador todas as unidades activas
na sua maquina (ou noutra qualquer,

Spogier
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claro) e, também, o nGmero total das
mesmas.

Modo de utilizagao: UNIDADES [/7]

(Lo
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Para Ricardo Peixoto, de
Barcelos: Pedro Alexandre Nu-
nes, autor do Master Mind pu-
blicado no N2 32, pede que lhe
volte a enviar as suas questoes.

Programadores de Turbo
Pascal: querem juntar-se num
projecto a nivel nacicnal tendo
como objectivo a criagao de pro-
gramas e utilitarios? Escrevam
para a morada abaixo pedindo a
vossa admissac no recente clu-
be de programacao, indicando
nome, morada, telefone, data de
nascimento, computador que
possuem e a vossa auto-avalia-
¢ao em termos de programacao
(de 0 a 20).

PProg

Av. Vitorino Nemésio, Lote 1

7300 PORTALEGRE

QUESTOES
TECNICAS

0 leitor Luis Paulo Costa, do
Porto, coloca varias perguntas
sobre programacao em C, res-
pondidas por Carlos Ladeira:

Como incluir os drivers BGI
hos executaveis ?

A inclusao quer dos drivers
graficos BGI quer das fontes CHR
exige a execucao de varios pas-
$0s. Seguidamente vou dar o
exemplo da inclusao do driver
EGAVGA.BGlI e da fonte
TRIP.CHR num pequeno progra-
ma:

¢ _ £ necessério converter
o drivers e a fonte para o forma-
to OBJ. Para tal & necessario re-
correr ao utilitario BGIOBJ.EXE
distribuido juntamente com o
Turbo C, da seguinte forma:

10

C:\TURBOC\BGI> bgiobj egavga

International

C:\TURBOC\BGI> bgiobj trip

International

public name = °_iriplex_font’.

i

BGI to 0BJ Converter Version 4.0 Copyright (c) 1987, 1992 Borland

5554'hv!es from ‘EGAVGA.BGI’ converted into ‘EGAVGA.OBJ’,
public name = °_EGAVGA_driver’.

BGl to OBJ Converter Version 4.0 Copyright (c) 1987, 1992 Borland

16677 bytes from ‘TRIPCHR’ converted into “TRIPOBJ’,

=

i

Deve-se ter em atengao 0s
nomes pelo qual o drivere a fon-
te serdo «conhecidos» no OBJ:
EGAVGA_driver ¢ triplex_font.
Estes sdo de extrema importan-
cia para que depois o drivere a
fonte sejam identificados no pro-
grama.

2¢ — Criagao de um ficheiro
de projecto que, para além do
ficheiro com codigo fonte, deve-
réa ainda incluir os ficheiros OBJ
referentes ao drivere as fontes.
Por exemplo:

EGAVGA.OBJ
TRIRDBJ
TESTEGFX.C

32 - Finalmente, resta a par-
te referente a programacgao. O
reconhecimento do driver e da
fonte é feito respectivamente
através das funcoes registerhgi-
driver e registerbgifont. O para-
metro aceite por estas consiste
nos nomes indicados pelc BGI-
0OBJ durante a conversao.
EGAVGA_driver para o driver e
triplex_font para a fonte. Caso
o valor de retorno de uma des-
tas duas funcoes seja menor gue
0, & porque ocorreu um erro e o
programa deve ser abortado. A
listagem do ficheiro encontra-se
na disgueta com o nome de
TESTEGFX.C. Tal como foi feita
a conversac do driver EGAVGA e
da fonte TRIP, poderao ser fei-
tos de todos 0s outros. E possi-
vel incluir mais que um driver e
mais gue uma fonte num mes-
mo programa.

Como controlar os erros cri-
ticos que podem ocorrer duran-
te 0 acesso a umadrive nao pre-
parada?

E habitual, por distrac3o,
acontecer tentativas de acesso
a uma drive nao preparada ou

Pl

ainda tentativas de escrita numa
drive protegida. Quando uma
destas situacbes sucede, o DOS
escreve No ecra uma mensagem
bem ao seu estilo. Que claro,
nem sempre & vista de bom gra-
do pelo programador que esta a
desenvolver o programa com
uma interface «toda bonita». O
ideal seria que o programador
pudesse controlar este tipo de
erros. E foi a pensar nessa situ-
acao gue a Borland, ao criar o
Turbo C, incluiu funcoes desti-
nadas a tratar estes erros. Sao
ao todo trés fungoes, que pas-
s0 a descrever:

go de erro colocado no registo
Dl pelo DOS.

ax indica o tipo de erro: dis-
co/drive se tiver um valor positi-
vo correspondendo & drive onde
sedeucerro(0=A,1=B8B,etc.),
device se tiver um valor negati-
VO.

bp e si constituem um pon-
teiro far (bp:si) para o headerdo
device-driver onde ocorreu o erro.

Caso as funcgGes hardresu-
me ou hardretn nao sejam utili-
zadas, esta fungao deve retor-
nar um dos seguintes valores: 0
- ignora, 1 - tenta novamente
ou 2 - aborta. Dentro desta fun-
¢ao so estdo disponiveis 0s ser-
vigos do DOS entre 1 e 12, to-
dos os outros tém consequén-
cias inesperadas. O que quer
dizer que nao podem ser fei-
tas chamadas as funcdes de
I|/0 da standard library. Um
exemplo que demonstra tudo
0 gue até aqui foi dito encon-
tra-se na disqueta com o nome
HARDERR.C.

Quantas paginas tem o
modo grafico VGA 640x480

&

a operacao.

o

void harderr ( int (*handler)() ) — Define um handler que vai
ser chamado sempre que ocorrer um erro critico. A estrutura
deste handler sera vista mais adiante. Este handler € uma
fung&o do nosso programa, cujo nome € passado como para-
metro na chamada a esta fungao.

void hardresume ( int axret ) — Retorma para o DOS o valor
axret. Esta funcao deve ser chamada so pelo handler. O pa-
rametro axret pode conter os seguintes valores: O — Ignora o
erro, 1-tenta novamente, 2 — aborta para o DOS ou 3 —falha

void hardretn ( int retn ) — Retoma directamente para o pro-
grama o valor retn. Deve ser chamada pelo handler.

x16?
\

)

Resta agora falar do handler
gue deve ter a seguinte ordem
de parématros:

int handler ( int errval, int
ax, int bp, int si )

errval corresponde ao codi-

Este modo de video do dri-
ver EGAVGA permite apenas uma
pagina. No entanto, para mais
pormenores acerca deste e dos
outros drivers, consultar a tabe-
la que se segue:

Drivers Modos graficos | Valor | Dimensoes | Palette Paginas
CGA CGACO 0 320 x 200 Cco 1
CGAC1 4] 320 x 200 Cc1i 1
CGAC2 2 320x200 | C2 1
CGAC3 3 320 x 200 c3 1
CGAHI 4 640x 200 | 2cor 1
MCGA MCGACO 0 320x200 | CO 1
MCGAC1 i 320 x 200 Cci 8
MCGAC2 2 320x200 | C2 1
MCGAC3 3 320x200 | C3 1
MCGAMED 4 640 x 200 | 2cores i
MCGAHI 5 640x480 | 2cores 1.
EGA EGALO 0 640 x 200 | 16 cores 4
EGAHI i | 640 x 350 | 16 cores 2
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EGAB4LO 0
EGAG4HI 1

EGAG4

EGA-MONO | EGAMONOHI

EGAMONOHI

W w

HERC HERCMONOHI

o

ATT400C0O
ATT400C1
ATT400C2
ATT400C3
ATT400MED
ATT400HI

ATT400

VGA VGALO
VGAMED
VGAHI

(=) NP O

PC3270 PC3270HI

IBM8514 IBM8514H|

IBM8514L0

(o

OB WNE O

640 x 200 | 16 cores 5
640 x 350 | 4 cores 1
640 x 350 | 2 cores 1%
640 x 350 | 2 cores 2x%
720 x 348 2 cores 2
320x 200 | coO 1
320 x 200 (el i
320x 200 | C2 1
320x% 200 | C3 1
640 x 200 | 2 cores 1
640 x 400 | 2 cores 1
640 x 200 | 16 cores 2
640 x 350 | 16 cores 2
640 x 480 | 16 cores i
720 x 350 2 cores 1
1024 x 760 | 256 cores

640 x 480 256 cores

* 64K numa placa EGA monocromatica
#% 256K numa placa EGA monocromatica

0 nosso colaborador José
Fortunato Tomas traz-nos a sua
participacao a esta rubrica:

Ha alguns dias atras estava
a ler as Spooler que tinha, pois
andava a procura de uns textos
até que por coincidéncia encon-
trei na rubrica «Correic dos leito-
res» um comentario que propu-
nha a quem quisesse que pode-
ria responder de uma forma mais
.completa ao leitor Hugo Filipe
Cruz, que tal resposta seria pu-
blicada nessa mesma rubrica.

0 assunto que tratava a per-
gunta do leitor tinha a ver com a
possiblidade de fazer numa im-
pressora matricial uma impres-
sao postseript. Tal como era dito,
tornar uma impressora matricial
comun numa impressora posts-
cript & coisa dificil se nao impos-
sivel. Na verdade & bem dificil
pois 0os comandos de cada im-
pressora nem sempre respeitam
as normas e as engrenagens
dessas mesmas impressoras
quase nunca estao preparadas
para uma exactidao de movimen-
tos de papel. No entanto eu fiz
em C e PASCAL as rotinas para
que gualguer um compreenda
como se podera simular o posts-
cript numa impressora matricial
comum.

Estas rotinas funcionam em
principio em todas as impresso-
ras do tipo «proprinter» nao fun-
cionando a partida para impres-
soras matriciais de jacto de tin-
ta. Penso que também é possi-
vel e com melhor resultado nas
impressoras ajacto de tinta pois
tém habitualmente hoas engre-
nagens sO que & necessario por
parte dos leitores uma pequena
investigacao em busca dos co-
mandos dessas impressoras.

O funcionamento da rotinas
€ bastante facil de compreender,

no entanto aqui vai uma breve
explicagao:

Todos 0s comandos das im-
pressoras tem guase sempre o
caracter 27 como prefixo e de
seguida um codigo de valores
que dizem qual o comando. No
meio dos comandos ditos stan-
dart ha os «mais» standart. Para
este caso usei 0 comando que
faz a impressora regredir a folha
de papel até ao ponto gque ela
considera o inicio da paginae a
partir dai dou os Line Feeds e
espacos necessarios para fazer
0 Gotoxy.

Penso que com este texto in-
trodutdrio e resumido e com
umas pequenas investigacoes
nas rotinas, irdo perceber por
completo o funcionamento. No
entanto chamo a atencao para
o facto das impressoras terem
buffers e perioridades de co-
mandos (dai o modo 1 e modo
2; ver rotinas), portanto nao se
espantem de pensarem que ja
imprimiram tudo e quando car-
regam na tecla de On Line a
impressora espetar uma quan-
tidade enorme de caracteres
no papel. Na disqueta encon-
tra-se o codigo-fonte, com os
nomes de PRINTER.C/PAS e
TEST.C.

Paulo Bernardo responde a
Carlos Ribeiro, da Batalha:

0O nosso leitor tem um pro-
blema relacionado com um pro-
grama em Pascal, onde o seg-
mento de dados do programa
excede 64Kk. Para poder usar
mais do que 64k para variaveis,
a solugdo passa por criar e usar
variaveis cuja memoria seja atri-
buida dinamicamente, estando
entao apenas limitadas pela
memoria convencional disponivel
no sistema quando ¢ programa

estiver a correr (cada bloco de
memdria atribuido tera, no ma-
ximo, 64k, mas podem ser atri-
buidos tantos blocos quanto o
permitido pela meméaria livre).
Sera necessario usar pointers e
o procedimento NEW para atri-
buir a meméria, ficando o poin-
ter a apontar a zona de memo-
ria cedida; quando ja nao for
necesséaria, a memoria ocupada
pela estrutura pode ser liberta-
da com o procedimento DISPO-
SE. Apresentamos agora um
pequeno programa gue demons-
tra como se declara um pointer,
atribui memoria, afecta a estru-
tura e liberta (O programa segue
na disqueta com © nome
CARRIB.PAS).

No nosso exemplo usa-se a
funcao MAXAVAIL, gue devolve
o nlimero de bytes do maior blo-
co disponivel para atribuicdo di-
namica, e a fungao MEMAVAIL,
que devolve a quantidade total
de memédria disponivel para atri-
buicdo. No entanto, ndac ha ga-
rantia que a quantidade de
meméria devolvida pela funcao
MEMAVAIL se encontre num
anico bloco; quando & pedida
memoria ao sistema através
da fungao NEW, apenas pode
ser devolvido um bloco conti-
nuo.

Um nosso leitor colocou-
nos algumas questdes sobre
programacao em Visual Basic.
Eis as respostas de Paulo Ber-
nardo:

«,..5era que é possivel ler e
transportar para uma variavel as
caracleristicas de ficheiros si-
tuados em qualquer drive e di-
rectorio, nomeadamente desig-
nacao, extensido, dimensdo,
atributos, ...»

ficheiro foi criado. Todas estas
fun¢des recebem como argu-
mento o nome do ficheiro sobre
o qual vao operar. Para recolher
os nomes de ficheiros existen-
tes numa directoria o Visual Ba-
sic disponibiliza a fung¢ao
DIR$({especificacao$): se o argu-
mento especificacao contiver
wildcards (* ou ?), a fungao DIR$
devolve o primeiro ficheiro da di-
rectoria que satisfaca a condicao
(devolve s6 0 nome de ficheiro,
nao a directoria); sucessivas
novas chamadas a fungéo DIR$
sem argumentos devolverae os
proximos ficheiros; quandc nao
houver mais ficheiros, a fun¢ao
DIR devolvera uma string vazia.

«,..em Visual Basic é possi-
vel alterar os comandos da Cai-
xa de Controlo das aplicagoes?»

A resposta € nao e sim. Nao
& possivel alterar directamente
por manipulacao das proprieda-
des dos forms; & possivel se
efectuarmos uma chamada as
fungdes da API do Windows.

A APl do Windows contém
fungbes que permitem manipu-
lar todos 0s elementos constitu-
intes de uma aplicacao de Win-
dows. As fungdes que nos inte-
ressam sao GETSYSTEMMENU
e REMOVEMENU. Para aceder a
estas funcdes é necessario de-
claralas na seccdo general de
um module: Declare function
GetSystemMenu Lib “User”
fbyval hWnd as integer, byval
bRevert as integer) as integer;
Declare function RemoveMenu
Lib “User” (byval hMenu as inte-
ger, byval nPosition as integer,
byval wFlags as integer) as inte-
ger. Por exemplo, para remover
a opcao CLOSE do menu usar-
se-ia 0 seguinte cédigo:

Global const MF_BYPOSITION = &H400 ‘configura ¢ acesso ao
item de menu pela posicao SystemMenu%=getSystemMenu(hWnd,0)

‘devolve um handle para o menu

Res%=removeMenu(SystemMenu2,6,MF_BYPOSITION) ‘remo-

ve 0 62 item

Res%=removeMenu(SystemMenu%,6,MF_BYPOSITION) remo-
ve também o separador (que € agora o 62 item)

E possivel efectuar todas es-
tas tarefas, nac com uma (nica
fun¢do mas recorrendo a um
conjunto de fungdes, que pas-
samos a indicar:

GETATTR(ficheiro$) — devol-
ve um codigo numérico onde
estao representados os atribu-
tos do ficheiro especificado como
argumento; FILELEN(ficheiro$) —
devolve o nimero de bytes do fi-
cheiro; FILEDATETIME(ficheiro$)
—devolve uma string com a indi-
cacao da data e hora em que o

Para uma explicacao deta-
Ilhada destas (e outras fun-
¢oes) os programadores pode-
rao consultar o ficheiro
VBAWINAPINWIN31AWH.HLP
com descri¢ao de todas as fun-
coes da APl do Windows.

Existem outras fungdes inte-
ressantes da AP| do Windows re-
|ativas & manipulacao de menus
que também poderao interessar:
GETMENUID e INSERTMENU.

1



SISTEMAS

Em muitas aplicagdes que cria-
mos somos confrontados com a ne-
cessidade do uso de matrizes. Foi
€ssa a razao que me levou a desen-
volver este mddulo.

As matrizes sao de facil tratamen-
to computacional, se pensarmos que
podem ser armazenadas em array bi-
dimensional. Além desta representa-
¢a0 convém saber por guantas linhas
e colunas & formada a nossa matriz.
Esta & a base da definicao de matriz
apresentada no ficheiro MATRIX.H.
Agui encontram-se também todas as
funcoes visiveis ao utilizador (proto-
tipos).

O ficheiro MATRIX.C contém a
implementacao das funcoes e esta
bastante comentado. Penso que n&o
trara problemas ao leitor mais inte-
ressado neste tema.

Como demonstragcao do seu uso,
implementei ainda um programa de
teste (DEMO.C) ao modulo, fazendo
este varias chamadas a todas as
funcoes. ,

Um caso mais particular de im-
plementacao € o célculo do determi-
nante. Esta fun¢ao faz uso duma
outra Gauss(), que foi apresentada
no namero anterior da série «<Méto-
dos Numéricos». Assim sendo, nao
ha motivo para explicar outra vez o
seu funcionamento.

Um sistema diz-se mal condicio-
nado se 0 seu determinante for um
valor proximo de zero. Isto significa
que se introduzirmos pequenas per-
turbacodes nos coeficientes da ma-
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" triz (ex: somar 0.0001 a um coefici-

ente), o resultado do sistema apos
se proceder a eliminacao de Gauss,
& bastante diferente do original (sem
perturbacao).

Para compilar estes ficheiros,
basta apenas carregar o ficheiro
DEMO.PRJ e seleccionar a opgao

Spooler

por Ricardo M. B. Barbosa

Build all. E ainda necessario activar
a opgao de floating point: emulation
e de preferéncia, escolher o maior
tamanho no modelo de memdria

(huge).
&



0la, caros leitores!

Com este décimo artigo termina-
mos a abordagem do Visual Basic
como linguagem de caracter genera-
lista para criagao de aplicacoes em
ambiente Windows.

Para encerrar de uma forma 16gj-
ca esta série de artigos, abordare-
mos aqui a utilizagdo de um conjun-
to variado de statements da lingua-
gem e de controlos, que assim fe-
cham o lote que consideramos fun-
damental para uma iniciacdo ao Vi-
sual Basic.

Ciclos de repeticao

Os ciclos de repeticao permitem
a execucao de uma instrugdo (ou
conjunto de instrucdes) varias vezes
consecutivas. O Visual Basic dispoe
de trés possibilidades nesta area: o
ciclo incondicional FOR e os ciclos
condicionais DO...LOOP e DO...WHILE.

A PROGRAMACAO
ORIENTADA POR OBJECTOS

E O VISUAL BASIC

Linguagem: Visual Basic (Parte X)

forma decrescente, no caso de se
utilizar um step negativo (neste caso,
o valor_final devera ser inferior ao
valor_inicial. Se for executada uma
instrucao EXIT FOR dentro do ciclo
FOR, a contagem & imediatamente
interrompida e o programa «salta»
para a instrugao colocada a seguir
ao NEXT.

Exemplo:

FOR 1%=100 TO 1000
PRINT 1%

NEXT 1%

Neste ciclo, a variavel 1% toma
valores entre 100 e 1000 e, para
cada um deles, executa a instrugao
PRINT, que vai escrever o valor da
variavel na janela.

Nos ciclos FOR t&m de ser res-
peitadas algumas regras, das quais
as mais importantes sao as seguin-
tes:

Instrucdo FOR...NEXT

Sintaxe:

blocai
[EXIT FOR]
bloco2
NEXT [<variavel=]

\—

FOR <variavel>= <valor_inicial> TO <valor_final> [STEP <salto>]

J

No ciclo FOR, a variavel de con-
trolo do ciclo toma sucessivamente
todos os valores entre o valor inicial
e o valor final (inclusive). O ciclo pode
ser executado de forma crescente,
se for usado um step positivo, ou de

— nao é boa estratégia afectar a
variavel de controlo do ciclo com
qualquer valor, pois isso torna-
ra o programa mais dificil de
interpretar e corrigir (em caso
de erro);

Spooler
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— as variaveis de controlo do ci-
clo tém de ser de tipo numéri-
co;

— 0s limites inferior e superior do
ciclo devem ser compativeis
com o tipo da variavel de con-
trolo do ciclo.

Instrugédo DO...LOOP
Sintaxet:
DO [{WHILE | UNTIL} condi¢ao]
blocot
[EXIT DO]
bloco2
LOOP
Sintaxe 2:
DO
bloco1
[EXIT DO]
bloco2
S LOOP [{WHILE | UNTIL} condigéo]

A instrugao DO...LOOP serve para
implementar um ciclo de repeticdo
condicionai, i.e., onde o namero de
vezes que as instrugdes dentro do
ciclo se executarao nao é conhecido
a partida mas depende de uma con-
dicao que, a seu tempo, fara termi-
nar o ciclo.

A diferenca entre as sintaxes 1 e
2 tem a ver apenas com a posigdo
do teste da condicdo: no primeiro
caso verifica-se que o bloco de ac-
coes dentro do ciclo pode nunca ser
executado se a condigao assim o
determinar, pois a condigao & testa-
da ANTES da entrada no ciclo; no
segundo caso, mesmo que a condi-
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¢ao determine o fim do ciclo, o bloco
de accoes executou-se pelo menos
uma vez.

A utilizagao da palavra WHILE ou
UNTIL antecedendo a condicao defi-
ne implicitamente qual o valor [6gico
da condicao que terminara o ciclo:

- se for usado WHILE, o ciclo
efectuar-se-4 ENQUANTO a ava-
liagao da condicao produzir o re-
sultado I6gico TRUE;

— se for usado UNTIL, o ciclo efec-
tuar-se-a ATE a avaliacdo da
condigcao produzir o resultado
l6gico TRUE (ou seja, enquanto
for FALSE).

Uma altima nota sobre os ciclos
de repeticdo condicionais: o Visual
Basic dispoe da instrugao EXIT DO
que o permite interromper imediata-
mente.

Controlo de Fluxo

O controlo de um programa € de-
finido por instrugoes que testam con-
dicdes e seleccionam para execucao
um ou outro bloco de instrucdes em
alternativa. O Visual Basic coloca a
disposicao dos programadores as
instrucoes IF e SELECT CASE para
controlo de fluxo. A instrucao IF ja
foi abordada no 42 artigo desta sé-
rie; vamos agora tratar do SELECT
CASE.

Instrugao SELECT CASE
Sintaxe:
Select Case axpressédo
[Case valor1
[bloco1]]
[Case valor2
[bloco2]]
[
[Case Else
[blocoN]]
L End Select y
A instrucdo SELECT CASE possui
uma expressao que € avaliada e uma
lista de alternativas, das quais ape-
nas uma sera escolhida, em funcgao
do resultado. Se a expressao tiver o
valorl, sao executadas APENAS as
instrucdes do blocol; se a expres-
sao tiver o valor2, sao executadas
APENAS as instrucoes do bloceo2;
etc. Se a expressao produzir um va-
lor que nao esteja previsto na lista,
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sera efectuada a accao associada
ao ramo CASE ELSE.
r 3
Exemplo:
SELECT CASE A
CASE 0
PRINT «ZERO»
CASE 1
PRINT «Ul»
CASE ELSE
PRINT «NAQ E ZERQO NEM UM”
END IF

% 7

Existe ainda uma outra instrucao
que permite enviar o programa para
uma localizagao determinada: € a

instrugao GOTO <label>. A fabel (eti-

gueta) tem de ser definida algures

no procedimento, sendo constituida

por um identificador véalido seguido

por dois pontos (:). Esta ndo é con-

siderada uma verdadeira instrucao de

controlo de fluxo, porque nao permi-

te decisao, tratando-se apenas de

um salto incondicional (mas que al-

tera a sequéncia normal do progra-

mal).

f k

Exemplo:

IF A=0 THEN GOTO NULO

PRINT «DIFERENTE DE ZERQ"

GOTO FIM

NULO:

PRINT «NULO”

FIM:

. =
Regra geral, a instrugao GOTO é

usada para interromper o curso nor-

mal do programa e envia-lo para um

local pré-determinado (por exemplo,

devido a ocorréncia de um erro).

A funcao INPUTBOX

Como ja foi sobejamente referi-
do, em Visual Basic, todo o interfa-
ce com o utilizador & feito através
de controlos. Alguns controlos nao
permitem interacgao do utilizador;
outros, porém, servem exactamen-
te para que o utilizador possa co-
municar ao programa as suas or-
dens.

Além dos controlos, o Visual Ba-
sic oferece ainda a funcao INPUT-
BOX$, com a seguinte sintaxe:

Esta funcao mostra uma mensa-
gem no ecra, numa dialog-box, e per-
mite gue o utilizador insira texto
numa text box e/ou pressione um
dos botées OK/CANCEL.

Se for omitido o argumento titu-
lo, a janela & mostrada sem fitulo;
0s argumentos posi¢aoX e posicaoY
especificam a distancia do canto
superior esquerdo da dialog-box em
relacao ao canto superior esquerdo
do ecra (se forem omitidos, a janela
& centrada).

A funcao devolve uma string com
0 conteldo da text box ou uma string
vazia, no caso do utilizador ter pre-
mido o botao OK. Se a fung¢ao for
evocada sem o cifrdo no nome, 0
resultado & devolvido como um Vari-
ant, cujo conteddo é do tipo string.

Exemplo de uma INPUT
BOX

‘Isiu & um teste |

Esta INPUTBOX apresentada na
figura foi configurada com a seguin-
te instrugao:

dummy=InputBox(“Exemplo de uma
INPUT BOX", "SPOOLER")

0 uso de elementos graficos

0 uso de elementos graficos (pon-
tos, linhas, caixas, circulos e outras
formas geométricas) permite tornar
mais apelativas as aplicagdes de
Visual Basic.

Em Visual Basic podem usarse
duas técnicas para trabalhar com
grafismos: através de controlos ou
através dos métodos graficos supor-
tados pelos objectos.

O local onde o elemento grafico
& desenhado chama-se contentor
(container). A posigao e dimensao do
desenho & expresso no sistema de
coordenadas do contentor, com a

[ InputBox[$](mensagem[,[titulo][,[padrac][,posigacX, posicaoY]]]) j

Spooler
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g[jgse eT a?goﬁnsg sgg%r;rai;gu(%ido(;j Move left[,top[,width[,height]]]] o aplicaise a forms ou controlos; 4
move e, facultativamente, pode servir para ajustar dimensoes dos ob-
As ‘cores jectos; o movimento produzido &€ suave.
Cls — aplica-se a forms e picture boxes; limpa a area de desenho.
0 melhor método para o trabalho P_set (x,y) [,cor] - desenha pontos individuais.. |
com cores é a sua especificacio em Line [(xl,y1)1 = (x2,y2)[_,co|f] - desenha uma linha entrg Eiors pon-
termos de RGB (Red, Green: Blue) tos; se forem omlt_ldas as primeiras coordenadas, usa a posi¢ao actual
onde cada componente tem valores com? RATI GE DIKE. .
————— Y Line (x1,y1)-(x2,y2)[,cor] B [F] - desgpha um rectangulo ou qua-
Por exemplo, o fundo de um form drado t?ntre cantos opostos; se for espequﬂcado 0 argu_nrnento F en‘-
pode ser afectado com uma dada cor che a afea com a cor de de§enho da? lcalxa; se for Omltl'dO, a cal:f(a e
Shien i Thsknk: preenchida com a cor e padrao especificadas pelas propriedades fillco-
i lor e fillstyle do contentor.
( form.backcolor =rgh(10,20,30) ) Circle (x,y),r_aio[,cor] - este método desenha circulos; os argu-
s mentos (x,y) indicam o centro do circulo.
Controlos para desenhar Circle (x,y),raio[,cor],[inicio],[fim],[aspecto] ~ desenha uma elip-
se; se 0 argumento “aspecto” for 1, desenha um circulo; se 0 argumen-
Os elementos graficos podem ser to “aspecto” for _maior que 1, _dese’nha gma elipse; se o argumento
criados em design-time, com contro- “aspecto” for maior que 1’. a elipse e vertical; se o silrgumento‘ “Jat_apec—
los, ou em run-time, com Métodos. to” for menor que 1, a (_ehpse é horlzon.tal; 0s parametros “inicio” e
Os controlos 3o mais eficientes que “fim”, expﬁ;ressos em_ r.adiano's (3602=2Pi), pgrmﬁen:i desenhgr _arcos;
0S M&todos (Usam Menos recursos se 0s parametros “im_mo” e “ﬂm”‘forem negatlvqs, além de dellmﬁarem
do Windows e menos codigo para 0S arcos, prgduze_m Emhas a parpr do c_e-ntro, criando sectores de grafi-
produzir as figuras). % cos sectoriais (pie slices, ou seja, «fatias de tarte»). o
Controlo Line - desenha segmentos de recta; as propriedades x1, & Diferencas entre OLE (Object
yl, x2, y2 definem a posicao; a propriedade DRA- Linking and Embedding) e
WSTYLE configura o tipo de linha. Este controlo ndo DDE (Dinamic Data Exchange)
suporta o método MOVE.
O DDE & um protocolo definido
Controlo Shape — desenha uma figura geométrica que pode ser um para estabeler ligactes entre aplica-
rectangulo (de cantos angulares ou arredondados), ¢coes e permitir trocas de dados. Nem
um quadrado (de cantos angulares ou arredonda- todas as aplicagtes suportam DDE.
dos), uma oval ou um circulo; este controlo permite Das duas aplicacbes gue estabele-
definir a cor, tipo de transparéncia, padrao de pre- ceram a ligacao DDE, a que estiver
enchimento, cor, linha de contorno e dimenséao da programada para receber os dados
iy figura. Este controlo suporta 0 método MOVE. via link & designada por «aplicagao-
J/

Métodos para desenhar

Os métodos de .desenho ofere-
cem uma alternativa ao uso de con-
trolos, permitindo criar efeitos veda-
dos aos controlos (por exemplo, de-
senhar um ponto individual).

0Os métodos graficos produzem os
desenhos num form, picture box ou
no objecto PRINTER (o objecto PRIN-
TER virtualiza uma pagina de papel
da impressora).

Para desenhar usa-se a sintaxe
objecto.método. Por exemplo, a ins-
trugao TESTE.PSET (10, 50) coloca
um ponto no form TESTE, na posi-
cao de coordenadas (10, 50).

Os principais métodos graficos
$80 0s seguintes:

Vejamos um exemplo em que,
numa janela, se desenha aleatori-
amente uma linha. Para que o fun-
cionamento seja automatico pode
usar-se um timer e escrever este
codigo dentro do event procedure
TIMER:

linet. X1 = Int(form1.Width * Rnd)
line1.Y1 = Int(form1.Height * Rnd)
line1.X2 = Int(form1.Width * Rnd)
line1.¥2 = Int(form1.Height * Rnd)

O controlo OLE

A utilizagao deste controlo permi-
te a uma aplicagao de Visual Basic
mostrar e manipular dados de outras
aplicactes de Windows.

o
el |

Sl @R
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-destino». De igual modo, a aplica-
¢ao gue estiver programada para
enviar os dados via link € designada
por «aplicagao-fonte». O DDE & um
mecanismo suportado pelo préprio
ambiente Windows, e em ligagoes
DDE, os dados sao mostrados em
controlos nativos do Visual Basic.

Com OLE, os dados sao mostra-
dos numa «fotografia», com a apa-
réncia que tém dentro da aplicacdo
que os origina. Uma alteracoes aos
dados implica que o controlo do pro-
grama passe para a aplicagao que
0s criou (de forma automatica); quan-
do aplicacao termina o seu funcio-
namento, o controlo regressa auto-
maticamente ao programa de Visual
Basic.

A utilizacao do OLE dentro de um
programa de Visual Basic implica a
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colocagao do custom control
MSOLE2.VBX num form. Ao ser colo-
cado o controlo no form, esse con-
trolo vai guardar o nome da aplica-
¢cao que contém os dados, os dados
propriamente ditos (se for embeded)
ou apenas uma referéncia (se for
link) e a imagem dos dados no form.

tas alteracbes devera ser feita pro-
gramaticamente. Para guardar os da-
dos (e, mais tarde, repd-los no form)
€ necessario colocar em ficheiro o
conteldo do objecto OLE. Para este
fim usa-se a accdo OLE1L.ACTION=11
(save to file) ou =12 (read from file).
O ficheiro a manipular & aberto em

b Modo de Utilizacao

Inserir o controlo no form (cada controlo sd pode conter um Unico
tipo de dados).

E mostrada uma janela Insert Object com a lista de todos os objec-
tos registados no Windows; selecciona-se o objecto pretendido.

3.

A aplicacao seleccionada entra em funcionamento e permite criar
um novo documento (opgcao por omissaoc). Apos a insercao dos
dados e terminada a aplicacao, os dados sao mostrados no form.
O objecto assim criado € EMBEDDED.

Para criar um objecto LINKED, este devera ser criado a partir de um
ficheiro existente; na janela de especificacao do ficheiro tem de
seleccionarse a opcao Link.

- 5.

Em run-time, um du'plo clic efectuado sobre o controlo abre a apli-
cacao para edicao dos dados.

6.

Em designtime, o botac direito do rato server para mostrar um
conjunto de menus pop-Uup onde estdo agrupados comandos que
trabalham com o controlo OLE.

S

Uma das propriedades mais impor-
tantes do controlo OLE é a proprieda:
de SOURCEITEM, que especifica a
parcela dos dados a «ligar». A sintaxe
desta propriedade varia de aplica-
¢ao para aplicagcdo. Por exemplo,
para o Excel, poderia usar-se um
bloco de células como «fonte»:
R1C1:R15C3.

A (nao) persisténcia dos dados

As alteracgoes feitas aos dados de
um objecto OLE nao sao guardadas
quando o, form é fechado. Isto signi-
fica que a eventual salvaguarda des-
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binary mode. Vejamos um exemplo:

(o i
para gravar 5

fich=freeFile

open «myole.ole» for binary as #fich

olel filenumber=fich

olel.action=11 ‘save to file

close #fich

‘para ler

fich=freeFile

open «myole.ole» for binary as #fich

ole1.filenumber=fich

ole1.action=12 -‘read from file

close #fich

N J

A disquete de exercicios

Como exemplo pratico ilustrativo
do artigo deste més propomo-vos um
exercicio (académico, dirao alguns)
de manipulacgao de ficheiros de aces-
SO sequencial e do uso de variaveis
tipificadas: trata-se da implefenta-
¢ao de uma pequena agenda pesso-
al.

E as novidades finais...

Pois fiqguem a saber que o Visual
Basic 4.0 ja da os seus primeiros
passos, e aqui o escriba ja teve opor-
tunidade de «dar umas voltinhas» na
versao BETA.

Um dos assuntos que fica por
abordar nesta série de artigos acer-
ca do Visual Basic (a criagao de apli-
cacoes que manipulem bases de
dados, acedidas através de drivers
ODBC ou criadas com o engine do
Access) sera tratado nestas paginas
mas ja sobre a versao 4.0 do Visual
Basic, que tem como uma das gran-
des novidades a utilizacao muito
mais versatil dos controlos «ligados»
a campos de tabelas de dados.

Até breve!



Toda a gente gosta dos menus
bonitos dos programas da Central
Point, como por exemplo o PC Tools;
entao resolvi criar este pequeno pro-
grama que tenta duplicar os tipos de
menus desses programas para usar
no Clipper 5.01.

Este programa contem varias fun-
¢oes que sao:

— Function Fundo(cMensagem)

— Function TheMenu(aPrompts,
cMsg)

— Procedure TerminarPrograma( )

Para que servem? Boa pergunta.
Como as fiz penso que posso res-
ponder a essa pergunta. Aqui vai...-

QFungéo: Fundo( ) )

Proposito: O proposito desta fun-
¢do é criar um fundo para a aplica-
¢ao. Este fundo contém na primeira
linha o titulo que quisermos.

i =
Modo de Usar:

Fundo(“Titulo”) // Mostra um titulo na
12 linha do ecra.

Fungao: TheMenu( ) _
N 2
Propdsito: Criar um menu com um
minimo de 2 opcdes e um maximo
de 5 e depois apresentar uma men-
sagem & direita deste menu.

NEWFUNCS.PRG

NOVAS FUNCOES
PARA CLIPPER

Linguagem: Clipper

por Hugo Meneses

Modo de Usar: cOpcao := ; _
TheMenu({“ Opcao 1 “, “ Opeao 2 “, “ Opcao 3 “ },”Uma mensagem”)

Do Case
Case cOpcao = “ Opcao 1"

Case cOpcao = “ Opeao 2 “

EndCase
& _ =

) EXEMPLO.PRG e uma batch file

( Fungao: TerminarPrograma( )
E.BAT para cria-lo.

Prop()sitof Apresentar uma opcao
para sair do programa quando pre-
mimos determinadas teclas.

'/

Modo de Usar: // Usar no inicio do
programa

Set Key -33 To TerminarPrograma //
Teclas ALT e F4
N

Agora devem estar a perguntar

" como podem uséa-las. E facil:

Clipper Programa
RTLink File Programa, Funcs

Espero que gostem destas fun-
coes e as usem nos vossos progra-
mas e, ja agora, se nao gostarem
facam criticas. Vai um exemplo do
uso no programa chamado

Spodlew | .
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Na segunda parte desta série de
artigos falaremos da placa-mae do
PC.

A placa-mae (motherboard), & sim-
plesmente a base de qualguer PC.
Nela normalmente reside o proces-
sador, o co-processador (se este
existir e for externo), o chipset, a
memoria (principal e cache), o BIOS
e 0 bus de expansao.

Os sockets do processador
e co-processador

Nos tempos do 8088/8086,
80286 e 80386, o processador es-
tava simplesmente soldado a placa-
mae, havendo a parte um socket para
encaixar o co-processador matema-
tico 80x87 respectivo, caso se de-
sejasse.

Ja 0s 486 e Pentium vém encai-
xados num socket, o que permite que
o processador seja facilmente retira-
do e substituido por outro. S6 os
modelos sem co-processador mate-
matico integrado (486SX, 486DLC,
486SLC, etc) & que vém com um
Socket para um co-processador ex-
terno.

Apesar disso, modelos mais an-
tigos de placas-mae com o 486DX
vinham com um socket para o co-pro-
cessador matematico da Weitek, que
era teoricamente muito mais rapido
em calculos de virgula flutuante, des-
de que as aplicacdes estivessem
preparadas para ele. Devido ao seu
elevado preco, acabou por nunca ter
grande aceitacdo, e hoje em dia as
placas-mae ja nao vém preparadas
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para ele, até porgue nunca teve ver-
soes. a mais de 33 Mhz.

Existe obviamente um tipo de
socket para cada processador, exis-
tindo por vezes processadores que
funcionam em varios sockets e so-
ckets que aceitam varios processa-
dores.

Ha sempre quem defenda que
sempre que se queira substituir o
processador & simplesmente trocar
a placa-mae inteira. Afinal, o resto
dos componentes custam uma frac-
¢ao do que custa o processador.
Uma placa-mae completa custa cer-
ca de 15% mais que o processador
sozinho e, para todos os efeitos,
obtém-se sempre melhores resulta-
dos do que trocando apenas o pro-
cessador.

No entanto, nem sempre & possi-
vel trocar placas-mae completas (isto
€ especialmente verdade nos com-
putadores «de marca») e, nesses
casos, o0s sistemas de substituicao
do processador por um Overdrive sao
a maneira mais econdémica de subs-
tituir o processador, ja que a Gnica
outra opcao & trocar o computador
todo...

O chipset

O chipset & o conjunto de integra-
dos que controla todo o sistema,
desde 0 bus até a memdoria (princi-
pal e cache). Em geral sao trés, en-
carregando-se cada um da sua fun-
¢ao. Sao facilmente identificaveis
pois sao sempre os integrados com
mais pinos (a seguir ao processador).

Spooler
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Existem varias empresas a pro-
duzir chipsets, como a propria Intel,
a Headland, a Micronics, a VLSI, a
SIS, a IMS, a UMC e a OPTi (esta
Gltima tristemente famosa pela ma
qualidade dos seus integrados).

A RAM principal

A RAM (Random Access Memory
— Meméria de Acesso Aleatdrio)
principal & simplesmente a memo-
ria normalmente utilizada para o
carregamento e execucdao dos pro-
gramas.

Hoje em dia os PC necessitam
cada vez de mais memébria. Apesar
de os 386 e superiores serem ca-
paz de utilizar os discos rigidos como
memdoria, a sua lentidao relativa faz
com que 0s sistemas equipados com
RAM a menos acabem por ficar ex-
tremamente lentos.

Assim, convém ter bastante memé-
ria & partida e haver bastante espacgo
para expans&o. Claro que também nao
convém exagerar: a RAM & cara e a

" partir de certo ponto um aumento de

RAM nao se traduz num aumento de
desempenho do sistema.

Existem varios tipos de RAM:

DRAM — (Dynamic RAM — RAM di-
namica) Com tempos de acesso not-
mais de 40, 50, 60, 70 ou 80 ns
(nanosegundos — 1 ns = 10° segun-
dos), este é o tipo utilizado na RAM
principal -dos PC pois, apesar de
tudo, & a mais barata € com menor
consumo de energia.



SRAM — (Static RAM — RAM esta-
tica) Com tempos de acesso normais
de 12, 15, 20 ou 25 ns, esta & mais
rapida que a DRAM, mas muito mais
cara (mais de 6 vezes) e com muito
maior consumo. Falaremos dela .a
propdsito da RAM cache.

VRAM - (Video RAM) Especial-
mente optimizada para placas grafi-
cas, € mais rapida e cara que a
DRAM porque tem dois canais de
acesso (dual-port).

A DRAM pode-se apresentar em
varias «embalagens». Nos anos 80,
cada fabricante usava 0 seu siste-
ma, mas desde o principio da déca-
da de 90 que se comegou a utilizar
o formato SIMM (Single In-Line Me-
mory Module) como standard entre
todos os fabricantes.

Existem 3 tipos de SIMM:
SIMM de 8 bits (30 pinos)

Estes SIMM, raramente utilizados
em PC (apesar de serem vulgares
nos CBM Amiga, por exemplo), nao
tém controlo de paridade. Enquanto
gue algumas pessoas $ao da opinido
gue a fiabilidade da DRAM actual
elimina a necessidade de verifica-
¢ao da sua precisao (o controlo de
paridade serve para detectar even-
tuais falhas fisicas na meméria),
outras contrapoem dizendo que
nunca se pode ser demasiado cui-
dadoso com os dados... A vanta-
gem dos SIMM de 8 bits & que sao
obviamente mais baratos. Existem
com capacidades de 256 kb, 1 Mb,
4 Mb e 16 Mb.

SIMM de 9 bits (30 pinos)

Estes SIMM ja tém controlo de
paridade e sao os mais vulgares em
PC. Devido ao controlo de paridade
(1 bit extra para cada byte), sao ne-
cessarios 9 bits para armazenar um
byte de informacao. Como a memo-
ria dos 386DX e 486DX é acedida a
32 bits (4 bytes), estes SIMM tém
que estar instalados em grupos
(banks, ou bancos) de 4 SIMM ab-
solutamente idénticos. Por isso é
absolutamente obrigatorio que o na-

mero de SIMM instalados no compu-
tador seja um mdaltiplo de 4 (4, 8,
12, 16, etc), sendo os moddulos
iguais 4 a 4. Estes existem com as
mesmas capacidades dos SIMMs de
8 bits:

- 256 kb (9 integrados de 256
kbits — 256 x 9)

— 1 Mb (2 integrados de 4 Mega-
bits e 1 de 1 Megabit ou 9 inte-
grados de 1 Megabit — 1 x 9)

— 4 Mb (9 integrados de 4 Mega-
bits — 4 x 9)

- 16 Mb (9 integrados de 16 Me-
gabits — 16 x 9).

Para manter as possibilidades de
expansao abertas, convém sempre
que de base sempre que possivel se
use apenas um banco (4 SIMM),
mantendo o outro livre para acres-
centar memaria se necessario. Ou-
tra hipotese & procurar uma placa-
mae que tenha 4 bancos de SIMM
(16 SIMM), o que permite uma mui-
to maior flexibilidade na expansao.

No caso dos Pentium a situacdo
ainda se complica mais, porque
como este processador acede a
memédria a 64 bits, os SIMM de 9
bits tém que estar agrupados em
bancos de 8... Por isso é gue a es-
magadora maioria das placas-mae
Pentium utilizam SIMM de 36 hits,
de que falarei de seguida.

SIMM de 36 bits (72 pinos)

Também com controlo de parida-
de, estes SIMM diferem dos anterio-
res num ponto importante: como
cada modulo ja tem 4 bytes (9 bits x
4), nao € necessario agrupa-los aos
4 (ou 8, com nos Pentium) de cada
vez. Assim, ha muito maior liberda-
de de configuragdo de memaria: nos
386DX e 486DX pode-se colocar
qualquer nimero de SIMM, até ao
maximo que a placa-mae permitir, e
nos Pentium apenas tém que ser
agrupados aos pares.

Alias, aproveito para chamar a
atencao para o facto de que as ver-
dadeiras placas-méae Pentium tém
que obrigatoriamente ter bancos de
memoria de 64 bits (grupos de 8
SIMM de 9 bits ou 2 SIMM de 36
bits). Existem placas-mae que anun-

|
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ciam ser para Pentium mas tém ban-
cos de memaria 32 bits (4 SIMM de
9 bits ou 1 SIMM de 36 bist). Essas
placas nao tiram partido do data path
de 64 bits do Pentium, o que se tra-
duz numa diminui¢éo consideravel do
desempenho.

Os SIMMs de 36 bits existem nas
seguintes capacidades:

~1Mb (256 kbits x 36)
~2Mb (512 kbits x 36)
—4Mb (1 Mbit x 36)
~8Mb (2 Mbit x 36)
~16 Mb (4 Mbit x 36)
—32Mb (8 Mbit x 36)

— 64 Mb (16 Mbit x 36)

-

Este sistema de meméria é vul-
gar apenas nos sistemas com um
bus EISA e nos Pentium, mas come-
ca cada vez a tornar-se mais popular
nos 486, até porque 0 seu custo é
ligeiramente inferior ao dos SIMM de
9 bits. Infelizmente ainda ndo exis-
tem versges de 40 e 50 ns (s 60
ns e superior), mas estas devem
estar prestes a sair.

Existem ainda SIMM de 32 bits
(72 pinos), que sdo semelhantes aos
SIMM de 36 bits, mas nao tém con-
trolo de paridade (dai os 4 hits — 1
bit por byte — a menos).

A RAM cache

A RAM cache, introduzida com os
386DX, € do tipo SRAM e como tal
muito mais réapida que a DRAM usa-
da na RAM principal.

O problema & que a DRAM é de-
masiado lenta para os processado-
res actuais, e a SRAM, essa sufici-
entemente rapida, & demasiado cara
para ser utilizada como RAM princi-
pal. 16 Mb de SRAM custariam cen-
tenas — se nao milhares — de con-
tos, para além de ocuparem mais
espaco e consumirem mais do que
a DRAM. Assim, foi necessario criar
uma solucao de compromisso, a
RAM cache.

As caches vém em todos os ta-
manhos e feitios, mas séo todas
desenhadas para acelerar o acesso
do processador a dados frequente-
mente usados. As coisas processam-

se da seguinte maneira: a medida
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que o processador vai buscar dados
a RAM principal, o controlador de
cache vai copiar esses dados e, se-
gundo o seu algoritmo de controlo,
vai também copiar instrugoes proxi-
mas ou relacionadas. O resultado &
gue da proxima vez que 0 processa-
dor precisar da informacao, ela pro-
vavelmente estara na cache (95% do
tempo o processador repete opera-
¢coes sobre 0 mesmo conjunto de
dados), e como esta € mais rapida
gue a RAM principal, os dados che-
garao mais depressa a CPU.

Cache interna e externa

Um sistema pode ter dois niveis
de cache. A de nivel 1, que se en-
contra incorporada no processador,
e a de nivel 2, que & externa ao pro-
cessador.

A cache interna é ultra-rapida,
pois tem uma ligacao ao processa-
dor muito larga (128 bits) e esta fisi-

camente muito préximo deste (mais
proximo, impossivel). E extremamen-
te (til para manter «a- mao» os da-
dos e instructes usados mais fre-
gquentemente. Mas como vimos, as
caches nao sao todas iguais, nem
sequer tém o mesmo tamanho de
processador para processador.

A mais eficaz entre os compati-
veis Intel 80x86 € a incorporada no
Pentium, pois além de ser do tipo
write-back (ao contrério de todos os
outros processadores, a excepgao
dos Cyrix 486DX e DX2, que também

" tém uma cache write-back), esta di-

vidida em duas secgoes de 8 kb
cada: uma para dados € a outra para
instrugoes. Ja os DX4 e os IBM Blue
Lightning utilizam uma cache unifica-
da de 16 kb.

A cache externa é também impor-
tante. Esta tem normalmente 128 kb

‘nos 386DX, 256 kb nos 486 e 512

kb nos Pentium, pois estes sao os
valores recomendados para cada um

desses processadores.

Até ha bem pouco tempo a cache
externa (devido ao consumo eleva-
do da SRAM) era utilizada em pouca
quantidade nos computadores por-
tateis, mas com o aparecimento re-
cente das SRAM de 3,3 V as coisas
podem alterar-se.

No proximo artigo da série falare-
mos de uma outra parte importante
das placas-mae: o bus de expansao.

Il IMPRESSAO

B PROJECTOS GRAFICOS

B COMPOSICAO

B ARTE-FINALIZACAO

B SELECCAO DE CORES

B TRATAMENTO DIGITAL
DEIMAGEM

W EDICAO ELECTRONICA

B SERVICE BUREAU

B MONTAGEM
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Um ola em especial aos BASpro-
gramadores... '

Ha quem diga que sou insisten-
te, mas nao é verdade... a razao do
meu regresso deve-se simplesmen-
te & publicacdo da VERSAO 2.0 da
USER LIB, que fora publicada na
Spooler N2 31 como versao 1.1. Por-
qué uma nova versao? Pura e sim-
plesmente para eliminar alguns bugs
detectados na versao 1.1, esses
«malditos» que sempre surgem du-
rante o trabalho «duro» de um pro-
gramador.

Convém ainda referir que na ver
sao 1.1 o manual possuia a exten-
sao MNL, vindo agora a possuir a
extensao DOC (USERLIB.DOC).

Em relacao a versao anterior, so
me resta acresentar as novidades e
alteracoes na versao 2.0:

USERLIB V2.0
ACTUALIZACAO
DA USERLIB V1.1

Linguagem: QUiCkBaSiC por Nélio Abreu

Controlo de ambiente

. SAVESCR — Grava o contetido do ecra (modo de texto) para dentro de uma variavel

RESTORESCR — Restaura o conteldo do ecra (oposto do SAVESCR)
GETCOLOR - Obtem as cores numa determinada zona do ecra
Funcoes:
g ) ™
GET.KEYS$() — Leitura do teclado 2
HP850$() — Conversdo de texto para imprimir em HP DeskJet em code-page 850
CP860$() — Converséo de texto de 850 para 860
PRN.NUMBER?%()— Obtem o N° associado & impressora
PRN.STATUS%() — Obtém o estado da mesma
NET.8TATUS%() - Obtém o estado da rede (NetfWork)
. NETERROR%() - Obtém o estado de erro J

Insfrugiies modificadas/corrigidas na LIB:

Procedimentos:

( CURSOR, SAVE.SGREEN, RESTORE.SCREEN, COPY, BAK, MOVE, ADIR

Funcoes:
Instrucoes novas (" BINZDEC&() BINZHEXS()  BIN20CTS() )
adicionadas a LIB: DEC2BINS() DEC2HEXS()  DEC20CTS()
b e b
Froeadimenton; ADD.BINS() ADD.HEX$((} ADD.DCT$(())
. SUB.HEXS$() SUB.OCT$() SUB.BIN$()
Controlo das impressoras HP MUL.HEX$() MUL,0CT$() MUL.BINS()
DeskJet PCL nivel 3 (HP 5xx - 500, DIV.HEX$()  DIV.OCTS() DIV.BINS()
510, 520, 500C, 550C, 560C, etc) ~ \_ TEMPFILES() J ‘
a HPRESET - Inicializagao da impressora HPPROP Seleccdo do modo de escrita proporcional )
HPEJECT Ejeccéo do papel HPPITCH Seleccao do pifeh do caracter
HPNLQ Selecgao do modo de impressdo NLQ HPMARGIN Controlo das margens
HPDRAFT Selecgao do modo de impressao draft HPCODEPAGE Seleccao do code-page da impressora
HPFONT Selecgao do tipo de fonte HPPAPER Seleccao do tipo de papel :
HPSTYLE Seleccao do estilo HPORIENTATION Selecgdo da orientacao (Refrato/Paisagem)
HPINTENSITY Seleccao da intensidade de impressao HPSIZE Selecgao do tamanho da folha
HPFIXED -~ Selecgao do modo de escrita fixo
k J
SRooLex 2
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I'm back...

Desta. vez, apbs pesquisar os
meus ancestrais arquivos Top-Secret,
seleccionei sete fungdes que passo
a explicar.

int x_PrintScr( )

Imaginem que estdo a fazer um
pequeno programa de gestdo de cli-
entes (por exemplo) para uma em-
presa. Imaginem ainda que no meio
das vossas «simples» rotinas de re-
conhecimento de voz, existe uma que

- serve para efectuar a consulta da fi-
cha de cada um dos clientes. Imagi-
nem também que quem vos enco-
mendou o programa quer ter a hipo-
tese de imprimir a ficha do cliente.
Parem de imaginar e pensem comao
o fariam...

Aposto que grande parte de vo-
CEs pensou numa coisa do género :
«E facil! Escrevo na Gltima linha PRI-
MA SHIFT+PRINT SCREEN PARA M-
PRIMIR A FICHA e prontol». Mas es-
quecem-se, pelo menos, de duas
coisas. Primeiro, grande parte do
pessoal que trabalha com esse gé-
nero de programas nao conhece 13
muito bem um computador, e encon-
trar as teclas pedidas (ou melhor,
perdidas!) pode ser uma tarefa ar-
dua. E segundo, uma ficha de clien-
te com «PRIMA SHIFT+PRINT SCRE-
EN PARA IMPRIMIR A FICHA» escrito
na Gltima linha nao fica |& muito hem,
pois nao? A minha solucao é esta:
mostram a ficha, escrevem por exem-
plo «PRIMA F2 PARA IMPRIMIR A Fl-
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CONTINUA O MISTERIO!

Linguagem: C

por Tiago Ribeiro

CHA», esperam pela tecla, apagam
a mensagem e chamam a fungao
X_PrintScr.

Ja devem ter percebido o gue isto
faz, ou seja, envia um ecra inteirinho
para a impressora. Esta funcao re-
torna ainda um valor para poderem
testar o0 seu grau de sucesso. E
embora isto tudo possa parecer com-
plicado, bastam duas linhas de co-
digo para o fazer. E pronto, como
agora ja se devem estar a contorcer
todos para saber como é que isto se
faz, o melhor & correr o Demo ou irem
ver o _codigo...

x_MotorOfi(int)

SPCOLEE
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Sempre que acedem a uma drive
a respectiva luz acende-se... Pois,
provavelmente ja tinham reparado...
Mas o que nao devem saber & que o
DOS, depois de fazer o que lhe foi
pedido, a deixa ligada mais um pou-
co. Nao me perguntem para qué, mas
eles ia devem ter alguma razao! O
sistema operativo tem um registo
proprio para guardar o tempo que a
luz permanece acesa. Esse valor é
decrementado 18.2 vezes por segun-
do €, quando chegar a zero, «pufs,
nao ha luz p’ra ninguém! Geralmen-
te o valor que 14 esta é 37, o que
significa que a luz continua ligada
durante 37 / 18.2 = 2 segundos,



mas este nmero pode ser alterado.
Para isso basta chamarem esta fun-
¢ao com um valor inteiro que repre-
senta o numero de ticks (18.2 por
segundo) durante os quais a luz fi-
cara ligada.

int x_KeyLights(int)

Liguem 18 o led do CAPS LOCK
sem tocar na tecla respectival Nao
conseguem? Entao pronto, liguem o
do NUM LOCK... Também ndo? Pron-
to, pronto, liguem apenas o do SCRO-
LL LOCK... O qué? Nao? Ainda bem,
porque se conseguissem esta fun-
cao nao servia para nada...

Esta fungao serve entdo para
«imaginariamente» premir as teclas
CAPS, NUM ou SCROLL LOCK, o que
também acende ou apaga os leds
respectivos. Para isso basta'chamar
a fungao com um valor inteiro que
representa quais as teclas a ligar,
ficando as restantes desligadas. A
funcao retorna um valor que repre-
senta a combinacao de teclas que
estava ligada antes desta nova cha-
mada.

int x_IsColor( )

Ok, esta nao tem muito que se
Ihe diga. Serve apenas para indicar
se 0 monitor instalado é mono ou
policromatico. Isto nem serhpre tra-
balha como devia, embora na maior
parte dos casos funcione bem.

Isto é feito «olhando» para o CRT
(Controller Base Address), que se
situa na posicao de memédria
0:0463h. Este tera o valor 3D4h para
um ecra poli, e 3B4h para mono. Esta
fungao retorna O ou 1, caso o ecra
nao seja ou seja policromatico, res-
pectivamente.

int x_NumDrives( )

Esta também nao é dificil de ex-
plicar e muito menos de implemen-
tar, mas acho que é bastante Gtil.
Serve para contar 0 ndmero de dri-
ves reais existentes no sistema. E
gque mesmo existindo apenas uma
drive, o computador cria a drive B;:
gue fisicamente nao existe! Como
isto podera induzir em erro alguns
problemas complicados que vocés

fagam, convém verificar antes as dri-
ves gque realmente existem.

int x_Coprocessor( )

Esta € a terceira e (ltima das fun-
¢oes que embora pequenas (real-
mente minasculas!) sdo bastante
Gteis (0 que também é treta!). Esta
€ realmente espectacular (tangal),
pois serve para verificar se esta pre-
sente no sistema um coprocessador
numerico (big deall). Para quem nao
saiba, esta coisa serve para efectu-
ar calculos numéricos aliviando as-
sim o trabalho (trabalhao!) da UCP.
UCP &, para guem nao saiba, Unida-
de Central de Processamento, ou
seja, € a parte mais importante do
computador. Ooops, ja nos desvia-
mos um pouco do assunto !

Pois como eu dizia esta funcao
retorna o valor 1 ou O caso exista
(ou nao) um coprocessador numeéri-
co. Para quem nao saiba esta coisa
serve para... Oh, ndo! Voltdmos ao
mesmo!

x_StartClock (int, int, int, int
x_StopClock ()
x_HideClock ()
x_ShowClock ( )
x_ClockColor (int, int)
x_ClockPos (int, int)

Estas funcoes, embora sendo as
Ultimas, sao as primeiras (13 dizia o
ditado!) em termos de importancia e
a nivel didactico.

Fica sempre bem um programa ter
um relégio em tempo real num canto
qualquer. Pois fica, mas metélo |1a
deu-me mais trabalho que Analise
Matematica 2. Pensei em duas hipd-
teses: ou criar um TSR para ser exe-
cutado antes do programa, ou de
algum modo iniciar e parar o relégio
dentro do programa.

Como todas as minhas tentativas
de criar um TSR sairam frustradas
com crashes mais ou menos estra-
nhos, optei pela segunda hipétese.
Pensei entao em capturar uma inter-
rupgac, € como 0Ss meus conheci-
mentos nesta area sao practicamen-
te nulos, as primeiras tentativas fo-
ram uma auténtica desgraca. Mas,
finalmente, la consegui instalar uma
rotina na interrup¢ao 1Ch (USER TI-
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MER TICK). Como dizia o outro, foi
sol de pouca dura, pois por vezes,
por motivos mais ou menos sinistros,
o computador ficava pendurado. Pen-
sei, pensei, pensei, e tive que ir dor-
mir pois estava cansado de tanto
pensar... No dia seguinte abriu no-
vamente a época de cacga e 1a captu-
rei, a custo, a interrupcao 8 (SYS-
TEM TIMER). Essa ja nao me deu
problemas, e |& consegui instalar a
minha rotina (Yesss!). Mas como
numa interrupcdo nao posso (eu pe-
los menos nd&o conseguil) usar as
fungdes standard de C, tive que ir
estudar um pouco melhor a escrita
directa no ecra.

Neste momento para inicializar o
relégio basta chamar a funcao
x_StartClock com as coordenadas
e atributos que o relogio ira ter no
ecra. Quando ja nao necessitarem do
relogio chamem a fungao
x_StopClock e pronto. Esta funcao
TEM que ser executada pelo menos
uma vez. Apés terem iniciado o relo-
gio podem ainda alterar os seus atti-
butos e/ou coordenadas, com as fun-
¢coes X_ClockColor e x_ClockPos,
respectivamente.

Para pararem o relégio momenta-
neamente podem usar a funcao
x_Hide que deixara de actualizar o
rel6gio no ecra. Para voltarem ao
normal fagam x_Show. Notem que
esta funcdo estd preparada para
apresentar o relogio num ecra poli-
cromatico. Ainda estive para alterar
isto de modo a funcionar indepen-
dentemente do ecra, mas muito
sinceramente, ja estava farto! Por isso
deixo essa alteracao para quem a
quiser efectuar. Para isso basta sa-
berem que a linha (...} MK_FP
(OxB80O, 0), ficaria, num ecra mono-
cromatico, (...) MK_FP (OxB0OOO, 0).

-E pronto, sao estas as fungoes
deste volume. Para perceberem me-
Ilhor o funcionamento de cada uma
delas sugiro que corram o Demo e
consultem o cddigo. E ja agora ob-
servem bem o final e... ndo se as-
sustem... AH, AH, AH (gargalhadas
sinistras)...

Enquanto aguardo noticias dar,
vou trabalhando no WEIRD 3 agui...

'l be back ...
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" Quase todas as linguagens de
programacao de alto nivel possuem
comandos (procedimentos ou fun-
¢Oes) para escrever mensagens no
ecra, ler ou escrever em memoria de
massa (disco), etc. Para que o com-
putador consiga «perceber» 0s pro-
gramas criados nessas linguagens,
€ necessarios compila-los, ou seja,
transforma-los em cédigo-maguina.
Este cbdigo &€ equivalente as instru-
¢Oes em assembly, uma linguagem
de baixo nivel. No entanto, o assem-
bly ndo tem instrucées que permitam
escrever no ecra ou em disco, tendo
entao.que se utilizar os servigos do
BIOS e do DOS.

Este raciocinio, que & primeira vis-
ta parece um tanto basico e indtil,
demonstra-nos porque & gue o Tur-
bo Pascal teve tanta aceitacao e
sucesso no meio dos programado-
res profissionais e nao-profissionais.
Foram criados muitos comandos que
nao pertenciam ao Pascal standard,
de maneira a aproveitar melhor as
capacidades do PC. Assim, outras
potencialidades do BIOS e DOS es-
tdo ao dispor através de um procedi-
mento, em vez de deixar ao progra-
mador a tarefa de perceber e utilizar
directamente esses recursos.

0 aumento de poder da linguagem
teve como contrapartida uma perda
de compatibilidade, pois esses’ co-
mandos nao séo standard—mas, para
a grande maioria dos utilizadores, isso
nao tem qualguer importancia.

, Noutras linguagens, como o Ba-

sic, esse tipo de instrugdes nao foi
desenvolvido deixando para o progra-
mador todo o trabalho de pesquisa.
Mas isso nao quer dizer que o traba-
lho esteja todo feito em linguagens
como o Turbo Pascal ou Turbo C; ain-
da existem alguns «truques» bem
Gteis por fazer!
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OBIOSE O DOS

(Parte I)

BIOS & Assembly

Como ja referi (neste artigo € no
anterior), o BIOS e o DOS possuem
uma variedade enorme de servigos
que sao usados para tirar partido de
certos dispositivos e periféricos. O que
talvez ainda seja pouco perceptivel, &
a quantidade e minuciosidade destes.
Ora, como foi dito acima, 0os coman-
dos das linguagens de alto nivel sao
transformadas em instru¢des mais
pequenas, algumas utilizando esses
semnvigos fornecidos pelo BIOS.

Escrever uma letra no ecra envol-
ve a utilizagao de um servico especi-
fico que faz todo o trabalho por nés.
Mas e ele? Sim, ele, o servigo! Como
& que ele faz para escrever uma le-

tra no ecra? Até porque é feito a par- -

tir de software, pois 0s servicos do
BIOS nao sao nada mais que progra-
mas, nao € verdade?

Pois bem, através da utilizagao
dos portos internos de comunicacao
(ligacoes dos varios dispositivos ao
microprocessador), torna-se possivel
«falar» directamente com a placa de
video e programé-la de maneira a que
seja escrita uma letra no ecra. E este
processo até é mais rapido que ace-
der ao BIOS!

Existem duas razoes para nao o
fazer: primeiro é mais complicadito —
€ como estar a reescrever um progra-
ma que esta ja pronto a ser utilizado;
segundo, porgue pode ser problema-
tico utilizar esse processo quando
estao a correr outros programas (TSR,
Windows e coisas do género).

Aos programas que utilizam este
tipo de processos, o Windows cha-
ma-lhes «mal comportados» e como
usam a placa de video e/ou o disco
directamente, nao podem ser usados
em multi-tarefa nem metidos dentro
de janelas.
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Todos os servigos do BIOS/DOS
podem ser acedidos directa e facil-
mente a partir do Assembly. Para o
fazer, &€ necessario nao esquecer 0s -
parametros essenciais ao funciona- -
mento do servico chamado. ;

Para escrever uma letra no ecra,
poder ser utilizado o servico 09h da
interrupgao 10h (BIOS) ou a fungao
02h do DOS (interrupgao 21h). Em
muitas ocasites existem fungdes do
DOS que executam um subservico do
BIOS, o que a torna mais facil de
utilizar; por essa razao o exemplo
sera feito com a chamada ao DOS:

mov ah, 02h ; escolhe a fungéo 02h
mov di, ‘’x’  ;colocaaletraa

~ escrever no registo DL
int 21h ; activa ou chama a

interrupgao 21h

Este € um exemplo, em Assem-
bly, de tomo se pode escrever um
caracter no ecra através de uma fun-
c¢ao do DOS. O valor em AH ird acti-
var o servigo correspondente e a ins-
trucao INT ira chamar a interrupgao.
Até aqui, funciona tudo da mesma
forma, o resto dos parametros irdo
variar em tipo e de registo, de acor-
do com o servigco escolhido. Mais
informacdes sobre Assembly e a ar-
quitectura interna do computador,
poderdo ser encontradas no mini-
curso de Assembly publicado na Spo-
oler (nUmeros 18 a 22) ou, mais
desenvolvidamente, no livro «Assem-
bly, Puro e Simples» da autoria de
Vasco Correia Veloso, editado pela
Graficria.

Basic BIOS-logico
Nas linguagens de alto nivel, o

processo de chamada a uma inter-
rupgao € quase tao simples como em



Assembly. Primeiro, tem que ser de-
finida a estrutura onde irao ficar ar-
mazenados os dados referentes aos
registos — em Quick Basic devera ser
feito da seguinte maneira:

TYPE RegType

AX AS INTEGER
BX AS INTEGER
cX AS INTEGER
DX AS INTEGER

BP  AS INTEGER
Sl AS INTEGER

DI AS INTEGER
FLAGS AS INTEGER

" END TYPE

-

Este tipo também se encontra
definido no ficheiro QB.BI, o qual
‘pode ser utilizado com um $INCLU
DE. Depois, basta declarar uma vars—
avel do tipo reglstos

DIM regs AS registos
E agora possivel escrever em Ba-

sic o exemplo anterior (em Assem-
bly):

Como o0s registos de entrada sd
sao necessarios antes da execucao
da interrupgao e os de saida sb séo
modificados no fim, eles podem es-
tar na mesma variavel, embora 0
exemplo dado nao tenha registos de
saida. Nos casos em que isso acon-
teca, colocam-se 0s valores nos re-
gistos correspondentes e depois vai-
-se |la buscar os resultados — tudo
na mesma variavel!

Antes de finalizar o comentario ao
exemplo, devo referir que a funcao
INTERRUPT nao esta embutida no
Basic. Em vez disso, esta presente
na biblioteca QB.QLB e para poder
ser usada deve introduzir-se a seguin-
te linha de comando, ao carregar o

compilador:

QB /L QB.QLB
Pascale C

A partir do Pascal e do C, tam-
bém se pode aceder ao BIOS. Para
iss0, & necessario seguir cs mesmo
passos que efectuamos no Basic.

regs.ax=&h0200
regs.dx=asc (“x”)
CALL INTERRUPT (&h21, regs, regs)

‘ carrega o registo AX com o valor 200h - AH=02 AL=00
‘ o registo DL é carregado com o valor ASCH da letra «x*
‘  chamada a interrupgao 21h

Existe uma série de considera-
coes a fazer relativamente a estas
linhas de cddigo. Primeiro, foi preci-
so definir uma estrutura de dados,
para que o estado (valores) dos re-
gistos possa ser estabelecido. De-
pois definiu-se uma variavel desse

tipo e deram-se valores aos registos

AX e DX. Note-se que cada registo
recebe um valor de 16 bits e nao €
possivel aceder directamente a cada
uma das suas partes (mais e menos
significativa) separadamente.

Portanto, o valor 0200h em AX, é
0 mesmo que colocar 02h em AH e
00 em AL; no caso do registo DX, o
valor em ASCIl da letra X’ s6 tem
oito bits — isso significa que DL serd
carregado com esse valor, enquanto
DH- recebera o valor O0h (zero).

0 comando CALL INTERRUPT ne-
cessita de trés parametros, o niime-
ro da interrupgao, os registos a se-
rem madificados e o resultado final
dos registos (depois de executada a
interrupgao).

Por exemplo, no Turbo Pascal ja exis-
te uma estrutura de dados definida
na unit DOS; portanto nao é preciso
estar a defini-la novamente, basta
fazer o seguinte:

PROGRAM XXX;
Uses Dos;

Var regs: Registers;

Begin
regs.ah ;= $l]2
regs.dl := ord (°C);
intr ($21, regs)
End.

0O Pascal possui também duas .

vantagens no acesso aos Sservigos
do BIOS/DOS. Em primeiro lugar,
pode-se utilizar os registos na forma
de 16 bits ou de 8 bits, em que sdo
divididos em duas partes (AH e AL,
por exemplo). A outra vantagem (pou-
co significativa) & de poder usar uma
instrugao mais confortavel para ace-
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der as funcoes do DOS (int 21h) —
procedimento MSDOS, que necessi-
ta de um Qnico parametro — a varia-
vel que contém os registos. Assim,
no exemplo, em vez de se utilizar intr
($21, regs), poderia escrever-se
msdos (regs). Recomenda-se tam-
bém a leitura do artigo «Aceder aos .
servigos do BIOS através do Pascal»
(Spooler N2 25) para os interessa-
dos em saber mais sobre os servi-
¢os video do BIOS.

Em Turbo C, o caso é idéntico,
como se poderia esperar. Existe uma
union ja definida no ficheiro DOS.H,
com o0 nome de REGS. Segue-se o
exemplo:

# include <dos.h>

void main (void)

{
union REGS regs;

- regs.h.ah = 0x21;
regs.h.dl = X’;

int86 (0x21, &regs, &regs);
}

Tal como no Turbo Pascal, tam-
bém existe uma estrutura pré-defini-
da para este fim. Podem-se utilizar
os registos como conjuntos de 8 ou
16 bits, tendo em atengao que exis-
tem duas unions encadeadas; as-
sim, para se poderem usar 0s regis-
tos de 8 bits, deve-se usar regs.h e
para 0s de 16 bits deve ser regs.x.
Alem disso, existe uma outra funcao
(intdos) que permite aceder Gnica e
exclusivamente a int 21h.

Como os programadores de C ja
devem ter alguma experiéncia com
Pascal ou Basic, nao serao feitas
muito mais referéncias a essa lingua-
gem. Todos 0s exemplos podem ser
facilmente transportados de Turbo
Pascal para Turbo C.

0 mistério das teclas especiais

A compreensao do funcionamen-
to do BIOS/DOS pode ser muito atil,
mesmo que nao se utilizem os seus
servigos directamente. Por exemplo,
a deteccao de teclas especiais per-
manece ainda um mistério para mui-
ta gente.
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As teclas especiais produzem
caracteres que nao estao definidos
no codigo ASCII, que & utilizado pelo
resto do teclado (a parte convencio-
nal). Por isso, elas tém que ser de-
tectadas de uma maneira especial,
pois os 2b5 caracteres do cdodigo
ASCIl ja estao tomados, nao haven-
do lugar para eles.

Para estudarmos o assunto, te-
mos de ir ao fundo da questdo — o
BIOS! O servico 00h da interrupgao
16h (servigos de teclado do BIOS) é
0 responsavel pela leitura dos carac-
teres do teclado. Ao ler um caracter,
emite dois bytes (nos registos AL e
AH) — um referente ao codigo ASCII
e outro que indica o codigo de varri-
mento (scan code). O scan code €
um codigo Onico para cada tecla, ao
contrario do ASCIl gue tem um ni-

ero para cada simbolo.

" Quando uma tecla especial & pre-
mida, & emitido o codigo ASCIlI O
(zero). Portanto, a tecla so é distin-
guivel das outras através do seu co-
digo de varrimento. Cada compilador
tem a sua maneira propria de resol-
ver este problema; o Quick Basic
envia uma string com dois elemen-
tos — o primeiro é o codigo ASCII zero
€ 0 segundo € o scan code da tecla.
Por outro lado, o Turbo Pascal e Tur-
bo C, emitem esses dois caracteres
também, mas independentemente,
ou seja, funciona como se valesse
por dois toques na tecla. Assim, se
for emitido um caracter zero, quer
dizer que o préximo caracter & o co-
digo de varrimento da tecla premida
— & a nova moda do 2 em 1!

O Turbo C possui também uma
outra fungao (bioskey( )) que da o
estado actual de algumas teclas es-
peciais, como CTRL, ALT e SHIFT.

Fazer um reset

Em alguns casos, & necessario
fazer um reset ao sistema (em pro-
gramas que tenham passwords, por
exemplo). Normalmente, uma coisa
deste tipo sO seria possivel em as-
sembly, pois nao existe nenhuma
interrupcao que permita fazé-lo. A
interrupcao 19h carrega o Bootstrap,
Oou seja, carrega novamente o siste-
ma operativo, mas normalmente isso
nao permite uma inicializagdao do
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computador, até porgue esse €& 0
Gltimo passo do POST (Power-On Self
Test) — o programa em ROM que faz
os testes a meméria e aos varios
periféricos.

O POST estj situado na ROM
(como seria de esperar) e a (nica
maneira de lhe chegar &€ através do
endereco FFFF:0000h, onde existe
uma instrugao de salto (jump) que
passa o controlo para o POST. Este
endereco nao foi escolhido ao acaso;
guando o computador & ligado, os re-
gistos CS (Code Segment) e IP (Ins-
truction Pointer) ficam com os valores

- FFFFh (os 16 bits todos no estado 1)

e 0000 (todos os bits a 0) respecti-
vamente. Portanto, a primeira coisa
que o computador faz, & executar a
instrucao neste endereco; depois o
controlo & passado ac POST.

Nas linguagens de alto nivel, nao
€ possivel saltar para um determina-
do endereco. A Gnica maneira de o
fazer € através da chamada a uma
interrupcao. Uma maneira de chamar
o POST é, entdo, modificar um vec-
tor de interrupcao — fazendo-o apon-
tar para o endereco FFFF:0h e cha-
mar a respectiva interrupcao. Pode-
se utilizar a interrupgao 19h, uma vez
que ela nao & chamada pelo BIOS
nem pelo DOS.

Para proceder a toca de endere-
¢os, deve ser utilizado o servico 25h
das fungdes do DOS, que permite
substituir o endereco do vector de
uma interrupgado. Os pardmetros a
fornecer s@o 0s seguintes:

AH = 25h (niimero da fungao)

AL = 19h (ndmero da interrupcao)
DS = FFFFh (segmento do enderecgo)
DX = 0 (offset do endereco)

De seguida, deve-se chamar in-
terrupgao 21h (servicos do DOS),
para que o endereco seja substituf-
do e por fim, chama-se a interrupgao
19h para fazer o reset. Esta rotina

esta presente na disqueta, em Ba-

sic e Pascal, com o0 nhome ResetCold.

E ainda necesséario fazer trés co-
mentéarios as listagens deste exem-
plo. Em primeiro lugar, gquando o
POST esta a correr, ele 1& o conted-
do da word no endereco 0:472h,
onde esta um cddigo. Este indica-lhe
qual o tipo de reboot a executar. Exis-
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tem dois tipos diferentes de reboot
(ou reset, que neste caso significam
a mesma coisa) — a quente (warm
reboot) e a frio (cold reboot). No pri-
meiro caso, o efeito € o0 mesmo que
premir as teclas Ctrl-Alt-Del, enquanto
0 outro produz o efeito de reset em

 hardware, isto &, é feito um teste a

memdria e outro mais extenso ao dis-
co rigido. Para o reboot a quente, &
necessario colocar no endereco
0:472h, o valor 1234h. Portanto, nes-
tes exemplos o reboot fazse a frio!

Para que se possa fazer um re-
boot a quente, criei uma outra roti-
na, cuja Unica diferenca é a coloca-
¢ao da palavra 1234h no endereco
necessario para evitar os testes de
memaria e disco prolongados. Esta
€ chamada ResetWarm e também
esta disponivel nas duas linguagens.

No Quick Basic existem dois ca-
S80S especiais: como neste exemplo
foi usado o registo de segmento DS,
torna-se necessario usar o comando
INTERRUPTX( )}, em vez do INTER-
RUPT( ). Por essa razao, & também
obrigatdrio mudar a estrutura de da-
dos onde se guardam os valores dos
registos; usando neste caso, o tipo
RegTypeX, que se encontra definido
no programa-fonte.

E também no Quick Basic que
existe mais um problema. Uma vez
que ele permite que sejam usados
os valores originais dos registos (co-
locando no registo o valor -1), leva
ao aparecimento de uma questao:
se existe um valor que é usado para
efeitos de controlo, entdo nao pode
ser colocado no registo como um
verdadeiro valor! E o que acontece
aqui, pois o valor -1, corresponde ao
hexadecimal FFFFh; quando este va-
lor &€ atribuido a um registo, o Basic
pensa gue se trata de um codigo de

‘controlo, informando-o para nao mo-

dificar esse registo, usando-o com o
valor actual. Para contornar isto, bas-
ta usar um par segmento:offset dife-
rente, mas que aponte para 0 mes-
mo enderego fisico — foi utilizado o
segmento FOOOh e o offset FFFOh,
gue correspondem ao mesmo ende-
reco que FFFF:0000h., :

Lista de equipamento

A interrupgao 11h permite saber



X X .

X .
X+ o
X X X

1514131211109 8 7 6 5 4 3 2 1 0

. n®de impressoras (paralelo)
. (reservado)
. adaptador de jogos
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Figura 1

se determinados dispositivos estdo
ou nao instalados. Quando é chama-
da, devolve uma word (dois bytes),
que € a lista de dispositivos ou equi-
pamento. A word esta assim distri-
buida (ver figura 1).

Através da figura, pode-se ver que
cada conjunto de bits tem um signifi-
cado especifico; por exemplo, os bits

14 e 15 indicam o numero de im-

pressaras — normalmente isto equi-
vale ao nimero de portas de comu-
nicagao em paralelo. No casoc do
adaptador de jogos, que ndo & mais
do que uma placa com uma interfa-
ce para joystick, o Gnico bit (12) sim-
plesmente indica a sua existéncia ou
inexisténcia, conforme for 1 ou O,
respectivamente.

Os bits 9, 10 e 11 fornecem o

ndmero de portas de comunicacao
em série (0-7), sendo usado um sd
bit para a existéncia de coprocessa-
dor aritmético. Para o nimero de dri-
ves de disqueta, o caso é diferente:
0s bits 6 e 7 formam um nimero de
0 a 3 (4 valores distintos), indican-
do o nimero de drives, de 1 a 4; isto
€, quando o valor for igual a zero,
significa que existe uma drive. Para
0 caso de nao existir qualquer drive,
pode ler-se o bit 0, que contém o
valor 1 se existirem drives de disque-
tas (devendo portanto verificar-se os
bits 6 e 7).

Para utilizar as rotinas em Basic
e Pascal (com o nome Equip), devem
consuliar-se os seus cabecalhos que
contém varios parametros de diver-
sos tipes. A compreensao do seu
codigo, no entanto, seréd um pouco
mais dificil para quem nao estd ha-
bituado a lidar com operacoes a ni-
vel do bit.

Para se conseguir ler os valores
de apenas alguns bits de uma word
ou byte, & necessério efectuar duas
operacoes: a primeira, consiste em

colocar a zeros todos os bits de or-

dem superior aos gue gueremos con-
sultar; depois, basta dividir o resul-
tado pelo valor do bit menos signifi-
cativo do conjunto que queremos
extrair o contetdo.

Talvez um exemplo seja mais elu-
cidativo: se quisermos saber qual o
ndmero de portas série existentes
numa maquina, a partir daquela
word, basta fazer a operagdo logica
AND da word com o valor FFFFh. Isto
ira colocar a zero todos os hits aci-
ma do 11. A intencao desta opera-
¢ao é fazer dos bits gue queremos
ler, os mais significativos de toda a
word; isto, para que depois se pos-
sa dividir por 512 (29), o que ira re-
sultar no valor colocado nesses 3
bits. Se a divisdo nao for inteira (re-
sultando num real), o nimero ira ter
uma parte decimal, devido ao resto
dos bits abaixo daqueles que quere-
maos ler.

O Turbo C tem incorporada a fun-

¢cao biosequip( ), que faz o acesso a

esta funcao do DOS e retorna os
valores tal como sao apresentados
aqui. )
Além destes servicos, as rotinas
dao também informacoes sobre a
memoria do computador. A variavel
membase indica o tamanho da me-

moria base ou convencional do com-

putador (até 640 KB), memext con-
tém o valor da memdria estendida e
por fim, memexp da a meméria ex-
pandida.

Para saber o tamanho da memo-
ria convencional do computador, bas-
ta utilizar o servico 18h da interrup-
¢ao 12h — o valor requisitado ser3
encontrado em AX. No caso da me-
moria estendida, o caso é basica-
mente 0 mesmo, basta chamar o
servico 88h da interrupgao 15h e o
valor & devolvido em AX. Caso haja
erro, a flag de carry é colocada a 1.
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O mesmo acontece ao ser usado o
servico 42h da interrupcao 67h —
memoria expandida — no entanto, o
erro -€ detectado no caso de no re-
gisto AH existir um valor diferente de
zero. Agui consegue-se saber a guan-
tidade de paginas de memdria expan-
dida através de DX, e também a quan-
tidade de paginas disponiveis, em BX
(que ndo é utilizada nas rotinas).

Embora o servico de memoria ex-
pandida devolva o valor em paginas
(de 16 KB), as rotinas fazem-no sem-
pre em Bytes. No caso do coproces-
sador e joystick, a rotina envia um
Zero no caso de nao existéncia e um
em caso contrario.

Note-se que a interrupgao 67h
nao faz parte do BIOS/DOS; & uma
interrupcao criada pelo gestor de
memoria expandida. Por isso, € ne-
cessario verificar se ele esta instala-
do em memédria ou hao. Quando um
gestor de memoria expandida se ins-
tala em memobria, muda o vector de
interrupgao 67h para o inicio do seu
codigo. Mas, para ser reconhecido,
deixa a assinatura EMMXXXX0O’ no
offset OAh (no mesmo segmento in-
dicado no vector de interrupgao). Se
esta assinatura nao for encontrada,
entdo nao foi carregado o gestor de
memoria expandida e o valor devol-
vido pela rotina & zero.

Nas versGes mais recentes do
DOS nao é necessario executar esta
verificacdo, pois este vector é inicia-

- lizado (& reconhecido como standard,

para EMM) e aponta para uma zona
inofensiva da meméria, retornando
ao ponto inicial, sem mexer no valor
de AH (42h), o que no caso do ges-
tor estar instalado, indicaria um erro.
Portanto, pode ser chamado a von-
tade, quer ¢ gestor esteja ou nao em
memoria.

Cenas do proximo capitulo

Até agora, usei 0s exemplos mais
simples para demonstrar a utilidade
das fungoes do BIOS e DOS. No pro-
ximo artigo irei falar um pouco mais
aprofundadamente sobre elas, dan-
do alguns exemplos mais complica-
dos ou menos convencionais.
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Introducao

Neste nimero vou, como prometi
da altima vez, falar sobre a seguran-
¢a no ambiente Windows.

Seguranca no Windows

Se nao & o (nico a utilizar o seu
computador e comecarem a apare-
cer algumas anomalias (falta de da-
dos, .icones desaparecidos, etc.),
entao s6 podem ter acontecido duas
coisas: ou virus ou alguém andou a
mexer...

Para a primeira, o remédio € um
anti-virus, mas para a segunda, o
problema & mais complicado: ou se
mete um programa de password no
boot, para impedir o total acesso ao
computador, ou restringem-se ape-
nas partes.

No Windows, a solu¢do sao as
restricbes. Para criar as restricoes,
acrescente a seccao [Restrictions]
no seu PROGMAN.INI, e crie as se-
guintes linhas:

]

NoRun
NoFileMenu
NoClose
NoSaveSettings =
EditLevel

0
0
0
0
0

A linha NoRun, quando alterada
para 1, impede a utilizagao do co-
mando File. Run do Program Mana-
ger.

NoFileMenu, como o nome indi-
ca, impede o acesso ao menu File,
quando tem o valor 1.

NoClose, quando tem o valor 1,
impede o utilizador de sair do Win-
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dows. Este parametro pode ser til
guando se trabalha num sistema qua
arranca automaticamente o Windows
e onde nao se pretende possibilitar
a utilizacao da prompt (ndo esque-
cer retirar o icone do MS-DOS
Prompt).

A linha NoSaveSettings, se alte-
rada para 1, impede a gravacao das
alteracoes ao desktop (ambiente de
trabalho).

EditLevel pode assumir varios
valores:

por Pedro Andrade

Warp Speed

I Starficld Density
Number of stars [10-200)

Password Options
{ Password Protected

Fig. 2 — Screen Saver protegido por
password ’

4 N
0 - Utilizacao normal do Program Manager
1 - Impede a utilizacdao dos comandos New e Delete do menu File,
evitando assim a criacao e a eliminacao de icones e janelas.
2 — Impede a utilizagao dos comandos New, Copy, Move e Delete do
menu File.
3 — Nao permite alteragdes as propriedades Name € Command Line
dos icones.
4 - Impede qualquer alteracao as propriedades dos icones.
Nota: os niveis superiores tém as restricées de todos os anteriores.
X 7
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Fig. 1 — EditlLevel = 4

— Impede qualquer alteragdo as

propriedades dos icones.

Ao utilizar um ScreenSaver do
Windows, pode configura-lo com pas-
sword. Assim, ao deixar o seu com-
putador por algum tempo, impede
gue outros vao olhar o seu trabalho.
Para isso, utilize a opcao Desktop
do Control Panel.

No préoximo nimero...

No préximo nimero vou falar de
como resolver 0s principais proble-
mas que surgem ao utilizar o Windo-
ws. Até |a...



SISTEMAS

Como referi no artigo anterior, vou
falarlhes agora sobre as técnicas de
elaboragao das Estruturas de Proces-
samento do Projecto Logico, acaban-
do assim a série de artigos acerca
do Projecto Logico.

As etapas do Projecto
de Sistemas: Estruturas
de Processamento

Em que consistem as
Estruturas de Processamento?

0 analista, nesta etapa de desen-
volvimento do sistema, deve definir

a estruturacao do projecto final do

sistema, ou seja, a divisaoc em mo-
dulos — modularizagao — de todo o
sistema, incluindo 0 modo como in-
teragem os seus algoritmos, valida-
¢coes e esquemas de processamen-
to e calculo de dados, idealizando
assim a passagem ao Projecto Fisi-
CO — programacao.

Quais os passos a seguir
ao efectuar a Estrutura
do Sistema?

Os passos da estruturagdo do
sistema sao:

1) Definir a estrutura geral do siste-
ma, isto &, a definicdo das op-
cOes e subopgoOes de tarefas exis-
tentes no Menu Principal e con-

ANALISE E PROJECTO

DE SISTEMAS

O processo mais importante
da Informatica (Parte vil)

sequentes submenus do sistema.
Deve ser tido em conta que o
nome da opcaoc deve ser relevan-
te em relacao aos procedimentos
que executa e ser assim facilmen-
te interpretada pelos utilizadores
do sistema. Da mesma forma, os
submenus devem ser sequencia-
dos de maneira l0gica em relacao
a sua origem.

por Ricardo Jorge Santos

3) Devem igualmente ser referenci-
ados os ficheiros a utilizar em
cada uma das opgoes do siste-
ma.

4) Devem ser elaborados os algo-
ritmos com todos os procedi-
mentos-base do sistema, inclu-
indo as validacoes, controlos e
acessos.

5) Sao enumeradas e esquematiza-

2) Devem ser referenciados os das as interdependéncias do sis-
layouts a utilizar ém cada uma tema.
das opcoes do sistema.
Um exemplo pratico
Suponhamos que existe uma empresa que estad a desenvolver um
projecto de sistema informético para a sua secc¢ao de facturacao onde,
apos ter sido feita a respectiva analise do sistema, vamos supor que
resultaram os seguintes dados, resumidos no Projecto Légico (ver edi-
¢oes anteriores da Spooler):
LAYOUTS
Layout N° Descricao
'k Layout de output dos menus de opgoes do sistema
2 Layout de input/output das fichas de dados de cli-
entes
3 Layout de input da introdugdo de dados para uma
factura
4 Layout de output de uma factura
5 Layout de output do mapa de facturacao a clientes
" 6 Layout de output do mapa de clientes 3

S e )
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FICHEIROS

Nome do Ficheiro — CLIENTES.DBF
Tipo de Ficheiro — Mestre

Tipo de Organizagao — Indexada
N¢ de Registos — Cerca de 5000

Estrutura do Registo

Campo Tipo Tamanho Posicao
COD_CLI Caracter 06 001-006
NOME Caracter 30 007-036
ENDERECO Caracter 60 037-096
CODPOSTAL Caracter 40 097-136
TOT_FT_MES Numérico  12(2) 137-148
TOT_FT_ANO Numérico  12(2) 149-160
NC_CLI Numérico 10 161-170

Descricao dos Campos

COD_CLI — Codigo de cliente
NOME — Nome do cliente da factura
ENDERECO - Endereco do cliente

CODPOSTAL - Codigo postal do endereco do cli-
ente

TOT_FT_MES — Valor total facturado ao cliente no
corrente més

TOT_FT_ANQO - Valor total facturado ao cliente no

: corrente ano
NC_CLI — N? de contribuinte do cliente
— Dados da ficha de um
cliente.
Comprimento do registo — 170

Significado do registo

indices do ficheiro:

1) Ordenado por COD_CLI
2) Ordenado por NOME

Validagoes: -

0O campo COD_CLI nunca pode ficar vazio e nao
pode haver 2 registos com 0 mesmo COD- CLI.

Nome do Ficheiro — FACT_TIT.DBF
Tipo de Ficheiro — Mestre

Tipo de Organizacao — Indexada
N? de Registos — Cerca de 50 por dia de trabalho

NC_CLI Numérico 10 146-155
TOT_LIQ Numérico 10 156-165
TOT_IVA Numérico 10 166-175
TOT_ADI Numérico 10 176-185
COD_CLlI Caracter 06 186-191

Descricao dos Campos
NUM_FACT — NUmero da factura

DATA - Data da factura

NOME_CLI — Nome do cliente em que fica a fac-
tura

ENDE_CLI - Endereco do cliente em que fica a
factura

CODP_CLI - Codigo postal do endereco do clien-
te em que fica a factura

NC_CLI — N2 de contribuinte do cliente em que
fica a factura

TOT_LIQ  — Valor total liquido da factura

TOT_IVA — Valor total do L.V.A. da factura

TOT_ADI — Valor total dos custos adicionais da
factura :

COD_CLI - Codigo do cliente que da origem a
factura

—Dados de cabecalho e
totais de cada factura.
Comprimento do registo — 191

Significado do registo

indices do ficheiro:

1) Ordenado por NUM_FACT )
2) Ordenado por NOME_CLI + str(NUM_FACT)
3) Ordenado por COD_CLI + str(NUM_FACT)

Validacoes:

0O campo NUM_FACT nunca pode ser 0, deve to-
mar valores sequenciais e nao podem haver 2 re-
gistos com o mesmo NUM_FACT.

O campo DATA nunca pode ficar vazio, tem sem-
pre de conter uma data valida.

Nome do Ficheiro — FACT_DET.DBF

Tipo de Ficheiro — Mestre

Tipo de Organizagao — Indexada

N2 de Registos — Cerca de 500 por dia de trabalho

Estrutura do Registo

Campo Tipo Tamanho Posicao
Estrutura do Registo NUM_FACT  Numérico 07 001-007
‘ COD_PROD  Caracter 10 008017
Campo Tipo Tamanho Posicao NOME_PROD Caracter 40 018-057
NUM_FACT  Numérico 07 001-007 PREC_UNIT -Numérico 05 058-062
DATA Data 08 008-015 QUANT Numérico 06 063-068
NOME_CLI Carécter 30 016-045
ENDE_CLI Caracter 60 046-105 Descricao dos Campos
CODP_CL! Caracter 40 106-145 NUM_FACT - Namero da factura
\_ i / .
3 Spooler
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COD_PROD - Codigo do produto pertencenie a
factura

NOME_PROD - Nome do produto pertencente a
factura

PREC_UNIT  — Preco unitario liquido do produto
pertencente a factura

QUANT — Quantidade do produto pertencen-

te a factura
Significado do registo - Dados de venda por
produto pertencente a
factura.
Comprimento do registo — 68

indices do ficheiro:
1) Ordenado por str(NUM_FACT) + COD_PROD

Validacoes:
O campo NUM_FACT nunca pode ser O e deve ter

a respectiva correspondéncia com o campo
NUM_FACT do ficheiro FACT_TIT.DBF.

Layouts a utilizar em cada opcao

do sistema

OPCAO

Layout N2

T ATH I 22 7o) o] | 1
Fichas de CHENTES .. .cvvwiemeeisamsnsvaeassuismsisismsses 2
Cridgan de FacliraS v memmviissmomsysssin 3
Emissao de Facturas :-:cciivemmmmsiosssomsnssssnsnansn 4
Emissao do Mapa de Facturacdo a Clientes ... 5
Emissao do Mapa de Clientes .......cceueeuvenenn. 6

Ficheiros necessarios em cada opc¢ao do sistema

Fichas de Clientes — CLIENTES.DBF

Criacao de Facturas .

— CLIENTES.DBF, FACT_TIT.DBF, FACT_DET.DBF
Emissao de Facturas

— FACT_TIT.DBF, FACT_DET.DBF

Emissao do Mapa de Facturagdo a Clientes

— FACT_TIT.DBF

Emissao do Mapa de Clientes — CLIENTES.DBF

Assim sendo, poderemos elabo-
rar as Estruturas de Processamento
do Sistema, que ficarao da seguinte
forma:

Estrutura Geral
do Sistema

Menu Principal

Fichas de Clientes

Criacdo de Facturas

Emissdo de Facturas
Emissao do Mapa

de Facturacado de Clientes
Emissé@o do Mapa de Clientes

Sub-menu da opcao Mapa
de Facturacao de Clientes

Ordenado por Cliente
Ordenado por N2? de Factura

Sub-Menu da opcao Mapa
de Clientes

Ordenado por Cadigo
de Cliente
Ordenado por Nome de Cliente

. J

Algoritmos-base do sistema

Aqui deverao ser incluidos os al-
goritmos de todas as opgoes com os

~ seus procedimentos e fungdes im-

portantes e relevantes para o bom
funcionamento do sistema. Nao es-
creverei aqui nenhum algoritmo, por
questao de espaco. Definirei apenas
Algoritmo como sendo uma estrutu-
ra de linguagem proxima da Progra-
macao em si, mas que contém como
instrucbes pseudocddigo em portu-
gués para a resolugao de problemas.
Trata-se de um conjunto de directi-
vas indicando ao(s) programador(es)
encarregado(s) do Projecto Fisico do
sistema como deve(m) dirigir a pro-
gramacao. Esta etapa do Projecto
Logico deve ser elaborada por um
Analista-Programador, ou entao por
um Analista que detenha pelo me-
nos conhecimentos fundamentais de
programacao, preferencialmente em
linguagem de médio ou baixo nivel.

Interdependéncias do sistema -

1. O campo TOT_LIQ do ficheiro
FACT_TIT.DBF deve corresponder ao
somatodrio de todos os campos
PREC_UNIT *. QUANT do ficheiro
FACT_DET.DBF, para o campo
NUM_FACT comum a ambos os fichei-

ros.
S
S POOIEF

2. O campo TOT_IVA do ficheiro
FACT_TIT.DBF corresponde a 17 % do
valor registado no campo TOT_LIQ do
mesmo ficheiro, ou seja, 0.17 *
TOT_LIQ.

3. O campo TOT_FT_MES do fi-
cheiro CLIENTES.DBF deve corres-
ponder ao somatbrio de todos os
campos TOT_LIQ + TOT_IVA +
TOT_ADI do ficheiro FACT_TIT.DBF
que dizem respeito a facturas do
corrente més, para o campo COD_CLI
comum a ambos os ficheiros.

4. 0 campo TOT_FT_ANO do fichei-
ro CLIENTES.DBF deve corresponder
ao somatorio de todos os campos
TOT_LIQ + TOT_IVA + TOT_ADI do fi-
cheiro FACT_TIT.DBF que dizem res-
peito a facturas do corrente ano, para
o0 campo COD_CLI comum a ambos
os ficheiros.

5. Os campos COD_CLI regista-
dos no ficheiro FACT_TIT.DBF t&ém de
existir no ficheiro CLIENTES.DBF.

E assim este artigo' esta termina-

do. No préximo nimeroc da Spooler
entrarei na série de artigos acerca

do Projecto Fisico.

A
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Estava na aula de Fisica-Quimica
(chamada fisic’0 quimica) sem nada
p’ra fazer, quando abri o livro e vi a
tabela periodica. Pensei: «Até podia
fazer um programa sobre Quimicar.
Passei das palavras a acgao (neste
caso dos pensamentos & acgdo) e
dois meses.e meio depois, tinha o
Nucleus completo!

De facto & um programa que pode
ser utilizado por todos os amantes
da matéria.

Foi feito em Turbo Pascal 7.0 (TM
Borland) e funciona em modo grafi-
co VGA 640x480x16. )

Esta, como o Nutritus (programa
ja abordado nesta rubrica), com 0s
drivers e fontes compilados no exe-
cutavel (é aquela coisa com o Bl-
NOBJ).

Ao correr o programa aparece o
ecrd de apresentacdo, depois a ta-
bela periddica com os 106 elemen-
tos mais conhecidos. Para escolher
um elemente, move-se o rato até ao

elemento escolhido e prime-se o bo- -

tao esquerdo, que vai listar mais de
24 dados diferentes sobre esse ele-
mento. A partir de ai, é facil. Ah, tam-
bém tem o Help, que pode ser cha-
mado através do ecra «Nucleus 1.0 -
Tabela Periédica» com a tecla F1.

Também acompanhando o Nu-
cleus vem o EXEMPLO.PAS que, des-
ta vez, € um programa com um menu
seleccionavel através do rato. Esta
mais uma vez comentado.

Espero gue dém bastante traba-
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NUCLEUS 1.0
TABELA PERIODICA

EM PASCAL

Linguagem: Pascal

Iho ao programa: ele nao se cansa,
Ok?

Numa préxima oportunidade:

MINERIUS: um programa sobre
minerologia, com os dados relativos

ao reconhecimento de mais de 150

minerais diferentes e varias outras

PRooleE

MAGADNE Dos UW.IUDCHB PC

por Isaac MSC

fungdes: técnicas de criagéo de co-
res (mais de 260 mil), biblioteca de
estruturas cristalinas tri-dimensio-
nais, etc.



Este & meu primeiro contributo
- para a revista Spooler, a qual agra-
deco desde ja pela oportunidade que
oferece aos leitores de participarem
na sua elaboracao. Desta vez, com
‘0 meu contributo, pretendo apresen-
tar programas que sejam mais Gteis
do ponto de vista do utilizador, e ndo
tanto na complexidade das rotinas
elaboradas em Pascal.

Todos os utilitarios divulgados
neste e proximos artigos destinam-
se a melhorar a apresentagao e cons-
trugdo de batch files. E apesar de
serem pouco flexiveis, as batch files
sao indispensaveis para necessida-
des do dia-a-dia: sdo faceis de alte-
rar e para as criar basta um progra-
ma vulgar de edicao de texto. Pena
que a «linguagem» batch nem sem-
pre tenha a atencao que merece,
apesar de utilitarios como BAT2EXEX
e BE terem em muito alargado as
aplicactes possiveis com batch files.

Com os programas em seguida
apresentados, a minha meta & pre-
encher uma lacuna. Se conseguir
motivar ao uso de batch files, os
meus objectivos serao alcancados.
Neste momento muitos de vos esta-
rao a torcer o nariz e a pensar: «Para
que preciso de rotinas de batch?».
S0 peco que vejam o que tenho para
dizer e experimentem os exemplos
mostrados.

Apesar da sua extrema simplici-
dade de construcao, o seguinte utili-
tario & (o meu objectivo principal)

BATCH TOOLS arte

AS FERAMENTAS

PARA FICHEIROS BATCH

Linguagem: PaSCEll por Luis Manuel! Santos Guerra

muito 0til e facil de usar: falo do
Batch Tools, cuja versao beta fora
concluida no final de Marco de 1994
e do qual fiz uma revisao para apre-
sentar na Spooler. O nome diz tudo;
espero que com ele consiga ganhar
a preferéncia dos utilizadores ferre-
nhos do BE. Com essa convicgao,
embora mantendo um cédigo simples
de programacao, apresentarei no pro-
ximo artigo o BT2, que trara mais al-
gumas funcoes. No total, sao 29 fun-
coes do BT para rotinas batch.

Para iniciar o0 seu uso, basta te-
clar BT ou BT2 e apresenta-se a lista
de todos os comandos disponiveis.
Depois, ao acrescentar o nome de
um comando qualquer, apresenta-se
a sintaxe e a descricao dos parame-
tros.

Antes de se conseguir assimilar
todas as funcdes, aconselho os lei-
tores a correrem as rotinas batch de
demonstracao, para terem uma ideia
das capacidades de Batch Tools.
Mesmo assim a leitura completa dos
artigos afigura-se indispensavel para
a compreensao dos utilitarios.

Construi o BT para agrupar varios
utilitarios que ja tinha criado. Ao ver
gue o Batch Enhancer era semelhan-
te, decidi melhorar o BT e fazer o BT2
e BT3. SO para poder livrar-me do
estigma BE. Os utilizadores de Ba-
tch Tools verificarao se assim é ou
nao. A data da publicacao deste arti-
go o BT3 ja devera estar isento de
bugs. Posso garantir que nao se tra-

Spooler
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ta de «mais uma sequela» e espero
incluir novidades em relacdo a ver-
s0es anteriores. De qualguer modo,
12 funcdes estdo ja completas. Com
esta versao devo fechar a trilogia...
Talvez...

Embora nao tenha ficado docu-
mentado, nem tenha feito qualquer
espécie de referéncia nos manuais,
0 BTvl.1 e BT2v1.0 s6 podem ser
utilizados correctamente em modos
de texto com 80 colunas (80x25,
80x43, 80x50).

Para terminar, lembro que devem
editar o ficheiro BT1.TXT incluido na

.disqueta Spooler, onde é feita uma

descricao pormenorizada de todos os
ficheiros.
Até a uma proxima oportunidade!
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Neste nUmero vamos apreciar
mais um programa do ja sobejamen-
te conhecido nestes paginas, o Vas-
co Anjos. Desta feita, trazemos aqui
um editor de texto.

O editor tem uma apresentacao
grafica bastante cuidada, possuindo
menus pull-down e um ambiente com
janelas ao estilo do Windows.

Se quizer pode modificar as co-
res do ambiente, contudo sé pode
gdravar as cores que seleccionou na
versao registada. Como seria de es-
perar no ambiente orientado por ja-
nelas, o rato & totalmente utilizavel,
quer seja para executar funcoes exis-
tentes nos menus, ou para marcat,
recortar, colar ou copiar texto; contu-
do este nao pode ser usado ao esti-
lo de «Drag & Drope.

Ao contrario do que seria de es-
perar, este editor nao suporta com-
binacdes de teclas Wordstar. Embo-
ra esta combinagao de teclas seja
considerada pelos novatos ou por
pessoas que entraram no mundo da
informatica ja no tempo das interfa-
ces graficas e dos menus pull-down,
totalmente desprovidas de l6gica (na
verdade até o sao) muita gente habi-
tuou-se a estas e sao bastante efici-
entes. Estranhamos a sua inexistén-
cia, porque s&o suportadas pela gran-
de maioria de editores existentes no
mercado.

Este editor permite que se dese-
nhem molduras ou linhas, contudo
nao as pode desenhar com 0Ss cur-
sores como na maioria dos editores,
terd que escolher o tamanho da cai-
xa (ou do numero de caracteres que
compdem a linha) e o tipo de carac-
teres que constituem a caixa (ou li-
nha) e o editor fara o resto. Se para
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SHAREWARE (Parte IX)

CRITICA E DIVULGACAO
DO SHAREWARE

NACIONAL

caixas simples estas fungdes servem
perfeitamente, para molduras menos
regulares ou até para quadros, esta
funcao torna-se totalmente indtil.

Se desejar pode incluir automati-
camente no seu texto varias coisas,
tais como a data do dia, a hora actu-
al ou até mesmo um calendério do
més e ano que desejar; pode ainda
introduzir macros que durante a im-
pressao serac substituidos pelos
respectivos cddigos da impressora
(sao suportados trés tipos de impres-
soras: IBM, HP com PCL, e Epson
com ESC/P). Estes macros permitem
atribuir ao texto a imprimir atributos
tais como o Bold, o ltalico, o Supers-
cript, etc.

Existe também a opcao de pagi-
nar os textos que estiver a editar,
sendo possivel optar por paginas
entre 10 a 66 linhas caso escolha
uma paginagao automatica ou pode
ainda utilizar uma paginacao manu-
al, podendo definir o fim de pagina
sempre que quizer. Ao optar por um
tipo de paginagao, pode depois pe-
dir ao editor que o coloque numa
pagina a sua escolha.

0 editor possui ainda uma func¢ao
nada usual neste tipo de programas:
uma opcao para encriptar ficheiros.
Nao percebemos muito bem qual a
utilidade desta opc¢ao, mas enfim, a
sua utilizacao e utilidade fica ao cri-
tério do utilizador do programa.

Como & habitual num editor de
texto, este possui funcoes de procu-
ra e de substituicao.

Pouco mais h& a dizer. Durante
0s ensaios foram encontrados al-

guns bugs, e o programa tem uma
limitacao muito grande e totalmente
incompreensivel: o tamanho dos fi-

por Carlos Batista e Tiago Pascoal

cheiros a editar esté limitado a 32Kb!
Ora isto nos dias que correm é total-
mente ridiculo; o executavel & tam-
bém bastante grande e o editor & um
bocado lento para as caracteristicas
que possui. E caso para dizer, «mui-
ta parra e pouca uva», pois o progra-

mador concentrou-se demais na in- -

terface e desleixou-se no nimero de
coisas que o programa faz. Hoje em
dia qualquer editor que se preze pos-
sui uma linguagem de macros por
mais simples que esta seja, a nao
ser que seja um edifor para traba-
Ihos casuais.

Portanto, se necessita de um
editor para algo mais do gue editar
um ficheiro casualmente, achamos
que este programa nao é adequado
para tal; contudo, se apenas neces-
sita de um editor para editar um fi-
cheiro uma vez por outra, também
nao necessita deste editor, pois o
MS-DOS é fornecido com algo que
chega perfeitamente para isso.

O autor menciona o facto deste
editor ir integrar num futuro proximo
o programa SECRETARIO; ai ja esta-
mos de acordo que sera util para
editar textos de pequenas dimen-
soes, mas achamos que registar
este editor individualmente nao vale
a pena, dado existirem ja no merca-
do muitos editores (até freeware) que
lhe sao muito superiores.

Terminamos, mais uma vez, com
um apelo. Enviem-nos os vossos pro-
gramas para que estes possam ser
divulgados. Esta coluna & dedicada
ao shareware portugués e existe para
que este seja divulgado condigna-

mente.
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Para comecar um abraco de pa-
rabéns a quantos na Spooler contri-
buem para fazer uma revista especta-
cular.

Ola a todos, chamo-me Carlos
Jorge Santos, vivo em Faro, tenho 22
anos e ando no 32 Ano de Informati-
ca de Sistemas na Universidade do
Algarve.

Envio aqui um pequeno utilitério
para fazer REBOOT. Ja devem estar
a pensar, «este tipo pensa que des-
cobriu a polvora, basta carregar no
RESET ou fazer CTRL-ALT-DEL». Pois
€, mas e se nao estivermos ao pé
do computador para fazer um rebo-
ot?, pensem por exemplo nas BBS,
gue passam noites inteiras a traba-
Ilhar, sem ninguém ao pé para fazer
um reboot caso algo corra mal. Este
€ apenas um exemplo.

Assim sendo, aqui entra o REBO-
OT vl.1 em acgao. Possui 3 (trés)
sabores diferentes. Um reboot a frio,
a quente e inicia 0 BOOTSTRAP LOA-
DER. ‘

O REBOOT vi1.1 foi feito em as-
sembly como exercicio de programa-
¢do, devido a isso ocupa somente
300 e poucos bytes. Utilizei 0 A86
v3.22, um excelente assemblador
shareware (que adquiri através da
Spooler), o qual dispensa todas
aguelas «chatas» directivas de com-
pilacao, tornando mais facil progra-
mar em assembly, como podem ver
pela listagem.

REBOOT v1.1

UM REBOOT COM TRES

PALADARES

Linguagem: ASSmely por Carlos Jorge Santos

Utilizacao

do.

REBOOT /F

REBOOT /Q

REBOOT /B

Mljito facil, basta indicar na linha de comando o tipo de reboot deseja-

Reboot a frio, limpa a memoria, restaura os vectores
de interrupcao e faz todos os testes aoc hardware. (Fqui-
valente ao botao de RESET).

Reboot a quente, limpa a memédria, restaura os vecto-
res de interrupcao, mas nao faz testes ao hardware.
(Equivalente a CTR-ALT-DEL).

Inicia o BOOTSTRAP LOADER, ou seja, |&€ o sector de
boot da disquete ou do disco para a memobria em
0000:7C00h e executa. Assim sdo contornados os tes-
tes ao hardware e nao sao restaurados os vectores de
interrupcao (o que por vezes provoca o CRASH do siste-
ma).

Acho que € tudo. Quaisquer dQvi-
das, criticas, sugestoes, ou se sim-
plesmente vos apetecer escrever,

facam-no para:

8000 Faro

Carlos Jorge Viegas dos Santos
R. Dr. José Neves Junior, Lote 14 — 12 Esq.

Telf. (089) 29674

R N (N
S '} i ’r.\-h;c\r__-»
g OURGA
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Criei o CDIR para responder as
minhas necessidades como utiliza-
dor da linha de comando do DOS.

Baseado no QCD (Quick Change
Directory) da CBLong que, apesar de
ser bastante pratico nao permite
mudar quer de drive quer para a raiz,
no PDIR (Paul’s Directory) de Paul
Askew que permite listar o contea-
do de um directdrio com uma cor
diferente para cada tipo de fichei-
ro e no NCD (Norton Change Direc-
tory) da Symantec, que permite
através da linha de comando mu-
dar para qualquer subdirectorio,
dadas as suas primeiras letras,
implementei no CDIR variantes das
propriedades citadas, a medida
das necessidades.

O CDIR funciona com as teclas
de controlo (Setas, PageUP, PageDo-
wn, Home e End) que permitem na-
vegar pelos directorios e drives, bem
como listar o seu contelido, através
do Space.

Ao listar o conteGdo de um direc-
tério, o CDIR da, com as cores esco-
Ihidas, as seguintes informacoes
sobre cada ficheiro: nome, tamanho,
data, hora e atributos (Archive, Sys-
tem, Hidden e Read-Only).

Enquanto navega pelos directéri-
0s, se carregar em alguma tecla, o
CDIR seleccionara o primeiro direc-
torio por ela comegado.

Durante a utilizacao do CDIR este
pode abandonar-se para o directdrio
seleccionado com atecla <Enter> ou

36

CDIR

MANIPULACAO
DE DIRECTORIOS

Linguagem: Pascal

<Escape> para voltar ao directorio ini-
cial.

Com o parametro /C o CDIR per-

mite ao utilizador seleccionar as co-
res em que seraoc mostradas as in-
formacoes, os ficheiros EXE, COM,
BAT, TXT, outros ficheiros e subdi-
rectorios. Para este parametro e com
0 objectivo do CDIR nao necessitar
de qualguer ficheiro externo para
configuracao, o utilizador tem de se

Spooler

MAGAZINE DOS UTILZADORES FC

por Pedro Sinogas

Cj

posicionar no directério em que se
encontra o ficheiro CDIR.EXE, onde
sera gravada a configuragao.

Por fim com o parametro /? é
mostrado ao utilizador um ecra com
todas as informagdes necessarias
para melhor utilizar o CDIR.

Espero que o CDIR vos seja tdo

atil guanto o & a mim. )



Estes e outros livros sobre informatica
editados pela Sybex, QUE, Ziff, Editorial
O Livro, FCA, Edicoes Cetop,
McGRAW-HILL ¢ Graficria, podem ser
encomendados através da Montra Spooler.
Para o efeito utilize o cupao respectivo.
Os assinantes da S‘po'_o.ler beneficiam
de 10% de desconto.

Os precgos aqui indicados poderao
sofrer alteracoes por parte dos
editores/'c_ili'stribui"dores.

LVROS

Microsoft Excel 5 for Windows : O i

Fiodzevanom.

avdmitina |

As licdes acessiveis deste livro fornecem uma introdugao perfeita
a0s novos recursos da versao 5 do Excel. Permitem que aprenda as
habilidades do computador fora do ambiente tradicional da escola.
Titulo: Microsoft Excel 5 for Windows Passo s Pas,so
Autores: Catapult, Inc

Idioma: Tradugéo brasileira

Editora: MAKRON Books

Distribuidora: McGRAW-HILL de Portugal, Lda.
Prego: 7 600$00 + 5% de IVA

ISBN: 3460260-3
-

Word 6 for Windows

Dividido em 21 capitulos, o livro tem a finalidade de ensinar o leitor
a utilizar os principais recursos deste processador de texto.

RAMALHO

W0R1)6

Titulo: Word 6 forWindows For Windows

Autor: José Antonio Ramalho

Idioma: Portugués

Editora: MAKRON Books

Distribuidora: McGRAW-HILL de Portugal, Lda.
Preco: 4 600$00 + 5% de IVA

ISBN: 34602492

Dominando o PageMaker 5.0
for Windows

Esta obra constitui um guia prético e nico, combinando ligdes pas-
S0-a-passo para os principiantes com conceitos avangados para 0s
experientes.

Dominging

for Windows

Titulo: Dominando o PageMaker 5.0 for Windows
Autores: Rebecca Bridges Altman e Rick Altman
Idioma: Tradugéo brasileira

Editora: MAKRON Books

Distribuidora: McGRAW-HILL de Portugal, Lda.
Preco: 8 400300 + 5% de IVA

ISBN: 34602794

PageMaker 2. 0

DOS 6.2

Numa linguagem clara e ndo técnica, o autor apresenta todos os
recursos desta nova versao, desde os comandos basicos até aos
aperfeicoamentos mais sofisticados.

Titulo: DOS 6.2

Autor: Alfred Glossbrenner

Idioma: Tradug&o brasileira

Editora: MAKRON Books

Distribuidora: McGRAW-HILL de Portugal, Lda.
Preco: 7 600$00 + 5% de IVA

ISBN: 34602350

e [
Plegoley

Mlcrosoft Word 6
for the Macintosh
Made Easy

Mais do gue um guia introduté-
rio, este livro faculta uma cober-
tura de todas as caracteristicas
do Word for Macintosh.

Titulo: Microsoft Word 6 for the
Macintosh Made Easy

Autor: Paul Hiffman

Idioma: Inglés

Editora: Osborne McGRAW-HILL
Distribuidora: McGRAW-HILL de
Portugal, Lda.

Preco: 3 990%00 (IVA incluido)
ISBN: 882065-0

The Visual C+ +
. Handbook

Se o leitor & programador, ou de-
seja programar em Visual C++,
este & o livro indicado. Os espe-
cialistas Chris Pappas e William
Murray construiram uma abordea:
gemmodular para o ensino des-
ta linguagem aos programado-
res de todos os niveis, desejan-
do programar para Windows,
Windows NT ou Win32.

Titulo: The Visual C++ Handbo-
ok

Autores: Chris Pappas e Willi-
am H. Murray

Idioma: Inglés

Editora: Oshome McGRAW-HILL
Distribuidora: McGRAW-HILL de
Portugal, Lda.

Prego: 6 720$00 (IVA incluido)
ISBN: 882056-1

C++ from
the Ground

Tudo o que & necessario apren-
der sobre 0 C++ encontra-se
nesta obra, escrita pelo famo-
so especialista Herb Schildt.

Titulo: C++ from the Ground

- Autor: Herb Schildt

Idioma: Inglés

Editora: Osborne McGRAW-HILL
Distribuidora: McGRAW-HILL de
Portugal, Lda.

Prego: 4 260$00 (IVA incluido)
ISBN: 881969-5

Word (

for Windows

O Guis da Microsoft Press
pam,')ummw o Poder ¢
s Recuros di

HRussell Bortand

&umxl)um—o ﬂ

Word 6

for Wondows
~ Guia oficial
da Microsoft

Eis as informagdes que o leitor
precisa para obter 0 maximo
proveito das capacidades da
nova versao do Word.

Titulo: Word 6 for Windows -
Guia oficial da Microsoft
Autor: Russel Borland

Idioma: Traducao brasileira
Editora: MAKRON Books
Distribuidora: McGRAW-HILL de
Portugal, Lda.

Preco: 10 080300 (IVA inclui-
do)

ISBN: 3460244-1
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: IMPORTANTE

A partir deste nimero, a «Montra Spooler» sofre algumas alteracoes, a saber:

1 - Asencomendas deixam de ser enviadas 2 cobranga, 0 pedido deve ser acompanhado do respectivo pagamento em cheque. Comisto o leitor poupa
os encargos da taxa de cobranga e a Spooler nio suporta os prejuizos de encomendas nio reclamadas e que nos sdo devolvidas.

2 — Puacada Cupiio de Encomenda foi estipulada uma taxa média de portes no valor de 450800, Desta forma o leitor saberd exactamente a quantia
que ird dispender.

3 - Panafacilitarainda mais, cada revista serd acompanhada de um sobrescrito que ndo precisade selo, onde o leitorenviard 0 seu cupdo de encomenda
erespectivocheque. Este sobrescrito sé pode serutilizado paraeste efeito ou paraainscricio como assinante darevista, ourenovacdo daassinatura.

4 - se por ruptura de stocks ou outro motivo, nio pudermos satisfazer alguma das encomendas. develveremos, de imediato o respectivo valor.

5 - Osassinantes daSpooler passam ausufruir do desconto especial de 20% sobre os livros «Edictes Graficriax e sobre todo o «Shareware». Como
foi diminufda a margem de lucro dos restantes produtos, nio nos € possivel praticar qualquer desconto.

TODOS OS PRECOS INCLUEM IVA,

.

As drives Zip, completamente compativeis com sistemas DOS/WIN-

DOWS e Macintosh, apenas com 450 g de peso, uilizam discos - Compatibilidade total com Kodak Photo CD, sessoes simples ou miitiplas.
amoviveis de 100 Mb ou 25 Mb. : = dgiieo casatpanti WE Sl :

Ainstalagdo é extremamente simples. As ferramentas Ziptoram féceis | — Botoes para reprodugao rapida de CDs no painel frontal.

todas as tarefas de arquivo, organizacio e pesquisa de dados. Pode | — Compatibilidade CD-i para reproducao

executar os seus programas a partir da drive ZIP. MPEG. o

Seek time: 29 milisegundos. Vel. Transf. dados 1,25 Mb/seg. - Compatibilidade com CD Audio e CD

O Kit contém: Drive ZIP e disco de 100 Mb. Ligagao a porta paralela. Datastream.

Opcional: Placa ZIP SCSI-2. - Mecanismo molorizado de abertura,

silencioso e suave.

- Velocidade de transferéncia dupla;
300 Kb/seg.

— Saida para auscultadores e controlo
de volume de som no painel frontal.

ey
il

]

o

—

|
GAZINE DOS UTILIZADORES PC

@
Il

Com as pastas Spooler podera, finalmente, arquivar de forma
simples e pratica as suas revistas.

O seu engenhoso sistema de arquivo permitir-lne-a coloca-las e
retira-las sem as danificar. As revistas néo precisam ser perfuradas.

g



Colunas estereofénicas
AZTECH para PC. 4 W po-
téncia de saida, freq. de
resposta de 100-15.000 Hz,
8 ohms impedéncia, 4 pi-
lhas formato C, 6 volts —
nao incluidas. Pode usar
adaptador AC/DC. Cabo
com 1,2m.

- Util dispositivo para segurar do-
Drive para computador cumentos perto do seu campo
utilizando gravador de video. de visao.

Cé esta um meio economico, simples e
eficaz de armazenar os seus dados.
Basta possuir um gravader de video
normal & esta revoluciondria drive.

O VTD 2000 toma o lugar do préximo
drive livre do seu PG, funcionando no
MS-DOS ou no Windows como se fosse
um disco de alta capacidade. A capaci-
dade de armazenamento é de 600 a
2000 Mb, dependendo da duracdo da
cassete de video ufilizada.

A gravagdo ¢ leitura ¢ feifa usando os
comandos ou programas ja conhecidos
do MS-DOS ou Windows tais como
COPY, XCOPY, BACKUP, RESTORE,
DOS-SHELL, PKZIP, PKUNZIP, WIN-
DOWS FILE MANAGER, WINDOWS
BACKUP, etc.

O gravador de video é comandado per um emissor de infra-vermelhos, sendo a busca,
leitura e escrita dos dados feitas de forma automatica.

Os programas armazenados na fita podem ser executados directamente sem necessi-
dade de os copiar para o disco rigido. A velocidade de fransferéncia é bastante superior
a dag disquetas.

Colunas estersofdnicas
LOGIC 3 para PC. Circuito
«booster». 10 W saida, freq.
resposta de 50 - 15 000 Hz,
4 ohms impedancia. 4 pi-
lhas formate AA, 1,5 volts -
néo incluidas. Pode usar
adaptador AC/DC.

Esta funcional caixa arquivadora com ca-
pacidade para 37 disquetas de 3,5" vem
resolver muitos dos problemas com o acon-
dicionamento de software. A caixa é do
género gaveta e podem sobrepor-se varias
caixas, criando uma espécie de astants
arquivadora. O preco é inacreditavelmente
baixo.

Nao abandone o seu rato quan-
do ndo precisa dele. Esta cai-
xa foi especialmente concebi-
da para acondicionar a «fera».
Colocacdo com pastilha auto-
colante.

Se jé possui uma quantidade apreciavel de
disquetas, estas caixas arquivadoras ddo
a melhor e a mais econémica solugéo.

Gaveta de arquivo
para 260 disquetas de
3,5" com chave.




Filtro de vidro anti-radiactes,
, anti-reflexo e anti-estatico.
Para monitor 12"/14".

Melhor e mais barato,
é impossivel!

- 400 dpi
— Dois botdes

Tapete para Mouse de elevada qualidade. Anti-estatico.
Permite-lhe uma maior precis@o e facilidade no seu trabalho.

Este programa de facil utilizac3o, instalagao simples, textos de ajuda claros e
precisos, menus pulfdown, obedece a todos os requisitos legais em vigor e
proporciona os melhores resultados para a sua Empresa, Negdcio ou actividade
profissional. Dispde de rotinas de impressao para os tipos mais comuns de
impressoras, incluindo impressoras Laser. Nao precisa de utilizar formularios
impressos; o programa gera todo o desenho dos documentos a imprimir.

— Criar e manter actuais dados sobre clientes, fomecedores e artigos;

— Gestaodestocks;

- Producao de propostas, proformas e documentos de fransporte de materiais;

- Mailing personalizado;

— Gestdode contas bancérias;

- Visualizagao ouimpressao delistagens organizadas pelo utilizador;

- Utilitarios diversos tais como: Etiquetas, Planeamento, Segurangas, Reposicoese
Fermatagéode disquetas.

OBEDECE A TODAS AS DISPOSICOES LEGAIS EM VIGOR

Kits de limpeza de drives incluindo disqueta e
 liguido de limpeza. Qualidade comprovada.

JoystickparalBM
e compativeis.

¢ 2 botbes de disparo
» 2 botfes de afinacdo
e Tiro automatico

Joystick para compativeis PC/XT/
AT e placa. Optimo desempenho
e design atractivo. Um novo di-
namismo nos seus jogos predi-
leclos.

= Um prego incrivel!

AGENDA é a solugao para quem pretender organizar e rentabilizar o seu tempo.

PRINCIPAIS CARACTERISTICAS:

- Lista de enderecos e telefones: Nimero ilimitado de fichas contendo informagtes
diversas sobre empresas ou personalidades.

- Agenda: Marcagdo e visualizaco de entrevistas, chamadas telefonicas e tarefas.

- Contasbancérias: Simples mas eficiente controlo de todas as suas contas bancérias,
incluindo gestao de cheques pré-datados e letras.

~ Editor de texto: Faga os seus proprios documentos, sem necessidade de
processadores de texto convencionais. Ideal para mailings, caras, efc.

- Etiquetas: Emissao de efiquetas a parir da base de dados de endereco e com
seleccdes variadas.

- Plano de tesouraria: Controlo de pagamentos e recebimentos.

— Utilitarios: Calculadora, calendario, bases de dados de utilidade publica.

Com garantia e assisténcia técnica ONLINE. Produzido por XT-Software, Lda.




PROTECTOR DE TENSAOQ CA-365

Caixa com 8 tomadas, 4 com
. ligagao & terra. Filiro para
- eliminar os «picos» tempo-
. rarios da alimentac@o e rui-
. dos dos circuitos de luz eléc-
. tricos. Disjuntor 10A e inter-
ruptor.

Refe.CA36
Preco:5 412300

O rato MIC é um best-sellert
Tao bom como os melhores
e 0 mais bharato de todos!

| | Caracteristicas: 260-2600 DPI,
. | Compativel Microsoft e Mouse Sys-
| tem, com comutador no corpo do
rato. 3 teclas.

Inclui: Software de instalagdo e tes-
te, ficheiros de ajuda (em inglés).

Ref2. MIC1
Preco:2 194300

CAPA PROTECTORA PARA PCs

E IMPRESSORAS -

Capa protectora para computadores em
plastico especial reforgado para a com-
pleta proteccéo do seu equipamento con-
tra fumos, poeiras, humidade e sujida-
des de toda a espécie.

Adaptavel a qualquer tipo de PC e im-
pressoras.

Ref®. G006 CapaparaPC 629300
| Ref®. G007 Capa p/imp. 80c. 293$00
Ref2. G008 Capap/imp.132c. 336500
Ref2. HP109 Capa p/imp. HP Deskjet 475$00

'FITAS, TONNERS E TINTEIROS

PARA IMPRESSORAS

PARA TODOS OS TIPOS DE IMPRESSORAS
| (E MAQ. DE ESCREVER)
MARCAS ORIGINAIS E COMPATIVEIS.

Indique no cupao de encomenda a referéncia que
pretende (ou a marca e modelo da impressora)

TEMOS OS MELHORES PRECOS.

- SOUND GALAXY WAVERIDER 32+ &)

- ProcessadorWave para areproducao realistica dos sons sintéticos.

- 128instrumentos e 69 sons de percussao.

Reproduz 32 vozes em simultdneo + 20vozes Yamaha OPL3 :

Compativel com os principais standars: SoundBlaster™, SoundBlaster™ Pro, Micro-

soft™ Windows Sound System™, AdLib™ + Drives CD-ROM IDE.

— Compatibilidade MIDI interface Roland MPU 401, MT-32 standard, MIDI standard.

— Suporta todos os tipos de fontes sonoras: Audio Digital, Sintese FM, Microfone,
Entrada de linha CD-Audio, Entradadelinha.

— Portaparaconecgéo de joystick

Software incluido: COMVOICE - Programa para reconhecimento de voz; MONOLO-
GUE — Para o computador ler os textos que vdo passando no ecrd; CLEF STUDIO —
coleccéio completa de programas para controlar a sua placa de som; CLEF EDIT - Editor
de Audio Digtal, para manipulagdo de Waves; CLEF OLE - Para «embeber» objectos
sonores em documentos compativeis OLE; UTILITIES — Programa para diagndstico/
teste, configuragao, controlo de volume, misiura dudio e device drivers; WINDOWS
DRIVERS.

| Ref.SGAL1

29 400300 |

'FAXMATE 3000

O FAXMATE 3000 permite operar Fax/modem, Telefone e Atendedor Automatico
de Chamadas usando uma tnica linha telefénica.

O FAXMATE reconhece automaticamente a natureza do sinal telefénico e remete-
-0 para 0 Fax/Modem, Telefone ou Atendedor de Chamadas.

Parainstalarbasta ligar, na paria posterior do aparelho, as diversas fichas: entrada
de linha telefénica, telefone, modem/fax e Atendedor de chamadas.

Faxmate 3000 24 863500 |

| Ref.FXo1

- CAIXA «ELASTICA» PARA 15 DISQ. 35"

Ref2. CE01
Preco: 499500




CAIXAS ARQUIVADORAS PARA DISQUETAS Tornado JT 251 : :

Joystick analdgico

— Desenho ergondmico

- Switches sensiveis ao tacto

- Ajustamento facil dos eixos x e .
- Autodisparo

— Botbes de disparo tipo gatilho e
para o polegar

- Centralizacdo automatica
— Cabo com 1,8 metros com ficha de

10disq.3,5" Ref*. H004 147500 15 pinos.

50 disg. 5,25" c/chave Ref*. H006 870300 3291500 J
100disq. 5,25" ¢/chave Ref?. HOO7 1 O38$00

50disq. 3,5" ¢/ chave Refe. HO10 570500

100disq. 3,5" c/chave Refé. HO12 730$00

- Para arquivar os

CD Audio, ou guais-
quer outros tipos de
CDs.

- Capacidade 30 CDs. : : : ;

|~ Concepgao atracti- Caixa -50 Disquetes Refe. ESP01 876500
va, funcional e ro- Caixa 100 Disquetes Ref*. ESP02 1316500

i Caixa 150 Disquetes Ref*. ESP03 1682500

“ ; Caixas dearquivo
seus CD-ROM ou . ‘ s /, | especiaiscomchave.
\,’gmw

Ref%. BOX01
Preco: 2 635$00

GAME PAD J-05

Filtro de vidro anti-radiacdes e anti-
-estatico.
Para monitor 12"/14".

- Concepcao ergonomica
- Grande precisao
— 8 controlos direccionais

— Funcéo turbo de alta
velocidade

— Ultra-sensiveis, mas robustos
botdes de disparo.

Refe. VIDR2
Pre¢o: 1 450$00

| Ref.GPJO5 3218300 |

SPEED MOUSE LG 3PC

- Cé estd um «Speed
. Gongalez» dafamilia

dos camundongos
. informaticos.

Bome Barato!

- 3botdessupersen-
siveis: 800 dpi

- — Deslocagiosuavee
rigorosa

- Software de insta-
lacdo, disq. 3,5

- — Inclui: Rato, Supor-

te para o rato e ta-

pete.

3290800 |

— 3 botbes
i — 300421800 dpi

Ref?. EAMO1 2487500 |
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Kit Limpeza ¢/ Spray

Mini Aspirador*
* Pilhas ndo incluidas.

KitLimpeza c/ Aspirador* Refé. KITO1
Ref. KIT02
Refe. KIT03

2780800
2635300
735300

Ref2. SUNO1

PRODUTOS DE LIMPEZA SUNNYLINE

CLEANING-KIT PLASTICO

Frasco de 125 ml liquido anti-estatica + 15 Panos.

1126500

CLEANING-KIT VIDRO -

Frasco de 125 ml liquido anti-estatica + 15 Panos.

Ref®. SUN02

1126500

'CLEANING-KIT PLASTICO E VIDRO ;

2 Frascos de 125 ml + 1 Panos.
Ref2. SUN03

Ref2. SUNO4

Ref. SUNO5

Ref. SUNO06

1 455500

AIR SPRAY -

1390500

" CLEANING-BOX PLASTICO

Embalagem recarregével com 100 Panos de limpeza.

915$00

CLEANING-BOX VIDRO -~

Embalagem recarregavel com 100 Panos de limpeza.

915$00

CLEANING-BOX PLASTICO RECARGA

Ref. SUNO7

658500

CLEANING-BOX VIDRO RECARGA

Ref. SUN0O8

658500

Ref®. ACER2
Preco: 16 015500

Roland MPU401 e MIDI standard.

joystick.

— Facil instalacéo

~ Interface CD-ROM para Sony, Panasonic e IDE.
— Saida para altifalante, entrada/Saida de linha, entrada para microfone e porta para

— Suporte para carfa de sintese Wave, nao incluida,

- Compativel: Sound Blaster, Sound Blaster Pro, AdLib, Sound Blaster 16 Basic,
Microsoft Windows Sound Systemn, Microsoft Windows 3.1, MPC nivel 2,

— Sintetizador FM: Yamaha OPL3 FM. 20 vozes, 4 operadores.

- Wave Audio: Gravgdo e reproducio até 44,1 KHz, 16-bit DAC e ADC, 16-bit & 8-bit
em estéreo e mono, gravagéo e reprodugio simultaneos.

— MIDI Audio: Interface MIDI para device MIDI externc e Placa Wave interna, suporta

- Software «Music Cenler» para transformar o seu PC num estiidio de som.

LIVROS

EDITORA MCGRAW-HILL

OBRAS EM PORTUGUES

WINDOWS 95 - NAO AUTORIZADO

ACESS 2 FIWINDOWS

GUIA INCRIVEL DO ACESS 2.0

ORACLE

3D STUDIO-MATERIAL E ILUMINACAQ

3D STUDIO-DICAS TECNICAS

3D STUDIO-VIDRO E REFLEXAQ

3D STUDIO-ANIMAIS E PESSOAS

3D STUDIO-GRIAGAD DE FORMAS E EXTRUSAO
3D STUDIO-TRANSMUTAGAO E ANIMAGAO
SIMCITY 2000

LIVRO OFICIAL DO SOUND BLASTER
QUALIDADE EM SOFTWARE
INFORMATION HIGHWAY
PROGRAMANDO EM MS VISUAL BASIC
MS PROJECT 4 F/WIN PASSO/PASSO
MULTIMIDIA-PROGRAMAGAC FWINDOWS
MS POWERPOINT 4 F/ WINDOWS
DECLINIO E QUEDA DOS ANALISTAS

E PROGRAMADORES

FALCON 3

GUIA PRATICO WINDOWS 3.1, WORD 6.0,
EXCEL 5.0, ACESS 2.0

GUIA PRATICO WINDOWS 3.1

GUIA PRATICO WORD 6.0

GUIA PRATICO EXCEL 5.0

GUIA PRATICO ACCESS 2.0

OBRAS EM INGLES

SOFTWARE EVALUATION FOR CERTIFICATION
THE ESSENTIAL INTERNET STARTER KIT
ENGENEERING DATA MANAGEMENT
MULTIMEDIA LITERACY

OBJECT ORIENTED/CLIENT SERVER APPLIC DEV.
THE INTERNET FOR EVERYONE

REPAIRING PCS BEYOUND BASICS2ED
TROUBLESHOOT & REPAIR PCS

EASY PC MAINTENANCE AND REPAIR 2ED
OSBORNE WINDOWS PROGRAMM SERIES |
ADVANCED MULTIMEDIA PROGRAM

THE INTERNET INSIDER

PLANET INTERNET

INTERNET 101: COLLEGE STDT'S GDE

EASY AUTOCAD LT F/WINDGWS

STEP INTO VIRTUAL REALITY

CA-CLIPPER DEVELOPER'S REALITY

THAT'S EDUTAINMENT

Autor

Shulmann
Ramaiho
McFedries
Ceriola
Bousquet
Bousquet
Bousquet
Bousquet
Bousquet
Bousquet
Tauber
Ridge
Antonioni
Sullivan
Young
Microsoft
Rimmer
Sagman

Yordon
Hart-Davies

Computerland
Computeriand
Computeriand
Computeriand
Computeriand

Autor

Rac
MeGraw-Hill
Meintosh
Hofstetter
Ayer
Wiggins
Hordeski
Margolis
Laplant
Schildi
Rimmer
Prevost
Rimmer
Glossbrenner
Hood

lovine
Ochiogrosso
Brown

LIVROS EDITORIAL O LIVRO (Em poriugués)

Ref? MCGO1
Ref? MCG02
Ref? MCG03
Ref? MCG04
Ref2 MCGOS
Ref® MCG06
Ref* MCGO7
Ref® MCG08
Ref® MCGO03
Reft MCG10
Ref® MCG11
Ref* MCG12
Ref* MCG13
Ref* MCG14
Ref* MCG15
Ref® MCG16
Ref* MCG17
Ref! MCG18

Ref? MCG19
Ref* MCG20

' Ref® MCG21
Reft MCG22
Ref* MCG23
Ref? MCG24
Ref? MCG25

Ref* MCG26

Ref* MCG27
Ref* MCG28
Ref* MCG29
Ref? MCG30
Ref: MCG31
Ref® MCG32
Ref* MCG33
Ref? MCG34
Ref? MCG35
Ref® MCG36
Reft MCG37
Ref® MCG38
Ref® MCG38
Ref® MCG40
Ref® MCG41
Ref* MCG42
Ref? MCG43

8 400800
6 720800
5 250800
6 825500
3990800
4 200500
3 990500
4 200500
3990500
3990500
5 040500
B 400$00
3 150500
5 985500
9 240%00
8 190%00
10 290$00
9 345500

7 350$00
7 350800

5 985500
2415800
2415800
2415800
2415500

18 900500
18 018500
14 154800
14 490800
12 600800
9 434500
5040300
5250500
3990800
7 560800
8 610800
2310800
5 460800
4 200500
5 040500
7140500
9 660500
4410300

TECNICAS DE PROGRAMACAQ
INTRODUCAO AQ BASIC

INTRODUGAO A INFORMATICA E COMPUTADORES

Ref? LOO1

Ref* L002

Ref2 L003

2200300
2188300
3500300

43



INVISUAIS: Quando solicitado forneceremos em disqueta
suplementar os textos integrais destes livros

DBase Il Plus
PROGRAMACAO
AVANCADA
RenatoPrista Casquilho

O dBASE iil Plus & uma poderosa base de
ados ea sua linguagem de programagao,
guando devidamente estruturada e imple-
meniada, permite a criagdo de aplicaches
eficientes, podendo resolver praticaments
lodas as necessidades do utilizador indivi-
duale de muitas pequenas emédiasempre-
525

Os programas-axemplo-lisladas anlongo
do livro e fazendo parte da disqueta- sdo
disculidos eanalisados com grande porme-
nor. Alguns programas femuiiizacaopratica
imediata (BANCOS, TITULOS, efe.).

Ref’.GRO1  Disq.5,25"
P.V.P. 1800800
P.V.A. 1440500

MODEMS E BBS
EM PORTUGAL
AfonsoInfante

) objectivo deste fivro é lever ao conheti-
mentodelodosoextraordingrio mundo cas
BBS, com especial reisvo para 2 situagdo
guesa.

BES? Modem? Programas de Comuniza-
¢207? Eslessdoas lemas que oaulordasen-
volve aolongo das 128 paginas do livro.

Dlivro éacompanhade porumadisqueiade
35'-720KbcomoPregramads Comunica-
oes TELEMATE 4.00 {shareware).

2. GRO4

P.V. P.
P.V.A.

2 415500
1932500

Ref2, GR02 Disg.3,5" .
1850300

1 480500

AUTOCAD 12 ~ CURSO COMPLETO

COMPUTADORES PARA TODOS NOS

DOMINE A 110% EXCEL 5 PARA WINDOWS

DOMINE A 110% MICROSOFT ACESS -2

DOMINE A 110% WINDOWS 3.1/3.11

EXCEL FOR WINDOWS - YERSAQO 4 - DEPRESSA E BEM

FUNDAMENTAL DO AMI PRO 3

FUNDAMENTAL DO CLIPPER 5.2
FUNDAMENTAL DO CORELDRAW 3.0
FUNDAMETAL DO DBASE 5 FOR WINDOWS

FUNDAMENTAL DO DOS §

FUNDAMENTAL DO EXCEL 5 FOR WINDOWS (3 edigic)
FUNDAMENTAL DO EXCEL 5 FOR WINDOWS
FUNDAMENTAL DO FOX PRO 2.5 FOR WINDOWS/DOS
FUNDAMENTAL DO HARVARD GRAPHICS VERSAO 1.0/1.01
FUNDAMENTAL DO LOTUS 1 2 3 VERSAQ 4 FOR WINDOWS
FUNDAMENTAL DO MICROSOFT ACCESS 2
FUNDAMENTAL DO MICROSOFT PROJECT 4/WINDOWS
FUNDAMENTAL DO MS DOS 6 (4* edigiio)

FUNDAMENTAL DO MS DOS 6/6.2 (5 edigdo)
FUNDAMENTAL DO MS DOS 6/6.2/6.22

FUNDAMENTAL DO POWER POINT 4 WINDOWS
FUNDAMENTAL DO QUATTRO PRO 4.0/5.0 (3? edicio)
FUNDAMENTAL DO TURBO PASCAL 6.0 E 7.0 (2* edicio)
FUNDAMENTAL DO WINDOWS 3.0 E 3.1 (5 edigio)
FUNDAMENTAL DO WORD 6 PARA WINDOWS

GUIA PRATICO DO WINDOWS 3.1

GUIA PRATICO MICROSOFT ACESS 2

MICROSOFT OFFICE PARA TODOS NOS

SEGREDOS DO SOM NO PC

VISUAL BASIC FOR WINDOWS 3.0 - CURSO COMPLETO
WINDOWS 3.1 - DEPRESSA E BEM

WINDOWS 3.1 - GUIA DE APRENDIZAGEM VISUAL
WORD 6 FOR WINDOWS — DEPRESSA E BEM

WORD FOR WINDOWS VERSAQ 2.0 — CURSO COMPLETO (22 edig.) Ref® FC35

WORD FOR WINDOWS VERSAQ 2.0 - DEPRESSA E BEM

CLIPPER 5.01
Guia do Programador
Renato Prista Casquitho

Este livro deslina-se, essencialmente, 20s
programadores de dBASE que pretendem
dar o =salto= qualitativo para o pederoso
ambientefacultadopeloClipper5.01,capaz
degeraraplicandes sofisticadas, eleganles,
rapidas e autonomas. Nelesaoanalisadose
exemplificados todes oscomandos, fungies
edzclaragies, incluindoas navidades e cor-
recpdes infroduzidas pelavers3o5.01.
Aobragacompanhadaporumadisquatade
31i2", evjoconteddoconstifuiumademons-
tragdo dasinimerascapacidades desta lin-
Quagem.

CA-CLIPPER 5.2
Tomo de Actualizacao
Renato Prista Casquilho

Esta edigao constitui um complemento ao
mCﬂpper 5,01 — Guia do Frogramador».
Olangamentoda versdo 5 2doClipperpela
Compuler Assuciates vei umaimperi-
osa recessidade deactualizagaomotivada
-apacidadesinlioduzidas, das

ROTINAS PARA CLIPPER
Clipper - C - Assembly
NelsonPires

Paraalémdeumconjunicderolinas escritas
em Clipper que proporcionam um melhor
aproveitamento das capacidades dalingua-
gem, o autor explica com todo o pormencr
como criar & sua propria biblioteca de fun-
¢oes, alterando-a ou alargando-a 2 medida
dasnecessidades. Ofivrofaculta-he 10fun-
cbesparaoecrd, 15fungdesparadataehora
2 29fungBes ouprocedimentos paraconirolo
demenus, malrizes, caixas, estilos, ecras de
ajlida, efc.

Qlivro& completado poruma disquetacon-
tendo todas as rotinas em Clipper, C e As-
Sembly.

Ref2. GRO6
P.V.P.
P.V.A.

3 570500
2 856500

COMPENDIO
DE INFORMATICA
JoséA.deMatos

Umiivre quese prelendeacessivel, masnéo
simplista; didatico, masndoacadémico. Di-
rige-se aoutilizadorcomum de computade-
res, faculiando uma pe‘speclwa global da
sua constituigéo  evaiugds, mas tambén

quamsedesmca aarquiteciuraROD [Rep’a

ceable Database Diver) destinadaa permi-
tir 0 acesso a bases de dados de outros
formatos, nameadamentedodBASE IV, do
FoxPro e do Paradox

| -Ref?. GROS
P.V.P.. 1470500
P.V.A. 1176500
Ref! FCO1 4450500
Ref? FC02 2550800
Ref? FC03 4750500
Ref! FCO4 - 4550500
Reff FCO5 4350300
Ref FCOB 3240500
Reft FCO7 2350500
Ref! FC0B 2960500
Reft FC09 175000
Reft FC10 2950800
Ref? FC11 1750800
Ref® FC12 2750800
Reft FC13  2350$00
Ref FC14 1850800
Ref FC15 1750800
Ref® FC16 1950800
Ref. FC17 2550800
Ref? FC18 3300500
Ref? FC19 1 840500
Ref! FC20 1350800
Reft FC21 2450500
Rei? FC22 2550500
Reff FC23 1850800
Ref! FC24 1950800
Reff FC25 2100500
Reff FC26 2750500
Ref® FC27 2970500
Ref? FC28 3950500
Ref FC29 4850800
Ref? FC30 4250300
Ref FC31  4250800°
Ref* FC32 4950500
Ref! FC33 2400500
Ref! FC34 3450300
2 850300
Ref? FC36 2980500

ao: i revelandondossgre-
dos, ms.riomd;aes\ndlspersavews parac
dia-a-diadetrabalhenaempresacu noler.
Trata-sede umverdadeiro «Compéndio=2,
comotal, deumguia para os estudantes de
cursesdeinformalica,

- Ref®. GRO7

P.V.P. 2415800
P.V.A. 1032500

E-DlgéEs CETOP

«C» AVANCADO
RubenRomanoBorges
Barbosa

O mundo eliciante da «C» - & finguagem
com que foram escitos alguns dos mais
célebres programas e compiladores~&lra-
tado nesta obra d2 forma partcularmente
zeniz 2 sugastiva. Ostemnas sdod
volvidoscom anecessériaprofundidads ao
lonigo dos doze capitulosdo fvro.
MNale poderd o leitor encontrar um médulo
repletode fungdes paratralamentodeecra:
estruturas de dados, tabelas de Hashing,
listasligadas edrvoresbindrias de decisdne
Laeneealss commp i 'mnmhn
sampre actuale algo mislerioss 1sma dos
TSH ¢ totalmente desmilificado no quario
capitulo; © quinlo versa uma nac menos
empolgante malésia: compresszode dados.
Otratamentoca impressoras e seucontrolo
& objecic de grande desenvolvimente no
saxtocapitulo Osetimoabordaumamatéria
degrande actuslidade: programagiodepla-
casdesom. Acom: caoassincronaen-
tracomputadores iaportas séfieédesven-
dada no oitavo capitide. No nono, de ferma
mais relaxante. o autorconduz-nos aorata-
mento de datas; amemaria estendida e ex-
pandida, asintznupgdes maisconhecicase
o5 device-driverscompletam o décimo capi-
tulo. O periférico =rato» ndo foi esquecida,
dslese ocupandoo décimo primeirocapitu-
lo. Qultimocapitulo étolaimentededicadoa
programagdo grdfica para os modos
640480, 320x200 23202240,
lodusoampl ulnsma:\uem pelomenosum
), Comarespact-

.'alnslager'lecsexpl caghesapropriadas.
Finalments, todo 0 codigo apresentado ao
longadolivro, bemcame os executiveis, s30
facultados numa disqueta, cujo conteldo é
sistematizadonoprimairo capitulo,

Ref:. GRO8

P.V.P. 3276500
P.V:A. 2621500

ASSEMBLY
- Puro e Simples
VascoCorreia Veloso

Pormuitos encarada como uma inguagem
ahemélica ¢ «¢lilistas, 0Assemblyrevela-
se a0 longodas 215 paginas do lvronasua
maior simplcidade e pureza. O autor des-
mislficatodas estascrencas injustificadas,
iniciando oleitor pelosconceitoselementa-
res de memdria e seus enderecos € pelas
diferenizsbases numearnicas, nomeadamen-
tea haxadecimal, utilizada pelas mneméni-
cas doAssembly.

Do livro faz parte integrante uma disqueta
centendo todo o cédigo apresentado nos
dif itulos, ogualé i

e E’,“NRT EYHD 4

Microsoft) e com todos os restantes dilos
compativeis, incluindo o A86de Ericlsaac-
son. Estellimoé distribuidonadisquetaem
regime de Shareware, pelo que chedsceas
normasintemnacionais para esle tipodesol-
tware.

Ref2. GR

P.V.P.
P.V. A

3150800
2527§00

” TIRANDO O MAXIMO DO PC

Uma das grandes caracteristicas que distingue 0s compativets !BM PC dos uutns

AfonsoInfante

jadeevaniatadads hardware pornivel
Oscumplradmssaonﬂquwnasemoonslanie evalugao, 5amdon0wdad&squasetodos
osdiasque permitem «tirar um pouco mais» de cada maquina.
Opmh'emaéamnhﬁﬁogeladaprecisameme porestefenémeno. Aceriaaliura
comegaatemar-seimpessivelconniecerfudooque seencontradisponivel para <Tiraro
Méximodoseu PC», E éaquiarazao deserdestelivro: tenta servirde guia oureferéncia

paratudo oque existiu ist

ambicionadossucomputadar.

termos d
leitor adecidir qual deverd ser o proximo passo para conseguiraquele «algo mais» que

PC,sjudandoc

Osseus pitulosdistribuid

FaxModemse Scanners.

por184 paginasamal
umacompletadescriciode todos os processadores conhecidos A datada publicacdo, as
placas-mée, 03 discos rigidos e seus conlroladores, drives de disquetas, sistemas de
backupemfitamagnética, drives de CD-ROM, impreseoras, placas gréficas, monitares,
tectados, ratos ejoysticks, placas de som, conversdovideo/NGA evice-versa, modemse

No respeitante ao Seftware, 530 desenvolvidos os ADD para MS-DOS, os sistemas
operalivos e ¢ software de uliizacZo geral: processadores de texto, folhas de calculo,
basesdedados, compressores, desennovectonial e Bilkap, compiadorese anti-virus,

s, cobrem

COMO CRIAR TABELAS COM WORD 2

COMO CRIAR MAILINGS COM WORD 2

COMO CRIAR GRAFICOS COM EXCEL 4
APRESENTAGAQ DE DADOS COM EXCEL PARA WINDOWS
NETWARE PARA WINDOWS - LIVRO |

NETWARE PARA WINDOWS - LIVRO I

NETWARE PARA WINDOWS - LIVRO Ill

NETWARE PARA WINDOWS - LIVRO IV

INICIAGAO A0S COMPUTADORES

MS DOS 6.0 E 6.2 — GUIA DE TREINO

WINDOWS 3.1 - GUIA DE TREINO

EXCEL 4.0 E 5.0 PARA WINDOWS - GUIA DE TREINO

INICIACAO A MULTIMEDIA

QUARKXPRESS PARA WINDOWS -GUIA DE TREINO

FOX PRO 2.0 - GUIA DE TREINO

WINDOWS NT

EXCEL 5 PARA WINDOWS - GUIA FORMAGAO _RﬂPIl?A
WORD 2 E 6 PARA WINDOWS - GUIA FORMACAO RAPIDA

REVELANDO O WINDOWS 95

WORD 6 PARA WINDOWS
FOLHAS DE CALCULO

INTRODUGAO A PROGRAMACAC EM PASCAL
INTRODUGAO A PROGRAMAGAO EM COBOL
MANUAL CONCISO APLICAGOES DE SOFTWARE

PROGRAMAGAQ CRIATIVA

O ESSENCIAL WINDOWS 3.1 — VERSAQ INGLES

ESSENCIAL DO DOS 6

ESSENCIAL DO DBASE lll PLUS

ESSENCIAL WORDPERFECT — VERSAO 5.1
DICIONARIO MICROINFORMATICA
TECNOLOGIAS DA INFORMACAO

Ref* CETO1 1880500
Ref* CET02 1880500
Ref* CET03 1880800
Ref* CET04 1 880500
Ref* CET05 1880500
Ref®* CET06 1 880860
Ref* CETO07 1880800
Ref? CET08 1 880500
Ref? CET09 1985500
Ref* CET10 1 985500
Ref® CET11 1985$00
Ref? CET12 1985500
Ref® CET13 198500
Ref® CET14 1985300
Ref CET15 1985500
Ref* CET16 4463500
Ref® CET17 1985500
Ref® CET18 2090300
Ref® CET19 2290800
Ref* CET20 1890300
Ref* CET21 2678300
Ref? CET22 3833300
Ref? CET23 3770800
Ref* CET24 2 415500
Ref* CET25 4190500
Ref* CET26 2 678500
Ref? CET27 2 478500
Ref? CET28 2 478500
Ref* CET29 1 900300
Ref* CET30 2 478500
Ref® CET31 2 394500

P. V. P.-Preco de venda ao publico; P. V. A— Preco especial para assinante.




Os valores indicados NAO pagam os direitos destes programas, mas apenas
as proprias disquetas e otrabalho de copia e distribuicdo das mesmas. Serd
outilizador dos referidos programas o responsdvel pelo respective pagamen-
to, regista ou oque oautor pedir em troca da ufilizagdo dos mesmos. A
Spooler limita-se simplesmente a distribuir esses programas na sua versao
integral & devidamente acompanhados da documentagdo original, caso esta

esteja disponivel.

- REFER|
e
Verpnnﬁemresnassecgoes
respectivas
SHD19 - Comunicagtes
SH269_1/2
~ Comunicagdes
SHD20 - Visual Basic
SHD21 - Visual Basic
SH270 - VisualBasic
SHD22 — Windows
-Programas
SH258 - Mulimediz
SH259 - Mulimedia
SH260 - Mulimedia
SH261 - Mullimedia

SH262 - Mullimeda

SH263 - Mullimedia

SH264 - Windows-Jogos
SH265 - Windows-Jogos
SH266 — Windows-Jogos
SH267 - Windows-Jagos
5H268 - Windows-Jogos

SHDO04 - Inferd 1A/BIC/D -
Listadeinternipges.

ANTI-VIRUS

SH137 - V8IG3213

As «assinaluras delodos osvi-
usconhecidos.

VSUMK212

Versdo 2.12 do descilivo de
PalriciaHofman

SH149 — NETSC100

SCAN para redes da Mcafee
Asscciafion

SHD17 — SCN-222E
Versao 2.2.2 do VirusScan da
McAdee,

VSH-2228
Versao 2.2.2 do Vshield da
McAlze.

ASSEMBLY

SHOo2 - Asgvaze
MembadordeEnc Isszcon -

D&ﬁ
Desassemb!adurde Exic Issac-

son
INTERUPT
Mostra os enderegos dasinter-

nupcBes.

SH179 — ASMED3

Editor de texto orientado para
ASSEMBLY.

GRAFASM

Manipulagode caracteres grafi-
cosemAssembly.

IBMBIO
DesassemblagemdolBMBIOS.
SH250 - SBSUM
F‘wgamagao de placas Adlibe
Sound Blaster.

SHDO4 - INTER3SABIC/D
Lista das interrupgdes do MS-
DS V.39 de Ralf Brown. tanto
documentadas comondodacu-
mentadas,

Inclui utifitérios para cnagao de
basesdedadosemHiparTexio.

SHO46 — CDB112C
Ferramentas parabases de da-

CLOCKC

Rotina parainclusdodeumreid-
gio TSR.

DBLOOKC
Visualizagao de ficheiros DBF.
EXEC31C

Fontes paraafunggo EXEC,
MOUSEC

Fotinaspararato,
PROTOC

ExecugZa de protélipos de lun-
qes.

TRAVDIR

Execula um comande em qual-
querdirectorio.

SHO86 — ASYCLS10
FAotinas emC++ peracomunica-

goes.
CPTUTOR1

Tutorde Ci+-Partel.
CPTUTOR2

Tutorde C++-Partell.
CRITERRC

Ratinas para manipulagao de
emos.

DOSWIND
Aberturadejanefasgarana DOS,
PASMOU

Ralinas peraintegragiodorato.
. or

Damenstracio & codigo para
TSR
TRAVDIRS

Fontes e ulibtdrios para pesqui-
sadelicheiros.

SHO098 - LCOMM30
Rotinas para comunicagdes.
PROWNDWA

Janelasem C-Demonstragies.
PROVINDW2
Janelasem G- Fontes.
PROVWNDWI

Janelasem C- Bibliolecas.
SH180 - BOSS601
interface o uliizagor sm modo
textn.

SH181 - CPPTUTOR
TutordeC++.

MoU

Rotinas para manipulagio do
ralo,

0DOORS#H

Biblioteca para comunicages
{DOORS.

SH192 - CwWL2

Interface do utifizador (Window
Librery)

SH193 — CCC106A
Compilador de finguagemC-1
CCC1068

Compilador de inguagem C- 1l
SH194 - CCC108
Compiladorde linguagem C
SH239 - AUTOSCRM
Biblioteca para interfaces tipo
Windows.

ETRIEVE

Interface em G para «Birisve
Recor Managen:.

CTASKz2

Mulitasking KemelparaC.

Lz

Codigo-fonte do algoritmo de
comprassan.

XYZSOURC

BRCdo protocolode Z-MODEM.
SH250 —Especificagtes XMS
2.0/3.0 com bibligtecas.
Biblitecz grdfica VGASVGEA

C++.

KAFSORT

Sistema completo de acessoa

lichgiros.

LZW4C12

Biblioteca e algoritmo de com-
Aol ZW.

LZwus
Biliotecadefunglespicompres-
sdn/dzscompressao.
QRJTO022

Verifica, visualiza, alterae repa-
ra0BJ.

RES101

UtilitArio para gestiodeficheires
midliplos.

ROT13

Rolinasde encriptagao.
SBDAC

Fotinas paraa Sound Blaster.
SHDO5 — FRPRTI72

0 oodigo-fonie do FRACTINT
17.2[C e Assembly).

SHD15 - 3DBALLS

Fontes pararotinas 3D.
BCAIND

Janelasem CeBasic.

CLAB

Warios programs da PCmaga-
zing (C LAB NOTES)
CSTDRAT

Deliberagbes do comité X3J11
(ANSIC).

CTUTOR20
TutordelinguagemC -V 2.0,
JPEG3388

Fonles em CparaconverterGIF
paraJPGeV/V.

W21CCDE

Aprenda a programar em C++
paraWindows,

CLIPPER/DBASE

SHO16 - BACKUPZ1
D33FIXP

DBEPSON

DBMEMO

DBUTIL

DBWIND

DLABEL

EXTENSO

FISTS

POPDBF37

PRNTCHK

RELATION

UTILITAR

Seleccéo de uliftdrios (impres-
soras. etiquetas, basesde dados
relacionais,elc ).

SHO018 ~ BREEZE
Seleccio de utlfitdrios fanelas,
ralo. escudos porextenso, editar
decampos Memo, etc.).
BUGGR

Depurador de programas
CALCUL

Calculadora para Clipper
END
Calendériocom leriados e Pas-

€0a

CUPCOM

Rotinas de comunicacdes

(RS°32 para Clipper
CLIPLITE

Reduzadimens3o dosexecuté-

veis

CLIPMNZ2

Geradordzhlenus

CLIPRATO

Utlizagio dorato em Clippar

CRYPTO

Fungaoparaproteger contraco-

I L G D)

sa01.2
SHO71 -
Caloca cores em texios (ot ->
angil.

SHO72 - COLOR
Galorirtextos ASCH

HOM

COLORIT

Geslerde discorigidocompas-

sword,

PKLTE113
Compressordeficheiros EXEe
COMmantendo-osexecutaveis.
SHEZ101

Shell para compressoresides-
COMpIessures.

SSHEZ63

SHEZ Versa06.3

SHO76 — AGENDAP
Calendarioresidentedesde 1901
a1 2080,

ARJ2414

ARJ Versao 2.41A - Compres-
sonDescompressor.

CNFMT16

Formata disquetas em mufti-ta-
efa

efa,

EEMRAM21

Aumenia a memdria até 736K
comrecursoa LM

MATCH201

Compara documentosfinhaali-
rha.

SHERIFF

" Administradorde sequrancapara

osistema.

S5HO92 — 3DBENCH
Avaliagdo do desemperho de
sistemascom VGA.

COMTEST
Testedsplacassérie.

DRX097

Manipulaggo de .EXE ¢ .COM
comprimidos.

Hw20

Configuraae dosistema.
MaMio
Anglisedamemeriaocupada.
MDR3A

Diagnésticodos modems.
RX10A
Detectaecorrigeemosemmodo
prolegido

TESTCARD

Afinagdo do contraste e brilho
dosmonétores.

XDISK252

RAMDISK dimensiondvel em
gualqueraltura.

SH104 — DANCADSD
Desenho de circuitos e anima-
¢aogrélica-CAD,

LQUALITY
Melhore a qualidads da suaim-
PrESSOrA.

STOP&GO

CronémetroTSRA.

SH106 - ACE1

Programa deastronorria Parte |
ACE2

Programa deastronomia Parte |
ACTILOG

Registo da actividade do siste-
ma cfontz ASM.

SH110 — CASP1

Andlise Antropoméirica- |
CASP2

Andlise Antropométrica-Ii
ELiZ&2 °

ELIZA- Psicandlise doméstica.
SH118 — FRACTI70
Criagao de fractaisV 17
SH122 - FRN_PCRT
Diciondrio de Francés-Perfugu-
éspara TRADUTOR
FRN_PORT
Dicionario de Francés-Portugu-
&spara TRADUTOR
ING_PORT

Diciendrio de Ingiés-Porlugués
pata TRADUTOR

ING_PORT

Diciondrio de Ingiés-Porlugués
para TRADUTOR

SIGLAS

, Glossdriodesiglas, abreviaiuras

8acr6nimos.
SIGLAS

Glossériodesiglas, abreviaturas
eacrénimos.

SH123 — SPECTRU
Emuiador do ZX Spectrum com
18jogos.

SH124 — ALCHEMY1
CaonversorfCompressorimagens
digializadas

CSHOWa44
Visualizadordeimagens digitaii-
zadas

ATM102

Gestor de tarefas pessoais
-TSR.

VSUMEXE

Lista e descrigo devirus
SH125 — ARCM130
Interface paracompressaciarqui-
vodeficheires,

DBAK21

Apagamento selectivods fichei-
10 dodisca.

MODEMD40

Diagnésticode Moderms
RTh211

Gestor TSAdetareias, compro-
missos, etc.

SH137 ~ ASCIFNT2
Executa ecras ASCI com dife-
rentesfontes,

AUTOM4S

Menugeslorde programas.
SH132 - BATCHLRN

I]ISQUETAS 3,5" DD 720 Kb Cada ﬁﬂﬂ$ﬂﬂ (SHxxx] DISQUETAS 3 5“ HD 1 4 Mb Cada T 000300 (SHI]xx)
TELIXVeEsaGS 15(pmg*amde TK DWHNRAIDT de som.>=386, VGAedhMb,
oomunicagoes) Jogo da Soliiériopara 2 jogado- Dawn Raider - Jogo de Arcada NTRAID
TLX3152 fes. VGAEGAHemules. Night Raid. Jogo de canhdes e
TELIXVersio3.15 (programade WHEELS2 DWNRAID2 avioes.
| pies oomunicagies) Roda da Fortuna pera DOS. Dawn Raider - Jogo de Arcada SHD09 — £1HOCUS
DBOMOUSE TLX3154 SH123 — MAHJONG VGAEGAHemules Jogodearcadacoméjogos. VGA
Rotinas para rato em Clipper _TELIXVersa03.15 [programade Paciénciacom pedras de Mah- DWHRAIDS ePlacade som.
| PER oomunicagh Jongparabos Dawin Raider - Jogo de Arcada AQUAMAN
Backup e Restore para mais de SH157 — PCBSWS-2 T-ZERO VGAEGAHercules Jogodepuzzles para EGANGA.
umadisquelta PCBoardnaversio Sharewa- Aventuraalicianieemmodotex- SH169 — ALIENDEM BALGAME2
. . Aliens Ate My Baby Sitter-demo Maisuma evolugiodatipo=pack-
Fung&oparagerarnimeros ale- SH178 - ICOM033 SH135 ~ BACGAMON jogavel. manias_
afdrios Automatizagaodoacessoa BBS. Jogodo Gamao paraEGANVGA BATLESUB ELECTRO
| SHO42 - CLIPCALC SH182 — BBSMETER erafo, Simulador de submarinodecom- QuirainovagZofipo Teiris.
Simuitagao deuma calculadora. Mede os pericdos do telefone e BOLOADY bate. EGAVGA. SHD10 — BASHO1
! COPYPR fazaconta. Bolo Adventures. Teste aresalu- DUKENUK Monster Bashi Horror by Apo-
Protecaoconiracipias. COMMO454 ¢aode problemas. Duke Nuken-Arcadaventura- gee. VGA; >=386; placa desom,
NFLIB211 COMMO- Programa de comuni- CCHES 12Volume. YGA. LoTUS3
Bibliotecas Nanfor. Fes. Hadrés Chings. EGAVGA. Su- SH170 — 3DTREK Damodofamosojogods carros,
NF_2LI8 GSZ1015 portepararato. Aventurano Enterprica 30 EGA SHD11 - 1XARGON
| Diversas bibliotecas para Cli- Protocolo Z-Modem cominterfa- CHES_COM VGEA XargonBeyondReality-Jogode
| peer. cegréfica JogaroBES-CHESSatravesdo HORUS15 arcada. >=VGA;>=385.
SPRINGE MODEMDS1 Modem. Eye of Horus. Jogo de arcada BATSZ0
|  Execugaodemenus, caias, lex- Faz o diagonosticoamodems. SH136 — ACASTLE >=EGA; Placasom, Invasao dos mutantes - jogoes-
| tas, colorir, efc. QVT376 Jogoematematica. MACHO3 pacial, >=VGA; >=388.
| 5HO81-CLIPSANO Programadeconunicaptes-tem BRIDGED Aventura Espacial. EGAVGA, HRTEE
[ bugsdoclipper5.00 Z-Modem. Jogodo Bridge. ORIONO Otradicional jogo das copas.
| SHo82- AECLIPT ZP145 CSHUF1 OrionOdissey-JogodeArcada, ~ SHD12 — JAZZ10
| Bb\)utecaspa:agréfmsamcﬁ- Transferénciadeficheiros entre Um Masterbind com os prasi- EGANVGA. Jogodzarcada. Mmaravilhosos
PCsal15.2Kbp dentesdos USA. SH171 — ATOMSVGA gréficose sons. Joystick, Game-
CnﬂN01 SH195 - 18T-111A UNGARIA Jogo dos tomos- Reacgiioem Pad ou teclado. Placa de som
AmrnalzasnaversaoClnpperS 0. Leitor de correio elacironico off- Jogodedoming - SharewareMa- cadaia VGA. >=VGA; >=386>=dMb._
CLIPMOUS line. cional. MONLAB20 -
RatinasemCeAssembly parao 18T-1118 SH139 - ALIENDEM Jogotipalabirinte. VGA. DOS e
ratoemClippar. off-inemail reader (2% parte} Aliens Ate My Baby Sitier. Demo MWORLD - UTILITARIOS
CLPPMOU- 15T-MME jogavel. Moraff's World. Avertura. VGA!
Rotinasem CeAssembly parao 1streader mullimedia kit DOMING SVGA. SHO06 ~ TDRAW463
ratoem Clipper. 18T1110X Jogodadoming. PARANCID Desenho e animacao grafica V
CLRSET off-line mail ieadarpara 336 SH142-HUGOH Jogo de arcadaparaVGA. 463,
Configurarcomes. SH196 — MINIHOST Jogodungieof Doom- Aventura SH184 - NUKUM SHO08 — LHA211
DB3TPL PequenaBBS caseira Sfica. Jogadeaventuras. LHARC Versio2 11.
ConslrugZode ecrasemdBASE TB402 SH144 - UNAEAL-1 RROVER2 LHAZ13
Plus, . Programa de comunicacdes Demonstragia para VGASVGA Jogodeaventuras. compressordeficheiros
DBTIME (riBBS4.02) e SoundBlaster-1 WADEWAR3 PKZ204C
Converler fempos em horas e SH269_1/2 — INSTALL UMREAL-2 JogatipaWall-Pipe. PKZIPVersio2.04g.
minutos, Pr decomunicag ¥ ¢Bopara VGASVGA WALLPIPE SHO010 - LIST73E
SHADOW modoRIP. & SoundBlaster- Il Aveniura em modotexto. LIST Versdo 7.5E
Fazermenuscomsembras, LERME UNREAL-3 SH206 - JOKI20 PICEM21A
SH140 - ADAMOBJ Programadecomunicagiesem D ca0 VGA/SVGA; Pamite utiizarojoystickemvez PICEMVersio2. 1 Lefforde GFs
Gerador de programas por ab- modoRIP. SoundBlaster daleclado. VPIC51
jeclos. PARTE UNREAL-4 TEAMTHIS VisuzlizaclordeGIF, MAC, PCX,
CL-FONTS Programadecomunicagiesem Demonsiragio VGA/SVGA; Jogo de tetris para dois jogado- PIC,CUT, TGA, LB
Fontesadicionaispara Clipper. modoRIP. SoundBlaster s SHO12 — BOX303
| CLPINT README SH147 — HAH14 UMNFCRG1 Editor da texto BOXER Vers3o
| Acessod do Programadecomunicaciesem Joga de avenluras 3D >=1Mb; Jogodelabirintos. 308.
| Clipper5.01. madoRIP. >=512Kh;>=EGA. WAXMAN SHO14 — Seleccdo de diver-
CLUPTC RIPTERM2 TOMTARM Jogodexadrez. sos ufilitarios para DOS. Mani-
Compilar rotinas em C com Cii- Programa de comunicagdes no SlotMachine e Poker. SH208 - 1GRVTNZD0 pulagao de ecrd, rolinas para
pper madoRIP. SH152 — ATLANTI der queagravi impressora, caracteres, geslores
SH172 - DESKBASE RIPTERM2 Abatalha de Atianis [estralégia). da efacior. dememaria, elc.
Interpretador de programas Programa de comunicagdes no JiLL BEYOND SHO40 — 1PASS
dBASE e Clipper madoRIP. Jogo de arcada para placa de Mais umavariedade d= Tetris. DISKCOPY mehorade.
SH217 - AEIMDEMO RIPTERM2 som. FLOATRIS
Demonstracdadefuncdes daLIB Programa de comunicagdes no SH153 - 1COSMIC Jogotipo Tetrismasmaisevoly- Muda atributos, detaehara.
AEIMATH. medoRIP. Aventura no Cosmos >=825; ido. COPYT
BCKLIB TESTDRIV >=EGA HELL12 UmCOPY muita melthorado.
Biblioieca BECKNER.LIB para Progiamadecomunicaciesem 1HC Jogoocomelevadorese robots. LOG
Clioper5.x madoRIP. Jogodearcada SH210 - BUMPY1 Temporizader do feclado com
CLATT TESTDRIV ANCIENTS Jogo de arcada muito bem con- enviodedadosecrd.
Fungaoparaallerarcores Programadecomunicagdesem Jogo de aventuras paraVGA csbido. AUN
CL-BARNT madoRIP. SH158 — KILOBLAS LAMERS Corre programas aparirde outra
SH227 — BLIDEMZ TESTDRI¥ Jogodzaventuraspara Y GA. Su- JogosemehanteaoLemmings, drive:
Demonstragae do compitador Progremadecomunicagiesem poria placadesom Prmeiro epi- em que o objectivo & matar os XEQS
Blinker\/2 1 mocoRIP. stefio dafamosatriloaia Epicke- bonzcos. Agrupa executaveis num tinico
CUDE SHD14 — SXR401 gatames. SH211 — AVWY ficheiro.
CriagZodzbasesdedados, me- Leitor de mensagens Cil-Line SH161 - ARBOREA Aventuragrafica. YaY
nus, eic. completissimo, Jogo de aventuras - Cristais de JILL Editor, calenddrio tabela ASCI,
CLIPFRCX SHD19 - TM412 rea Jill of the Jungle. Jogo tipo Su- pesquisae SHELL.
Leituraficheiros PG em Clipper Programadecomunicagies. GALACTIC -per-Nintendo. SHO58 — COD200
875X : — Avenlurasgaldcticas SH212 — HEXX13 Simulador de examg de codign
SH228 - CDD103 DOCUMENTOS SH162 — BANDOR# Hexxagon 1.3. Joge de estraté- deesirada,
Sistema dedesenvolvimentods © famoso Bandor Adventures. gizanimada. KEYLOCK
icagh SH137 — VSUMag2 Preparado para placa de some SH214 — PINBALL Cadeado paraoteclado,
CDDINF Versdo 3.02 dafamosa Lista de 'GANGk >286. Leia a!ema— Jngudell'pperspara VGa/255e FULLDWN
Informagdes téenicas sobre o jascaracleriste: menleasinsinugd prepara:!n para placa de som, Umelicientemenu paragerirapl-
CoD103. completas. - dainstalagio. & i criar lharesFlippers. caqges.
COR SH221 - TIFFRD varios directdrios. SH229 BIFBCP20 PUTPASS
. Gravaascoresfundamenlaisem Ref. 1éenica zobreofomatodos BANDORE2 Jogo de tijplos muite ofiginal. Password para acesso a fichei-
MEM prestauro. fich. TIFF Uma trlogia de aventuras 3D VGEA ros.COM.
| LASERPRO SHDO04 - CDJoz92 >=EGA;>=2 SMbdisco GRVTN2D | QUICK_F
Rotinas para impressao em La- Doc sobre as fungtes do MS- BANDCRZ3 Jogolipe asterdide. VGA& placa Pesquisadequalquerficheirona
ser. DOS Uma trlogia de aventuras 30 dasom. stema.
$H244 — CLIPHELP DOSREF22 2 >=EGA;>=2 SMbdisco MINER UG2R2
Coma inserrajudasnas aplica- Boc sobrs as fungdes do MS- BANDOR# Jogodeesiratéglaeaventura. UltraCompressorllD0S e 052
goesemClipper. Dos Uma trlogia de aventuras 3D SCORCH1 2x,
DONNAY INTER37 =EGA>=2 5Mbdisco Jogodeartihana para VGA VCOPY82
Como firar partido da memdéria listadeinteruppdes SH183 — CC121 SH235 — CRUSHER2 DOSCOPY daMcAfes comde-
emClipper. . . CORNCOB - Simulador de von Jogodearcadacom varios qua- teccZodevinus.
EXPAND53 DOS - JOGOS decombate dros. SHO66 — BREAK|UP
Bibliolecas defungdes, NG, XP- ' - CC3n30 TUBES10D Parteficheiros grandes em vari-
CEMO, PRG. etc. SHO22 — COMAN Combale aéreo - VGASYGA Um excitanie jogo ce Puzzies 0SPEqUENDS.
~ FNC_0g9A Jogaestio«Pac-Man» daCrea- >=288; Preparadopara placade VGAe Placa de som CODPCH
Biblintecadefungles parategis- five. EGAVGA, SoM. SH236 — ANTRUN Converie CodePage 850860 ¢
toeprotecgéo. SHO24 — DARKAGES SUPERZZT Jogolipoasterdice. VCEWETSa,
= Joga de ArcadafAventuras da JomadaaoMonster's Zeo, Volu- BLITZPC DRVINST
COMUNICACOES Apoges, EGANGA, me7. Jogo de damas com ralo inteli- Instalador de Device-Drivers.
SH026 — VAMPYAE We-MAPS ‘. genie. GIFDOT13
SHO04 - QM42E2 Jogodeaventuras, génera <me- OsmapasdoséjogosdoCastle CAPTFLAG Imprime GIF's em vérios foma-
Programade comunicagies. dievalfiantastico» para EGA/ Maps da Apogee. Jogodeestralégiamiitar. los.
e WGA Todas os niveis, todos os quar- PINBALL HELPSPEC
QMODEM Versao4.2E SHO50 — KEEN los. JogodeFlippers, Conjunto residente de caracte-
Q #3 Jogopara EGA e YGA. SH164 — GALAXY# SH240 - BAT STAR resespeciais,
QMODEM Versdo4.2E SH052 - KAOZ Nova avenlura do Commander Jogodesrcadaespacial. PCCALC
Qs Jogo paratodas as placas. Keen, VGA, >=266. ELECNOID Calculadora TSR,
QMODEMVersdo4.3 QUEST SH165 — BALLGAME Um belojogo de fjolos. SILENCE
Qna3s2 Jogo paratadasas placas. Demonstres@oinieracivadoBall RARTING Silenciaoatifalanta,
OMODEM Versao4.3 SHO54 — #PAGA Game1. Comidas de Karts. YGAMCGA; VGACOPY3
Qi3s3 Jogoparatodas as placas. TOMATC >=386. CopiadordedisguetasemVGA.
QMODEM Versao4.3 SHO24 - CAVES Simuladords controlodobrdiege SHDO1 — MORAFF VGADISIK
CMaged Jogocomaaogdoa passar-seno adreo, Moraff's World. Jogade labirin- Instalaumdiscovirtualz particda
QMODEM Versan4.3 subsolo. - SH166 — BC3000 los. membriaVGA
SH102 - ODY1508H SATASP Demanstragio VGAPlaca de ZONES6 SHOB8 - Yas0V300
Aversac 1.5 dofamoso progra- Jogo da aventura com muilos somdoBatie Cruiser. Jogodenavespara modo prote- Instalagan do CodePage portu-
madecomunicagtes. squadiss. SH167 — F1IWOLF3D gido (32 bits};2Mb. gués, poupando memaria e dis-
SH131 - MAILDBiO SH114 — $1NMARS Wotfenstein3D. Suporiacariade SHDO3 —- DOOM1_B pensando DISPLAY.SYS. Con-
LeftordeMail(Mail Readerjpara ~ Osmanumentosde Marte. som Jogoderealidade virual Tiguragiodoteciado. Alarmemu-
8BS, CRION SH168 — 683SUB DOCM1_C sical. MODOC:altera ¢ modo
SH155 — HOST44 Jogopara EGANGA Attack Sub da Maxell - Miss3o Jogoderealidade virtual grafico;GEM:gera e caplura
CriaumaBBS emconjtmto com SH116 — CRYSTL Submaring. DOOM_A_B fontes;PLACANE aPlaca,
o TELIX Crystal Caves. Jogo para EGA/ ALIENIST Jogoderezlidadevirual em lzbi- SHO70 — MAGIC123
TLX315+4 VGA Psicandlise alisnigena. fintas 3D, Utiliza varas placas BlackiMagic- HiperTexto Ver-

Tutor paraficheirnsBATCH.
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BOOT125
BOOT.SYSV1.25-Comervarios
CONFIG.SYS.

CCP10B

Proiecgao do computador da
McAlee.

HYDK431

HYPERDISKY 4.31-Cache de
disco EMS/XMS.

SH141 — DEBUTI4)
Gerardor de ecras ASCII, ANSI,
C,Pascal, BASIC.

EZMENU3S

Menudesistema

SH150 - DTP_256

Pintura de imagens GIF. PIC,
PCX, TIF, etc.

SH151 - AUTETT

Foha de Calculs EGAVGA,

CGAaHercules.

FMa3z7

Formatagdo de disquetas via

TIEM).

GIP

Auiomatizara instalagiodeapi-

cagbes.

JPEGIS

CompressorDescompressorde

ficheiros GIF.

MENUMATC

Menudesistema, muitapratica.

TREETOP

Gestorde directdrios e ficheiros

pararato.

SH159 - IMPROC40

Processamento de imagens

VGASVGA.

YAYUTILS

Conjunto de utiitdrios para o

DOS.

SH160 ~ DISKTREE

Man‘ipulat;éo de ficheiros € di-

rectonos.

MAKEDEMO

Apreseniagdo, demonstracdo,

edigapelectranica,

MSCAL

Umprograma para gerarevisua-

lizariractais.

SH174 — ANIMA_TE

Utitdrioparaanimagao emmedo

texdo, Converte BMPem TXT.

ANSICVZ2

LeitorConversorde GIF -ANSI,

ANSIED

Editordz ficheiros ANS|
CF40D

Copiador de disquetas ultra-rd-
pido.

SH175 - GIFLT200
Compressorde ficheiros GIFem
temporeal,

MSD5UPD

Actualizagiodo CHKDSK e UN-
DELETEMS-00S5.0.
S0Z1083E .

Excelente compressar defichei-
1. )
TLE211

TheLastB;de Memory Manager
sm 76 - CT41
Mediciododesempenhiodasca-
chesdedisco.

FLEXP251

Sistema de Backup alravés de
menus,

MIENUT1

Menu paradisoorigido cemrato.
NIGHTSKY

Mapasestetares, planetas, ecip-
ses.

SH178 — ALTAMIRA
Ulifitaria paradesenho.
NEWUTILS

Diversos utilitarios para DOS.
SH185 — EZCASE
CASE-Engenhariaauxiliadapor
compulatior

EZ00C

CASE -Engenharia auxiliadapor
computador

85T1
Andliseestatistica-Partel
8812

Andlise estatistica-Partell
SH187 ~ IR180F
Base de dados soba forma de

TRS.

" NUMERATR
Calculadora Clentifica TSR pro-
gramével.
TSRBOOT
Executa o =boot= a uma dada
hora.
TSADL4
Gestordefontescomprimidas.
SH188 - GALAXY
Processador de texto de féci
aprendizagem,
OTD14
Basedzdados comeventos did-
Tios.
SON_KIT3
Kitpara programadores da Sha-
reware.
WITB
Vejaoinlerior dzum PC.
SH190 — CLCK23
Gestordehorasdetrabalhopara
empregados.
FORNEC
Gestiodelomecedoresparaen-
presas.
GESTALN
Gestao de alunos, com codige-
fonte,
RENTS
Geslor de rendas de proprieda-

des.

ROTEIRO

Gestor da base de dados
RUAS

SH207 — CDISKO
Catalogadordedisquetas.

AR

COPYIT2
Umcopymaispoderosoqueodo
M3SDOS.

PM35

Miiiiplas pafhs seleccionadas
pormenu.

SH208 — A2A20
Conversorde ASCIl para ANSI
APLUS3

UmANSLSYS methorado.
SOSTB

Vdrios utiitdrios agrupados.
SH213 - NEOP

Edigio de imagens em DOS,
GIFPCX BMPeic

edile: {muitobom) deBCX, GIFE
TIF

SH218 — MEMO-185

Sharaware Nacionall Inclui: ges-
1d0 de contas bancérias; agen-
da; moradas: gestdo de tarefas
doarias; gestic deaniersarios;
gestiodzcomelo; realizaciode
eliguelas; marcacao deleleione-

mas.
SH232 — AMgs
Sistemadeinterface parafichel-

OS.

AMISETUP

Configuragio do CMOS para
BIOS AMI 388/488.

SDC311

Oupiicadorde disquelas.
SH233 — BMSTR595
Editor de ficheiros VOC para
SoundBlaster.

DIRNOTES

‘Colocagao de comentdrios nos
direcidrios.

DISKPA21

Substitui 0 BACKUP & o RES-
TOREdoDOS.

GEOCLKE3

Reldgio de Sol, Mapa Mundo,
Efemeérides, stc.

SH234 — ANSIDR30
Utilitérlo nara desenha - ANSI
Craw3.0.

CADET4)

Editor detexiopara AuicCAD.
CLEANZI2

Retira @ EQF {"Z - ASCI1 12} de
ficheiros.

CONED2)

Vérios AUTOEXEC & CONFIG
paraarranque.

CRPGIF13
Mampulagaoecorte ce ficheiros
GIF.

DDUP105

Copia de disquetas de uma s
ver

DJSALERT

Executaprogramas emdatas pré-
detenminadas.

SHDO6 — SECZIP
Sharewzre Nacionall Inclui:
Agendade plenezmento; gestao
debancos; gestEodebens; cal-
culadora: gestao de entidades;
ficha doutilizador.

SHD14 ~Colecgaode fichei-
rasdesom S

ACTION
Desenhoeanimagdografica
SHOOPZ3
Diagnésicogeraldosisizma.
SHD16 — GUSDK221
Programacaoeullitaiosparaa
placaGRAVIS.

SHD17 — SHEZ105

_ Shell paraficheiros comprimidos

SH131 — ANSIPICS
123ecras ANSI -podemserlidas
pelo TheDraw.

SH141 - FUNFISH
Varosaquarios paraEGAICGA!
HCG.

IMAGENS - GIF

SHO28
Colecgaodeimagensnofomalto
GIF.

SHO030

ImzgensdoMundaanimal.

SHO32

Belasgarotas,

SHO34

Paisagens.

SHO36

Imegensde Filmes.

SHo3s

golecﬁodeimagensno!nrmro
IF.

SHO56
Colecgandeimagensnoformale
GIF.

SHO84

Cn ec;ae Toulouse-Lautrso

SHOSS

Fotode Phobos.
Abeira-mar.
Imagem planetida
SHog0
Criangaoriental.
Paisagem.

| SH108

Umautdmato.

| Asferamentaselementares dos

pintores.

SH112

Maturezamorta.

Umabela loira,

SH119
Colecgdo de quadros de Velas-
quez.

SH120

ColecgaoPinlura- Yelasquez,
SH183

Aulomgveis.

SH197

Natureza.

SH198

Alocomotive «Chalenger33dse.
Michele Pleifer,

Chefe tribal da Nova Guing.
SH199

Flores.

SH200

Fraciais.

SH201

Pinluras.

SHz02

Planelas

SH203

Umaéguia emaliaresolucao.
OplanetaTena,
Umagalaxia.

SH204 - BLEND
Varias imagens.
CLOCKS

Beldgios.

FROG1

Osapo.

MALIBU
Umacasaabeiradolage.
SH205
ColiseuRamano.
Crianga.

Fotografia.
Auto-retratodeVan Gogh.

MULTIMEDIA

SH171 - PIANOMAN
Editorde misicacomexemplos.
SH222 — MUSICAMI
ColecgaodeficheirosMIDL
SH223 — MUSICAM!
Colecggodeficheiros MIDI.
SH224 — AXMASS3
ColecgzndefichsirashIDL.
TUNES200
Edi!urmusiﬁ\cum exempios.
WINMUSIC
Se.';Lnnaadchlmpameda

SH258 ACME-CLR
Demonstrag2o de sons Clair-

" woyance.

BIRD_ANM
AnimacdoMulimedia (Dema).
MORGUL11

Module Player DSMI. MOD,
T FAR, S3M,669. AMF.STH.
SH259 — BMSTRE1
Editor de ficheiros para Sound
Blaster.
CK4R
Realidade virual para placas
GUS,5B,SB16,SBFRC.
LIBERTIN
UmMODlizerting...
SH260 - COMaz2
ConircladordeCD musicais, S8
P10, 5B16ePAS-18
COMAMTNG
Umalntro>=336;>=V3A; Flaca
desorn.
PULSES
Visualizador espectral para
SoundBlaster.
SH261 ~ DASBOOT
UmMOD para placas de some
VGA
MIDIAB1
Diversos ficheirosMIDI.
SH262 - MMC13
Consolaparaleiturade ficheiros
multimedia.
WAR-REM
Médulo de som da Skaven da
FutureCrew.
SH263 — MIDICF1
Cufe-g;é.odeﬁct‘eimsMIDl.

11

Listas hipertextomuitimedia

PASCAL

SHO048 — TECHNCS

Turbo Toolkit V5.0 Fontese ma-
nual.

SH186 — ALIAS

Defini¢Eo de macros no DOS.
CH_¥o11

Leitura de quaisquerformalosde
ficheiros.

EXPERTSY
Programasinteligentes em Pas-
cal.

TIT1.2

Biblicteca para Pascal-lell.
TSATP100

Realizar TSR's em Pascal.

PROGRAMACAQ
— GERAL

SHO64 — DOSMAP2
Apresentaomapa damemonia.
EMSTOOL2

ToolKit da Intel para programa-
dores.

HRAM1
Gestorparaamemoniaalta.
SH179 — MSMCUSE
Referénciaparaprogramadares
doMSmouse- |

SH187 - DESIGDB
Basededados:C,FLL, Hardwa-
1e, Assembly, et

SH181 - CB

Indentar fontesem C.

Disss
DesassembladordeCOM EXE
ememoria

MTO0L

Editor o icones e cursores de
rafoparaC.

0BJ2ASM

Conversdodelicheiios OBJpara
ASM.
PRINTASM

Hanipulaginda impressoraem
Assembly.

REBOOT16
Umrebootdiferente.
SVGABG31

Driver para 256 cores em C 2
Pascal.

TCUTILS

Utilitarios paralinguagemC.
SH213 — CRCSETH
Rotinas de CRC em EXE'spara
CePaseal,

LZW4C13

Library para compressao deda-
dos.

TPEXMS
Uritparaacederamemaria XM3
emTPascal6.0.

TPSBK100

Kit de programacio da placa
Sound Blaster.

TSRSRCH4
Kitdedesenvolvimentode TSRS
emPascal

XMSIF15
Interizceem C paracontrolarme-
moriaXMS,

SH221 — ARTCPY20)

BGI davice-drivers pimpress.e
plotters Boriand

Desassembladorinleractivo
MIDIDOX
Esfruiuradeficheiros MIDI
SH237 - PRO_PRO1
Grupode utiftérios para progra-

medores.

SH238 - FGL103,
Biblicteca gréfica para C, AS-
SEMBLY, PASCAL eQBASIC.
PC_TALK

Biblioteca devozesesonspara
PC-Speaker.

PJ 3

Cadigo do Programmer's Jour-
nalVeol 3.

VECTOR
Tabeladosvectoresdeinterrup-

0.

SHDO2 — ANIVGA
Unitpara sprites em Turbo Pas-
cal6 0.

DDJS206

Interface em modo texto pare
G

FIRE
Simulagaodeiogodeartificio
FSH

Sirmulagiodeum aquério
SHO74 - BGOE

Jogo do Gamao pare Windows. .

DISKLOOK
Informac3opemanente sobrecs
discos.

MAGIC110

Um Screen-Saver com pas-
sword.

PUZZLE11
Umpuzzle para Windows.
WINWEEL

Rodada SorteparaWindows3.0.
SHO96 — WiNALT

Active Lifs - Pariel

WINALZ

AcliveLife - Parte |l

WINAL3

Active Life - Parte Il

SH129 - AFORCE

Jogode naves

ATMOID
Guerraaosmeieontos.
SH146 — TOWERS
Jogodecartas.

WoL12

Reda da fortuna para Windows.
SH215 — DBLBLOCK
Jogode blocos contra o compu-
tador.

HICROMAN

Jogode arcada para Windows.
POOLWIN

Jogode Snaoker.

SOKTWIN

Jogode puzzies.

WEMPIR

Jogode estratégiamifar.
WSOK0225

Jogorde puzzies{Sokoban), ver-
s30 para windows

SH219 - HORMB2TC
Jogos tearcadacomsome mi-
sica.

LIFEW

0 Jogoda Vida - «ClassicLifes.
SH225 - JUMPER
Jogacomumpuzzle.

KLOTS

Umnovoletris.

KMIGHT

Mais um puzzle para o Windo-

FGL303 s
Library gréafica para vérias lin- KYE2
guagens. Labirintes e Diamantes...
GIFBoA OUIJAW:‘N

daformato GIF. l
PCX REF TICTAC
Espe:xhragaodufanﬂaloF'CX Jogodogalopara Windows.
VESA32 WMAKES

TSR universal para supore
VESA em386/488.

VISUAL BASIC

SH243 — BFVBDLL

Biblioleca Add-On.

GBLIB1A

Rolinase bibfiotecas.
EPER

Mouse Keeper Custom Centrel.
SETUPK

Actualizagio do Setup Kit para
VBaD.

VB3DFCAM

Formsem 3D.

VBO102

Visual BasicOffice.

VBTIPS19

Truguesedicas.

SH245 — CANIMATE
Custom Coriirol para animagao
DB4PK1
Subrotina para comprimirfichei-
105 dBASEIV.

LMV100

Midulos VB paracomunicagies
emredes.

MLST43

Custom Control paraList Boxes.
MSPUDH

Aplicagie para eriar MSGBOX
interactivas.

RKEY31VE

Inclir chavesderegistoemapi-
capdes.

SpDOC210

Utilitdrio para decumentar o 65~
digo.

SH270 — VBAHATZ4
Utilitario paraconstruir Helps em
Windows.

VBA_BKMA

Colecgdo das 30 mais usadas

| funcaesAPL

VBBLDT1

Como programar mehorem Vi-
sual Besic.

VBDIRPRO

DestrigZode +100produtos Add-

Wers303.10.505da Help Compi-

let.

SHD20 — VB2SECR1
Conjuntodzulilitarios com codi-
go-fanle.

VBEYES10

Compcriare animaricones que
SEQUEMQCUTSOL.

VBXPRS !
Utilitdrio para criagdode contro-
fosVBX.

SHD21 — VBKB0a02
Cenhecimentos basicos no far-
miatoHelp-Windows.

WINDQWS
- JOGOS

SHO44 — DICE
Jogodedados

Jogodeestratégia.

SH226 — ALIEN102

Jogodearcada.

BACKUP11

JOGODEDADOS

BACKUP1Z

Jogodedados, esfilo Monopdkio.

CHESS321

JogodeXadrez comeddigo-fon-

teemC.

SLIDER10

Jogade purzies.

SH230 — BOXEM10

Puzzle de estraiégia para placa

desom.

PATUMAN?

Umcldssicode acgan.

SH231 - BLCKBUST

Jogodastiolos,

GAPS

Jogode cartas tipa Selitaire.
RMB2TC

| HORM

Versao mulimedia do jogo dos

tijolos,

THKINGS

Doisjogos de cartas.

SH246 — 4ACES

Gs4 Ases-Jogodecartas.
8Ji2

AtlanticCity Black Jack.
B0GUNZ

Jogo depalavras.

CNFD11

Jogodeestratégia.
GUESSPEG

Mastermind incluindo cddigo
para Visual Basic.

SH248 — COLWINIC
Aplicagao universal paracolec-
cionadores.

DEC100
Comparailemseapresentaame-
Thorallemativa.

PPYTHON

Pautie Python - Jogoda cobra.
PPYTHON

Jogodeizabirinios

RANGN111
MaisumsoliiérioparaWindows.
SH253 — ZANTI
Jogodearcadamultimedia.
ZANTI2
Jopodearcadamultimedia.
SH254 — TANKTK10
Guenadatanques.

WSACH10
Puzzledepalavras.

SH255 — ACC200
Accordion Solitaire,
CANFIELD

Paciénciade cartas.

PELVIS

Guenraespacial noWindows.
RHAPSODY

Batalhaentre osfamosos gorilas
King-Kong.

SH256 — WINWOALD

Joga sobre geografia mundial
SH257 — FEXTND1S
Extensaopara o File Manager.
SH264 — SIEMPWIN
Jogodeestratégiamilitar.

MICROWIN

Jogo de arcada para Windows
31 -

WCDBRK2

Jogode codigoscom SAGem C.
SH265 - AIRSTR1

Jogo de arcada. >=VGA; Placa
dasam.

KLOCKS10
Puzzle para Windows muifo ori-

ginal

SH266 — DLP21

200 angdofas & 530 maximas.
Acrescenia, eic.

WINAFOOT

Jogade futebol para Windaws.
SH267 - FS

Four Seasons - Solitério para
Windaws.

GPOK10

Um verdadeiro Poker fipo Las
Vegas.

WIMPOKER
Jogoda poker para Windows.
SH268 — MINEHL

Ajuda paranjogoMinsSwesper.
WINCHECK

Jogode Dames para Windows
WINGAN

Crivage e JPuzzle.

WINGAMZ

BoxWorde muitos mais...
WINSLAM

Jago de Slam para Windows,
ZTRIS162

Jego de Tetris com muitas op-

goEs.

SHDO7 — AMAZEING
Jegodelatinintos.
DAAUGHTS

Jogodedamas avancado.
GETGIRL

Conguisteagarota! Jogods ps-
celogia.

SHD11 - DSFORT

Jogode navespara Windcws.
SHD13 — 2WINJGGO

Um deszfio 2 memoéria visual
aosrefiexcs.

CRIBBAGE
CribbageparaWindows 3.1,
FRUSTWIN

Jogode Puzzies paraWindaws

HEARTSEO
Jagodas Copas.
MISSILE

Guerra demisseis.
HYPOKER

Jogo do Poker -
Poker,

PILEON
Sile-On-Jogodecartas.
TERRACE
Terrace-Jogadecartas,
TRIO

Noisy Video

Uma comda contra o lempo -

Converte GIF paralGON,
METZW30

METZ - Conjunto de ulilitrios
paraWindows.

NEKOCAT

Um wpussy-cale naWindows,
PS140
PaintShap-Manipulacgo deima-
gens.

SHO080 - BLITZ

Jogode guerra com eficdptere.
IMSTRO1

Desenhode iconesparaWindo-
s,

NAVOS0
Navegacao através dadirectdn-
05 em Windows,

WINLINK
Programadecomunicagiespara
Windows.

ZIPMGR
Comprime/descomprimelista
ZiE, 1 7H ARC, ate.

SHO96 — ALWIN13
Sistemaparaplaneamento, ges-
Eoecontrolg.

APOR13

Interface global para Windows
30,

SH126 — 1470ICON
1470icones para Windows 3.0¢
31

Programade desenha.
-ENVEL

Impressdo deenvelopes.
WINTIME

A hora em gualguer ponio do
gicto

SH177 — BASICBW
Compilador de Basic paraWin-
dowseDOS.

MLINKDS

Programade comunicagdes.
RISK2WIN

Jogodeguena.

STAT0

Estadodosisterna. Lanzamento
deapficacdes.

SH189 - ICM32
(GeslordeiconssparaoFrogram
Manager.

RUMMGE21

Procuraficheiros duplicadosnum
disco.

WINEDIT
Editordetexto muito complelo.
WINZIP

Laboratério da ZIP, ARJ, LZH,
ARC.

SH220 - ABOVE21

Um novoe mais completo Note-
Baolk

ABULAFT1

Gestordetarefas didrias

Ccosw DISFAC

DataBase ToolKit. Manipulagdo de disqustas em
ELANA1O muli-arefa,

Configurar 0 Windows 3.0 em R0

modo Enharced. Editor de ficheiros de misica
FP104

Fractzl Paintpara Windows. FOLDER

SCREENPC Apedelgoamento do Program
ScrennSaverforPeace. Manager.

SH127 - BLACKD22 SH231 — PFEDO4

Jogue o Blackoutcomo rate, Editordetextocrientadoparapio-
DRAWICCN oramadores.

Desenhodgicones. SH241 - 3DVCP11
PBEBSW152 Agenda Calunuann Plensa-
UmnaBE! bienteWinde- mer

WS, 10150

TOLET Descubra o seu 1.Q. no Windo-
Um=Ceslodelixe= para Windo- v,

wsaMAC, POWERBAR

SH128 — NCOMP121 Langadordeprogramas.
Execucdodemapas compalses, SH242 - COWS
cidadss,eic, ScreenSavermuito cémico.
UNICOM30

Programa ce comunicagdes V Visualizadordaimagens JPEG,
30. GIFeBMP.

YGA ICOMP_11

EmulaMacintogh, NeX1ouQSF ScreenSaverdaIntelcom indice
MotitemWindows. desempenhoCPU.

SH129 - ABOVE LOCATOR

Planeamenio, agendaecontrolo
detarslas.

SH130 — BACKMENU
Mewpa a langaraplicapdes,
CLIPM

Um Chpbcard melhorado,

Regista todos os ficheiros de
amovivels.

SH247 - AWINZ20

Geslor de ficheiros ZP, ARC,
LZH,Z00, ete.

BCARDS20

Cartas. CONCEN1D Gestor de informagbes: nomes,
SHO74 — KLZ209 Jogodeconcentragio. moradas; discas, eic,
Jogo TETRIS paraWindows 3.0. FILEMI SH249 - DVE1D
Visualizadorde ficheiros ASCIL Um auxiliar do File Manager,
WINDOWS GIFVIEW SH251 — NWCH
- PROGRAMAS Visuzlizador de GIF e BMP. Compositor de partituras musi-
JYILTHF cais.
SHO20 — AIRFORCE Cacadaas wJdlass. SH252 — 10KEY30
Jogodearcada. SABDUID Calculadoracam«fita-.
LM104 Duplicadorde disquetas. DIRCLIME
Almanaque paraWindows 3.0. WINADY10 Um auxiliar do FlieManager.
ASCH3 Role Playing Game, DUSTBN14
Tabela ASCH paraWindows 3.0. SH138 — WINEZ2 Caixote de lixo para Windows.
BANG Trocaragidaentrejanelase apl- MSGICO20
BIGCURSO cagies. lconesanimados paraWindows.
BIORYTHM WINFBALL TXTIME16
Biorime par a2 Futebol 0 para Windo- Registodetempoconsumicoem
BRICKS ws. projecios.
D[ogo dostijolos. 'WLO0038 SH257 — ADMAKR3S
CLICK13 38 papeisdeparede. Programa de Clip-Art para Win-
UmFileManager diferente para WPROJECT dows.
Windows. Gestordeprojactos PERT. THUMBSUP
ICONES SH143 — ASTROLAB Visualizador e selector de bit-
Editordeicones. AstronomiaparaWindows. mapse Clip-Art,
SHO44 - DB11 GRAV SHDO7 — BIZWIZ
Visualizagdo ¢ tratamenio de Simulador da gravitag3o plane- Diglogos a 3D para aplicagies
basesdedados tria Windows.
DRAWICO Lic0z20 CHARTIST
ICONDRAW -desenharicanes Listaricones em DOS e Windo- Construgaode fluxogramas.
HUNTERZ WS, PREVIEW
Pesquisa de ficheiros emqual- MEMT1 Andiise e ensaio de fortes pars
querdrive Vera memdriadisponivel. impressora.
SHOB0 — CASE MILEBONE SHDOS VEPH\MEH
CAD para'Windows - Versiodz Cruzeiroautomotiistico Versas  plena-
demonstragdo. MISSCOM rmentefuncional, doVisualBasic
UNC20 Jogodemissels. 20.
Programade Comunicagtes. MOUSWIN SHD18 - ADHOC110
WUNZIP Vénos tiposde rato. Gestordebases dedadosrelaci-
=Zipars @ «Dezipars deniro o EMFIR onigl.
Windows. Warld Empire il para Windows. AEL_WIN

ZIPPAPER

‘Wall-Paper comprimido, pronto
autiizar.

SHO61 — XVTDRAW

p ograma dedesenhop/winde-

Cfamesojoge doscubos.
NEWICON
Bibiotecadeicones.
WINFRAZ0
Visuallzagéode fractais no Win-
dows,

¥TDRAW
Utilitriopara desenhodepreci-

sdo.

SHO74 —~ CHANGCUR
Alterarocursordarato,
IEDIT32

Editordeicones paraWindowse
DOS.

WIN3CLOC

Relogio confguravel para Win-
dovis 3.0

SHO78 - GIFBMP
Corverte GIF paraBMP.
GIFICON

SH146 — SNAG1E
Capiuraecraoujanelagimprime
emLasercuPS

SYSGRA

Apresentacdo grafica da carga
do Windavis.

SH148 — WSCANTDD
Versao 100de SCAN paraWin-
dows

SH156 — M_DRAW
Desenho orientado para objec-
los.

SMTCAT1N
Catalogo de disquetas e fichei-

ros.

TURBCALC
Umapequena calculadora.
WINJAN22
Sequenciadorpara MIDI,
WINSAMP
Editordeefeitos sonoros.
KWORD
Palzvrascruzadas,
SH173 — HUNTER19
Pesquisadeficheirosetextos.
TIM_FRAM

Heln'_g[cdignaj permarenente.
VINCENT

Substitui o Notepad sem Emite
dedimensio.

SHD22 —Windows. A disque-
tainclui programa deinstalacio
edesinstalagao. Shareware ple-
namentefuncional.




MONTRA SPOOLER

| Recorte ou fotocopie o cupéo e remeta-o
| — i = juntamente com o cheque no envelope RSF anexo.

r PP Spooler 37
I CUPAO DE ENCOMENDA Cliente ne.:
: = MONTRA SPOOLER A PREENCHER PELOS NOSSQS SERVICOS
E Desejo receber os seguintes produtos:
Quant. | Ref Designacéo Preco
ESTIMADO | i :
LEITOR: ||
; 5 i
Leiacomatencao g
0 quadro de abertura i
da «MontraSpooler». | P p—
_ I | ENVIO O.CHEQUENE. ..o paral L L]
; ; PORTES +450(00
A pamr deste numero, : S BANCD o e R s T Ve T s
esta soffe algumas B O TR
a]‘[er&g[‘jesl I MOTRABIA svsssuszivsisisnsrassssiaasiiessas 7o oo e s 8 AR g3 4 AR AT A0S G Vs oAb
I G POSTAL «.nmsummmimis LA L DA s risirvs oo st R T SR T P e o s s oA e e s S MBS s e e
TELEFONE ovvcoersnssmsssssmnes INAO SOU ASSINANTE [ SOU ASSINANTE Ne. i —————

‘B PROJECTOS GRAFICOS

B COMPOSICAO i

B ARTE-FINALIZACAO Qualidade

B SELECCAO DE CORES g

B TRATAMENTO DIGITAL Eficiencia
DE IMAGEM 3

B EDICAO ELECTRONICA Rapidez

B SERVICE BUREAU
B MONTAGEM
B IMPRESSAO

Rua Duarte Pacheco Pereira, 69-A — Damaia-de-Baixo — 2720 AMADORA - Telefs.: 474 60 11/41 - Fax: 475 22 89

e e N



MONTRA SPOOLER

REEDICAO DOS NUMEROS ESGOTADOS (1 a 12)

-

CUPAO DE RESERVA DAS EDICOES ESPECIAIS SPOOLER 1-2-3, 4-5-6, 7-8-9 e 10-11-12

~ Use o envelope
RSF anexo para
nos remeter
este cupao
(oufotocopia)
e respectivo
pagamento.

WO s s Bttt e AN R e o o T
ERDERECO st s e S OOVNEIRR M 8 0 (0 ol o S

DESEJO RECEBER A EDIGCAO ESPECIAL [ «SPOOLER1-2-3»
[0 «SPOOLER4-5-6»
[0 «SPOOLER7-8-9»
_ : [] «SPOOLER 10-11 -12»
Cada EDICAO ESPECIAL: 1 500$00 + 450$00 (Portes)

ENVIOOCHEQUE BY: o oisicmmmsiiniiosmmisninis VEOBAICE . cssnmnni s e e Ol

oaral 1 1 1 1|

! Spovier 37 Assinatura

L-_-___-____--——-

L_—---———-——_----_-_---___----

ASSINATURAS

L.

-

| CUPAO DE ASSINATURA | g

Use o envelope A PREENCHER PELOS NOSS0S SERVIGOS

RSF anexo para ! Tlhit o R PS4t W R e R S S
nos remeter I paraoe NASCIMENTO* L0

este cupao oo N Sl U o A S N I NAT S
(oufotocopia) | TRABALHACOMCOMPUTADORES” SM I NAo I

' © | SESIMESPECIFIQUE AMARCAEMODELO® ...t
1 R A TN . S B

e respectivo
pagamento.

|

i

: DESEJO ASSINAR A SPOOLER A PARTIR DO N.2 38 (inclusive)
i E DURANTE 12 NUMEROS - 8.000$00. '

|

l PARA PAGAMENTO DA ASSINATURA ENVIO A IMPORTANCIA DE 8.000$00:
r_—l EM CHEQUERE: G.coicimiriisiiasnioins SEOBANDD .ot isisistiini ki S
l D PORVALEDE CORREION. .ccciiiiiiinoeiceanmssnmmesnes * A resposta aos itens assinalados com um {*) é opcional,

(Sl ~ 2] oo
4 S Mieng

L MAGAZNE DOS UTILZADORES PC



‘Goleccao U.S. & Russian Military / American Space Exploration / Natural Parks

WOMENINMOTION

HOUNDOFTHE BASKERVILLES

- WORLDATLASS0

SENSBLE!
FLIGHTSIMTODLKT

COLOUSSUSGOLLECTION

ko
Em Portugués

. NCRCSCEINUSCNRUAENS.

MICROSOFTWORKS3.0

‘THECLUE

 LODERUNNE

MICROSOFT FAMILYPACK 57

EMMANUELEECEL
EMIWANUELTEOFGSA

DAMSHDRE A BRTEE]
MARIOSTIMEMACHINE
MARIOTEACHES SUMS

MARIOTEACHESWORDS
ARIISMISSNG
TOP50GAKES EORWNDOWS

- T0P100GAMESVOL IMSDOS =

PAGK«TEMPTATION: {4J0GOS).

MEGAPACKI{11J0G0S}
WORLD!

RUGHTSIMULATD

. ALLTHEWAYLP

WORLDOF

WORLDO

WORLDOFCD-ROM

NICEBUTNAUGHTY:

TONGUESTIED

- SWEETIUEES

LEMMINGS FORWINDOWS

Em Portugués«

BENEATHASTEEL SKY 5 WARCRAFT 5500
SANTAXMASCAPER 196500  CREATURESHOCK 985500
WORLDCUPUSASY 5965500 CYBERIA 5500
DESERTSTRIKE SO6500  VOYELR 9905800
200L2 05800 KINGSQUESTVI 11585500
DARKSEED 905500 PREMIERMANAGER3 7985800
CVCLEMANIA 1096800  JUNGLESTRIE 5 035500
UNVERSE 5905500 DESCENT 11995800
NOVASTORM 7005800 MORTALKOMBAT2 11995800
EGSTATICA 79500 DARKFORCES 12955500
ALLNEWWORLD OF LEMMINGS 3 S050  DISCWORLD 8 035500
UNDER AKILLINGMOON 14995500 SUPERKARTS 11985500
RISEQFTHEROBOTS 13905500 LOSTEDEN 11965500
INFERAD SO IRONASSAULT 11955500
‘NASCAR 109%500°  DAEDALUSENGOUNTER 11985500
POWERDANE BN SUPSTREAMSO00 5995500
RETRIBUTION” 79550
Em Inglés » = -

AEGIS {00500 SANTAXMASGAPERS 1995500
ARNIEZ 1405500  MCROCOSM: 15 595800
DARKLEGIONS 9005800 PYROTECHMCA 5500
POIICEQUESTI TI00%00  TOTALCARNAGE REA0
SIMONTHE SORCERER 11905500  FIGHTERWING 5500
FREDDYPHARCAS 005800 KINGDOMTHEFARREACHES 10906300
TORNADG/FALCONZD 905500 LOUVREENCICLOPECIA 11995800
ULTIMATEBODYBLOWS GINGERSREAD 11 995800

ALIENLEGACY

DELTAY

HEIMDALLI
HEXCWIZARD

HREDGUNS

QUTPOST

RIDERGUP

SUPERHEROLEAGUE

THEHORDE

ARMOREDFIST

ULTIMATE BODYBLOWS

. [EMMINGSFORWINDOWS

PYROTECHNICA

FIGHTERWING

SURERFROG 95500
| OPERATIONBODYCOUNT 8 995500

6995500

AMERIANGLADIATORS WASCER
BENEATHASTEEL SKY POWERDRNE §.995500
CANNONEODDER, AETRBUTION 7 05
VARCRAFT 1905500
OEFATE SPACEFEDERATION W50
LROMBAT CANNCHFOODER? W50
ATOR2 PROJECTX
VORLDCUPLSASE BUACKHAWK
ESERTSTAKE PREMJERMANAGER3 5
O0L2 JUNGLESTRIKE 95500
ERSE HORUM 50
TICA DESCENT 119050
ALLNEWWERLD OF LEMMINGS3 MORTAL KOMBATZ 495600
RISECFROBOTS DISGWORLD 1093550
ALADN SUPERKARTS =
LIONKING SLPSTREAMS000 B0

CRRIGE TEE0
EMOTON 15550
INTERNATIONALTENNIS 95500
STACKUP

SCCCER MANABER w550
- -
NTERNATONALSOCOER %
S ORSHI 550
WK 50
CRAND PRXURLIVTED 1 GO0
CLOCHVISER w0
OPERATIONCOMBAT? 550
TESTORNENL N0
BLDEWIRRIR. w50
EXTERMIEIOR. 50
L .
TEAMSIZUNT w0
LOTuSIL S0
PREVIERVANAGER? 50
TARIUGE

INTERNATNALTENS (965500
STACKUP. w50
SOCOERMANAGER w5




'DUPLICACAO DE SOFTWARE

Disouetes  3,5'DD + HD  CD-ROM -
. : 5 25" DD +HD PROTEC(;AO DE SGFTWARE .

DISQUETES PERSONALIZADAS

PROMOVA
A IMAGEM

ETIQUETAS
PERSONALIZADAS

* VARIOS TAMANHOS L
* GrANDE QUALIDADE i
* FAzEMOS A COLAGEM NA DisQUETE

EMBALAGENS PARA SOFTWARE

* GRANDE VARIEDADE DE SOLUCOES
* MANIPULACAO DO ProDUTO FINAL
* PrRODUCAO DE MANUAIS

_, \ * Temos A SoLucAo QuUE Precisa

rus

Graficrin

Tels 356 08 98

MO | L AL
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