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B Mais de 750 fontes True Type e Type 1, inclu-
indo 650 fontes Bitstream e ITC.

B Dois CDs com as fontes e mais de 18 000
imagens, bibliotecas de animagdo e sons.

B Melhoria acentuada na separagdo de cores e
controlos para pré-impressdo.

M Sistema TWAIN para leitura directa de scan-
ner no Corel PHOTO-PAINT e no Corel-
TRACE.

CorelDHAW!

M Sio incriveis os melhoramentos introduzidos
no CorelDRAW. Desde a ilustragdo artistica,
acomposi¢do,aodesenho técnico,a paginagio,
0 CorelDRAW 4 ¢ uma ferramenta completa
para a Edicdo Electrénica (DTP). Pode nesta
nova versdo, criar até 999 paginas e escrever
pardgrafos de texto com 4 000 caracteres, ou
usar qualquer dos 43 templates de concepgio
profissional. Pode contornar objectos com blo-
cos de texto (externa ou interiormente) e exer-
cer um controlo completo sobre tabulacées,
indentacdes, etc.

B No dominio da ilustragdo poder4 usar mais de
um milhdo de variantes sobre 40 texturas frac-
tais. Poderd desenhar usando formas em gota,
cénicas ou formas definidas por si, simulando
tragos esbogados manualmente.

B Mais de 5000 simbolos disponiveis, novos

filtros para importagdo/exportacdo de fichei-

ros, incluindo Micrografx DRW, JPEG efiltros
para importagdo de 21 processadores de texto.

B CorelMOVE é um novo médulo de animagdo “*‘53
para dar largas 2 sua criatividade com anima-
¢d0. Com comandos de f4cil utilizagdo poderd
criar cenas fascinantes, animadas e interacti-
vas.

M Por seu turno o CorelCHART permite-lhe Lot
procederacdlculos a partir do gestor de dados, " olld
utilizando mais de 80 férmulas matemadticase RET D4 - I
financeiras. E ainda possivel aceder aos ——
padrdes e texturas do CoreIDRAW. CorelDRAW 4.0

- - 0 melhor programa

para grafismos -
. toma-se ainda = R
MELHOR!  ACEITAM-SE
B O CorelSHOW vem proporcionar apresenta-

B Também no Corel PHOTO-PAINT foi
substancialmente melhorado o processo de
méscaras e roll-ups. 7novos filtros correctores
foram acrescentados, perfazendo um total de
14, ¢ 10 novos filtros artisticos foram incluidos
(num total de 20), imitando os estilos de pintura
de Van Gogh e Seurat, ou possibilitando a
criagdo de texturas realistas. No ecrd podem
editar-seindividualmente as separagdes CMYK.

F\ ]
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¢Oes dinfmicas. Pode, porexemplo, correruma
animago num quadro e texto e adicionar efei-
tos de «fade in/out» a textos efou gréficos
dentro ou fora desse quadro.

B O CoreIMOSAIC médulo de grande utilida-
de, foi também melhorado com umanova ges-
tdo de ficheiros «drag and drop» de fécil utili-
Zagao.

M No CorelTRACE também muitas novidades.
Sendo de destacar a inclusdo de um médulode
reconhecimento 6ptico de caracteres (OCR),
de modo a tornar editével o texto de qualquer
documento. Novas potencialidades de tracing
foram incluidas.

E estas sao apenas algumas das novidades
do CoreIDRAW 4. As outras, so vendo!
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8 HaBILIDADES (I)
DA SPOOLER! P
10 Prano v1.10
Se a Spooler j4 tivesse retomado a periodicidade original — publicaggo f—

mensal (Ol4! Aqui anda gato...) e tivesse conseguido manter essa perlodl— 1 1

cidade, muito provavelmente estariamos a comemorar o seu quarto aniver- ANSITEST.COM E TESTANSL.COM
sario. Mas (ainda) nio é mensal e a comemoragdo sé pode verificar-se
através da publicagdo do seu vigésimo quarto nimero. Digamos que

comemora «24 numerozinhos» ao cabo de quatro anos de existéncia, o que
vem confirmar a assumida bimestralidade.

2 ProGRAMACAO GRAFICA PARA TURBO PASCAL
P

Também consolidou a sua plena maturidade. Adquiriu o respeito geral ﬁ-’SPOOLDOSﬂJISTA
porter conseguido controlaruma crénica irregularidade na sua publicagéo.
Hoje, os assinantes e leitores da Spooler podem contar com a sua revista, 1 7 SHOW v1.0
regularmente, em suas casas ou nas bancas. Ndo menos importante sera o T
facto de termos mantido — e alargado — o caracter didatico e formativo que 18
sempre nos guiou. AstUCIAS/TRANCA

Ultrapassou uma séria limitagdo e modernizou-se: a disqueta de 3.1/2" 19 S
permite satisfazer, quase na sua totalidade, a crescente tendéncia para a m;CADA v)

cada vez maior dimensdo dos programas que queremos publicar. E
também para dlmmu.lr a «fila de espera» que se estd a verificar na rubrica 20 TMPRESSORAS
«Colaboragio do Leitor». E

Em termos editoriais, a Spooler constitui um caso impar: € a Unica 23 Mousk «DEMOY
revista portuguésa de informética que esgota as suas edigdes, reedicies e e
(re)reedigdes! Ndo sera demais lembrar que ja vamos na terceiraedi¢do dos 2 4
nimeros 1-2-3, na segunda dos niimeros 4-5-6 e preparamo-nos para O Fantistico Munpo pas BBS (II)
reeditar os nimeros 7-8-9. ——

O que se conseguiu deve-se, em grande parte, a0 apoio e estimulo 2 6 BDI - Bast bE DAD0S INDISPENSAVEL
sempre presentes por parte dos nossos fiéis assinantes e leitores. E também
aamizade e fidelidade do nosso corpo de colaboradores. A todos os nossos 28 &
agradecimentos. Um abrago da Spooler e do CiFra & BerFra
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Excel
for Win_dows

EXCEL FOR WINDOWS
— DEPRESSA E BEM
— VERSAO 4

Uma folha de célculo nunca foi tdo facil de apren-
der como com este guia visual para o Excel for
Windows, Verséo 4. LigSes passo-a-passo para o
processo de criagdo e trabalho com folhas de
célculo. Tlustragdes mostrando exactamente o que
€ visto no ecrd. Abordagem dos conceitos funda-
mentais para as tarefas diérias e essenciais envol-
vendo folhas de célculo:

Criar uma folha de caculo com dados, titulos,
cabecalhos e legendas

— Somar uma coluna de niimeros

— Criar e imprimir relatérios

— Produzir quadros e graficos coloridos

Titulo: Excel for Windows Verséo 4 — Depressa e
Bem

Autor: Gerald E. Jones

Idioma: Tradugfo portuguésa

Editora: FCA — Editora de Informatica
Distribuidora: LIDEL — Edigdes Técnicas, Lda.
Preco: 3.240800 (IVA incluido)

ISBN: 9-722-00013-6

A DUAS CORES

Word

for Windows

WORD FOR WINDOWS
— DEPRESSA E BEM
- VERSAQ 2.0

O processamento de texto nunca foi tdo facil de
aprender, como com este guia visual para o Word
for Windows, Versdo 2.0. Li¢des praticas com
instrugdes pormenorisadas. Ilustragdes mostran-
do, passo-a-passo, o que vera no ecrd. Em pouco
tempo o leitor dominara todas técnicas, nomeada-
mente:

— Escrever, editar e gravar documentos

— Imprimir

— Criar cabegalhos, rodapés, nimeros de pagina e
tabulagdes

Alterar tipos e tamanhos de letra

— Corrigir erros e rearranjar paragrafos

Titulo: Word for Windows Vers&o 2.0 — Depressa
e Bem

Autor: Christian Crumlish

Idioma: Tradugfo portuguésa

Editora: FCA - Editora de Informatica
Distribuidora: LIDEL — Editora de Informatica,
Lda.

Prego: 2.580$00 (IVA incluido)

ISBN: 9-722-00012-8

HOW COMPUTERS WORK

Faga uma excitante viagem visual ao coragfo do
computador pessoal. Veja como:

— 0 PC «acorda» e se auto-analisa quando ligado

— oteclado, o rato e outros dispositivos de entrada
enviam informag&o para o computador

— os dados sdo enviados para o monitor, o modem
ou a impressora

— funcionaa memoria do computador e como este
pode armazenar dados.

Titulo: How Computers Work

Autor: Ron White

Idioma: Inglés

Editora: ZD-Press

Distribuidora: LIDEL — Edi¢des Técnicas, Lda.
Prego: 5.381$00 + IVA

ISBN: 85-216-0924-8

PROGRAMACAO ORIENTADA PARA
OBJETO COM

IRBO (++

%

?

PROGRAMACAO ORIENTADA
PARA OBJECTO
COM TURBO C++

Este livro desvendard o mistério da programagio
orientada para objecto (POO) e mostrara que esta
abordagem ¢ uma forma natural de projectar e
escrever codigo. Eis alguns dos aspectos apresen-
tados no livro:

— Técnicas basicas da POO

— Abordagens préticas para a montagem de ferra-
mentas orientadas para objectos

— Técnicas para criagdo de interfaces com o utili-
zador

— Andlise de cddigos para introdugdo de melhora-
mentos

- Ferramentas e aplicagdes para modo texto e
gréafico

Titulo: Programagéo orientada para Objecto com
TURBO C++

Autores: K. Weiskamp, L. Heiny e B. Flaming
Idioma: Tradug#o brasileira

Editora: Makron Books do Brasil
Distribuidora: McGRAW-HILL de Portugal, Lda
Prego: 7.400%$00 + IVA

ISBN: 3460041-4

LHOW
COMPUTERS
~ WORK

R VAR (o




DOS — DICAS MAGICAS

Obtenha o melhor especticulo do DOS a partir de
uma Unica fonte: mais de 80 programas fascinan-
tes na disqueta incluida no livro! Selecciondmos
cerca de 80 programas divertidos e hipnotizantes
do DOS, a partir de dezenas de fontes de informa-
¢do do Shareware e Freeware. A disqueta de alta
densidade descomprime mais de 2 MB de sofiware

dios

Verséo 2

ISBN: 3460068-6

Autor: Judd Robbins

ISBN: 3640055-4

com um batch file para instalagdo automatica.

— LigBes passo-a-passo para iniciados e intermé-

— Criar, editar e formatar documentos

— Utilizag8o de modelos, janelas, macros, estilos
e outros recursos avangados

— Edigfo dos trabalhos: efeitos visuais com dese-
nhos, colunas e graficos.

Titulo: O ABC do Microsoft Word for Windows

Autor: Alan R. Neibauer

Idioma: Tradug#o brasileira

Editora: Makron Books do Brasil
Distribuidora: McGRAW-HILL de Portugal, Lda
Prego: 6.200$00 +IVA

Titulo: DOS — Dicas Mégicas

Idioma: Tradugfo brasileira

Editora: Makron Books do Brasil
Distribuidora: McGRAW-HILL de Portugal, Lda
Prego: 5.000$00 + IVA

# SPOOLER MAGAZINE N.°24

LIVROS JA
DIVULGADOS
NA SPOOLER

Titulo: Mastering DOS 5

Idioma: Inglés

Autor Judd Robbins

Editora: Sybex

Prego: 6 810300

Distribuidora: Lidel — Edigdes Técnicas, Lda.
1.S.B.N.: 0-89588-767-3

Titulo: Mastering Quattro Pro 3

Idioma: Inglés

Autor: Gene Weisskopf

Editora: Sybex

Prego 6 810800

Distribuidora: Lidel — Edigdes Técnicas, Lda.
1.S.B.N.: 0-89588-841-6

Titulo: dBase II Plus — Programagdo Avangada
(inclui disqueta)

Idioma: Portugués

Autor: Renato Prista Casquilho

Editora: Graficria, Publicidade e Artes Graficas,

Lda.

Prego: 1 800800

Distribuidora: Lidel — Distri Cultural
D.L. N° 48846/91

Titulo: Teach Yourself AutoCad

Idioma: Inglés

Autor: Genevieve Katz

Editora: Sybex

Prego: 5 610300

Distribuidora: Lidel - Edigdes Técnicas, Lda.
1.S.B.N.: 0-89588-627-8

Titulo: DOS 5 — Techniques and Utilities
Idioma: Inglés

Autor: Jeff Prosise

Editora: Ziff — David Press

Prego: 9 950$00

Distribuidora: Lidel — Edigdes Técnicas, Lda.
L.S.B.N.: 1-56276-007-6

Thitulo: The ABC’S of Toolbook for Windows
Idioma: Inglés

Autor: Kenyon Brown

Editora: Sybex

Preco: 5 370500

Distribuidora: Lidel — Edigdes Técnicas, Lda.
L.S.B.N.: 0-89588-795-9

Titulo: Pc Computing Guide to Excel 3.0
Idioma: Inglés

Autor: Dale Lewaller

Editora: Ziff — Davis Press

Prego: 6 450500

Distribuidora: Lidel — Edig¢des Técnicas, Lda.
1.S.B.N.: 1-56276-019-X

Titulo: Fundamental do DOS 5.0

Idioma: Portugués

Autor: Henrique Carreiro

Editora: FCA

Distribuidora: Lidel — Edigdes Técnicas, Lda.
Prego: 1 350300

1.S.B.N.: 9-722-00000-4

Titulos:

Volume 1

— CLIPPER 5.0 — Linguagens, Comandos.
Prego: 7 195800

LS.B.N.: 85-216-0847-0

Volume 2

~ CLIPPER 5.0 — Fungdes, Compilaggo, Ligacdo,
Execuggo.

Preco: 6 065500

LS.B.N.: 85-216-0848-9

Volume 3

— CLIPPER 5.0 — Rede local, Utilitarios, Aplica-
¢0es, Erros.

Prego: 5 800$00

_ LS.B.N.: 85-216-0849-7

Titulo: Fundamental do Quatro Pro 3
Idioma: Portugués

Autor: Renato Reis

Editora: FCA — Editora de Informética, Lda.
Distribuidora: Lidel — Edigdes Técnicas, Lda
Prego: 1 350300

L.S.B.N.: 972-722-001-0

Titulo: Fundamental do Windows 3.0 e 3.1
Idioma: Portugués

Autores: A. Barrote e R. Lemos

Edi¢fio: FCA — Editora de Informética
Distribuigdo: Lidel — Edi¢des Técnicas, Lda
Prego: 1 420$00

1.S.B.N.: 972-722-002-9

GUIAS DO UTILIZADOR

Titulos: Windows 3, Lotus 1.2.3., dBase III Plus
Idioma: Portugués

Edig#o e Distribui¢io: Edigdes CETOP

Pre¢o: 950800 +IVA

LS.B.N.: 0-07-460801-0

Titulo: Fundamental do Quattro Pro 3.0 e 4.0
Idioma: Portugués

Autor: Renato Reis

Editora: FCA - Editora de Informatica, Lda.
Distribuidora: Lidel - Edi¢des Técnicas, Lda.
Prego: 1 470800

L.S.B.N.: 972-722-004-5

Titulo: IntrodugZo & Programagao em Cobol

Titulo: Li A bler Orientada para Portugués

Objeto Autor: Ray Welland

Idioma: Portugués Edicao e Distribuigfio: Edicdes CETOP

Autor: Len Dorfman Preco: 3 380800 S/IVA

Tradugdio: Mério Moro Fecchio LS.B.N.: 972-641-042-8

Edicio e Distribuico: Editora McGRAW-HILL ‘

de Portugal, Lda. GUIAS DO UTILIZADOR

Prego: 5 300800 S/IVA Titulos: «C: dorcom DOS»;

1.S.B.N.: 0-07-460614-X

Volume 4 Titulo: Mi ft C — Dicas, Segredos e Truques
— CLIPPER 5.0 — P Arqui de Idi P g .
sistemas. Autor: Kris Jamsa

Autor: Anténio Geraldo da Rocha Vidal Edig#o e Distribuiciio: Editora McGRAW-HILL
Idioma: Portugués de Portugal, Lda.

Editora: Livros Técnicos e Cientificos Editora, Lda. Preco: 6 600800 SAVA

Prego: 4 560800 S/ IVA
Distribuidora: Lidel — Edi¢des Técnicas, Lda.
1.S.B.N.: 85-216-0924-8

Titulo: Introdug#o & Programagdo em Pascal
Idioma: Portugués

Autores: William Findlay e David A. Watt
Tradugfo: Ana Cristina Calago Dias

Edigio e Distribuicfio: Edigdes Cetop— Colecgdo
Infotek

Prego: 3 200800

L.S.B.N.: 972-641-048-7

Titulo: Folhas de Célculo — Manual de Estilo
Idioma: Portugués

Autores: David Harrison e John W. Yu
Tradugdo: Jorge Manuel da Silva Neves

Edicio e Distribuicio: Edi¢des Cetop— Colecgdo
Infotek

Prego: 2 090300

LS.B.N.: 972-641-156-4

Titulo: Understanding 1-2-3 for Windows
Idioma: Inglés

Autor: Douglas Herget
Edicao: Sybex

Distribuit Lidel — Edi¢6
Preco: 6 250800 S/IVA
1.S.B.N.: 0-89588-845-9

Técnicas, Lda

LS.B.N.: 0-07-460801-0

Titulo: Microsoft C/C++ 7 — The Complete Refe-
rence

Idioma: Inglés

Autores: William H. Murray, IIl & Chris H. Pa-
ppas

Edig#o e Distribuicdo: Editora McGRAW-HILL
de Portugal, Lda.

Prego: 8 300800 S/IVA

L.S.B.N.: 0-07-881664-5

Titulo: WordStar 6.0 — Guia do Usuério
Idioma: Portugués

Autor: Walter A. Ettlin

Edigo e Distribui¢do: Editora McGRAW-HILL
de Portugal, Lda.

Prego: 3 465%00 (IVA incluido)

L.S.B.N.: 460636-0

Titulo: Turbo Pascal for Windows — Technigues
and Utilities

Idioma: Inglés

Autor: Neil J. Rubenking

Editora: ZD Press

Distribuidora: Lidel — Editora de Informatica,

Lda
Preco: 10 450800 (IVA incluido)
LS.B.N.: 1-56276-035-1

«WORDPERFECT 4.2, 5.0 E 5.1»; «Windows 3.1
— Programaem Inglés»; «Windows 3.1 —Programa
em Portugués»; «DOS 5.0»; <HARVARDGRA-
PHICS». ~ ~

Idioma: Portugués

Edicio e Distribuicio: Edigdes CETOP

Preco: 1 050300 + IVA (por titulo)

Titulo: CoreIDRAW 3 — Guia do Usuério
Idioma: Portugués

Autor: Steve Rimmer

Editora: MAKRON Books

Distribuidora: McGRAW-HILL de Portugal, Lda.
Prego: 6 19500 (IVA incluido)

LS.B.N.: 460704-9

Titulo: NetWorking Windows for WorkGroups
Idioma: Inglés

Autor: Martin Matthews & Bruce Dobson
Editora: Osborne

Distribuidora: Editora McCGRAW-HILL de Por-
tugal, Lda.

Prego: 5 565800 (IVA incluido)

LS.B.N.: 881937-7

Titulo: Guia Prético Windows 3.1

Idioma: Portugués

Autor;: Marshall L. Moseley

Editora: FCA — Editora de Informatica, Lda.
Distribuidora: Lidel — Edi¢Ses Técnicas, Lda.
Prego: 2 829800+IVA

LS.B.N.: 972-722-006-1

(Nota: Os pregos indicados poderdio ter sofrido
alteragdes)




ANSITEST.EXE

«S&o dois utilitarios cuja missdo
¢ fundamentalmente a mesma: de-
tectar se temos instalado em memé-
ria o conhecido device driver
ANSLSYS, ou qualquer outro cuja
missdo seja equivalente.» E assim
que José Péscoa inicia o seu artigo.
Nao deixe de o ler antes de ensaiar
os utilitarios.

ASTUCIAS.EXE

Bruno Muscdo oferece aos pro-
gramadores de Pascal uma variante
ao procedimento EXEC. Eis as suas
palavras de introdugdo: «Esta rotina
que envio € uma variante do proce-
dimento Exec do Turbo Pascal. A
rotina serd especialmente util a to-
dos aqueles que nos seus programas
fagam um skell ao DOS ou a outro
subprocesso e fiquem sem memoria
suficiente e o processo acabe por
abortar, ou por correr com pouca
memoria.»

BDIEXE.EXE

Este programa ja «deambulava»
hé alguns meses na nossa redacgéo,
sempre objecto de um profundo di-
alogo com o autor. A versdo agora
oferecida aos nossos leitores € o
resultado desse didlogo e dos meri-
torios esfor¢os do José Tomds no
sentido do aperfeicoamento. Consi-
deramo-lo de indiscutivel interesse,
sobretudo pelo carcter didatico que
a sua construcdo encerra. Convida-
mos os entusiastas do QBasic auma
cuidada andlise das fontes incluidas
na disqueta.

CIFBCIF.EXE

Aqui temos mais um programa
dedicado & seguranga dos nossos
dados, um tema de grande actuali-
dade que estd a levantar alguma
polémica em certos meios. Mas en-
quanto os outros discutem «o sexo
dos anjos», leiam o que o Carlos
Batista tem a dizer sobre o assunto.

CONFIG.EXE

O nosso amigo Hugo Meneses
oferece-nos um interessante con-
junto de utilitarios destinados a per-

mitir uma configuragdo do sistema
adaptada a casos particulares. Os
exemplos que apresenta sdo tipicos
das dificuldades de um 286 em lidar
com aplicagdes exigentes. Mas o
«engenho e a arte» conseguem col-
matar muitas dessas limitagdes — foi
o que o Hugo fez, e bem. Mas con-
tenham-se: nfo mexam emnada sem
uma leitura atenta do artigo e um
estudo ndo menos apurado dos fi-
cheiros de comandos que seguem na
disqueta.

EDICEXE.EXE

Estamos em «maré de editores
de caracteres. E ainda bem, pois
comega a ser cansativo estarmos
sempre com 0 mesmo «visual» no
computador... O nosso amigo Rui
Anastacio contribui com mais uma
versdo destes simpaticos utilitarios,
desta vez construida em Pascal.

FCMANAG.EXE

Pedro Sinogas ndo quer que os
leitores da Spooler se vejam con-
frontados com as mesmas dificulda-
des por que passou, ao ter adoptado
a plataforma Windows. Eis um ex-
celente utilitdrio com a ndo menos
excelente apresentagdo facultada
pelo ambiente Windows. Conforme
¢ dito pelo autor, o programa neces-
sita da presenga, no directério Win-
dows, do ficheiro VBRUN100.DLL.
Tal ficheiro, pela sua dimens#o, ndo
¢ incluido na disqueta deste nime-
ro. Os nossos assinantes e leitores
fiéis j4 o receberam na disqueta da
Spooler N° 18 com o programa
WINMENU. Os leitores que ndo
possuirem este nimero da revista
poderdo passar pelas nossas instala-
¢Oes e obté-lo, ou escrever-nos en-
viando umadisquetade 3 1/2": rece-
bé-la-hdo de voltacomodito ficheiro.

FREE-S24.TXT

Faga TYPE FREE-S24.TXT |
MORE ou visualize este ficheiro
em qualquer editor de texto. Tem &
sua disposi¢do mais 11 referéncias
Shareware da «Montra Spooler».

GRAFPT.EXE

Trata-se do material de demons-

tragdo referido no artigo de Pedro
Andrade.

LISTEXE.EXE

O Anténio Manuel continua a
presentear os programadores com
pequenos e «uteis» utilitarios. O
LISTA ¢ mais um para a «listay.

MOUSDEMO.EXE

Aqui temos um bom aproveita-
mento da teoria exposta na série
«Roedores Informaticos», publica-
da nos nimeros 15, 16 e 17 da Spo-
oler. E ainda um bem elaborado
conjunto de ensinamentos paraquem
pretender melhorar os seus progra-
mas com as fungdes do dito «roe-
dom. No «compactado» da disqueta
também esta incluido um ficheiro de
texto (TMOUSE.DOC) a ndo perder.

MQEXE.EXE

Paulo Caridade entrou pelas «ma-
tematicas» e oferece-nos um «paco-
te» destinado a facilitar célculos
complicados. Eis o seu discurso:
«Este programa permite aproximar
uma lista de m pontos, por um poli-
némio de grau n, pelo método dos
minimos quadrados, ou seja...» O
resto esta no artigo...

PLANEXE.EXE

Parece uma Agenda, mas néo €.
Mesmo que fosse, desde que tivesse
algo que fugisse a banalidade e in-
troduzisse elementos de programa-
¢do com interesse para os leitores,
ndo deixariamos de publicé-la. Mas
este PLANO possui algo mais, sa-
tisfazendo todos os requisitos ao
agrado da Spooler. O Nuno Zoio
esclarece-nos no seu artigo.

PROTEC.EXE

Trata-se do programa demons-
trativo referido no segundo artigo
sobre «Memoria Estendida», de José
Pascoa, a ndo perder.

SHOW.EXE

Mais uma vez o BASIC demons-

tra as suas capacidades. O Ricardo
Pereira construiu um interessante
programa para emular um «placard
electrénico» nos nossos computa-
dores. Leia o artigo atentamente,
pois sdo intimeras as possibilidades
de controlo do texto «a correr».

SPOOLDOS.EXE

O Ricardo e o Luciano continu-
am a apostar no Basic, mostrando-
nos que esta linguagem é capaz de
fazer o mesmo que as ditas de «eli-
te». Experimentem este SPOOL-
DOS e editem as fontes para ver
como se faz.

TESTEC.EXE

«Antes de mais, queria agrade-
ceratodos aqueles que colaboraram
com a Spooler participando no teste
de C. No entanto, ¢ de lamentar o
escasso numero de participantes
neste teste/concurso, pois apenas 10
leitores participaram.» Quanto ao
teste, este era constituido por 6 per-
guntas que Carlos Ladeira analisa
no artigo.

TRANCEXE.EXE

O Anténio Monteiro Pereira fez
bem em insistir na programagio do
seu TRANCA. Até é interessante
estudarmos as diferentes abordagens
aum mesmo problema, por parte de
programadores distintos.

XUTILS.EXE

«Um dos mais numerosos gru-
pos de utilitarios que se podem en-
contrar num sistema Unix € o con-
junto de ferramentas de processa-
mento de texto. Seguindo a ideia
original dos criadores do Unix, a
maioria destes utilitarios sdo relati-
vamente pequenos, mas concebidos
de modo a serem usados em conjun-
to, 0 que proporciona uma grande
flexibilidade na construgdo de fer-
ramentas pelo utilizador final.» Sao
estas as palavras introdutdrias do
interessante artigo de José Orlando
Pereira, a ndo perder.



CUT, PASTE, HEAD & TAIL

Um dos mais numerosos grupos de utilitirios que se
podem encontrar num sistema Unix, é o conjunto de ferra-
mentas de processamento de texto. Seguindo a ideia origi-
nal dos criadores do Unix, a maioria destes utilitarios sdo
relativamente pequenos, mas concebidos de modo a serem
usados em conjunto, o que proporciona uma grande flexi-
bilidade na construgéo de ferramentas pelo utilizador final.
Para o efeito, sdo geralmente combinadas em pipes (ver
PIPE, N° 7 da Spooler) e shell scripts que, de um modo
simplista, se podem descrever como ficheiros batch (BAT).

O que este més lhes proponho é uma visita guiada a
alguns destes utilitarios. Para o efeito, reescrevi quatro
deles em C com o propésito de serem compilados em DOS,
para que todos os possam experimentar. N&o sdo de modo
nenhum os mais importantes, mas sdo de qualquer maneira,
bastante uteis.

CuT

Como o nome indica, este utilitario serve para cortar.
Mais concretamente, serve para separar um ficheiro de
texto em colunas, operagdo bastante morosa se levada a
cabo com um vulgar editor de texto. Podem especificar-se
os limites das colunas de dois modos distintos, usando para
tal os selectores -¢ ou -f:

cut -c<lista> [<fich1> <fich2> ...]
cut -f<lista> [-d<car>] [-s] [<fich1> <fich2> ...]

No primeiro caso, a lista que se segue a -¢ indica
posigdes de caracteres, relativos ao inicio de cada linha. Por
exemplo, <

cut -¢10-20 tabela.dat

servird para seleccionar as colunas de caracteres 10 a 20 do
ficheiro tabela.dat. Pode omitir-se um dos extremos:

cut -c-20 tabela.dat
cut -c10- tabela.dat

casos em que serd tomado respectivamente o inicio e o fim
da linha. Podem especificar-se colunas de um s6 car4cter,
e varias a0 mesmo tempo, como nos exemplos seguintes:

cut -¢5 ficheiro.dat
cut -¢1,3,5 ficheiro.dat

Se néo for especificado nenhum ficheiro, ou se for usado
um - como nome, a entrada ¢ tomada da consola, 0 que
permite o uso deste comando em pipes:

cut -¢10-,5-6
cut -c-12,15- -
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Podem ser especificados nomes de varios ficheiros, que
serdo cortados sucessivamente segundo as mesmas instru-
¢coes:

cut -c10-20 fich1.dat fich2.dat - fich3.dat

No segundo caso, quando se usa -f, os valores dados na
lista, que tem 0 mesmo formato da usada com -c, referem-
se a colunas de dimensdo varidvel separadas por uma
tabulagdo. Se desejdvel pode-se escolher outro caricter
separador, usando -d. Podem usar-se caracteres especiais
como separadores, usando para tal a nota¢do usada na
linguagem C, tais como \t, \xnr (hexadecimal) , \nn (octal)
e\l

A acompanhar o selector -f pode usar-se ainda -s, que
suprime as linhas onde nfo seja encontrado nenhum cardc-
ter separador. Por defeito estas linhas sdo escritas inaltera-
das.

A este comando, tal como a todos os que apresento de
seguida, acrescentei o selector -V, que mostra uma breve
nota que inclui a versao e a sintaxe resumida.

PASTE

Depois de termos as colunas separadas € natural que
queiramos fazer com elas um novo arranjo, portanto, nada
melhor que um utilitdrio que faga isso mesmo. Com o paste
podemos colar lado a lado dois ou mais ficheiros, usando
os separadores que quisermos, especificados mais uma vez
com -d. A sintaxe de utilizagdo é bastante simples, e reduz-
-se normalmente & enumeragdo dos diversos ficheiros a
concatenar «lateralmente»:

paste [-d<lista>] <fich1> <fich2> ...
paste -s [-d<lista>] <fich1> <fich2> ...

A segunda forma, distinguida por -s, funciona de um
modo distinto, pois processa cada um dos ficheiros inde-
pendentemente dos outros, concatenando linhas. Porexem-
plo, na concatenagdo série, dai o -s, de um ficheiro com o
conteudo:

linhat
linha2

tem-se como resultado:
linhal linha2
Falta referir que no caso do PASTE, o selector -d pode
receber mais do que um carécter de cada vez, que usard
alternadamente da esquerda para a direita. O comando:

paste -s -d,;

com um ficheiro semelhante ao anterior dard como resulta-
do:

linhat,linha2;linha3,linha4;...
Mais uma vez, um - como nome de ficheiro serd tratado

como a consola, e como tal poderd ser aproveitado para a
construcio de pipes.

HEAD

Este utilitdrio ¢ muito simples, servindo para retirar as
primeiras linhas de um ficheiro. Resolvi inclui-lo sobretu-
do para completar o grupo. Podem assim experiment4-los

a trabalhar em conjunto, pois € assim que estes utilitdrios
demonstram verdadeiramente o seu poder. A sua sintaxe de
invocagao é muito simples, sendo a tnica opgao possivel,
a especificacdo do nimero de linhas a recortar:

head [-<num>] [<fich1> ...]

Por exemplo, para capturar uma breve descri¢dao do
conteudo do ficheiro head.c num ficheiro info, basta escre-
ver:

head -5 tail.c > info

Se ndo for epecificado um nimero de linhas a recortar,
serd usado o valor 10.

TAIL

Mais uma vez temos o verso da medalha, e se para o
CUT era PASTE, para o HEAD s6 podia ser mesmo
TAIL, que como € esperado serve para retirar as dltimas
linhas de um ficheiro. Neste caso tem-se a oportunidade de
especificar o nimero de linhas a partir quer do principio,
quer do fim do ficheiro, usando respectivamente as seguin-
tes linhas de comando:

tail [+<num>lbcer] [<fich> ...]
tail [-<num>lIber] [<fich> ...]

Podem ainda acrescentar-se as letras I, b ou ¢, que
indicam respectivamente linhas, blocos ou caracteres como
medida. Quando se estdo a contar linhas, pode ainda
acrescentar-se a letra r, que servird para inverter a ordem
pela qual as linhas serdo escritas.

tail +30

Usando o selector -r sem especificar um nimero de
linhas, serd invertido todo o ficheiro, dispensando no Unix
a existéncia de um comando dedicado a esse fim. Note-se
ainda que um bloco € o equivalente a 512 caracteres, pelo
que:

tail -512¢
tail -1b

sdo comandos equivalentes.
E AINDA...

Entre os utilitdrios de tratamento de texto mais utiliza-
dos, incluem-se outros que infelizmente me é impossivel
transportar para DOS, sob pena de ficar sem tempos livres
durante uns anos! Descrevo alguns para lhes dar uma ideia
do conjunto, com que espero agucar a vossa curiosidade.

Tal como adupla CUT/PASTE serve para cortar e colar
verticalmente um ficheiro, existem o GREP e 0 CAT, que
sdo os equivalentes para operagdes na «horizontal». O
GREP, contraccao de Globally search for the Regular
Expression and Print, permite seleccionar linhas basean-
do-se na procura de padrdes, as tais expressoes regulares
que lhe ddo o nome, e que funcionam de um modo seme-
lhante aos meta-caracteres do DOS. O CAT serve para
concatenar ficheiros, e pode em DOS se simulado com:

copy fich1+ fich2 +... con

Com um ficheiro apenas, ¢ o equivalente ao TYPE,
sendo essa a sua utiliza¢cdo mais vulgar.

Mais poderoso € o comando SORT que tem uma funci-
onalidade semelhante ao seu homénimo do DOS, que serve



para ordenar linhas de um ficheiro de texto, mas que
permite especificar o tipo de ordenacdo de um modo
bastante mais flexivel mas infelizmente complexo.

Falta referir dois dos «canivetes sui¢os» preferidos dos
utilizadores Unix: o SED ¢ AWK. O primeiro, stream
editor de seu nome, ¢ usado normalmente para efectuar
buscas e substitui¢oes, embora as suas capacidades vao
muito para além disso. E capaz de manipular o texto de
formas bastante subtis guiado por listas de comandos,
obtendo-se comele efeitos dificeis de conseguir comoutras
ferramentas. Tem também a propriedade de poder ser
usado em ficheiros de tamanho ilimitado, pois em cada
momento tememmemoriaapenas umalinhado ficheiroem
questdao.O AWK, que ao que parece deve o estranho nome
as iniciais dos seus trés criadores: Alfred Aho, Peter Wein-
berg e Brian Kernighan, € nada mais nada menos, que uma
linguagem de programacao dedicada ao processamento de
lexto, daqual existem intrepretadores e mesmo compilado-
res destinados as mais diversas plataformas. incluido como
é claro. DOS.

CLONES

O desenvolvimento destes quatro utilitdrios representou
para mim um desafio interessante, pois fez-me enfrentar
um problema que nunca tinha encontrado antes, e que se
resume a uma palavra: compatibilidade. A diferenga entre
um programa concebido de raize um clone de umexistente,
embora possa nao ser evidente, é significativa. Se me
propusesse escrever quatro programas equivalentes, mas
ndo necessariamente compativeis, tomaria certamente op-
¢Oes que me facilitariam a programagio, nomeadamente a
nivel de interface com o utilizador.

Mais dificil do que emular o comportamento documen-
tado, € lidar com o que estd escrito nas «entre-linhas» do
algoritmo original, do cumprimento do qual depende uma
boaréplica. Alguns dos problemas sao relativamente 6bvi-
os e aparecem logo na fase inicial de planeamento, onde
dividas sdo resolvidas com experiéncias com os originais.
Outros sdo mais subtis, e sé aparecem como resultado de
testes exaustivos. Outros ainda, pura e simplesmente nao
aparecem, excepto depois de o programa estar publicado,
€ claro, ou ndo valessem também aqui as leis de Murphy!

Numa fase final do desenvolvimento, a inica maneira de
fazer os problemas vir & superficie é o confronto directo
com o original. Neste caso, significou o transporte para
Unix das réplicas, processo relativamente indolor, dada a
existéncia de compiladores ANSI C em ambos os ambien-
tes. Além de demonstrar algumas incompatibilidades, a
gestao de memoria do Unix ajudou a capturar um par de
erros dificeis de ver em DOS. e que certamente provocari-
am embaragos no futuro.

POR DENTRO

Entre os quatro programas, (quase) todos me causaram
algumas dores de cabeca. A excepcdo foi como jd devem
ter percebido, 0 HEAD, cujo c6digo essencial se resume a
duas (!) linhas. sendo o restante «embalagem».

No CUT, os problemas vieram de dois lados. Como se
pode verificar facilmente, grande parte do cddigo serve
para decifrar o formato das listas que com -c e -f servem
para especificar as colunas arecortar. O segundo problema
teve a ver com a afinacdo da compatibilidade, que segundo
acredito, estd ainda longe de ser perfeita.

Claro que como complementar do CUT, o PASTE
também deu a sua cota parte de problemas de compatibili-
dade, nomeadamente no tratamente de ficheiros de dimen-
soes diferentes. Também deu algum trabalho suportar
caracteres especiais na lista de delimitadores.

Foi também com este tltimo que aproveitei os testes em
Unix para detectar um erro bastante aborrecido, mas que
surpreendentemente ainda ndo se tinha manifestado em
DOS. Apesar de ter reservado quatro kilobytes de memoria
para guardar cada linha antes de ser escrita, bastante mais
que os cerca de 500 do original, nio foram suficientes para
suportar alguns dos maquivélicos testes a que o submeti, tal
como fazer a colagem série das linhas do préprio ficheiro
de codigo fonte. Obviamente, a memoria reservada extra-
vasava e corrompia a stack, o que em DOS poderia resultar
num estoiro do sistema.

O TAIL, parameu espanto, acabou por crescer e resultar
no maior dos ficheiros de cédigo C. A este facto nio foi
alheia a possibilidade de combinagdes entre as letras lch
com os sinais + e -, juntamente com a possibilidade de
inverter a ordem dos resultados.

Até aqui falei apenas na necessidade de atingir a compa-
tibilidade. E porém impossivel resistir a tentacdo de intro-
duzir modificacdes, sobretudo em situa¢oes onde as limita-
¢oes do original sdo manifestas. Foi este o caso do TAIL,
onde ndo introduzi a limitacdo artificial de 4096 como
comprimento maximo de uma «cauda» retirada a um fichei-
1o, que ao que presumo, tenha originalmente resultado do
apertado espaco de memoria onde as versdes iniciais de
Unix se desenvolveram, e onde um minimo de informacio
de controlo nas estruturas de dados era desejavel. Esta
0p¢do veio no entanto penalizar este utilitdrio em termos de
velocidade, campo onde CUT e PASTE me surpreende-
ram agradavelmente na compara¢do com os originais a
correr na mesma mdquina. Quanto ao HEAD, ndo deixa
grande espaco a imaginagdo, pelo que como seria de
esperar o desempenho, na mesma maquina Unix, é sensi-
velmente o0 mesmo do modelo.

Sem menosprezar a sua utilidade, espero que estes
programas sirvam sobretudo para demonstrar que os com-
pativeis PC ndo se esgotam no DOS, e hoje mais que nunca
o utilizador tem a disposi¢ao um conjunto de ambientes de
trabalho onde pode escolher um adequado as suas necessi-
dades.

José Orlando Pereira
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HABILIDADES

(PARTE I)

Vamos, nesta rubrica da Spooler, apresentar alguns
ecras secretos de programas do ambiente Windows. Estes
ecrds secretos tém a particularidade de estarem perfeita-
mente indocumentados e s6 surgirem quando € levada
cabo uma determinada sequéncia de ac¢des pelos utiliza-
dores. O seu aparecimento, com mais ou menos habilidades
A mistura serve, no fundo, para mostrar a lista de nomes das
pessoas que estiveramenvolvidas na elaboragdo do progra-
ma — é uma espécie de assinatura dos autores...

Para ilustrar condignamente este tema escolhemos o0s
trés programas que sdo, muito provavelmente, os produtos
mais populares da Microsoft: 0 WINDOWS, o WORD for
WINDOWS e o EXCEL.

HABILIDADES I - O WINDOWS 3.1
A primeira receita aplica-se ao proprio WINDOWS:
1) No Program Manager, abrir a janela About Program

Manager (menu Help). O aspecto desta janela é do mais
ag D)s P J
pacifico que pode existir:

== About Program Manager

Microsoft Windows Program Manager
Yersion 3.1
Copyright € 1985-1992 Microsoft Corp.

This product ig licensed to:

Your serial number label is on the inside back
cover of Getting Started with Microzoft Windows.

386 Enhanced Mode
Memory:
System Resources:

6.389 KB Free
7% Free

2) Com a janela aberta e premindo simultaneamente as
teclas [Shift] e [Control], efectuar um duplo «clic» sobre
um dos quadrados coloridos da bandeira do WINDOWS.
Premir o botdo OK — até aqui nada sucedeu...

3) Abrir novamente a janela About Program Manager e
repetir todos os passos enunciados em 2). Ao efectuar o
duplo «clic» (portanto, antes de premir o botao OK), surge
no centro da janela uma pequena bandeira animada, ondu-
lando ao vento, e uma inscri¢do dizendo «Dedicated to all
the hard-working people of the Microsoft Windows 3.10
Team!”. Neste ecrd ndo hd mais nenhuma novidade, pelo
que se prime OK.

About Program Manager .

Microsoft Windows Program Manager
VYersion 3.1
Copyright © 1985-1992 Microsoft Corp.

MICROSOFT.

Dedicated to all the hard-working people
of the Microsoft Windows 3.10 Team!

4) Abrir novamente a janela About Program Manager e
repetir todos os passos enunciados em 2) (uf!). Ao efectuar
o duplo «clic» comega entdo o espectdculo: surge na zona
central da janela uma figura apresentando uma lista de
legendas em scroll ascendente (como no cinema!) onde
figuram os nomes das pessoas que trabalharam no desen-
volvimento do Windows 3.1.

A figura nfio é sempre a mesma (hd quatro ao todo e
surgem aleatoriamente): trés figuras sdo humanas e a outra
¢ um urso (rezam as cronicas que uma das figuras represen-
ta o proprio Bill Gates, presidente da Microsoft, mas pensa-
se que nao serd o urso).

Enquanto ndo for premido o botdo OK os nomes passam
A desfilada, ficando o programa eternamente em ciclo:
convenhamos que podia ter-lhes dado para pior ...

Microsoft Word
VYersion 2.0b
Copyright © 1989-1992 Microsoft Corporation.

This copy of Microsoft Word is licensed to:

bbb b b

[ e
[bold]W P [boldil

Available Memory: 7760 KB Free
Math Co-processor: None
Disk Space: 240 KB Free

HABILIDADES II
- O WORD FOR WINDOWS 2.0

Para este programa, a obtencdo do ecrd secreto e da
respectiva «historinha» é do mais tortuoso que se possa
imaginar...

1) Entrar no WORD e abrir um documento novo.

2) Abrir o menu TOOLS, escolher a op¢do RECORD
MACRO, atribuir o nome SPIFF a macro a criar e premir
OK.



Record Macro Hame:
[SPIFF] |

rShortcut Key

Ctil + [ Shift + Key: E

Currently:

Cancel

Description:

3)O WORD entraem modo de gravag¢do de macro. Abrir
novamente o menu TOOLS e escolher a op¢do STOP
RECORDER para terminar a gravagao.

4) Regressar ao menu TOOLS, seleccionar a opcéo
MACRO e editar a macro SPIFF (seleccionar SPIFF e
premir o botdo EDIT). O WORD fica em modo de edicido
de macro e mostra o texto da macro, onde estardo apenas as
linhas «Sub MAIN» e «End Sub» — estas linhas represen-
tam o inicio e fim de macro e foram colocadas automatica-
mente pelo WORD.

Microsoft Word - Global: spitf

=| File Edit View Inset Format Tools Table Window Help
LRl EEEY EEFE BEREORAN BB BER
Start Sep | [ Tiace |[ Var. | Global spift
Sub MAIN [+
End Sub L
ey
| IE3
Sec 1 At 28em Ln1 L1 DT00% HUM

5) Apagar as duas linhas ¢ terminar a edi¢do, gravando
as alteragdes (menu FILE, opcdo CLOSE - o WORD
perguntard se é pretendido gravar as alteracdes a macro
SPIFF, pergunta a qual se responderd YES).

O bruxedo estd terminado! Para ver o resultado, basta
escolher a opcdo ABOUT... do menu HELP e efectuar um
«clic» com rato sobre o simbolo do WORD.

Aparecem seis homenzinhos a correr da esquerda paraa
direita. De repente, e também do lado esquerdo, surge um
monstro «verde e peconhento”, segurando uma placa com
ainscricio «[Bold] W.P.[Bold]» e aterrorizando as pobres
criaturas.

Microsoft Word
Yersion 2.0b .
Copyright ©® 1989-1992 Microsoft Corporation.

This copy of Microsoft Word is licensed to:

Available Memory: 7651 KB Free
Math Co-processor: None
Disk Space: 926 KB Free

a vitériado WORD sobre 0o WORDPERFECT; entretanto,
sdo mostrados os nomes dos carinhosos rapazes que escre-
veram 0 WORD...

Curiosamente, na versiao mais recente do WORD (2.0c)
jdnao surge o «monstro verde» e € apenas mostrado o «fogo
de artificio”. Remorsos da rapaziada da Microsoft?

HABILIDADES III - O EXCEL 3.0

No caso do EXCEL 3.0, a histéria anda toda a volta da
tltima célula da folha. A receita é a seguinte:

1) Posicionar o cursor (ou a célula activa, como preferi-
rem) na coordenada IV16384 (para este fim pode usar-se a
tecla FS, que efectua o GOTO).

2) Depois, e com o auxilio das scroll bars vertical e
horizontal, deslocar a folha o mais para zona superior
esquerda possivel, de modo a tornar a célula IV16384 na
dnica visivel na janela.

¥ +
16384
-
pe -

Em seguida, reduzir a altura e largura da célula a zero —
pode fazer-se actuando sobre a zona dos titulos ou através
dos comandos FORMAT ROW HEIGHT e FORMAT
COLUMN WIDTH. Depois de efectuada esta operagio,
apenas resta na janela o botdo que sclecciona a totalidade
da folha.

4) A partir deste momento, sem-
pre que for premido o referido
botdo de selec¢do da folha (canto
superior esquerdo da janela) des-
poleta-se a «historinha», que nao ¢
mais que um feroz esmagamento
de um pobre e indefeso logétipo
do LOTUS (claro!) por um gigan-
tesco logétipo do EXCEL.
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Sheetl

= le
Eile Edit Formula Format Data Options Macro  Window
Nomal = &) B7) EEE O 0

16384 | |

Sheet?

Microsoft

[+

) B

E quando tudo parece perdido, eis que o logotipo do
WORD ganha vidae esmaga (sim, leram bem, ESMAGA!)
o monstro. Os homenzinhos, sdos e salvos, ndo cabem em
si de satisfeitos e vao saltitando até safrem da janela.

Tudo termina com um fogo de artificio para comemorar

Ready I NUM
L nao ha mais habilidades a apresentar. Por isso. ¢ com

esta demonstracdo de sd convivéncia, fair-play e amor
entre os Homens que nos despedimos: até breve.

i WWP Paulo Bernardo
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Parece uma Agenda, mas nao é. Mesmo que fosse,
desde que tivesse algo que fugisse a banalidade e
introduzisse elementos de programacdo com
interesse para os leitores, ndo deixariamos de
publicd-la. Mas este PLANO possui algo mais,
satisfazendo todos os requisitos ao agrado da
Spooler. Sera o Nuno Zoio a esclarecer-nos:

INSTRUCOES

Este PLANO pretende ser um substituto a tradicional
agenda de bolso. Pode ser preparado de modo a aparecer
automaticamente aquando da ligacdo do computador e,
nesse instante, mostrar no ecrd, um mapa com os dias tteis
da semana actual e, em destaque, a coluna correspondente
ao dia de hoje.

Cada coluna, correspondente aos dias da semana actual,
€ constituida por um espaco de dimensdo 15 por 40 carac-
teres onde se pode escrever o que quer que seja, podendo-
se assim fazer uma lista de actividades para o dia de hoje,
acompanhada da hora a que cada uma deve ser feita e,
depois, na visualizacdo, o texto € escrito sobre um ba-
ckground de cor diferente (com o objectivo de proporcio-
nar melhor visualizac@o), consoante sejam tarefas para a
tarde ou para a manha desse dia.

Mas o espaco de escrita € livre e pode-se escrever nele
qualquer coisa para além do anterior exemplo de uma lista
de tarefas; pode-se também utilizar o espago para fazer um
memorando, um didrio pessoal, ou no espago de um deter-
minado dia, escrever também o nome do amigo que faz
anos nesse dia.

Recue nas semanas com PgUp, até chegar 4 semana de
93-Jul-9. Esta contém alguns exemplos de utilizacdo dos

espagos de escrita. Depois, sempre que ligar o computador,
ele pode executar o PLANO automaticamente, mostrando
toda a semana actual (com base na data/hora do sistema),
comtodas as informagdes que nds escrevemos para aqueles
dias daquela semana, apresentados cada um em colunas
separadas e simultaneamente (esta ideia da apresentacao
integral de todos os dias da semana foi introduzida com o
intuito de, assim, se poder planear melhor as nossas deci-
sdes/ac¢des, com base nas informacdes das actividades
agendadas para os proximos dias).

E de salientar que em qualquer altura se pode avancar
para a proxima semana ou para a anterior, bastando para
isso carregar um PgDn/PgUp, imprimir qualquer semana
visualizada s6 carregando em P e para voltar a semana
actual, basta pressionar Home. Pode-se editar o texto para
qualquer dia de qualquer semana futura ou passada, com
um editor muito versdtil e completo, com muitas facilida-
des, com vista a comoda introdugdo/alteracdo de texto.

O PLANO tem incorporado um HELP (Ajuda) tanto
para as operagdes de consulta como para o editor, indican-
do todas as teclas e o seu significado, e pode ser chamado
em qualquer altura bastando carregar em F1.

Tem um relégio sempre activo e tem a indicag¢@o do N°
dasemana do ano que estamos a visualizar actualmente (tal
e qual como nas agendas de papel..). Este PLANO tem
também incluido um calenddrio infinito, tanto para trds
como para a frente, pelo menos teoricamente (sé testei até
ao ano 3000 AC/DC...)

Em suma, o meu intuito foi o de fazer um programa o
mais User Friendly possivel, sem toda aquela complicacio
de menus pull-down e operagdes arrevezadas que atrapa-
lham muito os principiantes de informdtica nao tirando,
contudo, a vasta gama de possibilidades e potencialidades
que oferece, por exemplo, no uso quotidiano de escritério
(que foi até a sua razdo de nascimento!).
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Eis a descrigdo das teclas: End — Mover o cursor para o fim da dltima
palavra da linha actual.
a) Em modo normal/visionamento Tab — Mover o cursor 6 colunas para adireita.
Shift-Tab — Mover o cursor 6 colunas para a es-
F1 — Uma pequena Ajuda lembrando as te- querda.
clas principais. Enter — Mover cursor para a 1? coluna da linha
PgDn — Avangar uma semana. de baixo.
Pgup — Retroceder uma semana. BackSpace = — Apagar cardcter a esquerda do cursor.
Home — Voltar a semana actual. Del — Apagar cardcter a direita do cursor.
P — Imprimir semana visualizada. Alt-Del — Apagar toda a linha actual.
Esc — Sair para o DOS. Control-Del — Apagar todas as linhas do texto!
2a6 — Editar na semana visualizada, respec- Insert — Inserir um espago no meio de duas
tivamente, a coluna da 2° feira, 3 feira, palavras.
etc. Esc — Abortar edi¢do sem gravar.
Control-Enter — Gravar alteracdes e sair do editor.
b) Em modo de edi¢do
Nota: O programa PLANO vem ainda acompanhado de
F1 — Uma pequena Ajuda lembrando as te-  um utilitdrio chamado AUTOBOOT (e da sua fonte), que
clas do editor. faz a alteracdo do AUTOEXEC.BAT de modo a fazer
Setas correr o PLANO automédticamente aquando da ligagdo do
de Direccio — Mover o cursor na tabela. computador. Pode-se correr este vdrias vezes, que ele sé
PgUp — Mover o cursor 10 linhas para cima. altera uma vez, além de que o AUTOEXEC.BAT antigo
PgDn — Mover o cursor 10 linhas para baixo. ndo € apagado: ficaem AUTOEXEC.OLD .

Control-PgUp — Mover cursor para a 1 linha.

Control-PgDn — Mover cursor para a tltima linha. e =
Home — Mover o cursor para a primeira letra da ; i
primeira palavra da linha actual. e s Nuno Zoio

ANSITEST.COM
E TESTANSL. COM

Sao dois utilitdrios cuja missdo € fundamentalmente a
mesma: detectar se temos instalado em memoria o conhe-
cido device driver ANSL.SYS, ou qualquer um outro cuja
missdo seja equivalente.

Todos nds utilizamos, se ndo sempre, pelo menos oca-
sionalmente, um desses device drivers, sendo pararedefinir
o teclado (o que € perigoso por causa das «bombas Ansi»),
pelo menos para visualizar alguns ecras bonitos e coloridos
que foram desenhados com o recurso a cddigos do
ANSI.SYS. Agora, se o leitor experimentar visualizar um
ecrd preparado para ser sO utilizado com o ANSL.SYS
carregado em memaria e por um motivo ou outrondo o tiver

instalado, sabe qual € o resultado, ndo sabe ? qualquer entre dezenas) pode ndo obter resultados
Pois é, verd paréntesis rectos e mais paréntesis rectos e correctos com 0 TESTANSI.COM.
o0 bonito ecrd transformou-se numa conjunto de caracteres Neste caso tente 0 ANSITEST.COM. A metodologia
inestético. Para evitar uma situacdo dessas prepardmos utilizada ndo € tdo elegante mas funciona quase
estes dois utilitdrios: sempre.
— Se o leitor dispdoe de MS-DOS de versdo superior a Para testar os nossos programas, execute o ficheiro

4.00 e utiliza o ANSL.SYS que acompanha os utilitd- ~ batch ANS.BAT com a seguinte sintaxe:
rios do DOS, experimente utilizaro TESTANSI.COM

pois o mesmo utiliza um método limpo e agora jd ANS ansitest
oficialmente documentado pela Microsoft para a de- ou
teccdo deste device driver. ANS testansi
— Se o leitor utiliza um substituto do ANSL.SYS (por Se tiver o ANSLSYS carregado delicie-se.

exemplo, 0 EANSI, o TANSI, o VANSI, o NANSI,

o NNANSI, o DVANSI, o ZANSI ou um outro /v‘\% José Pascoa
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PROGRAMACAO
(GRAFICA PARA

INTRODUCAO

Como ja devem saber, os PC t€m dois modos de video
para funcionar. Um é o modo de texto a que jd estamos
habituados (DOS, Turbo Pascal, etc.) e o outro, ndo menos
conhecido, € o modo grafico. Todos o conhecem do Win-
dows, jogos, etc., mas nem todos o sabem programar. Pois

URBO PASCAL

Driver Grafico Valor Modo Grafico Valor Resolugdo
CGA 1 CGACO 0 320x200
CGAC1 1 320x200
CGAC2 2 320x200
CGAC3 3 320x200
CGAHi 4 640x200
MCGA 2 MCGACO 0 320x200
MCGACH1 1 320x200
MCGAC2 2 320x200
MCGAC3 3 320x200
MCGAMed 4 640x200
MCGAHi 5 640x480
EGA 3 EGALo 0 640x200
EGAHi 1 640x350
EGA64 4 EGA64Lo 0 640x200
EGAB4Hi 1 640x350
EGAMONO 5 EGAMonoHi 3 640x350
HERC i HERCMonoHi 0 720x348
ATT400 8 ATT400C0 0 320x200
ATT400C1 1 320x200
ATT400C2 2 320x200
ATT400C3 3 320x200
ATT400Med 4 640x200
ATT400Hi 5 640x400
VGA 9 VGALo 0 640x200
VGAMed 1 640x350
VGAHi 2 640x480
PC3270 10 PC3270Hi 0 720x350
8514 6 IBM8514Lo 0 640x480
IBM8514Hi 1 1024x768
Tabela 1

S

entdo, aqui estd uma boa oportunidade de se iniciarem. E
claro que com estes artigos nio conseguirdo fazer «jogos
espectaculares», jd que as rotinas para o modo grifico
disponiveis no Turbo Pascal ndo sdo as mais indicadas.

Este artigo destina-se aos programadores de Turbo
Pascal mas, quem programar em Turbo C, podera fécil-
mente entender os exemplos utilizados, pois as funcdes do
Turbo C sdo praticamente as mesmas que os procedimentos
e fungdes do Turbo Pascal.

Este artigo serd seguido doutros dois, cada qual destina-
do a um ou mais assuntos. Neste primeiro explicarei como
se inicializa e termina o modo grafico e ainda uma série de
procedimentos e fun¢des relacionados com escrever no
ecrd. Tanto este como os outros artigos serdo acompanha-
dos dum ficheiro de texto (na disqueta) contendo uma
descricdo de todos os procedimentos ou fungdes relaciona-
das. Eaindaum programa exemplo em cadaum dos artigos,
devidamente comentado, para que seja mais facil entender
cada um dos topicos apresentados. Estes programas deve-
rdo correr na maioria das placas. Vamos entdo comecar €
ndo perca o préximo nimero da Spooler...

MODO GRAFICO COM O TURBO PASCAL

O Turbo Pascal, até a versdo 3.x, utilizava um sistema de
programagéo grafica com base na inclusio ({$I <nome do
ficheiro>}) dum ficheiro com as rotinas destinadas a pro-
gramagdo em modo gréafico. Apartir da versdo 4.0, com a
criagdo das Units (*.TPU), este sistema foi alterado para
utilizar esse método. A unit Graph estd presente no ficheiro
Graph.TPU, que acompanha o TP. Para além deste fichei-
ro, existem os drivers graficos e as fontes (tipos de letra).
Os drivers (*.BGI) sdo ficheiros que contém toda a infor-
magao que o TP necessita para inicializar o modo grifico.
As fontes (*.CHR) sdo os ficheiros onde estao definidos os
diferentes tipos de letra. Normalmente existem s6 quatro
fontes, mas o TP 7.0jdtraz 10... Se estes ficheiros estiverem
presentes, a inicializagdo do modo gréfico deverd decorrer sem
problemas. Vamos ento passar a inicializag3o...

INICIALIZACAO E TERMINACAO
GRAFICA

O TP utiliza, quando trabalhando em modo grafico, um
algoritmo pré-determinado e que consiste em trés partes
principais:

A primeira parte € a inicializagdo gréfica. Aqui indica-
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-se qual o modo grifico com que se quer trabalhar (é
possivel detectar o modo gréfico) e o computador encarre- Constante Valor Significado
ga-se de alterar o0 modo de video. A segunda parte ¢
es‘s'encialmenFe o corpo do programa, onde se utiliza1}n_ 0s GrOk 0 Ko oeoral nenbiin siro
vérios procedimentos e fungdes do TP para o modo gréfico ; o S :
& se define g estrutura do cédigo. GrNolnitgraph -1 Gréficos néo inicializados. Use InitGraph
A terceira parte consiste em terminar o modo gréfico e GertDetected 2 Hardvyare Pao detectado
passar a0 modo de video anterior 2 inicializa¢@o. GrFileNotFound 3 Ficheiro ndo encontrado
Para melhor explicar o algoritmo de inicializagdo grafi- GrinvalidDriver -4 Driver Gréfico invalido
ca, vou transcrever um excerto dum programa, procedendo GrNoLoadMem 5 Erro na alocagé@o da meméria
de seguida a sua andlise: GrNoScanMem -6 Meméria ndo varrida
o ' GrNoFloodMem =7 Memoria cheia
Uses Graph;{declara a utilizagdo da unit GRAPH} GrFontNotFound -8 Ficheiro de fontes ndo encontrado
Var GraphDriver,GraphMode:integer; {as variaveis vao GrNoFontMem 9 Eantee"lo7d da mermona
conter os valores do driver (.BGl) e do modo gréafico} GrinvalidMode 10 Modo Gréfico invalid
Begin {inicializagao grafica} . S r? kG
DetectGraph(GraphDriver,GraphMode); {detecta 0s GrError - Erro genérico
valores default para as variaveis} GriOError -12 Erro de Input/Output
InitGraph(GraphDriver,GraphMode, C:\TP\BGI’); GrlnvalidFont -13 Fonte invalida
{inicializa 0 modo grafico, segundo os valores das duas GrinvalidFontNum -14 Nimero de fonte invélido
varidveis} T
abela 2 e Hl

If GraphResult<>GrOk then Halt;
{corpo do programay} .

{terminag@o grafica}
CloseGraph; e e e Rt s e S i
End. PROTECCAO TOTAL PARA LAN'S E UNIX
A primeira linha destina-se a declarar o S LN v
uso da unit GRAPH (e assim poder fazer uso :
das rotinas destinadas ao modo grafico). A
seguir, na segunda linha, declaram-se duas
varidveis: GraphDriver, que vai conter o
valor do driver grifico e GraphMode, des-
tinada a conter o valor do modo gréfico.
Estas varidveis tém de ser do tipo integer.
A tabela 1 lista os valores que se podem
utilizar (até a versao 7.0). 4
As duas primeiras colunas do quadro de- . Breakthrough
finem o driver grafico (constante e valor), as ) o Technology!
duas seguintes os vdrios modos gréficos de
cada driver (constante e valor) e a tltima a
resolugdo correspondente a cada modo gra-
fico. Continuando a andlise do programa:

A quarta linha detecta quais sdo os valo-
res default para as varidveis (normalmente
_0s valores maximos), conforme o hardware
disponivel. A quinta linha inicializa o modo
gréfico e utiliza os pardmetros driver grafico
e modo grafico. A string contém o path para
odriver gréafico. Se astring estiver vazia serd
considerado o directdrio corrente.

GraphResult (sexta linha) € uma funcéo
que devolve o resultado da dltima operagdo S S - S S
efectuada em modo grafico. Os seus valores IP da NS I AS UP INTELIGENTE
possiveis estdo indicados na Tabela 2.

O programa ird abortar se algum proble-
ma tiver ocorrido durante a inicializacdo. A
pentltima linha termina o modo gréfico,
voltando ao modo de video anterior a inici-
alizacdo. Consulte a disqueta para analisar
uma descrigdo destes e outros procedimen-
tosrelacionados comainicializagdo domodo
gréfico.

Importador e Distribuidor exclusivo:

ENAFER - EQUIPAMENTOS ELECTRONICOS, LDA

Qta D. Jodo, Lt 1 1/c Esq. — 3000 COIMBRA - Telef.: (039) 40 13 10/40 45 55/40 45 61 — Fax: (039) 40 45 49

ESCREVER RA...
R NEEE Tv. Sr. de Matosinhos, 74 — 4400 GAIA - Telef.: (02) 712 42 29/712 44 49 —Fax: (02) 71245 28

Normalmente um jogo ou um programa
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em modo gréfico utiliza sempre mensagens no ecra para
comunicar com o utilizador. Mas, como certamente jd
repararam, as letras sdo muitas vezes de diferentes tama-
nhos e feitios em cada parte do jogo. Isto deve-se a ser
possivel definir tipos de letra diferentes do default (o que
estd presente quando inicializamos o modo gréfico). O TP
ja tem algumas fontes definidas que podem ser utilizadas
por qualquer programa escrito para o modo grafico. Con-
sidere o seguinte excerto dum programa:

settextstyle(TriplexFont,HorizDir,1);
{redefine o estilo dos caracteres}
settextjustify(CenterText,CenterText);
{redifine o tipo de justificacéo}
outtext(‘Este texto sera escrito no centro’);
{escreve uma string no ecra} .

A primeira linha deste programa altera o estilo dos
caracteres. O primeiro parametro define a fonte a ser usada.
Neste caso serd a Triplex, mas poderia ser outra das listadas
abaixo:

DefaultFont

TriplexFont

- SmallFont

- SansSerifFont
~ GothicFont

_ Estas sdo as fontes disponiveis até a versdo 6.0 do T.P.
E claro que se podem incluir outras fontes definidas pelo
utilizador, mas isso serd tratado mais tarde (3° artigo).

O segundo parametro define a direc¢do em que o texto
serd escrito. Pode ser Horizontal ou Vertical, conforme
pode verificar na tabela:

0 daesquerdaparaa
diela .
de cima para baixo

O terceiro parametro define o tamanho com que serdo
escritos os caracteres. Cada fonte diferente tem diferentes
tamanhos, podendo numa fonte o 1 ser muito pequeno e
noutra ser jd maior. Por isso néo existe nenhuma tabela.

A segunda linha define qual o tipo de justificacdo,
horizontal e vertical, que o procedimento de escrita devera
ter em conta. O primeiro pardmetro define a justificacdo
horizontal e o segundo a vertical. A seguinte tabela mostra
quais os valores possiveis:

vertical/horizontal

horizontal

horizontal
 vertical

vertical

A justificagdo toma como referéncia a posigao corrente
noecrd. Assim, se a justificacdo for RightText,BottomText
(default), os caracteres serdo escritos a direita e abaixo da
posigdo corrente.

A terceira linha escreve, com os estilos definidos, uma
string na posicao corrente do ecrd. A complementar este
procedimento existe outro, 0 Outtextxy(x,y:integer;text:
string); que escreve também uma string, mas nas posi¢des
indicadas porxey. Se a string passada como parametro sair
dos limites do ecrd, esta serd cortada, aparecendo apenas o
que couber (ndo passa para a linha seguinte). Este procedi-
mento apenas aceita strings, sendo por isso necessdrio
converter todos os valores numéricos em strings, antes de
os utilizar com outtext (utilizar o procedimento str).

E possivel saber qual é o estilo de escrita (tipo de letrae
justificacdo) corrente. Para isso utiliza-se o procedimento
GetTextSettings(var info: TextSettingType);. O tipo da
varidvel estd definido da seguinte forma:

Type TextSettingsType = Record
Font : word,;
Direction : word;
CharSize : word;

Horiz : word,;
Vert : word;
end;

Cada campo do record conterd o valor corrente para o
item correspondente.

Se se quizer calcular a altura em pixels duma string
(conforme o estilo de letraemuso) pode-se utilizar a fungio
TextHeight(text:string):word;. Para calcular o compri-
mento, também em pixels, utiliza-se a funcdo
TextWidth(text:string):word;. Estas duas funcdes sdo
normalmente utilizadas para calcular a posi¢ao do ecrd em
que a string serd escrita.

Estes procedimentos e fun¢des sdo descritos no ficheiro
ESCREVER.TXT. Nao deixe de o consultar.

NA DISQUETA

Nadisqueta deste nimero poderdo encontrar dois fichei-
ros contendo a descricdo dos procedimentos e funcdes
mencionados no artigo, assim como de alguns outros
relacionados com o tema. O programa exemplo estd no
ficheiro DEMO1.EXE e as fontesno DEMO1.PAS. Este progra-
ma consiste numa demonstracdo das fontes, ja que ainda ndo
avancamos o suficiente para fazer melhor. A acompanharirdo os
ficheiros das fontes e todos os drivers fornecidos pelo TP (o
programa funciona em todas as placas).

NO PROXIMO NUMERO...
No préximo niimero serdo tratados os seguintes temas:

— Procedimentos de desenho
— Cores

O primeiro tema tratard de procedimentos relacionados
com desenho, coordenadas, estilos de preenchimento, etc..
Nas cores falarei, além de como alterar as cores de escrita,
de redifini¢do de palettes, etc.

Desta vez é tudo. Até ao préximo nimero.

@& Pedro Andrade



SPOOLDOS

O Ricardo e o Luciano continuam a apostar no
Basic, mostrando-nos que esta linguagem é capaz
de fazer o mesmo que as ditas de «elite».
Experimentem este SPOOLDOS e editem as fontes
para ver como se faz.

Nunca se sentiram frustrados quando o DEL apagou um
ficheiro (daqueles que sdo mesmo para desaparecer), €
mais tarde, para vosso espanto, o ficheiro reapareceu pois
alguém o «desapagou»? E nunca tentou vocé ler um
ficheiro com o comando TYPE, e viu aquela coisa a passar
«a mais de 300 a hora» parecendo um Ferrari, numa
autoestrada estrangeira (pois € sabido que as nossas
estradas mais parecem pistas de motocross, ou se preferi-
rem queijo suico)?

Para tal cridmos o Spooldos. Nao, ndo foi um novo
sistema operativo. O Spooldos é um conjunto de 4 peque-
nos utilitdrios, que resolve os exemplos acima dados.
Assim, o conjunto tem na sua constitui¢ao:

KILL - Programa que apaga o ficheiro «atrocidando-
-0».

Sintaxe: Kill <path\nome do ficheiro> Nota: Nao se
podem utilizar wildcards (¥ e ?).

Uma vez executado o programa o ficheiro fica irrecupe-
ravel.

FTYPE - Programa que exibe no monitor o ficheiro
desejado com uma velocidade reguldvel através das teclas
+ e - . A combinagdo de teclas Ctrl+Break termina a
execucdo do programa.

Sintaxe: FTYPE <path\nome do ficheiro>

Umadas vantagens do FTYPE é acapacidade de aumen-

tar a velocidade até 3 vezes mais rdpido que o comando
TYPE, o que pode ser uma grande vantagem em computa-
dores lentos; por outro lado em computadores rdpidos
podemos reduzir a velocidade de modo a se poder ler
alguma coisa.
O procedimento deste programa é:
— Abre o ficheiro desejado para consulta
— L& uma linha do ficheiro
— Imprime no ecra essa linha
— Vé se foram premidas as teclas + ou - para regular a
velocidade
— Antesde lerde novo o ficheiro, faz a pausa que regula
a velocidade

Quanto ao KILL, primeiro abre o ficheiro para escrita
destruindo todo o contetido do mesmo; apds esta «atrocida-
de», o KILL apaga o ficheiro, assim caso o tente «undele-
tar» este ficheiro terd apenas O bytes.

SURPRESA

O Spooldos ¢ ainda constituido por um utilitdrio que
compara ficheiros ASCII (American Standard Code Infor-
mation Interchange) assinalando as diferencas, de nome
COMPARAR. E ainda 0 SPEED, um utilitdrio que, através
da cronometragem de minunciosos e complexos cdlculos
trigonométricos, da-lhe a relacdo de velocidade do seu
computador perante um processador Intel 8086 original a
4.77MHz.

Esperamos que gostem de utilizar o Spoodos e que este
Vos seja muito ttil.

3 j Ricardo Jorge Feliciano Lopes Pereira
Luciano Manuel Moleirinho de Oliveira

LisTA

O Anténio Manuel continua a presentear os
programadores com pequenos e «tteis» utilitarios.
O LISTA é mais um para a «lista».

Devido a mania que eu tenho de escrever todos 08 meus
programas em letra maitscula, decidi elaborar um pequeno
utilitdrio que me permita passar um ficheiro de texto de
maidsculas para mintisculas, ou vice-versa. «Lista» permi-
te passar um ficheiro de texto (ou para mindsculas, ou para
maitsculas) para o ecrd ou, entao, para umoutro ficheiro de
texto.

No que me diz respeito, o «Lista» tem-me sido muito
til. E espero que também o seja para todos 0s «informati-
COS».

MODO DE UTILIZACAO:
LISTA Opgiaol <Ficheirol> [<Ficheiro2>]

Opcaol -> /M para maidsculas;
/m para minusculas;

Ficheirol -> Nome do ficheiro de texto a passar ou para
minusculas, ou para maitsculas;

Ficheiro2 ->Nome do ficheiro onde serd gravado o texto
«transformado».

Exemplo: Lista /M Lista.Pas Lista.Txt (Copia todo o
conteddo do ficheiro de texto «Lista.Pas», para maitisculas,
num novo ficheiro «Lista. Txt»)

/W Anténio Manuel Monteiro Pereira
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SPACE SIMULATOR
E NOVA VERSAO DO
FLIGHT SIMULATOR
DA MICROSOFT

A Microsoft Corporation anunciou
quatro novos produtos de simulagdo
do sector de produtos de entreteni-
mento: o Microsoft Flight Simulator
5.0, para compativeis; dois novos ce-
ndrios para utilizagdo com Microsoft
Flight Simulator, Microsoft New York
e Microsoft Paris; o Microsoft Space
Simulator para exploragdo e viagens
espaciais.

O MS New York e 0 MS Paris ofere-
cem aos utilizadores a possibilidade
de experimentarem simulagdes grafi-
cas extremamente realistas e geografi-
camenta correctas destas cidades.

O MS Space, por seu lado, oferece um
6ptimo meio educativo e de entreteni-
mento para a exploragdo do Universo,
a partir de computadores pessoais.

MSFT Lda (Microsoft Portugal)
Telef. (01) 441 22 05 — Fax: 4412101

CORELDRAW 4.0

A Corel Corporation apresentou nos
tltimos dias de Maio, o CoreDRAW
4.0, amais recente versdo do pacote de
gréficos, paraambiente Windows. Para
além das inovagoes introduzidas nos
médulos CorelDRAW, CorelPHOTO-
PAINT, Corel CHART e Corel SHOW,
0 CorelDRAW 4 inclui agora o Corel-
MOVE, um novo programa para criar
animagoes.

De acordo com a estratégia adoptada
pela Corel de comercializar o Corel-
DRAW 3 e Core]DRAW 4 simultane-
amente, este Ultimo serd posicionado
como o produto para utilizadores cu-
jos requisitos graficos ultrapassam as
capacidades oferecidas pelo Corel-
DRAW 3.

Representante: Laserdata, Lda.
Telefs.: (01) 716 10 01/2/3/4
Fax: 716 33 63

IMPRESSORAS DE CODIGOS DE BARRAS UBI

UBY EASY CODER ¢ uma geragdo
de impressoras de cédigos de barras
da United Barcode Industries. Desen-
volvidos com o objectivo de proporci-
onar uma facil operag@o e instalagdo
as suas aplicacdes vao desde aimpres-
sdo em trabalhos «leves» de escritério
até ao trabalho em ambientes rigoro-
sos e exigentes. Sob a denominacdo
UBIEASYPACK cadamodeloé apre-
sentado como uma solug@o completa
para funcionar em ambiente Windo-
ws. O conjunto inclui uma impressora
EASYCODER, o UBILABEL SHOP

(software paradesenho e impressdo de
etiquetas), drivers para Windows e
cabos de ligagdo.

Para além das versdes com ou sem
teclado, controladas por computador,
existem ainda UBI EASYCODERS
STAND ALONE cujo funcionamento
pode ser controlado através dos seus
teclados e visor sem necessidade de
ligacdo ao computador.

Representante: Datacomp, Lda.
Telefs.: (01) 795 18 74/5/6/7
Fax: 795 19 28

R
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OCE PORTUGAL - EQUIPAMENTOS GRAFICOS

O Grupo Internacional OCE anuncia a
abertura da Companhia OCE Portu-
gal, em Lisboa, direccionada para a
comercializagdo de sistemas de im-
pressdo de grandes formatos (Plot-
ters) e de consumiveis. Depois de um
estudo intensivo sobre o Mercado de
Periféricos CAD/CAM em Portugal,
a OCE decidiu dar este passo. A nova
Companhia Operativa em Lisboa, co-
mecou oficialmente a sua actividade
em 1 de Junho de 1993.

A inauguragdo desta empresa coinci-
de com o langamento de novos mode-
los, substituindo os plotters térmicos e
plotters de canetas existentes e ofere-
cendo a tltima novidade em tecnolo-
gia de Impressdo.

O Grupo Internacional OCE, com sede

na Holanda, estd presente em 80 pai-
ses e tem companhias operativas em
25 paises. O Grupo OCE, que empre-
ga mais de 12 000 pessoas em todo o
Mundo, comercializa uma extensa
gama de produtos e servigos para a
reproduciio e apresentacdo de Infor-
magdo no papel, tanto para sistemas
de engenharia, como para sistemas de
escritério. Esta gama de produtos é
largamente desenvolvida e produzida
pela prépria OCE e inclui fotocopia-
doras, impressoras, plotters e respec-
tivos consumiveis, materiais sensiveis
a luz e peliculas graficas.

OCE PORTUGAL, Lda.
Telef.: (01) 35296 69 —Fax: 351 96 69

NOVOS PORTATEIS «THINKPAD» DA IBM

A IBM anunciou 4 novos computadores pessoais portateis, dimensao «notebo-
ok» A4. Trata-se de dois modelos monocrométicos e dois policrométicos, os 720
e 720 C, incorporando tecnologia PCMCIA.

O processador escolhido foi o 486SLC2-50/25 MHz da IBM, com 16 Kb de
cache interna. A memoria base de origem poderd ser 4 Mb ou 8 Mb, consoante
sejaum modelo com sistema operativo DOS ou OS/2 pré-instalado. Discos fixos
com capacidades compreendidas entre 120 e 160 Mb.

Os ecrés dos modelos monocromaticos tem 9,5 " (diagonal) e sdo STN (Super-
twisted Neumatic), com resolugdo VGA, 640 x 480 em 64 tonalidades de
cinzento, provenientes de uma paleta com 4096 tons.

Nos modelos policromdticos, os ecrds tém 10,4" e sdo TFT (Thin Film Transis-
tor), com resolugdes VGA, 640 x 480 em 256 cores de uma paleta também de
4096 cores. Ambos os ecrds possuem iluminagio lateral.

BBSpooler

T (1)4752289

Dias uteis: das 18.30 as 9.00 horas
Feriados e fins-de semana: 24 horas




Mais uma vez o BASIC demonstra as suas
capacidades. O Ricardo Pereira construiu um
interessante programa para emular um «placard
electronico» nos nossos computadores. Leia o artigo
atentamente, pois sdo iniimeras as possibilidades
de controlo do texto «a correr».

Este programa é baseado nos placards electrénicos que
se véem nas lojas. Serve para «fazer passar» uma mensa-
gem pelo monitor mas em grande. Assim, a mensagem
dada ao SHOW V1.0 passard pelo ecrd em letras gigantes
podendo o modo e tamanho ser controlado por nds. A
sintaxe do SHOW ¢ a seguinte:

SHOW <nome de ficheiro com texto ASCII> — neste
caso 0 SHOW usa o conteido do ficheiro como mensagem.

SHOW <mensagem> — neste caso o show usa os para-
metros como mensagem.

SHOW - d4 o texto de ajuda.

As letras podem ter trés tamanhos. O tamanho mais
pequeno, utilizando o pardmetro /P, usa letras normais.
Quando nao se usa pardmetro de tamanho, as letras terdo
uma dimensdo média, o que lhes permite mover-se pelo
ecrd. Através do parametro /G atinge-se o maior tamanho,
0 que permite um aproveitamento quase total do tamanho
do ecra.

Durante a visualizagdo da mensagem € possivel aumen-
tar ou diminuir a velocidade através das teclas +e -. E ainda
possivel escolher se queremos o texto a passar no mesmo
ponto do ecrd ou a subir e a descer, através da tecla F1 (s6
valido para tamanho médio). A F2 permite-nos escolher se
queremos o texto a passar da direita para a esquerda ou
vice-versa. A tecla F5 permite-nos memorizar uma peque-

na musica a ser tocada num pequeno orgao via teclado. Ao
sair dessa fungdo a misica em memoria passard a ser
permanentemente tocada enquanto o programa corre.

Para mudar a musica € sé repetir o procedimento. Para
«calar» o programa e sO necessdrio carregar 0 Orgao e
gravar sem tocar qualquer musica, bastando para isso
premir duas vezes a tecla SPACE.

O programa possiblita ainda a impressdo do texto actu-
almente visionado. Para tal basta carregar na F6. Imediata-
mente nos serd perguntado se desejamos uma pequena
moldura circundando o texto. Apds respondermos, o texto
serd impresso, dependendo o tamanho do resultado da letra
actualmente escolhida (o tamanho mais pequeno ndo pos-
sibilita impressao).

O FUNCIONAMENTO DO PROGRAMA.

O SHOW ao ser executado verifica se tem algum para-
metro, se ndo tiver executa a ajuda, caso contrdrio tenta
encontrar um ficheiro com o nome do parametro. Caso o
encontre mostra o texto existente nesse ficheiro. Se esse
ficheiro néo existir usa o parametro como mensagem.

A mensagem é depois transformada em 5 cadeias que
vdo conter cada uma os caracteres (espago ou quadrado)
necessérios a formacéo das letras com 5 linhas de altura;
cada cadeia contém os dados para uma linha.

Essas linhas sdo depois usadas, sendo impressos no ecra
80 caracteres de cada cadeia por linha. Os 80 caracteres vao
sempre mudando de modo a que mensagem passe toda. O
tamanho maior limita-se a triplicar o nimero de caracteres
por letra, sendo assim uma cépia do tamanho médio.

A mensagem repete-se infinitamente até ser premida a tecla
ESCAPE. Para mais informagdes leia o ficheiro em Basic.

Espero que gostem do programa

Ricardo Pereira
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Este programa
é baseado nos
placards
electrénicos
que se véem
nas lojas.
Serve para
«fazer passar»
uma
mensagem
pelo monitor
mas em
grande.
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Esta rotina que envio € uma variante do procedimento
Exec do Turbo Pascal. A rotina serd especialmente titil a
todos aqueles que nos seus programas facam um shell ao
DOS ou a outro subprocesso e fiquem sem meméria sufi-
ciente e o processo acabe por abortar, ou por correr com
pouca memdria.

A rotina executa, tal como o procedimento Exec, um
shell, mas com uma particularidade: pode fazer um swap
para o disco do Heap e da buffer de overlays e liberta a
memoria ocupada por estes para uso durante o shell.
Contudo, esta técnica tem um sendo: durante o shell ndo se
podem instalar TSR, pois a memdria que estes vdo ocupar
pode ser a memodria libertada pela rotina, e que depois vai
ser devolvida ao programa e o seu contetido substituido
pelo contetido do ficheiro de swap quando o controlo for
devolvido ao programa.

Depois de deixar de ser necessdrio, o ficheiro utilizado
no swap ndo serd apagado, mas ficard com um tamanho de
zero bytes. Se por qualquer razdo a rotina de swap nio
conseguir lér o dito ficheiro quando o controlo for devol-
vido ao programa, ela abortard o programa, pois o contetido
da memdria ndo seria restaurado e entdo os resultados
seriam imprevisiveis, sendo o mais provdvel um crash
completo da maquina.

Depois desta ja longa explica¢do vou entdo passar a
descrever a rotina.

A rotina é uma funcdo que dd pelo nome de ShellSwap
e aceita os seguintes parimetros:

— ProgName: aqui indique o nome do programa que
deverd ser corrido como segundo processo (normal-
mente 0 COMMAND.COM ou outro programa qual-
quer).

— Command: aqui indique a linha de comando que
deverd ser passada ao subprocesso.

— SwapWhat: neste parametro indique a funcéo o que
quer libertar. Pode ter dois valores definidos pelas
duas constantes sSWXXXX:

swHeap : liberta e faz apenas um swap do Heap.

swOvr : liberta e faz um swap da buffer de overlays e

do Heap.

A fungédo devolve um valor booleano: True se conse-
guiu criar o ficheiro de swap com sucesso; False se ndo
conseguiu cria-lo.

Para tirar o maximo rendimento desta funcio convém
pOr a maior parte do programa num overlay para que a
buffer de overlays seja passada para o disco e armazenar o
menor nimero possivel de dados no «Data Segmen» que
ndo entra no swap, dando preferéncia ao Heap. Se nio
quiser empatar o seu programa com acessos ao disco para
carregar overlays pode aumentar o tamanho da buffer de
overlays.

NOTA 1: Néo pode ter a unit Dos do Turbo Pascal num
overlay, porque a fungdo aqui apresentada recorre a essa
unit, logo se ela ndo se encontrar em memoria isso resultard
num crash do computador.

NOTA 2: A unit foi testada no Turbo Pascal versao 6.0.
O seu uso por versdes anteriores a versdo 6.0 serd no
minimo arriscado, visto a versao 6.0 utilizar uma gestéo de
memdria diferente.

Vm Bruno Mosciio

O Anténio Monteiro Pereira fez bem em insistir
na programaciao do seu TRANCA. Até é interes-
sante estudarmos as diferentes abordagens a um
mesmo problema, por parte de programadores
distintos.

Este programa serve simplesmente para trancar o tecla-
do do utilizador.Na verdade, iniciei-o no principio do ano
passado mas, parainfelicidade minha e por pura coincidén-
cia, surgiu nessa altura o KLOCK do colaborador Paulo
Bernardo (naSpooler N° 12, se bem se recordam). Por isso,
deixei ficar o TRANCA a meio, isto é, incompleto, visto
que ambos 0s programas eram muito parecidos.

No entanto, decidi renovar e completar o meu programa
de forma diferente. De facto, o TRANCA necessita unica-
mente de um cdédigo (este encontra-se no ficheiro
CODIGO.TRA que deverd ser inserido para destrancar o
teclado. S6 depois de acertar na dita palavra chave € que o
teclado fica destrancado e, depois disso, o utilizador ainda
poderd mudé-lo (caso assim o entenda).

TRANCA

De referir, ainda, que:

— o tamanho minimo do cédigo é de 1 caracter;

— o tamanho méximo do cédigo é de 25 caracteres;

— o utilizador ficard a saber quanto tempo esteve tran-
cado o teclado;

— 0 TRANCA terd de estar sempre acompanhado pelo
ficheiro CODIGO.TRA, caso contrario ndo funcio-
nard;

— o cddigo que se encontra no ficheiro CODIGO.TRA
estd encriptado (para tal, obtive uma preciosa ajuda
por parte da asticia publicada na Spooler N° 17);

— ocddigoinicial ¢ SPOOLER (em letras maidsculas).

O modo de utiliza¢do € o seguinte:
TRANCA (mais simples ndo poderia ser)

Espero que este programa seja de grande utilidade para
todos os utilizadores.

6/% Antoénio José Monteiro Pereira
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SCAD

(PARTE V)

Nos dois ultimos artigos desta série sobre sistemas
SCADA - software para funcdes de supervisio,
controlo e aquisicio de dados baseado em
microcomputadores, caracterizamos o ambiente
de exploracao nomeadamente a nivel do sistema
operativo e das linguagens de programacao. Neste
artigo é feita uma introducdo ao suporte por
sistemas distribuidos as aplicacées em tempo real
do tipo SCADA de maior complexidade e com
mais exigéncias de integracio.

APLICACOES SCADA |
- SISTEMAS DISTRIBUIDOS

ARQUITECTURA DISTRIBUIDA

A utilizagdo de arquitecturas baseadas em mdltiplos
processadores oferecem grandes capacidades de computa-
¢do que permitem alargar a dimensao e acomplexidade dos
sistemas de tempo real (STR).

As fungdes de sistema (input/output, gréficos, etc.)
podem estar distribuidas, libertando processadores para as
fungdes de tempo real com uma maior capacidade de
resposta.

No entanto, uma maior disponibilidade de cdlculo pode
ndo ser condicdo suficiente para satisfazer as restricdes de
tempo real, ,jd que o processamento associado a propria
distribuic@o de tarefas e as consequentes necessidades de
comunicagdes aumenta de forma significativa com a com-
plexidade da arquitectura.

Por outro lado, é sempre verdade que a disponibilidade
de mais recursos de computacdo promove solicitacdes de
uma maior funcionalidade para as aplicacdes que assim
consomem recursos.

As arquitecturas distribuidas para STR podem oferecer
topologias para interligac@o de processadores e de circui-
tos de I/0, que suportem mecanismos para tolerincia a
falhas e para comunicacdes mais rdpidas e fidveis, bem
assim como para suporte de funcdes do sistema operativo
e mesmo de construgdes das linguagens de programacao.

COMUNICACOES

As redes de comunicacdes sd0 0 suporte necessario aos
sistemas distribuidos de tempo real. Além da correc¢io
16gica, as comunicacoes tém que satisfazer as restri¢des de
tempo impostas pelos processos das aplicacdes e pelas
fungdes do sistema operativo, para implementar sistemas
estdveis e previsiveis.

O sistema de comunicagdes para STR deve entédo inte-
grar:

— Encaminhamento (routing) dinAmico em tempos de-

terminados.

— Sincronizagio de processos em tempo real de acordo
com a calendarizac¢do executada nos processadores.
— Mecanismos para tolerancia a falhas.

O desenvolvimento de comunicagdes com caracteristi-
cas especificas para aplicacdes em tempo real tem permiti-
do utilizagdes mais abrangentes, integrando processamen-
to distribuido em larga escala.

BASE DE DADOS DISTRIBUIDA

Uma aplicagdo de tempo real, sendo um sistema de
processamento de dados, pode requerer um sistema de
gestdo de bases de dados (SGBD) para armazenar e dispo-
nibilizar informacgao.

As bases de dados distribuidas sdo particularmente
interessantes nestes sistemas que envolvem processamento
paralelo dos dados, com requisitos de velocidade e volume
que podem ser criticos.

O controlo do acesso concorrente a base de dados devers
estar sincronizado com os algoritmos de calendarizacdo de
tarefas, o que impde objectivos para os tempos de acesso a
dados.

Com a informacdo distribuida, cada tarefa individual
pode trabalhar os seus dados com menos estrangulamentos
que um sistema centralizado. Uma falha numa parte do
sistema pode ter aqui consequéncias limitadas, uma carac-
teristica importante em sistemas que podem ser criticos.

Naturalmente que o uso de SGBD distribuidos implica
€Ompromissos, ,jd que os tempos para actualizar e reprodu-
zir as vdrias bases afectam o tempo de resposta.

ARQUITECTURAS PARALELAS
PARA SISTEMAS GRAFICOS

As aplica¢des interactivas com fungdes de tempo real na
drea da gestdo de processos, procuram oferecer cada vez
mais interfaces graficas com o utilizador, para uma melhor
interac¢do e compreensio dos multiplos aspectos relevan-
tes e da sua evolucdo no tempo.

A informagdo é comunicada ao utilizador por meio de
imagens, simbolos, grificos, diagramas e quadros sindpti-
cos animados em tempo real, o que acrescenta um grande
esfor¢o de computagio gréfica ao STR.

As arquitecturas paralelas vém permitindo solugdes
rara computacdo grafica baseadas em multiprocessadores
de baixo custo e grande capacidade de actualizacdo de
ecrds, recorrendo, por exemplo, a uma divisdo das dreas
graficas por diferentes processadores.

/MW Eduardo Cardoso
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IMPRESSORAS

PARTE 11

Dando seguimento ao artigo anterior, nesta segunda Activa a impressora
parte irdo ser abordados alguns dos comandos do modo Faz com que a impressora retorne ao estado ON-LINE
EPSON. Digo alguns porque, devido a extensdo deste  depois de ter sido colocada em OFF-LINE pelo comando
artigo, ndo foi possivel inclui-los na sua totalidade neste ~ DC3.

niimero da Spooler. Assim, no préximo nimero serd con-
cluida a abordagem a programagdo deste modo. Segue-se a ﬁc3 I ‘ 19 J
descri¢do dos comandos para o0 modo EPSON.

Desactiva a impressora
Faz com que a impressora passe ao estado de OFF-LINE
até que esta receba o comando DC1.

OPERACAO DA IMPRESSORA
Inicializacio Velocidade
| Esce | | zer | | ESCsn | [ 27115n |

Liga/desliga modo de meia velocidade
Se n for 0 este modo é desligado, se n for 1 este modo €
ligado.

Inicializa a impressora
Faz um reset & impressora, limpado-lhe o buffer e
restaurando-lhe todos os seus pardmetros por defeito.

Selecciio | Escin | | 2710n |

Liga / desliga modo imediato
DC1 l I 17 J Se n for 0 este modo é desligado, se n for 1 este modo €




ligado. Neste modo a impressora escreve os caracteres
assim que estes lhe chegam ao buffer, ac invés de s6 os
escrever quando estes completarem uma linha.

Direc¢do de impressao

ESC < | | 2760 2|

Selecciona o modo de impressao unidireccional para
1 linha

Depois de receber este comando a impressora escreve s6
num sentido até receber o comando CR.

ESCUn | | 27850 |

Liga/desliga 0 modo de impressao unidireccional

Se n for 0 este modo é desligado, se n for 1 este modo é
ligado. Este modo € utilizado quando € necessdrio uma
maior precisdo no posicionamento da cabega, quer para
texto quer para graficos.

Controle do papel

| Escs B |

Desinibe o sensor de papel
Torna inactivo o sensor do papel, permitindo escrever
até ao limite da folha.

27 56 |

| Esco | | 215 l

Inibe o sensor de papel
Cancela o comando ESC 8, permitindo a detecc¢do de
falta de papel.

Controle do bit mais significativo

De salientar que estes comandos ndo funcionam com os
modos gréaficos ou com caracteres definidos pelo utiliza-
dor.

poderd também ser feito um avancgo de linha, dependendo
dos dip-switch.

| can

Cancela linha

Remove todo o texto que estiver por imprimir na linha
que precede este comando. Os comandos existentes na
linha a ser cancelada n3o sdo afectados.

[ DEL

Apaga caracter
Apaga o ultimo cardcter do buffer da impressora, ndo
aféctando comandos.

]| 127

MOVIMENTO VERTICAL
Avanco de folha

| FF R
Form fead

Escreve os dados ainda presentes no buffer e avanga o
papel para o topo da préxima pédgina, de acordo com o
tamanho corrente da pé4gina.

| ESCCn | | 2767n |

Define o niimero de linhas por pagina
Altera o tamanho da pégina para n linhas. O valor de n
pode variar entre 1 e 127.

| ESCCNULn | | 27670n |

Define o tamanho da pagina em polegadas
Altera o tamanho da pagina para n polegadas. O valor de
n pode variar entre 1 e 22.

| ESCNn ][ 2178n |

ESC = | |

MSB ¢ sempre zero

O bit mais significativo de todos os bytes que chegarem
aimpressora serd forgado ao valor zero, independentemen-
te se o seu valor € zero ou um.

27 61 |

[ ESC >

MSB ¢é sempre um
Contrariamente ao comando ESC =, o bit mais signifi-
cativo € desta vez forcado ao valor um.

| | 27 62 |

| Esc# | | 273 |

Cancela o controle do MSB
Cancela as alteragdes feitas pelos comandos ESC = ou
ESC #.

Som

BEL |

Alarme sonoro

Faz com que a impressora reproduza um som. De notar
que nem todas as impressoras (mesmo sendo compativeis)
tém esta capacidade.

CONTROLE DE DADOS

G | [ |

Retorno do carro
Escreve os dados no buffer e faz com que a cabeca da
impressora regresse 8 margem esquerda. Facultativamente

Define o tamanho da margem inferior
O tamanho da margem inferior € alterado para n linhas,
devendo este valor estar compreendido entre 1 e 127.

| Esco | |_2rm |

Cancela a margem inferior
Cancela a margem inferior definida pelo comando ESC
N.

Avango de linha

| L

Line feed
Escreve os dados presentes no buffer da impressora e
seguidamente avanga para a préxima linha.

| [ 10 |

| Esco | | 2748 |

Selecciona 1/8 de polegada de espacamento entre
linhas
Altera o espagamento entre linhas para 1/8 de polegada

(cerca de 3.1 mm).
L

rESC 1

Selecciona 7/72 de polegada de espacamento entre
linhas

Altera o espagamento entre linhas para 7/72 de polegada
(cerca de 2.4 mm).

| EsC2 | | 2150

Selecciona 1/6 de polegada de espacamento entre
linhas
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Altera o espagamento entre linhas para 1/6 de polegada
(cerca de 4.2 mm).

Selecciona r2/216 de polegada de espacamento entre
linhas

Altera o espagamento entre linhas paran/216 de polega-
da. n pode variar entre 0 e 255.

=

Selecciona n/72 de polegada de espacamento entre
linhas

Altera o espagamento entre linhas para n/72 de polega-
da. n pode variar entre 0 e 85.

Avanga o papel na vertical n/216 de polegada
Avanga o papel n/216 de polegada. n pode variar entre
0e 255.

Recua o papel na vertical n/216 de polegada
Recua o papel n/216 de polegada. n pode variar entre 0
e 255, no entanto para valores maiores que 18 ndo se pode
garantir um funcionamento correcto.

Tabs verticais

Tabulacio vertical

Avanga o papel para o préxima posi¢do de tabulagdo
vertical no canal seleccionado (ESC /). Se nenhum canal
estiver seleccionado, o tab serd enviado para o canal 0. Se
ndo existir nenhum tab vertical definido (ESC B), o papel
simplesmente avan¢a uma linha.

Define tabs verticais

Define até 16 tabs verticais com o espacamento entre
linhas corrente. A defini¢do de tabs ndo é afectada por
subsequentes mudangas do espacamento entre linhas. Os
tabs s#o definidos pela ordem nl n2 .., todos com valores
entre 1 e 255 com ordem crescente. O cardcter NUL
termina a definigdo. Todas estas defini¢des afectardo s6 o
canal 0. O comando ESC B NUL faz um reset de todas as
definicdes.

Defina tabs verticais para um canal

Este comando funciona exactamente da mesma forma
que o anterior (ESC B), salvo que o pardmetro ¢ aqui indica
o canal, que pode variar entre O e 7. Para fazer um reset
deve-se enviar o comando ESC b ¢ NUL

; . .
Selecciona um canal de tabs verticais

Este comando ¢ utilizado para seleccionar o canal de
tabs verticais, sendo este idicado pelo pardmetro ¢ que pode
ter valores entre 0 e 7. Depois deste comando todos
subsequentes VT s usardo o canal aqui seleccionado.

MOVIMENTO HORIZONTAL

Margens

Define a margem esquerda

Define a margem esquerda para n colunas da largura da
fonte actual. Os valores maximos paran sdo: 79 paraa fonte
pica, 95 para a fonte elite, 133 para a fonte condensada e
156 para a fonte elite condensada. Este comando faz um
reset a defini¢des anteriores de tabs horizontais e limpa
todos os caracteres na linha a imprimir.

Define a margem direita

Define a margem direita para n colunas da largura da
fonte actual. Os valores maximos paran sdo: 79 paraa fonte
pica, 95 para a fonte elite, 136 para a fonte condensada e
159 para a fonte elite condensada. Este comando faz um
reset a defini¢Oes anteriores de tabs horizontais e limpa
todos os caracteres na linha a imprimir.

Movimento da cabeca de impressao

.
Recua a cabeca de impressao uma posi¢io
Escreve os dados no buffer da impressora e recua a
cabeca uma posigdo. Se a cabega jd estiver na margem
esquerda, este comando € ignorado.

Move para posicao absoluta
Move a cabega de impressdo para X pontos a partir da
margem esquerda. Podendo X ser calculado a partir da
seguinte formula: X = nl + (n2 x 256) . Cada ponto
representa 1/60 de polegada. Se o ponto pretendido ultra-
passar a margem direita, este comando ¢ ignorado.

Move para posicao relativa

Move a cabega de impressdo para X pontos a partir da
posicdo corrente. Podendo X ser calculado a partir da
seguinte formula: X = nl + (n2 x 256) . Cada ponto
representa 1/120 de polegada. Se o ponto pretendido ultra-
passar a margem direita, este comando € ignorado.

Tabs horizontais

Tab horizontal

Avanca a cabeca de impressdo para o préximo tab
horizontal. Cada tab equivale (por omissdo) a 8 caracteres.

Define tabs horizontais

Este comando permite definir até 32 valores para tabs
horizontais. Estes valores sdo representados pornl n2... 0.
O valor zero tem a finalidade de marcar o fim da lista de
valores. Para restaurar os valores por omissao basta enviar
o comando ESC D NUL.

PARA A PROXIMA

No préximo nimero serd concluida a abordagem do
modo EPSON, com alguns temas de grande importéancia:
fontes, impressdo de gréficos, caracteres definidos pelo
utilizador, etc. Para finalizar serd dado um exemplo em que
serdo demonstradas algumas das capacidades do modo
EPSON.

m‘ Carlos Ladeira



Aqui temos um bom aproveitamento da teoria
exposta na série «Roedores Informaticos», publi-
cada nos nimeros 15, 16 e 17 da Spooler. E ainda
um bem elaborado conjunto de ensinamentos para
quem pretender melhorar os seus programas com
as funcoes do dito «roedor». No «compactado» da
disqueta também esta incluido um ficheiro de
texto (TMOUSE.DOC) a nao perder. Passemos a
palavra ao Hugo Ferreira.

Programar com o rato em QBasic, Pascal, C, Assembly,
etc, ..., toda a gente sabe que se utilizam as estruturas para
lidar com interrupcdes e faz-se uma chamada ao DOS (int
33h). Agora serd que toda a gente sabe «domesticar» um
rato em GWBasic?

Foi esta a razdo que me levou a escrever este pequeno
«demo» programado em GWBasic. Sdo muitos os progra-
madores iniciados que ainda programam em GWBasic.
Entdo porque no se hd de dar a chance de também estes
poderem utilizar o rato nos seus programas?

O PROGRAMA

O «demo» estd estruturado em subrotinas, o que leva a
que ele tenha um desempenho muito lento (Encontra-se
uma versao compilada juntamente com o cédigo fonte).
Embora o desempenho com tantas subrotinas se possa
tornar um pouco mais lento, eu optei por assim fazer pois
torna-se muito mais facil compreender o programa.

O programa tem no inicio os dados técnicos dos compu-
tadores testados e onde o programa foi elaborado. Decidi
incluir estas informagdes pois, se este programa é dedicado
aum grupo de programadores ainda inexperientes, torna-
se natural que, quando algo corre mal, seja o computador
a «pagar as favas», ou entdo que se pense que algo correu
mal porque isto ndo funciona. Estes dados ajudardo a
comparar estas maquinas com as dos utilizadores, afim de
se evitarem duvidas.

O progama tem no seu codigo duas rotinas que se
encontram no fim da listagem, as quais sao responsaveis
pelaactivaciio dorato e achamada a «interrupgao do rato».

A primeira é responsdvel pelas chamadas a interrupgao
a fim de utilizar os servicos do rato. No exemplo que se
segue eu iria localizar o cursor na linha 100, coluna 150
(Pixeis):

AX% =4; CX% = 100; DX% = 150;

CALL MOUSE(AX%, BX%, CX%, DX%) — Esta
chamada a interrupg¢do do rato € que vai permitir utilizar os
servigos do dito, sendo o seu equivalente em assembly:

MOV AX, 4
MOV CX, 100
MOV DX, 150
INT 33h

ainda em Pascal:

Var Regs: registers;
begin Regs.AX:=4;

Regs.CX:=100;

Regs.DX:= 150;
Intr($33, Regs);
end;

Como se pode ver, tanto em Pascal, como em assembly
ouem GWBasic, lida-se mais ao menos da mesma maneira
para fazer a chamada a interrupgdo. A maior discrepancia
€ sem divida na maneira como as interrup¢oes do rato sdo
activadas. Enquanto nas outras linguagens o rato é logo
activado com uma chamada ao servico 00h, em GWBasic
faz-se exactamente a mesma coisa mas, primeiro, temos
que indicar ao GW onde se encontra a interrupcéo do rato,
de maneira a que ele possa fazer a chamada do sevigo 00h:

DEF SEG =0

GMSEG =PEEK(51 *4 +2) + 256 * PEEK(51 * 4 + 3)
MOUSE =2 + PEEK(51 *4) + 256 * PEEK(51 *4 + 1)
DEF SEG = GMSEG

Sdo estas linhas € que vao permitir «activar» a interrup-
¢do, sendo o procedimento muito simples:

1 — Ajusta-se o segmento a 0 (segmento por omissio);

2 — em seguida acha-se o segmento da interrupcdo do
rato (GMSEQG);

3 — depois acha-se o offset da interrupcao (MOUSE);

4 — finalmente, ajusta-se o segmento do rato como
segmento base.

Como se pode concluir, € bastante simples operar com o
rato pois, apds estes passos terem sido feitos, o dito com-
porta-se como em qualquer outra linguagem, tendo sempre
que se indicar o servico pretendido em AX%.

Paraumalistagem total dos servi¢os disponiveis, podem
consultar os nimeros 15, 16 e 17 da Spooler, que contém
uma série de artigos sobre o assunto.

A restante parte do programa € composta por uma rotina
principal que controla o programa, uma rotina para cada
pdgina de texto, e mais cinco que tratam do visual do
programa.

O programa em si tem uma estrutura bastante simples e
creio que € de ficil compreensdo. O cddigo fonte vai
acompanhado por explica¢des a cada passo do programa.
Creio que nada mais tenho a dizer acerca da programacéo
e espero que gostem.

M Hugo Ferreira
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Entdo, ainda ndo estd registado na sua BBS preferida?
Bom, vamos analisar os sistemas de registo mais comuns:

O REGISTO POR «CALL BACK & VERIFY»

Este sistema é bastante seguro para o Sysop e fécil de
usar por parte do utilizador do sistema. Consiste no seguin-
te: o utilizador (vulgo user) que liga para a BBS pela
primeira vez é levado pelo sistema, automaticamente, aum
subsistema (chamado door — que veremos mais adiante)
que lhe vai perguntar muito simplesmente qual o seu
nimero de telefone. Atengdo: o que o sistema pretende
saber é exactamente o nimero do telefone onde nesse
preciso momento estd ligado o modem.

O user terd que introduzir esse nimero, incluindo o
eventual indicativo se for fora dalocalidade da BBS, e mais
nada. O sistema faz o seguinte: primero desliga a chamada;
segundo, verifica se esse tal nimero ndo existe na actual
base de dados do sistema; finalmente, liga para esse nime-
ro. Aqui estd um pequeno truque: o user (se tudo correr
bem) vai ver a palavra RING no seu monitor: tudo o que
tem de fazer é escrever a palavra ATA, depois disso recebe

e

uma mensagem do sistema a pedir para introduzir a sua
password: faga-o. Em seguida € levado ao sistema com o
nivel de utilizador registado.

Pode haver vdrias razOes para que este sistema ndo
funcione. Uma delas, a mais evidente, € que esse niimero jd
tenha sido verificado, o que s6 acontege se o user tenta
registar-se mais do que uma vez com nomes diferentes.
Comoisso corresponde de facto auma pequena fraude, ndo
vamos considerar essa hipdtese.

Outra razdo para ndo funcionar é quando o utilizador vé
a palavra RING no monitor, levanta o auscultador do
telefone e tenta responder  chamada: isso faz cair a prépria
chamada e invalida o processo.

Outra razdo é o modem do utilizador ndo «perceber» os
comandos, nomeadamente o comando ATA que deveria
colocéd-lo de novo em contacto com a BBS. Essa hipdtese
¢ muito mais frequente do que se pensa pois, infelizmente,
ainda existem muitos modems (nem sempre os mais bara-
tos) que ndo sdo compativeis com os cédigos internacio-
nais de comunicagdes.

Por todos esses motivos, existem vdrias possibilidades
deste sistema néo funcionar.

A primeira reac¢do do utilizador € tentar de novo. Essa
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€, sem didvida, uma decisdo inteligente que recomendamos
porque, antes de desistir, ¢ sempre melhor experimentar
pelo menos mais uma ou duas vezes... Se ainda assim nao
funcionar, entdo terd vérias hipéteses:

O REGISTO POR CARTA (OU FAX)

O Sysop estd bem consciente que o call back pode ndo
funcionar logo & primeira e, normalmente, recebe sempre
uma série de mensagens do tipo: «ndo consigo registar-me,
o0 meu modem ndo atende» ou ainda «estou a ligar duma
central telefénica e a chamada néo passa» ou ainda «o seu
modem deve estar mal configurado pois nao hd maneira de
establecer a ligacdo», etc., etc. E natural que o user fique
frustrado, mas ndo deve! Um Sysop inteligente e cuidadoso
terd seguramente previsto uma ou mais alternativas.

Por exemplo, a coisa mais simples desse mundo é o
registo via correio ou via FAX.

Durante a sua primeira ligacdo, o novo user vai ver
passar a sua frente uma série de mensagens, boletins,
noticias que, em geral, ele nem 1&é. Mal! Muito mal! Primei-
ro, porque o Sysop teve o trabalho de as escrever s6 para si
e, portanto, por uma razdo de respeito e educagéo deve ler
isso tudo; segundo, porque 99,99% da vezes sdo essas
informagdes que lhe permitirdo registar-se e tirar o maximo
partido da BBS no futuro.

E caricato, mas frequente, que as primeiras mensagens
de um novo utilizador se refiram a dividas que quase
sempre podem ser respondidas apenas lendo de novo as
informagdes introductérias. Portanto leia bem tudo, porque
€ natural que nas noticias iniciais esteja devidamente
indicado como fazer para registar-se pelo correio (ou
FAX).

O processo € muito simples. Na maioria dos casos basta
enviar um postal, ou uma pequena carta com os dados
pessoais (eventualmente uma fotoc6pia do B.1.) e pronto.
Saiba desde jd que essas informagdes sdo absolutamente
«sagradas» para o Sysop, que toma o compromisso de
nunca as divulgar: por isso pode ficar descansado.

Logo que o Sysop receba essa sua informag&o ird proce-
der ao seu «upgrade», ou seja, a0 aumento de nivel, o que
lhe permitird, quase sempre, utilizar as potencialidades da
BBS em cheio.

UM POUCO DE ETICA!

Ok, agora estd registado, faz parte de um clube ou de
uma «micro-sociedade», e como tal existem regras de
comportamento que sdo apenas ditadas pelo senso comum,
pela educagdo e pelo sentido de civismo de qualquer
ambiente.

O QUE NUNCA DEVE FAZER:

— Nunca utilize uma linguagem agressiva nem para o
Sysop nem para os outros utilizadores da BBS. Se
tiver divergéncias ou opinides diferentes dos outros
(o que é o mais natural) use sempre educacio e
cortesia, pois s6 tem a ganhar com isso.

— Nunca espere que o Sysop saiba tudo sobre toda a
matéria informdtica. O Sysop é uma pessoa como
ourtra qualquer. Talvez tenha mais conhecimentos de
telematica e até pode ser um expert, mas nao assuma
isso como facto consumado, pois existem outros
utilizadores que, muito provavelmente, sabem muito
mais em assuntos especificos como programacao,
hardware etc.

— Nunca insista para falar por «voz» com o Sysop, pois
quase sempre a BBS € para ele um hobby e ndo um

trabalho (ainda que lhe ocupe imensas horas do dia e
da noite). Sempre que o desejar pode deixar um
comentario para 0 Sysop ou uma mensagem para este
ou outros utilizadores. Pode ficar descansado que o
Sysop vai SEMPRE responder a sua mensagem, nem
que seja para o orientar.

— Nunca tente julgar o comportamento dos outros utili-
zadores escrevendo mensagens de moderagio. Existe
um Sysop que toma conta desses assuntos. O que
poderd fazer eventualmente é chamar a atengfio do
Sysop para situagdes que lhe possam parecer menos
«canénicas».

— Nunca tente ser o «Chico esperto» do seu bairro ao
tentar mais do que um registo na BBS. O Sysop néo
nasceu ontem e apercebe-se disso, o que o levard a
invalidar o seu actual nivel de acesso.

— Nunca espere encontar na BBS programas comerci-
ais. Isso seria uma violagdo do direito de copyright e
um Sysop minimamente inteligente nunca terd o
«Wordstar», 0 «Windows» ou 0 «Clipper» na sua lista
de ficheiros (vulgo files). Assim, pelo mesmo racio-
cinio, nunca devera enviar para a BBS programas que
ndo sejam shareware, public domain ou freeware.
Veremos noutra sec¢do o que isto significa.

O QUE DEVE SEMPRE FAZER

— Respeitar a opinido dos outros, mesmo que néo con-
corde. O didlogo fez-se para essas situagdes. Alids,
uma das dreas mais interessantes da BBS é justamente
a drea de mensagens onde todos podem trocar opini-
0Oes e pareceres sobre os assuntos mais diversos.

— Respeitar o nivel que lhe € atribuido: isto quer dizer
0qué? Bom, em principio um nivel de acesso consiste
num tempo limite € num nimero de Kbytes que pode
«puxar» (chama-se download) por dia. Existem mei-
0s para incrementar esses limites, os quais sdo expli-
cados nas regras da BBS e o Sysop tem a obrigag¢do de
os pdr em boa evidéncia aos seus utilizadores.

— Lerasnoticias que o Sysop escreveu para si (e para os
outros). Essa tarefa exige um empenhamento por
parte do Sysop e ele escreve isso para si, para que
esteja sempre a par das novidades e eventuais mudan-
cas de rumo ou de configura¢do da BBS. Voceé deve
ler tudo isso se quiser participar de uma maneira
activa na vida da BBS.

— Ler todas as mensagens que lhe sdo dirigidas, ndo s6
pelo Sysop, mas também pelos outros utilizadores. Se
0 seu tnico interesse € o de ligar para a BBS para
puxar files, bem, isso é considerado uma atitude
pouco interessante e, apesar de estar no seu pleno
direito de o fazer, nunca lhe serd reconhecido o
atributo de utilizador de pleno direito.

Haveria muito mais a dizer sobre esta matéria, mas
também ndo quero assustar ninguém com demasiadas re-
gras e deveres: afinal a BBS € um hobby e um prazer, pelo
que as coisas vém com o tempo e estes conceitos que eu
exprimi resultam s6 do bom senso e da pratica.

No p6ximo capitulo vamos comegar a analisar os co-
mandos do MENU PRINCIPAL. Iremos vé-los um por um
e ainda que areferéncia seja feita a um programa especifico
tal como o PCBoard(tm), na esmagadora maioria das BBS
os comandos e as possibilidades sfo equivalentes.

Nio se esqueca de ler o préximo artigo sobre o «FAN-
TASTICO MUNDO DAS BBS»!

Mario Pozzetti, o seu amigo Sysop.
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F1 DICAS  ESC RECUBR

Este programa ja «deambulava» ha alguns meses
nanossaredaccao,sempre objecto deum profundo
dialogo com o autor. A versio agora oferecida aos
nossos leitores é o resultado desse dialogo e dos
meritorios esforcos do José Tomas no sentido do
aperfeicoamento. Consideramo-lo de indiscutivel
interesse, sobretudo pelo caracter didatico que a
sua construc¢ao encerra. Convidamos os entusiastas
do QBasic a uma cuidada analise das fontes
incluidas na disqueta.

UM POUCO DE HISTORIA

Ja 14 vio alguns anos desde que adquiri um PC AT 286.
Desde entdo tenho acumulado software em disquetas.
Passei a ter problemas quando precisava de encontrar um
programa ou uma disqueta, ou até mesmo quando queria
saber quantas disquetas tinha.

Decidi numerar as disquetas e desenvolver uma base de
dados em dBase, mas o resultado ndo foi o desejado. Logo
me decidi a desenvolver uma Base de Dados sobre disque-
tas. Mais tarde acabei por desenvolver o BDI, que reune trés
«Bases de Dados Indispensdveis» para quem trabalha com
PC e tem por hébito reunir bastantes disquetas com softwa-
re.

Como a Spooler ¢ uma excelente revista portuguésa de
informdtica, eu dedico o BDI a Spooler no intuito de torna-
-lo num programa de dominio publico.

CONSTITUICAO DO BDI

O BDI foi feito em Quick Basic 4.5, que permite utilizar
estruturas optimizadoras de funcionamento e rapidez, ser-
vindo-se de uma linguagem tao f4cil de entender como € o

DADOS INDISPENSAVEL

BASIC. O BDI € constituido pelas seguintes bases de
dados:

— Arquivo de disquetas. E uma base de dados consti-
tuida por campos referentes as disquetas que se
possui em arquivo.

— Programas. E uma base de dados constituida por
campos referentes a programas para uma melhor
gestdo de software.

— Agenda. E uma base de dados elaborada de modo a
armazenar telefones, moradas e algumas referéncias
sobre pessoas que conhecemos.

O BDI € constituido pelos seguintes ficheiros indispen-
sdveis:

— BDI.EXE - Ficheiro principal

BDIAG.CHN - Ficheiro sec¢do da Agenda
BDIAR.CHN - Ficheiro sec¢do do Arquivo de Dis-
quetas

— BDIP.CHN - Ficheiro secc¢io dos Programas

Todos os outros ficheiros além do BRUN45.EXE (ver
Compilagao), sdo ficheiros criados apés funcionamento do
BDI:

— BDCONFIG.DAT - Possui dados sobre a apresenta-
¢do configurada.

— BDISHELL.DAT * —Ficheiro de comunicag@o entre
os 4 ficheiros executdveis (ver notas)

— AGENDA[.DAT;.OLD;.BAK;.IND;.REF] **—Pos-
suem dados da seccdo da Agenda.

- ARQDISK[.DAT;.OLD;.BAK;.IND; REF] **—Pos-
suem dados da secc¢do do Arquivo de Disquetas.

— PROGRAMSI[.DAT;.OLD;.BAK;.IND;.REF] ** —
Possuem dados da sec¢io de Programas.

Notas: O ficheiro assinalado com * nunca devera surgir.

Os ficheiros assinalados com ** nunca deverdo surgir
(ver Funcionamento) com algumas das extensdes possi-
veis.

Cada base de dados ¢ formada por um ficheiro executé-
vel, embora esses ficheiros tenham funcionamento depen-
dente do ficheiro principal (BDL.EXE).

Os ficheiros de extengdo CHN (Extensdo CHN porque
sdo chamados a executar tarefas por meio da instru¢do
CHAIN do Quick Basic.), sdo executdveis embora quando
corridos com extensédo EXE aparentem nio funcionar, pois
ndo tiveram acesso ao ficheiro de comunicagdo
BDISHELL.DAT.

FUNCIONAMENTO DO BDI

O BDI tem uma apresenta¢do comun aos programas da
Borland, onde as onze primeiras linhas se destinam a



pequenos menus. A linha 25 do ecrd informa quais as teclas
€ para que servem, para que o utilisador se possa orientar.
As linhas intermédias as linhas 11 e 25 destinam-se a
diversos menus de comandos ou servigos.

BDLEXE

O ficheiro BDL.LEXE propde 4 quatro servigos diferen-
tes. O 1° servigo promove um acesso comodo as trés bases
de dados e ao conjunto de trés outros pequenos servicos
(OPCOES). Ao promover o acesso a qualquer uma das
bases de dados cria o ficheiro BDISHELL.DAT, onde
deposita os valores de varidveis necessdrias ao bom funci-
onamento de cada base de dados. Por sua vez, as bases de
dados passam o controle ao ficheiro principal (BDLEXE),
recriando o ficheiro BDISHELL.DAT com valores de
varidveis que dizem ao BDI se fica no menu principal ou se
passa para um dos Pull-down vizinho.

O 2°servigo — Configuragao de cores — faz parte de um
pequeno conjunto de trés servicos. Este servigo propde trés
defini¢cdes possiveis para a apresentagdo do BDI, sendo
possivel testar a definicéo activa accionando a tecla F6 e
gravar a defini¢do activada accionando a tecla F2.

Atenc¢do: caso ndo se grave a defini¢do activada, o BDI
na sua préxima chamada ird correr com a definicéo anteri-
or. Por omissdo o BDI arranca com a apresentagdo Verme-
lho Azul.

O 3°sservigo — Sair — permite sair para o DOS e retornar
digitando EXIT seguido de <ENTER>.

O 4° servigo — Comandos do DOS — permite digitar
comandos sem que se tenha de sair do programa. A tecla F3
neste servi¢o permite ter acesso a um menu de dicas, a tecla
F4 permite recuar ao Pull-down das opgdes, e a tecla F5
permite repetir o tltimo comando de DOS executado.

BDIAG.CHN & BDIP.CHN

Os ficheiros BDIAG.CHN e BDIP.CHN formam as
bases de dados Agenda e Programas respectivamente,
possuindo servigos idénticos. Estes ficheiros promovem
oito servigos diferentes. O 1° servigo — Inser¢do de dados
— como o préprio nome diz, promove a inser¢do de dados
em campos pré-defenidos pelo programa, com um conjun-
to maximo de 999 registos (cada registo é um grupo de
dados/campos).

Quando se acciona este servico, é automaticamente
dado um nimero a seguir ao dltimo registo, para o que
bastard premir <ENTER>, mas se quiser pode mudar o
ndmero ou até mesmo apagé-lo e depois premir <ENTER>
para sair deste servi¢o. No fim da insercao de dados podera
escolher entre o ENTER, para fazer entrar os dados e voltar
ainserir mais, e 0 ESC para fazer entrar os dados e sair deste
Servigo.

O 2° servico — Consulta individual — permite consultar
registo aregisto naintegra. Quando se acciona este servigo,
automaticamente ele pede o niimero do registo a consultar;
caso se prima <ENTER> sem se referir qualquer nimero,
sai-se deste servigo. Caso contrario é exibido o registo com
todos os seus dados possiveis. No fim de cada exibicdo
poderd decidir entre 0 ENTER para uma nova consulta e o
ESC para sair deste servico.

O 3°servigo — Consulta todos — permite consultar todos
os registos embora s6 exiba o nimero de registo e o(s)
campo(s) principal(ais) ([Nome Telefone]/[Programal).
No fim de cada pagina é pedido que se prima qualquer tecla
para continuar, ousair. Este servico pode ser dirigido a duas
saidas possiveis (selecciondveis noinicio), que sdo impres-
sora (I) ou ecri (E).

O 4° servico — Encontrar — quando se acciona este
servico é-nos pedida automaticamente uma cadeia de ca-
racteres que serd procurada no campo principal indepen-
dentemente das letras serem maitisclas ou mindsclas. Logo

de seguida sdo exibidos os registos que contém essa cadeia
de caracteres. Depois € pedido que se prima uma tecla para
ver a proxima pdgina se existir, caso contrrio serd para sair
deste servico.

O 5° servico — Anular todos — quando se aciona este
servico o ficheiro que armazena os dados é automaticamen-
te renomeado para extensdo OLD e assim premanecer4,
para o caso de alguém chamar este servico por engano;
neste caso bastard inverter o processo via DOS renomean-
do o0 mesmo ficheiro para extensdo DAT. Como o ficheiro
armazém deixa de existir com a extensdo DAT, o programa
reconhece uma anulacio de dados.

0 6°servigo— Anular Grupo/Unico—este Servico, como
0 proprio nome sugere, serve para anular um grupo de
registos ou um so registo; para isso é necessdrio definir o
primeiro e o tltimo registo a anular (Grupo), ou qual o
niimero do registo a anular (Unico). De seguida € pedido
para confirmar a defini¢do; se confirmar é feita a anulacdo
e sai-se do servico; se anular sai de imediato deste servico.

O 7° servigo — Alterar — ¢ similar ao 1° servigo, embora
seja necessdrio dizer qual o registo a alterar e confirmar de
seguida a sua alteragdo; caso se confirme a alteragdo passa-
-se a inser¢do dos novos dados. No fim da inserc¢do temos
duas hipéteses: o ENTER para fazer entrar os dados e voltar
ao servigo de alteracdo ou 0 ESC para fazer entrar os novos
dados e sair.

O 8° servico — Ordenar — € bastante simples, pois a sua
fungio limita-se a ordenar os registos alfabética e numeri-
camente.

Durante a ordenacdo este servico cria e apaga o arquivo
que armazena os dados com quatro extensdes possiveis.
Cria e recria o ficheiro com extensido REF que serve de
referéncia para o SORT do DOS e posteriormente para o
proprio servigo de ordenagio e cria o ficheiro com extensdo
IND para compatibilizar o ficheiro de extensdo REF com o
ficheiro que saird de extensdo DAT jd ordenado. Em todo
este processo, um tanto complicado, sobra o ficheiro de
extensdo DAT ja ordenado e todos os outros ficheiros sdo
simplesmente apagados.

BDIAR.CHN

O ficheiro BDIAR.CHN forma a base de dados do
Arquivo de Disquetas, prestando servi¢os bastante seme-
lhante aos ficheiros anterioremente descriminados.

Nota 2: Na base de dados do Arquivo de Disquetas
quando se fala em anular registos significa anular os dados
num dado registo ou grupo que corresponde a uma disqueta
ou aum grupo de disquetas que existe(em) mas ou estd(do)
vazia(s) ou estragada(s), pois seria il6gico s6 por causa de
uma anulac@o, ter de se mudar o nimero a uma quantidade
enorme de disquetas.

FONTES E SUA COMPILACAO

Como se pode ver, o BDI é um gestor de dados que
proporciona diversos servicos para uma melhor gestdo
desses mesmos dados, sendo esses servigos quase iguais
para as trés bases de dados.

Atencdo: durante este capitulo que nos fala das fontes,
toma-se como referéncia a linguagem do Qbasic do DOS 5
para uma facilita¢do de consulta. Para este programa tanto
faz falar de Qbasic ou Quick Basic, pois ndo se utilizou
qualquer func@o ou instru¢do incompativel entre os dois
ambientes.

As fontes, como ndo poderia deixar de ser, tem extensio
BAS, tendo sido compiladas com o Quick Basic Compiler
4.5. Para que as fontes funcionem em ambiente Qbasic é
necessdrio copiar as fontes para as extensdes que tém
quando compiladas, pois sdo chamdas pela extensio CHAIN
do Qbasic que ndo olha as extensdes classificativas, mas
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sim ao ambiente em que se estd a trabalhar e a epecificacdo
do ficheiro, quer em ambiente Qbasic quer DOS. A instru-
¢cdo CHAIN tranfere apenas o controlo do programa actual
para um outro programa Qbasic ou executdvel, dependen-
do apenas do ambiente em que se estd a trabalhar.

Em Qbasic a instru¢do CHAIN tranfere o valor de todas
as varidveis consideradas globais pela instrucdo COM-
MON SHARED, mas isto ja ndo € possivel em ambiente
DOS, daf a existéncia de um ficheiro de comunicagao, o
BDISHELL.DAT, durante o funcionamento do BDI.

Muitos serdo os que perguntam porque € que se ndo
utilisou a tdo habitual instrucio SHELL. A resposta €
simples: o Quick Basic Compiler 4.5 tem hipdtese de criar
ficheiros executdveis com pouco mais de 100K bytes mas,
a partir dai, nega-se com uma falsa mensagem de erro pois
os habituais 580 Kb que temos livres na memdria baixa ndo
lhe chega. E neste programa debati-me com o problema da
pouca memoria do meu 286. Ora bem, se eu tenho esses
problemas, na certa que ndo sou o tinico; dai ter optado pela
instru¢do CHAIN que nfo acumula nada em memdria do
programa anterior, apenas tranferindo o controle ao proxi-
mo programa, enquanto que o SHELL, digamos que «em-
presta» o controle e acumula informagdo na meméria.

Além disso, a instrugdo CHAIN permite ter acesso a
ficheiros executdveis que ponho com extensdo diferente da
habitual extensdao EXE, pois embora os ficheiros de exten-
sdo CHN (BDIAG; BDIAR; BDIP) sejam executdveis
independentes, dependem na realidade de determinados
valores para varidveis que utilizam para poderem funcionar

.

com a configuragdo de cores pré-definida. Daf a extensdo
CHN, pois caso contrdrio todos correriam os ficheiros que
ndo vale a pena correr via DOS.

Na compilacdo, o Quick Basic Compiler 4.5 oferece
duas hipdteses: a primeira que tem menor dimensao consis-
te na compilacdo das fontes que irdo correr em conjunto
com o BRUN45.EXE que deve estar presente; a segunda
tem maior dimens?o pois dispensa 0 BRUN45.EXE.

Sempre que se fizer a compilagdo das fontes deve-se
sempre proceder a renomeacdo dos ficheiros de extensido
EXE para CHN, tal como expliquei acima.

ADVERTENCIAS

— Quando utilizar o servico «Comandos do DOS»,
tenha o cuidado de sair dele estando na drive e
directoria em que instalou o BDL )

— A mensagem de erro <NUMERO IVALIDO!» é
perfeitamente desprezavel quando se quer sair de um
servi¢o ndo digitando qualquer nimero e premindo
<ENTER>.

— Chama-se a ateng@o para o facto de ambos os fichei-
ros estarem compilados em formato que requere
sempre 0 BRUN45.EXE (Versdo distribuida pela
Spooler.).

m José F. Tomas

Cirra & BcIrrA

Aqui temos mais um programa dedicado a
seguranca dos nossos dados, um tema de grande
actualidade que esta a levantar alguma polémica
em certos meios. Mas enquanto os outros discutem
«0 sexo dos anjos», vejamos o que o Carlos Batista
tem a dizer sobre o assunto:

Estes dois programas constituem exemplos de dois mé-
todos de criptagdo. Um utilizado desde os primérdios da
criptagdo e outro aparecido com a ciéncia da Informatica.
O CIFRA utiliza o método mais conhecido (e simples...) da
substitui¢do, ou seja, a substitui¢do de um caracter ASCII
por um outro, sempre na mesma sequéncia. Seria como se
tivéssemos um alfabeto todo trocado: em vez de «abcde-
fg....», terfamos «qwyurg...», onde o «a» corresponderia a
«@» € assim sucessivamente.

O BCIFRA serve-se de um método exclusivamente
informadtico: a manipulag@o dos bit de um carécter. Neste
caso, substitui-se o cardcter ASCII pelo seu complementar
(simbolo ~). No entanto, poder-se-iam manipular os bit de
uma forma muito mais complexa.

Os programa CIFRA e BCIFRA s#o sobretudo «acadé-
micos» pois, para além dos sistemas de criptacdo serem
simples, um ficheiro codificado com 0o BCIFRA poder4 ser
descodificado por qualquer pessoa, desde que possua o
BCIFRA!

Pretendem mostrar uma faceta curiosa e interessante da
Informadtica, muitas vezes utilizada pelas For¢as Armadas
de muitos paises: a Criptagdo. Alterando um pouco as

fontes torna-se possivel, inclusivamente, construir um pro-
grama proprio de criptagdo que s6 o leitor possa usar. A
linguagem utilizada para estas rotinas foi (na minha opi-
nido) a mais apropriada para a eleborago deste tipo de
programas —a C — por vdrias razdes: por ser extremamente
portavel entre computadores, protegendo o trabalho de
desenvolvimento de rotinas préprias e, no caso do BCI-
FRA, por ser a tnica linguagem de médio nivel capaz de
manipular os bit com eficécia.

FUNCIONAMENTO

A sintaxe é muito simples:

BCIFRA (ou CIFRA) <ficheiro> codificar (des) <fi-
cheiro> codificar (des) C | D

C e D s@o os parametros que indicam se queremos
Codificar ou Descodificar o ficheiro. Por exemplo:

CIFRA codigo.txt texto.txt D

descodifica o ficheiro CODIGO.TXT para o ficheiro
TEXTO.TXT.

Por tltimo um alerta: os ficheiros codificados pelo
CIFRA ndo podem ser descodificados pelo BCIFRA e
vice-versa.

/‘%ﬁaCarlos Batista



Pedro Sinogas nao quer que os leitores da Spooler
se vejam confrontados com as mesmas dificuldades
por que passou, ao ter adoptado a plataforma
Windows. Eis um excelente utilitario com a nao
menos excelente apresentacao facultada pelo
ambiente Windows. Conforme é dito pelo autor, o
programa necessita da presenca, no directério
Windows, do ficheiro VBRUN100.DLL. Tal
ficheiro, pela sua dimensdo, nio é incluido na
disqueta deste nimero. Os nossos assinantes e
leitores fiéis ja o receberam na disqueta da Spooler
N° 18 com o programa WINMENU. Os leitores
que nio possuirem este nimero darevista poderao
passar pelas nossas instalacoes e obté-lo, ou
escrever-nos enviando uma disqueta de 3 1/2"":
recebé-la-hao de volta com o dito ficheiro.

Trata—se de um pequeno utilitdrio para Windows que
ajuda o utilizador a manusear os incémodos compressores
de DOS e outros programas, cuja utilizagdo de dentro do
Windows requeira um «Shell» para o DOS.

HISTORIA E PORQUE DO FCMAN

E frequente a utilizagio que faco de compressores de
ficheiros, como o PKZIP/PKUNZIP, especialmente para
poupar espago em disquetas.

Quando adoptei a plataforma Windows, vi—-me confron-
tado com a necessidade de utilizar o DOS PROMPT e/ou o
FILE/RUN para proceder a compressdo dos ficheiros de
que necessitava.

A ideia deste utilitdrio surgiu, portanto, para me facilitar
esta tarefa que obrigava a escrever ndo s6 as coordenadas
do compressor, como as dos ficheiros comprimidos e a
comprimir, assim como as op¢des pretendidas. E um pro-
cesso relativamente incémodo e sujeito a erro. «Pegar» nos
ficheiros com o mesmo rato com que se manipula o Windo-
ws e «despejd—los» numa caixa que faga o «servigo», é
bastante mais comodo e evita erros de escrita.

Comecei entdo por fazer um pequeno programa em
Visual Basic que me respondesse as necessidades aponta-
das. Adicionei-lhe depois outras possibilidades, tal como
a hipétese de automaticamente escolher as opgdes do
compressor e mesmo os nomes dos ficheiros que rotineira-
mente comprimo sempre da mesma forma.

O seu nome — FCMAN - surgiu da redaccéo inicial em
inglés (File Compression Manager).

Quando surgiu a ideia de o publicar através da Spooler,
houve a necessidade de o traduzir para portugués, juntar
instrugdes, opgdes para manipulagdo de ficheiros e «alin-
dé-lo» esteticamente. O resultado € o que se apresenta.

DE QUE NECESSITA O FCMAN
PARA CORRER?

— Microsoft Windows 3.00 ou posterior, como platafor-
ma base;
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— FCMAN.EXE (Programa propriamente dito);

— FCMANL.INI (Ficheiro com as op¢des para cada pro-
grama predefinido, ndo obrigatdrio);

— VBRUNI100.DLL (Run-Time Library do Visual Ba-
sic, sobre o qual foi construido).

Durante a sua execucdo, o programa cria um ficheiro
tempordrio ~FCMAN.BAT, de que vos falarei mais a
frente. Relativamente ao computador, ja correu em 286,
386 SX e 386 DX. Também ji provou em CGA monocro-
madtico e em diversas resolucdes de VGA.

O QUE FAZ O FCMAN ?

O FCMAN, a mando do utilizador e de forma que julgo
muito simples, executa todo o tipo de programas para DOS
apartirdo Windows. Terminada a execuc¢ao dos programas
que langa, pdra com um PAUSE do DOS, para permitir ao
utilizador observar o resultado da sua execug¢do, antes que
o Windows retome o controlo das operagdes e impega a
leitura de quaisquer mensagens e/ou erros reportados no
fim pelo software.

O Ficheiro FCMAN.INI contém a indicagdo dos progra-
mas definidos e as respectivas op¢des que se utilizam com
mais frequéncia. Pode ser alterado com qualquer editor de
texto ASCII (NOTEPAD do Windows, por exemplo), de
acordo com as instru¢des que se indicam adiante.

Neste utilitdrio, quando com o programa a executar ¢
utilizado um ficheiro com opg¢des pré-definidas no
FCMAN.INI, aparece o item OPCOES na MENU BAR,
disponibilizando as alternativas previamente definidas pelo
utilizador e utilizdveis sem qualquer hipétese de erro, se
bem definidas. Se o utilizador necessitar de opgdes que ndo
se encontrem nesse menu, pode inseri-las na Linha de
Comando do FCMAN ou alterar o FCMAN.INI, para as
acrescentar (ver Ajuda/Como...).

O FCMAN como programa para Windows que €, pode
funcionar integralmente com o rato, bem como com as
teclas, como a maioria dos programas existentes para esta
plataforma grafica.
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COMO O FAZ O FCMAN?

O FCMAN recolhe todas as informagdes dadas pelo
utilizador e, quando este Clica no botdo OK, cria automa-
ticamente um «Batch File» tempordrio: ~FCMAN.BAT
em que estdo contidas todas essas informagdes. Faz depois
um «shell» parao DOS e executa 0 ~FCMAN.BAT, a partir
da actual Unidade e Directério.

COMO SE FAZ COM O FCMAN ?

As dicas que se alinham a seguir também pod

consultadas dentro do programa escolhendo ATUD:

COMO...
— COPIAR UM FICHEIRO

Seleccione o Ficheiro, escolha FICHEIRO/COPIAR
FICHEIRO SELECCIONADO e introduza o novo nome
com o caminho pretendido.

— APAGAR UM FICHEIRO

Seleccione o ficheiro e escolha FICHEIRO/APAGAR
FICHEIRO SELECCIONADO ou seleccione o ficheiro e
DoubleClick no CAIXOTE DO LIXO ou seleccione o
ficheiro e arraste-o para o CAIXOTE DO LIXO. Por
medida de seguranca, exige—lhe a confirmag@o.

- MOVER/RENOMEAR UM FICHEIRO

Seleccione o ficheiro e escolha FICHEIRO/RENOME-
AR FICHEIRO SELECCIONADO, digite 0 novo nome e
caminho do ficheiro (Se indicar a mesma unidade de disco
com diferente directorio, far-se—4 a mudanga do ficheiro).

— ACTUALIZAR A LISTA DE FICHEIROS

Porque o seu funcionamento é através da execugﬁo de
programas DOS, a lista de ficheiros ndo é actualizada
automaticamente apds a compressio ou descompressio de
ficheiros. A sua actualizagdo faz—se sempre que muda de
directério ou escolhendo FICHEIRO / REFRESCAR LIS-
TA DE FICHEIROS.

— SELECCIONAR TIPO DE FICHEIROS

Escolha FICHEIRO/TIPO DE FICHEIROS e responda
digitando as especifica¢des do tipo de ficheiros a ver. Por
exemplo: *ZIP ou CARTA?.DOC

Aparecerdo na lista de ficheiros apenas os que obede-
¢am aos requisitos definidos.

— MUDAR DE UNIDADE DE DISCO

Escolha FICHEIRO/MUDAR DE UNIDADE DE DIS-
CO e digite a primeira letra da unidade ou abra a lista de
unidades com o rato e escolha a unidade desejada ou
seleccione a unidade com as teclas de cursor.

—MUDAR DE DIRECTORIO

Seleccione o directdrio da lista de directérios com as
setas ou com o rato, prima <ENTER> ou faga um Double-
Click com o rato.

—ESCOLHER O PROGRAMA

Seleccione o programa da lista de ficheiros e arraste-o
para o local do programa com o rato ou prima <ALT+P>,
escolha o programa a correr e prima <ENTER> ou Double-

z

Click com o rato. Ndo ¢é aceitdvel digitar o nome do

programa no respectivo quadro, para garantia de que s6 serdo
lancados programas que de facto existam nos discos activos.

Sempre que € seleccionado um ficheiro e o rato ¢
mantido em baixo, o cursor transforma—se numa maio a
«pegar» numa folha nos locais onde é permitido largar o
ficheiro seleccionado e num NAO onde nio serve de nada
larga—lo.

= ESCOLHER AS OPCOES DO PROGRAMA

- Bs 1}1& OPQ‘ S/OPCOES, escolha o item e prima
ENTER? ] arr Mm' ;om o.rato (0 Menu das OPCOES
e i as'd finidos no ficheiro

tamen[e a. segu1r ao

bme do programa &
activas, escelherOPCOES

As opcdes sdo definidas pelo utlhzador desic
as suas necessidades habituais Egdﬁndo~mes
uma Linha de Com !

"um sinal de =, apds o que facultativamente
se pode definir o significado da opg¢do. O ficheiro
FCMAN.INI serd automaticamente carregado se existir
no mesmo directério do FCMAN.EXE, aquando do lan-
camento deste.

— MODIFICAR A LINHA DE COMANDO

Escreva directamente na LINHA DE COMANDO, pri-
ma <ENTER> duas vezes ou carregue no OK. (Nio carre-
gue no ARRANJAR LINHA pois este serve para progra-
mas com opg¢des definidas e vai buscar os elementos
existentes nas respectivas caixas).

— COMPRIMIR UM FICHEIRO

Defina o programa a usar, arraste o ficheiro a comprimir
para o local do FICHEIRO NORMAL com o rato ou prima
<Alt+N>, <Alt+I>; escolha o ficheiro e prima <ENTER>
ou «DoubleClick» com o rato, escolha o directério e/ou
nome do novo ficheiro (comprimido), arrastando-o ou
escrevendo-o no local do FICHEIRO COMPRIMIDO.
Adicione as opg¢des. Carregue no ARRANJAR LINHA e
no OK.

— DESCOMPRIMIR UM FICHEIRO

Defina o programa a utilizar, arraste o ficheiro para local
do FICHEIRO COMPRIMIDO com o.rato ou prima
<Alt+C>, <Alt+I>, escolha o ficheiro e prima <ENTER>
ou DoubleClick com o rato. Escolha o directério para onde
pretende extrair o(s) ficheiro(s), arrastando-o para o local
do FICHEIRO NORMAL. Adicione as op¢des. Carregue
no ARRANJAR LINHA e no OK.

COMO EU FACO COM O FCMAN !

Vamos supor que queremos comprimir todos os fichei-
ros de graficos criados com o PAINTBRUSH no formato
BMP em determinado directdrio, para fazer segurangas em
disquetas. A linha de comando sera qualquer coisa como:

C:\PKWARE\PKZIP -a -ex —& A:IMAGENS.ZIP
C:AFILES\PAINT\*.BMP

Em ambiente DOS, o que ha a fazer é digitar uma linha



e

de comando, exactamente como se indica. Em Windows,
pode escolher-se FILE / RUN... e digitar os mesmos 60
caracteres.

Com o FCMAN deve seleccionar-se o ficheiro
PKZIP.EXE do respectivo directdrio e arrastd-lo para o
local do programa, arrastar um dos ficheiros BPM do
directdrio, ou o préprio directdrio que se pretende compri-
mir, para a caixa do ficheiro normal e susbtituir ai 0 nome
desse ficheiro por *. BMP. Arrastar a unidade de disquetas
A: para a caixa do ficheiro comprimido e acrescentar o
nome que se lhe pretenda dar. Escolher as opcdes indicadas
eclicar OK. Em alternativapode acrescentarno FCMAN.INI
a linha de comando que se apresenta, sem o nome do
programa, na drea do [ PKZIP.EXE ], seguido do sinal =.
Sempre que se pretenda repetir esta operacdo hd apenas que
arratar o PKZIP para a caixa do programa, escolher esta
op¢ao e clicar OK.

Foi—me sugerido que considerasse a possibilidade de
poder incluir ficheiros sortidos no momento dacompressao
ou dadescompressao. De acordo com a filosofia do progra-

ma, cada ficheiro seleccionado ¢ definido pelo seu nome,
antecedido do respectivo «path» completo. Ao tentar con-
templar esta sugestdo, apercebi-me de que a linha de
comando do DOS, que s6 suporta até 127 caracteres, era
rapidamente saturada quando se seleccionavam vdrios
ficheiros de subdirectérios com vdrios niveis para outros
subdirectérios. Assim, optei por nfio contemplar esta pos-
sibilidade. Na minha utilizacdo regular deste utilitdrio
carrego, com o rato, um ficheiro de cada vez, ou utilizo
Wildcards, suportados por todos os compressores, confor-
me ao exemplo apresentado no tépico «Ajuda/Como Se-
leccionar Tipo de Ficheiros».

Espero que o FCMAN seja titil e corresponda as expec-
tativas que lhe criei, caro leitor. Qualquer diivida ou suges-
tdo serd sempre bem-vinda. Ndo hesite em escrever para a
Spooler ou para a morada indicada no programa.

/—-nz-m Pedro Sinogas

CALCULOS
MATEMATICOS

Paulo Caridade entrou pelas «matematicas» e
oferece-nos um «pacote» destinado a facilitar
calculos complicados. Eis o seu discurso:

Este programa permite aproximar uma listade m pontos,
por um polinémio de grau n, pelo método dos minimos
quadrados, ou seja :

— Para uma lista de m pontos: (xi,yi) i=1,2.....m
— Pretende-se uma funcédo aproximante
P(x)=a0 +al.x+a2.x%+... +anx"
talque: Sr=Y "(yi-a0-al.xi-a2.x-..-anx")?, seja
minimo.
i=1

O minimo de Sr encontra-se para os zeros das derivadas
parciais em ordem aos coeficientes ak :

dSr =-2 Y i ¥(yi-a0-al.xi-a2.xi?-..-anxi")=0
dak i=1
com k=0,1,...,n
Obtendo-se assim um sistema de n+1 equagdes, em que
as n+1 incognitas sdo os coeficientes ak pretendidos e que

podem ser determinados através daresolucdo do sistemade
equacdes que tém a seguinte estrutura :

a0.x(1) +al.X(xi) + ... +an.y(xi") = X yi
a0.X(xi) +a1l.X(xi) + ... + an.X(xi"" ) = X xi.yi
a0.x(x?) + al.X(xi®) + ... + an.X(xi"?) = ¥ xi2 yi

=2
i=1

a0.x(xi") + al. X(xi™") + ... + an.X(xi") = X xi* .y

Em relacdo ao programa, este é constituido por 6 fichei-
Ios :

— MAIN.C : Menu principal (Opg¢oes)
— MENU.C  : Menu Principal
— FILE.C : Entrada de dados (Ficheiro, Utiliza-

dor)
— LEASTSQ.C: Aproximagio polinomial pelo méto-
do dos minimos quadrados
: Resolucido do sistema de equagdes
: Griéficos

- GAUSS.C
GRAPH.C

|

Todas as fungdes encontram-se devidamente comenta-
das, com especial interesse para as fungdes least_square
e gauss que podem ser utilizadas em outros programas,
para aproximacdo polinomial pelo método dos minimos
quadrados ou entdo para a resolu¢éo de sistemas de equa-
cdes.

7%l Paulo H. L. Caridade
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‘CONECTIVIDAD

O (RESTO DE TUDO O QUE) VOCE
SEMPRE QUIS SABER SOBRE AS «LAS»
(E NAO OUSOU PERGUNTAR)

Ol4 leitores.

Eis que, quando menos se esperava, o tema das LAN
volta 2 baila, até porque o prometido em Agosto (Spooler
N°19)é devido. Faldamos entdo dos prés e contras das redes,
apresentdmos algumas sugestdes alternativas a instalagdo
de umarede e referimos o protocolo ETHERNET. Para este
artigo reservdmos uma abordagem idéntica aos muito fala-
dos TOKEN-RING e NETWARE.

O NOVELL NETWARE

A NOVELL € a empresa lider mundial no segmento de
redes de computadores, detendo uma quota de cerca de
70% do mercado mundial. O NOVELL NETWARE € um
sistema operativo de rede, e ndo uma rede propriamente
dita. Como tal, trata-se de software, que funciona nas
estagdes de trabalho e nofile-server, efectuando a gestdo de
dispositivos partilhados entre os diversos utilizadores e das
comunicacdes entre eles.

A filosofiado NETWARE baseia-se naexisténciade um
server dedicado, onde esta maquina efectua a gestdo dos
equipamentos partilhados — discos de grande capacidade,
impressoras, discos Opticos, modems, etc. O disco do
serveronde é instalado o NETWARE ¢ formatado com um
file-system proprietario, incompativel com o file-system do
DOS, mas oferecendo grandes vantagens ao nivel da per-
formance e seguranca dos dados.

Os postos de trabalho (as estagdes da rede) sdo PCs
vulgares correndo um sistema operativo que tanto pode ser
DOS como OS/2 e onde o0 acesso a rede € garantido por um
conjunto de programas residentes, que tratam das transfe-
réncias de dados entre as estagdes e o file-server. Todos os
dispositivos que estiverem ligados ao file-server podem ser
partilhados: discos, impressoras, scanners, etc... As esta-
¢des podem possuir dispositivos préprios (impressoras ou
discos) que, no entanto, serdo sempre locais, ndo sendo
possivel a sua partilha.

Apesar do NETWARE permitir que o file-server seja
usado simultaneamente como estagao de trabalho («abrin-
do» uma sessdo de DOS), esta dualidade de funcdes é
desaconselhada por questdes de seguranga e quebra de
performance global da rede.

Aos olhos do utilizador de um dado posto de trabalho, a
rede aparece como um conjunto de discos extra (F:, G:, H:,
etc...) — estes discos ndo existem na realidade, pois sdo
parcelas do disco do file-server, com o contetido e dimen-
sdo determinados pelas permissdes concedidas a esse uti-
lizador. Apesar do disco do server ndo estar formatado em

DOS, as mdquinas «véem-no» como um disco DOS, jd que
o NETWARE se encarrega das necessdrias conversoes.

De todo o software que estd instalado na rede, as
estacdes apenas podem executar aquele que «véem» nos
discos, ou seja, aquele para o qual t&m permissdes. Quando
as aplicagOes estdo instaladas nas suas versdes de rede, os
diferentes utilizadores podem partilhar os dados (por exem-
plo, uma mesma base de dados ou folha de cdlculo).

Ao nivel da seguranca, o NETWARE € extremamente
versdtil. As permissdes de acesso podem ser dadas a um
utilizador individual ou a um grupo de utilizadores (para
facilitar a gestdo, o administrador da rede pode agrupar os
utilizadores conforme os niveis de acesso que pretende
conceder a cadaum, criando assim os GRUPOS). Conside-
remos um dado programa que tem permissio de execute-
only (apenas para execugdo) para um dado grupo de utili-
zadores. Assim sendo, esses utilizadores ndo podem editar,
copiar, apagar ou visualizar o contetido dos ficheiros em
causa, podendo apenas executar os programas!

Como se pode verificar, 0 NETWARE € um sistema
bastante poderoso ao nivel da seguranca, oferecendo faci-
lidades que sdo apenas encontradas ao nivel dos mainfra-
mes; por outro lado, é bastante rdpido, de forma que
qualquer médquina 386 de baixa gama pode ser file-server
de uma rede de 10 postos de trabalho com total fiabilidade.

Devido a popularidade do NETWARE, existem cente-
nas de aplicagdes para rede e dispositivos hardware que
si0 NETWARE-COMPATIBLE, o que refor¢a ainda mais
a posi¢do de lideranca da NOVELL no mercado das redes
de computadores. As contrapartidas de todas estas vanta-
gens sdo, infelizmente, o elevado prego do produto.

Além de ser necessdrio (ou «conveniente», 0 que aqui
significa o mesmo!) afectar uma maquina a fungdo de file-
server,0o NETWARE propriamente dito é vendido a precos
bastante elevados:

sistema para 5 utilizadores ~ — 115.000$00
sistema para 10 utilizadores — 260.000$00
sistema para 20 utilizadores — 360.000$00
sistema para 50 utilizadores — 578.400$00

sistema para 100 utilizadores — 746.200$00
sistema para 250 utilizadores — 1.249.600$00

Os pregos apresentados sdo os que um conceituado
revendedor da marca aconselha como precos de venda ao
publicodo NETWARE 386 v3.11, o que significa que serd
possivel adquirir este software por valores mais baixos.
Mas atengo: estes valores ndo incluem a instalacdo (nem -
o mui amado IVA).
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A instalagdo do NETWARE néo € propriamente tarefa
para principiantes e s6 a formatacdo do disco do file-server
é tarefa que pode demorar 24 a 48 horas!

A TOPOLOGIA EM ANEL (RING)

Numa rede com topologia em anel, cada estagdo estd
ligada a estacdo adjacente (em fila), estando ainda a Gltima
ligada a primeira.

cumprir as suas funcdes de receber e passar adiante os
pacotes, o trafego no ring pdra e a rede deixa de funcionar.

O TOKEN-RING

A rede TOKEN-RING comecou por ser desenvolvida
pelaparceria IBM / TEXAS INSTRUMENTS, tendo apre-
sentado em 1985 a primeira versdo, funcionando a 4Mbit
por segundo. Segundo os projectistas, a TOKEN-RING

FILE-SERVER

ESTACAO

ESTACAO

Em cada estagdo, o adaptador de rede regenera o sinal
a medida que recolhe e retransmite o pacote de dados que
circula no ring. O protocolo mais popular de arbitragem
dos acessos ao ring nesta topologia é o protocolo do foken,
em que 0s acessos ao meio de transmissdo s6 sdo permiti-
dos a estacdo que tem o token.

O token é o equivalente ao testemunho duma estafeta
4x400m do atletismo: sé corre quem tem o testemunho e
um corredor, quando termina a sua prestacio, passa o
testemunho ao préximo atleta a entrar em cena. Este
«testemunho» informatico é, na realidade, uma sequéncia
especifica de 24 bits.

Numa rede de topologia em anel, quando nenhuma
estacdo estd a enviar dados, a Unica coisa que estd em
circulag@o na rede é o testemunho (o foken); como nin-
guém precisa de transmitir dados, quando o token atinge a
sua estagdo, regenera-o e envia-o para a estacfio adjacente;
assim que uma dada estac@o necessita de transmitir, ao
receber o foken mantém a sua posse, sem o passar adiante;
ao ficar com ele, passou a controlar o ring; entdo, envia os
seus pacotes de dados; mesmo que outra estagdo necessite
de comunicar, como néo tem o token ndo o pode fazer (tem
de esperar por ele).

A grande desvantagem desta topologia € a sua depen-
déncia do bom estado do anel — se uma ligagdo entre duas
estagdes se interrompe ou um qualquer adaptador deixa de

tem vantagens derapidez e fiabilidade emrelagdo a ETHER-
NET, nomeadamente em redes de grande porte. A TOKEN-
RING beneficiou ainda do facto de ser o standard IBM para
ligacdes entre PC, MAINFRAMES, AS/400 e sistemas
RISC/6000.

Numarede TOKEN-RING (definida pelo standard IEEE
802.5), os dados sdo transferidos para o ring em unidades
designadas por frames. As frames sdo enviadas sequenci-
almente de uma estagdo para a seguinte, e assim sucessiva-
mente, onde cada estagd@o repete a frame (o teste de erros €
feito em cada uma destas repeti¢des). Quando o endereco
do destinatdrio € o seu préprio endereco, a estagio copia 0s
dados para si mas passa-os igualmente adiante. Depois de
ter dado a volta ao ring, quando a frame atinge de novo a
estacdo emissora, esta retira a frame de circulagio.

Quando o adaptador de rede ¢ inicializado (ao ligar a
maéquina e aceder a rede), o processo de inicializacdo
garante que ndo vao coexistir dois enderegos iguais no ring.
A rede TOKEN-ring usa uma transmissdo em banda-base
(baseband), operando auma velocidade de 4 ou 16 Megabit
por segundo (4Mbps ou 16Mbps). Asredes TOKEN-RING
podem também usar um meio de transmissdo em fibra
Optica, onde a velocidade tipica é de 100Mbps.

Para a criacdo do ring fisico, uma vez que nao é cémoda
aexisténcia de um cabo em anel ligando todas as maquinas,
utiliza-se uma caixa designada pela sigla MAU (Multiple
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Access Unit), a qual todas as mdquinas individuais sdo
ligadas por um tnico cabo (contendo internamente 4 con-
dutores).

A «<ETHERNA» COMPETICAO ETHERNET/
TOKEN-RING

As vantagens ou desvantagens de uma determinadarede
s6 podem ser pesadas por comparagao com outra. E o termo
de comparag@o mais vulgar para uma rede ETHERNET ¢é
a TOKEN-RING (e vice-versa).

Umarede ETHERNET é sempre mais barata de instalar
do que uma equivalente TOKEN-RING - eventualmente
MUITO mais barata, quando se tratar de THIN ETHER-
NET, a tal que usa cabo fino. E «mais barata» significa
cabo, fichas, placas e restante hardware mais barato!

A velocidade de transmissdo da ETHERNET ¢ actual-
mente de 10Mbit por segundo (estd ai a ETHERNET a
100Mbit...). Para um ndmero de utilizadores até a meia
centena, as colisdes ndo degradam significativamente os
tempos de resposta da rede; no entanto, para nimeros
superiores, os atrasos podem ser significativos.

A rede TOKEN-RING ¢ apresentada em dois sabores
(4Mbit e 16Mbit por segundo) e apresenta a vantagem do
tempo de resposta ndo sofrer alteracio sensivel com o
aumento do nimero de estagdes em rede. No entanto, a
IBM entrou também na guerra das velocidades e declara-se
ja pronta a fornecer redes TOKEN-RING a 100Mb.

A TOKEN-RING apresenta algumas vantagens em re-
lagdo a ETHERNET: por exemplo, é possivel acrescentar
ou retirar estagdes da rede sem ser necessario interromper o seu
funcionamento; isto ndo pode ser feito com a ETHERNET.

Quanto a questdo da melhor performance da TOKEN-
RING em casos de redes com muitos utilizadores e elevado
trafego ndo € tdo pacifica e sempre foi contestada pelos
defensores das redes ETHERNET.

Quando se pretende ligar em rede PC, AS/400, sistemas
RISC/6000 e mainframes IBM, esta é igualmente a escolha
sensata, pois existe garantia de que as ligacdes vao de facto
funcionar, além do suporte que pode sempre ser pedido a
prépria IBM.

Por tltimo, na contabilizacido dos custos ndo pode ser
esquecido que € necessdrio adquirir uma MAU por cada
lote de 8 utilizadores (a MAU ¢ indispensdvel para a
formacdo do server e o seu custo é de cerca de cem mil
escudos por unidade).

EXPLICACAO DE ALGUM
«CALAO» TECNICO

SISTEMA OPERATIVO DE REDE - é o software que
faz funcionar a rede («correndo» no server e nas estagoes)
tratando das comunicagdes e tornando vidvel a partilha de
um mesmo recurso por varios computadores.

BASEBAND ou BANDA-BASE - é um tipo de trans-
missdo de informag@o pelo meio fisico sem envolver a
modulagdo de um sinal portador. Em cada instante, a
informagdo ocupa toda a largura de banda disponivel no
meio. A partilha de um meio fisico em banda-base é feita
pela técnica de Time Division Multiplexing (TDM), que é
o mesmo que dizer que o tempo de utiliza¢do do meio €
dividido em parcelas pelos diferentes utilizadores. A tec-
nologia envolvida numa transmissdo em banda-base é

relativamente barata. i
CARD DE REDE ou ADAPTADOR DE REDE - /

define a placa de comunicacdes que é instalada num
computador e que permite que este se insira numa rede e,
dessa forma, possa comunicar com outros computadores,

R

seja para enviar dados, produzir listagens em impressoras
de rede ou aceder a ficheiros/programas residentes noutros
computadores (da rede).

TOKEN-RING ou IEEE 802.5—¢ um sistema hardware
de rede baseado na topologia de anel (ring), desenvolvido
fundamentalmente pela IBM.

ETHERNET - € um sistema hardware de rede baseado
na topologia de «barramento» (bus), desenvolvido funda-
mentalmente pela NOVELL.

IEEE - Sigla do Institute of Electrical and Electronic
Engineers, que se dedica a elaborac¢ao de normas (standar-
ds) para manter estdveis as defini¢des funcionais de diver-
sos produtos, nomeadamente dos sistemas de redes de
computadores, 0 que permite que empresas distintas pos-
sam desenvolver produtos para as redes normalizadas sem
correrem o risco de que as suas definicdes se alterem.

BRIDGES ou GATEWAYS —sio estagdes especializa-
das em interligar duas ou mais LAN ou sistemas.

FILE-SERVER —é um computador que dispde de recur-
sos que partilha com outras maquinas; como 0s recursos
sdo seus, € o FILE-SERVER que coordena a distribuicdo
das benesses por quem necessita (as estagdes); resta referir
que os recursos partilhados sdo normalmente discos e
impressoras.

WORKSTATION ou STATION — € um computador
vulgar, funcionando em DOS ou OS/2 e ligado a umarede,
podendo utilizar recursos do FILE-SERVER.

CROSSTALK —¢€ o termo que define a interferéncia que
um sinal, num dado cabo, produz num cabo adjacente,
criando um sinal parasita neste segundo cabo e danificando
o0 sinal original.

TOPOLOGIA - este termo refere a forma como os
dispositivos de rede estdo ligados entre si (em anel, em
estrela, em «barramento», em arvore, etc).

O FIM

Sem a pretensao de que estes artigos vos tenham tornado
especialistas em redes de computadores (até porque foram
omitidas aqui e além algumas partes mais complicadas da
histéria) esperamos, no entanto, que tenham servido para
aumentar a vossa CGI (CGI = Cultura Geral Informatica)
e assim permitir-vos ter uma ideia do funcionamento geral
das «las». E, sem dar por isso, chegdmos ao FIM (e do FIM
ndo passaremos, como alids convém).

A 7
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EDIC é um editor de caracteres paraa placa VGA,
modo de texto 80x25.Permite redefinir os
caracteres do codigo ASCII e gravar essa defini¢io
em ficheiros fonte. Estes novos caracteres podem
ser utilizados através das rotinas em Pascal que se
encontram na disqueta ou executando o programa
LEFNT. A definiciio de caracteres permite mudar
radicalmente a apresentacio de um programa.

UTILIZANDO EDIC

Para utilizar EDIC € necessario um rato. Depois da
apresentacd@o aparece o ecrd de trabalho com os seguintes
elementos:

Ficheiro corrente (em cima): Este nome ser4 utilizado
quando a op¢do Gravar for executada.

O nome do ficheiro pode ser alterado com a op¢ao Nome
do menu.

Menu (em baixo): A dltima linha do ecrd contém o
menu. Cada palavra constitui uma das op¢des que pode ser
executada pressionando o botdo esquerdo com o rato em
cima da palavra.

Tabela do cédigo ASCII (a esquerda): Utilizada para
escolher o cardcter a definir utilizando a op¢do Carécter do
menu. Sempre que orato aponta para a tabela é indicado por
baixo desta o cédigo do caracter apontado.

Grelha de edicio (ao centro): E neste espaco que
editamos o cardcter. Em volta da grelha estdo referenciadas
as linhas e colunas através de letras e niimeros. Em baixo
encontram-se: a coluna, a linha, o cardcter em edicédo e o
codigo desse cardcter. Para desenhar e apagar prima os
botdes esquerdo e direito do rato.

Quadro de testes (a direita): Este espaco € utilizado
para ver os caracteres definidos. O utilizador pode dese-
nhar caixas, fundos etc..

Restaurar video (sinal °° no canto superior direito):
Para restaurar o modo de video basta premir o botdo
esquerdo com o rato em cima do sinal °°.

OPCOES DO MENU

Caracter — Através desta opgao serd escolhido a caréc-
ter a editar; para tal basta premir o botdo esquerdo do rato
no caracter desejado. Pode utilizar a tabela de codigos
ASCIIdolado esquerdo do ecrd ou qualquer outro ponto do
ecra.

Restaurar — Se desejar voltar atrds depois de uma
alteracdo pode fazé-lo utilizando esta opg¢do.

Original — Esta op¢do copia a definigdo existente na
ROM para a tabela de EDIC3o.
Limpar — Limpa o carjcter...

Copiar — Copia um cardcter para outro.

Nome — Atribui um novo nome. Este nome serd utiliza-
do pela opcdo Gravar.

Gravar — Grava a fonte corrente com 0 nome corrente.

Abrir — L& uma fonte previamente gravada. A extensio
por omiss@o é .FNT .

Teste — Coloca o cursor no quadro de testes e permite a
sua alterac@o.

UTILIZANDO AS FONTES GRAVADAS

Para utilizar as fontes gravadas basta incluir o ficheiro
«Rotina.PAS» no seu programa e chamar a rotina «Carre-
gaFNT» da seguinte forma:

if CarregaFNT(<fich>) then { Erro ! } ...

Esta rotina ird carregar a fonte indicada por <fich> e se
tudo correr bem devolve FALSE; caso contrério devolve
TRUE.

Vejaos exemplos: “EXEMPLO.PAS” e “LEFNT.PAS”
na disqueta.

CORRENDO OS EXEMPLOS

O ficheiro LEFNT.EXE carrega uma fonte cujo nome
deve ser passado como pardmetro. Exemplo:

LEFNT medieval.fnt

Este programa pode ser utilizado por exemplo no
AUTOEXEC.BAT para que o utilizador possa arrancar o
DOS comasua fonte preferida. O ficheiro EXEMPLO.EXE
utiliza a fonte DEMO.FNT para exemplificar a defini¢do
de novas caixas e fundos.

e
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MEMORIA
ESTENDID

PARTE 11

No ntiimero anterior da nossa revista inicidmos esta nova
série de artigos versando a temdtica da memoria estendida
e do modo protegido de 32 bits.

E tivemos nessa altura oportunidade de apresentar um
método de acesso adados damemoria estendida, designa-
do normalmente por método INT 15H, ou mais correcta-
mente por servico do BIOS Protected-Mode Data Move. E
porque este servigco é providenciado pelo BIOS de todos os
computadores de modelos compativeis com os IBM AT e
PS/2 ele estd, por conseguinte, implicitamente ao inteiro
dispor de todos nos.

Esse método contudo néo € de utilizagdo muito facil para
efeitos da transferéncia de dados, o que até poderia ser um
mal menor, ndo fosse o facto de apresentar também varios
outros inconvenientes, como se terdo apercebido os leito-
res que analizaram o cédigo fonte do programa
EXTVIEW.EXE que ilustrava o artigo. Apesar disso é um
método utilizado ainda por muitos programas nos nossos

~ dias. Tudo dependerd por conseguinte do objectivo que se

pretenda atingir.

No artigo de hoje e no préximo vamos tentar explicar um
pouco aos leitores interessados nestas matérias, mas ainda
desconhecedores, os principios de funcionamento dos pro-
cessadores Intel de 32 bits em modo protegido, modo esse
que €, como se sabe, o tinico modo de funcionamento do
processador em que € possivel o acesso a dados e a
execu¢do de programas acima do primeiro Megabyte de
memoria (mais correcto serd afirmar, como estardo lembra-
dos, 64 KB menos 16 bytes acima do primeiro Megabyte).

Como este assunto ndo € assim muito trivial, alguns
pequenos conhecimentos de linguagem Assembly, embora
ndo absolutamente essenciais, ajudardo um pouco na com-
preensdo geral do conteddo do texto que se seguird.

Mas a compreensdo do funcionamento e andlise do
pequeno programa que prepardmos para ilustrar o tema do
artigo e que consta da disquete Spooler desta edi¢do, o
PROTECT.EXE, exigird contudo um conhecimento razo-
dvel de linguagem Assembly (e também algumas luzes de
linguagem C jd que o prélogo e o epilogo foram construidos
nessa linguagem por razdes de produtividade).

O PROTECT.EXE € em si mesmo um programa sem
utilidade prética e que ndo faz nada de especial, excepto
enviar duas mensagens do lado de 14 (isto é do segundo
Megabyte) informando-nos o que estd a fazer e onde.
Contudo, o estudo do seu funcionamento a partir do cédigo
fonte ajudard bastante, segundo cremos, a solidificar algu-
mas conceitos base que aqui iremos expor.

MEMORIA SEGMENTADA

Em modo protegido a palavra segmentacéo nio tem o
mesmo sentido que se dd a esse termo em modo real. Em
modo real, como se sabe, a memdria acedivel por um

programa em dado momento é dada por um «dueto» que
consiste no valor existente num registo de segmento e por
um deslocamento (ou offser) relativo ao valor existente no
mesmo registo de segmento.

Os registos de segmento percorrem a memoria a «passa-
das» de 16 bytes (designado por um paragrafo) de cada vez
e o deslocamento por sua vez € limitado a um ndmero
méximo de 16 bits, isto é pode ir de 0 até 65535 (ou OFFFFh
em hexadecimal).

Considere-se por exemplo a instru¢do Assembly: MOV
AL, ES:[1234h]

Ap6s asuaexecucdo, oregisto AL do processador ficard
carregado com o valor do byte existente na localizacao de
memoria identificada pelo enderego 1234h dentro do seg-
mento ES.

Se nesse momento o segmento ES contivesse o valor
2000h, o endereco fisico (endereco absoluto a partir do
inicio da memdria) do byte na memdria seria:

2000h x 10h + 1234h = 21234h

Mas os registos de segmento sdo também registos de 16
bits, portanto 0 mdximo endereco fisico de memoria que é
possivel aceder em modo real €, seguindo o mesmo raci-
ocinio:

OFFFFh x 10h + OFFFFh = 10FFEFh
(ou seja 1114095 em decimal)

Essa posicdo de memdria corresponde precisamente a
64 KB menos 16 bytes acima do primeiro Megabyte. Esta
¢ a grande limitacdo do funcionamento do processador em
modo real.

Em modo protegido o processador faz a gestdo do
enderecamento a memoria de modo significativamente
diferente.

Os programas ndo enderegam directamente a memoria,
mas sim um modelo designado por memdria virtual (ndo
confundir com o modo de trabalho designado por virtual
86). Cabe a dois mecanismos internos ao processador
desfazerem a ambiguidade. Um deles, designado por me-
canismo de segmentacio, possibilita a existéncia de muil-
tiplos espagos de endere¢camento independentes; o outro
designado por mecanismo de paging permite a existéncia
de um grande espaco de enderecamento em memoria
dispondo-se de relativamente pouca memdria RAM mas
em compensagao suficiente espago em disco. Cada um dos
mecanismos isoladamente, ou ambos simultdneamente,
podem ser activados por certos programas (normalmente
pertencendo ao sistema operativo ou entfo que se substitu-
em ao sistema operativo nessas missoes).

Um endereco emitido dentro de um programa ¢ um
endereco légico e compete, em primeira instincia, ao
mecanismo de segmentagdo a oportunidade de traduzir
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esse endereco 16gico num enderego absoluto designado por
endereco linear.

Se o mecanismo de paging ndo estiver activo, o endere-
¢o linear corresponde de imediato ao endereco fisico. Se
estiver activo, serd o mecanismo de paging que determina-
rd a partir do endereco linear qual é o endereco fisico.

O mecanismo de segmentag@o permite gerir segmentos
de qualquer tamanho, deste 1 byte até 4 Gigabytes de
tamanho e nio, tal como acontecia em modo real, apenas
segmentos de 64 KB.

Dentro de um dado programa é normal criarem-se varios
segmentos independentes com caracteristicas muito bem
definidas. Haverd segmentos reservados ao cddigo execu-
tavel do programa, haverd outros reservados aos seus dados
e um ou mais as suas pilhas (ou stacks).

Dentro de cada segmento e um pouco a semelhanca do
que aconteceria em modo real, o endereco linear é determi-
nado pelo deslocamento dentro de um segmento, mas com
uma difereng¢a muito importante: os registos de segmento
ndo contém valores em pardgrafos correspondentes direc-
tamente a um certo endereco fisico de memdria, tal como
aconteceria em modo real, mas sim valores designados por
selectores (veja por favor a figura seguinte).

Fig 1 - Selector

Os selectores contém indices (cujo valor ¢ dado pelos
bits 3 a 15) relativos a tabelas em RAM, designadas por
Descriptor Tables. As Descriptor Tables contém Segment
Descriptors ou simplesmente Descriptors (que serdo deta-
lhados mais a frente).

Um programa terd sempre de efectuar a sua escolhaentre
duas alternativas de Descriptor Tables, a qual é formaliza-
da através do bit 2 do selector (designado por Table
Indicator ou TI).

Ha que optar entre a Global Descriptor Table ou GDT
(seleccionada com TI=0) e a Local Descriptor Table ou
LDT (seleccionada com TI=1).

Nosistemaestd disponivel umatinica GDT para todos os
programas, e uma LDT para cada programa em execucao.
Contudo, podem ser concebidos sistemas operativos em
que todos os programas compartilhem uma tnica LDT (o
Windows 3.xx comportando-se como uma extensiao ao
sistema operativo MS-DOS actua desse modo). Pode
também ser concebido um sistema sem LDT, em que todos
os programas utilizem apenas a GDT.

O selector contém ainda um campo constituido pelos
bits O e 1 e que é designado por Request Privilege Level ou
RPL.

E antes de continuarmos vamos analisar um pouco o que
se entende por «privilégios», pois daf deriva precisamente
um pouco da explicacdo (mas ndo toda) do nome «modo
protegido».

O processador dispde de um dispositivo de protec¢do
que reconhece 4 niveis (ou rings) de privilégio numerados
de 0 a 3. Quanto maior o nimero, menor o nivel de
privilégio.

Uma «General Protection Exception» (Exceptions ou
«Excep¢des» como se queira, serdo tratadas no préximo
nuimero) é gerada sempre que um programa tente aceder a
um segmento utilizando um nivel de privilégio inferior ao
que se aplica a esse segmento. O controle do nivel de
privilégio é efectuado por trés estruturas:

1) Os bits 0 e 1 dos segmento CS (ou SS). Esse valor

indica ao processador o Current Privilege Level ou

CPL. O CPL contém o nivel de privilégio do progra-
ma em execu¢do. Normalmente o CPL ¢ igual ao
nivel de privilégio do segmento de cdédigo (isto €, o
segmento em que estdo a ser lidas as instrugdes do
programa). Se o programa transferir controlo para
um segmento de c6digo menos priviligiado, o CPL é
ajustado para esse nivel. O programa normalmente
ndo pode transferir controle para segmentos de cddi-
go mais priviligiados, a menos que esses segmentos
sejam do tipo conforming. Um segmento de c6digo
conforming € executado com o nivel de privilégio da
rotina que o chamou, mas aqui o CPL nao serd
alterado (nos dois primeiros bits do registo CS),
mesmo que explicitamente se altere o RPL na execu-
cdo de instrugdes JMP FAR ou CALL FAR.

2) Os bitg 45 e 46 do Segment Descriptor contém um
‘campao designado por Descriptor Privilege Level ou
DPL, o qual representa o nivel de privilégio do
segmento.

3) Finalmente, o RPL que vimos acima e que é coinci-
dente com o CPL nos segmentos de cédigo e pilha.
Se o RPL para um selector de dados for menos
priviligiado (valor numérico maior) que o CPL ,0
acesso a memdria é efectuado ao nivel de privilégio
do segmento de dados. Por conseguinte, um progra-
ma s6 pode aceder a um segmento se o DPL do
segmento for o mesmo ou menos priviligiado que o
menos priviligiado dos CPL e RPL.

Vimos atrds que os selectores indexam Descriptors em
Descriptor Tables.

Pela Figura 2, vemos que cada Descriptor consta de 64
bits divididos por vdrios campos, os quais dizem ndo sé da
localizac@o e tamanho dos segmentos, mas também contém
véria informag¢do de controlo e starus. Vamos ver esses
campos um a um, pedindo desde jd as nossas mais sentidas
desculpas pelo amplo uso que iremos fazer (e que fizemos
também até aqui) dos termos originais em inglés, mas
efectivamente s6 irfamos aumentar a confusdo presente (e
especialmente futura) do leitor se nos atrevéssemos a
inventar traducdes para termos jd internacionalmente bem
firmados.

4587 Faaddn d1a

Fig 2 - Segment Descriptor

LIMIT - Define o tamanho do segmento. O processador
concatena os dois campos de Limite e forma um valor de 20
bits. Esse valor pode ser interpretado de 2 modos:

— Se o bit de Granularidade G (bit 55) for 0 (Byte
Granularity) o segmento terd um tamanho compreen-
dido entre 1 byte e 1 megabyte (2% bytes).

— Se o bitde Granularidade for 1 (Page Granularity) o
segmento terd um valor compreendido entre 4 KB e 4
Gigabytes. Porconseguinte, aqui o incremento processa-se
4 KB (designado por uma pigina) de cada vez..

Quase sempre um endereco 16gico terd de ter um deslo-
camento compreendido entre 0 e o valor do Limite. Progra-
mas que gerem deslocamentos fora do limite ddo origem a
Exceptions.

Podem contudo definir-se segmentos do tipo Expand-
Down (ver mais a frente) em que, pelo contrdrio, os ende-
recamentos podem ser feitos com qualquer deslocamento
excepto valores compreendidos entre O e o Limite. Este tipo
de segmento ¢ algumas vezes utilizado para stacks que
contemplem a possibilidade de ser expandidos (para baixo
claro).
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Nota: A razdo pela qual o Limite é formado dentro do
Descriptor por dois campos em posic¢des diferentes tem a
ver com a necessidade de se manter compatibilidade com
os processadores 80286. Até ao bit 47 os Descriptors sao
idénticos tanto nos 80286 como nos modelos de 32 bits,
mas os bits 48 a 63 sdo «reservados» nos 80286.

BASE - Define a localizag@o do segmento no espaco de
enderecamento de 32 bits (4 Gigabytes). O processador
concatena os trés campos que definem a Base para formar
o valor requerido de 32 bits.

ACCESSED (A) — Se este bit for 0 isso significard que
o selector para o Descriptor ndo foi transferido para um
registo de segmento. Se for 1 acontece o contrdrio. Os
Descriptors inicialmente referem todos os segmentos como
Accessed, mas se num certo momento se colocarem todos
a 0, entdo serd possivel a partir daif controlar os segmentos
que foram acedidos.

Existe uma certa analogia com o conhecido Archive bit
dos ficheiros.

TYPE — Este campo define as operagdes permitidas no
segmento. Se se tratar de um segmento de memdria a
interpretagdo a dar € a seguinte:

000 — Segmento de Dados, Read-Only, Expand-Up

001 — Segmento de Dados, Read/Write, Expand-Up

010 — Segmento de Dados, Read-Only, Expand-Down

011 — Segmento de Dados, Read/Write, Expand-Down

100 — Segmento de Cédigo, Execute-Only, Nonconfor-
ming

101 — Segmento de Coédigo, Execute-Read, Nonconfor-
ming

110 — Segmento de Codigo, Execute-Only, Conforming

111 — Segmento de Cédigo, Execute-Read, Conforming

Nota: Se ndo se tratar de um segmento de memoria (e se
trata de um segmento de sistema ou task gate) a interpreta-
¢do serd algo diferente mas inibimo-nos de a apresentar
apenas por ultrapassar o ambito introdutdrio deste artigo.

Descriptor Type (DT) — Os Descriptors de segmentos
de memoria recebem 1 neste campo. Os Descriptors de
segmentos de sistema e gates recebem 0. Ver por favor a
Nota anterior.

Descriptor Privilege Level (DPL) —Ja nos referimos a
ele mais atrds. Este campo € utilizado, como se explicou,
para o processador controlar o acesso ao segmento.

Segment Present Bit (P) — Se este bit estiver a 0 o
processador gerard uma Segment-Not-Present Exception
se um selector para o Descriptor for carregado num registo
de segmento. Essa Exception tem por objectivo alertar o
sistema operativo sobre o acesso a segmentos indisponi-
veis (que podem por exemplo ter sido guardados no disco
rigido). Como resultado dessa Exception o sistema opera-
tivo tem entdo a oportunidade de providenciar para que
esse segmento fique disponivel de novo (por exemplo
recarregando-o do disco para a memoria) ao programa de
aplicagdes e de um modo totalmente transparente para este.
Vé-se assim a importancia deste bit na gestdo da memdria
virtual.

Available Bit (AVL)—Como a tradug¢do indica «Dispo-
nivel» este bit pode ser utilizado pelo software do sistema
paraqualquer tipo de controle que entenda ser conveniente.

Bit 53 — Este campo € reservado pela Intel para futuros
microprocessadores. Deverd ser mantido a zero, até se
saber mais pormenores dessas intencdes.

Default Bit (D) — Este bit determina qual é por omissido
o tamanho do operando e do enderego nas instrucdes
executadas. Se o segmento de programa for de 32 bits, o
valor deste bit deve ser 1. Para os segmentos de dados e
pilha este bit recebe 0 nome de «Big Bit» (B).

Granularity Bit (G) — J4 foi referido atrds quando
tratamento do campo de Limite.

Fig 3 - Reglsto de Segmento

Os registos de segmento sdo constituidos por uma parte
visivel e acessivel por software e uma parte invisivel (Fig
3). Quando um selector € carregado num registo de seg-
mento, o processador carregard automdticamente a parte
invisivel do mesmo registo de segmento com a informagéo
constante do Descriptor. Este pormenor € importante, pois
significa que o processador a partir daf procedera exacta-
mente em conformidade com o contetddo do Descriptor e
sem qualquer perda de desempenho.

Resta-nos referir ainda que a Base e Limite da GDT
constam de um registo do processador de nome GDTR
(Global Descriptor Table Register). No casode LDT, asua
Base, Limite e selector da GDT que contém o Descriptor do
segmento onde se encontra a LDT constam de um registo
do processador de nome LDTR (Local Descriptor Table
Register).

Para visualizar melhor como toda estaengrenagem joga,
os leitores que pela primeira vez 1éem sobre este assunto,
deverdo investir algum tempo na andlise do contetido da
Figura 4.

MODELO «FLAT»

O modelo «<FLAT» (ou de Base 0) de memdria € um caso
particular do modelo de memoéria segmentada, mas em que
(parece contraditério mas ndo €) pura e simplesmente a
segmentacdo desapareceu. Esse efeito consegue-se mape-
ando todos os segmentos para o mesmo endereco fisico de
memoria. A Base dos segmentos serd 0 e o Limite 4
Gigabytes. Este modelo € interessante para sistemas opera-
tivos como o Unix que ndo suportam segmentacdo mas
podem suportar paging.

O modelo «<FLAT» pode também ser «protegido» se os
Limites forem estabelecidos para se fixarem apenas em
zonas para as quais existem efectivamente enderecos fisi-
cos. Esta situacdo designa-se por modelo Protected FLAT.

E no préximo nimero cd estaremos de novo para com-
pletar a introduc@o a esta interessante mas indiscutivel-
mente delicada matéria. E naturalmente contamos aqui
com 0s nossos leitores, em particular o nicleo duro dos que
nao desistem a primeira.

%% José Pascoa




TESTE C - A sorucio

Antes de mais, queria agradecer a todos aqueles que
colaboraram com a Spooler participando no teste de C. No
entanto, € de lamentar o escasso niimero de participantes
neste teste/concurso, pois apenas 10 leitores participaram.
Quanto ao teste, este era constituido por 6 perguntas que de
seguida iremos analizar:

1-

Nesta primeira questdo comegava-se logo por testar
a atengdo do leitor. Tratava-se de uma cadeia de if
onde os else se encontravam desalinhados (na ver-
tical) com os respectivos if, o que poderia iludir o
leitor menos atento. Como resposta aceitava-se (por
exemplo): O programa nao tem output. Resta
aindasalientar que todos os 10 participantes respon-
deram acertadamente a esta questao.

Ao contrdrio da questdo anterior em que todos os
leitores acertaram, esta foi onde mais participantes
erraram: 60%. Era constituida por um problema de
inicializagdo de varidveis locais. Como foi dito na
licdo N°3 do curso de C (pag.37), qualquer varidavel
local ndo inicializada podera ter no seu conteddo
qualquer valor. No caso especifico desta questio
era impossivel determinar qual dos dois ponteiros
pl ou p2 (declarados dentro da funcido «abc»)
apontava para um endereco mais baixo. Assim,
poderia ser aceite como resposta: Impossivel de
determinar.

Esta questdo era talvez a mais simples do teste, onde
mais uma vez todos os participantes responderam
correctamente. Pretendia-se saber se a declaracdo
de uma varidvel estava ou ndo correcta. Esta estava
errada, pois 0 nome da varidvel tinha como primeiro
cardcter um nimero, o que nfo é permitido no nome
de um identificador.

Nesta questdo era proposta ao leitor a resolu¢io de
uma expressdo matemadtica contendo varios opera-
dores, muitos paréntesis ¢ um nimero em base 8§
(octal). Segue-se a resolugdo:

(34 +56* (34 + (2 & 9)) / (20 - (26 * 016))) - 224
(34 +56 * (34 +0) / (20 - (26 * 14))) - 224

(34 + 1904 / (20 - 20)) - 224

1938/0- 224

Tal como se pode ver, a simplificagcdo da expressdo
leva-nos a detec¢io de um erro de divisdo por zero.
Nesta expressdo existiam alguns elementos que
poderiam induzir o leitor em erro:

016 ¢ um nimero octal em C que corresponde a 14
em decimal

-2 & 9 é zero.
(2) 0010
9) 1001 &
(0) 0000

-26114620.

(26) 11010
(14) 01110 A
(200 10100

Como resposta a esta questdo aceitava-se: Erro de
divisdo por zero.

5 — Esta questdo poderia ter «mil e uma» solugdes
diferentes, no entanto foi dada prioridade aos pro-
gramas que continham algoritmos mais engenhosos
e simples, sendo logo a partida excluidos aqueles
que utilizavam fungdes da Standard Library. A
solucdo apresentada € uma das possiveis:

#include <stdio.h> es utilizadas */

- Esta funcéo Ié caracteres do teclado até que o utilizador pressione
ENTER, escrevendo de seguida todos os caracteres por ordem contraria a
de leitura. Como fécilmente se pode ver é utilizado um algoritmo
recursivo, isto é, sempre que € lido um cardcter a fungéo chama-se a si
propna para efectuar a leitura de novo caracter. Quando o utilizador
pressionar ENTER, a recursividade termina, escrevendo todos os
caracteres comecando pelo ultlmoe termmando no pnmelro.

*
void inverte(void)

char ch;
ch=getchar();
if(ch!=\n){
inverte(); -
putchar(ch);
]
mam(vord)

printf( ‘\nlntroduza a strmg nver

_ inverte(); ‘ omegando pelo .
iltimo */ ;
_return 0; /* retoma 0 para 0! istem ] peratwo gl
} .

6 — Como resposta a esta questdo pretendia-se que a
versdo final da calculadora desenvolvida ao longo
do curso, interpretasse mais uma fungao. Esta deve-
ria calcular o inverso de um ndmero e ter como
nome INV. Segue-se uma lista das alteracdes efec-
tuadas ao longo do ficheiro CALC.C:

— Inserc¢do do protétipo da nova funcgio inv()
double _inv(double);

— Alteracdo do nimero mdximo de funcdes de 8 para
9
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#define MAX_FUNC 9
— Adicionar no array f a fungdo INV
struct ftab f{MAX_FUNC] = {

{ ulen.

|

inv_} /* retoma o inverso de um numero

— Defini¢do da fung¢do inv()

/* retoma o inverso de um
numero. Sera sinalizado erro
de divisao por zero */

[* se 0 niimero tiver como valor
0.%

double inv(double d)

if (d == 0.0) erro(DIV_ERR); /* se o numero for zero, erro */
return 1/d; [* retoma o inverso do nimero */

}

— Alterar o texto de ajuda de forma a dar conhecimen-
to ao utilizador da existéncia da fun¢do INV

O nosso amigo Hugo Meneses oferece-nos um
interessante conjunto de utilitarios destinados a
permitir uma configuracéo do sistema adaptada a
casos particulares. Os exemplos que apresenta sdo
tipicos das dificuldades de um 286 em lidar com
aplicacoes exigentes. Mas o «engenho e a arte»
conseguem colmatar muitas dessas limita¢oes —foi
o que o Hugo fez, e bem. Mas contenham-se: nio
mexam em nada sem uma leitura atenta do artigo
e um estudo nio menos apurado dos ficheiros de
comandos que seguem na disqueta.

No local onde trabalho, tenho um PC, um IBM Personal
System/2 Colour Display com um processador 286, 1
Mega de meméria e um disco rigido de 30 Megas (ndo, nao
estou a fazer publicidade). Nesse PC tenho o Windows 3.1
(onde uso o Write), 0 Quattro Pro Versio 4 (onde uso folhas
de célculo «pequeninas», algumas de 100 000 a 200 000
bytes quando gravadas) e o Clipper 5.01 (onde programo).
Como podem imaginar, este PC é «muitissimo rdpido» para
trabalhar com qualquer destas aplicagoes...

Como seria de prever, fiquei com um pequeno proble-
ma: o Windows quer memdria extendida, o Quattro quer
expandida e o Clipper quanto mais convencional melhor.
Para resolver este problema tinha de ter uma disqueta com
0 MS-DOS 5 quando queria trabalhar com o Windows,
alterar o CONFIG para usar o EMS40.SYS quando queria
o0 Quattro e assim por diante. Fartei-me e resolvi o proble-
ma através dos programas que seguem na disqueta deste
ntimero. Uma batch file, um programa GETOPT.EXE
(com o respectivo cédigo fonte em C, j& agora aviso que
ndo fui eu que o fiz e ndo sei quem o fez), o ja publicado
RESET.COM e um programa chamado ESC.COM (que j&

vos tinhaenviado aquando do meu artigo sobre batch files). /ﬂ‘”

ConriG

char *ajuda =

“ INV(x) calcula o inverso de x\n”

“ <> <FIM> - Termina a execugao do programa.\n”;

NOTA FINAL

Resta agora atribuir o prémio ao concorrente cujo teste
foi o melhor classificado. Tratou-se de um trabalho de
equipa realizado por Artur Miguel Santos Gaspar ¢
Mirio Augusto Godinho, ambos estudantes de Engenha-
ria. O teste desta equipa salientou-se de entre os quatro que
responderam a todas as questdes acertadamente, porque foi
o que no geral apresentou as melhores respostas as pergun-
tas Se 6. Nadisqueta deste nimero, o ficheiro TESTEC.EXE
contém as fontes das solugdes e o ficheiro TESTE.TXT
contém as solucdes enviadas pela equipa. Para finalizar,
espero que este mini-curso tenha contribuido para a valo-
rizacdo pessoal (relativamente a linguagem C) ndo s6 dos
10 leitores que nos enviaram o teste, como também de todos
0s que tiveram a paciéncia de nos ler.

Carlos Ladeira

O funcionamento é simples: cria-se um directério CON-
FIG (com o comando MD CONFIG) depois copiam-se 0s
ficheiros CONFIG.TXT, CONFIG.BAT, GETOPT.EXE,
RESET.COM e ESC.COM e depois copiam-se os CON-
FIG.* e 0s AUTOEXEC.*. Jd agoraaviso que os comandos
sdo do MS-DOS 3.30 visto que € o sistema operativo
utilizado neste PC e que ndo posso mudar porque a emula-
¢d0 a0 IBM SYSTEM/36 ndo funciona com outro sistema
operativo, conforme me foi dito. Ao correrem o programa
CONFIG verdo aparecer um menu no ecra (se o ecrd de
fundo nio estiver a cores é porque ndo tém o ANSLSYS
instalado e para isso deverdo introduzir a linha
DEVICE=C:\DOS\ANSLSYS no vosso CONFIG.SYS).
Depois de escolherem a configuragio desejada, o progra-
ma copia 0 CONFIG.XXX e 0o AUTOEXEC.XXX para a
raiz e depois pergunta se querem fazer um reboot ao PC: se
quiserem o computador arranca com o novo CONFIG e
AUTOEXEC para a configuragio desejada.

Os CONFIGS e os AUTOEXECS (lindos plurais...)
enviados devem ser alterados de acordo com 0s VOSsOS
casos particulares, assim como a batch file CONFIG.BAT.
Verdo que € simples com os exemplos que 14 estdo. O modo
de usar o programa GETOPT.EXE também € f4cil confor-
me verdo nabatchfile, bastando apenas usar getopt “Nome
do MENU?” “Opcao 1” “Opcao 2” ... “Sair”. Ja agora
aviso que também trabalha com o rato.

Espero que gostem da ideia e até a proxima.

NOTA: Nio se esquegam de fazer uma cdpia de segu-
rancados vossos CONFIG.SYS e AUTOEXEC.BAT actu-
ais paraum local seguro antes de correremo CONFIG.BAT,
pois este copia logo as novas configuracdes para a raiz do
disco, alterando os anteriores.

Eamsmames Hugo Meneses
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DISQUETAS BULK (sem marca) =

S para assmantes em todos 0s produtos
Ref. D040  Preco: 1956500 - da Montra .

10 DISQUETAS 3,5" DS/HD
Ref.. D041 Preco: 1243$00

* Para calcular o desconto de assin

«RATO» SEM FIOS Genius HiMouse < ou 1,05 nos livros), depdisrw ’

nato Prista Casquilho

[ soFTECR |

Liberdade de movimentos: pode usa-lo ate 2 metros do
computador sem quaisquer ligagdes com cabos.
Tecnologia de infra-vermelhos: sem interferéncia em sinais

adio . ; Clipper 5.01 - Guia do Programador

- Poupa energia: Desliga-se automaticamente quando nao em ik 5
uso.r,)’\ unidage receptgra possui sempre 2 batgrias adicionais Renato Prista Casquilho
recarregadas e prontas a usar. : . : -
~ Software de primeira: inclui o extraordindrio ZSoft Paintbrush Este livro pretende Irao encontro das preocupagoes dificuldades egcontraqas por
IV quantos pretendeminiciar-se em qualquer linguagem de programac&o. Destina-se,
- Inclui: Adaptador 9/25 pinos, unidade receptora, 3 baterias essenciaimente, aos programadores de dBASE que pretendem dar o «salto»
recarregaveis, disqueta de instalagao e ZSoft Paintbrush IV. qualitativo para o poderoso ambiente facultado pelo Clipper 5.01, capaz de gerar
aplicagdes sofisticadas, elegantes, rapidas e auténomas. Nele sao analisados e
Refe. RSF1 Preco: 14 600500 exemplificados todos os comandos, fungdes e declaragdes, incluindo as novidades
e correccdes introduzidas pela verséo 5.01.

A obra é acompanhada por uma disqueta de 3 1/2", cujo contelido constitui uma
demonstracdo das inlmeras capacidades desta linguagem.

Ref. GRO3 Preco: 3 600$00

O melhor som estéreo para o seu PC

- Sistema de amplificagdo para Computador.

- Estereofonico com controlo individual de volume

- Alimentacéo interna por baterias 4 «C» (n@o incluidas) ou externa por DC 6V.
- Funciona com ou sem placas de som..

" " Rated Output Power: 7,2 W 3,6 W x 2 P.O.P.M,
SISTENADE ANPLFCAGAOCON - T i 2VSE Y
ALTIFALANTES PARA COMPUTADOR - Peso (sem baterias): 355 g x 2 Pre ce>'.6 000800
- Dimensoes: 85 x 120 x 90 mm £0:




 FREESOFT/SHAREWARE
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O ficheiro FREE-S23.TXT na disqueta que acompanha esta
revista contém a descricao de todo o software disponivel.

i

Tapete para Mouse de elevada qualidade. Anti-estatico.
Permite-lhe uma maior preciséo e facilidade no seu trabalho.

Ref.GOSR TAPETERIGIDO

PRECO: 456500

~ PREGO: 415800

Util dispositivo para segurar documentos perto do seu campo de visao.

MPUTADORES

‘ EF.. L001

PREQO 2000500

- TECNICAS DE PROGRAMA(}AO

REF L002 PRECO: 1 750$00

- INTRODUQ[\O AQ‘BASIC

REF.: L003 PREGO: 2 600$00

1800800

Ref. GRO1 COM DISQUETA DE 5,25"

\ DISQUET

1850800

Ref. GRO2 COM DISQUETA DE 3,5"

INVISUAIS: Quando solicitado forneceremos em
disqueta suplementar o texto integral do livro.

- 10 dlsquetas3 '  ~  Ref: ~ Preco: 214300
- 10 dlsquetas525“ - Ref.: H  Preco:  320$00
- 50 disquetas 5,25" ¢/ chave __ Re Preco: 986500
- 100 disquetas 5,25" ¢/ chave , Preco: 1177$00
- 50 disquetas. 3,5" ¢/ chave ,'  Re . Ho1 Preco: 804300
- 100 disquetas. 3,5" c/chave  Ref.: H012 Preco: 1011$00

Evite a fadiga visual utilizando um filtro de alta
qualidade no seu monitor. Os filtros Polaroid foram
especialmente estudados para proteger a sua saude

ocularsem prejudicara nitidez e definicdo daimagem

N&o abandone o seu rato
quando nao precisa dele.
Esta caixa foi especialmente
concebida para acondicionar
a «fera». Colocagéo com
pastilha autocolante.

Ref.PROI
PRECO: 750500

do seu monitor. Os filtros Polaroid obedecem a
norma 90/270/CEE. No cupdo de encomendanéo se
esquega de referir o formato do seu monitor (de 10 a
21"). Em vidro dptico ou actilico.




Modems de alta qualidade a precos notéveis.

Ref. BDO1  Modem interno — 2400 bps
W/MNP 2-7 por software V.22 e V.22 bis)

Ref. BD02  Modem externo— 2400 bps
W/MNP 2-7 por software V.22 e V.22 bis)

Ref. BD03  Fax/Modem interno — 9600 bps Fax — 2400 bps Modem
W/MNP 7 por software V.22 e V.22 bis)

Ref. BD04  Fax/Modem externo — 9600 bps Fax — 2400 bps Modem
W/MNP 7 por software V.22 e V.22 bis)

Nota: estes Modems aguardam registo de homologagéo

Preco: 1642300

Prego: 23 363500

Preco: 27 360500

Prego: 41694$00

Programas e solugoes profissionais para compativeis MS-DOS.
Nao requerem conhecimentos de Lotus 1-2-3 ou de MS-DOS.

Reft IB01*  CAPITAL-P - FINANGAS PESSOAIS.

Ref IB02* CAPITAL-E - TESOURARIA DE PEQUENA
E MEDIA EMPRESA.

Reft IB03  CORREIO-E - REGISTO E CONTROLO
DE CORRESPONDENCIA..

Reft IB04* BALANGOS — ANALISE DE BALANCOS.

Ref IB05  BIBLOS - GESTAO DE LIVROS, VIDEOS
E DISCOS.

Reft 06  CATALOGO - APOIO A COMPRAS
- PRODUTOS - FORNECEDORES - PREGOS

Reft B07  CAPITAL-W - GESTAO DE TESOURARIA
VERSAO PARA WINDOWS

Em disquetas de 3,5" (720 Kb) PRECO: 4 806$00

*Versoes para Lotus 1-2-3 — Rev 2.10 ou mais recente

A SPOOLER MAGAZINE N.° 24

Este é o primeiro e mais importante passo para a proteccao do seu equipa-
mento. Esta «caixa de tomadas» elimina os picos temporarios da alimen-
tacao e os ruidos dos circuitos de luz eléctrica (filtro EMI/RFI).

Ref. PRO1 ; Preco: 11352500 |

Kits de limpeza de drives incluindo disqueta e liquido de limpeza. Qualidade
comprovada.

Ref. G001 Disqueta 3% 365500
Ref. G002 Disqueta 5% 365$00

- 500 folhas A4 (zebra americana) 12x9,5"
Ref?. P020 Preco:  862$00

- 500 folhas A4 - 3 vias - 12x9,5" ~
Ref2. P021 ~ Prego: 18 229800

- 1000 folhas A4 - 2 vias - 12x9,5" .
Ref2. P022 Prego: 11 766$00

- 2000 folhas A3 - 12x15"
Ref?. P023 ~ Prego: 6546%00
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DISQUETAS ATLANTIC MAGNETICS

Ref. AM01  Disquetas 3,5" DS/DD — Cx. 10 unid. .....coecvmerrunns 1823800

Ref. AM02 Disquetas 3,5" HD = Cx. 10 unid. ......coccosursurssrnnns . 2438%00

PLACA QS-120 PARA JOYSTICK

Placa para joystick

Ref. GO4A Preco: 3 646500

&= Model MI-260

260-2600 DPI resolution. Microsoft/Mouse Svstem

* Includes mouse driver, test
program. re files

Compativel para PC/XT/AT este joystick de design ergondmico é o
ideal para os seus jogos de accao.
A placa pode ser adquirida em separado.

Ref? G004 Preco: 3812500

0 rato MIC é um best-seller! Tao bom como os melhores e o mais barato de todos!

Caracteristicas: 260-2600 DPI, Compativel Microsoft e Mouse System, com comutador no corpo
do rato. 3 teclas.
Inclui: Software de instalagdo e teste, ficheiros de ajuda (em inglés).

| RefzMIC1 Preco: 2 652500 |

]
FITAS, TONNERS E TINTEIROS PARA IMPRESSORAS

PARA TODOS 0S TIPOS DE IMPRESSORAS (E MAQ. DE ESCREVER)

Joystick para compativeis PC/XT/AT e placa. Optimo desempenho MARCAS ORIGINAIS E COMPATIVEIS
e design atractivo. Um novo dinamismo nos seus jogos predilectos. ;
Um preco incrivel! Indique no cup@o de encomenda a referéncia

que pretende (ou a marca e modelo da impressora)

| Ret.Goos Prego: 6 960500 TEMOS 0S MELHORES PRECOS.




HIPPOINT MOUSE
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CAPA PROTECTORA PARA PCs

O «rato» ideal para portateis e «notebook» E IMPRESSORAS

Capa protectora para computadores em plastico especial reforgado
paraacompleta proteccéo do seu equipamento contrafumos, poeiras,

HiPoint foi especialmente concebido para equipar todos 0os modelos de computadores humidade e sujidades de toda a espécie.
portéteis e «notebbok». Com instalag@o extremamente fécil, o HiPoint oferece total liberdade ~ Adaptével a qualquer tipo de PC e impressoras.
relativamente & sua colocag&o no corpo do portétil e a orientacao dos botdes. Para todos os

sistemas compativeis IBM e PS/2 e todas as aplicagdes incluindo Windows. Claro que o

HiPoint também funciona em computadores nao portateis. Ref.: GOOG - Capa para PC 1823500
Ref.: G007 — Capa p/ imp. 80 c. 995$00
| Ref. HPO1 13 423$00 1 Ref.: G008 — Capa p/ imp. 132 c. 995500

e B e B e R e s o A e S

Recorte ou fotocopie 0 cupdo
e remeta-o para:

SPOOLER MAGAZINE
Rua Duarte Pacheco Pereira, 69-A — Damaia
2700 AMADORA

ESTIMADO LEITOR:

Tentamos entregar as suas encomendas 0
mais rapido possivel.

Quando um nimero da Spooler saiaopublico,
somos «bombardeados» com muitos milha-
res de pedidos.

N&o desespere se ndo receber a sua enco-
menda no dia seguinte e por favor ndo a
devolva. Os pregos por nos praticados (quase
isentos de Iucro) ndo permitem o encargo
adicional de ter que pagar os portes doretorno
daencomenda. Comunique-nos se pretender,
a posteriori, desistir da encomenda.

r--_-—--_-----_-—--------_-—-1

I CUPAO DE ENCOMENDA ———
I = MONTRA SPOOLER A PREENCHER PELOS NOSSOS SERVICOS

Desejo receber a cobranca (com os custos acrescidos de portes e taxas)
0s seguintes produtos:

Quant. Ref?. Designacéo Preco

TELERONE ...t meetanss summmmmmesmansamins ] NAO SOU ASSINANTE ] SOU ASSINANTE Ne

.................. Spooler 24
—--—_-——--—--—-—_—_-_——_—_—-‘



CUBO pretende ser um produto simples e funcional vocacionado para
uso pessoal ou utilizagao em escritdrio.

0 CUBO é constituido por trés mddulos principais:

- Gestor de Informacéo. Para armazenar qualquer tipo de informagao,
pessoal, da empresa, de coleccdes, de arquivos, normas, dados
téenicos, permitindo a sua classificacao (catalogagao) por temas,
secgles e subsecgdes. Facilmente poderd proceder a pesquisas,
modificar, inserir ou apagar dados.

- Mailing. Esta opgao possibilita a producao de documentos, utilizando
um processador de texto, e remete-los a destinatérios constantes da
opcéo Enderecos.

- Gestdo de contas. A sua conta bancéria, o movimento do cartao de
crédito, a contabilidade doméstica ou o caixa da sua empresa, podem
ser geridos em simultaneo utilizando esta opgao. Extractos das contas,
configuraveis pelo utilizador, e emissao de cheques em formuldrio, com
o respectivo lancamento em contabilidade, séo outras das vérias
opgoes disponiveis.

- Utilitarios. Para completar, o utilizador pode dispor dos seguintes
utilitarios: Calculadora, Calendario, Agenda, Bloco de Notas e Enderecos.

Com Manual. Tudo em portugués.
Requisitos minimos de hardware: Processador 8086; Placas CGA,
Hércules, EGA ou VGA; 640 Kb de RAM, disco de 20 Mb; MS-DOS 3.2.

CUBO e CUBO 2 foram integralmente concebidos em Portugal pela
EISA, Lda. Mais de 14 500 copias vendidas!

Ref. CBO1 Preco: 6960$00

0 CUBO 2 ¢ uma versao avangada e ainda mais poderosa e versétil do
CUBO.

Além de todas as potencialidades descritas parao CUBO, 0 CUBO 2, que
corre em modo residente (TSR), apresenta, para além de varios
melhoramentos gerais, as seguintes caracteristicas:

- Capacidade para operar comtantas janelas no «Gestor de Informagéo»
quanto a capacidade do seu sistema o permitir;

- Possibilidade de emitir etiquetas, de formatos pré-configurados ou a
parametrizar pelo utilizador;

- Modulode Comunicagdes. Através de um Modemvocé podera transmitir/
receber dados para ou de outros sistemas, podendo mesmo fazer
«chat» ou colocar-se em modo «host»;

— Gestor de disco, para todas as operagdes de manipulacéo de ficheiros
do seu disco.

 Ref. CBO

Prego: 21750800

Este programa de fécil utilizacao, instalagao simples, textos de ajuda claros e
precisos, menus pulldown, obedece a todos os requisitos legais em vigor e
permite-lhe:

— Criar e manter actuais dados sobre clientes e artigos;

— Imprimir listagens de clientes e artigos de acordo com variadas opg0es
de selecgao;

— Manter actualizado o movimento e inventrio de stocks;

— Produzir e imprimir propostas, facturas, notas de crédito, notas de débito
e guias de remessa.

— Contas correntes, tabelas de pregos por artigos e clientes.

OBEDECE A TODAS AS DISPOSICOES LEGAIS EM VIGOR

Com garantia e assisténcia técnica ON-LINE. Produzido por XT-Software, Lda.

Ref. FTO1 ~ Preco: 17400800

MAXICONTA é um programa para Contabilidade, projectado para o utilizador que
necessite de aplicacdes simples e eficazes.

PRINCIPAIS CARACTERISTICAS:

Criagdo e actualizagio de contas por centros de custo, didrios, contas e tipos de

lancamento.

— Introdugéo de lancamentos e listagens por cddigo; data; extractos; centro custo; tipo
langamento; diario; n. de documento.

~ Balancetes do Razao; Geral; Centro Custo; Tipo Langamento.

- 12 meses em aberto.

- Balanco geral.

— Abertura e fecho de ano.

~ Utilitarios diversos incluindo formatagao de disquetas, cdpias de seguranga. reposigoes,

indexacao recdlculo e meses abertos.

OBEDECE A TODAS AS DISPOSICOES LEGAIS EM VIGOR

Com garantia e assisténcia técnica ON-LINE. Produzido por XT-Software, Lda.

Ref. MX01

AGENDA é a solucéo para quem pretender organizar e rentabilizar o seu tempo.

PRINCIPAIS CARACTERISTICAS:

- Lista de enderegos e telefones: Numero ilimitado de fichas contendo informagdes diversas sobre
empresas ou personalidades.

- Agenda: Marcagéo e visualizagao de entrevistas, chamadas telefonicas e tarefas.

- Contas bancarias: Simples mas eficiente controlo de todas as suas contas bancérias, incluindo
gestdo de cheques pré-datados e letras.

— Editor de texto: Faga os seus proprios documentos, sem necessidade de processadores de texto
convencionais. Ideal para mailings, cartas, etc.

- Etiquetas: Emissdo de etiquetas a partir da base de dados de enderego e com selecgdes variadas.

- Plano de tesouraria: Controlo de pagamentos e recebimentos.

- Utilitarios: Calculadora, calendario, bases de dados de utilidade publica.

Com garantia e assisténcia técnica ON-LINE. Produzido por XT-Software, Lda.

Ref. AGO1 ~ Prego: 13920800




R RS SPOOLER MAGAZINE N.° 24

ASSINATURAS Sgo‘ler

AGAZINE DOS UTILIZADORES PC

r__--—--—----_------_—-_-----—-1

Recorte ou fotocopie o cu-

pdo, preencha-o com letra | o =~ [Assinante ne: |
i ta-o,

nem leglvel. g TEme : ! CU PAO DE ASS' NATU RA A PREENCHER PELOS NOSSOS SERVIGOS I
acompanhado dorespectivo I . I
pagamento em cheque ou

: X T i, I
BEjeAeETe B | DATADENASCIMENTO' I__1 I
SPOOLER MAGAZINE I PROEISSAG? s vissssssssvvisssiesssisnimasisssss ssmsnssasssn Saspuusossisssssssvessvasassosteos e ves assimesmae ssvos voovssen S0 o eAaEs 003 5505¥2 348 0401 oE0 00 A S SRS oN Eom VA RNV T e TaTST oS |
R. Duarte Pacheco Pereira, 69-A I TRABALHACOMCOMPUTADORES?* SIM  [INAO O I
RS ERgsis SE SIM ESPECIFIQUE AMARCA EMODELD® ...t

I ENDEREGOD ..vvvceveeeees8s0185055501350 5855805505005 585054 I

Os nuimeros anteriores da Spoo- I l
ler podem ser encomendados & I |
cobranga utilizando o cupéo da l I
Montra Spooler. Ao prego de i
capa serao acrescidos os custos I DESEJO ASSINAR A SPOOLER A PARTIR DO N.2 24 (inclusive) E DURANTE 12 NUMEROS. |
dos portes e taxas de cobranga.
Se preferir disquetas de 3,5, isto : l:l MODALIDADE COM DISQ. DE 5 4" wcoossrrsessssrenee 6000500 :
custar-lhe-a mais 140800 por y
exemplar. I \:| MODALIDADE COM DISQ. DE 314" ....occrsrrsvrrcn 6000500 I
NOTA: Os nimeros 1 a6 I PARA PAGAMENTO DA ASSINATURA ENVIO: :
6010 e 11 da Spooler I [ ] OCHEQUE N2 ..o GO BB s nismscmsmamismmssisssmessmsssse s I
encontram-se esgotados. I D OVALE DECORREIO NE......cooovonesiersressasemssesssismmssessssnssnssissse * A resposta aos itens assinalados com um (*) é opcional. I

DICAO DOS NUMER

Mais tarde ou mais cedo, reeditaremos todos os numeros anteriores da Spooler
- a Unica revista portuguesa de informatica* que esgota as suas edicoes, reedigoes e (re)reedicdes.
Reserve ja o seu exemplar.

* Em boaverdade nao conhecemos mais nenhum caso de revista, portuguesa ou estrangeira, de informatica ou de
qualquer outro assunto, que proceda a reedicbes. Mas também n&o conhecemos tudo...

-

Depoisdeesgotadaareedigéo r——————————————————————————————1

dos nureros 1.2 3caSpodere | CUPAO DE RESERVA DAS EDIGOES ESPECIAIS SPOOLER 1-2-3, 4-5-6, 7-8-9 |

para satisfazer a procura

manifestada por inimeros leitores I

tornamos a imprimir os numeros

1,2 e 3, agrupados num so I NOME 5 |

volume. Esta edicao teve uma [ v P—————————— S S S, |

tiragem reduzida e esta quase, i AR SRR S SR S S SRR R e

quase esgotada. | I

A reedicao 4-5-6 esgotou. I C. POSTAL I

Inscreva-se para futura I I

Sicio), -

S s I DESEJO RECEBER A EDICAO ESPECIAL [ «SPOOLER1-2-3» I

O unico modo de possuir um " -~

exemplar destas reedicoes é I I:l «SPOOLER 4 5 6» I

reserva’-las(.J desde j4, : I D <<SPO0LER 7-8-9» I

preenchendo 0 cupao anexo (ou

fotocdpia) € remete-lo para os I [:]COM 3 DISQUETAS DE 5 1/4" ... .. 1200$00 l

TIOSSOSISEITCo: I [] COM 2 DISQUETAS DE 3 1/2" ..ooovceverrrsresrn 1200800 I
I _ S o I

SPOOLER MAGAZINE | Nao mande qualquer pagamento agora. A edicao especial ser-lhe-a enviada a cobranca. I

Rua Duarte Pacheco Pereira, Aos precos indicados serdo acrescidos os portes de envio e taxa de cobranca dos C.T.T.

69-A — Damaia-de Baixo I I

2700 AMADORA D spooter2e Assinatura I
L_-_-——--_---—-_-----—-_--_-_—-‘




m | Ref.: HP02
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TINTEIRO + 3 RECARGAS

PARA COMMODORE MPS 1270

Tinteiro + 3 recargas Mills. Produto de alta qualidade e grande
economia para o utilizador.

Ref.: TNO1 8785500 |

Disponiveis tinteiros para todas as marcas e modelos de
impressoras. Diga-nos 0 modelo da sua impressora. O preco
sera sempre o melhor possivel.

GS-FC60 - Color Scanner

Detectando mais de 16 milhdes de tonalidades de cor, este
scanner de alta qualidade a um preco incrivelmente baixo, permitir-
-Ihe-4 «recolher» imagens até 8,5 x 14" (216x356 mm) a cores, em
tons de cinzentos ou a preto e branco. O conjunto inclui o software
pararecolha e tratamento deimagem iPhoto Deluxe e tambémum
programa de reconhecimento Optico de caracteres (OCR), o
WordScan que converteimagens de texto em caracteres utilizaveis.

Principais caracteriscas:

- Resolucao: até 600 dpi

- Velocidade de scanning: Cor — 120 seg./A4; Gama
cinzentos — 40 seg./A4; P/B - 9,0 seg. A/4

Afonso Infanté

£

Com Disqueta de 3,5"

com o programa de

comunicagdes
shareware
TELEMATE V4.00

BBS? Modem? Programas de Comunicagoes? Estes sao os temas que o autor desenvolve ao longo das 128 paginas do
livro. Temas da maior actualidade dada a popularizagao do computador pessoal e dointeresse dos utilizadores em alargar
as capacidades das suas maquinas.

Na sua introdug#o, 0 autor comega por colocar uma questao bem pertinente: «E, jaagora, o que € uma BBS?» Pertinente,
porque para muitos a resposta serd uma total revelagao; para outros um manancial de esclarecimentos; para alguns, um
desfazer de duvidas ou de conceitos totalmente errados.

0 leitor menos experiente serd confrontado com uma terminologia e um «caldo» totalmente desconhecidos. Um completo
Glossario ajuda-lo-4 a familiarizar-se com estanova «linguagem». Ser-Ihe-hao apresentados os diferentestipos e classes
de modems, o que Ihe permitira fazer uma escolha judiciosa. A configuragdo do modem ¢ tratada com a necessaria
profundidade, sendo facultados inumeros exemplos praticos. A partir de uma lista das principais BBS portuguésas e de
uma aprendizagem «passo-a-passo», aprendera a fazer a sua primeira ligagao com a maxima garantia de sucesso. Os
principais programas de comunicagdes sao analisados em pormenor. Os «Protocolos» de transferéncia de ficheiros, 0s
compressores, as «Transferéncias Avancadas» e o «Correio Electronico» merecem especial destaque em capitulos
préprios.

Finalmente, encontrara na disqueta que acompanha o livro um excelente programa de comunicagdes shareware: 0
TELEMATE V4.00, a0 qual é dedicado um extenso paragrafo do Capitulo 7 ~ «Os primeiros passos».

| Ref.: GRO4 2 400800 J

HiPen - A melhor invencéo depois do «Mouse» -

De facto, HiPen é um produto revolucionrio. Este dispositivo permite-lhe trabalhar como
sempre o fez: caneta sobre o papel. Substituindo ao mesmo tempo o teclado e o rato, HiPen
funciona como uma vulgar caneta usando a sua letra manuscrital Vocé pode «ensinar» ao
HiPen o seu estilo de escrita que este serd reproduzido como texto, como se 0s caracteres
proveniessem do teclado! Um adaptador de tinta permitir-Ihe-a mesmo escrever sobre papel,
possibilitando um maior rigor no «tragamento» de imagens. A embalagem do HiPen inclui
software para o Windows 3.1, base para esctita e o fantastico ZSoft PC Paintbrush IV!!!

279 125800 |

61066500 J

| Ref.: HPO3
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FACILITA A VIDA
SEU ESCRITORIQ

systemtronic
contacte: 937 78 40+937 79 40
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Rua Bardo Sabrosa, n? 31 - C — 1900 LISBOA

814 17 96

814 63 74 — Fax:

Telef.




