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A SPOOLER E A INFORPOR-92

De 22 a25 de Outubro vairealizar-se, na FIL, a «IX Exposic¢ao Internacional
de Informdtica e Tecnologias de Informagio». Como néo podia deixar de ser,
aSpooler estard mais uma vez presente no certame para, com alegria, receber
08 seus muitos amigos, assinantes e leitores. E também para se revelar a
quantos ainda ndo a conhecem «pessoalmente». Nio deixem de nos visitar.

CINQUENTA E SEIS PAGINAS?!?

E verdade. Mas no se assustem ou entusiasmem os nossos amigos leitores,
consoante a forma como encararem a questdo. Tratando-se do nimero que
antecede a INFORPOR-92, tivemos de satisfazer compromissos com empresas
que pretenderam inserir publicidade nas nossas paginas. Ecomoapublicidade
ocuparia espago normalmente reservado aos artigos, sé nos restou uma
solugdo — a mais cara, mas a dnica que salvaguardaria o «<nome» da Spooler
— aumentar o nimero de piginas em conformidade. Se, como esperamos, a
tendéncia se mantiver, entfo o caso deixard de ter um caricter excepcional
para se tornar numa situagfo normal. A ver vamos.

A DISQUETA SPOOLER

Os leitores j4 se habituaram as nossas constantes lamentagGes a respeito da
«gindstica» que somos obrigados a fazer para meter na disqueta o material
desejado. Nem sempre conseguimos e o resultado por vezes ndo é o melhor
. Temos recorrido a varios «expedientes», o tltimo dos quais foi a eliminagdo
dos directérios. Outras vezes optamos por néo incluir as «fontes» com a
promessa da sua publicagio no nimero seguinte. E temos cumprido. Mas,
enquanto as circunstincias nos impedirem de adoptarmos a disqueta de 3,5"
como formato standard, (um sonho antigo que um dia serd realidade),
teremos de continuar a «inventar» formas de diminuir a dimens3o dos
programas. A disqueta do préximo nimero da Spooler beneficiard de um
novo «expediente»: os ficheiros deixardo de ser autodescompactéveis, ficando
56 no formate comprimido. A antecedéncia com que fazemos este anuncio
destina-se a preparar o «espirito» do leitor — em dltima anélise o grande
beneficidrio desta decisdo. Voltaremos a esta questio, com mais pormenores,
na Spooler N° 20.
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Renato Casquilho
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IMPRESSOBAS BULL-COMPUPRINT LASER

ACIL Centrode Informatica, Lda. anunciou novasimpressoras Bull-Compuprint,
com tecnologia laser, velocidades de 7 a 10 paginas por minuto que apresentam
a particulariedade de imprimirem na frente ¢ verso da folha.

MACINTOSH E IMPRESSORAS EPSON
Os utilizadores de produtos Macintosh ou Quadra podem agora aceder as

impressoras Epson de todos os tipos, gragas aos packages de conexdo,
recentemente apresentados pela Epson Portugal.

NOTEBOOK COMPAQ 386SX/20

Com processador 30386 SX funcionando a 20 Mhz, 4 Kb de memépria cache,
2Mb de meméria RAM, 60 Mb em discorigido, monitor VGA (640x480)e DOS
5.0, este portdtil da Compaq é comercializado pela Computerland ao prego
notdvel de 301 600300 (IVA incluido).

BBSpooler

= (01) 475 22 89

Dias ateis: das 18.30 as 9.00 horas
Feriados e ﬁns-dc-semana:_ 24 horas

DIODE APRESENTA CONTROLADOR SCSI DA
ADAPTEC E IMPRESSORA FUJITSU B-100

Com o objectivo de ultrapassar a limitag@o de capacidade nos ambientes DOS,
a Adaptec apresentou o controlador AHA-1542B/GIG KIT.

Este controlador, para disco ou disqueta, possui uma velocidade de 10 Mbytes/
seg., permitindo ultrapassar a limita¢io de capacidade de 1.Gb do DOS que,
como se sabe, estava limitado a este valor por condicionamento aos 1024
cilindros por disco.

Este dispositivoda Adaptec utiliza 255 cabegas e 63 sectores por pista, parimetros
que aplicados aos tais 1024 cilindros proporcionam capacidades até 8 Gb.
Outra novidade anunciada foi o AHA-1742KIT, controlador BUS EISA (32
bits) com uma velocidade de tranferéncia superior a 33 Mb/seg., que incorpora
também controlador de floppy e apresenta-se num conjunto completo, com
cabos, manuais de instalagdo e software, para trabalhar em ambientes DOS, OS/
2, e Netware 386 versdes 3.0 e 3.11.

Este produtos e outros da Adaptec sdo representados no nosso pais pela DIODE.

fillesy

Um outro produto distribuido por esta empresa e recentemente anunciado € a
impressora de injecc¢éo de tinta Fujitsu B-100. O dnico consumivel necessario
para esta impressora € a recarga de tinta que incorpora também a cabeca de
impressdo, garantindo, deste modo, a qualidade constante de impresséo.
Entre outras destacamos as seguintes caracteristicas: baixo nivel de ruido
(menos de 45 dBA), baixo custo, resolugio de 300 pontos por polegada,
velocidade de impressdo de 1,44 ppm e 160 cps em modo draft, pequena
dimensdo (342x147 mm —2,5 Kg de peso), 14 tipos de letra residentes e varios
«IC Card Fonts e Softfonts» opcionais.

COMPUTADORES ABC

A ABC - Informdtica é uma empresa do grupo Casa Viola, que se dedica i
montagem de computadores de marca prépria.

Com componentes importados de virios pafses (E. U. A., Japio, etc.) a ABC
procede & montagem de configuragdes com processadores 80386 e 80486,
memdrias RAM de 1 a 64 Mb, e discos rigidos de 20 MB a 4 Gb. Oferecendo um
prazo de garantia a0 equipamento de 2 anos e de assisténcia técnica por 10 anos,
a ABC aposta na qualidade dos componentes e rigor de montagem.

Quanto ao software, a ABC s6 dispde de programas originais.
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FUNDAMENTAL
DO WINDOWS 3.0 E 3.1

Os autores basearam-se na
experiéncia adquirida com a
utilizagfo didria do Windows para
dedicarem esta obra aos que, pela
primeira vez, se encontram
envolvidos neste poderoso
«ambiente». Entre os principais
temas abordados, salientam-se:

— Como instalar o Windows

Como personalizar 0 Windows

O coraciio do Windows: Program
Manager e File Manager

— O painel de controlo

— Os utilitdrios do Windows.

I

Titulo: Fundamental do Windows
30e3.1

Idioma: Portugués

Autores: A. Barrote ¢ R. Lemos
Edigiio: FCA - Editora de
Informatica, Lda

Distribuicfio: LIDEL, Edigoes
Técnicas, Lda

LS.B.N: 972-722-002-9

Preco: 1.420800

Linguagem Assembler
Orientada para Objeto
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B v
LINGUAGEM ASSEMBLER
ORIENTADA PARA
OBJETO

O autor, Len Dorfman, ¢é escritor,
programador e accionista de uma
empresa para desenvolvimento de
software. Em 1988, 0 seu programa
PC TYPESETER recebeu o prémio
«Melhor de 1988» atribuido pela
revista PC RESOURCE. Neste livro,
mostra-nos como simular a estrutura
de linguagem de alto nivel na
programacdo orientada para
objectos. Comega por uma discussio
dos conceitos da programagio
orientada para objectos e descreve a
sua aplicacio préatica na
programagio Assembly. Eis algumas
das técnicas apresentadas:

— Como criar classes, métodos e
objectos

— Como escrever codigo reutilizdvel

- Como simplificar rotinas para
manipulacédo de cadeias

— Como escrever caracteres e
cadeias de texto no ecra

— Como ligar e desligar o modo de
impressio «condensado»

— Como construir janelas

- Como escrever programas para
carta EGA

— Como criar icones

Titulo: Linguagem Assembler
Orientada para Objeto

Idioma: Portugués

Autor: Len Dorfman

Tradugiio: Mério Moro Fecchio
Edig¢iio e Distribui¢do: Editora
McGRAW-HILL de Portugal, Lda
LS.B.N: 0-07-460614-X

MICROSOFT

riques
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MICROSOFT C — DICAS,
SEGREDOS E TRUQUES

O livro destina-se, essencialmente,
aos principiantes na programagio da
linguagem C. Mas também revela,
aos mais experimentados, intimeras
«dicas» fruto da experiéncia do
autor. Eis os principais topicos do
livro:

]

Construindo os fundamentos
Além do bdsico

Libertando o potencial do C
Tornando-se profissional
Glossario compilado

Indice analitico

Titulo: MICROSOFT C ~ Dicas,
Segredos e Truques

Idioma: Portugués

Autor: Kris Jamsa

Edigéo e Distribuicdo: Editora
McGRAW-HILL de Portugal, Lda
LS.B.N: 0-07-460801-0
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H. MURRRY, B
W PAPPAS

MICROSOFT C/C ++ 7
— THE COMPLETE
REFERENCE

Os autores especificam dois grandes
objectivos: familiarizar o leitor com
o package Microsoft C/C++ e
auxiliar os programadores com
diferentes graus de conhecimento a
tornarem-se mais eficientes e a
programar para o Windows. O livro
cobre todas as potencialidades do
Microsoft C/C++ 7, incluindo
programagao para Windows com as
Microsoft's C++ Foundation
Classes. Também inclui inlimeros
exemplos, através dos quais o
principiante pode construir
aplicagoes para imediata utilizago.
Para além dos fundamentos, o livro
desenvolve as seguintes técnicas:

— O compilador C/C++

— A mesa de trabalho do
programador

— O editor/depurador CodeView

— O examinador de cédigo-fonte
Source Profiler

— As ferramentas especiais para
criagdio de aplicagdes Windows.

Titulo: Microsoft C/C++ 7 The
Complete Reference

Idioma: Inglés

Autores: William H. Murray, IIT &
Chris H. Pappas

Edic¢éo e Distribuicdo: Editora
McGRAW-HILL de Portugal, Lda
LS.B.N.: 0-07-881664-5

Estes e outros livros sobre informatica editados pela Sybex, QUE, Ziff, Editorial O Livro, FCA,
Edicoes Cetop e Graficria, podem ser encomendados através da Montra Spooler.

Para o efeito utilize 0 cupdo respectivo.

Os assinantes da Spooler beneficiam de 10 % de desconto.
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ANIMAEXE.EXE

O Rui Anastdcio jé é nosso conhecido pelo interesse e qualidade
dos seus programas. Portanto, niio precisa de apresentagfo. Ofe-
rece-nos, desta vez, uma curiosa demonstra¢do das capacidades
do Pascal na computagdo e animag8o gréfica.

BMOUSE.EXE

O nosso leitor Victor Manuel Peres Pereira adquiriu-nos uma
disqueta de shareware com utilitdrios para a integragfio do «rato»
em programas Clipper. Teve dificuldades na utilizagdo do util-
itdrio «<BMOUSE-» e pediu-nos ajuda. Segundo a opinifio do nosso
colaborador Eng. José Pascoa, o dito utilitdrio ndo estaria comple-
to. Na disqueta, segue o utilitirio devidamente corrigido, desti-
nando-se, igualmente, a todos os leitores que compraram a disque-
ta Ref.* SH18/19.

CLIP3.EXE

No nimero anterior da Spooler dissemos que publicarfamos as
«fontes» do programa «AGENDA» no presente niimero. Assim &,
comuma pequena diferenga que pensamos nao prejudicar o leitor:
as «fontes» presentes na disqueta referem-se & nova versio aqui
descrita pelo nosso colaborador Victor Monteiro e nio & versio
anterior.

CURSOEXE.EXE

O nosso leitor Armando Frazéo preocupou-se com a «sanidade
mental» dos utilizadores do rato. E muito a propésito pois, hé dias,
soubémos de um caso, alids triste, de um senhor que, de tanto ver
aquela «setinha» na sua frente, cada vez que via uma seta corria a
fugir pensando que era um rato. Enfim. Tivemos de o recomendar
a uma institui¢fo adequada...

C_3.EXE

Esta € a nova versio da calculadora, agora bem mais complicada
que a anterior. Foiintroduzido um interpretador de expressdes que
utiliza um algoritmo recursivo para processar a expressdo. Mas
leia a ligho para mais pormencres.

FERYPRG.EXE

O nosso amigo Herberto Braz#o €, decididamente, um «spoolaris-
ta» de gema. Claro que ficdmos sensibilizados (somos de carne e
0850, como toda a gente) com o programa que nos enviou para
apreciagdo. Mas o que verdadeiramente pesou na decisdo de o
publicar foi o facto de constituir mais uma demonstragéio da arte
de programar em dBASE e da «transigdo» para o Clipper. O autor
enviou-nos o executdvel, mas a sua dimenséo era de tal ordem que
pouco espago sobrava para outro material. E entdo pensamos:
«Porque néo aproveitar a deixa e «obrigar» os leitores a aprender
a compilar o programa? — Pois o Herberto Brazdo até manda um
«batch» com todas as instruges para a compilagio?» Dito e feito.
Na disqueta estd tudo o que é preciso.

HELP.EXE

O prometido é devido e aqui védo as «fontes» do executdvel
publicado no anterior ntimero da Spooler.

HISTEXE.EXE

Miguel Gongalves € um nosso fiel leitor e activo utilizador da
BBSPooler, a nossa/vossa BBS. O programa que nos enviou foi
considerado merecedor de publicagio e a oportunidade verificou-
se neste niimero da Spooler. Leia atentamente o artigo para ficar
a saber como instalar e utilizar o seu programa.

MEMO.EXE

Eis um programa escrito em Pascal, especialmente orientado para
os utilizadores que apreciam o «método e a organizagio» nas suas
tarefas didrias. O titulo diz quase tudo. O restante encontra-se no
artigo do Rui Pestana.

MESTRE2.EXE

Virios leitores mostraram-se interessados na possibilidade de
imprimir o contetdo das bases de dados do programa MESTRE.
Onosso colaborador Victor Monteiro, autor do programa, elaborou
uma pequena rotina em dBASE IIT Plus que permite essa im-
pressdo em diferentes formatos. Veja as explicagBes na rubrica
«Correio dos Leitores».

NUMISTEC.EXE

Decididamente, o Afonso Infante especializou-se em programas
para coleccionadores. Depois dos filatelistas e dos amantes de
livros, € a vez dos numismatas serem presenteados com uma
expléndida aplicagdo destinada a gerir as suas moedas.

SPOOLPAC.EXE

Mais uma demonstragéo das capacidades do BASIC, para quem se
dd ao trabalho de estudar a fundo esta linguagem aparentemente
«simpldria». O Ricardo e o Luciano mostram-nos como se pode
realizar um interessante grafismo sem recurso as linguagens de
«elitex...

TECQCD.EXE

Tal como prometido, aqui estdo os outros dois utilitdrios referidos
no anterior nimero da Spooler. Sio eles « TECLADO» & »QCD».
E obrigatério ler o artigo do Nelson Pires.

TRADUTOR.EXE

O Franco Gomes comega assim o seu artigo: «Este programa,
concebido emlinguagemAssembly, é um TSR (Terminate and Stay
Resident). Para guemndo estejafamiliarizado com estes anglicis-
mos, digamos que se trata de wm programa que, depois de
executado, fica em “hibernagdo’’ na memdria do processador,
num sono de “’bela adormecida’ aguardande a beijoca desper-
tadora do 'principe encantado’’». Quem, depois disto, ndo ficou
«com 4gua na boca..» V4, refreie o sen natural impulso para
descompactar o programa e corra a ler o artigo.
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Impressionado com as Matriciais Fujitsu

Pergunte pelas Impressoras Fujitsu
FUjITSU

Liberdade de Impressdo

® Ampla gama em 24 agulhas cobrindo as necessidades minimas e FPorque na FUIITSU hd uma impressora por cada nivel de
maximas. necessidade.

@ Velocidade de 180 a 505 caracteres/segundo, Alta fiabilidade com Porque a sua tecnologia lhe permite conseguir um produto
MTBF* at¢ 8.000 horas. silenicioso, rdpido e versitil. Tudo o que possa imaginar

® Impressdo de formuldrios e impressos até 7 vias. encontrard na gama FUIITSU,

@® Programagio desde PC por ments em portugués,

Comprove-o0 no seu distribuidor e ficard interessado,

{*) Tempo médio entre avarias.
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Por Renato Casqitilho

Virios leitores mostraram-se inte-
ressados na possibilidade de im-
primirem o conteddo das bases de
dados do programa MESTRE. O
nosso colaborador Victor Montei-
ro, autor do programa, elaborou
uma pequena rotina em dBASE ITT
Plus que permite essa impressio em
diferentes formatos. Eis a sua expli-
cagao:

«Sendoo programautilitirio MESTRE
uma base de dados onde € possivel
guardar qualquer tipo de informacéo,
resolvi (seguindo a sugestdo de alguns
leitores) escrever um pequeno progra-
ma em dBase III Plus que permita
passar a informag#io contida nas bases
de dados, para a impressora.

O programa € auto-explicativo, no
entanto, gostaria de fazeruma pequena
introdugdo. Sdo quatro os ficheiros
que compdem o programa:

MESTRE2.PRG - Ficheiro do pro-
grama

MESTRE2.LBL - Ficheiro das eti-
quetas, por defeito
MESTRE21.LBL - Ficheiro das eti-
quetas simples

MESTRE22.LBL — Ficheirodaseti-
quetas duplas

Para executar o programa, copie estes
ficheiros para a directoria do dBase e
execute-o. Na linha de comando di-
gite:

DO mestre2

O programa perguntard se deseja eti-
quetas simples (1) ou duplas (2) e a
directoria do MESTRE. Surgird entdo
uma listagem dos temas precedidos
por um niimero. E 0 nimero do tema
que deseja imprimir que deverd ser
indicado a pergunta: «Qual o nimero
do tema que deseja imprimir?».

Caso tenha mais do que 50 temas,
digite 00 (ou ENTER) para aceder a
segunda pagina. Paraabandonar o pro-
grama introduza um nimero negati-
YO.»

O nosso leitor Victor Manuel Peres
Pereira adquiriu-nos uma disqueta de
shareware com utilitdrios para a inte-
gragao do «rato» em programas Clip-
per. Teve dificuldades na utilizagio
do utilitdrio «BMOUSE» e pediu-nos
ajuda. Segundo a opiniio do nosso
colaborador Eng. José Pdscoa, o dito
utilitdrio ndo estaria completo. Aqui
val a resposta e, na disqueta, segue o
utilitdrio devidamente corrigido, des-
tinando-se, igualmente, a todos os lei-
tores que compraram a disqueta
Ref"SH18/19.

«Oleitortem toda arazdo pois omédulo
BMOUSE néo implementou o mo-

vimento horizontal, Aparentemente o
respectivo autor pensou fazé-lo mas
por algum motivo acabou por desistir.
Introduzimos algumas pequenas cor-
recgdes na fonte em Assembly e as-
sembldmoscomoMASM 6.0e TASM
3.0 sem problemas. As dificuldades
do leitor na assemblagem com o
MASM podem ser devidas & utiliza-
¢do de uma versdo antiga do dito.
Naturalmente que o leitor se aperce-
beuque o BMOUSE actua «introduzin-
do teclas» no buffer do teclado. Por
esse motivo, e porque o Clipper tam-
bém responde no menu horizontal do
programa MENU.PRG as teclas Cur-
sor Up e Curser Down com movimen-
to horizontal, entdo o mesmo efeito
também € produzido com o movimen-
to vertical do rato.

Seguidamente recompildmos o
MENU.PRG com o Clipper 5 e ligi-
mo-lo a0 BMOUSE.OBJ e asas livra-
rias do Clipper com o TLINK da Bor-
land e obtendo 0 MENU_2.EXE que
enviamos na disquete.»

1) Possuo um PC/XT com um proces-
sador 8088 ¢ 640 KB de RAM e que
segundo o fornecedor seriam exten-
siveisa | MB. Orapelo que sei, 0 8088
50 pode enderecar até 1 MB jd com os
384 KB reservados a adapter cards
ROM BIOS, efc.
2) E na sequéncia da questdo anterior
como se poderd aceder entdo aos
UMBSs (Upper Memory Blocks) exis-
tentes no meu XT, jd que actualmente
o DOS 5.0 fornece um gestor de
memdria alta (0 HIMEM.SYS).
Luis Manuel de Sousa F. Diniz
Sacavém

Mais uma vez recorremos i «sapién-
cia» do nosso colaborador Eng. José
Péscoa. Eis a sua resposta: «O leitor
temrazdo €0 vendedor do equipamen-
to aparentemente s6 lhe terd dito uma
parte da verdade. Alguns computado-
resque utilizam os processadores 8088
e 8086 possuem um chipset que per-
mite mapear RAM na zona normal-
mente reservado ao ROM, isto é, os
tais 384 KB que estdo reservados a
adapter cards e BIOS como muito
bem referiu. Naturalmente que o leitor
s6 podera colocar os seus programas
naquelas zonas de alta meméria que
ficarem livres. Existem também umas
placas de meméria expandida de acor-
do com a especificacio EEMS que
proporcionam um resultado seme-
lhante. Quer num caso quer noutro,
fique ciente o leitor que com o proces-
sador 8088 nunca, mas nunca mesmo,
poder4 enderegar acima de 1 MB,

O HIMEM.SYS na sua versio actual
néo cria UMBS, o programa que o faz
¢ 0 EMM386.5YS, e este programa
exige, como se sabe, possuir-se no

minimo um sistema 386 SX. Se efec-
tivamente o XT do leitor possui um
chipset que permite mapear RAM na
zonado ROM tente a sua sorte com um
programa de nome LastByte (a versao
2.0 existe nas BBS com o nome TLB-
V200.ZIP).»

... escrevo-lhes para lhes perguntar o
que é uma rede NOVELL e quais as
suas caracteristicas... Outra pergunta
serd qual a diferenca entre terminais
estipidos e terminals “«nteligentes»,
sobre os quals existe tanta celeuma
nas discussoes de restaurante.

Jodo Paulo Gomes Martins

Pedimos ao nosso colaborador
Eng.Paulo Bernardo que preparasse
uma resposta a este nosso leitor. Pelo
seu contelido diddtico, considerdmos
ser de interesse geral, motivo da sua
incluséio nesta rubrica:

«ONOVELL NETWARE é um siste-
ma operativo de rede, e ndo uma rede
propriamente dita. As suas principais
caracteristicas sio a elevada rapidez,
seguranga e ... preco! O NETWARE
exige também um server dedicado,
totalmente sob o seu controlo, onde o
disco é formatado com um file-system
proprio, que ndo o DOS. Os postos de
trabalho (as estagdes da rede) sdo PCs
vulgares correndo um sistema operati-
vo que tanto pode ser DOS como OS/
2eondeoacesso arede € garantido por
um conjunte de programas residentes,
que tratam das comunicagdes. Todos
os dispositivos que estiverem ligados
ao file-server podem ser partilhados:
discos, impressoras, scanners, eic...
As estagdes podem possuir dispositi-
vos préprios (impressoras ou discos)
que, no entanto, serdo sempre locais,
ndo sendo possivel a sua partilha.
Apesar do NETWARE permitir que o

file-serversejausado simultineamente

como estagio de trabalho, esta duali-
dade de fungdes é desaconselhada por
questdes de seguranca e quebra de
performance global da rede.

Aos olhos do utilizador de um dado
posto de trabalho, arede aparece como
um conjunto de discos extra (F:, G:,
H:, etc...)—estes discos nio existem na
realidade, pois sdo parcelas do disco
do file-server, com o conteddo e di-
mensdo determinados pelas permis-
sdes concedidas a esse utilizador.

De todo o software que estd instalado
na rede, as estagdes apenas podem
executar aquele que «veém» nos dis-
cos, ou seja, aquele para o qual tém
permissdes. Quando as aplicagdes es-
tdo instaladas nas suas verses de rede,
os diferentes utilizadores podem par-
tilhar os dados (por exemplo, uma
mesma base de dados ou folha de
cdlculo). Existem muitos outros siste-
mas operativos de rede, a maioria a
precosinferioresaoNETWARE: LAN

SERVER (IBM), LAN MANAGER
(MICROSOFT), D-LINK LANS-
MART (LANCOM INTERNATION-
AL), LANTASTIC (SOFTWARE
PARADISE), etc.. Como é evidente,
ndo apresentardo as performances do
NETWARE, mas resolvem o proble-
ma da maioria das empresas onde as
questdes de seguranca nio sejam de-
masiado prementes - o NETWARE ¢
incrivel no que concerne s permis-
sdes, pois premite definir niveis de
acesso, por utilizador, ao nivel dos
proprios ficheiros!

Para além do NETWARE, que é o
lider mundial do mercado dos S.0s de
rede, comecam a popularizar-se em
Portugalasredes ponto-a-ponto {LAN-
tastic ¢ LANsmart) que tdm a car-
acteristica de ndo necessitarem de um
file-serverdedicado, pois partilham os
discosrigidos de todos os computado-
res da rede entre todos os utilizadores.
Estes sistemas operativos derede apre-
sentam as grandes vantagens de ser-
em, & partida, bastante mais baratos
que o0 NETWARE, além de ndo exi-
girem a aquisi¢fio de um file-server
dispendioso e aproveitarem com su-
cesso 0 «parque instalado» de com-
putadores... Quanto a questio dos ter-
minais «estipidos» e «inteligentes»,
elando se poe no caso das redes locais.
Um terminal estiipido é essencialmente
constituido por um teclado, um ecrd e
um moédulo hardware de comuni-
cagOes, que envia através de um cabo
as teclas que foram premidas e recebe
pelo mesmo cabo os caracteres a es-
Crever no ecr.

Um terminal deste género pode ser
mais ou menos evoluido, mas ndo pos-
sui capacidade de processamento (ndo
tem CPU) razdo pela qual é chamado
«estipido». A arquitectura de um sis-
tema informdtico baseado no sistema
operativo UNIX é normalmente cons-
tituida por um computador «central»
com um CPU i386 ou 1486 e um con-
junto de terminais «estipidos», razdo
pela qual o seu prego € bastante com-
petitivo para quem pretende um am-
bente multi-utilizador. UmaLAN (Lo-
cal Area Network) € constituida por
um conjunto de computadores (por-
tanto «inteligentes», por contraste com
osoutros) interligados entre sie, even-
tualmente, ligados a um file-server.
Para aproveitar a proliferacéo das re-
des locais, alguns fabricantes vendem
agoracomputadores concebidos espe-
cialmente para serem estacoes de rede
— ndo tém disco nem drive e jd apre-
sentam instalada a placa de comuni-
cagbes de rede — mas sdo verdadeiros
PCs, funcionando em DOS ou OS/2.»



CLIPPER 5.01
GUIA DO PROGRAMADOR

A GRAFICRIA tem o prazer de anunciar mais uma ediciio dedicada aos
programadores. Desta vez os contemplados séo os entusiastas do Clipper.
O livro, da autoria de Renato Casquilho, destina-se essencialmente aos
programadores de dBASE que pretendem dar o «salto qualitativos para o
poderoso ambiente facultado pelo Clipper 5.01, capaz de gerar aplicages
sofisticadas, elegantes, rdpidas e auténomas. Nele sdo analisados e exem-
plificados todos os comandos, fun¢@es e declaragtes, incluindo as novidades
¢ correcgoes introduzidas pela versdo 5.01.

A obra é acompanhada por uma disqueta cujo conteddo constitui uma
demonstra¢do das inlimeras capacidades desta linguagem. O Capitulo 6 é
inteiramente dedicado & discusséo dos diferentes médulos de um progra-
ma destinado a gestdo de software, desde a concepgéo a utilizagio. Para
além do executdvel pronto a correr em qualquer computador pessoal, a
disqueta contém os mddulos no formato .PRG, a base de dados, os
ficheiros indexados ¢ um ecrd de abertura no formato .COM. Nio foram
esquecidos os ficheiros .RMK e .LNK destinados a tirar todo o partido do
utilitirio RMAKE constante do pacote Clipper 5.01.

O cédigo-fonte deste programa, também apresentado no formato .TXT
com niimeros de linha serviu, sempre que possivel, como exemplo da
sintaxe, dos argumentos e da utilizagio dos diferentes comandos, fungées
e declaragdes.

Eis um resumo dos capitulos do livro:

Capitulo 1 — Configuragio do sistema

Capitulo 2 — Compilagio e ligagdo

Capitulo 3 — Declaracdes

Capitulo 4 — Comandos

Capitulo 5 — Fungoes

Capitulo 6 — O programa SOFTECA

Apéndice A — Mensagens de erro

Apéndice B — Cédigos ASCII ¢ valores para INKEY( )

Apéndice C — Comandos e fun¢Ges do dBASE incompativeis com o
Clipper.

O langamento do «Clipper 5.01 —Guiado Programador» terd lugar durante
a INFORPOR-92, no stand Spooler, onde o autor estard presente para
satisfazer todas as solicitagdes de esclarecimentos e autGgrafos.
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INVISTA NA TECNOLOGIA
UE IMPRESSIONA

Sim, a tecnologia FUJITSU impressiona.

As novas impressoras DL900 e DL1100
de 24 agulhas pensam em grande.
Imprimem em A3 terminando de
vez com as limitagoes que a
maioria das impressoras A4 tra-
dicionais. De facto sao ligeira-
mente maiores do que o papel

onde imprimem. Nac podem ser
culpadas de lhe roubar espago

de secretéria. Apesar do tamanho
possuem a maior memdéria exis- !
tente em impressoras de secretaria. <

24 KBytes mais precisamente podendo

GARANTIA 2 ANOS
" DI®DE

2 Grupo Gevonics %

Rua Rodrigo da Fonseca n 72-4. - Dio. 1200 LISBOA - Tels. 335 41 57 - 306 41 65 - 386 31 38 - 386 31 64 « Fax 386 09 87

armazenar 11 paginas tipicas de dados.
Gragas ao programa DLMENU em por-
tugués, programa-las do seu PC é
extremamente simples e cémodo.

Com tudo isto, é uma pena se

gasta dinheiro em impressoras

menos avangadas. Principal-

mente se pode ter a sua

FUJITSU DL900 por 72 000$00

a DL1100 por 92 000$00 e por

115 000$00 pode ter a DL1100

cor (precos sem I.V.A.). Consulte o
seu revendedor autorizade fujitsu e
conheca a tecnologia que impressiona.

A VENDA
NA «<MONTRA
SPOOLER»




Nova Sirie INVES PC

IVES PC-325 S
B roc. 803865X-33 MHz

INVES PC-340D
B Proc. 80386DX-40 MHz

INVES PC-433D

B Proc. 80486DX-33 MHz

INVES PC-450D

B Proc. 80486DX-50 MHz

Desde 187 000500 + IvA
B 108 Mb RAM

INVES NB-320S (Notebook)

Processador 803865X-20 MHz

2 a4 Mb RAM

2 Portas série, 1 Paralela, 1 Game
Porta 8 pinos para Handy Scanner
Drive 3 2" - 1,44 Mb

Disco rigido 22" - 80 Mb

Ecrd cristais liquidos contra-iluminados VGA
640x480, 32 tonalidades de cinzento
Socket para 803875X

Teclado 81 teclas, 12 funcdes
Dimensdes: 290x220x53 mm

Peso: 2,6 Kg

OUTRAS CONFIGURACOES

POSSIVEIS (todos os modelos):

- Drivesde 312" - 144Mb e 5%' - 1.2 Mb
.~ Discos de diversas capacidades
- Placas video VGA de 256 Kb a 1 Mb RAM

Desde 257000300 +VA  _ Monifores VGA mono ou SuperVGA (1024x768)

B 2 g 64 Mb RAM

Desde 347 000800 + vA GARANTIA 2ANOS

B 2 a 64 Mb RAM

=
DeSde 432 000500 +IVA /_{ : f = |
B 2q 64 Mb RAM : 0“0\ Ot =
MS | SERVICO ASSISTENCIA TECNICA
ESPECRIO0

c vAG’*ME TODAS AS MARCAS

o : Fax 778 53 01
REPRESENTANTE OFICIAL: ' ' )

INVESMATICA - Investigacéo e Informética, Lda.

Rua Abel Botelho, 8-A — 1500 LISBOA — PORTUGAL
Telefs.: 351-1-7740880/7787324/7787326 — Fax: 351-1-7785301
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NUMISTECA

Decididamente, 0 Afonso Infante especializou-
seem programas para coleccionadores. Depois
dos filatelistas e dos amantes de livros, é a vez
dos numismatas serem presenteados comuma
expléndida aplicacio destinada a gerir as suas

NU_PPRPS.PRG Opcdo 4, Procurar pelo periodo/
pais

m":e_d_m?' O artigo deste nosso amigo, como MU_PMAT.PRG  Opcdo 5, Procurar pelo material

habitualmente, esta tido completo que me NU_PANO.PRG  Opgdo 6, Procurar pela ano

dispenso de mais comentarios. NU_PECON.PRG Opcao 7, Procurar pelo estado
\ o/ de conservagao

NU_EMEND.PRG Opgao 8, Emendar registo
Depois de ter feito o FILATECA, programa destinado NU_APTOD.PRG Opcao 9, Apagar todos os

aos coleccionadores de selos, e 0 BIBLIOTECA, destina- registos

do aos coleccionadores de livros, resolvi eriar um progra- NU_APUM.PRG  Opgéo 10, Apagar um registo

ma destinado aos coleccionadores de moedas. NU_SAIR.PRG Opcdo 11, Sair do programa
Resolvi dar-lhe o nome que, no fundo, serviu de base a

outros programas jd aparecidos nesta revista: NU- A Base de Dados (MOEDAS.DBF) tem os seguintes

MISTECA. Foi realizado em dBASE III Plus, e nfio esti ~ campos:
nem compilado, nem pseudo-compilado, nem linkado.

GEROCRAM X Campo Nome do Campo | Tipo Comprimento
E constituido pel intes rotinas:
s ey 1 VALOR EMITIDO Caracter 20
NU_S1_C.COM  Menu principal para monitores 2 PERIODO/PAIS Caracter 20
acores 3 MATERIAL Caracter 15
NU_S1_BW.COM Menu principal para monitores 4 DIAMETRO Numéi 5
a preto e branco e
NU_S2_C.COM  Submenu da opgdo 2 para 5 PESO Numérico 6
monitores a cores 6 ANO Caracter 4
NU_S2_BW.COM Submenu da opgdo 2 para 7 CONSERVAGAO Gatactr 4
monitores a preto e branco
NUMISTEC.PRG Rotina principal 8 ABUNDANCIA Caracter 4
NU_ENTRA.PRG Opgdo 1, Entrada de dados 9 V DE VENDA Numérico 6
NU_LIST.PRG Opgﬁo 2, Listar todo o ficheiro 10 COLOCAQI\O Caracter 40
NU_PVEM.PRG  Opgdo 3, Procurar pelo valor
emitido ; TOTAL 12




SPOOLER MAGAZINE N° 19

66

Para os que
témo
programa
CATALOGO da
Spooler n® 9,
terao que
criar um
subdirectdrio
chamado
NUMISTEC

%

Fungdo de cada campo:

Valor emitido: O valor que a moeda tinha quando em
circulagéio, ou seja, o valor inscrito na moeda (Exemplos:
5 Escudos, 500 Reis, 1 Rupia, etc.)

Periodo/Pais: O periodo politico em que a moeda foi
emitida e/ou simplesmente o pafs em que foi emitida
(Exemplos: D.Pedro V/Portugal, Repiblica/Portugal, In-
dia, Angola, etc.).

Material: O metal (ou liga metdlica) de que € constitui-
daamoeda(Exemplos: Ouro, Prata, Cobre, Bronze, Lat&o-
Niquel, etc.).

Didmetro: O didmetro (em milimetros) da moeda (Bx-
emplos: 17 mm, 18 mm, 23,5 mm, etc.).

Peso: O peso (em gramas) da moeda. Possui espago
para 2 casas decimais. (Exemplos: 7.00 g, 21.50 g, 17.00
g, etc.).

Ano: O ano de emissdo da moeda (Exemplos: 1851,
1906, 1985)

Estado de Conservacao: O estado de conservagio da
moeda. Seguindo o standard da numismadtica, deverio
usar-se 7 graus de classificacgo:

1. FDC - Flor-de-cunho

Moeda absolutamente impecdvel, sem apresentar o
mais pequeno vestigio de manchas, mossas ou qualquer
desgaste.

2. SOB - Soberba

Moeda que nunca circulou, mantendo o brilho ou o bago
provocados pela cunhagem. Pode apresentar ligeiras mar-
cas de abrasdio por ter estado em contacto com outras
moedas durante o fabrico ou transporte.

3. BELA

Moeda que aparenta ndo ter circulado. Ligeiros sinais
de desgaste nos pontos mais latos do relevo da gravura,
alguma oxidagdo ou pdtina uniforme.

4. MBC - Muito Bem Conservada

Moeda pouco circulada. Superficies mais elevadas da
gravura com sinais de desgaste. Pode apresentar pequenas
mossas no rebordo.

5. BC — Bem Conservada

Moeda Circulada. Relevo da gravura com conside-
rdveis sinais de desgaste, mas com todos 0s pormenores
bem visiveis, incluindo alegenda e a data. Pode apresentar
mossas ou riscos.

6. REG — Regular

Moeda com bastante desgaste no desenho, legendas e
data, apresentando porém visiveis as caracteristicas prin-
cipais de classificagdo.

7. MC - Mal conservada
Moeda muitissimo gasta, corroida, legendas e data

obliteradas, o que as torna quase ilegiveis, sem que, con-
tudo, haja diividas na sua identificac@o.

Neste campo deverd ser colocada a sigla corresponden-
te ao estado de conservagio da moeda.

Abundéncia: Este campo deverd ser preenchido sé
quando a raridade da moeda o justificar. Como sigla,
recomendo a seguinte nomenclatura, tio conhecida na
giria do coleccionismo:

R valor até 30.000$ — Escassa

RR 30.000% a 80.000$ - Rara

RRR 80.000%00 a 150.000% — Muito Rara
RRRR  mais de 150.000% - Rarissima

Valor de Venda ao Coleccionador: o valor da moeda
no circuito de coleccionismo actual, ou seja, o preco que a
moeda teria se fosse vendida a um outro coleccionador. No
fundo, o valor real da moeda actualmente.

Colocacio: O local onde a moeda se encontra guarda-
da.

INSTALACAO

A sua instalacdo € semelhante 4 do FILATECA e do
BIBLIOTECA, mas jd que existem diferencas, eu vou
repetir tudo:

1. Instalaciio em disco rigido, com 0 CATALOGO:

Para 0s que tém o programa CATALOGO da Spooler n®
9, terdo que criar um subdirectério chamado NUMISTEC
(tem mesmo que ter este nome) no vosso directério DBASE.
Depois, copiem todos os 27 ficheiros para esse subdi-
rectério. Como séo utilizadores do CATALOGQO, podem
apagar os ficheiros “NU_SAIR2.PRG” e
“DISQUETE.BAT”, para pouparem espago e evitarem
erros. Finalmente, acrescentem o novo programa ao
CATALOGO. Para o efeito, coloquem-se no directério
DBASE, chamem o dBASE, e quando aparecer o
CATALOGO, escolham a op¢do «Aumentar programas»
do programa CATSET; depois é s6 preencher o registo
com o mimero do novo programa (que € o nimero do
registo), com o nome (que é NUMISTEC) e a data (que é
adataemque for feitaainstalagdo). Regressem ao CATAL-
OGO premindo «0», o que lhes facultard a escolha do
programa que vao ver — claro que serd NUMISTEC!

2. Instalaciio em disco rigido, sem 0 CATALOGO.

Para 0s que tém disco rigido, mas niio tém o CATALO-
GO, tém duas opgdes: ou pedem pelo correio a Spooler
N°®9, ou entéo fazem o seguinte:

Criem um subdirectério chamado NUMISTEC (tem
mesmo que ter este nome) no vosso directério DBASE.
Depois, copiem todos os 27 ficheiros para esse subdi-
rectdrio. Seguidamente, depois de se terem colocado no
novo subdirectério, terfo que executar o batch
DISQUETE.BAT, para que o subprograma de safda do
NUMISTECA passe a ser outro, que estard preparado para
voltar ao ABASE I Plus, em vez de a0 CATALOGO. Para
tal, basta digitar DISQUETE depois do «prompt». O nome
do ficheiro NU_SAIR.PRG passard a ser NU_SAIR.BAK
e 0 do ficheiro NU_SAIR2.PRG passard a ser
NU_SAIR.PRG. S6 assim é que o programa funcionard
correctamente sem 0 CATALOGO,

3. Instalaciio em disquete

Seguindo o que foi dito na Spooler N° 10, vou partir do
principio que sdo utilizadas disquetes de 3 1/2" DS DD
(713Kb):

a) Copiar todos os ficheiros pertencentes ao dBASE



para uma disquete limpa.

b) Instalar na mesma (com a ajuda de qualquer editor
ASCII) o ficheiro CONFIG.DB, cuja dltima linha devera
ser:

command = do numistec

c¢) Instalar nessa disquete os 27 ficheiros do programa
NUMISTEC.

d)Depois, terdo que executar o batch DISQUETE.BAT,
para que o subprograma de saida do NUMISTEC passe a
ser outro, que estard preparado para voltar ao dBASE 111
Plus, em vez de ao CATALOGO. Para tal, basta digitar
DISQUETE depois do «prompt». O nome do ficheiro
NU_SAIR.PRG passard a ser NU_SAIR.BAK ¢ o do
ficheiro NU_SAIR2.PRG passard a ser NU_SAIR .PRG.
Sé assim € que o programa funcionari correctamente sem
0 CATALOGO.

¢) Finalmente, digitem DBASE. O programa NU-
MISTEC arrancard automaticamente.

E provdvel que os utilizadores de disquete vejam, na
entrada e na saida do programa, de passagem, a mensagem
Invalid directory. Ndo se importem, que essa mensagem
ndo tem qualquer importancia. B perfeitamente normal e
nio prejudica, em nada, o funcionamento do programa.
Alids, ela aparece apenas por umas fracgoes de segundo.

Se seguirem estas instrucGes a risca, tudo funcionara
perfeitamente.

UTILIZACAO

Voltei a utilizar o sistema j4 adoptado no BIBLIOTE-
CA, emrelagdo ao ecrd domenu principal e ao submenu da
opgao 2: este estd-contido num ficheiro .COM, que, ao ser
chamado pelo dBASE, o «desenha». Assim ganha-se
bastante em velocidade de execucdo, além de que este
sistema € bastante mais pratico.

Neste Menu principal, basta digitar o niimero da opgéo
que se deseja utilizar, premindo <ENTER> a seguir, no
caso deste ser menor que 10 (1 sé digito). Agoraexplicarei
a utilizacdo de cada uma das opgdes do Menu:

1 - Entrada de Dados

Nesta opcio, basta ir inserindo os dados nos campos,
um a um. Podem-se utilizar os cursores para se movimen-
tar ao longo dos campos. Quando os dados tiverem sido
terminados de inserir, basta premir <T> para terminar a
inser¢éio de registos (e voltar ao Menu), ou entdo qualquer
outra tecla para inserir mais registos.

2 - Listar todo o ficheiro

Esta op¢do leva a um 1° submenu, no qual se escolhem
o0s campos que irdo ser listados. Neste, o(s) campo(s) que
se encontra(m) em letras maidsculas é(sdo) o(s) campo(s)
pelo(s) qual(is) a listagem ird ser ordenada.

Se forem escolhidas as opcdes de 1 a 8 (inclusivé), a
listagem serd apresentada no ecrd, e, quando esta tiver
acabado, serd perguntado ao utlizador se deseja imprimir
essa listagem na impressora. Se a resposta for <S> ou <s>,
proceder-se-4 & impressdo. Caso contrdrio, voltar-se-d ao
Menu. Antes da impressdo, ter-se-io que introduzir 2
dados: o tipo de papel usado na impressora (tipo for-
mulério continuo ou folhas normais, soltas) e o titulo que
se deseja que seja impresso no topo de cada pagina. No
caso de nao se querer nenhum tftulo, basta introduzir
<ENTER>. Atengio, que s6 se pode introduzir um titulo
até 70 caracteres. Os caracteres excedentes serdo ignora-
dos. Se for escolhida a op¢do 8, todos os dados de todos os
campos serdo enviados para a impressora. Mas, primeiro,
também terdo que ser introduzidos alguns dados. Inicial-

mente, aparece um 2° Menu (ou 3° se contarmos com o
principal) que nos perguntard qual o campo pelo qual
deverdo os registos ser ordenados ao serem impressos.
Seguidamente, faz-se a mesma pergunta em relagdo ao
tipo de papel utilizado e o titulo (vide pardgrafo anterior).

3 a7 - Procurar pelo...

Nestas opgades, tal como no FILATECA e BIBLIOTE-
CA, ndlo é necessdrio introduzir todas as letras (ou niime-
ros) do campo, porque o programa mostrard todas as fichas
cujo campo respectivo comece por essas letras (ou nimer-
0s). Depois de introduzida a cadeia da busca, serdo apre-
sentadas todas as fichas coincidentes, uma a uma, bastan-
do premir qualquer tecla para ver a seguinte.

8 - Emendar registos

Esta opgdo funciona basicamente como a opgdo n° 1,
com a diferenca de que tem que se inserir o n° do registo
a emendar, o qual pode ser obtido com qualquer uma das
opgdes 2 a 7. Ha ainda outra diferenga: quando se acaba-
rem de introduzir os dados, a tecla a premir para emendar
mais registos € a tecla <P>, e para voltar ao Menu basta
premir qualquer outra tecla.

9 - Apagar todos os registos

Nesta opgio, por motivos de seguranca, a tinica letra
que faz com que o ficheiro seja «limpo», quando aparece
a pergunta «Tem a certeza absoluta que quer apagar todo
o ficheiro?», € 0 <S> maildsculo. Assim, no caso de o
teclado nao estar em CAPS LOCK, € necessdrio premir,
junto com o <s>, a tecla <SHIFT> de maitsculas. Deste
modo, € mais dificil a activac@o acidental desta op¢ao.

10 - Apagar um registo

Aqui, basta introduzir o nimero do registo que se quer
apagar, o qual pode ser obtido com qualquer uma das
opgdes 2 a 7. Seguidamente, aparecerd no écran o contet-
do desse mesmo registo para confirmag@o. A tecla <E>
confirma, a <A> (ou qualquer outra), faz voltar ao Menu,
sem que o registo seja apagado. Atengiio: uma vez que o
registo seja apagado com esta op¢do, nunca mais poderd
ser recuperado.

11 - Sair deste programa

E apenas necessdrio responder se se deseja fazer um
(novo) backup dos dados existentes no ficheiro. A tecla
<S> confirma, procedendo-se entdo a nova pergunta: a
drive para a qual se deverd fazer o backup. Depois disto, 0
programa fard a cépia automdtica de todos os dados.

Seguidamente, o programa voltard a0 CATALOGO
(se o tiverem) ou & linha de comandos do dBASE (na
auséncia do programa CATALOGO).

O programa vai ji com um pequenc ficheiro de 4
moedas, para que possam experimentar todas as opgoes
vontade, de modo a aprenderem a usd-lo. Alids, acho que
s6 experimentando-o é que se poderd saber tudo sobre
ele...

Espero que gostem do programa. De qualquer modo, se
tiverem algum problema, contactem-me, ou através da
BBSpooler, ou entdo pelo telefone 914 30 10 da Rede de
Lisboa. Estou aberto a sugestdes para mais programas,
sejam eles de que estilo forem.

P

" siassinsmmgy, Afonso Infante

P
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FERY SPOOLER

(UMA BASE DE DADOS PARA A SPOOLER MAGAZINE)

AN R A2 R gy e R fm.‘rﬂ‘.ﬂmyl}m o

O nosso amigo Herberto Brazao é, decididamente,
um «spoolarista» de gema. Claro que ficimos
sensibilizados (somos de carne e o0sso, como toda a
gente) com o programa que nos enviou para apreciacio,
Mas o que verdadeiramente pesou na decisdo de o
publicar foi o facto de constituir mais uma demonstragéo
da arte de programar em dBASE e da «transicdo» para
o Clipper. O autor enviou-nos o executivel, mas a sua
dimenséo era de tal ordem que pouco espago sobrava

para outro material. E entdo pensimos: «Porque nio

aproveitar a deixa e «obrigar» os leitores a aprender a
compilar o programa? — Pois 0 Herberto Brazio até
manda um «batch» com todas as instrugdes para a
compilacio?» Dito e feito, Na disqueta esta tudo o que
¢ preciso. Ougamos o autor:

e Yl s T TP S A AR

INTRODUCAO

Esta ideia surgiu quando comecei a minha leitura assid-
uaa Spooler, e quando necessitei de utilizar os parimetros
para gravar os programas de GWBASIC em formato ASCIIL.
Sabia que tinha j4 lido sobre esse assunto na Spooler. Mas
onde? No Correio Dos Leitores? Nacolaboragio do leitor?
Num artigo sobre esse assunto? E ainda pior qual foi a
Spooler7,8,9, 10,11, 12..7?? O certo é que levei cerca de
45 minutos para descobrir esse artigo novamente que fazia
parte do Correio dos leitores. Entdo pensei: Daqui a um
ano, e como vou ser assinante da Spooler e se me acontecer
situagaoidéntica, ou seja, necessitar de consultar um artigo
sobre determinado assunto publicado na Spooler? A situ-
agdo de ler novamente todas as Spoolers para encontrar
esse artigo seriadificultada pela quantidade de Spooler que
tivesse. Em vez dos 45 minutos podia levar dias... Dai a
ideia da FERY SPOOLER, baseado nas diferentes e mais
importantes seccoes da Spooler.

Pensoque amaioria dos leitores e assinantes da Spooler
se pensarem da mesma maneira, ndo irdo deixar de lado a
FERY.

INSTALACAO

ParainstalaraFERY deve criar umadirectoria chamada
FERY e fazer a descompactagdo directamente para essa
directoria. No caso de executar a descompactagdo para a
propria disqueta execute o batch INSTALA.BAT, que
criard em C o direct6rio FERY e copiaré para 0 mesmo o
programa e os ficheiros FERY.EXE, * DBF e * FRM.

Nota da Direcgdo: Para quem ndo teve a paciéncia de
ler aintroducdo a este artigo, lembramos que os ficheiros
.PRG deverao ser previamente compilados com o Clipper
Summer 87 ou Clipper 5.0/01. De notar, ainda, que os
.PRG ndo correm sob o dBASE, pois contém instrugoes
proprias do Clipper.

la ilua

Nl ER
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O QUE FAZ A FERY SPOOLER?
A FERY SPOOLER faz a gestdo de 5 Ficheiros:

1 - NOTICIAS: neste ficheiro pode-se introduzir as
noticias mais importantes publicadas na Spooler e que,
mais tarde, possam a vir ser tteis em algum trabalho que
venhamos fazer.

2 - DISQUETA: penso que € o ficheiro mais impor-
tante daFERY visto sernele que vamos colocar os progra-
mas que fazem parte das disquetas que acompanham as
Spoolers, a respectiva linguagem, para além de outros
dados identificativos.

3 - ARTIGOS: serve para resumidamente, introduzir
os artigos principais publicados nas Spoolers.

4-CORREIO: onde podemos colocar as questdes e as
respostas de uma forma resumida feitas na secgdo do
Correio dos Leitores de maior importincia, sobre deter-
minado assunto.

5 - MONTRA: através deste ficheiro podemos fazer
um pedido sobre os produtos apresentados na Montra
Spooler, pelo que apés o preenchimento da encomenda
basta carregar em PrintScreen para imprimir a nota de
encomenda.

CONSIDERACOES

~Oficheiroexecutdvel é o FERY.EXE. Para além deste
sdo necessdrios todos os ficheiros com as extensdes .DBF
(bases de dados) e .FRM (ficheiros de listagem). Os
ficheiros com extensdo .PRG sdo as fontes do programa,;

— Mesmo que ndo existam os ficheiros de indexacio
* NTX, estes serdo criados pelo proprio programa;

— Para escolha das opgdes utiliza-se as teclas de di-
recgdo premindo ENTER apds a escolha pretendida;

~Pararegressar ao MENU anterior, situa¢ao anterior ou
anular operagio utiliza-se a tecla ESC;

— No caso de efectuar alteragdes significativas
(apagar,alterar) execute a Reindexagao na opgao UTI-
LITARIOS; .

—Nos ficheiros NOTICIAS, DISQUETA, ARTIGOS e

# SPOOLER MAGAZINE N2 19
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CORREIO, os campos Niimero, Spooler e Titulo sdo
obrigatérios, caso contrério, as fichas ndo ficarfo inseri-
das.

digitando o titulo respectivo.
Nota: Pararegressar d situagdo anterior, menu anteri-
or ou anular determinada operagdo, carregue em ESC.

NOTICIAS

ARTIGOS

Este ficheiro serve para guardarmos as notfcias mais
importantes que vao sendo publicadas na Spooler. Tem as
seguintes opgoes:

INSERIR: apés a escolha desta op¢o surgem os cam-
pos referentes 2 ficha para serem preenchidos. Devem
inserir obrigatoriamente os campos Niimero Spooler e
Titulo.

Niimero Spooler — Nimero da Spooler a que se refere
anoticia
Pigina — Nimero da pigina onde se encon-
tra a noticia
Titulo — Titulo da noticia
Resumo — Escrever um resumo sobre a res-
pectiva noticia

CONSULTAR: Permite fazer uma consulta através do
titulo das noticias. Os titulos encontram-se ordenados
alfabeticamente,

LISTAR: Lista para o ecrd as noticias ordenadas por
Niimero de Spooler. Apés premir ESC para sair desta
op¢éo, pode enviar esta listagem para a impressora pre-
mindo a tecla I.

ALTERAR: Alterar através do titulo uma ficha de
noticia.

APAGAR: Eliminar ficha referente a uma noticia,
digitando o titulo respectivo.

Nota: Pararegressar dsituagdo anterior, menu anteri-
or ou anular determinada operagdo, carregue em ESC.

DISQUETA

Neste ficheiro introduz-se os dados identificativos dos
programas que sdo publicados na sec¢io «Colaboragdo do
Leitor» e que fazem parte da disqueta que acompanha a
Spooler.

INSERIR:

Niimero Spooler — Niimero da Spooler aque se refere
0 programa.
Pagina — Pdgina onde se encontra o artigo
alusivo ao programa.
Tipo Programa — Tipo do programa apresentado
(Jogo, Didactico, etc).
Titule — Titulo ou nome do programa
Linguagem — Qual a linguagem que foi criado
(Basic,Pascal,C.etc).
Resumo - Resumo ao programa baseado no
texto alusivo ao mesmo.
Autor — Autor do programa.

CONSULTAR: Permite fazer uma consulta através do
titalo dos programas. Os titulos encontram-se ordenados
alfabéticamente.

LISTAR: Listapara o ecrd os Programas ordenadas por
Niimero de Spooler. Apds premir ESC para sair desta
opgao, pode enviar esta listagem para a impressora pre-
mindo a tecla L.

ALTERAR: Alterar através do titulo uma ficha de
programa. :

APAGAR: Eliminar ficha referente a um programa,

Neste ficheiro colocam-se as informagdes sobre os
artigos principais e mais importantes publicados na Spoo-
ler, telacionados com as diversas dreas da informdtica:
Hardware, Software, etc

INSERIR:

Numero Spooler — Nimero da Spooler a que se refere
o artigo.
Pagina — Pdgina onde se encontra o artigo
Assunto — Que tipo de artigo.
Titulo — Titulo do respectivo artigo.
Resumo — Resumo sobre o artigo publicado.
Autor — Autor do artigo.

CONSULTAR: Permite fazer uma consulta através do
titulo dos artigos . Os titulos encontram-se ordenados
alfabéticamente.

LISTAR: Lista para o ecri os artigos ordenados por
Nimero de Spooler. Apds premir ESC para sair desta
opgdo, pode enviar esta listagem para a impressora pre-
mindo a tecla I.

ALTERAR: Alterar através do titulo uma ficha de um
artigo.

APAGAR: Eliminar ficha referente a um artigo, digi-
tando o titulo respectivo.

Nota: Pararegressar a situagdo anterior, menu anteri-
or ou anular determinada operagdo, carregue em ESC.

CORREIO

Este ficheiro€ destinado aos assuntos tratados na secgdo
do Correio dos Leitores.

INSERIR:

Niimero Spooler — Niimero da Spooler.
Pagina — Pégina da respectiva Spooler.
Titulo — Titulo sobre o assunto tratado.
Resumo — Resumo sobre esse mesmo assun-
. to.

CONSULTAR: Permite fazer uma consulta através do
titulo do assunto. Os titulos encontram-se ordenados alfa-
beticamente.

LISTAR: Lista para o ecrd o comeio ordenado por
Nimero de Spooler. Ap6s premir ESC para sair desta
op¢io, pode enviar estalistagem para aimpressora primin-
doateclal.

ALTERAR: Alterar através do tftulo uma ficha do
correio.

APAGAR: Eliminar ficha referente a uma carta, digi-
tando o titulo respectivo.

Nota: Pararegressar d situa¢do anterior, menu anteri-
or ou anular determinada operagédo, carregue em ESC.

MONTRA

Neste ficheiro podem fazer-se os nossos pedidos dos
produtos apresentados na Montra Spooler; o desenho do
pedido € idéntico ao apresentado nas Spoolers. Ap6s o



preenchimento de um pedido prime-se Print Screen para
imprimir o respectivo pedido na impressora.

Nota importante: Para que a identificagio de quem faz
o pedido surja na respectiva nota de pedido, € necessario
preencher a ficha de identificagdo que pode ser alterada na
opgéo UTILITARIOS do programa (ver FICHA IDENTI-
FICACAQ).

INSERIR:
Niimero Spooler — Niimero da Spooler a que se refere
o pedido.
Quant - Quantidades de cada produto a en-
comendar.
Referéncia — Referéncia dorespectivo produto a
encomendar.

Designacao — Designagio do respectivo produto.
Prego — Prego Total do(s) Produto(s).

O TOTAL final apresentar-se-4 ap6s o preenchimento
do pedido, ficando em pausa para que possamos premir o

Print Screen para enviar a nota de pedido paraaimpresso-.

Ta.

CONSULTA: Permite consultar as encomendas in-
troduzindo o niimero de pedido. Por defeito apresenta
sempre o dltimo pedido no caso de premirmos ENTER
quando solicita o nimero de Pedido. Nesta situacio de
consulta pode-se imprimir o pedido carregando em Print
Screen.

ALTERAR: Introduzindo o niimero de pedido podem
fazer-se as alteragGes necessdrias ao respectivo pedido e
imprimindo-o de igual forma.

APAGAR: permite apagar do ficheiro uma encomen-
da. Note-se que no caso de eliminar um pedido (encomen-
da) haverd uma renumeragao dos mesmos.

FICHA DE IDENTIFICACAO

Neste ficheiro encontram-se os elementos identificati-
vos da pessoa que tem este programa, para além de serem
necessdrios quando da emissio de um pedido. Para alterar
a ficha de identifica¢io escolha:

UTILITARIOS e Alterar Ficha de identificagio

PREENCHER:
CLIENTE - Nimero de cliente caso ji possua
da Montra Spooler.
ASSINANTE - Nimero de assinante da Spooler
Magazine .

NOME - Nome completo.
MORADA - Morada.
LOCALIDADE - Localidade.
C. POSTAL - Cédigo Postal.
TELEFONES — Niimeros de telefones.

Resta acrescentar que este programa foi desenvolvido
em Clipper e que estd a funcionar no meu computador j4
com 0s elementos mais importantes das iltimas Spoolers
publicadas.

Um spool amigo
P—— T

" susme Herberto Silva
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A MAIOR CASA DE SOFTWARE

pOMAIN
SHARE\NARE . puBLIC
; EM PORTUGAL
COM UM
SERVICO INEDITO
DE DISQUETE

- 4o 20000 CATALOGO

Qs .
B actualizados

Peca Ji A DisqueTe Caritoco! 250800

Fax: 053/76159
Telef.: 053/619244

Precos porDisquete 550$00| 600$00

depsusfienfiu e 01xa] ap $810pBSSE20.d @ SEPAY 8P SOLEI[IN
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Pretendemos
assim
demonstrar
que mesmo
um pequeno
programa
feito numa
linguagem
simples pode
criar efeitos
visuais muito
interessantes

b

Mais uma demonstracdo das capacidades do
BASIC, para quem se d4 ao trabalho de estudar a
fundo esta linguagem aparentemente «simpléria».
O Ricardo e o Luciano mostram-nos como se pode
realizar um interessante grafismo sem recurso as
linguagens de «elite»...

SPOOLPACK

N6s somos dois estudantes do 9° ano e temos 14 anos;
por isso ndo nos € possivel dedicarmo-nos por inteiro 2
programacgdo. Mesmo assim, nos tempos livres fizemos o
SPOOLPACK, que € um lote de programas 6ptimos para
quem gosta de boas demonstragdes grificas (claro que esse
aspecto fica ao critério do leitor). O SPOOLPACK é
constituido por 4 programas:

— Duas demostragdes grdficas que suportam placas
VGA:

TUNEL VGA 1.0
ESPIRAL VGA 1.0

— Uma demostragdo grifica que suporta placas VGA e
EGA:;
CIRCULOS VGA 1.0

— Uma demostragfo grafica que suporta placas CGA,
EGA e VGA:

SIMETRIA 1.0

E ainda de salientar que o SIMETRIA executa uma
agraddvel musica enquanto faz a demostrago gréfica. Nos
apresentamos uma curta explicacdo sobre cada programa,
mas como pretendemos com este lote de programas «ensi-
nar» algo sobre esta linguagem simples, mas com muitas
capacidades, vamos fazer uma explicagfio mais promeno-
rizada do programa CIRCULOS.

O programa CIRCULOS suporta placas gréificas EGA,
VGA e compativeis.

Este € um programa muito pequeno e simples e baseia-
-se principalmente em dois comandos:

&

>

SPOOLPACK

CIRCLE - este comando permite desenhar circulos,
elipses e dngulos dentro de um modo grifico e tem a
seguinte forma:

CIRCLE (x,y),.raio,cor,partida,chegada,aspecto

Os pardmetros partida e chegada s@o dngulos radianos
compreendidos entre -2*m e 2*w que especificam onde
comeca e acaba o desenho da elipse. Se os parimetros
partida ou chegada sdo negativos, a elipse € conectada para
o ponto do centro com uma linha e os dngulos sdo tratados
como se fossem positivos.

O parfimetro aspecto descreve a razio entre o raio X e 0
raio Y (X:Y). Se arazdo do aspecto € menor que 1, entdo
oraio daelipse é dado em pixels X, se arazéo for maior que
1 o raio € dado em pixels Y.

PALETTE - este comando altera uma ou mais cores
existentes no ecra.
Este comando tem a seguinte forma:

PALETTE atributo,cor.

Em TURBO BASIC, tal como em GWBASIC, a paleta
tem um valor de 16 cores, e cada cor é especificada porum
atributo. O comando PALETTE vai mudar todas as cores
existentes no ecrd com um determinado atributo, para
outra cor, E de notar que esta mudanga é instantanea. Daf
que o efeito de movimento aparente, que ocorre quando as
elipses sio acabadas de desenhar, consiste em nada mais
nada menos que numa mudanga repentina de cores.

As elipses sdo desenhadas a partir de valores aleatérios,
mas vocé poderd divertir-se mudando os valores aleatérios
para valores fixos. No programa que enviamos o primeiro
conjunto de circulos e ingulos é formado por valores fixos.
Este programa cria um niimero infinito de elipses, circulos
e angulos, que sdo animados pela sua mudanga de cores.

Pretendemos assim demonstrar que mesmo um pe-
queno programa feito numa linguagem simples pode criar
efeitos visuais muito interessantes.

A listagem do programa contém a explicacfo porme-
norizada de como ele funciona.

O SIMETRIA, tal como o nome diz, executa um dese-
nho simétrico para bastantes modos grificos, e com as
opgdes de escolher 1, 2 ou 4 centros; se queremos escolher
2 cores ou deixar que o programa se execute com as cores
mdximas do modo e podemos ainda escolher se queremos
que 0 programa toque umamisica ou ndo enquanto desenha
as linhas. O efeito de simetria é dado pela simples exe-
cugéo de linhas desde o centro até aos limites do monitor
provocando assim a simetria desejada.

Quanto aos outros 2 programas o leitor encontrard nos
ficheiros ndo compilados a sua constituigdo.

Para poder exprimentar cada um dos programas execute
o seu ficheiro executdvel, e assim poderd apreciar os
programas atrds referidos.

Esperamos que gostem tanto de usar 0 nosso programa,
quanto nés gostdmos de o escrever:

ﬂ%" Ricardo Pereira e Luciano Oliveira



SPOOLER MAGAZINE N2 19

CURSOS DE INFORMATICA

Virios Cursos a iniciar em Outubro, nas dreas de CAD, DOS (Sistema Operativo,
Programacio e Aplicactes), WINDOWS (Ambiente e Aplicacdes) e 0S/2 (Sistema

Operativo).

As inscri¢Oes e as aulas decorrerdo nas instalagdes da GALILEU em Lisboa (Santo

Amaro).

Condicdes especiais para Assinantes da Spooler.

Para mais informacdes sobre os programas dos cursos e datas de realizagfo, contactar:

"

GALILEU-Servicos e Tecnologia, Lda.

(Divisdo de Formacao)

Rua Lufs de Camdes, 133 — 1300 LISBOA

Telef.: 362 34 64

GALILEU

Fax: 362 34 69

PROMOGAO « PROMOGAO o

Impressora Philips NMS 1433 Plus
~ 80colunas 39 900$00 (+16% IvA)

9agulhas

300 caracteres por segundo (modo draft)
48 caracteres por segundo (modo high quality)

PROMOCAQO « PROMOCAO
Computador ABC
386SX-25 Mhz

Modelo Slim Line
- Processador 80386SX-25 Mhz
— 2 Mb memdria RAM
— Disco Rigido de 44 Mb

t — Drive de 3,5"-1,44 Mb
— Placa VGA 512 Kb

— Teclado 102 teclas

- MS-D0OS 5.0

-~ Monitor Super VGA 14"
Policrimatico — Res. 1024x768

- Mouse

AGENTES CASA VIOLA
LISBOA: Rua da Assungdo, 67 — Telef.: 342 46 47 VISEU: Rua Direita, 79 — 12— Telef.: 27 664
BRAGA: Av. Central, 85 — 19 - Telefs.: 72 798-74 369 PORTIMAO: Rua D. Carlos | Telefs.: 83 653-85 670

S. JOAD ESTORIL: Av. Florinda Leal, Lote 1-A—Telef.: 467 07 33 SETUBAL: Largo da Miseric6rdia, 28 — Telef.: 31 432

abc

EM SOLUGOES
INFORMATICAS

Rua dos Sapateiros, 160 — 2°
1100 LISBOA

Telef.: (01) 342 44 48

347 80 94/347 78 96

Fax: 342 67 22
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0 HISTORY é
um programa
de seguranca
que grava
num ficheiro
todos as
instrugoes
que forem
executadas no
DOS apos a
sua leitura

9

- A60RA, QUE
ELE NAO ECTA
AQuI-

¢ um nosso fiel leitor e activo

Miguel Gongalves ¢é
utilizador daBBSPooler,anossa/vossa BBS. O programa
que nos enviou foi considerado merecedor de publicaciio
e a oportunidade verificou-se neste niimero da Spooler.
Ninguém melhor que o préprio autor para nos dizer
como instalar e utilizar o seu programa:

O HISTORY ¢ um programa de segurang¢a que grava
num ficheiro todos as instrugdes que forem executadas no
DOS ap6s a sua leitura, permitindo ainda impedir o acesso
adrives,comandos ou programas. Tem busca de comandos
ja dados (history) que se podem usar através das teclas do
cursor e password para sair.

E composto por 1 ficheiro (HISTORY.EXE) e foi escri-
to em C++ (v.1.0) com a preocupagio de ser o mais rdpido
€ pequeno possivel, motivo pelo qual, no seu cédigo fonte,
alguns comandos podem parecer dispensdveis ou substi-
tufveis por outros mais gerais.

INSTALACAO

Se desejar instalar este programa no seu computador é

#

aconselhdvel adaptd-lo as suas necessidades. Para tal,
deve, a seguir ao seu nome, na linha de comandos, in-
troduzir as opgoes que melhor lhe sirvam, na seguinte
ordem:

—nome do ficheiro onde ficaram guardados os coman-
dos dados;

— a password para sair do programa,

—ainstrugdo, programa ou drive a que ndo se deverd ter
acesso;

—amensagem de erro a ser dada no caso desse acesso ser
tentado, mensagem essa que dever4 estar entre aspas ().
Eis um exemplo:

HISTORY c\<ficheiro> sair b: “Drive nao acessivel”

UTILIZACAO

Para correr o HISTORY na linha de comando do DOS
basta teclar o seu nome (em principio HISTORY .EXE e,
ap0s os necessirios pardmetros, premir ENTER). Para
sair, a password (definida por si). No caso do programa ser
corrido no interior de um ficheiro batch é obrigatério ele
ser o Gltimo comando a ser dado.

Dentro dele ser4 tudo igual ao DOS: existe uma prompt
(inalterdvel), a seguir a qual se devem dar as instrugdes.
Sempre que se carregue em ENTER, o programa vera se
pode executar a instrugéo dada, abrird o ficheiro, escreverd
ainstrugdo e fechard o ficheiro (que néo deve ficar aberto).
E conveniente ter um especial cuidado com o referido
ficheiro ja que, como se prevé, o espago que ele ocupa
aumenta com a utiliza¢do do programa, motivo pelo qual
ele deve ser apagado sempre que a informagéo que contém
jd nfo interesse.

O HISTORY ocupa 25 Kbytes, pode ser posto na
mem¢ria alta (com o LH do MS-DOS ou 0 Hiload do DR-
-DOS ou outro utilitdrio) e ndo cria conflitos com outras
aplicagdes.

DICAS

Proponho que o HISTORY seja colocado na ultima
linha do AUTOEXEC.BAT para «policiar» a utilizagdo de
um computador caso ndo seja o seu encarregado a utiliza-
lo (que deverd escrever a password).

Aconselho o bloqueio do comando DEL ou do FOR-
MAT, dando mensagens de erro iguais as que o do DOS
daria, ou outras imaginadas pelo utilizador. Recomendo
também a instalagdo de um cache que tornard o uso do
HISTORY imperceptivel.

Espero que este programa lhe seja Gtil (e ndo dé proble-
mas!).
(apn T

i

AP Miguel Gongalves



S tarFIex* 2000

ALR - Advanced Logic Research

AT286-16 DESKTOP

® 80286-16MHz

® 1 Mb RAM

® Drive 3,5" 1,44 Mb

® Disco rigido 40 Mb

® Carta VGA 256 Kb

® Teclado 102 teclas, portugués
® Monitor VGA mono 14"

® Rato BTC RS232

95 000500 . wva

BEHAVIOR TECH COMPUTER CORP,
USA/TAIWAN

OLIFIOS

INFORMATICA, LDA.

Rua Vitorino Nemésio, 2/3
Telefs.: 464 96 30 — 468 98 30
Telegramas: COBRE, Estoril
Telex: 15722 PAIXAO P
Telefax: 467 37 15

2765 S. JOAO DO ESTORIL



SPOOLER MAGAZINE N° 19

| O ————
[PONTO ACTIVO
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Ja alguma vez
se fartaram
de, ao usar o
vosso rato,
ver aquela
seta — sempre
a mesma-a
apontar no
V0SSO0 ecrd e
tiveram
vontade de
por ali outra
coisa
qualquer que
nao fosse a
dita seta?

9

O nosso leitor Armando Frazao preocupou-se com a
«sanidade mental» dos utilizadores do rato. E muito a
proposito pois, hd dias, soube de um caso, alids triste, de
um senhor que, de tanto ver aquela «setinha» na sua
frente, cada vez que via uma seta corria a fugir pensan-
do que era um rato. Enfim. Tivemos de o recomendar
a uma instituicio adequada. Mas eis a solucio para
dramas semelhantes:

J4 alguma vez se fartaram de, ao usar o vosso rato, ver
aquela seta — sempre a mesma — a apontar no vosso ecri e
tiveram vontade de por ali outra coisa qualquer que néo
fosse a dita seta? Pois, quase como um seguimento as
vossas licdes de como domar um «roedor informdtico,
este é um utilitdrio completamente dedicado a dita espécie
€ que permite substituir o habitual cursor gréafico do rato
por outro qualquer por nés definido.

Divide-se em dois programas separados: um editor
griafico (CURSOR.EXE) e um utilitdrio residente
(CURRES.COM).

Com o editor podemos criar um novo cursor grifico,
experimentd-lo, gravar em disco o trabalho feito, enfim
todas as opgdes obrigatdrias em qualquer editor. Esta parte
do invento tem uns meses de idade a mais em relagdo a
segunda parte e, como eu por defeito nunca ponho grandes
comentdrios naquilo que fago, pode ser um passatempo
moroso compreender como funcionam algumas partes do
programa. Passado este tempo, eu préprio ndo consegui

" comenté-lo devidamente, pelo que pego as minhas descul-

pas. Surgiu aideiade o desenvolver para testar (e aprender)
aquilo que eu seria capaz de fazer com a linguagem
assembly, com amanipulagio do rato e com amanipulagdo
directa da placa grafica (sem utilizar fun¢des BIOS). Este
ultimo aspecto serve para justificar o dnico modo grifico
em que o programa funciona (640x350x16). Como ndo

URSOR EDITOR

sabia manipular placa nenhuma, tinha que aprender tudo
denovo, e comoas placas CGA, naminha opinido, ndo tém
futuro, resolvi virar-me para a VGA. Visto VGA ou EGA
ser quase a mesma coisa e uma placa VGA suportar os
640x350, em EGA sempre se garante que o programa
funcione em mais meia duzia de maquinas.

A segunda parte do utilitdrio é um programa que se
instala em memoria e garante que aparega 0 NOSSO CUTrSor
no ecrd quando o rato € usado. Tem dois modos de
funcionamento e uma linha de comando do tipo:

CURRES [/U] [/A] ficheiro de definigdo de cursor (.CED)

O cursor grifico do rato pode se alterado de duas
maneiras simples, ou comuma inicializagdo que colocaem
uso o cursor por defeito (a seta), ou com a chamada a
fungfio 09h, ou seja, um pedido expresso para mudar o
cursor. O programa intercepta a interrup¢do 33h e por
defeito apenas actua quando existe uma chamada de ini-
cializagdo (AX=0); na realidade ele faz a inicializagio
normalmente e depois altera o cursor com uma nova
chamada & fun¢do 09h, mas se outilizador usar o pardmetro
‘/A’, o programa passa a actuar também quando ¢é pedida
uma modifica¢do do cursor e quando é chamada a funcéo 1
Show Cursor’ .

Isto quer dizer que, se o programa que estd a funcionar
utilizar um qualquer outro método para apresentar ou
modificar o cursor do rato, vai com certeza ser bem
sucedido. Se o programa for invocado de novo, ele diz em
que condigdes estd instalado, faz uma actualizagio de
acordo com 0 novo comando e substitui o cursor gréfico
residente pelo fornecido na nova chamada. A opgéo /U’
permite libertar a memdéria usada pelo residente e voltar a
uma utilizacdo normal do mouse.

O programa residente funciona em qualquer modo
grifico; por isso, mesmo que ndo tenham EGA, podem
desenhar em casa do vizinho e usar o trabatho em vossa
casa, e deve ainda funcionar com qualquer mouse que seja
compativel Microsoft ou Mouse Systems.

Agora, e como o que mais aprecio na Spooler é o
caracter diddtico de que esta se reveste, aqui v30 umas
dicas para quem gosta de programar e que em parte me
foram esclarecidas pela Spooler. Todo o cédigo foi gerado
para o Turbo Assembler usando directivas simplificadas.

Em relagdo a programagao da placa grafica consegui,
por tentativas, descobriruma maneira de escrever um pixel
em qualquer parte do ecrd usando apenas dois registos da
placa. Coloca-se no registo Mdscara de bits (a mdscara
que indica os bits a escrever no ecrd), depois coloca-se no
registo Permissdo de Activa/Desactiva o inverso da cor
que pretendemos escrever. Por exemplo, se queremos
escrever em preto (00000000 em bindrio) colocamos em
Permissdo de Activa/Desactiva 00001111. Nio se es-
quegam de carregar os Latches se ndo escreveremum byte
inteiro e os procedimentos de integridade referidos na
Spooler n°® 12, onde alids podem encontrar muito mais
sobre este assunto.

Paracriaro CURRES.COM usei a opgéo */t’ do TLINK,



depois de na fonte indicar que o programa comega a
execugdo no OFFSET 100h, com a directiva ORG 100h
seguida de um label e terminado o c6digo com a directiva
END label .

O programa residente ndo intercepta s6 a interrupgdo
33h, mas também o interrupt multiplex 2fh. Pretende-se
com isto poder detectar se existe uma cdpia do nosso
programa em memoéria mesmo que depois da primeira
instalagdo os vectores tenham sido interceptados por outro
qualquer programa. Evitam-se assim instalages miiltiplas
do mesmo residente e verifica-se a possibilidade de poder
retirar ou nao o programa de memoéria. Além disso, este
facto permite em algumas situagdes que se possa alterar a
configuracio do residente sem contudo poder retira-lo de
memoria, sendo falsa a reciproca. Se 0s vectores de inter-
rup¢io ainda apontarem para a nossa rotina, entdo podem-
os repor a normalidade alterando novamente os vectores de
interrupgdo para os seus valores originais e depois libertar
o segmento de memdria onde se encontra o residente. Isto
pode ser feito usando a funcdo 45h do DOS:

mov ax,segmento de memdria a libertar
mov es,ax

mov ah,49h

int 21h

Para alterar os vectores de interrupgéo
pode-se fazer um acesso directo a tabela dos
vectores que se encontra no principio da
memaria (0000:0000). Para cada vector sido
usados quatro bytes: os dois primeiros para
ooffset e os dois ltimos para o segmento de
memoria. Podemos assim ler/escrevero vec-
tor de umadeterminada rotina de interrupgdo
na posicao de memdria calculada através da
expressdo ((n° da interrupgdo) * 4) para
ooffset e ((n° da interrupgio) * 4 +2) para o
respectivo segmento. Mais fécil pode ser
usar as fungdes 25h e 35h do DOS:

Para ler:

mov ah,35h
mov al,n® da interrupgdo
int 21h

é-nos devolvido em ES o segmento e em
BX o offset.

Para alterar:

mov ax,segmento da nova rotina

mov ds,ax

mov dx,0FFSET da posi¢do onde comega
a nossa rotina de

interrupgao
mov ah,25h
mov al,n®da interrupgdo
int 21h

S6 falta referir como deixar um programa
residente. Pois bem, toda a gente aconselha
ausar a fung@o 31h do DOS por facilitar um
valor de retorno para o0 DOS e por permitir
reservar mais de 64k. Colocamos em DX o
nimerode pardgrafos (conjuntos de 16 bytes)
de memdria a reservar tendo para isso que
efectuar uma divisdo, e em AL o valor de
retorno.

Por exemplo:
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mov dx,0FFSET primeiro byte a ndo precisar de
ficar residente

mov cl,4

shr dx,cl ;divisdo por 16

inc dx ;porque na divisdo se perdeu o resto
mov ah,31h

mov al,valor de retorno

int 21h

E por agora é tudo, espero que gostem.

Comercio e Industria Electronica. Lda.

i M > ' a
o et - . soneiB? Armando Frazido

HA ALTURAS EM QUE A ENERGIA NAO
PODE FALHAR

Pavilhao 66 Alto da Bela Vista — 2735 CACEM — PORTUGAL

Telefs. (01) 91801 67/918 01 45 - Fax: (01) 914 56 18 - Telex: 63971
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FEis um programa escrito em Pascal, especialmente orientado para os
utilizadores que apreciam o «método e a organizaciio» nas suas tarefas didrias.
O titulo diz quase tudo. O restante fica a cargo do Rui Pestana.

o

Foi pensando
nos mais
distraidos que
resolvi criar
um pequeno
utilitario que
resolve todos
esses
problemas

*

INTRODUCAO

Nos tempos que correm, todos aqueles que passam
horas a «fio» trabalhando com computadores correm o
risco de se esquecerem de um ou outro COMpPromisso,
dando assim origem a situagdes que as vezes podem ser
muito embaragosas. Foi pensando nos mais distraidos que
resolvi criar um pequeno utilitdrio que resolve todos esses
problemas, ao qual dei o nome de MEMORANDO.,

FICHEIROS FONTE DO PROGRAMA

MEMORAND.PAS - Programa que permite ao uti-
lizador introduzir os seus memorandos;

MEM_UNIT.PAS - Unit de apoio ao programa princi-
pal;

MEM_READ.PAS —Programaque 18 os memorandos.

Nota da Direcgdo: Tal como vem acontecendo nos
ultimos nuimeros da Spooler, o espago na disqueta estd a
ser «gerido» em termos de «economia caseira», isto é, de
forma pragmdtica. Dal resultam situagdes como a presen-
te: os ficheiros-fonte em Pascal ndo foram incluidos. Mas,
tal como temos vindo a proceder, serdo publicados na
proxima disqueta.

FICHEIROS RESULTANTES
DA COMPILACAO

MEMORAND.EXE
MEM_READ.EXE

A INSTALACAO DO UTILITARIO

A instalacdo do utilitirio MEMORANDO n#o apresen-
ta pontos criticos, podendo o ficheiro MEMORAND.EXE,
a sua respectiva wunit MEM_UNIT.TPU e o
MEM_READ.EXE serem colocados em qualquer di-
rectério da disqueta ou do disco rigido.

Em relagdo ao leitor das mensagens — o
MEM_READ.EXE, hdque terem atengéoque oseunome
deve ser referido no AUTOEXEC.BAT do sistema, isto
para permitir que as mensagens possam ser lidas aquando
do arranque.

Exemplo: No caso de ter os ficheiros acima referidos no
directério C:\UTILS\MEM, entdo poder4 colocar no seu
AUTOEXEC.BAT o seguinte comando:

PATH=C\UTILS\MEM; .... {Seguido de outros «caminhos» }
CAUTILS\MEM\MEM_READ.EXE {Linha de chamada}

MEMORANDO

No entanto existe outra linha de chamada que também
pode ser considerada em substituigio da acima referida:

PATH=C:\UTILS\MEM; .... {Seguido de outros «caminhos»}
GD UTILS\MEM
MEM_READ.EXE

Nota: Aconselho que alinha de chamada acima referida
seja colocada em iltimo lugar no AUTOEXEC.BAT,
depois de carregados os ficheiros de instalacéo do teclado,
rato, etc ...

CARACTERISTICAS E FUNCIONAMENTO DO
PROGRAMA

Este programa foi escrito em Turbo Pascal V6. Inicial-
mente, quando me propuz realizar este utilitdrio,era minha
ideia fazer conter na ficha de memorandos as diversas
horas que fazem parte de um dia normal de trabalho,
acompanhadas pelo respectivo campo de escrita. No en-
tanto e pela variedade de horas que poderio ser necessarias
a cada utilizador, entendi que 0 mesmo se tornaria mais
funcional (e até mesmo poder comportar uma mensagem
mais alongada) se a referida ficha de memorando nio
referisse qualquer hora, deixando assim ao critério e neces-
sidade dos utilizadores a maneira de preenchimento que
julgarem adaptar-se melhor as suas necessidades.

A referida ficha de memorandos é constituida por doze
campos, podendo cada um deles comportar até trinta e oito
caracteres. Isto € possivel gragas a um ciclo que € respon-
sdvel pela introducgio dos vérios dados do utilizador nos
campos de uma varidvel pré-definida, constituida por um
array, tal como a seguir refiro:

TYPE MEMO=ARRAYI1..12] OF STRING[38];
{Criagdo da varidvel MEMO constituida por um array com 12

células, sendo cada célula constituida por uma string de 38
caracteres}

VAR
STR1:STRING; {Define STR1 como sendo uma varidvel tipo STRING}

D:*WORD;  {Define 1 varidvel pointer do tipo WORD }

FIC:MEMO;  {Define a varidvel FIC, ficando esta com as caracteristicas
da varidvel MEMO}

NEW(D); {Inicializa a variavel pointer}

DA=t; {Atribuicdo do valor 1 & variével}

REPEAT; {Inicio do ciclo}

.. {Introdugdo dos dados recorrendo & varidvel STR1)

FICID™:=8TR1; {lguala a célula cujo n® corresponde a0 valor
D* & varidvel STR1}

{Junta 1 unidade ao valor de DA}

{Repate o ciclo até que D* tenha o valor 13}

DA=DA+;
UNTIL DA=13;
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Introduzidos todos os dados nas respectivas células, o
programa vai proceder 4 transferéncia dos dados para a
disqueta ou disco, certificando-se primeiro se jd existe
algum ficheiro criado com a mesma data. Assim:

VAR NOME,NOME1:STRING;

DIA,MES:INTEGER;

FIGH:FILE OF MENO {MEMO jé foi referido no esquema anterior}
STR(DIA,NOME) ; : {Transfere o conteiido da variavel integer DIA para uma variavel string NOME}
STR(MES,NOME1); {Transfere o contetido da variavel integer MES para uma variavel string NOME1}

NOME:=CONCAT(NOME,’-’,NOME1); {Junta as duas varidveis numa s6, ficando estas separadas por um hifen}
ASSIGN(FICH,(NOME+' .MEM’); {Associa 0 nome do arquivo referido em (NOME+ .MEM') com a varidvel FICH}

{$1-}; {Ordem para identificar erros, caso eles existam)
RESET(FICH); {Ordem para abrir ficheiro ja existente}
1$1+); {Nao caso do IORESULT ser igual a zero entdo isto significa que ji existe um ficheiro com a mesma data, sendo o

utilizador alertado para o facto. Se IORESULT=2 ento o ficheiro nao existe, ficando assim o programa a saber que
nado ha nenhum ficheiro com a mesma data}

{Se o ficheiro ndo existe, ou o utilizador dd ordem para para gravar o ficheiro, entio:}

ASSIGN(FICH,(NOME+'.MEM’);

REWRITE(FICH); {Cria e abre um novo ficheiro}
WRITE(FICH,FIC); {Saida de dados para o disco}
CLOSE(FICH) {Fecha o ficheiro}

Depois deste pequeno aparte, serd altura de comegar a
referir a fungdo de cada uma das opgdes deste programa a
que chamei MEMORAND .EXE. Assim:

Criar um Memorando — Tal como 0 nome indica, esta ; IS (&0}l Este programa foi elaborado a peusar en to-
opgdo permite ao utilizador criar um memorando, tendo ol Y fos equeles qur dedldusnos miiios jalezcres
: ooy s Criar um Memorando possam vir a esquecer algum mais importante
para 1sso de procedcr a 1ndlcagao da data em que a il Ler un Menorando Sl O HEMORANDO permitir-lhe-a - anotar no seu
mensagem deve ser apresentada no computador. Depois de Hll Aapagar Henorandos computador uma ou nAiS mENsagens que  Serao
5 . s . 8l Acertar Data do S. 2l visualizadas na data pretendida. Este uti-
lntr9dumadata’°Utlllzad()?pc’de regls‘tarassua.s notas no Help do prograna ol litario ¢ constituido por Z programas tendo
conjunto de 12 campos que ja foram acima referidos. Para ofl un deles, o MEMORANDD, a funsdo d& registar
< outr iliz laEl : 1 il as mensagens £ un outro a gue dei o none de
passmdeumc?mPepmao 0, l.lh ?ea[ec a N_TER No Sair do HMemorando MEM_READ a  funsao. de as ler  aguando do
caso da data indicada ser anterior a data do sistema, o : |l arvanque do  conpirtador, sendn para isso
programa alerta o utilizador, perguntando se quer ou nao inprescindivel a instalagao do HEM_READ no
. < . . i AUTOEXEC.BAT do seu sistema.h ficha de men-
criar a ficha com a data com que estd a pretender introduzi- | Saduns & constibiida bar 12 CaRpes e b U

-la. = tilizador, como ja referimos, poderd preen-

Ler um Memorando — Para ler uma ficha basta indicar i : :
a data para a qual a ficha de memorando foi criada. A e e A R I

a a "SPODLER™

Apagar Memorando — E possivel apagar uma ficha,
sendo para isso necessdria a introducdo da data com a qual
a ficha foi criada.

Acertar Data do Sistema—Caso adata do seu computa- No caso de ndo ser encontrado nenhum ficheiro com
dor ndo esteja correcta, esta opgiio di-lhe a possibilidade  data coincidente com a do sistema, entiio o programa de
de modificar a data do Sistema. leitura de memorandos ndo apresentard qualquer mensa-

Basta para isso que introduza o dia, més e ano corrente,  gem, continuando assim o arranque do computador.
podendo, de imediato, visualizar a respectiva alteragdo No caso do ficheiro ser encontrado, este € apresentado
através da janela do menu principal. ao utilizador, juntamente com a mensagem «APAGAR

MEMORANDO... (S/N)?». Se o utilizador premir S entdo

a mensagem serd apagada do disco. No caso de nio se
DEPOIS DE GRAVADO UM MEMORANDO autorizar o apagamento da ficha, entdo, durante essa data,

e sempre que for carregado 0 AUTOEXEC.BAT, a men-

Quando instalado no AUTOEXEC.BAT, o ficheiro  sagem voltard a surgir no ecra.

MEM_READ.EXE vai ler a data do sistema e vai procurar
um possivel ficheiro que tenha como nome a respectiva
data, sendo isto possivel com os comandos FSEARCH e
FEXPAND que tém como objectivo «correr» todoo PATH
do sistema & procura de um eventual ficheiro com a data do
dia.
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e

Dentro da
computacao
grafica a
animacao
despertou-me
um interesse
especial pelo
que comecei
a fazer
alguma
investigacao
9

O Rui Anastécio jé é nosso conhecido pelo interesse
e qualidade dos seus programas. Portanto, ndo precisa
de apresentacio. Oferece-nos, desta vez, uma curiosa
demonstracio das capacidades do Pascal nacomputacéio
e animacio grifica.

Uma das dreas de maior desenvolvimento na informaéti-
ca nos dltimos anos tem sido a Computaco Gréfica. Os
computadores t€m sido utilizados para criar imagens de
todos os tipos. Muitos filmes comerciais utilizam estes
grafismos e a animagio por computador, como por exem-
plo o filme «TRON» (filme que foi criado quase exclusi-
vamente com o auxilio dos graficos compturizados). Os
grificos de computador sdo utilizados em muitas dreas da
nossa vida como, por exemplo, na contrucéo de esquemas
e relatérios comerciais, na televisdo, na arquitectura e
engenharia etc.

Dentro da computagéo gréfica a animagdo despertou-
me um interesse especial pelo que comecei a fazer alguma
investigagdo. Para interessar os leitores nesta drea, que
pode ser muito criativa, resolvi apresentar dois pequenos

programas que demonstram algumas transformacdes pos-
s{veis numa imagem tridimensional. Serdo incluidas a
rotacfio, zoom, perspectiva ¢ movimentacio.

Em primeiro lugar vou fazer uma referéncia ao funcio-
namento dos programas, para que o leitor possa criar ou
simplesmente animar alguns exemplos, passando depois a
parte da programacdo. Os dois programas sio:

CRIAFIG (Cria figura) — Este programa permite a
criagdo de uma figura a 3 dimensdes que é definida através
de um ficheiro de texto.

ANIMAFIG (Anima figura) — Depois de criada, a
figura poderd ser animada pelo utilizador utilizando o
teclado.

FIGURAS A 3D

Para criar uma figura a 3D € necessdrio em primeiro
lugar definir os pontos do espago. Os pontos sdo definidos
por as coordenadas X,y e z.
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: e Depois de criado este ficheiro de definigdes,
2, = : ensi 4-
y ) 0 g0 dos Z refere-se & profundidade. deverd gravéAlo com a extensdo .DEF e passd
: -lo como pardmetro ao programa CRIAFIG da
0 ponto P encontra-se no plano xy ou seja z=0. seguinte forma:
e e e 'i CRIAFIG nome_do_ficheiro
Exemplo:
| A partir da disquete execute 0 comando:
0
L
/ 1 X A:>CRIAFIG solido
= Deverd entdo ver toda a definigio da figura.

Depois vém as linhas que vao ligar os ~ANIMAFIG
pontos atrds definidos.
; Apbs a criagdo dos ficheiros .COO e .LIN serd possivel entdo animar
CRIAFIG.EXE afigura. Paraisso basta correr o programa ANIMAFIG seguido do nome
da figura. Exemplo:
A partir de um ficheiro de texto, que

contém a definicio de pontos e linhas, o A:>ANIMAFIG solido
programa CRIAFIG cria dois ficheiros, um
com extensdo COO (ficheiro com as coorde- Os ficheiros .BGI deverdo encontrar-se na directoria corrente para que

nadas dos pontos) ¢ outro com extensdo LIN
(definigdo das linhas). O formato do ficheiro

de texto deve ser o seguinte: ® eriphera/ p,
. o* i
<inicio do ficheiro> r a
Comentdrios - esta linha no interessa

et IMGEGRABIER CARD

ultima linha também nao interessa
<fim do ficheiro>

® Converie o sinal video em VGA.

A primeira linha pode ser utilizada para
indicar o nome da figura e quaisquer outros
comentarios porque serd ignorada. A partir
da segunda linha e até ser encontrada uma
linhaigual a “*’ (linha n° 5 no exemplo) vem
adefinigio dos pontos. O primeiro valor serd
0 X, depois 0 y e o z. Os valores tém que
comegar nas posigdes 1,9 e 17 da linha. O
resto da linha ndo interessa. No exemplo
estdo definidos o pontos (0,0,0), (4,4,4) e
(9,9,8).

A linha que contém apenas um “*’ tem
que existir e separa a definigdo de pontos da
defini¢éo de linhas. Depois da linha separa- ® (aixa miniatura externa, de fcil instalacdo.
dora vem a defini¢o das linhas. Os primei-
ros dois valores indicam quais os pontos a
serem ligados. O terceiroindicaacor(0al5) ® Resolucio afé 640 x 480.
e a quarta linha indica o tipo de linha.

o Sobrepée os sinais video e VGA.

e |magem em fempo real com possibilidade de
a fixar,

 Software parg MSDOS e Windows.

A

Microsort.
WINDOWS.

Tio delihins 0~ ot e Saida simultdnea para monitor VGA e TV.

1,2,3 - tracejados

Para obter uma linha mais grossa ® (aixa para fransporfe.
soma-se 10.
No exemplo a figura € definida pelas REPRESENTANTE EXCLUSIVO: [] Pretendo que me enviem mais informagdes sobre PV-6200

linhas: . 3 [] Pretendo que me enviem mais informacdes sobre PV-640
5 1l(0,0,0) 3’2(4!494) cor branco intenso F ENAFER [ Pretendo que me indiquem o v. agente mais proximo.
(15) linha continua. F-.Eﬂmmm.a_wms ELECTRONEGS, LDA. [ Pretendo ser contaciado pelo v. delegado de vendas.

- 2(4,4,4) a 3(9,9,8) cor azul (1) linha a

tracejado i
) Quinte D. oo @ Lote 1 - /¢ Fsp. » 3000 COIMBRA Nome: _(argo:
— 1(0,0,0) a 3(9,9,8) cor branco (7) a Telfones: 201310 - 404555/61 » Fax: 404549 Esdeties: !
grasso Travesso Senhor Motosinhes, 75 @ 4400 GAIA | eMderecoi
k. ) . Telfone: 7124229 - 7120489  FxT124528 | (\) Localidade: : (odigo Postal:
A iltima linha pode ser utilizada para STk -
| . 3

comentdrios pois serd ignorada.
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o programa os encontre, Este programa corre na placas
gréficas mais utilizadas como sejam a VGA e a EGA.
Agora que tem a sua figura no ecrd utilize as seguintes
teclas para a animar:

Teclado numérico:

8 — para cima

2 — para baixo

6 — para a direita

4 — para a esquerda

5 — para parar

7 - liga e desliga a rotagdo em torno do eixo dos YY
1 - igual para o eixo dos ZZ

2 - Igual para o eixo dos XX

/ — inverte o sentido de rotagdao
- — diminue a figura

+ — aumenta

* — mantém o tamanho

0 — para de rodar

Teclado normal:
Z — dininue a velocidade de rotagdo
X - aumenta a velocidade de rotagao
C - mantém num nivel constante
A - liga/desliga o desenho
AA - apaga o ecrd
S - pausa
P — desenha em perspectiva
ESC - sai do programa

ACERCA DA PROGRAMACAO

Os dois programas foram realizados em Turbo Pascal
6.0 mas deverdo funcionar perfeitamente em versdes ante-
riores.

CRIAFIG —Este programando utiliza quaisquerrotinas
graficas; a sua dnica fungio é ler um ficheiro de texto com
o formato atrds descrito e criar dois ficheiros que definem
a figura. Para mais informagao analize o CRIAFIG.PAS.

ANIMAFIG - Todos os procedimentos grificos
utilizados podem encontram-se em livros de grafismos em
computador. O livro que eu utilizei foi o seguinte:

Grafismos em Computador
Autor: John Lansdown
Editorial Presenca - Coleccdo Sistemas

Este € um bom livro para aqueles que estdo interessados
em aprender a criar gréficos no computador.

De seguida serdo descritos os procedimentos necessdri-
os para efectuar a rotaciio, perspectiva ¢ zoom de um
ponto com coordenadas (Xant,Yant, Zant).

ROTACAO

Para rodar um ponto ¢é necessdrio o seno e coseno do
angulo. Vamos considerar o dngulone o ponto (Xant,Yant,
Zant). Para calcular o seno e o coseno utilizando as
funcdes sin e cos do Pascal é necessdrio que o ngulo seja
dado emradianos e ndoem graus. Assim, se n fordadoem
graus, para acharmos o seno e o coseno faz-se:

SenA=sin(n*0.017453292)
CosA=cos(n*0.017453292)

Multiplica-se por 0.017453292 para converter graus
em radianos.

~

Rotacao em torno dos XX:
(Xnovo, Ynovo,Znovo)=(Xant, Yant* cosA+Zant*senA Zant*cosA-Yant* senA)

Rotag¢do em torno dos YY:
(Xnove, Ynovo,Znovo)=(Xant* CosA-Zant* SenA, Yant Xant* SenA+Zant* CosA)

Rotacdo em torno dos ZZ:
(Xnovo, Ynovo,Znovo)=(Xant* CosA-Yant“SenA Xant* SenA+Yant* CosA,Zan)

PERSPECTIVA

Para desenhar em perspectiva colocamos o observador
no eixo dos ZZ negativo e consideramos o plano de
imagem Z=0. Os cdlculos necessdrios devem ser efectua-
dos depois das transformagdes (rotacdo etc.) e antes do
desenho. Considerando o observadorem (0,0,-D) e o plano
de imagem Z=0 para calcular a perspectiva temos:

F=1/((Zant/D)+1);
(Xnovo,Ynovo,Znovo)=(Xant*F,Yant*F,0);

Quando desenhamos uma linha em perspectiva podem
acontecer 3 situagdes:

- A linha encontra-se a nossa frente
(ambas as extremidades tém Z>-D). Linha visivel.
- A linha encontra-se atrds de nos
(ambas as extremidades tém Z<-D). Linha invisivel.
- Uma parte da linha é visivel
(uma extremidade tem Z<-D e outra Z>-D).
Neste caso é necessdrio um corte na linha de modo a
desenhar penas a parte visivel.

Neste exemplo ndo considerei o corte da figura para ndo
complicar demasiado. Por isso, se a imagem for muito
aproximada, irdo surgir problemas de desenho.

*ZOOM

Para aumentar ou diminuir a figura basta multiplicar as
coordenadas dos pontos por um valor qualquer:

(Xnovo,Ynovo,Znovo)=(Xant*val,Yant*val,Zant*val)

se val>1afiguraaumenta. Se valestd entre ]0,1[ a figura
diminue.

O PROCEDIMENTO DESENHAR

Depois das transformacdes feitas, com excep¢io da
perspectiva, este procedimentos ird desenhar a figura. Em
primeiro lugar a linha ¢ apagada, ou seja, desenhada com
a cor do fundo. Em segundo lugar sdo feitos os cdlculos da
perspectiva caso esteja activa e os cdlculos de posisiona-
mento da imagem no ecra. Para transformar a imagem de
3D para 2D bastaignorar acomponete Z. Os resultados sao
armazenados na tabela coo2. Em terceiro lugar a linha
transformada € desenhada. O resto do programa pode ser
compreendido com um pouco de paciéncia e dedicag@o.

Espero que toda esta matemdtica nio vos desanime e
que tenham ficado motivados para a animacdo gréifica que
€ muito interessante.

e
" e Rui Miguel Dias Anastacio
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Tal como prometido, aqui estdo os outros dois
utilitarios referidos no anterior niimero da Spooler. Sao
eles 0 TECLADO e o QCD. O Nelson Pires é a pessoa
indicada para nos falar deles:

; gwmﬁﬂmwm F o S N s A e G s

Um programa escrito para os ases do teclado, e que
gostam de escrever a «abrir». Este programa permite
configurar o controlador do teclado e, assim, regular a
entrada de caracteres (0 n° de caracteres por segundo) e 0
tempo antes da auto-repetigio de caracteres. O programa
abre umajanelanoecrd, (gravando o que estd de baixo, para
depois o repor no final do programa).

As teclas disponiveis sdo os cursores, e a tecla ESC que
termina o programa, ajustando os valores para os escolhidos.
As teclas seta_cima e seta_baixo deslocam o rectingulo
que indica a op¢éo presentemente activa (n® caracteres ou
auto-repeticdo). As teclas seta_esquerda e seta_direita
deslocam a barra luminosa que indica os valores actuais da
opg¢do activa, paraaesquerda e a direita, respectivamente.

Casodisponhade umrato, pode utilizd-lono TECLADO.
Para ser franco, o programa original apenas era controlado
desta forma, sendo esta a sua segunda verso. Utilizando o
rato, para se escolher os valores basta premir botfo esquerdo,
quando o cursor se encontrar em cima dos sinais de mais e
de menos. Para teminar e utilizando o rato, basta premir o
botdo esquerdo no pequeno quadrado que se encontra no
canto superior esquerdo. A utilizagdo simultanéa dorato e
teclado para controlar o programa é possivel (pelo menos,
no meu computador, ndo houve problemas).

O output do programa ¢ feito quase todo directamente
para a memdria de video por questdes de rapidez, pelo que
nfo posso garantir qual serd o resultado em todo o tipo de
placas (nas que testei (Ega,Vga,Hercules) niio encontrei
problemas).

O TECLADO inclui, também, uma linha de teste, para
ser possivel observar a velocidade dos valores actuais
(qualquerteclade A aZ, espagos, backspace, etc). Paraum
teclado a «abrir» as barras luminosas devem estar ambas
nos extremos esquerdos.

Junto segue tambémum pequeno ficheiro, o FAST.COM,
que altera para os valores maximos permitidos. Este ficheiro
€ para colocar no AUTOEXEC.BAT, e € por isso que é tdo
pequeno,

QCD - QUICK GHANGE DIRECTORY

Uma versédo do estafado CD (Change Directory), que
permite através da utilizagfio das teclas S e N deslocar-se
para qualquer directoria pretendida.

Utiliza-se:

QCD <Directoria_procurar> [drive]

Se o drive ndo for especificado, entéio a procura é feita
no drive actual.

<Directoria_procurar> indica o nome da directoria para
que se quer mudar.

Os caracteres * e ? s3o permitidos, caso nio sejam

conhecidos todos os caracteres da directoria a procurar.
Embora o programa seja um pouco lento a correr (tem que
percorrer todas as directorias e subdirectorias do disco, até
encontrar as desejadas), é bem mais rdpido que estar com
uma grande sequencia de CD’s. Num exemplo:

A)> QCD bin c:

vai ao drive C e procura por uma directoria de nome
BIN. Supondo que neste drive existe uma estrutura
semelhante a seguinte: J

Surgiria uma mensagem
perguntando ao utilizador
sequereria mudarpara
 GACLIPPERBIN.ao queests
 deveria responder (S)im
ou (N)ao. Gaso respondesse
que ndo surgiria outra mensagem
. perguntando se quereria mudar
paraCATCBIN, gpor
ai fora, até que um sim fosse
respondido, ou ndo
existissem mais directorias com
£SSe Nome.
Para interromper o programa
rapidamente, basta
premir CTRL+C.

_ CLIPPER

Arg! o PE
ESTA’ AQUL-+

Se nenhum (S)im for respondido, ou nehuma directoria
for encontrada com o nome especificado, entdo ndo haverd
alteracdo da directoria corrente.

Todos os programas foram escritos em Turbo Pascal e
compilados com a versdo 6.0. Bom, por hoje € tudo,
despego-me com um abrago

“%: Nelson Pires
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PROGRAMAR
EM ASSEMBLY @axs m

No artigo anterior tivemos oportunidade de afirmar que
o estudo da linguagem Assembly implica por si s6 a
necessidade de ter um conhecimento algo (mais) porme-
norizado de dois dos componentes deste sofisticado siste-
ma que € o nosso computador pessoal compativel IBM PC.

J4 aborddmos um desses componentes, o CPU ou
microprocessador e hoje iremos tratar de um outro, a
memoria.

Vamos introduzir ainda um outro tema de grande im-
porténcia para a programagdo Assembly (e ndo s6), 0s
interrupts (ou interrup¢oes) masisso s6 apés um ligeiro
capitulo sobre tabuada hexadecimal,

1—A MEMORIA

A fun¢do da meméria nos PC é aproximadamente a
mesma da meméria nos humanos: guardar fielmente a
informagdo. A meméria dos PC porém, diga-se de passa-
gem, € muito mais digna de confianga que a meméria dos
homens, pois € praticamente infalivel. Ao contrério dos
humanos que t€m toda a sua meméria no cérebro, os PC
ndo localizam a totalidade (ou melhor, a quase totalidade)
da suamemoériano CPU mas sim em chips colocados, quer
na placa principal (motherboard), quer em placas de ex-
pansao instaladas numa slot.

Ja sabemos que para cumprir a delicada missao de
guardar ainformagdo, a meméria dos PC é constituida por
muitos milhares (ou milhdes) de células de armazenamen-
to (ou localiza¢tes) cada uma com 8 bits (1 byte) de
tamanho. O valor de cada um dos bits do byte da célula
permite que essa mesma célula assuma um entre 256
significados diferentes (2 elevado a oitava poténcia). Tam-
bém cada uma dessas pequenas células é absolutamente
individualizdvel, pois possui um endereco absoluto o
qual se materializa por um valor numérico que identifica
inequivocamente essa célula.

Mas o leitor talvez ainda esteja lembrado que os CPU
dos computadores desta familia tém uma visde segmenta-
da da meméria, isto €, ndo formam enderegos absolutos,
mas sim enderecos relativos, os quais sao constituidos por
pares de valores segmento\deslocamento.

Contudo, alégica interna de suporte ao sistema salva a
situagdo e transforma directamente esses pares de valores
em enderegos absolutos quando for caso de aceder a
memodria. E, assim, aquantidade de memoria directamente
enderegdvel que pode ser instalada num sistema fica
condicionada deste modo e, em tiltima anélise, ao nimero
de Linhas de Sinal do Bus de Enderegamento.

Os «velhos» processadores 8088 ¢ 8086 s6 tém 20
Linhas de Sinal e, por conseguinte, s6 podem enderegar 1
MB (2elevado a vigésima poténcia), mas os processadores
80286 ou superiores podem enderegar pelo menos 16 MB
e, por isso, 0s sistemas que deles dispdem j4 vém hoje em
dia quase sempre equipados a partida e no acto da compra
com mais de 1 MB de meméria, normalmente 2 MB ou 4
MB.

Mas o primeiro megabyte de memdria apresenta a
caracteristica muito especial de poder serenderegado pelo
CPU quando este estd a trabalhar em modeo real, enquanto
a memoria acima de 1 MB s6 € enderegdvel e, por con-
seguinte, acedivel pelo CPU a trabalhar em modo prote-
gido.

Por esse motivo, a esse primeiro megabyte de memdria
d4-se muitas vezes o nome de memoria real e a restante
memoria existentente acima desse primeiro megabyte dé-
se o nome de meméria extendida.

Punhamos agora aqui um importante paréntesis, para
referir que pode existir ainda um terceiro tipo de meméria
(que gera muita confusiio) e que d4 correntemente pelos
nomes de meméria expandida, memdéria EMS (Expand-
ed Memory Specification) ou memdria LIM (Lotus/Intel/
Microsoft). Este tipo de memoéria ndo € directamente
enderegdvel pelo CPU; ao invés disso € constituida por
blocos designados paginas, cada uma das quais normal-
mente com 16 KB de tamanho.

A informagdo guardada pelos programas em uma ou
mais piginas da memdria expandida é associada pelo
device driver gestor da memdria expandida um nimero
designado por handle. As p4ginas de meméria expandida
associadas a um determinado handle sdo, por sua vez,
numeradas a partir de zero recebendo o nome de paginas
logicas.

Os programas acedem 2 meméria expandida informan-
do o device driver sobre qual o handle e piginas l6gicas
que pretendem e este procede ao seu «mapeamento» numa
zona normalmente de 64 KB da memoéria real que se
designa por page frame.

A memoria expandida pode ser obtida basicamente por
trés métodos:

a) Através de placas adequadas instaladas numa slot de
expansdo ou algumas vezes chips integrados na placa
principal. Este é 0 método cldssico e é largamente utilizado
nos computadores de processador 80286 (e alguns 8088/
8086...). Para fazer o interface daplaca com os programas
é normalmente fornecido pelo fabricante um device driver
adequado.

b)Por emulagio e utilizando amemériaextendidacomo
base. E um procedimento também por hardware (a0 nivel
do CPU) e s6 possivel em computadores com processa-
dores 80386 ou superiores ¢ com o processador a trabalhar
em modo virtual 86. O device driver EMM386.SYS (exis-
tem outros tais como 0 QEMM386.SYS e 0386MAX.SYS)
fornecido com as versoes recentes do MS-DOS faz aqui o
interface entre os programas e o CPU.

¢) Por simulagfo pura e simples (totalmente por soft-
ware) utilizandomemoriaextendida ou convencional como
base. O conhecido device driver EMS40.SYS daPcMag é
um bom exemplo do que se pode fazer mesmo quando ndo
se tem o hardware adequado (e se estd disposto a sacrifi-
cios em termos de velocidade).

Mas esquegamos este tipo especial de memoéria e de-
bruce-mo-nos agora sobre a memdria directamente en-



derecdvel e com particular detalhe sobre a memoria real.
Repare na figura seguinte e nas trés regides coloridas
respectivamente a azul,verde e amarelo:

Memdria Extendida

S 80286 ou superior
Rt ke 1848576d ( 190080h)
BIOS do Sislema
983848d (Fesash)
Resenadopara
exlensoes do BIOS
vy [EEEEE S ()
704 KB CGAMMDA Buffer e
96d (BBBOO
EGANGA Buffer h)

655368d (RBBBBH)

PB1E36d (@2666h)
v@1024d (00486h)

Boo0oed (B000B0h)

Asregides azul e verde constituem aquilo que se designa
por memdria convencional. Nos computadores com pro-
cessadores 8088 e 8086 a RAM ¢ localizada apenas nesta
zona, o que significaque esta poderé terum maximo de 640
KB. Os computadores com processadores 80286 ou supe-
riores podem, contudo, ter mais de 640 KB de RAM mas,
nesse caso, o excesso estard localizado «fisicamente» a
partir do enderego 1048576 (vd. a zona branca na figura)
naquilo que se referiu atrds como sendo amemoria exten-
dida.

Os primeiros 64 KB menos 16 bytes de meméria exten-
dida recebem o nome de HMA (High Memory Area) e
apresentam a propriedade interessante de poderem ser
enderegados em modoreal quando a 21* linha de enderega-
mento (linha A20) € disponibilizada para uso nesse mesmo
modo modo 1eal. A faculdade de se poder enderegar a
HMA em modo real s6 € possivel devido a interpretagao
segmentada da meméria (ora c4 estd uma vantagem, pen-
sardo os leitores que estavam a ficar com a opinido que a
segmentagio da memoria s6 parecia ter aspectos negati-
vos...) pelos processadores desta familia.

Imagine que um registo de segmento, por exemplo o
registo ES, contém o valor hexadecimal FFFFh (ou a
15x4096+15x256+15x16+15x1 = 65535 em decimal).
Imagine também que o registo SIcontém o valor hexadec-
imal 10h (que corresponde em decimal a: 1x16+0x1=16).

Se se recorda ainda do que dissemos no artigo anterior,
sabe que os registos de segmento percorrem a memoria a
«passadas» de 1 pardgrafo de cada vez (cada pardgrafo sdo
16 bytes) e os registos que nos ddo o deslocamento percor-
rem essa mesma memoria a «passadas» de apenas 1 byte de
cada vez. Deste modo, uma instrugao Assembly como por
exemplo:

MOV AX, ES:[SI]

que informa o processador para MOVer paraoregisto AX
o valor existente na célula de memdria cujo endereco
absoluto € dado pelo valor do registo de segmento ES
vezes 16 (decimal) e somado do valor do registo SI, tem
comoresultado, no nosso caso, carregar para o registo AX
o valor contido na célula de memdria cujo enderego
absoluto é 1,048,576 (65535x16 + 16).

Se reparar na figura anterior, verd que o enderego
absoluto que foi obtido corresponde exactamente ao inicio
da meméria extendidal

Pela mesma linha de raciocinio veriamos que o en-
derego maior que € possivel de produzir pelo processador
atrabalharem modoreal é FFFF:FFFF (estaé a convengio
para se representar um enderego segmentado: seg-
mento:deslocamento), isto &, os registos de segmento e
deslocamento estarem carregados ambos com o valor
FFFFh. Isto corresponde a0 enderego absoluto:

65535x16+65535=1,114,095

A drea de memoria compreendida entre os enderecos
absolutos 1,048,576 e 1,114,095 (ou 100000h e 10FFEFh
em hexadecimal) € precisamente a HMA. E, como se V&,
oseu tamanho € precisamente 64 KB menos 16 bytes. Note
que ¢ condig@o para a HMA poder ser acedida em modo
real, a linha A20 estar aberta (e esta € uma das missdes do
conhecido device driver HIMEM.SYS: abrir e fechar a
HMA consoante as necessidades e as instrugdes que re-
cebe do MS-DOS e outros programas), pois em caso
contrdrio di-se um wrap around ( isto é, comegamos de
novo pelo enderego absoluto 00000h). A importéncia da
HMA tem sido extraordindria nos tempos mais recentes,
em particular pelo usoque o MS-DOS, Windows e alguns
outros programas lhe tém dado. Mas regressemos a de-
scrigdo das dreas de memdria tomando como «pano de
fundo» o desenho anterior.

A meméria convencional € sempre limitada superior-
mente pelo enderego absoluto 655360 em decimal ou
A0000h em hexadecimal, excepto quando o computador
tem menos de 640 KB de RAM; nesse caso a memaria
convencional ficard reduzida na respectiva proporgio. A
regido azul ocupa o inicio da meméria convencional e é
reservada por um programa residente no topo do ROM
(chamado Basic Input Output System ou abreviadamente
BIOS) para seu uso préprio € para uso pelo sistema
operativo MS-DOS.

A regiao azul compreende a Tabela de Interrupts de
que falaremos mais abaixo e a Bios Data Area.

Como os Bios (do Sistema e do Video) estio em ROM
que é memdria que s6 permite a escrita, surge a neces-
sidade de guardar a informagao temporé4ria em algum sitio;
esse sitio é precisamente a Bios Data Area.

Para além dos BIOS, ainda o DOS e a linguagem
BASIC (porque é boa companheira dos PC made by IBM)
tém direito a alguns enderegos nessa regido. Com tantos
candidatos houve necessidade de reservar 512 bytes para
guardar a informagao tempordria de todos eles.

Bem, para ser mais preciso, os PS/2 da IBM e clones
muito semelhantes reservam ainda uma outra drea em
local ndo predeterminado (algumas vezes no iltimo kilo-
byte da memoéria convencional) designada Extended Bios
Data Area. Guarda-se na EBDA por exemplo informagéo
tempordria do mouse.

Muitos enderegos da Bios Data Area tém excepcional
interesse para o programador em linguagem Assembly.
Contudo abstemo-nos de os transcrever, pois o espago de
revista que isso exigiria seria excessivo, e eles constam de
qualquer bom livro sobre programacio de PC.

Esperamos contudo dar nos préximos nimeros um ou
outro exemplo de programagio que inclua informagio
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recolhida nesses famosos enderegos.

A regido verde € ocupada parcialmente pelo sistema
operativo MS-DOS (entre um minimo actual de cerca de
12 KB até mais de 100 KB consoante a versdo e a
configuragdo, e também reconhecendo que uma parte do
sistema operativo pode ser colocada na HMA nas versoes
mais recentes) e € também onde 0s nossos programas sao
normalmente carregados para serem executados. O siste-
ma operativo MS-DOS ¢ constituido, como se sabe, por
trés programas: 10.5YS, MSDOS.SYS ¢ COM-
MAND.COM.

Acima da meméria convencional e com inicio sempre
em AOOOOH inicia-se o ROM (a amarelo na figura). Esta
regido, que totaliza 384 KB, € designada também por
Upper Memory (de preferéncia ndo traduza pois existe
alguma falta de uniformidade no significado das vérias
tradugdes existentes). Os primeiros 128 KB do ROM séo
reservados as placas grificas de todos os tipos existentes
para poderem apresentar ao sistema uma 4rea que permita
a escrita (a qual deixard nesta altura de ser ROM na
verdadeira acepgdo da palavra). Essa drea é muitas vezes
designada por buffer da placa grafica (veja-a como se
fosse uma janela aberta pelo sistema para a meméria
video ou display memory existente na placa grifica) e
pode ocupar a regido BOOOOH-B8000H (placas MDA e
Hercules), a regido B8000H-CO000H (placas CGA) ou
eventualmente qualquer parte ou toda a regidao AOOOOH-
COO000H (placas EGA, VGA e SuperVGA), tudo depen-
dendo do modo grifico emulado.

A regido seguinte do ROM e com inicio no enderego
C0O000H € normalmente ocupada pelo programa gestor do
funcionamento das placas grificas EGA, VGA e Su-
perVGA, oqual € designado por Video Bios dessas placas.
O Video Bios ocupa uma 4rea varidvel entre 24 KB e 32
KB. Ao Video Bios segue-se uma regido muitas vezes
desocupada excepto quando o sistema possui equipamen-
tos periféricos que requeiram o mapeamento de progra-
mas nessa zona, os quais sao designados extensoes do
BIOS.

Finalmente, a regiao de ROM com inicio em FOOO0H,
€ ocupada pelos vdrios programas que permitem o ar-
ranque do sistema e se ocupam, a partir dai, em faciltarum
didlogo entre o hardware e o MS-DOS ou as nossas
aplicagdes, Esse conjunto de programas € designado por
BIOS do Sistema.

Todos os programas residentes em ROM ou mapeados
nessa zona por equipamentos ou dispositivos sdo também
genéricamente designados por firmware, para por em
evidéncia o seu cardcter de permanéncia. As dreas da
Upper Memory ndo utilizadas pelo firmware podem, mui-
tas vezes, ser aproveitadas para «mapeamento» de RAM
existente na meméria extendida ou expandida. Isso é
possivel com todos os computadores de processador 80386
ou superior e também com alguns 80286.

Apds o mapeamento de RAM ficam constituidos Up-
per Memory Blocks (UMB) que podem ser aproveitados
para carregamento de programas ou dados. Os UMB sao
criados e geridos com o auxilio de programas designado
gestores de UMB (UMB providers), os mais conhecidos
dos quais sio o EMM386.5YS, QEMM, 386MAX e
QRAM.

E é apenas isto o que de mais essencial h4 a saber sobre
amemdria,

Mas nao queremos passar ao capitulo seguinte sem lhe
chamar a aten¢io para um facto muito interessante.

O leitor deve j4 ter reparado que a base miimerica
hexadecimal se «encaixa s mil maravilhas» na estrutura
segmentada de meméria dos PC, e que € muito mais f4cil
descrever um enderego de memdria em termos hexade-
cimais do que em termos decimais. Basicamente, isto tem
a ver com o facto do tamanho em bytes de 1segmento de
memdria serrepresentado pelo valor 65536 em numeracgao

decimal, mas por 10000 em numeragdo hexadecimal. E se
fizer o favor de olhar mais uma vez para afigura, vai notar
que os enderecos absolutos dos nicios das varias regides
e blocos de memdria sdo mais facilmente memorizdveis se
descritos pela numeragido hexadecimal. Por exemplo, é
mais. facil dizer que o BIOS do sistema se inicia no
segmento FOOOh (ou no enderego absoluto FOO00h), do
que dizer que seiniciano segmento 61440 (ouno endereg¢o
absoluto absoluto 983040). Por ser tdo importante a base
de numeragio hexadecimal vamos ver como se faz contas
com ela.

2- A .TABUADA» HEXADECIMAL

Diz-se (muito intuitivamente) que uma base (ou radix)
¢ hexadecimal porque existem 16 simbolos (designados
digitos) com os quais se pode representar qualquer quan-
tidade mensurdvel. Esses digitos sdo os nossos jd conheci-
dos (pelo sistema decimal) digitos de 0 a 9 ¢ as letras do
alfabeto (aqui com a fungdo de digitos) de A a F. Para
diferenciar um niimero escrito na base hexadecimal de um
outro escrito na base decimal é usual escrever-se um A no
final. Por exemplo: 4321h ou A100h

Quando o primeiro digito é uma letra, alguns assembla-
dores exigem que se escreva um zero como primeiro
digito. Assim, dever-se-d escrever 0A100h e ndo A100h.

O leitor j4 sabe que um niimero no sistema decimal, por
exemplo 1234 equivale a:

1x10° + 2x10%+ 3x10"+ 4x10°=
1x1000 + 2x100 + 3x10 + 4x1 =
1000 +200 +30 + 4 = 1234

Pois na base hexadecimal é a mesma coisa, s6 que 10h
no sistema hexadecimal equivale a 16 no sistema decimal!

Se o niimero 1234h estivesse na base hexadecimal, qual
seria o seu equivalente na base decimal?

Muito simplesmente:

1x16° + 2x16% + 3x16" + 4x16° =
1x4096 + 2x256 + 3x16 + 4 =
4096 + 512 + 48 + 4 = 4660

E no caso contrario, se tivéssemos 0 nimero 4660 em
decimal e quiséssemos saber o seu equivalente em hexa-
decimal? Procediamos a divisdes sucessivas por 16:

4660/16 = 291 e resto 4.
291/16 =18 eresto 3
18/16 = 1 eresto 2

E o niimero procurado é constituido pelo iltimo quoci-
ente e pelos vérios restos, isto € o niimero 1234h. E agora
esta pequena questio:

Qual é o método pritico de converter um enderego
segmentado num enderego absoluto? Como se sabe os
enderegos segmentados vém em principio em formato
hexadecimal e separados por 2 pontos, por exemplo:

1AB4:21A5

O método consiste em efectuar uma soma em que 0
valor do segmento € multiplicado implicitamente por 10h
(um parégrafo) antes de ser adicionado ao deslocamento.
Para o endereco segmentado acima indicado ficaria:

1AB40h
+21A5h

1CCESh



Claro que neste exemplo ndo houve situagoes de «e vai
um». Mas se houvesse, também ndo seria «nada do outro
mundo». Por exemplo, para o endereco segmentado
FFFF.FFFF teremos:

FFFFOh
+FFFFh

10FFEFh

E o nmimero 10FFEFh corresponde a que nimero no
sistema decimal? Vamos ver:

1x16°+ 0x16*+ 15x16+ 15x162+ 14x16" + 15x16°=
1x1048576 + 0x65536 + 15x4096 + 15x256 + 14x16 +
+15x1=1114 095

Que foi 0 mesmo nimero que obtivemos mais atrds
quando faldmos do limite da HMA. Ede facto amatemadtica
ndo mente!

3 — A TABELA DE INTERRUPTS

Interrupts (designados emassembly pela mneménica
INT) sdo acgdes que determinam interrupgdes no fluxo
normal de um programa e desviam a atengio do CPU para
outros programas designados interrupt handlers (rotinas
de servico de interrupts).

Existem 256 interrupts diferentes e numerados de 00h a
FFh. Os interrupts podem ser gerados quer por Aardware
quer por software. Quando sdo gerados por hardware (por
exemplo por um periférico como o teclado, pelorelégio do
sistema ou pelo controlador do disco rigido) € necessario
um chip que coordene os interrupts jdque nio é possivel ao
CPU fazer executar dois interrupt handlers simultanea-
mente. Essechip designa-se PIC (Programmable Inter-
rupt Controller). Quando osinterrupts sdo gerados por
software, € apropria instrugdo INT seguida de um niimero
que provoca a iniciagdo de um interrupt.. Por exemplo:
INT 20h. Os interrupts sdo interessantes porque represen-
tam um modo bastante econémico de fazer executar um
trabalho.

Porexemplo, introduz-se INT 20hno seio de um progra-
ma e o CPU sabe exactamente o que tem de fazer.

Quer o interrupt seja emitido por hardware, quer por-
software, omicroprocessador apenas necessita conhecer o
seu niimero para proceder sempre do seguinte modo:

1 -0 conteiido do registo flags é armazenado no stack.
Logo, o valor do stack pointer (registo SP) é diminuido
em 2.

2 —Os flags Interrupt Flag e Trap Flag sdo levados a 0.
Recorde-se que no artigo anterior escrevemos que o Inter-
rupt Flag em 0 impede que outra interrupgio ocorra antes
desta que se inicia ter sido tratada.

O Trap Flag a 0 impede a execugio passo a passo do
programa. Programas como o Debug do MS-DOS usam
este flag para poderem efectuar a execugdo de programas
a0 «ralenti»,

3-Ocontetidodoregisto CS (Code Segment) é também
armazenado no stack.

4 — O conteiido do registo IP (Instruction Pointer) é tal
como os anteriores copiado para o stack. Neste momento o
valor de SP ja diminuiu de 6 unidades em relagio ao valor
inicial.

5—Multiplica o nimero do interrupt por 4 e oresultado
obtido serve de indice na Tabela de Interrupts. Por exem-

plo, se o interrupt for o INT 10h, o microprocessador
multiplica 10h por 4 e obtém 40h. Os guatro bytes que se
iniciam no enderego 0000:0040 formam por sua vez um
enderego onde se encontra o respectivo interrupt handler.
A situagdo € um pouco semelhante a ir perguntar 2 Maria
onde estd o Manel.

Imagine agora que os bytes eram os seguintes:

0000:0040 .... 12
0000:0041 .... AO
0000:0042 .... 30
0000:0043 .... 14

Entdo o endereco do interrupt handler é: 1430:A012
Exactamente este e ndo: 12A0:3014

Isto porque os PC armazenam em memdria os nimeros
de trds para diante: um byte mais significativo encontra-
-se posicionado num endereco de memdria mais elevado
que um byte menos significativo. Fique alertado, contu-
do, para o facto de que nem todos os computadores assim
procedem, mas também nio € um «mal exclusivo» dos PC.

6—Entio (e aproveitando o enderego que obtivemos no
ponto 4), 0 CPU coloca os 2 primeiros bytes noregisto IP,
logo IP ficard com o valor 0A012h.

Coloca os dois seguinte, 1430h no registo CS.

7 — Apds essa operacdo a execucdo inicia-se precisa-
mente no enderego 1430:A012, que é o inicio do interrupt
handler.

8 —No final do interrupt handler existe uma instrugo
representadaem Assembly por IRET (InterruptReturn). A
execugao dessa instrugdo determina a inversdo do proces-
so, designadamente,

9 — O conteiddo do «velho» IP € retirado do stack e
restaurado nesse registo.

10 - O contetido do «velho» CS idem aspas.
11 - Os flags também sdo restaurados.

12 — E muito naturalmente a execugio prossegue como
se nada se tivesse passado.

Mas, na realidade, muita coisa mesmo se pode ter
passado naqueles milisegundos que durou a execugio
desse interrupt handler. Muito, muito mais hé a dizer
sobre 0s irterrupts, por isso reservamos 0 nosso proximo
artigo exactamente para desenvolver o tema e fazer tenta-
tivamente um pequeno programa que lide com os ditos
cujos interrupts. E vai ver que muito em breve estd a
programar em Assembly semdar por isso, porque alingua-
gem Assembly é efectivamente muito simples, o que é
dificil €... a entourage.

- m}mﬁﬂﬂm

‘w&& wmotn: José Pascoa
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Programar
C11l Clipper (PARTE 1ID)

AT Prio,

IMPRESSAO DE UMA BASE DE DADOS

Para a saida da informagdo em papel, o dBASE dispoe
de virios comandos que lhe permitem imprimir o contetido
da base de dados. Esses comandos sdo: LIST, DISPLAY,
@..SAY.

COMANDO LIST
A sintaxe deste comando é:

LIST [<registos>] [<campos>]
[FOR/WHILE <condigéo>] [OFF] [TO PRINT]

A opgdo <registos> foi descrita no niimero anterior.
<Campos> indica quais os campos a listar e que obedecam
a <condigdo> definida. O dBASE imprime automatica-
mente o nimero doregisto antes dos campos. Parasuprimir
este procedimento, acrescente a op¢ao OFF ao comando.
TO PRINT indica que a saida serd dirigida para a impres-
sora.

Por exemplo, para listar os campos NOME,MORADA
¢ TELEFONE da nossa Agenda, executamos o comando:

.LIST nome,morada,telefone

No caso de se pretender apenas os registos que obe-
decam a determinada condi¢&o e sem o nimero do registo:

LIST OFF nome,morada,telefone FOR telefone="215"
Para enviar a mesma listagem para a impressora:

LIST QFF nome,morada,telefone FOR telefone="215" TO PRINT

COMANDO DISPLAY

Este comando ¢ similar ao LIST, e tem a seguinte
sintaxe:

DISPLAY [<registos>] [<camposs>]
[FOR/WHILE <condigao>] [OFF] [TO PRINT]

Exibe uma listagem idéntica ao LIST, provocando no
entanto uma pausa, pagina a pdgina. Digitando o comando
sem qualquer opcéo, é mostrada somente a informagio
relativa aos campos do registo em que estiver posicionado
o ponteiro do dBASE.

Por exemplo, se o ponteiro do dBASE se encontrar
posicionado no registo niimero 3 e pretendermos ver os
campos NOME e TELEFONE dos restantes registos, o
comando serd o seguinte:

.DISPLAY REST nome,telefone OFF

Para obter uma listagem contendo 0 NOME e 0 CODI-
GO POSTAL dos préximos 10 registos, o comando seria:

DISPLAY NEXT 10 nome,cod_postal
COMANDO @...SAY

Paraescrever determinada informacio (texto ou variavel)
numa posicédo especifica do ecrd ou da impressora, utiliza-
se este comando com a seginte sintaxe:

@ <linha>,<coluna> [SAY <expressao>
[PICTURE <imagem>]]

Linha e coluna sdo as coordenadas onde deveri surgir a
<expressido> indicada. O ecrd estd dividido em 25 linhas e
80 colunas, como a figura 1 indica:

00|o1|02{03|04|05|06(07| .. |71|72(73| 74| 75|76|77|78|79

00
01 B
02
03
04 f

19
20
21
22
23 C
24

Figura 1 - Coordenadas do ecri

As coordenadas dos pontos assinalados sio: A =4,2; B
=1,75; C=23,72

Aslinhas sdo numeradas de 0 a 24 e as colunas de 0a 79.
A coordenada 0,0 € o canto superior esquerdo e a coorde-
nada 24,79 ¢ o canto inferior direito. Depois de indicar um
posicionamento correcto, comocomando @...SAY, poder4
ser exibida uma determinada mensagem ou o contetido de
uma varidvel.

Se digitar a seguinte instrucdo na linha de comando do
dBASE, amensagem SPOOLER aparecerdnalinha 12,co-
luna 35 (os dados do tipo cardcter deverfio ser escritos entre
aspas):

.@ 12,35 SAY “SPOOLER”

A apresentacdo de varidveis no ecri € feita da seguinte
forma:

50ma=30+12
@ 10,40 say soma

Neste caso a varidvel ndo pode estar entre aspas.
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Opcio PICTURE .soma=20+55
.@ 10,10 SAY soma PICTURE “@C”

A opgdo PICTURE &€ usada com o comando @...SAY
para formatar dados. Esta op¢do estabelece o formato de Estas linhas enviam para a linha 10,coluna 10 a mensa-
visualizag¢do dos dados. gem: 75 CR

.texto="revista spooler magazine”
.@ 15,10 SAY texto PICTURE “DXXXX)XXIH X OO

A Mostra apenas os caracteres alfanuméricos
B 0s dados numéricos alinham-se a esquerda : O resultado deste exemplo seria: Revista SPOOLER
C Mostra “CR” (crédito) apds um nimero positivo Magazine.
D Mostra as datas no formato americana
E Mostra as datas no formato Briténico var=128787845.798
X Mostra “DB” (débito) apos um niimere negativo @ 20.10 SAY var PICTURE “##4# ##4 #4 4
z Nao mostra o zero num valor numérico p . ia. 409 707
( T e o Fhatives Na coordenada 20,10 apareceria: 128,787,845.79
Figura 2 - Fungdes disponiveis para a op¢do PICTURE
Comando SET DEVICE TO...
i Sintaxe: SET DEVICE TO SCREENIPRINTER
9 | Permite apenas digitos e sinais usados nas
operagoes matemticas ; A safda é dirigida para a impressora ou para o ecrd
ﬁ EEHTI.({‘D A anteriar, ":as pelrfmtl]tgt‘espagos em branco através do comando SET DEVICE TO... Se adicionarmos
L Pgm:t: :ggg:g gzrdig:selg%si caosa ( ngs) " apalavra SCREEN ac comando, envia a saida para o ecr,
N | Permite apenas letras e digitos L enquanto que PR_.[NTER envia-a para a impressora.
X | Permite qualquer cardcter As seguintes linhas de programa exemplificam o que
I | Converte letras minisculas em maidsculas acabdmos de dizer:
$ Mostra o cifrao & esquerda de um ndmero
* | Mostra um asterisco & esquerda do nimero ;
; Permit ifi icd to déci
; mﬂ?@é%ﬁﬂﬁf&fﬁﬁi? ?3“5&3532?.% g;i:g;r:al SET DEVICE TO SCREEN && por defeito o resultado 6 para o ecrd
o4 milhares ' @ 10,05 SAY “Esta mensagem serd escrita na linha 10,coluna & do monitor™
- = SET DEVICE TO PRINTER
Figura 3 - Caracteres de selecciio @ 15,20 SAY “Esta serd escrita na linha 15,coluna 20 da impressora”
As funcdes e os caracteres de selecgdo deverdo estar EJECT && faz um saito de pagina
entre aspas. O simbolo @ deve preceder sempre qualquer

func¢do. Exemplos:

Form Letters

W

Sales Reports

100

WINDOWS
MAGAZINE

dBASE em Windows
Poteéncia e Simplicidade

AceFile proporciona-lhe a gestdo de bases de dados de modo simples,  Ulilizagio para Expedicio Postal
rdpido e intuitivo. AceFile revine a poténcia do mais popular gestor de bases

de dados -dBASE - com a simplicidade do ambiente Windows. No AceFile ~ ﬁmﬁf;ﬁiﬁﬁﬂmw

encontrard, também, procedimentos que ndo existem em qualquer outro - lnsergio de varifveis, campos e expressies

Acefile, dBASE, Windows, Lotus 123 e Symphony sdo marcas registadas

gestor de bases de dados para o Windows! para formatagio de cartas.
— Mistura selectiva com bases de dados para
aaons i ” ’ impressdo.
Especificagies da base de dados - Opgbes ripidas de construgdo: através de um clique
10 «raton gera o relatrio mais apropriado. Impressio de Etiquetas
- Compatibilidade com ficheiros dBASE ¢ de fndice. -  ContrugBes WYSIWYG com linhas, rectfingulos,
- Abertura simultanca até 10 ficheiros de bases de circulos ¢ campos. - Inclusdo de formatos de etiquetas normalizadas i
dados. ; - Suporta fontes, eabegalhos, rodapés ¢ nilmeros de Avery Laser Printer lzbels:]cum um simples clique RN
- Abertura atf 10 ficheiros de indices por base de pagina. ' GOl G waton: - Utilizagio de expressdes-filto , para selecgdo de
dados. Sy - Suporte para agrupamentos ¢ sub-tolais. - Fcil personalizagio do desenho das etiquetas. registos,
- Expressbes ¢ filtros compativeis com dBASE. - Enviode rf.]atbnos para impressora, ecrd ou pié- ~ Pesquisa em qualquer campo de base de dados
- visualizagao em modo WYSIWYG. Visualizagio de Formuldrios inchuindo campos memo,
Relatérios =~ Campos calculados ¢ ordenagio automética de ~ Apagamento, cépia, actualizagio de registos
— - guposcaleuledos, - Apreseatagio de dados em formato corrido ou seleccionados ou tabelas de registos.
~  Nimero ilimitado de relatrios - Suporte para fontes e estilos Windows. registo a registo. — Ordenagio, ascendente ou descendente, por qualquer
- Desenho de formatos personalizados, utilizando campo,
- & - o campos, fontes, cores ¢ ferramentas de desenhe.
DI stri b u Ido r: - Utilizagéio de campos calculados nos formuldrios. Importaciio/Exportagiio
= Visualizagio da informagdo a partir de tabelas ou
bases de dados. —  Importagio/exportagio
= Controlo através de botdes para ficil movimentagio de dados para ficheiros
entre janelas. Lotus 123, Symphony
¢ ASCIL

SOFTWARE™

Telef.: (02) 49-6551 - Fax: (02) 410-6327

( SOLICITE-NOS VERSAQ DE DEMONSTRAGAO GRATIS )
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INTRODUCAO AO CLIPPER

O Clipper Sumer 87 é o compilador mais conhecido do
dBASE (entende-se por compilador o programa que
transforma a linguagem fonte num programa executavel,
de extensdo COM ou EXE). Apesar de ser compativel com
quase todas as instrugdes do dBASE, o Clipper dispde de
muitas outras préprias que lhe permitem controlar quase
todo o ambiente em que opera.

Podemos dizer que enquanto o dBASE se destina ao
utilizador em geral, o Clipper estd mais dirigido para os
programadores.

Como todas as linguagens, o Clipper também tem
vantagens ¢ desvantagens. Eis algumas:

Vantagens:

1) Rapidez;

2) Impossibilidade de alteragéo da linguagem fonte
por terceiros;

3) Possibilidade de utilizar fun¢des de outras
linguagens.

Desvantagens:

1) Tamanho de cada programa depois de compilado;

2) Impossibilidade de trabalhar em modo grifico (sem
fun¢des externas).

FICHEIROS DO CLIPPER

Para compilar e executar um programa, apenas Sio
necessdrios os seguintes ficheiros:

CLIPPER.EXE

TLINK.EXE ou PLINK86.EXE ou LINK.COM
CLIPPER.LIB

EXTEND.LIB

O ficheiro CLIPPER.EXE transforma as linhas de
comandos (ficheiros PRG’s) em «programas-objecto»
(OBJ). A passagem de um programa-objecto para um
executdvel (extensdo EXE), é feita através de um «ligador».
Este tem como misséo reunir todos os programas objectos
num s6 programa executdvel.

Existem vérios ligadores no mercado: a Microsoft crion
o LINK, a Nantucket (a criadora do Clipper) o PLINK86
e a Borland o TLINK (Turbo Link). E este dltimo que
vamos explorar devido & sua maior rapidez e simplicidade.

Os ficheiros CLIPPER.LIB e EXTEND.LIB sio as
bibliotecas do Clipper. E nestas bibliotecas que estdo
guardados os comandos e as fung@es do Clipper.

COMO UTILIZAR O COMPILADOR

Existem vérias opcdes que determinam qual o modo em
que o compilador deve operar:

-1  (sem o nidimero das linhas)

-m (compilar apenas um médulo)
-0 (path do programa objecto)

-p (pausa para mudanga de disco)
-8  (verificagdo da sintaxe)

-v  (as varidveis passam a M->)

A seguinte instrugfio indica ao compilador que deverd
transformar o programa PROG.PRG em PROG.OBJ, sem
incluir o mimero de cada linha (-1) e os sub-programas
existentes (-m).

C>clipper prog.prg -1 -m

COMO UTILIZAR O LIGADOR

O TLink tem a seguinte sintaxe:

TLINK prog_obj, prog_exe, fich_map, fich_libs

FICH_MAP € um ficheiro onde o TLINK guarda todas
as mensagens resultantes do processo de ligagdo.
FICH_LIBS sdo os nomes das bibliotecas que sdo
necessarias. :

Para transformar o nosso programa PROG.OBJ em
executdvel, o comando seria o seguinte:

C>TLINK prog,progexe,mapa,extend clipper

PROGRAMA AGENDA I

Nota da Direcgdo: No niimero anterior da Spooler
dissemos que publicariamos as «fontes» do programa
AGENDA no presente niimero. Assimé, com umapequena
diferenga que pensamos ndo prejudicar o leitor: as «fontes»
presentes na disqueta referem-se a nova versdo aqui
descrita pelo nosso colaborador Victor Monteiro e néo a
versdo anterior.

Na disqueta que segue com a revista, existe um ficheiro
denominado CLIP3.EXE, que depois de descompactado
dar4 origem aos seguintes ficheiros:

AGENDA.PRG - listagem do programa agenda;
AGENDA.DBF - base de dados da agenda;
AGENDA.LBL - ficheiro das etiquetas.

Para executar o programa, copie estes trés ficheiros para
a directoria do dBASE e chame o dBASE. Na linha de
comando digite:

.DO agenda

Este programa tem as opgdes que foram descritas neste
e no artigo anterior. Para ver como estas foram
desenvolvidas, digite:

.RUN TYPE agenda.prg >PRN

A opcdo >PRN envia a listagem para a impressora.

NO PROXIMO NUMERO...

Introdug@o a programagéo em Clipper.
Passagem do programa escrito em dBASE para Clipper
(utilizando os novos comandos).

e o

+issmisommess. Vitor Manuel Monteiro
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PROGRAMAR EM C

(PARTE III)

INTRODUCAO

Nesta terceira licdo do nosso curso vao ser analisados
mais alguns aspectos fundamentais da linguagem C. Entre
eles destaca-se um dos mais importantes de toda a lingua-
gem: as fungdes. Segue-se um breve sumdrio dos assuntos
focados ao longo desta ligdo:

Estruturas

— Unides

Funcdes

— Recursividade

Sintaxe das fun¢®es mais importantes da Standard
Library

!

I

ESTRUTURAS

Em C uma estrutura (struct) ¢ a forma utilizada para
agrupar varidveis, relacionando-as todas com um nome.
Este tipo de dados € muito ttil quando pretendemos agru-
par dados estreitamente relacionados.

Sintaxe bésica

A declaragio bédsica de uma estrutura € da seguinte
forma:

struct nome {
tipo vari;
tipo varZ;

tipo varn;
} lista_de_vars;

nome indica ao compilador o nome pelo qual a estrutura
serd conhecida. lista_de_vars é uma lista (separada por
virgulas) de identificadores que seréo associados & estrutu-
ra. As varidveis daestrutura é normalmente dado o nome de
«elementos da estrutura». Por exemplo:

struct morada {
char nome[30];
¢har morada[30];
char localidade[25];
int codigo_postal;
} carlos, manuel, rui;

Para aceder a um elemento de uma estrutura, faz-se
referéncia ao nome da varidvel, seguindo-se um ponto () e
peor iltimo o nome do elemento da estrutura que se pretende
aceder. Considerando o tltimo exemplo, os seguintes ca-
s0s sdo validos:

carlos.codigo_postal=2665;
strepy(rui.nome, “Rui ...");
printf(“A morada do rui é: %s\n”, rui.morada);

Inicializacéio de estruturas

A inicializacio de uma estrutura é idéntica a dos array,
estudados na licdo anterior. Os valores inicializadores
deverdo ser separados por virgulas e deverdo ser todos
envolvidos por chavetas ({...}). Segue-se um exemplo:

struct ahe {
int num;  /* inteiro */
char sir[80]; /* string de 79 caracteres */
charch;  /* char*/

14, b={55, “SPOOLER”, ‘K’}, c={0, “LINGUAGEM C”, 90};

Arrays de estruturas

Tal como com varidveis normais, também € possivel
declarar arrays de estruturas. Basta colocar, seguido do
nome da varidvel associada & estrutura,o numero de ele-
mentos do array entre paréntesis rectos. Por exemplo:

struct {
intx,y, z;
}_3D[20];

for (i=0; i<20; i) {
_3D[|]X=|;
_3D[i.y=-i;
_3D[i].z=0;

}

Determinando o espaco ocupado por uma estrutura

Para evitar que o programador tenha de fazer contas
para determinar o tamanho de uma estrutura, existe um
operador no C que nos d4 o tamanho em bytes do seu
argumento. Este argumento poderd ser um tipo ou entéo
uma variavel. O nome deste operador € sizeof(...), se-
guem-se alguns exemplos:

struct morada rui;

sizeof(int); [* tamanho de um int */
sizeof(struct morada);  /* tamanho da estrutura morada */-
sizeof(rui); {* tamanho da estrutura morada */

Ponteiros para estruturas

Tal como para os tipos em geral, também podemos
declarar ponteiros para uma estrutura. A declaragio é
idéntica 2 dos outros tipos (precedendo 0 nome comum ¥),
como se pode ver no exemplo seguinte:

struct morada * pessoa;
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Neste caso, a varidvel pessoa contém simplesmente um
endere¢o de memoria. Para aceder aos elementos da estru-
tura colocada no local onde pessoa aponta, poderemos
proceder de dois modos:

As varidveis em lista_de_vars terdo dois bytes de
tamanho maximo, isto é, 16 bits. Resta ainda focar que
neste tipo de estrutura tudo se passa como se de uma
simples estrutura se tratasse. Por exemplo:

(*pessoa).morada
ou
pessoa->morada

Como facilmente se percebe, o segundo é bem mais
simples, daf ser 0 mais utilizado. Segue-se um exemplo de
utilizagdo de um ponteiro para uma estrutura:

#include <stdio.h>

struct ponto
intx,y;
k

void main(void)
{
struct ponto a, * p_pir;

p_ptr=&a; /* p_pirapontaparaa */
p_ptr->x=20; /* igual 2-.3.x=20 */
p_plr->y=55; /* igual a a.y=55 */

/* escreve o contelido de a via p_pir */
printf(*\n a.x=%i, a.y=%i \n", a.x, a.y);

Bit-fields

Ao Contrdrio de muitas outras linguagens de progra-
mag@o, o C permite aceder individualmente a um ou mais
bits dentro de um byte. O método utilizado para fazereste
tipo de operagdo ¢ através de uma estrutura. A sintaxe
bésica € a seguinte:

struct nome {
lipo nome1:tamanho;
tipo nome2:tamanho;

I.Ill;o nomen:iamanho;
} lista_de_vars;

tipo poderd ser: int, unsigned ou signed. Se o tamanho for
1, otipo terd de ser obrigatoriamente unsigned, isto porque
sécom um bit é impossivel especificar um valor e um sinal.
Segue-se um exemplo:

struct abe {
unsigned vall:2;
int val2:5;
unsigned vai3:1;
int val4:6;
)

struct abc a;
a.vald=1;
a.val6=25;
a.val2=-6;

UNIOES

Em C, as unides sao um tipo de estrutura de dados
que permite que mais que wma varidvel partilhe o
mesmo endereco de memoria. A declaragio, tal como
quase todas as operagdes de uma unifo, sdo idénticas as de
uma estrutura. Vejamos a declarago:

union nome {
tipo nomet;
fipo nome2;

tipo nomen;
}lista_de_vars;

Geralmente, as unides sdo utilizadas quando € necessério
«mexer» com partes separadas de um tipo. Segue-se um
exemplo de um inteiro que pode ser acedido através dos
seus dois bytes separadamente:

union { i
int I B
char ch[2); BYTE 2 |BYTE 1
}valor;
CH[1 CH[O
valor.i=100; il i

printf{*byte mais significativo de valor.i=%i\n", valor.ch[2]);
printf{*“byle menos significalivo de valor.i=%M\n", valer.ch[1]);

FUNCOES

As fungdes sdo um dos aspectos mais importantes de
qualquer linguagem. Em C, tem um papel fundamental no
desenvolvimento de programas estruturados e modulares.
Bésicamente, uma fungio é um blocode cédigo que pode
ser executado de virios locais de um mesmo programa.
Opcionalmente poderemos passar parimetros paraa fungdo
(valores com os quais a fungdo vai operar). Depois de
terminada a sua execugio, poderemos opcionalmente re-
tomar (ou devolver) um valor, que poderd ou ndo ser
utilizado no local de onde a fungao foi «chamada.

16 15

BITS

VAL 4 VAL 3

VAL 2 VAL 1




Forma geral de uma funcéo

Tal como as varidveis, as fungoes também tém de ser
declaradas. A forma geral da declaragao de uma fungio é
a seguinte:

tipo_de_retorno nome_da_funcao(lista de parimetros)
( :

corpo da fungdo
1

tipo de retorno especifica o tipo de valor que a fungio
ird retornar. Se ndo for especificado, serd assumido por
defeito o tipo int.

nome da func¢io devera ser um identificador valido.

lista de pardmetros & composta pelo tipo do pardmetro
seguido do nome que lhe serd associado; se existirem
vérios pardmetros, estes devero ser separados por virgu-
las. Caso ndo existam, deverd ser colocada a palavra-chave
void entre os paréntesis. Falta analisar o corpo da fungio,
0 qual é sempre envolvido por chavetas “{...}”. No seu
inicio, poderdo ser declaradas varidveis, que sio «criadas»
noinicio daexecugéio da fungio e «destruidas» quando esta,
termina. Estas varidveis s&o locais, o que implica que s6
podem ser acedidas dentro da fungdo em que foram de-
claradas. Como foi dito na primeira ligao, se estas varidveis
nao forem inicializadas, o seu conteido serd um valor
qualquer. Depois de declaradas as varidveis, vem o c6digo
da funcdo. Se o leitor seguiu as ligdes anteriores, ja teve
oportunidade de ver exemplos de fungdes, mais concreta-
mente a fun¢do main(). Como o leitor também ja deve
saber, € nesta fun¢fio que se inicia a execugdo do programa.
Segue-se um programa exemplo que utiliza uma fungdo
para somar dois inteiros:
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#include <stdio.h>

soma(int a, inth) /* retoma um int */

l '
return a+h;  /* retoma a+h */

}

void main(void)

{

int n1, n2;

printf(“\nintroduza dois niimeros: “);

scanf(“%i %i”, &n1, &n2);

printf(“\noresultado de %i+%i e %i”, n1, n2, soma(n1, n2));
}

O valor de retorno de uma funcio

A palavra-chave return & utilizada para terminar a
execugdo de uma fungao e pode ser colocada em qulquer
local docédigo de uma fungéo. Se a fungio for do tipo void
(sem valor de retorno) o return podera ser desprezado, a
ndo ser que exista a necessidade de colocd-1o antes do fim
do cédigo da fungfo (return;). No caso da fungfio ndo ser
do tipo void, deverd sempre existir um return xxx; onde
xxx € do tipo da fungio.

Ignorando o valor de retorno de uma funciio

Estaé, sem diivida, mais uma caracteristica interessante
desta linguagem. Pois em C, o valor de retorno de uma

o
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fungfo pode ser ignorado. Repare no seguinte exemplo:

#include <stdio.h>

void main(void)

{
char ch;
printf("\nPressione uma tecla ...");
ch=getch(); /* coloca em ch o valor de retorno */
printf(“\n0 valor ASCII da tecla pressionada e %i”, ch);
printf(“\nAgora pressione uma tecla qualquer para terminar ...");
getch(); /* o retorno e ignorado */

}

Protétipos de fungbes

Os protétipos sdo a forma de definir uma fungéo sem
colocar o seu «corpo» no mesmo local. Bésicamente, sdo
uma forma de «chamar» uma fungio sem o seu cédigo
estar definido: basta o protétipe. Como o leitor ja deve ter
reparado, todos o8 programas que usam a fun¢do printf
incluem no seu inicio o ficheiro (header) stdio.h. Este
contém protétipos, entre outras, da funcdo printf. Um
protétipo difere da declaragdo de uma funggo no bloco de
cddigo({...}) oqual, no protétipo, é substitufdo porum *;”.
Vejamos um exemplo:

/* define protétipos */
void a(void);
void b(void);

void a(void)
{

}...

void main(void)
{

a(); /* ndo necessita de protétipo */
h(); /* necessita de protétipo */

}

/* tomo a fungdo b é chamada antes de ser */
/* definida, necessita de protdtipo */

void b()

{

}...

Recursividade

Uma forma simples de definir recursividade,serd: a
forma que wma funcio tem de se chamar a ela prépria,
isto &, algures no c6digo da fungio existe uma chamada a
ela prépria. Claro que este «mecanismo» tem de ter um
fim, normalmente imposto por uma condi¢@o que impede
que a recursividade seja infinita. Este tipo de algoritmo é
normalmente utilizado para simplificar os programas. De
seguida vamos ver um exemplo muito comum de um
algoritmo recursivo, o cdlculo do factorial de um niimero.
Para quem n@o sabe o factorial de um nimero, este define-
-se da seguinte forma:

factorial{n)=1*2*3*....*n

factorial(5)=1*2*3*4*5
factorial(3)=1*2*3
fat(int n)

{
if (n==1) return 1;
return fat(n-1)*n;

}

A versdo ndo recursiva deste algoritmo poderia ser
como se segue:

fat(int n)
{
inti, resultado=1;

for (i=2; i<=n; i++)
resultado=resultado*i;

return resultado;
]

Como facilmente se percebe, a versdo recursiva é bem
mais simples. No entanto é necessdrio tomar cuidado, pois
as fun¢des guardam o endereco de retorno e as varidveis
locais no stack que tem um comprimento limitado. Assim,
se uma fungio se chamar muitas vezes e/ou o espago
ocupado por varidveis locais for muito grande, os limites
do stack podem ser excedidos, o que poderd provocar
resultados imprevisiveis. Uma forma eficaz de impedir
esta situagdo, é nfo utilizar muitas varidveis locais nem
muito grandes, ¢ limitar o niimero de vezes que a recursiv-
idade € feita.

Alterando o valor de um parimetro de uma funcfo

Em C ndo € possivel passar parfimetros por referéncia,
s6 por valor. No entanto existe uma forma de alterar o valor
do parfmetro. O «truque» reside em passar um ponteiro
para a varidvel a alterar, sendo assim possivel alterar a
varidvel de forma indirecta (através de um ponteiro).
Segue-se um exemplo:

#include <stdio.h>

void soma(int a, int b, int * resultado)
{

*resultado=a+h;
1

void main(void)
{
intr;

soma(s, 23, &r);
printf(“\n0 resultado e %d", r);
}

Os paridmetros e valores de retorno da fungio main

A fungdo main, embora seja uma fungio especial,
também pode ter pardmetros e valores de retorno. Os
pardmetros desta fungfo estdo relacionados com valores
passados pelo sistema operativo para o programa; o valor
de retorno € um valor que € devolvido para o sistema
operativo (S.0.) no final da execugfo do programa. Bdsi-
camente, esta fun¢do pode tomar quatro formatos pos-
siveis:

/* sem retorno para 0 S.0. */
void main(void); /* sem parametros */
void main(int arge, char * args(l); /* com parametros */

/* com reforno para 0 S.0. */
main(void);
main(int arge, char * args(l);

/* sem parémetros */
/* com pardmetros */




O valor de retorno:

A fungdo main retorna um inteiro para o processo que
«mandou» executar o programa (normalmente o sistema
operativo). Se esta for definida sem retorno, o valor de-
volvido tanto poderd ser zero como um valor imprevisivel,
dependendo do compilador. No caso especifico do sistema
operativo MS-DOS, este valor de retorno poder4 ser ana-
lisado através da varidvel de sistema ERRORLEVEL. No
que diz respeito aos parimetros da fungdo main, s3o dois:
argc que contém o nimero de pardmetros da linha de
comandos ¢ args que é um array de ponteiros para os
pardmetros da linha de comandos. A primeira posi¢do deste
array (*args[0]) aponta para uma cadeira de caracteres que
contém o nome do programa. A segunda (*args[1]) aponta
para o primeiro pardmetro e assim por diante. Imagine que
executavaum programa feito em C no prompt doMS-DOS,
da seguinte forma:

C\-ahc spooler magazine 123experiencia

os pardmetros da fungfo main seriam preenchidos da
seguinte forma:

arge=3

*args(0] = “C:\ABC.EXE"
*args(1] = “spooler”
*args(2] = “magazine”
*args(3] = “123experiencia”

Nimero de pardmetros variavel

Em C, ao contrdrio de grande parte das linguagens de
programacfo, € possivel passar um nimero varidvel de
parimetros para uma fungiio. Um exemplo muito comum
¢ afuncio printf. Para informar o compilador que a fungdo
vaireceber um niimero varigvel de parimetros, colocam-se
trés pontos seguidos do dltimo parimetro obrigatério. Por
exemplo:

func_a(int x, inty, ...); /* 2 ohrigatarios */

Acedendo aos parimetros «fantasma»

Para aceder aos parfimetros opcionais de uma fungio é
necessério incluir no inicio do programa o ficheiro (head-
er) stdarg.h. Este contém definidas trés macros e um tipo:

va_list tipo que aponta para os argumentos;

va_start(va_list ptr, dltimo_arg) inicializa ptr, fazen-
do-o0 apontar para o primeiro pardmetro opcional;

tipo va_arg(va_list ptr, tipo) retoma o valor do
parimetro apontado por ptr que € do tipo tipo. ptr €
incrementado de modo aapontar para 0 préximo pardmetro;

va_end(va_list ptr) deverd ser sempre executada quan-
do ndo existirem mais parimetros para processar.

Segue-se um exemplo de uma fungfio que soma inteiros,
com a caracteristica de aceitar um ntimero de parcelas
varidvel:

#include <stdarg.h>
#include <stdio.h>

/* a iltima parcela deve ser zero */
soma(int primeira, ...)
{

va_list p;

int valor, sub_total;

sub_total=ptimeira;
va_slart(p, primeira);
while ((valor=va_arg(p, int)) |=0)
sub_lotal+=valor;
return sub_total;
)

void main{void)

printi(“\n0 total e %i\n", soma(44, 56, 28, 566, 344, -23, 0));
}

AS FUNCOES DA STANDARD LIBRARY

Para além das fung¢Ges printf, scanf e getch, jd vistas
em exemplos anteriores, existem muitas outras definidas
na Standard Library. Por economia de espaco nfo vamos
descrever todas elas em pormenor; no entanto o leitor pode
ficar descansado, pois as mais importantes serdo descritas.
Para podermos executar funcbes da Standard Library
necessitamos dos seus protétipos, os quais estdo dis-
tribuidos por vérios ficheiros, normalmente chamados de
headers. Estes podemser incluidos o nimero de vezes que
pretendermos e pela ordem que quisermos.

Segue-se umadescri¢do dos headers mais importantes,
acompanhada das declaragoes neles efectuadas:

— <stdio.h> declaragdes basicas de /O

Todas as funcdes referentes a operagdes com ficheiros
pertencentes a este header serfio estudadas na préxima
ligdo quando os ficheiros forem abordados. stdin repre-
senta o standard input (teclado) e stdout representa o
standard output (ecri).

int printf(char *format, ...) estudada na primeira
ligdo.

int sprintf(char *s, char *format, ...) igual a printf,
com a diferenca que que em vez de escrever no stdout,
coloca no array s (string)

int scanf(char *format, ...) estudada na primeira ligio

intsscanf(char *s, char *format, ...) igual a scanf com
a diferenga que em vez de ler do stdout, 1€ da string s

int getchar(void) 1& um carécter do stdin

char *gets(char *s) 1& caracteres do stdin até aparecer
um ENTER (“\n’). Os caracteres so colocados na string s.
Retoma s ou entdio NULL se ocorrer erro.

int putchar(int ¢) envia um cardcter no stdout. Retoma
¢ se ndo houver erro, caso contrario retoma EOF

int puts(char *s) envia a string s para o stdout. Retoma
EOF se ocorrer erro.

— <ctype.h> fungdes de teste a caracteres
Todas as fungdes deste médulo retomam um int. No

caso das primeiras sete retoma um se a condigdo imposta
for verdadeira, caso contrario retoma zero.

isalnum(c) se for uma letra ou um digito
isalpha(c) se for letra

isentrl(c) se for um cardcter de controlo
isdigit(c) se for um digito decimal
islower(c) se for letra mintdscula
isupper(c) se for letra maitscula
isxdigit(c) se for um digito hexadecimal

tolower(c) converte ¢ para mindsculas
toupper(c) converte ¢ para maitisculas
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- <string.h> funcGes para operar com cadeias
sin(x) seno de x
char *strepy(char *d, char *s) copia a string s parad €0s(x) coseno de x
char *streat(char *d, char *s) adicionasnofimded tan(x) tangente de x
intstremp(char *s1, char *s2) compara as duas strings. exp(x) exponencial de x
O valor de retorno serd: <0 se s1<s2; 0 se sl==s2 e >0 se log(x) logaritmo natural de x
sl>s2 log10(x) logaritmo (base 10) de x
char *strchr(char *s, char ¢) retoma um ponteiro para pow(x,y) =xelevadoay
a primeira ocorréncia de ¢ em s ou NULL se ¢ nfio existir sqri(x) raiz quadrada de x
ems ceil(x) arredonda x para cima
char *strstr(char *sl1, char *s2) retoma um ponteiro floor(x) arredonda para baixo
para a primeira ocorréncia da cadeia s2 em s1 ou retoma fabs(x) valor absoluto de x
NULL se s2 nio existir em s1 fmod(x, y) resto da divisdo de x pory
strlen(char *s) retoma o nimero de caracteres da
cadeia s
— <stdlib.h> fung¢des utilitdrias em geral
— <math.h> fun¢des matematicas int atoi(char *s) retoma o inteiro contido na cadeira s
int rand(void) retoma umnimero (int) pseudo-aleatério
Nas fungdes seguintes x € y sdo do tipo double, n é do void srand(unsigned int n) reinicializa o gerador de
tipointe todas as fungdesretomam um double. Osdngulos  mimeros pseudo-aleatérios tendo como base n
$30 expressos em radianos. void *malloc(tamanho) retoma um ponteiro para um

bloco de memdria de tamanho tamanho, ou NULL se ndo
existir memoria suficiente

void free(void *p) liberta um bloco de

petipheraj o, memoria previamente alocado por malloc

.\o“‘ "0,, void exit(int ret) termina a execugdo do
programa, retomando ret para o sistema op-
erativo

int abs(int n) retoma o valor absoluto de n
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TRADUTOR

(ParTE I)

Este programa, concebido em linguagem Assembly, é
um TSR (Terminate and Stay Resident). Para quem n#o
esteja familiarizado com estes anglicismos, digamos que se
trata de um programa que, depois de executado, fica em
«hibernag@o» na memdria do processador, num sono de
«bela adormecida» aguardando a beijoca despertadora do
«principe encantado».

Na origem deste utilitdrio esteve uma «encomenda». O
nosso amigo, Renato Casquilho, vinha pacientemente, hd
algum tempo, organizando um diciondrio inglés/portugués
utilizando, para o efeito, os recursos do dBASE. Esse

diciondrio, j4 com alguns milhares de termos, tinha o

inconveniente de s6 poder ser consultado em separado, ou
seja, havia necessidade de abandonar o trabalho em curso,
accionar 0 dBASE para consultar ou acrescentar determi-
nado termo, fechar o dBASE e regressar ao trabalho ante-
rior. Uma magada!

Vai daf, nasce aideia de fazer em Assembly um progra-
ma residente que permitisse a consulta rdpida on line de
qualquer palavra, sem 0s inconvenientes atras descritos.

Ja agora, esse programa deveria permitir a consulta de
vdrias bases de dados (diciondrios), proporcionar a in-
trodugdo de novos termos, modificagdo de termos exis-
tentes, indexac#o alfabética, criagdo de novos diciondrios,
etc., etc. e ete.

Em abono da verdade tudo isso (e muito mais) estd
disponivel nesta primeira versdo do TRADUTOR. O que
talvez lhes custe a acreditar é que desde a ideia inicial até
aos «alto, basta, ji chega!» finais foram gastas cerca de 700
horas de trabalho, 20 litros de café, dezenas de quilowats,
1 resma de papel continuo e outros consumiveis diversos
tais como ldpis, esferogréficas, bloco de apontamentos,
disquetas...

ANATOMIA DO TRADUTOR

Se o leitor pertence ao grupo dos que ndo tém paciéncia,
tempo ou ndo gostam destas «assemblices» entfo faca jd o
seguinte: copie para o seu disco rigido o ficheiro compac-
tado TRADUTOR.EXE, descompacte-o, apague os fichei-
ros com a extensio .ASM que s6 lhe ocupam espago e
execute o ficheiro TRADUTOR.COM. Depois de instalar
o programa (para isso basta escrever TRADUTOR e teclar
ENTER), ser-lhe-4 indicado que deve utilizar a tecla <F1>
para activar o programa residente. Abra e leia os textos das
«janelinhas». Verd como é fécil criar os seus prdprios
diciondrios ou acrescentar/modificar aqueles que acom-
panham este programa(*). O préprio programa fornece
todos 0s &sclarecimentos que necessitar. Inté.

(..)

Agoraque despachdmos os ndo «assembliéfilos», vamos
calmamente falar daquilo que nos trouxe aqui: umutilitario

<z

HE SAID
HOW DO You DOD

integralmente realizado em linguagem assembly e que
(presungido e dgua-benta...) contém (até prova em con-
trdrio) rotinas vanguardistas e inéditas!

Como é meu hébito (mania), utilizei o «assemblador»
A86 versdo 3.18 de Eric Isaacson. O que, obviamente,
significa que os ficheiros-fonte foram escritos respeitando
as particulariedades préprias daquele utilitdrio. As fontes
estdo divididas em duas partes: TRADUTOR.ASM e
TRADUTIR.ASM. Para «linkar» tudo basta comandar -
A86 TRADUTOR.ASM TRADUTIR.ASM (enter). Num
abrir e fechar de olhos é gerado o ficheiro
TRADUTOR.COM.

«OVO DE COLOMBO»?

Logo a seguir a ideia de produzir este programa come-
cei a confrontar-me com algumas dificuldades. Todas as
rotinas TSR que estudei (e que pululam no shareware das
BBSs) eram demasiado especificas, bésicas e limitativas
para aquilo que pretendia fazer.

Um programa residente ¢, geralmente, activado por
uma interrupgio e, ainda mais vulgarmente, essa inter-
rupedo € activada pelo utilizador a0 accionar o teclado do
seu computador

Quando € invocada uma interrupgo, o processador
desvia a sua atengio daquilo que estava a fazer para
realizar a tarefa «urgente» que lhe foi solicitada por essa
interrupgdo. Usando analogias domésticas, digamos que o
processador que estava tranquilamente a jantar com os

(*) Nota da Direcgio: O Franco falou de um diciondrio Inglés-Portugués que estava a ser «pacientementes realizado por este vosso amigo. Em abono
da verdade, logo que instalei 0o TRADUTOR na minha mdquina «ndo quiz outra coisa», que é como quem diz, passou a tornar-se insuportdvel interromper
o trabatho, chamar o dBASE e executar o meu DICING.PRG. A partir daf fui introduzindo novos termos e significados e corrigindo ou aumentando outros.
Hoje, o ficheiro (ou base de dados) gue élido pelo TRADUTOR estd basiante completo. S6 que, mesmo comprimido, néo cabia na disqueta da Spooler (como
vem sendo hébito). Desta forma decidiu-se «criar» uma disqueta especial na série shareware-freeware, contendo o diciondrio de Inglés-Portugués na sua

Jase actual, um pequeno diciondrio de Francés-Portugués e um diciendrio de siglas utilizadas na informdtica. A disqueta poderd ser adquirida nos nossos
balcdes ou encomendada pelo correio e o seu contelido é do dominio piiblico. Os meus parabéns ao Franco Gomes pelo seu excelente trabalho.

R.Casquilho
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TRADUTOR - Versdo 1.0
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seus periféricos, foi interrompido pelacampainhada porta.

Tratava-se do cobrador dos «Vigilantes da Noite dos
PCs», ou similar que, como todos sabemos, tem 0 «con-
ddo» de interromper as refeigdes as pessoas, digo, proces-
sadores .

Depois de paga a quota mensal, o processador retoma a
sua refeigdo na exacta «garfada que levava 4 boca» no
momento da interrupgio.

O que se passa, e que constitui um verdadeiro problema,
€ que, quando se estd a atender uma interrupgdo n@o nos é
possivel atender qualquer outra interrup¢io que ocorra
dentro daquela, uma vez que o processador se encontra
fora do seu circuito habitual de funcionamento.

Quase todas as rotinas que observei contornavam este
problema simulando ¢ reescrevendo rotinas substitutas
para as interrupgdes que ndo poderiam ser executadas.

Um desses programas até afirmava pomposamente que
funcionava até com as fungdes da Interrupgio 21h do
DOS! Pessoalmente ndo consegui utilizar nenhuma!

O que eu pretendia para o meu TSR era poder usar e
abusar de todas as interrupgoes disponiveis (se necessario),
sem ter que reescrever rotinas complicadfssimas tais como
aquelas que tornam possiveis as operacdes de leitura/
escrita em disco.

A Preguica que € tida como a «mie de todos os vicios»
algumas vezes ¢, também, a matriarca de algumas in-
vengoes e inovagdes que resultam em maior comodidade
para os humanos. Os telecomandos dos nossos aparelhos
audiovisuais foram, decerto, obra desta senhora, evitando
0 «desgaste» que provoca a movimentagio do sofd ao
aparelho para mudar o canal ou executar qualquer outra
fungio.

Disposto a investir o meu trabalho de maneira a evitar
futuras canseiras, debrucei-me com energia sobre o assun-
to.

Poucoapouco, aideia foi-se materializando até assumir
uma fulgurante e tao evidente configuragio que ainda me
custa acreditar ter sido o primeiro a pensar nisso (serd que
fui?).

Tente, estimado leitor, seguir o fio do raciocinio que a
seguir desenrolo:

Uma interrupgéo (vulgo interrupt) quando solicitada ao
processador provoca imediatamente as seguintes ope-
ragoes:

PUSHF

PUSH CS

PUSH IP

CALL FAR (INT*4)

Com PUSHTF sio guardadas na «pilha» os flags, PUSH
CS guarda o Code Segment corrente, PUSH IP (esta
instrugdo ndo existe) guarda o enderego da instrucéo que
estava a ser executada e 0 CALL FAR chama a rotina de
acordo com o nimero da interrupgio invocada. Quando
terminada a tarefa solicitada pela interrupg¢do, o processa-
dor retoma as operagdes no exacto ponto onde as deixou
com a laconica instrugio:

IRET

Que significa retorno da interrupcdo e que na pratica
corresponde as seguintes operacoes:

POP IP
POP CS
POPF
RET

que me abstenho de comentar dado o cardcter ébvio das
mesmas.

Resumindo: quando o processador recebe a solicitagdo
INT, guarda na «pilha» o endereco e estado dos flags do
programa que estava a executar no momento da inter-
rupg¢io, salta e executa a rotina que lhe foi «encomendada»
e retorna a posigao inicial depois de reaver o enderego e
estado original dos flags. A instrucido IRET comunica ao
controlador de interrupgdes que o processador pode operar
normalmente, uma vez que se encontra no seu posto
habitual de trabalho.

Depois desta andlise, conclui-se que o que faz falta
(além de animar a malta) é qualquer coisa que, depois de
passar ao processador uma instrugio IRET, continue
(como quem ndo quer a coisa) a funcionar no interior do
nosso residente.

O grande truque (?...) € substituir o enderego «legal» de
retorno da interrupcdo por um outro endere¢o — dentro do
nosso programa residente — de modo que o processador
retorne da interrupcdo mantendo-se, ainda e sempre, den-
tro da nossa rotina. Para o efeito basta fazer uns POPs
seguidos duns PUSHSs estratégicos.

Poderemos entiio usar todas e quaisquer interrupgdes
possiveis, incluindo aquela que inicialmente desvidmos
para activar 0 nosso programa residente!

Eu disse todas e quaisquer interrupgoes?!... Peco des-
culpa. De facto, uma minoria de irredutiveis ainda resiste
e resistird ao invasor (onde é que li isto?...). Os energru-
mos, perddo, energumeros, ener... (hum!), 0s «coisos» sio
meia-dizia de fungdes do INT21h (fungdes do DOS)
como, por exemplo, a fungdo 9 e congéneres que teimam
em dar barraca e a escapar & minha compreensao.

Declarei guerra a esta situagéo e, cada vez que posso,
retomo a luta, «debugando» o grande quebra-cabegas que
representa o conjunto de rotinas do DOS.

De qualquer modo, chez TRADUTOR a manipulagio
da imagem estd entregue a rotinas de fabrico préprio que
vém sendo retocadas ao longo dos tempos e que tornam
obsoletas as irredutiveis fun¢des mencionadas.

INGREDIENTES BASICOS

Embora correndo o risco de o «chatear» com coisas que
j4 esqueceu, segue-se a listagem bdsica (Figura 1) que
elaborei para instalar em memoéria 0 TRADUTOR e que
pode encontrar no fimde TRADUTIR.ASM. Aqui resumi-
da e comentada para melhor compreensdo de todo o
Processo:
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; INSTALACAO DO PROGRAMA RESIDENTE
START: PUSH ES ; Empilha-se o registo ES que vai ser afectado.
MOV AX,03516h ; Obtém-se o enderego da rotina da ROM que
; é invocada pela interrupgio 16h
INT 33 ; (operag@es relativas ao teclado).
; Usou-se a fungdo 35h da Interrupgdo 21h
; (83 em decimal) do DOS para obter esta
; informacao.
MOV SI,BX ; Recupera-se o registo ES depois
MOV BX,ES ; de copiar o valor deste para BX.
POP ES
PUSH DS ; Aponta-se para os dois bytes
SUB S1,2 ; imediatamente anteriores ao endereco em
; BX:SI.
MOV DS,BX
LODSW
POP DS
CMP AX,'FG’ ; Se a word ai situada corresponder a nossa
; «assinatura» € porque o programa ja se
: encontrava instalado. :
JNZ INSTL ; Caso contrario, instala-se o residente
; saltando para a etiqueta «INSTL».
MOV AH,9 ; Escreve-se uma mensagem no ecra
; lembrando ao utilizador que o programa ja
MOV DX, TXT_2 ; estava instalado (por enquanto
INT 33 ; dinda podemos usar esta fungao).
MOV AX,04C00h ; Retorno.
INT 33

INSTL:

LO:

; Segue-se a rotina para instalar o residente
; em memoria:

PUSH ES : Guarda-se o registo ES que vai
: ser afectado.

MOV AX,03516h ; Obtém-se o enderego da

; Interrupgao 16h da ROM.

; Esta interrupgdo (como j4 disse)

; dedica-se as operagoes relacionadas com o

; teclado.

MOV [OLD16],BX ; O endereco do vector é fornecido

MOV [OLD16+2],ES ; no par de registos ES:BX que

; arquivamos de imediato

; dentro do nosso programa num endereco de

; 4 bytes a que chamamaos «0LD16».

MOV [ASSIN],’FG’ ; Marca-se com uma «assinatura» a posigo
; «ASSIN» 0 que nos permite verificar posteriormente se
; 0 programa ja se encontra, ou ndo, instalado em
 memoaria. A etiqueta «ASSIN» deve situar-se
; imediatamente antes da etiqueta «NOY16».

INT 33

POP ES

MQV AH,9

MOV DX, TXT_1 ; Escreve-se no ecra uma mensagem a
; confirmar a instalago.

INT 33

MOV AX,02516h ; Substituimos o enderego do INT16h

MOV DX,NOV16 ; pelo nosso: «NOV16».

INT 33

MOV DX,START ; DX especifica 0 endere¢o onde

; poderd carregar-se o préximo programa. No nosso caso
; poderd ser a partir de «START» uma vez que este

; bloco se encontra no fim do programa e a rotina ai

; iniciada ja nao vai ser usada.

INT 39 ; Termina e permanece residente em memaria.

Figura 1

Depois de executada a rotina «INSTL» da listagem
anterior e, cada vez que seja solicitada uma operagéo
relacionada com o teclado, o processador passard aexecutar
a nossa rotina «NOV16» em vez da tradicional rotina da
ROM BIOS cujo endereco preservimos na nossa etiqueta
«OLD16».

No «dialecto» dos TSRs costuma designar-se por HotKey
a tecla (ou conjunto de teclas) que activa o respectivo

programa. E evidente que a primeira coisa a fazer na nossa
rotina «NOV16» € verificar se a tecla premida (ou grupo
de teclas) corresponde ao nosso HotKey, caso contrdrio o
melhor € reenderecar o processador para a rotina original
da ROM.

Também retirada de TRADUTOR.ASM, veja-se a
listagem da figura 2.

: SERA 0 HOTKEY?

NOV16: CMP AH,0 ; Vé-se qual a fungao (em AH) que foi usada

; quando invocada a interrupgdo 16h

CLI ; desligam-se as interrupcoes

CALL FAR D[CS:0LD16] ; e chama-se outra vez ¢ «velho» Int16h
: para fazer a parte «chata» do trabalho.

CMP AX,[CS:HOTKY] ; AX retorna com o scan code

JZ 511 ; da tecla(s) premida(s).
; Compara-se com a nossa HotKey.
IRET ; Se ndo for igual, a interrupgéo ndo passa daqui

; @ retorna sem fazer absolutamente nada.

L1:

JZ 510 ; cuidadosamente dentro do nosso
CMP AH,16 ; 80 nos interessam as fungdes AH=0 ou AH=16 ; programa.
JZ>10 ; que correspondem 4 leitura do teclado, caso MOV [CS:SAVDX],DX  ; S6 ndo se guarda o registo AX
; contrario salta-se, sem demora para a «velha» MOV [CS:SAVBP],BP
; rotina da ROM cujo enderego completo MOV [CS:SAVDI],DI
; haviamos guardado na etiqueta «0LD16». MOV [CS:SAVSI],SI
JMP FAR D[CS:0LD16] MOV [CS:SAVDS],DS
LO: STI ; Simula-se uma interrupgao: MOV [CS:SAVES],ES
PUSHF ; Empilham-se as «flags», POP [CS:SAVIP] ; «Rouba-se» a pilha o enderego

MOV [CS:SAVBX],BX
MOV [CS:5AVCX],CX

; Foi accionada a nossa «Tecla Quente»!
; Guardam-se todos o0s registos

POP [CS:SAVCS] ; remetente da interrupgdo, que se

; guarda em sitio seguro.

; Guarda-se também o estado dos flags.
; Ndo esquecer de guardar o enderego

; da propria pilha.

; (stack para os angldfonos).

ST ; Estas instrugdes proporcionam um
GLD ; certo a-vontade aos flags.

POP [CS:FLAGS]
MOV [CS:SAVSS],SS
MOV [CS:SAVSP],SP

Figura 2 (continua na pdg. seguinte)
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PUSHF ; Empilhamos os novos e descontraidos flags.

MOV AX,CS ; 0 AX vai ver qual 0 nosso Code Segment.

PUSH AX ; Empilhamaos o nosso segmenta de cddigo e
; offset para fazer uma partida ao IRET.

MOV AX,VOLTA

PUSH AX

IRET ; E pronto! Em vez de voltar para onde

; devia, a interrupcao termina, com as voltas trocadas, € a execugdo do
; processador vai retomar aqui, ja a seguir na etiqueta «VOLTA».

VOLTA: MOV AX,CS ; Depois de lubridiado o novo Int16h, vamos
MOV DS,AX ; apontar todos os registos de segmento para
; este nosso segmento.
MOV ES,AX
PUSH ES ; verificamos se algum outro programa

; residente foi posteriormente alojado em
; memaria desviando 0 nosso INT16h.
MOV AX,03516h ; Obtém-se o end. do vector actual do Int16h
INT 33 ; em ES:BX.
MOV DX,ES
POP ES
CMP BX,NOV16 ; Se ndo é igual ao nosso INT16h é porque
JINZ >L0 ; outro programa residente entretanto
; 0 desviou.
MOV AX,DS
CMP DX,AX
JNZ >L0
MOV B[NAODA],0
JMP >L1
LO: MOV B[NAODA],1 ; Coloca-se a 1 o byte «NAODA» para assinalar
; que, quando solicitada, ndo é possivel a
; desinstalagdo, caso contrério o outro
; programa que foi instalado apés este, ficard
: «baralhado» de todo.
[ MOV W[ACT16+2],DX

MOV W[ACT16],BX : Guarda-se o corrente vector

do INT16h
; (seja ele qual for...).

PUSH DS

MOV AX,02516h ; Como ja ndo precisamos de manter o

LDS DX,[OLD16] ; Int16h desviado (enganado j4 ele foi),

INT 33 ; vamos repor em funcionamento a

POP DS ; velha interrupgéo de I/0 do teclado.

CALL AGCAOQ ; Um estalo da claqueta e 14 vamos...

; O programa a iniciar em «ACCAO» poderd usar quase todas as

; interrupges como se se tratasse de um vulgar programa néo residente.
; Pode, por exemplo, usar a prépria interrupgao 16h, que havia desviado,
; da forma usual.

- .. E 4 voltamos.
CMP AL,0 Se o valor 0 foi retornado em AL é porque
JINZ 512 ; 0 estimado utilizador resolveu desinstalar

; 0 programa residente. Daqui se depreende
; que 0 programa iniciado em «ACCAO»,

: seja ele qual for, deve devolver no registo
; AL o valor 0 para activar a desinstalagao

; do programa residente. Qualguer outro

; valor em AL faz saltar para a etiqueta

«[2»,
MOV AH,73 ; Para tal, liberta-se a memdria do segmento
INT 33 ~;ocupado por este programa (em ES).
PUSH ES
MOV ES,W[44] ; Liberta-se também a memoria ocupada
MOV AH,73 ; pelo DOS Environment. Muitos residentes
INT 33 ; nao fazem isto, o que resulta ficarem
POP ES ; sempre uns bytes fantasmas a ocupar

; espago na dita cuja memaria.

JMP >L3 : Siga-se 0 pequeno salto...

L2: PUSH DS

MOV AX,02516h ; Aqui o respeitavel utilizador desactivou

LDS DX,[ACT16] ; (sem desinstalar) o programa. Tornamos a
; desviar o Int16h para a nossa rotina.

INT 33

POP DS

L3: MOV BX,[SAVBX] ; Vdo buscar-se todos os registos
MOV CX,[SAVCX] ; anteriormente guardados com todos os
MOV DX,[SAVDX] ; cuidados.
MOV BP,[SAVBP]
MOV DI,[SAVDI]
MOV SI,[SAVSI]
MOV DS,[SAVDS]
MOV ES,[CS:SAVES]
MOV S8,[CS:SAVSS]
MOV SP,[CS:SAVSP]
MOV AX,[CS:FLAGS]
PUSH AX
MOV AX,[CS:SAVCS]
PUSH AX ; Empilha-se o enderego para onde a
MOV AX,[CS:SAVIP] ; interrupcdo deveria ter voltado da
; primeira vez...
PUSH AX
XOR AX,AX ; Coloca-se 0 registo AX a zero.
IRET ; E zdz! A interrupgdo volta s3 e salva, como
; Se nada se tivesse passado. De facto,
; levou uma lavagem ao cérebro e jura que foi apanhada num disco
; voador...

Figura 2

[, YREN, = MET
A NICE MOUSE .

Usando estas rotinas, poderd incluir qualquer programa a partir da
etiqueta «<xACCAO», que este funcionard sem complicagdes se evitar
utilizar as fungdes 10 e menores do Int21h do DOS. Talvez o leitor me
ajude a resolver esta questio.

Epa!... Com a conversa perdi a nogio das horas. Peco imensa
desculpa, mas vou deixar para o préximo nimero os considerandos
relativos ao programa TRADUTOR propriamente dito. Até 14 facam
um bom e proveitoso uso dele.

- -ng:mb& WF[‘HHC(} Gomes



* TODOS 0S PREGOS APRESENTADOS ACRESCEM DE 16% DE IVA.

MG MOUSE LINEAR MOUSE

— 3 Botdes
— Mouse Driver, Programa de Teste

4 Botbes
Adapt. 9-25 pinos

- Modos Microsoft e Mouse System — Mouse Driver, Programa de Teste,

Software Image 72

92 000s0-

-~ Modos Microsoft e Mouse System
Tapete

ETHERNET LAN ADAPTER
POCKET SIZE

Conversor Sinal VGA para Video
Resolugao 640x480, 256 cores
Saida Modo PAL/NTSC
Conectores de saida RCA e S-VHS

Transferéncia de Dados: 10 Mbps

8 Kb RAM Buffer ~ Inclui Transformador de
Conversor 10 BASE-2 BNG Alimentagdo, Cabos de Ligagdo,
Instalacdo Externa — Porta Paralela Manual e Software de Instalagdo.

DEMOKEY 32 000$UU* F

CONDIGOES ESPECIAIS PARA REVENDA

REPRESENTANTE OFICIAL:

INVESMATICA - Investigacédo e Informatica, Lda.

Rua Abel Botelho, 8-A — 1500 LISBOA — PORTUGAL
Telefs.: 351-1-7740880/7787324/7787326 — Fax: 351-1-7785301

Porque o seu Computador [ &
Exige AcessoOrios da Mais ‘L
Alta Qua,lldade

ACESSORIOS

INFRARED MOUSE

— 3 Botoes

— Funcionamento por Infra-vermelhos (sem fio)

— N&o usa Pilhas

— Bateria Interna com Carregador Proprio

— Adapt. 9-25 pinos

— Mouse Driver, Programa de Teste, Soft. Image 72
— Modos Microsoft e Mouse System

— Tapete

FAX/MODEM

— Fax: 9600/7200/4800/2400 bps

- Modem: 2400/1200/300 bps

— Software: Gestdo Fax;
Suporta Ficheiros PCX, PCC, TIF,
MSP, GEM, CUT, FAX, TXT, IMG;
Software Comunicagdes Modem
Compativel Hayes

~ Opgdes: Interno/Externo

TODOS ESTES PRODUTOS
PODEM SER ENCOMENDADOS
ATRAVES DA «MIONTRA SPOOLER»
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Uma rede
local de
computadores
(LAN=Local
Area Network)
serve
essencialmente
para ligar PCs
entre si

»

CONECTIVIDADE

TUDO O QUE VOCE SEMPRE QUIS SABER SOBRE
AS dAS» (E NAO OUSOU PERGUNTAR)

O QUE E E PARA QUE SERVE UMA REDE
DE COMPUTADORES ?

Uma rede local de computadores (LAN=Local Area
Network) serve essencialmente para ligar PCs entre si,
independentemente destes se encontrarem na mesma sala
ou em edificios distantes. As necessidades de liga¢io
surgem quando existe software ou hardware que tem de ser
partilhado entre vdrios utilizadores.

A partilha de equipamento estd normalmente relaciona-
da com a impressora (possibilita que vdrios utilizadores
enviem os seus trabalhos para uma mesma impressora) e
com © acesso a discos de grande capacidade.

A partilha de programas permite reduzir a redundéncia
de informacio e garantir a sua consisténcia, porque pos-
sibilita que diferentes utilizadores acedam ao mesmo con-

junto de informagéo em simultineo.

Se considerarmos, por exemplo, uma empresa informa-
tizada que efectue a sua gestdo comercial através de um
programa de computador, este programa deverd permitir
que sejam efectuadas em paralelo diversas operagdes de
encomenda, compra e venda de material, transferéncias de
stocks entre armazéns, emissdo de facturas, etc. Muito
provavelmente, os utilizadores que originam estes movi-
mentos estardo fisicamente distantes entre si (cada um no
seu departamento) e, no final, tudo isto tem de bater certo
(uf?h.

Um programa desta envergadura s6 pode funcionar num
sistema operativo multi-utilizador (UNIX, por exemplo)
ou numa rede de computadores.

A ESCOLHA DE UMA REDE

Na escolha de uma rede é importante ponderar bem ¢
acertar a primeira, porque o elevado investimento associa-
do a instalagdo de uma LAN assim o exige. O aludido
investimento ndo se refere apenas ao custo do equipamento
e do software (onde, como em tudo na vida, existe o caro
e o barato) mas também aos custos de formagdo dos
utilizadores (a instalagdo de uma rede implica frequente-
mente uma restruturagéo total dos métodos de trabalho ja
implementados) e & necessidade de criagdo da figura do
«administrador da rede», uma pessoa com sdlida formagio
na area da informética que possa manter a rede em funci-
onamento sem grandes problemas, pois quando a de-
pendéncia da informdtica é grande, se a informatica nio
funciona, a empresa péra.

Antes de se tomar uma decis@o desta envergadura, os
prés (o aumento de produtividade) e os contras (investi-
mento humano e material que pode ser elevado) devem ser
cuidadosamente pesados para verificar se, em primeiro
lugar, € indispensdvel a instalagiio de uma rede.

QUANDO E QUE UMA REDE _
NAO E REALMENTE NECESSARIA?

Nem sempre as necessidades de interligacio de com-
putadores passam obrigatoriamente por uma rede. Quando

o problema se resume a partilhar uma ou mais impressoras
ou a transferir ficheiros entre utilizadores, TUDO se re-
solve semrecorrer aumarede e gastando um DECIMO do
que seria necessdrio para a instalar...

Quando a ideia € partilhar apenas uma dada impressora
(ou impressoras) a solugio apropriada é a aquisicio de um
data-switch, equipamento que custa apenas uma {nfima
fracg@o do preco a pagar por uma rede.,

Um data-switch nio passa de um «PBX» com nome
pomposo, onde as vdrias entradas podem ser ligadas a uma
linica saida; como € ébvio, apenas uma ligagio pode ser
feitade cada vez, Desta forma, vdrios computadores podem
estar ligados a uma Gnica impressora; no momento em que
um utilizador deseja imprimir, estabelece a ligagdo entre a
sua entrada e a saida.
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Esquema simplificado de um data-switch

Existem data-switches muito simples - um mero inter-
ruptor mecénico que liga uma das N entradas & saida - até
aos data-switches inteligentes - estes dltimos nfo necessi-
tam de qualquer operagdo pois estio «atentos» ao estado
das entradas e assim que detectam fluxo de informagio,
estabelecem automaticamente a ligagdo entre essa entrada
e a safda. :

Alguns data-switches especialmente concebidos para
impressoras funcionam também como printer-buffers, ou
seja, possuem memoria RAM onde armazenam o trabalho
a imprimir; assim que o PC termina o envio do trabalho
para o printer-buffer fica imediatamente liberto da tarefa
de impressdo, encarregando-se entéo o printer-buffer de
enviar para a impressora a totalidade do ficheiro, 4 velo-
cidade que a impressora o permitir.

Outra facilidade que tipicamente se pretende imple-
mentar num escritrio onde vdrias pessoas trabalham com
computadores é a possibilidade de «file-transfer» ou, como
diriamos em portugués, efectuar transferéncia de ficheiros
entre computadores pessoais através de um cabo (algo que
também pode ser conseguido com a cdpia dos ficheiros
para disquete ¢ a circulagdo desta!).

Se o problema a resolver for sé este, existe uma solugio
simples.
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uma rede resolverd o problema. A
rede e o software de rede eliminam
a duplicacéo indesejada de infor-

= magdo e garantem simultineamente
S aconsisténcia dos dados, pois todos
S 7 os utilizadores trabalham sobre o

mesmo ficheiro fisico, ficando a

0 cabo de ligagdo para o LAP-LINK

A empresa Travelling Software concebeu um programa
(LAPLINK) destinado a facilitar a transmissao de ficheiros
entre um computador portdtil e um computador fixo. Para
ligar os dois computadores é necessério p6-los em contacto
através do porto série (com um cabo) e correr o programa
nos dois computadores.

Quando os computadores estdo em comunicagio, o ecrd
de ambos fica dividido em duas janelas, representando a da
esquerda o computador local e a da direita o computador
remoto.

arbitragem dos acessos concorren-
tes a cargo do sistema (e niio dos utilizadores).

Ao optar por uma rede, muitos outros problemas se
resolvem também:

A seguranca da informagdo e o acesso aos programas
instalados na rede sfio garantidos pelo préprio sistema
operativo de rede e a preocupacéo dos backups (cGpias de
seguranga) pode ser centralizada numa tinica pessoa (a
vitima € o «administrador da rede») que garanta a perio-
dicidade destas salvaguardas de informacao.

Uma rede automatiza com facilidade o funcionamento
de qualquer pequena/média empresa, e ndo traz s6 proble-
mas ao responsdvel pela manutengio darede - permite-lhe

também poupar imensas horas
LapLink (3.00) Copyright 1986-89 Traveling Software Inc. 29./07,92 5:32pm 2 inets 5 1 ach
== Local Drive (C:) 8716288 Free Remote Drive (C:) 3348480 Free e msmlagao £ conﬁgurdgao
7 <PARENT DIR> 11,0180 1:25pf1 s i <DIR> 06,0792 5:15p do software para todos 0s pos-
<ROOT  DIR> 11-01-80 1:25p NET <DIR> 23,07,92 11:17a tos de trabalho, pois a0 instalar
123 <DIR> 11,0180 1:26p NG <DIR> 12/06/92 3:37p . :
123v88 <DIR> 11,0180 1:26p |  PLANDS <DIR> 060792 5:15p ¢ configurar HI-programna na
CAPA <DIR> 12/01,80 8:25a QFRO <DIR> 06,07/92 5:15p rede, estd a fazé-lo para toda a
CAPTURE <DIR> 11,0180 1:27p ¢ <DIR> 12,06,92 3:37p gente
Q <DIR> 23/01/80 10:56a UTILS <DIR> 12/06,92 3:35p A :
ARVORE .QPR 48765 01.02-80 2:25p W INDOWS <DIR> 06,0792 5:17p Entre as facilidades ofereci-
AULAS  .QPR 7437 01,0280 10:18a WINWORD <DIR> 06/07,92 5:24p das porqualquerredeestﬁoojé
CAPA  .CDR 10854 12,01.80 8:58a us <DIR> 03,07,92 3:20p o plss T %
F 10194 29-06,92 12:15p X <DIR> 08.07/92 2:17p referido «file-transfer» e o cor-
FIGL  .DOC 34326 12-01,80 10:42a XTGOLD <DIRY 25/06/92 9:24a reio electronico (E-MAIL),
FIGZ  .DOC 30230 12,0180 10:32a AUTOEXEC . BAT 440 ©8,07,92 12:30p : S157
FUNCS 10111 29/06,92 11:38a AUTOEXEC . {BA 430 25/06/92 9:15a nc_>‘rmfa1mt_3me embeb d.os no
& _ .OPR 11386 30,06,92 2:19p COMMAND .COM 47987 ©9,05,91 12:00p proprio sistema operativo de
MAN . 10664 11-01-80 6:00p CONFIG .SY¥S 154 08-07,92 1Z:27p rede. O E-MAIL permite que
MAN D0C ~ 92454 12,0180 12:06p CONFIG .{SY 144 12/06/92 3:19p o . .
HENU 9626 1140180 1:47p IBMBID .COM 33430 ©9,05,91 12:00p os utilizadores da rede comu-
u-A .QPR 16561 01-02-80 2Z:28p IBMDOS .COM 37378 ©9,05,91 12:00p niquem entre si, utilizando a
W-B .QPR 3397 180988 10:45p WINAZO .386 9349 ©9,05/91 12:00p i i - Tt P
Bt “ 2 prépria 1§de de u}mp.mzidones
S OH T COM1: 115200 NUM como melo de transmissio das
Help I Find Wildcopy Copy Erase Tag GroupTag UngroupTag AgainTag Quit Mores mensagens: a cada utilizador é
associado um endereco (equi-

O ecria do LAP-LINK

O contetido janelas é a lista de ficheiros da directoria
corrente de cada computador, Os cursores permitem deslo-
cacdo de uma janela para outra. Os comandos do LAPLINK
permitem movimento na drvore de directorias de ambos os
computadores, marcar ficheiros individuais (ou directorias
inteiras) a enviar de um computador para outro, etc, etc.

O esquema das janelas estd tio engenhosamente conce-
bido que os ficheiros tanto podem ser enviados do com-
putador local para o remoto como trazidos em sentido
inverso. Quando se enviam directorias e subdirectorias, o
LAPLINK reproduz no computador de destino a drvore de
directorias, colocando os ficheiros nos sitios certos. Se
conjugarmos um data-switch inteligente bi-direccional
com 0 LAP-LINK, obtemos uma rede de transferéncia de
ficheiros que resolve bastantes problemas. Os custos desta
solugdo sdo infimos (cabo a 3 condutores, fichas comuns
vulgarmente designadas por D25 ou D9, um porto série em
cada computador e um data-switch bi-direccional com N<-
>N ligagdes) e os resultados excelentes.

QUANDO E QUE UMA REDE E REALMENTE
NECESSARIA?

Se nem sempre & necessdrio adquirir uma rede para
automatizar as tarefas de um escritério, em grande parte
dos casos s6 uma rede resolverd o problema.

Quando falamos do acesso de vdrios utilizadores a uma
mesma base de dados ou a um qualquer software de gestdo
comercial, em que vdrios utilizadores trabalham sobre o
mesmo conjunto (consistente) de informacdo, entio sé

valente & morada) e uma caixa

do correio; as mensagens S30
enviadas para a caixa do correio dos utilizadores sob a
forma de ficheiros, que este consultard e dard seguimento,
como se de mensagens em papel se tratassem.

Uma facilidade que se comeca a implantar junto dos
possuidores de redes € a gestdo do envio e recepgio de
FAX pela rede: idealmente, um server de FAX instalado
numa rede pode receber um FAX e redirecciond-lo em
forma de ficheiro para o destinatdrio (que s6 o imprime se
quiser); pode também enviar os FAX de qualquer utiliza-
dor sem que este tenha de produzir o documento em papel
- basta o ficheiro; no caso de congestionamento do FAX
por sobrecarga de pedidos de envio, 0 server gere automat-
icamente a lista de espera dos documentos a telecopiar,
permitindo aos remetentes ndo perder tempo na «bicha do
FAX».

O QUE HA A ESCOLHER NUMA REDE?

Normalmente verificam-se algumas confusdes entre
aquilo que € o sistema operativo da rede (de que sdo
exemplo os nomes NetWare, Microsoft LAN Manager,
IBM LAN Server) e aquilo que € o suporte fisico da rede
- as placas e os fios (onde emergem os termos TOKEN
RING, ETHERNET, ARC-NET, etc).

O facto de se pretender pér em comunicagido um con-
Jjunto de computadores implica que se definam regras para
o estabelecimento dessa mesma comunicagéo: estas re-
gras constituem o «protocolo de comunicacdo». O proto-
colo define a velocidade da transmissio de informagéo, o
modo como se identificam o emissor e o receptor, como é
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feita a detecgéio de erros, ete.

Cada suporte fisico existente tem o seu protocolo esta-
belecido, de modo que um dado sistema operativo de rede
possa usar qualquer suporte fisico sem ter de conhecer
profundamente as suas particularidades (podemos imagi-
nar esta situagfio atribuindo ao protocolo o papel de um
intérprete que sabe «falar» com o hardware independente-
mente da comunicagiio ser a dois ou quatro fios, mais
répida ou mais lenta, etc...). A preocupagéo do protocolo
€ uniformizar tudo acerca da instalagéo da rede, indo ao
pormenor de especificar quais as fichas a usar e com
quantos pinos... Esta uniformizacio é desejada porque
permite que diferentes fabricantes produzam equipamen-
tos que, por seguirem as normas, s&0 compativeis entre si.

Com regras bem definidas, um mesmo sistema operati-
voderede pode estar (idealmente) instalado sobre qualquer
suporte fisico, sem que essa diferenca seja transparente ao
utilizador, ou seja, ndo sendo diferente o que aparece no
ecrd em qualquer dos casos...

Ao optar por um determinado suporte fisico, por exem-
plo TOKEN-RING ou ETHERNET, estamos a optar por
uma determinada topologia (modo como os computadores
estdo ligados), tipo de cabo, tipo de placas a instalar no
computador, velocidades de transmissio, etc.

Para esta decisdo contribuem fac-

O cabo propriamente dito pode ser de trés tipos diferen-
tes: «cabo coaxial fino» (thin-cable), «grosso» (thick-
cable) ou «par-entrangado» (twisted-pair). Destes, apenas
0 cabo coaxial grosso € o genuino cabo ETHERNET,
sendo os outros dois «variagdes sobre um tema». A rede
ETHERNET em cabo fino é conhecida por CHEAPER-
NET (mais-barata) e tem as vantagens do menor custo
deste tipo de cabo coaxial e da maior facilidade de insta-
lagfo; por outro lado, sacrifica arobustez do cabo e alguma
«performance».

A rede montada sobre o par-entrangado (o vulgar fio
telefénico) permite, por seu lado, aproveitar as cablagens
telefonicas dos edificios para espinha-dorsal da rede, di-
minuindo significativamente os custos de instalagdo (a
partir do momente em que os construtores passam a
efectuar a cablagem do edificio para telefones - porque sio
obrigados a apresentar o projecto RITA - estd montado o
suporte fisico de fio para a rede!); é evidente que, pela
auséncia de blindagem, este cabo € bastante sensivel ao
rufdo eléctrico, sendo também bastante limitada a distin-
ciamdximaadmissivel entre «nds» (pontos de acesso) sem
perda significativa de performance.

tores importantes, como sejam a ve-

locidade méxima de transmissao que
se pretende, o nimero de utiliza-

ESTACAO

ESTAGAO ESTAGAO

dores que se pensa instalar, o preco
que se estd disposto a pagar, etc.

E contribui um factor MUITO
importante: saber se hd compatibi-

lidade entre o hardware darede e o

3 g ESTACAQ
sistema operativo (de rede) que se ¢

pensa instalar.

FILE
SERVER

Talcomo osistema operativo DOS
funciona bem nos computadores di-
tos IBM compativeis e mal nos que
ndo sdo totalmente compativeis, também um determinado
sistema operativo de rede poderd funcionar bem sobre a
rede X e menos bem sobre arede Y. E o paralelismo entre
0 5.0. de rede e 0 DOS aplica-se aqui em toda a linha: tal
como € 0 DOS que efectua a gestdo do computador e
disponibiliza os seus recursos, tambémé 0 S.0. derede que
gere arede (os discos, utilizadores e passwords, E-MAIL,
etc...), sendo uma rede tdo initil sem o S.0. como o é um
computador sem o seu sistema operativo.

ETHERNET: ONDE E QUE EU
JA OUVI ESTE NOME?

O termo ETHERNET define a forma como a infor-
magdo ¢ transferida entre os computadores e o tipo de
ligagBes fisicas entre eles ¢ NAO E, definitivamente, o
nome de um sistema operativo de rede.

A este nivel do processo determinam-se quais sdo as
placas amontar nos computadores, o tipo de fios e de fichas
e NAO o que vai aparecer nos ecrils; isto quer dizer que,
para o utilizador comum, estar a trabalhar numa rede
ETHERNET ounuma TOKEN-RING é-lherigorosamente
indiferente...

Fisicamente falando, numa rede ETHERNET os com-
putadores estdo todos ligados ao mesmo fio, numa topolo-
giadesignada por BUS. Com este esquema, um tinico cabo
forma a rede, onde os computadores «escutam» o que se
passae «injectam» mformagocs quando pretendem comu-
nicar.

No ponto onde o computador se vai ligar a rede é
colocado um pequeno aparelho designado por «transcei-
ver», existindo tantos fransceivers quantos os pontos de
acesso.

Topologia da rede em Bus

Outro aspecto de grande importancia (senéo vital) numa
rede € o protocolo, ou seja, a forma como as méaquinas
comunicam. O protocolo ETHERNET baseia--se no princi-
pio de que, se varios computadores estdo ligados ao mesmo
cabo, todos podem «ouvir» em simultéineo o que se passa,
mas apenas um pode «falar» de cada vez.

Quando esta regra & respeitada, tudo corre bem - cada
«né» (é assim que se designa o ponto de acesso a rede onde
estd ligado um computador) vai recolher apenas a infor-
macao que lhe diz respeito, sendo esta enviada em «blo-
cos» pelo remetente com o endere¢o do destinatdrio - tal
como as cartas chegam a nossa casa por terem a morada
correcta, também o destinatdrio dos dados vai receber o
que lhe foi enviado. Os problemas ocorrem quando dois
«nds» tentam COmMunicar ao mesmo tempo, o que pode
acontecer se ambos tiverem essa necessidade, ao verifica-
rem que 0 BUS estd disponivel {ninguém tinha enviado
dados) decidirem iniciar a comunicagdo AO MESMO
TEMPO. E um azar que pode acontecer, aumentando a
probabilidade a partir do momento em que a rede possua
muitos utilizadores (mais de 50).

Quando ocorre a colisiio (€ o nome cientifico deste
«azar»), todos 0s «nds» sdo alertados para ela e a comuni-
ca¢io sofre uma interrupgfio. Apds um intervalo de tempo
aleatério (diferente para cada nd), 0s «nés» que estavam a
tentar comunicar efectuam nova tentativa - o que for mais
rdpido «ganhard» o BUS para sf e tudo regressa i norma-
lidade.

Numa rede a informacio circula em blocos - encomen-
das de «correio», com a «morada» do destinatdrio e com os
dadosld dentro. Quando ainformagéo aenviar é demasiada
para caber num tnico bloco, € dividida em tantos blocos
quantos os necessdrios para efectuar o envio.

Como se pode verificar, aqui funciona pura e simples-



mente 0 senso comum!

Os referidos blocos de informagio designam-se por
FRAMES e o seu contetido e dimenséo estdo perfeitamente
definidos. Uma FRAME € constituida por um preimbulo
(8 bytes), o endereco do destinatdrio (6 bytes), o enderego
do remetente (6 bytes), o tipo da frame (2 bytes), a drea da
informac&o (até 1500 bytes) e, por fim, o cédigo de verifi-
cacfo da validade da FRAME (4 bytes de CRC).

PREAMBULO | DESTINATARIO | REMETENTE TIPO
8 bytes 6 bytes 6 bytes 2 bytes
Layout da Frame Ethernet

A primeira versdo da rede ETHERNET foi tornada
pblica em 1980, resultando do esfor¢o desenvolvido por
um triunvirato constituido pela DEC, INTEL e XEROX no
sentido de criar um standard para as redes de computado-
res. Até entdo, cada fabricante desenvolvia a sua prépria
arquitectura, sendo todas elas incompativeis entre si - o
comprador de um determinado sistema ficava eternamente
«amarrado» aquele fabricante e todas as tentativas de
interligar redes de diferentes fabricantes revelavam-se
dificeis e onerosas.

Como base para o desenvolvimento da ETHERNET,
esta equipa usou um sistema que a Xerox ja possuia para
uso interno e em funcionamento no Palo Alto Research
Center. A arquitectura ETHERNET foi sempre uma arqui-
tectura aberta, tendo as companhias que efectuavam o
desenvolvimento compreendido (inteligentemente, dize-
mos nds) que o sistema s6 teria a ganhar com uma com-
peticdo aberta, melhorando as performances, baixando
inevitavelmente -0s precos mas contribuindo para a sua

divulgagéo e, desta forma, aumentando substancialmente
as vendas.

GOODBYE OLD FRIEND,
THIS IS THE END...

«This is the end» mas s6 por agora, porque muito mais
hé a dizer sobre redes de computadores. Sabiam que ja
existem LANs que funcionam sem
cabos? Por estas e por outras é que
regressaremos ao tema no préximo
nimero da SPOOLER, onde também
ouvirdo falar do NETWARE e do
TOKEN-RING. Inté.

CRO
4 bytes

PAULO BERNARDO

3865X/25 Color

Microprocessador AMD 386SXL, 25 Mhz

- 4 Mb RAM expansivel a 8 Mb (SIMM de 4 Mb)

- Drive de 3,5" - 1,44 Mb

— Disco rigido de 2,5", 60, 80 ou 120 Mb

— Monitor LCD policrimdtico, compativel com VGA, EGA, CGA e MDA

— Teclado de 82/83 teclas

~ Portas 9 pinos série, 25 pinos paralela, porta para monitor VGA externo,
ligagdio para teclado 1017102 teclas externo ou mouse.

- MS-DOS 5.0 da AST, Gestor de video LCDVGA, Super PC-Kwik Disk

Driver, Software Sleep Driver

SPOOLER MAGAZINE N° 19

Caching, Windows Protected Mode Suspend Driver, Protected Mode Suspend

AcessOrios Premium opcionais

Coprocessador - Modem - Fax/Modem - Teclado numérico - Mala de acessérios
em pele ou nylon — Porta série adicional - Adaptador/carregador de corrente para
automével - Conjunto de baterias secunddrio - Expanséo de 4 Mb SIMM, etc.

A VERDADE EM SOLUGOES INFORMATICAS

- Manual do Utilizador, Guia de bolso 670 00000 + 16% IVA
- Password de seguranca da AST BIOS 60 MB HD
- Mala de transporte com alga : :
— Dimensoes: 28,9x5,8x22,8 cm 720 000800 + 16% VA
- Peso:34Kg 80 Mb HD
825 000$00 + 16% VA
120 Mb HD

Rua dos Sapateiros, 160 — 22— 1100 LISBOA
Telef.: (01) 342 44 48/347 80 94/347 78 96 — Fax: 342 67 22




MONTRA

DISQUETAS BULK (sem marca)

50 DISQUETAS 3,5" DS/DD
Ref?. D040 Preco: 5 655500
50 DISQUETAS 3,5" DS/HD

Ref?. D041 Prego: 9 425500

RATOS PRIMAX

«RATO» COMPATIVEL MICROSOFT E MOUSE SYSTEM
350-700 DPI - DYNAMIC RESOLUTION - 3 TECLAS

Embalagem com o «rato» e software de instalagao
Ref? PRO1 Preco: 5 052500

Embalagem com o «rato», software, tapete, caixa e
ficha adaptadora 9/25 pinos

Ref? PRO2 Preco: 6 485500

10% de desconto

para assinantes
em todos os produtos da Montra

TODOS 0S PREGOS APRESENTADOS
JA INCLUEM 0 IVA.

SOUND BLASTER PRO

SISTEMA PROFISSIONAL PARARECOLHA, EMISSAO E TRATAMENTO DE
SOM, COMPATIVEL DOS 3.0 E WINDOWS 3.0 (E SUPERIORES).

Gravagdo estéreo; compatibilidade mono com AdLib e Sound Blaster; Twin FM chips propor-
cionando 22 vozes; misturador estéreo digital/analdgico FM, DAC, line-in, microfone, CD e
altifalante interno de PC; software para regulagao de fade, pan, e volumes direito e esquerdo,
mistura com microfone; cabo Midi standard, Interface CD-ROM com conector interno para GD-
Audio; porta para Joystick, Amplificador de microfone com AGC (Automatic Gain Control); 4
W por canal; Gontrolo manual de volume na placa; etc...

A embalagem Sound Blaster Pro contém: Carta Sound Blaster Pro 16 bit; Cabo RCA Audio;
Cabos Midi; Disquetas de 3,5" e 5,25"; Software SPJ Sequencer; Editor de voz Il; SBTALKER
(software texto/voz); Software FM (orgdo inteligente); reprodutor CD; demonstragdo MMPLAY;
drivers para DOS e Windows.

Requisitos em Hard e Software: PC AT compativel (286 ou superior), minimo de 512 Kb RAM,
DOS 3.0 ou superior, carta EGA ou VGA (VGA recomendada)

Ref? SBO1

Prego: 51 272$00

KITS PARA LIMPEZA DE DRIVES :

Ref.2 G001
Disqueta 3 12
602$00

iFera DSk

Ref.? G002
Disqueta 5%
602300

Kits de limpeza de drives
incluindo disqueta e frasco
com o liguido de limpeza.

N T L T
AT MG A7 LT DT
. mu mn:\m umum-m

Qualidade comprovada.




TAPETE PARA MOUSE

b boeder

Tapete para
Mouse de
elevada
qualidade.
Anti-estatico.
Permite-lhe
uma maior
precisdo e
facilidade no
seu trabalho.

Ref.2 G005 PRECO: 871300

DBase

PROGRAMAGAO AVANGADA

LIVROS EDITORIAL O LIVRO (Em portugués)

HLCNICAS DU PROGRAMACAO

e ORMARA

CAD A ]
= u:)l(“i.%\“l]\h\)l‘ll{l‘:

Refé. GRO1 COM DISQUETA DE 5,25" 1890300

L RODUGAO AQ BASIC

Ref?. GR02 COM DISQUETA DE 3,5" 1995$00

INVISUAIS: Quando solicitado forneceremos em
disqueta suplementar o texto integral do livro.

POWER PAK - AT

~ INTRODUGAO A INFORMATICA E COMPUTADORES

REF.: L0O1 PRECO: 1 806$00
— TECNICAS DE PROGRAMAGAO

REF.: L002 PRECO: 1 575$00
- INTRODUCAO AO BASIC

REF.: L003 PRECO: 2 352$00

Unidade de Estabiliza¢do e Manutencao de energia
eléctrica, indicada para protec¢do da configuragéo
completa de PC AT.

Bateria selada, sem manutencao.

Poténcia maxima; 550 VA - Autonomia: 25 minutos.
GARANTIA DE 1 ANO
e Ep Ref2. PKO1 PRECO: 52 003300
- 10 disquetas 3,5" Ref.: HO04 Preco: 272800 PAPEL CONTINUO
— 10 disquetas 5,25" Ref.: HOO5 Preco: 344300 -
— 50 disquetas 5,25" Ref.: HO06 Pregco: 1131%00
_ 00 dicquetas 525 Ref: H0O7 gre&,; 1528500 Embalagem de 500 folhas de papel
- 50 disquetas. 3,5" Ref.: H008 reco: 1192500 £ i "
- 80 disguetas 2 Ret.: HO09 Preco: 1356300 continuo (zebra amerlcana) 12X9,5
- 100 disquetas. 3,5" Ref.: HO10 Preco: 1500300
! 7 | Rer. Po20 Prego: 785500 | m
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MODEMS BEST DATA CAIXA ARQUIVADORA - 15 DISQ. 3,5"

Ref? BDO1

Ref? BD02

Ref? BD03

Ref2 BD04

Modems de alta qualidade a precos notédveis.

Modem interno — 2400 bps

W/MNP 2-7 por software V.22 e V.22 bls) Preco: 19 000500
Modem externo— 2400 bps

W/MNP 2-7 por software V.22 e V.22 bis) Preco: 30 160800
Fax/Modem interno — 9600 bps Fax — 2400 bps Modem

W/MNP 7 por software V.22 e V.22 bis) Prego: 38 454500

Fax/Modem externo — 9600 bps Fax — 2400 bps Modem
W/MNP 7 por software V.22 e V.22 bis) Prego: 43 732$00

Nota: estes Modems aguardam registo de homologagdo

Caixa arquivadora «elastica» para o acondicionamento
perfeito das suas disquetas de 3,5". Versdtil e compacta.

Ref2 BX01 Prego: 950800 |

DOS 5.0 (EM PORTUGUES)

Conhecaas
MS-DOS 5.

Ref?. MS01
Ref®. MS02

novas e poderosas potencialidades do sistema operativo
0. Tudo em portugués.
COM DISQUETAS DE 5,25" 20 300$00
COM DISQUETAS DE 3.5" 20 300800

REEDICAO DOS NUMEROS ESGOTADOS DA SPOOLER (4, 5 e 6)

BBSpooler

(01) 475 22 89

Dias uteis: das 18.30 as 9.00 horas
Feriados e fins-de-semana: 24 horas

Depmsdeesgmadaareemgao r-————-—————-------———---—--———1

dos nameros 1,
Spooler e para

procura manifestada por l

2e3da
satlsfazer a

I CUPAO DE RESERVA DA EDIGAO ESPECIAL SPOOLER — NUMEROS 4, 5 E 6 |

inimeros leitores vamos

tornar a imprimir os ndmeros
4, 5 e 6, agrupados num s6

volume.

Eefa gehan 1ems:rrga Hragom T — LOGALIDADE .....ooovvrrorene

DESEJO RECEBER A EDIGAO ESPECIAL «SPOOLER 4 - 5 - 6»

reduzida e nao
distribuida.

0 Gnico modo de possuir um
exemplar é reserva-lo, desde
ja, preenchendo o cupdo
anexo (ou fotocopia)

e remete-lo para 0s nossos

Servicos:

SPOOLER MAGAZINE

Rua Duarte Pacheco Pereira,
69-A - Damaia-de Baixo

2700 AMADORA

| NEIME s s ST ey
l ENDEREGE) issusisssmesstosivisistoriartsammmesrssasmiss

[] COM 3 DISQUETAS DE 5 1/4" ............ 1200800
[[] cOM 2 DISQUETAS DE 3 1/2" .....cc.cons 1200800

Nio mande qualquer pagamento agora. A edi¢ao especial ser-lhe-a enviada a cobrancga.
Aos pregos indicados serao acrescidos os portes de envio e taxa de cobrancga dos C.T.T.

Assinatura



QUICKJOY M-5

Compativel para PC/XT/AT este joystick de design
ergondmico é o ideal para os seus jogos de acgao.
A placa pode ser adquirida em separado.

Ref? G004 Preco: 3 951$00

DISQUETAS
PLATINUM

Caixas com 10 disquetas:
- 5,25" DS/DD Ref.: PLO1
- 3,5" DS/DD Ref.: PL02

905500
1463500

Precgo:
Preco:

JOYSTICK + PLACA SV 203

Joystick para compativeis PC/XT/AT e placa. Oplimu
desempenho e design atractiva. Um novo dinamismo nos
seus jogos predilectos. Um prego incrivel!

Ref? G003 Prego: 6 334500

PLACA QS-120 PARA JOYSTICK
Placa para joystick
| Ref? GO4A

RATO MIC - MI-260 '

Preco: 3 861500

M resolution, Micrsoft Moes Svstem
o reludes mouse dever, tost
= filus

Regressado ao nosso convivio ca esta o rato MIC, com nova
embalagem e muito, muito mais barato!

Caracteristicas: 260-2600 DPI, Compativel Microsoft e Mouse System,
com comutador no corpo do rato. 3 teclas.

Inclui: Software de instalag@o e teste, ficheiros de ajuda (em inglés),
ficha adaptadora 9/25 pinos.

[ Ref miC1

Preco: 2 500$00 I

FITAS, TONNERS E TINTEIROS-PARA IMPRESSORAS

PARA TODOS 0S TIPOS DE IMPRESSORAS (E MAQ. DE ESCREVER)
MARCAS ORIGINAIS E COMPATIVEIS.

Indique no cupdo de encomenda a referéncia
que pretende (ou a marca e modelo da impressora)

TEMOS 0S MELHORES PREGOS.
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CAPA PROTECTORA PARA PCs
E IMPRESSORAS

SOFTWARE IBER |

Capa protectora para computadores em plastico especial
reforgado para a completa protecgéo do seu equipamen-
to contra fumos, poeiras, humidade e sujidades de toda ‘

a espécie.
Adaptavel a qualguer tipo de PC e impressoras.

Em disquetas de 3,5 (720 Kb) PREGO: 3 620800 |
Ref.: G006 — Capa para PC 1674300 I-iualee 0822, CPZ8-N0) PREGOCS RZ0SA0

— e ——

Ref.: G007 - Capa p/ imp. 80¢c.  913$00 7 oy ot Lol
Ref.: G008 — Capa p/imp. 132 c.  913$00 i :

r-------—----—---——----------1

I CUPAO DE ENCOMENDA Cliente nt.: |
= MONTHA SPOULER A PREENCHER PELOS NOSSOS SERVIGOS

Desejo receber a cobranga (com os custos acrescidos de portes e taxas)
0s seguintes produtos:

Recorte ou fotocopie o cupio Quant.| Ref. Designacéo Preco

& remeta-o para:

SPOOLER MAGAZINE
Rua Duarte Pacheco Pereira, 69-A — Damaia
2700 AMADORA

I

I

|

|

1

|

|

|

ESTIMADO LEITOR: |
Tentamos entregar as suas encomendas I
|

I

I

I

I

I

I

[

o0 mais rdpido possivel.

Quando um nimero da Spooler sai ao
publico, somos «bombardeados» com
muitos milhares de pedidos.

Nao desespere se ndo receber a sua enco-
menda no dia seguinte e por favor ndo a
devolva. Os pregos por nds praticados
(quase isentos de lucro) ndo permitem o
encargo adicional de ter que pagar os
portes do retorno da encomenda. Comu-
nique-nos se pretender, & posteriori,
desistir da encomenda.

C.POSTAL oo LOGALIDADE e
TELEFONE v (L NAO SOU ASSINANTE () SOUASSINANTE N oo :

Spooler 19
M PO N N N D N B R N SN D G R GOSN GRS SN N N R G SN N R
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testados e na sua verséo integral.

0 valor indicado nao paga os direitos destes programas, mas sim, apenas as proprias disquetas e
o trabalho de cdpia e distribuigdo. Serd o utilizador dos programas tipo «shareware» a ter a
responsabilidade de efectuar o respectivo pagamento, directamente aos autores, nos termos e
condicBes por eles propostos. A Spooler limita-se a distribuir esses programas, devidamente

Por motivos de espago publicamos neste niimero apenas as novas referéncias.
As referéncias anteriores (SHO1 a SH 094) podem ser consultadas na Spooler N°18.

Utilitarios para Windows

APOR13.EXE - Interface global para Windows

3.0

ALWIN15.EXE - Sistema para planeamento,

gestdo e controlo de tarefas

Ref?. SH95 — 1 disqueta de 5,25" ..... 500800
Ref?. SH96 - 1 disqueta de 3,5" ....... 600$00

Utilitarios e fontes para C
LCOMM30 - Rotinas para comunicages

PROWNDWH1 - Janelas em C — Demonstractes

PROWNDW?2 ~ Janelas em C — Fontes
PROWNDW3 - Janelas em C - Bibliotecas
MOUSE - Rotinas didaticas para o rato

Ref, SHI7 - 1 disqueta de 5,25" ..... 500800
Reft. SH98 — 1 disqueta de 3,5" ....... 600500

Interrupgoes

INTER181 - Documentagdo completa sobre

interrupgoes
INTERUPT =~ Os enderecos das interrupcdes

Ref2, SH99 — 1 disqueta de 5,25" ..... 500$00
Ref?. SH100 - 1 disqueta de 3,5" ..... 600500

ODYSSEY

0DY150SH - A versao 1.50 do famoso soft-

ware para comunicagdes

Ref?, SH101 = 1 disqueta de 5,25" ... 500800
Ref®. SH102 — 1 disqueta de 3,5" ..... 600800

ASSINA

Utilitarios diversos
DANCAD3D - Desenho e animagao grafica -
Programa de CAD — LQUALITY — Melhore a
qualidade da sua impressora — STOP&GO -
Um cronémetro para o seu PC
Ref*. SH103 — 1 disqueta de 5,25".... 500800
Reft, SH104 - 1 disqueta de 3,5 ...... 600500

Utilitérios diversos
ACE1, AGE2 - Programa de astronomia
ACTILOG - Um registo da utilizacao do com-
putador — GIP — Um gerador de instalagbes
para software
Ref?. SH105 - 1 disqueta de 5,25".... 500800
Ref?. SH106 — 1 disqueta de 3,5 ...... 600800

GIF's Alta resolugao
AUTOMATE - Um autémato 1024x768x256
PAINT-As ferramentas do pintor 640x480x256
Ref?. SH107 — 1 disqueta de 5,25" ... 500800
Ref*. SH108 — 1 disqueta de 3,5 ...... 600800

Andlise antropométrica e Psiquiatria doméstica
CASP30 - Software para andlise antropométri-
ca, especialmente dedicado aos profissionais
da saude.

ELIZA2 - Psiquiatria doméstica. Corre em GW-
Basic e a base de dados pode ser aumentada e
alterada para portugués.

Ref?, SH109 — 1 disqueta de 5,25" ... 500500
Ref?. SH110 — 1 disqueta de 3,5"...... 600800

e
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GIF's Alta resolugéo
PLAT - Uma natureza...morta 640x512x16
SACKS — Uma natureza...viva 640x480x256
Ref?, SH 111 = 1 disqueta de 5,25" .. 500800
Ref. SH 112 — 1 disqueta de 3,5" .... 600500

Jogos
ORION - Orion Odyssey
1MARS - 0s monumentos de Marte
Ref?, SH 113 — 1 disqueta de 5,25" .. 500$00
Ref?, SH 114 — 1 disqueta de 3,5" .... 600$00

Jogos
WHEELS2 - Roda da Fortuna para DOS
CRYSTAL - Crystal Caves
TK = Solitario para DOS
Ref?. SH 115 — 1 disqueta de 5,25" .. 500800
Ref?. SH 116 - 1 disqueta de 3,5" .... 600500

FRAINT16
FRACTINT V 1.6 - Gerador e manipulador de
fractais. Conjuntos de Julia, Mandel e muitos
outros tipos. Animagdo em 3D. Grava em for-
mato GIF.
Ref2, SH 117 - 1 disqueta de 5,25" .. 500800
Ref?. SH 118 - 1 disqueta de 3,5" .... 600$00

Colecg@o Pintura — VELASQUEZ
JARDINS, COMTE, MENINAS
Ref2. SH 119 — 1 disqueta de 5,25" .. 500$00

Colecedo Pintura - VELASQUEZ
ESOPO, INFANTE, JARDINS, COMTE, MENIN-
AS

Ref2. SH 120 — 1 disqueta de 3,5" ..., 600$00

Diciondrios para TRADUTOR.COM
(Ver artigo neste niimero da Spooler)
ING_PORT.DIC - Dic. de Inglés-Portugués
FRN_PORT.DIC - Dicionario de Francés-Por-
tugués
SIGLAS.DIC - Glossério de siglas, abreviatu-
ras e acronimos
Ref?, SH 121 - 1 disqueta de 5,25" .. 500500
Reft. SH 122 - 1 disqueta de 3,5" .... 600500

Spaaler 19

pio, preencha-o com le- |
fra bem legivel e remeta-

CUPAO DE ASSINATURA |

-0, acompanhado do res-
pectivo pagamento em
cheque ou vale de cor-
reio, para:

SPOOLER MAGAZINE

R. Duarte Pacheco Pereira, 69-A

Damaia - 2700 AMADORA
ENDERECO

I
|
I
|
|
|
Os ndmeros anteriores da I
Spooler podem serencomen- | ¢ posTAL
dados a cobranga utilizando o |
cupdo da Montra Spooler. Ao
prego de capa serdo acresci- I
dos 0s custos dos portes e |
faxas de cobranca.
Se preferir disquetas de 3,5, |
isto custar-lhe-a mais 140300 I
por exemplar. I
I

NOTA: Os nimeros 1 a 6

encontram-se esgotados.
A reedigdo especial dos l
niimeros 1, 2 e 3, também!

A

A PREENCHER PELOS NOSS0S SERVIGOS

DATA DE NASCIMENTO* / /
P ROFISSAB™ v scoususinsieisnmssyrsos o vmiuathihests s ssns 60 1ok e Sayiosede 8035855000 S0 o0 bR dS AT ALY ¥ SR o ER R

TRABALHA COM COMPUTADORES?* SIM[]
SE SIM ESPECIFIQUE A MARCA E MODELO*

NAO [

DESEJO ASSINAR A SPOOLER A PARTIR DO N¢. 20 (inclusive) E DURANTE 12 NUMEROS.

[ ] MODALIDADE COM DISQ. DES " ..........
[] WODALIDADE COM DISQ. DE3 %" ...........

PARA PAGAMENTO DA ASSINATURA ENVIO :
eo10e 11 da Spooler D @ CHEQUE N2, .«.cvvssimmismimssmsisisssisi S/ O BANCO
I (] o0 VALE DE CORREIO Ne

5500800
6 000$00

* A resposta aos itens assinalados com um (*) é opcional. I

L----__-—w-_-------------_-—_-_‘



PROGRAMA PARA FACTURAGAD «FACTURA>

Este programa de facil utilizagdo, instalagdo simples, textos de ajuda claros
e precisos, menus pulldown, obedece a todos os requisitos legais em vigor e
permite-lhe:

— Criar e manter actuais dados sobre clientes e artigos;

— Imprimir listagens de clientes e artigos de acordo com variadas opgoes
de selecgao; ‘

— Manter actualizado o movimento e inventério de stocks;

— Produzir e imprimir propostas, facturas, notas de crédito, notas de débito
e guias de remessa.

— Contas correntes, tabelas de pregos por artigos e clientes.

REQUISITOS DE HARD E SOFTWARE:
— MS-DOS 3.1 ou superior; PG 100% compativel; 640 RAM ; 2 unidades de
disquetas ou 1 unidade disquetas + disce rigido.

Com garantia e assisténcia técnica ON-LINE. Produzido por XT-Software, Lda.

STACKER

STACKER — PARA DUPLICAR A CAPACIDADE
DO SEU DISCO E INCREMENTAR 0 DESEMPENHO
DO SISTEMA

0 que obtém com o Stacker:

~ 0 dobro da capacidade do seu disco (de qualquer tipo)

— Répida compressao em tempo real

- «Cache» que aumenta consideravelmente o desempenho
do sistema

- 100% de compatibilidade

- Instalagdo rdpida e fdcil (basta abrir a caixa do seu PC,
colocar a placa Stacker numa s/otlivre e «correr» o software
de instalagdo com instrugdes em portugués)

— 1 ano de garantia da placa

Conteiido da embalagem:

- Placa Stacker

- Sofware Stacker (em disquetas de 3,5" e 5,25")
- Certificado de garantia

- Manual de instrugtes (em inglés)

Ref2 FT01 Prego: 17 400800

Ref® 8T01  S6 software 26100800
Ref ST02  Placa + Software p/ XT 43 848%$00
Ref* 8T03  Placa + Software p/ AT (286/386/486) 49 300$00

O seu PC pE BoLso HP 951X

Graficria pub

- 512 Kb a 1 Mb de ROM
— Software:
— MS DOS®3.22
— Lotus®1-2-3% versdo 2.2
— Comunicagao de dados
— Editor de texto
— Gestao de ficheiros
— Calculadora H. P.
— Agenda
— Lista telefénica
— 512 Kb de RAM expansiveis até 1 Mb
- Ligagao a PC, impressora, modem, etc.

Contacte:

. Aot Gimenis ¢ onies Lo
Rua Joaquim Anténio de Aguiar, 41 - 62 Esg® - 1000 LISBOA
Telefones: 315 76 12/3/4/5 - Fax: 315 76 12

HEWLETT

| (D) By

Distribuidor




«The Complete Colour Solution» proporciona-lhe tirar todo

o partido da sua placa VGA!

Vocé pode capturar imagens a cores de alta resolugao a

partir do seu videogravador caseiro, camara ou qualquer DE" LARGAS /] SUA IMAGINAGﬁO
outra fonte de sinal video.

As imagens (ndo retocadas) que ilustram esta pagina foram ~ ECRIATIVIDADE

digitalizadas a 256 cores. S840 um pequeno exemplo do que
vocé pode obter em apenas alguns segundos.

CONTEUDO DA EMBALAGEM

® Vidi-PC (Carta para a captura e digitalizagdo de imagens) ,

® VidiChrome-PC (software para tratamento da cor em alta
resolugao) |

® Vidi-RGB (separador electrénico de cores)

@® PC Paintbrush IV Plus (provavelmente o melhor software
do mundo para arte e grafismos informaticos)

® Picture Box (Conjunto de demonstragao)

SOFTWARE:
Disponivel em disquetes de 3,5" ou 5,25"

CARACTERISTICAS

Resolugdes de imagem possiveis:
320x200/256 cores

640x400/256 cores

640x480/256 cores

800x600/256 cores

Suporta todas as resolugbes de 256 cores até 800x600 (EVGA)
Captura até 4096 cores em menos de 1 segundo
Avangado algoritmo para selecgdo de paletes

Zoom interactivo

Converte imagens negativas em positivas

Imprime em todas as impressoras standadrd mono
ou policromaticas

Grava as imagens nos formatos Gem, PCX ou Tiff.

I

PLICACOES:

Apresentagéo de produtos ou servigos
Demonstragao e vendas

DTP a cores (edicao computorizada)
Ensino e formagao profissional

Animagao

Concepgéo de catalogos e literatura diversa

000000 © C0000000COCS

CAMARA DE VIDEO

Para obter estes resultados, apenas necessita
possuir os seguintes equipamentos:

Computador compativel AT ou XT

640 Kb de RAM

Monitor VGA policromatico

Disco rigido

Rato

Uma fonte de video (camara, videogravador, etc.)

a Me DISTRIBUIDOR EM PORTUGAL DA TRl
® Loja1 - R.Elias Garcia, 362-D — C. C. Babilonia, Loja 70 — 2700 AMADORA — Tel. 492 14 32

lnformatlca Loja2 - Departamento Profissional — Rua D. Pedro IV, Lote 13, Loja C — 2745 QUELUZ
Telef.: 436 15 38 — Tel./Fax: 436 10 08

Graficria pub adapt.
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