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L MAGAZINE DOS UTILIZADORES PC 4 O Contetido da Disqueta
AN IVERSARIO A VISTA! p

5 Passatempo — «Programas Didécticos»

2 Informaética em Noticia

E verdade. Embora este acontecimento néo coincida com a idade cronolégica,
o facto € que a Spooler estd quase a fazer “doze numerozinhos”. A ndo M

coincidéncia foi fruto dos variados “bruxedos” que assaltaram 0s nossos ; "
servigos e que t8m sido comentados ao longo dos Gltimos nimeros, nesta mesma 6 Correio dos Leitores

rubrica. Mas, também como jd foi dito, “mais vale tarde que nunca” e, a -

despeito de algumas dificuldades, a Spooler acaba sempre por aparecer nos °

escaparates das lojas e em casa dos seus assinantes.

As festividades deste aniversdrio j4 comegaram a ser comemoradas com

algumas novidades, entre as quais podemos referir as novas e interessantes : L A B 0
“Conferéncias” na BBSpooler, o indice dos artigos publicados desde o ‘

primeiro nimero da Spooler... e para saberem mais queiram ler o n.2 12, se
fazem favor.

NOVO PASSATEMPO ;

<c) 1990 Rui Curado - SPOOLER

Terminado que foi — e com &xito — o passatempo “O melhor Jogo”, é altura
de langarmos um novo desafio aos nossos queridos leitores. A escolha do tema
nfo foi fécil, pois tivemos imimeras sugestoes, mas acabamos por escolher um
que nos pareceu adequado ao cardcter da nossa revista e que, esperamos, vai dar 8 Passatempo — «O Melhor Jogo»
muita luta. Eis o tema: Programas diddcticos. /M

Queremos com isto dizer que o que se coloca a imaginagio, capacidade e bom

gosto dos nossos leitores, consiste na execugiio de programas capazes de 1 O Mexam-se. E Répido!
cumprirem uma fungio didactica, isto €, ensinar ou ajudar a aprender qualquer

disciplina, relacionada ou ndo com a informética — se bem que esta tiltima e

matéria, quando devidamente tratada, serd factor de peso na apreciagio. 1 2 Videoteca
Mas, para mais pormenores, veja o regulamento na respectiva secgdo deste

nimero. o
COLABORACOES 14 Dneres

Como os nossos leitores ji se aperceberam, possuimos um “corpo” de i
colaboradores fiéis e de elevada qualidade. Infelizmente, por motivos que os 20 Uma Impressora Patriotay
transcendem, nem sempre conseguem produzir material a tempo das necessi- e
dades da revista em termos de composi¢io, paginacio, etc. Também é compre- *
ensivel que a revista ndo pode estar dependente de circunsténcias que ndo 2 2 A BBSpOO]GI‘ em Noticia
domina e que podem constituir entrave & sua atempada publicagio. Tudo isto ; '
para vos transmitir um apelo: nio sejam timidos e enviem-nos os vossos artigos,
com ou sem programas, Poderio vir a fazer parte do nosso qualificado corpo de 2 4 A Terminologja Informatica
colaboradores e, mesmo em colaboragdes isoladas — como temos vindo a fazer

— a remuneragfio serd justa e condigna. Podemos contar convosco? P de «A» a «Z»

o
L 7

/ e wwwsen Renato Casquilho 2 § Programar em Pascal (Parte II)
o - P
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APPLE NO APOIO
A EDUCACAO

A Apple Computer, Inc. criou, para
Portugal, um programa especial desti-
nado a facilitar a aquisigio de compu-
tadores Macintosh por parte de
estabelecimentos de ensino, profess-
ores e estudantes e todos aqueles que
trabalham na drea da educagio.

Esta iniciativa, integrada na politica
internacional da empresa para o
desenvolvimento educativo, permite,
desde o inicio do corrente ano lectivo
eaté 31 de Dezembro, a comprade um
computador de alta qualidade e reco-
nhecida eficdcia tanto no que respeita
as “performances”, como a simplici-
dade de utilizagfio ao pre¢o de um
computador vulgar (255000800 +
IVA).

Este programa jd foi posto em pratica
noutros paises, nomeadamente na
Alemanha Federal, Espanha e Dina-
marca, conduzindo a um acréscimo
substancial da informatizagdo das
escolas. _

As expectativas da Interlog, represen-
tante da Apple em Portugal cifram-se
num aumento de 50% do parque infor-
mitico Macintosh na drea da educa-
¢do.

OLIVETTI

ETV 2700

— SISTEMA DE
VIDEOTYPING

OETYV 2700, da Olivetti, é um sistema
de videotyping que pode funcionar
como processador de texto, computa-
dor pessoal ou, mesmo, como uma
maquina de escrever electronica, cri-
ando uma ponte entre a dactilografia
convencional e o processamento de
texto ou ouiras aplicacoes, a nivel de
computador pessoal.

O programa de tratamento de texto
possibilita aexecugao de tarefas como
criagdo, modificaciio e impressio de
texto; preenchimento de impressos;
agenda; gestdo de directérios, forma-
tagde e duplicacdo de disquetes.

O ETV 2700 dispde de um sistema
operativo MS-DOS, usando disquetes
de 3,5”. O monitor tem uma resolugiio
de 640x400 pixel, reversivel branco/
preto, visualizando 25 linhas de 80
caracteres. Todo o software, bem
como a designacio das teclas de fun-
¢ao, estd em portugués,

OETV 2700 jd se encontra a venda no
nosso pais, estando a sua comerciali-
zacho, através dos canais de venda da
Olivetti Portuguesa, a merecer a habi-
tual recepgiio dos produtos desta mul-
tinacional italiana.

SIEMENS APRESENTA MEMORIA

DE 16 MBITS

A Siemens dispde, agora, de prototi-
pos (first silicon) de uma meméria
dinéimica de 16Mbits, conhecida entre
os especialistas como “dram” (dyna-
mic random access memory). Numa
placa de silicon com apenas 142mm?
estio integrados mais de 33 milhdes
de componentes. As estruturas mais
finas deste chip medem pouco mais de
1/2 milésimo de milimetro. Na base
deste produto, resultado de 2 anos e
meio de trabalho de desenvolvimento,
estd a tecnologia criada na sede da
Siemens, em Munique, no dmbito do
projecto Mega para drams de 1Mbit ¢

4Mbits.

O chip tem capacidade para
166777216 bits, o que corresponde a
cerca de 1000 folhas A4 dactilografa-
das. As memdrias dindmicas semi-
condutoras servem de memodria de
curta duragdo em computadores de
todos os tipos. Os componentes 16gi-
cos tirardo também um grande provei-
to da base tecnolégica agora criada.
O chip de 16Mbits, desenvolvido nos
laboratérios da Siemens, passaagoraa
uma fase de produgio experimental.
Enquanto isso, o chip de 4Mbits en-
trou jd na produgdo industrial.

IDEA “CONCERT”: NOVA N
PLATAFORMA DE COMUNICACOES

A IDEAssociates, empresa americana
de produtos de comunicagio, repre-
sentada em Portugal pela Inforgal,
anunciou recentemente ter disponivel
no mercado mundial dois dos mais
avangados produtos de comunicagio
da década: a controladora Concert e a
geracdo de terminais IDEA 27x. As
caracteristicas de configuragdo e ex-
pansdo de ambos os produtos sio
unicas no mercado.

Através da instalagdo de placas 16gi-
cas, a Concert € configurdvel para
suportar de | até 4 dos seguintes hosts
simultaneamente: IBM Mainframe,
IBM S/3X, AS/400, DEC VAX ¢
ASCII hosts. Os terminais dos varios
sistemas ligados a4 Concert t€m acesso
simultaneamente aos 4 sistemas sen-
do transparentes para os utilizadores,
podendo as ligagdes da controladora
aos vdrios hosts ser feitas através de

linha telefénica X.25 ou por ligagdes
directas. A controladora suporta ainda
as placas de rede Token Ring e Ether-
net.

A IDEA anunciou também a geragio
de terminais de 4 sessoes Twinax.
totalmente compativeis com os IBM
InfoWindow. Através da substitui¢io
de uma cartridge, cstes terminais
podem ser facilmente transformados
em terminais de sistema COAX (ou
vice-versa) ou upgraded, consoante
avancos tecnoldgicos dos sistemas
informdticos.

Em 1988 a IDEAssociates adquiriu
uma divisdao da ITT Alcatel Commu-
nication Systems —, empresa especia-
lizada em produtos de comunicagio
para sistemas IBM, colocando agora
no mercado portugués, através da
Inforgal, estes modernos produtos
para essa drea.

ARTS & LETTERS

Arts & Letters € a solugdo para a apre-
sentagiio de um trabalho profissional
de grande qualidade, tanto a nivel de
grificos como de imagens.

Arts & Letters € a diferenca entre uma
apresentagiio exaustiva ¢ densa de
informagfo e uma apresentagao dind-
mica e agraddvel. Pode converter fo-
lhas de célculo Excel em pictogramas,
utilizando os simbolos Arts & Letters.
Pode juntar carros, comboios, avides,
computadores, etc., de uma forma
automdtica, sempre que quiser trans-
formar dados numéricos numa agra-
ddvel imagem gréfica.

Este produto oferece um suporte de
cor de 24-bits, mancha automdtica e
separagio de cores; permite importar
um trabalho grifico no formato Post-
Script, EPS, GIF,PCX ou TARGA; dd
a possibilidade de transformar for-
mas, criar efeitos especiais, ajustar
texto a uma forma e definir transpa-
réncias; fornece uma biblioteca com
5000 imagens clip-art e 50 tipos de
contorno, e muitas outras possibilida-
des.

O Arts & Letters constitui uma avan-
¢ada ferramenta gréfica de multiutili-
zagio.

[ ————————— __——aaen
DIRECTORY;
PARA GESTAO

DE FICHAS

A Rima-Nixdorf passa a distribuir
uma potente gestio de fichas/trata-
mento de texto para ndo-informaticos,
tendo assinado um contrato de agen-
clagdo com a Jimpi Soft, que detém a
exclusividade de distribuigéio do refe-
rido software para Portugal e paises de
expressdo portuguesa.

O Directory II, que corre sob MS-
DOS, é uma ferramenta burética de
muito simples utilizagdo, totalmente
em portugués, e destina-se a substituir
todo o tipo de ficha, funcionando
também como processador de texto.

O programa permite: que o utilizador
dimensione as suas fichas; definir o
tipo de informacéo que pretende colo-
car no seu ficheiro, podendo seleccio-
nar ¢ ordenar as suas fichas; criar
qualquer tipo de mapa ou etiquetas,
seleccionando as informagdes que
deseja imprimir, redigir correspon-
déncia, etc.

Com o programa ¢ fornecida uma
disquete contendo 20 ficheiros de
demonstragiio para diversas dreas:
advogados, médicos, bibliotecas,
consultores/auditores, ficheiro de
prospectos, clientes, agéncias imobi-
lidrias, secretariado de empresas e
outras.



BASF APRESENTA GAMA SHINE

A Longshine, Elect. Corp., fundada
em 1981, € um dos maiores fabrican-
tes mundiais de placas controladoras
para computadores pessoais, fazendo
também parte da sua gama de produ-
tos modems, motherboard, placas de
extensdo de memdria, placas grificas,
placas de rede, placas de expansio
multi-user Xenix/Unix, placas de
emulagio e os agora apresentados PCs
Shine, totalmente compativeis.

A Longshine tem delegagdes préprias
nos EUA, RFA, Hong Kong, Gri-
Bretanha e Japdo. E representada em
Portugal desde 1988 pela BASF Por-
tuguesa, Lda. A gama Shine € consti-
tuida por varios modelos, todos com 2
portas RS-232 e uma porta paralela, e
comega num PC-XT com um proces-
sador 8088-1- trabalhando a 4,77/
10MHz — com 8 slots de expansio.
O Shine 286W ¢ uma estacio de tra-
balho baseada no processador 80286
trabalhando a 12MHz, com ou sem
disco rigico. Dispbe de uma placa de
rede Ethernet e tem, ainda, 3 slots de
expansdo livres.

O Shine 286B ¢ um PC-AT baseado
no processador 80286, trabalhando
também a 12MHz e dispde de 2 slots
de expanséo de 8 bits e 6 de 16 bits.
O Shine Neat, baseado no mesmo

processador, trabalha a 16MHz e o
Landmark dd uma velocidade de
21MHz. A RAM é expansivel a 8MB
namotherboard. A caixadeste PCédo
tipo minitorre néo ultrapassando, em
altura, o monitor. Os slots de expansdo
dividem-se em 2 de & bits e 5 de 16
bits.

O Shine 386B ¢ um 386 funcionando
a 20MHz com um Landmark de
26,7MHz. ARAM standard é de 2MB
podendo ser expandida a 8MB na
motherboard, e a unidade central € do
tipo torre. Como slots de expansdo
apresenta 1 de 8 bits, 6 de 16 bitse 1 de
32 bits.

O Shine 386A ¢, actualmente o topo
da gama. Baseado no processador
80386 a 25MHz, tem um Landmark
de 43,9MHz ¢ 32Kb de memdria ca-
che. A RAM standard é de 2MB ex-
pansivel a 8MB. Tem a possibilidade
de receber duas unidades de disquete
e dois discos rigidos, tal como o
modelo anterior. Como slots de ex-
pansao apresenta 3 de 8 bits, 4 de 16
bits e 1 de 32 bits. A unidade central &
do tipo torre — igual ao Shine 386B.
A BASF Portuguesa, Lda. tem dispo-
niveis todos os outros produtos pro-
duzidos pela Longshine e comerciali-
zados em Portugal.

e e T T
PROGRAMAR EM CODIGO-MAQUINA

COM O PSION

Estd ji disponivel o livro “The Ma-
chine Code Programming”, cujo ob-
jectivo € proporcionar os conheci-
mentos necessdrios sobre o que € o
cédigo-méquina utilizando o Psion
para demonstrar como a programagao
pode ser facilmente posta em pratica.
Escrito numa linguagem bastante
acessivel por forma a abranger um
vastoleque de leitores, a obracompre-
ende mais de 300 p4ginas, incluindo
vdrios exemplos, exercicios e resu-
mos das explicagdes dadas em cada

capitulo, paraum melhor entendimen-
to e fécil consulta.

Extensos ap&ndices fornecem infor-
magcdes técnicas detalhadas, nio s
sobre o sistema operativo do Orga-
nizer, como também sobre a sua ges-
tdo de memdria, Hexloadere conjunto
de instrugbes do microprocessador
HD6303X.

Do autor Bill Aitken, e distribuido
pelaComp 3, este livre pode encontra-
se a0 prego de 5650500 (+IVA).
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IBM ANUNCIA FAMILIA ES/9000

A IBM anuncia os processadores da
série $/390, os ES/9000, uma dnica
familia completa de processadores
compativeis, com um factor de cres-
cimento superior a 100 vezes, desde o
mais baixo ao mais poderoso proces-
sador, A familia ES/9000 consiste em
18 processadores, abrangidos por
ambos os processos de refrigeragio:
ar e dgua, Toda esta familia dispGe da
mais alta tecnologia de meméria utili-
zando corrente eléctrica de 50/60Hz.
Em associagio com a nova arquitec-
tura ESA/390, esta familia de proces-
sadores ES/9000 proporciona: novos
niveis de flexibilidade na configura-
¢fio, conectividade de sistemas (cen-
tral e distribuida), prego/performance
melhorado, novos niveis na protecgio

do investimento, oportunidades para
novas aplicages, gestdo melhorada
dos sistemas, sistema de seguranca
integrado e novos standards de dispo-
nibilidade.

A arquitectura ESA/390 cobre com-
pletamente o espectro dos sistemas
operativos MVS, VM e VSE, possibi-
litando assim uma plataforma através
daqual a familia de processadores ES/
9000 pode atingir o seu pleno poten-
cial.

Novas vantagens desta arquitectura
sdo anunciadas para os processadores
ES/9000 e modelos seleccionados ES/
3090. Entre elas referem-se: arquitec-
tura ESCON (ligagbes), arquitectura
criptografica (seguranga) e gestdo de
sisternas muiltiplos.

—

Legislacao
Informatica

PORTARIA N.2 1089/90
DE 30 DE OUTUBRO

MINISTERIO DA JUSTICA

Manda o Governo, pelo Ministro da Justica, ao abrigo do disposto no
n.?2 do artigo 3.2 do Decreto-Lei n.° 224/84, de 6 de Julho, non.2 2
~do artigo 3.7 do Decreto-Lein.? 145/85, de 8 de Maio, e no artigo 4.2
do Decreto-Lei n.2 54/90, de 13 de Fevereiro, o seguinte;

a) Nas conservatérias dos registos predial e comercial submetidas a
tratamento informdtico, o livro “Didrio” pode ser substituido pela
listagem didria das anotacGes de apresentacdo dos pedidos de registo,
obtida por meios informdticos e rubricada pelo conservador.

b) Nas mesmas conservatorias, as fichas do modelo em uso podem
ser substituidas pela impressdo, por meios informdticos, dos actos de
Tegisto, assinados pelo conservador,

Assinada em 10 de Outubro de 1990.

Pelo Ministro da Justica, José Manuel Cardoso Borges Soeiro,
Secretdrio de Estado Adjunto do Ministro da Justiga.

4
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Desta vez o material é tanto e tao “comprido”, que
fomos obrigados a compacti-lo na sua totalidade. Nem
sequer 0 jogo (ue ganhou o primeiro prémio pode ser
executado a partir do menu da disqueta! Os caros
leitores terao de ter a paciéncia de descompactar o
ficheiro que se encontra em cada um dos seguintes
directorios:

LABO

Contém o ficheiro LABOCOMP.EXE o qual, uma vez
descompactado, dard origem aos ficheiros que constituem
o jogo LABC que ganhou o primeiro prémio da 2.* jornada
do passatempo “O Melhor Jogo”.

Aos leitores que contactam pela primeira vez com este
tipo de ficheiros, vamos indicar o procedimento a seguir,
o qual se aplica a todos os restantes:

— Copiar este ficheiro para uma disqueta ou para um
directério do disco rigido. Colocar-se nessa disqueta ou
nesse directdrio e digitar LABOCOMP seguido de EN-
TER. A descompactagiio é automdtica ¢ o comando DIR
mostrard o resultado.

— Como 0 espago costuma ser precioso, deve apagar o
LABOCOMP.EXE, que deixou de ser necessdrio (apagar,
ndo da disqueta Spooler — como € 6bvio — mas sim da
disqueta ou do directério do disco rigido para onde foi
feita a descompactacio).

— As fontes dos ficheiros executdveis — neste caso 0s
que t&m a terminagdo .PAS — terdo o destino de acordo
com o interesse do leitor. Se pretende ver como o progra-
ma foi concebido e estruturado, entio convém (€-los a
mio para andlise; na negativa, pode também apagé-los
para poupar espago.

Mas nio deixe de ler o artigo sobre 0s jogos premiados!
PASCAL

O ficheiro PASCAL.COM (ndo se alarme o leitor com
esta terminagdo .COM, pois o programa de compactagio
utilizado, tanto dd origem a ficheiros .EXE, como a
ficheiros .COM — a descompactagdo processa-se da
mesma forma, bastando digitar o nome do ficheiro)
contém a 2." parte do curso “Programar em Pascal”. Se
leu com interesse a 1.* parte deste curso no n.? 10 da
Spooler, terd oportunidade de ver a evolugdo do jogo
demonstrativo e de mais algumas surpresas com que o
autor nos presenteia. Antes de correr 0s programas, nao

oo

deixe de ler o artigo, pois, para além da nova matéria,
contém indicagGes importantes.

VIDEO

VIDECOMP.EXE ¢ o nome do ficheiro compactado
que contém os ficheiros executdveis e as fontes de um
interessante programa incluido na rubrica “Colaboragéo
dos Leitores” e que, curiosamente, veio dar uma resposta
antecipada ao nosso apelo para a colaboragao dos leitores
no artigo “*MUSITECA” do dltimo nimero da Spooler.
Mas o artigo 14 esta para ser lido.

MOVE

Neste directdrio temos mais uma colaboragéo de um
leitor, compactada com o nome de MOVECOMP.COM.
Trata-se de um pequeno utilitdrio, cujas “utilidade” e
“utilizagdo” se encontram devidamente documentadas
no artigo respectivo. Nio faca experiéncias sem primeiro
ler o artigo.

INFORDIC

Temos aqui uma pequena Surpresa para 0$ Nnossos
leitores. O ficheiro compactado dd pelo nome de
INFORDIC.COM e nada de novo quanto a descompacta-
¢do. Depois leia o artigo, pois, tratando-se de um progra-
ma em dBASE III Plus, a sua instalagio obedece a uns
certos requisitos.

IMPPOR

O autor deste pequeno utilitdrio voltou, felizmente, ao
nosso convivio. O ficheiro compactado denomina-se
IMPORCOM.COM e destina-se... ndo, nio vamos acres-
centar mais, pois o que hd a dizer estd devidamente
explicado no artigo assinado por Miguel Vitorino.

FRACTAIS

Um nosso leitor alertou-nos para o facto de a fonte, em
Pascal, do programa FRACTAIS.EXE que publicimos
na disqueta do 1ltimo nimero da Spooler estar adulte-
rada. Com efeito assim era e aqui vai a fonte, agora
completa, com o nome de FRACTAIS.COM.

N et Renato Casquilho



DIDACTICOS

COM O PATROCINIO DE:

ABC INFORMATICA, LDA
"CASA VIOLA, LDA.

Verificou-se uma grande adesdo ao primeiro “Passa-
tempo Spooler” — O Melhor Jogo — o qual, embora
tivesse obrigado a duas “jornadas” — ¢ ainda bem... —
terminou com éxito, tanto para 0s concorrentes, como
para a comunidade Spooler.

No sentido de- cumprirmos o anunciado aquando do
langamento desse passatempo, vamos abrir uma nova
oportunidade que permita aos jovens programadores (de
todas as idades) darem largas & sua imaginagdo, capaci-
dade e bom gosto.

Trata-se, agora, de programas didacticos, isto €,
software dedicado & aprendizagem de uma determinada
matéria, quer seja cientifica, cultural, desportiva, etc.
Nio se colocam limitagdes de qualquer espécie ao tema
a desenvolver. No entanto, a informatica, como € natural,
serd factor de peso na avaliagdo.

ESTE PASSATEMPO ESTARA SUJEITO
AS SEGUINTES REGRAS

—osoftware devera correr em qualquer PC compali-
vel;

—ser original, ndo violando os direitos de copyright
em vigor em Portugal ou noutros paises;

—o0 programa executdvel devera ser acompanhado do
respectivo codigo fonte;

—os programadores poderdo utilizar qualquer lmgua-
gem;

—as instrugdes principais deverdo estar incluidas no
proprio programa, o que nio impede 0 envio de um
ficheiro com instrucdes pormenorizadas;

—ndo poderdo concorrer elementos ligados quer a
Spooler, quer as empresas Patrocinadoras;

—o0§ prémios ndo poderdo ser convertidos em dinhei-
ro;

—o0s programas deverdo dar entrada nas instalacdes da
Spooler até ao dia 15 de Marco de 1991,

A seleccio dos programas serd feita por um juri
composto por colaboradores da Spooler, por um repre-
sentante da empresa patrocinadora e a divulgagio dos
vencedores serd feita na revista que sair depois da data
limite para a entrega dos trabalhos.
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3.2 PREMIO - Aparelhagem Hi-Fi Starlux MS 500

Os prémios sdo patrocinados pelas empresas ABC —
Informatica, Lda e Casa Viola e serfio os seguintes:

1.2 Prémio
Patrocinado por ABC — Informatica, Lda.
—Computador ABC AT 80286 MiniTower
CPU 80286 a 12 MHz
1 Mb de RAM
Drive de 5 1/4" ou de 3 1/2" — Alta Densidade
Relogio em tempo real com bateria
Monitor e carta monocromética
Teclado portugués com 102 teclas
Valor (P.V.P. — IVA incluido) ....... 245 700$00

2.2 Prémio
Patrocinado por Casa Viola, Lda.
—Leitor de Video CIE PV3
Valor (P.V.P — IVA incluido) ............ 56 160$00

3.2 Premio
Patrocinado por Casa Viola ,Lda
—Aparelhagem Hi-Fi Starlux MS 500

Valor (P.V.P — IVA incluido) ............ 23 400$00

O desafio esta lancado! Vamos i luta!
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Por Renato Casqiailho

Correi

O correio dos nossos leitores continua a chegar com a habitual
regularidade. Como sempre, tentaremos responder a todos e a
todas as questdes que nos sao colocadas, de forma a cumprirmos
um dos objectivos desta revista — informar/formar.

... acontece que 0 meu Compumdor,
sempre que estd ligado, interfere com
o 1.% canal da RTP, impedindo os
eventuais interessados em ver televi-
sdo de o fazerem... a causa de tais
problemas estd no facto de o compu-
tador trabalhar na mesma frequéncia
que o 1.2 canal da televiséo.

... en apenas disponho, no meu com-
putador, de um drive de 3,5" para
além do disco duro... s6 tenho visio a
vossa revista a venda acompanhada
deumadisquetade 525" ...razdopela
qual sou obrigado a pedir aos meus
colegas que copiem o5 vossos progra-
mas para uma disqueta de 3,5" ...

Antonio Jorge Sousa Marrinhas —
Mealhada

O seu caso ndo € tnico, mas pode ter
solugdo. Vamos sugerir-lhe virias
acgdes que, isoladamente ou em con-
junto, poderdo resolver o problema.
No entanto, recordamos-lhe que os
préprios fabricantes de computadores
e de monitores chamam a atengdo para
o facto de estes equipamentos pode-
rem interferir com a televiséo e com a
rddio. As acges a tomar poderfio ser
as seguintes:

— Afaste o mais possivel o computa-
dor do televisor, s¢ possivel para outra
sala;

— Se a sua antena ¢ interior, monte
uma boa antena exterior;

— Se puder, ligue o computador a
outra fase da distribui¢do de corrente;
— Ligue o computador e 0 monitor &
terra (os cabos de ligagdo t€m um
terminal para esse efeito);

— Experimente mudar a posicéo do
computador, isto &, rodi-lo 45, 90 e
180 graus.

Se nada disto resultar, consulte o re-
presentante do computador e a RTP.

Quanto a questdo da disqueta: efecti-
vamente as revistas que estdo a venda
nas livrarias sfo acompanhadas por
uma disqueta de 5 1/4”. Foi uma op-
¢do que tivemos de tomar, baseada no
facte de a maioria dos computadores
em uso possuirem drive de 5 1/4". O
nosso leitor tem duas solugdes a sua
escolha. Primeira: torna-se assinante
da Spooler na modalidade com dis-
queta de 3 1/2"; segunda: continua a
pedir aos seus amigos que lhe copiem
a disqueta.

...aprimeira Spooler que adquirifoia
nf? 6... devido a uma brincadeira de
muito mau gosto de um colega, acabei
por perder o conteido da disqueta...
gostaria de a recuperar...

.. queria que me dissessem qual a
diferenca entre o ANSI.COM e o
ANSI.SYS e para que serve o
BULKEROS .EXE...

... desejo falar sobre um assunto que
afecta qualquer interessado em infor-
mdtica; a obtengdo de um diciondrio
sobre a matéria... hdo seria de mais
pedir, se possivel, que incluam junto
con a revista ou na disqueta, um di-
ciondrio...

. uma das razdes que me levou a
escolher a Spooler foi a seguinte,
qualquer revista de informdtica... é
em grande parte cerca de 75% de
publicidade. Reparei que ndo é o caso
da Spooler... reparo agora que o
ntimero de pdginas designadas paraa
publicidade tem vindo a crescer...
pego-vos, suplico-vos que ndo au-
mentem mais a publicidade ou entdo
aumentem o nimere de pdginas pro-
porcionalmente...

... na Spooler n.? 6 os senhores criti-
cam um erro ortogrdfico da parte de
um autor de um jogo, pois eu reparei
que amesmarevista estd cheiadeles...

Mirio Augusto Teixeira Alberto —
BRAGA

Ora comecemos com a disqueta n.® 6,
vitima datal brincadeira. Normalmen-
te, quando se apagam ficheiros numa
disqueta (ou disco rigido) e niio se
gravam outros ficheiros que venham a
ocupar o espago dos apagados, € pos-
sivel recuperd-los na totalidade por
meio de um utilitirio como o PCTO-
OLS ou semelhante. Mas os “apaga-
dos” desaparecem mesmo quando
gravamos outros ficheiros para a dis-
queta, ou quando a formatamos. Para
0 Seu caso ndo vemos outra solugdo
que nzo seja o leitor encomendar-nos
uma disqueta n.® 6 de 3 1/2”, que
enviaremos 4 cobranga por 300500.
Sobre 0 ANSLSYS o leitor encontrard
todas as explicages na Spooler n.29.
Quanto ao ANSI.COM, sinceramente
ndo sabemos o que seja. Onde € que
encontrou esse ficheiro?

O BULKERAS.EXE € um programa
que faz parte do utilitirio COPY II PC

e destina-se a apagar completamente
uma disqueta, incluindo a formatagio.
Cuidado, que ¢é perigoso...

Sabia que estd nos nossos projectos a
publicagdo de um diciondrio inglés-
portugués de termos ligados a infor-
mdtica? E verdade. S6 que ndo serd
um diciondrio na sua forma conven-
cional, pois sabemos que estd em estu-
do pelas entidades competentes a ter-
minologia portuguesa para a informa-
tica. E nfio queremos meter a foice em
seara alheia, nem é essa a nossa voca-
¢do. Contudo, somos bastante sensi-
veis ao seu problema que, certamente,
também serd o de muitos utilizadores.
Brevemente verd o seu sonho realiza-
do.

Agora a famosa e controversa publici-
dade. Sabia que o preco por que paga
a revista ndo cobre os seus custos? E
que € a publicidade que compensa (em
parte) a diferenga? Compreendemos a
sua preocupagdo e desde jd lhe dize-
mos que ndo tencionamos ultrapassar
0s 30% de publicidade. Agora passar
sem ela seria ignorar a realidade em
que vivemos.

Qs erros ortograficos ndo sdo 0 nosso
“calcanhar de Aquiles”. E pensamos
que ndo fica mal apontarmos os erros
que escapam a quem escreve. Mas
tentaremos, tanto quanto possivel,
diminuir o seu nimero nas préximas
revistas. J4 agora, pensamos que que-
ria referir-se 2 Spooler n.*9endoan.®
6. Obrigado pelas suas palavras de
apreco.

... ndo consigo pér a funcionar o pro-
grama GERADOR DE CALENDA-
RIQ apesar de seguir as v/ instru-
¢oes... como fazer para que o progra-
ma funcione correctamente?

... RO que se refere ao programa EDI-
TOR DE [CONES o que se passa é o
seguinte: corro o© programa
ICONED EXE e aparecem no ecrd a
grelha e as opgoes, tal como estd
representado na fig. 2 da revista. Na
grelha move-se o cursor mediante a
pressdo das respectivas teclas, mas
ndo consigo “fixar” os vdrios qua-
dradinhos que devem formar o icone
que pretendo elaborar. Como fazé-
lo?

Finalmente, queria que me informas-
sem se ainda é possivel obter as revis-
tasn4,5¢e6.

Antonio Augusto R.F. Silva —
OVAR

Depois de ler a sua carta fui ensaiar
(mais uma vez) o programa CALEN-
DARIO e este funcionou perfeitamen-

te. S6 vejo uma hipétese para explicar
o facto de este programa regressar ao
ment. Se o caro leitor instalou tudo no
directério onde tem o dBase, o pro-
grama tem de funcionar. Serd que o
seu dBase nio ¢ o dBase III Plus?
Nio vejo outra explicagéo.

Quante ao EDITOR DE ICONES,
para fixar basta premir a barra de
SPACE.

Ainda temos alguns exemplares das
revistas 4, 5 e 6. Facaa suaencomenda
quanto antes!

.. Se me € permitido, quero sugerir
que seria de extremo interesse a cria-
¢do de secgdes técnicas tipo PC-
MAGAZINE ... uma maior atengdo ao
COMMODORE-AMIGA...e umapar-
te UNIX... etc...

José Luis N.C. Freitas — FAFE

Lamentamos ndo concordar plena-
mente consigo, sobretudo no que res-
peita ao facto da Spooler dever apro-
ximar-se dos padrdes a que obedecem
as restantes revistas de informatica. A
Spooler tem um carécter préprio, es-
sencialmente dirigido ao utilizador
comum e nio podemos ignorar a rea-
lidade actual do universo portugués
dainformatica, isto €, a grande difusdo
(por enquanto) do compativel. Quan-
to a0 AMIGA ndo o ignordmos, como
se prova pelos artigos publicados no
n.? 9 e neste nimero. Contudo, esta-
mos atentos ao desenvolvimento do
mercado e ndo deixaremos de 0 acom-
panhar sempre que tal se justifique.

... Noto que ndo deve ser nada facil
editar uma revista desta qualidade de
més a més, entdo por que ndo tornd-la
bimensal?
... Deviam separar a revista em mais
dreas especificas tal como a do
“Correio dos Leitores” , ex.: progra-
magdo (C com exemplos de progra-
mas pequenos), etc.

. Gostei do passatempo “Melhor
Jogo”, mas por que ndo tornd-lo
regular e ndo propor 5o jogos?

Luis Filipe Delgado Brds —
MATOSINHOS

Tem toda a razéio! Nio é nada ficil
editar uma revista como a Spooler
todos meses... as vezes até é impossi-
vel... Mas isso ndo impede que esteja-
mos a empreender todos os esforgos
para que a edicio mensal se torne
numa realidade. Tenhamos esperanga
no futuro, OK?

Entdo o nosso caro leitor nao tem lido



as nossas revistas? O que 1a nio falta
sdo pequenos utilitdrios escritos em C
e com as respectivas “fontes” bem
documentadas na disqueta. Como
exemplos, veja os programas UNDEL
da Spooler n.? 4; SUPER, dan.t5; ¢
PIPE, dan.”7. Mas tem havido mais, é
sé procurar.

Tem razio e ja tinhamos resolvido
alargar o dmbito dos “Passatempos”
a outras actividades para além dos
jogos. Estai atentos!

... §€ 05 jogos que vém anunciados na
revista podem correr num computd-
dor Schneider-Euro PC I com moni-
tor monocromdtico Hercules...

... jd li que pensam fazer nova edigdo
das revistas esgotadas. Questiono
sobre hipotese de obter as disquetas
de 3.5" respectivas...

José Carlos Campos — S.M. DE
INFESTA

Ha jogos que correm em placas Her-
cules... outros que s6 correm em pla-
cas CGA, EGA ou VGA. No genérico
sobre os jogos da Montra Spooler
esté indicado o tipo de monitor e placa
em que cada jogo funciona.

Pode obter as disquetas dos nimeros
esgotados (1, 2 e 3) por meio de uma
encomenda e nds faremos a sua expe-
digiio & cobranga, ao prego de 300$00
cada disqueta de 3,5". J4 agora, para
sua informagiio e dos restantes leito-
res, todas as disquetas (o seu conteti-
do, como € evidente) encontram-se a
disposicio dos possuidores dum

modem, na BBSpooler: leia os esta-
tutos publicados neste nimero da
revista. Também muito em breve esta-
raona BBSpooler os artigos das revis-
tas esgotadas, sob a forma de ficheiros
de texto.

. 0 artigo «Modems» no n.® § da
Spooler poderia estar melhor expli-
cado, pois € provavel que principian-
tes (como eu!) tenham ficado com
algumas dividas... a outra critica é
relativa a demora na saida de cada
nitmero da revista...

... quanto aos artigos em geral, acho
qite estdo simplesmente um espanto...
abordam quase tudo... continuem por
favor, mas tentem fazé-lo mensalmen-
te (se possivell!)
Algumas sugestdes: artigos sobre:
—ecrds EGA, VGA, CGA, Hércules,
como funcionam e como usd-los com
linguagens como o Basic, Pascal ou
— programagdo orientada para os
objectos; '
— Redes de computadores (net-
works);
—Sistemas operativos | ambientes de
programagdolufilizagdo.

Tomé Pessegueiro — LEIRIA

Com efeito o artigo sobre modems ¢
bastante técnico e muito orientado
para os ndo iniciados. Brevemente
publicaremos o B-A-BA dos modems
e das BBSs.

Registamos com agrado a sua opinido
sobre os artigos da Spooler ¢ conta-
mos corresponder as suas expectati-

BBSpooler

PARA O MERCADO INFORMATICO, CRIAMOS NA

BBSPOOLER UM SERVIGO ESPECIAL DE INFORMACAD,
DIVULGAGAO E PROMOCAO DE PRODUTOS E SERVICOS
DE INFORMATICA. CONTACTE-NOS.

T (01)76 27 32-(01) 793 83 10

vas quanto i regularidade da publica-
¢do da revista.

As suas sugestdes sobre temas para
artigos estilo correctas ¢ inserem-se na
nossa previsdo para 0s assuntos a
abordar nos proximos nimeros.

Em primeiro lugar, os meus parabens
a virevista, pela qualidade e a serie-
dade demonstradas, pela maneira
comao os artigos, temas e estudos sdo
apresentados e explicados. Tem sido
um prazer ler a virevista de profissio-
nalismo e desenvoltura...o meu pro-
blema é o CLK.EXE..da revista n?
4...eminicio de Setembro, no regresso
de férias, vou a ligar o
computador...tudo de repente fica
mudo e o computador fica trancado...

Fernando Martinho
Aveiro

Em primeiro lugar um obrigado pelas
suas palavras de apreco em relagio a
nossa revista. Embora ndo sejam as
primeiras do mesmo género, & sempre
com agrado que registamos as opi-
nides dos nossos leitores e um peque-

no estimulo é sempre bem-vindo.
Quanto ao seu problema com o device
CLK.EXE, ndo temos explicagdo para
ele. Segundo nos diz, ja funcionou e
bem. Nés também acabamos de o tes-
tar nas nossas maquina e funciona. O
seu CONFIG.SYS estd correcto (alids
jd tinha funcionado...). Serd que o
CLKDEV.EXE foi conspurcado?
Experimentou reinstald-lo no seu di-
rectério SIS? Se tudo estava bem e
agora deixou de estar, s6 ha trés hipo-
teses:

a) os ficheiros foram conspurcados
por qualquer matéria invisivel...

b} o sistema do computador foi entre-
tanto alterado (outra versio do DOS?)
c) presenga inopinada de um maldito
virus...

Sinceramente, depois de todas as suas
explicagdes, inclinamo-nos para esta
tltima hipdtese...ou para ahipétese de
se ter avariado o sector do disco onde
estava instalado o CLK.EXE. Lamen-
tamos néo o puder ajudar mais, Tente
— como iiltimo recurso — voltar a
formatar o disco e comegar do prinei-
pio, depois de ter verificado a eventual
presenga dos famigerados.

Grafieria pub

abc INFORMATICA
E TELECOMUNICAGOES

R. dos Sapateiros, 160 - 2.2~ 1100 LISBOA Tel. 32 50 70/347 59 40
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PASSATEMPO

O MELHOR JoGo-

W (O] —
SRRSO

Desta vez
podemos
afirmar, com
toda a
propriedade,
que o
CONCurso
“0O MELHOR
JOGO”
foi um
verdadeiro
éxito
»*

Aspecto do jogo «LABO» que mereceu a atribuicdo
do 1.* Pémio.

Desta vez podemos afirmar, com toda a propriedade,
que o concurso “O MELHOR JOGO?” foi um verdadeiro
éxito. E congratulamo-nos pela decisdo que entfo tomé-
mos de ndo atribuir logo um primeiro prémio e prolongar
0 concurso para uma segunda jornada. Isto porque a
qualidade dos jogos agora apreciados € muito superior &
da primeira “fornada”. Com efeito, os nossos leitores
compreenderam o apelo que lhes quisemos transmitir € o
resultado foi o aparecimento de 17 novos jogos (16
concorrentes, sendo um com dois jogos), entre 0s quais
ndo foi dificil seleccionar 3 para os prémios a atribuir.

Curiosamente, s6 houve um leitor que concorreu s
duas jornadas. Ou entdo foram utilizados pseudénimos...
Portanto, excepto este leitor, nenhum dos outros 19
concorrentes A primeira jornada se quis habilitar 4 segun-
da volta.

Antes de passarmos & divulgacdo dos premiados (sus-
pense!) vamos divulgar a lista dos leitores que concor-
reram as duas jornadas deste Passatempo:

CONCORRENTES A 1* JORNADA

ALEXANDRE FERNANDES (a)
ANTONIO BARROS (a)

ANTONIO GASPAR LOPES DA CUNHA
ANTONIO PEDRO P. DE SOUSA CAMPOS
ANTONIO PEDRO RAMOS FOLGA
BERNARDO ABECASSIS (a)
FERNANDO JOSE LEANDRO GOUVEIA
FILIPE JOSE BARBOSA MURIAS (b)
FILIPE MANUEL CESAR

HUGO MOTA PEREIRA (a)

1.M. GUERRA E SILVA

JORGE GOMES FONSECA (2)

JORGE MANUEL SANTOS FERREIRA
JOSE LUIS CARVALHO

JOSE PEDRO LOPES ANTUNES

LUfS MIGUEL DOS SANTOS ALMEIDA
PAULO EMILIO MIGUEL

RICARDO SANTOS (3)

RUI PEDRO R. MARTINS VAIRINHOS

a) Leitores que subscreveram o mesmo jogo
b) Leitor que também concorreu a 2.* Jornada
2) Leitor vencedor do 2.° Prémio

3) Leitor vencedor do 3.2 Prémio

CONCORRENTES A 2.2 JORNADA

BERNARDO FEGO GEBRAD (b)
CARLOS ALBERTO VAZ DE OLIVEIRA
FILIPE JOSE BARBOSA MURIAS (b) (c)
JOAO CARLOS MARQUES PINTO
JOSE MANUEL S. OLIVEIRA

LUIS FILIPE C. DA SILVA

MARCO PAULO MARTINS R. LOPES
PAULO MIGUEL BATISTA FERREIRA
PEDRO HENRIQUES C. DUARTE (a)
PEDRO JORGE PEREIRA LOURENCO
PEDRO TIAGO MATEUS PEREIRA
RICARDO JORGE R. DOS SANTOS (a)
ROLANDINO M.N, DOS SANTOS LEANDRO
RUI JORGE DOS SANTOS CURADO
RUI MIGUEL DIAS ANASTACIO

RUI PEDRO SILVA

VITOR MANUEL MONTEIRO

a) Leitor que enviou 2 jogos
b) Leitores que subscrevem o mesmo jogo
¢) Leitor que também concorreu a 1.* Jornada

A todos estes concorrentes (excepto, claro, aos pre-
miados) a Spooler decidiu atribuir um prémio de “es-
forco” — uma caixa de 10 disquetas de 5 1/4", que
receberdo pelo correio acompanhada da disqueta com o
jogo que nos foi enviado para apreciagéo.

E agora vamos aos prémios desta jornada!



0S8 JOGOS PREMIADOS
e T = . T
(com alguns dos comentérios dos membros do jiri)

1.2 Prémio

AUTOR:

Nome: Rui Jorge dos Santos Curado

Morada: Rua das Acdcias, 19 — Comeira

C.Postal: 2430 MARINHA GRANDE

Titulo do jogo: LABO

Linguagem: Pascal

“Um LABO muito ORATORIO — e um robot muito
LABOrioso. Enfim, fantdstico!™

“Pobre da Lua — leva com o lixo resultante da inciiria
terrestre...”

“Bom jogo, dentro de todos os que apareceram,; talvez
dificil de compreender de inicio mas, para todos os efeitos,
6ptimo.” '

“Tem todos os ingredientes de um jogo! E o melhor
para mim e para a Leonor!”

2.2 Prémio

AUTOR:

Nome: Vitor Manuel Monteiro
Morada: Urb. da Portela, Lote 44 - 7 C
C.Postal: 2685 SACAVEM

Titulo do jogo: GENIO

Linguagem: Clipper

“Um génio pouco trivial, mas com muita perseguicio!”

“Muito giro! Este programa estd estruturado de maneira
muito inteligente, apresentando um aspecto de aplicagao
profissional. Se o tema do passatempo fosse outro, este
seria para mim o melhor.”

“Diddtico, generalista, formativo... S6 o facto de ndo
ser um “verdadeiro jogo” no sentido convencional, mas
antes um bom programa, inteligentemente concebido e
apontado para a cultura geral, o impediu de ganhar o 1.2
prémio.”

“Excepcional, s6 € pena que nfo seja um jogo.”

O nosso juiri decidiu atribuir o 3.2 prémio ex-aequo a
dois concorrentes:

3.% Prémios

AUTOR:

Nome: Luis Filipe Cerdeira da Silva

Morada: Lugar da Portela — Tamel de S. Fins
C.Postal: 4750 BARCELOS

Titulo do jogo: MATRECOS

Linguagem: Gwbasic compilado

“Se os nossos guarda-redes tivessem pés assim...”

“Bonecos mesmo giros, entio o drbitro € uma dogura!”

“Jogo bem concebido, revelando boa técnica de
programagdo e até é original!”

“Mesmo com pés de ‘pato” é dificil defender a bola...”

AUTORES:

Paulo Miguel Batista Ferreira

Rui Manuel Batista Ferreira

Morada: Av.Combatentes da G.Guerra, 57 - 32 - D2
C.Postal; 2600 VILA FRANCA DE XIRA

Titulo do jogo: 4 EM LINHA

Linguagem: QuickBasic

“Jogo bonito, facil de jogar, acessivel a todas as idades.
Pena € nao ter mais cor e vida.”

Gnono grego,
deterninar os nimeros prinos;
| nanho da Terra. Qual o 'seu none?

a) Galileu
b) Sacrates
c) Eratfstenes

0 2.2 Prémio foi atribuido ao jogo diddctico
«GENIO».

Houve dois terceiros prémios: <MATRECOS» ¢
«4 EM LINHA»

“Um4emlinha sem GALO, mas que me rejuvenesceu.”

“Este ja tem o ar de um verdadeiro jogo. Muito bem
estruturado.”

“Apreciei os comentdrios, humoristicos e sarcdsticos,
que ndo ofendem ninguém.”

Nota: Por falta de espago na disqueta deste niimero, s6
nos € possivel publicar os dois primeiros prémios. Os
terceiros serdo publicados na disqueta que acompanhara
a Spooler n.® 12. Mas os cheques seguem ja pelo correio,
bem como os prémios de “esfor¢o” para os restantes
concorrentes.

E terminamos por aqui 0s nossos comentdrios. Deixamos
aos leitores a oportunidade de apreciarem e divertirem-se
com estes bons exemplos de imaginagdo, bom gosto e boa
programacao.

L g P et

== Renato Casquilho

Citacoes
Desporto
Biversas
Geografia
Historia
| Informatica
| Literatera
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Com certeza
que ja todos se
viram a bracos

com a tarefa

de arrumar
um disco ou,
simplesmente
uma disquete
*

Q jovem (de 17 anos) José Orlando Roque Nascimento
Pereira, de Mirandela, enviou-nos dois pequenos utilitd-
rios escritos em C, que considerdmos iiteis e merecedores
de publicacdo na Spooler. Neste niimero publicamos o
primeiro, reservando o outro para o n.® 12 da revista. O
artigo que se segue também é de sua autoria. Contamos
com outras suas colaboragdes para bem da comunidade
Spooler.

Com certeza que ji todos se viram a bragos com a tarefa
de arrumar um disco ou, simplesmente uma disquete.
Pode tornar-se realmente aborrecida se a dita disquete esti
cheia, o que obriga a copiar ficheiros para outra disquete
antes de os colocar finalmente no directério onde desde
sempre deveriam ter estado, Ndo ajuda nada o facto de Bill
Gates & Co. néo nos terem presenteado com um comando
para mover ficheiros. Existe, contudo, uma solugio: o
utilitirio MOVE que acompanha a Spooler deste més.

O QUE FAZ ESTE MOVE?

Este comando faz precisamente aquilo que o seu nome
indica: move um ou vdrios ficheiros entre directérios
diferentes dum mesmo disco. As vantagens que apresenta
sdo as seguintes: funciona mesmo com os temidos «0
Bytes free.» sem precisar da aborrecida disquete interme-
didria, e é extremamente rdpido: move ficheiros de qual-

quer tamanho e A velocidade de um RENAME (Eu ja
explico porqué!).

Escusado serd dizer que os ficheiros serdo apagados no
directério de origem, pois trata-se aqui de uma mudanga
de «poiso», e ndo de uma cépia. Este comando tem outra
limitagdo, ndo pode transportar ficheiros para outra uni-
dade de disco, pois para tal ndo servia o método utilizado
para os mover dentro do mesmo disco, e a alternativa a
este método € a reedi¢do dos comandos residentes COPY
e DEL, para o que nio serd necessdria a linguagem C.
Bastaria um ficheiro .BATch idéntico a0 que se segue:

COPY %1 %2
DEL %1
a7

ou entdo, a nossa velha amiga linha de comando do
DOS. Por (pura) coincidéncia, este .BATch tem uma
sintaxe semelhante & vedeta deste artigo, que apresento de
seguida:

MOVE [OrigemINome Destino [/W]

em que, <Origem: é o directério onde se encontram os
ficheiros, <Nome> € o nome destes, que pode incluir ? e
* 2 vontade, e <Destino> é o directério para onde serdo
transportados. E de frisar que o direct6rio <Origem>, e 0s
especificadores de «drive» podem ser omitidos, sendo
automaticamente substituidos pelos actuais.

A opgio /W é semelhante & disponivel no utilitdrio



XCOPY, e provoca uma pausa antes de comegar a mover

ficheiros de um lado para o outro, simplificando a vida
aqueles que possuem apenas uma unidade de disquete.
Quando 0 MOVE o informa que um ficheiro nio pode ser
deslocado € porque, ou o directério <Destino> nio existe,
porque ja contém um ficheiro com o mesmo nome, ou
porque aconteceu qualquer outro imprevisto.

COMO FUNCIONA?

Bem, o programa, em si, ndo € nada de especial: limita-
se a explorar um recurso do DOS, contido na fungio
RENAME, que ndo é aproveitado pelo intrepretador de
comandos «standard» — o conhecido COMMAND.COM.
Esta fungdo, além de permitir mudar um nome a um
ficheiro, ou a um directério (ver Spooler n.°2) pode
também mover ficheiros entre directérios do mesmo
disco. O programa tem uma estrutura muito simples.
Apenas o facto de a fungio RENAME do DOS nio
suportar o uso de Wild Cards é que se apresentava como
um problema, pois grande parte da utilidade deste progra-
ma seria afectada pela enormidade de batidas de tecla

necessdria a mover, por exemplo 20 ficheiros (para ndo

falar em 100!). Era pois necessario que o MOVE aceitasse
*ie 2

Foi este o factor determinante da estrutura do MOVE,
pois tem de efectuar uma busca ao directério com a
mdscara indicada pelo utilizador. Dessa busca saem os
nomes dos ficheiros a mover, que sdo colados nos direc-
térios de origem e destino, formando assim duas cadeias
prontas a ser submetidas ao RENAME. O resto do pro-
grama ocupa-se da verificagio da sintaxe, de algumas
operagdes preparatdrias sobre a linha de comando, das
mensagens de erro e do ecri de ajuda. Mas o melhor é, sem
diivida, examinar as listagens de c6digo fonte em C que
vém na disquete.

UM POUCO DE CULTURA ACERCA
DO RENAME...

Para perceber como funciona este utilitirio é preciso
saber como estdo organizados em disco os ficheiros.
Pondo o problema em termos muito simples, um ficheiro
divide-se em duas partes: um bloco de 32 bytes, colocado
no inlcio do disco A laia de indice (chamado, na giria, uma
entrada no directério), e outro, colocado algures no disco,
o ficheiro em si. Um directdrio é um pequeno ficheiro que,
por sua vez, ¢ um indice semelhante aquele que se
encontra no infcio do disco, podendo conter entradas de
ficheiros ou mesmo de outros directérios.

No pequeno bloco que se encontra no indice existem,
entre outras coisas, o nome do ficheiro e um apontador
para o segundo bloco, que é o ficheiro em si. Quando
usamos 0 REN, o DOS procura, no directdrio, a entrada
que pertence ao ficheiro, apagando-a e substituindo-a por
outra em tudo igual, excepto no nome. Mas o0 DOS pode
inscrever noutro indice, ou seja, noutro directério o nome
do ficheiro, o apontador para os dados e a restante
informacdo contida no bloco que apagou. Aos olhos do
utilizador, o ficheiro saiu de um directério e apareceu
noutro. E criada a ilusdo de que o ficheiro se mexeu, mas
néo, o bloco de dados (que constitui o grosso do ficheiro),
manteve-se no mesmo sitio. B aqui que reside o segredo
da rapidez deste utilitdrio, pois o0 DOS tem apenas que
apagar 32 bytes, ¢ escrever 32 bytes, mesmo que o ficheiro
ocupe 32Kb ou 320Kb..,

Estd também explicada a impossibilidade de mover
ficheiros entre discos, pois ndo podemos ter a entrada no
directério num disco, e o bloco de dados no outro! Uma
vez que o espacgo para os directdrios ja estd reservado de
antemdo (pelo menos no directério principal...), ndo €
necessdrio espago livre para mover os ficheiros.

OUVI DIZER QUE “FALA” DUAS LINGUAS,
MAS NAO ACREDITO...

Uma das questdes que se pdem a qualquer programador
lusitano € a da lfngua que hé-de «ensinar» ao seu progra-
ma. Se usa somente o portugués, o seu programa fica
incapacitado de voar para o estrangeiro, nomeadamente
através de BBSs. Se usa somente o inglés, arrisca-se a ser
apedrejado por aqueles que o acusam de trair a patria e 0
idioma de Camdes.

Existe a possibilidade de fazer duas versdes do mesmo
programa mas, pessoalmente, acho que € uma solugio
extremamente deselegante. A alternativa € perguntar ao
DOS em que pafs estamos, que ele com gosto nos dird.
(Isto é, se o tivermos configurado. Antes de me acusarem
de traidor € mentiroso, experimentem pdr a linha COUN-
TRY=351 no vosso CONFIG.SYS, se ainda ndo a tém, e
verdo que o MOVE «fala» mesmo portugués.)

Para aqueles que se interessam, aqui vai mais um
pouco de cultura. Para o efeito, implementei duas fungdes
em C, com os seguintes prototipos:

void inithiling()
char *slct(char *portug,char *ingl)

A primeira € chamada apenas uma vez no inicio do
programa, e trata de inicializar uma varidvel estdtica com
o coédigo do pafs. A segunda usa essa mesma varidvel para
escolher uma das cadeias que lhe sdo dadas como argu-
mento, que devolve. O texto em inglés € devolvido para
todos os que ndo sejam portugueses. Um uso possivel
para estas duas rotinas € o seguinte:

{
inithiling();
 printf(“\n*%s*",
slct(“Estamos em Portugal.”,”We’re not in
Portugal.”));
}

E deste modo que todas as mensagens de erTo e o ecrd
de ajuda se adaptam ao utilizador, da melhor e mais
préitica maneira que descobri. Caso deseje utilizar esta
possibilidade nos seus programas, basta-lhe incluir o
ficheiro BILING.H no seu cddigo C, e tornar o ficheiro
BILING.OBJ acessivel ao compilador. Isto pode ser feito
através de um ficheiro de projecto (Veja MOVE.PRJ na
disquete.) ou arquivando-o na biblioteca standard do
compilador: CS.LIB no caso do Turbo C.

BEM, PARECE-ME QUE E TUDO

Espero que este pequeno programa seja muito ttil para
todos, especialmente para aqueles que desejam manter os
seus discos perfeitamente ordenados. Antes de terminar,
quero acrescentar que este programa foi feito com a
intengdo de vir a engrossar as fileiras do dominio piblico.
Como tal, e como consta no ecrd de ajuda do programa,
pode ser copiado e distribuido livremente. Entretanto,
quando vi que a Spooler pedia a colaborag@o dos leitores,
ndo hesitei em dar o meu contributo para o que acho ser
um muito louvével incentivo a todos que tém a informa-
tica como passatempo, em Portugal.

José Orlando Pereira
MIRANDELA
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 FICHEIRD VIDED

Até parece bruxedo! Ainda o n.2 10 da Spooler estava
em paginacdo e recebiamos um programa de um nosso
leitor de Lagos— Daniel Alberto Braga— que respondia
ao nosso apelo de colaboragdo para um programa desti-
nado aos coleccionadores de video. Tudo isto vem na
sequéncia do nosso artigo e programa MUSITECA publi-
cado na revista n.? 10. 56 que o nosso leitor parece que
“adivinhou” e antecipou-se ao nosso apelo. Ainda bem.
Segue-se a transcricdo da carta do leitor que acompa-
nhava o programa e que contém as explicagées indispen-
sdveis a sua instalacdo e funcionamento.

Sou leitor da Spooler desde o primeiro mimero e julgo
que a qualidade da mesma tem vindo a aumentar. Uma
nota muito positiva € a ideia (nova em publicagdes portu-
guesas do género) de anexar uma disquete com software.

Dado que estdo abertos a colaboragdo dos leitores,
decidi oferecer um programa por mim elaborado, com o
titulo de FICHEIRO VIDEOQ, a fim de ser por vés anali-

RETIRAR FICHAS DA BASE

sado e, se 0 julgarem com a qualidade suficiente, distri-
buido através da disquete que acompanha a revista.

Hoje em dia, muitos sdo os utilizadores de informatica
que possuem videogravadores e consequentemente cas-
setes por eles gravadas ou adquiridas pelo sistema de
venda directa.

O utilitdrio que envio junto, tem como finalidade
organizar um ficheiro de cassetes de video, com uma base
de dados de filmes (ou outros programas) nelas gravados.

Foi escrito em linguagem Clipper, um compilador de
dBase com comandos préprios e que tem como principal
vantagem a criacdo dum ficheiro final com a extensio
.EXE que funciona sem a necessidade de utilizar o
interpretador dBase e com uma velocidade superior.

Do programa fazem parte o ficheiro executdvel
VIDEO.EXE, a base de dados ARQUIVO.DBF e sete
tabelas indexadas: NUM, INDTIT, GENERO, 11, ANO e
DUR, com a extensdo .NDX.

Para o programa funcionar correctamente, o ficheiro
CONFIG.SYS deverd conter (além dos comandos que,
porventura, ji existam) os seguintes comandos: FILES=20



e BUFFERS=8, para que ndo sutja a mensagem de erro
“Too many files open™.

Nos computadores com duas drives poderd o ficheiro
VIDEO.EXE ficar na drive A: e os restantes ficheiros na
drive B:, visto que do programa consta o comando SET
PATH TO A:, B:, C: que permite a procura dos ficheiros
para abertura e actualizagio em qualquer das drives
indicadas.

O programa permite o0 “manuseamento” de fichas
com os dados mais importantes a respeito de filmes
gravados, contendo os seguintes campos:

NUMERO DA CASSETE

REFERENCIA (permitindo a distingdo entre dois ou
mais filmes constantes da mesma cassete)
GENERO ‘

TITULO PORTUGUES

REALIZADOR

NOMES DE 5 INTERPRETES

PAIS DE ORIGEM

ANO DE PRODUGAD

DURACGAOQ DO FILME

TITULO ORIGINAL

ARGUMENTO

PRODUTOR

MUSICA

FOTOGRAFIA

COR "

DATA DE GRAVAGAD DO FILME
OBSERVACOES

Tem varias opgdes:

— Abertura de novas fichas;

— Consulta do ficheiro de diversos modos (pelo niimero
da cassete, pelo género do filme, pelo titulo, por nome

do realizdor e por nome de intérprete);

— Alteragio de qualquer campo constante das fichas;

— Visunalizacdo de listas no ecrd ordenadas de vérias
formas a escolher;

— Eliminagéo de fichas, retirando-as do ficheiro;

— Listagens para a impressora com os campos orde-
nados de vdrias formas e com a opg¢do de impressdo
folha a folha ou em papel continuo;

— Visiio global dos dados contidos na base.

Envio em anexo alguns exemplos de menus existentes
no programa e também de listagens obtidas através da
opgio de listas pela impressora.

A titulo de exemplo estdo preenchidas algumas fichas,
a partir do nimero 20, que poderdo ser aproveitadas pelos
utilizadores do programa, caso esses filmes facam parte
do seu ficheiro, bastando alterar o niimero e a referéncia,
ou em caso negativo, elimind-las com a opgéo de retirar
fichas da base.

O funcionamento do programa é muito simples e julgo
que ndo necessita de mais explica¢des,:bastando escolher
a op¢do pretendida a partir dos diversos menus.

Grato pela atengdo que dispensarem ao programa,

SaudagOes informaiticas.

1 !
fu L “_-~ Daniel Alberto Braga

LAGOS

O programa tem qualidade e mereceu publicacéo.
Como é habitual, o seu autor receberd a devida remu-
neragdo e desde jd o convidamos a prosseguir com outras
colaboragées para a Spooler.
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Intimidado pela Informatica ¢
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Nés ajudamo-lo a DOMINA-LA ¢

IMOSERVIGOS - Servigos e Gestio Lda. Av. Duque de Lould 105 32 - 1000 LISBOA - Tel.: 3524179 ext 32 Telex: 66390 ISERVI P Fax: 543593




SPOOLER MAGAZINE N° 11

O SISTEMA DE GESTAO
DE BASE DE DADOS

Yamos, neste artigo, efectuar mais uma viagem ao
fabuloso mundo dos Sistemas de' Gestdo de Bases de
Dados, desta vez examinando o SGBD INGRES da Rela-
tional Technology, muitas vezes identificado por RTIL

Apresentado em 1980, foi um dos primeiros sistemas
de gestdo de bases de dados relacional a ser comerciali-
zado. O mesmo produto reflecte um trabalho efectuado na
Universidade de Berkeley, Califérnia, liderado por Mi-
chael Stonebraker. Quando classificade de acordo com as
especificagdes do método de bases de dados relacionais
desenvolvido pelo Dr. Codd, foi o que mais se lhe asse-
melhou.

O INGRES ¢ composto por duas grandes partes: o
gestor da base de dados (INGRES Data Manager) e pelas
ferramentas de interface com o utilizador. Segundo, as
ferramentas do INGRES permitem-lhe utilizar os recur-
sos postos & disposi¢do pelo gestor através de aplicagdes,

desenvolvidas em 4GL, de programas que incluem SQL
Embebido, Forms, ou mesmo através de comandos efec-
tuados interactivamente.

Quer corra o INGRES numa base de dados local ou
remota, podera utilizar o INGRES/MENU para manipu-
lar a informacdo e construir as suas aplicagdes. As opgdes
disponiveis no INGRES/MENU permitem-lhe trabalhar
com os varios médulos do INGRES para manipular os
objectos na base de dados, especificamente: Tabelas,
Forms, JoinDefs, Relatérios e Aplicagdes. Os objectos
sdo guardados em Tabelas na Base de Dados e podem
também ser acedidos pelas aplicagdes desenvolvidas em
INGRES. Estes médulos podem também ser corridos
directamente do sistema operativo, desde que se efectue
a sua chamada pelo nome do comando.

As opgoes disponiveis no INGRES/MENU, ao cha-
marmos RTINGRES <base_de_dados> sdo: )



TABLES

Nesta opg¢do poderemos criar, alterar ou visualizar
caracteristicas das Tabelas existentes na base de dados
ou, ainda, correr relatérios rdpidos sobre as mesmas.

TIPOS DE CAMPOS

Embora existam tipos de campos fixos que sdo habi-
tuais, como podemos ver na Tabela anexa, o SGBD
INGRES permite a utilizag¢do de campos de comprimento
varidvel — indicando um tipo vchar(0), que sZo, em alguns
casos de grande utilidade.

A=

-l -_

Tipo Capacidades

C(ﬁ)

uma string até 255 caracteres ASCII printdveis; ‘
ocupando 12 bytes, permite datas no intervalo 1-jan-1582 aié 31-dez-2382 (para datas absolutas)

ocupando 8 bytes, permite representar nameros de 4,19 x 107 até 1,67 x 10°%;
ocupando apenas 1 byte, permite representar pequenos nimeros inteiros no intervalo de -128 até

ocupando 2 bytes, permite representar niimeros inteiros no intervalo de -32768 até 32767;
ocupando 4 bytes, permite representar niimeros de -2147483648 até 2147483647,

ocupando 8 bytes, permite representar valores decimais com duas casas decimais, no intervalo de
. -999999999999.99 até 999999999999.99 com uma precisio de 14 digitos;

vchar(n) permite representar uma string até 2000 caracteres ASCII;

date
¢ de -800 até 800 anos (intervalos de tempo);

floatd ocupando 4 bytes, permite representar nimeros de 8,43 x 10% até 3,37 x 10%,;
float8
integerl

/ 127;
integer2
integerd
money

FORMS

Aqui poderemos desenhar ecris de formato de entrada
de dados sobre as diversas Tabelas ou Joins, especificar
testes de preenchimento dos diversos campos, etc., atra-
vés da chamada ao programa VIFRED — VIsual FoRm
EDitor;

E, no entanto, importante fazer algumas considera-
ches:

— Um ecrda do INGRES inclui menus que executam
operagdes e janelas (windows) para mostrar Forms
e informacdo, bem como mensagens do programa e
mensagens de erro. Assim, um ecri consiste de duas
partes:

— 0 MENU, colocado na parte superior do ecr, a laia
de Lotus 1.2.3; —a JANELA (window), onde €
mostrado o Form e a informacio da base de dados;

Um Form €, assim, o equivalente a um formuldrio em
papel: € colocado no ecrd e permite-The introduzir e
visualizar informagiio existente na base de dados. Os
Forms sdo constituidos por Trims e Fields. Um Trim é
independente da entrada e saida de dados. Poder4 ser, por
exemplo, texto que providencie informagio til para o
utilizador da aplicagdo. Um Field (campo) mostra infor-
magcdo e aceita a sua entrada. Dois tipos de campos podem
surgir num Form: um Simple Field significa a entrada de
um item de cada vez. Um Table Field mostra e permite a
entrada de vdrias linhas e colunas de uma s6 vez. E, no
entanto, possivel encadear, num mesmo Form, Simple
Fields e Table Fields. Cada campo num Form consiste
num Titulo, numa janela de informagdo ¢ em atributos. O
Titulo descreve a informagdo que surge no ecrd. O Titulo
ndo tem obrigatoriamente de corresponder ao nome de
uma coluna no ecri. A janela de informagao € a drea onde
poderemos introduzir ou consultar a informagdo. Os
atributos afectam a maneira como a informagio é mostra-
da ou entrada. Alguns atributos controlam a maneira
como é mostrada a informagio no ecra. Poderemos colo-

car, por exemplo, um campo em reverse video no ecra.
Outros, poderdo controlar, por exemplo, a mensagem de
erro a imprimir no ecrd quando o utilizador tentar intro-
duzir informacgio nio vélida.

JOINDEFS

Este médulo permite-nos desenhar ou testar interro-
gagOes sobre vdrias Tabelas relacionadas. As relagdes
sdo efecuadas sobre uma (ou vdrias) Tabela(s) Master(s)
e sobre uma (ou vdrias) Tabela(s) de Detalhe (Detail).
Assim, poderiamos construir, por exemplo, uma Tabela
Master de autores, contendo o Cédigo, o Nome, a Mora-
da, e todos os dados pessoais do Autor, associando-lhe
através dos JoinDefs a Tabela de Livros, que conteria
também o campo de Cddigo do Autor, e os diversos dados
do Livro. Obterfamos assim, uma relacdo de um Autor
para os diversos livros que escreveu, através de um
campo comum as duas Tabelas —o campo de Cédigo do
Autor.

Poderiamos desenhar agora um Form, em que os
campos da Tabela Master Autores surgiriam como Sim-
ple Fields, e os campos da Tabela de Detalhe Livros como
um Table Field. Seria, assim, permitido visualizar, alte-
rar ou anular no ecrd, para cada Autor, os diversos livros
que escreveu.

REPORT (REPORT WRITER)

Neste Médulo conseguimos obter o Output da infor-
macdo para o ecrd, para a impressora ou para um ficheiro
em disco para posterior impressdo. Afravés de uma
linguagem simples, na qual os comandos sdo iniciados
por pontos, poderemos definir relatdrios complexos e
controlar os formatos ¢ o desenho do proprio relatério.
Nestes relatorios podem também ser embebidas instru-
¢oes SQL para selecgido da informagfo a imprimir.

Um exemplo de um relatério poderia ser o de impres-
sdo dos diversos autores existentes na Tabela respectiva.
Assim, teriamos:

SPOOLER MAGAZINE Ne 11

%

Um Form é,
assim, o
equivalente a
um formulario
em papel: €
colocado no
ecrie
permite-lhe
introduzir e
visualizar
informacdo
existente na
base de dados
»




SPOOLER MAGAZINE N° 11

L

O VIGRAPH é
um moédulo do
INGRES que
permite a
definicio e
execucio de
graficos de
através da
consulta
OnlLine a Base
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Nome do Relatério
Nome da Tabela a usar

.name Autores
.data autor

.header report Inicio da defini¢do da

.center Capa do Relatério
print “Impressao de Autores”
.newline 3

.header page Inicio da definigdo do
.tab 5 .print “Codigo” Cabecalho da Pdgina
.tab 10 .print “Nome”

.tab 40 .print “Morada”

.newline 2

.detail

.tab 5 .print codigo
.tab 10 .print nome
.tab 40 .println morada

Inicio da area de detalhe

O conjunto de instrugdes existentes neste Report Writer
comporta instrucdes para Quebras de Nivel, indicagio de
Pés de Pdgina, utilizagio de Férmulas, formatacdo dos
resultados, etc., permitindo assim a elaboracio de relaté-
rios complexos sem o utilizador ter, no entanto, grandes
chatices.

APPLICATIONS

Chegdmos talvez, a parte mais sensivel deste SGBD,
nido porque tenha defeitos, mas sim pela grande quanti-
dade de situagdes que se podem obter-se utilizando este
tipo de Sistema de desenvolvimento integrado associado
a poderosa OSL — linguagem de 4.* geragao (4GL).

Através dos comandos EXEC SQL ou EXEC FRS
podemos embeber esta linguagem dentro de linguagens
tradicionais, tais como a linguagem “C”, Pascal, CO-
BOL ou outras, providenciando-se essencialmente uma
maior velocidade de execucio da aplicacio.

O ABF, Applications by Forms, providencia, assim,
um método interactivo e conduzido por Forms para
elaboragio de aplicagdes desde as mais elementares até as
que envolvem maior complexidade de implementagio.
Através do VIFRED poderemos, assim, definir ecrds de
entrada de dados e definir o fluxo da aplicacio através da
Linguagem OSL. Estdo, no entanto, associados dois
conceitos importantes: o de “Frame” e de “Procedure”.
O primeiro constitui uma associagdo de um Form a um
conjunto de instrugbes OSL, que providenciam entrada e
saida de dados através do Form. O Procedure podera ser
urn processamento efectuado que ndo considere Inputs ou
Outputs. Poderemos, assim, construir uma aplicacdo
fazendo com que Frames chamem Procedures, passando
pardmetros, retornando valores, etc.

Um exemplo de cédigo OSL para defini¢do de um
menu para actualizacdo de uma Tabela e para consulta de
uma outra poderia ser:

‘Tabela de Assinantes’ = begin
callframe ‘assina’;
end

‘Tabela de Hardware’ = begin

callframe ‘hard’;

end

= begin

exit;

end

‘Saida’

Ao executar o Frame, um menu do tipo do Lotus 1.2.3
surgiria na primeira linha do ecrd, embora sobre o Siste-
ma Unix esteja disponivel outro tipo de Menus.

LANGUAGES

No Mddulo de Linguagens, o INGRES coloca a sua
disposicdo linguagens para aceder aos dados introduzidos
nas diversas Tabelas. Trés Linguagens podem ser utiliza-
das: SQL (Structured Query Language), QUEL (lingua-
gem original do INGRES) ou VQL (Visual Query Langua-
ge).

A SQL utilizada é a normalizada pela ANSI (American
National Standard Institute), compativel com.DB2 ¢ com
SQL/DS da IBM - os padrdes originais da SQL. A
facilidade de utilizagdo desta Linguagem passa pela sua
integragdo com o Diciondrio de Dados do SGBD IN-
GRES, possibilitando a utilizagdo de Tabelas definidas
noutros Médulos e de varidveis de actividade do Sistema
para controlo do tempo de processamento, acesso &
informacdo e utilizagdo dos recursos.

0S OUTROS MODULOS DO INGRES
O VIGRAPH

O VIGRAPH é um mddulo do INGRES (adquirido a
parte, claro) que permite a definicio e execucdo de
grificos de gestio através da consulta OnLine a Base de
Dados. Para seleccéo da informagéio podem também ser
utilizados comandos SQL. Os grificos definidos podem
ser armazenados no diciondrio de dados do INGRES para
execugdo posterior, para modelo de desenvolvimento de
futuras versdes ou para inclusdo em aplicagbes. Os tipos
de gréficos possiveis de definir sdo: grificos de linhas, de
pontos, de barras e de “queijo”.

O INGRES/NET

O INGRES/NET, talvez um dos médulos mais impor-
tantes do INGRES permite a distribuicdo do processa-
mento para sistemas remotos. Pela possibilidade de fun-
cionamento em diversos sistemas operativos, proporcio-
na compatibilidade total da base de dados sobre uma vasta
gama de computadores, incluindo mainframes, minicom-
putadores ¢ microcomputadores.

Porque todas as actualizagdes sdo produzidas no siste-
ma central, nenhuma parcela da base de dados é dupli-
cada, seja qual for a sua localizacdo na rede. Também o
trifego na rede e a utilizagfo do processador do sistema
central sdo minimizados pela transmissdo exclusiva dos
dados essenciais. A tarefa de execucio de imagens de ecrd
€ distribuida para os processadores remotos, baixando
assim o niimero de processos correntes no sistema cen-
tral.

Caso possua um PC, através do INGRES/NET ele
torna-se numa sofisticada WorkStation que permite ace-
der e alterar informagio em outros computadores, res-
peitando-se sempre as permissdes e acessos permitidos a
base de dados. No caso mencionado, estard a utilizar uma
Base de Dados remota através das ferramentas que resi-
dem no PC. Isto significa que podera ter aplicagOes em
DOS utilizando dados existentes em Unix, por exemplo.

O INGRES/STAR

Uma das maiores vantagens do INGRES manifesta-se
no processamento distribuido, conseguido através do
INGRES/STAR. Consegue-se, através deste modulo a
transparéncia para o utilizador e para as aplicacdes da -
localizagdo da base de dados, mesmo que estas se loca-
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lizem em sistemas heterogéneos (considerando sistema
operativo efou o hardware). Também a reorganizacgio e
reestruturagdo das bases de dados ndo afectam as aplica-
¢des ou os utilizadores. Existe ainda um conjunto de
utilitdrios Gateway que permite a elaboragio de interfaces
com qualquer outra fonte de informagéo.

RESUMINDO E CONCLUINDO

Nio hd divida que estamos perante um grande Sistema
de Gestao de Bases de Dados para sistemas do grande ao
pequeno (talvez, se considerarmos o prego, seja do grande
ao grande). Outros pontos ficam por mencionar, mas nio
vou, no entanto, deixar escapar mais dois temas que
considero importantes para terminar esta abordagem. Sdo
eles: o Optimizador de Pesquisas e as Estruturas de
Armazenamento de Dados.

O Optimizador de Pesquisas utiliza técnicas de Inteli-
géncia Artificial para determinag@o automadtica da melhor
sequéncia de acesso a informagdo respondendo as pes-
quisas exclusivamente com os elementos de informagao
necessdrios. Nos casos de sistemas de rede, optimiza o
trafego da mesma e a utiliza¢do das linhas de comunica-
cdo. Um exemplo poderd ser considerado se tomarmos a
interrogacdo de um cddigo postal a uma base de dados
remota. Noutros SGBD esta interrogacio causaria a trans-
missio de toda a Tabela de Codigos Postais pela linha. Sob
o INGRES, apenas o cédigo postal desejado seria trans-
mitido em resposta.

Também para optimizar a performance, o INGRES
permite ao utilizador definir diversas estruturas de arma-
zenamento. Como exemplo das permitidas temos: Heap,
na qual as novas linhas na Tabela s3o colocadas no fim da
mesma, permitindo a introdugdo de linhas duplicadas;

Btree, uma estrutura em Btree na qual as linhas duplicadas
sdao removidas; Isam, método sequencial indexado com
linhas duplicadas removidas; Estruturas Compactadas,
nas quais os espagos sdo removidos, etc. Numa base de
dados, vdrios métodos podem ser utilizados, devendo o
Gestor da Base de Dados definir o mais apropriado para
cada tabela.

Embora as estruturas de armazenamento permitam
definir o modo como a informagio é armazenada, pode-
remos ainda criar indices para obter acessos mais rapidos
aos dados existentes nas diversas Tabelas. Como se
poderd concluir, um indice €, assim, uma Tabela que
indica onde estd armazenada determinada informac@o,
acelerando assim a busca da mesma.

Resta ainda referir que 0 SGBD INGRES ¢é comercia-
lizado em Portugal pela Infotrading, Representagio, Estu-
dos e Informatizagdo, Lda., em conjuntos que incluem:
Backends, FrontEnds, as Ferramentas necessdrias para a
Utilizagdo do 4GL, o INGRES/NET, o INGRES/STAR e
o VIGRAPH.

i, AL ey s
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Paulo Pinheiro
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Rua dos Sapateiros, 160 - 2.2 — Tels. 32 50 70/347 59 40
— Fax 3462240 — Telex 13348 — 1100 LISBOA

AGENTES CASA VIOLA:
LISBOA - Rua da Assungéo, 67 — Tels. 32 46 47/32 72 96 — Rua do Carmo, 51 - 5.2 — Tel. 32 44 48 - S. JOAO DO ESTORIL - Junto a
Estagdo — Tel. 267 07 33 - SETUBAL — Largo da Misericérdia, 28 — Tels. 3 14 28/3 14 32 — BRAGA — Avenida Central, 85 — 1.2 — Tels.
743 69/7 27 98 — VISEU - Rua Direita, 77 — Tel. 2 76 64 —- PORTIMAQ - R. D. Carlos |, Edificio Vista Rio — Tel. 082 83 653

abc 80386 SYSTEMS

Desempenho:
— Landmark V.99 .....cccoovrvrniinnne 43,5
) = MIPShanammmnsssnamingi 5.0

abc 80386-33

Compativel PC AT

- CPU INTEL 80386-22 Mhz

~ Velocidade relogio 22 Mhz

- (0/1) Wait State

- RTC/Calendario/CMOS c/Bateria

— 8 Slots de expansdo: 6-16 Bit, 2-8 Bit

- Adaptador para coprocessador
matematico 80387

- 2 Mb RAM Expansivel até 16 Mb

— 32 Kb Memaria Cache expansivel até 64 Kb

- Controlador HD/FD interleave 1/1

- Drivesde31/2"-1,4Mbou51/4"-12Mb

- Portas série e paralelo

—Carta monocromatica (VGA opcional)

- Alimentagdo 200 W

- Teclado profissional de 102 teclas

— Suporta Novel Netware
UNIX/XENIX




Nos anos 70

Nos anos 80
Nos anos 90

s6 os grandes grupos econémicos possuiam recursos
suficientes para disporem de uma organizagdo infor-
matica.

as pequenas e médias empresas adquiriram grandes
quantidades de computadores pessoais.

a CAPCS - Consultores, Analistas e Programa-
dores ird proporcionar as pequenas e médias empre-
sas seleccionarem as solugdes (adquiridas ou desen-
volvidas por medida) mais adequadas aos seus pro-
blemas de informagao.

A concepgdo de planos de informagdo, a planificagao
de sistemas, o conselho sobre redes de comunica-
¢Oes, aelaboragdo de cadernos de encargos, o suporte
a utilizadores de computadores pessoais (isolados ou
em rede), a anélise e o desenvolvimento de sistemas/
programas por medida e a formacao de utilizadores
serdo alguns dos campos em que a ac¢ao da CAPCS
serd focada.

Conselho do més: Observe com atencdo os ambi-
entes de trabalho com janelas. Hoje, de facto, pode-
rdo significar um claro aumento de produtividade
dos seus colaboradores.

Cnsultoes, Aaltas e

Programadores

Av. Duque de Avila, 9-2.2— Sala 5 — 1000 LISBOA - Tel. 352 07 86
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MPRESSORA

Se o caro leitor € como eu ¢ gosta da nossa lingua-mée
e evita os anglicismos predominantes na informatica,
entfio leia com atencfo este pequeno artigo.

Creio que ja aconteceu a muitos de nds que ao usarmos
uma impressora alheia e tentarmos imprimir um texto
com caracteres acentuados, na qual a lingua portuguesa €
prodiga, sair um texto completamente indecifravel.

Este fenémeno chato acontece indimeras vezes a quem
muda frequentemente de impressora. E 1d se tem de se
abrir o malfadado manual (quando ele estd por perto) e
toca em mexer na configuracio da impressora. Cd estd
uma tarefa chata e monétona para nds, vulgos mortais,
que muito simplesmente querfamos imprimir o nosso
textozinho. E supondo que a impressora € velha ou
esquisita de mais e ndo permite os caracteres acentuados?
E se o manual ndo existir?

Al ENTRAMOS NOS!

A Spooler decidiu acabar de vez com esse tipo de
problemas ao emular caracteres acentuados em QUAL-
QUER impressora. Nunca mais terd de mexer em confi-
guracdes de impressoras nem mexer em manuais!

COMO E ISSO CONSEGUIDO?

E obtido duma maneira tio facil que até hesitamos em
a divulgar... Supondo que quer imprimir o cardcter C
cedilhado (C); nesse caso, 0 nosso programa detecta um
cardcter acentuado e procura numa tabela interna uma
maneira de compor esse cardcter através da impressio

sobreposta de outros dois, Ou seja: no nosso caso, a
sobreposi¢do do cardcter C mais um virgula dard o tal C
cedilhado! Traduzindo por mitdos: imprime-se o C,
volta-se um caracter, e imprime-se a virgula por cima do
C. Simples? Pois é, eu tinha avisado. Tdo simples, tio
simples, que este programa foi posto a funcionar logo 4
primeira tentativa (quem programar em Assembler sabe
o que isto significa).

Para os mais curiosos vou aprofundar um pouco mais
o funcionamento interno do programa: ele limita-se a
apanhar o interrupt da BIOS do computador que trata dos
“assuntos” da impressora. A partir dai a nossa nova
rotina de inferrupt apenas tem que verificar se a fun¢io
pedida é a impressdo de um cardcter; caso ndo seja, ela
passa o controlo para a BIOS. Caso contririo, verifica na
tabela interna se o cardcter a imprimir € um caricter
acentuado e procede da maneira indicada no pardgrafo
anterior.

Refira-se ainda que se o programa estiver instaladq em
memoria, ao invocd-lo ele desinstala-se, libertando a
memoria que ocupava e devolvendo o controlo do interru-
pt de impressdo para a BIOS.

Bem, € tudo. Quem estiver interessado em Assembler
decerto apreciard a fonte deste programa que estd devida-
mente comentada.

Para todos, aconselho a guardar este programa a méao
mesmo que no presente seja desnecessdrio pois nunca se
sabe quando vird a ser preciso. No meu caso pesseal, jame
poupou algum trabalho.

Miguel Vitorino
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A BBSPOOLER
- EM NOTICIA

BBSPooler — desde 1 de Setembro de 1990.

O regime experimental em que ainda se encontra vai
prolongar-se por mais uns tempos. Com efeito, nem tudo

Com uma boa dose de esfor¢o e muita perseveranga,
conseguimos pdr a funcionar a nossa/vossa BBS — a

— CBBS — CORREIO BBSPOOLER

Trata-se de uma extensdo da rubrica “Correio dos

Leitores” que tanto éxito tem tido na nossa revista. Os
leitores mais afortunados que dispdem de um modem
ESTATUTOS . podem, a partir de 1 de Novembro de 1990, colocar as
suas dividas, problemas, criticas (ou elogios...) e suges-
DA BBSPOOLER tdes nesta conferéncia. As respostas serdo dadas no mais
curto espaco de tempo possivel e tanto as “cartas” como
1. A BBSpooler ¢ um servigo gratuito para intercimbio de as respostas serdo publicadas, como habitualmente, na
informagdio e estd aberta a todo o publico em geral, e aos respf.:ctlva rubrica da revista. Claro que esta continua a
utilizadores de Informatica em particular. fur_lc:lonar, nos mesmos molfies, para os leitores que nos
O seu objectivo principal € o de divulgar, promover e fomentar e S6 pedimos que as vossas “cartas
0 gosto e interesse pela informatica e por todas as actividades electrénicas™ sejam concisas e tao curtas quanto possi-
com ela relacionadas. vel.
2. Estdo,apartida, privilegiados os assinantes da Spooler Magazi- — CVT — COMPRA - VENDA - TROCA
ne, que depois de confirmada a sua situacdo como assinante, . . .
tém de imediato a atribui¢fio de um grau superior de acesso. ‘Trata-se de um servigo gratuito destinado a todos os
Ao utilizador ser4 atribuido, de forma gradual e qualitativa, um utilizadores (particulares) da BBSpooler, também em
incremento no tempo de utilizagio, grau de acesso e quantidade funcionamento a partir de 1 de Novembro de 1990, e que
de software que poderd retirar desta BBS. Essa valorizagio permitird a colocagio de pequenos anincios para «Com-
(sempre relativa ao interesse e participagio demonstrados pelo pra, Venda ou Troca» de equipamento informtico. Acha-
utilizador), ser4 atribuida, sempre que justificada, pelos nossos mos \til indicar um pequeno nimero de regras a respeitar:
Servigos. ) ) .
a) Os antincios dizem s6 respeito a EQUIPAMEN-
3. Todos os utilizadores estdo sujeitos as leis vigentes sobre TO INF ORMA_TICO- Queremos Com“IStO f“zir
propriedade e direitos de autor referentes a software. Todo o gue; uies SompamEnion;; TAls: tomo ”che?cus’,
material enviado pelo utilizador é de sua inica e inteira pianos”, “frigorificos”, guarda-fatos”, “aqua-
responsabilidade. rios” ou outras ferramentas semelhantes, ndo pode-
rdo ser aceites. O mesmo ¢ dizer, muito especial-

mente, para “programas” de qualquer tipo, ou
“conjuntos de disquetas cheias de belos GIFs ou
jogos”.

b) Logo que o material tenha sido transaccionado ou
que o andncio deixe de ter interesse, 0 seu subscritor
deverd apagd-lo da CVT. Se no prazo de 30 dias o
antincio se mantiver na CVT, o operador questio-
nard o utilizador sobre o motivo ¢ do didlogo
nascera a luz (ou as trevas...).

sdo rosas ¢ as deficiéncias estdo a ser solucionadas com
calma e seguranca. Hd ainda muito a fazer e, aqui para
nds, até talvez seja proveitoso que o regime experimental
se va prolongando — sinal de que a nossa insatisfagéo vai
dando origem a continuas melhorias. Assim seja.

¢) Dado tratar-se de um servigo piiblico, aberto a todos
os utilizadores, a BBSpooler pede que os antincios
sejam limitados & mengdo do equipamento a tran-
saccionar, pregos, etc., abstendo-se os interessados
ou outros “leitores”, de comentdrios que nao di-
gam respeito ao assunto.

CONFERENCIAS

A “Conferéncia Spooler” é j4 um facto e estd viva.
Mas precisa de mais “alimento” para crescer e amadu-
recer. Contamos com uma maior participagdo dos nosses
loggies.

Vamos abrir mais as seguintes conferéncias, as quais
julgamos irem ao encontro do interesse dos leitores da
Spooler e dos utilizadores da BBSpooler:

Posto isto, resta esperar que estas nossas humildes
iniciativas tenham, junto dos nossos estimados leitores/
utilizadores, o eco que julgamos merecerem.

—

s 2
ssmamesare= Renato Casquilho



Como a Everex leva um

cavalo com 3000 anos para o mercado

a frente da concorréncia

percorridas por Mercadores que nos seus Elefantes transpor-

tavam grandes quantidades de carga. Mas a chegada ao mer-

cado era tdo lenta que, por vezes, este ndo mais necessitava dos
produtos que eles tinham para oferecer. Para os mais empreendedores,
aoportunidade era clara. Se alguém pudesse chegar mais rapido e com
maior frequéncia, melhor poderia responder aos pedidos do Mercado.
-Hoje, a EVEREX, Companhia Americana de Informética, rege-

se pelo mesmo principio que levou 4 utilizagdo do Cavalo. O nosso
lema € sem diivida esse. N6s respondemos as vossas necessidades
informéticas com um vasto leque de produtos de qualidade, desde os
nossos sistemas compativeis STEP e TEMPO as unidades de “‘ba-
ckup’’, Modems, Fax-Modems e produtos de Edicfio Electrénica, bem
como Cartas Gréficas, de Memdria e de Rede. Mas mais importante,

Durame Séculos e Séculos, antigas rotas comerciais foram

Nés Respondemos Mais Répido.

A competi¢do produz grandes e pesados Sistemas que obrigam
a adaptar as vossas necessidades aquilo que eles realmente ji tém
produzido. N6s, na EVEREX, pensamos que eles estdo a ficar para
trds. Os nossos produtos, fabricados com uma técnica flexivel, po-
derdo ser reconfigurados ou expandidos de uma forma quase imediata
afim de responder aos vossos problemas. A nossa proposta é Vocé ter
o Produto que necessita e quando o necessita.

E talvez por isto que os ‘Elefantes Informaticos’” ainda existentes
sdo hoje uma Espécie em Vias de Extingio.

——EVEREX-

EVER for EXcellence”

REPRESENTANTE EM PORTUGAL:

SOCHEDADE il_

ESTUDOS
E PROJECTOS INFORMATICOS, LDA,

Rua Pedro Hispano, 1125-1.2 Dt.2 = 4200 PORTO
Tels. 82 16 45/47 — Fax 8203 11

EM LISBOA:

QUIMICONTROL

EQUIPAMENTO PARA A INDUSTRIA E HOSPITALAR, LDA.
Edificio Aviz - Bloco A2 — Av. Fontes Pereira de Melo, 35,
5.2 - Porta D — 1000 LISBOA — Tel. 54 57 87 — Fax 57 68 39



SPOOLER MAGAZINE Ne 11

TERMINOLOGIA
NFORMATICA DE

3 - Terminar

1 - Entrada de termos
2 - Pedir significados
3 - Corrigir registos

| 4 - Eliminar registos
S - Imprimir ficheiro
b

Premir o nimero escohido _

Figura 1

Nao foi sem alguma preocupagio que decidi iniciar a
ingrata tarefa de oferecer aos nossos leitores algo que
considero de grande utilidade e que se enquadra perfeita-
mente num dos mais sagrados objectivos da nossa revista:
formar e informar. Trata-se de uma espécie de dicio-
ndrio de termos informaticos. Digo uma “espécie”, pois
ndo tenho a pretensdo de fazer ou publicar um diciondrio
de informatica, tarefa essa que, além de ser da competén-
cia de especialistas, cai na algada das entidades que,
segundo espero, estdo a ocupar-se do assunto. A minha
pretensdo ¢ muito mais humilde.

Ciente dos meus condicionalismos ¢ da urgente ne-
cessidade de facultar ao utilizador médio (afinal, o pertil
de uma vasta gama dos nossos leitores) uma ferramenta
auxiliar de leitura e total compreensdo dos temas ligados
4 informdtica, resolvi ultrapassar a minha timidez e
langar mdos & obra.

Este INFORDIC (foi preciso dar-lhe um nome...)
destina-se essencialmente a suprir a tradicional caréncia
da lingua portuguesa no que se refere a informadtica e
tentar combater a nossa habitual sujeicdo a lingua inglesa.
Todos os que 1éem livros e revistas sobre informdtica sdo
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Figura 2

literalmente inundados com termos anglo-saxénicos —
. muitas vezes desnecessariamente, pois até existem ter-
mos portugueses para os substituir — e, na maioria dos
casos, sem a devida explicacdo do seu significado. E 14
temos a cldssica situacdo do pobre do leitor a ir ao
diciondrio de inglés-portugués procurar um significado
que ndo existe para o maldito termo ou expressio. E se
tiver a possibilidade e a coragem de adquirir um dos
poucos diciondrios de informdtica ou de computadores
disponiveis nas livrarias, arrisca-se a também ndo encon-
trar o tal termo maldito ou, 0 que também é mau, a
encontrar um significado que pouco terd de portugués...

O INFORDIC OBEDECERA AOS SEGUINTES
CRITERIOS:

—Sempre que j4 exista termo portugués cujo-signifi-
cado seja inequivoco e de utilizagfo corrente, serd
esse o indicado.

— Quando a traducio do termo inglés for impossivel ou
resultar num significado dibio, serd dada a traducio
literal e uma explica¢do do seu significado no con-
texto da informética.

— Em qualquer dos casos, serio referidas as possiveis
aplicacdes do termo e os seus significados nos
diferentes contextos, acompanhados de exemplos,
sempre que o espago disponivel o permita.

O INFORDIC é constituido por um programa escrito
em dBase III Plus e por uma base de dados indexada. O
programa e o ficheiro encontram-se no directério INFOR-
DIC da disqueta que acompanha este nimero da Spooler.
O ficheiro INFOR.DBEF ja contém 70 termos abrangendo
a quasc totalidade das letras do alfabeto e cuja escolha
obedeceu ao simples critério da amostragem. Permitird
que os leitores fagam as suas experiéncias e nos trans-
mitam as criticas que julgarem relevantes, O campo
«signif» comporta 254 caracteres, o mdximo admitido
pelo dBase para um campo “cardcter”. Optei por esta
dimensdo — aparentemente exagerada — para permitir

um minimo de explicacdo sobre o significado e utilizacio
do termo e, simultaneamente, introduzir a necessdria
disciplina a tendéncia para a “verbosidade” que por
vezes nos assalta. Penso que € suficiente para a grande
maioria dos termos e ndo podemos ignorar que o ficheiro,
50 com os actuais 70 termos, ja tem 19K... Os termos da
amostragem sdo 0s seguintes:

ACCESSING, ADDRESS, ALGOL, ASSIGN, BACKUP,
BASIC, BATCH, BETA TESTING,

BIN, BINARY CODE, BIT, BOOTSTRAP, BUG,
CARRIER, CHAIN, CHIP, DAISY,DATA,
DEBUGGING, DESIGN, DEVICE, DIGITIZER,
DISPLAY, DP, DRIVE, FAILURE, FEEDING,

FILL, FLOPPY, FLOWCHART, FRAME, GARBAGE,
HACKER, HANGED, HARD,

HEADING, HIDDEN, INDENTATION, INDEXING,
INPUT, INTERFACE, LANDSCAPE,

LAYOUT, LOG, MAINFRAME, MERGE, NETWORK,
OUTPUT, PACKAGE, PATH,

PERFORMANCE, RANDOM, RECOVER, RESET,
ROOT, SCANNER, SCREEN, SET,

SHELL, SLOWING DOWN, TARGET, TEMPLATE,
TOGGLE, TSR, UPDATING, VDU,

WAFER, WILD, WORM, WRITE.

Em cada um dos préximos nimeros da nossa revista
serd fornecido um ficheiro complementar, mais ou menos
com a mesma dimensdo, que terd de ser “colado” ao
ficheiro inicial INFOR.DBF e & tabela INFOR.NDX.
Esta operagdo serd feita au[omali(,dmcntc por meio de um
programa que acompanhard o n. 12 da Spooler e onde
serdo dadas todas as explicagdes para a sua utilizagio.

O PROGRAMA INFORDIC

Conforme se pode ver pela figura 1, o programa é
bastante simples, embora permita todas as operacdes
normais da gestdo de uma base de dados. Possui dois
ecrds — INFORCR.COM e INFORPB.COM — respe-
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6

O programa
encontra-se
compactado
com O nome
INFORDIC.EXE,
pelo que o
leitor tera de
proceder as
hab
*»

ctivamente para monitores a cores € para monocromati-
cos, cujo carregamento é feito automaticamente em fungao
do tipo de monitor que o programa detectar. A opg¢do
«Imprimir» estd configurada para folhas soltas de papel
A4 em modo draft e sem salto de pagina. Isto significa que
o utilizador terd de imprimir todo o ficheiro e ir colocando
papel a medida que a impressora o pedit. Como o assunto
ndo fica esgotado neste niimero da Spooler, podera haver
lugar a alteragGes a esta configuragdo, caso o volume de
solicitagdes o justifique.

CONSTITUICAO DO PROGRAMA

O programa € constituido pelos seguintes ficheiros:

INFORDIC.PRG = menu principal
INFORCR.COM = ecra do menu principal
para cores
INFORPB.COM = ecrd do menu principal
para preto e branco
INFTERMO.PRG = entrada de termos
INFPEDE.PRG = pedido de significados
INFALTER.PRG = corrigir registos
INFAPAGA.PRG = eliminar registos
INFPRINT.PRG = imprimir ficheiro
INFOR.DBF = ficheiro de dados
INFOR.NDX = tabela de indexagdo por
termo

INSTALACAO DO PROGRAMA

O programa encontra-se compactado com o nome
INFORDIC.EXE, pelo que o leitor terd de proceder as

habituais operacoes de descompactacio, que voltamos a
descrever para os eventuais leitores que, pela primeira
vez, contactam com a nossa revista (e a nossa disqueta).

1. Instalacio em disco rigido

Partimos do principio que o leitor ji tem instalado o
programa CATALOGO publicado no n.® 9 da Spooler.
Tem agora oportunidade de lhe acrescentar mais um
programa em dBase. Para o efeito crie o subdirectério
INFORDIC no directério DBASE existente, comegando
por copiar para esse subdirectério o programa
INFORDIC.COM e executando-o digitando INFORDIC
na linha de comando: o ficheiro é descompatado, dando
origem ao conjunto de ficheiros listados no paragrafo
anterior. Depois pode apagar o INFORDIC.COM do
subdirectdrio, pois estd a ocupar espago desnecessaria-
mente.

Colocando-se novamente no subdirectério INFOR-
DIC do disco, copie os ficheiros INFORCR.COM e
INFORPB.COM para o directério DBASE, do disco
rigido, apagando-os do subdirectério INFORDIC pelos
mesmos motivos de poupanca de espaco. Isto porque,
devido ao funcionamento do programa CATALOGO,
0s ecras terao de estar no directério activo.

Seguidamente hd que aumentar o novo programa ao
CATALOGO. Para o efeito coloque-se no directério
DBASE, corra o dBase €, quando aparecer o ecrd do
CATALOGO, entre o nimero do programa CATSET,
escolhendo a opgao “Aumentar Programas”; depois € s6
preencher os dados que o programa lhe pede: o niimero do
novo programa, que serd o do registo corrente; 0 nome,
que serd INFORDIC, e a data, que serd a do dia da
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instalagdo. Regresse ao CATALOGO premindo “0” e
escolha o seu novo programa INFORDIC.

Tudo deverd funcionar impecavelmente, pois o esti-
mado leitor seguiu escrupulosamente

as instrucdes do n.° 9 da Spooler para a instalacio do
CATALOGO e, agora, estas iiltimas indicagdes.

2. Instalagio em disqueta

Na sua disqueta de arranque do dBase dever4 instalar o
ficheiro CONFIG.DB, cuja ultima linha serd:

command = do infordic

Na segunda disqueta instale o programa INFORDIC.COM
para ser descompactado e proceda como foi anteriormente
explicado para a instalagdo em disco rigido: coloque-se na
drive onde instalou a disqueta, digite INFORDIC e prima
ENTER. Faca DIR para ver o conjunto dos ficheiros
listados no pardgrafo “Constituicio do Programa” e
apague o INFORDIC.COM que deixou de ser necessario.

Coloque a disqueta de arranque na drive e chame o
programa digitando DBASE; quando lhe for pedido,
intfroduza a disqueta n.2 2 e prima ENTER: o ecra das
opgdes do INFORDIC aparecera imediatamente.

FUNCIONAMENTO DO PROGRAMA

O funcionamento € intuitivo, dispensando quaisquer
explicagdes. Faga os seus ensaios com a opgio “Pedir
significados” ¢ digite um dos termos da lista acima

apresentada. Repare que nio é necessdrio digitar o termo 4’
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completo: o mimero de caracteres a digitar depende de
existir ou nfo outro termo comecando com as mesmas
letras. Por exemplo:

— se digitar s6 “A”, o programa apresentard o pri-
meiro termo comegado por “A” na ordem alfabética, no
caso presente “ACCESSING”;

— se quiser ver o termo “BINARY CODE” terd de
digitar pelo menos “BINA”, pois se digitar s6 “BI” serd
presenteado com o termo “BIN”.

Poder4 ensaiar a op¢do “Entrada de dados”, dando
entrada a termos que nfio constem do ficheiro actual e
cujos significados ja conhega.

As opgoes “Corrigir registos” e “Eliminar regis-
tos” pedem o mimero do registo a processar, o qual é
apresentado quando se visualisa um termo. Serd esse o
nimero a digitar na linha de entrada.

A opgdo “Terminar programa” comega por pergunf‘

tar se foram feitas alterages, isto &, se o ficheiro INFOR.DBF
foi modificado por efeito de introdigiio de novos dados,
por correcgdes ou por eliminagdo de registos. Na afir-
mativa siga as instrugdes do programa para fazer a
necessdria copia de seguranga. Finalmente o programa
regressa a0 CATALOGQO, a partir do qual poderd aceder
ao DOS, ao dBase ou a qualquer dos programas que
constam do seu catdlogo.

C4 estaremos a sua disposigdo para o que der e vier.
Desejo-lhe uma boa leitura plena de “significado”.

G A Renato Casquilho
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1

DECLARACAO DE TIPOS

J4 faldmos de diversos tipos de varidveis (CHAR, INT,
REAL, etc.) a que chamdmos tipos predefinidos. Uma das
possibilidades do Pascal € permitir, a0 programador,
declarar e usar NOVOS TIPOS de varidveis, de acordo
com as necessidades especificas de cada programa. Para
este fim usa-se a palavra chave TYPE:

TYPE <identificador> = <tipo>;

O construtor TYPE € colocado antes da zona de decla-
ragiio de varidveis, ou seja, antes do VAR. Depois de
declarado um tipo, podem ser criadas varidveis desse tipo.

PROGRAM INUTIL:
TYPE INTEIRO=INTEGER;
CARACTER=CHAR:
VAR A:INTEIRO;
B:CARACTER;
BEGIN
A:=10;
B:="x’;
WRITELN(A,B);
END.

Como € evidenciado pelo exemplo, a declaragio de um
novo tipo sé pode ser feita & custa de tipos j4 existentes.
E evidente que nio vamos usar o TYPE apenas para poder
chamar CARACTER ao CHAR - veremos adiante as
(outras) grandes vantagens da existéncia deste construtor.

TIPO ENUMERADO (ENUMERATED)

Uma varidvel do tipoenumerated pode assumir um
determinado cenjunto de valores, valores esses que foram
indicados individualmente (enumerados) no acto da de-
claragdo da varidvel. A sintaxe usada é a que se apresenta
a seguir:

VAR <idenlificador> : ( <valori>, <valor2>, <valor3>,
..., <valorN> );

Vejamos alguns exemplos:

VAR CARTA : (ESPADAS,PAUS,COPAS,0UROS);
LETRA : (A,E,1,0,U);
CONCURSO : (UM,DOIS,TRES);

A afectacdo de varidveis enumeradas faz-se da forma
habitual (com o operador “:="). Os valores possiveis
para uma varidvel deste tipo sdo (obviamente) os valores
enumerados na declaragio:

CARTA:=0UROS;
LETRA:=l;

A afectagdio destas varidveis ndo pode ser feita por
READ(LN) nem o seu contelido pode ser mostrado no
ecrd com WRITE(LN) — esta mesma limita¢o aplica-se
aos conjuntos (set). Outra limitagdo prende-se com o
niimero mdximo de elementos, que é de 256.

O construtor TYPE pode, agora, ser aplicado de uma
forma que € altamente vantajosa para a estruturagio do
programa:

PROGRAM UTIL;
TYPE NAIPE=(ESPADAS,PAUS,COPAS,0UROS);
{declaragdo do tipo}
VAR CARTA:NAIPE; {declaragdo da variavel}
BEGIN
{ corpo do programa }
END. .

TIPO INTERVALO (SUBRANGE)

Com um subrange define-se sempre uma gama de
valores de um tipo ordinal. O que se faz numa declaragéo
deste género € indicar os valores minimo e maximo que
a varidvel pode assumir:

VAR <identificador> : <valor minimo>
..<valor maximo>;

Os valores minimo e maximo sdo indicados como
constantes e devem ser do mesmo tipo ordinal, devendo
ainda a primeira constante ser menor ou igual 4 segunda.

VAR BITE : 0..1;
BAITE : 0..255;
UORDE : 0..65535;
DEZ_LETRAS : ‘a’.."J’;

TIPOS ORDINAIS

Por definigdo, pode dizer-se que os tipos ordinais sdo
finitos e podem ser contados. Os tipos predefinidos que
satisfazem estas condigBes sdo os tipos CHAR, BOO-
LEAN, INTEGER (SHORTINT e LONGINT) e WORD
(BYTE) — entre paréntesis estdo indicadas as extensodes
do Turbo Pascal. Sdo também ordinais os tipos enumera-
ted esubrange. Por exemplo, a utilidade do tipo enumera-
ted tem a ver essencialmente com uma maior legibilidade



e estruturacdo do programa — como € ordinal, uma varia-
vel deste género pode servir para controlar um ciclo de
repeticdo FOR. Ao declarar estas varidveis, especifica-se
implicitamente a ordem dos elementos: o primeiro da lista
terd a ordem 0, o segundo a ordem 1, ¢ assim por diante.

CONJUNTOS

A forma mais vulgar de definir um conjunto é definir
0s elementos que o constituem. Ao declarar uma varidvel
como sendo um conjunto, damos a essa varidvel a possi-
bilidade de conter zero, um ou mais elementos do seu
universo. Um conjunto declara-se usando a palavra chave
SET:

VAR <identificador> : SET OF <tipo>;
Exemplifiquemos:

TYPE NAIPE = (ESPADAS,PAUS,COPAS,CURODS);
CARACTEHES = SET OF CHAR;

VAR CARTAS:SET OF NAIPE;
XIS:CARACTERES;

Quando se pretende criar um conjunto enumerando os
seus elementos constituintes, procede-se como no exem-
plo: declara-se previamente um tipo enumerated com os
elementos em causa e posteriormente um conjunto DES-
SE tipo. E evidente que esta regra ndo & obrigat6ria — a
mesma declaracio podia ser feita como a seguir se indica:

VAR CARTAS : SET OF (ESPADAS, PAUS, COPAS, OUROS);

A afectagio de uma varidvel definida como conjunto
corresponde a colocagiio de elementos no conjunto — as
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PROGRAM SETE;

TYPE CARACTER = SET OF CHAR;

VAR DIGITOS:CARACTER;
TECLA:CHAR;

BEGIN :
DIGITOS:=[‘D"..'9'];
WRITE(‘INTRODUZA UM DIGITO: ‘);
READLN(TECLA);
IF TECLA IN DIGITOS THEN
WRITELN(‘Muito obrigado!’)

ELSE
WRITELN('Seu malandro: eu tinha dito UM DIGITO!’);

END.

Para implementar um programa semelhante sem recorrer aos conjuntos, o
teste da varidvel TECLA teria de ser feito da seguinte forma:

IF (TECLA>="0') AND (TECLA<="9") THEN ...

Outra operagdo vilida sobre conjuntos é determinar a ordem dos elementos,
através da fungdo ORD. A funcfio invoca-se com ORD(x) e devolve-nos um
nimero inteiro, que é a ordem do valor passado como parimetro (o “x”). Esta
funco pede ser executada sobre qualquer elemento de tipo ordinal.

WRITELN( ORD(ESPADAS) );  { imprime 0 }
WRITELN( ORD(‘8") ); { imprime 56 )
WRITELN( ORD(FALSE) ); { imprime 0 }
WRITELN( ORD(TRUE) ); { imprime 1 }
WRITELN( ORD(8) ); { imprime 8 }

A ordem do elemento ESPADAS € 0 (zero) no conjunto NAIPE - é o primeiro
elemento. A ordem do cardcter ‘8" € 56 no conjunto dos caracteres (que
constituem a tabela ASCII). A ordem dos valores l6gicos FALSE e TRUE é,

respectivamente, 0 e 1. A ordem do valor numérico 8 & 8.

afectacdes fazem-se com o operador “:=". Exemplos:
BEGIN
CARTAS:=[]; {inicializa o conjunto como vazio}

CARTAS:=[PAUS,0UROS];

CARTAS:=CARTAS-[PAUS]; ({retira o elemento PAUS)
XiS:=[‘a’..’d’]; {esta linha e a préxima s@o idénticas}
xls:=[‘a,,,b’,,c,,,d,};

END.

{coloca os elementos PAUS e OUROS}
CARTAS:=CARTAS+[COPAS]; {acrescenta o elemento COPAS}

As funcdes SUCC(x) e PRED(x) devolvem, respectivamente,
o elemento seguinte e o elemento anterior ao passado como
pardmetro; o elemento devolvido serd sempre pertencente ao
conjunto donde provém o “x”, ou seja, do tipo de “x”.

CARTA:=SUCC(ESPADAS);
WRITELN( ORD( PRED(‘8’) ) ); { imprime 55 }

{ é equivalente a CARTA:=PAUS; }

Na afectagdo do conjunto, os elementos tém de estar
sempre entre paréntesis rectos; no caso de se pretender
operar com mais de um elemento, separam-se por virgu-
las. E também possivel acrescentar ou retirar (um ou
mais) elementos do conjunto, com os operadores “+” ¢
“-”_Como mostra o exemplo, pode afectar-se o conjunto
com um subrange de valores, o que facilita a tarefa do
programador em algumas situagdes — veja-se, no exem-
plo, que ambas as afectagdes da varidvel XIS produzem o
mesmo resultado, sendo, neste caso, mais pritico usar o
subrange em vez da enumeragao exaustiva dos elementos.

Acerca de um conjunto, pode saber-se se contém ou nao
um determinado elemento, através do operador IN. A
sintaxe é:

<elemento> IN <conjunto>

Este operador devolve um resultado l6gico: TRUE se o
elemento estiver contido no conjunto ou FALSE em caso
contririo. No exemplo seguinte, usa-se o operador IN para
testar se uma tecla premida foi digito ou nao:

Ao usar estas fungdes € preciso ter em consideragdo que nido
existe sucessor do dltimo elemento nem antecessor do primeiro.
Em Turbo Pascal, existe ainda a possibilidade de incrementar e decrementar
varidveis.de tipo ordinal:

INC(<varidvel>[,valor]);
DEC(<variavel>[,valor]);

Exemplo:

VAR A:INT;
B:CHAR;
BEGIN
A:=10;
INC(A,5); {é equivalente a A:=A+5; }

INC(A); | é equivalente a A:=A+1; }

B:='a’;

INC(B,2); {é equivalente a B:='c’; }
END.

Como pode verificar-se no exemplo, o segundo pardmetro das fungdes INC e

DEC € opcional: se ndo se indicar a quantidade a incrementar/decrementar, o .

incremento/decremento € de 1 unidade.



SPOOLER MAGAZINE N¢ 11 M

CICLOS DE REPETICAO

Os ciclos de repeti¢do permitem a execugdo de uma
instrucio (ou conjunto de instrugdes delimitadas por
BEGIN...END) vdrias vezes consecutivas. O Pascal dis-
pde de trés possibilidades nesta drea: o ciclo incondicio-
nal FOR e os ciclos condicionais WHILE ¢ REPEAT,

FOR <variavel>:=<valor inicial> TO/DOWNTO <valor final> DO
<instrugdo>;

No ciclo FOR, a varidvel de controlo do ciclo toma
sucessivamente todos os valores entre o valor inicial e o
valor final (inclusive). O ciclo pode ser executado de
forma crescente, se for usada a palavra TO, ou de forma
decrescente, no caso de se utilizar DOWNTO. O progra-
ma OITO imprime no ecrd todos os nimeros inteiros
entre 10 e 555:

PROGRAM 0ITO;
VAR L:INTEGER;

BEGIN
FOR 1:=10 T0 555 DO
WRITE(," .. °);
END.

Neste ciclo, a varidvel I toma valores entre 10 e 555 ¢
para cada um deles executa a instrugio WRITE, que vai
escrever o valor da varidvel no ecrd. O programa NOVE
mostra no ecra todas as letras do alfabeto por ordem
inversa, ou seja, come¢ando no ‘Z’ e terminando no ‘A’.

PROGRAM NOVE;

VAR J:CHAR;
K:INTEGER;
BEGIN
K:=26;
FOR J:='Z° DOWNTO ‘A’ DO
BEGIN
WRITE('Letra ‘,K,” - *);
WRITELN(J);

K:=K-1; { equivalente a DEC(K); }
END;
END.

Nos ciclos FOR tém de ser respeitadas algumas regras,
das quais as mais importantes sdo as seguintes:

— nio afectar a varidvel de controlo do ciclo com
qualquer valor. Come pode verificar-se no caso dos
exemplos OITO e NOVE, as varidveis de controlo do
ciclo sio utilizadas, mas o seu valor ndo é alterado.

— as varidveis de controlo do ciclo tém de ser de tipos
ordinais. Dos tipos j4 mencionados, apenas a STRING
ndo ¢ ordinal.

— 0s limites inferior e superior do ciclo devem ser
compativeis com o tipo da varidvel de controlo do ciclo.

WHILE <expressio> DO <acgdo>;

Esta instrugio executa a acgio especificada zero ou
mais vezes, até que a expressdo booleana tome o valor
FALSE.

T:=0;
READLN(NUMERO);
WHILE NUMERO>10 DO
BEGIN
T:=T+1;
READLN(NUMERQ);
END;

Sobre o exemplo apresentado, verifica-se que a acgio
do ciclo pode nunca ser executada — isto acontecerd no
caso de a expressdo produzir o resultado FALSE logo na
primeira vez. E essencialmente este o pormenor que
distingue o ciclo WHILE do ciclo REPEAT.

REPEAT
<acgdo>
UNTIL <expressdo>;

A acgéio especificada € executada uma ou mais vezes,
até que a expressdo tome o valor TRUE. O exemplo ja
apresentado para o caso do WHILE vai servir também
para o REPEAT, exactamente para salientar a diferenca
entre estes dois ciclos condicionais.

T:=0;
REPEAT
T:=T+1;
READLN(NUMERO);
UNTIL T<=10;

Apesar de ser subtil a diferenca, este programa nio
funciona exactamente como o anterior: neste caso, o ciclo
é executado PELLO MENOS uma vez; no caso anterior, o
ciclo podia ndo ser executado qualquer vez. Verifique-se
ainda que a expressdo € a negacio da anterior — o ciclo vai-
se executando enquanto a expressdo for falsa e termina
quando for verdadeira.

Uma dltima nota sobre os ciclos de repetigdo: 0 MS-
Pascal introduz como extensdo do seu compilador duas
instrugdes para alterar o curso dos ciclos — o BREAK € o
CYCLE. O BREAK interrompe o ciclo ¢ o CYCLE
efectua um salto incondicional para o inicio.

ARRAYS

O array € um tipo de varidvel estruturado. A estrutura
¢ constituida por um mimero fixo de elementos de qual-
quer tipo, predefinido ou estruturado. Todos os elementos
tém de ser do mesmo tipo e sdo colocados pelo compi-
lador em zonas contiguas da meméria. O acesso aos
elementos do array faz-se por intermédio de um indice
que tem de ser de um tipo ordinal.

VAR <identificador> : ARRAY [<inicio>..<fim>] OF <tipo>;
Exemplo:

VAR TOTOLOTO : ARRAY [1..49] OF BOOLEAN;
ABC : ARRAY [0..4] OF INTEGER;
XYZ : ARRAY [0..100] OF CHAR;

Como se disse, 0 acesso a cada elemento individual do
array faz-se através do identificador da varidvel e do
indice que determina a posigio pretendida. Fica aqui uma
chamada de atencio veemente para o facto de nfo se
poder afectar o array como um todo — cada elemento tem
de ser afectado individualmente. As acgdes de READ(LN)
e WRITE(LN) também nio sdo permitidas sobre a globa-
lidade do array:

WRITELN('Vai inserir 5 valores para um array’);
FOR F:=0 TO 4 DO READLN(ABC[F]);
WRITELN(‘Os 5 valores foram:’);

FOR F:=0 TO 4 DO WRITELN(ABC[F]);

Ainda no caso do primeiro exemplo, se pretendermoé
inicializar todos os elementos do array TOTOLOTO com
FALSE, podemos fazé-lo da seguinte forma:

FOR F:=1TO 49 DO TOTOLOTO[F]:=FALSE;



Vamos agora supor que pretendemos guardar na nossa
tabela o resultado de um sorteio deste inefével jogo: 10 23
24 25 40 45.

TOTOLOTO[10]:=TRUE;
TOTOLOTO[23]:=TRUE;
TOTOLOTO[24]:=TRUE;
TOTOLOTO[25]:=TRUE;
TOTOLOTO[40]:=TRUE;
TOTOLOTO[45]:=TRUE;

Depois destas afectagOes, passariamos a ter a possibi-
lidade de determinar se um dado mimero foi ou ndo
sorteado:

IF TOTOLOTO[12] THEN
- WRITELN(‘Saiu o doze’);

Na nossa disquete deste més incluimos um programa
em Pascal que efectua um sorteio de totoloto, para os
leitores que pretendam delegar no computador a respon-
sabilidade de escolher os numerozinhos da sorte.

Estamos agora em condi¢Ges de regressar ao tema das
strings, para podermos observar como funcionam, Como
estdo recordados, a declaragdo de uma varidvel do tipo
string faz-se da seguinte forma:

VAR <identificador> : STRING;

Neste caso declara-se uma string com capacidade para
255 caracteres, que € simultaneamente o valor maximo.
Se desejarmos menos de 255, podemos indicar a dimen-
s@o pretendida da seguinte forma:

VAR <identificador> : STRING [<dimensdo>];

De facto, uma string ndo € mais que um array de
caracteres com algumas caracteristicas muito proprias.
As propriedades que distinguem uma string de um array
de caracteres so:

— possibilidade de afectar a string com um conjunto de
letras apenas com uma tnica operagéo

— possibilidade de determinar, em cada momento,
quantos caracteres tem a strmg

Exemplo:

VAR A: ARRAY [0..100] OF CHAR;
B: STRING[100];

Sobre a string B ¢ vilida a seguinte afectacéo:
B:="ola’;

Apesar de a string ter capacidade para 100 caracteres,
quando mostramos o contelido de B, com WRITELN(B),
vemos impressos apenas os 3 caracteres da palavra “ola”.
Para efectuar uma operacdo semelhante sobre o array A,
teriamos de afectar cada letra individualmente:

Al1l=’0’;
Al2]="1;
A[3]="a’

Mais grave do que o nitido incremento de dificuldade
na afectagio do array (e se em vez de “ola” fosse “0 p’ra
mim a colocar uma frase comprida dentro de uma string!”")

. éofacto de ndo se poder imprimir um array como um todo,

tendo de se imprimir cada elemento individualmente:
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Mais interessante ainda € verificar que a mesma instrugdo sobre a string B
funciona exactamente da mesma forma que sobre o array A:

FOR I:=1 TO 3 DO WRITE(B[I1); {imprime a palavra “ola”}

Isto quer dizer que uma string é também um array, com o0s caracteres
guardados em posicoes bem definidas e acessiveis por indexacdo. Para encerrar
este assunto falta apenas dizer como € que o Pascal sabe quantos caracteres estio
na string:

B:='ola’; I 0 Lt A 3 caracteres
4 1 I
B:=’t:epll|el”; | C| E | P ] U 1 I. | E ] H | 7 cal‘al:teres
1 2 bl 7

Para este efeito, o Pascal usa a posicao de indice zero da string e guarda af a
informag@o sobre o total de caracteres ocupados. E faz isto recorrendo ao cardcter
cujo cédigo ASCII € esse mimero! Se nos reportarmos aos 2 exemplos de cima,
no primeiro caso teremos em B[0] o cardcter cujo c6digo ASCII € 3 (o simbolo
de copas); no segundo caso, teremos o cardcter de c6digo 7. Tudo isto é feito -
automaticamente, sem que o programador tenha de se preocupar com estas
questdes. i também esta a razio pela qual uma string ndo pode comportar mais
de 255 caracteres: como a dimenséo é guardada num iinico byte (um carécter),
o maior valor que 14 se pode colocar é 255, ou seja, o cardcter cujo cédigo ASCII
€ 255. Para visualizar este processo, proponho-vos o programa DEZ, que aceita
uma string do teclado e imprime essa mesma string invertida, recorrendo a um
ciclo de repeti¢io. Note-se que este programa s6 € exequivel gracas a possibili-
dade de se saber quantos caracteres estio ocupados. -

PROGRAM DEZ;
VAR NOME:STRING[S0];
F:INTEGER;

BEGIN ,
WRITE(‘Escreva o seu nome: °);
READLN(NOME); :

WRITELN(‘O seu nome é ‘;nome);
WRITELN(‘Tem °,0RD(NOME[0]),’ letras’);
WRITELN('0 caracter de cadigo ASCIl *,0RD(NOME[0]),” é ‘,NOME[D]);
WRITE(‘0 seu nome invertido é ‘);

FOR F:=0RD(NOME[0]) DOWNTO 1 DO WRITE(NOME[F]);

END.

NOTA: € evidente que ninguém usa um ciclo de repeti¢ao para imprimir uma
string quando o pode fazer com um simples WRITELN; isto s6 se faz em casos
invulgares, como, por exemplo, este de imprimir a string invertida.

APLICACAO PRATICA DOS CONHECIMENTOS

Eis a primeira evolucdo do nosso jogo exemplo, integrando j4 as instruges
abordadas neste mimero. O prometido € devido, e esta versdo permite optar por
inserir o mimero ou sorted-lo e também alterar o grau de dificuldade. Nesta
versdo do jogo vdo aparecer algumas instru¢des de Pascal sobre as quais ainda
ndo se falou — como € de lei, estas e outras serdo referidas no préximo més.

SUMARIO DO PROXIMO NUMERO:

Procedimentos e fun¢des. Primeiro conjunto de fungdes intrinsecas do Turbo
Pascal. Records. Pointers. Directivas para o compilador: os ficheiros de
include.

Nova versio do jogo (evolugio #2): permite que joguem um ou dois jogadores,
aceitando os seus nomes e marcando as respectivas pontuagdes; implementa-
¢40 de um ecrd mais elaborado, com recurso as fungdes intrinsecas do Turbo
Pascal.

FOR I:=1 TO 3 DO WRITE(ALI1); {imprime a palavra “oia"} .
P o Paulo Bernardo
p/
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“DE BASES DE DADOS

(PARTE III)

1. A MANIPULACAO DOS DADOS

Continuando a nossa dissertagéo sobre a informatiza-
¢do das assinaturas da SPOOLER, vamos ver, neste novo
capitulo, como se pode introduzir, alterar, anular ou
seleccionar linha(s) de uma, ou de vdrias Tabelas, ou
utilizar meios que nos permitam obter (ou seleccionar)
dados referentes a diversas linhas dasTabelas.

Vamos recordar primeiro a estrutura das Tabelas que
usdmos na definicio da Base de Dados (Ver Nimero
anterior da SPOOLER) através da observagio da Figu-
ral.

Nome da Coluna  Tipo Tabela: Assinantes

numero NUMBER(6)  NOT NULL
nome CHAR(30)
dt_nasc DATE
profissao CHAR(20)
cod_hard CHAR(5)
cod_soft CHAR(5)
morada CHAR(30)
cod_postal NUMBER(4)
local CHAR(20)
num_inic NUMBER(4)
num_fin NUMBER(4)

Nome da Coluna  Tipo Tabela: Assinantes

cod_hard CHAR(5) NOT NULL
marca CHAR(20)

modelo CHAR(6)

veloci NUMBER(2)

Nome da Coluna  Tipo Tabela: Assinantes

cod_soft CHAR(5) NOT NULL
nome_soft CHAR(30)
tipo CHAR(20)

Fi:gum 1

Assim, podemos comegar por inserir alguns registos
nasTabelas. Comecemos pela de Software:

SQOL>INSERT
INTO software
VALUES (“DB4”, “dBase IV”, “Base de
Dados”);

Analisemos este comando, traduzindo-o para Portu-
gués:

INSERIR
EM sofiware
0S VALORES (“DB4”, “dBase IV”, “Base de Dados”);

Este comando néo faria entdo mais do que inserir na
Tabela Software uma linha de dados em que o campo
cod_soft ficaria preenchido com o valor “DB4”, o
campo nome_soft com o valor “dBase IV”, e 0o campo
tipo com o valor “Base de Dados”. Como preenchemos
dados em todas as colunas da Tabela tornou-se desneces-
sdrio indicar a correspondéncia de dados-colunas. Se, por
outro lado, ndo pretendessemos efectuar essa correspon-
déncia, poderiamos dar o seguinte comando:

SQL>INSERT
INTO software (tipo, cod_soft, nome_soft)
VALUES (“Base de Dados”,”DB4", “dBase IV,
“Base de Dados”);

Através da utiliza¢do do comando INSERT, inserimos,
através de um SGBD, diversos dados nas Tabelas que
cridmos. Através de uma breve abordagem ao comando
SELECT (que abordaremos em pormenor mais 2 frente),
o leitor poderd visualizar os dados introduzidos na Figu-
ra 2:

2. OUTROS COMANDOS DA DML

Com a mesma simplicidade com que pudémos inserir
e seleccionar todas as linhas das Tabelas, podemos tam-
bém alterar ou anular as mesmas através dos comandos
UPDATE e DELETE.

A sua sintaxe € extremamente simples no caso do
comando DELETE quando pretendemos apagar todas as
linhas de uma Tabela, por exemplo, da de software:

SOL>DELETE
FROM software

Por outro lado, o comando UPDATE permite-nos
alterar os dados existentes numa tabela. Supondo que
todos os assinantes passaram a utilizar o mesmo Soft-
ware, por exemplo, o WordStar, darfamos o seguinte
comando:

SQL>UPDATE assinantes
SET cod_soft = “WS";

Pela observagdo dos dois comandos anteriores, o leitor
facilmente chega & concluséo que os comandos operaram
sobre conjuntos de linhas: no caso da tabela software
TODAS as linhas foram apagadas e no caso da tabela
assinantes TODAS as linhas foram alteradas. No entanto,
estes dois comandos permitem a utilizagdo da cldusula
WHERE onde poderemos definir condi¢des a que as
linhas tenham de obedecer para que sofram a operagio de
anular ou alterar. Por exemplo, se pretend&ssemos apagar
simplesmente a linha respeitante a Base de Dados Dbase
IV, dariamos o comando:



SOL>SELECT *
FROM software;
 codsot  nome_soft _-:llp_n." .
123 Lotus 1.2.3 Folha de Calculo
DB4 dBase IV Base de Dados
INFOR Informix Base de Dados
INGRE Ingres Base de Dados
ORACL Oracle Base de Dados
WORD Word Processador. de Texto
ws WordStar Processador de Texto
WP WordPerfect Processador de Texto
EXCEL EXCEL Folha de Calculo
1C - Turbo-C Linguagem ‘C’
SOL>SELECT *
FROM hardware;
cod_hard .’-1ma‘r:ca:"l'. ll!II._J‘ﬂ'ﬂ-lll'J.-"“‘ ﬁ}uﬁi
A2000 ALTOS 2000 25
0M300 OLIVETT] M300 16
PS30 IBM PS2/30 10
PW300 UNISYS PW-300 8
PW500 UNISYS PW-500 12
O0XP5 OLIVETTI XP5 20
A500 ALTOS 500 16
PS80 IBM PS2/80 25
SOL>SELECTnumero, nome, dt_nase, profissac,
cod_hard, cod_soft
FROM assinantes;
numero nome  dt_nasc :pfof:i_si'ai'l . > nnd_hardend_,sun
1 PAULO 20/08/07 Programador A2000 INGRE
2 PAULA 25/11/11  Secretaria PW500 WS
3 RICARDO 50/10/13 Engenheiro OM300 123
4 JORGE 47/01110 Vendedor PS80 WS
5 FERNANDO 23/12/25 Programador A500 TC
6 PEDRO 60/03/04 Estudante OXP5  DB4
7 ISABEL 30/02/01 Secretaria PW300 WS
Figura 2
SQL>DELETE
FROM software

WHERE cod_soft = “DB4”;

3. O COMANDO SELECT

Para questionar a Base de Dados para obter determi-
nadas informagdes, a linguagem SQL utiliza o comando
SELECT. E, sem sombra para dividas, o comando mais
potente desta linguagem uma vez que tanto permite
extrair a informagio agrupada ou ordenada consoante as
necessidades, como também pode ser utilizada em sub-
interrogacdes (subquery) nos outros comandos.

Assim, o comando SELECT permite, na sua forma
mais simples, vizualizar todas as linhas de uma Tabela, tal
como ja vimos no comego deste artigo. Também neste
comando a cldusula WHERE ¢ vilida, podendo ser utili-
zada para seleccionar linhas que obedecem a determina-
das condicdes. Por exemplo, o comando seguinte permi-
tiria visualizar apenas os assinantes que trabalhassem
com o WordStar:

SELECT numero, nome, cod_soft
FROM assinantes
WHERE cod_soft = “WS”

Os assinantes da Figura 3 seriam seleccionados.

numero  nome qu_soﬂ

2 PAULA WS

4 JORGE WS

7 ISABEL- WS
Figura 3

Por outro lado, podemos também efectuar a associa-
¢lio de varias Tabelas para obter uma informagio mais
precisa. O seguinte comando selecciona todos os assi-
nantes (Figura 4) que trabalham com computadores
ALTOS:

SELECT ass.numero, ass.nome, hard.marca,
hard.modelo

FROM assinantes ass, hardware hard

WHERE ass.cod_hard = hard.cod_hard

AND hard.marca = “ALT0S”

numero.  nome marca modelo

1 PAULO ALTOS 2000

5 FERNANDO ALTOS 500
Figura 4

Repare-se contudo, na indicagio dada para especificar
as Tabelas a que pertencem as colunas: a tabela assinantes
foi abreviada por “ass” e a tabela hardware por “hard”.
Assim, as abreviaturas “ass” e “hard” chamamos ‘Alias’
da respectiva tabela.

Um outro ponto a considerar nesta interrogacéo, é o
facto de se terem relaccionado duas tabelas, criando
assim um JOIN. Um JOIN, em SQL é um guery no qual
a informac#o é seleccionada de duas ou mais tabelas (ou
‘Views’).

Outras cldusulas sdo também permitidas no comando
SELECT. A cldusula GROUP BY, por exemplo, permite
atribuir ao comando SELECT a caracteristica de visua-
lizar os dados agrupados por determinados valores de
colunas. O seguinte comando:

SELECT nome, profissao, cod_soft
FROM assinantes
GROUP BY cod_soft;

permite, assim, visualizar os assinantes agrupados
pelo software que utilizam. A cldusula GROUP BY pode
ser adicionada uma outra — a cldusula HAVING - que
permite definir caracteristicas dos grupos a que estes
terdo de obedecer para serem seleccionados. O comando
seguinte, por exemplo, seleccionaria apenas os grupos de
utilizadores de um determinado software que tivessem-
mais de um utilizador:

SELECT nome, dt_nasc, cod_soft
FROM assinantes

GROUP BY cod_soft

HAVING count(*) > 1;

O resultado mostrado na Figura 5 seria de esperar.
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nome dt_nasc cod_soft
PAULA 251111 WS
JORGE 47/0110 WS
ISABEL 30/02/01 WS
Figura 5

Utilizou-se como auxiliar uma fungéo de agregamen-
to, que estudaremos em promenor, mais a frente neste
artigo. Por agora, ficaremos mais um pouco debrugados

sobre o comando SELECT, para observar como poderemos

obter os dados ordenados pela ordem que desejamos. Para
o fazer, acrescentamos uma nova cldusula ao comando —
acldusula ORDER BY —para visualizarmos, por exemplo,
os assinantes ordenados por datas de nascimento, do mais
novo para o mais velho (ordem decrescente, ao contrario
do que mandam as regras da boa educagio):

SELECT nome, prnfiésau, dt_nasc
FROM assinanies
ORDER BY dt_nasc DESC;

Uma outra maneira de tomar o comando SELECT mais
potente, € utilizar subguerys paraespecificar um conjunto
de valores derivados do resultado das cldusulas FROM,
WHERE, HAVING ou GROUP BY. Assim, um guery
contido na cldusula WHERE poderd providenciar os
resultados que necessitamos para completar o query
principal. As regras de utilizagdo sfio simples (como em
toda a linguagem SQL): — o subguery comecga com um
segundo SELECT, e’est4 sempre rodeado de parentesis.
‘A interrogacdo comegada com o primeiro SELECT
chamamos Query principal ou Main Query, em inglés. A
sintaxe normal de um subquery assume normalmente a
seguinte forma:

SELECT nome_da_coluna_1, ..., nome_da_coluna_n
FROM nome_da_tabela_1
WHERE coluna_i IN

SELECT coluna_j

FROM nome_da_tahela_2

WHERE condigdo);

Tedéricamente, em SQL outros subguerys podem ser
adicionados & segunda cldusula WHERE e assim por
diante. Contudo, na prética, muitos subguerys podem
tornar-se confusos e dificultar a sua utilizagdo. Como este
tema se pode tornar demasiado extenso, vamos abando-
nd-lo desde jd e deixar por conta do leitor mais interes-
sado o seu estudo mais aprofundado.

4. A CRIACAO DE ‘VIEWS’
Ha trés grandes motivos para se utilizarem ‘Views’:

1) A medida que a Base de Dados cresce, é normal-
mente muito mais conveniente trabalhar apenas com um
determinado grupo de colunas seleccionadas do que com
toda uma Tabela. Assim, uma interrogagio a um “View’
contendo apenas as colunas especificas do mesmo é
normalmente muito mais facil de executar do que contruir
um comando para seleccionar umas quantas colunas de
uma grande tabela;

2) as Tabelas podem conter mais informgio do que
aquela que eventualmente interessa mostrar a alguns
utilizadores da Base de Dados. Se este € 0 caso, entio o uso
de Tabelas pode ser restricto a apenas algumas linhas que
obedecam a uma determinada condigio;

SUMARIO DE COMANDOS DML

Insercao de Linhas na Tabela:

INSERT

INTO nome_da_tabela(nome_da_coluna_1, ...,
nome_da_coluna_n)

VALUES (valor 1, ..., valor_n);

ou

INSERT

INTO nome_da_tabela(nome_da_coluna_1, ...,
nome_da_coluna_n)

(subguery);

Alteracio de Linhas da Tabela:

UPDATE nome_da_tabela
SET nome_da_coluna_1 = novo_valor_1

ﬁlﬁmé'_'da_nnluna_n = novo_valor_n
WHERE condigaol(subquery);

Anulacio de Linhas da Tabela:

DELETE
FROM nome_da_tahela
WHERE condigaol(subquery);

Selec¢ao de Linhas da Tabela:

SELECT nome_da_coluna_1, ..., nome_da_coluna_n
[WHERE condigéol(subquery) |

GROUP BY coluna_a_agrupar

HAVING propriedade_especifica_dos_diversos_grupos]
ORDER BY nome_da_coluna [ASCIDESC);

Figura 6

3) em grandes sistemas multi-utilizador, os ‘views’
podem providenciar meios para que se vejam os mesmos
dados de diversas maneiras diferentes e, possivelmente
a0 mesmo tempo, dependendo da capacidade do sistema.

Em resumo, os ‘Views’ oferecem um meio mais
conveniente de trabalhar com grandes tabelas e de manter
a necessdria confidencialidade imposta pelo sistema de
informagdo existente. Ao mesmo tempo, os ‘Views’
oferecem algumas desvantagens: por exemplo, nio sio
armazenados na Base de Dados. Apenas a sua estrutura o
€, implicando assim que seja "recomputado” sempre que
se utiliza, exigindo assim para si grandes recursos do
sistema onde opera.

A Sintaxe para a criagdo de um ‘View’ € muito simples,
como se pode verificar:

CREATE VIEW nome_do_view

AS SELECT nome_da_coluna_1, ..., nome_da_coluna_n
FROM nome_da_tahbela
WHERE condigdo | (subquery);

No exemplo das assinaturas da SPOOLER, poderia-
mos criar um ‘View’ que nos permitisse visualizar os
dados apenas dos programadores. O comando seria o
seguinte:

SOL>CREATE VIEW programadores

AS SELECT nome, dt_nasc, cod_soft
FROM assinantes
WHERE profissao = “Programador”;

Depois de criarmos o ‘View’ programadores, poderia-
mos entdo executar o comando:

SQL>SELECT *
FROM programadores

ao qual o SGBD responderia com as linhas mostradas
na Figura 7:
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programadores -

nome dt_nasc cod_soft

PAULO 20/08/07 INGRE

FERNANDO 23/12/25 1C
Figura 7

5. AS FUNCOES DE AGREGAMENTO

As fungdes de agregamento, também chamadas fun-
¢oes de grupo, retornam um simples valor como o sumério
de informag@o sobre um grupo de linhas numa coluna.

As fungdes de agregamento podem aparecer numa
interrogagio principal ou num subguery. Podem também
ser utilizadas em conjungido com operadores de compa-
ragio e expressdes. Como regra de utilizagdo bésica, o
leitor devera considerar sempre que ndo se podem mistu-
rar interrogagdes a valores individuais com interrogagdes
a grupos de valores num mesmo SELECT.

Vejamos um exemplo para contagem do nimero de
assinantes que utilizam o WordStar:

SQOL>SELECT COUNT(*), “Utilizadores de WordStar”
FROM assinantes
GROUP BY cod_soft

HAVING cod_soft = “WS”;

ou ainda, para determinar o assinante mais idoso:

SQL>SELECT nome, dt_nasc
FROM assinantes
WHERE dt_nasc =
(SELECT MAX(di_nasc)
FROM assinantes);

CITIZEN] 55 i

mpressoras profissionais!

SUMARIO DE FUNCOES

AVG Calculo da Média

MIN Determinagdo do Valor Minimo
MAX Determinagdo do Valor Maximo
SUM Célculo do Somatério

COUNT  Calculo do Contador

Figura 8

Como pudemos ver nesta breve exposigdo de coman-
dos da DML, a linguagem SQL assume aqui grande
importincia pela sua simplicidade de utiliza¢do. No pré-
ximo artigo, consideraremos, para terminar estas peque-
nas licdes sobre SQL, os comandos da DCL — Data
Control Language. Nesse dmbito, abordaremos também o
controle da integridade e da seguranga da Base de Dados.

Até 14, boas leituras ...

//’% « Paulo Pinheiro

DICIONARIO SQL

Expressdo — um ou mais itens combinados com operadores ou fungGes num comando
Fungdo de Agregamento — Uma fungdo de grupo; uma fungao operando sobre os valores
de uma coluna e produzindo como resultado um dnico valor

Query — Uma instrugdo SQL que seleccionara informagdo de uma ou mais Tabelas ou
‘Views'

SubQuery — Pode ser considerado como um sub-interrogagao, chamada de um comando
SOL. Para a desenhar utiliza-se o comando SELECT

View — Uma Tabela que nao existe fisicamente armazenada na Base de Dados, mas que a
vista utilizador é semelhante a gualquer outra que |a exista. Também chamado por vezes
de Tabela Virtual

Join — Seleccdo de informagdo de mais de uma Tabela

PRODOT 9/9x

+ 300 cps — 80 ou 136 colunas

+ 4 fontes de caracteres

» parqueamento de papel

- kit de cores opcional

- caracteres Portugueses

« 2 anos de garantia (incluindo cabega
de impressao)

PRODOT 24
» 24 agulhas — 240 cps
- 7 fontes de caracteres

« parqueamento de papel
- kit de cores opcional
- caracteres Portugueses
+ PRODISK 24: configuragdo remota
impresséo de etiquetas
criagdo de caracteres
+ 2 anos de garantia (incluindo cabega de impressao)

A Informatica tem a sua DECADA!

R. Pedro Nunes, 47 C = 1000 LISBOA « Tels:: 57 49 84 - 57 89 86 + Telex 18469+ Fax 540037
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PANOPLIA DOS
COMPUTADORES — GAMA 1

Conforme tivemos ocasidio de anunciar no editorial da revista
n.° 9, a Spooler pretendeu prestar mais um servico aos seus
leitores: um auxilio na “dificil decisdo que é a escolha do
equipamento a comprar, tendo em ateng¢éo o binémio
qualidade/preco”.

Para o efeito dirigimos cartas a todos os importadores,
acompanhadas por fichas técnicas, solicitando o seu
preenchimento e o envio de catdlogos ou folhetos.

Nao fomos muito felizes nesta nossa iniciativa, pois o niimero
de respostas recebidas foi muito inferior ao que previamos

— Ou porque as marcas nao possuiam configuracoes dentro
dos limites que tinhamos fixado para esta primeira anélise, isto
¢, microcomputadores cujo preco de venda ndo ultrapassasse
os 200 mil escudos, ou porque consideraram que a iniciativa
ndo tinha interesse comercial...

De qualquer modo, vamos publicar os elementos que
recebemos, os quais, se bem que modestos, ja representam um
ponto de partida para quem comega a pensar na aquisi¢ao de
um PC.

A nossa proxima iniciativa serd ainda no dmbito dos
computadores, mas agora para precos de venda até aos 400 mil
escudos. Esperamos que os importadores/distribuidores que
nos léem considerem que o interesse € seu, que nAo NOSso.
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ACER 500+B
MARCA: ABC MARCA:  ACER
MODELO: 8088 MODELO:  500+B
PREGO (IVA INCLUIDO): 146 250$00 PREGO (IVA INCLUIDD): 173 160800
UNIDADE DE PROCESSAMENTO UNIDADE DE PROCESSAMENTO
FABRICANTE: - FABRICANTE:  ACER (NEC V20)
MODELO: 8088 - (CPU V/20) MODELO: -
VELOCIDADE:  4,77/10 (12) MHz VELOCIDADE:  4.77/8 MHz
CACHE: - CACHE: -
COPROCESSADOR COPROCESSADOR
FABRICANTE: - FABRICANTE:
MODELO: = MODELO:
VELOCIDADE: - VELOCIDADE:
MEMORIA RAM MEMORIA RAM
EXTENSAD: 640 Kb exp. até 1 Mb EXTENSAQ: 640 Kb — Méximo no m. board
| RELOGIO EM TEMPO REAL:  [X] sIM [ Inko RELOGIO EM TEMPO REAL: siM (CInAo
VERSADDODOS:  3.30 J | VERSAO DO DOS: 3.3 |
PLACAVIDEO:  HERCULES (monocromtica) | PLACAVIDEO:  MGC - CGA - HERCULES J
l MONITOR:  AMBAR l MONITOR:  Opcional
TECLADO: TECLADO:
TIPO:  Profissional N.2 DE TECLAS: 102 TIPO: AT (Portugués) N.2 DE TECLAS: 102
N. DE PORTAS SERIE: 1 N.2 DE PORTAS SERIE: 1
N.2 DE PORTAS PARALELAS: 1 N.2 DE PORTAS PARALELAS: 1
DISCO RiGIDO DISCO RiGIDO
MARGA/MODELD: MARCA/MODELO:
DIMENSAO: CAPACIDADE: DIMENSAO: CAPACIDADE:
DRIVES: (A escolha) DRIVES:
(] 31/2* CAPACIDADE: 720 Kb (] 31/2* CAPACIDADE: 720 Kb
(] 51/a* CAPACIDADE: 360 Kb (] 51/4" CAPACIDADE: 360 Kb
RATO ‘ RATO ,
MODELOD: [(Jsérie  [] PARALELO MODELO: [Isérie [ PARALELD
SOFTWARE INCLUIDD:  GW-BASIC SOFTWARE INCLUIDD:  DOS 3.3 GW-BASIC
OPGOES: vérias J OPGOES:
REPRESENTANTE: REPRESENTANTE:
ABC - INFORMATICA, Lda FOCOR, SA
Rua dos Sapateiros, 160 - 2° Travessa da Prelada, 613
1000 LISBOA 4200 PORTO
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ACER 500+D

MARCA: ACER
MODELO:  500+D
PREGO (IVA INCLUIDO): 184 860$00

MARCA: COPAM
MODELO:  PC 88M
PREGO (IVA INCLUIDO): 177 840800 *180 180$00

UNIDADE DE PROCESSAMENTO
FABRICANTE: ACER (NEC V20)
MODELO: -

VELOCIDADE:  4.77/8 MHz
CACHE: =

UNIDADE DE PROCESSAMENTO

COPROCESSADOR
FABRICANTE:
MODELO:
VELOCIDADE:

MEMORIA RAM
EXTENSAQ: 640 Kb maximo no m. board

FABRICANTE: INTEL
MODELO: 3088-1
VELOCIDADE: 10 MHz
CACHE: =
COPROCESSADOR  (Opcional)
FABRICANTE: INTEL
MODELO: 8087-1
VELOCIDADE: 10 MHz
MEMORIA RAM

EXTENSAD: 640 Kb

RELOGIO EM TEMPO REAL:  [X]SIM [Indo

RELOGIO EM TEMPO REAL:  [XI SIm [InAo

VERSAO DO DOS: 3.3

VERSAQ bD DOS: MS-DOS 4.01

PLACAVIDEO: ~ MGG - CGA - HERCULES

PLACA VIDEO: ~ HERCULES/CGA no main board

MONITOR:  Opcional

MONITOR: 14" Paper White mod. 1400/20

TECLADO:

TIPO: AT (Portugués) N.2 DE TECLAS: 102

TECLADO:

TIPO: Profissional N.2 DE TECLAS: 101

N.2 DE PORTAS SERIE: 1
N.2 DE PORTAS PARALELAS: 1

N.% DE PORTAS SERIE: 1
N.2 DE PORTAS PARALELAS: 1

DISCO RiGIDO
MARCA/MODELO:
DIMENSAO: CAPACIDADE:

DISCO RIGIDO (Opcional)
MARCA/@!ODELO: Seagate / ST-325X
DIMENSAQ: 3 1/2' CAPACIDADE: 20 Mb

DRIVES: (A escolha)
[] 31/2* CAPACIDADE: 2 X 720 Kb
(] 51/4" CAPACIDADE: 2 X 360 Kb

DRIVES: (A escolha)
(] 31/2" CAPACIDADE: 720Kb *1,2 Mb
[ 1 51/4" CAPACIDADE: 360 Kb  *1,44 Mb

RATO
MODELO: [ Isérie [ PARALELO

RATO  (Opcional) ;
MODELD: MD-C11 (XIstriE [ PARALELO

SOFTWARE INCLUIDO: DOS 3.3 GW-BASIC

SOFTWARE INCLUIDO: GW-BASIC

OPGOES:

OPGOES: Placas graficas FGA ou VGA

REPRESENTANTE:
FOCOR, SA
Travessa da Prelada, 613
4200 PORTO

REPRESENTANTE:
ACN - Computadores, Lda.
Urh. S. José — Bloco 6 — Loja G
4750 BARCELOS




i EURO PClI -

MARCA: SCHNEIDER
MODELO:  EURO PCII
PREGO (IVA INCLUIDO): 91 845500

UNIDADE DE PROCESSAMENTO

FABRICANTE: INTEL
MODELO: 8088
VELOCIDADE: 9,54/7 MHz
CACHE: -

COPROCESSADOR  (Opcional)
FABRICANTE: INTEL
MODELO: 8087
VELOCIDADE: =

MEMORIA RAM

EXTENSAQ: 640 Kb RAM e 128 Kb EMS

EURO-XT-HD20

MARCA:  SCHNEIDER
MODELD:  EURO-XT - HD20
PREGO (IVA INCLUIDO): 134 550$00

UNIDADE DE PROCESSAMENTO

FABRICANTE: INTEL
MODELO: 8088
VELOCIDADE: 9,54/7 MHz
CACHE: -

COPROCESSADOR  (Opcional)
FABRICANTE: INTEL
MODELO: 8087
VELOCIDADE: -

MEMORIA RAM

EXTENSAQ: 640 Kb de RAM e 128 Kb de EMS

| RELOGIO EM TEMPO REAL: [ sIm [InAD

RELOGIO EM TEMPO REAL:  [XI SIM [Indo

VERSAD DO DOS: MS-DOS 3.3

VERSAO DO DOS: MS-DOS 3.3

PLACAVIDEO:  HERCULES

PLACAVIDEOD:  HERCULES

MONITOR:  Opcional

‘ MONITOR:  Opcional

TECLADO:
TIPO: N.° DE TECLAS: 86

TECLADO:

TIPO: MF2 Portugués N. DE TECLAS: 102

N.2 DE PORTAS SERIE: 1
N.2 DE PORTAS PARALELAS; 1

N.2 DE PORTAS SERIE: 1
N.% DE PORTAS PARALELAS: 1

DISCO RIGIDO {Opcional)
MARCA/MODELO:

DIMENSAO: externo CAPACIDADE: 20 Mb

DISCO RiGIDO
MARCA/MODELO:

DIMENSAOQ: 3 1/2" CAPACIDADE: 21 Mb

DRIVES: (Interna)
31/2" CAPACIDADE: 720 Kb
[] 51/4" CAPACIDADE:

DRIVES:
[(X] 31/2* CAPACIDADE: 720 Kb
(] 51/4* CAPACIDADE:

RATO  (Opcional) .
MODELO: [Isérie ] pARALELO

RATO  (Opcional)

MODELO: CIsérie [ PARALELO

SOFTWARE INCLUIDO: MICROSOFT WORKS

SOFTWARE INCLUIDO: MS-DOS 3.3, GW-BASIC

OPGOES: Varias

OPGOES: Varias

REPRESENTANTE:
IFS
Av. do Brasil, 147-A
1700 LISBOA

REPRESENTANTE:
IFS
Av. do Brasil, 147-A
1700 LISBOA

DOSSIER
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MARCA: HYUNDAI
MODELO:  SUPER 16X ;
PREGO (IVA INCLUIDO): 185 000$00

UNIDADE DE PROCESSAMENTO
FABRICANTE: HYUNDAI
MODELO: 6088-1
VELOCIDADE: 4.7710 MHz
CACHE: =

COPROCESSADOR
FABRIGANTE:
MODELO: -
VELOCIDADE:

MEMORIA RAM
EXTENSAQ: 640 Kb

RELOGIO EM TEMPO REAL:  [X] sIM [_InAo

VERSAO DO DOS: 3.3

PLACA ViDEO: MVA

MONITOR:  Mono 12" AMBAR

TECLADO:

TIPO: AT - Portugués N.2 DE TECLAS: 102
N.2 DE PORTAS SERIE: 1

N.2 DE PORTAS PARALELAS: 1

DISCORIGIDO  (Opcional)
MARCA/MODELOQ: Seagate
DIMENSAQ: 31/2' CAPACIDADE: 20 Mb

DRIVES:
[X] 31/2* CAPACIDADE: 720 Kb
(] 51/4* CAPACIDADE:

MARCA: HYUNDAI
MODELO:  SUPER 16 - TE
PREGO (IVA INCLUIDO): 187 000$00

UNIDADE DE PROCESSAMENTO
FABRICANTE: HYUNDAI
MODELO: 8088-1
VELOCIDADE: 4.77/10 MHz
CACHE: -

COPROCESSADOR
FABRICANTE:
MODELO:
VELOCIDADE:

MEMORIA RAM
EXTENSAO: 640 Kb

RELOGIO EM TEMPO REAL:  [X]sIM [InAo

VERSAO DO DOS: 3.3

PLACAVIDEO:  VGA 8 hits

MONITOR:  Mono 12" AMBAR

TECLADO;
TIPO: AT - Portugués N.2 DE TECLAS: 102
N.2 DE PORTAS SERIE: 1

N.2 DE PORTAS PARALELAS: 1

DISCO RIiGIDO (Opcional)
MARCA/MODELD: Seagate / ST 124
DIMENSAQ: 3 1/2" CAPACIDADE: 20 Mb

DRIVES: (A escolha)
[X] 31/2" CAPACIDADE: 720 Kb
[x] 51/4" CAPACIDADE: 360 Kb

RATO  (Opcional) -
MODELO: Compat. MS [XISERIE  [] PARALELD

SOFTWARE INCLUIDO: GW-BASIC e MS-DOS

OPGOES: placa VGA, monitores MONQ, EGA, VGA

RATO  (Opcional) i
MODELQ: Comp. MS SERIE [ PARALELD

SOFTWARE INCLUIDO: MS DOS, GW BASIC

OPGOES: monitores MONO PAPER WHITE, EGA, VGA

REPRESENTANTE:
MEL - MULTISISTEMAS E EQUIP. ELEC., Lda
Rua Sa da Bnadeira, 594 - 22 Dto
4000 PORTO

REPRESENTANTE:
MEL - MULTISISTEMAS E EQUIP. ELEC., Lda
Rua S4 da Bandeira, 594 -2° Dto
4000 PORTO




NOVOS MODELOS A@

CARACTERISTICAS:
8 canetas
AlimentagcGoc/ous/rolo B —
Formatos A4 a A@

1 Mb RAM

Aceleracdo 5,7 g
Resolucdo 0,006250,025 mm
Disco rigido 20 Mb (Mx)

Doooooo

CONCESSIONARIO
AUTORIZADO

Rua Joaquim Antonio Aguiar, 41 - é° Esg®
1000 LISBOA - Tels.: 5376 12/53 79 49

Fax: 53 76 12 - Telex: 14093
S T T e v S T A 7 e e e e e B e P W S e T )

Graficria pub
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P2120 - 004

MARCA: PHILIPS
MODELO:  P2120 - 004
PREGO (IVA INCLUIDO): 175 500800 ¢/ monitor

UNIDADE DE PROCESSAMENTO
FABRICANTE: INTEL
MODELO: 8088
VELOCIDADE: 4.77 MHz, 10 MHz
CACHE: -

COPROCESSADOR
FABRICANTE: =
MODELO: =
VELOCIDADE: =

MEMORIA RAM
EXTENSAD: 768 Kb

RELGGIO EM TEMPO REAL:  []SIM [XInAo

VERSAOQ DO DOS: 4.01

PLACA VIiDEO: CGA

MONITOR:  PHILIPS 7BM 743 Monocromatico

TECLADO:

TIPO: Portugués N.2 DE TECLAS101/102

N.2 DE PORTAS SERIE: 2
N.¢ DE PORTAS PARALELAS: 1

DISCO RIiGIDO
MARCA/MODELQ:
DIMENSAO: CAPACIDADE:

DRIVES:
X 31/2* CAPACIDADE: 1.44 Mb
(] 51/4* CAPACIDADE:

RATO  (incluido)
MODELO: [XIsérie  [] PARALELO

SOFTWARE INCLUIDO: MS DOS 4.01

OPGOES: Drive 3 1/2° 720 Kb

REPRESENTANTE:
PHILIPS PORTUGUESA, SA
Av. Eng. Duarte Pacheco, 6 Apart. 1331
1009 LISBOA CODEX

S

SPC 3000V

MARCA: SAMSUNG
MODELOQ:SPC 3000V
PRECO (IVA INCLUIDO): 182 650$00 c/monitor

UNIDADE DE PROCESSAMENTO
FABRICANTE: SAMSUNG
MODELO:  SPC 3000V
VELOCIDADE: 10MHz
CACHE: -

COPROCESSADOR
FABRICANTE: -
MODELO: -
VELOCIDADE: -

MEMORIA RAM
EXTENSAD: 768 Kb

RELOGIO EM TEMPO REAL: X SIM [InAo

VERSAO DO DOS: MS-DOS 3.30

PLACA VIDEO: MDA, CGA, HERCULES

MONITOR:  Monocromatico MDA, CGA, HERCULES

TECLADO:

TIPO:AT Portugues N.2 DE TECLAS: 102

N.2 DE PORTAS SERIE: i
N.2 DE PORTAS PARALELAS: 1

DISCO RIiGIDOD
MARCA/MODELO:
DIMENSAD: CAPACIDADE:

DRIVES: (Interna)
[] 31/2" CAPACIDADE:
[X] 51/4" CAPACIDADE: 360 Kb

RATO . _
MODELO: [(IsérRiE [ PARALELO

SOFTWARE INCLUIDO: MS DOS 3.30 + GW-BASIC

0PGOES: Disco rigido 20 ou 30 Mb

REPRESENTANTE: .
COMERCIAL LABORUM, Lda
Rua da Restauragdo, 83- 2¢
4000 PORTO
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TULIP PC COMPACT/2

MARCA: TULIP
MODELO:  PC Compact/2 1X1.44 ou 1X360
PREGO (IVA INCLUIDO): 198 000500

UNIDADE DE PROCESSAMENTO

FABRICANTE: TuLIP
MODELO: PC/XT
VELOCIDADE: 9,54 MHz
CACHE: -
COPROCESSADOR
FABRICANTE: TULIP
MODELO: NGC 20 (INTEL 8088 Compatible)
VELOCIDADE: =
MEMORIA RAM
EXTENSAD: 640 Kb

RELOGIO EM TEMPO REAL:  [XISIM

InAo

| VERSAO DO DOS: 4.01

|

PLACAVIDED:  DGA

l MONITOR:  Monocromatico

TECLADO:
TIPO: Portugues

N.¢ DE TECLAS: 102

N.2 DE PORTAS SERIE:
N.2 DE PORTAS PARALELAS: 5

DISCO RIGIDO
MARCA/MODELO:

DIMENSAQ: CAPACIDADE:

DRIVES:
X 317"
(] 51"

CAPACIDADE:
CAPACIDADE:

RATO

MODELO: [ SERIE

1 PARALELO

SOFTWARE INCLUIDO:

OPGOES:

REPRESENTANTE:
BELDATA
Rua Jodo de Deus, Lote 10, Loja F
1900 LISBOA

MARCA: VICTOR
MODELD:  VICKI
PREGO (IVA INCLUIDO): 200 000$00

UNIDADE DE PROCESSAMENTO
FABRICANTE: INTEL
MODELO: 8088
VELOCIDADE: 8 MHz
CACHE: =

COPROCESSADOR
FABRICANTE:
MODELO: =
VELOCIDADE:

I

MEMORIA RAM
EXTENSAD: 512 Kb

RELOGIO EM TEMPO REAL: [ SIM XInAo

| VERSAQ DO DOS: 4.01

PLACAVIDEO:  HERCULES/CGA

| MONITOR:  Monocromatico

TECLADO:

TIPO: AT N.? DE TECLAS: 102

N.° DE PORTAS SERIE:
N.° DE PORTAS PARALELAS: 1

DISCO RIGIDO  (Opcional)
MARCA/MODELO:

DIMENSAO: 3 1/5° CAPACIDADE: 20 Mb

DRIVES: (Interna)
(] 31/2* CAPACIDADE:
[X] 51/4" CAPACIDADE:

RATO  (Opcional)

MODELO: [X] SERIE (] PARALELO

SOFTWARE INCLUIDO: MS-DOS/BASIC

[ OPGOES:

REPRESENTANTE:
CIL-CENTRO DE INFORMATICA, Lda
Av. Carolina Michaelis, 16-A
2795 LINDA-A-VELHA

DOSSIER
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MURATA M900 - FAX

4,3» MICRO MOUSE

Ref.2 FOO1
PRECO ESPECIAL
DE PROMOCAO:
115 830$00

4}"&.»

R.l"fﬁ'n(\ A LONE IOV

0 Murata M900 é um pequeno telecopiador de alta qualidade dedicado aum grande
nimero de utilizadores.
— Compativel Grupo 3 CCITT
— Alimentacdo automdtica para 5 documentos.
— Velocidade de transmissdo de 9600 bps. i
— Modo FINE para maior detalhe nos documentos impaortante
— Controlo manual de contraste
— 0 Murata M900 nao necessita de linha telefonica propria. Devido a possibilidade
de optar por recepgdo manual ou automatica, uma lnica linha pode ser usada
para conversagdo e para o FAX.
— Um conjunto de 5 LEDS dao uma informagao completa sobre as principais
fungdes do Murata M900.
— Também o pode usar como fotocopiador.
Dimensdes: 29 x 25 x10 cm
Peso: 3,8 Kg

UM EXCELENTE (RATO» A UM PREGO IMBATIVEL KITS PARA LIMPEZA DE DRIVES

0 CONTEUDO DA EMBALAGEM:
Rato MT-200E (série)

- Programa de instalagdo Ref.? C003
Ref.: M004 H 1
— Programa Teste Preco: 9 94500 Disquete 3 12
- Programa «Menu Maker« 2 340$00
- Caixa-suporie para o rato
- Adaptador 9-25 pinos Dlilef.‘! Cogi'
isquete 5 V4
Compativel com Microsaft e Mouse System 2 340500

CARACTERISTICAS:

Alta Resolugdo: 250-2500 DPI
Facil instalagdo e Manuseamento
— Tecnologia Optico-Mecanica

embalagens com o liguido de limpeza. Pratica
Chip CMOS embalagem com suporte auto-adesivo. Garantia de
gualidade CLEANDISK®

1




DISQUETES PLATINUM

Caixas com 10 disquetes:

—5,25" HD 1,6 Mb Ref.: D008 Preco: 2 106500
—5,25" DS/DD 48 TPI Ref.: D009 Prego: 1 287$00
-3,5" 2D Ref.: D010 Preco: 3 276$00
- 3,5" HD 2Mb Ref.: D011 Preco: 7 722$00

LIVROS EDITORIAL O LIVRO (Em portugués)

IECNICAS DE PROGRAVACAO

— INTRODUGAO A INFORMATICA E COMPUTADORES
REF.: L0O1 PRECO: 1 520$00

— TECNICAS DE PROGRAMAGAO

REF.: L002 PRECO: 1 320300

SPOOLER MAGAZINE N° 11

Finalmente! Um programa capaz de, com seguranca,
rapidez e eficiéncia, detectar, eliminar e imunizar o seu
sistema de mais de 100 virus conhecidos.

Com este programa é posswel
- Procurar e eliminar virus na memoria

— Procurar e eliminar virus em disquetes e discos
rigidos

-~ Imunizar permanentemente os sectores «Boot» e
todos os ficheiros

- Reparagdo automatica dos danos causados pelos
virus (incluindo secores danificados)

- 12 meses de garantia. Upgrades gratuitos para as
novas versdes

Disponivel em disquete de 5 % e de 32",

Ref2 TNT 3,5 (Disquete 3 ¥2")
Ref? TNT 5,25 (Disquete 5 4")

23 400$00
23 400$00

— INTRODUGCAO AO BASIC

REF.: L003 PRECO: 1 980$00

CAIXAS ARQUIVADORAS
PARA DISQUETES

Todos os modelos com
fechadura
e duas chaves

—Mod. DX 50A - 50 disq. 5,25" Ref.: HO06 Preco: 2 223%00
— Mod. DX 100N - 100 disq. 5,25" Ref.: HO07 Preco: 2 340%00
— Mod. $550 - 50 disq. 3,5" Ref.: HO09 Preco: 2 223%00
—Mod. 80 L — 80 disq. 3,5" Ref.: HO10 Prego: 2 340%00

TAPETE PARA MOUSE

Ref.2 HO11
1521300

Tapete para Mouse de eievada qualidade. Anti-estatico.
Permite-lhe uma maior precisao e facilidade no seu trabalho.
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A FOLHA DE CALCULO GRAFICA PARA WINDOWS 3.0

No escritdrio actual, nenhuma gama de computadores é compativel com a maioria
dos sistemas operativos.

Mas o WINGZ é especial e os seus ficheiros sdo compativeis em diversos
ambientes. Isto significa que vocé ndo tera de refazer as folhas de calculo criadas
no Macintosh e partilhadas com utilizadores do 0S/2.

0 WINGZ requer o Microsoft Windows 3.0 (recomendando-se 3 Mb de RAM), 2 Mb
de espago no disco e um monitor VGA ou 8514/A. Também se recomenda um
coprocessador matematico. 0 WINGZ PC estd pronto para o trabalho em rede e
suporta a fixagéo de ficheiros na base de “o primeiro a chegar é o primeiro a ser
servido”.

— Wingz para PC-Windows 3.0 e o
e 0S/2 PM REF.: W001 PRECO: 125 190$00
- Documentacao adicignal_ REF.: W002 PRECO: 11 700$00

CAPA PROTECTORA PARA PCs

Capa protectora para computadores em pléstico especial
reforgado para a completa proteccdo do seu equipamen-
fo contra fumos, poeiras, humidade e sujidades de toda
a espécie.

Adaptével a qualquer tipo de PC.

Ref.: C010 ~ PREGO: 2 691500

: CUPAO DE ENCOMENDA — MONTRA SPOOLER  svocer 11 :

| Desejo receber a cobranga (com os custos acrescidos de portes e taxas) os |

I seguintes produtos: i

: Quant.| Ref®. Designacao Prego :

|

| |

I |

i i

| I

| |

Recorte ou fotocopie o cupdo : TarAk l:[l :
& remeta-o para: R —————————————— P SR
SPOOLER MAGAZINE | TVMOIBRAIIIA s s 3 B ey B s B T B TS S RS i
?é’goA'L'lfgggEW“e bl Ll T ——————— 5505211/ ——————————————
| L= i< P—— SOUASSINANTEN® ~.oocccvccccccccccins |

| |
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GENIUS MOUSE GM-6 PLUS LIVROS DE INFORMATICA «QUE» E «SYBEX»

Benius [Mouse

R e
Quick Reference

A EMBALAGEM DO GM-6 PLUS CONTEM:

- 0 Rato GM-6 Plus

— Software Dr. Halo

Software «Genius Menu Maker»
Dois Manuais

Caixa-suporte para o rato
Tapete para o rato

CARACTERISTICAS PRINCIPAIS: LIVROS DE INFORMATICA DE DUAS PRESTIGIADAS

— Compativel Microsoft e Mouse Systems EDITORAS |NTERNAC|0NA|S
- CMOSCPU
~ Resolugdo programavel: 22 a 200 DP VEJA NA DISQUETE SPOOLER N° 9 0 CATALOGO DAS OBRAS DISPONIVEIS.
: TRANSCREVA PARA 0 CUPAQ DE PEDIDO AS REFERENCIAS, TITULOS E
Ref.: M0O03 _ PRECO: 13 120$00 | PREGOS EXACTAMENTE COMO FIGURAM NA LISTAGEM DA DISQUETE.

NOTA: TODOS 0S LIVROS ESTAO ESCRITOS EM LINGUA INGLESA.

Rﬁecorte ou Lulocnpie nl l;ll- L SR ) [ Assinante n®:

0, preencha-o com letra

Eem ';egivel e remeta-o, c U PAO D E AS s I NATU RA APREENCHER PELOS NOSS0S SERVIGOS
acompanhado do respectivo
pagamento em cheque ou vale
de correio, para:

DATA DE NASCIMENTO* / /

I
f
!
I
: PROFISSAO" .....ooccc.
I
I

SPOOLER MAGAZINE
R. Alfredo Roque Gameiro, 21 - 1° Dt
1600 LISBOA

e e |
NOTA: Os niimeros 1, 2 e

TRABALHA COM COMPUTADORES?* SIM [0 NAO [
SE SIM ESPECIFIQUE A MARCA E MODELO* ......ccccvenne.

I
|
L —e—hLhd i — .-
I
I
I

3 da Spooler encontram-se I CPOSTAL wwnscimen LOCALIDABE i miamiimmsimmitmasmmmmaissmsussamn TELEERDY st i I
esgotados. I I
’ ; DESEJO ASSINAR A SPOOLER A PARTIR DO N.___ (inclusive) E DURANTE 12 NUMEROS.

Os dados assinalados com || |
,Um astarisco podem ndo ser g [ ] MODALIDADE COM DISQ. DES %" ........ 4000$00 |
preenchidos. Estas informa-
¢des destinam-se a um maior || [ ] MODALIDADE COM DISQ. DE3 %" ........ 7 400$00 |
conhecimento dos leitores I I
por parte de todos os que
fazem mensalmente esta pu- I PARA PAGAMENTO DA ASSINATURA ENVIO : I
il il [ = T——— CTEe 1711 SRRR———————————— |
fazer melhor as suas necessi- \
dades como utilizadores de || [] OVALEDECORREIONE. ....... |




TODOS 0S JOGOS SAO ORIGINAIS,
INCLUINDO A(S) DISQUETE(S), CON-
DICIONADA(S) EM EMBALAGEM PRO-
PRIA ADEQUADA A CADA JOGO, E

S

4 CORE
RE'P\’\DD‘JlEgNANCiS.

60550 M {RADUGAO- :
“Nm-_caahEgﬁgfﬁ%mé’ésé%g;ggy;;;gg?ﬁsﬁmwA % ACOMPANHADA(S) POR POSTERS E/
SN TS OU MANUAIS DE INSTRUGOES.

pARAOUEMO SO

*SAD PROIBIDAS A REPRODUCAO,
POR FOTOCOPIA, DA DOCUMENTA-
GAO IMPRESSA, E A COPIA DOS
PROGRAMAS AQUI COMERCIALIZA-
DOS.

CGA
VGA

HERCULES

Vo

>

ASTERIX E A PANCADA
DO MENIR

0 Panaramix levou com um menir na ca-
bega. E necessario ajuda-lo a lembrar-se da
formula da pogdo mdgica, procurando e mis-
turando diversos ingredientes escondidos num
bosque repleto de javalis e soldados romanos.

Acgdo e astiicia constituem a mistura ex-
plosiva deste superjogo inspirado no filme
homanimo.

i

FREEDOM

Numa plantagdo do século XVII a sua
missdo & tentar uma evasdo na posigdo de
lider de uma rebelido de escravos. Mesmo
com a ajuda dos restantes escravos a tarefa
ndo sera nada facil; enfrentar todos os inimi-
gos, 0s cées, e 0 proprio dono da plantagéo
ndo é um trabalho que qualquer um possa
empreender.

Um excelente jogo de estratégia e acgéo.

EGA
CGA
PC 1512

S

20000 LEGUAS SUBMARINAS

Herdis desta fantastica aventura de Julio
Verne, os jogadores vivem momentos inquie-
tantes e misteriosos nas profundezas do oceano,
percorrendo as paginas de um romance clas-
sico de uma forma muito mais interessante
e... menos classica.

REF. J007 PRECO: 5 265300 REF. J005 PRECQ: 5 265$00 REF. J004 PREGO: 5 265500

RE-EDICAO DOS NUMEROS ESGOTADOS DA SPOOLER (1, 2 e 3)

P
GConforme promeﬁdo "__...-___--—___,__--—____--,__---___
vamos re-editar num I CUPAO DE RESERVA DA EDICAO ESPECIAL SPOOLER - NUMEROS 1, 2E3
s0 volume a preto e |
branco (capa a cores)
0 contelddo dos ]
numeros 1,2 e 3 | BUBINIE . scccassvvnssomsygomsuamovaiaisaissusis ussass s s s TR A T TR e oA T e s T N o e e s T et R e i
da Spooler.

Esta edi¢do tem uma
tiragem reduzida e néo .
serd distribuida.

0 (nico modo de
possuir um exemplar
¢ reserva-lo, desde j4,
preenchendo o cupdo
anexo (ou fotocopia)
e remete-lo para 0s
nossos Servigos:

SPOOLER MAGAZINE

Rua Alfredo Roque Gameiro,
21-12Dte

1600 LISBOA

I ENDEBREGD. :iuiicusivomivinsissininssss s i sisiasa s by oty iivdisats ot b sssalissbiavasisly S b sonsnssasasotsansosbasassvestbhsad il

C.POSTAL ..........

DESEJO RECEBER A EDICAO ESPECIAL «SPOOLER 1 - 2 - 3»

[[] cOM 3 DISQUETAS DE 5 1/4"
[ ] cOM 2 DISQUETAS DE 3 1/2"

Aos precos indicados serdo acrescidos os portes de envio e taxa de cobranca dos C.T.T.

|

i |
I I
I |
I I
| |
I Nao mande qualquer pagamento agora. A edicdo especial ser-lhe-a enviada a cobranca. |
I i
I i
| I
I |
h |

Assinatura



Os Adaptadores
LAN de Bolso:

Do Portatil para a LAN
A Ligacao
Galardoada™

Porque todos estes eloglos? Porque a - E com praticamen-
Bv I E Xircom permite que o seu portatil ace- te ‘todos os protoco-
AWARD. ] da auma rede, onde, quando e sempre los e sistemas operati-

E_ que vocé precisar. Quer seja Novell, vos suportados por dri-
3-Com, Banyan Vines ou qualquer ~'ves certificadas, eis um
outro smtema _operativo’ ‘correndo em = Adaptador
Token Ring, Ethemet ou Arcnct 0 Adaptador LAN de LAN de Bol-

Bolso faculta aos utilizadores de PC’s uma solugfo de SO que unird o

rede mais ficil e rain At seu portdtil a sua
carteiraatravés dum

oo 3 5 s pos— = preco competitivo. Portanto ligue para
uma tecnologia inovadora, conferiu aos Adaptadores 492108 4eteraaSolug:aeque foig alar o

LAN de Bolso o reconhecimento de
para os seus problemas de

HIOR Ml

A nossa filosofia da ligagio universal cén’ibinada*mm

toda a inddstria num curto espago
_ e ligagdes.
de tempo. Estes proporcionam aos AA D AN s

utilizadores de portéteis uma solugéo

simples e rdpida. Através duma ligagio ;
a porta paralela, o Adaptador LAN de Bolso -+ §
permite-lhe escolher seja qual for 0 portatil
que se ajuste as suas necessidades. Isto signi-

fica o fim dos problemas com slots, os conflitos de
enderecos ou de interrupgdes e a configuragio de
intermptoh:g:_s, :

* Premiado pela Byte por inovagdo tecnoldgica

i

Solugdes para portateis.
M. M. VAQUINHAS, LDA.

Rua Mestre Roque Gameiro, 29 - 1.2 Esq.¢ - 2700 AMADORA - Tel. 492 10 84 ch 493 77 03




- ALGUEM 1EM QUE SER MELHOR

a0

sea ABMINISTRAGAOE VENDAS: .

R. da Quinta do Almargem, 7-A, 7-B — 1300 LISBOA — PORTUGAL
| Telefs: 64 48 54/64 51 38/64 41 50 — Telex: 63 755 ULDATA P — Telefax: (01) 64 91 08

VICOS



