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Nas Empresas, ajudando pessoas
a comunicar, (voz e dados) facilmente. fdlﬂbem.'

Tanto quanto a utilizagdo do telefone. 9 :

AR

Dando solugdes eficazes e rentdveis para a instalagdo de centrais telefénicas digitais.

NORTI-IERN TELECOM, lider mundial na instalagcdo de sistemas de
'relecomunlcac;oes totalmente digitais.

Por boas razdes.
Porque comunicagoes rapldos e eficazes sGo uma chave essencial para o sucesso.
NORTHERN TELECOM e COMP'I'A, parceiros a tempo inteiro.
Consulte-nos.

~ Somos especia listas em solugoes informaticas e de comunicagoes.

Av. Fonles Pereira de Melo, 14-11.> — Tel. 52 11 11
Representante em Portugal da NORTHERN TELECOM.
Cenhais Telefénicas de 30 a 5.000 linhas, voz e dados, RDIS/ISDN.




SPOOLER MAGAZINE N@ 1

N1 - Juiho ‘89

2 NOTICIAS
!’W o
6 E AS DISQUETES
AGAZINE DOS UTILIZADORES PC ﬂOMECARAM A RODAR...

MaAis UMA REVISTA
DE COMPUTADORES!!!

8 QUEM TEM MEDO

## DUM VIRUS?

Na verdade bem pode ser esta a questdo que o levou a abrir esta pgina
e a dispensar alguns segundos do seu tempo a uma nova publicacdo no
escaparate. A ddvida estd longe de ser impertinente, € pode mesmo
considerar-se provdvel em todos os leitores habituais deste tipo de
publicagdes especializadas, que ao longo dos tltimos meses tém assis- =
tido ao vertiginoso ‘‘nascimento’’ de novas revistas e jornais, em muitos 1 O VIRUS — O ANTIDOTO ¢
casos, também de qualidade questiondvel. Curioso é que nds que .
inicidmos este projecto temos, quase de certeza, as mesmas dividas que L
neste momento o assaltam sempre que surge uma nova rev1~sta iie 1 6 MICROSOFT EXCEL PC
computadores no mercado, e fundamentalmente por essa razdo ndo
quisemos ser mais uma revista de computadores. Quererd isto dizer que M"‘"W
somos diferentes? que somos melhores do que outras publicagdes? que
ndo temos defeitos? ou que deve passar a considerar-nos a sua revista 1 9 UM MORE MUITO MELHOR
mensal de computadores? B

A resposta simplificada a todas estas questdes € um enorme NAO. o

Por ordem e de uma forma mais comple- 2 1 FORMATAR UMA DISQUETE

~N
ta podemos dizer-lhe que tentaremos ser
diferentes, ser melho- N AO res, ndo ter defeitos, /‘TEM 3 SEGUNDOS!!1?
e interessar-lhe ao ponto de nos consi-

derar um bom apoio mensal no seu trabalho com o computador. Um
grande ponto positivo entre toda esta vontade de fazer melhor e todas as 2 COMPUTADORES — OLHOS
tentativas constantes de traduzir essa vontade em resultados concretos, T
¢ sabermos que ainda vamos ter de percorrer muito caminho até estarmos # ~"MELHORES? OU PIORES?
plenamente satisfeitos com a SPOOLER, e termos a consciéncia de que
sem o apoio dos leitores sob a forma de criticas, trabalhos, sugestdes e
programas, a tarefa que nos propomos realizar tornar-se-4 impossivel.
Assim, depois desta meia dizia de palavras e antes das muitas duzias
de outras palavras com muito mais interesse que ao longo deste niimero
teremos hipotese de ‘“trocar’’ consigo, pela nossa parte assumimos deste
ja o compromisso de melhorar gradualmente esta publicacido dando-lhe
mais e melhor conteido. Da sua parte como leitor esperamos o ji
referido apoio e... esperamos que nunca nos considere mais uma revista
de computadores.

5 SOLIDAS REPRESENTACOES
FERNANDOPRATA =" EM PERSPECTIVA

i G

6 SIDEKICK PLUS

M Propriedade: Prata, Edigdes e Investigacdo, Lda. M Director: Fernando Prata M
M Colaboradores: Ana Liicia, Carlos Vieira, Jodo Cardoso, Jorge Carlos, Miguel d

Vitorino, Paulo Pinheiro e Vitor Guerreiro M Ilustracées: Franco Gomes, Leonor
Gomes e Miguel Angelo M Grafistas: Franco Gomes e Carlos Alberto 3 9 QUANTO VALE UM EURO-P C?
M Publicidade: Ema Bargdo M Servicos Administrativos e Assinaturas: Rua

Alfredo Roque Gameiro, 21, 12 Dt?, 1600 LISBOA — Tel. 762732 -
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Apresentado ha alguns dias
no nosso pais, o catdlogo
Osborne/McGraw-Hill de
titulos para a Primavera
deste ano, tem como niime-
ro (ou valor) magico o 4,
facto que, apesar de tudo,
para os mais atentos ndo
constitui grande surpresa.

Com efeito, as duas primei-
ras paginas e mesmo parte
do destaque de capa vdo
para os volumes dedicados
a nova versao de DBASE,
que em termos de tema de
volumes apresentados apa-
rentemente domina a
pequena publicacdo. O

pdginas ja referidas {4

quais o Dlsplay Writer 4, ou'ao Word~ o-dpenas-ds mais recentes.
Mas nem s6 de quartas versoes viv / Vokatélogo. Para os utilizadores com
necessidades muito. diferentes’ daquelas que com as obras referidas podem ser
plenamente -satisfeitas, 08 0S/2; Presentation ;Manager, Autocad, Ventura, e
muitas outrds aplicacoes, linguagens e pri gramacao, e ambientes de trabalho
aparacem dissecados sob as mais divérsas formas, para servir os utilizadores
com as mais diversas neeessidades de informagdo. Pontos importantes neste
catdlogo’e que porissoidevemos salientar, sdo ainda o langamento de uma nova
4 ysérie de hvros sob  Aftulo ““Teach Yourself...”’, e a apresentacdo de uma

”,"“mbha” de Cque: nenhum programadon desta lmguagem vai deixar de folhear.
] Code in C”’, apresenta-se
de uma dezena de volumes
elembrar-como exemplos

pouco espaco restante nas .

— A RECOMPENSA DE ‘88

No encerramento dos trabalhos referentes ao International Sales Meeting do
presente ano organizado pela MOTOROLA CODEX, a Compta, empresa
nacional fornecedora de solu¢des globais na drea de informatica e de sistemas
de comunicagao, foi distinguida com o prémio referente ao melhor distribuidor
mundial do ano de 1988.

A ceriménia da entrega do referido prémio decorreu num hotel da capital ante
a presenca de mais de trés centenas de participantes dos mais diversos cantos do
globo, e serviu, tal como em edicdes anteriores, para a apresentacdo dos novos
produtos MOTOROLA e divulgagao dos resultados obtidos pela marca durante
0 ano anterior.

A Compta, que recentemente comegou a apostar nas redes Ungermann Bass,
como parte integrante das solugdes informdticas disponiveis, viu surgir neste
encontro, cotado como o mais importante organizado anualmente pela MOTO-
ROLA, a compensag¢do inesperada de um ano de actividade ligada a um dos
principais construtores mundiais de semicondutores.

UM MEGABIT

MAIS RAPIDO

M‘v‘a—m»._,.\

O antincio surge-nos por parte da
IBM, e de uma forma resumida e
objectiva afirma apenas que passa-
ram a existir memorias de 1 Megabit
mais rapidas.

Assim, no passado dia 31 de Maio, a
IBM revelou publicamente em Nova
lorque a produgdo experimental de
chips de RAM dinamica de 1 Mega-
bit, cerca de duas a trés vezes mais
rdpidos do que os actuais chips com a
mesma capacidade. De acordo com
as informagdes do referido construtor
o chip agora produzido pode ler um
bit de informacdo em apenas 22 bilio-
nésimos de segundo, e pode ser pro-
duzido nas actuais linhas de produ-
¢do de chips deste tipo, tal como alids
ficou provado pela producdo experi-

Decorreu num hotel da capital du-
rante o passado dia 17 de Junho, um
encontro entre a IBM, através dos
seus representantes aos mais diversos
niveis, e os administradores de em-
presas clientes deste construtor no
mercado nacional.

Reunindo elementos da IBM vindos
dos Estados Unidos e de alguns ou-
tros paises do velho continente, o
referido encontro contou, entre ou-
tros, com a presenca do Director
Geral da Area Sul da IBM Europa,
Guy Chaine.

Este encontro, segundo a IBM, teve
lugar dentro da sua politica de estreito
relacionamento com os clientes e
tendo em vista os desafios que Portu-
gal ird enfrentar até a constitui¢do do
mercado unico europeu em 1992.

mental efectuada nestas condi¢des
nas suas instalacdes em Yasu (Japdo).
Nas declaragdes prestadas pelos re-
presentantes deste construtor ficou
apenas por revelar a data do inicio da
producdo destes componentes em
larga escala.



DISCOS RIGIDOS

CAPACIDADE NAO FORMATADA
Megabytes por drive: .......
Bytes por cilindro: .............
Bytes por pista: .................

0 91.2
.. 62496

CAPACIDADE FORMATADA

Megabytes por drive: .......
Sectores por drive: ...........
Sectores por cilindro: .......
Bytes por cilindro: .............
Sectores por pista: ...........

Bytes por pista: ...
Bytes por sector:

ORGANIZAGAO FISICA
Pistas: .....
Cilindros: .
Cabegas: .
Discos: ...

ESPECIFICAGOES FUNCIONAIS
INtBIFACE: ovsesvismmumsmsmmpsess
Tipo de gravagao: .............
Densidade de gravacdo (Bytes Per Inch):
Densidade de fluxo (FCI): .
Densidade de pistas (Tracks Per Inch): ..
Velocidade de rotagdo (Rotations Per Minute

........................................... ST412

.. 9935
.. 9935
77

.. 3600

Velocidade de transferéncia de dados

I/0 (Megabits/segundo): ...

........................................... 5.0

Velocidade de transferéncia interna de dados

(Megabits/segundo): .......
JAlT]| (o)l 35:1 1 ————

TEMPO DE ACESSO
Track-to-Track:
Médio: .

8 milisegundos
40 milisegundos

FIABILIDADE
Erros de leitura recuperaveis: ..............cccocevecunen. 1 por 10" bits lidos
Erros de leitura ndo-recuperaveis: -........ .. 1 por 10" bits lidos
Erros de procura (Seek):................ ... 1 por 108 proc. (seeks)
Tempo Médio Antes de Falhar - MTBF (POH): .... 35000

TEMPERATURA AMBIENTE EM FUNCIONAMENTO .. 15°C a 45°C

ALIMENTAGAO
+12 Volts DC+ 5% 0.5 a 2.0 Ampéres
+5 Volts DC + 5% 1.0 Ampéres

AliMentacan: cumnmmmamemnnnssmsaes 11 Watts
Dimensdes (Altura x Largura x Comprimento): .... 41.4 mm x 146.1 mm
x 203.2 mm
PRS0t rismssermmas v brsin s sh s mem e S e H e 1.3 Kg
Tipoide diSC0: iesmsssommmsimmismsennnsimmssecsiass 5.25" meia altura.
Representante em Portugal: ...................... .. TELEDATA
Preco de Venda ao Piblico actual e aproximado: .. 98 000300

A Companhia Portuguesa de Compu-
tadores e Sistemas de Informagao
expds num hotel de Lisboa e durante
trés dias um conjunto de solugdes
informdticas para satisfazer um vasto
leque de utilizadores, visando em
especial os que se interessam pelo
dominio da computagdo grifica.
Com efeito, apresentando todas as
linhas de equipamentos comerciali-
zadas, a CPC manteve expostas du-
rante os dias 9, 10 e 11 do passado
més de Maio, a linha de PC’s e esta-
¢oes de trabalho Hewlett Packard, as
packages de CAD disponiveis para o
referido hardware e as mesas digita-
lizadoras e impressoras adequadas ao
input/output de informagdo alfanu-
mérica e gréfica.

Nesta ultima drea (digitalizagdo e
impressio), sdo dignas de nota a apre-
sentagdo de um scanner HP com uma
resolugdo méxima de 1500 pontos
por polegada (dpi’s) e 256 tons de
cinzento, comercializado por um
prego inferior a quinhentos mil escu-
dos, e as demonstragdes de impressao
efectuadas com base nas vdrias im-
pressoras laser e inkjet. Incluida nas
impressoras inkjet, a HP Paintjet ndo
deixou de agradar a todos os visitan-
tes ao permitir a cGpia de ecras grafi-
cos de alta-resolucdo, possibilitando
a impressdo de textos a 8 cores

diferentes, e de graficos a 333 tonali-
dades de cada uma dessas cores.
Fugindo ao dominio gréfico, algumas
aplicacOes vocacionadas para a drea
de gestdo eram apresentadas simulta-
neamente, tendo como base uma lin-
guagem de quarta gerag@o designada
por ‘‘Power House’’. Esta lingua-
gem, possuindo versdes para
ambientes multi-posto/multi-tarefa e
ambientes DOS apresentou-se como
a sucessora do COBOL para aplica-
¢Oes idénticas mas estruturas de pro-
gramag¢do mais simples (ndo nos
devemos esquecer que se trata de
uma linguagem de quarta geragao).
O ponto forte da exposi¢do foi, no
entanto, e como ja referimos, a com-
putacdo gréfica. Vdrias estagdes de
trabalho ‘‘correndo’’ aplicacdes de
CAD permitiam a demonstragdo de
manipulagdo de projectos em diver-
sas dreas (mecanica, arquitectura,
aeronautica, etc.), efectuando
output’s, quer no ecrd, quer nas im-
pressoras e plotters.

Beneficiando com a presenca de al-
guns especialistas no trabalho com os
equipamentos e aplicagdes expostos,
que na medida do possivel acompa-
nhavam os visitantes e lhes forne-
ciam as explicagdes necessdrias, este
espaco, mantido durante os trés dias
de apresentacdo de solugdes infor-

maticas disponiveis através da CPC,
foi sem diivida um ponto ttil de para- matico. =
gem, ou mesmo passagem, para todos %

os utilizadores de equipamento infor-
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CAPACIDADE NAO FORMATADA

Megabytes por drive: ..........ccooveveveeieereeeeseeen 38.4
Bytes por cilindro: .... ...62496
Bytes por pista: ......cccooveveeecicieceeeen ..10416

CAPACIDADE FORMATADA
Megabytes por drive: ..........ccccceoeeeeeeerreeseeeeen 321
Sectores por drive: ......
Sectores por cilindro: ..
Bytes por cilindro: ........ TEMPO DE ACESSO
SECtOres POr PIStA: vuveveceeceeeeecveceeee e 1/ TrACKetO-TIACKS ccosmiomnmmmammsnsamamms 8 milisegundos
510 ToT 0] O —— 8704 MEAIO: .. 40 milisegundos
BYLES DOFSECION wxonmmmummmumammmsrssm s 512

FIABILIDADE

ORGANIZAGAO FISICA Erros de leitura recuperaveis: .........ccoeeevrreevnnee. 1 por 10" bits lidos
RISIASY ... cocsssmarssmsssesmstansmmsosmsss vesis skt e ebsten 3690 Erros de leitura ndo-recuperaveis: ... 1 por 10 bits lidos
Cilindros: ..615 Erros de procura (Seek): s 1 por 108 proc. (seeks)
CabBEaS: ... 6 Tempo Médio Antes de Falhar - MTBF (POH): .... 35000

DISEOSY rcsiisinmominsninisnsinsnsssssnsnsss sosssnsoss sesssssonns s deraidis 3

5 TEMPERATURA AMBIENTE EM FUNCIONAMENTO .. 150°C a 45°C
ESPECIFICACOES FUNCIONAIS

111 T ST412 ALIMENTAGAO

Tipo de gravagao: ........c.ccccoevveveerrevrnnnn. .. RLL (2,7) +12 Volts DC + 5% 0.35 a 2.0 Ampéres

Densidade de gravacdo (Bytes Per Inch): ... 14953 +5 Volts DC + 5% 10,8 Ampéres

Densidade de fluxo (FCI): ....ooeoveivenieieigec e 14953 AlIMEMTACAD: «ovvvmvmnmsmmns s 8 Watts
Densidade de pistas (Tracks Per Inch):........cccocoove...... 824

Velocidade de rotacdo (Rotations Per Minute): ............ 3600 Dimensdes (Altura x Largura x Comprimento): ...... 41.4 mm x 101.6 mm
Velocidade de transferéncia de dados X 146.1 mm
1/0 (Megabits/segundo): ..........ceevervcerveeereeeeerenen, 5.0 0.73 Kg
Velocidade de transferéncia interna de dados Tipode iS5 .ccucurammmmmmsmusrmmasasers 3.5"
(Megabits/segundo): .........cccoueeveeeeerceeieeeeeeeeeene 5.0 Representante em Portugal: .............cocevennnnnen. TELEDATA
AUO=PAK: cvrmmommommammasss e s SIM Preco de Venda ao Piblico actual e aproximado: . .83 000$00
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PHILIPS EM ALTA FREQUENCIA

Sem ser um dos primeiros construto-
res a disputar o mercado nacional, a
PHILIPS parece estar disposta a con-
sagrar o velho ditado popular que
inverte a vantagem dos primeiros e
sub-entende as intimeras vantagens
possiveis para todos os outros. Com
efeito, depois de ter marcado a sua

yde end desta nova li-
rde”estacbes de trabalho, que na
~configiracio mais ‘‘econdmica’’
y pode-ser comercializado apenas com
~“a motherboard, uma drive de 3.5"

1.44 MB e 1 MB de RAM (P3345-
004), e na configuragdo mais com-
pleta pode incluir ainda uma carta
grifica VGA e um disco de 100 MB,
possui como frequéncia de trabalho
16 MHz e utiliza o processador
80386SX . Esta mdquina, que consti-
tui um bom ponto de entrada para os
utilizadores de 286 no universo dos
32 bit’s, apresenta em catdlogo varias
opgoes interessantes onde talvez
possamos destacar a possibilidade de
ligagdo a um CDROM interno
(CM201), ou externo (CMI121), a
expansdo de memoria até 8 MB pas-
sivel de ser efectuada na prépria pla-
ca, ou a interligagdo a uma unidade de
streaming tape de 45 ou 60 MB,
permitindo ao utilizador a optimiza-
¢do/complementarizagdo gradual do
ambiente de trabalho, também em
termos de hardware.

D utaatas

O segundo elemento do conjunto,
comercializado em trés configura-
¢bes diferentes, caracteriza-se em
termos muito gerais como um 80386
a 25 MHz com 64 KB de cache € um
madximo de 24 MB de RAM, dispon-

do das habituai§,gp

: sCo origindria de uma
Jtinacional sediada na Holanda

Zfue todos conhecemos desde hd

m tr

nda-ni ﬂ%ﬁ)fl

utras etiquetas, e mesmo benefici-
ando de uma maior performance. As
grandes novidades estdo, como €
légico, ligadas ao modelo de high-
end, e ai sim estas palavras ganham
significado.

Para comecar a descrever o modelo
de topo de linha podemos sublinhar
que ele apresenta como ‘‘cartdo de
visita’ uma frequéncia de trabalho
de 33 MHz e que, sem se ‘‘encostar’’
a este nimero como boa referéncia
para a comercializacio de um
computador de concepgdo defici-
ente, foi construido por forma a tirar o
méximo proveito desse importante
factor. Assim, as duas configuragdes
comercializadas sob a mesma desi-
gnacdo - P3370 - distinguem-se ape-
nas pela capacidade de
armazenamento e tempo de acesso
dos discos que incluiem, € por uma
pequena descricdo que define o
P3370 Base Tower como uma maqui-
na com um disco de 180 MB e um
tempo de acesso de 18 milisegundos,
e o P3370 Server como uma confi-
guragdo dispondo de 300 MB em
disco e um tempo de acesso de 16 ms.
Retomando a nossa ‘‘conversa’’ um
pouco atrds, e partindo agora para

OU A CHEGADA DOS 386 A 33MHZz

uma rdpida referéncia as principais
caracteristicas comuns as duas confi-
guracdes do P3370, ndo podemos
deixar de focar os 80/100 nanose-
gundos como tempo de acesso das
RAM’s utilizadas e a possivel expan-
sdo até 24 MB de RAM na placa
principal, bem como a existéncia de
64 KB de cache, ou a unidade de
streaming tape de 150 MB.

Tudo isto sdo, no entanto, apenas 0s

SPOOLER MAGAZINE N@ 1

pontos mais ‘‘visiveis’” como justifi-
cagdo para a fatia de mercado que a
PHILIPS vai saborear nos préximos
tempos, se comegar a comercializar a
sua nova familia de estagdes de traba-
lho 386 aproveitando a vantagem de
“‘rasgar limites’’. Porque, 14 bem no
fundo, todos nés sabemos que na
realidade os tltimos nem sempre sdo
0s primeiros.

ENTAO DIiZ-ME LA,

QUEM SOU EU ?

m%aw/;iwm




O ESQUELETO DO ITALIANO

Pode mesmo dizer-se que o esqueleto do italiano se
encontra na disquete SPOOLER deste més, se ndo nos
esquecermos de referir que estamos a falar do célebre,
mas inofensivo, virus italiano. De facto, este até nem
€ o virus mais bem concebido apesar de muitas pessoas
ndo se cansarem de passear T’shirts com a frase
‘‘italians do it better’’ (os italianos fazem-no melhor).
A este propdsito ndo podemos deixar de pensar que
quem pensou neste ‘‘slogan’’ ndo pensou que nés
poderiamos pensar em virus de computadores em vez
de pensarmos naquilo em que esse alguém pe..sou
(que provavelmente nem tinha nada a ver com algo de
tdo maravilhoso como a informatica). Bom, voltando
a0 que interessa, o virus italiano, com o seu caracte-
ristico efeito de bola amarela saltitante ai estd disas-
semblado, e explicado passo a passo para que se possa
compreender que 0s virus nao sao pequenos monstros,
embora 0s seus autores possam ser.

Formatar disquetes em 3 segundos € algo
que a partida parece impossivel, mas na
ealidade nao é.

Com o novo comando FFORMAT (Fast
FORMAT), a formatacdo ultra-rdpida de
disquetes efectuada a partir do DOS torna-se
ainda mais rapida do que o tempo que voce
levaadizer FOR....FOR... FORMATACAO
ULTRA RAPIDA.

O comando FFORMAT funciona do mesmo
modo que o comando normal de formatacio
doDOS.

ATE A DRIVE ESTOIRAR

COPIAR SEM PARAR

Suponhamos que pretende copiar 10 mil disquetes a partir de uma
disquete original. Temos de concordar que € uma tarefa poucqcomum
mas nos tivemos de a realizar para que neste momento vocé€ e mais
9999 leitores pudessem ter acesso ao software que decidimos ofere-
cer-lhe no primeiro nimero da SPOOLER.

Bom, em duas ou trés palavras, a histéria deste pequeno programa
de copia é muito simples. Quando sentimos necessidade de copiar a
disquete SPOOLER, verificimos que o programa/comando mais
rapido para efectuar a formatacdo das disquetes e cépia do contetido
a partir de uma disquete ‘‘master’’ era o comando DISKCOPY do
MS-DOS. Contudo, o comando em causa ndo era ainda suficiente-
mente rapido, pois a cada cépia efectuada recorria ao original para
recolher novamente a informag@o a copiar. A solug@o seria conceber
um comando do mesmo tipo mas que evitasse ter de passar por esta
fase. O resultado estd a vista, pronto e testado com 10 mil cdpias de
disquetes todas efectuadas a partir de uma tnica rodela de material
magnético coberta de cartdo, a que se convencionou chamar disquete.

O comando executa-se apenas pela introdugio da sua designagio
seguida de [ENTER] a partir do MS-DOS.
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0O JOGO DO MES: PINBALL

Depois de muitas
horas de trabalho, com 123y .
ou- sem computador, [<1*1*]> ®
nada melhor do que | =
testar reflexos e esque- ® ¢ m H STLR{ B Lﬁl STE R
Cer as preocupacoes em lly"m wﬂ
frente do monitor, ten- BOMUSY. 1 ne
tando bater Hi-Scores LY BOHUS 00020000
€ ouvir o som das bati-
 das da esfera nas tabe- 00192770
. éﬁ >vitando que eita; I M M PLAYER2 00148170
se escape para o inte- ,1, "
~rior de uma c]assn:a ; lll"”"‘ . '“‘ﬂ : :: e
. m 00000 ,
mdquina de’ cqme; w 7 ASCII sabem que a sua utilidade € evidente.

moedas. ;
; Falamos como ja
:puderam perceber do class1co Jogo de ““flippers’’, desta vez concebido para
correr nos PC’s com placa grafica CGA.

O PINBALL, nome sob o qual encontramos este famoso jogo, foi criado
com o fim de divertir os utilizadores sem os fazer pagar por esse divertimento
e faz, por isso, parte do grande leque de programas de free-soft, distribuidos

gratuitamente a nivel mundial.
Este & o linico programa nio original na sua disquete SPOOLER. Todos os
outros foram concebidos especialmente para si pela nossa equipa técnica.

Mas, o que diriam todos estes utilizadores se a
SPOOLER lhes proporcionasse a utilizagao de
um comando MORE com a mesma finalidade
mas muito melhor. Provavelmente diriam to-
dos em coro

MORE MELHOR MORE MELHOR MORE
MELHOR MORE MELHOR MORE MELHOR

- Sim -

DO, RE, MI, FAZ SOLIDOS

~ rotacao de graf >0s a trés dimensdes €
de e sem re ma das areas da mformatlca

Os ficheiros deste tipo podem ser crlados
com um editor de texto em ASCII (o Notepad do SideKick, por exemplo), de acordo com as indicacoes
presentes a0 longo do espaco dedicado a este mesmo assunto nas paginas 25 a 34.

- Para se executar o programa deve correr-se o ficheiro executavel SOLFILL.EXE e, no momento certo
(depois de aparecer o pedido no ecrd), introduzir-se a designagdo do ficheiro de input (o tal ficheiro .DEF).

Ex.

A:\GRAFICOS>SOLFILL

Nome do ficheiro de input ? - ESFH1.DEF

~ As teclas a utilizar para ‘‘brincar’’ com o poligono previamente definido vém referidas no texto base do

( unca deve ser 1gn0rado Ja que os conhecimentos nele contidos podem ajudar, ndo s6 a

'compreender os ‘‘comos’’ e ‘‘porqués’’ mas também, a construir novos ficheiros .DEF com imaginativas
~formas inimaginaveis. . . ,
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QUEM TEM MEDO

No mundo informético estd na moda falar nos jd muito ~ ou de continente para continente!
famosos ‘‘virus da informadtica’’. O propdsito deste arti- Neste pequeno texto introdutdrio, esqueci-me propo-
go consiste em explicar o que é especificamente um virus,  sitadamente de referir o que € que um virus faz além de
como funciona e qual a maneira de detectar a sua presen-  se propagar. Afinal, quem faz um virus tem um objective:”. -
ca. em mente, embora este seja quase sempre maligno, factoZ .
Na segunda parte deste artigo, vai falar-se do virus  que se explica muitas vezes pc')rinsuficiéncia‘s afecti
mais conhecido entre nds: ‘‘o virus italiano saltitante’’
Para tal vai apresentar-se o programa fonte do virus e uma
vacina para este tipo de virus.

O QUE E UM VIRUS?

Onome ‘‘virus’’ provém das semelhangas que ex sf,e,
entre os vifus informaticos e os homomm e}a medi xr‘ra
De facto, a principal caracteristica :
dade que este tem-de se- prepaga
computador.

nmpal objectivo deste vifus €,
“ndl0), dar cabo dos dados
referenc1a em disco.

MEIOS DE PROPAGAQAO 5

ATUS SE propagar se]a através da circulagio
de dlsquetes ““infectadas™, o uso do modem pode fazer Este tipo de programas por vezes mascara-se através
que um ‘virus passe mais facilmente de pais parapais  da execucdo duma determinada tarefa perfeitamente ino-




cente que serve de "cobertura" a outras operagdes menos
inocentes. Geralmente, estes casos acontecem nas ‘ ‘pseu-
do’’ novas versde de alguns classicos de software.

Neste extenso grupo incluem-se alguns dos programas
favoritos de todos os utilizadores: Norton Ultilities, PC
Tools, Arc, PC-Write, etc...

Neste ponto torna-se imperativo informar todos os
leitores que neste momento estiverem prestes a ficar
histéricos por possuirem as tltimas versdes destes pro-
gramas que, apenas pouquissimas versoes *‘piratas’’incluem
virus nio sendo de desaconselhar o uso destes programas
apenas pelo facto de terem sido usados por pessoas de
pouca sanidade mental para passarem por eles as suas
temidas produg@es (virus). E de aconselhar, no entanto,
que todos os programas sejam adquiridos a um represen-
tante oficial da Software House que produziu a aplicagdo,
pois s6 assim se tem a completa certeza de ndo pagar
‘‘gato por lebre”’, afinal, por vezes a "copia" pirata de
programas sai-nos bastante cara.

Embora nunca tenha deparado com nenhum virus desta
espécie, o tipo talvez mais temido € o tipo de virus que se
instala no ficheiro ““COMMAND.COM*’ do MS-DOS. O
virus que se instala neste ficheiroacrescenta-se ao fim do
mesmo, podendo no entanto ser detectado se se contar o
nimero de bytes que este programa tem através do co-
mando ‘‘DIR’’ de cada vez que se liga o computador.
Assim, qualquer alteragdo na dimensdo do
COMMAND.COM é devida ao aparecimento deste virus.
Este caso € sintoma dum tipo de virus que se instala em
memoria e que se funde com um dado programa execu-
tavel.

Outro tipo de virus € aquele que se instala no sector de
““boot”’ dos discos e disquetes. Este sector € lido quando
se liga o computador ou depois de se fazer reset. E a partir
desse momento, o virus instala-se de imediato em me-
moria ficando a espera que algum acontecimento provo-
que a sua activacdo. Nao me vou alargar muito na carac-
terizagdo deste virus pois na segunda parte deste artigo
falarei dum exemplo deste tipo: o italiano saltitante.

SINTOMAS

Os sintomas da presenga de um virus sdo por vezes
bastante nocivos. Alguns dos sintomas mais ébvios sdo:
—Exagerada lentiddo no acesso a discos ou disquetes
—Ap6s se ter corrido o CHKDSK aparecem regular-
mente ‘‘bad clusters”’

—Depois de se executar um FORMAT nma disquete,
esta apresenta um nimero nao multiplo de 5 K de
bytes inutilizados

— Aparecem alguns acessos inexplicdveis ao disco ou
disquetes

—Excessiva lentiddo do sistema em certos casos

—Num dado momento, certa accdo imprevistaé exe-
cutada, (por exemplo uma bola a passear pelo ecra,
como no caso do italiano saltitante).

Se o seu sistema apresentar um ou mais destes sinto-
mas, entdo € caso para pensar em fazer uma cépia de
seguranca de todo o seu precioso software e falar com
alguém que perceba deste assunto e que o possa auxiliar,
caso ndo seja uma dessas pessoas dispensaveis. Procure
também falar com pessoas que utilizem outros computa-
dores para saber se os sintomas que se manifestam no seu
computador sdo comuns a muitos outros. Afinal uma
simples conversa com um seu amigo pode evitar o pior!

Especificamente o que alguns virus fazem varia desde
a simples escrita aleatéria num disco rigido até a uma
completa formatagdo! Outro dos efeitos mais radicais dos
virus € o de marcar uma certa porgao do disco como ‘‘bad
clusters’” de maneira a que o DOS ndo possa aceder aos
dados que af estdo armazenados. Um caso bastante co-
nhecido é o de um virus que marca como ‘‘bad clusters’’

2 megas do disco rigido cada dia!

TRATAMENTO

Ao contrdrio do que muita gente pensa, ndo existe uma
cura para todos os virus conhecidos. Como se pode
facilmente concluir a partir do inicio deste artigo, cada
virus pode apresentar as suas proprias caracteristicas nao
sendo possivel agrupa-los todos na mesma categoria, até
porque surgem novos virus cada dia! Por vezes até acon-
tece que algumas das tais ‘‘curas’’ ndo sejam mais do que
virus disfarcados tendo um efeito diametralmente aposto
ao que anunciam!

Devido a este facto, cada uma das curas que mencio-
narei apenas funcionam para um dado tipo de virus.

Comecando pelos casos mais simples, a maneira para
evitar a infec¢@o através de programas que aparentam
fazer outra coisa € a tomadas de certas precaucdes,
nomeadamente: a aquisi¢do de versdes originais dos
programas, apenas executando os programas obtidos em
copias" piratas", depois de se certificar que estes tém
exactamente a dimensdo do programa original, ou, no
caso em que isso ndo seja possivel,executando apenas os
programas sobre os quais se tem a absoluta certeza de
qual o seu funcionamento (pergunte a quem lhe passou a
copia).

Para aqueles virus que se instalam nos sectores de boot
a solucéio também costuma ser bastante simples: basta
"arrancar" por uma disquete nio contaminada e correr o
comando ‘‘SYS’’ nesse disco ou disquete, pois esse
comando re-escreve o sector de boot ficando o virus sem
hipéteses de "arrancar”. Se a disquete contaminada ndo
contiver o sistema operativo, ndo hd virus que resista a
um FORMAT, devendo no entanto o leitor, mais uma
vez, certificar-se que arrancou com uma disquete nio
contaminada. Para descortinar se uma disquete tem o
virus instalado no sector de boot deve recorrer-se a um
dos muitos utilitdrios disponiveis para visualizar cada
sector da disquete. Um observador treinado detecta imediata-
mente se um dado sector de boot apresenta ou ndo um
virus, quanto mais néo seja pela comparacao de disquetes
que foram formatadas com o mesmo sistema operativo.

Uma maneira de evitar os maleficios dos virus que se
instalam em memdria alterando ficheiros executdveis
que ja existiam, € o uso de alguns utilitdrios que protegem
certos programas de serem escritos. O exemplo mais
conhecido destes utilitdrios € sem divida o programa
“FLUSHOT+"’ da companhia Software Concepts De-
sign. Este programa pergunta ao utilizador quais os
programas que devem ser protegidos, e qualquer tenta-
tiva de escrita nesses programas ¢ interceptada, sendo
perguntado ao utilizador se essa ac¢do pode ou ndo se
executada.

i b
CONCLUINDO... W —
B i et

Neste artigo apenas se mencionaram os virus mais
conhecidos, devendo o leitor ficar consciente que exis-
tem talvez centenas destes programas e o seu nimero
eaumenta de forma assustadora. Como foi referido cada
virus aparesenta uma cura especifica e como tal existem
bastantes virus sem qualquer cura conhecida. Assim,
como mais vale prevenir que remediar, o melhor que
temos a fazer é prevenirmo-nos contra a apari¢do dos
virus. Para tal, aconselho vivamente a serem cumpridos
os conselhos apresentados ao longo deste texto. Além
disso, ndo se esquega de fazer backups regulares do seu
disco rigido.

Espero que este artigo tenha contribuido para que
muitas horas de trabalho sejam poupadas no futuro, se tal
acontecer, os meus objectivos foram plenamente atingi-
dos.

SPOOLER MAGAZINE N 1




SPOOLER MAGAZINE N° 1

VIRUS
— O ANTIDOTO

ITALIANO SALTITANTE — O VIRUS

A SPOOLER tem o prazer de apresentar 2 maneira de
“‘presente’’ a todos os nossos leitores nao s6 um antidoto
para o italiano saltitane mas também, em rigoroso exclusivo,
a fonte do proéprio virus!

Achamos que este artigo se reveste de alguma importancia
pois todos os virus duma forma geral sdo tratados com
uma certa mistica imerecidamente. Afinal trata-se apenas
dum programa como qualquer outro e que € feito
exactamente da mesma maneira de muitos outros a que
damos menos importincia.

Antes de avangarmos mais, torna-se pertinente explicar,
a todos que o ndo conhecam, o que ¢ **o italiano saltitante™’.
Este virus, caracteriza-se por, ao fim dum espago de
tempo aleatério, aparecer no ecrd sob a forma de uma
bola a passear por todo o texto fazendo rricochete sempre
que ‘‘embate’’ num caracter.

Passando para o meu caso pessoal, este efeito nos
primeiros momentos até foi considerado interessante,
sobretudo porque ndo fazia a minima ideia do que se
estava a passar. Apés verificar que ndo existia nenhum
programa instalado que pudesse efectuar tal manobra, o
assunto deixou, no entanto, de ter graga. E, nestes casos;
quando se soube que se trata dum virus, entdo passamos
a ficar bastante irritados (ou entdo depois de ficarmos
com um problema grave na visao mediante a observagdo
da bola a passear horas a fio)!

O nome deste “virus deriva do facto de ter sido
alegadamente escrito por um programador italiano que,
no entanto, por razdes 6bvias ndo assinou o seu trabalho,
pudera!

De seguida vai ser apresentada uma explicacdo._tdo
minuciosa quanto possivel de como este virus funciona
sendo de notar que o texto a apresentar vai sér por vezes

recheado de termos técnicos que podem ndo ser acessiveis
a muitos leitores. Aconselha-se assim, para aqueles que
ndo conhecem bem o mundo dos PC’s ou que pretendam
apenas copiar o programa antidoto do virus, a passar
adiante. Para todos os outros, e sobretudo para o0s
programadores de Assembler, aconselho vivamente a
seguir, esta explicagdo tendo sempre presente a listagem
do virus que se apresenta conjuntamente bem comentada.

ITALIANO SALTITANTE
— O FUNCIONAMENTO

Antes de passarmos concretamente ao funcionamento
do virus, vai referir-se a maneira como este virus se
instala na memoria. 1

Quando se liga o computador, ap6s um teste'a todos 0s
componentes do Hardware do computador, a ROM.
sistema vai tentar ler o primeiro sector da drive Az qu
costuma denominar *‘sector de-boot™”; Caso;.a porta da
drive esteja aberta e, ¢aso eXLta 1Sco r1g1do € feitd
mesma tentativa no disco

proprla drive para comecar. o carregamento -do sistema
operativo. Se este ficheiro ndo existir é enviaao uma
mensagerm ao utilizador para colocar uma disquete com
sistema operatlvo na drive A.

A maneira que este tipo de virus utiliza’ para s€instalar
em memoria € a usurpagdo do sector de boot das'drives.
Assim, sempre que se colocar uma disquete na drive A:
que contenha o virus, este como € lido do sector de boot

aproveita para se instalar quer a disquete tenha ou nao

sistema operativo!
Nio é de mais pdr em destaque esta afirmagdo pois
contraria 0 que a grande maioria das pessoas pensa.
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O novo sector de boot alterado
pelo virus encarrega-se de fazer as
seguintes operagdes:

1 — Primeiro que tudo trata de
arranjar memdria para se instalar,
memoria essa que deve estar, na
medida do possivel, inacessivel ao
utilizador do computador. Existe
um byte colocado no enderego
0 413H que ¢ utilizado para dizer
qual a memdria que o computador
contém, byte esse que é alterado de
maneira a apresentar menos 2K.
Estes 2K situam-se no topo da
memoria e permitem instalar o virus
completamente em memoria além
de dar espago para ter um buffer de
1K nos acessos as drives. O método
utilizado parece-me bastante
engenhoso pois como o computador
informa o sistema operativo que
tem menos 2K do que a memdria
que realmente possui, este faz com
que esse espaco de memoria nunca
seja utilizado seja para que fim for

pois ‘‘ndo existe’’. Por outro lado,
esta artimanha é também um dos
calcanhares de Aquiles do virus pois quando se correr o
comando ‘‘CHKDSK’ o utilizador ¢ informado que em
vez de ter 640K, por exemplo, apenas dispde de 638K.
Imagine o leitor o nimero de alegadas avarias na memoria
que existiram devido a este virus!

2—Depoisda ‘‘reserva’’ de memdria, o virus transfere
o contetido do sector de boot da drive para o espaco de
memoria reservada sendo transferido o controlo do programa
para ai.

3 — O criador do virus ndo conseguiu fazé-lo de
maneira a caber apenas num sector, tornou-se necessario
arranjar mais um sector da drive para colocar o resto do
cédigo do virus. Esse sector é escolhido da maneira que
mais adiante referiremos sendo guardado o seu niimero no
sector de boot para se poder realizar ao seu carregamento
no topo da memdria, accdo que é realizada depois das duas
mencionadas anteriormente.

4 — De seguida faz-se apontar o vector do interrupt de
acesso a drives (interrupt 13H) para by 1a rotma substituta
cujo codigo estd presente no c’ do-

e steJa a saltar no ecrd, ¢ lido

b

captura darotina de interrupt do timer. Como este interrupt
¢ gerado ciclicamente 18.2 vezes por segundo pode fazer
-se o0 ainda ndo este que cada vez que esta rotina seja
chamada a bola salte um caracter provocando um efeito de
animac@o. Ndo me vou deter com a explicacdo de como
estd feita esta rotina pois isso apenas tem a ver com estilo
de programagdo e pouco tem a ver com o motivo principal
deste artigo: a explicagdo de como um virus € feito.

2 — Depois de" despoletar” ou ndo, a bola, vai ver-se

a Quando o reloglo'

se a drive a qual se quer aceder corresponde a mesma do
acesso anterior. Se ndo for a mesma, vai proceder-se a
uma eventual contaminacdo dessa drive com o virus,
fazendo com que cada nova disquete que se use e seja
automaticamente contaminada. A contaminagio € efectuada
da seguinte maneira:

Primeiramente sdo comparados os primeiros bytes do
sector de boot da drive a testar com o cédigo do virus de
maneira a verificar se uma dada disquete ja estd contaminada.
Se esses bytes forem exactamente iguais entdo nio € feita
uma segunda contaminagio da drive, sendo vai passar-se
ao processo de contaminagdo da drive propriamente. O
processo comecga com a leitura da FAT da drive para
memodria, sendo depois percorrida a procura dum cluster
livre.

Depois de achado esse cluster é efectuado um pequeno
golpe de génio: o cluster € marcado como deficiente para
que, nem o DOS nem qualquer programa, tentem aceder

-.a esse cluster pois para todos os efeitos ele ndo pode ser

utillizado. Mais uma vez esta artimanha revela-se um
au de dois bicos’’ pois a0 mesmo tempo que protege
¢6digo do virus, torna-o ficil de ser dectado dado que
apenas um cluster deficiente colocado algures pela drive

~ levanta logo suspeitas. Por eemplo, o comando FORMATdo

DOS marca sempre multiplos de 5K como dados invalidos.
Quando se formatar uma disquete e aparecerem apena

1K de dados invalidos € quase garantido que esta presen’ .

um virus no computador.
Na parte final da contammagao depOIS de escr

FAT alterada no disco, € copiado o sector de boot m’lgmal

da drive para memdria sendo depois passado ‘para’
segundo sector que constitui o tal cluster—‘ que foi escolhi

cédigo do virus que ¢ em dentro-de 's1"0.ndmero do
cluster onde se encopfﬂ o resto do v1ms como atrds foi
referido. "

— S¢ no fim destas ac¢des terem'sido exectuadas vai
ser chafada a rotina original .de interrupt de acesso a
drives, que geralmente se encontra na ROM:

Estd4 assim apresentada toda a orgmuca,de“funcmnamemo
do virus, embora muito por alto. Para’?nformagoes muito
mais detalhadas deve ser consultada a listagem que se
encontra no fim deste artigo.”Recomendo a leitura de

é subst1tu1do 0 sector de boot pela pnmelra paﬁe do -
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listagem a todos os que tenham alguma prética de Assembler
pois, quanto mais ndo seja, a feitura dum virus pode ser
(e neste caso é) um excelente exercicio de programagéo
revelando alguns truques bastante ardilosos.

Note-se que um dos principais objectivos da
disassemblagem deste virus era descobrir se este virus
pode ou ndo pdrem perigo os dados contidos nas disquetes
e discos. Pelo que pude perceber, o virus ndo pode, em
nenhuma circunsténcia, ser responsavel pela corrupgao
de dados. Apenas numa situacdo podem existir problemas
que é quando uma drive esté cheia e o virus quer proceder
a contaminag@o dessa drive. O virus ndo previu esse caso
e faz com que os dados constantes do tdltimo cluster da
drive sejam perdidos em beneficio do seu préprio c6digo.

Creio que todas as queixas que se fazem 4cerca de
perdas de dados devido a presenca deste virus ndo passam
de invengdes. Afinal um virus, mesmo benigno como
este, pode servir de excelente bode expiatdrio!

ITALIANO SALTITANTE — O ANTIDOTO

Quando decidi escrever este artigo estive indeciso
entre fazer outro virus que detectasse o virus italiano
saltitante procedendo depois 2 sua eliminagdo ou fazer
um programa para ‘‘curar’’ os computdores e drives.
Optei por esta segunda férmula pois, apesar de no primeiro
caso se fazer um virus com fins benignos, o termo
“‘virus’’ faz muitas pessoas ficar ‘‘com macaquinhos no
s6tdo’” desconfiando desde logo das minhas boas intengdes.
Optando por fazer um programa para vacinar, este problema
Jj4 ndo se poe, espero eu...

O pequeno programa que se apresenta no fim deste
artigo detecta a presenga do virus em drives e em memoria,
procedendo de seguida a sua extracg@o.

Passando a explicar passo a passo o funcionamento

~\

deste programa, referirir que no inicio, apds se ter verificado
se o utilizador especificou uma drive, se passa detecgdo
de instalagdo do virus nessa drive, comparando os primeiros
bytes do sector de boot com o c6digo do virus (exactamente
como o virus faz para detectar a sua presenca). No caso do
virus ter sido detectado procede-se & marcac@o do cluster
escolhido para se instalar como cluster vazio. Finalmente
é re-escrita a FAT e o sector de boot original € reposto.

Para terminar, se o virus estiver presente em memoria,
é retirado dessa drea, sendo neste caso necessdrio fazer
um reset ao sistema pois o processo de extrac¢do pode
provocar alguns problemas ao DOS quando tentar aceder
as drives.

ITALIANO SALTITANTE — O FIM?

Para terminar, esperemos que cada vez que este tipo de
virus se manifestar o leitor no entre em panico e utilize
o antidoto aqui fornecido. Mesmo que ndo queira utilizar
o antidoto (porque aprecia todos os tipos de desportos
com bola), ou se ndo o tiver a méo, nunca deve entrar em
panico pois como referi atrds o virus s6 por si ndo provoca
perca de dados.

Oss programadores de Assembler podem verificar
ap6s a andlise detalhada da fonte deste virus que ndo €
muito dificil a execugdo dum programa deste tipo. Para
outros programadores esta tarefa ja se torna bastante mais
problemética, sendo quase impossivel em algumas das
rotinas chave em Assembler.

““Italiano Saltitante’’? O fim!

MIGUEL VITORINO

*
*

AUTOEDICAO

* Grafismo superpotente
* 4 Megas Ram
20 Mb Disco
Impressora Laser
* Monitor alta resolucao

O mais alto nivel de qualidade
a um preco que nenhuma outra
marca podera oferecer.

R. Sapateiros, 160 - 2°

a b c INFORMATICA, Lda.

1100 LISBOA. Tel. 3250 70

Agentes:

LISBOA: Rua da Assuncgao, 67 Telf: 32 72 96
BRAGA: Av. Central, 85-1° Telf: 74 369
S. JOAO DO ESTORIL: Telf: 267 07 33

VISEU: R_ua Direita, 79-12 Telf: 22 564
PORTIMAO: Rua D. Carlos | Telf: 83 653
SETUBAL: Largo da Misericérdia, 28 Telf: 31 432




e R e S e P e R ey TE. SPOOLER MAGAZINE N2

5 trans_exit: ret
Transferir endp
; ok hk ko hkh vlnus "Au‘"o SAL'"TA“TE - A usTAGE“ AR AR R AR R AR RN
; **wwwswwswwaw Nogagsemblagem obtida por Miguel Vitoring *********xssasursas Int_13 proc near ; Rotina de atendimento ao int. 13H
g rewswwewavwansanss Para : SP 0 O L ER - Junho de 1989 *********swstavurinis pus:: ds ; (operacoes sobre discos e disquetes)
s - push es
.RADIX 16 push ax
push bx
Virus SEGMENT push cx
assume cs:virus;ds:virus push dx
. push cs
jmpf MACRO x pop ds
db Oeah push cs
dd x pop es
ENDM test byte ptr ds:estado,1 ; Testar se se esta’ a ver se 0 virus
jnz call_BIOS ; esta’ no disco
org 0100h . | cmp ah,2
- jnz call_BIOS
begin: jmp short entry cmp ds:drive,dl ; Ver se a ultima drive que foi
mov ds:drive,dl ; mexida e’ igual a’ drive onde
db 1eh-2 dup (?) ; Informacao relativa a’ disquete jnz outra_drv ; se vai mexer
xor ah,ah i ; Neste momento vai-se tirar a’ sorte
entry: XOr ax,ax int 1a ; para ver se o virus fica activo
i mov ss,ax d  testdh,7f ; Isto e’ feito a partir da leitura
mov sp,7c00 ; Colocar o Stack antes do inicio do inz nao_desp ; ~ ;dahora e se for igual a um dado
mov ds,ax ; virus 3 : test dI,0f0 ; numero , o virus e’ despoletado
‘mov ax,ds:[0413] ; Retirar 2 K como se nao existissem jnz nao_desp Y
sub ax,2 ; para que 0 DOS nao la’ chegue ! push dx ; Instalar o movimento da bola
mov ds:[0413],ax : : sl ol : .
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; Numero de entradas na root

mul word ptr ds:[8011]
add ax,01ff

mov bx,0200

div bx

add cx,ax.

mov ds:prim_dados,cx

mov ax,ds:[7¢13]

sub ax,ds:prim_dados

mov bl,byte ptr ds:[7c0dh]

; Numero de sectores da'drive

Numero de sectores por cluster

— INFORMEGA

EQUIPAMENTOS E SISTEMAS INFORMATICOS, LDA.

o

inc ax
17e1d:
shrax,1
sub ah,ds:FAT_sector
mov bx,ax
cmp bx,01ff
jnb continua
mov dx,[bx+8000]

test byte ptr ds:estado,4
jnz 17e45

mul si

; Sim , FAT comeca 1 byte mais adiante

; Multiplicar pelo numero do cluster

: L Laentradé na kFAT

‘€5 Schneider

PHILIPS

@ CONTABILIDADE ® GESTAO DE STOCKS

@® FACTURACAO ® SALARIOS
CONTACTE-NOS

Rua Garcia da Orta — Centro Comercial M. Bica, Loja 49

2800 ALMADA

Telf: 2757598

Graficria pub
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infectar:  mov bx,si

mov word ptr ds:sector,si

push cs

pop ax ;

sub ax,20 ; Escrever o resto do virus

mov es,ax

call esc_sector

push cs

pop ax

sub ax,40

mov es,ax

mov bx,0 ; Escrever no sector de boot o virus
call esc_sector '
ret .

Contaminar endp

DISQUETES

njn
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hy
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ALTA QUALIDADE
BAIXO PRECO

LANCAMENTO EM PORTUGAL
ACEITAM-SE DISTRIBUIDORES

CONTACTE-NOS
J. REIS — Av. D. Carlos |, Lote 4-B — DAMAIA

Telfs: 97 16 02 - 97 94 81

DISTRIBUIDOR:
€5 Schneider
A PRECOS DE IMPORTADOR

Graficria pub

e_CGA:

e_grafico:

dec ah

mov ds:colunas,ah

mov ah,1

cmp bl,7

jnze_CGA

dec ah

cmp bl,4

jnb e_grafico

dec ah

mov ds:muda_attr,ah |

mov word ptr ds:coordenadas,01
:direccao,0101

; Ve se e’ modo grafico

; de video
; Guardar o numero de colunas

; Comparar modo com 7 (80x25 Mono)
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MICROSOFT EXCEL PC

A MS-EXCEL NO
CONTEXTO DAS FOLHAS
DE CALCULO

— Um pouco de historia

A VisiCalc, a primeira das
Folhas de Célculo contribuiu (quer
queiramos, quer ndo), grandemente
para o desenvolvimento dos
microcomputadores e da micro-
informatica em geral no fim dos
anos 70, e os seus descendentes sao,
juntamente com os processadores
de texto (e como ji dissemos as
bases de dados), as aplicagdes
indiscutivelmente mais utilizadas.

De inimeras outras folhas de
célculo, podemos mencionar algumas
que também entraram para a Historia:

A SuperCalc, a Multiplan € a
Lotus 1.2.3 sdo alguns dos exemplos.
Este dltimo programa criou um
verdadeiro standard e ¢, sem diivida

POUCAS FOLHAS, MUITO CALCULO

As Folhas de Cilculo sdo, sem divida, um dos
instrumentos mais poderosos (assim como o0s processadores
de texto) no auxilio aos utilizadores.

Numa abordagem superficial, elas baseiam-se na
existéncia de linhas e colunas que se intersectam (claro!)
formando aquilo que designamos por CELULAS. Nestas
é permitida a introdugdo de texto, nimeros ou formulas.
Quando introduzimos formulas, estas normalmente
operam sobre outras que contém outras formulas ou
ndmeros. Assim quando alteramos qualquer um dos
conteudos de uma das-c€lulas, qualquer dos resultados

A : operam obre essas células sdo

@é”g"ém mais profunda poderemos
) do as linhas e as colunas,
ém’ construir Bases de Dados em que
colunas funcionario como CAMPOS e linhas como
REGISTOS, uma vez que, no fundo, este € o verdadeiro
nceito de Base de Dados (Tabelas) segundo E.F.Codd.
Um outro factor a ter em consideracgdo € que hoje em
dia a maior parte das Folhas de Célculo existentes no
mercado permitem a visualizagdo grafica do contetido
das células. Este factor pade ser decisivo (assim como
a facilidade de utilizacdo e compatibilidade com outras
olhas de cilculo) na Compra de um sistema deste tipo.
: De qualquer maneira estas nao sao de modo nenhum
cilidades que uma folha de célculo nos pode
= iar; Estas passam também pela utilizagdo de
indmeras funcGes estatisticas, financeiras, matemadticas
e outras ainda que operam sobre datas; por facilidades na
juncdo de varias folhas de célculo, e ainda pela possibilidade
de poderem ser programadas.
Vejamos entdo pormenorizadamente quais destas
fung¢bes podemos obter utilizando a MS-EXCEL...

alguma, a folha de cdlculo mais
comercializada em todo o mundo.
Existem centenas de aplicagSes complementares para
esta folha de cdlculo. E entdo neste contexto que surge a
EXCEL PC(*), preocupada (como poderemos ver mais a
frente), com a compatibilidade com a Lotus 1.2.3
(claro!) para que utilizadores deste tiltima possam
mudar sem sofrer grandes prejuizos.

(*) E de mencionar que a EXCEL surgiu primeiro para
os famosos Apple Macintosh onde obteve grande sucesso.

STARTER KIT

Ao adquirir um exemplar deste Software, o
utilizador receberd uma caixa contendo:

i) 9 disquetes de 3.5" de 720Kb que incluem os
seguintes programas:

—Build Disk

—Setup Disk

—Program Disk

—Library Disk

—Utilities Disk

—Documentation Disk

—Fonts Disk

ii) 6 disquetes de 5.25" de 1.2Mb que incluem os

seguintes programas:

—Build Disk

—Setup Disk

—Library Disk

—Utilities Disk

—Documentation Disk

—Fonts Disk

iii) Manuais:

—Microsoft EXCEL Sampler

Manual de 82 paginas com documentagdo sobre os
exemplos que acompanham a Package;



—Getting the most from your Hardware with Micro-
Soft EXCEL
Manual técnico com 73 pédginas sobre (melhor) apro-
veitamento de Meméria, Redes e Impressoras;
—Getting Started and Quick Reference
Manual com 38 péginas, de consulta rdpida sobre
grande parte das fun¢des ao MS-EXCEL;
—Reference Guide
Manual de 775 paginas para consulta alfabética
sobre comandos e fungdes;
—Functions and Macros
Manual sobre criacdo de fungdes e macros de 395
paginas;

iv) Esta Package traz ainda consigo 4 ‘‘Function-Key
Template’” (umas tiras de material plastico com indica¢Ges
do que faz cada tecla de funcdo). Todas as quatro de
formatos diferentes para os diferentes tipos de teclado.

NECESSIDADES DE HARDWARE

Para por a MS-EXCEL a funcionar € necessdrio ter um
PC/AT baseado no micro-processador 80286 ou modelo
superior com pelo menos 640Kb de memdria convencional,
embora estas ndo sejam de modo nenhum as condigdes
ideais para a EXCEL-PC uma vez que o PC/MS-DOS e
outros programas existentes no computador, tal como
device drivers, programas residentes (TSR - Terminate
and Stay Resident Programs) e software de Rede utilizam
também memoria convencional. Assim sendo, mesmo
os 640Kb podem ser (e sdo na maior parte dos casos)
insuficientes para correr a EXCEL PC. Esta necessita,
em conjunto com o Runtime do Windows, de cerca de 400
a 440Kb de memdria convencional livre.

Como o EXCEL gere a Memoria

Sempre que um sistema utiliza memoria expandida, a
EXCEL coloca af todos os documentos abertos.No entanto,
se forem criadas ou importadas folhas de cdlculo com
mais de 160 colunas, a EXCEL podera néo ser capaz de 14
colocar a Folha de Cdlculo.Isto poderd ser notado se
aparecer um ‘‘Out of Memory’’ e se se souber que temos
a disposi¢do uma considerdvel quantidade de memoria
expandida. De qualquer maneira, a solug@o para remediar
este problema ¢ extremamente simples: basta acrescentar
ao ficheiro WIN.INI, na sec¢éo destinada ao [MicroSoft
Excel] a seguinte linha:

BLOCK =2

Para optimizar a velocidade de processamento da
informagdo, a EXCEL carrega cada Folha de Célculo,
Macro ou Grifico que se abre, para memoria. Como
vimos no pardgrafo anterior, numa maquina com 640Kb
sem EMS (Expanded Memory System) e sem device
drivers ou TSRs existem ainda 160Kb de memdria
convencional para modelos.No entanto, utilizando a dltima
versdo do Windows (2.03) com memdria extendida é
possivel terem-se mais de 200Kb livres depois de carregar
a EXCEL.

Para a impressao de ficheiros doaMS EXCEL ¢ utilizada
memoria convencional.Se acontecer o erro ‘‘Out of
Memory’’ e ndo tiver em memdria nenhuma outra aplicacdo
ou programa TSR, experimente reduzir alguma formatacao
existente na Folha de Célculo.

Tipos de Memoria

Existem trés tipos de memoria usados pelo DOS nos
computadores pessoais.A primeira € standard em todos
os computadores enquanto que as outras duas sdo
opcionais.As diferencas entre os diversos tipos de memoria
relacionam-se com os espagos para enderecos; as localiza-
¢oes nas quais cada computador reconhece cada tipo de
memoria.

Memoria Convencional

Esta memoria € reconhecida pelo DOS e € usada por
programas como o Windows e como o EXCEL.Esta
memoria € também designada por vezes como memdria
base.Os computadores que se intitulam como possuidores
de 1Mb de memdria base, tém na verdade 640Kb de
memoria convencional e 384Kb de memdria extendida.

Memoria Expandida

Este tipo de memoria surge entre o limite de 640Kb da
memoria convencional e os 1024Kb da memdria extendida.
Esta memdria € usada pelos programas para 14 colocarem
mais informacio do que aquela que os 640Kb permitem.E
ainda reconhecida pelo computador pela utilizagdo de
software chamado de "adaptador de memdria expandida”.
Para as aplica¢des usarem esta memoria expandida, tém
de ser escritas sob essa filosofia

Memoria Extendida

Por vezes referida como memdria de expansio, esta
memoria ocupa os enderecos acima dos 1024Kb.Este
tipo de memdria ndo estd disponivel para computadores
baseados nos micro processadores 8086/8088, uma vez
que estes s6 conseguem enderecar até 1Mb.

O QUE FAZ A MS EXCEL

A partida, a EXCEL ndo ¢ mais do que uma simples
folha de célculo com capacidade para funcionar sobre as
seguintes placas de rede: IBM PC Network, IBM Token
Ring, 3COM Etherlink, 3COM Etherlink 2, ATT Starlan,
SMC Arcnet, NESTAR Arcnet, Ungermann Bass NIU; e
sobre o seguinte Software de Rede: IBM PC Network,
IBM PC Token Ring LAN, 3COM 3 , ATT Starlan,
Ungermann Bass Net/One, Novell Netware, Banyon
Vines.(*)

A medida que a usamos, vamos ficando cada vez mais
surpreendidos com a sua facilidade de utilizagdo, com a
sua interface gréfica (parecida com a do Windows) e com
as suas capacidades.

Para além de permitir a utilizacdo de vdrias folhas de
célculo simultaneamente, € possivel visualizar, também
simultaneamente, vérios graficos e/ou folhas de cdlculo.

Existem também comandos prdprios para criacdo de
Bases de Dados.Através destas e da utilizacédo de Macros
(mais 2 frente veremos o que s30) podemos até desenvolver
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programas.Um dos exemplos que acompanha esta Package
¢, inclusivé, uma facturag@o, usando uma Base de Dados
de produtos e Clientes.

Nio € nada de desprezar também a capacidade directa
da prépria EXCEL de produzir relatérios, uma vez que ela
permite a utilizagdo de vérias Fonts, tem vdrios tipos de
formatacdo de células e permite ainda que se imprimam
linhas e colunas entre as células.Mesmo na criagdo de
gréaficos, ela permite que se mude o seu aspecto pela
introducio de setas indicando algum ponto que se pretenda
chamar a atenc@o.

Também falando de graficos, um outro factor importante
a considerar é a possibilidade que a EXCEL tem de
sobrepdr, por exemplo, graficos de linhas com gréficos de
barras.

(*) Ndo queremos com isto dizer que a EXCEL ndo
funcione sobre outras redes, mas sim que sobre estas ela
foi testada e ha garantia de que funciona.

FUNCOES E COMANDOS AS MACROS

Sendo este um dos factores mais importantes a considerar
na EXCEL, ndo poderiamos portanto deixar de o
mencionar.Vejamos entio o que;sio macros (para o
utilizador menos ao corrente destas coisas), as facilidades
que providenciam e como poc}eﬁlos utilizd lasna EXCEL.

Macros sdo, tentando 114ao“”ifsar nenhuma definico, um
conjunto de comandos giftingdes introduzido dentro de
um conjunto de células; ¢onjunto este’ aque damos onome
de Macro e, que pode ser executads todo de segl 1 assim
que indicamos afolha de célculo que queren éxecutar
a Macro <nome>.Assim; s¢ sabemos quem’mste um
determinado nimero de operagoes que- exegtﬁamos vdérias
vezes, gravamo-las com um determmadg)nome ede cada
vez que pretendemos executar essas operagdes, chamamos
pelo nome da Mac;?t‘f)oupando adeste modoaquilo que
poderd ser um’enorme batimento de teclas e evitando
cometer erro .

S V‘EXCEL permite inclusivé gravar as
Of _fa;cfectuar numa -Macro permitindo-
> ‘ug:ao %@&Ses ¢omandos apenas uma vez.

ntgressa també m;dqui deixar clara qual a diferenca

99110 que opera sobre um ou vdrios valores
[ Varios valores Como exemplo, poderemos

70'valor do seu factorial. Podemos agrupar as
es da' EXCEL em diversos tipos: Fungdes de Bases
de Dad()s Fungdes de Data e Hora, Fungdes Financeiras,

d Fungoes de-Informacao, Fungdes Logicas, Fungdes de

Procura, Fungdes Mateméticas, Fungdes de Matriz, Funcdes

Estatisticas, Fungdes de Texto e Fungdes Trigonométricas.

Um comando, por sua vez, € qualquer coisa que indica
a4 EXCEL qual a operagdo a efectuar.Como exemplo,
podemos ver o comando para execugio de um grafico ou
o comando para seleccionar uma determinada quantidade
de células.

COMPATIBILIDADE COM LOTUS 1.2.3
E MULTIPLAN

E possivel converter folhas de cdlculo e também
macros de outras aplicacdes, tal como ao Lotus 1.2.3 e da
Multiplan, e fazé las funcionar sobre a EXCEL.Se bem
que nem todos os comandos da Lotus e da Multiplan
tenham equivaléncia, a maioria tem e € sempre possivel,
mesmo que por vezes com algum esforgo, converter as
macros.

Encontra-se também no Manual de lista alfabética das
fun¢des e comandos sempre uma nota dedicada a
equivaléncia de comandos entre o Lotus 1.2.3 e o Multiplan
o que torna a vida bastante f4cil ao utilizador que mudou,

tanto da Lotus como da Multiplan, para a EXCEL.

A EXCEL SOBRE O WINDOWS

Uma outra capacidade desta MS EXCEL que considero
importante, € a possibilidade que ela tem de passar dados
para outras aplicacoes facilmente.Poderemos assim escrever
relatdrios sobre ela e criar uma boa apresentacgdo grafica
utilizando, por exemplo, o Write ou o Pagemaker.

E também possivel passar teclas batidas (utilizando
fungdes especificas para esse efeito) para outras aplicagdes
e retornar facilmente a EXCEL.Poderemos assim desenhar
uma func@o que, por exemplo, faca qualquer operagéo
sobre o CALENDAR do Windows, seleccione uma
determinada édrea desse calenddrio, coloque essa drea
seleccionada sobre o Clipboard e a traga de volta para a
EXCEL.

A EXCEL SOBRE A 0S/2

Sabemos existir ja uma versdo da EXCEL para a OS/
2, mas quanto a isto pode por-se uma questio pertinente.Se
0 OS/2 necessita de 2Mb de RAM, assim como a EXCEL
(para funcionar as mil maravilhas), qual a quantidade de
RAM necessaria para que o nosso PC/AT consiga correr
esta aplicagdo neste ambiente? Sinceramente ndo sei
responder a esta pergunta, mas ¢ uma coisa que me intriga
bastante.
Z De qualquer maneira, o OS/2 traz alguns acrescentos 2
EXCEL, por exemplo, a verdadeira multi-tarefa sem que
isso pese muito na operagdo.No fundo, sdo tudo questdes
sobre as quai$§ ainda teremos muito que ponderar (quem
sabe ja qual o futuro do OS/27?).

QUEM DISTRIBUI EM PORTUGAL

A distribui¢do da EXCEL PC em Portugal estd a cargo
da Loja dos Computadores, empresa do grupo INFORGAL.O
Preco de Venda ao Piblico desta Package ronda os
99.900$00 + IVA.

CONCLUSAO

Depois de tudo o que foi falado, resta apenas tirarmos
a conclusdo de que a EXCEL € na realidade um bom
produto devido as suas muiltiplas capacidades e vem
acompanhado de documentagdo de boa qualidade para
permitir a solucdo facil de qualquer problema surgido.E,
no entanto, um produto que exige muito do Hardware
obrigando utilizadores que a desejem adquirir a obter, na
maior parte dos casos (isto €, quando ainda néo t&€m um),
um computador baseado no microprocessador 80286
com 2Mb de RAM para que podemos dela tirar o maior
partido.Em questdo de precos, posso tambem acrescentar
que nfo o achamos muito caro, se ndo considerarmos as
aquisi¢des complementares que anteriormente referimos.
De qualquer maneira, verifica-se que estamos agora no
auge da comercializagdo dos PC/AT’s e que cada vez
mais as dificuldades em relacédo ao Hardware véao sendo
menores.Um outro factor a ter em conta, € que tambem
ndo faz muito sentido ter um PC/XT a funcionar com uma
aplicagd@o deste tipo uma vez que os comuns SMHz de
frequéncia de relégio tambem ndo sdo muito adequados
ao bom e rdpido funcionamento da Package.

P.P.




UM MORE
MUITO MELHOR

Um dos comandos do MS-DOS menos usados € sem
divida o comando MORE, infelizmente, acrescentamos
néds.

Para quem ndo sabe, 0o MORE ¢ usado para mostrar o
conteddo dum ficheiro pdgina por pagina avancando por
ordem do utilizador. No entanto, o tnico ficheiro que ele
admite por entrada é o ficheiro de entrada por defeito, i.e.,
a sua dnica utiliza¢do pratica é através do uso de *‘pipes’’
(1) na linha de comando evitando por vezes O uso
desesperado das teclas ‘‘Control-S’’. Ilustrando esta
afirmagdo apresenta-se de seguida uma utilizacdo deste
comando:

TYPE TEXTO.DOC | MORE

O que esta linha de comando iria fazer era imprimir no

ecrd o contetdo do ficheiro TEXTO.DOC’’ e passar
como parametro de entrada ao MORE o resultado dessa
impressao.

O que propomos aos nossos leitores é uma pequena
alteracdo ao MORE original do MS-DOS evitando o uso
de “‘pipes’’ na linha de comando:

MORE TEXTO.DOC

Esta linha de comando faz exactamente o mesmo que
o caso apresentado em primeiro lugar, no entanto, ambos
os casos sdo permitidos com esta nova versao.

Como tltimas notas refira-se que este programa funciona
com todas as versdes do DOS a partir de 2.0 e que apesar

“de fazer mais coisas o novo MORE ocupa MENOS de 300
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;***** Much , much MORE ( MORE melhoradg ) **x***xx s ficheiro

ks Doyl Miguel Angelo Felga Vitorino Kk K Kk Rk kK ko Rk Kk k ok

Rekesipaes LD LR SRR AR kR Kok kR R A A

L R e R

code SEGMENT
ASSUME cs:code,ds:code

jmp short very_good
norm:  mov dx,offset crif
ficheiro ,

bytes!
mov ah,3dh ;  Chamar a funcao do DOS para abrir
int 21h
jc the_end Se houve erro acaba-se 0
programa
mov bp,ax AX fica com o descritor do ficheiro

Se nao se encontrou um nome de
abre-se o ficheiro de entrada por

0 comando MORE do DOS faz ,
feita uma duplicacao do descritor
chamando a respectiva chamada ao

No AX vem o descritor do ficheiro
E’ agora fechado o ficheiro original

E’ tambem duplicado o ficheiro de

Vai-se agora procder a’

do ficheiro de entrada par o buffer

AX = numero de bytes lidos
Se tiverem sido lidos 0 bytes entao

programa , tendo no entanto o

o ficheiro de entrada se este for o

ORG 100h mov ah,9
begin: defeito como
mov ah,15 Ver qual e’ 0 modo de video para int 21h
saber qual sendo no entanto
int 10h a dimensao do ecran em colunas , Xor bx,bx
actualizando desse ficheiro
mov n_cols,ah a variavel correspondente mov ah,45h
mov si,80h Descobrir quais os parametros que DOS
foram int 21h
mov cl,[si] passados na linha de comandos mov bp,ax
xor ch,ch Se nao foram passados parametros mov ah,3eh
entao abre-se 0 int 21h
jcxz norm ficheiro de entrada por defeito very_good:
(stdin) mov bx,2
inc si Percorrer toda a linha de comando erros por
eat_1:  cmp byte ptr [si],’ * mov ah,45h defeito ( descritor 2 )
jnz eat_2 int 21h
inc si transfer: cld
loop eat_1 mov dxoffset buffer
eat_2:  cmp byte ptr [si],0dh Ver se chegou ao fim da linha de mov cx,4096
comando transferencia de dados
je norm Se chegou e nao achou vai abrir o mov bx,bp
ficheiro stdin interno
mov bp,si Guardar comeco do nome do mov ah,3fth lendo 4K de cada vez
ficheiro int 21h
search: incsi or ax,ax
cmp byte ptr [si],0dh i jnz read
je search_2 acaba o
cmp byte ptr [si],” ! the_end: or bp,bp
je search_2 cuidado de fechar
jmp search jz can_go
search_2: mov byte ptr [si],0 Colocar um zero no fim do nome por defeito
do ficheiro a mov ah,3eh
mov dx,bp abrir , comecando 0 seu nome no mov bx,bp
offset dado pelo int 21h
mov al,0 registo BP can_go: int 20h Voltar ao DOS




SPOOLER MAGAZINE N° 1

= Executamos todo o tipo de trabalhos graficos
com criatividade, profissionalismo e competéncia

= Utilizamos a eficacia e rapidez da edicio
computorizada aliada a experi€ncia das artes
graficas convencionais

= Oferecemos alta qualidade por baixo preco

=  Cumprimos prazos

= Contacte-nos

Rua Alfredo Roque Gameiro, n° 21 - 12Dt* 1600 LISBOA T 76 27 32




FORMATAR UMA

Sim € verdade. Nao se trata de gralha mas
sim dum pequeno programa que executa
uma formatagdo légica duma disquete tdo
rapidamente como trés segundos (para um
IBM PC Compativel a § Mhz).

COMO E QUE ISSO E
CONSEGUIDO?

Antes de explicar como este feito foi
executado comecemos por definir formata-
cdo logica e fisica:

Formatacao fisica — este tipo de forma-
tacdo efectua uma preparagdo da disquete
para posteriormente ser usada para leitura/
escrita. E este o tipo de formatacdo que o
MS-DOS faz. Neste tipo de formatagdo €
guardado um registo de todos os ‘‘clusters’’
(usualmene um bloco de 1024 byts) que
apresentam deficiéncias ao nivel fisico, i.e.,
nao se conseguiu formatar essa parte do
disco.

Formatacao légica — nesta formatacdo o que apenas
se efectua € a limpeza de todos os dados que constam da
disquete preparando-a assim para receber novos dados.

Como facilmente se pode concluir a formatacio fisica
é indispensdvel quando se quer preparar uma disquete
nova nao formatada. No entanto, apds a primeira formatagio
fisica ja se tem uma informacdo de quais os clusters que
n3o podem ser usados pois ao efectuar-se uma posterior
formatac?o fisica serdo exactamente os mesmos a serem
inutilizados.

Ora, essa dedugdo parece clara como a 4gua, mas o MS-
DOS ao formatar uma disquete efectua sempre uma
formatagio fisica que é algo morosa como ¢ do dominio
publico. Para utilizadores como eu queutilizam muitas
disquetes, por vezes torna-se necessario formatar as dis-
quetes de tempos em tempos. Esta tarefa torna-se bastante
aborrecida quando se tem que esperar mais de um minuto
para formatar cada disquete, sobretudo para pessoas com
pouca paciéncia!

Para meu socorro ocorreu-me a ideia de criar o meu
proprio programa de formatacdo logica! A execucdo de
este programa tornou-se bastante simples sendo de espan-
tar como € que ainda n@o existe um utilitario que efectue
a mesma operagao (ou, pelo menos, com a mesma rapi-
dez).

COMO FUNCIONA?

O programa estd dividido em trés partes essenciais:
1 — E feita uma leitura do sector de boot da disquete

DISQUETE EM

(sector 0) para se descobrir qual o tipo de disquete que se
vai formatar: 320 K, 360K, 720K, etc... Para mais infor-
magdes sobre este tema compre a SPOOLER do pr6ximo
més.

2 — Sao lidas as FAT’s (File Allocation Table) e a
directoria de raiz da disquete para memdria, para poste-
rior tratamento:

2.1 — A FAT é limpa preservando a informagao sobre
os clusters inutilizados.

2.2 — A directoria de raiz € limpa.

2.3 — Caso seja pedido € introduzido o novo volume
da disquete.

3 — A FAT e a directoria de raiz sdo escritas na
disquete a partir da informagdo que estava em memoria
acabando a ac¢d@o de formatagdo. De seguida € mostrado
a informacdo sobre o nimero de bytes disponiveis na
disquete.

A sintaxe de evocacdo deste programa é:

FFORMAT drive: V, onde a opgdo ‘‘v’’ significa que
deve introduzir-se um novo volume na disquete e ‘‘dri-
ve:’’ representa a unidade onde se encontra a disquete a
formatar.

MIGUEL VITORINO

et e ”
gt e i It
B ey -

g
NOTAS: E de referir de novo que este programa so
funciona para disquetes que jd forma formatadas fisi-
camente pelo menos uma vez.
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/******!i***i*******iiﬁk*******k***t*t************tt***

** FAST FORMAT - Por Miguel Angelo Felga Vitorino **
it Para: SPOOLER -Junho 1989 s

****Qt*i*tfi**t*ﬁ*****************t********!Q****tk**i/

#include <dos.h>
#include <alloc.h>

#define SECTORS 11

extern errno;

typedef unsigned int word;
unsigned char *buffer,boot[512];

int get_cluster(int cluster)
{ int aux;

if (!(cluster%2))
return (buffer[3+(int) (cluster*1.5)]+(buffer[4+(int)
(cluster*1.5)] & 0x0f)*256);
else
return (buffer[3+cluster*1.5] & 0xf0)/
16+buffer[4+cluster*1.5]*256;
}

void clear_cluster(int cluster)

if (!(cluster%2)) {
buffer[3+cluster*1.5]=0;
buffer[4+cluster*1.5]&=0x{0;

}else {
buffer[3+cluster*1.5]&=0x0f;
buffer[4+cluster*1.5]=0;

}
error_read()

puts(‘“\007Error reading disquette!”’); exit(1);

error_write()
{

puts(‘“\007Error writing disquette!”); exit(1);

main(argc,argv)
int argc;
char *argv(];
{ int item,drive,count,clus,volume=0;
register f;
char ans,label[81];
word sectors,sect_FAT,sect_ROOT,clusters;

if (arge<2) {
puts(““‘Drive ID must be specified!”’);
exit(1);

argv[1][0]&=0xdf;

drive=argv[1][0]-’'A’;

if ({(argv[11[1]==""" && (drive==0 |l drive==1))) {
puts(“Invalid Drive ID!”’);

exit(1);

}

if (arge==3)
if (argv[2][0]=="/" && (argv[2][1]=="v’ Il argv[2][1]=="V"))
volume=1;

do{
printf(““Insert new disquette for drive %s\n”,argv[1]);
printf(“‘and press ENTER when ready...\n"’);
while ((ans=getch())!="\r’ && ans!=3);
if (ans==3) exit(1); /* Carregou-se em Control-C ! */

if (absread(drive,1,0,boot) Il !boot[0]) error_read();
/* Ler informacao do sector de boot */

sectors = *((word *) &boot[19]);

sect_FAT = *((word *) &boot[22]);

sect_ROOT = (*((word *) &boot[17]))*32/512;

clusters = (sectors-(1+2*sect_FAT+sect_R0OOT)) / boot[13];
if (boot[26]==1) clusters/=2; /* So’ um lado ! */
sectors=sect_FAT*2+sect_ROOT;
buffer=malloc((sect_FAT*2+sect_ROOT)*512);

if (absread(drive,sectors,1,buffer) Il !buffer[0]) error_read();
count=0;

for (#=0;f<clusters;f++)

it (get_cluster(f)!=0x{f7) clear_cluster(f); else

count++;
memset(&buffer[sect_FAT*2*512],0,sect_R00T*512);
if (volume) {

printf(“\nVolume Label (11 characters or ENTER for

none) ? *);

gets(label);

if (label[0]) {

if (strlen(label)<11)
for (f=strlen(label);f<11;f++) label[f]l=’

strupr(label);

label[11]=0x28;

label[12]=0;

strepy(&buffer[sect_FAT*2*512],1abel);
}

if (abswrite(drive,sectors,1,buffer)) error_write();
absread(drive,1,1,boot);
if (strncmp(boot,buffer,512)) error_write();
printf(‘\n  %6ld total space on disk\n”’,clusters*1024L);
if (count) printf("  %61d bad clusters\n”,count*1024L);
printf(* %6ld free space on disk\n”,(clusters-
count)*1024L);
printf(‘\nFormat another ?”’);
scanf(‘‘%c%*c”,&ans);

} while (ans=="s’ Il ans=="$’ |l ans=="Y’ || ans=="y’);

APRICOT, NCR, IBM, PS/2, OLIVETTI, NEC,COMPAQ,DATA
GENERAL, AT & T, DEC, HP, GOULD, APPLE, ALTOS, UNISYS,
INTEL. (marcas registadas pelos respectivos fabricantes)

ABRA AS PORTAS AOS SEUS MICROS
E MINIS!
UTILIZE A POTENCIA DO XENIX
E PACKAGES DISPONIVEIS DA SCO?

T O T OPERATION

Procure-os no seu fornecedor habitual!
Para qualquer esclarecimento, contacte pelos telefones: 69 24 94-69 25 97-69 03 18




COMPUTADORES
OLHOS MELHORES?
OU PIORES?

Desde que a TV foi inventada, muito se tem falado
sobre os maleficios na visdo provocados pelos tubos de
raios catdicos. Uma discussio que foi jd polemizada em
outras épocas, no que se refere aos aparelhos de televisio,
e que volta agora em forca com a macica utilizagdo de
computadores em todos os niveis. Quem jd nio ficou com
os olhos vermelhos a arder, a lacrimejar e mesmo com
dores de cabega, ao utilizar o computador? Mas o que hd
de verdade sobre o assunto? O uso de computadores faz
mesmo mal a vista?

Segundo o oftalmologista Carlos Trincao, do Hospital
da Marinha, em Lisboa, o assunto precisa de ser
desmistificado. ‘O computador faz tanto mal a vista
como uma folha de papel e um ldpis para os quais se fica
a olhar fixamente’’, explica Trincdo, acrescentando que o
computador € uma técnica nova e que exige outra abordagem
da questao.

Depois de vérios estudos e pesquisas elaborados por
diversos cientistas em todo o mundo, os médicos chegaram
a conclusio que os problemas oftalmoldgicos provocados
pelo computador estdo ligados ao cansaco visual e ndo a
algum tipo de emissdo de raios de qualquer espécie. Um
congresso internacional de ergo-oftalmologia realizado
no ano passado concluiu que nao havia nada estatisticamente
significativo em termos de consequéncias visuais advindas
do uso do computador. ‘‘Durante muito tempo ouviu-se
falar de emissao de raios-X, micro-ondas, radio e radiacido
ionizante. No ambiente em que vivemos hd mais radiagcido
ionizante do que a emitida pelo computador; as emissoes
de radio e micro-ondas estdo muito abaixo das mais
rigidas normas de seguranga dos paises mais avangados,
como os Estados Unidos e a Unido Soviética, € quanto aos
raio-X, a emissdo € ta0 infima que se torna imperceptivel”’,
revela Carlos Trinc@o.

Ele acentua que as irritagdes e incémodos provocados
pelo uso intensivo de computadores estdo quase sempre
ligados & monotonia - factor psicoldgico - e a fixacdo
prolongada do foco visual num ponto constante - factor
fisiol6gico. Trincdo compara o problema a situagdo de
uma pessoa que fica a apertar por muito tempo um objecto
entre as maos. Depois de algum tempo, os musculos do
brago estardo rijos e doloridos, ao passo que, se o individuo
fizer vérios movimentos com a bola, apesar de se movimentar
mais, cansar-se-4 muito menos, pois hd variacio de exercicios
e a utilizagdo equilibrada de outros musculos. O mesmo se
passa com os olhos. Ao focar uma distancia fixa durante
muito tempo, os misculos do globo ocular cansam-se.

“‘No antigo trabalho de escritdrio, antes da invasdo dos
computadores, a vista cansava-se muito menos porque o
individuo olhava para a sua maquina de escrever, levantava-
se para ir ao arquivo, olhava as facturas, voltava a sua
secretdria, pedia uma informagao adicional a um colega.
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Agora, fica tudo centrado no computador, bastando uma
seleccdo de fungdes para se obterem todos os dados
necessarios e mantendo a vista fixa num mesmo ponto’’,
diz, explicando que a solugio € evitar fixar um foco, seja
ele o teclado ou o ecrd, olhando, sempre que possivel,
para outros pontos da sala ou pela janela, variando o
ponto de referéncia. ‘‘O importante é olhar para tudo;
mudar, variar a visdo, mexer os olhos’’, diz Trincao,
recomendando um minimo de cinco minutos de descanso
para cada hora de trabalho com computadores. ‘‘Uma
pessoa que descansa pelo menos cinco minutos em cada
hora trabalha menos tempo, mas produz mais’’.

Um detalhe que, a primeira vista, parece nao ter nada
a ver com a questdo, mas que Carlos Trincdo sublinha
como um dos factores mais prejudiciais a visdo para
quem trabalha com computadores é a sua disposi¢ao na
salade trabalho. Ele explica que muitas pessoas, querendo
optimizar o espago do escritdrio, colocam o computador
a um canto, obrigando a quem o utiliza ficar virado para
a parede. ‘‘Isso € errado. A pessoa olha para o monitor,
levanta a cabeca e olha para a parede alguns centimetros
atrds e ndo descansa a vista’’. O ideal, segundo ele, é
inverter a posi¢do e colocar a pessoa de costas para a
parede para que ela, ao olhar por cima do monitor, possa
descansar a vista focando coisas mais distantes.

Outro erro muito comum e que provoca um dos
maiores cansagos visuais para quem utiliza computador
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€ posiciond-lo de uma forma que os focos de luz da sala
criem reflexos no ecrd, exigindo um esfor¢o muito grande
para olhar para os caracteres no monitor. ‘‘Enfim, esta é
uma mdquina como outra qualquer que tem que ser
estudada e aperfeicoada no sentido de dela se obter o
maior beneficio possivel’’, conclui Trincdo.

Para evitar estc problema a melhor solucdo € a instalagdo
de um filtro, que, porém, possui o inconveniente de
diminuir a intensidade de luz no ecri. Isso pode ser um
problema nos monitores mais antigos - sem regulacdo de
brilho e contraste. Carlos Trinc@o aconselha a efectuar a
regulacdo da luminosidade do monitor de acordo com a
luz do ambiente que o rodeia. Muitas pessoas que trabalham
anoite t8ém a mania de apagar as luzes e trabalhar s6 com
a luz do monitor, o que é cansativo.”’

O contraste também é importante, sobretudo nos
computadores monocrométicos. Os contrastes muito fortes
devem ser evitados, assim como os pouco visiveis. Se
houver possibilidade, deve utilizar-se a cor verde para os
caracteres, pois € o espectro visivel que proporciona o
maior conforto visual. Se ndo for possivel escolher a cor
para o seu monitor, uma op¢ao sdo os 6culos com lente
esverdeada encontrados no mercado. Trincdo reconhece
a eficicia destas lentes para os casos de aumento de
conforto visual em computadores ou monitores sem
op¢do de cor, mas afirma que, de uma forma geral, as
lentes ndo beneficiam nem prejudicam a visdo. ‘‘Eu, as
vezes, até as receito a alguns pacientes, mas, ndo acho que
sejam fundamentais para o trabalho com computadores’’
afirma.

Para o caso de pessoas com deficiéncias visuais (miopia,
hipermetropia e astigmatismo), ele recomenda que trabalhem
sempre com a correcgdo visual necessdria, ou seja, 6culos
ou lentes de contacto. Apenas em alguns casos de miopia
ha um aumento no conforto visual depois de retirados os
6culos. Sdo os casos de poucas dioptrias, onde a vista
miope se adapta confortavelmente as pequenas distancias.
Nesses casos, os 6culos tendem a exigir um esforgo de
correcgdo para o que j se vé€ (embora anormalmente) sem
esforco algum. Embora esteja teoricamente errada, esta
atitude provoca um certo conforto visual por a vista se
adaptar erradamente as distancias curtas.

Porém, para os hipermétropes e astigmatas, o uso de
6culos e lentes € indispensdvel, podendo a sua auséncia
provocar severas dores de cabega.

Para aqueles que tém dificuldades de visdo e ainda nio

~

- ‘Algumas dxcas” para obter um
. maior conforto visual ao trabalhar
- com computador'

n A:p‘oskigéo id,a‘ sua cadeira é importante. O
~_encosto deve ser alto, para quando o utili-
zador se comeca a rechnar para tras dep01s

\ 4

usam correctores visuais, o mais aconselhdvel € ir a um
oftalmologista para efectuar as devidas correcgdes. No
€ comum o portador de deficiéncias visuais aperceber-se
que tem problemas de visdo, atribuindo, muitas vezes,
dores, irritagdes oftalmolégicas e enxaquecas a factores
que nio sdo as razdes principais do seu problema, como,
por exemplo, ao seu computador. E verdade que este pode
provocar cansaco visual, mas vocé ja pensou que pode
estar a ver mal ?

CARLOS VIEIRA

GAC

Gabinete de Administracdo
e Contabilidade

Qt? Canicos, Lote 2 - ¢c/v Dt2

2625 Povoa St? Iria Telf: 259 29 92




SOLIDAS
REPRESENTACOES
EM PERSPECTIV
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BAIXOS PRECOS + VELOCIDADE
= GRAFICOS

A actual tecnologia de software presta cada vez mais
atencdo ao desenvolvimento de produtos grificos. Nao
que s6 agora seja possivel debrugar-se sobre este campo,
até porque as bases hardware para tal jd estdo criadas a
bastantes anos. Simplesmente apenas hd relativamente
pouco tempo se tornou economicamente vidvel fazé-lo.
Com efeito o decréscimo do preco do hardware por um
lado, e o continuo acelerar de velocidades de processa-
mento que permitem agora suportar o overhead de uma
interface grafica por outro, deram o impulso que faltava
a computagao grifica.

Um dos problemas que se pdem ao nivel desta disci-
plina é a representacao de objectos em perspectiva. A lista
de solugdes ¢ longa, dependendo do grau de sofisticagdo
que se queira imprimir ao resultado final. A mais simples
resulta de uma representagdo wire-frame do objecto.
Deste passa a interessar-nos unicamente o conjunto das
suas arestas que vao entdo constituir uma wire-frame, ou
em portugués, uma estrutura de arame.

Uma outra abordagem consiste em passar da aresta
para a face como elemento de trabalho e afixar unica-
mente as faces visiveis do sélido.

Vejamos entdo como escrever um programa que leia a
definicdo de um sélido a partir de um ficheiro, por
exemplo, e o afixe no monitor. A solug@o adoptada serd a
das faces preenchidas, que permite de resto tirar muito
melhores efeitos. O programa deverd ainda permitir que
o utilizador mude a posicao do observador em rela¢do ao
objecto de uma forma interactiva.

AS PRIMEIRAS ESTRUTURAS DE DADOS

Um soélido fica definido pelas coordenadas dos seus
vértices, e pelo conjunto das suas faces. Isto corresponde
as seguintes estruturas de dados Pascal:

Vertices = array[1..4,1.. MAXVERTS ] of real;

Cada coluna desta matriz contém as coordenadas
homogéneas de um vértice do sélido. Neste tipo de
coordenadas € acrescentado um factor de escala as trés
habituais coordenadas cartesianas X, y, z. Assim, 0 ponto
(a, b, ¢) é representado pela coluna [ x y z w ] onde:

a=x/w,b=y/w,c=zw.

UmaFace = record
nLados : integer;
Lados : array [ 1.. MAXLADOS ] of integer
end;

UmaFace representa isso mesmo, ou seja, uma face.
nLados indica quantos lados tem a face e Lados é um
array contendo os indices das colunas de Vértices corres-
pondentes aos vértices da face. A ordem destes devera ser
aquela que resulta de percorrer o bordo da face no sentido
directo ou anti-hordrio. Isto € fundamental que assim seja
para podermos decidir se uma face € visivel ou nao.

Note-se no entanto que esta implementagio se tornaria
completamente obsoleta no caso de o nimero de faces ser
muito grande e o nimero de lados destas variar muito.
Nestas circunstancias o espaco desperdicado facilmente
poderia atingir a quase totalidade. A solugdo que se
utiliza em casos como este € ter um dnico array em vez de
um array por face. UmaFace limita-se entdo a indicar em

%0 decréscimo
do preco do
hardware por
um lado, e o
continuo
acelerar de
velocidades de
processamento
deram o
impulso que
faltava a
computacao
grafica *®
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“Se estava
indeciso
quanto a ler
este artigo, de
certeza que
depois de
olhar para esta
expressio
deixou de
estar *®

Figura 1

que ponto deste array comeca a respectiva face bem como
o nimero de vértices que a compdem:

UmaFace = record
nLados : integer;
OffLado : integer; { offset no array Vert }
Cor : integer
end;
Ordenacao = record
nOrdem : integer;
Ordena : array [ 1.. MAXFACES ] of
record Val : real;
Ind : integer
end
end;
Faces = record
nFaces : integer;
Face : array [ 1.. MAXFACES ] of UmaFace;
Ordem : Ordenacao;
Vert : array [ 1.. MAXVERTFACES ] of integer
end;

Como se vé acrescentou-se ainda o campo Cor p'or

forma a podermos especificar a cor de cada face. Por seu

lado o tipo Faces serve para guardar informago respei- - fﬁ!{ns( 0, R

tante a todas estas. Um dos seus campos, Vert, ﬁro tal
array onde ficario os vértices das mesmas:’Q campo
OffLado de UmaFace encarrega-se de dizér qual o oﬂ"set
dentro deste array para a face corre,spoﬁdente. i

Falta dizer para que serve 0% 1po Ordem-do -t
Ordenagcio. Uma vezque asp {ifes escondidas do objecto
ndo poderdo aparecer no mdﬁa or, haver4 que se. proceder
a uma ordenac#o das faces, antes deste ser.afixado. Este

campo serd usado nessa ordenagao No.fundo trata-se de .

um vector acompanhado jé& que o campo nOrdem:se
encarrega de dizer quantos elementos mgmfl@ﬁfés se
encontram no array.

A tnica coisa que falta agora é encapsular tudo isto no
tipo Solidos:

Solidos = record

nVertices : integer;

Objecto : Vertices;

Imagem : Imagens;

TodasFaces : Faces
end;

Nao se disse ainda para que servem
os campos Imagem em Vertices: No
primeiro vamos colocar as coordena-
das dos vértices no ecrd apds as cal-
cularmos claro, e no segundo o ni-
mero de vértices. O campo Imagem é
muito simples:

Imagens = array[1..3,1..
MAXVERTS ] of real;

Conforme veremos estas ndo serdo
ainda exactamente as coordenadas a
utilizar quando se escrever no ecra.
Haverd ainda que proceder a algumas
operagoes.

UM MODELO

O passo seguinte € agora arranjar
um modelo que nos facilite a concep-
tualizac@o do problema.

Imaginemos entdo que temos um
cubo e uma méquina fotogrifica. Se
nos dispusermos a fotografar o cubo,
de que dependerd o resultado final ? Vai depender da
posicdo relativa entre a miquina e o cubo, e da focagem
da lente.

Vamos comecar por tratar o primeiro aspecto e para
isso nada melhor que considerarmos a existéncia de um
referencial absoluto O, onde vamos posicionar o cubo e
a cmara. Para facilitar vamos supdr ainda que o cubo se
encontra na origem deste referencial.

Seguidamente consideremos a existéncia de um outro
referencial L em cuja origem vamos posicionar a cAmara.
A objectiva da cAmara estard sempre disposta ao longo do
eixo yL que por seu lado apontard para a origem do
referencial absoluto: O eixo zL define a verticalidade da
cAmara. '

TRANSFORMAQOES

1/2-

Pe :
‘entanto pe¢o-lhe que continue e desdej jd prometo que

“nada de taocomphcado aparecerd até a ultima linha.

Passemos entdo a explicagdo. Como j4 deve ter adivinhado
rot significa rotacdo e trans, translaccéo. O significado de

“rot(z, Pi/ 2 - Teta ) é pois rodar em torno do eixo z de

um ngulo Pi/ 2 - Teta, e trans( 0, Ro, 0 ) significa fazer
uma translac¢@o segundo o eixo y de Ro. A explicagdo é
agora bastante intuitiva se pensarmos nas cinco transfor-
magdes como uma sequéncia de movimentos que nos
levam do referencial absoluto ao referencial da lente.
Imaginemos que L comega por estar coincidente com O.
Com o primeiro movimento, yL passa a fazer um angulo




Teta com xO. O segundo leva yL a fazer um angulo Fi
com zO enquanto que a sua projecgdo sobre o plano xyO
continua a fazer um angulo Teta com xO. A terceira
rotacdo destina-se a dar a lente a verticalidade pretendida.
Finalmente desloca-se L de Ro ao longo de yL por forma
a que os referenciais fiquem a distancia Ro pedida. A
rotacdo final destina-se a apontar yL no sentido da origem

de O.
TRANSFORMACOES E MATRIZES
Estas transformacgdes representam-se facilmente atra-

vés de matrizes. Uma translac¢@o seguida de uma rotagéo
€ dada pela seguinte matriz:

ex jx kx X
ey Jy Ky y
ez jz kz z
0 0 0 1

onde X, y, z sdo respectivamente translaccdes de
magnitude X, y, Z ao longo dos eixos x, y, Z e ( ex, ey, ez
)s (3%, jy » jz ), (kx, Ky, kz ) sdo os vectores unitérios dos
eixos coordenados apds a rotagéo.
Isto sugere a seguinte estrutura de dados :

TransfMat = array [ 1..4,1..4] of real;

Por fim, qualquer referencial serd sempre representado
pela transformag@o que leva do referencial absoluto ao
referencial em causa. O referencial absoluto serd pois o
elemento neutro das transformagdes, ou seja a matriz
identidade.

0S PRIMEIROS PROCEDIMENTOS

'prb;zli,wzaﬁfm’referenmal MatOut

ocedure )d{m (f’i&ﬁrMaﬂn : TransfMat; Teta : real;
var MatOut : TransfMat

var CoSeno, Seno : real;

Mat [ 2,2 ] := CoSeno;

Mat [ 2,3 ] :=-Seno;
Mat [ 3,2 ] := Seno;
Mat [ 3,3 ] := CoSeno;
Composicao ( MatIn, Mat, MatOut )
end;

Identidade ¢ a matriz identidade. O procedimento
Composic¢ao limita-se a multiplicar as matrizes e tem a
seguinte forma:

procedure Composicao ( var Transfl, Transf2, Transf :
Transfmat );

var Acum : real;
m, n, p : integer;

begin for m :=1 to 4 do
for p:=1to4do
begin Acum := 0;
for n:=1to 4 do

Acum := Acum + Transfl [m,n ] *
Transf2 [n,p];

Transf [ m, p ] := Acum
end

end;

O FOCO

Onosso segundo problema tinha que ver com o foco da
lente e com a forma pela qual a imagem se vai afinal
produzir na pelicula. Ndo entrando em pormenores do
dominio da dptica, o que acontece ¢é que a imagem de
cada ponto do cubo se vai refractar na lente e produzir
uma imagem virtual atrds desta. O que vamos ver na
pelicula serd entdo uma projecgéo dessa imagem segundo
o plano da primeira. O célculo da imagem de um ponto
faz-se através de uma transformagéo Tpersp. Se forem
(X, Y, z, w) as coordenadas de um ponto no referencial
da camara L, a sua imagem sera:

1 0 0 0 x
0 1 0 0 * y
0 0 1 0 z
0 uf 0 1 w

onde f é o valor do foco da lente.

ACENTANDO IDEIAS

Temos pois 0 nosso problema praticamente resolvido.
Mas antes de nos atirarmos a programagio, vamos
acentar algumas ideias.

Ap6s a leitura do ficheiro de entrada sabemos quais
sdo as coordenadas dos vértices do cubo no referencial
absoluto. Ora o que nos interessa € ter as coordenadas no
referencial da lente para entdo as multiplicarmos por
Tpersp e obtermos as coordenadas das imagens virtuais.
Mas isto agora ji € facil uma vez que temos uma
transformg¢do L que nos leva do referencial absoluto ao
referencial da lente. As coordenadas dos vértices no
referencial da lente serdo pois: Inv(L) * Solido onde
Inv(L) representa a transformagao inversa de L e Solido
€ do tipo Solidos e contém as coordenadas dos vértices do
solido. As imagens serdo pois dadas por: Tpersp *
Inv(L) * Solido.

Uma vez que vamos precisar inverter uma transfor-
magdo, o melhor € escrevermos ja um procedimento que
calcula a inversa da respectiva matriz. Verifica-se facil-
mente que a inversa da transformagio é:

nXx ox ax px nx ny nz -p*n
ny oy ay Py * ox oy oz -p*o
nz oz az pz ax ay az -p*a
0 0 0 1 0 0 0 1

com p =[ px, py, pz ], n=[nx, ny, nz ], a=[ ax, ay,
az ] e *, o produto interno entre vectores.
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Agora € facil passar ao cédigo:

procedure InvTrans ( var MatIn, MatOut : TransfMat );
var i, j : integer;
Acum : real;
begin Transp ( MatIn, MatOut );
fori:=1to3do
begin Acum := 0;
for j:=1to 3 do
Acum := Acum + MatOut [ i, j ] *
MatOut [ 4, ];
MatOut [ i,4 ] :=-1.0 * Acum
end;
fori:=1to3doMatOut[4][i]:=0
end;

onde Transp calcula a transposta de uma matriz. E que
se olharmos para as matrizes, vemos que a excepgao da
quarta coluna e da quarta linha a segunda matriz € a
transposta da primeira.

Agora facilmente conseguimos obter a representacdo
do sdlido ap6s este atravessar a lente. Para tal comegamos
por calcular o referencial da lente:

procedure CalcRefLente ( var Transf : TransfMat );
var Aux : TransfMat;
begin Aux := IDENTIDADE;
Aux[1,1]:=-1;
Aux[2,2]:=-1;
Aux[2,4]:=Lente.Ro;
Composicao ( Lente.Trans, Aux, Transf )
end;

onde IDENTIDADE ¢ a matriz identidade, previa-
mente inicializada.

Recorrendo a este procedimento, vamos entdo agora
preencher o campo InvTlente da variavel Lente com a
inversa da transformacdo que nos leva da origem ao
referencial da lente:

procedure InvTLente;

var Aux : TransfMat;

begin CalcRefLente ( Aux );
InvTrans ( Aux, Lente.InvTlente )

end;

Com este campo e Lente.Tpersp preenchidos pode-
remos entdo calcular as coordenadas dos pontos no
referencial da lente. Atendendo ao que se ja disse €
simples achar Lente.Tpersp:

procedure Tpersp;

begin Lente.Tpersp := IDENTIDADE;
Lente.Tpersp [4 ][ 2] := -1/ lente.foco

end;

O procedimento ImagemSolido encarrega-se agora de
achar as coordenadas dos pontos no referencial da lente:

procedure ImagemSolido ( var Transf : TransfMat );
var m, n : integer;
AuxMat : Vertices;
begin Produto ( Transf, Solido.Objecto,
AuxMat,
Solido.nVertices );
for m :=1 to 3 do
for n := 1 to Solido.nVertices do
Solido.Imagem [ m, n ] := AuxMat
[m,n]/
AuxMat [ W, n ]
end;

Produto é um procedimento que se
limita a calcular o produto de duas
transformacdes.

Agora sé falta realmente escrever
para o ecrd. Contudo antes de o fazer-
mos temos que tomar algumas precau-
¢oes pois por um lado nem todas as
faces sdo visiveis, e por outro parte de
algumas faces poderdo eventualmente
ficar escondidas atrds de outras. E é
aqui que finalmente se vislumbra utili-
dade para o facto dos vértices serem
introduzidos percorrendo o bordo das
faces no sentido directo. E que agora,
mediante o produto externo de dois
vectores podemos saber se a face estd
ou nao voltada para a lente. Para tal
multiplica-se o vector que vai do pri-
meiro ao segundo vértice pelo que vai do segundo para o
terceiro. Pelas propriedades do produto externo de vecto-
res sabemos que o vector serd normal a face e estard
orientado ‘para cima’. Para utilizarmos esta propriedade
basta-nos atentar no valor da coordenada y do vector
produto: Se esta for negativa entdo a face € visivel, caso
contrario a sua vertical tem o mesmo sentido do eixo yy
da lente e como tal ndo o é. Vejamos entdo uma funcdo
booleana que dada uma face diz se ela € visivel ou ndo:

function EhVisivel ( var Face : UmaFace ) : boolean;
begin with Face, Solido.TodasFaces do
EhVisivel :=
yExtProd ( Vert[OffLado], Vert[OffLado+1],
Vert[OffLado+2] ) < 0
end;

yExtProd é uma funcido que pega em trés vértices e
devolve a coordenada y do produto externo dos dois
vectores definidos por eles:

function yExtProd ( p1, p2, p3 : integer ) : real;
var Ladol, Lado2 : Vector;
begin Menos ( p2, p1, Ladol );
Menos ( p3, p2, Lado2 );
yExtProd := - ( Ladol [1] * Lado2 [3] - Lado2 [1] *
Ladol [3])
end;

A funcdo Menos limita-se a calcular a diferenca entre



dois vértices por forma a calcular o vector definido:

procedure Menos ( pl, p2 : integer; var Dif : Vector );
var i : integer;
begin with Solido do
fori:=1to3do
Dif [i] := Imagem [ i, p1 ] - Imagem [ i, p2 ]
end;

Uma vez que em objectos concavos umas faces irdo
eventualmente esconder outras haverd que se proceder a
uma ordenagdo prévia das mesmas. Poderemos assim
comecar por afixar as que estdao mais longe da lente. Desta
forma as faces mais préximas irdo cair sobre as mais
distantes.

Utilizaremos neste programa uma estratégia um pouco
ingénua de fazer a ordenacdo: Por ordem decrescente do
menor valor da coordenada y da face, MinY. Os resulta-
dos produzidos sdo bastante bons desde que ndo existam
grandes diferencas de dimensdo entre as faces.

Para ja vamos precisar de uma funcdo que dada uma
face calcula MinY:

function MinY ( Indice : integer ) : real;
var Min : real;

i: integer;
begin with Solido, TodasFaces, Face[ Indice ] do begin

Min := Imagem [ Y, Vert [ OffLado ] ];

for i :=1 to nLados-1 do

Min := Minimo
( Min, Imagem [ Y, Vert [ OffLado+i 1] );

MinY := Min
end end;

A ordenacdo € conseguida a custa de um procedimento
Insere que vai preenchendo o vector Ordena do campo
Ordem de Faces. De cada vez que o procedimento &
chamado com o indice de uma determinada face, esse
indice € inserido ordenadamente ,por coordenada y, no
array:

procedure Insere (i : integer );
label 88;
var Min : real;
Percorre : integer;
begin Min := MinY (i);
with Solido, TodasFaces, Ordem do begin
Percorre := nOrdem+1;
while Percorre > 1 do
begin if Min < Ordena[ Percorre-1 ].Val then goto

88;
Ordena [ Percorre ] := Ordena [ Percorre - 1 J;
Percorre := Percorre - 1
end; 88:
Ordena[ Percorre ].Val := Min;
Ordena[ Percorre ].Ind :=i;
nOrdem := nOrdem + 1
end end;

Com todo este arsenal € agora trivial afixar o objecto:
comegamos por chamar Insere com todas as faces visi-
veis e depois calculamos os contornos para cada uma
delas e afixamo-la:

procedure Afixa;
var i : integer;
Contorno : Contornos;
begin SetActivePage ( ord ( Pagina ) );
ClearViewPort;
with Solido, TodasFaces, Ordem do begin
nOrdem := 0;
for i := 1 to nFaces do
if EhVisivel ( Face [i]) then Insere (i);
for i:= 1 to nOrdem do
begin CalcContorno
(Face [ Ordena [ i ].Ind ], Contorno );
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SetFillStyle %Com todo
( SolidFill , Face[Ordena [ i ].Ind].Cor ); este arsenal é
FillPoly e
( Face [Ordena [ i ].Ind].nLados, Contorno ) agora trivial
end; afixar o
SetVisualPage ( ord ( Pagina ) ); objecto ”
Pagina := not Pagina
{ Para a proxima escrever na outra pagina }
end end;
Calcular o contorno de uma face é muito simples:
procedure CalcContorno ( var Face : UmaFace;
var Cont : Contornos
)
var i : integer;
begin with Face, Solido, TodasFaces do
for i := 0 to nLados-1 do
begin Cont [ 2*i+1 ] :=
240-round(Imagem[X,Vert[OffLado+i]]);
Cont [ 2*(i+1) ] :=
160+round(DELTA*Imagem[Z,Vert[OffLado+i]]);
end
end;
Até agora ndo discutimos o caracter interactivo do
programa. Como conseguir mudar a posicdo relativa da
camara? A soluc@o serd guardar sempre o resultado de
rot( z, Pi/ 2 - Teta) * rot( x, Pi/ 2 - Fi ) * rot(y, Orientagio).
Agora se quisermos ro-
dar em tOr'no do ObjeCtO de 0010000 Teta, Fi, Ro,
um determinado angulo Alfa Orientacao;
segundo a coordenada esfé- g‘m E?J:?l;tos o
rica Teta ndo temos mais :
que aplicar transformagdo g _'g _'g
acima, rot(z, Alfa). No fim 6 6-6
haverd sempre que -6 6-6
v g -6-6 6
multiplicar o resultado por 6-6 6
trans( 0, Ro, 0) * rot( z, Pi ). 666
Através de um processo $506
andlogo solucionavam-se os 6 Quantas faces;
outros movimentos. A
Tudo isto acaba por su- 43212
gerir a estrutura de dados
para a lente: ;3753
Lentes = record 4
Foco, Teta, Fi, Ro, s487a
Orientacao : real; 4
invTlente, Tpersp, 12655
Trans : TransfMat 4
end; 15846
onde Tpersp vai guardar g 6787
a transformacdo Tpersp,

Trans a transformacdo
rot(z, Pi/2 - Teta ) % rot(x, Pi/2 - Fi) * rot( y,
Orientao ) e InvTlente, Inv(L).

Do ponto de vista do utilizador ser-lhe-4 fornecido um
conjunto de teclas que lhe permitird movimentar-se em
torno do objecto e ainda modificar o valor de Ro e do
Foco da lente. Os caracteres correspondentes estio defi-
nidos no inicio do texto do programa apresentado. O que
o programa se tem de encarregar € de ler o teclado e re-
afixar a imagem ap0s calcular as transformagdes neces-
sdrias. A fung@o que se encarrega de fazer isto é Executa
que tem como argumento o caracter teclado.

O FICHEIRO DE ENTRADA

Falta agora convencionar o formato do ficheiro de

Figura 2
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%Trata-se de
um
procedimento
feio, de resto
como
qualquer
procedimento
de
inicializaciao
que se preze*

input. Podemos assumir que na primeira linha preenchida
estdo os valores Teta, Fi, Ro e Orientacao e na segunda
o Foco. Para facilitar as coisas, admitamos que na terceira
vird o nimero de vértices seguido dos respectivos. Havera
um vértice por linha sendo a ordem das coordenadas x, y,
z. Na figura 2 temos um exemplo de um desses ficheiros,
representando um cubo multicolorido. Como se vé, depois
das coordenadas dos vértices vem a indicagdo de quantas
faces constituem o sélido. Os dados de cada uma delas
aparecem sempre em duas linhas consecutivas. Na primeira
figura o nimero de vértices que constitui a face e na
segunda os proprios vértices. A primeira face, por exemplo,
tem quatro vértices sendo eles respectivamente o quarto,
terceiro, segundo e primeiro da lista de vértices que
constitui o sdlido e que estd dada imediatamente acima.
O quinto nimero especifica sempre a cor e neste caso vale
2. Note-se que ndo se podia substituir esta face por 1 2 3
4 2 ja que o bordo da face tem que ser sempre percorrido
no sentido directo. Se o fizéssemos, o lado visivel da face
passaria a ser o interior e nao o exterior como se pretende.

O ficheiro que exibe a esfera esburacada exibida na
figura anexa, seria demasiado complexo para ser gerado
amado. Além disso € extenso demais para aqui se publicar.
O programa que o gerou € o da figura 3.

Falta entdo agora um procedimento que se encarregue
de ler este ficheiro:

procedure InicSol;

var i, j, Offset : integer;
InFic : text;
Nome : string;

procedure PedeNome;

begin write( ‘Nome do ficheiro de input ? - ¢ );
read( Nome )

end;

begin PedeNome;
assign ( InFic, Nome );
reset ( InFic );
with Lente, Solido do begin
readln( InFic, Teta, Fi, Ro, Orientacao );
readin ( InFic, Foco );
readln( InFic, nVertices );
fori:=1to nVertices do
begin for j := 1 to 3 do
read ( InFic, Objecto [ j,i]);
readln ( InFic);
Objecto [ W,i]:=1
end;
with TodasFaces do begin
readln ( InFic, nFaces );

Offset := 1;
for i := 1 to nFaces do
begin with Face[i] do begin
OffLado := Offset;
readln ( InFic, nLados );
for j := 1 to nLados do
begin read ( InFic, Vert [ Offset ] );
Offset := Offset + 1
end;
readln ( InFic, Cor )
end end end;
close ( InFic)
end end;
Trata-se de um procedimento feio, de resto como
qualquer procedimento de inicializac@o que se preze.
Comega por pedir o nome do ficheiro com a defini¢cdo
do sélido e depois abre-o. Apds a leitura de Teta, Fi, Ro,
Orientacao e Foco bem como do nimero de vértices,
vem um ciclo for que se encarrega de ler as coordenadas
X, ¥, z de cada vértice e de inicializar a quarta coordenada
a 1. Finalmente, vem a leitura das faces. Se bem se
recordam os vértices que as constituem sdo representados
por indices que indicam a coluna respectiva na matriz
Solido.Objecto. Os vértices para todas as faces ficam no
array comum Faces.Vert e para cada face existe a indicacio
do offset respectivo dentro desse array. A leitura é
conseguida a custa de dois ciclos for imbricados: O
interior encarrega-se de ler uma face e o exterior de ler
todas as faces. A varidvel Offset diz a cada momento o
offset corrente dentro do array e € pois inicializada a 1 e
incrementada de cada vez que se 1€ o indice de um vértice.

A IMPLEMENTACAO

Resta dizer que o programa foi escrito em Turbo Pascal
e tira partido das duas paginas da placa EGA. A ideia é
obter alguma animacao escrevendo sempre na face escondida
e depois fazer o swap das paginas. Para tal utiliza-se uma
varidvel booleana Pagina que ¢ inicializada a false no
procedimento InicAfixa e que se ocupa alids de todas as
inicializagdes que tém que ver com graficos:

procedure InicAfixa;
var gm , gd : integer;
i:integer;
j:integer;
begin
gd:=EGA;
gm:=EGAHi;
InitGraph(gd,gm,”’);
for j:=0to 1 do
begin SetActivePage(j);
SetFillStyle( SolidFill , BLUE );
bar(0,0,24,349);
bar(583,0,639,349);
bar(0,0,639,24);
SetTextStyle(DefaultFont, HorizDir,0);
SetColor(CYAN);
OutTextXY(10,3,’CADinho V 1.0');
OutTextXY(10,12,’Joao Cardoso’);
OutTextXY(500,12,’SPOOLER’);
end;
setviewport(57,25,582,349,true);
ClearViewPort;
SetBKColor( CYAN );
SetColor (RED );
Pagina := false
end;

A expressdo ord( Pagina ) indica em cada momento
qual a pagina que estd escondida. O procedimento Afixa
ndo tem entdo mais que selecciond-la, escrever-lhe em
cima e afixd-la no fim.

JOAO CARDOSO
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program desenha_solido;

{ Para possibilitar a utilizacao de rotinas graficas e de
leitura do teclado : }
uses graph, crt;

const X=1;
Y=2:
1=3;
W=4;
DELTA=0.73; { Rekacao entre a Iargura e altura dos pixels }
MAXVERTS = 300;
MAXLADOS = 5;
MAXFACES = 300: !
MAXVERTFACES = 3000;

{ Definicao das teclas : }
MAISRO=‘1;
MENOSRO = "’
MAISFOCO =
;MENDSF,OBO ‘e
MAISTETA=‘2",
MENOSTETA=‘A"; .
~ MAISFI=s’;
 MENOSFI="S;
MAISORIENT = ‘d”;
MENOSORIENT =
FiM=‘g;

INC = 50;
INCROT = 0.1;

type '
Contornos = array [ 1.. 2 * MAXLADOS ] of integer;
Vector=array [ 1..3 ] of real;
TransfMat = array [ 1 .. 4, 1 . 4] of real;
Lentes= record

Foco, Teta, Fi, Ro, Orientacao : real;

invTiente, Tpersp, Trans : TransfMat

end;

Vertices = array [ 1.. 4, 1 .. MAXVERTS ] of real;
Imagens = array [1..3,1.. MAXVERTS ] of real;
UmaFace = record

nLados : integer;

OffLado : integer;

{ offset no array Vert }
Cor : integer :

end;
Ordenacao = record ;
° nOrdem: integer,
 Ordena: array [ 1.. MAXFACES ] of
' 'renord Val real;
.  Ind: mteger
. end o
end; ,

Faces =record
nFaces : uﬂeger, .
Face : array[1 MAX CES}M UmaFace

Vert: array[1 .M
_ integer
“end; ‘ .
Solidos = record ,
nVertices ; mteger;:
Objecto : Vertices;
Imagem : Imagens;
TodasFaces : Faces
end; '

var Solido : Solidos;
Lente : Lentes;
Ordem : char;
Pagina : boolean;
IDENTIDADE : Transfmat;

nnu*e'*******t*td*waa*'***ﬂt*s*tn*****t&****kit***tttt**«*)

(* Procedimentos de manipulacao de matrizes ")

(*ttkt*t*i*****i*i****t******&*******ﬁ*tﬁ*t*t*ﬁ’itﬂ!!*-ﬂltu)

procedure Produto ( var Transf : TransfMat; var Matin, MatOut : Vertices;
nVers : integer );
var Acum : real;
m, n, p : integer;
begin form:=1to4do
forp:=1tonVersdo
begin Acum:=0;
forn:=1to4do

Acum := Acum + Transf [m ,n] *
Matin[n,pl;
MatOut [ m, p ] := Acum
end
end;

procedure Composicao ( var Transf1, Transf2, Transf : Transfmat );
var Acum : real;
m, n, p ; integer;
begin form:=1to 4 do
forp:=1to4do
begin Acum :=0;
forn:=1to4 do
Acum := Acum + Transfi [m ,n ] *
Transf2[n,pl;
Transf[m, p1:= Acum
end
end;

procedure Inicidentidade;
vari, j : integer;
beginfori:=1to4do
forj:=1to4 do
IDENTIDADE [, j]:= ord (i= ] )
end;

procedure Transp ( var Matin, MatOut TranstMat );
var m, n : integer;
begin form:=1to4do
forn:=1to4do
MatOut[m,n]:=Matin[n, m]
end; .

procedure InvTrans ( var Matin, MatOut : TransfMat )
var i, j : integer;
Acum : real;
begin Transp ( Matin, MatOut );
fori:=1to3do
begin Acum :=0;
forj:=1to 3 do
Acum := Acum + MatOut [ i,j1*
MatOut[4,j];
MatOut[i,4]:=-1.0 * Acum
end;
fori:=1to3doMatOut[4]1[i]l:=0
end;

procedure xRot ( var Matin : TransfMat; Teta : real;
var MatOut : TransfMat );
var CoSeno, Seno : real;
Mat : TransfMat;
begin Seno := sin ( Teta );
CoSeno := cos ( Teta );
Mat := IDENTIDADE;
Mat [ 2,2 ] := CoSeno;
Mat[2, 3] :=-Seno;
Mat [ 3, 2] := Seno;
Mat [ 3, 3 ] := CoSeno;
Composicao ( Matin, Mat, MatOut )
end;

procedure yRot ( var Matin : TransfMat; Teta : real;
var MatOut : TransfMat ),
var CoSeno, Seno : real;
Mat : TransfMat;
begin Seno :=sin ( Teta );
CoSeno := cos ( Teta );
Mat := IDENTIDADE;
Mat[1, 1] :=CoSeno;
Mat[3,1]:=-Seno;
Mat[ 1, 3] :=Seno;
Mat [ 3, 3 ] := CoSeno;
Composicao ( Matin, Mat, MatOut )
end;

procedure zRot ( var Matin : TransfMat; Teta : real;
var MatOut : TransfMat );
var CoSeno, Seno : real;
Mat : TransfMat;

begin Seno := sin ( Teta );
CoSeno := cos ( Teta );
Mat := IDENTIDADE;
Mat[1,1]:= CoSeno;
Mat[1,2]:=-Seno;
Mat[2,1]:=Seno;
Mat[2,2]:= CoSeno;
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Composicao ( Matin, Mat, MatOut )
end;

procedure ImagemSolido ( var Transf : TransfMat );
var m, n : integer;
AuxMat : Vertices;
begin Produto ( Transf, Solido.Objecto, AuxMat,
Solido.nVertices );
form:=1to 3 do
for n := 1 to Solido.nVertices do
Solido.Imagem [m, n ] :=AuxMat[ m,n1/
AuxMat [W,n ]
end;

ti*t*iﬂ***Q*Rkn****iitt*it*'t***ti**ﬁ**t*t****atkaﬂ't*t*iﬂ

(* Procedimentos de leitura do ficheiro )

(***tt**ii*i*ti*t**i*ﬁit****tfi!*tk*t****ti*it*isi*t****tti)

procedure InicSol;

var i, j, Offset : integer;
InFic : text;
Nome : string;

procedure PedeNome;

begin write( ‘Nome do ficheiro de input ? - * );
read( Nome )

end;

begin PedeNome;
assign ( InFic, Nome );
reset ( InFic );
with Lente, Solido do begin
readIn( InFic, Teta, Fi, Ro, Orientacao );
readIn ( InFic, Foco );
readIn( InFic, nVertices );
for i := 1 to nVertices do
begin forj:=1to3do
read ( InFic, Objecto [ ,i1);
readin ( InFic );
Objecto [W,i]:=1
end;
with TodasFaces do begin
readIn ( InFic, nFaces );
Offset :=1;
for i := 1 to nFaces do
begin with Face[il do begin
OffLado := Offset;
readin ( InFic, nLados );
for j := 1 to nLados do
begin read ( InFic, Vert [ Offset ] );
Offset := Offset + 1
end;
readin ( InFic, Cor )
end end end;
close ( InFic)
end end;

(ﬁi*ii*iﬁil****t’*twtitiﬁﬁit*'t*ti*i*tt’***ﬂ*ﬁﬁt*&*t*t*ﬁit*)

(* Procedimentos que implementam a perspectiva *)

(tﬁ***it*ﬁ*t***t**i***k******it*tfl*w*t't******iﬁﬁ*****kﬂ*ﬂ)

procedure Tpersp;

begin Lente.Tpersp := IDENTIDADE;
Lente.Tpersp[41[2]:=-1/lente.foco

end;

{ Inicializa o campo Trans de Lente }

procedure InicTransLente;

var Aux : TransfMat;

begin Aux := IDENTIDADE;
zRot ( Aux, P1 /2 - Lente.Teta, Lente.Trans );
xRot ( Lente.Trans, Pl /2 - Lente.Fi, Aux );
yRot ( Aux, Lente.Orientacao, Lente.Trans )

end;

{ Sahido o campo Trans de Lente, calcula o referencial da lente }
procedure CalcRefLente ( var Transf : TransfMat );
var Aux : TransfMat;
begin Aux := IDENTIDADE;
Aux[1,1]:=-1;
Ruxf2,2]:=-1;
Aux[2,4]:=Lente.Ro;
Composicao ( Lente.Trans, Aux, Transf )
end;

{ Apos calcular o referencial da lente, inverte a transformacao
correspondente }

procedure InvTLente;

var Aux: TransfMat;

begin CalcRefLente ( Aux );
InvTrans ( Aux, Lente.InvTlente )

end;

procedure Calcimagem;

var Produto : TransfMat;

begin Composicao (Lente.Tpersp,Lente.InvTlente, Produto );
ImagemSolido ( Produto )

end;

procedure InicCalc;
begin Tpersp;
InicTransLente;
InvTlente;
Calcimagem
end;

procedure ModifFiLente ( Ang : real );
var Aux : TransfMat;
begin xRot ( Lente.Trans, Ang, Aux );
Lente.Trans := Aux;
Lente.Fi := Lente.Fi + Ang
end;

procedure ModifTetaLente ( Ang : real );
var Aux : TransfMat;
begin zRot ( Lente.Trans, Ang, Aux );
Lente.Trans := Aux;
Lente.Teta := Lente.Teta + Ang
end;

procedure ModifOrientLente ( Ang : real );
var Aux : TransfMat;
begin yRot ( Lente.Trans, Ang, Aux );
Lente.Trans := Aux;
Lente.Orientacao := Lente.Orientacao + Ang
end;

(*ﬁ*iiiit****ﬂ*tit****ik**i**i**tttnk*t*****&'t*k**ﬁﬁ******)

(* Procedimentos de escrita para o ecran

(*t*t**tiﬁt*t'***i****tttﬁt**t**'i*tl*tt*tii*ttt't*tt"*tt*)

*

procedure InicAfixa;
var gm , gd : integer;
i : integer;
j-integer;
begin
gd:=EGA;
gm:=EGAHi;
InitGraph(gd,gm,”);
for j:=0to 1 do
begin SetActivePage(j);
SetFillStyle( SolidFill , BLUE );
bar(0,0,24,349);
bar(583,0,639,349);
bar(0,0,639,24);
SetTextStyle(DefaultFont, HorizDir,0);
SetColor(CYAN);
OutTextXY(10,3,'CADinho V 1.0");
OutTextXY(10,12,’Joao Cardoso’);
OutTextXY(500,12,’"SPOOLER’);
end;
setviewport(57,25,582,349 true);
ClearViewPort;
SetBKColor( CYAN );
SetColor ( RED );
Pagina := false
end;

procedure Menos ( p1, p2 : integer; var Dif : Vector );
var i : integer;
begin with Solido do
fori:=1to 3 do
Dif [i]:=Imagem [i, p1]-Imagem[i,p2]
end;

function yExtProd ( p1, p2, p3 : integer ) : real;
var Lado1, Lado2 : Vector;
begin Menos ( p2, p1, Lado1 );
Menos ( p3, p2, Lado2 );
yExtProd := - ( Lado1 [1] * Lado2 [3] - Lado2 [1] * Lado1 [3])
end;

function EhVisivel ( var Face : UmaFace ) : boolean;
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begin with Face, Solido.TodasFaces do
EhVisivel :=
yExtProd ( Vert[OffLado], Vert[OffLado+1], Vert[OffLado+2] ) < 0
end;

procedure CalcContorno ( var Face : UmaFace; var Cont : Contornos );
var i : integer;
begin with Face, Solido, TodasFaces do
for i := 0 to nLados-1 do
begin
Cont [ 2*i+1]:=240 -
round( Imagem[ X, Vert[ OffLado+i 1] );
Cont [ 2*(i+1) ] :=160 +
round( DELTA*Imagem [ Z, Vert[OffLado+i] ] );
end
end; '

function Minimo ( x, y : real ) : real;
begin if x < y then Minimo := x else Minimo := y end;

function MinY ( Indice : integer ) : real;
var Min : real;
i : integer;
begin with Solido, TodasFaces, Face[ Indice ] do begin
~ Min :=Imagem [ Y, Vert [ OffLado ] ];
fori := 1to nLados-1 do
Min := Minimo
, - ( Min, Imagem [ Y, Vert [ OffLado+i 11 );
MinY := Min
end , end;

procedure Insere ( i : integer );
label 88;
var Min : real;
Percorre : integer;
begin Min := MinY (i );
with Solido, TodasFaces, Ordem do begin
Percorre := nOrdem+1;
while Percorre >1do
begin if Min < Ordenal Percorre-1 ].Val then
goto 88;
Ordena [ Percorre ] := Ordena [ Percorre - 1 J;
Percorre := Percorre - 1
_end; 88: ,
Ordenal Percorre 1.Val := Min;
Ordenal Percorre ].Ind := i;
, nOrdem := nOrdem + 1
end end;

procedure Afixa;
var i : integer;
Contorno : Contornos;
begin SetActivePage ( ord ( Pagina ) );
ClearViewPort;
with Solido, TodasFaces, Ordem do begin
nOrdem := 0;

for i := 1 to nFaces do
if EnVisivel ( Face [i] ) then Insere (i );
for iz=1 to nOrdem do
begin CalcContorno
( Face [ Ordena [ i ].Ind ], Contorno );
SetFillStyle
(SolidFill,Face[Ordena [ i ].Ind].Cor );
FillPoly
(Face[Ordenalil.Ind].nLados, Contorno )

end; :
SetVisualPage ( ord ( Pagina ) );
Pagina := not Pagina
{ Para a proxima escrever na outra pagina }
end end;

function Executa ( Ordem : char ) : char;
begin
case Ordem of
MAISFOCO : begin Lente.Foco := Lente.Foco + INC;
Tpersp .

end;
MENOSFOCO :begin Lente.Foco := Lente.Foco - INC;
Tpersp
end;
MAISFI: ModifFiLente ( INCROT );
MENOSFI : ModifFiLente ( -INCROT );
MAISTETA : ModifTetaLente ( INCROT );
MENOSTETA :ModifTetaLente ( -INCROT );
MAISORIENT :ModifOrientLente ( INCROT );
_MENOSORIENT:ModifOrientLente ( -INCROT );
MAISRO : Lente.Ro := Lente.Ro + INC;
MENOSRO : Lente.Ro := Lente.Ro - INC
end;
if Ordem <> FIM then -
begin if ( Ordem <> MAISFOCO ) and ( ORDEM <> MENOSFOCO ) then
InvTlente;
Calcimagem
end;
Executa := Ordem
end;

procedure FimGraf;

begin SetActivePage(0);
SetVisualPage(0);
CloseGraph

end;

begin
Inicidentidade;
InicSol;
InicCalc;
InicAfixa;
Afixa;
while Executa ( ReadKey ) <> FIM do Afixa;
FimGraf
end.
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program esfera;

const LAT =15;
LONG = 15;
PARCELA = 2;
RO =10.0;
Pl = 3.1415926536;
INCTETA = 2*PI/LONG;
INCFI = PI/(LAT+2*PARCELA);
TOTALPONTOS = LAT * LONG + 2;

type ponto = record x, y, z : real
end;

var esf : array [ 1.. LAT, 1.. LONG ] of ponto;
teta, fi, mods : real;
outp : text;

procedure InicAngs;
begin teta := 0; fi := Pl - PARCELA*INCFI end;

procedure InicFic;
begin assign( outp, ‘esfpal.def’ );
rewrite( outp );
writeln ( outp,
‘0010000 teta, fi, ro, orientacao ‘ );
writeln( outp, ‘800 ;foco “);
writeln( outp,
TOTALPONTOS, * ;numero de vertices’ )
end;

procedure CalculaPontos;
var i, j : integer;
aux : real;
begin writeln( outp, 0.0, * , 0.0, * *, R0/2 );
fori:=1to LAT do
begin mods := RO * sin( fi );
aux:=RO * cos (fi);
for j := 1 to LONG do
begin writeln( outp, mods * cos( teta )
{ Valor de x },
‘¢ mods * sin (teta){ Valordey},
‘¢, aux {Valordez});
teta := teta + INCTETA
end;
fi := fi - INCFI;
teta:=0
end;
riteln( outp, 0.0, * %, 0.0, * , R0/2 )
end;

function Cor : integer;
var C: integer;

begin repeat
C :=random( 15)
until C <> 3;
Cor:=C
end;

procedure CalcFace( Latitude, Longitude : integer );
begin writeln( outp, 4, ‘ ;quantos lados * );
writeln( outp,

1 + (Latitude-1)*LONG + Longitude mod LONG +1,
‘¢ 1 + Latitude*LONG + Longitude mod LONG +1,
‘.1 + Latitude*LONG + Longitude,
‘¢ 1 + (Latitude-1)*LONG + Longitude,
‘5 Cor );

end;

procedure FacesCimaBaixo;
var i : integer;
begin for i := 1 to LONG do
begin writeln( outp, 3, ° ;quantos lados’ );
writeln( outp,
1, ¢, imod LONG +2, * *, i+1, * *, Cor );
writeln( outp,
3, ;quantos lados’ );
writeln( outp, TOTALPONTOS,
‘¢ TOTALPONTOS - (i mod LONG +1),
‘¢, TOTALPONTOS - i, * *, Cor)

end
end;

procedure CalculaFaces;
var i,j : integer;
begin writeln( outp, ( LAT-1)*LONG + 2*LONG, ° ;quantas faces’ );

fori:=1to LAT - 1 do

for j:=1to LONG do
CalcFace (i, j);

FacesCimaBaixo

end;

procedure FimFic;
begin close( outp ) end;

begin
InicAngs;
InicFic;
CalculaPontos;
CalculaFaces;
FimFic

end.
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%A partir do
Install &
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instalar (dos

modulos a
disposicio,
que veremos a
frente quais
sdo) apenas os
modulos que
desejamos®

SIDEKICK PLUS

Para ser franco, quando comecei a analisar este novo
Sidekick (o Sidekick Plus Ver 1.00A) ainda ndo sabia
bem mexer nele. Ao testa-lo descobri uma série de novas
e melhoradas caracteristicas que me deixaram maravi-
lhado. Descobri uma (quase) nova ferramenta ndo sé para
mim (como programador), como também para todos os
outros utilizadores (porque ndo também para mim?).

Mantendo a mesma simplicidade de utilizagdo do
primeiro, este novo Sidekick apresenta a capacidade de
tratamento de 9 Notepads ‘‘simultaneamente’’, para além
da introdugdo de quatro tipos de calculadoras, de um
Outlook, de um File Manager e de profundos melhora-
mentos no calendario, ao qual a Borland passou a chamar
Time Planner.

Mas vamos ver daqui para a frente, mais detalhada-
mente, aquilo que mais me chamou a aten¢ao neste novo
Sidekick Plus.

¥ CNSKPLUSNCALCTAPE . TXT Li
S
Time Planner

Calculator
ASCI] Teble

Services

R

INSTALACAO

Para comegar, a instalacdo deixa qualquer um boqui-
aberto. A partir do Install € possivel instalar (dos médulos
a disposicdo, que veremos a frente quais sdo) apenas os
mddulos que desejamos, sem que isso implique a criagao
de novos ficheiros no disco.

Para além de perguntar qual o nome que queremos dar
ao Sidekick para o chamar, podemos ainda definir se
vamos usar EMS (Expanded Memory System) ou RAM
Disk, se pretendemos os médulos instalados em disco ou
em RAM, ou ainda parte’em disco e parte em RAM (ver
GESTAO DE MEMORIA), qual 0 modem a utilizar para
o Phonebook e qual o tipo de placa grafica.

E ainda possivel alterar qualquer um destes pardmetros
depois de instalado o Sidekick, ou passd-lo para disque-

tes, através do mesmo programa Install, uma vez que o

sistema de menus Pop-Up/Pull-Down € bastante simples
de manusear para instalar de novo ou alterar caracteris-
ticas.

ASMULTIPLAS "FACANHAS"
DO SIDEKICK PLUS

File Manager

O File Manager € um dos novos utilitarios do Sidekick
Plus. Este permite o tratamento e uso de fungdes do DOS
sobre ficheiros ou grupos de ficheiros. Mas vejamos...

Através da tecla F9 € possivel visualizar em ASCII o
conteido de um ficheiro (a fungdo correspondente ao
comando Type do DOS) mesmo que este seja do tipo
COMando ou EXEcutével.

Se, por outro lado, chamarmos o menu através da tecla
F10, temos acesso a um conjunto de utilitdrios como
mudanca de directoria, ac¢do de procura de ficheiros pelo
disco, ou de uma string dentro de um ficheiro, marcagéo
de entradas na directoria para exercer qualquer acgdo
sobre grupos de ficheiros (como apagar, por exemplo),
comandos comuns do DOS (tais como Delete, Copy,
Move, Rename, Atribute, etc.), formatag@o de disquetes
(de 360 Kb, 720 Kb, 1,2 Mb ou ainda 1,44 Mb), criagdo
de directorias ou outras opg¢des tais como ordenagéo de
ficheiros por nome, por extensdo, etc.

Com este utilitdrio residente torna-se desnecessari2 a
saida do programa com que estamos a trabalhar para
operar sobre comandos do DOS. Para utilizadores inex-
perientes, a vantagem de poder formatar a partir de um
programa residente pode tornar-se imprescindivel. Para
utilizadores e programadores experientes o Sidekick Plus
pode acelerar bastante a execuc@o de algumas tarefas.

Notepad — Bloco(s) de Nota(s)

Em minha opini#o, a alteracdo mais significativa neste
moédulo, foi o facto de se poder trabalhar em nove
Notepads simultaneamente, fazendo a comutaco entre
eles apenas pelo pressionar de 2 teclas: o Alt e a tecla do
numero correspondente ao Notepad que desejamos cha-
mar.

O Sidekick Plus coloca ainda, e caso tenhamos usado
WildCards para os nomes dos ficheiros a usar, assim que
chamamos um Notepad ou um Outlook, o File Manager
no ecrd, estando todas as suas fungdes disponiveis.

E também possivel imprimir directamente de dentro de
um Notepad (ou de um Outlook; como veremos) bastando
para isso pressionar atecla F4. O Sidekick Plus nao tem;
no entanto; um:spooler de impressao, logo enquanto o
ficheirondo foi integralmente ‘despejado para o buffer da
impressora ficamos impossibilitados de continuar a-tra-
balhar.

Outlook — ““Visao(oes) exterior(s)”

Uma outra nova caracteristica. Posso adiantar desde jd
que me servi deste novo médulo para desenvolver este
artigo, a medida que ia testando as capacidades do Side-
kick.-Para que serve? Vamos ver...

Com o Outlook (vista de fora), podemos ver um texto
apenas pelos seus temas de indice (ou cabegalhos, como
queiram chamar-lhe), e associar-lhes aquilo a que a
Borland chama de ‘‘Outlook Attached Note’’ ou Nota
associada. E também possivel ver, ‘‘de fora’> ou numa
visdo apenas de cabecalhos, se esse mesmo cabecalho
tem ou ndo uma nota associada, uma vez que quando esta



nota existe, o Outlook coloca um caracter (identificado
por trés barras horizontais) antes de cada titulo.

Tal como acontece com o Notepad, podemos
aqui também definir até nove Outlooks aos quais a
chamada se processa da mesma maneira (através
das teclas Alt e da tecla de nimero associada ao
Outlook que desejamos chamar).

E também bastante agraddvel para auxiliar
programadores de Pascal, por exemplo, porque estd
preparado para identificar as palavras chaves BEGIN
e END das funcdes e procedimentos, fazendo com
que no Outlook aparecam apenas os nomes dos
procedimentos e das fungdes, facilitando desta maneira o
trabalho do programador, diminuindo-lhe a visdo com-
plicada de todo um programa para apenas os nomes das
suas funcdes.

Phonebook — Lista de Telefones

Outra das 8 maravilhas do sidekick. O Phonebook
permite agora criar Bases de Dados indexadas, com
formatos para entrada de dados que podem, por sua vez,
estar protegidos por password.

A procura pode ser feita apenas pela primeira letra da
chave da entidade que se pretende encontrar.

A marcagdo das chamadas ¢ feita pelo simples pres-
sionar da tecla Enter, e a chamada e transmissdo podem
continuar a funcionar em Backgroud mesmo quando
estamos a executar outras fungdes.

O Phonebook coloca ainda a disposicdo do utilizador
11 formas de entradas de dados, que sdo possiveis de obter
quando pressionamos a tecla F3 enquanto preenchemos
uma ficha. No entanto, se é possivel desenhar novas
formas, ndo descobri como € que se faz.

Time Planner — "Planeador” de tempo

Ao Calendar da antiga versdo chamamos agora Time
Planner. Na rtealidade, penso que este. nome € agora
bastante mais adequado, Com as‘suas noyas caracteristi-
cas. E possivel, por exemplo, programar tm-alarme para
disparar em determinada altura, definir os intervalos de
tempo para registar reunides (por exemplo), definir dias
de férias e posteriormente-obter listagens de todos os dias
de férias ou de trabalho, e ainda uma série de utilidades
que seria fastidioso mencionar aqui.

Calculator — Calculadora

A fraca calculadora do antido Sidekick foi substituida
por--quatro-tipos de calculadoras: uma cientifica, que
engloba fun¢bes trigonométricas, logaritmicas, etc; uma
outra financeira, que engloba fungdes de percentagem
(faltava no Sidekick simples) e-outras de cdlculo de juros;
uma outra para programadores; que inclui fungdes de
AND, OR ou XOR; e finalmente, a calculadora formula,
que engloba as trés anteriores.

Como funcionam? Existe uma linha de entrada de
dados, onde colocamos os valores e as fungdes que
desejamos efectuar, até pressionarmos a tecla Enter. A
medida que vamos efectuando estas operagdes, o Sidekick
vai colocando na parte de cima da calculadora as opera-
¢des e os niimeros que estamos a introduzir, como se
estivessemos a usar uma calculadora que tivesse um rolo
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de papel. E também possivel passar para o modo de
edic@o desse texto e alterd-lo ou colocd-lo em qualquer
outro local.

A ASCII Table — Tabela de Codigos ASCII

A ASCII Table vem também melhorada com um
pequeno buffer, aonde € possivel colocar os caracteres
seleccionados para posterior colocagio noutros médulos.

O Vagon Poetry

E um jogo um pouco estiipido (desculpem a expres-
sdo!), que na minha opinido deve ser deixado por instalar.

O objectivo deste jogo € o de abater o maior nimero de
naves que passam no topo do ecrd sem nunca levar com
uns caixotes que elas vao deixando cair. O disparo pode
ser feito através da barra de espacos e a medida que se vdo
destruindo mais naves, vai-se subindo de nivel, o jogo
torna-se cada vez mais rapido e mais caixotes vao caindo.

No fundo € um jogo bom para desanuviar e para quem
tem chefes (ou patrdes) que ndo deixam jogar em horas de
trabalho, pois € possivel activar e desactivar este jogo
pelo simples pressionar das duas teclas que chamam o
Sidekick.

Services — Servicos

Este utilitirio permite a visualizacdo e edigdo do
Clipboard, a cépia daquilo que estd no ecrd para 0 mesmo
Clipboard e a sua posterior coloca¢do no Notepad, por
exemplo.

E neste utilitdrio que é possivel também a desinstala-
cdo do Sidekick da memdria, o que por vezes se torna
necessdrio por falta da mesma para correr outras aplica-
coes.

E também aqui que podemos modificar o tamanho e
posicao das janelas do sidekick. E € aqui que reside uma
das grandes diferencas em relagdo ao Sidekick anterior.
Enquanto que versdo anterior podiamos modificar direc-
tamente o tamanho das janelas agora temos que chegar a
esta opcdo do menu central para o poder fazer. No
entanto, agora podemos também mudar as cores dessas
mesmas janelas.

Através desta opg¢ao podemos alterar o tamanho do
Sidekick Residente, do Sidekick que se mantém em EMS
ou ainda em RAM disk, e, finalmente alterar o Setup
naquilo a que se refere a impressoras, por exemplo.

GESTAO DE MEMORIA

A Gestdo de memoria do Sidekick Plus € tdo sofisti-

SPOOLER MAGAZINE N° 1

%Para
utilizadores e
programadores
experientes o
Sidekick Plus
pode acelerar
bastante a
execucio de
algumas
tarefas®
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%0 pressionar
das teclas é
ainda o meio
mais facil, na
realidade,
para usar
qualquer
programa®

cada que é quase equivalente a um sistema operativo
alternativo. O programa pode ser armazenado quer em
modo tempordrio, quer de forma completamente residen-
te, quer parte da primeira maneira e parte da segunda.

De maneira completamente residente é praticamente
igual ao Sidekick anterior. Todos os médulos sdo carregados
para memdria e as resposta ao pressionar as teclas de
chamada ¢ quase imediata.

No modo temporario, apenas o nticleo do Sidekick Plus
¢ armazenado em memoria. Este niicleo controla dois
sistemas separados de memoria virtual, um para cédigo e
outro para informagdo. De cada vez que se muda de
aplicag@o, o c6digo é lido a partir do disco e os dados sdo
continuamente transferidos entre o disco e os buffers de
memoria. Como € de esperar, este modo de utilizacdo
retarda extraordinariamente o tempo de acesso ao Sidekick.
Neste caso a quantidade de memdria utilizada ¢ minima,
mas o disco € utilizado quase continuamente pelos
ficheiros tempordrios que podem até por vezes, utilizar 1
MB de disco.

Em termos de utilizagdo de memdria, este novo Sidekick
permite ainda a utilizacdo de RAM disk ou de EMS.

FACILIDADES DE APRENDIZAGEM

Aqui, o Sidekick mantém as mesmas caracteristicas do
Sidekick anterior. O pressionar das teclas ¢ ainda o meio
mais facil, na realidade, para usar qualquer programa.

Através dos comandos compativeis WordStar CTRL
+ Tecla correspondente a fungdo que desejamos efectuar)
o uso dos ‘‘blocos de notas’’ é ainda mais simplificado.
Se por exemplo, queremos efectuar uma fun¢do do menu
de blocos e ndo nos lembramos da tecla que devemos
pressionar depois do CTRL + K, o sidekick coloca um

menu a disposi¢do, para que possamos efectuar a operagao
desejada. O Help Online ¢ também bastante 1til, por
vezes, e estd bem estruturado para as necessidades dos
utilizadores.

ALGUNS DEFEITOS

Apesar de ser possivel a utilizagdo deste Sidekick em
configuracdes co 1 ou 2 drives, ndo aconselho ninguém a
fazé-lo visto que mesmo em disco ele jd se torna lento a
carregar. Se estivermos a usa-lonum PC/XT a8 Mhz a sua
lentiddo e por demais evidente, e mesmo num AT demora
perto de 2 a 3 segundos desde a altura em que pressionamos
as teclas de CTRL e ALT até que apareca o menu (isto
claro, instalados todos os mddulos).

Por outro lado, é muito pouco provavel que alguém
consiga instald-lo em configuracdes com drives de 360
Kb, uma vez que o ficheiro SKMAIN.BIN tem cerca de
471Kb.

VANTAGENS E CONCLUSAO

As vantagens de um sistema como este sdo inimeras,
e penso que sdo por demais evidentes (o leitor ja deve ter
reparado, no decurso da leitura deste artigo).

Podemos também mencionar uma série de pessoas a
quem o sidekick poderd dar uma grande ajuda, mas o
préprio leitor deve jd estar consciente (espero eu!!)
daquilo que pode beneficiar com o Sidekick Plus.

Por mim, depois de usar-lo apenas algumas vezes,
comecei a aché-lo indispensavel...

PAULO PINHEIRO

TODO O TIPO
DE MAQUINAS
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SCHNEIDER EURO-PC.:

AINDA UM ACEITAVEL o
COMPROMISSO PRECO/QUALIDADE @

J4 14 vai algum tempo dede que o Euro-PC enchia as
paginas das revistas especializadas, que na constante
busca de novidades, o apontavam como um bom adver-
sdrio dos PC’s compativeis e de baixo custo, entdo exis-
tentes no mercado. Nessa altura tinhamos apenas meia
diizia de médquinas de diversos construtores em condi¢des
de disputar o mercado nacional de computadores de low-
end. Hoje, temos muito mais op¢des do que essa mera
meia dizia ja referida, e a grande diivida € saber se o Euro-
PC continua a ser uma boa aquisicéo.

E precisamente essa a resposta que pretendemos ouvir
de si depois de lhe dizermos tudo o que pretendemos
dizer-lhe ao longo das préximas linhas.

CHEGOU
Um pouco de historia

Tudo parece ter comegado quando a Schneider se
cansou de trabalhar para a Amstrad e decidiu criar e gerir
o seu préprio mercado. Algumas pessoas vieram de outras
empresas, notando-se talvez uma especial predominancia
numérica na equipa vinda da Commodore, e a Schneider
ganhou o dinamismo necessario para entrar no mercado
super-competitivo dos construtores de equipamento infor-
madtico, avancando desde logo pela porta da frente. A
propdsito, uma das pessoas vindas nesta vaga de gente
com ideias novas foi o actual responsdvel pelo departa-
mento de pesquisa e desenvolvimento da Schneider, antes
ligado a Commodore, e ao qual se atribuiem algumas das
semelhangas estéticas entre o Euro-PC e o Amiga 500. As
condicGes estavam, assim, criadas para que este constru-
tor desse que falar nos tempos que se seguiam.

A entrada no mercado foi aquilo que se pode designar
por uma entrada de rompante. Trés computadores para
faixas diferentes de utilizadores eram apresentados si-
multaneamente, arrastando ainda consigo na mesma altu-
ra algum equipamento mais ligado a drea de office auto-
mation, onde a linha de FAX’s merecia sem didvida o
maior destaque.

Na segunda metade de 88 estes produtos atingiam o
territorio nacional pela mao da Informdtica Formagdo e
Servigos, uma empresa recente mas constituida por pes-
soas hd muito ligadas ao comércio de equipamento infor-
madtico. Coincidéncia enorme, era agora a representagao
da Schneider em Portugal por alguém que em tempos
também tinha estado ligado a Amstrad neste pais: Joa-
quim Cerieira Figueiredo, a figura base da IFS.

Dentro da linha de computadores entdo apresentada,
duas caracteristicas definiam bem todos os produtos.
Primeiro, tratava-se em todos os casos de uma linha de
computadores de low-end. Bem concebida, com uma
performance em alguns aspectos capaz de incutir respeito
e algum receio nos dealers de outras marcas (mesmo que
menos ligadas a esta ‘‘ponta’’ do mercado), € um preco
assustadoramente baixo, a Schneider queria, e conseguiu,
atingir as ‘‘headlines’’ de todas as publicacdes especia-

lizadas. Segunda caracteristica, uma consideravel rela-
cdo preco/performance, arma que ja tinha feito o sucesso
de outros senhores, e que agora acabava de os colocar
numa posisicdo pouco confortdvel. ‘‘Vendendo’’ os res-
tos de uma *‘filosofia barata’’ aos referidos construtores,
a Schneider relembrar-nos-ia do velho provérbio portu-
gués que nos aconselha a ndo fazermos aos outros, aquilo
que ndo queremos que nos facam.

Em termos muito simples, este novo construtor de
equipamento informatico iniciou o seu percurso com um
PC de muito baixo custo que decidiu designar por Euro-
PC, um AT laptop de caracteristicas interessantes dado o
seu preco de venda ao publico, e um Tower AT que
mantém, ainda hoje, a posicdo de melhor maquina do
conjunto.

Mais tarde, viria juntar-se ao grupo um AT baseado no
microprocessador INTEL 80386, concebido ja sob uma
filosofia diferente, e para utilizadores com necessidades
de igual modo bastante diferentes. Mas sobre este assunto
teremos ainda ocasido de falar no decurso desta pequena
conversa.

VIU
A importincia dos factos

De entre as trés mdquinas j4 referidas, uma viria a
destacar-se em termos de unidades vendidas, quer no
mercado nacional, quer internacional. Falamos, como os
leitores mais atentos podem prever, do Euro-PC.
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5I-System Information, Version 3.00,
IBM/PC
Built-in BIOS programs dated Friday,
Operating under DOS 3.30
5 logical disk drives, A: through E:
The operating system reports 512K of memory
A test of random access memory (RAM) finds:
512K from hex paragraph 0000 to 8000
32K from hex paragraph B0O00 to B800
(some may be phantom memory) ;
Programs are loaded at hex paragraph ODEO
following 56,832 bytes of system memory

January 13, 1989

Computing performance index relative to IBM/PC: 2.0

(C) Copyright 1984, Peter Norton

Estes valores foram obtidos com a frequéncia de trabalho de 9.54MHz.

Trabalhando nas frequéncias mais baixas, 7.15MHz e 4.77MHz, o tinico pardmetro que sofre alteracdes neste
teste ¢, logicamente, o index de performance em relacao ao IBM/PC que assume respectivamente os valores 1.5

e 1.0.

COMPAQ Performance Measurement Demo

Version 11.63 .

uma porta série RS232C, uma porta
paralela e uma entrada para rato. O
processador central, INTEL 8088-
1, funciona a uma frequéncia,
comutdvel entre 4.77, 7.15 e 9.54
MHz, mantendo deste modo a

Calc. Memory Disk Graphies Text Coproc. possibilidade de trabalhar na mesma
v Machine Speed Access MAccess Rotation Search Speed frequéncia do velho PC IBM, e a
PHLIPS BMS9i15 C/ CARTA EGA 21.71 2118 11.81 39.61 46.51 41.41 faci]idadpdepodermudgrpar;_iuma
PRILIPS 7C100 1735 16.04 M W17 3318 fre%uéncwde tr?balho mais fce}tf_veh
ASTRAD PC2086 16,70 16.15 20.28 3813 3031 62.%4 ST e T EE T
PEC 512 G/ MONITOR ECD 12.718  15.13 18,72  25.81  34.83 no mercado.
SCHNEIDER EOURD-PC 4.77MHz  10.18.16 17.74 29.46 46.15 A acompanhar o hardware
SCHNEIDER EORO-PC 7.15MHz 6.24.45 24.01 35.14  21.85 descrito, a parte de soft ndo fica
SCHNEIDER BORO-PC 9.54MHz  5.36.64 36.34 16.40 3.4 nada atrés de outros complementos

deste tipo oferecidos por construtores
de nomes mais sonantes. O MS-
DOS, sistema operativo que nos
surge aqui na sua versio 3.3, ocupa

Computador compativel IBM partilhando ainda com o
grande senhor a preferéncia pelas 3.5 polegadas como
formato do suporte magnético utilizado, o Euro-PC possui
512KB de RAM, umadrive interna de 720K B formatados,
um slot tipo XT, uma carta grafica Hercules ou CGA
(dependendo do monitor ser mono ou policromético),

apenas uma das cinco disquetes

oferecidas pela Schneider a cada utilizador do Euro-PC,

co-existindo ai com um interpretador de BASIC Microsoft

da Great Wall (GW-BASIC 3.22). As restantes quatro

disquetes encontram-se divididas entre 0 WORKS, incluindo
os vdrios médulos desta aplicacio integrada.

Ainda no ‘‘pacote’’ de software, a documentacio,

A 7.15MHz e 4.77MHz os
valores obtidos no
Landmark foram
respectivamente 2.8MHz -
1.6x e 1.7MHz - 1.0x

This system is rforming like an IBM
6 T

=== THE LANDMARK CPU SPEED TEST:
Copyright-1986 Landmark Software
1142 Pomegrsnate Court
Sunnyvale CA 94087
408-733-4035

SPEED Version 0.99 ===

AT running at:

pe
Mhz 1 2 3 4 5 8 9 10 1 12 13 14 15
} 1 1 | 1 ] i i 1 i 1 ] 1 H }
T 1 1 T T T 1 1 T 1 T T 1 T T
3.9 Mhz
22X
Performance relative to 4.77 Mhz PC or XT:
b i 1 J | 1 i ; el
) T I
1x éx 3x 4x éx éx %x éx
Current time: - 09:19:50 Elapsed time since starting program: 00:01:05
Current test: 167 Elapsed time for the latest test: 280 ms
Fi HELP ESC EXIT TO DOS

@ TOGGLE QUIET MODE




fornecida para apoio dos utilizadores desde 0 momento
em que a maquina € desenpacotada até ao ponto em que
estes se encontram aptos para vOos mais altos com a
utilizagao do Works, é um dos pontos mais positivos desta
proprosta Schneider. Mais de mil paginas repartidas por
4 volumes de acordo com os temas abordados (sistema em
geral, Works, GW-BASIC ¢ MS-DOS), permitem ao
utilizador pouco ligado ao mundo dos computadores uma
rapida aquisi¢ao de conceitos e procedimentos fundamentais
e transportam-no com alguma simplicidade para niveis de
conhecimento superiores.

Alguns testes

Parte importante de qualquer andlise de um computador,
ainda que, tal como esta, ela seja relativamente superficial
em termos de andlise técnica e incida sobretudo nos
aspectos que giram a volta da integragdo da maquina no
mercado, é sempre a apresentacao de valores conseguidos
pela execugdo de conhecidos testes de performance. Estes
testes sdo, como muitos leitores ja4 puderam constatar,
bastante faliveis mas continuam a servir como base para
muitas decisdes de aquisicdo. E caso para se afirmar que
os testes s30 maus mas... s30 os Unicos que temos.

Fazendo o jus a tradi¢do ndo quisemos,assim, deixar de
apresentar os resultados dos testes obtidos com o comando
System Information vs.3.00 e a opc@o de informagdo do
sistema do PC-Tools Deluxe R4.21 (ambos concebidos
pelo Peter Norton), o Teste de Performance Compag, € 0
Landmark SPEED Test versao 0.99.

Afim de simplificar a andlise dos referidos resultados
todos eles se encontram presentes nos quadros em destaque
ao longo do presente artigo.

VENCEU?

Nos pontos anteriores, as respectivas partes da célebre
frase de Cesar (‘‘Vini, Vidi, Vici’’ - Cheguei, Vie Venci)
compreendem-se facilmente se considerarmos o que depois
se disse dentro de cada ponto. Aqui, no entanto, as dividas
tém um peso especial. No fundo, é essencialmente com
base no que aqui se disser que os leitores vao responder a
questdo que primeiro colocdmos: serd que o Euro-PC,
apesar das maquinas que surgiram no mercado depois do
seu langamento, continua a ser um aceitdvel compromisso
preco/qualidade?

Talvez ndo seja ma ideia revelar desde jd que na nossa
opinido a resposta continua a ser positiva. Vejamos entao
as razOes desta tomada de posigdo.

Falando do sistema operativo utilizado ndo temos
quaisquer ddvidas em afirmar que o MS-DOS continuard
ainda por alguns anos a ser considerado o sistema operativo
por exceléncia na drea de computadores pessoais. A
versdo 3.3 em particular, permanece como uma Versao
adequada a este tipo de mdquina jd que, apesar do DOS 4.0
ter iniciado entretanto a sua carreira, as caracteristicas que
o tornam diferente das versoes anteriores ndo t€m relevancia
quando utilizadas neste tipo de méquina de low-end
(quem € que adquire um Euro-PC para, por exemplo, gerir
mais do que 32 MB de informacdo em disco?).

Passando para o processador, ndo podemos negar que
0 8088 comega a ficar condenado ao esquecimento com 0
gradual aparecimento de microprocessadores mais rapidos
e com a possibilidade de processar simultaneamente mais
informagdo. Este movimento vai proporcionar-nos a
aquisi¢do de maquinas baseadas nos 286 e 386 a precos
mais baixos, € levar a que os processadores de 8 bit’s e de
16 bit’s ‘‘ndo-reais’’ (8086 e 8088) sejam completamente
esquecidos. Contudo, se continuarmos a ser l6gicos no
estabelecimento daquilo que alguns leitores podem
considerar ‘‘meras suposi¢des’’, nao podemos ser menos

SPOOLER MAGAZINE N° 1

|
!
|

® RrRua o}
do

MADALENA
o o!

J o

9

tent”

Y .
2 (}wbi ?\QL?/‘):E

NossP

peis

ot

N

. ¢ ot
0

ot \
AL
psbis
Phofi® \L}ig \J*i"ﬁ'
5 L}WM

AL

~n M
w20

&\ﬂz




SPOOLER MAGAZINE N2 1

MUDAM-SE OS TEMPOS....
MUDAM SE oS SCHNEIDERS

Na ultlma CEBIT exposicao de equlpamento in-
formdtico que decorre anualmente em Hanover, a
Schneider surprendeu todos os visitantes com uma
nova maquina, voltada para uma faixa diferente de
mercado. Um 386 com vdrias configuragdes dispo-
niveis e um prego que, tal como um outro construtor
se habituou a anunciar, também a Schneider comega
a tornar caracteristico das suas ofertas. A visdo cor-
recta do mercado, sem sacrificar as maquinas ao seu
P.V.P., mais uma vez faz com que os observadores do
mercado se mantenham atentos aos movimentos deste
construtor que, de acordo a maior parte dos analistas,
vai continuar a aumentar a sua fatia no volume de
vendas de computadores pessoais, em territorio euro-
peu (a comprovar esta teoria verifique-se, por exem-
plo, o niimero de maquinas que mensalmente passam
pela IFS para distribui¢do no nosso pais).

Voltando ao 386 temos como caracteristicas rele-
vantes as frequéncias de trabalho, 16MHz ou 25MHz
zero wait state (dependendo da configuracao escolhi-
da), a carta grafica VGA, os discos rigidos de grande

capaadade (160MB e 340MB), ¢ os 4MB de RAM

como maximo de memdria nas configuragdes dispo-
niveis, podendo esta em todas elas ser aumentada até
24MB na prépria placa principal.

A velocidade de processamento, os elevados ni-
veis de performance em diversos aspectos, e 0 baixo
preco de comerc1ahzagao parecem ser os factores
chave desta nova maquina.

Os discos utilizados, de 160MB ou 340MB res-
pectivamente com 17 ou 16 milisegundos de tempo
de acesso, possuiem um factor de interleave de 1:1
independentemente do controlador ser do tipo RLL
(configuracdes da gama baixa), ou SCSI - Small
Computer Systems Interface - Western Digital de 16
bit’s (comum s configuragdes mais completas). A

_linha e as de low-end, dentro dos factores j4 referidos,

- RLL se situa nos 22 milisegundos por oposi¢ao aos

 tes). Esta carta grdfica, para além dos habituais modos
‘ments com 256 cores simultineas, escolhidas de uma
 configuragdo com 25 MHz como frequéncia de tra-

Test da Landmark obteve como resultados a equiva-
1€ncia com um AT a 37.8 MHz, valor que, conside-

grande diferenca entre as configuracoes de topo desta

situa-se ao nivel do tempo de acesso ao disco que nos
computadores possuidores de um controlador tipo

tempos menores dos controladores SCSI (16 e 17 ms).

Na optimizagdo geral dos novos 386 Schneider
nada parece ter sido deixado ao acaso. A carta grifica,
fugindo a ‘‘costumeira’’ VGA da Paradise, ¢ uma
carta da ATI Technologies Incorporated com um bus
de 16 bit’s e 256KB de RAM, expansiveis na placa até
512KB (por inser¢éo de chips nos suportes ja existen-

graficos comuns as placas deste tipo, permite ainda o
funcionamento num modo com 800x600 picture ele-

palete de 262144 cores.
O resultado final aparentemente vai agradar. A

balho, por exemplo, depois de submetida ao SPEED

rando os 9 mil marcos como prego previsto de venda
a0 publico, coloca esta maquina numa posi¢ao novamen-
te vantajosa em relacdo as restantes mdaquinas de
outros construtores. ‘ .
Com todas as caracteristicas que conhecemos ji
descritas, resta-nos agora colocar os dedos no teclado
deste novo 386 e fundir momentaneamente a nossa
mente com o admirdvel ‘‘chocolate com patas®’ que
lhe serve de motor, percorrendo todos os seus circui-
tos de uma forma o mais detalhada possivel. Para
prestar contas da experiéncia reservamos desde ja o
espaco necessario num dos prox1mos nimeros da
SPOOLER. ,

PC Tools Deluxe R4.21
————————————— System Information Service-------

Computer IBM/PC XT
The BIOS programs are dated 01/13/89
Operating system - DOS 3.30
Number of logical disk drives 5
Logical drive letter range A thru E
Serial Ports 1

Relative speed (orig PC=100%) 205%
Math co-processor present No
User programs are loaded at HEX paragraph ODOF

Memory used by DOS and resident programs
Memory available for user programs

PC Tools has found the total memory to be
Monochrome Display Adapter present

Parallel Ports - 1
CPU Type - 8088

53488 bytes
470800 bytes
Total memory reported by DOS

512K

Valores obtidos a uma frequéncia de trabalho de 9.54MHz.
Quando submetido a teste nas frequéncias de 7.15MHz e 4.77MH? os
valores obtidos em Relative speed (orig PC=100%) foram respectivamente

150% e 100%.

l6gicos em todas as outras divagacdes do raciocinio. Um
AT baseado no 286 dentro de dois ou trés anos pode custar
menos de 50 mil escudos, mas isso ndo ¢ justificacdo para
que os utilizadores agora ndo adquiram um XT que lhes
satisfaca as necessidades presentes. Amanha, se quiser
adquirir uma outra maquina, o mais provavel serd colocar
o seu XT na prateleira, ou vendé-lo no mercado de
segunda mio a um prego inferior ao actual custo de um
velho Spectrum. Mas até ld, o seu investimento
proporcionou-lhe os devidos frutos: o arranque necessario
em termos de conhecimentos para enfrentar esta nova
geracdo tecnoldgica, e a realizacdo simplificada das
tarefas que de qualquer modo teria de realizar.

Assim sendo, o Euro-PC tormna-se mais uma vez vantajoso
vistoque o investimento arealizar se mostra relativamente
pequeno.

E claro que, o preco ndo ¢é tudo. A performance tem
também algo a dizer no momento da aquisi¢do. No
entanto, como diria alguém que em tempos conhecemos
e que na imprensa especializada fez escola: ‘‘ninguém
compra um Ferrari para atravessar arua’’. E uma vez dito
isto pensamos que a resposta a todas as dividas sobre o
Euro-PC ficaram para trds no texto... € no tempo.

FERNANDO PRATA
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UNIFORMIDADE E COERENCIA

Quem jd tenha trabalhado durante algumas
horas com um Macintosh, apercebeu-se com cer-
teza de uma particularidade acerca do software
disponivel para estas maquinas. E que todas as
aplicagdes parecem fazer parte de uma grande
familia de produtos: O aspecto da menu bar
mantém-se, bem como o dos controlos que pulu-
lam pelo écra. As janelas sdo a maior parte das
vezes iguais, apresentando todas elas as mesmas
scroll bars e go away boxs. Também os didlogos
implementados através das dialog boxs e que
promovem a comunicagao com o utilizador obe-
decem 2 mesma politica, de aplicacdo para apli-
cagdo. Isto confere ao Macintosh o saudavel
aspecto de um integrado e personalizado ambi-
ente de trabalho.

/E/V/S/W /.. (M)

A comunicagdo maquina-utilizador ocorre
através do Finder. Toda a interface € feita de um
modo grifico extremamente atraente € compre-
ensivel. Para trabalhar com o Finder ndo € preciso
decorar nomes de comandos, nem andar a folhear
o manual a procura daquela opg¢do que preci-
samos mas de que nunca nos conseguimos lem-
brar. Tudo estd ali & nossa frente e basta-nos
seleccionar com o mouse aquilo que queremos.

E para isso que existe o Windows, dirdo al-
guns. Outros acrescentardo ainda: e nio gosto,
obrigado ! Mas isso € porque ndo sabem a distan-
cia que vai do Windows ao Finder. O cursor do
rato no Windows néo é um cursor, é¢ uma espa-
deirona. Mais problematico € o facto de o Win- B o ] )
dows nio ter verdadeiramente uma interface grafica ja  mente. E com a versao multitasking do Finder, o Multi-
que as ac¢des do utilizador ndo se desenrolam grafica- FAmder, simultaneamente quer realmentfa d}zer em simul-
mente. O que acontece é que sio meramente expostos  4N€O. Ou seja, podemos ter no nosso €crd uma série de
alguns comandos em menus, e o utilizador em vez de os  Janelas abertas cada uma delas pertencente a uma aplica-
digitar vai 14 selecciond-los. O Finder afasta-se dissoem ~ §30 diferente. Por outro lado as aplicagdes exibem ainda
acgdes tao triviais como apagar um ficheiro ou copid-lo ~ grande compatibilidade entre elas, o que permite por
para disco. No primeiro caso ha que pegar no ficheiro com exemplo, fazer cut and paste de texto e gréficos de umas
o mouse e despeji-lo numa lata de lixo que o Finder ~ Para outras.
mantém no écra. A c6pia € conseguida transportando mais
uma vez com o mouse, o ficheiro do folder em diskette USER INTERFACE TOOLBOX
para o folder em disco. Folders sdo como as directorias do ) ) )
MS-DOS exibindo pois uma estrutura em arvore. Note-se ) Como foi possivel obter toda esta homogeneidade a
que tanto os folders como os ficheiros sdo representados nivel de software ? Fornecendo 2 desenhadores de
através de icons e que portanto estas acgdes de transportar aplicacoes uma ferramenta comum, facil de utilizar e de
de um lado para o outro assumem um caricter extrema- grande potencial. Ess:a ferramenta/e a fam(_)sa User Inter-
mente prético. f{zcei Toolbox do M_acmtosh. Esta € essencialmente cons-

Mas mesmo esquecendo problemas de cosmética como Fntulda por uma série de gestores, 0s chama(?os managers,
estes e outros hd que ver que os compativeis, com ou sem implementados em ROM. Gada gestor estd vocacionado
Windows, nunca tiveram o ambiente integrado que ttm os ~ Para uma determinada fungdo de,S(\ie a gestdo de recursos,
Macintosh. Quando chamamos uma aplicacéo a partir do 8 €argo do Resource Manager até a gestao de janelas pelo
Finder, sabemos que nos vai aparecer algo que obedece a Window Manager. )
mesma filosofia deste. Uma das grandes vantagens do Os gestores fornecem aos p{ogrgmadorqs um conjunto
Macintosh reside nesse ponto, ndo s para o aprendiz de de primitivas dentfo do seu dmbito. Assim o Window
uma nova aplicagio, como também para aquele que se vé Manager, para além das primitivas ,de~ mlcnahziigao,
obrigado a trabalhar com virias aplicagSes simultanea- permite criar janelas, deslocd-las pelo écrd, escondé-las,
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O programador nio se vé obrigado areinven-
tar a roda de cada vez que quer implementar
digamos, uma barra de menus. Pura e simples-
mente utiliza o que jé estd feito recorrendo ao
Menu Manager. De resto a documentagdo ao
nivel da Toolbox é éptima e estd acessivel no
primeiro dos jd cinco volumes de ‘Inside Ma-
cintosh’ que tém saido ao longo destes tltimos
anos, para além de como € evidente existirem ja
bastantes bons livros vocacionados para a pro-
gramagdo no Macintosh.

Este € pois o primeiro factor explicativo para
a uniformidade existente entre as aplicacdes
Macintosh. Estas, uma vez que chamam as
mesmas primitivas, t€m as mesmas janelas,
menus, didlogos, scroll bars, e mantém em
funcionamento as Desk Acessories. Desk Aces-
sories sdo aplicagdes sempre ‘mesmo ali a mao’
na menu bar, penduradas no logotipo da Apple
durante a execugdo de outras aplicacdes e sdo
normalmente de interesse generalizado. O seu
funcionamento esta a cargo do Desk Manager.

PORQUE E QUE ELES USAM A TOOL-
BOX ?

modificar-lhes o tamanho, fecha-las e tudo isto recor-
rendo a fungdes e procedimentos Pascal directamente
acessiveis dentro de muitos ambientes de programacio,
Pascal ou ndo, para Macintosh.

O Control Manager, para dar outro exemplo, ocupa-se
de gerir controlos. Controlos sdo todos os dispositivos
que aparecem pelo écrd e que permitem seleccionar
opgdes ou quantificar uma determinada quantidade. Destes
tltimos os mais conhecidos serdo provavelmente as scroll
bars. As primitivas do Control Manager permitem criar
controlos, atribuir-lhes e consultar-lhes o valor, e espe-
cificar por exemplo, o conjunto de acgdes a tomar en-
quanto o mouse estd a ser clickado sobre um controlo.
Assim, enquanto se estd a carregar sobre uma das setas da
scroll bar, hd que incrementar ou decrementar o seu
valor. O Control Manager permite ainda que especifi-
quemos 0s nossos préprios controlos, ou seja, que dese-
nhemos a sua aparéncia fisica e definamos o seu funcio-
namento.

FACIL DE USAR, FACIL DE PROGRAMAR

O facto de existir uma Toolbox eficiente embutida no
Macintosh facilita drasticamente muitos aspectos da
programacdo da interface com o utilizador.

Falta explicar porque acederam os desenha-
dores de aplicagdes a utilizacdo macica da
Toolbox.

Em primeiro lugar porque a Apple se man-
teve até a bem pouco tempo, bastante reservada
no que respeita a chamadas abaixo da Toolbox.
Em segundo lugar por uma questdo de como-
didade e em terceiro por uma pressao efectiva
do mercado nesse sentido. Com efeito, o utili-
zador prefere comprar um produto facil de
aprender que um dificil. E a facilidade de apren-
dizagem tem que ver com o facto do produto vir
na mesma linha daqueles com que estd habi-
tuado a trabalhar. Poder-se-4 contra-argumen-
tar dizendo que tudo isto acaba por ser limita-
tivo a nivel de originalidade por o programador
ficar preso ao que ja estd feito. No entanto o que
se passa € exactamente o contrdrio, jd que este
uma vez liberto das tarefas mais rotineiras,
acaba por produzir algo de mais sofisticado
tanto a nivel do que € realmente especifico da
aplicacdo como da prépria interface com o utilizador.

UMA PROGRAMACAO ORIENTADA POR
EVENTOS

Se é verdade que ja vimos porque t€m as aplicacdes
Macintosh um aspecto mais ou menos standard, ndo terd
ainda talvez ficado claro porque tém elas uma filosofia de
funcionamento comum. Isso tem que ver com a utilizagcdo
de um outro gestor, o Event Manager.

O estilo de programacdo no Macintosh ¢ significati-
vamente diferente daquela a que estamos habituados
noutras maquinas. Mas entdo um programa escrito em
Pascal ISO ndo corre em Macintosh ? Sim claro que corre.
Mas nio se pode dizer que seja um programa Macintosh
like. A verdade é que hoje em dia as pessoas ddo grande
valor a interfaces graficas sofisticadas e de facil aprendi-
zagem. Como se costuma dizer, o tempo do writeln e do
printf ja 14 vai e uma aplicacdo por muito elaborada que
seja, se ndo for user friendly estd irremediavelmente
condenada ao anonimato.

Ora estas aplicacdes exigem algo mais do programa-
dor, ja que ndo basta agora mandar uma mensagem para
o écra e ficar a espera da resposta. A qualquer momento,
o utilizador clicka o mouse e dependendo do sitio onde o



fez, hd que fechar uma janela, repdr uma outra que
entretanto havia ficado atras da primeira, seleccionar um
menu, actualizar o aspecto de um controlo e uma mirfade
de outras possibilidades. Diz-se que é uma programagdo
orientada por eventos ja que sdo estes que surgindo de uma
forma ndo deterministica impdes o desenrolar da sessdo.

Os gestores de janelas, didlogos, menus e controlos sdo
sem divida uma ajuda de peso, mas falta algo que cole
tudo isto e nos permita decidir o que fazer em cada
instante. E isso € feito através do Toolbox Event Manager
que se encarrega de gerir a chegada dos eventos por forma
a que o programador saiba qual a acgio correcta a tomar
em cada momento.

O codigo main das aplicagbes acaba entdo por ser
tipificado pelo chamado main event loop e que é mais ou
menos constante entre elas. Vejamos entido mais detalha-
damente o aspecto desse c6digo, utilizando para o efeito
a linguagem Pascal:

{ As chamadas a Toolbox estdo em itdlico }
REPEAT
IF GetNexEvent( everyEvent, MeuEvento ) THEN
{ Chama-se a Toolbox por forma a sacar o préximo
evento que a aplicacao deva tratar }
CASE MeuEvento.What OF
mouseDown : { o evento foi um click do mouse. Ha
que descobrir onde }
CASE FindWindow( MeuEvento.Where, QualJanela ) OF
inMenuBar : { chamar o menu manager para
descobrir onde } ...
inDrag : { chamar o Window Manager para fazer o
dragging da janela } ...
inContent : { Dentro da janela. Havera que se
fazer algo no ambito da propria
aplicacao } ...
END; { mouseDown }
KeyDown : { Uma tecla foi premida } ...
END
UNTIL Fim { Por intermédio de algum evento se ha-de
posicionar esta flag a TRUE }

Cada evento que ocorre € pois tratado por fungdes ou
procedimentos chamados a partir do main event loop.

Isto é sem divida um paradigma de programacgdo
completamente diferente daquele a que nos habitudmos
noutras mdquinas onde onde inclusivamente alguma
programagao orientada por eventos era normalmente feita
por intermédio de interrupts.

O FINDER EM PORTUGUES

No Macintosh é extremamente facil modificar certos
aspectos de uma aplicagdo como sejam icons ou titulos de
menus. Isto acontece porque a Toolbox fornece um outro
gestor, o Resource Manager que permite separar os dados
de uma aplicagdo, do seu cddigo. Desta forma, uma
aplicacdo ao arrancar consulta os seus recursos referentes
a janelas, didlogos, controlos, menus, etc e depois utiliza-
os ao longo do programa, ou seja, os dados ndo estdo
imersos no c6digo mas em recursos a parte.

Utilizando um editor de recursos podemos entao visua-
lizar os recursos de uma dada aplicacdo e mesmo alterd-
los. Isto explica alids que as aplicagdes Macintosh sejam
tdo facilmente traduziveis de lingua para lingua.

Um outro aspecto do Resource Manager é que faculta
a qualquer programador o acesso a recursos standard
como por exemplo o cursor para edicdo de texto. Mais
uma vez estamos perante uma facilidade que promove a
uniformidade entre aplicagdes. Mas permite também ir no
sentido inverso, possibilitando personalizar o nosso
Macintosh.. Qualquer um pode de facto modificar o
aspecto de uma alert box ou da lata do lixo. Recorrendo
mais uma vez a um editor de recursos, facilmente pode-
mos trocd-la por um cesto de papeis ou por um bom
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Aplicagao Macintosh

User Interface Toolbox
( em ROM )

Resource Manager

QuickDraw ¢ el
ot fonacer ~ Outro software de alto nivel

Toolbox Event Manager | , . (emRAM)
Window Manager L o

Control Manager
Menu Manager
TextEdit

Dialog Manager
Desk Manager

ilitie

Package

nversion Package |

Scrap Manager

- Toolbox Utilities

_\_ Package Manager

ile Manager
_ Device Manager
| Disk Driver -
Sound Driver
ROM Serial Driver
Vertical Retrace Manager
System Error Handler

Operating System Utilitles |
. -

Hardware Macintosh |

contentor a portuguesa. Vamos concerteza sentirmo-nos
mais em casa.

O ARTISTA OFICIAL DO MAC

Como ja vimos os graficos t¢ém no Macintosh um papel
de peso. Precisam pois de ser suportados por uma ferra-
menta de peso. Essa ferramenta é o QuickDraw. Poder-
se-ia quase dizer que o QuickDraw € responsével por cada
pixel que aparece no écrd j que € ele que se encarrega de
desenhar linhas, poligonos e outras linhas fechadas, e
ainda todo o texto. Na verdade o Macintosh nao tem modo
de texto e estd pois permanentemente em modo gréfico.

Grande parte dos gestores acedem ao QuickDraw jd
que ndo t€ém outra forma de desenhar os didlogos ou os
controlos. Mas também a propria aplicagdo tem por vezes
necessidade de o fazer, quando necessita desenhar algo
no interior de uma janela.

O QuickDraw tem de resto uma conceptualiza¢do
matematica base extremamente simples e bem consegui-
da o que o torna extremamente facil de utilizar, tirando
dele o médximo partido. Para tal utiliza um referencial
ortogonal que varia tanto na horizontal como na vertical
entre -32767 e 32767. Isto conduz a uma grelha que ndo
¢ totalmente representdvel num écra e hd pois que asso-
ciar umaregido da mesmaa uma outra deste. Uma vez que
as linhas que compdem a grelha sdo conceptuais e logo
ndo tém dimensdes, ndo se pde o problema de saber se um
determinado ponto pertence ou ndo a uma recta, o chamado
endpoint paranoia. O QuickDraw € mais um exemplo do
que acontece no interior do Macintosh: Conceptualmente
simples mas preciso, potente, estruturado e bem docuE
EPARA ALmentado.E para além da Toolbox ?




SPOOLER MAGAZINE N° 1

€ Fichier Edition Rechercher Charger Util. PS Fenétre MA'CUE LUXO ...,

Sans Titr S[J=—— PostScript #1 =—=0:= Fazem-se muitas vezes cor,np.aragf)es a nivel
S UXCrestiomDats d73/a7 11 4 de performance entre compativeis e Macintosh.
ABC XXDocumentFonts : (atend) - Dlz-se_ que este AT é mais ou menos rdpido que
X J XXBoundingBox:0 0 660 840 o Macintosh II ou que aquele IT € melhor que o
X%Pages: (atend) SE pois € mais eficiente. Esquece-se afinal que

] pot q 4
O XXEndComments 0 Macintosh néo foi desenhado para ser rdpido,
o) /vmstate save det embora o seja de facto. O ijectlvo primordial
= /$cricket 100 dict def dos seus desenhadores foi captar uma massa
$cricket begin . otencial de utilizadores ndo programadores

> p prog

> aath s que sempre se sentiram desconfortdveis em frente
a AScuuceE de um monitor de computador. E entre estes
> %¥%¥LoadPrep:Cricket Procedures estdo ndo s6 os empregados de escritério e
= ! : dactilégrafas mas uma multidao de profissio-
* X Begin Main Program ---- nais altamente especializados como médicos e
e gsave XText Block advogados. E tudo no Macintosh vai nesse sentido,

133.935 49 0 true false 0 fixc
/myshow {/theString exch def
theString 159.00 61.00 0.25 1

0 setgray
-115 -10 moveto i3
@quqo«rq ‘ ' e S
g para assustar os nao iniciados.

Todo este esfor¢o contudo nao infantilizou a
mdquina. Antes pelo contrario, foi de tal maneira bem
doseado que a tornou num poderoso instrumento de
trabalho para o construtor de aplicacdes.

Cada vez mais me parece pois que discutir rapidez
entre um AT e o Mac II, € tdo vdo como cronometrar o
dltimo modelo da Datsun com um Rolls Royce. O Datsun
se calhar até € mais rdpido, mas entdo onde € que estd a
alta-fidelidade, a televisdo e o bar ?

a comecgar no préprio fundo claro para a desktop
e o texto a escuro a imitar uma folha de papel, ou
no sugestivo nome escolhido para o Finder.
Nomes como VAX/VMS, AOS/VS ou mesmo
MS-DOS parecem realmente terem sido feitos

E PARA ALEM DA TOOLBOX?

Até agora falamos essencialmente da Toolbox. Como
ja se viu, esta é fundamentalmente uma development tool.
Abaixo dela estd o sistema operativo e abaixo deste ainda,
o hardware. A Toolbox acede ao sistema operativo mas
também nés através das nossas aplicagdes o podemos
fazer directamente. A figura 1 mostra as diversas cama-

das do Macintosh. JOAO CARDOSO

Assunto: INFORMACAO

Exmos Senhores:

A Casa Viola , € uma firma com 55 anos de existéncia, como agente de lotaria nacional, e que de ha 10 anos a esta
parte vem dedicando o seu melhor pessoal ao "Mundo Informatico".

E neste sentidoque nos propomos apresentar-vos alguns dos equipamentos e produtos que comercializamos e
solicitar o obséquio de nos inscreverem no v/ ficheiro de fornecedores, para futuras consultas que se dignarem fazer-
nos, o que desde ja agradecemos, para o seguinte material:

COMPUTADORES (DIVERSAS MARCAS)
FOTOCOPIADORAS
TELEFAX’s )
CENTRAIS TELEFONICAS
MAQUINAS DE ESCREVER
DITAFONES ,
CONSUMIVEIS
ACESSORIOS, ETC, ETC.

Assim convidamos V/Exas a visitarem as N/ Filiais e em particular a N/ mais recente Divisdo de Informética, sita na
R. Garret, 72 (Galerias Império) em Lisboa.

G252 ©I02¥sZ7 A VERDADE PROFISSIONAL

SEDE:

Rua da Assungéo, 67 — 1100 LISBOA — Telfs: 32 46 47-32 72 96

DIV. INFORM'TICA:

Rua Arco Bandeira, 160 - 22— 1100 LISBOA — Telf: 32 50 70

FILIAIS:

Avenida Central, 85-12 — 4700 BRAGA — Telfs: 727 98-743 69

Av. Florinda Leal, Lote 1-A — 2765 S. JOAO DO ESTORIL — Telf: 267 07 33
Rua Direita, 79-12 — 3500 VISEU — Telf: 22 564

Rua D. Carlos | — 8500 PORTIMAO — Telf: 83 653

Largo da Misericérdia, 28 — 2900 SETUBAL — Telf: 31 432

Graficria pub
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0S NUMEROS DE ASSI-
NANTE, COMOELOGI-

CO, SERAO ATRIBUI-
DOS PELA ORDEM DA
DATA DE CORREIO,
CONSIDERANDO-SE
APENAS AQUELES QUE
FOREM ACOMPANHA-
DOS PELO RESPECTIVO
PAGAMENTO.

* Os dados assinalados com um asterisco
podem ndo ser preenchidos. Estas informa-
¢des destinam-se a um maior conhecimento
dos leitores por parte de todos os que fazem
mensalmente esta publicacdo, afim de tentar
satisfazer melhor as suas necessidades como
utilizadores de computadores.

Langando desde j& a nossa campanha de assinaturas da
SPOOLER, decidimos oferecer aos primeiros 50 leitores a enviarem
este cupao devidamente preenchido, uma pequena calculadora
SPOOLER com o formato de carteira de fésforos. E claro que
tanto os primeiros cinquenta leitores como todos os outros mais
atrasados a efectuar a assinatura vao ainda, por agora, beneficiar
de condicbes especiais pagando apenas 10 dos 12 nimeros que
adquirem.

Para se tornar assinante da revista que acaba de ler, e que talvez
o tenha deixado com vontade de possuir j& os proximos exemplares,
basta-lhe preencher este cupao enviando-o para SPOOLER,
Rua Alfredo Roque Gameiro, 21, 12 Dto. - 1600 LISBOA
acompanhado pelo respectivo cheque ou vale de correio no valor
3500%$00.

N&o perca a oportunidade de, dispendendo menos dinheiro,
adquirir duas das coisas que mais utilidade possuiem para
qualquer utilizador de computadores:

a revista SPOOLER, e
a pequena calculadora SPOOLER.

B i SN
u#‘é‘i = P W»W» TR,

e
_——---_-—--—-----—-_-_-_—--1
CUPAO DE ASSINATURA
NOME ::sicmmevmm s s v st s it s s et s s
DATA DE NASCIMENTO* __ /_ /_
BROEISSRO" ..o smmagisamesrssmmmmemmims il st i i b s s

TRABALHA COM COMPUTADORES?* SiM[_] NAo[ ]
SE SIM ESPECIFIQUE A MARCA E MODELO"

DESEJO ASSINAR A SPOOLER A PARTIR DO N°.__ E DURANTE 12 NUMEROS,
APENAS POR 3500$00, RECEBENDO AINDA A CALCULADORA SPOOLER SE FOR UM
DOS PRIMEIROS 50 LEITORES A ENVIAR ESTE CUPAO.

PARA PAGAMENTO DA ASSINATURA JUNTO ENVIO:
O CHEQUE N®. ..o DO BANCO. ccrmmssmmmpmmonspmmsassmsm s
O VALE DE CORREIO N2 ....coocoiiiiiircn, ’




S5 Schneider

Schneider TOWER-AT

O futuro exige maior flexibilidade, por forma a que a informagao se possa processar o mais eficiente e rapidamente possivel.
Schneider traz o futuro consigo, e TOWER-AT, responde hoje as necessidades do amanha.

O conceito modular de crescimento esta presente desde que se concebeu o Schneider TOWER-AT, por isso mergulhe na
performanceAT e no mundo da eficiéncia através de um sistema de Computadores Schneider TOWER-AT — a mais
elevada perfeicao.

Baseado no processador Intel 80286 a 10 MHz (¢ wait states) * e dotado de 512 Kb de meméria RAM (expansivel a 4 Mb) e com
uma carta grafica Super EGA (Resolugéo: 720x348; 320x200; 640x200; 640x350; 640x480; 752x420 e 800x600) a familia
Schneider TOWER-AT apresenta-se nas seguintes configuragdes: TOWER-201 com 1 Floppy Disc; TOWER-202 com 2 Floppys
Disc; TOWER-220 com 1 Floppy Disc e Hard Disc de 20 Mb e TOWER-260 (A) com 1 Floppy Disc e um Hard Disc de 60 Mb) a
pregos dos convencionais XT (desde 197.500$00 + IVA).

Schneider TOWER-AT é uma familia de computadores com uma concepgao modular acessivel, com solugdes multiplas para
qualquer problema.

Do principio ao fim e para responder ao futuro Schneider TOWER-AT a um prego XT.

* - 10 MHz com g wait states equivale a 13 MHz com 1 WS.

(A) - TOWER-AT-260 trabalha a 12,5 MHz sem wait states, o que corresponde a 16,5 MHz em equipamento com | WS.

CONCESSIONARIO EXCLUSIVO:

RUA CASTILHO, 221 1000 LISBOA TELEFS. 68 44 50/ 69 36 61 TELEFAX 68 44 45 TELEX 63 756 IFCOMP P
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TELECOMUNICACOES
E INFORMATICA

Av. Eng®. Duarte Pacheco, 6 — Apartado 1331 — 1008 LISBOA CODEX
Tel. 683121 — Telex 16494
Rua Sa da Bandeira, 752 - r/c — 4000 PORTO — Tel. 310555 — Fax. 310833

PHILIPS

-

Um destés FAX"*"
resolve 0 seu roble

& mtehgente” ,

Com os FAX’s PHILIPS Série 3009 0s seus
documentos podem surgir automaticamente e!h\méxs
de 15 mil locais diferentes, através do método m}rma] \
“de transmissao, ou em transmissao proteglda@r ,
codigo de 4 digitos. S

A recepcao de documentos, com lmpressao A&
ajustada a 16 tons de cinzento e dimensoes maixmas N
de papel equivalentes ao formate A3, fazem dos
FAX’s PHILIPS da Série 3000 uma linha de B
equipamentos de telecopia perfeita para e

~ complementar o seu escritorio electronico com

ligacao a sistemas informaticos existentes.

A comunicacao eficiente tem agora um nome

PHILIPS




