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ATF € un superbo simulatore di volo e sta per
Combattimento di Tattica Avanzata. Il gioco &
basato su un aereo disegnato per la forza ae-
rea statunitense Boeing e General Dynamics
da Lockeed. Cio che mi preoccupa e il fatto
che il prototipo non volera fino al 1990 (cosi
dice la fascetta).

Cio significa che la Digital Integration ha dei
programmatori distratti o non & troppo preoc-
cupata del dettaglio. La verita non € da nes-
suna parte, semplicemente hanno letto qua e

la delle notizie alla ricerca di qualche dettaglio. [
In ogni caso cio che distingue ATF dagli altri
giochi e 'uso di cartine topografiche. E come
volare su una grande retina per i capelli e voi
potete facilmente distinguere le ondulazioni del
terreno grazie alle curve di livello. Vi sono tre
tipi di terreno: i verdi paesaggi, il mare e le ca-
lotte polari. E ¢’é di piu: voi avete un compu-
ter di bordo, armi sofisticate, volp automatico
e tutti quei congegni che permettono al pilota
di schiacciare un pisolino mentre I’aeroplano
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si sbarazza di un’offensiva nemica.

A parte il semplice volo degli aeroplani da di-
struzione e le installazioni nemiche vi & anche
un pizzico di strategia, ma di questo parlere-
mo dopo. In aggiunta a quanto detto, il con-
trollo é attuato dal joystick e dalla tastiera. Il
joystick ovviamente guida la navicella, ma vi
sono molti tasti da premere che contribuisco-
no a darvi I'impressione di stare realmente
controllando gli strumenti e il computer di
bordo. f
Prendiamo in considerazione il volo della na-
vicella. Come la maggior parte delle simula-
zioni, bisogna fare delle preparazioni prima del
volo. Prima di tutto vedete la piantina del mon-
do (la fascetta riporta: “in ogni,gioco viene
creato un mondo nuovo”) sulla guale sono se-
gnate le installazioni alleate e quelle nemiche
e la posizione della vostra navicella. Il mondo
e tutto compreso nello schermo, il che signifi-
ca che potete volare fuori da un lato della car-
tina e riapparire al lato opposto. Ir‘1 seguito po-
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tete vedere un resoconto di guerra che vi in-
forma sull’allineamento delle forze nemiche
Vi sono cinque categorie: basi. forze di terra.
{orze di mare. comunicazion: e industria (cia-
scuna categoria e rappresentata da una ico-
na). E importante ricordare la posizione relati-
va in queste categorie in modo da sapere qua-
le & piu importante distruggere una volta che
state volando

Infine e ora ¢di armarsi e fare riformimento di
carburante. Voi avete 6000 kg di peso libero
che deve essere diviso In carburante e tre tip
drarmi. Le armi sono:

CANNONE
Il cannone a fuoco rapido e attivato dal joystick
ed e adatto per colpire gl aeroplani nemici

MISSILI VAGANTI

Sono controllati dal computer. Lanciatel quan-
. do siete sotto tiro e aspettate I'esplosione. Non
avete bisogno di vedere il bersagho

MISSILI ASRAAM

Richiedono una maggiore abilita. Questi mis-
sil sono guidati dal joystick al bersaglio. una
volta che e nel campo visivo

Ed ora il display dello schermo. Questo e divi-
so Iin tre parti ed 1l piu grande e lo schermo
di volo. ma questa non e una reale simulazio-
ne di volo. poiche vedete Il vostro aeroplann
verso la parte inferiore dello schermo. Appa-
rentemente Il computer genera la veduta im-
ponendovi sia |'aereo che le informazioni sul-

I"attacco. I'altezza. la spinta. il campo di azio-
ne e quale missile e in zona al momento. Tut-
ta I'azione si dispiega molto bene proprio da-
vanti al vostro naso. All'estrema destra in alto
vl € una cartina che mostra Il vostro aereo. I'im-
mediata vicinanza e ogni mnssne aereo o In-
stallazione nemica

A sinistra in basso vi e lo schermo del compu-




ter. probabiimente |I'organo piu importante.
Questa sezione comprende cinque schermi
che si uniscono quando premete il tasto "C"

PIANTINA DEL MONDO

Indica la vostra posizione e la posizione del-
linstallazione nemica che avete selezionato tra
4 dati di base del computer

- DAT!

Danno informazioni sulla capacita e il raggio
d azione delle installazioni nemiche su cui vo-
late. Quanto piu volate. guante piu iInformazio-
n: sono raccolte dal vostro computer

STATO DELLE ARMI
Vi mostra la potenza di sparo che vi nmane
per ciascuna delle tre armi

STATO DI ATF

Vi da la situazione delle funzioni del vostro ae-
reo in percentuale

A parte cio | messaggi in volo scorrono lungo
lo schermo. e in fondo avete degli indicator
per i meccanismo di atterraggio. per avvicinar-
vi ai missili Sam e un pulsante per il volo au-
tomatico. che abbraccia | contorni delia regio-
ne quando e occupata. allontanate la mano dal
JOyStick e osservale | aereo sobbalzare su e
gil

Come si nmuove un’installazione? Voi sceglie-
te un bersagho dall insieme dei dati del com-
puter la sua capacita e il suo raggio di azione
appaiono sullo schermo del volo Tutto cio di
cur avete bisogno e di confrontare la vostra ca-
pacita con quella dellinstallazione e aspetta-
re finche non siete nel raggio d'azione o per
lanciare un'missile vagante o all'interno di un
campo visivo per Asraam Ma cio non e 'sem-
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plice. Aerei nemici minacciano costantemen-
te di attaccare da tutti i lati: se si tenta di evi-
tarli di solito bisogna deviare dal percorso di
- parecchie miglia. Poi vi sono gli avvertimenti
del missile Sam, velocemente premete il pul-
sante del laser. Vi sono anche l'altezza e la
spinta da prendere in considerazione. Queste
" hanno la tendenza a diminuire quanto piu sie-
te danneggiati dal nemico.
La cosa che mi impressiona e I'abilita di ve-
dere i bersagli del nemico prima che voi li di-
struggiate. Attenzione: se volate troppo velo-
cemente non li vedrete affatto. Questa e la par-
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te piu ingannevole del gioco. Entrate in un
campo di azione, rallentate, osservate quan-
do appare il bersaglio, lanciate il missile
Asraam e dirigeteli verso il bersaglio con il joy-
stick. Tutti questi procedimenti richiedono un
sodo lavoro.
Ugualmente impressionante é I'atterraggio au-
tomatico. Voi potete atterrare in una base ne-
mica per fare rifornimento in qualsiasi punto
del gioco. Non appena vi trovate nella zona di
atterraggio si illumina un indicatore. Ora tutto
cid che dovete fare e prenotare |'atterraggio
automatico e il computer assume il controllo.
Sedetevi ed osservate gli indicatori di velocita
e di altezza muoversi verso il basso e osser-
vate anche I'apparire della torre di controllo.
La mia unica critica a ATF (ed e di poca im-
portanza) si riferisce alla facilita con cui si rie-
sce ad evitare gli aerei nemici: basta sempli-
cemente allontanarsi da loro ed essi se he'van-
no via. ATF & un programma classico e super-
bo per quanto riguarda i grafici. Inoltre vi tie-
ne occupati per molto tempo (vi sono otto li-
velli di difficolta) ed e incredibilmente a buon
mercato. Cosa posso aggiungere? Se state
cercando una simulazione dei voli, non prose-
guite oltre.

Cristina Barigazzi



Oh si, che gran gioco era! Green Beret ¢ sta-
to uno dei piu grandi shooters a scorrimento.
Dopo tanti anni, la Ocean sta preparando il se-
guito, ma ben lungi dall’essere una semplice
rifacitura della versione originale, il gruppo di
programmatori interni della societa ha pro-
grammato qualcosa di piu ambizioso. Tre gio-
chiin uno, il genere di megapackage che han-
no bisogno di una C-90, con piu codici di quelli
che servirebbero al KGB.

La prima sezione presenta il nostro caro ami-
co Vindicator (Vinche & forse qui un’abbrevia-
zione di Vincent!), che vola in una serie di pae-
saggi con scorrimento verticale prendendo di
mira con le bombe oggetti vari. Ma che ogget-
ti? Aha. Il problema & che quando hai termi-

CUEL

nato il tuo giro di bombardamenti, devi passa-
re proprio su quel terreno guidando la tua fe-
dele jeep. Davvero. E questo significa che se
hai bombardato gli obiettivi giusti, non verrai
falciato da loro mentre passi con la tua jeep
fra i buchi. Ma se non erano quelli giusti...
Solo in questa sezione ci sono tre scene, una
in campagna, una in citta e I'ultima in una zo-
na industriale. Ognuna ha le sue caratteristi-
che particolari, e dovrai scoprire con i tentati-
vi e gli errori quali sono le piu importanti da
distruggere. L’animazione di questa parte e
eccezionalmente armoniosa, e i grafici, anche
se monocromatici, sono insolitamente chiari (in
opposizione al solito blu ombreggiato di blu su
di uno sfondo blu).
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Ma, mi chiederai ora, cosa centrano quei frut-
ti di mare? Bene, questa non € la missione
quotidiana di Green Beret, se riesce a soprav-
vivere al viaggio con la sua piccola jeep, c’e
a disposizione la solita “‘base madre’’. Sai co-
me finiscono tutti gli shoot’em up spaziali con
le basi madri che attendono |’eroe? Bene,
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quella di Beret € una valle un po’ surreale e
anche verdeggiante e il suo obiettivo finale &
un’aragosta gigante. Lobby Lobster, in realta,
e ci sono 99 fasi di animazione solo su di lei.
E ora di passare dalla superficie agli abissi e
alla parte due. Di colpo appaiono delle porte,
come per magia, sui due lati del corridoio (se



sei sfortunato su tutte e due) dalle quali salta-
no fuori guerrieri con i quali devi combattere.
Il combattimento sara di norma diretto ma a
volte il tuo assalitore € armato e dovrai quin-
di, come prima cosa, disarmarlo. C’é una cer-
ta possibilita che sia jolly gory (“disbudella-
mento’’), ma non dice poi molto, solo nel ca-
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S0 in cui qualcuno di importante lo scopra e
provochi una discussione.

Se vinci questo personaggio devi camminare
nella stanza dalla quale & uscito, nella quale
trovi un computer dal quale riuscirai a ottene-
re la cartina di una parte del labirinto, ma non
per forza della parte in cui ti trovi. L’idea di ba-
se e di raccogliere delle carte chiave che ti aiu-
teranno a trovare i dieci componenti di una
bomba che ti sara piu tardi necessaria (ti ho
gia detto che c’erano molte cose diverse, no?).
Piu volte giochi, piu pezzi di cartina riuscirai
a raccogliere, e si ci sara molto da copiare dal-
lo schermo. E ancora, la mappa completa puo
essere assemblata in un solo modo... e poi
possono succedere anche altre cose natural-
mente, pavimenti che spariscono e parti del
labirinto che sono collegate con il National
Grid. Ma hai bisogno di tutti e dieci i pezzi della
bomba prima di poter passare alla parte tre.
La sezione finale, per chi vuole una descrizio-
ne migliore, & dello stesso stampo di Rolling
Thunder. |l plot di base € da sinistra a destra,
spara cose varie, ma ci sono anche ascensori
e piattaforme oltre a passaggi sotterranei e uno
scorrimento a due sensi. Alla fine di questa
parte devi risolvere un puzzle, e anche cosi
non e finito, perché devi ancora uccidere il Mr
Big del plot (che, per quanto ne so io, deve an-
cora essere scritto). Quindi metti la bomba e
fai scoppiare I'inferno.

Capisci cosa intendo? Vindicator non sembra
il gioco adatto ad occupare brevi momenti di
noia, da quel che ho visto ti trascina nelle pro-
fondita della disperazione e ti ci tiene finché,
dopo dei mesi, non riesci finalmente a farlo sal-
tare. O forse no, & anche possibile. Con Paul
Owens, famoso per Gryzor, ai controlli pos-
siamo aspettarci una cosa molto piacevole.

21



Arkanoid: Revenge of Doh e piuttosto ben
fatto. Basato sullo stesso gioco di Taito che
porta lo stesso nome, questo-pseudo-seguito
di Arkanoid vi vede combattete in 33 schermi
di mattoni e alieni. Questa volta ci sono 66
schermi in cui giocare, un paio di nuovi alieni
ed alcune caratteristiche sorprendenti.

Ma prima prendiamo in analisi lo scenario. Doh
e ritornato ed e assetato di vendetta. E vostro
compito fermarlo. Tutte le caratteristiche pre-
cedenti sono ora presenti, come I’'espansione
della mazza, la caccia, la palla lenta, i distrut-
tori ed i favoriti da tutti, i laser (grazie al cielo
appaiono piu frequentemente in questa versio-
ne rispetto alla precedente conversione di
Image).

Ma c’e di piu: le capsule di riduzione delle
mazze: prendetene una e Vaus 2 (questa € la
mazza) rimpicciolira assai velocemente. Voi
potete raccogliere un’ulteriore mazza e giocare
con due contemporaneamente 0 una mazza
fantasma, ossia una seconda che segue la vo-
stra mazza quando vi muovete. Se prendete
una palla con il segno ““H’”’, questa divide la
palla in tre e continua a dividersi ogni volta che
ne perdete una o due. La capsula “D’’ ha ef-
fetti piu drammatici rispetto al passato: que-
sta volta divide la palla in almeno dodici pez-
zi. Poi vi é la capsula ““M” che trasforma qual-
siasi palla dello schermo in palle rosse che di-
struggono tutto cid che incontrano sul sentie-
ro. E da ultimo vi e il proiettile, raramente vi-
sto, ma molto efficace, perché quando é af-
ferrato commette strane cose... come la divi-
sione della palla in 32 pezzi!

Un’altra notevole differenza tra questa versio-

22

ne e la precedente € che contemporaneamen-
te cadono piu di una capsula, il che € molto
utile. Inoltre vi sono due nuovi tipi di mattoni
contro cui combattere: i mattoni movibili € i




AKANOID 1

REVENGE OF DOR

mattoni che riappaiono un paio di secondi do-
po che sono stati distrutti. Entrambi i tipi pro-
vocano alcuni problemi, come I’alieno al livel-
lo 18, che pud essere distrutto con molteplici
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colpi e non ci sono capsule ad aiutarvi.

Ora tutto andrebbe bene se Arkanoid: Reven-
ge of Doh fosse ben congegnato e giocabile
come Arkanoid, ma purtroppo non e diverten-
te. Per qualche bizzarra ragione, occasional-
mente la palla passa attraverso la mazza, no-
nostante emetta un rumore per indicare che
avete colpito la palla. Piu marginalmente sec-
cante ¢ il fatto che la palla cambia velocita e
direzione in modo piuttosto insidioso e impre-
vedibile. Ma la piu grande noia per me & che
in alcuni schermi non si puo giocare e per
giunta sono estremamente noiosi.

Vi € una linea tra gli schermi che richiedono
una certa abilita per essere ripuliti e gli scher-
mi totalmente dipendenti dal caso, ed i dise-
gnatori di alcuni di questi schermi non furono
attenti nel tracciare la linea. Fortunatamente
potete scegliere su quali schermi volete gio-
care muovendovi a destra o a sinistra quando
ripulite uno schermo dai mattoni. Cosi potete
giocare sullo schermo 4 a destra seguito dal-
lo schermo 5 a sinistra, se non vi piace lo
schermo 5 sulla destra. Avete capito?

23
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Per imprecisati motivi vi trovate nella sinistra
valle di Gad, dominata da un rettile particolar-
mente sgradevole di nome Archveult, con I'aiu-
to di tre suoi alleati: Kritos Bloodheart, Karim
e il Demiveult. Ogni anno ha luogo una spe-
cie di gara in cui uno schiavo (voi) ha il ruolo
di selvaggina umana. Col consueto aiuto di in-
cantesimi e oggetti vari, dovrete attraversare
le quattordici ambientazioni della valle respin-

gendo le creature che vi attaccheranno. Gran
parte delle ambientazioni sono in esterni, ma
ci sono anche la citta di Gap, la torre di Wi-
xard e il Monastero.

L’intreccio pud sembrare piuttosto scontato,
ma cio che distingue Blood Valley é il fatto
che si puo giocare da soli o in due, e che tra
i due giocatori c’e abbastanza contrasto da
rendere la cosa interessante. Nel modo a un
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solo giocatore, si puo interpretare uno dei tre
personaggi: il Prete, il Barbaro o il Ladro, cia-
scuno dei quali ha dei compiti specifici. Per
esempio, il Prete deve solo (!) sconfiggere
Archveult, distruggere Malefice il principe dei
vampiri € Lord Tobias il cavaliere Zombie, e
poi uccidere il Demiveult. Oltre a tutto cio, il
Ladro deve anche rubare alcuni oggetti.
Quale che sia il personaggio prescelto, pas-
serete gran parte del vostro tempo a respin-
gere orde di tipi strani, alcuni dei quali, una
volta sconfitti, lasceranno sul terreno cibi e te-
sori che voi saggiamente raccoglierete. Trove-
rete anche sacchi d’oro ed incantesimi. Gli in-
cantesimi possono essere attivati in qualsiasi
momento, e potete anche richiamare un elen-
co che lista tutti gli oggetti che avete raccolto.
Prima di passare all’ambientazione successi-
va, dovete attraversare un’intera scena, e una
volta raggiunto il punto di passaggio potete
scegliere in quale direzione andare, aiutandovi
con la mappa acclusa al gioco.

Ovviamente il modo a due giocatori € piu in-
teressante, poiché uno fa il cacciatore e I'al-
tro la preda. All'inizio il cacciatore puo schie-
rare dove preferisce i suoi tre alleati, pero le

istruzioni riportano le regole secondo le quali
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essi possono occupare certi posti e non altri.
L’altro giocatore pud ovviamente scegliere
quale delle tre vittime vuole essere, tenendo
conto dei compiti specifici del prescelto.

Nel modo a due giocatori, lo schermo é sud-
diviso orizzontalmente. Quando la preda en-
tra in uno spazio occupato da un alleato del
cacciatore, quest’ultimo assume il controllo te-
lepatico dell’alleato, che si scontra con la vit-
tima nello schermo superiore. C’eé pero un li-
mite di tempo: il cacciatore ha solo cinque gior-
ni per uccidere la sua preda.

La Gremlin ha conferito alcuni tocchi simpati-
ci a questo gioco, pero nel complesso il risul-
tato & deludente a causa del modo inadegua-
to in cui il joystick controlla gli scontri. Dato che
si combatte per la maggior parte del tempo,
la Gremlin avrebbe potuto aggiungere qualche
movimento in piu, e invece ci sono solo affon-
di e stoccate! La grafica € generalmente buo-
na, ma un po’ troppo complessa per risultare
chiara, specie sul C64. Non sono molti i gio-
chi a due in commercio, e Blood Valley ne &
un valido esempio: € un gioco vasto e impe-
gnativo, ma purtroppo si conclude se uno dei
due personaggi rimane ucciso. Scegliete quin-
di con cura il vostro compagno!
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® Vendo i migliori programmi: Novita + Ante-
prime + Inediti games e utility diavoleria ecc. per
C-64 Maxiabbonamenti e supercondizioni! Spe-
dizioni in tutta Italia ultrarapide, costante aggior-
namento! Software + Software + Software! Tut-
to questo te lo offriamo noi! Scrivi!

Videosoft - Via Pavan 9 - 31021 Mogliano V. (TV).
@ Cerco giochi originali per C128 su cassetta,
prezzo variabile a seconda dei giochi (annuncio
sempre valido). Telefonatemi.

Danilo Attolino - Via Crispi 69 - 74100 Taranto -
Tel. 95041.

@® Cerco programma che trasforma C64 in Spec-
trum 48K e inoltre programmi che riguardano il
Totocalcio Sistematica per C64 che siano abba-
stanza potenti. Telefonare ore pasti.

Stefano Crobu - Via Gramsci 36 - 07100 Sassari
- Tel. 290343.

@ Si! Vendo Sinclair Spectrum 48K + joystick
Kempston + interfaccia Kempston + registra-
tore con ancora garanzia + 30 cassette in cui
150 giochi, il tutto a lire 390.000. Massima serieta.
Mariani Christian - Via Bartolotti 8A - Marina di
Ravenna - Tel. 431815.

@® Vendo giochi su cassetta come Bubble Bob-
ble, Dehatswic 3, Impossible Mission, Visitors,
Basket 1 e 2, Calcio 1 e 2, Tennis 1 e 2, Kik Start,
Arkanoid, Asterix, Pallavolo, Histeria, Bubby Boy.
Video Games, Biliardo.

Facchin Roberto - Via 4 Novembre 27 - Tignes
D’Alpago (BL) - Tel. 0437/478346.

@ Vendo giochi come: Olympic Skier, Ghostbu-
sters, Impossible Mission, Out Run, King Kong.
Kik Start 2, Super Skateboard, Calcio, Coppa Da-
vis, Superman, Snoopy, Commando, Karate Ma-
ster, Kung Fu, Pallavolo, Basket a 1 e a 3 gioca-
tori, Deathswic 3, Hockey, Los Angeles 84, Atle-
tics 87, Wonder Boy, Nebulus, Horpheus, Histe-
ria a 1.000 lire il gioco.

Roberto Facchin - Via 4 Novembre 27 - 32010 Ti-
gnes D’Alpago (BL) - Tel. 0437/478346.

@® Compro joystick a basso prezzo, da 2.000 a
5.000. Inoltre vendo per C64: Wash, Haunted
House, Pallanuoto, Mario Bros, Slalom specia-
le, Fondo, Salto, Bob, Discesa libera, Slalom gi-
gante, Tarzan, Circo Star, Superman, Pit Stop.
Inoltre vendo 2 cassette belle per 48K.
Roberto Facchin - Via 4 Novembre 27 - 32010 Ti-
gnes D’Alpago (BL) - Tel. 0437/478346.

@® Vendo e compro programmi per Commodo-
re 64; possiedo e colleziono i giochi piu in, le ul-
time novita, grafica eccezionale. Contattatemi
non vi pentirete.

Calabro Ferdinando - Via Roma 53 - 89063 Meli-
to P.S. (RC) - Tel. 0965/781132.

@ Cerco disperatamente programma per trasfor-
mare lo Spectrume 48K in CBM 64, per carica-
mento programmi. Cerco anche interfaccia joy-
stick Kempston. Preferibile prezzi modici. Scri-
vetemi immediatamente!

Alfredo Pedrina - Via Ca Martinati 40 - 36040 Sos-
sano (VI).

@ Hai sete di novita? Cerchi il meglio? Vuoi un
aggiornamento continuo di giochi super per CBM
64? Da noi hai tutto per molto poco! Abbonamenti
su disk, superofferte! Serieta, competenza e ga-
ranzia! Scrivici subito: non te ne pentirai!
Videosoft - Via Pavan 9 - 31021 Mogliano V. (TV).
@® Cerco un miracolo! Chiunque sia disposto a
mandarmi per lettera, gratis, spiegazioni per il ca-
ricamento di un gioco in mezzo ad una cassetta
per lo Spectrum 128 in funzione con una casset-
ta giochi per 48.

Salvi Marco - Via C. Nigra 6 - 30170 Mestre (VE)
- Tel. 942768.

@® Compro programma che trasformi lo Spec-
trum Plus in CBM 64 e inoltre compro giochi spor-
tivi come: Golf, Ping Pong ecc.

Conti Francesco - Via Legnano 6 - 96016 Lentini
- Tel. 095/943394.

@ Cerchi il meglio del Software sul mercato per
il tuo CBM 64? Allora hai gia aspettato troppo.
Posseggo tutte le ultime novita come: Pacland,
Target Renegade, Cybernoid, The Three Stoges,
Arkanoid 2, Rolling Thunder e tanti altri. Tutto su
nastro o disco a prezzi stracciati. Effettuo inol-
tre, se vuoi essere aggiornatissimo, abbonamenti
a frequenza quindicinale o mensile. Scrivere o
telefonare a

Scopigno Tullio - Via G. Matteotti 41 - Rieti - Tel.
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@® Hey amico! Se cerchi le ultimissime novita in-
glesi e americane in fatto di Software per il C64,
hai trovato quello che fa per te. La GM-Soft ven-
de games a prezzi da vero sballo. Cosa aspetti
allora? Contattaci. Lista delle novita gratis. Max
serieta e spediziene in tempo reale. Annuncio
sempre valido.

GM-Soft - Via Nazionale 36 - 84070 S. Giovanni
a Piro.

@® Vendo CBM 64 con speedos (tastiera + Dri-
ve 1541) + registratore + stampante MPS 803
+ centinaia di programmi su disco e decine di
manuali di programmazione + centinaia di video-
games su disco + 3 joystick + corso completo
“‘video Basic”’ su nastri e dispense il tutto (solo
blocco) al prezzo non trattabile di L. 1.600.000.
Informazioni ore 13.30-15 anche per giochi e pro-
grammi a disco.

Gerardo Nappa - Via R. Cocchia 25 - 83020 Ce-
sinali (AV) - Tel. 0825/666351.

® Regaliamo!!! Il primo Software Club d’ltalia
(Club Spectromania), apre di nuovo le proprie
iscrizioni e regala a tutti coloro che si associe-
ranno, I'adesivo originale del club. Notiziario
mensile di oltre 25 pagine, sconto del 50% sul
Software (oltre 8000 programmi). Raduno nazio-
nale una volta all’anno, novita software settima-
nali. Tutto per sole L. 6.000 annuali.

Club Spectromania - Via delle Romite 8 - 50124
Galluzzo (Fl) - Tel. 055/2048905.

@® Regaliamo!!!'ll Club Commodormania-ltalia,
apre di nuovo le proprie iscrizioni e regala a tutti
coloro che intendono associarsi il programma
(Out-Run). Spedisci una cassetta vuota e L.
10.000 (quota annuale) e dopo una settimana ri-
ceverai il gioco con la tessera per un anno. | so-
ci avranno lo sconto del 50%, riceveranno a ca-
sa il notiziario bimestrale e potranno usufruire di
decine e decine di agevolazioni.

Club Commodormania - Via delle Romite 8 -
50124 Galluzzo (Fl) - Tel. 055/2048905.

@ |Incredibile, ma vero! Siamo impazziti, com-
pletamente fuori di testa! Offriamo ben 12 pro-
grammi per un prezzo praticamente inesistente.
Anoy Capp, Batty, Combat School, Basket Ma-
ster, Gary Lineker’s Soccer, Hilk Race, Prohibi-
tion, 720°, Out Run, Terra Cognita, Driller, Ome-
ga 1. Tutti garantiti per un mese, su eventuali pro-
blemi di caricamento. Istruzioni perfettamente
leggibili, spese postali, cassetta vergine, il tutto
a L. 21.000. Richiedici questa sensazionale of-
ferta non te ne pentirai. Telefonaci (ore pasti), op-
pure scrivici...

Club Spectromania - Via delle Romite 8 - 50124
Galluzzo (FI) - Tel. 055/2048905.

® Vendo CBM 64 seminuovo (5 mesi) + joystick
+ 2 registratori (nuovi) + 1 cartrige + 1 inter-
faccia + 500 giochi (nuovi) + libro istruzioni lire
50.000 trattabili. Scrivere o telefonare.

Mauro De Luca - Via F. Fiorentini 106 - Roma -
Tel. 435761.

@ Cerco programma che trasforma ZX Spec-
trum 48K in CBM64. Telefonate o scrivete al se-
guente indirizzo:

Mirko Benzi - Via Alberaccio 64/M - Prato (Fl) -
Tel. 34.723.

® |l Club Spectumat vende le ultime novita per
Spectrum & Amiga con arrivi settimanali da for-
nitori inglesi! Prezzi modici, massima serieta, li-
ste mensili. Per amica possibilita di abbonamento
settimanale a sole L. 4.500 (program + disk). Per
Spectrum grossi omaggi per quantitativi. Non per-
dere questa occasione, scrivici o telefona a:
Tevoi Massimiliano - Viale Spolverini 37 - 37131
Verona - Tel. 045/529312.

® Vendo videogames per C64: Echelon, Air-
Rally, Sokoban The Chernobyl Sindrome, Stealth
Mission, Karnov, Pandora Subterraneous, Wizard
Warz, Target Renegade, Simbad, ATF Impossi-
ble Mission 2, Bone Cruncher, Lazer Tag TM,
Troll Winter Edition, Accolade Comics, Mugsy'’s
Revenage, Mach Dark Castle, Corporation, Cai-
tan, SS: Soccer, Motor Show. Attenzione: solo
su disco. Possibilita di abbonamenti settimanali.
De Berardis Domenico - Via Gramsci 11 - 64100
Teramo - Tel. 0861/413185.

@® Compro per 1.000 lire Bubble Bobble (casset- -

ta) e Mario Bros (cassetta). Paghero alla conse-
gna. Mandare a questo indirizzo:
Luca Spagna - Via G. Acerbi - 46042 Castelgof-
fredo - Tel. 779139.
@® Vendo programmi per C64: Mario Bross,
Rambage Yie Air Kung Fu, Exploding Fist, Won-
der Boy, Manager Sexibrekaut, Porno Games,
Renegade, Alternative, Word Games, Hyper
Sport, Bobble Bubble, Mikie, Cobra, Calcio Mun-
dial. Il prezzo varia da 1.000 a 3.000 lire (annun-
cio sempre valido).
Matteo Lo Bue - Via della Fenice 3/6 - Genova
- Tel. 512232.
@® Vendo giochi per C64: Football, Manager,
Prohibition, Guntlet 2, Predato, Savate, Strip Po-
ker, Expres, Raider Quartet, Terra Cresta, Fank
Bruno Boxing, Indiana Jones, Scuola di Kung Fu,
Summer Games 2, ecc. Telefonare oppure scri-
vere a:
Matteo Lo Bue - Via della Fenice 3/6 - Genova
- Tel. 512232.
® Vendo Calgari 88, Ikari Warriors, Out Run,
Buggy Boy, Rampage, Summer G. 1, S.S. Ba-
seball, Match Day 2, Hyper sport, Mikie, Alter-
native, Word Games, 1942, Platoon (CBM 64) e
molti altri solo zona Genova. Telefonare ore pa-
sti. Annuncio sempre.valido.
Lo Bue Matteo - Via Della Fenice 3/6 - Genova
- Tel. 010/512232.
@® Vendo il meglio per il 64, ultime novita come
Buggy Boy, Oout Run, 4th and Inches, Gary Li-
neker Soccer, Match Day 2, Last Ninja, Bubble
Bobble, Hunter’s Moon, Shotemp up C. Kit, lo,
Driller, Combact school, Frankenstein, Gunsmo-
ke, Iron Horse, Ikari Warriors, Pac Land e mol-
tissimi altri a sole 1.500 cad. Telefonatemi, non
ve ne pentirete!
Borghi Pier Paolo - Via Dietro il Rio 27 - 42010
Roteglia (RE) - Tel. 0536/851792.
@ Cerco assolutamente cassette per CBM64 ri-
guardante Calcio con rigori e punizioni a L. 3.000
(tremila).
Fabio Pozzi - Via S. Basilio 31 - 20125 Milano -
" Tel. 02/6470056.
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@® Vendo Spectrum 48K plus + interfaccia +
8 cassette comprato da 2 anni completo di sca-
tola e istruzioni a prezzo da concordare. Telefo-
nare ore pasti.
Lorenzo Fiore - Via Ponzinibio 12 - Maccagno
(VA) - Tel. 0332/560758. i
@® Vendo giochi per CBM 64 in blocchi da 50 (L.
50.000), 100 (47.000), 200 (87.000), 400
(158.000), 600 (207.000). Vendo inoltre oltre 20
giochi per Spectrum a L. 10.000. Verra fatto uno
sconto per chi fa una seconda richiesta. Scrive-
re o telefonare a:
Solda Michele - Via Trento 2 - Breganze (VI) - Tel.
044 73472.
mpro per non piu di 20.000 + spese po-
stall programma che permetta di trasformare il
CBM 64 in Spectrum 48K.
Paolo Strazzella - Via Borgaccio 92 - 53036 Pog-
gibonsi - Tel. 982231.
@® Occasionissima!!! Vendo Spectrum Plus 48K
+ cavetto per antenna e per il registratore, ali-
" mentazione e tantissimi games e utylites. Il tutto
a sole L. 150.000. Telefonatemi ore pasti.
Colombini Maurizio - Via Bologna 553 - 50047
Prato 4Tel. 0574/466844.
@ Scambio giochi per C64 solo su disco. Ven-
do Drive per C64 + 200 dischi + Cartridge Ise-
pi C + Speeddos Plus New + corso completo
per programmare + regalo 50 cassette piene di
novita ad un prezzo favoloso! Tutto nuovissimo!
Telefonate al piti presto. Vendo Intellivision + 16
cassette a L. 150.000. b
Carollo Valentino - Via Rossi 20 - 21020 Baras-
so (VA) - Tel. 0332/747412.
® Vendo cassetta per C64 contenente 25 gio-
chi con caricamento in turbo a lire 20.000 (Cal- §
cio Replay, Dig Dug, Aztek, Ski, Pit Stop, Basket,
Slot, Kon 64, Biliardo, Tennis, ecc.). P.S. Cerco *
il gioco di The Boss e Stip Poker. Telefonare a:

Matteo De Ascentis - Viale degli Alpini -
(Como) - Tel. 0344/56271.

@ Cercoil gioco Chees Colouss 4 e il program-
ma che trasforma lo Spectrum in CBM 64. Inol-
tre vendo e scambio numerose utility e molti gio-
chi tra cui The great escape, Football manager,
Dragon’s Lair 1 e 2, ecc.

Sticco Gianpaolo - Via Bellone 2 - 10025 Pino To-
rinese (TO) - Tel. 011/842059.

@ Compro un programma che permette di tra-
sformare lo Spectrum 48K in CBM 64. Sono di-
sposto a pagarlo 15.000 + spese postali (tratta-
bili). Inoltre cerco Dechatlon 1 e 2 a L. 4.500.
Luca Zaghetti - Via del Pescheto 6 - 00043 Ciam-
pino (Roma) - Tel. 6170104.

@ Udite, udite! A tutti gli appassionati di calcio
offro ben 10 games a L. 20.000: Int. Soccer, Cal-
cio Replay, Calcio Rigori, Calcio Palleggi, Match
Day 1 e 2, Calcio Maradona, Football Manager,
Italia 90, Super Soccer. Attenzione, a chi telefo-
na subito in regalo il nuovissimo Gary Lineker Su-
per Star Soccer. Telefonare ore pasti a:
Massimo Laudani - Via Pietro Novelli 47 - 96100
Siracusa - Tel. 0931/30212.

® Vendo solo raccolte giochi per Spectrum 48K.
Arrivi settimanali dall’Inghilterra. Prezzi molto in-
teressanti. Astenersi dalla richiesta di singoli pro-
grammi. Programmi anche per Amiga 500.
Losi Dario - Casella Postale 12 - 20070 S. Stefa-
no Lod. (M) - Tel. 0377/66274.

® Vendo/scambio fantastici giochi per Spectrum
48K tra cui: serie completa Ninja, serie comple-
ta Karaté, Rambo 1, Commando 1, ed altri gio-
chi da sballo a prezzi irrisori. Cerco inoltre i se-
guenti giochi: 720°, Decathlon, World Series Ba-
seball, Wrestling e Ifigonia.

Paolo Venturi - Via Putignano 152 - 56014 Pisa
- Tel. 050/980181.

@ Vendo Calcio con le rovesciate, colpi di testa,

Lenno

punizioni; puoi scegliere anche la formazione del-
la tua squadra in base alla caratteristica del gio-
catore. Vendo anche il gioco delle BMX originale.
Onorati Alessandro - Via del Cancellone - Mari-
no (Roma) - Tel. 9385234.

® Vendo giochi nuovissimi come: La Rapina
(1988), Indiana Jones (1988), Calcio con rovescia-
te e punizioni e colpi di testa e la formazione della
squadra.

Onorati Alessandro - Via del Cancellone - Mari-
no (Roma) - Tel. 06/9385234.

@ Vendo Atari 2600 + 7 bellissimi videogiochi
(Pac-Man, Dig-Dug, Kangaroo, King Kong, Ber-
zerk, Joust, Vanguard) il tutto a L. 120.000.
Onorati Alessandro - Via del Cancellone - Mari-
no (Roma) - Tel. 06/9385234.

@® AA.A. Vendo Spectrum 128 Plus di soli 2 me-
si, causa passaggio unita superiore, ancora in ga-
ranzia + cavetti + alimentatore oig.; registrato-
re nuovo, interfaccia Kempston, joystick Q. Shoot
+ 2 giochi originali Ocean 128K + circa 150 gio-
chi, utilities, adventure 48K, manuale italiano
Spectrum 48K e 128K, il tutto a 430.000 trattabi-
lissime. Inoltre possiedo Manuale assembler e
bellissimi giochi da 128 K: Gryzor, C-School,
IK +, Platoon, Arkanoid 2, Art Studio 128K ecc.
Telefonate!

Russi Massimiliano - Via Malignani 2 - 33052 Cer-
vignano - Tel. 0431/35059.

@ Vendo qualsiasi gioco per Amiga 500, ultima
novita, sconti su grandi acquisti. Software origi-
nale, super velocita sono il motto della By The
Fist Software. Non credete? E allora fate la pro-
va e sarete soddisfatti. Qualche gioco? (3-12-87):
The Pawn, Uninvited, The Three Strooges, Gol-
den Path, Moebius, Kit Star 2. Per voi smanetto-
ni del 64 a sole 25.000 50 giochi da sballo. Tele-
fonate.

Gabriele Messina - Via Meucci 25 - 97100 Ragu-
sa - Tel. 0932/29150.
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® Vendo Commodore 64 + registratore + ali-
mentatore + cavo antenna e circa 30 giochi per
CBM 64 al prezzo globale di L. 300.000, come
nuovo, pochissimo usato.

Giovanni Ghilardi - Via Volturno 20 - 24100 Ber-
gamo - Tel. 035/248143.

® Compro programma che trasforma il CBM 64
in Spectrum a modica cifra.

Mauro Antonio - Via Giustiniano 83 - Latina - Tel.
484489.

® Cerco un programma di musica, dove si pud
comporre vera musica, e un gioco di calcio che
non sia Calcio Replay, cioé un calcio diverso dagli
altri. Tutto su cassetta per CBM 64 e che non co-
sti troppo.

De Lucia Vincenzo - Via Loreto vico De Luca 9
- 81028 S. Maria a Vico - Tel. 809210.

@® Compro a prezzo ragionevole i seguenti gio-
chi per C64-128: Bomb Jak, Rambo, Arkanoid,
Whnderboy, Millenovecentoquarantre. P.S. Mi ac-
contento di uno solo di questi giochi!

Enrico Sulpizi - Via Vacchieri 2 - 10093 Collegno
(TO) - Tel. 7806920.

® Cerco disperatamente trasformatore, per re-
gistratori da C16 a C64 e il programma che tra-
sforma il C64 in Spectrum. Pago per entrambi
qualsiasi cifra. Vendo numerosissime cassette
per C64 a L. 1.500.

Luca Ferrario - Via Ranzoni 5 - Novara - Tel.
0321/452810.

I ® Attenzione! La Commodore Games riapre le
vendite come sempre i giochi sono a L. 1.000 e

I spedizione in contrassegno. Le offerte sono tan-
te, tra cui: Zoids, Out Run, Star Trek, Rit. al futu-
ro,; Dragons Lair 2, Fast Drive, Transformers,
Rambo, Commando ecc. Pratichiamo forti scon-
ti per piu di 20 giochi.

Francescucci Livio - Via Chiusa Grande 28 -
03024 Ceprano (FR) - Tel. 0775/950550.

@ Vendo su cassetta: Out Run, Pac Land, Su-
per Hang, On Renegaéde, Target Renegade,
Terranex, Strip Poker 2, Rimbrunner, Road Run-
ner, Impossible Mission 1-2, Ikari Warrior, Rang-
kok, Knights, Combat School, Garfield, Grizor,
Inside Outing, Jach the Nipper 2, Kung Fu Ma-
ster, Athena, Where Time Stood Still, Star Wars,
Byagar, Indiana Jones, Gautlentd, Rampage, The
Last Ninja, Histeria, Mario Broos, Super Mario
Broos, Dan Dare 2, Samuray Warrior, Bubble
Bobble, Andy Capp, Knightmare, Trool, Wizball,
Traz, e altri 1000.

Genesio Giampiero - Corso Piave 109/4 - 12051
Alba - Tel. 0173/280224.

I ® Vendo interfaccia per joystick ad una entra-
ta. E programmabile, ed il vero nome é: Intersta-
te Pro 2, & anche programmabile ed ha il reset.
L. 35.000 (prezzo reale L. 60.000). Scrivete o te-

I lefonate a Diego (heavy forever).

Diego Barisoni - Via 4 Novembre 3 - Garlasco
(PV) - Tel. 0382/821441.

| ® Vendo raccolte giochi per Spectrum 48K.
Prezzi buoni. Arrivi settimanali. Disponibili pro-
grammi Amiga 500.

I Losi Dario - Casella Postale 12 - 20070 S. Stefa-
no Lodigiano - Tel. 0377/66274.

@® Cerco disperatamente un gioco di nome

I “‘Double Dragon’’ per cassetta Commodore 64.
Mauro Di Cocco - Via Isonzo 3/C - Civitavecchia
- Tel. 29530.

I ® Cerco/compro programma che permetta di
caricare giochi del CBM64 nello ZX Spectrum
48K e giochi per Spectrum come: Calcio con pu-

l nizioni, Rovesciate e rigori; Karaté, Bruce Lee,
Wrestling, Rambo 1 e 2, Basketball, Winter Ga-
mes e Dragon’s Lair 1 e 2 tutti in cassetta. Invia-

I temi la lista e/o telefonatemi al piu presto.
Matteo - Via I. Danti 6 - 50127 Firenze - Tel.
055/367360.

I ® Vendo stupendi giochi per il vostro mega
Spectrum tutti a L. 2.000 come: |kari Warriors,
Combat School, Bubble Bobble, Nebulus, Won-

I der Boy, Out Run, Indiana Jones, Barbarian, Golf,
Solomons’kei, Enduro Racer, Ghosts’n Goblins,
Renegade, Arcanoid 1 e 2, Matchday 1 e 2, Tran-

l tor, Dragons Lair 1 e 2, Visitors, Rampage, World
Games, Winter Games, International Karaté,
Head Over Mells, Thundercats, Antiriad, Yogi

l Bear, Terramex, Rigar. L'annuncio & sempre va-
lido.

Christian Ferronato - Via Brovardi 40 - 14100 Asti

I - Tel. 211189.



@® Vendo Spectrum 48K plus + interfaccia +
8 cassette comprato da 2 anni completo di sca-
tola e istruzioni a prezzo da concordare. Telefo-
nare ore pasti.

Lorenzo Fiore - Via Ponzinibio 12 - Maccagno
(VA) - Tel. 0332/560758.

@ Vendo giochi per CBM 64 in blocchi da 50 (L.
50.000), 100 (47.000), 200 (87.000), 400
(158.000), 600 (207.000). Vendo inoltre oitre 20
giochi per Spectrum a L. 10.000. Verra fatto uno
sconto per chi fa una seconda richiesta. Scrive-
re o telefonare a:

Solda Michele - Via Trento 2 - Breganze (VI) - Tel.
0445/873472.

@ COmpro per non pil di 20.000 + spese po-
stali, programma che permetta di trasformare il
CBM 64 in Spectrum 48K.

Matteo De Ascentis - Viale degli Alpini - Lenno I p
(Como) - Tel. 0344/56271. 13
@ Cerco il gioco Chees Colouss 4 e il program- I c}
ma che trasforma lo Spectrum in CBM 64. Inol- d
tre vendo e scambio numerose utility e molti gio-

chi tra cui The great escape, Football manager, I
Dragon’s Lair 1 e 2, ecc.

Sticco Gianpaolo - Via Bellone 2 - 10025 Pino To-
rinese (TO) - Tel. 011/842059. I
@® Compro un programma che permette di tra-
sformare lo Spectrum 48K in CBM 64. Sono di-
sposto a pagarlo 15.000 + spese postali (tratta- |
bili). Inoltre cerco Dechatlon 1 e 2 a L. 4.500.
Luca Zaghetti - Via del Pescheto 6 - 00043 Ciam-
pino (Roma) - Tel. 6170104. l

I @ Udite, udite! A tutti gli appassionati di calcio
offro ben 10 games a L. 20.000: Int. Soccer, Cal-
Paolo Strazzella - Via Borgaccio 92 - 53036 Pog- I cio Replay, Calcio Rigori, Calcio Palleggi, Match I s
gibonsi - Tel. 982231. Day 1 e 2, Calcio Maradona, Football Manager,

@® Occasionissima!!! Vendo Spectrum Plus 48K Italia 90, Super Soccer. Attenzione, a chi telefo-

+ cavetto per antenna e per il registratore, ali- I na subito in regalo il nuovissimo Gary Lineker Su- I

4

" mentazione e tantissimi games e utylites. |l tutto per Star Soccer. Telefonare ore pasti a:
a sole L. 150.000. Telefonatemi ore pasti. Massimo Laudani - Via Pietro Novelli 47 - 96100
Colombini Maurizio - Via Bologna 553 - 50047 Siracusa - Tel. 0931/30212. I
Prato £Tel. 0574/466844. @ Vendo solo raccolte giochi per Spectrum 48K.
Arrivi settimanali dall’'Inghilterra. Prezzi molto in-
teressanti. Astenersi dalla richiesta di singoli pro-

® Scambio giochi per C64 solo su disco. Ven-
do Drive per C64 + 200 dischi + Cartridge Ise-
pi C + Speeddos Plus New + corso completo
per programmare + regalo 50 cassette piene di
novita ad un prezzo favoloso! Tutto nuovissimo!
Telefonate al piu presto. Vendo Intellivision + 16
cassette a L. 150.000.

Carollo Valentino - Via Rossi 20 - 21020 Baras-
so (VA) - Tel. 0332/747412.

@ Vendo cassetta per C64 contenente 25 gio-
chi con caricamento in turbo a lire 20.000 (Cal-
cio Replay, Dig Dug, Aztek, Ski, Pit Stop, Basket,
Slot, Kon 64, Biliardo, Tennis, ecc.). P.S. Cerco
il gioco di The Boss e Stip Poker. Telefonare a:

grammi. Programmi anche per Amiga 500. I
Losi Dario - Casella Postale 12 - 20070 S. Stefa-

no Lod. (MI) - Tel. 0377/66274.

@® Vendo/scambio fantastici giochi per Spectrum
48K tra cui: serie completa Ninja, serie comple-

ta Karaté, Rambo 1, Commando 1, ed altri gio- I

chi da sballo a prezzi irrisori. Cerco inoltre i se-
guenti giochi: 720°, Decathlon, World Series Ba-
seball, Wrestling e Ifigonia.

Paolo Venturi - Via Putignano 152 - 56014 Pisa |
- Tel. 050/980181.

@ Vendo Calcio con le rovesciate, colpi di testa,
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