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Futurama
Acessando os cheats
Para habilitar a área de código, aperte e segure L1 + L2 durante 
jogo. A tela de cheats aparecerá, então digite os códigos para 
obter o seguinte efeito:

Energia completa: Baixo,Quadrado,Triângulo, Baixo, 
Quadrado,Triângulo, Círculo, X, R2, Cima, Select. 
Invencibilidade: Baixo,Quadrado,Triângulo, Baixo,Quadrado,
Triângulo, Círculo, X,R2, Triângulo, Select.
Habilite todos os extras: Baixo,Quadrado,Triângulo, 
Baixo, Quadrado,Triângulo, Círculo, X, R2, Círculo, Select. 
Charge completo: Baixo, Quadrado,Triângulo, Baixo, 
Quadrado,Triângulo, Círculo, X, R2, Esquerda, Select. 
Cinco vidas extras: Baixo,Quadrado,Triângulo, Baixo, 
Quadrado,Triângulo, Círculo, X, R2, Baixo, Select.
Munição ilimitada: Baixo, Quadrado, 
Triângulo, Baixo, Quadrado, Triângulo, Círculo, X, 
R2, Direita, Select.

Level Select
Para habilitar a seleção de estágio, aperte e segure LI + L2 
durante ojogo.A tela de cheats aparecerá, então digite os 
códigos para acessar a seguinte fase:



Planet Express: Baixo, Quadrado,Triângulo, Baixo, Quadrado,Triângulo, 
Quadrado,Triângulo, Cima, Cima, Select.
Sewers: Baixo, Quadrado,Triângulo, Baixo, Quadrado, Triângulo, 
Quadrado,Triângulo, Cima, Direita, Select.
Subway: Baixo, Quadrado,Triângulo, Baixo, Quadrado, Triângulo, 
Quadrado,Triângulo,Cima, Baixo,Select.
Old New York: Baixo, Quadrado,Triângulo, Baixo, Quadrado,Triângulo,
Quadrado,Triângulo, Cima, Esquerda, Select.
Red Light District: Baixo,Quadrado,Triângulo, Baixo,Quadrado, 
Triângulo, Quadrado,Triângulo, Cima, Triângulo, Select.

Uptown: Baixo,Quadrado,Triângulo, Baixo,Quadrado,Triângulo, 
Quadrado,Triângulo, Cima, Círculo, Select.
New New York: Baixo,Quadrado,Triângulo, Baixo, Quadrado, 
Triângulo, Quadrado,Triângulo, Cima, X, Select.

Canyon: Baixo, Quadrado,Triângulo, Baixo, Quadrado,Triângulo,
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Quadrado,Triângulo, Direita, Cima, Select.
Mine: Baixo,Quadrado,Triângulo, Baixo,Quadrado,Triângulo,Quadrado, 
Triângulo, Direita, Direita, Select.

Mine Tunnel: Baixo, Quadrado,Triângulo, Baixo,Quadrado,Triângulo, 
Quadrado,Triângulo, Direita, Baixo, Select.

Junkyard 1: Baixo, Quadrado,Triângulo, Baixo, Quadrado, 
Triângulo, Quadrado,Triângulo, Direita, Esquerda, Select. 
Junkyard 2: Baixo, Quadrado,Triângulo, Baixo, Quadrado, 
Triângulo,Quadrado,Triângulo, Direita,Triângulo,Select.

Juunkyard 3: Baixo,Quadrado,Triângulo, Baixo,Quadrado,Triângulo, 7



Quadrado,Triângulo, Direita, Círculo, Select.
Market Square: Baixo,Quadrado,Triângulo, Baixo,Quadrado,Triângulo, 
Quadrado,Triângulo, Baixo, Cima, Select.
LeftWing: Baixo,Quadrado,Triângulo, Baixo,Quadrado,Triângulo, 
Quadrado,Triângulo, Baixo, Direita, Select.
Right Wing: Baixo, Quadrado,Triângulo, Baixo, Quadrado,Triângulo, 
Quadrado,Triângulo, Baixo, Baixo, Select.
Temple Courtyard: Baixo, Quadrado,Triângulo, Baixo,Quadrado, 
Triângulo, Quadrado,Triângulo, Baixo, Esquerda, Select.
Inner Temple: Baixo, Quadrado,Triângulo, Baixo, Quadrado,Triângulo, 
Quadrado,Triângulo, Baixo, Triângulo, Select.
Bogad'sSwamp: Baixo, Quadrado, Triângulo, Baixo, Quadrado, Triângulo, 
Quadrado,Triângulo, Esquerda, Cima, Select.
Mom's HQ - Bender: Baixo, Quadrado,Triângulo, Baixo, Quadrado, 
Triângulo, Quadrado,Triângulo,Triângulo,  Cima, Select.
Mom's HQ- Leela: Baixo,Quadrado,Triângulo, Baixo,Quadrado, 
Triângulo,Quadrado,Triângulo,Triângulo,Direita,Select.
Mom's HQ - Fry: Baixo,Quadrado,Triângulo, Baixo, Quadrado,Triângulo, 
Quadrado,Triângulo,Triângulo, Baixo, Select.

Abra as portas em Fry Fights Back



TimeSplitters 2

Habilite novos personagens 
no Story Mode
Vença o respectivo nível para 
jogar com os seguintes 
personagens secretos (Medium 
level difficulty):
2280 Return to Planet X: Ozor
Mox
2019 NeoTokyo: Sadako

1853 Wild West:The Colonel
1972 Atom Smasher: Khallos
1920 Aztec Ruins: Stone Golem
1990 Siberia: Hybrid Mutant
1938 Chicago: Big Tony
???? Notre Dame: Jacque de la
Morte
???? Robot Factory: Machinist
????TimePortalStation:The 9



Secret
Minigames
Toda vez que você tiver um 
Temporal Uplink, aperte Triângulo 
para jogar Anaconda e outros 2 
minigames.

Novos personagens no Arcade 
Mode
Ganhe uma medalha de ouro em 
"Adios Amigos" (Arcade Mode) 

para habilitar Hector Babasco e 
Lean Molly.

Rotating Heads cheat
Ganhe a medalha de prata em 
"Pane in the Neck"no Challenge 
Mode.

Arcade Level: Streets
Termine ojogo no nível Easy 
(fácil)

NCAA Football 2004
Rivalry Trophies

Golden Hat
Texas vs.Oklahoma

Governor's Victory Bell
Minnesota vs. Penn State

Administaff Bayou Bucket
Í Houston vs. Rice

Apple Cup
Washington vs.Washington State

Black Diamond Trophy
Vermont vs. West Virginia

Bronze Boot
Colorado State vs.Wyoming



Commander-in-Chief's Trophy Golden Boot
Army vs. Navy Arkansas vs. LSU

Commonwealth Cup
Virginia vs.Vermont

Cy-Hawk Trophy
Iowa vs. Iowa State

Floyd of Rosedale
Iowa vs. Minnesota

Golden Egg Trophy
Mississippi State vs. Mississippi

Governor's Cup
Kansas vs. Kansas State

lllibuck
lllini vs. Bucks 11
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Ireland Trophy
Boston College vs. Notre Dame

Old Brass Spittoon
Indiana vs,Michican State

Jeweled Shillelagh
Notre Dame vs. USC

Old Oaken Bucket
Indiana vs. Purdue

Little Brown Jug
Michigan vs. Minnesota

Paul Bunyan Trophy
Michigan vs. Michigan State

MaloofTrophy
New Mexico vs. New Mexico State

Paul Bunyan's Axe
Minnesota vs.Wisconsin

Marching Drum
Kansas vs. Mizzou

Peace Pipe
Bowling Green vs.Toledo

Megaphone
Michigan State vs. Notre Dame

Purdue Cannon
lllini vs. Purdue

Missouri-Nebraska Bell
Mizzou vs. Nebraska

Shillelagh Trophy
Notre Dame vs. Purdue

ODK-Foy Sportsmanship Trophy
Alabama vs. Auburn

Silver Spade
New Mexico State vs. UTEP

2



Capcom vs. SNK 2: Mark of the Millennium 2001

Stanford Axe
Cal vs. Stanford

Textile Bowl Trophy
Clemson vs. North Carolina

■

Sweet Sioux Tomahawk
lllini vs. Northwestern

The Bell
Marshall vs. Ohio

Telephone Trophy
ISU vs. Mizzou

Victory Bell
UCLA vs. USC

Territorial Cup
Arizona vs. Arizona State

Victory Bell
Cincinnati vs. Miami

Capcom
Mark of the

vs. SNK 2:
Millennium 2001

Habilite o Random Groove
Pressione START no groove select menu.

Habilite o 1 on 3 Tag Match
Confirme seu primeiro lutador no character select screen e deixe o tempo 
acabar antes de escolher os outros dois personagens. 13



Habilite o Boss Challenge Mode 
Segure triângulo + quadrado 
enquanto confirma a escolha do 
arcade mode.Shin Gouki e God 
Rugal deverão estar habilitados 
para este código funcionar.

Habilite opções extras 
Termine o boss challenge mode 
sem usar continues.

Habilite o Infinite Custom
Groove Option
Detone todos os inimigos no 
survival mode.

Habilite o Custom Groove
Basta vencer o hidden boss mode 
para habilitar esta opção.

14



The Simpsons 
Skateboarding

Todos os skatistas e outras 
coisas mais
Comece o jogo, e durante a tela de 
seleção de personagens,aperte e 
segure simultaneamente L1, L2, 
R1,e R2. Depois entre com os 
códigos para acessar os cheats.

Quando executar os comandos 
corretamente, você ouvirá um som.

$99: triângulo,X,círculo, 
quadrado
Todos os skates: X, triângulo, 
círculo, quadrado 15



■■■■■■■■ PS5
Todos os levels: triângulo,X, 
quadrado, círculo
Todos os skatistas: círculo, 
triângulo,X,quadrado 
Alterna Bart: círculo, X, 
quadrado,triângulo 
Alterna Frink: X, círculo, 
triângulo,quadrado 
Alterna Homer: triângulo, 
círculo, X, quadrado 
Alterna Krusty: círculo, 
triângulo,quadrado,X 
Alterna Lisa: quadrado, 
triângulo, círculo, X
Alterna Marge: X,quadrado, 
triângulo,círculo
Alterna Nelson:triângulo, 
quadrado, X, círculo

Alterna Otto: quadrado, X, 
círculo,triângulo
Alterna Wiggum: triângulo, 
círculo, quadrado, X
Bart cabeção: X, quadrado, 
círculo,triângulo
Frink cabeção: quadrado, X, 
triângulo, círculo
Homer cabeção: círculo,X, 
triângulo,quadrado
Lisa cabeção:quadrado, 
triângulo, X, círculo
Nelson cabeção: triângulo, 
quadrado, círculo, X
Wiggum cabeção: X, círculo, 
quadrado,triângulo
Glowing Skaters: X,triângulo, 
quadrado, círculo

6



Tom Clancy's 
Ghost Recon

God Mode
Pause o jogo e depois pressione L1, R2, L2, R1, Select. Se executar o comando 
corretamente,você ficará invencível, mas seus companheiros de equipe não.

Todas as missões e outros especiais
Comece o jogo, e na tela onde está o logo do game e a mensagem de 
'press START button', digite os códigos. Se você digitar corretamente, os 
cheats abertos estarão disponíveis no menu principal.

Todas as missões: X, L2, triângulo, R2, select
Todas as opções especiais: L1, L2, R1, R2, X, select 17
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The Sims
Opções especiais de jogo
No menu principal onde está a pré abertura do jogo (The Sims), aperte 
simultaneamente e segure LI, L2, R1, e R2. Se você entrou com o código 
corretamente, uma tela de cheats vai aparecer. Digite os respectivos 
códigos no espaço Enter Cheat:

Todos os objetos são livres: FREEALL
Habilite o'Party Motel Game': PARTY M
Habilite o 'Play The Sims Game': SIMS 
Habilite o modo para dois jogadores: MIDAS



Enter the Matrix
Cheat List
Vá até o Hacking system, e entre 
com cheat.exe no A> prompt 
para habilitarocheat menu. 
Depois é só colocar os números 
para destravar a função desejada.

Todas as armas e poder de 
fogo máximo: 0034AFFF

Level bonus teste: 13D2C77F 
Velocidade de movimento 
duplicada: FFOOOO1A 
Inimigos não te detectam: 
0034AFFF
Inimigos não ouvem você:
FFFFFFF1
Logos voa muito mais rápida:
7867F443

19



Munição infinita: 1DDF2556 
Focus infinito: 69E5D9E4 
Invisibilidade: 1DDF2556 
Energia infinita: 4516DF45

Luta multiplayer: D5C55D1E 
Refil rápido do focus: FFF0020A 
Dirigindo táxi: D5C55D1E
Modo turbo: 7F4DF451

Gravidade baixa: BBO13FFF

Zone of the Enders: 
The 2nd Runner

Lr VI



Encerramento alternativo
Alcance rankings altos (A,S ou SS) 
para ver novas fotos, mas só após 
terminarojogo.
-fr, í>, -0-, 'D-, <=■, ■=>, <=', 
^>,L1,R1.

Habilite novos Frames
Termine o jogo para habilitar 
novos Frames. Estes novos 
modelos estarão disponíveis para

Jurassic

serem utilizados no main game e 
no multiplayer.

Habilite a Zoradius Mission
Para abrir esta missão, vá até o
Boss Battle Mode. Durante a 
batalha, pause o jogo e faça a 
seqüência:
C, Tf, <=■, <=■,
=»,L1,R1.

Park:
Operation Genesis
Carnivore Agitation Cheat
Durante ojogo, pressione
LI, LI, LI, <=■, O, O.
Conjure Twister Cheat
Durante ojogo, pressione 
<=3, IT, ■=>, -0-, LI + R1 
(simultaneamente) para criar uma 
cópia.
Crash Cheat
Durante a partida, segure

21



pga
Ll + RI epressione íf,

0,-íf, O, 
repetidamente.
Dinheiro fácil
Para isso, basta pressionar
Ll, H, Ll,
Você ganhará $10,000.
Extinction Event
Durante o jogo,pressione 
Ll, Rl, J,R1,L1 
paraaniquilartodos os 
dinossauros.
Hot One
Pressione
R1,O,R1,^,R1,^,R1 
para ativar uma heat wave.
Isla Muerta
Durante a partida pressione 
Rl, RI, Rl, Ll, ^>.

Mate todos os visitantes
Digite I=>, <=', [=>, Rl.
Market Day
Pressione
L1,R1, £,L1,R1,

Missing Genes Cheat
Durante o jogo, aperte 
£,R1 + íh
Real Safari Cheat
Para atirar dos carros de safari 
usando a câmera de visão, 
pressione
Rl + Ll, <=>, -D-, i=>
durante o jogo.
Sequencing Error
Durante a partida, pressione 

Rl + ft.
Destrave todos os leveis
Durante a partida, pressione 
Rl, ■=>, ■=>, ■=>, Rl.
Unlock Site B
Durante a partida, pressione 
Rl, Rl, Rl, LL
Tempestade
Este truque faz surgir uma 
tempestade. Pressione
R1,R1,L1,R1, 41,ft, ft 
durante a partida para ativa-lo.
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TimeSplitters 2
Habilite novos personagens no 
Story Mode
Vença o respectivo nível para jogar 
com os seguintes personagens 
secretos (Medium level difficulty): 
2280 Return to Planet X: Ozor 
Mox
2019 NeoTokyo: Sa da ko 
1853 Wild West: The Colonel

1972 Atom Smasher: Khallos 
1920 Aztec Ruins: Stone Golem 
1990 Siberia: Hybrid Mutant 
1938 Chicago: Big Tony 
???? Notre Dame: Jacque de la 
Morte
???? Robot Factory: Machinist 
???? TimePortal StationThe 
Secret



Mini-games
Toda vez que você tiver um 
Temporal Uplink, aperte Triângulo 
para jogar Anaconda e outros 2 
mini-games.

Novos personagens no Arcade 
Mode
Ganhe uma medalha de ouro em 
"Adios Amigos" (Arcade Mode) 

para habilitar Hector Babasco e 
Lean Molly.

Rotating Heads cheat
Ganhe a medalha de prata em"Pane 
in the Neck"no Challenge Mode.

Arcade Level: Streets
Termine o jogo no nível Easy (fácil)

Mega Man Network 
Transmission
PA Combos
Quando estiver equipado com determinadas configurações (ao mesmo 
tempo), é possível criar novas e poderosas armas. Confira a lista do 
combos necessários e o respectivo dano:

01 - Zeta Cannon:Cannon + HiCannon + M-Cannon = 120 damage+1nvis3 
02 - Zeta Ratton: Ratton 1 + Ratton2 + Ratton3 = 90 damage + I nvis3 
03 - Giga Burst: Spreader + Bubbler + HeatShot = 300 damage 
04 - Stream Arrow: DoubNdl +TripNdl + QuadNdl = 100 damage 25



05 - Greatest Bomb: Lil Bomb + CrosBomb + BigBomb - 200 damage 

06 - Dream Sword 1: Sword+WideSwrd + LongSwrd = 200 damage 

07 - Dream Sword 2: FireSwrd + AquaSwrd + ElecSwrd = 300 damage 

08 - Dream Sword 3: FireBlde + Aqua Bide + ElecBlde = 400 damage 

09 - Machine Punch: GutPunch + ColdPnch + DashAtk = 100 damage

10 - Star Shower: SoniSlsh + GravHold + StarArro = 80 damage

11 - Big Heart: Repair + Recov300 + Roll = 200 damage + Full recovery

12 - Guts Shoot: MetGuard + DashAtk + GutsMan - 300 damage

13 - Double Hero:CustSwrd+VarSwrd + ProtoMan - 70 damage

14 - Zero Counter: HiGuard + ZetSaber + Zero - 300 damage



Wario World

Habilite o Selected 1: Dodge
Balls
Colete os oito tesouros em

Habilite o Selected 3: Jumpin' 
Rope
Colete os oito tesouros em
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Greenhorn Ruins. Beanstalk Way.

Habilite o Selected 2: UFO
Assist
Colete os oito tesouros em Wonky 
Circus.

Habilite o Selected 4: Munch 
a Bunch
Colete os oito tesouros em Pecan 
Sands. 27
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Habilite o Trial Version 1:
Wario Whirled
Colete os oito tesouros em
Greenhorn Forest.

Habilite o Trial Version 3: Gold 
Digger
Colete os oito tesouros em
Shivering Mountains.

Habilite o Trial Version 2: 
Heads Up
Colete os oito tesouros em Horror
Manor.

Habilite o Trial Version 4:
Lickety-Split
Colete os oito tesouros em Mirror 
Mansion.

Enter the Matrix
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Cheat List
Vá até o Hacking system, e entre 
com cheat.exe no A> prompt 
para habilitar o cheat menu. 
Depois é só colocar os números 
para destravar a função desejada.

Todas as armas e poder de 
fogo máximo: 0034AFFF 
Level bonus teste: 13D2C77F 
Velocidade de movimento 
duplicada: FFOOOO1A 
Inimigos não te detectam: 
0034AFFF

Inimigos não ouvem você:
FFFFFFF1 “C

Logos voa muito mais rápida:
7867F443 '[

Munição infinita: 1DDF2556
Focus infinito: 69E5D9E4 
Invisibilidade: 1DDF2556
Energia infinita: 4516DF45 
Gravidade baixa: BBO13FFF
Luta multiplayer: D5C55D1E
Refil rápido do focus: FFF0020A 
Dirigindo táxi: D5C55D1E 
Modo turbo: 7F4DF451
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Godzilla: Destroy 
All Monsters Melee
Cheat List
Para ativar a janela de cheats, pressione L, B, R na ordem correta. Depois 
aperte: B, R, L também nesta ordem. Uma caixa branca se abrirá, 
proporcionando a você digitar os códigos. Digite os números 
correspondentes a cada truque:

29
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11 continues: 760611
Todas construções e objetos 
serão arremessáveis: 756287 
Todos jogadores invisíveis: 
316022

forte: 650867
PI sempre furioso: 649640
PI divide 4xo dano: 511012
P2 divide 4x o dano: 815480
P2 invisível: 459113

Preto e Branco:567980
Construções indestrutíveis:
112122
Energia infinita para o PI:
677251
Energia infinita para o P2:435976 
Sem interface: 443253

30 Sem energia, porém muito

PI pequeno: 986875
P2 pequeno: 971934
Jogue como Destroyah: 537084
Jogue como Gigan: 616233
Jogue como Godzilla 2000:
225133
Jogue como King Ghidrah:
877467



Jogue como Media Godzilla:
131008
Jogue como Media King 
Ghidrah: 557456
Jogue como Space Godzilla: 
667892
Jogue como Orga: 202412 
Jogue como Rodan: 104332 
Regenerar energia: 492877 
Statistics Mode: 097401 
Technicolor: 661334 
Habilite todos os monstros 
(menos Orga): 696924 
Créditos: 176542

Habilite Destroyah
Termine o Adventure mode com o 
Godzilla 2000.

Habilite Gigan
Termine o Adventure mode com o 
Aguirus.

Habilite Godzilla 2000 
Complete o Adventure mode com 
o Godzilla 90's.

Habilite King Ghidorah 
Termine o Adventure mode 
com o Megalon.

Habilite Media Godzilla
Termine o Adventure mode com 
Destoroyah, Rodan e Mecha-King 
Ghidorah

Habilite Mecha-King Ghidora 
Complete o Adventure mode com 
o King Ghidorah.

Habilite Orga
Para habilitar Orga, termine o 
Adventure mode com todos os 
personagens, depois complete 
novamente o jogo na dificuldade 
média (medium difficulty) com o 
Godzilla 2000. Orga estará 
selecionável no monsters menu.

Habilite Rodan
Complete o Adventure mode com 
o Gigan.



NBA Street Vol. 2
Cheat codes
Entre com os códigos quando o jogo disser:'Enter Codes Now'.

Street Kids: segure LTRIGGERe pressione Y,Y,X,B
Sem contadores: segure L TRIGGER e pressione Y,Y,X,X
Legend Trails: segure LTRIGGER e pressione Y, Y,Y, B
Todos rápidos: segure LTRIGGER e pressione Y,X,Y, B
Turbo ilimitado: segure LTRIGGER e pressione B, B,Y,Y
Fácil nos 2 pontos: segure LTRIGGER e pressione Y,X,B,Y
Difícil nos2 pontos:segure LTRIGGERepressioneY,B,X,Y
Big Heads: Hold LTRIGGER e pressione X, B, B, X
Bola da WNBA: segure LTRIGGER e pressione X,Y,Y,X
Bola alternativa (NBA ou ABA): segure LTRIGGER e pressione X, B,X, B
Sem aglomeração: segure LTRIGGER e pressione B,X,X,X
Aros explosivos: segure LTRIGGER e pressione X,X,X,Y

32



Die Hard: 
Vendetta

Acender o fogo: X,Y, B, X, Y, B. 
Tempo infinito: B, X, Y, Z, L, R. 
Invencibilidade: L, R, L, R, L, R, L, R, L. 
Liquid metal mode: B,Y,X, B,Y,X. 
Cabeça de pinos: B,X,Y,B,X,Y. 
Todas as fases: X,Y,Z,Z, X,Y,Z,Z.

Atenção,todos os códigos devem ser 
executados no menu principal.

Big head mode: R,R,L,R.
Balas explosivas: L, R,Z, Y, B.
Socos mortais: R, R, Y, B, X, R, R.



TimeSplitters 2

Vença o respectivo nível para 1920 Aztec Ruins: Stone Golem
jogar com os seguintes 
personagens secretos (Medium 
level difficulty):
2280 Return to Planet X: Ozor
Mox
2019 NeoTokyo: Sadako

1990 Siberia: Hybrid Mutant 
1938 Chicago: BigTony 
???? Notre Dame: Jacque de la 
Morte
???? Robot Factory: Machinist 
???? TimePortal Station.The



Secret
Mini-games
Toda vez que você tiver um 
Temporal Uplink, aperte Triângulo 
para jogar Anaconda e outros 2 
mini-games.

Novos personagens no Arcade 
Mode
Ganhe uma medalha de ouro em

Aliens vs 

"Adios Amigos" (Arcade Mode) 
para habilitar Hector Babasco e 
Lean Molly.

Rotating Heads cheat
Ganhe a medalha de prata em"Pane 
in the Neck"no Challenge Mode.

Arcade Level: Streets
Termine o jogo no nível Easy (fácil)

Predator:
Extinction
Cheat Mode
Durante a partida, pause o jogo e 
pressione R, R, L, R, L, L, R, L, R, R, L, 
R, L, L, R, L. 0 número de cheats 
estará disponível no menu Option, 
dividido por:

Cheat Win
Clear Fog of War
Enable All Levels
Gimme $10,000
Player Invulnerable

Show LZs
Toggle Unit Spying
Show LZs
Toggle Unit Spying
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EBB*
Soldier of Fortune II: 
Double Helix
Todas armas
Durante a partida, clique no Left 
Analog stick e pressione X,Y, A, B.

Durante a partida (ou no in­
game menu) clique no Left 
Analog stick e pressione black, B, 
A, white.

God mode
Durante a partida,clique no Left 
Analog stick e pressione B, A, Y, X.

Munição infinita
Durante a partida, clique no Left 
Analog stick e pressione black, A,



Midnight Club II
■■r

Metralhadoras e foguetes "’■?

Entre com o cheat"lovenotwar"no Cheat Codes do Options menu.

G
Nitro infinito
Entre com o cheat"zoomzoom4" no Cheat Codes do Options menu.

Ç
Habilite todas as habilidades
Entre com o cheat"greasemonkey"no Cheat Codes do Options menu.
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Habilite todas as localidades
Entre com o cheat"theworldismine" no Cheat Codes do Options menu.

Habilite o carro LAPD
Vença todas as corridas em LA.

Habilite a moto
Detone cinco motoqueiros em qualquer corrida longa.

Habilite o carro de policia parisiense
Vença todas as corridas em Paris (Arcade Mode).

Habilite OSLFA50X
Primeiro, termine todos os Arcade Races em Tokyo, LA e Paris para 
habilita-lo. Ele estará disponível apenas no Arcade Mode.

Habilite o carro de policia de Tóquio

Vença todas as corridas (Arcade Mode) em Tokyo.



Dead or Alive 
Xtreme Beach 
Volleyball

'c
n'

c?

Mudar de voz
Para mudar a voz de Zack para a dublagem do jogador de basquete e 
candidato a ator Dennis Rodman, vá até o menu options e mude a voz 
para a língua japonesa.

39



Comece com mais itens
Comece um novo jogo e 
presenteie a garota com quem 
você pretende jogar inúmeras 
vezes seguidas. Agora,encerre o 
jogo e recomece com seu save 
antigo. Encerre este jogo com o 
save antigo e comece um novo, e 

jogue com a garota que você deu 
os presentes.

Músicas novas
Complete o one vacation e duas 
novas músicas estarão 
disponíveis:'How Crazy Are You'e 
'Is This Love' do Bob Marley.



Cheat List
Vá até o Hacking system, e entre 
com cheat.exe no A> prompt 
para habilitar o cheat menu. 
Depois é só colocar os números 
para destravar a função desejada.

Todas as armas e poder de 
fogo máximo: 0034AFFF 
Level bonus teste: 13D2C77F 
Velocidade de movimento 
duplicada: FFOOOO1A 
Inimigos não te detectam: 
0034AFFF

Inimigos não ouvem você:
FFFFFFF1
Logos voa muito mais rápida:
7867F443
Munição infinita: 1DDF2556 
Focus infinito: 69E5D9E4 
Invisibilidade: 1DDF2556 
Energia infinita: 4516DF45 
Gravidade baixa: BB013FFF 
Luta multiplayer: D5C55D1E 
Refil rápido do focus: 
FFF0020A
Dirigindo táxi: D5C55D1E 
Modo turbo: 7F4DF451

Star Wars: The
Clone Wars
Team Photo
Entre com o cheat"YOURMASTERS"

Destrave todos os bônus
Digite na tela de códigos:
IGIVEUP.

Destrave todos os filmes
Digite o código: GOTPOPCORN.

Habilite todas as missões 
multiplayer
Entre com o cheat:"LETSDANCE" 41



20: Jedi Academy multiplayer level 
25: Unit viewer

Habilite os Extras com os 
bonus points
A lista mostra o número 
necessário para habilitar esses 
extras:

, 5: Raxus Duel multiplayer level 
10:Thule Moon Control

I multiplayer level

> , z 15: RhenVar multiplayer level

30: Making Of movie
35: CD player
40: Sketchbook
45:Yoda playable on Academy:
Geonosis

Mais objetivos
Digite o código: ALITTLEHELR



Tom Clancy s 
Splinter Cell
Key Codes
Estes são os códigos de todas as 
fechaduras numéricas que 
aparecerão no jogo:

Missão 1
Primeira fechadura - 091772
Segunda fechadura - 5929

Missão 4
Primeira fechadura - 7687
Segunda fechadura -110598
Terceira fechadura-2019
Quarta fechadura -110700
Quinta fechadura-0614

Missão 5
Primeira fechadura - 97531 
Segunda fechadura - 33575 
Terceira fechadura-1250

Missão 8
Primeira fechadura-1436 
Segunda fechadura-9753
Terceirafechadura -1456 
Quarta fechadura-1834
Quinta fechadura-7921

Missão 9
Primeira fechadura-2126
Segunda fechadura - 70021
Terceira fechadura - 66768
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CT Especial Forces 
2: Back to Hell

Todas as fases
Ao digitar o código, o jogo 
automaticamente iniciará com 9 
vidas.

Africa
Levei 1:1431

Levei 2:3731
Levei 3:6937
Levei 4:9701

North America
Level 1:2405
Level 2:7069



Level 3:5607 Europe ”
Level 4:1525 Level 1:3163 ::■ ■
Level 5:9319 Level 2:3204

Level 3:3198
::

Asia
Level 1:1123

Level 4:5941

Level 2:6831 South East Asia
Level 3:0377 Level 1:1379
Level 4:4267 Level 2:7460
Level 5:8099 Level 3:8804

Star Wars: Jedi
Power
Level passwords

Battles

Darth Maul
2- VÜ0D2J
3- VCJOG*!

8- VCJ0SFK
9- VCJOVPK
10- VCJ0XYK

4-VCJOJKK Mace Windu
5-VCJOLTK 8-VC1FCFH
6-VU0N2K 9-VCJGCPH
7-VCJ0Q1K 10-VC1GCYH 45



Obi-Wan
2 - WDJ3B6F

3 -XDJ3BFG

4- FDJ3BFG

5 - GBJ3BPF

6- 0BJ3B6F

7- 1FJ3BYH

8- 2FJ3B6H

9- 3FJ3BFJ

10- 4FJ3BPJ

Qui-Gon

2-VHS3BPG

3 - VMN3BFG

4- VRL3BFG

5- VWS3BFH

6- VOL3BYG

7- V4N3BFH

8 -V8N3BPH

9- VCP3BYH

10- VHR3BFJ



Castlevania: 
Aria of Sorrow
Não use itens
Escreva "NOUSE" no lugar do 
nomee comece o jogo.

Não use almas (souls)
Escreva"NOSOUL" no lugar do 
nomee comece o jogo.

Veja o melhor final
Para conseguir o melhor final do 
jogo, colete todos os 'ancient 

books'e derrote Graham. Logo 
depois você terá uma luta contra 
Chaos. Derrote-o e veja o 
encerramento definitivo.

Habilite Julius Belmont
Termine o jogo com Soma, e então 
comece uma nova partida 
utilizando o nome"Julius'.'Ele é o 
mais novo membro da família 
Belmont.

47



Pokemon: Ruby Version
Prêmios da Battle Tower
Complete essas tarefas na Battle 
Tower para ganhar os seguintes 
prêmios:

Choice Band 
Focus Band 
King's Rock 
Leftovers
Mental Herb

1 a 5 vitórias
Calcium 
Carbos 
HP Up
Iron 
Protein
Zinc

Quick Claw
Scope Lens
White Herb

50 vitórias consecutivas:
Award Ribbon
Silver Shield

6 ou mais vitórias
Bright Powder

100 vitórias consecutivas:
Gold Shield



Turok: Evolution
Seleção de fases
No menu principal,selecione Continue. Na tela 'Enter Inventory Password', 
escreva os primeiros 10 dígitos do código e selecione OK. Depois é só 
digitar os 4 últimos números no'Enter Level Password'. Se você fizer tudo 
corretamente, iniciará automaticamente na fase escolhida.

Levei 1-2: K8T87 NL46K 6T8K
Levei 1-3: K8T87 NL46K T7R3
Levei 1-4: K8T87 NL46K 4V2T
Levei 2-1: K8T87 NL46K 7NR1
Levei 2-2: K8977 N5408 VR05
Levei 2-3: K8T77 NL42R 2T74
Levei 2-4: K8T77 NL42R 39KV
Levei 3-1: K8T77 NL42R KV41
Levei 3-2: 55987 15452 V052
Levei 3-3: 5K987 V5452 3678
Levei 3-4: 5K987 V5452 LV15
Levei 4-1: 5K987 V5452 3K21
Levei 4-2: 5K987 V5452 9V2L
Levei 4-3: KK987 V245T TV7L
Levei 4-4: KK987 V245T 5RTV
Levei 5-1: KK987 V245T K69L
Levei 5-2: KK987 V245T 759T
Levei 5-3: KL987 NT465 364V
Levei 5-4: KL987 NT465 TK8N 49



Detone seus,. -
adversários eni
__ __ _____ *• 1K _ * X X *■KOF 2Ó(O

Be the Fighter!
Vocp encontrará aqui um Command List completoágodosfis 
personagens, inc luindo os HMDMftHidden Max DèsperaiiffnAfoves) - 
divididos em 3 volumes. Um detalhe:1em também a lista de golpes de 
Kusanagi e, para aqueles felizes proprietários do Neo Geo (ou de um PC 
com a Rotn de KOF 200?),existe ainda os golpes de Rugal Bernstein, o 
Boss de 2k2. Detono já seus adversários.



KYO KUSANAGI
SPECIAL MOVES
114 Shiki Ara Kami
-O- <ja ■=> -I- A

128 Shiki Ku no Kizu
Durante o 114 Shiki Ara Kami,
8^i'=>+ A ou C

127 Shiki Ya no Sabi
Durante o 128 Shiki Ku no Kizu, 
pressione A ou C

125 Shiki Nanase
Durante o 128 Shiki Ku no Kizu, 
pressione B ou D

127 Shiki Ya no Sabi
Durante o 114 Shiki Ara Kami, 
■=> -0-1? <=>-t- A ou C

Geshiki Migiri Ugachi
Durante o 127 Shiki Ya no Sabi, 
pressione A ou C

127 Shiki Ya no Sabi

Durante o 127 Shiki Ya no 
Sabi,
pressione B ou D

212 Shiki Kototsuki. You 
Durante o 127 Shiki Ya no 
Sabi,

B ou D

115 Shiki Doku Kami 
■0-^^+ C

401 Shiki Tsumiyomi 
Durante o 115 Shiki Doku 
Kami,
=> 8- c? <= + A ou C

402 Shiki Batsuyomi 
Durante o 401 Shiki 
Tsumiyomi,
>=>+ A ou C

100 Shiki Oniyaki 
Durante o 402 Shiki 
Batsuyomi,
■=>■0S3+ A ou C

R.E.D. Kick
+ B ou D

100 Shiki Oniyaki 
A ou C

427 Shiki Hikigane 
-0-k?<=>4- B ou D

75 Shiki. Kai
■8-<b^+ B ou D 51



DESPERATION MOVE
Ura 108 Shiki Ouochinagi 
£ r? t? 4 Si + A OU C 
(carregável)

MAX DESPERATION
MOVE
Ura 108 Shiki Ouochinagi 
-0-<=■ k?-0- Sa ■=> + AC 
(carregável)

BENIMARU 
NIKAIDO

HIDDENMAX
DESPERATION MOVE
524 Shiki Kamijiri 
Próximo ao oponente, 
=> Si -d + AC

SPECIAL MOVES
lai Geri
•0-S3=>+ B ou D

Handou Sandan Geri
Durante o lai Geri, 

B

Shinkuu Katategoma
■0-E2O+ A ou C

Raijin Ken
No chão ou no ar, 
Hsic>+ A ou C

Benimaru Koueda
■=> Si -0-1? + A ou C

DESPERATION MOVES
Raikou Ken
■D-s^X 2 + A ou C



I

Phantom Hurricane 
■0t2<^X 2 + B ou D

MAX DESPERATION 
MOVE
Raikou Ken
4>s^X2 + AC

HIDDENMAX 
DESPERATION MOVE 
???

Si <="=> + A, B, C ou D

Kumo Tsukami Nage
<=■ e? -0- Sa ■=> 4- A

Kirikabu Kaeshi
<=■ t? -0 Si ■=> + C

Tenchi Kaeshi
Próximo ao oponente,
■=>Si-Q-t?<="=>+ A OU C

Chou Oosotogari
Próximo ao oponente, 

Si+ B ou D

Nekko Kaeshi
OSict>+ B ou D

GORO DAIMON
SPECIAL MOVES
Jiraishin

'=>-0-Si+ A ou C

Chou Ukemi
B ou D

Uranage
■=> Si -0-t2 ■=> + B OU D

DESPERATION MOVES
Jigoku Gokuraku Otoshi 
Próximo ao oponente, 
^SiOtZ^X 2 + A ou C

Nekko Nuki
OtZ-O-s^X 2 + B ou D

Tsuzuku. Kirikabu Kaeshi
Durante o Nekko Nuki,

Si'=>+ B OU D

Bukko Nuki Uranage 
Durante o Tsuzuku. Kirikabu 
Kaeshi,

Si+ B ou D
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■■■■■■■■

MAX DESPERATION
MOVES
Jigoku Gokuraku Otoshi 
Próximo ao oponente, 

2 + AC

Nekko Nuki
<= t? -0- ■=>X 2 + BD

Tsuzuku. Kirikabu Kaeshi 
Durante o Nekko Nuki, 
<=> t2 43 Sa ■=> + B ou D

Tsuzuku. Tenchi Kaeshi 
Durante o Tsuzuku. Kirikabu 
Kaeshi,
■=>43- B ou D

HIDDEN MAX
DESPERATION MOVE
???
'=C'43^O43ti'+ BC

KIM KAPHWAN
SPECIAL MOVES
Hi En Zan

43Ú+ B ou D

Tenshou Zan
Durante o Hi En Zan
(com o D), 43 + D

Haki Kyaku
43 43+ B ou D

Sanren Geki
43-ti> <=■+ A ou C (até 3 vezes)

Followup 1
Depois do primeiro hit do
Sanren Geki, ■?+ Bou D

Followup 2
Após o Followup 1, 
43+ B ou D

Han Getsu Zan
43t24=+ B ou D



Hishou Kyaku
No ar,

B ou D

DESPERATION MOVES
Hou'ou Kyaku

No chão ou no ar,
■0- e? O t? ■=> + B ou D

Hou'ou Hiten Kyaku
2 + B ou D

MAX DESPERATION
MOVE
Hou'ou Kyaku

No ar, 4J e? <=■ t£> ■=> 4- BD

HIDDENMAX
DESPERATION MOVE
Hou'ou Kyaku
Próximo ao oponente,
■0- e? <=■ t? ■=>-l- ABCD
(Indefensável)

CHANG
KOEHAN
SPECIAL MOVeS
Tekkyuu Dai-Kaiten
Pressione A ou C repetida­
mente

Tekkyuu Funsai Geki
<^■=>-1- A ou C

Tekkyuu Taiko Uchi
<=> e? 4T <jj ■=> + B ou D

Dai Hakai Nage
Próximo ao oponente, 

sa -0=> + A ou C

Haki Kyaku
-0--0-+ B ou D
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DESPERATION MOVES
Tekkyuu Dai-Bousou
-0 <b ■=> fl-e? o + A ou C

Tekkyuu Dai-Assatsu
fl^^X 2 + A ou C

Tekkyuu Dai-Bokusatsu
fl^^X 2 + B ou D

MAX DESPERATION
MOVE

Tekkyuu Dai-Assatsu 
fl^X2 + AC

HIDDEN MAX
DESPERATION MOVE
???
B. A.^. C. A

CHOIBOUNGE
SPECIAL MOVES

Tatsumaki Shippuu Zan
fl ír+ A ou C

Senpuu Tobisaru Satotsu
<="=>+ A ou C

Hishou Kuu Retsu Zan
M+BouD

Direction Change
Durante o Senpuu Tobisaru 
Satotsu ou Hishou Kuu Retsu 
Zan,
qualquer direção (até 3 ve­
zes) + qualquer botão

Hishou Kyaku
No ar, fl^i^>+ B ou D

Hien-sen
=>flfc+ B ou D



Kaiten Tobisaru Zan
A ou C

Kishuu Tobisaru Tsuki
Durante o Kaiten Tobisaru 
Zan,
pressione A ou C

Hishou Kyaku
Durante o Kaiten Tobisaru 
Zan e no ar,

B ou D

DESPERATION MOVES
Shin! Chouzetsu Tatsumaki 

Shinkuu Zan
2 + A ou C

Zan! Saru Tsukiwa
-0Si^X 2 + A ou C 

(carregável)

MAX DESPERATION
MOVE
Hou Ou Kyaku

<13 >=t> Sa-0-<=■ + BD

HIDDEN MAX
DESPERATION MOVE
???

No ar, -O-Sa^X 2 + AC

RYOSAKAZAKI
SPECIAL MOVCS
Ko-oh Ken

■0-^^+ A ou C

Kohou
'=>-0-Si+ A ou C

Hien Shippu Kyaku
«=> <ii <=■-♦- B ou D

Zanretsu Ken
A ou C

Mouko Raijin Setsu 
+ B ou D

DESPERATION MOVES
Haoh Shouko Ken 

A ou C

Ryuuko Ranbu
S3 ■=> Sa'0 e? <=■-»- A ou C



MAX DESPERATION 
MOVE

Ryuuko Ranbu
Próximo ao oponente,

<ii<=>+ C. A

HIDDENMAX 
DESPERATION MOVE
Tenchi Haoh Ken
Os^X 2 + AC

TAKUMA 
SAKAZAKI

Mouko Burai Gan
■0-t?O+ A OU C

Haoh Shikou Ken
■=><= k?-0-sat=> + A ou C

DESPERATION MOVES
Ryuko Ranbu

-0- S3 >=> S3-0-E? + A ou C

Shin Kijin Geki 
Próximo ao oponente, 
■0-Si^X 2 + A ou C

MAX DESPERATION
MOVE
Ryuko Ranbu

-0- S3"=> Sa-0 AC

HIDDENMAX
DESPERATION MOVE
Mouko
<=H=>-0-Si+ AC

SPECIAL MOVES
Ko Ou Ken
■O-Si'=i>+ A ou C

Hi En Shippuu Kyaku
■=>Sj-0-t?O+ B ou D



DESPERATION'MOVES

ROBERT 
GARCIA
SPECIAL MOVES
Ryuugeki Ken

A ou C

Haoh Shouko Ken 
■=><=■ A ou C

Ryuuko Ranbu
O1?<=■+ A ou C

Haiga Ryuu
2 + B ou D

MAX DESPERATION
MOVE
Ryuuko Ranbu

AC

HIDDEN MAX

io.U
.tx G

AM
ED

N
E!

Ryuuga
'=>■0-^+ A ou C

DESPERATION MOVE
Ganso Ryuuko Ranbu
•0 ■=> 4J-1? <=> 4- BD

Gen-ei Kyaku 
'=><=>■=>+ Bou D

(Indefensável)

Sen-en Renbu Kyaku 
Próximo ao oponente, 
Ot?£<iicí>+ B ou D

Hi En Ryu Jin Kyaku 
No ar, ■0t2<=’+ B ou D
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SPECIAL MOVES
Kachou-Sen
O'53‘=>+ A ou C

Ryuuen-Bu
■0-tí><=>+ A ou C

Koyasen Toui
■0-1?<=>+ B ou D

Musasabi no Mai
43-O+ A ou C

Toukajou Tsubute
Durante o Musasabi no Mai 
(chão) e próximo ao oponen­
te,
€■ + D

Musasabi no Mai (air) 
Durante o Musasabi no Mai, 

» J + A ou C

Musasabi no Mai (air)
No ar, 43- k?<=>+ A ou C

Ukiha
No ar e durante o either
Musasabi no Mai, 
0+ B

Yurazaume
No ar e durante o either
Musasabi no Mai,
0+ D

Hissatsu Shinobi Bachi
<=>t?-3- <53 ■=>-l- B ou D

DESPERATION MOVES
Chou Hissatsu Shinobi Bachi
-0-o c? <53 ■=> + B OU D

Hana Arashi
2 + A ou C

MAX DESPERATION
MOVE
Chou Hissatsu Shinobi Bachi
-0-1? <=■ t? 43- <53 ■=> 4- BD

HIDDENMAX
DESPERATION MOVE
Gekkami Darebotan
D. B. C. C. ft (Indefensável)
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YURI SAKAZAKI
SPECIAL MOVES
Ko Ou Ken/Haou Shou Ko
Ken
O$a‘=>+ A ou C (segure o 
botão para fazer o Haou Shou 
Ko Ken)

Raioh-Ken
No ar, •0-<j'=>+ B ou D

Hien Senpuu Kyaku
B ou D

Kuuga
=>O<53+ A ou C

Ura Kuuga
Durante o Kuuga (com o C), 
'=>0^+ A ou C

DESPERATION MOVE
Hien Hou Ou Kyaku 

t?<> + B OU D

MAX DESPERATION
MOVE
Metsuki Zan. Kuuga 
0<b=>X2 + BD

HIDDENMAX 
DESPERATION MOVE 
Ganso Hien Hou Ou Kyaku
<,<='=>i5iOti><=i+ BD

.... ........ O
.LJ.O

. U
ZXIVItzU

IXIt!

SPECIAL MOVES
Hien Shippu Ken 
Or?o+ A ou C

Hyakuretsu Binta
■=> sa 01? <="=> + B ou D

Kyoushuu Hishou Kon 
=>0^+ B ou D

Sansetsu Kon: Chuudan Uchi
’C=’t?0<J3=í>+ A ou C 61



Kaen Sansetsu Kon:
Chuudan Tsuki
Durante o Sansetsu Kon:
Chuudan Uchi,

A ou C

Senpuu Kon
Pressione A repetidamente

Karyuu Tsuigeki Kon
■0t?O+ B MAY LEE

X A

Suiryuu Tsuigeki Kon
-0-t2<=i+ D

Suzume Otoshi
-0-e?<=>+ A ou C

DESPERATION MOVES
Chou Kaen Senpuu Kon

A OU C

Dai Senpuu
2+ A ou C

MAX DESPERATION 
MOVE
Dai Senpuu

2 + AC

HIDDEN MAX 
DESPERATION MOVE 
???

STANDARD STANCE
(Pressione ABC para alternar 
os Stances)

SPECIAL MOVES
Lightning Needle
■0- ■=> + B ou D

Spinning Edge
Durante o Lightning Needle, 
B ou D

Dinosaur Footprint
Durante o Lightning Needle 
ou Spinning Edge,
O+Bou D

Swoudfish
Durante o Lightning Needle 
ou Spinning Edge,
$a+ B ou D

???
Durante o Spinning Edge, 
■=>+ B ou D62



HERO STANCE
(Pressione ABC para alternar 
entre os Stances)

???
Durante o Spinning Edge, 
;■+ Bou D

???
■0- di=>+ B ou D

May Lee Chop!
???
Durante o Spinning Edge, 
fr+ Bou D

A ou C

May Lee Break 
Próximo ao oponente,

Counter Kick
Durante o Spinning Edge, 
o+ B ou D

:: : ■: + A ou C

Counter Kick
j T + B ou D

DESPERATION MOVE
May Lee Dynamic
No ar, 2 + A ou C

DESPERATION MOVE
Shinjuu Kyaku

2 + B ou D

MAX DESPERATION 
MOVE
May Lee. The End
n j^X 2 + AC

MAX DESPERATION 
MOVE
???
AC. BD. ABC

HIDDENMAX
DESPERATION MOVE
???
<=>. B. C.^. C

SPECIAL MOVES
Full Swing Chop
Jhj'=>+ A ou C
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YAMAZAKI 
RYU JI
SPECIAL MOVES
Hebi Tsukai (alto)
-0-1?<=4- A (carregável)

Hebi Tsukai (meio)
■0-t2<^+ B (carregável)

Hebi Tsukai (baixo)
C (carregável)

Hebi Damashi (Cancellation)
Durante qualquer Hebi 
Tsukai,
pressione D

Sadomazo
B ou D

Bakudan Pachiki 
Próximo ao oponente,

<="=>+ A ou C

Yakiire
B

Suna Kake
D

DESPERATION MOVES
Guillotine
Oss^X 2 + A ou C

??? (Video Clip)
■0^^+ ABCD (Indefensável)

MAX DESPERATION
MOVE
Drill
Próximo ao oponente,
^xb-O-tZ^X 2 + AC

HIDDENMAX
DESPERATION MOVE
???
Próximo ao oponente,
■^Sa-O-tZ^X 2 + BD

Sabaki no Aikuchi
■=>-0-^+ A ou C

Bai Gaeshi 
0 Sa ■=> + A ou C



BLUE MARY
SPECIAL MOVES
Spin Fall
fl <£!■=> + A ou C

M. Spider
Durante o hit do Spin Fall, 
fl^'=t,+ A ou C

Straight Slicer
<="=> + B ou D

Crab Clutch
Durante o hit do Straight 
Slicer,
fls^ + B ou D

Real Counter
$&<=•+ A ou c

Vertical Arrow
•=>-O-Ss + B ou D

M. Snatcher
Durante o hit do Vertical 
Arrow,
■=>fl <53+ B ou D

M. Reverse Face Lock 
flr?<=+ B

M. Head Buster
flt?<='+ D

DESPERATION MOVES
M. Dynamite Swing
A. A.^>. B. C

M. Splash Rose 
fl^'=><jflc?<^ + A OU C

MAX DESPERATION
MOVE
M. Typhoon
Próximo ao oponente,
t? fl- ■=> <? it fl- + BD

Backdrop Real
Durante o Real Counter, 
o^fl^ + A ou C

S.O
.S. G

AM
EO

N
E!
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MAXIMA
SPECIAL MOVES

M-4 Type Vapour Cannon 
t? <=■-•- A ou C

System 1. 2: Maxima
Scramble

A ou C

Double Bomber
Durante o System 1. 2:
Maxima Scramble,
-0- <13 ■=> 4- A ou C

Bulldog Pressione
Durante o Double Bomber,
■0-<!]■=>+ A ou C

System 3: Maxima Lift
■=>£?<=■+ B ou D

Centon Pressione
Durante o System 3: Maxima 
Lift,
■=>+ B ou D

M-ll Type Dangerous Arch 
Próximo ao oponente, 

<ii'4>+ B ou D

M-19 Type Bridge Cannon 
<13-1- B ou D

DESPERATION MOVES
Maxima Revenger 
Próximo ao oponente,

2 + B ou D

Bunker Buster
43- <13 <=> S3 -0-e? <=>-I- A ou C

???
2 + A OU C

MAX DESPERATION
MOVE
Maxima Revenger 
Próximo ao oponente, 
■^•Otix^X 2 + BD

HIDDENMAX 
DESPERATION MOVE
???

B. C.o. C
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Type A/B/C, 
pressione D

WHIP

Desert Eagle 
A ou C

DESPERATION MOVE
Sonic Slaughter "Code: KW"
■01? <=>t? -0- <Ji => + A ou C

SPECIAL MOVES
Boomerang Shot "Code: SC"
<='t?-0-S3c>+ A ou C

Assassin Strike "Code: BB"
<=>-0- <5j+ A, B, C ou D

Hook Shot "Code: Wind"
No ar, -0-r?<=’+ A ou C

Strength Shot. Type A "Code:
Superiou"

A (carregável)

Strength Shot. Type B "Code: 
Strength"
=> 4J- £?<=■+ B (carregável)

Strength Shot. Type C "Code:
Victouy"
■=> <!- e? <=■ + C (carregável)

Strength Shot. Type D "Code: 
Rain"
Durante o Strength Shot.

MAX DESPERATION 
MOVE
Sonic Slaughter "Code: KW"
■U-t? $3 ■=>+ AC

HIDDEN MAX 
DESPERATION MOVE 
???
<>. B. C.O3. C (Indefensável)
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ARCADE
Narrow Spike
Durante o Minute Spike, 
■0-B ou D

Blackout
■Q-^4- B ou D

DESPERATION MOVES

K'
SPECIAL MOVES
Iron Trigger

A ou C

Second Shoot
Durante o Iron Trigger, 
=>+ B

Second Shell
Durante o Iron Trigger, 
<+ D

Crow Bite
A ou C

Additional Attack 
Durante o Crow Bite 
(com o C), B ou D

Minute Spike
No chão ou no ar,
•D-t2<^+ B ou D

Chain Drive
■0-$3-0-(?<=■+ A ou C

Heat Drive
■O-Sa^X 2 + A OU C 
(carregável)

MAX DESPERATION
MOVE
Chain Drive
-0- ■=> <13 43- <=> 4- AC

HIDDENMAX
DESPERATION MOVE
???
•0t2<^+ C. A (Indefensável)



Ukabe Haisuishou 
Próximo ao oponente,
<=■ t? -0-+ A ou C

Kuuhadan
<=■ t? A ^ ■=> + B ou D

Yami Abise Geri
<^Atf+ B ou D

DESPERATION MOVES
Chou Reppadan

+ B OU D

Zan-ei Ryuusei Ken 
A ou C

MAX DESPERATION
MOVE
Chou Reppadan
-0-tz ■=> H- BD

HIDDEN MAX
DESPERATION MOVE
Zaneisei Ha
A^^X 2 + AC

???
Durante o Zaneisei Ha, 
pressione BCD

JOE HIGASHI
SPECIAL MOVES
Hurricane Upper

A ou C

Tiger Kick
B ou D

Slash Kick
-0-'jcí>+ B ou D

Golden Heel
-0-12- -I- B OU D

Explosion Punch
Pressione A ou C repetida­
mente

Explosion Punch Finish 
Durante o Explosion Punch, 
T + A ou C

DESPERATION MOVES
Screw Upper
A'^^X 2 + A ou C

Explosion Hurricane Tiger
Heel
A Qi A tí + A ou C

Golden Tiger Kick
A + B ou D



ARCADE
MAX DESPERATION 
MOVE
Screw Upper
•O- Sa^X 2 + AC

HIDDENMAX 
DESPERATION MOVE
Double Cyclone

2 + BD

RALF JONES
SPECIAL MOVES

■/
I Gattling Attack
j ;■: + A ou C

■ Diving Bomber Punch (chão)
0'0'+ A ou C

Diving Bomber Punch 
No ar,
0S3'=c>+ A ou C

Ralf Kick
>=c> Sa-0-1? <=■ + B

Ralf Tackle
■=> <j) 01? o + D

Vulcan Punch
74 4 Pressione A ou C repetida- 
— t mente

Super Argentina Back-Breaker 
Próximo ao oponente,

t? 0 S3 + B ou D
Galactica Phantom 
-Osj^X 2 + A ou C 
(Indefensável)

DESPERATION MOVES
Exploding Vulcan Punch
-0- Sa■=>S3A OU C

House-mounted Vulcan Punch 
■0-c?‘>e?'0-S3c>+ Bou D

MAX DESPERATION
MOVE
Exploding Vulcan Punch
J3- S3 ^Sa -0-t? + AC

HIDDENMAX 
DESPERATION MOVE
House-mounted Ultimate 
Phantom
{J-1i><^t2’0-S3,=>-0-S3'=>+ AD

CLARK STEEL
SPECIAL MOVES
Mount Tackle
o t? -0- Sa ■=> + A ou C



K9999
SPECIAL MOVES
Get Out of My Sight!
■0■&■=>+ A ou C

Split!
■=>-0-<53+ A ou C

Break!
B ou D

DESPERATION MOVES
Moon...
t? ■=> <Jj t? <=> <51 + A OU C

You Get Lost Too!
t? ■=> $3 -O- tí> <b + B ou D

MAX DESPERATION 
MOVE

HIDDENMAX 
DESPERATION MOVE
Kaere...!!
<="=><="=>0 ■=><="=>

ANGEL
SPECIAL MOVES
Red Sky of Japonasia
=> <51 41? <=■ + B ou D

Mad Murderer Roulette 
Próximo ao oponente, 

B ou D

AN-CHAIN CIRCLE 
STARTING MOVES 
Foumalist's Blue
<51+ B

Citizen of the Would
<51+ D

Power is... losing control... 
UWAAAAHHÜ!
-0- ■=><£]+ ABCD

Repun Kamui
■0-t?<=,+ A ou C 69



AHBABE

A Full Moon Evening 
+ C

Beyond the Flames
t? -0- <5i ■=> + B OU D

State of Heat Haze 
+ B ou D

Senseless Fist Light of Cycle
<="=>+ B ou D <> r? -0- + B OU D

AN-CHAIN CIRCLE DESPERATION MOVE
MOVES
Bye Bye Ryugu 
Ú+ A ou C

Loyalty Test fou the Rebelists
Durante o any An-Chain
Circle moves,
<=■■=> 4J- A ou C

With a Lamp fou the Pathway 
■=>+ B ou D MAX DESPERATION
A Train to See Cherry MOVE
Blossoms The Unidentified Victim
-0- + A ou C Consciousness

<="=>-0-<Ji+ BD
Shelter from the Stoum 
Ú+ B ou D Loyalty Test fou the Rebelists 

Durante o any An-Chain
Buggy and Coffin 

A ou C
Circle moves,

o €■ <ii + AC

Impotent Symptom 
JJ+ Bou D HIDDENMAX 

DESPERATION MOVE
AN-CHAIN CIRCLE 777

FINISHING MOVES Durante o The Unidentified 
Victim Consciousness,

Clown Under the Sky
A

pressione BCD



KULA DIAMOND
SPECIAL MOVES

Diamond Breath
■0- ■Í3'=> + A ou C

Crow Bite
=>■&<51+ A ou C

DESPERATION MOVE
Diamond Edge
£2 + A ou C

MAX DESPERATION 
MOVES
Freeze Execution
^Sa-D-tf^X 2 + AC

???
No ar,
OSs^X 2 + BD

HIDDENMAX 
DESPERATION MOVE 
???
AC. BD. ABC

■ 
■

Ü
c
Ü

Counter Shell
■0-r?o+ A ou C

Lay Spin
B ou D

Stand
Durante o Lay Spin,
=>+ B

Sit
Durante o Lay Spin,
■=>+ D
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High Angle Geyser
2 + B OU D

TERRY BOGARD
SPECIALMOVES
Burn Knuckle
B-£?<=■+ A ou C

Power Wave
■0- A

Round Wave
■O- Sa ■=> 4- C

Rising Tackle
<J-O+ A ou C

Crack Shot
TJ-e? <=>-»- B ou D

Power Dunk
-0- B ou D

DESPERATION MOVES
Power Geyser

e? <=■ ti> ■=> 4- A ou C

HIDDENMAX 
DESPERATION MOVE
Shining Knuckle
T^X2 + AC

ANDY BOGARD
SPECIAL MOVES
Hisho Ken

A

Geki. Hishou Ken 
'0-t2<=]+ C

Shouyudan
=>-0-^3-»- A ou C

Zan-ei Ken
£?■=>+ A ou C

Shippu Ouken
Durante o Zan Ei Ken,

A ou C
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Kaiten-teki Kuutotsuken 
Depois do Suihaikou, 

B ou D

DESPERATION MOVES
Gouran Enpou
A 2 + A ou C

Gouen Shourai
A^^-ídAtí-^-i- A ou C

MAX DESPERATION
MOVE
Gouran Enpou

2 + AC

HIDDEN MAX 
DESPERATION MOVE 
???
A-i^X 2 + BD

ATHENA
ASAMIYA
SPECIALMOVES
Psycho Swoud
No chão ou no ar,

A ou C

Psycho Ball
Ati->+ A ou C

Phoenix Arrow
No ar, -Oti <=■+ B ou D

Psycho Reflectou
^>■>4- B

Psychic Telepout
-T 'ia^'4- B OU D

DESPERATION MOVES
Phoenix Fang Arrow
No ar, T .i^X 2 + B ou D

Shining Crystal Bit
No chão ou no ar,
■=: -d T tr X 2 + A ou C
(pressione ABCD para cance­
lar)

Crystal Shoot
Durante o Shining Crystal Bit,
At/o+ A ou C (carregável)

MAX DESPERATION 
MOVES
Shining Crystal Bit
No chão ou no ar,

X 2 + AC
(pressione ABCD para cancelar)

Crystal Shoot
Durante o Shining Crystal Bit, 
Ati•<=■+ A ou C (carregável)

Psychic 9 77



ARCADE
'=>^-0-t2O‘=>+ AC seguido de
A. B. C. A. B. C. D

Psychic 9 <Flame Swoud>
No final do Psychic 9,
■=> <íi -U t? <=■ + B ou D

Psychic 9 <Sailou>
No final do Psychic 9,
T "j'=>+ A ou C

Psychic 9 <Psycho Swoud>
No final do Psychic 9,

A ou C

HIDDENMAX
DESPERATION MOVES
Psycho Medley

ABCD seguido por D. 
C. B. D. C. B. A

Psycho Medley <Goddess>
No final do Psychic 9, 
pressione AB

Psycho Medley <Fans Ahoy!> 
No final do Psychic 9, 
pressione BC

SIE KENSOU
SPECIAL MOVES
Choukyuudan
■0-t?<=>+ A ou C

Ryuurenga. Chiryuu
A

Ryuurenga. Tenryuu
t? Ct Sa ■=> + C

Ryuugakusai
B ou D

Ryuusou Geki
No ar, -0-t?<='+ A ou C

Senkyuu Tai
B OU D

DESPERATION MOVES
Shinryuu Seioh Rekkyaku 
-0- 'a 'a T t? + B

Shinryuu Tenbu Kyaku
43- <i3 ■=> -0-1? <=> 4- D

Niku man
■0-1? '^X 2 + A ou C

MAX DESPERATION
MOVE
Senki Hakkei
Próximo ao oponente, 
43^X2 + AC

HIDDENMAX
DESPERATION MOVE
Power Up Choukyuudan 
(>'^X2 + BD



VICE
SPECIAL MOVES
Outrage
-0- ci- <=■+ B ou D

Ravenous
No ar, 
flt?<^+ B ou D

Decide
t? fl Ss■=> + B ou D

Goue Fest
Próximo ao oponente,
!=> in fl-ti' + A ou C

Blackend
Próximo ao oponente,
<=■ t? fl- ■=> + A ou C

Mayhem 
flt?o+ A ou C

Mithan's Robe
Durante o Blackend ou 
Mayhem,

A ou c

DESPERATION MOVES
Withering Surface 
fl^^X 2 + A ou C

Negative Gain
Próximo ao oponente,

■=> sj -0- ti- 2 + B ou D

MAX DESPERATION
MOVES
Withering Surface
fl-'j^X 2 + AC

Negative Gain
Próximo ao oponente,
■=> j fl- t? :nX 2 + BD

HIDDENMAX
DESPERATION MOVE
???
No ar e próximo ao oponente, 
ti- fl- \3 ■=> if fl- + AC

MATURE
SPECIAL MOVES
Death Claws
fl-£?<=■+ A ou C (até 3 vezes)

Despair
fl-A ou C

Sacrilege
AouC

Metal Massacre
■rW<=’+ B ou D

Ebony Tears
flS3^- iiflt?'>4- A OU C



ARCADE
Da-Cide
o t? flsa + B ou D

DESPERATION MOVES
Heaven's Gate
fl t2 o t? fl Sa ■=> + B ou D

Nocturnal Lights
fl- -"a^X 2 + A ou C

MAX DESPERATION
MOVE
Heaven's Gate
fl-t?<=It2flS3,=>+ BD

Nocturnal Lights 
fl'-^X 2 + AC

HIDDENMAX
DESPERATION MOVE
Eternal Illusion
■=>. D. C. B.^

SHERMIE
SPECIAL MOVES
Shermie Spiral 
Próximo ao oponente, 

A ou C

Shermie Whip
flt?■<=■+ A ou C

Axel Spin Kick
flt2<=>+ B ou D

F-Captured
fl + A ou C

Shermie Shoot
'i=’t2flSdci,+ B OU D

Shermie Clutch
=i-fl'j+ B ou D

Shermie Kill
Durante qualquer agarrão, 

B ou D

Dodging
Pressione ABC

DESPERATION MOVE
Shermie Flash
Próximo ao oponente,
^jfl.r/->x 2 + A ou C

MAX DESPERATION
MOVE
Shermie Carnival
Próximo ao oponente,
^tí-flj^X 2 + AC

HIDDENMAX
DESPERATION MOVE
???
flSs^X 2 + BD



Rolling Cradle
Durante o Mount Tackle, 
00 + B ou D

Clark Lift
Durante o Mount Tackle, 
40+ A

Super Lift (D.D.T.)
Durante o Mount Tackle, 
00+ c

Super Argentina Backbreaker 
Próximo ao oponente,
<^t?O^i,=>+ B ou D

Frankensteiner
Próximo ao oponente,
■=> 0 <51+ B ou D

Shining Wizard
<=> <5,01? <^+ A ou C

Napalm Stretch
<=>0^i+ A ou C

Flashing Elbow
Durante qualquer agarrão, 
Ozj^+ A ou C

DESPERATION MOVES
Ultra Argentina BackBreaker 
Próximo ao oponente,

2 + A ou C

Running Three
2+ B ou D

MAX DESPERATION
MOVE
Ultra Argentina BackBreaker 
Próximo ao oponente, 
o<jOt?<^X 2 + AC

HIDDENMAX
DESPERATION MOVE
Mega Running Spark
^tiO^^X 2 + BD

LEONA HEIDERN
SPECIAL MOVES
Moon Slasher
00+ A ou C

Grand Sabre
<>c>+ B ou D

Gliding Buster
Durante o Grand Sabre
(com o D), ^>+ D

X-Caliber
No ar, Or?<='+ A ou C

Baltic Launcher
<="=>+ A ou C

Earring Bomb 1
Ot?<='+ B ou D

■
■Ü 
c 
p
G 
£<
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ARCADE■■■■■■■a

Earring Bomb 2. Heart Attack 
,j <=■ -Q. tz + B ou D

Heart Attack Detonation
Com o Bomb 2 implantado no 
oponente,

B ou D para ativar a 
bomba

Riot Mode Transformation 
it -0- ft -0- it 0+ BD (gasta meta­
de da energia existente)

DESPERATION MOVES
V-Slasher
No ar,
0- ■=> 'ii -0 t2 <=■ + A OU C

CHIN GENTSAI
SPECIAL MOVfS
Hyotan Geki
0t?<^ + A ou C

Bogetsu Sui
■0-O-+ B ou D

Rouja Hanhou
Durante o Bogetsu Sui, 
t)+ B

Rigyou Hanhou 
Durante o Bogetsu Sui, 
U+ D

Rebel Spark
0-1? <=■ e? -0 ■ii <=> + B ou D

MAX DESPERATION 
MOVE
V-Slasher
No ar,
•0sa'=><ii-0t2O+ AC

HIDDENMAX 
DESPERATION MOVE
Rebel Spark
No Riot Mode,

BD

Low Kick
Durante o Bogetsu Sui, 
pressione ABCD

Suihaikou
<=,-0tí'+ A ou C

Fun'en Kou
Depois do Suihaikou,
-0- Sti‘=>4- A ou C

Ryuurin Hourai 
Depois do Suihaikou,
■=> -0 •ii + A ou C

Gouen Shourai. Kai
Depois do Suihaikou X 3, 

+ Bou D



escala
Editora Escala Ltda.

Av.Prof3 Ida Kolb, 551 Casa Verde 

CEP02518000 São Paulo/SP
Telefone: (0XX11) 3966-3166 - Fax.: (0XX11) 3857-9643

Internet: www.escala.com.br
E-mail: escala@escala.com.br

Caixa Postal 16.381

CEP 02599 970-São Paulo-SP

Presidência: Hercílio de Lou renzi 

Vice-presidência: Mário Florencio Cuesta 
Diretor superintendente: Flávio Pestana 

DiretorfinanceiroJackBlumen 

Direção Editorial e Marketing: Paulo A. 

Oliveira
Gerência Editorial: Sandro Aloisio 
Publicidade e Propaganda: Fernando 

Fiszbein
Supervisão Editorial: Priscilla Mara 

Ribeiro e Angelo Di Martino
Pré-impressão: Douglas Lastri, Eduardo Nojiri, 
Giliard Andrade,Leandro Siman,Marcos 
Alexandre Santos e Paulo Nery.
Controle de Qualidade/texto: Ciro 
Mioranza, Maria Nazaré Baracho e Jorge 

Mazieri
Circulação: Jane C.Silva e Leandra Spinelli 
Atendimento ao leitor: (Oxx11) 3966 
3166 ou atendimento@escala.com.br 
Coordenação: Anne Vilar
Atendentes: Adriana Ferreira, Fernanda 
Alves, Karina Fraga, Ligia de Campos, Sheila 
Fidalgo e Vanessa Vieira.
Conselho Editorial: Amélia Pessoa, André 
Lima,Carlos Gonçalves,Carlos Mann,César 

Nemitz, Eddie Van Feu, Fábio Kataoka, 
Franco de Rosa, José Romeu Feixas, Marcos 
Evandro, Marques Rebel Io, Moacir Costa, 

MoacirTorres, Paulo Fernandes, Paulo Paiva, 
Pricila Dei Claro, Renato Rodrigues, Rick 

Mann, Robson Oliveira, Rosana Braga, 
Rosely Ribeiro e Victor Rebelo.
Edições Anteriores: Através do telefone: 
(0XX11) 3966-3166 ou www.escala.com.br 

Impressão e Acabamento: Oceano Ind. 
Gráfica Tel.:(011)4446-6544
Distribuidor exclusivo para bancas de 
todo Brasil
Fernando Chinaglia Distribuidora S/A. 
Rua Teodoro da Silva, 907 - Grajaú.
CEP 20563-900-Rio de Janeiro-RJ.
Tel.:(0XX21) 3879-7766.
Disk Banca
Sr.jornaleiro,a Distribuidora Fernando 
Chinaglia atenderá os pedidos das edições 
anteriores da Editora Escala enquanto 
houver estoque.

Filiada à

ANERwww.aner.org.br 81

http://www.escala.com.br
mailto:escala@escala.com.br
mailto:atendimento@escala.com.br
http://www.escala.com.br
http://www.aner.org.br


Projeto, Publicidade e Desenvolvimento:

MÁXIMO
COMUNICAÇÃO

acesse: www.maximonet.com.br

Editor e Diretor
Robson Oliveira 

diretoria @ maximonet.com.br
Redator Chefe
Fábio Cosman 

redacao@maximonet.com.br
Player

Flávio Marconi 
the_ozzyman @ uol.com.br

Multimídia
Maximo comunicação 

Projeto Gráfico e diagramação
Valdir Guerra 

guerra20@uol.com.br
Atendimento

Cinthya M. Pincelli
Releases e Artigos 

redacao @ maximonet.com.br

A S.O.S. Gameone! não se responsabiliza por idéias e conceitos 
emitidos em artigos ou matérias assinadas.

A publicação se reserva no direito 
de resumir cartas, ensaios e artigos. 

Observação Importante
0 estúdio Maximo Comunicação criou, produziu e realizou este 
projeto e tem inteira responsabilidade sobre a originalidade e 

autenticidade de seu conteúdo.

http://www.maximonet.com.br
maximonet.com.br
mailto:redacao@maximonet.com.br
uol.com.br
mailto:guerra20@uol.com.br
maximonet.com.br




A NÚMERO 1 EM DIVERSÃO

GAME )lie/


