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Aqui esta; prezado leitor, mais um mimero da SOFT+HARD.

Em um momento tdo importante para o nosso pais, em que a INFORMATICA deixou o reduto dos especialistas
e invadiu todos os setores, gerando milhares de empregos e contribuindo de modo tao fantdstico para nossa nascente indus-
tria, cresce enormemente a responsabilidade dos que se encarregam de divulgar esta assombrosa matéria.

Para n0s editores, ndo se trata de mais um assunto a ser impresso, efémero e sujeito as variagdes da moda, ou de
um tema que se possa tratar de modo ligeiro. Trata-se, isso sim, de um dos mais apaixonantes, abrangentes ¢ definitivos
assuntos que nossa experiéncia colecionou nestes 18 anos de atividade editorial.

Foi por esta razdo que lancamos “SOFT+HARD”’, que agora alcanga seu quinto numero. Como todas as coisas
que crescem de modo ordenado, “SOFT+HARD” est4d ainda mais completo que os anteriores, melhorando a cada edicZo.
Fruto de um trabalho de equipe que torna tudo mais ameno, esta publicagdo € antes de tudo a resposta ao estimulo de

milhares de leitores que nos honraram com uma preferéncia da qual nos orgulhamos e que aumenta 2 nossa responsabili-
dade.

b

“SOFT+HARD” nasceu exatamente para isso: para dar atendimento aquela faixa de leitores e interessados nas
duas faces da moeda INFORMATICA, com a qual se compra hoje desde o lazer do hobbysta até a profissionalizacdo dos
que se lancam em busca de um futuro melhor. |

Futuro que se fez presente na “VIII BIENAL INTERNACIONAL DO LIVRO”, da qual orgulhosamente fizemos
parte, ouvindo de perto nossos leitores, seus elogios e criticas, seus desejos e necessidades.

A BIENAL mostrou, como evento de grande porte, que a INFORMATICA é um dos polos de maior interesse
atualmente. A presenca macica aos stands testemunhou o quanto se enganam os que dizem ser o brasileiro desinteressado
das coisas da cultura, pois a freqiiéncia e o interesse mostrados pelos presentes, se ndo espantou os organizadores que j4 pre-
viam o sucesso do grande evento do Livro Nacional, alertou ainda mais aos que editam coisas de Informatica.

Como profissionais atentos as rapidas variagGes que a matéria impde, estamos prontos 2 responder com uma
equipe 4gil as demandas informacionais do assunto. Demanda que faz de nossa publicacdo uma ponte entre o especialista
e o leigo, uma luz para os que se iniciam e um tema de debate constante para os que jd4 militam na INFORMATICA.

A todos, dedicamos mais este nimero. E de todos, esperamos as sugestdes que farfo o préximo ainda melhor.

BARTOLO FITTIPALDI

EDITOR




Algo fantdstico aconteceu no Ibira-
puera, em S3o Paulo, no més de agos-
to. A “VIII BIENAL INTERNACIO-
NAL DO LIVRO”.

Em nenhuma Bienal anterior, o pu-
blico respondeu de modo tdo macico
aos apelos que a TV, rddio e jornais fi-
zeram, conclamando a todos para que
viessem, para que participassem, para
gue vissem o que de bom se faz em li-
¥ros e revistas em nosso pais.

Mas ndo foi somente o publico que
respondeu a esse apelo. Mais de uma
centena de expositores marcaram sua
brilhante presenca, despertados para
uma realidade de demanda que a todos
atraiu, gue 2 todos espantou e que a
todos beneficiou.

Um dos stands mais concorridos
foi, sem divida, o da Editora Bartolo
Fittipaldi: o stand 114. Em obedién-
cia aos planos de expansdo da empresa,
seu titular, Bartolo Fittipaldi, manteve
uma importante presenga com seu
acervo editorial, expondo as revistas
ja tradicionais nas bancas, e que des-
pertaram imenso interesse do publico
de 8 a 80 anos.

O que confirmou mais uma vez a
razdo do sucesso de nossas publica-
¢oes: atendemos de modo amplo a
uma populacdo de iniciantes e de
“experts”, despertamos curiosidades e
satisfazemos necessidades de conheci-
mento como poucas publicagdes tém
conseguido fazer dentro do nosso pa-
norama editorial.

Para nossa satisfacdo, era freqiien-
te a expressdo de interesse e reconhe-
cimento quando leitores tradicionais,
colecionadores e assinantes se aproxi-
mavam do stand. Eram todos, em pou-
cos instantes, velhos amigos falando a
linguagem comum dos que conhecem
de perto a “BE-A-BA”, “DIVIRTA-SE
COM A ELETRONICA” e “INFOR-
MATICA”.

Visando dar um mé4ximo de descon-
tracdo aos visitantes, nosso stand tinha
cores alegres, posters ampliados de ca-
pas tradicionais de edi¢gdes mais anti-
gas, lancamentos da “SO PROGRA-
MAS”, e uma grande quantidade de
atragOes ‘“‘extras’. Era, em suma, um
stand “‘quente”’.
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Ainda mais, depois que os ferros de
solda foram postos para funcionar: aci-

ma de 5.000 soldagens foram feitas
dentro do stand, por pessoas de todas
as idades, de todas as ocupacgdes, de to-
das as regides do pais, que queriam ex-
perimentar uma soldagenzinha, e que
viram como € fdcil executar um bom

trabalho.
Para isso, foi mantido no stand um

técnico que a todos atendia com a
maior boa vontade, e que até dava a
plaquinha de circuito impresso de pre-
sente, como lembran¢ca da editora...

Alids, o atendimento no stand foi
um ponto de honra para Bartolo Fitti-
paldi. Conforme uma recomendagdo

expressa do titular da empresa, todas
as questOes, perguntas, observagoes,

criticas, sugestOes, foram cuidadosa-
mente colecionadas para resposta pos-
terior e aproveitamento em futuras
edicdes. Bartolo Fittipaldi pretende
com isso, manter uma sintonia ainda
mais perfeita com o seu publico leitor,
0 que certamente serd conseguido, pois
acima de 3.000 fichas foram preenchi-
das, com uma variedade enorme de
propostas excelentes, sugestdes e con-
tribuicdes.

4

Outra presen¢ca marcante no stand
foi da RTC Televisdo Cultura, que se
interessou pela apresenta¢ao “ao vivo”
dos kits que estavam expostos, e que

comprovavam ininterruptamente a fa-

cilidade de montagem do material que
acompanha cada edi¢do: o Passarim, o
Orelhdo Doce, o “Acerte no Alvo”, a
campainha, o Bate-Corac¢do, foram per-
manentes fontes de perguntas, de “‘tes-
tes”, de brincadeiras, alegrando ainda
mais o j4 alegre clima da VIII Bienal.

E com orgulho que Birtolo Fitti-
paldi fala de seu stand: — “Participa-
mos da Bienal com um espirito de co-
leguismo editorial € ndo poupamos
esforcos no sentido de dar ao publico
visitante, uma amostragem completa
de nosso trabalho. A Camara do Livro
deu mostras de uma maturidade orga-
nizacional que garante de modo per-
manente nossa presenca nas futuras
Bienais, bem como de todos que par-
ticiparam e apoiaram o “evento de mo-
do geral™.
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tinua Bartolo Fittipaldi — “precisamos
estar muito proximos de nosso publi-
co. E por esta razio que a linguagem
coloquial de nossas publicagdes tem
sido uma das razdes de sucesso, aliado
ao trabalho de nossas equipes de re-
taguarda. Embora falando uma lingua-
gem obrigatoriamente técnica, conse-
guimos manter, ao longo de mais de
oitenta numeros publicados nos trés
titulos, uma unidade de comunica¢ao
que agradou e que resistiu™

Sem diuvida, embora se mantenha
uma atitude modesta em rela¢@o ao as-
sunto, Bartolo Fittipaldi ndo esconde
que outra razdo do sucesso foi a genial
idéia de produzir juntamente com as
revistas, os kits para montagem que
acompanham cada nimero. A prova
disso foi o grande interesse que os pro-
prios kits despertaram ao longo da
Bienal, motivando inclusive um grande
nimero de assinaturas de todas as re-
vistas.

“*Hoje, mais do que nunca’” — con-

E continua Bartolo Fittipaldi: ““O
espirito da Bienal foi plenamente atin-
gido: conseguimos marcar uma presen-
¢a e uma participacdo efetivas dentro
do evento, tornamo-nos mais conheci-
dos de uma grande faixa do publico jo-
vem, realizamos um Otimo volume de
negocios a nivel nacional e internacio-
nal, matamos saudades de velhos ami-
gos que 14 estavam também, trocamos
idéias e sugestdes entre editores, co-
nhecemos mais de perto 0s mais novos
do ramo, criamos oportunidade para
uma sadia troca de idéias e participa-
¢do dos problemas comuns, acompa-
nhamos de perto os eventos de cardter
cultural que se desenvolveram ao longo
da Bienal, vimos enfim um grau de ma-
turidade que nos anima a continuar,
em beneficio de um publico fiel e cada
vez mais exigente, mais variado, mais
sedento de informacdo”.




Foi esta a meta que Bartolo Fitti-
paldi buscou ao longo da Bienal, e que
ao seu final se considerou plenamente
atingida. Animados pelos sucessos an-
teriores, a empresa e seus dirigentes
prometem manter uma dinamica edi-
orial permanente, com langcamentos
freqiientes e especializados.

Assim, na propria Bienal, além da
“SO Programas’, que despertou enor-
me interesse no pessoal dos compu-
tadores, puderam os visitantes adqui-
rir titulos tais como a “Hobby Total™,
“Divirta-se com a Quimica”, “Soft+
Hard”’, bem como discutir com um es-
pecialista, também presente todo o
tempo no stand, os temas e questdes
de maior interesse dentro da Informa-
tica, da eletronica e do lazer.

Enfim, pudemos avaliar também o
sucesso da Bartolo Fittipaldi na Bie-
nal pela procura de seus titulos em es-
panhol, que motivaram inimeros ne-
gocios de exportacao, e pela quantida-
de de cartas que continuam chegando,
parabenizando a Editora pela sua bri-
lhante participa¢do, e mantendo na re-
dacdo um clima que podemos dizer
que € a continuagdo do clima da Bie-
nal: uma grande festa de 700.000 pes-
soas, uma euforia de confian¢a em nos-
so trabalho, uma grande certeza de que
estamos no caminho certo para agradar
ao publico que nos prestigiou e com
cuja fidelidade podemos contar. @
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INVERSAO DE VIDEO

... Adquiri a revista SOFT+HARD que vem tendo grande
aceitagdo aqui em Belém. Quando li a revista, fiquei saben-
do o por que desta grande aceitacdo. A maneira simples e
direta com a qual vocés abordam os topicos mais compli-
cados e os tornam acessiveis a maioria dos niveis de idade e
principalmente aos iniciantes na informdtica, como eu.

Sou, como jd disse, um iniciante gue possui um micro
da linha SINCLAIR, (...) e quando temho de digitar progra-
mas muito longos, recaio em uma das poucas desvantagens
deste micro: Escrever em preto sobre fundo branco.

Ja li diversos artigos em outras revistas que ensinavam a
inverter o video por hardware e comutd-lo por uma chave.
Porém todas as modificagoes ou eram feitas em um TK-
82C ou em um CP-200. Estas modificacoes feitas no hard
do TK-82C ndo podem ser feitas no TK-85, pois a dispo-
sicdo dos “chips’ é diferente e hd sempre o perigo de se
danificar o computador.

SOLUCOES GRATIS

Gostaria de parabenizd-los por terem tido esta brilhante
idéia de editarem essa revista, e espero que continuem com
esse “‘pique’’

Eu gosto muito da eletronica e acomparnho vocés. Pos-
suo um TK 85 e jd que vocés estao esclarecendo duvidas de
graga, aproveitei a oportunidade para enviar-lhes inumeras
duvidas. Espero que ndo se aborregcam pela quantidade, td?

A) Existe a possibilidade de se adaptar um monitor de
video (verde) no TK 857 Se existe, quais as modifica¢oes?

B) Gostaria de receber informacées de onde encontrar e
mais ou menos o prego do modulo MEMOPAK HRG publi-
cado no exemplar 1.

C) E possivel adaptar um acoplador acustico no TK 85?

D) Se possivel, gostaria que publicassem algum esquema,
td? |

E) Gosto muito de modificar, ou melhor, incrementar os
aparelhos que tenho. Gostaria de modificar o teclado do
meu TK, para um teclado tipo profissional. Haveria jeito de
me enviarem um esquema do teclado de borracha do TK
85?

Obs. : Continuem com as HARDICAS,

Roger D. Garcia de Oliveira

Rua César Ricome, 333

Sdo Carlos — SP

Gostaria, entdo, que vocés publicassem um artigo a res-
peito da inversao de video especialmente para o TK 85, com
a mesma simplicidade com a qual vocés publicam as HAR-
DICAS.

Meu TK jd possui video direto, (...) e agora vou colocar
o0 RESET e também confeccionar a superfonte pois possuo
uma expansdo para 64 kbytes de memoria.

Com os votos de que esta revista continue melhorando
cada vez mais...

Paulo Roberto A. A. Veiros

Av. Magalhdes Barata, 92/1603

66000 — Belém — PA

Leia a HARDICA “Inversdo de Video” na S+H/2. No
caso especifico do TK 85, o filete impresso do circuito a ser
interrompido é o que é ligado ao pino 7 do IC 9. Este inte-
grado, o 74LS165, é tnico na placa e ndo poderd ser con-
fundido com nenhum outro.

Se ainda pairam negras nuvens de davida, volte a nos es-
crever.

Sua observacdo quanto as davidas ‘““de graca’ é interes-
sante. Aguarde a conta.

Suas respostas:

A) Existe. Tanto que publicamos uma adaptacdo neste
nimero, na secio HARDICAS (a sua preferida, pelo jeito).
A adaptacdo fica tdo boa que serve para monitores de video
de qualquer cor...

B) J4 respondemos a esta pergunta na S+H/4, secdo
CARTAS.

C) E possivel adaptar um gerador de som em qualquer
micro.

D) S6 um?

E) Publicaremos em breve uma forma de adaptar teclado

profissional a micros, talvez até em forma de KIT.

!



JOGO ESCONDIDO

... Estou gostando muito da revista SOFT+HARD, tanto
gue ja incrementei meu TK-83 com as HARDICAS publica-
das no no 1 (LED MONITOR e botdo de RESET) e no n9 2
saiu a solugdo para um problema que ja estava comegando a
me preocupar: O micro saia do ar, porém apos proceder a
limpeza dos conectores da expansdo, o problema desapare-
ceu.
Ja sobre a publicacdo dos esquemas, serd um grande
favor que vocés estardo fazendo a nos, pobres usudrios de
TK’s, pois como vocés devem saber, os mesmos ndo vém
com esquemas e para completar a sujeira do fabricante, os
CI’s vém todos raspados, o que dificulta as modificagoes.

Quero também dizer que esta revista foi uma verdadeira
“tdbua de salvagdo’’ para usuarios dos micros da linha SIN-
CLAIR. Continuem assim.

Alvaro Ferreira de Freitas Borja

Tv. Dr. Moraes, 21/20

66000 — Belém — PA

Alguns fabricantes devem ter fortes motivos para seus
procedimentos, que nio cabe a nés julgar. No entanto, a
nossa SOFT-HARD existe para ajudar ao usuéirio e espera-
mos ndo ser criticados por isso.

Caro Alvaro e demais “pobres usudrios”, déem uma olha-
dinha na se¢cio BUGGY e vejam que boa resposta a carta
de Mario de Melo Lopes Filho. Final feliz.

Ficaremos gratos a todos os leitores que sentirem que

podem servir aos colegas leitores, enviando software ou
hardware para publicac¢do.

Ndo tive a oportunidade de ler SOFT+HARD no 1, mas
pelo que vi no volume no 2, imagino que a revista ja é suces-
so. Parabéns para a equipe.

Fiquei muito interessado sobre programacdo instantanea
e gostaria de informagoes de como e por quanto posso ad-
quirir o EXTENDED BASIC para meu micro.

Adilson Alves Duarte

Av. Francisco Sales, 40/1103

30000 — Belo Horizonte — MG

O EXTENDED BASIC pode ser comprado no endereco
abaixo: |

EXATRON Informatica

Al. dos Arapanés, 841

04524 — Sao Paulo — SP

tel.: (011) 542-1917
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CADE 0S CI'S???

Antes de tudo, quero agradecer pela maravilhosa publi-
cacao que é a SOFT+HARD, cheia de dicas e novidades no
ramo dos computadores.

Eu tenho um TK 85 e quando fui instalar as HARDICAS
(usei todas as da revista nQ 1, por sinal 6timas) notei que na
placa de circuito impresso havia umas vagas para componen-
tes como CI'’s, capacitores, etc. Estes componentes faltantes
teriam alguma ligagd@o com cor, alta resolucdo ou alguma
coisa que melhorasse a capacidade do meu micro? Se ndo,
estou interessado em saber se é possivel colocar cor no TK.
Na publicacdo dois, vocés falam no EXTENDED BASIC.
Achei 6timo, mas vocés ndo informaram onde poderia ser

conseguido e o seu prego.

Obrigado e continuem neste pique.
Adolfo Gérim de Castro

R. Visconde de Piraja, 146/402
22410 — Rio de Janeiro — RJ

Os componentes indicados na placa do seu computador
nio fazem falta alguma ao funcionamento do micro. Ape-

nas sio opcoes que o fabricante podera utilizar para mudan-
¢as no hardware (tendo em vista as versdes 16 e 48 kbytes
de RAM) ou ainda, espacos reservados para futuras instala-
¢oes de circuitos acessdrios, como gerador de som, interfa-
ces, ROM adicional, etc. Quanto a cor, uma solucdo simples
foi publicada em S+H/3, mas uma outra, bem mais comple-
xa poderd ser publicada, se este for o desejo dos leitores.

Veja na resposta a carta seguinte o endereco de onde
comprar o EXTENDED BASIC.

Acabo de comprar um numero de SOFT+HARD e gostei
muito da revista. Meus parabéns, ela é tao boa que resolvi
pedir uma assinatura. Qual o valor de uma assinatura anual?

Gostei dos programinhas da secao PRINTTY & PLOTTY,
e igualmente dos demais. (...) Eu tenho dois micros: Um TK
85/15 k e um TK 2000 Color 64 k (...) gostaria de saber
qual o preco de um teldo? Onde se compra?

Ervino A. Endler

Caixa Postal 25

98970 — Candido Godoy — RS

Preencha a ficha de assinatura apropriada, constante
deste nimero para fazer a sua assinatura anual. Um teldo,
do tipo usado por Daniela Cury ndo é vendido no Brasil
ainda, mas existem muitos outros modelos de telio nacio-
nais, com ampla publicidade.



MAIS DUVIDAS...

(...) Anteriormente enviei correspondéncia com comen-
tarios e sugestoes diversas. Agora retorno com questoes
especificas:

A ) Para colocar sinal sonoro de tecla acionada no TK 85,
basta recolher e tratar adequadamente os sinais MREQ e
WR? (Atraves de inversores, portas logicas e um monoestd-
vel que habilitaria um oscilador).

B) Como acionar o gravador através do comando LOAD
e SAVE7

C) Como resolver o problema do volume na operagcdo
LOAD? Ajudaria se se quadrasse a onda com um schmitt-
trigger? Neste caso a amplitude de saida seria constante
dependendo so do Vdd do CI (4093, por exemplo)? Ou
seria melhor usar um amplificador de ganho constante (do
tipo que é utilizado em gravadores, para controlar o nivel
de gravagdo)?

D) Quais os enderecos de 1/0O ja ocupados no TK 85 (gra-
vador, video, teclado, etc.)?

Sugestoes: As questoes A, B e C poderiam ser abordadas
nas secoes HARDICAS e HARDKIT. A questdo D teria
lugar em BUGGY. Também poderia ser continuado o assun-
to ‘resolugdo grdfica’, apresentando um projeto para au-
mentar a mesma através da adi¢ao de uma EPROM.

Valério F. Laube

Rua Marechal Castelo Branco, 448

Caixa Postal 30

89260 — Schroeder — SC

Suas respostas, Valério:

A) Sua pergunta tem légica. Experimente montar um cir-
cuito e nos informe dos resultados.

B) Uma das formas mais simples é colocando um POKE
antes de cada comando SAVE e depois de cada LOAD que
acione por um decodificador um latch, que por sua vez
ativa ou desativa um relé, comutando assim um ou mais
gravadores. Também pode-se tentar o acionamento por um
detetor de sinais da fita, dispensando os POKEs.

C) Sua pergunta oferece algumas formas de melhorar a
operacdo LOAD, mas achamos que se é tio dificil assim de
VOCE conseguir carregar um programa, alguma coisa nio esta
funcionando normalmente com seus equipamentos. Se este
for o caso, nem o melhor circuito do mundo poderi ajuda-
lo. Aconselhamos a vocé que nido esquente a cabegca com
paraferndlias eletronicas para remediar um mal de origem
desconhecida. Concentre seu intelecto em descobrir o por
gue da falha na operacio LOAD e entdo sani-la. Pode ser
até gue uma simples soldagem resolva. D) Veja a tabela
publicada em S+H/4 e aguarde uma nova tabela com as
mformacdes que voce deseja.

Muito dteis as suas sugestoes. Anotamos para estudo
futuro.

respeito a médio prazo.

- REDEFINIDOR

(...) Parabenizd-los pela excelente publicagcdo desta revis-

ta, tendo a mdxima certeza de que agradou e estd agradando

a milhares de leitores como eu.

Possuo um micro Ringo e gostaria de saber onde encon-
trar o redefinidor de caracteres mencionado na se¢@o BUG-
GY do volume 2 (redefinidor tipo add-on) e qual seria seu
custo final (junto com a referida placa-mdo e algum acesso-
rio a mais).

Marcos Tadeu Brigeiro

R. Jurupari, 517

04348 — S3o Paulo — SP

Infelizmente ndo temos o endereco de um local onde- o

aparelho possa ser adquirido. Esperamos que algum interes-

sado se apresente.

Por outro lado, pretendemos publicar um circuito a

Acabo de adquirir S+H no 2, a cujo conteudo “‘devorei’.
Apenas me frustrei um pouco ao verificar que a impressio
que tive ao ler na capa “BUGGY —REDEFINIDOR DE CA-
RACTERES”. Eu esperava no minimo ver um projeto pu-
blicado que possibilitasse incorporar esse melhoramento
ao micro. (...) Mas compreendo que S+H estd dando os pri-
meiros passos e que para tudo deve haver tempo.

Isso quer dizer que continuo apostando em S+H.

Acho excelente e urgente a proposta do leitor Ricardo

- Suzuki, quanto a esquemas dos micros nacionais, Cujos

fabricantes além de ndo fornecerem informagdes técnicas,
ainda raspam a identifica¢do dos CI's.

Hd poucos dias, recebi de um colega portugués uma
revista que segundo ele é considerada ‘“ordindria’, com 0
esquema do ZX SPECTRUM, inclusive com expansdo de
48 kbytes e explanacdo do hardware. Recebi uma outra,
com um projeto de expansdo para 16 kbytes e mais um
decodificador de RTTY (esta ultima em seu Ssegundo
numero). Menciono isto sé para se ter uma idéia do nivel
das revistas estrangeiras e do que os hobbystas eletronicos,
também wusudrios de microcomputadores esperamos de
uma publicagao.

Sugiro que efetuem uma pesquisa para delinear o perfil
de seus leitores. Garanto que encontrardo uma expressiva
parcela apta a lidar com projetos bem mais complexos. Isso
ndo quer dizer que os projetos simples ndo sejam importan-
tes. Sdo também necessarios. |

De qualquer maneira quero mais uma vez renovar o meu
apoio a S+H e espero vé-la progredindo dia a dia. |(...)

Valério F. Laube

Caixa Postal 30

R. Marechal Castelo Branco, 448

89260 — Schroeder — SC



Facamos o seguinte, Valério: Nos publicaremos projetos
de varios graus de dificuldade em cada niimero e esperare-
mos estar assim atendendo aos anseios de gregos e troianos,
certo?

A secio BUGGY nio traz projetos, apenas esclarece du-
vidas. Leia com mais atencdo a pagina 15 de S+H/2.

Agradecemos a vocé e a todos os leitores que conosco
colaboram enviando sugestdes e projetos de qualquer nivel
de complexidade, irradiando o seu conhecimento a todos.

A pesquisa serd feita, ndo tenha davidas e esperamos que
em breve. Agradecemos igualmente seu apoio, Valério,

demonstrado pelo grande ntimero de cartas e pardgrafos
que nos tem enviado nos Gltimos meses.

Quanto aos CI's raspados, desvendamos o mistério:
Veja na secdo seguinte a resposta a carta do leitor Mario
de Melo Lopes Filho.

O circuito que vocé nos enviou estd sendo publicado

neste mesmo niimero, gracas a uma “ajeitadinha’™ que de-
mos em toda a programacdo deste nimero e tomara seja
atil aos leitores (sejam eles “calouros™ ou “veteranos”

como voce). Obrigado.

presso ¢ manual de montagem.

FERRO DE SOLDAR PROFISSIONAL

CONJUNTOS DE COMPONENTES

CONJUNTO n®* 1 — FM — VHF SUPER-REGENERATIVO. Permite a Recep-
clo de FM.[MGsica), Som dos cansis de TV, Pdlicia, Avisclio, Guarda-Costeira,
Rédio Amador (2 metros) e Servicos Publicos, Composto de: 1 transistor de RF. 4
transistores de uso geral, 2 diodos, 1 aito-falante, 10 resistores, 1 potencidmetro,
1 trim-pot, 4 capeacitores eletroliticos, 8 capacitores cermicos, 1 trimmer, 1 su-
porte de piths, fio ssmeitado pera bobinas, cabinho, solds, placa de circuito im-

Montado Cr$ ZOOO0,00

Fabricados segundo normes imemacionais de qualidede

®* Resisténcia blindada.

* Tubo de ago inoxidavel.

® Corpo de ABS e Nylon.

®* Ponta soldadora de cobre eletrolitico, revestida
galvanicamente para maior durabilidade.
Ideal para trabalhos em série, pois conservo sem
retoque toda sua vida.

* DOIS MODELOS:
MICRO - 12 watts - indicado para micro.soldadu-
ras, paquenos circuitos impressos ou qualquer
soldodura que requeira grande precisdo.
MEDIO - 30 - watts - indicado para soldoduras
em geral, reparac3es. montagens, aromes diver-
308 @ circuvitos impressos.
Estes dois modelos possibilitam ao profissional,
dispor a codo momento de um soldador ideal pe-
ra coda tipo de soldo.

FAGA A PROVA E COMPROVE A QUALIDADE E O
RENDIMENTO DESTES SOLDADORES.

12W= Cr$ 10. 5'00-0 O
ow-Cr$ '11.700,00

' |n-—- 11.5¢m —-|

ALICATE — PINCA
3¢ Méo

Cr$ 5.000,00

PUBLIKIT

préxima de seu endereco.
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Mini Furadeira para

Circuito Impresse
Corpo metalico cromado, com

interruptor incorporado, fio com
Plug P2, leve, prético, potente
funciona com 12 Volts c.c. ideal
para o Hobbista que se dedica ao
modelismo, trabalhos manuais,
gravagdes em metais, confecgdo
de circuitos Impressos e etc...

Cr$17.000,00

PEDIDOS PELO REEMBOLSO POSTAL

Rua: Major Angelo Zanchi, 311 — Tel.: 217-5115 — Penha de Fronca
C.E.P. 03633 — S&0 Paulo - SP

N8o mande dinheiro ogora, aguarde o aviso de chegoda do correic @
pague somente oo receber a encomenda na agéncia do correio mais

Tricépide — Ferromenta Auxilior

Coloca e retira com facilsdade 1udo que
é dificil, onde as maos ndo alcancam
Garra de ago inoxidave!l De gramde uts-
lidade no ramo eletro<cletromco

Cr$ 5.500,00

Injetor de sinais - para localizagio

de defeitos em agars Mos sonoOros COMO:

radio & pilha. TV. ampificador, gravador,
vitrola. auto-radic. eic... (funciona com

RS- I10.0065 a0

NAO ESTAO INCLUIDAS NOS PRECOS AS DESPESAS DE PORTE E EMBALAGEM



A MAGNEX Eletronica Ltda.,
estd lancando no mercado nacional o Mananger I,

um microcomputador multi-usudrio, dota-
do de caracteristicas de hardware
e software inéditas no ramo de

microcomputadores no Brasil.

O Mananger II tem tecnologia

 inteiramente nacional, consti-
tuindo-se huma op¢ao economica

de mercado para empresas que
precisam de desempenho.

Devido as suas caracteristicas, o
Mananger II consegue executar
oito tarefas a0 mesmo tempo, cada
uma delas compativel com CP/M.

Sua tecnologia permite alta
velocidade de processamento,

confiabilidade nos dados, seguranca €
flexibilidade operacional.

A MAGNEX Eletronica Ltda.,
lanca o multi-usudrio com uma

producdo inicial de

15 unidades mensais e devera ser dobrada

a médio prazo.

MORRE GEORGE TATE

George Tate, um dos pioneiros da indistria de software para
microcomputadores, morreu no dia 10 de agosto, sexta-feira,
aos 40 anos de idade, de um ataque cardiaco. Ele foi encon-
trado inconsciente em seu escritdrio na Ashton-Tate (represen-
tada no Brasil pela Datalégica), em Culver City, as 10:40 horas,
de onde foi levado imediatamente para o Brotman Memorial
Medical Center, onde todas as tentativas para reanimd-lo falha-
ram. _
- David Cole, o principal executivo da Ashton-Tate, disse que
“todos que conheceram e trabalharam com George estdo cho-
cados e profundamente entristecidos. Ele era um grande amigo
e fonte de inspiracao de todos, na empresa e em toda a indus-
tria”.

Nascido no Tennessee e criado na Carolina do Sul, Tate des-
de cedo demonstrou grande interesse por eletronica. Mudou-se

- para a Califérmia no meio dos anos 70. Seu trabalho e negécios

em microcomputadores comeg¢aram em 1975, quando poucas
pessoas percebiam o potencial da nova tecnologia. Ele trabalhou
em vdrias empresas de eletronica e como consultor independente.

Em 1980, Tate iniciou seus negdcios com seu amigo Hal
Lashlee, tendo inicialmente um capital de 7.500 délares; a nova
empresa focou-se na pesquisa dos rarissimos pacotes de software
para a rdpida e crescente comunidade de usuarios. Esta visdo de
Tate e Lashlee resultou na Softeam Inc., uma das primeiras em-
presas distribuidoras a servir de ligacdo entre os autores e os for-
necedores de software.

Hoje, a Softeam € uma das maiores distribuidoras de software
para microcomputadores dos Estados Unidos. Tate e Lashlee
também foram os pioneiros na criacdo de lojas especificas de
software, com a abertura da primeira “Software Center Store”,
em Los Angeles, no inicio de 1982. |

Sua maior realizagdo, no entanto, foi a Ashton-Tate, inicial-
mente uma divisdo da empresa original; o sucesso instantaneo da
empresa foi alcangado através de um programa chamado BASE
I1, que ja vendeu mais de 280.000 copias desde a sua introdugao
no mercado, em janeiro de 1981. No inicio da histéria da
Ashton-Tate, George e Lashlee tomaram a decisdo de formar
uma equipe de administradores profissionais, que ajudou a fazer
da empresa uma lider do mercado.

Nos ultimos meses, Tate estava dirigindo seus esfor¢cos na
administracdo de centros internacionais de software, e estava
com sua aten¢@o extremamente voltada para a sua rede nacional
de franquia. |
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Tanios Hamzo

Cartucho do mes: PITFALL
Equipamento: ATARI
Tipo de jogo: aventura
Controle: Joystick
NQ de jogadores: 1
Classificagao do aspecto

Griéfico: i i

Atrativo: o

Ambiente: e

Sonoro: by s

O jogo PITFALL é uma aventura. A seqiiéncia de ocasides que o jogador enfrenta depende dele préprio, que
pode ou nio vencer cada obstiaculo que se apresente.

Tipicamente ‘‘adventure”, o PITFALL é um jogo que se passa numa floresta, com jacarés ¢ pantano, mas que
tem também um subsolo, acessdvel por escada (sem perder pontos) ou pelos buracos (perdendo 100 pontos) e habitado por
traicoeiros escorpides que matam instantaneamente.

E um dos poucos jogos atuais que tem tempo predeterminado: 20 minutos. Isto provavelmente é devido ao fato
de que um jogador j4 experiente pode facilmenteise cansar do jogo ou simplesmente parar numa posicdo segura, como depen-
durado no cip0, e ali permanecer sem nenhum perigo.

E necessdrio ter um bom controle do joystick para se desviar de serpentes, fogueiras e troncos rolantes; saltar
por sobre buracos e agarrar cip6s em movimento. Isto torna ainda mais evidente o clima de aventura.

Algumas dicas para tornar mais facil conseguir pontos (ou perder menos?):

O jogo tem duracgao predefinida de 20 minutos. Ndo perca tempo.

Nio siga para a direita. Tomando o caminho da esquerda se obtém a vantagem de correr no mesmo sentido e
velocidade dos rolos, o que evita atropelos. Além disto, correndo para a esquerda, se um obsticulo n3o pode ser vencido
e 0 “homenzinho € morto, surge um novo “homenzinho” no canto esquerdo da tela, depois do obsticulo, desobrigando
portanto a travessia de tdo fatal prova.

Se um obstdculo muito dificil surge no caminho, pode-se ainda optar pela passagem subterranea, que tem o
unico inconveniente de alojar escorpides e de algumas vezes ndo permitir saida, obrigando o jogador a voltar pela entrada
e gastar o (precioso) tempo de jogo.

O cartucho do programa PITFALL tem algumas esquisitas formas de animar o jogo sonoramente. Na maior
parte do tempo, ndo se ouve nenhum som; o salto é acompanhado por umas notas; a permancéncia no cip6 tem ao fundo
uma imita¢ao pobre do grito de guerra do Tarzan e a morte é acompanhada de uma marchinha fiinebre. Tudo modesto e
sem maiores novidades, embora pondo graga em muitas ocasioOes.

No video, o desenho do cip6 e da personagem sdo nisticos, limitados pela técnica, mas podiam ser melhor tra-
balhados. Por outro lado, o enredo tem suspense e cenas até engragadas.
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REVELADO O SEGREDO

Primeiramente gostaria de dar os meus parabens pela revista que informa, ensina e esclarece duvidas, Por falar

em duvidas, tenho trés:

A) Ao abrir o meu TK 85 fui surpreendido por uma enorme falta de componentes na placa de circuito impresso.
Sera que esses componentes seriam 0s do sintetizador de som’

B) Por que a Microdigital raspa os numeros dos integrados, 3@ que esses aparelhos sao muitas vezes usados por
quem tem alguma nocdo de eletronica? Eu e centenas de companheiros poderiamos em caso de defeito, concertarmos o
nosso micro, mas deste jeito torna-se impossivel.

Acho que isso é um golpe baixo que s0 firmas vulgares e clandestinas usam quando o projeto nao é patenteado
ou quando é copiado.

C) Pediria se fosse possivel, que me informassem os numeros dos integrados, pois tenho que consertar 0 meu,

e prefiro eu mesmo fazé-lo.
Para finalizar, meus parabéns a secao HARDICAS, pois tudo o que foi dito ndo é apenas uma sofisticacao inGtil

e sim uma necessidade que a Microdigital nao tomou nenhuma providencia para sanar.

Mario de Melo Lopes Filho
Praia de Icarai, 341/502
24230 — Niteroi — RJ

Ha uma parcela de razdo em algumas afirmacgdes suas, Mario. No entanto, ndo se pode ir julgan-
do o fabricante, que deve |a ter suas razdes para seu comportamento.
De qualquer forma, a sua SOFT+HARD esta aqui para ajuda-lo no que for possivel. Aqui vdo

suas respostas:
A) Alguns Cl’s ausentes correspondem ao sintetizador de som; outros sao alternativas que o pro-

jeto prevé na configuracdo do hardware.
B) Ndo discutiremos o procedimento do fabricante, por motivos éticos.
13



C) Analisando o funcionamento e caracteristicas de cada circuito integrado ndo identificado de
um computador sinclairéide (urn e ndo o), conseguimos identificar seus codigos. As identidades de cada
circuito estao abaixo relacionadas:

NUMERACAO cODIGO FUNCAO
1 Z80A CPU

IC 2 ‘M92879P PROM de 8 kbytes

iIC3 MM2716Q UVEPROM de 2 kbytes

IC4 74L.S74 Dois flip-flops tipo D com reset
IC5 74LS373 - Oito flip-flops tipo D/CK comum
IC6 74L.S74 iIdem IC 4

IC7 74LS393 Dois contadores binarios/4 bits
IC8 74L.S157 Quatro MPX/seletores de dados 2/1
iIC9 74L.S165 Shift. reg. 8 bits carr. paral.

iIC 10 74L.S365 | Seis excitadores de barra

IC 11 74LS393 idem IC 7

IC 12 74LS30 Porta NAND de oito entradas

IC 13 74L.S00 Quatro portas NAND de duas entradas
IC 14 - 74LS05 Seis inversores/coletor aberto

IC 15 74L.S05 Idem IC 14

IC 16 74L.S00 Idem IC 13

IC 17 74L.S04 ' Seis inversores

IC 18 74L.S10 | Trés portas NAND de trés entradas
IC 19 74LS00 idem IC 13

IC 20 741L.S86 Quatro portas XOR de duas entradas
IC 21 74L.S00 idem IC 13

IC 22 74L.S32 Quatro portas OR de duas entradas
IC 23 74L.S00 idem IC 13

IC 24 74L.S00 idem IC 13

IC 25 74LS10 Idem IC 18

IC 26 74L.S32 Idem IC 22

IC 27 ausente === 2| 2 @ m——m——————

IC 28 74LS04 idem IC 17

IC 29 ausente _—— e ——— ————

IC30a 4116 ou MZ RAM de 16 kbytes ou

IC 37 4164 64 kbytes (so 48 sdo usados)

IC 38 ausente == 32| 0 @ —emmmm e -
IC 39 555 Timer

IC 40 ausente @ @=Z0%Z0lll | meaememmemeeme—-

IC 41 74LS157 Idem IC 8

IC 42 74LS157 idem IC 8

Esperamos que todo o trabalho que tivemos venha a valer a pena para os leitores, trazendo a luz
a verdadeira identidade dos Cl’s componentes. E possivel agora que muitos usudrios consertem, alterem ou
ampliem o hardware de seu micro, tendo em maos o codigo e fungao de cada Cl.

14



A ILHA DA MARESIA

De antemdo, quero parabeniza-los pela criacdo da revista SOFT+HARD, a qual j@ mostra desde o seu primeiro
nimero que ndo é mais uma revista acerca de microcomputadores pessoais, mas procura mostrar o lado técnico sem as cos-
tumeiras mistificacoes, 0 que sem duvida nenhuma vem preencher a lacuna deixada pelas revistas similares, no que diz res-
peito ao entendimento pelos leitores menos informados e formados nos detalhes técnicos cientificos de dificil entendimen-
to.£:..)

Tenho um microcomputador NE Z-8000 fabricado pela Proldgica. Quando ligo o referido com a extensao de
16 k, ap6s uns 5 minutos de funcionamento a imagem comeca a oscilar (tremer) e desaparece totalmente, s6 voltando ap0s
se desligar e ligar o mesmo e, a medida que se vai desligando e ligando, o desaparecimento torna-se cada vez mais rapido
(menor intervalo de tempo), chegando a ser continuo. A Unica alteracdo que ocorre, ou melhor, que detectei é a tensdo nos
pinos dos Cl's 74LS157, completamente alterada quando a imagem desaparece. Outro problema surgido ultimamente é com
relacao a imagem projetada pela TV:aparece somente o quadrado branco, mas ndo dé para distinguir as palavras e nem tam-
pouco as letras.

Estou solicitando uma dica antes de comecar a substituir os componentes baseado somente no esquema elétrico
do referido, porque nao tenho grande conhecimento pratico e nem tedrico. Estou comecando a entender melhor o funcio-
namento dos microcomputadores. {s |

Antonio de Souza Rauen Vi 11

Rua Des. Pedro Silva, 330, Bl. 07/31 AN Y b/

88000 — Florianopolis — SC

Caros amigos, sou possuidor de um TK 85 e tenho 3
algumas duvidas que espero sejam solucionadas pelo pessoal 2%
desta revista, que dd mostras de entender da parte prdtica do 72&Z
assunto.
O meu micro apresenta alguns problemas como “sair
do ar”’ quando estou digitando uma programacao muito grande 28
ou razoavel. Outra coisa, parece que sua memoria nao suporta 0S 7
16 k que o fabricante especifica, pois os programas para 16 k 25
que tentei digitar, antes de acabar, comecava a saltar alguns
caracteres pela tela. 7%
O programa feito por vocés quando rodado (simule 48
0s anuncios eletronicos) da secao PRINTTY & PLOTTY, faz §§ g
com que os caracteres do programa e linhas nao sejam visiveis, 3% ///:% N _.
aparecendo barras verticais. Por que isto ocorre? s 8
A revista estd Otima, sem sombra de ddvidas, mas &k
gostariamos, nos possuidores de micros com légica SINCLAIR v,
que fossem publicados macetes de como tornar mais seguros /7,
estes equipamentos, bem como a possibilidade de uma expan-
sao real de RAM, e tornd-los na medida do possivel o mais
compativel com os TRS-80. Parabéns e muito obrigado.
Fernando César Ferreira

Caixa Postal D 17 ‘;’:i'i:'ff:ii?'r-; - s _

st o Antonio e Fernando: Nao deve ser por pura coin-
V% cidéncia que ambos, embora possuindo equipamentos
72 de diferentes fabricantes, tenham o mesmo tipo de pro-
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i8¢ 88000 — Florianopolis — SC

; R :
| il Florianépolis, que nos parece ser uma ilha com am-
’ ' . ” = - = . -

’ t biente um tanto iUmido e corrosivo devido a maresia. O
Antonio tem toda a razdo: A desmistificacdo é uma

conseqguéncia do esclarecimento.

E muito dificil diagnosticar a ““doenc¢a’’ de um
‘“‘naciente’’ sem que se possa examina-lo, mas tentare-
mos ajudd-los da melhor forma possivel a solucionar
seus problemas. Aqui vdo algumas HARDICAS:
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O problema parece estar localizado na memoria.
Deixem o equipamento ligado por uns 15 minutos e
toguem com o dedo todos os Cl’s e transistores, a pro-
cura de algum componente aquecido, o que geralmente
atesta seu mal funcionamento ou sua condi¢dao impro-
pria de trabalho. Os Cl's 74LS157 (Multiplexadores/
seletores) exigem métodos um pouco dificeis para
voceés testarem-no e achamos que embora sejam eles os
responsaveis pela organizacdio da RAM, ndo deverdo
apresentar defeito (nos baseamos em suas informacoes
para esta conclusdo).

Antes de trocarem qualquer Cl, examinem antes
todas as outras falhas possiveis, pois os Cl’s dao traba-
lho para serem substituidos, além de ndo serem nada
baratos.

Uma HARDICA (til: Sempre que ocorrerem de- {i
feitos simultaneos em diversas partes do circuito, des- W STEINEE
confie da fonte de alimentagdo, que é comum a mui- [ o
tos pontos do circuito. As RAMs tém uma alimentacdo EENTTRG
especial no micro, necessitando (conforme o caso, de
16 ou 48 k) de tensdes como -5 volts, 9 volts e até 12
volts.

- Estamos, todavia, quase certos de que a origem do
problema de ambos é comum: Oxidacdao. Aconselha-
mos a vocés que leiam com atencado a HARDICA
‘‘mantendo limpos os conectores’’ de S+H/2.

Pode até ser que o problema de voces seja origina-
rio de algum contato intermitente, que s6 ocorre quan-
do o equipamento se aquece. Neste caso, leiam a HAR-
DICA ‘“a coisa estd esquentando’’ de S+H/1, e procure
por soldagens e conex0des frouxas.

Quanto aos desenhos estranhos na tela, Fernando,
eles ocorrem porque o programa muda a referéncia dos
caracteres, e 0 micro imprime um outro desenho ao |
invés do caracter apropriado. Ndo se assuste: este efeito (NG s~ e — -
é reversivel, bastando que se limpe o programa com \ el
um NEW. |

Escrevam-nos novamente se precisarem. Estamos

as ordens.
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EXPANSAQ “NAO-ME-TOQUES"

Caros Amigos,

Gostei muito da revista SOF T+HARD e gostaria de fazer algumas perguntas:

1) Comprei uma expansdo de memoria para meu TK 82c e desde entdo, quando esbarro no computador ou faco
um movimento brusco, a imagem some e sO se restabelece quando eu desligo e ligo o computador. Gostaria de saber o que
estd acontecendo com meu micro e como solucionar este problema.
| 2) Gostaria de saber se 0 “memopak HRG" é eletronicamente compativel com o TK e se eu encontro este ma-

terial no Brasil. Se sim, onde? ;

3) Gostaria agora de sugerir uma nova secdo: A secao 16 k", que todo més viria com pelo menos 1 programa
para 16 k de memaoria para micros da linha SINCLAIR. |

WS 4) Gostaria ultimamente de sugerir para a secdao HARDICAS a instalacdo de uma chave inversora de video para
o TK 82c. |

Alexandre Gouvéa Longo
Av. Independéncia, 325/06
36100 — Juiz de Fora — MG
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Suas solucgdes: |

1) A expansdo de memoria, depois de conectada ao micro, passa a fazer parte do circuito do
mesmo. As informag¢des sdao armazenadas, alteradas e recolhidas na expansdo com velocidade e ritmo.
Quando um esbarrdo faz com que a continuidade elétrica das ligagdes entre a expansdo e o micro seja
interrompida, por um lapso infimo de tempo que seja, o micro perde totalmente o controle da memé-
ria de maneira irreversivel. Seria uma situagdo similar aquela de um jogador de videogame que, durante
o jogo fecha os olhos por alguns segundos... mesmo que ele volte a abri-los, ja terd perdido varias etapas
do jogo(se ja ndo tiver perdido o préprio). Deu para entender?

Veja neste numero uma HARDICA "a respeito de como prevenir estes resultados desastrosos
com a expansao.

2) O Memopak HRG é eletronicamente compativel com todos os micros compativeis com o
SINCLAIR Z2X 81 com ROM de 8 k, o que inclui o TK 82, TK 83, NE Z 8000, CP 200, etc. e exclui o
TK 85, que tem ROM com mais de 8 k (10 k de ROM). No Brasil hd poucos (felizes) possuidores do HRG,
que sO pode ser comprado no exterior. Leia na segdo CARTAS de S+H/3 a resposta a carta de um leitor
que da o endere¢co da Memotech, fabricante do HRG, isto se |he interessar.

3) O assunto 16 k ja foi motivo de muitas reunioes de nossa equipe. Alguns de nés acham que
ndo e justo ocupar grandes espagcos da revista com listagens quilométricas de programas que talvez ndo
sejam Uteis ao leitor, uma vez que dariam muito trabalho para digitar e permitiriam muitos erros. Ja outros
de nés (a minoria, por sinal) acha uma boa idéia, que interessa a muitos leitores. Decidimos o seguinte:
- Publicar programas de 16 k de vez em quando na se¢do RUN, selecionando aqueles que realmente com-
pensem o esforco do leitor em digitar. No entanto, insistimos que o melhor para todos seria que o pré-
prio leitor aprendesse, com nossa modesta contribui¢cdo, a arquitetar programas por si mesmo e ocasional-
mente até enviando-o para publicagdo, o que nos deixaria muito contentes e envaidecidos por saber que
algum conhecimento que irradiamos acabou brotando e dando (grandes — 16 k!) frutos.

4) Publicamos algo a respeito em S+H/2, mas voltaremos ao assunto daqui a alguns nimeros,

encarando a inversdo por outro angulo.

AMACIANDO O TECLADO

Em primeiro lugar, gostaria de parabeniza-los pela estréia triunfal da revista SOF T+HARD, vindo esta a preen-
cher uma lacuna na micro-informéatica do Brasil, que a partir desta data |4 pode caminhar a passos largos, devido a solida
base proporcionada pela bem vinda revista.

Em segundo lugar, eu, leitor assiduo de revistas de eletronica e agora de informética hé alguns meses, adqum
um micro pessoal, o CP 200. Na época da compra, optei por tal equipamento devido ao seu porte, mas ao instalar o micro,
notei que algumas teclas (as do lado esquerdo do teclado) falhavam, isto é, para imprimir seu contelldo na tela, deveriam
ser tecladas com muita forca e, mesmo assim ap0s muitas e muitas tentativas. Apos longa utilizacao didria, algumas teclas
as mais usadas, melhoraram (teclavam com certa facilidade).

Alguns meses apds a compra do micro, a TV que usava como video foi emprestada por mais ou menos dois
meses. Ao retornar a TV e novamente ligar o0 micro, novamente o mesmo problema: as mesmas teclas sao muito dificeis
de teclar. Qual a causa disso? Serd que resolvo o problema se desmontar o teclado e passar um liquido lubrificante nos
contatos das teclas? O que devo fazer?

Tenho tido problemas também com o carregamento de alguns programas em fita. Somente alguns. Por que
serd, visto que tenho vérios programas gravados numa mesma fita e apenas dois deles ndo carregam de jeito nenhum no
mlcr07 Que fazer?

Espero que os Srs. tenham as respostas para as minhas dividas e como creio que sejam respostas bem detalha-

das, aguardo-as por carta.
Muito obrigado.
Obs.: Gostei muito da secdo HARDICAS. Tanto que jd incrementei o micro com o led monitor e dissipador

de calor. Aguardo novas boas idéias.
Paulo Roberto Louzada
Rua do Convivio, 44

29360 — Castelo — ES
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O CP 200 é um bom equipamento, embora sofra dos mesmos males que todos os outros com-
putadores do mundo: Sensibilidade a umidade e ao calor.

O teclado do CP 200 é montado sob uma chapa metélica com furos estampados por onde as
teclas se acomodam. A largura destes furos é muito pouca coisa maior do que a largura das teclas e, como
se trata de uma chapa estampada, ha a presen¢ca consequente de pequenas rebarbas na parte interna de
cada furo. Em alguns casos, pode acontecer que algumas teclas mais largas, calhem com alguns furos mais
estreitos e neste caso serd mesmo dificil de digitar estas teclas. Com o uso constante, as teclas um pouco
presas, acabam se acomodando aos furos, ficando mais soltas. Porém, se o equipamento fica sem ser tecla-
do por algum tempo mais longo e num ambiente quente e Umido, como acreditamos que seja a sua cidade,
Paulo, pode haver o acimulo de 6xidos na parte interna do furo, ja que é um local onde a pintura da chapa
é deficiente e pode até ja ter sido gasta pela acao das teclas. Isto fard com que as teclas voltem a ficar pre-
sas, mas amole¢cam com o uso continuado.

O problema pode ser resolvido se a chapa metalica for retirada e inspecionada, bem como cada
tecla, a procura de marcas que denunciem estar havendo pressao entre tecla e furo. Identificadas as dreas
atingidas, lixa-se cuidadosamente a parte interna de cada furo da chapa até que ndo seja mais notada qual-
quer dificuldade em teclar. Feito isto, lixa-se mais um pouco o furo; pinta-se a parte exposta do metal com
uma tinta resistente a ferrugem e monta-se novamente o teclado. O uso de lubrificantes pode até resolver,
desde que seja apropriado para este fim e ndo dilua a pintura e nem ataque o material plastico das teclas
ou dos contatos elétricos internos.

Quanto aos fracassos sO com alguns programas da fita, achamos que ou a fita nestes trechos est3
defeituosa (amassada, ‘“queimada’” de sol ou magnetizada) ou foi gravada com alguma interferéncia.

Antes de gravar algum programa, esteja certo de que nao havera nas proximidades nenhuma
interferéncia eletromagnética, como algum transmissor de radio ou motor elétrico e use fitas cassete em
boas condices, bem como o gravador. E sempre aconselhavel gravar mais de uma vez um mesmo progra-
ma, e de preferéncia em fitas diferentes, para se assegurar que o programa esta perpétuo. E importante que
ndo se mexa nos conectores de interligacdo entre o micro e o gravador e se use um de cada vez. Como voceé
pode ver, Paulo, as causas podem ser muitas e é dificil para nos adivinharmos em qual caso voce se classi-
fica, sem pelo menos mais informacdes a respeito.

A secdo HARDICAS continua com tudo também neste numero e no futuro publicaremos algu-
mas solucdes para quem tem problemas com a operagdo de LOAD e SAVE.

Se nossos conselhos ndo o satisfizeram, volte a nos cobrar maiores detalhes e colabore também,
detalhando de forma mais especifica o seu problema.

Desculpe, Paulo, mas ndo respondemos davidas por carta. SO através da revista muitos leitores

poderdo participar das respostas.
S+H ADIVINHOU. .

Primeiramente permitam-me congratuléd-los por esta magnifica publicacdo que vocés lancaram. Ela é realmente
excelente. Também fiquei contente com a noticia sobre o departamento de assinaturas e espero ansiosamente para fazer a
minha. Estou escrevendo para relatar-lhes um fato curioso e que certamente deixard tanto vocés quanto aos demais leitores
muito contentes. No dia 6, tendo estado o meu TK 85 em reparos, fui busca-lo e quando passei na banca de jornais logo
notel 0 nQ 2 da revista SOFT+HARD. No onibus li-a de cabo a rabo, fiquei muito interessado na secdo Buggy falando em
HRG nos Sinclerdides. Pois bem, quando cheguei a assisténcia técnica da Microdigital noto logo um rapaz programando
outro TK 85. «-
Observei que este tinha chaves para reset e para video inverso e normal. Pensei que fosse um usuério que tivesse
“incrementando” seu micro, mas fiquei curioso com os comandos diretos RAND USR com enderecos gue eu nunca tinha
visto ou usado antes. Pois ndo é que depois dos comandos ele rodou o programa, e na tela apareceram varios “quadradinhos”’
do Humphrey Bogart (logotipo da Microdigital que foi muito usado na propaganda do TK-85) em alta resolucao!! Como o
artigo da revista ainda estava quente (nem fresco!) na minha memaéria, me aproximei e perguntei se ele possuia um redefi-
nidor de caracteres para gerar aqueles efeitos, e sabem o que ele me respondeu? Que aquele TK-85 era um projeto da Micro-
digital e mais nada disse! Fiquei em transe! No dia seguinte (sdbado 7), fui ao Micro Festival 84 no Hotel Nacional e adivi-
nhem quem eu encontrei |d no Stand da Microdigital? O mesmo rapaz e o TK modificado. Dando explicacdes, ele informou

que o TK poderia gerar aqueles efeitos via modificacdes no Hardware e Software. Ele passou alguns programas em HRG (um
dos quais 0 mesmo Pac-Man mostrado na pagina 9 da no 2 da Revista SOFT+HARD), entre jogos e utilitarios para rotinas
de Assembly e para redifinidor de caracteres.
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Af ele explicou que o HRG do TK era feito através dessa redifinicdo, ndo tendo nada a ver com PLQT. Ele infor-
mou também que os usuérios do TK que quisessem implementar essa modificacdo, poderiam recorrer as assisténcias técnicas,

mas nao disse quando.

Ld eu também vi um TK-85 com gerador de som e outro com interface ligado a uma impressora Monica.

Apo0s estas boas noticias, gostaria de fazer uma pergunta, pois fiquei interessado na Hardica 2 (inversdo de
video): Como ndo sou génio em eletronica, gostaria que me dissessem qual pino meu TK-85 usa no Cl 74LS165:0 7 (UH) ou

09(Q H)?
Marcos José C. Espinola
R. Bartolomeu Portela, 25/B/C01
22290 — Rio de Janeiro — RJ

Ainda bem que nem todos sdo génios em eletronica. Nos iriamos entdo escrever a SOFT+HARD

para quem? O pino do Cl 74LS165 usado nos TK 85, como vocé podera constatar, é o pino 7 ('dH).

Esta dado o recado.

TIMEX

Gostaria de parabenizar a equipe de SOFT+HARD pelo exce-
lente trabalho que vem realizando (...) gostaria de fazer algumas
perguntas sobre o TIMEX/SINCLAIR 1000:

— Quais periféricos ele possui?

— Ele pode ser ligado a um joystick? Pois nao vejo entrada
nenhuma.

— 0 modulo de som do TK 83 é compativel com o TIMEX?
E a expansao de memaoria?

— Os periféricos para 0 RINGO servem para o TIMEX?

Comprel junto com o computador uma fita cassete que até
hoje nao consegui colocar em funcionamento. Quero saber o

que hd de errado. O que devo fazer?
Adorei a secao RUN e PRINTTY & PLOTTY, espero que

continuem assim.
Alfredo Vasques da Grac¢a Junior
Almirante Barroso, 250
19400 — Presidente Venceslau — SP

O TIMEX/SINCLAIR 1000 e outros sinclairoides
(ZX 81, TS 1500, etc.) possuem centenas de periféri-
cos diferentes, sendo inclusive alguns para adaptar
joysticks padronizados da ATARI através do barra-
mento conectavel. O RINGO é parcialmente compa-
tivel com o SINCLAIR, é um “semisinclairéide’ e s6
seu fabricante deve responder satisfatoriamente a
esta pergunta.

H& pelo menos uma dlzia de problemas que podem
estar prejudicando o LOAD de sua fita. Nos dé mais
detalhes. Por outro lado, experimente carregar com o
TAPELOADER.
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SO 4CI'S

Prezado Tanios,
A SOFT+HARD esta de parabéns, pois ela escreve 0 que 0

leitor gosta e deseja ler.

Tanios, eu liguei o RESET no meu TK (...). Estou com um
problema e gostaria que me ajudassem: Ao ler a HARDICA da
revista 2, notei que o TK 82-C nao possui este integrado que
inverte 0 video. Qutra coisa: Ele s6 tem 4 integrados. Gostaria
de saber em qual deles deve ser feita a operacao.

A revista € sucesso e espero que logo possam ser feitas as
assinaturas. |

Tanios, um abraco e até a proxima. Grato.

José Carlos Vila Verde

Rua Ernesto de Mello Junior, 53/303

11100 — Santos — SP

Sabe, Zeca, o seu TK 82 é de uma série que usa um
Cl especial, o ULA (Uncommited Logic Array), que
substitui sozinho os 25 outros Cl’s que os outros mo-
delos (ou versdes) sinclairdides trazem. Isto é uma des-
vantagem, porque nao se pode reparar nem conseguir
outro ULA, nem no Brasil, nem no exterior. Além dis-
sO, O circuito é integrado, ndao permitindo acesso a suas
etapas.

Ndo se desanime, publicaremos uma matéria futura-
mente, especifica para vocé e seus colegas na mesma
situacdo.

Agradeceimos a sua colaboracéo.

Prezados leitores, € um prazer atender a davidas da melhor forma que pudermos, mas é preciso
que nos sejam fornecidas as informacOes necessarias e indispensaveis com referéncia ao equipamento ou
assunto em questdo. Relatem, sempre que necessario, TODOS os dados importantes, pois so assim pode-
remos lhes ser uteis.

S3o0 dados importantes:

— O nome do equipamento.

— Detalhes técnicos sobre o defeito ou duvida.

— Condi¢des em que o equipamento opera (ou deixa de operar).

Ajude-nos a ajuda-lo. O nosso departamento de adivinhagdes ainda n3o estd operando.

Comunicarnos ainda que, aevido ao elevado numero de carias recebidas e ao ‘‘reduzido’’ espaco
na revista para respondé-las, algumas correspondéncias s6 poderdo ser atendidas em nimeros seguintes
ou através de outra carta similar.

NAO DEIXAREMOS DE ATENDER A NENHUMA CARTA SERIA.

Obrigado.

Tanios Hamzo

Produtor e Diretor Técnico
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TITULADOR (SINCLAIR)

Este programa aumenta as letras e caracteres origi-
nais dos sinclair6ides para um tamanho oito vezes
maior. S6 podem ser usados os caracteres originais
para a amplia¢do, que vdo desde CHR$ () até CHR$ 190 LET C=0
63 (do espago em branco até aletra Z, inclusive alga- 20 FOR A= TO 1

rismos e sinais graficos).

30 FOR B=0QTO 3
49 LET C=1+C
50 FORD=0 TO 7
60 LET X=PEEK (8*(CODE “SOFTHARD”(C)+96
9)+D)
70 FOR E=0 TO 7
80 LET Y=INT (X/2**(7-E))/2
90 IF Y=INT Y THEN PRINT AT D+8*A E+8%B,;
CHRS$ 149
1090 NEXT E
110 NEXTD
120 NEXT B
130 NEXT A

O programa leva cerca de um minuto para concluir a amplia-
¢30, no modo FAST, mas pode rodar no modo SLOW (levando
muito mais tempo).

Uma caracteristica do programa € que ele imprime a letra
ampliada em negativo, mas isto pode ser alterado se a linha 8()
for mexida, substituindo-se o sinal de igual (=) pelo sinal de dife-

rente (< ).

O texto a ser ampliado pode ser mudado de “SOFTHARD”
para qualquer outro, desde que ndo tenha mais do que oito
letras, bastando alterar a linha 6() do programa. Se qualquer
caracter tiver seu codigo superior a 63, o programa nao am-
pliard o caracter, mas formard um outro desenho, no minimo
estranho. |

Para alterar o fundo (o sinal de mais (+) em negativo), altere
o final da linha 90, para outro CHR$ que deseje, substituindo o
nimero 149 pelo nuimero do caracter desejado.
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STARS — 80 (TRS-80)

Este programa desenha uma estrela no TRS-80, de uma forma animada, depois
passa o desenho para negativo, € torna a inverter indefinidamente. Muito bonito.

10 CLS
20 FOR A=1 TO 2
30 FOR B=0 TO 47-A
40 SET(64+B,A+B)
50 SET(63-B,A+B)
60 NEXT B
70 NEXT A
80 FOR X=( TO 127
9 SET(X,20)
100 NEXT X
110 FOR Y=0 TO 107
120 SET(Y,20+Y/4.1)
130 SET(Y+20+(107-Y)/4.1)
149 NEXT Y
15¢ FOR T=0 TO 999: NEXT T
160 FOR Y=0 TO 47
170 FOR X=0 TO 127
18¢) IF POINT(X,Y)=@ THEN SET (X,Y) ELSE RESET(X.Y)
19¢ NEXT X
200 NEXT Y
210 GOTO 150

4

e L e s S L D
’ ; 20 PLOT 32+Z*0.443-Z
30 PLOT 32-Z*0.4 43-Z

STARSINC (SINCLAIR) 40 PLOT 1.08*Z+9.28
| 50 OLIT 15+Z,2*0,68-1
Este programa, desenha uma estrela no SINCLAIR, a exemplo do programa 60 PLOT 49-Z.%-0.68-1

anterior, para o TRS-80. 70 NEXT Z

PORTUGAL (SINCLAIR

Este programa, de autoria de Regina Nunes (neta de portugueses), desenha um
esboco da bandeira portuguesa. A listagem original serve para micros que escrevam
preto sobre fundo branco. Para micros que escrevam em branco sobre fundo preto,
é necessdrio alterar a linha 3() para:

30 PTIN CHR S 0;

A listagem pode até ser melhorada um pouquinho, mas o tempo extra que o
programa levaré talvez ndo compense. Em FAST, o programa leva cerca de 20 segun-
dos para completar o desenho.

10 FOR J=0 TO 21

20 FORK=0 TO 10 90 FOR M=- PI/2 TO P1/2 STEP PI/8

30 PRINT CHRS$ 128; 100 FOR N=3 TO 10

40 NEXT K 110 PLOT 22+N*COS M,22+N*SIN M

50 FOR L=11 TO 31 120 UNPLOT 22-N*COS M,22-N*SIN M

60 PRINT CHR$ 8: 130 UNPLOT 22-10*COS (M+1),22-10*SIN (M+1)
70 NEXT L 140 NEXT N

80 NEXT J 150 NEXTM
22 | |
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SOFT-HARD inicia neste nimero uma série de reportagens sobre 0 HARDWARE dos microcomputadores
mais populares, chamada

CONHECA SEU MICRO: A FONTE DE ALIMENTACAO

Iniciamos esta série pela primeira etapa considerada em qualquer circuito eletronico: A fonte de alimentacgdo.

Esquemas completos de micros poderdo ser conseguidos pela jun¢do de esquemas parciais — um para cada setor
do circuito — e analisados individualmente. Ao término desta série, o leitor terd uma cole¢d@o de esquemas parciais, que
juntos formardo um esquema completo de um microcomputador sinclairéide, permitindo que seus usudrios possam entender
seus principios de funcionamento, reparar ou alterar o hardware e até aperfeicod-lo. Pode até construir um novo micro, sem
ter nada a menos que o SINCLAIR ZX 81.

Procuraremos também publicar esquemas detalhados e bem explicados de variantes sinclair6ides, bem como
alguma coisa sobre teerreessbides e apploides.

| *® % 4007

A FONTE gVoC | * 22 uF 50y DISSIPADOR

S PL(/’GUE | 16V |cerimico /

um ; B entacdo elétrica é prove- | :

‘niente de uma fonte, geralmente externa,de 9a 12 V. " ELE;ROUT’CO / / 2
Esta fonte porém, ndo € capaz de alimentar direta- 7805 @
mente o circuito do micro, pois ndo € suficientemente + * e
regulada e estabilizada, além de ndo oferecer qualquer ,
seguranca contra sobrecorrente. Ndo se usa fusivel; | | J
em caso de mal funcionamento do circuito, a prote-

¢d0 € eletronica, como veremos mais adiante.

O esquema da fonte externa € redundante, uma
vez que é simples e popular. A etapa interna de regu-
lagem e estabiliza¢do elétrica é esquematizada na fi-

e 3. | CONECTOR 4,
Os 9 V nominais provenientes da fonte externa sdo |

conectados ao micro pelo plugue e seguem para o CI | .

regulador de tensdo positiva de 5 V, o 7805, passando | GND -—:j_

pelos capacitores de 22 uF (que pode ter outro valor, e - 100nF
mais adequado i corrente) eletrolitico, que estabiliza T = —_— 50y
um pouco a tensdo de entrada e o capacitor de 100 % Fm ,,/30”5 S

nF (ou 0,1 uF, que é o mesmo valor escrito de outra casos = 100uF

forma), que ajuda a barrar os picos de tensdo e muito — — I
embora ndo seja estritamente necessdrio ao circuito % % dusente em —
(seu uso € tradicional) é usado em alguns modelos | glguns cgsos |

sinclair6ides e pode vir a trazer beneficios ao circuito,

também com o valor de 0,33uF.
3 Py

O REGULADOR 7805

A simplicidade e o reduzido nimero de componentes do circuito regulador de tensao pode iludir aqueles que
ainda acham que tamanho é documento. Todo o circuito tradicional de um regulador jd estd embutido (integrado) dentro
de uma tnica pastilha (chip): o 7805.

O 7805 tem 6timas caracteristicas de funcionamento: E autoprotegido eletronicamente contra sobrecorrente.
limitada no caso em 1 A. E autoprotegido também eletronicamente contra superaquecimento, limitando a temperatura do
seu proprio encapsulamento dentro de uma faixa segura. Ndo apresenta nenhuma variagdo de tensdo na safda em fungao
da temperatura. Suporta tensGes sete vezes maiores na entrada do que sua saida, sem alterd-la.

O 7805 equivale a um circuito com 17 transistores, 20 resistores, 2 diodos zener e um capacitor. Ndo € neces-
sdrio nenhum componente externo ao regulador para que ele funcione, embora a adi¢do de capacitores antes e depois do
integrado traga pequenas vantagens em alguns casos de uso, melhorando a filtragem.
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FONTES ADICIONALIS

Em micros onde o circuito exige outras tensdes de alimentacdo, além
dos tradicionais 5 V, € necessdrio ter de obter estas novas tensdes a partir
da mesma origem.

Memorias RAM de 16 ou 64 K geralmente exigem tensdes de 5 V
negativos e 12 V, Ha basicamente duas maneiras de se obter estas tensdes,
cada uma adotada por um dos dois modelos sinclairdides mais populares.

Para que se eleve uma tensdo de 5 V para 12 V, € necessario que se
use, numa solucio eficiente, um circuito “chaveado™: Faz-se com que os
S V pulsem e se retifica seus picos de tensdo, que alcancam tensdes muito
maiores. Este “‘chaveamento™ pode ser feito por um CI ou por uma
combinagdo de um transistor e um transformador.

Uma fonte que fornece os-5e 12 Vapartirdos S Vé esqﬁematizada
na figura 2. Trata-se de uma versdo baseada num transistor e num trans-
formador de pulsos.

Seu funcionamento, em linhas gerais € o seguinte: o transistor 8D 140

ARA ANUNCIAR
E FAZER SEUS
ANUNCIOS
2

23 2037

oscila numa freqiiéncia alta, fazendo com que o primario do transforma-
dor seja percorrido por uma corrente pulsante, que gera uma tensao igual-
mente pulsante em seu secunddrio. A tensZo no secundario, elevada de
5 V para cerca de 15 V, é retificada pelo diodo 1N4001, estabilizada pelo
diodo zener 1N759 e filtrada pelos capacitores de 100 iF ¢ 47 nF. Assim,
se consegue 12 V a partirde 5 V.

Para se obter -5 V, usa-se um artificio: combina-se 0os capacitores de
1 UF e os diodos 1N914 (ou seu equivalente, o IN4148) como esquema-
tizado. O diodo IN751 estabiliza a2 tensdo em -5 V e o capacitor de
22 JF auxilia na filtragem.

Os diodos 1IN4001 sdo retificadores para 50 Ve 1 A;0s IN914 (ou
1N4148) sdo diodos de sinal; o diodo IN751 € um zener para 5,1 V; o0

SO ELETRONICA

Ko

KAPROM PROPAGANDA E PROMOCOES S'C LTDA.

diodo 1N759 é outro zener, para 12 V.

Em uma outra versio, o conversor CC/CC usa um CI 5§55 para oscilar,

substituindo o transistor do esquema passado, mas funcionando de ma-
neira similar; usa conjuntos diodo-capacitor para aumentar a d.d.p., con-

forme mostra o esquema da figura 3.
Lembre-se de que a entrada é de 9 V nominais, ndo correspondendo

mesma tensao na pratica.
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PROCESSAR dados €, partindo de
informag¢des iniciais, organizar ou tra-
tar matematicamente segundo uma 1o6-
gica até se conseguir o produto final.
Para que dados possam ser processados
é necessdrio que se tenha ndo apenas
um processador (o hardware). E neces-
sdrio que este processador saiba o pro-
cedimento que deve tomar para execu-
tar o processo.

PROGRAMAR computadores € es-
tabelecer de forma ordenada o roteiro
de tarefas que o processador devera
executar. Estas tarefas s3o entendidas
pelo processador e sdo agrupadas de
forma a se tornarem uma instru¢do ou
comando. O grupo de instrugdes € co-
mandos é chamado linguagem.

Estas instrugOes e comandos podem
ser ordenadas para formar um roteiro
de processamento (o software). Na lin-
guagem BASIC, estas instrucdes s3o or-
denadas pela numeracgdo de sua ordem,
ao que chamamos de “linha de progra-
ma’’, que embora nem sempre se apre-
sente em apenas uma linha, nos faz in-
tuir que se trata de uma linha imagind-
ria apenas para conveniéncia.

A idé€ia € partir de dados; processa-
los e obter um produto. Exemplo:

Deseja-se saber a drea de um quin-
tal. Os dados s3o: comprimento de
6,87 metros por 4,95 de largura.

A seqiiéncia de instru¢des que deve-
remos dar ao computador sdo:

LET COMPRIMENTO = 6.87

LET LARGURA = 4.95

LET AREA = COMPRIMENTO *
LARGURA

PRINT AREA

O resultado obtido é correto, em-
bora ndo nos interesse por enquanto.
Note que hd uma seqiiéncia necessaria
de instrucdes: Nido € possivel efetuar
o calculo da drea e muito menos impri-
mir seu resultado sem que se estipule o
valor do comprimento e da largura em
primeiro lugar.

Depois de dadas as instrugdes, ne-
nhum vestigio deste processo fica guar-
dado pelo computador. No entanto, €
possivel que se mantenha memorizada
a sequéncia do processo de maneira
que possa ser reutilizado.

Para tanto, € necessdrio que ‘“‘rotu-
lemos” cada instru¢gdo com um nume-
ro, em seqiuéncia, para que esta se-
quéncia de ordens seja entendida como
um PROGRAMA.

Numerando segundo sua ordem de
execucgdo, teriamos o seguinte ' progra-
ma:

1 LET COMPRIMENTO = 6.87

2 LET LARGURA =4.95

3 LET AREA = COMPRIMENTO *
LARGURA

4 PRINT AREA

Isto € um programa, com cada linha
devidamente rotulada com o niumero
de sua ordem na sequéncia do processo.

Para ordenar que o computador
execute esta sequéncia de tarefas enu-
meradas (0 programa) é necessdrio que
o comando RUN seja dado. Experi-
mente.

Tanios Hamzo

O comando RUN, que significa
“corra 0 programa’ segue i execuc¢do
das tarefas segundo sua ordenacdo.

Programar € um trabalho necessdrio
para que se proceda um processamento
e € muitas vezes trabalhoso. Por isto, é
muito importante que todo programa
seja bem planejado.

Em bem poucos casos um programa
€ definitivo. Ainda usando o mesmo
exemplo, suponha que fosse necessa-
rio imprimir, antes do resultado final,
uma mensagem indicando seu significa-
do. Teriamos que inserir uma linha
com instrucoes antes da linha 4 e de-
pois da linha 3.

Os computadores ndo admitem li-
nhas de programa com nimeros ndo
inteiros, por isso nao poderia ser in-
serida uma linha 3,5.

E prevendo os muitos ‘“retoques”
que se da costumeiramente a um pro-
grama, que se numera as linhas em in-
tervalos maiores do que 1. E consenso
quase que universal numerar-se as li-
nhas de um programa em BASIC de
10 em 10. Se assim tivéssemos proce-
dido, nestas alturas bastaria digitarmos
uma linha 35, que se encaixaria auto-
maticamente entre as linhas 30 e 40.




CONSTRUIR PROGRAMAS € uma
arte de precisdo e eficiéncia. Um pro-
grama perfeito € preciso. Ndo pode er-
rar nunca.

A programacdo de computadores é
uma arte intelectual e abstrata. Por
iss0 € comum se encontrar programas
perfeitos, frutos de um trabalho orga-
nizado e bem planejado.

Arquitetar programas € t3o carente
de planejamento como a construcdo de
um edificio, por exemplo. Ndo se po-
de, a primeira vista jad ir programando
sem que haja uma disciplina nas idéias.
Imagine se os edificios ja fossem sendo
construidos sem que houvesse uma
planta detalhada e informagdes acerca
do projeto. Sua conclusdo tardaria e o
resultado dificilmente seria aceitdvel,
mesmo se 0s melhores profissionais
nele trabalhassem.

' II — Diagramar

II — Codificar

Exemplo de constru¢do de um pro-
grama:

Problema: Calcular o consumo mé-
dio de combustivel em um automével

O roteiro mais inteligente para se
chegar a um programa, € partir de
equagdes ou procedimentos ou concei-

[V — Depurar
tos necessarios para trabalhar os dados. que foi abastecido aos 35.612 km com

Geralmente nesta etapa se obtém as 20 litros e esgotou o tanque aos 35.834

féormulas ou equagdes que deverdo ob- ki
ter os resultados a partir dos dados for- :
necidos.

Em seguida, elabora-se um diagra-
ma de blocos para visualizar grafica-
mente a seqiéncia de operac¢des do
processo. Nesta etapa é que ficard cla-
ra a maneira de resolver o problema.
Aqui o programa € esbogado.

Tendo a seqiiéncia de instrugdes
ficado clara, transfere-se sua idéia pa-
ra a linguagem do computador. E nes-
ta etapa que os planos se tornam um
programa efetivamente.

Ja estando o programa armazenado
no computador, procede-se entdo ao
seu teste. Nesta altura, “peneira-se”
qualquer erro de equagdes, processo
ou digitagdo, e verifica-se até que pon- _
to o processo soluciona o problema. ETAPA III: Codificar

Vimos entdo que sdo basicamente SeeR e
quatro as etapas necessdrias suficien-
tes para se obter um programa aperfei-

ETAPA I: Equacionar
O problema € de simples solug¢do, exigindo uma tnica férmula:

km FINAL — km INICIAL
CONSUMO MEDIO = -

LITROS GASTOS

ETAPA 1I: Diagramar
Pela simplicidade do problema, o diagrama € pequeno e dbvio.
Nado usamos aqui a conve¢do para a diagramacdo, mas uma

outra provisdria ¢ diddtica.

Para a codificag@o, escreve-se em linguagem que o computador
compreenda, respeitando as sintaxes, cada bloco do diagrama.
Rotula-se cada instru¢do segundo uma numeragao adequada.
goado: Assim, por exemplo:

10 LET KINICIAL = 35612

20 LET KFINAL = 35834

30 LET LITROSGAS = 20

4Q LET CONSUMO = (KFINAL-KINICIAL)/LITROSGAS
50 PRINT “ CONSUMO MEDIO : ”

60 PRINT CONSUMO
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ETAPA IV: Depurar

Depois de rodar o programa e verificar os resultados, provavelmente o progra-
mador desejard acrescentar alguns requintes ao programa, ou complementar sua apre-
sentacdo dos resultados, como acrescentar a unidade do consumo médio e mostrar
apenas a parte inteira do nimero. O programa poderia ficar assim:

19 LET KINICIAL = 35612
20 LET KFINAL = 35834
30 LET LITROSGAS = 20
w 49 LET CONSUMO = (KFINAL—KINICIAL)/LITROSGAS
l‘! 1'.|||- R 5@ PRINT “CONSUMO MEDIO g
I - 60 PRINT INT (CONSUMO)
. 70 PRINT “ KM POR LITRO DE COMBUSTIVEL *’

h\“

Todo programa deverd estar devidamente documentado para que possa ser
util. Os nomes escolhidos para as varidveis devem condizer, sempre que possivel,
com o significado do seu conteido. Abreviar varidveis € muito comodo mas ndo
deve chegar ao ponto de dificultar a sua fun¢do no programa. Em apploides e teer-
reessdides deve-se tomar o cuidado adicional de ndo se escolher nomes de varidveis
que contenham o nome de uma palavra reservada do BASIC.

Exercicio sugerido :
Desenvolva um programa que calcule a média entre -87,3 e 72,2 seguindo a orientag¢@o das etapas.

SOLUCOES DO NUMERO ANTERIOR:

LET SS = “13”
Uma sentenca gréfica ndo pode ser memorizada numa varidvel numérica. Ou se altera a varidvel SS para SS$, ou
se elimina as aspas do “13”.

LETTHS$=2+2 = §”
Nio ha nenhum erro sintético.

PRINT2+2 = §
Erro sintitico. O sinal de igual (=) nio tem nenhum sentido num PRINT.

PRINT C$ + US
Erro sintdtico. Ndo é possivel hibridar varidveis graficas com varidveis numéricas.

LETS = 2+2
Erro sintdtico. Uma varidvel, seja ela qual for, ndo pode ter como caracter inicial um algarismo. S0 letras.

LETXUM= Y1/Y2
Nio hd nenhum erro sintético.
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SAIDA PARA MONITOR DE VIDEO FIG. 1

Muitos usudrios de sinclairéides desejam aliar ao seu pequenolcompanheiro
eletronico um monitor de video, trazendo assim vantagens ao sistema em relagdo a
uma TV comum.

A melhor qualidade da imagem obtida com um monitor de video é percebida
claramente quando compara-se alguns caracteres graficos (principalmente o CHR$ 8
e CHR$ 136), e eles j4 comecam a surgir comercialmente no mercado brasileiro.

O circuito de um sinclairéide é quase o mesmo para todos, no que diz respeito

a saida para TV comum; um oscilador tipico de RF (rddio-freqiiéncia), modulado il Tt

DE

por um sinal de baixa frequéncia gerado pelo circuito digital do computador. Este VIDEO
sinal transmite ao monitor de video as informag¢des de quais pontos da tela devem C‘ A CAIXA DO
ficar acesos e quais apagados sem ser necessirio o ‘“‘tratamento’ pelo oscilador de C MODULADOR

RF, por isso para a instalacdo de uma derivagdo do circuito original compativel com
um monitor de video precisa ser feita antes desta etapa.

Na figura 1 pode-se visualizar a aparéncia genérica da etapa moduladora do
sinal de video (que contém o oscilador) e os fios a ela ligados. Ndo deve haver difi-
culdade em localizar o modulador de video, uma vez que ele sempre fica blindado por
uma caixa metalica caracteristica, ssm qualquer semelhan¢a com o resto do circuito
do computador. Dois fios s@o ligados a2 “‘caixa™ moduladora: um que serve de alimen-
tacdo e outro, o que nos interessa, que leva o sinal de video para ser modulado. O
fio alimentador pode ser identificado por ter uma tensdo fixa de 5 volts.

Identificado o fio do sinal, corta-se 0 mesmo em sua metade e solda-se cada

extremidade aos contatos de um jack fémea com interrupgdo. Desta forma, quando
o plugue ndo estiver conectado ao jack fémea, tudo se passard eletricamente, como se

a adaptagdo para o monitor ndo existisse. Mas ao se conectar um plugue a saida, esta
serd interrompida, desviando o sinal de video parz 2 saida do monitor. |

Resta ainda soldar o ““terra” da placa do computador ao jack, o.que pode ser
feito como ilustra a figura 2.

O nivel do sinal fornecido pelo computador devera ser suficiente para a entra-
da do monitor de video, que geralmente exige cerca de 1 volt pico-a-pico. Caso o
sinal seja insuficiente, o que pode ser diagnosticado pelo baixo contraste da imagem,
um transistor podera ser intercalado conforme ilustra a figura 3 para incrementar
a intensidade da imagem. O transistor pode ser de qualquer tipo, desde que de pola-
ridade NPN, como o 2N2222, por exemplo. Em alguns casos, o resistor de 100 ohms
pode ser eliminado e se houver interferéncia na imagem, recomenda-se usar cabo blin-
dado para interligar o computador ao monitor.

Se seu computador possui chave comutadora de canais (canal 2/3) como o ZX
81 ou o Timex/SINCLAIR 1000, esta devera estar na posi¢cao para o canal 2.

Alguns monitores de video possuem entrada de sinal com impedancia de 75
ou 50 ohms e nesse caso o uso do transistor é necessrio, ji que o sinal vindo direta-
mente do computador sai com impedancia de cerca de 1000 ohms. O uso do transis-
tor é til, pois qualquer que seja a impedancia de entrada do monitor a ele ligado,
ele se “‘casard” a ela, fornecendo sempre 1 volt pico-a-pico.

O modulador de video pode ser desligado, se ndo for usado, aliviando levemen-
te o regulador de tensdo do micro, bastando que se interrompa a ligagdo do fio de
alimentac¢do de 5 volts.

DO CIRCUITO
e,

COMPUTADOR

FIO " terra”
JOLDADO
A

BLINDAGEM

METALICA

FIO OF

ALIMENTACAO
INALTERADO



S/INAL DE VIDEO FIG.3

3

mcro

VELCRO EXPANSAO

O maior problema de quem tem uma expansdo € a sua conexao: qualquer esbar-
rdo é suficiente para provocar uma perda total da “consciéncia’ do micro (geralmen-
te um sinclairéide).

Em expansGes inglesas e norte-americanas, este problema é minimizado pela
simples adi¢do de um fecho VELCRO, usado em calg¢des e calgados.

Na figura vemos um esboco da sugestdo: cada parte do fecho é colada numa
mesma altura, no micro e na expansdo, de maneira a prender firmemente o “subur-
bio’” do micro.

O fecho VELCRO pode ser encontrado com relativa facilidade em lojas especia-
lizadas, pelo menos em grandes centros, e, se bem instalado elimina completamente
a deficiéncia de mobilidade do micro.

JOYBUTTON ou JOYSTICK SIMPLIFICADO

O leitor Valério F. Laube envia-nos sua colaboracdo onde
diz: “... apesar de modesta, creio ser util”.
A matéria foi revista, e introduzimos alguns detalhes a mais
para a constru¢do do JOYBUTTON. O projeto € simples e visa
poupar o teclado em jogos e facilitar a orientagdo de figuras no
video, sem ter de se desviar os olhos para o teclado: E um joys-
tick simplificado. ™
O joybutton substitui as teclas 5, 6, 7, 8 e () por botGes ex-
ternos, possivel em micros que tenham saida para joystick, co-
mo alguns sinclair6ides, mas também adaptdvel a outros micros, B
inclusive de outro hardware, desde que feitas as devidas adap-
~ tagGes. | | |
Veja na figura A a tomada tipo DIN para a ligacdo de joys- A
tick, como alguns sinclair6ides a apresentam. A cada pino foi
dado o nome de uma letra, para simplificar.
O esquema elétrico do joybutton estd na figura B. Os botGes ANAGEN DO PLUGLE LAYV
podem ser do tipo push-button, ou preferencialmente do tipo /05’/7::7 JOYGT7/CK
teclado profissional.
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Em sinclairéides que n3o possuam saida para joystick, a *“‘sai-
da” é fazer uma. Em computadores de outros sistemas, como
teerreessGides ou apploides, o raciocinio € o mesmo, mudando
apenas a fiagdo elétrica.

O joystick é uma espécie de extensdo do teclado original, que

agrupa as teclas necessdrias que correspondem aos movimentos.

Na figura C, veja um esquema simplificado do teclado de um
sinclairéide. O contato entre pares de linhas faz com que o mi-
cro interprete o significado de cada tecla. Sdo 5 linhas que cru-
zam com outras 8 linhas, permitindo um total de 40 posicdes
(5 x 8) correspondentes as 40 teclas. As teclas que servem ao
joystick sd30 5 e necessitam de 6 linhas para formar as combina-
¢Oes correspondentes. A nomenclatura usada nada tem a ver
com a configuragdo elétrica do hardware, sendo adotada apenas
para uma melhor compreensdo e assimilacdo.

ESQUEMA
DO JOYBUTTON

FIG.B
C B D E B A F
e
| |
= |
L,
§ O O O O
Q

Os pares de linhas que provocam a compreensdo das teclas
correspondentes ao joystick sdo: @
becls corresporicierite

&

INFORMATICA

ELETRONICA DIGITAL

EXEMPLARES

TECLADO :
G, C 9INCLAROIDE
Al 371 CL MY » 7

Outros novos fios poderdo ser ligados a uma expans3o, per-
mitindo que se ligue um teclado auxiliar, contendo quaisquer
teclas, como um sub-teclado numérico por exemplo.

O diagrama de montagem do joybutton pode ser vislumbrado
pela figura D. A caixa sugerida € do tipo padronizado, com furos
para as teclas. O plugue macho é do tipo DIN para micro e o
cabo deve ter pelo menos 6 veias.

O lay-out do circuito impresso € reproduzido na figura E, em
tamanho natural. Esta versdo ndo € a apresentada pelo autor da
hardica, mas pode ser alterada para acomodar outros tamanhos
de tecla ou outras disposi¢oes.
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GO HONTHGEM 1D
JOYBUTTON

1 caixa anatomica, com furos para teclas.
1 placa de circuito impresso.

1 plugue DIN para joystick de micro.
— cabo multiveiado de 6 veias (minimo).
5 botdes tipo tecla ou push-button.

JTAMFA
SUPERIOR

PLACA ODE
CIRCUITO
/MPRESSO

As teclas podem ser conseguidas, em ultimo caso, em calculadoras eletronicas antigas. A referéncia para compra,
para quem precisar €:

2.ER 3

Referéncia:
10100

110-001
D6

O autor comunica que envia gratuitamente aos interessados o
esquema e o lay-out da placa de circuito impresso, bem como
instrugOes para a instalagdo, pedindo apenas que lhe seja enviado
um envelope selado e auto-enderecado.

A placa de circuito impresso pronta, pode também ser envia-
da aqueles que entrarem em contato com o autor, que se dispoe
também a dar esclarecimentos suplementarcs sobre o joystick
simplificado.

Valério F. Laube
LAY o7 LA FLACA pO JOYBYTTONM Rua Marechal Castelo Branco, 448

89260 — Schroeder — SC
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tabela do mérs

MEDIDAS DA RAM

Com perguntas diretas ao micro SINCLAIR,
se pode obter dados sobre quantidades de bytes usadas e ainda por usar.

Fornecemos aqui uma relag@o de seis perguntas que trardo dados de quanta RAM estd destinada a cada caso.

1- Quanta meméria ocupa a listagem do programa?
PRINT (PEEK 16396+256*PEEK 16397 — 16509)/1024 ;“KBYTES”

2- Quanta meméria ocupa a tela?
PRINT ((PEEK 16400+256*PEEK 16401)—(PEEK 16396+256*PEEK 16397))/1024 ;“KBYTES”

3- Quantas memorias ocupam as varidveis?
PRINT (((PEEK 16404+256*PEEK 16405)—1)—(PEEK 16400+256-PEEK 16401))/1024;“KBYTES”

4- Quanta memoria o equipamento possui’?
PRINT ((PEEK 16388+256*PEEK 16389)—16384)/1024;KBYTES”

5- Quanta memoria ocupa o programa, no total?
PRINT (PEEK 164(4+256*PEEK 16405—-16509)/1024;“KBYTES”

6- Quanta memoria ainda ndo foi ocupada’
PRINT ((PEEK 16386+256*PEEK 16387){PEEK 16412+256*PEEK 16413)-33)/1024;“KBYTES”
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EQUILIBRIO (SINCLAIR)

Vocé é o controlador de um enor-
me guindaste de construcdo civil. Seu
trabalho é estabelecer com precisdo o
contrapeso de cada carga, a fim de
manter o equilibrio. O guindaste tra-
balha como se fosse uma balanca e de-
ve estar sempre em equilibrio.

O sistema é computadorizado ¢ cada
veZ que uma carga vai ser levantada,
vocé deve estabelecer o contrapeso.
Para cada erro, o equipamento acumu-
la os dados, e, ao final do dia, depois
de trabalhar 10 cargas, é emitido um
relatorio de porcentagem de acerto pa-
ra que o inspetor das obras faca uma
avaliac¢3o.

Cada brago do guindaste tem S me-
tros de comprimento, com o fulcro
central. O bloco A é a carga a levantar
e o bloco B € o contrapeso que vocé
comanda. N3o se pode mover o contra-
peso, s6 estabelecer seu peso.

As massas s30 dadas em toneladas
(TON) e é emitida uma mensagem para
cada valor que vocé digitar, dizendo se
seu cédlculo foi CERTO ou ERRADO.

Este programa é baseado em soft-
ware da SINCLAIR.

£l

B il

® REM INTEC EQUILIBRIO
3 RAND _

5 LET F=¢

390 FORN=1TO 10

49 CLS

45 PRINT N

5@ PRINT AT 5,0; « »

60 PRINT“54321012345”

70 LET B=INT (RND*5)+1

80 LET C=INT (RND*5)+1

99 PRINT AT 4, 10-2*B; “A”
100 PRINT AT 4, 1¢+2*C; “B”
110 LET D=INT (10*%(N/PI)*RND)
129 PRINT AT 2,3;,D;“TON” |
130 PRINT AT 10,0;“QUANTO PESA O BLOCO B?”;
149 INPUT E
145 PRINT E
150 IF ABS(B*D-C*E) > 1 THEN GOTO 19¢
160 PRINT “CERTO”
17 LET F=F+1
189 GOTO 200
199 PRINT “ERRADO”
200 PAUSE 200 '
210 NEXT N
220 CLS
230 PRINT “VOCE ACERTOU”; F*10;%”
249 PAUSE 500 |
25¢ RUN
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MULTIPLO (SINCLAIR)

Este programa tem o proposito de
ensinar a multiplicar. Pode servir para
treinar nosso raciocinio matemaético
ou até ensinar (ou reensinar) a se mul-
tiplicar.

Elaborado para servir de meio de
ensino a criancas em idade de apren-
der a multiplicar, este programa faz
com que se aprenda brincando, ensi-
nando e incentivando acertos ou en-
sinando a corrigir os erros humanos.

Mesmo para quem jd estd bastante
avangcado em matemadtica, este progra-
ma terd sua utilidade, testando o racio-
cinio e precisdo das respostas daque-
les que jd quase esqueceram de como
se multiplica, gracas as calculadoras
eletrdnicas de hoje em dia.

Programa desenvolvido originalmen-
te pela SINCLAIR e traduzido para
SOFT+HARD.

® REM INTEC MULTIPLO
1) RAND |
20 PRINT TAB 4;“LONG MULTIPLICATION SUMS”
49 PRINT AT 4,0;HOW HARD WOUL D YOU LIKE THEM?”
50 PRINT AT 6,4;“1. EASY”
60 PRINT AT 7,4; “2. FAIRLY EASY”
70 PRINT AT 8,4; 3. MEDIUM”
80 PRINT AT 94; “4. QUITE HARD”
99 PRINT AT 10 4; “S. DIFFICULT” |
109 PRINT AT 12,0; “HIT THE NUMBER THEN NEWLINE”

1190 INPUT N

120 IFN < 1 ORN > 5 THEN GOTO 110
180 LET W=

199 LET X=0

195 LET W=W+1

196 LET Y=0

200 LET A=INT (4**N *RND+10)

210 LET B=INT ((3**N*N+20)*RND+10)
220 IF W > 10 THEN GOTO 110¢

230 CLS

25@ PRINT “THIS IS QUESTION ”: W

28() PRINT AT 3,6:B:TAB 10 X ”:A-TAB 17 = ”
290 LET S=3

309 LET T=20

319 GOSUB 1300

339 IF Z=B*A THEN GOTO 1000
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340 PRINT AT 5,10;WRONG”
345 LET Y=1

350 PAUSE 100

355 POKE 16437,255

36Q0 PRINT AT 8,0;B;“ =";

370 LET C=INT (B/1000)*1000
380 LET D=(INT (B/100)*109) -C
390 LET E=(INT (B/10)*10) - (D+C)
400 LET F=B - (C+D+E)

405 LET V=0

410 IF B <100 THEN GOTO 445
420 IF B <1000 THEN GOTO 435
425 PAUSE 50

426 POKE 16437255

43(0 PRINT C; “ +”’;

435 PAUSE 50 |

436 POKE 16437,255

440 PRINT D;“+”;

445 PAUSE 50

446 POKE 16437,255

450 PRINTE; “ +”;

455 PAUSE 50

456 POKE 16437255

46( PRINT F

470 PAUSE 100

471 POKE 16437,255

475 PRINT

480 PRINT “THEREFORE, TRY THESE:”

490 PAUSE 50

491 POKE 16437,255

50@ PRINT

510 IF B <10@ THEN GOTO 570
520 IF B <1000 THEN GOTO 550
530 LET G=C

54(0 GOSUB 800

542 IF Z < > G*A THEN GOTO 90¢
545 LET V=V+1

550 LET G=D

560 GOSUB 800

562 IF Z < >G*A THEN GOTO 900
565 LET V=V+1

570 LET G=E

580 GOSUB 800

582 IF Z < >G*A THEN GOTO 9¢¢
585 LET V=V+]

590 LET G=F

600 GOSUB 80

602 IF Z < >G*A THEN GOTO 900
610 PRINT, “

620 PRINT TAB 6; “TOTAL ="

622 LET S=S+2

624 LET T=14

630 GOSUB 1300

635 GOSUB 830

640 IF Z < > A*B THEN GOTO 900
650 CLS

660 PRINT AT 6,9;“CORRECT”

6790 PAUSE 50
671 POKE 16437,255

680 PRINT AT 10,2;NOW LETS TRY THAT SUM AGAIN”

699 PAUSE 100
691 POKE 16437,255
709 GOTO 230
800 PRINT G.TAB 5;:“ X ":A;TAB 12;%“ = »
810 LET S=12+V
815 LET T=15
817 GOSUB 1300
830 FOR J=1 TO 8-LEN STR$ (Z)
840 PRINT AT 5,13+J: -
850 NEXT J
860 PRINT Z
870 PAUSE 50
871 POKE 16437,255
- 880 RETURN
99¢ CLS
910 GOTO 340

1000 PRINT AT 11,8;“CORRECT”

1919 IF Y=0 THEN LET X=X+1

1020 PAUSE 100

1021 POKE 16437,255

1039 GOTO 195

110 PRINT

1195 PRINT “YOU GOT ”:X:” OUT OF 10”
1119 PRINT

1120 PRINT “WOULD YOU LIKE ANOTH ER GO?”
1125 PRINT “(Y OR N FOLLOWED BY NEWLINE)”
1130 INPUT Z $

1140 IF CODE (Z$) < > CODE (“Y”") THEN GOTO 120¢
1150 IF X >7 THEN LET N=N+1

1160 IF N <6 THEN LET N=N-1

1170 IF N <1 THEN LET N=1

1180 IF N >5 THEN LET N=5

1199 GOTO 180

1200 PRINT |

1219 PRINT “THANK YOU FOR PLAYING”
1220 STOP

1309 LET P=0

1305 DIM H$(8)

1319 FOR H=1 TO 20¢

1315 IF P >7 THEN PRINT AT 5T

1317 IF P >7 THEN LET P=0)

1320 PRINT AT S, T+P;*

1330 FOR U=1 TO 3

134() NEXT U

1350 PRINT AT S, T+P;“?”

1360 FOR U=1 TO 3

137¢ NEXT U

1380 LET A$=INKEY$

1390 IF A$=CHR$ 118 THEN GOTO 1450

1400 IF A$ <“9” OR A$ >*9” THEN NEXT H
1410 LET P=P+1

1420 LET H$(P)=A$

1425 PRINT AT S,T+P-1:H$ (P)

1430 IF INKEY$ < > “ ” THEN GOTO 1430
1440 NEXT H -
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1450 IF P= 0 THEN NEXT H
1455 PRINT AT S,T+P;*“ 7
146Q) LETZ=VALH$

1470 RETURN

GLADIADOR 2001 (SINCLAIR)

Mais um programa enviado pelo lei-
tor. Trata-se de um joguinho desenvol-
vido pelo Vilmar Oliveira Carvalho, do
Rio de Janeiro. Nossos agradecimentos
e parabéns pelo trabalho.

O jogador tem 3 vidas, que devem
ser bem aproveitadas. O objetivo €
acertar o canhdo (V) do oponente, va-
lendo 21 pontos cada.

Nio se deve ir até o fim da galaxia,
que € uma armadilha (a galdxia € a te-
la).

Sdo usados os controles 5 («), 8 (=)
e o () (tiro).

Vilmar Oliveira Carvalho

Rua Joel Nunes, bl. 18/q. EF/404
21071 — Rio de Janeiro — RJ

1@ REM GLADIADOR 2001
20 CLS

30 LET K=0

490 LET Y=0

50 LET A=10

60 LET M=0

llsll"
80 PRINT AT 21,0;“PLACAR?";:M

R$ 9,CHR$46.CHRS
100 IF INKEY$="0" THEN GOTO 170

CHR$ 128,CHR$ 139

120 LET K=K+1

130 IF K=28 THEN LET K=9

149 PRINT AT 16,28;CHRS$ 0:CHRS 0;
CHR$ 9;.CHRS §;AT 15,28,CHRS §;
CHRS 0.CHRS O.CHRS 0

150 IF K=A THEN GOTO 250

160 GOTO 79 |

170 FOR F=1TO 21

40

70 LET A=A+(INKEY$="8")—(INKEY$=

90 PRINT AT 6,A.CHRS$ 9:.CHR$ 133.CH
R$ 23.CHR% 5;.CHRS$ 9:AT 1,A+1.CH

119 PRINT AT 16,K+1;,CHRS §,CHRS 129;

180 IF K=A THEN LET M=M+1

190 PRINT AT F,A+2;CHRS 27

209 NEXTF

219 FOR G=21TO 1 STEP -1

220 PRINT AT G,A+2,CHR$ ¢

230 NEXTG

249 GOTO 160

250 FOR D=15TO 1 STEP -1

260 PRINT AT D,A+2;CHRS 23;AT D, A+2;
CHR$ ¢

270 NEXTD

280 PRINT AT 0,A;CHRS 128,CHRS$ 128;
CHRS$ 128;,CHR$ 128

299 PAUSE 15

309 PRINT AT §,A.CHRS O.CHRS .CHR
$ 9.CHRS ¢

310 LET Y=Y+1

320 IF Y=3 THEN GOTO 349

330 GOTO 79

3490 PRINT AT 19,19,GAME OVER"

350 PRINT AT 20,5;"TECLE PARA JOGA
m:

360 PAUSE 4E4




LOGO (SINCLAIR)

Mais uma vez o leitor Manuel Caste-
lo Branco colabora com a revista en-
viando um de seus costumeiros bem-
bolados programas.

Tendo verificado que hd uma énfase
muito grande numa linguagem que é
dedicada especialmente para criangas,
o LOGO, Manuel se dedicou a uma
versao para o SINCLAIR.

O programa desenha no video se-
gundo coordenadas de direcao e valo-
res indicando o comprimento do trago.
Por exemplo: D 6 significa que o cur-
sor pintard seis pontos a contar de sua
posicao para a sua direita. Isto vale
também para baixar, subir ou ir a es-
- querda.

O programa s pinta nas 4 direcdes
e serve muito bem a uma iniciacdo na
linguagem LOGO.

Os comandos sdo:

Qualquer nimero entre 1 e 9, cor-

respondentes ao comprimento do

tragco desejado, depois de ser digita-

da a direc¢ao escolhida.
D — Direita.

E — Esquerda.

S — Subir.

B — Baixar.

Ao tomar uma dire¢do, o cursor
anda” um namero especificado de
pontos € deixa um rastro atrds de si.
Com isto pode-se desenhar com facili-
dade na tela.

Qualquer especificacdo de direcdo
Ou numero incoerentes, serd pronta-
mente rejeitada e ocasionard o apare-
cimento da mensagem:

MOVIMENTO INVALIDO
piscando na moldura inferior da tela
durante aproximadamente dois segun-
dos. Nem o cursor ou desenho serdo

afetados por erros de especificacdo,
exceto se for digitado BREAK.

L4

O cursor traz sempre gravado a le-
tra correspondente a ultima dire¢do to-
mada, a fim de facilitar a memorizacao
das letras correspondentes as diregdes.
Um cursor todo preto significa que
ainda ndo foi adotada nenhuma dire-
¢ao.

Na linha 850 a mensagem deverd
ser escrita em negativo.

10

S22 gNs88832a8888832 ¢gaen

REM “LOGO"”

REM PROG:MCB/1984

CLS

LET 2=128

LET L=412+PEEK 16396+256*PEEK

16397
POKE L.,Z

POKE 16418.,0

FOR F=0 TO 31

PRINT AT 23,F,CHR$ 8

PRINT AT 0,31-F;CHRS$ 8

NEXT F

FOR F=0 TO 22

PRINT AT F,31,CHR$ 8

PRINT AT 22—-F,0;.CHRS 8

NEXT F

LET 2=128

POKE L,Z2

IF INKEYS$=" " THEN GOTO 180
IF INKEY$="E” THEN GOTO 250

IF INKEY$="B"” THEN GOTO 39¢

IF INKEY$="S" THEN GOTO 530
IF INKEY$="“D” THEN GOTO 670
GOSUB 819

GOTO 160

LET A=9

LET 2=170

POKE L,Z

280 IF INKEY$=" " OR INKEYS$="E"

c88838883288¢8 S38BEIPEER2EY

g

§883

610
620
639

THEN GOTO 280

LET A=CODE INKEY$-29
FORF=0TO A

IF PEEK L< > 8 THEN LET L=L-1
IF PEEK L=8 THEN GOTO 360
POKE L,Z

"NEXTF

GOTO 160

GOSUB 810

LET L=L+1

GOTO 160

LET A=0

LET 2=167

POKE L.,Z

IF INKEYS$=" “ OR INKEY$="B"
THEN GOTO 420

LET A=CODE INKEY $-29
FOR F=0 TO A

IFPEEK LS > 8 THEN LET L=L+33

IF PEEK L=8 THEN GOTO 500
POKE L.,Z2

NEXTF

GOTO 160

GOSUB 819

LET L=L-33

GOTO169

LET A=§

LET Z=184

POKE L.,Z

IF INKEYS$=" " OR INKEY$="S"
THEN GOTO 560

LET A=CODE INKEYS -29
FORF=0TO A

IFPEEKL< > 8 THEN LET L=L-33

IF PEEK L=8 THEN GOTO 6490
POKE L.,Z

NEXTF

GOTO 160

649 GOSUB 819

650 LET L=L+33

660 GOTO 160

670 LET A=0

680 LET Z2=169

699 POKE L,Z2

700 IF INKEY$=" " OR INKEY$="D"
THEN GOTO 700

710 LET A=CODE INKEY$-29

720 FORF=0TO A

730 IFPEEKL < >8 THEN LET L=L-1

749 |F PEEK L=8 THEN GOTO 780

750 POKE L,Z

760 NEXT F

779 GOTO 1690

780 GOSUB 819

790 LET L=L-1

800 GOTO 1690

810 FORF=0TO S5

820 PRINT AT 23,7;MOVIMENTO INVA
LIDO”

830 FORU=0TO 4

8490 NEXTU

850 PRINT AT 23,7;MOVIMENTO INVA
LIDO”

860 NEXTF

870 FOR F=7TO 25

880 PRINT AT 23,F;.CHRS 8

890 NEXTF

9900 RETURN

910 STOP

920 SAVE “LOGO”

930 RUN

Para salvar o programa, digite GO-
TO 920.

O programa original foi alterado pa-
ra tornar mais fécil a digitacdo.
Nossos agradecimentos ao Manuel

Castelo Branco, o portugués colabora-
dor de SOFT+HARD.

) -

peca 0S numeros

atrasados de

DIVIRTA-SE COM
A ELETRONICA

pelo reembolso

postal
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—ISOFTransar—

ECONOMIZANDO MEMORIA E ESBANJANDO VELOCIDADE

Quem possui um sinclairéide com mais de 3 kbytes de memoria, deve conhecer as vantagens que seu equipamen-
to tem, bem como as desvantagens. Muita gente parece acreditar que ter computadores com 16, 48 e até 64 kbytes de
memoria significa ter de sempre manté-las funcionando com o sistema, mesmo quando se tem um programa pequeno. :

Por comodidade ou por desconhecer as implicagdes, um tipico usuario de SINCLAIR com mais de 3 kbytes per-
mite que a RAM deixe de ser vantagem para trazer problemas. Ter muita RAM significa também ter de esperar muito mais
tempo para carregar ou salvar um programa, bem como aturar um CLS lento; um NEW moroso e um manuseio do progra-
ma a passo de tartaruga.

A solu¢do mais vidvel ndo € por via HARDWARE, desligando os CI's de memoria ou a expansdo para encurtar
a RAM, mas por via SOFTWARE. E muito Gtil aprender a usar corretamente a memoria disponivel, o que otimiza a utili-
zagdo do micro.

A memoria RAM pode ser ajustada pelo usudrio, da mesma forma que a CPU o faz automaticamente guando
se liga o computador. O “tamanho” da RAM vai do zero até o ‘“‘topo”, chamado de RAMTOP, que significa “topo da
RAM” ou “fronteira superior da memoria do sistema”.

Usando o comando POKE, pode-se alterar o RAMTOP e fazer com que um computador com 16 ou 48 kbytes

‘pense’’ que tem 1, 2 ou 3 kbytes de RAM.
Os programas a seguir servem para baixar o RAMTOP para 1, 2 ou 3 kbytes, conforme se deseje.

1 REM — RAMTOP 1 KBYTE — 1 REM — RAMTOP 2 KBYTES — 1 REM — RAMTOP 3 KBYTES
2 POKE 163880 - 2POKE 16388,0 2 POKE 16388,254

3 POKE 16389,68 3 POKE 16389,72 3 POKE 16389,76
4 NEW | 4 NEW 4 NEW

Depois de rodar o programa escolhido, o usuario perceberd que ele se auto-destruiu, gracas a linha 4. O
efeito pode ser conseguido se os comandos forem digitados diretamente, os dois POKEs seguidos pelo NEW, o que dispensa
a programacao.

Agora, ja com o RAMTOP baixo, o micro pode ser usado com maior rapidez em programas pequenos gue n3o
excedam o novo RAMTOP. Uma boa sugestdo € carregar aqueles programas pequenos que foram salvados com o RAMTOP
alto e que “cabem” neste novo RAMTOP e novamente salvd-los em outra fita. Assim eles ocupardo menos espago na fita
cassete e levardo menos tempo para carregar e salvar, ndo cansando nem micro, nem cassete € nem usuario.

Aviso importante: O ‘““tamanho” do programa ndo deve exceder o RAMTOP. Atente para DIM’s ¢ variaweis
do programa e considere seu quinhdo de memoria.

Um computador com o RAMTOP assim alterado, permanece nesta condi¢do até que o mesmo seja novaments
alterado ou que o equipamento seja desligado e religado.

Quantos BYTES ainda faltam?

E sempre possivel saber quantos bytes ainda restam ao usudrio sem atingir o RAMTOP. Numa programacdo
esta pergunta pode ser feita muitas vezes e por isso deve ser comodo ter ficil acesso a resposta. Uma maneira € manter
um programa em linguagem de maquina acima do RAMTOP (e portanto ndo ocupando espago na meméria utilizada) que
possa rapidamente calcular quantos bytes ainda restam entre os jd usados e 0 RAMTOP. Um programa assim € aqui apre-
sentado:

Primeiramente, djgite este pequeno programa em BA-
SIC, que fard a programa¢do em linguagem de maquina mais
facil.

16 DIM A(16)
20 FORF=1TO 16
30 INPUT A(F)

40 POKE 32751 + F,A(F)
50 PRINT A(F)
66 NEXT F
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Rode o programa e insira agora os valores abaixo, um a um, que serdo mostrados na tela de forma semelhante
2 esta lista:

Confira a lista de valores na revista com a lista mostrada na tela do
micro. Se qualquer discrepancia for encontrada, rode novamente o programa
e repita a operacdo de inser¢do dos valores. Esta seqiiéncia de niimeros € o
programa em linguagem de médquina que agora estd guardado acima do RAM-
TOP, num lugar da RAM que fica 14 nos limites dos 16 kbytes (32752) e des-
ta forma ndo pode ser mais alterado ou apagado pelo NEW, RUN, CLEAR e
nem pelo SAVE ou LOAD, j& que o computador ‘“‘pensa” que tem menos
RAM do que realmente tem. As inicas maneiras de apagar este programa sio:

— Desligar e tornar a ligar o micro, que assim se auto-ajusta o RAM-
TOP conforme a RAM existente, ou

— Reajustar o RAMTOP para a total capacidade do micro (16 ou
48 kbytes) através de um dos programas abaixo, conforme o caso:

1 REM — RAMTOP 16 KBYTES —
2 POKE 16388,249
3 POKE 16389, 127

4 NEW
Para saber quantos bytes ainda restam até RAMTOP, digite: 1 REM — RAMTOP 48 KBYTES —
| 2 POKE 16388,240
PRINT USR 32752; “BYTES RESTANTES” 3 POKE 16389 255

4 NEW

As linhas de 10 a 60 do programa podem ser apagadas, deixando o compu-
‘tador “limpo” para ser usado, mas com aquele programinha em linguagem de ma-
quina sempre pronto para informar o restante da memoria. Se o usudrio pretender
fazer muitas vezes a pergunta, pode rotular o comando direto acima (o PRINT
USR . ..) com um nimero de linha e aciond-lo com um simples GOTO.

Com o RAMTOP ajustado para 3 kbytes; por exemplo, o programinha em
linguagem de maquina respondera:

3101 BYTES RESTANTES.

Esta € uma boa solu¢do via SOFTWARE para ajustar e tornar mais dina-

mico o uso da memdria, ajustada conforme a necessidade sem complicadas ‘‘cirur- |
gias” no HARDWARE da RAM. s
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FOR YOUR EYESONLY...

Um amigo me perguntou se um computador pode pre-
ver se hd a possibilidade de alguém nascer de olhos claros,
baseado na cor de seus préprios olhos, dos de sua esposa
e dos respectivos pais. |

Respondi-lhe que ¢ mais facil perguntar o que um com-
putador ndo pode fazer, porque pode fazer quase tudo que
s¢ queira, desde que devidamente programado. Decidido a
ajudé-lo (ele ia se tornar pai em poucos meses) na previsao,
decidi arquitetar um programa que, baseado na cor dos
olhos dos avls e pais, pudesse verificar a possibilidade de
uma crian¢a nascer com olhos claros. O programa deverd
funcionar para quaisquer casos.

Suponha que o fato acontecesse com voceé. O que voce
faria, ndo s6 para ajudar na divida do amigo, mas para
mostrar-lhe também as vantagens de se ter um computador
e de se saber programa-lo?

No préximo nimero, apresentarei um programa-solugao
para o caso, e espero que vocé tente daf resolver o proble-
ma.

Dados: Pessoa com olhos escuros podem ter dois genes
para olhos escuros ou um para olhos escuros e outro para
olhos claros. Pessoas com olhos claros tém necessariamente
dois genes para olhos claros.

Baseado em ldgica bindria, é possivel prever a coloragdo
dos olhos de uma geracdo conhecendo-se a cor dos olhos
dos pais e avos. Tente.

PROGRAMA-SOLUCAO DO NUMERO ANTERIOR

“Da Matta Hari” bolou um programinha inteligente para
solucionar o seu problema: Usou loops FOR/NEXT para
testar todas as possibilidades e obter a que lhe interessava.

10 FOR A=214 TO 3742 STEP 214
20 FOR B457 TO 3742 STEP 457

30 FOR C=6(4 TO 3742 STEP 604

40 FOR D=137 TO 3742 STEP 137

50 IF A+B+C+D=3742 THEN PRINT
“QUANTIDADE DE A”:A/214,“VALOR” A,
“QUANTIDADE DE B”:B/457,“VALOR” B,
“QUANTIDADE DE C”C/6(4,“VALOR” :C,
“QUANTIDADE DE D”:D/137,“VALOR” D

.60 NEXT D |

70 NEXT C
8() NEXT B
9¢ NEXT A

As quantidades de cada item e seus respectivos valores
podem ser obtidos, para quem se interessar, apds alguns
segundos de processamento do programa acima. Confira
com o seu resultado. Mesmo que esteja errado, o que vale é

a elaboragdo do programa. A sua estrutura é que deve estar
bem perto de ser perfeita.

MICROCOMPUTADORES TK-85 — Vendo diversos pro-
gramas aplicativos, educativos e de jogos, para TK 85, 83,
82 e CP-200. Coloco video inverso e led indicativo de fun-
cionamento. Compro impressora TKPRINTER. Paulo Re-
bougas da Silva — Pragca S3o José, 120 — CEp 44600 —
IPIRA — BA. Telefone: (075) 254-1153 a noite.
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NAO FRACASSE MAIS... CAPACITE-SE DE UMA VEZ E PARA SEMPRE EM

ELETRONICA

RADIO - AUDIO - VIDEOCASSETES - BRINQUEDOS COMPLEXOS - INSTRUMENTAL
PROJETOS, CONSTRUCAO E FABRICACAO DE APARELHOS ELETRONICOS.

NECESSIDADES DE UMA ALTA CAPACITACAO PROFISSIONAL
COM TODAS AS GARANTIAS E BENEFICIOS.

* CAPACITACAO TECNICO-PROFISSIONALIZANTE ALTAMENTE
GABARITADA E GARANTIDA.
EXCLUSIVO: NOVOS TEXTOS DE “MULTIPRATICA EM CASA".

|_J'> NOVO CURSO DE ELETRONICA CC-2, COBRE TODAS AS

CURSO E QUALIDADE DE ENSINO
“LEGALMENTE GARANTIDOS"

Vocé recebe esta Garantia que estd Registrada no 59 Cartério
de Titulos e Documentos de Sdo Paulo, Capital, sob o nimero
191663. Os termos da mesma falam de per si da ALTA QUA-

* *

LIDADE DO CURSO. S

CADERNOS DE EXERCICIOS, TESTES, PASTAS PRATICAS E

EXAMES, TODOS AVALIADOS POR PROFISSIONAIS UNIVER-

SITARIOS: (USP — UNIVERSIDADE DE SAO PAULO, E UBA —

UNIVERSIDADE DE BUENOS AIRES).

* DEVOLUCAO LEGALMENTE GARANTIDA, DO DINHEIRO
PAGO ATE GRADUAR-SE — EM DOBRO, A TITULO DE INDENI-
ZACAO, NO CASO DE O ALUNO NAO FICAR TOTALMENTE
SATISFEITO COM A ATENGAO, TEXTOS, MANUAIS, PASTAS,
EQUIPAMENTOS, PROFESSORES, PREMIOS E DEMAIS BENE-
FICIOS. (GARANTIA REGISTRADA NO 59 CARTORIO DE
TITULOS E DOCUMENTOS DE SAO PAULO SOB O N© 191663).

* AO GRADUAR-SE NO CC-2 RECEBERA UM CERTIFICADO DO
INSTITUTO NACIONAL CIENCIA E UM DIPLOMA DO CEPA.

* GRATIS: UMA BOLSA DE ESTUDO LIVRE, DE APERFEICOA-
MENTO TECNICO-PROFISSIONAL.

* GRATIS: SOCIO VITALICIO DO “FUTURA CLUB” PARTICI-
PANDO DE CONFERENCIAS E PALESTRAS TECNICAS.

* CONCORRERA SEMESTRALMENTE A UM SORTEIO DE UMA

BOLSA DE ESTUDOS NO EXTERIOR NO CEPA.

SIM. VOCE PODERA FAZER O MUNDIALMENTE FAMOSO

CURSO SUPERIOR DO CEPA, COM TUDO GRATIS.

“™° Novo Curso CC-2

Vocé TREINA com a MULTIPRATICA EM CASA

Todos estes Aparelhos da fotografia, serdo montados por vocé mesmo.

A grande novidade do NOVO CC-2 sdo os Textos exclusivos de
MULTIPRATICA EM CASA.

O aluno recebe 1 (um) GRANDE KIT e 20 Painéis diferentes, para, de
forma progressiva, Montar, Experimentar e fazer Funcionar em sua
propria casa, estes 20 EQUIPAMENTOS. A partir da 62 Remessa, os
alunos do NOVO CC-2, ja comecarao a receber os valiosos Materiais de
“MULTIPRATICA EM CASA".
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Vocé receberda em 18 Remessas postais, mais de 20 kilogramas de
Material Didatico.

S3o 236 Licoes com mais de 4.000 ilustracSes e 180 Cadernos de Exerci-
cios e Testes, para a sua maior e melhor capacitacdo técnico-profissional.

Institute Nacional

CIENCIA

Instituto Nacional

CIENCIA

ssoeceeeRe®
seesssRsRReeS
TTET R R LA L L1

PAINEL DIDATICO

Instituto Nacional

st § &)

‘Instituto Nacional

DETETOR CIENCIA

OSCIL

MOTOR-TEST]|

e ™™ DIDATICO
' s @ @ © O

TR ¢ e o e

TR S LA

Instityto Nacional ' " In““ﬁg Nlc-innll | lnltitélu Nacional

CIENCIA Lo CIENCIA :_ NCIA

 ——— — T, e ——

Estas 5 Pastas com mais de 1.000 folhas especiais para os seus trabalhos
praticos, serdo, seguramente, O SEU MAIOR ORGULHO. s
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SEJA' |
TECNICO EM CONSTRUCAO E CONSERTO
DE APARELHOS ELETRO-ELETRONICOS

SE A ELETRONICA E VERDADEIRAMENTE A SUA VO-
CACAO, PROFISSIONALIZE-SE DE UMA VEZ E PARA
SEMPRE

PROGRAMA

FUndamentol O EIRtriEENgN . & ", . S i s i s s s s 0 0 s sl 32 Licdes

Fundamentos de Matematica (Teste Opcional) . . . . ... ... ... 11 Li
Este ¢ um Curso Superios echlgswo nouB F;aAsg| ggce :ﬁ;ﬁgﬁ;;grgﬁ?sr Elementos de Calculo em Projetos Eletro-Eletronicos . . . . . . . .. 14 L:gg:
xperimentar, Montar e Fabricar: Curso Programado de Transistores (CEPA-RCA) . . ... ... .... 26 Licdes
BRINQUEDOS (Simples e Complexos), CAIXAS ACUST|CAS ALAR- Tecnologia dos Componentes Eletro-Eletronicos . . . . . .. ... .. 10 Licoes
MES, CONTROLES. ELETRO- ELETRbNIOOS CIRCUITOS IMPRES- BT e o S R e R S e 04 Licses
SOS E PAINEIS, INSTRUMENTAL ELETRONICO etc. Também sabera g;;“i‘::;gz ‘t’:fxoé‘;?gfmﬂ Manutengdo . ................ (1)(51 t::{_ies
tudo sobre MANUTENCAO E CONSERTO DE TELEVISORES (Cor e S b o do SRS BRRRE © 1T R AT PO B e -
Preto e Branco), GRAVADORES, VIDEOCASSETES, INSTRUMEN- [l instrumental (CEPA) . o s . ol g
TAL etc. recebendo toda a informacao sigilosa e circuitos de Aparelhos Proyectos y Disefios para Electrénica (CEPA). . . . . ... ... ... 13 Licdes
de inGmeras Marcas, nacionais e estrangeiros. r"g"'cf's_ = Apghcxig dos E"’"""“t‘;- SRS RO 10 LicGes
Antes de terminar o seu curso, vocé estard fabricando e/ou fazendo con- [;‘es:il'::;zggb?icacigl::llep::::git:sMoget:ggf?s. AT g 'L-:gg::
sertos que lhe proporcionardo bons lucros. Ao graduar-se so no primeiro B Radios Transistorizados . . . . . . . . . geraia A0 s0ERG 10 Ligdes
més de trabalho vocé tera ganho mais do que o total que gastou para WO ICEPA) . ... RN RO ey 15 Licdes
cursar o NOVO CC-2. TV Transist?rizadcis Lo s TR R MG 11 Ligdes
W AU ICEPA) . . o T . T T P SRR IR 23 Licdes
= Videocassetes (CEPA) Cursoencadernado. . . . . . . .. . .« ... 01 C
VOCE RECEBERA — COM TODAS AS GARANTIAS — O J Ajuste de Radios, FM, TV e Audio com Instrumental (CEPA) . . . . 01 Curso
MELHOR MATERIAL DIDATICO QUE SE CONHECE NA B Textos de “MULTIPRATICA EM CASA’ com Materiais Praticos . . 20 Textos
AME RICA LATINA Construgédo de 50 EquipgrEnéBtgsb ElatrbEnSicos Bgsécgrsé| = 03 Volumes
As 216 LicOGes Técnicas, (minimo), mais os 20 Textos Exclusivos de Compirigune e SUCESSO P ONAL. ... 06 Textos
“MULTIPRATICA EM CASA” que sdo Tema-a-Tema/Passo-a-Passo, v

vao do bésico ao superior de forma simples e progressiva, com textos
especialmente preparados para Cédtedra a Distancia, ensinando, educando
e treinando, permanentemente GUIADOS E ORIENTADOS por Profis-
sionais universitarios, a disposi¢cao dos alunos.

O Curso completa o ensino com mais de 4.000 llustracoes, 180 Cadernos
de Exercicios e Testes, 12 Manuais das principais Empresas do Ramo da
ELETRO-ELETRONICA, 5 Pastas com mais de 1.000 folhas para Traba-
lhos Praticos, 4 grandes Manuais com o total de mais 1.200 folhas e 3
Manuais médios, todos de raro quilate profissionalizante, 1 Laboratoério
Experimental em Kit com 20 Painéis Didaticos, 1 Kit Injetor de Sinais,
1 Voltimetro Eletronico com Led, Circuitos Impressos, 1 Detetor de
R.F. com alta tensdo, 148 Fichas Técnicas para conserto de televisores

216 Licdes + 20 de Multipratica = 236 LicOes Gerais
Mais 12 Manuais e Pastas Tecnicas de : CEPA - RCA.-
PHILIPS - MOTOROLA - TEXAS - HITACHI - SHARP-
SIEMENS-—-PHILCO-SONY-— SANYO -~ TOSHIBA - etc.

18 REMESSAS PARA VOCE,

Recebera 18 Remessas com um minimo de 12 LicSes e
10 Cadernos de Exercicios e Testes em cada Remessa,

de TODAS AS MARCAS, 160 Oscilogramas para a gorreta calibracdo e sendo REFOCADAS as 6 ultimas Remeszsas, totalizando
““acerto de ponto’’ dos mais diferentes aparelhos eletrdnicos etc. Rece- § mais de 20 kilogramas de Material Didatico.
beré, tarnbém, 6 TEXTOS ESPECIAIS para treina’-io em HE|3(;59$ Pabli- (0 lnstituto Se reserva o direito de aumentar a q“anti_
cas, Comercializagdo e Comportamento, VENDA DE SERVICOS, que § 4ade de Textos ou acrecentar Temas, Pastas ou Prati -

cas, para manter o aluno melhor capacitado.)

acelerardo o seu SEGURO SUCESSO PESSOAL E PROFISSIONAL.

VALIOSO

INTERCAMBIO TECNOLOGICO

Mantemos Intercambio Cultural e Tecnoldgico com importantissimos Centros de Estudo do
Exterior, como o famoso Centro de ENSINO “CEPA” de Buencs Aires, ou as Escolas ACEG
\| (Anglo-Continental Educational Group) de Londres — Inglaterra.

Em nossos CURSOS SUPERIORES DE ELETRONICA, os alunos recebem material Did4-
tico e Tecnolégico do CEPA, através do Intercambio Cultural, e ao graduar-se recebem também
"""" Y reconhecidos TITULOS ou DIPLOMAS do EXTERIOR.

" ' Através do CEPA de Buenos Aires, nosso Instituto conta com o apoio e colaboracdo das

mais importantes empresas Eletro-Eletronicas do Mundo. Os alunos de Eletronica receberdo

GRATUITAMENTE uma infinidade de informacao SIgI|0$3 e técnica das mais importantes

firmas.

i Nossos alunos e graduados deverdao ter conhecimento, sem nenhum segredo, e dominar a
> técnica-profissional com a seguranca dos que sabem da verdade e sem nenhuma duvida.

O INSTITUTO NACIONAL CIENCIA tem os Cursos mais modernos, dindmicos e de melhor
formacdo profissional, cursos especialmente preparados para a mais segura capacitacdo técnica

''''''''''
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Glisdusss com todas as GARANTIAS.

NAO PERCA ESTA OFERTA UNICA!




FUTURA
CLUB

s
R A ©CO) /A CAO AUTOMATICA AO INSCREVER-SE

o T { o ""3""'3':::::::::::::::::.' COMO ESTUDANTE, NO NOVO CC-2. Como Soécio do
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e Futura Clube, voce recebera GRATIS: Livros, Manuais e

g don, Wi TS ¥ UGS 4. I AY _ : Textos de apoio a sua formacdo profissional. :
conlenntin 4 RE e PRy A (RL7 “Ta R Uma vez graduado, transforma-se em SOCIO VITALI-
5 4 s Vi 5 | ClO, com o direito de participar de Palestras e Conferén-

o - ‘ @ cias de Atualizacdo Técnica e Cultural, e, mais UMA
BRICOESONE \ - / ka8l BOLSA DE ESTUDO LIVRE de aperfelq:oamento profis-

nnnnnnnnnnnn

LOSSROCUaGRICE sional, de livre escolha.
O “FUTURA CLUB"” é uma entidade altruistica mantida pelo Instituto Para o NOVO Curso CC-2, incluem-se TRES NOVOS CURSOS EXCLU-

Nacional CIENCIA, para beneficiar a TODOS os alunos, e, graduados. SIVOS com avaliacdo final pelos professores do Instituto Nacional CIEN-
AQ) - CIA com entrega de Certificado de conclusao.
* %% Ch ?Sc? UF %OS P Ei AE E?;E ilc%OAMENTO' SAO: ““Estes trés Cursos foram especialmente preparados para as Forcas Arma
RIR 0 LaPORayes 19 . : das dos EEUU da América do Norte, onde s6 a Marinha treinou mais de
¥** Chefe de Oficina de Eletronica Industrial 100.000 homens'™ Eles sio:
*** Especialista em Audio-acustica i
*#* Desenhista-Projetista em Eletro-Eletronica NOVO * ELETRICIDADE INDUSTRIAL
IMPORTANTE: Os Cursos Livres sdo avaliados por Professores do mun- CURSO ** SINCRO E SERVO MECANISMOS
dialmente famoso Centro de Ensino CEPA de Buenos CC2 **¥* RADAR E SONAR
Aires — com Diploma de conclusao.

SORTEIO DE : "BOLSA DE ESTUDO EM CEPA™ PERIOR DE ELETRONICA, com treinamento integral no CEPA de |
SORTEIO SEMESTRAL DE BOLSA DE ESTUDOS Buenos Aires, onde receberé além de um SUPER KIT GIGANTE e outros

Todos os graduados participam do sorteio, feito por eles mesmos, de presentes, o respectivo DIPLOMA de um verdadeiro EXECUTIVO EM
UMA BOLSA DE ESTUDOS COMPLETA da famosa CARREIRA SU- ELETRONICA SUPERIOR.

o e e oA S e R R
MATRICULA APARELHOS ELETRO-ELETRONICOS NOVO cc'z

PRECOS para o BRASIL, valido até 31/12/84 PRECOS para o EXTERIOR,valido ate 28/02/86.

Procure na sua cidade a Agéncia, o representante ou o corres-
6 Primeiros Pagamentos Mensais de Cr s%g 000 00 pondente do BANCO DO BRASILS/A e envie seus pagamentos
P mentos Mensais Sequintes de Cr 000,00 através de ORDEM DE PAGAMENTO em nome do Instituto
6 Pagamentos s Seg Crs O : Nacional CIENCIA — Rua Domingos Leme, 289 — CEP 04510 —
6 Restantes Pagamentos de CrS48,ooo, 00 S50 Paulo — BRASIL, para Agéncia INDIANOPOLIS do Banco

dO Brasil SA Matenal de Pratica soO para o Brasil

1 lidad
TOTAL 18 mensalidades TOTAL 18 mensalidades de US$ 26.00

NOME COMPLETO: SEXO: DATA DE NASCIMENTO:
ENDERECO — RUA: NO BAIRRO — VLLA: TELEFONE : -
CEP: CIDADE: ESTADO — (PROVINCIA): ___ PAIS:

DOCUMENTO DE IDENTIDADE: (RG) N© ESCOLARIDADE:

Esta MATRICULA e para o NOVO CURSO CC=2, para o qual em anexo estou remetendo a importancia de CrS:

em Cheque N°: c/BANCO: ou VALE POSTAL Ne : (Solicitar ao
CORREIO de origem que ENVIE seu VALE POSTAL para a AGENCIA "VILA NOVA CONCEICAO" = Ne 400,521 -sAo PAULO) ,
pois do contrario, seu MATERIAL de ESTUDO levara muito mais tempo para ser remetido. CONCORDANDO em estudar com total
RESPONSABILIDADE, ENTUSIASMO, DEDICACAO e AMOR a PROGRAMACAO estabelecida, solicito a incorporagdo como ALUNO.

Instituto Nacional

CIENCIA

R. DOMINGOS LEME, 289 ASSINATURA

Inscricdes pelo Correio: Todo pagamento deve ser feito para o
INSTITUTO NACIONAL CIENCIA.

CAIXA POSTAI- 19-1 19 . (N3o trabalhamos com o sistema de

CEP: 04599 - SAO PAULO - BRASIL Reembolso Postal)

Atenciosamente




VOCE que fabrica ou vende
equipamentos ou qualquer

produto ligado a area de
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VEICULO EFICIENTE QUE

ATINGE DIRETAMENTE O

CONSUMIDOR DO
SEU PRODUTO

» (o11) 2176111 (DIRETO)  Copy
aes. « 019438733 (DIRETO) e,
+ (011)223.2037 (CONTATOS) o8
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