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EDITORIAL

E de grande valia para nés da producio de SOFT+
HARD a incrivel quantidade de correspondéncia rece-
bidas até entdo, cartas com criticas, elogios e observa-
¢Oes importantissimas para o aperfeicoamento de nosso
trabalho. Torna-se cada vez mais gratificante prosseguir
nesta marcha editorial que realmente (pelo que se pode
notar devido a aceitacdo de nossa revista), acertou em
cheio nas necessidades dos amigos hobbystas da érea.

Doravante, nosso lema ¢é apenas um: ‘“PARA
FRENTE E PARA O ALTO, SEMPRE”.

O EDITOR
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“(...) Antes de tudo os meus
parabéns pelo langcamento da re-
vista SOFT+HARD e faco votos
que a mesma se transforme em
umm sucesso editorial o mais bre-
ve possivel.

Anexo estou enviando a minha
solucdo para o problema apresen-
tado na secdo Quebra-Chip (...)”
Paulo Fernando Vieira de Melo
Rua José Moreira Leal, 290/402
50000 — Recife — PE

Parabéns a voce, Paulo, a solu-
cdo estad certissima. Obrigado pe-
los seus votos.

“Foi corn alegria e satisfacao

que encontrei a revista SOFT+
HARD, uma revista completa,
quase toda dedicada ao iniciante
e com todas as secoes completas
e impecaveirs.

Contudo, o motivo desta carta

é sugerir que entre as otimas se-
coes existentes, seja colocada
uma que desvende o codigo de
mdquina da familia SINCLAIR
(tenho um TK 85), uma lingua-

gemn que ajudaria todos os leito-

res a prograrmarem [jogos com
maior velocidade, ja que o BA-
SIC, por si s6 ndo consegue im-
primir grande velocidade a jo-
gos animados.

Com todos os elogios a revis-
ta, que no seu prirmeiro numero
ja é considerada a melhor (ja
imaginou nos seguintes), ndo po-
deria deixar de pedir informagoes
de como providenciar a minha
assinatura de SOFT+HARD.”
Sérgio Ricardo Gamboa |
Rua Donato Ribeiro, 150
07000 — Guarulhos — SP

Sua empolgacdo nos contagiou,
Sérgio. Nossa equipe esta aperfei-
coando uma série de matérias (in-
clusive um curso) sobre lingua-
gem de maquina, que soO publica-
remos quando tudo estiver muito
bem elaborado. Tenha um pou-
quinho mais de paciéncia, . pois
ela serd recompensada.

“...) Gostaria de parabeniza-
los pela excelente publicacéo da
revista SOFT+HARD. Gostei
ruito das rmatérias apresentadas;
e espero que a qualidade conti-
nue corn tendencias a progredir
cada vez mails.

Sou usuario de um micro da Ii-
nha SINCLAIR (NEZ-8000) e te-
nho tido a impossibilidade de
executar jogos no mesmo, devido
ao problema deste so r{abalhar
em FAST. Inclusive os cornandos
FAST e SLOW néao aparecern no
teclado, mas quando eu teclo
SHIFT D aparece o SLOW e
quando teclo SHIFT F aparece
o FAST. Acontece que isto nao
surte efeito nenhum na tela.

Gostaria entdo de saber corno

devo fazer para introduzir o SLOW
na memoria do meu compu-
tador.””

Joel Gopfert Pinto Junior

Rua Manoel Combranelli, 265
12400 — Pindamonhangaba — SP

“(...) Quero parabeniza-los pe-
lo langcamento da nova revista
SOFT+HARD, que a meu enten-
der veio preencher ura lacuna
no mercado, para aqueles que co-
mo eu sao casados corn a eletro-

nica e tém como arnante a infor-
madtica. Acontece que ja ha al-
gum tempo possuo um micro-
computador TK 82C, que apesar
de ser um bom companheiro,
tern uma série deficiéncia de nao
possuir SLOW, o que torna im-
praticavel uma grande gama de
programmas publicados. Ja procu-
rei em minha cidade e ndo encon-
trei ninguém que fizesse esta
adaptacdo. Na loja onde o com-
prei, me informaram que teria de

-ser mandado para S3o Paulo e

que me custaria “os olhos da
cara”.

Como muitos outros usuarios
deste equipamento que, como
eu, estdo por fora dos grandes

centros, devemn ter o mesmo pro-

blemma e acredito que seria de
muita utilidade a publicacdo por
esta revista do hardware especi-
fico para esta funcao.

Ainda a titulo de sugestio,
além do curso de BASIC, o curso
de Assemmbler tammbérmn seria inte-
ressante. (...)”

Brasilio Teixeira de Brito
Av. do Canal, 18
80000 — Curitiba — PR

Realmente alguns TKs e NEZs
trazem o grande inconveniente
de ter o hardware incompleto em
relacdo ao ZX 81, sendo incapa-
zes de operar no modo SLOW.
Embora o teclado nao traga im-
pressas as palavras SLOW e FAST
a ROM tem (como o ZX 81) es-
tas funcOes gravadas, embora de
nada adiantem sem o hardware
para executar o modo SLOW.
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Temos uma boa noticia para
todos os prisioneiros do FAST:
A revista SOFT+HARD ja tem
uma matéria pronta a respeito,
que permitird aos casados com a
eletronica montar o hardware
adicional para obter o SLOW.
Sua publicagcdo, no entanto, de-
pendera de uma “brecha” que
pudermos encontrar na progra-
macdo das matérias da revista,
que devera ser ‘‘ajeitada’’ em bre-
ve. Aguardem.

“Corn satisfacao tornarnos co-

nhecimento da revista SOFT+

HARD e ao adquirirmos o pri-
meiro numero, verificamos que
se trata de uma publicagcdo de
muito boa qualidade e preenche
uma lacuna existente no merca-
do e queremos parabeniza-los por
ISSO.

Atendendo ao convite nela
forrmulado, tomamos a liberdade
de fazer urna consulta ao Produ-
tor e Diretor Técnico, Tanios
Hamzo: Trata-se de um projeto
publicado na (...) nQ 7, de sua au-
toria, denominado Instan-TK. E
um equipamento que visa suprir
as deficiéncias da fonte de ali-
mentacdo dos TKs. Efetuamos a
montagem e nao funcionou; a
energia das pilhas ndo é suficien-
te para fazer o TK ficar ligado
sem a rede elétrica. Fizemos as
verificacOes necessdrias quanto a
polaridade dos diodos, soldas
frias e ndo conseguimos achar o
defeito.

Testamos o aparelho num TK
85 de 16 K e usamos pilhas de

zinco-carvdo novas. Usarnos cai-
xa metalica. O uso de pilhas al-
calinas é critico para o seu fun-
cionamento? (...)”"

Adolpho Benito Haydu Primon
Rua Celso de Azevedo Marques,
228 — 03122 — Sao Paulo — SP.

Sou impedido pela ética de co-
mentar sobre outras publicagoes,
mas posso lhe garantir que o cir-
4

cuito funciona. Aguarde a publi-
cacdo em SOFT+HARD de um
circuito NO-BREAK aperfeicoa-
do, capaz de suprir a auséncia de
tensdo na rede elétrica por longos
periodos de tempo. Desculpe se
ndo posso fazer mais do que isto.
A sua espera devera ser recom-
pensada. | |

“Escrevo-lhes esta pedindo in-
formacdes de como fazer a assi-
natura desta fantdstica publica-
cdo que é SOFT+HARD, e que
promete muita coisa boa para
nos, usudrios. dos micros SIN-
CLAIR, TRS-80 e APPLE. '

Gostaria também de ver na se-
cdo BUGGY uma anélise do peri-
férico “gerador de som” para
I'Ks, fabricado pela Microdigi-
ral. ”* |
Kelly Abrantes Murta
Rua S3o Paulo, 128
39625 — Itaobim — MG

A Microdigital nos informou
que ainda ndo estd a venda o ge-
rador de som. Segundo eles, es-
te lancamento esta préximo, mas
ainda ndo se definiu nem datas,
nem precos e nem se sera vendi-
do como expansdo externa ou
adaptado intermnamente ao com-
putador. Uma informacdo de-

ram: O gerador de som dispen-

sara alto-falante, porque o som
devera sair através do aparelho
de TV.

“Gostaria que me explicassemn
como, apos inserir o programa de
memb©ria, inserir o bloco em AS-
SEMBLER, apagar depois o pro-
grama 1, deixando apenas a Ii-
nha 1 REM e passar para o pro-
grama 2. Copiando o programa
de um livro, ndo achei o proces-
so bern explicado e nao soube co-
mo, apos té-lo digitado, passar
para o programa principal em
BASIC. Se ndo puderem respon-
der detalhadamente, pego que
em uma das revistas SOFT+

HARD, falem algo sobre isto.
Gostei muito da revista, princi-
palmente da secdo ROSETA com
a comparacdo de programas das
trés familias principais em BA-
SIC e também pela explicacado
detalhada das linhas.

Sugiro que para melhor fixa-

cd0 dessas comparacdes, facam
exercicios de explicacao das -
nhas de urn programa e tarmnbérmn
por um programa em SINCLAIR
para transformarmos nas 2 outras

linhas (...).
Gostaria de saber tarmnbém co-

mo se isolam as fitas de progra-
mas, como fazem os vendedores

de fitas especiais em que ndo po-

dernos ver o programa nem passa-

o para outra fita.”
Claudio C. de Aradjo

Rua Durval Neves da Rocha, 10

40000 — Salvador — BA

Desculpe-nos, Claudio, mas
ndo consideramos ético comentar
procedimentos de outras publica-
coes. Dé uma olhada na secdo
HARDICAS, onde ha um exem-
plo de como proceder com pro-
gramas em linguagem de maqui-
na. Se isto ndo o satisfizer, volte
a nos escrever, que teremos O
maior prazer em esclarecer possi-
veis davidas sobre matérias publi-
cadas pela NOSSA revista SOFT+
HARD. Ta bem assim?

Através de pequenas artima-
nhas de software, pode-se dificul-
tar que um programa seja LISTa-
do ou salvado em outra fita, du-
plicando assim o programa. No
entanto, pode-se duplicar uma
fita ““trancada’’ por software com

um duplicador por hardware, co-

mo o TAPELOADER. O TAPE-
LOADER permite duplicar fitas

a vontade, com qualidade e sim-

plicidade, para o terror dos ven-

dedores de software.

“Tive a grata satisfacdo de ter

'adquirido a revista SOFT-HARD



e quero parabenizd-los, pois a
mesma pode me atender em urma

série de curiosidades e me escla-

recer em muitas duvidas. {...)
Gostaria, se possivel, da expli-
cacdo de algumas linhas do pro-
grama PULSAR (S+H n@ 1), co-
mo por exemplo:_
10 POKE 16510.0
70 PAUSE 30.”
Luis Carlos da C. Sarmento
Rua Bras Bernardino, 106/412
36100 — Juiz de Fora — MG

A linha 10, contendo a instru-
cdo POKE, faz com que o niume-
ro zero seja guardado na posicao
(endereco) de memoria 16510.
Acontece que neste endereco é
guardado o numero da primeira
linha do programa (linha 1 REM
SOFT+HARD) e com este POKE,
mudamos o humero da linha de 1
para zero. A linha 1 passa agora a
ficar assim: @ REM SOFT+HARD.
Esta é uma forma de “‘trancar”
uma linha de programa, que fica
protegida contra tentativas de

apaga-la ou EDITa-la. Interessan-

te, ndo?

Ja a linha 70 PAUSE 30, causa
a interrupcao do processamento
do programa por meio segundo.
A instrucdo PAUSE é responsavel

por iSso.

“(...) Sem nenhuma demago-
gia, gostaria de parabeniza-los pe-
lo grande padrdo de vossa publi-
cagdo, ndo so pelos variados e in-
- teressantes assuntos abordados,
como também pela oportunidade
do leitor participar ativamente
no seu conteudo.

Sou ainda novato em lingua-
gem BASIC, mas isto ndo justifi-
ca o fato da minha grande difi-
culdade em encontrar explica-
¢oes para o funcionamento de
certas teclas do meu CP-200, Em
inumeros programas verifico o
uso acentuado da instrugdo PO-
KE, que dio efeitos realmente
incriveis. Vejo também em certos
programas a instrucdo RAND /o-

go no inicio, nao tendo nenhurma
funcdo aparente. Muitas vezes ve-
jo RAND USR e as duvidas con-
tinuam. Tenho a certeza de que
para dorninar completamente o
meu commputador, o conhecimen-
to amplo e irrestrito destes co-
mandos é indispensavel.

Conto corn a vossa ajuda, pois
até o rnornento nao encontrei ne-
nhuma explicacdo condizente a
respeito. Gostaria de saber, tam-
bérn se todos os computadores
plotam as cores em um TV co-
lorido.”

Admilson Dutra Pinto
Rua Sao Francisco de Assis, 14
40000 — Salvador — BA

Em primeiro lugar, Admilson,
sugerimos que vocé acompanhe o
nosso curso BE-A-BASIC. A ins-
trucdo POKE permite guardar
um numero num lugar da memo-
ria. Dependendo do numero e do
lugar onde ele foi guardado, po-
de-se obter diversos resultados.

Ja o RAND, é uma instrucao

que ordena um ‘‘sorteio’’ de nu-

meros dentro do computador.
Quando surgir uma instrucao
RND, o computador entdao reco-
lhe um ndamero sorteado. Isto é
muito Uutil em jogos.

A instrucdo USR serve para fa-
zer com que o computador deixe
de ler em BASIC e passe a ler
programas em Assembly. Como
ndo € possivel digitar logo no
inicio da linha a instrucao USR,
usa-se qualquer outra instrugao
antes. A mais usada é o RAND,
mas poderia ser um PRINT, um
LET, etc.

Bem poucos computadores
pessoais plotam a cores no Brasil,
se comparados a maioria. Das
trés grandes familias de compu-

tadores pessoais, sO o APPLE

tem capacidade prevista de
PLOTar em cores. O TRS-80 e o
SINCLAIR ndo geram (original-

"~ mente) sinais coloridos para TVs.

““Valho-me da -presente para
manifestar meu contentarnento
por encontrar nas bancas uma re-
vista da area de micros que se
apresente muito bemm elaborada,
distinguindo-se das demais, de-
monstrando grande empenho do
companheiro em auxiliar a todos
qgue tenham micros ou queiram
aprender linguagemm BASIC. Foi
com certo receio que adquiri o
nQ 1, acostumado que estou em
encontrar revistas que em quase
nada auxiliam aos usuarios de mi-
cros, contudo, esta revista supe-
rou todas as expectativas e aguar-
dei o n9 2 com ansiedade.

Aproveito a oportunidade para
solicitar ao companheiro se possF
vel, auxiliar-me no que diz respei-
to as duvidas encontradas no pro-
grama SIMULADOR DE VOO,
através da revista (...)"”

José Francisco Ribeiro
Rua S3o Benedito, 474
12600 — Lorena — SP

Desculpe, José, mas ndo co-
mentaremos publicacoes de ou-
tras fontes que ndo da nossa
SOFT+HARD. Sugerimos a vo-
cé que entre em contato com o
autor ou com a editora que pu-
blicou a matéria falha.

“De antermao gostaria de para-
beniza-los pelo lancarmento desta
revista, que vern de encontro as
necessidades dos usuarios de mi-
crocomputadores, principalmen-
te aos técnicos de hardware. |

E sobre este assunto que ve-
nho lhes pedir maior énfase den-
tro da revista, visto haver muito
pouca literatura a respeito.

Gostaria de ver publicado na
revista circuitos que permitam
aos micros de /6gica SINCLAIR
(em especial, o TK 85) emitir o
“bip” ao pressionarmos as suas
teclas, interfaces para som e im-
pressora, etc.

Peco também um esclareci-
mento sobre a saida “som” do

5



TK 85, o que é possivel conec-

tar a esta saida? Um alto-falante
ou entrada de um amplificador?

E quanto ao video; é possivel
através do hardware modificar o
TK 85 para trabalhar com carac-
teres brancos sobre fundo preto?”
Kurt Meister

Se sua carta ainda ndo foi pu-
blicada, ndo se preocupe: ou sua
pergunta coincide com outra ja
respondida, ou ainda ndo coube

Rua Jacob Eisenhut, 223
89200 — Joinville — SC

Por feliz coincidéncia, Kurt, o
projeto de um gerador de som
para sinclairGides é matéria pre-
vista para breve em nossas pagi-

COMUNICADO AOS
LEITORES QUE

ENVIARAM CARTAS PARA
SOFT+HARD

dos de publicar todas as cartas,
que somarm centenas (a revista so
tem 48 péaginas), mas ndo deixa-
remos em hipotese alguma de res-

nas. Leia a resposta a carta do
Kelly (nesta se¢do) quanto ao
som no TK. Quanto ao video in-
verso, a HARDICA publicada na
S+H nQ 2 deve responder a sua
pergunta.

vés de outra carta semelhante).
Sua duvida é nossa responsabi-

lidade.
SOFT+HARD é isto: em cada

leitor, um amigo.

nesta secdo. Somos impossibilita- pondé-la cedo ou tarde (ou atra-

DIGIKIT - DIGIKIT - DIGIKIT

SEGUINDO A LINHA E A FILOSOFIA COMERCIAL DA EDITORA FITTIPALDI DE, SEM-
PRE COLOCAR AO ALCANCE DOS LEITORES O MATERIAL SUFICIENTE PARA QUE SE

POSSA COMPROVAR, ESTUDAR E ATE MESMO TIRAR PROVEITO DE FORMA DEFINITIVA A:Q::OA?,T
DAS MATERIAS CONTIDAS NAS REVISTAS, A REVISTA =0 ™ + AaRDLANGA NESTA | 0270 D2
EDICAO DOIS SENSACIONAIS KITS PARA MONTAR, KITS ESTES, QUE SERAO OS PRIMEI- O%.

| ROS DE UMA GRANDE LINHA PRETENDIDA PELA DIRECAO DA EMPRESA E QUE, DE _s?gg:ffo_
CERTO MODO VAO AGRADAR A MAIORIA DOS AMIGOS LEITORES. <

OS KITS SERAO SEMPRE COMERCIALIZADOS A PRECO COMPATIVEL COM A REALI-
DADE COMERCIAL DA PRACA, E, VENDIDOS POR MEIO DE REEMBOLSO POSTAL PELA: SR
DIGIKIT COMERCIO E EXPORTACAO DE COMPONENTES ELETRONICOS LTDA., QUE E UMA
EMPRESA DO GRUPO FITTIPALDI, PORTANTO COM IDONEIDADE COMPROVADA.

NAO PERCA TEMPO, PREENCHA O CUPOM E FACA O SEU PEDIDO HOJE MESMO.

SUPER FONTE S{¥'T + FaRb
PROJETADO ESPECIALMENTE PARA RESOLVER OS PROBLEMAS DE ALIMENTACAO DO
SEU MICRO OU VIDEO GAME DE QUALQUER MARCA. Cr$ 36.000,00

TAPELOADER
INCRIVEL SOLUCAO PARA GRAVACAO E
REPRODUCAO DE PROGRAMAS EM FITA
CASSETE PERMITINDO PASSAGEM DE FITA
PARA FITA, MESMO EM PROGRAMAS FECHA-

DOS. Cr$ 15.500,00
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DIGIKIT*CETEISA+DIGIKIT

ol AN A el o
CAIXAS PARA MONTAGEM
"MEDIDAS
PRECO PRECO
CODIGO PRODUTO  UNITARIO CODIGO PRODUTO UNlTAsRIO
Cr$ Cr

DC-001 - Sugador de solda mod. FE-201- SXTXScem . .... 2.800,00
SS-18 . 11.000,00 PO S TENEN ., ... 3.200,00

DC-002 - Injetor de sinais IS-2 .  14.900,00 PB-203- 9x85x45cm ...  3.500,00

DC-003 - Suporte p/placaC. Im- PB-112- 12x85xS5Scem. ...  4.20000
presso — SP-1 . . . .. 12.500,00 PB-114- 145x95x55cem . 5.200,00

DC-004 - Suporte p/ferro soldar PB-119- 19x11x6cm . ...  7.80000
— S R . 8.100,00 PSP SRS . . . & e 14.200,00

DC-005 - Caneta p/C. Impresso DE-018 - Ferro de solda n? 00
Recarreg. S0-A . . .. 9.700.00 BAOVEGROIN o . s 8.200,00

DC-006 - Tinta p/caneta NF-6 . 2.700,00 DE-019 - Ferro de solda n? 08

DC-007 - Perfurador p/placa — 110/220V — 35W 11.300,00
Rk aaaiicatesr. 18.300,00 DE-020 - Ponta para ferro solda

DC-008 - Cortador de placa - Y R ey = « ot 1.700,00
EAETRE e e e 9.200,00 DE-021 - Ponta para ferro solda

DC-009 - Extrator de C. Integr. AR OB i s, 2.200,00
14/16 ECI-16 . . . . . 9.100,00 DE-022 - Alicate corte especial

DC-010 - Ponta dessoldadora C. p/Eletr. Bachert . 16.800,00
Integr. PD-16 . . . .. 9.100,00 DE-023 - Alicate corte diagonal

DC-013 - Laboratério p/Conf. Bachert ........ 16.800,00
C. L. cx. papelao CK-4  34.000,00 DE-024 - Alicate bico reto Ba-

DC-014 - Idem em cXx. madeira hert 8. LGSR, U 19.700,00
e acresc. suporte de DE-025 - Alicate bico curvo Ba- | ‘
placaCK-1 ...... 45.000,00 oRert. Jod i iaatiat 28.400,00

DC-016 - Alicate de corte espe- DE-026 - Chave defenda 1/8x4 3.200,00
cial p/eletr. corte zero DE-027 - Chave de fenda 3/16
A . 5.600,00 | XD SRS O 4.400,00

DC-017 - Bico p/sugador de sol- DE-028 - Chave Phllllps 1/8 X 2,5 3.400,00
JESS-15- 50 .8 . 2.100,00 DE-029 - Chave Phillips 3/16 x3 4.500,00

VALOR TOTAL

MAIS DESPESAS DE POSTAGENS E

“Bartolo “Fittipald: <L
R SANTA VIRGINIA 403 CEP: 03084 Preencha e envie
Tatuape - Sao Paulo-SP Fone: 2172257 para
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Equipe Técnica de Hardware

... E uma verdadeira torre de
Babel.

“Tive uma agradavel surpresa
quando me deparei com a revis-
ta SOFT-HARD nas bancas. Es-
tava na hora de aparecer uma edi-
cdo especializada no mundo dos
micros. Surpresa maior tive ao fo-
lhear a revista. Gostei muito da
distribuicao dos assuntos e o mo-
do como sdo enfocados. Apenas
acho, se ndo estou me antecipan-
do a uma idéia ja linealizada, que
além da linguagern BASIC, tam-
bém a linguagerm COBOL poderia
ser enfocada da mesma maneira.
Ficaria muito grato se essa idéia
fosse, se ainda nao foi, estudada
pPOr Vocés.

Aproveitando a oportunidade
apresentada por vocés através da
secdo de cartas, gostaria de ver
algumas perguntas minhas res-
pondidas.

Pretendo ingressar no “mundo
dos micros”, e dessa maneira pre-
tendo adquirir um. Em vista dis-
s0, gostaria que relacionassern os
" micros existentes no mercado,
das trés grandes familias dos mi-
cros (SINCLAIR, TRS-80,
APPLE), qual o mais indicado?
Ha a possibilidade de adaptar
programas para a familia SIN-
CLAIR e vice-versa? Como?

Certo de que terei minhas du-
vidas acima relacionadas sanadas,
desde ja agradeco a atengdo.”’
Claus Martin Lagermann
Rua Albion, 402, bl. B-3, ap. 711

90000 — Porto Alegre — RS.
8

Nao pretendemos incluir a lin-
guagem COBOL em nossos enfo-
ques, no entanto, € possivel fa-
zer uso dos recursos do BASIC
nesta linguagem.

Quanto ao melhor micro para
0 seu caso, depende da aplica-
¢do em que vocé pretende usar.
Procure diversas pessoas que
usem computadores para aplica-
¢cOes similares a sua e pese muito
bem os prds e contras para cada
modelo e programas disponiveis.

Ha a possibilidade de adaptar
programas de qualquer modelo
para qualquer outro que use BA-
SIC. Leia a secdo ROSETA e par-
ta de fluxogramas para digitar
programas.

“Solicito enviar informacodes
técnicas sobre os diferentes tipos
de linguagern.

Gostaria de saber qual a dife-
renca da linguagem BASIC entre
o CP 200, CP 300 e o CP 500,
pois possuo um CP 200 e em al-
guns casos tenho que fazer algu-
mas modificacoes.

Quanto aos programas envia-
dos,; sdo muito satisfatérios, mas
acredito que a revista SOFT+
HARD, deveria se aprofundar
mais no curso BASIC e nos tipos
de linguagemn.

Gostaria também de saber
quando saira o cuporn para assi-
natura anual da revista SOFT+
HARD.

A meu ver a revista deveria
lancar outras secoes como: com-
pra e venda de ricro e garne, e

uma listagern de computadores e
gamnes existentes no pais, corn ca-
racteristicas e pregcos atuais.

Quanto a segao Printty e Plot-
ty, acho que deveria ser corn
mais numeros de prograrnas e jo-
gos.

Na secdo Anatomicro, muito
boa nem eu que sou técnico em
eletronica nunca pensei que exis-
tiria um IC de memébria dentro
de um cartucho.

Muito boa a tabela do meés,
varmos ver a proxima.

HARDKIT, para quem tem
micros sem fonte interna é uma
muito boa.

Quanto a secdo RUN, acho
boa rmas creio que estes progra-
mas ja sairamn em outras revis-
tas. Secdo Aplicativo: muito boa
deve continuar e melhorar.

Secdo ROSETA: muito boa,
boa mesmo, tem que continuar.

- Quebra-Chip, varnos ver no pré-

ximo numero.”’

Ramon Serna Q. Filho

Rua Sabara, 45

CEP 34000 — Nova Limma — MG

A linguagem BASIC usada no
CP 200 (logica SINCLAIR) dife-
re em sintaxe de BASIC usado
no CP 300 e CP 500 (légica TRS-
80). Conhecer todas as adapta-
¢Oes entre uma e outra légica ndo
é simples, nem pode-se resumi-la
numa unica frase. Conheca pri-
meiro mais sobre cada micro e
depois tente traduzir sintaxes.

O curso de BASIC apenas co-
megou. Tenha paciéncia e aguar-



de mais algumas aulas, quando a
coisa “‘esquentar”’.

Por enquanto, focalizaremos
as linguagens BASIC e ASSEM-
BLY, mas poderemos incluir ou-
tras, desde que populares.

Anotamos suas sugestoes, Ra-
mon.

“Encontrei a revista SOFT+
HARD nas bancas, der uma olha-
da e acabei arriscando-me a com-
pra-la.

Gostei tanto gue estou /hes es-
crevendo para saber se poderei
assinar esta revista. Podendo assi-
nar, mande-me por escrito por
guanto tempo € o prazo de assi-
naturas, como e gqguanto pagar.

Gostaria gue me explicassem
como transformar de uma fami-
lia para outra a linha 60 da se-
céo ROSETA, pag. 44. E se tiver
a0 alcance as listagens dos pro-
gramas: DANCING DEMON, PE-
NETRADOR, DEFENSE CO-
MAND, SCARFMAN. Todos os
compativeis comm o TRS-80, ou
melhor ainda convertido para a
linha APPLE. Publica-los ou
mandar para mim, ou ainda indi-
car-rne onde encontra-los.

Também tenho uma sugestao:

por que nao langcar uma revista s6
de programas?”’

Gongalino Luiz dos Santos Filho
Rua Dr. Milan Kras, 701
96500 — Cachoeira do Sul — RS

Leia na se¢cao Buggy da S+H
nQ 1 como traduzir a linha 6@ en-
tre as sintaxes das familias.

Quanto aos programas, procu-
re nas bancas a sensacional pu-
blicagdo ‘SO PROGRAMAS"
desta mesma Editora. Anotamos

do.

“Realmente esta revista mere-
ce parabéns pelo seu conteudo
gue é bern diversificado e interes-
sante. Comprei a revista nudmero
um para analisd-la e constatei

sua sugestdo Gongalino. Obriga-

gue é Otima, pretendo colecionar

todos os seus numeros.

O gue mais me atraiu e Soft+
Hard foi o fato dela, sendo uma
revista sobre computadores, tam-
bém possuir uma secao sobre VI-
DEO GAME, que sao as duas col-
sas que eu rmais gosto.

Gostaria, se possivel, que vo-
cés mostrassern em seu proximo
nummero algo sobre o rmicrocom-
putador ““COMMODORE VIC-

20", Possuo um e gostaria de sa-

ber de lojas ou qualquer lugar
que tenha Soft e Hardware para
ele. Gostaria tammbém de saber

quais os commpativeis com o VIC-
20 e que publicassem algo para
ele na seggo RUN.”

Octavio Henrigue L. Lobo

Rua Aquidaban, 912

89200 — Joinville — SC

Obrigado, Octavio.

A Exatron Informatica pode
ajuda-lo com o computador VIC-
20 em SOFT e em HARD.

O endereco é Alameda dos

Arapanés, 841 — SP
Fone: (011) 542-1917

“Sou leitor ja ha algumn tern-
po das publicagdes desta Edito-
ra, especialmente da Informatica
— Eletronica Digital, da qual pos-
suo todos os numeros. Li agora o
primeiro exemplar da SOFT+
HARD e gostei de suas propostas.

Como usudrio de um compu-
tador relativarmnente novo, o TK
2000, gostaria de sugerir que des-
sem algurma atengao a este com-
putador, uma vez que dificilmen-
te outra revista lhe dedica algu-
mmas linhas.

Tenho interesse, por exemplo,
e saber como substituir a ins-
trucao INKEY $, correspondéncia
entre enderegcos importantes de
memoria do TK 2000 e do
APPLE, coisas que ajudem a con-
verter programas do APPLE e
mesmo de outros computadores
para o TK 2000.”

Fernando de Macedo Vasques

SQS 402, bl. C ap. 202
70236 — Brasilia— DF

Apesar de insistentes apelos ao
fabricante do TK 2000, ainda
ndao pudemos analisar devidamen-
te o produto. No entanto, publi-
camos assuntos e programas So-

- bre o APPLE, parcialmente com-

pativeis. _

A instrucdo INKEY$ pode ser
substituida pelo GET com algu-
mas ressalvas. Procure maiores in-
formacOes sobre como adaptar
programas de sintaxes diferentes
na secdo ROSETA ou confronte
manuais de computadores dife-
rentes.

“Corno leitor assiduo da revis-
ta SOF T+HARD, gostaria de ob-
ter informacoes a respeito dos
micros existentes no mercado
brasileiro. O que devo levar emn
conta no caso da aquisicao de um
micro (linguagem BASIC)? Gos-
taria tarmbém de saber se existern
programas ja efetuados para a
area de topografia, como poderei
adquiri-los e qual o micro mais
apropriado para tal fim.

Existe o cartucho de videoga-
me com programa BASIC para
uso no Atari.”

Roberto Matsuo
Rua Italia, 2512
14800 — Araraquara — SP

Procure conhecer qual compu-
tador e software seus colegas da
area estao usando e tire suas con-
clusGes dai. Julgamos ser este o
meio mais seguro de escolher seu
futuro companheiro de trabalho.

Existe uma espécie de expan-
sdo0 para o console do Atari, ca-
paz de transforma-lo num com-
putador programavel em BASIC.

A Milmar Ind. e Com. Ltda.,
fabrica o DACTAR-COMP para
ser ligado a consoles da familia
ATARI! (Atari, Dactar, Dismac,
etc.).O enderegco é Rua Francis-
co Ceara Barbosa, 929 — CEP

9



13100 — Campinas — SP — fone:
(0192) 41-9744.

““Gostei muito da 12 edicao da
revista de vocés. Sou estudante
do 29 grau do curso técnico de
mecanica na Souza Marques e te-
nho um TK 85. Mas ele vivia jo-
gado pelos cantos da casa porque
eu nao tinha paciéncia de apren-
der a manusea-lo, ernbora saben-
do que isto seria importante para
o rmeu curso. A revista de voceés
rme chamou a atencao para o meu
mmicro e mostrou que ele nao ti-
nha mistérios. Gostei muito dos
prograrnas e gostaria de assinar a
revista se rne enviarermn o preco da
assinatura.

Eu outro dia rodei um progra-
ma para imprimir de 1 a 1000,
sendo um numero embaixo do
outro no meu computador para
testar sua capacidade, mas me de-
cepcionei pois ele ndo passou do
22. Baseado nisto e no fato de
que no TRS-80 (CP 500) ele foi
até 1000 sem erro, eu gostaria de
lhes fazer algumas perguntas:

10) Por que ele ndo chegou até
o 1000 e o CP 500 chegou?

20) A aquisicdo de uma expan-
sdo RAM 48 kbytes resolveria o
problema, ja que o deixaria com
a mesma capacidade que o CP
500 no RAM (48) embora no
- processador sejam diferentes?

30) Podern me responder se o
SET do TRS-80 em linha e colu-
na é da mesma forma que o
PLOT do TK 85?7

Se puderem responder as per-
guntas eu agradegco, lembrando a
vocés que a secdo PRINTTY &
PLOTTY esta O0tima e deve ser
ampliada.””

Sérgio Marcelo da Silva
Rua dos Cravos, 23

25500 — Séo Joao do Meriti —

RJ

Aqui vao as respostas, pela or-

dem: -
19) Os TRS-80 tém ‘‘tela sol-

10

ta”’, ou seja, quando suas 16 li-
nhas forem usadas, ele desloca
todas as linhas uma posicao aci-
ma, abrindo assim espaco na ul-
tima linha. J& os SINCLAIR, ao
preencherem suas 22 linhas, in-
terrompem o processamento re-
portando a mensagem 5 no can-
to inferior esquerdo da tela, in-
dicando que ndo ha mais linhas
disponiveis na tela.

Desta forma, se vocé desejar
que os 1000 ndmeros seja im-
pressos na tela, digite a tecla C
(CONT), pois assim fard com
que © processamento prossiga
(CONTinue) usando uma tela
limpa. Voce pode também for-
¢ar no TK 85 um comportamen-
to similar ao CP 500, usando o
comando SCROLL, que desloca
todas as linhas uma posicdo aci-
ma, ‘‘soltando’’ a tela. Nos TRS-
80, o SCROLL é automatico e
atua toda vez que uma nova li-
nha for necessaria e todas ja esti-
verem ocupadas.

Experimente digitar este pro-
grama em seu computador:

SINCLAIR

1OFORF= 1T0O 1000

20 SCROLL

30 PRINT F

40 NEXT F

29Q) A instalacdo de uma ex-
pansdo de memodria NAO resol-
veria o problema, que acontece-
ra com qualquer capacidade de
RAM. Os processadores dos SIN-
CLAIR e TRS-80 sdo os mes-
mos: Z-80-A CPU.

39) Nao sdo totalmente simila-
res os pixels do TRS-80 e do
SINCLAIR. Leia matéria a res-
peito na S+H nQ 1, secdo Buggy.

Quaisquer davidas persistentes
ou novas, poderdao ser esclareci-
das bastando que nos sejam en-
caminhadas.

[DESENHOS E HRG]

“?Elogiavel sobremaneira o 19
ndmero de SOFT+HARD, a pon-

to de me interessar pela assinatu-
ra dessa revista.

Gostaria que me esclarecesse
se é possivel compor, fazer re-
tratos numa tela de TV ou moni-
tor, comandado por -um micro
TK 85. Como isso é feito, se é
que é possivel?”

Odenir Dagostim

Banco do Brasil S/A
Praca Celso Ramos, 163
88870 — Orileans — SC

Um esclarecimento maior so-
bre retratos numa tela de TV
com um TK 85 estd na SOFT+
HARD nQ 2, nas secoes NEW e
BUGGY. Leia também a se¢do
PRINTTY & PLOTTY de todas
as S+H.

“Antes de tudo, gostaria de
parabenizd-lo pela excelente pu-
blicacdo, e que assim permaneca
para sempre.

Gostaria de fazer algumas per-
guntas, rmas antes dare/ algumas
sugestoes. Sdo elas: criacdo de
urna segcao em que possamos, nos
leitores, publicar programas, sen-
do eles criados por nés mesmos
(certarnente testados por vocés
antes da publicacdo, se assim vo-
cés desejarem). A outra seria uma
secdo, em que novamente nos lei-
tores possamnos trocar recados,
fazer comunicados, comprar,
vender ou trocar programnas, etc.

As perguntas s3o a respeito de
alguns periféricos para TK 85.
Sao eles: “MEMOPAK HRG”’ si-
tados na secdo “Buggy” da re-
vista n9 1, e o “sintetizador de
som”, As perguntas sdo a respei-
to do preco e onde podemn ser
comprados.

Muito obrigado, e parabéns
mais uma vez.”

Humberto Leite da Silva Novaes
Rua Paulo Torres, 272
27700 — Vassouras — RJ

“.. Ao ler a revista SOFT+
HARD, no artigo alta resolucéo



grafica, pdg. 5, a mencao sobre
uma expansdo grafica através de
Software na forrna de um modu-
lo acoplado ao micro. Este mo-
dulo (memopak HRG) fabricado
pela Memotech ja estd a venda?
Qual é o preco? Pode-se pedir
por carta ou pode-se achar em
alguma loja especializada? Este
médulo pode ser acoplado ao CP
200? O médulo tem garantia? E
por fim gostaria de saber rmais
sobre o funcionamento do mo-
dulo.”

Miguel Angelo Clemente

Rua Pessegueiro, 25

86100 — Londrina — PR

“Em seu prirmeiro fasciculo de
SOFT+HARD, tomei conheci-
mento da existéncia de um mo-
dulo que aumenta a resolugdo
grdfica de microcomputadores
compativeis com a légica Sinclair
(TK 85).

Gostaria de obter informagoes
sobre o endereco da Memopak e
sobre a possibilidade de se adqui-
rir seu respectivo modulo, direta-
mente da fabrica, ou mesmo pelo
correio.

Aproveito a ocasido para para-
beniza-los pelo excelente lan¢a-
mento, que tenho certeza, possi-
bilitara a seus leitores, urma am-
pla gama de informagodes sobre
métodos recreativos e praticos de
utilizacdo de seu microcompu-
tador.” |
Ednei Ricardo
Usina Acucareira Ester — Caixa
Postal 53 — 13150 — Cosmo-
polis — SP

“Primeiramente quero parabe-
nizé-los pelo lancamento de
SOFT+HARD: foi urn verdadeiro
“tiro na mosca”’. Posso dizer que
é a unica revista do género inte-
ressante ao leitor igualmente em
todas as secoes. Percebe-se que
foi cuidadosamente esquermatiza-
da Espero que alcance um su-
cesso igual ou maior do que as

publicacbes ja conhecidas de
hobbystas e estudantes de eletro-
nica (Bé-a-Ba da Eletronica, Di-
virta-se cormm a Eletronica e Infor-
rmatica).

Solicito que me inforrnem o
preco da assinatura e como pro-

ceder para obté-la, uma vez que
ndo foi citado no 71Q numero.

Em segundo lugar, desejo en-
comendar um kit da SUPER-
FONTE PARA MICROS E GA-
MES publicada na secdo HARD-
KIT tdo logo esteja disponivel,

Possuo um TK 85 com 48 k
no qual instalei a tecla RESET e
uma chave de video inverso. Uti-
lizo uma expansao Extended BA-
SIC Micropower com AS-DISAS,
cornercializada pela Tigre. Tenho
joystick, trabalho com dois gra-
vadores e confeccionei um VU
para monitorizar e facilitar o
LOAD [(...). Gosto tanto do pe-
queno grande micro, que corn-
prei urma impressora Monica e es-
tou aguardando a chegada de
uma interface com prograrna edi-
tor de texto gravado een EPROM
e produzida pela Tekno Loégica
de Porto Alegre. Com isto pre-
tendo utiliza-lo até mesmo pro-
fissionalmente.

Gostaria de ver publicado na
secdo HARDICAS alguns proje-
tos: Alta resolucdo gréfica, como
transformar uma TV Phillips 12
TX 1502 em monitor para o TK
85, como acrescentar bip no TK

- 85, um K-7 controller para con-

trolar o cassete automaticamente
e se possivel expansoes de RAM
e mesmo uma placa para aumen-
tar a capacidade de tela do TK

para 80 colunas.

Na secao Buggy do n@Q 1 falou-
se em alta resolucdo grafica e que
no Brasil existern propagandas
enganosas mas nenhuma seria
realmente eficaz. Gostaria que
me esclarecessern algumas duvi-
das:

Firmmas ou pessoas anunciam
alta resolucdo gréfica. Seria pos-

sivel estabelecer qual a diferen-
ca entre elas ou seja, vantagens e
desvantagens de cada uma para
que pudeéssemos fazer urma esco-
lha melhor ao adquiri-la?’””
Ricardo Pieranti

Rua Cap. César de Andrade, 168/
806 — 22431 — Rio de Janeiro —
RJ

Foi previsto um espaco em
S+H para atender o leitor: a Se-
cdo Buggy. Estamos aguardando
dividas e colaboracdes esponta-
neas para preenche-lo.

O Memopak HRG e um sinte-
tizador de voz podem ser com-
prados no exterior, em dolares.
Sugerimos tentar escrever para
Memotech pedindo maiores in-
formagdes sobre como adquirir
um HRG. O endereco é:
MEMOTECH CORP
7550 West Yale Avenue, Suite 200
Denver, Colorado 80227, USA
Telefone: (303) 986-1516

O mobdulo HRG estd a venda
ao preco aproximado de 100 do-
lares (nos Estados Unidos) e sua
garantia é de 6 meses. Para ser
acoplado a um CP 200 é necessa-
rio fazer algumas modificacoes
no conector. Uma ressalva: o Me-
mopak HRG sb6 serve em compu-
tadores com 8 kbytes de ROM e
exige muita memoria (cada pagi-
na desenhada no video ocupa 6,2
kbytes de RAM).

Conforme explica a matéria
publicada na S+H nQ 1, alta re-
solugdo grafica é a capacidade
(alta) de um computador PLOTar
pixels, enquanto redefinicdo de
caracteres é a capacidade de al-
terar a forma de caracteres, con-
fome o nome ja diz. Vejam as
ilustragcdes comparativas abaixo:
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SINCLAIR SINCLAIR | SINCLAIR

ORIGINAL COM REDEFINIDOR| COM HRG
CARACTERES
(PELO A B C © n © r!
PRINT ) | S+ H I C < n

| - AL

PIXELS ‘
e REDEFINIDORES
PLOT ) NAO PLOTAM )

GAMES

i e —E

“SOFT+HARD é uma revista
prdtica e objetiva, pouco cansa-
tiva e bemm variada. Muito boa
mesmo.

Gostaria de pedir duas infor-
macgoes:

a) Onde posso adquirir (no RJ
ou no sul do pais) os games
- “TUNNEL RUNNER” e “CAS-
TELO WOLFENSTEIN’?

b) Como assinar a revista?”’
Roberto de Araujo Santos
Caixa Postal 187
89110 — Gaspar — SC

Quem bom ter gostado de
SOFT+HARD, Dr. Roberto.

Primeiramente informe-nos pa-
ra que equipamento deseja os ga-
mes ‘“Tunnel Runner’’ e ““Caste-
lo Wolfenstein’’ (APPLE ou SIN-
CLAIR?).

“Sou colecionador de DCE,
BE-A-BA, INFORMATICA ELE-
TRONICA DIGITAL, e agora re-
centemente de SOF T+HARD.

Possuo um micro TK 83 ex-
pandido para 16K, no qual ja
consegui “bolar’” uns jogos,; mas
12

acontece que as imagens que se
movem, piscamn muito e sdo mui-
to lentas e locomogcdo. Como
poderia sanar este problema?
Gostei muito desta revista e de
seus prograrmas, mas gostaria de
dar duas sugestoes:
a) Incluir na secao RUN jogos
e aplicativos.
~ b) Fazer umma secdo do tipo
“curto circuito” da DCE, corn
prograrmas dos leitores.”” |
Marcelo A. Nunes
Av. Nossa Senhora de Copaca-
bana, 363/802
22020 — Rio de Janeiro — RJ

Sabe, Marcelo, bolar jogos é
um trabalho que exige ndo sé
imaginacdo, mas também certa
aptiddo intelectual. Para acelerar
a acdo dos jogos, vocé devera re-
duzir a um minimo o programa,
bem como o RAMTOP. Uma ou-
tra solugdo é programar em lin-
guagem de maquina.

Ha bons exemplos de jogos no
livro cole¢do de programas, Volu-
me || da editora Moderna, de au-
toria de Tanios Hamzo.

Ampliaremos e diversificare-
mos mais a secao RUN e estamos

—_— — m— —

aguardando programas interessan
tes de leitores que queiram es-
pontaneamente colaborar com a
nossa SOFT+HARD. Programas
aplicativos serdao encontrados na
secdo APLICATIVO com maior
facilidade.

““Quero primeiramente dar
meus sinceros cumprimentos,
pois apesar de ter lido apenas o
primeiro nurmero dessa impres-
sionante revista, ja me decidi
compra-la periodicarmente. Gos-
tei principalmente do numero de
secoes nela existente, pois assim
os leitores podemn receber mais
informagcdes. Qutro ponto que
igualmente me interessou foram
os artigos e a entrevista falando
sobre video-games. Tenho um
Atari-2600 e vdrios cartuchos,
entre eles o Enduro, o que fez
despertar o meu interesse pela
capa da revista. No dito cartu-
cho, eu consegui chegar até o
vigésimo dia e gostaria de saber
se isso é um recorde.

Para conseguir isso, desenvolvi
a seguinte estratégia:

A partir do sétirmo dia, corne-
caram a aparecer trés carros qua-
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se juntos, sendo muito dificil
ultrapassa-los semm bater. Para
conseguir passar commn mais facili-
dade deve-se chegar até perto do
terceiro carro, fazendo com que o
primmeiro desapareca da tela do
televisor. A seguir, deve-se freiar,
sendo que ja se pode passar pelo
espaco criado entre os carros. Es-
ta operacdo deve ser feita lenta-
mente para que ndo haja perigo
de batida.””

Ricardo Pietrobon

Rua Cornélio Procopio, 370
86870 — lvaipord — PR

Valeu, Ricardo. Agradecemos
suas dicas em nome dos leitores
e pilotos do Enduro.

““Gostaria de saber informa-
cOes sobre o video gamme ONYX
publicado na revista Informadtica
Ano 1 — nQ6, janeiro 84.

Se possivel mande-re catalogo
e condicoes de pagamento.”’
Eloisio de Mattos
Rua Conego Sarapido Machado, 5
49000 — Aracaju — SE

Sugerimos que entre em conta-
to diretamente com a Microdigi-

tal que é a fonte mais segura nes-
te caso. O endereco é:
MICRODIGITAL
Caixa Postal 54121
01000 — Sao Paulo — SP

| CLUBESj

“‘Serve a presente para felicita-
los pelo magnifico langamento
da revista SOFT+HARD, que
acabamos de ler e que nos cau-
sou excelente impressao.

Gracas a orientacado técnica do
Sr. Tanios Hamzo, a revista esta
bemn dosada ermm matéria de soft-
ware, hardware e informacoes de
Interesse geral, constituindo-se,
desde ja, em importante veiculo
de divulgacdao da informatica no
Brasil e Portugal.

Somos uma empresa, do Rio
de Janeiro, dedicada ao ensino
da informdtica e apreciariarnos

muitissimo que nossas atividades

didaticas fossemn divulgadas atra-
vés de sua revista. Ao mesmo
tempo, cormunicamos que funda-
mos o “clube de software” e soli-
citammos a gentileza de informa-
rem a seus nurnerosos leitores a
constituicdo do mesmo.”’

Datamicro Informatica Ltda. -
Rua Visconde de Piraja, 547, loja
211 — Caixa Postal 14722

Fone: 287-5211 — CEP 22410
Rio de Janeiro — RJ

“Meu nome é Teruhiko Yarna-
saki, tenho 13 anos.

Estou fundando um clube para
a troca de programmas de compu-
tadores e gostaria que vOCés pu-
blicassem.

Este clube ira se chamar
SOFTACERVO, assemelha-se a
um clube filatélico, s6 que tem
como objetivo, como ja disse, a
troca de prograrnas prontos para
serern rodados (ndo os que ja es-
t3o armazenados em fita ou dis-
kette). *

O SOFTACERVO é destinado
a criancas e adolescentes. Os pro-
gramas trocados serdo de jogos,
educativos e varios outros que
surgirdao conforme for aurnentan-
do o acervo. '

Para aqueles que estiverem in-
teressados em associar-se ao clu-
be, basta escrever para o ende-
reco abaixo.”’

Softacervo

Rua Pardal, 5568

13100 — Campinas — SP
13



Sandra Hamzo

Neste més, nossa secdo conta 910 POKE M @
com a colaboracdao do leitor Ma- 920 IF INKEY$ = “ THEN GOTO 900
nuel Castelo Branco, um portu- 930 IF INKEY$ = “5” THEN GOSUB 5000
guUes que NOS eNVIGA WV e 940 |IF INKEY$ = “6"" THEN GOSUB 6000
ma para desenhar na tela, elabo- 950 IF INKEY$ = “7" THEN GOSUB 7000
rado em BASIC e em linguagem 960 IF INKEY$ = “8” THEN GOSUB 8009
de maquina. Printty e Plotty 970 IF INKEY$ = “@" THEN GOTO 40
agradecem e avisam que fize- 980 GOTO 900
ram pequenas modificagdes na 1000 POKE 16418,0
listagem, a fim de facilitar o seu 1010 FORF = 0 TO 31
uso pelos leitores. 1020 PRINT AT 22,F; CHR$ B; AT 0,F; CHR$ B
1030 NEXT F
(SINCLAIR) 1040 RETURN
10 LETB=20 5000 LET A = 33
20 LET M =34 + PEEK 16396 + 256 * 5010 LETM = M- 1
PEE K 16397 5020 IF PEEKM = 118 THEN LETM = M+ 1
30 GOSUB 1000 ' 5030 RETURN
490 LET A = 128 6000 LETA = 34
50 POKE M,3 6010 LETM = M+ 33
60 POKE M, A 6020 IF PEEKM = BTHEN LETM =M -33
70 IF INKEY$ = “ " THEN GOTO 40 6030 RETURN
80 IF INKEY$ = “5"” THEN GOTO 500 7000 LETA = 35
90 IF INKEYS$ = “6"” THEN GOTO 600 7010 LETM = M- 33
100 IF INKEY$ = “7" THEN GOTO 700 7020 |F PEEKM = BTHEN LETM = M+ 33
110 IF INKEYS$ = 8 THEN GOTO 800 7030 RETURN
120 IF INKEY$ = @ THEN GOTO 900 8000 LETA = 36
130 GOTO 40 8010 LETM = M+ 1
500 LETM = M- 1 8020 |IF PEEKM = 118 THEN LETM = M- 1
510 IF PEEKM = 118 THEN LET M= M+ 1 8030 RETURN
520 GOTO 40
600 LETM = M+ 33 O programa cabe em 2 kbytes
610 IF PEEKM = BTHEN LETM = M-33 de meméria e para desenhar, bas-
620 GOTO 40 ta usar as teclas 5, 6, 7 e 8 para
700 LETM = M- 33 mover o cursor e a tecla @, para
710 IF PEEKM = BTHEN LETM = M+ 33 — escolher entre pintar pontos ou
720 GOTO 40 apagé-los. Se vocé tem joystick,
800 LETM = M+ 1 - ele servird para o programa mui-
810 IF PEEKM = 118 THEN LETM =M-1 to bem, facilitando as ‘‘mano-
820 GOTO 40 bras’” e tornando o programa

900 POKE M,A mais eficiente.
14



Cada ponto pintado sera do ta-
mariho de um caracter (ou qua-
tro PLOTs) e o cursor ficara pis-
cando para indicar sua posic¢do. O
modo de piscar indica se, a0 mo-
ver O cursor, os pontos serao pin-
tados ou apagados.

No modo de apagar, aparecera
piscando na posicdao do cursor, o
nimero da tecla correspondente
ao movimento feito. Pode-se de-
senhar da segunda a vigésima se-
gunda linha, num total de 21 li-

nhas por 32 colunas. O cursor

ndo escapa dos limites em nenhu-
ma hipotese.

Vocé pode assinar, escrever o
titulo da obra ou imprimir algu-
ma mensagem na linha 24, in-
cluindo, por exemplo, a linha de
programa:

Como ndo podia deixar de ser,
o Printty e o Plotty, brasileirissi-
mos apesar dos nomes, estréiam
com um programa que desenha a
bandeira brasileira, dentro das li-
mitacdes que o computador uti-
lizado oferece (SINCLAIR).

O programa ““BRASIL" ocupa
pouco espaco de memoria e €
relativamente pequeno, sO tendo
como desvantagem o fato de le-
var algum tempo para completar
o desenho. Embora ver a monta-
gem das partes da bandeira seja
interessante, isto implicara numa
demora maior para a sua conclu-
sdo, j4 que o programa tera que
rodar no modo SLOW. Em FAST,
no entanto, o tempo de execuc¢ao
é de aproximadamente um minu-
to e meio.

1005 PRINT AT 23,24:“MCB/S+H"” BRASIL (SINCLAIR)

N. A. M3os a obra e bons dese-
nhos.

—

BANDEIRAS

Um novo espago na secao
PRINTTY & PLOTTY: Bandei-
ras. Nesta ‘‘sub-secdao’’, os leito-
res poderdo enviar programas que
desenhem bandeiras de paises, es-
tados, cidades e até times. Com
isto, pretendemos fazer com que
a bandeira de um pais, estado, ci-
dade, etc., seja divulgada, e o In-
tercambio de informacoes e téc-
nicas de desenho por computador
estreitem ainda mais os lacos de
entendimento e amizade entre os
leitores, onde quer que estejam.

10 FORF = 9 TO 24

20 FORN = O0TO FSTEP 0.4
30 PLOT N*1.5,F+18

40 PLOT N*1.5,24-F

50 PLOT 60-N*1.5,24-F

60 PLOT 60-N*1.5,F+18

70 NEXTN

80 NEXTF

99 FORF = -1TOS5STEP 0.1
190 FORN = 2TO 10

110 PLOT 30+N*COS F,21+N*SIN F

120 NEXTN

L LUMINOSQ_j

i

Programinha que anima textos,
mudando cada letra pelo seu ne-
gativo em sequéncia. Mensagens
ou nomes podem figurar, e cha-
marem a atencao do observador,
inclusive num outro programa
maior, onde o nosso LUMINO-
SO participaria como um sub-
programa.

LUMINOSO (SINCLAIR)
10 INPUT I$

20 LETC = LEN I$

30 IF C> 32 THEN RUN
40 LETK = (32-C)/2
50 FORF = 1TOC

60 PRINT AT 11,K:I$:AT

11,K+F-1.CHRS (CODE
- 1$(F)+128)

7ONEXTF
80 GOTO 50

Um novo efeito pode ser con-
seguido se for adicionada a linha:

55 SCROLL

A velocidade da animacgao po-
- de ser reduzida, se forem inclui-
das as linhas:

65 FORN=0TO9
66 NEXT N

130 UNPLOT 26+16*COS (0.7+F/4), —T— =
7+16*SIN (@.7-F/4) * AUDIOVISUAL ’

140 NEXT F

O programa pode ser aperfei-
coado para desenhar cada uma
das estrelas ou até mostrar a frase

“ORDEM E PROGRESSO”, o

que deve aumentar consideravel-
mente 0 numero de linhas de
programa e consequentemente o
tempo gasto para terminar o de-
senho. Novas sugestdes serdo
bem aceitas. Se vocé desejar al-
gum desenho e ndo conseguir ex-
pressa-lo, consulte-nos: o Printty
e o Plotty estdo prontos a ajudar.

Que tal gerar sons pelo teclado
de seu SINCLAIR? Este progra-
ma minusculo consegue isto e
funciona da seguinte maneira:
Depois de digitar o programa, ro-
de-o e levante o volume de seu
televisor. A tela oscilara e pul-
sos de som poderdo ser ouvidos
como ‘‘tic-tic-tic-tic...”” e qual-
quer tecla que for pressionada
ocasionara uma mudanc¢a nesta
oscilacdo. Algumas delas aparece-
rao como campainha, metralha-
dora, helicoptero ou motor em
marcha lenta.
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AUDIOVISUAL (SINCLAIR) um: menos grave, tecla nove: Cada tecla, ao brovocar um
1 SLOW mais grave). som, também forma imagens en-

2 FAST A tecla SHIFT ndo produz ne- trelagadas na tela, corresponden-

3 PAUSE ABS (CODE INKEY$--28)nhum som, mas € capaz de alte- tes a cada tecla. A utilidade des-
4 RUN rar o som que determinada tecla te programa é remota, servindo

produz quando é pressionada. mais para que se conhe¢a me-
Os sons obtidos ndo serdo nem  lhor o nosso equipamento.
A tecla @ produz o som mais um pouco afinados, mas um tan-

agudo. As outras teclas numéri- to bizarros. Procure sintonizar o

cas produzem sons mais graves televisor de forma a ouvir melhor

quanto maior seu namero (tecla o efeito sonoro.

CONJUNTO n® 1 — FM — VHF SUPER-REGENERATIVO. Permite a Recep-
cBo de FM.[{Mdsica), Som dos cansis de TV, Pdiicia, Aviaclio, Guarda-Costeira,
Rédio Amador (2 metros) e Servigos Publicos, Composto de: Im&ﬂﬁd
transistores de uso gersl, 2 diodos, 1 sito-falante, 10 resistores, 1 potencidmetro,

porte de piiha, fio ssmeitado pera bobinas, cabinho, sokds, placa de Circuito im-

L b Cz3 1408000
Montado Cl’s 20000,00

FERRO DE SOLDAR PROFISSIONAL

* Resisténcia blindada.

o ~Tibu dé.abo Inasidbubl | Tricépide — Ferramenta Auxiliar

¢ Corpo de ABS e Nylon.
* Ponta soldadora de cobre eletrolitico, revestida Coloca e retira com facilidade tudo que

¢é dificil, onde as maos nao alcangam.
Mini Furadeirs para Garra de a¢o inoxidavel. De grande uti-

galvenicamente para maior durabilidade.
Ideal para trabalhos em série. pois conserva sem
retoque toda sua vida.

* DOIS MODELOS: _ Circuito Impresso lidade no ramo eletro-eletronico.
MICRO - 12 watts - indicado para micro.soldadu- Corpo metalico cromado. com
ras, pequenos circuitos impressos ou quolquer pe : C r$ 5 50 O O O
. ’

interruptor incorporado, fio com
Plug P2, leve, prético, potente
funciona com 12 Volts c.c. ideal
para o Hobbista que se dedica ao
modelismeo, trabalhos manuais,
gravacdes em metais, confecgdo
de circuitos Impressos e etc...

Cr$17.000,00 Injetor de sinais - para localizaco

de defeitos em apareihos sonoros cComo:
radio & pitha, TV, amplificador, gravador,
vitrola, auto-radio, etc... (funciona com

S reeeem. ¢r$ 10.000,00

PUBLIKIT

Rua: Major Angelo Zanchi, 311 — Tel.: 217-5115 — Penha de Fronco
C.E.P. 03633 — S&0 Paulo - SP

N&o mande dinheiro ogora, aguarde o aviso de chegoda do correio e
pague somente oo receber a encomenda na ogéncia do correio mais

préxima de seu endereco.
NAO ESTAO INCLUIDAS NOS PRECOS AS DESPESAS DE PORTE E EMBALAGEM

soldodura que requeira grande precisdo.
MEDIO - 30 - watts - indicodo para soldaduras
em geral, reporagSes, montagens, orames diver-
508 @ circuitos impressos.
Estes dois modelos possibilitam ac profissional.
dispor a coda momento de um soldador ideal pa-
ro coda tipo de solda.

FACA A PROVA E COMPROVE A QUALIDADE E O

RENDIMENTO DESTES SOLDADORES.

12w=-Cr$ 10.500,00
3ow-Cr$°11.700,00

o R AR e ISR

ALICATE — PINCA
3¢ Méo

Cr$ 5.000,00
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APRENDA ELETRONICA SEM
LEVAR CHOQUE.

(FINALMENTE UM CURSO GARANTIDO E COM FINAL FELIZ)

Siga este raciocinio!
Fulano investe tempo, dinheiro e depois descobre que de Eletronica s6 aprendeu o trivial.
E perceber isso tarde demais € um choque, nao é? Quem ja sentiu na pele sabe disso.
No Instituto Nacional CIENCIA isso néo acontece. Porque sé o Instituto Nacional
CIENCIA oferece o mais completo e exclusivo método de ensino de Eletrénica do pais
e é o unico com gabarito intemacional. E sendo aluno, vocé automaticamente é sécio do

FUTURACLUBe

ganha Cursos, Palestras, Conferéncias e ainda Ensino Livre

de Aperfeicoamento, tudo gratis, para manter vocé sempre atualizado.
Mas o melhor vem agora!

O Instituto Nacional CIENCIA devolve seu dinheiro em
dobro, se no final do curso vocé nao estiver satisfeito.
E esta garantia esta registrada no 5° Cartério
sob n? 191663: tudo preto no branco. Pense nisso!

E as vantagens nao param ai.

Dé uma olhadinha nos cursos
e comprove que tém tudo o que
vocé quer e muito mais.

Com garantia e sem choque.
O momento € agora.
Va em frente!

Novos Cursos

de ELETRONICA
com textos de

“MULTI- PRATICA
EM CASA”

Conheca essa novidade
que revolucionou os
meétodos de ensino

a distancia.

Voceé aprendera RADIO-
AUDIO - TELEVISAO - VI-
DEOCASSETES - PROJE-
TOS E CONSTRUCAO de
EQUIPAMENTOS ELE-
TRONICOS e muito mais
com o revolucionario me-
todo Tema a Temado Insti-
tuto Nacional CIENCIA. E
quEI ¢ a diferenca?

simples, vocé vai
aprender desde o0 assunto
mais simples ao mais com-
plexo com extrema facili-
dade: passo a passo. E
tem mais. Tudo o que for
aprendendo vocé pode
testar,de maneira progres-
siva, atraves dos Kits en-
viados pelo Instituto Na-
cional CIENCIA.

Garantia legalizada

S6 o Instituto Nacional
CIENCIA pode dar esta ga-
rantia:
Se depois de formado vocé
nao estiver satisfeito com
O curso, seja por falta de
atengao, textos, materiais,
manuais, professores ou o
nao-cumprimento das pro-
messas € beneficios o©
Instituto Nacional CIEN-
CIA indeniza vocé em 48
horas e devolve em dobro
O que vOoCceé pagou.

istrada no 5° CARTO-
RIO DE TITULOS E DOCU-
MENTOS sob n° 191663.
Va conferir.

.::i 5 i
R T,
= . : oo, nd,
-l ) '

CASA (exclusivo)

Agora 0S NnOvVOS Cursos
de EletronicaC-1e CC-2 do

MULTI-PRATICAEM FUTURA CLUB: lugar

onde vocé ganha
sempre.
Juntamente com a pri

Instituto Nacional CIEN- meira remessade material

CIA vém companhadosde
textos exclusivos de trei-
namento experimental
progressivo o “MULTI-
PRATICA em Casa’.

Sao textos especiais
com Desenhos, Circuitose
Planos reais de Montagem
em tamanho grande para
tornar realidade o que vo-
cé aprendeu nas ligbes an-
teriores. :

O “MULTI-PRATICA EM
CASA” inclui materiais de-
monstrativos e de pratica
em forma de Kits conten-
do: RESISTORES, CAPA-
CITORES, TRANSISTO-
RES, DIODOS, LEDS,
AUTO-FALANTE, MICRO-
FONE e DEMAIS ACES-
SORIOS.

Estes novos cursos de
ELETRONICA tém ainda
mais novidades para voce.

vocé recebe sua carteiri-

nha, inteiramente gratis,

do FUTURA CLUB.

E veja s6 o que vocé ganha

com iSso:

- direito de participar de to-
das as conferéncias téc-
nico-culturais promovi-
das pelo Instituto Nacio-
nal CIENCIA;

- A partir da Oitava remes-
sade LicOes vocépassaa
receber Circulares, Fi-
chas e Manuais Técnicos
da RCA, PHILIPS, GE,
SHARP, SONY entre ou-
tros, sobre videocasse-
tes, gravadores, radios,
amplificadores e Tvs (cor
e preto e branco).

As vantagens apenas
comegaram

Depois de formado, au-
tomaticamente vocé ga-

nha o direito de fazer um
Curso de especializagao
no Instituto Nacional
CIENCIA. Eoque é melhor:
INTEIRAMENTE GRATIS.

E isso € apenas 0 come-
¢o. Tem mais!

Vai concorrer a prémios
especiais, onde o sorteio
feito pelos préprios alu-
nos. Etambém passaaser
sOcio — vitaliciodo Futura
Club, ou seja, tem asses-
soria didatica do Instituto
Nacional CIENCIA para
sempre.

Bolsa de estudo no
Exterior

E sensacional!

A cada seis meses 0s alu-
nos graduados concor -
rem a uma Bolsa de Estu-
dos no famoso Centro de
Ensino C.E.P.A. de Buenos
Aires.

Com tudo pago pelo Insti-
tuto Nacional Ciéncia: es-
tadia, alimentagao, visitas
as empresas de Eletronica
mais importantes da Ar-
gentina.visitas as emisso-
ras de TV e muito mais.
Repetindo: sua chance ¢
imensa de passar 15 dias
em Buenos Aires, aperfei-
¢oando internacionalmen-
te seus conhecimentos.
Como isso é possivel? O
Instituto Nacional CIEN-
CIA mantém um convénio
exclusivo com esse famo-
so Centro de Ensino argen-
tino.

Dé uma virada na sua
vida

Apenas 0 que vocé tem a
fazer é virar esta pagina e
comprovar tudo o que a

gente disse. Que esta es-
perando?



NOVO CURSO

-1

SE ELETRONICAE
SEU HOBBY, ESTE E
O SEU CURSO.

Misture prazer com negocios
Em pouco tempo voceé vai estar
construindo circuitos
impressos, painéis, fazendo
manuten¢ao e montando
equipamentos eletronicos.
Para vocé e para 0s outros.
Gragas a solida formacgao
técnica que este curso lhe
oferece.

E isso significa que voceé vai
faturar muito fazendo o que
gosta.

Combinagéao perfeita, néo
acha?

O material facilita tudo

Textos claros com ilustragdes
detalhadas para vocé entender
direitinho férmulas, circuitos e
planos de montagem.

Além disso, periodicamente
vocé recebe revistas técnicas
de grandes empresas de
Eletrénica e fica atualizado. £
tem mais.

Um kit pra vocé por em pratica
O que aprendeu. Quer dizer, no
andamento do curso voce vé
seu progresso se tornar
realidade.

Assim & mais facil, néao &7

I‘ b

Os Graduados no Novo C-1 terao recebido

Mais de:

96 LicOes Gerais
10 Textos de Multi-Pratica em Casa

6 Manuais e Pastas Tecnicas das principais

Empresas de Eletrénica

2 grandes Manuais de Ensino Profissionalizante

100 Cadernos de Exercicios e Testes
600 folhas para trabalhos praticos

1 Kit Experimental Basico

3 Circuitos Impressos

1 Kit: Injetor de Sinais

1 Detetor de Alta Tensao

Construtor de Equipamentos
Eletro-Eletronicos

DE QUALIDADE DE ENSINO

O presente documento assegura 6tima qualidade do ensino
€ o cumprimento de varios beneficios, garantindo aoc GRADUADO
gue se manifeste, caso ndo esteja totalmente satisfeito, seja qual
for sua discordancia: de atengao, textos, manuais, professores
o ndo cumprimento das promessas e beneficios. O Instituto Nacional

CIENCIA se compromete a devolver o valor aplicado no curso,
em dobro, a titulo de indenizagéo, em moeda corrente do pais
e dentro de 48 horas.

Instituto Nacional

CIENCIA 2

Os professores ficam de olho

Durante o curso vocé tem a
disposicao a mais ampla
assessoria didatica, através de
Professores de nivel universitario.
Duvidas, consultas,
esclarecimentos enfim tudo o
que voce precisar é resolvido
rapidamente, sem burocracia.

E ndo fica nisso! Porque

mesmo depois de graduado

CONSTRUTOR DE
EQUIPAMENTOS ELETRO-
ELETRONICOS voceé ainda
continua tendo grandes
beneficios do Instituto
Nacional CIENCIA.

N3o acredita? Entao dé uma
olhadinha nos cursos ai

BEREPREEER

maximo 12 meses

il T
LA

Registrada no 5°Cartério de Titulos e Documentos

sob n’ 191663

GRATIS

Cursos de Especializacao
aos Graduados

Pode escolher, vocé nao paga
nada:

Chefe de Laboratoério
Eletrénico -Chefe de Oficina
de Eletronica Industrial -
Especialista em Audio-
Acustica - Desenhista
Projetista em Eletro-Eletrénica
Importante: Esses cursos sdo
avaliados por professores do
famoso Centro de Ensino
C.E.P.A. de Buenos Aires com
Certificado de Concluséo.

e ELETRICIDADE INDUSTRIAL
e SERVO-MECANISMOS
* RADAR

Cursos oficialmente preparados
para as Forcas Armadas dos EUA,
onde s6 a Marinha treinou mais

de 7100.000 homens.

PROGRAMA

Fundamentos de Eletricidade

Fundamentos de Matemética (Teste — Opcional)

Tecnologia dos Componentes Eletro-Eletronicos

Semicondutores

Elementos de Montagens e Manutengao

48 Equipamentos Eletronicos Bésicos

Industrializacdo de Equipamentos Eletronicos

Fabricagao de Circuitos Impressos

Desenho de Painéis de Equipamentos Eletronicos
Comercializacio de Equipamentos Eletro-Eletronicos ...
Comportamento para o Seguro Sucesso Profissional




NOVO CURSO

CC-2

SE ELETRONICA E
SUA VOCAGAO.
PROFISSIONALIZE-
SE CONOSCO.

Invista em voce

Logo vocé aprendera a
projetar, montar e construir
Radios, Amplificadores,
Instrumentos Eletronicos,
Alarmes, Caixas acusticas etc.
Também vai entender tudo de
manutengao e conserto de
equipamentos eletronicos
como TV (cor e preto e
branco), gravadores e
aparelhos de todos os tipos.
Com este curso nada disso vai
ter mais segredos para vocé. E
tem outra.

Durante o curso voceé ja esta
fabricando e fazendo
consertos por propria conta.
Quer dizer, comecga a ganhar
pra estudar.

Vocé é o seu melhor
investimento. Aplique!

Tenha sucesso em tudo
Este curso amplia suas

de Aparelhos Eletronicos

Mais de:
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20 Textos de Multi-Pratica em Casa

12 Manuais e Pastas Técnicas das principais
Empresas de Eletrénica.

4 Grandes Manuais de Ensino Profissionalizante

Tecnico em Construcao e Conserto

maximo 18 meses

PROGRAMA
Fundamentosde Eletricidade ........................ 30 LicOes
Fundamentos de Matemdtica (TesteOpcional) . .......... w:~
Tecnologia dos Componentes Eletro- Eletromoos ......... - ..
Y« - - . s hs v ionh i e ™
Curso Programado de Transistores (CEPA) .............. .
Elementos de Montageme Manutengdo ................ -7
Projetos Eletronicos (CEPA) ............ccovvinnnn. .. .~
N v ccib s b s e e 04 -
R ) - . . . s i IR 05 ~
Construcdo de 50 Equipamentos Eletronicos Bdsicos . . .. .. 25 "
Industrializagdo de Equipamentos Eletronicos ........... 08 -
Fabricacdo de Circuitos Impressos .................... -
Desenho e Fabricagdo de Painéis Modernos ............ A
Radios Transistorisados ..................ccc0vuun... 0”2
SV ICERPA) (U i e st e i s ia s L Pt
F o F W T UUY w7 R S T S R E L e 7 S
VRIS .. . ..inr ot it i e iasai 06 ”

Ajuste de Radios, FM, TV e Audio com Instrumental (CEPA)04
Comportamento para o Seguro Sucesso Profissional 06

Os graduados no Novo CC-2 terdo recebido

coes Gerais 1 Super Kit Experimental
6 Circuitos Impressos

1 Kit: Injetor de Sinais

1 Detetor de Alta Tensao.

opor’:unidad?z de ter um EXTERIOR
excelente salario nas NOVO C-1 NOVO CC-2
industrias de Eletronica. Ou de 12 Mensais de US$ 18.00 18 Mensais de US$ 26.00

montar seu proprio negocio.
Porque consertando
videocassetes, gravadores,
TVs, etc. ou, competindo em
alto nivel no mercado de
trabalho, seu futuro esta
garantindo.

Este curso € 0 seu passaporte
para o sucesso. Embarque
nele!

NOVO CURSO C-1
CONSTRUTOR DE
EQUIPAMENTOS ELETRO-

ELETRONICOS
6 Pagamentos Mensais de

Cr$ 17.800
6 Pagamentos Mensais de

Cr$ 27.500
TOTAL 12 mensalidades

NOVO CURSO CC-2

TECNICO EM CONSTRUCAO
E CONSERTO DE APARELHOS
ELETRO-ELETRONICOS
6 Pagamentos Mensais de
Cr$ 21.000
6 Pagamentos Mensais de
Cr$ 29.500
6 Pagamentos de Cr$ 39.500
TOTAL 18 mensalidades

PREENCHA AGORAI

PELO CORREIO

CURSOS C-1-CC-2S0

F_--_-#—-———————__—__—————_———_———— e EER Sl S

NOVO C-1- CC-2 VALIDO ATE 31/10/84 ’i

S s s

i' (PREENCHER CoM LETRADEFORMA) MIATRICULA
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180 Cadernos de Exercicio e Testes
1.000 folhas para trabalhos praticos

1 Voltimetro Eletrénico com Led

Procure na sua cidade a Agéncia, o representante »u o correspondente
do BANCO DO BRASIL S/A e envie seus pagame!.tos através de
ORDEM DE PAGAMENTO em nome do Instituto Nacional CIENCIA -
Rua Domingos Leme, 289 - CEP 04510 - Sdo Paulo - BRASIL.

ENOMECOMMETO: o8 T
l | Pl ot
1 ENDEREQO - RUA N® BAIRRO VILA
.

| |
} CEP CIDADE: ESTADO:
| | |
°}1| IDADE: R.G.N° CIC.N® FONE

.
} ANOS ESCOLARIDADE. SEXO: et com G ~x CURSD BE-
| _ i" F C-1] | ou !CC2] |pParaoqualem
|

anexo estou remetendoaimportanciadeCr$. . ... ... ... . Emchequen®

c/Banco............ ou Vale Postaln®:

¢a0 como aluno.

Instituto Nacional

Alenciosamente

.(Solicitar ao Correio de ongem que envie seu Vale Postai para a Agéncia Vila Nova
Conceicdo -n® 400.521 - Sdo F'auio} pous do contrario, seu Maternial de Estudo levara muito mass lempo para ser remetido Em
total acordo em estudar com Responsabilidade, Entusiasmo e Dedicagdo. a Programacao estabelecida. solicilo a incorpora-

MCIENCIA

R. DOMINGOS LEME, 289
Inscrighes peio Correw

CAIXA POSTAL 19.119
CEP: 04599 - SAO PAULO - BRASIL

ASSINATURA

F__——__-_—

h__—_——

Matenal de Pratica s6 para o Brasi
Para receber maior informacao, enviar em selos 0 valor de uma carta registrada

TODO PAGAMENTO DEVE SER FEITO PARA
_ O INSTITUTO NACIONAL CIENCIA.
(INAO TRABALHAMOS COM O SISTEMA DE
REEMBOLSO POSTAL)

_—-—-—‘“‘_—--—_——_——_———————_——#
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SECAO |

Cartucho do més: RIVER RAID
Equipamento: ATARI

Tipo de jogo: Estratégico
Controle: . Joystick

NQ de jogadores: 1 ou 2

Classificacdo do aspecto
Grafico: ***
Atrativo: ****
Ambiente: *****

Sonoro: ****

A secdo GAME neste més, ana-
lisou o cartucho River Raid. Se-
gundo pesquisa em 32 lojas que
vendem cartuchos para videoga-
mes da familia ATARI, o mais
vendido é, de longe o River Raid.
Por que?

O jogo ndo se apresenta sim-
plesmente como os tipicos jogos
de videogame, no estilo “atira-e-
mata’’. Requer uma boa dose de
estratégia para pilotar o jato,
manter o tanque de combustivel
abastecido e ainda escolher os al-
vos para atirar, em busca de
maiores contagens de pontos. Tu-
do isto desviando de navios, he-
licopteros e jatos inimigos, e ain-
da tendo de se preocupar com as
margens do rio, cujo mais leve
resvalo é fatal.

O ataque ao rio (river raid)
tem certo enredo, mais realista
do que os jogos ‘‘fantasia’, co-
mo o Pac Man, mas perde no de-
talhamento da paisagem, muito
limitada por motivos técnicos,
sem qualquer preocupacao com
20 '

profundidade e perspectiva, luz e
sombra. Isto torna o visual um
tanto infantil, tendendo para o
juvenil, o que provavelmente
mais atrai jogadores desta faixa
etaria.

No aspecto de audio, os sons e
rufdos sao no melhor estilo ““fli-
perama’’: bem extravagantes e ir-
reais.

A aceitagcdo do River Raid tem
sido tdo grande, que até campeo-
natos de videogame o tem elegi-

TAN -SID

Tanios Hamzo

do como modelo, aparentemente
por resumir todas as caracteristi-
cas dos videogames, exigindo do
jogador a calma e paciéncia de
um enxadrista, nervos de aco,
frieza e calculismo de um piloto
de jato militar, reflexos de um
simio e coragem para permane-
cer desafiando a maquina, que
nesta hora deixa de ser uma alia-
da do homem para se tornar seu
pior inimigo.
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Até bam pouco tempo atras,
0os computadores pessoais SO
eram usados como auxiliares do
cérebro humano. Com o desen-
volvimento das interfaces e sua
popularizacdo, o universo de apli-
cacoes dos computadores se mul-
tiplicou. Agora os computadores
podem facilmente acionar moto-
res e mover bracos de robos; vi-
giar residéncias e industrias; en-
fim nossos fiéis amigos, os com-
putadores ndo sO0 nos ajudam
com Sseu processamento, mas
também com seus bracos, olhos,
ouvidos, narizes, etc.

As interfaces estao atuantes
nas mais diversas areas, contro-
lando equipamentos que vao des-
de simples lampadas a enormes
motores em usinas hidroelétricas.

Dentre as aplicacoes do PSI-
MC, pode-se citar o acionamento
de dispositivos eletro-eletronico-
mecanicos, como sistemas de
alarme; temporizadores; automa-
¢cdo de brinquedos (autorama,
ferrorama, etc.); eletrodomeésti-
cos; aquecedores; bombas d’agua
ou qualquer outro equipamento

congénere. As areas de aplicacdo

sdo imensas. Profissionalmente
pode atuar em processos indus-
triais, laboratérios, bancadas de
testes, escolas, etc.

A PS| — Projetos e Servicosem
Informatica Ind. e Com. Ltda.,
langcou no mercado brasileiro um
moédulo de controle designado
PSI-MC, um dispositivo capaz de
controlar automaticamente os
mais diversos aparelhos, através
do comando de um microcom-
putador pessoal. O aparelho con-
siste em uma interface com duas

saidas de poténcia (600 watts
cada) que permite o acionamento
de motores, alarmes, etc. Tudo o
que possa ser controlado por ele-
tricidade. A interface possui ain-
da trées pontos de entrada, que
atuam como bits digitais, permi-
tindo assim serem combinados e
possibilitando até oito entradas
para serem utilizadas como sen-
sores, Indicadores de estado, in-
put de dados, etc.

O PSI-MC pode ser conectado
a microcomputadores pessoais
populares, como APPLE, TRS-80
e SINCLAIR e estd sendo co-
mercializado pelo preco de 21
ORTNs, com um completo ma-
nual de instrucdes incluso.

O endereco da PSI é:

Rua Bardo do Triunfo, 464 —
cj. 31 — 04602 — Sio Paulo — SP.

. i R
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Equipe Técnica de Hardware

DISKETTE:
UM ESTOQUE DE DADOS

Quando é preciso armazenar
dados em grande quantidade e
qguando o acesso a eles precisa ser
rapido, a (nica solugdo é usar um
sistema de acionador de disco
magnético.

Ja existem memorias de novas
geracdes tecnolbgicas que dispu-
tam em eficiéncia com os discos,
mas ainda perdem em preco e
viabilidade técnica.

Um acionador de disco (tam-
bém chamado de DISK DRIVE)
é um periférico que trabalha as-
sociado a um computador, arma-
zenado e fornecendo dados com
rapidez.

Um sistema tipico de aciona-
dor de disco tem um pre¢co mo-
derado se comparado ao preco de

um computador.
22

ANATOMICI

A rapidez com que se acessa
(obtém-se) os dados procurados
num disco, é devida ao fato do
sistema usar o chamado ‘‘acesso
randomico’’, que significa que a
cabeca leitora de dados se coloca
imediatamente num local selecio-
nado para acessar dados. Num
sistema de armazenagem de da-
dos em fita magnética, este aces-
so é muito mais lento, porque a
cabeca leitora ndao pode escolher
o ponto da fita onde ler, e tem

- de esperar que esta va passando

por ela até chegar a posi¢cdo dese-
jada. E como se os dados fossem
escritos num livro e num sistema
de fita, fosse preciso ler todas as
paginas até chegar aquela dese-
jada, ao passo que com disco, te-
ria-se acesso imediato a pagina
desejada (acesso randomico).

Desta forma, com o uso de
DISK DRIVES, tem-se acesso a
uma informa¢cdao em poucos se-
gundos contra até alguns minu-
tos num sistema a fita cassete,
por exemplo.

¥ ¥ = _® 35 __& 3 & __32 3% _JL _§L 1L L LELEE1T L e
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Outra vantagem é a velocidade
com que os dados sao transpor-
tados do computador para o sis-
tema de armazenagem e vice-ver-
sa. Num sistema cassete, por
exemplo, a transferéncia de da-
dos é feita numa velocidade da
ordem de 150 bytes por segun-
do, enquanto num sistema a dis-
co de 5 1/4 polegadas esta velo-
cidade é da ordem de 15.600
bytes por segundo. Sistemas com
discos de 8 polegadas trabalham
a. uma velocidade de transferen-
cia de dados de 31.000 bytes por
segundo e sistemas maiores s3ao
ainda muito mais rapidos.

Num sistema a cassete, todas
as operacdes com a fita tém de
serem feitas manualmente, en-
quanto num sistema a disco, elas
sdo quase totalmente automati-
cas.

A esta altura, vocé deve estar
se perguntando: Mas entdao por
que nao se usa sO discos?

Porque fitas e gravadores cas-
sete s30 muito mais baratos e po-
pulares; quase todos tém e sabem
usar, além de poderem ter outros
usos, COmo ouvir e gravar musi-
cas.
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O SISTEMA
FLOPPY-DISK

E composto de trés partes dis-
tintas: o acionador eletromecani-
co, o controlador/interfaceador
eletronico e o disco (diskette)
propriamente dito.

O Floppy-diskette, ou ““disket-
te’’, ou simplesmente “disco™ é
onde sdo guardados os dados. Ele
e flexivel (floppy) porgue é de
plastico o involucro e o disco in-
terno. Nele pode-se gravar, ler e
apagar dados em forma de “‘bits"’.

Por uma fina camada de 6xido
metdlico (geralmente Oxido de
ferro — ferrugem), que pode ser
magnetizada, ficando assim gra-
vados magneticamente os dados.

Este disco interno, com apa-
réncia de um disco musical co-
mum (sO que tem sulcos e com
cor de ferrugem), fica selado den-
tro de um “‘envelope” ou involu-
cro de plastico resistente de con-
torno quadrado, que serve de
protecdo e suporte mecanico. No
centro deste envelope ha um
grande furo passante que permite
ver a parte central do disco inter-
- no, que também possui um furo,
menor e reforcado, por onde é
encaixado o eixo do acionador
de disco, o DISK DRIVE.

Quando instalado no DISK
DRIVE, o diskette fica preso ao
eixo deste, que entdo gira a uma
velocidade de 360 rpm (RPM =
Rotagcdes Por Minuto) para dis-
kettesde 5 1/4 “‘a 8"

Deslizante sobre a superficie
do disco fica a cabeca leitora/gra-
vadora magnética de dados, ca-
paz de ler ou gravar dados sob
forma de fluxo magnético.

O funcionamento de um siste-
ma floppy — disk é similar ao de
discos comuns e gravadores de fi-
ta. Unindo as vantagens do toca-
disco e de tape-deck, o diskette
contém varias pistas (similares
aos sulcos do disco) concéntricas
com o furo central. No total, po-
dem ter de 35 até 77 pistas no
diskette de 5 1/4 ‘e até 154 pis-
tas no diskette de 8"’.

Cada uma destas pistas é sub-
dividida em setores, sendo cada
um capaz de conter de 256 a
1.024 bytes.

Um diskette pode ser ‘‘setori-
zado”’ via hardware, contendo as-
sim de 10 a 16 setores (num dis-
kette de 5 1/4’’') ou 15 a 30 seto-
res (num diskette de 8’'). Um dis-
kette assim setorizado é chamado
também de ““hard — sectored"”’.

O acesso ao disco magnético
interno é feito pela cabeca leito-
ra/gravadora através de uma aber-
tura no envelope em forma de
salsicha.

A detecdo do indice/setor é
feita através de um orificio circu-
lar e passante, por onde um
““olho eletronico” (célula foto-
elétrica) localiza o inicio do se-
tor. No caso do disco ser setori-
zado por software — “‘soft-secto-
red’’, ha apenas um furo. Em dis-
cos setorizados por hardware —
““hard-sectored’’, ha varios furos.

Os diskettes, por serem muitas
vezes de grande importancia, sao
muito bem cuidados. A exemplo
das fitas cassette, os diskettes

também podem ser protegidos

contra regravag¢dao. Na parte late-
ral de cada diskette, h4 uma ra-
nhura que serve de orientacdo
para o circuito acionador de dis-
co. Se a ranhura de um diskette
de 5 1/4" estiver visivel, é possi-
vel gravar, sendo, o ‘“olho eletro-
nico’”’ interno (célula foto-elétri-
ca) provoca uma rejei¢do de qual-
qguer ordem de gravag¢ao, ficando
assim protegido o diskette contra
regravagdes acidentais ou nao. O

processo € reversivel: a ranhura
pode ser novamente exposta pela
simples remoc¢do da tira adesiva
que serve para recobri-la.

Em alguns modelos de aciona-
dor de disco, o processo de veri-
ficacdo da ranhura é mecanico.
Neste caso, um braco mecanico
substitui a célula foto-elétrica.

Num diskette de 8", o proce-
dimento é inverso: A protecdo

- contra regravagao acontece quan-

do a ranhura fica exposta, so sen-
do possivel gravar se ela for co-
berta.

(Nao se baseie somente por
nos. Consulte também o manual
do fabricante do seu equipamen-
to, porque € possivel que se use
um sistema ndo padronizado.)

Alguns diskettes (existem va-
rios fabricantes), possuem outras
ranhuras menores na parte late-
ral. Estas servem para alinhamen-
to e ndo devem ser confundidas
com a ranhura de prote¢do men-
cionada.

O DISK DRIVE: O conjunto
mecanico de um acionador de
disco — o DISK DRIVE, é seme-
lhante ao de um toca-discos co-
mum, exceto pela agulha, que
mais se assemelha ao cabecote de
um “‘tape-deck”’.
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Na parte frontal de um disk
drive, ha uma portinhola que
quando aberta, levanta o bracgo
interno do sistema e permite a
introducdo de um diskette atra-
vés de uma abertura. Quando,
depois de inserido o diskette, a
portinhola é novamente fecha-
da, o braco interno repousa sua-
vemente sobre o diskette, que fi-
ca preso dentro do disk drive pe-
la portinhola. Também acontece
que o diskette é pressionado con-
tra o eixo rotor, que assim se en-
caixa em seu furo central, permi-
tindo o girar do disco.

A rotacdo do rotor é feita pela
tracdo de um motor elétrico liga-
do a ele por uma cinta de borra-
cha (sistema belt-drive, similar
aos toca-discos HI-F1).

Quando, depois de inserido,
um diskette ja esta firmemente
preso ao eixo rotor, um sinal
elétrico proveniente do compu-
tador onde o disk drive esta co-
nectado, habilita a l6gica eletro-

24
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nica que controla o motor, que
entdo passa a girar o diskette. Em
seguida, o circuito verifica se é
permitido gravar no diskette,
““olhando’’ para a ranhura de pro-
tecdo. Da mesma forma, também
o sensor de setor “‘olha’’ eletroni-
camente para o orificio de indi-
ce, procurando localizar o setor
desejado e entdo gravar ou ler
dados.

Quando o sistema recebe o
sinal de habilitacdo do compu-
tador, a l6gica de controle orde-
na o movimento mecanico do
braco interno levando assim a ca-
beca leitora/gravador até a pista
escolhida, onde entdao ha o con-
tato entre ela e a superficie ex-
posta do diskette. Deslizando so-
bre a camada de 6xido magnéti-
co, sob pressdao constante, a ca-
beca pode trocar de pista muitas
vezes, conforme a necessidade.

Quando em funcionamento,
um disk drive geralmente acende
um LED indicador, além de emi-
tir sons caracteristicos.

Depois de completar sua tare-
fa, a cabeca é suspensa e entao
o LED se apaga, indicando ino-
peracdo. No entanto, ndo se de-
ve confiar no LED para saber se
uma operacao foi completada,
pois, pode acontecer o caso em
que o disk drive é desligado por
algum tempo, mas volta a operar
em poucos segundos, por isso
quando é necessario retirar o dis-
kette, deve-se aguardar o apareci-
mento de um cursor na tela do
computador. Esta sim é uma in-
dicacdo segura de final de opera-
¢ao. |

CONTROLADOR DE DISCO

Cada fabricante fornece um
sistema de operacao de disco —
DOS (Disk Operating System),
que € mesmo para qualquer quan-
tidade de drives.

Algumas vezes o DOS (contro-
lador de disco) pode ser instalado
num computador como um peri-
férico ou expansao de Hardware.
Geralmente o circuito do DOS
inclui uma ROM contendo um
programa monitor, capaz de iden-
tificar comandos do computador
e interfacea-los (traduz(-los) para
o Disk Drive. Um computador
assim expandido, tem um voca-
bulario de comandos maior e tor-
na-se mais versatil.

Ja outros DOS sdo integrados
ao computador sob forma de
software, inseridos como um pro-
grama através de um diskette.

Como este programa tem de
ser em linguagem de maquina, s6
devera servir especificamente ao
computador para o qual foi feito.

A sintaxe da escrita para o uso
do DOS é similar ao BASIC: Um
DOS bem construido é de enorme
utilidade ao usuario, permitindo
0 acesso a centenas de milhares
de bytes de dados sem ocupar a
RAM do computador, que pode
ser pequeno.



SETORIZACAO POR
SOFT E HARD

Geralmente ha duas formas de
setorizacdo das pistas de um dis-
co. |

Mutuamente incompativeis
por diferencas fisicas intrinsecas,
um diskette setorizado por
HARDWARE (hard-sectored) di-

fere visivelmente de um diskette

setorizado por SOFTWARE
(soft-sectorized). Este dltimo
tem apenas um furo de indice e
a localizagdo dos setores é feita
via software, enquanto num dis-
kette setorizado por hardware, a
localizacdo tem de ser feita por
diversos furos (de 11 a 17), cada
qual informando via hardware
seu setor.

Uma maneira sequra de saber
como dado diskette é setorizado,
é levantando cuidadosamente seu
involucro pela parte central e ob-
servando dentro: Se o disco iIn-
terno tiver somente um furo, é
setorizado por software; se tiver
11 ou 17 furos, entdo é setoriza-
do por hardware.

‘Existem diskettes capazes de

conter mais informacdo do que

outros. Sao os de ‘‘dupla densida-

de’’, que tém capacidade de con-
ter o dobro de bits por pista; os

‘“face dupla” (ou double-sided)

que podem ser gravados em am-
bas as faces e aqueles que combi-

nam estas caracteristicas, poden-
do ser gravados em ambos os la-
dos e em dupla densidade, co-
nhecidos por double-sided-dou-

ETIQUETE 112 FURO
— o 2 =0
( 7
”
J/
/
/
/
/
[
|
|
A
\
\
\
\
N
-~ ,
RO DE gl o
¢ ACESSO

ble-density ou por ‘‘diskette de
densidade quadrupla’ (quad-den-
sity). ‘

Todos estes tipos de diskettes
tém vantagens e desvantagens.
Por exemplo: ndo ha padroniza-
cdo de sistemas de dupla densi-
dade, tornando o intercambio de

 diskettes deste tipo bastante pro-

blematico. Em sistemas de dis-
kettes de face dupla, ha duas ca-
becas leitoras/gravadoras que po-
dem interagir mutuamente, cau-
sando problemas ao diskette e a
elas proprias, que se desgastarao
muito mais rapidamente (nos sis-
temas mais atuais este problema

ja foi sanado). %o .
Sempre generalizando (ha sem-

' pre excecdes) um controlador de

disco projetado para densidade
dupla, pode também operar dis-
kettes de densidade simples, bas-
tando um ajuste que pode ser via
hard ou soft. A reciproca ndo é
verdadeira: um sistema de densi-
dade simples ndao pode operar
diskettes de dupla densidade.

Gracas a caracteristica de to-
dos os diskettes serem recober-
tos por camadas de Oxido mag-
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nético em suas duas faces, pode-
se, a partir de um diskette de fa-
ce simples (mais barato) obter-se
um diskette de face dupla, bas-
tando que se faca um furo novo
de indice e uma nova ranhura de
protecdo contra regravacao. Fei-
to isto, os dois lados do diskette
ficam aptos a estocar dados, do-
brando assim a capacidade do
diskette. |

PROCESSO DE GRAVACAO
ELEITURA

e C—

Os dadbs sao gravados num
diskette sob a forma de freqguén-
cia modulada (FM), onde um
pulso de dado (seja o bit O ou 1),
é escrito com ritmo constante, a
cada pulso de ““clock’. Os pulsos
de ““clock’ sdo dados a intervalos
exatos de tempo, geralmente
controlados a quartzo, como nos
relédgios comuns. Se esta presente
um fluxo magnético no instante
de gravar um bit, este bit sera 1
binario. Do contrario, sera um O

binario.

- Em sistemas a dupla densida-
de, a técnica de modulacdao FM
modificada (MFM — Modified
FM) ou também a técnica de mo-
dulacdo FM modificada — modi-
ficada (M? FM) é usada. Nela, é
necessario trabalhar a uma fre-
quéncia duas vezes superior para
se conseguir o dobro de dados
por centimetro.
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A transferéencia de dados neste
sistema tem uma velocidade da
ordem de 250.000 bits por segun-
do. Isto faz com que a probabili-
dade de errar também aumente,
o0 que ndao chega a assustar, por-
que somente um unico bit deve
estar errado a cada 100.000.000

bits lidos em diskettes setoriza-

dos por software e apenas um bit
errado a cada 100.000.000.000
bits lidos em diskettes setoriza-
dos por hardware.

A vida.util de um diskette de
qualidade média foi estimada em
dois anos sob condicdes normais
e diarias de uso.

Alguns fabricantes prometem
uma durabilidade de 2.000.000
leituras por pista. Considera-se
inatil um diskette se um sinal ne-
le gravado tiver menos de 80% de
intensidade em relacdo ao de um
diskette novo.

Normalmente um diskette de
qualidade mediana dura 8.000
horas de uso, embora seus com-
ponentes se conservem por cinco
anos.

A escolha de um sistema de
disco deve ser feita levando-se em
conta primeiramente a finalidade
que se pretende.

Para usos como ““game’’, expe-
riéncias, aprendizado ou algo si-
milar que ndo requeira constan-
tes regravacdOes, um unico drive
de 5 1/4"" é suficiente. Mas se for
preciso uma grande capacidade
de estocagem de dados, dois ou
até mais “‘drives’’ serdo necessa-
rios.

A opcdo por sistemas de 8"
pode ser viavel, ja que um disket-
te de 8"’ pode armazenar o dobro
de informacdes do que um disket-
te de 5 1/4"’, custando menos do
dobro do preco.

Para aplicacoes onde ha a ne-
cessidade de manipular quantida-
des brutais de informacgoes, da
ordem de Megabytes (1 Mbyte =

1.000.000 bytes), um sistema
““hard-disk’”” pode ser a solucgao
mais economica.

Um Gnico DOS pode, na maior
parte das vezes, acionar até tres
drives, 0 que permite a um usua-
rio adquirir um Gnico DOS e adi-
cionar um novo drive cada vez
que o sistema o exigir.

No entanto, no Brasil, ndo ha
de qualquer forma uma grande
variedade de sistemas, o que tor-
na mais ‘‘facil”’ a escolha.

Outro fator importante que
deve pesar na escolha é o DOS ou
a linguagem de alto nivel que
acessora o disk drive, e que deve
ser compativel com o compu-
tador escolhido.

O DOS, o BASIC, o Assembly,
ou outro software, deve ser capaz
de operar com O seu equipamen-
to. Também todo novo software
que for comprado deverd ser
compativel com a configuragdo
de seu equipamento. Escolha an-
tes 0 que serve, depois compre.

O CP/M, mais popular e quase
universal DOS pode ndo servir
em seu sistema de computador.
Se voceé possui drives para a den-
sidade simples e compra CP/M
formatado para densidade dupla,
seu diskette ndo podera ser lido e
o CP/M ndo funcionara.

Ndo menos importante é o
tempo de acesso; 0 tempo que
um disk drive leva para encontrar
a pista desejada do disco. Tem-
pos longos de espera (alguns mi-
lisequndos), podem ser suficien-
tes para interferir com muitos
softwares sofisticados ou anular
suas vantagens.

E crucial que o sistema de dis-
co seja compativel integralmente
com o hardware do computador.
Adaptacoes podem terminar em
desastre.



CUIDADOS COM O
DISKETTE

A camada de 6xido magnético
que recobre a superficie do disco
é muito fina e relativamente mo-
le. Por isso é muito facil danifica-
la.

Os dez mandamentos do dis-
kette:

| — Nao tocaras a camada de
oxido magnético do diskette,
principalmente proximo da aber-
tura. Nossa pele retém uma ca-
mada de gordura oleosa que po-
de danificar irremediavelmente
algumas informacoes gravadas.

I — N&do deixaras o diskette
em locais onde possa coletar
poeira, sujeira ou qualquer con-
taminagcdo. A menor particula
de poeira pode arranhar a super-
ficie do disco e riscar a cabecga
leitora/gravadora. Mantenha sem-
pre guardado dentro de um enve-
lope todo diskette fora de uso.

Il — Nado fumaras quando
houverem diskettes em uso por
perto. A fumaca do cigarro con-
tém particulas em suspensdo ca-
pazes de inutilizar diskettes e
disk-drives. _

IV — Nao escreveras sobre o

diskette usando objetos pontea-
gudos. Se for mesmo necessario
escrever, use canetas hidrografi-
cas macias e aplique pouca pres-
sdo. O disco interno é plastico e
pode facilmente ser inutilizado
se for amassado por qualquer
motivo.

V — N3ao apagaras o conteldo
do rotulo do diskette nem de
algum papel proximo. As parti-
culas certamente contaminardo o
disco interno, por mais cuidado
que se tome.

VI — Nao forcaras o diskette
para dentro do disk-drive ou en-
velope. E muito facil amassé-los
por dentro. Se oferecerem resis-
téncia ao seu movimento, volte e
tente novamente.

VIl — Nado dobraras, nem cur-
varas o diskette. A camada 6xida

" pode se rachar e inutilizar o dis-

kette para sempre.

VIl — Nao guardaras diskettes
em lugares onde a temperatura
possa chegar perto de 40 graus.
Como sobre TVs, monitores de
video ou qualquer aparelho que
se aqueca. Tomaras também mui-
to cuidado para ndo expo-lo a luz
do sol diretamente ou proximo
de algum campo magnético, co-
mo: troleibus, motores elétricos,

alto-falantes, objetos imantados,
telade TV, etc.

IX — N&o empilharas diskettes
uns sobre os outros nem como se
fossem livros; trata-los-a como
discos convencionais, mantendo-
os na posicdo vertical e com es-
paco, de preferéncia dentro de
sua propria caixa.

X — Nao ligaras nem desliga-
ras seu drive com o diskette den-
tro. Quando o drive € ligado ou
desligado, surgem transientes
magnéticos espurios gerados pelo
motor e outros componentes que
podem alterar o conteudo grava-
do do diskette, mudando as in-
formacaoes.

Seguindo estes X mandamen-
tos e consciente de como funcio-
nam 0s componentes de um siste-
ma a disco, vocé certamente ob-
tera o0 maximo rendimento ao es-
tocar dados em diskettes.

Conhecer melhor a ferramenta
potencializa o trabalho.

O assunto é tao sério que, em
sistemas de grande porte profis-
sionais, os discos sao hermetica-
mente selados dentro de um in-
volucro para ndo permitir conta-
minacdes do ambiente de ne-
nhum tipo.
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Muitas vezes é necessario me-
morizar informacdes para uso
posterior. Num computador,’ ca-
da informacdo deve ser ‘‘rotula-
da’’, para que se saiba o que esta
sendo guardado. |

Por ser um processo totalmen-
te eletronico, é um pouco dificil
entender como uma informacdo
pode ser guardada. Como exem-
plo, suponha que a memoria de
um computador é como um

enorme gaveteiro, com cada ga-

veta contendo um nome. Assim,
cada gaveta rotulada com um no-
me, pode conter uma informacao.

O “nome’’ ou “‘roétulo’ de ca-
da ‘‘gaveta’” &€ chamado em ma-
teméatica como VARIAVEL, e as-

sim também o é na computacao.
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VARIAVEIS NUMERICAS

Em BASIC, chamamos de va-
riavel numérica aquela que me-
moriza um numero, da mesma
forma que na matematica. Sua
sintaxe é:

VARIAVEL NUMERICA =
= NUMERO OU
EXPRESSAO MATEMATICA

Para ordenar uma memoriza-
¢do ao computador, ou seja, pa-
ra que um numero ou expressao
seja memorizado numa variavel
(““gaveta’’), deve-se usar o coman-
do LET. LET significa ““faca’’ ou
““assuma’’, e este comando faz
com que determinada variavel as-
suma determinado valor.

A sintaxe do LET é:

LET varidvel = numero ou
expressao

Exemplos:
LET X=2+2
LET Y = -567.25
LET ALFA = COS (1.3)/2

Para obter (““lembrar’’) o con-
teGdo de determinada variavel,
basta que se ordene a sua impres-
sdo, através do comando PRINT,
assim:

PRINT X (causa a impressdo do
conteddo da variavel
X :4)

PRINT Y

PRINT ALFA

r

Dentro da expressao pode ha-

ver inclusive o nome. de outras

varidveis, como nos exemplos:

4

LET BETA= X/ALFA-Y *13.75

Em casos assim, o nome de ca-
da variavel da expressdo é assumi-
do como seu valor e entdo a ex-
pressao é resolvida e um novo va-
lor é obtido, sendo depois atri-
buido a varidvel (BETA, no caso
acima).

O nome de uma varidvel pode
ser formado por diferentes com-
binacdes de letras ou de letras e
numeros, mas deve sempre ser
iniciado por uma letra. Exemplos:




LET X1= (— B+ DELTA)/(2 * A)

LET TESTEDEVARIAVEL =

Em computadores da linha
APPLE e TRS-80, ndo se pode
escolher livremente o nome da
varidvel, pois ha palavras reserva-
das do sistema. Ndo se pode, por
exemplo, chamar uma variavel de
PRINT ou LET ou de qualquer
outro nome que coincida ou con-
tenha alguma palavra reservada.
Em computadores da linha SIN-
CLAIR este problema ndo existe
pois ndo ha palavras reservadas, o
que permite uma gama bem
maior de combinacdes entre le-

tras e numeros.
No APPLE, o nome de uma

variavel pode conter até 22 carac-
teres: letras, nameros ou combi-
nacoes entre eles, com a ressalva
que 0 nome deve comecar neces-
sariamente por uma letra. Isto va-
le também para o TRS-80, com
algumas ressalvas, dependendo
do modelo.

No SINCLAIR, o nome de ca-
da varidvel pode conter até 256
caracteres entre letras ou letras e
ndmeros, com a mesma ressalva
de ter sempre o primeiro caracter
como letra.

INICIALIZACAO

Ainda considerando a memori-
zacdo de variaveis como gavetei-
ro, imagine o que pode conter ca-
da gaveta logo apdés o computa-
dor ser ligado... ndao devera con-
ter nenhuma informacdo armaze-
nada, ja que nenhuma ordem foi
dada.

No entanto, os computadores
das linhas APPLE e TRS-80 ini-
cializam as varidveis, ou seja, ar-
mazenam (guardam nas gavetas)
um numero zero em cada uma
das variaveis. Desta forma, sem
gue se tenha ordenado qualquer
memorizacao através do coman-

TESTE — DE / VARIAVEL

do LET, ja se sabe que qualquer
variavel estard inicializada com o
contetdo zero.

Ja em computadores da linha
SINCLAIR, esta inicializacdo ndo
ocorre automaticamente. Pode-se
dizer que este procedimento é
mais légico, uma vez que ndo foi
ordenada nenhuma memoriza-
¢do. Neste caso, o ‘‘gaveteiro”

do SINCLAIR tem as “‘gavetas’”
vazias e sem nome até que um

comando LET ordene o contréa-
rio.

Se, imediatamente ap6s um
computador ser ligado, for dado
um comando do tipo PRINT
VARIAVEL, a resposta devera
ser zero para um APPLE ou um
TRS-80, mas ndo acontecera
num SINCLAIR, que inclusive
provocara uma mensagem de erro

informando que foi pedido o

conteddo de uma varidavel sem
que se tenha feito uma memori-
zacao previa. Este procedimento
dos computadores SINCLAIR é
justificado por trazer economia
de memoria e ainda permitir um
maior nimero de nomes possi-
vels para variaveis.

Com o que ja aprendemos até
aqui, vamos fazer alguns ensaios.
Digite em seu computador as se-
guintes ordens:

LET HARD = 100
LET HAVER = 200
LET HAWAII = 300

As varidveis HARD, HAVER e
HAWAII foram atribuidos valo-
res que agora estao memorizados.
Para recuperar-se estes valores,
deve-se usar o comando PRINT,
seguido do nome da varidvel que
se deseja recuperar o conteddo.

Se seu computador é um sin-
clairéide, digite:

PRINT HARD

(a resposta deverd ser 100)
PRINT HAVER

(a resposta devera ser 200)
PRINT HAWAII

(a resposta devera ser 300)

Se seu computador for um
teerreessdide ou um appldide,
digite os seguintes comandos e
repare nos resultados:

PRINT HARD
PRINT HAVER
PRINT HAWAII
PRINT HAMZO
PRINT HAHA
PRINT HA

Note que a resposta sera sem-
pre 300. Isto ocorre porque tan-
to o APPLE quanto o TRS-80 s6
usam as duas primeiras letras (ou
a letra e o nimero) para o nome
da variavel. Desta forma, a varia-
vel HARD foi guardada numa
“gaveta’”” chamada HA, e toda a
vez que for pedido o contelido
de uma variavel que comece por
HA este sera o mesmo.

Explicando melhor:

O comando LET HARD = 100
guarda o valor 100 na “‘gaveta’’
HA.

O comando LET HAVER =
200 guarda o valor 200 na mes-
ma ‘‘gaveta’” HA, sobre o valor
anterior. ¥

O comando LET HAWAII =
300 guarda o valor 30@ na mes-
ma ‘‘gaveta” HA, sobre o valor
anterior.

Como nenhum outro valor se-
ra memorizado na “‘gaveta’” HA,
seu conteludo permanece o ulti-
mo até ordem em contrario (no
caso, 0 nimero 300).

O comando PRINT HARD re-
velou o conteGdo da ‘‘gaveta’
HA: 300.

O comando PRINT HAVER
revelou o contelldo da mesma
““gaveta’”’ HA: 300, e assim suces-
sivamente, o pedido do conteldo
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de qualquer variavel com nome
contendo as letras H e A no ini-
cio fornecera o conteido da mes-
ma ‘‘gaveta’” MA (no caso, 300).

Num SINCLAIR, sdao conside-
rados os 256 caracteres como o
nome da variavel. Assim ndo po-
de haver confusdo entre dois no-
mes semelhantes, pois SOMEN-
TE sera reconhecida uma “‘gave-
ta’’ se seu nome for exatamente
igual ao da variavel pedida.

VARIAVEIS GRAFICAS

Da mesma forma que as varia-
veis numéricas armazenam nime-
ros, as variaveis graficas armaze-
nam caracteres (caracteres alfabé-
ticos, caracteres numeéricos e sim-
bolos graficos).

Nas variaveis graficas, também
conhecidas por varidveis alfanu-
méricas ou variaveis string, o con-
tedo armazenado é interpretado
como simbolo, desenho, e ndo
como nuamero.

A identificacdo de uma varia-
vel grafica é feita quando seu
nome for sucedido do simbolo $
(cifrdo). Desta forma, uma varia-
vel grafica A é escrita como A$,
que se |lé como A-cifrdo, A-string
ou, mais comum e simplesmente
como A-dolar.

O comportamento de uma va-
- riavel grafica é o mesmo que o de
uma varidvel numérica, exceto
pelo fato de a variavel grafica ndo
executar nenhuma operac§o.
Exemplo:

Digite em seu computador:

LET A= 2+2
LET A$ — ::2+2n

Note que é necessdrio o uso
das aspas, para que haja coerén-
cia, pois uma variavel grafica SO
pode armazenar um conteldo
grafico.

Digite em seguida:

PRINT A
30

(é resposta devera ser 4)
PRINT A$

(a resposta deverd ser 2 + 2)

Lembre-se de que, uma varia-
vel numérica s6 pode conter va-
lores numéricos e uma variavel
grafica s6 pode conter simbolos
graficos. Qualquer incoeréncia di-
gitada sera prontamente rejeitada
pelo computador, que interrom-
pera o processamento e acusara o
erro.

As operacdes matematicas soO
podem ser executadas entre nu-
meros, portanto, ndo se pode so-
mar o caracter grafico “C’' com o
caracter grafico “?’". Ndo tem |6-
gica.

Apesar de aparentemente in-
coerente, pode-se usar o sinal de

mais (+) entre caracteres, com o

significado de concatenacdo. Isto
significa que duas ou mais
“strings’” podem ser agrupadas
pela adicdo do sinal de mais (+)
entre elas, assim:

LET B$ ofhen uzn + u2n
LET SH$ = “SOFT” + “HARD"

Ao recuperarmos o conteudo
das varidveis B$ e SHS$, devere-
mos obter em cada caso:

PRINT B$
(resposta: 22)
PRINT SH$
(resposta: SOFTHARD)

O recurso do sinal de mais (+)
vale também para o comando
PRINT e entre outras variaveis.
Confirme esta proposi¢do digi-
tando:

LET X$ = “PARA"
LETY$ = “FINA"
LET Z$ = “LISTA"
LETK$ = X$+Y$
PRINT K$

(a resposta devera ser

PARAFINA)
PRINTY$ +2Z$

(a resposta devera ser
FINALISTA)

A Inicializacao das variaveis
graficas também acontece auto-
maticamente no APPLE e no
TRS-80: Todas as variaveis grafi-
cas assumem o contetdo *' '’ (va-
zio). Experimente ordenar ao
computador que imprima o con-
teldo de uma variavel ainda nao
definida, por exemplo:

PRINT TH$

A resposta devera ser um vazio.

No SINCLAIR, vale a mesma
condicdo para as variaveis ndo as-
sumidas: Ndo é definida nenhu-
ma variavel, seja ela numérica ou
grafica até que se dé uma ordem
neste sentido.

EXERCICIOS SUGERIDOS

Faca uma previsao do resulta-
do de cada comando antes que
seja executado e depois compa-
re o resultado obtido com sua
previsdo. Isto ajuda bastante no
aprendizado. Digite:

LETA = 1234
LET A$ = “1234"
PRINTA+A
PRINT A$ + A$
PRINT “PRINT A$"”

Encontre erros de sintaxe nos
comandos abaixo:

EETSS = 13"
LETTH® = “2+2 = 5"
PRINT2+2 =5

PRINT C$+ US

LETH5 = 2+ 2

LETX UM = Y1/Y2
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Em nossa loja somos todos
Pro- informatica, Pro-didatica e

O comando:

PRINT ““123456789012345"

PRINT 12345678901234567890

PRINT (78 — 43 — 96.5) + @/1*2-SQR(1000/1E+3)

Fornece a resposta: Pro-eletronica.
123456789012345 Sysdata S
1.23456789E+19 FLEXIDISK

1

CHR$

Esta se¢cdo traz anlincios gra-
tuitos dos leitores, de maneira
que entrem em contato e estrei-
tem os lacos de amizade. Desta
forma, ambos, leitor e revista se
unem e formam um grande con-
tingente de pessoas reunidas pe-
las idéias, fortificando seus co-
nhecimentos e impulsionando a
evolugdo (ou seria REvolucdo?)
da informatica popular.

Vendo microcomputadores
TK 85 com 16 K, completo por
Cr$ 340.000,00 cada e video-
game Odissey com 1 cartucho
por Cr$ 190.000,00. Tratar com
Carlos: Fone: (011) 522-8586.

Convido os companheiros que
desejarem fazer intercambio de
programas para o TK 85 — 16
kbytes a me escreverem. Os pro-
gramas poderao ser impressos ou
gravados em fita. José Francisco
Ribeiro — Rua Sdo Benedito,
474 — Lorena — SP — CEP 12600.

/MICRODIGITAL
ok mar

“r' Unitron

STRENICA

PRO ELETRONICA
COMERCIAL LTDA.

Rua Santa Efigénia, 568 — CEP 01207 — Séo Paulo — SP
Tels.: 220-7888 — 221-9055 — Telex (011) 34901 — POEC
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SECAO

l I/0 PARA SINCLAIR l

O circuito 1/0 aqui apresenta-
do é de autoria de um leitor, Q
portugués Manuel Castelo Bran-
co, que pode ter muitas aplica-
coes, tanto como Input quanto
como Output.

O projeto é de um controlador
de seis canais bidirecionais, que
tanto podem controlar suas sai-
das como ainda podem receber
dados. O circuito é baseado num

Z80A PIO (PI1O = Parallel Input/

Output). Segundo o autor, o pro-
jeto € anico no Brasil, diferente
dos outros projetos de controla-
dores ja publicados até entdo.

O circuito permite uma imensa
flexibilidade, em hardware e em
software, dependendo da imagi-
nacdo e grau de aprendizado do
usuario. Para a montagem, pode-
se usar um protoboard, mais ver-
satil, ou soldar os componentes
32

LIGACAO DE UM RELE
MINIATURA NA SAIDA

W

IC2

9/12vo

——91“"*T

L3

diretamente numa placa de circui-
to impresso do tipo padronizado
para circuitos integrados.

Dado o consumo elétrico adi-

cional que o 1I/O exige, mesmo
este consumo sendo pequeno,

aconselha-se usar uma fonte de
alimentacdo mais potente para
alimentar o conjunto micro-1/0.
As fontes para micros de 16
kbyte geralmente sdo capazes de
maior poténcia, mas uma fonte
do tipo superfonte SOFT+HARD

IC2

LIGACAO DE UM TRANSISTOR

NA SAIDA

Tanios Hamzo

CARGA

é incomparavelmente melhor. As
fontes para micros de 1 ou 2
kbyte sdo insuficientes.

Na parte de software, a Unica
exigéncia é que o micro tenha pe-
lo menos 1 kbyte de meméria (o
gue todo micro tem).

Para que o circuito funcione
somente como output, sem rece-
ber sinais externos, os resistores
de 150 kohms devem ser elimina-
dos. Uma peculiaridade que al-
guns talvez desconhecam é que,

ok T- .O
+5/20V

1K
10K
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CARGA
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ao contrario do que possa aparen-
tar, os sinais externos recebidos
pelo 1/0 sdo fornecidos ao micro

pelo barramento de ENDERECO
(e ndo pelo barramento de dados).

APLICACOES SUGERIDAS

O autor propoe algumas formas

de usar o 1/0:

— sintetizagdo de palavras/sons
complexos;

— contador de voltas de motores;

— controlador de aparelhos ele-
tro-eletronicos;

— discador de telefone;

— decodificador de CW (codigo
Morse);

— efeitos especiais, como luzes e
escalas musicais;

14

13
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— tracador de graficos;
— acionador de portas, robags, etc
Na verdade, o aparelho pode
funcionar sem o regulador 7805,
passando a ser alimentado direta-
mente pelo regulador do proprio
micro. Esta possibilidade, porém,
dependera da capacidade de for-
necer uma maior poténcia pelo
regulador do micro.
A alimentacdo ndo-regulada de

9 volts podera vir da mesma fon-
te do micro, como ja comenta-

mos, mas também podera ser for-
necida por uma outra fonte, ex-
clusiva do 1/0.

Quanto a montagem do hard-
ware, é simplificada pelo peque-
no numero de componentes, mas
nem por isso € dispensdvel um
cuidado adicional, dado o relati-
vamente elevado custo de alguns

IDENTIFICAGAO DOS TERMINAIS
Q6

pPE Q1 o

VISTA INFERIOR

componentes. Depois de montar
todo o circuito, baseando-se nos
esquemas explicativos, uma ins-
pecdo de ligacdes rigorosa é util.
Reveja as ligagOes entre jumpers,
conectores, etc. Uma ligacdo er-
rada podera facilmente danificar
0 circuito.

Tendo sido ““aprovada’’, a mon-
tagem podera entdo ser ligada ao
micro. As linhas de dados devem
ser ligadas diretamente ao micro
(e ndo passando pelo conector
deste) sendo soldadas nos pro-
prios pinos do Z80A CPU (a
CPU do micro). Todas as outras

ligacGes podem ser feitas através
da barra de conexao do micro,

com um conector apropriado
conforme o modelo do micro

usado, sempre de logica SIN-
CLAIR. |

SOFTWARE

Depois de concluida a parte de
hardware, resta ainda estabelecer
o software, para permitir 0 cong
trole automdatico do 1/O pelo
micro. ,

Primeiramente digita-se o pro-
grama 1, responsavel pela entrada
dos codigos referentes ao progra-
ma em linguagem de maquina. A
linha 1 contém a instrucdo REM
seguida de 180 caracteres quais-
quer e servira para conter o pro-
grama em linguagem de maquina.
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MICRO

COMPUTADOR <3 i = 1/0 I/0 para SINCLAIR
SINCLAIR |
BN —I IC 2 2N 2907 LED
14 = ; 19 21
15 e : 20 17 ! J
12 : 1 15 5 K 6
g | D3 ; 4d 27| R7 @“Z"E 4\\‘”4
| D4 : 4 MI DO RE s Q2 1
gpis : 38 28 RS o) e T ||k‘u4
1¢ |06 i 3 ICI - R3_ Q3 1
Z8OA BT 2 £ 80 A 29 Rg ’RIS MIE
CPY . LR # PIO 12 >0 i) 04 . 1
Y E . 2 gl R10 RI6—~55— P‘MJ
37 _:_Z | 4 ' DO Rsmﬂ@ -
o 35 S HELX. N
zgll RQ = 36 DO o 5 K 6 QS@ 2
2?1-:':_:0(:K : 37 R12 RBr=sc} ‘Lsf
6 : =
L | e l |
B promecd
: 3 10 uF IC 3 100 hF
: ¥ i I 7805 ] 2
| i R -
40 FOR | = 16514 TO 16536
- 50 PRINT AT 0,0;DIGITE "I
s 60 INPUT A
— e 70 IF A <0__THEN GOTO 110
g E A 80 IF A>255THEN GOTO
&% < G?‘P‘N\Pk 150
™ ?30 90 SCROLL
&5 a 100 POKE I,A
! z 110 LET A1 = A1+ PEEK |
> tal 120 PRINT I;"="";PEEK I,A1
(o x 130 NEXT |
i S 140 STOP
Bpuoe 150 LET A1 = A1-PEEK (I-1)
4 l-_l.l 1 REM 12345678901234567890 | 1690 LET | = I-2
T 12345678901234567890123456 | 170 NEXT |

INFORMATICA

W
&>

78901234567890123456789012
34567890123456789012345678
90123456789012345678901234
56789012345678901234567890
12345678901234567890123456
7890

10 LETS = -1
20 LETB = 256
30 LETA1 =0

s

T
S
———

Depois de digitar o programa
1. confira-o com a listagem e po-
nha-o a rodar. Aparecera um en-
dereco (no caso, o 16514) e o
programa pedird que se digite o
codigo correspondente.

A relacdo de codigos a digitar
é esta:



Endereco Codigo o Os leitores que desejarem en-
decimal decimal Mnemonico trar em contato com o autor, po-
dem escrever para:

16514 62 Manuel Castelo Branco

16515 207 LD A,207 Cj. Estrela Dalva, 171, Rua 2,
16516 211 | ap. 304 - 30000 - Belo Hori-
16517 3 CUT (3).A zonte - MG.

16518 62 Ent3a da- Tel
o B 199 LD A.192 ntao roda-se o programa e digi-

ta-se um numero entre @ e 255,

16520 211 |
16521 3 OUT (3).A O que provpcaré’ a ativagdo de
16522 62 uma ou mais said Eio circuito
16523 207 LD A 207 1/0. An?ta-s? quaiS nimeros ati-
16524 211 “vam quais s-aldas e monta-se uma
16525 7 OUT (7). A tf}bel-a. A ativacdo de cada saida é
16526 62 sinalizada pelo acendimento do
16527 255 LD A 255 s D.'correspondente.

16528 211 0’ numeﬁro de combinacdes
16529 7 OUT (7).A possivel € 2° = 64. |

16530 62 O autor sugere ainda alguns
16531 7 LD A7 macetes: . '

16532 211 — Para maior rapidez do pro-
16533 3 OUT (3) A grama, troque o PRINT das
16534 211 linhas 1@@@ e 1030 por RAND.
16535 7 OUT (7) A — Para acionamentos automati-
16536 201 RET cos, pode-se usar loops FOR/

NEXT

C esquema da interface 1/0
para microcomputadores da fam#

Depois de tudo digitado, o Em seguida, apague todas as li- i@ SINCLAIR, baseado no Z80A
programa devera parar, reportan- nhas do programa, uma a uma IO € relativamente snmEIes, s
do a mensagem 9/140. Na colu- (NAO DIGITE NEW!) deixando forme mostra a ilustracdo, que ja

na da direita, onde é feita a so- somente a linha 0. é auto-explicativa.
ma de todos os codigos, devera Digite agora o programa 2:
apresentar o total 2675. Se isto LISTA DE MATERIAL:

ndo ocorrer, recomece 0O progra-

ma e redigite tudo novamente, ' ' |
porque alggm erro foi cometido. l PRICRITVAWIA 2 :l II=_111 aa L-6HeI;iEs':::>:i Zg ug.lgggrglf:ns/
Dé muita atengdo a esta etapa, R6 0,5W — carbono 5%
porque um erro minimo podera 10 POKE 26624,62 R7 a - Resistor de 150 kohms/

ocasionar a perda total e irreme- 20 POKE 26626,211 R12 05W — carbono 5%
didvel do programa, obrigando o 98 POBE 20h27, ! R13 a- Resistor de 220 ohms/0,5

usudrio a recomegcar tudo. 40 POKE 26628,201 R18 W — carbono 5%

Depois de tudo confirmada- }g?g m:',ﬁ-{ :SR 16614 Q1 a Q6 - Transistor PNP 2N2907
mente correto, digite: 1020 POKE 26625,A oy S g:(a)zaFc/l;cgrv ::Ilfstrolltlco de

POKE 16510,0 :gig Z%'.PJ 1US@|; 26624 C2 - Capacitor ceramico de
0 0,1uF (100 nF)

Isto provocara a transferéncia da —— " —— |IC1 - Z80A PIO (Parallel Input/
linha 1 para uma linha @, garan- Output)
tindo assim qualguer desastre, IC2 -4049 ou 7406 Hex Inver-
uma vez que agora ndo se pode Confira o programa com a lis- ter
mais alterar esta linha (nem mes- tagem e grave-o algumas vezes |C3 - 7805 Regulador de 5 volts
mo EDITa-la). (para garantir) em fita cassete. (ver texto)
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Exceto o Z80A PIO, que é um
poOUCO raro, 0s outros componen-
tes sdo relativamente populares e
tém um pre¢co médio.

A equipe técnica de SOFT+
HARD ndo testou o aparelho na
pratica, mas considera o circuito
‘teoricamente funcional. Nao
aconselhamos aqueles usuarios
que ndo tém uma base razoéavel
de conhecimentos sobre eletroni-
ca digital a realizar a montagem,
embora seja um circuito real-
mente bom, valendo um esfor-
¢O maior para a sua montagem.

Manuel Castelo Branco, mora
no Brasil ha 9 anos e ja fez di-
versos cursos na area da infor-
mética: Eletronica digital, mi-
croprocessadores e eletronica ba-
sica. Atualmente cursa Analise
de Sistemas e trabalha como ana-
lista de sistemas numa firma de
representacdo técnica da Gra-
diente, em Belo Horizonte.

O Manuel acha muito gratifi-
cante saber que de algum modo
pode ajudar os patricios e brasi-
leiros, ja que SOFT+HARD tam-
bém é distribuida em Portugal.

| TRAVA-TIRO l

Em videogames e computado-
res que usam joysticks, uma so-
lucdo para quem fica de polegar
doendo é o TRAVA-TIRO. Em

jogos onde € preciso pressionar

INSTALACAO

BOTAO AUXILIAR OU

FEMEA

—= = ———

JACK

CAIXA DO
JOYSTICK

constantemente o botdao de tiro,
O usuario é vitima de inconve-
nientes dores no dedo, com gra-
ves conseqguéncias ortopédicas. O
jeito € travar o ‘‘gatilho” para
que dispare como metralhadora,
economizando dedos e até aju-
dando a se fazer mais pontos no
jogo, uma vez que se fica des-
preocupado com este detalhe.

Em muitos casos, até mesmo
aquele jogo velho, do qual vocé
ja enjoou, pode ganhar mais emo-
¢ao com a nova maneira de jogar,
com um “‘efeito metralhadora”
para ajudar.

Para videogames e computado-
res, a alteracdo no circuito elétri-
co do joystick € a mesma: sim-
ples e atil.

DENTRO DO JOYSTICK

ad ~”
PONTOS DE LIGACAO P/ O BOTAO AUXILIAR

PLACA DE CIRCUITO
IMPRESSO DO JOYSTICK
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O funcionamento da HARDI-
CA TRAVA-TIRO é muito fécil:
Trata-se apenas de um novo bo-
tdo de tiro, travavel e funcionan-
do paralelamente ao original sem
interferir neste. Para o videogame
ou computador, tudo se passara
como se o joystick fosse original.

Do tipo do botdo interruptor
para incrementar o efeito depen-
dera a beleza estética e a funcio-
nalidade do novo recurso. Esco-
lha preferencialmente um botio
de cor compativel com o joystick,
bem como o modelo. Eletrica-
mente, o interruptor ndo é criti-
co, dada a pequena corrente que
por ele circulara. Mecanicamente,
o interruptor deve ser de pressdo
e com trava (caso este tipo seja
raro em sua cidade, pode-se optar
pelo interruptor tipo alavanca).

A ilustracdo é bem explicita e
ndo deve deixar duvidas quanto
a montagem do TRAVA-TIRO,
que realmente é bem simples.

Para a instalacdo do hotdo, fu-
re cuidadosamente a caixa do
joystick, no local que voceé julgar
mais conveniente. Lembre-se de
que dentro do joystick devera
haver espaco suficiente para que
o botdo e a fiacdo caibam.



SUGESTOES

INTERRUP TORES  UTILIZAVEIS

PLUGUE JACK
VIACHO
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DE PRESSAO

\ COM TRAVA '
‘ TIPO ALAVANCA

o
BOTAO

Depois de instalar o botdo, iso-
le e teste seu funcionamento an-
ESQUEMA DE LIGAGAO tes de fechar a caixa do joystick.

ELETRICA DO SUGESTOES ADICIONAIS

TRAYA = 11R9

Pode-se instalar um jack fémea
no lugar do botdo e assim montar
um outro sistema, separado do
joystick, para controlar o botdo
de tiro. Pode-se inclusive montar
uma pedaleira, pistola plastica,
“manche” de aeronave ou até

CONECTOR

BOTAO DE TIRO
ORIGINAL

FIO

&,

mesmo uma alavanca e liga-las ao
BOTAO AUXILIAR joystick por um cabo paralelo
(DE PRESSAC, COM TRAVA OU TIPO ALAVANCA) (ou coaxial) munido de um jack

macho. O novo horizonte para
aplicacoes do botdo auxiliar de
tiro é imenso, e deixo cada um
com a propria imaginacdo para
descobrir ou inventar alguma
= inovacdo. Divirtam-se.
INSTALACAO DO

TRAVA - TIRO |
BOTAO ORIGINAL. ' /

- JOYSTICK COMUM
BOTAO AUXILIAR

TRAVA - TIRO
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SECAO

TABELA DO, ME

TABELA PEEK & POKE | — SINCLAIR

CONTEUDO DOS ENDERECOS DO SINCLAIR

4

ENDERECO

0
8192

16384
16385
16386
16388
16390
16391
16393
16394
16396
16398
16400
16402
16404
16406
16408
16410
16412
16414
16415
16417
16418
16419
16421
16423
16424
16425
16427
16429
16430
16432
16434
16436
16438
16439
16440

DECIMAL HEX

0000
2000
4000
4001

4902

4004

4006

4007

4009
400A
400C
400E
4010
4012
4014
4016
4018
401A
401C
401E
401F
4021

4022
4023
40925
4027
4028
4929
4028
402D
402E
4030
4032
4034
4036
4937
4038

DESCRICAQ DO CONTEUDO

**ROM monitora do sistema BASIC
** Area vazia (usada em alguns casos)

*

*

Nimero da mensagem de erro menos 1

Bit de controle do sistema BASIC

Endereco da instrucdo seguinte ao RETURN
Endereco do Gltimo byte usado pelo BASIC mais 1
Codigo do modo do cursor (K, L, F ou G)
NGmero da instrucdo BASIC sendo executada
Cédigo da versdo da ROM (versdo 8K : @)
Namero da instrucdao BASIC anterior ao cursor >
Endereco da tela

Endereco da préxima posicdao do PRINT na tela
Endereco das variaveis do sistema

Endereco da variavel assumida

Endereco de trabalho (exemplo: tecla digitada)
Endereco do byte sequinte a um PEEK ou POKE
Endereco do indicador S menos 1

Endereco da pilha para calculos matematicos
Endereco do final da pilha para célculos matematicos
Registrador B do calculador

Endereco da memoria calculadora

Nado usado. Vazio.

Namero de linhas inferiores da tela (normal: 2)
Ndmero da primeira instrucdao BASIC da tela
Codigo da ultima tecla digitada

Estado do controlador do teclado

NGamero de linhas vazias

Endereco da linha da instru¢cdo BASIC seguinte
Ndmero da instrugcdo para CONTinuar

Bits ‘"FLAG’ do sistema

Comprimento da ‘string’ sendo assumida
Endereco do modo da préoxima digitacao
Namero para calculo RANDGmico (sempre alterado)
Contador de tramas da tela

Ultima coordenada horizontal PLOTada

Ultima coordenada vertical PLOTada

Byte menos significativo do endereco da préoxima
posicdo a LPRINTar




! 16441 4039 — Namero da coluna do PRINT

16442 403A — Namero da linha do PRINT

16443 4038 Bits ‘FLAG’ do sistema

| 16444 403C Buffer da impressora

16477 405D Area auxiliar da meméria calculadora
16507  407B  N&o usado. Vazio. |
16509 497D Area utilizavel para programas em Assembly/BASIC
17407 43FF Fim de sistemas de 1 kbyte de RAM

18431 47FF Fim de sistemas de 2 kbyte de RAM

32767 7FFF Fim de sistemas de 16 kbyte de RAM

65535 FFFF Fim de sistemas de 48 kbyte de RAM

il it

—

r Legenda: ** Endere¢os onde um POKE ndo surte efeito; ROM.
* Enderecos onde um POKE causa efeitos desastrosos.

Notas: 1 — Os enderegos entre @ e 8191 correspondem @ ROM de 8 kbyte.

2 — Os enderecgos entre 8192 e 16383 sdo duplicatas dos primeiros
8 kbyte em sistemas de 8 kbyte.

3 — Equipamentos com fun¢des SPEED (ou alguns periféricos) uti-
lizam os enderecos da drea da nota 2, parcial ou totalmente.

4 — O comando POKE ndo surte efeito em ROMs: s6 em RAM:s.

5 — O comando PEEK n&o interfere na meméria: s6 informa o seu
conteldo.

6 — O conteddo dos enderecos entre 16393 a 16508 sdo sempre
salvados pelo SAVE, juntamente com o programa.

7 — Pode ser reservado uma area no final da meméria para uso em
programas em Assembly.
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| JOYSKIT }

Os programas que vem desper-
tando maior interesse entre OS
novos-programadores, que Sao es-
sencialmente jovens (entre 8 e 80
anos), sdo os jogos computadori-
zados de acdo. Existem vérias
softhouses que vendem centenas
de titulos de jogos de acdo para
microcomputadores pessoais.

Na maioria das vezes, estes jo-
gos, no caso de computadores da
familia SINCLAIR — os sinclai-
roides, permitem que o usuario
tenha controle dos movimentos,
geralmente pelo toque das teclas
b, 6, 7 e 8, teclas para controle
do cursor de edicdo, que nada
tém de especial em relacdo as ou-
tras, mas que foram escolhidas
porque tém desenhadas (geral-
mente em destaque), setas que
tornam mais facil a memoriza-
cdo e visualizacdo dos movimen-
tos que controlam. Para disparar
tiros, por exemplo, é usada com
frequéncia a tecla 0.

Mas, por serem estes compu-
tadores de baixo custo e terem
teclado ndao projetado para uso
em jogos, eles n@ao permitem um
bom controle dos movimentos,
tornando dificil uma boa perfor-
mance nos jogos, principalmente

por quem esteja acostumado com
os joysticks dos videogames mais
modernos.

No final das contas, a culpa é
quase sempre do teclado.

Imagine a dificuldade em si-
mular o controle de um avido ou
automovel apenas com um tecla-
do. A dificuldade de converter
reflexos como o de puxar uma
alavanca para um simples toque
no teclado é artificial demais.

Ja usando um joystick, a coisa
muda de figura. E muito mais in-
tuitivo mover uma alavanca pa-
ra significar que se move algo, co-
mo o volante de um automovel,
por exemplo. Usando joysticks
para jogar em computadores,
realca-se a sua versatilidade, sem
contar com o conforto de mane-
jar uma peca anatomica em lugar
de teclas planas.

Mesmo para quem usa sinclai-
roides para aplicacoes ditas ‘‘sé-
rias”’ (como se o lazer e o diverti-
mento ndo o fossem), um joys-
tick tem suas vantagens em rela-
cao ao teclado, como ser ‘“‘remo-
to’’, por exemplo.

Mas (sempre ha um ‘““mas’’...)
os joysticks ficaram por muito
tempo em falta no mercado e
mesmo hoje ndo sdo tado acessi-
vels quanto deveriam.

Indo de encontro as ansieda-
des de milhares de leitores, a se-
cdo HARDKIT preparou um
joystick projetado para micros,
em forma de kit: o JOYSKIT.

Agora qualquer usuario, com
um minimo conhecimento sobre
hardware, é capaz de montar seu
proprio kit de joystick, adaptével
a computadores que tenham ou
ndo saida para conexao.

O HARDWARE do joyskit:

O joyskit pode ser considerado
como um segundo teclado: uma
extensao do teclado original,
adaptado de forma a agilizar re-
motamente a entrada de infor-
macdes. Seu comportamento elé-
trico é idéntico ao do teclado, e
duplica as funcdes das teclas 5, 6,
7,8¢0. '

O esquema elétrico de um te-
clado é reproduzido na figura 1,
para computadores tipo Sinclair.
Na figura 2, o esquema elétrico
do JOYSKIT.

Neste HARDKIT, ndo publica-
remos o lay-out da placa de cir-
cuito impresso, por ndo ter ne-
nhuma utilidade ao montador,
uma vez que O circuito impresso
é de um tipo especial, quase im-
possivel de ser confeccionado
“‘caseiramente’’, mas que acom-
panha todo kit de JOYSKIT.

FIGURA 1.
D4
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S FIGURA 3 . Montagem mecanica
FUSURA 2. Esquema eletrico do JOYSKIT — -
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LARANJA

— BRANCD

-PRETO

A montagem da alavanca e cai-
xa plastica ndo oferece dificulda-
de e é esquematizada na figura 3.

Na figura 4, o desenho da dis-
posicdo e pontos de soldagem
dos seis fios coloridos. Faca sol-
dagens bem firmes para ndo cau-
sar aborrecimentos futuros. Estas
soldagens deverdo ser feitas na fa-
ce impressa do circuito, que na
montagem fica voltada para cima.

A soldagem dos fios coloridos
no conector é esquematizada na
figura 5. O conector é do tipo
usado para computadores como
o TK 82, TK 83 e TK 85, seme-
lhante ao plugue DIN tradicio-
nal. Siga as mesmas recomenda-
¢cOes para a soldagem na placa
para soldar os fios ao conector.

Depois de montar e revisar as
ligagbes do JOYSKIT, conecte-o
ao computador sinclairéide pelo
conector apropriado e teste seu

ALAVANCA

FACE IMPRESSA
CIRCUITO

&5 Il/(l//\., m -

PROTETOR

PARAFUSOS /

funcionamento. Movendo-se a
alavanca do JOYSKIT para fren-
te, devera aparecer na tela o nu-
mero /; para tras, devera apare-
cer o numero 6; para a esquerda,
o numero 5; para a direita, o nu-
mero 8; e apertando o botdo de
tiro, deveréd aparecer o nimero 0.

Um bom programa para se

usar com o JOYSKIT é, por

exemplo o programa apresentado
na secdo PRINTTY & PLOTTY
deste namero, para desenhar na
tela.

Se seu computador ndo tem
conector para joystick, aguarde
uma HARDICA futura para ins-
tala-lo.

BOM DIVERTIMENTO.
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Vocé esta no comando de lan-
cha torpedeira, cacando submari-
nos inimigos. Pelo sonar do bar-
co, vocé pode localizar um sub-
marino que se aproxirme e entao
langar cargas de profundidade e
tentar acertar a torre do inirmigo.
O submarino é berm moderno,
SO podendo ser destruido se for
atingido exata e precisarnente em
sua torre, bem no seu centro.

O submarino inimigo se move
de maneira lenta e regular para
tentar enganar o operador do so-
nar, que se nao fosse bem esper-
to, poderia acabar pensando que
se trata de um peixe grande ou
uma baleia. O barco se movirnen-
ta ao seu comando, de imediato
transmitindo para a casa das ma-
quinas. A tecla 5 move a lancha
torpedeira para a esquerda do vi-
deo, a tecla 8 move para a direi-
ta e a tecla 0 lanca a carga de
profundidade.

Sua lancha torpedeira ndo de-
vera ser perturbada pelo subrna-
rino pois seria um erro que ele
denunciasse sua posicdo. O com-
putador de bordo alinha auto-
maticamente o curso da lancha
corn o curso do subrnarino.

O programa deve rodar prefe-
rencialmente em SLOW. Na Ii-
nha 210, devera ser digitada a se-
quéncia de caracteres graficos:
22,430. Na linha 220 dever3o ser
digitados 32 vezes o caracter gré-

fico 22.
44
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PRINT AT

LET D=D-2

o8 IF INKEY &="8"

LET D=D+2

348 IF INKEN &E="9"

PRINY AT 5Y,
YJR;

FOKE 1=437 025
el OXaSX-—~1

IF SX <8 THEN GOTOD
AR eYE="98"

-~
Regina Nunes

130
D1 THEN

2¢26 THEN
O Y »&8 THEN O

AanD
HPIEx

ET Y=Y+l |
oo IF Y :8 KRE VYIisSY+2 THEN SdATO
=200
S6@ GOTO 166G
S92 PRINT C: " ESCRHRPEDRT
S18 PRINT A7 SY.,.SX,: ""BOOM©
SI20 PRUSE 9939
S25 POKE 1643537 .,.25%5
93538 COTOo 116

Na linha 230, deverao ser digi-
tadas 5 vezes o caracter 3. Na Ii-
nha 250, digite duas vezes o
CHR$ 9, uma vez o CHR® 8 e
mais duas vezes o CHR$ 9.

Vocé pode tornar o jogo mais
rapido, eliminando a linha 240
ou diminuindo o numero 40 para
um outro menor. Se seu micro
possui SLOW original de fabrica,
elimine a linha 275 e 925.

A precis3o do tiro pode ser au-
mentada se se trocar 0s numeros
2 constantes das linhas 320 e
330 pelo namero 1.

Apos algumas tentativas, o
programa para e da o escore, in-
dicando quantos submarinos es-
caparam a sua impiedosa caca.

Ao término do jogo, basta

digitar qualquer tecla, exceto o
BREAK para recomegar urn novo

JOgo.

ADISUB (SINCLAIR)

Este programa é muito util pa-
ra ensinar a somar ou subtrair.
Serve tammbém para se treinar
nosso raciocinio rnaterndtico e
assim se obter velocidade em
contas “de cabeca”’.

Destinado a criancas que ainda
estao aprendendo a sornar e/ou
subtrair e também para aqueles
que se acham sabidos e querem
testar sua capacidade de fazer
contas com rapidez e preciséo,
este programa foi desenvolvido
pela SINCLAIR inglesa e aqui
traduzido sob licenca.

O programa é de simples ma-
nuseio e auto-explicativo, ideal
para ser usado por aqueles que



ainda nao se farmniliarizararn o su-
ficiente com computadores.

Para quem usa diariamente cal-
culadoras ou computadores e ja
esta perdendo a capacidade de
somar ou subtrair com eficiéncia,
este programa e um bom treino.

Nossos agradecimentos a SIN-
CLAIR pelo excelente programa.

ADISUB

GRAU DE DIFICULDADE: ESC
OLHA UM

FACIL

MEDIO

DIFICIL |

VERIFIQUE SE FOR SOMA OU
SUBTRACAO

ERRADO

VAMOS POR PARTES:

FACA ASSIM:

SOMA

SUBTRACAO

CALCULO:

SE NECESSARIO, OS NUMERO
S PODEM SER * ” EMPREST
ADOS " A COLUNA DA ES
QUERDA

OTIMO. VAMOS SOMAR AS R
ESPOSTAS

CORRETO

VAMOS TENTAR NOVAMENT
E

CORRETO |

VOCE ACERTOU EM

QUER TENTAR OUTRA CONT
A?

(S OU N SEGUIDO DE ENTER)

OBRIGADO POR JOGAR cOMI
GO

ESTA EA CONTA NUMERO

ADICAO

18 RRND

28 PRINT TRHRE S "RDDING  SUBTR

ROT ING™

38 PRINT AT 2. "HOWU HarD WouL

BETeil LIKE THEM 2
48 PRINT AT 4,6; 1. EasSy"”

Gll

s

@ FPRINT AT 6.,6; "3,
7@ INPUT Z

38 IF Z:1 aRr
Sé CLS

OOK TO SEE IF THE

110
180
19
195
187
220
218
=117
2308
243
250
26
S70@
290
310
326
458
455
460
478
433
£59
495
S0
S@1
Sos
510
512
515
516
S17
518
520
525

PRUSE 253

= .ay

=

B iy
LT
LB

N=0S+i{Zxx3)

LET A=INT (N*RND+1I1l)

=g
LET

& - F

LET

DLS
1F

E=INT {(N*RND+11)
¥=INT {(2%RND) |
RANE BB THEN GOTO 250
D
B

Ww>l1@ THEN GCTO 1200

GOSUB J3gd
PRINT AT 6.6; "7"
FPRINT AT &,e; "";
INPUT P

FOR

=1 FOQ T-LEMN STRE P

= T DA
NEXT

FRINT P

FPRAUSE 5@

POKE 16437 ,255

* < o

PRINT AT <9.9; "BSESiE""

L=

P=F THEN GOTO 120¢

K=1

FRUSE 5@
POKE 15437 ,255

CLS

GCOSUIES SeES
PRINT AT 9.,9." #
PRINT AT 12.@;"LETS DO THE

StUUM IN BITTS™

S32 PRINT AT 14,9; "DOD THESE -
=535 PRINT AT 14.5; =
S4@ IF Y THEN PRINT AT 14.9:"HE

Bit PRIMT " SUMS: '
oS TR ¥ THEN PRINT AT 16,@; “ IF
NEEDED . NUMBERS HAUE RALREAD

2@ PRINT AT 5.,6;"2. NAOT TOOC BA
QUITE HARDE

o255

Soo
=1
S7a
S790
5388a

. S8

S99

FR)

S35

B

500
&GS
51F
6515
6520
621
525
530
631
535
S48
(=
550
555
E58
&S0
SO5
TES
783
705
718
710
717
718

IF ¥ THEN PRINT "“BEEN “ "'BGH

ROWED™ "

FROM THE NEXR!? COL o™

PRUSE Z0W

FOK
.5y
2 m g
= g
LET
LY

LET

-
LB E
"6
L
LEY
® =3
¥
=33
= a3
k % 5

Rk

E 16437 ,255
FR=INT (R/1208) 138
FB INT (Bri@@! =il@aae
={INT (RA180) x188) -FR

13 tE-108) ¥ 108 FB
'Gg— t%ﬁ% Eﬂf‘lg} *1Id) -{(GHA+

HB=(INT (B-12) 10} -(GE+

IR=R-(FA+GA+HRA)
IB=B- (FB+GCE+HB}
NOT ¥ THEN GOTO 550
IR>=IB THEN GOTO &25
IRA=IR+1Q
HA=HR-1&
HR>=HB THEN COTO 35
HR=H&+ 188
GR=GR-18
GR>=CB THEHN SOTO 58
SH=CRE+1808

LET FR=FAR-10e9

® g

=4

PRIMT AT 3.&;" "
PRINT AT 4.8;"

. g e

*-z29

0SS
ITF
LT
= .

M=IF

M=IE

s 1i1aa

Py THEN SUOTO O
MR
N=HDB

COSUB 11@8

5 % o)
IF

P> THEN GCOTO B18
B1a@@ RND R<4188 THEN GOT

£>3 THEN SOTO 70

188 PRINT AT 6,0, "REMEMBER TO L
UM IS + OR

O 780

=28 LET HM=GAR

725 LET N=GB

738 GOSUR 1189

732 IF P> THEN GOTO Sl1&

7o IF Bslede RND Rilded THEWNR G

1 oTO 78®

45



735 LEY M=F8&

748 LET N=FE

758 GOSUE IIeo

752 IF P8 THEN _SOTO Sie

768 PRINT AT 12.,8; “GO0OD.
TS ADD THOSE ANSUERS™

778 PRINT AT 16.&; "*;

788 FOR J=1 TO &

798 PRINT o

S@@ NEXT J :

S@&1 PRINT AT 14.&; "";

282 FOR J=1 TO 4

383 PRINT - -

S04 NEXT J

520 LET R1=FA+FB

- THEN LET R1l=F

848 LET R2=GHR+GHB AT

8358 IF ¥ THEN =GA -
860 LET R3=HA+HB - o ob

878 IF ¥ THEN LET R3=Ha-
358 EET"fnin D 5
| | HEN LET R4=IA-
Ege PRIMNT AF 16,0 T

3

8*9-1. IF R2<¢>8 DR tna_a

}EggE!ingﬁIﬁT | = & HN& adn-d <
o e t‘}R RO =8 FFHE? el

g OR R2<>»8)) THEN PRINT R3; e -f->

PRINT R4, " = -
LET J=@
IV LET R=2\

11l IF R3<¢>3 THEN LET R
Sl2 IF R2<¢:¢>@ THEN LET R
1 IF 1<>8 THEN LET R
14 IF R1:>& THEN LET 1
%g PRINT AT 14+J,.5+R; ~7-
17
13

ﬂﬂﬂﬂ
rﬁﬂﬁhh
T T

INFUT P

PRINT RT 144+J,5+R;:P
PRUSE 108

919 POKE 16437 ,20855

g28 IF P<>xE THEN SOTO Sia
38 CLS
S48 PRINT RT 18,8,

358 PRINT &F 12}3¢“LETS;TE¥'THR
T StiM ACHIN

g6@ PAUSE 168

961 POKE 18437.,25S
978 CLS

988 GOTO 29a@

198@ IF K=8 THEN LET X=)
1212 PRINT AT 9,3 "R

ADIVINHAO TRS-80

Este programa nos foi enviado
pelo leitor Frank Caldara, que

cula a idade de urna pessoa basea-
do apenas em alguns dados.

10 REM ADIVINHAO B

20 REM FRANK CALDARA

30 REM 26/07/1984

40 CLS:PRINT STRINGS (22
“~");*ADIVINHAQ "~

STRINGS (22, “—" 90 R=1/4
50 GOTO 110
60 PRINT: CLS: PRINT STR/ M “:R:
NG$ (22, “~"); “ADI VI

NHAQO”,;STRINGS (22,

: “="); PRINT PRINT ** SO
46

NOW LE

IF R1<>& THEN PRIH’T RI;"® +

ME SUA IDADE COM ‘1”7 |
MULTIPLIQUE POR “2’
SOME COM ‘3’
L/IQUE POR 2’ E DIMINU
tem um CP-300. O programa cal- Al
70 PRINT: PRINT: INPUT D/
G/TE O RESULTADO " |
80 PRINT: PRINT “ATENCA
. SE A IDADE NAO E
UM NUMERO INTEIRO,
ISTO E, SE TIVER ALGU
M PONTO DECIMAL, REP
ITA A OPERACAO"”

100 PRINT:PRINT “VOCE TE
“ ANOS”:PRINT
INPUT” QUER TENTAR D
E NOVO (S/N)”;N$: IF L
EFT$(INS, 1)= “i

1G58 PRUIISE S&

1823 FPORE 16437 ,285S5
1838 CLS

18246 COoOTO 19S5
118 LET L=%FL+6
1185 LET LiM=L
1138 IF LEN STRE HF>LEN STR:E N TH
EN LET LHM=LM~-2X

118 coni ety

1125

1138 PRINT BT 53 — % ; e

1135 IHNBEUT ﬁ

131488 LEY LP=r

1145 IF LLEN STRS P>LEN STRS N TH -

EN LET LP=L-(LEN STRS FP-LEN STRS$

N
115@ IF N=@ THEN LET LP=LHN
11858 PRINT AT &,LFP.F

1168 LET Q=N
1179 IF Y THEKNR LET &=M—-H~N

1158@ PRUSE 5@

1131 POKE 168437 ,250

1185 RETURN

1288 CLS

1%@3 ERIN‘T YO GU1 TLX:T OUrF OF

1218 PRINT AT 2.,@; "UoULD YOU LIK
E ANOTHER GRME 2"

1215 PRINT " (Y OR N FOLLOUED BY
MNELIL INEY
1228 INPUT Z%
12338 IF CODE
N SOTD 182
124@ PRINT AT
PLAY ING"™
1358 STOF

IP@@ PRINT "THIS IS SUM
LET E

SB1lS = +B
ZHBDG IF Y THEHR LET E=R-B
STESE A

ITYTE TR
YOou FOR

tZ5 =CODE
S .8, "THENK

ll;u

SIA3@ PRINY BT 2,2 772
IQ48 FOR J=1 TG S-LEN
IS8 PRIEINT M ',
Ssacl NEXT 4

BTS2 PRINT B

S@88d PRINT AT 4.@;
3898 IF Y

312D

- + I-I;
THEN PRINT AT 4.@; -

FOR J=3 TO S-LEN STR
=118 PRINT " *; r.
—12@ NEXT J
313 PRINT B
148 PRINT AT 5,2 =

3208 RETLURN

GOTO 150 ELSE GOTO 60
, 110 PRINT: PRINT: PRINT”
, MULTIP ESTE PROGRAMA CALC
ULA A SUA IDADE”

120 PRINT: INPUT™ SE
NAO AC‘REDITA, PRESS]
e L - C3

130 IF LEFT$ (C3,1)="C” THE
N 60 ELSE GOTO 120

140 GOTO 60

150 CLS: END

Nossos agradecimentos e para-
béns ao autor.

Frank Caldara
Av. Augusto Calmon, 1649
29900 — Linhares — ES

“ THEN



PROGRAMA-BASE
(SINCLAIR)

Programa enviado pelo leitor
Luis Cohen, ao qual agradecemos
e consideramos muito didatica a
forma com que foi desenvolvido.

Trata-se de um prograrmna-base
onde se procura mostrar, princi-
palmente para aqueles que estdo

iniciando na computagcdo, o bs-

sico em tratando-se de jogos em

BASIC. Ainda segundo o leitor

Luis: “A partir dele vocé podera

criar seus jogos e quemn sabe, en-

viar paraarevistaSOFT+HARD. "’
Analise do programa:

LINHA DESCRICAO:

10a 40 Definicdo  dos valores
das variaveis.

50 - Pausa por 3 segundos.

60@a 130 Definicdo do desenho
do jogo aleatorriamen-

te.
Placar.

Imprime e apaga o ca-
racter movimentado pe-
lo usuario.

Linha responsével pelo
movimento do caracter
da linha 160 A medi-
da que as teclas 5 ou 8
sd80 pressionadas, o ca-
racter se move para a
direita ou esquerda,
obedecendo um para-
metro onde o valor de
B (varidgvel que repre-

senta a coluna do carac-
ter) varia entre 2 e 22

Realiza o movimento
de baixo para cima do
caracter.

Compara o valor de A
com zero: Se ocorrer,
P é acrescido de urna
unidade.

Compara o valor de A
corn zero: Se ocorrer, o
processamento  passa
para a linha 20,
Posiciona um cursor na
posicdo A, B.

150
160

170

180

190

200

210

Define a variavel L (ar-
mazena nos enderegos
16398 e 16399). E a
capacidade de se poder
testar qualquer ponto

220

e compara-lo comn ou-

tro.
230
valor 23, o processa-
mento passa para a li-
nha 250,
Passa a linha 150,
Diminui uma unidade
da variavel V (respon-
savel pelo numero de
vidas restantes).
Compara o valor de V
com zero: Se ocorrer, 0
programa para.
270 Passa para a linha 30,

As linhas rmais importantes s3o
a 220 e a 230: Elas sdo responsé-
veis pela comparagcdo da posicéo
do caracter 128 com a posicdo
do caracter 23 (o obsticulo). Se
isto ocorrer, o processamento
passa para a linha 250, sendo, o
processamento continua normal-
mente para a 240,

O objetivo do jogo é levar o
cursor da parte inferior da tela
até a parte superior, sern esbar-
rar em nenhurma estrela, desvian-
do-se com o uso das teclas 5 e 8.
O jogo fica mais dificil a cada jo-
gada, mas pode ser facilitado se
diminuirmos o numero 5@ da Ii-

nha 60,
(SINCLAIR)

240
250

260

5 FAST
10 LET P=0
20 LET V=3

30 LET A=21

40 LET B=10

50 PAUSE 180

60 FOR F=0 TO 50

70 LET X=INT (RND*19)
80 LET Y=INT (RND*22)
99 PRINT AT X,Y.CHR$ 23
100 NEXT F

. 110 FORN=0 TO 21

Se o caracter assumir o

130 NEXT N

149 SLOW

150 PRINT AT 3,24; “VEZES:""
P: AT 5,24: “VIDAS: - V

160 PRINT AT A,B;CHR$ 0
AT A,B: CHR$ 128

170 LET B=B-(INKEY$="5" A
ND B 2)-(INKEY $="8" AN
D B 22 ;

180 LET A=A-1

190 IF A=@ THEN LET P=P-1

200 IF A=d THEN GOTO 20

210 PRINT AT A B:

220 LET L= PEEK 16398-256-
PEEK 16399 .

230 IF PEEK L=23 THEN GOT
0 250

240 GOTO 150

25@¢ LET V=V-1

260 IF V=0 THEN STOP

270 GOTO 30

Luis Cohen

Rua Caning, 38/702

22081 — Rio de Janeiro — RJ
METROPOLE (SINCLAIR)

10 DIM A (4)
20 FOR B=1TO4
30 LETA(B)=21
44 NEXT B
50 LET C=INT (RND*4) + 1
60 FORD=CTO4
70 PRINT AT A(D), (D-1)*8;
CHR$ (D+134): CHR$ (D+
156) CHR$ (D+128)
80 LET A(D) = A(D)- INT (R
ND=2) |
90 IF A (D) < 1 THEN GOTO
130
100 NEXT D
110 LET C=1
120 GOTO 60
130 PRINT AT 21,(D-1)*8; G -
ANHOU”
140 PAUSE 33E3
150 CLS
160 RUN
O programa constréi quatro
edificios e cada urn dos observa-
dores deverd escolher um deles e
apostar. Ganha o edificio que

120 PRINT AT N,8; CHR$ 5; AT primeiro completar 21 andares.

N,22;: CHR$ 133

Boa sorte.
47



SECAO

QUEBRA - CHIP

Jorge Hamzo

A senhora Expia da Matta Hari
€ uma dona-de-casa e tem um
computador para ajuda-la em
suas tarefas diarias. Certa vez,
visitando uma vizinha, provou al-
guns bolinhos e gostou muito.
Dona Expia da Matta Hari entao,
pediu a vizinha a receita, mas es-
ta explicou que ndo podia ajuda-
la porque a receita dos bolinhos
era segredo de familia ja ha mui-
tas geracoes.

Para compensar, a vizinha se
ofereceu para fazer os bolinhos
para Expid todas as vezes que de-
sejar, sem revelar os ingredientes,
no entanto. Desta forma, dona
Expid concordou em aceitar o fa-
vor da amiga, desde que a reem-
bolsasse das despesas. |

Assim combinadas, as vizinhas
se despediram.

Mas ‘da Matta Hari’, que que-
ria descobrir os ingredientes de
tdo deliciosa receita, resolveu es-
pionar sua vizinha, e a seguiu até
o mercado mais proximo. Depois
da vizinha ter saido, ja com as
compras, ‘da Matta Hari’ entrou
no mercado e perguntou o que a
vizinha havia comprado. A caixa,
devido o grande movimento, sO
pode se lembrar dos itens, sem
saber a quantidade de cada e nem
0 preco total.

‘Da Matta Hari’ anotou os in-
gredientes, mesmo sem saber a
quantidade de cada um e seguiu
para a casa da vizinha. Esta lhe
apresentou a conta das despesas
e ‘da Matta Hari’, depois de acer-

tar, voltou para casa, satisfeita.
Ja sabia que ingredientes usar e

sabia o total das compras, bem
como o preco de cada ingredien-

te.
48

Tente fazer um programa que,
dados os pre¢cos de cada ingre-
diente e o prego total da com-
pra, encontre a quantidade de ca-
da ingrediente possivel.

‘Da Matta Hari’, para ndo en-
tregar o ouro, nos informa que 0s
ingredientes e seus pre¢cos sao:

Ingrediente ‘A’: Cr$ 214,00
Ingrediente ‘B’: Cr$ 457,00
Ingrediente ‘C’: Cr$ 604,00
Ingrediente ‘D’: Cr$ 137,00

O valor total da compra foi
Cr$ 3.742,00.

Quantos itens de cada ingre-
diente poderiam ter sido com-
prados?

Use seu computador para des-
cobrir e sua cabeg¢a para progra-
ma-lo, enquanto aguarda pela res-

posta no numero seguinte de
SOFT+HARD.

A resposta agui apresentada
ndo é, nem de longe a mais racio-
nal, mas atende a exigencia do
problema: “menor namero de li-
nhas possivel™. |

No TRS-80 e no APPLE, po-

~ de-se resumir todo o programa-

solucdo numa Unica linha com fa-
cilidade. No SINCLAIR, no en-
tanto, que n3o permite acumular
varias instrucdes numa mesma li-
nha de programa, a coisa jd ndo é
tao facil assim.

O programa (ou sub-micro-
programa) encontrado tem APE-

- NAS UMALINHA e foi feito pa-

ra o SINCLAIR. Ei-lo:

1 PRINT A$(TO (A$ B$ AND A$ C$)-LEN AS),,

B$(TO (B$ C$ AND B$ A$)-LEN BS)..

CH(TO (C$ A$ ANDCH BS)-LENCS)..
AS(TO (A$ B$ AND A$ C$ OR A$ BS AND ASCS)-LENAS,,
B$(TO (B$ C$ ANDB$ AP ORB$ C$ AND BS AS)-LENBS,,
CH(TO (C$ AS ANDCS B ORCS A$S ANDCS BS)-LENCS,,
AS(TO (A$ B$ AND A$ CH)-LEN AS),,
B$(TO (B$ C$ ANDB$ A$)-LEN BS),,
C$(TO (C$ A$ ANDC$ BS)-LEN CS)

Ha outras solucdoes possiveis
para o problema, todas numa
anica linha de programa. Esta so-
lucdo, no entanto, nos pareceu a
mais pitoresca, uma vez gque en-
volve funcoes pouco usadas nor-
malmente. Dificilmente esta solu-
¢cdo coincidira com a de um lei-
tor, mas o que vale € que o pro-
grama resolva o problema do La-

pao.




VOCE que fabrica ou vende
equipamentos ou qualquer

produto ligado a area de
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eS_ « (011)943.8733 (DIRETO) la
ones n
= . (01)223.2037 (CONTATOS) os




: ﬂ%"‘-’“w:i"ll s

osll ol

11000 e




