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Jl LA FORZA. 

o 

Tre riviste in una: tutto quello che conoscete già con qualcosa 
in piu'. Le macchine: nuovi prodotti, accessori, prezzi, confronti. 
Il software: tanto software, in piu' versioni per piu' 
computer. Le idee: tanto spazio per le vostre idee (e per le nostre) . 
Da gennaio. In edicola. 

Il mercato si evolve. 
Anche noi. 



.A POSTA LA POSTA LA POSTA LA 

sinc::lair 

Totocalcio 

Speravamo di non dQYercene più oc­
cupare, invee., •. Iniziato Il camplona.to, 
riecoo apparire le lelter• angosciate dl 
chi non r iesce ad aggiornare Il program­
ma "Totocalcio", pubbflcato ormai un 
anno e meuo fa. Non vi daremo le linH 
di 1golo<namento, perch6 non abbiamo 
nessuna voglia dighe.re tutti gll inoontrl 
di meuo eampk>nato, vtsto che non gio­
chiamo neppur• la M:ntdina. 

Ripetiamo soltanto un p.aio di lttn.t­
zlonl per l'uso: 

• I nomi <Selle squadre deYOno euere 
inseriti fn ordine 1lfa.be1lco, sen:e ao­
giuogtfVI spazi blanci'IJ, comt abbiamo 
invece visto In qu.alche l istato ~rvenu· 
to: 

· le ltnee che vi devono rlsuttare, oltre 
all1 25, che contiene sempUcemente i 
nomi delle squ1cke, sono dU9 llnee DA· 
TA (45 • 46), contenenti compleulva· 
mente 15 stringhe di 16 car&tt« I claéU· 
na; queste str inghe sono composte tut· 
t• da diverse comblnaz.lonl della atesaa 
serie d i c aratteri {cosa 1acllmente lntui· 
blle). e pr.clsamente quelli con codice 
ASCII da .S e 63.. Owero, come potete 
racilmentt verllleare: 

0123'56789:; < • >? 
I segni "maogiore", "uguale". "mino­

re" sono tre c:Afalttrl distinti, t, l&dOOve 
si trovassero abbinali, non dtYOno u, 
solutamente esa•e inseriti con 1 tatti 
"maggiore o uguale' ' o "miOOfe o ugua• 
te'' (0 e A), ma a.p.aratemente. 

Dieta 
Il programma Controllo NutrftlYO, 

pubblicato aul n. t5, •• In lft'Oft con il 
mtHaQOlo "Nonaen" In baalc'', finta 
152:2.-, (Lvca Gollettl • BrNcla} 

6 •S1ncial•~ 

L'err°'e • stato presumibilmente 
comm8$SO nell'lns«itnento dtUt linH 
DATA: \11 si alternano numMI e Wlngl\t, 
t un simile meMagglo si può avere 
quandO il compirt., çerc.a di leggere un 
numero (come avviene alla linea 162:2) e 
Incontra invece una sUlnga. Oa controf. 
lare anche Il corretto d imensionamento 
delle matrk:L 

Turbo 
Ml9Qiotf ctN111mtntl 1u1rueo dtUe rou· 
tlnt .. turbo .. dtl n. 15 (Viri ltttorl} 

Ntl proe,1mm1 Twtlo dtln.1So'i un 
e,ro,.allalinN1130SAVE-,(elc:):llpt0-
or1mmt • IYngO ,1 bytH in pJù di quan· 
to Indicato (1300),. (G. B. Aiclrdf • eon .. 
glieno) 

Un errore motto banate, un'appro&&I· 
mazk>nt pen.,.ta i>« eccesso, ""-'•tasl 
1n ... ece pef d ifetto: Ione 1vrà fitto di· 
sperare Quale-uno: ci dlspl.aee. 

Il lettore (che ringraziamo) h-1 un pc) 
ecceduto però nella. eouezion•: 
64200+1347=&55'7, ou,e la memoria 
tsltt~te nello Speetrum! In realtà, la 11· 
nea corttlta è le s.e,gue,nte: 

1130 SAVE .. ,u,eode" CODE &4200, 
1314 

Per chi ha mànifea:tat() alttl dubbi, 
rlastumJamo ie modalttà d'uso; 

. trascrl'iete oon la massima cura 
TUTI'O II llsteto, oos11tulto dilli lltta di 
eod~I esaditelmall e dt un lo.dtr; 

· finita la lfuetlzlonie, datt AUN: il co­
dice macehlna viene collocato alla aua 
giu.ata destinazione, a partire dall'indi· 
rizzo 64200: questo 'ii fa capire che OC· 
corre Il 48k; oome già a<:tltto, non • rilo-­
cabile; 

· se a~e sbt,gllato a trascrt'ltre, Il 
lo1'1ff lo (Ue'i8 e.Mgutn<So I ctltck.aum, 
• 'il segnala la rSga oontenentt rerr0t1; 

• al tetmTn•. parte automaticamente 

STA LA POSTA LA POSTA LA POI 

un s.al'\lataggio su nastro (la solita pre· 
cauzione per non ribattere tutto se q u1J. 
WM v• storto), con refatM VERJFY, prJ. 
m1 del llngu,oglo macchhll • poi d•I 
101der In baste; dOwebbe essete , ... iden­
te che questo s.alvataggio non• ancora 
"twbo"; 

· ora avete Il turbo·loader pronto sul 
nastro: per usarkl con un 't'OSHO pro-­
orammt ' ''I.'/', re.s.ettate Il eomput., e 
date-: 

CLEAR 64199: LOAD " FASTCOOE" 
CODE 

quindi carleete nOfml.fmente Il soft· 
wafe da "turbfzzare'': 

LOACY'xy" 
e sal\latefO, preléf'lbllmet1te su unna· 

stro nudvo, con 
PFUNT USA 64200: SAVE " xy'' (non cam• 
biate la tlntH., di quelto comando!). 
AUo tlt$SO modo, vertflcaie: 

PRINT USR &4200; VERIFV "XY" 
e, se l'esito• OK. ptO'ittt a ricaricare: 
PRJNT USR 64200; LOAD " xy" 
Questi comandi {PRINT e li comando 

, 1 nntro) devono sempre sta,e aooop­
platl (sulla stessa ll~a), ma Isola.li da 
altr• lstrudonL Questo è 1ut10. E vi ,sai. 
curiamo cM se non fundon• avete sba­
gliato a copiate. 

Stampante 
Conalgill per UHr• correttamenta la 

GPSOS. S. .,.. progrtmma non • previ· 
tta la ,tampa, COtM ti può ottenerta 
MnH ~ compll~I? ($. ltrdO · 
Uboldo VA/ 

Non ci sembra che la GPSO, la. piecola 
Selkosha dedicata ascluslvamente allo 
Speç-trum. richieda accorgimenti partl­
oofarl per essere utillzzata: I comandi di· 
sponlbHI sono solo tre, Quelll presenti 
sulla 14sUera: LPFUNT. LLIST, COPY. 



Se in un programmi non è prevista la 
stampa, si p\14) ottenete 11 pns,oglo su 
carta di tutto quel lO eh• norm•lmente 
appare sut vkleo semplicemente òa.ndo 
il com•ndo OPEN*" 2, "p" prim.a del 
RUN: i l <;,nate 2 • quello collegato noc· 
maltntnte a.11, parte alta detto schermo, 
In questo modo viene commutato al e.a• 
nate prinl«; la manovre pub pe,rb ere.are 
qualche inconveniente neU• lettura di 
eventuali massaggi al vk1eo. In questo 
cuo, oppure M gli output da s1ampare 
sono soltanto una pane. occone lnler· 
venire nel progr,mma, modlticandO tut· 
te le lstruztoni inttttssate. 

Edge connector 
Non rttt co • r.peribllt w, conMttore 

pe, 11 porti di t l1ttm1 dtUo Spect,um, • 
chi pouo rtwotgttml. (vari} 

Il bus p01teriO<e dello Spectrum ri• 
chiede un connettore per scheda a in­
serzl0nedlretta, pas&o 2.S<e (1110dl polli· 
et), a 28 • 28 oontatll; normalmente so­
no ,e~rlbUI çonnettori a 25131137 con­
tatti. La ESCO Eltttfonlca., 060501ttaUnl 
di Todi {PG}, che vende per corrispon· 
(lenza, li ha In listino a preul molto con· 
tenuti: potete t ici'liedert Il c.atalogo; l'or· 
ditte minimo• di 20.000 lire. 

Pascal 
Pfobltml con Il P11c1t HISoft (Ytralo­

nt 1.~ a)ch• cifre al dt'iono mttt.,. at­
ta rld'tltala Iniziai• di Top of RAM t TI· 
bit Sin ? e> eomt funzk>na Il carlc•mtn· 
to da ca...«• dtl pt00ramml compila· 
ti? (M. Otite F,arte · Rom«) 

le richieste riguardane> Il valore di 
RAMTOP. di RAMTOP dopo saJvttagglo 
del progrtmm• oompilato, e la dlmen· 
sk>ne dMla tabeUa delle varia.bili. LA prl· 
me volle c.he si usa Il PfOQratnma qu• 
,te richieste poisono ventre ignotatt: 
assumeranno dei valori det•ult. La mo­
dìttc• a RAMTOP • necessaria qu•ndo 
si vogliano tns«ire roulin61 in llng. 
macchina. 

Sol proUimo numero apparirt un'am· 
pia recensiOoe di questo package. 

OLA calda 
LI ULA citi mio Sptctrum teelda mol· 

to, HnZa pefO dare lnconwnltntl.11 chip 
ULA dtOO ZX81 . ugual• a q....elO dello 
Sptett um? (V. CHtfO • Verbania) 

li "motto" è un parametro soggettivo: 
,. non dà lnconvenienti, non è 11 csao di 
lntttVenlre con modlflche; una soluzio­
ne iAdolore consiste nell'appneare un 

pk;colo dls.t-lpatore di cak:lre difetta­
mente s.ul dorso dell'lntMgrato, factn• 
dolo aoe,1,e con l'•ppo$ha pasta al sili• 
00<18. 

La VLA • un chip "customlttd", cioè 
prodOtto appositamente P« quel com· 
pVtef: quella dello ZX81 • total tMntt di· 
versa da quella dello Spectrum. Anzi, 
anche sullo Specc,um sono state mon-
1at• dlv•se verSIOnl di ULA, sulle varie 
lssue proòOtte. 

ULA guasta 
lmpronlHtntnll t Il mio Sptctrum d• 
uno achermo di quadratini lampe,golan· 
tL t rlntegrato ULA? oo .. ltO"t'O l'anl· 
ttenz• plU • lc ln1? (F. COntlno • Cattanl· .. ,,., 

Solltamen1e un guasto con l'elletto 
desctitlo • p,ovoc:.,to dal danneggia• 
mento di un Chip di ftAM o della ULA. La 
differenza • che net secorw:to caso I• ,1. 
pfJ'azlone costa. purtr~po. un pb c.ar•. 
Nella tu• cl1tà esiste un negozio affilalo 
aua cate'na 8lt Shop Pfimawi,ra, che do­
webbe ga.rtntlrt l'asslstenn Sinclair: 
Eleonori & Amico, cso Umberto I 254, 1. 

25610. 



Nuova potenza 
per lo Spectrum 

C'è chi si acoontenta del normale 
registratore: una $Celta che può es· 
sere dettata da motivi economici o 
dalla ... 1ranqulllltà; e c·• chi desld .. 
ra un sistema d l trasferimento dati 
veloce: I microdflves, per esempio, 
una trovata della Sinelair che non 
ha mal soddisfatto completamente 
gli ,utenti, come dlmo.stra il dl&creto 
sucees.so del vari modelli di drlve.s 
per disc:hi reperlblll sul mercato. 

Dlocovery 1 della Opus è un unità 
a dischi progettata apPOsttamente 
per lo Spectrum. ricca di caratteri· 
stlche Interessanti e con alcune 
prerogative che la qua11Hcano a&n· 
za dubbio come uno del migliori ac­
cessori attuelmente dlsponlbUI. 

Ecco. In sintesi, che cosa offre il 

8 • Slnaair Con\'.Mer 

Dloco,ory 1: 
· drive per floppy-<llsk da 3''112 
• posslbUlt• di Inserimento Imme-

diato di un secondo drive 
· Interracela Joystiek 
· Interfaccia stampante parallela 
· uscita monitor 

allmentatore Incorporato per 
tutto Il sistema (Spectrum Incluso) 

• by•pass del connettore di $1Ste­
ma dello Speetrum. 

Il contenitore, rigorosamente ne· 
ro, com'è d'obbligo per tutte le p&rl· 
ferlche destinate al SlnclaJr, è stato 
disegnato per lo Spectrum stan· 
dardi con Il quale forma un insieme 
anche esteticamente molto grade­
vole (un po' meno con lo Speetrum 
l'lus). 

La struttura metallica è sufficien· 
temente &Olida e il plano superiore, 
Inclinato all'indietro, è adatto a so· 
stenere un piccolo monitor {non 
meuetecl un 26 polllcll). 

Una volta accoppiati I connettori, 
computer e drive fo,mano un tutto 
unico: sul lato lnfeJiore c'è anche 
un foro che consente l'ancoraggio 
stabile dei due elementi, median1e 
una vite Inclusa nella confezione. 
La cura po.sta nella reallzzazlone si 
rivela subito con le preci se Istruzio­
ni per l'assemblaoglo e con i piedini 
In gomma &upplementari, destinati 
a evitare fastidiosi dondolii della ta· 
stiera. 

Il connettore posteriore dello 
Spectrum è riportato sul lato destro 



del Ol1eov«y 1, per il collegamento 
di altre periferiche; poiché questa 
macchina funziona come l'lnte,fac,. 
eia 1, cioè "paglnando" una ROM 
ombra, è evidente che quest'ultima 
non può e&$ere montata contemp0-
raneamente alla pc-Ima. Anche per• 
ché, come vedremo, I dischi preve­
dono la stessa sintassi del mocro-­
drlves. 

Nel 01,covwy 1 è Installato un 
alimentatore, che ta,nlsoe ootrente 
a tutto ti sistema, Spectrum incluso 
(attraverso il connettore}. Sul lato 
posteriore, un comodo interruttore 
evita · I noiosi 
Inserimenti/disinserimenti della 
spina. 

Se,mp,e sul retro c'è un'uscita 
coa&siale per monitor a segnale 
composito, anch'essa indubbia· 
men1e molto pratica. 

Qualche dubbio lo suscita la por· 
ta parallela per stampante: li .con· 
nettare non è Il classico "amphe· 
ool" delle C.ntronlcs, ma un petti· 
ne di circuito stampato (come Quel· 
1o di sistema dello Spectrum), per· 
ciò dovrete procurarvi un apposito 
cavo, o allestirlo da voi; fortunata· 
mente sul manuale è riportata la 
pledlnatura. Ma perché non fornire 
una pi ù versatile porta SMlale, co, 
me sull'Interfaccia 1? Avrebbe per· 
m8'so il collegamento ariche con 
modem e con altri computer. 

Per utlllu.are questa porta parai· 
tela occorre apn,e Il canale "t" con 
OPEN: .,, si usa Il n. 3, si POSSOno 
POI utilluare I eemandl LPAINT ·e 
LLIST; come Si Vtòe, la S1nl&$Si è 
identica a quella dell'Interfaccia 1, 
e ciò consente lt trasferimento lm· 
mediato del programmi senza nes· 
suna modifica o con cambiamenti 
minimi. 

Le pache differenze sono evlde~ 
2iate nell'ottimo menuale, secondo 
il quale questa porta paralleJa • uti· 
lizzabile anche pef oper8l}oni di 
inputloutput oon un attro Spectrum, 
usando Il eemando MOVE; gll Iden­
tificatori "b" e "t'' ope,ano come la 
porta seriale dell'Interfacci a 1: Il se­
condo e.segue l'espansione dei to­
ken. Anctle qui dovete approntare 
uf'I cavo adatto. 

La POrta joyetick è perfettamente 
standard, e non dovrebbe causare 
1><0bleml né con I joystlck né con al· 
cun videogame. Per l'uso deve esse· 
re attivata con 

FOAMAT "J"; 1 

e puO essere disinserita, anche 

da ,~~~~'!Jr, ion 

Per la lettura degli Input utlllua· 
ta fa porta logica 31 , con I valori 
1,2,4,8, 16. (l'ultimo è li " lire"), 

E veniamo Hnalmente al drive: Il 
Dl1oovery viene consegnalo con un 
drtve sul lato sin istro e una masct,e­
rlna aoestra, dove è ptevlsto l'allog• 
giamento di un secondo drive; uno 
sguardo all'Interno rivela che sono 
già pronte tutte le connessioni. 

I f loppy-disk da 3"112 si sono rapi· 
damente diffusi, grazie alla maggio· 
re praticlté nei confronti di quelli da 
5"114: pe< Ingombro, manegg..,.,lez· 
.z:a, resistenza sono nettamente vfn· 
centl; la custodia semirlglda II P<O· 
tegge in modo molto efficace. 

La macchina della Opus ha una 
sola testina e fo,matta Il floppy oon 
40 tracce e 18 s,ettorl: quello che In 
gorgo si dice singola faccia/ slngo• 
la densità, e cne POrta a una capaci· 
tà del di SClletto di circa 180K. Oue· 
sta scelta ha consentl1o di contene· 

re Il l)<OZZO (meno di 600.000 lire, 
IVA esclusa), ma bisogna osurvare 
che sono in clrcolaz.lone drive da 
3"112 doppia faccia/ doppia densità 
(quindi con capacità quadrupla, 
720K formattati) a prezzi di poco su-
periori. · , 

Il d~ve di sinistra è Identificato 
dal n. 1, Quello di destra, se lo man· 
tate, dal 2; Il numero 3 è ancora Il 
drive 1. durente Il back·up: la ,outl· 
ne è implementata, e viene chiama· 
ta dal comando MOVE con l'ldentlfl· 
catare "d" {=disk), che serve sol· 
tanto In questo caso e per Il coman· 
do di " compattazlono" (MOVE "d"; 
t; TO " d"; 1), che si usa con un di· 
sco scritto e cancellato motte volte, 

:a~~gg;lu~p!~~~.S:!:~~1:~~6~~ 
ottfmlu.are cosJ t'Ingombro. 

Tutte le altre operazioni relative 
al disk, cioè LOAO, SAVE, EAASE, 
OPEN, etc., usano l'Identificatore 

Stnolair Computer. 9 
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••m ... mantenendo 1111Nsa sintassi 
dli mlcn>drl\'es, dtl quali manten­
gono tutte le pculbllltà. ti manuale 
mette un aocento patUoolare (a r• 

tg>.;l ·~~i" :i';~:,:.·~:;:~ 
mlcrodrlvas, gra.z:Jt al tempi di ac­
ceuo e tratferfmento nettamente 
lnlorlOtl. 

• DI~ ho oncllo tle!Mll co­
mandi In più, rl1po110 aJ mletodri­
... , rlmondanOO'il por tu'tl I dett• 
gli ti manuale, Mgn&llamo per 
01&mplo la d!..-10 gt1tlono del c .. 
nall: concludendo Il comando 

~:~: tc:~n~Ti"~:1!1vf:~~1!:~! 

V 
custOdit In plttOc• 

por eolo Input (output). 
RMottvamento aJ IOlo dlii<, M a 

:;:R~l=;• lr.":"..11~ ~ 
!Ml mo rendom, In cui• clot pcasit>i· 
le l'accesso casuale; due parametri 
1uppl1mentart specificano la lun· 
gt>uu In bytes di cl110un rtcOfd e 
Il numero di record del Ilio. Il 1lngo, 
lo rtc:o(d &ll'lntomo di !Ml me ,1111-
dorn pu0 ....,, poi puntoto ~ 
POINT • 

Con EXP è pcsllblle Hpandoro 
un Ilio sequenzl&le, tnclu10 Il tlle 
CO!tlogo, che peraltro prevedo alla 

"iormattozlor,e t IO ltles, per cui è 
lmprobtblle riempirlo. 

ret,o 

Cl 

u ..... -_,o 
'*"° dl rotaiJon,e 

Plf finire (m1 non vi ebt>iamo rao­
COt1toto CM le COM più lmportontl). 
c·• 11 pcHtbllltl di trottato una par· 
te della RAM do41o Speetrum oome 
AAM-<tl1k: si dl un Ct.EAR alla I0<:1· 
zlono desiderata, peniamo <IOOOO, 
quindi FORMAT 5: •ratnd• (Il drive n. 
•nor,• rloonoocluto), A questo pun· 

~::u :: ;! ,=n::df:: Clrl-. t&ivando, a.prendo 1,1 ... , 
otc. lM dl1k pleoolo, CO<lo (oon IMl 
t>onco do 512K sarebbe pi~ di...-• 
tente), ma ~locissimo. 

L'Opu1 DIICO...., 1 t un prodotto 
declaamenta Indovinato, per le p,• 
11azlor,I, 11 funzionalità, la vw11tlll­
tà. • avrà c«tamente Il aucceaso 
Clllrn«itL 

,., ..... 
111lltt,t111ct1•rrHH 
m...,IO 
nwn.ro r11CH ·-­,.... 
~ . ..,.,. _,, 
-·-

J,f" 
"401 

"' " ' ..... ·­.... 
COl'l"""°'9J)l""*•.,.~"JK"OJ•...,•o,,.­
ri,.,,ct1, 

. ,,.,.,,,cc,, fM(flfff, '* f.flfflPflllf 
. ,nr.rltoti• ;o,,~• 1<..mp,,o,, com,:,,11(11,. 

tnrCllf MOtlltor QOlflpiMhO 
/lfWZO l...OOOO•IYA 

llt.S.,"""',_...t,tAMC,_.,. • . , ........ ,., .~,,, 



Motle rOUline in linguaggw) macx:tw.a deb• 
bOnO éSSefe caricate in mernoria a indirizzi 
ben detE!f'fflW\lli e fiss, Ciò aoeade quando il 
prog,ammato,e usa det riferimenti a indlnnl 
assoluti. seta routine non èdi lll)SW ptO(l,-, 
ziooe e f'IOfl disponiamo quln(ldel *'° sor• 
l)èl'lte originale, il lavoro di ricerca dl9gli irll> 
nzzamenti assolob, l calCOli esadecinali e le 
modfiche da tarsi risultano veramente pe-. 
san1J e lunghi. Un ~cfprog,,rnmaoon 
isttutlOr'lt per la riloc:aziooe manuale 6 Sisto 
dato su S .C. numero 6. pe.. la routine di in· 
grandimen«> caranendtlla P&10n 

Con • programma l'loca,ore p,esentato, 
IUflO II laYOrO di ricerca.dei rifectnentlassoluti, 
Il eak:olo degli spos1arnenti, 1·a1terazione e la 
rioollOC$zione In rnemona Y8f"l90l"IO svolll In 
un b,ttibaleno da una routine assembler. 

Basca dìglcare il programma b&SIIC IStak>. 
che genera la routine net bvf1er ~. 
Indi il basic proweot a <:altare da nastro la 
routine da nlocare • d chiede l 'indirizzo <fl 
çaricamentoo,ig,na», la sua lunghezza (che 
deve es:s«é nota atneno approssmawa-

Uno dei ~I più ingratidelprograrrma-
101'8 CCW'l$1Ste nef dover digitare centnaia per 
non dre migliaia di cifre esadeclmai,c::,wen­
do un programma foaderoCMCatOfe d!P'(>­
gramml ~ ll~lo macctaint. ~ in.. 

tant • t,féf.èribile presentare i prograrmia .-. 
tale !Offlla, in modo da pem,,eae,e a Mtl e, 
digitare in breV9 ltlfTIPO i ~ In me· 
moria. Si tratta di un progtllmmabUICCOt!M• 
nente un bt'twe clctoFOR/NEXT e un cumulo 
dt ~i esadecimali (o peggio di numeri 
decimai} stipati in lnee OATA, che rappre­
sentano appunto il programma rn Vm. Dato 
che it processo d scrittura di un $imile po,. 
9'amma è meecanluabllt. i\ vantaggioeoaa.. 
sciare al OOl'l"l)Uter il compito di scrivere un 
IOl.tOtf". Sarà sufficiente caricare il program­
ma inl/m (codiceogget10tornltodal'a$$8l'fl,o 
blatore) in una zona llbéfa et memoria, e ten• 
clare Il l)(OQl'anwna ~presentato fl 
queste pagine. 

Versione per Spectrvm 

P$r usare 1·av~ sullo Spectrum, di· 
gitate il listato 1 e salvatelo oon 

SAVE ""M";1;"AUTO" UNE 10, 
Quindi: daleNEW •digitate 1111su:102. Date 

l AUNed.-la"""1p<VSadel.,,.._ 
gìo OUT OF DATA. SaNateora l p,ogl'llfTln& 
COfl 

SAVE "'M"; l;"LOAOER"COOE 
64000,650 

e date NEW, Sé non avetè lf Mic:fodri\ae, 
usate comandi equivalenti per I salvataggiw:, 
.so cassetta 

Rilocatore di UM 
di Luigi Callegarf 

mente o in ec::c,eS$0) e la 111JOVa pos,zlont In 
memoria deslder'tta. Oq,o avere SVOllo il 
p,opriolavoro, ilpn;,grammad~~ 
tealterazionisonostaM~riee~ 
dé tinalmen&e a salvare su nastto I& routì"8 
aggiustata MOOndO le nostre tsigonze. 

Si bedl bene che ques10 ri1ocatore• na111. 

bii. 800 con I prograrnmichenonusanosof'l­
.stlcali e bizzarri sistemi di indlriwwnent::), eo­
munl ai videogiochicomrntf'dalea molipro,. 
grammi es~ lunghi e 90fislicari. 
P$rciò si faoda .sempre atlenrione e si ve,11. 

chi la funzionalità - rOU1ine l)<'O(IOt1a dal 
riloca!o<e. 

Autoloader per 
Spectrum e QL 
di Gianluca Carri 

----------

----------Daqueseomomtneopotrteeuwe 
LOAO 0 "M'1;1:·'AUTO" 
per lanciare il p,ogr8J'TVN.. Alle richieste 

inizio? e AJnghezza? rispon(le•çon ~-

zod'ìniroeconla~dalprograrrwna 
Vm, che dOvr'ele (luindi caricare in una zona 
ltbera, es. a partn dal'iniz:ic> 32768. In m 
attimo il progranwna Ioidei' wà In l'l"lll"nOria, 
l)ronto per essere lisca:too satvato. I listato 2 
è stato pt'QÒOtlO con AulOloéder. 

Il lsting eoneerrà Il Pl'(9'amma Il in torma 
esadecima.i.,con un eheebt#nogni23t,ytes 
per etlettuare I controllo avtomalklo~er· 
roridi battitura. Prtnadlstafnl)arefprogran,. 
ma loadtt, rioordaM\11 di can'tiare il valore 
dell& variabile /n,lJO in linea 20 oon I vero 
ind.tuo d'Inizio del prograrmla lhn, ed an­
che I valofe del ClEAR rn linea 10 {lll)IC:a­
mente itlizio - 1). 

Silclair Corf1)IAet. 11 



Anvtuno, per fissare t,e toee. un com• 
p1IMor• di nnguagglo • uno tCrumento 
Cdl 1011to tCfittO •n lk'lguagglo macchina) 
eh• 1,1<1uce un prog11mm1 Kt"IHO In lln· 
gueook> ed etto u.,.no (come Il Balfe, n 
Pucal, Il Forth) In un prog,1mm1 in lìn­
gutOQIO macchina. equlve&ente Il P,0-
0,lfflffle df panenza.. 

Adolt.._.del-modocl_. 
,.,.oegUhe>fMCOft'\PUl•comelO Sp«IC> 
trum, oon I quali un Pf00rlmtn.1 tcrtt10 
norm11mente in 1>111ie, al l 'atto d•II'•,.. 
ou:lone, viene lnt81'P,ttato, clot I• lstru· 
ziOnl che compongono lo at.aso pro­
gtlfflffil ven,gono decOdlfkatt ogni vol­
ti d\t IO ti ttegut, con conMQuente 
note,,oN ,11.uwnento di ptMCezlonf. 
una 'f'Ott1 cbl un o,oo,en'WM ~o 
prooremMalOfgrentto~tco.M>rll' 
C. oo,deJVteMoomptltlO, iJ p,oductun 
cochot oogetto (ob}ltet CO{H>, In linguao­
glo m1cchlna, pronto Plf t'tMCuzlont 
dl,.111 dt pane del compu1tr, come una 
qutlal&li routlnt In llm~ Il gutdagno ln 
tttfflini di 'VtlOCltà • notevole,• varia a 
MCOftd.a del compilatoti·-~· 
oa 1ottnoa500wottt•1'4"tlOCtt•norrnMI 
di ...cuvone di un tQIÀYl.1entt pn,­
grenwn1 In buk: 1n1erp,e1•0. 

$1 poi ti agolungell lattocnt,datala 
v111tt• dli 11ngu.agol di p,ogrtmmazlone 
• ~I ,aatM compllatorl dlap()(liblll ao­
d'lt '*' Qti home compu1" fper lo Spec­
trum Hl stono comp,ilat0tl pe, il buie, il 
h.acaJ.. 11 Forth, il C,. Utp. Il Ptolog e H 
~, ............... -pul> .... 
,, rttoho con Il 11nguaooio s,tif» aoano a 
..,_,, li oompttinell QOffit (UI() di v,ri 
oompilatori aia uno 1trUl'MntO Potente• 
utlllH lmo per ogni p1og1ammatote. 

Oopo questa lnt,odutlone, p1u1amo 
• oontkl«tte uno dtt oompllatori più 
Potenll In COr'l'IJT*CH> S*' Il buie: f FP 
compllo, dlii• So~ .... li - .. on,. 
Cht,ematoFPS)lf'Cht. a elltterenudlun.a 
p,.cedent• ~ ~ pot9'11 trart•• 
w::>to nurnfri Interi (la IS'I, puO tratta,t nu­
mt11 In vl,gota mobOt CFloatino Pblnt, 
eia qui Il nome FP} Ha1t1men11 oome Il 
balle irterp(tl'10 deUO 8Ptcm.rn In mo• 
c11111• normai•: tnohrt permttte di com• 
p.ter• programmi d'I• necee11tano di pc>­
chl...,me COtrezionf (a nella maogk>ran­
ta òeil CMI non ne MnnO affatto tito­
gnot t'9C*tO .. butc onglrta.ie dello 
Sptctr...m. manu• ns. MbbaN produca 
~,amml oOQ(ltto più ~ •• ochlede 
una phJ attenta revlslOn• ~I programmi 
prima di compilarti. 

Lo spazio occupato dal compUatore • 
l•mltato ~I uttlmi • di RA~, !Nntrt • 
0011iwt ~ller• a piaca• I confine 
tra ,a MM ded.icaaa .a nonnalt baslc 
tda compilaNI} e lo toUlO nNrtatO 111 
l)fOdolto daHI OOff!ptla.uont: tale oonO· n.• owlamentt r1pprtNntt10 da RAM-

12 • Sttlai, CorTl)ulor 

FP basic 
compiler 
dlF•blotlemo 

TOP. CM In mancanza di epedtìche da 
partt delf utente• eutom~.cemente po­
tlz.lonata 1ll'lndlrlz.zo 40000C29000 Plf O 
1$k), lndlrluo Che• .ancht Il punto di i,.. 
gretto per l'esecuzlon• d .. PfQi3ramma 
oggeuo In llng. macchina. 

La cn~ata al compUetort al ha con 
RAND USA !58300 (2MOO I* • lllc). Le 
intonnanonl ~w.at• CN'antt ,,. --llg-• IO START ADORESS t tEND "D 
ORESS CJIII codice pen•ato: 

• l'ARRAY END ADORESS, cio6 l' lndJ. 
rluo dlllt tlne detla zona 11111'\1111 agli 
ln"IYt 

• FIRST o SECOHD PASS. p«chè la 
10fl1Clc.tta compilatiOM. ,mene In duit 
pMlllt tueeeSShe .... pn)Qllfflffll ti.o ... _., ... 

• EAAOA In caso di emn. ~ p, .. 
..,,,,1111 ltnN errata con un ··r· subi1o 
dOpo Il pun10 a.bl,gllato; 

, tiJO EA.RORS se 1a oompUadon, ha. 
avuto ,ucoetto. 

Ptr quanto riguarda le ltmhazlonl di 
ut0 Otl normale buie dello Specuwn '* COfflPllare prog,IITWnl o-• pronti. 
q:IAlla "61.1: IIP98(l,cent• riguarda QI » 
flY, Che~ t'VWt una toll dimtn­
lkw'I•: d' 11tra partt QUffio linoonvtnltn­
,. • f1cilment1 r itolvibU• rlconduoendO 
un oentooo anay di n dlmet11lonl a una 
aola mtdlant• il prodotto deUt dlmen-
1lonl originati (,Per quanto rtgu11da· il 
DIM). one t,.sforma un anty muttkff. 

mens10n• In un'folliC.a MQU8ftll cN d• 
ti, • la modiflca a1rinterno dli Pl'OQftm­
ma di IVI.t i I riferimenti agli indlel mu"r 
pii con oppottune operazioni .ullt vec­
chlt dlmtn11onl: 

• Olmen110n1mento orlglnale: CMM aS 
(33.10) 

• mocl.ticalo In: OIM tS (33· 1ot, d06 
DIMtl(m 

• ,tfe,'wnt!M:O onginate a 1,1ft eMffllntO 

e1t11'en1y 
I.ET15•tl(e,9) + aS<n 
• r11«1tntnto modlflc,ato: 
LET 1Sat$(6"9)+aS(7'10+ I TO 

7·10+ 10) 
clot 
LET IS • ~54) + aS(71 TO ICI 
~ earanen,uca motto 1n1 .. .-.....nt1 

dlii oomptlllOf• • dM artnbultct 1.#111) 

tptdllt ,agn,fiCalO ~ aacUM REM 
Cche, M non MrYOnO pe, gli utl penico­
lari çht dirtmO ora, vanno eUmlnatt I*' 
satvart mtmo<la}: per e.semp)O, una 11· ... 

REM B 
Pt04u,,• Ml prog,tmma ogQtttO un 

lnt P« li tasto BAEAI<. rk:of'O,IMO CM 
M llnO -In• non ti ..,O ,_ 
qulndf un lelt SIA BREAJ<. Pu6 NNr• 
l't.W'lloo modo I*" interrompett un·es .. 
C'1Z.lon• MnH ,~nere Il computtt: 

AEM E,n 
tlmule un ON ERROR GOTO rt; 1ttre 

11truz,onl eono reptr1t,m sul conciso 
mam,•tl•. chi aerve andlt per la v«tio­
ne IS dtl compilatore. 

I .... llea,QIO dei p,ogrartmi comc>til-.. 
ti ffHM lnt,leme a1 coml)lfNOtt .,_ .. 
so. çhe C0"1.14n• delle routine Ufllt• dal 
p,ogrtrnmt oooeno ,1r.tto dtill'•NCu­
t.iOnt 11 parte d i memorie da ,11va1• • 
quindi quella Cht va dlllO ,,.,, tddrtH, 
che colncid• con AAMTOP • può HHft 
li.nato I ptec.-e. alla Hnt dtU• RAM ti-· 
s.ca. dot l'lndtriz:zo 65636 

In condutione. un ott.wno IUUffilfl.10 

pie, tftlQltof•• quel programm6 ~· pron­
U CM v•l•mo l)ft, speuo •• CM tonO 
ph1tto110 1.,,u in ftst di eNCurlOnt. 



Giooo di strategia su seacclllera da 
giocare contro lo Speclrum, oppureoon· 
trò un altro umano (in questo caso lo 
Spectn.m controlla solamente al corret• 
tezza delle mosse e 9SSE91a i pu~). 

U gkx:o si svolge in 2 fasi: una come 
attaccanti e l'altra oomedìfensori (l'O<di· 
ne viene scelto all'iniOO). 

Giocando si deve tOtalìuaro • migliO< 
punteggio, alfineando le proprie pedine 
(Ottuontalmen«e o verticamenle, ma 
non in diagonale) o tacendo in modo che 
Il dWensore allnel le P<Oll<le (ha I ruolo dì 

Tiro con 
l'arco 
di Alessandro llaslll 

Un breve ma diver1ente giochino 
eFeato da un ragazzo di Sl:Mi 15 anni, il 
cui bisogna oentrare un bersaglio con le 
freccia sooocata dal nostro aroo. 

Ci sono 9 llvelN di 6fflcollà, <iguardarlti 
la maggOe o minore distanza det ber­
saglio dall'arciere: I comandi sonomol!O 
seml)lk:i: i tasti cursore 8 e 5 regolano 
rispettivamente In più o In meno la ten· 
sione de...,,co e quindi le fo<za a esso 
applicata (attenzione a non superare il 
valOre 104 per non risc:hfflre di rompere 
l'arco!), mentre i tasti 6 e 7 regolano 
l'incllllazione dell'aroo, rispettivamente 
in più o in meno (se il valore dell'angolo 
è mlno,e di 2S si risdlle di perdete le 
treccia). 

Una volta impostali I paramet~. la 
freccia viene scoccata con la pressione 
sul tasto O. 

impedire die l'attaccante atUnei '8 pro­
prie pedine). 

Riempila una prma volta la scacchie­
ra 6x6 con le pedine di attaccante e di­
fensore, i giocatori si scarooieranno I 
ruoli. ala fine vincerà Che dei due gioca­
tori ha tO!allzzato più punti come 
attaccante. 

li gioco ptO\IO(jO 4 tivellidi difficoltà (se 
si gioca contro lo Specwn) e, eosendo 
scritto interamente in basic, è un po• Jen· 
to, non superando mai, tuttavia, il ragiO-­
nell<lie tempo di riSPOsta di t-2 minuti. 

Ocleppo 
dt Raimondo Castlno 



UnoSDJd,od"--suSo>­
Clatr Computer 1n epoca ormai storica 
(nlenlemeno cne sul n 02)· pe< i nuovi 
letton e anche pe< I più N<Qenb e pe<fe­
zlonostl, ne pubbllchlamo ora un al!ro 
che. perlesueearatt--.èadattoo 
uno alUdio __,_""'"'**'d..,. ~.......,.,. 

Grazie a una routine In LM. che m­
l)letn4<1ta ~ comandO del t>esio stonòam 
"ON ERAOR GOTO", cio. .. ., caso d 
errore del sistema, GOTO < l.nea> ". I 
p,ograrrma è in grado di lludiate ard1e 
la funzioni non definite ,n alQJn punti, 
come la Ullione 1tx.cnenon•dolria 
1*••0.elcui-­
-·-ln"'°"'(nel­
l'tsemp10 darebbe. pe, x•O. 1'"""'9 
"number too big"). 

Il menu presenta 7 opzlol'W PEN' to stu· 
dio della funzione: l'oPtione 1 ne per­
metto l'inserimenlO (noia vanabile "X") -·--·.._....di 
llldoood-... -
dotvalonmonmoe-.chola ..... 
z10ne assume ne11·wu.rva11o consadera~ 
10 Se non k conosco,o non cambia nu~ 
la. salvo c:tle il oompvte, ci metterà un 
po' più di tempo, percM .. ,, dovfà cal­

eolare kn; inoltre viono nc:hlOSIO •­--grafica-L·opz,one 2-I gnlico dela 
funzione .. ..,..., .. , ... ~ 

memoriua1o • -· dola locazione 59070: ,1 trasfe,imento dtlo -rmo è 
effettuato usando l',struzlone assembly 
LOIA 

L'opz.,one 3 v,sual<ZZI una tabella 
.........,.,. della tunzoono fcompodsru­
doo, nwwno • _,., noi campo d 

-· delirrzlone grala) L·opz,one •-1 puno,..qualila 
funz10ne si anmila, USllm il metodo d, 
bltez-one: dMdondo l',ncervallo oonsi­
derato in un certon1.1TI&rodipartl. oonsi· 
dtra Il segno della turmone agM è$1ren'i 
dicoaocunodet_,_allnie.seln 
~-1Ngl'l90n0di­- IO-.,.,.,.__ linché non 

studio di 
funzione 

trova IO'"'° della ,..,,.,,,.. 
L'-IOne S richiedo un'"9Ci$sa e 

.._ ,1 valore dtle lunziono c:om­
sporldenlea"*l)UNO' N•pun10a,,. 
nspondt e una -...... salta al 
putllO& 

L'opzione 6 - o colcolare i li­
m41 destro e sinistro della tunzM>ne nei 
punti aceMldall'utMte. nonché per x ten­
dente a più o meno infinito. 

Infine, l'oPZione 7 permetle di visua­
lizzare, aent, studiarla, un·,ttr, fl.ll"lbC)o, ne..,,..que1a..., __ 
(pu6 - utile a,,ne - di paragone) 

Un'-.,·lalnea 1 •unaREM 
segurta da almeoo quamo watte<i 
qualsiasi, e non va assolutamente can• 
c8'1ata o eliminata, perché serve alla 
routine di gestione déll'em)<O 

Confusion 
di L C.llogori 

~--"'­____ di..,_ ---·-­ca di OO(llicamneusa&1dll._,,. opefD" 
vo dllo Spec:lrum. Cosi facendo ,Il renderà 
complot1menw ,nçomp,enaibit Id a11n I f'llr 
s.tro progira.mma 

OOc>o aY9f9 fusO con un MEAGE eon.,. 
s-onlll"IOllroprogral'T'ITl&,ffltnone1eWavre­
,. ,_...,.,.d lnea Sl4*b'l a 9000. li de'll8 
--9000.0ra. ... ,._..,._ 
ilnOOtWIIOunl"U"l'tellOd._oun.....-o 

... -·~--­cafO IOto I valore SUl.,..,.,o co, UST. non 

quello,..,._., YR> dal t-= St non" 
't'UCN,._.iwbe91baMICIIIDE"'1"ER 

Se St VUOl9 ineenre LN. nuova Ml NOgf'lil 
t>aOar• • non superare. come runtr0 di ca­
ratteri, quello indlçeto in ,rao a dff1rt au, w­
deo. Il numero rtta.A'nente vlPO dlii basic è 
$1$:l'TlpltOlnPOisiniStra.Oopoa.,..tahOle 
Vj,ie •lllra.bcni. si cancea Q)t,fut;On • $1 
SIIMCOtnldiCXJl"l!IUelOIR:80~ 
o,a~.Sibad~anon _,_di_..,._ 
spec- FOR. NE)(Te..,._,.-..,. 
zionodi GOTO GOSU8 



Flle-update 
sul mlcrodrlve 
dl Luca Lantatl 

I possesaorf di mlçrodr1vt tlcura.men· 
te avranoo notato Qut.nto è se<>modo e 
noioso dover c.nctillllt, salvare e .auc• 
cesetvamtntt vetlflur, un programma.. 
qua/\Clo fO SI sta digitando e non si vo­
gliono correre rischi, o quando k) t i sta 
ancore sviluppando e ti vuole evert di· 
sponiblle sulla cattuccle l t vera.Ione piY 
recente: • un super laYOfo poco gra.d• 
vole ala per la tHUtta c ht P« la pazlen· 
za di chi le tta usancto. 

Biqna 1nol1re ogni YOtta oontroll&rt 
ae per caeo non eslsteino gli altri me 
con lo stesso nome sulla cartuccia: 1ut· 
to clb può t i suita.te alla lunga abbaatan· 
ia stressante. 

Il prog,amma UPOATE al propon-e di 
risparmiarvi queste faUeM: Infatti tu1to 
il 18"oro di c:Meeuart, aalvase e WM"ilica· 
re vltnt tatto direttamente dal nuovo 
comando 

"UPOd, ff 
dove d indica Il numtto dtl drlv., 

mentre fS • Il nome dtf m, da •update• 
(agglomare). 

An<.ht se • la prtma volta che Il pro­
ortmma "ltn• utvato, non cl sono pro­
bltml: Infatti, quando non \'lene rlntrac· 
ciato alcun file con quet nome, li 1)(0-

gramma sempU~ ntt lo crea e lo veri­
fica. 

AtttnZIOnt a quello che avete otà sul· 
la ctrtuecia: • evidente cM, st '*' easo 
estate già un llle cx,n Il nome da voi • 
segnato, aneht se non c'entta per nulla 
con quello che state ac:rl\'9MO, vl.n. 
IMSOC'abllmente can~llato. 

Ecco come utlllttart 11 prog.ramme: 
digitate tutto attentamente e contrc,U• 
11 un paio di volte l'esatta trascritlont 
diti codici; lanclatelo con RUN o GOTO 
10, come pret«lte: ca,lch•à i codl<:i e 
satv«à su CU:Mtta se stuso e ll bloçc:o 
8ytH generato, 

Ora 11 nuO\!o comando è abUltato. P~ 
eutrt teri tto lndJfftrentttMntt in 
malusoofo o mlnU.$001() • avere c:ome 
operandi variabili o numeri e stringhe; 
puO e.ssere usato dlrtttamente, durante 
l 'inserimento 01 un Jw,go listato, o all'fn· 
temo di un prog,amma, per esem~ Ptf' 
sa1v111 1.Wta vtrslone personanu•ta. Le 
tinte esaenzfall al funzJonamento sono 
la 10 e fa 20:: attenzione a uascrlvert 
esattamente l t POKE, pena il cre.sh diti 
alatemt: Il nuO\!ooomando vlentabiUta, 
IO con la loro eseçuzjone. 

&HAD~IRE 

,. u jWl,oO .._ ··-t•• e9C11,8r,.~ 
~ dw u • ._&.Jon, 1A -·~~ 
«1119l-. ,._, "' n__.. - .,..-
1MMStt•· •--w.. 
:!u~':'0:1 elt .-'i:!:':.1,1!!-*'.!...!: 
H\ttJ•, uplw o. e- -L~u. A.t w> 
,. .. ,_, .., _.,.__U.41•...i .... , U •h•Uon' 
ao .ttfO'fl.en 1ll , ,..,,1e,,eu1 '**'u ot ..-
~~t• di ~- __, t.ita, 41.thctU • ...- ,~u, .. .,.,~...,tolo ..., .... -. 
- ..,, ~~u e,. .. ~~""*' r.e1u~ 
,. __ 
-~-41C'MJt.e.Jl'UC: Ut. lOMO- Q 

-..,, • • ..,,.._ .. 1u.d1~•.-1 1,oo1-11u •• • • 
i lC,lll~ Jll.4-)) 

I p1.,,o•-_.t1_,...,c1•"'-l.,.,U tt.Kl 
"""u - - ~uu •1 ,1e- 14.,• wui.u .o~•n'-*"'"'*~• o,,.,;. 
dlfU• 6,e teftl.li41l opl.e - Clor'4N W-1,c,nl 
"""'l"'1N, ., .. .--'-• a.no -
-- ·-1~ ... d.» ~ 01-.1 <lit>f 
~ u.,.,_.41.,.....u .. ap,1 •• -,· •• 
11i- lNa- - - Ml*- I l ,...-1o, 
- · -c.c.•t~ l• •""- ... u·-1,,ota 
ltUW> ..... , ... , .i-.-. '60'<111>f ,,.. u t.-
--»1 ~ ••U•o,pl.e, - •... p,,p,a 
- •(1111 leoi~ ,,. '*"-'-- ,.....,, e _, 
~""""-<ll-11,. .. 11tuo~., 
.oldl •tutWdo'-ll°"'°"'"9.,_..__u t ... --· 
::::./

1'-,~w. lO.«o. o 

- .. -'.t.. 000Tl.....-,U &I ' '- -
.. IW'I --· rlt.91 ... ~ .. l '1-
..... . ...,ihcUo la.-t...O>J ..... : 

I 
-.;,1..u ~ I ,loCldlt -........,._, •it. 

~..!!:- :r·~ ~ .. ·_:: .,.-== 
,_( LU .. $ ,000) . 

- .. ai,,.:-,, ______ _ 

OP • au.e•,,_ -------
•• , . : 1 _ , _t,T,t., 111C:h•. 
,._ 01. ...si&!•- .. i.I\,>• Ori Ol.'ltlM 1 .. 
9w.:N~-. 



lsegu@ OI tiag 7) 

Impianto dispettoso 
Spetto, ,ccendtndO o tpegn.,..do 

un'•pinr.cchto 1"1trloo, So Spe,ctrum 1-1 
bloce,. Come 1"Vltar1 l' lnconvwiilnte? 
(A. Panica/I • Frosinon•). 

Simili Pfobleml sono eaduti da irn• 
pllilntl eleltriei e/o elettrodomestici di 
pessima q ualità o In cattive condlzloni. 
EvlltJt di inwire Il eompu1er e l'e,te1tro· 
dOmtsUeo nena stessa prua d i corren· 
te, usando connetto,i multipli. Se Il fe,. 
nomeno avviené anehe acundendo 
lampadine, è opportuna una v8f'lfica 
all'implanto. 

Editor su e giù 
Una rounn, cti, pe,mwtta df a.postare 

14 curaor, in atto • In bano duran11 I• 
steaura di un programma ... (C.. Amori • 
Brescia) 

Quello cM II ltUore d.sldera è un full· 
scrHII fOitor, ovvero un editor a tutto 
seri..rmo, com, quello Otl 064. lndu~ 
blamente molto pratico, più det fin• 
editor dello Spectrum e del OL Pér aver· 
kl. occorre rtserivere una buona parte 
CHI sistema oper•ttvo ... non lamentatevi 
ttoc,po~ l 'tKlitor stile Slnc:lal, h• un " dit· 

gnostico" degli errort Che motu ci invi­
diano. 

Stampante 
sotto accusa 

Ho una S.lkoaha GPSOOAS; la mia di· 
SOt'tla 11a nel fatto cti, con rant,rtae­
cla 1 penta• di afflt rltolto Il probi• 
ma O.Ila RS232. tnfatti t ucctdOno ft H· 
uuentl co,acce: 

• la stampante IW1zJon1 IOlo II ogni 
woHa d6 comandi tipo FORMAT"'b"; 
HOO: OPEN S etc..! 

• mentre con la OPSO tl!Cl'VO pr1tk:a· 
mente tutto. con •• 600 non t,ccio n.ulla 
(copia tchenno, word P~HOf, tftt· 
t1m. fil• MF), • eauu del comandi 
deJl'lnt•rl•cd• 11 

• I miei archivi tono tul masterftl• 09, 
non modlfleablle, e lo tono pratlc1men· 
1, termo! 

• IO $pl,c1Nm Wrltlf (o THwo«I Il) 
non tun&ion1, a cauta dell'inl.,.acela 11 
(A. Schmuclt/le, • Genov,) 

t; proprio sicuro che la colpa sia 
dell'lnterfacçla o della stampante, e non 
di un• s.ua un pb 1upert1<:111e i.t1ura del 
ma.nu•II di l ttruzlonl? 

Per "aprir•" la porta seriale OCèOrro­
no FORMAT: OPEN, d'accordo, ma ba· 
sta Inserirli nel listati una volta e reQI· 
atrare I pn:>grammJ -oglornatl. · 

Con la GP50 faceva t utto. a 32 cOlon· 
ne: ammette,• che 80 colonne non sono 
proprio la stessa cosa. Sia le copie 
sehtfmo ctie la stampa <ti 1est1 dal wo,c:1 
p1ocesso, sono elfettuabOI con la 
GPSoo. 

, per l 'hard-ool)y, & dispoolbile la rOu• 
tlne TASCOPY, della Tasman, in grado 
di effettuate anche una stampa con grs­
dNionl di grigio per I dlvers.l colori; 

· Il TUW()rd {o Spectrum Wri tet) è mo· 
ditlcablle coo poc.a pazienza: ba.sta ac· 
ceclere a, ba.sic (opzione prevista dal 
menu) e modllieatt le lstru:tiOni di s.tam· 
pa {o cereare tramite gl i annunci ehi di· 
spone di una copia già modificat a). Al· 
treUtnto dica.si per Il Mas1ertne. dove la 
modiUc• è perb un p6 più comp1esst, 
pe,cM utl llzza principalmente il COPV, 
PM cui 0000trt a09tungete la ,outlM. In 
ogni caso. non si teoraggi: tutti I s.UC>I 
p1oblemi sono risolvibili, anzi sono già 
stati affronta11 e rlsol11 da aJicl utenti, 
quando non Cl.alle stesM software ti·ou­
se; basta e« care. 

Prima di scegliere 

cowrpUTER 



Effettuando qualche POt<E aH'inlemo di un 

vicleogiooocommerclale è-­
dele raclloazloni di gkx:o o !Mie ·~;,e" del 
protagonista. 

un programma in linguaggio macchina è 
normalmente preoeduto da un programma 
Basic per il suo cari:amento (LOAO'"'CO­
OE) e atlivazione (oon RANOOMLZE USRx). 
Pet cariCate il l)l'ogramma senza aul06'1art si 
può usare l'istruzione MERGE'"'. I.a Wnee 
con il/i POKE suggeritide'le ser'll)l'e essere 
prima di quela <I attivazione, Che•~­
mentt: l' ultima del del ~amma Basie. 

MAN.O MlNER. Con un POKE 35136,0 si 
ottiene un numero ili"niatato di omni. Con 
POKE 3426&.x oi ottengono "x" ,._ (,umidi 
gioco). Pigiando I tasti 6001769 a1rnzio 
compare 1.1"10 tlCaf'J)Orle. Ora è possibile ac­
Oèàere diì'ettamente a degli schen;ni pigiando 
delle combinazioni casua1i di &asri da o a 6. 
oon sempre il ta5'0 " 6'' ~. 

JET SET WR.L Y. Per ottenere Fimmortalitè: 
>i usa POKE 35899,0. Con POKE 3e358,0 
Willy fa&P:i più alti. POKE S9900,25S ~ (j 
morire nell".rtioo, POt<E 34795,x la~ 
alto schenno 11' (tra o• 60}. POt<E 37874.Q fa 
raocoglere alAO!Nbeame"'9 gr;._.,;,­
st.anze. 

JET PAC. l'immcttalità (We a piacere) si 
ottiene(:Oll POkE 36966.244, 

A.TtC ATAC, ~ilà oon POKE 
36519.0. 

KNIGHT LORE. Esisaono pi} \18rs«>nii '°' 
cwcolazione per Ql.leSIO glooo, L 'lmmof'talità 
si pvò ottenere oon POKE 24731.209oppure 
oon te tre seguenti· POt<E 24 731.209: POt<E 
24732.238: POKE 24733,63. 

UNDEAWULDE. lmmortalitè oon POKE 
2473t,2t5:POKE2•733,192. 

SA8AE WUU:. Ptt intt'riti "sabtemen" 
POKE 43575,255:POKE <=,255. Con 
POKE 45599.,xsi ~ " x" \llte, 

DALEY THOMPSON DECATHLON. Quo. 
sto programlN: OC>l'lfjene pereocf'j bugs: nef 
safto in lungo, se si pa,1e co«endo.sul boftb 
destro, si$8ftan0S0 metri• Net salto In . , 

Videogames: 
tante vite e 
qualche curiosità 
di Luigi Calr.oa,I 

mettendo la sbarra a 2.3S•~$0tl0 
cl si c,uallflca. -cvrioollà: lr> 11 -e·• 
Miner Wllly, Il carattere -ptOtagOni$ta di Jet 
SetWilly. 

MUGSY. Un bug: ifll)OStan:b un inves1i· 
mento negativo e perdendo, I denaro ci viene 
sommato sul noosttoconto, 

BLUE THUNDER. E' po&Sibile estrarre i 
~ograrrma compilatore che ha trasfomlalo i 
testo 8asiç nel gioco in linguaggio macchina. 
SI batta: OI.EAR 59999:LDAD""COOE I*' 
caricare 11 OOl'l"C)ilaloo,. poi SAVE "'COMPt· 
LER"CODE60000,S368. lloompia.lore'liene 
aniveto oon RAND IJSR 60000 e memonua 
ltcOdicecompllato. swiloSOJ)(ala AAMTOP. 
Pér "*'8re funzionare il OOdiot compilalo, si 
usi RA.NO USA (RAMTDP+1). lfoompilatote 
sidliama WYE, ed è in virgola fissa 

I prog,-ammaoori che .......,.,.v1dooglo­
chl per lo Spectturn hanno spes,ola-· 
tente abiludioe di inserire dei '8sti ASCI I vis,. 
bili solo a chi sta ' 'indagando" nel pogra~ 
11\li con un disa$SM'lbletore:. Per ~ . 
uno degli avlOri <t PsyttOn ha OUCOS40 nc,I 
lunghlSS*nO cxx:til» del prognmwna il testo 

ASCII ci ...-ia )enera d 'wnore alla tid&niattl 
(F'iona). probabitmer.:e generato con wo«t 
p,ocesso, •poic81a10nelproga,nmaperctlè 
tosse immortalata per sempre, e comunque 
invisibile ai giocaJQti ms non ag~ "hactcers" 

Un altro r:wograrrma10,o ha inMnto \l'\a. 
lettera. che iri:zia oon "Oear Hacbr", "isble 
solo a chi sta studiando il codice del p,ogam· 
ma, nella quale b tra la siona della pn)pfia 
vita e ~ di non commeroattuate abusi· 
vamonto Copeédel suo lavoro. e oos1ui è an­
oo,a gentile: altri insenscono pesantr indi 
che appaiono mentre si disassembla e si rife­
riscono 1alvolta alla moraliilà clella mat'l'lr'na 
delfo "haekér" ... Non vi è comunque nAadi 
male nelo s1udiarecome è fatto un program­
ma e si può dire che si mparano moltie piV 
rose in Ql.le'SkJ moclo che leggend(> ooaiur1~ 
que t$$40 sped;aiuato. Bas1a a\19'8 un pro· 
grammadimonitor, buone oooosoenzedias­
sembler Z80, 1ant$ ~ienia, 

I problemi "mo,a11·· m 1anoever1tu&mèn• 
ie quar'IOO, dOpO essére "*'91rati nel pro· 
gtamma. IO SI dupliea ... ma QUeSti sono fatti 
vostri. 

•• -ciijii-2--:S:::~ :::A:;• 
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Rllocatore 
0>REN •••••1111111••••••••••• 
0 >REN• 11• RILOCATOAE L/N 111 
0 >REII • 8y Lu1g1 Call1tQar1 I 
8 >REJ1 • x N•rtell• C• vestr1 # 
0>REII ...................... . 

208 PAPER 71 BRI GHT 8: OVER 01 
INVERSE 0 : POKE 23693,56, INK 9 
220 BORDER 21 CLEAR 27999 
24111 PRINT TAB lt; PAPER 2;"RILO 

CATORE" 
268 PRINT 18;TAB 8 ; FLASH l; "PR 

E80 ATTENDERE" 
280 GO SUB 1020, BORDER 4 
300 REII IHH INPUT DAT<I lltl4ÌI 
3281 PRINT '"Nomi! file : "; 
340 INPUT LINE ns 
368 IF LEN nS>t0 TfEN GO TO ~ 

0 
3881 PRINT ns 
4 00 PRINT ''"Indirizzo di carie 

am•nto: "J 
420 INPUT" 
440 IF s (2B000 OR s >65535 THEN 
GO TO 4810 
460 PRINT a 
4881 LET q•235S0: LET _,., GO SU 

B 940 
500 PRINT ·'"Lunghezza, "; 
520 INPUT l: PR INT l 
540 LET q•23548, LET w• l, GO SU 

8 940 
560 PRINT ''"Rtloc•to •• "; 
580 DFUT r: PRINT r 
60 0 LET q~23546: LET _, GO SU 

8 940 
620 PR INT 1 01 FLASH l; "FAI PART 

IRE IL NASTRO, LOADING •• " 
640 PAUSE 66: INPUT•• 
660 LOAD nSCODE s 
688 REII I POl<E VARIABILI L/N I 
700 LET -•• LET q•235S8 
720 GO SUB 9 401 LET w•l+l+a 
7 40 LET q•23548, 6 0 SUB 940 
760 LET w•r, LET q• 23546 
780 GO SUB 940 
800 PRINT "Nu..,-o •l t..raz lonii 

";USR 23296 
820 RENI SAVE 8YTES RILOCATl I 
840 INPUT "Nome fil e d• salvAre 

? '"; Lil'E ns 
860 IF LEN nS) l 0 OR LEN nS<l TH 

EN GO TO 8 40 
880 SAVE n••ODE s,l 
9081 PAUSE 0 1 RUN 
9281 REN ..... DOUBI..E POl<E HIH 
94111 P0KE q,w-256•INT l w/2561 
960 P0KE q+l,INT l w/2561 
9881 BEEP .05,11 RETURN 

1000 REN •• POKE ROUTINE L/M 11 
1020 RESTORE 1160, LET b• 0 
1040 FOR j•0 TO 138: READ a 
1060 LET b ab+a: POKE 23296+J,a 
1111881 NEXT J 
1100 IF b • l9654 THEN RETURN 
112111 PRINT FLASH I; "ERRORE NEI 
DATA, RICONTROLLARE." 
1140 LIST 11601 STOP: STOP 
1160 DATA 243,33,0,0,34,246,91,4 
2 ,250, 91 ,237 , 91,254, 91,213,175,2 
37 ,82,48,5,17,255,255,25 
11881 DATA 35,34,248,91,21119,26,19 
,6,21,33,118,9t,190,35,4B, J6 ,16, 
250,42, 252,91,175, 237,82 
1200 DATA 32,235,175,42, 252,91 , 2 
37,91,254,91 , 2 13 ,237 ,82,229,193, 
225,237,91 , 250,91,237 ,176, 237 ,75 
1220 DATA 246,91,251,201,213, 225 
,78,35,7B,42,2~ ,91,175, 237,66,4 
B,2e9,42,2~2,91,17~, 237,b6,56 
1240 DATA 201,42, 248,91,9,229,19 
3,213,225,113,35,112,19,42,246,9 
t,35 , 34,246,91, 24,180 , 205,195 
1260 DATA 210,218, 202,194,226,23 
4, 242 ,220,212 , 204,196,236, 228,25 
2,244,250,1,17,33 

Ocleppo 

0 >REN >di Ra11110ndo Cast,no< 
l REN >un appass10nante gtoc:o 

per lo Spectru•< 
10 PAPER 6: B0RD€R 6: INK 2: C 

LS I CLS: PLOT 80,80: DRAW OVE 
R 0 140,40,59~:S•PI/.7: PR!NT ATI 
8, 11 l INVERSE I ; "OCLEPl'O", PAUSE 

1:Sll 
20 BORDER 7 : PAPER 7: INK 0: 8 

RIGHT 0: FLASH 0, CLS 
40 60 SUB 22881: GO SUB 1569 

LE;~O~I~ Tr~~ l;AT l,l2r"OC 



50 IF a=35 THEN GOTO 140 
70 LET b=l: LET i=0 
80 FOR d=l TO 6: FOR c=I TO 3 
90 LET e$=f$(c,d>+f$(c+1,d)+f$ 

<c+2,d)+fS(c+3,d): GO SUB 280 
100 NEXT e: NEXT d 
110 LET b=0: l..ET i=l: FOR c • l T 

O 6: FOR d=l TO 3 
120 LET eS=fS<c,d TO d+3): GO S 

UB 280 
130 NEXT d: NEXT e: GOTO 170 
140 FOR c=I TO 6: FOR d •I TO 6: 
IF fS(c,d>=" "THEN LET g•c: L 

ET h=d: GOTO 1360 
150 NEXT d: NEXT e 
170 LET b• l: LET i=l 
180 FOR d=l TO 3: FOR ·c=l TO 3 
190 LET e$=f$(c,d)+f$(c+l·,d+I)+ 

f$(c+2,d+2l+fS(c+3,d+3>: .GO SUB 
280 

200 NEXT e: NEXT d 
220 LET b•l: LET i=-1 
230 FOR d•4 TO 6: FOR c=I TO 3 
240 LET eS•f$(c,d)+f$(c+1,d-1)+ 

fS(c+2,d-2l+fS(c+3,d- 3): 60 SUB 
280 

250 NEXT e: NEXT d: IF 1(4 THEN 
60 TO 680 

260 60 TO 570 
280 IF eS=" " THEN RETURN 
290 IF aS<l> <>" " ANO eS<2><>"" 
ANO i,$(3)( )" " ANO eS<4J<>" "T 

HEN RETURN 
300 LET m=l 
310 LET n=l: LET o•3 
320 IF eS(n TO o) • " "+p$+p$ OR 

e$(n TO o>=p$"+" "+p$ OR e$Cn TO 
o>•p$+p$+" "THEN GO SUB 401 
330 IF n= l THEN LET n=2: LET o 

=4: GOTO 320 
340 LET p$• ("#" ANO pS=CHRS 143 

l +(CHRS 143 ANO p$="11"l: LET m=m 
-2.5: IF m•-1.5 THEN GOTO 310 

351 IF s • l THEN 60 TO 431 
3 61 IF @$•pS+p$+" "THEN LET 

q(c+3•b,d+3•i) aq(c+3•b,d+3•i>-30 
00: - GO TO 410 

371 IF e$•" "+p$p$ THEN LET q 
<c ,dl • q<c,d>-3000 
381 IF l • l THEN RETURN 
391 GOTO 431 
401 FOR r=n- 1 TO 0 - 1, IF eS(r+l 

)=" "THEN LET q(c+r•b,d+r•i>=q 
(c+r*b,d+r•i>+s•10000/ms RETURN 
411 NEXT r 
431 LET m•l 
441 IF e:$=·· "+p$+ 1

• " OR e$• " " 
+pS+" "THEN GO SUB 480 

4S1 LET pS=("#" ANO pS•CHRS 143 
)+(CHRS 143 ANO p$• "#"): LET m=m 
- 2.5: IF m=-1.5 THEN GOTO 441 

461 IF 1=2 THEN RETURN 

470 GOTO 510 
480 FOR r=I TO 2: IF eS(r+l)='"' 
THEN LET q<c+r*b,d+r• i)=q(e+r* 

b,d+r•i>+s•1000/m: RETURN 
490 NEXT r 
S10 LET m=l 
~20 IF è:S:=p$+ 11 11 OR et:s.. r•+ 

p$ THEN GO SUB 550 
530 LET pS=<"#" ANO p$•CHR$ 143 

l+<CHR$ 143 ANO p$="#"): LET m-m 
-2.5: IF. m=-1.5 THEN GOTO 520 

540 RETURN , 
550 LET q(c+b,d+il=q<c+b,d+il+s 

•100/m: LET q<c+2•b,d+2•i>•q<c+2 
*b,d+2•il+s•100/m: RETURN 

570 LET d=-1: LET c=l: LET r=l: 
GO SUB 620 
580 LET d=l: GO SUB 620 
590 LET c=6: LET r=-1: GO SUB 6 

20 
600 LET d=-1: GO SUB 620: GOTO 
680 
620 LET eS=f$(3,c>+f$.(.3+d,c+r>+ 

f$(3+2•d,c+2•r>: FOR t=l TO 3: l 
F eS<t><>" "THEN NEXT t: RETUR 
N 

630 LET m• l 
640 LET uS=e$(1 TO t-l)+&S(t+l 

TO 31: lF uS=p$+p$ THEN LET q<3 
+<t-1>•d,c+<t-1>*rl•q(3+(t-1l*d, 
c+<t- 1>•r>+s•10000/m 

650 LET p$•C"ll" AND p:faCHR$ 143 
l+(CHRS 143 AND p$="41"l: LET m=m 
-2.5: IF me-1.5 THEN GOTO 640 

660 RETURN 
680 RESTORE 710: FOR c• l TO 6: 

FOR d • l TO 6: READ v 
690 DATA@18,17,19,19,17,18 
700 DATA 17,21,21,21,21,17 
710 DATA 19,21,23,23,21,19 
720 DATA 19,21,23,23,21,19 
730 DATA. 17,21,21,21,21,17 
740 DATA 18,17,19,19,17,18 
750 IF fS<c,d>=" "THEN LET q( 

c,d)=q<c,d)+s•v: GOTO 770 
760 LET q(c,d>=-100000 
770 NEXT d: NEXT e 
790 D!H z(36>: FOR d=l TO 6: FO 

R r=l TO 6: LET zC(d-1>•6+r>•q(d 
,r>: NEXT r: NEXT d 
800 LET ab=0: FOR c=l TO 35 
810 IF z(c+l>>z<c-abl THEN LET 
z<c- abl •-100000: GOTO 830 
820 GOTO 850 
830 IF ab)0 THEN 60 SUB 960 
840 NEXT e: 60 TO 870 
850 IF z(c+l) • z(c- ab> THEN LET 
absab+l: NEXT e: GOTO 870 
8b0 LET z(c+l>=-100000: LET ab= 

ab+l: NEXT e 
870 LET ac=0: FOR c=l TO 36 
880 IF z<c>>-100000 THEN LET a 



c=ac+f: LET k=c: 
890 NEXT e: LET ad=0 
900 IF ac=t THEN GOTO 930 
910 LET af=l+INT (ac•RNDl: FOR 

k=l TO 36: IF z<k>=- 100000 THEN 
NEXT k 
920 LET ad=ad+I: IF ad( af THEN 
NEXT k 
930 LET g = I: IF k( 7 THEN LET h 

=k: GOTO 1360 
940 LET g=g+l: LET k~k-6: IF k< 

7 THEN LET h=k: GOTO 1360 
950 GOTO 940 
960 FOR k• I TO e: IF z<k> <>- 100 

000 THEN LET z(kl=-100000 
970 NEXT k: LET ab=0: RETURN 

1000 LET ah=0: IF a<'4 THEN RETU 
RN 
1010 FOR d=l TO 6: FOR· c=3 TO 4 
1020 LET e$=f$Cc,d)+f$(c+l,dl +f$ 
<c+2,d): GO SUB 1190 
1030 NEXT e: NEXT d 
1050 FOR e=! TO 6: FOR d=I TO 4 
1060 LET eS=f$(c,d TO d+2>, GO S 
UB 1190 
1070 NEX T d: NEXT e 
1090 FOR d=I TO 4: FOR e=! TO 4 
1100 LET eS=fS(c,d)+fS(c+l,d+I)+ 
fS<c+2,d+2 >: GO SUB 1190 
1110 NEXT e: NEXT d 
1130 FOR d=3 TO 6: FOR e=! TO 4 
1140 LET eS=fS(c,dl+fS(c+l,d- ll+ 
fS(c+2,d- 2): GO SUB 1190 
1160 NEXT e: NEXT d 
1170 PRINT AT 12,ll;ah: RETURN 
1190 IF eS=(CHRS 143+CHR$ 143+CH 
RS 143 ) OR @$• "111111" THEN LET ah 
=ah+1 
1200 RETURN 
1240 DATA 1,255,3,255,7,128,15,2 
48 
1250 DATA 31,248,48,48,96,24,0,0 
1260 LET apa(0 AND ap=!)+(l AND 
ap=0> 
12 70 IF a • 35 THEN GOTO 1'"11 
1280 GOTO 1300 
1290 BEEP .6,34 
1300 INPUT o$: IF LEN o$()2 THEN 

GOTO 1290 
1310 FOR c • l TO 6: IF oS(ll • mS(c 
) THEN LET h• c: GOTO 1330 
1320 NEXT e: GOTO 1290 
1330 FOR c • I TO 6: IF oS(2) =nS<c 
l THEN LET g =c: GOTO 1350 
13 40 NEXT e: GOTO 1290 
1350 IF f$(g,h> O " "THEN GOTO 

1290 
1360 IF ai • ! THEN PR!NT AT 20,3 
; "' '';AT 

2 1,11;" ": LET pS• i$ 
13 70 !F 9$• "" OR a=0 THEN GOTO 

13 90 

1380 PRINT INK <4 ANO pS="II"' > + < 
4 ANO pS• CHR$ 143 >;AT 2*al+~,2*a 
m+l5;gs 
1390 LET f$(g,hl • p~: LET al=g: L 
ET am• h: LET gS=p$ 
1400 PRINT INK <4 AND pS• C~lR$ 1 
43)+(4 ANO p$= 11 tt·• ) ;AT 2•al+3,2*a 
m+15;p$ 
1410 BEEP . 34,17: PRINT AT 10,5: 
" ": GO SUB 1000 
1430 LET p$=(CHR$ 143 AND p$• "tl" 
l +<"Il" AND pS=CHRS 143 ): .IF an• l 

THEN LET ai=(0 ANO ai= ll+(l AN 
O ai=0) ' 
1440 LET a =a+I: IF a=36 THEN GO 

TO 2370 
1450 IF NOT ai THEN PRINT AT 9, 
7t~ 

1260 
";AT 10,6;" "• GO 

1460 LET ap=<0 ANO ap=l)+(I ANO 
ap=0>: GOTO 1490 
1480 LET iS•CHRS 143 : GO SUB 250 
0: LET ao•l 
1490 IF an=2 THEN LÉT 5 • (1 ANO 
5•-ll+(-1 ANO s=l> 
1500 IF an< >2 THEN BEEP .7,14: 
GOTO 1530 
1510 PRlNT AT 9,12;pS 
1520 LET iS=p$ 
1530 IF ao=I THEN GO SUB 1550: 
LET g=at: GO SUB 1550: LET h=at: 

LET ao=0: GOTO 1360 
1540 DIM q<6,6): GOTO 50 
1550 LET c • INT <RN0•10l: LET at• 
(3 +1NT (RND•2> AND c<7>+(2+1NT ( 

RND•4> ANO c >•7): RETURN 
1569 CLS: PRINT BRIGHT l;AT I, 
10; "!NDJCAZ IONI" 
1570 PRINT FLASH l;AT 6,0;"Prem 
i I per le, i!ltru2.ioni";AT 9,0;"'P 
remi p per la partita" 
1575 IF INKEY$•"i" THEN GOTO 
940 
1580 IF INKEY$• "p" THEN GOTO 
582 
1581 GOTO 1575 
1582 CLS 
1583 PRIN**AT 1,12; BRIGHT l;"PA 
RTJTA": PRINT FLASH 1' • "Premi a 

per giocare in due" 
1584 PRINT FLASH I' • " Premi b pe 
r giocare col computer" 
158S IF INKEY$•"a" THEN LET an• 
0: LET •i•0• CLS: GO sue 2530: 
GO SUB 1880: GO sua 1730: GOTO 
1700 
1586 IF INKEY$="b" THEN LET an• 
I: CLS :: GO SUB 2530: GO SUB 18 
80: GO SUB 1730: GOTO 1750 
1590 GOTO 1593 
1700 PRINT BRIGHT 1;AT 18,l;"Ti 

va: bene 
•• • "" eo e~ • ,c~ffl 
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3;" quel lo che deve far""e i punti 
nella prima manche? (n/~)": PA 

USE 0, IF INKEYS< ) ",o" THEN LET 
p$~"#" 
1710 60 SUB 1730: 60 SUB 2500: G 
O TO 1260 
1730 FOR d=0 TO 31 STEP 4: FOR e 
=18 TO 2 1: PAUSE 3: PRINT AT c,d 
;" ": NEXT e: NEXT d: RETURN 
1750 PRINT AT t9,0;"LIVELLO DI D 
IFFICOLTA (1a4)": PAUSE 0 
1760 IF CODE INKEY$(49 OR CODE I 
NKEY$ ) 52 THEN 60 TO 1750 
1770 LET l=VAL INKEY$ 
1780 PRINT AT 20,0;"LA TUA PEDIN 
A ";CHR$ 143;" o Il (1/2)": PAUSE 

0 
1790 IF INKEY$=" I" THEN LET p$= 
CHR$ 143: 60 TO 1820 
1800 IF INKEY$="2" THEN LET p$• 
"Il": 60 TO 1820 
1810 60 TO 1790 
1820 LET l$=tCHR$ 143 ANO p$•"11" 
>+("Il" ANO p$=CHR$ 143) 
1830 PRINT AT 21,0; "INtzI A FARE 

I PUNTI ?(S/Nl": PAUSE 0 
1840 IF INKEYS~"li" THEN GO SUB 
1730: LET ai • 0: LET ao=0: LET 5= 
- 1: 60 SUB 2500: 60 TO 1260 
1850 60 SUB 1730: LET ai=!: LET 
ao=l: 60 SUB 2500: LET s•l: LET 
ap=0: 60 TO 1490 

1880 FOR d• 0 TO 11 STEP 4: FOR e 
=8 TO 11: PAUSE 3: PRINT AT c,d; 
" ": NEXT e: NEXT d 
1890 RETURN 
1940 CLS: PRINT AT 1,11; BRIGHT 

l;"ISTRUZIONI" 
1950 PRINT AT 2,0: LET .a$="Una p 
artita @' ~uddivi&a in due parti 
. Nella prima parte di gioco u 
no dei due partecipanti do vra' 
e•rcare di far@ piu' punti poss 
ibili mettendo in riga le sue p 
edine. Attenzione! L'avversari 
o non dovra' allineare le sue pe 
dine, infatti in questo modo r~g 
al 1tra · punti all ·altra.": GO SUB 

1983 . 
1960 PAUSE 150: CLS: PRINT AT 1 
,0: LET &$• "'Nella seconda. parte 

~ i ricomincia tutto invertendo 
pere · le parti. Ovviamente chi 
fa punti in una parte del gioco 
non li fa nell'altra.••: GO SUB 
1983 

1970 PAUSE 150: CLS: PRINT ATI 
,0: LET a$• ''Le file con cui · un 
giocatore fa i punti possono ave 
r""e tutte l@ direzioni.I relativ 
i punteggi sono espressi da qu 
esta forffiula: pedine •llineate ffl 

22 • s;ne1a1r~er 

@no due. ••: GO SUB 1983 
1980 PAUSE 150: CLS: PRINT ATI 
,0: LET a$="A fini! partita si co 
nfrontano 1 punt~ggi delle due 
parti di gioco e chi avra' fatt 
o piu' punti vinc~ra'.": GO SUB 
1983: GOTO 1990 
1983 FOR a=l TO LEN a$: PRINT a$ 
<a>;: IF aS< >" " THEN PAUSE 3 : 
BEEP .001,60: NEXT a: PAUSE 4: N 
EXT a: PAUSE 20: RETURN 
1990 PAUSE 150: 60 TO 25 
2160 PRINT AT aq,0;1$: 60 SUB 21 
70: 60.TO 1930 
2180 RETURN 
2280 LET c=0: LET ds 0: LE~ r=0 
2290 LET m$="abcdef" 
2300 LET n$="12345678" 
2310 LET p$=CHR$ 143: LET g$='"" 
2320 DlM f$(6,6l: LET ah=0: LET 
s=0 
2330 LET a!=0: LET am~0, LET ap= 
l 
2340 LET a=0: LET ar=0 
2350 RETURN 
2370 LET ar=ar+l: LET a=0 
2380 IF ar=I ANO an• I· THEN LET 
s • t-1 ANO s=l)+(l ANO s • -1>: LET 

apal 
2390 IF ar=l THEN LET .as=ah: DI 
M f$(6,6>: BEEP 3,60: CLS: GO S 
UB 2460: GO SUB 2500: GO SUB 253 
0: LET as- 1: LET ao=(81 ANO <a=l 

OR an•2l>: 60 TO 1550 
2400 IF as<ah THEN BEEP 1,-10: 
PRINT AT 20,B;"HA VINTO ";p$: GO 

TO 2430 
2410 IF aa>ah THEN 8EEP t, - 10: 
PRINT AT 20,8;"HA VINTO ";tCHR$ 
143 ANO pS="•">+("II" ANO p$=CHR$ 

143)1 60 TO 2430 
2420 BEEP 1,0: PRINT AT 20,8;"PA 
RITA'" 
2430 PRINT AT 9,0;.. H;l-1;" 
Premi \,Jn ta&to per giocare'' 
2440 PAUSE 0: CLEAR: GOTO 40 
2500 PRINT AT 7,3; t"l MANCHE" AN 
D ar•0l+("2 MANCHE" ANO ar=ll;AT 

12,0; "PUNTEGGIO:": IF ar• l THEN 
PRINT AT 14,0;"PUNTEGGI0"; "'1 

MANCHE:";AT 1:;i,7;ah 
2510 RETURN 
2530 PAPER 6: BOROER 6: INK 1: C 
LS: PRINT AT 4,16;CHR$ 139;AT 1 
6,16;CHR$ 142;AT 4,28;CHR$ 135;A 
T 16,28;CHR$ 141 
2540 FOR c•17 TO 27: PRINT AT 4, 
c;CHR$ 1311AT 16,c;CHRS 140: NEX 
T e 
2550 FOR c=5 TO 15: PRINT AT c,1 
6;CHR$ 138;AT c,28;CHRS 133: NEX 
T e 



2560 LET d=124 
2570 FOR ce0 TO 64 STEP 16: PLOT 
131,d-c: ORAW 97,0: NEXT e: !F 

d• 123 THEN GOTO 2590 
2580 LET d=123: GOTO 2570 
2590 LET ds147 
2600 FOR c~0 TO 64 STEP 16: PLOT 
d+c,43: ORAW 0,97: NEXT e: !F d 

=1 48 THEN GOTO 2620 
2610 LET del48: GOTO 2600 
2620 PLOT 132,44: ORAW 95,0: ORA 
W 0,95: ORAW -95,0: ORAW 0,-95 
2630 FOR c=5 TO 15 STEP 2: PR!NT 

AT c,29;c/2-1.5: NEXT e 
'.:;640 PR!NT AT 17,17;"A 8 CO E F 

2650 RETURN 

Tiro con 
l'arco 

1 BOROER 4: PAPER 5: POl<E 236 
24,103: CLS 

10 GO SUB 7000: GO SUB 9000: G 
O SUB 8000 

105 GO SUB B200 
110 LET po=po+<I,NKEVS="B" ANO p 

o< 114 > - ( INKEVS="!S" ANO po>0> 
120 LET in= i n+<INKEVS="7" ANO i 

n<S0>- C INKEVS="6" ANO in>0> 
130 PRINT •0;AT 0,25;in;AT 0,31 

;fr;AT 0,3;pu;AT 0,10;po;" '';AT 
0,INT Cpo/15)+14; !NK INT <po/15 
> ;CHR$ 143; 11 

•• 

135 !F fr=0 THEN PRINT •01AT l 
,0; !NK l; PAPER 6; "-•- parti 
ta terminata - • -" : PAUSE 100 
: PRINT •0;AT 1,0; INK l; PAPER 
6;"-•- Punti Totalizzati .. ;pu;A 
T 1,29;"-•-": PAUSE 0: CLS: GO 
SUB B000 

140 IF po >= l05 THEN PRINT *0;A 
T 1 ,0; INK 1; PAPER 6; "-•- Bravo 

!! Hai rotto l'arco-•-~t BEEP 1 
,-38: PAUSE 0: CLS: GO SUB 8000 
150 IF INKEY$="0" THEN 60 SUB 

5000 
200 GO SUB 100 

5000 IF po<25 OR in<2S THEN PLO 
T 24,9: ORAW 10,0: BEEP 1, , 38: P, 
RlNT •0;AT 1,0; INK 1; PAPER 6;" 
-•- Accid@nti freccia p@rsa _._ 
": LET fr=fr-l: RETURN 
5020 FOR p=0 TO 180 STEP 10 
5025 LET pol=po-(45-in): LET x• p 
01+12: LET y=18: LET rd=p•Pl/180 
5030 LET qa=-pot•<COS rd>+• 

5035 LET qb=in•<SIN rdl+y: LET a 
=0 
5040 PLOT OVER a;qa,qb: ORAW O 
VER •; 10,0: IF POINT (qa,qb)=I T 
HEN LET a=l: 60 TO 5040 
5050 NEXT p 
5090 LET ge=Cpo1•2>+20: LET al=< 
10+(di•2>>*8 
5100 IF ge<al THEN PRINT •0;AT 
1,0; lNK 1; PAPER 6; "-•- e ' un 
po' corto riprova -•-": BEEP • !1)2 
,30: LET fr=fr-1: LET pu=pu+50+d 
i*10t RETURN 
5110 l·F get)al THEN PRINT 110;AT 
1,0; INK 1; PAPER 6; "-•- . Tropp 
o lungo riprova -•-••: BEEP ~02 
,20: LET fr=fr-l: LET pu=pu+l0+d 
i*10: RETURN 
5120 IF ge=al THEN PRINT 110;AT 
1,0; INK 1; f'APER 6;" - Complime 
nti sei @cc@zionale - ": BEEP .02 
,50: LET fr•fr - 1: LET pu•pu+100+ 
di •100 
5130 ORAW - 10,0: PAUSE 100: 60 T 
O 100 
7005 PRINT AT 1,9;"-. ISTRUZIONI 
- " · ... Si tratta dt!l cla!Ssico tir 
o con l 'arco. Lo scopo del g 
ioco e· quindi cercare di colpi 
re il bersaglio, posto ad un· 

certa distanza deci~a da v 
oi, basandovi sull'inclinazion 
e dell'arco e la potenza del 

vostro •iro . .. 
7010 PRINT "' Fate pero' attenzi 
on@ che gli indicatori della p 
otenza @ dell'inclina~ion 
e indichino piu' di 25 altrim@ 
nti la freccia piombera · 
in terra. E pre$tate altrett 
anta atten- zione a non 5f0rza 
re l'areo oltre i 104 poiche 
• potreste romperlo. Taati cu 
rsori e 0 per lanciare." 
7015 PRINT •t;AT 1,0;" -PrEml uN 

tAsTo PeR cOnTiNuArE-": PAUSE 0 
: CLS: RETURN 
8000 PRINT AT 1,2; PAPER 6; INK 
1;"(c)1985 By Basili Ales,umdro 
•: PLOT 100,10: ORAW -50,125,Pl/ 
2: PLOT 100, 1·0: ORAW -50, 125: PL 
OT -75,74: ORAW 50,36 
8005 PRINT 110;AT 1,0;"-it-Che dif 
ficolta'vuoi? (019>-•- .. 
8010 LET di=COOE INKEYS-48 
8020 IF di>=0 ANO di(;9 THEN 60 

TO 8040 
8030 GOTO 8005 
8040 LET die(di+(2-INT <RN0•3>>+ 
((0-dil ANO (di<=0>>>: CLS : PRI 
NT AT l9,10+di*2;CHR$ l48;AT 20, 
10+di•2;CHR$ 149 

Slnclaireo,,....,-23 



8042 LET zS=CHRS 143+CHRS 143+CH 
RS 143+CHRS 143: PRINT AT 9,5; 8 
RIGHT 1; INK 7;z$+z$;AT B,4;z$+z 
S;AT 7,6;zS+CHRS 143;AT 10,17;zS 
+z$;AT 11,15;z$+2$+2$;AT 12,1712 
$+z$+CHR$ 8+CHRS 32: INK 0 
8043 PRINT #0;AT 1,0; PAPER 6; I 
NK 1; ·· - •- Inizio Partita 

___ .. 
8045 LET po•0s LET in•01 LET fr• 
4: LET pu-0 
8050 PRINT AT 19,0;CHRS 144+CHRS 

146;AT 20,0JCHRS 145+CHRS 147;A 
T 21,0; PAPER 4;"

0 
___________ _ 

8100 PRINT #0;AT 0,0;"pu=";TA8 8 
; ••p= .. ;TAB 23; ••i=";TAB 28; ••fr=" 
8200 PLOT 12,18: ORAW 10,0: RETU 
RN 
9000 FOR w=l TO 6: READ wS: FOR 
n• 0 TO 7: READ t: PO~E USR wS+n, 
t: NEXT n: NEXT w: RETURN 
9010 DATA "a",60,62,60.,24,62,63, 
63,63 
9015 DATA "b",63 ,62,62 ,24,248,24 
8, 222 , 222 
9020 DATA "c",0,24,20,18,18,145, 
113,81 
9030 DATA "d",146,18,20,24,0,0,0 
,0 
9040 DATA "e",8,8,16,24,40,36,68 
, 126 
9050 DATA "f",134,138,18,34,65,1 
29,129, 19S 

studio di 
funzione 

1 REM eeeee 
2 REM 

PROGRAl'l/1A PER LO STUDIO 
DI QUALSIASI FUNZIONE 
PIANA E CALCOLO LIMITI 

3 REM 
COPYRIGHT 

PESCOSOLIDO LUIGI 
L E c c o 

5 REM 
RELEASE 1.4 
27.06.1985 

8 REM DEFINI ZIONE FVNZIONI-
9 DIM eS<15): LET aS=""': LET 

b$• " .. 
10 DEF FN a<x>=USR 65215 

11 DEF FN b(x>=PEEK <PEEK 2363 
5+256•PEEK 23636+4+x> 

15 RANDOl1IZE FN a(9000l 
16 POKE 23609,40 
17 INK 0: PAPER 7: BORDER 7 
18 GOTO 5000 
19 REM INPUT OATI 
20 PRINT AT 2,0; INVERSE 1; BR 

IGHT 1;" STUDI O FU N Z 
I O N I " • 

21 INPUT " FUNZIONE DA ESAl1INAR 
E '" ' "Y = "; LINE a$ 

23 IF aS="" ANO bS="" THEN GO 
TO 20 

25 IF aS="" THEN LET d • b$ 
30 PRINT AT 5,2; BRIGHT 1;" V 

• ;~·1~;U; "ESTREMO INFERIORE DI 
STUDIO ""'a = "; INF 

50 INPUT "ESTRENO SUPERIORE DI 
STUDIO " ... b = " ;SLIP 

60 IF inf >=sup THEN PRINT #0; 
AT 1,5; BRIGHT l;"LINITI NON AMN 
ES!": PAUSE 30; GOTO 30 

62 LET i:f="NON NOTA": LET • S=" 
NON NOTA" 

65 PRINT #0;AT 1,l; "CONOSCI I 
VALORI DI MASSIMO E NINIMO DEL 
LA FUNZIONE("; FLASH l;"S"; FLA 
SH 0;"/"; INVERSE l; FLASH 1;; 0 N 
"; FLASH 0; INVERSE 0; ") ?" 

66 LET cS=INKEVS: IF cS• CHRS 0 
THEN GOTO 65 

67 IF CODE cS=110 OR CODE c$• 7 
8 THEN LET max=-le37: LET min• l 
c,37: GOTO 80 

68 IF CODE cS<>115 ANO CODE e$ 
<>B3 THEN GOTO 66 

69 REN input $•X e min noti 
n 70 INPUT_ "MINIMO FUNZIONE ";,•i 

a• 
73 INPUT "MASSIMO .FUNZIONE ";m 

75 IF max<•min THEN 60 TO 70 
79 REM input definizione graf. 
80 INPUT " DEFINIZIONE GRAFICA 

<10-255) ";def 
82. IF def ( 10 OR def ) 255 THEN 

GOTO 80 
8S LET scax•<sup- inf)/def 
90 IF cS=CHRS 115 OR cS=CHRS 8 

3 THEN GOTO 165 
92 REM CALC. MASSIMO E MINIMO 
95 PRINT AT 20,3; INVERSE I; B 

RIGHT !;"DEFINIZIONE GRAFICA "JT 
AB 25;def 

97 PR!NT AT 11,l;"ESTRENO INFE 
RIORE :"';TAB . 21;inf;.. ";AT 13, 
!;"ESTREMO SUPERIORE :";TAB 21;s 
up;"' •• 

100 PRINT AT 15,l;"MINIMO FUNZI 
CINE :";TAB 21;0;AT 17,l;"NASSIN 

~ -----



O FUNZIONE :";TAB 21;0 
110 LET mins0: LET max=0 
120 FOR x=inf TO sup STEP scax 
125 PRINT AT B,1;"ASC!SSA IN ES 

AME : 11 ;TAB 21;X;es 
I 30 I F VAL a$ >•ax THEN LET max 

• <VAL a:fl: LET s$•STR$ x: PRINT 
AT 17.,21;ma><;@$ 

140 IF <VAL a:fl(min THEN LET m 
in=<VAL a:fl: LET i$=STR$ x: PRIN 
T AT 15,2t;min;e$ 

14o INPUT ; 
150 NEXT x 
160 GO SUB 7990 
163 REM GRAFICO FUNZIONE 
165 LET scay=l75/(max7mi,:il 
170 CLS 

1: ~~ ~BT~:~
0 

RANOOMIZ-E 'USR 6 
5350: INK 2 

250 LET x=inf-scax/def: LET sta , 
rt=-255/def 

251 LET start=start+255/daf: LE 
T 'X=x+scax 
252 LET y=VAL A$ 
253 LET yy=<y-minl*scay 
254 IF x>sup THEN 60 TO 340 
256 IF yy(0 OR yy >175 THEN GO 

TO 251 
260 PLOT start,yy 
270 LET start=start+255/def 
300 FOR i=start TO 255 STEP 255 

/def 
305 LET x=x+scax 
310 LET Y=VAL a$ 
315 LET yl=INT ABS ((y-minl•sca 

y) 
320 IF y>max OR yl>l75 THEN PL 

OT OVER 1; INVERSE l;i,175: GO 
TO 340 
325 !F y<min OR y1<0 THEN PLOT 

OVER 1; INVERSE l;i,0: GOTO 3 
40 
335 ORAW i-PEEK 23677,yl-PEEK 2 

3678 
340 NEXT i 
344 REM memorizzazione videata 
345 RANDOMIZE USR 65335 
350 INK 0 
400 PRINT #0; BRIGHT l;AT 1,31; 
FLASH l;CHR:f 134 
410 IF df THEN LET a:f=c$ 
500 PAUSE 0: LET b:f=a:f: GOTO 5 

000 
1000 REM ASSE ORDINATE 
1005 IF inf•sup>0 THEN GOTO 10 
60 
1010 LET q=ABS (infl/scax•255/de 
f 
1015 PLOT q,0: ORAW 0,175 
1045 REM calcolo tacche 
1060 FOR s•-10 TO 20 

1065 IF 10~s>=<max-min)+.S•t0A(s· 
- 2) THEN GOTO 1075 
1070 NEXT s: GOTO 2000 
1075 LET s•,s-2 
1080 IF ABS (max-min)/10As)25 TH 
EN LET s•,s+l: 60 TO 1080 
1085 LET ord=INT (min•10A(-s)): 
IF ord<min•10A(-sl THEN LET ord. 
aord+l 
1090 LET ord• ord/10A(-sl 
1095 LET· pasya10As 
1096 IF sup•inf>0 THEN GOTO 11 
30 
1100 FOR i • ord TO max STEP pasy 
1105 LET qq• (i - minl•scay 
1110 IF q>0 THEN PLOT q,qq: ORA 
W - 1,0 
1115 IF q<255 THEN PLOT q,qq: O 
RAW 1,0 
1120 NEXT i 
1130 REM disegno tratto unita· 
1135 LET by•INT (pasy•scay/8) 
1140 LET bt=INT ((pasy*scayl-<8• 
by)) 
1145 fOR i=0 TO by 
1150 POKE 21712+i,255 
1155 NEXT i 
1160 POKE 217l2+i,2S6- 2A(8- bt) 
1165 POKE 21456., 128: POKE 21456+ 
i,2A(7-bt) 
1169 REM stampa valore unita• 
1170 PRINT #0; BRIGHT l;AT 1,16; 
11 y = ";pasy 
1999 REM ASSE ASCISSE 
2000 IF min*fflax>0 THEN GOTO 20 
30 
2005 LET q=ABS (minl•scay 
2010 PLOT 0,q: DRAW 255,0 
2015 REM calcolo tacche 
2030 FOR s=-10 TO 20 
2035 IF 10As>=<sup-infl+.5•10A(s 
-2) THEN · GO TO 2045 
2040 NEXT s: RETURN 
2045 LET s=5-2 
2050 !F ABS <&up-infl/10As>36 TH 
EN LET s=s+I: GOTO 2050 
2060 LET asc=INT (inf•l0A(-s)l: 
!F asc(inf*10A( - ~) THEN LET a&c 
=asc+l 
2065 LET asc=asc/10A(-sl 
2070 LET pasx=10As 
2071 IF max*min)0 THEN GOTO 21 
10 
2075 FOR i=asc TO sup STEP pasx 
2080 LET qq=<i-inf)/5cax*255/daf 
2085 IF q>0 THEN PLOT qq,q: ORA 
W 0,-1 
2090 IF q<175 THEN PLOT qq,q: O 
RAW 0, 1 
2095 NEXT i 
2100 REM disegno tratto unita· 
2110 LET by=INT ((pasx/scax•255/ 
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def> 18> 
2115 LET bt=INT (<pasx/scax•255/ 
d&f)-(8•by» 
2120 FOR i=0 TO by 
2125 POKE 21696+i,255 
2130 NEXT i 
2135 POKE 21696+i , 256-2A(8-bt) 
2140 POKE 21440,128: POt<E 21440+ 
i ,2 ..... (7-bt) 
2144 REM stampa valore unita' 
2145 PRINT 110; 8RIGHT' 1; AT 1,0;" 
x • ";pasx 
2150 RETURN 
3000 REM RETICOLATO 
3005 IF CODE aS=0 THEN RETURN 
3010 FOR q•asc TO sup STEP p•&x 
3015 IF ABS q<pasx/2 THEN GOTO 

3040 . .. 
3020 LET qq• <q-inf)/scax•255/def 
3030 PLOT OVER l;qq,0:·DRAW OV 
ER 1;0,175 
'3040 NEXT q 
3050 FOR q=ord TO max STEP pasy 
3055 IF ABS q<pasy/2 THEN GOTO 

3080 
3060 LET qq=<q-min>•scay 
3070 PLOT OVER 1;0,qq: DRAW OV 
ER 1;255,0 
3080 NEXT q 
3090 RETURN 
4000 REM 
4005 CLS : 

LIMITI FUNZIONE 
PRINT AT 2,7; BRI6HT 
1; "CALCOLO LIMITI "; 
BRIGHT 1 ;AT 5,3; "Y • 

I; INVERSE 
INVERSE 0; 
";a$ 
4006 PRINT AT 7,10; FLASH 1; BRI 
GHT 1; "ATTENZIONE" 
4007 PRINT AT 9,3;"Per +infinito 
seri vi 11 ; INVERSE 1; 11+•'"' '., 

Per -infinito scrivi •; INVERSE 
1; "-:" 

4008 PLOT 0,50: DRAW 255,0 
4009 REM input valori 
4010 INPUT "NUMERO LIMITI DA CAL 
COLARE ";n 
4015 IF n<l OR n>10 THEN GOTO 
4010 
4020 LET infi=le21: OIM !(n) 
4025 PRINT AT 16,0; 
4030 FOR i=l TO n 
4040 INPUT (il;" - LIMITE A :· "; 

UNE 1$ 
4041 IF 1$="+=" THE:N LET 1 <i )=i 
nfi t GO TO 4045 
4042 IF !$="-=" THEN LET I (i)=­
infi: GOTO 4045 
4043 IF <CODE 1$(48 OR CODE 1$>5 
9> ANO <CODE ls<>45) ANO (CODE I 
$(178 OR CODE 1S>189l THEN GO T 
O 4040 
4044 LET l<i>=VAL lS 
4045 PRINT 1$, 

4050 NEXT i 
4052 REM calcolo limiti 
4055 LET pree 1E38: LET infi=1E21 
4056 LET s•(sup- inf)/pre 
4060 FOR i • l TO n 
4065 LET js(i-1l-3•INT (Ci -1)/3) 
4070 IF j•0 THEN 60 SUB 7990: C 
LS 
4075 LET xi•l(i)-s 
4080 LET xs• l(i) +s 
4085 LET l•l(i): IF 1<•-infi THE 
N GO TO 4140 , 
4089 REM limite sinistro 
4090 GO SUB 4300: PRINT ·AT j•6,1 
;"lim f(x) =";AT J•6+1,3;"<x-> 
";1$; INVERSE 1; 11

-"; INVERSE 0;'' 
)" 

4100 LET m=0: FOR x=xi-s•10 TO x 
i STEP s 
4110 LET y=VAL a$ 
4115 LET m=m+l: IF m>20 THEN GO 

TO 4125 
4120 NEXT x . 
4125 LET l=y: GO SUB 4300 
4130 PRINT AT j•6,15;1S 
4140 LET l•l(i)t IF l>=infi THEN 

GOTO 4190 
4144 REM limite destro 
4145 GO SUB 4300: PRINT AT j•6+3 
,l;"*lim fhc> ='";AT j•6+4,3;•1 (x 
->";!$; INVERSE 1;"+"; INVERSE 0 
; .. ) ., 
4150 LET m~0: FOR x•xs+s•10 TO x 
s STEP - s 
4160 LET y • VAL a$ 
4165 LET m=m+I: IF m)20 THEN GO 

TO 4175 
4170 NEXT x 
4175 LET Jsy: BO SUB 4300 
4180 PRINT AT j•6+3,15;1$ 
4190 NEXT i 
4200 60 SUB 7990: GOTO 5000 
4300 REM definizione limiti 
4310 LET l$•STRS I 
4320 IF l)IE20 THEN LET l$a"+ 
nfinito" 
4330 IF l<-IE20 THEN LET U="­
infinito" 
4340 IF 1>0 ANO l<lE-5 THEN LET 

1$'=110+'" 
4350 IF 1(0 ANO 1)- IE-5 THEN LE 
T 1$• "0-" 
4360 RETURN 
4500 REM DOPPIA FUNZIONE 

4505 INPUT "Y a"; UNE 8$ 
4510 IF BS•"" THEN 60 TO 4505 
4520 LET C$aA$: LET A$a8$ 
4530 CLS GOTO 200 
4990 REM MENU 
5000 CLS: PRINT INVERSE 1; BRI 
GHT l;AT 2,0;" STUDIO DI FUNI 



IONI PIANE ";AT 0,5; INVERSE 

;,;~ ~E;;::=0 
5010 PRINT AT 4,l;"STUDIO NUOVA 
FUNZIONE • • • • • 1" 
5020 PRINT AT 6, I; "VISIONE DISEG 
NO PRECED ••• , 2" 
5030 PRINT AT 8,l;"TABELLA FUNZI 
ONE •••••••••• 3" 
5040 PRINT AT 10,l;"CALCOLO INTE 
RSEZ. ASSE X •• 4" 
5050 PRINT AT 12, 1; "CALCOLO VAl-0 
RI FUNZIONE ••• 5" . 
5052 PRINT AT 14, I; "CALCOLO LIMI 
TI ••• .. •••.••• 6" 
5055 PRINT AT 16,l;"STUDIO DOPPI 
A FUNZIONE • • • • 7" . 
5060 PRINT AT 18, !,; "FINE LAVORO 
•• •••·•••• ••••• 0 
5070 PRINT AT 20,0; INVERSE 1; B 
RIGHT I;•• IMMETTERE PR'OCEDURA PR 
ESCELTA " 
5080 PRINT 110;AT 1,0; BRIGHT 1;" 

Ccl PESCOSOLIDO LUIGI 1995 

5090 REM input scelta 
5100 LET d$=INKEY$z IF CODE d$• 0 

THEN GOTO 5100 
5110 IF CODE d$•48 THEN STOP 
5115 IF CODE d$(49 OR CODE d$)55 

THEN GO TO 5100 • 
5120 BEEP .11,20 
5125 PRINT AT VAL d$•2+2,1; INVE 
RSE 1; BRIGHT 1; OVER ~;" 

5130 IF CODE d$()50 THEN GOTO 
5155 
5135 CLS: RANDOMIZE USR 65350 
5140 IF CODE INKEY$•0 THEN GO T 
O 5140 
5145 1F CODE INKEY$•82 OR CODE I 
NKEY$=114 THEN 60 SUB 3000: BO 
TO 5140 
5150 GOTO 5000 
5155 IF CODE d$=49 THEN CLS: L 
ET cdf• 0: 60 TO 20 
5160 IF CODE a$=0 THEN GOTO 50 
10 
5165 IF CODE d$=51 THEN GOTO S 
300 
5170 IF CODE d$=52 THEN GOTO 6 
000 
5175 IF CODE d$=53 THEN GOTO S 
500 
5180 !F CODE d$=54 THEN 60 TO 4 
000 
5185 IF CODE d$=55 THEN LET df= 
I: LET cdf=cdf+I: GOTO 4500 
5190 60 TO 5010 
5300 REM TABELLA 
5305 CLS: PRINT AT 

l;"T ABEL LA 

FUNZIONE 
0,0; INVERSE 

F U N Z I O 

N E'";AT 2,5; INVERSE 0; BRIGHT 
!;"V a "';A$ 
5310 PRINT AT 7,l;"ESTREMO INFER 
IORE";TAB 19; inf;AT 9, 1; "ESTREMO 
SUPERIORE";TAB l9;sup 

5315 PRINT AT 11, 1; '"VALORE MINIM 
O";TAB 19;min;AT 12,4; 11CON ASCIS 
SA "'JTAB 17; !$ 
5320 PRINT AT 14,t;"VALORE MASSI 
MO"';TAB 19;max;AT 15,4;"CON. ASCI 
SSA'";TAB 17;s,$ 
5325 PRINT AT 18,3;"DEFINIZ10NE 
GRAFICA : "';def , 
5330 so sue 7990, 00 TO s000 
5500 REM VALORI FUNZIONE 
5505 INPUT "X= ";x 
5510 LET y=VAL a$ 
5515 CLS: PRINT AT 2,2;"LA FUNZ 
IONE NEL PUNTO DI" " " ASCISSA 

";X"" HA ORDINATA : ";Y 
5520 GO SUB 7990: GOTO 5000 
6000 REM INTERSEZIONI ASSE X 
6002 DIM r(10): IF min•max<=0 TH 
EN GOTO 6010 
6005 CLS : PRINT AT 5,2; '"NELL' I 
NTERVALLO STUDIATO LA "' '" FUNZ 
IONE NON HA INTERSEZIONI '" '" C 
ON L'ASSE DELLE ASCISSE." 
6006 GO SUB 7990z 60 TO :5000 
6010 INPUT BRIGHT !;"APPROSSIMA 
ZIONE (0-ll ";e!ip 
6011 IF e,sp<=0 OR esp)l THEN GO 

TO 6010 
6012 PRINT FLASH l;AT 21 , 7;"CAL 
COLI IN CORSO" 
6015 LET incr•<sup-inf)/100: LET 

i=0: LET ~0•inf: LET xl=inf+inc 
r 
6017 LET e!ip9 incr•e,;p 
6020 LET x=x0: GO SUB 6500: LET 
x0-xz LET y0=y 
6030 LET x=xl: 60 SUB 6500: LET 
xl=x: LET yl=y 
6040 "IF y0•y1>0 THEN GOTO 6170 
6050 LET x2=(x0+x1)/2 
6051 LET x=x2: 60 SUB 6500: LET 
x2•x: LET y2=y 
6060 IF y0•y2)=0 THEN GOTO 610 
0 
6070 LET value=<x0+x2)/2 
6080 IF ABS (x0-x2l<•esp THEN G 
O TO 6150 
6090 LET x1=x2: LET y1 • y21 GOTO 

6050 
6100: LET value=(xl+x2)/2 
6110 IF ABS <x1-x2><=esp THEN G 
O TO 6150 
6120 LET x0=x2: LET y0=y2: GOTO 

6050 
6150 LET i=i+l: LET r<i>•value 
6155 BEEP .05,0 
6160 IF 1>=10 THEN GOTO 6200 
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6170 LET x0=xl: LET xl• xl+incr 
6175 PRINT #0;AT 0,0;x0;e$;AT 0, 
l5;xt;e$ 
6180 IF xt <=sup THEN 60 TO 6020 
6181 REN STAMPA RISULTATI 
6182 IF i <>0 THEN GOTO 6190 
6184 REM nessuna interse%ionè 
6185 CLS: PRINT AT S,2;"NELL ' l 
NTERVALLO STUDIATO LA "' '" FUNZ 
IONE NON HA INTERSEZIONI • " " C 
ON L' ASSE DELLE ASCISSE • " 
6187 GO SUB 7990: GOTO 5000 
6189 REM da 1 a 10 intersezioni 
6190 CLS : PRINT AT 1,0; "NELL' IN 
TERVALLO STUDIATO LA FUNZIONE H 
A LE SEGUENTI INTERSEZIO-NI CON 
L ' ASSE DELLE ASCISSE · ,.,-
6195 FOR n=l TO i: . PRINT AT n+6, 
S; INVERSE 1 ;N; INVEBSE 0; ·TAB 7; 
" '';r<n>; NEXT N 
6196 GO SUB 7990: Go ·To S00~ 
6199 REH piu' di 10 , intersezioni 
6200 CLS : PR!NT AT 1,0; "NELL ' IN 
TERVALLO STUDIATO LA FUN . "' ' "ZIO 
NE HA PlU' bI 10 INTERSEZlO "'' 
"NI CON L'ASSE DELLE ASCISSE-. 
"' '" LE PRIME 10 SONO : " 

6210 FOR i = l TO 10: PRINT AT i+9 
,5; INVERSE l;i; INVERSE 0;TAB 7 
; •• "; R <i ) : NEXT i 
6 220 GO SUB 7990: GOTO 5000 
6500 REM Calcolo ordinata 
6S10 LET y • VAL a$: RETURN 
7980 REM ROUTINE DI PAUSA 
7990 INPUT ; : PRINT #0; AT 1,3; ''P 
REMI UN TASTO QUALUNQUE" 
7995 PAUSE 0: RETURN 
8000 REM INIZIO PROGRAMMMA 
8010 CLEAR 59069 
1311120 LOAD ""CODE 
1311130 RUN 
8990 REM BESTIONE ERRORE 
9000 LET labeleFN bC1)+256*FN bC 
2) 
9001 IF label <>130 THEN GOTO 9 
010 
9002 PRINT #0;AT 0,S; FLASH l;"A 
SCISSA NON AMMESSA" 
9003 PRINT #0;AT 1,0; "VUOI RIDEF 
INIRE I LIMITI CS/N) ?" 
9004 IF INKEV$="" THEN GOTO 90 
04 
900S IF INKEVS="S" OR INKEVS• "!I" 

THEN 60 TO 40 
9007 GOTO 150 
9010 IF label=252 THEN GOTO 25 
1 
9020 IF label <>3 10 ANO label ( )90 
24 THEN GOTO 9030 
9022 IF i ) 255 THEN GOTO 330 
9024 LET i • i+2S5/def: LET y=VAL 
a$: LET yl=INT ABS ((y-min>•scay 

28--~ 

) 

9026 PLOT i,yl: GO TO 330 
9030 IF label<>4110 THEN GOTO· 
9040 
9032 IF FN b(4)=65 ANO x<>xi - s•l 
0 THEN PRINT AT J •6,15;y 
9033 IF FN b(4>=65 ANO x=xi-s•10 
l~~~N PRINT AT J•6,15;"1MPOSSIB 

9035 IF FN b(4)=S 4 THEN PRINT A 
T j1t6, 15; "non definito" 
9038 GO TO 4140 , 
9040 IF label <>4160 THEN GOTO 
9050 
9042 IF FN bC4>=54 THEN PRINT A 
T j•6+3,15; "non definito•• 
9044 IF FN b(4l=6S ANO x• xs+s•10 

THEN PRINT AT j •6+3 ,1S;"IMPOSS 
!BILE" 
904S IF FN bC4l=6S ANO x<>xs+s•l 
0 THEN PRINT AT i*6+3,1S;y 
9048 GO TO 4190 
9050 IF label=S510 THEN LET n=l 
: DIM lCn>: LET l(Ìl • x: CLS: PR 
INT AT 5,10; BRIGHT 1; FLASH 1;" 
ATTENZIONE"; FLASH 0"" LA FUNZ 
IONE NEL PUNTO ";x;TAB 31;" 
NON E' DEFINITA PER CUI NE 
VENGONO CALCOLATI I LIMITI • ": 

GO TO 4055 
9060'1F label <>6510 THEN GOTO 
9070 
9063 LET x=x+incr/2: IF x>sup TH 
EN 80 TO 6181 
9065 80 TO 6500 
9897 REM ERRORE GENERICO 
9898 PRINT "errore ";CHR$ FN bC4 
>;•• in linea .. ;l•bel 
9899 STOP: REM SAVE 

:~::G~~s i'>R~:~:~~;. 1111,3 ;" SAL~ 
9909- .SAVE "FUNZIONI" LINE 8000 
9910 SAVE "MACHINECODE "CODE 652 
IS,150 
9920 REM verifica 
9930 CLS: PRINT AT 10,3;"VUOI L 
A VERIFICA CS/Nl ?" 
9940 LET aS=..INKEVS: IF CODE a$•0 

THEN GOTO 9940 
9950 IF CODE a$• 110 OR CODE aS• 7 
8 THEN RUN 
9955 IF CODE a$()115 ANO CODE a$ 
()83 THEN GOTO 9940 
9960 PRINT AT 10,2;"RIAVVOLGI IL 

NASTRO E PREMI'"TAB 3; "CPLAYJ 
SUL REGISTRATORE" 
9970 VERIFV '"': VERIFV ""CODE 
9975 INK 0: CLS 
9980 PRINT AT 13,7; BRIGHT 1; FL 
ASH !;"PROGRAMMA O.K." 
9990 PAUSE 100: RUN 
9999 REM END 

-



65215 2A 08 5C 23 23 23 23 5E 
65223 23 56 7A 83 20 0A 2A 30 
65231 5C Il 03 13 73 23 72 C9 
65239 ED 53 B0 5C 21 341 00 09 
65247 ED 58 30 5C E8 73 23 72 
65255 21 43 00 09 73 23 72 C9 
65263 21 03 13 3A 3A SC 3C 28 
65271 08 FE 09 28 04 FE 0C 20 
65279 01 E9 11 EFFE 05 Il 42 
65287 se 21 e0 se 01 02 00 ED 
65295 80 2A 53 se 01 05 00 09 
65303 EB 36 01 23 01 03 00 ED 
65311 80 3A 3A se FE 09 38 02 
65319 C6 07 C6 31 12 3E FF 32 
65327 3A se C3 76 1e 00 00 00 
65335 21 00 40 li BE E6 01 · l1J0 
65343 18 ED B0 C9 00 00 00 21 
65351 BE E6 11 00 40 01 00 18 
65359 ED B0 C9 00 00 00 13 00 

Confusi on 
0 >REM *********************** 

CONFUSION 

<C> LUIGI CALLEGARI 

..... ****************** 
9000 60 SUB 9215 
9005 LET line=256*f>EEK pm+PEEK ( 
pm+ll 
9010 LET len=PEEK (pm+2>+206•PEE 
K <pm+3> 
9015 IF line>=l0000 THEN STOP 
9020 60 SUB 9210: IF cya2 THéN 
LET cy• 3 
9025 PRINT l ine; '' "; 
9030 INPUT "Nuovo nu,.....-o di lin1t 
a? ";bS: IF bS•"" THEN 60 TO 9 
045 
9035 LET linel..VAL b$: IF linel( 
=0 OR line1>9999 THEN 60 TO 903 
0 
9040 POKE pm,INT (linel/256): PO 
KE pm+l,linel-256•PEEK pm: LET 1 
ine• line1 
9045 60 SUB 9205: PRINT Une;" " 

9050 FOR k=0 TO len-1, LET z=pm+ 
4+k: 60 sue 9060: NEXT k 
9055 PRINT: LET pm=p•+4+k: 60 T 
O 9005 
9060 LET ysPEEK z: IF y<>34 THEN 

60 TO 9080 
9065 PRINT CHRS YI• LET k=k+I: L 
ET z=z+I: LET y•PEEK z 
9070 IF y ( >34 THEN 60 TO 9065 
9075 PRINT CHR$ y;: RETURN 
9080 lF v<>234 THEN 60 TO 9105 

9085 POKÈ u~r+l,y-165: RANDOHIZE 
USR usr 

9090 LET k=k+l: LET z=z~I: LET y 
•PEEK z 
9095 IF y<>13 THEN PRINT CHRS y 
I• 60 TO 9090 
9100 RETURN 
9105 IF (y)31 AND y <40l OR <y>47 

AND y<S9l THEN PRINT CHRS y; : 
RETURN 
9110 IF (y>62 ANO y<92l OR (y >94 

ANO y(165l THEN PRINT CHRS ~;: 
RETURN 

9115 IF y)164 THEN 60 SUB 9145: 
RETURN 

9120 IF ys 13 THEN RETURN 
9125 IF ym14 THEN LET k• k+51 RE 
TURN 
9130 IF y=41 OR y=46 OR y• 93 THE 
N PRINT CHRS y;: RETURN 
9135 IF y)31 THEN PRINT CHRS y; 
, 60 TO 9150 ' 
9140 RETURN . 
9145 POKE usr+l,y-165: RANDOHIZE 

USR usr 
9150 IF PEEK (z+l)=32 THEN PRIN 
T " "p LET k=k+I: LET z • z+lr 60 

TO 9150 
9155 IF PEEK (z+ll<4B OR PEEK <z 
+1) ) 57 THEN RETURN 
9160 LET z=z+l: LET j•0: LET a$= 

9165 IF PEEK (z+ j >< >14 THEN LET 
aS=aS+CHRS <PEEK (z+jll: LET j• 

j+l: 60 TO 9165 
9170 FOR 1• 0 TO 4: POKE vars+l,P 
EEK (z+j+l+I): NEXT l 
9175 60 SUB 9210: IF cy=3 ANO e, 
-J<I THEN LET cy=4 
9180 PRINT aS1: PRINT AT 0,0;cs: 

PRINT AT 0,0;••Reale ";a,j;n ca.r 
atteri•• 
9185 60 sue 9205: INPUT b$: IF b 
$• '"' THEN RETURN 
9190 IF CODE b$(1)(48 OR CODE b$ 
(1))57 OR LEN bS)j THEN 60 TO 9 
185 
9195 IF LEN b$( j ~HEN FOR l • LEN 

b$+1 TO j: LET b$=b$+" " : NEXT 
l 
9200 FOR l=l TO J: POKE z+l - 1,CO 
.DE (bS(l>l: NEXT l: RETURN 
9205 POKE 23688,c,: POKE 23689,c 
y: RET~N 
9210 LET c•=PEEK 23688: LET cy=P 
EEK 23689: RETURN 
9215 CLS: LET a•0: LET cS•" 

": L 
ET cS=cf.+c$ 
9220 RESTORE 9230: LET usr• 23296 
9225 FOR k=u~r TO usr+4t READ l: 

P01<E k,l: NEXT k 
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9230 DATA 62,0,195,16,12 
9235 LET vars• PEEK 23627+256•PEE 
K 23629+1 
9240 LET pm~PEEK 23635+256•PEEK 
23636: CLS: PRINT AT 2,111;"": RE 
TURN 

Autoloader 

listato 1 
10 CLEAR 32767 
20 LOAD *"m";l;"LOADER"CODE 64 

1111110,65111 
30 INPUT " inizio? ";st 
40 INPUT "lunghezza? ";le 
50 POKE 6411103,st-256•INT Cst/2 

56): POKE 64004,!NT (st/256) 
6111 POKE 6411105,le-256•1NT (le/2 

56): POKE 64006,~NT (le/256) 
70 RANDOMIZE USR 6401110 

listato 2 
1 REM Autalaader (C)G.Carri 

11/l CLEAR 63999 
20 LET inizio=64000 
31/l LET p»=rl 
40 LET d=111 
50 READ a$: LET pssps+I 
60 FOR a=l TO LEN a$ STEP 2 
70 LET b=CODE a$(a): LET c • COD 

E a:f(a+t> 
80 LET b=b-48-7•<b>64): LET e• 

c-48-7•<c>64) 
90 LET bt=b•l6+c: LET d=d+bt 

30 .. Sinclalr ~ 

100 POKE in1zio,bt: LET inizio• 
inizic+1: NEXT a 

11111 READ n: IF d<>n THEN PR!NT 
.. Errore in 1 inea ••; ps+1000 
120 GOTO 4111 

111100 DATA "C31117FA1111IIFA8A1ll2ED5B535 
C2A595C2BCDE519ED4805FACD",2842 
1001 DATA "2B2D3El7CD282DEF1ll5273 
8CD991E1113C5595001410111210111",1658 
11111112 DATA "111009DA151F1B7AB320F71 
18l111119DA151F444DCD11151F2A" , 1756 
1003 DATA "535CCD55l6l3ED534B5C2 
3EB2t08F81111811111EDB0C1D5DD",2726 
1004 DATA "El11E81ll32A03FAC5D5DD7 
2111111DD731111DD36023DDD36031110"',247111 
1005 DATA "'DD361114E4DD360522DD363 
422DD36352CDD364111111DDD363A",2239 
111106 DATA "0E06l7111ll001114E7B815F7 
ACE00572379COEFFA10F1E5D5",2449 
1007 DATA "EB11E81ll3CDDEFA116400C 
DDEFAl10A00CDDEFA1111111110CD",2885 
1008 DATA "DEFAC1DD36111900DD360A0 
0DD711IIBDD700CDD360D00E101",2438 
1009 DATA "0F00DD090113C10B78B1C 
263FACF083EFF3CB7ED5230FA",2909 
1010 DATA "19F630DD7708DD23C9F51 
F1FlF1FCDF8FAFIE6111FFE111A38",3002 
111111 DATA "1112C61117C630DD7706DD23C 
9001/l01600EA4175746F6C6F61",2237 
111112 DATA "64657221117F2111472E43617 
272690D0111111A0D00FD33323736" ,1619 
111113 DATA "370E111000FF7F000D01ll14I 
400F1696E697A696F3D333237",1620 
1014 DATA "363B1IIE00000lllB0000D001 
E111D00F170733D2D310E000001",0946 
1015 DATA "1110111111111D111028111B1111IIF1643D3 
00E00111111111111111001111110111111321300E3",0837 
1016 DATA "61243AF170733D7073283 
10E0011101111111001110D003C1700EB",1385 
1017 DATA "613D310E000001000111CCB 
16124CD320E001110021110000D00",1020 
111118 DATA "461C111111Fl623DAF6124286 
1293AF1633DAF612428612B3l",1980 
1019 DATA "0E00000100111029111D0111504 
600F1623D622D3438111E0111003"1",111932 
1020 DATA "00002D370E001ll00700002 
A28623E3b340E00R!040001/l029",0588 
1021 DATA "3AF1633D632D34380E000 
03001/l0020370E0800070001112A",0936 
1022 DATA "28633E36340E00004001110 
029l/lD005Al900Flb2743Db22A",1210 
1023 DATA "31360E0000101ll00lll2B633 
AF1643D642B62740D00642500",l242 
1024 DATA "F4696E697Ab96F2C62743 
AF169bE697A696F3Db96E697A",2620 
1025 DATA "696F2B310E00000100003 
AF3610D006E2A00E36E3AFA64",l63l 
1026 DATA "C96ECBF5224572726F726 
520696E206C696E65612lll223B",2341 
1027 DATA "70732B3131ll3111300E0000E 
81/l30111111Dllllll7BlllA1110EC34311llllE00", 1205 
1028 DATA "0028000000011100011100000 
00001/l1111/llll00000000000000000" , 111053 

ffi 



Flle-update 
WARNING 
Al momento del lancio, la 
routine in linguaggio macchina 
provvede a identificare quale 
release dell'1nter-faccia l e' 
in-stallata nel sistema, e 
d@finisce conseguentamentt! gli 
1ndif'izzi di alcune CALL. E' 
previsto il riconoscimento delle 
2 issue di ROM ombra attualmente 
~s1stenti. 
~consigliamo modHiche al 
programma se non siete in 
r,os'.Sesso del disassemblato della 
ROM ombra. 

1 REM F1le-update(C>L.Lehtati 
10 CLEAR 65122 
20 LET iniz10=65123 
30 LET ps=-1 
40 FOR g=0 TO 10: LET d=0 
50 REAO aS: LET ps• ps+l . 
60 FOR a=l TO LEN as STEP 2 
70 LET b=CODE aS<a>, LET c=COD 

E aS(a+l) 
80 LET b=b-48-7•(b )64): LET e= 

c - 48- 7• (c)64l 
90 LET bt=b*16+c: LET d=d+bt 

100 POKE 1nizio,bt: LET inizio= 
inizio+l: NEXT a 

110 READ n: IF d()n THEN PRINT 
"Errore alla linea .. ;ps+1000: S 

TOP 
120 NEXT g 
130 PRINT 11 0ra salvo il program 

ma. 0
: SAVE "*upd" LINE 10 

140 PAUSE 100: PRINT "Ora salvo 
i codici.": $AVE "*updCODE "COO 

E 65123,24S 
150 RANDOMIZE USR 65123: STOP: 
STOP 

1000 DATA "CF312191FE22875C3A81:S 
C87201S216El011DA1401CB08 .. ,2196 
1001 DATA "22FFFEED5311FFE0432DF 
FC921791D11C81801CC0818E9",2837 
1002 DATA "FESCC2F001D72000F620F 
E752012D72000F620FE702009",2659 
1003 DATA "D72000F620FE642803C32 
800D72000D7821CD71800FE2C",2314 
1004 DATA "20F0072000D78C1CCDB70 
5060A3E20214EFF772310FCD7",2408 
1005 DATA "F128210A00A7ED42DA4C0 
678B1CA4C06EB114EFFEDB0D7",2891 
1006 DATA "F1287AFE0138:57FE09305 
3324DFFCD2FFFCD6E10CD2FFF",2938 
1007 DATA "3E0132EFSCFDC87CEECD5 
307CDDA14CD2FFFFDCB7CAEFD",3514 
1008 DATA .. C87CFECD:530721E65C11D 
ESC010700ED80C3C8083A4DFF",2776 
1009 DATA "32D65CAF32D75C3E4D32D 
95C214EFF22DC5C210A0022DA .. ,2393 
1010 ' DATA "5CC9E7040100000000000 
0000000000000000000000000",0529 

-

SOFTWARE 

Funzione VAL 
1000 PNllT.L,'-t> uroo udo Jl cO<l lce JllaCC 
bina, ,. • 
HH0 a --RESPR(5eff): oddr=o 
1020 POM 1• 2000 TO 5ff009 STBP 10 
1930 JlS$TORH i: !F BOF THB• PRUIT' HO .,. 
ltf fT(rS j,LVO CODICI SU XASTBO" :BUT 1 
Ht0 0 Cbèc&- 0: l'OR J • 0 TO 6 
llb00 .R~l&> V«ilòru:PO&-Jf 1:1d.dr-+-j,v.i:alc1r"e:c 
hect""'-cbeck+valot'e 
lf07<b ~IID FOR J 
1060 8liA.O cbockGua: lF chcck<>choc.lu}wa 
THBI l'Rlff'BRRORB ALLA. LliBA '; i:STO 

V 
1.000 addr.:oddr+9 

!!i: :~:e:! <!/10) - 199~*9: etart=a 
1130 $ lty1.t:t1 -1vl_v1:1.l_bytee, start, byte .. 
1200 STOP 
20fi:>0 DATA 52,126,1,16,67,250,0,8,78,5 
02 
2f010 DATA 146,66, 128.78, 11'"/,0, 1,0, 14, 
550 
2020 DA'fA 4.,6'1,65,'16,67,0,0,0,0,279 
2 0;30 DATA 0,0,0,187,203,103,0,0,lbe. ,() 
48 
?.040 OATA 52,120,1,22,78,146,102,0,0, 
521 
2~ OATA 148,4,67,0,1,102,0,0,13'/,4?; 

" 2~0 DATA 4'l,5'l,0,2,14l,100,47,57,0,4 
53 
20'(0 DA1"A 2,144, iee,35,252,0,0,0,0,53. 
3 
2080 DATA 0,2, 143, lN,30,252,0,0,0,53 
2 
209~ DATA 0,0,2,l.t.4,100,73,250,0,8,4,0 
53 
2100 OAiA '54.,~,0,7,97,0,9,52,54,324. 
21J0 OATA 54, 152,e,40,73,217,206,21""/, 
2!)2,1211 
21,20 l)ATA 0,0,0,2,97,0,0,34,73,206 
2130 DATA 2!>4,0,61,54,60,8,10,97,0,53 
2 
2140 DATA 0,221 3a,31,35, 195,0,2, 144.,4 



67 
2150 OAIA 100,:3tl.::U,3t,, 19!>,0,2, 143, 10 
e,64.4 
2160 DATA 6U, 128,"18, 117,4,6'1,0, l,~4,!> 
15 
21'/0 l)ATA 120,8,224, lU,28,36, 121,(0,2, 
64U 
2160 DATA 1~8, .. 16,'"/8,14'/,81,203,255,24 
0, 78. 1286 
21~ UA1"A 11'/,3,U6,65 .. 76,85,69,61,58, 
620 
2200 DATA 6'l, 79, '18, 64, '/3, 'Ili, 85,69, 10, 
<123 
2210 DATA <f, 112,0,78, 117,0,0,0,0,30'"/ 

100 DEFinc FuBction val(aS) 
105 VIBOOY #0, 2,2,0,0 
110 CALC aS:STOP 
115 V!BOOV #0,448,40,32,216 
120 RETurn Yalue 
130 EBD DEF!ne val 

Magie square 
100 REll4rk uuu IIAGIC $QUARE ****'* 
110 REll4rk DISEGIA QUADRATI IIAGICI 
120 REll4rk DI VARIE DIIIEJSIOII 
130 VIIIOOV 448, 200,32, Hl: PAPER 0: IJK 
7:CLS: JIODB 6 
140 AT 0,0:CLS : ll'PUT"DlllBfSIOJI DBL 
QUADRATO?"; r IS 
150 IF JS•'"' THEI GO TO 140 
160 1/=IBT<BS > 
170 IF J/2=111T<J/2> THBI 
160 AT e,5: PRIBT "JOJ ACCETTO JUIIERI 
PARI" 
190 GO TO 140 
200 BID IF 
210 IF 11)9 THBJ 
220 AT 6,5:PR!IT" IUIIERO TROPPO GRAJ 
DE " 
230 GO TO 140 
240 Elfi> IF 
250 STAJIPA 
260 DEF1ne PROCedure STAJIPA 
270 SCALE 191,0,0:CLS 

,260 FOR 1• 0 TO I 
290 LIIB 76,20+17.5*1 TO 78+25.5U,20 
+17.5*1 
300 BEBP 100:fl, I 
310 IIBXT I 
320 FOR J•0 TO I 
330 LIIE 77+25.5*J,20 TO 77+25.5*J,20 
+17.SU 
340 BEEP l 00:U , J 
350 1/EXT J 
360 Elfi) DBFI ne 
370 DIII !<9,9>:ll=IIIT(J/2>+1 
380 K=J: l=lltl:J=ll 
390 A(l,Jl=l 
400 K•K+l 
tl• IF K>NJI' TH!!I' GO TO 56e 
420 RBKark contr se eece dal quad.r 
438 IF IH >ll THBII l•I 

i!i lf Hl~ì0rWl11w-l 
460 IF J+1<=0 THBJ J=ll-1 
47tb REJark aé la casella e piena 
480 IF A(l+!,1+1) •0 THEI 
490 l•l+l:J•JH 
500 ELSE 
5 10 l=l+l:J=J-1 
520 GO TO 430 
530 EfD IF 
540 A<l,J>•K 
550 GO TO 400 
560 V•Rm<10l•RJD(3)*1 
5Vè' IF V( • 9 THBI GO TO 560 
~0 Z•0 
590 FOR 1=1 TO I 
600 FOR J z l TO J 
610 A(l,Jl• ABS<A(l,Jl> 
620 CURSOR 1*36+80, 100-J:U6t83: PRII 
T A<l,J>+ABS(V> 
630 Z=Z+A<I,J>+V 
640 IEXT J 
650 1/EXT I 
660 val• 0: FOR 1• 1 TO I: val:va.l+ACI, 1> 
tABS(V):Jl!XT I:AT 0,0 :PRIIT "S01!l1A D 
I 0011 FILA E COLOHA•"; val 
670 PAUSE : GO TO 140 · 

Fastcopler 
100 RBll4rk b4ckup véloce 
110 RBllark mdvl {-·- tldv2 
120 CLS 
130 OPEJ JEV #3, mdvl_dlrectory 
140 DIR#5, mdv2 
150 OPBJ IJ#3, idvl_d1réctory 
160 IJPUTl3,aS,aS 

m w~;<m!;xIT copia 
190 I1PUU3, as 
200 PRllT'sto copiando mlv2_' ;a$ 
210 BAUD .19200 
220 COPY' XDV2 'aas TO Sérl 
230 COPY' adv2:· &as TO 'lldvl_' laS 
240 PRIIT' bo copiato • ;as 
250 EID REPéat copia 
260 CL0SB#3 
270 DELETE lldvl_dlréctory 

Mlcrodrlves 
random 
1000 PRIIT' st.o creando 11 codice macc 
bina ... ' 
1010 a•RI!SPR(5000): addr=a 
1020 FOR 1 =2000 10 500000 STl!P 10 
1030 RI!STORE i : I F EOF THEI PR I IT' HO F 
11110-SALVO CODICI SU USTRO': I!XIT 1 
1050 chock•0: FOR j • 0 TO 8 
1060 READ valore: POKB addr+j, valore: e 
heck• check+valore 
1070 BID FOR j 
1080 RBAD checksua: IF check<>cbeckeffl 

-



THEir PRUT' ERRORE ALLA LllcA '; !,STO 
p 
1090 addr•addrt9 
1100 EBD FOR I m: !t;!:: (~~:~i~~mE~~:~!;t byt 
es 
1200 STOP 
2000 DATA 67,250,0 , 12,52,120,l,16,78, 
596 
2010 DATA 146,66,128,78, 117,0,2,0,22, 
559 
2020 DATA 4,70,60,79,83,0,0,72,4,392 
2030 DATA 66,60 , 85,84,0,0,0,0,0,315 
2040 DATA 0,0,97,0,0,114,74,0,102,387 
2050 DATA 0,0,48,47,8,187,203,103,0,5 
96 
2060 DATA 0, 38, 52,120, 1, 24, 78,146,102 
,561 
2070 DATA 0,0,30,4,67,0, l, 102,0,204 
2080 DATA 0,20, 112,66,32,95,34,54, 152 
,565 
~i~0 llATA 0,54,~•,255,255,98,67 1 96,0, 

2100 DATA 0,4,112,241,78,117,97,0,0,6 
49 
2110 DATA 56,74,0,102,0,255,246, 187,2 
03, 1123 
2120 DATA 103,0,255,238,47,6 , 52, 120 , 1 
,824 
2130 DATA 18,78, 146, 102,0,2S5,228,4,6 
7,896 
2140 DATA 0, 1, 102,0,255,218,32,95, 112 
,615 · 
2150 DATA 5,54,60,255,255, 18,54, 152, 1 
, 854 
2160 DATA 76,67, 102,0,255,202,96,0,0, 
800 
2170 DATA 74,124, l, 187,203, 103,0,0,38 
, 730 
2180 DATA 8,54,0,7,184,1,103,0,0,357 
2190 DATA 28, 47, 13 , 42, 75, 80, 77, 47, 13, 
422 
2200 DATA 52,120,1,18,78,146,36,95,42 
,590 
2210 DATA 95,102,0,0,28,60 , 54,152,0, 4 
91 
2220 OA'TA 204,252,0,40,220,174,0 ,48,1 
86, 1126 
~~30 DATA 174,0,52,96,0,0, 10,32, 118,4 

2240 DATA 104,0,66,126,76,117,112,250 
, 76,933 
i~50 DATA 117,e6,128,78,117,0,0,0,t,5 

;lilPlEIIEllTAZIIIIIE CGIIANOO FPOS PER lttCESSO RAIIOOII Al 
!lCRODRIYES PEll Ql 
; CC> 198S 8Y MRCO !USSINl•QL USEJI CLll8 mAND 

START LEJI PRDCOEF,Al 
IIOVE.~ 1111,A? 
JSR cm 
CLR.L Ot ffi RTS 

PRDCOEF DC V 2 
OC .V FPDS-1 
DC .8 1,'FPOS' ,t 
DC.V il'UT-1 
DC .8 1,'SPIIT' ,t 
DC .V 8,t,i 

fPOS SSR CALC 
1ST 8 Ot 
8NE FUORI 
"ovu At, -cm 
CftPA.l A3,AS 
BEQ BAOPAR 
!OVE.V 1118,Rl 
JSR cm 
SIIE FUORI 
$1181 i 11,IXl 
!NE 8'1DPRII 
!OVEQ m?,Ot 
IIOVE.l (R7l+,At 
"OVE L l!A6,II .Ll,OI 
IIOYE.V 1·1 ,03 
IRAP 13 
BRA FUORI 

8ROf'IR 111)YEQl•IS,Di 
FUORI Al$ 
BM 8SR CALC 

!SI 8 Ot 
SIIE FUORI 
C"PR.L A3,RS 

. BEQ BADPAR 
IICIVE.L Rt,•ml 
!11'/E V 1112,A! 
JSR<A?l 
BNE FIIORl 
51181.V 11 ,03 
SNE BAOPIIII 
11!VE.l (A7)t,II 
!OV!Q IS,Ot 
IIIIYE.V t-1,03 
"11'/E .8 HMi,Al.Ll,01 m, 11 
BNE FOORI 
BRA DliAY 

CILC 111)YEQ 11,0. 
C!lf'A.l A3,IS 
8EQ 8CALC 
B!ST 17, I !Ao,A3.U 
BEQ BCM.C 
!D'IE.l AS,·(A7) 
!OV! .L 13,AS 
IIODQ 18,RS 
!11'/E .L AS,-Cl7l 
!D'IE.V 1112,Al 
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JSR (1121 
' "°YE.l (A71+,A3 

IIOYE.l CA7H,AS 
BNE ESCI 
"OVE .V 1(116,Al.ll,06 

8CALC N\11.V 1121,06 
AOO.l 13f(A6l,D6 
Clii' .L 13UA61,06 
BHI NOlllf>EN 
ftOYE.l l<Ai,DUl,AI 
C1.R .L DI 

fSCI RIS 
NOTllf>EN ftOYEQ M ,OI 

RIS 
OKAY CLR.l 01 

RIS 

BEEP sul tasti 
1000 PRIJT' sto creondo U codice macc 
bina ... ' 
1010 a • RESPR (5000>: addr=a 
1020 FOR 1• 2000 10 500000 STEP 10 
1030 R.ESTORE t: IP EOF THEW PRII T'HO P 
1111'1'0-SALVO CODICI SU IASTRO' : EXIT 1 

}:~: ~:gt~:1~!Jo1/~d:rtj. valore:c 
beck=chec k+va lore 

l:~: ::/~:eitau11: IF cbeckOcbecksum 
THB5 PRIJIT'ERRORI! ALLA LIIIBA ';1:STO 

p 
1090 addr=addrt9 
1100 E!D FOR 1 
1110 bytesa ((1/10)-199>*9 : start=o 
1130 sexeo md.vl_beep_exec, start, bytes 

iJ: STOP 
2000 DATA 34,60 , 255,255,255,255,20,60 

2:ii1i!u 1, 112, 11, 1s, 65,36, 60,0, 0,36 

i020 DATA 0,7,71,250,0,22,112,17 ,23,5 

~~30 DATA 66,0,6,78,65,12,65,0,0,292 
2040 DATA 102,32,81,202,255, 236,96,22 

~0~e1
i~iA 1,0,0,0,0,7,2,10,10,30 

2060 DATA 255,240,10,170,10,100,100,0 

2~;:, i~i~ 7, 10, 0, 0, 0, 1, 0, 71,250,339 
2080 DATA 255,236,112,17,78,65,32,60, 

;0g~\ATA 0,3,232,81,200,255,254,96, 1 
80, 1301 

START "OYE.l 1-1,01 
"OYE .8 11,02 
"OVE Q tl8, DI 
11!.AP ti 

SERYICE "OYE .L ll,02 
CICLO LEA IP(0"1,A3 

3,,4 - Sindair Compuler 

"OVEQ 1111,01 
"OYE.8 02,G<All 
TRAI ti 
Cli'! 11,01 
SNE.S SIIONA 
08JIJI 02,CICLO 
8RA.S SERYICE 

IPCOl!t oc.e,. 1,1,1,1,1,l, 2 
Jf'fflll on 11A 

oc.e 1t 
OC .L IFFFIIA,IA 
OC.8 11,ltl, llt,1,218 
oc .e 1,1t,1 
OC.8 t,i,I 
All6N 

svo)tA LEA IPCQll ,A3 
IIOYEQ 1111 ,0I 
IRAP Il. 
IIOYE.l llltl,01 

11A II DBR~ DI, VAIT 
BIIA.S SERYICE 
AL161 

BEEP•editor 
100 REllark BEJ!P EDITOR-BY N. IIUSSIJI 
110 REllark QL USER CLUB NILAro 
120 CLS 
130 duratlon=0 
140 pi tcbl=0 
150 pi tcb2=0 
160 grad_x• 0 

u: ~::.re 
190 !uzzy=0 
200 randoa=0 
210 Rl!Peot all 

~g: :!'M~miÈtst-1» 
240 SELect 01 k 
250 •CODE<' l' >:pltcbl•pltcbl+l 
260 =C0l)S<'2' >:pitcbl=pitcbl-1 
270 •COD8<'3' >:p1tcb2=p1tcb2t1 
280 •CODE<' 4'>:p1tch2• pltcb2-1 
290 aCODE('5' >:grad_xagrad_xtl 
300 =CODE.<• 6 • >: grod x=gnd x-1 
310 =CODE<' 7• >: gradj=gradjtl 
320 •C0DE<'8' >:grad_y• grad_y-1 
330 • CODB<'9' >:""Wrapawrap+l 
340 • CODE('0'): wr&.J)"wrap- 1 
350 • CODE<' - ' >:fuzzy~fuzzy+l 
360 =CODI!<'='>: !uzzy=!w:zy-1 
370 =CODE<' O'>: random=randoatl 
380 =COOB < • \ • >: random=random-1 
390 EJD Sl!Lect 
400 IF pitch1<0TH8J pltchl• 255 
410 IF pltchl>255THl!I pitch1• 0 
420 IF pi tch2(0THEJ pitoh2s 255 
430 IF pitoh2)255THEI pltcb2•0 
440 IF grad x<- 32768THl!J grad x=15 

1ft 



450 IF grad-x>l5 THEJ grad x•=32768 
460 I F grad-y<-8THEI grad y=7 

m :i ~=:~im~E!r~;~3:Je1
8 

~: :i i:;:f~mm~:.;;:1';0 

510 IF fuzzy>l5THEI fuzzy• 0 
520 IF rando11<0THEJ randoF15 
530 I F random> 151'H81 rando•0 
540 END REPeat ali 
550 DEFine PROCedure emit display 
560 BEEP 0,pitehl,piteh2,grad_x,grad_ l1r:~· i~:zy, randa• 
580 PRIIT'pitchl=';pitebl;' 
590 PRIIT' pitch2=' ;piteh2;' 
600 PR(lt'grad_x•' igrad_x;' ~1: :: ~ :r ~::;r: ~~~~~ _y; · 
630 PRlllT' tuzzy= '; fuzzy; • 
640 PRlJt• randoP'; t'andom; • 
650 END DEFine 

BCALL 
1000 PRJ JT'sto creando 11 codice macc 
bina ... ' 
1010 a=RESPR <5000>: addr=• 
1020 FOR 1=2000 'IO 500000 STEP 10 
1030 RESTORE i: IF EOF THEI PRIIT' HO F 
IIITO-SALVO CODICI SU !ASTRO': EXIT 1 

}:~: i~igk::;~~!Jo:/~d:r+J, valore: ç 
beck• check+valore 
1070 EID FOR J 
1080 READ cbeçksu11: IF eheek<>eheeksu. 
THEJ PRIIT'ERRORE ALLA Llll!A '; !:STO 

p 
1090 addr=addr+9 
ll00 UD POR 1 
ll 10 bbtee= «1/10>-199>*9: start=a 
t!!0 s ytes IWVl_BCALL_BYTES,start, by 

1200 STOP 
2000 DATA 67,250,0,12,52 ,120,l,16,78, 
596 
2010 DATA 146,66,128,78,117,0,l,0,U, 
550 
2020 DATA 5,66,67,65,76,76,0,0,0,355 
2030 DATA 0 1 0,0,52 1 120 1 1,24, 78, 146,42 
1 
~040 l>ATA 102, 12,4,67,0, 1, 102,8,36,33 

2050 DATA 118, 152,0, 78,146, 78,117,112 
, 241, 1042 
2060 DATA 78 1 117,0 1 0,0 1 0 1 0,0 1 0 1 11)5 

;CALL SENZA 8U8S PER SliCLAIR QL 
; 1985 8Y ftARCO ftUSSlil-QL US!R C!Ue "1LAND 

START LfA PINJCOEF ,A) 
ftOVE.V I llt, A2 
JSR CA2l 
CLR.l DI 

1'1!0Cl>EF 

ROIIIINE 

fl!Olll 
8.10PM 

RTS 
OC.V I 
OC .V ROUIINH 
oc.e ., 'BCAlL' 
OC V l,t,I 
ftOVE.V 1118,A2 
JSR (12> 

BNE.S FOORl 
S1JIII 11 ,1)3 
BNE.S 81111PIIII 
IIOYE.l t(A6,Al U,A2 
JSR lA2) 
m 
llllYEQ 1-15,01 
RIS 

Reset 
1000 PRIIT' sto creando il codice macc 
htna ... • 
1010 a=RESPRC5000>:addr=a 
1020 FOR 1=2000 'IO 500000 STEP 10 
1030 RESTORB 1: IF EOF THEII PRIIT'HO F 
IMITO-SALVO COD IC I SU IIASTRO' : EXIT 1 
1050 e heek•0: FOR J • 0 TO 8 
1060 RBA.D valot"e: POKE addr+j, valore:c 
heek=cbeektvalore 
1070 BRD POR j 
1080 REA.D eheekaua: IF cbeek()checksua 
THElf PRIIT' ERRORI! ALLA LIIIEA '; 1:STO 

p 
1090 •ddr•addr+9 
1100 EIID POR 1 

m: ~i;~::c~,}~iEm~m~t~i:~t. by 
tes 
1200 S'!OP ~;r DAl'A 67,250,0,12,52,120,l,16,78, 

~;:0 DATA 146,66, 128,78,117,0,l,0,14, 

2020 DAT4 5,82,69,83,69,84,0,0,0,392 
2030 DATA 0,0,0,78,64 1 ?8 1 112,0 1 0 1 332 

;Ilt'LEllENTAZIOIIE COftAIIOD RESE! PER SINCLAIR QL 
; "8.S 81 ftAACO IIIISSINl•QL USEl! CLU8 ftllAMO 

SIART LEA PROCOEF ,Al 
ftOVE .V 1111,A? 
JSR lA2> 
CLR.L 04 
RIS 

PROCOEF DC.V I 
OC .V ROUTINE·t 
oc.e •,'RESEI' 
OC .V l,t,I 

ROUTINE !RAI' li 
RESE! 
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La funzione 
VAL 

&Ilo Speet.rum, come d .. retto n .. 
bulc Mlc:roaoft, • presente la funzione 
VAL, çh• reeOtulsoe un numero oorrl· 
~t• 11 vtlort dtll'ttprttslone da­
ta come aroomtnto: che può essere una 
aempllce atl1nga numerica, un'eaprU• 
alone numerica, Il nome di una a.trlnga 
già ast,tgnala, o anQhe un'e,pres.sk>ne 
conttntnt• varlablll diverse. 

poaalblle trabocchetto: un'espreHJone 
oome 

•="2+3" 

rttoma Infatti 2 e non 5, perch• il Su, 
S)4N'bltlc conski«a n11mero solo la serie 
cH 0111tttr1 compre.sa va t'Inizio della 
tttlnga • Il prtmo carattere non nU4"1$ri­
co Co, In aua astenza. ta flnt dtUa strin­
ga}. 

di Marco Muoalni 
Nel cato dtl 01.., la coerclon, di gran­

de utilità In al tre 11tu&ll0nl, dl'vtota un La routine che proponiamo auppUa.oe 

Sullo ~cor~o numero, a pag. 50, 
sono stati descritti il Channal 
Definition 8lock e il Window O. 
B., le cui tabelle, nominat& n~l 
tl!-sto

1 
sono pero' ",a1tate•• 

nell '1mpagi nazione; ec~ole: 

Channel d. block 
Cgli indirizzi hex sono relativi 
all'inizio del blocco) 

CH.LEN 

CH.DRIVR 

CH.OWNER 

CH.RFLAG 

CH.TAG 

CH.STAT 

CH.ACTN 

CH.JOBWT 

CH.QIN 

CH.QOUT 

$00 L lunghezza channel 
definition block 
$04 L indiri~zo del 
davice driver 
$08 L job id. del job 
posse~~ore di questo 
cimale 
$0C L indir. da inviare 
quando l'•raa viene 
de.al locata 
$10 W channel id 
(solo word tag > 
$12 B st.to del canale; 
po&sib i li valori: 
0 u tutto ok 
-1~A1 e' val.assoluto 
$80=A1 relativo ad Ab 

~T~aii~~i:n~"m:!~::za-
ta p~r il job in attesa 
$14 L job id del Job in 
attesa 
$18 L indirizzo della 
queue (coda) di input 
<•0 s@ non esiste> 
$1C L indirizzo della 
queue di output (s0 se 
non @si!lte) 

. Wlndow d. block 
(gli indirizzi hex sono relativi 
all'inizio del blocco> 

5D.Xl1IN $18 W 
SD.YMIN $!A W pos,z. x 1y dell' 

angolo sup.s1n1stro 
della finestra 

SD. XSIZE $1C W 
SD.YSIZE $1E W dimens. finestra 
SD.BORWD $20 W spessore bordo 
SD.XPOS $22 W 
SD.YPOS $24 W posizione cursore 
50. XlNC $26 W 
SD.YINC $28 W 5paziatura orizz. 

e vertical~ ~ursore 
SO. FONT $2A L;L indirizzo 

.font 0 e font 1 
SD. SCRB $32 L ind.d1splay-file 
SO.Pl1ASK $36 L m.schera colore 

paper 
SO.SMASK S3A L masch.col.strip 
SO.IMASK $3E L m.sch.col.ink 
SD.CATTR $42 B attribut1 caratt. 

bit 0: under 
bit 1: flash 
bit 2: fondo traspar. 
bit 31 XOR 
bit 41 doppia altezza 
bit 5: apaziat.e~tesa 
bit 6: doppia larghezza 
bit 7: caratteri posi­
zionati con coordinate 
"cu,..sor 11 

SO.CURF $43 B fl.g cur5ore 
0=soppresso, 
altrimenti visibile 

50. PCOLR $44 B byte colore paper 
SO. SCOLR $45 B byte colore &tr ,p 
SO. ICOLR $46 B byte colore ink 
SO.BCOLR $47 B byte colore bordo 
50.NLSTA $48 B newlinR: >0 impli 

cito, <0 e&plicito 
SD. FMOO $49 B modo fill <0=off, 

t=on> 
SD.YORB $4A FLOAT 
SD.XORG $50 FLOAT origine fine­

stra (com&ndi g,..afici) 
SD. SCAL $56 FLOAT fattore di 

~cala (comandi grafici) 
SO.FBUF $SC L puntatore buffer 

dì fl 11 
SO.FUSE $60 L puntatore vettori 

di fill defin.d.utente 
SO.END $64 

---
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a qu•st• mancanza. anche se con un 
procedlrMnto un p6 contorto (atudlate­
velo, comunque: 6 un eseinpio Intere• 
sante di come si pub a1X1Irare un osta, 
colo con qualche truccl'lttto di program, 
muk>ne). , 

Ouanoo viene chiamata. la nuova fun­
zione buie VAL (strfnga) •segue Il co­
mando CALC ttrlnga: STOP, Il qutllt ln­
Slflac. ,,., butftr di tastleta una atringa 
conttn.,,te un'usegnaz.ione : 

VALUE • strlngt: CONTINUE 
Questa at1tnga viene letta dal basle 

quando Il pcogramma si ftrma con 
STOP; CONTINUE f• riprtnelttt l'tMCU• 
done. e >Jltne r1tomato Il vaJofe conte­
nuto nella varlabiJe VA.LUE. L'esecuzio­
ne riprende quindi dalla prima Istruzio­
ne successiva aJla chlam•ta di VAL 

Digitate Il carlcat0tt dl codlel mao· 
china, lancltttlo, tvtntualmtnte correo, 
gete gll •rr0tl segnalati, fino a che non 
otten•t• Il Ull\l&ta.gglo automatico aul 
dfl.,.1, 0l'adlgltatelepocherlghedl O.­
flnltk)ne della funzione VA.le salvatele 
aulla ateasa cartuccia. 

Per utilizzare la routine. eseoutt• 
a = RESPA (1000): L8YTES mdv1-

nomt-tll t,a:CALL a 
Che carica Il linguaggio macchina_, 

quindi Inserite la pane bHiC nel \'Ostro 
programma, con un MERGE da.I nutro 
au c~ l'avete ttQl.strat&, 

A qu..-to punto avete a dlspoalzlone 
una tunziOnt VAL, che si comporta se­
condo ,o standard: VAL(''2+3'')rltome­
rà correttamente 5. Not,tt, per conclu· 
dere, che la sintassi è quella del b&slc 
Mk:rotoft, e ,!ehi.O• I• patentesi, men­
tre suHo Sc:,ectrum non sono necessarie. 

Tips& 
Tricks 
• cura del QL Us«Club 

Magicsquare 
Questo programma crea dei quadrati magici 
ci lato 1,3,5,7o9conesuemarapidità..L'uso 
della funzione ANO assicura che i quadrati 
c,Mti siano.sempre ci\iersi. Appena lanciato, 
11 ()rog,-arntnachiede I lalodef~ato· , • .,. 
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Accesso random 
ai microdrives 
con il QL 

Con il aoos si possonogesthoon estrema 
lacllù 11118 sequenziali su niic:n:xiwe o su 
11_.1.e.,...lbllltàpe,ònonllnlsoonoqul: è 
già premta la possibilità di~ In modO 
random ai files, semplioemenle laoetldo uso 
di un'apposila TRAPcielQDOSchepermetle 
di alterare Il puntatote al pos.simi dati da 
leggere per qual$iasi canale. • SUpe,t)asic 
non ha questa possibilità in oontigurazione 
base. ma S()('I() già Wl cin::dazione delle utili-
1.ieS in grado di Implementare i comandi ne· 
08$.SM. Ptl" esempio Il Toolki: oe11a Sinclair· 
QJUM.Pestande il basic anche In questo sen­
so. in aggiunttt alle altre notevoli possibilità 
ott.-r.. 

Abbiamo l)«tSatO pe,çlò di metsere e di· 
sposizione del letloridi SCl.l'\ f'UO'YO ooman· 
do, FPOS, chedasofopennetteun~ 
ventagio di l"l,IO'\l'fl possibilità che si rfflettono 
in un sensibile inetemenlO generale ci pre­
S1azioni dèl MiCrOdrfve:s. che se usati con In­
telligenza possono veramente carnt,;are 

faoci,. 
~r poter usare il~(:()f'fl•ndoè neces­

sario~ • lnlziail:tzare Il L/M: prim;Ji di 
tutto digitare il basic: loader, lancial'b, • oor· 
rewe,e gli eventuali errori. finché non V9fTà 
automallcamtnte selv-10 sul drive 11 oodice 
maechlna.. ~ . per Nlialiuare la 
rOUINI. eseguire: 
a• respr{1000)·lby1es mctv1..nome..t!le,ua11 
a 

Da que,eo momento la routine è pronla 
all'uso. La sintassi del l"IJ()Y() o::mando, 
FPOS. è la seguenr.; 
FPOS ("ijcanafe,)nUOYO-valore 

Il risullalO che si ottiene è quelo settare il 
puntatote ai daZi <i& leggere con I valore spe­
clfieato. S. >I s,,eelflca O, Il p,osolmo dato 
letto sarà il primodeffile: &esispee.tlca. tOOO, 
sarà quello situato s 1000 bytesdall'ffliodel 
tiles; se t valore 5')8Citiceto è negadYo o 
magglore-W,.ZZ.delfile,il__. 
verrà settato In modO da punte,e al'8$Uemo 
det lile più vleino al valOrt specdle:alo: nel 
prirnocaso, alpmlObytesdeffile; nelseoon­
docaso,dafinedeffile. 
S. 11 canale speclfic:alO non • stato ancora 
aperto, viene 'hSUalluato \l'I mes.saggio 
d'errore. 

Fastcopler 

Un breve programrrano d'utilità che sfrutta 
l'abitudine del 000$ <I usare ~ stave 
blOC/l'seluranc,e, 1110 per acoeierare le opera­
zioni di backup delle C111uoc. 11 ~a 
carica la directory di una cartuocia. poi. llle 
dopo file, la oopia ala porta seriale 1 alla 
massima velocità oonsencltà (c,sc:onnettere 
ta stampante <Mante • fvnzlonamento del 
p,ogratnma') creando in (jUtStO l'l'IOdO degli 
slave bkx:b coosenenti r intero fte. per poi 
copiano tutto in un colpo, anzichè in 2 o più 
passate, sull'alt,acartucçia. 

tn genere si ottiene un noetVde mlgllofa· 
mento dei tempi cl oopia; nei e.asi limieé d 
c'1tUCOe toYinate o incise da df1Y8Sconveio. 
ci,à motto Cli"ersa de quella del drive osato 
dal programma, si può i~ a,.,. un ltg· 
gero peggioramento degli stessi tempi. COrl• 
sigtiamo perciò di modificare I prograrrma. 
se necessario. in modo che le canuoce ... en. 
ganolette datlO ste$$0 cfri\oe cne ltha ~ -

Beep sui tasti 

Una semplice routine In linguaggtornacdiN 
che legge la tastiera rit\oa rilevare la p,essicr 
ne di un tasto qualsiasi (anche SHIFT. AI.T e 
CTRL da soi), per poi emettM un tlfttto 
sonoro di oont«ma all'Ol*'atOnJ. Alle,ando i 
parametri dtl oomandO BEEP inviato al CO· 
p,ooessore 8049 pocrete udire qualsiasi ef­
tertosonoro ottsribileda basica 

Per implementare ilbeepsul tasti.~il 
lis~to ca~. correggere~ eventuaier· 
rorisegnalatldallostessoprogwnma.etflr1o 
rlpartU; dOpo aver funzionato senza .,-,on 
lino al termine, la routine $tessa p,owoderà a 
salvare sul drive 1 iloodicemaocninagenera• 
to. A <J>eS'O punto. per caricare tale oodice 
macctwla, baSCerà banere 

EXECmdvfl'IOffle/j/e 

Ofl questo rnotnenlO in poi. ogni volta che 
premete un iasto verrà emesso un s,egnaSe 
acustico. 

Beepeditor 

Il comando 8EEP dtl Supert,esicoth noie­
voli posslbllità sonore. ma resta &eml)t6 
•stremament• nebUbso(anche per noi) . Per 
ott.ltnefe effetti SOddlsfacenti bi$0gna perciò 



armarsi di panenza e andare PE!f' t«48t:1Vi, 
fino a raggiungere quatoosa d'inleressanie. 
Manualmence ques1'operazione ndlìede-
1empo ensulla moteo nolo$&; slM~,_ 
generare suoni a catodal ~r s«l$$0, 

SOIO ché, nel eàSo i .ristAati raggiunti oon 
ques10 sistema siano QIR.$t petfetti. diventa 
poi <Jrfficile pe,fezionat11 e spesso ~ 
abbOOati. 

Eccoquindiunm,cro Programma in Super• 
basic, in grado di permettere una facilissina 
manil)()6a.none QOnlRJ8I dei pat#1"18tri det a:,. 
mandoSEEP .senza la necflSllllàdlnlmett., 
fé i vabi con JNPUT e senz:a I periCOIO di 
andare fuori .range pense a lutlo il 
progranwna. 

Basta sblmvQt a premete i taslidela pri­
ma fila I*' aurntntare o drnlnulre I 7 vak)(I, 
che vengono oostal'ltemeote monitorati in al• 
to sullo schermo, e ad ucollare i risultati, che 
vengono suonati anch"essi in cootinuazione. 
Eventualmente potrete mooiflcare h pro­
g.tamm.a in modo da salvafé su m.cr0drl'4 l 
migliori nsullati. 

BCALL 
A eh, p,ogramma piutloso assiòJamenle in 
baStCsul Olsaràcer,o~todidoverchia• 
mare una subroutine In llf'l9 macchina per, 
svolgere rapidamente~ COl"nl)llo .spe­
(:16(:o, Chi rienl(l) in que5'a categoria si wà 
anche aoc0t10 cne, ,e si usa il comaW'ldo 
CALL qvandO il programma basie inmem:Jrie 
è lungo pili di circa 20K, Il oompueec va In 
crash. a causa di 1S1bugo::iotonutontl'alg0-
rltmo ROM~ a tale comando. 

Per owiat9 a "'8:SIO genere <t problem 
bisogna tf'OVare altri sistemi per chiamare I 
ling rrecchina: per eset'flpiO r~ a"" 
flag letto da un ~amma il'I mulllitMtung1 
che a sua \loltachiama (JS'doneces.sario la 
routine in questbnt. 

Quesk> metodo ha però nuinet0$t svan1ag­
g,, primo frs tutti la lentezza: attiiamoqi.i'd 
pensato di risotvere in modo migliore il pro­
blema ~lcemerwe affiancandoalocman­
do CALL il nuovo 9CA.U.. Che $Y01ge lo stes­
so oompito, masenzaprovoeareatcunetash 

Pe, ~are e semplificare la routint 
abbiamo ebminalO la l)O$sbilhà di passare i p- nel -"' della Cl'\J, anche per· 
ché questa po$Sil)lllà • ...,ulal>ile pol<ando i 
vakiri in questione in una zona~metl'IOfla da 
cui possono venir rieMD dalla routine 
chiamata. 

Per caricare Il p,ogramms digitale I besic 
lo8der, lanciatelooon RUN. e nel easovenl$­
sero segnalati degli errori, com,goe491i e r~ 

tel8 Il AUN. Alla ,ine il ~a stesso 
proweclera a satvare i o:xlce generato sul 
drive 1. 

Per utilizzare ~oodioe. bas1a far ese­
guire queste istruzioni: 
a=resp((SOO):t,ytea: tr'la.,1J',On'IQJ,le,a ca11 

a 
Oa allora in poi la nuova procedura 8CALL 

sarit inizializzata e pronta all'U$0, oome le 
rovunes su ROM, La sltassl del oomancto è 
BCALL lndirttzo. 

Reset 

Questa è una breviSSW!a rOl.ltlne in l.M che 
limplementa sul QL il comando AESET, una 
specie di AUN \JSR O delo Spectrum. Da 

Posta 

con N QL et può uu,. un retl•ntore 
anale~ I Mlcrodrt'V'ff? E' poulblle • 
pllcan w, floppy? s. Il. CfU'II aono • 
sue carattllrtatidte? (SimOt'le za"'zotteta · 
&moG•-1 

ti Ol non dispc,ne attualrr'lenM di alcun ec­
oesaorio che gli oonSIEIIU di OOllègar$1 a un 
registratore come memoria di massa; 8si$lo 
Invece ls possibilità (tiçollegarsia l.R)Speo­
trum munno d'lntef1ao& 1, a cui si devono 
mandare i dati CM lo Spe,cb'Um àOwebbe 
provvedete a safvare su nastro la to$3 à 
fatti:>ile ma ci sono delefmitazioni, priTla Ira 
tutte la memoria te1a1ivamente scarsa dello 
Speetrum, 

Quanto al floppy, è gai disponibile un certo 
num8f'o d'lr'IMrfacce di calma ciuaf!Ui Cht per­
mettono'in genere di collegare fino a 4 cbchl; 
tutte le marche per ora presenti sul mercato 
Italiano sono fra loro oompetbili (possono in• 
fa.rti leggereldiscninclsida~modelli). 

La Sinctalr ha 8dOtta10 vfflcialmenie H disco 
MICtOPeriphetalS: lt caratterlsc~ sono: di­
sco da 3,5" da na<:bytèS. vekdà l1'Uler1· 
mento dati 250Kbits a1 secondo, eteYata Y8• 
IQcità di aooesao ai lies,. posstiià di colle• 
garsi s un massimo<i4 drives perunto&aledi 
quul 3 Mogaby1es, -.,,.,Ione separata 
dal computer. aggiunta di un buOn numero Cli 
comandi e funzioni buie dedicate adaoo8$· 
so random e altre utiities. I prezzi sono in 
genere fissati intomoale800mila lire. 

basic si potrà quindi effettuare ooteset fisico 
della maoctn, ~Mllente alla pressb'le 
dell'aPJ)OSllo 1astìno sul fianco deStto oet 
comput•. Pet lmplem«'ltare la l'k!OYa key· 
word, digitare il listalo 1, lanciarlo ecorregge,­
re gli eventuali errori segnalati d8' p,ogram­
""* finc:hè il oodioe mcwx:hinal'IOl'l\lerràa~ 
maucamence salva10 sui drive 1, A Questo 
punto. la l'OU!lne à ptenla • per 8SS8re utiliz­
zata deve sot> essere caric:ata in memoria e 
inizializzata. Per farlo ba$18 ff;II eseguire 
a•res:pr(S00}:ll),fte$n'IQ\l1 nom.flle,~ll a 

0a QUMIO momef'IIO In poi Il ~le 
può risparmiarvi la tatica {7} di premere I 
lasto ci reset, basta infatti usare RESET 
(nessun parametro) per reinirializzare I oom­
puter, Aloord8'elli che ti questo caso anc:nt 
la routlnevlentp,et$3tòeYe poitsweftca· 
ncala P9f' essere usata di l'IUOYO: non èquind 
che sia più pratica del pulsantino, ma PJÒ 
essere usa1a per esempio per protezlQni. 

Potete inellrclinnl-' .. stl In ttaleno •• 
le nozioni fondll"**' Cli Supe,1Mtak: • 
d' lnformedea (l.BOne'lto Gronchi•V~) 

L'i.nco lesto in italittno sij ~ic è 
quello ed!IO dalla JCE, quindi la scelta è Ob­
bligata. ma attenn::ine: il ibfoOOl'lliene f'U'l'l8-

rose imprecisione e in molti casi errori anche 
gravi, (llJinci' soonsigliamo di prendete per 
oro oolato .. affermazioni del \IOlumt. ~I I 
testi in inglese. e In genere dì Oftima c:,.iaMà: 
speriamo che qualcuno si dedichi a tr.l6Jme 
quaJçuno. I lbri in ila!iano sull'norma.lica in 
gene,ale sono o,mai una Ql.lan!M'stennina­
ta, permenencto !ll)l)(OCCI alla materia diH&-
1enziati e su miSura pét' I g,ac,odiCOf'IO$Cén· 
za del rettore. Ogni buona libreria doYf'etlbe 
esseme~a. 

Rlch._sta di apiegazlonl • u11"wo di 
PAINT VEA$ (mohi lellon) 

PAINT VEAS visuaiua $J video un oodlce 
di due caratteri che indica quai·• 1a \18rSione 
di b3sic e sistema operativo oonten.ita nei,a 
ROM del computer; i oodici ritornali possono 
essere <l 5~: 

FS,PS,AH,JM,JS 
(in on::tine cronologico). Le PriMt M «ano 
versioni sperimentali.. piene di bugl; te avei& 
una dt queste '-'&rsioni vi coosig1iamo di larve­
la sostltolre al più preSlo.. I.e versioni AH a JM 
sono le t'òuoc::esstvé. • ~en,enae equi­
valenti: non ci à armra riuSClto di tn:wn t, 
benchè minima differenza fra le dut ROM, 
Infine, è '" cifCQWione da poco ~ ta 
nuova versione JS, di oui abbiamo parlato SI 
un artic0tétt0$Ulruneroscorso. 
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Garibeldo2 • 20065 lnagO (Ml) -181. .,_,.., 

9121-420 

Vtnc:f0$0ltwa,t,ptrQL. 
FalOotll DaYlde - \118 Aunata 82 -
00004 - (Ac,na) .... 06/ 
1545199$ 

venoo ·ea:!IIMlte e aoftwWe per 

~Nbriz:io • V11 Don 1.1,iQ 
Sluno7·68100an..o•t9l0564/ 
492802 

Vtn(to, ~ l)f'Qgl'lfflffli per ....,..,,-
~~~~:t~ 
Vendoprograrrwni9UCMMft4perZX 
$s>eal\llTI 161-481<. 
F\IIYioo.mmielA • <nliodeil'Mile41 
9 1011AlelmO(TP). 

Vendo e $C8IT1)io 90h'are di bAI I 

Cue1eCotoffli-VlePefen..i. .. 
13/4 • 22100Cctno-lel.031/286878 

Scarnbic>eoftwareSpecbu'ft. 
Monalcli Mamio • Via VillorioMcw-. 
tjit:)7·00168Al:mrl. 
__ ,,,,_ 
48K e vendo oltre eoo otoe dell'av· 
vtnb.lrlll"utility. 

==~~ ... 501M7Preto(Fl) • tel.0674127938 

$ç..c,io eol\wn r,er5pec:trun\.. 
Cetco utenti Vax 11 • pç.15CX1, 
MalOOSall·VitSecd'lill38 · 4105e f~ slP (MO) • ltl. 05QI 

10126TOrino·•Otl/$0rS3574 V--Alessandro Mafl;fli • V1;1 Alla Cucala 
9:2 • 38050 Po\oo (TM) • ttl ()441/ 
$10078 

$çambict, Yendo,00ff1!)f0p,Qg1Wnffli 
per OL Venò:) backup. gi«t'II. 1tll'l»-

-· -· - pe< $pec-
1rUm. L 1000<:iaeçuno. 
Franco saiu -V• Tizilno 82-09100 
Cagtlarl·tel.0701'668986 

Cembi()prcgranTl'lipe,ZXSpectrun 
.C,slagiOCNCheUIIIIIN. 
VendoCJ,lallllfasjjglOOI). 
M88Nn0 Meloni • V11 l.u(t,vi;:o C.• 
nt,11 6 • 02100 Aieli IRI) • tal. 07481 
4S1S4 

~ HgUentj. programmi per 
~FOOlbell~NfO/lt 
OldeMhn.1 e2.Codena'neMat 
Franceecoloema-VieC. AoeNlll80 
10129TCMO• • 011/591189 

Cen»pe,Specln.m48K:Mr,,Not 

:1'.!!==~~..= 
nt.Avalon,Detl.W\tfa, PCINPoSllon, r~=-~OMa: ·-· Jotlnf'ffSC:lauzeto·\ITaLPradolln7· 
33100 Udine ..... 281173 

Sc.imbio ~ $pedr\rn 48K e 
01., 
L.eonerdoPìeclntllì·V•c.mtYWi80 
20158...,..,·1191.02/37tl0721 

Vlll'O:!ClQMlftli"IPOf1"c>er$peo,. 
lrtffl48Ka901e 10.000. 
I.MndriAnclM·V1aMaenla.11-
C)4100 Ullina •191, 4$8162 

VtndOOJmit.-M~ ' 
___ ,._(...,,. 
ncrvilà)invlarei.Pf'OPM;istaP8"ZX· -· Fitina Antonio • V.. canoellO 33 • 
810291ùoro (Casenal. 

Vende>pli)c:1300p,ograrnrnlper 16/ 
4"1<ZX-­
PeolctPl9Ciella·Villtotlt068· 
47100 Forfl ·'81. 0643/31416 

Vendodwattper ZX$pecoln.m 
Mall'lzloFElf'l"8fd·Vla ~28 · 
20040-(MIJ·lel, W 
9588339 



Se.amblo8ClftNare pe, $c)ec;lrum, 
Dl8QO Ogniben • Via OmM!ul!: 5 • 
310,.0 Castagnole di Paese (TV)· 181 
0422/9596670 

Vendoe$Cfmt,ao~pe,Ole 
SpoclNm. 
8.81'1COV'lto·Vt8F .Atmail9260n • 
20152 MIiano• 1$1,02/4$90213 

SCIW'l'lbi0Pf0!78IT"'"IZX$ptcin,ln, 
Giuseppe Armannl • Via Clmpolore 
44 . 50136Firerue • 1et 0551678472 

Vendo e scambio ~-are I* ZX 

~Bopc,e-ViaCOf\'OA'ba· 
14 100Mll ·lel 0141153817 

Sç"1)1:)io $Qftw.ar• '*" DC Spe(:11\11'1'1 
16148K. 
GualtlM Gia,,r, • \l\a Scie&a V. • 
20t35Mtlano· 02/$14 183 

VèndOSOftware pe<Soeccf\m48K. 
Tanooo Andree • Vie Solog~ 10 • 
2410()~· 1ltl,218239 

Vendo 
Scambio 
Hard 

=== Og,111\etrner4trandeimef1olnh-

Cc':.edl~~~t 
20.000, Compt990<11 ~ea-

~oocf1e'::.!:.~ !9;rai! 
11110 18, 96124 Cecania, 095(4526$3, 

Vende> per $pear\m (ancora IIT«-­
laa} pr~ cl ~ pi.:, 
ltttote, c.ancellafJore, 2 E~ 27$', 
U,. 350,000 + 9P8$8 postall, inclusi 
rnan1J8ll tl~H«letf0ell,vla 
t.egall'l9l#mlorle7,22100Como. 

Cerco eoptalori PN programmi in 
11.#bo ~ rit:tiieck>lista di\'lior:hie 
vcitr 9'1Q1eSi e nonsolO I* Spedrl.rn 

::·~J~t ... "\';: 
42633 

~~~~·z~é:t'rei:. 
;:r1:=ne~~ 
ooalsiiUlotlef1aconoW!liltlPil""" 
$10t1i, SW.airq Putzu • V.a cav.aJloai.. 
2/2 • 09018 lgteSiaS (Csgflarl> 

Cetco Interfaccia 1 + miclOltiYe 
$010 $everaoocasionee.,Ollfmo 

:.:~=~=~~ 
tfanntgiochl~rel$ta.5el'giOZ&,· 
do • Via 4 Ncwetrt>te, 24/A. 21040 
Uboldo vareee T el. OV9639929 

C.,co TI-*Hoboll ·SMrtodl.Hof. 

IMl• O.U•blllCNMdlspoetoa 
CCW!'C)1'111'90a8C8fflbielrec:on+~300 
'iod,i, c.n::o Oragotb'C 01 AvalOn • 

d:;=~~~r:; 
Maclw,e •efl$pOSIOa~afnoaL 
15 000 + mQlliSSiml caesette C0t1 ~~.:.e:·~~=M~ 
PQJirionAlairipor~aeflltnell 
coosei,ietà c:181'6 L 10.000 e una 
~COtl20~CefQQdi· 
• racamen10 il p,09f*l'Wl'l8 ''WO!tl 
Sotiet Ba$&baF' a Chi me le> dEri 

~~:=~o~~i 
Mgl#lli pt'Ogfllfflff'lt: TIFI · NA • NOG 
Spicfem'aen,DoorldafQRew'ef'IQ8d· 
st)OStOaoomprarea<'unP'9'llOffl'il::> 
max L> 15000oPl)Ure .a~ 
QOn +di50gi0ehi.Sda11SEh'eilo· 
Via canep,a, 39 18038 Sanremo (M) 

~~~~~°:teta: 
trOfl, Gli.IO e CialJClìa C....<1111i ~iii 
()ora, 4 201$1 Mii~ {Ml) lei. C'/11 -· CetcMi urgentemente .....,.,., 
comp1"11e itallard'""'9M dal gioco 
Shadow Art Che gira su ~ 
'8K i~Catl'lbl()eecb2glOcNnucMa 
eoeltapoesibik:nenteaolo,perlaç:eti 
d Aoma, ~ AlllOnio • \Ila. 
S.rum,vra, n 00192 Roma Tel 
358529<. 

Cen:o prog""'""i por &lncllllr Ql ~ 
$l• li otnierodt~eat1nd!J98/'d'ltper 
,caR't)lo.CEooOW&llOtliA$CJ. Ton­
no. Omeo Ma.m.lno I.~· Via 
G,til).lkt,, 220 • 12051 Gal) Fru. 
Albe lei. 0113182130. 

Cerco~ da nNtro.aimi,. 
Ct'IXtive QOn urgenia. $1"1'11*!fe c1r-,,. ve P.) çhe tunziOtt via RS-
232 o or~amen1e WtU uno di 
software, ad\lerrture club oetQI. «>Ci 
~mbtoo;,nsigliin.a:hilU!loc,JtSCO 
IOpJCi.avete8S90Cli8ndollalck.lbper 
ll'*>fftle.zloni. 
At1V ZZCUJV Va Perilli 11 çlo Ohi• 
roCti Franc.sco Ravet1r,a48100 Tel. 
05,44/42225'. 

Cerco t M.-,tl JlfOlramtnl: 
Wnght I.CrO WOlfd Q,p FOOlbal., 

~:.ii::oasr~e 
~&i .: Andr .. Fogardi • Via G. DI 
Vitlorio, 56 ·.S0015Grtikla(fl). 

Cetco posN$$Qri di zx $pec.tfum 
POic~ in Bariti •torma1ounoS9ee­
tl'UtnCIUbcon blbll0fJeca<t.aof\wwee 
110fi. bollebw> ecç, Si QOn$isiliano 
a<te,.nie dalla tQiacillàd Bari.ma Si 
.OClt'llat'IOda.lUIU llalia,.(IIJOl890Ciale 

E&eg1,11, per lpecln.nl.,progra,lffll 

:.n~~\,,~.~:11~ 
Pietro •ViaRo6mini,3•74017Molk;>­
lil(Tw.i~). 

Cetcol)0668990ridl0L~ln 
11A1a Itali; $COPO ..cambio dN, irm:lr· 
m,xicriesoflwa111.f~cimot-

l:i tilOll).C,rb5care)81i· VleGate&sl· 
no, 24110 • 1026 Tomo (TO) 011/ 
e963$74, 

ceroo pos9e880ttD ~ per 
tomun III Club e ~IQ pro-
9ranwni, I~ ~.abitate ~I~= ~ila:'°i,:i\~:",_; 
Tel. 02/9787~. 

la All &ofgftw•N anl'll.#ICÌi lii 1\91• 
ac11a CIE,I nucwo ~ Club Sh· 
c:jajr di Li Spezia. '*' dliunqoe ne 
V<>9li(I far P'l'I& ipreletllirnente b)"8 

La Spezia). ASS ~,. • Via Sar• 
zana. 2$1 • 19100 U Spezia Tel, 
50()147/509012. 

CetcoP06$8$90ri dl Sped,u.n in 
ZOl'la Paòova per tondar• '-" Cllb o 
per tCOITlbio prcgral'M'li. Fabio Cec· 
Clw'IMO · VlaG. Donlualll· 3:5010 
Cldonegr,e(l'O> 

c.-co ........ ,., ~ 
(e-sd.190 telTl'liche e Seikooha 
(3,P505} offro ... can'ÒIC> vidaopak 
7()C)C) + 2Qçll$$O!lft, .an,,ll!lcaioreed 

=~e~~ 
1629Geoova Tel 01015&'22$2 

CetOO sUllf'IJMU*IO~ 
po68ibtmen1eSelko&hiGc,6$0oti• 
mile con ~uo W'lletfl.$...,,... Per 
conwio~~ra. Po­
letto Mal'co • ½e Plamensliel.3 
3910()Bolzano Tel,0431/911887 

cero> (se esl!le) C:Offl,..._. '* 
Sll'ICQllf Ql.,; routine fl LM> di 
&elellonel~w a.. Cn· 
disoooont•i oon ~ p,o:me,ssoii del 
Sind.aiil' OL d&lla mia zon&. Meri0ort­
daAobel1o • Via Oirart1inl 1&· 33100 
UdlneTel, 0&32/204033. 

C$(0) ~ di "°''*""" 
rn'~c1et48;!,~~ 
(e.yom), Prevedl!lb Paolo· V,a fl. 
~~.Up!, 1& - -05,SFirenze 

Vendo Zl 11, CtM. ,a1lrntnl;IIOl'$-
8fiPi~ lei<, flpansione grai:a 
alaritoludOne,ZXprhel"regielrato­
reoedlcalO tenk.Olelt. lrefflElll'ltM.li in 
1t8'ano 1,11t10 ;,. onmo ,,_ L 

~ia~.aia~~~:,: 
511632. 

Vt(lda modlffl:IOOMl.tdMll 103i 

f~~dl:u~~l'v.~~~ 
doMil:::NI. 2654036MaM80IC8r· 
unfMStTel.56940 

Vendo 2X 11 + ZX ~ ~ 
(alimenlalOte) +caS&Ma "30Grand 
Pffl('+lelJ'IRlool+66C)R)gflWM'II+ 
im~rate18.a$C +~idaal'uso~lo 

ZX 8 1, l. 100,0:,0 tro1~II M.co 

~=+~\f906~1e, :JM:00199 

Vtrdo Spectn,m ollK ilSSu921*· 
1ernamen1e llf'l!IOnante ~ ci 
ellmenta!Of'eetW91ti, ISll\ll'QnlinQo 
liano. inomaggio 1!5()prograrm'liL 
350.000 1m1a1>m vendo causa pee­
sagglo a sistema supeno,e Turollil 
Marco • Via G Cani.or., 67 10093 
~(T0)01 1/7803859. 

venoozx Spednffn41K. rrnerlac­
da, iovsi:dt "progr~le l'lleria­
cedefòl TonkOlek' ' lb!I .. Alla&COP81'1a 
dell0Spee0un ' n~pe1 
Spectn.,m Sincta• ZX $pecttu'I'\ AS· 
&embter et.,M perpMCii:)i&IW.~'. 
re con. Il BASIC. 4 cassene Of9tlòlh 
Yied09arnes, F2S Yldeog.imt1, 200 
programmi van.~ l.uoano · 
Via Garbetli. 220 • 120S1 Gaeco 
Fqiz, Atla·tiel,0113162130 

Vendo zxe1. m;iru;ilo (ilaliano) 2 
libridiprogral"lffW.tlviW!ptOGOQO 
S1ncl.air ~ cassece l. 900. 000 11a1 
IMlill.SaNaiore~· V•V{l()Ca• 
ro, 43-85100P~ 

Vendio ZXl1 in. ottifTIO stato e&Oir,. 
SIOl'l816Kbcavenipel' lii TI/ e,. 
s:1ra10ri. 1rcettacoarnon«l1reg,stra· 
lore. m~r•,uitc di lunbon8"1'1et!IO I~ 
glciff. l't'lanuale In italar,o e hbto 
.softwate,1"8l'OW8'8W'I~ 211:)ri 
di gloctw. 30ca~QtYi!S'lali dlg,o,. 
chi • tAity oh 200 progrartr'l'll a L 
190000 G~li0Anoe9ct.·Vlil$al\,a.­'°'e Rosa. 10 • 20005 llSSOt'8 (Yì • 
te!. 039/48129t 

Vendo zx 19edtUM""' complelO 
di tasuera OK TronQ cori t..$!ierll'IO 
numenoo $1atnP.,.t All)hacc,'1'1 32 =~~=.~~.::; 
L 700.000. Vendo 1,lCl,o1~ S 
DOIIO:a l 100000 AJfredoTn!1lelb · 
VI• Fiume 20/A -11 100 Foggia· lei 
Otl8ln5385 

Vendo ~ - p!()gM!f'Nlbo~ 
l)tf io',$bCk. 2 ~- !l'lacas-set1a 
ditnOSl1.awaaL 100000.venooa.n 
Che SO!tv<are a, ~ Moruni 
Oavte1e• Vi;i:Et11110 33 · 20137Milaf'O 
·lcl()2/$488914 

venoo QI. oon progr;ilf'm (ullltty .,... 

t:~=r:o~~~~·:re:~ 
910 Emla • '81. 0622/564943 

Vendo lnc.rlaccla 1 e l'IIIC!'OdtNe 
p1u·-11mxodeltr.:rod!lw-Spectrum . 
• C'arlt.<:08 b.1108 L 230000 ll"Qtlo8 
canuccem111111M1,al40.000.Fi~11 
Gi;i.nluc., • V!.aCIMl~dl Rocli. 2/A • 
13()14 Ga~! LeCOe • I~ 0833/ 
416874 

V'~MO ZXl1, esp,ansione 3:21< elel· 
1ron1cs2000.a1rnenta1ore1T1;1ggqra· 
IO al 200. pitj ç;1w litlri var• ira CUI 
91,110l'lalb.zx&1 881)(QgrafM11pe,IO 
ZX81, libro di 49 ~ in •ngle&el 
110.000. Oreste Oena PQm , vi., 
A.dua. 115/8 • 82100 ~\Il()· 

1c1 092,154994 

Sinciair Co~let • 4 1 



con manuale ~ - COrtel'le i.nii 
~ w MiC>'oOnv9 con l p,o-
9'8~ Ol Edb (Fui Scteen). 
OOl'l'll)ilaeote BCPL UtMr per poi• 
eMg\#10 1n mullltasWlg tre 
100.ooo.valerioMat1.111VO, 'ol\&G.Cat· 
ÒICCl44, 3EK>67 T*""*'ec:,i~ 
(Vlcenia). 04~l30308. 

C-erco/SC*"l't>i09ute. pi;witir,e, crvc­
~ed'6cruliofliòefprog,8t"Wl'liSpet· 
1rum Soam0io WIOltt8 aooprog,am­
,,._ Cl-.idict Tonio\>,...,. Station8 29. 
t,t.003 Caslcll'Atoto (._). Ot411 -· V~ Sine:WrZX ~n.,ff\ ff:IQI· 
satatote cassene con ,gNXtii , pro­
gra,Tlffll + cavent u.10 poehaimo 
Y9ndo a hre 200 000 non ll'll!\abl, 
A"'91N Ponte,. <;;f Pia.I 5$/A, 1$1$0 
GerlovL01°"'60009. 

Vendo ZX $pectJ\lffl 481( ~ 
nuc,,.,o, tnartJ• d'l.ltQ ifl. c;iJianc>, " ' 
1ei1aoc1a pe, 2 IO)'Stidl:, l)t(Wlal'll'llca, 

~=:c~i~i:!:,: 
al migliOroffér.-iio. o p,,feribilmenl.e 
9Cal'n0ieNI! COI\ COfTWnoOore 6' (X)f'I 

registrMote dedrcalo. O.ledo e()ft'ro 
rnH$1ma$9tW~Moueni.vla 
A. Gal'bl$$0 10 001"8 Acrn~ 0$/ 
5580877<:ll)l:Ue0746185661. 

cerco programmi per IIM .. lr Ql 
ttafflda SYpe(Sinc,CCl'l'lpl'Oo90ambio 
oon programmi per $pean.f'n, lnolre 
g,J,di, .. contatti~, Ot. Club. Fran­
o&so:, COtso. via G. Q,ornc, 53. 
&4092'Bellut(5aleò'l:I)._ . 

Vendo lCZI fflluoclrtw, lnt8tl8cde. 
ear1uociaa&Nt300.000piiiff1~...­
bilt Mu&ii'oo Martinelli. Y!e MJrtS81'1 
Paolo 7 0'019Terrac:ina. 751002. 

VetldO a,.ctNm '8K, irtlerfticec 1 

:=t:r&~,~~v: 
C"*e 18. 96127~_.ia, 370642 

Vendo lntiwta.cde jOl60Ck prog~ 
m.tlii.to~~tu~ 
tiotlian1tas011 1i,.500001UOOQO!T"­
p,eso. Gianpaolo Gerlllli. wi T~ 
10. 100C24 ~ (To). Olt/ 
8'(171~ 

Cett'O llbtleperlletlche ~ . 
()tiro.,. ce1Tt>iotl'IOltl8$m! p,ograff'-
1'1'11, rtalino ~wnza gra/lic& 
su oommiSsiOM. l9elMlt al $cnçlak 
NewCfuD.oon sOle 11re 6.000~ 
rai S ~!m'II a IUa &c:ella plu: acle-­
$M. ~ i 1'1aird·,oln u$Ulruirai di 
molte t'!lzlabve (tllbllOl«:8. $Of'teee. 
oommero.lcuationo<II ~oro­
g,a,n,ni.)OJ.bolli<l.-300pe,lnfr.l'. 
rnatiOtli . G~Genlilè, vii Tur;ati 
10 10024 Moncalen..Ot 116407195. 

Veinclo ~ Mare doppia con• 
versione, 12 bande ruwissmo ctt1 
manuate. lre 400.000 non trattabili 
Vtnitio Crvtllinl, via M,arc,oA 28 
4101• Castelvelro,059/790229 

Scambb. vrenc:lo. 00ff1)l'O software e 
lnbma;ioni sul Slncllllr OL R!Qt!'• 
CO ll'IOl!re ~ del SUCldi!!IO 
COITPJl8flnl)t(Mnàedi8re8cief)8f 
fond:are.seP06$1bi!e_.,..OL<:u>, 
Fr~BtJflol,...,.Valdil.ectof. 
25128 Bre9c:i8. 030l295070. 

Vendo. 9CW!'lb!o ptagtan'mi f'lglesl, 
libn • t'M$t8 I* 0l Veneto s.1111~ 
.,_ QP550A oon intorlaçç,a Mriale 
per CL Vendo l)tOieftote citlem_,. 
91"'1oo 1$mm&0n010 OoldoMuoe­
ro, v.a POl'lçhllell 26,IC 101$4 Tcwlr,o. 
011/856519. 

Venc;k> Spect,um 41kconlnlertace 
1 e tna'Odtrve, Seikoshll GPSO an• 
Che~.~Magiaga. 
Ylf Ponc:tlielli 21$,1,\. 10154 Tomo. 
0'1/2743846 

Vendo a Ire 600.000 l ped!Nm =D~~~= 
~ d'4r'i0 1i)o.1$1-.riv1151ie, 
manuai,., llallnO. 09udio ee.,gc,n­
toni, via Ficlravwm 1. ~ '~Bobgne. 
051/358925. 

Ceroo gli aflWao di s-ei.i, ccw. 
p+.Dt dli '""""9f'O 1 a1 nume,o I 1 

:r=~~i:::::i: 
~ Lirio Nenne. WI 091 Ponte 
LLl'lg() 24, 710t3 Ma'*8òonla (fOQ-­
gle). 0884/32196. 

V•nOo Com~ Plw c., regi­
s1rat0te 1531, joystic* i li.o> a In 
400.000.AnlOr'liORainon, viel~ 
1.20Cl17~.02111833788. 

Vendo s,.ctnlffl 4IIC çornpl8'o <* 
manuale. cavetti.~. 
$l~ •• ~Pf0l78"M'l8bl· 
le per iO'f$tiçk; 120 ~ più 
caseettegiOCtliahS.S0.000 ftfl'IOO 
Merra. 'M "Toscana 74. 71042 Ceri· 
gnolaiFoggia).068512252'1. 

VendO stampar.& hnMonk:i ICXP 
1ot1nucwa.8000lonne 120~bn 
COl'fl)8tlblle BIUmage Preuo int&-
19$$11'11$ Aobet1oVeroll.YleXXSat­
lembrt 29, 4$12,4 MNN, l.ombilro«I 
(Revennat.05'51821'1 

Cambio softw_..con 1)111'1(8rO 8lb'o 
herctNara, ctt11i!Wla di Pf0!1WM'L 

~4=Py:.05:.t:) m, 

VenclO lll'IClllr OL a lf'• 900 00() 
W1trana0il! + l'IClusi Yart gic:lchl. sevi· 
no0~, 'ol\a~Cofeae41. 
70051 S.,ltlta, 08$313256$. 

Vendo Sinc:lllr OL t'IUCM> oon {19· 
ra~ + varigioohi.maroallerMSte 
varie. Ncola Vkull. Yia P.-,. GiQ,,,;p 
niXXXll 9.2<4060 Bagna!iea {Bolga­
mo>.03~ 

Ceico p,of.........,cltdeltlld, Of'A' 
ribimente ti llallanoeOl)l'...,eeddl<k> 
CUf"nt(ll~.meglioM<liCO!W»­
zlone ~inall, .i PI~ Nttori­
elettnco. elenronloo, "'8118t!'18!10o. H~ 

~~JQni'":,reto~~r.z.: 
Monaoo. vie VlltonQ Mon1,;1o 1, 
00168Aoma. 

~..=..-::1:x=-: 
pre.tto*IIOCllEIIOepemeocuea. Gli· 
liC>ClfflM!le .,;ie,cleiCrollalaru4. 
201-43Milatlo.02/83&'2fl9 

V~~ t..C: per ZXtl, 
nucwa. $j)e(iziont in ~ 
lii, 30.000 + spese di '4)ediZiOne. 

NiCola P.tce.wa Irmo 12S.84100Se­
lemo.089l3989l7 

P'""tAomio91r~l$Ch15(8(90+cas­
se aeus1K11e 20 +20watt +<W81W 
llf8&e • eollegemetlO allri c:tJtrll» 
nenli eon&tarTl>8tlle ZX~ 
48K. O~ilii nt1ar$ Ales$a~ 
G'OBotgrli.vieS.PioX 127 ~ =ione SIIYl8'e (Mn), O'S76/ 

Compro~ .. petSpect,\Jr'nin ::::co~~~ 
2St008re9Cla. 366612, 

Vanck> ZX~481( pe11efta. 
rr,er.e fl tomi.. i~ia IO'JSllct 
i:,,ogremmable, ~ ffl'I-.JMiOn c:ter. 
P$ion a lire 300.ooo. venc,o a;IChe 
sopa,ac.ameme Otlffl)ilalore "FP'' e 
"1S"'deltSoftiokwZX 1$o48Ka 
llre60.000. Valeriot.btM"WO, 

c.aii 11umerl1e2Ql.0Elld"N' 
At.l'leinumeri1,2.3,4diF\ln~ 

i:.~~~~51.120.St 

Oetco Podi .. Compullff (Sha,p. 
CasioldièÌ"lgradodl~arm.w.. 
w 1)06$we ftllJ*lre t.f'l8 inla'faocia 
RS232 Ptl' QUe$ <Xlffl)Ul&r o 000 
elt.earmi e realb::raitt? Mauriu:I Mo­
nalcto. via Wlono MonllglO 7. 00161 
Aom< 

VenòoSMd*t,.$MQCOfflPlll'lodet 
prografl'fflor\grlelfeclverse~ 
(;à1S$Clllle:Pr9Ù0i~.oa.­
t:ane> l.afl'l)u9na~ "" Goriiia n, 
20025~8J'I0,02/3088947 

catnbio prog,..,..1 pwQI- C.eroo 
WOtmaZior'le su Ror'll JS. Mouse. 

~"'d=.L~;.:~2~:~ 
ze 06Sl71162t 

Cetcopossesso,111\bJ!la taliadaffa­
YOlo,oSlncW rQlpet"9C81ft>iOcpi­
l'liOniOd~enoncheP"l),ilr~ =~~=~n:.nn~~ 
$PllliY•"-'b.fnww:ie&c:00::no.YlaG. 
CUOt!'10S3.840928ellial fSaletro> 

Venckl laslc enc~laoefaCtM"· 
ci06volumigiirieg8lli.Pfr1ett,,come 
~,e1re 1:,o.ooo~&pese 
6 spedlz10nt. vendo inollre H ençi, 
clOJ)9dia 6 elecronlea e lnloff'natieà 
dell8J~8Y011m9'9pe,tetta. 
mentelllegatia li1• 1l!I0.000compr&­
M &pe&8 di speciZION. caito Mar· 
ZQC;Chi, via Lionello O'E&te 21. 44 100 
Ferrara,.0532/2&111 

Vendo 1Carrc:,en18 ....,_ 
G,SOOAS, inlel'lllççia RS232C 80 
colonne l'IJOY'aa i'eS20.000.AiP0$' 

~~~~== 
t~~ 51, 201&1 M11arlo, rA/ 

41056 Sa~ SIP (MO) • ~ 
059/131ffl 

Venòo SlncM!r Qt, 8Cll,Ji!UIO a 
m;19910,3~mO'odf\YM..2 
Mat'M.lllli u'I il;alilll'IQ e g;iranoa 1 a,,no 
EXpen. l 1 100 000 

~~~~~~~~9v 
969561 

Vene.lo $16t8ff\il ~ 41K, 
SI~ GP50$. i,_lt3oc:ia 1)8f· 
lan!e combinatore leiefo!'IICO IIIIO 
oome ~ COl'l'8d810dl 1oopro­
gratnmi van • di 2 llbn # preuo di l 
800.000-.n$bill Alçç;in:IC)No::,letu· 
VlaDeleCemaia 3·50129fif'ttfl29• * 055/4.83257. 

Vendo l)el' ~.::i a $1$tt!ma ..,. 
P8noNt SSM'dNl!II 41K .._ pef1ettio 
oon6vom; tnlEUtaoele t e 2, o.ae l'l'li· 
~v• m;11 l#iu3tl: 1n btoooo a L 
800.000. Uf'lfrM::lO ~r.oro Via G 
Leopartk. 2i4 • 65100 P'Mc:'ara • tw,i 
Oe.51385215 

Vendo lntlMtaeei. RS-222 Cen­
tf'onica oomP'ela di ea\00 f)8( eof&. 
gamontt> il saampance. 6018 L 
100.000. Sono ~ffi nel preuo 
anctlellllbreaodlSb"I.IDo"liola""° 
setta oon il eo1twa,e di canc8rl'ler'll0 
Wrio S9NNI • Via Del sano. 7 • 
220S3Lecxx>fCOl-lef 034/"21589. 

VendoPersonalCOtnpule(ZJt S,.C. 
trum, almentatore. Wtkn p,clet­
SIOl\llle o P.ad numerco "'0i< Tro­
nles" ~Nnual""itallnoeoen­
llanaia di Uscall ed a1U1ra regalo• 

=!~.:.o~.=:~:: 
d 420.000. \llnoM.rO Etnei• • Via 
Molfaloone '1 · 95003 Sanc8Yilla ,cn 
Vendo ZX81 16KRAMNro-.ca• 
•. almentatote. hbro es Pf'Ot181'1"1· 
mi zx • lUl!Of11 pro~. 11 
cassene ~Inali. vari p-ograrmii IU 
ca&&6'fle un amo di vtta b.1110 e L 
150000 Gravc191iaWallet •¼i~ 
11asi0. 8 • 20162 Milclno 1e1 w 
4S9:ITT 

Vendo ,oysllCll $pect,'avloeo IV 
102 Cotl ai.dre ~~ .,.,... 
Zlon8"1te. 01M'II) preno. Ore Ml!l!tirl 
Oc1vtde • VI.I Trenio. ~ • 3:2034 Pa· 
d3vll!tla(Bellunol 

VeodoZX ~481<. &rll'nllllai· 
we. C8'o'eW. wrterlaooe. jOy9liel( e 
~11"'°°' ()l(TIIJ ,o g,rxfli. ca&$18dad!. 
rnostrMt.'a Horilons, L 4SQ..OOO An­
WIIOASbAI • VlaS. Sofia. 20 ·95123 
Ca1,ni, ·8'1 095/580()4.4. 

V~S~ruffl,&tM!l)al'l!l: 11• 
e• a ao ço1ome Seik.oena GP100 
CorriSf)Or'IQlnN allf t'IUOY46irne 5'*" 
se earener1slic::tle il'IOlte rogalo .iH'a· 
QU1r81'1180ltre300 ~di~al· 
Si11$11 ~ l 660.000. Vl"'*'lO 
Etne1ili. ViaMonraieor.. 41 ·9St33 
BoarcaVlllafCl). 



BOULDER DASH 
FIRST STAR 
Spectrum 48K. 

La ~1> della lormlca è 1T>Jlto più du"' cl 
quanto si creda. veclendo le peripezie che 
deve oompie,e in questo vicleogiooo ispilato 
da un vecchio grande successo per Il com· 
poterAjljllelnAmeliCa 

Dobbiamo muovere una simpatie-a 1menot· 
teta per 10 schermo e farle raccogliete ple'lte 
preziose disseminate nel sottoterra. la sue 
capacità di scavate sono ootevofl ma btso· 
goa stare attenti che se si leva la terra 4a 
sorto qualche macigno {anzi, sassolino, ri· 
spettandO le prop01'zlonl!) questo poo stra· 
celiare il cranio della lavoratrice troppo ze· 
lante. E bisogna anche stare attenti a non 
prowcare inondazioni delle gallerie, pena 
l'affogamento. 

Lo scMf'mo runge da tinesua scortevQ!e, 
su dt uno scenario ampio circa tre volte in 
largtieua pec tre ,n altezza le sue dimensio· 
Ili. 

La lorml<a, I mas~. I diamanti, I l*leehl 
di tern scavati ed anche I vari nemici che si 
aggirano nel sottosoolo sono tutti oostfturtl 
oa l*leehi di 16, 16 l)lxel (2, 2caratterl) e 
rfsuttano mollo ben visibili. 

lnottre la grafica è piuttosto ben rifinita, 
(ba~i penwe che la formica aJ)fe e chiude 
gli ocelli spontaneamente) ben mossa (non 
vi sono perdile di OOIO(e dt.rante gli scorri· 
me1'11i) e le ~nazioni di co10r1 scelte dai 
p,ogrammatori non affaticano la vlS1a anche 
~ molte panne. 

Vi sono S livelli di difficoltà e una dozzina 
di~ di sonowolo dltferentl, con dltterentl 
<lisposinonl di macigni, tena e nemici, che 
wi totale rendono eS1Jemamente vario e godi· 
nlle w programma. 

Sm dall'inizio si pub accedere a un certo 
tlpG di sonosuoto, senza dOvtr ogni votta 
illziare dai tipi piU sempli::i e con meno dlf· 
flcoltà. 
t possibile scegliere Ira I motli tipi li CO· 

mandi· tasti non rfdeflnibili (ma ..; sono pili 
gruppi d11astl COiia stessa IUllllOne). oppu· 
re • tipi di joystic~ commerçiafL 

Grafica: ben dlmensiooata, ben colOfata, 
placewle. 8 

Comanoi: lastJ non ridefinibili o joystick 
(scooslgllatl). 7 

GlocabiWta: plU 1-asà. OiU livelli opzion.atilfi 
all'inizio 8 
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Questo è t.11 progranvna recente (1982), 
ma ,imane sen'C)fe l'l.lt\iCO (in rrngua90i0 
macchina) the permette di stiòare kl Spec· 
trum a uno dei giochi ptu c1ass1c1: &a Oama. 

Vi sono ben 10 lrvefli di g«o, numerati 
da zero a 9. AJ livello infeoo,e la risposta è 
immediata, al livellO 4 OChiede mediam~te 
2S secondi per mossa. e al massimo llveHo il 
computer pub fl"'8ttete un masSimo di 15 
m.nutl per mossa. 

Si con.sidert peti) che Il numero indie.ante 
Il 11\fetlo di abiJittl dt QIOOO indica effettiva· 
mente quante mosse anallzza 11 computer 
prima cli risPolkWt, meno una unita, 

Ciò significa che al terzo livello. Ofima di 
risoondeite alla mossa del g.oc.atore, w com· 
puter es.amma le successrve quattro mosse 
possibili e sceglif casualmente ira quelle 
che ritiene le migliOri ra f)fopna rispoS1a 

Il parametro di casuaMà è mofto 1mportan· 
te in qvanto, in S1tuaz10ni tetel'ltlche, Il pro· 
gramma farà eseguire uan mossa differente 
da una pa<eìta a un'altra. evitando noiose ,1, 
pelmorn di posizioni 

li programma opera la ,lcerca deUa mossa 
rrtg!iore con due diYersi a!gOl'itf1'1, selezio· 
nabllt all'lnlzlo della partita dal giocatore. 

rn modo · ·ncwmale' · il progrcrnma esegue 
delle app(oss.maziOnl suJle mosse possibili. 
scartanOo r anali$1 <k mosse che derivano da 
altre che si presentaoo subito c:ome IX>CO 
oonvenitntl, e atJmentando cosi la taptdltà 
di risposta, a scapito della precisiont. 

Con l'opzione " Hlll Capture Se.vch" 
vengono i.rrvece anahzz.ate ettetlivamente 
UJtte .>El poss.bil1 mosse e taturte anctle a uria 
"protond11à·· (numero di mosse) maggiore. 
aume11tani» 00$1 la braV1.Ja de11'elab0ratore 
ne' uovare oomblnaz.onl di mosse bnllanh. 
ma aumentando ançhe i tempi medi <fi ri.Spo· 
5'a di circa 11 25% 

Il gioca1ore pub muovere I pew txanctiì o 
i neli e sfrutta , per comunicare col OOl"TIC)U4 

ter. oon la oonsue:ta notazione def1a Dama. 
ma Quella degli seaocl'li. che risutta certa4 

mente p16 famlllare e taciie. 
rune le regole del gioco sClnO rispettaw 

promozione delle pedine. obbllgo di presa, 
opzlolMI <li pcesa tra canure mul!lple, ecce· 
teu. 

Grahca. non enhlslasmante. ootorl fissi, 
abbaS1anz:a Clliara. 7 

Comandi: oowione scacchistica. no oor· 
,ezlone. pcot:>temi impostatMIL 8 

0!.18SfO non e un normale 'MS&Ol)Joco, ma 
un sofisticato programma che pe1mette la 
realizzazione di arcade·games persionaiiZ· 
zati 

venoono da11 8 Yi<feogiioc:1)1 Ciass1c1. pnst· 
tosto semplici e det tipo ··1uttogrmeno", 
ciascuno dol.at:o di un ceno tipo di mowmen· 
li dei nemici e ctela nos1ta a,ma. un ceno h· 
po di carattere per la nostra arma e oer i ca· 
1atteri nemici. un ceno tipo di etfenJ sonon 
TuttJ questi parametri possono pero essere 
mOIJiticatl dal programmatore. mantenenco 
O'Mamente · 'l'ossatura·· iniziale det pro· 
gramma. 

Partendo dal g,oco lipo · ·uwasocl" pone· 
mo ride1imre il rmssile. i movimenti delle on· 
date di anaeco. n suooo <1elto spato e 
dell'esplosione ed altro ma. a la base, c1ovra 
sempt'e esserci qualcosa che s. muove a de· 
s.tra od a sinistra e spara contro ranro verso 
dei nemici animati. E questo vale per tutti i 
gloclli. 

Il programma é del tipo " Menu Otiven" 
ovvero a aonl operazione del pcogrammatore 
wene premiato t.lfl ta.bellOl'MI con 11.1ne WI 
opzioni dlsponlt>tli aRa pressione di un sem· 
pltee tasto. Viene lomtto anelle un manuale. 
tano abbasianza bene. ctie spiega d8t1aglia· 
tamente l'utrntzo e Il looziot\élmento oeue 
varie opzKlfli dei menù 

I giochi personaUz2atl possono essere re· 
gistrati su nas1ro, ma non Sono programmi a 
sé S1anb; richiedono cioè sempre la presen· 
lei cl G1rne1 o .. 1g111r nella me0'4r&a del 
oo~ter. perctlè quello che è salvato su 
nastrit'W!I • un blocco df daU li di parameui 
utH1zz.1bili direttamen1e solo dal programma 
principale.· 

Tutto sommato 11 p,ogranma è ben !atto. 
è qualcosa di diverso da, soliti giocllmi e 
permene di realizzare dlltwenll versioni di 
giochi. damJo sfogo alta prOJ)tia 1an1asia 
cceatlva, en1ro Umili. in reattà. un poco an· 
gu$t1. 

Grafica: ridefinibile, tecnicamente 
buona. 8 

Comandi: 5 tastHissi, niente j0)'$UCk. 7 
GlocatltUtà: Mio è ridefinibile e persona· 

llllabile su 8 schemi. 7 

HARRIER'S ATTACK 
DUREU 
SptCtra148K 

t un gioco basato sulla mis5'0ne muMasa 
d1 un aereol)Wlmo lxlmbardiere chsegnato in 
matnce 16x8 p,xel. 

Si oeooua dalla p1ancia della nave·madre 
tacendo aitetizlooe a non cozzare contro 
l'abero maeilro e subito ci Si" trova ad al• 
lrontare veloci caccia della contraerea che. 
votando In senso inYerso. cercano di lata a 
pezzi sganciando miss !i aria4 aria a brucia· 
pelo 

Poi si affronta un breve luoco QOfllraereo 
di una nave nemica. Indi si atriva. alla costa 
O,otetta da canMnCini anuaerel sparsi un 
po' ovunque e anci'le da aefei. Possiam:i 
usate le nosrre bOmt>e per eliMtt\élte le po· 
stazioni nemiche e lare punti. 

Superae i8 òlfeS41 nemlefle. cosa cM n· 
chi"'8 solitamente un buon numero di parti· 
te anche a giocaton abbasYnza esperti. si 
giunge alla citta. A Questo punto più b0m{)8 
abbiaroo conservato (sono in nume,o hmila· 
to) e jMù punti posslal"lo consegu re le case 
valgono molto di più <lei cannoncini nemiei e 
non sono pericolose 

Il g,oco na una gtatlca piacevOle, sen:a 
troppe sofis1icazioni ma con combinazioni m 
colori nposanu e ben vis.,bill. non vi sono di· 
letti evidenti durante kl scorrimen10 d~lo 
scen.ano nelio spostamento dei COIOfi. 

t passibile selezionare vari livelli di gM>OO 
e i tasti da utilizzare. Inoltre. particolare che 
s-.ara gradito ai più ianatiCi videog.oca.t0tl, è 
poss bile memoriuue su nastro la tabeila 
contenente I nominativi e I punteggt dei re• 
oordrnan. rendendo possil)!e la sfida a oi· 
~anza di tempo e tra più persone. 

Harrier'1 Attack è un gioco gracfevole, 
senza molte pie{ese. sicuramente adatto an· 
che al gilOCa!OO giovanissimi per la s.ua sem• 
plicitae vetociti df movimenti, ma anche per 
cnl ama g!ocn1 ~lcl. mufbtase e senza 
9ra1iCa ltOf!IXI rifinita n• lrOOfXI dimessa 

Grafica· ben animata, abbastanza vatia, 
veloce. 7 

Comanch lasli ci ,apid1s$ima nsposta ri· 
deflnl~II. No joy 7 

Gioeabihlj va,1 u ... em di gioco. satvatag· 
t,0 record. p.ù fa~ a 

•iG@Mi•l~l1;143#~Mi•Vl•;l43#Mi•l~IN;l434Mllld•il43#MMdl;liA#Mi•Vl•;liAM' J!' 
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Seoon<Jo la pubblicita il gioco sarebbe sta· 
to scritto da un ceno DaleyThompson, men· 
tre lonu affidabili dioono che 1e dieci speeia· 
lili atletiche simula1e sono state studiate e 
realizzate da b8fl 7 atversl programmatori 
f)(ote:ssionjsti dellO staff della Oc:ean Soltwa· 
re Umtted 

Sulla cassetta, venduta in eleQ311tiss.ma 
oonlezione gigante, vi sono due p,ograrrmi, 
uno per lato. corlispondentt a due gtuppl di 
provt di aMlica 1eg99ra. Il pr;mo program· 
ma compttllde: 100 metri plaru. satto in 
lungo, salto in aflo. 400 metri piani, lancao 
del peso. Nel secoodo gruppo abbiamo: 110 

metri ad ostacoli. Janclo del disco, sarto con 
l'asta, lanc«l del giavellolto. 1500 metri pja· 
ni. 

In tutti questi glocht muoviamo un simpa, 
tlco atleta. ben al\imato. Ohe esulta pure in· 
sieme at pubblico quando riesce a qualifl· 
carsl. Sullo sc::harmo \ltngono sempre visua· 
liZZati: Il numero di prove effettuate, i l)tlnll 
ottenuti, 11 record ITIOf'ldi.ale (vtro). I 1empi o 
le misure di (ltla!mcaziOne e le distanze (nel· 
le gare di loodo). 

Se dopo ire prm in una sPecialità non 
Sl#l'IO riusciti a migflOfare I t~ o la mf· 
sura di qualificazione ven-.lamo et,imlnau da 
quetla speclall1à e perdiamo una deUe tre 
''vite·· Se ci componiamo bene riusciamo a 
qu~lflcarcl otteniamo punti ed I pa$$aggio 
alla prl)Va suocessiva. Ciascuno del diecf 
giochi richiede molto anenamento 1>ef potere 
capire non $010 il migliore modo per muOYe4 

re l'allieta, ma anche i · ·trt1c:chi cSel mestie-­
re··. Per esempio. net 100 melo ti comoore 
t tat110 più veloce oon quamo piu si premo· 
no velocernente due tasti, ma quanto più re· 
golarmente sono premuti in tun21one del 
tempo 

Ogni specialità è un gaoco dlve,so nei 
100 metti Si devt avere ritmo ne:ile d la . nei 
110 metri mm:i e t>ooni nttessi. nel salto 
con l'asta tempismo e buon poloo, nei 1500 
s1ra1eg1a. nel sano in lungo e nel salto 1nalto 
buoni riflessi. 

On gioco veramenre eoosigtia10 a Mli gh 
amanti dello sp,rt. a tavolino. 

Grafica: anrniata perienamente: oolorl un 
poco contuSI. 7 

Comandi: tasti ridefiniblli (3) oppure 1oy· 
S11ck /scoo,191,all). I 

Gioc:abilita: ci vuole motto tempo per an· 
OOW1rsl. 9 
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Le routfnes per la copia dello scher· 
mo In dlri-..nsJone no,,naJe pvbbUçate 
t-ul n. 16 (ck>è I• verSk>n1 compattate) 
contengono un bug, cn. a 't'Olte eta deU• 
nc»e: alla label FUOR, a.lf'lnlzlo, oecorrt 

salvare Il registro AF, per recupe,ario Sull'hard copy 
prtma del rientro. Del o<ogramma correi· • 
lo rfpubbllc:hlamo, per problemi di spa· 

1 ~~:~~~ .. 11Sle di eaadeclmall, nelle alla porta ser aie 
L'Indirizzo di ç,rlc.amento è lmmut,· 

to: riOotdlamo che 11 p(ogra.mma non è 
direttamente riioetblkt, ma• rieompill· 
bile con un aa.semblatore, modificando 
l 'lndirfno di start. 
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Cwrdalo da vicino. l 'ENDURO MDX h., ;i 
ore di 50 cc. monodlindrico a due te.m­

p,. Cilindro in alluminio;, Stravasi. Raffr«J.. 
damento J liquido con pompa di drcolazio­
ne e vaso di esparnione. Accensione elettro,. 
nica con regolatore d; tensione. 4 ma~ con 
friz;one in le~ di alluminio e parastrappi. For­
cella tcleidraullca a pemo avanzJto con CAn• 
ne in acciaio d; (2J J2. f()((e/fone oscilf:mte 
con mono-ammoniz.zat~ a gas regolabile. 
Pneumatld: antMore 1.75>< 11, posteriore 
J.SOx 18. Mozzo posteriore con par~trappi 
e cap;K.irJ del serbatoio di Jt. 9. Freno ante-, 
riorc idraulico a disco. lndiQtori d; direzio,. 
né. Contag.iri elenronico e tachimetro C<>n· 

tachllometrl 11/ummati. Sp,~ riseNa carbur,1nte 
e posizione di ufo/le'', Termometro il LEO per 
la tiYnpetatura dl"ll'acqua. Chic1ve di contatto., 
specchio retrovisore, interruttore per la luce di 
stop nel fanalino pos(eriore, lucchetto antifurto 
e gifnc10 con chiave per il Ca5Co. E allora, non 
letmJrtj a gu'1rdarlo. Provalo. 

$. I.Al'lARO 01 SA\'ESA (AO) 
ffL (~l)4$St.Oi, , Tf!I.CX t,ll (ll(i MAl..801 

r:zaelevata a potenza. 
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Il nucleo centrale di qvesto libro è Il dlSassemblalo completo d611a AOM-ombra 
delkl Speçtrum. cioè del supplemento 11 slsttma opetativo contenuto nell'Inter· 
fe.<;ela 1. Come ben sapete, le fOutines eootenute in questa AOM servono alla g.­
suone dj m lcrodtivés, n&twOC'k, porta seriale; inottre ci sono le ''Hook OO<Se rou11· 
nes", che permettono di aggiungere nuovi comandi: qui ogni p•sso Otl progtlffl· 
ma in linguaggio macdltna è de,ooc:Uficato e commentato. 

Ma li libro non si feirma. qui: in a.pe,tura. vi ,eg11-1 un'estensiOot del basic già 
pronte '1J cvlure, comprendente t,a t'a1tr0 POKE a 16 bit, POKE di stringa, hex· 
dump di mtmofil, 8EEP & quattro pa,ametrl, tre comandi per la porta serlale e al· 
h'O aneOf'a; basltf'ebbero queste per glus.tificare l'acquisto del libro. 

Da segnalare lno0fa un gruppo di Appendk:I, d,alla 7 ,11a 11, Cl'le Illustrano ledit· 
ferenze tra la prima e la seconda edlzklne della ROM ombr•: si ttatta di materiale 
Inedito, tanto che molti Ignorano anche 1•es1sttn11 ci.ne duen/HH, Per la ctona· 
ca, si pos$000 r1conotoert dli numero di serie~ la prima edizione termina a 87315. 

L'autore, Oia.ntuea Carri, è un nome noto ai 1.itort di Sinciair Computer. per aver 
tenuto su queste pagine un oorao di assembler delloZ80;çoH1bore tuuora alla no· 
atrativis-ta, 

Chi avesse dlfficoltà a reperire Il vofume, puc) contattare la l ibr«ia lnternaz. 
Hoeplil'sez. informatica, via Hoepll S, 20121 MIiano, (02)865446, Non sappiamo dir­
vi nulla riguardo al prezzo. 

Adrlan Dlckens 
QL Advanced User Guide 
Adder, 1984 • p. 352 

Questo m.anulle si p,esenta come ··1a" guida per l'utente del OL, e dopo ave,lo 
anche sommariamente sfogliato non ai può che dargli ragione: al u atta realmente 
di una completissima bibbia del sistema operativo 000$, esposta In forma 1a1e 
da essere acces.s.lbile anche a chi ha conoscenze superlielali d611'a.s.s.emt>Jar 
68000 (\l,nta,ggio non trascu,ablle), Senza P«detsl In minuziosi elenchi (Il conte­
nuto è ttoppo vasto), è un libro di cu; Il programmato,e che voglia andare appena 
un pO ottre il bask! non puO fare a meno. 

Purtroppo la reperibilità del libro non • anoora g,rantlta, 11ono11ante la prfma 
edizione abbia o,maJ oltre un anno: possiamo solo conslgllarvl di contattare la l i• 
brerla lntetnazlonale di una g,osn città (vedi reeensk>M pr.e.dente). oppure, se 
trovate qualcuno che lo po$$lede, aoattarvl alle fotocopie (e non ei al venga a dire 
çhe •ll~n11amo la vlolaztone Otl copyright: se la distribuzione• scadente, non si 
puO f•r altro çhe a1nng1ar,o. 

A margtne, segnaliamo che p(8$SO H rivandit°'e uttk:iale SincteJr è reperlblle 
una Ttchnical Gukle del Ol, più sintetica, e più adatta a çhl ha già dlmesttCMtH 
con il linguaggio macchina del 88000. 

~~ 

,, . _:,t ·:z:~:~· • Zlfl1 •• 
La lunghezza mt<Sfa ù>tr .x:esao) del programmi è di 2S rlghe, la grafk:a dello 

Spec1rum non è strutt•ta che In minima parte, I gk>ct,I sono .. con.auete banalità. 
GJu:stifiçabUt per uno 2X81 oon 1k di memOC'la: chi ha IO Sp&etrum non arriva certo 
a ()00()$C${ne I• PQHibilttà; per esempio, la maggior pa.rtt del pr0granvnini \iOffeb­

be essere di grafica e per tutto il libro non c'è l'ombta di un carattare definito. 
v._,1 Indizi, come il fatto che al p,r11 continuamente di modo SLOW e FAST, mo, 

sttano in mooo abbastanza evidente che li libro è stato scritto Inizialmente per 10 
ZX81 • Inseguito rabbercialo per 10 Spectrum, Jnaufflclente: per 22.000 lire si ha 

~ dJfJtto a qualoosa di megUo. 

mm_ ~ grc~cHAT ,.. mj;jN4j:i;iN•i!l;INIRl!iiihm#•hhlNl!i!DNihi;INIM;iilj;j~ 



Trasforma il tuo Spectrum in Spectrum + 

Con it kJt orlglnele Sincleir 
puoi tratfonnare Il tuo vecchio 
Speetrum In un nuoviMimo 
so.<:trum Plue I 
u kll contiene ottre alla tastiera in robusto materiate eintiurto. i 
çhips che aggiorneranno alJ'uJti.ma versione. la lssue 68, il tuo 
Spectrum. Il nuovo sortw-are e ie nuove peflf&nche saranno 
realluati ptoprio In !unzione della l$.$ué 68, solo cosi quindi 
puoi garantirti u.n computer al passo col tempi! Potrai final­
mente u.sare Il tuo Spectrum con la facilrtà con cui si di~ su 
una maccN:na da scrivere, e il nuovo tasto di rMCt tt oonse,,.. 
tlrà di cancellare il o,ogramma in memoria seoui scollegare 
l'alimentatore. Il kit contiene anche le istruzioni in ttalia.no pe, 
il mo('ltagglo, facilissimo da eseguire: basta ~r sakmre Qual• 
che filo. Puoi farti aiutare da un amico o anche da un oomune 
tecnico ,adfOtele\ltsr 10. Se hai poi ancora soltanto uno Spcc­
trum 16 K. questa é l'occasione per avere l 'espa.n&lone d i 
memoria a 48K a un pr.izo fevoloao: solo 49,000 tlre + iva 

ZX SPECTRUM EXPANSION SYSTEM 
AL PREZZO DI 278.000 LIRE + IVA 

La confeZione contiene: 

INTERFACCIA 1 indispen$abile 
per Il collegamento deJ Mlcro­
drive, munita inollt& di un'inter• 
taccia RS 232. 

MICRODRIYE, l'altomatlva Sin­
c lair ai floppy, che amplia te 
possibilità dello Spectrum con 
la ricerca velocissima del dati 
aul partlcolari supporti magne• 
tlcl (microcatlridge), 

SOFTWARE su 4 cartridge, con: 
.. Word Processor TransWOfd 2' 
- Mastertile file system - Game designer - Ant A1taek 

In omaggio il l ibro della JackSOC'I sul MicrOdrlve e l'Interfaccia 1 

50 FANTASTICI VIDEOGIOCHI 50 
Registrati eu nastro, della sottware• house inglese cascade 
Games. all'inverotlmlf• preno dj sole Lire 25,000 + IVA Il 

12 CASSETTE C-20 A LIRE 12.600 + IVA 
Nastro ptofesslonale AGFA PE619, bOx tra­
sparente In Kofil assemblato con 5 ~I. soor· 
rimento $U perB in acciaio lubnficati. 

con sole 
87.500 LIRE 

+ IVA 

• Tasbera profeeaionale di 58 taat, 
con 17 nuovi comandi 

' Compon911U d1 aggsomam-.nto 611 ulbma 
vertione de41 hardware la lasue 6B 

• Compettb1la con tutto Il softwa,e 
e le periferiche estat•nll 

• Completo di 1struzion1 ~ukla 1n 
Uallano, cassetta dimostrativa 

Ed occo finalmente le • 
esctusive contezlonf di 
singOlé certridge per ~ 

mlcrodrlve, originali • , ' . 
Sinclair, a un pre.zzo 
vetamente da sballo!! 

INTERFACCIA PROGRAMMABILE 
PER JOYSTICK 

A SOLE 
L. 59.7.50 

+ IVA 

La Stonechip Etectronic.t é 
stata la prlms ditta a realizza­
re per lo Spec::vum un'interfac­
cia proorammabtle, oonsidera­
ts in lnghiltena lr'a 16 mlgUort. 
Facile da uwe, si programma 
da tastiera. Gsrsnzla 6 me.si. 

Spe<tlre U presente MODULO D'ORDINE.. o fotocopia, in una 
busU/1 chiusa. unendO L. 3.000 in franoobol11 per te spese postall, 

X 
Sl)ott.te APCO s.r.l. -cas. Post 239-10015 IVREA (10) 
desldeco rioevefe quanto eia me contrissegnato con X. Pagherò 
direttamente al posUoo gfl Importi qui elencati, che sono com• 
prenalvl di IVA e di spose di imballo e contrassegno. 

O Kit trasformazione In Soectrum Plus a L. 105.000 
O Espansione di memoria RAM a "al< a L. 59.000 
O ZX Spectrum Expan.sion System a L. 330.000 
0 RacOOfta cli SO VIDEOGIOCHI su nastro a L 30.000 

O N.. ........ confezioni di 12 cassette C•:W a L 16.000 
O N ......... cont&zlonf singole microdrfvo cartridge a L 7,500 
O Interfaccia programmabile per Joyslick a L 72.000 

Noi.• COQMm• --------------

:. _ ___ _ C _ _ 



Utilizzate 
I tagliandi 
per abbonarvi, 
collaborlfe, 
chiedere o 
darci consigli, 
pubblicare 
un'Inserzione 
per comprare, 
vendere, 
cercar, 
contatti. 

Ritagliate 
, spedite 
In busta 
chiusa 1: 
Slnclalr 
Computer, 
viale 
F1m1gosta 75, 
20142 Milano. 

Avvertenze: 
ABBONAMENTI : scrlv111 l'lndl• 

rizzo eompl1to 
COLUBORAZIONE: I 111110 non 

•1111111pt,111bh,ilca1M1111l 
HEIJ' - acdudeto lraoc.Nl­

fi . ... rispondiamo p,tv,tomonta 
INSUZJONI: il rubrica • dHII• 

nati agi mmbl tra privati: 11 rt· 
dazione al rlurva il diritto di modi 
limo e cosllnaro gll annunci pilo 
stmen11 speculativi. 

Regi$1ra1* il MO lbbon4lmento annu• • • AIIIIONAIIENTO 
C'1 -~IL 28000) Computer+ -Computer (L. M .ooot 
0 Ho ...... ,_ .. de-I\ 3N52207 
a Ac:c*.ldO.....,ononnslerban btrQ 

.ntesta;o a SY'STEMS &111:ori•. v.11 fetntQOt11 7'5, 20142 Md.ano 

Il ""° con,pul1<. l ZX81 D SpectnJm ll 
posoiedo SI NO Nome 
stampan,e D O Via 
n.:rodnve O O CAP.l...LLJ_j_j .... 
joysl,ck o o 

'J o 
N 8 l ~ • lfflJlle CI I f'U'Nlft')•o.aNdalpmo"""'°eclllodopoinc:ewner8Ddlll ~ 

-..-.. ·-~ 
-• programma • 
llalloerega1trll01UCQNaa.c:on'-"1111C01DdlCOfflffllNO. 
-CIIOl-6ongiN9awl...,_a.,.-Porl--al----Via 
CAP.L.LJ....l..LJ ,c,ù -· n. 

Tal 

Nlll-.-non~----~-------~~---

Nome 

V.a 

C"P u..L..LLJ .... 
Tel prov. 

OV.stomoMho--lprovatol---­
•KvMJIOcool (mu n-i: 

ITTOl.0 

·-i-, 

n. 





Con il sistema MICROfl.OPPY 35" d<ila 

f1P 
e finalmente sfruttabile tutta la potenza e ,·elocità del computer QL Studiato e realb.7.alo secondo 

gli standard QDOS, utili7.zando le caratteristiche multit:1.sking. questo sistema è quanto di più ,,.alido 
e tecnologicamente a,,an1.ato ci si potesse a.spettare per migliorarr significativamcntt· k prestazioni del QL 

l 'interfaccia di controllo può gestire da I a 'f drive da .i-5" con capacità di :'.?O Khyte formatlati 
per un totale di 2.88 )lbyte. l'('Slrema facilita d'uso, l'emulazione Microdrive. il collegamento diretto 
e l'ecce1.ionale rapporto PREZZO/ BYTE fanno di questo sistema l'unico e Ideale complemen10 del Ql.. 

-~. <it. al punto che la SJXCLAIR stessa ha deciso di certificarlo con H proprio marchio. 

-J~~· ' 
~ 

REBIT 
.b\ .. 11-«I 

~ 
Tuui i prodoul diurlb11Jd dalla C:.BC DiviùoM 51rbi1. ,n1,o 
col'TI'dali da rt'll,(ib tt <fflifìca10 di wironili ltalb.ru. 

sinc:lair 
lh~lohunont t", ( fo,na (,8( l>1H<JOl! i H t bll 


