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A LA FORZA.

Tre riviste in una: tutto quello che conoscete gia con qualcosa
in piu’. Le macchine: nuovi prodotti, accessori, prezzi, confronti.
|l software: tanto software, in piu’ versioni per piu’

computer. Le idee: tanto spazio per le vostre idee (e per le nostre). N mercato si evolve.
Da gennaio. In edicola. Anche noi.
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Totocalcio

Speravamo di non dovercene pil oc-
cupars, inveca... iniziato il

L'errore & stato p

commesso nell'inserimento delle linee
DATA: vi sl alternano numerl @ stringhe,
@ un simlle messagglo si pud avers

riscco apparire le letters angosciate di
chi non riesce ad aggiornare il program-
ma "Totocalcio”, pubblicato ormai un
anno e mezzo fa. Non vi daremo le lines
dl agglornamento, perché non abbiamo
nessuna voglia digitare tutti gil incontri
di mezzo campionato, visto che non glo-

quando il cerca di leggere un
numera (comeavviana alla linea 152:2) &
incontra invece una stringa. Da control-
lare anche il corretto dimansionamento
delle matrici.

Turbo
ti sull'uso della rou-

chiamo neppure la

Ripetiamo softanto un paio di istru-
zioni per I'uso:

- | nomi delle squadre devono essere
ingeriti in ordine alfabetico, senza ag-
giungervi spazi bianchi, come abblamo
invece viste in qualche listato pervenu-
to:

- le linee che vi devono risultare, oltre
alla 25, che contlene semplicemente |
nomi delle squadre, sono due lines DA-
TA (45 @ 48),

tine “turbo™ del n. 156 {var/ lettorl)

Nel programma Turbo del n. 15 ¢'a un
‘errore alla linea 1130 SAVE... (stc): Il pro-
gramma & lungo 47 bytes in piu di quan-
1o Indicato (1300). (G.B. Aicardi - Cone-
gliana)

Un errore molto banale, un'approssi-
mazione pensata per eccesso, rivelatasi
invece per difetto; forse avra fatto di-
sperare qualcuno: ¢l dispiace.

Il lettore (che ringraziamo) ha un pd

mante 15 stringhe di 16 caratter ciscu-
na; guesta stringhe sono composte tut-
te da diverse combinazioni della stessa
serie di caratteri (cosa facilmente intui-
bile), & precisamente quelli con codice
ASCIl da 48 a 63. Ovvero, come potete
faciimente ver|ficare:

0123456789:; < =27

| segni “maggicra”, “uguale”, “mino
re"" sono tre caratteri distinti, e, laddove
si trovassero abbinati, non devono as-
sclutamente essera inseriti con i tasti
“magglore o uguale” o “minore o ugua-
le" (O & R), ma separatamente.

Dieta

Il programma Controllo Nutritivo,
pubblicato sul n. 15, va in errore con il
maessagglo “Nonsense in basic”, linea
152:2..., (Luca Gozzett! - Brescis)
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perd nella
64200 + 1347 = 65547, olire la memoria
esistente nello Spectrum! in realta, la Ii-
nea corretta & la seguente:

1130 SAVE “fastcode” CODE 64200,
1314

Per chi ha manifestato aliri dubbl,
rlassumiama le modalita d'usc:

- trascrivete con la massima cura
TUTTO il Histato, costituito dalla lista di
codicl esadecimall & da un foader;

- finita la trascrizione, date RUN: il co-
dice macchina viena collocato alla sua
giusta destinazions, a partire dall'indi-
rizzo 64200: questo vi fa capire che oc-
corre il 48k; coma gia scritto, non & rilo-
cabile;

- 8@ avete a I il

un su nastro (la solita pre-
cauzione per non ribattere tutto se qual-
cosa va storto), con relativi VERIFY, pri-
ma del linguagglo macchina e pol del
loader in basic; dovrabbe essers aviden-
te che questo salvataggio non & ancora
Tturbo”;

- ora avete |l turbo-loader pronto sul
nastro: per usarlo con un vostro pro-
gramma “xy", resetlate || computer ¢
date:

CLEAR 84199: LOAD "FASTCODE"
CODE

guindi caricate normalmente |l soft-
ware da “turbizzare";

LOAD"5y"

& salvatelo, preferibilmanta su un na-
stro nudvo, con
PRINT USR B4200: SAVE "xy" {non cam-
biste la sintass! di questo comandol).
Allo stesso modo, verificate:

PRINT USR 64200: VERIFY “xy"

@, sa l'esito & O, provate a ricaricare:

PRINT USR B4200: LOAD "xy"

Questi comandi (PRINT & il comando
&l nastro) devono sempre stare
platl (sulla stessa linea), ma isolatl da
altre istruzion). Questo & tutto. E vl assi-
curlamo che se non funziona avete sba-
gilato a copiare.

Stampante

Consigli per usare correttamente la
GP50S. Se nel programma non & prevl-
sta la stampa, come si ottenerla
senza troppe complicazioni? (5. Zardo -
Ubalde VA}

Mon ci sembra che la GPS0, la piccola

dadi allo

loader o rlleva eseguendo | checksum,
& vl sagnala la riga contenente Perrore;
- al termine, parte automaticamente

fe! , richieda parti-
colarl per essere utilizzata: i comandi di-
sponibill sono solo tre, quelll presenti
sulla tastiera: LPRINT, LLIST, COPY.

STA LA POSTA LA POSTA LA PO!



Se in un programma non & prevista la
stampa, si pud ottenere |l passaggio su
carta di tutto quello che normalmente
appare sul video semplicemente dando
il comando OPEN$2, "p" prima del
RUN: il canale 2 & guello collegato nor-
malmante alla parte alta dedlo schermo,
in questo modo viene commutato al ca-
nale printer; la manovra pud perd creare
quaiche inconveniente nella lettura di
eventuali messaggi al video. In questo
caso, oppure s& gli outpul da stampare
sone goltanto una parte, occorme inter-
venire nel programma, modificando tut-

Pascal

Problem| con il Pascal HiSoft (veralo-
ne 1.4): a) che ciire sl devono mettere al-
la richiesta iniziale di Top of RAM & Ta-
lble Size? c) come funziona Il

piccolo dissipatore di calore diretia-
mente sul dorse dell'intergrato, facen-
dolo aderire con |'apposita pasta al sili-
cone.

La ULA & un chip “customized”, clo#

1o da cassetta del programmi compila-
1% (M. Deile Fratte - Roma)

Le richieste riguardano il valore di
RAMTOP, dil RAMTOP dopo salvatagglo
dal programma compilato, e la dimen-
sione della tabedla delle variabili. Le prl-
me volte ¢che 8l usa il programma  que-
ste richieste possonc venire ignorate:
dei valori default. La mo-

tele

Edge connector
MNon riesco &

difica a RAMTOP & necessaria quando
si vogliano Inserire routines in ling.
macchina.

jpec la porta di sistema dello Spocmln a
chi posso rivolgermi. (vari)

Il bus posteriore dello Spectrum
chiede un connettore per scheda a in-
serzione diretta, passo 2.54 (1110 dl polil-
ce), & 28 + 28 contattl; 80

Sul pi numero apparird un'am-
pla recensione di quesio package.
ULA calda

La ULA del mio Spectrum scalda mol-
. "y Iichip

prodotto per quel com-
puter: qualla dalle ZXB1 & totalmente di-
versa da gquella dello Spectrum. Anzi,
anche sulle Spectrum sono state mon-
tate diverse versionl di ULA, sulle varie
Issue prodoite.

ULA guasta

# il mio Sp da
uno schermo di quadratini lampegglan-
tl. E Fintegrato ULA? Dove trovo I'assl-
stenza pli vicina? (F. Contino - Caltani-
sefta)

Solltlmenle un guasto con igrletto
dal

menta di un cmp di AAM o della ULA. La
che nel secondo caso la rl-

no reperibill connettori a 25/31137 con-
tatti. La ESCO Elettronica, 06050 lzzalini
di Todi (PG), che vende per corrispon-
denza, li ha in listing a prezzi molto con-

ULA dello ZXB1 & uguale a quelio dello
Spectrum? rl-". Castro - Verbania)

Il “molte” & un parametro soggettivo:
s nan dé inconvenienti, non & Il caso di

tenutl: poteta ri (L} 'or-
dine minima & di 20.000 lire,

Ire con modifiche; una soluzio-
ne indolore consiste nell'applicare un

parazione costa, purtroppo, un pd cara.
Nella tua cltta esiste un negozio atfilato
alla catena Bit Shop Primavera, che do-
vrebbe garantire I'assistenza Sinclair:
Eleonori & Amico, cs0 I.IllIDeno 1254, t.
25610.

~ dall'INGHILTERRA i fantastici computer games | ELETTRIZZANTI

MASTERTRONIC | AVVINCERTI

EMOZIONANTI

TUFFATI NEL FANTASTICO
MONDO MASTERTRONIC !
per vivere nuove emozionanti

avventure plene

uspence e

frenetiche ummulem.

QUALITA-PREZZO s0la£7900 & ln grunde proposta
MASTERTRONIC per l:onqmsmre tanti amic.” -




Nuova potenza
per lo Spectrum

C'& chi si accontenta del normale
registratore: una scelta che pud es-
sere dettata da motivi economici o
dalla... tranquillité; e c's chi deside-
ra un sistemna di trasferimento dati
valoce: | microdrives, per esempio,
una trovata della Sinclair che non
ha mal soddisfatto mmplelamente

Discovery 1:

- drive per floppy-disk da 3"1/2

- possibilita di Inserimento Imme-
diato dl un secondo drive

- interfaccia joystick

- interfaccia stampante parallela

- uscita monitor
- allmanlalore Incorporato per

gli-utenti, come dimostra il d
successo del varl modelli di drives
per dischi reperiblli sul mercato.
Discovery 1 della Opus & un unita
a dischi progettata appositamente
per lo Spectrum, ricca di caratterl-
stiche Interessanti e con alcuna
prerogative che la qualificano sen-
za dubbio come uno dei migliori ac-
cessori attualmente disponibili.
Ecco, in sintesi, che cosa offre Il
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tutto il sl t incluso)
- by-pass del connsttore di siste-
ma dello Spectrum.

Il contenitore, rigorosamente ne-
ro, com'e d'obbligo per tutte le peri-
feriche destinate ai Sinclalr, & stato
disegnato per lo Spectrum stan-
dard, con || quale forma un insieme
anche esteticamente molto grade-
\gle {un po’ meno con lo Spectrum

us).

La struttura metallica & sufficien-
temente solida e il piano superiors,
inclinato all'indistro, & adatto a so-
stenere un piccolo menitor (non
mettetec un 26 pollicil).

Una volta accoppiati | connettori,
computer e drive formano un tutto
unico: sul lato inferiore c'@ anche
un foro che consente |'ancoraggio
stabile dei due elementi, mediante
una vite inclusa neila confezione.
La cura posta nella realizzazione si
rivela subito con le precise istruzio-
ni per |'assemblaggio e con i piedini
in gomma supplementari, destinati
a evitare fastidiosi dondolii della ta-
stiera.

Il connettore posteriore dello
Spectrum & riportato sul lato destro




del DI y 1, peril g o
di altre periferiche; polché guesta
macchina funziona come |'Interfac-
cia 1, cioé "paginando” una ROM
ombra, & evidente che guest'ultima
nan pud essere montata contempo-
raneamente alla prima. Anche per-
ché, come vedremo, i dischi preve-
dono la stessa sintassi del mocro-
drives.

Mel Discovery 1 & Installato un
alimentatore, che fornisce corrente
atutto il sistema, Spectrum incluso
(attraverso il connettore). Sul lato
posteriore, un comodo nnlerruttora

avita olosi
mserlmentlm:slnssrlmsnlI della
spina.

Sempre sul retro c'& un'uscita
coassiale per monitor a segnale
composito, anch'essa indubbia-
mente molto pratica.

Qualche dubblo lo suscita la por-
ta parallela per stampante: il.con-
nettore non & il classico "amphe-
nol” delle Centronics, ma un petti-
ne di circuito stampato (come quel-
io di sistema dello Spectrum), per-
cid dovrete procurarvi un apposito
cavo, o allestirlo da voi; fortunata-
mente sul manuale & riportata la
piedinatura. Ma perché non fornire
una pli versatile porta seriale, co
me sull'lnterfaccia 17 Avrebbe par-
messo il collegamento anche con
modem & con altrl computer.

Per utilizzare guesta porta paral-
lela occorre aprire |l canale "t con
OPEN: sa s| usa il n. 3, si possono
poi utilizzare | comandi LPRINT e
LLIST; come si vede, la sintassi &
identica a quella dell'interfaccia 1,
& cid consente il trasferimento im-
mediato dei programmi senza nes-
suna modifica o con camblament|
miniml.

La poche differenze sono eviden-
ziate nell’ottimo manuale, secondo
il quale questa porta parallela & uti-
lizzabile anche per operazioni di
inputfoutput con un altro Spectrum,
usando il comando MOVE; gli Iden-
tificatori "b" e “t” operano come la
porta seriale dell'interfaccla 1: |l se-
condo esegue |'espansione dei to-
ken. Anche gqui dovete approntare
un cavo adatto.

La porta joystick & perfettamente

i, @ non
problemi né con | joystick né con al-
cun videcgama. Per I'uso deve esse-
ra attivata co

FORMAT “|"; 1

e pub essere disinserita, anche
da programma, con

FORMAT “{"; 0

Per la lettura degli input utilizza-
ta la porta logica 31, con i valori
1,2,4,8,16. (I'ultimo & il “fire”).

E veniamo finalmente al drive: il
Discovery viene consegnato con un
drive sul late sinistro @ una masche-
rina a destra, dove é previsto I"allog-
giamento di un secondo drive; uno
sguardo all'interno rivela che sono
gia pronte tutte le connessioni,

| floppy-disk da 3" 1/2 si sono rapi-
damente diffusi, grazie alla maggio-
re praticita nei confrontl di quelli da
5"1/4: per iIngombro, maneggevolez-
za, resistenza sono nettamente vin-
centi; la custodia semirigida Ii pro-
tegge in modo molto efficace.

La macchina della Opus ha una
sola testina e formatta Il floppy con
40 tracce & 18 settorl: quelio che in
gergo si dice singola faccia / singo-
|a densitd, e che porta a una capaci-
t& del dischetto di circa 180K, Que-
sta scelta ha consentito di contene-

re |l prezzo (meno di 600.000 lire,
IVA esclusa), ma bisogna osservare
che sono in circolazione drive da
3"1/2 doppia faccia / doppla densita
(quindi con capacitd quadrupla,
T20K formattatl) a prezzi dl poco su-
perlorl.

Il drive di sinistra & identificato
dal n. 1, quefio di destra, se lo mon-
tate, dal 2; il numero 3 & ancora il
drive 1, durante il back-up: la routi-
ne & implementata, e viene chiama-
ta dal comando MOVE con l'identifi-
catore ““d” (=disk), che serve sol-
tanto in guesto caso e per il coman-
do dl “compattazione” (MOVE “d";
1, TO *d"; 1), che si usa con un di-
sco scritto & cancellato molte volte,
per raggruppare in settorl adiacent|
quanto vi & ancora memorizzato, &
ottimizzare cosl I'ingombro.

Tutte |a altra operazioni relative
al disk, cioé LOAD, SAVE, ERASE,
OPEN, etc., usano |'identificatore

Sinclair Computer - &



retro
fronte

fingstra di accesso
per lettura/scrittura

bea
yi

chiusura scorfevole

spazioper | 1 ot
l'etichetta %

*m", mantenendo la stessa sintassi
dei microdrives, dei quali manten-
gono tutte le possibilit. Il manuale
mette un accento particolare (a ra-
ﬂonl] sulla potehza del comando

OVE, qui migliorato, rispetto al
microdrives, grazie al templ di ac-
cesso e trasferimento nettamenta
inferiorl.

Il Discovery ha anche alcuni co-
mandl in pil, rispetto al microdri-
ves: rimandandovi per tuttl | dette-
gl al manuale, segnaliamo per
ssempio la dimu gntlonn del ca-
nall:

custodia in plastioa

per solo input (output).
Relativamente al solo disk, se a
OPEN iungete Invece la key-
word AND, ottenste la creazione di
un file random, in cul & cloé possibl-
|e I'accesso casuale; due parametri
supplementari specificano la lun-
ghezza In bytes di clascun record @
Il numero di record del file. Il singo-
lo record all'interno di un file ran-
oom"ruﬁ essare pol puntato da

Con EXP & possiblle espandere
un flle seguenziale, Incluso I file

OPEN parametri con |l parola chia-
va IN (OUT), il canale viena aperto

che peraltro prevede alla
~formattazions 110 filas, per cul &
improbabile riempirio.
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trasmissions
movimanto

|~ perno di
/ rotazione

| : r— 19 r:||

L._.l...__

supporio metallico

Puar finire (ma non vi abblamo rac-
contato che le cose pil importanti),
c'é la possibilita di trattare una par-
te della RAM dallo Spectrum coma
RAM-disk: s/ dé un CLEAR alla loca-
zione desiderata, poniamo 40000,
quindl FORMAT 5; sramds (| drive n.
4 non & riconosciuta). A questo pun-
to potete usare la memoria da
40000 in su come se fosse un disk,
caricando, salvando, aprendo files,
etc. Un disk piccolo, certo (con un
banco da 512K sarebbe pil diver-
tente), ma velocissimo.

L'Opus Discovery 1é un prodotto
decisamente Indovinato, per le pre-
stazionl, la funzionalita, |a versatill-
th, & avrd certamente || successo
che merita.

ta schede !
wnitd @ ischerr da 38"
modallo 8401
numero fracoe 4“0
numero setor L]
facce 1
capacith totale 0%D
farmattatl 18040
BECRRE0 ITBCAATRCE amy

- ponnediors passate per allscciamento pe-
rifariche
- inlerfacola plrlirnrl p-r mmﬂmu
tick

uwmmwm

presra L 580000 « (VA
Bt Shop Primevern SpA wia C. Fannd 82,
20155 Mitens tel. 02 SSS04TDORED1TT




Modte routine in linguaggio macchina dab-
bong essere caricate in memania a indinizzi
ban determinati e fissl, Cib accade quando il
programmatone usa ded riferimenti a indirizzi
assoluti. Se la routine non & di nostra produ-
zione & non disponiamao quing del testo sor-
gente originale, il kavaro di ricerca degh inidi-
rizzamenti assolub, | calcoli esadecimali e le
madifiche da farsi risultano veramente pe—
santi & lunghi. Un esempio i
Istruzioni per la rilocazione manuale & smo
date su 5.C. numera 6, per la routine di in-
grandimento caratten della Psion.

Con il programma rilocatore presentato,
futte il lavoro di ricerca dai riferimenti assoluti,
il caleoio degh spostamenti, I'alterazione e la
ricollocazione in memaria vengona svoltl in
un da wna routine

Basta digdare il programma basic Estato,

Rilocatore di L/M

di Luigi Callegari

mmanmolehmmpmlmoln uhwoconlprogmdumnmwﬂ—

desiderata. Dopo avers svollo il

che genera 1a routine nel bufter
Indlllbaabcwmaeamaradansumh
routine da rilocare @ cf chisde lindirizzo o

de finalmente a salvare su nastro ta routine

riginale, la sua iche:
dmemmmwwma

Uno dei compdi pid ingrati del programema-
tore consiste nel dover digitare centinaia per
nan dirg migliaia di cifre esadecimali scriven-
do un programma loader o cancatone o pro-
grammi in ingreagglo macchina. Spesso in-
fatti & praferibile presentars @ programma in
tale forma, in modo da permetters a tutt o
digitare in breve tempo d programma In me-
moria. Sifratta di un programma basic conte-
nemte un breve ciclo FORMEXT e un cumulo
di doppéetti esadecimali (o peggio di numeri
decimal) stipati in inee DATA, che rappre-
sentano appunto il programma in Um. Dato
che il processo di scriftura o un simile pro-

8

i badi bene che questo flocatore & infall-

grammi
Percid 5i faccia

Iuny’iiesﬂﬁﬁ(:ﬂi.
2 i verifi

chi la funzionalita defia routine prodotia dal
rilecatore.

Autoloader per
Spectrume QL

gramma é
sclare al computer il compito di m un
Ioadler. Sara sufficients caricare il program-
ma in Ifm {codice oggeto formit dal'assem-
blatore) in una zona libera & memeona, e lan-
clare il programma autoioacer presentato in
queste pagine.

Versione per Spectrum

Par usare "autoader sullo Spectrum, di-
gitate il stato 1.8 salvatelo con

SAVE "'M":1;"AUTO"LINE 10,

Cuindi date NEW 0 digitate il listato 2. Date
FAUN
g GUT OF DATA. Sabvate ora i programma

“M",1;"LOADER"CODE
650
e date NEW. Se non avete il Microdrive,
usate comandi equivalenti per il salvatangio
su cassetta.

di Carri

Da questo momento potrede usare
LOAD =M™, 1" AUTO"

per lanciare il programma. Alle richieste
inizio? @ lunghezza? rspondete ingiiriz-

con [

20 d'inizi

Wm, chdovmequlndleanmmunnm

libera, es. a partire dafinizio 32768. In un

attima il programma loader sard in memoria,

pronta per essere listato o salvato. I listato 2

& stato prodotio con Aulcloader.
lliamngmrra!mammeh’mlwna

per et i@ " doghi
ma loader, ricordatevi di cambiare il valore
della variablle inizia in linea 20 con il vero
indirizzo d'inizio del programma Iim, ed an-
cha il valore del CLEAR in linga 10 (tipica-
mante inizio - 1).

Sinclair Computer - 11



Angitutio, per fissare la idee, un com-
pilatore di linguagglo & uno strumento
(gl solito scritto in linguagglo macching)
che traduce un programma scritte in lin-
guaggio ad alto livelio {come || Basic, Il
Pascal, |l Forth) in un programma in lin-
guaggio macchina, equivalente ai pro-

amma di partenza.

A ditferenza del normale modo di ope-
rare degli home computer come o Spec-
trum, con i quali un programma scritio
normalmente in basic, all'stto dell'ese-
euzlone, viena interpratato, clod le istru-
#onl che compangono lo stesso pro-

o8 code) viens compllato, 8l produce un
codice oggetto fobject code), In linguag-
gle pronta per |

diretia da parte del computer, come una
qualsiasi routine in Uim; || guadagno in
termini di velocita & notevole, & varia l

FP basic

compiler

di Fablo Bemo

T ———————— TR e

TOP, che in fiche da

e in un'unica di ge

parte dell'utente & mmw-w
sizionata all'indirizzo 40000 (26000 per |
18K), Indirizzo che & anche il punto di in-

ti, & la modifica all'interno del program-
ma di tutti | riterimenti agll indicl multk

pli con appuﬂune operazioni sulle vec-
chie

gresso per |

oggetto in ling. macchina,
La chiamata al compilatore sl ha con
RAND USR 58300 (26600 per || 16k). Le
durante la

seconda dei o dei linguagg
da W0 finca a g
di esecuzione di un equivalente pro-
gramma in basic

Se pol si aggiunge Il fatio nhl datala
varloth dai linguaggl di programmazione
o del relativi compilatori disponibili an-
che per gl home computer (per lo Spec-
trum esistono compilatorl per il basic, il
Pascal, il Forth, i C, il Lisp, il Prolog &l
Logol, un qualsiasi problema pud esse-
re risolto con il linguaggio pil adatto a
wsso, si comprende come I'uso di varl
compllatori sia uno strumento potente e

Ima per ogni prog)
Dopo questa

- lo START ADDRESS e I'END AD-
DRESS del codice generalo;

- I'ARRAY END ADDRESS, cioé I'indi-
tizzo della fine della zona rissrvata agll
array;

« FIRST o SECOND PASS, parché 1a
sofisticata compilazione; avviens in due
passale ba

- Dimenslonamento originale: DIM as$
(33,100
- modificato in: DIM a$ (33°10), ciod

= rif maodificat

LET u-mra}um 10+1 TO
710410

lod

-
LET 15 = a8{54) + a5(71 TO 80).
Una motto

sul progs
sic originale
- ERROR in caso di emore; viens pre-

mmn Ia linea errata con un "7 subito

sbagl
NO ERROAS sa la compllazions ha

a conaiderare uno del compilatorl pild
potenti in commercio per || basic: rFF
compiier deila Softek; I

avuto
Par quanto riguarda le Hmitazionl di
uso del normale basic dello Spectrum

chiamato FP perché, a differenza di una
& versiona che poteva trattare

#0ko nemeri interi {la 15), pub trattare nu-
meri In virgola mobile (Fioating Point,
da qui il nome FF) esattaments come il
baslc Interpretato dello Spactrum in mo-
dalith normale; inoltre permette di com-
pilare programmi che necessitanc di po-
nella

gnol rispetto al basic originale deflo
Spectrum, mentre 'S, ssbbene produca
programmi oggetto pil veloci, richiede
una pil attenta revisione del programmi
prima di compilarii,

Lo spazic dal 1l &
limitato sgll ultimi 8k di RAM, mentre L]
possibile scegliiere a piacers || confine
ttl a RAM dedicata al normale basic

da compilare) @ lo spazio riservato ol
wmwuwmwamm
e & cvviaments rappresentalo da RAM-
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sione; d'altra parte questo Inconvenien-
tad

un generico array di n dimenslon| a una
sola mediante il prodotto delle dimen-
slonl originall (per gquanto riguarda il

che trasforma un array muitidi-

del compilatore & che atiribuisce uno

il ling. macchina non si pud fermare,
quindl un test sul BREAK pud uurl
I'unico modo per interrompens un
cuzlone senza spegnere || computer;

REM E, n

simula un ON ERROR GOTO n; altre
istruzion| sono regeribill sul concise
manuale, che serve anche per |a varsio-
ne IS del compilatore.

I salvataggic dei programmi compila-
1l avviens insieme al compilatore stes-
0, che conthene delle routine usate dal
programma oggetio ail'atio dell'esecu-
zione: |a parte di memorla da salvare &
aquind| quella che va dallo start address,
che colncide con RAMTOP @ pud assere
fissato & placere, alla fine della RAM fi-
ﬂl. ciod ('indirizzo 85535,

un ottimo
W'ﬂm quei programmi gid pron-

1i che usiamo pil spesso, @ che Sono
pluttosto lentl in fase di esecuzions.




Gioco di su da

giocare contro lo Spectrum, oppure con-
trd un aliro umano (in quesio caso lo
Spectrum controlla solamente al corret-
tezza delle mosse e assegna i punti).

Il gioco si svolge in 2 fasi: una come
attaccanti e I'altra come difensori (I'ordi-
ne viene scelto all'inizio).

Giocando si deve totalizzare i miglior
punteggio, alllneando e plopne Dedme
(orizzontal
non in dnagunaie:ofacenda |nmodoo‘le
il difensore allinei le proprie (ha il ruolo di

Tiro con
l'arco

di Alessandro Basili

Un breve ma divertente gioching
creato da un ragazzo di soli 15 anni, in
cui bisogna centrare un bersaglio con la
freccia scoccata dal nostro arco.

Cisono 9 livelli di difficolta, riguardanti
la maggiore © minore distanza del ber-
saglio dall’arciere; | comandi sono maolto
semplic: i tasti cursore 8 e 5 regolano
rispattivamente in pil o in mena la ten-
sione dell'arco e quindi la forza a esso
applicata (attenzione a non superare il
wvalore 104 per non rischiare di rompere
Iaroclj mentre i tasti 6 e ?regolano
dedl'arco
in pid o in meno (sa il valore dell'angolo
& minore di 25 si rischia di perdere la
freccia).

Una volta impostati | parametri, la
freccia viene scoccata con la pressione
sul tasto 0.

p che I alline le pro-
prie padine).

Riempita una prima volta la scacchie-
ra 6ixé con be pedine di attaccante e di-
fensore, i giocatori si scambieranno |
ruodi, alla fine vincerd che dei due gioca-
tori ha lotalizzato pis punti come
attaccante.

Il gioco prevede 4 livelli di difficolta (se
3i gioca contro lo Spectrum) e, essendo
scritto interaments in basic, & un po’ len-
to, non superando mai, tutavia, il ragio-
nevole tempo di risposta di 1-2 minuti.

Ocleppo

di Raimondo Castino




Uno studio di funzione appare su Sin-
clair Computer in epoca ormai storica
(nientemeno che sul n.02): per i nuovi
lettori @ anche per | pid asigenti @ perfe-
zionistl, ne pubblichiamo ora un altro
che. per le sue carateristiche, & adatioa
uno studio veramente completo di una
qualsiasi funzione.

Grazie a una routing in LM. che im-

\ i del

“ON ERROR GOTO", eloo “in caso di
errore del sistema, GOTO <linea>",
pwmmaemgrlﬂndlmm
le funzioni non definite in alcuni punti,
come la funzione 1/, che non & definta
per x=0, & i cui calcoly manderebbe
normalimente il computer in errore (nel-
l'esampio darebbe, per x=0, l'errore
"number too big").

Il manu presenta 7 opzionl per ko stu-
dio della funzione: I'opzione 1 ne per-
maetie linsenimento (nella variabile “x")
assieme ai mitl inferione e u.pu'u'ed

studio di
funzione

trova lo zero della funzione.

L'opzione 5 richiede un'ascissa e
stampa il valore della funzione comi-
a quel punto; se il punto cor-

Studio ed

Infine, I'opzione 7 permette di visua-
lizzare, senza studiarla, un'altra funzio-

dei valori minimo

che la fun-
zione assume nellintervallo considera-
to. Se non i conoscete non cambia nul-
la, salvo che il computer ¢ mettera un
po’ pit di tempo, perché se i dovra cal-

P
ar
L'opzione 2 visualizza il grafico defla

memarizzato & partire dalla locazione
Slcmﬂnmfenmmooelomb
usando 'istruzi

LDIA.
L'opzione 3 visualizza una tabella

Lon:ma-iummmmwaﬂa
funzione si annulla, usando i metodo di
bisezione: dividendo I'intervallo consi-
derato in un certo numere di partl, consi-
dera il segno della funzione aghi estremi
di ciascuno dei sottomtervallini e, se in
quaiche sotininiervallo | segni sono di-
varsi, lo divide nuovamants, finché non
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punto 8.

L'opzione 6 permette di calcolare i li-
mitl destro e sinistro dedla funzione nei
punti scelti dali'utente, nonché per x ten-
dente a pil o meno infinito.

& non va
callata o eliminata, perché serve alla
routing di gestione dell'errore

Confusion

di L. Callegari

Cuesio progeamming permetio i fasare |
valor numenci presentl allintermo di un pro-

mmwmcﬂdm:rr;rmé

S0 programma.
Dopo avers fuso con un MERGE Conlu-

quello realmente visio dal basic. Se non &
vuoie talsare § valore si batie solo ENTER

Se sl vuole inserire una nuova cifra bsogna
badare & non . COME NUMarD di ca-

ratteri, quallo indicato in alto a destra sul vi-
deo, Il numerg realmente visio dal basic @
Ty D P

ré numen di linea superion a S000, 5i deve

dare AUN 5000. Ors, lutie e volle che viene  ora
" il

numenco & possibile alteraro’ viens modifi-  specifiche

cato solo i valore stampato con LIST, non




File-update
sul microdrive

di Luca Lentati

1 di i

te avranno notato guanto & scomodo &
noloso dover cancellare, salvare @ suc-

gramma
fica.
Attenzione a quello che avete gia sul-

lo crea a lo veri-

un pi

quando o 8i sta digitando o non si vo-
gliono correre rischi, o guando lo si sta
ancora sviluppando e si vuole avere di-
sponibile sulla cartuccia la versione pil
recente: & un super |avoro poco grade-
wvole sla per la tastiera che per la pazien-
za di ¢hi la sta usando.

Bisogna inoltre ogni volta controllare
5@ per caso non esistanc gid altr file
con lo stesso nome sulla cartuccla: tut-
-to cld pud risultare alla junga abbastan-
2a stressante.

Il programma UPDATE sl propone di
risparmiarvl gueste fatiche: infatti tutto
il lavoro gl cancellare, salvare e verifica:
re viene fatto direttamente dal nuovo

comando

*UPD d.1§

dove d indica || numero del drive,
mentre f§ & il nome dei file da -updates
{agglomnare).

Anche se & la prima volta che il pro-
gramma viane salvato, non ci sono pro-
blemi: infatti, qguando non viene rintrac-
ciato alcun file con quel nome, Il pro-

la ia: & avidente che, se per caso
esiste gia un file con Il nome da vol as-
segnato, anche se non c'entra per nuila
con quello che state scrivendo, viens
inesorabilmente cancellate.

Ecco come utilizzare il programma:
digitate tutto attentamente e controlla-
te un palo di volte I'esatta trascrizione
del codici; lanciatelo con RUN o GOTO
10, come preferite: caricherd | codicl 8
salverd su cassetta se stesso e il blocco
Bytes ganerato,

Ora Il nuovo comando & abilitato, Pud
essere scritto indifferentements in
maiuscolo o minuscolo e avere come
operandi varlablll @ numeri & stringhs;

ut sssere Usato direttamente, durante
I'inserimente di un lungo listato, o all'in-
tarno di un programma, per esempio per
salvare una versione personalizzata. Le
linee essanziall al funzionamento sono
fa 10 & la 20: attenzione a trascrivere
esattamants le POKE, pena il crash del
sistema: il nuovo comando viene abilita-
to con la loro esecuzions.
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{segue dapag. T)

Impianto dispettoso

Spnw, accendendo o spegnendo

pp slattrico, lo sl

blo:ca Come evitars I'nconvenisnts?
(A. Panicali - Frosinone)

Simili problemi sono caduti da im-
planti elettrici efo elettrodomestici di
pessima qualita o in cattive condizioni.
Evitare di inserire | computer e I'elettro-
domestico nella siessa presa di corren-
te. usando connettori multipli. Se I fe-
nomeno avviene anche accendendo
lampadine, & opportuna una wverifica
all'impianto.

Editor su e giu

Una routine che permetta di spostare
il cursore in alo e in basso durante la
stesura di un programma... (C. Amore -
Brescia)

Quelio che il lettore desidera & un fuil-
screen editor, owero un editor a tutto
schermo, come quelio del CB4. Indub-
biamente molto pratico, pil del fHne-
editor delio Spectrum e del QL. Per aver-
o, occorre riscrivere una buona parte
del sistema operativo... non lamentatevi
troppo: l'editor stile Sinclair ha un “dis-

gnestico” degll errorl che molti ci invi-
di

iano.

Stampante
sotto accusa

Ho una Selkosha GPS00AS; la mia di-
sgrazla sta nel fatto che con Minterfac-
cia 1 pensavo di avere risolte Il proble-
ma della RS232. Infatti succedono le se-
guenti cosacce:

« la stampante funziona solo se ogni
volta dé comandi tipo FORMAT"b";
9600: OPEN 5 eic.!

- mentre con la GP50 facevo pratica-
mente tutto, con la 500 non faccio nulla
{copia schermo, word processor, trat-
tam. file MF), a causa del comandi
dell'interfaccia 1!

« I migl archivl sono sul masterfile 09,
non @ lo sono prath
te formo!

- lo Spectrum Writer (o Tasword |}
non funziona, a causa dell'interfaccia 1!
(A, Schmuck Genova)

E proprio sicuro che la colpa sia
dell'interfaccia o della enan

Per “aprire” la porta seriale occorro-
no FORMAT: DPEN, d'accordo, ma ba-
sta inserirli nei listati una volia e regi-
strare | programmi agglomati.

Cen la GPS0 faceva tutto, a 32 colon-
ne: ammetterd cha B0 colenne non seno
proprio la stessa cosa. Sia le copie
scherma che la stampa di testi dal word
processor sono  effettuabill con la
GPS00:

- por I'hard-copy, & disponibile la rou-
tine TASCOPY, della Tasman, in grado
di effettuare anche una stampa con gra-
dazion| dl griglo per | diversl colorl;

-1l Tasword (o Spectrum Writer) & mo-
dificabile con poca pazienza: basta ac-
cedere al basic (epzione prevista dal
menu) & modificare le istruzioni di stam-
pa {o cercare tramite gli annunci chi di-
spone di una copia gia modificata). Al-
trettanto dicasl per || Masterfile, dove la
modifica & perd un pd pil complessa,
perché utilizza principalmente il COPY,
por cui pcoorne aggiungers la routine. In
ogni caso, non si scoraggl: tutti | suoi
problemi sono risolvibili, anzi sono gia
stati @ risclti da aitrl utenti,

di una sua un pd superficlale lettura del
manuall di istruzioni?

quando non dalle stesse software hou-
se; basta cercare.

Prima di scegliere
un computer, leggi

CoMpuTER




Effettuando qualkche POKE all'interno di un
videogioco commerciale & possitile oftenere
deile faciltazioni di gloco o tante “vite” del
protagonista.

Un programma in linguaggio macchina &

un

Basic per il suo caricaments (LOAD""CO-
DE) e attivazione (con FANDOMIZE USR x).
Per caricare il programma senza auiostart si
pud usare listruzione MERGE'", La linea
con ilfi POKE suggeriti deve sempre essere
prima di quedla di attivazions, che & general-
mente 'ultima del del programma Basic,

MAMNIC MINER. Con un POKE 35136,0 =i
ottiens un numero ilimiatato di omini, Con
POKE 34268,x 5i attengono “x"* vite {tlumi di
gioco). Pigiando | tasti 8031768 allinizio
compare uno scarpone. Ora & possibile ac-
cadera direttarnante a degli schermi pigiando
defle combinazioni casuali di tasti da 0.a 6,
con sempre il tasto 6" presente.

JET SET WILLY. Per ottenere F'

Videogames:
tante vite e
qualiche curiosita

di Luigi Callegari

la sharra a 2,35

si usa POKE 35899,0. Con POKE 36358,0
Willy fa sali pic alti. POKE 59900,255 avita &
marire nell’attico. POKE 34795 x fa acoeders
allo schermo % (ira 00 60). POKE 37874,0fa

cl sl qualifica. Lina curiosita: tra il pubblica ¢'¢

ASCIHl di una letiera d'amore alla fidanzata
{Fiana), probabilmente generate con word

Miner Willy, il carattere di Jat

Sat Willy.
MUGSY. Un bug: impostando un inest-
rdendo, il denaro ci viene

stanze,

JET PAC. L'immortalith [vite & piacers) si
offiene con POKE 36966244,

ATIC ATAC. Immortalith con POKE
368519.0.

KNIGHT LORE. Esistono pill versioni in
circolazione per questo gloce, Limmonalit
si pud oftenere con POKE 24731,208 oppure
con b tre seguenti: POKE 24731.209: POKE
24732 238: POKE 24733,63.

UNDERWULDE. Immortality con POKE
24731,215: POKE 24733,192.

SABRE WULF. Per infiniti "

sommato sul noostro conto,
BLUE THUNDER. E' poesibile estrarre il
he ha I
testo Basic nel gioca in linguaggio macchina,
5i batta: CLEAR 58999:L0OAD""CODE per
caricare il compilatore, poi SAVE “COMPI-
LER"CODEBOOM0.5368. Il compiatore viena
attivato con RAND UISR 60000 & memornzza
il codice compilato, subltc sopra la RAMTOP,
Per vedere lunzionare il codice compilato, si
usi RAND USR (RAMTOP +1). Il compilatore
SIDhIEmE WYE, ed & in virgola fissa.

POKE 43575,255POKE 45520,255. Con
POKE 45509.x si oftengonn “x" vite,
DALEY THOMPSON DECATHLON. Que-
sto programma contiens parecchi bugs: nel
salto in lungo, se si parte cormendo sul borde
destro, si saltanc B0 metri! Ned salto in alo,

i che videogio-
cm per lo Spectrum hanno spessa la diver-
tente abitudine di inserire dei testi ASCH viei-
hili solo & chi sta “indagando” nel program-
ma con un disassemblatore, Per asempis,
uno degll autor di Paytron ha nascosto nel
Iunghissimo codice dal programma il testo

losse immortalata per sempre, e comungue
invisibile ai giocatori ma non agl “hackers”
Un altro Dmgramabors ha inserilo una
lattara, che inizia con DQMHBDGEI wisibile
soleachi
ma, nella quale lustra ka storia dell& pmpﬂa
vita & prega di non commercializzare abusi-
vamente copie del suo lavoro. E costui @ an-
mra ‘gantile: afri inseriscono pesanti insulti
che appaiono mentre si disassembla 2 sl rife-
riscono falvolta alla moralitd della mamma
dello “hacker”... Non vi & comungue rulla di
male nelio studiare come & fatho un program-
ma e si pud dire che si mparano molte pid
€082 in questo modo che leggends qualun-
que lesto specxaliu.abo Basta avere un pro-
monitor, buone dias-
sembbetmﬂ fanta pazienza,
| problemi “morali” Iniziano eventuaimen:-
fe quando, dope essere penetrati nel pro-
gramma, ko si duplica... ma questi sono far
woste,
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Rilocatore

B>REM ###
@>REM#### RILOCATORE L/M W8
@>REM # By Luigi Callegari #
@>REM # x Mariella Cavestri #
@>REM 4N W

20@ PAPER 7: BRIGHT @: OVER @:

INVERSE @: POKE 23&93,54: INK 9

228 BORDER 2: CLEAR 27999

248 PRINT TAB 11; PAPER 2;"RILOD

CATORE"

268 PRINT W@;TAB 8; FLASH 1;"PR

EGO ATTENDERE"

280 GO SUB 102@: BORDER 4 X

300 REM ###M4 INPUT DATI ###ss

320 PRINT ‘"Nome file: “;

348 INPUT LINE n$

360 IF LEN n$>1@ THEN GO TO 34

"]

38@ PRINT ns$

40@ PRINT ‘““"Indirizzo di caric

amento: “j

428 INFUT s

440 IF s<2B0@@® OR s>45535 THEN

GO TO 400

460 PRINT s

48@ LET g=2355@: LET w=s: GO SU

B 940

508 PRINT ' “Lunghezza: ";

S52@ INPUT 1: PRINT 1

548 LET q=23548: LET w=l: GO SU

B 940

S56@ PRINT ' ‘'“Rilocato a: “;

S8@ INPUT r: PRINT r

408 LET q=23544: LET w=r: GO SU

B 940

&62@ PRINT #@; FLASH 1;"FAI PART

IRE IL NASTRO, LOADING.."

648 PAUSE &&: INPUT “*

668 LOAD n$CODE s

680 REM # POKE VARIABILI L/M #

70@ LET w=s: LET q=2355@

720 GO SUB 94@: LET w=l+l+s

740 LET g=23548: GO SUP 94@

740 LET w=r: LET g=2354&

78@ G0 SUB F4@

B0@ PRINT “Numero alterazioni:

“;USR 23298

B2@ REM # SAVE BYTES RILOCATI #

840 INPUT "Nome file da salvare
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7 "3 LINE n$

B&@ IF LEN n#>1@ OR LEN n$<1 TH
EN GO TO B4@

880 SAVE n##(0DE s,1

908 PAUSE @: RUN

G20 REM ##### DOUBLE POKE Wa##a#
748 POKE q,w-256#INT (w/25&)
960 POKE gq+1,INT (w/254)

98@ BEEP .@5,1: RETURN

1000 REM ##% POKE ROUTINE L/M ##
1020 RESTORE 114@: LET b=

1040 FOR =0 TO 138: READ a

1860 LET b=b+a: POKE 23294+j,a
188@ NEXT ;3

110@ IF b=194654 THEN RETURN
1120 PRINT FLASH 1;"ERRORE NEI
DATA, RICONTROLLARE."

1140 LIST 116@: STOP : STOP
1160 DATA 243,33,0,0,34,244,91,4
2,250,91,237,91,254,91,213,175,2
37,82,48,5,17,255,255,25

118@ DATA 35,34,248,91,209,256,19
16,21,33,118,91,190,35,4@,34, 16,
250,42,252,91,175,237,82

1200 DATA 32,235,175,42,252,91,2
37,91,254,91,213,237,82,229,193,
225,237,91,250,91,237,176,237,75
1228 DATA 244,91,251,201,213,225
»78,35,70,42,254,91,175,237 46,4
8,209,42,252,91,175,237,44,56
1240 DATA 201,42,248,91,9,229,19
3,213,225,113,35,112,19,42,2446,9
1,35,34,246,91,24,180,205, 195
1260 DATA 210,218,202,194,226,23
4,242,270,212,204,196,236,228,25
2,244,250,1,17,33

Ocleppo

@>REM >di Raimondo Castino<
1 REM >un appassionante gioco
per lo Spectrum<
1@ PAPER &: BORDER &: INK 2: C
LS : CLS : PLOT 80,8@: DRAW OVE
R @;4@,40,59"5#P1/.7: PRINT AT 1
3,;;; INVERSE 1;“"OCLEFPO": PAUSE
%

20 BORDER 7: PAPER 7: INK @: B
RIGHT @: FLASH @: CLS

49 GO SUB 2280: G0 SUB 1569

45 PRINT BRIBHT 1;AT 1,12;"0C

LEPPO": GO TD 2530




5@ IF a=353 THEN GO TO 14@

78 LET b=1: LET i=0

8@ FOR d=1 TO 6: FOR c=1 TOD 3

0 LET ef=f#(c,d)+f$i{c+l,d)+f$
(c+2,d)+f$ic+3,d): GO SUB 28@

10@ NEXT c: NEXT d

11@ LET b=@: LET i=1: FOR c=1 T
0 &: FOR d=1 TO 3

120 LET ef=f#(c,d TO d+3): GO S
UE ZB8@8

13@ NEXT d: NEXT c: GO TO 178
14@ FOR c=1 TO &: FOR d=1 TO &:
IF f¥lc,di=" " THEN “LET g=cz L
ET h=d: GO TO 1348

150 NEXT d: NEXT c

178 LET b=i: LET i=1

188 FOR d=1 TOD 3: FOR'c=! TO 3

19@ LET ed$=f#$(c,d)+fEic+l,d+1)+
f$é:+2,d+2>+{$(c+3.d+3)=.GD SUB
B

200 NEXT c: NEXT d

22@ LET b=1: LET i=-1

230 FOR d=4 TO &: FOR c=1 TO 3
240 LET e$=f#(c,d)+fFic+l,d-1)+
fE{c+2,d-2)+§8(c+3,d-3): GO SUB
288

258 NEXT c: NEXT d: IF 1<4 THEN

GO TO &8@

260 60 TO S7@

288 IF eFf=" “ THEN RETURN
290 IF ef(1)<>" “ AND e¥(2)<{>""
AND e$(3)<>" * AND e$(4)<>" * T
HEN RETURN

30@ LET m=1

318 LET n=1: LET o0=3

I20 IF ef(n TO ol=" “+p%+pF OR
efin TO o)=p$+" "+p¥ OR e¥(n TO
o)=ps+pF+" ¥ THEN GO SUB 401
338 IF n=1 THEN LET n=2: LET o
=4: GO TO 320

340 LET p#=("#" AND p#=CHR$ 143
}+(CHR¥ 143 AND p#="#"): LET m=m
-2.5: IF m=—1.5 THEN 60 TO 318
351 IF s=1 THEN GO TO 431

341 IF ef=ps+p$+" " THEN LET
qlc+3#b,d+3%i) =g (c+3%b,d+3#i)-30
2a: -G0 TO 418

371 IF es=" ‘“+p¥p% THEN LET q
(c,d)=q(c,d)-3008

381 IF 1=1 THEN RETURN

391 GO TO 431

401 FOR r=n-1 10 o-1: IF e#ir+i
}=" " THEN LET qgic+r#¥b,d+r#%i}=q
(c+r*b,d+r#i)+s#100@0@0/m: RETURN
411 NEXT r

431 LET m=1

441 IF e%=" "+pE+” " DR ef=" "

$+" " THEN GO SUB 488

451 LET p#=("#" AND p#=CHR$ 143
J+{CHR$ 143 AND p¥="#"): LET m=m
—-2.5: IF m=-1.5 THEN GD TO 441
4461 IF 1=2 THEN RETURN

478 GO TO S18 iy

488 FOR r=1 TO 2: IF ef$ir+l)=""
THEN LET gic+r*b,d+r#i)=glc+rs
b,d+r#i)+s*100@/m: RETURN

490 MNEXT r

518 LET m=1

S20 IF et=p$+" " OR e$=" "+
p$¥ THEN GO SUB 550

5380 LET p#=("#" AND p#%=CHR$ 143
)+ (CHR$ 143 AND p$="#"): LET m=m
-2.5: IFE m=—1.5 THEN GO TD 528
540 RETURN

S55@ LET glc+b,d+i)=qglc+b, d+i)+s
#1080/ m: LET qtc+2lb d+2!1)=q(z+2
*b,d+2#1 ) +5#100/m: RETURN

578 LET d=—1: LET c=1: LET r=1:
GO S5UB &28

S8@ LET d=1: GO SUB 420

S9@ LET c=4: LET r=-1: GD SUB &

20
&@@ LET d=-1: 60 SUB &2@: B0 TO
&88

620 LET ef=fF(3,c)+f$(3+d,c+r)+
fF(3+2#d,c+2#r)1 FOR t=1 TO 3: I
F e¥(t)<>" " THEN NEXT t: RETUR
N

&30 LET m=1
&40 LET u$=ef(l TO t-1)+es(t+l
TO 3): IF u$=p%$+p$ THEN LET qi3
+(t-1)%d,c+it=-1) #r)=q(3+i{t—1)%*d,
c+it—1)%r)+s¥1 0000/ m

&5B LET p¥=("#" AND p¥$=CHR¥ 143
J+(CHR¥ 143 AND p#="#"): LET m=m
~2.5: IF m=-1.5 THEN GO TO 448
668 RETURN

&80 RESTORE 71@0: FOR c=1 TO &:
FOR d=1 TO &: READ w

498 DATAE@18,17,19,19,17,18

788 DATA 17,21,21,21,21,17

718 DATA 19,21,23,23,21,19

728 DATA 19,21,23,23,21,19

738 DATA. 17,21,21,21,21,17

748 DATA 18,17,19,19,17,18

75@ IF f$i{c,d)s" " THEN LET qt
c,d)=qgqic,d)+s#*v: GO TO 77@

768 LET gic,d)=-100002

778 NEXT d: NEXT c

798 DIM z({3&): FOR d=1 TO &: FO
R r=1 70 &: LET z((d-1)#&+r)=q(d
2r)2 NEXT r: NEXT d

808 LET ab=@: FOR c=1 TO 35

818 IF z{c+1)>z(c-ab) THEN LET
z(c=-ab)=-1000@0@: GD TO 830

B20 GO TO 85@

830 IF ab>@ THEN GO SUB 248
848 NEXT c: GO0 TO 878

85@ IF zic+l)=z(c—ab) THEN LET
ab=ab+1: NEXT c: GO TOD B7@

848 LET z{c+1)=-100088: LET ab=
ab+1i: NEXT c

878 LET ac=B: FOR c=1 TOD 3&

88@ IF zic)>-1000@0 THENM LET a



c=ac+i:t LET k=c

898 NEXT c: LET ad=@

908 IF ac=1 THEN GO TD 93@
F1@ LET af=1+INT (ac#*RND): FOR
k=1 TD 3&: IF z (k)=-100080 THEN
NEXT &

?éﬂ LET ad=ad+1: IF ad<af THEN
i ke

938 LET g‘l. IF k<7 THEM LET h
=k 1 GO TO 13&8

940 LET g=g+i: LET k=k—6: IF k<
7 THEN LET h=k: GO TO 1350

9586 GO TO 948

6@ FOR k=1 TO c: IF z(k)<>-108
@@@ THEN LET =z (k)=—100000

F7@ NEXT k: LET ab=8: RETURN
12@8@ LET ah=@: IF a<4 THEN RETU
RN

1@1@ FOR d=1 TO &6: FOR-c=3 TD 4

1028 LET ef=+f%(c,d)+f$(c+l,d)+f$

(c+2,d): GD SUB 1198

10308 NEXT c: MNEXT d

1858 FOR c=1 TO &: FOR d=1 TO 4

18680 LET ef$=f#(c,d TO d+2): GO S

UB 119@

187@ MNEXT d: NEXT c

1898 FOR d=1 TO 4: FOR c=1 TO 4

1108 LET es=f#ic,d)+f$ic+1,d+1)+

f¥lc+2,d+2): 60 SUB 1199

1118 NEXT c: NEXT d

1138 FOR d=3 TO &: FOR c=1 TD 4

1148 LET e¥=f$i(c,d)+f$ic+1,d-1)+

f#{c+2,d-2): BO SUB 1198

1168 NEXT c: NEXT d

1179 PRINT AT 12,113aht RETURN

1198 IF e$=(CHR$ 143+CHR$ 143+CH

R¥ 143) OR e#="###" THEN LET ah

=ah+1

120@ RETURM

134@ DATA 1,255,3,255,7,128,15,2

4

1250 DATA 31,248,48,48,96,24,0,0

12&2 LET ap=(ﬂ AND ap 1)+t1 RND
ap=0)

127@ IF a=35 THEN GO TO 148

128@ G0 TO 1308

129@ BEEF .5&,34

1388 INPUT D$: IF LEN o#<>Z THEN
60 TO 1298

1310 FOR c=1 TO &: IF o#il)=m¥ic

) THEN LET h=c: GO TO 1330

132@ NEXT c: GD TO 1290

133@ FOR c=1 TO &: IF o$(2)=n%lc

) THEN LET g=c: BOD TO 135@

134@ NEXT c: BD TO 1292

1350 IF f$(g,h)<>" * THEN GO TO

1290

136@ IF ai=1 THEN PRINT AT 20,3
'AT

b B I ": LET p#=is$
1370 1F g¥="" OR a=@ THEN 6O TO
1358
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1388 PRINT INK (4 AND p$f="#")+(
4 AND p#=CHR¥ 143):AT Z#al+3,2#%a

mtiS5:g%

1390 LET f#{(g,h}=p%: LET al=g: L

ET am=h: LET g#=p#

1408 PRINT INKE (4 AND p$=CHR$ 1

43)+(4 AND pE="#");AT Z®¥al+3,2%a

m+1S53pF £
1413 BEEF .34,17: PRINT AT 18,5;

ik | BD SUB 1008

1438 LET p$={(CHR¥ 143 AND p¥="#"
J+{"#* AND p¥=CHR$ 143): IF an=1
THEN LET ai=(B AND ai=1)+(1 AN
D ai=@)

1440 LET a=a+l: IF a=3& THEN BOD
TO 237@

1450 IF NOT ai THEN FRINT ﬂT L 4
730 “2AT 1D, 45" GU
TO 1250

146@ LET ap=(@ AND ap=1)+(1 AND

ap=@): GO TO 149@

148@ LET i$=CHR$ 143: GO SUB 250
@: LET ap=1 2

1498 IF an=2 THEN LET s=(1 AND
s==1)+(=1 AND s=1)

1508 IF an<>2 THEN BEEP .7,14:

GO TO 1530

1510 PRINT AT 9,12:p$

1520 LET i$=p$

153@ IF ap=1 THEN B0 SUB 1550:

LET g=at: GO SUB 155@: LET h=at:
LET ao=@: GO TO 1348

154@ DIM q(&,6): GO TO S@

155@ LET c=INT (RND#1@): LET at=
(3+INT (RND*2) AND c<7)+(Z+INT (

RND#4) AND c»>=7): RETURN

1549 CLS : PRINT BRIBHT 1;AT 1,
1@; "INDICAZIONI"

157@ PRINT FLASH 1;AT &6,@0;"Frem
i I per le istruzioni";AT 9,8;"F

remi p per la partita" 5
1575 IF INKEY#="i" THEN GO TO 1

1580 IF INKEY#="p" THEN 60 TO 1
1581 GO TO 1575
CLS

1583 PRIN®#AT-1,12; BRIGHT 13"PA
RTITA": PRINT FLASH 1’ ““Premi a
per giocare in due"

1584 PRINT FLASH 1 ""Premi b pe
r giocare col computer"

1585 IF INKEY$="a" THEN LET an=

@: LET ai=@: CLS : GO SUB 2530:
G0 SUB 188@: GD SUB 173@: GO TO
1788

1584 IF INKEY$="h" THEN LET an=
1: CLS :: GO SUB 253@: GO SUB 18
8@: 60 SUB 1730: GO TO 175@

1599 60 TO 1583

178@ PRINT BRIBHT 13;AT 18,1;"Ti
va bene se indico con ";CHR® 14
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33" guello che deve fare i punti
nella prima manche ? (n/s)": PA
USE @: IF INKEY#$<>"s" THEN LET
pF="#"

1718 GO SUB 173@: 50 SUB 2500: G
O TO 1260

1738 FOR d=@ TO 31 STEF 4: FOR c
=18 TO 21: PAUSE 3: PRINT AT c, d
Pt “I NEXT c: NEXT d: RETURN
175@ PRINT AT 19,83 "LIVELLO DI D
IFFICOLTA (l1ad4)": PAUSE @

176@ IF CODE INKEY#<49 OR CODE I

NEEY$>52 THEN GO TOD 175@

177@ LET 1=VAL INKEY#®

178@ PRINT AT 2@8,0;"LA TUA PEDIN
A ";CHR* 143:" o # (1/2)": PAUSE
a

179@ IF INKEY$="1" THEN LET p%$=

CHR# 143: GO TO 1828

1B@@ IF INKEY$="2" THEN LET p#%=
"#": GO TO 1820

181@ 60 TO 1798

1828 LET i#=(CHR$¥ 143 AND p#="#"
I+ ("#" AND p¥=CHR% 143)

1838 PRINT AT 21,@8;"INIZI A FARE
I PUNTI 7(5/N)": PAUSE @

184@ IF INKEY#="s" THEN GO SUB
173@: LET ai=@: LET ao=@: LET s=
-1: BO SUB 25@0@: GO TO 1240

1850 GO SUB 173@: LET ai=1: LET
ao=1: GO SUB 25@@: LET s=1: LET
ap=@: GO TO 1492

188@ FOR d=@ 70 11 STEF 4: FOR c

=8 TD 11: PAUSE 3: PRINT AT c,d;

": NEXT cr NEXT d

1898 RETURN

194@ CLS : PRINT AT 1,11; BRIGHT
13" ISTRUZIONI®

1958 PRINT AT 2,0: LET a$="Una p

artita e’ suddivisa in due parti
. Nella prima parte di gio co u

no dei due partecipanti do vra’

cercare di fare piu® punti poss

ibili mettendo in riga le sue p

edine. Attenzione! L ‘avversari

o non dovra® allineare le sue pe

dine, infatti in questo modo reg

alera’ punti all altro.": GO S5UB
1983

1248 PAUSE 15@: CLS t PRINT AT 1
,@: LET a$="Nella seconda parte
"si ricomincia tutto invertendo
pero’ le parti. Ovviamente chi
fa punti in una parte del gioco
non li fa nell‘altra.": GO SUB
1983

1970 PAUSE 15@: CLS : PRINT AT 1
,8: LET a#="Le file con cui un

giocatore fa i punti possono ave

re tutte le direzioni.I relativ

i punteggi sono espressi da gu

esta formula: pedine allineate m
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eno due.": 60 SUB 1983

198@ PAUSE 150@: CLS : PRINT AT 1
,@: LET a$="A fine partita si co
nfrontano i punteggi delle due
parti di gioco e :h1 avra® fatt
o piu’ punti vincera’.": GO SUB

19831 Gu TO 1590

1983 FOR a=1 TO LEN a%: PRINT a#
(alz: IF a$<>" ° THEN PAUSE 3:
BEEP .@@1,4@0: NEXT a: PAUSE 4: N
EXT a: PAUSE 28: RETURN

199@ PAUSE 15@: GO TO 25

2168 PRINT AT ag,B3l$: GO SUB 21
7@: GO TO 1938

218@ RETURN

2780 LET c=0@: LET d=@: LET r=0
2298 LET m#="abcdef"

2300 LET n$="12345478"

p#=CHR¥ 143: LET g#=""
232@ DIM f$(46,56): LET ah=B: LET

2338 LET al=@: LET am=0: LET ap=

1

2348 LET a=0: LET ar=8

235@ RETURN

2378 LET ar=ar+1: LET a~@

238@ IF ar=1 AND an=1 THEN LET

s={~-1 AND s=1)+(1 AND s=-1)z LET
ap=1

2333 IF ar=1 THEN LET as=ah: DI

M f#(&6,56): BEEP 3,40: CLS : GO §

UB 245@8: GO SUB 2500: GO SUB 253

@: LET a=-1: LET ap=(81 AND {(s=1
OR an=2)): GO TO 1550

240@ IF as<ah THEN BEEF 1,-1@:

PRINT AT 2@,8;"HA VINTO ";p#¥: GD
TO 2438

241@ IF as>ah THEN BEEF 1,-1@:

PRINT AT 2@,8;"HA VINTO "; (CHR$

143 AND p#="#")+("#" AND p¥=CHR#¥
143): GO TO 2430

242@ BEEF 1,8: PRINT AT 20,8;"PA

RITA™"

243@ PRINT AT 9,@;" mewiz

Premi un tasto per gioccare"

2443 PAUSE @: CLEAR : GO TO 4@

250@ PRINT AT 7,3; ("1 MANCHE" AN

D ar=@)+("2 MANCHE" AND ar=1)3:;AT
12,03 "PUNTEGGID: ": IF ar=1 THEN
PRINT AT 14,@;“PUNTEGGIO"; ""1

MANCHE: "; AT 15,7;3ah

2518 RETURN

2530 PAFER &: BORDER &: INK 1: C

LS : PRINT AT 4,16;CHR$ 1393AT 1

6,163CHRS 142;AT 4,28;CHR$ 135;A

T 16,28;CHR$ 141

254@ FOR c=17 7O 27: PRINT AT 4,

c3CHR# 1313;AT 16,c;CHRE 148: NEX

T

2558 FOR c=5 TO 15: PRINT AT c,l

&3CHR$ 138;AT c,28;CHR¥ 133: NEX

T




2560 LET d=124

257@ FOR c=@ TO &4 STEFP 1&: PLOT
131,d-c: DRAW 97,B8: NEXT c: IF

d=123 THEN GO TO 2598

25808 LET d=123: GO TO 2570

2598 LET d=147

26080 FOR c=8 TO &4 STEF 1&6: FPLOT
d+c,43: DRAW @,97: NEXT c: IF d

=148 THEN GO TO 2420

24618 LET d=148: GO TO 2408

2628 FLOT 132,44: DRAW 95,8: DRA

W @,95: DRAW -95,8: DRAW B,-95

2638 FOR c=5 TO 15 STEP 2: PRINT
AT £,29;c/2-1.5: NEXT c

2640 PRINT AT 17,17;"ABCDEF

26508 RETURN

Tiro con
I'arco

1 BORDER 4: PAPER S: POKE 2346
24,103: CLS
1@ 60 SUB 70@@: GO SUB 7800: &
0 SUE B@ee

185 G0 Sue 8208

11@ LET po=po+(INKEY$="8" AND p
0<114) - (INKEY$="5" AND po>@)

120 LET in=in+(INKEY#$="7" AND i
ni5@) —(INKEY$="4" AND in>@)

138 PRINT #@;AT @,25;in;AT @,31
sfr;AT B,3;pu; AT B,10;:po;" “;AT
@, INT (po/15)+14; INK INT (po/i15
};CHR$ 143;"

135 IF fr=0@ THEN PRINT #@8;AT 1
,B; INK 1; PAPER 6;"—#%— parti
ta terminata —-#=": PAUSE 108
: PRINT #@;AT 1,8; INK 1; PAPER
&5 "—%— Punti Totalizzati "jpujA
T 1,29;"-#—"; PAUSE @: CLS : GO
SUB 8000

148 IF po>»=185 THEN PRINT #@:A
T 1,8; INK 13 PAPER &3;"-%- Bravo

!! Hai rotto 1 'arco-*—"1 BEEP 1
s—38: PAUSE @: CLS : G0 SUB BOOG

15@ IF INKEY#="@" THEN GO SuUB
S@aa

208 GO SUB 108
S5@@@ IF po<25 OR ind{25 THEN PLO
T 24,9: DRAW 18,D: BEEP 1,,38:
RINT #@;AT 1,@; IMNK 1; PAPER &;"
== n:ctdenti freccia persa —%-—
": LET fr=fr—1: RETURN
S@20 FOR p=@ TO 18@ STEP 1@

5025 LET pol=po-(45-in): LET x=p
ol+12: LET y=18: LET rd=p#PI1/180
S@30 LET ga=—pol*®(COS5 rd)+x

S@35 LET qb=in#*{(5IN rd)+y: LET a
=8

S48 FLOT OVER asga,qb: DRAW O

VER a;1@,@8: IF POINT (ga,gbi=1 T
LET a=1: GB TO S840

S@50 NEXT p

S@90 LET ge=(pol#*2)+20: LET al={(

1@+ (di*2) ) »B

S1@8@ IF ge<al THEN PRINT #@:;AT

1,0; INK i3 PAPER &3"—-%— e’ un

po’ corto riprova —*-": BEEP .02

¢3@: LET fr=fr-1: LET pu=pu+5@+d

i*1@: RETURN

5118 IF geral THEN FPRINT #@:;AT

1,83 INK 13 PAPER &3"—%— ., Tropp

o lungo riprova ==y BEEP .@2

¢ 28 LET fr=Ffr—-1: LET pu:pu+lﬂ+d

i*#1@: RETURN

5128 IF ge=al THEN PRINT #B;AT

1,8; INK 13 PAPER 63"— Complime

nti sei eccezionale -": BEEF .82

+3@: LET fr=fr—1: LET pu=pu+l00+

di#*108

5138 DRAW —-10,8: PAUSE 108: 60 T

0 100

7885 PRINT AT 1,93;"- ISTRUZIDNI
=" " §i tratta del classico tir

a con 1'arco. Lo scopa del g
ioco e’ quindi cercare di colpi
re il bersaglioc, posto ad un’

certa distanza decisa da v
oi, basandovi sull "inclinazion
e dell “arco e la potenza del

vostro #*iro."

7@1@ PRINT " Fate pero’ attenzi
one che gli indicatori della p

otenza e dell "inclinazion
e indichino piu’ di 25 altrime
nti la freccia piombera’

in terra. E prestate altrett

zione a non sforza

re l'arco oltre i 184 poiche
* potreste romperlo. Tasti cu

rsori e @ per lanciare." Z
7815 PRINT #1:;AT 1,@8;" —PrEmI uN
tAsTo PeR cOnTiNuwArE-": PAUSE @
: CLS : RETURN

8008 PRINT AT 1,2; PAPER &3 INK
1;"(c)1985 By Basili Alessandro
": PLOT 10@,1@: DRAW -5@,125,F1/

2: PLOT 1@@,1@: DRAW —5@,125: PL

oT ~75,74: DRAW 58,36

BOB5 PRINT #B;AT 1,0;"—*—Che dif

ficolta'vuoi? (B/?)—**"

B@1@ LET di=CODE INKEY#-48

8820 IF di>=B AND di<=% THEN GO

anta atten-

8048 LET di=(di+(2-INT (RND*3))+
((B-di} AND (di<=@))): CLS : PRI
NT AT 19,10+di#2;CHR¥ 148;AT 28,
1@+di*2;CHR¥ 149
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B@42 LET z#=CHR$% 143+CHR$ 143+CH
R# 143+CHR$# 143: PRINT AT 9,5; B
RIGHT 1; INK 7;z2%+z%;AT B,4;2%+z
$;AT 7,6;z%+CHR$ 143;AT 10,17;:2%
+z$3AT 11,153z%+z8+z$3AT 12,1732
$+2$+CHR¥ B+CHR$ 32: INK @
8043 PRINT #@;AT 1,8; PAPER 63 I
MIC 13"—#%— Inizio Partita
——n
8045 LET po=@: LET in=0:1 LET #r=
4: LET pu=8
80858 PRINT AT 19,8;CHR$ 144+CHR#$
14463;AT 20,@8;CHR$ 145+CHR$ 147;A
T 21,08; PAPER 4;"
8100 PRINT #@;AT @,0; "pu=";TAB
: “p="; TAB 23.ni=u TAB 23.«4,,«
8208 FLOT 12,18: DRAu 1@,8: RETU

RN

000 FOR w=1 TO &: READ w$: FOR

n=@ TO 7: READ t: POKE USR w#+n,

t: NEXT n: NEXT w: RETURN

9@1@ DATA "a",50,52,80,24,42,43,

9815 DATA "b",43,62,42,24,248,24

22

952@ DATA “c",08,24,20,18,18,145,
13,81

?BSE DATA “d",144,18,20,24,0,0,0
[}

4048 DATA "e",8,8,16,24,48,34,58
124

&
%850 DATA "f",134,138,18,34,65,1
29,129,195

Studio di
funzione

PROGRAMMA PER LO STUDIOD
DI QUALSIASI FUNZIONE
PIANA E CALCOLO LIMITI

3 REM
COPYRIGHT

PESCOSOLIDO LUIGI
L B SRR

5 REM
RELEASE 1.4
27.86.1985

8 REM DEFINIZIONE FUNZIONI

9 DIM e#(15): LET a$‘-""= LET
hE=n
1@ DEF FN a(x)=USR &5215
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11 DEF FN bi(x)=PEEK (PEEK 2383
S+256%PEEK 23636+84+x)

15 RANDOMIZE FN a(900@)

16 POKE 2356@7,40

17 INK @: PAPER 7: BORDER 7

i8 GO TO Seas

19 REM INFUT DATI

2@ PRINT AT 2,83 INVERSE 1; BR
IBHT 13" S TUD 1 O FUNZ
L LN T .

21 INPUT "FUNZIONE DA ESAMINAR
E * %Y = Yy LINE a$

23 IF a$="" AND b¥="" THEN GO
TO 28

25 IF a$="" THEN LET a¥=b#

3@ PRINT AT 5,2; BRIGHT 13" Y
= "ra$;" "

b  INPUT “"ESTREMD INFERIORE DI
STUDIO “""a = "3 INF

5@ INPUT “ESTREMO SUPERIORE DI
STUDIO *‘“b = ";SUP

48 IF inf>=sup THEN PRINT #@;
AT 1,53 BRIGHT 1;"LIMITI NON AMM
ESI": PAUSE 3@: 60 TD 38

&2 LET 1#="NON NOTA": LET s#="
NON NOTA™

&5 PRINT #@;AT 1,1;"CONOSCI I
VALORI DI MASSIMO E MINIMO DEL
LA FUNZIONE ("; FLASH 1;"S"; FLA
SH @;"/"3; INVERSE t; FLASH 13;"N
": FLASH @3 INVERSE B;") ?"

&4 LET c$=INKEY#$: IF c$=CHR$ @
THEN GO TO &5

&7 IF CODE c#=11@ OR CODE c#=7
8 THEN LET max=-1e37: LET min=1
e37: GO TO B@

&8 IF CODE c#$<>115 AND CODE c#%
<>83 THEN G0 TO &é

&9 REM input max & min noti

7@ INPUT "MINIMO FUNZIONE “;mi
2 ;

73 INFUT "MASSIMO FUNZIONE “;m
ax

75 IF max<=min THEN GO TO 7@

79 REM input definizione graf.

8@ INPUT "DEFINIZIONE GRAFICA
{1B-255) "j;def

82 IF def<1@ OR def >255 THEN
60 TO 8@

B85 LET scax=(sup-inf)/def

9@ IF c$=CHR¥ 115 OR c#=CHR# 8
3 THEN GO TO 185

92 REM CALC. MASSIMO E MINIMO

95 PRINT AT 20,3; INVERSE 1; B
RIGHT 1;"DEFINIZIONE BGRAFICA ";T
AB 25;def

97 PRINT AT 11,1;"ESTREMO INFE
RIORE :";TAB.21zinf;" Y2AT 1
13 "ESTREMO SUPERTORE -"-TRB 21;5
“8@ PRINT AT 15,1; "MINIMO FUNZI
ONE :";TAB 21; la AT 17, l;“HASSIH




0O FUNZIONE :"3;TAB 21;0

11@ LET min=@: LET max=@

120 FOR x=inf TO sup STEP scax

125 PRINT AT B,1;"ASCISSA IN ES
AME :";TAB 21;X;e¥

13@ IF VAL a%$>:max THEN LET max
=(VAL a¥): LET s#=5TR¥ x: PRINT
AT 17,21:max;ef

14@ IF (VAL a%¥)<min THEM LET m
in=(VAL a%): LET i¥=5TR$% x: PRIN
T AT 15,21;min;e$

145 INPUT 3

158 NEXT =

148 GO SUB 799@

163 REM GRAFICD FUNZIIONE

165 LET scay=175/ (max-min)

17@ CLS

180 GO SUB 108e

28@ IF df THEN RANDOMIZE USR &
535@: INK 2

258 LET x=inf-scax/def: LET sta:

rt=-255/def

251 LET start=start+255/def: LE
T x=u+scax

252 LET y-UﬁL AF

253 LET yy=(y-min) ¥scay

254 IF x’sup THEN GO TO 348
256 IF yy<@ OR yy>175 THEN GO
TO 251

26@ PLOT start,yy

27@ LET start=start+255/def

308 FOR i=start TO 255 STEF 255

305 LET w=x+scax
318 LET Y=VAL a$
315 LET y1=INT ABS ((y-min)#*sca

y)

320 IF y>max OR yl1>175 THEN PL
OT OVER 13 INVERSE 131,175: GO
TO 34@

325 IF y<min OR y1<@ THEN FLOT

OVER 1; INVERSE 1;i,@: GO TO 3
4@

335 DRAW i-FPEEK 23&677,y1-PEEK 2
3678

340 NEXT i

344 REM memorizzazione videata

345 RANDOMIZE USR &5335

358 INK @

4@ PRINT #@3; BRIGHT 1;AT 1,313

FLASH 1;CHR¥# 134

41@ IF df THEN LET a%$=c#%

S58@ PAUSE B: LET b%=a%: GO TO S
ana
1808 REM ASSE ORDINATE
10085 IF inf#*sup>@ THEN GO TO 1@

LET g=ABS (inf)/scax#255/de
PLOT q,@: DRAW 8,175

REM calcolo tacche
FOR s=-18 TO 2@

1@65 IF 1@ s>=(max-min)+.5#10" (s
=2) THEN &0 TO 1@75

1@7@ NEXT s: GO TO 2098

10875 LET s=s-2

188@ IF ABS (max—-min)/1@"s>25 TH
EN LET s=s+1: GO TO 1080

1@85 LET ord=INT (min*1@"(-s)):
IF ord<min¥i@"{-s) THEN LET ord
=ord+1

109@ LET ord=ord/18"{(-s)

1895 LET pasy=18"s

10946 IF sup*inf>@ THEN GO TO 11
38

1188 FOR i=ord TO max STEP pasy
11@5 LET gg=(i-min)*scay

1118 IF q*@ THEN PLDT g.0q: DRA
W -1,0

1115 IF q<255 THEN "RLOT g.,qgq: D
RAW 1,0

1128 NEXT i

1138 REM disegno tratto unita“
1135 LET by=I {pasy#*scay/8}
11?? LET bt=INT ({pasy#scay)—{8#%
by

1145 FOR i=@ 70 by

115@ POKE 21712+ ,255

1155 NEXT i

11468 FOKE 21712+1 ,256-2" (B-bt)
1165 POKE 21456,128: POKE 21456+
i,2°(7-bt}

1149 REM stampa valore unita’
117@ PRINT #@; BRIGHT 1;AT 1,1é4;
"y = "jpasy

1999 REM ASCISSE

2008 IF min#*max>@ THEN GO TO 28

2005 LET g=ABS (min)*scay

2018 PLOT @,q: DRAW 255,80

2015 REM calcolo tacche

2030 FOR s=—10@ TO 2@

2035 IF 18°s>=(sup-inf)+.5%18"(s
=2) THEN * GO TD 2845

2848 NEXT s: RETURN

2045 LET s=s-2

2858 IF ABS (sup—inf}/18"s>36 TH
EN LET s=s+1: TO 2858

2068 LET asc=INT (inf#18"(-s)):
IF asc<inf#1@°(-5} THEN LET asc
=asc+l

2065 LET asc=asc/1@8"(-s)

20878 LET pasx=10"s

2271 IF max#*min>@ THEN GO TO 21
i

2875 FOR i=asc TO sup STEP pasx
2088 LET gg=(i-inf)/scax*255/def
EBBS IF q>@ THEN PLOT gg,q: DRA

@,—1
2098 IF g<175 THEN PLOT gg,q: D
RAW @,1

2095 NEXT i

2108 REM disegno tratto unita’
211@ LET by=INT ((pasx/scax#*255/
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def) /8)

2115 LET bt=INT ((pasx/scax#*255/
def)—(B*by))

2120 FOR 1=0 TO by

2125 POKE 21696+i,255

2130 MEXAT i G

2135 POKE 214%&+1 ,256-2"(8-bt}
2140 POKE 21440,128: POKE 21440+
iy,27(7-bt)

2144 REM stampa wvalore unita’
2145 PRINT #@; BRIGHT 1;AT 1,8;"
¥ = "jpasx

215@ RETURN

3000 REM RETICOLATO

3085 IF CODE a$=@ THEN RETURN
3010 FDR g=asc TO sup STEP pasx
3815 IF AES g<pasx/2 THEN GO TO

3028 LET gg=(g-inf) /scax*255/def
3038 PLOT OVER 1;qq.ﬂl DRAW UV
ER 1;@,175

‘3048 NEXT q

3050 FOR g=ord TO max STEF pasy
3@55 IF ABS qg<pasy/2 THEN GO TO
3082

3068 LET gg={(g-min)#*scay

3@7@ PLOT OVER 1;@,qq: DRAW OV
ER 1;255,8

LIMITI FUNZIONE

4005 CLS : PRINT AT 2,73 BRIGHT
13 INVERSE 1;"CALCOLO LIMITI ";
INUERSE @; BRIBHT 1;AT 5,33"Y =
We'gy

4006 PRINT AT 7,1@; FLASH 13 BRI

GHT 13 "ATTENZIONE"

4087 PRINT AT 9,3;"Per +infinito
scrivi "3 INVERSE 1j;"#=""°¥

P?r"—igiinitn scrivi "3 INVERSE

4p@8 PLOT @,5@0: DRAW 255,@

4827 REM input wvalori

4@1@ INPUT “NUMERD LIMITI DA CAL

COLARE "3n

49815 IF n<l OR n>1@ THEN GO TO
4010

4828 LET infi=1e2l: DIM l{n)
4825 PRINT AT 146,8;

4838 FOR 1=1 TD n

4@4@ INPUT i)™ < LEMITE A & %5
LINE 1

4041 IF 1#="+=" THEN LET 1l(i)= i

nfi: GO TO 4845

4042 IF 1#="-=" THEN LET 111}2“

infi: GO TO 4845

4@43 IF (CODE 1%$<48 DR CDDE 1%3>5

9) AND (CODE 1#%<>45) AND (CODE 1

${178 DR CODE 1$>189) THEN GO T

0 4p4@

4044 LET 1<¢1)=VAL 1%

4045 PRINT 1%,
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4@5@ NEXT i

4052 REM calcolo limiti

4@55 LET pre=1E38: LET infi=1EZ1
4@546 LET s=(sup-inf)/pre

4848 FOR i=1 TO n

4P45 LET j={i-1)-3%#INT ({(i-1)/3)
4878 IF j=0 THEN GO SUB 7998: C
5|

4075 LET wi=l(i)-s

4388 LET xs=1(i)+s

4@85 LET 1=1(i): IF l<=-infi THE
N GO TO 4148

4889 REM limite sinistro

4999 60 SUB 430@8: PRINT AT j*&,1
$"1im  Fix) =";AT j#b6+1,33%(x—>
";1%; INVERSE 1;"-"; INVERSE @;"
pu

41@@ LET m=0: FOR x=xi-s#18 TO »
i STEP s

4110 LET y=VvaL a#

4115 LET m=m+1: IF m>20 THEN GO
TO 4125

4120 NEXT = A

4125 LET 1=y: GO SUB 4302

413@ PRINT AT j®*6,15;1%

414@ LET 1=1(i): IF 1>=infi THEN
. BO TO 419@

4144 REM limite destro

4145 GO SUB 430@: PRINT AT j#*&6+3
J13"lim Fix) =";AT j®#&+4,3;3"(x
=>"31%; INVERSE 1;"+"; INVERSE @
g

4150 LET m=0: FOR x=xs+s#180 TO x
= STEP -=

4160 LET y=VAL a¥

41465 LET m=m+1: IF m>2@8 THEN GO
TO 4175

4178 NEXT

4175 LET l=y: GO SUEB 4380

4188 PRINT AT i®&4+3,15:31%

419@ NEXT i

4208 60 SUB 799@: GO TO S20A
4300 REM definizione limiti
4318 LET 1%=5TR% 1

4320 IF 1>1E28 THEN LET 1#="+ i

nfinito"

433@ IF 1<-1E20 THEN LET 1#="-
infinito" i

434@ IF 1>@ AND 1<1E-5 THEN LET
1E="@+n

43580 IF 1<@ AND 1>-1E-5 THEN LE

T 1%="@-"

4368 RETURN

4508 REM DOPFPIA FUNZIONE

4585 INPUT "Y = "; LINE B¥

451@ IF B$="" THEN GO TO 4585

4520 LET C$=A%: LET Af=B¥

4530 CLS : GO TO 208

4998 REM M ENLU

S@@@ CLS : PRINT INVERSE 13 BRI

BHT 1;AT 2,0;" STUDIO DI FUNZ




o

W p——

1:"TABELLA

IONI FIANE

@;"Y = "1A%

5335 LET df=0

S5@81@ PRINT AT 4, 1;"STU.DIEI NUOVA

FUNZIONE ..... 1

S@20 FRINT AT &, l;"VlSIDNE DISEE

NO PRECED. ...

S@3@ PRINT AT 8, 1;"TABELLA FUNZI
X

“;AT @,5; INVERSE

ONE X
S@48 PRI NT ﬂT 1@,1; "CALCOLO INTE
P

RSEZ. ASSE X ..

SPS@ PRINT AT 12, 1-"EALEI:L[.I vaLD

RI FUNZIONE ...

5852 PRINT AT 14, 1"'DALCDLD LIMI

FL G nsunnn b

5855 PRINT RT ‘16 13 "STUDID DOPPI

A FUNZIIONE ?

S5@568 PRINT AT IE 1;“FIhE LAVDRO

......... @

50?3 PRINT AT 20 @; INVERSE 1; B

RIGHT 13" IMMETTERE PROCEDURA PR

ESCELTA "

SPe@ FRINT #@3AT 1,8; BRIGHT 1;"
{c) PESCOSOLIDO LUIGI 1285

5878 REM input scelta

5108 LET d#$=INKEY#: IF CODE d#=@
THEN GO TO 5100

511@ IF CODE d$=48 THEN STOP
5115 IF CODE d$<49 OR CODE d¥>55
THEN BO TO Si@@

5120 BEEP .11,20

5125 PRINT AT VAL d$#2+2,1; INVE

RSE 1; BRIBGHT 1; OVER 1';"

S13@ IF CODE d#<>S5@ THEN GO TO
5155

5135 CLS : RANDOMIZE USR &5358
S14@ IF CODE INKEY$=@ THEN GO T
0 5148

S145 IF CODE INKEY#$=82 OR CODE I
NKEY$=114 THEN GO SUB 38@@: BO
TO 5148

515@ GO TO Sooa

5155 IF CODE d#$=49 THEN CLS : L
ET cdf=0: GO TO 2@

S514@ IF CODE a$=@ THEN GO TO S@

1@

5145 IF CODE d$=51 THEN GO 70O S
5170 IF CODE d$=52 THEN GO TO &
5175 IF CODE d#=53 THEN GO TO 5
5180 IF CODE d#=54 THEN 60 TO 4
5185 IF CODE d#$=55 THEN LET df=
1: LET cdf=cdf+1: BO TO 4508
519@ G0 TO S@1@

5308 REM TABELLA FUNZIONE

5305 CLS : PRINT AT @,83 INVERSE
i e

N E"3;AT 2,5; INVERSE @; BRIGHT
1;"Y = “;AF

5310 PRINT AT 7,13"ESTREMO INFER
IORE"; TAB 1?'1nf AT 9,13 "ESTREMOD
SUPERICIRE"-TAB 1?;5up
9315 PRINT FlT 11,15 "VALORE MINIM
0";TAB 19:;min;AT 12,4;"CON ASCIS
8A “;TAD 17;i%
5328 PRINT ﬁT 14,15 "VALORE MASSI
MO"; TAB lv-max-AT 15,4; "CON ASCI
BSA"'TﬂB l? s¥

5325 PRINT HT 18,3; "DEFINIZIONE
BRAFICA : “";def

5330 G0 SUB 799@: GO TO S008
55080 REM VALDRI FUNZIONE

5505 INFUT “X = “jx

S51@ LET y=VAL a%

=515 CLS : PRINT AT 2,Z2;"LA FUNZ
IONE NEL PUNTO DI"°'" ASCISSA

: ";X°°" HA ORDINATA = “;¥Y

5520 G0 SUB 799@: GO TD S0@@
4@P@ REM INTERSEZIONI ASSE X
&HB@B2 DIM rii@): IF min#max<=@ TH
EN GO TO &018

&@@S CLS : PRINT AT 5,23 "NELL " I
NTERVALLO STUDIATO LA ""'" FUNZ
IONE NON HA INTERSEZIONI """ C
ON L* ASSE DELLE ASCISSE ."
&H@B56 GO SUB 799@: GO TO S20@
6818 INPUT B‘RIEH‘I‘ 1; "APPROSSIMA
ZIONE (B-1) “jesp

&@11 IF esp{=@ OR esp>! THEN GO
TO &@i@

&@12 PRINT FLASH 13AT 21,7;"CAL
COLI IN CORSO"

&@15 LET incr={({sup-inf)/1@8@: LET
i=@: LET x@=inf: LET xi=inf+inc

-
&@17 LET esp=incr#*esp

&020 LET x=x@: GO SUB 650@: LET
x@=x: LET yB=y ;

6838 LET x=x1: BD SUB &50@@: LET
xl=x: LET yl=

6048 IF y@eyl1>@ THEN GO TO &17@
HB50 LET x2=(x@+x1) /2

&@51 LET x=x2: GO SUB 650@: LET
w2=x: LET y2=y

6060 IF y@%y2>=@ THEN GO TO 61@
a

&A7@ LET value=({x@+x2)/2

&@80 IF ABS (x@-x2)<{=esp THEN G
0O TO &15@

6098 LET xi=x2: LET yi=y2: GO TO
&HB50

&1@80: LET value=(x1+x2)/2

&£110 IF ABS (xi-x2)<=esp THEN G
0 TO 4158

£120 LET x@=x2: LET y@=y2: GO TO
&858

&15@ LET i=i+1: LET r(i)=value
4155 BEEF .@5,0

6168 IF i>=1@ THEN GO TO 6200
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65170 LET x@=x1: LET wil=xl+incr
6175 PRINT #@;AT @,0;x0;e%;AT @,
153x13e%
46180 IF x1<=sup THEN GO TO 4222
4181 REM STAMPA RISULTATI
4182 IF i<»@ THEN 60 TO &19@
6184 REM nessuna intersezione
4185 CLS : PRINT AT S5,23"NELL" I
NTERVALLO STUDIATO LA ""°"  FUNZ
IONE NON HA INTERSEZIONI """ C
ON L ASSE DELLE ASCISSE ."
&£187 GD SUB 7998: GD TO S@@a
6189 REM da 1 a 10 intersezioni
&198 CLS : PRINT AT 1,0;"NELL IN
TERVALLD STUDIATO LA FUN_ZIONE H
A LE SEGUENTI INTERSEZIO NI CON
L 'ASSE DELLE ASCISSE - :*
4195 FOR n=1 TO i:. PRINT AT n+é,
S; INVERSE 13;N; INVERSE @;TAB 7;
" = "srind: NEXT N
6194 GO SUB 7998: GO TO Seep
&19% REM piu’ di 10 .intersezioni
4200 CLS = PRINT AT 1,083;"NELL "IN
TERVALLO STUDIATO LA FUN_"''"ZIO
NE HA PIU’ DI 1@ INTERSEZID ®‘°
“NI CON L'ASSE DELLE ASCISSE .
wrre LE FRIME 1@ SONO :*
6210 FOR i=1 TO 1@: PRINT AT i+9
253 INVERSE 13i; INVERSE @;TAB 7
5" - "sR(i): NEXT i
4228 GO SuUB 7990: GO TO Saea
4588 REM Calcolo ordinata
45180 LET y=VAL a%$: RETURN
798@ REM ROUTINE DI PAUSA
799@ INFUT 3: PRINT #@;AT 1,3;3"P
REMI UN TASTO GUALUNGUE®"
7995 PAUSE @: RETURN
8008 REM INIZIO PROGRAMMMA
801@ CLEAR 59069
8@2@ LOAD ""CODE
8030 RUN
8990 REM GESTIONE ERRORE
7008 LET label=FN b(1)}+25&6%FN bt

7081 IF label<>13@ THEN GO TO 9

P@B@2 PRINT #@;AT @ 5, FLASH 13;"A

SCISSA NON ﬁMﬂESSA

F083 FRINT #8;AT 1,@8;"VUDI RIDEF
INIRE I LIMITI (5/N) ?*

9884 IF INKEY$="" THEN GD TO 98
a4

e85 IF INKEY$—"S" OR INKEY#="g"
THEN 6O TO

F@a7 60 1O 150

F@1@ IF label=252 THEN GO TO 25
1

FB28 IF label<>31@ AND label<>9@
24 THEN GO TO 9038

@822 IF i>255 THEN GO TO 33@
024 LET i=i+255/def: LET y=VAL
a¥: LET y1=INT ABS ((y-min)*scay
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9@26 PLOT i,yi: GO TO 33@

9030 IF label<>4lla THEN GO TO-
Fa4@

PB32 IF FN b(4)=45 AND x<>xi-s#l
@ THEN PRINT AT j#%&,15;y

B33 IF FN b(4)=45 AND x=xi-s*1@
THEN PRINT AT j*6,15;"IMPOSSIB
ILE"

@35 IF FN b(4)=54 THEN PRINT A
T i*6,15;"non definito"

2038 ED TO 4148

904@ IF label<>415@ THEN GO TO
F05@

F@42 IF FN b(4)=54 THEN PRINT A
T j*6+3,15; "non definito®

F@44 IF FN b(4)=465 AND x=us+s#1Q
THEN PRINT AT j#&+3,15; "IMPOSS
IBILE"

@45 IF FN b{4)=45 AND n<>xus+s#l
@ THEN PRINT AT j®*&+3,15;y

F@48 B0 TO 4198

F@5@ IF label=551@ THEN LET n=1
: DIM 1{n}: LET 1(1)=x: CLS : PR
INT AT 5,1@; BRIGHT 1; FLASH 1;"
ATTENZIONE"; FLASH @°"" LA FUNZ
IONE NEL PUNTO  "3x3;TAB 313"

NON E* DEFINITA PER CUI NE
VENGONDO CALCOLATI I LIMITI . “:
GO TO 4855

F048° IF label<>»651@8 THEN GO TO
Fa7a

@43 LET s=x+incr/2: IF w>sup TH
EN BOD TO 6181

@65 BD TO &508

9897 REM ERRORE GENERICO

9898 PRINT "errore "3;CHR$ FN b4
J3" in linea ";label

9899 STOP : REM SAVE

990@ CLS : PRINT AT 1@,3:" SALV

ATAGGI0 PROGRAMMA" ;

7909 SAVE "FUNZIONI" LINE 60008
991@ SAVE “"MACHINECODE "CODE &52
15,150

9928 REM verifica

993@ CLS : PRINT AT 1@,3;"VUDI L
A VERIFICA (5/N) 72"

F94@ LET a$=INKEY¥: IF CODE a$=@
THEN GO TO 9940

79508 IF CODE a%=11@ OR CODE a$=7

8 THEN RUN

9955 IF CODE a$<>»>115 AND CODE a¥%
<»83 THEN GO TO 9940

9948 PRINT AT 10,2;"RIAVVOLGI IL
NASTRO E PREMI" "TAB 3;"[PLAY]
SUL. REGISTRATORE"

997@ VERIFY "": VERIFY ""CODE
7975 INK @: CLS

998@ PRINT AT 13,7; BRIGHT 1; FL

ASH 1; "PROGRAMMA O.K."

990 PAUSE 1@@: RUN

9999 REM END
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Confusion

DEREM #5558 8 500500
CONFUSION

{C) LUIGI CALLEGARI

B s e s
9008 G0 SUB 9215
9005 LET line=2S4#PEEK pm+PEEK (

m+1)

gﬂlﬂ LET len=PEEK (pm+2)+2B6+PEE
K (pm+3)
9@15 IF line>=100@00 THEN STOP
9@2@ GO SUB 921@: IF cy=2 THEN
LET cy=3
9@25 PRINT line;" "3
9@3@ INPUT "Nuovo numero di line
a ? "sb%: IF b$="" THEN GO TO 9
245
9@35 LET linel=VAL b%: IF linel<
=@ OR iinel>9999 THEN GO TO @3

a

9@4@ POKE pm,INT (linel/25&): PO
KE pm+1,linel-2S&4#PEEK pm: LET 1
ine=linel

9@45 GO SUB 9205: PRINT line;" ™

9950 FOR k=@ TO len-1: LET z=pm+

4+k: GO SUB 9B&@: NEXT k

9855 PRINT : LET pm=pm+4+k: GO T

0 92as

9068 LET y=PEEK z: IF y<>34 THEN
GO TO @88

9@B465 PRINT CHR$ yj: LET k=k+1: L

ET z=z+1: LET y=PEEK 2

@78 IF y<>34 THEN GO TO 9@&5

9@75 PRINT CHR$ y3: RETURN

9@8@ IF v<>234 THEN 60 TO 9185

9PES POKE usr+i,y-145: RANDOMIZE
‘USR usr

9098 LET k=k+1: LET z=z+1: LET ¥

=PEEK z

9895 IF y<>13 THEN PRINT CHR% vy
3: GO TO 7@9@

F10@ RETURN

185 IF (y>31 AND y<4@) OR (y}4?
AND y<59) THEN PRINT CHR# y;:
RETURM

9118 IF (y>62 AND y<92) OR (y>94
AND y<145) THEN PRINT CHR$ .yj:
RETURN

9115 IF y>164 THEN GO SUB 9145:
RETURN

F12@ IF y=13 THEN RETURN

9125 IF y=14 THEN LET k=k+3: RE

TURN

9138 IF y=41 OR y=44 OR y=93 THE
N FRINT CHR$ y;: RETURN

9135 IF y»31 THEN PRINT CHR$ y;
: GO TO 9150 :

2148 RETURN

9145 POKE usr+1,y—145: RANDOMIZE
USR usr

9158 IF PEEK (z+1)=32 THEN PRIN
T " “3i1 LET k=k+l: LET z=z+1: 68
TO 158

9155 IF PEEK (2+1)<48 OR PEEK (z
+1) »57 THEN RETURN

QEéH LET z=z+1: LET j=@: LET a#=

9165 IF PEEK (2+j)<>14 THEN LET
at=a$+CHR$ (PEEK {(z+3jl)): LET j=
j+1: BD TO 91&5

2170 FOR 1=0 TD 4: POKE vars+l,F

EEK (z+j+1+1): NEXT 1

9175 GO SUB 921@: IF cy=32 AND cx
-3j<1 THEN LET cy=4

2188 PRINT a¥%j3: PRINT AT @, G‘CS'
PRINT AT B +@3 "Reale ";a, J;“ car
atteri"

9185 GO SUB §2@85: INPUT b%: IF b
$="" THEN RETURN

2198 IF CODE b#$(1)<48 OR CODE b¥
{1)>57 OR LEN b%>j THEN GO TO %
185

9195 IF LEN b#<j THEN FOR 1=LEN
b#+1 TO j: LET b#=b%+" ": NEXT

1
920@ FOR 1=1 TO j: POKE z+1-1,CO
URN

DE (b%{l)): NEXT l: RET

?ZBS POKE 23&688,cx: POKE 23489,c
TURN

RE

?213 LET cx=FEEK 23&B88: LET cy=F

EEK 23&8%9: RETURN

9215 CLS : LET a=@: LET c#="
el i

ET c¥#=c#+c$

9220 RESTORE 9238: LET usr=232%6

9225 FOR k=u=r TO usr+4: READ 1:

FOKE k,1: NEXT k
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9238 DATA &62,@8,195,16,12
9235 LET vars=PEEK 23427+2S&*PEE
K 23428+1

924p LET pm=PEEK 23&35+256%FEEK
23534:
TURN

CLS = PRINT AT 2,8:"": RE

Autoloader

listato 1

18 CLEAR 32747

20 LOAD *"m";1;"LOADER"CODE &4
Bee,s58

3@ INPUT "inizio? "jst

4@ INPUT "lunghezza? “;le

5@ POKE &4003,st-256%INT (st/2
S4): POKE 64004, INT (st/256)

4@ POKE 64@05,le-256%INT (le/2
56): POKE &4006,INT (le/256)

78 RANDOMIZE USR 44008

listato 2

1 REM Autoloader (C)G.Carri
1@ CLEAR &399%
20 LET inizio=464000

5@ READ a¥: LET ps=ps+l
63 FOR a=1 TO LEN a% STEP 2
LET b=CODE a$(a): LET c=COD
| $Ea+1}
8@ LET b=h-48-7%(b>64):
c—48-7% (Cc>64)
9@ LET bt=b#*1&+c: LET d=d+bt

LET c=
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188 POKE inizio,bt: LET inizio=
iniziot+tl: NEXT a

11@ READ n: IF d<>n THEN FRINT
"Errore in linea ";ps+1800

120 GO TO 4@
1088 DATA “CI@7FABBFABABZEDSES3S
C2A59SC2BCDES19EDABASFACD" , 2842
1@@1 DATA "2B2D3E17CD2B2DEF@5273
BCD9?71EM3ICS59500141002108" , 1658
1@@2 DATA "BBA9DA1S1IF1B7ABIZ@F71
1810119DA151F444DCDASIF2A" , 1754
1@@3 DATA "S3SCCDSS51613EDSS4B5C2
SEBZ1@8FB@18101EDBAC1DSDD" , 2724
1884 DATA "E111EBB32AB3IFACSDSDDT
200DD7301DD34A23DDD3I6A3A8" , 2470
1285 DATA "DD3AB4E4ADDI&@522DD363
422DD36352CDD3540@DDD343A" , 2239
1084 DATA "BE@L17110@BR4E7BE1ISFET
ACER@S72379CDEFFAL@F 1ESDS" , 2449
1087 DATA "EB11EBB3CDDEFA11&6408C
DDEFA11RAGBCDDEFAL 1@18@CD" , 2885
1988 DATA "DEFAC1DD3I&BTABDD3I&HBAB
PPD7 1ABDD7@ACDDI4@DABELIAL " , 2458
1209 DATA "@F@ADDATD113C1AB7BE1C
263FACFB83EFF 3CB7EDS23@FA" , 2907
1818 DATA "19F63EBD77BHDD2%C?F51
F1F1F 1IFCDFBFAF LE6@FFERAZS" , 3002
1811 DATA "@2C6A7C43IBDD77BLDDZESC
900001 4BBEAS 1 7S746F6CEFEL" 2237
1012 DATA "&46572207F2B472E43617
2726900D000ARDAAFDIII23I734" , 1619
1813 DATA "37PE0ODOFF 7FB2aal 141
AQ0F 1696E6F7ALFEF3D3II3237",
1814 DATA "343EPEQDEDBDERRBODERA 1
E@D@OF 1 707335D2D3 1 GEQBBBA1 " , 87446
1815 DATA "@2PORDBAZEAEDAF 1464303
PPEAORRARCORDRDRB3213BRES" , V8357
1@1& DATA "&1243AF 1 7@733D7@732B3
1 PEQRORR | 000RADPAASC 1 7RBEB" , 1385
1817 DATA "&13D310EQQDDO10000CCE
14124CD3Z20EDDBAR200000DRR" , 1020
1818 DATA "461933F162SDQF5124286
1293AF 1633DAF61 2428612831 ", 1980
1817 DATA "OEGO0RP1PAPA270DARSDA
4H00F 14623D622D34380E000A3A" , @932
1020 DATA "@AOB02D370EQRRVATRR0AZ
AZB623E36340E000040000027 " , 0588
1@21 DATA "3AF1433D432ZD343E0EOBR
A300RRAZD37REARRRAT000A2A" , B934
1822 DATA "Z2BA33E3IAI4DENDRR40000
AZ290DARSA1F0BF 162743D622A/" ,1210
1823 DATA "31340E0000 10000028433
AF 1543D642B42740DABSA2508" , 1242
1024 DATA “"FA4F6ELF7ALTEF 2042743
AF 14F6ELAF?TALFLFIDAREELRTAY , 2620
1025 DATA "&94F2B310EDDROO1DORRB3
AF3461BDBOSE2ARBESLEZAFALE " , 1631
1@26 DATA "CYLECBFS224572726F724
S204F6E2DACEPEESSS 1 2B2235B" , 2341
1027 DATA "7@732B313030300EGGRRE
B0300PDA07E0ARBECI43BREDRA" , 1205
1@Z8 DATA “"PAZE00000DRRRRORRBRRAR
Q0eDER0ABARDERRRARADARODA" ,B053




Flle-update

WARNING

Al momento del lancio, la

routine in linguaggio macchina

provvede a identificare guale
release dellinterfaccia 1 &'

installata nel sistema, 2

definisce conseguentemente gli

indirizzi di alcune CALL. E

previsto il riconoscimento delle

Z issue di ROM ombra attualmente

esistenti.

Sconsigliamo modifiche al
rogramma se non siete in
ossesso del disassemblato della

ROM ombra.

1 REM File-update(C)L.Lentati

1@ CLEAR 65122

2@ LET inizio0=465123

3@ LET ps=—1

4@ FOR g=8 TO 1@: LET d=0

5@ READ a¥: LET ps=ps+l

&0 FOR a=1 TO LEN a$ STEP 2

78 LET b=CODE a${(a): LET c=COD
E afla+l)

B@ LET b=b—48-7#(b>&64):
c—-48-7%(c>64)

2@ LET bt=b*l&+c:

1@@ POKE inizio,bt:
iniziotli: NEXT a

11@ READ n: IF d<>n THEN FRINT

"Errore alla linea “;ps+1808: S
TOP

LET c=

LET d=d+bt
LET inizio=

128 NEXT g
1380 PRINT "Ora salvo il program
ma.": SAVE "supd” LINE 10

14@ PAUSE 18@: PRINT "Ora salvo

i codici.": SAVE "#updCODE "COD
E 65123,245

150 RANDOMIZE USR &65123:
STOP
1000 DATA "CF312191FE22B7SC3ABLS
CB72015214E1D11DA14@1CEAB" , 2196
18@1 DATA “22FFFEEDS5311FFED432DF
FC921791011CB1801CCAB1BET" , 2837
1002 DATA "“FESCC2F001D72000F 620F
E752012D7 200@F 62@FE702009" , 2657
1083 DATA "D72008F4Z2@FES428B3C32
BOAPD72ARAD7821CD7 1BOBFE2ZC" ,2314
1004 DATA "ZBF@D72000D78C1CCDE7@
S@&RA3EZ@Z14EFF77231@8FCD7 ", 2488
1805 DATA "F12B210ABBATEDAZDA4CEH
478B1CAACBSERL LAEFFEDBADT " , 2871
1004 DATA "F1ZB7AFEB13857FE@9305
3324DFFCD2FFFCD&ELDCD2FFF" , 2938
1887 DATA "3E@132EFSCFDCB7CEECDS
3@7CDDA14CD2FFFFDCB7CAEFD" ,3514
1008 DATA "CB7CFECDS3@721E4SC11D
ESCP1@7@0EDBAC3CBABIA4DFF" , 2776
1@@7 DATA "32ZD&SCAF3Z2D7SC3IEAD3IZD
95C214EFF22DCSC210ARA22DA" , 2393
1010 ' DATA "SCCYE7040100000000002

QPPPPePPRRODRRRRRRRARRBRR " , 3529

STOP =

SOFTWARE

Funzione VAL

10908 PRINT'wto creando 11 codice macc
hipa...*

1912 a-RESPR(500®):addr=a

192¢ FOR 1-200@ TO 500000 STEP 1@
1930 RESTORE i:1F BOF THEN PRINT'HO F
INITO-SALVO CODICI SU NASTRO':EXIT 1
1058 check=:FOR j=@ TO 8

186@ READ valore: POKE addr+j,valore:c
heck-check+valore

107¢ END FOR j

1@8@ READ checksum: IF check{>checksum
THEN PRINT'EREORE ALLA LINEA *;1i:STO
P

1000 addr=addr+g

11e@ END FOR 1

1118 bytes=((1/18)-199)¥9: start=a
1130 sbytes mivl wal bytes, start, byte

£

120@ STOP

2000 DATA 52,120,1,16,67,250,0,8,78,5

92

2010 DATA 146,66,128,78,117,0,1,0,14,

550

2020 DATA 4,67,65,76,67,0,0,0,0,279

2040 DATA @,@,9,187,203,103,0,0, 155,6
a8

2040 DATA 52,120,1,22,786,146,102,9,9,

321

20he DATA 148,4,67,9,1,102,0,0, 137,45

9

2000 DATA 47,57,0,2,143,100,47,57,90,4

53

2079 DATA 2,144,109,35,252,9,90,9,90,53

a

Zeae DATA @,2,143,100,35,252,0,0,0,53
2

2090 DATA @,9,2,144,100,73,250,0,54,6
63

2100 DATA S4,60,0,7,97,0,0,52,54,324

2110 DATA 54,152,0,40, 73,217,206, 217,

262,1211

2120 DATA ©,9,0,2,97,0,90,34,73,206

213@ DATA 250,9,61,54,60,9,19,57,9,53

2149 DATA @,22,38,31,35,1095,0,2,144,4
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&7
2150 DATA
@, 644
2160 DATA 66,128,78,117,4,67,0,1,54,5
15

199,538, 31,3%9, 195, 0,2, 143, 1@

2170 DATA 120,0,224,18,28,36,121,0,2,
549

2180 DATA 128,76,78,147, 81,203, 255,24
®, 78, 1286 !

2190 DATA 117,3, 86,65, 76, 85,60, 61,58,
620

2200 DATA 67,79,78,B4,73,78, 85,65, 10,
623

2210 DATA @,112,0,78,117,0,0,9,9, 307
19® DEFine Fulction val (a$)

105 VINDOV #0,2,2,0,0

11@ CALC a%:STOP

115 VINDOV #@,448,40,32,216

12@ RETurn value

13@ END DEFine wal

Magic square

100 REMark x¥xxtx MAGIC SQUARE x**n*
112 REMark DISEGNA QUIADRA I HAGI

120 REMark DI VARIE DIMENSIONI

13@ VINDOV 448, 200,32, 16: PAPER @: INK

7:CLS: MODE 8

140 AT ©,0: CLS I¥PUT"DIMENSION] DEL

QUADRATO""

159 IF HS-"" T}IE] GO TO 149

16¢ N=IN

170 IF r/z m‘u'/m THEN

11’23.1” 6,5: PRINT "NON ACCETTO FUMERI

19¢ GO TO 140

209 END IF

21@ IF ¥>9 THEN

229 AT 6,5:PRINT " NUMEEQ TROFPO GRAN
DE "

230 GO TO 14¢

240 END IF

25@ STANFA

26@ DEFine PROCedure STAMPA

27@ SCALE 191,9,0:CLE

28¢ FOR I=0¢ TO N

LINE 78,20+17.5%1 TO 78+25.5%¥, 20

259

+17.5%1

30¢ EEEP 100%I,1
310 NEXT I

32

9 FOR J=0 TO X
330 él:ﬁ TT+25.5%J,20 TO 77+25.5%],2@
-5x
34¢ BEEF 100%x],]
HEXT J

360 END DEFine
370 DIM AC9,9)
380 E=1:1=M+1:
390 Adl,J)=1
4030 E=E+1

iF K>R¥N THEW 60 TO S60

420 REMark contr se esce dal quadr
IF I+1>X THEW I[=¢

=INT (N/2)+1

$=0 i} [-n—
i i? his rﬂﬁ
J+14= & -!-1
4‘?0 RElark se la casella e piena
480 IF ACI+1,J+1)=0 THEN
490 1=1+1:7=741
500 ELSE ;
Sle [=1+41:J=J-1
520 GO TO 430
530 END IF
548 A(I, =K
550 GO TO 400
560 V=RND{10;-RND(3)xN
* IF V<-9 THEN GO TO 560
580 Z=0
990 FOR I=1 TO N
609% FOR J=1 TO ¥
610 A(I,J)=ABSC(A(I, J))
620 CURSOR I*36+8@, 100-J%18+83:
T ACL, I)+ABS(V)
630 Z‘Zﬂ(l Ji4v
640 HEXT
65& NEXT I
660 val=0:FOR I=1 TO N:wval=val+A(I, 1)
+ABS(V): NEXT I:AT @,0 :PRINT Sﬂm D
I OGHI FILA E COLONNA="; jval
670 PAUSE :G0 TO 140 3

Fastcopier

10¢ REMark backup veloce
110 REMark mdvl <{-=- mdv2

CLs
130 OPEN NEV #3,mdvl _directory
14¢ DIB#T, mdv2
150 OPEN_IN#3, 2dvl _directary
INPUT#3, at,a-‘
170 REPeat ca?
IF EOF(#3):EXIT copia
INPUT#3, a%
200 PRINT sto copiando mdv2_';a$
210 BAUD 1920@
220 COPY'NDVZ_'&a$ TO seri
230 COPY'mdv2 '&a$ TO 'mdvl_'&a$
240 PRINT' ho coplato ';a$
250 END REPeat copia

@ CLOSE#3
27@ DELETE mdvl directory

Microdrives
random

1008 PRI!‘I"sm creando il codice macc

ha.
ie1@ a RES?R(EWG) addr=a

1920 FOR 1=2000 TO 500000 STEF 10
1030 RESTORE 1i:IF EQOF THEN PRINT'HO F
INITO-SALVO CODICI SU NASTRO':EXIT i

1056 check=0:FOR j=0 TO 8

106@ READ valore: POEE addr+j,valore:c
heck=check+valore

1270 END FOR j

1089 READ checksum: IF check<>checksum

FRIN




THEN PRINT'ERRORE ALLA LINEA ';1:STO FROCOEF D0 W 2
P ot
1000 addr=addr+9 0C.¥ FROS-2

11¢@ EFD FOR 1 0.8 4, 'FPOS',0
1110 bytes={(i/10)-169)%0: start=a DC.W EPUT-1
113¢@ sbytes NDV1_FPOS BYTES, start, byt 006 &, BRUT' 8
es . ) i
1200 STOP 0LV 8,0,9
i 2000 DATA 67,250,0,12,52,120,1, 186,78, FPOS  BSR CALC
; 596 8T8 04
ggé@ DATA 146,66,128,78,117,0,2,90,22, BNE FUORI
i 2020 DATA 4,70,80,70,83,0,0,72,4,3092 AIVE L A8, -(AT)
: 2030 DATA 66,80,85,84,0,0,0,0,0,315 CHPA.L 43,48
B ciontimenindiE s ae
i 2050 DATA
£ HOVE ¥ $118,R2
! 2060 DATA @,38,52,120,1,24,78,1486, 102 58 (D)
, 551 : BNE FUDRI
] 2070 DATA 0,0,30,4,67,0,1,102,0,204_ 061 ¥ 41,09
?ggg DATA @,20, 112, 66,32, 05, 34,54, 152 BE BAOPAR
geg@ DATA @,54,60, 255, 355, 78, 67,06, 0, NIVER #842,00
& HOVE.L (AT)4, A0
2100 DATA ©,4,112,241,78,117,97,0,0,6
o WIVE_L 8(86,A1.L0,00
2110 DATA 56,74,0,102,0, 255,246, 187,2 MVEV 11,03
83,1123 TREP 13
2;32 DATA 103,0,255,258,47,8,52,120,1 i) it
5130 DATA 1B,78,146,102,0,255,228,4,6  OAIPAR MOVEQ #-15,08
7,898 FUORL  RTS
2140 DATA 0,1,102,0,255,218,32,95,112 g7 BeR CALC
| B1E i
2150 DATA 5,54,60, 255,255, 18,54, 152,1 TST.8 08
| 854 BNE FUORI
2160 DATA 78,67,102,0,255,202,96,0,0, CAPA.L 43,5
200 g
217¢ DATA 74,124,1,187,208,103,09,0,38 -BEQ BADPAR
730 MOVE L A, (AT
5180 DATA 8,54,0,7,184,1,103,0,0,357 NOVE ¥ §112,A2
2190 DATA 28,47, 13,42, 75, 80, 77, 47,13, IR (A2
22
2200 DATA 52,120,1,18,78,146,38,05,42 ENE FUORI
,550 SUBL.W 81,03
2210 DATA ©5,102,0,9,28,60,54,152,0, 4 BNE BAOPAR
4 2220 DATA 204,252,0,40,220,174,0,48, 1 WOEL CAT+iMe
1126 NOVER 45,06
2250 DATA 174,0,52,98,0,0,10,32,118,4 KOVE.¥ 8-1,03
224@ DATA 104,0,66,128,78,117,112,250 HOVE.8 L8 01000
,78,933 TRAP 13
5250 DATA 117,66,128,78,117,0,0,0,9,5 BNE FUCAI
26 BR DHAY
CALC  MOVEQ 81,06
IMPLEMENTAZIONE CONANDD FFOS PER ACCESSD RANDOM A1 [WPA.L A3,A5
NICRODRIVES PER QL BEQ BCALC
1(C) 1985 BY MARCO WUSSINI-GL USER CLUZ MILAND BTST #7,10A6,43.L)
BEQ BOALE
START  LEA PROCDEF, A1 WOVE.L A5, -(AT)
WOVE ¥ $118,82 ; NDVE L 43,45
JSR (A2} RODG #8, A5
CLR.L DB NOVE.L 45,-(AT)
RTS WOVE.¥ §112,A2
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ISR (A

WOVE.L (ATH+, A3
MOVE.L (ATH4,AS

BNE ESCL

MOVE W 8{86,A1.L),08
WULY #428,06

ADD.L $380R6), 06
OHP L $340AE),06
EHI NOTOREN

MOVE.L B0AG,06.L},A8
CLR.L D¢

ESCl  ATS

NOTOPEN MOVEQ #-6,00

RIS

CLR.L D@

RTS

BEEP sul tasti

1gee PRINT'sto creando il codice macc

ina

l@i@ a=RESPR(5000) : addr=a

102¢ FOR 1=2000 TO 500000 STEP 10
1¢30 RESTORE 1i:1F EOF THEN PRINT'HO F
INITO-SALVO CODICI 8U IASTRB' EXIT 4
1950 check=0: FOR gﬁ

106@ READ valore: POKE addrﬂ,valm‘e:c
heck=checktvalore

1e70 END FOR J

1080 READ checksum: IF check{>checksum
THEN PRINT'ERRORE ALLA LINEA *;1:S5TO
» g

1090 addr=addr+9

11¢@ END FOR 1

111@ bytes-((i/l@) 1992 30: start=a

1130 sexec mdvl_beep_exec,start, bytes

izee sTOP
2002 DATA 34, 60,255, 255,255, 255, 20,60

48,1194

201¢ DATA 1,112,11,78,65,36,60,9,0,36
3

2020 DATA ¢,7,71,250,0,22,112,17,23,5

02
203@ DATA ©6,0,6,78,65,12,66,0,0,292
2040 DATA 102 32 a1, 2@2 255 236 96 22

1,0,0,0,0,7,2,16,10,30
206@ DATA 255 2&9 10 1'?0 10 100 100, 8

2070 DATA 7,10,0,0,0,1,9,71,250,339
2080 DATA 255 235 112 ‘J.‘? 78 65, 52 60,

, 855
2090 DATA @,3,232,81,200,255,254,96,1
80,1301

BCALC

OkaY

START WOVE.L #-1,01
HOVE.E 01,02
HOVEQ #38, 09
TRAP 1

SERVICE HOVE.L #7,02

C1ELD LEA 1PCONG, A3
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IPCONe
IPCOMI

wAIT

HOVER #411,00
HOVE. B 02,60A3)
TRAP #1

CHPL 48,00
BNE.5 SUONA
DBRA 02,CICLD
BRA.5 SERVICE
0C.B9,0,0.8,8,8,7,2
OC.B s8A

oc.e 18

0C.L SFFFORAAA
0C.B 18,108, (08,9, 208
0C.B 7,16,0
oce o.8,!
ALIEK

LER IPCOMI, A3
HOVEQ #811,08
TRAF #1
ROVE.L #1000,00
DERA D8, WAIT
BRA.§ SERVICE
ALIGN

BEEP-editor

00 REMark BEEP EDITOR-BY M. MUSSINI

11@ REMark QL USER CLUB MILANO
120 CLS

130 duration=@

140 pitchl=0

15¢ pitch2=0

160 grad x=9

17¢ grad_y=0

180 wrap=

199 fuzzy=0

200 random—0@

219 REPeat all

220 enit disgx ;

230 k BY$(-1))

240 SELact OF k

260 —ODDE(‘ 1'}:pitechl=pitchl+l
260 =CODE('2’):pitchl=pitchl-1
270 =CODE('3'):pitcha= >1tch2+1
280 =CODE('4°):pitch2=pitch2-1
209 =CODE(’S'):grad w=grad x+1
300 =CODE{'6'):grad x=grad x-1
310 =CODE('7'):grad ™ rad__yﬂ
320 =CODE('8°): 3rad_y= grad y-1
330 =CODE('9’ )iwrap=wrap+l

340 =CODE('@")!wrap=wrap-1
35¢ =CODE(’~-'}:fuzzy=fuzzy+l
360 =CODE('='}):fuzzy=fuzzy-1
37¢ =CODE{('1n’ Lranderamloﬂl
380 —OODE( M\ random=random-1
399 END SELect

400 IF pitch'l{a'l'm itchl=255
419 1F pitchl»255 itchli=@
420 IF pitch2{@THEN pitch2=255
430 1F pitch2>255TH Eltchz-
440 IF grad x<-32768 grad x=15




450 IF grad_x»15 THEN grad x=-32768
460 1F grad y<-8THEN grad i 7

470 1F grad y>TTHEN grad y=-8

48¢ IF wrapTOTHEN wrap=3 6?

490 1F wrap>32767THEN wra

500 IF fuzzy<@THEN fuzzy=f5

518 IF fuzzy>1S5THEN fuzzy=@

52¢ IF random<@THEN random=15

538 IF random>15THEN random=@

549 END EEPeat all

550 DEFine PROCedure emit display
560 BEEP 0,pitchl,pitch2,grad_x,grad_
é w'.n: ,fugzy,rand.nn

¥ s
649 PRINT' randomz ira ml; x x
650 END DEFine

BCALL

IWG PRI]T'sta creando 11 codice macc

ING ~RESPR (5000) : addr=a

1020 FE}R 1=200¢ TO 500000 STEP 10
1030 RESTORE {:1F EOF THEN PRINT' Hﬂ F
I¥ITO-SALVO CODICI SU NASTRO':EXIT 4
1050 check=0:FOR j=0 T0 8

1860 READ valore: POKE a:ldr+.1 valore:c
heck=check+valore

i@7@ END FOR j

1280 READ checksum: IF check<>checksum
THEN PRINT’ ERRORE ALLA LINEA ';41:8T0

2

189¢ addr=addr+&

1100 END FOR i

1110 bytes=((1/18)-199)%9: start=a
1130 sbytes MDV1_BCALL_BYTES,start,by

tes

120@ STOP

2000 DATA 67,250,0,12,52,120,1,16,78,
2010 DATA 146,66,128,78,117,0,1,0,14,
2¢20 DATA 5,66,67,65,76,76,0,0,0, 355
2030 DATA 0,0,@,52,120, 1,24, 78, 146, 42
1

gow DATA 102,12,4,67,0,1,102,8,36,33

2050 DATA 118,152,0,78,146,78,117,112
,241,1042
2060 DATA 78,117,0,9,0,0,0,0,0;195

(CALL SENZA BUBS PER SINCLAIR 4L
; 1985 BY WARCD MUSSINI-QL USER CLUB MILAND

START LER PROCOEF, Al
MOVE. ¥ §110,42
J5R (A2)
CLR.L D8

ROUTINE

ROUTINE

RTS

FROCDEF o

DGV A0UTINE-3

0C.8 5, 'BCALL'
(RN

NOVE N 118,82

I8 (AD)

BNE.S FUORI

sU81 #1, 03

BNE.S BAOPAR

WIVE L 0ChS,A1 L),A2
J5R (A2)

FUORL TS
BADRAR KOVEQ #-15,00

LIt

Reset

10% PRIIT'stu creando 1l codice macc

me RES?R(SON).uddr =a

1ez@ FOR i=2000 TO S020e@ STEFP 10
1030 RESTORE {:1F EOF THEN PRINT'HO F
INITO-SALVO CODICI SU HASTED' EXIT i
1250 check=0:FOR j=0 TO 8

106¢ READ valaore:POKE addr4j,valore:c

heck=check+valare

1078 END FOR j
1080 READ checksum: [F check()checksun
THEN PRINT'ERRORE ALLA LINEA ';1:5TO

B
1090 addr=addr+9

1100 EFD FOR 1
1110 h{tes=(li/i?)—lgg)!g:start=a
sbytes MDV1 RESET BYTES, start,by

STOP
ggg@ DATA 67,250,0,12,52,120,1, 16,78,
2010 DATA 146,66,128,78,117,9,1,0,14,

2020 DATA 5, 82,69,83,60,84,0,0,0,302
2030 DATA 0,0, 0 ?8 Gd ?a 112 0,9,

332

JINPLEMENTAZIONE COMANDD RESET PER SINCLAIR QL
1 1385 BY WARCO WUSSINI-GL USER CLUE WiLAMO

START LEA PROCOEF A1
MOVE W $110, A2
IR (42)
CLR.L D8
RTS

PROCOEF [}

00 ROUTINE-2
OC.B 5, 'RESET!
0veee
TRAP 8§

RESET
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La funzione

VAL

Sullc Spectrum, come del resta nel
basic Microaoft, & prasente la funzione
VAL, che restitulsce un numero wﬂl

o al valore dell
ta come argomento, che pub essere una
semplice stringa numerica, un'sspres-
slone numerica, Il nome di una stringa
gla assegnata, o anche un'sspressions
contenente variablll diverse.

Nal caso del QL, la cosrcien, di gran-
de utilitd In altre situazioni, diventa un

di Marco Mussini

come
a="2+3"

riterna infatti 2 & non 5, perché il Su-
perbasic consldera numero solo la serle
di caratteri comprasa tra I'inizio della
stringa & Il primo carattere non numerl-
co (o, in sua assenza, 1a fine della strin-
gsl.

La routine che proponiamo supplisce
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Sulle scorso numero, a pag.S5@, SD. XMIN
sono stati descritti il Channwl SD. YMIN
Definition Block e il HWindow D.
B., le cui tabelle, nominate nel
testo, sono pero’ “saltate SD. XSIZE
nell ‘impaginazione; eccoles SD.YSIZE
SD.BgEgD
5D. X
I " SDh. YPDS
Channel d.block i
tgli indirizzi hex sono relativi SBLEIHE
all‘inizio del bloceco) 5p.FONT
CH.LEN 0@ L lunghezza channel
definition block gg'gﬁggx
CH.DRIVR #84 L indirizzo del 21k
device driver
CH.OWNER $98 L job id. del job i
possessore di guesto SD.CATTR
canale
CH.RFLAG #$BC L indir. da inviare
quando 1 'area viene
deallocata
CH. TAG #1@ W channel id
{solo word tag)
CH.STAT #12 B stato del canale;
possibili valori:
B = tutto ok
~i=A1 e’ val.assoluto
#80=A1 relativo ad A& SD. CURF
negativo = in attesa
CH.ACTN #1353 B azione memorizza-
ta per il job in attesa
CH.JOBWT $14 L job id del job in oo ECOLR
attesa 5D. ICOLR
CH.QIN %18 L indirizzo della S0, BCOLR
gueue (coda) di input SD.NLSTA
(=@ se non esiste)
CH.QOUT #IC L indirizzo della
gueue di output (=0 se S
non esiste} SD. YORG
5D. XORG
SD.5CAL
‘Window d.block  so.cox
SD.FUSE
tgli indirizzi hex sono relativi
all’inizio del blocco) SD.END

#18 W

$1A W posiz. Ry dell "
angolo sup. slnlstro
della finestra

#1C W

%£1E W dimens. finestra
$20 W spessore bordo
$22 W

%24 W posizione cursore
F#26 W

#28 W spaziatura orizz.

& verticale cursore
#2A L;L indirizzo

font @ e font 1

%352 L ind.display-file
#34 L maschera colore
paper

$3A L masch.col.strip
$3E L masch.col.ink
$42 B attributi caratt.

bit @: under

bit 1: flash

kit 2: fondo traspar.
bit 3: XOR

bit 4: doppia altezza

bit 5: spaziat.estesa
bit &: doppia larghezza
bit 7: caratteri posi-
zionati con coordinate
‘cursor"

%43 B flag cursore
B@=soppresso,

altrimenti visibile

#44 B byte colore paper
$45 B byte colore strip
$44 B byte colore ink
#47 B byte colore bordo
#£48 B newline: @ impli
<@ esplicito

$49 B modo fill (@=off,
1=on)

#4A FLOAT

+5@ FLOAT origine fine—
stra (comandi grafici)
#5&6 FLOAT fattore di
scala (comandi grafici)
$5C L puntatore buffer
di fill

%40 L puntatore vettori
di fill defin.d.utente
564
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@ questa mancanza, anche se con un
procedimanto un pd contorto (studiate-
valo, comungque: & un esempio Interes-
sante di come si pud aggirare un osta-
colo con qualche trucchetto di nrogram
maziona).

Quando viena chiamata, la nuova fu»
zione basic VAL (stringa) esegue Il co-
mando CALC stringa: STOP, il quale in-
ser|sce nel butter di tastiera una stringa
contenente un'assegnazions

VALUE = stringa: CONTINUE

Questa stringa viene letta dal basic
guando il programma sl ferma con
STOP; CONTINUE fa riprandare |'esecu-
zione. e viena ritornato il valore conte-
nuto nella variabile VALUE. L'esecuzio-
ne riprende quindi dalla prima Istruzio-
ne successiva alla chlamata di VAL

Digitate 1I caricatore di codice mac-
china, lanciatelo, eventualmenta corrag-
gete gll errori segnalati, fino a che nan
ottenete |l salvataggio automatico sul
drive 1. Ora digitate le poche righe di de-
finizione deiia funzione VAL e salvatels
sulla stessa cartuccla.

Per utilizzare |a routine, asaguite

a=RESPR (1000): LBYTES mdvi-
nome _file,a:CALL a

che carica il li i

PUT & protetto comro valor pan o Foppo
grandi. Dopo pochi istant apparira il reticolo
del quadralo. subito dopo le caselle verranno
riamnpite con | valor adath, Premere un fasio
per crears alir quadrati

Accesso random
ai microdrives
con il QL

Con il QDOS si possono gestie con estrema
faciith fles sequenziali su microdrive o su
floppy. Le possibilith perd non finiscono qui: &
glapwvls‘!alapuswltmlnm

Fastcopier

Un breve programmino d'utilita che sfrutta
I'abitudineg del QDOS di usare gl slave
biocks durante Il/0 per accelerare le opera-
zioni di backup delle canuces. |l programma
carica la dirsctory di una canuccia, pai, file
dopo file, la copia aia porta seriale 1 alla
massima valocita consantitd im
la durante il

programmal) creando in quasts moda mgh
slave blocks contenenti Fintero file, per poi
copiaro tutto in un colpo, anziché in 2 o pid
passate, sullaltra cartuccia,

In genare si oftiens un nolevole migliora-
mento dei tempi di copia; nei casi limite di
carucce rovinate o incise da drives con valo-
citd molto diversa da guella del drive usato

random ai files, pl

dal prog , 5l pud invece avere un leg-
gero paga degli stessi tempi, Con-

di un'apposita TRAP del QDOS ch
di alterare Il puntatore al pwoatnl dati da
leggere per qualsiasi canale. N Superbasic
non ha questa possibilita in configurazione
bage, ma sono gia in circolazione defle utii-
ties in grado di implementare i comandi ne-
cessarl, Par esempio i| Toolkit della Sinclair-
QUUMF estende il basic anche in quesio sen-
50, in aggiunta alle attre notevoli pussibilita
offerte.

Abbiamo pensato percid di metiere a di-
sposizione dei letton di SC un Nuove coman-
do, FPOS, che dasubpumaﬂamnmem

sigliamo percid di modificara il programma,
S8 necessario. in modo che ke canucce ven-
gano letle dallo slesso drive che ke ha scrifle.

%

Beep sui tasti

LUina semplice routine In linguaggic macchina
che legge la tastiera ino a rilevare la prassio-

wventaglio di i rifiettong
in um senslblk_} incremento generale & pre-

quindi inserite la parte basic nel vostro
programma, con un MERGE dal nastro
su cul I'avets registrata,

A guesto punto avete a disposizions
una funzione VAL, che si comporta se-
condo lo standard: VAL"2 + 3"iritorne-
ré correttamenta 5. Notate, per conclu-
dere, che |a sintass| & quella del basic
Microsoft, e richlede le parentesi, men-
tre sullo Spectrum non sene nacessarie.

Tips &
Tricks

a cura del QL User Club

Magicsquare

Qwesto programma crea dei quadrati magici
dilata 1.3,5,7 o 8 con estrema rapidit. L'uso
della funziona AND assicura che i quadrati
:erslanosemprB:ivarsc Appenelanclmn

[ chiede il lato del 1
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ne di un tast Isiasi (anche SHIFT. ALT &
Cdeamipawlwemmmm

stazioni dei che & usall con in-  Senoro di conferma all'cperatore. Attarando i
i possona cambiarg i del comands BEEP inviato al co-
faccia, mm B048 potrate udire qualsiasi ef-
Per poter usare il do & ottenibile da basic.
sario caricare @ Inizializzare il LM: prima gi _Perimplemantare llheaosulmn.mml
tutto digitare il basic loader, lanciaro, @ cor-  listata  correggers gi e
i dallo ster 7

reggere oii eventuali emori, finché non verrd

automaticamente sahvato sul drive 11 codica
Dopodiche, per Inizials i

routing, ire:

a=respr(1000)lbytes mdvi_name.file a:call

a

Da questo momento la routine & pronia
alluso. La sintassl del nuovo comando,
FPOS, & la seguente:

FPOS [$#canale Jnuavo_valore

Hrvau!alodnslmmawalomul

ai dati da legg
cificato. Se s spood‘ca o pmnodmo
letta sara il prime del file; sa sispeciica 1000,
saraquelloaimamammnyhsdallin&ziudai
files; se i valors wﬁmn negativo o
magglore dek il il
wervésenalolnmodooapuma!m
del file piti vicino al valore specificalo: nel
PAMO caso, a}pwnuhymsamue el secan-
do caso, alia fine del file.
Sealwmsmmwmémwam

rlpann dopa aver funzionate senza emon
fino al termine, la routine stessa provvederd a
salvare sul drive 1 il codice macchina genera-
1. A questo punlo, per caricare tale codice
macching, basterd battara

EXEC mdv1 narme file
Dia questo momento in poi, ogni volta che

premete un fasto vera emesso un segnale
acustico.

Beepeditor

1l comando BEEP del Superbasic offre nole-
voli possibilith sonore, ma resta sempre
mebuloso (anche per noi). Per

aperto, viene
d'errore.

attenere sffatti soddisfacent bisogna percic
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armarsi di Daznenla & andare Der tentativi,
fing & quakcosa d
Manualmente quest'operazione  richiede
tempo e risulta Molto noiosa; sipu quind far
generare suoni a caso dal computer stesso,

Sodo che. nel caso i risulati raggiunti con
questo sistema siano guasi perfatti. diventa
poi difficile perfezionarli & spesso vengono
abbonati,

Ecco quindi un micro prograrmma in Super-
bagic, in grada di permettere una facilissima

do BEEP. senzala skt dl Enmette
re i valori con INPUT & senza il pericolo di
andare fuori range: pensa a futto il
programma.

Basta sbizzarirsi a premere | tasti dalla pri-
ma fila per aumentare o dminuire | 7 valori,
che vengona costantements manitarati in al-
to sulle schermo, e ad ascoltare i sultati, che
wengono suonati anch’essi in continuazione.
Eventualmente potrete modificare il pro-
gramma In modo da salvare su microdrive |
miglori risultati.

BCALL

A chi programma piutioso assiduaments in
basic sul QL sard ceno capitato di dover chia-
mare una subrouting in ling. macchina per
svolgere rapidaments quaiche compiio spe-
eificn, Chi rientra in questa categoria si sard
anche accorio che, se si usa il comando

tee | AUN. Alla fine il programma slesso
provvedera a salvara # codice generato sul
drive 1.

Per utilizzare questo codice, basta far ese-
guire queste istruzioni:
a=respriS00)ibytes mdvi_nome.file acall
a

Da aiora in poi la nuova BCALL

biasic si potra quindi effetuars un reset fisico
dalla macching, squivalents alla pressione
dell'apposito fasting sul flanco destro del
computer. Per implementare la nuova key-
word, digitare il istato 1, lanciarlo & comegge-
re gli eventuali errori segnalati dal program-
ma finché il codice macching non verra auto-

s8ra inizializzata e pronta all'uso, come le
routings su ROM. La sitassi del comando &
BCALL indirizzo.

Reset

Questa & una bravissima routine in LM che
implementa sul QL il comanda RESET, una
specie di AUN USR 0 delio Sp Da

salvaio sul drive 1. A questo
punto, la rowtine & pronta e per essere utiliz-
zata deve solo essere caricata in memaria &
inizializzata. Per farlo basta far eseguire
a=respr|500)Ibytes mav1 nome file,a:call a
Da questo memento in pol | Superbasic
pud risparmiarvi la fatica (7} di premare §
tasto di reset, basta mlaln usare RESEI'

puter, ﬁbomaw d\e in questo caso anche
la routine vi & deve poi

ricata per essere usata di nuovo; non & guindi
che sia pil pratica del pulsanting, ma pud

Posta

Con il QL si pud usare un registratore
anzichd | Microdrives? E' possibile ap-
plicare un floppy? Se si, Mw«oh

per esempio per

o (Lecnedt

L'unico 1esto in italiano sul Superbasic &
quelle edito dalla JCE, quindl ta scefta & ob-
bhgata maausnm ||mau_meneme

(Simone
Busto Garolfo)

Il OL non dispone attualmente di alcun ac-
cessunu che gli consenda di collegarsi a un

CALL quandail basic
& lungo pil df circa 20K, § computer va in
crash, a causa di un bug contenuto nellalgo-
ritmio ROM dedicato a tale comando.

Per ovviare a questo genere di problemi
bisogna trovare afirl sisterni per chlamare
ling. macchina; par asampic ﬁm\m aun

come memoria di massa; esiste
invece la possibilita di collegarsi a uno Spec-
trum munite d'interface 1, a cui si devano
mandare i dati che lo Spectrum dovrebbe
provveders a sahare su nastro. La cosa &
fattibile ma ci sono delle Emitazioni, prima fra
tutte fa memaria refativamente scarsa dello

flag letic da un proge
che a sua uo&advmmﬁommia
routine in questone.

Questo ha part i svantag-
gi, prima fra tutti la Jentezza; abbiame quind
pensato di risolvere in modo migliors il pro-
biema semplicemente affiancanda al coman-
do GALL il nuovo BCALL, che svoige lo stes-

Quanto al floppy, & gia disponibile un certo

metiono'in genars di collegare fing a 4 dischi;
!Lma le marche per ora pmsam sul msn:atn
fra loro

iamleggersncﬂsdumdwdwmnnoeﬂt]

Lo Sy e

Per i 2 routing
abbiama eliminato Ia pessibilita di passare i
parametri nel registri della CPU, anche per-
ché questa possibiita & smulablle pokando i
walori in questione in una zona & memora da
cul  possono venir rleti dalla  routing
chiamata.

Per caricare il programma digitate il basic
loader, lanciatelo con RUN, & nel movems—

oo ipe

sono: di-
scndu:iﬁ damvaloﬂamoﬂ
mento dati 250Kbits al secondo, alavata ve-
bocnédlsnueswmlias posal;iudmlls-

rose in molt anche
gravi, quingi sconsiglismo di prendere per
oo colato ke affermaziont del volume. Molti |
testi in ingless, & in genere di otima qualith;
ssperiamo che qualcuna si dedichi a tradume:
qualcuno. | fibri in italianc sull'informatica in
generale sono omal una quantity’stemina-
1a, permetiendo approcel alla materia dife-
renziati 8 su misura per i grada di conoscen-
za del lettore. Ogni buona libreria dovrebbe
esseme fomita.

Richiesta di splegazioni sull'uso di
PRINT VERS (maiti lettor)

PRINT VERS visualiza sul video un codice
di due carafteri che indica qual’® la versione
i basic e sistema operativo el
ROM del computer; i codici ritomati possono.
aasare di 5 ipl:
FB.PB,AH.IM.JS

{in ordine cronologico). Le prime due eranc.
uamlom spemwmah. pnana dlbugs ssm
una diqueste

la sostituire al pid presto. Le versioni AH e JM

garsiaun
quasi 3 Megabyles, ah'nonmlone separala
dal computer, aggiunta di un buon nurmero di
comandi & lunzioni basic dedicate ad acces-
5o random e alre utities. | prazzi sono in
geners fissati intomo alle 800 mila lire.

sona ba equi-
walerti; non ci & ancora riuscito di frovare

benché minima differenza fra le due ROM,
Infing, & in circolazione da poco tempo fa
nueva versione JS, di cui abbiamo parlat in
un articolett sul umEnd scorso.
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Soft

Vendono/
scambiano software
per Spemm (dove

spemﬁcato]

Legnardo Chisvinl, via delie Quer-
0,70, 06081 Assisi 075/812050.
uhQ Salla, 12,

Andrea Ghersan|,

58100 Grossato, 564/
Stelans i

Fry w via Campaccio,

Alfreda Trietti, \nl Fiuma, 20/,
71100 Foggia, 0881,

Ginatto Oliviers Passeri, via Faenti-
i, BB, 50014 Flescia (FT), 56045,

Matteo  Tosato, via
4336025 Noventa Vicentna (Vi)

Luca Signorsili via Fabio Fitzi 15,
ATO4E Legnage [Vr, mrsls

Francasco Tuscano, via Salial 17,
20025 Legnana, 033 1/587045.

Fafiorini Marco, via L. Viani 21, 50142
Firanze, 055/711629.

Em Dol Acqua, visle
della Resisienza 31m1ﬂ thl
06/538835.

Tiziano Mantesso, via AM. Cerianl

29/C, 21040 Uboldo (Va). 02/

SE6TB0823.
Raftasle, via Ernilio do Marchi

'I'U 00148 Roma, A/BS3162.
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\'vndv saftware inglesi  prezzi
scambio  software  inglesi
Singarella Guido /o Farm. Picca -
Via Mons Bologna 24 - 86100 Cam-
pabassn - tal, 0E74/S4764

o .

Samaiore - Via Blonaz 4 -
10142 Tonno - tel. ToT2007
Wando 48K

saftwarne Spectrum
Ciurla France - Via Genova 95 -
70024 Gravina & Pugha (BA) - tel
0B0/B5EE4T

it software con hardwars.
Miglioranzi Packo - Via Trevisani B0/
- 37139 Verona.

pil tastier -

8 e
R
Dario Panizza - Via Valtinesi 21 -
25015 Desenzano (BS) - tel. 030/
9121420

10126 Toring - ol, 011/6963574

Vanda softwars.

ﬁwlﬁmﬁl ia Alla Cascata
- 380S0 Povo (TN) - i, 0461/

3!0078

‘?:;9“_ wmbm Qcml Qnﬂ:o—

trum, L. |mm

Franco Saiu - Via Tiziano 62 - 09100

Cagllari - el (7T0/ES6586

Carnbio programeni per ZX Specirum
48K, sia giochi che utifties.

Vendo qualsias! goco.
Hnsskmh\dml Vi Ludovico Ca-
il 6 - D210 Fieti (Al - tol. 0746/
45134
WFM‘Imm
of death n. 1 & 2, Codename Mat.
Francesco loanna - Via C. Rosselli 80
10128 Toring - el 011591183
Iu(.mwoi

(Roma) - tel. 06/ mm& sz
B451986 N}.Cmm i
Fabio via L Bissolati 41, Vendo cassefte e software per Jonmr; -Via L. Pradolin 7 -
93100 093436088, Spectrum. S P 33100 Udine - 1el, 281173
Martane Fabrizio - Via
mmwﬂ-ml’&-m‘? Sturzn 7 - 5100 Grosseto - fol, 0584/ ?Mmeme
- Lsonardo Piccinel - Via Cameva 80
Alberto Viscardivia Pedemonta 6,  Vendo, scambio programmi per 20158 Milano - tal. 0213760721
46035 Dstigha (Mn), 0386/31462, a8k
Padlo - Via k. Vendo cassofta “spot” per Spec-
ViaDonL Stuzn7, 16+ 50128 Firarue 1o, 056 B0881 e bgtdiod s ol
wmmm =~ Via Maenza 11 -
Viardo programmi su cassetta per ZX B"m‘-lﬂ" tel. 498162
ma?nk g.ﬂ?\" Amingi  Specirum 16/48K. i .
91011 Akama (TP} Scambio programeni {ulime
vige Vingilo 17, m\dmlwmhm per -
1/
mmmmma Vendo & scamblo software di bt | g e s
Beppe Fasclis, via XX Settembre 12, Emanuele Colomi - Via Per Brunale 81028 Tuoro (Casena).
14100 Ast, 0141/33500, 13/4 - 22100 Come - el 0317266878 -
swmou:mnnawpa
Giusoppe Taglients. corsa G. Cesare  Scambio software. Spectrum 1B/M48K.
267, 10155 Toring, 011/265455. Gian Baitista Arcard - Via Papa Gio-  D2vida De Martinl - Via Tranto 45 -
5 rv?\nm mm 2B - 31015 Coneglang 32034 Padavana (BL}.
Marco Pizzichtt, via Morte Senario - tul, O438/22453 :
41, 00141 Foma, DE/2B5455. wwmn
Seambio saftware par OL. smf,,“ﬂmd ,“la iy g Giuseppe Se - Via Cav.
Stafano Galmbert - Via Campeetio  ng, 7~ 0168 Roma, Don Micola Ragna 401 - 005D Trani
WWM:-N (BA).
Scambio programmi per Spectrum
‘ay-  WEndo software per Spectrum 44K
Otro 48K 8 vendo olire 600 titod dell'av- msmpf'mwr.
1as &l programma Assembler. 22052 Cemusco Lomb, (CO) - tel
Fagio Mactziy = Vi Mol 180 - Cmear - Via Fratell Spagzoii  039/587220
91100 Trapani - tel. 0823/263558 87 -‘:'l%%‘emum-m. 0547r e
Ubnm software per Spectum 168/ i m" Brascia
Cambio software per OL.
Albiars e VIR Saremo Teav

\fewfuLmam Via Bosi 5- 20100
Piacenza - tel. 0523/ T52064

WVendo software per ZX Spectrum 16/
48K

Giampiero Anfoning - Via A di Fran-
cia 46 - Trani (BAL

Vendo softwars per ZX Spectrum &
M20.

Marcandalli Gaetano - Via Vescovo
Garbaldo £ - 20065 Inago (MI) - tel.
02/9547541

= Via Curtatona 48 -
50047 Prato (FI) - bal. 0574/27538

softwars per
Omnwmn-mwm

Marco Via Secchia 38 - 41056
Si L - el O5G/
Wendo & scamblo software per Sin-

&mmﬂ
14 . 42 - 23\253“& el 030/
348546

Venda pii d 300 programmi per 16/

48K IX
la - Via lsoreo 86 -
AT100 Foefl - tel. 0543/31418




Scambio sofware par Specium
iben - Vi Cisbue 5 -
Castagnole di Pagss (TV) - 18l,
/9596670

Vando & scambio softwsre per OL &
Bianco Vita - Via F. Armate 26073
20152 Milano - tel, 024850213

Seambio programmi ZX Spactrum.
Giusappe Amanni - Via

ZX 81, L 100.000 trattabili. Marco
s - Somalka, 30/C 00198
FOMA Tal. 10,

vmmnmmzm;

44 - 50136 Firerce - 18l. 055/678472
Vendo e scambio software per ZX

Fasols i
14100 Asti - 1ed. 0141753817

‘mes - Deus Ex Machina B tiloli). Carks Scarpati - Via
cmoamnhiwuu;\-fdm Mo- 1026 Torno rro; om
anl.imalrgl:na From
dromeds - - Carco possesson ZX WW
= apegarefnoal.  formans m Chib 8 scambi:
15.000 + ¥ con amm i b
100e + Carco i ghochi I'Itlad Mitana. Ceroni -
Lore™ - mAme \'Ia Palestra, 22 - 20010 Inveruno
Pasition. pts?wunamimll Tel, 02/97AT204,
consapgneed dard L 10.000 & ugg e
i- -
speratamente i progranma scita del nuovo Computer Club Sin-
res Basaball’ & chi me ko ek aa"u.uspgmpucnmm
nmiraunsummnannw woghia far parte {preferibil
mi oppure paghend L. 10,000, I La Spe!la Asssm
Via Corva Aba - i prograrmmi: TIR - NA - zana, 26 l.aSp‘mTol
Spiderman, Deondarks - 500147 -"SM
8 COMPYAN A UN PIRZED 56N

Scsrbmsmmmmﬂspamm

Gusluen Glanrs - Via Sciesa 24 -
20135 Milano - D2/574183

Vi software per Spectium 48K
Tarkx:o Andrea - \0\« Snloqna 16 -
24100 Bergamo - tal

Vendo
Scambio
Hard

Cerco possessor di Speetrum in
zmmmmmmo

cavetti, istnuzioni in ita-
liang, in emaggio 150 programmi L

par seir ‘aibio Cac-
CMHD V'Ia[pg Dommm 35010,

G .
five itnszionk Lynx & Pay-
. Gluso & i p:n!

Claudia Caval
Dom 4 20161 Milano (M) Tel. 02/
S4B0EID,

Covon
manm

Emo tammicha & Seik
} offre in cambio videopak
TOO0 + 20 cassefe, amplificaiore ed

Cercasi

Albario.
80 Toring, 26/14 -

el gioco
Shadow Fira che gira s
48K in cambio cede 2 giochl nuavi 8
sceita possibilmanta par la cifa
di Roma. io - Via
Sartamayra, 72 00182 Roma Tel
3585204,

Cerco programmi per Sinchale QL -
stati o microdrive ‘anche par
‘scamivlo. CEco OLUB zona Ast, Tor-
o, Cungo. Mazzuzzo Lucians - Via
Garibalch. 220 - 12051 Gallo Fraz.
Alba Ted. 017362130,

Vendo per Spectrum programma ca-
pace di visualtzzare
a Fandamento in e-  Cerco copiators da nastro a mi-
oquenza di un qualsias edi  croghive con urgenza, siampants
indicame pure il perodo, a sole L itranne ZX P.) che funzioni via AS-
20.000. Compreso di ia ca- momammmmm
pace di leggare a 29 Mgh, L. software, adverntuna

000, Emesto Menta, via Fri L mmwmmw
rato 18, 95124 Catania, ai ehib par

Indoemazs

Vends per Spectrum (i ADV ZZGLUV Va Poril 11 clo Ghi
lati) programmatorcs dl Eproen oii.  rofli Francesco Ravenna 46100 Tel
letiore, cancellatore, 2 Eprom 2784, (544/422254, i
Lit. 350,000 + spese postal, inchusi
manuali i inglese. Heddy Osti, via  Cerco |

Lega Insurerona 7, Z2100 Coma,

Cerco coplator per programmi in
urbo tape. nanedo Esta di giechi &
«MKmPam anonsnhpersnawun
bassi. &7 0213 Riati ‘Id n?-w.r

42633

Fogar - Via G Dt
50015 Grassina (FI}.

Cerco possessorn di ZX Spectrum
in Bari si & formato uno Spec-
Arum Clut con bitlicteca dsoftware &
Cermwgmmrlsm 1..3.3.4.11 liei, bolletting ecc. Si consighane
81 relat- , s
mamal Halia.
parletamente  funzionanate. Per L. BO000 annuall.
eonoaonumn- BAAI CL

- Dadone
. dul m WA - Tl
Dwausm TM24 Bari

Esaque, par Spectrum, programmi
%u richiesta a L 5000 ¥
inoltre:

Fiatro - \'iu)ﬂmm 3 - 74017 Moo~

ani-vegiod-.mmi&ur i (Taranks)

da - Via 4 Novembre, 24/ - 21040

Ubelda Varesa Tal. Cerco possessor di U.Mm
e Imuhlwmwm

Carco Hol-

1629 Gangva Tel 010/5843292.

Cers stampante 80 colonne,
possibiments Seikosha GpSS0 o si-
mile con prezzo imeressae. Per

mrm%—

lettn Marco -
35100 Bolzana Tal, 431/571887

Ceres {se esisle) comphlators per
Sinclalr GL,; routine in LM: di
seleziona/ordnaments per OL. Gra-
dmmwnmmmﬂﬁ
Sinclair OL della mia zana Maricon-

da Fiobanio - \ﬂaGualdmIE a0
Udine Tal. 04322040033

Cerey sprotetior) di programmi
persm-ﬂkemlam
n inglase Shadaw-Fire
thynnd Pmaaeuapmh Via Fi-

IIpmm Ligoni, 16 - 055 Firenze

Vendo a L 45.000. o scambic con
interfaccia intesfaccia

Joystick gwmlie Scambio
gl possinga va-

repertang orignale o ingless, op-
mmmmamlmbm

iccama - Vi
Mpaﬂum 14590151MT!M

Vendo ZX OI. cavi, almartaiors.

Luciang -
B Garialdi, 13051 Gacoo
F-a: Al - bel. G’IMISO

Verdo ZHB1, maruale iialiana). 2

10, 43 - 85100 Posenza

Vendo IXB1 in oltmo stalo espan-

tore Aosa. 10 - 20035 Lissane (M -
tel. 030481202

Vendo ZX 48K complein
di tastiera DK Tronics con lashomu

1400 WEGIGL&
con i con
||m¢nmﬂxmminmlowa
L 700000 Venoo radotshevsons
poifcs 8 L. 100000, Alfreds Trifiiet -
\ia Fime 204 - 71100 Foagia - el
088175385,

Vando interfaccia programmatsle

par joystick. 2 joystick. una casseta
mnmram aL. 700.000. vendo an.
che software su cassefia Maruzzi
Diavide - UlaEnmu 33- 20137 Milara
- lel (254800

Wando QL con programmi (ulility, bn-
guaggi. » giochi) & lcuni Bbi. Trentini
Stefans - Via Melato. 3 - 42100 Aeg-
gie Emilia - tel. 0522/554543.

Vendo interfaccia 1 e microdrive.
plu ||||uadetmcmm$m¢:|r..m

grafca
mnmbm zxpnmmm
re dedicaln i

+ spese Paiolesi Giuseppe
- Via Pratale, 58 - 56400 Pisa Tal
5T1632.

Venda modem 300 baud bell 103/
CCITT di E2K Bivendoal.
185,000, Brung. UiaFomm

Prix” ‘programmi +
imparate # Basic + guida al'usa delle

al 230000, Ingkre 4
cam.»c Ca M usate a L 40 000, Finedi
Grimnluca - Via Cavaben di Rodi, 204 -
73014 Galpol Lecce - I 0833/
ATBET4

Ve ZXB1, espansiona 32K okl
fronics 2000, almentasore maggiara-
to Al 200, pils cani: bbr vari ra cul
guida alke ZXA1, 68 programmi per k
2)(81. libvo i 48 games in inglase |

70.000. Oreste Della Poeta - Via
Mua 16/8 - B2100 Benevenarta -
tel, DE4/54504

Wendo QL BCPL Development Kit
defla Melacomen ofgnale inglese

Sinclair Computer - 41



cerwscmiom piamins ruc-

Vendo, scambi programeni i,
libri @ rviste par OL. Vendo

sha GPESOA con interfaccia seriale
per L. Vandg nmlamm cinermito-
grafica 16 mm sanom. Guldo Masos-
10, via Ponchiel 26/5 10164 Torina,
Q11/856519.

‘endo Spectrum 48K con imerface
|emnmve Seikosha GPS0 an-

m\ Clwcb Tumdu via Staziore 23,
14033 Casieil Alero (Asti], 01417
204624,

IX Spectrum, regi-
stralore, cassefle con giochi @ pro-
qrammi + cavetti. Usalo
wandg a lire 200,000 non (ranab.
Andrea Porde, via Pa 5608, 16150
Genova. 010/3B0003.

par Spectrum. Inokie
qraﬁmomwﬁomlcﬂ.cm Frgna
mselm[mi 2

Vendo XIX microdrive, interfaccia,
:anumaimmmﬁp«mma

uic Ponchielli 26/4. 10154 Tarino,
011/2743848,

Vendo & fre G00.000 Spectrum
Plus 48K, ragi

Nicola Pace, ﬂllm0123 BA100 Sa-
lemo, D8G/308017.

Parmuto mic.gi i stanes + cas-
seac\.mm + 20 watt + derss
prase + altri connp-
narli con

PTOGTEMITS per Spec-
Trum. Marco Savi, via A F. Tormcedli §,

dati Phiips,
joystick con interiaccia Kempston,
Programemi o vara fipo, ista, fviste,
manuali in fs%ano. Claudio Bergon-
aumvuﬁomm?an!?amm

‘Carco gli amatran o Sinelair Com-
pllll'dalmmsm 1 al numers 11
s0. Cortatterei

‘ando Commodone Plus 4, regi-
slrm 1531, joystick § o a ke
400.000. Aronia Raine, via Mazzini
1. 20077 Melagnane, (2/B8337E8.

Vemowﬂwrwlwa
manuals,

mmmdmmwmm'
te per joystick: 120 programmi pid

41056 Savignano S/P MO) - tel
05T

Vends Sknclalr QL acouisaln &
maggio, 3 catunce microdmes. 2
manudi in aliano @ garargia 1 anno
Expert: L 1,100,000

Corazza Lulg - Via F. Cavallatti 49 -
27011 Belgoiaso {PV) - tal, 0582/
968561

365612, grasmmi vanedl?lllﬂsnm diL.
Vendo IX 48K BBN&UH Wia D
merle n farma, i el 055'16325?.

intariaccia
rogrammatibie, FD;simuislnnﬂh
“enﬂ a lire 300.000. Vendo anche
sapur e compilatore “FP
MWWZXIGG“BKI!
Im;anom Valerio Mauri

Cerco i pumer i 1 8 2 o Load "N”
ﬁn:elwrenlz.a 4 o Run. Piariid=

=0 Langhe 51,12061
Alba (Cr), 017333154

Carco Pocket Compater (Sham,
Camorméﬂgmﬁmmm

poesibla repedng una intarfacc

ns pRr Quest COmpUter o pub

almlamm Maurizo Mo-

nakin, via Vitoro Montigie 7, 00188

Vsnaonernmg;nzmw
nore; Spectrum 48K n
ourx‘iz!um intariaccla 1 & 2, gus mi-

Leapars. 24 - 68100 Pesrara - tel
OBS/3B5215

Vendo Interfaccia AS-232 Cen-
tronies complata di cave per colie-
gamenta A  slampanta, sole L
100.000. Seno compresi nal prezzo
anche Il libreeo di istruzioni @ b cas-
sm umalmm
Det Sano, 7 -
25053!.&30[501 1ol 034/421589.

Wendo 2 ZX microdrive usall pochis-

. Massimo Martinelll
Fmb 7 04019 Temacina, 751002,

Venoo Sinclair complels dei s in offime condizioni con cartrid-
casstte giochi a fre 550000, Franco  programmé oniginall & diverse micro-  ge dimostrative sriginae a L. 200 000
Merra, via Toscana 74, 71042t;u cassette. Prezzo inte oppure L. 110.000 singolarmente
grala (Foggia), amn?%mmagmri via Gorizia 72, Giann Antonio - W‘ml\mh{-.
T P Lagnano, 02/308664, 8- (2010 Rinti - 07
1091 nuova, | “ Carnki Vendo F
. Prezzo inte- trum, al

‘Bitimage.
ressants. Fobarin Verol, via J0( Set-

oL
su Fom J5, Mousa,
sk, hardware vano, Msrca

, fastiers profes-
sionale s Pad numanco “DK Tro-

nananaalla;seuammgalud—
irae ki di 300 programimi o

& giochi, liusio all'ottimo prazzo
o 420,000, Vincenzo Emesilk - Via

48K, inlorface 1 1embre 26, 46024 Massa Lombarda afton)
mlcmm ramm 'ﬁ?mee (Ravanna), 0545/82141. feos;’:l’wé;mg
ar, via
c;pmm_sslzrcawu.awz Cambio software con printer o 80 Carco possessoe in lLa Baka del
nramra cenlingla di programmi. walisi Sinclalr GL mrbloaph;
Vanco jostick program- via Seamia T77,
mabile tur- Castel San Piairo 7. (Bo). mi. 1 0L Cub & imviami i loro
zipnande  scie lire 50.000 1tk com- w!m informazioni sui loro ri-
e mmﬁﬁ;Tm ¢ ||+mmm?tmwg speftivi chub. Francesco Gorso, via G,
, 10024 Moncalen (Ta) Irattabil 53,
o0 D.‘B’m T . Cuomo 53, 84082 Bellizzi (Salerna).
s 0883 Vando Baske enciclopedia defia Cur-
Cerca libel & perileriche " " oL Nl i B walurni gia pariath, come
maltissn ram- ‘endo Sinclair e e | & fire 1 mm
i mwruzw rangia + var i, manuall @ rivate dmmua i E.L gnci-
su commissions. lseriviti sl S warie. Nicola Vilulk, via Papa Gi clopodia o & Irdarmatica
New Club. con sols lire 6.000 riceve- Ml XXX 8, 24060 Bagratica (Berga-  della Jacksan, 8 g pariatta-
rai § programeni A fua scahia pi ade-  mMo), 035682356, mmemegauamimoowmm
&hi, Seonti hand-soft usulnisai o ol spacizicns. Caro Mar-
malte iniziatve (bibloleca, softeca,  Cerco programmi didatticl, prafe- mum v\al_;onel.hDEshaZl 44100
commercialzzazione di ol pro-  ribiments in pleli Sdo-  Farrara.
g:m!"‘- bl f infor _m'fmssdlw
Gertili, via Turati  Zione onginale, = particolar sethar  yendg rpante  Seikosha
|U!mm0||m|9§ m.mmm"ﬂ— -y i Rsmc 80

Viendo ricevitons Mare doppia con-
versione, 12 bande muissima con
manuaks. Lise 400,000 noe irattabill.

VinicioCavallini, via Marcond 28
41014 Carstelvetro, 066/750229, Ceren stampanta
can =il per ZX Specirum a
. compro software & pREZI0 stracoiato & penna offica. G-
inlormazioni sul Sinchalr QL. Ricer- 1o Carmwvade | via dei Crollalarea 4,
£n del suddetio
Eomputer in provincia di Brescia per
ibile Ln deo espansions 16K per ZXB1,
Francesco Bullol, via Val di Ledro 8, Spadizicon in
25120 Brescia, 3 Uit 50 30.000 + spese df spedizone.

42 - Sinclair Gomputer

SU?OM
gm Roasi 61, 20181 Milano, 02/
WVendo per passacgio ad alio sste-
ma P cole-

il manuali i ilaians pi CPM kitlo
m perietie condiziont 8 L. 1.400.000.
Renzo Marchi - Via Galieln. 12/8

- 85033 Bancavilla
IET).

Vendo ZXE1 16K FAM maruale, ca-
watti, alimantaioes, libeo B8 program-
mi ZX @ tastiera p

cassette arginak. Vet programeni su
cassefie. un avo di vita o a L
180,000, Gravagha Watier - Via bol-

frasio, 8 - 20152 Milana - tal. 02/
459377
Venda myslics Spectravides SV

102 con auaolir whmme fup-
zipnanta, oftima. preczo. De Matting
Daveice - Via Trenio, 45 - 32034 Pa-
davena [Ballung],

WVendo ZX Spactrum 43K alimanta-
fore, cavettl, Wlerfacca, &

tonic ASiLA| - VI8 S; S, 20 - 95123
Catania - tal,

Venro Spectrum, stampans gaﬂ-—
ca a 80 uolunm Sekosha, GP100
corigpondents all nuowvissima sies-

a8 wranerlsﬂme inahre regaly all'a-
wwmmamnwwm il

siasi genere L. 66D Wincenzo
Emerill - Via Mhlmhu_a! -95133
Biancavilla (CT)..




ENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSION! RECE!

BOULDER DASH

FIRST STAR
Spectrum 48K.

La vita della formica & molto pid dura di
quante si creda, vedendo le peripezie che
deve compiere in questo videogioco ispirato
da un vecchio grande successo per || com-
puter Apple in America.

Dobblamo muavers una simpatica imenat-
1era per Io schermo e farle raccogiere pletre
preziose disseminate nel sottoterra. Le sue
capacit di scavare sono notevodl ma biso-
gna stare attenti che se si leva la lerra da
sotto qualche macigno (anzi, sassaling, ri-
spattando e proporzion|!) questa pud sfra-
cellare il cranio delia lavoratrice troppo ze-
lante. E bisogna anche stare attenti a non
provocare inondazioni delle gallerie, pena
|'atfogamento.

Lo schermo funge da finesira scorrevols,
su di uno scenario ampio circa fre volte in
larghezza per tre in altezza le sus dimensio-
ni.

La formica, | massl, | diamantl, | blocchi
oi terra scavati ed anche i vari nemici che si
aggirano nel sottosuolo sono tultl costituiti
da blocchi di 16 x 16 plel (2 x 2 caratteri) &
risuitano molto ben visibili.

Inoifre la grafica & piuttosto ben rifinita,
(basti pansare che la formica apre & chiude
gii occhi spontaneamente) ben mossa {non
vl sono perdite ol colors durante gl scorrl-
menti) & le combinazioni di colori scelte dai
programmatori non affaticano la vista anche
dopo malte partite.

Vi sono 5 livelli di difficolta e una dozzina
i tipgé di sotiosuolo differentl, con different]
dispasizioni di macigni, ferra & nemici, che
In fotale rendone estremamente vario e godi-
Dile il programma.

| Sin dall'inizio 5i pub accedese a un certo
fipo di sottosuoio, senza daver ogni volta
nizlare dai tipi pid semplici & con mena dif-
ficolts.

E possibile scagliare tra i modti tipi di co-
mandi: tasti non ridefinibili (ma i sono pig
gruppi di tastl cofla stessa funzione), oppu-
re 4 lipi di joystick commerciali.

Grafica: ben dimensionata, ben colorata,
placevole. B

Comandi: tasti non ridefinibili o joystick
(sconsighiati). T

Glocabikta: pid fasi, pio livelli opzionabili
all"inizio L]
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Questo & un programma recente 11982]

nmm non & un normale vidsogioco, ma

ma rimane sempre |'unico (in fing
macchina) che permette di sfidare fo Spu:
trum a uno dei giochi phi classici: la Dama.

Vi sano ben 10 livelli di gioco, numerati
da zero a 9. Al livetie inferiore fa risposta &
immediata, al livello 4 richiede mediaments
25 second| par mossa, & al massima Hvelio il
computer pub rifiettere un massimo di 15
minuti per messa.

Si consideri perd che il numero indicante
Il livello di abifitd di gioco indica effettiva-
mente quante mosse anallzza il computer
prima di rispondere, meno una unita,

Cid significa che al terzo livello, prima di
rispondere alia mossa del gacatore, il com-
puter esaming le successive quattro mosse

un che permetie la
reafizzazione dI arcadew personatiz-
zati.

Vangona dati B videoglochi cassicl, plut-
tosto semplici & del tipo *'tuttagrilletia’’,
ciascuno dotato & un cerfo tipe di mavimen-
1i dei namici & defla nostra arma, un certo ti-
po di carattere per la nostra arma @ per i ¢&-
ratieri nemicl, un carto tipo i effett sonari.
Tutti questi parametri possano perd essers
modificat! dal programmatore, mantenendo
ovviamente "‘I'ossatura’ iniziale del pro-

gramma.

Partando dal gioca tipo *‘invasorl' potre-
mo ridefinire if missile, | movimenti delle on-
date di attacco, il suono delio sparo e

possibili e sceglie tra quetie
che ritiene be mighiori ka propria rispoasta,

|l paramedro di casualita & mofto importan-
1e in quanto, in situazioni identiche, il pro-
gramma fard eseguire uan mossa differente
da una partita @ un'altra, evitando naiose ri-
petizioni di posizioni.

Il prograrmma opera fa ricerca deila mossa
migliore con due diversi algoritmi, selezig-
nabill &l'inizio della partita dal glocatore.

dell iong ed altra ma, alla base, dovra
$empre esserci qualcosa che si muove a de-
sira od a sinistra e spara contrg 1'altro verso
ded nemici animati. E questa vale per futli |

£ un gioto basato sulla missione muftifase
di un aereoplaning bombardisra dmagnam in
fatrice 16x8 plxal.

Si decolla dalla plancia della nave-madre
facends altenzione a non cozzare confro
V"afbera maestro & subifo ci si trova ad af-
frontare velocl caccia della contraerea che,
vokando in sanso inverso, cercano di farci a
pezzi sgantiando missili aria-ariz & brucia-
pelo.

Poi 5i affronta un breve fuoco contragreo
di una nave nemica. Indi si arriva alla costa,
protetta da canndncini antiagrei sparsi un
pa’ ovunque & anche da aerei. Possiamo
usare e nostre bombe per eliminare le po-
stazioni nemiche & fare punti.

Superate fe difese nemiche, cosa che fi-
chieds solitamente un buan numero di parti-
te anche a giocatori abbastanza esperti, &
giunga alla cittd. A questo punto pil bambe
abbiamo conservaio (sang in numers limita-
te) & pili puntl posstamo conseguire: le case
valgano molto di pid dei cannoncini nemici e

glochi.
Il programma & del tipo *'Menu Driven'’,
ovvera a ogni del

viene presentato un tabellone. con tulle e
opzionl disponibili afla pressione di un sem-
plice tasto. Viens farnito anche un manuala,

In modo *'normale’ il prog eseguE
delle approssimazioni sulle mosse possibil,
scartanda I"analisl & mosse che derivano da
altre che si preseniano subitc come poco
conventanti, & aumentando cosi la rapicita
di risposta, a scapito della precisiong.

Con |'opzione “*Full Capture” Search'
vangono invece analizzate effettivaments
tutte ke possibili masse e talune anche 4 una
“*profonditd™" (numera di mosse) maggiore,
aumentando cosi [a bravera dell'elzbaratare
ngd frovare combinazioni di mosse brillant,
ma aumentando anche i tempi madi di rispo-
sta di circa il 25%.

1l giocatore pud muavere | pezzi bianchi o
i neri g sfrutta, per comunicars col compu-
ter, non la consueta natazione defla Dama,
ma quetla degli scacchi, che risulta certa-
mente pid familiare e faciie.

Tutte Ie regole del gioco sona rispeftate:
pramezione delle pedine, obbligo di presa,
opzione di presa tra catture multiple, ecce-
tera,

Grafica: non entusiasmante, colorl fissi,
dbbastanza chiara. i

{Comandi: natazione scacchistica, no cor-
rezione, problemi impostabil. B

fatto bens, che splega dettaglia-
tamante I'ulilizzo & il funzionamento delle
varle opzioni ded meni.

| glochi personatizzati possano essere re-
gistrati su nastro, ma non sane programmi a
sé stanti; richiedono cioé sempre la presen-
zd4 i Games Designer neila memaria del
computer, perché quello che & salvato su
nastring & un blocco di dati & oi parametrl
utilizzabili direttamente solo dal programma
principale.-

Tutta sommato || programma & ben fatto,
& gualcosa di diverso dal solifi giochini 2
permette di reafizzare different] versionl di
giochi, dando sfogo alla propria fantasia
creativa, entro limiti, in reaa, un poco an-
qusti.

Grafica:
buona.

Comandi: 5 tasti fissi, niente joystick. 7

futto &

ridefinibile, tecnicamente
8

non sano
Il gioca ha una grafica placevole, senza
troppe sofisticazioni ma con combinaziond di
colari ripasanti & ben visibill. Nan vi sano di-
fetti evidenti durante o scorrimento deflo
scenario nelio spostaments oai color.
£ possibile selezionare vari livelli di gioco
&1 tasti da utilizzare. Inoltre, particalare che
sard gradito ai pil tanatici videogiocatori, &
possibile memorizzare su nastro la tabetla
cortenente | nominativi e | punteqggi dei ra-
cordman, rendendo possibile la sfida a di-
stanza di tempo e fra pil persone.
Harrier's Attack & un gioca gradevole,
senza malte prefese, sicuramente adatto an-
che ai giocatori giovanissimi per 2 sua sem-
plicitd & velocita di movimenti, ma anche per
chi ama glochi semplicl, muftifase & senza
grafica troppe rifinita né troppo dimessa.
Grafica: ben animata, abbastanza varia,
veloce. 7
Comandi: fasti & rapidissima risposta ri-
dafinibili. No joy. 7
Gmnlliﬂ Vari livelli di gioca, sal\ratag

€ persana-
lizzabile su 8 schami, 7

d, pid fasi.
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Secondo la pubblicita il gioco sarebbe sta-
to scritte da un cesto Daley Thompson, men-
tre fonti atfidabill dicono che le dieci specia-
It atletiche simulate sono state studiate e
realizzate da ben 7 diversl programmatari
professionisti deflo stafi della Ocean Softwa-
re Limited.

Sulla cassefta, venduta in eleoanllsslma

gigante, vi sono due prog,
uno per late, corrispondenti a due gruppl dl
prave di atletica leggera. Il primo program-
ma comprende: 100 metri plani, saito In
lungo, Salto in alto, 400 metri piani, lancio
del peso. Nel secondo gruppo abbiamo: 110

Le routines per la copla dello scher-
mo In dimensione normale pubblicate
sul n. 16 {ciod le versioni compattate)
contengono un bug, che a volte da deile
noie: alla label FUOR, all'inizio, occorre
salvare il registro AF, per recuperarlo
prima del rientro. Del programma corret-
to ripubblichiamo, per problemi di spa:
zio, solo la lista di esadecimali, nalle
due versionl.

Lindirizzo di caricamento & immuta-
to: ricordiamo cha il programma non &
i r ma & ri i
bile con un assemblatora, modificando

I'indirizzo di start.
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Gl E TN OSO0 AN TNROETE000
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metri ad gstacall, lancio del disco, safto con
I'asta, lancio del giaveliotto, 1500 metri pia-
ni

In tutti guesti giochi muoviamo un simpa-
tico atlefa, ben animato, che esulta pure in-
sieme al pubblico gquande riesce a quallfi-
carsl. Sullo schermo vengano sempre visua-
lizzati: W numero di prove effettuate, | puntl
attenuti, il record mondiale (vara), | tempi o
le misure di qualificazione e le distanze (nel-
le gare df fondo).

Se dogo tre prove in una specialitd non
siamo riusciti a mighorare  temgo o la mi-
sura di qualificazione veniamo eliminati da
quella specialita & perdiamo una dalle tre
“'vite''. Se ¢i comportiama bene riusclama a
qualificarci otteniama punti ed # passaggio
alla prova successiva. Ciascuno dei diect
giochi richiede molte atlenamento per potare
capire non sodo i migliore mado per muove-

NI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI

NSIONI RECENSI

re I'atigta, ma anche | “trucchi del mestie-
re"". Per esemplo. nel 100 metri il corridore
& lanto piti veloce non quanta pid si premo-
no velocesmente due tasti, ma quanta pid re-
polarmente sono premudl In funzione del
tampo.

Ogni specialitd & un gioco diverso: ned
100 metri si deve avere ritma nefle dita, nei
110 metri ritmo & buoni riflessi, nel saito
con Iasta tempismo e buon palsa, nei 1500
strategia. nel saita in lungo & nel sata in alto
buani riflessi. :

Un gloco veramente consighiate a tutti gl
amanti dello spart... tavolino,

Grafica: animata perfettamente; colori un
poco confusi.

Comandi: tasti ridefinibili {3) oppure my‘-
stick (sconsighiati),

Giocabilita: ¢i vuole moito tempo peraﬂ
noiarsi. 8

INI RECENSI

Sull’hard-copy
alla porta seriale

V
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Il nucleo centrale di questo libro & || delia ROM.
dello Sp . Cloé del al sistema i nell'intar-
taccla 1. Come ben sapete, le routines contenute in questa ROM servano alla ge-
stione di microdrives, network, porta seriale; inoltre ci sono le “Hock code routl-
nes”, che parmetloncl di agglmgere nuwl chIiar\dr qui ognl passo dal program-
ma in

Ma il libro non sl ferma ﬂul in apmura vi regala un’estensionsa del basic gia
pronta ria carlcare, comprendente tra I'altro POKE a 16 bit, POKE di stringa, hex-
dump di memoria, BEEP a quattro parametri, tre comandi per la porta seriale e al-
tro ancora; queste per gi I'acquisto del libro.

Da segnalare ancora un gruppo di Appendicl, della 7 alla 11, ehe illustrane le dif-
farenze tra la prima e la seconda edizione della ROM ombra: si tratta di materiale
inedito, tanto che moltl Igneranc anche I'esistenza delle due release. Per la crana-
ca, sl possono riconoscere dal numero di serie: la prima edizione termina a 87315,

L'autore, Glanluca Carrl, & un nome noto ai lettor di Sinclair Computer, per aver
tenuto su queste pagine un corso di assembler delic Z80; collabora tuttora alla no-
stra rivista.

Chi avesse difficolta a reperire il volume, pud contaltare la Libreria Internaz.
Hosplitsez. informatica, via Hoepll 5, 20121 Milane, (02} B65446. Non sapplamao dir-
i nulla riguardo al prezzo.

Adrian Dickens
QL Advanced User Guide
Adder, 1984 - p. 352

Questo manuale si presenta come “la” guida per I'utente del QL, & dopo averla
anche scmmariamante sfogliato non si pud che dargli ragione: si tratta realmente
di una completissima bibbia del sistema operativo QDOS, esposta in forma tale
da essere accessibile anche a chi ha conoscenze superficiali dell'assembilar
68000 (vantagglo non trascurablie). Senza perdersi in minuziosi elenchi (il conte-
nuto & troppo vasto), & un libro di cui il programmatore che voglia andare appena
un pé oltre || basic non pud fare a menao.

Purtroppo la reperibilita del libro non & ancora garantita, nonostante |a orima
edizione abbia ormai oltre un' anno: i solo gl di la Ii-
breria Inlemazlun!-la di una grossa citta (vedi recensione precedente), cppure, se

trovate qual o I adattarvi alle | {e non ci si venga a dire
che |a viclazione del ght: se la di @ non &l
pud far altro che arranglarsi).

A margine, che prasso il i ufficiale Sinclair & reperiblle

una Technical Guide del QL, pid sintetica, & pil adatta a chi ha gia dimestichezza
con il linguaggio macchina del 68000,

La media (per dei prog & di 25 righe, |a grafica dello
Spectrum non & sfruttata che in minima parte, | giochi sonc le consuste banalita.
Giustificablie per uno ZX81 con 1k di memoria: chi ha lo Spectrum non arriva certo
a conosceme |e possibility; per esempio, la magglor parte dei programmini vorreb-
be essere di grafica e per tutto il Hbro non ¢'é 'ombra di un carattere definito,

Warl indizi, come il fatto che si parll continuamente di modo SLOW e FAST, me-
slrand in modo abbastanza evidente che il libro & stato scritto Iniziaimente per lo
ZXE1 8 in seguito perlo per 22,000 lire sl ha
diritto a qualcosa di meglio.

IBRI LIBRI LIBRI LIBRI LIBRIELIBRILIERI LIBRI LIBR! I_|BF$’
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Trasforma il tuo Spectrum in Spectrum +

con sole

87.500

Con il kit originale Sinclair
puoi trasformare Il tuo vecchio
Spectrum in un nuovissimo
Spectrum Plus |
Il kit contiene oftre alla tastiera in robusto materlale antiurto, i
chips che agglorneranno all'ultima versione, |a Issue 6B, il fuo
Spectrum, || nuovo software e le nuove periferiche sarannc
realizzati proprio in funzione delia Issue BB, solo cosi quindi
puoi garantirti un computer al passo col fempi! Potrai final-
mente usare il tuo Spectrum con la facilita con cui si digita su
una macchina da scrivere, e il nuovo tasto di reset 1 consen-
tiré di cancellara il programma in memoria senza scollegare
Ialimsntamre 1I Kll.' contiene anche Ie- istruzioni in italiano per
imo da ire; basia saper saldare qual-
che filo. Puod farti aiutare da un amico o anche daun comuna
tecnico radiotelevisizo. Se hai poi ancora scltanfo uno Spec-
trum 16 K, guesta & l'oc i per avera |’ i di
memoria a 48K a un prezzo favoloso: solo 48, 000 lire + iva.

ZX SPECTRUM EXPANSION SYSTEM
AL PREZZO DI 278.000 LIRE + IVA

La confezione contiene:

INTERFACCIA 1 indispensabile
per Il collegamento del Micro-
drive, munita inolire di un'inter-
faccia RS 232,

MICRODRIVE, I'alternativa Sin-
clair ai floppy, che amplia le
possibilita dello Specirum con
la ricerca velocissima dei datl
sl particolari supporti magne-
tigd (microcartridge).

SOFTWARE su 4 cartricge, corn
= Word Processor Transword 2'
= Masterfile file system - Game designer

In omagaio if libro della Jackson sul Microdrive & lNnterfaceia 1

- Ant Attack

50 FANTASTICI VIDEOGIOCHI 50

Reglstrati su nastro, della software-house inglese Cascade
Games, allinverosimile prezzo di sole Lire 25.000 + IVA Il

12 CASSETTE C-20 A LIRE 12.600 + IVA
Mastro professionale AGFA PEG1S, box fra-
sparente in Kofil assemblato con 5 vitl, acor-
rimento su pemi in acciale lubrificati.

LIRE
+ IVA

Ed soco finalmente le
esclusive confezioni di
singole cartridge per
microdrive, originali
Sinclair, a un prezze
veramente da sballol!

INTERFACCIA PROGRAMMABILE
PER JOYSTICK

A SOLE
L. 59.750

+ IVA

La Stonechip Electronics &
stata la prima ditia a realizza-
ra per lo Spectrum un'interfac-
cla programmabile, considera-
ta in Inghiltarra fra le mighicrl.
Facile da usare, sl programma
da lastiera, Garanzia & mesi.

Spedire H presents MODULO D'ORDINE, o fotocopia, in una
busta chiusa unendo L. 3.000 in francobolli per le spese postall.

........... e
spettie APCO s.r.l. - Cas. Post. 239-10015 IVREA (TO)
desidero ricevers quanio da me contrassegnato con X. Pagherc
direttamente al posting gl importi qui elencali, ehe sono com-
prenswi di IVA e di spase di imballo e contrassegno. 8

1 Kit trasformazicne in Spectrum Plus a L. 105.000
1 Espansione di memoria RAM a 48K al. 59.000
I ZX Spectrum Expansion System a L. 330.000

Raccolta di 50 VIDEOGIOCH! su nastro al. 30.000
[ N....... confezioni di 12 Cassette C-20 al. 16.000
[J M...... confeziont singole micradrive cartridge a L 7.500
| Interfaccia programmabile per Joystick al. 72000

Home & Cogname

Via

citta




Vtllizzat gistrate | mio annuale a: : ABBONAMENTO
tlizzate [ Sincisir Compuier (L. 28000) [ Computer + Sinclair Computer (L. 55,000}

i agliandi £ Ho versato Nimporio suf cic postale n. 37952207
per abbonarvi, 0 Acchudo assegno non irasferibiie n. 203
collaborare, i s vie F 75, 20142 Milano
chiedere o limipcomputerd [ ZX81 O Spectnm O . -
darci consigll, T
pubblicare A
un'inserziona
per comprare, ey 1O
vendere, < Lo
cercare -
contatti, COLLABORAZIONE
Ritagliate
e spedite
in busta ;
chiusa a: "‘--I--i e
Sinclair i =N
Computer, o s e ARET q
viale N.B. Il mal P d 1
Famagesta 75, HELI
20142 Milano.
MNome
Via - n
cAP. LLL 11 lonk
Tel. prov,
Questo mese ho Boquistalo | provale | seguent programmi CLASSIFICA
o i vauto cos! (max ire tiof):
TITOLO Ommo | Buono Mediocre Desusents
N
nome e indirizzo (tacalt - -
Avvertenze:

ABBONAMENTI: scrivate |'indl-
rizze complato
COLLABORAZIONE: il istato non|
& indispensabile, la cassefta si.
HELP: nen accludete francel
ii. non rispondiamo privataments
INSERZIONI: la rubrica & des
nata agli scambi tra privati; la
dazione sl riserva il diritto di modi
ficare o cestinare gli annunci pale-
semente speculativi.
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CONCESSIONARIA
PER LA PUBBLICITA DI MILANO

RADIANT

S.P.A.

CONCESSIONARIA
PER LA PUBBLICITA DEL CIRCUITO

gamma color italia

PALAZZO CANOVA CENTRO DIREZIONALE MILANO 2 - 20090 SEGRATE (MI)
TEL. 02/2155714 - 2155726 - 2155734

LOMBARDIA

Milano 95.9-92.8-97.1
Bergamo 29.3
Brescia 92-92.7
Como 971
Cremona 99.3
Pavia 95.9-97.1
Varese 94.9

LIGURIA

Genova 96.25
La Spezia 98.7
EMILIA ROMAGNA
Bologna 86.7
Piacenza 7.1

PIEMONTE/VAL D'AOSTA
Alessandria 104.3
Cuneo 90.6-97.6
Novara a7.1
Aosta 91.8-92

TOSCANA

Firenze 97.6-104.4

Livorno  98.2-97.3 -100.6

Massa C. 987

Pistoia 97.6-104.4

Pisa S 3
Lucea @ .
v g

P,



QLperipherals

disk drives
& interfaces

Con il sistema MICROFLOPPY 3,5" della

€ final sfruttabile tutta la p e velocitd del computer QL. Studiato e realizzato secondo
gli stamiard QT)(}S utilizando le caratteristiche multitaski questo € quanto di piii valido
etec cisip e per migliorare significativamente le prestazioni del QL.

Linterfaccia di mntml.la pud gestired.a 1a 4 drive da 3,5" con capacita di 720 Kbyte formattati
per un totale di 2,88 Mbyte. L'estrema facilitd d’uso, 'emulazione Microdrive, il collegamento diretto
e I'eccezionale rapporto PREZZ0/BYTE fanno di questo sistema ['unico e ideale complemento del QL,

al punto che la SINCLAIR stessa ha deciso di certificarlo con il proprio marchio.

g {
sincl=ir
Tutti i prodotti distribuitl dalla GBC Divisione Rebit, sano

corredati da regalare certificato di garanaia itallana. Distribugione esclusiva: GBC Divisione Rebdi.




