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L’archetto anonimo
Scrivo per sapere come si oftiens |'archet-
o che si trova nel listato di pag. 44. n. 12,
linea 1035 (777}

Sembra che questo “'archefto” (carg
anpnima, “‘chi 53 wsare il dizionario’’ po-
trebbe chiamarlo accento circontlesso) crei
moiti pitl prablemi del previsto, || fatto & che
tutle le stampanti standard & praticamente
tutti | computer usano questo simbolo per
I'elgvamento a potenza: softanto o Spec-
1rum 13 ecceziong con |a freccesta in su

Quanta al resto defla lettera, che rispar-
miama al hettori. caro anontmo, chi *

a buona g QIIJIE‘IJ macchinaj e con-
le proprig can il nome & I..o
. Ciongn: le, ficonosclame che le

sue critiche sono in parte fondate.

Come si inserisce | finea 07 Dove si trova
Ia tastiers dello Spectrum plus? Ho uno
ZX80 con un chip a cui manca un pledine,
come farle funzionare? (4. Castellang - S
Agnedle NA)

1. Vedi SC n. 12 pag. 8 2. Presso | riven-
difori Sinclair, al pari del computer comple-
to; oppure pud essere ordinala per posta:

vedi g insarzion| pubblicitarie sul n. 14. 3
Sostituenda il chip danneggiato; ma non ci
assumiamp responsabilitd sul costo
dedl‘operazione.

Sul Tasword Il

Non riesco a ottenere la stampa del testo da
Tasword Il alla Seikosha GPS0S (C. Pittaly-
g4 - Genova)

Con le stampanti Sinclair-dedicate, quindi
anche con la GPSOS, 1a stampa de! testo si
oftieng panendo ko Spectrum in modo exten-
ded e premendo il tasto "'P'"; cid vale sia
per il Tasword |l che per a sua ifalianizza-
zione Spectrum Writer (pag. 7 delle istru-
2ioni). E possiamo garantire che funziona. ..
purtrogpo: riceviam spesso testi in carat-
ferri microscapicl, prodotti in questo mado

posta pii breve ot/ sdife, queito meve,
acawia def micio célia C&Mm: cherie
impacdoni/o dell fprfierg Qe fe.
tun alr mb A ifrerzione o
(aporechairore. Arrivedera a sefempre.
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Come vendere un programma? Come colora- ~

re rapidamente una figura irregolare? Come
far muovere un elemento su un tracclato,
senza cancellare il fonde? Un lbro per im-
parare il linguaggio macchina (E. Meloccaro
- Rigti)

Le tecniche di programmazione per I'ani-

mazione delie figure sullo schermo sono Ira.

be pil complesse, & non si possono esalrire
in poche righe, proprio in quesio numerg
viene sagnalato un libro dedicato alla grafica
con lo Spectrum. Per vendere un program-
ma ci 5i rivolge a chi pud effettuarne la com-
merciglizzaziona... per esempio noi: puoi
sottoporio alla redazlune di "*16/48", if no-
stro mensile su cassefta per Spec!rum Fer
V"assembler, vedi ancora la rubrica dei libr,
sul n. 12,

Qual & il miglior compilatore assembly per
Spectrum? Dove si trova il software per il
mia modem? Come usare | cursori per muo-

vere un carattere sullo schermo? Come si
vince 8 “‘Message from Andromeda’'? Ci
sono programmi per convertire software
Commodore in software Spectrum? Si pud
collegare uno spectrum con un modem a un
aMtro computer? Parlate degli MSX? (4. Ca-
walli - Roma)

In ordine inversa:

7. No, ma la nostra casa editrice lo fard
presto: attendi all'edicola!

6. 5i: dopo 'introduzione sui madem de
n. 13, & in preparazione |'applicazione pra-
tica allo Spectrum.

5. Qualcuno, anche in redazione, sostiene
che esistona; noi, tommasiani, vogliamo ve-
derll funzionare; sappiamo invece di un si-
mulatore di CB4. su Spectrum (e anche
dell’inversa), che non comverte il program-
ma, ma ko carica e lo fa girare.

4. La soluzione completa di Arrow of
[Death & stata un'eccazione, a scopo didatti-
co: non darema pil soluzioni di avventure,
in ogni caso, dovete scrivere al nostro calla-
baratore G. Boschi, come pid valle indicato,

3. Vedi la risposta precadents, al ledtore
di Rieti

2. Vedi punto &; ma di che modem si frat-
ta e con chi deve comunicare? Saputo gue-
sto, un software minimale pud essere steso
faciimente anche in basic, usando PRINT &
INKEY$ sulla R5232.

1. Corriamo Il rischio di parzialita, e az-
zardlamo come migliore il GENS della Hi-
Solt, il cul solo ““gifetto’” & di essere molty
professionale, & quingi difficite da usare per
un principlante, soprattutio s& non conosce

Dove trovare, nella mia zona, riviste in-
glesi per Spectrum (3. Zardo - Ubaldo VA)

Purtroppa non possediamo a mappa com-
pleta dedle edicole specializzate in infarmati-
cal Un riformimento regalare di riviste stra-
nigre & sicuro per i capoluoghi, e anche qui
solo per i chioschi delle stazioni e del cen-
tro.

Auto-DATA

Il programma Auto-DATA del nostra colla-

boratore G. ‘Mellina, apparso sul n. 12,
sembra aver ‘causato non pochi natem: aj
lettori, a causa di un apparente *'buco”' nel
listato. -

A pag. 22 nel commento, si dice:

““linee 8001-9099; devono essers creati
tanti statements DATA, nell’esatta formato
originale, quanti me occorrono. Ciascuno
conlerra I'equivalents di B bytes di memo-
ria™,

Ein quelle linee DATA il programma prov-
vedera a trascrivere i codicl che i interes-
san0.

Un problema di spazio sorto all'uitime

‘mamento &-stato incautamente risalto ta-

gliando il listato: il fatty che ska sopra che
sotta if 1aplio ¢l dossero varie lines di DATA,
assolutamente idetiche frd loro e contenen-
1i solo degli zeri, ci ha fatlo sperara che fos-
s& chiaro che cosa manca, cio altre lines
DATA in quantitd indefinita (dipende dalle
wvostre esiganze}, contenenti sol ed esclu-
sivamente altri zeri, neflo stesso formato 8
triplette) di quefle visibili. La speranza ara
mal riposta, e forse abblama peccata di leg-

Il 24 giugno lg Camere riunite
hanno eletto a tempo di record, in
una sola votazione, il nuovo presi-
dente della repubblica, nella perso-
na del senatore Francesco Cossiga.
Questo gia lo sapete tutti.

Quello che forse non sapete, se il
clima vacanziero vi ha distolto dalla
lettura delle ample biografie del
nuovo eletto pubblicate sui giornali,
& che Francesco Cossiga ha tra |
suoi hobby anche I'informatica, ed &
un appassionato ‘‘praticante’’ di
persanal computer.

Da SINCLAIR COMPUTER, auguri
per un seitennato privo di... bug.

gerezza {mal dare nlente per sconlato); spe-
riama (di nuova) di aver rimediato,

{A. Pugliese - Fontanafredda PM) Non &
pessibile porre in alternativa due computer
cosl diversi, senza canescame | utilizzo che
ne verra fatto. Come primo acquisto, consi-
glieremmo lo Spectrum, La siglatura lssue 2
(3,4...) indica fe varie '‘edizioni'’ della
scheda, che ha subito varie migliorie dalla
[prifma uscila, |e diverse serie sono fotalmen-
1 cormpatibili fra fora,

(F. Rocea - Crotone CZ) | libri in italiano per

* o Specirum e, pil in generale, sul basic so-

na ormai un numero sterminato e reperibili
in qualsiasi buona libreria, e cit vaie anche
per I'edizione italiana del manuale uificiale
che, non essendo edito ¢a noi, non possia-
mo Inviarle. L'accessorio pes il CB4 [dispo-
nibie anche in ltaliz) sfrutta le capacita so-
nore di guesto campuler, che lo Spacirum
non possiede. *

{A. Paolini - Pescara) Dubdtiama che si
riesca a usare un jaystick cosi collagato: le
direzion| impressa non coinciderebbero con
quelie richieste

{L. Zofio - Triste) Camalonare |a nota per
tuita la durata pon serve ad altro che riemgs-
re la memoria & allunpare | caleodi; il risulta-
1o non dipende da quello che ¢'8 sul nastro,
ma daile condizioni della testina che ha inci-
50 & di quella che legge: anche un nastrd
musicale pub assare ottimo.

I'inglese. A costui piuttosto
il prodotto della McGraw-Hill

Sinclair Computer - §
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DRIZZONTALI {
A~ Per appuntl (basic) - 47 1l cuore del mi-
crocomputer - 17, Indica alta qualita di
stampa (sigha) - 79. L'Anna della canzane,

dronico di un‘opera di Shakespeare (iniz.) -
45 Teatro giapponese - 47, Logica
transistor-transistor - 48. *'Dalle stanche
cenerl/sperdi ogni... parola’’ (Manzoni) -
50. Reinizializzazi dell’area variabili

dal molti kok - 20.
esadecimale - £9. C'& il palio e '8 quella in
Olanda - 22. Programmazione cha si morde
la coda - 24. Un modella di persanal 1BM -
26. Misura sconomica della capacitd pro-
duttiva nazionale 19Igla} =28, Unité di misu-
ra defla pressione - 29, L calcola I'aquo ca;
none - 34, Rientrare alla base (basic) - 4.
Un processare a 8 bit ne pud contars 65536
- 37. Ne ha mofti Vasco Rossi - 38, Bailing
water reactor - 3. La sua gmbra segna
I'ora in un orologio solare - #1. 1l nome di
Asimaov - 42, Modulazione di frequenza (si-
gla) - 43. Uno strumento a fiato - 4. L'An-

(basic Commodore) - #2. A voi - 54. Al pia-
dino n. 1 della ULA (Spectrum, sigla) - 56.
Disegno assistito dal calcolatore (sigla) - &7.
Leqgare nella mamaria {basic) &%, Se hai
uno Spactrum devi abbonarti - 64, Mancang
in computer - 65. || penultimo numere a &
bit {hex) - €. Circuito integrato (sigla) -B7
Pulisce lo schermo (basic) - 68. Operaziane
i 5. Martina {tr.} - 69. Il Gruppo dei fumetti
disegnato da Max Bunker - #1. || Reed della
canzone {in.) -2 | primo calcolators elet-
tronico - 74. I codice di INPUT nelle Spec-
trum (hex) - 75, Le pasitd dell'archetipo -




7E. Asronautica militare statunitense - 7. Il
denaro, proverbiaimente, non lo fa - T8. Il
name classico dell’ammasso stellare M45,
nella costellazione del Toro - 82, Famoso di-
segnatore olandese deil'impossibile - 85.
Giovani Leprotti - 86, Fa il punto (basic) -
47. Una delle maggiori case di biciclette da
corsa - @ Da colore alla scrittura (basic
Spectrum) - 91, Funzione trigonometrica
che passa e va (sigla) - 92. Tedri - 93. Nega-
zione bogica (basic) - 94, Alternativa esclu-
siva (boolean) - 95. Groddeck ne ha scritto i
libre - 96, Esclamazione di esultanza (ingle-
s8).

VERTICALI
A7 b centro dell'eros - 2. Funzione espo-
nenziale (Spectrum) - 3. Gruppo ¢ istruzio-
ni che si pub eseguire con un solp Superco-
manda - 4. | Pink Floyd |a chiamana brick &
c:| Tarmo il wall 5. Precede il THEN (basic) -
B..Dylan & hard quella che cadra
(lngl ]/‘GI iraffica Geiar (ingl.} - 8. Inizia-
li dellAnka - 4. Afternativa inciusiva (boo-
lean) - #0 Cans. Interuniv. Lombarda per
I'Elzbor. Automatica - 11. 1110100 in esade-
cimale - 12. Onomatopea di-angoscia nei fu-
metti - 13. Economista torinese amico di
Gramscl {1B98-1983) - 14. Una fabbrica di
lampading - 15. Nuovamente (pref.} - J&.
Fine del file {sigla) - 17. Berlusconi ne ha
pit d'uno - 18, G'& |l pro quo - 23. Mezzoo
byte - 25. Azienda efettrica milanese - 26.
5i antepone a indicare che pracede. .. - 27
La nostra casa editrice - 30. Il numnero del
canale ''p'" in default {Spectrum) - &1, In-
stitute of Gas Tecnology - 33. Due in mano
del 30 verticale - 34. Binary digit {sigla)
-35. Precedono UBM - 36. Cancellazions di
un file dal disk - 40. C'& quella spaziale -43.
La software-house che ha prodotio Ca-
wvelan - 46. 1| “'delfing’’ di Craxi - 49, Pro-
dotte con la ments - 51. Superamento della
capacitd (errore 6 sullo Spectrum) - ¥3. Il
codice n. 191 (Spectrum) -54. | 101 della
carica, se |'avesse scritta Tacito - 55. Lo
schermo in inglese - 56, C'# chi li spezza e
chi Ii dichiara - 57. Il passo tra la file di bu-
chi sul nastro perforato (ingl.) - 58. L oppo-
sto del 45 or. - 3. Consullative Committee

i ap
i basic Micmsa!l;orrispwdemeal Co-
E dgello Spectrum -1, Un boa senza testa
- B2. Programming language - §3. RRPS
(questa proprio non |*abbiam fravata) - 65
Indicatore di stato - P& Girare (ingl.} - 73. 1
gas al n. 10 delia lavala periodica - 77.
Ospite dispari - Zﬁl}wraxiune assembly
complementare di PUSH - 79, II Gilkan di Je-
sus Christ Superstar - 80. Crea dei problemi
ai cammelil evangelici - B1. | punti della ma-
frice delle stampanti ad aghi
83. Il codice del RETURN nello Z30 - 84.
Ghiaccio tedesco - B7. Simbolo del rame -
8. Sigla dei computer Sinclair - 90, Mi-
gliaia gl watt.

ABAC

(0)

CINE

S

E

Pill veloce di molte calcolatrici ‘
elettroniche, 1’abaco & il plu diffuso

utensile di calcolo di tutto |'Est. \
Imparare a usarlo non é difficile:

basta un po’ di buona volonta
e un pizzico di pazienza orientale

RE88AARA

B e

Assomiglia al pallotioliere con cul da bam-
bini abbiamo imparato a contare, & lo sf ri-
trova in moltissimi paesi defl'Est, dalla Rus-
sia al Giappone.

L'abaco rappresenta |"'apparecchiatura’
pii diffusa negli uffic e nelle azisnde cinesi:
in tutta la Repubblica Popolare non ¢'d uffi-
cin 0 abitazione che ne sla sprovvista, e il
50 uso & obbdigatorio nelle scucle elemen-
tari & commerciall. Ovunque vada, if cinese
Io parta con sé & SPESs0 nON resce a cona-
Te senza questo strumento, la cui utifizza-
zione & semplice & fa concorrenza, dal punto
i wista della velocita di calcolo, a quasi futle
fe calcolatrici elettromeccaniche.

Approccio

L'abaco si divide in due zone: una supe-
rigre, con file di due palling che funzionano
da contatori per le cinguine, & una inferiore,
can serie di cingue contatori per le unita, le
decine, le centinaia, le migliaia. i milioni, i
miliardi..

Per Jmpus!m un numera solitamente si
usa: a) I'indice. b) Il pollice e I'indice, op-
pure c} il pallice, I"indice ed il medio. Il si-
stema migliore semiva il secondo.

Il poilice serve per '“agglungere’’ | conta-
tari nefla zona inferiore (ossia spingarli ver-
50 la linea di demarcazione); |'indice per: a)
taglierli, nelia zona inferiore, b} aggiungerli
o taglieri, in nual#a superlare.

In:

son0:
1/ aggiungere une o pli contatori;
2/ toglierli;
3/ aggiungere un contatore di cinquina e

sostituire (logliere) uno o pil contatori
d'unita;

4/ aggiungere un contatore d'unit e to-
glierne uno di cinguina;

5/ togliere un contatore dalle unitd & posi-
zipnark al posto delle decine (passandolo
cio#, nella colonnina immediatamente pid a
sinistra);

B/ passare un contatore dalla posizione di
decing a quella delle unita.

Addizione

Spieghiamoci con degli esempi

» 2+ 1. Prima sl posizionano 2 contatori,
quindi si aggiunge una terza uniti col polil-
e

* 2+ 6. 5i Imposta prima il 2 col pollice;
poi sl posiziona con indice una cinguina
nella parte superiore & col poflice una unita
nella zana inferiore (5+ 1=6). |l risultato &

(A) 24/

3
(B) 246
@

to

g

C) 2+4
U]

lo
g
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un contatore di cinquina e fre unitd
(54+3=8).

+ 244 D'apprima s'imposta il 2, (posi-
zipnanda col poflice due contatari d'unita),
quindl si aggiunge il quattro. Poiche nella
colonna nan sano disponibili aliri 4 contatari
d’unité, si procede aggiungendo un contata-
re di cinguina e togliendone in basso uno
d'unitd (5-1=4). Sulla colonnina resterd
una cinquing pid una unitd, ossia B, che & ||
risutato cercato.

® 947, 5'imposta il 9 (una cinguina & 4
unita), quindi si aggiunge il 7. Questo, non
essendo disponibile nella stessa colonna, &
digitate con un contalore di decina, nella po-
sizione immediatamente a sinistra, meno tre
unita, sottratte &l 9 gia impastate (10-3=7),
Sull*abaco rimarra il risultato 16.

* 36+ 75. Per sommare numeri a due ci-
fre si opera da sinistra verso desira, cioé
dalle decine alle unitd: prima si aggiungona
a 35 le 7 decine di 75. operando come
nell‘esemplo precedente, quindi 51 aggiun-
gono be 5 unita, sempre con bo stesso meto-
do.

Sottrazione

* 10-3. 5i proceda togliendo i contatare
di decing e sottraendo da esso il 3, espresso
nella forma -10+7. Per I'occidentale |'ope-
razione sembra superflua, ma evidentemen-
te e operazioni semplicissime vanno fatle
mentalmente & visualizzate con | abace.

= 12-6. Come nel caso precedente, nalla
colonnina delle unita non abbiama unita sul-
ficienti per sotirarre il &, che quindi viene
impostato come -6= -10+4, toglienda il
contatore di decina e aggiungendo 4 unila,

Poiché nella colonnina non song dispani-
bili, vengono aggiunte con un contatore di
+ cinquina menc uno d'unita. L'operazione,
in termini algebrici, si svolge nel moda se-
quente:

12-6 = 12 - (10-4) = 12 - (10- (5-1))

* 100-58. 51 procede sempre da sinistra
wersa gestra: s sottrae Il 5 di 58 dalle centi-
naia (-5=-10+5), quindi si soitrae '8
(-8=-1042).

Un esercizio che ha impeganto tutte le ge-
nerazioni di studenti cinesi consiste nel
sommare nove volte il numero
123.456.789. Il risultato corretto @
1.111.111.101, dal quale successivamente
si softrae 9 volle consecutive 123.456.788,
per rigttanare zero. Se superale questo test
polete passare alle operazioni successive.

Moltiplicazione

Si comingia sempre dalla determinaziang
della posizione delia cifra delle un:ta nel pro-
datto.

1. Nel caso in cui il moltiplicatare & un nu-

8 - Singlair Compailer

(0 7+7

(E} 36+75

(F) /0-3

mesa Inters o misto {intero @ dacimale), bi-
50gna prima contare le cifre della parte inte-
ra, quindi ci si sposta d'un numera uguale
i posizioni sulla destra deila cifra dedle uni-
14 gel moltiplicando; |'uitima posizione tro-
vata corrisponde a guella delle unitd del pro-
dotto da calcalare.

2. Se || moltiplicatare & un decimale & tra
Ia virgola e la prima cifra significativa abbla-
mo degli zeri, sl contano questi wltimi, quin-
di ¢i si sposta di un egual nmero i posizio-
ni sulla sinistra del moltiplicando, fino a de-
terminare |a calonnina delle unité del pro-
dotto.

3. Se, Infine, il moltipficatare & un deci-
male & non ¢'é alcuno zerg tra virgola & le
cifre significative dell’espressione, |a posi-
zione celle unita del prodotio corrisponds
con la colonnina delle unita del moltiplican-
do.

Vediamo cegli esempi.

= 67x2. Comparate |'ultima cifra dal mod-
tiplicando (il 7 detla colonnina b dell esem-
pio} con il moltiglicatore: 2x7 da 14, quindi,

dopo aver tolto 7 dalla posizione b si mette
al suo posto 1 - ossla la prima cifradi 14-e
4 nella colonnina alla sua destra (c). Suc-
cessivamente si passa all‘altra cifra del mol-
tiplicando (il 6 di 67) &, poiché 2x6 da 12, si
annulla il § delta colonnina a, e lo sl sostitul-
soe con 11 di 12, il 2 di 12 va posizionato
nella colonnina b, ciod va addizionato alia ci-
fra che vi troviamo. Ora possiama leggere ii
134,

= Ox7. In questo caso, sapenda gid che
7 = §3, si posizionerd prima il 6 al posto
del 9 ed alla sua destra =i metteranno | tre
contatari d'unita per il 3.

» 26x14. Nl moltiplicatore & un Intero a
due cifre, quindi ci spostiamo di due posi-
zioni sulla desira dalls unita del mottiplican-
do (colonna d).

Procedimento:

1. Calcoliama il prodotta dell’uitima cifra
del moltiplicanda (cal. b) con la prima del
moltiplicatore (col. 1): 1x6 d& 6, quindi to-
ghieremo Il 6 dalla b e posizionerama il pro-
dotto sulla c;

2. sl calcola con lo stesso nmﬂmﬂio il
prodetio della seconda cifra del moltiphicato-
re (il 4 di 14) e poiché 4x6 da 24 si aggiun-
ge il 2 di 24 nella colonnina ¢ (dove gia ab-
Bdama un &) @ il 4 di 24 sul contatore imme-
diatamente pili a destra (colonna d);

3 ora si riorta il risultato 2 gi 1x2 nella
cofonna b, dopo aver tofto il 2 del moltiph-
canda dalla a. Infing si esegue mentalmente
4x2 m 5l riporta H prodatto B nella colonna c.
A guesto punto si pud laggere sull'abaco il
risuitaty finale 364.

* B78x345. || moktiplicatore & un numero
intero a fre cifre, quindi contiamo tre posi-
zioni sulia destra, a partine dalla colonning
delle unitd del moltiplicando: la posizione
dells unité del prodofte corrisponde alla co-
fanna f.

Il sequente diagramma mostra | divers|
passi di calcolo da eseguire sull*abaco:

24
3

2
40

PEI8EEEeES

n
o
=

Ecco un altro esempio. Vogliama motipli-
care 4,076x0,028: come prima cosa deter-
miniamo |a colonna delle unitd del prodotio.
Come s vede, il maltiplicando ha uno 0 dopo
la virgola e la prima cifra significativa deci-
male; pertanto, conferemo una posizione a
sinistra della colonnina delle unité del mofti-
plicatore (b), ossia stabiliremo che le unitd




6Tx2-/ 3 i el prodotio vanno posizionate in a. 7 Guf L - _f .g 4
AR Ecco ora, la sequenza dei passi di calcalo T 5 Ne 2 con

J__ (indicati dal numerino cerchiato):
n%b : o !'

ki iaes
2 REEPYS
;‘aa il { F %’-

Dopo  esservi esercitati  posizionando
nell"abaco sia il molfiplicando che il maltipll-  fare & determinare |a posizione delle unita
catore, provate ad eseguire alfri esercizi,  del quozients
posizionando solo |'uno o 'aftro. | cinesi so- 1. 5l contano le cifre defla parte Intera del
litamente i tengono entrambl in memoria,  divisore @ ci i sposta d'un egual numero di
allo scopo di rendere i calcolo piis veloce.  POStl + 1 & sinistra della colonnina delle

unit del dividendo, determinanda cosl dove
Divisione pasizianare s unita del quoziente.
2. Se tra la virgola ¢ |a prima cifra sugrm

Anche in questo caso, la prima cosa da  cativa decimale ci sono degli zerl, cf si
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sta a destra della colonnina delle unita del
dividendo, d'un numero di posizioni pari
agli zeri tra virgala e la prima cifra significa-
tiva decimale, meno 1, Se, invece, fra la vir-
goia e la prima cifra decimale significativa
¢'& un solo zera, la colannina delle unita del
quoziente coinciderd con Je unitd del divi-
denda.

3. Se tra virgola @ cifra decimala signitica-

tiva non ci sono zeri, be unita del guoziente
saranna posizionate nella prima colonning &
sinistra delle units def dividenda

Ecco alcuni esempi.

+ 83:3. |l divisore & un numero infero &
una cifra, quindi ci spasteremo a sinistra di
una posizione + 1, dove segnerema fe unita
del quoziente {B).

1. Compaoniamo 1a prima cifra del dividen-
da {il 9 delta colonnina C) con il divisore 3 &,
sapendo che il 3 nel 9 & contenuto 3 volte,
posizioniamo il risultato 3 nella colonning A,

2. Modtiplichiamo Il divisore 3 col primo ri-
sultato posizionato nedla colonna delie unita
A del quoziente (3). Il risultato 8 va softratto
al 9 della colonnina C.

3. Ripetiamo |'operazione con la seconda
gifra del dividende (i 3 della colonnina D) e,
sapendg che il 3 nel 3 & contenuto 1 voita,
ripartiamo |1 nella B,

4, Maltiplichiamo il divisore 3 per la se-
conda cifra ¢el quoziente 1, quindi sotiraia-
ma il risultato dalla colonnina D. A questo
punte leggeramo il risultato 31.

* 1476:12. |l divisore & un numero intero
a due cifre; quindl ¢l sposteremo di 2+ 1
posizioni a sinlstra delle unita del dividendo
{colonnina Fy, dove segneremo le unita del
quoziente. | passi di calcolo sano i seguenti:

1. Diviglame la prima cifra del dividendo
{1'1 di 1476) per la prima ded divisore {11 di
12), e sapandp che 1 & contenuto nell’1 una
sola volta, segnamo 1 nella colonning A,
quale prima cifra del quoziente.

2. Moltiplichiamo "1 di A con |2 prima ci-
fra del divisore (ciod |'1 gl 1476) Tx1=1,
che saftrarramo dalia colonna C.

3. Moltiplichiamo il 2 della seconda cifra
del divisore 12 per la prima cifra del quo-
ziente; sottrarreme il risultato [1x2 = 2) dal-
la O, ottenenda un nuovo dividendo (276).

4. Ripetiamo |e operazioni col nuovo divi-
denda; cominceremo col veders quante vol-
1@ la prima cifra del divisore & cantenuta nel-
la prima cifra del nuove dividende. 2:1d& 2,
che collocherema nella B, guale seconda ci-
1ra gl quoziente.

5. Moltighichiamo la prima cifra del diviso-
r& (1) per I'ultima cifra del quoziente calco-
kato (2). |1 risultato sard 2, che sotfrarremo
dalla colonna D.

B. Maltiplichiamo |a seconda ciira del di-
visore 2 per |'ultima cifra calcolata del quo-
ziente (2}, e softraiamo il risultato (4) dalia
posizione E, aftenende Il nuovo dividendo
parziale 36.

10 - Sinclalr Computer

93+ ~3 J!

!4&’?6—!2 /123
BCDEF

7. La prima cifra del nuavo dividendo (3]
contiene 3 volte la prima cifra ded divisare 1.
Posizioniamo 3 sulla destra delle cifre di
guoziente gid calcolate (colonna C).

8. Maltiplichiama la prima cifra del diviso-
re {I"1 di 12) per |"uitimo valore di quoziente
trovato (3), e softraiamo il risultato dalla E.

9. Moltiplichiamo IL 2 della seconda cifra
del divisore sempre per I'ultima cifra del
quoziente provvisorie (3), & sottraiama il 6
risuitante dalia F. Leggiamo quingi il risulta-
0. Ecco la

del divisore (2). 2x2 d4 4, che posizioniamo
sulla D, per sottrarla dal quoziente provvise-
rio {236-040=198).

il nuova dividendo parziale
(198) per il divisors (22), & calcoliamo
quanie volte la prima cifra di quest'ultima &
contenuta nella prima cifra (o nelle prime
due cifre del dividendo, se maggiore), 18:2
da 9, che segneremo sulla B, quale ultima
cifra di quoziente calcolata.

Moitiplichiama la prima cifra del divisare
(2) per 9, quindi softraiamo il risultato 18 da
DE. Il quoziente, come si vede dalla saguen-
te ricapitolazione, sard 29.

6 +212=29
2

Capito tuito?

dei passi descritti.

12ABCDEF
1 4186

# 683:22. La prima cilra del divisore {2) &
contenuta nedla prima cifra del dividendo (6)
3 volte, per cui riporilamo 3 nella colonnina

Mnmph:nlm questo risultato per la pri-
ma cifra del divisore (2x3=6), soltraenda &
daila C, quindi per la seconda cifra (2) del
divisore. |l risultato (6) andrebbe soitrallo
dalla cifra defla colonnina D. Ma 6 & magpio-
re gl 3 che vi troviama; per cul dobbiamo
{a) scalare d'una unita la penultima cifra di
quoziente calcalata, quindi (b) riposizienare
un 2 dalla prima cifra del divisore, gia molti-
plicata per 3, nella carrispondente colannina
di calcolo C: successivamente si maltiplica
la ciira ¢l quoziente corretta (2), che ritro-
wiamo sulla colonnina A, per la seconda cifra

sulla carta la cosa appare un
po' caotlca, con un abaco in mang sarsbbe
meglio. Se non ne trovate nei negazi di cine-
serle, potete inventarne uno sulla sabbia,
ulilizzando conchiglie o sassalini, Ma non
fatev| prendere dallo sconforto: a casa c'8
sempre fo Spectrum che vi aspetta.
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dall'alte in bassa:

COMBAT LYNX %ﬂmha‘Fl Linx

Spectrum 48K LL Rl
Knight La

Durell Stip Pk
Underwuride

E una simulasione di batiaghia aereateresire
con elcotteri & carr armati, interamente in lin-
qguaggio macchina,

Il gioco put essere Svolto & due livelli: come
semplice arcade game dove Si pensa salo ad ab-
batters i mezzi nemici che arrivano in grafica tri-
dimensionale. cppure sirullando le varie indica-
ziani fornile dalle mappe, o rada & dalle basl o
confrall, & giccando quindi una partita anche
sirategica.

La posira missiong & quella di proteggere & rl-
formire da 1 & B basi terrestri col nostro elicottera
da combuattimento. | mezzi nemici terrestri- aerel

lenleranne varie strategie per attaccarie, e nol
[peOssiam0 usare | nostri razzi, oppure Muovere |e
truppe con oppurtuni comandi via radio. per spo-
starke da wna base all'dlira

Comeé awele intuita @ gioco & estremamenta so-
fislicato & complesso: occarrerebbers molte pagl-
e per spiegare futhe le manowre possibill

Si pensi che si usano 35 tasti (un recora!), ri-
definibili 4 piacimento, per povernane |"elicattern,
muovere |a mappa elelironica sul video, amare
ed squipaggiare opporiunamente |'elicotlero, of-
lenere indicazioni radar & gesting il Salvalaggio su
nastro del gioco ¢ defla mappa o tasti da nol
scalta.

Questo programma NON & simulazicne di volo,
essendo stati assai semplificati | controlli dell'e
cofters & anche la presentazions grafica
dell'esterno (il nostro velivelo & sempre & centro
dello scherma durante il volo, & 5i put mudvere &
runtare di 360%), ma un avvincenle miscuglio ol
sirategia, arcade @ simulaziong bellica

Wolanda & anche istrultivo: passiamo imparare
tutti | dati tecnici ded nostro elicotlers & imparare
guali sono be differenze bra missili anticarro @ mis-
sili aria-aria, visto che per ttli sono previste
formazioni scrupolosamente reali @ un’appropria-
ta prasantazione grafica,

La grafica 3D, di piccole dimensioni ma ralfina-
tissima, & veramente mallo Suggestiva, specie
durante le batlaglie

(Comandi: sono davvero tanti, ma riassegnabili
8 NBCESSAN par un Gioco cosi vanio & complesso.

Ot | joystick []
Grafica: suggestiva quella tridimensianale, ofti-
ma nedia mappe & nelle altre fasi di gioco. 1
Glocahilité: ottima. 10

Un gioce di simulazione grafica che ap-
passionerd particolarmente i cultori defle arti
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| UNDERWURLDE
Ultimate
| Spectrum 48K.

STRIP POKER
Knightsoft
| Spectrum 48K

KNIGHT LORE
Ultimate
Spectrum 48K
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i animali dispettosi (che non ucckiona ma che se
wgcisi, procurane puntl), passaggl dificli, ami
fa raccogliers ¢ usare, bolle da cavalcare per po-
tere safing @ uninfinith di altre cose che chi scri-
ve ha potuto scoprire solo dape moltissime ore dl
gioco {e una smodificas al programma, pluttasto
complessa, per oftenere 90 oeind invece el 6
standard.

Il programma & non solo bello gralicamente,
vari & veloce, ma anche molto impagnaliva, far-
5@ Iroppo; & pressaché impossibile per un gioca-
toee patere atfermare o avera vislo ullo cit che
¢’ ga vecers in Undarwuride, senza averio gio-
cato per mest,

Ouesio ha peraltra un vantaggio: nessunD pord
stancarsi froppo presto, date le continue nuove
situazioni & sorprese che s| incontrano.

Sopo curati anche, nel limite del possibie, gli
etfetti sonori, ed & presente und colonna sonora
musicale iniziale.

Un uitimao particolare: Underwuride viena carn-
caln da nastro in meno di due mindti, nenostants
sia lungo circa 48K effetti. grazie ad una rutine
@ sturbo-doads mollo avanzata ed eflicace.

Grafica: superba, velocissima varia, oo-

lorats. 10.
Comandi: siranamente comodi | fasti,

scarsn il joystick

Giccabing: massima. Nessuna pub pen-

tirsi gell acuisto. 10.

TELLS

Spectrum per disabili

Lo Spectrum & stato adofiaio dalla
ditta inglese POSSUM come scheda ba-
se per realizzare due tastiere speciali,
con particolari dispositivi di input, uti-
lizzabill anche da disabili gravi. | due
compuler restano compatibili con tutto
il software e gli accessori destinati allo
Spectrum normale. Si tratta di una ver-
sione con luce di esplorazione, coman-
dabile da un pad o da dispositivi orall, e
di una tastiera allargata, con tasti gran-
di e spaziati, per chi ha difficolta di mo-
vimento. Per altre informazioni: Pos-
sum Controls Lid.,

Un tasto
per volta

CAPS
SHIFT

CAPS SHIFT

Da salo non fa proprio niente; tenendolo
premuta mentre si digita una lettera dedl'al-
fabeto, la scrive maiuscola (CAPS sta per
“capitals'); con i tasti della prima fila in alto
le cose sono un pd pif complicate: frovate
tutti i dettagli sui n. 8-10.

i A

NORMALE

Comanda COPY. Destinato alle stampanti
a collegamento dirgtto, e cioé ZX Printer,
Alphacom 32 e Seikosha GPS0S, produce
U carta una copia del contenuto della me-
morla di schermo, in altre parole di quelio
che si vede sul vided.

Par avere lo stesso risultato su stampanti
standard & necessaria una routing non pre-
vista dal sistema operativo, che varla a se-
conda della e dell'i

cludane salti, dopo akcune righe la digltazio-
ne diventa lentissima e le eventuali correzio-
ni con EDIT sone & limite delia tortura.

CAPS SHIFT

2" mauscola.

MODO 'E”

Funziona LN. La definizione pura & sem-
plice & "'logaritmo naturale’': Il logaritmo di
un numern T & I'espanente x da assegnare
a una basa b (fissata convenzionaimente)
per otienere il numero stessa: bt x=T. Lg
basi normalmente usate seno due: 10, per i
logaritmi detti apgunto decimall, o il numers
&, che vale circa 2. 718281328, per i logarit-
mi naturali; lo Spectrum calcala questi ulti-
i {50l numero e, cir. pid avanti, a proposi-
1o di EXP).

Per chiarire con un esempio, se battate
sulla tastiera

PRINT LN 10

attenets circa 23025851 (tenete presente
che si tratta sempre di numeri
approssimat); e, se valete la wverifica,
2.7182 slevato a 2. 3025851 vi ritorna 10 (o
Spectrum arrotonda astomaticamente, entro
certi limitl).

L'uso dei | i, tabulati in appositi
manuali, era mM prima dell’ vwente
delie calcolatrici sclentifiche, per esempio
nella risoluzione di equazioni esponenziali,
Ii computer ne ha molte ridotto |'implego,
consentendo calcoll direttl, praticamente
i @ mana {senza contara Il livetlo di

usata; sul n. 13 ne abbiama publiicato una
per il copy aftraversa la porta RS-232
dell'Interface 1.

SYMBOL SHIFT
Due punti. Ditre alla normale funziona di
punteggiatura all'interno  delle stringhe,
Serve per separare due istruzioni in una li-
nea di basic
i numers df struzioni che pub assara
128 ma

Mi Rd,
Langley, Berkshire, England | SL3 6OF.
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parte la raritd di simili sequenza che non In-

pnx:lsmne & la velocita),

SYMBOL S. IN “'E""

BEEP: & il comanda per la produzione di
suoni. Vuole due argomenti numerici, sepa-
rati da una virgola: il prime indica la durata
del suono, in tempo reale, cioé in secondi,
can un valore massimo di 10. I secondo de-
termina I'atezza, con un range nuemerico
compreso tra <60 e +68: a ogni unith corri-
sponde una variazione di un semitona, ulte-
riormente suddivisibile.







NORMALE

Comands CLEAR. Eseguito senza argo--
mentl, ha |'effetto di ripulire 'area variabili
{in realtd cancella | puntatori), riportando &l-
I stato in cui & trova all"accensione la parte
di RAM compresa Ira la fine del programma
basic @ RAMTOP, che & il valore contenuto
nalla variabile di sistema 23730/1; percid
canceflerd eventuali RETURN memorizzati
nella relativa catasta, ma non tocchard | ca-
ratteri grafici ridefinibili,

CLEAR seguito da un argomenta numeri-
co, invece, modifica il contenuto della sud-
detta varizhile RAMTOP, con lo scopo di ri-
!ap_liar_e ung spazio nella RAM da poler usa-

quello corrispondente al numero (scritlo so-
prai tasti 1-7 & 0); i valori 8 & 9 danno risul-
tati un pé particolari: con I prima si ha *'tra-
spargnza’’ (l'attriputo defla posizions di

non viene akterato), con il seconda
|"effetio & di contraste, clog il computer fa in
moda che |a stampa sia comungue visibile,
Cir. anche PAPER, pii avanti.

C

NORMALE

Comanda CONTINUE. Riprende |'ssecu-
zione di un programma basic, interrotio vo-
lutaments con un BREAK o interrotiosi per
una qualsiasi siluazlo;le di errare. La rego-

] dal basic

1o di linguaggio macchina). Il range utile
dell’argomento va da 24000 circa, che ridu-
ce praticamente a zero bo spazio lasciato al
basic, a USR "'a'" -1, che vale 65367 sul
48k & 32589 sul 18k {uli ultimi 168 byles
sano riservat agh UDG).

Un terzo caso & CLEAR#:, comando attivo
salo in presenza dell"interface 1: chiude tut-
i i canali apesti, verse qualsiasi dispositiva,
perdenda |'eventuale contenuto dei buffer (a
differenza di CLOSE, che i svuota nel devi-
ca); ripristina il default dei canali 0-3, se
fassero stati modificati.

SYMBOL SHIFT

Simbalo '€, Ii segno di sterlina ha una
funzione esclusivamente grafica. Il CODE &
96, non conforme allo standard ASCI.

CAPS SHIFT

X" maiuscola.

MODo *°E”

Funzione EXP. L'inverso di LN, vista in
precedenza: EXP x significa e 4 x (e eleva-
10 & x), Gove & rappresentata la costante che
serve da base per | logaritmi naturali, & vale,
come abbiamo detto, 2. 71828... Per illu-
strare il mativo della scelta di un numera si-
mile, occarrerabbe un piccolo trattato di alta
matematica: ci limiteremo a dire che & il li-
mite, per n fendente a infinite, della succes-

siane

{1+ tnpbn

e, come tale, non & un numerg determina-
bile esattamente, al pari i pi greco, Provale
a0 approssimario, con numeri crescanti:
con n= 1000000 avete gia 5 decimali carret-
L o

SYMBOL 5. IN "E”
Comande INK. Determina il cambiamenta
del colore con cui si scrive sullo schermo;
richigde un argomenta numerico di una sola
¢lfra. Sa & compresa tra O e 7. |l colore sard

16 - Sanclair Computer

fare p pende dal motivo
dell'interruzione (oltre ovviamente al non
aver alterato 1o stato del sistema): dopo un
BREAK salitamenta il pragramma riprends a
girare come 58 niente fosse, mantre la mag-
glor parte degli altri errori si ripeterd finche
non 5@ ne rimuove |a causa.

Riguardo al BREAK, bisogna distinguere i
messaggio D, oitenulo fermando lo Spec-
trum durante |'uso della stampanita o ded re-
glstratore, e il messaggio L, interruzione di
un programma; la ditferanza & che il CONTI-
NUE nel primo caso ripete il comande, nel
secondo riprende dall'uitima istruzione ese-
guita, ma senza ripeterla.

SYMBOL SHIFT

[Punto Interrogativ. Vale solo come carat-
tere di stringa {ne basic Microsaft serve co-
ma forma rapida per PRINT].

CAPS SHIFT

VG maiuscola.

MODO “'E"

Comanda LPRINT. Fa {quasl) tutto quello
che fa PRINT, alla stampante invece cha al
display; & equivalents a PRINT#3, essendo
3 il canale assegnato alla stampante &l mo-
mento defl'accensione; ¢i rilerlama naturai-
mente 4 una stampante Sinclair-dedicata.
Con altre periferiche la situazione varla a se-
conda delf’interfaccia usata.

SYMBOL 8. IN “"E"

Comande PAPER. Modifica il colore deila
“‘carta’”, ovvero del fondo delia finestra vi-
geo. Pub avera gii stessi argoments di INK:
da 0 a7 peridiversi colorl, 8 per la traspa-
renza e 9 per il contrasto; per verificare |'ef-
fetto di questi wltimi due valori, provate a di-
gitare:

10 LET a§="" (32 spazi)""

20 FOR n=0TO 7

30 PRINT PAPER n

40 NEXT o

50 PRINT AT 0.0;
60 FOR g=0T0 7

e fatelo girare, sostituendo alternativa-
mente 8 & 9 sia a PAPER che a INK in linea

T0.

Il limite della gestione del colore, sullo
Spectrum, & davuto al fatto che |'attributo di
PAPER o di INK nan riguarda il singalo pixed,
per Il quale esistono solo due stati, acceso o
spento (inchiostrato o no), ma un Guadra di
BB pixel, cioé unwcaratters o, se praferite,
1/768 dello schermo.

NORMALE

Comando CLS. E |'abbraviazione di “clear
screen’': cancella il display-file, portando &
0 tutti | pixel. Mantiene il colore di INK & PA-
PER correnti. Non madifica niente né nel
programma baslc né nell“area variabili.
Nel formate CLSdE {attivo, come
CLEAR# , solo con I'Interface 1), fa le stes-
58 cose, @ in pill ripristina Il default per INK-
PAPER-BORDER, ciok scrittura nera, fonda e
cormice hianchi, sanza lampeggio o altro.

SYMBOL SHIFT

Simbolo di divisione (slash). Operatore
matematico sul quale dovrasts sapere futto.
La priorita & tra V'elevamento a polenza e
I'addizione, uguale alla me'tiplicazione.

CAPS SHIFT
MV maiuscola.

MODO “E”

Comando LLIST, Ha lo slasso rapporio
con LIST che LPRINT ha con PRINT, per cul
vale quanto scritto poco pid sopra. Agalun-
glamo che colleganda la stampants alta por-
ta RS-232, si possono usare LPRINT &
LLIST semplicemente aprendo verso &a peri-
ferica 1 canale 3 (COPY richiede sempre un
software a parte).

SYMBOL 5. IN “'E"

Comanda FLASH. Pud avere argomenft
1,0,8. FLASH 1 attiva il lampeggio. FLASH
0 lo disattiva, FLASH B da un lampeggio tra-
sparente {senza cambiare il colors dello
shanda).

WO B




NELLE TUE MANI

tutta la potenza di una grande stampante

P-40 ideale per home e
personal computer

Questa & Epson P-40, la stampante ter-
mica ultracompatta, quasi tascabile, la com-
pagna ideale per il tuo personal computer a
casa, a scuola e anche nel lavoro.

Piccola, robusta, progettata per lavora-
re a lungo e realizzata con la proverbi
qualita n, la P-40 funziona con batterie
ricaricabili e stampa grafici e testi su 20, 40
o 80 colonne (modo compresso) a 45 carat-
teri al secondo.

Regala Epson P-40 al tuo personal. Conla
piccola Epson il tuo personal diventa grande!

P-80 e P-80X la qualita
di stampa professionale

Con la nuova P-80 e il tuo personal com-
puter hai la stessa quality delle stampanti a
matrice da tavolo a 80 colonne per produrre
prospetil proposte d'acquisto, tabelle o listini
di elevata qualita su carta termica o su carta
comune. Se poi desideri una qualits di stampa
virualmente indistinguibile da quella delle
da scrivere, scegli P-B0X, conisuoi
ghi® capaci di produrre caratteri pieni

autorevoli, per la tua corrispondenza
pilt importante. Quando vuoi, dove vuoi,

P-80 e P-80X stampano su 40, 80 e 136 co-
lonne su fogli singoli a 45 caratteri al seconde.

EPSON linformatica portatile, anche nelle periferiche

<
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B0, nel primo casg via RS-232 dell'Interface
1, nel secondo via parallela tipo Centronics,
con il cui il software c'é tatale compatibilita.

La schermata viene analizzata byte per
byte e bit per bit: a ogni bit settato a 1 corri-
sponde un pixel inchiostrato, che viene ingi-
gantito In un caratters di stampa, definibile:
a piacere alla linea 2060.

Sulla Spirit B0 al CHRS 17 un
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Tensore

degli sforzi

quadrating nero, mentre per la Epson | ca-
ratteri speciali devono essere programmali
In bit-Image mode; un discrato effetto si ot
tlene con caratieri abbastanza

di Ciaspe

La routine disegna solidi geometrici (dal
cubo alla sfera) In alta risoluzione, con qual-
che effetto speciale. Dato i| RUN, il pro-
gramma chiede il numera dei lati; se non

“‘dens!”, come Ia chiocciola (CHAS &4). Per
| bit settati a 0. viene ovviamente invialo un
CHRS 32 (SPACE).

Alla linga 1505 viens modificate I'interli-
nea: dopo una stampa di prova, potrete va-
lutare s il disegno ha le giuste proporzioni
# intervenire di conseguenza ; (ESC) "'3",

di Gianni Fogagnolo

Per la sesie *'programmi per gli speciali-
sti'"...; ecco un programming per chiungue
abbia a che fare con | tensori deghi sforzi
{come ingegneri, architetti ecc.). Vale sem-
pre il discorsa che il programma sard tanto
utile a chi conosce la materia quanto inutile
4 chi non la conosce: chi sviluppa il pro-
gramma merita il ricanoscimento della pub-

slete troppo fegati alla i
potete rispondere anche 2. Il risultato va o
lasclamo scoprire.

Quindi vi vengono richiesti tre valori, rela-
tivi agll angoli di inclinazione, rotazione &
torsione: infroducete le misure in gradi; non
vi sone limiti, a parte I'inclinazione; | risul-
tati migliori, dal punto di vista grafica, si ot-
tengono con inclinazione tra 30 e B0 gradi,
modulando la torsione (con mano leggera).

Forse quaicuno & perplesso sull'utilita di
disegnare una ster o un altro salido di rota-
zione partendo da un numero finito di kati,
ma & una guestione di velocita: disegnanda-
Ia per punti si va incontra a tempi proibitivi,
Il compromesso quindi & 1'uso di un numers
di latl abbastanza elevato (20,40), bilan-
clando tempo di realizzazione e approssima-
zione.

Naotate infine nel listato I"'uso fatto della
funzione INVERSE, per ottenere gli effatti di
ombreggiatura del solidi

Giganto
grafle list a pag. 22

di Marco Bertani

Una versione migliorata del programma
gid apparso sul n. 11, per eseguire copie gi-
ganti dello schermo. Con la funzione POINT
restavano escluse dall‘ingrandimento le due
linee di edit (parte bassa dello schermo):
utllizzando una breve routing in linguaggio
macching @ possibile riprodurre integral-
mente uno screen.

Il programema & stato provato sulla nostra
solita Epson FX-B0 & su Mannasmann Spirit
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sulle [Epson ibili, dafinisca
Vinterlinga con uno step di 1/216 di police.

Il programma anadizza un terzo di screen
per volta, a fasce orizzontali; al termine di
clascun blocca, resta in attesa o un ENTER,
per consentire di riposizionare la carta, |
tempo di riproduzione di una schermata
completa & di circa 15 minuti.
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Amplificatori
operazionali

ma d'altro canto non ¢'¢ spazio
sulfa rivista per tratfare a fondo certi argo-
menti.

Tanto per soddisfare la curiosita dei nan
addetti, un tensore & un’estensione del con-
cetto di vettore, & serve per rappresentare in
modo comgpatto un insieme di parametri col-
legati con un sitema di riferimente. | lenso-
re degli sforzi, in particolare, fornisce I sta-
ta di tensione {0 sforza) in ogni punto di un
sistema continuo e soflecitato da forze, me-
diante 9 quantitd che individuano gli sforzi
che si esercitano attraverso particolari piani:
nel presente programma, gli sforzi principali
vengono calcolatl come gli autovalori della
matrice 3X3 che rappresenta il tensore degli
sforzi, e 1 cul elementl vengono richiesti
al’inizio del programma.

Dopo la fase di input, vengono calcolat] gli
imvarianti 11, 12, I3 (linee 70-100) & guindi
gll sforzi principali come soluzioni di

di Roberto di Rosa

Programma utilissima per gl hobbisti di
ica che usano gil * OpE-
razionall"”, integrati che sono dei veri e pro-
pri calcolatori analoglcl; non si basana ciog,
& differenza di quedll dipitall, sull"organizza-
zione binaria degli zeri @ degll uni, ma su
prandezze fisiche, come per esempio I'in-
tensitd della corrente, che vengono usate
come variabill di sistema, con rilevanti van-
tagqi in velocita {ed & per questo che vengo-
no usall sui misslli) @ svantaggi in manuien-
zione: per cambiare qualcosa bisogna rifare
Il clrcuito.

Il programma presenta diversi esempi
(amplificatori di potenza, raddrizzator, filri
passa-banda, etc.), basati su tre amplifica-
tori operazionall molte diffusi: TLOB1, TI0&2
& MAT41; per ogni circuito & possibile cakco-
lare tutti i parametri caratteristici dei valori
di resistenze, transistor etc,

L'utente & guidato in ogni passo sulie
operazioni da fare, rendenda facile il lavara.

di terzo grado (100-220).
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Back-up

di Glorgio Fino

In grado di eseguire il back-up in molte
situazioni dificill (non tutte).
it operative: digitare, salvare, poi
dare il RUN: quanda il pragramma si blocca
{con errore ‘RAMTOP NO GOOD') cancel-
lare |e Hnee dalla 2 alla 6 comprese & ridare
il RUN {operaziani queste da rifare ogni vol-
fa che si carica il programma). Nan funziona
con | programmi a caricament aocslarmn




La cometa
di Halley

di Fablo Gallerini

La cometa dl Halley, la pill nota e briliante
cometa osservabile, si sta avvicinando aita
Terra, & verso la fine dell'anno ard final-
mante visibile.

Ma DOVE puntare gl ocehi {o, & seconda
delle possibilitd finanziarle, Il binocolo, il
caninocchiale, Il telescopio)?

Ve lo dice guests prografma fornenda
futte le Informazioni necessarie all' asm
ziona sia agli esperti (che

I punto pil alto della volta celeste, quedle
per intenderci sulla verticale della nostra te-
sta (i zenith) ha attezza 90, quindi ogni
astro avrd un'aliezza comgresa Ira 0 & 90
gradi.

AZIMUT: I'altra coordinata che individua
un astro nel sistema orizzontale & I'azimut,
ciog fa distanza angolare fra |'astro ed Il
nord: un asiro a nord avra quindl azimut =
0 gradi, uno 2 est di 90, a sud di 130 a
ovest di 270.

DISTANZA DAL SOLE: E la distanza dal
Sole delia cometa, espressa in miliond di chi-
fametri

Il programma richiede semplicemente la
data e |'ora dell'vsservazione, & vi dard | pa-
rametri indicati & un parere sull'osservazio-
ne; non vi sard difficile, con peche modifi-
cha (un cicio FOR-NEXT), oftenere una fa-
belta dei passaggi, pil o meno dettagliata.

MNota (1): la conversione da GG:MM:S5
(lormalu sessagesimale) a GG. m {forma-

declinazioni, ascansionl...) che ai wam
samplicements dicendo in che zana del ciely
sl deve guardare ¢ a che altezza in gradi
sull'orizzonte,

Un" il

fornigge risultati valici per la zona da cul si

o5SErVa, Ma per fare conoscere alio ZX dove

abitiamo bisogna alterare i vaiari della varia-

il *Ht " (=latituding) e “'In'
che nel

i oftiene c

: = SON X * ﬂuTmBsx; + (ABS X -
[INT {ABS X)) * 5/3)
* che potete introdurre come DEF FN nel
programma. L'input X ha i primi e i secondi
dapo il punto decimale.
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lizzata, contangona appuntc zér;
OKE 23613, 23728-256"INT
(23728/256)

POKE 23614, INT (23728/256)

Perché la protezione sia efficace anche
durante LOAD e SAVE, si deve eseguire

SAVE "‘nome’’ CODE 23552 x

ricavando x da

PEEK 23653 + 256° PEEK. 23654-23552

In quesie modo si salva tutto il contenuto
della RAM, dalle variabili di sistema alla fine
dell'area basic. L'autostart si attiene ag-
giungendo GOTO 1 di seguite all'istruzione
di SAVE appena vista.

Il difetto fandamentale di questa protezio-
ne & che ERR 5P viene modificata da alcune
Istruzioni, e precisamente AUN, CLEAR,
RESTORE, GOSUB e RETURN, obbligando a
ripesere |'alierazione ogni valia che se ne in-
contra una. Of qui la scelta di usare una
chiave d°accesso: il programma salvato nal
moda descritt parte chiedenda 12 password
& prosegue solo sa riceve quella corretta,

Un'altra rautine interessante & quella per
Ia farmattazione dei dati numerici:

DEF FN i {x ¥z} =y+2-LEN STRS x-(100
AND LEN 5TREx z)

dave x & i numera da formattare, v il valo-
re di TAB di inizio campa ¢ z I"ampiezza del
campo. L'idea (dell’autars gia citzte) & di
calcolare il TAB spostandode in avanti se il
dato da stampare & pil corto del campa, ag-
giungendogli |a differenza fra ampiezza del

{ i riferi-
scono alla zona dell'aulore (PESARD), con
e coordinate il pil possibile precise del fuo-
g0 da cui osserviama il cielo: le coordinate
devono essers espresse in DECIMALE, e
nan in gradi, minuti & secondi (1).

Diamo ora qualche spiegazione sui dati
fornitl dal programma, poiché supponiame
che non Tultl siano espert di astronomia:

ASCENSIONE RETTA: nel sistema di coor-
dinate equatoriali (riferite all‘equatore cele-
ste, & non spleghiama oi pld perché 1'argo-
mento & vasto: cercate in un manuale di
astronemia), |'ascensione retia & la misura
defla distanza o un astro, espressa in gra-
i, dal prima punio dARIETE {una delle due
intersezioni dell'aquatore celaste col plano
dell'orizzonte) al meridiane celeste passan-
1& per |'astro.

DECLINAZIONE: sempre nel  sistema
equatoriale, la declinazione di un astro & la
sua distanza angolare, sempre espressa
quindi in gradi, dall'squatore celeste; & po-

sitiva per glé astri a nord dell'equatare @ ne- .

gativa per quelli a sud. | poll celest! hanno
una declinazione di +%0 e dl -90 gradi.

Note
al C/C

di Enzo Marinacei

Rispandiamo con queste note alle richie-
ste di maggiore documentazione del pro-
gramma ''Conte corrente'’ pubblicato sul
nn. 10711,

Protezione

La routing i pratezione & Iratta da un arti-
colo apparso su **Pers, Software'” (01.84),
autors M. Spero. Agisce sulla variabile di
sistema ERR SP (23613/4), che determina
il comportamento del computer in caso di er-
rore (ricordiama che | BREAK & un

*'grrore’’ a tutti gl effetti): ciod ERR SP pi-
lota il salte alla subroutine che produce il

ALTEZZA: passando ora al sistema di
o imutai”).

ggio di errore appropriato. Per pro-
re il si fa in modo che, al

senza dubblo pil semplice da comp
per | non addetti & lavori, |'altezza di un
asiro & la misura, in gradi, della distanza
dell'astre dal piano orizzontale (che ha
quindi altezza 0.

tegge

tentativo di BREAX. |l salto avwenga a una
diversa routine, simutazione di RST 0, pro-
wocanda una totale cancellazione; insomma
un jump zera. Le locazioni 23728/, inuti-

campa e lungl del dato {letto ovviamen-
te come stringa).

Se il dato immesso fosse pil lungo del
campo prefissato, la condizione tra parante-
=l rende il TAB negativo, causanda un errore
B_ Eliminandola, i dati troppo lunghi stonde-
ranng il campa sulla sinistra.

Altre routines:
ut & movimento cursore sulk
arallere digitalo viens stampato
s non & ENTER (ritorno al progr
principale), non & DELETE (cancellazione
car, pracadents ¢ aggiornamento variabili di
controllo), 13 variabile n del ciclo non & giun-
1a & B, numeno massima di caratteri. Un al-
1ro controllo, con |a variabile “con'”, riguar-
da la composizione dedl'input: lettere & nu-
meri, 50l0 numeri, soio letere.

S004/5005: numero di giorni fra |a data
attuale e la fine dell’anna

S015/5037: trova il giorna della settima-
na; sa nan & lavorativo, sposta la data in
avanti (credito, SGN im= 1) o indietra {debi-
10, SGN im=+1}.

5053/5054; cancella i dati di un'opera-
Ziong nan confermata o risuftata postergata
{valuta posteriore alla chiusura del frime-
stre).

5056/5059: operazioni postergate; tra-
sferisce | datl ad apposite varlablli, verifica
le scadenze trimestrali, controlla la corret-
tezza dell'anno di valuta.

5072/5078: conferma dedl'operazione; se
no, cancefla i dati introdotti.
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B0D0/E030: in seguito a risposta nagativa
alla capitalizzaziona, azzera be variabili reta-
tive

Il calealo dogli imteressi.Verifica la pre-
senza di operazioni postergate ed esegue gli
oppartuni calcoli nel caso ve ne siang. Quin-
di riordina |a operazioni per valuta & inizia il
calcalo gagli interassi propriaments detta,
controltando par ogni caso che non si tratli
di variazione di un tasso, di una chiusura, di
un‘cparaziona antargata (clascuno dei tre ti-
pi rinvia ad apposite routines).

| calcoli riguardano: aggiormamenta del
saldo, calcolo numeri di interesse, stampa
dei dali relativi ali"operazione e del numero
di interessa, nonché della domanda di capi-
talizzazione. In seguito a risposta positiva,
5i calcola il num. di interesse relativo all"ul-
tima opesazione e le competenze relative;
futti | dati verranno poi esposti nel prospetio
dedle competenze.

Turbo
ta p e di Luigl Callegari

1l programma basic riportato provvede alla
genarazione di una routine in linguaggio
matching, che permette di raddopplare la
velocitd i lavoro dei comandi SAVE, LOAD,
MERGE & VERIFY utilizzati col nastro.

E stato pienamente conservato il farmato
standard delle istruzionl, con possibilita di
frattare basic, variabili e bytes.

i codice assembly viene collocato a parti-
re dall’indirizzo 64200 (sopra RAMTOP) g
occupa 1300 bytes di RAM. |l programma
basic provvede anche a controllare |'esat-
tezza deila trascrizions del listato, segna-
lando eventuali errori di battitura.

(Quando si ﬂnsldera ricaricare in memosia
Il *“turba", 5

CLEAR 54199 LOAD "“FASTCODE" CO-
DE

per collocare il programma in linguaggio
macchina sopra RAMTOP.

Per utilizzare I'opzione di lavoro a doppla
valocita:

PRINT LISR 64200: SAVE ‘‘nome’*

dove al posto di SAVE pud esserci un alira
comanda di gastiane della cassella, seguito
dai parametri aifabetici e numerici consueti.

£ importante usare il comando di attiva-
Zine esattamente come detto, sia durante

Quanda tutto ha P =
inzerite una cassetia nuova nel registratore:
Il computer provvedera a incidere una coplia
defla routine assembly, con nome “'FA-
STCODE", e una copia del programma stes-
EE'?E generazione, con nome *'FASTLOA-

un sia in modo diretto: PRINT
USR deve essare sulla stessa linea del co-
manda, il quale a suz volta non deve essere
sequite da aktri comandi sulla stessa linea di

Programma.

Non & possibile caricare con un LOAD nor-
male un filg salvato in doppla velocita, co-
sicché & possibile usare il programma a fini
di proteziong.

La routine in linguaggic macchina nen &
rilocabile {deve essers sempre caricata
all'indirizzo 64200), funziona con gli inter-
rupt disabilitati @ deve essere utilizzata solo
con mangianastri o buona qualita, Infatti
I"alfidabilita di una incisicne effatiiata a una
media di circa 3300 baud (bit/secondo) &
assai minore rispetto a una esequita alla ve-
facita standard di 1450 baud.
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1O REM #3398 5300890330696 96 9698336969696 %
12 REM = FIGURE SOLIDE *
14 REM #* *
16 REM * BY BGASPERIN LUIGI #
2@ REM NN

1O@ REM #8555 5 %% 5% K588 553 KR
1@2 REM #+ INIZIALIZZAZIONE *
184 REM * VARIABILI *
110 REM ## #8884 %EEEESEEEXREEERY
128 LET LC=8

13@ LET X=0: LET Y=@

135 LET x@=8: LET y8=0

140 LET X1=@: LET Yi=@

168 LET W=17@8
165 LET GR=ATN (1)/45

Z00 REM w#®¥x%%

202 REM * SCELTA SOLIDO *
210 REM ## %8558 K 000855518 HHHE
215 RESTORE 260

228 FOR N=2 TD 14 STEP 2

2Z@ READ A%

248 FRINT AT N,2;A%

250 NEXT N

26@ DATA "1 - PRISMA"

265 DATA "2 - FPIRAMIDE"
27@ DATA "3 - SFERA"

275 DATA "4 — EMISFERA"
288 DATA "S5 - IPERBOLOIDE™

28BS DATA "& - SEMI IPERBOLOIDE
290 DATA "7 - DOFFIA FIRAMIDE"
295 DATA "B - PARABOLOIDE"
300 PRINT AT 18,2;"PREMERE IL T
ASTO DESIDERATO"
318 IF INKEY#=""

THEN GO TO 31

320 IF CODE (INKEY$)<49 OR CODE
(INKEY$) >S6 THEN BEEF .5,20:
GO TO 308

330 LET TP=CODE (INKEY$)-48

34@ RESTDRE (255+5%TF)

350 READ A%

368 CLS

37@ PRINT AT 2,2:A%

372 INPUT “NUMERD LATI : ";LF
374 IF LF<2 THEN BEEP .5,20: G
o TO 372

376 PRINT AT 4,2; “NUMERD LATI

: "iLF

8@ INPUT "ANGOLO DI INCIDENZA
(1@-7@): "“:VR

9@ IF VR{1B OR VR>3@ THEN BEE
F .5,28: GO TO 8@

400 PRINT AT &,2;"ANGOLD DI INC
IDENZA : "i;VR

418 INPUT "ANGOLO DI ROTAZIONE
: U3

428 PRINT AT B8,2;"ANGOLO DI ROT
AZIONE : ":AR

4SB INPUT "ANGOLO DI TORSIONE :

lﬂﬁ PRINT ﬁT 1@,2; "ANGOLD DI TO
RSIONE 3 AT

458 PRINT AT 14,2; "FREMI ENTER
PER DISEGNARE"

451 PRINT AT 15,2;"PREMI SFACE
PER UN NUOVO RUN"

455 PAUSE @

468 IF INKEY#="" THEN EO TO 44
a

461 IF INKEY#=CHR# (13) THEN G
0O 7O 47@

462 IF INKEY#=CHR# (32) THEN R
UN

465 BEEP .5,2@: 60 TO 448

47@ GO sSuUB 2000

SO0 REM 5550000000000
S@Z REM » ROUTINE DI DISEGNO *
S1A REM 55500000 000 30000 0
S2@ LET AR=GR*AR

538 LET AL=B7%*SIN (VR#GR)

S54@ LET Y@=B7+AL/2

55@ LET X@=127

S6@ LET CS=COS (VR=GR)

578 LET SE=8#ATN (1)/LF

4B FOR J=A TO B

418 GO SUB (970+1@=TF)

'420 LET AR=AR+AT*GR/B <

&Z@ LET AN=B#ATN (1)+AR+.081
&4@ LET RY=LC*CS

458 LET X=C+X@+LC*SIN (AR}

&6 LET Y=W-{C+¥B+RY*COS5 (AR))
&78 FOR I=AR TD AN STEF SE

&8@ PLOT X,Y

&8 LET Y1=W-(C+YR+RY*COS (I))
70@ LET X1=C+X@+LC*SIN (I)

718 DRAW X1-X,Y1-Y

72@ LET X=X-C: LET Y=¥Y-C

73@ LET Xi1=X1-C

748 LET ¥Yi=¥i-C

75@ PLOT X,¥

760 DRAW INVERSE 1;X1-X,Yi-Y
778 LET X=X1: LET ¥=¥1

788 NEXT I

798 LET Y@=Y@-AL/B

80@ NEXT J

858 BEEP .5,20
m?ﬂﬁ IF INKEY#="" THEN GO TO 9@

F1@ BEEP .5,28: CLS : GO TO 28
1008 LET LC-

Sinclair Computer - 21



1085 RETURN

1@1@ LET LC=D%*{C~J/B)

1815 RETURN

1@02@ LET LC=D#*5@R (C—(C-J/D)#*{C-
J/D0 )

1025 RETURN

1838 LET LC=D#5QR ((C-(J/D)"H}}
1832 IF J=D THEN LET J=99

1@35 RETURN

104@ LET LC=D*50R ((F+E*({((J/B)—
G)#({J/B)-B)1))

1845 RETURN

185@ LET LC=D*SBR (F+E*((J/B)"H)

¥

1855 RETURN

1060 LET LC=D#50R ((((F+E#*({(J/B)
=G} ) *(F+E*{ (J/B)-G)) )}

1845 RETURN

1878 LET LC=D#5BR (C-(C-J/D))}
1075 RETURN

1100 BEEP 1,20

ZODD REM #3555 500000030
2002 REM * ROUTINE *
2004 REM # PREPARAZIONE SFONDO *
DO1D REM 4530555550555 0 3 N
2028 CLS

2038 FOR N=USR "a" TO USR "a"+7
STEFP 2

2048 FOKE N,178@

2058 POKE N+1,85

2068 MEXT N

2870 LET A$="": FOR n=0 TO 31i: L
ET A#=A$+CHR¥ 144: NEXT n

2080 FOR N=@ TD 21

20898 PRINT AT N,@;A%

2108 NEXT N

2158 RETURMN

Gigantografie

11 programma e lis’tatn_ nella
arallel.

dotata del cuhsueto
su cassetta. g
Per utilizzarlo con la
R5-232 dell ‘Interface 1,
sostituire li‘i T i
2@ FORMAT "t";4800:
; 4808:

REM il baud rate ﬂiplnaiud
alla vostra stampante :
3@ OPEN #43;"t": OPEN #5; np
15@S FRINT #3;CHR¥ 27; "3“;{2‘IR$ 2
o

q REM guest ‘ultima cifra reg
ola 1‘interlinea

155@ FRINT #4;af
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1B REM Codice Stampante
2@ CLEAR &4516: LDAD " "CODE
3@ RANDOMIZE USR &4973
4@ REM Carica Schermo
5@ LOAD ""SCREENS$
&0 REM Iterazioni Riempimento
Matrice
7@ DIM z%(64,256)
8@ REM Fase 1
85 FOR h=16384 TO 2B48@ STEFP 2
a48
86 GO SUB 2008
2@ FBR a=h TO (h+224) STEP 32
188 LET z=a-25&
118 FOR b=1 TO 8
115 LET z=z+25&
12@ FOR c=z TO (z+31)
125 BORDER 7
13@ GO SUB 192@
148 NEXT c
158 NEXT b
168 NEXT a
18@ NEXT h
19@ GO TO 9999
10@@ REM Lettura
1@1@ BORDER @
IBSB iF e= 1&334 THEN LET d=1: L

1848 IF c—13432 OR c=2048@ THEN
GO SUB 158@: LET d=i: LET e=1
1845 IF c=22528 THEN GO SUB 1508

B: RETURN

1858 POKE 23543 ,PEEK c

1@4@ RANDOMIZE USR 23296 v

188@ LET =z#(e,d TO (d+7))=CHR¥ (
PEEK 23544)+CHR# (PEEK 23545)+CH
R¥ (PEEK 23544)+CHR# (PEEK 23547
J+CHR¥# (PEEK 23548)+CHR$ (PEEK 2
354%)+CHR+# (PEEK 2355@)+CHR¥ (FE
Ek 23551}

1898 IF (d+7)=254 THEN LET e=et+
1: LET d=1i: RETURN

1128 LET d=d+8: RETURN

150@ REM Scrittura

1585 LPRINT CHR$# 27;"3";CHR$ 20;
151@ FOR d=1 TO 25&

1515 LET a$=""

1520 FOR e=&44 TO 1 STEF -1

15308 LET a$=af+z¥(e,d)

1540 NEXT e

155@ LFRINT TAB 8;a#

1540 NEXT d

1565 IF INEKEY#<>CHR#% (13) THEN
GO TO 1565

157@ RETURN

2@0@0@ REM Codice macchina

2@81@ RESTORE 1 FOR x=232%& TO 23

202@ READ n

2038 POKE x,n

2040 NEXT

2050 DATA 33,248,91,58,247,91,20




3,127,204,78,91,194,81,91,35,203
,119,284,78,91,194,81,91,35, 283
i11,2p4,78,%1,196,81,91,35,203, 1
@3,204,78,91,196,81,%1,35,283, 95
,204,78,91,1%6,81,91,35,283,87,2
84,78,91,1%6,81,91,35,203, 79,204
,78,91,196,81,91,35,203,71,204,7
8,91,1%96,81,91,201,54,32, 201
2068 DATA 54,464,201

2078 RETURN

SBO@ 21FBSE LD HL,#5BF8
5603 3AF75B LD &, [#5BF7)
5E@s CRIF BIT 7)A
5688 LCCAESE CALL 2,L5B4E
SE@E C45158 CALL NE,L5851
5BRE 23 INC HL
SERF CB77 BIT &,A
5511 CCAESE CALL 2,L5B4E
5814 (45158 CALL NI,L5BS1
5817 23 ING  HL
SB18 CB4F BIT 5,A
SEiA CLAESE CALL I,LSBAE
SBiD C45158 CALL NI,LSBS1
5828 23 ING HL
CBat BIT 4,4
CCAESE CALL Z,L584
5 C4515B CALL WI,L5B51
23 INC HL
SE2A CBSF BIT 3.A
5B2C CCAESE CALL I,LSBAE
5B2F C[45158 CALL N},LsBS1
5832 23 ING HL
5833 CBS7 BIT 2,4
SB35 CCAESD CALL I,LSBA4E
5838 (45158 caLL Ni,LSB51
B 23 INC HL
30 CB4F BIT 1,8
E CC4ESH CALL Z,LSB4E
31 C45158 CALL NI,L5BS1
5B44 23 INC
SE4S CBAT BIT 0,A
5647 CCAESE CALL I,L5B4E
SEAA C45158 CALL NI,L5BS1
54D 9 RET
SBAE 3420 L5B4E LD (HL),#20
5858 C9 RET
5851 3440 L5BS1 LD (HL) %40
5853 % RET
k.
COMETA DI HALLEY *
*
by *
*
GALLERINI FABIO #
*
Ea S Z T2 RS S SRR S 2

10@ REM programma principale
11@ GO SUB 1428: INK @: PAPER 4
: BORDER 4: CLS

128 GO SUB 7@@: GO SUB 119@: GO
SUB 13@@: GO SUB 18@

13@ GO SUB 938

148 PRINT #8;AT 1,7;"Copy ALt
ri dati"

15@ LET p#=INKEY$: IF p#$="" THE
N GO TO 150

1?gaIF p#="c" THEN COPY : GO T

a
17@ OVER @: FAPER 4: CLS : GO T
0 i2e

18@ REM posizione cometa
198 LET t=a+d1/365.2422
200 LET mc=2#PI#(t-198&.112)/7&
.ae81

218 LET mc=mc-2#PI*INT (mc/2/FI
228 IF mc<@ THEN LET mc=mc+2#F

238 LET e=mc

24@ LET dc=e-ec#*5IN e-mc

2580 IF ABS dc>.@00081 THEN LET
e=e—~dc/ (1-ec*C0S e): GO TO 248
260 LET ve=2%ATN (SER ((l+ec)/(
1-ec) ) #TAN (e/2))

27@ LET lec=vc+2.9472517

28@ LET rc=17.9435#% (1-eceec) /(1
+ec#C0S vc)

29@ LET pc=ASN (SIN (lc-oc)#*.3@
S@57)

308 LET y=-.952334#5IN (lc-oc):
318 LET =005 (lc-oc)

328 LET 11e=ATN (y/x)

338 IF »<@ THEN ET lic=11lc+FI
34@ IF 11c<@ THEN LET lic=l1c+
2#P1

35@ LET lic=llc+oc

36@ LET rc=rc#COS pc
Bgzﬂ LET ne=2#P1/365.2422%d/1.00
)388 LET ne=ne-Z#PI*INT (ne/2/FI
39@ LET me=ne+ee—oe

420 LET le=ne+2#ze*SIN me+ee
41@ IF le>2#F1 THEMN LET le=le—
25P1

1425 IF le<B THEN LET le=le+2%P
43@ LET ve=le-oe

4?3 LET re=(l-ze#ze)/(1+zexCOS
ve

458 IF rc<re THEN LET lbc=PI+1
e+ATN (rc*5IN (le-llc)/(re-rc#CO
5 (le-1lic)))

4468 IF rc>=re THEN LET lbe=llc
+ATN (re*SIN (lic-le}/{rc-re%COS
(lic-le}})

478 IF lbc<@ THEN LET lbe=lbc+
2%PI
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480 LET bc=ATN (rc*TAN pc#*SIN (
lbec-11c) /re/SIN (lic-le})
498 LET dc=gga*ASN (SIN be#CDS
in+C0S boc*#SIN in*SIN lbc)
5@@ LET y=S5IN lbc#COS in-TAN bc
*#SIN in
51@ LET x=COS lbc
5208 LET ac=12/FPI*ATN (y/x)
5308 IF x<B THEN LET ac=ac+i2
54@ IF ac<® THEN LET ac=ac+24
550 LET me=ne-.B&65&6743
S56@ LET es=.016718#SIN ms
578 LET ls=ne+es+4.B856565633
5808 LET ds=ASN (SIN in#*SIN ls)
S57@ LET y=5IN 1s#*COS5 in
&@@ LET »=COS 1s
618 LET as=ATN (y/x)
4208 IF %<@ THEN LET as=as+PI
46308 LET HR=(TSL-ac)#*PI/12
&40 LET sd=SIN (dc*agg)
45@ LET al=gga*ASN (sd#s1+C0OS (
agg*dc) #cl1*C0O5 hg!
460 LET az=gga*ACS ((sd-sl#5IN
(AGG*al)) /cl/COS {(AGG*al))
678 1IF SIN hg>@ THEN LET az=3é
@-az
480 LET als=gga®ASN (SIN ds#sl+
COS ds#cl*COS (tsl#PI/12-as))
658 RETURN
78@ REM input dati
718 PLOT 7,175: DRAW 248,8: DRA
W @,-S&6: DRAW —243,0: DRAW @,5&
720 FOR i=@ TOD &: PRINT AT i,1;
PAPER 7; OVER 13"
": NEXT i
7308 PAFER 7: PRINT AT 1,2;"% *
EEAE X * HEEE K X"
74@ PRINT AT 2,2:"% * * * *
* » * "
7S50 PRINT AT S,2;"#%%x xxsse *
* A **
7468 FPRINT AT 4,2;"% = % % %
* * *9
77@ PRINT AT S5,2;"% % # & #¥¥%
EOREEE EHEE wx
78@ FLOT 87,104: DRAW 89,@0: DRA
W @,-89: DRAW -89,0: DRAW @,87
798 FOR i=@ TO 1@: PRINT AT 9+i
e b il "1 NEXT i
800 PRINT AT 1@,12;"GIORND";AT
12,12; "MESE"; AT 14,12; "ANND" ;AT
1& 12; "ORE" ;AT 18, 12,“NINUTI“
Blﬂ FRINT FLASH 1;AT 1@,28;"?"
+ INPUT g: IF {g<i DR g)Sl) THEN

820 PRINT AT 1@,21-LEN STR% g;g
838 PRINT FLASH 1;AT 12,20;"7"
: INPUT m: IF (m<l1 OR m>12) THEN

B4@® FRINT AT 12,21-LEN STR# mim

g85@ PRINT FLASH 1;AT 14,28;"?"
: INPUT a
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848 PRINT AT 14,21-LEN STR$ aja
878 PRINT FLASH 1;AT 1&,283"7"
: INPUT o: IF o>24 THEN GO TO 8
78

880 PRINT AT 1&,21-LEN STR¥ ojo
890 PRINT FLASH 1;AT 18,20;"?"
: INPUT mn: IF mn>&@ THEN 6O TO
89

2
@@ PRINT AT 18,21-LEN STR# mn;

mn
1@ LET THML=o+mn/&@

220 RETURN

930 REM Stampa dati

94@ PAPER 4: CLS : PLOT @,@: DR
AW 255,0: DRAW ©,55: DRAW -255,@
: DRAW @,-55

95@ PLOT @,72: DRAW 255,0: DRAW
@,55: DRAW -255,0: DRAW @,-55
248 PLOT 14,175: DRAW 222,8: DR
AW @,-31: DRAW —222,0: DRAW 0,31
278 DVER 1

988 FOR y=@ TO 3: PRINT PAFER
T3AT y,25"

“rNEXT y
990 FOR y=& TO 12: PRINT PAPER
&63AT v,B3"

?": MEXT y: FOR y=15 T
D 21: PRINT PAPER 5;AT y,@;"
NEXT vy g
12@@ FOR y=15 TO Z1i: PRINT FAFE
R S;AT y,@;"

"s MEXT y
i@i@ OVER @
1020 PRINT AT 1 4- FAFER 7;"DATI
RELATIVI AL GIORNO"
103@ PRINT AT 2, 7- PAPER 73g;" "
3 ("@" AND m(lﬂ],m;“ Meaz™ arec"s
D'“'"'("B“ AND mn(lﬁ},mn
IE4B PﬁPER &
185@ FRINT AT 7,2; "ASCENSIONE
it 11, Senta ﬂND INT ac<1@); INT
aci™: ;(“ﬂ“ AND ({ac—INT ac)#*&@
1<1@) 3 INT (fac—INT ac)#*&0)
10568 LET di=INT dc+i#(dec<@): LET
dZ2=INT (&@#ABS (dc-dil})
187@ PRINT AT 8,23 "DECLINAZIONE
st <1 10 RND ABS dc<i@); (" "
AND dc)B) diz"™ ";"@" AND d2<lﬂ;
d2
108@ LET di=INT al+i#{al<@): LET
dZ=INT (&@%ABS (al-di))
189@ FPRINT AT F,2;"ALTEZIZIA
"™ " AND al>@;" " AND ABS
al<1@; INT dia” “;"ﬂ" AND d2<{1@;
dz2
11@@ LET d2Z=INT (&@%{az—INT az))
111@ PRINT AT 1@,2;"AZIMUT
"3* " AND az<1@@;" " AND
az<1@; INT az;" "3;"@" AND d2<1@;d

1128 LET i#=STR# INT frcfl#?.S)i




FRINT AT 11,2;"DISTANZA DAL SOL

E";AT 11,27-LEN j%;i%;" Mkm"

1138 PAPER S5: IF al<@ THEN PRIN

T AT 14,1;"LA COMETA DI HALLEY N

ON E";&T 17,1; "OSSERVABILE PERC

HE SI TROVA ";ﬁT 18,1;<INT (al+.

S);" GRADI SOTTO L ORIZZIONTE.":

GO TO 1i18@

1148 IF al>=@ THEN PRINT AT 14,

1;"LA COMETA DI HALLEY SI TROVA“

;RT 17,15 INT (al+.5);" GRADI SOP
L 'ORIZZONTE"; AT 18,1; “TERREST

RE. IN DIREZIONE ";d#(1+INT (az/4

S5+.5%) !

1158 IF als>@ THEN PRINT AT 19,

13"LA LUCE DEL GIORNO NE III?EDI-

“:AT 2@,1;"SCE LA VISIBILITA .*

1168 IF als<-18 THEN PRINT AT-1

9,13 "IL CIELD SCURD NE FAVORISCE

“3AT 20,1;"LA VISIBILITA'."

117@ IF als>-14 AND als<@ THEN

PRINT AT 19,1;"LA LUCE CREPUSCOL

ARE RENDE NON"3;AT 20,13;"0TTIMALE

L 'OSSERVAZIONE. "

118@ RETURN

119@ REM calcolo dei giorni pass

ati dallo 2@ 1780

120@ IF m>2 THEN G0 TO 1250

121@ LET D=m—1

122@ IF INT (a/4)=a/4 THEN LET

D=D*42: GO TO 1240

123@ LET D=D#&3

égﬂ“ LET D1=INT (D/2)+g: GO TO 1

1258 LET D=INT (30.&%(m+1))

1268 IF INT (a/4)=a/4 THEN LET

Di=0-&2+g: GO TO 1280

127@ LET D1=D-&3+g

1280 LET D=D1+345#(a-178@)+INT (

{a=-1981)/4)+1

1298 RETURN

130@ REM conversione tml in tmg

1318 LET TMG=TML-FUSO

13280 IF TMG>24 THEN LET TMG=TMG

133@ IF THG<@ THEN LET TME=TMG+

1348 LET T@=DisAA-BB
1358 LET TSG=CC*TMG+T@
136@ IF TSG>24 THEN LET TSG=TSG6

1378 IF TSG<@ THEN LET TSG=TSG+

138@ LET TSL=TSG+1n/15

139@ IF TSL>24 THEN LET TSL=TSL
-24

1428 IF TSL<® THEN LET TSL=TSL+
24

1418 RETURN

1422 REM dati generali

1438 LET 1t=43.794442: LET 1n=13
1111111 LET FUSO=1

144@ LET AA=.D457@98: LET BB=17.
4@7421: LET CC=1.8@2738: LET DD=

- 997270

1450 LET oc=1.014979: LET ec=.9&
73: LET ze=.214718: LET oce=1.790
&£45: LET ee=1.72497@07: LET in=.4
B9138

1450 LET agg=P1/18@: LET gga=18@
/PI1: LET s1=SIN (agg#lt): LET cl
=COS (agg#*lt)

1478 DIM d#(9,4): RESTORE 1490
14“ FOR i=1 Tl:l F: READ d¥(i): N

EX

1490 DATA “NORD.","N-E.","EST."
s "S-E.","SUD." "Q—D.'.'DUEST.',

N—D. '."m.-

158@ RETURN

Tensore

REM E LR T e e R R Y
REM # SFORZI PRINCIPALI #
REM bt o

REM

3
r

5

9

18 DIM (3,3

15 L8 © BEEP .5,5
20

Se

a8

FOR m=1 TO 3

FOR n=1 TO 3

BEEP .22,22: INPUT "lInseris
ci iL valore A("jm);","3(n)3")
del tensore degli sforzi",pim,n

S@ NEXT n

&@ NEXT m

&5 BEEP 5,5; PRINT AT 1@,108;"
ATTENDERE"

7@ LET Il=—(p(1,1)+p(2,2)+p(3,
3

8@ LET IZ=p(l,1)#p(2,2)+p(1,1)
*p(3,3)+p(2, 2)npt3 3)-(ABS p(l 2
})"Z-GABS pt1,3))"2-(ABS pt3,2}>

9@ LET 13='—ip(l,1]l1>t2 g 2)%p(
3)+28p (1,2)2p (2,3 #p (F3)-pll,
#{ABS p(2,3))"2-p(2, Z}A(QBS pt
3))2-p(3,3)%(ABS p(1,2))"2)

180 LET I1=I1/3

118 LET D=12/3-11#I1

120 LET E=I3-11#]2+2=]1#]1#%I1

13@ LET C=4=D»DsD

148 IF 1@~-8>ABS C THEN GO TO

158 LET A=2#5QR (-D}
16@ LET B=ACS (E/ (2*%D#*50R (-D))

17@ LET D=ASN 1: LET E=ASN .5
18@ LET IZ=A#SIN (D-B): LET I3=
-A*SIN (E+B)

3,
1)
1,
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19@ LET I=—A*SIN (E-B)
200 LET I2=12-11
21@ LET I3=I3-I1
22@ LET I=I-1I1
23@ BEEF .5,B: CLS
24B PRINT AT 4,73 “SFORZI PRINCI
PALIL"
25@ PRINT AT 7,123"Pl="312
26@ PRINT AT 9,123 "P2=";13
27@ PRINT AT 11,123"FP3=";1
8@ GO TO 400
3@ IF 1@°-8<=ABS D THEN GO TO
338
@5 BEEP .5,@: CLS
313 PRINT AT 4,7;"SFORZI PRINCI
ALTY
32a PRINT AT 7,9;"P1=P2=P3=";-1

325 GO TU 400
330 LET A=-ABS (.S5%*E)"(1/3)%56N
E

335 BEEF .5,@8: CLS

348 PRINT AT 4,73;"SFORZI PRINCI
PALI"

358 PRINT AT 7,12;"Pi=";2#A-I1

248 PRINT AT 9,123 "P2=P3=";-A-1

1

4P@ PAUSE 1@@: PRINT AT 20,10;"
PREMERE ENTER": PAUSE @

412 GO TO 1

Back-up

1 REM PP2O2ODORER02DPREOABRBRA
PRPERPRPRANRRRAOARARRAANDABARRA
PEPPPEPINEPYRRRRADRADARAADRRRRAR
‘PR002R0R0RRORRRADRADAVDODRARRRRA
20

2 FOR n=23?6ﬂ TO 23878: READ
a: POKE n,a: NEXT n

3 DATA 254, 19q,3 175,:32,32,32

,352,32,32,32,32,32, 252, 1 153,3,64,
B.128,7,48,48, 175,595,221 ,33,4
,17,17,0,805,86,5,48, 242, 201

4 DATA &2,255,55,221,33,128,9
7,17,08,0,205,854,5,201,55,562 ,255,
221, 33 126 ?7 1?,255 255 255 +Bb&,
5,221 229 225 17,1246,97, 175,237
85,34.208.92,201

S DATA 175,221,33,4,91,17,17,
0,205,194,4,6,50,118,16,253,562,2
55,221,33,126,97,17,0,0,205,194,
4,201

& DATA 62,255,221, 33 127,97,2
37,91,208,92,195, 194

e DLEQR 24953* PDKE 23458,8

1@ CLS : PRINT ;AT @, 12‘"SUPER
DPEN""""l—Lnad/Eave con header
nri2—Load/Save senza header”

26 - Sinclair Computer

5@ REM
ATTENZIIDNE
— L Interface 1 deve essere
disattivata (resettare il
computer) -

&@ INPUT "7 "jx
&5 IF x=2 THEN GO0 TO 8
&b IF x=8 OR »>2 THEN GD TD 1

7@ RANDOMIZE USR 23782: GO SUB

155: GO SUB 15@

71 POKE 23B&DP,PEEK 23311: POKE
238461 ,PEEK 23312: RANDOMIZE USR
23837

75 BO TO 1@

8@ RANDOMIZE USR 23811
10@ GO SUB 15@: RANDOMIZE USR 2

3866

118 CLS : GO TO 1@

15@ PRINT AT 21,@;"Cambia casse
tta/Un tasto x SAVE": FAUSE @: R
ETURN

155 LET b#="": FOR 1=233@81 70 2
3318: LET b#¥=b%+CHR¥ FEEK i: NEX
7 s

16@ LET a=PEEkK 23313+254%FEEK 2
3314: LET b=PEEK 23311+25&6%FEEK
23312

145 IF PEEK 2330B>8 THEN FRINT

AT 20,0; "BYTES",b$ "3 "CODE “;a;"

Sl s 1 ED 102175

‘168 IF a»9999 THEN LET c$="

": GO TO 17@

169 LET c#$=5TR% a

17@ PRINT AT 28,8; "BASIC" ,b¥ ;"
line=";c#%,"lung.="3b

175 POKE 23805,PEEK 23311: POKE

23804 ,PEEK 23312: RANDOMIZE USR

23797

18@ RETURN

Amplif. operazionali

3 BORDER B: PAPER B: INK 4: C
LS
CLS : FOKE 2368%,15@
REM ELEKTOR 2

1@ PRINT AT 2,10@;"INTRODUZIDNE
"LAT 4,430 amp11+1catnre operaz
10*“ TAB 4;"nale e’ uno dei cir
Cultl” TAB 43 "integrati piu’ ve
rsatili“,TAB 4;"nel campo dell ‘e
lettroni—",TAB 4;"ca e guesto p
rogramma e " ,TAB 4;"stato conce
pito per dare”

20 PRINT AT 18,4:"a tutti 1 'op
portunita” di",TAB 4;"conoscere
la sua versati-",TAB 4;"1ita’ at

e




traverso la rapi-",TAB 4;"da pro
gettazione di alcu-",TABE 4;"ni u
tili circuiti®

3@ PRINT AT 20,4;"Premi un tas
to gualsiasi": PAUSE @: BEEP .3,
12

S5BESINS

36 CLEAR

38 LET a$="premi un tasto per
continuare”: LET b#%="valori inse
rita": LET c#="valori caleolati"

4@ LET d#=" Kohm": LET e$="R1"
: LET f$="R2": LET g#%="R3

45 PRINT AT 2,13;"MENU " ,AT 4,
2;"1) Amplificatore per picco-"
TAB 19;"1i segnali",TAB 2;"2) Fi
itro passa banda”,TAB 2;"3) Ampl
ificatore ad elevato”,TABE 21;"gu
adagno" ,TAB 2;"4) Amplificatore
di potenza",TAB 2;"53) Adattatore
"

S50 PRINT TAB 2;"&) Raddrizzato
re",TAB 2;"7) Convertitore tens
* cnr*" TAE 24; "rente”; TAE 2Z;"8)

Nn]tipllcatare di capaci®;TAB 2
G;"ta""31TAB 2:"9) Simulatore di
induttanza”,TAB 13;"18) Fine lavo

o";AT 20,0;"Inserisci il numero
dell ‘opzione"; TAB 13;"scelta"

S5 INPUT n: CLS

&0 IF n>1@ OR n=@ THEN GO TO
95

45 IF n=1 OR n=2 THEN GO TO 7
S

7@ GO TO Z15+(145 AND n=4)+(31
S5 AND n=5)+ (385 AND n=&)+ (4465 AN
D n=7)+(615 AND n=8)+(755 AND n=
F1+1{(BB5 AND n=1@)

75 REM GRAFICA

8@ PLOT 24,128: DRAW 4,0: DRAW
@,4: DRAW @,-8

85 PLOT 3@,132

87 RESTORE 90

7@ DATA 0,-8,0,4,5,0,0,2,10,0,
»—2,108,0,8,4,4,-4,0,3,8,-3,8,-5
—H,-5,0 —3,ﬂ,3,-6,-4,ﬁ,14,ﬂ,—1ﬁ
~D.0,0, —3 2,8,0,-10,4,0,0,18,-
@,2,0,0,-10,-2,0,0,~5,-26,0,56
FOR i=1 TO 31: READ a,b: DRA
b: NEXT 1
FLOT 35,128: DATA 0,-2,10,08

,0,8,19,10,0,0,2,10,0,0,-4
] ,10,08,00,-2,5,08,08,-15,—
,@: FOR i=@ TO 16: READ a,
AW a,b: NEXT 1
CiRCLE 22,148,2: CIRCLE 22,
: CIRCLE B3,18@,2: CIRCLE 8

hie = @

k4
3,123,2
105 PRINT AT S5,@:"In";AT &,11;"
Out":AT 4,2:"CIR1";AT 4,103 "R3";
AT 8,43 "R2"3AT 9,11 "Massa”
118 FLOT 57,1271 DRAW 2,@: PRIN

T AT 1@,@;"Configuraziaone”;TAB 2
‘“Invertante“

115 IF n=1 THEN GO TO 18@

120 IF n=2 THEN GD TO 24@

125 REM ing. valori

13@ INPUT "“Inserisci valore gua
dagno banda®;av

135 PRINT ﬁT 4,18; "GUADAGNO= “;

av
14@ INPUT "Dammi resistenza d'i
ngresso (Kohm) ";ri1
145 PRINT AT &,18;"Ri= "srizd¥
15@ INPUT "Frequenza di tagl:n
inferiore/Hz"; f1
148 PRINT AT 8,18;"Fi=
Z"sAT 2,173 INUERBE 1;b%
178 RETURN

“3¥1y" H

18@ REM amp. picc. segn.

19@ PRINT AT @,%; INVERSE 1; BR
IGHT 1;"QMPLIFICQTURE"

280 G0 SUB 130

215 LET r3=av#ril

220 LET r2=(r1%r3)/(ri+r3)

225 LET ci=1/(2#FI+risf1) /1000
238 GO TO 0@

235 REM filtro p.b.

248 FRINT AT @, ?, INVERSE 1; BR
IGHT 13 "FILTRO PRSSQ BANDA"

245 PLOT 55,138: DRAW @,10: DRA
W %,0: DRAW @,4: DRAW @,-8

258 PLOT 75,138: DRAW ©B,1@8: DRA
W -9,0: DRAW @,4: DRAW @,-8

255 PRINT AT 2,1@;"C1"

24608 GO S5UB 138

265 INPUT “Frequenza di taglio
superiore/Hz";f2
H27ﬂ PRINT AT 1@,18;"F2= ";f2;"
z
ri=averil

280 LET r2=(r3%r1)/{r3+ri)

285 LET cl=1/(2%FPI%ri#f1) /1000
298 LET CZ’II(Z*PI*FS*{Z)/IBBB:
PRINT AT 19,2;"C2=";c2;" F"

295 REM stampa risultati

380 PRINT AT 14,2; INVERSE 13c$
1 PRINT AT 1i& 2;“R2n“-r2 d¥; ﬂT 1
7 2;"R3'"‘r3 df AT 18 2'"C1 o § =5 |
groEY

335 FPRINT #@,AT 2,2;a%: PAUSE @
BEEF .3,12

31@ GO TD 1215

320 REM amplificatore ad elevat
o guadagno

330 PRINT AT @,4; INVERSE 1; BR
IGHT 1;"AMPLIFICATORE AD ELEVATO

“3AT 1,123 "BUADAGNO"

335 PRINT : PRINT "Questo circu
ito permette di rea-lizzare un c
ircuito ad alto gua-dagno pur co
nservando una resi-stenza di in
gresso a valore suf-ficientement
e elevato."
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348 PRINT : PRINT "La resistenz
a di ingressoc e’ pa-ri al valore
del resistore R1";AT 18,93a%(1
TO t14): PAUSE @: BEEP .3,12: CLS

345 PRINT AT @,4; INVERSE 1; BR
IGHT 13;"AMPLIFICATORE AD ELEVATO
"3 AT 1,123 "GUADAGNO"

358 PLOT 16,125
355 paTA 5,0,0,2,10,0,8,-4,-10,
2,0,4,10,0,0,-2,10,0,8,4,5,-4,8,
38, -3,8.-5,4,0.0,10.8,-14,0,4,—
4,0,-8,-5,0,-3,0,3,-6,-4,0,4,~

1
0.0.-5.2,0,0,-10,-4,0,0,10,4,0,8
,—1@,-2,0,0,-5,-18,0
348 DATA 41,0,0,4,0,-4,18,0,08,3
5,2,0,0,10,-4,0,0,-10,4,0,0,10,—
2,8,0,5,-18,0,0,-5,-2,0,0,-10,4,
@,8,10,-2,0,0,5,-23,0,0,-5,2,0,0
,-1@,-4,0,0,10,4,0,0,-10,-2,8,08,

-5,5,0,8,~-10

365 RESTORE 355

378 FOR I=1 TO &8: READ a,b: DR
AW a,b: NEXT 1

375 PLOT 43,124: DRAW 2,@8: PLOT
43,116: DRAW 2,@: PLOT 44,115:
DRAW @,2: CIRCLE 14,125,1.5: CIR
CLE 15,95,1.5: CIRCLE 5B8.3@,115,
1.5: CIRCLE 568.30,100,1.5

388 PRINT AT 7,0;"In"3;AT 8,2;"R
2" AT 8,6,"Uut"‘ﬁT 5 2'"Rl“;AT 3

2'"R3"'AT 4 IB'"R4“;RT 2,65 "R3"

385 INPUT "inserisci va}nre res
istenza di ingresso(Kohm)";ril

39@ PRINT AT 5,14;"Ri= "3ri;d$

395 INPUT "Inserisci valore di
R3{Kohm}"3;r3

488 PRINT AT 7,16;"R3= ";r3;d#
4@5 INPUT "Inserisci guadagno b
anda"jav

41@ FRINT AT 9,145 "Av= "jav;
415 PRINT AT 3,163 INVERSE 133b
%: PAUSE S@: BEEP .2,18

42@ PRINT AT 12,47 INVERSE 1;c#
425 LET ré4=r3/100

430 LET r2=(rl1#r3)/(ri+r3)

435 LET rS=((av#ri#rd4)/r3)-r4

44@ FRINT AT 14,8; "R2= ";r2;d$;
aT 1&,8; "R4= "jra4;d$;AT 18,8; "RS
= “r:r53;d$: PRINT #@;AT 0,2:a%: P
AUSE @

445 GO SUB 1215

45@ GO TO 330

46@ PRINT AT @,4; INVERSE i; BR
IGHT 1;"AMPLIFICATORE DI POTENZIA
445 PRINT AT 2,@;"Buesto circui
to permette di rea-lizzare un am
plificatore a bassadistorsione u
tilizzando un tran-sxstur di med
ia potenza tipo :""""2N1711 o BD
137 o BDi3?"
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47@ PRINT : PRINT "Si puo’ aver
e una corrente di u-scita dell’o
rdine di 180-15@ mA": PRINT AT 1
8,7;a¥(1 TO 14): PAUSE @: BEEF .
3,12: CLS

475 PRINT AT @,43; INVERSE 1; BR
IEHT 1; "AMPLIFICATORE DI POTENZA

480 PLOT 22,130

485 DATA S5,0,0,2,10,0,8,-4,-18,
@,8,4,10,08,8 -2.5.3,3,15,15,8 a,
2010,0,0,-2,17,0,~17,08,8,-2,-10,
2.2,2,-10,0,0,-15,5,0,0,4,6,-4,@
,3,8,-3,8,-5,12,8,-12,08,-8,-5,@,
-3,0,3,-6,-4,@8,14,08,-18,-5,0,8,—
s,2,8,0,-1@,-4,0,0,18,4,0,0,-1@,
-2,8,0,-5,-28,0,57,0

49@ RESTORE 485

495 FOR i=1 TO 47: READ a,b: DR
AW a,b:r NEXT i

S5@@ PLOT 82,155

s@s DATA @,-25,-9,-3,0,3,0,-1@,
B, 35,93, -3 @,0,3,3,-3,11,8,-5,8
,3,25,-3 a, 0 25 & a, B =S,=
2,5 a,-10,2 B E. i@, B !ﬂ 2 ,0,1

&y

51@ RESTORE S@S

515 FOR i=1 TO 25: READ a,b: DR
AW a,b: NEXT i

52@ CIRCLE 75,125,8: CIRCLE 19,
13@,2: CIRCLE 19,1@@,2: CIRCLE 7
5,120,2: CIRCLE 95,10@,2: CIRCLE
82,92,2: CIRCLE 82,158,2

525 PLOT 93,1@80: DRAW -8,8: PLO
T 49,129: DRAW 2,@: PLOT 49,121:
DRAW 2,@: PLOT 5@,122: DRAW @,—

2
53@ PRINT AT 7,@5"In";AT 8,12;"
Dut";AT B8, 3-“R2“-AT 4 3,”Rl" T
2 6'"R3“;AT 8 B,"R4“ AT R FaET s
AT 2,113 "+Vcc"; AT 108, 11;“=U:c"
535 INFUT “Inseris:i guadagno b
anda "jav
548 PRINT AT 4,14;"Av= "jav
545 INPUT "Inserisci valnre res
istenza di ingresso(Kohm) "3ril
550 PRINT AT &,163"R1= “;ri;d$
555 INFUT “Znser:sc: pntenza di
uscitaiwl) "jpu
S4B FPRINT AT 8,16; "Pu=
"

Yipus” w

565 INPUT "Tensione di alimenta
zione{+Vcc) "jvece

578 PRINT @T 18,163 "Vocc= "jvcc;
u g
575 PRINT AT 2,1&6; INVERSE 1;b%
: PAUSE 20: PRINT AT 12,8; INVER
SE 1:c¥

580 LET vg=0.55: LET r3=av#ri:
LET r2=(ri*r3)/{ri+r3)

585 PRINT AT 14,23"R2= "jr2;d$;
AT 15,23 "R3= "jr3;d$




S59@ LET wvmc=2#vcc: LET vce={vmc
F2)—vg: LET vm=vmc-vce

595 LET im=1{(2%pu)/vm: LET rd=({
2#pu) /(im™2)) /1800: PRINT AT 1é&,
2;"R4= ";ré;d¥

400 LET pd=pu#2: PRINT AT 18,2;
"Pd= "3;pd;" w"jAT 18,14; INVERSE
1; "Potenza transistor"

605 LET pcc=vmc*#im: PRINT AT 19
23 "Pocc= "3 INT pcc+.3;" w";AT 19
4143 INVERSE 1;"FPotenza batteria

4610 PRINT #1;a%: PAUSE @: BEEF

2
&15 GO SUB 1215

420 GO TO 448
425 REM adattatore di impedenza

&3@ PRINT AT @,4; INVERSE®l; BR
IGHT 1;"ADATTATORE DI IMPEDENZIA"

&35 FPRINT AT 2,15;"11 circuito
cono-";TAB 15;"sciuto anche come
"3 TAB 155 “<INSEGUITORE>, ha";TAB

153 "1a caratteristica"-TﬁB 15-"
di presentare una";TAB iS-"resng
tenza di in-";TAB 15;"gresso del
1'ordi-";TAB 15;"ne dei 18Mohm c
an”

648 PRINT TAB 15;"una resistenz
a di";TAE 15;"uscita dell ‘ordi-"
3TAB 15;"ne del centinaio”;TAB 1
S3;"di _ohm": PRINT

445 PRINT "I valori ommici dei
due resisto-ri Rl e R2 devono es
sere uguali®: PRINT

&50 PRINT "Questo clrcultu nan
ampllf;la ilsuo guadagno e’ ugua
le a 1"

&55 PLOT 3@,120

468 DATA S5,8,0,2,10,0,0,-4,-1@,
9,0,4,10,0,0,-2,5,0,0,-4,5,4,0,—

]
3,e,3,8,5,-8,5,0,3,08,-3,-6,4,0,—
i14,8,12,-5,0,0,18,7,0,0,2,10,0,@
,~4,-108,0,8,4,10,08,0,-2,7,0,08,-1

5,-6,0,11,8

4465 RESTORE &6@

&78 FOR i=1 TO 34: READ a,b: DR
Al a,b: NEXT i

&75 PLOT 38,105: DRAW 45,8: PLO
T 52,122: DRAW 2,0: PLOT 53,121:
DRAW @,2: PLOT S54,128: DRAW -2,
@: CIRCLE 28,120,2: CIRCLE 28,10
5,2: CIRCLE 77,185,2: CIRCLE 77,
125,2

68@ PRINT AT 7,@8;"In";AT 7,18;"
Out"; AT 3,63 "R2%;AT 5,3; "R1°

&85 PRINT #0; TAB ?,a$(l TO 14):
FAUSE @: BEEP s l2

&98 GO SUB 1215

695 GO TO &3@

788 REM Raddrizzatore

@5, PRINT AT B,1; INVERSE 1; BR
IG*T 1;"RADDRIZZIATORE AD UNA SEM

I ONDA"

718 PRINT AT 3,16; "GQuesto circu
ito",,"e’ detto a diodo","ideale
perche’la ","caduta di tensio”,
"ne ai suoi capi","viene compen
sata","dall ‘amplificata”,”"re ope
razionale" ' ,"I valori di R1 e",
AT 13,15:"R2 si consiglianocintor
no ai 1@ Kohm (non critici)"’'"I
1 diodo e’ un normale diodo als
ILICIO per raddrizzatori ad Es.d
el tipo INA148",,, FLASH 1;"N.B.
R1=R2

715 PRINT AT 21,2;a%

720 REM grafica

725 PLOT 48,132

73@ DATA @,8,5,08,-5,0,0,10,35,0
,0,-15,5,08,-19,0,0,3,0,-5,0,3

18 0,A S N s R0, 5, —5,0,-7
5,0,-3,8,5,-7,~4,14,9,-7,5,8,3
,—3,-7,4,8,-18,0,4,-1@,0,08,2,-
,8,0,-4,18,0,0,4,~1@,8,0,-2,-5
735 RESTORE 738

740 FOR k=1 TO 37: LET a=31+k:
LET b=31+k: READ a,b: DRAW a,b:
NEXT k

745 PLOT 48,128

75@ DATA B,-6,-2,0,0,-10,4,@,0,
i@,-4,0,0,-10,2,0,0,-5,-20,0,50,

755 FOR k=1 TO 11: READ a,b: DR
AW a,b: NEXT k

748 PLOT 49,14@: DRAW -2,@8: FLO
T 49,131: DRAW -2,8: PLOT 48,13@
+ DRAW B,2: CIRCLE 18,130,2: CIR
CLE 18,187,2: CIRCLE B82,107,2: C
IRCLE B2,135,2 .

765 PRINT AT 4,33;"R1"3AT 7,2;"R
2";AT &,8;"D";AT S5,03"In";AT 5,1
1; "Out": PAUSE B: BEEP .3,12

77@ GO 5UB 1215

775 G0 TO 708

78@ REM conv.tens.corr.

785 PRINT AT B,1; INVERSE 1; BR
IGHT 13;"CONVERTITORE TENSIONE CO
RRENTE": PRINT AT 2,1;"GQuesto ci
rcuito ' in grado di"

79@ PRINT AT 4,1:;"fornire in us
cita una cnrrente“,ﬂT b,1;"prop
orzionale alla tensione che",AT
8,1;"noi applichiamo in ingresso
.",AT 10,0;"La corrente di uscit
a sullo stru",AT 12,0; "mento puo
* essere convertita in",AT 14,0;
"mA o microA in funzione del re
—",AT 14,0;"sistore R1"

795 PRINT AT 21,93;a%(1 TO 14):
PAUSE B: BEEF .3,12: CLS

888 REM GRAFICA

805 FLOT 41,113

81@ DATA -8,0,0,15,3,0,0,-4,0,1
8,6,~4,0,3,8,-3,8,-5,-8,-5,0,-3,
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@,3,-6,-4,14,9,4,0,8,5,10,0,8,-1
@,-10,0,0,10,10,0,8,-5,5,0,0,15,
-i0,0,0,-2,-10,0,0,4,10,0,0,-4 ,—
i@,0,0,2,-25,0,0,-10,10,8,-10,0,
9,-10,-2,0,0,~-12,4,8,0,10,-4,0,0
,-10,2,0,8,-20,15,0

815 RESTORE 81@

828 FOR. k=1 TO 4&6: READ a,b: DR
AW a,b: NEXT k

825 PLOT &1,131: DRAW 3,0: DRAW
@,5: DRAW ~a,a= DRAW @,-5: DRAK
3,0: DRAW 2,4: PLOT 4@,137: DRA
W 2,0

830 PLOT 4@,129: DRAW -2,@: PLO
T 39,128: DRAW 0,2

835 CIRCLE 43,113,2: CIRCLE 43,

98,2

B4B PRINT AT 2,63 "R2":AT &,13"
1"3AT &,7; "mA"AT 7,65 "In";AT 9,
é;"ﬂassa"

845 REM Imput dati

850 PRINT AT @,2; INVERSE 1; BR
IGHT 1;"CONVERTITORE TENSIONE CO
RRENTE"

855 INPUT "Inserisci tensione d
‘ingresso";vi

B&@ PRINT AT 2, 1&'“Ten510ne d°'I
n"3AT 4,16;"Vi= "gwvig"

865 INPUT "Dammi tensione di al
imentazione";vcc

87@ PRINT AT bylbs" Alxmentazton
e";AT 8, 16'“Ucc" fevecy" w”

a75 INPUT "Inserisci. corrente d
‘uscitatmA)";io

B8@ FRINT AT 1@8,1&6:; "Corrente d°
out”s;AT 12,14;"Io= "3io;" mA"
BBS REM :alculn e stampa risult
ati

898 LET ril=vi/io

895 LET r2=(vec-vi—-1.5)/io

@@ PAUSE S@: BEEP .3,12: PRINT
AT 16,183 "Ri= "3ri;d$ .

9@5 PRINT AT 18,183 "R2<< “;rZ;A
T 18,27;d¥+

918 FRINT AT 15,8; FLASH 1;"La
resistenza R1" "’ molto critica
"""buon sarebbe so-"""stituirla
con un"’'"trimmer"

%15 PRINT #@,AT @,2;a%$: PAUSE @
+ BEEP .3,12

20 GO SUB 1215

925 B0 TO 78@

73@ REM moltiplicatore di capac

935 PRINT AT @,33 INVERSE 1; BR
IGHT 1;"MOLTIPLICATORE DI CAPACI
TA'": PRINT AT 2,8;"GUESTO CIRCU
ITO",TABE 3;"permette di ottenere

delle",TABE 3;"capacita’ eqguival
enti fino",TAB 3;"a circa 100.00
B microF pur”

948 PRINT TAB 3;“utilizzando pe
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r Cil capaci—-",TAE 3;"ta’ molto i
nferiori.",TAB 3;"Perche’ cio’ a
vvenga e’'in-"3;TABE 3;"dispensabil
e che il valure",TAB 33"in ohm p
er Rl sia uguale a"

745 PRINT TAB 3;"guello di R2,e
yquesto deve"”,TAE 3;"essere di g
ran lunga 5upe-",TAB Jj"riore a
quello di R3",AT 18,%:a%(i TO 14
)Yt PAUSE @: BEEF .3,12: CLS

5@ REM GRAFICA

955 PLOT 55,182: DRAW -35,@8: DR
AW @,5: DRAW 4,0: DRAW —8,0

6@ PLOT 24,189

965 DATA —a,a,4,a,a,5,1m,ﬁ,m,2

’

.8,-18,-2,

275 FOR i=1 TD &2: READ a,b: DR
Akl a,b: NEXT

788 CIRCLE 57 1@2,2: CIRCLE 57,
1

14,
985 PLOT-27,130: DRAW 2,@: PLOT
27,137: DRAW 2,@: PLOT 2B,131:

59@ PRINT AT 8,0;"C1";AT 8,4;"
2"3AT 9,8; "Massa":AT 2,2;"R1";AT
6,73 "R3";AT 7,8; "Dut "

995 REM Imput

1@@@ FRINT AT ©,3; INVERSE 1; BR
IGHT 13"MOLTIFLICATORE DI CAPACI

1085 PRINT AT 2,163 "Inserisci i
dati ";AT 3,14;"ricordando che:"
,AT 5 22, FlasH 1; BRIGHT 1;"R1>

1BiB INPUT "Inserisci valore di

R (Kohm) ";r3

1815 PRINT AT 7,14;"Valore di R3

";AT 8,14; "R3= ";r3;d#

1828 INFUT "Dammi valore capacit

a’ di uscitain MIcroF "jco

1825 PRINT AT 18,16;"Valore di C

o";AT 11,146;"Co= ";co;" mF"

1@30@ REM Calcoli

1@35 LET ri=r3+10@

1848 LET cl=co*r3/ril: BEEF .2,14
: PRINT AT 13,14; INVERSE 1;c$
1845 PRINT AT 15,16;"Ri= "s;ri;d$
3AT 17,165 "R2= “;ril;d$: PRINT AT
19,@8; FLASH 1;"C1 & in microF"
: PAUSE 1@: BEEF .2,16

1@5@ FRINT AT 19, 16;"31— "gcle P

AUSE 1@: PRINT AT 13 »@; INVERSE

1;"Il circuito vi-": PAUSE S: PR




INT ;3 INVERSE 1;"sto dai morset-
": PAUSE S5: PRINT ; INVERSE 13"t
i di uscita e"": PAUSE S5: PRINT
; INVERSE 1;"come un grosso": P
AUSE S5: PRINT ; INVERSE 1;"conde
nsatore”

1955 PRINT #@,AT @,2;a%$: PAUSE @
: BEEP .3,12

1060 GO SUB 1215

1865 GO TO 238

1878 REM simulatore di induttanz
a

1875 PRINT AT @,4; INVERSE 13 BR
IGHT 1;"SIMULATORE DI INDUTTANZA

1@8@ PRINT AT 4,@;"Buesto circui
to utilizzato in BFpresenta il v
antaggio di compor-tarsi come un
a induttanza di va-lore anche mo
lto elevato,e occu—pare poco spa
zio."

1@85 PRINT : PRINT "Il circuito
puo’essere utilizza—to fino ad u
na frequenza massimadi 2080 KHz"
1898 PRINT AT 18,2;a%$: PAUSE B:
BEEP .3,12: CLS

1@95 PRINT AT @,4; INVERSE 1; BR
IGHT 1;"SIMULATORE DI INDUTTANZA
"

1188 FLOT 48,132

11@5 DATA 10,0,0,4,0,-8,0,4,-5,0
,2,5,2,0,0,10,-4,0,0,-10,4,0,0,1
@,-2,8,0,4,12,0,08,-9,5,0,-5,0,8,
9,25,0,0,-15,-5,08,-68,5,0,3,08,-3,
-&,4,0,-18,6,5,0,-3,0,5,8,5,-14,
-9,0,4,-10,0,0,4,0,-8,0,4,5,0,0,
-5,-2,8,0,-10,4,0,0,10,-4,8,0,-1
9,2,08,0,-5,-18,0

111@ RESTORE 1075

1115 FOR i=1 TO 48: READ a,b: DR
AW a,b: MEXT i

1120 PRINT AT &,3;"L"3;AT &,5;"C1
":AT &,8;"R2";AT 3,3;"R1"

1125 PLOT 45,133: DRAW 2,8: PLOT
&6,132: DRAW B,2: FPLOT &5,14@:
DRAW Z,@: CIRCLE 38,132,2: CIRCL

E 38,112,2

1138 INPUT "Inserisci valore di

R1(Kohm) ";rl

1135 PRINT AT &,14;"Ri= ";ri;d#
1140 INFUT "Inserisci valore di

Cli{micrpoF)"jcl

1145 PRINT AT 8,143"Cl= “"jcl;" m
"

115@ INPUT "Inserisci valore ind
uttanza simu-lata(H)";1
1155 PRINT AT 1@,1&6;" L= "3l;" H

1168 PRINT AT 4,1&; INVERSE 1;b$
: PAUSE S@: BEEP .2,16
1165 PRINT AT 14,163 INVERSE 1ic

11780 LET r2=1/(ci%*rl)

1175 PRINT AT 16,163 "R2= "jr2;d$ .
118@ PRINT AT 14,83 INVERSE 1;"1
1 circuito vi-"""sto dai morset-—

"*"ti di uscita e’" ' "come una gr

ossa"; ;" INDUTTANZA"

1185 PRINT #@;TAB F;a$(1 TO 14):
PAUSE @: BEEP .3,12

1198 GO SUB 1215

1195 GO TO 1@7@

1280 REM fine lavoro
1205 PRINT AT 3,15:;"(C)";AT &,10

: "Prodotto by":;AT 8,5; "ROBERTO E
LUCA DI ROSA";AT 1@,11;"Roma 19

Ba"

121@ PRINT AT 15,%9;a#(1 TO 14):

PAUSE @: BEEP .3,12: CLS : GO TO
126@

1215 CLS

1228 PRINT AT B,2; INVERSE 1:"Co

me operazionale puoi usare"

1225 PRINT AT 2,13;"TLBB1 (singolo

) per usi generali”;AT 4,1;"TL@8

2(doppio) per usi generali";AT &

+1;"uA741 (singololper amplificat
ori”

1230 PRINT AT 8,@8; INVERSE 1;"Pr

emi": PRINT AT 18,@0;"1 per ripet

ere 1 'opzione 1"3;AT 12,83 INVERS

E 13"2 per ripetere 1 opzione 2"

: PRINT AT 14,0;"3 per ripetere

le altre"

1235 PRINT AT 14,8; INVERSE 1;"4
per tornare al MENU'": PRINT AT
18,83; "5 per smettere"

124@ INPUT n: IF n<i OR n>5 THEN

GO TO 1248

1245 CLS

1250 IF n=3 THEN RETURN

1255 GO TO 75+(5 AND n=2)-(4@ AN

D n=4)+(1185 AND n=5)

126@ PRINT AT 14,5;"A R R I V E

DEREC I": 60 TO 1258

999 PRINT 254+ (PEEK 2342B-PEEK

234636 +PEEE 23427-PEEK 23435-78

Turbo tape

1 @D REM %9165 069 0090
1P1@ REM #=#%% ZX FAST TAPE #*sxx
1070 REM #¥REE3FHEEREHEEEEREEREN
1838 REM * BY: LUIGI CALLEGARI *
1840 REM * 48K = V 1.4 * @5/8B5 *
1050 REM #5536 05068 HHHHHHHHH
1060 FOKE Z3493,48: CLEAR 64177

1@7@ LET a=1@: LET b=11: LET c=1
2: LET d=13: LET @=14: LET #=15

1@8@ LET li=2Z0@@
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1898 LET ad=44200+(11-2000) =48
1100 RESTORE 1li: INK %

1110 IF 1i<2020 THEN 60 TD 1190
11208 CLS : PRINT '''; PAPER 2;"I
NSERISCI CASSETTA PER FAST TAPE"
1130 SAVE "FASTCODE"CODE 44200,1

Joa

114@ PRINT “““INCIDO QUESTO FROG
RAMMA BASIC..."

115@ SAVE "FASTLOADER" LINE 10&8
1148 CLS : PRINT ''°‘"“DRA VERIFI
CHIAMD LE INCISIONI..."

117@ VERIFY "FASTCODE"CODE : VER
IFY "FASTLOADER"

118@ CLS : STOP : STOP : STOP
119@ RESTORE li: READ =%.,s

1200 LET t=@: BORDER 7*RND

1218 LET byte=1&#VAL s$(1)+VAL s

1220 LET t=t+byte: POKE ad,byte
1248 LET ad=ad+1

1250 LET s#=s#(3 TO )

1268 IF s$<>"" THEN GO TO 1218
1280 IF t== THEN PRINT TAB 9;"L
INEA “"31li:;" OK": LET li=1+li: GO

129@ PRINT "ERRORE NELLA LINEA:

15@9 BEEFP PI,FPI: STOF

2000 DATA “3A47SCICIZ475C2100002
20BSC2ASDSC23225DSCAIER1ADF 23225
DSCFEFB2B81CASFEEF 281 703FEDA28120
JFEDS28@DC3IB8A1CTF2031393833204E4
DS3EDA3745CC34FFC21",6128

2001 DATA "3IF@SES21ES412CE7F28032
17209081 3DD2BF 33EA447 1 OFEDSFEEER
FR&A42DZRFSBS2SF 22 1 FBBA2F 1AFED3F
EZEQMDR&S7 1BFEDIFED L1081 ABBLFCISAF
B7AB32BACDD&AEDATCAD" , 7144

2002 DATA "&673E@137CILEFBLC1BFAT
9CB781BFE3DV406 1 7 1AFEDSFERS21 20E
F@SAF3CCB15C25DFB1BDD23@46143E7FD
BFE1FDA7A3CC247F BA63B1OFECTFS3A4
BSCEASBOFBFBFDIFESE" , 7764

2003 DATA "7FDBFELFF BSBG?CF BCFiC
F140B15FS3EOFDIFEZ2 1 3FASESDBFELFE
6£20F 6@Z24F BFCACDIAFC30FAZ10AD21BF
E2B7CBS20F9CD2CFCIREBALSBECDZCFCS
VE43SECIBESRERZ420F 1" ,8719

2004 DATA “Q&BECDISFCSBDS?BFENIS
@F 4CDSeFCDA7EEDIAF 2600B4EQ1BIFR
82007308F DD 75081 80FCB11ADCA7I1F4
F1318@7D D?EW.QDI:BDD231 MBQ$E22EB
1CD2CFCD@SEERBBCB1S"

2005 DATA "@B4EBDZ1 3F[‘27BﬂDé?7ﬂ332
@CA7CFE@1CYCDIOFCDASEACIDZOF DA7A
4CE3E7FDBFE 1 FDRATES2028F 3792F4FE
&@7F 6BBD3FE3VCIF 1 3A745CDAERS2ZTAS
CCDBCICCD3025283CA1",8771

2006 DATA “11P@IA7ASCA720020E22F
7DSDDE 10460B3E2012131@FCDDI&BIFFC
DF 1 2B21F&FFRBERPQII0OF ZA74SCA7 200
2CFPE7BE1280A01 @ARODDESE 1 23EBEDE
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@DFFEEA20493A7ASCFE" , 7236

2007 DATA “@3CABAI1CE7CDE22B8CBF 93
P0BE2100RA3A745C3D2815CFA1C28A1CC
D30252818237EDD7 7@B237EDD770C23D
D71QE3ERICE71268013CDD77@@EBETFE2
92@DAE7CDEE1BEBC3AZ" , 7412

2008 DATA "FDFEAAZOLF3A7ASCFEASC
ABAICE7CDEE1BDD36BBOADDISBC1B21@
@4@DD7S@DDD74@E 1 BADFEAF 204F 3A745
CFE@3CABAICE7CDABZO2BBCIATASCATC
ABALCCDE&IC1BAFCDE2" , 7485

2009 DATA "1CDFFE2C2BBCIATASCATC
ABA1CCDE&AIC18A4E7CDB21CCDEE L1 BCDY
91EDD71@BDD7@BCCDY91EDD7 1@DDD72@
E&BLFDD360@@5 1 B44FECAZBATCDEE 1 BD
D3I46PEBA18173A7ASCAT" , 7560

2010 DATA "C28A1CE7CDE21CCDEE1BC
D991EDD7 1@DDD7OREDDS6B@BA2ASTSCE
DSBS3ISC37EDSZDD7S5@BDD7 4@C2A4BSCE
DS2DD75@F DD741DEBSATA5CA7CABIFFE
S5@111@00DDAFDDESILILLY , 5084

2011 DATA "B@AF37CDIFFBDDE13RF23
EFECD@1 16FD3452030E8@DD7ERADDBEE
F2ZPA20EF 4FEB4A30BD71 1COATCSCDOARCE
1DDESD121FBFF 1 9060A7ESC200377804
F131ABE2320010CD710" , 76351

2012 DATA "FA4CB7920B33E@DD7E1IDD7
EBRBFER328@C3A7ASCIDCASIFEFERZCAF
FFEESDD&EFADD&AF BDDSERBDDSAACTCE
S2B@DEDS238262807DD7EBAFEA32@1 DE
17CBS2004DDAERDDDAS" , BS3A

2013 DATA “BEESDDE13A74SCFER2372
@@1A7IEFFCDFF FBDECF 1ADDSEABDDS 6@
CES7CBSZ086131313EB1BACDDAEFADDS
A&FBEBRI7EDS238091 1050019444DCDAS1
FE1DD7E@OAT2B3IETCES" , 7800

2014 DATA “28132B462BAE2BAZA3IASD
D225FSCCDEB19DD2ASFSC2AS9SC2BDDA
E@BDD4SBCCSA3A3OIDDTEFDFSCDSS162
3F177D12373237223ESDDE1S73EFFLC34
BFEEB2AS95C2BDD225F" , 7301

2815 DATA "SCDDAE@BDDASBCCSCDES!
9C1ESCSCDSS14DD2ASFSC2SDDAERF DDA
&£1005224B5SCDD6ARE7CEACR2ADADDALED
D22425CFD360ABAD 1 DDE 137 SEFFCI4BF
EDD4E@BDDASBCCSAIF7" , 7997

2016 DATA "346B0EBD1ESESDDEL3I73EF
FCDABFEE 1EDSBS3ISC7EEAC@20171A13E
E2320021ABE 1 B2ZESO@BESEBCDES1FEL 1
BECCD7SFF 1BE27EAFFEBACBES2A4BSCT
EFEBA2825B8928@68C5CD" , 7@50

2017 DATA "BBI1SCIEB lEIFBEbEHFEMZ
@12D1DSESZ3131ABE200417IAF7EL 180
3E118E@3EFFDIER3IC37CD7SFF18C4201
@A8225F SCEBCDEB 1| YCDER1 FEB2ASFSCO
B@BDSCDBB19225FSC2A",8252

2018 DATA "S3SCEICS@B838A72BCDSS1
4£2318@3CDSS1623C1 D1EDSISISCEDSES
FSCCSDSEBEDB@E 1C1DSCDEB19D1CIESS
EFDCD@! 156AF 1 1A1@7CDPABCF DCBA2EEC
DD41SDDES1111@@AFCD" ,8766
2019 DATA "@BFBDDE1@&17761@FDDDS
E@BDDS4BCSEFFDDELCI@BFB" , 2991




Controllo nutritivo

1BQ REM 5905050300000 0096 30 00000 0000 3696 96 969 9696

182 REM CONTROLLD
184 REM NUTRITIVO
185 REM DEI CIBI
185 REM

1@7 REM 1985 (C)CARLO BOLCHINI
1@8 REM FABRIZIOD FERRARIO
189 REM FRANCESCO GATTI
110 REM 933603 50 0 0000 0000 00 0
128 FOKE 23&58,8

13@ BORDER @: PAPER @: INK 4: C

132 PRINT AT 1@,&4; FLASH 1;"FER
MA IL REGISTRATORE": PAUSE 200:
CL

5

134 PRINT INVERSE 1;AT 18,2;"C
ONTROLLO NUTRITIVD DEI CIBI"

158 REM 9855000003000 36 06

14@ REM * LETTURA DATI *

142 REM 540555000050 60680635 600 0

144 DIM A$(100,22): DIM F(108,1
9): DIM @%(19,8): DIM R¥(19,8):
DIM Vi1F): DIM S(2@)

146 FOR A=1 TO 19: LET P(1,A)=0
: NEXT A

148 LET CC=1

15@ READ A¥(CC): XF AF(CCY="XXX
XAHAANAN - THE GO TO

1

152 FOR B=1 TO 19: READ P(CC,B)

154 LET CC=CC+1: GO TO 15@
156 REM #E#3#¥35diiiiiiisissies

158 REM *# MENU® FRINCIFALE *
140 REM ¥¥¥EEEEssiisiiiinssiiss
162 CLS : PRINT INVERSE 1;AT 3
5135 "MENU " "

164 PRINT AT &,2; INVERSE 1;" 1

“; INVERSE @;" CONFRONTARE DUE
ALTMENTI"

166 PRINT AT 8,2; INVERSE 13" 2

“; INVERSE @3;" ESAMINARE DEGLI
ALIMENTI"

168 PRINT AT 1@,2; INVERSE 1;"
3 "; INVERSE @;" LISTA DEGLI ALI
MENT 1"

17@ PRINT AT 12,23 INVERSE 13"
4 " INVERSE @;" FINE DEL FROGRA
MMA "

172 PRINT AT 21,3,"cnsa SCEGLI
2 by FLASH 13" " LET Is=nn

173 LET I$=INKEY$: IF I$="" THE
N B0 TO 173

175 IF I$="1" THEN GO TO 18&
174 IF I$="2" THEN GO TO 23@
177 IF I#="3" THEN GO TO 412
178 IF I$="4" THEN GO TO 418

179 GO TO 173

180 REM * VISUALIZZAZIONE %
182 REM * ALIMENTOD A,B *
184 REM A

186 PRINT AT 21,@;“INTRODUCI GL
I ALIMENTI DA": INFUT INK 4;"CO
NFRONTARE : A “;A; INK 4;" B ";B

198 CLS : PRINT A:;" ";A$(A);"
"sPA,1) ;"G "

192 PRINT ‘B3" ";A$(E);" “;P(B
L1136 "

194 PRINT AT S,4;"VUOI MODIFICA
RE“:AT &,4; "QUALCHE PORZIONE? [S
/NI

195 IF INKEY$="" THEN GO TD 19

3

197 IF INKEY#="n" OR INKEY#="N"
THEN GO TO 2@8

198 IF INKEY$="s" OR INKEY#="S5"
THEN GO SUB 37@

199 IF INKEY#<:>"" THEN GD TOD 1

2008 G0 TO 198

ZO2 REM 3905500000600 003395
204 REM #VALORI PRINCIFI NUTR.#*
P0E REM 4085355065 3 366063 900 96 6 416
21@ FOR I=1 TO 19: LET @#(I)=5T
R (P(A,I)): LET R$(I)=5TR% (P(B
1113 NEXT I: LET OPZ=1

212 CLS : PRINT "ALIMENTO N."3
214 PRINT TAB 17; INVERSE 13;A;
INVERSE @;TAB 25; INVERSE 1;B
216 GO SUB 4346

218 PRINT #0:" PREMI UN TASTO P
ER CONTINUARE": PAUSE @

222 B0 TO 1462

DOH REM 00NN
224 REM # CONFRONTO CALORIE »
220 REM 8000000900090
238 CLS : PRINT “INTRODUCI LE C
ALORIE DI CUI HAI" “"BISOGNDO DGNI
GIORND, OFFURE"'"MOLTIPLICA IL
TUD PESOD PER 48"

234 INPUT CA

235 REM %6858 50035000 H 00X H X8 %
236 REM * MODIFICA QUANTITA® *
237 REM % DEI PRINCIFI

238 REM * NUTRITIVI A SECONDA t
239 REM * DELLE CALORIE

24@ REM lri*itt***iﬁtrnr***in**
Vi2)=Ch: LET V(3)=(CA=.

248 LET V(4)=(CA*.55)/4: LET V{
250 LET V(&A)=(CA®*.3@)/9: LET V(¢
7)=.36%V{a8)

252 LET v(8)=1000: LET V(18)=18
aa

254 LET V(11)=400: LET V(12)=10
2546 LET V(13)=18: LET V(14)=150

a
258 LET V{15)=17080: LET V(1&)=2
]
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26@ LET VI(17)=608: LET V(18)=500
@: LET V(19)=400

262 FOR I=1 TO 1%: LET Q#%(I)=ST
R¥ (V(I)): NEXT I: LET OPi=0

264 FRINT ""WUDI L ELENCO DEI P
RINCIFI" ""NUTRITIVI CONTENUTI IN
BUESTA" " "QUANTITA® DI CALORIE 7
[5/N1"
6266 IF INKEY#="" THEN GO TO 2&

268 IF INKEY#="N" OR INKEY$="n
THEN GO TO 288

272 CLS

274 PRINT AT @,5; "PRINCIFI NUTR
ITIVI PER"

275 PRINT AT 1,1@; INVERSE 13;CA
i INVERSE @;" CALORIE"

276 GO SUB 436

278 PRINT #@:" PREMI UN TASTO P
ER CONTINUARE": PAUSE

282 REM **ir**iii**i*lnrﬁ*lnm**
284 REM #INSERIMENTD ALIMENTI #*

ZBE REM 5555550655 5965 00900 5000 05 8 3
288 CLS

29@ PRINT °°'"VUOI DARE UNA LIS
TA DI CIBI "-,"(MAX=2@8) 7 L[5/N1"
l291 IF INKEY#="" THEN GO TO 29
292 IF INKEY$="n" OR INKEY$="N"
THEN GO TD 162

294 PRINT ““INTRODUCI IL NUMERD
DEI CIBI" "QUANDD HAI TERMINATO
SCRIVI @'
298 FOR I=1 TO 2@

3@ INPUT S(I)

3@2 IF 5¢1)=@ THEN GO TO 312
@4 NEXT I

TBE REM 5550533080800 000000 50360600 3
08 REM #* PRESENTAZ IONE *
@7 REM # CIBI INSERITI *
10 REM 85005005 5011555600 HE X
312 CLS

314 PRINT “N.ALIMENTO";TAB 21;"
GRAMMI CAL."

314 FOR J=1 TO 1-1

318 PRINT S(J);TAB 3;A%(S(J));T
AB 25:P(5(J),1);TAB 29 P(S(J),ZJ
328 NEXT J

322 PRINT ""VUDI CAMBIARE RUALC
0sA 7 [S/NI"

3323 IF INKEY#="" THEN GO TO 32

324 IF INKEY#="N" OR INKEY#="n"
THEN GO TD 338

326 GO SUB 398

328 GO TO 322

33@ CLS : PRINT “"VUOI RIVEDERE
LA LISTA ? [S/NI"

1331 IF INKEY#="" THEN GO TO 33

332 IF INKEY$="S5" OR INKEY#="g"
THEN GO 7O 312
Z34 REM 5550500000690 000000 00906 0

34 - Sinclair Computer

3346 REM #*CARICAMENTO DAI DATI
338 REM * DEI PRINCIFI *
339 REM #* NUTRITIVI *
THQ FEM S50 00000003
342 FOR K=1 TO 19

344 FOR J=1 TO I-1

346 LET P(1,K)=P(1,K)+P(5(J) ,K)
348 NEXT J

35@ NEXT K
I52 REM %3555 300 3535 3000305055
354 REM = CONFRONTO *

IS8 REM 9555033058000 3 36060 3 3 69
358 FOR I=1 TO 1%9: LET R¥(I}=5T
R# (P(1,I)): NEXT I: LET OPZI=1
36@ CLS : PRINT TAB 15;"VALORI™
s TAB 24; "VALORI"

362 PRINT TAB 14; "STANDARD":; TAB
25; "LISTA"

344 GO SUB 434

3646 PRINT #@:;" FPREMI UN TASTO P
ER CUNTINUﬂRE"' FAUSE

378 GO TO 142

IT2 REM #3300 00 045540002002 EREN
374 REM # FORMATI DI STAMPA *
JTE REM 3505500060 96996166 500 96960036 96
378 LET J=J+1: IF OPZI=0 THEN P
RINT :TAB 14;"........";8$(J): R
ETURN

380 LET @%(J)=0%(J)( TO &): LET

RE(J)=R¥(J){ TO &)

382 PRINT TAB 1&;B%(J);R$(J): R
ETURN

384 REM ##%¥xxes

3846 REM # MODIFICA FORZIIONE *
387 REM = CIBOD *
388 REM #¥¥%%%%a*

37@ PRINT ‘"NUMERO DELL "ALIMENT
0 DA "’ “MODIFICARE"

394 INPUT C

39& PRINT ““MOLTIPLICARE LA QUA
NTITA™"

398 PRINT "O NUOVO PESD IN GRAM
MI(M O P)"3: INPUT W$

40@° IF Ws="P" THEN GO TO 484
4@2 PRINT ‘"PER GUANTO MOLTIPLI
€O ";: INPUT M: GO TO 406

A4B4 PRINT “"QUANTI GRAMMI ";: I
NPUT Gz LET M=G/F(C,1)

4@6 FOR J=1 TO 19: LET P(C,J)=P
(C,d) #M: NEXT J

408 RETURN

41@ CLS : GO TO 9999

412 CLS : FOR A=0 TO (CC/12)
A414 FOR B=1 TO 12: LET S1=B+12»

415 IF S1<1@ THEN PRINT " "3
4146 PRINT INVERSE 13;51; INVERS
E B;" .. ";A$(51)

413 NEXT B

A20 REM 9585330503533 0600000660
421 REM # CONTROLLA ULTIMOD *
422 REM % AL IMENTO *

424 REM #%¥£85550EEEREREHEREEAR




- g Pt —

426 IF AF(S1)r="XXAXXXXXXX" THEN
LET A=(CC/12): GO TO 428

428 PRINT “““PREMI UN TASTO PER
CONT INUARE "

430 LET WH=INKEY#$: IF W#="" THE

N GO TO 43@

432 CLS

434 NEXT A: GO TO 162

4345 LET J=1

A58 REM 885000000
440 REM # PRINCIFI NUTRITIVI #
A47 REM RS0 000NN

444 PRINT “"CALORIE "33 GO
SUB 378

445 FPRINT "PROTEINE(G) “;: GO
SuUB 378

448 PRINT "CARBOIDR. (Gy "3: GO
458 FPRINT "FIBRE(G) "3: GO SUB
378

452 PRINT "GRASSI(G) ";: GO SU
B

454 FPRINT "POLINS. (G} ";: GO S
B 378

454 PRINT "SALI(MG) "3

"
2
w
(=
m

378

458 PRINT “POTASSID(MGY "“;: GO
SUB 378

46@ PRINT “CALCIOMG) “;: GO S

4462 PRINT "MAGNESIO(MG) "3: GO

464 PRINT "FOSFOROD(MG) "j;: GO
SUB 378
4466 FRINT “"FERRD(MG) "3: GO SU
B 378
468 PRINT "VIT.B1(MCB) "3;r BO
SUB 378
47@ PRINT “VIT.B2(MCG) “;: GO
SUp 378
472 PRINT "WIT.PPIMBE) "3: GO S
78

up X
474 PRINT "WIT.C(MB) "3: GO 5U
B
4746 PRINT "WIT.A{UI} ";: BO 50
z
3
478 FRINT “VIT.D(UI} "gzz GO SU
B 378

480 RETURN

482 REM N R
484 REM = DATI DEGLI ALIMENTI #
AEE REPM 9005000030000 0020
488 DATA "TAZZIA DI LATTE INTERO
", 244,159

4@ DATA 8.5,12,0,8.6,0,122,352
,288,32,227,0,78,428,.2,2,348,0
452 DATA "TAZZIA DI FPISELLI",110
29

'a94 DATA 2.7,4.9,.8,.6,8,25,234
,i%2,57,39,.6,140,200,1.2,446,540

596 DATA "TAZZA DI FUNGHI", 188,
i7

498 DATA 1.9,2.4,.4,.1,0,400,97
16,13,68,.5,20,250,2,2,0,0

S6@ DATA “UN FOMODORD" ;18,22
S@Z DATA 1.1,4.7,.5,.2,8,3,264,
13,14,27,.5,60,40,.7,23,900,0
5@4 DATA "UNA CIFOLLA",S@,22
S5 DATA 1,45,.5,0,08,5,88,15,5,
20,.5,15,20,.1,5,2@,0

SAB DATA “TAZZA DI FAGIOLI",10@

L 28

510 DATA 3.2,5.2,.7,.2,0,4,256,
17,8,48,.9,90,100,.7 6,2

5iz'pata "cuécHiAlo pi sOTTACET
1",3@,3

si4 DATA .Z,.7,-1,.1,8,08,0,8,8,
6,-4,8,18,0,2,93,08

S14 DATA "TRANCIO DI FOCACCIA",

100,340

si& paTA 5,72,0,18,0,0,0,0,0,0,
2,8,8,8,0,3,

520 bata’ "MELONE", 150,45

522 DATA 1,11.2,.4,.2,0,18,37s,
21,24,24,.4,40,35,.9,50,5100,0
524 DATA "SUCCO DI POMPELMOD",1@

2,43
Sz6 DATA .6,10.1,.1,.2,0,1,184,
1@, 12,15,.3,50 120, .2,34, 108,

4228 DaTA "SUCED D'ARANCIA®, 100,
530 DATA .7,10.4,.1,.2,0,1,200,
11,11,17,.2,98,30,.4,50,200,0
532 DATA “RISO BOLLITO", 100,109
%34 DATA 2,24.2,.1,.1,0,374,28,
1@,8,28,.%,110,0,1,08,8,0

SZ& DATA “"UN PANINO BIANCO",23,

62
538 DATA 2,11.6,8,.7,8,117,24,1
22,.6,60,50,.6,0,0,0

548 DATA "CASTAGNE", 108,198

542 DATA 3,42,10,2,3,1,90,30,0,
@,.7,8,0,1.2,0.0,0

544 DATA "BRACIOLA DI MAIALE®,
20,400

545 DATA 23,0,0,30,2.5,45,400,1
4,27,270,3,700., 260, b,0,0,

S48 DATA "PETTO DI POLLO ARROST
0,108,140

S50 DATA 24,0,0,4,1,55,275,10,2
2,200,17,50,190,8,0,%

552 DATA "TROTA BOLL1TA",100,88
554 DATA 14,0,@,4,0,80,300,10, 1
6,150,.4,30,48,5, )

35& DATA "CUCCHIAIO DI MAIDNESE
", 14,101

SS8 DATA .15,.3,0,11.2,0,84,5,3
,0,4,.01,3,6,8,8,39,0

S&@ DATA "UN UDVD",S4,88

562 DATA 7,.5,0,6.2,.5,56,7@,29
sB,11@8,1.2,608,160,.1,8,540,27
564 DATA “XXXXXXXXXX™
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In una riga

CARATTERI INGRANDITI

di Alberto Apostolo — Foligno PB

18@ LET g=2: LET a%$="1234547890
“: LET a=8: LET o=108: FOR 1=1 T
0 LEN a%¥: PRINT AT B,@;a%(l1): FO
R y=175 TO 148 STEP —-1: FOR x=@
TO 7: PLOT (a+g#*(x+(1-1)#%8))*P0OI
NT (x,y) , (o+ (y—175) %q) #PDINT (x,
y): DRAW g,B@: NEXT x: NEXT y: NE
XT 1: PRINT AT @,8;" "

L "OCCHID
di Antonio Poggioni - Pisa

i@8 PLOT 127,@: LET x=3-(4%RND)
: DRAW @,174,x: PLOT 215,87: DRA
W ~174,@8.x: PLOT 127,174: DRAW @
y=174,%x: FLOT 4@,87: DRAW 174,0,
x: GO TO 100
SCRITTA RUOTANTE

di Antonio De Lorenzo — Bagni di
Tivoli RM

188 FOR »=3@ TO @ STEF -1: FOKE

236@6,%: PRINT AT 1@,5; "SINCLAI
R COMPUTER": NEXT x: PAUSE S@: G
0 TO 1868
CALICE

di Aldo Magoga — Torino

1@0@ FOR g=2 TO 4.5 STEP .@%9: CI
RCLE 128,5IN g*44+87,C05 (g+1)*3
B: NEXT g

ARABESCHI
di Aldo Gallerini - Fano FS

FOR a=@ TO 175 STEP
RND#*#18+2: FLOT 4@,175-a: DRAW a
sa: PLOT 215-a,@8: DRAW a,a: PLOT
a+4@,08: DRAW -a,a: PLOT 215-a,1
75: DRAW a,-a: NEXT a: GO TO 108

10@ OVER 1:

36~ Sinclalr Computer

FOST-MODERN DISPLAY
di Vanni Bazzan - Rovigo

1@0@ FOR i=@ TO 175: DVER 1: INK
7#RND: PLOT 127,0: DRAW 127,i:
INK 7#RND: PLOT 127,@: DRAW -127
~yiz NEXT i: FOR i=0 TO 127: INK
7#RND: FPLOT 127.,0: DRAW (—127+i
1,175: INK 7#RND: PLOT 127,@8: DR

AW (127-1),175: MEXT i

POST-MODERN DISPLY/2
di Vanni Bazzan - Rovigo

108 FOR i=1 TO 255 STEF 2: FLOT
(127-i/2) ,@: INK &6%RND: DRAW i,
@,-PI: NEXT i

CARATTERI GIGANTI
{solo su stampanti Sincl-dedic)
di Enrico Busto

108 LET us=" ": LET w$=CHR#%
143+CHR$ 143+CHR* 143+CHR$ 143:
CLS : INPUT "frase da stampare?
"za¥: PRINT a%: INPUT "Larghezza

caratteri? "jb: LET a=(LEN a$)%*
B-1: LET d=1&68-INT ((a+1)/25&)%8
: FOR x=168 TO d STEP -B: LET c=
a# (a<=255)+255+% (a>255): FOR y=0@
TO c: LET b#$="": FOR e=x TO x+7:

LET #=POINT (y,e): LET b¥=bs+(u
¥ AND f=B)+(w$ AND f=1): NEXT e:

FOR k=1 TO b: LPRINT b#$: NEXT k
: NEXT y: LET a%=a$(32 TO ): LET

a=a-256: NEXT x: STOP

IL TORCIGLIONE
di Andrea Bonaldo - Venezia

188 FOR a=1@ TO 245 STEP 2: CIR
CLE a,2@+a/2+5#5IN a#4,10@8: NEXT
a

i



Procedure

Fubblichiamo alcune note ai listati pubblicati

infine controlia che la nuova finestra non
esca dal video, nel qual caso il comando vie-
n ignorato, altrimenti viene ridisegnata nel-
la nuova posiziona & con ke nuove dimensio-
ni. Poicha sono molte Je possibill combina-
zioni di tasti con cui il programma pub aver
ache fare, si & fatio uso di una siruttura SE-
Lect, adibita ad analizzare il tasto pramulo &
alerare di consaguenza le variabill che da
#3550 dipendono.

MAX (a,b)
MIN (a,b)

Sono due funzioni semplicissime ma di

una certa camodita; ritarnano il pid grande o.

il pis piccolo fra due numeri, espressioni
iche o variabill i fra paren-

Il mese scorse. Alcune di ca-
rattera genesale:

1. Le procedure s chiamano battendo i
nome seguite dai parametri, NON fra paren-
1esl, eventualmente separall da virgole.

2. Le funzioni non..funzionano da sole:
prima del nome deve essercl un'aitra istru-
zlone: PRINT, per intenderci, o un'assegna-
zlone; | parametr| devono obbligatoriamente
85868 tra parentesi, separati da virgole se
In un nuUmeros superiore a uno.

3. | programmi che fanno uso della grafi-
«<a o delle finestre sono predisposti per 'uso
el TV: chi avesse un monitor in grado di vi-
sualizzare lutte e 85 le colonne non davreb-
be avere difficoitd a convertire e routines
{non sano poi cosi nebulose |, ma se ave-
£la bisogng d'aiuto scrivete @ analizzeremo |
vostri problemi,

CHOICEWINDOW n

Questa procedura permette di creare in
modo semplice @ veloce finestre di qualun-
que dimensione in qualungue punto del vi-
0 semplicemente agendo sul tasti curso-
re, SHIFT & CTRL.

L'utilizzo & semplice; la routine richiede
soitante che sl specifichl | numere defla fi-
nestra da ridefinire; per modificare la fine-
stra s| usana alcune combinazioni di tasti; |
tastl freccla premutl da sofl allargano o
stringone |a finestra di un pixel alla volta; s&
premuti con ALT hanno lo stesso effetto ma
I'incrementno sale a 4 pixel; se sl usa invace
CTRL ess0 sale a B plxel. Tutte queste com-
binazioni usate insieme a SHIFT, anziché al-
terare le dirmansioni della finestra, n altera-
no la posizione, sempre usando U'incramen-
to gesiderato.

Alla fine, quando il risultato sard soddista-
cante, premendo ENTER la finestra viens
canfermata e la routine ritorna il controllo al
programma chiamante ¢ al cursore.

La routine si basa su un ciclo principale
(ALL} di tipo REPe1, da cui si esce solo
quande si preme ENTER (ON K=10: EXIT
all); questo ciclo si occupa della scansiong
tastiera e defla manipolaziona della finestra;

¢

tesi come argomenti della funzione. Cosl
PRINT MAX (2, var)

ritorna 2 se var & minore di 2, ancora 2 sg
i numeri sono uguali, var se essa & maggio-
re di 2. Il funzicnamento non & difficile da
capire; si noti la chiarezza deil'IF lungo.

SCASV a§, a
SCRLD a$, a

Anche qui Il funzionamenta & I'uso non
dovrebbero essere fonte di dubbi; le due
routines, rispetiivamente, salvana e carica-
no su / da Microdrive lo schermo, rispar-
miandovi le lormule richieste per salvare il
digplay-file su carluccla; dovete semplice-
mente impastare il nome del file su cui var-
rete eseguire il salvataggio e Il numero del
drive su Cui 8550 Geve Bssere eseguito. Per
e5empio;

SCRSV "pippo’, 2 |

salverd sul drive 2 lo schermo con il nome
“‘plppo”; per caricarky bastera impostare

SCRLD “'pippo”, 2

lo stessa lavoro pud essere svolto usando
i normail comandi SuperBasic, ma dopotutto
meno ci sl afiatica alla tastiera @ maglio &!

UPDATE §

Queste comando risulta ulile quando s
sta sviluppande un lungo programma Basic;
ogni voita che si fa una modifica, anziché
canceflare & riservare manuaimente il pro-
gramma basta infatti digitare
UPDATE *“nome file"*

€ la procedura penserd a lutto, La rouling
controlla se si & specificato MDV1 o MOVE;
se sl, esegue |'operazione sul drive selezio-
nato; se ne, assume per detaull il drive 1.
Quindi saranno equivalenti
UPDATE ““pippo’’

L]
UPDATE *“mdv1 pippa’”
ma per usare il drive 2 bisognera specifi-
carlo:
UPDATE *“‘mdv2 pippo’”.

FILES n

Specificando il numero del drive, o 3 per
entrambl | drives, questa rocedura esegue
sul video |a directory del drive desiderato
nella posiziene appropriata: drive 1 a sini-
stra drive 2 sulla destra del video. Se si spe-
cifica 3, la routine stampa entrambe le di-
rectories. Per funzicanre, necessita delle
presenze defla seguente procedura |PER-
WINDOW.

IPERWINDOW

Questa procedura trasforma le finestre
0,1 e 2 rendendode in tutto simili a quelle dal
moda manitor; tuttavia la loro dimensione &
calcolata in modo da poter essere *'contenu-
te"' nello schermo TV. Attenzione, perd: in
questo sistema di finesire, la finestra 18 a
sinistra e fa 2 a destra, al contrario di quan-
to succede premendo F1 all’accensione. Se
wolgte compatibilitd completa con il modo
manitor, scambiate |e due definizioni in mo-
do che la finesira 1 venga ridefinita come la

2 g viceversa.

NORMWINDOW

Riporta alla normalita fa disposizione delle
finestre, ridefinendole secondo lo standard
TV.

BINS(a)

Trasforma qualungua numero decimale in
una stringa conlenente il sua equivalante bi-
nario, 1l tempo d'esecuzione & direttamente
proporzienale al numero da convertire, per-
ché la routing lo dimezza finché nan diventa
0.

BIN (a)
Trastorma una stringa confenante un nu-
mera binario nel suo equivalente decimale.

REGTIME n

Visualizza nel canale specificalo una serie
di input necessari alla regolazione dell"oro-
lagio. A regolaziona avvenuta, viene visua-
fizzata I'ora nello stesso canale. La routine
richlede ia presenza in memaria defla proce-
dura TIME, che segue.

TIME n

Visualizza nel canale specificate |'orole-
gio interno. Esegue un PRINT  CANALE;
DATES

LOWERS (a$)
UPPER (a$)

Due utili funzioni stringa mancanti net Su-
perBasic: esse convertono una stringa data

nel suo equivalente minuscolo o maluscolo.
5e la stringa da convertire & gid minuscola o
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maiuscola, nan viene fatta alcuna modifica.
Il tempo d'esecuzions & direttaments pro-
porzienale alia lunghezza della stringa da
convertire, perché la stringa viene scandita
carattars per caratters alla ricerca di qualco-
54 da converlire.

TRUNC (n)

Ritorna la parte decimale di un numero. |
funzionamento non dovrebbe dar luago a
dubhi.

DECX (a$)
HEXS (a)

Due funzioni che convertono una stringa
contenente un numerc esadecimale di 5 ci-
fre nell'equivalente decimale (HEXS) e vice-
versa (DECX).

ESAS

Funzione adoperata da HEXS, di nessuna
utilita per I'utente. Converte in una clfra
HEX un numero decimale intero compreso
fra 0 e 15.

FACT (n)

Calcoda il fattoriale del numero specifica-
ta. Altenzione a non esagerare cof valore di
n attrimenti il computer pub finice In over-
flow! |l tempo di catcolo & direttamente pro-
porzionale a n, perché la funzione & ricorsl-
va,

QL-Chess

a cura del
QLUB - Milano

Il programma QL-Chess viens venduta in
un contenitore simile 2 quedle fornito con la
confeziong di quatiro cartucce, ma atio a
contename salo due: |'originaie pid la copla,
anche se sobo la prima delle due carfucce si
trova nella confezione. £ inoltre allegato un
piccolo manuaietto, che olire a dare una
breve introduzione sulle origini del program-
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delle operazioni da eseguire per ulilizzarlo

correftamente.

La Psion consiglia caldamente di eseguire
Immediatamente una copia del programma e
caricare dalla copia, che doved essere posta
nel drive 1 @ fatta partire con il boat, anche
s& la cartuccia originale dovrd essere man-
tenuta nel drive 2.

All'inizio || programma ¢i mastra una vi-
sione classica oella scacchiera, bidimensio-
nale; nella parte aita delio scherma troviamo
una finestra - comandl, malte simile a quella
presente nel quattro pacchetti applicativi
dedla Psian; sulla sinistra & presente un dop-
plo orologio in tempo reale, bloccabile con il
comanda WAIT, mentre in basso una linea
i status cl informa del livello al quale stia-
mo giocande, se la stampante & attivata e se
@ stata scelta |'opzione ANALYSIS;
quest’ultimo comando permette di veders la
mossa che |l computer sta anallzzande In
quel momente & di infuire il tipo di tattica
usata dal programma.

Come gi& accennato prima, |l programma
offre la possibilitd di inviare alla stampante
{ma anche & un MODEM o afla NETWORK) la
lista defle mosse compiute; & inoitre passibi-
|2 ottenere una schematica rappresentazio-
ne della scacchiera, premendo CTRL-P.

Lo spostamento dei pezzi avviene sempli-
cemente posizicnando un cursore sul pezzo
desiderate, selezionario con una pressiong
del tasto ENTER o defla barra spaziatrice,
muavere il cursore sulla posizione desidera-
ta & confenmare la mossa con una seconda
pressione di uno del due tasti citatl; Il com-
puter rispondesd con un bip acuto In caso di
mossa cometta, con un bip basso In caso di
mossa illegale.

Uno dei comandl pld uilll & sicuramente
HINT, che permette di ricevere suggeriman-
1i dal compauter nei casi pli difficili; | supge-
rimenti vengono mastratl facende mucvere ||
pezzo nella posizione pid idonea. @ riportan-
dala &l sue pesto dopo un istante.

Il comande LEVEL permette di cambiare
fivello di difficolta in qualsiasi istante; 1'op-
zione EASY inibisce il computer dal *'pensa-
re'" anche durante il nostro turno, mentre la
possibilita di far giocare il OL contro se stes-
so¢i & offerta dal comanda DEMO, molte uti-

in animazione, OL-CHESS mette a disposi-
zione dell'utente compéete pagine di HELP,
che riportano una semmaria cescrizione i
lutte le possibilita offerte.

I programma si rivela molie veloce & po-
tenta: il fivalla pid alto (11) richlede circa 4
minuti per ogni mossa, mentre il livello 12
affre |'interessante caratteristica di richie-
dere circa lo stesso tempo dell'avversario
par ogni mossa, Lasciamo a scacchisti phy
esperti di noi 12 vablutazione pil tecnica su
“came’’ gioca a scacchi il OL; per parte no-
slra, ci & sembrato pivttosto bravo. La scac-
chiera tridimensionale, a parte la bellezza
della grafica, sard di natevals aiuto & princi-
planti, @ OL-Chess si pone sicuramente ai
primi posti tra i programmi scacchist e di-
dattici in generale.

WEST

"'WEST'" & una del primi prododti non ..
seriogi per I OL: dopa pacchetti gestionali
linguagal, dope gli scacchi, che & si un gio-
co, ma provate vod a far ridere Karpov, final-
mente un godibile adventure.

Da notare che si tralta ol un adventure
“'solo testo’’, owvero manca completaments
il seppur minima abbozzo di scene grafiche;
considerate perd che sl tratta del primo gio-
coin LM per [ L, & che la notevole esten-
sione del vocabolarlo del gloco, che com-
prende anche Insultl (In Inglese, ovdaman-
te!!) porta a un Ingombro i oltre 85 Kiloby-
tes, esclusa la schermata che avete visto
sulla copertina del n. 14.

Il gioco & corredato da due manuali: i pri-
ma consiste In una intreduzione agli adven-
ture, dedicata ai necfiti del rama, I'altro &
invece una guida all’uso del programma. &
contiene una breve descrizione dell'avven-
tura,

Terminato il caricamento, che richiede
circa 30 secondl, dopo la

le per risalvera prablemi pre:
cedentemente impostati con il cnmaﬂdo
SET-UP, azionabile con F3, che introduce a
un piccolo setfomend con aftri comandi atti a
facifitare fa disposizione dei pezzi. Una volta
impastato il problema si potra anche utifiz-
zare |"opzione NEXT-BEST, che permette al
camputer di cercare la massa migliore senza
limiti di tampo; MOVE-NOW fa eseguire &
0L la mossa ritenuta magliore fino a quel mo-
mento.

Détre a questo e alla spettacolare possibili-
1a di vedere la scacchiera in 30, con | pezai

visualizzazione dei messaggi di copyright,
si inizia |'avventura premenda |a barra spa-
zio. La pagina grafica viene cancellata e vie-
S visi Utid AL i
ded luog in cui ¢ troviamo,

Possiama ora impostare i nostri comandi.
Durante fa fase d'inserimento comandi, di-
sturba un po” I'assenza di un cursare che
Faciliti ks Wrrszmm'. | comandi speciali rico-
nesciuti dal gioca prevedono tra I'altro SAVE
# LOAD su Microdrive della siluaziona rag-

piunta (che sulla cartuccia occupa ben 14




settori), & |2 possibilita di tgomara al 9un1u
per bl

di partenza

orientare verso una dotata di porta paralleda,
per inferporre un po’ di *‘ferragha’” in pid.
Ma tant's, de gustibus...

Questa critica & comungue estranea alla
periferica; le prestazion della SP-800 sono
di tutlo rispetto, fenuto conto anche del
prezzo cantenulo.

A

Ia possibilita di ac:|uuare degll appunti alla
registrazions della situazions rapglunta;
questi appuntl possano essars anche mafla
lunghi & risultano senza cubbio pid pratici
dai saliti fogliet valanti.

L"avventura & resa molto avvincante dallo

svolgersi in lempo reale (addirittura durante
oli input?) dagli avvenimenti; sotto guesto
punte di vista siamo almeno al livello di
HOBBIT.
La mappa ded gioco & di una vastit impras-
slonaite pld di 300 luoghi & lo stesso ma-
nuale sconsiglia di tentare di stenders una
mappa, aggiungendo, con un po’ di esage-
razione, che accorrerebbers 30 fogli di carta
A3

5l hanno a disposizions tre sobe vite; mor-
£l per la terza volta Il gloco ha termine, & per
inlziare un'altra partlta occorre resetfare e
ricaricare I'intero programma. Era certo pre-
feribile una possibilita di restart non distrut-
tivo: data che non si pud eseguire il back-up
el gioco, alla lunga si rischia si i

deflg ben nate macchine hob-
bistiche della Salkosha, la SP-800 & bidire-
zZionale oftimizzata, con una velocita di scrit-
tura di 80 caratteri al secondo (stampa nor-
male).

Sona dispanibili 4 sel di caralteri: pica
(80 calonne), elite {96 cal.), condensaln
(136 car.) & proporzionale (spaziature se-
condo il carattere). Unitamente a questi si
possono scegliere vari madi di stampa, tra
cui il pil interassante & sicuramente |'high
quality mode, selezionabile sla da software
che medifinte un comanda posto sul frontall-
no: & il punto di forza del prodotto, produ-
cendo una scritfura ad aita definizione
(32*18 punti), in cui & malto difficile capire
che si tratta di una dot-matrix printer. Ov-
viamente il tutto va a scapito della velocit,
che scende a soli 20 caratteri al secondo
{circa). Altre opzioni sono: if bodd (neretio,
ribatiuta orizzontale), doppia batluta, super
- & sub-script (scrittura alzata ¢ abbassata,
cioé esponente e indice), softolineats, alic
(corsivo). doppia larghezza. Non tutte sona

|a cartuccia, perdendo cosi irimediabilmen-
te il programma.

In questo malaugurato caso, I'unico modo
per rigvere una copia funzionante del gioco
#& rivolgersi direttamente afla Talent, in In-
ghilterra.

Seikosha
SP-800

a cura del OLUB - Milano

Questa stampante viene presentata dal ri-
venditore come diretlamante interfacciabile
con il QL, e come tale raccomandata per lo
stesso computer. Precisiamo Subito che
quel “'direttamente’” significa atiraverso
un'interfaceia di conversione  seriale-
paraliely, consegnala insieme alla starmpan-
te. Considerato che il OL & dotato di porte
seriali, non standard ma provviste di futti i
segnali necessari a far funzianare una stam-
pante, non si vede il motive per cul, doven-
dolz acquistare appositamente, ¢l i debba

per la fa-
bella dedle priorita & necessaric tenere a por-
tata di mano if fascicolo di istruzioni.

La SP-BO0 & dotata di ben T modi grafici,
che permettono una risoluzions variabile fra
480 & 1920 punti orizzoniali; sono present]
tuttl | comandi software consueti in questa
categoria di stampanti: spazfatura tra le ri-
ghe, lunghezza del foglio, numero di righe
(scritte bianche) per foglio, margini destro e
sinistro, etc.

delle TRANSLATE: per es. caratteri non ap-
partenenti all"alfabeto inglese (come le vo-
call accentate}, oppure modi di scrittura non
previstl direttamente da QUILL

Per abilitare i caratteri accentati occorre
selezionare il secondo set di caratter| con
(ESC) 6 nel PREAMBLE CODE e (ESC) 7 net
POSTAMBLE CODE, quingi agire sul TRAN-
SLATE

Un discorso a parte per EASEL, sprovvi-
sto di INSTALL bas ma in cui sano presenti
ire diverse routines, di cul una per FX-80,
con cui la SP-BOD & compatibile. Oueste uli-
lities s0n0 autonome, & PassoNG essere uli-
lizzata ancha per schermate non prodotle da
EASEL,

Super
basic

di Marco Mussini
REPeat

Duesta istruzione & una delle innovazioni
pils interassanti del Superbasic. Consiste
assenzialmente in una strultura equivalente
al GOTO, ma con numerosi vanlaggi & qual-

La manopala per I manuala
della carta & dotata di una ghiera coassiale
che libera | rulli trascina-carta, rendendo
pil agevole il caricamenta dei fogli singali.
Altra opzione disponibile & la stampa auto-

che in pil, La gestione delle
strutture di tipo REPeat, progeio a causa di
questa magagior versatilita, & pid complassa
di quella richiesta con || GOTO; futtavia an-
che la complessita ha un limite, g dopo i pri-
mi sl afferra subito il concetto

matica di doppletti tenenda
premuta LF {line-feed) all'accensiona, la
stampante sl dispone in modo hex, da cui
asce solo spegnendola, & qualsiasl cosa le
imviate, stamperd Il corrispondenta codice
ASCH in formato esadecimale.

Insomma, se ancora vi resta gualche dub-
bio, la SP-800 & Epson-compatibile.

Con il OL

Collagata attraverso la porta SER1 e la gid
citata interfaccia, questa stampante pud es-
sere utilizzata dai packages Psion mediante
le apposite routines INSTALL bas, con cui si
possono sslezionare | caratteri di controllo,
che abilitana buona parte dei madi di stam-

.
Esiste inoltre la possibilita di inviare dieci
comangi selezionati a piacere per mezzo

che sta alla base delle 4 istruzion| destinate
a questa struttura;

REPsat, END REPeat, EXIT, NEXT,

che devono tufte essere sequite da un
identificatore di ciclo, che serve a far capire
al computer a che ciclo debba essere appli-
cata |'lstruzione che sta interpretando, clok
4 riconoscere 1°'une dall*attro | cicli; & com-
posto da una sequenza di lettere o numeri,
eventualmente separati ca trattini bass| | ),
lunga fino a 255 caratteni. Il ciclo prende Il
name dall"identificatore che segue il REPeat
alf’inizio del ciclo stesso.

Analizziamo be 4 istruzioni, dando un'oc-
chiata a questo programmino, che funziona
©me una macchina per scrivere, escluden-
do automaticamente | caratteri accentati e
speciali, con codice ASCH non compresa fra
32e27:
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18 REPeat ciclao
2@ at=INKEY$(-1)

3@ IF CODE (a$)=1@ THEN BE
EP 10@,8:EXIT ciclo

4@ IF CODE {a$)<32 DR CODE
(a$}>127 THEN NEXT ciclo
5@ PRINT a#;:BEEF 108,108
4@ END REFeat cicle

78 PRINT\"MESSAGGIO RICEWH
TO!"

Il funzionamento & molte semplice; la Ii-
nea 20 attende la pressione di un tasto, im-
magazzina il relativo caratters nella stringa
2%, La linea 30 controlla se si & premuto EN-
TER (sl OL il codice & 10, a differenza del
13 dallo Spectrum); se si, viene emesso un
beep e Pistruzions EXIT fa "uscire dal
clelo™, ovvero fa riprendere I'esecuzione
dalla prima istruzione immediatamente suc-
cessiva 2 END REPeat (in questo caso la li-
nea 70); altrimenti, si controlla se il codice
del carattere premuto & compresa tra 32 e
127, se non lo &, il carattere non & accetta-
bibe, percid il ciclo viene ripetuto prima che
venga raggiunta la linea 60; cid equivale in
pratica a far eseguire un GOTO 20. Se il co-
dica del carattere & compreso fra 32 e 128,
vigne visualizzato dalla linea 50, che prov-
vede anche a emetters un beep di conferma;
Infine, la linea B0 fa ripetere normalmente il
ciclo dala linea 20,

REPeat serve quindi a delimitare I'inizio
del blocco o'istruzioni costituente il ciclo; a
differenza di END REPsat, che non & sempre
indispensabile, essa non pub mai essere
softintesa; in pid, a seconda dalfa posizione
delle istruzioni che la seguono, provveds a
distinguere |a forma breve dalla foema lun-

0.

END REPeat, come suggerisce il nome,
fissa la fine def cicio; pud perd essere omes-
54 nei boop scritt In forma breve.

EXIT serve Invece per uscire dal ciclo: fa
riprendere |esecuzione dalla prima istruzio-
ne successiva a END REP, o, nel caso di ci-
cli in forma breve, dalla linea successiva a
quella contenente |'intero ciclo.

Infine, NEXT fa ripetere Il clclo, per asem-
pio qualora si raggiunga una determinata
condizione (un END REPeat “precoce’’);
usango NEXT si pub simulare un cclo FOR:
#¢Co un esempio di conteggio da 1 a 1000:

12 a=1
28 REFeat cicle
3@ a=atl
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48 IF a<188@ THEN NEXT cic
la

5B PRINT®QKAY!":EXIT cicle
4B END REPeat ciclo

Tuttavia, per cicli cosl semplici, non con-
viene usare il REPeat, non in questa forma,
almeno. Proprio in previsione di casi in cul
le Istruzioni da ripetere siano poche o In cul
sl voglia privilegiare la compattezza, il Su-
perbasic prevede per REPeat una forma bre-
e, come per il FOR (vedi 5C 14), in cui non
& necessario gelimitare la fine del ciclo; sot-
tintendendo END REPeal e usando EXIT in-
vece di NEXT, potremo riscrivere in forma
pid snella il listato 2;

18 a=1:REPeat ciclora=a+l:
IF a>1B@@ THEN EXIT ciclo

| vantaggi rispetto alla forma tradizionae
sono evidenti: basti pensare che | REPeat
breve permette di avere diversi cicli nidifica-
1i nella stessa linea (in questo casa bi
perd delimitare la fine del blocco con END
DEFina), cosa impossibile a realizzars! con
il GOTQ, e anche impostare cichl che non
facciang parte di un programma (per esam-
pio, per emettara infiniti suoni causali, AE-
Peal L:BEEP 0, RND (255)).

SELECT

Passiamo ora all'altra grossa novitd del
Superbasic, I potents SELECT, che in ulti-
ma analisi altra non & se non |'equivalente di
una serie di controfll IF.. THEN, con alcuni
vantaggi non trascurabill.

Vediamo un esemplo di IF. THEN *
dotto’" in Superbasic con I'uso di SELECT

188 INPUT*opzione scelta?"
ja

118 IF a=1 THEN PRINT "sal
vo i dati su microdrive":6
0 SUP F828:PRINT"ho finito
":G0 TO 10@

128 IF a=2 THEN PRINT"cari
co i dati dal microdrive”:
GO SUB 3342:PRINT"ho finit
o": 0 TO 108

138 IF a=3 THEN PRINT "res

etto: premi un tasto":PAUS
E:NEW
14@ IF (a»3 AND a<il) DR a

=19 OR a=21 OR a=23 THEN P
RINT "opzione non implemen
tata!": GO TO 1@@

158 PRINT®opzione non vali
dat"

168 GO TO 188

188 REFeat |
118 INPUT"scegli opzionel?"

R,
128 SELect ON a
138 =01:PRINT"salvo dati"

tsalva_dati:PRINT"ho finit
a"

148 =2:PRINT"carico dati
"s;carica_dati:PRINT"ho fin
ito"

1580  =3:PRINT"resetto: pr
eni un tasto":PAUSE:NEN
168 =4 TO 1@,19,21,23:PR
INT"opzione non implementa
ta"

178 =REMAINDER :FPRINT"op
zione non valida"

168 END SELect

198 END REPeat 1

A parte |'eccellente laggibilita, peculiaritd
questa tipica dei linguaggi strutturat! {(anche
I'occhio vuole la sua parte), nel seconda fi-
stato la logica di' funzionamento & senza
dubbio pit trasparente e iImmediata di quan-
ta non lo sia nel prima, & | valorl utill per e
scefte 50n0 in evidenza.

Oftre alla comoda REMAINDER, che serve
jper reagire ai valori non presi In considera-
zione dalle linee precedentl, notate in linea
160 I"'usa deflo "slicing’ applicato non a una
stringa ma al campo dei numes| reall; In pea-
tica, la SELect pud maneggiare | numeri co-
rme elementi di un vettore o di una matrice,
{4 ta 10 per esempia, o identificare singoli
wakori (anche con decimali o in forma espo-
nenziale). Nessun confronto quindi con I'IF,
che per oltenare gii stessi risultati richiede
1"uso di operatori matematici e logici e di pa-
rentesi.

Anche SELECT dispone di diverse forme,
che consentond una gran varigta di combi-
nazioni, sufficiente per tutte le esigenze:
forma breve e forma lunga, quest’ultima
suddivisa in quattra varianti combinabili, e
ciok e versioni implicita, esplicita, manali-
nea e plurilinea; infine i SELECT possono
venire annidati, permettando 1a facilissima
creazions di mani secondari per ogni opzio-
ne prevista da un mend centrale.

Inizlamo dalle varie versioni delia forma
lunga. Forma esplicita: In essa le linee
all'interno del blocco SELect assumono la
orma ]

188 ON a=1:PRINT"salvo dat
i"rsalva_dati:PRINT"ho fin
ito"




11@ ON

a=2:FRINT"carico da
ti":carica_dati:PRINT"ho f
inito"

@ cosl via; questa forma deve |l suo nome
al fatto che il nome della variabile di control-
o & esplicito, owverp specificato all'inizio
deila linga contenente le istruzioni da ese-
qguire nel caso corrispondente; 1a forma im-
plicita non richiede inveca che la variabile di
controflo venga specificata: questa forma &
utilizzata nel listato 5.

La forma monolinea differisce da quella
plurilinea in quanta le istruzioni da asagui-
re, 58 viene raggiunta la condizione, sono
contenute nefla stessa linea (questa & la far-
ma usata negli esempi precedenti), mentre
nella plurlilnaa son distribuite su pid linge:
il seconda caso & consigliabite qualara si ve-
glia far eseguire un vasto blocco d'istruzioni
per certi valori della variabile ¢i controllo,
paiché esso pubd comprandere anche aitr ci-
cli, anche nidificati.

Senza arrivare a quesio livella di com-
plessitd, i listato che segue potra darvi
un’idea di come si prasenti un SELect lun
go. esplicite, plurilinea:

18 REFeat cicle

2@ INFUT a
3@ SELect ON a
48 aN a=1

5@ PRINT"ciag"
1] BEEP iQ@B,108

70 ON a=2

1 PRINT"hello"

e BEEP 10@@,130

188 ON a=3

11@ PRINT"bon jour®

128 BEEP 10BB,208

138 ON a=REMAINDER

148 PRINT"lingua sconosc
futal"

158 BEEP 3@@es,ie,188,18
2,18

168 END SELect

178 END REPeat cicio

Resta |2 forma breve, ecco un esampio.

i@ INFUT a:SELect ON a=1%,
22.68,58 TD 63,88 TO 1B9:
PRINT "OKAY!"

il SELect di tipo breve permetie di de-
straggiarsi tra ranges di valori molta compli-
cati con estrema facilita, ed equivale in pra-
fica & un singolo IF-THEN; & pard decisa-
menle pil semplice da gestire e da capire:
la versione equivalente scritta In basic con-
venzionale sarebbe:

1@ INFUT a:IF a=19 OR a=22
.08 OR {a»=5@ AND a{=83) 0
R (a»=8@ AND a<=1B9) THEN
PRINT"gkay'"

Vi siete cerfamente resi conto delle possi-
bilita offerte da! Superbasic, In rapporo &
qualsiasi altro basic in circoldzione, anche
st macching molto pld costose. || prossimo

Il OL al Giro d’Htalia

Anche quest'anno, grazie a un ac-
corde tra la GBC e la Federazione Cicli-
stica [tallana, | computer Sinclair, & in
particolare | OL, sono stati utilizzati
nell’ambite delle trasmissioni RAI sul
Giro d'Italia.

Le tastiere (L direttamente collegate
al banco di regia hanno fornito slabora-
zioni grafiche e statistiche, mostrando
le schede dei ciclisti, la composizione
delle squadre, le planimetrie e altime-
1rie delle tappe, le classifiche, etc.

L'archivio di informazioni, memoriz-
zato sui microdrive, @ stato realizzato
con un meticoloso lavora di ricerca

sara 1'1/0, cul an-

plo spazio.

collaborazioni

Chi desidera collaborare alla nuova sezione SPAZIO QL pud farlo

nella stessa forma pi i

“~—TRPPA

storne. fica @ con i dati forniti
dalla Federaz. Ciclistica.

&6 ico d Italin KM 238 -
GPM
GPM
SELVA DI
WHIL. GHRDERA

testi e pro-

grammi alla mdnzbom B nwonmanda di scrivere a macchina o con

word processor.

| programmi dovranno essere listatl e registrati su cartridge, che
verrd sostituita a stretto giro di posta con una cartuccia vuota; cid

non impegna in nessun modo la

inviato,

d a il

Il QL User Club di Milano, che cura lo SPAZIO QL su Sinclair Com-
puter, & disponibile per contatti @ scambil di informazioni con tutti gli

utenti QL. Il recapito &:
QL User Glub Milano
cfo Marco Mussini
vla Tajani 8
20133 Milano M1
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Chi utilizza uno Spectrum 16k non ha
problemi; chi invace ha il 48k deve apporta-
2 una ulmla modifica al computer: si tratta
di "'sbancare'’ I'espansione di RAM,

L operazione & necessaria perché o Z80,
come ormai sapete tutti, non pud indirizzare
it @i 256 bytes come 1/0; | sistemi per au-
mentarme (2 capacitd esistono, ma awebbe-
o richiesto una magpiore
dell’hardware & un costo pil elevato: si &
percib ripiegato su un sistema semplice ed
economico, anche 58 a qualcuno I'inferven-
to apparita poco simpatico

mmwaumn 10 dell'inte-
grato 74LS00, sul circuito che opera il re-

aprire
chiudere questa connessiona (fig. 1). Il pin
10, a titolo informativa, & qualla a cui arriva
A5 (pin 5 dello 280).
(Questo intervento sullo Spectrum non sa-
rebbe necessario, se non avessimo la ne-
m i controflare cid che si & appena
scrifto neila EPROM, e quindl o far girare i
programma: se anche la RAM fosse atfiva,
avremmo, come polete intulre, un conflitic
di dati e il crash del sistema
anche la

Netlo schema elattrico & prevista
possibilita di collegarsi a I0R0 & IDRQGE, ol-
fre che 2 MREQ: per chi & in vena di esperi-

menti con ghl IN & OUT...

i software necessario: semplifica-
to al massimo I"hardware, il programma di
Qestione dovra produrre le
Qluste per 3

programmazione, provveders
rmlulnlm verificare che Il dato scritio

? riscriveria. Me-
mmrlicoﬂin‘ in linee OATA non & prati-
to, anche per I"elevato consuma di memo-
fla, s& non per brevi routines. || caricamenta
pud avvenice con un ciclo FOR-NEXT, oppu-
e sl pud usare un normale caricatore di co-
dici, salvare il blocco come CODE e ricari-
carlo alio stesso modo.

Per trasterire | dati nella EPROM, 1a prima
cosa da deciders & in qualo area di memoria
operare; per esemplo, selezionando il bloc-
©0 5, la locazione d'Inizio sard; M=8192 *
(51), ciod m Il ciclo FOR-NEXT si
adatta a

fornire | 25 V per la scrittura; A12 vale 4k,
percib copo aver POKEato i dato nefla loca-
zione Interessata, dovremo ripetere I'opera-
zlone 4096 bytes pil in alto, per alzare il pin
di progr. della EPROM a 25 V.

A questo punta occorre far partire un cicks
lmmcmumumlﬁmm

per esempio.
FOll 1=0TO 7:MEXT 1
seritto su una linea sola, dura 46 msec.
scaduto il tempa, |'lstruzione successiva
deve Indirizzare nuavaments (| dato nelia lo-
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Il programmatore

di EPROM

di Sergio Coraglia

cazione 4k pid in bassa, per abbassare | 25
WV, in modo da poter leggers il dato

stritt & confrontario con ['originale. E buo-
na norma, in caso di errore nalla rilettura,
nan Insistare nll‘l di 3-4 volte hl riscrivere:

vo.
Selezionanoa il blocso 5, un ciclo di pro-
grammaziane (ridotto all‘0ssa) pud essere il

seguante;
10 FOR n=0 TO 4085
20 LET a=PEEK [2B672+n)
30 LET b=8192"4+n

60 FOR 1=0 TO 7: NEXT

70 POKE b.a

80 |F PEEK b a THEN PRINT b, *;
&' "'; PEEK (28672+n)

90 NEXT n

Commento

10: numern di bytes da trasferice
20: legge un dato daila memoria, dove era
stafo inseito in precedenza
30: punta 'indirizzo della EPlIDM
40: trasterisce il dato al latlch
50 lza A12 8 lwmmrzsvupm 21
la EPROM

Bu
70 wmasv abbassando A12
80: contronta il

datn scritio con quedlo in

quaisiasi
estetico-pratico al programma, naturalmen-
te: basta rl Ia saquenza delle

spettare dalle opera-
zionl & |a temparizzazione. Le lines 40 & 70
non sono Indispensabill, ma Il programma

mmmnwmmm

55818 UNA S0lUZIONE accetiabile, sopratiut-
to per chi non ha la pessibilita di realizzare
faciimente gli stampati; occorre Una buona
pratica con || saidatore, stagno di qualita,
attenziona nel leggere Il circulto. .. & malta
pazienza.

Gl integrati vanno montati su zoccolo: eli-
minate il rischio di danni da caiore; | i van-

desiderati), e s mazzette fissate con legatu-
plastra; usate filo sottlle di buona

Ohm-metro (attenti ai cortocirculti
Terminato il montaggio, prima dl inserire

qli Integrati negli zocoali, collegate la sche-

da allo Spectrum, awenduu prima il televi-

regolarmente, verificate

|:I|l h fensioni ai piedini df allmentazione

i Integrati siano giuste (5 V) & che il

nan scaldl, Ora spagnete tutlo @ man-

a gli Integrati; selazionate || blocco 5.

chiudete 51, girate il deviatore in posizione
Digitate quasts righe:

@ date || RUN, rispondendo O a entrambi
@il input; controliate con il taster che | piedi
o-rhlmpnlsmcnlmmn
pa a DO-D7 & AD-A11 siana tuttl a 0.V, Inge-
rite ora indirizzo 4095 e dato 255. gli stessi
dovranno essere tufti a 4.5 V (circa)

Ora fate quasto
0w n=0TO 4085
20 LET a= PEEK (32768+n)
30 IF a 255 THEN PRINT “‘errore a'";




n+32768

40 NEXT n

Sa usate il 48k, dovele ovviamente avere
shancata la RAM. Se lo Spectrum segnala
errori, per rinfracciare il guasto a gquesto
punte avrete bisogno dell'oscilioscopio. Ac-
cerfatavi anche che gl IC non scaldino (&
normale che siano tiepédl). Se I'uliima mez-
za di fila inferiore di tasti non funzionasse,
controllate il corrette inserimento del diodo
D1 tra A15 e il pin 13 dl IC1. Ora callegate

a 24 V: =l deve il
lED wverde, e digitando:

POKE 32768,0

POKE 32768+4096,0

si deve accendere & spegnere quelk ros-
50; quando il rosso @ acceso, con

PEEK 32768

i deve spegners.

Se & tutto ok, potete finalmente inseire la
E EPROM: [operazions va fatta con il LED ros-
%

"

il
£

'

&7 (recszrE) Lorl

50 spenta. Se utilizzate uno zocealo & inger-
2lone 0, eviterete di dover spegnere il com-
puter per insarire e togliere la EPROM.

Il trasferimento di 4k richiede circa 5 mi-
mnuiti, disrante i guall [l chip & soggetto a un
werto riscaldamento. Se avete trascritfo lin-

Efrapsly o Juaggio macching, potete mandarlo in ese-
2 Q cuziong semplicamente con

ok (rueswral  fiaf

fea (ryesaral
Er (o5

fea crpenaz)
I{!(Msw

RANDOMIZE USR (locaz. ¢ partenza)
Iimp & che come memoria di tran-
sito si usi la RAM.

Elenco componenti:
IC1 741542
1C2 741527

e 1C3 741502

IC4-7 7415373
1CB 74LS05 (o 0B)
ragol. TEDS
R1-R5 2K2
RE-A7 3K3
R& 330 Ohm
T1 BD13T
T2-T3 BC3IT
01 1N4143
D2-p3 IN%"DO (o 4002)
21 2V 1
225V 1.-'2W
" LED rosso n.1
@ 3 LED verde n.1
| €1 10 nF 50V
2 eletirol. 470microF 63V
Doppiv deviatore mini n.1
Interrutiore mini n.1
Pulsante NA mini n.1
Zoccalo 20 pin. n.4
a Zoccolo 16 pin n. 2
I Zocealo 14 pinn. 3
Zocealo & inserzione 0n. 1

B
“ Ponticelli mobili n. 3
H - Ear e é Fig.2 Trasformators 220-24V
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Che cosa sia un multimetro (o tester, co-
me viene comunemente chiamato), proba-
bilmente lo sapete gid: & lo strumento che
consente di eseguire misure elettriche suun
circulte, & valutare quindi Ohm, Voit, Ampe-
re. Gii strumenti da lavoro hanng il solo sco-
po di fornire il valore numerico della misura-
zione, siano essi i classici analogicl, con
q i aga | L siai
recenti digitali, con display a cristalli liquidi
& commutatore di scala. Cloé |'unica reazio-
ne di un tester & quella di darvi un'indica-
zione della tensione (corrente,
resistenza. .. ) ribevata.

Pensate invece a quelky che pud fare un
simile struments di misura collegato &
un'unitd “intelligente’", qual'd il computer,
in grado di reagire (con |'opportuna softwa-
re) in moco pil attivo: quando una tensiong
{corrente, resistenza. .. ) raggiunge ue1errni-
nati valori soghia, il computer pud interveni-
re su un qualsiasi dispositivo collegato e,
nella forma pi generale, modificarne lo sta-
to. Ciog atfivare o disattivare una luce, un
alimentatara, un matore, qualsiasl cosa in
qgrado di reagire a slimeli elettricl.

La scheda progosta dalla E.5 1. di Vaprio
d"Adda (MI) come periferica delio Spectrum
consente proprio questo tipo di cperazione,
&d & solo restritivamente identificabile in un
multimetro: 1a definiremme meglia come

‘sistema di acquisizions dati’”.
Le caratteristiche tecniche principali 50-

n:

- possibilita di rilevare tensioni & carrenti,
5ia in corrente continua che atternata, e re-
gistenze (con metado indiretta)

- quattro canali di ingresso differenziali

- riseluzione di 2.5 per 10000, con segno
di polaritd e superamento del fondo scala

- campionamanto di aita affidabilita. con

Un multimetro
con lo Spectrum

di Fabrizio Ferrario

10 conversioni ai sacondo

- completa programmabilita software, re-
lativamente a fando scala, selezione AC/DC,
selezione canale, conversione misura, atti-
vazione allarme, lattura parte pli o mend si-
onificativa, segno, fuori scala.

La scheda =i inserisce sul connetiore ol
sistema dello  Spectrum, (ndirizzando
sull'address-bus; sl possono colegare plil
unitd in parallele, praticaments senza limiti
di numero {I'unica mitazione & che, oltre la
prima, necessitano di alimentaziona autona-
ma). Il programma di gestione pud essere
intaramenta in baslc, grazie alla presenza
stllo Spectrum delle Istruzionl IN & OUT.

Il prime wtilizzo che viens in mente per un
prodotto come guesto & I muitimedro da
banco: in alcune prove effettuate sl & rivela-
to preciso a livello professionale; con le ca-
pacita grafiche dello Spectrum & possipile

sviluppare un software che visualizzi e 4
misure effettuabili simultaneamente, sia in
foema analogica che digitale: cid lo rande
malto stimolante per le applicazion! didatti-
cha.

Se la misura elettrica propriamente detia
& quella relativa a un circuite, v & un'infinita
dl "'situazioni'” fisiche o chimiche quantifi-
in forme riconducioill a misure elettri-
che: il grado di umidita di un terreno ne de-
termina la conducibifitd, 1 luce presenta in
un ambiente & misurabile da un fotoresisto-
e, il pH di una sotuzione & legato anch'esso
alla conducibilit, per la temperatura esisto-
na termistori astremamante sensibili, & cosl
via: dipende dai vostri interessi e dalla vo-
stra fantasia. Potets automatizzace sia il ri-
scaldamenta di casa che il plastico della
Stazione Terminl, a cawsa del quale da due
anni lasclate |'auto In strada.




BRI LIBRI LIBRI LIBRI LIERI LIBRI

Cantinua la serle di volumi dedicati allo Spectrum, in quasta oftima collana della MoGraw-
Hill, con un titelo dedicato alla grafica.

Diciamo subito che non & un libro facilissimo: se avete seguito guesta rubrica dallinizio
dell*anna, ricorderete gli altri libri gelia collana che abbiamo recensito, in particotare sul n. 12,
Chi nan ha digerita aimena il primo volume sull'assembler, avrd qualche problema a destreg-
giarsi nelle altre 50 pagine di routines in linguaggic macchina qui proposte.

Lautore, evidentamente non seddisfatio da quanto offre il sistema operativo dello Spec-
trum, ha scritie un intero package dedicato ai giochi di movimento; le routines sono suddnuse
in & blocchi, cul corrispondono altrettanti capitali: lone della tastiera,
sullo scherma, Tracciamento ¢i linee, Rilevamento of caratter] e punti, Musica ed effetti sona-
ri, Punteggl contatari & numeri casuali, Aoll & scroll di una finestra, Movimenta di sprite

Onrne vmeln wengono atfrontati 1utt| i nodi fondamentali di un videogame; ogni routing e

nei dettagli, i o stato gel registri e detle variabili di sistema
in ingresse e In uscita, i req. usati, I'entry-point da basic (ove possibile), pitre a essera listata
11 tutta ac agnato da precise istruzioni per |'uso

Un libro da non perdere, satta tutti i punti di vista, anche se, ripetiame, richiede qualche co-
noscenza di linguagglo macching; chi ne @ del tutto ail oscuro non cominci da qui: esistono fi-
bri per tutti | lvelil.

Divertents coperting - una scena di trekking in *‘altavia'', con | carminatori che partano un
personal computer in cima &llo zaino - ma che c'entra cal ole? Il libro contiene venti (20}
programmini in basic, lunghi in media 120 righe di scherme (il pils funga non arriva a 200), li-
stati maluccio da una stampante Sinclair-dedicala. che rende non paco laboriosa la trascrizio-
ne degli UDG, stampati gia definiti all‘interno del listato,

MNella maggior parle dei programmi nan c'é niente di nuovo: si comincia con una rana che
deve aliraversare 1a strada, € si ferming con un baccaral, passando per un Bruco, un campo di
carate con ralaliva coniglio e una torre di Hanol.

Il volume pub forse essere pid tile ai finl digattici: ogni pragramma & corredato infatti da
dettagliati flow-chart e da puntigliose tabelle delle variabili

Della stesso autors la F. Muzzio aveva gid pubblicato *Imparate il basic con lo ZXE1"', in
questa collana (il piacere del computer'’) ormai storica nell’editoria informatica italiana, Il
wolume va ad aggiungersi alla sterminata serie di manuali introduttivi & basic, dedicationoa
una singola macchina,

{Questi libri pid o meno si assomighiana (inevitablimente) tutti, aimena nella struttura e negii
argomenti affrontati, & privilegiarne uno piuttosto di un aitra dipende a volte da fattori peco tec-
nici, corms wn'impaginazione chiara & ordinata o una grafica divertente [coss che hanno peral-
tro la faro importanza); con il rischio di sotto - n soprawalutara qualcuno,

Il lira di M. Harrison si sioglia pi (mefito anche del-
la traduziane), i listati nitidi e prodottl con lo st daru ASCH {CHH$ @ non caratteri grafici),
quindi esenti dal rischio di eguivoci. Un punto in pidl, sulia media dei manuali, & 'ampio spazio
dedicata alle applicazioni matematiche: una serie di capitoli & infatti dedicata alle funzioni tri-
gonametriche e logaritmiche, ai sistemi di coordinate, alie oparazioni logiche.

LIBRILIBRI LIBRI LIBRI LIBR| LIERI LIBRI LIBRI LIBRI
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Controllo
nutritivo

list a pag. 33

di F. Gatti, C. Bolchini @ F. Ferrario

Premessa: ‘“Controlio nutritivo’' elabora
in tabefie analitiche il contenuto nutritivo o
un alimento, ma non pub decidere |a vostra
diefa. Gli autori non rispondano dell'anda-
mento dell ago della vostra bilancia.

MELLS

La crisi del personal...

Il personal computer si trova al cen-
tro dell'attenzione, da alcune settima-
ne, nelle pagine economiche di settima-
nali e quotidiani, a causa della crisi in
cul & piombato il mercato, sopratiutio
americano. Dall'inizio del 1985 a oggi &
stato un susseguirsi di rivenditori failiti,
riviste chiuse, produttori di software
che cessano I'attivith, per finire con la
drastica riproduzione del personale an-
nunciata dalla Apple.

Il cui fondatore Steve Jobs continua
perd a essere oftimista: in una confe-
renza tenuta in giugno a Roma, si & di-
chiarato pienamente fiducioso nel futu-
ro del personal computer.

. & quella della Sinclair
Annunnim il 28 maggio con un co-
ufficia difficile

Lanciando il prog tre
opzioni: confronto fra due alimenti, esame
di pill alimenti, lista alimenti inseriti. La pri-
ma stalta prende due alimenti e ne confron-
12 i principi nutritivi; i valari possono essere
ricalcolati modificanda fa guantits dell'ali-
mento considerato.

La seconda scelta esegue il confronto su
pils alimenti: introdatto il fabblsogne di calo-
rle, vengono calcolatl | prineipl nutritivi cor-
rispondentl a tale quantitd, confrontanca il
risultato con | confenuti dei cibi Inseriti.

La terza opzione visualizza tutti | cibi in-
serili, con fe calorie relative alla quantita
considarata.

Un piccole gruppo di alimenti {pio o meno
ordinari} & gia stalo inserita, a titolo esem-
plificative, ma polete (anzi, & consighabile)
sostituirli & integrarli con cibi rappresentati-
vi defle vostre abitudini. Per inserire altri ali-
menti, basta introdurre i dati in coda al pro-
gramma, conservando come ultimo state-
ment il DATA ""XXXXXX', che serve da
identificatore, appunto, di fine elenco.

Per ciascun cibo o ingrediente dovete me-
marizzare, neli"ordine: nome, peso in gram-
mi della poezione e contenuto calorice relati-
o, quindi proteine (g}, carboidrati (g}, fibra
{9}, grassi (g), polisaturi {g). sali (mg), po-
tassio (mg), calcio (mo), magnesia (mg),
fostoro (mg), ferro (mg). vitamina B1 (mi-
crog), B2 (microg), PP (ma). € (mg), A (in
U1y, o {in Uty

Tulli questi vabiri possono essere ricavali
dalle tabelle presenti nei manuali di dietolo-
gia; s mn avele & non volete acquistarne
uno, ricorrete al vastro medico di fiducia,
che sarebbe bene consultare, in ogni caso,
prima di intraprendere qualsiasi dieta.

della Sinclair ha avuto uno sbocco in
mena di tre settimane.

La societa di Clive Sinclair si @ trova-
ta a dover far fronte a difficolta finanzia-
rie, risentendo anch’essa della stasi del
mercato: il calo generalizzato delle ven-
dite, che ha colpito tutti, ha determina-
1o un accumolo considerevole di QL nei
magazzini; inoltre il triciclo elettrice C5
non ha dato, per ora, i risultati sperati
di vendite.

**L'iniezione di denaro frasca’’, per
dirla nel gergo dei giornali economici, &
perd prontamente arrivata da Robert
Maxwell, editore del “‘Daily Mirror'’,
uno dei maggiori quotidiani inglesi dei
pomeriggio, che rileverd il 75% della
Sinclair Research, attraverso il solito
carosello, che non stiamo a spiegarvi,
di societd Un

L’ Autore ringrazia quanti vorranno col-
laborare, anche con suggerimenti e cri-
tiche.

Per ulteriori informazieni: Dr. Libera-
to Cardeilini, Fac. di Ingegneria, via
della Montagnola 30, 60128 Ancona
{allegare francobollo per la risposta).

Un disco da 3.5"
per lo Spectrum

Discovery 1 & il nome della nuova
unitd di memoria a disco realizzata dalla
Opus Supplies per lo Spectrum. Utiliz-
za le recenti cartucce da 3 pollici e
mezzo, con 40 tracce e una capacita di
180K formattati, ed & disponibile in ver-
sione con drive singolo o doppio.

L'unith di inserisce sull'edge con-
nector dello Spectrum, che ripresenta
su un lato completo di tutti i segnali,
per poter collegare altre periferiche; so-
no inoltre presenti: una porta parallela
(Centronics) per stampanti o ploter;
una porta joystick; una porta monitor
{quella TV sullo Spectrum resta comun-

altro ottimista che, come Steve Jobs, ri-
tiene passeggera la crisi del personal.

Dall’ Universitd di Ancona

Sono disponibili per una valutazione
{dietro rimborso di spese postali e sup-
porto magnetico) a studenti e insegnan-
ti di chimica alcuni pragrammi didattici
implementati su Spectrum 48Kk, realiz-
zati con Il contributo di alcuni inse-
gnanti.

| programmi dona rivolti a studenti di
scuole superiori @ | anno di universita.

que i Infine, il D 1
incorpora un almentalm in gradn di
erogare corrente anche al computer e
ad altre eventuali periferiche.

La sintassi di gestione del disk &
compatibile con quella del Microdrive, e
il software previsto per I'interfaccia 1
pud essere usato senza modifiche. Il si-
stema non impegna la RAM dello Spec-
trum, che pud essere usato normal-
mente con il registratore senza staccare
il Discovery. La commercializzazione
regolare in Italia inizierd dopo I'estate,
in occasione deflo SMAU. Prezze da
stabilire.
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Vedlamo altri tre elementi necessari per la
costruziene di un programma: in particola-
re, ¢l occuperemo di costantl, variabill ed
espression.

COSTANTI

Parlando dei tipi. li avevama definiti come
insiemi di valori; le costanti non sono aliro
che il mezzo con cul & possibile denatars
questi valori. Ci saranna, prevedibilmente,
costanti primitive, per esempio numeri o ca-
ratteri, e costanti definite dall’utenta; un
esempio di queste sona gl identificatorn uti-
lizzali per definire un fipo enumerativa. Le
definizioni di costanti sono raggruppate in
un biocco e sl trovano, ali‘interno del pro-
gramma, prima dela delinizione di tipo.

Definizione di costante

{Fig. 1} Vediamo alcuni essmpi:
CONST pigr = 3.14;

nome = 'monica’;
TYPE colore = {rosso, giallo, blu);

Le costanti sono importanti perché facili-
tano 12 modificabilita del programma; consi-
deriamo infatti il seguents esempio:

CONST max = 100;

TYPE tab = array [1..max] of integer;

)

FOR =170 max DO
()

IF i =max THEN ...

E sufficiente cambiare |2 definiziane di co-
stante per moditicare, con un'unica opera-
Zione, tutte le parti del programma che fan-
na riferimenio a max.

Un po’ di

PASCAL

a cura di Monica Fumagalli

Variabili

Le variabili possond essere immaginate
come “‘scatole’”, alle quali viene dato un
nome, destinate a contenere valori che pos-
sono variare durante 'esecuzione del pro-
qgramma.

Le variabili vengano dichiarate dopa la da-
finizione di tipo € ka laro dichiarazions ha la
forma visibile in fig. 2

Espressioni

Un'espressione & una sequenza, even-
fualmente con una gerarchia di parentesi, di
operatorl @ operandi che vengono valutati
per produrre un risultata. | possiblli opera-
torl sono:

un valore costante

il valore corrente di una variabile

il risuftato di una chiamata di funzione

un'altra espressione

identificatore

(5
N2y

Fig.l - DEFINITIIONE DI COSTANTE

Gli operatari possono essere:

operatori aritmetici: +, -, *, /. **, DIV,
MOD, (** indica |'elevamento a potenza,
che pud essere denotato da simboli diversi,
dipendenti dafl implementazione)

operatori booleani: NOT, AND, OR

operatori insiemistici: + (unione), * {in-
tersezione), - (differenza), <= &%= {inclu-
siane), IN {appartenenza)

operatori relazionali:

= Ly 2gl=, 0,40

Netle figure 3-6 si fravano le carta sintatti-
che relafive a: espressione, espressione
semplice, termine, fattore.

Gli operztori refazionall possonn essere
utilizzati anche per il conironto di stringhe
Queste devono essere della stessa lunghez-
za & vengono confrontate caratlere per ca-
rattere, da sinisira a destra: il risultato di
questa comparazione & un valore booleano.
quindi TRUE o FALSE.

costante

idnntifi:atnr% .@

: (_-‘

Fig.2 - DICHIARAZIONE D1 VARIABILE
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3 Fig.3 - ESPRESSIONE
ESPRESSIONE =
SEMPLICE g

L ge ¢° ¢

Fig.4 - ESPRESSIONE SEMPLICE
termine T

B T

Fig.5 - TERMINE
| fattore =
D @ @ G
[
It Possiamo ora considerare la azioni che
VENgone eseguite da un programma in PA-
{ SCAL: quests azioni sono descritte framile

“'statements'” (fig. 7). Alcuni
i hanno if compito al operare certe madifiche
£ sul dati & vengono definiti stalements ase-

ibi i “ordi- Fig.6 - FA :
g:umll. aftrl pemi:t:!mo i descrivere |'ordi ST EaTER 2 TTORE -
1a, & sana chiamati strutture di controllo Senza segno 2

Statements eseguibili

ESPRESSIONE
SEMPLICE .

*

di modificare il valore corrente di una varia- m
bile con un nuovo valore oftenuto dafla valu-
tazione di un'espressione. di funzione I
dell'espressione & compatibile con il tipo
della variabile.
| tificatore, fornendole, se necessario, i para-
i mewi attuali. La pracedura affivata pud es-

~—4| variabile }
Assagnamento (fig. B)
Ovviamente |'assegnamento & lagale solo
o ¢yt (O— oo =)
Uno statement di chiamata di procedura
sere sia predafinita che definita dallutente.
| Vedremo in seguito nei dettagli come sia m

Uno statement di assegnamenta permette
58 Il valore che risulta dalla valutazione
attiva la procedura specificata dal suo iden-
passibile definire una procedura.
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Struttura di controllo

Esistono tre fipi di strutture di controilo:
1. strutture si sequenziazione

2. strutture condizianali

3. shrutture iterative

Strutture di sequenziazione

La sequenza di statements viens espres-
54 Tramite un concatenatore:

£ spesso utlle raggruppare una sequenza
in un singolo statement. guesto pud essere
fatto utilizzando una struttura detta com-
pound statement.

Compound statement

{Fig. 10) L'uso della struttura BEGIN ...
END & necessario nel saguents casi:

per racchivdere |l corpo di un gualsiasi
programma, procedura o funzione, anche se
costituite da un singalo :

per racchiudere la sequenza di state-
ments dipendente da un THEN, ELSE o DO,
se costifuita da pid di uno statement;

per racchiudere la sequenza di state-
ments dipendente da un label di un CASE,
se costituita da pid di uno statement.

Incltre il compound statement pud essere
utilizzato, anche se nen & necessario, per

i la ilita del

3. continua)

| intero senza segno

[* .
assegnamenta :
| chianata di procedura B
o compound statement =
> IF statement -
> WHILE statenent -

. REPEAT statement
£ FOR staterent >
> WITH statement -

Fig.7 - STATEMENT

iabil
Fig. - ASSEGNAMENTO

identificator
di funzione |

denti1ficatore

I

/:H\ -I espressio ’—b

di_proce

Fig.¥ - CHIAMATA O1|PROCEDURA

Fig.1® - COMPOUND STATEMENT
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Vendo_
Scambio
Hard

Wends Spectrum 48K ssue 3, tastiera
pmlessionde IS5, Alphacom 32, menilor
fosfori verdi 117, am| aualo St
nechip, penna ottica K Trenics. mgma
{oee dadicato Saeypo, abmentatore praf. au-
tocostrune. scheda LIWD-SAVE. puscica:
ioni, rrviste, sanugi LM e hardware,
‘moiti programmi . il butt L. 700.000. Pre-
Peribilments: 2oma Friuli. Cario Toniueti, va-
ke Slazioes 28, 33017 Tarcemss (UD).
0432/ TB4ETY

prc) Spacinum 438 = 500 program:

i L ToD 008, Woter Magej, i Brzani

16, 46042

wisle, libri. 260 grogrammi, Lorenzn Bas-
2 asen Chvileka Pagemice 12, 00133 Ao

endo Spectrum 4BK. inierfaca £ mi-
..mnme menitor Philips B TP 200, .mm
77 peogrammi’”. L. 800,000
’WD Wa Cassia 583, 00180 ﬂuma.
BE5E50

Vendo Stampante Alpracom 32, L
180.000. Marco Peletio, va Prannenstiel
3. 39100 Bolzano. 0471/971887.

ende Stamsame Alphacem 32 come
nupa. imbalio originale. [struziond in -
liano, akmestalore can inbsrathore ol ac-
censone, 1 fitio carla lemic, L
170.000 spese postal incluse. Messimo
ey, via Moltaone & 28041 Arona
40}, 0322/44503.

Wande Spectiem 4BK con wieity meni-
for Inferfaccia 1 micredrive con 3 cartuc-
ce, registatore mum Leghy. @imenta-

MY
CTE/TT 19,

‘Vendo iberlacoia yshick AGF program
mabile, L. 50.000. Guatterls Carrara, via

Delagrands 7. 50127 Firenze,
085/373428,

‘endo Speciram 48K, inlertaccia moni-
tor interfaceia

& Kempston . manwall
wari, dltre 100 programmi, L 350.000.
Paoln, 0274085554
‘endo stampante Alphacom 32 perfetio
slifto, imballo originale, roli carta omag-
gio, L. 170.000. Bappe Fesolis, conse Al-
Ba 13, 14100 Asti. 0141/53817.

enoo Spectrum 48K tssue 2. assn:m

2 canwcos. AD qu.!l Tmer il tuttg L
850

tugi
142, 20089 Milano S # ﬂlsm ™I},
02/90753252

Vendo Specirum 80K un anno o ita, fa-

stiers prolessionale, inlerfaccis jostick, ri-

wre collega anche il ragi-
stritare, can, unwu 30 cassattn di pro-
grammi. in boceo al mighor oftsrente;
e (separatamante) UL A Ferrans
4001 @ il C.I. LM 1889, Roces Painarca,
wiale Duca cagh Abruzzi 174, G404 Mon-
toria 3l Vomana (TE). 0861/59715.

enco Specirem 48K, L. 300.000. in-

mrl mlckw N
L. 50,000 Giusape Fasub. ia F.
Sums 00185 Homa, 06/ 7577351 pasti.

Vemon 2X 81 16K, 4 programmi snging-
i mascherme tastiera. manuale ingese &
italiano, IIDN 'ﬁnmgm 120 Nstati

& progattn scrada muskcars, alimania:
i, cavi, L 150.000. Massimo Ducci, via
G.B Fole 18, 25032 Chidri, igsl
030/ 12065 sera.

Vend par Sﬂsclrum intariaceia Kemg-

pilcatorn ssoni {2 v, L. 15.000; tistie-
ra professionale DK Tranics L. 110.000.
Winck Cavalini. via Marconi 28, 41014
Castevetro (MO}, 058/TBI2E9.

Vendo 7% 80 cen ADM 8K intefacce
warle, dehems detine Lugi Delly Casa,
Wiz Mrenzio 4271 41100 Medens.
058 J6060Z

Wendo Speciram 40K come suovo, ak-
mestalore medilicas, 150 programmi,
manuah in ifeiaen. rvisle wate, L.
410.000; registratore Phiips. L. 70.000.
Marco Pagtni, wiz 5. Biagio 212 25011
Borgonwove V. Tidene {PCH.
0523853114

Wands Specium 26/80K. Saikocha GF
505, inleriace 2, bow $o0r lmentalore
Incorparato, ﬁn:m;rammu lizei & civiste
£ per slampante. anch ssm
Dlecen L. 750.000 con 2 joysick omag
Alessandra Coslovich. wia Tenello
34100 Trimste. D40/ 758543

WVando Soactrum 4BK. 300 programei
cani, almestalore con tasto resal. L.
340.000 tramtabili, IX micrednive + imer-

tace 1 con 4 cartces @ 5 ammi. L.
230, mn inlertaccia joysiek DK Troncs
g0 kempston ¢ Prodek a 2 presa. L

35.000; 8o in blecco. L 60D
balo & manugli ork
via Ingia 2.
O75/BO00S42

Vendo Watadrve Rotrosics per Spac-
trum, nuova, dosgis wniti orive per micro-
cartucce fing'a 128K, intertacoia o cole-
gaments g inlerfacca RS 232 E Gentro-
mics. L. 450.000. Adrian Agastini. via
Agronautica 74, 00144 Roma.
065310816,

‘ende ZX B1 18K, cavi, alimentatore,
imoalle. manuali taliane e wglese. 12 pro-
gramei decne o listat 8 arficol foloco:
pieti da fiviste, L. 120.000: litri & pro-

gramei 3 metd prazzo. Gan Fiippa Fizzo,
via Alfani 31, 50121 Firenze, 065264081
int. 236.

Wangs Specirum + cingue mesi. Sbre
QU3 ¢ dwers programm. L. 450.000.
Miio Lz, saiila Anella 57, B0VZ Nax
pall, tal. 377294

Wends DL nuovissime, precm inlens-
sante. Lugl Tomen. wa Triga 2. 37030

Badia Calevena (VR). 045/7810748

wmbmnmh Inlglivisicn + 2 casset
Ia mwlu 250,000 traniakili, Maur
I!J? w Nunala 3 04010 Ssrmansta

Veenda Dlivetti M 10 24K rsovo. Daniee
Pappo. wia Parind 6. 81032 Fans |5},
OFEBERRSS

Suu Miiang cifta. Vendo Spectium 48K

20 programmi, manuale, cav, alimenta:

mu L. 370.000. Paslo Maniscalos, wia
Morat 34 20150 Midans. 02/E0562.

Vet stampante Mphacom 32, 3 mu
cata lermica, L 150000 i
20.000. Alfredo Trisles. wia Hm mu
71100 Fopgia. 0831/75385

Seambio wmmlw Dml M3 + te
518 coinre + Sbiestivo. £an mcmdrve +
Interlaccia 1. W!uwmme zona Roma.
Giuseppe Satiating, via Cassarn 45 00132
Aoma, D6(E16H5T

‘Wendo ZX crimer. manuale, imbailo, 1
roslo carta. oflma stato. L 85,000 spase
comprese. Marco Munari via Turah 48,
46040 Rivalta sul Mincio (MN],
0376653048

Venoo Spectrum 48K manua itakan:
cavi, akmentalore, intertaca Z oon joystick

12. 31012 Emoelu Maggare (TV).
1436/ 530407 550482

Vands Spectrum 88K, supergarantia,
sianuali Hallano & inglesa con cassedta Ho
rizons, Guida ako Specirum + , 40 ginchi,
Istats, L 380,000 Uttavans De Busl. via
Castalietto 68, 31070 Col San Marting,
Oazkragg1 1

Venao Spectrum 45K, wsato poco, un -
bep) o programmazione & il p potente da-
fabase in commercic. L. 300.000. Clauda
Luczhini. via dei Carracei 7, 21143 Mila-
r, 02/ 4630084

o Spectrum 6K issue 35 usaln po-
chissimo, slimentatore. cavi, 3 manua
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n M\Nﬁﬂ'. :asm wiT L

-
Ira San F-tinﬂh Ly uma Hapall, tel
200500,

Vendo panna oftica Tenkolek per Spec-
Irum. Andres Sattaming, via Pucci 60,
20009 Sesto 5. Giovanni [MI),
0TI

Vendo ZX 81 perfetie condizieni, cani.
ilmmu Beri I 81 Basic ﬁw-n-
ming"' & '"Geida al Sinclair ZX 817,

dra Terra, via 5. Marce 108712, smrs
Mestre: VE), 041/677438,

ID“ IIDN Illamlt!
o ottimg

l'llw Gasgarini, via Ve-
ﬂﬂim!zwh 1ol 39098 h. 14~

Vendo Specirum 16K Issue 3, ssato po-
0, imballo, alimentatore, manuali ingless
@ Raliano, riviste e cassatle, L 400.000,
Enzo Lisantl. wia del Normanni §. 85022
Vesssa (PZ).

27 2100 Cramena, 0372/435585 past.

‘Vinndo Spectrum + espansions, ol

phuu |_ m 000 brattatill. Danieée mn-

pl 38, 55045 Viareggio (LU}
nsumussm e 14,

Vndn ZX 80 nuova ROM, 16 K RAM ta-
]

sat. inv. vides,
wuaimu. L. 150,000 rafaili
m. wa Val n-m 12

mg;ww nma Carreati 69
bi1/36727s,

versiane pro-
vmmu L 1?00000 Giavanni Ba-

wiers, vide Asaunziata 71, 98100 Messl-
na. 090/301651,

270000 trattabili. Massime Gambese. via
0. Chiasa 20, 10093 Callegno (10}, tel
TRTSAT pem. o sed.

“ando Specirum 48K intertaca 1, ZX

micwm + Inerfacca ¢ 6 carlucoe,

ttica, slimeniaiore, rmgsiratone

Som' TCM 7. ceatingia ol programmi, u-

cine di libri & rhm imizali onginall,

o condizn, L. 750,000 Lt G-

din [ Agnstina, vmc Ezin 5, 20149 Mila-
no, 02/4E56937 dopa de 14,

Wanda Spectrum 48K otSme condizioni.
rsg‘stralnre Sanyn nuovs, cofss
al ¥ volume, 500 programmi,
950.000. Nucein OV Carg, wia
Al EU g0 40, 95128 Catania,
0e5/448502.

Vendo OL guasi nuovg. accessarl, Sbro.
“Alla scoperta del OL”, L. 1.050.000
Breno Ranzonl, via fan. Vol 116, 70043
Manogali (BA}. 08074

Vends Commedors 64, foppy disk
1541, Cata-cassatte, 30 dischi seétware
doppiataccie, litel, otime statn L

GRG 4 con

manitee <
750.000. Luigi Calegari, via De Gasperl
a7, 210‘05umﬁw (VA), 031 /90918
‘ends Spacirem 48K L. 300.000: ZX 81
16K, L. 110.000; ZX primter + 3 roteli di
carla, L. 50.000; lulto ceme nutve & cor
mnamua:m A, Tiziang Fis-
via Frento 11, 52017 Stia (AR},
ﬂi?ixmu?

Wando Specirum 0K, stampant Alphe-
com 32, taskiera DK Tronics con ampbéca-
tore & dlimentators -wwan :am e

600,000
noms 200, 2;05? B«w
-lmiln [m musaa!s

endo peanna ottica per Spectrum, sche-
da msicale o regea per I 81. Club Bec-
tra /o L. Bettare, wia Briosch 7. n
Bresso (M),

endo Spectrum 48K (6 mGIJ.

, via Cestosini 21,
20030 Paina di Giussano (M1,
3627860550,

Ves lgt pen Tankalek con software
applcatvo, L. 30,000 naﬂahh per Z¥
&1, inierfaceia Qsave daila PSS per carka-
8 8 gahvard | programei 16 vate g o
ca, 1. 15,000 fraft, Claudio Gasdalonga,
via Bernsteis 10, 20152 Milane,
0274850444,

raore 3 cassesie 'Sam-
sung”* AT .mnmeﬂﬂﬂ
stamganie rmica Alphacom, perfatia, L.
160.000. Germano Pagani, via Etiogia 5,
20148 Milana, 02/4227907.

Vands Spectrum 48K, inferfaccia 1 & mi-
WNI lastiers professionale DK Tro-
nics, joystick sensor “Trickstick™', regi-

aaratt 7, 20133 Miiano, 02206561,

Venda Spectrum 3 masi di vita, alimen-
‘atore, manuale italiang, garenzia 1 Eano,
L. 300,000 trattabi, Alberty Belloct {Rc-

carda), viale Ilala 46‘ 41007 Mirandala 3

(MD). e, 25679

compro
Cerco
Varie

Cerce pessasseri & ZX B0 @ ZX 81 per
scambio Informazioni & software; il ma 28
B1 & yn 32 K con Hi-res e sound beard,
Scrivele sa possibile in inglese, che cono-
500 megho del'faliano. Can Golumaovic,
/o Esanuele Aliberti, via Nazionale 26,
3040, Moimacce [UD). tel. T22032.

(Compre slampante Seikosha 50 5, ofirg
in cambie 500 nm%ram-l. Sargio 5
via 4 novembre 24 A, 21040 Ubalds (VA
tel. 9639329,

(Ceren istruzioni in ilaiano di Pswnn 0
l.nl\i of Midnight. Reberto Legon, piazza

4. di Dig 20, 21654 Fagnano Olena (VA
331 /E1814.

i Bl Thun-

Cerce soltware & Kardware per OL. Fe-
- Budcin, via Marchesetti 39, 34142
Triesla.

Saln Roma, slhmmlmmum
per Spectrum, Commedore 64 Vic 20,
quata scriziong 15 programei._ francaballs
per la risposta. Cfo Asdrea Cavalli, via

. 00192 Roma. 063509031,

Barc slarquein Sfioshe 38 50 A
GF 500 A5: cerea programmi per OL.
ris Mosar, wa oneh 23, 10142 Taring,
BHTOT1202

Corco joyslick universae
funzionante. compensa cen softwara chi
mi aiula 2 trowario nucvo, Reberts Morosi,
piazza WV Novembve 9. 20035 Lissone
(M1, 038/484001

0 lotocapie manudll siruzios per
The Oull, wwncu di advenlures. Tom-
maso wia Peschiera 25, 51100 Pe-
san, IH'EUSST‘B
c«m et mml &

Francesco
wle Slulla 105, 43100 BIMIW

Lz i
der, Combat Lyns, NNIVSMEK Kﬁi'
katnz, Tomahawk it Rating. Via
Einaudi 48. 10129 Tmme I'HUSW!W

Comgro stampante per Specirum, prefe-
ritilments Seikosha BP 50 5 0 Alphacom

Tora Milano. Cerca ZC rinier. 0 Alpha-
cam 32, o Selkosha GP 505 Davide Manzi,
via_ Asiage 85, 20128 Milzne.
022580087

Advesture Club, c/e Francesto Bhiratt
via Parili 19, 48100 Ravenna.

Cerco imerfaccia rammatile par
joysiick o 24 Interface 2, in cambio di 100
programmi con jstusioni. Fadiaso Bei-
Iar:nua ula Mazzini 13 30030 Peseggia
(VE). D41/445550.

Dm,n possessan d) Spacinem zona Pa-

per fongare un dlub. Fabie Mhm-

In wig I:nmmm 14, 35010 Cadoneghe
(FO).

Smhn Software Cheb,
i Garigaih 51,
cBSa {mrmm?

/0 Andres Sge-
25015 Desenzana

Gercn stampante 2X prister in cambao di
software Spectrum 16K Giacomo Batli.
via Catalanl 5, S5900 Lucca, tel. 581813

hardware 8
o k anqru Facelli, viz ﬁrm ms
65100 Pascars, 085/ 26360,

Gostrusamg modem per: ZX 81, Spec-
wrum, 0L, Commodere B4 8 Vic 20 8 alin
Emaneale Calabria, via ten. 5. Menfaly
™, 91027 Pacetn (TF), 16, 853343,

Cerce Stampante Nmmm 32 0 Saike-
‘sha in camba di 200 programei per Spec-
frem Francesca Gelinelli, via i Bl 3,
40139 Bungna, 051/545446.

Grupgo utilizzalon  computer  Nepok,
sz Sinclair. c/o Reseria Chimenli. via L
Rizzo 18, 80129 Napeli, 081/617368
TE2II21.

Desicern coerispendene con attusl o 1u-
1l e, modem /banche dati par cospe-
razlene amaiovisie. Sergio Maini, viale dei
Fir 5 Foresta 5.5. 119, 90040 Carlni
\PAL 051/ BBE32AE.

Cerco traduzione itakana libretio Ameri-

an Fostoal dela Argus. is cambis ofira la
cassalta di Al Aac. Doria, pazes
Preaipi 7. 20155 Mitano. 02362295,

(Compra programmi Spectrum, a L. 500
listati. a L 1000 su cassetta.
50, wia Magg. Tosel 2, 72055 Racale
{LE), DB33/982432.

Assistenza, nowitd, consigh per i lede-
fissimi ¥ 1. Club Biuctra c/o L. Befiern,
wia Bricschi 7, 20097 Bresso (MI}

Cerca possessori 0K Microline &2 o
B2/h, Bepoe Fasolis, corse Alba 13,
14100 Asti, 0141, 53817.

Vendo nuova conbiesions di 10 dischelti

MII 02058633

‘endo Istab per ZX 81. Massima Duccd,
via Ruta 18, Chiari (BS7. 0O0/T12165.

Gerco stlampanie per Spacium in camr-
i di software. Fietrn Candeila, vica Ae-
smini 3, 74017 Motiela (TA),

Si programmi & utiiies su n-
esca Veniura, via Lettini 1,
Mﬁt! l!lJ DBE1/47339.

Fedige pregrammi su ruchiesta, Carlg
Snnlauu via Baisi Piovera 127, 16149
Genova Sampiardarena, 110/460378.

Toszama Spectrum

ware usat, Va L. uﬂ‘mﬂ m.ﬁ‘-
mignana (FI7

erel appassionati programemi in-

credibii lipe Knight Lane. Tir-Ni-Nog. Us-

darwuride e, 5 i

16, 46042 Castelgelirada [MN),
Q3TE/TTI98.




Carco possessori OL, Caleco .ldam in-
tedlivigion & Acquaries: VEndg wosoCasset-
o WHS, Rocay 1. 1, 1), Rambo, 1955, La
grande rapia al irena. Tuono biu, tutte L.
ww\n spmapnugu ;ﬂgm}tm -

Delagr: renze.
055{.!?8‘33. 2

Gerco software Specirum per ragioema-
lori. Adriano Swsta, via Reste 23 J0125
Miano, 02/6882878

Cerco mn-ua'eaWI mp«m
Demmi Crging 9 Lo
di. Zagarela S50 A Reggic Manna
96595564,

Vendo
Scambio
Soft

Vendono / scam-
blano software per
Spectrum (dove non
diversamente spe-
cificato)

Vendo copiatore o 3 £7 5K anche par
microdrive; programma tetocakio sissemi
ridolti in LM: saftware varis par Spec-
frum @ QL. Sergie Trisle, via XiX agosto
13, 98063 Muilo Ferfo Sahu (R}
0965/781295.

are ger mcrdive. Fero Parnotto.
wa Frae 3, J0035 Misang [VE)

041/430405

Fer OL. Alliads Albiani, via Curtatang
48, 50047 Prato. 0574.27038.

Vanao programe o slechismetria &
letfrochimica.  Maurzie Baldecchi.  via
Manzoni 31, 50015 Bagno 3 Fepok-
Grassing {F1). 055/641668.

Vande programma. iescHci per qual-
sizsi sistema iningrale 0 conc\zonaty.
comgleto di istruziosi, L 16.000. Dano
Durante. wia Meucei 22 64022 Eulanoua

)

Per Spectrum o Commodare 64. Atkeds.
Trifilit, via Frme 20/4, TVI00 Foggia.
0881/ 75385

Tommeso Papnisd. via Peschiers 25,
61100 Pesarn. (1721733718 2022

Andrea Ghersani. wa Sela 12. 53100
Grassets, 0554,/400045

Beppe Fasolis, corso Alba 13. 14100
hatl, D149/53817.

Guit Baidi. via Pellico 29, 00040 Pome-
28 [Roma). 06/0111264.

Fer D4E1. Lusgi Della Casa, wia Maren:
ain 4271, 41100 Modena. 058,/360602.

Par ZX BA procramma gestisnale orig-

nagw L. BL500; attm software IN @1 ¢
Sgecsum. Club Bectrs /o L. Befer, via
Brigschi 7. 20061 Bresso (Wi}

Vendo 300 programmi s 50 cassate,
L. 100.000. Visicn Cavalini. via Marceni
28, 41014 Castelvetrs (MO,

790679

Wenda 150 programei. L. 150.000. Giy-
SBppE FEsult. viz Berni 5, DO1BS5 Roma,
0B/7577351

Lutk Zymevarchi, via Ma:
13 58022 Follonica (GR). 0566/51511

Vil programmi su ua'unica cartuctia
par mcmdnive. Marco Sivarl. via Barchet:
ta 1B/9, 16162 Bolranetn (GE).
DI0/403118.

abrizio i gon Stz 7,
58!00 G'vssﬂu U'W-ﬁﬁaﬂﬁ st

Fer Specirum @ L. Gianfranco Baedo,
cagila postale 52, 30100 Veneria

Fenal Prosio, ©. Racoonig 2610,
10132 Torin. 071/4470206.

Giowanni Lanarn, wia Sistiana 1. 33170
Purcenene, 434/ 35347,

Riccarde Gam, vicslo 7 aprile 1944 9,
31100 Trewiso. (422/22185.

Zona Paceazs. Edo Mars, vis Conriga
22, 29100 Pacanza, 0523/ 71467

Davide Zenne. iz Manzoni 13, 35029
Ponteiongs [Pl

Domenice Corigliano. via Capgucweli.
i, b@ﬂu 22, B9100 Arggio Calabra,
0965/

Mawino Tucn. via Cassli 26, 2042
Milanp. 02/5706435.

Per Spactrum, Commocors 64, Comme-
dore 16, Vic 20, T) 99, Niki Leani, via Ai-
wamian 40. 6648 Minusi (T1). Svizzera,
3396651

Amonio Colantuosn. wia Triniia 74,
EI00 Aveling, 1825/ 30645

Maunzi Putin. via G. Cotla 6. 10037
Toring, 011/307326.

Actania Faing, via Cancelke 33, 81029
Tugen (CE).

Per QL. Antonglio, OTES/TITTTZ dopo
e 2.

Stelany Fratlesi, via Marche 28, 60019
Senigalia (AN). 0716621156

Per OL. zona Toring. Maura Cocigla
P. Sarpi B8, 10134 Terina. 0711/

Vincenzo Emedi. wia Monfaicone 41,
25003 Biancavita (CT).

‘endo carheccia con M programmi on-
gingi per L. L 30.000. Gusagpe Doizs-
ol wia [Maz 15 34124 Trieste. 8.
86177,

Fer Sgectrum g Apple Mciniesh. Giu-
sappe Casteli, via Tolwing 24, 10141 To-
ring, 011/ 378025,

Tostank Spectrum Club, vie Leanards

a Vinci 13, 50042 carmignana ()

Per 0L Claudo Fabbr. wia Manin
35076, 20099 Sesto 5. Giovanai (MI),

Mazsimo Baldasarre. via Coll Amins
2, a3 Nannﬁ 081/7418809.

Fer CEM B4, Massima Lawdans, via Fiu-
1150 b, 96100 Siracusa.

Par 0L, Anorea dalli, via Palagetta 212,
50017 5. Piero a Ponti (FI), 1ol BORBS0G.

Farruccie llamm Wa 5. Pelo 61,
12040 Gogeie {CH

Seftware per IX mivrdrive. Vincenzo
E};&nuw\z via Panglioni 12, 19002 Levici «

Soko Roma cita. Andrea Cavalk, via Exis
24, 00192 Roma, 0673559031

Sergin Cerglto, wa Camitie 24, 80135
Kapeii. 081/344069.

Marca de Sensi, via L. da Vingt
55045 Viareggi [LU). D584/48303.

Deniele Brizzi. va Brigita Mectini 84,
15138 Sarzana [5F).

Marco Pricreschi, via Mari Misco 19,
Q0147 Asma

Carky fazn, w2 Bali ﬁmma
10427, 15149 Gensva
0107460378,

Per Spectrum & Vic 20, Francesco Ven:
lurd. wig Letlini 1. 70053 Treni (BA),
OBEX/ATAIE 1417 0 2022,

Rnoerto Lassandre. via G. Chiamo 45,
D00 Cagliari, 070/48626,

Piero Cardetta. vics Resmini 3, 74017
Mattols (A}

Davide Demelli; via dei Milie 5. 37126
Warera, 045/49988.

In biacce, 345 programe, L. 150,000
;lanﬂm Bgicin. via Fio Vil 138, 10127
wing

s‘,Dulnaln Sordi, Roma, 06/ 7567932 pa-

Su carlueeiz per microdrive, Marn Pie-
n. vis L Van 18 B, SOI42 Firenze,
a.'w?n%ﬂowlez 130,

Ghéruis, wia Perili 11, 48100
J\wm. ﬂWrﬂ!Ei‘&‘

Pur 0L Eranceseo Barcangale, via Pur-
dencee 46, 33037 Codreipo (LD,
0432000470,

Bruna Ballarini, via Magenta 5, 10012
Balkegns (T0).

Per Specirum & OL. Vil Bianco, via F
-\rmle 260;3 20152 Milane.

D2/4850213.
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Utilizzate

I tagliandi

per abbonarvi,
collaborare,
chiedere o
darci consigli,
pubblicare
un'inserzions
per comprare,
vendere,
cercare
contatti.

Ritagliate

e spedite

in busta
chiusa a:
Sinclair
Computer,
viale
Famagosta 75,
20142 Milano.

Avvertenze:

ABBONAMENTI: scrivete |'indi-
rizza complato

COLLABORAZIONE: il listato non
& indispensabile, la cassetta si.

HELP: non accludete francobal-
li, non rispondiamo privatamente

INSERZIONI: Ia rubrica & desti-
nata agli scambi tra privati; la re-
dazione si riserva il diritto di modi-
ficare o cestinare gli annunci pale-
semente speculativi.

FRegistrate il mio abbonamento annuake a:
[ Sinclair Computer L. 28.000) O Computer + Sinclair Computer (L. 55.000)
O Ho versato limporto sul clc pestale n. 37852207
[ Accludo assegno non trasferibde n,
intestato a SYSTEMS Editoriale, v.le Famagosta 75, 20142 Milano

ABBONAMENTO

Nome

Via -
CAP.LL 111 leina
Tel.

& annuale {11

Desidero collaborare a Sinclair Computer
Imwio il programma * 3 . .
Estato e regsiralo su cassetta, con un articolo di commento.

isco che il software & e e vi rizzo a i
Per il compenso scrivetem| al seguente indirizzo:
Via
CAP.LLLLILJ .cita
Tel. . -
M.B. |l materiale anche non pubblicate non viene restituito

prov.

Nome

Via n

CAP.LL I 1| |cina

Tel. prov.
Queslo mese ho acquistato / provato | seguenti programmi CLASSIFICA
& li valuto cosi (max tre fitoli):
TITOLO Ottimo Buono Meadiocre Deludents

name g indirizzo (facoltative)

Clvenoo INSERZIO®
Ccompro

Nome i e

Via n

cap. LLL L1 Jcita

Tel 4 et L PO




In edicola
questo mese

#
=F
¥

" pREsENTA

£

Y



SYNCRONIA -

Smau:
il giro del mondo

in 91.000 metri quadrati

Smau: chi lo visita fara un entusiasmante
giro del mondo in 91.000 mg.

Qui infatti troverd twite le novita

dei pit importanti produttori mondiali.

Qui troverd esperti capaci di consigliare

le soluzioni pio aderenti al futuro dell'azienda
& dell'organizzazione del lavoro

Trovera la 182 adizione

del Premio Smau Industrial Design;

trovera Convegni e Seminari;

trovera lo Spazio Giovani. Trovera il mondo intera:
tutto racchiusao in 91,000 metri quadrati

[ ] @@ 220 Salone Internazionale
@R per | Ufficio:
@ & sigtemi per l'informatica,

Ia telematica, e comunicazioni,
arredamento per 'ufficio

ENTE GESTIONE MOSTRE COMUFFICIO

Curartiere Fiera Mitano
1924 Settembre 1985

Contemparaneamente, 3% EIMU,
Espasizione Internazionale Mabili Ufficio



