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19 - 23 APRILE 1985 -1 FIERA DI MILANO 

Ogni anno circa due milioni di persone 
visitano la Fiera Campionaria di Milano. 
Dal 1985, ad attenderle, ci sarà 
COMPUTER SHOW 
il nuovo Salone interamente dedicato 
all'informatica per i giovani, la scuola, 
la famiglia moderna. Sicuramente sarà 
il più grande appuntamento dell'anno. 

Perché non esserci? 

Segreterio: 
E.P.1 .. ENTE PROMOZIONE INFORMATICA 
Via Morochetti, 27 · 20139 Milano 
Telefoni 1021 56.93.973 • 53.98.267 

11; .. , : ;: . ': 
. .. ·= ... .. · 

lo mostra per: 

l'hobby 
la didattica 
i videogioch· 



- Sinelair•mente vostro/la posta 
- Libri/recen~ioni 

<MaubaU 
12 - Servizi: Accesso casuale ai microdrives 

<R . 2onin /D.Bolla> 
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16 - Software: DISASSEMBLATORE 
(Giovann i Mallina) 

IB - Hardware: EPROM/I l : L 'edge 
(Sergio Coraglia) 

- Computer music : MUS!C COMPlLER/Il 
<Gui do Gra5':!l > 

21 - Didattica: ASSEMBLY 
(Gianluca Carri) 

22 - Software: AutoDATA (G.Mellina) 
J oylitick <Ra ffae le Il.ardo). 
Bi lly ( Luca Ghinlen i ) 
Battaglia sotto,narinil <C1aspe~> ___ _ 

23 - Software: TOT0Seikosha 
(Fabio Blirno) 

25 - Sof tware: GRAF ICI 
<Mar co Manunta) 

26 - I I intati 
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45 - Dida tt i ca: Le var iabi li di Bistema 
I 
:o d"lla ROH-ombr a 

46 - Sof tware: Or o l ogio digital e 
<SttJfano Furlani) 

47 - Software: Checkaum per il b•si e 
<Giovanni Mellinal 

S il labe <Luca Ghinleni) 

lo 
Jo 
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48 - I ri wultati del benchmark del l ettore 
(P~ol o B@neventi) 

:o :o 
!o 53 - Didattica: Un ta&to per volta 

(Maubat) 
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58 - Vide ogames/ recension i 
<Luigi Callagari) 

60 - Sin ~la1reclam@/picccli annunci 

in cop@rtina; QL Chess, g l i sc•cchi della 
PSION per il Sinclair DL 
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sinc:lair~ 
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Proteste 
Sono un 1bbon•to al1a 'IOttra rMsta 

Sinclalr Comput.r fin dal n. 2 perd,• no­
no1tantt gll lnld tcact.nU, ho '#Oluto da· 
re fiducia • aJuto • questa pubbOcazlo­
nt por1ata YWSO un unSco Indirizzo: gli 
alabOl'atorl SlndaJr, cht s,r.clll1go dallo 
ZXIO. Cosi. perHguendo ntlla mia ta­
atardagglnt, ho aequlatato ancM Il n. 1 
della rl'flata tu CHtett• 1&148, adito di 
'tOI per la ffrslont lt1U1n.a, mia Meonda 
*'l*'ltnu au tall pubbHcarlonl. 

A partt l'1bl11ale dtv.ftlti di eont• 
nuto edlto,latt, doYuto alla dllftMD di 
preuo (S.IOO contro 9.000), {ma di cht 
cosa?. NdA), lii cota che plU ml ha fitto 
wttrlrt 6 stato Il 0trcJ,. cli caricare I 
pt0gramml, quui tutti al Hrnlte dell'ln­
ttlliglblllt• ,onore, problema risolto ,o­
k> per 10 p,og,amml au 12 • grazia ad 
un'ampia ooUtZlone di reglatratotl. In, 
tatti rumori di fondo, fruacJI • cN11à 
cos'al1,o., abbondavano. E fosse flntta 
qui •.• 

Sul n. t di se, del d'4:t~ '84 e giun­
tomi solo oggi e non per colpa dtOt po­
ste, (qu9$tO è da dlmo,,trare • NdR).. per· 
chè continuo I rtct\'tre M nza ritardi al­
tre rivi.ate, al preei$1 eh• Il n. 1 di 11/48 
.,.,rà duptlcalo aul n. 2 per tuttl Coma 
dltt: dOPo Il da.nno (dtl non caricamento 
di tutti I programm~, la beffa (di p,ega,e 
due vofla una CON chi attrl che h.tMO 
uputo n pettare, pa,ghlranno la metà), 

VI sembra corretto quttlo comporti· 
mento .,.rtO chi, coma me ed altrl~ vi 
hanno dato tktucla -4 occhi chiusi? 
Avaata dtlto eht 10 ... queOI che hanno 
avuto ditftcoltà col n. 1 ca k> rtapeditc• 
no. percht t l' unlea 9uan:da per aap«e 
chi l'h• comprato rt.1fmtn11, • noi .,.. 

diamo di ritornano con r6Qolunt• di 
quak;h• programmi In pfU o addltlt1wa 
dli n. 2, comt rfmbOrtO • acuta • av.,.. 
111 fatto li minimo dli voatro dovare., E 
chit Ferro,1 non ala causa YOatra non 
Importa, pt,rcht chi nt l'lspond• al Setto­
ri ai.t,"ot 

E in"°' no. Non • colpa n0$tra, pa· 
oat• •zitti,• M 0110 mal capita lo atff· 
10 col n. 2, raddoppiamo la dose. Cos1 cl 
sarà gln11 M compterà Il n. 3 solo pe,• eh• • otltrto come al tupennen;.ato: 
compri 3 paghi 1, per non partare di chi 
lo farà gl• dal n. 2 per k> staaso motivo. 

Sptro comprendiate cht qu .. 10 alat• 
ma, 0111'9 chi autolHionltta. tal llmlt1t 
della trvff-1. 

lo comunque,• questo punto upttto. 
Aspetto di ..et.,. Il vostro compo,t• 
mento In questa ttt~zSon,. fnutll• dll'9 
ct,1 H contffluate su quff.tl strada • 
non dati toddltfaziona I chi la dive 
n•rt per dltltto, perdare1a LW'I clltnlt 
n•lla mia ptrtOna a spero tanti 1Hrl chi 
r6Qklnano come JM. e pensai• alla bella 
pubbfk;ltà che faremo tutl• vostre pub­
bllcuiOnl. 

SptrandO tu un rtaultato pOMUwo 1 
fa'l'Ore di chi YI MQU8 fin dalflnlzio. YI 
saluto cor1eHmtn1i. 

(M. Balle1tt1 • 8otoonaJ 

Pubblichlamo lnte,gramente, per non 
venire eocusati aneh• di travlNrt Il sen­
a.o.. C&to .. ttore, 1,alascia.mo i bytes più 
eaf~nt del suo text-me, e f&odomlz· 
zlamo, astratt1do un pO: in redazione 
tendlamo a rleon()SCf)rt, • n°' e gli altri, 
un d lrttto elementare, cl sembra e.nche 
umano. e c ioè quello di tbagllart. Tan1è 
vero eht, dlaboUcamente, pubblleh1a.mo 
anche la sua lettera. E quanto al t lm. 

d~ era. l'vnlco loglstJcamente pratlca• 
bile. 

Il caricatore 
di codice macchina 

Sembri che Il modo di oarlea,, un 
ptog:ramma. In linguaggio maechlna 
continui a essere un problema o un mi­
stero per molU leltO<I. I ,tste,mi aono 
dvr. caricare direttamente I codlcl {par· 
tendo d,J formato decimale o .a.aO.CI· 
male), o utlliuare un Asumbl.,, un pro­
gramma c~ eht si S08titulac• al basic, 
e consente di acrtv.re le lttruzlonl mne­
moniche, prowedendo poi automatica­
mente en, compilazione in CO<llc• ffl*C· 
china. 

Esistono molti AssembM>r per lo 
Spectrum, pratleam.nte. ogni grossa 
software.flouse né ha uno: HJ.Soft, Pie· 
turesque, McGraw.Hill, Bug Byte. Sol· 
tek, etc.; ClJscuno ha le sue speelliche 
d'u&o, p« cui• d'obbligo &1udlarsl bene 
Il manuale reAaUYO. 

Per caricare una routine già pronta al 
USJIM) normalmente brevt progranvni 
basJc, noti come hex./oa~ro Mmpnce­
mente c111c,torl: hex. percht nella mao· 
gk>fanu dli e.asi ai utllluano i codici in 
forma esadeclmalt. p&ù p,atlca della de­
cimate. 

Ogni locazione di memoria di un byte 
conUeot un numero lungo al musi mo 8 
bit (1 byt,. appunto). Il cui valOte masst< 
_,.,.,., .,,~,.mm,~ 



255; il vantaggio p,atico dell'h•)I eta qui: 
I codici si pottono umpte rapp,..-nta· 
re 00ft 2 CMIU.,1 Cnocat• Chrt con ftUf'M,, 

t1 ff'IIIOOIOtl neoocom>no3: 251d • H)Oh). 
facilitando ta tabuta!ione • t, ._.,ura 
all'interno di una ltringa. Pt, traaorfvwe 
Il oodlce nella loçazione di mtl'l'IO(la ab­
biamo ~rò a dltpoeltlone (in b&tlc) ,o. 
lo POt<.E. U cui a,gomento dtv'etHf'9 
CMCimai .. : bi,ogf\l Quindi 1raatorm1r• 
l"hu In dee N programma che MQUII • 
già au to pubblttaro pl6 ,;ott .. a ocwredo 
oeg11 01tJco11 " ' G. eam. 

li RU C1tl<1tort di 
COJJCJ ESADECINAI.I 

21 C!.EM $""' LE! ,.,, LET 1 
"4tfll 

31 lO at•• •• , C~t1 u thh , 
••• di •tt•lt• , 11' 
att,01 t codici tiu' 

41 FOR a•I IO LEN al SrtP 2 
51 LEI b•COIE d f, h lEI c,COO 

E 11lt+II I lEI d,l,+c+d 
61 UT ~•-41·lttll>'llh lET e 

•c· 4&·3!•1c>m 
71 POI:[ ,,lm •ci lET 1• , +1 1 N 

ElT. 
81 IF dOch1<k IHEN PRIKI '1t 

rart 4a h ttlt11r1 ia htu lt 't 
STIW' 

ti SAI( 'pr09r 'ct,E -1, ILEII 
,1112 

20: libera la RAM l\ecessarla 
n contleM una stringa con I dop­

p4etti hex (con lt teltere mln~> 
30:: ap,e Il ~ lo dt lettura. in,~ -··---IUl!,ga 50:: 1eOOe H OOdlCI ASCU di 2 c:.1r11terl 

O.Ila stringa; d • Il check-control 
60; converte In decimale; t oodlc l 

ASCII delle cltrt IOnO da '8 a et, le let· 
tere mlnusoott de 87 In poi; clO YI dc> 
vrebbe d'llariN H Nl\tO Ollle lOUtazioN 

70: tctMin IOC.azlonl df rnema,ll con,, 
~ I Tal0t1 OCtenuti e inct9rMMa I 
conta.ton. 

80: veriflce cht il tot•I• dato d•I 
check~ootr<W i la , .. 110; bitogn1 owl• 
mente (X)OC)l,C)lrt Il cnec1c: ortgin1N. IOf., 
tt.mente fornito dlltl'autore d8' prog,1,n. ... 

91); SAVE dtlll rouhne allOCall Mili 
gluaadett"'1&DOftl 

Le COM Cli nOft d1mtntieare mei 10no 
il CLEAR prtma di caricare i l progremma 
• un $AVE prima di tanelarlo: c iò evllert 
di dO.,..r rlf1r1 tutto ae quajcOM non 
lunzlanasaa 

Logo per lo Spectrum 
~i?.VOMllmporo,. ll flnuu09Qio lOOO: 

6 repel'lbllt la c1Httt1 e/o Il manuale? 
(Il IAttu•d• • Mll•no) 

P8f lo Sipectrum esiat• lo S'M,_t.ogo. 
deUa CP. CN I nostro ......o l'eCtl'lt()tl 
l.ufgl Ce i.g.,1 ha VJ,.lutato ·povrero .. • 
carente Ml manuai., 

Ancora e sempre 
Totocalclo 

S.. .... ..-. 11&!0 ...-,.001 

- · "T- "? (O Ocol/o. 
M. llanttlm1 GRI 

Sul nn. 415, eaul 6 il progr1mm1 di ag­
glomamtnlo, Ricordiamo che• cliaponl· 
bile a ncht tu caaset1a. 

ZX81 In disarmo o. ___ ,,,......,.p1u 
ICCMtOf1 ptf lo ZXlt. Pubbltche,tttt• lo 
achtma per l'ttp.tntfone Cli memorta?(J. 
Casunl • Mll•t10) 

Effettlv1mtflt1 aia gff acceiuol'I Che il 
$Oltwa,e '* lo ZXBt ataMO ormai 
~11..-.do d .. negozi. h nostro cc,in.. 

tiglio • di 1IMI.,. I - OM<ltlCI. 
ara.tutti ~ tutte motu poNJMIOft di 
Spectrum o di attri compvter hen.no a n· 
c01a in fonda ,1 cassetto uno ZX81 ptù o 
meno 1cc.ttorlato. A QUMII chltdlamo 
di non .. N,. eeost netle rlahf111e: Il YI· 
lore dl "*c.ato di un ma.tenalt OOQ4(1._ 
vamenta OOICNtO non puO....,. QUll,­
lo onginw. MffWnenO dellu:tonato.. e 
ehi'°'" 200.000 llre ~ uno zxa1 1a. 
come ~pare In qwilehe annuncio, cl 
sembra declt""*ltt tcorrt l10, 

Errore di caricamento 
Sa"'alO \ift ptOQf'"HWl\a 1U c ... Ntta, I 

VERIFY do•• "Tapo lo-.g - · Do­
po ,..,. PfO'll tO ptl) w,n •• ho ,....., .. 10 I 
carieelo con LOAD "". Il p,oorammt vi• 
n, cartcato ('?) In un t empo molto lunoo. 
ma alla rtchltata cN UST d6 1'01( MNi 
~ n.ttnte-. (S. OOrl• • Mii.no) 

Ahi &1'11. ANett111 • at1111 un·az1one 
OICflamwltl lneauta: M • VEAiFY dà 
...-or.. 11 r1a~ioe I nastro e II t1C*e Il 
SAVE!J Anzi. ai eseQIJOtlO Cful SAVIEI 
Che coea atrlehl a questo punto Il tuo 
Spectrum, non lo PQN.lamo ptop,lo •• 
pere. 

Numeri di llnea 
e memoria libera 

Come ~ 011.,,~ ttghe di pn,oram­
m1 con lo ltfflO numero di Hn11? Par· 
eh6 PRINT 16535-USR 1M2 (,lchi1111 
Ma memoria l b«a) d .. a eomputt, ,.. 
settato, .t1472. • non "1SZ tclot M536,, 
t113831'1(P 1,1,ohonnll · S. .,,_ VRI 

Una llMI di proora,mme: • oomposta 
da: 2 bytff ~ Il numero di lfnta, 2 by-

tea Ptt ta lungheaa in bytlt <MMI• ltn .. 
(eaclutl qUNII P,lmi 4, COft"PfMO un EN­
TEA I-UN quant,tà -di i,y. 
IM con" lllruzionl, un byl• finatedle • 
1-,,p,. 13 (ENTER). A,ppu,a10 quetto, si 
po,aono azzerare I numar1 di Unta delle 
p, lmt tlOhe di un prog,amm& con la se­
guente procedura: 

IN lET ninO'l(El 2-~+P 
In t»li 
Ili FII l'I IO Il 
121 LFl lunQh•PEEX Uoht o+21+2 

S!tPEU fiairio•l l 
131 PilkE lnirio111 IOkE Initio+ 

1,1 
141 LEI lmiO'itlllO'l•p•I 
1$1 llII , 

È mtgllo usare Il truceh11to 1010 con 
llnat REM: M II programmi dO\IHH t al• 
tal'* • una del.le linee ahtrate. n puntatc>­
re non &e lr0'fer8bbe pii) °""'*""·-~-·­aono I by{M occupati daNe AOM, 8912 I 
dl•P'•,,._,,,., 768 ratea UOO, chi ata eo­
pc-1 RAMTOP: la 90fflfflll ctl questi 6 
2.t084, eh• aomm.alo 1 41.t72 daMo 
66536. Pt,r '*' i b)-111 realmente d._ 
aoon~u•. n• andtetit.o 1101tr1HJ ance> 
re 180 d' Ylflabili cl aiateml • una quan­
Utt cllnetNea usata dal calcolatore e t 
cui Mtrtml 10n0 E-U~E • RAMTOP. tn, 
f ine, quello che '"11 • 11 per il basic, 
ma comp,ese 11 va.riablll chi Il p,ogram­
ma dellnlrt~ 

Turbo-LOAO per ZX81 
Etlilll un p,ooramme di cll'lcenlilnlo 

- porlolll81?/AI. l-"l·- •I 
Sappiamo toto di hardw1re che avol­

o-e QUllfl funt lone. 

Ho tolto da un libro ,u1 tlng. macchina 
&e MOUtnt• rovtin-.: 

LDA,2 
CAU tl01h 
LD Hl. 112th 
LDf2-Hl 
LD A. (CODE caratte,e) 
RST 10 
RET 
CM~~ Il e.arati ..... 11 

Clii - • ·-to .... .... 1tt'Nlfonl, 8ft AT O.O. Ml non tlMdona.. 

' " · - ·- . la S/»nl/ A ~111 Il fatto che non apleghf come 
l'haJ Cl.fletta, e tralatclamo pure ,, no­
stra dllllcottà a lnt1tp,M11111 tua. gra• 
fil. li '11.lort 10 associato• RST • eaad&­
clma!O f<lulndl 16d). 
e- - funziono." urla In A I 

codleodlfluaorelol..., ....... _ 
dera.to (In questo ca,o 2. w la pan• a,. 
Il de,IIO achermo); Il CAlL .. , gue Il --·· 



routine di OPEN, che apre Il flusso verso 
Il canale suddetto; s> c.rlca In HL la pO­

sliione di atampa • riteggetev1 come fun­
zJon• I• v•r. S.POSN (2368819); s i trasfe· 
rlsce In queste locarlonl il valore In HL; 
sec'Veora la routine cli a1ampa PRINT Cin• 
dlrluo 16), che essendo tn pagina O puO 
venire chiamata con un res1art, rispar· 
mlanclo anche 2 byte& t ispetto a CALL 

Inverse video XZ81 
Ho appllca10 l'lnverse vldto ano 

ZX81. TentndO •alta• la lumlnosit6 del 
lv, me1i •ldto retta pfù scura dell'attra. 
PtfChì? {W. Colla • Soluuo CN) 

All'oscuro slamo piU ~ de:t tuo vi­
deo, non potendo esaminare la scheda 
(?) che hai uuto. 

Collegamento 
al monitor 

Ho un monitor Hantare.ll con lngrMto 
AGB, • ml hanno detto che non• pota.., 
blle collegarlo allo Sc>tc-trum (E. Orlsndl 
,. Pavl«) 

I monitor Hantarex solitamente sono 
dotati sia di Ingresso RGB (colofi sepa:· 
rati) sia PAL-CCIA {coklri miscetau, 
equfvalente al VCR del ty color), e lo 
Spec11um pub esS9fe collegato soltanto 
al secondo; se c'è solo l'RGB, niente da 
tare. 

La memoria video 
Perchi Il dJsplay•fUe • organlztato In 

modo cosi complicato nella memoria (A. 
Mouut• . Ostia) 

I progettisti avevano p,obabllmente 
quale~ di fficoltà da risolvete nell'hard­
ware, quando hanno scelto di ge:sure Il 
video In quel moc:10: slçuramente ne è rf. 
sun,ta una gHtione del software che 
non è delle più agevoli, ma Il motivo non 
lo oonMClamo. 

Stampanti e interfacce 
Che dlfferenu e•• tra Se stampanti 

con lflterfaccla Cenlronl« • quelle con 
la RS232? E tra un• stampante come la 
Selkoaha • una da w0td-proce11ing (In 
termini di soltw,,. e di p,Htazlonl)? (P, 
S.llaccl • Monza Ml) 

t.a differenza non è nelle stampanti, 
ma nell'ln1erfaccia: infatti la. maggiOJ 
parte delle maçchlne è dlsponibOe, soli· 
tamente, dotata.di pona 1lpo Centronlcs 
d i serie e d i RS232 opilonale. La S.iko­
sha produce anche stampanti adatte al 
word-processing, e se dltferenie tra una 

··--

marca e l 'altfa., a pa.rltà di prezzo, non 
sono motto ,uevanO, se Il modello è ge, 
nera/ purpose. Quanto al &0ftware, di· 
pende anch'ea&o dall'fnterleiccl• e non 
dalla sta~ante. 

Comt aumentare li BEEP deUo Sptc· 
trum? t vero che I problemi di carie•· 
mento dipendono ancht dalla polarttà 
dtl ,.glstratore? (G, C.!al'dO • Açerra 

NAJ 
a> lnvianoo Il segnale, che pu6 eu.re 
prelevato semplicemente dall'uscita 
MIC, a un ampllflcatore. 
b) SI: infatti recenti registratori, procioni 
a.pposlU1mente per gli home computer, 
sono dotati di un oomandO che lnWNte 
la po1a,itàdelsegn.,1e fn usci ta;ciOnon 
sarà mai sutllc itt1te, In ogni esso, a re· 
CUl)9f'are regi.strattoni troppo deboli e 
sporche. 

Word-processlng 
Quar• Il word•ptOCKSOP usato per la 

p,o. 22 di se n. 10? Oualt ml cont~lla· 
t•? Vorrei uHrlo per la teti di laurea: 
qua.le S1aff'C)a.nte usare? (M. PI acidi · V•· 
ronl) 

Non • disponJbl~, m, quasi tutto 
quelk) che fa si pub tate anche con Il Ts· 
$WOrd Il, di cui circolano anche Ye(S.lonl 
italianluate. 

Utilizzare un wp per steodere la tul • 
un'ottima klea, che a.mbrerebbe logica 
• normale, ma lnhwmati bene, pr'lm• di 
lavora.re per niente: sappia.mo che In 
molte unl\lersl1à, I vecçhl gufi che '8 abi• 
tano non solo guatdano storto, ma rlflu, 
I ano addlrittu1a le tul serttte In <101 ms· 
trlK, e una prtnter a margnertta. non è al· 
la portata di ,utti. Non sappiamo a. Il 
problema sia. solo estetloo (sic!), o M 
persista qualche ancestr•te paura di 
queste macchine dlabOUche ... 

t prtltrlblle c~ra,- un'lntffl1cd1 
Joyttldt tipo AQF o Kempston, oppure 
una proortnwnabllt? (Dsnilo NMI., ~­
m•/ 

Que41e l)t'ogrammlblll sono senta 
dubbio più veraatlli. 

Ho uno Spectrum esc,1nto • aot; vor· 
r9I upere quanti kbyt .. ho I dltpoa.ldo­
n,, corM 11 coli.Qa la Epeon RX80. M Ja 
Superf•c• Sandy 6 compatlbl .. con il 
MlcroSpe,ech Curreh. (Andrta Msuarel­

lo • Gtnov, $.) 
Hai a disposlvone gli stessi kb di un 
~ plU un tba.nco.- di 32k. inutilluablle 
da.I baslc, in cui teotlcamen1e si posso, 
no meltere dati o c.m .. pa.glnando la 
AAM. In pratica l'opera.zlone era sempll· 
ce SOio eon ,. 1SSUE2. 

La stampante $1 collega oome tutte le 
altre stampan1I (quante YOtte dovremo 
1lpeterk> ancora?). cioè con un'lnterlac­
ç la parallela tipo Centronles o oon la 
porta sertare dell'lnterfaoe 1. 

Le compatibilità di espansfonl dl\'er, 
ae dipendono dall'uso di EPROM o da.I 
aottwar• che richiedono: non si devono, 
ovviamente, 80\lrapporre oelle stesse 
aree di memoria. Consultare le lstruzlo­
n1 e provare: aJ massimo non succede 
niente. 

Esperimenti 
Con Il Mgu«1le programma 
LO A, 7Fh 
RST 10h 
RET 
SI ha un mttta,;olo di •rrore, mentre -LO A, 2h 
CALL 5833d 
LO A. 7Fh 
RST 10h 
RET 

lutto ve alla perfezione. Pftt"hi•? (Gl&r 
$-,,p, Real• . Milano) 

Oual• me.ssag,glo di errore? A noi rf. 
.suita che dia un OK se-nu stampare 
niente, poioht non viene apeno Il e•nale 
video (confronta la risposta data a un 
quesoo In q&. stesso numeto), U secon, 
dC> programma apre questo canale, e 
stampa Il C'HA$ 127 (7Fh), cioè Il Copy· 
r ighL 

Bootstrap 
A cotl t11vo,-, le EPROM? t poulbi• 

le fa, al c:ht appena acceso lo Speçtrum 
esegua Il load di quaJche prooramma? 
,o. Tassone • Reggfo c.) · 

Sulle EPROM stiamo pubbUeando, 
come avrai visto, una trattwone esau· 
rlente. Il •boOtstrap• automat~o non è 
possibile con lo Spectrum: oon i mleto­
drlves, si puO avere un ptogrammt sul 
mM (s.oto su quest o} salvato col nomt 
• run•, cn. v1eoe caricato dando sempt~ 
çemente Il comando AUN, all'aocenslo-­
ne del computer. 

Altri esperimenti 
Provai• questo: 
10 LET CS• INKEY$ 
20tf C$•"" THEN QO TO 10 
30 PRINTCS 
4000T010 
Date RUN, quindi inHrlte Il CAPS 

LOCK;.,. P™"'le ENTER. P. 



RESISTENTI,COMPATTE 
SILENZIOSE, EFFICIENTI, 
AFFIDABILI E COMPETITIVE. 

Stampanti MITSUI con le caratteristiche 
tipiche dei giapponesi. 

la TELCOM propone una gamma di stampanti 
che si distingue per la varietà 
delle funzioni e per la grande affidabilità: 

- 80e132colonne 
- 120 e 180 caratteri al secondo bidirezionale ottimizzata 
- fogl i singoli, moduli continui 
- vari tipi di caratteri 
- stampa espansa, compressa, NLQ, grafica 
- interfaccia parallela, seriale, buffer fino a 128 KB, 

interfaccia speciali. 

~ '--- -------------- -----------~ 
Tek::Om S,tJ, 20148 Milano· Vie M. Civital~ 75 - Tel 4047848 (3 linee rie. aut)· Telex 335664 TELCOM I 



paiono qutlte scrlt1t? (Olt1teppe Balderl 
• Rom1J 

Come ,1 Introducono te lln" o? Pro-
vate questo: 

10 POKE 2381310 
20 PAJNT "'(qualtlul)"' 
30 GOTO 10 
o.i• RUN, quancto IPpatt .scn,at?. 

premet. oont~r1.nt•mtnt1 I due 
shltt, comparir• ancore RUK, con Il cur, 
tott {ovviamente) In •E•; premete EH­
TER t ... ?I (France.co Treviunnl • Ceri+ 
gnola FGJ 

Ripetiamo ancora ul\a volta la storte 
delta linea O; senu lnterlace 1, si de 

POKE 23755,0: POKE 23756,0 
Con l 'ln1erface 1: 
LET q = PEEK 23635 + 25S'PEEK 

23636 
POKE q.O: POKE q + 1,0 
Gli strani risultati (uguell tre loro), a 

cui al rihwiseono i d~ lettori. sono do, 
vutl a uno del tanti bug di sistema, in cui 
si entra oon cUglta.tlonl sln1at1icamente 
non prt'Yist• dal sJstema ope,a.tlvo. Out+ 
sto In particolare, non urveanlet1te(se 
Hovate un uso acrtvelecelo), ed e Inno, 
cuo, "58ndo lmpo$,Slbile entrarci lnvo· 
lontarlsmente. (M• se cl entrate, spesso 
awi.ne un reset dl6trultlvo). 

Caricamenti multipli 
Vo,rel chiarimenti sul modo di carie• 

,. lnforma.r:lonl dalla caaaelta (btocchl 
Bytts) stnta rovtnar. un programma olt 
nella m•morla dello $pe)Ctrum (C. Cn1.1+ 
ll·Mlleno) 

Sinteticamente: 
a) progr. bas.ic In memoria, e cod. 

m•ççhlna da caricare: 
Ct.EAR K: t.OAO "nome" CODE x + I 
b) progr. In c.m. In memorie e •ltro 

c.m. da cariea,e; pc,s.to cnt Il primo inizi 
a x e aia lungo y, e lf secondo sia lurlQo 
z, si hanno due casi: 

bt) Il secondo va mesSo p<lma: 
CLEARx·Z·1:LOAO ' 'nome"COOEX·l 
b2) il MCOodo \!& dopo: 
LOAO "nome" CODE x + y + ~ 
Tutto ciò dopo aver appurato la com+ 

paUbllltà del du• programmi ed even· 
1ua.1men1e 11 Jo<o riJocablll1à. 

Gio,chl e Glo·lstlck 
$1 pub u11re un•lnt•rfaccla Joy,tlct 

dlv,,.,. cli queU1 pmltt1, modificando 
Il softwm? Ct'I• v11or1 hl Il byte che Il 
prOCIHCWI l199t s.ul bus dati .. si hl 

8·Sitdllr~ 

un•Jnterf1ccla Kempaton lnaertta? (C. 
Ptdronertl · Terni) 

Molti vkleog1mH sono lprowletl 
c:1t1ropzlone fo)'stlctc: come 11 possono 
tdlttlrt? (F. Rossi . Gtn<Wt) 

Comt utlllfftre.., Joyetlck In 111,rna, 
tlu 1111 tHUtra? (R. Meclna • Trniglio 
BG/ 

Se un vldeoga.mes non prevede l'op­
zlone joystlck o 11 pre'ied• per un certo 
tipo di lnterfaocla, intMtnlre sul pro­
gramm• per poter usate quak)06'aJtro è 
un lavoro da super es~rtl: dovete "tol· 
tanto••: a) sproteggt,te 1f piogramma, In 
genere tutto In llng. macchina• con ,u­
tostut; b) passarlo con u n 
mooltorfdlsassemblatore fino a iOOM· 
dua,e doYé Jegoe I vaJOC'I che l'intedac• 
ci• Invia sul bus dati; c) modificare gli 
Indirizzi da teg,ge,e In funzione dell'ln· 
terfaccla usata (eh& dovete ow11.f'Mnte 
conoscere); .se vi sembra facue ... 

Pet usare un JQYStlck in flternatlva &I• 
la taail«a, in a.m.bl•nte bilslc, è abba· 
ttanza feclle: anche qui occorTe ~ 
sce<e 011 lndlrlzzl usati dlll'intttt,cçl• 
sul bus dati. Cfr. In questo st.uo num• 
to la rubt'lea •Un tasto per volta,,, • pc-e>­
poslto della funzlooe IN. 

SAVE di matrici 
Come si ~lstrt un archMo su n• 

•tro? Sta un •"•Y rtglttrato voglio ag, 
giunger, del dati., lo Sptctrum cancella 
qutllf cht ho, oppure acrtv• I nuoY'I dopo 
1 v.cchl , noc, ttgl•tra questi ulUml. •• 
posso rtsolYtrt Il probltmt con I Mk:ro­
drlYH? (Marco Giorgi PIOmblno LI) 

Come si salvano le matrici di dari, • 
com. 4/ lllflgono une volte ricaric1.te? 
(C. Pacem • Bolnno) 

Per Hl\!ate una. matrice esiste un CO· 
mando apposito: 

SAVE " nome" DATA~ 
Il OAT A é Il comando ottenuto con Il 

tasto "O'' In modo esteso; vaie a.nehe 
per 1e matrici di ttrlr)Qhe, e non &efV9 
specificate ledlmenslool. Per rk:arlcare, 
basta eseguire 

LOAD "nome" al) 
anehe senza aver In precedenza lni· 

21111zzato la matrlc. con OIM; é pu,e 
possibile rk:atlcare t'e.rray con un nome 
diverso da queuo o,lglnale. 

L' Inconveniente df.quHto slstema è 
che le dimensioni sono fls.M: una volta 
che la matrice (con qualalul numero di 
dimensioni) $11 stata riempita, non ai 
possono aggiungere eiementL Il truc­
chetto per aggirare il ptObltma però esl· 
tte:: t,te una copia di sicurezza dtl pro, 
gramm.a, senza dare CLEAR (regl:strate 
anche Jt vatlabUI); d• °'' In poi non edi­
tate più tlnée di programmi, nè: f•telo 
girare fino al termine delle ope<azlonl. 
Calcolate l'ingombfo dell'array: se • di 

cata1terl, come qS(x,y), fate Il prOdOHo 
x·y, se è numerico; q(x,y), fate x·y•s; ot· 
·tenete un risultato yy. 

Sctlvete quitSta linea di programma, 
con un qualsiasi numero di llne.a che 
non abbiate usato: 

9999 LET q(1,1) = qC1,1~ PRINT PEEK 
23629+256'PEEK 23630: STOP 

e d•te GOTO 9999; q (oqS)dev'essere 
Il primo elemento del vostro array. Sullo 
sc.hermo viene st,ropato un numero 
xxx. Digitate 

&AVE •tnaltlee• CODE xx:x,yy 
fate anche un VERIFY, P9f maggior s J. 

cureu.a, e rk:l lmenslonate l'a.rray, 1,.. 
grandendolo detta quantità desiderata, 
con 

D1Mq(x1.y1) 
Date nuovamente GO TO 9999:. otter• 

rete un valore z:u; per fini re, rlcarica1e I 
ve«hi dati con 

LOAO "matr5ce .. CODE zu 
Verificate che l 'arraycontenga I dati e 

lo spazlo per I nuovi Inserimenti. 
La stessa proce,ctu:ra si può seguire 

con i mJcrocSrlves. con I quali però si può 
fare molto di più, comt vi r.ocontano 
due nostri oollab0ra.tor1 p,oci'le pagine 
ph) ,v,ntl. 

(F. Bertanl • Ameno) l 'Immagine spo, 
stata I sinistra è normale neU; lasu&3, 
sulle qu,.te non si può Intervenire pe, re· 
gol are il cok)fe: si puO agire '°'o eul 1v. 
La GP50S con il word l)f. stampa sOlo a 
64 colonne. 

(G. vusalto • TotlnoJ L'lngrees, :,er 
v1ci.oreg1.11rato11 del tv color hf. una 11· 
nea sola che porta Il s.egnaJe "oomoosl· 
to" (se l'ingresao foese RGB, non SI puO 
collegate), e una GND (masu): trova I 
piedini glu.stl sullo schema del tv, noi da 
qui non poulamo vtòet11. 

(M. Santini. Sesto S.G, Ml) I word pro, 
ces:sor a.ono previsti per esse ... usati 
con una stampante ••grande", ta stampa 
su AIPhilCOffi o o~ è so4o aocesao­
rla. cambiate Il numero di ca,, per r1ga 
non è p0H,~i!&. 

(L. ~efla · Verbania NO) la dlaitlbu· 
zlon• det software In Itali• continua ad 
avete una Qffllon• depr.c,blle: chi sl 
dichiara ••utfic.lale'' ha un aogiOC'namtn• 
to spe:5so ridicolo, per cui, piaccia o no, 
per ,vere r,pldamente un programma, 
.apecle M nuovo, rQt•no I canali atter· 

nativi... f! -



L. Ctlstalll • Plac,e11zt) Più oo che si, In 
reatt• fa Quasi tutto Il computer. Non 
vendiamo cassette, escluse Que1Se pro,. 
dotte da noi. 

(R. Ricclafdl • N1poli) Se ,ileggessi 
oon più attenz:!one que-ua pagfna, 11 ac· 
corgeresti che• un'irisemone pubbllcl­
tarfa: il concerto era gestito da.li• socie­
tè Inglese a cui andavano inviate le par· 
tec.1pnloni. Noi non c'enuiamo per 
nl&ote. 

(E. Glotelli • C.tahil)Gli lndlrlW torse 
Il pubbOcheremo, un gio,oo. Entrambe 
le case c,1ate producono software per 
$peci.rum. 

(M CBtizone • Milano) 1, Sl, ma. può 
essere residente nell' intedaccia; 2. SI, 
dotando la stampimte di pona ser1sJe. 

(C. Garofah> • T, tHI Gttco NAI Tr con· 
sigliamo d i consultare i piceofl annunci 
alla fine della rivista. contattando inser, 
tlonlstl della tu, zona. 

(M, Asqufni • Aoml) 1. No; 2. SI: Il v,n-

tJgglo c'è se possiedi già quella espan­
sione, attrlmenll è solo per chi la vende. 

(R. Magto • Cordenons PN) Pet Il 
REAOi'OATA su 7.X81 la V$rSk>ne COfret· 
ta è sul n. 11, c i scusi.amo di nuovo per 
l'errore r ipetuto. La ROM è stata pubbU· 
cata In OfdlM d i t,yte, non al possono 
tegui,e I salti In 1v1ntl d i un• routine. 

(V. Rig11Ui • Bologna} Purtroppo te• 
ml,mo di sl: all'inizk> di una reglstrazio• 
ne si trova un he,der, tenia il quale il 
eotnputer non può lelenllfleare le ç.arat· 
teriatieht del prog.ra.mtr\a che a.,.va sai· 
vato. 

(F. Scii/neo· Torino) Non possiamo 
accontentarti, inche l)ef'Chè non esJete 
UN metodo. ma decine, Olversamente. 
come? 

(M. Po/etto · Bohano) Sicuro lo è, ba· 
si, che non si cerchi di fargli fare cos.e 
per cui non è tta10 pensalo, I.• le(;onda 
no1lzia è deslilulla di qualsiasi tondi• 
mento. 

(P. Clavtttell• • Pese-ara) t probabile 

che 1e oolp• si• dello spinotto di allmen· 
tazlone; ma come puoi lavorare senza 
registJatore? I listaH vanno dattUosait· 
ti, se non hai la stampante; ma che con­
t• è 1, Cll$$ttl•. Salvando m.1ov,mente 
Il progr1tnm1 Hnta: dati CLEAR. Man­
ca lo SCROLL perché Il prog,anvna • 
scritto per lo Spectrum. la ZX-p,inter • 
fuori oommetdo; In ogni caso, meglio 
l 'Alphaoom. 

{A, 0t Gl~Otis • Mll1no) 1. SI, ma. 
più prudente una protez:lonedatte sovra, 
tensioni. 2. Oomanda Incomprensibile: 
non $erv& Interfaccia, servirebbe plU 
RAM. 3. Se Il videogame prevede 11 se­
condo giocatore e se t'fnterf. foys1. è di 
tipo prtv1s10. 4. Rai Tre, al pomerlggiO, 

{M, Ruggefi • Pesato) l. Sono due ca, 
,alteri grafici, non fondamental i. 2. e 3. 
Le modifiche appoflate non sono pe,rtl­
nentl nè corret1e: copia Il progr•mma 
cosl oom'è e vedrai che funziona; 1n pat, 
tieolare, hai cambiato arbitrariamente 
le l inee 8 (manca RESTORE). 20 (mane• 
uno SPACE •n• fine), 25 (manea una 
PRINT). 32. 40, 82 (manca un salto). Scu· 
Mii ritardo. 
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T. Woods 
L'asaembler per lo ZX Spectrum 
McGraw-Hi/1, giugno 1984 · p. 200, L. 18.000 

Le tre pubblicazioni che presentiamo in que$tO numero non sono state rlu, 
nlte casualmente: vi basterà un·occhiata ai titoli per capire il perchè. 

Il primo libro è un'introduz.lone alla programmazione in A$Sembly dello 
280, di taglio abbastanza c laSslco, adatto anche ai principianti per la chia­
rezza espositiva e la gradualità nell'aft,ontare gli argomenti. 

Le Istruzioni vengono anaUuate per gruppi loglcl, accompagnando te 
spiegazioni con esempi di routlnes, brevi all'intio, poi via via più complesse. 

In questi esempi si fa spesso uso di variabili di sistema e di chiamate al si, 
sterna operativo dello Speetrum (perchè riscrivere un sottoprogramma. se 
c'è già nella ROM?). 

Ciò rende II llbro ancora più utile agli specuumlstl. Per contro, è scarsa· 
mente utilizzabile da chi abbia un diverso computer dotato di processore 
280, ma la letteratura abbonda: a ciascuno Il suo. 

Una plccol a critica tipografica: i numerosi llstati occupano molto spazio, .. 
bianco, senza con questo distinguersi per facilità di lettura, essendo slam· 
pati molto In piccolo con un'interlinea sovrabbondante; si poteva trovare si· 
curamente una soluzione di migliore leggibilità. 

I capitoli: All'interno dello Spectrum, I bit e i byte, La programma.zlone In 
tlnguagglo Assembler. Alcune semplici Istruzioni, Il salto, La tastiera, I nu· 
meri 16 bit, le Iterazioni, Il display, Moltiplicazione e divisione, Un pO di logl· 
ca, Blocehi e tabelle, Più aritmetica, Ordinamento e sel&2lone. Appendici. 

S. Nicholls 
Tecniche avanzate In Aslembler con lo ZX Spectrum 
McGraw-HIII, novembre 1984 - p. 232, L. 18.000 

U secondo libro è ra naturale pcosecuz.ione del primo: se avete raggiunta 
una certa dimestichezza con II llnguaggio macchi na. una sfilza di doppietti 
esadecimali non vi spaventa più e ricordate a memona gli entry point e I regi­
stri da carlcare per chiamare almeno una dozzina di routines fondamentali 
della ROM. eiete ptontl per qualcosa di piU sofisticato, come quello, appun· 
to, che vi oltre questo "Tecniche avanzate in Assembler''. 

11 tltolo non deve però intimorire l'utente non anc01a esperto, che può tran• 
qulltamente usare i programmi presenti, scoprendo man mano •Che cosa 
fanno•. 

Nel libro si dedica ampio spazio alle routines che costitui scono normai· 
mente l'ossatura di un gioco~ cotod e grafica, suoni, ingreS$0 dati dalla ta· 
stleta, movimenti e animazioni. 

SI dlH1bbe anzi che la stessa divisione in capltoll sia stata fatta con un oc· 
ct,io alla progettazione di videogamee, ma il libro è ricco di Idee e informa­
zioni utili anche per chl non ha interesse per Questo tipo di software. 

Per fare un esempio, un Intero capitolo è dedicato alla gestione del conta· 
tori, con esempi per diversi ordini di grandezza. 

11 llbro è ben documentato, con varie Appendici e tabelle (particotarmente 
stimolante l'Appendice A. con alcune ,outlnes di ROM riscritte}; cercando Il 
classico pelo nell'uovo, sarebbe stata utile un'ultetlore appendice con gli in­
dirizzi delle routine principati del si stema operativo, dato l'uso continuo che 
ne viene fatto. 

I capitoli: Vieualiuazlonl a colori, PlOT ORAW & CIRCLE, 1 contatori, I nu· 
meri casuali, La tastiera, Animazione. Musica ed effetti sonori, ATIR 
SCREENS & POINT, La stampante, Conv&<slone del programmi. 
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ZX Spectrum Machlne Code Assemblar, 16k/48k 
McGraw-Hill, 1984, software su cassetta, L. 18.000 

Il terzo prodotto non è un libro, ma una cassetta, 9d è un complemento lo· 
glco al due llbrl: si tratta infatti di un programma assembfatore. 

Faraonica la confezione, scarsino il fascicolo di accompagnamento (12 
scarne paginette). ma Il vero manuale per la cassetta è Il primo del due llblt, l 
èui listati sono tutti stati compitati con questo programma. che, tra le altre 
buone doti, viene fornito in vet$1one 16k e 48k (una per lato}. 

La carattefistica principale, che forse farà storcere Il naso ai puristi, è che 
il codice mnemonico (standard Zilog) va posto in linee REM, dellmfnato da 
un go e un llnlsh. 

Anche noi e.ravamo scettici, Iniziai mente, ma ci siamo ricreduti dopo aver 
steso un paio di programmi: il fatto di restare In ambiente ba.sic finc-hè non 
si lancia Il compilatore dà maggior fiducia aJ principiante, che non vede ac­
cadere cose strane sul monitor. 

Certo, non slamo al Uvelll di Gens3 della Hisott, ma ne eia.mo meno tonta, 
nl di quanto po&sjate pensare: ta compflazlone è decisamente veloce, il pro­
gramma prevede due ·•passate" (con la seconda si può stampare), e presen­
ta a1 video le linee colorate div8f&8:mente soo:ondo Il tipo di Istruzione. 

La segnalazione degli errori è esplicita, con la llnea e Il tipo di ercore. 
Particolarmente utile ta direttiva org a doppio indiriuo~u6 ctOé far col­

locare il oodiee macchina generato In un'area di memoria temporanea per 
salvarlo su nastro, prevedendo di r'lcarlcarlo altrove, per esempio dove si tro­
va l'assemblatore stesso, quando questo non servirà ptù. 

multifunzioni po 
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RECORD: dobbiamo dlslir> 
guere 11 record fisico ed il re­
cord logico. Per record fisico 
Intendiamo un blocco dj 512 
bytes di dati, più una seri, di in· 
formazioni di controllo, che vi•· 
ne trasferito da o verso micro­
drin in una singola operazione 
di lettura o scrittur,. t slnonl· 
mo dl bfocco dati. 

Per record logico invece 1n, 
tendiamo un gruppo di dati che 
11 riferiscono allo stesso sog• 
getto. Per esempio, In vn'agtn· 
da telefonica, il record logico di 
ogni persona conterr• nome, 
cognome, prefisso, numero ur 
Jefonlco: In un archivio libri 
conterrà titolo, autor,i, anno, 
casa editrice. 

CAMPO: per campo di un re· 
corcf si Intende uno dei dati che 
Il record potrà contenere; ad 
esempio, Il campo citi!, Il cam, 
po titolo, ecc. Spesso si Indica 
con campo anche lo spulo flsJ, 
co do'v• si puO scrfwere un dato. 
Se per esempio abbiamo dici• 
so che JI campo cittA sia di 10 
caratteri, e Inseriamo 
"MIiano", verrà r99istrato co­
munque un gruppo di 10 carat· 

teri, anche u Il dalo ne occupa 
solo 6. 

DATO: ha un significato plut• 
tosto vesto; noi lo u$eremo per 
Indie.are Il contenuto di un re· 
cord logico o di un eampo dir• 
card. Quindi un dato potrà es· 
sere l'Indirizzo di una persona, 
Il titolo di un libfo, ecc. 

FILE: per IIIB Intendiamo una 
collezione di reçord. La mac, 
china lo vedrì come una serie 
di record lislcl /btocchl/; noi in• 
vece come una serie di record 
logie! /dati). 

BLOCCO DATI: il blocco mi· 
nlmo che Il nostro Spectrum 
può leggere o scrivere ed à pari 
a 512 bytes. Notate che, mentre 
noi possiamo cntare record 
grandi quanto vogtlamo, lo 
Speetrum carica e salva solo 
512 bytts por volta. 

FORMATTAZIONE: un'opera• 
zlon1 durante fa quale lo Spec· 
trum ricerca I blocchi difettosi 
all'Interno della eartuccia e li 
segna i.n modo da non usarti. 
la capaclt6 teorica possibile di 
una cartuccia t di 130560 by· 
tes, ma purtroppo in media ne 
vengono utlllnaU circa 93000. 



Per utilizza,. I programmi 

lli91aprag. :ie• 

Informazioni generali 

Oueatl prog<amml cont,nvono 
la strutture ba .. della rice,ce ran· 
dom • quindi poaaono essere utltfz. 
utl da coloto che hanno un mlnJ. 
mo di dlmestlcher:z, con l' lrutirt• 
ce 1. 

Alcord,ltvi che i flles aperti dal 
trt programmi hanno lo stesso no­
me (che può essere cambiato a pfa, 
cere, a patto che ve lo nc«dlate 
quanto tffetluatt la rlcwca); Inol­
tre I t~ tii.1 generati sono generai· 
mtnte incompatibili fra loro. 

lnottre, visto che Ptr ore si utllil• 
za un programma ttmpllticato, a.b­
blalt curJ Che Il e.anale del dati 
apttto sia solo uno, e solo q!MIIIO 
eht YI interessa; In seguito ~drtlt 
che si possono gestire ph) liJH 
contempofaneamtntt. 

Non p,-oc::cupa1e•I te per Ot"e 
non si pu6 modificare il file creato, 
c l abbia.mo già penHto e k) ~,... 

te in un prossb'no nuintro: ptr o,a 
c&rcate dJ capire come funzionano 
I tre llstatl. 

Ustato n. 1 

Per far partire II lis-tato 1, dovete 
lnsertre un.a eartPJCCla formattata 
net mlcl'Odllw n. 1 • dare GOTO 3S. 

Il programma vi chlede di In.uri, 
re del dall .•. ln,.erltent In num.,.o 
tale che Il mlerodr'I~ p1rt1 almeno 
una volta. 

Non prtoccupateYi se do't'ete di· 
gitlrt parecchio Infatti questa \llt• 
sione salva soltanto quel~ CM di· 
gitate e polche • 11 bufltt di canale 
• di s12 bytes ... 

Quanto avet e finito date GOTO 
1000 e il computer vi chliedtti U nu, 
mero di rec0<d. Oigltatelo (non da· 
te numeri atranl) e Il computer Yi 
dari il contenuto cM quel record; 

P8f poter. rtY8clere I d ati dopo 
averll lnHrttl e dopo avere spento 
n compute,,, dOYete aatvare Il pro­
gramma $enza dare CLEAA, • farlo 
ripartire con QOTO 1000 (ptf saln· 
re la matrl~). 

1111,1110 2 11 llneia con AUN. 
I dati lnMrtti non devono aupeta· 

re I 20 c1r1tteri, a ditl.,.nza del 11· 
stato precedente nel qu,tilt ogni 
campo poteva avere lungheua 
qualsiasi. 

Quando aY't"te finito, date un 
A.UN 1000, notate che non cl sono 
più variabili strane da u lnre, a 
questo punto vt stri r1ChiHto Il n. 
del record Cht volete vedere e poi 
vf ,.,, mostrato. 

Llltaton. 3 

Il Hatato 3, ottre a tuere piU 
completo, ha la tungheua del cam­
po non più limitata a 20 caratteri: 
Inoltre, t posaibiM modlflçart I PI• 
rametti. 

Si parte con AUN e $.i acelgono 
le varie optlonl. L'opzione 3 utfllz. 
:atela quindo a't8te ben capito a 
che cose servono le v11rlabill. 

Lanciare prima l'op.i:lone 1: se il 
computer non trova un ahro ma 
con to tttllo nom., siete pronti 
per tnserire I dati. Notate che se 
scrivete più caratte,rl di quelli con­
sentttl quull saranno brutatmtnte 
lagllall. 

Quando •.,.te finito, scegliete 
l'opztone 2. djgitate Il COGNOME 
d .. ,-cQfd che cerea1e, e vi verr.t 
dato il record completo. 



È un disa$semblatore pratico e 
affidabile, completamente In lin­
guaggio baste, ma ciO nonostat1te, 
contenuto e compatto, completo e 
ragiot1evolmente velooe. 

Un dlsassemblato,e è uno stru· 
mento mollo utile per decodl flcare 
routlnes in codice macchina resl­
d8t'lt1 In ROM/RAM, e anche per veri· 
ficare il corretto caricamento in m& 
moria di programmi In linguaggio 
maochina: non utilizzando un pro· 
gramma assemblatore è facile com· 
mettere ooorl di codifica da lstru· 
zlone simbolica a Istruzione in codi· 
oe, o errori di digitazione nell'lm· 
missione del codice macchina con 
comandi DATA; un altro er,ore mol• 
to banale si verHica nel calcolo di 
indirin l, assoluti o relativi, nelle 
CALL e nelle istruzioni di salto. 

l 'output prodotto dal programma 
consiste in: 

- Indirizzo (decimale) dell'Istru­
zione 

- Istruzione in codici macchina 
(decimali o esadecimali, secondo 
una scelta iniziale) 

- tst,uzlone simbolica 
Gli Indirizzi contenuti In istruzioni 

JP e CALL vengono &$pressi In de­
cimale. 

GII Indirizzi relativi contenuti in 
istruzioni JR e OJNZ vengono 
espressi col loro vato'8 relativo, po· 
sitivo t + ) o negativo(-), e col corri• 
spettlvo indirizzo assoluto. 

Le istruzioni RST 8 e RST 40 ven, 
gono Identificate, & I bytes seguen· 
ti. a to,o attinenti, vengono espressi 
come DEFB (deline byte) 

Anche eventuali locazioni di me, 
moria non contenenti un codice 
operativo valido, sono trattate co· 
me OEf8 e, oltre 1f valore nume,ico, 
viene espresso anche Il corrtspon· 
dente ca,attere ASCII (o token, se 
CODE maggiore di 32). 

Nella fase Iniziale viene richiesto 
di immettere gli Indirizzi di l niz.io e 
fine dell'area di memo,ia che si vuo­
le disassemblare; quindi, è fa data 
la facoltà di sceglie,e il tipo di out· 
put: 

H = esadecimate 
ENTER = dec:imale 
B = bytes: ciascuna locazione 

dell'atea richiesta viene dlsassem· 
blata come DEFB; ciò permette di 
ottenere listati più intenegl bili di 

un completo 
disassemblatore 
per lo Spectrum 
di Gk>vannl Melllna 

aree non contenenti Istruzioni (co· 
stanti, messaggi, etc,). 

Durante l'esecuzione, la pressio­
ne del tasto "R" comporta un break, 
con restart automatico dii.Ila fase 
iniziale. 

l'output è normalmente inviato 
su schemio; desiderandolo su 
stampante, è sufficiente, prima di 
eseguirlo, dare un comando 

OPEN 2, "p". 
A fine esecuzione ricordarsi di ri· 

pristinare il corretto canale di out, 
pul con 

CLOSE 2. 
Chi utilizza stampanti a 80 coloo· 

ne, avrà qualche problema con la la· 
bulazione, poiCl"lè Il TAB non viene 
riconosciuto. 

Il programma puO essere salvato 
con l'opzione UNE 1: a Questa linea 
corrisponde un RUN 1000, dove vie­
ne eseguito Il caricamento Iniziate 
delle tabelle e delle altre costanti 
utilizzate. 

Oopo un BREAK o uno STOP, Il 
programma può ripartire corretta· 
mente con GO TO 10 (non usare 
RUN 10); RUN o RUN 1 eseguono 
una partenza col'fetta, ma con com· 
pleta rieseeuz1one del caricamento 
tabelle. 

Queste tabelle sono due: 
- t$ per la. traduzione delle istru· 

zioni 
- oS per la decodi fica dei codici 

operativi, 
caricate con DATA in fase di inl· 

zializzazione alle linee 1000 e $8-
guenti. 

Cosi strutturato, Il programma 
non è eseguibile su CPU 16k, la­
sciando disponibile la memoria a 
partire dall'Indirizzo 34100 (vedi 
CLEAR 34099 in linea 1000), 

E possibfte ottenere una versione 
ridotta, caricando separatamente 
almeno la tabella istruzioni 1$, ed 
eliminandci tutti i REM: digitare a 
parte 1 DATA relati vi (linee 
1020 + 3022), salvare su cassetta la 
tabella, e Inserire nel programma 
un LOAD'" 'DATA della stessa. 

L'affidabilità del disassemblato· 
,e è garantita al 100°/4, essendo sta• 
to sottoposto a test globale, disas· 
semblando l'intero set di i struzioni 
280 : 696 istruzioni, pari a 14 t6 by­
tes di cod. macchina. 

Può verificarsi la necessità di di· 
sas.semblare una routine o un pto• 
gramma, il cui Indirizzo di carica· 
mento sl a interiOJe a 34100 : alla U, 
nea 1001 è prevista una vari abile 
(LET d = O) che, opPOrtunamente i m· 
postata, consente di aggirare 
l'ostacolo. 

Per esempio: supponendo di do­
ver dlsassembfare un p.rogramma 
non rilocablle, previsto per essere 
caricato dalrindiliuo 28500, dove· 
te: carica,10 In memo,ia oon LOAO 
" nome" COOE 34500 e Impostare 
un dlsplacement correttivo parl a 
34500-28500 (LET d = -6000); di· 
sassemblate ora le locazloni 34500 
e seguenti, contenenti Il program, 
ma: otterrete un output con gli i ndi· 
rizzi correttamente aggiustall. 

("5ta pag.4tJ 
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5'.IJ retro deJ nostro computar, Il 
trova un conneno,e • 28 + 28 vie. 
dove soc,o disponibili I seçnall 1)41r 
le perUe,lohe e le eapanstonl del 11· 
sterna. 

Il peulne 6 ricavato direttamente 
daf circuito stampato dli compUte, 
ed è dMoo In parte alta (A), o 1110 
componenti, e bassa (B). o lato aol· 
dature. 

Ottro Il dati ed 1gll lndlrlul, oono 
dlspon,blll I Mgn&II di controllO l>'O­
venientl dalla CPU I dall'Ul.A, più 
un piedino pe, dlsabllllere ta ROM, 
le all~te.zJonl e aie uni segnai! per 
il video t II reset del olotoma. 

C4!1tchlamo dt eNm1nare I vart .. 
gnau; 11,à opportuno un cenno Mo 
c~ aul diti e sugli Indirizzi, ancM 
se probabftmente alcunl littori Il co­
noscono gll (non alttt lmp;,zientl, 
non tutti oono esptfll In mlctapro­
cusorl). 

VI sono otto termlnall chiamati 
DO • 07, che costituiscono Il bu• 
dei dati; oono bldlrtzlonall th,... 
stat•* ciot possono NtVue da J.ttput 
per I dati o te lstruzk>nl • da output 
dopo l'elaborazione del dtli. 

Il bus del <lati della CPU può, an, 
dando In three-st11e (o atta Impe­
denza). IIOlerol dal mondo esterno; 
questa oPe<azione • necessarl1, 
pe, esempio, tra due -azioni 
consecutive, per conllntlre agli In, 
dirizzi di 1tablllzzat1I e non creare 
conflitto di c:Jati Ira un'c>perazione, 
r attra. 

Otto bit di dati coatltuisoono un 
byte, ogni byte può contenere un 
numero oomj)(eao tra O e 256 (2 
oll'otllVI potenuj; 11 CPU -
ques1I numttt come diti veri e p,o­
p,i o come Istruzioni, a seconda 
dell'ordine In cui gll al presentano. 
OoPO •lcunl cicli macchina. ripr• 
senta ~J bus il rtsullato dell"elabo­
razlont per un SVCCMIM> utilizzo 

I termlnalf NJ • A15 tono uscite 
three,.st111 attive alte. Costituisco­
no Il bus degli indlrlUI, • la com~· 
nazlone cl -O. • di ~ 1 • su quMtl 

uscile -" quale locazione di 
mem<><la o quale diapoelttvo di 00 • 
lntere.sa1to ano svolgimento del 
programma In quel momento. 

Le combinazioni poaalblll sono 
65636 con _...1111 memoria. o 
256 con acc,110 agli 
lngresslluS<:lte. 

EPROM/li 

Teoria e pratica 
della EPROM 
di S.rglo Coraglla 

Il connettore posteriore 
e i segnali disponibili 

ÌNT, mii • BUSRO significano ,i. 
speulvamente: lnte!fupt, Not M• 
sksble lnte"upt e eu, Raquest; so­
no rlchltate di lnterruzloc,e alla CPU 
attive a ,o. (l>aSMI. come indica 11 
soprallnotura. 

A queste linee possono essere 
collegati diversi dlspoaltlvl hardwa­
re di Input/output; quando uno di 
questi necessita di un semzio In 
breve tempe, invia un aegnaie a una 
di queste llnee. 

Il !!tlmm ha la priorità maggiore: 
attivando questa llnea. tutti I bua 
della CPU vengono mandali In 
thrM-atatt, ad è postlbOlt IO scam-

blodldltl tra 1, ,_.1 tll dispo­
sitivo CM ha richiesto Il BUSRO, In 
questo caso la CPU, cha Interrompe 
lmmedl1t1mentB l 'operazlone In 
corso. 

mli • Il ateoc,do come prlorltl: 
atuvando questa linea. la CPU non 
si ferma tubllo, ma finisce l'opera, 
zlon.e In corso, salvi nello stack Il 
Program Cou.nter, • IOk> a questo 
punto Il COC,trollOY!ena PISSOIO alla 
routine punt1ta dal rettore di Inter• 
rupt. 

Oueat'ultlmo si trova aJlocato a 
0066h (h sta per esadecimale). 
~ salv"'e netlO Stock.,.. 

che I reglatrl e I flag prima di aer,1,. 
Il dispositivo che ha richiesto l'ln· 
terrupt, polchè durante lo svolgi, 
tMnto della routine ponono essere 
modillcatl. 

Prima di ritornare al programma 
p,lnclpale, I dati Si potranno prel• 
vare in1Jterat1 dallo Stick. 

iN't hl la priorità più bissa ed• 11 
più diffielle da usare; Infatti può es, 
sere usato In tre modi diverSi. Nel 
primo modo, cioè coma 11 trova pre,. 
disposta 11 CPU dopo l'accensione 
o il restt, Quando arriva la richiesta 
di lnto,rupt. IO Z80 r1sPOQOe con un 
segnale di IORO e un oegn1le di M 1, 
dopo Il quale aspetterl che li dispo­
sitivo esterno metta un'Istruzione 
sul bus dati entro Il proulmo clck>. 

Il PC (Program Coun,-, Yiene aal­
vato netlo af.a.Ck e al 1Wla la routine 
di gestione dell'lnterrupt,· viene an-



che resettato un 1/ip·llop che lmpe,­
disce ad altri lnterrupt di essere 
esaminati: prima del ritorno al pro­
gramma occorre perciò riabili tare il 
11/p-llop. 

Net modo 2, ricevendo la rlchie. 
sta di lnterrupt, ia.Q!!U si comporta 
come nel caso di NMI, &alvo U fatto 
che il vetton di lnterrupt si trova a 
0038h, e che l'interrupt stesso può 
es.sere mascherato, settando 11 11/p· 
flop. 

Nel modo 3, deve essere Il dispo­
sitivo esterno a comunicate Il vet• 
tO<e di lnterrupt alla CPU, fornendo 
7 bit che, aggi unti agli 8 cootenutl 
nello speciale registro I dello 280, 
costituirà l'Indirizzo di una tabella 
tonnata da 8 parole di 2 Byte. Ognu, 
na di queste ooppfe è l'Indirizzo di 

o~ 

una routine particolare, per la ge­
stione dell'lnterrupt richiesto da 
una particolare periferica. Ogni iiff 
può essere d isattivato 
(mascherato), settando li 1/ip-llop al 
quale ho accennato poco più sopra. 

HALT è un sognale di conforma 
che proviene dalia CPU dopo ave< 
es~ l'istruz:lone HALT. 

MREQ e ioRci sono sognali dl rl· 
conoe<:lmento emessi dalla CPU Il 
primo conlorma là validità dogli In­
diritti durante la lettura o la·scrittu­
ra In memoria, Il seoondo Indica che 
l' lndirlzzo presente sul bit O + 7 del 
Bus degli Indirizzi è valido per l'UO, 
permettendo fa lettura o la ter1ttura 
di dati verso li dispositivo 110 Inte­
ressato. L"tORO è generato c:ontem• 
poranea~ente a M1, quando lo Z80 

rlconosce un lnterrupt. 
AD e WR sono rispettivamente Il 

segnale di lettura ed Il $8Qnale di 
,scrittura che la CPU emette durante 
queste operazk,nl. Indicano ,che la 
CPU è pronta a leggere o sc:rlvere 
sia In me,nona sl a In qualche dispo­
sitivo esterno. 

WAIT (attesa) è un Ingresso della 
CPU e~ viene usato con una me­
moria o con una periferica tenta: 
quando è attivo, Indica che li dispo­
sitivo non è ancora pronto al trasf&­
rlmento dei dati. In questo caso la 
CPU continua a eseguire NOP, cioè 
non fa niente altro che generare il 
rlllresh della memoria. 

M1 è un'uscita della CPU che in· 
dica elle è In oorgo ii primo ciclo 
macchina,· poiché ogni operazione 
della CPU richiede alcuni cicli per 
essere completata, viene usata In· 
sie<ne a IORQ per slncroolz.zaro I dl· 
sposltM esterni con l a CPU stessa, 
quandO vleoe attivato un Jnterrupt. 

RFsFi (In ue<:lta dalia CPU) è li se­
gnale di rinfresco per fa memoria; 
viene generato periodicamente eon 
la giusta 1emporlzzazlone per o~ 
rare H refresh con un mlntmo di 
hardware esterno. 

R'm'r: portando a •O• per un mo­
mento questo ingresso, s.l relniz.la· 
lizza la CPU, In prailca è oome se li 
computer venisse spento e nuova· 
mente acceso (nel programmatore 
di EPROM ci sarà un apposito pul­
sante:• molto megllo che togliere e 
mettere lo spinotto In caso di 
•etash• del sistema). 

ROMCS termina, sul piedino 20 
della ROM; se viene portato a + 5V, 
la ROM viene disattivata. 'Questa 
operaz.loM è necessaria, per esem· 
pio, per passare li controllo della 
CPU a una ROM o EPROM esterna, 
che oonte<rà I dati necessari. 

BUSAK è li segnale di risposta 
della CPU quando, In seguito a un 
BUsAo, Il bus dogli indirizzi, quellO 
del dati e quello di controllo sono 
posti In three-state: c!)fflunlca al di· 
sposltM esterni che è possibile lo 
e<:amblo di dati oon la memoria. 

Gli aitrl segnali: VI~ Y, V, U per 
Il momento non cl Interessano; re· 
stano le tensioni di 9, . 12, e ben tre 
OV. Alcune di queste tensioni ver· 
ranno usate dal programmatore di 
EPROM, 

Sinctair Canp:Jlet • 19 



Se avete copiato Il l ungo listato 
del mese scorso, questa volta con 
poco lavoro potrete aggiungere una 
routine che credo essere abbastan, 
za originale e placevole da utlllua­
re: n()(I mone i struzioni che vi per· 
metteranno di rapJ)(esentare grafi­
camente qualche melodia. 

Se vi è risultato chiaro quanto 
detto nel numero scor&O e se non 
avete avuto problemi nè difficoltà 
nell'Inserire correttamente I dati, 
nessuna conoscenza ulte(iore è ri· 
chiesta per questo sottoprogram• 
ma. Anche l'u&O è estremamente 
semplice, basta premere I tasti del• 
le opzioni e li programma h'lt'Jli tutto 
il resto. 

Naturalmente ricordatevi, prima 
di usa,1a, di aver caricato In macchi· 
na (con l'opzione INTRODUZIONE 
DATI o dal regist,atore) un qualche 
brano musicale. 

Un altro consiglio; non inserite 
brani eccessivamente l unghi, la ca­
pienza dello sehet'mo non è llllmlta· 
ta e incorrereste nell'errore lntsger 
Out of Range. Mediamente è co­
munque possibile caricare 60/70 no, 
te. 

Passiamo ora a vedere come uti­
lizzarla: Dopo aver dato un RUN e 
ave, caricato in macchina i dati re­
lativi al pezzo di cui volete avere Il 
grafico, dal menù princi pale, con 
l'opzione 2 (analisi dati In memoria) 
passate al menù seconda,io. 

La scelta 6 vi manderà ad un altro 
menù secondario daJ quale sono 
passlblll 2 scelte: 

1) Grafico linea melodica 
2) Grafico linea ritmica. 
l a scelta 1 pullsce Il video e dOPO 

qualche secondo di attesa necessa· 
rio per l'elaborazione del dati, dise­
gnerà una coppia di assi cartesfani. 

In alto avrete le se.ritte: 
MIN., ,MAX 
dove min. indicherà l a nota più 

bassa del pezzo (nella noi azione nu­
merica abituale del computer}, max.. 
la nota più alta e ti (lettera dell'alfa. 
beto greco} l'Intervallo In semitoni 
tra il quale è compreso il prezzo 
stesso. 

Quindi sull'ordinata verranno di· 
segnate delle linee orlzzon1all, In 
numero uguale al numero di semito· 
ni. 

Dopo questa preparazione del vi-

20·$inclairCompultr 

Computer music 

Music 
compiler 
di Guido Grassi 

Una routine per "disegnare" 
le vostre melodie preferite 

deo, l'elaboratore passa alla stesu· 
ra cfel pezzo vero e prc,prio. 

Le note sono rappresentate con 
cerchietti nati posti sulle llnee pre­
cedentemente tracciate, più o meno 
in alto, a seconda dell'altezza che il 
suono occupa aJl'interoo della m&­
IOdia, e quindi le unisce con delle li· 
nee, dando alla fine un grafico corri• 

spondente all'andamento del brano 
musicate. 

Terminata l'elaborazione, in fon• 
do allo schermo compaiono re scrit· 
te: 1, 2, E, S. 

Premendo 1 si ha la ripetizione 
delle operazioni appena compiute, 
premendo 2 si ha fa rappresentazlo· 
ne, sempre In forma grafica, dell'an· 
damento ritmico, premendo E è 
possibile avere l'ese<:u:zlone del 
peno e con S la stampa del video. 

Scegliendo 2 si ottiene 10 stesso 
rtsullato che si otterrebbe effettu· 
rando la scelta 2 del menù della rou­
tine " Graphle Melody". 

Senza cancellare l'elaborazione 
precedente, Il programma rappre· 
&enta graficamente la durata delle 
note. Anche qui i suoni vengono di· 
se,gnati con cerchietti neri: quelli 
posti più in alto rappresentano le 
note di maggiore durata. 

L'opzione E permette di ascOltare 
e "vedere .. contemporaneamente il 
brano. Effettuata questa scelta, sul• 
la parte bassa detla schermo com­
pare la richiesta per il valore del me­
tronomo. Determinata fa velocità 
desiderata, è possibile ascoltare e 
se,gulre sullo schermo, in una forma 
più immediata di quanto non per­
metta la tradizionale &erittura musi· 
cale, l'andamento melodico che si 

sta a~oltando f 1? ~ 



Movimento dati 
Sappiamo che l'istruzione LO pe,. 

mette di trasferire Il contenuto di un 
registro a 8 bit in un altro registro a 
8 bit, nella forma 

LOr1, (.!, 
co,n1spondente a un'istruzione 

basic 
LET rl = r2. 
Il dato da memor1zzare in un regi· 

stro può essere prelevato dalla me­
moria RAM, anziché da un altro re· 
glstro, facendo uso della stessa 
istruzione LO: nel modo d i indiriua· 
mento Immediato è possibile sctl• 
vere un valore specifico In ciascuno 
del registri d isponibili. Es.empio: 

LD E,15 
In questo caso il numero 15 viene 

caricato ne1 registro E. Poiché 
quest'ultimo è un registro a 8 bit, Il 
numero specificato dovrà essere 
compreso Ira O e 255 (00 e FF in esa· 
decimale). 

LD BC,5566H 
Questa Istruzione carica Il regi• 

s tro BC con Il valore 5566 esadeci­
male, ovvero il registro B con 11 valo· 
re 55H ed ii registro C con 66H. 

Utiliuando Il modo di Indirizza· 
mento diretto, solo i 1eg1std A, BC, 
DE, HL, SP, IX. IY possono •••• ,. 
specificati come &o(Qente o desti· 
naz1one di un operando. Esempi: 

LO A,(BOOOH) 
Questa Istruzione copia nel regi· 

stro A il contenuto della locazione 
di memoria 8000h. 

LO (ADORESS), DE 
Questa istruzione copia il conte­

nuto del regi stro DE nella locazione 
di memoria specificata dalla 'la.bel' 
AODRESS. 

Nel modo di indirinamento indi· 
retto vi sono altre limitazioni; qual· 
siasi singolo registro può essere 
usato come sorgente o destinazio­
ne del dato, purché l'lndlrlu.o sia 
fornito Indirettamente dal (egi stro 
HL Solo nel caso che il registro 
sorgente-destlnazlone sia A. è pos· 
sibila usare se o DE i ndirettamen­
te. Esempi: 

LD C, (HL) 
Questa ls·truzlone copia nel regi· 

stro e Il contenuto della locazione 
di memo,la specificata dal registro 
HL 

LD (DE), A 

Programmazione 
in assembly 
con lo Spectrum 
a cura di Gianluca Carri 

Nella puntata pr-dente 
(SC n. 11), a pag. 15, prima 
colonna, riga 12 del basso, 

·- cl LD sorgente, de1tlnulo-
na 

leggete 
LD de1tlnulona, aorgen· 

te. 

Questa Istruzione copia nella lo­
cazione di memoria sp&eitieata dal 
re,glstro DE Il contenuto del registro 
A. 

Volendo effettuare operazioni 
non previste dai modi d i Indirizza• 
mento disponibili, sar.à necessario 
ricorrere a oppottune combinazioni 
di istruzioni. Esempi: 

LD HL, 6000H 
LDC, (HL) 
In questo caso viene simulata 

un'i Wuzione LD C, (6000H) strut· 
tando HL nel modo di indlrtuamen­
to Indiretto. 

LD HL, (6000H) 
LD (HL), E 
Il registro E sarà memodzzato 

nella locazione di memoria n cui in­
diriuo è prelevato dalle locazlonl 
6000H e 6001H, 

Lo scambio di dati fra due registri 
può essere effettuato con l'istruzio-

ne LD, con PUSH/POP, oppure con 
la speciale istruzione EX DE. HL: 
che scambia I contenuti dei registr1 
DE e HL. Esempi: 

LD A,B 
LD B,C 
LD C,A 
In questo caso I contenuti dei re­

gistri B e C sono scambiati facendo 
Uso di A come memoria tempora· 
nea. 

PUSH BC 
P\JSH HL 
POP BC 
POP HL 
Lo scambio effettuato fra i regi­

stri HL e BC è ot1enu10 prelevando i 
registri dallo stack in ordine inver· 
so. Notate come l'esemplo che se· 
gue sia più efficiente: 

PUSH BC 
EX (SP), HL 
POPBC 

Operazioni aritmetiche 
Le i struzioni ADD e SUB non per· 

me1tono l'indirizzamento diretto, 
ovvero non è possibile eseguire 
un'Istruzione come ADDA, (1000H). 
Un'ulterlore limitazione è rappre­
sentata dal fatto che solo Il registro 
A (e ii registro HL per la sota ADD) 
può fornire Il primo operando 
dell'operazione. 

Esempi: 
ADD, A(HL) 
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Questa 1s1n.u ione somma al regi· 
stro A il contenuto della locazione 
di memotla Indirizzata da HL 

AOO A, 10 
In questo caso, la costante 10 è 

sommata al contenuto del registro 
A. 

Combinando piU istruzioni è pos· 
slblle ottenere rlsullatl non previsti 
dai modi di indirizzamento disponi· 
bili: 

LD Hl, (9000H) 
LD BC, 100 
AOO HL. BC 
LD (9000H), Hl 
L8 costante 100 è sommata al 

contenuto della loc.azlone di memo­
ria 9000H. 
l'lstruzJone CP è usata assai ft& 

quentemente per effettuare salti 
condizionati. In seguito a una sot• 
traZlone (A-B), I llags vengono mO<II· 
ficati come segue; 

flag zero settato se A = B 
flag carry settato se A minore di 

B 
Le seguenti istruzioni et feuuano 

un salto a FINE se A è maggiore o 
uguale a 12; 

CP 12 
JR NC, FINE 

FINE ... 
l'istruzione NEG eUettua la ne­

gazione del registro A, ovvero 
A= 0-A. Se è necessario etlettua­
re la negazione di un registro diver, 
so da A, è posslbUe usare la se­
quel'\Za: 

SUBA 
SUB registro 
LO registro, A 
Le Istruzioni INC e OEC sono 

estremamente utili per aggiu,:igere 
o sottrarte la costante 1 a un regi­
stro o a una locazione di memotla, 
Indirizzata Indirettamente da Hl o 
da un registro indice. Esempi: 

INC Hl 
COfrisponde a LET HL : HL+ 1 
LO HL. 7800H 
DEC (H~ 
il contenuto delta locazione di 

memo,i a 7800H è decrementato di 
1. 

Notate che un'lstruzlooo come 
INCA non modifica in nessun caso 
Il flag catry; se ciò fosse necessa• 
rio, è possibile usare ADO A, 1. 

Auto 
data 
di Giovanni Melllna 

È un programma di utilità per 
Spectrum, un pò particolare: non si 
crea, ... ma un pò si distrugge ... e un 
pò $i trasfo,ma. 

lo scopo originale è quello di ot· 
tener&, eseguendolo, un program• 
ma autonomo, predisposto per il ca-
11camento del set di user graphlcs, 
con statements DATA autogenerati 
e corrispondenti agli UOG al mo­
mento presenti in memoria. 

I DATA cosl ottenuti possono poi 
essere "MERGEati" con altri pro­
grammi che Il utlllZUJ10. 

Note di programma: 

- linea 9120: la vari abile I viene 
Impostata con l'l ndlt1zzo del primo 
$l&l ement DATA, in linea 9001 . 

- linee 9130:917<k Il contenuto 
dei bytes di memoria letti viel')e regi­
strato negli statements DATA. 

- linee 9180:9200: la vafiablle /, 
ora contenente l'indirizzo della li· 
nea successiva all'ultimo DATA, 
viene memorizzata nella vari abile di 
sistema VARS; per conseguenza, Il 
suce&&sivo comando RUN 9999 
causa la cancellazione delle linee 
9100:9200, ~ I asciando In mel'!'otfa, 
come risultato finate. Il solo pro· 
gramma di caricamento del DATA 
(linee 9000:0021), che può essere 
eseguito, salvato, o fuso con aftro 
programma. 

Lo scopo originai e può essere fa· 
cllmente esteso: molto semplice· 
mente, il programma può essere 
adattato a convertite In DATA aree 
di memoria contenenti routines in 
codlte macchina. 

Ecco come: 

- linea 9000: le varlabUI F e T dO· 
vranno essere impostate, rispettiva· 

mente, con gll tndidu i di Inizio e fi­
ne dell'area di memori a dove I DA· 
TA dovtanno essete caricati. 

- llnee-9001:9099:devonoessere 
creati tanti statements DATA, 
nell'esatto formato o,lgtnate, quan­
ti ne ocoortono. Ciascuno conterrà 
l'equivalente di 8 bytes di mémorla. 

- linea 9130; il valore TO del ci· 
clo FOR x deve corrispondere al nu, 
mero di $181. DATA · 1. 

- linea 9140; Il valore originarlo 
32600 deve essere sostituito con 
l'indirizzo di inizio dell'area di me­
moria da cui si vogliono prelevare i 
dati. 

lmpo<tante: dopo aver digitato Il 
programma, è neces$ario saJvar1o 
su cassetta prima di eseguirlo, evi· 
tando la sgradita sorpresa di ritro­
varselo completamente modificato. 

Il programma può essere salvato 
con autostart UNE 9100 ed esegui· 
to con GOTO 9100 (non con RUN!). 

Billy 
di LOca Ghisleni 

Semplice ma ben rea11zzato gio· 
chino a tempo i n cui bisogna guida· 
re Il coniglietto Bllly a •·rfpulire• un 
campo di carote. La dltficoltil sta 
net conttollo di Bllly, che continua a 
muoversi nella direzione dell'ultimo 
tasto premuto {vengono usati I tasti 
direzionai! 5,6,:',8 con le frecce OOr· 
rispondenti). 

Ogni volta che Bllly attraversa 
un'area sgombra di carote, viene 
fatto bersaglio del coJpl di un cac, 
clatore nascosto net buio e, se vie­
ne colpito, lascia cadere una caro­
ta, con conseguente petdita dl tem· 
PO, 8\Jon divertimento. 

-



Un complemento aJ programma 
Totocalcio di A. R·usso. pubblicato 
sul numeri 4 e 5. È utilizzabile anche 
fornendo semplicemente l'array 
con le colonne [C$(1500, 13)) e il nu· 
mero delle colonne da stampare 
("con. 

I po$$&Ssort della stampante SEI· 
KOSHA GP(;O-S potranno stampare 
dlreuamenle SULLE SCHEDINE del 
Totocalcio le colonne del sistemi ri· 
dotti, semplicemente inserendO l a 
schedina nella stampante (togliete 
il rotolo di carta, ptima ... !}, seguen• 
do due semplici regole: 

1) Le schedina deve essere fnseri· 
ta allineata a destra del Portacarte 
della stampante, dal lato minore 
daUa parte dove sono stampate te 
partite e, naturalmente, con la parte 
da stampa.re rivolta verso ra testina. 
Fate attenilone a lnserlr1a ben alti· 
neata. 

2) Guardando una schedina. pote· 
te vedere ehe la zona dove sono 
stampati I nomi delle squadre è de­
limitat& da un rettangolo, di cui an­
drà considerato il lato destro. pres,. 

• $0 I grossi 1rattl neri orizzontali; 
questa riga sarà orizzontate con 
schedina Inserita correttamente 
nella stampante. 

Dove far coincidere tale linea con 
il margine supeclOl'e del nastro della 
stampante (regol arsi a sinistra, per, 
ohè Il nastro della GP(;OS si abbas· 
sa leggermente sulla destra). 

Con pochi minuti di pratica, ve­
drete che sooo regole veramente 
elementari e Immediate. 

Il metodo s&gulto è mollo sempli· 
ce: si stampa sul video fa •griglia• 
di quadratini In una opportuna di· 
sposizione, e quindi si ta un COPY. 

la " finestra" di stampa è posizio· 
nata a partire dat pixel 64 orlzz. e 13 
vert., e occupa 175 per 143 pil<el; I 
quadratini sono di 7 per 7 pixel e so· 
no ottenuti con delle ORAW, non 
con un carauere grafico, per poter 
ottenere spostamenti della stampa 
anche di singoli pixel. 

Il menu contiene 6 opzioni: con la 
prima si ottiene la stampa su tutte 
le caselle della schedina, ulite per 
controUare l'allineamento; la secon, 
da oprlone è queUa per la s1ampa 
delle colonne (da usare quando la 
schedina sarà posizionata in modo 
ottimale); la terza è per lo sposta· • 

Totoseikosha 
di Fabio S.rno 

mento di un certo numero di pixel 
della finestra di stampa (attenzione 
a non uscire dal lfm1tl dello scher· 
mo!); la quaJta riporta la finestta In 
PoSitiOM standard, ed è utile in ca­
so di eventuali pasuccl fat ti usando 
la terza opzione; la quarta e la qui n­
ta sono per il salvatagglo e li carica· 
mento de.ll'array che contiene te co­
lonne del sistema ridotto; la sesta 
fe,ma Il programma o, nel easo si 
sia all'i nterno di "Totocalcio" di A. 
Russo, ritorna al menu principale. 

I llstatl, come vedete, aono due: 
quello lungo, numerato a partire da 

2100, è utilizzabile da solo (fornen· 
dogli le colonne e U loro numero) o, 
"MERGEandolo", con Il programma 
''TotocaJcto" . 

Il s&eoncso li stato è da usare solo 
con il nostro "Totocalcio" , Insieme 
al programma di stampa, e va ME,R· 
GEato dopo aver caricato ' 'Totocal, 
clo" mixato con la nuova porziooe. 

Riassumento, la procedura è : 
1) LOAO "Totocalcio" : Stop 
2) MERGE " " [1 ' tlstato,che parte 

da 21001 
3) MERGE '"' (2' listato) 
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Ho fatto 
13? di Cerio Padricello 

(bcapag 32) 

Questo programma è rivolto al 
giocatori del Totocalcio che voglio· 
no seguire minuto per minuto la 
situazione-punti delle loro schedi· 
ne. 

I: i nfatti p0ssibite aggiornare I ri· 
sultati delle partite in schedina e 
controllare immediatamente ta si· 
tuazione delle colonne o dei si stemi 
Integrali giocati. 

Una limitaziooe può essere il limi­
tato numero di colonne che si pos• 
sono inserire, eloè 20: ma chi non 
ha problemi di occupazione di me· 
moria (cioè chi ha la versione a 481() 
può alterare a piacere il " 20" alla li· 
nea 48, t1cordandosi però che so'l 
facendo ,deve gestire lo schermo In 
modo che prima visualizzi le prime 
20 colonne, poi le successive 20 e 
cosi via; questo è reallzzablfe alte­
rando alcune linee come segue: 

3025 FOA z; 1 TO ne: FOA k; 1 
TO 20: ... Il resto va lasciato uguale 

3070 NEXT k: PRtNT O, "preme­
re un tasto par passare atte colonne 
successive": PAUSE O: FOR i ; 1 TO 
13: PRINT AT 1 + I, 11 ; "(20 spazlf': 
NEXT I: NEXT z 

Il programma contiene ampie 
spiegazlonl•gulda per l'utente ed è 
semplice da usare: buona fortuna. 

Joystick 
di Raffaele llardo Olslapao. 36) 

Il joystick (e relativa Interfaccia) 
prodotto dalla Kempston è senza 

dubbio uno dei più diffusi, e nume· 
cosi sono anche I tipi di joystick 
Kempston·compatlbUI, che usano 
lo stesso slsrema di Input 

Tuttavia non tutti conos.cono il 
modo di usare taJe periferica da 
programma, potchè Il sistema 
Kempston opera su porte logiche 
d'Ingresso Il cui Indirizzo non è faci­
le da trovare. Un indirizzo utile è il 
44244: leggendo da Baslc un byte 
da questa por1a con la funzione 
(cioè lacendo ad esempio LET J; 
IN 44244) si vede che In COrfispon• 
denza delle diverse posi2ioni del 
joystick sl leggono valorl diversi, 
eh& quindi l)O$$Ono essere usali co· 
me meglio si crede nel nostro pro­
gramma. Naturalmente essendo in 
ambiente basi e la velocltà non sarà 
esaltante. 

A questo problema rimedia una 
breve routine In llng. macchina, me­
diante le quale è possibile ottenere 
il movimento voiuto sul vlòeO &em­
plioemente leggendo con delle 
PEEK le locazioni di mem()fia 
23549, 23550 e 23551, che contengo­
no ri spettivamente Il flag del tasto 
FtAE (O; non premuto, 1; sl), e ta 
linea e la colonna attuale di slam• 
pa. 

Cosl la stampa sJ ottiene sempti· 
cemente con un ciclo: 

10 PAINT AT PEEK 23550, PEEK 
23551; ....... 

15 IF (PEEK 23459 ; 1) THEN ... 
20 RANDOMIZE USR 23456: GO 

TO 10 

Oa notare che la routine è com­
pletamente rilocabile: qui è colloca· 
ta nèll'area del buffer stampante, 
ma è consigliabile spos1arta oltre 
RAMTOP, naturalmente usando va· 
lori oppartunamente diversi da 
23549, 23550 e 23551, a cui andrà 
sommata una "costante di rlloca• 
zione" (lo spostamento). 

La routine viene caricata In me­
moria dall'indiriUo 23456 e occupa 
96 byte; le linee di caricamento so· 
no quelle da 1 a 6, le altre sono I 2 
esempi. I: possibile ridurre il campo 
degli spostamento VERTICALI mo· 
dlllcaodo il terzuttlmo dato della 11· 
nea 3 (è un 22), e di quelli ORIZZON· 
TAU, agendo sul nono dato della 11· 
nea 4 (è un 32). 

Battaglia 
by CIASPE 

(li!lta ~ . 27> 

Il gioco &i richiama alla classica 
battaglia navale, ma è notevol men­
te più comples$o. 

Trattandosi di sottomarini, non $i 
manovra solo sul plano, ma anche 
in profondità: per ottenere que!tO, 
la classlca griglia con le coordinate 
della battaglia navale (qui di 7x7 ca· 
selle) è triplicata: avete tre campi 
(mati) di battaglia, uno sopra l'altro, 
per un totale di 147 caselle, il livello 
di profondità è tn ogni momento vi· 
sibile sul monitor, Insieme al nume­
ro di sottomarini da sistemare. 

La dislocazione di questi avviene 
nel modo consueto, con i tasti cur· 
sore; con «Lit si cal'l)bia livello, Con 
ENTER si assegna la posizione al 
.. pezzo•. 

Nel fare questo, le casetle adla· 
ceno al sottomarino piazzato ven· 
gono barrate, a ricordate che In es• 
se non si passono mettere altri sot· 
tomarini; ugualmente vengono bai· 
rate, come potete verificare cam· 
biando livello, le caselle in verticale 
con quella scelta. 

Ftnita la sistemazione (i pezzi di· 
sponl blll sono 15), occorre attende,, 
re circa 20 secondi. per dar modo al 
computer di collocare I suoi. Quindi 
si giOca, con tre col pi consecutiVI a 
testa, da sparare con le solite coor· 
dlnate, dopo ave< seleztonato Il 11· 
vello. 

Premendo SPACE si visualizza la 
situazione (mezzi ancora in gioco); 
questa a\l\llene automaticamente a 
ogni affondamento, dopo il Quale si 
rientra nel gioco premendo un tasto 
qualsiasi. 

Se vince lo Spectrum, potete alla 
fine andare a vedere dove aveva 
piaz.zato i suoi sottomarini . 



Ecco un ottimo programma per 
visualizzare i dati nella focma di 
lstog(amml, sia orizzontali che ver· 
tieali, oppure di grafici di ,spezza· 
te11 Interpolanti I dati stessi. 

Particolarità interessante del pro· 
gramma è che i comandi a disposi· 
zlone deu>utente sono tutti presenti 
in alto sullo schermo, e questo è 
stato reso POSSibile da una routine 
grafica per la stampa di caratteri su 
64 colonne. 

I eodici dei caratteri per la stam· 
pa a 64 colonne sono da caricare a 
partire dall' lndiriu o 64256 e sono 
800; dopo averli Immessi, salvateli 
su nastro, In modo che Il prog,am• 
ma principale possa caricarli, come 
i ndicato nel listato. la routln,e che 
provvede alla stampa a 64 cBJatteri 
è quella tra le llnee 650 e 690 lnclu· 
se (QU:e&to a beneficio di chi proverè 
a usarla anche per altre reallzzazfo• 
ni). e il suo funzionamento è molto 
s-emptlce da capire: I caratteri per la 
stampa a 64 colonne devono per 
forza occupa.re 4 bit in luogo degU 8 
bit del caratteri normali, quindi I co­
dici mem0<iuati s i riferiscono tutti 
a Ipotetiche " celle" a • bit ed è ~r 
questo che il valore di ogni singolo 
codice non può superare Il valo,e 
decimate 15(= 8+'+2+ 1). 

Ricordando i noltre come lo 
SPECTAUM gestisce I ca,atteri per 
il video (matrici 8 per 8 di punti, " de· 
scritte" da 8 codici, che si riferisco­
no alla COfltigura.zione dei punti del· 
te 8 linee def carattere, codici otte­
nuti ognuno dal numero binario che 

·ha gli "1'' al posto dei puntini "ac· 
cesl" sul video e gli " O" al posto di 
quelli " spenti" sulla linea conside• 
rata, con I bit più significativi asin i· 
stra), Si ve<:le subito che per riempi· 
re un carattere notmale s.etvono 2 
m ini-caratteri, e che il primo di essi, 
cioè quello a slnfstra., dovrà avere I 
suol codici a 4 bit nelle pc$1:iioni 
più significative della matrice 8 per 
8, quindi I codici delle configurazio­
ni a 4 btl dovranno "scorrere" asini· 
stra di 4 posizioni: questo, In arlt• 
metlca binaria, significa ohe vanno 
molt iplicati per 2 I 4 = 16. 

A questo nuovo codice va poi ag~ 
giunto quello del m ini-caraltéf'e che 
si posiz.ionerè a destra della matrl, 
ce, quindi sul 4 bit meno significati· 
vi, e per questo manterrà semplice· 

crafici 
di Marco Manunta 

(latai>a9 34) 

mente Il soo codice, che verrà som· 
mato a quello (moUiplicato p~r 16) 
dell'altro carattere. 

La nuova matrice 8 pe, 8 è cosi 
pronta, e viene Inviata al video sotto 
forma d i UOG, stampando cioè Il ca• 
rattere grafico ottenuto POKANOO 
glf 8 codici ottenuti come si fa per 
quaJsiasi carattere grafico. 

Detto questo, per quanto riguar· 
da il turu:K>namento del programma 
bisogna d ire che l'utente è sempre 
guidato In modo da non sbagliare, e 
che è possi bile svolgere le opera· 
zlonl seguenti semplicemente pre· 
mendo il tasto corrispondente: 

"X": arresto dell'elaborazione. 

"O": hard-copy del video su stam, 
pante. 

" I" : INPl/T dei valori: è possi bile 
interromperlo In ogni momento In­
serendo "f" invece d i un numero. 

"A" o " B" : si seleziooa Il numero 
dl colonne dell'istogramma, (12 o 24 
per l'istogramfTla verticaJe e 6 o 12 
per quello verticale). 

"H": rappresentazione a barre 
orizzontali (6 o 12) 

" V": rappresent8lione a barre 
verticali (12 o 24) 

"G": rappf8sentazione a grafico 
cartesiano. 

" C" : modlllca delle dida$Calle 
(ognuna di 3 caratteri). 
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orologio 65366 C33880 JP H856 
65369 7E LFF59 LO A, IHL> 
65370 3C INC A 
65371 89 CP e 
65372 2081 JR N! ,LFF5F 
65374 AF XOR A 

65276 15 LFEFC OEC D 65375 77 LFF5F LO !HL> ,A 
65277 3615 LD IHLl 1 1!5 65376 C9 RET 
6527' 0A LO A, IBCl 65377 0606 LFF6( LO 8,188 
65288 FF RST 138 65379 H LO e, IHL> 
65281 F3 DI 65388 79 LO A, C 
65282 3EFE LO A ,IFE 65381 068A LFF65 SUB UA 
65284 ED4 7 LO I ,A 65383 É688 ANO 188 
65286 EDSE IK 2 65385 2887 JR NZ ,LFF72 
65288 FB El 65387 79 LO A,C 
6520 C9 RET 65388 D68A SUB UA 
65290 FS PUSH AF 65398 04 INC 8 
65291 es PUSH BC 65391 4F LO C,A 
65292 D5 PUSH DE 65392 18F3 JR LFF65 
65293 E5 PUSH HL 65394 78 LFF72 LO A,B 
65294 3A 785C LD A, (23672) 65395 C631 ADD A, 138 
65297 D632 SUB 132 65397 CD7FFF CALL LFF7F 
65299 2830 JR NZ,LFf52 654U 79 LO A,C 
65301 32785C LD 123672> ,A 6501 C631 ADD A, 138 
65304 21FCFE LD HL,LFEFC 65433 CD7FFF CALL LFF7F 
65307 0E3C LO C, 13C 65486 C9 REI 
65309 CD59FF CALL LFF59 65437 ES LFF7F PUSH HL 
65312 200C JR NZ ,LFF2E 65488 es PUSH BC 
65314 23 JNC HL 65489 ED48365C LO se, 123606> 
65315 C059Ff CALL LFF59 65413 26U LO H,110 
65318 2006 JR NZ ,LFF2E 65415 6F LO L,A 
65328 23 INC HL 65416 29 AOD HL ,HL 
65321 0El8 LO C ,IIS 65417 29 ADO HL ,HL 
65323 C 059FF CALL LFF59 65418 29 ADD HL ,HL 
65326 3EF7 LFF2E LO A,IF7 65419 89 ADD HL, 8C 
65328 08FE IN A,UFEl 65428 D5 PUSH DE 
65338 E600 ANO 180 65421 8608 LO 8,U8-
65332 C252FF JP NZ 1LFF52 65423 7E LFFSF LO A, CHLl 
65335 111848 LD DE,16408 65424 12 LO IDEI 1A 
65338 21FEFE LO HL , LFEFE 65425 14 INC D 
65341 CD6 I Ff CALl lFF61 65426 23 INC HL 
65344 3E3A LO A 1 13A 65427 I 0FA DJNZ LFF8F 
65346 CD7FFF CALL LFF7F 65429 DI POP DE 
65349 28 OEC HL 65438 !C INC E 
65350 C061FF CALL LFF61 65431 Cl POP 9c 
65353 3ElA LO A, 13A 65432 El POP HL 
65355 CD7fFF CALL LFF7F 65433 C9 RET 
65358 28 DEC HL 65434 F3 DI 
65359 CD6 IFF CALL LFHI 65435 ED56 IK 
65362 El LFF52 POP HL 65437 F8 El 
65363 DI POP DE 65438 C9 RET 
65364 Cl POP 9c 65439 00 NOP 
65365 F I POP Af 65440 ee NOP 

ffl 26·Si'lelalrCOmCJUltl" -



Battaglia 

2 REM *********************** 
3 REM 
4 REM BATTAGLA SOTTOMARINA 30 
~ ~~~ BY ci•spe 

7 REM *********************** 
8 CLS 

10 GO SUB 4000 
400 REM *********************** 
40S REM * INIZIALIZZAZIONE * 
407 REM * VARIABILI * 
410 REN *********************** 
411 REM 

)420 DIM •$(7,7,3): OIM b$(7,7,3 

430 LET x1•0: LET x2•01 LET yl• 
0~4~EÒik

2
:,2>;E[E}

1
:};,;~; è~r1

a 
(2)•1 
450 LET sb•lS1 LET sc=1S 

:~: C~f ;e1:'Lk~Tlc;0
3 

480 DIM k$(2l p 
490 LET p1•0: LET u1•0 
500 REN *********************** 
S0S REM * IMPOSTAZIONE * 
S07 REM * CAMPO DI GIOCO * 
~09 REM *********************** 
S10 REM 
S11 PAPER 41 BORDER 4: CLS 
S12 FOR n• l TO 1S1 PRINT BRIGH 

T 1; PAPER 5;AT n,11" 
11

J ~~P~~xt;~T n,17;" 
520 FOR n•S1 TO 168 STEP lo 

~~ ~t8t l1~~~1D§~~w
1
lf2°0 

S40 PLOT 11 n+l: DRAW 112 0 
545 PLOT 13~,n+l: DRAW 112,0 
SS0 NEXT n 
560 FOR n•ll TO 260 STEP lo 
S70 PLOT n,S1: DRAW 0,113 
~~: ~~~t ~+1,Sl: ORAW 0,113 
600 FOR n•I TO 7 
610 PRINT AT n•2,01n1AT n•2,1o; 

n 

~§: ~~I~+ ~t i:7:~~;~~iH~;
4;~1. 

n) 
650 NEXT n 
660 FOR n=4 TO 40 STEP 101 PLOT 

RÀ~·~~ ~~A~E~~ · ~' PLOT 12,n+lt O 
670 FÒR n=0 TO I: PLOT 12+90•n, 

4: DRAW 0,33: NEXT n 
800 REH *********************** 
803 REM * SISTEMAZIONE * 
804 REM * SOMMERGIBILI * 
80S REM * GIOCATORE * 
810 REM *********************** 
811 REM 
820 LET 11• 1• LET 12=1: LET xl • 

1'!a 

1
~2~EiRr~r

1
Ar 10 17 "QUANDO sEI" 

1AT 19I171"POSIZi0NkT0"tT 20,17 
; ;~:E~fU~t ~~A~~ j; ::t1iE~~O: "I 1 
1 g~: ~~m ~t ~!1.~!;~0

~~ h .. ~~~ 
ER 0·y1 

8o0'PRINT AT 0
1
x1•21 INK 7; PAP 

E~a~1~lrx~T<
0

~A~E~ 0 1 INK 7;AT yl 

·~661
:~~ ~~::.!,:.; ••••••••••••• 

867 REM * MOVIMENTO CURSORE * 
868 REM *********************** 
869 REM 
870 IF INKEY$•"5" ANO • 1>1 THEN 

LET •l•xl-1 1 GO SUB 950 
880 IF INKEV$•"8" ANO x1<7 THEN 

LET xl••1+11 GO SUB 950 
8~~/F 1!N1~t~·~r se'i:D 9~f1 THEN 
900 11 I~KEY$•"o" ANO ~1<7 THEN 
9~i

1 111
i~~e*i=~e.s~~E~ 

0
LET li• 

11+11 GO SUB 1500 
920 IF INKEY$=CHRS 13 THEN GO 

SUB 1000 

~~! ~~MT~*~;:****************** 
951 REM * ROUTINE AZZERAMENTO* 
953 REM * RIFERIMENTI * 
955 REM *********************** 
956 REM 

~:~~~I~+~+ ;:!~;~1.!!~~~~ <o4• 
a<2> > 

967 PRINT BRIGHT I\ PAPER S1AT 
a<1>•2t•<2>•2;a$Ca< >,•<2>,11) 

~~~ yf -~ià'T~~~ L~ò t~21;~à 
980 RETURN 

1000 REH *********************** 
1003 REM * ROUTINE RIEMPIMENTO* 
1005 REM * CASELLE ADIACENTI * 
1007 REM * IL SOMMERBIBILE * 
1010 REM *********************** 
1011 REM 
1020 IF •S(yl Ml 11)=" " THEN L 
ET a$(f1lx1fll>•èHR$ 162• PRINT 
~~!~~ 

10
~~ y1*2,x1•2;CHRS 1621 

1022 BEEP 1,201 RETURN 
102S LET •b•sb-1 
i,0~o

5
bRINT AT 20,11-LEN STRS sb; 

103, FOR b=l TO 31 IF •$(y1 xl b 
)=" " THEN LET ••<yl xl bl,:,"*l 
1035 NEXT b ' ' t::~ ~~Rn~0YAR

1
n!g f~e~ GOTO 

060 
1045 FOR h=xl-1 TO xl+l 
1047 IF h•0 OR h=8 THEN GOTO 
055 
10S0 IF aS<nlhllll • " "THEN LET 

1:;J0 N~1Pt * 
1060 NEXT n 
106S IF sb•0 THEN FOR n•l8 TO 2 

SlrdairCcimputec"- 'Z7 



11 PRINT AT n 17f" 
"1 NEXT n1 P~IN AT _H!.1.!7l "TUTT 

I I TUOI • 1AT 1.9 171 "tRJl'll'l<aRGIBILI 
"'AT 2111,17rSONÒ A POST0"1 FLASH 
NEiTF~~ ao sJi ~~IIIBEEP .4, 1111•n1 
11117111 GO SUB 15111111 
11119111 RETURN 
1100 REM ******·***************** 111113 REH * SISTEMAZIONE • 
111115 REH * SOMMERBIBILI * 
111117 REH * SPECTRUM * 
1110 REM *********************** 
1111 REH 
i}~ FOR n•18 TO 2~: ~~~~TnAT n, 
11~ SEEP .3 51111 PRINT AT 18 171 
"ORA SISTEMOAJAT 19 17t"l MI~I"1 
AT 2111 171 "SOMHERGIBfLI • 
113111 ~EH .,PRINT AT 17,U11" 

~!i~TL1~~~7f~I1 (~~~·rt:l~TL1~Nb 
•3)+1 
i}6

~-~~y~!!~rf~!tÀ~~-;6;1T~Nsui 
12111111 

118111 80 TO 115111 
1200 REH *********************** 
121113 REH * ROUTINE RIEMPIMENTO• 
121114 REM • CASELLE ADIACENTI • 
121116 REH * SOTTOMARINI ZX * 
1210 REH *********************** 1211 REN 
1215 LET sc•sc-11 IF sc•III THEN 
GO TO 160111 i~s= ~~Rn~0y~R

1
n!g ~fiE~ GOTO 

265 
1235 FOR h•MM-1 TO MM+I 
124111 IF h•0 OR h•8 THEN GOTO 
260 
1250 IF b$(nahalll•" " THEN LET 
1~%J"N~lp~- 11 

1265 NEXT n 
}~?,l!l,_F~~E~•lLi~ ~~<~~ ~!<tr.:.~~Ab 
1280 NEXT b ' ' 
129111 RETURN-
1500 REM ***************·******** 151115 REM * VISUALIZZAZIONE • 
1507 REN * SOTTOMARINI • 
1509 REM • GIOCATORE • 
1510 REN ****************·******* 1511 REM 
1515 IF 11•4 THEN LET 11•1 i~~= ~S~Nb-~TT6

8f} 1
fi~ •1 TO 7 

1530 PRINT BRIBHT 11 P~PER 51AT 
1g:~·~é~+•::0 N~i}1b 
1545 IF sb•0 THEN GOTO 1100 
1550 RETURN 
1600 REH *********·************** 1603 REM • PULIZIA MATRICI • 
1605 REM * DI GIOCO • 
1611 REN *********************** 1611 REM 
1~~ ~2': ~01

7
To 31 FOR ;•1 TO 71 

28 •~ r~ 

!i~III ~\~!~;1h,bl•"II" THEN LET 
163~'If b$(9ah,b)•"II" THEN LET 
t:ia•~~f-~1 NEXT QI NEXT b 
1645 IF sc•III THEN GOTO 180111 
1650 LET 11•11 BO SUB 150111 
1800 REM *********************** 
1805 REM • INIZIO PARTITA • 
1810 REN *********************** 1811 REM i~!5 FOR n•17 TO 211 PRINT AT n, 

"1 NEXT n m, ~~,~T
0

~f41'9 01 "POSSIAMO INI 
ZIARE"fAT 21,19gApr••• any kay• 
1a1a I INKEY$•" THEN GOTO 18 
i~~0 FOR n•17 TO 211 PRINT AT n, 

"1 NEXT n 
1822 REN *********************** 1823 REM • MAPPA DI GIOCO • 
1826 REN *********************** 1827 REM 
1830 FOR n•28 TO 44 8TEP 161 PLO 
i~2é~:0DRAW 88,01 PLOT 14111,nl D 

}
9

i~0p~~I1
1~A2w1~8~:~N~,t0~ PLO 

1840 foR n•0 TO 11 PLOT 12+88•n, 
2~~~R=W1f:1~~x~L~T 140+88•n,281 
1845 PRfNT AT 17,2fLIVELL01 "Il 
iL~ }~A1

~~;L}~E~y ~Td>
1

f61 PLOT 

1aAg'pES~W4~~~l~ DRAW 248,01 NEX 
T n 
1860 FOR n•4 TO 252 STEP 2481 PL 
OT n,41 DRAW 0,141 NEXT n 
{~34~L~A~2è4~4DRAW 0,141 PLOT 
186A IF u1•1 fHEN RETURN 
1866 LET u1•1 
1867 LET sb•151 LET sc•15 
187~ PRINT PAPER 2l INK 71 FLAS 
H 1•A'l'•~1,1rTU"A F ASH 1111 PAPER U !~i}f~~~ 1"COLPI1 '1AT 20 
l87! PRINT AT 20,111" "IAT 20,28 
1~75 ;LOT 32,41 DRAW 0,141 PLOT 
l~~f4~R~WAT'~ 12 cp 
1880 REM *******'**i************ 
1885 REM • SCELTA PER • 
1886 REM * CAMBIO DI LIVELLO E* 
1887 REM • SITUAZIONE DI GIOCO• 
189fl REM *********************** 1891 REM ,:mm IF INKEYf•"" THEN BO TO 19 
1905 IF INKEY$•"P" 
l~t~1 1~i~é~.=~~1. 
500 

THEN LET 11• 
BO SUB 26mlll 
THEN BO."TO 2 

1912 IF INKEYf•" 
01 BO SUB 3000 " THEN LET p1• 
1915 IF INl<EYf•" STOP" THEN 

iD 
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PRINT PAPER 5; BRIBHT l;AT yl* 
2,xl•2ÀCHR$ 1481 BEEP . 02,201 PR 
!~~ ,,P.,~E~E~t ~RIGHT l1AT yl*2,x 
302~ FOR n• lb TO 21, PRINT AT n, 
01" 

"1 NEXT n 
3022 FOR n• 36 TO 20 STEP -161 PL 
o6RA~·~l0?:Aw 110,01 PLOT 140,n: 

5~2
~4:L~r1}

2
6~~~·1~:A=1

1~~l~1 nPL 
3025 FÒR n• l2 TO 1281 9TEP 55: PL 
i; B~~a10D~~~ :~it'nPLOT 128+n,2 
3030 IF pl•0 THEN PRINT AT 20 2 
l PAPER 0J INK 7• "'SITUAZIONE"': 1 G 
O TO 3050 ' 
~~4~.P~~~T7~T.D~:t~bT~5~9H l; PAP 
3050'BEEP -~ 30 
3060 PRINT At 18,21"FLOTTA"1AT l 
8 181"FLOTTA"' 
3080 PRINT AT 18à29-LEN STR$ ac1 

;~~~\Afi:iPA~E~0.rn: .. ~~~=~ any k 

·r i1?~c~~-Pl4~1T~~~NTLE~Aii~YAixl~ 
IGHT ltAT yl•2,xl•21CHR$ 148 
3094 IF pl•l THEN LET b$(yy,xxi 
12)•CHR$ 1481 PRINT PAPER bi BN !:~r 1~A!~~é-?HJ~·x~o

2
t8H~J00

48 
3098 IF sb=0 THEN GOTO 3400 
3100 IF INKEV$•"" THEN GOTO 31 
00 
~~!0 FOR n•17 TO 211 PRINT AT n, 

.. , NEXT n 
3111 REM *********************** 3112 REN * NUOVA NAPPA * 
3113 REM * DI GIOCO • 
3114 REM *********************** 3115 GO SUB 1830 
~t~i ~~I~{-~TT~~~l•G~L~H

3l50
PAP 

ER 21 INI< 7f"TU"t f=LABH 0! iAPER 1~- .. ~~sYi~oN~~a5; "'COLPI, ';AT 20 
313! PRINT AT 20012~cp: IF p1•1 
!~~~ R~~ò~i AT 2 ,1 Jcp-1 
3150 PRINT AT 20 l• FLASH 1·"ZX" 
I FLASH 0tT 20a!1 ''COLPII .. ,AT 20 
!lr~"~gsiuè0

~~~0 
3170 RETURN 
3180 REM *********************** 3182 REM * BLOCCO CASELLE * 
3184 REM * ADIACENTI SOTTOMA- * 
3186 REM * RINO COLPITO <ZX> * 
3190 REM *********************** 3191 REM 
~~ti ~~Rn~0yòR

1
n!i fÀe~ GOTO 3 

260 
3220 FOR h• xl-1 TO x1+1 
3230 IF h•0 OR h• S THEN GOTO 3 
250 
3240 IF &$(n,h,ll)•" "'THEN LET 

30 • SWIClalr COmolMr 

3~;ti:i~tP~··•· 
3260 NEXT n 
~~?.0 .,F~:k~·\t~ i~c;t!l!~}:.\\!ab 
3280 NEXT b 
3290 RETURN • 
3300 REH *********************** 
3303 REM * VITTORIA GIOCATORE • 
3306 REM * E ROUTINE CHIUSURA * 
3310 REM *********************** 3311 REM 
3312 FOR n•1 TO 1501 NEXT n 
f!5 FOR n•17 TO 211 PRINT AT n, 

"• NEXT n 
3

Ò~~Tb~!NiL~iH1ij!I F~~tTÀ1;~~} 
ITA"' , 
3330 PAUSE 100 
i3!0 FOR n•0 TO 161.,fR~~~TA~ n,1 
3!50 PRINT AT 2,1er• BE VUOI"AA 
!~~i~I ::~!~~~~ 1':' .. ~~~~~~rA~'à i 
8'3 FLASH 01"* PER'FINIRE"~AT 10, 
i31;p~~

9
fN~kv::~~~-

11;0
t~E~ CLS 

, ao TO 400 
3370 IF INKEV$•"A" THEN STOP 
3300 ao TO 3360 
3400 REM *********************** 
3405 REM * ROUTINE VITTORIA ZX * 
3410 REH *********************** 3411 REM 
3415 FOR n•I TO IS0: NEXT n 
it~0 FOR n•17 TO 211 PRINT AT n, 

11 1 NEXT n ò1~,ln~r ~[Ai~·:1..F~e~tTi·;~~T 
JTA" 
3440 PAUSE 100 
3~S0 FOR n•0 TO 16t

1
P~i~t ~T n,0 

!460 PRINT AT 2,01"* SE VUOI"'1AT 
4 0J"'\IEDERE IL MI0"1AT 6 0 "SCH 

IEflAMENTO"'!AT 8,\0fPREBS AJ 1FLAS 
~L }~:;~~i,~,:1A~L 1t0~f,~~-~:•:~;* k 

~x;0 IF INKEV$• "" THEN GOTO 34 
70 
3480 IF INKEV$•CHR$ 13 THEN ao 
SUB 3600 
"J-490 GO '(O 3330 
3600 REN *********************** 3603 REM * VISUALIZZAZIONE * 
3605 REH * CAMPO GIOCO ZX * 
3610 REN ***********'************ 3611 REM · 
3615 PRINT AT 19,01~ 
3620 FOR b•l TO 3 
~625 PRINT AT 17, 18; "LIVELLO: "1 

3626 FOR n•28 TO 44 STEP 16: PLO 
!6~1°~bT~:~.~~!~ DRAW ee,0, NE 
XT n 
3628 FOR n•0 TO 11 PLOT 140+BS•n 

~ 



!~~~ ~~w ~lltò ~EXT n 
3640 FOR ~-1 TO 7 
36S0 PRINT PAPER 6t BRIGHT l1AT 
3i6i· ~~x9*~:b~Jith· > 
3670 PRINT AT 21,1i;"pr1!t1t1 any k 

!X;0 IF INKEY$•"" THEN GOTO 36 
80 
36~5 PRINT AT 21,16;" 

3690 NEXT b 
3695 PRINT AT 21,0;"pras11 any ka 

~;00 IF INKEY$•"" THEN GOTO 37 
00 
3710 CLS I RETURN 
4000 REN ***************~******* 
4003 REM * DEFINIZIONE * 
4005 REM * CARATTERI UDB * 
4010 REM *********************** 
4011 REM 
4020 FOR n•USR "h" TO USR "h"+71 
4:J:°F~ ~2~§R" 1~1. ~5x~s~ "•"+71 4:~:\~~ ~2~Rn1:1, ~5x~s~ "t"+7, 

4:~:
0

o~fAP~~E6~:r~3~i!~.~65,153 
:6,60, 60,24,153,255, 255,153,24,b 

4060 DATA 129 66 60 24 24 126 2S 
Si60,129,66,60,24,24,102,l95,b0 
4,a70 RETURN 

Sillabe 
1 REM Divit1ione sillabica 

di Luca Ghi•lani 

70 INPUT a$ 

0 

100 LET h•LEN a$ 
110 IF h<•2 THEN GOTO 410 
120 LET i • l 
130 GO SUB 430 
140 IF 1•0 THEN GOTO 380 
150 LET 11•1 
160 LET i=i+l 
170 IF i>h THEN GOTO 410 
180 IF ;o$(i)•"h" THEN GOTO 16 

190 Go sue 430 
200 IF 1•0 THEN GOTO 290 
210 IF 11=2 OR 1•2 THEN BO TO 

2S0 
220 LET j=i-1 
230 GO SUB 530 
240 GOTO 100 
250 LET i=i +l 
260 IF i)h THEN GOTO 410 
270 LET 11•1 
280 GOTO 190 
290 LET i•i+l 

~ 

300 IF i)h THEN BO TO 410 
310 GO SUB 430 
320 IF 1=0 THEN GOTO 350 

~i= ~a\c\9~;i 
350 GO SUB 570 
360 !F 9e0 THEN GOTO 220 
370 GOTO 330 
380 LET i•i+l 
390 !F i>h THEN GOTO 410 
400 GOTO 130 
410 PRINT a$ 
420 GOTO 70 
430 REM vccala o consonante 
440 LET l$•a$(1) 
450 IF l$• 11 i 11 OR l$• 11u 11 THEN (3 

O TO S10 
460 IF l$•"a 11 OR 1$•"•., OR 1$•" 

o" THEN GOTO 490 
470 LET 1•0 
480 RETURN 
490 LET 1•1 
500 RETURN 
510 LET 1•2 
520 RETURN 
530 REM stampa d•lla t1illaba 
540 PRINT a$(1 TO j)J"-"I 
550 LET a$•a$(J+1 TO h> 
560 RETURN 
~~: riç 1i~~~~Y-!fnsonant1co 
590 LET m$•a$(i> 
600 IF l$•m$ THEN GOTO 660 

G81~01~8~··"g" ANO m$•"n" THEN 
620 IF 1$•"1" OR l$•"m" OR 1$•" 

n 11 OR l$="r 11 OR l-$=-"v" OR l$•0 z 11 

THEN GOTO 660 
630 IF l$="s" OR m.S•"r 11 THE:N (3 

O TO 680 
640 1F l$="t" THEN GO TO 660 
650 IF m$•"h 11 OR m$•"1" THEN G 

O TO 680 
660 LET ••0 
670 RETURN 
680 LET s•l 
690 RETURN 

Billy 
5)REM Billy 

di Luca Ghi•l•ni 

10 GO SUB 500 
12 LET tm•100001 DEF FN t<)•IN 

T C(65536•PEEK 23674+2S6•PEEK 23 
673+PEEK 23672)/50> 

15 INPUT "Difficolta'? (1-5) 1 

";16 IF d<l OR d)5 THEN GOTO 1 
5 

INK 

$incl.i1 ~ • 3 1 



b20 PRINT " ' 9• vi•n• colpito il 
povaro Billydeve lasciar cadere 
una delle carot• raccolta perde 

ndo tempo prezioso." 
b30 PRINT "'Dunque buon di verti 

mento• c•rcata di realizzare il 
~~~o~Ef~~~o po••ibila ... 

HO fatto 13? 
S>REM 

di 

HO FATTO 13? 

c. Padricello 



ri aul tati 1• 
IIIIS PRINT AT 2111,91"<3> Controll 

~ ;r!~::r::;AT 21,9;''<4> Controll 
11111 PAUSE 111: IF CODE INKEV$<49 

OR CODE INKEY$>S2 THEN GOTO Il 
111 

115 GO SUB llllllllll•VAL INKEV$ 
12111 00 TO 1111111 
~~:$~~\J·}org>~~:. .. ~:!~1,~; 4;4 

!>1'•1 'M: NEXT J 
S III RETURN 
t:~ ~~ùs~·~: i~RI~Kiviv.1 .. ANO 
INKEV$( >"2" ANO INKEY$( >"x " THE 

N GO TD b0S 
bllll LET c$(kll)s!NKEY$: PRINT A 

Tb~01~t~f<t,l I LET p•p+l 
t.25 INPUT "Confermi ? "J h$: IF 

h$( >"s" ANO h$< >"n" THEN GO TO 
t.25 

t.3111 IF h$="n" THEN LET k•k-11 
RETURN 

t.4111 RETURN 
~f: i~u,·~i<t~~>!-~R1~r

1
~r p,1 

5
~~i<ti}> • +11 NEXT 1 
78S INPU~ ~Confermi? ";h$: IF 

h$()"s" ANO h$( >"n" THEN GOTO 
725 

79111 IF h$•"n" THEN LET k•k-1: 
RETURN 

79S RETURN 
1111111111 CLS: PRINT "SCHEDINA TOTOC 
ALCIO N."Jcon'"Risult•ti parzi&l 
i Il 

11111111 FOR k•l TO 131 PRINT AT k+2 
l1k1AT k+2 4:a$Ck 1>•"-";a$Ck 2 r,,. ''1r(k,l11''-"1rlk,~l>1" "Jd$lk 

>: NEXT k 
111110 RETURN 
2000 00 SUB 101110: INPUT "num, in 
cg~tri~l~·T~~~if~a•r~ ;~~~ IF n<l 
2lll1l1S INPUT "ri•ultato "I Ca$Cn,1> 
~,~0 .. l~~nt1

?.,.i.ultato "; <••<n,2) 
~~;s"ff/."Ji~n> •CHR$ C ((r (n , I »r < 
n,2>>•49)+C CrCn,1><r<n,2>>•S1l1>+( 
~~~~•ib·s~~,~~~;!2

l~~URN 
301110 IF nc•0 THEN 00 SUB 1000: 
RETURN 
301l1S CLS I LET m1•01 LET cmax•l 
3010 PRINT "CONTROLLO COLONNE" 
311120 FOR k•I TO 131 PRINT AT l+k 
!}!~•.!kJilki~ JH;-~;atck,2, TO 
30~5 FbR k•I TO ne: LET fn•III: FO 
~>J•I TO 131 LET d•Cd$(j •c$Ck,J 
31113111 PRINT INVERSE d1AT l+j,k+l 
!~~=<tit>!c~f!p~~-~~+~~>~fXfHiN 

3~; ~ix,"k 
305S PRINT AT lb,lll;"Punti"; INVE 

• 

Totoselkosha 
2>REH linee d• HERGEare 

col programma "totocalcio11 

di A.Rue•o 
( DOPO averlo caricato> 

2100 REH Stampa dir&tta 
delle achedine 

con l• Seikoaha GP- 50S 
1985 di FABIO BERNO 



2170 INPUT 1111
: INPUT "pr amara ' " 

t FLASH 1; :•e u; FLASH 0J 11
' per un 

lt~ti~a1ior~~1ic:,0~~~~r ~gn§t,~u;1~ 
ò' 
2171 CLS 
2172 NEXT 1 
2174 RETURN 

Istogrammi 
3>REM ***** Graphics ****** 
5 

REM ** by Marco Manunt•. ** 
per ripartir• dare GOTO 20 

10 C~~~R INIZIALIZZAZIONE coA~ 
64250 

o42SS, LOAD "o4 col," 

ET2:.er~0&$(15, 14)1 DIM •(24) ; L 
30 LET •$ < 1l •"Pr•mi ": LET a$ ( 

2>~ 0 par wtop": LET a$(3)•"p•r CO 
PY"1 LET a$(4)•"omandi : 11 1 LET a r~;>;~~~r~} r:}1.;~7~;!_!;c*:-~ 
T a$(8)•u-24 valori"1 1 LET a$ (9)=-
1'barre orizz. ••: LET a:f(10t•"barr 
• vertic.": LET &$(11)• 11rafico •• 

t ~i11;f !~i> ::·•r~}• al\1:r;:. ";0L~ 
, LET aS<1S>•"100" 
Gf~ [~T ~;;"g:r b~t ~~~ ~r~ ~ag 

50 F02 n•1 TO 24: LET a(nl•01 
~fx!.t~.iirL~ç=:~=~,~0r,a1v•12, L 

o0 GO SUB 1701 GO SUB S40 
ò9 REM MENU ' 

35
~0 IF INKEY$•"i" THEN GO SUB 

80 IF !NKEY$•"a" THEN LET val 
v=12: LET valh•òt GO SUB 540 

90 IF INKEYS•"b" THEN LET val 
v=24; LET valh=12; GO SUB 540 

0!0~0 I~u~N§U••"v" THEN LET gr• 

1!1~0I~uiN~~~-="h" THEN LET gr• 

2}2~0I~ui~~é-·"g" THEN LET gr• 

4
~0 IF INKEYS•"c" THEN GO SUB 

140 IF INKEY$•"d" THEN COPY 
l~ Jt; f~K~é$•"x" THEN STOP 
11>9 REM PREPARAZIONE SCHERMO 

R~~~rB?4:DÉ~s2• PAPER 0 1 INK 2, 8 
180 PLOT 0 1431 DRAW 2S5 0 
190 PLOT 47~143: DRAW 0,!21 PLO 

T 208 143: D~AW 0 32 
200 ~LOT 0 0: DRÀW 2ss,0, INK 4 
210 LET x•l1 LET y•1, LET a$•a$ 

/~4} ~gp~~, 2~gX~UB zz1 PRINT AT 

~ -





Codici da inserire a partire 
dalla locazion• 04256 

0 0 0 0 0 0 0 2 2 2 2 0 2 
5 5 0 0 0 0 0 6 F 6 6 F 6 
2 7 6 7 3 7 2 D E 2 4 7 B 
0 B A F A E 0 2 2 0 0 0 0 
2 4 4 4 4 2 0 4 2 2 2 2 4 
0 0 6 6 0 0 0 0 2 2 7 2 2 
0 0 0 0 0 2 4 0 0 0 7 0 0 
0 0 0 0 6 6 I 2 2 4 4 B 
b B B D D b 2 6 2 2 2 7 
6 9 I 2 4 F F 2 6 1 9 6 
2 6 6 A F 2 F 8 6 I 9 6 
2 4 6 9 9 6 F 1 2 2 4 4 
6 9 6 9 9 6 6 9 9 6 2 4 
0 0 2 0 0 2 0 0 2 0 0 2 4 
0 1 2 4 2 1 0 0 0 6 0 6 0 0 
0 4 2 1 2 4 0 2 5 1 2 0 2 0 

0 6 9 D D B 4 0 6 9 9 F 9 9 0 
C A E 9 9 E 0 7 B 8 8 8 7 0 
E 9 9 9 9 E 0 F 8 E 8 8 F 
F 8 E B 8 B 7 9 9 B 9 7 
9 9 F 9 9 9 7 2 2 2 2 7 
7 2 2 2 A 4 9 A C A A 9 
4 4 4 4 4 B 9 F 9 9 9 9 
9 D B 9 9 9 2 5 5 5 5 2 
F 9 F B 8 B 6 9 9 9 B 7 
F 9 F C A 9 6 B 6 I 9 6 
7 2 2 2 2 2 9 9 9 9 9 F 
9 9 9 9 9 6 9 9 9 9 F 6 
9 9 6 6 9 9 5 5 2 2 2 2 
F 2 2 4 4 F 6 4 4 4 4 6 
B 4 4 2 2 1 6 2 2 2 2 6 
2 7 2 2 2 2 0 0 0 0 0 0 F 
2 4 4 E 4 F 0 0 6 1 7 9 7 0 
4 4 6 5 5 6 0 0 2 4 4 4 2 0 
1 1 3 5 5 3 0 0 2 5 6 4 3 0 
1 2 7 2 2 2 0 0 3 5 3 1 1 6 
4 4 6 5 5 5 0 2 0 2 2 2 2 0 
0 1 1 1 1 5 2 0 4 5 6 6 5 5 0 
2 2 2 2 2 1 0 0 0 9 F 9 9 9 0 
0 F 9 9 9 9 0 0 0 6 9 9 9 6 0 
0 7 5 5 7 4 4 0 0 7 S 5 7 1 I 
0 3 4 4 4 4 0 0 0 2 4 2 1 6 0 

0 2 7 2 2 2 1 0 0 0 5 5 5 5 
0 0 5 5 5 5 2 0 0 0 9 9 9 F 
0 0 5 5 2 5 5 0 0 0 5 5 2 2 
0 0 7 1 2 4 7 0 0 2 4 e e 4 
0 2 2 2 2 2 2 0 0 4 2 3 3 2 
0 0 0 5 A 0 0 0 0 6 B D D B 
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

Joystick 

7 0 
6 0 
4 0 
2 0 
4 0 
6 0 
0 0 
0 0 



IN :à~ilF) 
5502 IF z<h>-1>•67 ANO z<h>-1<•1 A9C0 DBlF 00 THEN LET ots21 GOTO 551118 A9C2 FEH CP 5503 IF z<hl-1>•50 ANO z<hl-1<•6 A9C4 es RET z 0 THEN LET ot• 4t GOTO 5508 A9C5 F5 PUSH AF 5504 LET ot•5 A9C6 AF XDR A 5508 RESTORE 6100 A9C7 32FD5 8 LO ~~5BFD) ,A 5509 GO SUB 6100 A9CA Fl, POP 5510 GO SUB 6010 A9C8 FE18 CP ue 5520 CLS ' A9C D 3865 JR ~ismt , A 5540 PLOT 0,81 DRAW ij~r1.~ A9CF 32FD5B LO 5550 PLOT 0,8: ORAW A9D2 0618 SUB ue 
~~~= t~t ~~~=01 LET ••z (1) A9D4 2AFE5B LA9D4 LO ~~J U58FEI A9D7 FE91 CP 5580 DIN h(s-1,) A9D9 2091 JR ~z ,LA90C 5590 FOR 1• 1 TO s-1 A9 DB 24 lNC 5600 IF d$• "1" THEN GO SUB 5970 A9DC FE8 2 LA90C CP 102 
;6i~T1t·~i- ~~! i/:IE~0 A9DE 2e01 JR ~l,LA9El GO SUB 5990 A9E0 25 DEC 1 LET f • 3: LET ju•20 A9E1 FE04 LA9El CP 104 5630 NEXT I A9E3 2001 JR ~z ,LA9E6 5640 IF d$•"2" THEN GO TO 5810 A9E5 2C I NC 5650 LET • •-180 A9E6 FE08 LA9E 6 CP 108 gt~= ~re~h{pÌOT~~ A9E8 2001 JR ~z , LA9EB GO TO 5690 A9EA 20 DEC 5680 LET ••h<p> A9EB FE85 LA9EB CP 105 5690 NEXT p A9EO 21182 JR ~Z,LA9Fl 5 700 LET g•240 A9EF 24 INC 5710 FOR psi TO s - 1 A9Fi 2C I NC L 5720 ·IF g<h<p> THEN GOTO 5740 A9F l FE0A LA9f l CP UA 5730 LET gshtp) A9F3 2902 JR ~l , LA9F7 5740 NEXT p A9FS 25 DEC 5750 PRINT AT 0,0çmin. "i g/5 A9F6 20 oec l 
g~~~ ~~rnt ~f ::t2i~~~;· ;u:~ ... l A9F7 FE86 LA9F7 CP 06 

A9F9 2002 JR ~z ,LA9FO (a /5) - (8/5) A9FB 2C INC 5770 PL T 0,g+ju1 DRAW 255~0 A9FC 25 DEC H 
~~~= ~ear k;?~tuoJ~w·2~tr p 

5 A9FD FE09 LA9FO CP 109 
A9FF 2002 JR tZ,LAA83 5800 NEXT k AA01 20 DEC 5810 FOR p• 2 TO s-1 AA02 24 lNC H 

~~~!1:~h7~f: <tJ~-l! -I~E~o 
LET i• AA03 70 LAAB3 LO M TO 585 AA04 FE1 6 CP 0 AAB6 2901 JR ~z ,LAA09 

~~3~-~~ ~1~:>MprÒ)5~~iN 
LET i • AABB 20 DEC 

AA09 FEFF LAA89 CP IFF 58~0 !Fph!pl•h <p - ll THEN LET i • AA08 2001 JR NZ , LAA0E 0 AABD 2C I NC L 5850 LET v•v+ot AA0E 7C LAABE LO M g:~= ~la~L~.~!~!~111:!uòAAW ot,i AA8F FE 20 CP 
AAl l 20e1 JR ~Z,LAA14 

~~= ~~X~igal THEN GOTO 5920 AA13 25 DEC 
AAI 4 FEFF LAA 14 CP I FF 5900 PRZNT ll0;"PRENI 1 o 2 o E o AA!6 2001 JR ~Z, LAAl9 9" AA 18 24 INC 5920 PAUSE 0 AAl9 22FE5B LAAl 9 L O USBFE) ,HL 5940 IF INKEY$•" 1" THEN LET d$• AA l C C9 RET ;~;~ 'i'P 1 ~~~v~! .. ~P. Wdl57

EET d*· 

;$;; ~~TI~~v;! .. ~P. rnE~
57

EET et• 
li GO TO 2270 

Muslc comp. 59S6 IF INKEY$•"9" THEN COPY 
S960 GOTO 9 
5970 LET h ( l)•n(l,o)•5 
5980 RETURN 

916 PRINT AT 15 ,0; "6) GRAPH IC N 5990 LET h(l)sVAL p$(l,ol*64 
ELOOY" 

GOTO 5500 tifi ~~i~~N BRIGHT l;AT 0,81"GRA 986 IF s$• "6" THEN 

§§~f ~~9. ~hl-1>•61 ANO z Ch> -1<•6 
PHIC NELOOY" 

GRAFICO LI 6020 PRINT AT S ,3;"1) 
6 THEN LET o t=3 : GOTO 5508 NEA NELODICA" 

~ --·37 



Microdrives 
S REM listato n.1 

10 REM OEFlNlZIONE DELLE VARIA 
BILI E DELLE STRINGHE BASE 

11 REM OIM P<1000) t• MATRICE 
CHE TIENE LA POSIZIONE RELATIVA 
DEL DATO 

12 REM OIN :•DATI INSERITI 
13 REM IRO t= INOIRIZZO 

RELATIVO DEL DATO CORRENTE 
21 LET ZS="NOME "• 

RETURN 
22 LET Z$•"COGNOME "; 

RETURN 
23 LET Z$•"TELEFONO ": 

RETURN 
24 LET Z$•"CITTA' ": 

RETURN 
25 LET Z$•"FRAZI0NE ": 

RETURN 
26 LET Z$•"0ATA DI NASCITA ": 

RETURN 
27 LET Z$•"PROFESSIONE ": 

RETURN 
28 LET Z$•"INTERESSI ": 

RETURN 
29 LET Z$•"NOTE VARIE ": 

RETURN 
30 LET Z$•"VARIE ": 

RETURN 
35 CLEAR #t DIM P(1000)1 LET O 

IN•l a LET IR0•0: LET P < 10111111) •IRO 
:~ ~~~Ns:i:i;:;~ii;i~~si;$$$$$ 
5111 REM ROUTINE DI INSERIMENTO 

DATI 
6111 FOR C=l TO 1111 

s, 7~R~~Ts~:1J;~+86 'sG~P~~5~zs> ,o 
80 NEXT C 

150 INPUT "VUOI INSERIRE ANCORA 

0
?

0
;tn"11$1 IF U•"t1" THEN BOT 

16111 CLOBE #11111 STOP 
999 REM $$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$ 

1111111111 REM ROUTINE 01 STAMPA DATI 1:~~ ~~~~T*!:&~r~1A~~J~g-~;AMPO 
i0;~sCLS 

1015 FOR C=l TO 10 
1020 LET D•<S•10)+C: GO SUB 80111111 
: INPUT #10;0$ l:~: ~~x~u~ <20+c1, PRINT zs;os 
106111 INPUT "VUOI CONTINUARE? s/ 
~"; U: IF U="li" THEN GO TO 11111 

111170 STOP 
7998 REM $$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$ 
7999 REM SUBROUTINE 01 MODIFICA 
VARIABILI DI SISTEMA PER LARICE 
RCA RANDOM 
801110 LET PR•P<Dl: LET PA•PR- 512• 
~}NT <PR/512)) : LET R•INT CPR/51 

8005 LET k•PEEK 23857: POKE 2391 

~~~0 IF k<>R THEN POKE 23855 0: 
N~8~E#~~8~t,2• POKE 23857,R- 1) I 
81112111 POK~ 23855~CPA-256•INT CPA/ ~~t6k~ POKE 238 6,INT CPA/256) : 
805111 REM $$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$ 
811151 REM SUBROUTINE DI PRINT NEL 

FILE 
806111 LET LD•<LEN 0$)+1 1 LET IRO• 
IRO+LO: LET OIN=OIN+l 
:~7~E~D~NP(OIN)•IROt PRINT #1111;0 

5 REM LISTATO N.2 
10 REM DEFINIZIONE DELLE VARIA 

BILI E DELLE STRINGHE BASE 
12 REM OIN 1•0ATI INSERITI 
2111 LET A$•" 

"t GOTO 4111 
21 LET ZS="NOME 

RETURN 
22 LET ZS="COGNOME 

RETURN 
23 LET ZS•"TELEFONO 

RETURN 
24 LET ZS•"CITTA' 

RETURN 
25 LET ?$="FRAZIONE 

RETURN 

"I 

"1 

" : 

"1 

" I 

26 LET Z$="0ATA DI NASCITA "t 
RETURN 

27 LET ZS="PROFESSIONE 
RETURN 

28 LET Z$•"1NTERESSI 
RETURN 

29 LET ?$•"NOTE VARIE 
RETURN 

30 LET ZS="VARIE 
RETURN 

.. , 
" : . : 
": 

o.1! CLEAR #; OPEN tt10;"M 11 ;t; 1'IN 

41 REM &&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&& 
~0 REM ROUTINE 01 INSERIMENTO 

DATI 
60 FOR C•l TO 10 

$ 70 GO SUB <2111+C): INPUT <ZSl,D 

72 LET 0$=0$+A$(1 TO (20-LEN O 
$)) 



74 PRINT ZS;DS: PRINT #10;DS 
80 NEXT C 

150 INPUT "VUOI INSERIRE ANCORA 
? a /n "11$1 IF IS•"•" THEN GO T 

O 60 
160 CLOSE #101 STOP 
999 REM &&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&& 

1000 REM ROUTINE DI STAMPA DATI 
1005 CLOSE #10: OPEN #10;"M";1;" 
IND. 1" 
1010 INPUT "QUALE RECORD STAMPO 
i0;~sCLS 
1015 FOR C•1 TO 10 
1020 LET D•(S*10l+C-1: GO SUB 80 
fl!0

1~;uèu:1,~g!c>: PRINT ZS;DS 
1040 NEXT C 
1060 INPUT "VUOI CONTINUARE? s/ 
~ " I 1$1 IF IS•"•" THEN GO TO 101 
1070 STOP 
7998 REM &&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&& 
7999 REM SUBROUTINE DI MODIFICA 

VARIABILI DI SISTEMA PER LARI 
CERCA RANDOM 
8000 LET PR=D•21: LET PA=PR-512* 
(INT <PR/512))1 LET R• INT <PR/51 
2) 
8005 LET k•PEEK 238571 POKE 2391 
i~r0 IF k<>R THEN POKE 23855,01 
N~3~E.ri0~:,2: POKE 23857,R-1: I 
8020 POK~ 23855~(PA-256•INT <PA/ 
256))1 POKE 238~6,INT <PA/256)1 
RETURN 

3 REM LISTATO N.3 
6 REM DEFINIZIONE DELLE VARIA 

BILI E DELLE STRINGHE BASE 
7 LET LC•20: REM LUNG.CAMPI 
8 LET NC• 101 REM NUM . CAMPI 
9 LET NR=100: REM NUM.RECORD 

10 GO SUB 9000 
15 GOTO 4000 
21 LET ZS•"COGNOME " 1 

RETURN 
22 LET Z$•"NOME 11 1 

RETURN 
23 LET ZS•"TELEFONO ": 

RETURN 
24 LET ZS="CITTA ' "1 

RETURN 
25 LET ZS•"FRAZIONE ": 

RETURN 
26 LET ZS="DATA DI NASCITA ": 

RETURN 
27 LET %$="PROFESSIONE "1 

RETURN 
28 LET ZS=" INTERESSI "1 

RETURN 
29 LET ZS•"NOTE VARIE "1 

RETURN 
30 LET ZS•"VARIE "1 

RETURN 
40 CLOSE #10: OPEN #10; "M"; 1·;" ffll" 

41 REM *****************•***** 50 REM ROUTINE DI INSERIMENTO 
DATI 

60 FOR C=l TO NC 
s 70 GO SUB (20+Clt INPUT (ZSl,D 

72 LET DS•DS+AS<l TO <LC-LEN D s» 
73 LET DS•DS<l TO LC) 
~: ~~i~TCZS;DS: PRINT #10;DS 

150 INPUT "VUOI INSERIRE ANCORA 
0

?
6
~/n"; ISt IF IS•"s" THEN GO T 

HAt
0

2~~
1
~[0~!

0
~r~~-R~~b~~Rs 271c 

999 REM *********************** 1000 REM ROUTINE DI STAMPA 
DATI rn~~

1
!;LOSE #11211 OPEN #10J"M";l;" 

1010 I NPUT "QUALE RECORD STAMPO 
i 0 ; ~sCLS 
1015 FOR C•l TO NC 
1020 LET D•<S• NC>+C-11 GO SUB 80 
r:~5I~~Uto~t

0
b~! 27 THEN PRINT 

"Fine dal file" 1 GO TO 1060 t:l: ~~xiug (20+C)1 PRINT ZS;Ds 
1060 INPUT "VUOI CONTINUARE ? s/ 
~ "I ts, IF IS•"s" THEN GO TO 101 
1070 CLOSE #10: GOTO 4000 
2000 REM *********************** 2001 REM RICERCA RND CON CHIAVE ~=~= A~~~T. ;~r~R .. n~~-T'b~~ RS(N 
~~~i>FOR J•l TO NR: LET D•<J-ll* 
NC 
?~4

~E~
0c~~Tc8°f~'cÀ~~I *101 Rs(J 

2045 IF CODE RS<Jl•27 THEN LET 
J • NR+l 
2050 NEXT J ~~== l ~~UJ=;COGNOME ?";KS 

~
21

~o1~u~s 3:=~~•àoT~OL~~4~flRè~E 
TROVATO 
2220 IF J<NR THEN LET J•J+11 GO 

TO 2210 
~230 PRI NT "COGNOME NON IN LISTA 

~21:=f.~~UfH~~Ncg~ATÒ <~{~r; IS1 
2250 CLOSE #101 RETURN 
3000 REM TROVATO 
3010 FOR C=l TO NC 

I 

3020 LET D•(J-l>•NC+(C-1): GO SU 
B 8000 ~=~: ~~p~iB·~~~~~)1 PRINT ZS;DS 
3050 NE XT Ct RETURN 
3999 STOP 
4000 REM MENU 
4010 CLS: PRINT "1 INSERIMENTO 
"' "2 RICERCA "'"3 MODIFICA PAR 
AMETRI" • "4 STOP11 



éo"li~B 40 
00 SUB 2000 
GO .SUB 4800 
STOP 

4100 INPUT "QUALE 
4110 IF W•l THEN 
4120 IF W•2 THEN 
4130 IF W•3 THEN 
4140 IF W•4 THEN 
4200 GOTO 4010 
4210 STOP 
4800 REM HODIFICA PARAMETRI 
4810 CLS I INPUT "LUNGHEZZA CAMP 
~a~0"l:t~ : INPUT "NUMERO CAMPI ? 

4;!tccLS I INPUT "NUMERO RECORDS 

4é3;1~ SUB 9000 
4840 RETURN 
4999 STOP 
7998 REN *********************** 7999 REM SUBROUTINE DI HODIFICA 
VARIABILI DI SISTEMA PER LA RIC 
ERCA RANDOM 
8000 LET PR•D•<LC+ll1 LET PA•PR-
512•<INT (PR/512111 LET R•INT <P :,ià2

LET k•PEEK 23857, POKE 2391 
i,f0 IF k<>R THEN POKE 23855,01 

POKE 238So,21 POKE 23857,R-la I 
NPUT •10iS* . 
~~r1~

0
~K~

3~~~~!~1N?51~l~~5!~~/ 
RETURN 
911Hll0 LET S$• .. "1 LET A$•"" t FOR J 
•1 TO LC1 LET M•A$+" "• NEXT J: 

RETURN 

Checksum 

64000 IBIA 
64H2 6C75bE 
64805 6 7 682E 
648B8 78726F 
64811 67722E 
64814 28866C 
64117 696E65 
64128 286C65 
64123 6E2863 
641Ì26 6868 
64028 es 
64129 3EB2 
64131 COll 16 
64834 El 
64935 23 
64136 23 
64837 8680 
64839 7E 
64148 07 
64841 23 
64142 IIF8 
64844 ES 
64145 E5 
64146 2A485C 
64149 E048535C 
64153 AF 
64854 E042 
64156 IE28 
64958 Blfl08 
64161 C02Al9 
64964 70 
64965 32815C 
64968 7C 
64869 21 Bl5C 
64872 77 
64873 C0281A 
64876 8E12 
64878 E I 
64179 8680 
64881 7E 
64182 07 
64083 23 
64884 19F8 
64186 ID 
64887 28f5 
64189 2A535C 
64992 E5 
64193 ED48485C 
64897 AF 
64898 E042 
64188 El 
64191 es 
64182 3E06 
64184 07 
64105 CD2S IA 
64188 23 
64109 7E 
64119 32B15C 
64113 23 
64114 7E 
64115 ES 
64116 2IB05C 
.64119 77 
64120 CD281A 
64123 El-
64124 E048B05C 
64128 AF 
64129 23 
64131 SE 
64131 10FC 
b4133 ID 



b4134 28f9 
64136 ES 
64137 32815C 
64140 21aesc 
64143 3600 
b4145 CD281A 
64148 El 
64149 23 
64150 1BC4 
64152 00 

Auto-Data 

, _ ... .u,IZl0 

-~.~00,000,000,00 

. vATA 000,000,000, 000,000,00 

;èr:0ò2r~ 000,000 ,000,000,000,00 

~èr~0ò~r~ 000,000,000,000,000,00 ~1::0
~~~

0 
inizio ro r. unload 

9110 CLS : PRINT ~T B~2; "STOP TH 
E TAPE and";AT 10,SJ press any 
key !-o RUN::1 PAUSE 0: PRINT '" • . 
• W&lt ••• 
9120 LET i•PEEK 2363S+2S6•PEEK 2 
36361 LET l•1+PEEK (i+2)+4 
9130 FOR x•0 TO 18: LET i•i+5: F 

~~4è-~Ef
0

n!PEEK (64000+y+8•x>: L 
ET nS•STRS n 
91S0 IF LEN nS<3 THEN LET n$•"0 
"+n$: 60 TO 9150 
9160 POKE i,CODE nS(ll : POKE i+1 
,CODE n$(2l: POKE i+2,C0DE nS(3) 
; POKE i+6, n 
9170 LET ì•i+10: NEXT y1 NEXT x 
9180 POKE 23681,INT (i/256) 
9190 POKE 23627~i-256•PEEK 23681 
~2~~K~U~3$~~~PE K 23681 

• 

un completo 
disassembla­
tore 

RUN 10001 REM 

DISASSEMBLATORE 

<C>G.11.Mallina 

10 INPUT "ENTER or STOP", L.IN 
E z$: IF zS•" STOP " THEN STOP 

GO TO 10 
15 POKE 23658,8: INPUT "•sa.dee 

. ? (H)•)'',x$,''DEFB? (8)•)'1 ,y$ 
20 CL.S : INPUT AT 0,0;"indir,s 

tart a)'',i,"indi~ .• nd •> 11 ,e 
25 IF yS•"B" THEN GOTO 70S 
30 L.ET x•PEEK i : LET y• PEEK <l 

+1): IF x•237 THEN GO TO 200 
40 IF x=203 THEN GOTO 300 
S0 IF x=221 OR x•253 THEN GO 

TO 400 
100 REM norm 
110 LET 1•11 IF x>63 AND x(192 

AND x<)118 THEN GOTO 150 
120 L.ET n•11 L.ET y•621 GO SUB 9 

001 FOR y=4 TO 91 IF 1$ (y) • '"' TH 
EN GOTO o 

131 IF i$(yl="II" THEN LET !iS•a 
$+STR$ PEEK <i+ll 1 LET 1•21 GO T 
O 135 

132 IF i$!yl•"t" THEN L.ET s$•s 
$+9TR$ (PEEK (i+1l+2S6•PEEK (i+2 
))1 LET 1•31 GOTO 135 

133 IF iS(y)="*" THEN LET 1•2: 
GOTO 140 
134 LET sS=sS+iS(yl 
135 NEXT y : IF zS•"E3" THEN LE 

T s$t::::5$+"L" 
136 GOTO o 
140 IF PEEK (i+1 >>127 THEN LET 
sS=•S+STRS <PEEK (i+ll-256)+"•> 

"+STRS ( i +d-2S4+PEEK <i+ 1 > > : GO 
TO o 

141 LET sS=sS+"+"+STRS PEEK (i+ 
1l+"•>"+STR$ (i+2+d+PEEK (1+1)) 1 
GOTO o 
150 IF x<128 THEN l.ET z1•1: GO 
TO 160 
151 LET zl•INT (x/8)-14 
160 LET sS=oS(CODE aS<zl)-4S)+" 

.s.iciall'~·41 



"1 IF zl•l THEN LET z2•1NT (x/ 
Bl-71 00 TO 18111 

17111 IF z1•2 OR z1•3 OR z1•5 THE 
N LET z2•B: 00 TO 18111 

175 GOTO 185 
18111 LET s$•s$+b$Cz2>: IF b$Cz2l 

•
0

(•
1 THEN LET •••af+"H.)" 

181 LET ••,••$+",• 
185 LET z2-x-8•1NT (x/8)+11 LET 
t1$•a$+b$ Cz2): IF b$ Cz2) •" <" THE 

N LET •*-•sS+"HL)" 
19111 GOTO o 
2111111 REl'1 ED 
21111 LET x•y: LET 1•2: LET n•12o 

1 LET y•291 GO SUB 91111111 FOR y-4 
TO 9: IF i$(y)•"" THEN GO TO o 

26111 IF i$Cy)•"I" THEN LET •••• 
$+STR$ (PEEK (1+2)+256•PEEK Ci+3 
> l : LET l •4: GO TO 28111 

27111 LET ••=s$+l$Cyl 
28111 NEXT y: GOTO o 
3111111 REM ce 
31111 LET x•y1 IF x<48 THEN LET 

zl•IN'r (x/8)+11 GOTO 34111 
321 IF x ( 56 THEN GOTO 71110 
322 IF x ( 64 THEN LET z1•71 GO 

TO 340 
330 LET zl•INT Cx/64)+7 
34111 LET z2•x-B•!NT <•18)+1 1 LET 
z3•1NT Cx/8)-8•1NT Cx/64)1 LET 

s .. 0$ <CODE e$ (z ll -48) +• • 1 IF x > 
63 THEN LET •••a$+STR$ z3+", " 

370 LET •••s$+b$(z2)1 !F b$(z2> 
•" <" THEN LET s$•aS+"HL) •• 

38111 LET 1•21 GOTO o 
400 REl'1 00/FD 
41111 IF y•203 THEN 80 TO 509 
420 LET x•y: LET 1•21 LET n•185 

1 LET y•191 GO SUB 91111111 FOR y•4 
TO 9: IF iS(y)•"" THEN GOTO o 

450 FOR y•4 TO 91 IF i$Cy)•"" T 
HEN GOTO o 

46111 IF 1$(yl•"• " THEN LET •••• 
$+STRS PEEK Ci+3)1 LET 1•41 GO T 
O 480 

461 IF 1$Cyl•"•" THEN LET sS•s 
s+STR$ <PEEK <i+2)+256•PEEK (1+3 
>>: LET 1•41 GOTO 480 
462 IF ts<yl•"• " THEN LET 1•31 
GOTO 49111 
47111 LET s$•t1$+l$(yl: IF l$(yl(> 

"I" THEN GOTO 48111 
472 IF PEEK i•221 THEN LET s$• 

s$+"X": GOTO 480 
473 LET s••s$+"Y" 
480 NEXT y : GOTO o 
49111 IF PEEK (i+21 >127 THEN LET 
sS=IÌS+"- "1 GOTO 492 

491 LET •••••+•1+" 
492 LET a$•s$+STR$ PEEK <1+2)1 

GOTO 480 
500 REl'1 DDCB/FDCB 
510 LET x•PEEK (i+3>1 LET 1•41 

GO SUB 6001 IF NOT Cz$(2)•"6" OR 
z$(2>•"E"> OR z$•"36" THEN GO 

TO 7111111 
52111 IF x<4B THEN LET zl•INT Cx 

/8l+l1 GOTO 54111 
53111 LET zl•INT (x/64)+71 !F x•6 

2 THEN LET z1•7 
54111 LET z2•1NT <xlB>-B•INT Cx/6 

4>: LET aS•oS<CODE c$Cz1>-4S)+• 
" : IF PEEK 1•221 THEN LET z$•" X 
"1 GO TO 57111 

:5:50 LET z$•"Y" 
57111 ,IF x>63 THEN LET •••s$+STR 

• z2+11
,

11 

5BIII LET aS=s$+"( l"+zS1 IF PEEK ~i;~>;~r THEN LET ~••a$+"-": G 

S81 LET st•s$+ 11 + 11 

59111 LET s$•s$+9TR$ PEEK (1+2l+" 
l"1 GOTO o 

61110 REN dac-hax 
61111 LET zl•INT Cx/1611 LET z2•x 

-16•z11 LET z$•h$Cz1+1l+h$(z2+1l 
1 RETURN 

7111111 REl'1 DEFB 
705 GO SUB 711111 GOTO 81111 
710 IF PEEK i>32 THEN LET 5$•" 

•>"+CHR$ PEEK 11 GOTO 712 
711 LET a$•STR$ PEEK I 
712 LET sS•"DEFB "+aS1 LET 1•11 
GO SUB 85111: RETURN 
800 REN 1tnd 
805 GO SUB 850 
81111 LET i•i+l1 IF i>• THEN GO 

TO 1111 
815 IF yS•"B" THEN GOTO 705 
82111 IF PEEK Cl-1>•207 THEN GO 

TO 70111 
830 IF PEEK Cl-1)()239 THEN GO 
TO 30 
835 IF PEEK i•56 THEN GOTO 7111 

0 
840 GO SUB 7101 LET i•i+ll GO T 

O 835 
850 IF PEEK 2354111•82 THEN GO T 

O 20 
84111 PRINT i+dJTAB 6;1 FOR y•0 T 

O 1- 11 LET x•PEEK Ci+y>1 IF xS<> 
"H" THEN PRINT ><J " "11 GO 10 87 
0 

865 GO sue 6001 PRINT •• , 
87111 NEXT y, PRINT TAB 151••1TAB 
0;#1JAT 0,10J"pr••• ""R"" par r 



STAMPANTI Epson, 
una scelta prestigiosa, senza compromessi 

FX-80 
Indispensabile nelle applicazioni in 

cui ta versatilità e Ja qualità dj stampa 
sono un imperativo. 

Possibilità d1 creare qual.sta.si carat• 
,ere su una matnce di llx9puntL Mem~ 
ria RAM da 4 Kbyte. 256 bp1 d1 caratteri 
de!mibili dall'utente. 136 1ipì di caratten 
a corredo. Alta ve)ocità di stampa a 160 
<:a.ratten al secondo su 80 colonne, Ben 
9 modi dj stampa grafica punto a punto 
selez1onabili sulla stessa riga contem. 
poraneamente. 
Inseritori automat1c1 di fogli singoli a sin­
gola e doppia vaschetta. 

FX-100 
Con 132 colonne e 160 ca­

ratteri al secondo, la FX-100 
è la stampante ideale per 
dara p1ocessing e tabula· 
ti. speaalmenie in uffa 
cio grazie anche alla 
possibilità di accettare 
fogb singoli e moduli 
oontmu1 dl quals1as1 
formato. La matrice di p 
b llx9 consente prestaz1oru 
fiche e la formazione d1 una gran 
sima varietà di tipt di carattere, fmo a 
256, definibili anche dall'utente e me­
morizzati nei 3 kbyte d, RAM lOterna. t..a 
fX- 100 non teme la rauca: la testina di 
sta'mpa è garannta per oltre 100 milioni 
di caiatteri ed è facilmen1e sostitutbile. 
lnsenton a.utomabci d1 fogh sin go b. 

EPSON 

Scegliere una 
stampante è facile? 

C'è una sola regola, pretendere 
sempre il masstmo delle prestazioru, 
senza compromessi: mate nati e compo­
nenu d1 pnma qualità, disegno eJegan· 
1e, grande affidabilità. robustezza, faci­
btà e Oesslbilità d 'impiego, prezzo ade­
guato e la garanzta di un grande costrut· 
tore leader mondiale 

Cosi. con Epson, la soetta è recile e 
sicura. 
Epson il più grande oostruttore aJ mon­
do di stampanti Vl offre una gamma ~ 
prodotti prestigiosi che soddisfano ogm 
vostra necessità. Epson, una soluzione 
raffinata, m esclusiva per i} vostro oom-­
puter, 

RX- 80 / RX-100 
Le migLiori prestazionj da stampanti, 

semplici, versatili. silenziose e veloci 
oon 100 =•tteri al secondo. 128 rtpi di 
caratteri selezionabili e 11 set mterna­
zionah, 80 o 132 oolonne. 6 diverse posi• 
billtà grafiche. Tutti i tip, di c:ana, modu­
lo continuo, foglio singolo. Inseritori au­
tomatici di_fogb smgoli. 



eatart",: RETURN 
900 GO SUB 6001 LET x•n+y1 GO S 

UB 9501 LET w•n+INT <<y+l)/2)1 G 
O SUB 9501 FOR x•n TO n+y/21 IF 
za•ta<x,I TO 2l THEN LET l a•t•< 
x> 1 LET •••oa<COOE !$!3)-48)+" • 
I RETURN 
910 NEXT x1 IF x)l26 THEN GO T 

O 700 
920 STOP 
950 IF za>•ta<x,I TO 2) THEN L 

ET n•,c 
960 RETURN 

1000 BOROER S1 CLEAR 340991 LET 
h$•"0123456789ABCOEF" : LET aa••N 
21rl3aU7"1 LET b$•"8CDEHL<A"1 LE 
T c$•"chaf opq4ln" 1 LET o•B01Zh DI 
M t$(223 1 9l1 FOR x•1 TO 2231 REA 
D ta(x): NEXT x1 DIM 0$(67,4)1 F 
OR w•I TO 671 READ oa<x>1 NEXT x 
1 REM d• +I- dlsplac•••nt 
1001 LET d•01 GOTO 10 
1020 REM 
1030 DATA "00T", "01NBC,e" , "02N !B 
C) ,A" , "03GBC .. , "04GB", "'0:5)8'', n06N 
8, 1 11 , "07du, 11 088AF ,A~ ' ;;, 11 092HL,9C 
11

, "0ANA, <BC> 11
, "08)8C", 110CGC11

, 
11 00 

)C•, "0ENC ,•••, .. 0Fi " 
1031 DATA •10e••,•11NDE,e", "l2N 
CDE> , A•, • t3GDE"',•t4GD• , • t,>D• , •t 
6ND,• • , .. t7b" , •t&N• •, • t92HL,DE•,• 
tANA, coe, .. , 0 tB>DE .. , "1cae 00

, "1o>E'" 
, "1ENE,#"', "1FQ" 
1032 DATA "20MNZ,•","21NHL,e","2 
2N (e) ,HL", "23GHL", "24GH" , 11 2:S>Hu, 
"26NH,*", "'27•", "28NZ ,*" , "292HL,H 
L"',"2ANHL,Ce)",·2B)t-L• , •2caL·,·2 
D>L","'2ENL,•"' ,"2F<• 
11133 DATA "30NNC,*","31NSP,e•, •3 
2Nte>,A","33GSP","34G(HL)","3S>< 
HL) 11

, "36N(HL> ,I", "37,n" , 1138MC,•", 
.. 392HL, SP'', "3ANA, (@) ", ''3B>SP 11

, "3 
CGA11

, "3D)A", "3ENA, # 11
, "3F6 11 

1034 DATA "760" 
1035 DATA ·c0ANz· , ·c1csc•,•caNz 
,••,NC3Le•,•c45Nz,••,•c5,ec"' , ·c6 
2A, . .. , "C7k0", "C8....,.Z •, "'C9""", "CALI, 
l", 11 CC:SZ,t" , "CD5•" , "CE1A, . .. ,"CFk 
8" 
1036 DATA "D0"NC","DICDE","D2LNC 
, ... , " D3X (#),A", 11 045NC, e 0

, 
11 D:S\DE11 

, 
11 D6r l .. , "'D7k16", •oa....,C", "09C 11

, " DA 
Le,, .. , " DBFA, <• > • , "DC5C,e•, ••oe1A, 
t ","0Fk24 " 
1037 DATA "E0APO","EICHL","E2LPO 
,e","E3B<SP>,HL","E4SPO, e","ES\H 
L", 11 E634t " , .. E7k32u, 11E8....,PE" , "E9L CH 
L) 11

, "EALPE,1°, 11 EB8DE,HL 11
, .. EC5PE, .. __ 

l","EE•*", • EFk40" 
1038 DATA "F0" P","FICAF" , "F2LP,I 
11

, "'F3? 11
, 

11F4:SP,111
, "F5\AF11

, 
11F6u•u, 

"F7k48", "' FB....,M", '1 F9NSP,HL", 11 FALM, 
a •, "FBA", "' FC5N,I" , "FE7•", " FFk:S6• 
2000 REN after ED 
2020 DATA "4111FB, <C>"," 41X (C),8 ", 
"421HL,BC","43N(el,BC","44S" , "45 
'

11
, .,.46E0 " , "47NI ,A", ''48FC, CC)", 114 

9X <C> , C" , "4AIHL,BC", "4BNBC, Ce>", 
0 40_11 , " 4FNR,A .. 
2021 DATA ":50 FD, <C>","S1X!C),D", 
• :s21HL,0E·, "53NCI) ,ne:•, · ~El 11

, MS 
7NA,l","58FE,CC>","59XCC),E"',"'5A 
1HL,DE· , "'5BNDE, c•> ", "5EE2", M!JFNA 
,R•• 
2022 DATA "60FH, <Cl" 1 "61X (C) ,H" , 
11é21HL,HL 11

, "63N(I) ,HL Il, 
1167 J •• , 11 68 

FL, CC>" , "69X (C) ,L", "6A1HL,HL " , .. 6 
BNHL, Cl>•, 11 6Fe1

• 

20 23 DATA "70FF,(Cl","721HL,BP", 
"'73NCl>,SP", "78FA,<C> • , •79xcc>,A 
" , "7A1H-,SP"' , "78NSP,<•>" 
2024 DATA "AeQ"', "Al: "' , "A2J" , "A3 
Z", 11 A80" , "A98 11

, 
1'AAH", 11ABY 11 

2 025 DATA "B0R","811","B2K","B3W 
11

, "88P" , 11 89911
, "BAI••, "BBV" 

3000 REM after DD/FD 
3020 DATA "0921,BC", "1921,DE", "2 
1N1,e•,•22Nce,,1•,•2301" , •2921,1 
• , •2ANl,<•> •,•2e>I","34G(l•> • , "3 
S><l• >","36NCl• >,l","392I ,SP"' 
3021 DATA "46NB, <I• >" , "4ENC, <I • > 
11

, 
11 56NO, < I•> 11

, 
1'~ENE, CI•> 11

, 
116bNH, 

<I•> 11
,'

16ENL, <I•) 1',"70N(I•> ,8 11 , ••7 
1NCI•> , C","72NCI• > ,D 11 ,•73,N(I• > , E 
" , "74N(I• >, H" , "7SN(I•>,L" , "77N<I 
•>,A•,•7ENA, CI • >" 
3022 DATA 0 862A,<I•) • , • eE1A 1 (!<t) 

.. , .. 96rCI• > " , "9E1A, CI•> " , "A63<1• > 
" , " AE• (I•> 11 

, "86U < I•> 11 
, " BE7 < I•) 11 

, 
11 E1C I". 11 E38(SP). I .. ' "E!S\I 11

' "E9L(I 
>'" , "F9NSP, t•• 
4000 REM cod,op, 
4010 DATA "AOC " , "ADD","AND " ,"BIT 
","'CALL" , "CCF"' , "CP· , •cpo• , •cPOR" 
,•cp1• , • cPIR" , "CPL· , · DAA "' , " OEC" , 
"DI• , "DJNZ"', "El" , .. EX", "EXX", •HAL 
T", 11 lt1 11

, "IN" , " INC.,.," IND 11
, "INDR" , 

11 I Nl " , " INIR" , 11 JP11 , "JR "+CHR:S B, ·" 
LO", "LD0 11

, 
0 LD0R", 11 LOI 11

, 
11 LDIR 11 

4011 DATA .,NEO" t "NOP" , 11 0R 11
, "OTDR 

· , ·OTIR" , "OUT",·ouro• , •ouTl","PO 
P", "'PUSH" , "'RES" , "RET", •RETI "', "RE 
TN","'RL","RLA","RLC",•RLCA","RJ.-0 
Il . "RR". "RRA"' . 11RRC"' "RRCA"' ' 11RRD" . 
"RST" ,"S8C","8CF", "SET","BLA","S 
RA","SRL","BUB","XOR" f ~~ 



Le variabili di sistema 
della ROM-ombra 

Quando si chiama un comando dsl 
basic uteso, nella mappa di memoria 
dello Spectrum avvengono alcune varia· 
z.Jonl. l..a principale e l'aggiunta di una 
serie di m.10,;e v,r/1.blfl tJJ ,Sistema In co· 
da a qutll• ,w,mafmtnt• prtsMti, da/fa 
locazione 23552 alla locazione 23733. 
Con queste aggiunte le varlab/11 di sf.ste· 
ma vengono a occupare ultetlorl 58 by· 
li$, liM alfa IOC8ll0ff• 23791. 

23734. Ovest a locazione contiene una 
setie di llsg, cioè di Indicatori IOglcl. 
Ogni sln9010 bit dtlla variabile segnata 
che • Jn corso una determinata opera· 
zion• che coinw,Jge la ROM-ombra lttBI­
Jata nell'interfsccls 1. tn ,nrtlcoJare, I 
bit più slgnJ'llcstlvl (7,6,5,4) COfltJOllano 
le operazioni del mictOdriYt ($ono p0$ti 
a 1 rispettiVamtrtt• durame VE.RfFY, 
MERGE, SAVE, LOADJ; il bit 3 i acceso 
quando è In funzione le rete u,ca1e, lf bit 
2 quando é atte1a10 ER8SP (#di tt no,, 
mall vsrlablll di $1Sttmi}. il bit 1 quando 
$I esegut un CL.EAR ', il bit O, infine, 
qu,ndo si ,s,gue un qualsiasi comando 
dtl Nslc estBso. 

23735. Oues-ta vart1.t,11, occu~ due 
bytes, ed è una dtl/e pii/ interBssanti pe1 
Il programmatore in linguaggio macchi­
na. Essa permette Infatti <Il est#ltWt 
utreri01mente Il baslc d•lfo Sptctrum 

Normalmente u, v11l-1.bil1 contiene 
l'indirizzo def!B routine di gestione degli 
errori. Fsc;,r,dola. puntare al~ vottrt 
rout1n1, t>Otrete far passare comatt<JI di 
solito non ritenuti vstldl. Comunqut la 
cou non sono proprio cos1 stmpfici, e 
l'argomento è molto vasto, quindi ne 
tratteremo In altra sede (cfr., pe1 un 
H~mpio, -.Absolute DRA W .. , di G. C.rri, 
$U S.C, n. 07). 

23737. PliJ che una varlsblle, que,ta è 
una vera e propria tubrot.Jtine, Chi OCCt.J· 
p.a una decina di bytH, St.lW alla ROM 
ombr# pt, po,., chiama,e IB 1outine del­
ta norm-1.1, ROM 16K. 

23747. Quando si uss la ASt$2 bi$~ 
gne settare 18 vetoclt# <Il 
tr1tmlul0nt1r1c,z1one dati. Ou•sta v,.. 
focitl viene memo11zzata qui, in f01ma 

codlllcafa. All'açcenslone Il valote con· 
tenuto è 12, equlvaftnt•, un baud'fate 
di 19200, SI u,11, <le/ piCI alto valore 
Stlndard supportato dalkJ Spectrum. 
Modificando questa variabile .si pui> 
usare la RS-232 con vtloclt/J l't()(t­

standatd. Le applicazioni sono un~ Il• 
mltate, m, se avttt fantasia forse ne 
troverete qualcuna. Comunque eccovi la 
formula per Inserire una baud r,re non 
tttnd8r<I: 
BAUO• (3500000.(26"baud·tattJJ • 2 

Ovviamente BAUD va inserito nelle lo­
cazioni rela tive con il solito metodo deJ 
byte pii) .significativo per ,econdo. 

23749, In ou•flo l>ytt • conttnuto il 
numtro di sta.tione rn,Jl'uso in rett foca , 
te. All'accensione vale 1. 

23150. E il colore del BORDER duran· 
te le operazioni di ingres.so~sclta. In/· 
zia/mente è settato a nero. 

23751. Questi due bytes ,ono a dispo. 
slzlone della Rsm com• ,re, <li law,ro. 
La loculone 237St contiene i flag; la 
237-52 sttvt oome buffer per un ceratte­
rt In ing,euo, 

23753, Ouesra è Invece l'area di lavo­
ro del mlcrodtlvtt. Contiene norma/. 
mentt Il num1t0 dtl $•ttori. Ad esempio, 
quando si esegl/4 un FORMA T, la varia· 
bile viene inlzlalizuta a 25St dfCrtm.n­
tata mano a mano /im, , o. 

OuandO In~ $i .segue un ERASE 
viene posta a 1275 e decrementata; In 
elf•W l'ERASE p,ocede In qwsto moda: 
vengono cercati all'lnt.,no dli nastro 
tutti I setto,I con IO sr,sso nome ,. in 
~tllcolatl, viti/I ct,cato un settore s~,,~. quello di fine !ife: questo con· 
tiene il numero di settori checomf)O(tgo­
no quel file (non importa se è l>aSjc, C<>­
dlce o un vero e proprio lift di dati); una 
volti trovato il Slttore di fine file, lo 
Sl,tctrum conta. quanti sono ; .settori 
che ha trovato coo Il nome specificato, 
e subito dopo comincia a cancellare. 

Nel caso not'I riuscls.sea trovare Il fff· 
tore di fine fife, lo Specuum $,1gna 111111 
mappa tllttl I uttorl con Il nom• illleres• 

sato, e II Yttifica 5 volte prima di comin­
c1,,. a cancellare: ecco fHfChj n dove,. 
te cancellare un file che non é stato 
chiusQ oc.corr• cosi tanto tempo. 

23755, t usata dalla rovtlnt di con• 
troJ/o della sintassi, durartt• i controlli 
sul/e linee che lncludOno comandi este· 
si. 

23757. Usata dalla ttt• Joc,te, per me­
morllzare Il numero della .stazione tlce· 
'lfJf'lt • Il s-.gnalS di hand.shaklng, cioè 
i'OK alla trasmlsiione. 

23768. l I/ IIUtMro della .stazione a C'11 
8tlamo trasmettendo (sempre In 1ete lo, 
c,11J, 

23759. Questo ln.,ece é Il numero de/. 
la .stazl011e che fB di so,g~t• (fource). 

23760. Oui viene memorizzato Il nu· 
mtt0 progressivo del blocco dttl Inviato 
lttrl'lelSo la 1ete locale. 

237$2. Ouando • posto a I Indica 
l' EOF ®Ila rete locale. È una cosa Sjmf· 
1, al blocco di fine /Ile. 

23763. Lung/ltua <ltl blocco dati tra· 
,meuo In ,.,, IOcale. 

2376'. Qui è contenuto lf chtcl<sum 
del blocco tra,metso <lalla ,ste locale. 

23766, Out.sto invece contlent Il 
ChecJcsum dell'lntesta1/on1 del blocco 
dati, sempre della rete foca/e, 

23766. Outsta locazione e quelle cl/t 
segufratmo fino alla 23712 hanno un 
uso un p6 .,,,io perché servono <Il volta 
In volta al vari cenai/ a.pelli, S.. si sta 1,. 
vorando con I mlcrodrl'lt, contiene il nu­
mero del drive chiamato in quel momen­
to. 

S, lavoriamo con la network, Qllf-tta 
contitne il numero di sta1i<)M dtstina• 
taria. 

23768, Numero di canale toglco cht sf 
sta utlliua.ndo in ope,azlonl di /IO. 

23769. ld•ntiflcatore del flusso el 
quale questo canale logico è t1Hegn1to 
/N,T,B,M,K,S; 

23no. LUnghezza del nom, dtl /ile. 

23772. Oul e·; regis trato l'inizio del 
nome <lii /ile, soltanto cioè due ca1atte­
tl; il h<>me completo del file, del quale si 
stanno t1atta.ndo le Informar.Ioni, è reti· 
dente nell'apposito spa1k) rltl!VIIO al 
ca.naif di comunlculone, <lopo ,. va,J.a , 
bili di $1Sltma. 



23114.. Fimto li blocco di varftblll<!I st­
item, che servono canali di uso gen,,,•• 
I•. da qui IJn,o 8118 fme ci sono le vsrlab;. 
11 che regolan,o I mlcrorJrrves. 

Ouesta, in particolar•, dovre,bbeesse· 
rt slm/fe alla 23766, cio• uno spec1lic1· 
tore d1 /ile, però come funzionano I vai; 
byttS(8) 110n è del tutroch1sro; orientati• 
vamsnte, sappiate che qcJI dentro cl de­
ve essere Il numero di mlClodrivt con U 
qu1Je IO Spectrum su, trattando. 

23782. Ouesr, é mt>flo più chtars. e 
prevtdt moltl utmui: contJe,,. I codici 
del vari tipi d, fil• (hcotdare come to 
Spectrum gestisce l'heade1 con il reQ1· 
Str8tore , csssetre ... J. 

O• Programma 
1 • Atrtty numerico 
2 • Ar,ay strlnQa 
3=- Bytes di cOdlCI macch,n, 

23783. Memonzza quanti sono I dat, 
da salvare (non importa se sono Affay, 
CodiCO o Basi<;) 

23785. Punto di 1,uz,o del programma 
o de, dati Se stlJtt S1JIV4nd0 i Il PtlntO 
<111 qt,ale ro Spectrum comjncia a ,.gge· 
re i dati, u state C8ocando è 1J punto 
dal quale lmna a scr,vere. ,oc,wone di 
memot1a da mar'lda,. a memori, 

23787. Lungheua de' programma o 
nome (Mll',rrsy. 

23789. Numero di Mea usato p(N 1'811· 
toesecuz1one. 

23791. Numero d, cop,e fatte da SA· 
VE. Provat• 11 indovinar• cosa cambia 
questa variabl,., .st r,on Ci rJusclte f(lf>' 

!)late che .se POKEau, 3 in qutsta toca· 
z,one wmsnno scritte tre cop;. MJIO 
sttsso progr,mma nella cartuccia (po­
ttt• tau, <!s , , 255 e<>pie!!!). 

Ouesta 1>0S$1ò/llti è stata Jnserita per 
far sj che 11 tempo medio statiStlCo di 
caricamento d, un programma dim,nul­
scs ,nfaw se cl sono pff1 copie di un 
p1ogramm1 su un nastro è più probabile 
che lo Spéctrum IO ClrlChl ,n minor tem­
po. 

Oa qui in po1 commcia NORMALMEN­
TE r,ru d11,voro b8slc, ma quando uti 
Huate uno qu11s,asl dei canelf vengono 
memo,;uate· 

11 ia. mappa dt1I mlcrodrive 
2> 1.;r,'altra serie di va.nabili di slst,ma 

che sono intimamente legate al 1/uuo 
ap•rto. 

3) i dtW ,e11t1vf af censle sperto e I re­
lativi checl<sum 

La parte p1il ,nteressant• • p,op,10 
011ella relatrva alle variabili eh• si cr•• 
no quando ,, apre un /ile, m particolar 
mOdo verso il m,crodfJ've. 

46 -Snc'-at'Com?,lltf 

orologio 
digitale 
di Stefeno Furlani 

Sul numero di dlcemble è stato 
presentato un ptogtamma In lln· 
guagglo macchina che visualizza 
un orologio digitate sullo sche(mo, 
!asciando il computer libero di favo­
rare ("Le Interruzioni", se n. 9 pag. 
7), Nel testo è stato scritto che il ti· 
mer satebbe apparso premendo 
due tasti contemporaneamente: in 
realtai, Chi ha caricato Il programma 
si sarà accorto che l'ora (&stava 
permanentemente nell'angolo in al· 
to a destra del monitO<, il che in 
quaJche caso può di sturbare. 

Ecco quindi una versione corretta 
del programma, che aggiorna l'ofo· 
logio senza produrre messaggi al vi· 
deo, finché l'operatore non lo desi· 
dera (il listato si trova nella parte 
centrate della rivista. 

Per attivare l'o,otoglo rimane 
sempre valida l'Istruzione 

RANOOMIZE USR 65281 
dopo la quale, per vedere che Ofa 

segna 10 Spectrum, basta premere 
simultaneamente i tasti ' '1" e "2". 
Per Impostare l'ora {ripetiamo per 
chi non avesse il n. 9): 

POKE 65278, ore 
POKE 65277, minuti 
POKE 65276, secondi 

mentre per disattivarlo (ripristina 
Il modo interruzioni normate) date 

RANDOMIZE USR 65434. 
l o stesso programma può funzJo­

nate come Il vecchio, tenendO cioè 
costante la presenza dell'orologio 
sullo schermo, dando semplice­
mente l'istrUlione 

POKE 65331,0. 
La stessa POKE con il valore 3, ri­

porterà alle condizioni orlgl:m 



Questa ut lllty esegue una s.ean­
&ione completa del programma ba~ 
sic, lfnea per lfnea, calcolando alcu,. 
n l parametri che possono risultare 
molto utili per Il debugging, special· 
mente quanoo il programma è stato 
digilato da una copia su carta; bis<> 
gna ovviamente possedere un out· 
put di Checksum della versione ori· 
ginate, e la proposta dell'autore è 
appunto di standardizzarne l'uso. 

Il programma. tutto In cod. mac• 
china, rlsullerà all'oeehlo esperto 
più lungo dello stretto necessario; 
ciò è dovuto all'eslgeni a di tenderlo 
avtorilocabite. Infatti può essete 
caricato a qualsiasi lncUrluo C:Se&i· 
derato con comando diretto 

LOAD "check" CODE lnd 
tenendo presente che occupa 152 

bytes., e va eseguito con eomandO 
diretto RAND USR ind. 

Ove necessario, RAMTOP va ov• 
vlamente lmPOstato a ind-1. 

L'output prodotto Indica la lun, 
ghezza totale del programma in me· 

Si tratta. come ammette l'autore, 
di una traduzione da un programma 
P<I< 11 MICRDPROFESSOR 2 (APPLE 
compatibile}, per la divisione slllat:>,, 
ca delle parole della lingua italiana. 

Il funzionamento è sempllcls.sl• 
mo: Il programma ficeve in input 
una parola e, supponendo che 
quest'ultima appartenga all'ln-&i e­
me delle parole del lessico italiano, 
ne stampa la divisione In sillabe 
sullo sehermo; è quindi ovvio che 
non viene fatto nessun controllo 
s.ulla c0tretteua della parola inseri· 
ta. Controllo del resto falllblle, di· 
sponendo di qualche Megabyte di 
memoria di massa e di qualcuno 
che lnsertsca una per una tutte le 
parole di un qual siasi dizionario ... 
Per chi ne avesse Ja curiosità, ecco 
le prlnclpalf regole di divisione silla· 
bica della lingua Italiana {Fonte: 
Corso di Documentazione Autome· 
tica, Facoltà di Scienze deU'l nfo,. 
mazlone di Milano): 

1. Consonante in mezzo a due vo· 
cali: la consonante si uni sce alla 
vocale seguente. • 

Check-sum 
per il basic 
di Giovanni Mellfna 

morta (occupazione i n bytes) e, per 
ogni linea di programma: 

- numero di linea 
- lunghezza linea (ltmght text + 

ENTER) 
- check-value. ottenuto con 
SOMMA valori slngOII byt~s · INT 

(SO MM A/256) ' 256 + I NT 
(SOMMA/256) 
In ce,u casi ancora diminuito di 1. 

Sillabe 
di Luca Ghislenl (ltsrapag 31' 

tNstaf)ag 40) 

L'output può essere ottenuto su 
stampante, sostituendo Il valore 2 a 
ind + 30 con Il valore 3 (PDKE 
/nd + 30,3). Il programma •CHECH­
load• di cuf pubblichiamo il listato 
esegue il c8Jicamento ed Il SAVE 
del cod. macchina all'indirizzo spe­
clllcato in linea 20; dopo Il baste tro, 
vate, come di consueto, il listato as· 
sembly. 

2. Vocale in mezzo a dus conso· 
nantl: la vocate si uni&O& alla c<>n· 
sonantP. orecedente {es.: fe/11/clltàl. 

3. Consonante o gruppo di conso· 
nantl in testa alla parola: $I unisco­
no alla vocale seguente {es. prllmo, 
psilchs). 

4. Gruppi di consonanti a dt.Je a 
due: se le consonanti sono doppie, 
si divide a metà senz'altro. Altri­
menti, si divide anco,a a metà se fe 
consonanti app,lrtengono al grupp0 
8/DIN/$ (Es.: ablnorm•, abldicare, 
ablside) o al gruppo CIMIN/S/f/Z 
{Es.: tr!clnico, inltenlzlont1), c,ppure 
sono le consonanti CO(Es.: se/qua). 

Se le eondiz.ioni non si verificano 
&i deve controllare la sillaba se­
goonte, e forma(e due sillabe se· 
condo la Situazione (questo vale an, 
che per i casi di tre consonanti vici· 
ne). 

Notate che le parole più usate (si 
fa per dire ... ) che, secondo le regole, 
non potrebbero essere divise in sii, 
labe sono: tungsteno e leldma.re­
sclallo . 



convenevoli 
Innanzitutto, grazie a voi, che 

avete risposto numerosi. NeU'ela· 
borazione dei dati abbiamo conSi· 
derato le schede pervenute entro il 
31 dicembre 1984, che sono circa 
250. 

Cl scusiamo se In alcuni punti Il 
questionarlo non era chiarissimo; 
Comunque avete risposto con pre· 
cisione e ne siamo soddisfatti. 

Ringraziamo anche gli entusiasti, 
com~ quel Luca di Nonsisadove, 
che ci hanoo snocciolato risposte 
sul tipo: " Per che cosa uso il com­
puter?" "Per un casino di robe! " 
Oppure: .. Quali riviste leggo?" 
;'Quasi tutte!" Solo che questo tipo 
di risposte non ci tornava molto uti· 
le. 

Come pure quelle puntigliose in· 
dicazlonl di Nome, Cognome, Vla e 
Numero Civico, cui non seguiva 
quella della città, del pae$e, della 
regione almeno. E non sono .stati 
POChl. 

Tuttavia, a conti fatti, l'immagioo 
del sinclartsta che viene fuori da 
tutta la faccenda, cl sembra meglio 
definita e precisa. Ne ter,emo con· 
to. 

1. Diffusione pe, aree geografiche 

La na$clta di S.C. avvtene di rego· 
la, non senza un considerevole tra· 
vagllo, lungo l'asse ferroviario 
Milano-Brescia, intern.rtlonl da neve 
permettendo. Oa qui, la rivista s1 dU· 
fonde Poi a tutto il resto d'Italia, 
gradualmente diradandosi con l'au· 
mentare della distanza. Per cui i no­
stri lettori $Ono cosi d1stribulll: 

nord 54,9% 
centro 28,6% 
sud e Isole 16,5% 

2. L·et6 dei lettorl. 

meno di 15: 
1!>18; 
19-24: 
25-35: 
più di 35: 

3, ti HISO, 

; Le lettrici sono 1'1,27% del total 
Decisamente sembra che l'informa· 
'tica non sia quella cosa che ti ta Co· 
noscere un sacco di ragazze! 

'l, 

1 risultati del 
benchmark 
del lettore 
a cura di Paolo Bénéventl 

4. Occupazione. 

Fra il 55,9% di studenti e I 
di pensionati, nella schiera 
stri tettori cl sta di.tutto. Man,brllll'-::;òl.J 
lo la categori a dei religiosi, ma attn 
buiamo la cosa aua loro naturale rl• 
servateua, rifiutando di credere 
che cosl scarsa sia stata la nostr 
presa su conventi e patro 
Sappiamo pe< certo che · 
benedettini di Cluny già 
lo miniavano la parola " 
in 4 colori. 

si. 
Per i giorni nostri, siam 

stvden1I 
Impiegati 
professionisti 
''into,matici'' 
dìsoccupati 

7¾ 

i occupano di 

33,3% 
26,4°/. 
21 ,2¾ 

7. Mi occupo di lnformelica per: 

studenti universitari 

hobby: 73,7% 
lavoro e hobby: 24,1% 





solo perrevo,o: 2.2% 

e. La~ tavor1to ,u 

a,., confus.,.,. quel tennlni; "rnl· 
nr', .. mieto'", ••peraonar·1 

In realt•, definizioni cosi In blllco 
fra Il tecnico 111 merceologico sono 
una vera trappola, • male abbl•mo 
fatto anche noi I non tenerne deb'· 
tamenteconto 

Abbiamo comunque app,110 
dell'esistenza d1 un consistente ma, 
nlpolo dl lettori (del IO al 15%) che 
troveno evidentemente troppo bfu1 

aco Il passaggio dal grossi e U<IOII 
compulMS che usano sul lavoro d•· 
rettamente alle pantofole • ellofa. 
arrtvaU a casa. Il rilassa.no ,, .. ti• 
atlere "solt" degli 5-trum. Pro­
prio quello che al chiama una g11, 
duale dislrttoaatc,zlone 

8. Conosco - 1 llnvuavgt: 

BASIC 86.•% 
FORTRAN 11 % 
COBOL 8 % 
PASCAL 8 % 
FORTH 4,7¾ 
LOGO 2.1¾ 
1/tri 13.1% 
M&&unoonon 

Indicato 13,8% 

10. Pouledo (o utllluol 

Out i dati parlano chiaro: 119',V¾ 
digli utenti S/nclllr f)O$Sitde o utl· 
lizza uno Spectrum, solo 1'11.5% lo 
ZX 81. Come • evi-te, fra questi 
c·• chi li ha tutti• due. Poi, Il 9,•¾ 
POS&lede anche computec• di altre 
marche. 

Pur con 1u111 la almpatla che rl• 
M<Viamo agli Irriducibili ZXo11en1u­
nl1t1, non poul1mo perciò rfapon, 
oe,, PoSltlvemen11 alle lamentele 
che cl sono giuntt a proposito della 
graduale dlmlnuzlona dello spazio 
loro riservato sulla rivista: sconti• 
remmo quewaa.s•;. di letlori • cui 
- purtroppo per 10<0 - i P<Oblem, 
det vtcchlo gloflooo l)(oprfo non In­
teressano. Anct>t percM o,a dovr• 
mo fare spazio 11 QL 

11. Uso lo Spectrum sopratlulto 
por. 

g,ocl)iesvago 7• ¾ 
Imparare • P<ogtammaro 32 % 

studio 27,4°/. 
progr. di utlllt& o gestlonall 26,9% 
lavoro 12.8% 
grafica 5,9% 

12. È dotato del aoguentl accotaon: 
registratore 97 o/o 
foystlck 37,4% 
monitor bln 36,2% 
stampanti 29,•% 
morutO< COIO<t 18.2% 
microdrl-,e 11,5% 
penna ottica 5,9¾ 
lloppy dltk·dr. 2, 1 'lo 
tavoletta grafica 2.1 % 

13. Entro brevo tfffll)O P<•- cli 
acq,,is1ora. 

Qui scop,tamo che una buona 
fetta di lettori, per il loro complean~ 
no. hanno chiesto In regalo una 
stamp,11nt1 nuova.. Anche noll 

siampanto 32.8% 
m- 20~% 
monito, ColOfl 14,5'4. 
jo)'$11Ck 8,5% 
floppy disk drive 6,8¾ 
penna ottlc• 6, 1°;. 
tavofetta grafica 3.8% 
parlan10 Curroh 1,3'~ 
mo"'10< bln O~% 
modem o,•% 
A proposito di modem, non man-

cate il prossimo numero: cercher• 
mo di far u.lire questo misero 
0,4%. 

14. I 1>"'9'1mml che utlllno di più 

Dall'esame dol programmi ct>t 
vanno per la meggtore, se n, ricava 
che quasi tutti cl giocano, più della 
metà cl studia o cl lavora, tanti col 
Smoleir al !anno gli afllrl 10<0 (ge­
stionali); • e·• anche un buon 30% 
cl>e ci acnw (oarà la llbldlne del •• 
ali morbldonl .• ,). 

giochi 82, 1 % 
sclentlllcl 57,9°/4 
ges1lonaU 45, 1 •t. 
-d·ptoetsSong 29,8% 

fra I g ocl>I, le l)(Ole<enze IOno co-
si distribuite: 

arca.O.I 
adventurltl 
strategia 
simulavc>ne 
dlda111ci 
luttiovll1 

27,9% 
24,1% 
17,8'/4 
e,9¾ 
1,1% 

22.•% 

15. RMlto di lnform1tlc1 eh• ,_, 

Ma dove lo trovato li tempo di leg-
gen, tutta quella 1oba? 

unaoduo: 11 % 
da 315. 50.2% 
da819: 28 % 
10 o più: 4,8% 

16. ~ llbrl di inlorm1tlc1: 

rogolarmtnll 38.5% 
saltuwlamente 54,3% 
no o non 

rispondono 7,2¾ 

17N8119, 

poulodetutti 
I nume,t di S.C. 87,8% 

sono lbbOl>ato 14,5% 
, 11 prima volta 

che lo compro 4,2% 

20. Come i.o trovato Il n. I di S.C. 
o.ne ttsposte arrivate. ne dedu­

ciamo che la nuova veste di S.C., fin 
dal suo debutto, è piaciuti al più. 
Tuttavia cl rendiamo conto che Il 
quest10t1ar1o non era molto chiaro 
su ql>Hlo punto e ha dato lu00o a 
quatcht tQuiYOCO. 

21. la mia copia di S.C. .i.ne nor· 
m1tm1nt1 l1tt1 da altrl. 

Più della matà del a1nc1a1r1at1 (Il 
5',S%) 1leoe la sua rivista tu tta per 
sè. Tra gll altri: 
dal- n.31 
da 2 peraone n. 31 
da 3pwaone n. 18 
da • peraone n. 8 
da 5 pereone n. 3 
da 8oplù n. 4 

22. Ho tronto plU lnt1Raa1nt•­

lndle1 di gradimento: 
artlcoll 73,3% 
software 72,8% 
rubrichi 80,8% 

23. In partlcolore. 
Program. assembty 
Totoc11clo 
upoata 
Viaggio nello Spectrum 
Prove au atrada e novn• 
Varllblll di sistema 
Soh>Nate matematico 

16,8% 
13,6% 
11 ¾ 
10,6¾ 
8,5o/, 
6,8% 

ffl 



-------· I Desidero ricevere te cassette 
con U software pubblicato sui se. I 

I guentl numeri di Sinclair Compu· 
ter: I 

:§==~·: : 
I O ho versato l'Importo sul clc po- I 

stale n. 37952207 (allego fotooo-

1 pia della ricevuta di ver$amento) 

1 O accl ude assegno non trast. 

I r~i.s1aio a ·s~~;~~s···e°diì;;;:i.iJ I 
V.le Famagosta 75, 20142 MILA· 

I :me ................................. I 
I cognome ......... 

1 via ................. . 

I CAP/citt• 
Ritaglia.re e S(#Jir& #n bU$II: I Sy-

1 
stems Editoria.,. v,,. F1maqos11 7S. 
20142 Milano. 
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_ y_ 
NORMALE 

lstruZlone RETURN. Per a'lilre un 
slgnmcato, dew.t trovarsi al termine di 
una aubroutlnt. Che v~n,e çhltmata da 
GOSUB, di cui RETURN • Il n•turtJe 
complemento. Com& vedtemo, GOSUB 
•:icx provoca un salto all'Istruzione xxx, 
memor1tz81\do eutomaOcamente II nu• 
meto della linea da cuJ è partito. 

Il programma quindi prosegua l'es6-
cuzlone dalla linea XXK, floo a che non 
inoontra un RETURN, CM provoca un 
nito Indietro, all'istruvon, immedlt1a­
mW11t auocesaiva al GOSU8, 

Potete utilizzare più statem.nt di GO­
SU8 In succeask>ne: lo Speetfum • In 
gf&<lo di rleord•re I punti di rtto,no di 
ben 255 t.ubtoutlnes contemporanea• 
mente. L'area lr\ cui le Informazioni per i 
RETURN vengono memorlzute si trova 
nella parte piU •1ta MIia AAM, ,ppena 
prima di RAMTOP(Qulndl ttJblto "sotto" 
gll UOG, a meno df modlflche alla RAM· 
TOP stessa). TrattandOtl di un'a,e, di· 
na.mle.J, la forz.a1ura di un retum rlsulta 
un'ope,azlone plU110$IO difficile da bi· 
tic. 

Nell'lmprob1blle ipotesi che riusciate 
a saturare Jo spazio dlsponlbile pe, la 
GOSUB stack. ottenete un messaggio .f 
Out of memory 

SYMBOL SHIFT 
Operatore togiOO ANO. Nel progra~ 

ml d., principianti gli operatori loglcl 
comp,Jlono raramente, lorse pe, un• 

un tasto 
per volta 
Tutta la tastiera 
dello Spectrum 

aottovaJutazlone delle posslblltlà c:he 
offrono; per questo motivo dedlchl1mo 
un a,nplo spazio a ANO• OR. 

Il slgnlffçato più aemplle. di questa 
Istruzione è quel)o letterale, cioà ..... 
(conglunzton,e). 

Vediamo tubno qu11ehe esempio: 

lll>lf a(IIAIID b(IITHEll 60 IO i 
1truzlont 

Ntl caso che sia• che b sJano minOfi 
di 10, v.rrà eseguita !' Istruzione che se. 
gue Il THEN. Questo ueo, di Immediata 
comprensione, non è pe,~ Il più lntetes· 
sante; ponete di dover attront,re le se­
guenti condizioni: 

11 lf •<It TllEN 60 IO 111 
61 lf 1•11 THEN 611 10 2H 
71 IF 1>11 TllEN 80 TO lii 

Non disponendo, sullo Sf>èCtrum, 
cfitll'tttruzlone ON ... GOTO, si può r isol­
vere Il problfH'I\I molto elegantemente 
nel mOdo che a.gue: 

!e 60 10 1111 Al!D a<IIJ+lZN ~ •o a•lll+tlH AIID a)lll 
Ciascuna espresslon• tra pairentesi 

vltne esaminata dal computer come 
ttst WHOlfalso; i termini di sln'*1ra, nu· 
l'J'l•rlel. $000 necessariamente vtrf, tra I 
,.,mini di destra ve ne sarà di volta In 
'IOiia solo uno vero. 

Alle fft)r~onl eontenenti i termini 
/a/si vitne auegnatov,.lore logloo zero, 
e ei6 permette di rlSOlvete univocamen­
te !~Istruzione di ulto: per •sempio, H 
#;;20{quindl maggiore di 10), a.bblamo: 

58 60 IO Cll+Cll+C3NI 

Vediamo un attro caso, un po' pi (t 
complicato: 

51 lf b<II THEN 80 TO IN 
H IF b•ll IHEN 80 TO ZII 
71 IF b<H TIIEN 60 10 311 

Com'•evktente, bpuòesse(econtem­
poraneamante mlnOfe di 10 • di 20, o 
pubessereugua-.a 10 -equlndlanoo­
ra mloore di 20. Nell• forma ec.r1t1,, le 
ittr\lZJOnl sono dlspos.11 nel glutto ordl· 
ne: la terza o~nditlone 't6rfà raggtunta. 
se.b•oompreso tra 11 e 20, 

Tutta'Aa, ae provaa.&lmo a ti&Cflvere 
quanto sopra usando gli ope,atori logi­
ci, cl trOV$<tmmo In dltficoltà: 

51 60 10 Clii AIID b(lll•C211 A 
ND b•lll•C3U AND b(2tl 
può sembrate eo«•na, ma M asse­

gnate per es. b= 10vedete subtto che al 
realizza la verità di due condl?ionl 

5t 60 IO CIIH2111+1lltl 

• Il progremma cercherà di 6&6gui,e 
GOTO 500. La forma corretta è la s .. 
guent.: 

51 80 IO Clii AKD b<lll +cZII A 
IC b•lll+!lll AND lb(ZI AIID bili 
)) 

Le Plrentesi i.nt• ne nell'ultlma oondi­
zlone non sono ttrettamentt 11\dlt~­
N~II: le abbiamo aggiunte per Chiare?· 
ti esposJttv.; se avete del dubbl tulla 
pr10f'ltà d1 esecuzione delle varie a.etile, 
vi consigliamo di sertve<e tutte le coppie 
di p.rtntesloppor1une: come al solito,• 
meolkl &bbOndaie. 

Ecco quaJcM a.ltta s.111.Jezlone d'uso 



di ANO: 

51 PRIMI Al (n A!ln ,m, I (1 AN 
Dx<ltl1d 

61 PlOT k,17 AND 1•lll+!ll ANO 
,0131 

71 PAUSE 1211 ANO t•ltl+(4N A 
ND t>•lll 

81 LEI x•x+UI ANO hMH7 AN 
D h)kl 

(verificatene gJl effett.l), Oltrt al valor1 
numetlcl, si possono trattare t tr1ngM: 
Quando Il risultato deWoperazlona logl• 
ca• vero, Il contenuto delle parentesi d._ 
"*lita la stringa Che pieet<Se l'ANO. 

51 PRINT ('Troppo gm dt' ANO 
,>yl+!' lroppo piccolo' ANO x(yl+ 
l'Siusto• AHO i•yl 

r lsol'vt In una &ola linea di program­
ma II elua~ giochetto "lndOvln• vn 
nutMro", Altro t'8fflPlo: 

51 PRIMI d (nl1TAJ 121<'•' ANO 
x(nl<•15111A8 l811<nl 

che tabula stringa e numerf assoeiaU, 
8'Vldenzfando oon un aateriaco tutti 
quel/I che tupe,ano u:n valore prefissa· 
to. 

ANO ha pclorltà pii) •'t• di OR. come 
vedfemo megUo tra pooo, nel p,aragr,fo 
dedicato a quest'ultimo: ciM vi.ne af, 
frontata per prima, indipendtot~t• 
delta aua posizione {v. OR). 

CAPSSHIFT 
• Y• l'Mlutcola. 

MODO •E• 
lt1ruzkine STRS. Richiede per a rgo­

rntnto un numtro o un, varl,bUe nume­
rica. c.ht Ùuf0<ma In u.na va,labUe 
stringa. • 

l 'utilità di trattare dati nume(.el come 
M fossero pa,ola ai r ivela soprattutto In 
fue dl stampa: grazi• a STA$ • a qual· 
ooe attlfick> 6 lnratU posslbfl• simulare 
le PFUNT USlfliO del beslç. Mlcrotoft, 
c lot .. muctlere di stampa cht consen­
tono di tabuJa11 In rorma.u r9Q01a,I i 11-
• uttatl di un'efa.bof'azlone. 

Le Istruzioni che seguono sooo un 
ploccolo aSffgglo di quello che è pos&J. 
blle lert: Il fonnato dell'output andrà 
s.tudlato ca.so '*' çuo; qui si normaliz· 
u.no a tte .. cltrt decimati. 

51 LEI ql•SIRS (lt(q·INT qllt' 
lii' 

bi LEI qloSIRI IN! q+•. 'tql ll 
IO 51 

SYMBOL S. In •E• 
Parentesi quadra aperta 44•· Ha un 

uso solo grafico, • non pu6 estert UU· 
ta ntUe espressk>ni In luogo detla pa· 
renttsl tonda. 

_ U_ 
NORMALE 

Stetement IF. Ciot •s .. : •IF (condtzlo­
no) THEN (1colt<)•. 

Inscindibilmente legato a THEN, SM­
z.a cui non pu<> •ssere utilizzato, IF e 
una deUt lt11'\WOnl più Importanti del 
baaJc, p01Ch6 cf content• di prendere 
decisioni nello svolglmento del pro­
gramm,. oondlzSonatt al verttica,sl di 
determinate lslruzlonl; ne abbl&movlsto 
l'uso plO sopra, In altematlva a ANO. 

gl~n~:'~~~·r~~ed~h~~:!:!~~~: 
oltre alta p,ima, anche " queste non 
de\'000 dipendere da.I realluarel della 
condizione: 

IF (condizione) THEN ( l1truz.a): 
(lttnn.b): (lttruz. e) . 

In questo modo tutte le operazioni 
(t,b,cJvtngooo eseguite ae (• &OIO !t) fa 
condlzion• • ~a..· se (b)• (c)devono •• 
s8f'e eseguite s.mp,•, occorre metterle 
In una llnea di prog.ramma succettlve. 
Sa.rtbbe poesU:Ni. mantener11 nella IIM• 
deO'IF se si dlsponesse deU'opzlOne El· 
SE («attrlment1•), che fa parte, come al 
tollto, del set di Istruzioni Mlctotoft e 
slmlll. 

Non • comu,..que Il ca.so di Hntlrsl 
troppo frustrati; ELSE• certa.rn.nte vtl­
le, ma è molto raro lrnbattet1I In proble· 
ml di programmazione non 1'1soMblll 
senza di MM. 

SYMBOL SHIFT 
Operatot• IOglco OR. Fa lt palo con 

i'ANO di cui abbiamo ampiamente di· 
scosso prima. S.Ou• la stetsa sintassi, 
con la differenza eh• mentre ANO viene 
usato per addlzloflllsottrazk>nl, 0A sJ 
utlllzz, per molt iplicazioni e dMslo~. Il 
auo sjgnlflç.elo • •oppure•, o anche •• 
rMnO Che ... •. Nell'esemplo 

51 IF 1<11 OR WI TIIEN 80 IO 
iltru1ion1 

quanto segue il THEN viene el&botato 
se almeno una delledueoondizlonl • v. 
r11. Fata atte,µlone, nel programmare, a 
non confondere t'OR normale o lnclus#­
V'O daU'OR uclullvo, soUtamente tlgla· 

to XOft. p,_.ntt nelk> Speçtrum solo 
CM"lt l ltrUZIOM Hstni>f'y (c'•, Invece, 
nel Super-Buk: OL): XOR consente 
l'eaecuzlone solo se una o l 'alt ra del le 
due condizioni è WHa, e salta te aono 
entrembe Yete o entrambe /alte. 

Se avete blaogno di un OR •scluslvo, 
pottte combina.re ANO e OR; ecco 
l 'tstmplo di prima oon un.e slmula.zlooe 
dl XOR: 

li IF (1<1t OR b>•lll DR 11>•1 
I AKD b(III TIIEN 80 IO i 1tmio 

•• 
Per comptendere meglio il funziona· 

mento dJ OR come operatore '°Gioo, 
confrontate nella tabella la dlffere,nz.a 
da and: 

ANO (numero) v.ro 
ANO (numero) talto • 
OR · (numtro} v.ro 
OR (numero) falso 
Vediamo un esempio: 

{llumero) 
o 
1 

{numero) 

51 LEI mto•rnto•UI OR •>•> 
Se {a b) è vero, all'espression• tra 

parentesi v1eoe assegnato valore 1, e 
qui.odi Il valore della vatlabUe In u... 
gnaz:lone non cambia: 

LET resto = resto• (1) 
Se (a b) è falso, l 'espresslone tta pa· 

rentes.l assume Il va)ore che pcecede 
l'OR: 

LET resto • retto• (10) 
la varia bue cklè viene moltiplicata P« 

10, •• meno che• a ala maggiore b, caso 
in cui resta invariata. 'Usando ANO in 
q uesta s ltÙazlone, nel ca.so d i oonc:llzic> 
ne falsa avremmo ottenuto t'azzera.men· 
to della variabile: una necessità anche 
que,sta chi si pr.,.n1a $passo. Un altro 
esempio: 

51 LEI mrt•mrtt!II OR MSI 
tUI OR .Olltlll 011 h<l51 

qu"to, che potrebbe rappresentare 
l'aggloma.mento del punteggio di un 
gioco, funziona cosi: " h • mlnore di 5, 
si ha Il VtrO su tutta la. tlnea, e to •cor• 
non eambla: 

LET soore=soor•• ( t )•(t)•( t> 
Con h oompreso, per esempio, tta 10 

e 15, è VioCJ solo la terza condizione, e Il 
punteggfo vleoe moltlpllcato per 100: 

LET tcOrt • score• (10,•( tO)•( t ). 
AHOcia.nclO ANO • OR bisogna Pf• 

atare attenzlor.e alle priorità: n•I cesodl 

li IF 1(5 OR y<5 ANO z(5 THEI 
80 IO h truzlon1 

lo Spectrum r laolve prtma i'ANO, oi>­
mt se cl tosHro le parentesi cosl: 



51 lf x<5 OR Cy<5 ANO 1(51 IHE 
N 60 IO i1lmiant 

Pec alte,ate l 'ordlne di esecuzione, 
butefà owlamient• ln,erire altre oppot· 
lune parentesi: 

51 lf <x<5 OR y<51 ANO z(5 IHE 
lf 60 TO istruliont 

CAPSSHIFT 
•U• maluscota.. 

MODO •E• 
lttl'Utione CHR$, Richiede come argi> 

mento un numMo comp,eso tra O e 255, 
e restituisce l'lstruzlone co,rlapondente 
·al quel codice; "lstruilone·• dovete qul 
Intenderla nel senso pt\) IJTIC)J0: 

d• O• 31 earatterl di controllo non 
atampablll 

da 32 a 127 set di carattere seco~o '° standard ASCII, con l'&eoezlone del 
eod. 96 e 127; Il aet comp,ende l'alfa.be· 
to maluscok> e mlnuscolo, I numeri, 
punteoglatura, seoni aloebrlc;4 pr1nclpall 
e ak:unl t,egnl grafici 

da 128 • 184 c.e.ratteli g,aflci tptelall; 
I primi 16 già definiti, gU a.Itr i (I ben noti 
UOG) dtHnlbill dall'utente 

da 165 a. 255 a ciascun cod.Ce eoni­
spol'w:le un'i:&truzlone baalc. 

Gli usi di CHA$ sono avarhatl, e molto 
diversi tra loro In p,rOcblare, le posslbl· 
IIUt d1 urntuo con Il primo gruppo dico­
dici andrebbeto esaminate slngol&r• 
mente (IO faremo presto). 

CHAS • indispensabile con le stam­
panti, per Inviare I caratteri dJ controlkl 
che delinisoooo Il formato di stampa; 
p&f esempio, .con le l ,truzk>nl che a. 
guono vengono esegu/11 I llsta11 Ptf Sin· 
clalr Computer {su Epson FX-80, via 
RS232 dell'lnt.,face 1): · 

ma ClEAR I: FOR"AI 'b' ,96ll: F 
OltJ!AI ' l',9611: OPEK 11,' b' : ll!'E 
"ts,•t• 
9999 PRINI lii CIIRI 271'A' I Cli.li I 
IJCHRI 27J'E'1Clllll 211'6'1CHRI 2 
7J'l 'JCHRI J11CIIRI 27J'U'1CJ!lll 4 
21 LISI 15 
La set le di CHRS {Che va. Otfln1ta con• 

&ulta.ndo Il manuale dell& a.tampante) r i• 
guarda: l'intertin&a, Il mOdo di stampa 
8\lktenziato, la doppia battuta di stam­
pa, il margine sinistro e il margine de­
stro. 

SYMBOL S. IN "E" 
Parentesi quadra chiusa 'T'. Ha un 

uso solo ttraflco, e non può essere usa· 

ta nelle esprestionl matematlehe In tuo­
go della parentesi tonda. 

_I,_ 
NORMALE 

Statem&nt INPUT. Se<ve per comunf.. 
care dati al computer, sollte.mente attra­
ver'So la tastiera. Nella su.a forma ph) 
semplice t seguito toltanto dal nome 
della variabile (numerica o stringa} che 
deve essere assegnata con il dato In ln­
gre,ao: 

INPUT x 
INPUT d 
t+II primo caso potete r ispondere con 

un numero qua1s1111 o con Il nome di 
un'altra Yariabite numeriea già O.finita 
in precedenza; per fermare Il program• 
ma, digitare STOP (S.SH + ••1''). 

Nel secondo caso, Il cursore In attesa 
del dato appare tra le virgo*ette; ai può 
rispondere con qualsiasi cosa, dal sem­
p1Soe emEA, che e.s&egM una stringa 
nulla. a una sequenz.a lunga quanto vo­
lete (In teoria). in cui sono atfW'MSSI a.n· 
che num«I e nomi di comandi basJe; 
spetterà poi atte lstruzionl succes&lve 
verificare l' anvnlsslbUltà del dato. Per 
fermare Il programma, si u.sa ancora 
STOP, ma bisogna portarlO a sinistre 
degll apici con Il CUl'$0rt {C.SH. + "-5''), e 
eanctllllt gu 1plct stesti. 

un teno fo,mato di INPUT 6 
INPUT UNE.S 
che serve ancora per lnlrodurre strin­

ghe al fanumer5che, ma non fa compari· 
re gll apfcf e non può estere fermato nel 
mooocteuo. 

Ptf avtte uno "STOP In INPUT" (me• 
saggio H), si deve dare C.SH. + ··e ... 

INPUT pub ess.e,e corredata da un 
messaggio che specifica il tipo di dato 
da Introdurre: 

INPUT "Importo?"; lire 
e al possono r ichktdere più dati con 

un• 804• Istruzione: 
INPUT 1'b'c'd'1'f' ... (tlcJ 
INPUT "O.ti di nuCita:" · " gfomo ",· 

gg• "m•&•"; mm' "anno"; a, 
L'Introduzione del dati può però..,..... 

nlre anche tramite periferiche dalla ta­
etlera, qu•II I m1crodrlves o la porta 
RS232 <•Jla quale ,.,. collegsto, per 
es., un modem). Il funzionamento clt IN· 
PUT è lo stesso: a cl•tcun dato acqultl· 
to de~ venire associato Il nome di una. 
vatlabllt, Si modifica la sintassi, t)(Mcht 
dovremo specificare. di YOlta In volta, 
qual't Il canale di comunicazione utlllz­
zato e a quale dispositivo 6 associato 

(Cfr, "'Aoceuo random al rndrl .. t"; in 
questo ates10 numero). E.s. 

9 OPEN 17; 11•1 l; 1d1tab111• 
61 INPUT 17Jdl 'd2'd3 

SYMBOL SHIFT 
Stalement AT. ~ un' Istruzione com­

plementare di PRINT {non pUO essere 
usala da tola). • Hrve ~ stampar• In 
poSlzk>nl prtfluate dello schermo. 

I due atgomtntl cht t lehl.Ot, separati 
da una.. virgola • aeguttl da un punto e 
vltgola, sono, nell'Of'dine, la linea e la 
colonna di stampa, e evremo percJè> un 
r,nge utile ben dtffnlto: da O• 21 e da O 
a 31, Perciò, 

PRINT Al 7,9: "O" 
stampa uno .. O" sull'ot1ava rio-, e sul• 

la déClma colonna (la numtfuiOne di 1i• 
ghe e colonne inizia da O). AT pUO servi· 
f8 anche con INPUT, con la stesa, tln· 
tHsl; cambia In questo c.so Il 11fetl· 
mento delle r ighe: INPUT AT O, O stampa 
all'inizio della 23e&lma t lga, ck>t la. ptl • 
ma delle due righe di .Oltlng. 

CAPSSHIFT 
" I" maiuscola. 

MODO"E" 
Istruzione CODE. è l'lnve,.o di CHR$: 

, 1cM1dt come argomento·un.a str inga 
(racchlu.&a tra. àplcl). e r tslituisce Il co­
dloe ooniapondente: 

PRINTCOOE "=", CODE "d", CODE 
"E", CODE "GO TO" 

d,rà, nell'ordine: 01, 100, ~. 235; Il 
.. GO TO" è, naturalmente, !'Istruzione 
rtaJt, e non una. ttascrtziOne. ~r otten• 
re un comando buie, che richiede il cur· 
sore in " K", all'interno d i una stringa, 
dove Il cursore è In "l " o ''C'', basta di­
gitare p,ima un THEN (S.SH. + "G''), che 
poi ti c,ncellerà~ , 1retrando con 
C.SH.+"&". 

Se 11 slllnga f0tntta • plU lunga di un 
byte, Il rtsuJtato • Il cOdiet dtl prfmo ca• 
, atttrt: non d imenticate che Il "'GOTO" 
visto prima, o gli altrf comandi buie, 
anche se esplk:ltatl In una parola, sono 
tutti lunghi un byte. Se la stringa è nulla 
r ltorne O. 

l.'uto di CODE In un progrM'lffl.l di· 
pende a votte dalle prefereni. dell'auto­
re: scrivere 

IF INKEV$ • "7" THEN GO TO 1000 
oppure 
IF CODE INKEY$=55 THEN GOTO 

1000 
è la ,1essa oosa; perelt,o, se le condi· 

ilonl de esaminar& 10no mette e com­
pi...,., può euère più agt'Yole tr,ttare 
numeri. 

CODE ha. un altto ~ completamen-



tedlv«&0, ut0el1.toaSAYE,lOAO, VE· 
AIFY(tlaoonll ttgll.tratCM'echeeonf'I~ 
ttrfaoe 1 e I mlcrod~). dtfinendo Il 
s,tve.tagg:lo d i bioc:chf di bytes In torma 
sequenzfaJe (cioè semplicemente uno 
dopo l'altro, qu,lunque cosa conteno• 
no). e,. 

$,t,VE "co<lk:1" CODE 57800, 3250 
con SAVE. tono ntQ&Ssarl due argo­

menti, Il ptlmo ctle speclOca te loc,zlo­
ne di lnlzlO dlll'IIH di mtmofll da aaJ. 
vate, Il aeoondo eh• Indie, la lunghezza 
dell'area a tessa.. Con LOAO QvtSU par,­
metrf non sono indlspensablll, a meno 
che nOn si vt,gllano caricare I dati In una 
zona c:teUa RAM diversa da quetla orJgJ. 
narta. 

SYMBOL S. IN "E" 
lstrvzlone IN. Mlat•riON per la mag­

gior p,,irte degll utenti, a C41usa delat 
spltgazSonl pMtosto aibUllnt fomite 
dal manual•, è dettlnata (insieme &lii 
omok)Qa OUT) p,lnclpalmente alla o• 
a1Jooe di hardware tsterno: aul oonnlt• 
tore per le 11pan1lonl sono presenti tut­
te a. llnee det buS lncnrt rz:I c,e1 mlcropro­
cNSOre, da AO ad A15. Un dispositivo 
esterno Invia del valori loglel, che Il 
computer pu6 r1tevare e interp,et&J't. 

Un utlllu.o tipico è quello delle lnt.,. 
facie. per foyetlçtc: l'lnterfaoe 2 della 
Sinclalr utillzta per esempio I primi 5bit 
degll lndir1ZZI 61438 e 63496, r1spetti'VA• 
mente per Il ptlmo e per Il seoondo joy·· 
atick. 

Il prog,ammlno che s.egue, ripreso dal 
foglietto dl lsttutlonl òell 'lnterl. 2. spie­
ga come pouono venire us1tf I valori 
lettl da IN. 

51 LEI r•I• LEI y•SI 
61 &O SUI liii 
71 IF firt•l IHEK PLOI ,,y 
et 60 IO 61 

lHI LET ••IN IHlS 
liii IF 1>127 IHEN LEI 1•1•IZ8 
1121 IF 1>63 TlfN LEI 1•1·ol 
tilt IF 1>31 IHEK I.ET 1•1•32 
1141 lf 1>15 IHEN LEI 1•1·l61 I 
F ,<255 THEII LEI r•1tl 
1151 lf 1>1 IHEll I.ET 1•1·8: IF 
x>I THEll LEI 1•1·1 
1161 IF 1>3 IHEll I.ET 1•1·41 IF 
y<lll IIIEN LEI y-ytl 
1171 IF 1>1 THEII LEI 1•1·21 IF 
y>I IHEN LEI y•y-1 
1181 LEI fin•• 
1191 REIURN 

S6·SinelalrC0n'IOIA&f' 

_ O. _ 
NORMALE 

Istruzione POKE. Famige,ato coman­
do, invl.&o spesso sia 11 neofili che agli 
esperti, anche se per motM diversJ: ai 
primi, per la di fficoltà di comprenderne 
Il slgnlflc1to, al secondi pe,r la noia inst• 
ta netl 'uso prolungato. 

POKE SIC'\II P4tf scrive,, fn una loca· 
zione dl memoria. Le locazioni possono 
venire Immaginate come una fila di Cl· 
selle, numer,te progressivamente: lo 
zso·, il mic roprocessore a 8 bit dello 
Speetrum. può l.ndlrlrz.11e 65536 C8$8lle, 
da Oa 65535. 
l'operazione 
POKE n,:ir 
In cui Il range utll• per I due argomen­

ti tdaOa.65535pern eC,,Oa26Spe,x, 
pu6 essere eseguita $U t utte le k)Cazlo­
nl, senza che il computer dia messag,gl 
di ,rrore, ma per le prime 16384 non ha 
elfetto, polC:hè questa è l 'area del siste­
ma ope,auvo • oel baalc che, come sap­
piamo, sono ,esidenti su mem0<la 1 $O­

la le1tu1a, non modllicabile, 
O.li usi possibili di POKE sono moltlS• 

s lml, e po.s.s1,mo fare 5do qualche 
-piO: 

a) scrtve(e nella mem0<ia di scnermo 
(da 1638,4 in poi, per 6912 bytes): di scar, 
a., utllltà, a causa del modo In cui t g• 
stilo Il dl$play-fllw, ci sono sistemi più 
PfltiCI (Pt.O'T. etc..) 

b) nel buffet .stampante (23296-23561) 
al possono cmieare bfevi roulines In 
ç.m., a petto ovviamente che la stam, 
pante non debba venire usata; apes&osi 
set lve In qu1tche locazione di 
quest'atea quando o«:offe pass.are un 
dato dal baslc al c.m, o vleev«sa. 

c) nelle vS1iabili d i sistema (23S52· 
23734): UI\& parte di esse, segnata con 
una X sul menu.al•, non può essere mo, 
dillcata senza clschlare Il -crash• o l' au­
tofMet; ne1r. 1Jtre si possono eseguire 
POKE a pia.e.re. come è a-iato dtttagll1· 
tamente spiegato sul n. 0&'07, per ott• 
ne<e una quantità di .effetti sp&clall•: 
ton,re un GOTO, cambiS1e Il cilcdei ta. 
su, moctltica.re gli ettr lbutl di stampa, 
eto. 

d) nell'area b&sie, si eseguono POKE 
solitamente solo nella prima linea di 
programme~ runica le cui locazioni Si.t,, 
no facllmente klenllflcablli; altrove, oc· 
00tre un programma monitor e una buo­
na pratica 

e) decisa.mente sconslglleblle è la 
m.anlpolsz:lone <Jell'area di 11voro del 

caieoletoce, da VARS (lnlz;lo aree verte· 
blll) a RAMTOP, • meno che non state 
veramente esperti. 

f) l'ultima parte della memoria, da 
UDG a P·RAMT, è lnveçe nocmaJmente 
gestite con POKE: cfr. sul n. 10 quan10 
scritto per 1111110 ..-9•. Ctr. anctie S.C. n. 
os,p,g.06. 

SYMBOL ~HIFT 
Punto e virgola •;•. Oltre ad essere u.n 

normale segno di punteggiatu,a. il pun. 
to e vtrgc,11 è fondamentele nella sintas­
si di ~ lte lstruzklnl! viene usato eoo 
OPEN, MOVE, ERASE, FORMAT, 
$AVE/LOADIMERGENER1FY (con i mi· 
crodrtve.s), AT, TAS, PRINT, UST. 

CAPS SHIFT 
"Cl' maluscola. 

MODO •E• 
ls-t.1uzione PEEK. ~ !'operazione lnver· 

sa di POKE: d8ve essere seguita da un 
solo argomento, compreso t,a O e 
66636, • restltuJsce il valore decimale 
contenuto nella tocazJone lndlrl:uata da 
que, numeto. COme per POKE, gli usi so­
no motteplici. 

La lettura della ROM • dlflicilmente 
utile (almeno in questo modo, a singole 
k>c-.azlonl). In qva,tche caso, pub eas8'& 
usata per leggere un pixel ct,el video (ma 
è più prattea POINT • Cff, $UI n. 10), lm, 
parlante e molto frequente la lettura di 
varlablll dl sistema; ricordate ché in 
quett.e di 2 bytes il più significativo è il 
secondo, per cui Il valore çhe contengo­
no &i omane oon 

PEEK 23xxx + 256• PEEK {23Xx.( + 
I) 

Ctr. anche S.C. n. os, pag. 6. 

SYMBOL S. In •E• 
Istruzione OUT. Operaz:ione in'll:rsa d i 

IN: neces.sit a di due argomenti, il primo 
Indicante l'Indirizzo al qliale inviare un 
oe1ecmlneto valore, Il secondo con Il va· 
SO<e d• sP'(tlre. 

IN e OUT si p0$$0no pa.raoooare, r1· 
spettivament•, a PEEK • POKE: In che 
mOdo un indirizzo dato a OUT veng.a in• 
l erpretato dallo Spectrum -dipende dat· 
la configurazione• (dice i l manuale). 

Spesso Indirizzi diversi Indicano la · 
stessa configurazione; abbl,mo oonsuJ. 
tato una ventina di Ubri sullo Spectrum, 
senza trovate Soddisfacenti Jnt0tmaz.10, 
ni sulla mappatura di questi indirizzi (gli 
autOli danno normalmente pe, soontato 
ohe chi legge sia esperto di ha1dware). 
Oocumentaz:tonl mlgllor1 dli lettori sa· 
ranno ben accette, ,,~ ,~~·~~ 



LIBRI 
OIIAlt GIOOtl ARCADE 
CIOI. VOSTRO SPECIRUM ----·-·-··-----

BASIC & FORTRAN PER SPECTRUM 
di$, J. WAIHWR~T • A. GRANT 
Questo lbo$)1JO essere "bklulo p« inips1110-. f FORTRAN dle li BASIC. 00 aN:fle i:. lll)p:ende!O el".&tlmbi i ~u&Qg! ~pori~ llA VOISl:l'O SPECTRW 

='i~~r':~!~S=~d! 
"''"""'""" ~.!:r~;sE::~~l=~S~::n:~~ 
ancllesulSNCLAIAZX81 
OA!ffill'lltl'ptt\e"!,i;Jlet6tuOolOICOfflpt~ 1 l~b<ltJe pt0Qr8f'M'l8~ 
ll'lfOJHIV,N.,lfl'ICltnOol)OMlt)llfllçr~(tl;p,og~ (:1'11'11Cllt\1IM)Ul'll!I ....,$0"lt 
beflP,ec>M~PQ!ltnl .. i~IWtt.*'-do~I~ . .,,. 
U.Opiùc....aa 

Cocl. 9007 L 2$,000 

IMPARIAMO IL PASCAL SUL NOSTRO COMPUTER 
di ,l!AlMY RUSTOH 
Oudlollb!o., n~ a chi de5de!aoCO!lOSCe!e •PASCAL.o apprll'l09ff'lt; l"\40 1n 
mxt0semp1,oe e Mieore- à(f.NO llda!IO al\Clle • ci-. e , re lltfflO lllfft nel tol'l'lf)O ............. 
~~~~~.i::-~~~~=·::r~·~.u:: 

I 

1111m 
~~:1 
-- - - ~ ICI ~ -­......... ièc 

:---- --·- ·--- ··-- ---- ---------------------~ 
Oe.c:flz.lone Cod. O.bi PtHlO ... u. 

unit•rio T-
CREATE GtOCtll ARCADE 
COL VOSTRO SPECTAUM 9003 L. 25.000 

Libro più c.iueaa 

BASIC • FORTRAN PER 
SPECTRUM 9007 L. 25.000 

i; 

-----'-----+--+----+- ---11 
LlbtOpiù et; .... tu 

r.MPARIAMO Il PASCAL 
SUL NOSTRO COMPUTER 9800 L 25.000 

Ubro più càn.tta 

i;;. ~~------1 i 
'--~~=~-~~--~--~ e 
Oe9Jòefo tiotvtre il materiale indlca10 nella t&Otll, a mezzo pacco postale ·; 
~tl'O assegno, ai seguente lndirlz:io i 

I 1 ~ Nome I! ! i 
Cognome I I I 
v;. CD I 
0tttlllllllllll 
°'" rn rn rn:o 

I I · 
I I 
I I . 

c.• P i.._,_._...,_..L...,11 ~-

SPJ.Zs)AISUVATOAUJ: AZErl>E·SIRICHIEOE:l ENl$510NEOtfAITUIV. I 
...,..,... 1 t I I I I I I I I I I r I r 11 

PAGAMENTO: 
O Annc1pato, mediante assegno bancario o vaglia P«)$tlfie per fimpottO . 

totale del'Ofdìnazlone. 
O Contro assegno, al posi,,,o l'imç.o,tO lotalt 

1 AGOIUNG.ERE: L. 3.000 per OOl'lttibutO fl$10 $pedinone, I prezzi 9QnO =.;:'~campulef ..-.,.aCXMltallf«ll-.la"'°"'<kvn~ 
lpr,mo oom~ - è SO'IIIIO irl BMIC IJtCA050FT, qUM'ldl e adl.!lo •. l)Cl'liCl'lai 
conp;ticrll!MPC;l8M~~ouvernu 10- M20-1121-i.i2" -1>P1!,0 
1-=ondoe 1011t10 1118MICSNCVJfl Ptf IO zx Sl'fcmvM ed• •orflolo wcem,~ia 
...... ~ .. llbfo 

l comprenstvldll,V.A. ___ 

~ 1@)&41 ~ a G v,,~,23/25 &IJi ,...,2 _,.._ 
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OuraNe la oen~la OI 1nauguraz1cr,e Celle 
Olimpiacli di Los Angeles abttamo assistilo a! pro­
di!JOSO Y0iO di un o:oarh munilO ci •?al"\O a raz 
zo•. n que:uo gioco Il pro!agomsta è un n1tile 
Che <leve strunare QU$$IO M\lrls1ico rneuo <li lo­
comozione per saivn v11e umane 

11 (lioco si anloola n ~iù tasi. precisamente so­
no 20. di progmsiva dMioollà. Sono disponibii 7 
lr-a di QtOOO oomspondenu a 7 diverse tas1 di 
inizio 

Si ua1ta o scenoete 11ene viscere oeua 1erra 
per raggh,11pe<e e salvafe del t1·1111atori, ril"l'lash in· 
11a,opo1a1 da un·erutione vulcanica evitando in 
sidte, di vano genn, aprendosi passaggi e flOJI 

pe,denoo .aso1r~ 
Per ouenoerSI <la r~l\o, tnsen., e se,pentl vari 

ablliafl'(I una pistoia a carica illlA'itata Pèr 1a1e 
san•e le pareli. invece. dobbiamo usar. delle 
bcmbe ao orologeria. che sono m nll'Tltlrolmita:o 
m. 

Pet H con1,011i0 <lei ®stro ietman possiamo usa· 
re i jCysliCk 0PJ)u1e • iash, Che dar.no però liti 
controllo mo!lo grossolano CJel mo'l!mento. 

t posS!btle In qua.gasi roomento so,pen(lere 
f•lreeze•) Il g,:ooo o rll)fenòerlo dail tnlZlo pre· 
mel'ldountasto 

La g1afiea, come t pes$1111a tradlll(l!le in casa 
Acrivlsion è al ti!lllle e~ squatiore, I ca--,ner1 
sono shlU-11 e .-il1T1111 In man1er;1 mct?o ~PfOS· 
sima1v;1 e poco realistica NOt'l vi sono e1•ettl so­
nori 

t · Uflica eara1teristiea dtO(la <Il noia d1 quesio 
p1t1g,amma oon.sis1e net sis!na di cancamento 
dal n.as1ro. 1n1.;:ti é si.Ma r1scnni 1.i rooJMe as· 
Stf"'lbterchee11en1.1amaterialfl'etltt 1lcl0a<l•Otf 
cntr1ere una roaogi0re-vewtà(orca doppio del 
~male! 

Oues!o sistna è staio aOO!tato da prat;camen 
le tutte ie soft,,...ve hoose per I programmi piU re· 
cen.11 . e1a10 che0Qnsen1e w 01 r.clurre I attesa òe! 
c«a1ore, sia di mettere fuori giOOO tvtt1 1 pro· 
gratnmi co~ori (Cile non tvnZ>allo as:soful.nen· 
le). sia di 1ende1e impossbi!e le cop,e i!lega!I 
cn.;suo-a-nas1,o•. dato cne li qu.btà di rlprodu· 
llOne cev·t$se1e oerten.a Garantiamo che 11 •f.Or· 
uire• QUes10 llj)O di p,«ezione • molto impe!)llatJ· 
vo, richiede una grande esperienz.a prova1e per 
aedere. 
G1al1ca'. suhzu1;1, appros.-s1m;;!lva nell'anl· 
rnazlooe 1r«101on3 5. 
Cctnaodi • e::s.senziali ma poco effloent • 
~iete1tas-1 $, 

Giocabili~ nonos-1an1e , v.n twe o si 

s.:anc.a presto .. 
. . . . 

o 
o 00 

00 

•• • 
..... ··" ••• 

FINOERS KEEPERS 
Mastertronic 
Spectrum 48K. 

Il re d1 lsbrSlma non ha <lea di elle oosa possa 
regalare all;i f;g!l3 per Il suo compleaMc Pur· 
troPC>O tu sei oro()tlo ®JiJere ma!P(O a e M 
Clipend~te e de"II ee1tb1e Q1131cosa <11 l'l'IOIIO spe· 
Ciale. per octtfeenttarea r-ate parte<1e11a TaYOla 
del Poligono di corte. 

Agisci nel r.asteto ai Spmeland. oier.o ai Sian· 
ze ricche di ogge(lt e di nemici sema\lentl (che 
possono nulr11Si <1ella tlld ene,g1a vlt.-e-0 ruòare I 
tuot ogQrlti). Alcuni oggeiti pO:Ssono O)'l'lbiQarSi 
gll uni con gli altri per lor,ra,n, di noovi p-il ll18 -Plh andle scaMbi.n o eS31Nna1e oggetu nra· 
miteappos«i llSii) 

Finders Keepers-. t un G,IOCO l)t1l1os10 orl~nale. 
s-otist.cato nella crama e nella grallca mulltsdlei· 
mo, color,111ss1m L ·an-.nazione è ad a!IO livello. 
teclllQ'fleNe pertena Notevot 1e l)OSSlollhi <11 
emir1are o scamtiia,e pe.u,, ct>e 1anl'lo 3$$0ffll· 
gliare aicuroe fasi d8I g,xo a un'awentu,a \'ti! tt 
propria. 

rnoare v1 90nc due l)lS:S'.bdl stra::egie <11 91000: 
WC,ll't <11 t.JCCOO!lere H 11\ig\ìlcre numero Cli 00· 
geni possibile ID1>(1ll) e fuggire quln<II da Spr«e· 
lana Ol)illYt ce,care un ,eoa,io che SOòdlstl II re e 
sua 6glia 

Bisogna.dire aocheehs 1000011el lascino deriva 
dalla scarsità 11et e mformaiiom da:• dalle islru• 
z1on1 accluse alla casseria. cne perme11e ~ gioca· 

:i::~r1~~ ;:e Q«.aMte le SOfll'fflc.,8 le 

I conandi sono !ami: 9 las1i oppure 4 tipi di 
jOySIICk ptu 41,ii.~tl 

BEACH·HEAO 
Us Gold/Ocean 
Spectrum 48K . 

Questo J)t'OOfanvna • S!ato conYtrti~ da un ori 
glnale grande oesl·SfO!r Inglese per i co1rc1U1er 
Commodore 64. Per chi COflO$C8SS8 QlleHa versio­
ne, <llcial'l'II) St.lbilo the è Identica a qut$1a per 10 
Speç1rum, In cui 11 Ofa1ica ttguaimenltcurata e 
tultl I panico1a,i serupolO:Samente ,icopia!i 

Si guida una !lotta di n,vi a!l'altacco di una .ia• 

se navale nemica. H gioco consti Cli 5 fw òlvef· 
se . Miche se f'O'I sempre oen Orne1enz1ai:e vlsu:, 
che $1 cambiMO solo 3 seenograne. 

In 111a òelle 1)()$$10111 due prime tasl (seoonoo la 
wategia $0Ma). t neces.-sn) batlni con !e bat 
!erle eonlfaefeB contro i caccia nemici, che arri, 
vano all 'orlzzof'l'le per 5gaf'ICllre oomoe sulle no· 
s1re n3vi, i11 una 1)1.acevole e t01)1$$tOOanle{lrafi· 
ca. Cl:l'I buona prospe:ltiva 

L 'alte,nabva • cercare di passar, per una b.l.a 
segrela, lacendo unosll/'Om fra I siluri vagan(i aei 
nemd: qui la i,al!ca è meno awlncen:e e q..asi 
oanale 

Pl'oseg-uendtl S ritorna a!la scena del,a battr 
9!ia aereonayale, per battersi oon 1 ~noni COl"ltro 
M fllW nemiche 8i$oona aoi,us!Jre I uro. • 
91#1CO le .-ic,'lcaz,onl del racar r.i,oppo unço-. 
d!OP90 corto->. lino ad a11on<1a1e tutte e 4 le navi 
nel!ld'le prima di, loto a..'lon:!lno ta nos1ra llot1a. 
Prabcamente bisogna trovare un n\lmero tra O e 
90 per 1en1;11:M toSI acbaS!anz-a n01osa e ku· 
iuante 

S. si supera questa fase, dobbiamo 'are un 
peno di n~gazione mclto pencooso, dnob!.an· 
do \•ari lil)f di ostacoli ad alla vebc:11.\. 1n gra•b 
bi01menslon.ile per lmòattercl. tlnai!mentt, 001 
'31\!!0oe <Il O<Ol:tzlOne òe!la baSe neMiCa 

Clutslo cannoM è t6:s1emente t.moso. perch& 
nem Sbaglia mai un colpo. 

SI può t;ll(ICa'e da sollo In due, oon I tasti o 
joyshek, su 5 l!Yelli at <1!Hlcolt.\ t oosslblten<let,· 
n1re 11astt da usare. · 

Beacll·Head è un ll'ISiemedi cinque guxhi. pre­
si ,g.ngd.;cmente sono abbaS1.1t1za meOIOcn e po­
oo or,gln-all. ma nel <Xlfll(llesso ICffllano qua.iccsa Grat~: coioratlSSll'l'li oen il'limata. v~ia 

mulll1Cfle,mo 
Cofl'liflOI'. oomocH ancne se n\lmer05I'; me· 
g1io~rnaN1pole 

9 a ibba$tana ·nteressanie e vaoo '* gli appa· 
slOnatldelg.octiid'WOne 

G1ocab1111à elevata. data a \'ar.rlà e com· 
~1.'.IOlçioco 

-----

7 G1a11ca ve1amen1, buona SOio in una del:18 
lasi;col01a1:a 

8 Q>manol lfflto comodi i tasti MefÌfllbil, 
joystick scoos!~o 
~Iuta: ouona grazie al van he ed aJ· 
1tVR tasi 

•••• • ........ 
• • 

,. 
,. 
I . 
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VENDO 
SCAMBIO 
HARDWARE 

Vton<!o Joystick uM'trNJ.e oon 
mat1SCO IOftCIO. Andl'ea GttetsaM, 
"I• Q. Sella 12, 58100 GroN.-0. 
ttl. •90045. 

Vendo~ bollfd e lt9hl Pt'ft 
DK'Tro~ ~r $Pt(IIU,ttn, l.#tlUIO 
P.iettel\ Yla Aurelia anuea 391, 
001&& Roma, 061523968S. 

Vtndo Spee:trum 48K + tutle,ta 
p(O(Maiotlale OK' TIOtlk:a + 150 
vicseo g.amea + uUJltwts varie + 3 
tibJI di 1,tn.iiloni, L.,500,000. ~IO 
~.16 StaziOM 4, Pavia, 

Vtndo S,,.Clrllffl t&K, alltnent• 
tore e . eeve1U + •Alla. eeopena 
dello %X ~rum•, •77 p,ogr~ 
ml Pt' $ptçtn.im., •Pfogrtmml e 
8'1Plkazlof\l pe, to zx Spect,um•. 
+ cueelte di sottware, l . 250,000. 
Gio,aml ~i. Via Adi;. 2 ... 
84091 Ba1tfpagll,. 0828172180. 

Vendo ~m 111(, <:~!ti e 

g.:;.:r,, ~~ S~·n;',!ud: 
2009,4 Cor&ico (Ml). tel • .«736e0 

, pHtl. 

Vendo $J*:tMP 4'K qu.asl nt.0-
vo oon ga1Jnzia, tNrn, .... 150 p,o­
grammi, L. <t00.000 1taUaòlti. GI~ 
vannl Ouar.M•. Via Duca Oug&lel­
mo 13, &'100 S,lerno, tet 396684. 

Vendo ~"'"' 41K. ZX prln· 
ter, 2 rototl <:artti, atim41ntf1101a 4A 
atlb.. 80 prOOfal'l'lmi Mi euse11a, 
floe>PY diak OOf'I 5 dlsenl pieni di 
prog,anwnl, L. 1.200.000. anctw 
pem M!Hlrtti, M.a1timo TritYINn, 
,la s. laoot>O 17, 56100 Pisa. 
OOOl<0792. 

venao zx 81 perfetto OOf'I caYet· 

«>·--

ti, 1,Ument*IOtt, l'Mn~ Inglese ~~:~.In ~:S~::r,:im~ 
90,000. franc.toO Berlani, 'ria M. 
Bianchi 11, 201'9 MIiano, 
02/.t6866:2manlna, 

Vando SptctNf'll 48K, alimenta· 
~e. ca'WI, manoate. "TIM cantury 
computer proorammhng courae", 
"!SO tc:tueaUonai gam.. lor tlM 
Speelrl#l'I", cassetta ttodzon e rl , 
,111e, usato poco, l.. 3,4S.000Ua11a, 
biH. AltSUindfO Briga, Yla s. Denll 
185, 20099 Setto S. GloYannl (Ml1 
tel.2~1er&. 

VtJMto sc,ectrum 1&K tre mul, 

~=~ ::;.':11;'r.2~~gg/}.0..,~ 
Ca:tlnl, via A. Poerlo 8, 00152 fb. 
ma.. 06/5817132: &ett. 

Vendo Z• lffl*'1:IOI + Z). mlcrocli1> 
" cotne ntJ:1YI, imballo e manuali 
Oflgll\8IU, L 27&,000, Stefano ~a, 
neilO, v+a Manln 10, Ml006 I.mota 
(80). 05'2/32779. 

Vendo S,.Ctlllm 491(;, ZX prlnt.,, 
manglana.slil, manuale 11allatlo, 20 
gk>ehl. k\ ga,anzla. L 610.000, E~ 
rlCO Aomàrlo, Yl,1 Pogg.i10, (, 
115036 fta.pano (GE}Ot3515«66. 

~:~ :r::=:~!r~!= 
çl.a joyttkk ~rammabfle. i!SO 

r~·~.,.a ~:,•rJ: 
20151 MilanO 0213532263 o,e 19, 
22. 

Vando S9ec1ri.n 481<. manuale, 
libri 1r.o,es1, otite 100glocttt • vtllli· 
tA. Paolo Faluchl, Yla S.,, Crla1o­
loro 3, Ottano netl'€mllia •BOI, 
061/19739-4 dOPO le 19,30. 

Vendo z. p,lnt• + • (OtOH ca,. 
1, rnoetamnata. L aG.000. P.010 
Balloccl. ,1, San Gottardo 75., 
20062 Monza. 03913e77tM. 

VeftdoSpectnlll\4'1( 1a6lJt30I• 
umo· atato, l., 300.000. ClaudlO 
Lucchlnl, ,iadal Ca,racel 7, 20H9 

Milano, 0214690064, 

VaBdo lnt,rfaocla Joy,tlek 
Ktmpsion {usabUe anche eon la 
ZX lntertace~ L. 40.000 trattablli; 
Interi.cela tc,r1Uok Ttktlolek o,o, 
g11l'M\8blJt (guasta ma taenmen· 
te rlpnbUe), L 30.000; entrambe 
l. 60,000. Marco, Bologn,, 
05"333'24 

Vendo Sl)tctrvm 41K oon taJti. 
i, prolen~•la, reglstratota Phf. 
llpsdatatee0tdere+dl200pro, 
Qfarntl'f, L 400.000; senza reglatr•· 
tore I., 3A(l,000; regalo Illiri Jack· 
son • lngletl. Andrea Pacelli, Yl-a 
Flrtnze 205, 65100 Pescara, 
08Sl'2$38()()ff 13,3()-1.,3(1 

Vendo Sf)tctr"'"' 'IK tNue-3 ~ 
me n~ lmti.Uo originata.. t.. 
360.000; con tUtltta profesaiOn.a· 
le sanc,y L <600.000; a06o zona Sie­
na. Mleh8'8 Santlllo, 'Ifa E,S. ptç. 
colomlnl 113, $3100 Siena, 
0577"'2925 018 20,30. 

Vendo "*'rum 411(. 300 p(Oo, 

oranvnl • box sonofO, L 360.000 
stampante Alphacom 32, L. 
1so.ooo: 1n1er1aeela Joyt llck 
Kempaton L 15,000; reglttra.tore 
Phltlp1 O 6350 In garat1Zla, L 
150.000. PaoloMen1n1, p.u Europa 
15, 44100 Ferrara, 0632#$243$. 

Vendi:) Specln.wn 41K 1 alWIO OC· 
umo stato, caYI, tuto rtMt alr«M· 
ment.z:lone,. manUUI Italiano, pro-
91 atnml vari , L 500.000. Mauro Pa· 
dOVatl, Yla Belllnl 24. •7039 SeYI· 
gnano S.R. (FO), OS,1.$45790. 

Vendo ZX 81 18K, 4 programmi 
originai!, rnanu,le lngteN • ltaU,1, 
no, libfo "86 p,ogtatntnl pe,I' ZX 
81", ma.scherlne taau.,a, L. 
100.000. NICOia Oltltl, 'Ifa &o,,10 
386, 95100 Puc;a,a 085/72305.. 

"J::,> ~ci::.t~r::~-i: 
Joystlck, ,arte, doppio regak>, ni»­
vo, ga, anzla bl•nea, L 4SO,IXIO. 
AtMlzo Ptc:1r1,11, 'fi• Codroipo 1S. 
•t100 Mod&na, 059t'305«l6 aera 

Vendo Sptc1nim .,~ ta.uert 
p(Oles11on.ie oon pad numerico, 
aJlmentalOtt, presa TV/monhor, 
manuale ltallano. 4 "Olt.Jffll, 200 

~~·t,:w!:i1~:-~a:c~ 
,la VOhera 32 f, 10045 PlotS8SCO 
(T~01t/90e81\)(li,.stl 

Vendo SC,.CUum 41K. ma.nuale. 
Ubfl e centinala di programmi. OHI· 
me oondlzk:lnl. 350.000. Roberto 
ftu11lno, Yla Mons. Ff, Bruno 356,. 
9$100 Mesllf\a, OQOl-48103 

,VendO ~m 41K, 30I:> p,o. 
grammi lngltll, manuda ltldlano, 
ca,I ooUtgamtnto monito,, L 

g:~Jc,!!a~r."1~1:'.:~~ 
0r 

250-000; antrattlbf, L 670.000; di· 

:r:=:~~1:.·~~1fa~ ~= 
0111815827. 

Venero St>tctrt.n t SK, alimenta· 
tore, c...«, manu,1, ltalifno. , ... 
Htta tl0tlzons, ,uperoaranzla, 
buoni aconto .,.- acqt.llato eoftw•· 
re, L 2SO.OOO. Riccardo Botzonl, 
,la Botti 11, 201'1 Milal'tO, 
02J8880921 dopo 18 18.,30. 

venoo ap.ctn,,,,. .,K. atamp""" 
te S.ikott\a G.P 250)(, lntetfaocia ~,:~::1~:~2.:::•1!::.:1~ 
'moottor. ,agl1tra;to1e •peclHco, 
400c,rog,amml, inottlme OOf'lditlo,­
nl, L 800.000. GtUllano Laudlst&. 
Yl.a Plolll da Bianchi •, 20129 Mila• 
no,021!•7986. 

Vendo coneolle lntelH'IUlon + 
modulo c;oml)lltet t 17 caSNtte 
anche ,epa,at.amente, L. 500.000 
trattabili, Emanuela Lupi, Yia Mts, 
alna <te, 00198 Rom,. 061863138 

Vendo $pectn,111 IOK, lnterlac­
cla 1, taMi,ata P'Q1Ntior'l•l•'64 t.a· 
111) K~. lnterfaedatnualea· 
le a 3 YOCf. 300 programmi, Nbri e 
totoçople, .o1o z.ona To,tno. Ao­
btr1o Tes.to,e, c. Motlte cucco eo. 
,~., roooo. 011m~k, , ~ 

~ 



Vendo zx 11 eepanltOtlt 32K 
Elt11, 32K Elettr 2000i •llment110,. 
,. mt;gtOr,to Hl. 203. ctvl. Ubl'I 
trtcwl 'GuldaallOZXlt".·"'"°' r.::;' • ;.!:::. tee o..'; 
--~ .. P**) ........ ,_'<'l,a 
llllll'ID t&. 20:»1 BniMo M 
0311140llr,24..,. 

Vtn<IO lf4!,ec1rum 41K, ZX p,\l'Qr 
(Miovl), $ ro4ol1 c.art•, lnnym .. "'°' 
Il lll"Ogr#'MM, L 500-000, Maurizio 
$otNnlll'IO, vi, MOl'l'llalOOM ttfc. 
19100 u Sl)ella, 018717038&2. 

Ytftdo~-.,...... • 
W.,"*'1acdalO,IIJClt.~ =~~a!; 
S UMttte. Mai.wo Al'°'*>. 1111• VI 
Mtl.,,..bft 36. &4100 l elttnO, 
""'321380 

Vtooo $pactn,ffl '8K, mal'Kl•I•. 
lltwo ~ mlçwQdfi.,., lnt•taccl• 
.loytllctl Kempston + Jc,vtuek. 30 
IWOO'ffflmi,oompul«Cl2ffltltlln 
f#'W\N,L.-.«IO. ........ 
CNOM.*Gallaino1WMo!MO. --V...lptcnffi -.~. 
ll'nbllla.gglO ace .. dre• 400 PfO'" H'wnml k)Qk161. FlltPCM> Mon,.,..,. (~~::~,lt 22082 lltQN> 

VtN» $paennt 1tk •,,,, .. ,,al 
"'*M•10rt.er.t,m..,,.1t"'91Mt 
et•IW'Otlill~.7oiocti'.I.. 
--...... Alcduti. Wl,a 0rN .,_..,..,..,c....,..-,... 
CillolCMl).t.ell!S21'51 

Vfl'IOoew..i~ioNO. 
nova. L. 100000 trattNJìll '•bttilo 

f:,-:;·~~'(G; .:1.1Mi.11~,Af10, 

Vendo Spec:tn,M 11K 1 et1nO 
t.lMIO~,~ 
~ o,tgi~ ,1.,,..MOft 
W"" "*""*Jtal!MO.CNNtt• 

Hot\llM .............. ~ 
L220000.Fr1nC10clMotlec1a.• 
20 NH~ 2", 25010 hOCl,o 
ChleM (Ba) 0385m51!1 

Vtndo SpectnA'II a atln'ltnle• 
101e.. ce.,1, manuali 1n,::1t • lteu,. 

:i:'!:.OJ..~ -~~:-
fflO lietlale.,'llll Gnleldl 11. ,cm) 
0-... (TQ. 01 \lkl3673 

Vll'ldoZXS,.C-•11t.),.... 
at11"Mntet0te,,..,..,., .. ,efl0. 
CNi, ~ ..... te di gJIOCflf e lfflltli .. , 
L 270.000, Pltt0l,i,c:obofli, vie M.,. 
~~.8CIIM-4 Facn:ano IAN), 

COMPRO 
CERCO 
VARIE 

;,~*:~.:r.':~':i'~::. 
~t• rag.io rl'lltta • lleteto: eolo 
mna Palenno • tra.peni Ff~· 
eco ~ "'• Not~ '9, 
I0100P...,.....,,, .. --. 

ltM .... NNll...,.._..su 
....,..,.,~ .... r.CMinizll­
no eot!O 2'1100. I.OrtM:1 PecetMR,, 
.,,. Auretla Anllct )lt, 001'6 Ro,, 
ma.~ 

Vendo f Mtcto,t,dl11" e6tOrot1" 
e• • lftfclnN1ka Jad,ton, L 
,I0.000. G~aiwlt Na.t•le, "'* 
Tl'lff!e 3' ,)100 Cwtanitima. ....,..,,._ 

Tructhe ........ ~ 
«o 0M GwcilO, .... Ouasimodo 
Hl 0.ranQO, l703t Renoe (CS), ,.1. 872743 

!Nguo q~1,1.,1 p,oer#IWl\1 In 
Balie a Ut.a (Mntutlmanle com, 
pilato): cerco ltn.,-ttoei• Kemp, 
aton-aOOCll'ls,r.aoo~con 
aottw... '*"*"'° ......-au.1. 
waTawoftil,4tOIIYlgllOlt(NOL , ... ,.,.... 

C.-COl14,.....ln~ Pf'" 
lftlttfl'llle;CM0""91pargk,chi t~:;:1~.1:r:~~!:. D.G. 

..=. ·1~":::o ~rs:::.: 
~ Specttulll. ~ Ooll,... 
11.Ua.llent21.401·~ 
Clll-

cetc:o,.... ... pat"$pac,­
tn;im ma,ca T IIMOle, Andrea 
Ghtr'Nnl, .,,. o aaua 12. 58100 
Orosaeto.1•. 480Q,,l5. 

-1:r~iue;~: i~~ 
eu&Ji .eo gloc:N"' $ptç1Nl'I•, 
·11 prog,&IW'ftl I* ~. ·-ZX-; ::.i:i::=..= 
McGraw NI ..ZXfllllMflMecode • 
Sembfet,ofllb.+UN.k.e.lçMQo­
fia td ...clzl-., Mli • mei1ai prtZ· 
zo. &n .. to h41vocl, 00tt0 IIOI\ZIO 
123, « 100 Feua,-1, 06321'28759. 

c:«co ~,. POOl;Nlla Clel· 
le Ngt.11 ~ Paolo Veltrflini, 
...taC..our1S."5030S.~ 
'""'OIMIS1161. 0ft a.,o.z_ 

llncWrdllllt ..... Telanll.pet 

r:-=,~ 1n,..i::1:: 
O'AK9nzo., via , O'CMclo 109, 
00137 Roma, 0818280063. 

Compro P'OO'l""'II '"'°9tttuJo. 
M ei.ttr.:rica I* IPtCltvm "8K o 

Circo lp,tctNffl anchl 11K lfl 
eal'lf)lo • eon.war .. Alfrtdo S.. 
o"'9'f, •• c.lotlo <11,001220.ua 
U0o ~>. oelse:23'24. 

C.rc:o llt,mparit. '* s,ecttt.lfl\ 

~:·:, ,=1~ ~~= 
OINil ~ Mlllglatofdi. W\f Toni 
, U rouo. 11us Ge~u ._ .... _ 
... .,. .Cagliarttil,t ...... 

NCOalG&tNli•~COftMII 
ltal a. 1111,.,,,.. a: Clft0Atzen.'4a 
~;;~'• 2$, ot100 Cagllarl. 

0Mt0tto ICMlbiO ~ 
ccn cN el:Jelt.a IIWOtMO OOf'I u pi-. 

~::~ ~:~~~i. t.,:l•~ 
Mlltl'IO, 0218480822. 

0aroo NftlllOI cN .ctMmurN p,tt 
teafflOIO l,itofmazb'II. OIUUCIN 

0.0... -· l'-en-..oce l7, 11100 e-.,-. 
tAa10llncWrdllbpe,lpeo. 

V\lln\ltc:ll'lllOMLtO.OOO.Rhootoer• 

t•\~{...,.,~o~~~i;;'~ 
O<lO!llel-. 

VENDO 
SCAMBIO 
SOFTWARE 

Vendono/scambl1no 

irr.atUtOO Golintltl, 'tte &el!Mfa 
a. 40139 Botogna. 051,&a&we, 

Zona Vlcenui. T ti, o,&«,1548481 
o,• 1'30·19. 

• .:tt: :111'°'.W.:.::: Cl. TrM 

Unt>trloBtllNlnm,"-TftCri 
l.•tC115891o,da(WOt,, .... 11'50II. 

Programma OtMiOM .... ,. 
tnllierl ~rino .IO() a1 MtMJ, letruzlo, 
nl, compaUbU• mlerodrl.,.., 1.. 
30,000, Franc.tc0 Dtl O•v<Ko. .,,, 
Ot>fflmodo pait, 0.1anoo. 17036 
AtMf(CS),tel.1717-S 

"'"'1lo ,......,. .,.,. Aunilta 
~!1, oo,es Aoma, 

Ff"enct11X> 81.irglo. '4a Noterbar· 
10,0 .a, 90100 Pale«no, tel. -AndrNGherNnl.~Q. .... 
12.5110>~ ... CIOeS. 

~Llct ..... wtaPMlal" 
13, 21)1411 Milano, CIZJ<QlaO. 

Slmon1 Fl'QPW, 'Ila CNaiplno 
20. 62100 Ateno, tel, 3&33a3. 

ProgratlV'IW au cMuOC'a Via U> 
,~ Ylanl 21, 521<1Z Fltet1ta, 
05&711629. 

o....~ ..... tc...21 
A.11»3! Milano. 

,.. o.ti.a ~ .,... ,.rffli 
714, 55049 VftrtOf,110 (lut, ........... 

Pw zxa1. ferri.ledo Marel!O, .,,a 
S. Pietro 81, 12040 ~ CCN> 

9ardlir~.,1 



Ultlma 'tefSIClf'le del oompllatore 
Pascal della HI.Soft + manuNI. e 
lllllltlN, Rot:>.rto Cololtl, ~a TICI· 
no 5, 35030 sa,meola ~PO), 
°"91'631931. 

P*Oll> ValeMlrll, \Ila cavour 13, 
3,5000 caaene di Selvaaano iPO>. 
°'9<'531&&1, 

35r:,~;~ac:~~ ~~~· 
IO A~~~~r:t!s:I, ~11:oE(~:::t 
00/56m24. 

Ftanceaoo Trawttl. vili Collina 
97. 03017 Por'lo Siti GIOfglo (AP), ·--Zona T~so. Roberto M.lchlOn-
flO, via Ortlgara 14, S1100 Trevl&O, 
1,1. 52123 pasti. 

O.vide Di Dio. vie cario .4.lbeno 
,e. 80045 Pompei (NA), .. ,_, 

Pts" Slnolalr QL. Roe>6tloGMUI, 
via Volontatl del Nflgue 202, 
20099 SHto San Giovanni, 
OZ/2486511. 

Per Slnclalr OL. luc:a Zamme.rchi, 
via Mauetal'le t3, 580a.2 Fouonlea. 
(GR),0586l51S11. 

1 tasti 

Gianluca AnQ&loul, vi.a GiuOoz, 
li 9, 62100 Macerata, 0733132233.. 

Sll'l'IOne Cat1tl.ni, 'M. delle PaJaz. 
line 14, 50014 Fiesole (FI), 
016/!!ee~ 

t.uca Bonllatl, via C. ~aoarella 
3, ()61()0 Tern.l, 1,1. 407122. 

Alesalo Muad. 'o'la G. Mnelllnl 
S7, 00143 Aomli. 06!5823320. 

zona Terni. Carlo Padronettl, m 
Staz:IOM 41, 06100 Te,ml, tel. 
411'34. 

Giuseppe Scilancalti>Ofe, via 
Paolo Emilio 50, 70059 Ttanl ~BA). 
0883/45682 l)&Stl. 

Oanlele Cluff~I. '11a eorachla 
2, 19"100 La 5')da. 01871512637, 

Edowdo Oetl'~a. via A.. Dic> 
nlsl 81, 00151 Roma. 08/538835. 

21~':811~~0:'v~T. ~ 
Toecana Spectrum club. Massi­

mo Alwlltl, via LeOnatdo da V!nd 
13, 50042 ca,mlgnano 4fJJ, 

Marco Oe .4.mids,. via L E. S818· 
no eo. 0011• Roma,. 06/76et637. 

Ptogramma orotcopo con ctetta· 
girate l&1ru11onl e tabelle ftl1.,,.... 
ridi, cu.. t~ aldetate, «e • 
0811). M~rlzlo 8eloeoc:hl, '4ta A. 
Mal\ZIOnl 31, 50015 Segno a Rlpo,11 
(F0,~18&8. 

Fabrflk> Mattano, via (bi Sturw 
7, 58100 Groaaeto, 0564.l492808 
ore 19,30,20.30. 

a,:ir :=~ ~~11f:OJ!':'i'~i 
e htwi lnt.ileti. Roberto Rot)6tU, via 
Montello 8, 20094 Coraloo (tMt. 

Enrico Bualo, via campc> af)Ortl· 
vo, 10061 C~r (TO). 

Scambio OC"OQl'arnml Spectrum 
con sortwate MSX, Cltudlo zme­
re,o, via TaNO 40. 00185 Roma, 
06'7314$57. 

Progrtmm, OQC'I manuele pec 

~~J~=~=a:::.·:i.= 
taldo, Yla A lupi li. srnxi cosen-

••· 
8rl.l'\o S.11.,rlnl, vie Magenta 5. 

10012 8QtltnQO (TO). 

Emanuet. LI.IP,~, Messina. .a, 
00198 Roma. Ot\.1853136 puU. 

M11'c>Guarnaccta. via Masc11Gni 
57, 95129 Ca1anla, tel. 988034.. 

"'8Ntndro Ca,U, via Aenonloo 
41, 35100 Pedota 

FIQ$arlo DI Modle.a, via oaa.telll­
datdo 37, 97019 Vhtorlt (RG). 
093219e35t2ore 1...,15. 

lvtno Patbuooo. via A. DI Cam­
No(,. 37138 VEll'Ofla. 04$15886,49. 

P1r Spe,cttum e Commoclofe, 

~~;;i:r::·, I~~ :e,~• 40, 

AmlandoAcettutli, .,itOiVitta­
rlo 8, e:100 Brtnditl. 

Atbeno Profumo. vie Rom•ono!I 
2812, 17\00 SaYOnt. 011'800791. 

Gh,is,eppe C.Cete. 'Al Fetr8.fet· 
oa 37, 81100 euerta,CEl23#324534, 

GIUMPPCI Ferrtil, ~a RiYUI 152, 
•2025 C,vtl 'QO (RE). 

A.druno 81antloi, Yia Mon1• 
g,ll)S)a 23. 1006' Plneroto (Tot, 
0121JS88363. 

Clat.tdil e GluUo cevarn. vi.a oo­
ra Rlpatla •. 20161 MIiano. 
02J6480822. 

- '--
può as.sociare a PRINT un ç-.enale dico­
municazione. indirlttando cos.l Il fh,1sso 
di ò.&tl verso un dispoa.itivo dJV$fSO. In 
realtà, PRINT ha sempre un ca.na.Jé as· 
sociato: se da.te PRINT 2; •• ... " ottene­
te lo s1e550 risultato di un comando nor· 
male. Il 2 è infatti Il canale automatlç&· 
mente legato a "s ·• (s.creea}: o e 1 sono 
per ta parte bas.sa dello schermo, 3• per 
fa stamp.ante; questi sono sempre aptr· 
ti ed è preferibile non utllluarli per altre 
direzioni, salvo casi panlcolarl. 0a 4 a 
i5 sono a disposizione ptr gll ust oon 
1·1n1er1ace 1 (microd1ives, RS232 e net· 
worl(). 

programmi (SAVE, LOAO, etc.). a c.af1Jki· 
ge (FORMAI), a lllas (OPEN, CLOSE). 

Se volete che una st1inga 'lénga stam­
pata con gll .a~cl, non è sufficiente met• 
terli dOppl, come s.embreret,be tagico: 
occOfrOno tripli: 

NORMALE 
Stat6ment ·PAtNT, Un altro tasto dai 

molti usi; poicM non presente partico· 
larl difficoltà, elenchiamo stntetl<.:amen· 
te I• slntU$1 più u-s.ate: 

PRINT 11U/Mf0 
PAtNT "stringa" 
PRINT nom• di variabile assegnata 
sono d i significato •vldente~ Indican-

do qualsiasi dei tre argomenti con [1rgJ, 
si può avere: 

PAINT AT x:,; /lfg) 
PRINT TA8 Y1;/,rgt TA.8 x~(arg/ 
PRINT {argtL /arg2}. [srg3). .. etc. 
I vari at1ributi di stampa possono se­

guire una PRINT: in questo modo rlguat· 
dtranno soltanto ciò che viene stampa· 
to con qu,ella- PRINT: il procedim8flto 'la• 
le per 1NK, f>APER. 8FllGHT, OVER, etc. 

Esempio: 
PRllff INK 3; PAPER 6; FLASH 1; 

"premi un lBSto" 
Non serve però solo per il video: s1 

SYMBOL SHIFT 
Doi,pl ap1c.1 n. Fondament.ele segno 

del basic, ~ per ldentiltcate la strln· 
ge alfanumMica: 

L.ET a$ ",bcdef' 
PAINT "gMW" 
LET q = oooe '·mnopqr'' 
Ent,a poi nella sinta.~ di varfe fun­

zioni, fn panicolari in tutte quell• che ti· 
guardano l'lnterface 1, per identifica,e i 
vari devlçes: ''m'' (mlcrodrive), "n" (ne1· 
wotk.l. "t" e "O"{P()fta RS232);va usata 
pElf ,acel'liud•re i nomi da assegnare • 

PRINT ''Questo i ""Sinclalr C-Ompv· 
ter"'"' da,à in esecuziOne 

Oue.srb é ''Slnclair Computer". 

CAPS SHIFT 
" P" maiuscola. 

MODO «E» 
Comaodo TAB. Come AT, anche qu• 

sta non \llve senu PAINT (o eventual­
mente INPUT). S6rve, come sugoerfsce 
Il nome, a tabulare.: indiritza la colonna 
di stampa sul video, senz.a. altefare la U, 
ne.e corren1e. 11,ange utile è ovviamente 
da O a. 31 ; se d,te un valore Inferiore aJ. 
la positione coriente, la s1ampa sarà al· 
la riga suceeulva, se l'aroomento di 
T AB è magg10fe di 31, viene automa11ca­
mente r idotto a questo modulo. 

SYMBOL S. In •E• 
Simboto di Copyright. Ha un uso 

asclus;vam .. ta grallco. f 1?. ~ 



Indica analitico 
di 

SINCLAIR COMPUTER 
<febbraio 84/gennaio 83) 

Periferic:he 

:t~r:r:l;:~ti~i~r~;::cc
1
•: ~~ (Alph,coa 

32 t Sliko•h• GP1001 2 1 6 
i 111icrodriv•1 3 16 
il •i•t•ro d•l l• c,rtucch 6 ,:53 
Stiko1h• 6P51•5 7,17 
NBl Tandu 7 1 52 
floppy ditk drive S•ndy 8 1 16 

Servizi 

ii! ( !d:~n·m~ ( .~o~:. (&dv1ntum ( () 
9 ,19 

car
1
t~ ,nnni I bu11ol• hdv'1nt.((() 

u tto illo 1pectrua 9 ,63 

La ROM dello ZXB1 

1 ,35 2 ,37 3 ,36 4 ,35 
~ :?: t 04~5j ,55 8 ,54 

Hardware 

vi~;i~ 4e!~; ~eijtrum 
npansiont RAM 3 1 15 
•lim,ntulone spectru11 
1chod,; lo zse o .12 

1 ,e 2,10 

4,44 

Software ZX81 

didattici, 
1ndltl di un tuto 1 1 27 
uno 1 131 
d1ciul 1 3 ,29 
fruioni 3 132 
dal rouni 191 i arabi 4 1 21 
piccola 11ttutica 3 1 24 

ut i I i ty, 
la locuion1 16418 1 1 18 ~:r:~~:~i.'~'!9m1 1 ,2, 
trnflr,pa9,vld10 2 1 26 
archivio 5 ,22 
controllo della RAM 3 137 

~:~:m~r .R~~6.t1 6 25,Jf 
REAO,DATA,REST02E 7 ,4! 10 1 42 
la data della p11qu1 8 ,26,J, 

m~~{~ 1 I 19 
101 itairt 1 1 23 
riccoli univtrti 1 ,24 

1:b~t~:s: :.1?: dannuion, 2 ,14 
,1.1012,21 
olniusteralnd 3 121 
bior ihl 3,27 
boab 3 126 
il ~~:§~~;r dti dtttini incroci•ti 

~~~~:t!' 76
, ¼~

5.i' 
coru di cav1!11 8 ,44 139 

Software Spec:trum 

dfdftt lei I 

:t~~r~ad;1 l~~tion, 2 ,22 

~~:r:;:~. ~ i125 
trivi 3 128 
docluli 3 1 29 
fruioni 3 ,32 m.~r:•a; W' mb! 4 ,21 
1quazion1 II 9rado 6 126,J/ 
print indirizz,t1 6 1:>4 14/ !~::~:ii n ~~:~ i L~:;~~~ 17 , 21, 28 
e.tor• di1p1r10 7 ,26,Jif 



SUOIOI 
t11tlor1 btn t .. porata 4 ,23 
un 1otlvo ptr il fi1co 6 ,26,J/ 

:mt~~-~;!41!8
noh/l 8 45 28 

1p,ctrua tra la nota/li 9 160,H 
i v1lori 11u1ic11i 1 0 ,19,;,:7 

'l'Uifl 

:~:~~:l~l~/1145 1h 
1ggiornH,totoc1lcio/l 6J22127 
1ggiornu,totocolcio/ll to ,6• 
lunuionl 4 ,21 
traduttore 6 1 23,27 

:\!!~!c~./~:~~~~ot 'i~¼f 17 

Sinclair QL 

1nt1pria1 3 ,33 
li n9. ••echini 8 ,53 
prova 9 19 

R•c•nsioni giochi 

SOFT~ARE DIRECTORY 9 1 35 
!errati corrigt 1111,63) 

Advantura directory 6 133 

l,l4
~1c tulti01hl 

hdo1 (Ouicksi lv•> 
Bubblt Troublt (Arc1dtl 
Trani A• (Ulti•ahl 

3,48 
Tht Bird1 and th, 8111 (8u9-bytal 
Arcadia (lu9in•> 
Chtquertd Fl19 (P1ion> 
Alch10i1t tlu9in1> 

~ ,46 
Zip-up (lu9intl 

~:~:;~ a~~gn~r c:m~:r•> 
Lunar Jotun (Ultiutt) 

~1~
8
Atac tultioahl 

lzoo1 < I11gi n1) 
Bu91boo (Qulck1ilv1) 
Stonk1r1 0019in1> 

lnt
5
:tt,ck (Ouicksllval 

Tr1nsv1r1lon COct&n} 
Ore Att1ck (Cruti v, Sparkll 
Nouico (JCEI 

e ,se 
~~kr~:pld~?~·~a~é1n) 
Kong (Ocunl 
Hunchb1ck !Ocunl 

9,74 
P1ytron (hyond S0ftwar1l 
::gr/~M·mn.!~!rclllr RII , ) 
Nu91y tN1lbourntl 

1 111, 58 
Krakato1 (AbbtKl 
30 link Dutl (RultlHI 
Tornado Lo• L1v1l (Yort1K/011nl 
Androld On, (VorttKl 

la prima cifra Cc1r,11pansol indica il nu11ro d1ll1 rivith., 
h 11cond1 Cnormal1) la p19ina, 
1 '•v•ntuilt t1rz1 nel 1oftM1r1 UtllicJ li posiz, dtl listato. 



Novità !! Lo Spectrum maggiorato ltl 
Trasforma il tuo Spectrum 

in Spectrum + 

Ecco """ novità stimolante per , possesson do Spectr\lm 
il Kit originale Sinclair che promuove IO Spectrum al 
graclO supeno.-e. 
Non s, nch,eae vaslà espenenza. Basta saper saldare 
pocho>lo 
Nel Kit sono conter-..itc chiare struZ1on1 1n 'taiiano 

La tastiera dello Spectrum + 
Le dmensoon, dello "Spcct,un +. sono 320x I 50x40. 
La tastiera. do opo datt,lografa:o. h.! sol,d, t,tst antiurto 
Il suo uso è mo,bodo e ,delle per la scrittura al tocco. per 
,I word process,r,g, per , programmo do somulazoone e 
, prog,amm, avanza\, 
V, sono 58 tasn. do cu, 17 rappresentano delle novità. 
I programma.ton avranno la gracita sorp<esa di trova(e 1 

tasto oella punteggiatura e. a parte., taso "shft. per ,graf,c, 
e gh "extended modes. I tasto do rcset consente do 
cancellare un programma dalla memona del computer 
senza scollegare l'ahmentaz1one. 

• Tastieraprolcmon&leSindaircon 
17US(i ... ~ 

• Si usa come una nomiak! 
Mkdlltii cb l(rtv ..... 

• Compatibile c,on bllO>. softwtirt 
• Se pt,rifwi<he Spccuum. 

• COMplerocll Vf'ltl ~ 
di 80 ~gine piU ...,a~ 
(imoftn,ffi'~ 

sinclair 

Lo Spectrum maggiorato 
Naturalmente ,1 computer d, grado supeno<e accetta 
tutte le pedenche del Sirdaor Systern-lnterface I. 
, M,crodnves. eccetera, come pure tutto d software 
Spectrum. 
I nuovo software e le r.;o~ penferoehe 
Spectrum saranno progettab tenenoo 
conto déllo Spectrum +, cosoeche lo 
Spcctrum accresouto d. ira<Jo avrà 
nuove capaota e potenziale nuovo per 
11 futuro. oltre ad essere so1~1oeamente 
rantastco u, 

Il Kit conoene le ,struz,on, per 
l'assemb/.awo, ,1 manuale e la cassettil 
«demo didatoca• in ,tal.ano 

In vendita presso i rivenditori specializzati 



Utlllzzate 
I tagliandi 
per abbonarvi, 
collaborare, 
chiedere o 
darci consigli, 
pubblicare 
un 'Inserzione 
par comprare, 
vendere, 
cercare 
contatti. 

Attagliata 
e spedtta 
in busta 
chiusa a: 
Sinclair 
Computar, 
viale 
Famagosta 75, 
20142 MIiano. 

Avvtrttnzt: 
ABBONAMENTI: stri'I011 l'lndi• 

rizzo completo 
COLLABORAZIONE: N listato non 

• indlspanubllt, la msatta si. 
HELP: non acctudate francobol­

li, non rispondiamo prlv1t1menta 
INSERZIONI: la rub~ca • desti­

nata agli scambi tra privati; la ,e .. 
dazione si rlurva Il dlfttto di modi· 
ficare o cestinare gli annunci palil• 
sementa speculativi. 

Aegistrat,e Il mio abbonamen1o annuate a: 
Cl Sinclair Compole( (L 28.000) O Computer + Sinclair Computer (L. 55.000) 
O Ho versaJo l'importo sul e/e postale n. 37952207 
O Accludo a&SèQno non trasteròile n. banca 

Intestato a SYSTEMS Editoriale, v.le Famagos1a 75. 20142 MIiano 
Il mlocomput« • O ZX81 Cl Spectrum O 
poos;edo SI NO Nome 
&lampante O O Via 

- 0 O CAP. I...U.J..Ucinà 
joysl;ck o o 

DO 
Tot 

ABBONAMENTO 

N B. L'abbonamtnto•annua1e (11 runeri) edecon'edalQfl'l'IO nt.meroeditodopo l noevlmemodellasonoscrtzione 

lleoidon>-naSi.-~ 
, ____ . 
IIWoe ,._._., ca8Mltl, con un ardcxilodi c:ommenlo. 

GaranllcodleQ_,.•orlginalo1.t...,._apulil>liC811o. ..... __ .. __ , 
Nomo 
Via 

CAP. U..U...U ·-
1)10\1. 

Tol. 

N.B.1-anc11enon..-non_,._ 

Nome 
Via 

CAP. LU-1..l..Jc,ttà 
Tef. prov. 

Ouaoto ._ ho-/provlllOI soguomo p,ograrnm1 

el•IWIOcosl(maxtro-i, 

n. 

HELP 

n. 



Lo ZX Spectrum Expansion System contiene: 
• Uno zx Microdrive · C~e amplia la poss1bijtà dello ZX Spectrum in que, s~ttori. 

come que\li della didattiaa e delle piccole appuca11oni gest1ona11. dove é necessana 
una veloce ricerca delle informazioni me111onzzate su un supporto magnetico. 

• Una ZX lnterface 1 · Indispensabile per il collegame(lto dello zx "11Crodrive 
incorpora una interfaccia RS 232 e un sistema d1 collegamento jn rete locale 

• Quattro cartucce Microdrlve comprendenti un programma di: 
• word process9r «Taswol'_$l SecOQdO• 
• Masterfile filing svstem 
• Inventore d1 g1och1 
• Le formiche g1gal'\t1 

• Un programma dimostrativo del Mif;fodrive 
• Documentazione per ,t colleganlento, 11 funz,onamento e ,altre descrizio,r1 tecniche. 
• Cavi di collegamento allo ZX NET che DUO collegare Il 

fino a 64 computer ZX Soectrum o OL 



Vanta una tecnologia senza ~---~ 
confronti nella sua categoria. }~f 

Infatti tutte le proprietà : --···­
magnetiche del suo nastro 
sono esaltate al massimo 

grazie alla nuova particella 
magnetica "Ferricrystal" 

che, a differenza di quelle 
tradizionali, è 

assolutamente non porosa. La UD I, 
quindi, oltre un livello d'uscita 

.migliorato su tutta la gamma di 
frequenze, specialmente nelle 
medie e basse; una più ampia 

gamma dinamica, ed ottime 
caratteristiche di lownoise. 

Adotta la meccanica P.A. 
(PHASE ACCURACY) per 

garantire la massima 
stabilità di svolgimento del 

nastro e per contenere la 
differenza di fase tra i 

canali stereo entro I 100. 
Può essere usata 

su qualsiasi tipo 
di registratore. 

UDII 
È la soluzione ideale 

per chi vuole una cassetta di 
categoria superiore ad un costo contenuto. 

Utilizza un nastro di posizione " Chromo" (Cr02) 

prodotto con la stessa tecnologia dei nastri XL e XL-S Maxell. 
Infatti i l nastro della UD Il è composto dalle collaudate particelle magnetiche 

" Fine Epitaxial" , ulteriormente perfezionate. Di conseguenza è aumentata tutta la gamma 
dinamica del naSlro, il livello d'uscita alle medie ed alte frequenze, mentre Il livello ~~~­
di rumore di bias ed il rumore di modulazione sono ridotti praticamente 
a zero. 
Il meccanismo di scorrimento P.A. e la perfezione dei gusci della cassetta 
assicurano un regolare svolgimento del nastro, mantenendolo sempre per­
pendicolare alla testina del registratore (differenza di fase entro i 10°). 

maxell 
' """ "''"jffi 


