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19 - 23 APRILE 1985 - ﬁ FIERA DI MILANO

Ogni anno circa due milioni di persone
visitano la Fiera Campionaria di Milano.
Dal 1985, ad attenderle, ci sara
COMPUTER SHOW

il nuovo Salone interamente dedicato
all'informatica per i giovani, la scuola,
la famiglia moderna. Sicuramente sard
il pit grande appuntamento dell'anno.

Perché non esserci?
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= Sinclairamente vostro/la posta
= Libri/recensioni
(Maubat) ]
= 8ervizi: Accesso casuale ai microdrives
(R.Zonin/0D.Bolla)
~ Softwarer DISASSEMBLATORE
(Giovanni Mellina) .
= Hardware: EPROM/II: L ‘edge connector
(Gergio Coraglia)
= Computer music: MUSIC COMFILER/II
{Guido Graesi) :
= Didatticar ASSEMBLY
(Gianluca Carri)
= Software: AutoDATA (B.Mellina)
Joystick (Raffaele Ilardol
BiTly (Luca Ghisleni?)
Battaglia sottomarina (Ciaspa)
= Software: TOTOSeikosha
(Fabio Berno)
= Software: GRAFILCI
(Marca Manunta)
=rIEyietati
~ Didattica: Le variabili di sistema
della ROM-ombra
- Bottware: Orologio digitale
(5tefano Furlani)
= Software: Checksum per il basic
(Bipvanni Mellina)
Sillabe (Luca Ghisleni)
= I risultati del benchmark del lettore
(Faolo Beneventi)
= Didattica: Un tasto per wvolta
(Maubat )
= Videogames/ recensioni
tbuigi Callegari)
= Sinclaireclame/piccoli annunci

incopertinat OL Chess, gli scacchi della
FEION per il Sinclair GL
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Proteste

Sono un abbonato alla vostra rivista
Sinclair Computer fin dal n. 2 perché no-
nestante gli inizi scadenti, ho voluto da-
re fiducia o aiuto & questa pubblicazio-
ne portata verso un unico indirze: gii
elaborator] Sinclair, che prediligo dallo
ZXB0. Cosi, perseguendo nella mia te-
stardaggine, ho acquistato anche il n. 1
della rivista su cassetia 16/48, edito da
woi per la versionae Italiana, mla seconda
esperienza su tall pubblicazioni.

A parte I'abissale diversita di conte-

diamo di ritornarlo con [agglunta di
qualche programma in pli o addirittura
del n. 2, come rimborso e scusa @ avre-
ste fatto Il minimo del vostro dovere. E
che P'errore non sla causa vostra non
importa, perché chi ne risponde al latto-
ri siete voi.

E Invece no. Non & colpa nostra, pa-
gate @ zittl, & se caso mal capita lo stes-
so col n. 2, raddopplamo 1a dose. Cosi ¢l
sard gente he comprerd il n. 3 solo per
ché & offerto come al suparmercato:
compri 3 paghl 1, per non parlare di chi
le Iui gia dal n. 2 par lo stesso motivo.

nuto aditoriale, dovuto alla di
prezzo (5.800 contro 9.000), (ma da che
cosa? - NdR), la cosa che pli mi ha fatio
soffrire & stato il cercare di caricare i
programmi, quasi tutti al limite dell'in-
1elligibilita sonora, problema risolto so-
lo per 10 programmi su 12 e grazie ad
un'ampia collezions di registratorl. In-
tattl rumori di fondo, fruscii & chissd
cos'altro, abbondavano. E fosse finita

qui...

Sul n. 9 di SC, del dicembre "84 & glun-
tomi solc oggl @ non per colpa delle po-
sle, (guesto & da dimostrare - NdF), per-
ché continuo a ricevers senza ritardi al-
tre riviste, si precisa che Il n. 1 di 16/48
wverré duplicato sul n. 2 per tuttl. Come
dire: dopo il danno {del non caricamenta
di tutti | programmi), Ia beffa (di pagare
due volte una cosa che altri che hanno
sapulo aspetiare, pagheranno la metd).

Vi sambra coretto questo comporta-
manto verso chi, come me ed alri, vi
hanno dato fiducia ad occhi chiusi?
Aveste detto che so... quelli che hanno
avuto difficoltd col n. 1 ce lo rispedisca-
no, perché & l'unica garanzia per sapere
chi I'na comprato realments, @ nol ve-

che questo siste-
ma, oltre che autolesionists, & al limits
della trutfa.

lo comungque, a questo punto aspatto.
Aspetto di veders Il vostro

dio, era l'unico logisticamente pratica:
bile.

ks

Il caricatore
di codice macchina
Sembra che il modo di caricare un

In
continui a assere un problema o un mi-
stero per molti jettorl. | sisteml sono
due: caricare direttamente | codici (par-
tendo dal formato decimale o esadecl-

mento in questa siuazions. hullb dire
che se continuate su questa strada o
non date soddisfazione a chi la deve
avers per diritto, perderetes un cllents
nella mia persona e spero tantl altri che
ragionano come me, © pensate alla balla
pubblicita che faremo sulle vosire pub-
blicazionl.

Sperando su un risultato positive a
favore di chi vi segue fin dallinizio, vi
saluto cortesements.

(M. Ballestri - Bologna)

Pubblichiamo integramente, per non
venire accusati anche di travisare |l sen-
s0. Caro lettors, tralasciamo | bytes pld
cafoncelli del b text-file, & randomiz-
ziamo, un pd: in

male], o utill un un pro-
gramma cloé che sl sostltuisce al basie,
& consente di scrivere le istruzioni mne-
maniche, provvedando pol automatica-
mente alla compilazione in codice mac-
china,

Esistono moltl Assembler per lo
Spectrum, praticamente. ognl grossa
software-house ne ha uno: Hi-Soft, Pic-
turesque, McGraw-Hill, Bug Byte, Sof-
tek, slc.; Ciascuno ha le sue spacifiche
d'usa, per cul & d'obblige studiarsi bane
il manuae relativo.

Per caricare una routine gla pronta si
usano normalments brevi- programmi
basle, notl come hex-oader, o semplice-
mante carlcatori: hex, perché nalla mag-
glordnza del casl sl utilizzanc i codicl in

tendiamo a riconoscers, a nol e gii altri,
un diritto slementare, ci sembra anche
umana, e clod quslio di sbagliare. Tanté
varo che, diabolicaments, pubblichiamo
anche la sua lettera. E guanto al rime-

forma pil pratica della de-
clmale.

Ogni locazione di memoria di un byte
contiene un numera lungo al massimo 8
bit {1 byte, appunta), Il cul valors massi-
mo & 1111 1111, che In hex & FF e in dec

STA LA POSTA LA POSTA LA POS



255; Il vantagglo pratico dell’hex ata qui:
i codicl sl possono sampre rappresenta-
re con 2 caratieri (notate che con nume-
i maggior ne occomrono 3: 256d = 100),
facilitando la tabulazions e la lettura
all'l dl una stringa. Per

il codice nella locazions di mamoria ab-
biamo perd a disposizione (in baslc) so-
lo POKE, il cul argomento dev'essans
decimale: bisogna guindi trasformare
I'hex in dec. Il programma che segue &
1944 stato pubblicato pid volte, a comedo
degli articoll di G. Carri.

18 REN Caricatore di
CODICI ESADECINALI
28 CLEAR 399991 LET debi LET x
=:im

3 LET abe',,, (qui settete,
uno di seguito all’
altro, i codici he'

48 FOR a=| T0 LEN a8 STEP 2

58 LET baCODE a#fads LET coCOD

E abtatl)y LET dubiced

50 LET bab-40-390(b)%6)¢ LET ¢

=c-45-390 ()0

T8 FOKE x b¥létcs LET xmyels N

ENT &
BB IF dCdcheck THEN PRINT ‘er
rore di battitura in linea 30"t

78 SAVE “progr CODE 5000, (LEN
i

20 libera la RAM necessaria

30: contiene una stringa con | dop-
platti hex (con le lettere minuscole)

30: apre Il ciclo di lettura, in funzione
delia lunghezza della stringa

S0 lsgge il codice ASCII di 2 caratter!
della stringa; d & || check-control

60: converte In decimale; | ocodicl
ASCII delle cifre sono da 48 & 59, e let-
tere minuscole da 87 in pol: cid vl do-
vrebbe chiarire il senso deile sottrazioni

T0: sorive in locazioni di memaoria con-
secutive | valor oltenuti e incrementa |
contatori.

BO: verifica che Il totale dato dal
check-controd sla esatto; bllugnl owvla-
mente Il check soll-
tamente fornito dall’autore del program-

ma
90: SAVE della routine allocata nella
piusta destinazione.
Le cose da non dimenticare mal sono

& raperiblle s cassetta elo | manuale?
(M. Lattuada - Milano)

Per lo Spectrum esiste lo SnaikLogo,
della CP, che il nostro severo recensore
Luigi Callegari ha valutato “povero™ e
carente nel manuale.

Ancora e sempre
Totocalcio

programma “Tetocaicio™? (G. Ocello -
M. Marittima GR}

Sui nn. &5, e sul Bl programma dl ag-
ghornamento. Ricordlamo cha & disponl-
bile anche su cassetta.

ZX81 in disarmo
Da quaiche w non sl trovano Ih
per o
schema per I‘llplulml i memaria? i
Cassani - Milano}

Etfettivarmnante sia gii accessor che il
software per o ZXB1 stanno ormal
scomparendo

gratuiti per fultk molti possessori o
Spectrum o di altrl computer hanno an-
cora In fondo al cassetto uno ZX81 pii o
meno accessoriato. A questl chlediamo
di non essers escsi nelle richioste: |l va-
iora di marcato di un materiale oggetti-
vamente obsoleto non pud essens ques-
io original e
chieders 200.000 lire per uno ZXB1 18k,
come appare In qualche annunclo, ol
sambra declsaments scorretlo,

Errore di caricamento

Satvato un programma su cassetta, il
VERIFY dava “Taps loading error”. Do-

fes par la lunghezza in bytes della linea
{esclusl questi primi 4, compreso un EN-
TER finalel, una quantith variabile di by-
fes con e istruziond, un byte finale che &
sempre 13 (ENTER). Appurato questo, si
possono azzecare | numeri di linea delle
prima righe di un programma con la se-
guente procedura:

100 LET imizio=PEEX 23435+2540F
EEX 23434

110 FOR a=i T0 10

128 LET lunghsPEEK (inizio+dl+2
SHWPEEK (iniziosd)

l:l POKE inizio,8: POKE iniziot

148 LEV iniziominiziotlanghed
150 MENT &

E moglio usare il trucchetto solo con
linaa REM: 88 || programma dovesse sal-
tare a una dalle linee alterate, il puntato-
re non la troverebbe pid.

Quando alla memoria libera, 16384
sono | bytes occupati dalla ROM, 6312l
display-fils, T68 "'area UDG, che sta so-
pra RAMTOP; la somma di quest| &
24084, che sommato a 41472 danno
65538, Per avers | bytes realmente di-
sponibili, ne andrebbero soltratti anco-
ra 180 di variabili di sistema e una quan-
tith dinamica usata dal calcolatore & |
cui estremi sono E-LINE @ RAMTOP. in-
fine, quelio che resta & sl per il basic,
ma comprase la variablll ohe il program-
ma definira.

Turbo-LOAD per ZX81
Esiste un programma di caricamento
veloos per lo ZXB17 (M. Zucchi - Modena)
solo di che svol-

PO aver provato pi volte,
WMnmI.W“ Il programma vie-
ne caricato (7) In un tempo molto lunge,
ma alla richiesta di LIST di I'OK senza

errore, sl flavvolge il nastro o sl ripete il
SAVE!! Anzl, sl eseguono due SAVE!
Che cosa carlchi a questo punto | tuo
Spectrum, non lo possiamo proprlo sa-
pers.

Numeri di linea
e memoria libera

Come sl righe di

11 CLEAR prima di caricare il

& un SAVE prima di lanciarlo: cld aviterd
di dover rifare tutlo se gquaicosa non
funzionasse.

__Logo per lo Spectrum

ma con lo stesso numero di linea? Per-
ché PRINT 65535-USR 7062 (richiesta

ge questa funzione.
Ho tolto da un libro sul ling. macchina
routine:

RET

che dovrebbe scrivere il caratiere, il
cul codice & assegnato nella quinta
istruzions, in AT I!.I. Ma non funzions.

(M. Sorrenting -

.n parte it Iﬂlumemlnllwlm
I'hal caricata, e tralasciamo pure la no-
atra difficoltd a Interpretare la tua gra-
fia, il valore 10 associato a RST & esade-

della memoria libera) dé, a computer re-  cimale (quindi 16d).
mmn.-mmauum Ecco come funziona: i carica in A il
1638372 (P. Miglicranz) - . Massimo VR) codice di flusso relativo al canale desi-
Una linea di L] o quesio caso 2, por |a parte ak

& 2 bytes per |l numero di linea, 2 by-

uunmmwumu.omuu
Sinclair Computer - 5



routine di OPEN, che apre |l flusso verso
Il canale suddetto; sl carica In HL la po-
sizlone di stampa - rileggetevi come fun-
ziona la var. 5-POSN (236B8/9); si trasfe-
risee in queste locazioni il valore in HL;
serve ora la routine di stampa PRINT {in-
dirlzzo 18), che essendo in pagina 0 pud
venire chiamata con un restarn, rispar-
miando anche 2 bytes rispetto a CALL.

Inverse video XZ81

Ho applicato linverse video allo
ZX81. Tenendo waltar la luminosita del
tv, meté video resta pii scura dell’altra.
Perché? (W. Colla - Soluzzo CN)

All'oscuro siamo pid nod del tuo vi-
deo, non potendo esaminare la scheda
(?) che hai usato.

Collegamento
al monitor

Ho un monltor Hantarex con ingresso
RGB, & mi hanno detto che non & possi-
bile collegario allo Spectrum (E. Orlandi
- Pavig)

| monitor Hantarex solitamente sono
dotati sia di ingresso RGB {colori sepa-
rati) sia PAL-CCIR (colori mi

marca & l'altra, a parita di prezzo, non
sono molto rilevanti, se || medelio & ge-
neral purpose. Quanto al software, di-
pende anch'esso dall'interfaccia & non
dalla stampante.

Come aumentars || BEEP delio Spec-
trum? E vero che | probleml di carica-
mento dipendono anche dalla polarita
del registratore? (G. Celardo - Acerrs
Na)

a) Inviando |l segnale, che pud assers
prelevato  semplicemente dall'uscita
MIC, a un amplificatore.

bj Si: infatti recenti registratori, prodott]
appositamente per gli home computer,
sono dotatl di un comando che inverte
la polarita del segnale in uscita; ¢id non
sara mai sufficiente, in ognl caso, a re-
cuperare registrazioni troppo deboli &
sporche.

Word-processing

Qualé il word-processor usato per la
pag. 22 di 5C n. 107 Quale mi consigila-
107 Vorrel usario per la tesi di laurea:
quale stampants usare? (M. Placidl - Ve-
rona)

Non & di blle, ma quasi tutto

equivalente al VCH del tv color), e lo
Spectrum pud essere collegalo soltanto
al secondo; se ¢'8 solo I'AGE, niente da
fare.

La memoria video
Perehl || dsp]wﬂle & nru-nlzzalo ln

Morreale - Ostia)
I g i avevano

qualche difficolta da risolvere nell hard-
‘ware, quando hanne scelto di gestire il
video in quel mode: slcuramante ne & ri-
sultata una gestione del software che
non & delle pli ageveli, ma il metivo non
o COnOSCIAMO.

Stampanti e interfacce

Che differenza c'b tra le stampanti
con interfaccia Centronics e quelle con
la RS2327 E tra una utampam come la

o una da word- {in
termini di adi 7 (P.

quello che fa i pud fare anche con || Te-
sword I, dl cul circolano anche version|
ftalianizzate.

Utilizzare un wp per stendere |a tesi &
un'cttima idea, che sembrerebbe logica
@ normale, ma informati bene, prima.di
lavorare per niente: sappiama che in
melte universith, | vecchi gufi che le abi-
tano non selo guardano storto, ma rifiu-
tano addirittura le tesi scritie in dof ma-
trix, & una printer a margherita non & al-
la portata di tutti. Non sappiamo se il
problema sla solo estetico (sicl), o s8
persista qualche ancestrale paura di
queste macchine diabaliche...

E p p! un
joystick tipo AGF o Kempston, oppure
una programmabile? (Danilo Neri < Fo-

ma)
Quelle programmablil sono senza
dubble pid versatili.

Ho uno Spectrum espa

La stampanta s collaga come tutte le
altre stampantl {quants volte dovremo
ripeterio ancora?), ciod con un'interfac-
cla parallela tipo Centronics o con la
porta serlale dell'interface 1,

Le compaltibilith di espansion| diver-
se dipendono dall'uso di EPROM o dal
software che richiedono: non 8i devono,
owiaments, sovrapporre nelle stesse
aree di memoria. Consultare le istruzio-
ni e provare: al massimo non succeds
niente.

Esperimenti

Con 1I seguents programma

LD &, 7Fh

RST 10h

RET

51 ha un massagglo di errore, mantrs

con

LD &, 2h

CALL 5633d

LD A, 7Fh

RST 10h

RET
tutto va alla perfezione. Perchd? (Gil-
seppe Reale - Milano}

Quale messaggic di errore? A nol ri-
sulta che dia un OK senza stampars
nients, poichd non viene aperto il canale
video {confronta la risposta data a un
quesito In gs. stesso numera), Il secon-
do pregramma apre questo canale,
stampa il CHRS 127 (TFh), cloé il Copy-
right.

Bootstrap

A cosa servono ls EPROM? E possibi-
le far si che appena acceso lo Spactrum
esegua |l load di qualche programma?
{@. Tassone - Reggio c.) g

Sulle EPROM stiamo pubblicando,
come avral visto, una tratiazione esau-
riente. Il «bootstrape automatico non &
possibile con lo Spectrum; con | micro-
drives, sl pud avers un programma sul
mdvt (20lo su questo) salvato col nome
wruns, che viene carlcato dando sempli

rei sapare quantl khytes h
m.eﬂmsleolbuhwm.m

Ballacci - Monza Mi)

La differenza non & nelle stampanti,
ma nell'interfaccia: infatti la maggior
parte delle macchine & disponibile, soll-
tamente, dotata di porta tipo Centronics
di serie & di RS232 opzionale. La Selko-
sha produce anche stampanti adatte al
word-proceasing, & ke differenze tra una

- Sinciair Computer

Sandy &
MicroSpeech Currah. {Andrea Maz.xmﬂ-
lo - Genaova 8.

Hal a disposizione gli stessi kb dl un
48k, pli un ebancos di 32k, inutilizzabile
dal basic, in cui tecricamente i posso:
no mettere dati o ¢.m., paginando la
RAM. In pratica I'operazione era sempli-
ca solo con |a ISSUE2.

nsoa B0k vor et il RUN, all
ne del computar.
con il Altri esperimenti
Provate quesio:

10 LET C$= INKEYS

20IF C§="" THEN GO TO 10

30 PRINT C§

40 GO TO 10

Date RUN, quindi inserite il CAPS
LOCK; ora premete ENTER. Perché ap-

0




RESISTENTL,COMPATTE
SILENZIOSE, EFFICIENTI
AFFIDABILI ECOMPETITIVE.

Stampanti MITSUI con le caratteristiche
tipiche dei giapponesi.
La TELCOM propone una gamma di stampanti
che si distingue per la varieta
delle funzioni e per la grande affidabilita:
— 80 e 132 colonne
: — 120 e 180 caratteri al secondo bidirezionale ottimizzata
Y =" - fogli singoli, moduli continui
B é — vari tipi di caratteri
o

- stampa espansa, compressa, NLQ, grafica
- interfaccia parallela, seriale, buffer fino a 128 KB,
'-\5 interfaccie speciali.

Telcom ..l 20148 Milan - Via M. Givitall, 75 - Tel. 4047648 (3 linee ric. aut.) - Telex 335654 TELCOM |




palono quelle scritte? (Glussppe Balder!
- Roma)

Come si introducono e lines 07 Pro-
vate questo:

10 POKE 23613,0

20 PRINT “(qualsiasi)”

30 GO TO 10

Date RUN, quando appare sscroll?s
premate contemporaneaments | due
shift, compariré ancora AUN, con Il cur-
sore (ovvlamente) in «Es; pramete EN-
TER e...7! (Francesco Trevisanni - Cari-
gnola FG}

Ripetiamo ancora una volla la storia
della linea 0: senza Interface 1, si da

POKE 23755,0: POKE 23756,0

Con I'Interface 1:

LET gq=PEEK 23635+ 256"PEEK

POKE q.0: POKE g+ 1.0

Gl strani rigultati (uguall tra loro), a
cui si riferiscono 1 due lettori, sono do-
vutl a uno del tanti bug di sistema, in cui
si entra con digitazionl sintatticaments
non prevists dal sistema operativo. Que-
sto in particolare, non serve a niente (se
trovate un uso scrivetecelo), ed & inno-
cue, essendo impossiblle entrarci invo-
lentarlamente. (Ma se cl entrate, spesso
avviene un reset distruttive).

Caricamenti multipli

Vormrel chiarimenti sul modo di carica-
re informazioni dalla cassetta (blocchi
Bytes) senza rovinare un programma gié
nella memoria dello Spectrum (C. Caval-
Ii - Milano)

Sinteticamente:

&) progr. basic in memoria, 8 cod.
macchina da caricare:

CLEAR x: LOAD “nome" CODE x +1

b} progr. In c.m. In memoria e altro
©.m. da caricare; posto che il primo Inizi
& x e sia lungo y, e il secondo sia lungo
z, sl hanno due casl:

b1) i secondo va messe prima:

CLEAR x-z-1: LOAD “nome"” CODE x-2

b2) il secondo va dopo:

LOAD "nome"” CODE x + ¥+ 1

Tutto ¢l dope aver appurato la com-
patibliita del due programmi ed even-

Ia foro I

un'interfaccla Kempston inserita? (C.
Padronett! - Terni)

Moltl videogames sono sprowvisti
dell'opzione joystick: come s| possono
adattare? (F. Rossi - Genova)

Come utllizzare un joystick in alterna-
tiva alla tastiera? (R. Mecina - Trevigiic

Sa un videogames non prevede l'op-
zlone joystick o la prevede per un certo
tipo di Interfaccia, intervenire sul pro-
gramma per poter usare qualcos'altro &
un lavero da super esperti: dovete "'sol-
tanto": a) sproteggere il programma, in
genere tutto in ling. macchina & con au-
tostart; b) passarlo con un
monitoridisassemblatore fino a indivi-
duare dove legge | valor che I'interfac-
cia invia sul bus dati; ¢) modificara gil
indirlzzi da leggere in funzione dell’in-
terfaccla usata [che dovets ovviamente
conascere); se vi sembra facile...

caratteri, coma q3{x,y}, fate Il prodotto
x*y, 58 & numerico; qix,y), fate £*y"5; ot-

tenate un risultato yy.

* Serivete questa linea di programma,
con un qualsiasi numero di lines che
ncn abbiate usato:

9099 LET g(1,1)=q{1,1x PRINT PEEK
23629 + 256*PEEK 23830: STOP

e date GO TO 9999; q (o g8) dev'essere
il primo elemento del vostro array. Sullo
schermo viene stampato un numero
s, Digitate

SAVE smatrices CODE oy

fate anche un VERIFY, per magglor si-
curezza, & ridimensicnate larray, in-
gl dolo della quantita
con

DIM gfx1,y1)

Date nuovamente GO TO 8899: otter-
rate un valore zzz; per finire, ricaricate |
vecchi dati con

LOAD “matrice” CODE zzz

Par usare un joystick in al-
la tastiera, in amblente baslc, & abba-
stanza facile: anche qui occorme cono-

ar che l'array galdatle
lo spazio per | nuovi inserimenti.

La stessa procedura si pud seguire

scere gil Indirizzl usati dall

sul bus dati. Cfr. in questo stesso nume-
ro la rubrica «Un tasto per voltas, a pro-
posito della funzione IN,

SAVE di matrici

Come sl reglstra un archivio su na-
stro? Se a un array registrato voglio ag-
giungera dei dati, lo Spectrum cancella
quelll che ho, oppure scrive | nuovi dopo
1 vecchi @ non registra questl ultimi...
posso risolvere il problema con | Micro-
drives? (Marco Giorgi Plombino LI}

Come si salvano fe matrici di dati,
come si leggono una volte ricaricate?
(C. Pacetti - Bolzana)

Par salvara una matrice esiste un co-
mando apposita:

SAVE “noma” DATA af)

Il DATA & || comando ottenuto con il
tasto “D" In modo esteso; vale anche
per la matrici dl stringhe, & non serve

| 1. Peor

con i fvas, con | quall perd sl pud
fare moito di pid, come v raccontano
due nostri collaboratori poche pagine
pli avanti,

(F. Bertani - Milano) L'immagine spo-
stata a sinlatra & normale nell- Issue-3,
sulla quale non sl pud intervenira per re-
golare il colore: si pud agire solo sul tv.
La GP50S con il word fir. stampa sclo a
64 colonne.

(6. Vassallo - Torino) L'ingressc der
videoregistratora del tv color ha una |i-
nea sola che porta il segnale “compos|-
to” {sa l'ingresso fosse AGB, non si pud

basta esaguire

LOAD “nome” al)

anche senza aver In precedenza ini-
zializzato la malrice con DIM; & pure
pessibile ricaricare I'array con un nome
diverso da guello originale.

Linconveniente di-guesto sistema &
che le dimensioni sono fisse: una volta
cnn la matrice (con qualsiasi numero di

| sla stata rlempita, non si

Gio-chi e Gio-istick

S| pud usare un’interfaccla joystick
diversa da quella prevista, modificando
il software? Che valors ha il byte che il
processors legge sul bus datl se sl ha

B - Sinclair Computer

possono aggiungere slementl. Il truc-
chetto per aggirare il problema perd esl-
ste: fate una copla di sicurazza del pro-
gramma, senza dare CLEAR (registrate
anchae le varlabilil; da ora In poi non edi-
tate pid linee di programma, né fatelo
girare fino al termine delle operazioni.
Calcolate I'ingombro dell'array: se & di

, & una GND {massal trova i
nledlnlgiustl suilo schema del tv, noi da
qui non possiamo vederll,

(M. Santini - Sesto 5.G. Mi) | word pro-
cessor sono previsti per assers usati
con una stampante “grande”, la stampa
su Alphacom o GPS0S & solo accesso-
rla. Cambiare il numera di car, per riga
non & possibile.

L. Raffa - Verbania NQ) La distribu-
zione del software In ltalia continua ad
avere una gestione deprecablle: chl si
dichiara "ufficiale” ha un aggiornamen-
to spessa ridicolo, per cui, piaccia o no,
per avers rapldamente un programma,
spacie se nuovo, restano | canall alter-
nativi...




L. Crigtalli - Placenza) Pii no che s, in
realtd fa quasi tutte il computer. Nen
vandiamo cassette, escluse quelle pro-
dotte da noi.

{A. Rigciargl - Napoli] Se rileggessi
con pid attenzione quella pagina, 1l ac-
corgaresti che & un'inserzione pubblici-
taria: il concorso era gestito dalla socle-
4 Inglese a cui andavano inviate le par-
tecipazioni. Mol non clentriame per
nients.

(E. Giarelii - Catania) Gli indirizzi forse

taggio c'é se possiedi gia quella espan-
sione, altrimentl & solo per chi la vende.

(R. Magro - Cordenons PN) Per |l
READIDATA su ZXB1 Ia versione corret-
ta & sul n. 11, ci scusiamo di nuovo per
I'errore ripatuto. La ROM @ stata pubbli-
cala In ordine di byte, non sl possonc
seguire | salti in avanti di una routing.

(V. Riguzzi - Bologna} Purtroppo te-
miame di sl allinizic di una reagistrazio-
ne sl trova un header, senza il quale il
computer nan pud identificare le carat-

Il pubblicheramo, un giorno.
le case citate producono software par
Spectrum

(M. Catizone - Milano) 1. 81, ma pud
essere residente nell'interfaccia; 2. 51,
dotando la stampante di porta seriale.

(C. Garofalo - T. del Greco NA) Ti con-
sigliamo di consultare | piccoli annunci
alla fine della rivista, contattando inser-
zionisti della tua zona.

(M. Asquini - Roma) 1. No; 2. 8: 1l van-

del prog che aveva sal-
vato.

(F. Schince - Torino) Non possiamo
accontentart, anche perché non esiste
UN metodo, ma decine. Diversamente,
coma?

(M. Poletto - Bolzano) Sicuro lo &, ba-
sta che non si cerchi di fargll fare cose
per cui non & stato pensato. La seconda
notizia & destituita di guaisiasi fonda-
mento.

(P, Cigvattella - Pescara) E probabile

che la colpa sla dello spinotto di alimen-
tazione; ma come puei lavorare senza
ragistratore? | listati vanno dattiloscrit-
tl, & non hai la stampante; ma che con-
ta & la cassetta. Salvando nuovamente
Il programma senza dare CLEAR. Man-
ca lo SCROLL percheé il programma &
scritto per lo Spectrum. La ZX-printer &
fuori commercio; in ogni case, meglic
I"Alphacom.

{A. De Gregoris - Milano) 1, Sl, ma &
pid prudente una protezione dalle sovra-
tensioni. 2. Domanda incomprensibile:
non serve interfaccia, servirebbe pil
RAM. 3. Se il videogame prevede il se-
condo glocatore e se linterf. joyst. & di
tipe previsto. 4. Fai Tre, al pomeriggio

(M. Ruggeri - Pesaro) 1. Sono due ca-
ratteri grafici, non fondamentali. 2. e 3.
Le modifiche apportate non sono perti-
nentl né corrette: copla |l programma
<08l com’é e vedrai che funziona; in par-
ticolare, hai cambiato arbitrariamente
le linee 8 (manca RESTORE), 20 i(manca
uno SPACE alla fine), 25 (manca una
PRINT), 32, 40, 82 {manca un salto). Scu-
sa il ritardo.
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I;wm;" e
per lo ZX Spectrum
fcGraw-Hill, giugno 1984 - p. 200, L. 18.000

Le tre pubblicazioni che presentiamo in questo numers non sono state riu-
nite casualmente: vi bastera un'occhiata ai titoli per capire il perché.

1l primo libro & un'introduzione alla programmazione in Assembly delio
ZB0, di taglio abbastanza classico, adatto anche ai principianti per la chia-
rezza espositiva e la gradualita nell’affrontare gli argomenti.

La istruzionl vengono analizzate per gruppi loglci, accompagnando le
spiegazioni con esempi di routines, brevi all'inzio, poi via via pii complesse.

In questi esempi si fa spesso uso di variabili di sistema e di chiamate al si-
stema operativo dello Spectrum {perché riscrivere un sottoprogramma, se
c'é gla nella ROM?T).

Cié rende Il libro ancora pil utile agli spectrumisti. Per contro, & scarsa-
mente utilizzabile da chi abbia un diverso computer dotato di processore
Z80, ma la letteratura abbonda: a clascuno il suo.

Una piccola critica tipografica: | i listati p molto spazio...
bianco, senza con guesto distinguersi per facilita di lettura, essendo stam-
pati molto in piccolo con un'interlinea sovrabbondante; si poteva trovare si-

una soluzi di migliore leggibilita.

| capitoli: All'internc dello Spectrum, | bit & | byte, La programmazione in
linguaggio lici | foni, 1| salto, La tastiera, | nu-

cune
meri 16 bit, Le iterazioni, Il display, Moltiplicazinne a divisione, Un pd di logi-
ica, Ordi @ Appendici.

ca, Blocchi e tabelle, Pil ar

Il secondo libro & la naturale prosecuzione del primo: se avete raggiunta
una certa dimestichezza con il linguaggio macching, una sfilza di doppietti
decimali non vi sp pit ericordate a ia gli entry point & | regi-
stri da caricare per chiamare almeno una dozzina di routines fondamentali
della ROM, siete pronti per qualcosa di pil sofisticato, come quello, appun-
to, che vi offre questo “Tecniche avanzate in Assembler”.
1l titolo non deve perd intimorire I'utente non ancora esperto, che pud tran-
il usare | prog! i i prendo man mano sche cosa

fannos.

Nel libro si dedica amplo spazio alle routines che costitulscono normal-
maente I'ossatura di un gioco: colorl e grafica, suoni, ingresso dati dalla ta-
stiera, movimenti e animazioni.

Si direbbe anzi che la stessa divisione in capitoll sia stata fatta con un oc-
chio alla progettazione di videogames, ma il libro & ricco di idee e informa-
zionl utili anche per chi non ha interesse per questo tipo di software.

Per fare un esemplo, un Intero capitolo & dedicato alla gestione del conta-
tori, con esempi per diversi ordinl di grandezza.

I libre & ben con varie A dici e tabelle (parti it
stimolante I'Appendice A, con alcune routines di ROM riscritte); cercando il
classico pelo nell'uove, sarebbe stata utile un'ulteriore appendice con gli in-
dirizzi delle routine principali del sistema operativo, dato I'uso che
ne viene fatto.

| capitoli: Visualizzazioni a colorl, PLOT DRAW & CIACLE, | contatorl, | nu-
merl casuali, La tastiera, Animazione, Musica ed effetti sonorl, ATTR
SCREENS & POINT, La C ione dei prog i

Ri LIBRI'LIBRI LIBRI LIBRI LIBRI LIBR! LIBRI LIBRI LIBRI LIBRI LIBRI LIBRI LIBRI LIBRI LIBRI LI
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ZX Spectrum Machine Code Assembler, 16k/48k
McGraw-Hill, 1984, software su cassetta, L. 18.000

Il terzo prodotto non & un libro, ma una cassetta, ed & un complemento lo-
gico al dua libri: si tratta infatti di un programma assemblatore.

Faraonica la confezi scarsino il fascicolo di accompag ) (12
scarne paginette), ma |l vero manuale per la cassetta & il primo del due libri, |
&ui listati sono tutti statl compilatl con guesto programma, che, tra le altre
buone doti, viene fornito in versione 16k & 48k (una per lato).
| La caratteristica principale, che forse fara storcere il naso ai puristi, & che
il codice mnemonico (standard Zilog) va posto in linee REM, deliminato da
un go e un finigh.

Anche noi eravamao scetticl, Inizlalmente, ma ci siamo ricreduti dopo aver
steso un paio di programmi: il fatto di restare in ambiente basic finché non
sl lancla Il compilatore d& maggior fiducia al principiante, che non vede ac-
cadere cose strane sul monitor.

Certo, non siamo al livelll di Gens3 della Hisoft, ma ne siamo mena lonta-
ni di quanto possiate pensare: la compilazione & decisamente veloce, il pro-
gramma prevede due “passate” (con la seconda si pud stampars), e presen-
ta al video le linee colorate diversamente secondo Il tipo di istruzione.

La segnalazione degli emori & esplicita, con la linea & il tipe di errore.

Particolarmente utile la direttiva org a doppio indirizzo; sipud cioé far col-
locare il codice macchina generato In un’area di memoria temporanea per
salvarlo su nastro, prevedendao di ricaricarlo aftrove, per esempio dove si tro-
va |'assemblatore stesso, quando questo non servird pid.
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Provando e
riprovando, due
collaboratori
hanno scoperto
come fare

cose turche con
i microdrives

CCESSO casuale

a cura di R. Zonin e D. Bolla

12~ Sinclai Computer

| Microdrives rappresentano un
notevole miglioramento rispetto al-
le normali cassette audio, sia in ter-
mini di velocita che di affidabilita.
Purtroppo, essendo anch'essi di-
P i a nastro, uno
del principali difetti delle cassette:
I'impossibilita di accedere in modo
RANDOM (casuale) ai dati contenu-
1l. Vedremo piu avanti che un modo
per implementare l'accesso RAN-
DOM esiste, prima perd, consentite-
ci qualche cenno teorico.

Accesso sequenziale
e accesso Random.

in un dlspn!{llvu ad accesso se-
non & ibil

direttamente a un qualslas} dato
memorizzato In un file, in quanto si
dovranno prima leggere tutti | dati
che lo precedono. L'accesso, quin-
di, avverrd sempre leggendo il pri-
mo record, poi il secondo, e cosi via
fino al record che ci interessa.

E evidente che questo modo di
cercare | dati & decisamente lento.
Un tipico disposiivo ad accesso se-
quenziale & il nastro in cassetta.
L'accesso sequenziale &, in un cer-
to senso, fish

i Microdrives

Nei dispositivi ad accesso ran-
dom o casuale & possibile andare a
leggere direttamente il dato che ci
interassa, saltando tutti quelli che
lo precedono. Questo consente una
ricerca piu rapida e flessibile, an-
cha se la gestione diventa un po’
pii complessa.

I pla diffusi dispositivi ad acces-
so random sono | floppy disk. | drive
per dischi sono piuttosto costosi, e
difficiimente alla portata dell'uten-
te medio dello Spectrum.

Al sinclalristi che vogliono prova-
re le tecniche di accesso random
sul proprio sistema, proponiamo un
metodo per trattare in questo modo-
il loro microdrive.

Il Microdrive

Il supp sul quale il
registra | datl é una cartuccia di na-
stro che presenta due differenze so-
stanziali rispetto alle cassette au-
dio. La prima & che Il nastro & costi-
tulto da un anello chiuso (v. 5.C.n. 6
p. 53), che continua a girare davanti
alla testina di lettura, come nelle
vecchie cassette stereo - 8 (qualcu-
no le rlcorda?].

La d d le diffe-

al nastro.

renza & che la cartuccia del micro-



drive viene formattata. Clé significa
che, prima di poter conteners del
datl, la cartuccia & stata divisa in
tante zone, detie settori.

In ogni setiore vengono memorizza
tl un numero progressivo, che lo
Identifica univocaments, @ una se-
rie dl informazionl di controllo,
Ognuno di questl settori & destinato
a contenare un record di dati, Il qua-
le record a sua volta sard numerato

" Il i

drive avviene infatti per blocchi di
512 bytes, che vengono memorizza-
1l In un buffer dl RAM. Questa varia-
bile indica quindi a che punto sia-
mo con la lettura all'interno del re-
cord.

Che cosa fare

E chiaro adesso che per trovare
un certo dato basta conoscere la
sua posizione all'interno del file (in-

per
mente all'interno di un file.

Il trucco c'é

A questo punto dovrebbe essere
chisro che, un volta nota la posizio
ne di un dato all'interno di un file,
nlente ¢l Impadi dl calcolara in
che record Il dato stesso risieda. E

tesa coms distanza dal primo carat-
ters). Gld, direte vol, ma Ia posizio-
ne come la troviamo?

Cl sono diversi modi, a seconda
di come sono memorizzatl | dati.
Supponiamo per esemplo di avers

di

una volta scoperta la izl logi-
ca del dato all'interno del file (ciod
Il numero del record) lo Spectrum &
In grado di trovare la posizione fisi-
ca nella cartuccia (cloé il numaero
del settore). Tutto quello che dob-
blamo fare per mccedere casual-
mente al nostrl datl & “far credere”

al sistema di avere gia letlo tutti |
dati precedentl. Come ftutti gl
“smansttoni” avranno gid capito,
stiamo per andare a curiosare nelle
varlabili di sistema.

Dove mettere le mani

Le variabili che cl Interessano
non sono le solite variabili di siste-
ma, ma informazioni che si creano
solo quando deve essers usato il
microdrive. Esse si trovano in
un'area chiamat le del micro-
drive, che generalmente inizia a par-
tire dail'indirizzo 23844, all'interno
dell'area chiamata informazioni di
canale, puntata dalla variabile
CHANS).

Per quel che riguarda la letiura
del dati, sono 2 le variabili che ci

vono:

CHREC (locazione 23857): indica
Il numero progressivo del record ap-
pena letio all'internc del file, nel
range 0+ 255 (un file é lungo quindi
128 Kb al massimo; almeno in teo-
ria, perché in pratica le cartuccie
non contengono pli di 100 Kbytes).

CHBYTE (locazion| 23855/23856):
punta al prossimo carattere da leg-
gera dal record: |a lettura dal micro-

-

dat va-

rlabile.
In questo caso I'unica possibilita
ddl In un array nalla RAM

i pumod inizio di ciascun dato, ad
utilizzare Parray per la ricerca. Il i-
stato 1 mostra un semplice esem-
plo di questo metodo.
Naturalmente quasta non é |a so-
luzione ottimale, soprattutto perchi
obbliga a tensre in memoria una ta-
bella di informazion| Ingombrants e
tutte sommato inutlle, In quanto
non contiene datl per nol significs-
tivi (in un archivio indirizzi sono si-

ma non “posizions occupata nel fi-
le").

L'unico modo per eliminare que-
sto amay & rendere standard la lun-
ghezza di ogni dato. Mantenendo
fissa questa lunghezza all'interno
del file, diventa facile calcolare la
posizions delle informazioni che ci
Inten no. Per esemplo, In un ar-
chivio Indirlzzi dove ognl dato & lun-
go 80 caratieri, il 12esimo Indirizzo
cominclerd al (80«12 =) 980esimo
ca-
rattere. Potete veders un
dl questo metodo nel listato 2.

Gl#, obletierete, & semplice trova-
e un dato conoscendo |l suo nume-
ro d'ordine. Ma questo numero co-
ma lo trove? Non posso cercare il
telefono del signor 15 o la via della
signorina 81.

Glustissimo. Abblamo dunque bi-
sogno di qualcosa che leghl Il dato
che stiamo cercando al suo numero
d'ordine, che a sua volta individua
ia sua posizione nel file. Abblamo
blsogno della cosiddatia chiave.

La chiave

Prima di vedere cosa #i intande
per chlave, esaminiamo pid in det-
taglio Il metodo di rcerca su file

sETTORE

B SETTORE
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Supponiamo di avere il nostro so-
lite archivie indirizzi, & di voler
stampare i dati rigoardanti il nostro
amico Pinco Pallino.

Alla richiesta del computer “re
cord da stampare?”, risponderemo
“Pinco Pallino”. A questo punto il
computer dovra cercars! il numero
corrispondente a Pinco Pallino, far
partire il microdrive, leggere i dati
memorizzati e stamparli.

Il campo che la macchina ha usa-
to per la ricerca & chiamato campo
chiave (o semplicemente chiave), e
il suo contenuto fornisce una chia-
ve di accesso a un gruppo di dati
(per esempio, a un indirizzo). Notate
che la chiave di accesso al dato &
una parte del dato stesse.

In particolare, sara la parte che ci
@ nota. Cosi in un indirizzario la
chiave potrd essere il cognome e
nome, in uno schedario dischi sara
il titolo del long playing; & importan-
te comunque che la chiave individui
univocamente il dato a cui si riferi-
sce.

La parte del dato scelta come
chiave verra caricata in memoria
centrale prima della ricerca, che
verra effettuata quindi in RAM e
molto pii velocemente che su mi-
crodrive; una volta trovata la posi-
zione del dato richiesto, si carica
dal drive la parte mancante. Ripren-
dendo I'esempio precedente, il pro-
gramma carichera in RAM tutti i no-
me & cognome contenuti nel file,
mettendoli in un array; quindi esa-
minera I'array, alla ricerca del nome
che gli abbiamo dato da trovare; lo-
calizzato quest'ultimo nell’array, si
moltiplichera la sua posizione per il
numero di caratteri occupato da
ciascun indirizzo ed avremo la posi-
zione dell’indirizzo completo nel fi-
le.

Con guesta mfutmazmne il pro-

dal il
restu del record: via, citta, telefono
ecc. |l listato 3 mostra un esempio
dl questo modo di operare.

Un'ultima osservazione: con que-
sto metode possiamo eseguire ri-
cerche su un file soltanto attraver-
s0 il campo chiave che abbi

RECORD: dobbiamo distin-
guere il record ed il re-
cord . Per record fisico
intendiame un blocco di 512
bytes di datl, pli una serie di in-
formazioni di controllo, che vie-
ne trasferito da o verso micro-
drive in una singola operazione
di lettura o scrittura. E sinoni-
mo di blocco dati.

Per record logico invece in-
tendiamo un gruppo di dati che
si riferiscono allo stesso sog-
getto. Per esempio, in un’ agen-
da telefonica, il ret

ogni person.

CAMPO per campo di un re-
cord si intende uno dei dati che
il record potrd contenen

il

ecc. Spesso 3| indica

anche lo spazio fisl-

co dove si pud scrivere un dato.
Se per esempio abbiamo deci-
so che il campo citta sia di 10
caratteri e inseriamo
“Milang”, verra registrato co-
mungue un gruppo di 10 carat-

re questa limitazione con I'uso delle
chiavi multipie.

Commenti

Come gia detto, esistono due mo-
di di registrare | dati: uno che utiliz-
za la matrice per sapera dove si tro-
va Il dato e un altro che utilizza re-
cord di lunghezza fissa & che quindi
nen ha bisogno della suddetta ma-
trice per ricercare i dati al suo inter-
no.

Il metodo a matrice (listato n. 1)
ha il vantagglo che i dati ceccupano
solo lo spazio necessario a conte-
nerli @ non un byte di pil; inoltre i

scelto; usando come chiave nome &
cogneme non possiamo fare ricer-
che per cittd o via.

In seguito vedremo come supera-

dati una qualsi-
voglia lunghezza senza avere pro-
blemi. Lo svantaggio & che si & co-
stretti ad avere in memoria una ma-
trice di dimensioni notevoli; inoltre

teri, anche se il dato ne occupa
solo 6.

DATO: ha un significato piut-
tosto vasto; noi lo useremo per
indicare 1l contenuto di un re-

il titolo di un libro, ecc.

FILE: per fi/z Intendiamo una
collezione d d. La mac-
china lo vedra come una ssna
di record fisl i
Vece COme una se
logici (d

BLOCCO DAT: il blocco mi-
nimo che il nostro Spectrum
pubd leggere o scrivere ed & pari
a 512 bytes. Notate che, mentre
noi possiamo creare record
grandl guantoc vogliame, lo
Spectrum carica e salva solo
512 bytes per volta.

FORMATTAZIONE: un’opera-
zione durante Ia quale lo Spec-
trum ricerca i blocchi difettosi
all'interno della cartuccia e li
segna in modo da non usarli.
La capacita teorica possibile di
una cartuccia & di 130560 by-
tes, ma purtroppo in media ne
vengono utillzzatl circa 93000,

la modifica di files con questo tipe
di sistema risulta agevole sola.se si
hanno a disposiziene due microdri-
ves.

Il metodo a lunghezza fissa (lista-
ta n. 2) & standard, non & eccessiva-
mente difficile da implementare,
non occupa memoria con matrici
strane, pud essere usato con un so-
lo microdrive.

Il lato negativo & che la lunghezza
dei dati deve assere definita e gli

spaz

serittl sul mlcrodrirs coma gli alln
utilizzati; questo provoca uno spre-
co di memoria all'interno della car-
tuccia.

Come lo Spectrum
gestisce i dati

Qui per dati non intendiamo solo

hmg



i dall relativi a un database. ma
i genere di inf

che si voglia memorizzare (program-

mi, videate, c. macchina, etc.).

Guardiamo la figura 1. Un settore
& costituito da un blocco di intesta-
zione che contiene il numero di set-
tore e il nome della cartuccia; c'é
poi una zona libera e infine abbia-
mo il blocco dati, che contiene un
descrittore di record, nel quale c'é
scritto il numero del record, la sua
lunghezza, il nome del file al quale
si riferiscono quei dati; c'é anche
un byte di controllo che serve al
computer per sapere se i dati che
ha caricato sono giusti.

Segueno pei i dati che a nol inte-
ressano. In figura 2 sl pud osservare
come lo Spectrum, quando memo-
rizza | programmi, non utilizzi mal
settori contigui: generalmente scri-
ve un settore si & uno no, Cié fa si
che i dati vengano distribuiti pid
uniformemente all'intemo del na-
stro.

Grazie a questo accorgimento il
tampo medio di accesso & pari a cir-
ca 4 secondi e il tempo di carica-
mento per blocchi non molto lunghi
@ pressoché istantaneo; questo ren-
de i microdrive meno lenti di quanto
gualcuno voglia far credere.

Nel maneggiare le cartucce, do-
vete avere una certa cura: non si de-
ve mal staccare la corrente con una

ia inserita e non
si deve mai aﬂaccate o sfaccare
una gualsiasi periferica quando il
computer & acceso, pona Ia moge
di qualch del

Questo & quanto in realta si deve
fare con gualsiasi altra macchina:
un fHloppy-disk & forse pii delicato
di una cartridge. Se quaiche proble-
ma pud sorgere (a causa del produt-
tori di cartridges) & che, una volta
formatiata, la cartuccia dia valori di
capacita estremamente bassi (mi-
nore di 48K).

Anche a questo si pud rimediare,
semplicemente formattando piu
volte, fino a 15-20, la cartuccia stes-
sa: vedrete che | “Kappa" verranno
recuperati. Non abbiate timore di
continuare a formattare, finché non

un risul i
cente (verificabile con CAT).

Per utilizzare i programmi

Informazioni generali

Questl programmi contengono
la strutlura base della ricerca ran-
dom & quindi possono essere utlliz-
zati da coloro che hanno un mini-
mo di dimestichezza con I'nterfa-
ce 1l

Ricordatevi che i files aperti dai
tre pregrammi hanno lo stesso no-
me{che pud essere camblato a
cere, a patto che ve lo ri
quanto eflettuate la ricerc

, visto che per ora si utiliz-
za un programma semplificato, ab-
blate cura che il canale dei datl
aperto solo uno, e solo quello
che vi interassa; In seguito ve
che sl possono gestire pil files
contemporaneamente.

Non precccupatevi se per ora
non si pud modificare il file creato,
ci abbiamo gia pensato & ko v E
te in un prossimo numers; per ora
cercate di capire come funzionano
i tre listati.

Listato n. 1

Per far partire il listato 1, dovete
Inserire una cartuccia formatiata

Il programma vi chiede di Inseri-
re dei dati... inseritene In numero
tale che il microdrive parta almeno
una volta.

Non preoccupatevi se dovete di-
gitare parecchio infattl questa ver-
sione salva soltanto quello che di-
gitate & poiche & Il buffer di canale
& di 512 bytes...

Quanto avete finito date GOTO
1000 @ il computer vi chiederd il nu-
mero di record. Digitatelo (non da-
te numeri stranl) & Il computer vi
dara il contenuto di quel record;

Per potere riveders | dati dopo
averll inseriti e dopo avere spento
il computer, dovete salvare il pro-
gramma 5 are CLEAR, o farlo
ripartire con GOTO 1000 (per salva-
re la matrice).

Listato n. 2

campo poteva avere lunghezza
gqualsi

Quando avete finito, date un
RUN 1000, notate che non ci sono
pid variabill strane da s
questo punto vi sard richiesto il n.
del record che volete vedere e pol
vi sard mostrato.

Listaton. 3

Il listato 3, olire 8 essers pid
completo, ha la lunghezza del cam-
po non pli limitata a 20 caratteri;
inaltre, & po: le modificare i pa-
rametri.

5i parte con RUN e si scelgono
le varle opzioni. L'opzione 3 utiliz-
zatela quando avete ben capito a
che cosa servono le variabili.

Lanciare prima l'opzione 1: se il
computer non trova un altro file
con lo stesso nome, siete pronti
per inserire i dati. Notate che s
scrivete pio caratteri di quelli con-
sentiti questi saranno brutalmente
tagliati.

Quando finito, scegliste
'opzione 2, digitate | COGNOME
del record che cercate, @ vi verra
dato il record completo.
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E un disassemblatore pratico e
affidabile, completamente in lin-
guaggio basic, ma cid nonostante,
contenuto e compatto, completo &
ragionavolmente veloce.

Un disassemblatore & uno stru-
ments molto utile per decodificare
routines in codice macchina resi-
denti in ROM/RAM, e anche per veri-
ficare il corretto caricamento in me-
moria di programmi In linguaggio
macchina: non utilizzando un pro-
gramma assemblatora & facile com-
mettere erorl di codifica da istru-
zione simbolica a istruzione in codi-
ce, o errorl di digitazione nell'im-
missione del codice macchina con
comandi DATA; un altro errore mol-
to banale si verifica nel calcolo di
indirizzi, assoluti o relativi, nelle
CALL e nelle istruzioni di salto.

L'output prodotto dal programma
consiste in:

— indirizzo {decimale) dell'lstru-
zZione

— lIstruzione in codici macchina
(decimali o esadecimali, secondo
una scelta iniziale}

— istruzione si ica

Un completo
disassemblatore
per lo Spectrum

di Glovanni Mellina

aree non contenenti istruzioni (co-
stanti, messagal, etc.).

Durante I'esecuzicne, la pressio-
ne del tasto “R"” comporta un break,
con restart automatico dalla fase
iniziale.

L'output & normalmente inviato
su schermo; desiderandole su

Gli indirizzi contenuti in istruzioni
JP & CALL vengono espressi in de-
cimale.

Gli indirizzi relativi contenuti in
istruzioni JR & DJNZ vengono
espressi col loro valore relativo, po-
sitivo { + ) ¢ negativo (—), & col corri-
spettivo indirizzo assoluto.

Le istruzioni RST 8 e RST 40 ven-
gono identificate, e | bytes seguen-
ti, a loro attinenti, vengono espressi
come DEFB (define byte)

Anche eventuali locazioni di me-
moria non contenentl un codice
operativo valido, sono trattate co-
me DEFE e, oitre il valore numerico,
viene espresso anche il corrispon-
dente carattere ASCIHl (o foken, s8
CODE maggiore di 32).

Mella fase iniziale viens richiesto
di immettere gli indirizzi di inizio e
fine dell'area di memeoria che si vuo-
le disassemblare; quindi, & la data
la facolta di scegliere il tipo di out-
put;

H = esadecimale

ENTER = decimale

B = bytes: ciascuna locazions

p & sufficiente, prima di
esaguirlo, dare un comando

OPEN 2, "p".

A fine esecuzione ricordarsi di ri-
pristinare il corretto canale di out-
put con

CLOSE 2.

Chi utilizza stampanti a 80 colon-
ne, avra qualche problema con lata-
bulazione, poiché il TAB non viene
riconosciuto.

Il programma pud essere salvato
con |'opzione LINE 1: a guesta linea
corrisponde un RUN 1000, dove vie-
ne eseguito |l caricamento Iniziale
delle tabelle e delle altre costantt
utilizzate.

Dopo un BREAK o uno STOP, il
programma pud ripartire coretta-
mente con GO TO 10 (non usare
RUN 10); RUN o RUN 1 eseguono
una partenza corretta, ma con com-
pleta riesecuzione del caricamento
tabelle.

Queste tabelle sono dus:

— 1§ per la traduzione delle istru-
Zioni

— o$ per la decodifica dei codicl
operativi,

dell'area richiesta viene di
blata come DEFB; cio permette di
ottenere listati pig intellegibili di
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te con DATA in fase di Inl-
zializzazione alle |inee 1000 e se-
guenti.

Cosi strutturate, Il programma
non & esegulbile su CPU 16k, la-
sciando disponibile la memoria a
partire dallindirizzo 34100 (vedi
CLEAR 34089 in linea 1000).

E possibile otteners una versione
ridotta, caricando separatamente
almeno la tabella istruzioni t§, ed
eliminando tuttl | REM: digitare a
parte | DATA relativi (linee
1020 + 3022), salvare su cassetta la
tabella, e inserire nel programma
un LOAD™'DATA della stessa.

L'affidabilita del disassemblato-
re & garantita al 100%, essendo sta-
1o sottoposto a test globale, disas-
semblando I'intero set di istruzioni
ZB80 ; B9G istruzioni, parl a 1416 by-
tes di cod. macchina.

Pué verificarsi la necessita di di-
sassemblare una routing o un pro-
gramma, il cui indlrizzo di carica-
mento sia inferiore a 34100 : alla li-
nea 1001 & prevista una variabile
{LET d = 0} che, opportunamente im-
postata, consente di aggirare
l'ostacolo.

Per esempia: supponendo di do-
ver di blare un prog
non rilocabile, pravisto per essere
caricato dall'indirizzo 28500, dove-
te: caricarlo In memoria con LOAD
“nome” CODE 34500 e impostare
un displacement correttive pari a
34500-28500 (LET d= —6000); di-
sassemblate ora le locazioni 34500
& seguentl, contenenti il program-
ma: otterrete un output con gli indi-
rizzi comrettamente aggiustatl.

{Ust 2 pag. 41)
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Sul retro del nostro computer, sl
trova un connettore a 28+ 28 vie,
dove sono disponiblll | segnall per
le periferiche e le espansioni del si-
stema.

Il pettine & ricavato direttamente
dal circuito stampato del computer
ed & diviso in parte alta (A), o lato
componentl, e bassa (B), o lato sol-
dature

Oitre al dati ed agll indirizzi, sono
disponibili | segnali di controlio pro-
venient| dalla CPU e dall'ULA, pld
un piedino per disablliitare la AOM,
le alimentazioni e alcuni segnali per
il video & il reset del sistema.

Cerchiamo di esaminare i vari se-
gnali; sard opportuno un cenno an-
che sul dati e sugll Indirizzi, anche
se probabilmente alcunl lattor 1l co-
noscono gid (non siate impazientl,
non tutti sono esperti in micropro-
cessorl).

EPROM/II

Teoria e pratica
della EPROM

di Serglo Coraglia

Il connettore posteriore
e i segnali disponibili

| T NMI e BIJSHO significano ri-

pt, Not Ma-

Vi sono otto
DO + D7, che costitulscono il bus
dei dati; sono bidirezionall three-
state, clod possono servire da input
per | datl o le istruzioni e da output
dopo I'elaborazione dei dati.

Il bus dei dati della CPU pud, an-
dando in three-state (o alta impe-
denza), isolarsi dal mondo esterno;
questa operazione & necessaria,
per esemplo, tra due operazionl
consecutlve, per consantire agll in-
dirizzi di stabilizzars| @ non creare
confiitto di dati tra un‘operazions &
Faltra

Otto bit di dati costituiscono un
byte, ognl byte pud contenere un
numero compreso tra 0 e 255 (2
all'ottava potenza), la CPU vede
questi numeri come dati ver e pro-
pri o come istruzioni, a seconda
dell'ordine In cul gll 8l presentano.
Dopo alouni cicli macching, ripre-
senta sul bus il risuitato deil'elabo-
razion® per un successivo utilizzo

I terminall AD - A15 sono uscite
three-state attive alte. Costituisco-
no |l bus degli indirizzl, @ la combi-
nazione di «0= & di ¢1= su quests
uscite seleziona quale locazione di
memaoria o quale dispositivo di 110 &
Interessato allo svolgimento del
programma In guel momento.

Le combinazionl possibili sono
65536 con accesso alla memoria, ©
256 con accesso agll
Iingressifuscite.
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skania Interrupt e Bus Request; 80-

bio di dati tra la memoria e il dispo-
sitivo che ha richiesto | BUSRQ, in
uusslo cnm Ia CPU, che interrompe

dii alla CPU
attwa a «0» (basse), come indica la
sopralineatura.

A queste linee possono essere
collegatl diversi dispositivi hardwa-
re di Inputioutput; quando uno di
questi necessita di un servizio in
breve tempo, invia un segnale a una
di queste linee.

1| BUSHAQ ha la priorith maggiore:
attivando guesta linea, tutti | bus
della CPU wvengono mandati in
three-state, ed & possibile lo scam-

l'operazione In
cOrso.

NMI & il secondo come priorith;
attivando questa linea, la CPU non
si ferma subito, ma finlsce |'opera-
zione In corso, salva nello sfack il
Program Counter, & solo a questo
punto il controlio viens passato alla
routine puntata dal vetfore di inter-
rupt.

Quest'ultimo si trova allocato a
0066h (h sta per esadecimale).

Conviene salvare nello Stack an-
che | registri e | flag prima di servire
il dispositivo che ha richiesto I'in-
terrupt, polché durante o svoigl-
mento delia routine possono essene
modificati

Prima di ritornare al programma
principale, | dati si potranno prele-
vare inalterati dallo Stack.

INT ha la priorité pi bassaed & il
piu difficlle da usare; infatli pud es-
sere usato In tre modi diversi. Nel
primo modo, clo# come sl trova pre-
disposta la CPU dopo I'accensione
o il reset, quando arriva la richiesta
di interrupt, lo ZB0 rispogde con un
segnale di IORQ e un segnale di M1,
dopo il quale aspetterd che il dispo-
sitivo esterno metta un'lstruzione
sul bus datl entro il prossimo ciclo

Il PC (Program Counter) viene sal-
vato nello stack e si avvia la routine
di gestiona dell’interrupt; viene an-
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che resettato un flip-flop che impe-
disce ad altri interrupt di essers
esaminati: prima del ritorno al pro-
gramma occorre percid riabilitars il
Hip-flop.

Nel modo 2, ricevendo la richie-
sta di interrupt, la CPU sl comporta
come nel caso di NMI, salvo il fatto
che il vettore df Interrupt si trova a
003Bh, e che I'interrupt stesso pud

una routine particolare, per la ge-
stione dell'interrupt richiesto _da
una particolare periferica. Ogni INT
pud essere disattivato
{mascherato), settando Il flip-fiop al
quale ho accennato poco pil sopra.

HALT & un segnale di conferma
che proviene dalla CPU dopo aver
eseguito l'istruzione HALT.

MREQ e IORG sono segnali di rl-

essere il fip-
flop.

Nel modo 3, deve essere il dispo-
sitivo esterno a comunicare |l vet-
tore di interrupt alla CPU, fornendo
7 bit che, aggiunti agll 8 contenuti
nello speciale registro | dello Z80,
costituira I'indirizzo di una tabella
formata da 8 parole di 2 Byte. Ognu-
na di queste coppie & lindirizzo di

Cong y amess| ‘dalla CPU il
primo conferma & validita degli in-
dirizzl durante |a lattura o la scrittu-
ra in memoria, il secondo indica che
I'indirizzo presente sul bit 0 + 7 del
Bus degli indirizzi & valido per 'O,
parmettendo la lettura o la scrittura
di dati verso il dispositivo VO inte-
ressato. L'IORG & generato contem-
poransamente a M1, quando lo Z80

riconosce un interrupt.

AD e WH sono rispettivamente il
segnale di lettura ed il segnale di
scrittura che la CPU emette durante
queste operazioni. Indicano che la
CPU & pronta a leggere o scrivere
sia in memoria sia in qualche dispo-
sitivo esterno.

WAIT (attesa) & un ingresso della
CPU che viene usato con una me-
moria o con una periferica lenta:
quando @& attivo, Indlica che il dispo-
sitivo non & ancora pronto al trasfe-
rimento dei datl. In questo caso la
CPU continua & eseguire NOP, cloé
non fa nlente altro che generare il
refresh della memoria.

M1 & un'uscita delia CPU che in-
dica che & in corso Il primo ciclo
macchina; poichg ogni operaziong
della CPU richiede alcunl cicli per
essers completata, viene usata in-
sieme a IORQ per sincronizzare | di-
spositivi esterni con la CPU stessa,
quando viene attivato un Interrupt.

H (in uscita dalla CPU) & || se-
gnale di rinfresco per la memoria;
viene generato periodicamente con
la giusta temporizzazione per ope-
rare il refresh con un minimo di
hardware esterno.

: portando a «0= par un mo-
mento guesto ingresso, si reinizia-
lizza la CPU, in pratica & come se il
computer venisse spento & nuova-
mente acceso (nel programmatore
di EPROM ci sard un apposito pul-
sante: & molto meglio che togliere &
mettere lo spinotto in caso di
wcrashe del sistema).

ROMCS termina. sul piedino 20
della ROM; se viena portato a + 5V,
la AOM viens disattivata. Questa
operazione & necessarla, per esem-
plo, per passare il controllo della
CPU a upa ROM o EPROM estemna,
che conterra i dati necessari.

BUSAK & Il segnale di risposta
della CPU quando, in seguitc a un
BUSRQ, il bus degli indirizzi, quello
del dati & quello di controllo sono
posti in three-state; comunica al di-
spositivi esterni che & possibile lo
scambio di dati con la memorla.

Gil altri segnall: Video, Y, V, U per
il momento non cl Interéssano; re-
stano le tensioni di 8, - 12, & ben tre
OV. Alcune di queste tensioni ver-
ranno usate dal programmatore di
EPROM,
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Se avete copiato il lungo listato
del mese scorso, questa volta con
poco lavoro potrete aggiungere una
routine che credo essere abbastan-
za originale & placevole da utilizza-
re: non molte istruzioni che vi per-
metteranno di rappresentare grafi-
camente qualche melodia,

Se vi & risultato chiaro guanto

* detto nel numero scorso @ se non
avete avuto problemi né difficolta
nell'inserire correttamente | dati,
nessuna conoscenza ulteriore & ri-
chiesta per questo sottoprogram-
ma. Anche I'uso & estremamente
semplice, basta premere | tasti dal-
le opzion e || programma fara tutto
il resto.

Naturalments ricordatevi, prima
di usarla, di aver caricato in macchi-
na (con l'opzione INTRODUZIONE
DATI| o dal registratore) un gualche
branc musicale.

Un altro consiglio: non inserite
brani eccessivamente lunghi, la ca-
pienza dello schermo non & illimita-
ta e incorrereste nell'errore Integer
Out of Range. Mediamente & co-
mungue possibile caricare 60/70 no-
te.

Passiamo ora a vedere come utl-
lizzarla: Dopo aver dato un RUN e
aver caricato in macchina i dati re-
lativi al pezzo di cul volete avere il
grafico, dal menu principale, con
I'opzione 2 {analisi datl In memoria)
passate al menl secondario.

La scelta 6 vi mandera ad un altro
mend secondario dal guale sono
passiblll 2 scelte:

1) Grafico linea melodica

2) Graflco linga ritmica.

La scelta 1 pulisce Il video e dopo
qualche secondo di attesa necessa-
rio per I'elaborazione del dati, dise-
gnerd una coppia di assi cartesiani.

In alto avrete le scritte:

MIN., ¢ MAX

dove min. indichera la nota pid
bassa del pezzo (nella notazione nu-
merica abituale del computer), max.
la nota pil alta e ¢ (lettera dell'alfa-
beto greco) I'intervallo in semitoni
tra il guale & compreso Il prezzo
stesso.

Quindi sull'ordinata verranno di-

g delle linee orl In
numero uguale al numera di semito-
ni.

Dopo questa preparazione del vi-
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Computer music

Music

Compiler

di Guido Grassi

Una routine per “disegnare”
le vostre melodie preferite

deo, I'elaboratore passa alla stesu-
ra del pezzo vero & proprio.

spondente all’andamento del brano
musicale.

Terminata I'elaborazione, in fon-
do allo scherma compaione le scrit-
te:1,2,E 8.

Premendo 1 sl ha la ripetizione
delle operazioni appena CONDILI‘IE‘
pr 2 si ha la rappi
ne, sempre in forma grafica, dellan-
damento ritmico, premendo E &
possiblle avers |'esecuzione del
pezzo e con S |a stampa del video.

Scegliendo 2 si ottiene lo stesso
risultato che si otterrebbe effettu-
rande la scelta 2 del meni della rou-
tine “Graphic Melody™,

Senza cancellare I'elaborazione
precedente, il programma rappre-
senta graficamente la durata delle
note. Anche qui | suoni vengono di-
segnati con cerchietti neri: quelli
posti pid in alto rappresentanc le
note di maggiore durata.

L'opzione E permette di ascoltare
e “vedere” contemporaneamente il
brano, Effettuata guesta scelta, sul-
la parte bassa della schermo com-
pare la richiesta per il valore del me-

D

Le note sono rapp con
cerchietti neri posti sulle linee pre-
cadentemente tracciate, pil o meno
in alto, a seconda dell'altezza che il
sucno occupa all'interno della me-
lodia, e quindi le unisce con delle 1i-
nee, dando alla fine un grafico corrl-

la velocitad
& possibile e
sequire sullo schermo, in una forma
pit immediata di quante non per-
metta la tradizionale scrittura musi-
cale, 'andamento melodico che si
sta ascoltando.




Movimento dati

Sapplamo che l'istruzione LD per-
mette di trasferire il contenuto di un
registro a 8 bit in un altro registro a
B bit, nella forma

LD r1, r2,

corrispondente a un'istruzions
basic

LET rt=r2.

Il dato da memorizzare in un regi-
stro pud essere prelevato dalla me-
moria RAM, anziché da un altro re-
gistro, facendo uso della stessa
istruzione LD; nel modo di indirizza-
mentc Immediato & possibile seri-
vere un valore speclfico in ciascuno
dei registri disponibili. Esempio:

D E15

In questo caso il numero 15 viene
carlcato nel registro E. Poiché
quest'ultimo & un registro a & bit, il
numerc specificatc dovra essers
compreso fra 0 e 255 ({00 e FF in esa-
decimale).

LD BC,5566H

Questa istruzione carica il regi-
stro BC con Il valore 5566 esadeci-
male, ovvero il registro B con il valo-
re 55H ed il registro G con G6H.

Utilizzando il medo di indirizza-
mento diretto, solo i registri A, BC,
DE, HL, SP, IX e IY possono essers
specificati come sorgente o destl-
nazione di un operando. Esempi:

LD A,(BOOOH)

Questa istruzlone copia nel regi-
stro A il contenuto della locaziona
di memaoria 8000h.

LD (ADDRESS), DE

Questa istruzione copia il conte-
nuto del registro DE nella locazione
dl memoria specificata dalla ‘label’
ADDRESS,

Nel modo di indirizzamento indl-
retto vi sono altre limitazioni; qual-
siasi singolo registro pud essere
usato come sorgente o destinazio-
ne del dato, purché I'indirizzo sia
fornite indirettamente dal registro
HL Solo nel caso che il registro

Programmazione
in assembly
con lo Spectrum

a cura di Gianluca Carri

Nella puntata precedente
Ist:n.m,amw,pﬂm
eolonm,llul basso,

invece
LD sorgente, destinazio-
ne

‘_ﬁ-‘"m.am sorgen-

Questa Istruzione copla nella lo-
cazione di memoria specificata dal
registro DE Il contenuto del registro

Volendo effettuare operazioni
non previste dai modi di indirizza-
mento disponibili, saré necessario
ricorrare a opporiune combinazioni
di istruzioni. Esempi:

LD HL, B000H

LD G, (HL)

In gquesto casoc viene simulata
un'istruzions LD C, (6000H) sfrut-

ne LD, con PUSH/IPOP, oppure con
la speciale istruzione EX DE, HL
che scambia | contenuti dei registri
DE e HL. Esempi:

D AB

LD BC

LD CA

In questo caso i contenuti dei re-
gistri B e C sono scambiati facendo
iso di A come memoria tempora-
nea.

PUSH BC

PUSH HL

POP BC

POP HL

Lo scambio effettuato fra i regl-
stri HL & BC & ottenuto prelevando i
registri dallo stack in ordine inver-
s0. Notate come I'esemplo che se-
gue sla pid efficiente:

PUSH BC

EX (SP), HL

POP BC

Operazioni aritmetiche
Le istruzioni aDD & SUB non per-

tando HL nel modo di indi

sorgente-destinazione sia A, & pos- o indiretto.
sibile usare BC o DE indirettamen- LD HL, (6000H)
te. Esempl: LD (HL), E
LD C, (HL) Il registro E sard memorizzato
Questa istruzione copia nel regi-  nella locazione di memoria il cui in-
stro G il della | i dirizzo & p dalle locazionl
di memoria specificata dal registro  6000H e 6001H.

HL.
LD (DE), A

Lo scambio di datl fra due registri
pud essere effettuato con I'istruzio-

I'indir diratto,
owero non & possibile eseguire
un’istruzions come ADD A, (1000H).
Un'ulteriore limitazione & rappre-
sentata dal fatto che solo i! registro
A (e |l registro HL per la sola ADD)
put fornire Il primo operando
dell’operazione.

Esempi:
ADD, A(HL)
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Questa istruzione somma al regi-
stro A il contenuto della locazione
di memoria indirizzata da HL.

ADD A, 10

In guesto caso, la costante 10 &
sommata al contenuto del registro
A

Combinando piu istruzioni & pos-
sibile ottenere risultati non previsti
dai modi di indirizzamento disponi-
bili:

LD HL, (3000H)

LD BC, 100

ADD HL, BC

LD (9000H), HL

La costante 100 & sommata al
contenuto della locazione di memo-
ria S000H.

Listruzione CP & usata assai fre-
quentemente per effettuare salti
condizionati. In seguito a una sot-
trazione (A-B), i flags vengono modi-
ficati come segue:

flag zero settato se A=B

flag carry settato se A minore di

Le seguenti istruzioni effettuano
un salto a FINE se A & maggiore o
uguale a 12;

CP 12
JR NC, FINE

FINE ...

L'istruzione NEG effettua la ne-
gazione del registro A, ovvero
A=0—A. Be & necessario effettua-
re la negazione di un registro diver-
s0 da A, & possibile usare la se

quenza:
SUB A
SUB registro
LD registro, A
Le istruzioni INC e DEC sono
i te utili per i

o sottrare la costante 1 a un regi-
stro o a una locazione di memoria,
indirizzata indirettamente da HL o
da un registro indice. Esempi:

INC HL

corrisponde a LET HL=HL+1

LD HL, TBO0H

DEG (HL)

il contenuto della locazione di
memoria 7T800H & decrementato di
it

Notate che un'istruzione come
INC A non modifica in nessun caso
il flag carry; se cld fosse necessa-
rio, & possibile usare ADD A1,
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Auto
data

di Giovanni Mellina

E un programma di utilitd per

mente, con gli indirizzi di inizio e fi-
ne dell'area di memoria dove i DA-
TA dovranno essare caricati.

— linee 9001:9099: devono essere
creati tanti statements DATA,
nell'esatto formato originale, quan-
ti ne occorrono, Ciascunc conterra
I'equivalente di & bytes di memaria.

— linea 9130: il valore TO dei ci-
clo FOR x deve corrisponders al nu-
mero di stat. DATA - 1.

— linea 9140: il valore originario
32600 deve essere sostituito con
l'indirizzo di inizio dell'area di me-
maorla da cul sl vogliono prelevare |
dati.

Spectrum, un pb p : non si
crea,... ma un po si di g8 ...8 un

Importante: dopo aver digitato il
& ; foar

prog 2

pd si trasforma.
Lo scopo coriginale & guello di of-

su prima di eseg avi-
tando la sgradita sorpresa di ritro-
varselo completamente modificato.

tanere, dolo, un prog

ma autonomo, predisposto per il ca-
ricamento del set di user graphics,
con DATA i
@ corrispondentl agll UDG al mo-
mento presenti in memoria.

| DATA cosi ottenutl possono pol
essere "MERGEati” con altri pro-
grammi che li utilizzano.

Mote di programma:

— linea 8120: la variabile / viene
Impostata con I'indlrizzo del primo
statement DATA, in linea 9001,

— linge 9130:9170: il contenuto
dei bytes di memoria latti viene regi-
strato negli statements DATA.

— linee 9180:9200: |a variabile i,
ora contenente l'indirizzo della li-
nea successiva ail'ultimo DATA,
viene memarizzata nella variabile di
sistema VARS; per conseguenza, il
successivo comando RUN 9999
causa la cancellazione delle linee

Il prag pud essere salvato
con autostart LINE 9100 ed esegui-
to con GO TO 8100 (non con AUNY).

(gt & pag. 41}
Billy
di Loca Ghisleni
ma ben ) gio-

) in mem
come risultato finale, il solo pro-
gramma di caricamento del DATA
{linee 9000:8021), che pud essere
eseguito, salvato, o fusc con altro
programma.

Lo scopo originale put essere fa-
climente esteso: molto semplice-
mente, il programma pud essere
adattato a convertire in DATA aree
di memoria contenenti routines in
codfce macchina.

Ecco come:

— linea 9000: le variabili Fe T do-
vranno essere impostate, rispettiva-

chino a tempo in cui bisogna guida-
re il conlglietto Billy a «ripulires un
campo di carote. La difficolta sta
nel controllo di Billy, che continua a
muoversi nelia direzione dell'ultimo
tasto premuto (vengono usati | tastl
direzionall 5,6,7.8 con le frecce cor-
rispondenti).

Ognl volta che Billy attraversa
un'area sgombra di carote, viene
fatto bersaglio del colpl di un cac-
clatore nascosto nel buio e, se vie-
ne colpito, lascia cadere una caro-
ta, con conseguente perdita di tem-
po. Buon divertimento.




Un complemento al programma
Totocalcio di A. Russo, pubblicato
sui numeri 4 e 5. E utilizzabile anche
fornendo semplicemente ['array
con le colonne [C$(1500, 13)] & il nu-
mero delle colonne da stampare
{“eol”).

| possessori della stampante SEI-
KOSHA GPS0-S potranno stampare
direttamente SULLE SCHEDINE del
Totocalcio le colonne del sistemi ri-
dotti, semplicemente inserendo la
schedina nella stampante (togliste
il rotolo di carta, prima...l), seguen-
do due semplici regole:

1) La schedina deve essere Inseri-
ta allineata a destra del portacarte
della stampante, dal lato minore
dalla parte dove sono stampate le
partite &, naturalmente, con la parte
da stampare rivolta verso la testina.
Fate attenzione a inserirla ben alli-
neata.

2) Guardando una schedina, pote-
te veders che la zona dove sono
stampat| | nomi delle squadre & de-
limitata da un rettangolo, di cui an-
dré considerato il lato destro, pres-
so0 | grossi trattl neri orizzontali;
questa riga sard orizzonfale con

hedi inserita corret
nella stampante,

Dove far coincidere tale linea con
il margl iore del nastro dell
stampante {regolarsi a sinistra, per-
ché il nastro della GP50S si abbas-
sa leggermente sulla destra).

Con pochl minuti di pratica, ve-
drete che sono regole veramente
elementari e immediate.

Il metoda seguite & molto sempli-
ce: si stampa sul video a agriglias
di guadratini in una opportuna di-
sposizione, e quindi si fa un COPY.

La "finestra” di stampa & posizio-
nata a partire dal pixel 64 orizz. e 13
vert., @ occupa 175 per 143 pixel; |
quadratini sono di 7 per 7 pixel e so-
no ottenuti con delle DRAW, non
con un carattere grafico, per poter
ottenere spostamenti deila stampa
anche di singoli pixel.

Il menu contiena 6 opzioni: con la
prima si ottiene la stampa su tutte
le caselle della schedina, utile per
controllare I'allineamento; la sacon-
da opzione & guella per la stampa
delle colonne (da usare quando la
schedina sara posizionata in modo
ottimale); la terza & per lo sposta-

Totoseikosha

di Fabie Berno

kst @ pag. 33)

mento di un certo numero di-pixel
della finestra di stampa (attenzione
a non uscire dal limitl dello scher-
mol); la quarta riporta la finestra in
posizione standard, ed & utile in ca-
so di eventuali pasticel fatti usando
la terza opzione; |a quarta & la quin-
ta sono per il salvataggio el carica-
mento dell'array che contiens le co-
lonne del sistema ridotto; la sesta
ferma il programma o, nel caso si
sia all'internc di “Totocalcio” di A,
Russo, riterna al menu principale.

| listati, come vedete, sono due:
quello lungo, numerato a partire da

2100, & utilizzabile da solo (fornen-
dogli le colonne e il loro numero) o,
“MERGEandele”, con il programma
“Totocaicio™.

Il secondo listato & da usare solo
con il nostro “Totocalcio™, insleme
al programma di stampa, & va MER-
GEato dopo aver caricato “Totocal-
cio” mixato con la nuova porzions.

Riassumeanto, la procedura &

1) LOAD “Totocalcio™; Stop

2) MERGE """ [1° listato, che parte
da 2100]

3) MERGE " [2* listato]
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Ho fatto
{ - ¥ e

(hata pag 32)

Questo programma & rivolto ai
giocatori del Totocalcio che voglio-
no seguire minuto per minuto la
situazione-punti delle loro schedi-
ne.

E infatti possibile aggiornare i ri-
sultati delle partite in schedina e
controllare immediatamente la si-
tuazione delle colonne o dei sistemi
Integrall giocati.

Una limitazione pud essere il limi-
tato numero di colonne che si pos-
sono inserire, ciod 20: ma chi non
ha problemi di occupazione di me-
maoria (ciod chi ha |a versione a 48K)
put alterare a piacere il “20™ alla li-
nea 48, ricordandosi perd che so'i
tacendo deve gestire lo schermo in
modo che prima vigualizzi le prime
20 colonne, poi le successive 20 e
cosi via; questo & realizzabile alte-
rando alcune linee come segue:

3025 FOR z=1 TO nc: FOR k=1
TO 20 .1l resto va lasclato uguale

3070 NEXT k: PRINT 0, “preme-
re un tasto par passare alle colonne
successive' PAUSEQ: FORiI=1TO
13: PRINT AT 141, 11; *[20 spazi]”:
MNEXT I: NEXT z

Il programma contiens ampie
spiegazioni-guida per I'utente ed &
semplice da usare: buona fortuna.

Joystick

di Raffaele llardo

flista pag. 38)

Il joystick (e refativa Interfaccia)
prodotto dalla Kempston & senza
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dubbic uno dei pil diffusi, @ nume-
rogi sono anche | tipi di joystick
Kempston-compatil che usano
lo stesso sistema di input.

Tuttavia non tutti conoscono il
modo di usare tale periferica da
programma, poichd il sistema
Kempston opera su porte logiche
d'ingresso | cul Indirizzo non & faci-
le da trovare. Un indirizzo utile & il
44244; leggendo da Basic un byte
da guesta porta con la funzione
(cioé facendo ad esempio LET j=
IN 44244) si vede che in corrispon-
denza delle diverse posizioni del
joystick si leggono valorl diversl,
che quindi possono essers usati co-
me meglio si crede nel nostro pro-
g . in
ambiente basic la velocita non sara
asaltante.

A guesto problema rimedia una
breve routine in ling.

Battaglia

by CIASPE

Vlista pag. 27}

Il gioco si richiama alla classica
battaglia navale, ma & notevalmen-
te pil complesso.

Trattandosi di sottomarini, non si
manovra solo sul plano, ma anche
in profondita: per ottenere questo,

diante ia quale & p
il movimento voluto sul video sem-
plicemente leggendo con delle
PEEK le | tonl di i

la griglia con le
ina, me-  della battaglia navale (qul di 7x7 ca-
selle) & tripli avete tre campi

{mari) di battagiia, uno sopra |'altro,
per un totale di 147 caselle, il livello

23549, 23550 e 23551, che contengo-
na rispettivamente il flag del tasto
FIRE {0=non premuto, 1=si), e la
linea e la colonna attuale di stam-

pa.
Cosl la stampa si ottiene sempli-
cemente con un ciclo:

10 PRINT AT PEEK 23550, PEEK
23551 "

15 IF (PEEK 23458 = 1) THEN ...

20 RANDOMIZE USR 23456: GO
TG 10

Da notare che la routine & com-
pletamente rilocabile: qui & colloca-

dl pi & In ogni vi-
sibile sul monitor, insieme al nume-
ro dl sottomarini da sistemare.

La dislocazione di questi avviene
nel medo consueto, con | tasti cur-
sore; con «L» si cambia livello, Con
ENTER si assegna la posizione al
npeZzoe.

Mel fare questo, le caselle adia-
centi al sottomarino piazzato ven-
gono barrate, a ricordare che in es-
8 non si possono mettere altri sot-
tomarini; ugualmente vengono bar-
rate, come potete verificare cam-
biando livello, le caselle in verticale
con guella scelta.

Finita la sist ione (i pezzi di-

ta nell'area del buffer
ma & consigliabile spostarla oltre
RAMTOP, naturalmente usando va-
lori opportunamente diversi da
23549, 23550 e 23551, a cui andra
sommata una “costante di riloca-
zione" {lo spostamenta).

La routine viene caricata in me-
moria dall'indirizzo 23456 e occupa
96 byte; le linee di caricamento so-
no quelle da 1 a 6, le altre sono | 2
esempi. E possibile ridurre il campo
degll spostamento VERTICALI mo-
dificando il terzultimo dato della li-
nea 3 (& un 22), e di quelli ORIZZON-
TALI, agendo sul nono dato della li-
nea 4 (& un 32).

sponiblli sono 15), occorre attende-
re circa 20 secondi, per dar modo al
computer di collocare | suoi. Quindi
si gioca, con tre colpl consecutivi a
testa, da sparare con le solite coor-
dinate, dopo aver selezionato il i
vello.

Premendo SPACE si visualizza la
situazions (mezzi ancora in giocok
questa avviene automaticamente a
ogni atfondamento, dopo il quale si
rientra nel gioco premende un tasto
gualsiasi.

Se vince lo Spectrum, potete alla
fine andare a vedere dove aveva
piazzato i suoi sottomarini.




Ecco un ottimo programma per
visualizzare i dati nella forma di
istogrammi, sia orizzontali che ver-
ticali, oppure di grafici di «spezza-
tew interpolanti | datl stessi.

Particolarita interessante del pro-
gramma & che | comandi a disposi-
zione dall‘utente sono tutti presenti
in alto sullo schermo, & questo &
stato reso possibile da una routine
grafica per la stampa di caratteri su
64 colonne.

| codici dei caratteri per la stam-
pa a B4 colonne sono da caricare a
partire dall'indirizzo 64256 & sono
800; dopo averli immessi, salvateli
su nastro, In modo che il program-
ma principale possa caricarli, come
indicato nel listato. La routine che
provvede alla stampa a 64 caratteri
& guella tra le linee 650 & 630 inclu-
se ([questo a beneficio di chi provera
a usarla anche per altre reallzzazio-
ni), & il suo funzionamento & molto
semplice da capire: | caratteri per la
stampa a 64 colonne devono per
forza occupare 4 bit in luogo degli B
bit del caratterl normali, guindi | co-
dici memorizzati si riferiscono tutti
a Ipotetiche “celle” a 4 bit ed & per
questo che il valore di ogni singolo
codice non pud superare || valore
decimale 15 (= B+4+2+1).

Ricordando inoltre come lo
SPECTRUM gestisce i caratteri per
il video (matrici 8 per 8 di punti, “de-
scritte” da B codici, che si riferisco-
no alla configurazione dei punti del-
le 8 linee del carattere, codici otte-
nuti ognuna dal numero binario che

* rha gli "1" al posto dei puntini “ac-
cesi” sul video e gli “0" al posto di
quelli “spenti” sulla linea conside-
rata, con | bit pii significativi a sini-
sira), si vede subito che per riempi-
re un carattere normale servono 2
mini-caratteri, @ che il primo di essi,
cioé quello a sinistra, dovra avere |
suol codici a 4 bit nelle posizioni
pil significative della matrice 8 par
8, quindi | codici delle configurazio-
ni a4 bit dovranno “scorrere” a sini-
stra di 4 posizionl: questo, In arit-
metica binaria, significa che vanno
moitiplicati per 2 1 4 = 16.

A questo nuove codice va poi ag-
glunto quello del mini-carattere che
si posizionera & destra della matri-
ce, quindl sul 4 bit meno significati-
vi, @ per questo manterra semplice-

Grafici

di Marco Manunta

(hst & pag 36)

mante il suo codice, che verra som-
mato a guello (moltiplicato per 16)
dell'altro caratiere.

La nuova matrice 8 per 8 & cosl
pronta, e viene Inviata al video sotto
forma di UDG, stampando cloé il ca-
rattere grafico ottenuto POKANDO
gli B codicl ottenuti come si fa per
qualsiasi carattere grafico.

Detto questo, per quanto riguar-
da il funzic ) del prog)

“D": hard-copy del video su stam-

pante.

“I": INPUT dei valori: & possibile
i perle In ognl in-
serendo 1" invece di un numero.

“A” 0 "B seleziona il numero
di colonne dell'istogramma, (120 24
per l'istogramma verticale @ 6 o 12
per quello verticale).

“H'": rappresentazione a barre
{60 12)

bisogna dire che I'utente & sempre
guidato in modo da non sbagliare, e
che & possibile svolgere le opera-
zionl seguenti semplicemente pre-
menda il tasto corrispondente:
“X": aresto dell'elaborazione.

“V": rappresentazione a bame
verticali (12 o 24}

“G": rappresentazione a grafico
cartesiano.

“C": modifica delle didascalie
(ognuna di 3 caratteri).
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Orologio

65276
65277
65279
65288
65281
65282
45284
45286
65288
45289
65290
85291
65292
65293
65294
45297
65299
45381
45304
65307
65309
65312
65314
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65318
5320
85321
45323
5324
45328
65330
45332
65335
45338
65341
65344
65344
55349
465358
65353
65355
55358
6535%
65342
65363
65364
b5345

15
3613
BA

FF

F3
3EFE
ED47
EDSE
FB

ce

FS

Cs

05

ES
JATESC
D632
283D
32785C
21FCFE
QE3C
CD3%FF
2@0C
23
CDS9FF
2006
23
BELB
COS9FF
3EFT
DBFE
E&RD
C252FF
111B42
21FEFE
CD&1FF
3E3A
CD7FFF
ri
CO&1IFF
JEIA
CD7FFF
28
CD&LFF
El

131

Ci

Fi
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LFEFC

LFF2E

LFF52

DEC
LD
LD
RST
Bl
LD
LD
IN
EI
RET
PUBH
PUBH
PLSH

AND

CALL

CALL
DEC
CALL
LD
CALL
DEC
CALL
PP
FOP
FOP
FOP

D
(HL) 815
A, (BL)
#38

Ay WFE
1,A
2

#F
BE

e

HL

A, (23872
#32
NZ,LFFS2
123672) ,A
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Battaglia

REM 3880964600 30 3036360000 30 90 966 90 36 969090 6 9

REM
REM BATTAGLA SOTTOMARINA 3D
REM BY ciaspe

REM
REM 989890003000 3 0036 1030 36060000306 00 30 000

SUB 4200
400 REM 4583603005000 000 0030 90 00 005000 90 300
REM # INIZIALIZIAZIONE *
4@7 REM = VARIABILI
4}E REM iiliﬁ*itlﬂ*i*in&ﬁlii'il

M
42@ DIM a$(7,7,3): DIM b%(7,7,3

430 LET w1=@: LET x2=0: LET yl=
@: LET n?-ﬂ: LET 11=1: LET 12=1
4 at2): LET a(l)=11 LET a

5@ T sb=15¢ LET sc=15
4468 LET cp=3: LET cc=3
47@ LET EW%ajLET lp=0

49@ LET pl=@: LET ul=@

SOD REM 55500000656 900 3016 00005000 23
505 REM #= IMPOSTAZIONE *
S@7 REM = CAMPO DI GIOCOD *
SOF REM 0550850003000 3500000 0

EM
511 PAPER 4: BORDER 4: CLS
512 FOR n=1 TO 15: PRINT BRIGH
T 1; PAPER S3AT n,lg
o | PRPER -H at’ nyi7s"

EXT n

520 FOR n=S1 TO 148 STEP 14
53@ PLOT 11,n: DRAW 112,08
B35 PLOT 13%.n: DRAW 112
540 PLOT 11,+1; DRAW 112,20
545 13%,n+1: DRAW 11& [

NERT m

560 FOR n=11 TO 26@ STEP_1&

578 PLOT n,Siz DRAW @113
n+l,5i: DRAW'@,113

T
408 FOR n-i T0 7
élB PRINT AT n#2,@3n3AT n*2,164;

éZB PRINT AT @,n#23;CHR$ (&4+n)
?33 PRINT AT @,1&4+n*2;CHR$ (&4+
n

EXT n
&6@ FOR n=4 TO 4@ STEP 1&: PLOT
12,n: DRAW 88,08: PLOT 12,n+l: D
RAW B8,B: NEXT n
670 FOR n=@ TO 1: PLOT 12+9@%n,
43 DRRH B,33: T
208 ‘&*i**ii}l**!ii***i**ii

* SISTEMAZ IONE *
* SOMMERGIBILI *
M * GIOCATORE

#*
A6 A IR0 0 6 E 3

1i=1¢ LET 12=1: LET xi=

1=
EES T RYNT A 18,17 0_ser
1AT 19117;«Poszziuwirn;éa7 28,

per i
;asa PRINT AT 18,2} "LIVELLO: "j1
§4@ PRINT AT 20,2;"SOMM. 1 “y=b
L850 PRINT AT y142,0; INK 7; PAP
840’ PRINT AT @,x1%2; INK 7; PAP
ER B;CHRS (6a+xl)

845  PRINT _PAPER @3 INK 7;AT yi
#2,x1%2: OVER 13" "

8da ARERREEREERRRRRARAAL SRS
847 REM * MOVIMENTO CURSORE

848 REM *ﬂi!ﬂﬂiiﬁﬁ**iii&&*iiii*
849 REM
870 IF INKEY$="5" AND xi>1 THEN

T xi=x1-1: BO SU S
ase_IF INKEY#‘"B“ AND x1<7 THEN
LET xl=xl+ GO SUB
E?E IF INKEY‘*“?" AND yi>1 THEN

I‘H GO SUB
9BE 1¥ KE¥$="&“ AND §1<7 THEN

LET ;1-& G0 S

218 1 KEY$="L" THEN LET 11=

11+1: SuUB 1508

20 IF INKEY$=CHR$ 13 THEN GO

SUB 10008

93@ GO TO 858

DI REM A %0350 330 4 0030366 5 06

551 REM # ROUTINE AZIERAMENTOD #*
REM #* RIFERIMENT I *

952 REﬁ * #9900 0

954 REM
948 PRINT AT a(l)#2,@83a(1)
945 PRINT AT a,.cz:uz CHR# (&4+

at2))
957 PRINT _ BRIGHT 11 PAPER SiAT
a(l)#*2 3(21*2 a${nt ),i(2>,

@ LET a J=xl
Qﬂ TD 1600

I

=]
2
m
-
=

@ REM *1&**1*&}0***44*&*11***
REM # ROUTINE RIEMPIMENTO l
@05 REM # CASELLE ADIACENTI

EEE # IL SOMMERBIBILE *

g ggaﬂa

BeE

IF as(y1 11)=" " THEN L
as(y1 115 Lehas 1620 ERINT
T y1%2,x1%2;CHRS 1621

G0

1822 HEEP 1,28: RETURN

1@25 LET sb=sb-1

1@28 ERINT AT 28,11~LEN STR# sb;

[ Pt
—a88
Rl

183 E FOR b=1 T0 31 IF a$lyl,xib
)=" " THEN LET a$(yl,xi K: (i
1835 NEXT b

1040 FOR n=yi-1 TO yi+l

1@42 IF n=@ DR n=8 THEN B0 TO 1
1045 FOR h=xi-1 TO xi+1

1047 IF h=@ OR h=8 THEN GO TO t
1858 IF a$(n,h,11)=" * THEN LET
a%in,h,l1)="%

1855 NEXT h

1868 NEXT n

1865 IF sb=@ THEN FOR n=1i8 TO 2
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13 PRINT AT n "
Ty NEXT ni Pﬁm AT STUTT
§:1 TLII:II"_!_A 19 T abmtERb IR T
“eAT 20,171"

i sond 4} POSTO"; FLASH
§,FOR' =1 T0'2: BEEF .4,10%n:
NEXT n: G0 S

Vo7 B0 U 1508 "

RETURN

FREM 9048 33696 06 35 363096 000 30 9 964000 0 964600 3
REM * SISTEMAZIONE  #
REM # SOMMERGIBILI *
REM ¥ SPECTRUM “

REM

FOR n=18 TO 21
EEP . 3,501
STEMO"; AT 1
73" ERGI
M PRINT AT

EBBE
NAEE

ot et b e ot et
ShREes
#

ggb

1
1
E|
E
(RND#7)+1: LE

IF b#(
{yv,xxrri
QDNTO 115@

REM # ROUTINE RIEMPIMENTO
REM # CASELLE ADIACENTI
REM # SOTTOMARINI IX »
REM #3300 303000 0000 3560 000 0

REM
LET sc=sc—1: IF sc=@ THEN
14600

?ﬂﬂ H-VERI 8 ¥§EN G0 TO 1

FOR h=ux—-1 TO x
IF h=0 OR h=B THEN 60 TO 1

11)=" " THEN LET

L A

SH =

N =~eERES0N ~=
a

NOMNNMKNRMMNR el [ -
B0 a8-HUI~ErL{SEE08+Z8

1 0 o e ] e o e e e

KO~ RN O |
. Lﬂﬂﬁl’dﬂlb}

-]
-
m
T

278 FOR b=1 TO 3: 1IF btt;y,unlb
=" " THEN LET b#(yy,nx,b)i="#
28@ NEXT b
29@ RETURN--
@ REM *nr-*« bt bt d A TR
S@5 REM #  VISUALIZZAZIONE =
SOTTOMARINI :
Bt L 2 2

F 11=4 THEN LET 1i=i
PRINT AT_18,11 11

@ FOR o=1 TO 7/: g 07
538 PRINTstBRIGrI]l P PER S§AT
o* as(o
2is "Rext o oRBat D
545 IF sb-ﬂ THEN GO TO 1100
S55@ RETURN
408 REM i&ﬂinﬁi*iiﬁl***tnﬂ**!**
&@3 REM # PULIZIA MATRICI
&@85 REM # 3 1]
&1@ REM ﬁﬂibuni&nnu*{i-unuiuuuu
&11 REM
428 FOR b=1 TO 3: FOR g=1 TO 71
FOR h=t TQO 7

Ul
=t

28 - Sinclair Computer

1632 IF a’tqnh b)="#" THEN LET
a#tg,
143! I# httqah b)="#" THEN LET

248 RERY he NEXT g NEXT b
1645 IF sco0 THEN "GO TO 1820
1650 LET"11=1: GO SUB iSea

LL L~ T ]

REM # INIZID PARTITA  #
[ T TR

ety

RE
FOR n=17 TO 21: PRINT AT n,

MEXT n

EEP .5,40

‘#Tz?‘! ﬁn“' LPOSSIAMO INI
pr s al L ]

E NG sV PTRER °BY k81e

FOR n=17 TO 21: PRINT AT n,
"t NEXT n

REM 383000006 000 3 0 R
REM * MAPPA D 10CO *
[REM 40040036 0003 036 0 0 006 000

OR n=28 TO 44 STEP i&: PLD
égl DRAW B88,@: PLOT 14@8,n: D
|

PLOT 12,0411 DRAW 68,0: PLO
11 B NERT h

DRAW 88
11 'PLOT 12+88%n,
K_II?LDT 140+88%n , 281
n
17,2 /LIVELLO: “j1
| 10Et 1.5 k

b3 185 breb  far pLOT
DRAW 248,08
OT 4,n+1l: DRAW 248,0: NEX

Rop=d 10 252 STEP 248: PL
DRAW 8,141 N

gr 32 47 DRAW n 14 pLOT
Uizt tHEN RETURN

T b*lﬁ: LET sc= 1
RI T

s [ b s bt [ b
8g DODOD = OD0~D0 == 0mo
HEMMMN =k l-gl-n-'
Bbl MNENOEN a mm\lﬂ"_:
1ﬁ niom

anu
et
S
ﬂ:l

(e Ll
“Ra R
38 w3

e

iR
O ThT

&

~Ji
"H!l'lrl'l‘l! |l =
E 5

5

73 _FLAS
*"Tu"é F{ﬂSH @}, PAPER
I "COLPI:"3AT 20

RINT AT 20,113 ";AT 28,28

QT 32,4: DRAW 8,14: PLOT
DRAW @,1

AT’ ZB £
ﬂ'i*ﬁﬁ‘lﬂ lﬂﬂ**il"“"

M # SCELTA P

M # CAMBIO DI LIVELLD

M # SITUAZIONE DI BZUCD

M i*lﬁ**&hﬂﬂ*{lilﬂ*i*!***

IF INKEY$="" THEN GO TO 19
IF_INKEY$="P" THEN LET li=
BEEP .4,-20: GO SUB 2400

IF INKEY$="L" THEN GO, TO 2
1

E INKEY$=" " THEN LET pi=
0 SUB 3

£

ﬁz

e
=M
L R e et
it
a

SSPREI
ggﬁaﬁ§;~#

0= -0 E-0m

- s g
R oy
AN Sl S

IF INKEVS=" STOP * THEN 8T



op
é;lﬁ IF INKEY#="" THEN B0 TO 19
i?zw LET d#=INKEY#$: LET d=CODE d

1F24 REM 408955500000 0606 055000000 000 3
1925 REM * INPUT DA TASTIERA *

1925 REM CASELLA DI TIRD
1927 REM »*;4****4;9@;;1.:«-*1&:;»

RE
3@ IF d<4% OR d>S55 AND d<&5 OR
>71 THEN BEEP .4,@: BO TO 150

RINT AT 2@,28;d$;"-"1 PRINT AT
(LGt (=681 %2, IV % 7y PAPER @;ds

4 r=2 AND o<49 OR d>SS THE

BEEP .2,6@: GO TO_19

se IF r= =3 THEN LET k$(2)=d$:

INT AT 20 3a;dsn PRINT AT (d—4

222, * INK 7; PAPER_O;d$
r-r+1: IF r=3

T
197! Gﬂ TO 19
2088 LET y{'CUDE k$(2)-481 LET x

x-CQDE k
2810 IF bElyy,xq 12)=CHR$ 1463 TH
EN T pi=1i: sc=sc-1: BO SU
B se60
2020 IE b3 (yy,xx,12) OCHRS 148 T
HEN LET BS(yy,xx,12)=CHRS 1510
ERINT PAPER b3 BRIGHT 153AT yy*

1b+xxi2;CHR$ 151
26 ET cp=cp-1: IF cp=@ THEN

0 5046

2&35 LET r=l
§g§3 IF INKEY#$="" THEN GO TO 2@

2040 PRINT RT e lgaxx*2|k$(1)

2045 PRIN i
2050 PRINT AT Eéiz, k$(2)
2053 IF c -ﬂ cp=3: LET

r=1: B0
2055 i :p()ﬂ THEN PRINT AT 20,

ZEABPGU TO 19028
2200 REM #¥¥EEREEEFEEREEEREEFRER
223% EEM # ROUTINE DI FUOCOD ZX #

1 L L

2211 REM
2215 PRINT AT 2@, 12;cc; AT 20,28)

2228 PRINT AT 20,1; FLASH 13"ZX"
250 i f: NEXT ni LET

2255 IF 1 <)11 THEN BEEP .4,-20
H LET 1 -? BO SUB 260@

¥2¥E LET I-INT (RND#7)+1: LET x
2280 EET nl-n1+1. IF ni1=2@0 THEN

B0 _TO 22

2290 IF a¥(yl,x1,11)=CHRS 162 TH

2295 IF a$(yl,x1,11)<>" " THEN
To 2278

@
2297 PRINT AT 2@,28;CHR$ (44+x1)
won:CHR$ (48+y1}: BEEP .B82,40

=sb- | 'LET pl=2; GD SU

FOR n=1 TO 18@:1 NEXT n

IE a% (y1,x1 11)<>cHRs 148 T
N LET astyl,x],11)=CHR® 1512

INT S FAPERY 5 BRIBUT 15AT y1k2
x1¥25cHRs 151

305 FOR n=1 TO S@; NEXT n:_ PRIN
AT %12,8; OVER 1jCHRS 143;AT

®1# ETabe 13CHRS 143

18 L cc=i: IF cc<>@ THEN

ERINT T 20,12jcc: PRINT AT 20,

2315 IF cc=@ THEN LET cc=3: FOR
n=1i TO 1@@: NEXT n: GO TO 187@
2328 60 TOD 2250
A 900
* ROUTINE PER CAMBID #
# DI LIVELLO CAMPO n
* BIODCATORE
lﬂiﬂﬂﬂi"!iﬂli“!ﬂl“ﬁl

LET_12=12+1
2=4 THEN LET 12=1
T AT 17,273 INK 73 PAPE

o
o
-
e

4,-20
1 ' TO 7: FOR h=1 TO 7
hy12)=CHR$ 143 THEN
INT R &3 BRIGHT 1;AT g%
2516+h12 " "3 B0 TO 257

2350 PRINT PAPER &3 BRIGHT 1jAT
332, lethe2ibe (g h,12)

7@'NEXT hi NEXT
2585 PRINT AT 17 212
2599 GO0 TO 1908 -
2508 REM . x ok
2683 REM * ROUTINE PER CAMBIOD
2485 REM # DI LIVELLO CAMPOD ZX #
2510 REM 500550550 05 5500050000 0 3 000 0
2611 REM
2612 IF 11=4 THEN LET 11=1
2615 PRINT AT 17,115 PAPER @; IN
Za2h For g5t 10,7 FOR b=t 10 7
2630 IF q 11)="#" THEN PRI
N~ PAPER 5 "BRIST 15AT g*2,h*2

: T8’

beap ﬁnénr$tpaps?1?; BRIBHT 13AT
#2 h#2: 5

2858 NEX o ne RERT g

2258 BRINT AT 17,11511: FOR n=1

T0 5@: NEXT n

2668 RETURN

3000 REM * —

3002 REM # VISUALIZZAZIONE

3004 REM # SOTTOMARINO COLPITO »

3085 % E
3204 REM # SITUAZIONE DI GI0CO i
301@ REM * ERHEWR *
3211 REM
FOR _n=

" 1=1 THEN

SPRENT PAPER 65 BRIGHT 1|AT ﬁ&'
2,1b+xx#2; CHR$ 148: BEEP .0

PR NT (DAPER &) BRIGHT 1; AT Ty
Th+ux#2g" "2 NEXT

361471 31=2 THEN 'FOR n=1 TO 8
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PRINT FAPER 5; BRIGHT llﬂT yla

x1%2jCHRs_148; BEEP
1&2 JPAPER 5} BRIGHT 1AT y1%2,x
sa2b FOR n=i6 To 21 PRINT AT n,

"z NEXT n
3022 FOR n=346 TD 2@ STEP -1é4: FL
yn: DRAW 11@,0: PLOT 140,n:

118,0
3023 PLOT 12,n+1: nnnu 11@,2: PL
OT 14@,.n+1: DRAW 11@,@: NEXT n
3025 FOR n=12 10 128'STEP 55: PL
0T n,20: DRAW 143 _PLOT 1284n,3
@: DRAW @,1&: NEXT
3230 IF pl=@ THEN PRINT AT 2@,2
PAPER @; INK 7;"SITUAZIONE": '8
TO 3050
3848 PRINT AT 28.5; FLASH 1; PAP
ER 2; INK 7;"DISTRUTTO"
305@ BEEP

3B&@ PRINT ﬂ‘]‘ 18,2; "FLOTTA";AT 1

8,18; "FLOTTA"

3655 PRINT AT 18,29-LEN STR¥ scj
! T EN 8TR# sb;sb

] PRIl’hT ﬂT 2@ 18; "press any k

'?2 IF pi=2 THEN LET a${yl,xl
}-CHR# 148B: PRINT PHPER =H BR

T I‘-‘AT yuz.xuzte 148
4 pl T i bstyz.xx
;CHRK “E'EPT}:NT ; I:HES !4&
* F3 % *

E' ncz THEN GO fO 3300

E IF sb=0 TI'-EN GO TO 34@0

@ IF INKEY#$="" THEN GO0 TO 31
1@ FOR n=17 TO 21: PRINT AT n,

Lol G L pmt = vt bt
o~

[EF 3 | [l dubg ) --gn—gg [n]A]-]n] .—&

SRS S A U

S-00T~-0IT

Tn

EM *in*iiil&nﬁn**i“ﬁiﬂiﬁ*
UOVA MAPPA al

M Ir DI GIOCO

M ﬁl&iiﬁﬁ*ﬂiirﬁi*l*ﬂf**

UB 1830

1-2 THEN GD TEI 3150

T
f"w"é-ﬁlt':uwn ,%?"ES

12jcp: IF pi=t
é jcp—

LL BT Ll
T=@IDDD

B e e
amommm

MA A A S

2" 88
2R B0

it
:sz'
23
m
3 A

bt

T 2

=DM Ze

13 FLASH 13"Zx"
5 COLPI:";AT 20

§
M=EZCHZ~E~AZ0 il'.f

s 0 g
&=

8
U'gllr

SZM

3 IF 969 96

202000
mmmim
XXX
t‘%
*Z

*
.
*
B BIEIEIAIEE

FOR n=yl-1 TO yi+i
IF n-m OR n=8 THEN B0 TO 3

FOR h=xi-1 TO xi+i
s IF hEDRhﬂBTHEN 60 TO 3

3248 IF a$i{n,h,11)=" " THEN LET

B
%
28
=
D
ﬁau
oZ
r-n
'BH
Hﬂ'.l
>
(=1
3
~ND
»xX
T

Al Gl LA Gl ol ol A Gl Lol (o e
D1
mm
33

I e

ey
=

2608

i
B
b
-]
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324 T n
327@ FOR b=1 TO 3: IF a$({yi, x1,b
jmb e Tl-?lh LET a$(yl.xl,b)="4#

EX

3290 RET
3300 REM ##sxs R RN
3303 REM * VITTORIA GIOCATORE #
3304 REM # E ROUTINE CHIUSURA #
IILD REM 8805000000 000000000 000 006 06 30 9096 36 96 30 08
3311 REM
3312 FOR n=1_TO 15@: NEXT n
3315 FOR n=17 To 21: PRINT AT n,
B "y
3320’ PRINT AT 18,@; FLASH_1;"HAI
(YINTO"; FLASH 2 QUESTA PART
3330 PAUSE 108
3338 FOR n=8 T0 16: FRINTTnT n,1

@ PRINT AT 2,18 SE uu:"én
T 4,18; "GIOCARE "AN oRAT
"PRESS "; FLASH 13 ENTE
8; FLASH o) "« PER’ FIN LET 1i
18; "PRESS "; FLASH l"sra
33&gnr; Y$=CHR$ 13 THEN CLS
3370

IF INKEY$="A" THEN STOP
338@ 60 TO 3350

REM AR RN
3485 REM # ROUTINE VITTORIA IX #
FUEM 3960 3 0 0 0600 0 30 0 0

RE
3415 FOR n=1_TO 15@: NEXT n
3428 FOR ni 1? TO 21: PRINT AT n,

"3 NEXT
3438 PRINT AT 19
VINTO I0"; FLASH

3440 PAUSE 1022
3450 FOR n=@ TO 1é&: F’ﬁég; AT n,Bd

468 PRINT AT 2,0 "y SE UUOI" AT
4 Bh "VEDERE _IL P‘I D"3AT &,@; "SCH
LERAMENTO"; AT B PkE he FLAS
H 1:"EN i LAB& B3 AT m T
ALTRIMENTI";AT 12,08; 'press any k

e
7@ IF INKEY#$="" THEN B0 TO 34

2488 gsnlhﬁ(EVS-CHR$ 13 THEN GO0

349@ GO TO 333

ZEBE REM #8800 00 0509005550 50548089

3683 REM # VI&UﬁLIIZRZIGﬁE r
3405 REM # CAMPO BI0OCO ZIX

283 FLASH 1;"HO
ﬁ o EUESTF\ PART

%2%? REM 'i*li*l***i‘-!ﬁiﬂ!**}lﬂit
3615 PRINT AT 19,05

34208 FOR b=1 TO 3

3625 PRINT AT 17,18; "LIVELLD: 3

3626 FOR n=28 TO 44 STEP 1&: PLO

T 14@,n: DRAW 68,0

3627 PLOT 14@,n-1: DRAW B8,0: NE
n

3528 FOR n=@ TO 1: PLOT 14@+B8*n




28: DRAW @,14: NEXT n
3230 For g=1'T0 7

3448 FOR h=1 TO 7
345@ PRINT PAPER ég BRIGHT 1;AT

#2,16+h*2;b¥(g,h,b)

T h: NE

367@ PRINT AT 21,12;"press any k
e
3;5@ IF INKEY$="" THEN G0 TO 3&
3685 PRINT AT 21,16;"

349@ NEXT b
3695 PRINT AT 21,0;"press any ke

§%@ﬂ IF INKEY$="" THEN GO TO 37
3718 CLS 1 RETURN
4008 REM

4083 REM # DEF INIZIONE #*
4005 REM * CARATTERI UDB *
4@1@ REM

4@11 REM

4@ FO

R n=USR "h" TO USR "h"+7:
READ h: POKE njh: NEXT n
READ o: POKE n,o: NEXT R = 7!
e n,e: n
READ o¢ POKE e NextoR (T
S8 N,s: n
4PS@ DATA &8, 46,153,145,165,153
3a.au.aa,24.!53.255.255,153.24,&
4P&0 DATA 129,64,50,24,24,126,25
Eégg,é§$dgﬁ,eé,2l,23,1&2,195.&@

Sillabe

1 REM Divisione sillabica
di Luca Bhisleni

INPUT a#%
LET h=LEN a#

7@
i?g IF_h<{=2 THEN GO TO
- 410
12@ LET i=1
13@ GO SUB 438
14@ IF 1=0 THEN GO TO 380
158 LET 11i=1
168 LET i=i+i
17@ IF i>h THEN BO TO 418
m138 IF a$(i)="h" THEN 60 TOD 1&
19@ GO SUB 438
20@ IF 1=@ THEN BO0_TO 292
218 IF 11=2 OR 1=2 THEN B0 TO
258
EET j=i-1
G

T0 1
@ LET i=i
260 IF i>h THEN 60 TD s1@
T 11=1
10 19@
LET i=i+1

G0 TO 41@
B0 TO 35@

IF i*h THEN
SUB 43@

GO TO 22@

HIEHEEKER
i

L2l
-0
&
T
-
=

GO TO 41@

@
=}
=
a
-
Ll
=

REM vocale o consonante
LET l1$=a%(i)
éf 1$="i" OR l$="u" THEN &

IF l#="a" OR l#="e" OR 1$="
45@

REM stampa della sillaba
PRINT a®$(1 TD j)z"-"3
LET af#=as$(j+1 TO h)

TURN

ruppo consonantico
=af(i-1)

LET m$=a$(i)

IF 1$=m$ THEN GO TO 468
IF l1#="g" AND m#="n" THEN

IF 1$="1" OR 1$="m" OR 1$="
1$="r" OR 1$="v" OR 1$="z"

TO &40
&3@ IF 1$="s" OR m$="r" THEN B

LA LA LA LA L
b Lt N
SEERa88

By
RaR

oS
g

3
—~=
8#—'

0 TO &80
&4@ IF 1$="t" THEN GO TO &&0
458 IF m#="h" OR m$="1" THEN G
0 TOD &80
460 LET s=0
&78 LIRN
&80 LET s=1
&7@ RETURN
Billy

S>REM Billy

di Luca Bhisleni

i@ G0 SUB S@e

12 LET tm=18@@@: DEF FN t()=IN
T_{(4SS34#PEEK 23474+256#PEEK 23
&73+PEEK 23472) /5@)

g éE INPUT "Difficolta’'? (1-5):
5’16 IF d<1 OR d>5 THEN GO TO 1

18 LET di=110-20%d

1@@ PRINT AT_@,0

181 FOR i=@ TO 7@03: PRINT INK
4;CHR$ 14453 NEXT 1
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185 LET x=15: LET y=21: LET xo=
@: LET yo=0: LET f=2: LET a=12@:
LET b=174: LET co=@: POKE 23474
+@: POKE 23473,0: POKE 23472,0
11@ FOR 70 703

125 IF INEEYS*“B" THEN LET xo=

ET
121 IFYINK§Y$=“5" THEN LET xo=
LET yo=

-1 LE
122 IF INKEY$="7" THEN

-11 LET xo=0

123 IF INKEY""&" THEN LET yo=
11 LET x -B

1

13ﬂ LET + ni(tB(y ﬂND yo<@)
oR KNE yo)ﬂ?). LET n=x+xo#*
é;?(x AND wo<@) OR (x<31 AND xo>
1%5 IF ATTR (y.x)=7@8 THEN LET

14@ PRINT AT y,x]CHR‘ 145
145 PRINT AT oy,ox;
a 201-
199 LET f=@: LET co=co+l: IF
cor=di) AND (x<>ox OR y<>oy))
G0 SUE 30
2008 60 _TO 120
?BI ouT 254,@: OUT 254,14: NEXT
25@ GO_TO 4p@
30@ LET r=x#B-a: LET l't(Zl-y)*
B-b)r LET 1=RND#r: LET m-RND

38 OT DOVER 13 INK 8 “pr
AW OVER 13 INK 83l,m: BEE® foi,

382 PLOT D¥ER 1 INK 8;a,b: DR

AW OVER 13 INK &
383 IF (r=1)<8 AND (S-M}(S THEN
PRINT INK S5;AT oy,ox;CHR$ 144
1 LET 1=i-1
304 LET a=a+l: LET b=b+m: LET c
o=@: RETURN
408 CLS 1 LET t=FN t{)
41@ IF t<tm THEN PRINT AT 10,0
g"Brlvn, hai realizzato il mi in

u-"‘ LET tm=t
42a PRINT AT l Tem n- %INT
(t/3608) ; TAB 9 36

BB&INT (+/3600) FRlNT !NT (t/60

A
TH

TAB 12:":" T t=t—6@#INT (t
xém:. prINT £iTAB 1S
INFUT "Un'altra partita? (s

én)";atl IF a$="s" THEN GO TO 1
44@ STOP

50@ FOR n=@ TO 1S

(510 READ a: POKE USR "a“+n,a: N

n
S2@ DATA 2,24,40,182,102,48,24
@,130,48, 4a 24,84,254,238 é4 2
C PAPLR b1 BORDEA B

Loa ink’
RIGHT 1: C
&10 PRINT AT 4,@;" Scopo del g
ioco e’ aiutare il nostro amico
Billy il coniglic amangiare nott
etempo tutte le ca-rote del cam
o facendo attenzio-ne al contad
nu che, armato di fucile, tenta
di sparare & Billyogni volta gu
esti debba passare allo scoperto
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428 PRINT ‘"Se viene colpito il
povero Billydeve lasciar cadere
una dell :arot- ra::nlta perde
o t ezioso."

638 PR NT ’“Dun ue buon diverti
mento e cercate di riali::aru il
minor temﬁn possibile.”

&40 RETUR

Ho fatto 13?

S>REM HO FATTD 13 ?
di C. Padricello

1B DIM m(2@): DIM n(5): PRINT
:IPRINT NPUT INFORMAZIO

15 PRINT "CDNCURSO N."g: INPUT
cont PRINT c

2@ DIM astlS 21@8): FOR k=1 TO
13: INPUT k)l 'incontro""ia s
g?adr? “ja$(k,1) '"2a squadra ";a

k

25" PRINT AT k+4,8;k;AT k+4,33a
$lk,1)g'="sa%(k,2] =

30 PRINT

NEXT k= AT Zﬂ a “EOMF
ERMI I DATI INSERITI h

s/n_",h%: IF h$="p" THEN CLQ :
GD_TO 22

35 L *B. LET ns=@: CLS : P
RINT "RISP CON s/n"

48 PRIN 2 a'“vuoi inserire

colonne = ﬁnlt? ‘38, INPUT h$:
%E 2;<>"s" D h$<>"n" THEN GO

45 PRINT h#: IF h$="n" THEN G

0 TO S8
44 PRINT "GQuante colonne? ":
a8 INPUT nc: IF ncei OR ncy>2e
THEN _BD

TO
45 PRINT nc: DIM c#$(nc,13)
5@ PRINT ﬂT 4,08 Vunx inserire
sistemi? " INPUT h#: IF h$<>"
s" AND h#$<> n“ THEN TO S8
S5 PRINT h#: IF h$="n" THEN G

T0 &5
57 PRINT "Quanti sistemi ?"En

1028, INFUT nsi IF ns>S THEN
&2 PRINT ns: DIM s$ins
28 BREVT BRINT VBN DREG HBTac

I " n

7@ IF nc>@ THEN FOR k=1 TO n
: .80 SUB S2@: FRINT AT 2,10 k; " :
1 BO_SUB &6B@: NEXT k

80 IF ns>@ THEN FOR k=1 TO ns
: GO SUB 5@00: PRINT AT 2,10@;"Sis
tema N.";k: BO SUB_70@: N Kk

85 CLS':t DIM r(13,2): DIM d$(1
3): FOR k=1 TO 13: LET d$(k)="x"
t NEXT k

5@ GO _SUB 1028

10@ FRINT AT 18,1
OMANDI:z": INV
risultati"jAT 19,9




risulta
185 PRINT ﬁT 20,7; "<3> Controll
o co)gnne“'AT 21,93"<4> Contrpll
stemi
11@ PAUSE @: IF CODE INKEY#$<4%
gR CODE INKEY#$>S2 THEN GO TO 11

115 GO SUB 1D@@*VAL INKEY#
60 TO 1@@
S@0@ FOR j=1 Tg 13: PRINT AT j+4

408 LET E-s. FOR 1=1i TO 13
@t IF INKEY$<>"1" AND
INKEY$<>"2" AND INKEY$<>"x" THE
N GO TO &@5
610 LET csik 1)=INKEY$ ,PRINT A
B 13é:sck ,1}: LET p
TeBd

&25 INPUT "Confermi ? "ih#%: IF
h;§>“s" AND h$<>"n" THEN GO TO

538 IF h$="n" THEN LET k=k-1:
RETURN

54@ RETURN

70@ LET p=S: FOR 1=1 TO 13

718 INPUT s%(k,1): PRINT AT p,1
5%-S(k

82 (2t ET pRiis NEXT

‘Confermi 9 "sh¥: IF

;;§>"s" AND h$<>"n" THEN GO TO

798 IF h$="n" THEN LET k=k-1:
RETURN

?95 RETURN

@@@ CLS : PRINT "SCHEDINA TOTOC
ﬁLCID N."jcon "Risultati parzial

1ﬂlﬂ FDR k=1 TO 13: PRINT AT k+2
ikf k+2 4Fa$( 1Y§ =" %
;; ‘irtk if;'-”;rtk i);" “;dt!k

IBB RETURN
ZBBH GO0 SUB 1@0@@: INPUT
contro da_modificare "
OR n>13 THEN GO TO
2@35 iNPUT "risultato "j{(a%(n,1)

} 1)
261 “iRe0t , risultato “;(a%(n,2)

261 1ET d% (n) =CHRS$ ({lrin,1)>r(
n,231ﬁ49)+(lr{n 13<r(n,2‘}45ﬂ) (
tr(n.l)-rtn,2))*12ﬁ

2020 B0 SUB 10@@: RETURN

3@2@ IF nc=@ THEN GO SUP 1@8@08:

@05 CLS : LET mi=@: LET cmax=1
301@ PRINT "CONTROLLO COLOD 2
3@23 FDR k=1 TO 13: PRINT AT 1+k
TO 3)z:"-"3a%(k,2, TO
bﬂtlkl: NEXT k

k=1 TO nc: ?n-ﬂ= FQ
Jli TO 13: LET ﬁ-tdt(j =c¥(k, ]

3032 PRINT INVERSE djAT 143, k+l
c#Hlkyide LET pn=pn+d: NEXT
3&43 Lé% m(ky=pni IF prdmi THEN

3@5@ NEK
3855 PRlNT AT 16,83 "Punti”; INVE

"num. in
n: IF n<1

RSE 13mi; INVERSE 03" col.
3060 FOR k=1 TO n
3865 IF mik)=mi THEN PRINT k:"—
3070 NEXT k
100 RETURN
IF ns=@ THEN GO SUB 10@@:

a
ETURN
2@s CLS LET m2=@: LET smax=1
a1@ PRINT "CDNTRULLU SISTEMI"
2@ DR TO 13: PRINT AT 1i+k
as “to 3);%-rsas,2, 10
# "-ésf k)t NEKT
2 PRINT AT 16, 4'"Pu tig"
@25 FOR k=1 TO ns: LET pn=@: FO
R _j=1 TO 13: LET d=@: FOR i=1 TO

4B30 IF s$(k,,i)=ds(j) THEN LE
T d=1: GO TO 350

Bhle BEBDSU
ac—8 =)
e -8

1stns£ dgAT 1+, kw4
s7iss (i d)s LET pn=pnid: NEXT j
S PRINT AT 16 ked+

n
n>m2 THEN LEV m2=pn: L

& NEXT ke
4102 RETURN

Totoseikosha

2>REM linee da MERGEare
col programma "totocalcio”

1 « RUSS0
{ DOPO averlo caricato)
183 DIM i%(1)
111 PRINT ‘"B. stampa la SE
IKOSHA BPS@-5 e SAV ZLDAD delle
colonne”

12@ IF j$="" DR j$<"1" OR j$>"9
" THEMN 0 |
131 IF mn=8 THEN GO0 TO 2120

2108 REM Stampa diretta
lle schedine

de
con la Seikosha GP-S@S
1985 di FABID BERNO

2102 REM
2éﬂ4 BORDER @: PAPER @: INK 7: C

REM deve ricevere
c¥$(1500,13) » "col”

2t@8 DIM c(13): DIM r(12)

@ DATA 175,161,1456,132 117,18

aa 78,60, 45 131, 1s, 1: REéTnRé
FOR i *D 13: (l N
tl REM anl :u

2 DATA 133, 131 118 104,92, 7

52.40.25.13.1: nEafunE 35137
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FOR i=1 TO 12: READ r(i): NEXT i _ 217@ INPUT "": INPUT "premere °"
510a LB orgnoka: PET orgv=13 Suikra canic.’ ' A B R
ol : . Pi2n o “rEN” BB SUB 214

2116 CLS ¢ FRINT "1) auto-test"’ "gisy IF i$=
*"2) stampa colonne "' *"3) spost &

amento finestra"’'‘'"4) iin.itra a 2171 CLS
posizione standard"’'’'"5) salvat 2172 NEXT 4

aggio colonne" '"&) caricamento 2174 RETURN

colonne" " *""@) FINE PROGRAMMA":
INPUT "scegli >"ji: IF i=1 THEN

20542 21520, 80 TE2E. e
= i v ger
io argX @ "jorgk: PRINT *"wecchi Imramml

n urg 1 !(ur?NPUINPUT “nuovo_ or

" : "&ur i B nuova orgyY :
21§ﬂr F i=2 THEN GO SUB 2154: B 3>REM ###wx Graphics ks
21148 5 REM #% by Marco Manunta. #*#
2122 IF i=4 THEN_LET orgX=&4: L : )
ET org¥=13: PRINT ' "orgX=44 , o per ripartire dare GO TO 20
rg¥=13""""premere un tasto per c
oAtinuare": PAUGE O GO TO 2116 10 REE INIZIALIZZAZIONE 2
2124 IF i=5 THEN CLS : DIM j%(1 S CLEAR 54255: LOAD "64 col.
@): INPUT "nome del file 7 "ji#: CUDE 54254
PRINT °‘*“SALVATO : "; ij%: SAVE 20 DIM a$(15,14): DIM at(24): L
i% DATA c#()1 INPUT "Vlai fare u ET _zz=450 ;
n_ VERIFY ? [s/nl";k$: IF k$="s" 38 LET a#(l)="Premi ": LET a$(
THEN F“RINT '/ '"prepara il nast 2)="per stop": LET a$(3)="per CO
remi ta-sto": PAUSE @: PY': "LET a$(4)="amandi it LET a
vERIFe DATA c#(): GO TO 2116 $(S)="input dati "i LET a$(&)="f
2126 IF x-a THEN CLS : DIM j$(1 ine innu~ : LET a$(7)="~ 12 "- LE
@)t INPUT "nome del file ? A %1 T as(8)="-24 valori': LE £(5)=
PRINT °’'"DA CARICARE : : *: barre orizz.": LET a $(10) = barr
LOAD j% nnTA c$(): GO TO 211 e vertic.®: LET a#(11)=rafice

"

2128 Iﬁ i=@ THEN STOP : REM met i LET a¥{12)="ambia didasc.": LE

tere un "GO0 TO mn “invece nullnlu T agi13)="@ “: LET a$(14)=" 5@ "
STOP

all’interno 1 LET a$(15)="10@

del programma "TOTOCALCIO® di A 40 LET c$="Gen Feb Mar Apr Mag
: °L FR 029 98C 2N NS o

2138 BO TO 2116 n= H n)=0@:
2132 REM auto-test NEXT n: LET gr=@: LET valv=12: L
2134 CLS : FOR y=1 TO 12: FOR u= ET wvalh=&1 LET m#$="1pa"

1. TO 13: GO SUB 214@: NEXT x: NE 4@ GO SUB_17@8: GO SUB 540
r &% REM_MENU’
213 “copy ? Cs/n] vrige I 70 IF INKEY#="i" THEN GO SUB
£ i3=bun THER " EoP {
2138 RETURN 8@ IF INKEY$="a" THEM LET val
2140 REM stampa guadratino v=l2: LET valh= ¢ .80 _SUB 540
2142 FOR j=@ TO &: PLOT orgX+c(x gglltEéntgyh 12 EEEN LEIBVll
;;jxurgv+rty>= DRAW @,7: NEXT j 195 o= INKE;‘_"v" THEﬁUBLET 5%
2145 REM st 11 hedi

5148 LET j$=5 ﬁs'%:u? ?7/5:1??. 118 1F INKEVs="h' THEN LET gr=
PRINT AT ERSE 13 1: GO SUE

.J.. 120 IF INKEY#="g" THEN LET =
2150 INPUT PRINT #1 FLﬂEIH 1 2: BO SUB 5 9 gr

| IRCeomE N An Sante ger i‘ Bl 4A30 1F INKEV$="c" THEN GO SUB

2152 RETURN

148 IF INKEY$="d" THEN COPY
2154 REM stampa colonne sistema 15@ IF INKEY$="x" THEN STOP

oo 162 BBy CpAlraRazIONE SCHERMD
2158 FOR i=1 TO col STEP 4

5128 INPUT "": PRINT #1j FLASH 1 170 BORDER 2: PAPER @: INK 2: B
L T 3¢ LxT ipaceiien 10D BLITRUiNn Dkiiy

)i FOR x=1 To i3 £ 4 o 190 PLOT 47,14%: DRAW-8.32: PLO
o - b on e bRt L IR e T2§355ﬁ3$'595““324u2255 0: INK 4
m) + =1 +2% ( jE=t Y1) 438 nau H 1
b 2 : ET x=li LET y=13 LET

2166 GO SUB 214@: NEXT x: NEXT m

2168 GO SUB 2146
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220 LET y=27: GO SUB zz: PRINT
R;31.SB* APER 2;"D*
@ LET x=23 LET y=1: LET s$=a$

] zZ

24aaEE§u =27: LET s$=as$(3,1 T0
H
250 PRINT _PAPER 2347 1"0"
LET x=0: LET y=71 F ls-a
TD 8): GO SUB zz

260 PRINT PAPER 2)AT 1,611
LET w=11 LET s$=as(h,1 T8 1@):
0 8UB zz

27@8 PRINT _PAPER 2 Lnr ekt
LET x-z: LET s$=a$( Th 1)

05
280 PRINT PAPER 23AT 3 U
LET x=Si LeT s$=as(7,1 10 B0

zZz
29@ PRINT PAPER 2;AT 3,9;"B":
EET 10: LET s$=a$(8,1 1o’ 1ﬂ):

0 S

30 PRINT PAPER 2;AT @,17;"H"s
LET »x=0: LET = E LET lS'l’!?,
1. TO ): BD SUB 2z

31@ PRINT PRPER 23AT 1,17;"V"s
DLET %=1z LET s$=a$(10,1 TO ): B
ZzZ
328 PRINT PAPER 23AT 2, 17|"B"
aIEiET K-Z: LET s$=a$(11,1 10 &
338 PRINT PAPER 2;AT 3,173"C":
LET %=3: LET s$=a$(12,1 TO ): B

0 SUB zz

348 RETURN

349 REH INSERIMENTO DATI

58 T x#="Scrivi il valore ma
ssimo g "+5TR$ (&% (valh=54 AN
gr=1)+ 2»(v.1h-12 AND ur-1)+12it
valv=12 A (gr=@ OR gr=2))+24#%(
va1v=24 AND (gr=2 OR gr=2)))+" v

ri'"
3&8 BEEP .5,3@: PRINT #@;AT 1,0

’S?E PAUSE B8@: ,BEEP .5,3@: INPUT
"Valore max.= + L%g% m$: IF LEN

v, tn!g h LIN
nE="f" THE TUR
N LET n¥="@"

33%@ IF a(n) >VAL ms THEN B0 TO
43@ IF n+i>valv AND (gr=@ OR gr
=2) THEN RETURN

‘SbﬁﬁF n+i>valh AND gr=1 THEN

RE

448 LET n=n+1: B0 TO 3

449 REM CAMBIAMENTO DIDﬂBCﬁLIE
450 LET xf-“&crivi 12 parole (m

ax
4&3 BEEP .5,3@: PRINT #@;AT 1,08
;1¥ES§QUSE B@: BEEP .5,38: DIM h
480 LET n=1: LET g=i

493 INPUT "Parola n."j(n)3"= ";
LINE h#(

455 IF h‘(l)-"x" THEN RETURN
508 LET :#(g TO 2+3)¢+h£(1,1 TO
3)+" ": LET g=g+

S20 IF n+1=13 TI‘EN RETURN
530 KEw UIS0AL122A210NE DATI
54B FQR n=5 TO % éRINT AT n,i

I NEXT o
HTII THEN LET w=3:1 LET
y-?: PRI AT M,ys"_ "1 : LET sg=
=4 "y B0 SUB zzi LET 1 PRIN
": LET s$="-12 "3 GO

SUB z
546 IF gr=e OR BT-z THEN LET x
=31 LET y=73 PRI ,y|“ iy
LET s$=r’12 " sus z: LET y=
1@: PRINT AT n,y; Ty ULET s#=-
24 _»: G0 SUB z

r=g BR gr=2 THEN PLOT
nﬁla' DR W 223,0: PLOT 23,1&4: DR

555 IF tEr-a OR grﬂzl AND wvalv=
ET »=201 LET y=4: LET

PLOT 8,16: DR
«8: DRAW ©,119

2 THEN_ LET x
- 1 TO

r-l HEN
: PLOT 231,14: DRAW @,-
31 l‘ﬂtii
=14z

! 871 T ToR8
-4? TD 223 STEP /{valv/24)1 PLG
T n,B8: DRAW @ NEKT ng IF vnlv
=24 THEN POt 47°8
&0 1 AND_v. L
ET. h-l: EDR g=& 7u 1? LET :-0|
LET y-i: LET s¥=c$(h TO h+3): GO
SUB z T h=h+4: NEXT ﬁ
&aaz IF r-l AND valh=& THEN LE
T h=1: FUR g=& TO 17 STEP 2: LET
=gi LET y=1: LET s#=c$(h TO h+
3;: B0 SBUB zzi LET hsh+4: NEXTFS

2
—{a+e*tv.1h-a Dnnw atn)/ (VA
Lom ﬁaan +8% (valh=6
1 "DRAN = (A 7 COAL

gr=0 THEN
n=1 TO valv: PLOT x
BR(valy=12) 10t DRAW B (a (ho7 (VAL
msriza}) ~2] DRAW - (&+B#
@: DRAW @,-(a(n)/ (VAL m$/12@)
é LET x=x1B+8%(valvmi2)s. NEXT

&SB IF gr=2 THEN LET x=3%: PLO
T xytatil/ (VAL m$/114))+146: FOR
n=2 TO valv: IF ai(n)>@ THEN DRA
W B8+8#(valv=12),(al(n)/(VAL m$/11
4)}-(a(n*1)/tVAL m$/114)): NEXT

é#ﬂ RETURN

&49 REM RDUTINE PER LA SCRITTU=

RA A &4 COLONNE



&5@8 LET v*Y
448 FOR n= ¥g %EN =% STEP 2

@
48@ POKE USR "a'+f,14#PEEK (44@
@2+£+CODE s%(n) #8) +PEEK (H400@+f
+CODE a$(n+1)¥B): NEXT ¢
&£9@ PRINT _OVER
ET_y=ysi: NEXT n:
&95 IF Er =@ OR gr-l) AND valv=
12 THEN CET x=20: LET y=4: LET
s¥=c#$: GO S
5998 LPRINT “CODICI DA INSERIRE
A PARTIR DALLA LOCAZIONE &42
56 FOR T=64598 10 (64552
+799) STEP &: LET B$=STR$ I+" 3
FOR j=@ TQ S: LET we=STRS (PE
EK (13102 FOR k=i TO (A-LEN w$)
t LET g$=g$+" ": NEXT k: LET g#=
gsrwss "NEXT j: LPRINT g$: NEXT 1

STOP
9??9 CLEAR : SAVE "grafici" LINE
1: SAVE "&4 col."CODE &4254,800
: VERIFY “": VERIFY ""CODE

13AT x,v3"?": L
kE & i

g Mty

Cnﬁ:ci da inserire
dalla 2!

partire
locazione &4 5

U000 OO0 NNTINERNEEFTI M TIN- S8 BNON

NNFOUEWUNNCESNAUT0ID00NTDN-0DDOWSE -0~ DNT-NENNKMTN

BEENE A= ANNOTOONTITOENOTMOrFrSS8FrNNECFrEEaNENUE
WA~NTIRN = BN BN ANOOMN-000ANODCD 0~ S0 ,Fr0NEEELDNUE
BU-0R =W BN ENEON T TIEENTIMOMONNNECCF~TEErb e
SU-ON-=IROAMNKNSF-ONOD0ANIDII0= 2800 PNOBSE0 - TINEE
BN RO SN -0-0ND D06 DO00-00NNE0-0TEDrFrEE b DHE

=0 AN B - IEN BNT00D-0DNODD0SrEN -0INEENNE~NTE
= OUARN = WRNNE R TSN O-ONNTINONER S BN DEN BET N

BP0 AURGEE TIN=TOrN0D-0T - 00MM &&= NErNTICrNENMNE
+£U-0Tc NS~ SR AN-0-00-00M-00RN-0MD 0= FN-0NFEFNNENNENON
U000 KA B~ SR R 0000 N D DD TRE S0 A== b~ NS s 0-h

g
i
§

AR272221800555578
@555 S52000999F &8
BEBS525580B5522480
Q71247080 24CC420
B 2222220808232 880
Q2B SAPROBO@BS&BDDBAD
LI I O
LI B B B B B A

Joystick

1 REM ROUTINE IN L.M.
PER_L'USD DEI JOYSTICK
TIPOD KEMPSTON

di Raffaele Ilardo

(le curd;nate linea,colonna
sono a 2355 23551 rx!pwttlvam
ente; il flaq "fuucn" e’'a 23449

2 DATA 219,31,254,8,208,245
5@,255,91 231,254, 1& 283%3s"
224812501 & 42 254 91,254,1,352

ia éﬁ é

,1 45 25 é é4é3251144é2541a 32
137.45,35 2% '3 é 554.
32 4 2327158 30337
ata 45, 32 1,4a,12a
335554 532 32,1157, 554 255133,1: 38,
on A=25ase TO 23548: READ
ds PDKE nade NEXT
& S0P’

1@ REM sugue breve programma
dimostrativo
ssiiuiﬁlNT AT PEEK 23550 ,PEEK 23
12 IF PEEK 2354938 THEN PRINT
AT PEEK 2355@,FEEK 235513CHR#$ 1

28
13 RANDOMIZE USR 2345&: GO TO

1
2@ REM E ramma esempio n.z2
RDER &: CLS @ PLOT 93 73
DRﬁH 172 @: DRAW @ —?' AW INK
2,8: DRAW INK 13@,7: LET

Al
E-él PDKE 2355@,12: PE E 23551 1

22 LET l-PEEK 2355ﬂ: LET :-PEE
K 23551: PRIN 1 0

23 RANDEHIZE UER 1315&' IF (PE
Ek 2355@<>1 OR PEEK 23551¢ AN
D_ATTR (PEEK 23550, PEEK 23551)<>
57 THEN $-p+1. PRINT aT 21,
@; INK 1 "PUN ¥ Tl 22
EEK 23555- AND PEEK 23

2 RINT AT 21 ﬂi FLABH 1 "PUN
Tit ";p: PRINT #B;"press any key
to reatart"s BEEP 15,38: PAUSE

@: CLS : GO TO 21




AYCE DBLF IN A, (#1F)
A9C2 FE@D cP wbe

ARCA € RET 1

A3C5 F PUSH AF

ASCh A XOR A

A9C7 32FD5B LD (#SBFD)
A9CA FI, FOP AF

R9CE FElR CE hD

A9CD 3EB5 JR LATD4
A9CF  32FDSB LD tisarn: A
902 D418 SUB  #1d

ASD4 2AFESB  LA9D4 LD  HL,(#SBFE)
A907 FEOI cp #al

4309 2001 JR  NI,LASDC
A9DB 2 INC H

ASDC  FEQ2 LASDC CP 402

490 2001 JR_ NI,LASE1
& 2 DEC H

i FEQ4 LASEL TP #B4

B 2001 JR NI,LASEE
A 2 INe L

i FEo LA9ES CP 408

A 2001 JR NI,LASER
8 2 DEC L

W9EE  FERS LASEB CF #05

AJED 2002 R NI,LASFL
ASEF 2 NG H

A I INE L

A9FL FEDA LAYF1 CP #BA

A9F3 2002 IR NI,LA9F7
R9F5 25 DEC H

A9F6 2D DEC L

A%F7 FEDL LASF? CP 406

AFFY ZR@2 JR NZ,LASFD
A9FB  2C INC L

A%FC 2 DEC H

ASED  FERS LAFD CP #09

ASFF 2002 iR NI,LAAR3
Angl 2 DEC L

AABZ 2 INC H

403 70 LARDS LD A,L

ARRE FELS G

ARBE 2801 JR NI,LAABT
ARRE 2D DEC L

AAQ9 FEFF LARDS CF  FF

AAEE 2001 JR NZ,LARBE
AAgD 2C e L

AABE 7C LAARE LD A ,H

ARBE  FEZ0 CP #20

ARLL 2081 JR  NI,Lak14
AAIS 2 DEC

AAL4 FEFF LAALE CF #FF

Adle zE01 JR_ NZ,LAALY
RAIB 2 INC

AA19 22FESB  LAMLR LD (HSBFE),HL
ARIC © RET

Music comp.

214 PRINT AT 15,@;"&) GRAPHIC M

ELOD

9846 IF s#="4&" THEN GO0 TO S5e@
5208 CLS :

55@1 IF z(h)=1>=&1 AND z(h)-1<{=4&
& THEN LET ot=3: GO TO SS@8

S5@2 IF z(h)-13=47 AND z (h)=—1<{=1
@@ THEN LET ot=2: GO TO 5508
S5@3 IF z(h)-1>=5@0 AND z (h)-1<{=4&

{ -
@ THEN LET ot=4: GO TO 5508
5584 LET ot=5
5508 RESTORE &100
5585 GO SUB 4100
5510 GO SUB &@1@
5528 CLS
552@ PLOT ©,8: DRAW 255,0

@ PLOT @,8: DRAW @,147
5568 LET rig=e: LET =

i

S IF d$="1" THE

: LET f=@: LET ju=5@
5618 IF ds="2" I'EN GO SUB 5992
: LET £=3: LET ju=2@

S638 NE

5648 IF d$="2" THEN

S65@ LET n--lBﬂ

S646@ FOR g =1

54708 IF e h(pl TI'EN

S568@ LET e=hip)
NEXT p

5700 LET gbz4g
571@ FOR p=1 TO s-1
5720 1F gih(p) TREN GO TO 5742
573@ LET g=h(p)
NEXT R
5752 FRINT AT @ ,25 min."j9/5_
s "max .
@,12;CHRS 14-"-"-

3
5778 PLOT B, g+1u. DRAW 255,08
ju 10 u+gu STEF 5

GO TO S5B1@

GO TD S5&9@

S80@ NEXT k

5818 FOR p=2 TO =

5820 IF h{ )<h( -1] THEN LET i=
a{p‘-ll—h(p 1 i=—i: GO TO 595

56838 IF htgl))htp 1) THEN LET i=
hip)-h(p-1 G0 TO 5850
5848 IF hip)=hip-1) THEN LET i=

228 KRS ey
v =1)+ju
g87e PLOT v, hip- 8 +iu ot,i

5880 P
5898 IF rip=1 THEN GO TO 592@
5900 PRINT #@;"PREMI 1 0o 2 0 E o

FAUSE @
594@ IF INKEY#="1" THEN LET d$=
"1y LET rip=1: BO TO S57
5958 IF INKEY#$="2" THEN LET d$=
"2%3 LET ri ﬂll G0 TO S57@
5955 IF I ="E" THEN LET et=
1: GO TO 22?
5756 IF INKEY#$="S" THEN COPY
S94@ GO TO 9
S597@ LET hil)=ntl,c)*5
598@ RETURN
599@ LET h{l)=VAL p%(l,0)*&4
62@@ RETURN
&fie PRINE BRIBHT 1;AT @,8;"GRA

ME!
6028 PRINT AT 5,3;"1) GRAFICO LI
NEA MELODICA"
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6@38 PRINT AT B,3;"2) GRAFICOD LI
NEA RITMICA"

&6@48 PAUSE @

4@5S@ LET d#=INKEY#

6@4@ IF d$="1" DR d#$="2" THEN R
ETURI

N
&@7@8 GO TD &040
&@8@ LET hil)=(n{l,o)*5)+(VAL p%

183,73,73,62,8,8,8
giie For p 25195 73 hEAD LS  Pake
wevenlrs NEXT P
2750 BeThAN

Microdrives

DELLE VARIA
BASE

:= MATRICE
NE RELATIVA

1

RETURN

22 LET ZI#="COGNOME "y
RETURN

23 LET ZI#="TELEFONO iy
RETURN

24 LET I#="CITTA’ LU}
RETURN

25 LET Z#="FRAZIONE i |
RETURN

26 LET I#="DATA DI NASCITA "z
RETURN

27 LET I#="PROFESSIONE "3
RETURN

28 LET Z#="INTERESSEI Ty
RETURN

29 LET Z#="NOTE VARIE "1
RETURN

3@ LET Z$="VARIE bt

TUR

N
35 CLEAR #: DIM P(180@): LET D
IN=1: LET IRD=8: LET P(1@@@)=IRD
4P OPEN #10:"M"s1s"IND.1"

41 RE ;
DA?? REM ROUTINE DI INSERIMENTO
&@ FOR C=1 TO 1@
7@ GO SUB (28+C): INPUT (ZI%),D
#: BI;R&T I%$;D%: GO SUB B@SA
150 INPUT "WUDI iNSERIRE ANCORA
?65!n jI$: IF Is="s" THEN GO T

16@ CLOSE #1@: STOP

999 REM $$5$$S3S5$55555555555555
1008 REM ROUTINE DI BTﬁHPﬂ JDATI
1205 OPEN_#1@; "M";1; “IND.1
%EEBSINPUT “@lALE " RECORD STﬁHFﬂ

1012 CLS
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S FOR C=1 TO 1@
@ LET D=(5%1@2)+C: GO SUB 8208

NPUT #1@;D
@ GO SUB (20+C): PRINT Z#;D¥%
@ NEXT C

UT "VUDI CONTINUARE 7 s/
+ F I#="s" THEN GO TO 1@1

_H
o

g

T

il
m
3

SUBROUTINE DI MODIFICA
ABILI DI SISTEMA PER LA RICE
RANDOI

M
LET PR=F{D}: LET PA=PR-S12#
T (PR/512)): LET R=INT (PR/51

?395 LET k=PEEK 23857: POKE 2391

8010 IF k<>R THEN POKE 23855,0:
POKE 2385&,2: POKE 23857,R-1: I
NPUT #10;5%
8028 23855, (PA-254*INT (PA/
255)): POKE 23856, INT (PA/25&):
RETURN
8058 REM
B@51 REM SUBROUTINE DI PRINT NEL

FILE

B@&@ LET LD=(LEN D#)+1: LET IRD=

IRD+LD: LET DIN=DIN+1

8078 LET P(DIN)=IRD: PRINT #12;D
RETURN

i@1
122
i I
183
i@4
1 b?
n"s
2
187@
7998
7999
VARI
=1l ]
{IN

2
9
&
A
RCA
2
1

S REM LISTATO N.2

1@ REM DEFINIZIDNE DELLE VARIA
BILI E DELLE STRINGHE BASE

12 REM DIN :=DATI INSERITI

28 LET As="

“: B0 TO 40

21 LET Z#="NOME "1
RETURN

22 LET ZI$="COGNOME i |
RETURN

23 LET Z#="TELEFOND ]
RETURN

24 LET I$="CITTA’ Gl |
RETURN

25 T Z#="FRAZIONE ¥ik
RETURN

26 LET Z$="DATA DI NASCITA ":
RETURN

27 LET I#="PROFESSIONE "
RETURN

28 LET ZI#="INTERESSI bt }
RETURN

29 LET ZI#="NOTE VARIE "
RETURN
RESH LET Z$="VARIE ot |

TURN
?E CLEAR #: OPEN #1@;"M";1;"IN

"81 REM BAALALAMLLALLALLLLALELY
5@ REM ROUTINE EAT}NSERIMENTE

&@ FOR C=1 TO 1@
7@ GO SUB (2B+4C): INPUT (Z#$),D

*
*’?2 LET D$=D$+A$(1 TO (2@-LEN D




74 PRINT Z$;D$: PRINT #10;D$
8@ NE

15@ INPUT "WUDI INSERIRE ANCORA
?&E/n"iltl IF Is="s" THEN GO T

16@ CLOSE #1@: STOP

99? REM &38R RA ARG A LR EE LR A AL EE
2ea REN ROUTINE DI STﬂ PA DATI
@5 CLOSE #1@: OPEN # "MUz1p"

EQINPUT "@UALE RECORD STAMFD

CLS
S FOR C=1 TO 1@
2@ LET D=(S*1@)+C-1: GO SUE B0

1 INPUT ﬁ
3@ GO S (éﬂfci' PRINT Z#$;D$
4@ NEXT C

@ INPUT "VUDI CONTINUARE ? s/
Is: IF Is="s" THEN GO TO 121

B8 SZ6
. ﬂ

npngnu-qnmnn
a8

TINE DI MDDIFICQ
ISTEMA PER LA R
1

0@ L PR=PR-512#
é}NT (PR!SlZ}) LET R-INT (PR/S1
82@S LET k=PEEK 23857: POKE 2391

8010 IF k<>R_THEN POKE 23855,0:
N;EKE S&,2: POKE 23B57,R-— 111

#10
8820 POKE 23855, (PA-256+#INT (PA/
gg&&%h POKE 238éé INT (PA/256):

M) ~~=S3
m<-0-08

-

N.3
IONE DELLE VARIA
INGHE BASE

REM LUNG.CAMPI
REM NUM.CAMPI
lggé REM NUM.RECORD

m
=1
r

[N e
Lt~ RN ET s ]
{5

T Z$="COGNOME g

Z#="NOME b
Z#="TELEFOND "1
Z$="CITTA" b |
Z¥="FRAZIONE il
I$="DATA DI NASCITA ":
2$="PROFESSIONE "
Z$="INTERESSI "
Z#="NOTE VARIE "
I$="VARIE |

41 REM 85030005000 530 305050 3 00000 90 00 900 90 96 0
5@ REM ROUTINE BITiNSERIMENTU

4@ FOR C=1 TO NC
78 GO SUB (2@+C): INPUT (I%),D

E 3
72 LET D#=D$+A%(1 TO (LC-LEN D

73 LET D#=D#(1 TO LC)
74 PRINT Z#;D#$: PRINT #1@;D#

NEXT
150 INPUT "WUDI INSERIRE ANCORA
D?éa/n";l‘: IF I$="s" THEN GO T

163 PRINT #1@ BHR$ 273;CHR% 27;C
HRS 27: CLOSE #id: RE TURN

999 REM i#h**iii*ﬁ*ll!***il&**l

1828 REM RDUEA#% DI STAMPA

1025 CLOSE #1@: OPEN #1@; "M"j1;"

IND.
lﬁaaSINPUT "GUALE RECORD STAMFPO

ae ]

@i2 CLS
i3 8 o

z i 1+C-1: GO SUEB 8@
2@: INPUT # 5
1825 IF CDDE $=27 THEN PRINT
"Fine del file": BO TO 1040
1@83@ GO SUB (2@+C): PRINT I$;D$
104@ NEXT C
18468 INPUT "VUOI CONTINUARE 7 s/
S";I#l F Is="s" THEN GO TO 181

1878 CLOSE #1@: B0 TO 4200

2000 REM #%%%E#%tftaktesierssesn
2801 REM RICERCA RND CON CHIAVE

2@1@ INPUT "NOME FILE 7";N%

gaza OPEN #1@; "M";1;N$: DIM R#(N

2ésa FOR J=1 TO NR: LET D=(J~1)%

3849 80 SUB EURR: INPUT #103R$ (J
Y3 REM CARICO LE CHIAVI

2845 1F CODE R§(1)=27 THEN LET
- +

2058 NEXT J
2100 ENPU} :CﬁBNGHE ?UikE

2200

2218 IF K$=R$(J,1 TO LEN K$) THE
N~ G0’ SUB 3@@0:'G0 TO 224B8: REM
TROVATOD

2%2@'IF J<NR THEN LET J=J+i: BO
2230 PRINT "“COGNOME NON IN LISTA

2248 INPUT "ﬁNCDRA 7(5/3?”'15: I

F _Is="g" THEN 0 7O 2108
2250 CLOSE #1@: RET URN
3@0@ REM TROVATO

3@1@ FOR C=

3020 LET D=(J-1)#*NC+(C-1): GO S
* =1): U
8008

B
3030 INPUT #10

3040 80 SUB (2hit)s PRINT 7$;D$
305@ NEXT C: RETURN

9 ST
400@ REM MENL
401@ CLS : PRINT "1 INSERIMENTO
"ru2 RICERCA »'"3 MODIFICA PAR
AMETRI"*"4 STOP"
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41@@ INPUT " ? "W 4008 1814 IR _ LEAIC
411@ IF W=1 THEN GO AUB 4082 ACTSLE DEFB "1","u","n"
4128 IF W=2 B0 SuB 2 4805 67482E DEFB *g*,"h","."
4130 IF W=3 THEN GO0 SUB 4822 4Q0E 7R7246F DEFE "p","r","n"
414@ IF W=4 THEN STOP 1 7732E DEFB “g*,"r"}"."
4209 GO TO 4810 14 20@44C DEFB * " #B&,"1"
421@ STOP 7 bILELS DEFE "i*}"n","e"
4800 REM MODIFICA PARAMETRI 4 BaChs DEFE " *,"1" e’
3“%“'»“'.:% 1 INPUT "LUNGHEZIA CAMP 1023 42003 DEFR :ﬁ:‘:k:":“
1
3g5p ECS : INPUT "NUMEROD CAMPI ? 54028 C5 LFALC PUSH BC
"sNC 4829 3E@2 LD A,kB2
42 @ E‘kﬁ 1 INPUT "NUMERO RECORDS COB116 Eall;l- ﬁ%u;
7 4 i
4835’30 SUB 7208 5 23 INE HL
4840 RETURN 3 INE HL
;wa EEH ﬂipnn«nnu*ﬂnnn&a*nu*an E“ LFA27 t E'ESE,
4
7399 REM SUBROUTINE DI MODIFICA 4 3 RaT #le
ARIABILI DI GTaTERA PER LA RIC 4041 23 ING AL
5553 LEY PH=D* (LC+1) s LET PARPR- A PONE LEas?
= ] 4p4
512!(!NT (PR/S12)): LET R-INT (F 4045 ES PUSH HL
512 4045 ZA4BSC LD HL,(23627)
am LET k=PEEK 23857: POKE 2391 g E"“sc ii . EC,IHHSI
4853 i}
E@lﬂ IF_k<>R_THEN OKE 23855,@: 4854 ED42 SBC  HL,BC
E 23685,2: BUKe 23857 ,R-11 1 4056 1E20 0 £ 28
NPOY #10 2 858 BiFgDE LD B, 55538
8020 POKE 23855, (PA-254%INT_(PA/ 1 CDZA19 CALL p&dd2
256))s FOKE 23836, INT (PA/256) 1 47 D A,L
ETURN 4865 32B15C LD . (237291 ,4
5600 LET S$=""s LET A$="": FOR J 4848 7C [0 fH
=1 TO LC: LET A$=A$+" "1 NEXT J: 4959 21BO5C (D HL,23728
RETURN 4872 77 (0 (HLY,A
4973 CO2814 CALL 06695
4876 QEDZ LD C,#e2
4878 E LFA4E FOP HL
4879 Q40 LD B,eED
ecksum 4081 7 LFAS1 LD A, (HL)
4882 D RsT #le
i s e
5 REM CHECKload (C) Mellina hpEE DEC £
1@ CLEAR 315799 54887 20FS IR NI,LFA4E
20 FOR n-:szm Tﬂ 32151: READ 4885 24535C LD HL, (23435
®E F'DKE NEKT 4892 E5 LFASC PUSH HL
30 DATA' 24,26 IBB 11? iie 1U3§ 4893 ED4B4BSC LD BC,(23827)
104,46,112,118,111,183, 114 i 4397 AF TR A
3 3%“%;“’5 nu,tm e 12 iaa B1,1 4938 Enaz $BC LB
4 i
30, & é? &2,2,205,1,22,225, a0 £ | 108 2
&
a2, gn'hx 126,215,35,16,251,22%, U g o
4185 CD2B1A L
b& 36 3& 24$ & ﬁ 42 25 '4 I- INC HL
% 5& "’ éi‘ilz;é:!& I;& 62 !.19 4 ?gn ” LD “i:w%’ d
3281 {
% 2456 TA 1&9 232183130 251,13,3 ik 2 e ot '
4 LD (HL
‘70 bﬂTA Zﬁ‘? 237 1?‘5 92, l?ﬁﬁ 8115 E5 FUSH HL
37,466,225 25@ 62 20 Sé e 4116 21B05C LD HL,23728
i Sb,1 iiﬁi 64119 77 (0 (RLY,A
1? 1T 9.2ll 5,48, 26,225,237, 75. 4120 CD261A CALL Bas9d
17213315 4123 EL FOP HL
DATA 35,142,16,252 135 6 4174 EDABBOSC LD  BC,(23728)
2,223,509, 17?. ,3 178,%2,54, 4128 4F Lragy JO8 A
412
700 BRINT AT 24 I!"'SAUE " 1 CHECKE 4130 8E ADE A (HL)
i CODE": SAVE "CHECKC"CODE 3280 'S 18FC pINT LFA81
2,152 4133 @D DEC €
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64134 28F9 IR 1,LFAE1
54134 ES PUSH HL

§4137 32B15C LD (23729),4
54130 21BQ5C LD  HL,23728
54143 34600 LD ‘iHL] #oa
84145 CD2814 CALL @aa9l
64148 E1 POP

44149 23 INC HL

64150 1BCE IR LFASC
64152 00 nop

Auto-Data

000 LET F=44000: LET T=44151: F
E?Tn-F TO T: READ x: POKE n,x: N
n

5001 DATA 020@,200,000,000,000,00

9d@2 DATA 020,000,000,000,000,00

9623 DATA 02O,000,000,000,000,00

sbas DATA 002,000,000,000,200,00

5925 DATA 000,200,000 ,000.A0"
200, 800

5006 ﬁATg 00w, o= -

, -ty 2@
-, 400,000,000, 00
L] ’ L] L

_ unTA DOQ,000,000,000,000,28
v, 000, 008

éégﬂﬁggg ooe, 202,000,200, 000 , 02
?619 5nrn oeo, 200,200, 200,000 , 20

aee
?iBB ﬁEM inizio prngr. unload
?11@ CLS : PRINT AT 2; "STOP TH
E TAPE and";AT 10,5;" gre!s any
key to RUN": PAUSE " @t
s wWai

9120 LET i=PEEK 23L3I5+2S6#PEEK 2
3634t LET i= i+PEEK (1+2) +4
?13& FUR x;ﬂ 1B: LET i=i+5: F

5745 LET =PEEK (64800+y+Bwx): L
nee
iSO IF LEN n$<3 THEN LET n¥="@
“tn$: B0 TO 9150

9160 POKE i,CODE n$(1): POKE i+1
.:EBEEnsfza- POKE i+2,CODE n$(3)
1

9170 LET i=i+1@: NEXT y: NEXT x

9180 POKE 23681,INT (i/254)

919@ POKE 23427,i-254%PEEK 23481
: POKE 23628 PEEK 23481

9208 RUN 9999

Un completo
disassembla-
tore

1 RUN 10@08: REM
DISASSEMBLATORE
(C)G.M.Mellina

1@ INPUT "ENTER or STOP ", LIN
E z#%: IF z#=" STOP " THEN STOP
: GO TO i@

15 POKE 23458,8: INPUT "esadec
2?7 (H)=3",x%,"DEFB? (B)=>",y#%

28 CLB : INPUT AT @,0;"indir.s
tart =>",i,"indir.end =3".g

25 IF y#="B" THEN GO TD 785

3@ LET w=PEEK i: LET y=PEEK (i
+1): IF x=237 THEN GO TO 200

40 IF =203 THEN GO TO 300

5@ IF x=221 OR »=253 THEN GO
TO 4@@

100 REM norm

11@ LET 1=1: IF x>43 AND x<192
AND x<>11B THEN GO TO 158

128 LET n=1: LET y=62: BO SUB 9
@@: FOR y=4 TO F: IF isiy)="" TH
EN GO TO o

131 IF i$(y)="#" THEN LET s$=s
$+STR$ PEEK (i+1): LET 1=2: B0 T
a 135

132 IF i$(y)="@" THEN LET s$=s
$+STR$ (PEEK (i+1)+254%PEEK (i+2
1): LET 1=3: GD TO 135

133 IF i%(y)="#" THEN LET 1=2:
B0 TO 140

134 LET s#=s$+is$(y)

135 NEXT y: IF z$="E3" THEN LE
T sk=gs+iLM

136 B0 TO0 o

148 IF PEEK (i+1)3127 THEN LET
s$¥=s$+5TR$ (PEEK (i+1)-25&)+"=>
"+STR¥ (i+d-254+PEEK (i+1)): BD
TO o

141 LET s#=s$+"+"+5TR$ PEEK (i+
1) +"=3"+8TR$ (i+2+d+PEEK (i+1)):
GO TO o

15@ IF x<128 THEN LET zi=1: GO

TO 168

151 LET z1=INT (x/B)-14

148 LET s$=0%(CODE a$(z1)-48)+"
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"t IF zi=1 THEN LET z2=INT (x/
B)-7: 60 TD 18@

178 IF 21=2 OR z1=3 OR z1=5 THE
N LET z2=8: B0 TO 180

175 GO TO 185

180 LET s¥=s#+b$(z2): IF b$(z2)
="(" THEN LET s$=g$+"HL)"

181 LET s$=s$+" *

185 LET z2=x-8#INT (x/8)+1: LET
s¥=uf+b$(22): IF b#(22)=" (" THE
N LET s$=s$+"HL)"

190 B0 T0 o

200 REM ED

218 LET x=y: LET 1=2: LET n=124
1 LET y=29: GO SUB 50@: FOR y=4
TO 9: IF is(y)="" THEN GO TO o
2460 IF i%(y)="@" THEN LET s$=s
$+5TR$ (PEEK (1i+2)+25&6#PEEK (i+3
)): LET 1=4: GO TO 288

278 LET s$=s$+is(y)

28@ NEXT y: GO TO o

30@ REM CB

310 LET x=y: IF x<48 THEN LET
z1=INT (x/B)+1: GO TO 340

321 IF x<5&6 THEN GO TO 700
322 IF x<&4 THEN LET z1=7: 6O
TO 340

33@ LET z1=INT (x/64)+7

34Q@ LET z2=x—-B#INT (x/8)+1:1 LET
23=INT (x/8)-B#INT (x/64): LET
s$=08 (CODE c#$(z1)-48)+" “: IF x>
&3 THEN LET s#=s$+STR$¥ z23+","
37@ LET s#=s$+b#(z2): IF b#(z2)
=" (" THEN LET s#=s$+"HL)"

38@ LET 1=2: GO TO o

422 REM DD/FD

410 IF y=283 THEN 60 TO Soe
428 LET x=y: LET 1=2: LET n=185
: LET y=1%9: GO SUB 7021 FOR y=4
TO 9: IF i#(y)="" THEN B0 TO o
45@ FOR y=4 TO 91 IF is(y)="" T
HEN G0 TO o

468 IF i$(y)="#" THEN LET s$=s
$+5TR$ PEEK (i+3): LET 1l=4; BO T
0 480

441 IF 1¥(y)="@" THEN LET s$=s
$+5STR$ (PEEK (i+2)+254#PEEK (i+3
)Yz LET 1=4: B0 TO 480

442 IF i$(y)="#" THEN LET 1=3:
GO TO 49@

470 LET s$=s$+if(yl: IF i$(y)<>
"I THEN GO TO 480

472 IF PEEK i=221 THEN LET s$=
s$+"X": GO TO 480

473 LET s$=s$+"Y"

48@ NEXT y: GO TO o

490 IF PEEK (i+2)>127 THEN LET
s¥=s$+"-"1 GO TO 492
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491 LET s$=s$+"+"

492 LET s$=s$+STR$ PEEK (i+2):
GO TO 480

520 REM DDCB/FDCB

S51@ LET x=PEEK (i+3)1 LET 1=4g
GO SUB &@@: IF NOT (z#$(2)="4" OR
z¥#(2)="E") DR z#="34" THEN B0
TO 7

520 IF x<48 THEN LET zi=INT (x
/8)+1i: GO TO S48

S3@ LET z1=INT (x/&4)+71 IF x=&
2 THEN LET zi=7

548 LET z2=INT (x/B)-B#INT (x/6&
4): LET s$=o0$%(CODE c#(z1)-48)+"
": IF PEEK i=221 THEN LET z#="X
“:+ 60 TO 570

S50 LET z#="y"

570 IF x>63 THEN LET s$=s$+STR
$ z240 "

588 LET s$=s$+" (I"+z$: IF PEEK
(i42)>127 THEN LET s$=s$+"-": G
0 TO 59@

S81 LET s$=ss+"+"

59@ LET s$=s$+5TR$ PEEK (i+2)+"
J"s BO TO o

&0@ REM dec-hex

618 LET z1=INT (x/1&)1 LET z2=x
~16%z11 LET z$=h$(zl+1)+h$(z2+1)
: RETURN

708 REM DEFB

7@5 60 SuUB 71@: GO TO 810

71@ IF PEEK i>32 THEN LET s$="
=>"+CHR$ PEEK i1 B0 TO 712

711 LET s#$=5TR$ PEEK i

712 LET s$="DEFB "+s$: LET 1=1:
GO SUB 83@: RETURN

B@@ REM end

8@5 60 SUB BS@

818 LET i=i+l: IF i>s THEN GO

B15 IF y#="B" THEN GO TO 785
B28 IF PEEK (i-1)=287 THEN B0

832 IF PEEK (i-1)<>239 THEN 60
835 IF PEEK i=54& THEN B0 TO 7@
]

B42 BO SUB 71@: LET i=i+l: GO T
0 835

85@ IF PEEK 2354@=82 THEN GO0 T
o

B86@ PRINT i+d;TAB &3: FOR y=@ T
0 1-1: LET =»=PEEK (i+y)1 IF x$<>
“H" THEN PRINT x3" “3: GO TO 67
]

845 G0 SUB &@@: PRINT z%;

B7@ NEXT y: PRINT TAB 15);s$; TAE
D;#1;AT 0,105 "press ""R"" per r




TAMPANTI Epson,

una scelta prestigiosa, senza compromessi

Scegliere una
stampante é facile?

' una sola regela, pretendere
sempre il massimo delle prestazio
SENZa comprome:
nenti di pnma qualita, disegno elega
fe, grande affi =]
lita & flessibilita
quatoe la garanzia
tore leader mendiale

Cosi, con Epson, la scelta & facile e
sicura.

Epson il pit grande costruttore al mon-
do d anti vi offre una gamma di
tigiosi che soddisfano ogni
ecessitd. Epson, una soluzione
. In esclusiva per il vostro com-

un grande costrut-

FX-80

Indispensabile nelle applicazioni in
cui la versatilita e la qualitd di stampa
sono un imperativo.

Possibilita di creare qualsiasi carat
fere su una matrice di11x8 punti, Memo-
ria RAM da 4 Kbyte. 256 tipi di
definibili dall'utente. 136 tipi dic i
a corredo. Al cita di stampa a 160
ndao su 80 nne. Ben
lampa grafica puntc
zulla stessa rig.
poraneamente.
Inseritori automati

difi

¢io grazie anche
possibilita di accet
fogli singoli & mod
i1}

Sima v di tipi di
256, definibili anche dal
il ¥

stampa & garal
di caratteri ed &
Insexitori ;

Epson dunque,

EPSON :ﬁQN oonpou?-:on : m

EPSON, campatar &
#6ma pros

da SECGT5.p A - Mil

Le migliori prestazioni da stampanti
semplici, versatili, silenziose e velocs
<on 100 cara | s=condo. 128 fipi
caratteri selezionabili e 11 set interna-
zionali. 80 o 132 colenne. 6 div
bilita grafiche. Tuttii tipi dic
lo continuo, foglio singol. Inserit
tomatici di fogli singeli.

£

senza compromessi.



estart”,: RETURN

900 GO SUP &@@: LET x=n+y: GO S
UB 95@: LET x=n+INT ((y+1)/2): B
0 SUB 95@: FOR x=n TO n+y/2: IF
z#=t$(x,1 TO 2) THEN LET i#=ts$(
®): LET s$=o%(CODE is$(3)-48)+" "
1 RETURN

91@ NEXT x: IF x>126 THEN 60 T

7@

F2@ STOP

95@ IF zt)-tttx'l TO 2) THEN L
ET n=x

946@ RETURN

1002 BORDER S: CLEAR 34@99: LET
h$="@123454789ABCDEF": LET a$="N
21r13sU7": LET b#="BCDEHL(A": LE
T c#="chafopqd4ln": LET o=B@@: DI
M t#(223,9): FOR x=1 TO 223: REA
D t#ix): NEXT w: DIM o#(47,4)1 F
OR x=1 TOD &7: READ o¥(x)r NEXT x
t REM d= +i- displacement

1001 LET d=8: GO TO 1@

1820 REM

1032 DATA "@@T","BINBC,@","@2N(B
€),A","@3GBC" , "D4GB" , "B5>B" , "B&N
B,#","@7d" , "OBBAF ,AF 'Y, "BY2ZHL ,BC
", "@ANA, (BC) " ,"@B>BC" , "GCGC" , "@D
»C","BENC,#" ,"BFi"

1831 DATA "1D@=","11NDE,@","12N
(DE) ,A","136GDE","14GD","15>D","1
&ND,#","17b" , " 18Me" , " 192HL ,DE" , "
1ANA, (DEY " ,"1B>DE" ,"1CGE" , "1D>E"
."1ENE."'|"1FU'

1032 DATA "20MNZ,#*","21NHL,@","2
2N (@) JHL" , "236HL" , "24BH" , "25>H" ,
"26NH, #" , "27=" "28MZ ,#", " 292HL ,H
L","2ANHL , (@) ", "2B>HL","2C6L","2
DXL" . "2ENL ,#" , "2F<"

1@33 DATA "3OMNC,#","31NSP,@","3
2N(@) A", "33GSP","34G(HL) ", "35> (
HL) " "3ENCHL) y#" , "37m" ,"3BMC, #" ,
"392HL ,SP" , "3ANA, (@) ", "IB>SP" "3
CeA" ,"3D>A" , "SENA,#" , "IF&"

1834 DATA “7&D"

1035 DATA “C@"NI", "C!.CBC" "C2LNZ
48"  “C3Le","CASNZ, \BC" "Cé&
2A0,8" ,"C7kD", “CB“I" 'I:Q"‘“ "I:N.!.
l".“CBSI.l"."CDE." "CElA.Q"."CFk
g

1@34 DATA "D@~NC","DiLDE","D2LNC
,@","D3X(#) ,A","DASNC,@", "DS\DE"
»"Dér#","D7k16","DB"C","DYC", "DA
LC,a","DBFA, (#)","DCSC,@8","DE1A,
*", "DFk24"
1837 DATA "E@°PO","E1[HL","E2LPO
,@","E3B(SP) ,HL" ,"E45P0,@", "ES\H
L." "Eb3ﬂ" y "E7k32" ,"EB"PE" ,"EFL (H
(b " »"EALPE,®@", "EBBDE ,HL" , "ECSPE,
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@","EEs#" , "EFk40"
1038 DATA "F@~P","F1LAF","F2LF,@
SLIE3T ) EATE .0 ) SENAES FOUN

"F7ka8", HL" "FN.H,
@","FBA","FCSM,8" , "FE7#" , "FFkS6"
2000 REM after ED

2020 DATA "4@FB, (C)","41X(C) ,B",
"421HL,BC" , "43N (@) ,BE", "445" , "45
“v, "44ER" , "4TNI A", "4BFC, (C) " , "4
9x{C) ,C", *4A1HL ,BCH , "4BNBC, (@} ",
"4D_" ) "4FENR, A"

2821 DATA “"S@FD, (C) ", "S1X(C) L
“S21HL,DE", "SIN(@) ,DE", "S6E1", "5
7NA, 1", "SBFE, (C) ", "59X (C) ,E" , *SA
1::.135',“m.t0:-."5£s2'."m
L]

2022 DATA "&@FH, (C)","&1X (C) ,H",
MGZLHL HL" | "&3N(@) JHL", 16711\ 168
FL, (C) 7, "69X (C) 4L" ) "&ATHL (HL ", "6
BNHL , (@) ", "&Fe"

2023 DATA "7@FF, (C)","721HL,SP",
“73N(@) ,SP",“78FA, (C) ", 79X (C) ,A
", "7A1HL,SP" , "7BNSP, (8) "

2024 DATA “ABQ","Al:","A2J","AS
zll llmu llnqsll'hwn‘llna I

2025 DATA "BER™,"B1j","B2K" , "BIW
" "BEP","B9F", "Bﬂl" nEEYY

3000 REM after DD/FD

3020 DATA "@921,BC","1921,DE","2
INI,@","22N(@),I","2361", "2921,1
", "2ANI, (@) ", "2B>1","346(I#) ", "3
55 (1#) ", “I&NCIN) , 0" #3921 ,5P"
3021 DATA "4&NB, (1#) ", "4ENG, (1#)
" SGND, (1#) ", PEENE, (1#) %, TA&NH,
(1#) ", "AENL, (1#)","7BN(I#) ,B","7
INCI#) ,C", "72N(I#) D", "73N(I#) ,E
" MTANCI®) JH", TSNCI®) L", 77N
*) JA", "7ENA, (1#) "

3022 DATA "B&2A, (I+)","SE1A, (1#)
L "9Lr (1#) ", "SELA, (1%) ", "AG3 (I#)
", "AES (I#) ", "B&U(I#) ", "BE7 (I#) ",
"ELLI","ESB(SP) 1", "ES\I", "ETL (I
)", "FINGP, 1"

4000 REM cod.op.

421@ DATA “ADC","ADD","AND",“BIT
" MCALL™."CCF", CP", "GPD", "GPDR™
,"CPI","CPIR","CPL","DAA" , "DEC"
“DI","DINZ","EL","EX","EXX" ,"HAL
Tll NIHII IIINI& Illmn Ii!anl NINnRIr
IlINIII.lIINIRli‘llJPIP.lIJR I+CHR‘ a'“
LD","LDD" , "LDDR" , "LDI", “"LDIR"
4211 DATA'"NEB";"NOP",*OR","OTDR
*,“OTIR","OUT","OUTD", "OUTI", "PO
P", "PUSH" , "RES" , "RET" , "RET1" , "RE
TN, *RL", *RLA® , SRLC" , *RLCA" , *RLD
", "R, "RRA" , "RRC" , "RRCA" , "RRD" ,
"RET" , "GBC" , "ECF " , PBET" , "SLA" , "8

RA" y "SRL" , "SUB" , "XOR" M



Le variabili di sistema
della ROM-ombra

dlifi Al il valore con-

Quando si chiama un del
bagic esteso, nella mappa di memoria
delle Spectrum gwwengono alcune varle-

fenuto & 12, equivalente & un baud-rate
di 19200 Si tratta del pid alto valore

dallo

zionl, La & I'agg dif una
sevie di nuove vaniabiil i sistema in co-
da & quelle normalments presenti, dalla

Moditicando qussra varighile i pud
usare la RS-232 con velocitd non-

23552 alla 23733,
Con queste aggiunte fe variabill di sisfe-
ma vengono a occupare ulteriorl 58 by-
tes, fino aila locazione 23791,

Fomo un pd -
mitate, ma se avete fantasia forse ne
o H

a
farmula per inserire una baud rate non

23734, Questa i f tiene una
serie di flag, ciog gl indicatori logici,
Ognl singolo bit della variabile segnala
che & in corso una determinata opera-
zione che coinvolge la ROM-ombra istal-
lata nell'interfaccia 1. In particolare, |
bit pid significativl {7,6,5.4] controllano
e operazioni del microdrive (sono posti
& 1 rigpettivamente durante VERIFY,
MERGE, SAVE, LOADY; il bit 38 acceso
guando & in funzione |2 refe locale, il bil
2 quando & aiterato ERRSP (vedi i nor
mall variabili i srsrame}. i bit 1 quando
sl esegue un CLEAR ', il bit O, infine,
quando si esegue un quaf&mxf comands
del basic esteso.

23735. Questa varlabile occupa due
bytes, ed & una delle pil interessanti per
il programmatore in linguaggio macchi-

BAUD = (3500000126 "bayd-rate)) - 2
Owviamente BAUD va inserito nelle lo-

cazigni refative con il solite metode del

byte piis significativo per secondo.

23749, In questo byte & contenuto il
numers di stazione neil'uso in rete loca-
le. All'accensione vale 1.

23750, E il colore del BORDER duran-
te le gperazioni di ingresso-uscita. in-
zialmente & settato & nero,

23751, Questi due byles sono a dispo-
sizione deila R5232 come area di lavoro.
La logazione 23751 contiene i flag; ia
23752 serve come buffer per un caratfe-
ra in ingresso.

23753, Quests & invece ['area o lave:

na. Essa Infartl al
ulteriorments |l basic dello Specirum.

Normalmente la variabile confiene
Vindirizzo della routine di gestione degli
errorl. Facendola puntare alle vostre
routing, polrete far passare comandi di
solite non ritenuti valldi, Comungue le
cose non sono proprio cosl semplici, e
l'argemento & molifo vasto, quingl ne
fratferema in alfra sede (cfr, per un
esempio, «Absolute DRAW™, dl G. Carri,
84 5.C.n. O7).

23737, Pil che una varisbile, quests &
una vera & propria subroutine, che occu-
pa una decina dif byles. Serve alla AOM
ombra per poter chiamare le routine del-
& normale ROM 16K,

23747. Quando si wsa ls AS232 biso-
gna seftare la veloeitd ai
trasmissloneficezione dati. Questa ve-
locitd viene memorizzata gui, in forma

ro. del Contiene normal-
mente il numero dei settori. Ad esempio,
guando si esegue un FORMAT, la varla-
bile viene inizil @ 255

sate, & li verifica 5 volte prima ai comin-
ciare 4 cancellare: ecco perché se dove-
te cancellare un file che non & state
chiuso eccorre cosi tanto tempo.

23786, £ usata dalla routine di con-
trollo della sintassl, durante i controlli
sulle linee che includono comand este-
&i.

23757. Usata daila rete locale, per me-
marizzare |l numero della stazione rice-
vente e if segnale di handshaking, cloé
I'OK alla frasmizsione.

23758, E Il numero della stazione a cul
sliamo trasmettendo (sempre in rete lo-
calel

23758, Questo invece & If numero del
la stazlane che fa da sorgente (source).

23760. Qui viens memorizzate i nu-
mérs progressivo del blocca dati invlato
attraverse ia rete locale.

23762, Quande & posto a 1 indica
IEOF della rete locale. £ una cosa simi-
e al blocco di fine file.

23763, Lunghezza del biocco dati fra-
smesse in rete locale.

23784, Qui & contenuto il checksum
del biocco trasmesso daila rete locale.

23785. Questo invece contiene il
checksum deilintestazione del blocco
dati, sempre delis rete locale,

23766. Quests locazione e quelle che
seguiranno fino alfa 23772 hanno un
WSO un po vario perché servano ol voita
in voita ai vari canali aperti. Se si sta fa-
varando con | microdrive, contiena il nu-
merg del drive chiamato in quel momen-

Se lavoriamo con la network, questa

tata mano & mano fino a 0.

Quando invece si esegue un ERASE
viene posta a 1275 e decrementats; in
effetti 'ERASE procede in questo modo:
vengono cercatl all'interne del nasiro
tuttl | setfori con lo stesso nome e, in
parlicolare, viene cercato un seftore
speciale, quelio di fine file: questo con-
tiene il numero di seftori che componge-
no quel file (non importa se & basic, co
dice o un vero e proprio file di datil; una
volta frovato Il settore di fine file, fo
Speclrum conta quanti sono | settori
che ha trovato con il nome spscm’cam,
& subito dopo

tiere il numero di stazlone destina-
taria.

23768. Numero di canale logico che si
sta utilizzande in operazioni i 110,

23769. Identificators del flusso al
quale questo canale logico & assegnato
(N, T.B.M.K,5)

23770. Lunghezza del nome del file.
23772, Qui ¢'® registrato Vinizio del

nome del file, soltanto cloé due carafte-
ri; il neme completo del file, del quale s/

Nei cazo non nusc:iaaea trovare il set-
tare di fine file, lo Spectrum segna nella
mappa tutt! { seftor con if nome interes-

stanng e & resi
dente nell'apposgito spazio riservato af
canali di comunicazione, dopo e varia-
biil di sistema.
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23TT4. Finito ii Bloceo of variabili of s
slema che servono canali di uso gensra-
te, da gul fing slls fine i sono le variabi-
Ii che regolano | microdrives.

Questa, in particolsrs, dovrebbe esse-
re simile aila 23766, ciod uno specifica-
tore di file, perd come funzionana i van
bytas (8) non & del fuito chiaro; orientati-
vamente, sappiate che gul dentro ol de-
ve essere il numero di microdrive con Il
quate o Spectrum sia tra. do.

237&2‘ Quesla & molto pli chiers, e
contiene | codici
di fife (ricordate come o
Bpectrum gestisce I'header con il regi-
slralore @ cassefh

0= Pragramms
= Arrgy numerico
Array st
3= Bytes

Cl
rodics macehing

23783, Memo izza guanti gonc i dati
da salvire [non imports 88 sono Array,
Codice o Basic)

23785. Puriic
o del dati. Se st

izio del programma
te salvando @ il punio

dal guale i Spectrum comincia 4 legge-
re i dali, se state caricande & il punto
dal quale inizia & scrivere. Locazione di
memaoria da mandare & memaria.

23789, Numwro di
toesecuzions.

e wsale per l'su-

23791, Numers di copie fatte da 8A-
VE. Provale a indovinare coss cambis
questa variabile, se non o riusgile sap-
plate che se POKEate 3 in questa loca-
zigne verraano scritte ire cspr'e della
slesso programma nelia cartuccia (po-
tete fare da 1.8 255 copie.

Questa possibilits & stala ingerita per
far si che il tempo medio siatistico di
carlcamento di un programma diminu-
&ca: infatti ge cf sono pid cople di un
Programma sy un pagire & pit probabile
che lo Spectrum lo cariehl in minar tem-
po.

Da qui in poi comingia NORMALMEN-
TE I'ares di Igvoro bagic, ma quando uti
lizzate uno qualsiasi oel canali vengono
memorizzate;
mappa del microdive

2} un’alira serie di van ama
¢he sono infimamente .Egafe al flusso
aparto,

3)i dati relativi al canale aperto e i re-
lativi checksum,

La parte interessante & proprio
quelis relativa alle variabili che si créa-
o quande s apre un file, in particolar
mode verso I microdrive.
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Orologio
digitale

di Stefano Furlani

Sul numero di dicembre & stato

presentato un programma in IIn-

hina che vi

un oroiugio digitale sullo scharmo,
lasciando Il computer libero di lavo-
rare (“Le intarruzioni”, SC n. 9 pag.
7). Nel testo & stato scritto che il ti-
mer sarebbe apparso premendo
due tasti contemporaneaments; in
realta, chi ha caricato il programma
si sara accorto che f'ora restava
parmanentemente nell’angolo in al-
to a destra del monitor, il che in
qualche caso pud disturbare.

Ecco quindi una versione corretta
del programma, che aggiorna I'oro-
iogio senza produrre messaggi al vi-
deo, finché I'operatore non lo desi-
dera (il listato si trova nella parte
centrale della rivista.

Per attivare l'orologio rimane
sempre valida l'istruzione

RANDOMIZE USR 65281

dopo la quale, per vadere che ora
segna lo Specirum, basta premere
simultansamente i tasti 1" e “2".
Per impostare I'ora (ripetiamo per
chi non avesse il n. 8

POKE 65278, ore
POKE 65277, minuti
POKE 65276, secondi

mentre per disattivarlo (ripristina
Il modo interruzioni normale) date

RANDOMIZE USR 65434,

Lo stesso programma pud funzio-
nare come || vecchio, tenendo ciod

lap deil’orologi

sullo schermo, dando semplice-
mente |'istruzione

POKE 65331,0.

La stessa POKE con il valore 3, ri-
portera alle condizioni originali. B




N EEEEEIRERR=

S aagy o

Questa utility esegue una scan-
sione completa del programma ba-
sic, linea per linea, calcolando alcu-
ni parametri che possono risultare
molte utili per il debugging, special-
manta quando || programma & stato
digitato da una copia su carta; biso-
gna ovviamente possedare un out-
put di Checksum della versione ori-
ginale, e la proposta dell'autore &

di i l'uso.

Check-sum
per il basic

di Gi

Il programma, tutto in cod. mac-
china, risulterd all'occhio esperto
pils lungo dello stretto necessario;
clid & dovuto all'esigenza di renderlo
autorilocabile. Infatti pud essere
caricato a qualsiasl indirizzo desi-
derato con comando diretto

LOAD “check” CODE ind

tenendo presente che occupa 152
bytes, & va eseguito con comando
diretto RAND USR ind.

Ove necessario, RAMTOP va ov-
viamente impostato a ingd-1.

L'output prodotto indica la lun-
ghezza totale del programma in me-

5i tratta, come ammette |'autore,
di una traduzione da un programma
per il MICROPROFESSOR 2 (APPLE
compatibile), per la divisione sillabi-
ca delle parole della lingua italiana.
Il funzi t
ma: Il programma. riceve in input
una parola e, supponendo che
quest'ultima appartenga all'insie-
me delle parole del lessico italiano,
ne stampa la divisione in sillabe
sulle schermo; & quindi owvio che
non viene fatto nessun controllo
sulla correttezza della parola inseri-
ta. Gontrollo del resto fattibile, di-
do di Meg di
memoria di massa e di gualcuno
che Inserisca una per una tutte le
parale di un qualsiasi dizionario...
Per chi ne avesse la curiosit, ecco
le principali regole di divisione silla-
bica della lingua italiana (Fonte:
Corso di Documentazione Automa-
tica, Facolta di Scienze dell'infor-
mazione di Milano):
1. Congonante in mezzo a due vo-
cali: la consonante si unisce alla
voc:ls seguente.

ihsta pag. 40)

moria {pccupazione in bytes) e, per
ogni linea di programma:

— numero di linea

— lunghezza linea (lenght text +
ENTER)

— check-vaiue, ottenuto con

SOMMA valori singoli bytes - INT
(SOMMAI256)*256 +  INT
(SOMMAIZEE)
in certi casi ancora diminuito di 1.

Sillabe

di Luca Ghisleni

flist & pag. 31}

L'output pud essera ottenuto su
stampante, sostituendo il valore 2a
ind+30 con il valore 3 (POKE
ind +30,3). 1| programma «CHECH-
loade= di cul pubblichiamo il listato
esegue il caricamento ed il SAVE
del cod. macchina ali'indirizzo spe-
cificato in linea 20; dopo il basic tro-
vate, come di consueto, il listato as-
sembly.

2. Vocale in mezzo a due conso:
nanti: la vocale si unisce alla con-
sonante crecedente (es.: feflifciftal

& Consonante o gruppo di conso-
nanti in testa alla parola: sl unisco-
no alla vocale seguente (es. prifmo,
psifche).

4. Gruppi oi consonanti a due a
due: se le consonanti sono doppie,
si divide a metd senz'altro. Altri-
menti, si divide ancora a meta se le
consonanti appartengono al gruppo
BIDINIS (Es.. ab/norme, ab/dicare,
abiside) o al gruppo GIMINISITIZ
(Es.: tecinico, inftenizione), oppure
5s0no le consonanti CQ (Es.; aciqua).

Sa le condizioni non si verificano
si deve controllare la sillaba se-
guente, e formare due sillabe se-
condo la situazione (guesto vale an-
che per i casl di tre consonanti vici-
nej.

Notare che le parole pil usate (si
fa per dire...) che, secondo le regole,
non potrebbero essere divise in sil-
labe sono: fungsteno & feldmare-
sciallo.
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Convenevoli

Innanzitutto, grazie a voi, che
avete risposto numerosi. Nell'ela-
borazione dei dati abblamo consi-
derato le schede pervenute entro il
31 dicembre 1984, che sono circa
250,

Cl scusiamo se In alcuni punti I
questionarlo non era chiarissimo;
Comunqgue avete risposto con pre-
cisione & ne siamo soddisfatti.

Ring anche gli If
gome guel Luca di Nonsisadove,
che ci hanno snocciolato risposte
sul tipo: “*Per che cosa uso il com-
puter?” “Per un casino di robe!”
Oppure; “Quali riviste leggo?”
“Quasi tutte!” Solo che guesto tipo
di risposte non ci tornava molto uti-
le.

Come pure quelle puntigliose in-
dicazioni di Nome, Cognome, Via e
Mumero Civico, cui non seguiva
quella della citta, del passe, della
regione almenc. E non sono stati
pochi. .

Tuttavia, a conti fattl, 'immagine
del sinclarista che viene fuori da
tutta la faccenda, ci sembra meglio
definita & precisa. Ne terremo con-
to.

1. Diffusione per aree geografiche

La nascita di 5.C. avviene di rego-
la, non senza un considerevole tra-
vaglie, lungo I'asse ferroviario
Milano-Brescia, interruzioni da neve
permattendo. Da qui, a rivista si dif-
fonde pol a tutto il resto d'ltalia,
gradualmente diradandosi con I'au-
mentare della distanza. Per cui i no-
stri lettori sono cosi distribuith:

nord 54,9%
centro 28,6%
sud e isole 168,5%

2. L'sta dei lettori.
meno di 15: 7.4%
15-18: 25,2%,
18-24: 28.5%
25-35: 23,5%
pllrdi 35 14,4%

3. Il sesso.

; Lalettrici sono |'1,27% del totala
Decisamente sembra che I'informa
‘tica non sia quella cosa che ti fa co-

I risultati del
benchmark
del lettore

a cura di Paclo Beneventi

ne: se ci siete, battete un col

4. Occupazione.

Fra il 55,9% di studenti e |
di pensionati, nella schiera
stri lettori ci sta di tutto. Man
lo la categoria dei religiosi, ma attri
buiama la cosa alla loro naturale ri-
servatezza, riflutando di credere
che cosl scarsa sia stata la nos
presa su conventi e |_.,
Sapplamo per certo che it
benedettini di Cluny gid'
lo miniavana la parola *
in 4 colori.

Per i giorni nostri, siamd
Si.
student
Impiegati
professionisti
“informatici”

ETtori. Fra questi 2/5
pano per lavero.

itolo di studio.
Studenti delle scuole

un sacco di 1
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superiori 33,3% 7. Mi occupo di informatica per:
diplomati 26.4% hobby: 73,7%
denti universitari 21.2% lavoro & hobby:

24.1%
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solo per lavoro) 2,2%

8. Lavorofho lavorato su
Che confusione quei termini: “mi-

ni”', “micro”, “personal”!
In realta, definizioni cost in bilico
fra il tecnico e || logico sono

una vera trappola, @ male abblamo
fatto anche noi a non tenerne debl-
tamente conto.

dell diun ma-
nipolo di lettorl (dal 10 al 15%) che
trovano evidentemente troppo brus
sco |l passagglo dal grossi e serios|
computers che usano sul lavoro di-
rettamente alle pantofole e allora,

studio 7 4%
progr dl utllita e gestionall 2&0%
128%

ya!'m 59%
12. E dotato del seguenti accessori:
g a7 %
joystick ar4m
monitor bin 36.2%
stampante 204%
monitor colore 16,2%
i 1.5%
penna ottica 5,8%
tloppy disk-dr. 21%
tavoletta gratica 2,1%

13. Entro breve tempo prevedo di

arrivati a casa, sl alle ta-
stiere “soft” degll Spectrum. Pro-
prio quello che sl chiama una gra-

duale disintossicazione
9. Conosco bene | linguaggi:
BASIC B6.4%
FORTRAN 1 %
CoBOL B %
PASCAL B %
FORTH 47%
LOGO 21%
altri 138%
nessuno o non
Indicato 13,6%
10. Possiedo (o utilizzo)

Qui i dati parlano chiaro: il 84,8%

Qui scopriamo che una buona
fetta di lettorl, per il loro complean-
no, hanno chiesto in regalo una
stampante nuova. Anche noll

stampanie 28%
microdrive 204%
manitor colore 14,5%
ystick B5%
floppy disk drive 6,8%
penna ottica 51%
tavoletta grafica 3,8%
pariante Currah 1,3%
maonitor bin 0,4%
0,4%

A proposito di modem, non man-
cate il prossimo numero: cerchere-
mo di far salire guesto misero
0,4%.

15, Riviste di informatica che leggo.
Ma dove lo trovate Il tempo di leg-

gere tutta quella roba?
una o due: 17 %
dadak 50,2%
daBa® 28 %
100 pld: 4,8%
186. Leggo libri di informatica:
e 38,5%
saltuariamente 54,3%
no o non
rispondona 7.2%
17HBHE.
posslede tutti
I numeri di 5.C. 676%
sono abbonato 145%
& la prima volta
che lo compro 42%
20. Come ho trovato il n. 6 di 5.C.

Dalle risposte arrivate, ne dedu-
ciamo che la nuova veste di 5.C,, fin
dal suo debutto, & placiuta al pii.
Tuttavia ¢l rendiamo conto che |l
questionario non era molto chiare
su questo punto e ha dato luogo a
qualche equivoco.

21, La mia copia di 5.C. viene nor-
malmente letta da altri.

Piu della meta dei sinclairisti (il
54,5%) tlene |a sua rivista tutta per

degli utenti Sinclair possiede o utl- sé. Tra gl altri:

lizza uno Spectrum, solo 1'11,5% lo da 1 persona ni

2ZX B1. Come & evidente, fra questi 13- ! programmi che wilizzo di pid o5 oo ng n31

' chi li ha tutti @ due. Poi, il 9.4% Dall'esame dei prog | che dadp n 16

possiede anche computers di altre  vanno per |a maggiore, se ne ficava  da 4 persone n 6

marche. che quas| tuttl ¢l giocano, pli della  da 5 parsone n 3
Pur con tulta la simpatia che rl-  meta ¢l studia o ¢i lavora, tanti col  daBopll n 4

serviamo agll Irriducibili ZXottantu-  Sinclair sl fanno gli affarl loro a{)ﬂ:

nisti, non possiamo percid rispon-  stionali); @ ¢'¢ anche un buon :

dere positivamente alle lamentele che ci scrive twt ia libidine del ta- 22 Ho trovato pii intersssants...

che ci sono giunte a della  sti mor ) Indice di gradimento:

graduale diminuzione dello spazio giochi 82,1% articoll 73,3%

loro riservato sulla rivista: sconte- sclentificl 57.9% software 72,8%

remmo quell'88,5% di lettori a cul gestionall 45,1% rubriche B60.8%

— purtroppo per loro — i prob word a 208%

del vecchio glorioso proprio non in- fra i giochl, e pref 23, In parti

tersessnn. ArODE DIICIN FEBOVE: . of isiribulle: Program. assembly 16,6%

o, fare:Agazio #) Gl arcades 276%  Totocalcio 13,6%

s adventures 241% La posta 1M %

11. Uso lo o 178%  Viagglonello Spectrum  10,6%

Py simulazione 8,8% Prove sustradaenovith  8,5%
giochi e svago ™ % didattici 11% Variabill di sistema 68%
imparare a programmare 32 % tutti o varl 224% Software matematico 64%
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Un tasto
per volta

Tutta la tastiera
dello Spectrum

dalle Ibliita che
offrano; per guesto motive dedichlamo
un amplo apazla a AND & OR.

NORMALE

Istruzione RETURM. Par avers un
significate, deve trovarsi al termine di
una subroutine, che viene chiamata da
GOSUB, di cui RETURN & i naturale
complemento. Come vedremo, GOSUB
xxx provoca un salto all'lstruzione xxx,
memarizzando automaticamenta 1l nu-
mero della linea da cul & partito.

Il programma quindl prosegue I'sse-
cuzione dalla linea xxx, fino a che non
incontra un RETURAN, che provoca un
salto indletro, all'istruzione immediata-
mente successiva al GOSUB.

Potete utllizzare pits statement di GO-
SUB In successione: lo Spectrum & in
grade d| rlcotdans | punti di ritorno. i
ben 265

plice di questa
is!ru:lcme @ queliu letterale, cioé “s"
{conglunzione).
Vediamo subito qualche esemplo:

18@}IF aCl1BAND b{IBTHEM 60O TO i
struzione

Nel caso che sia & cha b siano minori
di 10, verrh eseguita I'lstruzione che se-
gua il THEN. Questo uso, dl immediata
comprensiong, non & perd || pid Interes-
sante; ponete di dover affrontare le se-
guenti condizioni:

58 IF a1@ THEN B0 TO 100
b IF a=18 THEN B0 TO 208
78 IF a)18 THEN B0 70 300

Non disponendo, sullo Spectrum,

mente. L'area in cul la peri

dell ON... GOTO, 5i pud risol-

i RETURM vengono memorizzate si trova
nella parte pli alta della RAM, appena
prima di RAMTOP (quindl subito “sotto”
gl UDG, a meno di modifiche alla RAM-
TOP stessa). Trattandosi di un'area di-
namica, la forzatura di un return risulta
un'eperazione piuttosto difficile da ba-
sie,

Mell'improbablie ipotesi che riusciate
a saturare lo spazio disponibile per la
GOSUB stack, ottenete un messaggio 4

Out of memary
I SYMBOL SHIFT
i Operators logico AND. Nel program-
s mi dei principianti gli cperatori loglcl
forse per una

K .. tompalono raraments,

ware il p makte
nel modo che segue:

52 B0 TD (189 AND aCiB)+(200 A
ND a=B)+(388 AND a)l@)

Clascuna espressione tra parentesi
viene esaminata dal computer come
test vero/falzo; | tarmini di sinistra, nu-
merlcl, sono necessariaments veri, tra |
terminl di desira ve ne sard di volta in
volta s0l0 uno vero.

Alle espressionl contenenti | termini
falsi viena assegnato valore logico zero,

Vediamo un altro caso, un pe' pill
complicato:

50 IF b¢10 THEN 80 TO D@
68 IF b=10 THEN 60 70 2R
T8 IF b¢28 THEN 60 TO 3@

Com'é evidente, b put essera contem-
poraneaments minore di 10 e di 20, o
pud essers uguale a 10 — e guindi anco-
ra minore di 20. Nella forma scritta, le
istruzion| sono disposte nel glusto ordi-
ne: la terza condizions verrd raggiunta
6.5 & compraso tra 11 & 20.

Tuttavia, s& provassimo a riscrivere
quante sopra usando gll operatori logi-
cl, ¢l troveremme In difficolta:

50 50 TO (100 AND bi18)+200 A
ND b=L8)+(300 AND bi28)
pud sembrara corretla, ma se asse-
gnate per es. b =10 vedete subito che sl
realizza la verita di due condizion|

58 BO TO (01+(209)+(380)

@ |l programma cerchera di eseguire
0 500. La forma corretta & la se-
guente:

5@ B0 T (108 AND bCIQ)+(200 A
MO b=18)%(300 AND (b(20 AMD b)iB
n

La parentasi interna neil’ultima condi-
zione non sono strattamente indispen-
sablll: le abblamo aggiunte per chiarez-
za espositiva; se avete del dubbi sulla

2 ¢ld p

di risoivers priceita di delle varie scelte,
te Il Ism.rzlone di salt; per esempio, se vi dl scrivere tutte | i
di 100, dip : coma al solifo, &

&= 20 (guindi mag,
5B B0 TO (Bhei@ie (300

maglio abbondare.
Ecco qualche altra situazione d'uso
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di AND:

50 PRINT AT (n AND 0215),(a AN
D oxdiejaé

&8 PLOT kA7 AND x=1304(37 AND

(k1]

70 PAUSE (200 AND t=11)+1480 A
NB £)=13)

80 LET ymx+(1@ AND hi=ki-(7 AN
D hik)

(varificatens gli effettil Oltre al valori
numericl, si possono trattare stringhe:
quanda Il risultato da!l‘upurmmu log|

SYMBOL S. In «En

Parentesl quadra aperta «». Ha un
uso solo grafice, @ non pud essere usa-
ta nelle espressionl in luogo della pa-

rantesi tonda.

NORMALE

cadvero, il
venta la stringa che precede I'AND.

5B PRINT ("Troppo grande” AND
2y} #{"Troppo piccolo® AND xiyl+
[*Biusto® AND x=y)

risolve in una sola linea dl program-
ma |l classico glochetto “Indoving un
numero"”, Altro esempla:

50 PRINT afin)jTAB 12;("+" AND
aind =151 TAB 1Bjx(n)

che tabula stringa & numeri associati,
gvidenziando con un asterisco tuttl
quelll che superanc un valore prefissa-
to.

AND ha priorita pli alta dl OR, come
vadreme meglio tra poco, nel p

IF. Clod asés: «F fcondizio-
ne) THEN (sceitajn.

Inscindiblimenta legato a THEN, sen-
za cui non pud essers utllizzato, IF &
una dalle istruzionl pll importanti del
basic, poiché ci consente di prenders
decigloni nello svolgimento del pro-
gramma, condizionate al verificars| di
determinate istruzioni; ne abbiamo visto
I'use phl sopra, In alternativa a AND.

Un errore frequente del geofita & I'ag-
giunta dope || THEN di altré situazioni,
oltre alla prima, anche se queste non
devono dipandere dal realizzarsi della
condizione:

IF (condizione) THEN (istruz.a):
{istruz.b): (Istruz. ¢

In questo modo tutte le operazioni
{a,b,¢) vengono eseguite se (e solo se) la

dedicato a guest'ultimo: ciod viena af-
frontata per prima, indipandentements
della sua posizione (v. OR).

CAPS SHIFT

«Yn maluscola,

MODO «E»

Istruzione STRS. Richieds per argo-
mento un numers o una variablle nume-
rica, che trasforma in una varlabile
stringa. -

L'utilita di trattare dati numerici come
ge fossero parole sl rivela soprattutto in
fase di stampa: grazie a STRS e a qual-
che artificio & Infatti possibile simulare
le PRINT USING del basic’Microsoft,
cloé e maschere di stampa che consen-
tono di tabulare in formati regolari | ri-
sultati di un'slaborazione.

Le Istruzioni che seguonc sono un
plccolo assagglo di quello che & possi-
bile fare: Il formato dell'output andra
studiato caso per caso; qui si normaliz-
zano a tre be cifre decimall.

38 LET q¥=STRE (1+1g-INT q)1#"

1]
&0 LET q#=ETRE INT g¢°, "+g#(3
e

54 - Sinclair Computer

& vera; se (b) e c) d 2
sera aseguite sempre, occorme matterle
In una linea di programma successiva.
Sarabbe possibile manteneril nella linea
dell'lF se sl disponesse dell’opzions EL-
SE (waltrimentis), che fa parts, come al
solito, del set di istruzioni Microsoft e
simili.

Mon & comunque || caso di sentirsi
troppo frustrati: ELSE & certamente uti-
le, ma & molto raro imbattersi in proble-
mi di programmazione non risolviblil
senza dl essa,

SYMBOL SHIFT

ratore logleo OR. Fa Il palo con
I'AND di cul abbiamo amplamente di-
scusso prima. Segue |a stessa sintassi,
con la differanza che mentre AND viena
usato per addizioni/sottrazionl, OR sl
utllizza per moltiplicazioni @ divisionl. Il
suo significato & soppures, o anche «a
meno cha...s. Mell'ssempio

58 IF -a{i@ OR b418 THEN 80 TO
istruzicne

quanto sague il THEN viena elaborato
se almeno una delle due condizioni & ve-
ra. Fate attenzione, nel programmare, a
non confonders I'OR normale o inclusk
vo dall'OR esciusivo, solltamente sigla-

to XOR, presents nello Spectrum solo
come |struzione assembly (c'e, invece,
nel QLk XOR
'esecuzione solo se una o l'altra delle
due condizionl & vera, e salta se sono
antrambe vere o entrambe false,

Se avete blscgno di un OR esclusivo,

ete combinare AND e OR; scco
I'esemplo di prima con una simulazione
di XOR:

50 IF (al1B DR bi=10) OR fadei

@ AND bCIR) THEN B0 T0 istruzio
ne

Par comprandera meglio il funziona-
mento di OR come operatore logico,
confrontate nella tabella la differenza
da and:

AND (numercwero = (numerc)
AND (numerc) faise = ]
OR  (numerc) vero = 1
OR  [numerc) false = (numerc)

Vediamo un esempic:
50 LET resto=restor|1 OR adb)

Se (a b) & vero, all'espressione tra
parentes| viene assegnato valore 1, &
quindl Il valore della variabile In asse-
gnazions non cambla;

LET rasto =resto* (1)

Saia b)afalso, I'esprassions tra pa-
rentesi assume |l valore che preceds
I'OR:

LET resto =resto * (10}

|a variabile ciod viene moltiplicata per
10, & meno ches & sia maggiors b, casa
in cul resta invariata.'Usando AND in
questa slluuzlonn. nel caso di condizio-
na falsa to |
to dalla varlablle: una necessita anche
questa che sl presenta spesso. Un altro
asemplo:

58 LET score=scoredild OR hi5)
(18 OR h{1@0#010 OR hCE5)

questo, che potrabbe rappresentare
I'agglomamento del punteggio di un
gloce, funziena cosl: se h & minare di 5,
sl ha il vero su tutta la linea, 8 lo score
non sambia:

LET score =scorax (1) ({1)%{1}

Con h compreso, per esempio, tra 10
@ 15, & vera solo la terza condizions, & il
puntegglo viene moltiplicato per 100:

ET score = score» (10§ (10)%{1}.

Associando AND e OR biscgna pre-

stare attenzione alle prioritd: nel case di

S8 IF 145 OR y{5 AND 205 THEM
80 0 istruzione

lo Spectrum risclve prima I'AND, co-
me se ¢l fossero le parentesi cosk:




50 IF x45 OR (y{5 AND z¢5) THE
N B0 70 istruzione

Per alterare I'ordine di esecuzione,
bastera owiamente inserire altre oppor-
tune parentesi:

50 IF (405 OR y{5) AND 245 THE
K B0 T0 istruziane

CAPS SHIFT
all» maluscola.

MODO «E»

Istruzions CHRS. Richiada come argo-
mento un numero compraso tra 0 & 255,
[} I’

-al quel codice; “Istruzione” dovete qui
Iintenderla nel senso pll amplo:

da Oa 31caratter] di controllo non

stampabili

ta nelle espressioni matematiche in lue-
go della parentesi tonda.

NORMALE

Statement INPUT. Serve per comuni-
care dati al computer, solitamente atira-
verso la tastiera. Nella sua forma pil
semplice & seguito soltante dal nome
della variabile {numerica o stringa) che
deve essere assagnata con il dato In in-

gresso:

INPUT x

INPUT x§

Mel prime caso potete rispondere con
un numero gualsiasi e con Il nome dl
un'altra variabile numerica gia definita
par fermare il program-

da 32a127 sel dl sacondo
lo standard ASCII, con 'eccezions dei
cod. 96 & 127; il set comprande I'alfabe-
to maiuscolo & minuscolo, | numer,

In
ma, digitare STOP (S.8H + “a").

Nal saconda caso, il cursors in attesa
del dato appare tra le virgalette; sl pud

punteggiatura, segni algebrici
& alcuni segni grafici

da 128 a 164 caratteri graficl speciall;
| primi 16 gla definiti, ghi altri (i ben notl
UDG) definibili dall'utente

da 165 a 255 a ciascun codice corri-
spande un'istruzione basic.

Gli usi di CHRS$ sono svariatl, & molto
diversi tra lore in particolare, le possibl-
lita di utllizzo con |l prime gruppo di co-

con cosa, dal sem-
plice ENTER, che assegna una siringa
nulla, a una sequenza lunga quanto vo-
late (in teoria), in cui sono ammessi an-
che numerl & nomi di comandi basic;

{efr. “Accesso random al mdrives”, in
questo stesso numera). Es.

58 DPEN #7;"w";1; "database”
& INPUT #7pd1'd2"d3

SYMBOL SHIFT

Statement AT. E un'istruzione com-
plementare di PRINT (non pud essere
usata da sola), @ serve per stampare in
posizioni prefissate dello schermo,

| due argoment! che richiede, separati
da una virgola e saguiti da un punto e
virgola, sono, nell'ordine, la linea e la
colonna di stampa, & avremao percid un
range utlle ben definito:da0a2ledal
a 31, Percld.

PRINT AT 7.8 0"

stampa uno “0" sull'cttava riga e sul-
Ia decima colonna (la numerazions di ri-
ghe e colonne Inizia da 0). AT pud servi-
re anche con INPUT, con la stessa sin-
tassi; cambia in questo caso Il riferl-
maento delle righe: INPUT AT 0, 0 stampa
all'inizio della 23esima riga, ciod la pri-
ma della due righe di editing.

CAPS SHIFT
“I"" maiuscola.

MODO “E"
Istruzione CODE. E linverso di CHRS:

spetterd pol all
verlficare 'ammissibilita del dato. Per
fermare il programma, sl usa ancora
STOP, ma blsogna portario a sinlstra
degli apici con il cursore (C.5H. + 5", ¢
gli apici stessi,

dig singolar-
mente (lo faremo presta).

CHAS & indispensabile con le stam-
panti, per inviare i caratteri di contrelio
che definisconc il formato di stampa;
per esemplo, con |s istruzionl che se-
guono vengono eseguitl | listatl per Sin-
clalr Computer {su Epson FX-80, via
RS232 dell'Interface 1):

§998 CLEAR #: FORMAT 'b",9688: F

ORMAT “t*,5680: OPEN #4,"0": OPE

LR T

9999 PRINT #4;CHRS 27;"R"CHRS |

13CHR® 273 %€"jCHRS 27;"6"jCHRS 2

73°1"5CHRS 183 CHRE 27; "% CHRS 4

21 LIST #5

La serie di CHRS (che va definita con-
sultando it manuale della stampante) ri-
guarda: I'interlinea, il modo di stampa
evidenziato, la doppia battuta di stam-
pa, il marging sinistro & il margine de-
stro.

SYMBOL S. IN “E”

Parentes| guadra chiusa “J". Ha un
50 solo grafico, @ non pud essere usa-

Un terzo formato di INPUT &

INPUT LINE a§

che serve ancora per introdurre strin-
ghe alfanumeriche, ma non fa compari-
re gli apici e non pud essere fermato nel
modo detto.

Per avera uno "STOP in INPUT" (mes-
saggio H), si deva dare C.8H. + "6".

INPUT pud essers corredata da un
messaggio che specifica il tipo di dato
da introdurre:

INPUT “Importo?"; lire

& sl posseno richiedere pid dati con
una sola Istruzione:

INPUT a'b'c'd’e'f"... (etc.)

INPUT “Data di nascita: * ' " giome ;
gg’ “mese”; mm' “anno”; aa

Llintroduzione dei dati pud pard avve-
nire anche tramite periferichs dalla ta-
stlera, quall | microdrives o la porta
RS232 (alla quale sard collegato, per
3., un modem). Il funzionamente di IN-
PUT & lo stesso: a clascun dalo acquisi-
to deve venire associato il nome di una
varlabile. 5| modifica la sintassi, poichd
dovremo specificare, di volta in volta,
quals il canale di comunicazione wtiliz-
zato e a quale dispositivo & associato

richiede come argomento-una stringa
{racchiusa tra apici), e restituisce il co-
dice corrispondente:

PRINT CODE “= ", CODE "¢, CODE
“E" CODE "GO0 TO"

dard, nell'ordine: 61, 100, 69, 236; ||
“GO TO" &, naturalmente, |'istruzione
reals, & Non una trascrizions. Per ottene-
re un comando basic, che richiada il cur-
sore in "K', allinterno di una stringa,
dove Il cursore & in “L" o “C", basta di-
gltare prima un THEN (S.5H. + “G"), che
pol sl cancellerd, arretrando con
C.8H. + 5",

Se la stringa fornita & pid lunga di un
byte, il risultato & il codice del primo ca-
rattare; non dimenticate che il "GO TO"
visto prima, o gli altri comandi basic,
ancha se esplicitati in una parola, sono
tutti lunghi un byte. Se la stringa & nuila
ritorna 0.

L'use di CODE in un programma di-
penda a volte dalle preferenze deli'auto-
re: scrivere

IF INKEY$ = “7" THEN GO TO 1000

oppura

IF CODE INKEY$=55 THEN GO TO
1000

& la stessa cosa; peraltro, se le condl-
zlonl da esaminare sono melte & com-
plesse, pud essere pli agevole trattare
numerl.

CODE ha un altro uso, complataman-

Sinclar Computer - 55



te diverso, associalo a SAVE, LOAD, VE-
RIFY (sia con il registratore che con I'in-
terface 1 e | microdrives), definendo Il
salvataggio di blocchi di bytes in forma
lclog uno
qualungue cosa contenga-

dopo l'altro,
noj. Es.

SAVE “codicl" CODE 57800, 3250

Con SAVE sono necessarl due argo-
mentl, il primo che specifica la locazio-
ne di Inizio dell'area dl memorla da sal-
vars, il secondo che indica la lunghezza
dell'area stessa. Con LOAD questi para-
metri non sono indispensabill, a meno
«che non &l visgliano caricare | dati in una
zona della RAM diversa da guella origi-
naria.

SYMBOL S. IN “E"

Istruzione IN. Misteriosa per la mag-
glor parte degli utenti, a causa delie
spiegazioni plutiosto sibilline fornite
dal manuale, & destinata (insieme alla
omologa OUT) principalmente alla ge-
stione di hardware esternc: sul connet-
tore per le aspansion| sono presenti tut-
te e linee del bus indirizzl del micropro-
cegsore, da AD ad A15 Un dispositive
estemo Invia del valori logicl, che Il
computer pud rilevars & interpratare,

Un utllizzo tipice & quallo della §
facce per joystick: Pinterface 2 della
Sinclair utilizza per esempio | primi 5bit
degli indirizzl 61438 e 63486, rispettiva-
mente per il primo & per || secondo joy-
stick.

11 programmine ehe segus, ripreso dal
fogiletto di istruzionl dell’Interf. 2, spie-
ga come possono venire usati | valori
lettl da IN.

50 LET x=@: LET y=80
4@ 60 5UB 1008
70 IF firesl THEK PLOT ,y
84 E0 0 o8
1800 LET a=IN 61438
1818 IF 2127 THEN LET a=a-128
1820 IF arb3 THEN LET a=a-bd
1838 IF 2)31 THEN LET a=a-32
1840 IF 215 THEN LET a=a-lbs |
F x{255 THEN LET w=x+l
1850 IF a)7 THEN LET a=a-B: IF
w0 THEM LET wex=l
{60 IF a)3 THEN LET a=a-h1 IF
yo173 THEN LET y=y+l
1878 IF &)l THEN LET a=a-21 IF
)R THEK LET yy-1
1880 LET fire=a
1858 RETURN

56~ Sinclair Computer

NORMALE

Istruzione POKE. Famigerato coman-
do, inviso spesso sia al neofitl che agli
esperti, anche se per motivl diversi: al
primi, per Ia difficolts di comprenderns
il significate, ai secondi per la noia insi-
ta nall'uso prelungato.

POKE serve per scrivere in una loca-
zione di memoria. Le locazioni possonc
venire Immaginate come una fila di ca-
selle, numerate progressivamente: lo
ZB0, il microprocessore a 8 bit dallo
Spectrum, pud indirizzare 65536 caselle,
da 0 a 65535,

L'operazicne

POKE mx

in cui il range utile per i due argomen-
titda0afEb3Gpernedala25spery,
pud essere eseguita su tutle le lucazh

calcolatore, da VARS {inizio area varia-
bili) & RAMTOP, a meno che non siate
varamenta esparti.

f) I'uitima parte della memoria, da
UDG a P-RAMT, & invece normalmente
gestlta con POKE: cfr. sul n, 10 quanto
scritto per | tasto «8s. Cir. anche S.C.n.
05, pag. 06.

SYMBOL SHIFT

Punto & virgola «;». Oltre ad assere un
normale segno di punteggiatura, il pun-
1o e virgola & fondamentale nella sintas-
si di molle istruzion: viene usato con
OPEN, MOVE, ERASE, FORMAT,
SAVE/LOADIMERGE/VERIFY [con i mi-
crodrives), AT, TAB, PRINT, LIST.

CAPS SHIFT
"0 maiuscola.
MODO «E»

Istruzione PEEK. E 'operazione Inver-
sa di POKE: deve essere seguita da un

ni, senza che il dia

dl errore, ma per le prime 16384 non ha
effette, polché questa & I'area del siste-
ma operativo e del baslc che, come sap-
plamo, sono residenti su memorla a so-
ia lettura, non modificabile.

Gl usi poasibili di POKE sono moltis-
siml, & possiamo fare solo gualche
asempio:

&) scrivera nella memoria di schermo
{da 16384 in poi, per 6812 bytes): di scar-
sa utllita, a causa del modo in cui & ge-
stito il display-file; ¢l sono sistemi pit
jpratici (PLOT, efc.)

b) nel buffer stampante (23206-23551)
sl possono caricare brevi routines in
c.m., & patto owviamente che la stam-
pante non debba venire usata; Spesso &i
scrive In qualche locazione di
quest'area quando 0ccorTe passare un
dato dal basic al c.m. o viceversa.

c) nelle variabili di sistema (23562-
23734 una parte di esse, segnata con
una X sul manuale, non pud essere mo-
dificata senza rischiare |l scrashs o I'au-
toreset; nellé altre sl possono eseguire
POKE a placers, come & stalo dettaglia-
tamente spiegato sui n. 06107, per ofte-
nere una guantitd di seffetti specialis:
forzare un GO TO, cambiare il clic dei ta-
sti, modificare gl attributl di stampa,
ate,

d) nell'area basic, si aseguonc POKE
solitamente solo nella prima linea di
programma, I'unica le cul locazioni sia-
no faclimente identificabili; altrove, oc-
0OfMe Un programma monitor & una buo-
na pratica

& la

sola tra 0 &
65635, e restitulsce 1l valors decimale
neila da

quel numero. Come per POKE, gli usi so-
no maltapl

La lettura della ROM & difficilmeante
utile {almenc in guesto modo, a singola
tocazionl). In quaiche caso, pud essere
usata per leggere un pixel del video (ma
& pill pratica POINT - cfr. sul n. 10). Im-
portante @ molto freguente la lettura di
variabili di sistema; ricordate che in
quelie di 2 bytes If pid significativo & il
secondo, per cul Il valore che contengo-
no si ottiene con

PEEK 23xxx + 256%PEEK (23uxx +
1

Cfr, anche S.C. n. 05, pag. 6.

SYMBOL S. in «E»

Istruzions OUT. Oparazions inversa di
IN: necessita di due argomenti, il primo
indicante I'indlrizze al quale inviare un
determinato valore, Il secondo con If va-
lore da spedire.

IN & OUT si possono paragonare, ri-
spettivamente, a PEEK e POKE; in che
modo un indirizzo dato a OUT venga in-

dallo Sp dipende dal-
la cunflgurazll:me» {dica il manua{e}

Spesso indirizzi diversi Indicanoc la

stessa conflgurazions; abblamo consul-
tato una ventina di libri sullo Spectrum,
senza trovare soddisfacenti informazic-
ni sulla mappatura di questi indirizzi (gli
auteri danno normalments per scontato
che chi legge sia esperto di hardwara).

&)
manipolazione dell’area di lavoro del

miglleri dal lettorl sa-
ranna ben accette.
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BASIC & FORTRAN PER SPECTRUM
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Spectrum 4BK.

Durante '8 cerimenla dl inaugurazione defis
limpiadi di Las Angelis abbiama assistits al pro-
digioso woo di un «pards munite o szaing a raz-
20w, In questo gioco il protaganista & un milite
che deve sfruttare questo futuristics mezzo di fo-
comazions per salvare vile Umane

1l gicc si articola in pid fasi. precisaments so-
no 20, di prograssiva difficoltd. Sono disponibili 7
Ivedli di gioco, corrispondanti a T diverse fasi di
Inizio

S trafta di scendere nelle viscere della terra
per ragqiLngere & salvare del minatori, riemasti in-
trappalati da un'sruzions vulcanica, evitand in-
sicie, di vario ganers, aprendosi passaggl e nan
perdento la sirada.

Per oiendersi da ragni, Insstti e serpentl vari
abbiama una pistols a carica ilimitata. Per fare
sallare le pareli, invecs, dobbiamo usare delle
bombss ad orologeria, che sond in numero mitslo
.

Per |l controiio del nostro jebman possiame usa-
t& | joystick oppure 4 tasti, che danno perd un
contrallo molto grossolana del movimando.

E possibile in quaisiasi momento sospendsre
{efreezes) || ghoco o riprenderin al'inizio pre-
MEnds un asto.

La grafica, come & pessima fradizions in casa
Activision, & al limite defio squalices, | caratbari
s0n0 stifizzall @ animall In manlera moio appras-
simafiva & poco realistica. Non vi sono effetti so-
norl.

L'unica caralteristica dogna di nola di quasio
programma cansiste nel sistema di caricaments
dal nastro, Infafti & stata riscritta fa routing as-
sember che ettt il shoad per

FINDERS KEEPERS
Mastertronic
Spectrum 48K.

Il v di Isbésima non ha iea di che cosa possa
regalare alla figlia per il suo compleanno. Pur-
1ropgo U 38 praprio N cavatiens magico e sue
dipendenze & devi cercare qualcosa di malin spe-
ciale, per pobere entrare 4 fare parte della Tavola
del Pefigono di corte.

Agiscl nel castelio 6 Spriteland, plena i stan-
2 ricehe di oggetti @ di nemicl semoventl (che
pusson nulriesi della tua energia vitafe o rubare |
tuei aggetti). Alcuni ogoetti passano combinarsi
gli uni con gli altri per formarne di nuoed pil gre-

Pugi anche scamblare o esaménare oggetti {ira-
rite Zposii ast).

Findars Kpepers & un giace piuttosta originals,
sofisticatn nefia frama e nelfz grafica multischar-
mu, caloratissima. Lanimazions & ad alfo livello,
Tecnicamente perfecta. Notevol Je possibliita di
asaninare o scamibiare pezi, che lanno assomi-
gliara sicune fasi del gioc & un'avwentura vera o

ropria.

Incétre vl sano due passibili stratagie di gloco:
cercare dl racengliere || maggiore numern di og-
getti possibile (punti} & fupgire quindl da Sprite-
land opgue cercars un regaa che soddist il re &
sua figha.

uttenere una maggions velocita (circa @ doppio del
narmaie).

Questo sistema & stato adottato da praticamen-
te tutte b software house per i programeni pits re-
senti, dato che consente sia di ridurre |'atiesa del
giocatore, sia dl mettere fuorl gioca 1utti | pro-
grammi copiatori (£he non funziano

gna dire anche che molta del fascing deriva
dalla scarsits delle informazioni date dable istru-
zlonl accluss alla cassetla, che parmetie al gioca-
tone o scaprire mantre m]mnwmeh
particolarita del gioco.
| comandi sona fanti: & tasti appure 4 tipi di
|mystick pii 4 tasti.

1e), sia di rendere impessibile d copie illegali
enasiro-a-nastroe, dato che la quaia di riprodu-
Zlone dev'assere perfetta. Garantiama che il stor-
‘Zares guesto Tipo di protazione & molto impegnati-
w0 & richiede una grande esparienza: provare par
credere.

Grafica: stilizzatz, approssimativa nell‘ani-
mazione, mongtona

Comandi: essenziali ma poco efficianti,
speicie | tasli

Giocabilit: nonostante i vari Fvelli o =i

Grafica: ben animizta, varla,
mltischerma. 9
Comanei; comed| anche se numerasi; me
gl Je manapecle. 1
Giocabdia: elevatn. dala la variela e com-
plessit ol gioco. 8
—
w =
1 =
—
o

CENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECEN

BEACH-HEAD

Us Gold/Ocean
Spectrum 48K.

Guesto programma & stato convertita da un ori-
ginale grande best-ssfler ingless per i computer
Commodore 64. Par chi conoscesse guella versio-
ne, diclama sublio che & identica a questa per lo
Specirum, in cui fa gratica & aquaimente curata o
Tult] | panticalar scrupeiosamants ricapiati.

5i quida una flotia di navi all‘attacco di una ba-
s& navale nemica. i gloco consta di § fasé diver-
‘58, anche se non sempre ben difterenziate, visto
che sl cambiano soio 3 scenografie.

In una delle pessibili due prime fasi [seconda la
sirategia sceita), & necessario battersi can e bat-
lerie conlraenss contro | caccia nemici, cha arri-
wvano all'orizzonte per sganciare bombe sulle no-
sire navi, in una placevale e appassianante grafi-
4, GO buona prospettiva.

L'alternativa & cercare di passare par una baia
‘segreta, facendo ung slafom fra | silurl vaganl del
nemict; qui la grafica & meno awincente & quasi
banate,

Proseuanda sl ritarna alla scana defla bettz-
qglia asregnavale, per battarsi can | cannani contro
Ja navi nemiche. Bisogna aggéustare B tira, se-
o le indicazion| del radar (elroppo fungos,
«Iropo0 cortas), fino ad affondars tutte ¢ 4 Je navi
nemiche prima che loro atfonding la nestra flotta,
Praticamanta bisogna frovare un numerno ra 0 &
90 per tentativi, cosa sbbastanza nolosa e fru-
Srante.

Se si-supera quasta fase, dobbiamo fare un
pezza di navigazions molto pericolaso, dribbian-
do vari tipi di ostacoli ad afta velocita, in grafica
bidimansionale per imbatierci, finaiments, col
cannone di protezions della base nemica.

Questo cannone & tristemente famoso, perchi
ran sbagha mai un colpa. ..

puts gocare da soli o in dus, con | tastio |
Iwahrt su & Iivelll o difficolta. E passibée ridgfi-
nire | tasti da usare.

Beath-Head & un insiame di cingue giochi: pre-
si singolarmanta sono abhastanza mediocr & po-
co ariginail, ma nel complesso formana qualcosa
ot ahbastanza interessante e varia per gli appa-
sionati dei giochi o' aziane.

Grafica: veramenite buona sk in una deile

Tasi; colorata B.

Comandi: moito comodi i tasti ridefinibi,

jaystick sconsighiato 8

Glocabliita: bwona grazie a vari Bvelli ad al-

e warie lasi. T
® jd Y =
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VENDO
SCAMBIO
HARDWARE

\-'um:u Joystick universale con
tondo. Andrea Ghersani,
rla Q Selia 12, 88100 Grosseto,

Vendo sound Iumi @ light Im
DK Tronics par 5
Petarsen, via Aurslla antica 39(
FRoma, 065230685,

Vando Spectrum 48K + tastiera
prnl'samale DK Tronics + 150
wideo gamas + utllllles varle + 3

liri & istruziond, L 500.000. Paclo
chi, Starione 4, Pavia,

Vendo trum 18K, alimenta-
iore & cavetli + sAlla scoperta
aello ZX Spectrums, T program-
mi per WNn;-n sProgrammi &

tl, alimantatore, manuale inglasa
+ Alibri in ingless, + programma

‘Chess”, usato pochissimo L. |
90.000. Francesco Bertani, via M. |
Bianghi 11, 20149 Mllano..
Q2466662 mattl

Vendo Spectrum 48K, allmenta- |
tors, cavi, manuale; “Tha century
computer programmimg course”,
“&) gducational games for the
Spectrim”, cassatta Hoszon e ri-
vists, usats poco, L. 345.000 tratla-
bili, Alssgandro Briga, via 5. Denls
186, 20029 Sesto 5. Glovanni (M1},
tel. 2485280 sara.

Venda Spectrum 16K tra mesl,
cavi, alimentatore, Imballo & ma-
nuall orginali, L. 275.000. Andrea.
Catini, via A. Poerio 8, 00152 Ro-
ma, 0615617132 sera.

Wendo Zx interface + Zx microdrl-
wa come nigvl, imballo 8 manuali

oriqmau L 275,000, Stefanc

nalic, via Manin 10, wom Imela

(BO), 0542732778,

Vendo Spectrum 48K, ZX nrll\l:;

Milano, 024680084,

Ve Joystick
Kampslr.m {usabile anche con |a
ZX Interface), L. 40.000 trattablH;
Inwiaccll foystick Taknolek pro-

rammabile (guasta ma facilmen-

alimentatore, presa TWimonitor,
manuale itallano, 4 voluml, 2m

iochi @ utlilti, supergaranzia,
?oomvwmn Robarto chhsll
via Viohvera 32 1, 10045 Plogsasco

to riparabils), L 30.000; entramba
0.00." Marco, Bologna, {TEJ VNI 1 raadl
¥ 0% bigwie Sk secs
libri & centinala rammi, ottl-
Vando Specirum l!Kcomulb- iz X B'm“o oo
Russing, via Mons. Fr. Bruno
g(mdﬂanmue+dlmnwn— GE100 Mes: 090148103

L. 400.000;
tore L. 340.000; regalo libe Jack-
son @ | I. Andrea Pacedli, via
Firenze 205, 65100 Pascara,
085/26380 ore 13,30-14,30

Vendo Spectrum 48K issue 3 co-
me nuova, Imbalie originals, L.
250.000; con tasers profeasiona-
la ; 0k Zon)
na. Micl Ble SMIHIU. wia E. S Pk:
colominl 113, 53100 Siena,
05 26 ore 20,30.

Vendo Spectrum 48K, 300 pro-
uwmsbmwm.l.wm

per lo ZX
+ cassetta  software, L, 250,000,
Glovannl Lombardi, Via Adlna 2,
84091 Battipaglia, G828/72160,

Vendo Spectrum 16K, cavetti &
enaratore, L. 250,000, Olau‘llo
iarinalil, via V. Emanuele 36,
20094 Corsico (Ml tel. 4473560

. pasti

Vendo Spectrum 48K e mn—
W gon garangia, manuabe, 1
grammi, L. 400,000 trattabill. Elcr
vann| Quaranta, Via Duca Gugllsl-
ma 13, B4100 Salerno, fel. ﬂﬁs&

Vendo Spectrum 48K, ZX prin-
ter, 2 rotoll carta, alimentatare 44
. B0 programm] su casselia,
lloppy disk con 5 dischi plenl di
Dmuramnl L. 1 |, anche
i S | M"‘:"?1T.ﬂ”'7‘lan
via ampn 84,
050440752,
Vendo ZX B1 perfetto con cavel-

60 - Sinclair Computer

cia msﬁck rammatile, 150
% ORI, U000 trattabili.
iccardo Abbl. via Apgennisi 145,
'20151 Milano 023532263 ore 19
el 48K, manuale,

liisel inglesi, oltra 100 glochi 8 utili-

giechi, in garanzia, L. 510,000, En-
rico Romano, via Poggetto, 4,

16035 Rapalto (GE) 013554465,
Vendo rum 48K 5 masl, 2 ma-
nuall, allmentators, cavi, inisrtac-

14. Paplo Falaschl, via San Cristo-
foro 3, Ozzanc nell'Emilia (BO),
05177304 dopo e 18,30,

Wendo Zx printer + £ ratoli car-
ta metallizata, L 80.000. Paolo
Ballocel, via San Gottardo 75,
20052 Monza, D3HIETTOL,

Vendo im 48K lssus 3 ot
tima. mw:mmo Claudic
Lucchini, via dei Camacel 7, 20148

L.

150.000; inwr!mla] itk
I:r‘uun

Fhilips D &!5&3"\ qaranxla L

150.000. Paalo Manini, p.za Europa
15, 44100 Farrara, mﬂeﬁm

Vando 48K 1 anno ol-
time stato, cavl, tasto reset all'all-
memnxlunmmnulltllilumo W
grammi vari, L 500.000. Mauro
ucman, via Ballini 24, -lman savl-

0 5.R. [FO), 054

Vando ZH B1 18K, 4 program:
nnglnalL manuile Il\wmo Ilulla
ng, libo "B8_ program >
81", maa:narlna tantlwn. L.
100.000. Micola Challl, via Bovie
385, B5100 Pescara 08572305,

‘endc Specirum 48 K, manunla

Venda Smeuu
grammi inglasi, n\lnulhlhlllllm
cavi uullonamnto maonitor, L.
340.000; Seikosha GP

506 ﬂum ul In!aduocllm =
250.000; entramd, L Emﬂm di-
spanibile prove. Maurizlo Brugio-
IQ \da HD \l'll 138, 10127 Toring,

Vando Spectrum 18K, slimanta-
ore, cavi, manuale italianc, eu
w.h horizons, supergaranzia,
busnl ecento per acquisio softwa-
re, L 280.000. Riccardo Bolzoni,
. 20141 Milano,
C2ESH0921 dope la 18,30,

nido Specirum 48K, stampan-
te Ssllmlu GP 2501. interfaccia
Centronics AS232, lastiera 8-
slonale DKTronles, Interfacal
mﬂﬂw "Ehlrﬂﬂl“ specifico,

prmn mi, in aitime condizio-
ni, L 800.000. Glullano Laudlsta,
via Piolti da Bianchl 4, 20128 Mila-
no, 02T4TI85.

|

| Vendo consolls Intell

modulo computer & 17 cam!bo

anche separataments, L. 500.000
trattahill, Emanusle I..wl vll Mu-

sina 45, 00198 Roma, D&/

e S e
joystic Tag; mn—
wo, garanzla bianca, L 450,000,
Renzo Pedriall, via Codroipo
41100 Modena, sera

Vando Spectrum 80K, Interfac-
ﬂﬁ 1, tastiora professionale (B4 ta-
I8 a 3 voel,

300 programmi, Iibn o
lumu;ﬂl, solo zona Toring. Pe-
berto Teatore, c. Monte Cucco 60,
[ 10141 Toring, 011726786




Vande ZX B1 espansione 12K
Eletir. 32K Elottr. 2000, alimontato-
s mapgicrato HL 203, cavl, librl
frm cul " Guida slio ZX 81", 06 pro-

tammi®, in inglese wcc. L
- SRS pOStall
M Porta, m Illlmﬁ via

Stwzo 18, 20091 Bresso (M,
0295140824 sar3.

Vendo Spectrum 48K, ZX printer
(nuaval, 5 rotoli carta, innumanovs:
Il programmi, L. 500.000, Maurlzlo
Sarenting, via Momialoone Hic,
19100 Ls Spazla, (187/703082.

Vando ABK, manuse.
Imali; lﬂL Gﬂﬂ 400 phro-
rasmn| Mantanal-

Vando Spectrum 16k 4 masd, all-
manusls

mantatore, cavi,
ommmr L
295,000 Andrea Ficcauti, via Ovea

minore 5, 20060 Cassing de’ Pec-
o (M), tel. 9521458

Vandc Currah speech. zora Ge-
nova, L. |NM trattabill. Flbﬂth!
Caalino, via 0% 14 AMD,
18185 Pagll (GE} tel, ol 8887910,

rente +*
zona Palsrme & Trapanl. France:  wvinclals 31, 28072 NCH
80 Motarbartolo 43,
0100 el 266006,
Caeco | programmi indicat] nel
1t deln 90i5C: 3,
o Lo B L B o )
via Aurelia Antica 381, 00185 Ro- mmmnzumwrwu.u
ma, Glavann| Tagliavini, via Manin di
Cefalonia 14, 43100 Parma
E di abatironi- 1
ca e Int Juckson, L
Giovannl Natals, visle  Carco joystick par
Trieste 36, 83100 CaManisetta. Spectrum con Giluseg
L pasti pe W-h.u!ll Soriane 1, 0011
" del Gaudio, via Quasimodo Corco
] anche 18K In
pal. Deranco, 87038 Rende (CS), cambio & _-Mm San-
tel. BTZT4S. buw u.ommn 00122 Oatla
lmslhlmwmm
Basic & LM [svaniualmanta com- Carco stampanta per Spectram,
wilatol, cerco interfaccla Kemp- o L)

rﬂm’.lﬂ" Bologna,
[

Cafco panng per Spec-
trum marca Tenkolex. Andrea
um!w' via 0 Salla 12, 56100

Mmlnmamuﬁ
) via Tortl

13 rosso, 16143 Genova,
OS0sa8] megoTio).

1 club Byte & Cagliari & interes.
satc & scambi & MMII
R

omnnis 25, [
Cagl

Hobbits. Catarina

Venda | 1 Witz Jac Milarig,
simpariama || le- [llb *
Venio Spectrum 18K 1 anno mu.-wn 8§ , _ Cerco
u
X Sp Cacers, via Ferarscce 37, 81100

il

n mium;m.t
# “Intruders” originaii,
LZﬂMFdelM
20 sattembre 24,
Chiese (Bs) 036585151,

do Spectrum 48k all
tore, cavi, manuall inglese o |
Ao, un libio glochd +
nate, L Mansl-

.f_;
5

COMPRO
CERCO

2. Emesto Bail
In 44100 Farrara, 083,

Carco intertacsia por modem (e
relatie software), scambio con 30

ml‘ Su cassefla  Alessandro
via Rezzonico 41, 35100 Pa-

e S

HI Napoll 7, 81052 Pignataro Hu
plore [GEL

Cerco sAmarican Foolballs del-
la Argus Press, Paolo Valentini,
wia Cavour 11, 35030 Selvarzane
(PD), D4BBI1E5T, ore 20,302

m“lbunllm,pu

n tutta Ma-
VARIE Inu. lelu‘:rul -D‘ mnh&»
'Ascanzo, via F. D'Ovidie 108,

00137 Roma,

Vando corse 3 Camara
A% del prezzo; I + casselta  ne elettronica per Spectrum 48K o

I;‘gl'l Vnhl mo T‘o'?

Slmelsdr elub Fol presso
Mo Delta, ‘via c%nl 83
0803 Foligno (PG, 074258807,
Compeo sspansions 16K per I
81, Fabio Mortisco, via Biancasdi
20, 20075 Lodi (M)

Mlnﬁnmn.l'll:»-

My

[

8ia: u.m"& Bilvesire, Nlﬂlliﬂ-
mikl 1, 00178 Roma.

VENDO
SCAMBIO
SOFTWARE

Vendono/scambiano

(dove non spe-
cificato, si tratta di soft-

ware per Spectrum).

Emesto Bedlucsi, coro lsoneo
123, 44100 Ferara, 0831228750,

P.O. Box 2, 6581
mm.m

Possibilments zona Varens, Ser-
glo Zardo, via 4 novembre 24 A,
1040 Uboida (VA), tal. RAIEZE

Adrianc Romitl, via Maroncedl|
84, 58048 Marina o Geosseto (GF
OSBAISEIR.

Francesco Golinalil, via Bellaria
28, 40139 Bologna. D51/545448,

Zona Vicenza, Tal. 0444/848481
ore 16,3019,

Iu'] !\lﬂﬂ.ﬂ.ﬂ
me.

Umberic Bailestrazr, via Tavoni
3, 41058 Vignola Mok, tel. 775048

Frogramma rmuu pese fa
milliar {fino 400 &l mass], Istruzio-
nl, compatibile alf!aﬂrl!l. L

udlo, vi
Quasimodo pal, Dar o
Rende (C=), tel. BTZT43.

-“I 83100 Calt IYtI

alfanissetia,
Lomanzo Petersen, via Aursiia
antica 381, 00185 Roma,
065239685,

Francesco Burglo, vis Notarbar-
folo 49, m%unll:nne. tel.
266006,

Andrea Ghersani, via O Seils
12 58100 Grosssto, el 40044,

Maurizio Lattuads, via Panizs
13, 20146 Milanc, 02427800,

Simona Fropini, via Cesaipi
20, 52900 Arezzo, 18l m”ﬂ

Par Cam 5
Spactrum » 0 l.'l:”'
T8, 0141 Roma, 06803182,

HWMONI.MN

Gupls, via del Gisdioll 2, 00048
Rattuna (Romal.

Programmi su caruocia. Via Lo
renzn Vianl 21, 52142 Firenze,
055711629,

Gianni Gualtien, via Sciesa 21
A, 20135 Milano.
ok i

areggle (LU},
0864/50080. i

Por ZX81. Farruoclo Marallo, via
. Platro 61, 12040 Govona {CN)
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LRtima versions dal compllatone
Pascal deila HiSofl + manuali, 8
utilitles. Roberto Colot, wia Tici-
no B, 35030 Sarmeola (PD),
D4BNEI1031,

Paclo Valentini, via Cavour 13,
35030 Caselle di Selvazzano (PD).
C4HEI165T,

Dino Ferlisl, viale Scala greca
351, 86100 Siracusa, m"sﬂ&&

nl!rmsm%lsl‘gnl vla E. Cariot-
1o 41, 00122 Osila Lido {Romal,
DE5623424.

Francesco Trasattl, via Collina
9? 6301 Porio San Glorgle (AP),

Zona Treviso. Aobarto Malchion:
na, via Ortigara 14, 31100 Traviso,
tel. 52123 pasti.

Davide Di Dio, via Carle Alberta
48, BO045 Pompel [MA),
OB1/BB35055.

Per Sinclair QL. Roberio Ghazzi,
via Volontarl del sangue 202,
20088 Soslo San  Glovanni,
0212488511

Per Sinclalr OL. Luca Zammarchi,
%umx‘humn: 13, 58022 Fallonica.

Gianluca Anpelozzl, via Giulloz:
i 9, 62100 Macerata, 073032232,

Simone Cantini, via detls Palaz-
zine 14, 50014 Fiesole (FI),
085/588;

Luca Bonlfaz), via C. Pascarslla
3, 05100 Terni, tel. 407122

Alsssio Mustl, via G, erelilnl
37, 00142 Roma, D&/EB23320.

Zona Terni. Gario Padronettl, via
Stazione 41, 06100 Temi,
411434,

useppe  Sclancal , via
Panlu Emlilia 50 TOOES Trani (BAL
DBEI/a56E2

Danlale Clutfardi, via Borachia
2, 18100 La Spezia, D1B7/512537.

Edoardo Dell’Acqua, via A. Dio-
nisl &1, 00151 Roma, DEM3E835.

Marco Pagnini, via 5. Bi
212, 2011 Bargonavo V. T. [e?;)w

na Spactrum club. Masai-
ma Rlulltl. via Leonardo da Vinc
13, 50042 Carmignana (FT).

Marco De Amicis, via L. E. Ssia-
na B0, 00174 Roma, DB/7TBA183T.

Isa.le igtruzioni & ub'qlla fefleme- 57, 951298 Catania, tel.
case, lempo siderals, one ke

i
anzon| a
(Fl), 0857841666,

Fabiizio Martang, via don Slurzo
T 5‘9100 Grossato, O564/482808
ore

Per Sinclair OL,
stati, articoll @ utliitles dl ar\luo"
& libri Ingle Roberti,
Montella 8, 20084 Gorsico [Ml}-
Enrloo Busto, via campe sporti-
10081 Caveur (TO).

Beambio programmi Spectrum
con software MSX. Claudio Zile-
rero, via Tasso 40, 00185 Roma,
OBITHI4B5T.

Programma con manuale
sviluppare sepmmnnl al wﬂcmr
L. 27.000 col

luluo via A Dup STlIXI Gasen

Bruno Ballarini, via Magenta 5,
10012 Botlengo (T0).

Emanusie Lwi. n& Mesgina 48,
00198 Roma, 08/B53136 pastl.

wia Mascagnl
688034,

Alassandro Cartl, via Rezzonico
41, 35100 Padova

Rasaric Di Modica, via Castalfl-
dardo 37, 87019 Vitlorla [AG)
OU329EIE12 ore 14-16.

Wano Parbuona, via A O Cam-
bio 4, 37138 Verona, D458/568649.

Par Spectrum & Com
Andrea Volta, via M. &uﬂw -lCI
16133 Ganava, tal. 390

Amando Acsttulll, via Di Vitio-
rlo 8, 62100 Brindisi,

Alberte Profumo, via Romagnoli
2812, 17100 Savona, OTHB00TET.

Giusappe Cacare, via Ferrarec-
©# 37, B1100 Caserta, 08231324534,

Gluseppo Farrarl, via Rivasi 152,
42025 Cawriago (RE).
Adriano glml“ﬁ( vie Mante-

grappa 23, 10064 Rinerclo (TOY
D121/588363

GClawdia o Giulio Cavalli, via Do
ra Riparia 4, 20161 Milano,
(O2E480822,

| tasti

NORMALE

Statement PRINT. Un altro tasto dai
malti usi; poichi non presenta partico-
Jail difficol
te le sintassl pll usate:

PRINT numero

PRINT “stringa”

PRINT nome di variabile assegnata

sono di significato evidente; indican-
do qualsiasi dei tre argomenti con farg],
51 pud avere:

PRINT AT x,y; farg]

PRINT TAB x1; fargl TAB x2; farg]

PRINT farg1]. farg2]. [argd].. etc.

| vari attributi di stampa possonc se-
guire una PRINT: in questo mode riguar-
deranng soltanto cid che viens stampa-
to con quella PRINT: | procedimento va:
le per INK, PAPER, BRIGHT, OVER, etc.

Esempio:

PRINT INK 3; PAPER & FLASH 1;
“premi un tasto”

Mon serve perd sclo per il videe: si

62 - Binclair Computer

pud associare a PRINT un canale di co-
municazione, indirizzando cosl |l flusso
di dati verso un dispositivo diverso. In
realtd, PRINT ha sempre un canale as-
sociato: se date PRINT 2 “._." ottene-
te lo stesso risultato di un comando nor-
male. Il 2 & infatti il canale automatica-
mente legato a “s" (screen); 0 & 1 song
per la parte bassa dello scharmo, 3 & per
Ia stampante; quest! sono sempre aper-
ti ad & preferibile non utilizzarli per aktre
direzioni, salvo casi particolari, Da 4 a
15 sono & disposizione per gli usl con
I'Interface 1 (microdrives, RS232 & nel-
work).

SYMBOL SHIFT

Doppi apici (). Fondamentale segno
del basic, serve per identificare la sirin-
ga alfanumerica:

LET a8 “abcdef"

PRINT “ghijki™

LET g= CODE “mnopgr”

Entra poi nella sintassi di varie fun-
zioni, in particolari in tutte quelle che r-
Quardano I'Jmsrfaoe 1, per identificare i
varl devices: “m’” (microdriva), “n” (nat-
work), “t" e “b" (porta H3232]gvauaata
par i nomi da 3]

programmi {(SAVE, LOAD, etc.), a cartrid-
ge (FORMAT), a files (OPEN, CLOSE).

Se volete che una stringa venga stam-
palta con gil apici, non & sufficiente met-
tarli doppi, come sembrerebbe logico:
accorrano tripll:

PRINT “Questo & "“Sinclair Compu-
Ter™"'" dard in asecuzions

Questd & “Sinclair Computer’.

CAPS SHIFT

“P" maiuscola.

MODO «E»

Comando TAB. Coma AT, anche gue-
sta non vive senza PRINT (o eventual-
mente INPUT). Serve, come suggerisce
il nome, a tabulare: indirizza la colonna
di stampa sul video, senza alterare la li-
nea corrente. | range utile & cvwiamente
da 0a 31: se date un valore inferiore al-
la posizicne corfente, |a stampa sara al-
la riga successiva, se 'argomento di
TAB & maggiore di 31, viene automalica-
mente ridotto a quasto module.

SYMBOL S. in «E»
Simbolo dl Copyright. Ha un usn

graflco.




Didattica

gli aplrltnn ID?ICI 1,31
che c'e’ dietro lbugi 45
canali :h caomunic., @ f ETII44 H
ro rnnluunu in aun y
4 J 14 7,15 8,14 18,15
ﬂuadrllattun 4,4&
KE S .6

r_nnurnnn: in Assembly 5,32
var:ll;:lhd: sistena léplclr’ull &,

variabili di sistess (1x81) 8,13

nessaggi di lrrura (I18 ,4"

computer music 45 ?.“ IB.H

le nttrru:iunl W7

dallo IXBl allo BpI:trun T 64
18,47

un tasto per velta 2,719 10
interroghiang la tastiera 1 |a'
rilocabilita’ del linguaggie n::ni~
na 1@
messaggi éi errore (spectrum)
L}

Feriferiche

microdrives anteprima 1,15

due stampanti,interfacce... (Alphacom
32 e Seikosha GPi@B) 2,56

i microdrives 3,4

il misterc della cartuccia & ,33

Seikosha 6PSR-5 7,17

MBI Tandem 7,52

floppy disk drl\rl Sandy B ,16

Servizi

qii adventures/I B ,8
Kill wolé with sword” (adventures 11)

carta penna e bussola (advent,IlI)
1@,13
matto allo spectrum 9,63

La ROM dello ZXB81

1,35 2,37 3,3 4,35
5129 &,48 7,55 B ,54
5,70 16,53

Hardware

viaggio nellu spectrum 1 ,8 2,18
35'; 38 B8

alpannant RAM 15
alimentazione spectrul 4 44
scheda: lo 188 & .12

o, S o )

MPUTER
ennaio 85)

ag w

il video-collegam. monitor & ,21
alimentaz.spectrum II
alimentaz,.spectrum III d a3
fatevi un sonitor 9,48

Software ZIX81

didatticis

analisi di un testo 1,27
seno 1,38

decimali 3,29

frazioni ,32

dai romani agli arabi 4,20
piccola matematica 5,24

utilityr
la locazione 16418 1 ,18
caratteri in randiti 1,208

calendario

trasfer. pg.vidiu 2,28
archivio

controllo Mlla RAM 5,37
istogrammi

caratteri lIlI:Inﬁltl 25,38
READ,DATA,RESTORE 7 , 43 lﬁ 42
la data dells pasgua 8,24, 3}

glllttﬂ 1
solitaire i 23

iccoli universi 1 124

abirinte

la strada della dannazione 2,14
slalon 2,20

minimastermind 3 ,21

bioritei 3,27

bomb 5,26

il r.ol uter dei destini incraciati

& 43,32
1ru:¢l & 25 3!
oabola 7,04

corsa di canhi 8 ,44,3%

Software Sﬁ.ctrum

djdaﬂlcn

algebra 1

studio di Juﬂ:nnc 2,22
autodraw 3

resistenze :‘S 25

travi 3,28

decimali 3,29

frazioni 3, 132

dai romani agli arabi 4,20
binario 5,2

equazione i1 grado & ,24,31
rint indirizzata 6.& 3.!
interpolazione L7gnnq1 ,21,28
sistemi lineari

calore disperso 7 ,24,34
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intersezioni 9 ,59,53
analizz.audio 1ﬂ 24 ir

utility

lnttnn di header 1 ,47 3}41 1@,27

truflr.pamna v:d-n 2,26
supermonitor
dump variabili b 33
set urlu.:nrilvn 4,16
print dng{n lltl:l:l 4 iy
quadrilettera
verifica RAM 5 3
in randm.rlloublln &, 24,28
“ caratteri

fl l:lnnlr 7 '}

gpun&in 1@ .26 42
protezione basic 7

memory economizer 7’ 5 3.!
delete 7 ,25,42

tips & tr::kl 7 Ak, 42

DRAW assoluta 7 ,48,42

set caratteri 7,43
movimenti sullo lchlraa 8,21

5,38

screen reductor 9 ,24,29
shell sort 9,25,
orologio digifale @ ,7,27

giochir
un coniglio nei uti::t 1,21
ufo qui,ufo la’
guorra aeronavale 3 22
{errata :nrrlq- !9]
riflessi 3
un gioceo or dul = ,31
forza quattro 4 24
]lhlr.intn id 4
{podi ficato, b 27
gathlr 4
ot dngla"_’r 13

funghi er il folletto 5,19
oil c & 45,17

ufari 145,49
urhurlnt- 7.2& 36

tornado

virus lttui: b 24, Jl

torre di hanoi 1@

sfoglia la urghenh lﬂ‘i‘a ] ]

suonol

tastiera ben temperata &4 ,23
un motivo per ll fisco & 26,31
speaker 7 44,3

spectrun tra le note/I B,45,28
spectrus tra le note/I1 & 8,54
i valori musicali 1@ 1‘?,5

variet

totocalecio/l 4 14
totocalcio/Il

aggiornanm. tntouf::ufl & ,22,27
aggiornan.totocalcio/ll E' %
lunazioni 4,21

traduttore ﬁ 23,27

diesel o benzina & ,44,37
almanacco new-look e el

la prima cifra (car.espanso) indica il numero della rivista,

Ia geconda (normale) la pagi

gina
1'eventuale terza nel lcrftnrt {italic) la posiz. del listato,

gioco dell‘apalista 7 ,45,39
confronto automabili d 25 31
criptografie B 26,38

arredare

doto Corrantell 1@ ,23,32

Sinclair QL

anteprima 3,33
llng.nlc:hma 8,53
prova 9 ,%

Recensioni giochi

SOFTWARE DIRECTORY 9,35
{errata corrige 1 @ ,&3)

Adventure directory & ,33

1,48

Jet Pac (Ultimate)
Yadon (Quicksilval
Bubble Trouble (Arcade)
Tranz Am {Ultimate}

= ,48

The Birds and the Bees (Bug-byte)
Arcadia (Imagine)

Chequered Flag (Psion)

Alchenist (Imaginel

5 44

Zip-zap (Imagine)

El\flrﬂ Fighter tnu? byte)
Aquaplane (Quicksilva
Lunar Jetman (Ultimate)

& .58

atlc Atac (Ultinate)
1zoon (Imagine)
Bugaboo (Quicksilval
Stonkers (Imagine!)

and Attack (@uicksilva)
Transversion (Ocean)

Orc Attack (Creative Bparks)
Mosaica (JCE)

a,

Nr.anE (Ocean)
Eskimo Eddie {(Océan)
Kong (Ocean)
Hunchback {(Ocean)

9,74

Plytron (Beyond Software)

Stop the express (Sinclair Res.)
Sabre Wulf (Ultimate)

Mugsy (Melbourne)

1@,58

Krakatoa (Abbex)

3D Tank Duel {(Realtime)
Tornado Low Level (Vortex/Oean)
Android One (Vortex)




Novita !! Lo Spectrum maggiorato !!!
Trasforma il tuo Spectrum

ssionale Sinckair con |

usa come una norrmale

«demo

In vendita presso i rivenditori specializzati




Registrate il mio abbonamento annuale a: ABBONAMENTO

:"’tt::"li’:;:i [ Sinclair Compuer (L. 28.000) 1 Computer + Sinclair Computer (L. 55 000}
g bb ! [ Ho versato limporto sul cic postale n. 37952207
per abbonarvi, O Acciudo assegno non trasferibile n. . banca
nn!lahnrarll. intestato a SYSTEMS  vle F 75, 20142 Milano
chiedere o Hmiccomputeré [ 2X81 [ Spectum [ SRt
darci consigli, possiedo SINO  pomg
pubblicare sampante 0 O iy WSl n
un’inserzione microdrive O O (o RS T ] £ Nt
per comprare, Ioystick g g Tl s prov,
vendere, : . EHEENIY 5
cercare M.B. L'abbonamento & annuale [llmlmn:admradajnﬂ_mo opo
g R S R e i D -
Ritagliate
e spedite
in busta
chiusa a: - 4 A0
Sincair CAPLLL LB cima prov. :
Computer, Tel. . : LEVE o T R
viale NB.N che ibsblic viene restituito
Famagosta 75,
20142 Milano. S
n
‘Questo mese ho acquisiato / provalo | seguenti progran CLASSIFICA
i valuto cosi {max tre ttok): TR

Avvertenze:

ABBONAMENTI: scrivete I'indi-
rizzo completo

COLLABORAZIONE: il listato nan
& indispensabile, la cassetia si.

HELP: non accludete francobol-
li, non rispondiamo privataments

INSERZIONI: la rubrica & desti-
nata agli scambi tra privati; la re-
dazione si riserva il diritte di modi-
ficare o cestinare gli annunci pale-
semente speculativi,




ZX Spectrum
Expansion System

L’alternativa della Sinclair ai floppy disc

Lo ZX Spectrum Expansion System contiene:

W Uno ZX Microdrive - Che amplia |a possibilita dello ZX Spectrum in quei settori,
come quelli della didattica e delle piccole applicazioni gestionali, dove & necessaria
una veloce ricerca delle informazioni memorizzate su un supporto magnetico.

M Una ZX Interface 1 - Indispensabile per il collegamento dello 2X Microdrive,
Incorpora una interfaccia RS 232 e un sistema di collegamento in rete locale.

B Quattro cartucce Microdrive comprendenti un programma di:

» Word processor «Tasword Secondos

= Masterfile filing system

» [nventore di giochi

® | e formiche giganti

Un programma dimostrativo del Microdrive

Documentazione per il collegamento, il funzionamento e altre descrizioni tecniche.

Cavi di collegamento allo ZX NET che puo collegare

fino a &4 computer ZX Spectrum o QL.

REBIT

COMPUTER |

i
A DIVISION OF GRC |

In vendita presso
i rivenditori specializzati



DELPY

Vanta una tecnologia senza
confronti nella sua categoria.
Infatti tutte le proprieta
magretiche del suo nastro
sono esaltate al massimo
grazie alla nuova particella
magnetica “Ferricrystal’
che, a differenza di quelle
tradizionali, &

\\l’i\\““"\“‘

“\‘\\\\\\\\\\“

E la soluzione ideale
per chi vuole una cassetta di

e
~a IR T e

assolutamente non porosa. La UDI,
quindi, offre un livello d'uscita
-migliorato su tutta la gamma di
: frequenze, specialmente nelle
N medie e basse; una pil ampia
: gamma dinamica, ed ottime

caratteristiche di lownoise.
Adotta la meccanica P.A.
(PHASE ACCURACY) per
garantire la massima
stabilita di svolgimento del
nastro e per contenere la
differenza di fase tra i
canali stereo entro i 10°
Pud essere usata
su qualsiasi tipo
di registratore.

UDIL

categoria superiore ad un costo t )

prodotto con la stessa tecnologia dei nastri XL e XL-S Maxell.

Infatti il nastro della UD Il & composto dalle collaudate particelle magnetiche

““Fine Epitaxial"’, ulteriormente perfezionate. Di conseguenza & aumentata tutta la gamma

dinamica del nastro, il livello d’uscita alle medie ed aite frequenze, mentre il livello
di rumore di bias ed il rumore di modulazione sono ridotti praticamente

Utilizza un nastro di posizione “Chromo’ (CrO,) i

a zero.
Il meccanismo di scorrimento P.A. e la perfezione dei gusci della cassetta m a X E I I!

assicurano un regolare svolgimento del nastro, mantenendolo sempre per-
pendicolare alla testina del registratore (differenza di fase entro 1 10°).

E TUTTA UN'ALTRA Mm




