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A POSTA LA POSTA LA POSTA LA

sSsimclsir

STA LA POSTA LA POSTA LA PO

Qual'ail

Irlterl'acclamenil Mon i ! in quanto quest >
uno vetti PR 2300: & solo predisposta per  trucco? (5. Lantilo - Trapani).
Tally .;llilnp- Riesco a fare il QUANDO va in autorun? E df quale pro-
PY M- Commodore (1001 single)? (M. LLIST e il LPRINT, ma non il COPY. (A, gramma s ratta? Supponlame al carlcamen-
Nespolo - Sanrema). Cecchineli - Dovera CR),

10, certo non quando esegul il comande di-
Occorme i il pro-

La stampanie Mannesmann citata & prov- \c’adi ancora -] _rispusna i. Non
wista di una normale ooﬂa paralieta tipo Cen- b Sega o Sp alla
ma i sia la consteta

tromics, si pud qui

con linterfaccia apposita, che nch»eda del
software di gestione (vedi nn. 02/p.8 & 05/
p.38). Oppure con la porta seriale AS232
(epeionate) ¢ si pud inserire nell'intart. 1, in
quesio caso senza software, Neente da fare
imvece per il drive Commodore, non &
utilizzabile,

Si pud collegare una Olivetti Praxis
17 Che word:

usare? Come portare su Microdrive
Vu-File, Vu-Cale, Vu-3D? (P. Graziano -
Rarna).

1. 5i, come si pud collegare qualsiasi mac-
china da scrivere eletironica, in teoria, e di-
spone di una porta standard {vedi risp. prece-
dente). Con una margharita piutiosto kenta,
come la Pras, s!DUGDBIUa\'Bra qualche

divelocita di percuid

igramma su cui si vuole lavorare senza fardo
partire: per fare cid, sa il soﬁwara non é pro-

B&Vo

di GOPY. Tuﬂeleslannanu hanng silla lom

scheda alouni switch (mi

controllo, per selezionare diversi “stati” dl
2k

tefto, basta BF basic &
caricare | byles a un mhzvom&u‘o.
dopo aver eliminate la chiamata USA, Veril-
it P 5
i 5 P

lavorg: I 1 1
Occome consultare il manuale d'uso o, nel
pegglore del casl, trovare la giusta disposi-
Zione ampiricaments.

Quaicuno lo aiuta?

Cerco schema dl ZXBO [Aessandm

S};m'- wia XX seftembe, 50 - 22075 Lurate C.
).

C'é qualcuna in grado di fomire io schema
al lettore? Dobbiame naturalmente suppone
che si sia gid rivolic alia Rebit con risultato
negative.

Assemblere dlmumhhr
Con I

zione G000,

Come si entra nel codice macchina?
Come si proteggono | programmi? Che
funzione hanno POINT, CAT, ERASE,
RESTORE, READ, ABS, ACS, SIN, COS?
(M. De Feo - Roma).

1. Vedl la serie di articoli sull Assembly
dello Spectrum, iniziata sul numero 4; tecni-
camente, si accade al linguaggio macchina
con PEEK & POKE (singole locazioni), con
USR,
che cosa si vuol fare.

2. Vedi § programma profezions apparsa
sul n. O7; ne riparieremo.

dnplmmmmnmumpm-
Bl‘lmma non rlesco pid a riprigtinare

preferibdie Iz porta serisle, che pemmatte I
controllo dei baud.

2, Word processor agglomati all'use del-
I'imtert. 1 forse non si rovano ancora, occome
eventualmente modificars le opzioni di stam-
pa. Come ga scmno |I vrasianmemc i qus|

noné a
causa della nuova di memoria deter-
minata dallinserimento dell'inferf, 1

4 - Sinclair Comparer

con AAND USR 50973
:‘M durgey - Trieste).

Accertati innanzitutio che il caricators ba-
sic, visibile dopo aver dato il RETURN, ese-
gua il giusto CLEAR. Sei certo di non utiliz-
zare fa versione 16k

Con il monitor della Picturesque ho

provato a disassemblare un program-
ma in Im, I'esito perd & stato negativo,

3. Non p Irattare nella posta tutte
e funzioni, peraltra scelte in maniera dubbia:
se il manuale non & sufficiente (ma non lo
leggete mai?), carcate esemnpi nel listati &
sopratiutio provate.




Microdrives

Le confezioni di espansione si trovano
presso la maggor parte dai rivenditori &
in BitShop (a Livor-

Quali sono le cause delle pﬂaulﬂl
perdite di dati con i 7 La
testina magnetica necessita di pulizia
periodica? Qual'e

citato a pag. 21 del n. 067 (F. Ferrabane -
Taring).

La testina del Microdrive & come quella di
un qualsiasi registratore &, come tale, richie-
de, con frequenza peraliro molto bassa, una

ane, per la quals igliama di
far da sé: 58 la vedeata sDcllcau!aIIlsne SPEE
50 |e latture, rivolgetavi all'assistenza; le per-
dite di dati in cui si incappa qualche volta
consstong in perdita di un file {File not found)
0 dell'intera cartuccia (nonostante si trovi nel
drive, si ha il messaggio Microdrive nof ore-
Sent). Le cause possono essere usura del
nastro, caduta o tensione, sporcizia sul na-
stroo altro: se dopo qualche tentativo § difetta
permane, si pud prendere il back-up su cas-
setta che SICURAMENTE avrema da qual-
«che parte e ricaricarlo.

H manuake hardware & Spectrum Hardwa-
8 Manual di A Dickens, ediio dalla
Melboume.

Il mio Microdrive non accetta pia le
funzioni CAT, FORMAT, ERASE, LOAD",
SAVE", etc. (C. Conte - Roma).

Praticamente, non aceta pid nessun co-
mandol Se non si riesce nemmena a rifor-
maftare |a cartuccia, I ditétia non & in questa,
ma nel drive: ocoorre assistenza techica.

List antilist
Vorrei un listato per interdire il LIST.

no in via Pack, 32): s ne fossern sprovist,
500 tenuli a metterks in ordine. Paraltro, se
nonéch'efa la disposiziona dai pumncslll )
il I'at aseguire T A un
tecnica, chi |
risultato: gl integrati sano oggen dekcat, ba-
518 una scanca elefirostatica per far “partire™
unamemna Quamnm lam;gs«amnonnuel
(¥} e
nifestati anche da altri latior.

1 ponticelli nel caso di sesorie
0KI-L o 1026 serie @ {cfr. SCABS
pag. ¥,

Messaggio misterioso
Laverando con Pinterface 1 ho sco-
perto un messagglo di errore non de-
scritto in nessun manuale: Hook code
error. Che cosa vuol dire? (G. Pinei -

Nuné.veramennnéscfiminr\es&n
manuale: non ne parta la guida allegata all'In-
terfaccia 1 frova pesd un'ampla

Dove va I'header

Dove viene depositato Pheader nel
caricamento normale? (G Bascelto -
Roma),

In un'area di lavoro temporanea (indicata
con questo nome sulla mappa delfa memo-
ria) che si trova dopo l'area basic, appena
prima deghl stack del calcolatore. In ognl ca-
50, terminalo il caricamento del programma, |
dali dell'header non sono pal ntracciabill.

Silenzio assoluto

Come posso interrompere | suoni
dello Spectrum per poler lavorare di
sera senza disturbare nessuno? [F. M-
Casitro - An Foma),

Mo ci sembra che § beeper dello Spec-
trum abbia una potenza tale da disturbarae chi
dorme (forse lei digita a letia?), ma Fintarven-
1o & abbastanza semplice: aprendo il conteni-
tore del computer vedrd subito # ronzatore

I's un

to discaidale all'angolo inferiore desh
del quala il i L m

Fenura ha una resetta di fori. £ collegato afla
scheda con due saldature: le basterd infer-
rompeme una inserendovi un piccolo inter-
ruttore & slita, fomito di filo Isolam sufficien-
tements lungo per

sulla scatola; guesto consentiera anche di
ripristinare |'audio in qualsiasi momanto.

Con il monitor non va
Dopo aver collegato lo Spectrum aun
maonitor come da voi indicato, il llllo
non ha pio
condo un tecnico interpellata, imrnu
Ia CPU perché ci vucle un adattatore di

sulla Spectrum Microdve Book di lan Logan
{uno dei Droga!hsb dslla Sinclair), edio dalfa
he in lalia.

Come fare per evitare che durante un
programma premendo un numero si
canceili la riga equivalente? (G. Fafioni -
Limbiate M)

Vedi la protezione a pag. 22 del n. 07
“'Durante” un programma, ovwera (7) duran-
e un RUMN, non pud sceadere che un numenn
in INPUT cancelll la knea basic cormsponden-
e, paiché il contralio del sistema esclude I'e-
diting; menire si edita, invecs, cioé quanda si
$la serivendo § programma, tale opzione &

i &, diremmo, i

Difficile espandere?

Mon trove gli integrati per espandere
lo Spectrum a 48K. Incltre non mi &
chiara la tabella per la realizzazione dei
ponticelii. (R. Forratt - Livama).

MNon riesco a far funzionare Pespan-
sione a 48k: ho unnlln le indicazioni
del n. 05, ma it {G. Celari

Il digcorso & abbastanza complesso e vi
dedicheremo un articolo: per il momenta,
sapplate che & legato alla ROM “fantasma”
paginata dall'interf, 1 & alla possbita di im-
plermantara nuove istruzicni, di cui vi abbia-
mo gié dato un essmpio sul n. 07 con la
DRAW! assoluta di G, Cari (p, 48)

Non siamo veggenti

Ci sono 2/3 programmi Um che desi-
dererei trasferire su cartuccia (Micro-
drive), ma non lasciano mofto spazio
sull’area di lavoro dell'lnt. 1 (A. Muha -
Taring).

La domanda (o forse non & una domanda?)
& sibéilng ('abbiamo trascritla inegralmen-
te): quali sone i programmi? & riuscito o no a
trasfarirli sul Mdv? che significa non lasciano
spazio? sono forse archivi o vu-cale che ne-
ceasitang di pil buffer aperti contempora-

- Acquasanta AP).

7 Pud chiarire meglic che cosa
wuol sapere?

(A, it - Bari).

Naon abbéamo qued manitor in redazions &
non 56 Se abbiano realmente probiemi & m-
pedenza. che comungue non pud aver dan-
neggiato la CPU.

Personaiments ho “nicondizionato™ 4 di-
wersi computer saldando direttaments sulla
scheda e le immagini che inviano agli Hanta-
re sang quanto di meglio si possa avere da
ung Spectrum. Come perd abblamo scritlo
pid volte. la diagnosi a distanza e al buio
rischia solo o far peggiorars il malats.

Memorizzazione degli array

Non riesco a gestire gl array: scarico
© ricarico bytes, ma poi il programma
non riconosce le variabili.

1l programma “Benzina o Diesel” del
n. 06 somma i costi variabili di pid anni
ai costi fissi di un anno solo. (P.L Sarlali
- Piomibin LI

Sinclair Comguter -5



Anche qui e spiegazion sono alquante  colors di PAPER, ciod non ¢'é scritto niente)  Misteri della Issue
astruss: vuole gestire array? e parchis carica. & 1 (il pixel & scrito, ha l colore & INK). b gon o 16k Issue 3 accade
@ scarica 'bytes” [Irn'w'w cassetia, suppu sarvire in malte verficas  che alcuni programmi in commercio,
niamo)? Per in guale parte defia sch isitrovariliatto  gichiarati adatti a questa configurazio-
usa vedi le, capitolo dedi LOAD o soio valore 1 0 0 permette & ng, non “entrino”, mandando il compu-
& SAVE) l'opzione ariabi-  yr in reset non appena tarminato il ca-

SAVE “nome” DATA var)

i cui “nome” ha il solite formato (max 10
carafteri), DATA & il tasto “D" in ext. mode &
varf) & il nome della malrice; pub essere an-
che di stringhe, nel qual caso sara scritla
varfi); non & necessano specificars le di-
mengioni. LOAD e VERIFY hanno la stessa
sintassi; quando vengono eseguits, ilwmpu-
ter scrive sullo schermo “Number array”" (o
Character array) segulbo dal nome, anzichi |
consueti “Program;” o “Bytes

Riguardo ajlasawadaauesmns. un difet-
to, specialmentsa concettuale come qualio ri-
levato, potrebbe sfuggire alla sempre franeti-
che prove redazionali, ma (VALE PER TUT-
Ttquuandotmvmaqualwaacha NOn e inun

listato, perché non dimastrate o sapero cor-
reggere, invece di lmitan a criticarlo? Ned
caso specifico, poi, | costi fissi non sono &
U anne Solo”, ma rappresentanc ammaor-
tamento annuake per gli anni di utiizzo
preventivati.

Saluti dalla Polonia
Ho saputo solo oggl della vostra esl-

e logica (vera/falsa): IF POINT (x,y) THEN
oppure IF NOT POINT (x,y) THEN.

Cerchi e non cerchi
Tempo fa abbiamo scritio che 17

ricamente. (Vari jation).

Linconveniente, iniziaimente attribuito ai
registratori, sembra invece avere orgine nel
computer, ma ks questions andrebbe girata ai
tecnici della Sinclair. Sta di fatto che gli stessi

32 non riproduce i cerchi regolanmente, &
sullo scorso numeno s'é visto che la Sekosha
GP50S non & d Tomi

computer nan ap-
PENa vengono espansi 8 48k, come hanna
confermato aitr kettori che erano incappati

e sull' Fidea dii
nire: sull’hard«ale modificando il trascina-
mento delka cana, un'impresa presaoche im-
possibile, resta la sohuzione software.

nel med difetto.

L'unico
i & percit di finunciare acuald'vewdeowne
per investire i vostri capitall nell'espansions

- 8 prOpo-

mn pardahevl |I numero di

i HAM.chedal'rundewaDNéleDOmauno
Una pud essere a
con un ciclo FORMNEXT, abituati
a fare sullo ZX81 et

10:FO0R 2=010 Z4PISTEP PI/IER
28 PLOT 127+58#31K a,87+584C05 a
33 NEXT a

NrEnds: i il

dicembre della rivista, stiamo preparando
una piccola sorpresa.

La tastiera dello ZX81
Esiste una POKE capace di creare
per la tastiora dello ZX817

moliplicazions delle due coordinate, si offie-
ne un‘ellisse. che verra riprodotio pilh o meno
cireolare dalla stamgante: il xfy de-
vessere circa 24/19, Va da sé che si tratia di
una soluzione di ripiego.

Cnme si ta per renderla pid sensibile &
meno stancante per e dita? (4 Sevarini-
Senigallia)

Mon o'é nassuna POKE in grado di com-
piere simili miracoli: anche sullo Spectrum, la
variabile di sistemna all'indirizzo 23851 (v. n.
(06 pag. 48) non controfia il repeat in sé, mala

e e i

sua :
stenza. Non vengo In Italia da 45 annl  La tastiera dello Spectrum del tastl, 2 i tiene lo ZX81 in stato FAST la
(ef fui pase solimels m continue & | tasti in gomma dello Spactrum pre- digitazione & moho pil agevole: Tawenuto
no & vari tatte & I by i el
un ZX81 1k mi bbe ricevere la 4, oho g h . viden - || che affatica di e citaL & o pi g
vostra rivista... (Joze! Piotr Mrowiec - UL geolla interruzioni ai contatti nella  tcchi,
Anigla nr 4 - Skr. poczt 2205 - 40-856  mambrana di collegamento alla sche-
K"WGE'MZE Pb‘b":m et da... sono reali o esagerati? Si possono
s\x; o La"d:;“:"m kil avere a lasciare il Micro- ’/
sinclairista, @ riportiamo il sUD INGZZ0,  drive sempre collegato? (Luciano -
certi che qualcuno vorra mettersi in contatio Vialterra). f - )
TRNLRA DS Scarnbisen pmmin, Le scritte sono serigratate, quind non del
tutto indelebill, ma prima che si cancelling
Sono tutte li passa modio lempe; la maschering & possii- Light pen, joystick
i A Ie che i seoll, ma cld avermd una sola valta, e cose varie
ittt seslp Esiste una light pen da connetters
USR x, RUN USR x @ PRINT USR x? Co- 12 (i huon vecohio bosti): |a memirana di  alle prese dei joystick senza ulteriore

me sl usa POINT? (A. Panzera - Lecce).

| triy disvarsi modi i chiamare una routing in
INgUAGGH ina sono g per
completazza, ce n'é un'alra: LET a=USR x
Usando PRINT, quanda if contralla wsne e
atituito al basi ko sche

collegarmnento si guasta, di salilo, in &eguno a

interfaccia? C'& una radic a Roma che

ma £on una
condo 1a nostra esperienza, mmﬁ

bassa.
Mon si tratta, nsomma, di nconvenient

nuto della coppia dll’BQ'E‘ﬂBC
POINT & una funzione usata, forse a torto,
abbastanza poco. Mecessita di due argo-
mentl numerici, chiusi fra parentest e separat]
daumwgola ||wlmnméaaua256wu
second

gravi: la soelta di sosbituire la
tastiera deve essere detlata, piutosto, dal
desiderio (o dalla necessita) o avere qualche
coga di pal confortevole sotto le dda, per un
ug0 infenso del compuler (B eSampes, Come
macching per scrivere con Gn  word

75 per il
1Wmhm¢mmldﬂb
seharmo che si vuele interrogare. | valor che
pud assumere POINT sono O (il pixel ha il

& - Sinclair Computer

).

Nessun problema a tasciare Il Microdrive
collegato; non & prodente, invece, lasciare
una cartuccia insenta.

pe ? Sie-
te mensill o bimestrali? (5. Rondini -
Roma).

Siemo mensili, dieci volte I'anno. Suppo-
niameo di si. ma a Mlano non riceviamo i
patingesti di tutte le radio romane. Mon o
risulta una light pen da inserire nella presa *
foystick, {avrebbe comunque bisogno o
software).

Labirinto 3D in errore
Mol lettori hanno segnalato dificoltl a far
ghrare il programma Labirinto 30, pwmcabo




I

. Picco RE

cALo 1

NTERAMENTE ELE

s A N

COMPUTI

N G

PER PRI

NCI

TTRONICO
PIANTI

®

il diverimenio senza

Hmr- BLOMpUling -
fine con pri

par chinngiee! Un
calors che nom hans

un campe
110 513 B0 g0
sarhire corsi
d'apprendiments che danna i capogiro, scco
che si pud godere subiin Inssant Home-
camputing mediante | modell par pr
piknii, programmati in mode tale che il no
come pas gioes! Una natizia
favorevale per i coboro che possiedono un
tefavizorz ed un R;ISIN 10re mangiacassety.
Eceo che awewe &b una pane essenrish
dell mpiantn del \J'“FJIB[ H resto & meghio
eha lo scriviaie subit st dei desideri
da paaudinyi wod s ‘Brehi alcune cose ce
&5l pud regak fanm da sk

Instant Computing

Pacchetto A (I1CA):

Contenuny: 1 Homecomputer - SINCLAIR
SPECTRUM 48K stampa
SFI(USH-I GP-505 ‘@, B teiseme-pro-

il Homecompuing ha
parfazinne, spermensiin da milioni di

in tuttn il monda e ritenin adasa in m
iduale: ua piccobs

et poche complicazioni o s mek
bile, Som qeesw profile I'apparecchin
SEIEOSHA GP-505 ha gia fomdo un'ctima

03 i 113 g EnA SLmMpante s cart

o con interface incorporata per SINCLA
73&1 # SINCLAIR SPECTRUM. - Pai 8 il
snftware: 0na cassete-programma ira guelle
di meqio successo B un as:clnmenm the
achi mpiamente le meheplici possiilit
di gioeo gon il Hemecomputng. Simulazioni
come FLIGHT SIMULATIDN e CHEOUERED
FLAG fcorss aummobilistcal. Giochi su
seacchiers come SCACCHI, BACKGAMMON
VERSI. Caroons come COOKIE e PESST
o !p?flﬂ come JET PAC.
F8.000

Instant Computing

Pacchetto B (ICB):
Conwauito; 1 Homecompuer  SINCLAIR
SPECTRUM 48K &
TEN ST-\

Homecamputer sono lé cassat. || maseiale
normale per 2 mamoris del computer da pro-
lessaanista sono i dise La THURNALL
ON @, una senssriong
fa parie degh apparecchi
mem n-an.utmugu_ com i Futenn
sigente pud masfomare un semplice SFEC-
TRUM 0 0 vers profos-
sionista d'al |opgy desk con una
¢ discham.
Prezzo per 8- Lire 1.DSE.000

Instant Computing

Pacchetto C (1CC):

Comenum. 1 2X Inisrface 1 ed 1 ZX Micio
tive @,

I piceoly strumanto srodigio viene innesisin
sul I Spectrum ed ecco che anviama gia in
una nunva fase della comenicazions tramile

comguter: divenia possibile un gran nomers
di alfacciamenti & di contat, |3 stutiurs di
ung e dineconnessions ZX diviene
ioco da hambini.

iva ecio che Clive Sinclairk
rusein in cio che prima soliEne Colambe
aveva onenui con il suo famoss weve, &
sogimire il floppy disk woppo cosmsn &
lintarface & cassens tappo lent con una
coss del mm nusva per il 2X Specrum. un
apparecchio delle dimensioni di wn pugno
che consente ©n accesso istanianen ale
possenti capacith o memorig. 1IN
Miciodrivg & una memonia 0i masss senza
precedenti @ 5enzA COACINENIS

Procio per ICC: Lire 319.000

Instant Computing

- Pacchetto D (ILU}

Contenuto: | 155 RECORDER DE| DAT

sul mercaio appena in
ud offre. in aggeinta #lla dota-
npne consuets dei registsion mangie-
cassene, molw alre fuszioni @ piacevoli
accorgimenti  che  fecilitans  Fuso - del
COmpuigr.

Prezro per ICD- Lire 9.000

Instant Computin
Pacchetto E (IC fj

Conmnenp: 1 Joystick OUICK SHOT inclusa

intarface con  allacciament (1

Lu Joystick & ls barra i cemande in mano al
i avvele ded compuser La

solida da resistare

i il aconsi Liaer-

oy
Prazzn periCE: Lire 55.000

e
Ecco L'INSTANT

Action Couron

Duzerizians O.ré

Pracra
uniterio

fnstant O
Prcchetio A

S78.000

Anstant Computing
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Gli adventures

i Giuliano Boschi

In questi videogiochi non servono riflessi,
ma logica, non si privilegia il laser,

ma il ragionamento.

Non capita tutti | giomi di kasciare la
nostra casa e di trovarsi improvvisa-
menta in una tetra caverna, con una
spada nella mano destra, una torcia ac-
casanell'altra e di fronte ad un favaloso
ftesoro, Lo Specirum permette anche
questo.

Intorno alla meta degli anni '70, nac-
que, negli L.S.A., un gioco da tavolo
iy et It &

Dragons (sotterranei e draghi). L'origi-
naiitd & dovita al fatto che, mentre in
giochi ad esempio il Monapal, I'azione
si svolge su di un tracciato, pil o meno
chiuso, da percorrere con un segnaling,
in Dungeons & Dragons tutto si realizza
con la fantasia. Inquesto tipo di gioco, |
parteciparti quale p
Gio rappresentare {mago, guerrara, el-
1o, nano, halfling, ladro o sacerdote), si
CTEaNo UM NUOVO Nome @ Sono pront a
partire per una strabillante avventura,
Un condutiore del gicco, chiamato
master, descrive verbal ai.gloca-

un master che, oltre a notevoli capacita
oratorie e descrittive per fare immergere
i gincatori nell’ambientazions, abbia an-
che il coraggio e la pazienza di studiare
le numerosissime regole del gioco.
Ma non & forse un lavoro che un com-
puter pud svolgare con estrema facility?
Crowther & Woods scrissero cosi Co-
lossal Cave: era nato il primo adventure.
Elaborato in linguaggio fortran @ su diun
enorme computer ad unita centrale, Co-
lossal Cave pold essere giocato, tramite
terminale, soltanto da impiegatiin banca
e da studenti. Ovviamente la macchina
non ara alla portata di tutl, ed era im-
p ile l'idea di iali un
simile prodotio. Qualche anno pil tardi
usci sul mercato i primo microcomputer
di succasso: si trattava del TRS-80.
Colossal Cave aveva affascinato un
giovane programmatore, Scoft Adams
{in seguito chiamato mister Adventure),
che si pose il problema di come poter
itili questo tipo di glochi su un

tori I'ambiente circostante e questi deci-
done, di volta in volta, come comportar-
. Per gsempio, di fronte ad una porta
chiusa, possono decidere di aprirla, di
sfondarla, di ignorarla o, perché no,
il master, a seconda di come agisce Il
qruppo, continua il sua racconto in modo
diverso,

L'obiettivo finale & gquello di salvare
una principessa, o uccidere un mago
malvagio, o tfrovare un tesoro, e cosivia.
Il suceesso di tall giochi tu immediato e

computer dotato di poca memoria. Af-
frontd molti problemi e nel 1978 scrissa,
in linguaggio basic, per il TRS-80, Ad-
verfursland, quindi Pirafe’s cove, e di
seguito molti altr,

Anche in questo caso il successo fu
2nome e superiore ad ogni aspetiativa,
Tradusse allora i programmi in linguag-
gio macching, ne fece versioni per i pid
popolan home e personal computer &,
infing, al solo testo, aggiunse anche la

Maénsaée&ammememadmnm-

continua uttora a L' p
blema & la spesso affannosa ricarca di

ra? Si chi quei pro-
grammi in cui il computer, con un testo

¢




seritto sullo schemmo e, a volte, con l'au-
silio di una parte grafica, descrive un
ambiente con gli oggetti che sono pra-
senti e con le possibili vie di uscita da
esso (porte, strade, fiumi o semplica-
mante dirazioni).

Il calcolatore descrive questi luoghi
come e fossimo noi stessi a trovarci 1,
trasportando i nostri sensi in un mondo
fantastico & immaginaric, lontang mi-
gliaia di chilometri e/o centinaia d'anni.
Ma fortunatamente decidiama nol guan-
do muovere mani € piedi.

Infatti, dopo la descrizions, il compu-
ter 5i mette in posizione di attesa e ab-
biama la possibilit, usando la tastiera,
di digitare |'azione che vogliamo com-
piers. Se, per esempio, sullo schermo
era descritta la presenza di una bottiglia

(bottle in inglese), noi possiamo pren-
derla digitando
take bottle
(prendo battiglia), sequito da ENTER.
Sullo schermo apparira la scritta OK e,
se digitiama:
inventory
(inventario}, il computer ci rispondera:
you are caring: & bottle
(tu stai portando una bottiglia). Ora
guardiamola pid attentamente:
examine bottle
La risposta pud essere, sempre in in-
glese, “la bottiglia & piena di un liquido
rosa”. Possiamo berlo:
_drink fiquid

& potremmo vedere il messaggio “Ahl Il
liquide era un potentissimo veleno. Sei
moro. Vuoi giocare di nuovo? ", oppure
"Bene! Hai bevuto una pozione magica
che ti permette di guardare attraverso le
pareti e ti accorgi che, nella stanza a
nord, ¢'& un pericoloso trabocchetio”.

E’ subito chiara quale sia la differenza
tra un arcade (il classico videogioco) ed
un adventure: per glocare un arcade
sono richieste, come dofi principali, il
colpo d'occhio, la prontezza di riflessi, la
memoria per ricordare schemi e situa-
zioni, @ ben difficimente ci immedesi-
miamo in un pac-man riuscendo a capi-
re la sua sofferenza per essere stato
“mangiato”,

Megli adventure, invece, solo intuizio-
ne, deduzione, ragionamento & spirito di

avventura ci possono permetiers di so-
pravvivere, e il personaggio che guidia-
ma diventa parte di noi stessi, un po’
amato, per i suoi successi, un po’ odiato
per | su0i (nostri) banali ermor.

Perché gli adventures hanno avute &
continuanc ad avere, soprattutto nei
paesi | cultura anglosassone, uno strepi-
toso successa? Vi &, inizialments, la ri-
carca di un totale sfruttamento delle ca-
pacita logiche del computer. Si & abituati
a pensare emoneaments ad esso come
ad una macchina intelfigente, gquasi
pensante g, molto spesso, vedergll “so-
Io" muovere sullo schermo astronavi o
meteariti, put essere una delusions co-

: & prodotio dalla Mel-
boume House  con titalo 3
advarmiure.

Tutte e avventure di Scolt Adams
ranno prodotie per o Spectnim dafia
Advanture IMemationsl, [

(s9gus apag. 631
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ECCEZIONALE OFFERTA NON RIPETIBILE

7
ZX MICRODRIVE
Amplia le possibilith dello
ZX Spectrurn in gual witori come
s didatrica 8 o piconte apsicaziani
postionali, dove & necessaria una
ricerca veloce delle informazion].
M. 1 eartucels in dotazione.
ZX INTERFACE 1
Indispansabila Dar Il collagaments
dello ZX Microdr
Inuhn parmatte II unllmnw fra
la ZX Spectrum & una ampia gamma
di periferiche & di aitri Sinclair
i rees locale,
SPECTRUM WRITER
Programma professionsie
dislabarazione ¢ stampa delle parate
© dei testi WORD RROCESSOR
I computes X Spactrum 48.5.
9
=y
. OFFERTISSIMA N.1
n. 1 ZX INTERFACE 1 L. 169.000
n. 1 ZX MICRODRIVE L. 169.000
n. 1 SPECTRUM WRITER L. 40.000
n. 1 MASTERFILE L. 40.000
Totale
b

del tue ZX Spewuuul EXELCO 18 i




ECCEZIONALE OFFERTA NON RIPETIBILE

ESPANSIONE DI MEMORIA DA 32 K
Per far cresosre il o X Spactrum.

Favoloss progeamma di gestions Scopriai nove ad sntsiasmanti
di‘dati per poter sfruttare passibitity, sfruttando tutta
plenamen e futti i nuei K byte ls patenza del 42 K byt
di memoria, < mamaria,
s =
OFFERTISSIMA N.2 |, s
Eo Descriziane o | TR
N. 1 ESPANSIONE DA 32 K L.t OFFERTISSIMA N.1 L. 339,000
CON CASSETTA
OFFERTISSIMA N.2 L, 69.000
sigie indicato nella tabelta; 8 mezzo pacco postale
A INCLLISA &l sequante indirizzo:

il
il
Jli]

Hox peudere
queste favelose oceasioui
che ti peusetterauus
di scoprine tutte
Lo ecceziouali prestaziowi | ==
del tue ZX Spm! I o EXELCO ac'}gss“éifsﬁ.ifmmm

7 L1 T

51 ACCETTAND FOTOCOPIE DI QUESTO MODULD D'ORDINE

SPAZIC RISERVATO ALLE AZIENDE - 51 RICHIEDE LEH'SSI(}NP o FATTURA ‘

|
:[
A SOLE L.69.000 S
!
|
|
|
|
|
|

e & inamrciabiis vaenin Vaeconta o
e Dt saido ik regoiato cor
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E' ANCHE QUESTO




Dentro lo ZX81

Le variabili di sistema.. ...

Anche per il piccolo della famiglia Sinclair é utile
conoscere quest'area della memoria.

|!3I4 ] \ralore di questa variabie rappresents il codice d'errore
i ito di uno. Gt POKE 16384, tra
Qe |4}wuman9mmmsaggldlsm manire oonn compreso tra
3598 si0
16385 Flags utiizzati per vari scopl:
BIT 1 flag di controfio per 1 stampanie;
BIT 2 flag di selezione per il modo K.LF.G
BIT & indica se un numero & a virgola flutiuante o & un
pararmlro;
BIT 7 resettato duranie | test per la sintassi;
afterare § contenuto di questa vensbite provoca laresto def

sistama,

16386 Contene l'indirizzo dello stack da usare solo in caso &
afrore, Ponendo costantemente | 2 valor a zeng, il programma, non
avendo numers di linea di ritorma, si blocca senza possibita di faro
ripartire.

Provate i seguents asempio:

10 POKE 16386.0
20 POKE 163870
30 PRINT “PROVA"
40 GOTO 10
Dahs "AUN" & provate aEIREl\Kar‘o moterete che si blocea ineso-
L'unica di Il controlio & quella &
togliers ' ahmsnmzlone.

16388 Cuesti2 Bk it ip primo byte lives
dope Il programma basic

& usa modificare mm 2 vaﬂabdl quandu si dove inserive una

< o do, unali it
i inpat;
- & disponibile una parte di memaria per lavorare
Alterare il contenute ol questa vaniabile provoca Farreste del
Sistema.
16406 Contiens § i della linea
Alterare | contanuto. di questa variabie provoca famesto del
SIS,
16408 Contiene l'indinzze ove s & verificato un ermora di sintassi
16410 Contiena I'indirizzo iniziale dell’ares usata per | calcoli.
Altgrare if contenuio df questa variabie provoca lamesto dei

sistema.

16412 Contiene indirzzo finale dell’area usata per | calooll,
Altgrare § contenuto di questa vanabile provoca farresio del
sigtama,

16414 Ragisiro “B"' del caicolators. E" usato per var scopi.

16415 Conbens |'indirizzo of base della tavola di nurer a virgola
fluttuante. A volte comspande a MEMBOT.

16417 Mon usata

16418 Centiene un valore (normalmente 2} che rapprasenta il
numera di linee delia parte bassa deflo schermo. Queste linee senvo-
10 al S.0. per van scopt (ad esempio: per stampare | vari codici
d'errore).

L'utdizzo di questa variabile si pud avere nel caso che si debba
ingrandire {o rimpicciolire) fo schermo. Ad esempio pakanda il valone.
zero sl ottiene uno schemmo con z-t Imee Questa POKE deve essire
aseguita soioinun o

ta col comande NEW; Io swvantaggio & che non si potrd salvarka su
nastro.

Supponendo di averne 16K o memoria, il puntatore épaalmm a
32768; volendo inser roustine di 30 bytes, s dovriy
AAMTOP da 32768 a (32768-30), ossia 32738, Per far cib inserire |
seguent] comand direti:

POKE 16388, 32738-256"INT(32738/256)
POKE 16389, INT (32738/256)

MNEW (o CLEAR)
16390 Indica lo stato del cursore. | valori degli stali sono:
=L
1=F
4=03
16391 Indica il numero della finea in esecuzions durante il
programma.

16383 Indica la versione della nuova ROM.
16384 Indica il numero delia linea sulla quale & posizionato @

puntatore.
- 18404 Contlene Iindirizzo iniziahe della pare di memaria dove:

it di cual altrimenti.. CFMSH

16419 Mumero della prima linea di prograrmena nel lsting
automatico.

16421 Fiporta il codice dell'ultime tasto premuto mantenendaks
finchi non si verifica la pressions di un maovo tasto,

16423 Stato della tastiera.

16425 Contiene un valore che varia & seconda del differenti stan-
dard televisivi nazional

16425 Contiene I della prossima fi
Alterare i cormtenuto ol quasta vanabile provoca Trarmesto dal
siztama.

18427 Numero di linea da cui deve partse i comanda CONT.
16429 Frags utilizzati par van scopi:
BITO e reseitato indica una variabile di lipo vettore (amay);
BITS setiato in fase di INPUT generics;
BITE seuanomaseo INPUT numerico;
16430 Pud I o variabile di stri
linghezza di una finea basic,
16432 Contiens I'ndinzzo successivo nelia tabella sintattica,
16434 Seme per la funzione AND. Viene alierato dal comande

{segua a pag. 62
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Registro di flag

Tutte le operazioni condizionate e molte istruzioni
del linguaggio macchina vengono eseguite in riferi-
mento allo stato di un registro speciale, chiamato
registro df fiag F, a 8 bit (flag=bandiera, indicatore).

| singoli bit che compongono questo gistro segna-
lano particolari condizioni {overflow, riporto, ecc.) ve-
rificatesi nel corso dell'esecuzione del programma.
Alcune istruzioni Assembly hanno un diverso effetto
& seconda dello stato dei flags. Ad esempio, un'istru-
Ziona come
JP cc, nannn
esegue il salto alla locazione nnnnm solo se la condi-
zione ©C & vera; cc pud essere una di quasta:

Flag zero: Z  (zero) NZ (mo-zero)

Flag carry: c (camy) NC  (mo-camy)
Flag P/v: PE (paritd paroff) PO  (parita dispari)
Flag S: M (minusg) = P (plus)

In questo modo possiamo creare delle strutture
simili a quelle permesse in basic dallo statement
IF...THEN.

Altre istruzioni Assembly modificano il contenuto di
tutti o di alcuni flags subito dopo I'esecuzione, Ad
esempio, DEC C, attiverail flag zero se dopa il decre-
mento il registro G raggiunge il valore zero.

Il flag zero

Il flag pits importante & proprio questo flag zero (Z),
che indica se I'ultima operazione eseguita ha gene-
rato un risultato uguale a zero. Normalmente viene
usato per implementare delle strutture ad anello
{loop), simile alle FOR...NEXT del basic. Un registro
& usato come contatore, e viene decrementato con

14 - Sinclair Computar
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Programmazione
in Assembly
con lo Spectrum

di Gianluca Carri

un'istruzione DEC. Controllando lo stato del flag ze-
to, & possibile proseguire il ciclo finché il confenuto
del registro non ha raggiunto zero. L'esempio che
segue ripete 35 volte I'istruzione HALT. infroducen-
do una pausa di (20°35)=700 msec

. LDB35 cinizlalizza contatore
LOOP HALT pausa di 20 msec.
DECE ‘decrementa contalore
JRNZ LOOP prosegue se B noné zero

RET Jfinita

Esiste un'istruzione speciale, DINZ, gia vista nelle
precedenti puntate, he riassume l'effetto delle due
istruzioni DEC B e JR NZ xx. L'esempio precedents
potra essere quindi riscritto cosi:

.. EDBga5 ; iniziglizza contatore
LOOP HALT ; pausa di 20 msec.
DJINZ LOOP ; decrementa B e prosegue se nan & 0
RET ; finita

Questa & la struttura tipica dell'anello in Assembly
Z80. Si noti che, essendo usato un registro a 8 bit
come contatore, il massimo numero di cicli & 256, E
possibile usare una coppia di registr per estendere
tale numero a 5536, in questo modo:

. LDBCA0000 ;inizializza confatore a 16 bit
LOOP DECEBC ; decrementa BC
= LDAB : prefeva i contenuto of B
ORC : esegue OF con if contenuto ai C
JRNZLOOP  : prosegue se BC non & zero
RET - finita T




L'istruzione OR (che verra incontrata prossima-
mente) & usata per provare se B e C sono entrambi a
zero. Notate anche Fuso di JR per eseguire il salto. A
differenza di JP, esso esegue un salto relativo alla
posizione corrente (Jump Relative), e permette di
creare routines rilocabili a qualsiasi indirizzo di me-
moria. L'ampiezza del salto & perd limitata a poco pid
di 120 bytes in avanti o indietro.

Un secondo uso del flag zero si ha nel confronto di
due valori. Se vogliamo confrontare due numeri, pre-
senti nei registri A e B, & sufficiente eseguire una
sottrazione. |l flag zero sara afttivato se il risultato
della softrazione & zero, ovvero se i due valori sono
uguali. L'esempio esegue un salto allindirizzo
ADDR se il registro A contiene il valore 5:

SuB 5 ssottrae 5 al confenuto di A
JP ZADDR

Nell'esempio appena visto il contenuto iniziale di A
& alterato in seguito alla softrazione. Se quindi &
necessario effettuare pid di un confronto, andra usa-
ta l'istruzione CP che non altera il contenuto di A
(solo i flag vengono modificati, mentre il risultato
della sottrazione va perso).

Il prossimo esempio salta all'indirizzo ADDR1 se A
contiene 4, oppure allindirizzo ADDR2 se il contenu-
1o di A & uguale a quello del registro H:

CP 4 ;esegue ‘A-4' senza alterare A
JP ZADDR1 (salta se A=4
CPH ;esegue "A-H' senza alterare A
JP ZADDR2 csalta se A=H

Si noti che CP esegue in ogni caso il confronto tra il
registro A e I'operando specificato

1l flag di riporto

Un secondo flag molta importante é il flag o riporto
{carry). Esso viene attivato automaticamente quar-
do l'ultima operazione effettuata ha generato un ri-
porto (o un prestito se si trattava di una sottrazione).
E' inolire usato come bit supplementare da alcune
istruzioni per la manipolazione di singoli bits. Faccia-
mo solo un breve esempio per uno dei pil semplici
usi del flag di riporto. Il programma salta all'indirizzo
ADDR se il registro A confiene un valore minore di
40"

CP 40 ;esegue ‘A-40’ senza alterare A

[

ssalta se A-5=0, ovvero se A=5

JP C.ADDR  saltase A<40(il risultato of A-40é minore di zero)

Riparleremo di gquesto flag in seguito. Passiamo
velocemente ai imanenti due flag: il flag P/V ed il flag
S. Il primo ha una duplice funzione nello Z80, quella
di indicatore di overflow e quella di indicatore di
parita.

Il primo caso si ha quando il bit piu significative
(MSB, Most Significant Byte) di un risultato & stato
cambiato. Nell'aritmetica in complemento a due il
MSB & il segno del risultato, quindi la condizione di
overflow (PE) si ha quando, ad esempio, si tenta di
esequire un'operazione come 12743, che in com-
plemento a due da il risultato errato -126.

Lindicatore di parita & sopratiutio usato per preve-
nire la possibilita di errori durante la trasmissione di
testi ASCII: esso indica se il numero di bit *1" nel
risultato & dispari o pari.

Non spaventatevi dopo aver letto questo paragra-
fo, poiché overflow e parita sono problemi che rara-
mente toccano il principiante.

1l flag di segno

L'ultimo flag & il fiag S, o di segno. Riflette il valore
del bit pin significativo (quello pid a sinistra) del
risultato.

L'esempio che segue salta all'indirizzo ADDR se il
registro R contiene un valore compreso tra 00h e 7Fh
(ovvero se il bit pil a sinistra & 0).

AND A smodifica | lags
JP PADDR isalla se A<80h

Prestate attenzione all'uso di AND A: si tratta di
un'istruzione che modifica soltanto i flags, secondo il
contenuto del registro A; notate infine che I'istruzione
di salto relativa JR non & permessa usando le condi-
zioni relative ai flags P/V e S.

Un esercizio

Concludiamo la puntata con un esempio utile. E’
una microscopica routine che visualizza sullo scher-
mo la cifra esadecimale 0...F contenuta nel registro
A, effettuando guindi una conversione esadecimale-
ASCII, usando le istruzioni appena viste,

LD Ax Jw'scifra esadecimale da visualizzare
CP 10 sprova se la cifra & minore di 10,

JR CLABEL  #alfasesi

ADD AT ;altrimenti aggiunge 7 per olfenare

un caraftere ASCIl A" 'F
LABEL ADD A30H  aggiunge CODE "0" per oftenere

il codice del carattere ASCH
CALL 10H  wisualizza i caraftere
RET finito
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Quando venne presentato lo Spec-
trum. molti sinclairisti della generazione
precedents (ZX81). sufficlentemente
frustrati dalle battaglie tra il loro compu-
ter & il registratore, restarono un po’ de-
lusi dal fatto che non fosse prevista da
parte della Sinclair una memoria di mas-
=a su floppy-disk: cosa che i fece senti-
re in inferiorith nei confranti dei colleghi
utenti del Commodore.

Ricordo una discussione con un tecni-
©o, apparentermente molto preparato,
che sostengva |'assoluta impossibilita di
collegare qualsiasi tipe di drive allo
Spectrum;, perché “il bus dati, il clock, il
fetch” e bla-bla-bla.

Poiché di impossibile non ' quasi
niente, i possessori di Spectrum meno
disfattisti di quel tecnico si miseno in pa-
ziente attesa, con un occhio sempre
pronto a coghere le ultime novitd pre-
sentate sulle riviste inglesi & americans

E i disk drive sono puntualmente arri-
vali: gla numerosi e assortiti all'estero,
un po’ sordina da noi, con questo mo-
delio firnato Sandy.

Onde evitars accuse di parzialita, pre-
cisiamo subito che non vogliamo collo-
care questa perifarica in concorrenza di-
retta con il Microdrive, nei confronti del
quale non si presenta come alternativa,

Periferiche

Vi

Floppy-disk drive
per lo Spectrum

a cura di Paclo Dray

Title:
14 Filg
@ Del. File(s)

system

se non altro per il costo superiore, ma <C» 1@:iwp 1/m <C> 42
come ulteriore evaluzione del 5|Isiema. l:print 48<C> 4

| disk drive sono infatti un pe’ can: da tibiaritel <'B"$ 22
700000 lire & quasi un milione, secondo i B
la versione. La minore & per dischi da 3 4:giorgia <B> 5
poliici, con capacita di 100 Kbytes. Olire 1> l4icountryr<C» 13
a guesta, song disponibili due modeli R ket S 2:tao <C> 22
per floppy da 5", con capacita di 200 o Ari king <Br13&i1wp CEx 281

400 K (anche il 3" verrd presto portato a
questa capacita).

Le diverse versioni necessitano tutle
della stessa interfaccia (compresa nel
prezzo) per comunicare con lo Spec-
trum & sond tra lom compatibill: sl pos-
song collegare fino a 3 unita conternpo-
raneamente. in qualsiasi combinazione.

Il sisterna operativo, denominato
FDD2 DOS, & residente (viene visto dal
computar in moda simile & quanto avvie-
ne con guello dei Microdrive): basta
quindi inserire nello skot posteriore deflo
Spectrum l'interfaccia, perché it tutto sia
immediatamente funzionante.

Un dischetto di sistema, presente an-
ch'esso nella confazione, contiene due
utility, FORMAT e COPY, dal nome ab-
bastanza esplicito, rispettivaments per
formattare i dischi nuovi e per eseguire
la copia di un file da un disco a un altro;

16 - Sinclair Computer

27@ Free

Directory di un disce

sullo stesso dischetto trovate anche un
programma dimostrativo, affiancato dal
manuale (che comungue & in Raliana).

Comandi

A, B, C: passa il controllo rispattiva-
mente al primo, seconda, terzo drive,
quando ve n'é pidl di uno collegato.

SAVE, LOAD, MERGE, seguili dal
nome del file chiuso tra virgolette: equiz
valanti ai normali comandi basic per ia
cassetta.

RUN “nome"; carica un programma
& lo manda direttamente in esecuzione
dalla linea 1.
ERASE “nome™: cancella il file,

MOVE: compatia il dischetto. Quan-
do un programma o un file in genare
vangono cancellati, i settori del disco
che occupavanc. non possono venire
riutilizzati da un aliro file. se prima non si
eseque la compattazions.

CAT: fornizce la directory del disca,
visualizzando i nomi dei files, il tipo (ba-




sic, I'm, data) e il numero di tracce
occupate.

PEEK, POKE: servono per ia lettura
@ scrittura random in un file, che viene
creato con

SAVE “nome” CODE ind.inizio
lunghezza

Entrambi i comandi richiedono un buf-
fer in RAM e operano su un settore per
volta {256 bytes).

RETURNM: per uscire dal sistema;
eseguendolo sl rientra nel normale am-
biente basic. Per riprendere il controlio
del drive si deve fare RANDOMIZE USR
15000. Da naotare che il sistema operali-
vo FOD2 & interattivo con il basic: seritto
un programma in memoria (o caricato
da cassetta), si pud inserirvi direttamen-
te come linea diistruzione la chiamata al
DOS, sequita dal SAVE, o da qualsiasi
altro comanda tra quelli appena descrit-

*NOFILE"
se il file cercato non si trova sul disco, &
un generico
" ERI

per ogni altro errore.

Compatibilita

Il sistema FDD2 DOS contenuto nel-
I'interfaccia non & compatibile con I'ln-
terface 1 della Sinclair, né quindi con i
Mdrives.

Tuttavia, & possibile esequira un copy
dalla cartuccia al dischefto, anche se
I'operaziona & un po' macchinosa, pai-
ché per utilizzare il materiaks copiato oc-
corre poi disinserire I'Lf. 1.

Eseguendo In un'unica successione
questi comandi

LOAD" M x:" 'noma " RANDOMIZE

USR 15000: SAVE “nome”
la duplicazione viene poriata a termine

i, seguend sintassimol
descritta dal manuale. Per esempio,
questo statement
RANDOMIZE USR 15363: REM : CAT
inserito in un programma visualizza il
contenuto del disco e toma automatica-
mente al basic.

Nel FDD2 DOS sono contermplati due
messaggi di emore;

s : basta perd mandare il
computer in una gualsiasi situazione di
emore o chiamare alin comandi relatvi
al Mdrive perché la ROM "fantasma'
dell'l11 venga paginata, & il sistema
debba essere resetiato.

tive alle cartucce. -

Per quanto riguarda invece | drives,
sia i 5" che i 3" sono standard, e quindi
compatibili con molti computer in com-
mercio; questo & un argomento che va
tenuto presente quando dovete decide-
re l'acquisto: in un future passaggio a
sisterna superiore i drives potranno es-
sare rutifizzati, il che indubbiamente
rende pil accettabile la spesa che, nal-
Fottica del solo Spectrum, & indubbia-
mente un po’ alta,

Conclusioni

Un confronto tra be cartucce dei Mdri-
ves e i flioppy disk fatto di cifre assolute
risulterebbe evidentemente fazioso: i
due sistemi sono troppo differenti per
poter accostare parametri come la velo-
cita di trasferimento dati; anche sull'affi-
dabilita (misurata in % di letture fallte o
in dati persi) il disco vince con ampio
margine,

Ma. ripatiame guanto detto all'inizio, il
disk-drive & un'espansione del sistema
wverso I'alto, con il quale lo Spectrum pud
diventare uno strumento anche di lavoro

Dopo il copy, natt
essers modificate tutte le linee di pro-
gramma che contengono istruzioni rela-

sicuro & veloce, per la
gestione di un volume di dati proparzio-
nato alla sua memoria.
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|4“ monltor color

Monitor a colari di professionali, ingressa PAL vi

I

® Segnale di ingresso  Video 1.0 Vp-p composito PAL ~ # Nlupurlonse
75 ohm, connetore RCA ® Cinescopio
RGE ingresso TTL-5 Vp- ® Al lensione
Sincronismo NEGATIVO 5 \l'p o @ Alimentozione
POSITIVO -5 Vp-p-  ® Dimensioni

Connettors DIMN & poli # Mobile in ABS
Audin 500 mVp-p * Pasc
47 Kehe, canneftors RCA
® Uscita audio 1,2'W dislors. 10%

# Cod. (08/8550-14

diom. 75, 8 ohm

ing; RGH lineare/TTL,

14" diagonale 367 mm, 90 gradi
22 KV per intensith di fascio zero

220V ca S0 Hz
374 %3402 366

105 Kg.
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Fresentato 1] mueve "IX Spectrums"

Lo Spectrum e ‘stato dotatd di
una tastierd e di un contenitore
molto simili & guelli del G
Aumentato il numero dei tasti
(17 in piuv’'d s moalti dei guall
risultano ord menp "affollati'y
varie operazionl posszono
essere eseguite con una sola
battuta. Fresefti anche la
barra spaziatrice e il tasto
di reset. Immutato il

sistema operatives i1l

nuavo "Spectfumt’ =’
totalmente Compatibile con

le precedenti ¥ersioni e

con tutte 1@ periferiche
esistenti, Sia d1 produzione
Sinclair che di @ltre ditte.
Con il computer &' stato presentato
un nuovo mapwale di istruzioni com allegata cassetta
dimostrativa della casa editriceBorling Kindersley.

La Sinclair Ik Italia

La Sinclair Research Ltd. sta costituende la propria societa’ in
Italia, per putenziare la sua presenza sul mercato. La nuova
spcieta’, attiva dall '¢1.01.85, sara’ upna joint-venture con la
GBC, che continuera’ a distribulrefl phodotti Sinclair in
Italia.

Spectrum + Totowelox

La Totocomputer ha progettato apgositqmtﬂti per lo Spectrum il
programma LASER, in grado di sviluppaFg quals=iasi tipo di
sistema integraia condizionato per 1 prenostici del [(otocalcio.
Il software @' previsto per pilotare W8 stampante Totovelox,
appuaitamente costruita per la compilazibne delle nuove
schedine.

Totocomputer = wia degli Artificieri 23 -"0@8143 Roma

GRAFEX - Graphic Nanagement System

GRAFEX ' unp Sistema gratice Interattive geruda creazione e
gestione di aFehivi a elementi modulari Garatterirzati da
conteputi Jd3 £IPe numericoe/descrittivo e gravtico.

Tra le possibilita’ applicative di GRAFEX SI traovano

I arredamenta (preventivi e organizzarione degl: spazi),
progettazione di impianti elettrici e Jdi fiscaldamento,
processing, €tte 3

La versione ger Spectrum di GRAFEX e’ distribuita dalla GBC -
Divisione Rebit.

1a
1"image
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TIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE N
Plotter economico dalia TELCOM

Una puova versione di-un prodotto gia’
congseitte da utentl di hobby computer
di diverse marche: i) plotterino a 4
colori, provenienza nlgtunlca, viene
ora annunciato dalla TELCOM anche in
versione interfacciabile con lo
SpeCtrlim.

Scrivea sl rotolo di cartacomune da O
polldicd ed ¢’ in grado éi lictare

, programmi  (non molto welocemente) ,

di SErivere ma sopratfutto di disegnare
conpeecisione molio sdperiore a guanto
1l BUO costo (390.0B0+IVAY possa far
pensare.

Hard @ ‘soft ad alto livella ger 11 QL

la Guest Interpational Computers Lid di
Chandlers Ford (GB) e’ ldcenziataria
mendiale della Digital Research per
Tornire CP/H per 1l QL. 11 s¥stema cperativo sara: disponibile
su cartucce per Wicrodrive @ su disk Tormate IBM S%144s Su CP/M
e’ previsto 1l rilascio di assembler e C compiler & di un primo
package applicative, una conptabidita’ d'arfari, integrabile con
I programmi della Psion.

Altre opzioni previste: schede RAN da 64/128/256/512 Kbytes &
un‘espansione con 4 porte agdiziovpali RS232/V.24.

Nuovi titoli McBraw-Hill per Sinclairisti

A.FPennell] Buida allo IZIX Microdrive e all'Interface 1y oop.84,
ﬁ.zas, L.lc@@o :

Hilllams Progettazione difgiochi d’'avventura con lo Spectrum,
nov.84, p.216, L.200008 f
S.Nichels Tecniche avanzate in assembler con lo Specteum, nov.
84, p.l172, L.1G008 ‘ :
G.Kane 11 manuale MCABOOD, Irwerne 94/83%, p.l1é60, L.16000

RTTY per Sinclair
Il gruppo SARUG (Sinciair ﬁlit‘;? Radio

User Group) &' un’'assoclazigne L
radioamatori/sinclairisti Ingiesi.
Dizpongone di un siztema RTTY pér Io
Spectrum completo di sofiwmares
Per contatti e informazionig Paul
Newman G4INF, 3 Red House Lsne,
Leiston, Suffelk IPIE 402, UK

I campioni allo stand Sinclaie

Una foto dall ‘ultimo SIM:s
Cabrini, Trapattoni, Jacopo
Castelfranchi (presidente
GEC) & Paolo Rossi.

NOﬂﬂENDﬂZENOﬂﬂENOﬂﬂENGﬁﬂENOﬂZE
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Spectrum

Movimenti
sullo schermo

di  Claudio Mellina

Due routines simili tra loro
per tracciamenti sullo schermo

Il primo di questi due brevi pro-
grammi gestisce la finestra video
come una lavagna: le quattro frecce
(0 un eventuale joystick) dirigono il
movimento in 8 direzioni possibili
{accoppiando due tasti si ottiene la
diagonale]. premendo CAPS SHIFT
insieme alle frecce si ha la funzione
“pen up” (penna sollevata).

La seconda routine & invece pre-
disposta la gestione del movimento
del cursore, da incorporare in pro-
grammi pil complessi, dove sia
ncessario, per esempio, percorrere
un tracciato cercando di evitare
qualsiasi ostacolo si presenti sul
percorso.

In caso di scontro, si eseque au-
tomaticamente un RET e il controlio
torna al programma principale. Cio
awviene anche se si arresta il movi-
mento, poiché lo
stop viene ftrattato al pari di uno
scontro.

In ingresso, la routine acquisisce
le coordinate del punto di start dagli
indirizzi di RAM 23728 (la coordina-
ta X} @ 23729 (Y); in uscita il registro
BC contiene le coordinate del punto
di arrivo (C=X g B=Y), che possono
cosl essere utilizzate dal program-
ma chiamante.

La velocita pud essere adattata
madificando il valore 5120 caricato
nel registro DE all'indirizzo 32520:
aumentandolo si ottiene un rallenta-
mento, & viceversa.

Il programma allegato alia secon-
da routine & un mini-labirinto dimo-

strativo. Il blocco diistruzioniin Ifm &
rilocabile, pud quindi essere collo-
cato in qualsiasi area della RAM., sia
sul 16k che sul 48k.
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Spectrum

Tabelle di confronto .......

Questo programma permette di archiviare
e confrontare le prestazioni di 300 automobili.

Le opzioni disponibili sona:

0 STOP del programma. Serve a fer-
mare [l programma e apportare corre-
zZioni & termini di confronto, quali il costo
della benzina, gasolio, assicurazions e
bollo. A tale proposito le variabili da
eventualmente modificare sono:

» costo della benzina: variabile ben alla
linea 90;
« costo del gasolio: variabile gas alla
linea 90,

Il costo della assicurazione e del bollo
sono nella subrouting dalla linea 2200
alla linea 2410, La variabile b{) contie-
ne i cavalll fiscali defl’auto: & seconda
del valore che ha b#() si assegnano i
wvalori

ass = assicurazione
bl = bollo.

Melle linee 3600-3610 & inoltre defini-
ta la variabile st, relativa al sugerbolio
per le auto a gasolio.

Di consequenza, in caso di cambia-
menti legislativi, bisognera sostituire |
wecchi valori con | nuovi.

Per il costo dell’assicurazione, | valori
inseriti nel programma comispondono
ad una assicurazione RCA, secondo i
massimali minimi previsti dalla legge per
la zona 1 (Torino & altre grandi citta).

Chi abita in cittd appartenenti a zone
diverse, dovra modificare opporiuna-
mente tall valori.

1. J‘rasarmenwdalr Con questa op-

sulle riviste del settore (Quattroruote

Esempio: 'auto xy, ha una velocita
massima di 156 Km/h. | 4/5 di questa
velocita comispondono a 125 Km/h;
F'auto xy a 120 Km/h fa 11 Km con un
litro, a 130 Km/h fa 10 Kim con un litro; di
conseguenza, essendo i 125 Km/h a
metd fra 120 Km/h e 130 Km/h si pren-
dera il valore mediane fra | due consumi
rilevati; che nel nostro caso cormisponde
a 10,5 Km con un litro.

Il consuma cittading sara ricavato da

o cichiarato dall il

2, Stampa dati inseriti. Con questa
opzione otterremo sul vldeola stamw&
tutti | nomi i delle a

3. Confronto fra auto scelie. Questa
opeziona serve a confrontare fra loro au-
tomobili divarse come categeria o co-
munque, in linea generale, a-richiamare
sul video i dati di un certo modetio.

Scegliendo questa opzione si ha la
possibilita di vedere in un grafico i costi
d'esercizio per diversi chilometraggi an-
nui dei modelli presi in esame.

Questi valon sono notevolmente infe-
rlori a quelli normali, perché non si tiene.
conto della svalutazione delle vetiure e
dei costi qua]l garaw e manutermme

deile
scelta.

5. Confronto per calegonia, Con que=
sta opzione il programma visualizzera
sulio schermo tutti | veicoli appartenentl
alla categoria scelta.

6. Cancellazione e sostituzione df un
dato in memoria. Permette di canoeﬂare
e SL--\I ire dati i
zabili' {auto fuori produzione) a che co-
MUMGUE NEn iNteressing pid.

7. SAVE e VERIFY del programma.

Per finire una piccola precisazions:
quando vengono richiamati sul video |
dati di un certo modello, sulla tabella
appare anche il cosio annuo di mante-
nimente della vettura (con le solite limi-
tazioni, vedi spiegazione opzione n.3).
Questo costo & calcolato sulla base di
11.000 chilometri annui, che & la per-
correnza annua media dell'autore. Chi
volesse modificare tale dato, dovra in-
tervenire alla linea 10 sulla variabile pa
con il valore che pid gli aggrada.

Il punto & vi potra apparire singolare:
viene chiesto di insarire il consumao del-
l"automobile in questione, a 4/5 della
sua velocitd massima: questo dato ser-
ve affinché il consumo medio calcolato

appartenenti alla marca

datiq quindi di diffi-

cile inserimento nel programma; inoitre

esemdn i prezzi delle auto in continua
ad un conti

dal si avvicini il pil possibile a
quello effettivo, Chiungue possegga
un‘auto sa infatti che il consumo media
indicato dalle case costrutirici & tenden-

agglomnhodal“ i
4. Stampa dafi inseritil per casa co-

zione si devono, inserire
tutti | dati richiesti. Questi dati possono
essere ricavati dalle tabelle pubblicate

. Questa opzi un perfezio-
namento della n. 3, in quanto otterremo
sul video la stampa di tutti | nominativi

lal itimistico. A volte quesio da-
to non sard disponibile, bisognerd quin-
di, prendendo | consumi rilevati a velogi-
14 costante & valutando lo scarto all'au-
mentare della velocita, estrapolari.
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Spectrum

Tornado

di Nicola Catino

Si deve guidare un aereo con i tasti
"0” (cabra) e “P" (picchia); pre-

mente
CJ\PS SHJF!’ si ottengono variazio-
ni di quota pill rapide.

Per dns’rruggsm cannoni e radar a
terra I'aereo sgancia bombe (una
per volta), premendo “Z", Finché
sono attivi i radar, i cannoni vi spara-
no addosso, quando i primi sono di-
strutti sparano a caso.

La cadenza di tiro dei cannoni
cresce a ogni aereo distrutio, oppu-
re ogni volta che distruggete tutti i
bersagli a terra. Di volta in volta gua-

nate un nuovo aereo o una nuo-
va serie di cannoni e radar.

Quando I'aereo viene colpito, si
pud far lanciare il pilota con il para-
cadute, sa & a quota
alta e se |'aereo brucia ancora: se il
lancio riesce si perdono meno punti.

Ogni aereo ha 18 bombe: se finite
la manche con mano bombe fate pid
punti, se le esaurite prima della fine
perdete punti.

Il programma si avvia con RUN
25. Se dovessae finire in situazione di
stallo, con un aereo che vola ancora
senza pid bersagii da colpire, basta
sganciare una bomba.

(st a pag. 34)
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ZX81

La data
della Pasqua

di Fabio Berno

Questo breve programma calcola
la data della F'asc[ua per qualsiasi
anno a partire dall’entrata in vigore
del calendario gregoriano (1583), fi-
no al 2599,

Il giorno della Pasqua viene de-
terminato dalle lunazioni: in partico-
lare, la Pasqua cade la prima dome-
nica dopo il primo plenilunio di
primavera,

Qui viene utilizzato un algoritmo
elaborato da Gauss (lo stesso della
funzione a campana nota come cur-
va gaussiana).

Spectrum

Crittografie

di Salvatore Renda

Con il computer é facile rendere
un messaggio inaccessibile

Il programma da la possibilita di
codificare messaggi di gualsias’
lunghezza, a tre diversi livelli di diffi-
colta; una quarta opzione esegue in
successione tutte tre le codifiche.

Il destinatario, possessore dello
stesso software, pud decifrare il
messaggio ricevuto con le opzioni di
decodifica.

, [} programma, senza pretendere
di essere |'optimum, ha una struttu-
ra a subroutines che consente di in-
sarire qualsiasi altro sistema di crit-
tografia si voglia aggiungere.
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Mo =B B EC E ORELEE  me

18 G0 TO_4@

1?2 REM Stampa tempn

20 PRINT AT 21 E; Tempo:
(/3600 ; TAB 9'" ;i LET
BE* INT (t136BE)' PRINT INT (t/&0
1:TAB 12y sy LET t=t—-6@*INT (t
f6@): PRINT t3TAB 15: RETURN

M CLS 1 INPFUT "Un'altro tenta
tivo? (a/m)"i;a¥: IF a$f="n" THEN
STOF

4@ DEF FN t ) =INT ((&6L056*PEEK
2%374+256*PEEK 23673+PEEK 23672
Y )

99 REM Genera lab:rinto casua

ie
100 UIM ad4): LET a(1)=2: LET a
(2)=-=2: DIM b(4): LET bt(3)=2: LE
T bi{4)=—2
11@ RANDOMIZE : INK @: FAPER 7:
BORDER 7: OVER @: CLS
1208 FOR i=0 TO 21: PRINT AT 1,3
1; INK 23" "z NEXT i: PRINT AT 2
1,B; PAPER &3 INE 23 FLASH 13"
Sto scegliendo il labirinto "
LET a=1: LET b=1
PRINT AT a,bs INK 73"5"
LET 3=INT (RND#4)+1: LET x=

IF ATTR (a+a{j),b+b{j)}i=54
PRINT AT a+atij),b+b(il; IN
i 733:AT atalj)/2,b+b(j)/23"@":
LET a=a+a(j): LET b=b+b{jl: GO T
o 158
| 170 LEV j=i%(j<a)+1: IF 3<>x TH
EN BO TO 160
1 18¥ LET j=VAL (SCREEN#% (a,b)):
IF j<% THEN LET a=a—-afj): LET b
sh-bB{j): GO TOD 158
1908 PRINT AT 20,293 INK 73" *

199 REM Memorizza il labirinte

208 DIiM s$(21,31): FOR =1 TO 2
i: FOR e=1 TO 31! IF ATTR (f-1,
-1)=56 THEN LET s#(f,ei="1"

21@ MEXT e: MNEXT F: LET s%(21,3
@ ="3": CLS : B0 TD 308

219 REM Stampa-il labirinto

220 CLS : FOR ¥=1 7O 21i: FOR e=
1 7O 31: IF s#if.e)="1" THEN PR
INT AT f-1,e-1; INK Z23CHR$ 143

221 IF s$i{f,e)="2" THEN PRINT
Al +-1,e—1; INK Ss"+"

220 NEXAT e: MEXT £: PRINT AT y-—
1,x=13 INK 43 FLASH 1;"#": RETUR
M

IB@ LET »=2: LET y=2: GO S5UB 22

@: FPAUSE 200: FOKE 23&74,0: FOKE
23673,0: POKE 23672,0: LET dy=1
LET ds=@: LET x=2: LET y=2

@4 REM Wisualizza la stanza
@S LET a=u+dx: LET b=y+dy
31@ CLS : G0 SUB 520: GD SUB 4B
B+Z@* (s¥ib,a)="1"}
315 LET a=x— dy: LET b=y#+dx
GO SUB 400+20%(s¥(b,a)="1")
LET a=x+dy: LET bﬂy—dx
GO SUB 44@+20#%(sF(b,a)="1")
LET ox=dx: LET oy=dy: LET d
LET dy=@
REM Controllio tastiera
36@ IF INKEY#="" THEN LET t=FN
G0 SUB 28: 60 TO 38
365 IF INKEY$#="5" THEN LET dx=
oy: LET dy=-ox: GO TO 385
3780 IF INKEY#="8" THEN LET dx=
—oy: LET dy=ox: GO TO 385
379 1F INKEY#="7" THEN LET dy=
oy: LET dx=ox: GO TO
IF INKEY$="&" THEN LET dy=
LET du=—-ox: GO TO 3
IF INKEY$="1" THEN EO SuB
FAUSE 1@8@: CLS : LET dx=ox:
dy=oy: GO TO 3@5
GO TO 36@
IF sE(y+dy,n+du)="1" THEN
.1,18: G0 TO 3&8
LET w=su+dx: LET y=y+dy: IF
sF(y,x="2" THEN 'LET t=FN tirs
60 SUB 22@: GO SUB 7@: PAUSE B:
Bl TO 3@
395 LET s¥(ly,x)="2": GO TO 385
40a REM destra orta
4@1 DRAW 32,-9: DRAW ©,48: DR
aW 24,-2: DRAW @,-53: DRAW 31,-9
3 RETURN
420 REM destra liscia
471  DRAW @7,-24: RETURN
443 REM sinistra porta
441 PLOT @,24: DRAW 32,7: DRA
W @,53: DRAW 24,2: DRAW @,-48: D
RAW 32,9: RETURN
460 REM sinistra liscia
FLOT @,24: DRAW 87,24: RE
TURKN
48@ - REM davanti porta
481 PLOT B8,48: DRAW 24,0: DR
Al @,40: DRAW 32,0: DRAW B,-4@:
DRAW 24,@8: RETURN
SBB REM davanti liscia
PLOT B868,48: DRAW B@,8: RE
TURN 3
528 REM profili
S21 FLOT @,144: DRAW B87,-24:
DRAW Bd,8: DRAW B8,24: PLOT 88,1
19: DRAW @,-71: PLOT 168,119: DR
AW B,—71: RETURN
&BE SAVE “labirinto®" LINE 40




??‘E E W Eﬁﬁéﬁﬁ La'fla BORDER @: FAPER ©: IMK 7: C©

gBEJPgINT PAFER 73 INK @;AT @,

3"J.S. BACH

BORDER 7: PAPER 7: INK @: U 498 PRINT PAFER 7; ING B;AT 8,
14; "ARIA SULLA 4 CORDA"

FRINT AT @,13; “MENL " 508 PRINT AT 1@,14;" (dalla Suit

PRINT AT 8,@;"1 J.S. BACH . 3

SULLA 4 CORDA" FLOT 32,94: ORAW @,40

FPRINT AT 11,@;"2 L.W. BEETH PLOT 4B,94: DRAW @,48

iy INND ALLA GIDI&® FLOT 40,9&: 14,-24,-2
S FAUSE @ FLOT

IF INKEY$="{“ THEN GO TO 4 FLOT
PLOT
IF INKEY$="Z" THEN &0 TO 1 578 PLOT
PLOT
B0 TO 5@ FLOT
GD 7O 1 FLOT
BORDER @: PAFER @: INK 7: C FLOT S
PLDT'za 43:
RETURN 3@ FLOT 14,58:
BURDER @: FAFER @: INK 7: C 56, 48:
S&,4@:
FRINT FAFER 7; INK B:AT @, 16,42: DRAW 16,-34,2
BEE THOVEN" 32,8: DRAW 9,0
Ik @:AT &, 34.B8: DRAW —2,24,0.5
38,8: DRAW zézg,—m.s
ko

2@ PRINT AT 1@,19:;" (9 Sinfonia ; 32,32

24,42t

FLOT 1&,96: DRAW 3. 26,422

16,74: DRAW 7 28,58:

16,92: DRAW G0, 42z

14,92: DRAW 46,42:

48,%4: DRAWK T 44,58:

48,92: DRAW 3 34,32:

S8,92: DRAW 36,308

14,88: DRAW

2@,71: DRAW

16,88: DRAW

22,88: DRAW

4H,EBI DRAW

42,88: DRAW

i&.%6: DRAW 12,24

28,120: DRAW 12,-8,-PI

4@,112: DRAW -2,-8

38, 104:

44, 100:

48,96t DRAW -14,16

26,961 DRAW ©,6

2& 182: DRAW 8,0
FLOT 34,102: DRAW @,-6
LET actds ol i ey e

LE! d=44: LET e=248

GO SUB 184 LET d=144: LET e=252

LET a=@.4: LE! b=l@. & GO SUEB 1048

LET c=8.2: LET d=@.8 LET a=5: LET b=8.75: LET c=
LET o=%4 >

RESTURE 1280 108 LET d=1.125;: LET e=1.5: LET
30 SUB 1268 F=2_28: LET g=0.1875

&0 TO 1@ 1@18 LET h=3: LET o=67: LET u»=0:

DRAW
LET a= 1B4' LET b=150: LET e




LET p=1.5
1028 RESTURE 127
183@ G0 SUB 12a@
i@4@ IF x=8 THEN LET x=u+1: LET
o=59: LET p=2Z.5: RESTORE 127@:
GO S5UB 120@
1@5@ GO TO 1@

FOR n=B TO 40 STEP B

a,n: DRAW b.@

n
c,14: DRAW B,8,—PI
cid8,14: DRAW 16,@,FI
c-B,16: DRAW 16,28
c,44: DRAW 8,0,-FI
c,3: DRAW @, 41
c—4,3: DRAW 4,8,FI
FOR n=d TO & STEF 32
LET a—le+INT (RND*24)
CIRCLE n,a, 13 EC ©
NEXT n 5 ;
LA g1 a0 g5 _+3l=r0283¢
FOR n=1 T0 o 24 a3 JR ea3=)02549
1
FEHD. 3 24 37 JR_ +372332546

1=
24 31 JR +31=:32543
255 295 87 _198
SET @, (IY+87)
24 59 JR +59=2332577
295 1e7v
435

3
128 88 BC,22656
7 FUSH BC

1@ FOR n=32%5202 TD 25839
READ a: KE: a

WO = O O

TA 4
ae. av 122,17
545283, 2630

3@ RANDOMIZE USR 32518

SZEnblate di LAVRGNA

o

<]

(R

[PLe)
W NS -3

LTV TR

DATA a,lb,C4y21,C,174C,1
12,6,11,c,12,d,11,c,98,7
',1@.:,9,b,1@,c,19,c,15.c,
P 1 DO P G oy () T ey e ST iy
17,c,14,c,12,c,18,0,16,C,
3Cal7 o1, c.7,c,7,C,12,C
76,18, %,16,c,18,c,17,b,1
gyif,c,lé,c,16,c,14,c,14,
11,649,9,7,9,11,c,12,b,12,
1 Z2P 7 sCy—17,6,-15,c,~13,c,

ainenen ot
e T e

P

¥
b
7
)
7
i
L]
b
c

1@l ,—7yc =B c,-10 : RRCA

1283 DATA a,?,a.? a,1@,a,12,a,12
23, 10,2,7,8,7 33,9,8,5 a,?,a,?,b,
9.:,7,d,7,a,9,a,?,a,1@.a,12,a,12
,a,13,3,?,3,7,3,5,a,5,a,7,a,9,h,
FabaDytdyned, 78,7 a9 ,a,S,a,? c,
9,c,lm‘a,9 a,ﬁ,a.?.c. c,18,a
5.a,5.a,a,d SaaTi 0 a i
?lc,lﬂ.c,F,a,ﬁ,a,g

Ehemad By, s Bpae g

REM LHUﬁuNR@ELETTRDNICﬂ

LLEHR fet=tuln i)
7: BORDER 7: INK @; B
CL3

JR_NC,-34=>3250%

R

JR NG, -40= ;32508
RRCA

JRNG, 45252503
o

cp _aés

JR Z.+5=:32562

JR NZ, +E=>32564
+22132564
B.175

s0z20
,+3@=332590
&C

A.254

N RilESG)

JRNG, -ss=y52812

L

L
NE
SH




32958 197 PUSH BC
S2590 2@5 229 Sdﬁ e
CALL 33
32593 253 203 57 134
B, (TY+87)

RES
32597 24 182 JR -Ta-
33535 2o e

1 REM CURSMOU
2 REM by C.HM.
3 CLERR 32009
S _PHAPER 7: BORDER 7: INK @: B

RIGHT @: CLS

12 FOR n=32450 TD 33!9@

20 REH$ ﬁ POKE

33 BER s 24,02 $,24,88,4.34,
g8 12,2438, 257,35 1 ig¥ 20
é 1285,208,1

Th ¢a,=sa,:és,sa,24?,219,
2siaon Moiti878:1e £2,535, 245
$1e0E 18080 E BRI 0T

£208
59 DATA 120,254,255 ,40,5,254,

76,52,6,6,8,84,2,6,175,205, 38,51
aea 1845125728241 1357054058 25

1£a25n535121 13:2187:825:3781
igaé Y o FESE EL R CRE et At
"“S0 pATR_248.54, 193,241,432
,120,830,7,15,15. “e3
(1280714 i88:18:12:385 1414552

14?@ CATA 193,197,205,229,34 ,24,
;" CURS3
.

ASH 1, " ke

l »RT 12
E" thke
$4378" THEN GO

2
3
4
@
a3
S F

1

120 PRINT AT 1,28;
10.’ente
pedltonng

AND INKEY

13ﬁ PRINT AT 12,5;"5TART !",TAB

31: PAUS
1‘@ PDKE 23726 133 REM

coo di

153 PDKE 33729 139 REM
di iniZio
n=UsR 32462
Yw=INT (n/258):

*=INT (xs8): REM screen

di_uscita
U=21-INT iys8): REM scr

% yscits

o IF xzz RND 9:1 THEN FRINT

AT ld;-i"BRHUD YU B0 TO 228
21@ PRINT AT 12,5;"HAI SBAGLIAT
220 IF PEER 23857::@ THEN GO TO

a%ﬁ@ PAUSE 1: PRAUSE 189: GO TO 1

Finel
Pixel

% Ji3335€mblato 41 CURSMOW

s2eSd 13

= BED. 2
32451 24 32 JR +3E=332485

PREPAREER

D00 O - O i 5 00 = L P A0 = ) b A =

LET x=p=.

0~ 0 G P ] O GO S - U T

CEC B
JR 4445332500
JR +33-)3249?

24 32 JR +32:>32¢94
237 7S 176 92
Lo BC, (23728)
197 PU‘H (=]
205 229 34
CALL 8333

S
24 a4

4
24 38
1z

RRCA

gﬂ MC, -35=:3245%
JR HC,-41=:;32456
REC

JR MG, -47=:32483
LC A.B

cp _ a2ss
2R Z,35=52819
un NI, +8=332515
+2=132815
B.17E

=
L U <

TGO L 0 s e e e PO O O
won

-

@

=

Z@za
C

BC
CE, 5120
DE

L TR o (R o (T (el B o (] T (TR B Tl v
~h A & & PO

= anhy

3B B
JR O, +3=;328539
INC C©

JR -8=:32551
LD A.17S

8

UE_ &
JR_ G, +3=>32552
NG B




33
>

24 141 R -L15=:32476

Tabel iy apbo

1 REM 545 50000 0 9 06
2 REM #* Auto *
* *
* 1984 *
# by Braghin Valter »
FEEREHERREHEE R AN

1@ LET pa=ile3: LET G=1: LET w
=@: LET si=w: LET d=Z: LET o=w:
LET w=20

20 LET j=30@0: LET k=d"d: DIM m
${3,13): DIM n¥ (i, k¥*k): DIM vF{j
yd+ul

30 DIM c¥{j,k}: DIM a!(J ks B
IM b# (i, kiz DIM d$3,k

4@ DIM k$(j,k): DIM e$(j,k}: D
IM $%(j,k): DIM g#ii, k)

S@ DIM x#(j,uds DIM isl{i,k): D
IM r#edi,k): DIM wij,kli: DIM h$(
G

6@ DEF FN s{)=(INT ({VAL d#{(i}
*.4+VAL cF (1) #.3+VAL aF (i) #*.15+V
AL bFli)*.15)+1e2)) /12

9@ GO0 SUB Fe3: LET ben=128@: L
ET gas=4625

18@ CLS : PRINT AT o,13;"MENU""
11@ FRINT " ""@ S5TOF del program
ma" ‘"1 Inserimento dati" "2 St
ampa dati inseriti®”’
128 PRINT "3 Confronto fra auto
scelte" " ""4 Stampa dati inserit
i per casa costruttrice" " ""5 C
onfronto per categoria"
138 FRINT '"& Cancellazione e s
ostituzione di un dato in mem
c'n¥ SAVE e VERIFY del prog

140 LET t#=INKEY#: IF t#="" OR
t#<"@" OR t#>"7" THEN GO 70 140

15@ IF t#="@" THEN PRINT AT v,
o3 "Fer far ripartire il programm
a: G0 TO 10@": STOF
1173 BEEF u/k,v+k:
el

GO TO VAL t¥=

1888 LET w=wtu:
i BEEP u/d,—v:

IF w>j THEN CLS
PRINT AT v,o0:"NO

N C°E° PIU"- POSTO IN MEMORIA!!":

GO TO
IMENTOD DATI

1828 FPRINT AT k,oz" 1)
nEiwl

32 INPUT LINE
y°" 2 Marca :

leZ

: FRINT AT o,k+k;" INSER
&

Nome 3
FRINT n¥iw
INFUT LINE m

Fiwl: PRINT m#iw)

1822 INFUT "Benzina (B!
LINE t#:
THEN GO TO 1@22
1024 LET x#(w)=t#:

Ry 2
t# DY

ilindrata
Flwde
10538 FPRINT * 4)
":: INPUT LINE

w5y
LINE

")
LINE

86
LINE

1858 PRINT
“s3 INPUT
wis" Km/s1l"
1840 PRINT
":2 INPU

w); Km{l“
1878 FRINT " 8)

FRINT i%(w);"cC

o Diesel
IF t#<{»"B" AND

PRINT "* 4) C
INPUT LINE i
o

Velocita® H
FRINT w#(

vE W)z

citta’ H
PRINT c#(

B@Km/h b
FRINT a%i

Cons.
cFlwkz

Cons.
a¥iw):

128Km/h 3
FRINT b#¥(

Cons.
b#F{w) 2

Cong. "3 INT (VAL

vE (W) /S%E) 3 "Km/h" 3 TAB v—uz "t "3:

INPUT
" kmsl"
1088 LET i=w:

189@ PRINT
"5z INPUT
wis" see."

1108 FRINT

=E 2 E zeE oz
e i A
=ae fFwn se fuus m (e er RJen s

LINE d#(w}:

PRINT d#iwl;

PRINT " %) Cons. m
edio :"3FN s{);" Km/L"
a

da fermo

km. H
PRINT k#$(

k¥ (whs

400 metri :
PRINT e#(

ACC.
efiw):

Acc. B-4@ H
f¥iwd: PRINT %

a-18a

Acc. 2
PRINT g#¢

gFiwhz

Ripresa 78-8@ :
r¥{wl: PRINT r#(

Ripresa 80-180 :
wElwl: FRINT wii{

Cavalli fiscali:
h#(w): FRINT ;h$

#o;"E° tutto 0.K.7?"sz

IE INKEY$=“N“
IF INKEY$="S"

G0 TO 1170

THEN GO TO 1
THEN GO TO 1




120@ IF si=u THEN RETURN

121@ GO TO ie2

200@ CLS @ LET t=p: FOR i=u TO w

201@ LET t=t+uiz PRINT i;"}";TAB

k3 “Auto snFli); TAB k; "Marca
YimE(i)

2028 IF t=7 THEN FRINT "Ancora?
“: G0 TO 2858

ZB3@ NEXT i: PRINT #03"Fine dati
in memoria®: BEEFP u/lk,v+d:

204D PAUSE o: GO TO 1e2

2050 IF INKEY#="N" THEM GO TO 1

aa

20608 IF INKEY#="5" THEM
ET t=o0: NEXT i

2870 GO TOD 2850
2700 LET ass=195250
2210 IF h$1)="7 " THEN

1380@: RETURM

227@ IF h%(1)="8 " OR h#(i)="9 "
THEN LET bl=14500@: RETURN

2238 IF h¥(i)="1@" THEN LET bl=
17930@: RETURN

2248 LET ass=29@85@
2258 IF h#*(ij="11" THEN
27500: RETURN

2260 IF h#{1)="12" THEN
I3e3: RETURN

2265 LET ass=309400
2278 IF h#(i)="13" THEN
3718@: RETURN

228@ IF h#iir="14" THEN
4950@: RETURM

2285 LET ass=3I70400
2298 IF h#%(i)="13" THEN
578@0@8: RETURN

2Z80 IF h#¥(i)="14" THEN
71508: RETURN

2318 IF h$i)
B4403: RETURM
2320 IF h#(1)="18" THEN
F350@: RETURN

2325 LET ass=546458
2330 IF h#{i}="19" THEN
184408: RETURN

2340 IF h#(i)="208" THEN
117480: RETURN

235@ IF h#F(i)="21" THEN
130208: RETURN

2340 IF h#¥(1)="22" THEN
143e31 RETURN

237@ IF h#(i)="23" THEN
15220@: RETURN

232E@ IF h#(1)="24" THEN
145e3: RETURN

2390 IF h*(i)="25" THEN
17790@: RETURN

2400 IF VAL h#(i)<45 THEN LET b
1=22230@+146848+ (VAL h#(1)-25): R

ETURN

2418 LET bl=543200+1750@+* (VAL h¥
{i)—45): RETURN

3@00 CLS : INPUT "Guante auto? (

CLS = L

LET bl=

LET bl=
LET bl=

LET bl=
LET bl=

LET bl=
LET bi=
=1 TFNTHEN LET bl=

LET bl=

LET bl=
LET bl=
LET bl=
LET bl=
LET bl=
LET bl=
LET bl=

max. 4)"‘'y: IF y<u DR y>k THEN
BEEF u/d,-v:i GO TO 3e3
3018 DIM s¥{y,k#k): LET t=7: GO
SUB 8e3: FOR g=u TO v
3B2@ INFUT AT o,0;"Auto n."3igl;
"(@=MENL) "; LINE =#%i{g): IF s#(
g,u TO wi="@" THEN GO TO 1e2
3030 FOR i=u TO wt IF n¥l(i)=s#iq
) THEN BEEF d/v,v: GO SUB 3B5@:
NEXT g: PRINT #o;"Premi un tast
o per continuare.": PAUSE o: GO
TO 3208
3848 MNEXT i:
to non e’ in memorial!'!":
d,-v: PAUSE o: GO TO 3828
305@ LET t=t+v/k: FRINT AT u,uin
Fiidg" "ym¥lid: IF i%(i,k TO ki<
> " THEN PRINT AT k-u,tzi#(i)
3052 IF i%ti,k TO k)= 4 THEN P
RINT AT k—uw,t+usif(i,u TO k-u)
3Z@55 FRINT AT k,t+usv#lil ‘AT k+d
JticHELi) "AT 7,tia¥i{i) "AT k+k,t3b
$(1) AT 9,t;d¥1)
3850 FRINT AT w/d,ts (INT (FN s()
*1@)) /1@
3078 PRINT AT 12,t:k¥(i) "AT 13,t
se$(i) "AT 14,t3f5(1) "AT 15,t;9%(

FPRINT #0; "Buesta au
BEEF u/

i)

3@88@ FRINT AT 17,t;r$(i) 4T v-d,
tywEil)

3I3%@ GO SUB 2200

318@ IF x#(i)="B" THEN PRINT AT
vyt3 INT ((pa/FN s()#ben+bl+ass)
/1e3): RETURN

311@ GO0 SUB 3600

313@ PRINT AT wv,t3;INT {({(pasFN s(
)#gas+bl+st+ass)/le3): RETURN
3200 CLS : PRINT PAPER k+d; INK
uz BRIGHT uj "RAFPR. GRﬂFICR Ccos
71 D'ESERCIZIO"

3218 PRINT AT d,o; PAFER d3"

;3 PAPER k+kj"20@000Kkm "; PAPER

X ": PAPER k+kj"1500@0km “;

ER k+d;" "3 PAPER k+k;"1000@Km
32280 INK k-us FOR i=o TO 13& STE
P k+k '

3230 FLOT 255,i: DRAW —208,0
Z24B NEXT i: DRAW o,-134

3250 FOR i=o TO 128 STEF 32

326@ FLOT 47,1i: DRAW -B,o0: NEXT

i
3278 INK 7: PRINT AT k+u, di”ZBB"
sAT 9,d;"22@" AT 13 ﬁ;"léﬁ AT 1
?,d;“lﬁﬁ";AT v, d+u‘“4

328@ FPRINT #o3"’ ./Km

3338 FOR g=u T0 yi FOR i=u TO w
334ﬂ IF 55(q?<>n$iil THEN NEXT

3353 BEEF u/k,v+k: PRINT #0;AT u

JvidinEll)
3368 SUB 2200: IF x#(i)="B" T

HEM ET ga=(2ed4/FN si)#%bentbl+a




ss=) /2e4: LET gbs(1%5e3/FN s()*ben

+bl+ass) /15=%: LET gc=(1e4/FN s(

) *ben+bl+ass) /led

337@ IF x$(i)="D" THEN GO SUB 3
&00: LET ga=(2ed4/FN s()#*gas+bl+a
ss+st) /2ed: LET gb=(15e3/FN s()#
gas+bl+ass+st) /15e3: LET ge=i{ied
/FN s()*gas+bl+ass+st)/led

I38@ IF ga>29@ THEN LET ga=29@

339@ IF gb»29@ THEN LET gb=29@

340@ 1F gc»29@ THEN LET gc=29@

3418 FOR z=v+u TO 21.5-(ga-wv#d)/
15 STEP —u: PRINT AT z,utg*s; PA
FPER dj;* ": NEXT =z

34280 FOR z=v+u TO 21.5-(gb—v*d)/
15 STEP -u: PRINT AT z,d+q*&4; PA
FER k5" 3 NEXT z

3438 FOR z=v+u TO 21.5-(gc—wv#d) /
15 STEP =—u: FRINT AT =z ,d+u+b%*qg

PAFER k+d;" "s NEXT z

3440 NEXT g: PRINT #03;AT u,k+kz"
Un tasto per il Menu "

345@ PAUSE o: GO TO 1e2

3608 IF VAL h$(i)<{k*k THEN LET

st=3e5: RETURN

34618 LET st=43Ze3+27e3#{(VAL h#(i
y=k#%k): RETURN

4328 CLS : INPUT "Duale casa cos
truttrice interes-sa? """ LINE g

¥

4818 LET t=o0: GO SUB 4208

4020 FOR i=u TO0 w: IF m#li,u TO
LEN q#)=g# THEN PRINT “i;") "sT
AB k+usn¥li): LET t=t+u

4038 IF t=1@ THEN GO TO 4@B8@
404@ MEXT i: PRINT #oj"Altra ric
erca?": BEEF u/k,v+k

4@S@ IF INKEY#="N" THEN GO TO 1

aa

4@06@ IF INKEY#="5" THEN GO TO 4
el

478 G0 TO 4858

4@8@8 PRINT #o;"Premi un tasto pe
r proseguire.": BEEF u/k,v+k: LE
5 F*n: FAUSE o: GO SUB 4208: NEX

i

4208 CLS : PRINT AT o, (3@-LEN g%
y/ds PAPER k+d; INK uiq#$: RETURN

5000 CLS @: FRINT "Scegli la cate

goria."

5018 PRINT “""@ - Fino a 8@@cc.”
“'v] - da BBicc. a 10@@cc. M2

- da 1@Blcc. o MUIMT o= da
125icc. a 15@0@cc." "’

S@2@ PRINT "4 - da 15@1lcc. a 175

@Bce."”""5 - da 1751cc. a 200@cc.

mecug — pltre 2000cc.” "7 - Die

sel fino a 1&6@B@cc.” "

5@3@ PRINT "8 - Diesel da 1l&Bicc
. a 2008cc."” ""? - Diesel oltre

200B8cc. " §

L5048 LET t#=INKEY#:

IF t#="" DR

=

t$<"@" OR t#>"9" THEN GO TO S@4

B

5@5@ BEEF d/wv,v: CLS : GO SUB Be
31 LET t=7: FOR i=u TO w: GO SUB
VAL t$*v+5120

S@&B MEXT i: PRINT #o;"Ricerca t
erminata.": BEEP u/k,v: PAUSE o:
GO TO ieZ

5120 IF x#(1)="B" AND VAL i¥(i)<
801 THEN GO SUB S50@: GO SUB 3@

5@
S13@ RETURN
5140 IF x#(i)="B" AND VAL i%(i)>
j+3 AND VAL i#(i)<{1@@1 THEN GO
SUB S5@@: GO SUB 3@5@
515@ RETURN
S14@ IF =$(ir="B" AND VAL i#(i)>
le3 AND WAL i$(i)<1251 THEN GO
SUB 55@@: GO SUB 3@5@
RETURN
IF =$(i)="B" AND VAL i¥(i)>
AND VAL i$(1)<15@1 THEN GO
55@08: GO SUB @50
RETURN
IF x#(i)="B" AND VAL i¥({i)>
AND VAL i#(i)<1751 THEN GO
5508: GO SUB 3858
RETURN
IF x#(i)}="B" AND VAL i#(i)>
AND VAL i#(1)<20@1 THEN GO
550@: GO SUB 305@
RETURN
IF x#(i)="B" AND VAL i#%{i)>
gsS THEN GO SUB 55@0: GO SUB 3@

525@ RETURN
IF x#(i)="D" AND VAL i#(i)<
THEN GO SUB S5@@: GO SUB 3

RETURN 7
IF w#(i)="D" AND VAL i$(il<
AND VAL i$(i)>160@ THEN GO
550@: GO SUB 3050
RETURN
IF x$(i)="D" AND VAL i$(i)>
2e3 THEN BO SUB S50@: GO SUE 38

58
5318 RETURN 1
5500 IF =27 THEN FPRINT #o;"Pre
mi un tasto per proseguire BE
EF ufk,v: PAUSE o: INFUT "": LET
t=7: FOR n=12 TO 27 STEP k+uz F
OR m=k-u TO v: PRINT AT m,n;"
"3 NEXT m: NEXT n: BEEF d/fv,3@:
RETURN
aghm PAUSE 3e2: BEEF d/v,3@8: RET
&0P@ CLS : INPUT "Quale auto wvuo
i1 cancellare?"’ LINE g#
&018 FOR i=u TO wr IF n#¥(i,u TO
LEN g#)=q% THEN GO TO 4838
6828 NEXT i: PRINT #o0;"I1 nome i
nserito non 8° presentein memori




ai“é BEEF u/d,-v: FAUSE o: BO TO
e

6038 FRINT AT u,0;"Aute: "jn$li
3 "Marca: “"jm¥F(i);#¥o;"Sei sicur
o di volerla cancellare": BEEF d
Fv,v: PAUSE o
&048 IF INEEY#="5" THEN GO TO &

a7a

ngﬂ IF INKEY#$="N" THEN GO TO 1

&,

&B58 GO TO &@42

&H@7@8 INFUT "": PRINT #oj;"0.K.":

LET si=u: LET ww=w: LET w=i

&880 GO SUB 181@: LET w=ww:

si=p: GO0 TO le2

7008 CLS : SAVE "Auto" LINE 9@

F@1B PRINT AT w-d,o;"Verifica in

atto."’""In caso di errore digi

tare GO TO700@ e ripetere la reg

istrazione";AT o,o0: BEEFP u/k,v-k

:+ VERIFY "Auto"

7@Z2@ CLS : PRINT AT v,o;"0.K. Re

gistrazione perfetta.": BEEF u/k

yoB: PAUSE o: GO TD 1le2

B8@@@ INK k+u: FLOT d,d: DRAW o,l

71: DRAW 251,0: DRAW o,-171: DRA

H —25@,0: DRAW o,17@: DRAW 249,0
DRAW o0,-1467: DRAW —-249,0

BBIB FOR i=92 TO 252 STEP wad

B@2@ PLOT i,d: DRAW o,153: NEXT

DRAW 250,0
INK k+d3"Ci
"3 AT

8058 INK 7: PRINT AT k+d,u;"- Ci
tta'";AT 7,u; "= BOKkm/h"3AT k+k,u
= Akm/h" ;AT Fu3"— 4/5 vel."
Bose PRINT AT v/aius s Medios AT
11,u; INK k+d;"Acceler.:®’'AT 12
INE k+k;‘- Em fermo" AT 13,u
AB@m.
EE?B PRINT AT 14,u3"= E 48" "AT 1
Syus - B-108"
BasBd PRINT A7 k#*k,uy INK k+ﬂ;“Rx
pr =sa: " "AT 17.u- INE Ja-8
" "AT v-d,uz" SE—IQB“'A% WL U
IMK ks BRIGHT uj; "Costo ann." AT
¥ 103“)"

EBEB BORDER o: FAFPER u:
5
018 PRINT AT v/d,k+u;

FERMA IL REGISTRATORE": FOR i=3@
TO -v STEP -u: BEEP .@2,i: NEXT

BEEF .0@8,
i: NEXT i: PAUSE 200
7@2@0 FOR i=o TO 11: PRINT BRIGH
T u;AT 1,0- PAFER k+u;" ";TAB 31
X

CIRCLE &80,5

LET

i

B@3@ PLOT d,155:
B@B4@ FRINT AT k-u,us
lindrata“;AT k,u;"Velocita“®
k+u,u; "Consumo: "

INK 7: C
FLASH u;"

i
@15 FOR i=-v TO w+k:

3 NEXT
9026 FOR 1=32 TO 35:
B,iz NEXT i

W 55, =14
‘9130 PLOT 215 34z

9@28 PLOT 37,25: DRAW v—d,v-d: D
RAW v/d,o: DRAH v=d,=18

@30 PLﬁT 32,331 DRRN vtk vid ,—u
/d: DRAW k+k|D- DRAW w+k, 22,—u!

d

@48 CIRCLE 68,49,k

9858 PLOT o,S58: DRAW v=d,o: DRAW

0, v+uz DRAN =18,0

9860 FLOT 53,54: DRAW -35,0: DRA
SQDRRN v#k,0: DRAW o,—-26:

?E;GRCiRELE 44,67 k+k: CIRCLE 7&

QBBB PLOT 44,47: DRAW -5,-3:

T Th, A7 DRAN gin s

939@ FOR i=58 TU 79 STEP wv+u:z PL

OT FB,i: DRAW 157,08 NEXT i

108 FLOT o,42: DRAW 38,0t

255,42: DRAW —-174,0

911@ PLOT 114,44: DRAW 37,0: DRA

W o,12: DRAW -37,01 DRAW o,-12

F12@ FLOT 190,42: DRAW o,14: DRA

o: DRAW o

DRAW k+u,o: DR
DRAW o,d+u
LET 1=62: GO SUB 9

PLO

FLOT

AW o0,-3: DRAW -5,0:
9148 LET n=d:
&H20
F15@ LET n=116: GD SUB 7480
F16@ LET n=138: GO SUB 7600
F17@ LET n=241¢ GO GUB 508
718@ CIRCLE 148,B1,d: FOR i=3@ T
0 146 STEP 11é: PLﬁ? i,82: DRAW
v+d, k+k
9158 DRAW &8,0,~d/v: DRAW -&8,0,
k/v: DRAW &B,0,-.3: DRAW —48,0,.
4: DRAW 6B,0,-u/d: NEXT i
F25@ FOR i=58 TO &9 STEF
T 57,i: DRAW k+d,o
9238 DRAN n F: DRAW —-&,0: DRAW o
-z
S27u PLDT 73 S@: DRAW k#k,u: DRA
W o,u: DRAW “17 —u: DRAW o,-u
9283 FLOT 464, 51! DRAW —k*k,d+u:
DRAW o,u: DRRH v-d,=3t DRAW o,-u
5290 PRINT BRIGHT us INK uz FAFP
ER k+u;AT u,d+u;” PRESTQZIDNI a
UTUHDBILI ";AT k LJ+k:"? Braghin

Valter"®

9308 POKE 23458,k+k: POKE 23409,
Z5: BEEP u/fk,v+k

9318 PRINT #o0;AT u,o;"Premi un t
asto se vuoi 11 MENU “: PAUSE oz
BORDER u: RETURN

9608 FLOT n,l1: DRAW 11,o0: DRAW o

y14: DRAW -11,0: DRAW o,-14
F61@ RETURN

T or 2o

1 DATA 14@,2086,255,255,127,15-

11: PLDO




254,255,254,8,0,0,2
\31,0,0,0,0,0,248,

12,230,548 224,74,

,24 48.80,40,0.0,3

52,254,0,0, 192, 108

2 DATA 62,63,63,127,0,32,52,5
6@,30,56,126, B,4,44,28 53 123,
26,0,0,68,224,160,240,24,12,
Zi 7 &,15,%4,46,330113,245,235
5,173.171,221, 145,82, 124, 40,
&6 ,74,137,0,0,0,0,24,12,8,0

3 DATAH BIN B
18 50 TO 122
2@ BORDER 6: PAPER S: Ci5 : PR
INT FLASH 1;AT 2,43 "SFEBNERE IL
REGISTRATORE"; AT 1@,10; 1INk 23"
TORNADO™: GO SUE S@@@: FRINT A
18,1; "Premere ‘s’ per le istruzi
nnl. tualungue altro tastc dara’
inizio al gioco“: PAUSE B: IF 1
NEEY#="s" THEM &G0 SUB 4888
25 CLS : PRINT AT 9,7;"IN
& AL LUPO": FOR n=@ TO 15@:
n

i
3
|
L

BOCC
NEXT
58 CLS : LET pt=580: LET ae=4:
LET g=2.5: LET d=7: LE

52 REM ===} BRAFHILCS
guesta REM indica che 1
caratteri tra virgolette nella
linea successiva sono in modo G
53 PRINT AT 21,8:;: FOR n=@ 10
31z PRINT INK S;EHR$ 14352 NEXT
n: PRINT INK 3;AT 20,0;CHR$ 12
B;CHR# 143;CHR# 143;CHR#% 128;CHR
¥ 1Z2B;CHR# 143;CHR$ 143:CHR# 128
;CHR$ 128;CHR¥ 128;CHR¥ 14@;CHR¥
14Z; CHRE$ 1283CHR# 128;CHR$ 1283
CHR# 143;CHR$ 143;CHR¥ 143:CHR#
1435;CHR$ 14@0;:CHRS 128:CHR# 128;C
HR$ 126; CHR$ 1433 CHRS 143;CHR$ i
43:CHRE 1433 CHR‘ 1433 CHR#% 128;CH
R#¥ 128z PRINT INK 4;RT 19,1;“6"
: PRINT INK 4:;AT 20,73%1I": PRIN
T INK 43A4T I? 1ig"6": FRINT IN
K 45AT 1? 18; "H"' FRINT INK 43A
é?EE 42'“L“' FRINT INK 4;AT 1%,
Vi
55 LET h=0: LET rf=@: LET cf=8
1 LET z=B: LET rc=8: LET cc=0: L
ET x=1: LET y=0: LET b=18: LET r
b=1: LET cb=@: LET t=@: LET w=i:
LET rt=0: LET ct=@: LET ce=0: L
ET re=18: LET r=10: LET c=8: LET
s=@: LET rp=8: LET cp=31
58 B0 sUb 558@8: PRINT AT @,03"
Aerei="iae;"  Punti=";p: FOR n=o
10 25@' NEXT n
57 G0 SUB 2500
6@ IF INKEr$<>"“
ODE INKEY#
&5 80 T4 122

THEM 60O TO C

LET r=r-3: GO TO
LET r=r+3: 64 TO
G0 TO 128
LET r=r-2: 50O TO 130
LET r=r+2: 60 TO 13@
LET &=c+2: 1F c»=31
ET c=c-=31
135 IF r>21 THEN
148 1F r<1 THEM LET r=i
145 IF ATTR {(r,c)<>4@ DR ATTR (
ry,c+i}<>4@ THEN GO TO &18
15% REM ====3>> GRAFPHICES
is@ PRINT AT re,cesCHR¥ 1283CHR
# 12H3AT ryc3;"AB": LET re=ri LET
ce=c
178 IF s=1 THEM GO TO 220
19@ IF INKEY#<:"z" THEN GO TO

IF b<® THEN &GO

138
13@

THEM L
LET r=21

2H8

208 LET b=b—1:

TO &85

218 LET rbe=r:

1 G0 1O 225

220 PRINT AT rb,cb;CHR$ 1238 i

225 LET t=t+i: IF tr1@ THEN LE

T w=08

238 LET rb=rb+1: LET cb=cbh+l%*w

234 1F gb>»31 THEN LET cb=@

237 IF rb=21 THEM GO TO 250

238 IF ATTR (rb,cb)<>4@ THEN G

0 70 250

239 REM ====): GRAFHICS

240 PRINT INK 13AT rb,cbs

GO TO 288

UZSGBIF rit=@ AND ct=@ THEN GO T

268 FOR n=@ 70 Z: PRINT AT rt-n

set;CHRE 128: NEXT n

242 IF rb3»21 THEN LET rb=21

244 IF chb»>31 THEN LET cb=2

269 REM ====>> GRAFHICS

278 PRINT BRIGHT 1; FLASH 153 I

MK 2:AT rb,cb;"0": LET rt=rb: LE

T ct=cbs LET rb=1: LET cb=0@: LET

t=0: LET w=1: LET s=8: GO S5UB 3
FPRINT AT @,@; "NUMERO BOMBE

SUB 2500

ATTR (r{,cf){‘4ﬁ THEN P

gl =

z=1 THEN GO TO 45@

F c>18 THEN GO TO 378

ATTR (19,18)<>44 AND ATT
R (19,271<>44 THEN GO TOD &@
348 IF ATTR (19,18)<>44 THEN G
0 To 360
349 REM ====3: GRAFHICS
358 PRINT BRIGHT 13 INK 23AT 1
B,175"M": LET rc=r: LET z=1: LET
cc=c+d: LET rf=18: LET cf=17:1 G
0O 7O 378
360 FRINT BRIGHT i; INK 2;4T 1
4263 "M": LET rc=r: LET z= 1- LET
cc=c+d: LET r+=18: LET c¥=26

LET eb=e: LET s=1

ngy




RS, 12;: "N

378 IF ATTR (2@8,22)=44 THEN GO

TO &8

380 LET re=INT (18#RND}): LET cc
INT (12%RND): GO TO &@

398 IF ATTR (19,11)<>44 ﬂND ATT
{19,1)< =44 THEN GO TO

4@ IF ATTR (19,11)<-44 THEN ]
TO0 42@

41@ PRINT BRIGHT 13 INK 23AT 1

LET re=r: LET z=1: LET

cc=c+d: LET rf=1i8: LET cf=12: &

BRIGHT 13 INK 2:AT 1
LET re=r: LET z=1: LET

LET rf=18: LET cf=2
43231? ATTR (20@,7)=44 THEN GO

44@ LET rc=INT (iB*RND): LET cc
=INT (19#RND})+12: 50 TO &@
45@ IF cc}Sl THEM LET cc=cec-31

451 PRINT AT x,ys;CHR$ 128: LET
LET y=cc: FRINT BRIGHT 1
FLASH 1:;AT rc,cc3"P"
1@%RND>=g THEN LET z=0@
TO 4@
re<»r AND cc<>c THEN GO

TO 418
SUE 008
| 595 CLS : LET p=p+12@+5#b: LET
|g=g—.5: IF g<@ THEN GO SUE 2Pda@
| 7 IF p4pt THEN GO TO 53
LET pt=pt+5@0: LET ae=ae+!
GO TO 53
CLS : LET p=p-1@: GO TO 53
REM ====>3> BRAPHICS
i PRINT AT re,ce;CHR¥ 128: FR
BRIGHT 13 FLASH 1; INK 2:;AT
§ r,c3;"FP"; LET re=1: LET ce=2: &
0 SuUb e
&32 IF cc>31 THEN LET cec=cc-31
M| 435 LET ae=am-1: LET p=p—33:
8 INT AT rf,cf;CHRE 128: PRINT AT
rb,cb;CHR¥ 128: PRINT AT rc,cciC
HR$ 128: FRINT AT x,ysCHR$ 128
&48 IF rt=0 AND ct=@ THEN GO T
| O 535
&£50 FOR n=@ TO 2: PRINT AT rt-n
;ct3CHR$ 128: NEXT n
655 IF r>17 THEN GO TO 748
IF INKEY$="a" THEN
IF h<>1 THEN GO TO
FRINT AT rp,cps;CHR®
IF rp<:»@ AND cp<>31
728
LET rp=r—1: LET cp=c+l: IF
THEN LET rp=1
IF cp»31 THEN LET cp=cp-31
» B0 TO 738 »
LET rp=rp+1: IF rp<1 THEN

LET rp=1
725 IF ATTR (rp,cp)<>4@ THEN &
a0 TO B1@

72% REM ====:: BRAFHICS

73@ PRINT AT rp,cp;"E"

7353 IF re=@ THEN &GO TO

74@ PRINT AT r,c3;CHR$ 128 EHR$
128: LET r=r+l+ce: LET :=c+1- LE
T ce=8: IF c»=31 THEN LET c=c-3
1

75@ IF r>21 THEN GO TD 780

768 IF ATTR (r,c)<>4@ THEN GO
TQ 79@

7479 REM ====33 GRAFHICS

77@ PRINT INK 2;AT r,c;"CD": I
F h=1 THEN GO TGO &75

775 GO TO 742

780 LET r=21

79d 1IF r>21 THEN LET r=21

792 IF c»=31 THEN LET c=c-30
794 REM ====3: GRAFHICS

795 PRINT BRIGHT 13 FLASH 1; I
ME - 23AT r,c;"00": LET re=@

B2 IF h=1 THEM GO TO &75

B@S GO0 TO 528

B8i@ IF rp=r AND cp=c THEN &GO T
0 &75

814 REM ====>> GRAFHICS

B15 PRINT AT rp-1,cp;"F": LET p
=p+2@: LET pi=pi+l: GO SUB 3808
825 LET g=g—.5: IF g<@ THEN GO
SUE 2a2a

838 FRINT AT rp-1,cp;CHR$ 128:
PRINT AT r,c;CHR$ 12§;CHR$ 1283
LET rp=8: LET cp=31: 1F aei>@ TH
EN GO TD 55

B4@ IF ATTR (19,1)<>44 THEN LE

(2@,7)<>44 THEN LE
(19,11)<>48 THEN L
(19,18)<>44 THEN

L
(28,22)<>44 THEN L
£19,271<{>44 THEN L

FRINT AT 18,5; "FUNTI=

“s;p: PRINT AT 12,5;"FILOTI SALVA

TI="pi: FRINT AT 1&4,5;"GRADD DI

DIFFICOLTA =";1@-g: PRINT AT 1%

,8; "Se vuoi giccare ancora premi
‘s'": PAUSE

938 IF INKEY$="=" THEN GO TO 2
S

940 CLS : PRINT AT 9,133 “FINE":
FRINT AT 21,1;"Se cambl idea pr
emi RUN 25": ETQP

20088 LET g=@: LET d=&

2018 RETURN

2508 LET wg=ATTR (19,1)+ATTR (28




L7I+ATTR (19,11)+ATTR (19, 18) +AT

TR (20,22)+ATTR (19,27): IF wg=4

34 DR wq=24@ THEN GO TO 590

251@ RETURN

Z0e@ FOR n=@ TO S@: RETU
T0.3

RN
350@ PRINT AT 8,@;:
i: PRINT CHR# 12B;: RETU
RN
3583 PRINT
(= i ] ) b
cc=ctd:
0O TO 378
S@00 FOR m=144 TO 14@8: IF m=153
OR m=i54 THEN GO TO S@zZ@
5010 LET a¥=CHR# m: FOR n=0 TO 7
: READ riga: POKE USR a$+n,riga:
MEXT n
5028 NEXT m: RETURN
&00@ CLS : FRINT AT @,1;"Premere
‘p’ per scendere, ‘o’ per salir
e, con ‘CAPS SHIFT ® si accentua
la manovra. 'z’ sgancia le bombe
: con ‘a’ vi paracadutate se col
piti, ma solo se non siete tropp
o bassi e 1 'aereo brucia ancora.
A radar distrutti i cannoni sp
areranno a caso."
6B@1 FRINT AT 8,1;"11
ifficolta’ aumenta ad
distrutto o per ogni
cannoni e 2 radar ). Avete 4 ae
rei e ne guadagnate 1 ogni SB@ p
unti. Avete 18 bombe per ogni ae
reo, ognuna vale 5 punti, se le=
finite perdete i punti fatti."
4082 PRINT AT 17,5; "NON FREMERE
ALTRI TASTI OLTRE QUELLI
DEI COMANDI "
60BT FRINT AT 28,13
per continuare":

NEXT nz

FOR n=0
NEXT n:

BRIGHT 13 INK ZpAT 1
LET re=r: LET z=1: LET
LET rf=181 LEY cf=17: G

grado di d
ogni asreo
quadrao ( 4

"Premere un t
FAUSE @: C

REM ====>> GRAPHICS

PRIMT AT 1@,3;"G";AT 1@,8;"
I";AT 1@, 13‘"@“'AT i@, lB;“H”'ﬂT
10,23; "L ;AT 10, 28; "HY ;AT 12,2; "
ZB";RT 12, 7-"4@”'AT 12,12: 20"z 4
il 121165“13"'RT 12 22;“2E“'HT 12
2273 "18" ;AT 14 B;“ED= —35'3AT 14
2B "F = +2@"
4018 PRINT AT 19, 1'”Premere un t
asto per cominciare": PAUSE B: R
ETURN

ﬂﬁka i, E s R

'LeT
S LET Ng="

Sy
Y {170@ THEN

AME ¥ < ulE
ag

1F 4
@Qﬁ;@a*“l TH:N GO0
1o a NEAT

L M&I3+23F TO $+2%F

HEF +2)

=1INT

19
B=INT
C=sINT

Al =M+l93R
T D=INT iK1 3041iE-E~-INT

[V 1941E-B-INT 1
(Y d+1E-R-INT (¥
(¥ AT HIE=B=INT (¥

3
23248+4 :CHE%D
SINT CiX2e24d

+D+E
1 THENW GOTO 40@

aDAY -31
& THEN LET DAv=19
S _AND C=as AND A0
1g
APRILE"
MRRZO
a1 oL
-’-'e ERINT “ree oipAviAs :
430 aC?CILL ;
e M R T

_4dd PR

450 IF Ik .s;'“ THEN GOTO 452
450 IF INREVS{? THENM 0TO 18
a

485 SCRO

aLL
478 FRINT ,“CIRO"




G i h b ot § o

1@ PRINT AT @,3; "FUNZIONAMENTD
DEL FROGRAMMA :": PRINT AT 1,3:
" "e

PRINT : FRINT " Il programma p
ermette di codi-": PRINT " fica
re messa gi di un massimo": PRIN

i & caratteri in 4 modiz"

28 PRINT AT 7,53"1) inverte la

frase;": PRINT AT 9,5;"2) aggiu
nge 2 caratteri ca— suali

prima dei caratte— ri de

1 messaggio;": PRINT AT 13,53"3)
trasporta ogni carattere”: PRIN
T AT t4,53" avanti di 7 posizi
onis"

3@ PRINT AT 16,5;"4) esegue se
quenzialmente tutte le
codifiche. "

31 PRINT AT 1%,3;"E le relativ
& decodifiche si ottengono co
n 4 modi di deco difica. Prem
i un carattere.."

48 IF INKEY#="" THEN GO TO 4@

43 CLS : PRINT AT @,0;"11 tem
po di esecuzione per 74 caratt
eri col metodo ditipo 4) e’ di
circa 51 secondi®

4&  PRINT AT 4,8;"11 programma

puc’ ovviamente BSSEre Aaccre
sciuto con nuove codifiche e
combinazioni di gueste ultim

50 PRIMT AT 9,0; "Fer fare cio”
e’ previsto uno spazio dalla
riga 720 alla iB88"

52 PRINT AT 14,63 "BUON DIVERTI
MENTO" ¢ PRINT AT 15,65"

53 PRINT AT 28,43 "Fremi un car
attere”

55 IF INKEY#="" THEN 60 TO 55
i@@ CLS : LET S=@: LET Si=@: PR
INT AT B.ll;"DPZIDNE i

185 PRINT AT 1,11;

123 PRINT ﬂT Q 333 "DECODIFICA ..
i%?:%éi?T Ei,11 33 UVARIAZIONI .
148 FPRINT AT 14,3;"USCITA .....

AR

8: B0 SUB 30@: GO TO 36@

140 IF INKEY$="2" THEN LET cx=,
0 5

i: GO BUB 3@&: GO T 48
178 IF INKEY#$="3" THEN 6O TO 7
aa

180 IF INKEY#="4" THEN CLS : S
TOF

170 GO TO 158

0@ CLS : PRINT AT @,11; "MENU"
“HMA" AND NOT cx!d-("B" AND cx)
310 LET v$*“DE“ AND cx: FRINT A

T b,1ts
320 PRINT ﬁ? I 33v#+"CODIFICA A
330 FRINT AT 7,33 v#+"CODIFICA B

i
33@ PRINT AT 1@,3; vE+"CODIFICA
Iy

[ {
350 PRINT ﬂI 13 » 35 vE+"CODIFICA
355 PRINT AT lb 333 "RITORND . ...
B I b RETURN
9363 IF INKEY#="1" THEN G0 TO 9
37@ IF INKEY$="2" THEN GO SUB
1388: GO TO 100
38@ IF INKEY#="3" THEN GO SUB
1408@8: GO TO 190@
39@ IF INKEY#="4" THEN GO SuB
20@@0: G0 TO 102

IF INKEY#="5" THEN GO TO

GO TO 3&@
IF INKEY#="1" THEN TQ

S5@ IF INKEY#$="2" THEN TO
G600 IF INKEY#="3" THEN TO
IF INKEY#$="4" THEN T0
IF INKEY#$="3" THEN TO

GO TO S48

@ CLS : PRINT AT @,2; “NUDVE
ROCEDURE": FRINT AT 2,2%"PREMI
#' PER TORNARE": PRINT AT 4,2;"F
REMI °‘'C*® PER CREARE LA NUﬂVﬂ": P
RINT AT &,2;"PROCEDURA"
705 1F INKEY$="A" OR INKEY$="a"
THEN GO TO 10@
718 'IF INKEY#="c" OR INKEY$="("
THEN CLS 1 PRINT AT 3,3; "COMIN
CiAa DALLA R;Gg 7Z@": 5TOP

PRINT AT @,3; "MESSAGE
“+("DE" AND cx)+"CODIFICAR

PRINT AT 1,3
ol ": PRINT 1 INPUT A%
FRINT AT 3,ﬂ;A$ FRINT AT 8,3;
"MESSAGGI0D "+("DE" AND :x)+“CDDI
FICATO 1": PRINT hT 9 g 35"

M D#(A)

115 FOR MN=1 TO A
1026 LET C#{N)=AF(N TO N}




1830 WEXT W: LET F=1 0 SUB 189@3: GO TO 32008

i@4@ FOR C=A TO I STEP -1 7999 GO SUB 1@9@@d: GO SUB 1818: &
1850 LET D#(FI=C3$(C} 0 SUB 1@70: GO TO 9999

1@6@ LET F=F+i: NEXT C

1a78 LET A$="": FOR V=1 TO A

1088 LET As=A$+DFiVi: NEXT ¥

1085 iF 6=8 THEN FRINT AT 14,0 ﬂﬂkﬁﬂ‘iﬁ E #

1984 IF S1=1 AND S=1 THEN PRINT
A¥: RETURN

1@88 RETURN

1098 PRINT AT 2@,3; "VUOI CONTINU

ARE (S5/N}"z2 PRINT AT 21,3;"

REA - GOSUE 7ERND ¢, RETURN
s PORE | FRUSE TAN
=T COR=0

L EERNDESESE)

o)
o
£

F OO~ NN LRIE

1100 IF INKEY#="5" OR INKEY$="s'
THEN RETURN
111@ IF INKEY$="N" GR INKEY#$="n"
THEN GO TO 100
1120 50 1O 1108
130@ GO SUB 1080
1310 LET A=LEN A%: DIM +&(A*3)
132@ LET h=1: FOR t=3 TO A*3 STE
P 3: LET k=INT (((RND%25)+36)+1}
: LET +#(t-2)=CHR# k: LET n=INT
((RND#*25)+97) s LET 4% (t—1)=CHRS$
n: LET #%#(t)=A%(h TO n): LET h=h
+1: NEXT t
1330 IF 5=@ THEN FOR e=1 TO A#*3
3 PRINI f#iejj: NEXT e: GO SUB 1
B9@: GO TO 1308
1333 LET A#="": FOR d=1 TO Ax3:
LET As=As+i#(di: NEXT d
1335 RETURN
1400 GO SUB 1@08: PRINT
1618 LET A=LEN A%$: LET FK=7: DIM
AF(AY: IF Si=1 THEM LET Fl==7
1628 FOR g=1 TD A: LET X&(g)=A%(
314,353 tRLT Seobe it Il &
ET X#(JI=CHR# ( +FK) 1 T )
EXT J: LET A$="": FOR D=1 TO A: st CTHEN, Boabs: ook
LET A$=A$+:$i(Di: NEXT D: IF 51=@ IF COR3>1 THEN GOTO 108
THEN FRINT A$: IF S=@ THEN GO CLS
SUE 1@%9@: GO TO 1588 a IF’C‘DQ=@ THEN GOSUE 3500
1630 RETURM LE
200@ LET S=1: GO SUB 18@@: GO SU
£ 810050 L3 Soaa 110
H =10 : B -
2200 G0 SUEB 10@0: SUB 181@: G T AT % ;éinyﬂYﬁ! ;f&
0 SUB 1098: GO TO 2200 Ve b
2400 GO SUE 1090
2410 LET A=LEN A$: LET Z$="": FO
R M=3 TO A STEF 31 LET Z$=2#+A3!(
M TO M)z NEXT M
2415 IF S=@ THEN LET @A#=2#: PRI
NT A%: GO SUB 109@: GO TO 2400
2420 LET A$=7%: RETURN LiBI .
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Il super soft ZX81

di Fabio Berno

Corse di cavalli

Un appassionante gioco per sentirsi
nel mondo delle scommesse di Ascot

Un lungo listato per i possessor di
ZX81 16k. La prima fase si svolge
con l'accettazione delle scommes-
sepotete puntare sul cavalio scelto
e darlo vincente (V") o piazzato
(“P"); se nitenete che non arrivera
oltre il terzo posto, date solo
NEWLINE.

Il programma, che contiene detta-
gliate spiegazioni, pub mostrare do-
po ogni corsa le quote, la classifica,
la situazione finanziana di ciascun
giocatore, e pud essere salvato con
una data situazione, per riprendere
in seguito dallo stesso punto.

La velocita dei cavalli @ relativa-
mente bassa, ma pud essere modi-
ficata intervenendo sulla variabile

Z() alla linea 165.
La breve routine in I/m all'inizio
del programma (REM 1, caricata
partendo come di consueto dalla lo-
cazione 16514) serve per un rapido
INVEHSE del video; trovate il disas-
mblato con i codici da caricare

aila fine del listato basic.

Chi non possiede o non ha inten-
zione di utilizzare la stampante, do-
vra sostituire tutte le istruzioni
LPRINT con normali PRINT,



Da gualche anno si parla sempre pid
s el possbil impisghi sl Gompu-
ter in ambito didattico e si auspica (o si
teme, secondo i casi) per il futuro delio
stess0 una sempre maggior specializ-
zazione in tal senso.

La ricerca a la sperimentazione, fino a
pochi anni fa privilegio defle scuole é
delle universita americane (si pensi alla
nascita del linguaggio Basic), anche se
Ira timori, incertezze e a volte facili antu-
sigsmi stanno diventando una realtd an-
che da noi che coinvolge sempre pid

g g . progs g
software-houses, ecc. Anche da parle
degli utenti crediamo che I'esigenza di
usare il computer non pits solo come un
costoso  giocattolo sia  sempre  pid
sentita.

Da qui il progetto di queste pagineche
intendono offrire al lettore una sene di
programmi & di articoli che gli permetta-
na di avvicinarsi al trattamento delle in-
formazioni musicali con I"aiuto di un eta-
boratore eletronico.

Didattica

Uno Spectrum
trale note ......

Un progetto per utilizzare il calcolatore
in processi di elaborazione

di dati musicali.

Infine per elaborazione di test musi-
cali infendiamo la possibilita di introdur-

sentato questo mese il quale non rientra
in nessuna delle categone precedente-

re dati in forma a in

unavolta battuto il lsta-

Diversi sono i lvelli in cul |

iscita infe i in fi di

pud intervenire nel
formazioni musicali:

- suppono didattico

= analisi di testi musicali

- elaborazione di test musicali.

Nel prima livello nentrano tulti quei
programmi che hanno o scopo di guida-
re ['utente nell’apprendimento degh ele-
menti fondamentali della disciplina.
Avremio guindi programmi per I'appren-
dimento delle note, del valori musicali,
delle scale, degli accordi, ecc.

E' evidente che i destinatari primi di
questi programmi saranno tutti guelli
che hanno interesse ad avvicinarsi e a
comprandere il linguaggio musicale, ma
pensiamo che destinatan possano es-
sere anche tutte guelle persone che
aperano nell'ambifo dell’ediloria musi-
cale & cha potranno trovare in queste
pagine I'occasione per un confronio @
uno scambio di idee.

Per analisi dei testi musicali s'intende
una ricerca svolta al fine i descrivere |
processi musicall nella loro forma strut-
turale & non nella forma di sequenza
temporale come generalmente siamo
abituati a considerarli. | programmi pre-
sentati ci consentiranno un approccia al-
V'analisi da diverse angolazioni: ricerca
di sequenze, ricerca di modelli, rappre-
sentazione grafica di testi musicali, in-
versione speculare di una melodia data,
8ce.

o defle in-

i Anche qui avrema program-
mi che ¢i parmeatteranno di fare alcune
esperienze in questa direzione.

Ci sona poi altri livelli in cui pud inter-
venire I'elaborazione dei dati musicali,
come I'analisi del suong, a sua elabora-
zione, la sintesi, ma sono guesti proces-
si che richiedona dispositivi ben pil co-
stosi e sofisticati di quelli che lo Spec-
trum cf pud offrire.

Infine due parole sul programma pre-

to & dato il RUN, si avranne due opzioni:
‘con |a prima si potra ascoltare FAna sul-
la IV corda di J. 5. Bach; con la seconda
linno alla gicia dalla IX sinfonia di
Beathoven.

Mon crado che il listatlo meriti partico-
lari spiegazioni vista la semplicita delle
routing. Le uniche difficoltd potrebbero
forse nascere per il reperimento desd va-
lori da dare alla durata del suoni, ma
anche questa & un'operazions estrama-
mente semplice che verra trattata in uno
dei prossimi articoll. C1




Spazio QL

Il inguaggio macchina

del Sinclair QL .........

Il QL é finalmente arrivato, e noi iniziamo a dedicargli
uno spazio, esaminando anzitutto il cuore del
computer: il microprocessore Motorola 68008.

Ora che il tanto atteso OL & divenuto
una realtd (anche se pochi sono rluscit
finora ad scquistarlo), diamo un’occhia-
ta alle effetiive possibilita che la macchi-

credibili limitazioni di velocita rispetio al
fratello maggiore MCE8000, il che & ab-
bastanza inesatto. ll fatto di disporre di

L’architettura
Le GEWM@ fondamentali che il

b i orta nella mag-

e S0NC

na offre al ore, ovvero alla
potenza del software che sara immesso
in circolazione ed alla velocita di esecu-
zione dei programmi.

Ma quanti bit ha?

Ci sono state

dei casi iclo di lettura in
;m] mamancﬂddo&,perpmb\ra-
re 16 bit dalla memona. Considerando
che la velocita di clock del 68008 & pil
che raddoppiata rispetto a quella delio
ZB0, I'aspetto "“velocitd” & dal tutto
accettabile,
3.In , il BBO0S & senza dub-

mnfl.ls:mlwliamﬂllQLusaunnﬂ-
croprocassore, il Motorola MCBB00S,
decantato dalla Sinclair come un 32 bit,
da altri come un 16 bit, da altri ancora
come un ‘misero’ B bit. Tali affermazioni
sono utte parzialments vere,

I registri del microprocessore sono in-
fatti a 32 bit. L'MCBB008 & direttamente:
compatibile con 'MCB8000 che dispone
i un data-bus a 16 bit, quindi entrambi
hanno una conformazione intema a 16
bit per quanto riguarda il formato delle
istruzioni. Anche |'appedlativo ‘8 bit' &
wvalido, in quanto questo & il formato del
data-bus.

I seguenti punti dovrebbero chiarire
maggiormente le idee, specialmants a

coloro che hanno tentalo di paragonare -

lo Z80 (il processore dello Spectrum) al
MCE8008:

1, L'architettura interna & a 32 bit, Cio
significa che per quanto concerns il pro-
grammatore, il Motorola 68008 & un 32
bit & tutti gli effetti.

2. |l formato di 8 bit del data-bus put
indurre a pensare che cid comporti in-
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bio pid pmmna di gualsiasi altro B-bit
come lo Z80 o il 6502, e di una buona
parte dei 16 bit atuaiments esistent].

- 8 registri dati a 32 bit, ognuno dei
quall  pud essere usalo come
accumulatore

= B registri indirizzo a 32 bit, ognuno

indice
- 14 modi di indirizzamanto.
Quest'ultimo punto & molti significati-
vo. Lo ZB0 dispone di soli 5 modi: diretto
fes. LD A.(8000h)), immediato (es. LD



|
|
|

B 4), indiretto (ss. LO C (HL)), indicizza-
to (es. LD A, (IX+1)), & stack (es. POP
DE).

11 68008 aggiunge a questi altr poterti
modi- come: indirettc con  post-
incremento (il registre & incrementato
dopo I'uso, non c'é fii la necessita di
aggiomare puntatad), indiretto con pre-

SUB, CMP, NEG, sono presenti DIVS,
DIVU, MULS. MULU per divisioni & mol-
tiplicazioni con o senza segno, Esse la-
vorano a velocita estremamente eleva-
te; ad esemplo, per calcolare la somma
di due quadrati sullo Z80 sono necessan
almeno 2500 cicli di clock, mantre (I
68008 ne impega 250, Non mancano

de (il registro & d Ttato
prima deli'uso; permette di creare strut-
ture LIFO o FIFO assieme al preceden-

te}, indiretto con indice & offsat, ete.
Le istruzioni

Il set di istruzioni & estesissimo; tutta-
wvia, i codicl simbolici fondamentali non
sono molti e possono essere raggrup-
pati in B gruppi funzionali:

- movimento dati

- aritmetica

- operazioni logiche

- shift/rotale

- manipolazione di bit
aritmatica BCD
- controllo del programmea
= controflo del sistema.

Il prima gruppo & essenzialmente for-
mato dalla famiglia dell'istruzione MO-
VE (che nello Z80 si chiama LD e nel
Basic LET), che pud trasferire dati di tre
formati (8.16 e 32 bit) nelle direzioni M-
M, R-M, M-R, R-R (R=registro,
M=memaria).

L'aritmetica & assai sviluppata in con-
fronto allo Z80. Oltre alle classiche ADD,

istruzioni per a
precisione  multipla  (ADDX, SUBX,
NEGX, EXT).

Le operaziont logiche sono ke classi-
che AND, OR, EOR (XOR sullo Z80),
oltra ad un utila NOT,

La famiglia di operazioni shift/rotate
comprende LSH, LSL, ASR, ASL (shift
logico o aritmetico a destra o sinistra,
con numero varabile di spostamenti),
ROXR, ROXL, ROR, ROL (rotazione a
desira o sinistra estesa o nomale).

La manipolazione di bit & affidata a
BTST, BSET, BCLR, BCHG, mentre le
istruzioni che lavorano in BCD sono
ABCD (addizione), SBCD (sottrazione),
NBCD (negazione),

Il controllo del programma & un gros-
50 punto di forza del 68008, JMP & JSR
sono le equivalenti di JP e CALL dello
280 (GOTO e GOSUB del Basic), pre-
santi anche in versione relativa: BRA &
BSR

Bee @ un salto condizionake relativo
{con un range di +/- 32 Kbyies), con 14
varianti, Le condizioni includono mag-
giore o uguale, mingre, diverso, ecc.

La potentissima DBcc (16 varianti) &
una istruzione per implementare loop di

ll cuore del QL

tipo UNTIL. La variante DBRA equivale
alta DUNZ delio Z80, ma con contatore &
16 bit @ non limitato ad un solo registro.

Il cantrollo del sistema & meno stimao-
lante per il programmatore, esso com-
prende istruzioni generalmernte privile-
giate, ovwero eseguibili unicamente da
parte del programema principale. Inferes-
sante ke TRAP (una specie di RST)

Diamo una rapida occhiata a quello
che forse & il primo programma per i
68008 che vedate, & confrontiamalo con
'equivalente per ZBO (listati 1 @ 2). |
programmi confrontano due  siringhe
della stessa nghezza, definita dalla
wvariabile LENGTH, che iniziano dalle lo-
cazioni START e STARTI. Se
(STR1)= >(STR2), Ia variabila GREA-
TER & posta uguale a zero. Alirimenti &
posta uguale a FFFFh.

| programmi dovrebbero aiutarvi a ca-
pire qualcosa in pil di quanto pofremmo
fare descrivendo la furzione delle sin-
gole istruzioni. La maggicre efficienza
del programma per il 68008 dovrebbe
essere evidente.

C'é stato chi ha lamentato la mancan-
za di istruzioni come CPIR & simill, Evi-
dentemente non si-era accoro che una
sequanza di due sole istruzicni come:

LOOP CMPL  (AD)+DO
DBEG D1 LOOP
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Risulta in una CPIR con ricarca di un
numero a 32 bit, dove i registri AD, DO e
D1 sostituiscono HL, A @ BC. Altre simill
istruzioni dello ZB0 possone essere im-
plementate con facilith estrema,

Il linguaggio Assembly del 68008 &
sanza dubbic molto pid efficiente di
quelio dello Z80; la frequenza di com-
mettere possibili ‘bugs’ durante la scrit-
fura di un programma diminuisce sicura-
mente con il 68008,

Chi ha raggiunto buoni fivelli con lo
ZB0, pud passare franquillamente al
68008 del quale sicuramente apprezze-
réa la potenza. L'impresa € pio- difficile
per i principianie che si accosta per la
prima volta ad un 32 bit

Conclusioni

Le potenzialita per un computer come
i QL, basato sul microprocessore
68000, sono molte

L'indirizzamento che supera il Mega-
byte, la potenza del procassore ed il co-
sto del computer sono i punti chiave che
possond confribuire allo sviluppo di pro-
grammi in confronto ai quali quell attual-
meante disponibili per lo Spectrum sono
una nullifa,

Cié & sopratiutto vero per quanto ri-
guarda i giochi, per i quali il QL sembre-
rebbe il computer ideale. [
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Frogramma per S8008

LENBHT DS.W
START! DS.L
START D&.L
BREATER DS. W
STRCONP MOVER
MOVE. W
BEQ.S
SLEE. W
MOVEM. L
LO0P  CMFM.B
DBCS
BLC.S
NOT. W
e MOVE.W
RTS

 §
1
1
1

#@,00
LENGHT D1
DONE

#1,D1

STARTL ,AB-AL
(Al)+, (AB)+
D1, LO0F

DONE

D@

DB ,GREATER

lunghezza stringa (14 bit}
indirizzo §TRE (32 bit)
indirizzo STRZ (32 biti
flag errore (16 bit)

assuse "stringhe uguali®
preleva lunghezza stringhe
tinito se lunghezza=@
aggiusta lunghezza per DBLS
AB=STARTL, AI=START
confronta un byte

ripete finche' STRICSTRZ
fatto se STRI}=8TRZ
D@sFFFFh se STR1CSTRZ
salva risultato

return

Frogramma per Z8@

LENGHT DEFS
STaRTL DEFS
START DEFS
GREATER DEFS

STRCONP LD
LD
LD
OR
IR
PUSH
LD
Lo
LD
EX
CP
EX
IR
INC
INC
DEC
LD
OR
JR
POF
JR
DEC
LD
RET

Laop

EXIT

2
2
=
2

DE,@

EC, (LENGHT)
A, B

c

Z, DONE

DE

HL, (START1)
DE, (START)
A, (HL)
DE,HL

(HL)

DE,HL
CL,EXIT

DE

HL

BC

AR

c

NZ ,LOOF
B

NE , DONE

DE _
(BREATER) , DE

lunghezza stringa (14 bit)
indirizzo TR (16 bit)
indirizzo STRZ (16 bit)
flag errare (16 bit)

assume "stringhe uguali®
preleva lunghezza
controlla se lunghezza=d

e 8i, esce

salva flag errore
inizio stringa STRI
inizio stringa STR2
preleva carattere
scasbia indirizzi

‘confronta un byte

scasbia nuovasente indirizzi
e se STRICBTRZ
punta al prossise byte

decrenenta contaters
controlla se ha raggiunto @

proseque LOOP finche’ BC=9
flag errore=d

ritorna @ se STRIF=6TRZ
altrisenti ritorna FFFFh
salva risultato

return

:
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| codici di errore
dello ZX81

di Fabio Berno

0/

0/ Tutto & OK, il programma & termi-
nalo normalmenta senza erroni,

1/

1/ Si & fatto il NEXT di una variabile
non inizializzata con un FOR, ma la va-
riabile esiste gia; quindi la responsabile
dell'errore & una variabile con un nome
lungo 1 solo caratiers, cosa da evitare
sullo ZX81, se possibile, proprio perché
si pub fare confusione con | FOR..
NEXT. Ad esempio, se ho dichiarato

10LET A=10
& poi faccio

J33IFORA=-TTOS3
il contenuto di A verra modificato duran-
te il ciclo di FOR.

Per risolvere la situazions, bisogna
vedere alla linea errata quale & la varia-
bile usata, sostituirla se necessario, e
inserire a monte dell'emore la linea con il

9/

2/ Uso di una variabile non definita in
precedenza. Bisognera qulndi inserire,

sto dell’srrore 1, compare nel cicll di
FOR se la variabile usata col NEXT non

Ty

3/ Indice di variabili indicizzate (co-
me gll array numarici o di caratieri) fuori
dai limiti stabiliti. Cid avviena general
mente quando si indirizzano elementi di
array tramite variabili che vengano alta-
rate da cicli FOR... NEXT, o che vengo-
no modificate impropriamente.

Controflare quindi manualmente pas-
50 per passo lo svolgimento del pro-
gramma nella 'zona” dell'errore, fino a
Irovare cosa fa “sballare™ lo ZX81.

NOTA: se l'indice ha valore negativo o
& magaiore di 65535 questo discorso
resta valido, ma il computer segnala er-

4/

4/ Non c'& pill spazio in memoria.
Durante I'esecuzione di un programma
cib pud avvenire s, ad esempio, si &
dimensionato un array che ocoupa frop-

po spazio.
L'unica soluzione & dara un bel
CLEAR, cancellando cosi tutte e varia-
bili, @ cercare di analizzare il programma
per rlsparmlm spazio il pit possibile,
56 5i lavora 11} con

amonte dell'errore, la di e del-
la variabile: cio pud avvenire con un
_E‘E:I:,_un DIM, un FOR (I'errore 2, al po-

1K di memoria. Ad E5empio, 5i pOSEONo
togliere dal programma le linee con |

ded=48 AND code(=37 AND u{=24 OR
code)=97 AND code(=182 DR code=
32 THEN FORE 23458,8: PRINT BR
IBHT 13 PAPER mr;ﬁT r.:;mms
1 PAUSE par: POKE 23458,8: IF x(
308 THEN. LET xwx+l: 60 Sll.! (31 1]
1@ IF CODE INKEY#=13 THEN 60
BuB ERBg

178 IF CODE INKEv$s284 THEN LE
T ne=ng+1321 60 SUB 4408

168 IF CODE INKEY$=285 THEN LE
T nsens-132: 60 SU8 4ae0

178 IF CODE IMKEYV$=198 THEN IN
PUT "SANE Start “jad: 60 SUD 398
@1 LET ss=numi INPUT "SAVE End”
a$: 60 SUB 380 LET se=num [
HI 'TITELIJ';:S: SAVE asCODE se,s

ZI IF CODE INKE¥$=197 THEN IN
PUT *Musero da Convertire®jas: 8

508 60 To 98

2999 REM input esad dec

300 IF a8l TO L)="4" THEN 60
10 3828

I810 LET nus=VAL af: RETURM
3820 LET n#=a$(3 70 5): 5O SUB &
BABy LET num=decy RELURN

BRFEN S1AT v By
FOR o=b TO 21 STEP 3
4040 LET dec=PEEK {ing+veb)+(o’”
)=21% LET tedeci GO SUB 5
INT AT v,05r$
s s Digt o

“‘1’
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REM, o diminuire il numero delle scritte
nan necessane sullo schermo, oppure
ancora usare sempre le stesse variabili.

Certamente, cosl risparmiare memo-
ria diventa un'arte. ma & una cosa es-
senzlale su qualungue computer ridurre
&l minimo lo spazio ooccupato dal pro-
gramma e dai dati.

5/

5/ Non c'é pid spazio sullo schermo,
Causa: PRINT o LIST. Soluzione: fare
attenzioneg nel gestire le scritte sullo
schermo, inserendo degli  opportuni
CLS, oppure usando lo SCROLL, oppu-
re usando il seguente trucchetto, (se si
ha bisogno di un output organizzato a
pagine):

200 IF PEEK 18442 == 4 THEN

GOTO 230

210 PAUSE 33333

220CLS

230

cosl, quando lo schemma sara pieno,
(PEEK 15442 & il numero di linea su cui
opera PRINT) Il programma si farmerd e
potréd ripartive solo premendo un tasto
(NON BREAK!)

NOTA;: CLS @ solo indicativo, & se-
conda dei casi siuserd un COPY, o altro.

6/

&/ Overflow aritmetico, si & cloé an-
dati al di la del massimo numero congeti-
10 sul calcolatore (107°38),

Visto che di solito cid avwiene nella
valutazione di funzioni matematiche,
{esempic: TAN PI/2) bisogna fare molta
attenzione nell’ usarle,

7/

7/ Linea in cui c'é un RETURN a cui
non commisponde nessuna chiamata di
GOSUB.

Probabilmente il caso pill comune &
quello di una subrouting in fondo al pro-
grarmma a cui si accede perchi non si &
messo ung STOP prima dell’ nmo della

come l|1 Si0
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100 GOSUE 300
110
120

290 REM QUI CI VORREBBE UNO
STOPOUNGOTO
300 REM SUBROUTINE

350 RETURN
Qui il computer entra ﬂalla subwutlne
unar ! di pro-
gramma, @ quando trova it RETURN si
blocca, appunto con emare 7. Prima del
corpo della subroutine bisogna quindi
trasferire il contrallo altrove.

8/

8/ Erore abbastanza raro: viene se-
gnalato solo quando si tenta di fare un
INPUT in modo immediato (cioé da ta-
stiera). Dando, ad io, INPUT

Se invece non ¢ cosl, allora nella linea
errata si ha un intero o una variabile fuer
dai limiti dell'istruzione in cul & usata,
come nei seguenti casi:

RAUN, GOTO, GOSUB, LIST, LLISTn

con n>-999g;

DIM A{N), RAND, PEEK, PAUSE n

con n>B5535;

POKE N,1 con N=65535 o i>255;

CHRS X con X=255;

PLOT, UNPLOT XY con X>63 o

¥=43;

Per tutti gli esemps fatli I'errore si ha
anche sa I'argomento & negativo.

C/
G/l testo della stringa di cui si cerca
difare la VAL non costituisce un'espres-
sione aritmetica valida, cio succede se

nella stringa sono contenute variabili
non dichiarate 088¢ ‘& qualche errore

ABC, il computer segnalera appunto 8/
0: L'unico modo di evitark & guello di..
evitare di dare un INPUT in modo

9/

9/ Il programma si & fermato a uno
STOP. Dando CONT in modo immedia-
to il programma ripartira dalla lines suc-
cessiva a quella dello: STOP, Questo
non &, quindi, un vero e proprio errare,
ma solo 'avwertimento che il program-
ma si & fermato per nostra volonta, inve-
ce che alla sua fine loglca o per errors,

A/

A/ Argomento nan valido per certe
funzioni matematiche. come: SOR & LN
{argomento negativo); ASN e ACS (va-
lore minore di -1 o maggiore di 1).

B/

B/ Se l'errore & segnalato in una li-
nea che usa un array, vale il discorso
fatto per l'errore 3, con 'eccezione se-
gnalata nelia nota.

i io: VAL

D/

D/ 1l programma & stato interrotio con
un BREAK da tastiera; pud essars dato
quindi In ogni caso: alla fine dell'esecu-
zione di una linea di programma come in
un LOAD, SAVE, LPRINT, LLIST,
COPY.

sinfattice

“At+=3"),

Oppure si & risposto con STOP auna
richiesta di INPUT numerico (& quindi un
modo per fermare un programma).

E/

E/ Indice non usato.

F/

F/ Siéfattoun SAVE"” (stringa vuo-
ta), che a differenza di LOAD non &
permesso.

Nota: Il numero che compare sul vi-
deo dopo il codice di erore e lo slazh (il
sagna /) indica la linea dove & avvenuta
I'interruzione.

In un prossimo numero illustreremo |
codici di emore dello Spectrum. [ <=
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PROGRAMMO IN
BASIC

I finguaggio del futuro in un

MANUSIE FBDD & compist of
kzio Mark

pagg. 234 (L 5.000)

W Basic. asualmente il

I conosciuty -
adaita il utiizzs s an ungue
tipo di macching & i

particolars sul Darsoral e gli
hafne-compuer - pud essens
Epprase in pache are con
fausiiio di questo agile
marua

COME SCEGLIERE UN
COMPUTER

Guida prafica per 'scquisto of
ur il o of W micro camputsr
professionals ol Micheds

Di Pisa

pagg. 160 (L. 6,000)
Cuale madsilo scagliere tra gl
witre 600 computer
commercializzati in Maka? La
conoscenza delle

carattaristiche defia varie
macching & monspsnsan-ls Con
L appraccio a

I'Autars wuch essens guu-:a
propeio in questa fase.

VoM, che Son0 comungue In vendita nefie miglior librerie di lutta Tkalia,

possong anche essere richiesti direttaments all'Editore.

DIZIONARIO
DELL’
INFORMATICA

Impartants: I'ordine minimo dovré essers di L. 15.000.

DIZIONARIO
DELL'INFORMATICA
Vocabolang inglese-lfalano of
Cultrara, OF Pisa, Giscomali
pagg. 388 (L. 25.000)

Unp struments indispensabile
per chi si avvicina al mondo
deitinformatica & par
specialisti che hanna I'osigenza
di acceders alla dinamica
sitratura anglosassons.

iniziativa condofta con'
a nota rivista Computer

UTILITY E ROUTINE
PER IL
COMMODORE 64

o Glariana Rossi

pagy. 182 (L. 5.000)
L'ssecuzione di una istruzions
BASIC pud richieders diverse
cantinala di passi di programmi
in linguaggio macchina. Lad

BASIC PER LO
SPECTRUM

of Maurizio Arlana @ Clizio Meark
pagg. 192 (L 9.000)

Un libra per quanti hanng
acquistatg il computer ZX
Spectrum deita Sinclair 8
intandona strutlame appienc

dai p
i che intimidisce
farmn

lrratore
medio di Commodore: st
da gquesta tesio chiunque patra
alfrantare senza problem i
processo di scrittura di un
Programma,

whe le capacila. dall'hardware
alia p in
assembiy (linguaggio
macchin).

>

k

Inviatami i saguenti volumi:

Tioie,

Edizioni ACANTHUS

VIALE GRAM SASSO0, 23 - 20131 MILAND

quansta

spese postali

atale L

Pagherd cantrassag

L. 2000 per.

Poid restica | ] antro 8 gioer & nan sarsnme di mic gradimento & avars i fimbar-

30 Immediato,
COGNOME

ROME

VA
CAP.

CITTA

DATA

Scrivere in slampatell & spadine in busta chiusa,




\ CLASSIFICA LA CLASSIFICA LA . IFICA LA CLASSIFICA LA CLASS

(") Atic Atac & Manic Miner risultanc ancora i pilt graditi, mentre sono
ascesa gli ulimi amvat, nmmmmmmmm
Point e altri); intramontabile Cheguered Flag. Diatro ai primi dieci c'é un
consideravols rumero di giochi ex-aequo (1-2 votl),
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.

A proposito dell'alimentatore de-
scritto (un po’ troppo sommaria-
mente, dobbiamo ammettere) sul n.
06, abbiamo ricevuto varie richieste
di chiarimenti e qualche critica. In
particolare, Giorgio Menon, tecnico
presso i laboratori del Dipartim. di
Fisica di Padova, contesta (con toni
rnon sempre pacati né tecnicij la va-
lidita di aleune affermazioni conte-
nute in quell'articolo, per cui ci sem-
bra nec ia qualche precisazi
ne, anche perche il testo in questio-
ne & stato vittima di gualche taglio
redazionale.

Trasformatore: il torgidale non é
stato scelto perché “fa chic”, ma
per il motivo ben pil serio che lo
Spectrum completamente espanso
(48k, Interfaccia 1, Microdrive, in-
tert. stampante, altre eventuali) re-
sta costantemente sull'orio del-
I'asfissia se alimentato con il misero
ampére fornitogli daflo ZX power, 1|
quale, & bene precisarlo, se subisce
una caduta di tensione di olre il
15% (da 14-15 a 11-12 V) sul se-
condario quando viene posto sotio
carico & proprio per linsufficiente
amperaggio, la cui unica causa é la
bassa qualitd del trastormatore. Il
trasformatore di fipo toroidale ha
una potenza nettamente superiore
(a parita di ingombro); un modelio
che risponde alle nostre esigenze &
il 30 VA, con tensioni nominali 220
VM2 V (25 A, codice Rebit HT/
3303-00). Altemnative: HT/3303-02
(12 V - 2.5 A), HT/3303-01 (9 V -
35‘&2 A), sempre con potenza di 30

Condensatori: C2 e C3, precisa il
sig. Menon, hanno valori bass! poi-
ché la loro funzione & di eliminare
piccoli “spikes’" dovuti a disturbi di
linea o altro; i valori consigliati sono:
C2=0.2 uF, C3=1 pF tantalio.

Ponte diodi: resta valido quanto
detto suln, 06( 220V -3 A).

Regolatore; il 7805, anche se
molto pill conosciuto, non & effetti-
vamente lideale: correggiamo
quindi l'indicazione, pro ndo la
serie LM della SGS (117,217,317,

__ usabili indifferentemente).

La pagina del tecnico

'Q

Teoria e pratica
dell’alimentatore

acuradi Valerio Cipolla

I nostri interventi sulle migliorie
allo ZX power hanno provocato qualche
polemica: torniamo sul tema con

un approfondimento teorico.
LMAHT
7o) LM 247 Vil

2]  LM347

1

Resistenza: a causa dell'inevita-
bile tolleranza dell'integrato, & op-
portuno proceders a una taratura
della tensione d'uscita, compresa
tra 8 e 9 volt. Costruito il circuito
senza R3, si misura la tensione di
uscita: se risultera superiore a quel-
la desiderata, si colleghera R3, sce-
gliendola tra i valori di 8.2 & 18
KOhm, in modo da ottenere la ten-
sione voluta.

Scendendo un po’ pil nei dettagli:
la tensione in uscita dal regolatore &
data da:

Vio) = Viret)'(1+R2/A1) +
+ l{adj)"R2

La corrente i{adj), tipicamente, &
inferiore a 100 wA, menire la tensio-
ne diriferimento Virefl € 1.25V. Una
scelta opportuna delle resistenze
R1, R2 rende trascurabile I'effetto
della comente /{ad)) e permette inol-
tre la regolazione deli'alimentatore
In stato di funzionamento a vuoto.
Perché cid sia possibile, la corrente
(1) {vedi figura) deve essere supe-
riore al valore minore di  carico
Ifojmin previsto da questa serie di
regolatori; il valore di /(1) ottimale &
attorno ai 20 mA, In tali condizioni, il
partiitore R1-R2 pud essere cosi
calcolato:
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V(o) = 1.25"(1+R2/R1)

R2/R1=V(o}/1.25-1=62 (1)

Poiché abbiamo ipotizzato che
If1)=20 mA (>l(adj}}, possiamo
scrivere:

V(o) = (R1+R2)*1{1)

da cui si ricava

R1+R2 = V(o)/I(1) = 450 Ohm
@)

Da (1) e (2) si ricavano i valori
delle singole resistenze, che risulta-
no essera R1=62.5 Ohm 1/4 W,
R2=387.5 Ohm 1/4 W,

| valori standard delle resistenze
reperibili sono 63 e 390 Ohm,

A causa della tolleranza in ecces-
50 0 in difetto delle resistenze, la
V(o) pud discostarsi sensibilmente
dal valore di 9 volt; & necessario
quindi adottare delle resistenze di
precisione, oppure procedere per
tentativi, con una resistenza da por-
si in parallelo a R1 o R2 in funzione
del senso di variazione richiesto per
ottenere |a tensione desiderata.

La ROM dello ZX81

a cura di Blanca Oriando

CLASSE 6

Chiamata quando si deve calcolare un'espressione

TEST DI SINTASSI

Si accerta se |l

| computer & cccupato a controllare la

aritmetica. sintassi, 0 se sta elaborando un programma. Il flag Z viene
resettato durante 'elaborazione.
apsz CD 55 BF CALL @FS5
al35 FD CEB @81 76 BIT &,(HL2 B0bRE FD CB Bl 7E BIT 7.CIvY+81>
apas Ca RET M2 BCAR G2 RET
MESSAGGIO DI ERRORE C IF
Manda sullo schermo i o di emmore G A questo puntn 'espressione tra IF @ THEN & gia stata

za di dato numerico). Per asemprc s& sl cerca di eseguire

una VAL con un

calcolata, e il suo valore si trova in catasta, Questa routine

p aritmetica non prende il valore e ko controlla: se & uno zero logico (se la
condizione non & veri il

B09A CF RST 88H altrimenti chiama un'alira sezione, che elabora il resto della

a03e oB DEC BC linea.
abAE CD AS &b CALL BDARE&

NUMERO SULLA CATASTA BDAE 28 B6 JR Z.80B&
acea EF RST 28H

Se il flag Z & settato, in cima alla catasta viene posto uno BDElL B2 LD<BCY.A

zero. Divers: e andra in catasta i risultato della prossi- B0EZ 34 IHCCHL »

fa espressione. BDB3 1A LD A.CDEZ
AbB4 A7 AHD: 2
8bES C8 RET

apac 28 F4° JR MZ,8D52 =

@DSE CD AE BD CALL BDAG POBE. dCE BG . e

acAl Ce RET Z

B8Rz EF RST 28H CICLO FOR

BDA3 ARG AND B

BhA4 534 IHCCHL * B0E? FE EA CF EB

a0AS C2 RET abBE 28 B2
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21

ap
an

13

RST ZBH
CALL ap3z
CALL Bp1Db
JR epCcC
CALL eD1D
RST 28H
AMD C
IHCCHL 2
RST 28H
RET HZ
LDCBC . A
be

RET PO

LE

IMCCHL »
CALL 1321
LDC4B1F 3, HL
DEC H

LD A.CHLY
SET 7.(HL>
LD EC,Bo@s
ADL HL.BC
RLCA

JR C,B8DERA
SLA C
CALL ©93E
IMC HL
FUSH HL
RST 28H
LDCBC ), A
DE

INCCHL »

LDI

LD HL. (48872

EX DE.HL

IHNC DE

LDCHL 3 E

INC HL

LDCHL 2, D

CALL BESH

RET HNC

BIT 7,CIv+@8)
T N2

LD HL.£4B23)
LD R.CHLD
AHD C8

JR NZ,BEZA
PUSH BC

BE14 CD F2 82 CALL esFz

BE17 C1 FOP BC

BE18 23 INC HL

BE19 23 INC HL

BE1A 23 INC HL

BE1B CD 4C B8 CALL 8a4c

BELE DF RST 18H

BE1F FE F3 CP F3

BEZ1 EB E¥ DE.HL

BEZ2Z 28 ER JE HZ.8EBE

QE24 EB EX DE.HL

BEZ25 EV RST 28H

BE2E EB EX DE:HL

BE27 BB CP B

BE2S Z8 E4 JE HZ,BEBE

BEZR 22 23 48 LDC 4829 5, HL

BEZD C2 RET

NEXT

Incrementa del valare richiesto la variabile del ciclo. Se

stat 10 STEP, I' & i

mente di1.

@E2E FO CEB 20 4E BIT 1, (HL)

BESE Cz 4B @D JP NI, 0D4B

QE3JS 2A 12 40 LD HL, (4@12)

QBESE CB 7E BIT 7,iHL)

QE3R 28 iC JR_Z,0ES8

RE3C 23 - NCH

BE3C 32 1F 4@ LD (4@1F) ,HL

BE42 EF RET 28H

BE41l E@ LB

BE42 Ez CE

BE43 @F CB

BE44 CB CE

RE4T @2 CE

BE4E 34 DB

BE47 SD SA 2E CALL QESA

BE4H DB RET ©

BE4B 2R 1F 4@ LD HL, (401F)

BE4E 11 @F 2@ LD CE,@2aF

BES1 18 ADD HL ,DE

RES2 SE Lk E, (HL)

BESS a3 NC HL

RES4 S5 LD D, (HL).

BESS EB EX DE,HL

BESE 18 RE JR QE&E

MESSAGGIO DI ERRORE 1

Sullo schemmo appare Il messaggio di emore 1 (NEXT

sanza FOR).

RESS CF RET &

RESS @8 DE

RIPETIZIONE DI CICLO

Controlla se il ciclo debba ancora essere ripetuto.
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BESA EF RST 28H
QESE El LB
QESC E@ oE
BESD E2 -]
BESE 32 CE
BESF 0@ CE
BEGD @82 CE
BEGLl @1 =]
BEE2 B3 LB
BEES 33 oB
BEG4 @@ DE
BESS D04 oE
BEESE 34 DE
REE? A7 AND A
BEES C® RET
BEEE 34 =]
BEGR 37 SCF
REEE C® RET

RAND

Il sottoprogramma FIND-INT controlla se dopao il RAND
sia stato assegnato un numero. Se no, viene utilizzato il
valore che si frova nella variabile di sistema FRAMES. La
variabile SEED verra posta a questo valore,

QEBC CD A7 BE CALL RER?
78 LD A,B
OrR C

Bl

20 24 JR NI,RQE77
BE73 ED 4B 34 40 LD BC, (4@34)

ED 43 32 4@ LCi4a@d32) ,BC

ce RET

Viene prelevato il valore cortenuto in OLDPPC, quindi si
salta a GOTO.

BE7C 2R 2B 49

LD HL, (4028}
QEVF 15 @S JR BESE

GOTO
Verifica il numero di linea a cui salare, lo trascrive in

LINE-ADDR, e scrive quindi in NXTLIN l'indirizzo della
prossima linea da elaborare.

@ESL CD A7 OF CALL DEA7
QES4 50 A,

GEES £%9 LD L,C
@EBE 7C LD A, H

QEE? FE Fo P Fo

9EBY 3@ 22 JR NC, QEARD
QESE LD D3 @9 CALL ¢aca
QESE 22 29 40 LD 14@23) ,HL
BEIL Co RET

POKE
Preleva dalla catasta il valore da trascrivers in una loca-

zione di memoria; il sottoprogramma FIND-INT fomisce
Vindirizzo in cui tale valore dovra andare. Prima di cid, deve
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essere trasformato in un numero a virgola fissa. Il primo
viena restituito nel registro A, il secondo nella coppia BC.

BEgS2 CD CC 15 CALL 1SCD
EaS 38 16 JR C,0ERD
ES7 28 82 JR _Z.0E3E

BESS ED 44 HEG

BESE FS5 PUSH RFE

BEIC CD A7 QE CHLL _BER7

RESF F1

@EA® FD CB @@ 7E BIT 7, iHL)

S o
A LCiBC) ,A

BERE C3 RET

FIND-INT

Un numero in virgola mobile viene preso dalla catasta e
portato nella coppia BC. Se cid non fosse possibile (nume-
ra maggiore di 65535), si produce un messagglo di erore
B.

@ER7 CO SA 1S CALL 1S8R
GERA 38 @1 JR_C,BEAD
@EAC L& RET 2
MESSAGGIO DI ERROREB

Sullo schermo appare il messaggio di ermore B (numero
in virgola fissa fuori range).

BERD CF RST 8
QERE @R (+1=]

RUN

Verifica qual & il numero di linea da cui partire, & salta
quindi alla routine CLEAR: I'effetto & lo stesso di un GOTO
preceduto da CLEAR.

BERF CD 51 BE CALL QESB1
BEB2 C3 2R 14 JE 149

GOosuB

Viene come prima cosa prelevato e incrementato il nu-
mero di linea in esecuzione al momento: tale numero viene
memarizzato. Se non dovesse esistere come numero di
linea, si prende in considerazione la prima linea valida. Il
numero viena consarvato nel’apposita catasta dei GO-
SUB, quindi si determina il numero di linea del sottopro-
gramma. DI conseguenza si prepara il registro per fare in
modo che il posto in memoria resti libero.

QEBS ZA 07 4@ LD HL, (4207}
QEES 23 H

PEES E3 EX{SP) ,HL

GEEA ES Fijs

OEEE ED 73 02 4@ LO14903) 5P

BESE CO 51 oE CALL @ESL iy

25 ao LD BC,@025




ZX SPECTRUM.
UN VERO COMPUTER.

...chi acquista lo SPECTRUM 48K ha la
gradita sorpresa di trovare la ricca dotazione,
COMPRESA NEL PREZZO, costituita da:
8 cassette software

1 libro in ITALIANO sullo SPECTRUM

1 libro in ITALIANO sul MICRODRIVE

e la preziosa SUPERGARANZIA




ENSIONI RECENSIONI RECE!

Titolo:
produzione:
configurazione.

Per chi ancora avesse dei dubbi dopo aver visto la coperti-
na, chiariamo che Wimpy & il nome di una grossa catena di
fast-food all'americana, ovvero di quegli spacci alimentari che
sarvono fondamentaimente hamhurga!s e patamrle

Mr. Wimpy & un buffo p ggic in g
hamburgers favolosi. ma qui si fa di tutto per mettergli | bastoni
fra le ructe. Anzitutto deve procurarsi alcuni ingredienti, an-
dandoli a p dall’altra delh evitando del
buchi animati {se li tocca vi sprofonda) e i veloce ladro che gli
softrae perfino i vassoi vuoti.

Ma questa & solo il preludio: procurata la materia prima, si
passa in cucing, che ha un aspetto ben poco convenzionale e,
soprattutto, non & per niente tranquilia. C'é in atto una vera e
propria ribeflione e si fa di tutto per impedire a Mr. Wimpy di
ficcare gli ingredienti al posto giusto.

Se i ribelli lo mettono alle strette, Wimgy pud difendersi con
Io spargipepe, unico comando oftre ai tasti di movimenta. Ma
non pud essere usalo pil di tre volte, a meno che non riusciate
a raggiungere i “bonus’, tra cui ¢'é la tazza di caflé, che,
com'é giusto, pid la mandi gils & pid t tira su.

La strusttura del gios ciassica, ma il soggetic
& Mr. Wimpy diverte per questo. Molto curata la grafica, con
oggetti ricchi di dettagl, buona ma non eccazionale la preci-
siona dell'animazione, pill che sufficiente la velocita.

56 - Sinclair Computer

Titolo: ESKIMO EDDIE
produzione: OCEAN
configurazione: SPECTRUM 48K

Questo gioco ha furoreggiato con vari nomi nei bar, ed era
quindi giusto che approdasse all'home computer.

La versione della Ocean si apre con un preliminare che non
& presents in futle e versioni: dovete andare a prendare il
plngum dall'altra parte deflo schermo e npor1>ark:| nd»em

gl orsi bianchi, i una defle tante ri

ni del frogger

Quiindi si passa al gioco vero @ proprio, nel labirinto di cubetti
di ghiaccio da mugvers ouemolue per farsi strada, oerc-.andc
dii far punti.

* Niente di nuovo, mamavers-onenenouraladlungmams
resiste molio bene all'etd - in questo campo la vecchiaia
spesso giunge in mesi o perfino in settimane - forse grazie
proprio alla sua logica molto semplice (che non & facility di
giocol).

Befla la grafica e veloce I'animazione. Indispensabile il
stick, anche perché | comandi ai tasti sono fissi e non futtivisi
adattano bene.

SIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI REC




Titolo: KONG
produzione: OCEAN
configurazione: SPECTRUM 48K

Raccontiamo come va la storia, anche se siamo convinti che
ben pochi sono rimasti a non aver mai visto, in un bar o in un
televisore domestico, una versione di KING-KONG.

Pil o meno come nel film, ko scimmione si & impadronito
delia vostra bella, e dovete andarla a fiberare. Kong & in
pasizione di netho vantaggio, perché i sta su e voi siete gil:
ha quindi la forza di gravita dalla sua, e ne approfitta per farvi

' rotolare addosso tutto quanto gl capita tra le mani, mentre voi
cercate faticosamente di arrampicarvi su per le scale.

Gli ostacoli che vi vengono incontro devono essere saltati o
distrutti con un martelio, che & la prima cosa da cercar di
prendere. Altri oggetti appariranno casualmente & possono
essere prasi per avere | bonus di punteggio.

Dopo var schermi sempre pil difficili, potreste finalments
riuscire a raggiungere il gorilione e buttarlo di sotto. Buona
fortuna.

NSIONI RECER

Arcieri, lanceri e ammiger, frecce vaganti, palle di fuoco
rotolanti & corde penzolanti... povero Quasimodo! Sempre di
corsa sulla mura del castelio, cercando di raggiungere la torre
dov'é rinchiusa la sua Esmeralda,

Struttando al massimo una serie di element grafici, I'autore
@ riuscito a compaorre 15 schermi diversi (anche se alcuni non
molto diversi), con guindici serie di difficoltd crescenti per
Quasimodo.

Un'opzione DEMO vi consente di vederli tutti 15 prima di
giocare; | comandi sono ridotti a 3: destra, sinistra e salto, e
non sono malio veloc nella rnsposta, il che all'inizio crea
qualche problema nel prendere la misura per saltare sopra le
palle infuocate che rotolano verso il gobbetto (Hunchback in
inglese significa gobbo): forse invece di Quasimoda era me-
glio chiamario Rigoletto.

Una nota particolare la merita il sonore: un po' monotans
forse, ma realizzato con un effetta di riverbero incredibile

do alla limi del i suoni dallo
Spectrum.

Divertante la grafica, cosi cosi I'animazione. Non serve

joystick.

NI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSH
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NUNCI ANNUNCI ANNUNCI ANNU

sirnclsair

VENDO
SCAMBIO
SOFTWARE

Fwogfm di inga-

slefironica, eic. Vincenza

Emecilh via Monlalcone 41, 85033
Biancavila CT.

Maura Alorso, via V| seflembre
34 M‘msalaﬂ\o DEE21389 h.

gestione Ml per Mi-
amrlne massima professionalia,
wersoni personakzzat a richiesta.

programmi (dove non spe-

cificato, si tratta di soft

. 65100 Pe-
Scara - 08536134 pasti.

Sai programeni & L 10000. Ricear-
da F. Capra, via Rencagie 25, 9!0&!
Concesic BS - 030/2751237 pasti.

L. 2500/1, L. 120005, L 22000/
i SR
¥ BOMNZA -
I:E%aﬂsws
Salo zona Tonna, Pletro Fone, c.so
Potenza 177, 10148 Todno - 0117
TATAOT,

Pasguale d Tommaso, via F. Roesi

per Spectrum).

ando Colombo, via don Sturzo
B, almc‘mﬁ{i\flﬂm ™.

Roberto Ravanl, via Cimabue 32,
20053 Monza - (ASEI4IET.
& Foberio

0536431468 b 19, :naz
Bno Serma, via XX
‘Q 15050 Vitahmmia AL 0131)’
BI465.

Giulia Guido#ti, via del Popolo 54
56036 Palaia P - 0687/822178.

Cristiana Conte, via Valparga, 21
00149 Roma - 06/5263231.

Per ricavere la Fsta allsgare L 400
per spese i Francesco Calveli
via Paisiello, 8 50018 Scandicoi Fi -
OBETEI5AL
asandro Monedo, via F8 Cerv.
2? DN?B Foma ELR - DE/S207816
past

AL, 500 cad., cltre 150 origina in
sl

sl
Fiena - 06/7595012. B,

Fabio Manghi, via Vittorio Veneto
24/8, 40028 Imola BC - 0542/25584,

60 - Sinclr Coenputer

Maganta 121, 20098 Sesho 5 Gb
vanni M - 0272485679 past

Giampiero Pirolo, vje defle Porcel-
lang 16, 80131 Mapoli - 081/
T435545,

Guido Baldl va Sitvio Pefico 26,
00040 Pomegia Foma - (6/3111264
pasti.

Due  programmi pronceicl  sulle

80146 Palemno -

L 2600 'oria 1 4000 per spese,

scambio. Alds Lazzarato, via

ipane 7, 33017 Tamcente LD -
BE14T.

L. 1000716k, L 1260/48k.

Maurizo
Brugioio, via Ho I 138, 10027 Tori-
g - 0117615827,

Franco Toriol, via delle Romite 8,
50124 Galluzzo F| - 085/2048006.

L. 30000/20 glochi, L. 3000/cad
Ugn Guolemi, via Garibakdi 25,
21125 Cornerio VA - 744551 sera

Livian Vitah, via Firenze 2603,
41035 Massa Finaless MO - 0535/
89700,

L. 1000 per lista. Manlia Levantl,
via 5. Vo 14, 21100 Varess - (332/
peasti.
Brung Ballaﬂ'n. via Mageréa 5,
10012 Bollenga TO.

10, 70063 Cancsa of Pugia BA -

Mario i Lomio, via Angreatin Sa-
racing 14, 00121 Ostia Lido Roma -
D&/S602106.

&Jparuogm taocaicio in Lim

CI ANNUNCI ANNUNCI ANNUNCI .

Atarl 2600 con & cassetie 8 L.
mMauu&Mm v Cisarizza-
|e 6, 34146 Triesie - 040/567540 h.
20722

Casssatta can 20 programmi a L
20000, 0 scambio. Softwars a basso
coste L. 1000 al programimsa, molt fra.
le ukme uscite. Diego Massiol, via
Varesa 3, 2030 Cassina Savina Wi -
0362/500811,

Per cataiogo L. 500 ¢ la vosta lista,
vando 0 scambio con joystick o stam-
termics. Pieiro Cardetia. via
Fosmini 3. 74017 Motiala TA.
Francesco Pugiess, via Magazzini
Ganarali 11, 26100 Cremora - 0372/
2 pom. g 5era.

Sofware in particolare per Micro-

vari onrniz-ohwnem ‘soraa limte di
cofonne (48k). Gian Batlista Giberti,
via Pascal 23, 25050 Passvanc BS.

Per ZXE1. Luca Signorell, via F
Blet {5 S0 Lonen VN Dk
181

Par Z¥81, Ardraa Caltarcsaa, via
Cadoma 25, 20082 Cinisello Balsa-
ma Ml - 02/6178852.

Par ZX81, scientifici, di ingegnerna

m.{mwc Inavale, pestions cati, st

nicerizo Maring, pza Voionian Git-
Im B, 34126 Triuste.

" Gala-soft’.

z‘meSpourw uldu;oL mm
[YECE: SiFBCCISN. programmi ira | mi-
gion sul marcain. Gal -so& -

Pler ZXB1, 10 pmg:mu scoszio-
nakal. 10000 1

drive, zana Toring,

Riccards Muha via Cavalermaggo-
re 19, 10139 Torino - 011/846082
pasti.

Prazziinterion & L 3000 cad., Pao-
lo Delia Capanna, via Fram
55045 Viargoo LU - 0584 /50350
pasti.

Maunzic Turco, via 8. Croce 143,
E‘;‘g Roma - 06/5423767 h. 14/
17

L. 100041500 Funo o scambia, Giu-
lio i Giwliomaria, via Campo de’ Fior
19, DOTBE Roma - ME/EEEI6E2,

A panve da L. 3000, Domenico
Crapanzanc, vie Regina Marghesita
58, 95100 Messna - 090/56884
past

L 1000 a programma 1 prezes
delia cassatta, Cristano Trabuo, via
Ca' Colombara 1/, 30030 Favaro
V.o VE- .

nip Sicilano, via Garibaldi 59, mm
Desio’ (3621622655,

L 6000 cad., Waller Rainero, via
Fioma 1, 14019 Villanova AT, 0141/
1 pasti

Oftre 700 tholl. Vendo anche VG5

L 3000716k, L. m&. L

PIOGRamiTe, 2ona. Napoli,

Lonanzo Monaco, via M. Guadagna
10, 80137 MNapod - 081444308,

L BODOE* 16K L 12000/548k,

oppure scamiic. Filberio Antigrani,




pza 3390038
<Aoo NA - 081/8341501 pasti.

Pw:wmas 10000, ncheades lista.
bo\‘lo Fhm Espnslo via

8795|2An 13!\6

liano

Alagaandro Valenza, via Campani-
le 21, 98040 5. Pietro ME - 0807
B25344 pasti.

Larenzo Barmini. via Cosla dei Frali
E3017 Poo 5 Giorgio - 07347
B516.

Viendo o cambio alire 300 btod con

L 4000 cad., scambic Aste. Marco
pali, via Conca 19, 60020 Tor-
rette di Ancona AN - 071/B88553.

250 1itoll, scambug bste, sampre va-
Ricnar 3 511 vapi - 3201
. 911 trapani -
23802,

Scambio, anche test inglesi sulo
im, Alfredo Trifiletti, via Fiume
20/a, T1100 Foggia - 0881/75385.

Vendo progr. tpo VisiCalc per 48k,
L. 15000 il spedizions, Albero Buc-
heoni, via Mercadante 2, 13100 Vir-
cefli - 0161/56739 sera.

100 tilok i blocoe L. 60000 o
scamn-o con hargwiare, chiedare i-
2, Vincenzo Siviaro, Cas. Post 2,
811555 Mara Gy,

lossl, via Felluga 43/2, 34142 Triese
- DAD43435.

Hanova TE.
xsl, sione 324, alment.,

vie Jacop 68, 41 - o8y

211641

ZXB1. . aimant.,
cai, perfattn + mok glncn U Cas-
sefta. manuale ingese, ibr 66 progr.
ZXB1, listati L

temica
nwmmesuaum e R
1 rotolo o carta, L.
Luigi Santary. mnﬁmll:‘s 50126
Firanze - 065/663023,

ZX, Prirner, 5 rotoli

Gt
senne Feals. via u Fara 13, 20124
a0 - DR/ES5003

manusaie ingl. & tallana,
chi, L 190000, Marco Dal Ping, via
(Cormparini 84, 55048 Viansggio LU

Affare  stampante  Olivett]

PRE300 2 st e
ta di interfaccia Cenlranics. Stampa
BOST/147 caratter) su cana normale,
anche paper rol. Pradisposta per in-
nariama grafica. Num mlupmua
L. 600000 non

ceummen via LNIaI 2@\000\-“
CR - 037T2/94611 dops b 20.

ZXB1 non funziananta L 45000 +
a5pans. 32!: L ‘2000. aliment. L

eem. o, elz. con  molssimo
frware ariginalie (750 fioli), anche
separalm deflagiataments,

‘scrivers per accondt Brune Mausane,
via Trording 74, 80145 Napol - 081/
TEAOTOT.

Wando videogioco  Atar ﬂﬂ
completo di joystick, keyboard, co-
mmammme.mmm
e, @ hitic anche separataments. a
prezzi siraceiati. Manko Levant, via
5. Witg 14, 21100 Varess - 08320
235302 past

«iuanunmqlml.’oopmrm T

45, 20029 Legnano M| - 0331/
543238

ZNBA, 18k, bastiera Mematech, 20
cassefe onginall, cavi, alimentatore,
ibri, L 150000 Glovann Dal Negro,

via Sansoving 8, Vesona - BTEITE.

sangic sistema
wol, via Boddeind 6, 40121 Bmoma
051/552633,

ick.  stam-

20000,

\'Ia Scaln 3173, 27100 Pavia - 0882/

16k per 2081 ruo-
va Fralchqlana Pwinn-( 34170
Gorizia - 850890,

Vande interfaccia
&L 15000. Luca Signoredi, via F. Fils
;f.a‘g?m Legnage VA - 4420

ZX-Printer in perfeste condizion,
|mm|dncana.L - 0000 Tiziane

panie, !Wﬂkﬂhe INIM L 1wn\:g
}gm Genova - mwa'-'gdm h 137

IXB1, alimant, cavi, manuale,
16k programim, L. 121000 satiabii.
Maunzio della Saia, Via Marconi 8,
84016 Pagaré :SN OB1/1E3I05 h,
133015300

ZXB1, abmar. anake in-
%I’" iuhnm Tk 4 4mpng|v

8k guas
A suparcassette o giochi e ulity, ma-
nuale itafanc. L 350000. Fabio Mar-
coni, via Picoolofll 56, DG0SS Mar-
seiang - u?‘sﬂmmn 13714.30;

38000 lire par 20 ramen. Bo-
normi Franen, via Montire 20, 37014 ABk, uscita video, -
Castednuovs Garda VAL alick, interactia , regEta-
‘ore, 10 cassetie [OGrRMIT,
Scarnbia programmi sa o conce- ﬂvme il listati, Enmosnzam
Mauri- 00142 Aema -
zﬁvnlbu  via V. Montiglo 7. 00168 asfsmoawsera pesstl
o,
Intertacee Kem) per Spec-
800 titali, L. 800 per I bsta. Mauro fum a Dammo.-mmm BCAMDIG
Pedarzoli. via Asisge B2, 41100 saftwire con soft Commo-
Modena dore B4, Liviara Vitali, via Firerze 200

00 titali @ S00/1000/2000 cad., fi-
slag@mﬁx Massirnikane Carasi, via

9, 41035 Massa Finaesa MO - 0535/
99700

per 2 jaystich pei-
Qrammadile con isinzoni @ cassea
domLOOOOOCaﬂu via 5.

VENDO
SCAMBIO
HARDWARE

ziang CH - 872740044

Fuller Box per Specirum, a L
60000 circa, ganoranowwmnm—
grammatele, cont
ficalorn  per Snecuum
cassafie, though-bus, Vando o

seambic con slampants. Mirco Ber-

Ghedfi,
42, 20075 Lod M - 0371/
51832 dopo le 20,

Cuss passangio a sslems
Spectrum

F‘smma !B seom Tullo CH -
08717258123,

Spectrum 16k + manuale falia-
1o + 4 cassene giochi, solo Misano &
provincia. Bruna Marefi, via Dafla Pi-
Iahi m!uum (275435512 do-

Euwmlouuvig nglese da 168

WlMﬁ

Bresst MI Q2E107183 past.

Spectrum alimenatore, ca-
wetli, manuak, cassetta Honzon, L
300000, L i

taralli, via L da Vincl 162, D0145 Ro-
ma - DE/5115979 sara,

Spectrum 48k, ampiificaloe BF.
21 cassete, inferfaccia Joystics, il -
o S00000. Microdrive & L. mmn

20010 Cornanado M| - nemm
Interface 2 a L 85000, o scambic

Boldani, vlo Do Gasperi 5, 24047

‘con imerfacria joyatick programmabi-
I;a Marco Belafarte, via Pascagia

Wando ULA Ferranti tipe 60001
{Spactrum). Rocco Patnarca. v e Du-
Mantario

cadegnhmmna BADLE
& Vomana TE.

Bpactrum dsk, nisno, garanzi.
imballo arginale,

scala L
?ﬁhﬂ?ﬁ!d@obﬂ'

ZX81, completo o accessorl, cas-
sotte, B4 peogrammi, L. 100000 con

400000, annuncio sempre valldo. I}-
spanibile anche 16k aamsam Sin-
clair. Massima 3271966

Spectrum 16k, comea nuowva com-
pleto accessori + videogioon, L.
350000 framabil. Luciane Clemena,
via Aurglia 2, 17027 Pistrafigura S\ -
D19/B4T4Z3.

Pler passaggic & sislema supano-

‘hvan Biakca-
# Rinaldi, via Monte Nero 4, 10008
Callegno TO - 01 1/7E00390 past.

vemmmmummm 5
L. 360000 Marco Ol via
gumo@?ﬂ Selargius CA - 070/

18043 Chiavari - 0185/300168 nei
W and

48k con islruzioni,
nugwva, L 80000, Francesco Caizzl.

aé'm Foderico Toeato, via 5. Pietre

franiale 7. @ in-
m-m"umuer 30 gie-

Sincalr Computer - §1



ehi, L 450000 Aobarto Lubert, via
Cario Bartolaman 8. 00161 Roma -
(6/4245822 pastl.

Spectrum, § mesi di vita, 168, ga-

FANTA in biancn, Gon GCCAsS0n. Cass.

Honmml aingl. +H:ass gncn L
saft Wm

|2unoo_|i 5ia p.m-a'lswa
B Moreme Cumnn via Europa 56,
IE06S Sandrigo Vi - (444/6508030.

ZXB1 + espansione 32 + scheda

compuler] + imen. mapgioralo +
can 4 guida + rivista + giochl au
cassetta, Prazz da conveniis. Spe-

ma omaggio. sconti
nobumwahipﬁfuﬂﬂ'mﬂ I'ac-
casso a banca (mand
:.m ricavi due llSNCnu'!harmr.i

Cerco uiizzalon Spacirum zons
'di Bari per fondaziona di un chib
via Clalia Merkori 7.
70126 Bari - 70

Corco stampante per Specinum,
ligtato gra-

Compro espansione 16/32k per
soio prov. Firenze e Arezzo, prezzn
migdica, Sandra Carasti, via 5. Ahr.-n-
ine Valdamo

re o

via mvau 10, IU&AWMT‘J H
0118407195,

Scambio software Specirum crca
260 foli con intertecola pogen

matile o eventuale 57,-
stick, Vincenze Pet, via lsemia
10151 Teeing - 011/735857.

Scrive per Spectrum 46k pro-

it . via Barchetia, 18/
8, 16162 Bolzanetos GE - O’IW
400118,

bung st
narie. Iumsala.m(‘avml! Mari-
nedi 5. Vito CGH - DET2618369,

C\'xnpmwm mm
Kampsion
InC-‘-

enda i itaiane ma-
nugll @ istnuzioni giochi per

a5/ cad,, Maure d'Orazi, Cas.
PoeL 24, 41012 Cargi MO.

Caren npourmw muunesn par
ormazicne G

BC0mo
Fassesta, via Piave 4, azmnaelmo
{437/27151 pom

Slélo«ra!oaBmulmmﬂmhh

56 P
sfi, ¢.0 Flepubblica B0, 04012 Cister-
nalT

Spectrum 16k lssue 3 scquistato
il4.7.84, usata 20 gra, per incompati-
bilied di tempa, L. 370000 conmanua-
i italiang & uthe § cormado originale.
In ewreagnios linr ““Manuale o informa-
tica” & “Dizionario Telscom. & Tale-
matica” & cassena ceiginale del giaco
“AWARI". Waker Mazzoma, via C
Battisti 7, 37051 Bevelone Vi - 045/
TAI252T sara pasti.

soluz. grafica funziord, uliliy varie,

G
nmlo. vias i Crofstanza 4, 20143
Milang BLTH

mi, venda conirassegnn. Sandm Pa-
riical, vie Nagoll 18, 03100 Frosinone
- O7TEEEIETRR. T35,

ramm| Spectnem
intert. mm e W
grammabile, Guida Sen‘a.nanw-
Iu'nhm‘Q 15050 Vilahvemia - 0121/
85 pastl.

Esegun in pommmone'SDec
trurn nuevi set di caratie i da atii
re con una sempice FRAND USR .

Carco  espansione 48k, per

issue 3 besso prezzo.
Francesco Giganle, wa A Kansio
0, TO017 Putignang.

pmomnlo‘ww‘
At Aftack” @

o Cover, vie Ranzoni 1, 20148 Mia-
na, 4033117 sera.

\’bﬁomﬂuiwhmmim‘adi

russn, gre-

COMPRO L g el

CERCO e ek,

VAHIE asmzamﬁnwmndm
- |

fich, 2 ]

Carco stampants per Spectrum,
affroin u’nbnnmgmldlogmupo

Fmiﬂl Bartali, maTrenh:-&Tneme
37, 57025 Piorbing L1

Carco il prograrmma Games Desi-
%mwmw oo in cambio
poterte Pascal delia Hi-Soft oppure
Hobibit. o AticAtac, o JatPac. Dario
Paganini, via Vasco de Gama 8,
37138 Verona -

Compro Malbourne Draw, Music
Master, Disagno Facle, Sofkit 1/2,
SWD Ma'-:hne Sg B4, SofCom,

Loq: ariele Bricchi, vin Ebw
11, 20141 Milana - 02563886 pom.

 Vendo | Enelelnudk l:'tamurica

¥ Sinclalr NewClub comurica

n Na.lals ‘\BTI'I!SH&SE Wtwc&lﬁ
réssetls - pash.

mimsenossleﬂlmopvw\al

fatti santre. Gi

Maczzini 26, 71006 Lucera FG - DﬂBI-’
944353 uMicio.

via Dare Gallani 23/,
lSIm RCNUO C425/35726.

o

Barl &
Dadona, v S!raoaladelcalh
3"‘. TDILM Bari - 080/414318 h.

Compro  espansione  grafica
HRG Mermopabk per ZX81, & 2 Prin-
ter, max 60000 cad., se maahue n

zona
I'BIB NOSILmh*MI-EQ:’
B962136.

Carco possessor ZNET per scam-
bio informazionl & programmi in
i @ provincs, anche par fomagio-
ne dut. Vincereo Parla, via Dante
‘6;.90““ Palermao - 324552 h. 14/

Carco amici con eui nlraprendere
ra scambio di software. And

FnlaNi via B Di Vittono 56. 50015
Gragsina FL

DemulmliSpem.minmmPu-
530 @ prOVinGa
wnmsomawrmn

L Lorenzo Lugk.

& ZX Printer, Francesco Pugese, via
Mag. Gererali 11, 26100 Cremona -
[G72/38542 pom. & safa.

Compro monitor bin scio zona

Napoli buon prezzo. Carco ulensi

zona Portici. Pacle Espost-

o, | vk Meling 26, BOOSS Portivi NA, -
081/488268 pasti.

wia Goigl 12, 61100 Pesaro.

copia @ cassest.
wig V. Mmli@io 7. 00188 Foma.

(zague da pag. 13)

RAND % 58 2 RSB0 5 esegue un RAND 100, SEED contera |

wvalore 100,

Alterang il contenuta df questa variabile provacs lamesio del

SiElama,

16436 Contators ded tologrammi del video. Cuesta varbile viene

aierata dalla funzione PAUSE . Se ad esermpio si esegue PAUSE 100,
wviene posta nel bit da 0 a 14 i valore della pausa (100), mendre il bit 15
viene posto a 0.
Per ognl lotogramma scandito il contenuto di gquesta variabile s
decrementa fino ad arrivare a 2ero. Se s'interromps la pausa il bit 15
viene sattato (rimesso a 1) Questa vanable pud essere usata come
timer.

16438 Coordinata X deli'ultime punto plotiats.

16438 Coordinata ¥ dell‘ultimo punto piottato.

16440 Byte meno significative dell’indinzzo della posizions di
stampa nel bufier della stampante [posizione a cui doved stampare
LPRINT).

16441 Mumero della colonna della poszions di stampa (PRINT
AT).

62 - Sinciair Camguter

16442 Mumero delia inea della posizions di starmpa (PRINT AT).
Alterare i comtenuto of questa variabile provoca Farresio del
sigtema.

16443 Flags uiilizzat per vari scopi:

BITO setals e un tasio viens pramuto;

BITE flag che identifica | modi FAST/SLOW.

BIT7 & simile al precadents; viens reseftato quando & riche-
sta la funzione FAST.

16444 Bufier della stampante. Pud contenere 32 caraier pil

NEW-LINE,

18477 Area di memaoria che pud comenere fino a sei numeri a

virgoda fluttuanie.

18507 Mon usato.

16508 Mon usato.

16509 Inizio dell'area basic.




————————

Isegue da pag. 9)

cente. Con il sistema degli advenfures,
invece, abblamo la reale/immaginaria
sensazione di diakogare con la nosira
macchina eletironica, che si trasforma,
improvvisamente, in un inferlocutore ri-
cettivo e interattivo.

Un'altra caratteristica stimolante di

questi programmi, & quella di creare si-
tuazioni ed enigmi molto difficil da risol-
vere. Interviene quindi una impartante
componente psicologica: quella di dimao-
strare a se stessi le proprie capacita lo-
giche ed & enorme la soddisfazione che
si ha, quando finaimente viene risolta e
completata un'avventura,

Altra altrattiva, non meno importants
delle altre, & quella fantastica e avventu-
rosa, In un mondao tecnologico e telema-
tico dove le distanze sono state quasi
totalmente annullate o dove Ia televisio-
ne ci permette di volare su Marte, & diffi-
cile poter scoprire ed esplorare, con ba
nostre forze, un luogo totalmente nuovo
a selvaggio: necessita o stimalo non tra-
scurabile del nostro immaginario. Risol-
vere un adventure & come scrivere un
libro, come vivere un film di cul siamo
attori e registic bisogna sfruttare tutie le
nosire capacith di adattamenta per so-
pravvivere in un ambiente, molio spes-
20, straniero ed ostile.

Ed & questa lotta e 'eventuale vittoria
contro I'avversita che fa superare il rap-
poro uemao-computer @ appaga il nostro
bisogno di fiabesco (i kettori che cono-
scona Prapp o almeno Glanni Rodari
apprezzeranno, speramo, questa affer-
mazione).

Malgrado tutio cié succede spesso,
pariando con utenti di computer, di san-
tire dire che gli adventures non sono
interessarti, sono noicsi @ poco imme-
diati. Per nol italiani, in efett, alla diffi-
colta di nsoluzione degli enigmi, si ag-
giunge un altro ostacole: la lingua.

La quasi totalith degli adventure & di
produzione i o britannica ed
& Indispensabile, per poterli cometta-
mente interpretare, avere una discreta
conoscenza dell'inglese parlato. Non
deve comungue essere ritenuto un pro-
blema insormontabile; infatti si pud im-
parare linglese proprio tramite gli ad-
ventures, e in un modo decisamente

A tale scopo, nel prossimo arficolo,
parlerd del vocabolaric e dei verbi pil
usati ed indispensabili per poter inco-
minciare ad entrare in questo affasci-
nante mando.

L’aggiornamento
di “Totocalcio”

Dopo la pubblicazione del pro-
gramma “Totocalcio” la redazione
ha dovuto affrontare una valanga di
leftere e telefonate di lettori che ave-
vano qualche problema a farlo gira-
re regolarmente. Soprattutto I'ag-
giormamento per il nuovo campiona-
to sembra aver causato difficolta.

Il listato pubblicato non contiene
ermori; pud presentare, in qualche
copia, problemi di letiura a causa
della stampa un po’ chiara, ma molti
fra i lettori che ci hanno contattato
hanno confermato che il program-
ma funziona regolarmente,

2¢ FOR n=1 TO
NEXT n
25 DATA “ASCOLI",*

Quanto al'aggiomamento,
esserci stato un malinteso nell‘inter-
pretazione nelle stringhe delle linee
45 e 46: ogni carattere che vi com-
pare va digitato a sé, percid, quando
incontrate i simboli di minore (o
maggiore) e uguale, dovete scrivere
prima S/SHIFT+"R" (o “T"), pol
SISHIFT+"L".

Le linee da sostituire per il cam-
pionato- in corso sono evidenziate
ned listato qui riprodotto. Ovviamen-
te dovete poi memorizzare i risultati
delle giornate gia giocate, e salvare
ogni settimana il programma con il
nuovo aggiornamento,

16: READ a%$in):

3@ FOR n=1 T@
NEXT n
35 DATA

2@z,

i@5: READ bfin):

1", GE="

@ MG T, M P, w0

mP4gn, @A

L e
- T427%,7832

., g G447, ”814” 616",
- ,"634“ ”535“‘ ”526” “"7?4"‘ “'7

157, 8237, "&25"

4@ FOR n=1 TO 15: READ dfin):

NEXT n

78933
7@ GO SUB P79
73 POKE 23609.25

Sinclalr Computer - 63



{segue ta pag. 5l

sul n. 04 (pag, 25): torniamo & cccuparcens,
scusandoci per il ritardo. Eflettivamente il
programma aveva un difetto, ocoomeva evi-
tare di uscire dalla porta di ingresso (quindi di
arretrare subit, all'inizio del gioco), Oltve &
iy un taglio redazionale aveva tofio & testo
un po' pil del dovuto, & nan veniva detlo che
occome iniziare con RUN 100. Trovae il Bsta-
to cometio a pag. 27.

Difetti e trucchetti

Nel mio Spectrum quando girano gio-
chi o routine in m vanno via i colori-a
eccezione di quando emette qualche
Suono.

Quando ci si trova in fase di INPUT
LINE o in INPUT normale, battendo
CAPS SHIFT + “6" (freccia in basso), lo
Spectrum si blocca segnalande H
STOP in INPUT. (4 Sl - Ciamping
ROMA).

Puoiché In Spectrum & un l5sue 2, & possi-
le chie |a taratura del colore sia ¢a rivedars

Anche questo fa parte dei picooli accidenti
non contenutl net manuale. In realld quelia
che appane non & il set di istruzioni al comple-
o - malle $ono scritte per meta - ma una
lettura “sbaghiata™ di qualche angolo della
memona;

Guasti evitabili

Heo inserito Finterfaccia 2 mentre il
sistema (Spectrum/if1/Mdrive) era ali-
mentate. Si & bloccato & dopo un reset
non si riusciva pli a leggere la cartuc-
cia del Mdrive. Anche dopo averla rifor-

(L. Bertaglia - Sampierdarena GE). 1. Cha
significa LIST A-B? Per una protazions, vedi
suln, 07. 2. Non sapenda che computer £, non

DRAW sul video (ma quantl pundi ha il d-
file?} & & uistruzion per il plotier. 3. Ve
ancora il n. 07, pag. 5.

{G. O Giulomana - Roma). A noi risulta
che | thall ¢i slano Wil e al posto giusto.
Inoltre non ¢ pacciono gl Insulll gratuit.
Quindi non rimettenemo affatle “1uto come
prima’’.

(Fabie Pizzalf - Lurate Cacchio CO). Del

mattata i comandi direttl a quest'ultimo
non k(M. -
Roma).

Beh... bravo! Spariama che la fua “confes-
shone'' serva anche ad aitr letior un po’ trop-
po cisinvolti nel maneggiane | pezzl del loro

sigtema: | Mdrive, m particolare. che canti-
nuano a rivelars la pane pid delicata.

LLa cartuccla & dowvrebbe recuperans all'u-
50 ripetendo alcune volle b formaliazions: I
Mdrive va provato con una carluccia segra,
par verificare s& abbia avuto danni,

Mi & caduto un cacciavite sulla RAM
esterna (scoperta) dello ZX81, che ora
non da pid il cursore, nemmeno senza
F'espansione RAM. (4, Pozzol - Pavial.

Se, come sembra, il cacciavite ha conocir-
cuitato il sisterna, il guasio rischia di essers
serio (ULA o CPU): ma come dobbiama dir-
wvelo che per posta non B pessiamo riparare?

{wedin. 06 pag. 20; nefle 3laregol

ne & automatical: se non si ottiene niene,
dovrai purtroppo anche (U allungare la fila in
qualche centro di assstenza,

Il compenaments di INPUT LINE (solo
questo. perd; con INPUT noemale non funzio-
na) & interessante, perch il comando, es-
sendo in attesa di una stringa, non sl blocca
con STOP: un pezzo in pill del puzzle Spec-
rum, & un grazie per A segnalazione.

Un’altra anomalia

Facendo un LIST, se all'apparire di
“geroll?™ premete | due SHIFT contem-
poransamente, riappare la parola LIST.
Dando ENTER e ripetendo eventual-
mente pil volte 'operazione, apparira
Ia lista delle istruzioni dello Spectrum.
{A. Colombe - Car. Vilorba TV).

64 - Sinclair Computer

Risposte blitz
{F. De Lovenzo - Avelling). E' tutto nomma-
le: Mimpy i che dopo Un pa g

wenga ia scritta.

{ T Andrenacei - P.5. Giorgio AP). E" sple-
galo a pag. B del n. & e pil ampiamente sul
manuale.

(0. Lento - Tornc). Mon ci risulta che si
trowvi ka ROM: puai trovare una cassetta con il

5. Sogiia - imoia BO). Il companso per un
i St o

fare nomi & non sempre spendando di pili si
hanno risultati miglicri.

(Michele Comading - Catania). Allontana il
pits possibile il televisore dal registratone ed
ewvita gli incroci dei cavi; migliora la schemma-
fura ded cavo .

(Giovanni Spagna - Vitloria AG). Con po-
che centinaia di aricoli, si pud gestie un
archivio anche con ko Spectrum. Indispensa-
bili | 48K, |l 16K espanso a il 48K sono
identici,

(Luciano Raspi - Volterra). Scusa || ardo:
il programma pubblicato da SC & miglone;
per d comando '+ vadi SC+#4, pag. 6/7.

{Andrea Soccini - Crama). Non diame ri-
sposta private: deve chiedene |'ameiralo (v.
pag. 3).

(Francesco Franzoi - Vanezia). Mon & nor-
make che la ULA scaldi “maltissimo™’: meglio
rivalgers all'assistenza, prima di avere gual
irraparatili,

(Mo O Loveto - Osta Lida), Cwviamanie
pid i allunga il cavo, ptuilsagnale D@QWG.

& ben schermato: non dovrebbe servira nas-
sun amplificatons.

(Cario Pacefti - Boizano). | connation pos-
50n0 essere ordinall 3: Nuova Newed, via Du-
pré 5, 20155 Milano.

(Mauro DOrazi - Carpl MO, La compatib-
lita dei joystick & legata ai tasti (codici) che
wsano, per il resto il fischio & soltanto guelo di

zione di

vergini {sof plici} o

in
plessith @ mlammzazmna peripro-
grammi pid impegnatvi.

(M. Brugialo - Toring), 1. La fanno gi
altr, 2, Che wuol dire Io X & e gl aliri no? 3.
Se ne avremo notizia, si. 4. Vi

perdera il progr memaria,

(Gabrisls Formaggio - Rovigel. Che sk
fica “normale”? Le nuove ULA non hanno
differenze avvertibili dall'utents rspefio ale
wecchie.

(Pasquaie Carabtese - Procida N-'J

un articolo, 5. Tratiamo solo Sinclair.

v i sia personale competents.




C Sinclair Computer,

tompletamente rinnovato,

ha sedici pagine in pid: vi o
| offriamo la possibilita di o
| riceverlo acasaperunanno |

{10 numeri) ancora a 20.000

lire.

| E se volete una soluzione
ancora pii conveniente,
potete sottoscrivere
Fabbonamento congiunto a
Computer e Sinclair
mputer per sole 35.000

1 APPROFITTATENE!

I Mon & possibile per la redazio-
& lornire risposte private: l'inse-
hento di fre denaro

ante inutile.

1 Attenzione: questa rubnca
tinata agl 5 i ivati




Sinclair

Computer :
v.le Famagosta, 75
20142 Milano

: Da inviare in busta chiusa a:

3 i
5 Sinclair :
2 Computer '
= v.le Famagosta, 75 :
g 20142 Milano :
H :




STAMPANTI Epson,

una scelta prestigiosa, senza compromessi

Scegliere una
stampante e facnle'?

Epson dunque, senza compromessi.

ESON EPSON CORPORATION EFSON, com:




L’esperienza insegna.

La richiesta di corei d'i gni giorno di pid. Ma non basta coﬂosceu. b il cumpmer PEr SADEmE
insegnare I'uso ad un pubblico tanto ansioso o di base in matena.
MNé | sola esperenza didattica @ sufficiente per entrare i in qussto setmrE Cost Incalzato dalla domanda.

anche e nom vuo ri con un sei alla ricerca
d'una metologia nrov:nl.a & sicura, di una [l Jota, i sirssid audiovi & sehemi di lavoro.
zhool ® possiecs una solida, :au;boleenoda.uau W el i 1 o st s
insieme al know-how edad suparta necessario perché anche tu p il in questo p mercato.
Inoitre, dg|l ubenti iali con i wo marchio e la sua insegna, ti offre un ultericre vantaggio:

ﬁ'un L iz sulle pi diffuse e prestigiose pubblicazion: del settare,
Se percid uual esaetela I.lrlma Compuhar School della tua cittd non esitare a contattarc,

bas Bhcsd

Franchising per insegnare.
20080 Trezzano /N (MI) - V.l C. Colombo, 49 - Tel. (02) 4454362/4459252




