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lnterfacc;lamenU 
I!' posslbll• colt.91,e uno Spectrum 

alla stampante Talty Sph1t 80? E al flop­
py dene Commodore (1001 t.if1gla)? (M. 
Ne$/)()IO • Sanremo). 

La &ta~e Mamesmam citata è prov­
vista di una normai. porta ~ dP9 Cen-
1ronics. si puòQUl'ldi ~al()Spe,ctn.m 
oon l'intel"lacx:ia apposita, che nchiode dOI 
softw#e d1 gestione (\'edi m. 02/p.8 e 05/ 
p,38) - oon la pona senale= 
(apziOnalt) cl s1 può lrl$0nre nell 'lntert. 1, in 
~ caso Mt'lta sottwn Ntienle da tace 
invece per il driYe COtnmooo<e. non è 
utilizzabile. 

SI pub collegare una Olfvetti Pl'Qls 
all'lnterfac:cla 1? Che word1)r"OCfltor 
Ut,a.N:? Comt ponare IU MicrodriY9 
Vu•fife;, Vu..C.k:, Vu-301 (P. Graziano • 
Roma), 

1. Sé, come -Si può collegare qualsiasi mac­
china da scrivete ele1tronlc8., In teoria. se di­
spone di una porte, Slanclard{vedi ri$p Ql'èetoo 
dente} COn una margherita piunosto 1eota. 
oome la PraJ<is, si può però avere qualche 
problema di velocità di lrasmissione, per cui è 
preleroile la por1a seriale, che permette I 
oonttollo dei baud 

2. W<;ro l)t'oee$$OI' aggiornati allUSO del• 
l' lnterf. 1 fOtMnot1.$i lt'OvéW'IC>anoora. OOCOIT9 
ewntualmente modmca,e le opzioni di stam· 
pa. Come già &eribo, il trasierimento di quei 
prograrTVni su Microdrive non e pnnicabie, a 
causa delta l'IIJOVa mappe di memoria deter­
ffW\atadall'inserimenlodel'lnlerl. I 

Non riesco• 9ast1rel1 stampant•oti­
vettl PR 2300: • solo predisposta per 
lnterfacd• paralM&a. RJe.sco a f•re Il 
WST t II LPRINT, ma non lt COPV. (R 
c«<:"'11e/1/ · 0<>,er8CRJ, 

Vedi anoora le risposte precedenli. Non 
scrivicheintertacciaailegabSpectrum alla 
saampante, ma supponiamo sia la oonweia 
e&v oequwalen~. ch&p,evede"' poS$1bMà 
di COPY Tut1e it stampante hanno &.llla IOro 
scheda alcuni switch (mia'Olnlerruttori) di 
cootrodo, per seleozionare diversi ".stati" di 
lavoro: probabllmenie l'n::Onveniente è I. 
Occorre oonsuttare Il manuale d'uso o, nel 
peggioto del cast 1,ovaro 1a giusta ~pos;­
zionèe~nte. 

Qualcuno lo aiuta? 
Cerco schema di zxeo (Alesstlnc:tro 

P,am' • v,a XX seffembte, 50· 2207SWlf!O C. 
CO/ 

e· è quak:u'lo in grado di forrwl:t 10 schema 
al lettore? Dobbiamo naturalmente s~ 
che si s~ già rwo110 .el& Rebll con nsuttato 
negativo 

Assemblar e disassemblar 
Con l'assembler delta Pkturesque, 

dopo l'esecuzione def RETUAN del pn,. 
gramma non riesco plil a rtpri:tllnare 
l'1ssemblatore con RAND USR 60973. 
(M.AJ('J'lv• T""8te/ 

Accertati innanZlltutto che il carica1ore ba· 
SIC, visibile dopo aver da.10 i RETUAN, es&· 
gua il giU$10 CLEAR. Set oerto di non ut!l,z. 
zare lii verstel'le 161<? 

Con Il monito4' delta Pic.tu,.squ. ho 
provato • dlUlstembi.,. un pror,nm­
ma in 1/m, l'eslto però• stato nepttvc,1 

In quanto questo va In autonan.. Ouar•H 
trucco?(G. LantiNo- Trapan,J. 

QUANOO ve In aurorun? E d: quale pro­
gramma sltratta? Supponlamoalc.iirbmen­
IO. certO non (luandO eSifl\)lf Il comarde> dl­
sassemblatore. Ooco«e memorizzare il pro­
grarrma su cui si vuole la110tare senza farto 
partn: pet fare ciò, .se il software non è pro-
1eno, t>as:te BAEAKare il caricatore basie e 
caricare I byles a un 1ndlriuo oono&WIO, 
dopo aver eliminato la ctaamata USR, Vesti­
care anche che H prograrfflla non #'llerferisca 
con il disassemblatore, colocsto oltre la loca­
zione 60000. 

Come al entra Ml codice macchina? 
Come ai prot•ggono I programmf? Che 
funzione hanno POINT, CAT, ERA.SI:, 
RESTOIIE, READ, A8S, ACS, SIN. COS? 
(M, Oefeo -Rana), 

1, v.01 la sene di articoli d'Aswnbly 
d._, Spéett\tn, hzlate sul l'V,Jf1'le(0 4; tecni .. 
camente, si aocedt al llnguagglo macct­
con PEEK e POKE (singole aoeazk,nl), oon 
USR,oonunprograrrrnamonitor:dil)&ndeda 
che cosa $1 vuol fare. 

2 . Vedi • prograrrwna pro48Ziooe apparso 
sul n. 07; ne riparleremo. 

3. Non possial'no tl"8ttare nella posta tutte 
le ti..uioni. peraJtro $celti& in manlefei <llbbla: 
se il manuale non è sulficiént.o (m, non lo 
leggete mai?), cercate esempi nei liSlatl e 
$Ol)(atM:IO prove1e. 



Microdrives 
Ouali aono le cause dele posslblll 

perdite di dati con I Mlcrodr'lves? La 
testina magn•Hca n.:N~ di pul~a 
periodica? Qua1•• il manua" hlrdw.,.. 
citato• pav. 21 dtil n. 06? (P, Fflffabone • 
TOMO), 

La testina del Microdrive è come quella di 
un qualsiasi registratofe ~. come tale. richie­
de, con t,eqvenza l*'lllfOtnOIIO baSsa, una 
manutenzione. pe, la quale SCOl'\Gigliamo di 
lardasè:selavedetesporcaotalli&eespe&­
so le lettwe, nvolgetevial'assistenza: '8per· 
dite di dab in cui si incappa qualche volta 
oon$1SlOno in pet'Olla (li un file (File not lound) 
o dell'infeta eartucela (nonoS1ante Si trovi nel 
drive. si N II mewggi(> Ml()l'()(Jt#vo no, prtr 
stlttl) Le eause possono es.sere u&Ura del 
nastro, cadi.Ila ti tensione, eporctZia sul na­
srroo altro: se dopo qualche tenlaWOl difeno 
pennane, St può prendere I btlek~ sv ca,­
.setta che SfCURN.1El'fTE avremo da <iual· 
c:Mparte&riearicarlo. 

I manuale hardware è Specb'Um Hardwa­
re Manual di A. Oickens, ecMO dala -. ..... 

Il mio Mlcrodrtve non acc.-tta pii) .. 
IUnzionl CAT, FORMAT, ERASE., LOAD', 
SAVE", etc.. (C. CO()~~ Roma). 

Praticamente, ron acena più nessun co­
mando! Se non si rlesoe nemmeno a rftor­
mattare la e&l1VCCII, M ClliellO non è 1n QveSCa, 
ma nel dtiYe oooorle l'ass!Stenta tée(liea 

Ustantilist 
VOff91 un listato per rtltenll,. U UST. 

Come tare per evitare Che durani. un 
programma premendo un numero si 
cenceJll la l"tga tquiva .. nle7 (G. Felloni. 
Llm~reMI) 

Vedi la protezione a pag. 2'2 del n. 07. 
"Durante" un pr(9'81Tlm,, ~o(?) dur'an­
te un RUN, non può accaclere Che un nu"*<> 
in INPUT canoelll la._ baSictomsponden­
te, poichè Il oonttoUodOI Sistema escltdel 'e· 
dltlng mentre si edita, ffiace, cioè quando si 
sca SOivendo I ~ma. tale opzione è 
inevitabile e. direrrmo. lndispensablle 

Difficile espandere? 
Non trovo ~t Integrati per npandere 

lo Spectn,m • 41K. lnoNre non ml à 
chl.llra fa tab-'la per la realluadone del 
pc,nticelli. (R. Ferretti· LJ,,omc,J. 

Non riNco a fa, funzionare retpan .. 
sione a 48k: ho seguho N: lnd'°Uionl 
del n.051 maMnu 11~ ... (G, CeNlni liit8AP). 

Le oonre.zioni di espansione si trovano 
presso la maggio, pa,rte dei ""8nditori (I: 
Spectrurn. in perticotare nel 81t$hop (a f.htor· 
no in~ Paol, 32): se ne tMs8ro $PJOwiMi, 
sono lenu!i a ~ il't ordine. Peraltro, se 
nM è chiara la disposizione dei ponticelli, è 
J)releribile far eseguire l'installazione a un 
centro ci assistenza tecnica, che garanti$09 M 
risultalo; g1i integrati ,ono oggetti <19'c3b\ ba· 
st3 unascanca e1et1r0$l8be&.PCr ta, '"i)artiré" 
una n'IOO'\Ofia, _. Quanto ai lam99(ati ponticel­
li, l 'illu$trazionedoYretbechiarire icllbbl ma­
nifestati anche da altri lettori. 

r, 
L ~ 3 

'-.ti..., 4 

I po.nticell i ul uso .cli IHOrit 
11:1-l o IC2o urlo 8 lcfr, SCIIS ,.,.,1. 

Messaggio misterioso 
LavOf'ando con l'lnterface 1 ho a.co­

perto un messaggio di enore non de· 
scrttto ln nessun manua": Hook coda 
arror. Che CON VUOI 4ire7 (G PinctN • 
Bologna). 

Non è vero che non è scruto in nessu, 
manuale: nonne parta la~ allegai.. all 'ln· 
terfacci3 1: 1rov3 petO un'ampia trat1anont 
sonos.o«ll'VmMJCIO(J~Bookdi 1ant.coan 
(uno dei J)rogettistidella Sinclair), ecilo dal.a 
Melboume e disponibile anche in Italia. 

Il discorso è abbes.1anza complesso e vi 
dedicheremo un articolo: per il momeNO, 
APPi3te che è legato ella AOM "Cantasma" 
pag,nata dall'ln!erf. 1 e a,1a l)()$$blllà di ir'n· 
plomentare nuOYe istruzioni. di cui vi abbia· 
mo gaà dato ',#\ esempio sul n. 07 oon la 
OAAW! assoluta di G. Carri (p. 48) 

Non siamo veggenti 
Cl sono 2/3 prognmmi 1/m che de1J. 

cter.rei tratferire su car1uccfa (Mkro­
drive), ma non S.aclano motto apulo 
aulrarea di lavoro deH'lnt. 1 (R. Muha. 
Tonno). 

I.a dom3nd3 (o torse non è una dOmanda?) 
, Sibilt'la (l'abbiamo trascritta inlogra!men• 
te} : quali sono i prograrrmi? è riuscito o no a 
trasferirli sul Mdv? che significa non lasciano 
spazio? sooo 6orse archivi o vu-cai'o che ne­
cessitano di più buffef apertt con,~ 
oeamente? Può Chiarire meglio che 00$8 

"""'-? 

Dove va l'header 
Dove vSene deposhato l'heade,r net 

cal'i~mento normale? (G. Baso,no • 
Roma). 

In un'area di lavoro temporanea (indicata 
con ~S10 nome sula mappa diala memo­
ria) çhe si ITOva dopo t'area basic, appena 
prima òegll stael< del Qllool3klf'e. In C9"l ca-­
so. ten'l'linato Il eancamenlO 001 progtamm&, I 
dabdell'héader non ~P.::,Mlrac:clabill. 

Silenzio assoluto 
Come posso Interrompere I suoni 

delk> Spectrum per poter lavorare di 
sera senza dlaturt,are nessuno? (F. N>­c..,,,, ·M~ lloma). 

Non ci sembra che I boeper dellO 5f)ec· 
trum abbia una polenza tale da disturbare chi 
dorme (forse lei digila a letto?), ma l'interven­
to è abbastanza semplioe: aprendo il conteni· 
lort: del <X>fflPl.ltet vedrà subieo • ronzatae 
plezoelettJ'\00 (insc,n'ma, l'allOl)ait13nt1nO), 1.#\ 
oggettodiSOOidale all'MOC*)lnlo,lo,e deS1ro, 
in com&pondenza dal quale il semiguscio in• 
reriore ha una rosetta d tori. E' oollegatoala 
scheda con dUe sakf.mure: le beS1ri W'ller• 
romperne una insefendcwl un picoolo inter­
ruttore a sllna. f<lr'Mo Cl fllo l$013t0, sufflcien­
ten'leòlé lungoperSIS!4Wl'larlOdOW prelooSOe 
sulla scatola: questo eonsentiefà anche di 
ripristnare l'audio in qualSiasi momento. 

Con Il monitor non va 
Dopo•""' coHegtto lO Sp,ectrum a un 

monitor come da voi lndic:lito., li mio 
Spec.trum non ha piU funzionato. S. 
condo un tacnico int•rpellat~ • p,irtttl 
la CPU perchà cl YUOa. un adattatoNt di 
Impedenza. (R. Soognamltto • Bari). 

Non abbl#'nO quel monitor In ,edaZ:tOOt e 
"°" so se abbiano rcaimeni..t)f'd)leml 6 S'l"l­
pedénza. che oomunque non può avor dan­
neggja10la CPU. 

Personatnente ho "ricondizionato .. 4 di• 
versi oo~er satiard:> direttamente aAa. 
$Cheda e le im~ch&inrviano agli Hanla· 
re,c $OOOQuanto di megho si possa •vere dtl 
uno Sp&ctrum. eorne J)e1ò abbiamo scri(to 

J)iù de. la diagnosi a diS1anza e al tiuo 
rischfa solo ti ta, peggiorare il malalO. 

Memorizzazione degll array 
Non rteseo a g .. d,. gll arny: sca,tco 

• riearico byt ... ma Poi ti prog,.mma 
non rieonosc. te variabili. 

Il pN>9ramma .. Benzina o Oiieser• d., 
n. oe aomm• i costi variabili di più anni 
li costi fissi di un anno solo, (P.L Barta/j 
• Piombino LI) 

&ndalr~.,..$ 



Anche qui lt spiegazioni $Ol'IO alQvanto 
astruSé: vl.lOfé g&stiré artay? e i,*Chè carica 
e scarica " bytes" (in/out su cassel1a, suppo .. 
niamo}7Petmettere5'Anas1ro una matrice &1 

usa (veclimaruale, capholodedicato a LOAD 
e $AVE) l'opàone 

SAVE"nome"OATAvar(J 
In cvi "'nome'" ha Il solito fom'lato (max 10 

earatteri),OA.TAèl t8Sto " O" 1nex1.modee 
var() • i nome della ma""°; può..,_..,. 
me ci stmghe, nel ~ ca.$0 sarà scritta 
vatS(): non è necessario specitieare le di• 
mensionL LOAO e VERIFY hamo fa stes&a 
sintassi: quando vengono e~e. il compu­
ter ,c::t'Ne sullo $Chermo "Nunt>er array'' (o 
Charactet a,ray) segvilO dal nome. anzichè l 
oonSUéti " Progfan'I:" o "Sytes," , 

Riguardo allaseoot'ldaqueS'lione, un diftM· 
kl, specialmenle COl"K)8ttuale come QUelo ri• 
levakl, potrebbe sluggire alla sempre freneti• 
che prove redazional, ma {VALE PER TUT .. 
TI!) quando trovate qualcosa che non va in lrl 

listato, perchè non dlmQStr31e <i saperlo oor· 
reggere. ir'l'Vece di ll'nitaNI a cr1t<arl01 Nel 
ca,o SPéCil'ieo. pol, 1 oosb l'$$i non sono <i 
"unannoSOlO",ma,api:,1osental'IOl'amn'IOr· 
tamento atVuale per gli anni ci utiizzo 
prev9f'ltivati. 

Saluti dalla Polonia 
Ho saputo solo oggi et.Ila vostra es.._ 

1t•nu. Non wngo In Itala da 45 anni, 
(cl fui cornt IOklato), m, con1lnuo • 
1tudll,. l'ltaHano e sk:come possieda 
un ZX81 1k ml pllcerebbe ricevere a. 
YOl1 ... rivista._ {Joze/ Piotr M'JQ~ • ()I. 
AniO/a /lr 4 • Skr. ()OCZ.t 2205 • 40·858 
KATOWICE•ZALEZE • Po/0(0/8), 

Aisponcliamo volentieri al desideriodiQll8-
sto sinclainsta. e rip::w1iamo il suo n:lirizzo, 
certi che qualcuno vorrà mebersi in c:onlat1o 
con l.ii per scambiare programmi, 

Sono tutte uguali 
Che dfflerenu c'è tra RAHOOMIZE 

USR X. RUN USA x e PRIN1' USR x1 Co­
me Il u u POINT? (A PanzetS • Lecce). 

I tre di~rSimocl 6 Chiamateunar'OUClne ln 
lnguaggio maoctlina sono ~alentl: per 
comple4eua. oo n'è un'altra; LET a=USRJl. 
Usando PRINT. quando il controllo viene re,. 
stituitoal basicst*ischermoappate l oont&­
rutodella coppia di registri8C. 

POCNT è una tunnone usata, forse a torto, 
abbastanza poco. Necessita di due erg,> 
menil numerici, chiusi "'-Pt1rente$1. e seperatl 
da una >.kgola, il cui range èda o a 2:56per JI 
ptimO•daO• t75P8f'II MIOOf'ICl«tal)l)fesen­
t~ intatti le COMinale di "' pixel dellO 
SCh8m'IOCheSi'IUOlei~. lv8JOrlChe 
può~POiNT$Ol'IOO (ilS)(Xel ha Il 

8 • $indalr eotr,:)ueer 

oolOre di PAPER. cioè non c'à serino nien~} 
e 1 (il pixel è scritto, ha il oolOro cl INK). Pub 
servire in motte routine gafic:he.per verificare 
in quale partedeloechennoci si ttova: il tatto 
<I: assumere solo valQre 1 o o permette <I 
lntem;,garto assai velocemente come variabi· 
le logica (vera/1al,a): IF POINT (x,y) lliEN 
O()pl.lre IF NOT POINT (x,y) THEN. 

Cerchi e non cerchi 
Tempo fa abbiamo scrltlOche r~ 

32 non rip,odJce i oerchi rego&armonte, e 
sullo scorso numero s 'b vi$IO che la Sèil.oeha 
GPSOS non è da meno. Torniamobfewwnen• 
te SIA'a,gom80kl: scartandot'ideaciinterve­
'*8 svH'harc:tware. modificando il trascina­
memo dela QVta, 111'ill1)fesa pressoché im­
possibile, reS1a 1a tokRlone software. 

una clroonletenZ:a pVO ~ssere disegnata 
con undCIOFOAINEXT, comeslamoabllvatl 
a lar&sullOZX8 I 

18>FOI! ••lhi ltP1STEP Pl/181 
21 PLOI 111•Si•SIN a,87•:il•COS a 
li NEII • 

Variandoopport\.Nmente il c:oefficiented: 
moltiplicazi::ne delle due a>ordnatt, si OCtle· 
ne un'ellisse. che verrà riprodottos,iùomeno 
cirOOlat• dalla s«1t'll)8nte: il rappono x/y dc-­
v·e~ cll'C3 24119. Vada sèche &i tratta di 
una soluzione di ripiego. 

La tastiera dello Spectrum 
I tasti In gomma delo Spectl'\lm pr.­

aenterebbero vari lnconwnMntl: scrit• 
t e che si cancellano, mascherina che si 
scolta, lntem,zloni ei contatti nella 
membrana di collegamento alla sche­
da .. sono real o eaager1t1? SI possono 
avere inconvenienti a lasciare il Mlcro­
drive sempre coHegato? (I.JJcW10 • 
Vo/rerra/. 

Le scritte sono ser1g,ata1e. ~ f"IO(I del 
tvl$O ln(je,le,blll, ma p,1ma ~ si cancelllno 
passa mollo fftmPQ: 1a mascher.na èc possl)i· 
1echeslseolh,maclòawerràvna$0&a\lO"'-, 
sesl provvec,esubltooonun ade$NodlQI.Jalt­
tà e• buQn vecchio t>ost)c); la memb(ana di 
oollegamento Si OU8Sttll, di solho, In segudO a 
manrattamenl:I, ma c:on vna freqven~a, sie­
<x>ndO 1a noscra esperienza. @aSUlt'Za 
bassa. 

Non si ll'IJ.tta. .nsomrna, di .-.oonvenlenei 
part~gra'II: 1a stella di so:stitul,·e 1a 
tas:tlera deve essete Clenata, plut10S10, dal 
desiderio (o dalla necesS1tà) <I avere «µ11(:he 
(:()Sa d• pi,;, oonfortevole ,ono le (Ma, per vn 
usoln1ensodiel(X)ITlf).Mr(tldesen'll)IO,o,me 
macchina per' scr1ve,e oon un word 
prooessor). 

Nessvn problema a la$(::i8te Il Mlcr'Qc:twe 
colegato: non è pruden&e, Invece, lasciare 
una canuccla lnsenta. 

Misteri della lssue 
Con to Spec.trum t&k ll$Ut 3 ace1de 

che alcuni prograrnmf In c:omfflffdo, 
dlch.larad adatti a questa config,ufUio. 
ne, non 'Centrino", mend•ndo Il compu~ 
t M In re set non appena terminato il ça .. 

rtcamento. {Van·1enonJ. 
L'if'lCO(lvenlente, lnb:ialmente attribuito al 

registratori, $èn'lbra invece aver-e origine nel 
computer. ma la queslione andrebbe girata ai 
tecnici della Sindair. Sta Cli fatto che gli stGssi 
computer funzionano perletlamenlo non ap­
pena vengono espansi a 48k. oome hanno 
~ennato stiri lettori che erano incawati 
nel medeSlfTIO difetto. 

l'\#'\ICOoon~ioslcuroche possiamo dar­
vi à pe«:iÒ di rinunciare a qualehe videogame 
per inveslire i v0$lri capitai nel'éSl*'\$IOne 
RAM. che d'altronde vi _,....à lié Porttc a uno 
sierminatoca1alogo ci programmi ... apropo-
51-'0 (j programmi, non perdeleVi il tVJm8fO di 
dioembre della tMsta.. stiamo preparando 
unapioc:claSOf'P(tSa. 

La tastiera dello ZX81 
Esl:Ste uma POK!' capace di creare 

rautorepeat per la tastiera dtlto ZXl1? 
Come si fa per rendel'ta più sen1,ibile e 
meno stancante '*'le dita? (A Sevenili­
S0nlgal11aJ, 

Non c'è nessuna Pa<.'E in graòO di com· 
piere simili l'TWacolt anchesullO ~. la 
variabile d sistema all'i-drizzo 23651 (v, n. 
06pag. 46) non oontrolail repeal iisà. mala 
sua temporiu.azione. Quando alla seRSibilità 
clel tasti, se sitienek>ZX8t in staio FAST la 
dlg,tatlOne è mollo più agevole: l 'avvenuto 
oontatto èc segnala:o anche dal lampeggio del 
vldeO • lldle afltitic:adlmeooledl1a ed: piùtji 

""""· 

Llght pen, Joystlck 
e cose varie 

Esiste un• l ght pen da connettere 
alle prese del joptick aenu ulteriore 
Interfaccia? C'è una redio a Roma che 
trasmette software per Spectrum? s• 
t e menalll o blmes1nlt? {S. Romfìni • 
Roma}. 

Slamo mensil. Qeei vohe l 'anno. Suppo­
nbmo di si, ma a Milano non ricewamo i 
palinsesti di hltte le radio romane. Non d 
risulta l.ft8 light pen da menre nela presa · 
j:)ySbCk, (avrebbe QOmunque bisogno cl 
software). 

Labirinto 30 In errore 
MOiti i.ttori hanno se,gnalatodrilficoltà a te, 

g,,a,enprog,anvnal.OblrinlQ~~ 



IL Bcco REcALo INTERAMENTE ELETTRONICO 
I N S TANT COMP UTI N G P E R PR INCIPIA NT I 

H,oll'tt:Omp,uli119- ildive11men»sen(11 
1neconpro91as 111ad1 91och111fu11htà 

pe1 dli.1,qu.11 Un mts.sa9gio 1t10 pe1 wm 
coloro cbe no• hanJtO anco,a u11 comp,v 
ie, t pensano dle ialt dwenimtftlO sia , oppo 
compht110. Senra doversi s:itbi1e oorsi 
d'app1tfld11Mntodledanno tlcapo,g110.ecco 
che SI può gocle1e subiro l1s;1n1 Home· 
comp1111ng med11nt1 1 tnOdtli ptt pllllCJ· 
pitno,p1og,a11'\mttiin1nodo1altcheilnO'ttl-
11110 mp1111:tnotomtptig1oco•Unano1wa 
ltvorevolt perwmcolo1och4: pouiedono4n 
tfA•11so1eed11n1e.g1flra101ema.n91acasnn1. 
Ecc:o cht tmt gQ una pa11t tsstllbale 
dd'.-.p11111D del com11J1e1. li 1es1> è meglto 
clltlO$c11v,avs.b1tosvlalls.11de,des,de,, 
Utsaudd'liV01S1ts:si. Perchèalc:11.necosece 
.. s1puti 1ega~rtsotsamo dasè 

fostant Comp11tù115 
Pacchetto A (ICA): 
Con1&n110> l Holl'lecomputer SINCLAIR 
SPECIRUM 48K @. I siampaun 
SEllOSHA GP·60S ©. 8 cas,eot·Pro· 
9ramma $. 
Il SINCIAJR SPECTRUM © I r,ppa18cch;, 
con c111 d Hcmecoiap11aag ha ,aggi111tto a 
perteuont. S9er,men11110 da milioni d. uien, 
in li.lii.O Il • ondo e rneMio 1da111l1n mamra 
1dealt: 11a piccolo ap.parecdl1o da!le1n1in111 
possibtlw.1doneo 11n10aigioches quan1011 
comp,11 d1 p1ofess10-n1s-1t -111 v1r1U d• un 
$11!»madlee,esceu$ìeme ell'ebllilttdellt 
tSflAtt dt1ru1Hilt. con rof' e111 dt aQDa 
tetch1 d'amj)Mmeino rivohuiona·i. P~J un 
}l;pccom,1111119 che prottm 9101t tt wol, 
Jllte una $18fflPllfa solida • cap1ce. che 
cr11 poche Cotnphcaoom e~ ast1nta 
llile Soao Q"e"10 p1omo l'ap:pereccflio 
SEIKOSKA GP 50S ha già lotRIIIO un'0-n1ma 

,rm siuanadiun1SQll'IP8flewc11n.oo1· 
mili tot 1n1elf1c111K01po1,1a per SUI ClAIR I.X81 t SINCLAIR SPECTRUM - Po; c'è ;1 
sottt.•arit onocasu-ne pc~mnma l11fiUel!e 
d1iugg10, s:vccesso<àu1ass~111ento che 
schi11deamp,a.menielemoliepliciposs1bd11ì 
d1oiococonilHcmecoro-ouo119.S•m1.i!alioni 
cose f LIGHl SIMUlATIDN e CHEOUEREO 
flAG ~coru 11111011110b1bs11ca) t:iioch, RI 
$Ctccflie11come SCACCHI. 8ACKGAMMON 
e f\EVEAS1.Cam1oas comeCOOKIE e PSSST 
ed a'tV1111111e nello spuio comt JEf PAC 
Pieno 1ier ICA, b e 678.000 

lnstant Camp11ti11f? 
Pacchetto B (ICB;: 
Con11t'tlro 1 Homeco,ripu11r SINClAlft 
SPECfRUM ,aK ©. I lHURNALL OISKEt· 
UN STATION@, 8 cas-.satitp1ug,amm1{1) 
Il maw,ia!e nora1le per la memona del 
ltoceoompuiar soto le cuseu.e. H ma1r-11al1 
normaltpert1meraoR1dtfcompurerd1p10· 
IHSlOIIISII $0110 I d1sche!li. La lHURNALL 
DISKUTEN SfATION ©. uno, stnwione 
nuova dt retu.. fa parie degh app1;1cch1 
cl'amjliNme1t10 rwo'iil•o~. co1c1J1h 1eme 
~s1ç.en11 plKI ras!ommt u.sempluSPEC· 
lRU~ Ìfl 1111 a1>9artc:Chio da re10 pr~es· 

compuier· diventi possibft un gren nvme10 
d1 aHact1amrnb ed1 rontam, la s11tr111111d1 
U~ ftJe d'ill1kCOfl"fll$SÌO IM ZX d1vit11e 
qumd1 uag,oco da bamht111. 
Con i ZX M ICfOClri'ft tceo dle C-liYt S ncltir • 
oosc1m m ciò Ule prima sohan;:o Colombo 
aveva onenu• con 11 $UO fa1t1os:o uovo: a 
sosn111eilflomd1sk1oppocosiosoe 
rmt8rfaee e casune 11oppo le111a con una 
OOSI del WllO nuim per il ZX SptcO'um u~ 
1ppan)CCh10 delle d1meM1u1d1 t111pug110 
dle conu.111.e t n tcceno 1s11ntaato alt 
poss.:1111 capacità à 1:1emoria. Il IX 
Mittodnve • 11na m.«1on1 di masSI sem 
9recedenliesenncoarorrenza 
f'11mo PII ICC, lift 319.000 

lnsta11t Comp11t111s 
Pacchetto D (JCD): 
Co1Uen11m, I 1SS RECOROfR DEI DATI © 

.-E-c_c_o_L_ÌN_s_r._'AN_r1 
ÀCTJON COUPON 
DHu#tloff O. ti ,..,,. ...... 
~"!~:!!,-= ,,, .. 
IMt•tlf.t'*""""f 
f###tt•l(ICIJ 1,811.1111 

'"""" c-,i;i;,,_,, fNcfwtt.CIICQ 111.11# 

~=71/il u .m 
lHtutC~ 
fnchtt•l(1CE/ li.Hl 

;~= -- 111..m 
TJi.-.,IIDisbttu 
lab'u 141.W 
s,;,., .. "'411 liii# ~::::~~.1!~=:~~!!:!1i:,~: '':,~-;~,:,~,,1~: .. ~~~:.~:.-::~:_-.,.----~ .. ~,,.~.~;~= •• 

Q\les,gio111ed 0H1t,111 agg,11niaJlltd011· ns..-a1s.-•r.ilNlm1r•: 

~1;$11~0,:~: af,~ ;:::~:.»: P:~:~~; •-•--------
accorgilllfflli che lacilitano l'uso del ,.-,.. ______ _ 
COlllputet. .,,_ _______ _ 

P1tnop11 ICO Li1t6900D t1tt, _______ _ 

:;~~~d~~;i~::=;
1
~!~:'dukoonuna JnsUlnt Co,nputÌn"' 

Prouop,, ICB,l .. ,1.098.000 Pacchetto E (lciJ: 
D,1, ___ C.A,,. __ _ 

fAGAMEITO; 
f. Allfki(Mr.. _..,_ ISS#fNCirr,b/1 .;~r~r«,,. 

Insta111 Computirig 
Pacchetto C (JCC): 
Coa1enu10. I 2.K lnierlace 1 td 1 ZX MKfo 
dri'fe@. 
llp1ccolos11um,1110plod1g1ov11n,1nnem:10 
sul ZX SpecO'um td tut cbe en.iriaJIIIO già •n 
11naa,uovafJ.sedellacom•nicatioiHttu1ne 

ConteMUO: 1 Joys11ck OUICJ: SHOJ mcluu 
inttrface co11 2 tllaccwnen, ©. 
Lo Joysuck Utb1111dicomando1•1rt1110 al 
gioca!Dre elle si &V\·ale del compult.f la 
1tos!J1marca©àtalmg,.n11sollda da1asist1111 
allevib1uionideigiocflijtfùaccesil'if!1er· 
late con 2 allacc1ameai peraene d1 giocare 
congi Jovneh 
Preuop1111Cl,li11S9.0DD 

2. c.-.11u,nJ.tn,i."s,. IW.· 
,.,,slllil, r,n.11,rut.lUd• lilin 11.l(NJ 
~r,,su,-.cirutM,, rlf/i# ,.,. 
,.,., ll sNdo ur, 11,01,10 t.OMtl#ttHP•· 

AçGJl)Nl;lAf: i. 1..m,,., cHtrinfo 
lino. l,,•tzi SIHC.,,,.nirili l .l!'A. 

CATHAY., ":A ~:r.~u i~il 
41fJ1 lo#IM, hl, (lllj I • 



Per qualsiasi quesito, ri­
chiesta di aiuto, Idea o colla­
borazione inerente gli adven­
tures (e solo questi!!, scrivrJ.•J 
direttamente all'autore. Le lei· 
tere più interessan~ riceve­
ranno risposta su Sinc:air 
Computer. 

Giuliano Boschi, via F. 
Massi 12 - 00152 Roma 

8 • Slndai' COn'll)Jlflr 

Gli adventures 
di Gf.uHano Bot,c:hl 

In questi videogiochi non servono riflessi, 
ma logica, non si privilegia il laser, 
ma il ragionamento. 

Non capi1a tutti i giorni di lasciare la 
nostra casa e di trovarsi improwlsa· 
m&l\18 in una tetra caverna, con una 
spada nella mano destra, una torcia ac­
cesa nell'attta e di fronte ad un favoloso 
tesoro. Lo Spearum penootte anche 
q.-0. 

Intorno alla rnecè degli 81Yli '10, nac­
que, negli U.S.A., un giooo da tavolo 
de<:lsamente originale: Dungeons & 
0ragons (sotterranoi e draghi). L'origi­
nalità è doVuta al fatto dle, mentre 111 
giochi ad esempio il MonopoN, l'azione 
si svolge su di un tracciato, più o meno 
chiuso, da percorrere oon un segnalino, 
in Dungeom & Oragonstuttosi realizza 
con la fan1asla, In q~ t.x, di giooo. i 
partecipanti scelgooo quale peraonag· 
gio rappresentare (mago, guecriet0. el­
fo, nano, halfl,ng, ladro o sacerdote), si 
creano un nuovo noma e sono pronti a 
partire per una strdlante awentvra. 

Un oonduttore del gioco, chiama!O 
master, descrive vert,almente al gioca• 
tori l'ambie.nte ciroostanle e questi deci­
dono, di volta in volta, come c::ompo,ru,t• 
si. Per esempio, di fronte ad una pooa 
chÌ<lsa. possono decide<e di aprirla, di 
sfondarla, di Ignorarla o, pe,chè no, 
semplicemente di bussare. Owiamente 
il master, a sooonda di come agisce il 
gruppo, continua li suo l'aocon10 in modo 
diverso. 

L • obiettivo finale è quello di salvare 
una prinelpe:$$8, o uccidere un mago 
malvagio, o trovare un tesoro, eoosfvìa. 
Il sucoesso di 1a11 gioehi ru irrmeciiato e 
contmua tuttora a crescere. L'unioopro­
blema è la spesso affannosa ricerca di 

un master che. oltre a notevoli capacità 
oratorie e descrittive per fare immergere 
i giocatoti nell'arnbleruzlone, abbia an· 
che it corawio e la puienza dt studiare 
le numatosissine regole del gioco. 

Ma non è forse un lavoro che unco,n. 
put« puòsvotge,econ estrema faclli1à? 

Crowther e Woods scriSsero oosl Co­
/ossa/ cave· era nato il primo 8CM3mJre. 
Elaborato in linguaggio fortran e su di un 
enorme oornputer ad unità centrale, o,. 
/ossa/ Cave pc,Cè e$$0<egioee(O, 1.,.,,tte 
terminale, soflanto da impiegati in banca 
e da studenti. Ovvwnente ta macchina 
non era alta portala di tutti, ed era im· 
pensabile l'idea di commercializzare un 
sànll& prodOfto. Qualche 8"'10 più tardi 
usci sul mercato il primo mictoc::orr.,uter 
di sucoesso: si trattava del TRS .. 80. 

Co/ossei Cave aveva affascinato un 
giovane programma1ore, Scott Adams 
(In seguito chlamaio mister A<mnture), 
che si pose if problema di oome poter 
utilizzare ques10 ~ di giochi su un 
computec dotato ci poca memoria. Af· 
lrontò motti problemi e nel 1978 scrisse, 
In l,nguaggio baSie, pe, il TRS-80, Ad· 
verrtureland, quindi Pirate's oove, e di 
segutto molti altri. 

Anche in q~o caso il suooesso ru 
enorme e superiore ad ogni aspettativa. 
Tradusse aba I programmi In linguag­
gio macchina, ne fece vetSioni per i più 
popolari home e personal ~ter e, 
Infine, al soto téSIO, aggiunse anche la 
grafica. 

Ma cosa è esattamente un adwmtu• 
re? Si chiamano advenlt.Jrw quei pro--·~•-·=~ 



scritto sullo schermo e, a volte. con l'au­
silio di una parte grafica, descrive un 
ambiente con glì oggetti che sono pre­
senti e con le posstili vie di uscita da 
esso (porte, strade, fiumi o SéMPlioe· 
mente direzioni). 

Il calcololO<e de$Crlva "-'8S11 luoghi 
come e fossimo noi stesst a tl'O\/arci là, 
trasportando I no61ri soosl In un mondo 
fantastico e immaginario, lontano ml• 
ghaia di chilometri e/o cerlW!aia d'aml 
Ma fortunatamente decidiamo nol~an­
do muovere mani e piedi, 

Infatti, dopo la <lescl'1%iona, Il 0Cll1'4)0· 

te, si mette in posizione di attesa e ab· 
biamo la PQSSibibtà. usandO la tas1iera, 
di digitare l'azione che vogliamo CCffl· 
pier8. Se, per esempio, sullo sche<mo 
era ctesaitta la presenza d• una bottiglia 

(botti• on Inglese), noi possiamo l)(en· 
derla digitando 

takebottlo 
(prendo bOttlglla). segui10 da ENTER. 
&lllo schermo apparirà la scritta OK e, 
se digitiamo: 

invet'Jtory 
(onventario), il OOl1'4)0te< ci nsponde<à: 

)'<l<I are carrlng: a bol!le 
(tu siai portando una bottigha). Ora 
guardamola più attentamente· 

exarmhe bottlé 
la risposta può essere, sempre in in· 

glese, " la boftlglla è piena di un liquido 
rosa". Possiamo berlo: 

drink/iquid • 

e potren'lmo vedere 11 messaggio "Ah! u 
liquido era un potentissimo veleno. Sei 
mor10. Vuol giocare di nuovo?", oppure 
"Sene! Hai bevuto una pozione magica 
Che Il pennette dì guatdare attraverso le 
pareti e ti accorgi che. netla stan:ta a 
no,d, c'è un pericolosotrabocdletto''. 

E' subilo chiara quale sia lad,f1erMza 
tra un arcade (il classico videogioco) ed 
un adventtJre: per gloca,e un arcade 
sono rictlieste, oome doti princ:ipali, i l 
colpo d'occhio, la prontezza di riflessi. la 
memoria ~ ricordare SCflemi e situa­
zioni, e ben difficilmente ci irrmedesi­
miamo in un pac-matt r..lscendOa capi­
re la sua sofferenza per essere stato 
·mangiato". 

Negli a4ventfJre, invece. solo intuizio­
ne, deduzione, ragiomvnootoe spirito di 

awentvra ci pO$$OnO pennettece di so­
pravvivere, e il person89Qio che guidia· 
mo diventa parte di noi stessi. un po· 
arRato, per i suoi suocessi, un po' odiato 
per I suoi (nostri) banali errori. 

Perché gli adventur8$ hanno avuto e 
continuano ad avere, soprattutto nei 
p&e$i I cultura anglosassone, unostrepi­,oso suocesso? Vi è, inizialmente, la ,1. 
cerca di un totale sfruttamento delle ca· 
pacità logiche del compute<. Si è abituati 
a pensare erroneamente ad esso come 
ad una mao:::hloa intelligente, quasi 
pensante e, l1'lQtto Spe$$0, ved&r9il •·so­
lo" muOl/efe sullo schermo astronavi o 

Bibliografi•: 
COIOSsal ca.,.. è prodotto dala Mol· 

boume House con i tik>IO Cla$$1C 
advenwre. 

Tutte le awenture di SOO!t Ad#ns sa· 
raMO prOdOttè por IO Spec1:J\lm dab 
Advéntufe 1n1e,nat~1 o 

meteoriti, pVI) $$$é(é ooa delusione oo- c~eap.19. 631 



ECCEZIONALE OFFERTA NON RIPETIBILE 111 

ZX MICRODRIVE 
Ampli• I• l)oss,ibi it6 et.lo 
ZX Sc:»c:trv"' I" Qutl w11on come 
I• dldettlct • 1a p1~1 .,.:,:ieaziOf\l 
91K11on.i1, dQ\<e 4: nkft,.,ia ~• 
rlceruvelooe de-li• il'llorm.,,oril 
N. 1 C*tv«l• In d01tl" ON 

OFFERTISSIMA N.1 
n. 1 ZX INTERFACE 1 
n. 1 ZX MICROORIVE 
n. 1 SPECTRUM WRITER 
n. 1 MASTERFILE 

Totale 

L. 169.000 
L. 169.000 
L. 40.000 
L. 40.000 

~ 
A. SOLE ~!339.000 

IVA INCLUSI\ 

M«m~eiuleJte 
q~ub~~umi 
~ li ~~ 

di~~wlh 
ee ecuzumali r,wtazhmi 
u ~ zx S,,eclluutt l --



ECCEZIONALE OFFERTA NON RIPETIBILE 111 

FavolotO p1ogr,n,~ di gestione 
di det, po, poter sfrutta'f 
pien.emonte tutti i nuo,.<-• K byllf 
d1 miemoti.e. 

OFFERTISSIMA N. 2 

ESPANSIONE DA 32 K 
N. l CON CASSETIA 

A SOLE L. 69.000 
IVA INCLIJSA 

~~eiulae 
q~te b~ ~umi 
m u ~~ 

di 6COf>W tutte 
ee euez~ ~ùu<i 
dee fu6- ZX S~eclluutt ! 

ESPANSIONE DI MEMORIA DA 32 K 
p., ftrcrnoere il ti.IO zx SPtctrum. 
$copri11i n~ td •nl1Wasm.,..t1 
pouibiliti, $fl\lttindc> tutul 
le $k>UWI,- dtl 48 K byte 
~rntmon• 

,------------~--
0.1' 

OFfERTl$SIMA. N. 1 

OFFEFITtSSIMA N. 2 

Prt-no 
1,111iu,rio 

L. 33t.OOO 

L. 69.000 

PrHZO 
Totel• 

Ou,dero 1i~e,e il Mete,-le'e ,ndic.to nella t.ebel1t , e men.o pacco po,u1le 
ooi,tio .h~. al ieguentt 1nc;fir,uo· 

"""'" I I c...,..., I I 
VI, I I I 
ci.u llll lllll l l 
Om [I] [I] o:::rn 

I 
I 
I 
I 

C.A.P.I,_ _.__.,___,'-'-..., 

SPAZIO Rl:SEAvATO ALLE AZIENDE· $1 RICHIEDE L'EtJISSIONE 01 ~ I 
""""'"' 1 11 11 1 111 1 1 11 1 11 11 



CoM~ 
QUESTO MESE 

E' ANCHE QUESTO 



Dentro lo ZXB 1 

Le variabili di sistema di Stefano Furtal\l. 

Anche per il piccolo della famiglia Sinclair è utile 
conoscere quest'area della memoria. 

11314 Il v3Jofe Cli questa variabile ~nta il codice d'errore 
diminuilo<iuno COntQOmandoPOKE 16384/1 (oonnC00'4'f'8SO tra 
O e 1•) sioneogono I mtS$899idi errore. mef'llre oonn oomp,eso tra 
35 e 98 Stgeneranoin&emwtnle QOnla memoriadisc::hermo 

11365 Flagsutiiz.zatiperva,iseopl: 
BIT1 ftagcioontroloperla~: 
8 1T2 flagdselezbneperilmodOK,l,F,G: 
BIT 6 indice se un oomero è a ~ fluttuante o è un 

paramelrO, 
8 1T 7 resettato~é il testpe,r la simassi; 

altetlilte N comenv,o di QvoSl8 v•nabNe provoca ra,rem del -· 113H contiene l'Indirizzo dello Mac:k d3 vsare soto in caso di 
em)C'8. Ponendo costanlcmeote i 2 valori a zero. 11 P'O!iJMlmB., non 
avencso nunero di linoa <Il rilOmO, si blooca senza l)OS$b*là di tar1o 
rll)Mll'e, 

Ptovate I seguente esempio· 
10POKE16386.0 
20 POKE 16381,0 
30PAINT .. PR0VA., 

40GOT010 
Dalé "RUN" e provate a BREAKarlO; noweteche &ibb::ca~· 

rabilmemt. L'urica possibilità di ripn)nclere il ccn1rollo e quella di 
togliere l'alirntntazlone. 

15318 Oue$ti2bVle$costltuisconolpuntalOl'e all)flmoby'te libero 
dOPO II prognwnma base. 

Si usa modificare <J*l$ 2 vwiabili quando si ~ lnsieti'e una 
routine in llm. I vantaggio che ne deriva è che non verrà mai eanoela­
ta col con,a,'lde> NEW; lo s'Yantaggio I) che non si potrà salvW $IJ 

naSlro. 
Supponendo d a.-e 16K dì memoria il puntawe è poslziona10 a 

32768; YQk!ndo inserire una tWHne di 30 byles, si ckwrà 31)baS$8t'e la 
AAMTOP et,; 32768 a (32768-00), 0$$18 32738. P8f' fàJ ci6 Inserire I 
seguenti OOl'Tlard dmti: 

l'Ol<la 16388, 32138-256'11"1'(32'1$1256) 
POKE 16389, 1,rr (32138/256) 
NEW (o CI.EAA) 

16390 lncicalostU)dOI Q.W'S0(8. l valorideglisiatlsono: 
O•l 
1•f 
•=G 

18391 Indica Il numero deRa li"8& In esecuzione durantie Il 
programma. 

16393 lndicala'l$f'SiOne(lellanuovaROM, 
16394 Indica il l'llll'ltr'O dilla linea SUiia quale è J)0$1Zlonato i 

punu,,o,e, ffl°~·----·--· 

• si st& $CriVendo oo comando, una linea di prograrrwna o oo dato 

di ..... : 
• è ciSponibllc una parte d memoria per lavorare 
Alrerare il ~IO di Ques.re variebile p,ovocJJ farrtSro del 
sistema. 

18406 Contiene I pu,talOr8 per la tcanSlone (!ella linea. 
AJtJNn » comenuto di quesra variabife ~ fanesto del 
$i.$t(lma, 

16408 Contiene l'indrizzo<We slè verificstounem:,,e cl sintassi 
16'10 Condenel'i'lcli'iùOhzia.leClell '_,..usatape,icalooi. 

AftMire 1t conrenuao <J; quo.sta va~ PfQI/OC8 !arresto del .,.,.,,,. 
11412 Cooliene I anctlrizzo finale dell'area usaia '* icalOOII. 

Aller.11'$ N contet,u1o di questa variabile provoca rarreSIO <Jel 
sistema. 

1&414 RegiS1rO "8'' <telCMOOlatoce. E"usato(*vari $1COf)I. 
16415 Conbeoe l'indiriUO di base della taYola di rnmerl a virgola 

lluttvante A volte comsponcle a MEMBOT. 
1&411 Nonvsata. 
1&418 Contiene un valore (nonNJmente 2) che rappresenta il 

numero di linee dellll pane bassa deloseN,tmO Queste hneeservo· 
,o al s.o pe, va,\ SCOJ)I (ad esempio: per swnp.,re i van oodici 
crerrore). 

L. 'utMzzo et ques1a va,iabile si p,IÒ avete nel caso che si debOO 
ing,'&l'd,re (o rrnpicciolire) IOsc:netmo. Ad esempio pokando il vaaore 
iero si omene mo schermooon 24 linee Questa POKE deve~ 
eseguita SOIO 1n un orograrnma edopodiessanonc:1e-,;onoCOITl)al'ff 
input di cp.é1$iasigenere altnmentL.CRASH 

1&419 Numero della ocma linea di prograf'M"l3 nel 11$tl"IQ 
auiomatico. 

16421 Riporta il cochoe déll'.-imo 1esto premuto mantenondOIO 
linchè non al venfica laore:ss,ontdi vn~o tasto. 

16423 Sta,odellatasbera. 
18425 COr'lelene un valOrechevaria a $6COl"ld3 del Cliflerenbstao­

dard televtSivi naz,()(1;3i. 
16'25 Contiene rir'lòtnzzodella prossima linead•()fOQ(#flma. 

Alterare ii COf'lt(VWIO d1 que.sta varia~ ,:,ro«a ranesa:, del 
sis:ema. 

16427 r.,mero di llnea da cui deve part.'eloomandoCONT 
16429 FIBQsutlkU.atipervarisoopi· 

BIT O se resettato indica una variabile di 1iJ)O vett«e tarray): 
err s settato in tase Cl INPUT g,enerioo: 
BIT 6 setlatoa'\ tasedl INPUT runerico; 

16'30 Puòoonteroerelalungheuaodunavariabiledistmgaota 
lunghezza ciU"la r1n&abaSie 

16432 Contiene l~n::firtlzo svoees.,lvo nela tabella sintattiea 
16434 Seme per la lunzlOné RNO Viene aheralO dal oomaoòe> 

i&egue • ~ $2) 
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Programmazione 
inAssembly 
con lo Spectrum 
d1 Glanluca Carri 

Registro di flag 

Tutte le operazioni condizionate e molte istruzioni 
del linguaggio macchina vengono eseguite in riferi­
mento allo stato di un registro speciale, chiamato 
registro <Ji Rag F. a 8 bòt (flag=bandiera. indlcatore). 

I singoli bòt che compongono questo gistro segna­
lano particolari condil:ioni (overflow, riporto, ecc.) ve­
rificatesi nel corso dell'esecuzione del programma. 
Alcune istruzioni Assembly hanno un diverso effetto 
a seconda dello stato dei llags. Ad esempio. un'istru­
zione come 
JPcc, nnnnn 
esegue il sallo alla locazione nnnnn solo se la condi­
zione cc è vera; cc può essere una dl queste: 

Flag zero: 
Flagcarry: 
Flag PN: 
FlagS: 

Z (ze,o) NZ 
e (carry) NC 
PE (parfrà pari.o/I) PO 
M (mÌll<I$) • P 

(no-ze,o} 
(no-carry) 
(parità dispari) 
(plus} 

In questo modo possiamo creare delk3 strutture 
simili a quelle permesse in basic dallo statement 
IF ... THEN. 

Altre istruzioni Assembly modtticano il contenuto di 
tutti o di alcuni flags subito dopo l'esecuzione. Ad 
esempio, DEC C. attiverà il flag zero se dopo il decre­
mento il registro C raggiunge il valore zero. 

li flag zero 
Il flag più importante è proprio questo Rag zero (Z), 

che lndìca se l'ultima operazione eseguita ha gene­
rato un risultato uguale a zero. Normalmente viene 
usato per Implementare delle strutture ad anello 
(loop), simile alle FOR. .. NEXT del ba.sic. Un registro 
è usato come contatore, e viene decrementato con 

un'istruzione DEC. Controllando lo stato del flag ze­
ro. è possibile proseguire il ciclo finché il contenuto 
del reg,stro non ha raggiunto zero. L'esemp,o che 
segue ripete 35 volte l'istruzione HALT. introducen­
do una pausa di (20'35)= 700 msec. 

• LOB.35 
LOOP HALT 

DECB 
JRNZ,LOOP 
RET 

,'lnil'ral,zza contatore 
;pavsa di 20msec. 
:dectetnoota contatore 
:prosegue se B non è zero 
;finito 

Esiste un'istruzione speciale, OJNZ, già vista nelle 
precedenti puntate. he riassume l'effetto delle d\Je 
istruzioni DEC 8 e JR NZxx. L'esempio precedente 
potrà essere quindi riscritto così: 

, LO 8.35 ; inizializza contatore 
LOOP HALT ;pausad120msec. 

OJNZ LOOP ; decrementa Be prosegve se non é O 
RET ;finito 

Questa è la struttura tipica dell'anello in Assernbly 
Z80. Si noti che, essendo usato un registro a 8 bit 
come contatore, jl massimo numero di cicli è 256. E' 
POssibile usare una coppia di registri per estendere 
tale numero a 65536, in questo modo: 

• LDBC,30000 
LOOP DECBC 

LOA,B 
ORC 
JRNZ,LOOP 
RET 

N1tz;a11zza contatore a 16 blt 
d<!crement• BC 
pre/evB: il contenuto di B 
esegue OR con il contenuto di C 
ptOSegue se BC ()Ot) é ttNO 

fin® ~ 

___._. 



L'Istruzione OR (che verrà incontrata p<ossima­
mente) è usata per provare se Be C sono entrambi a 
zero. Notate anche l'uso di JR per eseguire il salto.A 
differenza di JP, esso esegue un salto relativo alla 
posizione corrente (Jump Relative), e permette di 
creare routines rilocabili a qualsiasi indiriuo di me­
moria. L'ampiezza del salto è però limttata a poco più 
di , 20 bytes in avanti o indietro. 

Un secoodo uso del flag zero si ha nel confron10 di 
due valori. Se vogliamo confrontare due numeri, p<e­
senti nei registri A e B, è sufficiente eseguire una 
sottrazione. Il flag zero sarà attivato se Il risultato 
della sottrazione è zero, owero se i due valori sooo 
uguali. L'esempio esegue un salto all'indirizzo 
ADDA se il registro A oontiene il valore 5: 

SUB 5 
JP Z,ADOR 

;sottrse 5 al c;ontenutodl A 
;salta se A·5=0. ovvero se A• 5 

Nell'esempio appena visto Il contenuto iniziale di A 
è altérato In seguito alla sottrazione. Se quindi è 
necessario effettuare più di un oonfronto, andrà usa­
ta !'istruzione CP che non altera il contenuto di A 
(solo i flag vengono modllicati, mentre il risultato 
della sottrazione va perso). 

Il p<ossmo esempio salta all'indirizzo ADORI se A 
contiene 4, oppure all'indirizzo AODR2 se il oontenu· 
to di A è uguale a quello del registro H: 

OP 4 
JP Z,ADOR I 
CP H 
JP Z,AODA2 

;esegve 'A-4' senza alt&tate A 
,·saJtaseA=4 
;esegue ·A-H' $MZa alt8(a,e A 
:s-aJtaseA=H 

SI noti che CP esegue in ogni caso il confronto tra il 
registro A e l'operanda specificato 

Il flag di riporto 

Un secondo flag molto importante è il flag di riporto 
(cany). Esso viene attivato automaticamente quan­
do l'ultima operazione effettuata ha generato un ri• 
porto (o un prestito se si trattava di una sottrazione). 
E' inoltre usato coma bit supplementare da alcune 
Istruzioni per la manipolazione di singoli bits. Faccia­
mo solo un breve esempio per uno dei più semplici 
usi del flag di riporto, Il p<ogramma salta all'indiriuo 
ADDA se il registro A contiene un valore minore dl 
'40': 

Riparleremo di questo flag in seguito. Passiamo 
velocemente ai rimanenti due flag: il nag PIV ed il llag 
S. Il primo ha una duplice funzione nello 280, quella 
di indìcato<e di overllow e quella di indicatore di 
parità. 

Il primo caso si ha quando il bit più significativo 
(MSB, Most Signilicant Byte) di un risultato è stato 
cambiato. Nell'aritmetica In complemento a due il 
MSB è il segno del risultato, quindi la condizione di 
overftow (PE) si ha quando, ad esempio, si tenta di 
eseguire un'operazione come 127+3, che in oom­
plemento a due dà il risultato errato -126. 

L'indicatore di parità è soprattutto usato per preve­
nire la possibilità di errori durante la trasmissione di 
testi ASCII: esso ind,ca se il numero di bit •1 • nel 
risultato è dispari o pari. 

Non spaventatevi dopo aver letto questo paragra­
fo, poichè overllow e parità sono problemi che rara­
mente toccano il principiante. 

Il flag di segno 

L'ultimo flag è il flag S, o di segno. Riflette il valore 
del bit più signifìcativo (quello più a sinistra) del 
risultato. 

L'esempio che segue salta all'indirizzo ADDA se il 
registro R oontiene un valore compreso tra 00h e 7Fh 
(ovvero se il bit più a sinistra è O). 

ANO A 
JP P,ADDR 

;modifica i ffags 
;salta S6 A<BOh 

Prestate attenzione all'uso di ANO A: si tratta di 
un'istruzione che modifica soltanto i flags, secondo Il 
oontenuto del registro A; notate infine che l'Istruzione 
di salto relativo JR non è permessa usando le condi­
zioni relative ai tlags PN e S. 

Un esercizio 

Concludiamo la puntata con un esempio utile. E' 
una microscopica routine che visualizza sullo scher­
mo la cifra esadecimale o ... F contenuta nel registro 
A, effettuando quindi una conversione esadecimale­
ASCII, usando le istruzioni appena viste. 

LO A,x ;'x'•çifra ~alé da visualìnate 
CP 10 ;provas,elacffraéminoredi 10. 
JR C,LABEL :saftasosl 
AOO A,7 ;altrimenti aggiunge 7 per ottenere 

w, C8!8ttere ASCII 'A· ... 'P 
LABEL ADO A,30H ;agg/U(lgo CODE "o• perOltOOete 

H codice del c;a,atte,& ASCII 
CALL 1 OH :visualizza il C8f8ttere 
ReT ·finito 

$inçl;w ~-1S 



OuandO venne l)fesenta.10 IO $péc­
trum. motti sinclairisti della generazione 
p,eoedente (ZX81 ), sufficl8'ltemente 
frustrati dalle battaglie tra il loro oompu· 
ter e il rogistrat0<e. restarono un po' de· 
lusì dal tano che non t,oose p,8\n:Sta da 
parte della Sinclair una memori.a di mas· 
sa su ffoppyodsk: cosa che 11 tece senti· 
re in inferiorità nei confronti dei COiieghi 
U1enti del Convnodo<e. 

Rl00C'd0unadl:SCtJSSi0ne conuntecn;. 
00. apparentemente molto preparato, 
che SOS1eneva l'assoluta tnpossibill1à dì 
oo&le,ga,e qualsiasi tipo di drive allo 
Spoctrum, perchè "il bus dati. Il clod<, il 
fetch" e b1a.tlla·bla. 

Poichè di impossibiSe non c'è quasi 
niente. i -possessori di Spectrum meno 
di$lanis1i di quel tecnico Si miSe«> in pa­
ziente attesa, con un occhio sempre 
ptonto a cogliete le ultime novità pre• 
sentate sulle riviste inglesi e americane 

E i disk drive sono puntualmente arri· 
val!: già r'lJmecosi & assortiti all'&$tero, 
un po' sordina da noi, oon questo mo­
dello firmato Sandy. 

Onde evitare aoc:use di pamalità. pre· 
c:isiamo sut>ito che non vogliamo oollo· 
catequesta pertferlca in concor'fenza<h­
retta con ti Miefodrive, nei confronti del 
quale non si presenta come alte<natlva. 
se non altro per al (le)SIO superiore, ma 
come ulteriore evoluzione dei sistema, 

I disk drive sono infatti un po' cari: da 
700.000 hre a qu8$i un milione. secondo 
la versione. La minore è per ..dischi da 3 
poUtei. con capacità di 100 Kbytes. Otlre 
a questa, sono <bPQnibili We modelli 
per floppy da 5". con capacità di 200 o 
400 K (anche il 3" verrà P,e$to portato(I 
Ql.f8S1a capacità). 

Le divel'Sé versioni necessitano tutte 
delta stessa interfaccia (comprésa nel 
prezzo) P8f cotnur\ieare oon lo Spec· 
trum e sono tra loro compatlbiti: si pos. 
sono collegare fino a 3 unità contempo­
raneamente. In qualsiasi combinazione. 

Il s;sten'la aperatiYo, denominato 
F002 OOS, è residente (viene visto dal 
computer inmOdO Simile aqU81'ltoawle• 
ne oon quello dei Microdtive); baSta 
quindi inserire nello sk>I posteriore dello 
Spectrum l'lnterlaccia, perchè il tutto sia 
immediatamente funzionante 

Un dlSChetto di sistema, pmsente an­
ch ·esso nella confezione. oontiene due 
U1ility, FORMAT. COPY, dal nome ai,. 
bas1anza esplicito, rispenlvamente Pet 
formattare 1 <ischi nuovi e per esegl.Nre 
la oop.a. di un file da un <isoo a un altro: 

16 • Sir'lcla. c«nputer 

Periferiche 

Floppy-disk drive 
per lo Spectrum 

Title: system 
14 File(sl 
0 Del. Flle,(s) 

A:format <C> 10:wp I lm <C> 42 
A:sta mpa <B> ltprint 4B<C> 4 
A:stampab <B> l:bior1tan<B> 32 
A:multa ( Il ) 4:t;11org1a <B > 5 
A:politic1<B> 14: countryr<C> 13 
A:cr1~t1na<B? 2:tao <C, 22 
A:i k1n9 <B >l 3 6:wp ( 8 > 2::. 

270 Free 

Director y d1 un disco 

sulb stesso dlSd'létto trovate anche un 
progmnvna dimostrativo, affiancato dal 
manua5e (checomooquo è in !tallano). 

Comandi 
A, 8 1 C: passa il controllo tlspettìva~ 

mente al primo, seoondQ, terzo dtive, 
quando ve n'è pitl di uno collegato, 

SAVE, LOAD, MERGE, seguiti dal 
nome del file ctuuso tra virgolette: equi• 
valenti a. normalii comandi ~ per &a 
cassetta. 

---------

RUN °nome'': carica un ptogramma 
o lo mancia d,renamente In eseouziOne 
dauaunea 1. 
ERASE "nome": cancella il file. 

MOVE: compatta i• dischetto, OJan­
do un ptogtamma o U(l file 11'1 genere 
vengono cancellata, i .settori del <IISiCO 
che «x::Q.lpavano. non possono venire 
riutilizzati da un altro fih:l. se p,ima non si 
8S8QU8 la ~ttazlone. 

CAT: IOmlSOe la directory del diooo. - ·-~-·~ 



sic, 1/m, data) e il rumero di traooe 
occupate. 

PEEK, POKE: servono per la '8ttura 
e scrittura random in un file. ohe vien& 
creatooon 

SA VE ""ome" CODE lncl.lnizlo 
k1n9hezza 

Entrambi loomandi richiedono un bvt­
fM in RAM e operano su un settore pe, 
volta (256 bytes). 

RETURN: pe< uscire dal sistema: 
eseguendoJo si rientra nel normale am­
biente basie. Per ript"endet'e Il controllo 
del drive si deve fare RANOOMIZE USA 
15000. Da notare che il sistema operati­
vo FD02 è interattivo con if basic: scritto 
un programma in memoria (o caricato 
da cassetta). si può inserirvi direttame,t. 
te come "nea di lsuull008 la chiamata al 
OOS, seguita dal $AVE, o da "'alslasl 
altro comando tra queli appena descrit• 
ti. seguendo una sintassi moltosemplioe 
descritta dal manuale. Per esempio, 
questo statement 
FIANOOMIZEUSA 15363:REM: CAT 
inserito in un programma visualiua il 
conteruto del dsoo e toma automatica· 
men.1e al baSic. 

Nel F002 00$ sono con1emplati due ei·-

· NO FILE · 
se il file cercato non si trova sul disoo, e 
ungene<lco 

"ERROR " 
pet (9"li altro errore 

Compatlbllltà 
11 sistema FD02 OOS conte""to nel­

l'ln1erfaocia non è ~tiblle con l'l.n• 
ter1ace 1 defla Sinclair, né quindi oon i 
Mdrives. 

Tuttavia. è poodlile eseguire un oopy 
dalta cartuccia al dischetto, anche se 
l'operazione è un po' macchinosa, poi­
chè !>e" ut1lizure il materiale coll'Stooc,, 
corre poi disinserire l'IJ. 1. 

EseguendO In un'unica suCCésslone 
questi comandi 

LOAO'"M'':x:·'nome":RANDOMIZE 
USA 15000: SAI/la "nome" 

la d\Jplicaz.ione viene panata a termine 
normafflente: baS1a però mandate il 
computa, .n una qualsiasi Situazione di 
errore o chiamare altn comandi relativi 
al Mdrive porchè la ROM "fantasma" 
dell'f.f.t V8f'l9a pagil\ata, e 11 S&Stema 
debba essere resettato. 

Dopo a COflf, dOvtanno naturalmente 
essere modificate tutte le 1.-.ee di pro­
gramma che contengooo isuuzioni rela-

tlve aie cartucce. 
Per quanto riguarda invece I drives, 

sia i 5" che i 3" sono ~anclard, e quindi 
compa!iblli oon molb computer in com­
mercio; questo è un argcrnen.10 che va 
1onuto presente quando dovete decide­
re l'QOQuisto: in un futuro passaggio a 
sistema s~nore i cl'ives potranno es­
sere riullllzzati, Il dle lncllbbiamente 
rende PIÙ accettabrle la spesa che. nel ... 
l'ottica del solo Spectrum. è indubbia· 
meme un po' alta. 

Conclusioni 
un confronto tra le cartucce dei Mdri· 

ves e i 11oppy drsk tatto di cifre assolute 
risulterebbe evidcntemeM"e fazioso: i 
due sistemi sono troppo differenti per 
poter aecostafe parametri oome la vèk>­
cità di trasfel'WTI80f0 dati; anc:tle suU'affi­
dabih1A (misurata In % di letture fallite o 
in dati persi} il disoo vinOe con ~ 
margine. 

Ma, ripetiamo quanto deno all'inizio, il 
d•sl<-drive è un'espansiOne del sistema 
verso l'allo. con i "'ale loSpearum può 
diventare ooo strumooto anche di lavoro 
sufficientemente sicuro e veloce, per la 
gestione di un volume di dati proporzicr 
nato alla sua memoria. 



14'' monitor color 
Mon,~ocolo,1 d1 çorotletlfJiche p,ofeuionoli, il'lgreuo PAL videoCQml)Q$•10 COtl ovdlO e i119(t1so RGB lmcore/TIL. 
• Segnol• di ingre$50 V.cteo 1,0 Vp-p composito PAL • Alloporlon:ie <fiom 75, 8 ohm 

75 ohm, col'!ineliore RCA • C•~scop,o U" d iogonole 367 n'lm, 90 9rod1 
,oa fogreuo ffi - 5 Vp·p- • Aflo t~nsi°"c 22 KV per in1en$itò di fosc,o zero 
$uiçroni$ffl0 NEGATIVO -5 Vp-p· • AlimeMoi,one no V e(), 50 Hz 

POSITIVO-S Vp-p • OimeM>Oni 37.t x34()(366 
Coooel1ore OIN 6 poli • Mobile in A8S ~ 
Aud.oSOOmVpp • Pflo 10,5Kg. 
47 Kolim, cOflnettorc RCA 
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Presentato il nuovo ''ZX Spectrum+ 11 

~~.s~:;f~~~a~~ ~}·~~ ~g~f!~i~~re 
molto simili a quelli del QI.. . 
Aumentato il oume~o dei ta&t1 
<17 in piu'), molti dei qua\i 
risultano ora. meno "affoll•t,i 11 l 
vari• opwra~ion1 possono ~:r:~ra~5 ~~~i;~tI0 ~n~g: r~la. 
~~r~:.:~~~i:~~t~to•til taato 
wistema operat~voa il 

~~~~f m:~~:c i~~:;t 1 ~ { l ~ c:on 
la precedenti versioni• 
con tutte le pariferiche 

~r~~i:r;iJh:1 ~id!1~~~d~ft~~~ 
Con il cc:imp1.4.ter •' stato prt111ent.at0 
un nuovo manu&le di 1stru2ioni con al l egat• cew5etta 
d1mostrAtiV• della casa editrice 90f" l ing Kinder~l•Y· 

le Sinclair in ltaI1a 

La S inc:1 air R.•s-_-.rch Ltd. stit cost it-ù•ndo 1 a pr<>pr J a soci eta' in 
Italia, per Bt>tt1nziar• lii sua pre$fln-~a sul at!r<:ato. l.a r,uova 
societa', atfiy• 4all ·et.01 . 85, sara ' Y,• Joint-venture con la 
GSC~ eh~ c:ontJnuttra· a distri.buir~ i p~t>dotti Sinclair Jr, 
Italia~ 

Spectrum + Totov•lox 

La Totocomput•r ha prog•ttato appoait&mente,par lo Spactr~m il 
programma LASEF<i in gr-ado di svilupp•re qua..111iasi tieo di 
!Sistema integra ti condi-iionatb per i pronctitic1 del rotoc.alcio. 
11 5oftwar~ e' pr•visto per ~1l0tare l• t4~pante TotoveloK, :g~~~t~:~wnte c0atruita per a compilazione dell• nuove 

Totocomputer - via degli Artificiari 23 - 0 0 Ì43 Rom• 

GR/ll'EX - Graphi<: llana9,,ment Systea 

GRAFEX I!· un ,:1st•aa 9r•fico interattiv~ Pff l a cr11•zior,11 • 
g•stione di. archivi a eltt111ftnti modulari caratt.eri.zzati da 
cordttnut i d1 t 1pq nu,urr icoldescr i. tt ivo e 9r•ti<1,o. 
Tre,. .le pO$Sib1.,ljta• applicative di GRAFl:...,X!fJ ,.trovant> 

!;~~~~1:~,~:~ ~~r~~:1~tt1 :,~fi~1!:z:z~~n~+':~~i~a!~:it~' J~~•age 
proc•ssin9, etc~ 
51vi:i~~~nRftt~'t.sp11ctrua di GRAF!X e' distr.itrultla dalla GBC -



NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE N 

Plotter econom,co dalla lELCOM 

H~rd e soft ad alto JJveJlo per 11 QL 

La Quttst lntern•tional Cortputers Ltd dl 
Ch•ndlers fard (GBJ ~· licehz1ataria 
aono'ial• d•ll• OJgJ t•l Rese11rch per 

forn1r• CPIH per 11 QL. 11 s,st••• operativo sara· dJsponibil• 
su cartucc• per H1crodrive • $U disk foraato IBH suJ/4. Su CPIM 
e' previsto 11 r1Jascio di a~s•abl~r • C coapil~r ~ d1 uh prirto 
packag~ applicativo, una coptab1lita' d'•ffar1, i»tegr•bile ,on 
i pro9ra••1 dolili Psion. 
Altri! ,,pz,nni pr~visht sc/Htdlf JlA/1 da 64/128!2Sòlf>l2 Kbyt11s e 
un'espansione con 4 port* add1zio»ali RS232/V.24. 

Nuovi titQli HcGraw-Hill per $lnclair1sti 

A.Penn11JJ BLU.da allo ZX Mic:rodriv• • all'lnter-f.acit 1, ,u,v.S4_, 

~:L~1it;~;o~~~gettazione di 9ioc:hi d'avventura e.on lo Spectr""um, 
""''. 84, p. 216, L. 2(1/D@{o ~4Hi~~1~i, T!77i~~; avanza.te in •ti•embler con lo Spectrum, l)(Jv. 

G.k1111• Il manuale, MC681Z101Zl, 

RTTY p~r Sinclair 

11 gruppo SARUG cS1ncla1r Aa1tteur Ra.di(> 
User Group) e' ~.rn 'ass·ociaz1.qn• dJ. 

&!:;~;~:~:~, ~~s ~~:e!!!~!.!! i Rf1~1
::: • Jr, 

Spectrw• coapleto d1 sof(·"'arflr 
Per contatti ~ inf<>r•a~:or,i: Paul 
New•an G41HP, J ReQ House Lan•, 
L•utt>n, Suff<>lk IP16 4JZ, UK 

I campioni allo ~tand Sinclair 

Un• foto dall'ultimo SIM1 
Cabrini 1 Tr•patton1, J~ccpo 
Castel-franchi (presi dente 
G8C> e PAo!o Ro•e1. 

NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE 

20 • Sindair COf"lpl,/t8r 
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Spectrum 

Movimenti 
sullo schermo 
Due routines simili tra loro 
per tracciamenti sullo schermo 

Il primo dl questi due brEWI pro­
grammi gestisce la finestra video 
come una lavagna: le quattro frecce 

~..:~~~
18
8 "di:1J.11~~i;: 

(accoppiando due tasti si ottiene la 

:P.:!1!/1!:'~0h~1:~~: 
"pen up" (penna sollevata). 

La seconda routine è invece pre­
disposta la gestione del movimento 
del cursore, da incorporare in pro­
grammi più complessi, dove sia 
ncessario. per esempio, percorrere 
un tracciato cercando di evitare 
qualsiasi ostacolo si presenti sul 
percorso. 

In caso di soontro, si esegue au· 
tomaticamente un RET e ~ controllo 
torna al programma principale. Ciò 
awiene anche se si arresta il movi­
mento, poiché · lo 
stop viene trattato al pari di uno 
soontro. 

In ingresso, la routine 3a1uisisce 
le cooroìnate del punto di start dagli 
indirizzi di RAM 23728 (la coordina­
ta X) e 23729 (Y): in uscita il registro 
BC contiene le coordinate del punto 
di arrivo (C• X e B• Y), che possono 
cosl essere utilizzate dal program­
ma chiamante. 

La velocità può essere adattata 
modilicando it valore 5120 caricato 
nel registro DE all'indirizzo 32520> 
aumentandolo si ottiene un rallenta· 
mento, e viceversa. 

Il P<09ramma allegato alla secon­
da routine è un mint-labirinto dìmo-

~ 

strativo. Il Olocco di istruzioni in 1/m è 
rilocabile, può quindi essere collo­
cato in qualsiasi area della RAM, sia 
sul 161< che sul 48k. 

Sindalr~-21 
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Spectrum 

Tabelle di confronto di Wllttir Braghln 

Questo programma permette di archiviare 
e confrontare le prestazioni di 300 automobili. 

Le opzie>ni disponibili sono: 
O STOP del programma See,e a fer­

mare il progranvna e apportare eoire,. 
zioni ai termini dì confronto, quali il costo 
della benzina. gasolio, essie:t.lrazione e 
bollo. A tale propoollO le variabii da 
eventualmente modmc81e sono: 
• 00$10 della booMa: variabile bèrt alla 
linea90; 
• 00$10 del gasolio: variabile gas alla 
1Klea90, 

Il costodetla assicurazione e del bOllo 
sono nella $tbr0utine dalla linea 2200 
alla linea 24 tO. La variabile bSO contie­
ne i cavalli flscaJI del 'auto; a seooncta 
del valore che ha b$() si assegnano i 
valori 

ass • assk:uraz;one 
bi= bollo. 

Nene l.nee 3600-3610è inoltre defini­
ta la variabile st, relativa al !IIJPOrbolo 
per le auto a gasolio. 

Di conseguenza. In caso di cambia­
menti legislativi. bisogne,à sostrtuire I 
veochi vatori con I nUCM. 

Per Il CQStO dell°asslcu<azione, I valori 
insenti nel progra,rma corrispondono 
ad una assicurazione RCA, secondo I 
maSSÒTia~ millml previsti dalla legge""' 
la zona 1 (T0<inoealtre9randicittà). 

Chi abita in città appartenenti a zone 
diverse. 00\lfà modificare opportlSla­
mente tali valori. 

1. lnserimenll> da~. Con questa op­
zione si devono, owiamente, inserire 
tutti i dati richiesti. Questi dati l)OSSOt1() m· ricavati dalle tabelle putdca1e 

sulle riviste del settole (Ol.lattrotu0te). 
Esempio: l'auto xy, ha una veioci1'1 

massima di 156 Km/h. I 4/5 di ques'ta 
velocità corrispoodono a 125 Km/h: 
l'auto xy a 120 Km/h fa t 1 Km con un 
litro.a 130Km/hta 10Kmeonun1itro;di 
conseguenza, essendo i 125 Km/h a 
metà Ira 120 Km/h e 130 Km/h si pren­
derà il valore mediano fra I ckle consumi 
rilevati: che nel nostro caso comsponde 
a 10,SKmoonun ldro. 

u oonsumo cittacino sarà ricavato da 
quello <1ochiara10 dalla case costrunrici. 

2. SJampa dati lnselfd. Con questa 
OPZlone otterremo sul video la stampa di 
tutti i nomlnativi<lel'8automobili insE.t1ite. 

3. Confronto fr9 auto $celte. Ques1a 
op?:ione serve a confrontare fra Soro au­
tomobili diverse come categeria o co­
munque, in linea generale, a·nctliamare 
sul video i dati di 1.11 cerio mocSeUo. 

ScegbendO questa opzione si ha la 
possibilità di vedere in un gratìoo I costi 
d 'ese<cizlo per diversi chilome1Jaggi an­
nui dei moctell presi In esame. 

aueso valori sono notevolmente infe,­
rlort a quelli normali, perchè non si tiene 
oonto defla svalutazione delle vetture e 
dei costi quali garage e manuteniiooe, 
dati questi molto variabili e quindi di diffl­
cile inserimento nel programma; inoltre 
essendo i preui delle auto in conbnua 
variazione, ponereblle ad un oontinuo 
aggiornamento dei datiméfflOl'iuatì. 

4. Stampa dBff inseffl f)6r cas-a co­
$t/Uttrlce. Questa opzione è oo perfezio­
namento della n. 3, In quanto onerremo 
sul video la slampa di tutti I nomlna!M 

delle automobili appartenenti alla mal'Cél 
scelta. 

5. Confronto per caregoria. Con QUO'" 
sua opzione Il pror,amma vlsualà:zera 
sullo sd'lerrno tutti i veicoli appartenenti 
alfa categoria scelta. 

6. CencehtwOtte e sos6tuZK)()e di un 
dato N'I memoria, Permette di canoelate 
e sostituire dati In memoria nonpiùutiliz· 
zabili' (auto fuo<i p,od.-ie) o che co­
munque non i'lteressino piU. 
7. $AVE• VERIFY<felprogrwnma. 

Per finire una piooola preciSQl:lone: 
quando vengono richiamati sul video i 
dati di un certo modello, sulla tabella 
appare anche il 00$10 annuo <b mante­
nimento della vettura (con le solite limi­
tazioni, vedi ~ opzione n.3). 
Questo costo è caloolato sula base di 
11.000 chilometri an,-,ii, che è la p&r• 
co«enza arw,ua media dell'autore. Chi 
volesse modificare tale dato, dc:Mà in­
tervenire alla linea 10 svtla variabile pa 
con lt valore che piò gli awada. 

n punto 8 vi potrà apparite sif"(Jolare: 
viene chiesto di inserire Il OC>n$umo ~ 
l'automobile in q..iestione, a 415 dela 
sua velochà massima! questo dato ser· 
ve affinctlè il consumo medio calcolato 
dal computer si awicili il più posst,ile a 
quello effettivo. Chiunque possegga 
un 'auto sa infatti che il consumo medKJ 
inc:icato dalle case oostruttrici è tenden-
2:lalrnente ottinlstlco. A volte questo da­
to non sarà disponibile, bisognerà qu.n­
d, J)(endendo i consumi riteveti a vefoci­
tà costante e valutando lo scarto alf'au­
mentare della velor:ltà, estrapolarlo. 

SinclairComputer•:23 , 



Spectrum 

Tornado 
di Nieola Citino 

Si deve guidare un aereo con i tasti 
"O" (cabra) e "P" (picdlia): pre­
mendo contemporaneamente 
CAPS SHIFT si ottengono variazio­
ni di quota più rapide. 

Per dìstruggere cannoni e radar a 
terra l'aereo sgancia bombe (una 
per volta), premendo ''Z". Fincllè 
sono attivi i radat, i cannoni vi spara­
no addosso, quando i primi sono di­
strutti sparano a caso. 

la cadenza di tiro dei cannoni 
cresce a ogni aereo distrutto, oppu­
re ogni volta che distruggete tutti i 
bersagli a terra. DI volta in volta gua­
dagnate un nuovo aereo o una nuo­
va serie di cannoni e radar. 

Quando l'aereo viene colplto, si 
può far lanciare il pilota con Il para­
cadute, se è a quota abbastanza 
alta e se l'aereo br\Jcia ancora: se il 
lancio riesce si perdono meno punti, 

Ogni aereo ha 18 bombe: se finite 
la manche con meno bombe fate più 
punti, se le esaurite prima della fine 
perdete punti. 

Il programma si awia con AUN 
25. Se dovesse finire in situazione di 
stallo, con un aereo che vola ancora 
senza più bersagli da colpire. basta 
sganciare una bomba. 

(listapag.34} 
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ZX81 

La data 
della Pasqua 

di Fabio 8erno 

Questo breve programma calcola 
la data della Pasqua per qualsiasi 
anno a partire dall'entrata in vig()(e 
del calendario gregoriano (1583), li· 
no al 2599. 

Il 9iorno della Pasqua viene de· 
terminato dalle lunazioni: in paitlco­
lare, la Pasqua cade la prima dome· 
nfca dopo il primo plenilunio di 
primave<a. 

Qui viene utilizzato un algoritmo 
elabo<ato da Gauss (lo stesso della 
funzione a campana nota oome cur­
va gaussiana). 

Spectrum 

Crittografie 
di sarvatore Rtftda 

Con il computer é facile rendere 
un messaggio inaccessibile 

Il programma dà la possibilità di 
codificare messaggi di qualsias' 
lunghezza, a tre dìversi livelli di diffi­
coltà; una quaita opzione esegue in 
suocessione tutte tre le codttiche. 

Il destinaiario. possessore dello 
stesso software. può decifrate Il 
messaggio ricevuto con le opzioni di 
decodifica. 

Il programma, senza pretendere 
di essere l'optimum, ha una struttu· 
ra a subroutines che consente di in­
serire qualsiasi altro sistema di crit­
tografia si voglia aggiungere. 



1121 GOTO 40 
19 REl1 Stampa tempo 
20 PRINT Ai 21,0; "Tempo: "; lNT 

(t/3600); TAB 9; " : " ; : LET t s t -36 
00•1NT (t/3600): PRINT INT (t/60 
i;TAB 12; " : "; : LET t = t - 60<HNT Ct 
/60): PR t NT t;TAB 15: RETURN 

., ~ CI.S : INPUT "Un' al tro tenta 
t1 vo'? (s/n} •· ; a$: IF a$= "n 11 THEN 

STOP 
40 DEF FN t()K!NT ((65536*PEEK 

23674+256*PEEK 23673+PEEK 23672 
)/50) 

99 REM Genera lab1rinto casu a 
le 

100 OIM a (4> : LET a( 1 >=2: LET a 
<2>=-2: DIM b(4) : LET bC 3 ) =2 : LE 
T b(4)=- 2 

110 RANDOMIZE: INK 0 : PAPER 7 : 
BORDER 7: OVER 0: CLS 
120 FOR 1=0 TO 21 : PR I NT AT 1 , 3 

I; lNI( 2 ; " ": NEXT i : PR!NT AT 2 
1,0; PAPER 6 ; INK 2 ; FI.ASH 1 ; " 
Sto s cegliendo il l abir int o " 

130 LET a =t : LET b 5 l 
140 PRINT AT a,b; I NK 7 ; 11 5 1

• 

150 LET j=lNT CRND•4J + 1: LET x• 
j 

160 IF ATTR (a+a(Jl , b+b<j>> =56 
THEN PRINT AT a + a (j > , b+b ( J) ; I N 
K 7 ; J;AT a +a(J)/2 , b+b (j)/2; ''0 '': 
LET a • a + 8 Cj) : LET b =b+bCj) : GO T 
O 150 

170 LE Y j•J•(j( 4) +1: !F j(>x TH 
EN GOTO 160 

180 LET j =VAL CSCREENS (a , b) ) : 
IF J<S THEN LET a=•-a<j> : LET b 
•b- b(j) : GOTO 150 

190 PR[ NT AT 20 , 29; INK 7 ; " " 
199 REN Memorizza il Jabi r into 
200 DlM sS<21,31) : FOR f • l TO 2 

1 : FOR e=l TO 31 : IF ATTR (f-1,e 
- 1) • 56 THEN LET -s$ <.f ,è ) = u 1 " 
210 f\1E XT e, : NEXT f : LET ,s$ (21 , 3 

0>="3" : CLS: GO TO 300 
219 REM Stampa il labi r into 
220 CLS : FOR f • l TO 2 1: FOR e = 

1 TO 31: IF sSCf,e> ="!" THEN PR 
INT AT f -l . e -1 ; I NK 2 ; CHR$ 143 
221 IF s$Ìf , e) • "2" THEN PRJ NT 

AT f-1 ,e- 1 ; lNK S; "+" 
230 NEXr e: NEXT f : PRINT AT y-

1 , x- 1; INK 4; FLASH l; "tl": RETUR 
N 

300 LET xe2: LET y • 2 : GO SUB 22 
0: PAUSE 200 : POKE 23 b74, 0: POKE 

236 73 ,0: POKE 23672 ,0: LET dy• l 
: LET dx • 0: LET x• 2 : LET y~2 

~ 
--·-

30 4 REH Vi sual izza l a sta nz a 
305 L.El' a=x+dx : LET b =y +dy 
3 10 CLS : GO sue 520: GO S UB 48 

0+20fl-(s$ (b ,a) a " 1 " ) 
~ 15 LET a •x-dy: LET b=y+dx 
320 GO SUB 400 +20*\!!SCb , a)="l") 
330 LET a ~x+dy: ~ET b=y- dx 
340 GO SUB 440+20• <sS!b , a)=" I") 
350 LET ox• dn : LET oy=dy: LET d 

x=0: LET dy=0 
359 REM Control lo tastier a 
3 60 IF I NKEYS•'"' THEN LET t • FN 
tC) : GO SUB 2 0: GOTO 360 
'3b5 IF' !NKEVS•"S " THEN LET dx = 

oy: L.ET dye-ox : GOTO 385 
370 IF INKEY$ ="8" THEN LET d x= 

-oy: LET dy=ox : GO TO 385 
375 !F I NKEYS•"7 " THEN LET dy• 

o y: LET d x=ox : GOTO 385 
380 !F INKEYS•"6" THEN LET dy= 

- oy: LET dx=-ox : GO TO 385 
382 IF I NKEYS=" l " THEN GO S UB 

220: PAUSE 100: CLS : LET dx • ox : 
L.ET d y=oy: GO TO 30 5 
38 4 GOTO 3 60 
385 !F sSCy,.d y,x +dx >= " 1" THEN 

BEEF' .1, 10: GOTO 3 60 
390 LET x=x,.dx : LET y=y+dy : IF 

sS Cy , x) = "3" THEN ·1.ET t e FN t () : 
GO SUB 220: GO SUB ~0: PAUSE 0: 
GOTO 3 0 

395 LET s S(y , x>="2" : GOTO 305 
400 REM destra por t a 
40 1 DRAW 32 , - 9 : DRAW 0 ,48 : DR 

AW 2 4 ,-2 : DRAW 0 , - 53: DRAW 31 , -9 
: RETURN 
420 REM destra l iscia 
421 ORAW 87 ,-24 : RETURN 
440 REM s1 n 1 ~tra por t a 
44 1 PLOT 0 , 24: DRAW 32 , 9: ORA 

W 0,53: DRAW 24, 2 : DRAW 0, - 48: D 
RAW 32, 9 : RETURN 

460 AE:.t1 sini s tra lisc;: 1a 
461 PLOT 0 , 24: ORAW 87, 24: RE 

TURN 
480 · REM davanti por ta 
481 P.LOT 88 ,48 : DRAW 2 4 , 0 : DR 

AW 0 ,40 : ORAW 32 ,0: DRAW 0, - 40: 
ORAW 2 4,0: RETURN 

500 REM davan t i l i s cia 
501 PLOT 88 ,48 : DRAW 80,0: RE 

TURN ' 
520 REM prof ili 
521 PLOT 0, 144: DRAW 87 , -24: 

DRAW 80,0: DRAW 88, 24: PLOT 88,1 
19: DRAW 0, - 7 1: PLOT 168, 119 : DR 
AW 0 , - 7 1: RETURN 

600 SAVE " l abirinto" L I NE 40 



10 SORDER 7 : PAPER 7 : lNK 0: ~ 
LS 

20 
30 

ARIA 
40 

OVEN 
50 
b ili 

70 

PRINT AT 0, 13; "MENU "" 
PR! NT AT 8,0: "1 J.S. BACH 
SULLA 4 CORDA" 
P RINT A1 11 ,0; "2 L.W. BEETH 
I NNO ALLA 6101 /.\'' 
P AUSE 0 
!F !NKEY$="1" THEN GOTO 4 

7(!) IF !NKEY$c "2" THEN GOTO 
20 

8 0 
9 0 

100 
LS 

GOTO S0 
GOTO 1 
&OROER 0: P APER 0: lNK 7: C 

110 RETURN 
120 BORDER 0: PAPER 0: !NK 7: C 

LS 
130 PRINT PAPER 7; !NK 0;AT 0, 

8; " L . W. BEETHOVEN" 
140 PRINT PAPER 7: lNK 0;AT 8 , 

17; "INNO ALLA GIOIA'' 
150 PRINT AT 10, 19; " ( 9 Sinfonia 

)" 

160 PLOT 
170 PLOT 
180 P LOT 
190 PLOT 
200 PLOT 
210 PLOT 
220 PLOT 
230 PLOT 
240 PLOT 
2:;0 PLOT 
260 PLOT 
270 PLOT 
280 PLOT 
290 P LO T 
300 PLOT 

16,96: DRAW 32,0 
16,96: ORAW 0,-4 
16,92: DRAW - 2 ,0 
14,92: DRAW 0, - 4 
48,96: ORAW 0,-4 
48,92: DRAW 2 ,0 
S0,92: DRAW 0, - 4 
14,80: DRAW 36,0 
20,911 DRAW 24,0 
16,88: DRAW 3 ,-8 
22 ,88: ORAW - 3 ,-8 
48,88: DRAW - 3 , -8 
42 ,88: ORAW 3 ,-8 
16,96: DRAW 12, 24 
28 ,1201 DRAW 12, - 8 , -PI 

IZ 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
380 

PLDT 40,112: DRAW - 2 ,-8 
PLOT 38 , 104: DRAW 6 , -4, PI/2 
PLOT 44, 100: DRAW 0,-4 

2 4 
390 
400 
410 
4 2 0 
4:;0 
440 
450 
460 

PLOT 48 , 96: DRAW - 14,16 
~LOT 26 ,961 DRAW 0,6 
PLOT 26,102: DRAW 8,0 

E~~Ta~ib~
0~Ér0

~~~3~;-tET-c= 

LEI d=44 : LET e=240 
GO SUB 1060 
LET aa0.4: LET b~0 . 6 
LE"I c =0. 2 : LE I d=0.8 
LET o=96 
RESfURE 1280 
GO SUB l.2f/,.i 
GOTO 10 

28·Sil'l0llirCOll'lpJter 

470 BORDER 0 : ~·APEk 0 : I NI( 7 : C 
LS 

480 PRINT PAPER 7 ; !NK 0;AT 0, 
10; "J. S. BACH" 
490 PR!NT PAPER 7 ; I NK 0;AT 8, 

14;"Af<IA SULLA 4 CORDA " 
es~~ ~~!NT AT 10,14;" (dalla Suit 

S 10 PLOT 32, 96: ORAW 0,40 
520 PLOT 40 , 96: ORA!~ 0, 40 
530 PLOT 40,96: DRAW l4, -24,-2 
540 PLOT 32, 96: DRAW - 14,-24, 2 
550 PI..OT 18,72: ORAW -3 , - 8 
560 PLOT S 4 ,72: DRAW 3,-8 
570 PLOT 15,64: DRAW S,l 
580 PLOT 57 ,64: DRAW -5,l 
590 PLOT 52,63 : DRAW 0,-11 ,1 
600 PLOT 20,65: DRAW 0, - 17 ,-J 
610 PLOT 52, 46: DRAW 6 , 2 , 2 
620 P LOT ' 20,48: DRAW -6, 2 , -2 
630 PLOT 14,50: ORAW 2 ,-8 
640 PLOT 58, 48: DRAW - 2 , - B 
650 PLOT 5 6,40: ORAW -16,-32,-2 
660 PLOT 16,42 : ORAW 16, - 34, 2 
670 PLOT 32 ,8: DRAW 8,0 
680 PLOT 34 ,8: ORAW -2 , 2 4,0.5 
690 PLOT 38,8: DRAW 2 , 24 , -0. 5 
700 PLOl 32 ,32 : ORAW 8 , 0 
710 PLOT 26 , 42: DRAW -4,0,-f-'l 
720 PLOT 26 ,42: DRAW 2 , 16 
730 PLOT 2 8,58: DRAW 4,0 , -PI 
740 f•LOT 50,42 : DRAW -4,0,-PI 
150 PLOT 46 , 42: ORAW - 2 ,16 
760 PLOr 44,58: DRAW - 4,0 , PI 
770 P LOT 3 4, 32: DRA~J 0, 104 
780 PLOT 36 , 31: DRAW 0,112 
790 P LOT 38 , 32: DRAW 0, 104 
800 PLOT 32,136: URAI~ 2,8 
810 PLOT 40,136: ORAW -2 , 8 
820 PLOT 34 , 144: ORAW - 2 , 3 
830 PLOT 32,147: DRAW 0,1,0. 3 
840 PLOT 38,144: ORAW 2 , 3 
850 PLOT 40,147: ORAW 0,1,0. 3 
860 PLOT 32,1 48: DRAW 3 , 4 
870 PLOT 40,148: ORAW - 3 ,4 
880 ~LOT 33 ,140: DRAW -4,0 
890 PLOT 29,138: DRAW 0,4 
900 P LOT 32 , 148: ORAW - 4 ,0 
9 10 PLOT 28,146: DRAW 0,4 
920 PLOT 39,148: DRAW 4,0 
930 PLOT 43,146: DRAW 0,4 
940 PLOT 39,140: ORAW 4,0 
950 PLOT 43 ,138: ORAW 0,4 
960 LET a=l04: LET b =I S0: LET e 

=120 
970 LET d=144: LET e=250 
980 GO SUB 1060 
990 LET a=5: LET b =0 . 75: LE1 e = 

0.:;75 
1'100 LE1 d• l. 125: LET e,~1. S : LET 

f • 2 . 2S: LET g • 0 .1875 
1010 LET h=,S : LET o=67: LET s:0: ..,...,..,,,,._ 

,· 



LET p a l. 5 
1020 RESTORE 1270 
1030 GO SUB 1200 
1040 IF x=0 THEN LET x=x+l: LET 
o=59: LET p•2.5: RESTORE 1270: 

GO SUB 1200 
1050 GOTO 10 
1060 FOR ne 8 TO 40 STEP B 
1070 PLOT a,n : DRAW b,0 
1080 NEXT n 
1090 PLOT c, 16: DRAW 8,0,-Pl 
1100 PLOT c-8,16: ORAW lb,0,P I 
1110 PLDT c - 8,16: ORAW 16,28 
1120 PLOT c,44: ORAW 8 ,0, - Pl 
l 130 PLOT e , .3 : ORAW 0,41 
1140 PLOT c-4,3 : ORAW 4,0,PI 
1150 FOR n=d TO e STEP 32 
1160 LET a=lb+INT (RND• 24> 
1170 CIRCLE n,a,3 
1180 NEXT n 
1190 RETURN 
1200 FOR n=l TO o 
1210 READ 1 
1220 LET !=i 
1230 READ i 
1240 BEEP l,1 
1250 NEX f n 
1260 RETURN 
12?~ DATA a,16 , c,21~c,17,c ,14,c, 
12,c,11,c,12 ,d,1 1 , c ,9,e,7, b,19,c 
,10,~,9,b,10,c,19,c,10,c,19,c ,16 
. c ,10, c,9 , c ,t4, c ,J 3 , c ,19,c,17,b, 
17 , c ,14,c ,12 , c ,14,c,16,c ,17 , c , 14 
,c,t? , c ,14,c ,9, c , 7 , c ,1 2 ,c,1 1,c ,1 
7 ,c,16,f,16,c,18, ~ ,19,b, t2,9 1 12, 
g , 14,<:, 16,c, 16 , c , 14 ,e, 14,c, 12 ,c, 
11,c ,9,g,9,g,11,c,12,b,12,c,11 . c 
,~,p,7, c ,-17 ,c,-lS,c, - 13,c,-12 ,c 
,-10,c,-7,c , - B,c, - 10 
1280 DATA a,9 ,a,9, a,10,a,12,a,l2 
,a,10,a,9 ,a,7 ,a,S,a,S,a,7,a,9,b, 
9, c , ? ,d,7 ,a,9,a,9,a,10,a,12,a,12 
,a,10,a , 9,a,7,a,5 ,a,5 ,a,7,a,9,b, 
7,c , S , d,S,a,7,a,7,a,9,a,5,a, 7 ,c, 

::j:!~5~~~,~~:0~d:9~;~9~~!~0:~:i 
2 ,a,1 2, a,10,a,9,c,10,c,7,a,s,a,5 
,a,7, a , 9 ,b,7,c,S,d,S , a,7,a , 7,a,9 
, a,S ,a,7,c,9,c ,10,a,9,a,5,a, 7,c, 
9,c,10,a,9,a,7,a,5,a,7,a,0,d,9,a 
,9,a,10,a,12,a,12 ,a,l0,a,9, c ,10 , 
c,7,a, S ,a,S,a,7,a,9,b , 7,c,S,d,S 

~ ~~~ LAVA~~~:~:TTRONICA 
3 Cl.EHI=< 3 2 000 
5 PAPER 7 , 8 0RDER 7 INK 0, 8 

RIGHT 0 . CLS -..-::-;= .. ~ 

3,500 
3 2501 
:32503 
3~504 
:32505 
3.!507 
3 2509 
32510 
3~S12 

32516 
'.li516 

32521 
:3.1524 
32525 
3 11526 
32528 
.32530 
.32532 
~ 253.S. 
32536 
3 25315 
32539 
3 2540 
32541 
32543 
32544 
32546 
32547 
S2549 
32550 
:32552 
32554 
'32556 
3 2558 
32560 
:32562 
32564 

:32567 
:32569 
32570 
32572 
:32574 
32575 
32577 

32580 
32583 
32564 
32585 
~ 2586 
325118 

13 DEC e 
24 :31 JR +31;> 3~5J4 
5 DEC B 
24 43 JR •4.3;>32549 
4 INC B 
24 37 JR +'3? ;>325.16 
12 INC e 
.14 3 1 JR t31i;>3~543 
253 203 6 7 196 

SET 0 , <IY +S7 > 
24 59 JR +S9:a> 3~57? 
205 107 1:3 

C~LL 343 5 
l 126 68 LD BC,22656 
11)7 PU5H BC 
19J POP BC 
02 247 LD A , 24-7 
219 l<54 IN R , (,'/54) 
203 103 6IT 4 ,. A 
40 222 JR Z , •341n:32S00 
62 .239 LO H, 239 
211l 254 It< R , (254 ) 
15 RRCR 
15 RRC,:0 
15 RRCR 
46 222 JR NC ,-34•>:32509 
15 RRCR 
48 216 JR NC,•40• >32505 
15 RRCR 
4 6 210 JR NC,-4ò= >32503 
120 LD H,8 
254 255 CP 255 
40 8 JR Z.+8• >32562 
254 176 CP 176 
32 6 ~~ N2é~8• >32564 
6 0 
24 2 JR +2 • > 32S64 
6 175 LD 6 , 175 
.!0S 84 3 1 

CRLL 80li0 
48 30 JR NC,+30•>3~599 
197 PUSH se 
62 254 LD A,li54 
219 254 IN H, (254 ) 
15 RRCR 
•a 191 JR NC, - 55• >3251l< 
205 229 :34 

CHLt.. 8933 
17 0 20 LD OE ,51~0 
27 DEC DE 
1~2 LD ~,D 
179 OR 
32 251 JR NZ,-5: >3 2583 
193 POP BC 



32569 197 
32590 205 229 

3a,5g3 253 ~0:3 

32597 24 1B2 
32599 201 

PUSH BC 
34 

CtH .• L. $933 
87 1~4 

ke:S 0, CIY +S?) 
.JR - 74::; >32525 
RET 

1 REM CURSMOV 
2 REH by C,M, 
3 Cl.EAR 32000 
5 PAPER 7 : BORDER 7: lNK 0: 6 

RIQHT 0 : CLS 
10 FOR n •32450 TO 32!!90 
20 REMO a : POKE ~. 4 
30 NEXT n 
40 DATA 13 , 24,32 , 5724 , 44 , 4, 24, 

~~2}~:§1:gi3~gi3:r:11~·92
•
197

•
20 

50 DATA 40,25 0,193 ,62 , 247,219, 

f~ts~~~;1g;4~~2~f71~:4§:ii~~~s~~ 
8 t20~ 

60 DATA 120 ,254 ,255, 40,8,254,1 
76,32 ,6,6 ,0,24 ,2,6,17S , 205,84 . 31 
, 206,197,17,0 ,20 ,27 ,122 ,179 , 32,2 
51 

70 OATH 121 , l 4,0, 87 , 214,S,56i3 

;!7sg:3~:~2~7~il~1~;:~!s~1i~:i3~ 
'

2
~0 OHTA ~46,&~,103,241,!32 , 103 

, 120,230,7, 15 ,15,15 , 129,11 1, 62, 7 
, 146 ,71 , 4 , 126 , 1S , 16 , 253,4S , 2 ,193 

,a~i CATA 193 , 197,205 , ~~9,3 4 ,~4 , 
141 

100 PRINT AT 0 , , , " CURSi 
o~ ... • · .. .. 

11\LPR INT •.. --;w' .:: : : ::~ -...... ... ' , 

12() PR INT AT 1,25, Fl.ASH 1," l <t 
~~~~iA~ ~Éà0é~~~~6~At;t.~T 1~2 1~~~ H' t~r ANO INKf YS o " S" THEN GO 

130 PRINT AT 12, 5; "START ' "; T>IS 
31: PMUSE 10 
140 POKE 237a6,133: AfM p, xe l 

COOfd , X di inizio 
1S0 POKE 23729,139: REM pi xel 

COO\<L Y <h iniz11) 
160 LET n : USR 32452 
170 LET \J :=INT (r./256j: LET x:n ­

~56~V 
180 LET x :INT ( X/8): REN sc tei!n 

COOfd . X d1 V$Cit~ 
190 LET Y=21 - I NT ( \j/8) . REH s cr 

ee r. c aord . v di v$C i t~ 
200 IF x:25 AND y:1 THEN PRINT 

AT l'< , 5; '"8RAVO ! ••: GO TO 220 
210 PR I NT AT 12 ,5; "HAI S6AGl.ll>T 

O" 
a20 IF PEEK 23557<>0 THEN GOTO 

~à~ PMUSE 1, Pì'<IJSE 100: GO TO 1 
00 

OEC C 
,J~ +3 ~ e) 32485 

3 24$3 s 
3~454 24. 44 
32456 4 
'32457 24 36 
324.59 12 
:32460 24 3 2 
32462 ~37 75 

'32466 1~7 
3246 7 205 1'129 

32470 25'3 203 

32474 4.0 2S0 
3 2476 193 
3 2477 62 247 
3 247 9 219 254 
3 2481 203 103 
3 2463 40 221 
3 24 85 62 2 3 9 
3:l487 2 19 254 
3 2489 15 
32490 15 
3 2491 15 
32492 46 221 
3 2494 15 
3.14 9 5 46 215 
32497 15 
32496 46 209 
32500 120 
3 2501 254 2SS 
32503 40 8 
32505 254 176 
'3.1507 '32 6 
32509 6 0 
3~511 2 4 2 
32513 6 175 
32515 205 6 4 

~2518 208 
32519 197 
3 2520 17 0 20 
32523 27 
3 2524 122 
3 2525 179 
32526 ·J2 251 
3 2S2 6,121 
325.l9 14 0 
3 2531 87 
!325'32 ..!14 6 
32534 515 3 
3 2536 12 
325:37 24 2 48 
3 2539 62 175 
325 4. l 144 
325 4 « 6 0 
'.l2544 95 
3 2545 214 6 
3 2547 56 3 
3~549 4 
32550 24 :il4 $ 
32552 123 
32553 245 
32554 120 
32555 23 0 2• 
32557 246 64 
3 2559 10:3 
32560 24.1 
32561 132 
32562 10~ 
32563 120 
32564 23 0 7 
32566 15 
32567 15 
:3:è566 15 
3.15611 129 
~2570 111 

i>EC O 
JR +4'-= >32500 
INC e 
J R +38: >3249 7 
INC C 
JR +3~= >32494 

1 7 6 92 
l.D 6C, C2372S l 
PUSH se 

3 4 
CAl.l. 8933 

1 110 
6IT 5, l IY+ l ) 
J R Z, - 6= >324 70 
POP 6C 
LO ~,247 
IN A J <~54) 
BIT 4,R 
JR Z,-3S:: >324S~ 
LO A, .i:39 
I N R, {254) 
ARCA 
RRCA 
RRCH 
JR NC,-35=>3245~ 
RRCH 
JR NC , -41=>32456 
RRCR r~ NCA~i7 = >32453 
CP 255 
JR Z,+6: >32513 
CP 176 
.JR NZ , +6= >32515 
LO 6 , 0 
.JR +2= >'325 1 5 
LO 8 , 175 

31 
CAL.L. 6 020 
RET NC 
PUSH ec 
LD DE, 51:10 
OEC DE 
1..0 A ,O 
OR E r~ N, " ~~ =>32523 
LO C ., 0 
LO O ., H 
5U6 6 
.JR C , +3= >32539 
INC C 
JR -8 s >3253 1 
LO A., 175 
SUB S 
LD 6 , 0 
LD E , A 
sue e 
JR C, +3 = >:325S2 
I NC B 
.JR -s~ >32S4J. 
l.D A,E 
PUSH HF 
l.D ;:,,5 
ANC 24 
OR 54 
LO H,A 
POP i'\F 
AOO A,H 
LO H,A 
L.D R , 8 
RNO 7 
RRCA 
RRCA 
RACA 

EE0 E~S 



J ~S?l 02 7 LD f:l, 7 
32573 146 SUB D 
3 2574 71 LD B , f:l 
325 75 • INC B 
32S76 126 LD A, CHL ) 
'32577 15 ARCA 
32578 16 25:3 CJNZ - 3 = >Jc?S?7 
32560 4S 2 J R NC, +a= >'325S4 
'32562 193 POP BC 
32563 201 RET 
3~584 193 PDP BC 
32585 197 l>USH ec 
3 25$6 205 229 34 

CMLL 8933 
32589 24 141 -.!R -115= >324. 76 

1. REM ****•**************** 
2 REM * Auto * 
3 REM * * 
4 REM • 1o;là4 * 
5 REM * by Bragh in Valter* 
o REM **t1·****************** 

10 LET pa= lle3 : LÈT u=l: LET w 
• 0 : LET si=w: LET d~2: LET o=w: 
LET v• 20 

20 LET j •300: LET kcdAd : DI M m 
$(J,13 >: D!M n$C J ,k*k): DlM v$Cj 
, d +t,.1) 

30 DIM c$(j , k): DIM a$CJ , kl: O 
IM b$(j,kl : OtM d$(J,k l 

40 DIM k$Cj,k): DIM e$Cj,k) : O 
IM f$(J, k) : DI M g$(j,kl 

50 OIM x$(j,u): OIM i$(j,~): O 
t M r$(J,kl : DIM w$(j , k) : DtM h$( 
j,d) 

60 OEF FN s<>=(INT <(VAL d$(il 
• . 4+VAL c$(il•. 3+VAL a$(i)*.15+V 
AL b;t:(i >• . 15) • le2ll/le2 

90 GO 5UB 9e3: LET ben =l280: L 
ET gas=625 

100 CLS : PRINT AT o, 13;'' MENU '" 
110 PRINT '"'0 STOP del program 

ma"''"t Inserimento dati" '' '' 2 St 

aT~0 ~Rf~Ti~~e~~~};~~to i~a auto 
~celte" · · ••4 Stampa dati i nseri t 

i per casa costruttrice .. ''"S e 
onfr ont0 per categoria '' 

130 PRINT '"6 Cancéllaz 1one es 
ost ituzione di un dato in mem 
o r ìa"''"7 SAVE e VERIFY del p r og 
r"amma'' 

140 LET t$5INKEY$: IF tS='"' OR 
t$<"0"· OR U>"7" THEN GO 'l'O 140 

150 IF t$="0" THEN PRINT AT v , 
o;"Per far ripartire il programm 
a: GOTO 100": STOP 

170 BEEP u/k , v+k : GOTO VAL t$• 
le3 

1000 LET W5W+u: IF w>j THEN CLS 
: BEEP u/d,-v: PRINT AT v , o;"NO 

N t.: ' E' PIU' POSfO IN MEMORIA!!": 
PAUSE o: GOTO l e2 

\~~~TgLiAh~RINT AT o,k+k ; "JNSER 

1020 PRINT AT k ,o;" 1> Nome . 
;: INPUT LINE n$(wl: PRINT n$(w 
> ' " 2) Marca : "; : INPUT LINE m 
S(wl: PRINT m$Cwl 
1022 I NPUT "Benzina <B> o Diesel 

<Dl ?"' LINE t$ : IF t$( >"B" ANO 
tS< >"O" THEN GO TO 1022 
1024 LET xS<••>~ts: PRINT ... 4) C 
i l i ndrata : " ; : INPUT LINE i 
$(w ) : PRINT i$Cw); .. cc." 
1030 PRJNT" 4) Veloc1ta' 
"; : INPUT LINE vSC w): PRINT vSC 
w>; " Km/h" 
1040 PR!NT" 5> Cons. citta ' 
"; : INPUT LI NE cSCw) : PR!NT e$( 
w>;" Km/1 " 
1050 PRINT •• 6> Cons. 80Km/h 
"; : INPUT LINE aS( w): PRINT a$( 
w>; .. Km/1" 
1060 PRINT" 71 Cons . 120Km/h : 
"; : INPUT LINE bS Cw): PR I NT b$ ( 
w>;" Km/1" 
1070 PRINT " 8) Cons. " ; INT (VAL 
v$(w)/5*k); "Km/h" ;TAB v - u ; " : " ;: .. 1~:~r .. LINE d$(w): PRINT d$Cw> ; 

1080 LET i • w1 PRINT "9J Cons . m 
edio : " :FN sO:" Km/1 " 
1090 PRINT. "10l Km. da fermo : 
"; : INPUT L!NE k$ Cw): PRINT k$ ( 
w): •• sec." 
1100 PRINT 
": : INPUT 
w);" sec." 
1110 PR!Nl 
" ; : INPUT 
w) ;" sec." 
1120 PR I NT 
"; : INPUT 
w); " sec." 
1130 PR I NT 
";: INPUT 
w>; •• sec . " 
1140 PR!NT 
";: INPUT 
w>;" sec." 

"11) 
LI NE 

"12) 
LINE 

" 13) 
LINE 

"14) 
LI NE 

"15) 
LINE 

Ace.. 400 metr i : 
e$(w): PRINT e$( 

Ace. 0-60 
f$(w): PRINT fS< 

Ace. 0- 100 
g$Cwl: PRINT g$( 

Ripre!la 70- 80 
r$(w): PRINT r $( 

Ripr esa 80-100 
w$Cw): PRINT w$( 

11:50 PRtNT "16> Cavalli f11;cali : 
"; : INPUT LlNE h$C wl: PRlNT ;h$ 
(H) ;° CV . " 
1160 PR!NT Ilo; " E' tutto O. K. ?": 
BEEP u/k,v 
1170 IF INKEY$• "N" THEN GO TO 
010 
1180 IF INKEY$="S" THEN GOTO I 
200 
1 l 90 GO TO 11 70 

- ~ .. _--.. -...,-,--- - - - ----- ---------------- .. -----_-.,..J 



1200 IF si• u THEN RETURN 
1210 GO TO le2 
2000 CLS: LET t • o : FOR i•u TO w 
2010 LET t = t+u: PRINT i: "J ": TA8 
k;"Auto :";n$(i i ;l"AB k; "Na("ca: 
";m$(i) '• 
2020 IF t • 7 THEN PRINT "Ancor-a? 
" : GOTO 2050 
20 30 NE~T i : PRINT ilo; "Fine dati 

1n memoria'': BEEP u/k 1 v+d : 
2040 PAUSE o: GOTO le2 
2050 IF INKEYS="N" THEN GOTO 
00 
2060 T.F ! NKEVS="S" THEN CLS : L 
ET t RO: NEXT i 
2070 GOTO 2050 
2200 LET ass• 195250 
2210 !F h$(1 >="7 " THEN LET bl= 
13800: RETURN 
2220 IF h$(i) • "8 " OR h$Ci>="9 " 

THEN LET bl=16500: RETURN 
2230 IF h$(il • "10" THEN LET bl • 
19300: RETURN 
2240 LET ass=290850 
2250 IF h$Ci) ="ll" THEN LET bl= 
27500: RETURN 
2260 IF h$(i )="12" THEN LET 'bl= 
3 303: RETURN 
2265 LET ass=309400 
2270 IF h$Ci>="l3" THEN LET bi= 
39100: RETURN 
2280 IF h$(il="14" THEN LET bl= 
49500: RETURN 
2285 LET ass• 390400 
2 290 !F h$(iJ="15" THEN LET bi • 
5 7800: RETURN 
2300 IF h$(i) s "16" THEN LET bl= 
71500: RETURN 
2310 I F h$(i)="17" THEN LET bl= 
84400: RETURN 
2320 IF h$<i) •" 18" THEN LET bl • 
93500: RETURN 
2325 LET agsa 546650 
2330 IF h$Ci>="l9" THEN LET bi= 
106400: RETURN 
2340 IF h$(i)="20" THEN LET bi= 
117400: RETURN 
2350 !F h$Ci)="21" THEN LET bl= 
130200: RETURN 
2360 IF h$(i)="22" THEN LET bi= 
143e3, RETURN 
2370 !F h$ (i)=" 23" THEN LET bi= 
152200: RETURN 
2380 IF h$(il=" 24" l'HEN LET bl= 
165e3: RETURN 
2390 IF h$(iJ ="25" THEN LET bl • 
177900: RETURN 
2 400 IF VAL h$Ci> <4S THEN LET b 
1• 222300+16040•(VAL h$(i)-25): R 
ETURN 
2410 LET bl•543200+19500*(VAL h$ 
Ci )-45): RETURN 
3000 CLS: INPUT "Quante auto'?< ·---

m;,~. 4 > " · y : IF y <u OR y >k THEN 
BEEP u/d , - v : GOTO 3e 3 
3010 OIN s$Cy,k• kl: LET t • 7: GO 
SUB 8e3: FOR q =u TO y 
3 0 20 INPUT AT 0 1 0; "Auto n. "; (q); 
"(0=NENU') "; L!NE s$(q): IF s:f( 
a u TO u> = "0" THEN GOTO le2 
3030 FOR i ~u TO w: IF nS ( i>=s:f<q 
l THEN BEEP d/v,v: GO SUB 3050: 

NEXT q: PRINT #o;"Premi un tast 
o per" continuare." : PAUSE o: GO 
TO 3200 
3040 NEXT i: PRINT ilo;"Questa au 
to non e ,' in memori a! i ": BEEP u/ 
d, - v: PAUSE o: GOTO 3020 
3050 LET t=t+v/k : PRINT AT u,u; n 

~ .'.
1 ?,; ; H~~m$ ~M~/~ri!~~: ~; r~cW 

3052 IF i$(i,k TO k>=" " THEN P 
RINT AT k-u,t+u;i$(i ,u TO k- u> 
3 055 PR I NT AT k , t+u;vS<i) ' AT k+d 
, t?cS(i) 'AT 7,t;a$(i) ' AT k+k,t;b 
$(1) 'AT 9 , t;d:f<il 
3060 PRINT AT v/d,t ; (INT <FN s() 
•10))/10 
3070 PRINT AT 12,t; k:f(i) ' AT 13 ,t 
;e$(i) 'AT 14, t ; fS(i) ' AT 15,t;g:S( 
i l 
3080 PRINT AT 17,t;r$ ( i> ' AT v- d , 
t ;w$-( i) 
3090 GO SUB 2200 
3100 IF x :f (il="8" THEN PRlNT AT 
v,t;INT (Cp~/F~ s()*ben+bl+ass> 

/ le3J : RETURN 
3 110 Go sue 3 600 
3 13 0 PRl NT AT v,t;INT ((pa/FN s< 
l*gas+bl+st+ass>lle3 >: RETURN 
3200 CLS: PR!NT PAPER k+d; I NK 

u ; BRIGHT u;"RAPPR. GRAFICA COS 
TI D'ESERCIZIO" 
3210 PRINT AT d,o; PAPER d;" 
; PAPER k+k; " 20000Km " ; PAPER k; 
" " ; PAPER k+k; " 15000Km "; PAf' 
~R k+d; " "; PAPER k+k; " l0000Km 

3220 !NK k- u: FOR i=o TO 13 6 STE 
p k+k . 
3 230 PLOT 255 , i: DRAW - 208,o 
3 240 ,NEXT i: DRAW o, - 136 
3250 FOR i a o TO 128 STEP 3 2 
3260 PLOT 47,i: DRAW - 8 , o: NEXT 
l 
3270 INK 7: PRINT AT k+u,d;"280" 
;AT 9 , d1"220";AT 13,d;"160";AT 1 
7,d;"l00";AT v+u , d+u; .. 40'' 
3280 PRINT #o•"' . /Km" 
3330 FOR q•u TO y: FOR i =u 1'0 w 
3340 IF s:f<q>< >nS(il THEN NEXT 
i 
3350 BEEP u/k,v+k: PRINT ilo;AT u 
,v/d; n$(i) 
3360 J,O SUB 2200: IF x$(ll="B0' T 
HEN LET aa=<2e4/FN 5()ttben+bl-=.!...__ 



ss)/2e4: LET gb~<15e3/FN s<>•ben 
+bl+ass)/15P.3: LET gc~<1e4/FN 51° 
>•b@n+bl+ass>/1e4 
3370 lF x$(1l="D" THEN GO SUB 3 

~:~~t77~ei~-~~14 ~~~cT~~;~F~+:~r: 
gas+bl+ass+st)/l5e3 : LET gc• (lo4 
/FN s<>*gas+bl+ass+st)/1e4 
3380 IF ga ) 290 THEN LET ga=290 
3390 IF gb ) 290 THEN LET gb=290 
3400 IF gc ) 290 THEN LET gc=290 
34 10 FOR 2• v+u TO 21.5-<ga-v+dl/ 
15 STEP -u: PR!Nf AT z,u+q+6; PA 
PER d;" " : NEXT z 
3420 FOR z • v+u TO 21.5-(gb-v+dl/ 
15 STEP - u: PRINT AT z,d+q•6; PA 
PER k; • ": NEXT z 
3430 FOR z=v+u TO 21.5- (gc-v+dl/ 
15 STEP - u: PRJNT AT z,d+u+6*q; 
PAPER k+d; IO .. : NEXT z 
3440 NEXT q: PRINT •o;AT u,k+k; •• 
Un tasto per" i 1 Menu'" 
3450 PAUSE o: GOTO le2 
3600 IF VAL h$(1)(k*k THEN LET 
st=3e5: RETURN 
3610 LET st• 432e3+27e3+ (VAL h$(! 
>-k*kl : RETURN 
4000 CLS: INPUT "Quale calia cos 
truttrice interes-sa? " • ' LINE q 
$ 
4010 LET t=o: GO SUB 4200 
4020 FOR i • u TO w: IF mSCi,u TO 
LEN qSl•qS THEN PRINT 'i;") ";T 
AB k+u;n$(i): LET t • t+u 
4030 IF t•10 THEN GOTO 4080 
4040 NEXT i : PRINT •a;"Altra rie 
erca?'': BEEP u/k,v+k 
4050 IF INKEYS•"N" THEN GOTO 
00 
4060 IF INKEYS="S" THEN GOTO 4 
e3 
4070 GOTO 4050 
4080 PRINT #o;"Premi un tasto pe 
r proseguire.": BEEP u/k,v+k: LE 
T t=o: PAUSE o: GO SU8 4200: NEX 
T i 
4200 CLS: PRINT AT o,(30-LEN qS 
) /d ; PAPER k+d; lNK u;qS: RETURN 

5000 CLS: PRINT "Scegli la cate 
goria.u 
5010 PRINT ''"0 - Fino a 800cc." 
""1 - da 801cc. a 1000cc:. '""'2 
- da 1001cc. a 1250cc.'" " '3 - da 

1251cc. a 1500cc."' ' 
5020 PRJNT "4 - da 1501cc. a 175 
0cc. "' '"5 - da 1751cc. a 2000cc. 
"' ... 6 - oltr-e 2000cc."''''7 - Die 
sel fino a 1600cc. "'' 
5030 PRINT "8 - Diesel da 1601cc 
. a 2000cc. "' ·•1 9 - Diesel oltre 
2000cc." · 

040 LET tS=INKEYS: IF tS• " " OR • Fp.<,0nFX 80) 

t$<"0" OR t$)"9" THEN GOTO 504 
0 
5050 BEEP d/v,v: CLS : GO SUB Be 
3 : LET t=7: FOR i~u TO w: GO SUB 

VAL tS• v+5120 
S060 NEXT i: PRINT ll0;"R1cerca t 
ermi nata." : BEE.P u /k , v: PAUSE o: 

GOTO 1e2 
5120 IF x$(i l="8" ANO VAL i$Ci) ( 
801 THEN GO SUB 5500: GO SUB 30 
50 
5130 RETURN 
5140 IF x$Ci)="B" AND VAL iSCil> 
j+j AND VAL iSCil( 1001 THEN GO 
SUB 5500: GO sue 3050 
5150 RETURN 
5160 IF xSCil~"B" ANO VAL iS(il > 
1@3 ANO VAL iS(il { l 251 THEN GO 
SUB 5500: GO SUB 3050 
5 170 RE.TURN 
5 180 !F xS(i) • "B" AND VAL !$(il> 
1250 AND VAL iSCi ><1501 THEN GO 
SUB 5500: GO SUB 30 50 

5190 RETURN 
5200 IF xS(i> ="8" AND VAL iS(i )) 
1500 AND VAL i$(i) (1751 THEN GO 
SUB SS00: GO SUB 3050 

5210 RETURN 
5220 !F xS(i )="B" AND VAL iS(il> 
1750 AND VAL i$(i><2001 THEN GO 
sue 5500: GO SUB 3050 

5230 RETURN 
5240 IF xS(i )="8" AND VAL iS(il > 
2e3 THEN GO SUB 5500: GO SUB 30 
50 
5250 RETURN 
5260 IF xSCi) = "D" ANO VAL i$(i)( 
1601 THEN GO SUB 5500: GO sue 3 
050 

~~~: ~~T~:~il="O" AND 'VAL iS(il < 
2001 AND VAL iS(i) ) 1600 THEN GO 

SUB 5500: GO SUB 3050 
5290 RE'rURN 
5300 IF x$(il="O" AND VAL iS<i» 
2e3 THEN GO SUB 5500: GO SUB 30 
50 
5310 RETURN . 
5500 IF t•27 THEN PRIN T #o; "Pre 
mi un tasto per prosegui re . •• : BE 

E~ =f \!:oR ~~~~E r8' 2} N~~~/ ~:u ~E~ 
OR m•k-u TO v: PRlNT AT m,n; 11 

": NEXT m: NEXT n: BEEP d/v, 30: 
RETURN 

5510 PAUSE 3 e2: BEEP d/v,30: RET 
URN 
6000 CLS t INPUT • Qual e auto vuo 
i cancellare?" ' LINE q$ 
6010 FOR i eu TO w: IF nS(i,u TO 
LEN qS) a qS THEN GOTO 6030 
60 20 NEXT i: PRINT #o; " Il nome i 
nserito non e' presentein memori 



a ! ": BEEP u/d,-v: PAUSE o: GOTO 
1e2 

6030 PRINT AT u,o; '"Auto: "';n$<i 
) ''"Marca: ";m$(i);#o;"Sei sicur­
o di volerla cancellare": BEEP d 
/v,v: PAUSE o 
6040 IF INKEVSs"S" THEN GO TO 6 
070 
6050 IF INKEVS•" N" THEN GOTO ,a 
6060 GOTO 6040 
6070 INPUT "" : PRINT ito; "O. K.": 
LET 9 i • u: LET ww~w: LET w=i 
6080 GO SUB 1e10: LET w• ww: LET 
si=o: GOTO 1e2 
7000 CLS : SAVE " Auto" LINE 90 
7010 PRINT AT v-d,o; ••verifica in 
atto.''''''In caso di errore d1gi 

tare GO T07000 e ripetere la reg 
istrazione";AT o,o: BEEP u/k,v-k 
: VERIFY "Auto" 
7020 CLS: PRINT AT v,o;"O.K. Re 
gistra2ione perfetta.'': BEEP u/k 
, 30: PAUSE o: GOTO 1e2 
8000 INK k+u: PLOT d,d: ORAW o,1 
71: ORAW 251,o: ORAW o,-171: ORA 
W - 2S0,o: ORAW o,170: ORAW 249,o 
: ORAW o,-169: ORAW - 249,o 
8010 FOR i=92 TO 252 STEP v•d 
8020 PLOT i,d: ORAW o,IS3: NEXT 
i 
8030 PLOT d,1S5: ORAW 2S0,o 
8040 PRINT AT k-u,u; INK k+d;"Ci 
lindr-ata";AT k,u;"Velocita' ";AT 
k+u,u; ''Con~umo:" 
8050 INK 7: PRINT AT k+d,u;"- Ci 
tta'";AT 7,u;"- 80km/h";AT k+k,u 

~;60 l~~~~çh;tA~/~:~~ ::: ~~~i~!~A; 
11 , u; INK k+d;~Acceler. : " ' AT 12 

,u; INK k+k; '·' - Km .fermo" 'AT 13,u 

~~70
4~~TN; AT 14,u;"- G ·60" ' AT 1 

S ,u;"- 0-100" 
8080 PRINT A r k*k ,u; INK k+d; " Ri 
pf :5a:"'AT 17,u; INK k+k; .. - 70-8 
\' ·· 'AT v-d , u; "- 80-100" 'AT v-u ,u; 

INK k; BRIGHT u;"Cost.o ann."'AT 
v,u;"(' . x 1000)" 

8090 RETURN 
9000 BOROER o: PAPER u: INK 7 : C 
LS 
9010 PRINT AT v/d,k+u; FLASH u ;" 
FERMA IL REGISTRATORE": FOR i • 30 

TO -v STEP -u: BEEP .02,i: NEXT 
i 

9015 FOR i=-v TO v+k: BEEP .008, 
i: NEXT i: PAUSE 200 
9020 FOR ì=o TO 11: PRINT BRIGH 
T u;AT i ,o; PAPER k+u;" '1 ;TAB 31 
; ., " : NEXT i 
9026 FOR i=32 TO 35: CJRCLE 60,S 
0,i: NEXT i ,.. __ _ 

9028 PLOT 37 , 25: ORAW v-d,v-d: O 
RAW v/d,o: DRAW v-d,-18 
9030 PLOT 32,33: ORAW v+k,v+d , - u 
/d: ORAW k+k,o: ORAW v+k,-22 ,-u/ 
d 
9040 CIRCLE 60,49,k 
9 050 PLOT o,58: ORAW v-d,_o: DRAW 
o,v+u: DRAW - 18,o 

9060 PLOT 53,54: ORAW - 35,o: ORA 
W o,26: ORAW V*k,o: ORAW o,-26: 
ORAW - 32,o 
9070 CIRCLE 44,67,k+k : CIRCLE 76 
,67,k+k 
9080 PLOT 44,67: ORAW -5,-3: PLO 
T 76,67: ORAW - S, - 3 
9090 FOR i • 58 TO 79 STEP v+u: PL 
OT 98,i: DRAW 157,o: NEXT i 
9100 PLOT o,42: ORAW 38,o: PLOT 
2SS,42 : ORAW -17 4,o 
9110 PLOT 114, 44: ORAW 37,o: ORA 
W o,12: ORAW - 37 ,o: DRAW o, - 12 
9120 PLOT 190,42 : ORAW o,14: ORA 
W 55,o: ORAW o,-14 

'9130 PLOT 215,54: ORAW k+u,o: OR 
AW o,-3: DRAW -5,o: DRAW o,d+u 
9140 LET n=d: LET 1=62: GO SUB 9 
600 
9150 LET n=l16: GO SUB 9600 
9160 LET n=138: GO SUB 9600 
9170 LET n=241:' GO SUB 9600 
9180 CIRCLE 148,81,d: FOR i • 30 T 
O 146 STEP 116: PLOT i,82: ORAW 

9;~0k0~AW 6B,o,-d/v: ORAW - 68,o, 
k/v: ORAW 68,a,-. 3: DRAW -68,o,. 
4: ORAW 68,o,-u/d: NEXT i 
9250 FOR i=58 TO 69 STEP 11: PLO 
T S7 , i : ORAW k+d,o 
9260 ORAW o,9: ORAW -6,o: ORAW o 
, - 9: NEXT i 
9270 PLOT 73 ,S0: ORAW k*k,u: ORA 
W o,u: ORAW -17,-u: DRAW o,-u 
9280 PLOT 46,51: ORAW - k*k,d+u: 
ORAW o,u: DRAW v - d,-3: ORAW o, - u 
9290 PRINT 8RIGHT u; lNK u; PAP 
ER k+u;AT u,d+u; 11 PRE:STAZIONI A 
UTOMOBILI ";AT k,k+k;"? Braghin 
Vàlter .. 
9300 POKE 23658,k+k: POKE 23609, 
25: BEEP u/k,v+k 
9310 PRINT #0;Al' u,c;"Premi un t 
as;t0 se vuoi il MENU'": PAUSE o: 

BOROER u: RETURN :t:~ ~~g~ ~1i'.o?R~~A~l~~:l~RAW o 
9610 RETURN 

1 DATA 140,206,255,2 5S, 127, 15· 



I 

,14,12,0 , 1 12,254,255 , 254,0,0,0 , 2 
04,120 , 31,7,1~, 3 1,~,0,0,0,0,248 , 
252 , 254 ,15,1, 112,248 , 248 , 228,76, 
60,6 , 0,0 , 0 , 0,4,24,48,B0,40,0,0 , 3 
, S4,124,252,252,254,0 ,0,192 , 108 

2 DATA 62,6S ,63 ,t 2 7,0,32,52,S 
6,60 , 30 ,56,126 ,0, 4 ,44, 28,60,1 20 , 
2B,12b,~,0,64,224,160,240 ,24,12, 
0,0,2,7,S,tS,2 4 1 48 , S3,113,24S , 25 
3 , 215 , 173 ,171, 221,t45 , B2, 124,60, 
189,60,74,13 7,0,0,0,0,24 ,} 2,0,0 

3 DATA SIN 0 
li21 GOTO 122 
20 BORDER 6: PAPER 5: CLS : PR 

!NT FLASH l;AT 2 , 4·"SPEGNERE IL 
REGISTRATORE"; AT tè , 10: INK 2;" 

TORNADO" : GO SU& 5000: PR!NT AT 

~~i~;~~~i~~;~e
1

!{t~~rt~:t~5~~~~~ 
i n1210 al gioco": PAUSE 0 : !F I 

NKEY:t="s" THEN GO SUB 6000 
25 CLS: PRINT AT 9 , 7;"!N BOCC 

A AL LUPO": FOR n*0 TO 150: NEXT 
n 
50 CLS: LET pt=S00: LET aes 4: 

LET p=0: LET g s9.5: LET d=7: LE 
T pi • 0 

52 REM === >> GRAPH!CS 
questa REM indica che l 

ca~atte~i tra virgolette n~lla 
l1nea successiva $Qno in modo G 

53 PR!NT AT 21,0: : FOR n=0 TO 
3 1: PRINT INK 3;CHF<al' 143; : NE XT 

n: PRINT !NK 3 ;AT 20,0;CHR$ 12 
B;CHR:f: 143 ; CH~$ 143;CHR$ 128;CHR 
$ 126;CHR$ 143;CHR$ 143;CHRS 128 
; CHR$ 128;CHRf 126;CHR$ 140;CHRS 

143;CHR$ 126;CHR$ 128; CHR$ 128; 
CHR$ 143;CHR$ 143 ; CHR$ 143:CHRS 
143 : CHRS 140;CHR$ 126;CHR$ 128; C 
HR'f; 128;CHR$ 143;CHR$ 143;CHR$ 1 
43 ;CHR$ 143;CHRS 143;CHR$ 12B;CH 
R$ 126: PRINT !NK 4;AT 19,l;"G" 
: PR!NT INK 4;AT 20,7; " ! " : PRJN 
T !NK 4;AT 19,11;"6" : PRI NT l N 
K 4;AT 19,18; ''H'': PR INT INK 4;A 
T 20,22; 11L": PRINT INK 4 ;AT 19 , 
27; " H" 

SS LET h• 0: LET rf=0: LET cf=0 
: LC:T z=0: LET rc=0: LET cc:• 0: L 
ET x=l : LET y =0: LET b • l B: LET r 
b m1: LET cba0: LET t=0: LET w=I: 

LET rt=0: LET ct=0: l.ET ce=0: L 
ET re=l0: LET r • 10: LET c • 0: LET 

s =0: LET rp•0: LET cp=3 1 
58 GO SUB 3 500: PRINT AT 0,0;" Ar;et;;~a~~~; ~unti •" ;p: FOR n=0 

59 GO SUB 2500 · 
60 !F lNKEY1'< >" " THEN GO TO C 

ODE INKEY$ 
,_ ò5 GO TO 17.2 

i ~ è.. . ..,.,ox~, 

79 LET r=r-3: GOTO 130 
80 LE T r=r+3: GO TD 130 
97 GOTO 120 

11 1 LEl r•r- 2 : GOTO 130 
112 LET r • r+2: GO TO 130 
130 LE T c=c+2 : !F c>=3! THEN L 

El c=c- 31 
13S lF r>2 1 rH~N LEr r=2 1 
140 1,.:. r «:. 1 fHt:.N LE'f r-• l 
145 !F ATTR (1• , c: ) ()40 OR ATTR 

r,c+I H)40 ·rHEN GO TO bl6 
159 REM ====>> GRAPHICS 
160 PRINT AT re,ce;CHR$ l 28;CHR 

$ 128; AT r,c;"AB": LET re=r: LET 
ce=c; 
170 lF s =l THEN 60 TO 220 
190 IF 1NKEY$<>"z " THEN GO 10 

280 
200 LET b=b- 1: lF b<0 THEN GO 

TO 60S 
210 LET rb•r : LET cb=c : LET s=I 

: GO TO 225 
220 PRlNT AT rb ,cb;CHR$ 128 
225 LET t•t+l : IF t ) 10 THEN LE 

T w=0 
230 LET rb=rb+l: LET cb=cb+l•w 
236 IF cb>31 THEN LET cbm0 
237 1F rb• 21 THEN GO TO 250 
236 !F ATTR <rb,cb) <>40 THEN G 

O TO 250 
239 REM s•••>> GRAPHICS 
240 PR INT INK l;AT rb,cb;"Q" : 

60 TO 260 
250 IF rt=0 ANO ct=0 THEN GO T 

O 2 70 
260 FOR na 0 TO 2: PRINT AT rt-n 

,ct; CHR$ 128: NEXT n 
262 IF rb)21 THEN LET rb=21 
264 !F cb) 3 1 THEN LE T cb=0 
269 REM a === >> 6RAPHI CB 
270 PR!NT BRIGHT I; FLASH 1; I 

NK '2 :AT rb,cb; ''0": LET l"tc-rb: LE 
T ct=cb : LET rb=l: LE·r cb=0: LEf 

t=0: LET w=I : LET s • 0: GO SUB 3 
500: PR INT AT 0,0;"NUMERO E;OMBE 

'' ; Il 
2 75 GO SUB 2S00 
280 IF ATTR (rf , c f )<>40 THEN P 

RIN T AT r f,cf;•1 11 

300 IF e • l THEN 60 TO 4S0 
310 JF c >10 THEN GOTO 390 
320 IF ATTR (19,16) ()4 4 ANO ATT 

R (19 , 27><>4 4 THEN GOTO 60 
340 IF ATTR (19,18) ()44 THEN G 

O TO 360 
3 49 RE11 ====» GRAPHICS 
350 PR!NT BRIGHT l; INK 2;AT l 

8 , 17; "M": LET rc=r: LET z=I : LET 
cc=c+d : LET rfa 18: LET cf • 17: G 

O TO 370 
360 PRINT BRIGHT 1 ; !NK 2 ; A1. 1 

8,26; "M" : LET rc=r: LE T z~I: LET 
cc=c +d: LET rf~tB: LET cf a26 



370 IF ATTR (20,22)=44 THEN GO 
TO 60 
380 LET rc • INT (18*RND> : LET cc 

• INT <12+RNDl: GOTO 60 
390 IF ATTR (19,11) <>44 ANO ATT 

R <19,1 )<>44 THEN GO TO 60 
400 IF ATTR (19,11 ><>44 THEN G 

O TO 420 
410 PRll~i BRIGHT I; !NK 2;AT 

9,12; 0 N 11
: LET r"'C• r: LET z=l: LET 

cc=c+d, LET rf= 18: LET c •=12: G 
O TO 430 

420 PRINT BRIGHT 1; INK 2:AT I 
B, 2 ; "N'': LET rc«r: LET z=l: LET 
cc• c+d: LET rf=18: LET c•=2 

430 I F ATTR (20,7> =44 THEN GO 
TO 60 

440 LET rc=1NT ( 18*RND): LET cc 
=INT (19*RNDl+12: GOTO 60 

450 I F cc>31 THEN LET cc• cc- 31 
459 REM ==== >> GRAPHICS 
460 IF rc=r ANO (cc~c OR cc• c+l 

> THEN GOTO 618 
461 PR INT AT x ,y;CHRS 126: LET 

x~rc : LET y=cc: PRINT BRlGHT 1; 
INK 2 ; FLASH t;AT r"c ,cc ;"P" 
462 IF 10*RND>=g THEN LET z =0 
464 GOTO 60 
470 IF r c<>r ANO cc()c THEN GO 
TO 60 
480 GOTO 610 
590 GO SUB 3 000 
595 CLS: LET p=p+l2 0+5*b: LET 

g=g-.5: lF g <0 THEN GO SUB 2000 
597 lF p~pt THEN GOTO 53 
598 LET pt•pt+500: LET ae=ae+l 
600 GOTO ::i3 
605 CLS : LET p=p-10, GO TO ::i3 
617 REM •••s>) GRAPH!CS 
618 PRINT AT re,ce;CHRS 128: PR 

INT BRI6HT I; FLASH I; INK 2;AT 
r,c;"PP": LE'f r e=l: LET ce• 2: G 

O SUB 3000 
632 IF cc>31 THEN LET cc=cc-31 
635 LET a.,• ae- 1: LET p=p-35: PR 

INT AT rf,cf ; CHRS 128: PRINT AT 
r b , cb; CHR$ 128: PRINT AT rc , cc;C 
HRS 128: PRINT AT x ,y;CHR$ 128 
640 IF rt=0 ANO c t=0 THEN GO T 

O 6S5 
650 FOR n=0 TO 2 : PR!NT AT rt-n 

'6~~c~~sr~f~'1~[~
1 

GOTO 
660 IF INKEYS• "a" THEN 
670 !F h<>l THEN 60 TO 
675 PRI NT AT rp,cp;CHRS 
680 IF r p <>0 ANO cp()31 

O TO 720 

740 
LET h=I 
740 
128 
THEN G 

700 LET rp=r-1: LET cp=c+t , IF 
rp( l THEN LET rp • l 
710 IF cp )31 THEN LET cp=cp-31 
715 GO TO 73121 , 
72121 LET rp• rp+l: IF rp< l THEN 

l.ET rp=I 
725 ! F ATTR Crp,cp) ()40 THEN G 

O TO 810 
729 REM ==== >> GRAPH!CS 
730 PR!NT AT rp,cp; "E" 
735 IF res 0 THEN 60 TO 675 
740 PR!NT AT r,c; CHR$ 128; CHRS 

128: LET r=r+l+~e: LET c =c+l : LE 
T ces 0: IF c )=3 1 THEN LET c =c -3 
1 
750 IF r >21 THEN GOTO 780 
760 IF ATTR Cr ,cl <>40 THEN GO 

TO 790 
769 REM ~-••)> GRAPHICS 
770 PR!NT ! NK 2 ;AT r,c; "CD": 

F h= I THEN GOTO 675 
775 GOTO 740 
78121 l.ET r =2 1 
790 IF r >21 THEN LET r =21 
792 IF c>=31 THEN LET c=c-30 
794 REM ••••>> GRAPHICS 
795 PRINf BRI6HT 1; FLASH 1; 

NK 2 ;AT r,c:;"00" : LET re=0 
800 IF h • I THEN GOTO 675 
80S GOTO 820 
810 IF rp• r ANO cp• c THEN GO T 

O 675 
814 REM ==== >> GRAPHICS 
8 15 PRINT AT rp-1,cp;"F" : LET p 

=p+20: LET pi =pi+1: GO SUB 3000 
825 LET g=g-.5: !F g ( 0 THEN 60 
SU& 2000 
830 PR!NT AT rp- 1,cp;CHR$ 128: 

PRINT AT r,c; CHR$ 12 8;CHR$ 128: 
~~T Gb=*o ~~-r cp=3 1: lF ae<>0 TH 

840 IF ATTR (19, 1) ()44 THEN LE 
T p • p+20 
850 IF ATTR (20 , 7) <>44 THEN LE 

TS~;p;:~ATTR (19,11 )()44 THEN L 
ET p a p+20 
870 I F ATTR (19, 18) ()44 THEN L 

ET p=p + IIIJ 
880 IF ATTR <20 , 22>< >44 THEN L 

ET p ~p+20 
890 IF ATTR .(19 , 27) ()44 THEN L 

ET p=µ +l0 
900 GO SUB 3000 
910 CLS : PRINT AT 10 ,5; "PUNTI a 

";p: PR!NT AT 12,5;"PlLOTI SALVA 
Tl= " ; pi: PR!NT AT 16 ,5;"GRAD0 DI 

DlFFlCOLiA ' =";10-g: PR!Ni AT 19 
,0; .. Se vuoi giocare ancora premi 

' s " ' : PAUSE 0 
930 IF INKEYS• "!<" THEN GOTO 2 

5 
940 CLS: PRINT AT 9,13 ;"FINE": 
PRINT AT 2 1,l; ''S@ cambi idea pr 

emi RUN 2S": STOP 
2000 LET g=0: LET d=6 
2010 RETURN 
2500 LET wq=ATTR 



, 7)+ATTR <19,ll)+ATTR C19 , 18l +AT 
·TR C20,22>+ATTR C19 , 27l : IF wq=4 
3 4 OR wqs240 THEN GOTO 590 
2510 RETURN 
3 000 FOR n=0 TO 50: NEXT n: RETU 
RN 
3500 PRI NT AT 0,0;: FOR n=0 TO 3 
l : PRINT CflR$ 128;: NEXT n : RETU 
RN 
3503 PRINT BR!GHT 1; I NK 2 ; AT 1 
8; 17 ; "M" : LET rcmr : LET z=l: LET 

cc=c+d: LET rfGJB: LET cf=l7 : G 
O TO 370 
5000 FOR m=1 44 TO 160: IF m=153 
OR m=l54 THEN GOTO 5020 
501 0 LET a$GCHR$ m: FOR n=0 TO 7 
: READ riga: POKE USR a$Tn 1r 1ga: 
NEXT n 

5020 NEXT m: RETURN 
6000 CLS: PRI NT AT 0,l; " Premere 
'p' p er scendere, ' o" per salir 

e, con ' CAPS SHIFT' si accentua 
!a manovra. 'z' 5 ganci• le bombe 
; con ' a ' vi paracadutate se col 
p 1 ti 1 ma solo se non siete tropp 
o b8ssi e 1 ' aereo brucia ancora . 

A radar distrutti i cannoni sp 
arer a nno a caso." 
6001 PRINT AT 8,1;" 11 grado di d 
ifficolta' aumenta a d ogni aereo 
distrutto o per ogni quadro ( 4 
c annon1 e 2 radar) . Avete 4 ae 

rei e ne guadagnate 1 ogni 500 p 
unti. Avete 18 bombe per ogni a e 
r eo, ognunA vale 5 punti , se le 
finite perdete i punti fatti." 
6002 PRINT AT 17,5;"NON PREMERE 
ALTRI TASTI OLTRE DUELLI 

DEI COMANDI " 
6003 PR I NT A1. 20 , L; "Premere un t 
asto per continuai"'~" : PAUSE 0: C 
LS 
600 4 REM ==== >> GRAPH!CS 
6005 PRlNT AT 10, 3;"G";AT 10 ,8;" 
I";AT 10,13 ;"G" ;AT 10,18;"H";AT 
10,23; "L '* ; AT 10,28; "H '' ;AT 12,2; •I 

20" ;AT 12,7;"40"; AT t2 ,12;"20 " ; A 

; 2j~,I }~r. ;·Ar ì~;0t?!è~=; :~;::;~+ i~ 
, 20 ; "F = +20"' 
6010 PRINT AT 19,l; "Premere un t 
aste per cominciare" : PAUSE 0: R 
ETURN 

OE Rt::.M 
1.·tH:.-:M.i.·N":1._•Nc. L't.1..L"" •i 

t, .-,--;·"" :..C.Lt..r:. -;;,,...:,,"),_,M ':t;: 
.. .,. '.,A.•h t.,H ,. •.,~Ml)l,..H ( l. U,;,_..:,6 ~ ~ 

,_,J l ':;12:4 V I. f't'.l61L 
i:;EP.:N-.,, 

N l;gtp~;~~~A · 6i:à~ 1~ErE2Gt~~s~h ~~~ 
~~! -~Lf~~~g!9~g~~i=té.$l·' 1 "~ I._ 1 

- ·· • , , "L'" 'FILG,)..:- :i:111v IJSHiO e ·· 
"OlJELi..l)",' ~~VPf.R'fO VA 1~AUS-5 NEL l~~t.' .'. 01:.1 l"l OELLH PAS\JI.JH : 6 FiPR 

6
,.90 LtT M$:: " 2.223 2 ~ 2424242S262S.2: 

95 LET N $="234 SS601l~" 
100 SC~uL.I.. 
105 FOR F:1 TO 4 
107 FO~ G=1 Tù 7 
108 Nf:)(.T 0 
½!t ~~~Nl;:~T,-51'70; "~ ' 
l12 1:c:,..;:T \: 
14-5 PRINI ;:.T ~ _:. , 0 1 ··HJlNO ? .. , 
1 1 7 .-.1;.~ i F 
1.::0 IClPUT , 
l.'.:,ld ~ A. !NT rtf d1 _. l.~ , \' 
1.40 lf Y >: 1.583 kNC •, < 1 700 THEN 

GOTO 220 
14S FOH ~=0 TO Y 
150 lF Y> \"lbSSit100tF • HNO l" •. t.i& 

00t'lù0~F J THEI~ GOTI) .1.90 
1.ò0 NE. .<T F 
1 b '5 5,:.ROLL 

.,~0 f:)t{INT'!' ..,.;)c;Jliif,l(•J·t••),·Jp····;t;J 
1 ao GOT000 ' 

J 
190 1...E T 1'1: V.-=i1... MS{3 +21-F T O ..,_ +.2 -"F 

~03 1...è.Y N-=Vl"it,. N'id;- .,_2J 
.;: ... ..1 Go;u 2-..e 
~20 LE. ( M=~~ 
2 30 LET N:2 
24.0 LE'T A:::JNT ( (Y / 19+ 1€-6- lNT • 

V/19) J \19) 
2S0 i,..ET B:INT ( (Y/4.tiE-6-Hr. (Y 

/ 4,) I ,-J.) 
268 LET C; I NT ~ (Y 1 7 +1E-6- I NT (Y 

/ 7), 'i7J 
.!70 Lf:I ~ .1 :M+19ffi 
.28 0 LET O:INi t 1,<J. / 30 1-lf. - 6 -INf 

(J( l /'30J J ~ ~0, 
290 LET .('2a,:,2 ~8 -1-41'C +6 fD+l.J 
"300 \..ET E =INT C U(2 1 ':' +1E: - 6-!NT l 

(~/(! . 47J 
3 40 Lèi OAV =22+0tE 
.;i~0 !F CA'f< =3l f HEU GOIO 400 
3é0 1,.~ T C,H'i ::iOAY -31 
~70 lF OAY :~6 THEN ~El CAY:1 9 
.S60 IF DAY ::.:25 HNC O : 28 AHO A > e 

ThEM 1...e r L>AV :18 
$90 L..ET A$, .. ><PRILE .. 
3 9S GOTù 4.10 
400 LEi .;$= .. MFIRZO" 
a.10 ~.CA:OLI.. ' 
420 PRINT TAB 9 : CHY;A$ 
.:.3 0 oCRCILl. 
440 PR INT " T@C :Ei:l[;AJ:H;l 

!3~50 IF lNt,EY s= ·· •· THEM GOTO 450 
~6 0 I F INKEY S <>" 5" i HEN GOTO 10 

0 
465 5 C~ùLL 
4 7 0 PR I NT , '"C IAO" ___ ., 



10 PRINT AT 0 , 3;"FUNZI0NAMEN TO 
DEL PROGRAMMA:": PRINT AT 1,3 ; .. ". 
PRINT : PRINT- .. --ll - programma p 

ermette di c odi-": f'filNT O fica 
,...e mes5a9gi di un massimo•• : PRIN 
T " di 96 caratter i in 4 modi:" 

20 PRINT AT 7,5;"1) inv~r te · la 
.frase;" : PRlNT AT 9,5; "2) aggiu 

nge 2 caratteri ca- sual 1 
prima dei caratte- ride 

I me55agg10; ": PRINT AT 13,5; "3) 
tr"'asporta ogni carattere": PRIN 

T AT 14,5; 0 avanti di 7 posizi 
oni; " 

30 PRINT AT 16,5;; 11 4) esegue se 
quenzialmente tutte lé 
codi fiche." 

3 1 PRINT AT 191 3 ;"E le relat1v 
e decodifiche ~i ottengono co 
n 4 modì d1 deco difica. Prem 
i un caratter~ .. 1• 

40 IF INKEYS='"' THEN GO TO 40 
43 CLS : PRINT AT 0,0;"11 tem 

pc di e5ecuzione per 96 caratt 
eri col metodo dCtipo 4) e' di 
circa 51 secondi" 

46 PRINT AT 4,0; "11 programma 
puo ' ovviamente essere accre 

~ciuto con nuove c odif i che e 
combinazioni di quest e ultim 
e~" 

50 PRINT AT 9,0;"Pe.- fa.-e c;ic ' 
e' previ~to uno spazio dalla 

riga 720 alla 1000" 
52 PRINT AT 14,6; " BUON DIVERTI 

MENTO": PRINT Al' 15
1
6; " ________ _ 

--53-pRJNT AT 20,é;"Pl""emi un ca.I'"'" 
attere" 

55 IF INKEV$• "" THEN GOTO 55 
100 CLS : LET S=0: LET S1=0: PR 

INT AT 0,11; "OPZIONE 1" 
105 PRINT AT L,11;" _________ " 
110 PRINT AT 5 , 3 ; "CODIFICA ..•• 

•• • ••• •• •• ( l)" 
120 PRINT AT 8,3;"DECODIFICA .• 

•••••••••• (2) " 
13oi! PRINT AT 11 1 3 ;"VARIAZIONI . 

••••••••••• (3)" 
140 PRINT AT t4,3 ;"USClìA ..•.• 

• • • • • • • • • • • (4)" 
150 !F INKEV$a "1 " THEN LET cx= 

0: GO SU& 3 00: GOTO 360 
160 IF INKEV$=" 2 " THEN LET cx• . 

I: GO SUB 300: GOTO 540 
170 lF 1NKEY$a "3" THEN GOTO 7 

00 

··--

180 IF INKEY$a "4" THEN CLS : S 
TOP 

190 GOTO 150 
300 CLS: PRINT AT 0,ll;"MENU' 

"!C 11 A'' ANO NOT cx)+("B 11 ANO c x > 
..:>10 L ET vS• 1•0E11 ANO cx: PRINT A 

T I 11 · " " 
320 PRriiirAr4 ,3;vS+" CODIFI CA A 
•••••••• • • ( 1) .. 
330 F'RINT AT 7 ,3;v$+"CODIFICA B 
••••••• • •• (2)" 
340 PRINT AT 10, 3;v:S+"CODIFICA 

e ....•. . . • . <3>" 
350 PRINT AT 13,3 ;vS+"CODIFICA 

D ••• , •• , , •• (4)" 
355 PRINT AT 16,3; "RITORNO 

, , .. . .... (5) ": RETURN 
360 IF INKEVS="l" THEN GOTO 9 

999 
370 IF INKEY$•"2" THEN GO sue 

13 00: GOTO 100 
380 IF INKEV$• "3" THEN GO SUB 

1600: GOTO 100 
390 IF INKEV:F="4" THEN GO SUB 

2000: GOTO 100 
39S IF INKEY$="5" THEN GOTO 

00 
400 GOTO 360 
540 IF INKEY:F• " I" THEN GOTO 2 

200 
550 IF !NKEYS="2" THEN GOTO 2 

400 
560 IF INKEY$E"3" THEN GOTO 2 

700 
570 IF INKEY$="4" THEN GOTO 3 

000 
575 IF INKEY:F="5" THEN GOTO 

00 
580 GOTO 540 
700 CLS: PRINT AT 0,2;"NUOVE ~ 

ROCEDURE" : PRINT AT 2,2;"PREM1 
A' PER TORNARE": PRINT AT ' 4 , 2;"P 
REMI ' C ' PER CREARE LA NUOVA": P 
RINT AT 6,2;"PROCEDURA" 

705 lF INKEYS• "A" OR INKEY:F="a" 
T.HEN GO TO 100 
710 ' IF INKEV$="c" OR INKEY:F• "C" 

cI~E~ALf~5R;G:R~~~ .. ~Tsiò~;"COMIN 
715 GOTO 705 

1000 CLS: PRINT AT 0,3;"MESSAGG 
IO DA "+C"DE" ANO cx> + "CODIF ICAR 
E : " : PRINT AT 1 , 3 ; " 
------y-AT ___ : PRINT: INPUT A$ 

;,M~:~~GGIO ~~~f.~t. ~~JNJx~! .. gògi 
FICATO : " : PRINT AT 9 , 3 ;" ______ _ 

1010-LET-Ae[eiii-~;:Riii~R~S<Al : DI 
MOSCA> 
1015 FOR Nml TO A 
1020 LET C:F<N> =AS(N TON> 



1030 NEXT N, LET F• l 
1040 FOR C=A TO I STEP -1 
1050 LET 0 $ ( F>=C$<Cl 
1060 LET l'=F+ l: NEXT C 
1070 LET A$=" ": FOR V= I TO A 
1080 LET A$=A$+D$ (\1): NEXT V 
1085 IF Ss 0 THEN PRINT AT 14 ,0; 
AS: RETURN 
1086 IF S t =I AND 5 • 1 THEN PRJNT 

A$ , RETURN 
1088 RETURN 
1090 PRINT AT 20, 3 ;"VUO! CONT INU 
ARE <SIN) " : PR! N~ AT 21, 3 ;" ____ _ 

1100-IF- INKEYS• "S" OR I N~.EY$=",s" 
THEN RETURN 

11 10 IF INKEYS= "N" OR lNKEY$=" n " 
THEN 6 0 TO 100 

112 0 GO TO 1100 
1300 GO SUB 1000 
1310 LET A=LEN AS: DI M f$CA • 3> 
1320 LET h=I : FOR t =3 TO A•3 STE 
P 3 : LET kmINT (((RND•25l+96)+1> 
: LET +s<t-2 l=CHR$ k : LET n=INT 
<<RND425> +97 ) : LET fSlt-l) &CHR$ 
n: LET fS<tl=A$Ch TO h l : LET h =h 
+I, NEXT l 
13 30 IF 5=0 THEN FOR e=l TO A*3 
: PR I N'r -f$ (el;: NEXT e: GO SUB 1 
090, GO TO 130121 
1333 LET A$=" ": FOR d= t TU A*3: 
LET AS=A$+f$(d ) : NEXT d 
) 335 RE lURN 
1600 GO SUB 1000: PRINT 
1610 LET A=LEN A$: LET F K=°l: DIM 

)($ (A) : lF 5 1=1 THEN LET FK• - 7 
1620 FOR q= l TO A: LET XS<q ) =A$ ( 
q 1'0 ql: NE XT q: FOR J • l TO A: L 
ET X$ ( J l=CHR$ <CODE X$ ( J l +F K) : N 
EXi J : LET A,!;=" " : FOR D=I TO A: 
LE1 A:S=A$+<$ ( 0 ) : NEXT O: I F 51 =0 

THEN PRINT A$: IF 5 =0 THEN GO 
SUB 109121: GOTO 1600 

1630 RETURN 
2000 LET S=l : GO SUB 1000: GO SU 
B 1010: GO SUB 13 10: GO SUB 1610 
: GO SUB 1090: GOTO 2000 
2200 GO SUB 1000: GO SUB 112110: G 
O SUB 1090, GOTO 2200 
2 400 GO SUB 1000 
24 1'1 LET A~LEN A$: LET ZS• "": FO 
R Ma 3 TO A STEP 3: LET 2$=?$+A$( 
M TO M>: NEX T M 
2415 IF 5• 0 THEN LET A$~Z$: PRI 
NT AS: GO SUB 1090: GOTO 2 400 
24 20 LET A$~ Z$: RETURN 
2700 GO SUB 1000 
2710 LET 61=1: GO SUB 1605: IF S 
=0 THEN PRINT A$: GO SUB 1090: 
GOTO 2700 
2720 RETURN 
3000 LET s ~ 1: LET S l ; l : GO SUB 2 

~ 0: GO SUB 27 10: GO SUB 1010: G • 

O SUB 1090: GO TO 3000 
9999 GO SUB 1000: GO SUB 1010: G 
O SUB 1090: GOTO 9999 

1 RE:·1 .•- GOSlJa ? f:RNC <, RET IJRN 

H..?45 >/ POr,E l PAUSE f i:IN 
~ LéT C0.:.0=0 
3 ~ANO \ . 2 i ~N0 t~33' 

~ ~J~ ~!t' IO 6 6 LET O (F):1000 000 
7 NE)(T P 
8 SLOW 
9 FOP F: l TO (RNCi44 ) 

10 R~MO ( RNO f ( A:NC iF) f 
11 NE,(T F 
l4. Go.sue 9 0 00 
15 L.ET Zi="'t;: 
17 L.ET Y$="• r "I 
1 8 l.ET ni:..; ,0 
19 L.ET 0$• .. 

THEN GC,SUB 30 00 
7 3 LET FLR c l 
8 7 IF COR>l THEN GOTO 100 
91 CLS 
92 l F COR;0 THEN G0SU6 ~500 

100 CLS 
103 LET Fh -64 
104 L.ET B • 102 
105 LET C•65 
123 PR INT. F S 
1 2 4. PRINT HT 2,0; 1=15( 1 I O ,:u ·v s ; 

6fJ1AT?v:'. &~liCfJ1AT?v~>;vs;bsìl 
1C5 FOR F=2 TO 2 1 
130 PRINT AT F , 7 ; ...... 
135 NEXT F 
137 OIH P (S l 
140 FOR F z1 TO 5 
143 LET ? CF J -;:2 
14S NEXT F 
150 O IM Z ( S J 
155 FOR F zl TO 5 
1.60 I F T tF) < lES T HEN ,;OTO 180 
165 LET Z (Fl• ia ,6+ !2 ,171472411E 

-02fLN CT (F ) )) ) 
17 0 ~OTO 185 
180 LET Z tFl • 2 , 8 5 
185 NEXT F 
~00 fOR W• l TO 100 
203 FOR Q:3 1 TO 2 $TEP - 1 ---30 



20 4 LET HM:39 
206 PRI..,. AT 0 , Q;FS (i TO (32-Ql 

l ; RT 0 ,0:F S C C3a-Q +l) TO ) 
207 LET Q;Q - 1 
205 IF P (6 l <24 THEN GOTO 210 
209 L.ET HH= (63- I.NT P (5)) 
~ 10 PRlNT AT 2,P ( 1);AS l1 TO ~ ); 

Z$ ;HT 6 , P(2); e s ; AT 10,P (3);C $ (1 
T?e:\iZfbAi,1~,~{·{bo~~fT 1s,P 1s 

220 PRINT Af 0,Q;FS i l T O l32 - Ql 
ì ;AT 0 . 0 ; rs ( (3 2-Q+1) TO ) 
230 LH Q:Q-1 
d50 LEi P(1l :P( l ) + (ZC1)- CRNOt4. ) 

l 
265 L~T P(2l =P l2l+(Z (2) - i RNOi4 ) 

)260 LET P13i =P l 3 ) +(2 (31 - iRNOt4) 

l .tt:,S LET P ( 4 ) :P e\> +.(2 ( t. l - ( RND14 l 
) 
27~ LET P (5 ) ~P (5J+CZCSl- ( RNO t4l 

• 27S IF \(P ( l J) : 25)t (Pca>, =25) + i 
P (3 ) ; s:25) + (P l 4. ) > =25) t ( P (5 ) > ::25) ) 

T HEN \WTO 400 
2S0 PRINT AT 0 , Q;F $ ( 1 TO (32-Q) 

J, AT 0 , 0.FS 1 (J.2-Q+ l J TO ) 
300 PK:!NT AT 2 , P(l) ,A$ ; AT 6 , P(2 

li~~~~4T?o~~ i2,6AA)~~ii~?>ig~~7i 
1~il<Ce+0 J!t~+NN >> 
320 IF { ( P ( 1) >,J ) + CP ( 2 ) >V) • 1.P l 3 J 

>J) • (P (4 ) h H + (P ( S) >.J ) J THEN ?R IN 
i FIT 0 ,27 , .. ti" 
390 NEXT Q 
395 NEXT U 
400 LET FLAG: l 
410 GOTO 2 000 
700 CL~ 

\!ml~~I~T ·e ,-,,-.;..;. 
715 PRU5E 2$0 
7~0 GOTO 1 3 22 
g,;ig STOP 1150 REM llìllit" INSER. $ COMMESSE 

1160 OIM PSC GIOC, 5 ,1) 
1165 OlH V$CGI0C, 5 ,1l 
1185 OIH US <G IOC,12) 
1197 OIM J$ (3, 8 ) 
119S LET LIN•S 
1199 OIM S CGIOC,5) 1200 CLS 
1201 LET COR:COR•l 
1202 LET JS (1) •"VINCENTE"' 
½~I~ t~t ~= :5~ :::PtAZZATo:: 
1205 FOR G•l TO GIOC g5g6Ji:

0
FLRGs 1 AND COR=l THEN GO 

12 07 LET LlN•5 
1205 LET XXX:0 
1209 G05U8 31>:10 
1213 FOR H~ l TO S 
1214 PRINT AT ·LlN,0; ·· ... " · H · 
13¼PAINT AT 20 ,0; "NililiMH114Mi ffiis 1\fflr-?!: I I " 

li:17 L ET FLAG=1 
12.!0 INPUT L $ 
1230 I F Ls=··v" T HEN GOTO 1260 
½~!g thL!c~r THEN GOTO 1280 
1250 GOTO 1300 ½~i~ t~t gl!i,H);"V" 

40·--

1270 GOTO 1290 
1280 LET P$C G, H) : 'P " 
1285 LET CC:2 

+Jtf:Ai,':i!,;.~1U! . 0 i 0 f i 
Ll2 lNPUT 5 ~ Hl 
~~9S IF S\G, H) <1~00 TH~N GOTO 12 

tgr? .. P~!~T ··fITLC'tN7;c;2:L~N ·;i~~~ 
d~J .. i1~1w ~~ 'ri~t1 , 0; .. 

1305 LET LIN=~tN+2 
1310 NEXT H 

~J41rili. "'I112W:,J.~1s O 
1312 LET XXX::0 
1313 FOR F•l TO 5 

ntt 

1314 LET XXX:$ , G,F ) t XXX 
1315 NEXT f' 
1316 IF XXX>D (Gl THEN GOTO 1325 
13 17 OIM XS((LEN iSTRS (XXX) ))) 
1316 FOR F•1 TO LEN (STR $ (XXXll 
'1319 LET X$ (F'l • CHR $ ( (CODE (STR$ 

CXXX> J (F" TO ) , +126 ) 
1320 NEXT F 
13.tl Gù5U8 3900 
132 .1 NEXT G 
13C3 GOTO 1500 
1325 PR INT-,:,, ~/W,j.:dMlilt! 
.. Z•1 TO S 
13J1 LET S (G , ZJ:0 
1~33 NEXT Z 
1334 PAUSE 500 
1335 GOTO 1206 
1350 REtl ... RIA5S.S ITUAZIONE 
1355 CLS 
i-&!21 . P NT 

THEN GOTCI 1450 

CRLCOLO QUOTE 



1510 
1515 
1517 
1620 
1525 
1530 
1540 
1550 
1560 
1570 
1560 
1565 
0 
1590 
1592 
0 
1 S93' 
) 

1595 
1597 
1596 
0 

(> tH T l S) 
D II-I Cl (5) 
OIM M (5) 
C>IH w$C5,3) 

n~ ~!l5+zr s 
FOR G::l TO GIOC 
LET T (H) ai( Hl+$(G ,H) 
NEXT G 
NEXT H 
FOR F•l TO 5 
IF T (F) ::0 THEN LET T (F ) &100 

LET Q (F) :11250000/T(fll 
IF QCF l >•50 THEN LET O(F) :5· 

LET HS (Fl :STRS (6:;!5000/T (F) 

LET QS (f> : 5TRS Q(f l 
LET MCF l •VAL CMS (Fl) 
IF H (f') > :50 THEN LET M (F ) =5 

CORSAN . • 

i CL~SSIFICA 

Il 11 I IV V 

1111111111 

· r "•••i•• 
m: tH ~m:~~h~'t~}1 17~· PRI"'i .. AT 20,0;·· 
1605 LET HS (f):STRS M(F ì 1775 PRINT AT 2,21 ,CMRS (CODE es 
1610 NEXT F TR$ (C0Rli +128) 
1612 SLOU 1777 LET U=10 
1616 PRINT .. ,, e ·- ~~8~ ci~rf!1e:~T;~t6~:~~~c~~~D1c65~ 
1it!) iJIP,~AVALLO • OUOTA SE • c 65IRM~;) ~ m~~m) ~Af6~~mc~ 
~~gf~A~5 :.. • VINCENTE • ~fc~~~01cci5IRl5~J~> ~t§f~~i ~~iw' 2 

16:;!1 LET KS="--------•---------- 1763 LET Tla5 
•-------- - -•" 1765 LET I$•5T R$ CTEHI 
16:.2 LET GS=" 1786 LET L I=LEN I$ 
• t " 1767 IF LI>6 THEN LET Ll:6 
1630 FOR M• 1 TO 5 1766 LET E•17 
1635 PRINT GS l7g0 FOR F•l TO Ll 
1636 PRINT KS 1 793 LET T1:T1•3 
1640 PRINT "• •• " ; H; " , l 1 : 1795 PR I HT AT f. *1' 1; CttA$ (CODE (I 
QltHJ ;" f 1 : "; t1$ (H); " i" $(F1 ) +128 1 
1650 NEXT H 1800 NEXT F 

i§~~ m~ ~ S m~ ~~Ii::;K~~S;!t.0t~l~3got8 t630 
1i6S PRl~T Al 21,0; HSC33 TO) 1830 IF FLRGzl THEN GOTO 2500 
1670 lF INKEYS•"" TMEN GOTO 1&70 1640 GOTO 6000 
1675 I F FLAG•0 THEN GOTO 6000 1999 STOP 
½!~~ i~ò~ 100 ~~~~ E~~ ~~~~vi6 ~J~C I TORE 

½~:~ ~i~ ,rsfLASS IFICA ~:~2 ~5~ ~=iE~~ i~436 
1702 FAST 2005 RAND USR 16514 
1703 DIM A (Sl 2006 NEXT ~ 
1704 FOR F•1 TO 5 2006 FOR F•l TO 20 
1705 LET A(F l •P(F) :.00~ NEXT F 
1706 LET N(Fl =F 2010 LET 11•0 
1707 NEXT F 2011 LET N•0 
1710 FOR J•l TO 4 1<015 FOR F:1 TO 5 
1715 LET K=J+l 2020 IF P (F) >M TMEN GOTO 2040 
1720 FOR I:K TO 5 2030 GOTO 2060 
17:.5 LET L =S+K-I 2040 LET M•P(Fl 
1730 IF A CL l< A(J) TMEN GOTO 1753 2050 LET NcF 
1735 LET TaA (L) :;!060 NEXT F 
1740 LET A (Ll :A(J) 2170 LET TEM:C ((6t256+A) ) -80)/10 
1745 LET A(J)aT 00 
1746 LET TT:N (J) 2210 IF FLAG • 1 THEN GOTO 1700 
1747 LET N(Jl•N(Ll 221<0 GOTO 6000 
1750 LET N!Ll ,TT 2499 STOP 
1753 GOTO 1758 2500 REM D"" CALCOLO VINCITE 
1754 LET N (Ll •NC L) 2505 CLS 
1755 LET N(Jl :N(Jl 2507 FAST 
1756 NEXT 1 :.510 FOR G:1 TO GIOC 
1759 NEXT J 2520 IF VS (G,N (U ) c" V" THEN GOTO 
1760 CLS 2 (10 0 
m~ ~~~~T m~ \~T p~ :g'. N 1g11n ~~.!G+~J~1 bbro .,.,,_ ___________________________ & _____ ---•• -', 



2630 
aS3 5 LET O (G)~ (O(G)-5 tG, N (2))) 
2 5 40 IP PSC G , N(3) ): ''P'" THEN GOTO 

2 660 
254 5 LET O (Gl • !O (Gl - S !G,N (3lil 
2 5 4 6 GOTO 2600 
2 600 L ET 0 (Gl : (0 (Gl+ (S(G,N (1ll • Q 
( N C1 J) > +S ( G,N (1l > > 
2 6 10 GOTO 2 5 3 0 
~630 LfT O(G ) : (0( G) + (SC G , N C2)) fM 
CN ( 2)) t 5 CG, N l i i I) ) 
2640 GOTO 2 540 
~660 LET 0 (GJ : (0 (G) + \S(G,N (3)) *H 
CN C3 l l +S CG, N (3 ) l l l 
2 600 FOR F•4 TO 5 
2 8 10 LET O (G l • (O(G ) - 5 (G, N (F))) 
26:.10 NEXT F 
2 640 NEXT G 
265 0 SLOW 
2860 IF FLAG• l T HEN GOT O 1350 
.16 70 GOTO 6000 
2999 STOP 
3 00~ REM idi"' PRESENTAZ IONE 
3 005 CLS 
3010 OI H WS (S , 10) 
g;,~g El~ ~::~,!90) 

304 0 LET WS (2l • " o 
3 0 45 L E T WS ( 3 ) e" 
3050 LET Wl\4 ) =" I " 
3 0 55 LET Wl (Sl =" 
3 060 LET R$ (~l•" 

CA\.a'Alli 

N 
3250 RETUR~ 
3 500 REH lii"' REGOLE 5 COHME55E 
3501 I F COR >l T HEN GOTO 3 510 
350 .? LPRINT " PER I NSERIF<E LE 5 
COHHE5$E : ", , 
3504 LPRINT " QUANDO RICHIESTO , 
PRl!HERE tt " "V .... ,SE S I P 
EN5A CHE I L CAVALL 
O VI NCERR'' '' , § I ''''P'' ' ' , &E I N 
UECE S I PENSA" 
3505 LPR INT •• CHE ARRIVERA 
•• ' ' SECONDO O T ERZO. •• 
350 6 LPRINT " SE SI P ENSA CHE ARR 
IVERA" " QUARTO O QUINTO, F' 
RE MERE SOLO - NEW L I NE - " 
3 50 8 LPRINT , , " tif¼ff t 
i i it\ , , 
3 5 10 FOR f•1 TO ~~ 
ija0 PRlr ·· .. 
3 525 NEX F un p,r AT 1. 1i. .. ,, m ., __ _ 

3 5 86 INPUT GI OC 
370 0 GOTO 1 150 
3 600 REM .... INSER . SCOMMESSE 

380 5 g~ISIRR~ "-~ 
(f3~K4~ 

3 l N U$ (G) 
3817 RETURN 
38i0 CL5 
3823 PR I NT " C O R 5 A N 
. ";COR 
3625 PRINT "~ • CHR 
s ,COOE (5TRiW))+lfilf)~ .. ; us 
((;) 
3327 PRINT .. OISPONIB I LlTH" " • 
O l G);" i;" 

~ ~ •tuE-t-J" m9,; l'~ IMT R~ JÌ 0 · "iii!•!!l•f@•--1;8 
3S~5Pì\T"N'l"lr 4 ,0."" • . " 
389 9 RETURll 
3900 REM _.,. TOTALE SCOMMESSO 
390 3 FOR P:O T O 3 1 ST EP 2 
3 9 05 PRINT RT 20,P; " •• 
'390 7 NEXT P 
3 9 10 PR INT RT 20, 0 ;us 1G) ; " 

; ··a ";Xs; ... .. 
3920 PRUSE 400 
3 9 30 RETURN . 

HA SCOMMESSO C" 

6 000 REH _.. CENT RALINO 
1!005 CLS 
8010 t..ET SF'L•0 
8020 PA INT T S ; " 

~e u~,g~~::,.. 1 

o s; Ts 
6 0 30 PR INT " 
NO VEDERE 
LLA CORSA 
",TS 
6040 PRINT " 
LR CLAS~I -

COR5A PRE­
TS 
6 0 5 \l PRINT " 
VEDERE Li'l 
F' INRNZIAR I H 
ORI " , T S 
806'2) PRINT •• 
L GIOCO" 

P R E M E'. R 
, se $I VUOLE FA 

TRH CORSA", 

2 ,SE S I VOGLIO 
LE QUOTE CE 

PRECEDENT E 

3 , SE S I VUOLE 
FICA DELLA 

CEDENTE". 

4 ,SE 5 I VUOLE 
S ITUAZIONE 

CEI GIOCAT 

5 , PER F I NI RE I 

6 0 90 IF INI\EYS: "" THEN GOT O 6 090 
6 110 IF INKEY $ •"1" T HEN GOTO 6 3 5 
0 
8 12 0 IF INKEYS•"..i" THEN GOTO :340 
0 
613'2) I F INKEYS•"3" THEN GOTO 6 4S 



0 
8140 XF INKEY S•"' 4"' THEN GOTO 5 50 
0 
8150 IF lNKEY S:"'5" THEN GOTO 855 
0 
8200 GOTO 8090 
8360 LET FLAG=0 
8 3 65 CLS 
6370 GOTO 1198 
6400 CLS 
8 410 LET FLAG=0 
6420 GOTO 1616 
8450 CLS 
6460 LET FLAl'l<0 
6'"70 GOTO 1770 
6500 LET FLAG=l 
8510 CLS 
6520 GOTO 1350 
8555 LET FLAG: 0 
8560 CLS 
8570 GOTO 1~50 
8575 CLS 
8 5150 PRINT "'VUOI SALVARE IL GIOC 
O"' , "CON L A SITV1'1ZI0NE ATTUALE '? ( 
5 /'N )" 
8585 IP INKEY $= '"' THEN GOTO 8585 
8590 IF INKEYS <> " S"' THEl'I GOTO 87 
00 
6600 L.Ei SFl..~ 1 
861'2> GOTO 9979 
8700 CL.S li ~~ff \J,Ps mrr mrn:t 

l<EX F 
8630 PRtNT AT 9;6; " ~ 
8S4L~.ll,J,NT AT 2 1.;2; "-~ 
Me~l1l'1i000 .. 
8860 CLS 
6670 GOTO 8000 
6990 STOP 
9000 LET AS• "'~ 

r,. 
9005 I.ET T S="' 

9010 AèTURN 
9979 REH al:Jlllll 
9960 CL5 
ll981 PRINT TA6 14, "~" 
9962 lF INt\EY $ • .. " THEN GOTO 9982 
9983 IF SFL<> l T HEN CLEAR 
9984. CL S 
9985 SAVE "Cl'IVALL.8" 
9987 I~ SFL:1 THEN GOTO 5700 ~~it r.~ .. 4, 12; "'CAVALLI"'; RT 

9SS4 PR INT i:IT 8 ,3; "(Cl 1984 Ol 
FABIO SERNO" 

ll91l5 PRINT RT 17, 3; "' PREHERE UN 
HlSTO 0U><l5IA~I "' 
9996 PR lNT RT 18, 6; " ECCETTO '"' 8R 
EF<K"' '" ' 
9>197 IF INKEY S•"'" T HEN GOTO 9996 
9998 CL!> 
9999 RlJN 

16514 
16516 
1652(i) 
16521 
16522 
16524 
16526 
16528 
16529 
16531 
(6533 

6 22 Jd 1,,22 
237 91 12 64 ld d!!,(4/ltlCJ 
19 inc dt! 
26 I d a,(deJ 
254 118 cp 118 
411 5 jr z,16531 
198 128 add a,128 
18 I d (de}, ii 
24 245 jr 16521:f 
16 243 djnz 1652!il 
21!1 ret 

_...._ ... 



• (Nst a pag. 39) 

li super soft ZX81 d, FabktBerno 

Corse di cavalli 
Un appassionante gioco per sentirsi 
nel mondo delle scommesse di Ascot 

Un lungo listato per i possessori di 
ZX81 16k. La prima fase si svolge 
con l'accettazione delle scommes­
se:potete puntare sul cavallo scelto 
e dallo vincente ("V") o piazzato 
("P" ); se ntenete che non arriverà 
oltre il teno posto. date solo 
NEWLINE. 

Il programma, che contiene detta­
gliate spiegazioni, può mostrare do­
po ogni C)()(Sa le quote, la classifica. 
la situazione finanziaria di ciascun 
giocatore, e può essere salvato con 
una data situazione, per riprendere 
in seguito dallo stesso punto. 

La velocilà dei cavalli è relativa­
mente bassa, ma può essere modi­
ficala lntetVenendo suita variabile 

Z() alla linea 165. 
La breve routine in 1/m all'inizio 

det programma (REM 1, caricata 
partendo come d, consueto dalla lo­
cazione 165 14) serve per un rapido 
INVERSE del video; trovate il disas­
semblato con i c<Xfici da caricare 
alla fine del listato baslc. 

Chi non possiede o non ha inten­
zione di utilizzare la stampante, do­
vrà sostituire tutte le istru:zW)(li 
LPRINT con normali PRINT. 



Da qualche amo si parla sempçe più 
spesso detpossibifi impi~;del compu­
ter an ambito didattico e si oospica (o si 
teme. secondo i casi} per il futuro delo 
stesso una $81'1"1Pf'8 maggior specializ· 
zazione in tal senso 

La ricer'Ca e la sperirnen1azione, fino a 
pochi anni 1a priVtleglO dele scuole é 
delle università americane (si pensi alla 
nascita del linguagg,o Baslc), anche se 
tra bmOri. incen.ezze e a volte facili entu­
Siasmi stanno diventando una realtà an­
che da noi che coinvolge se,np,e più 
1ns,egnanb. operatoci. prog,ammatori, 
software-houses, ecc. Anche da pan.e 
degli utenti crediamo che l'es.Qenza di 
usare il computer non più sok> come un 
oostoso giocattolo sia sempre più 
sen111a. 

Da qui il p<ogetto di qveste pag.tled'le 
intendOno offrire al teno,e una serie di 
progranvni e di articoli che gli pem,ena­
no d, awlc,narsa al trattamento delJe .,_ 
formazioni musicali con l'a.uto di un eta­
bcwatote elettronico 

Diversi sono i 11ve111 In cu. l'ela.bOratore 
può interven1te nel trattarnento delle.,_ 
formaziON mus,call: 
- suppon.o didattico 
- anal1S1 di testi musicali 
- elabora.vone di tesb musicalt. 
Nel pnmo livello nentrano tutti quei 

programnu che haMO 10 soopodguida~ 
re l'utente ncll'apprencfmento degli ele­
menti tondamentall d&lla disciplina. 
AVTemo qutOdi programmt per l'appren­
dimento delle note. del valori musacaJi, 
delle scale, degli accordi, ecc. 

E' evidente che i desnnatari primi d 
questi programms saranno tutti quellt 
ctie hanno ,nteresse ad awicanarsi e a 
con,prendefe Il linguaggio musicale, ma 
pensiamo che destinatan possano éS .. 

S8t'8 anche tutte quelle persone che 
operano nell'ambito detl'editona mUSI· 
caJe e che potranno trovare in queste 
pagine l'occaSfOne per un oonfronto e 
uno scambio di idee. 

Per analisi d8i testi musicali s'1ntende 
L11a ricerca svotta al fine dt desc11'118fe 1 

processi musical! nella loro forma SO'Ut­
turale e non nella forma di Séquenza 
temporale come generalmente siamo 
abituati a eonsoerar11. I programm• pre­
sentati cioooserwrannounapprocao al­
l' analìsi da diverse angalazK>ni ricerca 
di sequenze, rice<ca dì modelli, rappré· 
sentwono grafica <i testi musicali, in­
versiOne speculare di una mel()(ja data 
ecc. 

Didattica 

Uno Spectrum 
tra le note ~ GuJdoOm•I 

Un progetto per utilizzare il calcolatore 
in processi di elaborazione 
di dati musicali. 

Infine per elaborazione dì tesb musl­
call ,nter'ldlarno la possibiita dj introdur­
ce dati in forma strvtturalé e ricavarne in 
usctta ,nformazioni in k>lmad seQuenza 
temporale. Anche qui avremo program· 
m1 che ci permette<anno di fare alcune 
esperierlze., qves.ta direzione. 

Ci sono poi altri livelli in cui può anter• 
venire l'elaborazione de• dati musicali, 
come l'analisi del suono, la sua elabOra­
zooe. la S#ltesi. ma sono IJ,lesti p<oces­
si che liChiedono dispositM ben più CO• 
stosi e sofis.ticati di quelli che lo Spec-
1rum d può offrire. 

Infine due parole sul p,og,amma pre-

sentato questo mese if quale non rientra 
in nessuna detl& categor'te precedente­
mente descritte: una volta battuto 11 liSta· 
to e dato il RUN. si avrannocile opzioni· 
con la prima s, potrà 8500f1are l'Ana sul• 
la N corda dtJ. S. Bach: con la seconda 
rinno alla g,o,a dalla IX s,nlon,a dì 
Beethoven 

Non t redO Che ,1 listato metili partico· 
lari spiegazioni vism la sempliatà delle 
routine. Le uniche dlfflcottà potrebbero 
lorse nasoere per ti reperimento det va­
lotl da date alla durata dei suo~. ma 
anche questa è 1.#l'cperazione estrema• 
mente semplK:e che verrà trattata in uno 
dei prossani a,bOOll. O 



SpazioQL 

li linguaggio macchina 
del Sinclair QL ~ G;anlucaCam 

Il QL è finalmente arrivato, e noi iniziamo a dedicargli 
uno spazio, esaminando anzitutto il cuore del 
computer: il microprocessore Motorola 68008. 

Ora che il tanto atteso OL è dvenU10 
una realtà (anche se pochi 9000 rluscrtl 
finora ad acQt.Jistaflo), di~ un'oc:dlia­
ta alle effeaive poss;bilità che la macchi· 
na offre al prograrrwnatore, ovvero alla 
potenza del software che sarà immesso 
In cltcolazlone ed alla velocità cli esecu­
zione dei prograrrmi. 

Ma quanti bit ha? 

Cl sono siate numerose polemiche e 
confusioni sul fatto che Il OL usa un ml• 
croprooessore, ti Motorola MC68008. 
decantato dalla Sincia.ir come un 32 bit. 
da altri come un 16 bit, da altri ancora 
oome un 'misero• 8 bit. Tali aff8ffllaziorw 
sono tutte pat2lalmente vere. 

I registri del microprocessore sono in­
fatt; a 32 bit. L'MC60008 è dlrettame11te 
c,ompat,b,le con l'MC68000cl1e dispone 
di un data-bus a 16 bit, QUW'ldi oorrambl 
hanno una oontonnazione in1ema a 16 
bit per quanto riguarda il fonTlato delle 
istruzioni. Anc:tle l'appellatl\lO ·a bit' è 
valldO, In qua,,to ques,o è ;1 formato del 
data-bus. 

I seguenti punti dovrebbero chiarire 
maggiormente le idee, specialmente a 
cok>to ctle hanno tentato di pa,agonare 
IO ZSO (11 p"""'"'""e dello Spectrum) al 
MC68008: 

1. L'arch.itettura interna è a32 bit. Ciò 
Significa che per quanto conc9fne il pro• 
grammatore, Il Motorola 68008 è un 32 
bitatvttigli effetti. 

2. Il fom,ato di 8 bit del data-tius può 
Indurre a pensare die ciò comporti in-

46-Sinciair~ 

credibili limitazioni di velocità rispetto aJ 
fratello maggiore MC68000. ,1 elle è ab­
bastanza inesano. Il fatto ti disporre di 
un data-bus dimezzalo porta nella mag. 
gbr" parte dei casi ad un ciclo di lettura in 
pilJ. oweroa 4 cicidiciock. pet preleva­
re 16 ~,, dala memona. eo,,s;de<andO 
che la velocità ci clock def 68006 è pili 
che raddol)pla~ ris(Jetto a quella dello 
280, l'aspetto '"velocità"' è dol rutto 
acoettallile. 

3. lnogni caso,1'68008èsenzadlJb. 
bio più potoote di qualsiasi altro 8-bit 
oome lo 280 o il 6502, e di una buona 
pane dei 16 bit attualmente eslste,ntl. 

L'architettura 

Le caratterisoche loodameotall elle Il 
ptocessoreoffre al p,ogramma1oresonc 
le8eguenU: 

- 8 registri dati a 32: bit, ognullO dei 
quali può essere usato oome 
accumulatore 

• 8 registri indinzzo a 32 bit, ognuno 
dei quali può essere usato come registro 
indice 

- 14 modi di indirizzamento. 
O,,ost·uttwno pVnto è molli s;gn;ficat;­

vo. Lo Z-80dispone di soli s modL dttetto 
(os. LO A,(8000h)). lnvned""° (es. LO 

-



8,4), lndlreno (es. Lei C,(HL)), indiciuo· 
to (es. LO A, (IX+1)), e stael< (es. POP 
DE). 

ti 68008 aggiunge a questi altri potent, 
modi come: indiretto oon post· 
lncn,menio (il ,..,,.1re è 01crementa10 
dopo l'uso, non c'è ~iù ta necessità <i 
agglomare puntatoci), Indiretto oon pro• 
decremento (il registro è decrementato 
prima dell'uso: pennette di creare str\Jt• 

ture UFO o FIFO assieme al preceden­
te), indiretto con indice e offset etc.. 

le istruzioni 

n set di iSUUz:ioni è estesissimo; tutta­
via, I codici sinbollcl loooamentalì non 
sono molti e possono essere raggrup-. 
pati In 8 gruppi funzionali: 

- movimen10 dati 
- a,itmetica 
- operazioni logiche 
- stuft/rotale 
- manipo&azione cti bit 
• arirme6ca eco 
- oontrollo del programma 
- controllo det sistema. 

lt primo gruppo è essenzialmente for­
mato dalla famiglia dell'istn.izione MO­
VE (che nello zeo si chiama LO e nel 
8asìc LET}, che pu<> oastenre dati di tre 
k>nnati (8, 16 e 32 bit) nelle direzioni M· 
M, R-M, M•R, R·R (R=reg1$UO, 
M•memoria). 

l'aritmetica è assai sviluppata in con­
frontoalo ZSO. Oltmalledas$lche AOO, 

SUB, CMP, NoG, sono presenti DIVS, 
OIVU. MULS. MULU per <ivisioni e mol­
tlpllcaz,onì con o senza segno, Esse la­
vorano a ve.kxità estremamente eleva· 
te: ad ese~. per caloolare la $Ol'M'la 
di due quadrati sullo 280 sono necessari 
almeno 2500 cidl di clock, mentre Il 
68008 ne lmp,ega 250. Non mancano 
owiamente istruzioni per aritmetica a 
precisione muN>!lla (AOOX, SUBX, 
NoGX. EXT). 

Le ope,"""'11 log,àle sono le Qasol­
che ANO, OR, EOR (XOR sullo Z80). 
oltre ad Ul1 utile NOT. 

la famigl.a <i operazioni shift/rotate 
comprende LSR, LSL, ASR, ASL (sh,N 
logioo o aritmetico a destra o sinistra, 
ooo numero variabile di spostamenti), 
ROXR, ROXL, ROR, ROL (rotazione a 
destra o sinistra estesa o nonnale). 

La maniPOlazìone di bit è affidala a 
BTST. BSET, BctA. BCHG, mentre le 
iStR,Jzl()nl d'le lav()(al'IO in eco sono 
ASCO (addizione), SBCD (sottrazione). 
NBCO (negazione), 

Il con1Totlo del progranvna è un gros­
so punto dt lorza dffl 68008. JMP e JSR 
sono le equivalenti ci JP e CAU. dello 
ZSO (GOTO e GOSUB del Basìc), pre• 
senti anche in versione relativa: BRA e 
8SR. 

e« è un salto cond..ionale relativo 
(con un range di + / -32 Kbytos), con 14 
varianti, Le oondlziotu inetudono mag· 
giore o uguale, minore, diverso. ecc. 

La PQ'enuss,ma OBcc (16 varianti} è 
una istruzione per implementare loop O 

tiPO UNTIL La variante DBAA equivale 
alla DJNZ dello zso. ma con contatore a 
16 bit e non limitato ad lS'I solo registro. 

Il controllo del sistema è meno stimo­
lante per if programmatore, esso oom­
prencfe astruz,oni generalmente privile­
giate, OW8lO esegulbil, unicamente da 
parte del progra,rwnaprincipale. ll'leres· 
sante le TRAP (una spede d• RST) 

Diamo una rapida ocx:fliata a quello 
che forse è il pri"no prograrrwna per Il 
68008che vedete, e contronbamctlo con 
l'equivalente per 280 (iiSlati 1 e 2). I 
programmi confrontano due Siringhe 
della Slessa lunghezza. definita dalla 
variabile LENGTH, che ,ni%Jano dalle lo­
caz,onl START e STARTI. Se 
(STR I)= > (STR2). la variabile GReA­
TER è POSt;l uguale a zero. Altlimemi è 
posta uguale a Fl"FFh. 

I prograrrrni dovrebbefo aiutarvi a ca­
pire qualcosa in più di quantopotrerrwno 
fare de$crivend0 la fynziOne delle sin· 
gole istruzk>n;, La maggiore efficienza 
del programma per il 68008 dovrebbe 
essere evidente. 

C'è stato dli ha lamentato la mancan­
za di is.trvz,oni come CPIA e $imali. ev;. 
dentomente non si era aa:ono che una 
SèQuenza dì due $018 istruziOni come: 

LOOP CMP.L (AO)+ .00 
D8EQ 01 ,LOOP 
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Aisutt.a in una CPIR con ncerca dì un 
numero a 32 bit. dove i registri AO, DO e 
0 1 sostituiscono HL, A e 8C. Mite simili 
cstruzioni dello 280 possono essere im­
plemootate oon facilità estrema. 

Il ,.,guaggio Assembly del 68008 è 
senza dut:bo molto più efficiente di 
quello dello Z80; la frequenza di com• 
mettere possibik 'bugs · ~rante la scrit­
tura di un ptogtarnma dvT11nu1soe SiCUfa• 
mente con il 68008. 

Chi ha ,agg,unto buoni fiv&III oon lo 
280, può passare tranqudlameme al 
68008 del quale SICUtam8'11t& apprezze­
rà la Potenza L'impresa è PI\I difficile 
per il principiante che si aooos1a per la 
pnma VOita ad un 32 M 

Conclusioni 

Le potenzjatità per un computer come 
a OL basato sul microp,ocessore 
68000. sono molle 

L'indirizzamento che supera il Mega­
byte, la po«enza del processor• od ,1 CO· 
sto del computer sono i punti chiave che 
possonooontribuire allo sviluppo di pro­
grammi inoontrontoai Qual, quelli attual­
mente disponibili per lo Spectn.rn sono 
unanullltà. 

Ciò e soprattutto vero per quanto ri­
guarda , giochi, per I quall Il QLsembre• 
rellòe ~ computer ideale . O 
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La disponibilità di libnsul 68000(equi­
vakH11e al 68008 per quanto riguarda Il 
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Programma p..,r 6130 08 

LE!16HT OS . W 
mm DS. L 
START OS. L 
WATER DS. W 

STRCOlf MDVEQ 
MOVE.W 
BEQ. S 
SUBQ.W 
MOVEM.L 

LOOP CMPM. 8 
OBCS 
ecc.s 
NOT.W 

M MOVE.W 
RTS 

110,00 
LENGHT,Dl 
DONE 
111,01 
STARTI ,A0-Al 
<Ali+, <A0)+ 
01,LOOP 
C>ONE 
00 
00,GREATER 

l1•QhtUI 1trlnt1 116 iiU 
1,dtri111 am (l2 1111 
1t1d1nuo STR2 132 ~,u 
fl,g orrort u. iitl 

HSdt 'ttrintbt itgll.lli' 
pnlt'II hanqhtna 1trintht 
finito II lu.nttltzu•I 
19tu11h l11n9h11u Jtr D8CS 
A8'START1, Al•START 
confronti u11 byte 
riptlt lhcht' STRl<STT12 
fitto 1t S1Rl>-STR2 
l!t.ffFFh II STRI <SIR2 
Hhl rhtlbto 
rttuta 

Pr-c:>4-1ramm..a petr ZSIZI 

LE.116111 DEFS 2 lunghtm stnn91 U6 bit) 
mm OEFS 2 indlrluo SIRI 116 biti 
START OEFS 2 indirino S1112 H6 liti 
6RUTER DEFS 2 111, ,,,.,. (16 bit) 

STRCOlf LO DE,0 u1111t •stru19ht ut••li • 
LO BC, (LENGHT> l"t lm l1111tbtUI 
LD A,B caotroll1 1t lo,lfll,m,f 
OR e 
JR Z ,DONE M ti, Hct 
PUSH DE uh• flit «rort 
LO HL, <START!) i1hio ,trug1 STRt 
LO DE, <START) iohlo stringi STR2 

LOOP LO A, !HL> prelevi car1tter1 
EX DE,HL ICIIÒII lndlrini 
CP <HL> COAftOfth \Il -ytt 
EX OE,HL scubi1 nuovlllttt ilNliriui 
JR e, Ex x·r Hct II STRl(ITrl 
INC DE , .. t, 11 ''"'i• •rt• 
INC HL 
OEC BC 4Kttllflta contltwt 
LO A,B controlh 1t h1 •'Nilftto I 
OR e 
JR NZ,LOOP pro11gu1 LOOP finc.M' BC•I 

!lii POP DE 111, .,,.,. .. 
JR NC,ODNE rllom I 1t STRl>•S1R2 
OEC DE 11tri .. t1 rltorn, ffffli 

DIIIE LO (GREATER> ,DE 11Jn rhulhto 
RET rttwrn 

~ 
~ 

I 
I 

I 

ffl 



I codici di errore 
dello ZX81 
di Fabio semo 

O/ 
O/ Tutto è OK, il progranvna è termi­

nato normalmente senza erron. 

1/ 
1/ Si è latto il NEXT di una variabile 

non lnlzlaliuata con un FOR. ma &a va­
riabile esiste già; quindi la responsabile 
dell'errore è ooa variabile oon un nome 
kJngo 1 solo cara.nere, cosa da evitare 
sulSo ZX81 , se possibile, prop,io perchè 
s, può lare confusione con I FOR. .. 
NEXT. Ad esempio. se ho dichiarato 

10LETA=10 
epoi1accio 

3333 FOR A=·7 T093 
Il contenuto di A verrà modificatoduran­
ce il cido di FOR. 

Pe,- r'isolvere la Situazione. bisogna 
vedere alla linea errata qua.te è la varia­
bile usata, sostrtultla se n808SSatio, e 
inserire a monte dell'errore latineaoon il 
FOR. 

2/ 
21 Uso di una variabde non definita in 

preoedenza. Bisognerà quindi inserire, 
a monte deH'e.rrQfe, ladìc:tliarazione del­
la variabile· ciò può awenite oon un 

~ M, un FOA (l'errore 2, alpO· 

sto dell'errore 1. oornpare nel del <I 
FOR se la variabile usata ool NEXT non 
esiste). 

3/ 
3/ Indice di variabili inci::iua1e (CO· 

me gli array oomerici o di caratteri) fuori 
da.i limiti stabiliti CiO awiene generai• 
mente quando si indirizzano elementi di 
array tramite variabili che vengono alte­
rate da cicli FOR ... NEXT. o che vengo­
no modificate impropriamente. 

Controllare quindi manualmente pas· 
so per passo lo swiglmento del pro­
granvna nella "z.ona"' dell'errore, fino a 
trovare 00$3 ta "sballare" lo ZX8 t. 

NOTA: se l'indice ha valore negativo o 
è maggiore di 65535 questo disoorso 
resta valido, ma il compute< segnala er~ 
rote "B". 

4/ 
4/ Non c'è più spa?JO ., memotia. 

Durante l'esecuzione di un programma 
ciò può awenire se. ad esempio, si è 
dìmensiona.10 un array che occvpa trop­
po spazio. 

L'unica sokJzione è dare un b8t 
CLEAA, canoel1ando cosi tune le varia· 
bili, e cercare di analizzare ltpl'OQ(amma 
per rlSParmlare spazjo il piU possi:)ile, 
specialmente se si lavora {ancorai!) con 
1 K dì memoria. Ad esemctO, si possono 
1og:liere dal progaurma le tinee oon i 

4t>-4t ANI codtM7 MD x<-24 0ft 
cod1>"'7 AND colt(•112 DR <od,. 

l2 lllEN PIIIE 2~8,81 PRIIIT 8R 
16KT IJ PAPER 1ttr1AI y,xJIN!m 
1 PAUSE pu: POll 2ll>le11: IF x( 
li IHEN LEI ••x+h 80 SUI 6111 
lit IF CODE INKEY'"1l lHEN &O 

sua 1111 
171 IF CODE 111:EYMII Til[N LE 

I ftl•n1+ m, 80 SUI 4tBI 
18' IF CODE lll:EYS-21$ Tll[N LE 

I ftl•11•ll21 80 SUI 4tll 
191 IF CODE l*EYf•198 TlltN IN 

PUl 'SAYE Sh rt ' J 111 60 SUI 311 

:i,L~ ;~~:.:~~i :::,~·:~ 
Ul ' llTDlO'J&IJ sm 11CDDE .... .... 
2N IF CODE l*EY" m TllEN IN ~u~;•=• do C011vtrtlro'1d1 s 
511 SO TO 91 

2ffl REll iftput m d dtc 
l lN IF t tU TO 11• '1' IHEN 60 
TO 3121 
liii LEI n11t.YM. tl1 RETlllN 
i121 LET • •·•• q 10 $11 60 sua , 
14t1 LEI n•o•d QRJI 
349'1 REW con "' 
35N lf tlU &O 
ID 3$21 
3$11 L 

4tl 
11 LEI , sua im, 
PRIIIT JAI • rlJrl 

Ull FDR o•6 10 21 SIEP 3 
1141 LEl dtc•PEEI Unt+ytlJ+lo1• 

1·2h UI t•dtc1 60 SUI W 

m/Ir'1~1~ •. 
t·~ .. ., 
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RE:M, o dìm.nuire ,1 nume,o detle scrlne 
non necessarie $\Ilo S(:hermo, oppure 
ancora usare sempre le scesse variabili. 

Ce<tamente, cosi risparmiate memo• 
ria diventa un'arte. ma è una cosa es­
senz.lale su qualunque oompu1er ridurre 
a1 minimo lo spazio oocupato dal pro­
gramma e dai da.U. 

5/ 
5/ Non c'è più spazio sulb schen'no. 

Causa: PAINT o LIST. Soluzione: lare 
attenzione nel gestire le scritte suflo 
SChemlo. M1S<lfendo degli OpS)Ortuni 
CLS, 0Pl)V<e usando lo SCROU.. OPPU· 
re usando il seguente trucchetto, (se si 
ha bisogno di un output organlttato a 
pagine): 

200 IF PEEK 16442 >= 4 ll-tEN 
GOT0230 
210 PAUSE33333 
220CLS 
230 ............................................. . 

cosl, quandO lo schermo sasà pieòo, 
(PEEK 16442 è il numero di tinca su cui 
opera PRINT) Il P<09,amma sl fermerà e 
potrà rtpar1ire solo premendo un tasto 
(NON BREAK•) 

NOTA: CLS è solo indicativo, a seo. 
conda dei casi si userà IXl COPY, oatt,o. 

I 
6/ Overilow aritmetico, si è cioè an­

dati al di là del maSSl"nOn11nerooonseti-
10 sul ealeolato,e (10"38). 

Visto che di solito ciò aw,ene nella 
valutazione di tunooni matematiche. 
(esempòo; TAN Pl/2) bisogna fare rnott,, 
attenzione neCl'usarle. 

7/ 
7/ Linea in cui c'è un RETURN a cui 

non o:xrisponde nessuna etiiamata di 
GOSUB. 

Prot>abilmente il caso l)tlJ comune è 
quello di una subf'outlne in fondo al pro­
gramma a cui si accede pcrchè non s, è 
messo uno STOP p.-ima dell'witro della 
Sl..tlroutine, oome in quesu>~: 

100 GOSUB 300 
110 
120 

290 AEM 001 Cl VORREBBE UNO 
STOP O UN GOTO 
300 REM SUBROUTINE 

350RETURN 
Qui 11 oompute,r eMra nella svbfoutine 

credendola una normale sezione di ptO­

gfamma. e quando trova H AEtURN si 
blocca. appunto con errore 7. Prima del 
COf'PO della slboutine bisogna qwndi 
trasfenre il controlloal1rove. 

8/ Erro,e abbastanza raro: viooe se­
gnala10 solo QuandO si tenta di tare un 
INPUT in modo invnediato (cioè da ta• 
stiora). Dando, ad esetnpiO, INP\JT 
ABC, il computer segnalerà appunto 8/ 
O. L'unico modo di ovitaoo è "'elio di ... 
evitare di dare un INPUT in modo 
immediato. 

I 

9/ fl programma s, è fermato a uno 
STOP. Dande> OONT in modo immedia• 
to iJ progranvna ripartwà dalta linea suc­
cessiva a quella dello STOP. O<Jes10 
non è, quindi. un vero e proprio &rl'Ore. 
ma solo l'awertr'l"lento che il program­
ma si è fermato per nostra volonfà, ltlvé• 
ce che atla sua flne logica o per errore. 

Al Argomento non vaJ100 per certe 
funzioni rnatematiche. come. SOR & LN 
(argomento n<>galiVO); ASN e ACS (va· 
1orem1t1oredi -1 o maggiore di 1). 

8/ Se t'errore è segnalato in una li­
nea che usa oo array, vale il discorso 
fatto per l'errore 3, con l'ecceziooe se• 
gnalata nena nota 

Se !Invece non è oosf, allora nella linea 
errata si ha un Intero o una variabite fuori 
dai timrti dell'istruzione in cui è USlita. 
come nei seguenti casi: 

RUN, GOTO, GOSUB, UST, LLIST n 
conn>9999; 
OIM A(N), RAND, PEEK, PAUSE n 
con n>65535; 
POKE N, I con N>65535 o <>255; 
CHR$ X con X>255; 
PLOT, UNPlOT ·x.v con X>63 o 
Y>43; 
Per tutti gll esen-.:,t fatti l'errore si ha 

anche se l'argomento è neganvo. 

Cl Il 18$10 delta stringa di cui si cerca 
di fare la VAl non cos1itulsce un'espr'éS· 
siooo aritmetica vaiiela. ciò succede se 
nella stringa sono contenute vanabll 
non efichiarate o se c'è qualche errore 
sintattlco~aritmetico (esempio: VAL 
.. A+• 3"). 

O/ llprogcammaèS1a10interronocon 
un BAEAK da tas1iera; può es.sef8 dato 
quindi In ogni caso: afta tine defl'esecu~ 
zooe e.ti una linoo. di programma come in 
un LOAO, SAVE, LPRINT, LLIST, 
COPY. 

Oppure si è nspostocon STOP a una 
richiesta df INPUT numeric:o{è quindi un 
modo per fermate un prograrrma) 

E/ lndK:e oon usato. 

F/ SI è falto un SAVE"" (s,r,nga \/\IO• 
ta), che a differenza di LOAO non è 
permesso. 

Nota: Il nl,l'Tlero dle cx:imc:,are sut vi­
deo dopo il coclee di errore e lo stash {il 
segno/) lnoiea la linea dove è awoouta 
l'mterruz.iorle. 

In un proSSimo ,.._.mero illustre,emo I 

cOdico <l> errore dello Spectrun, ~ ~ 
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~CLASSIFICALA CLASSIFICA LA 

I primi dieci secondo le 
preferenze dei nostri lettori (*) 

1. AtlcAtac 
2. .... ...._ 
3. JelNIWlly 
4. ..,_Wulf 
5. AntAttack 
I. Match Polnt 
7. Chequer9dflag 
8. Mugsy 
9. Flghter PIIOC 

10. LoHobbH 

La Top Ten Spectrum 
di MicroScope (ottobre) 

(Ulllmate) 
(Soflww& Ptojecls) 
(Soflw- Pro/8CIS) 

(UllimalB) 
(Quiclcsilva} 

(Pslon} 
(Pslon} 

(Melbourne) 
(Digitai lntegration) 

(Melbourne) 

1. Sabre WuH (Ultimate) 
2. Full Thrutlle (Micromega) 
3. Match Polnt (Psion) 
4. D.T.'s Decathlon (Ocean) 
5. Monty MOie (Gremlin) 
6. Mlcro Olymplcs (Data Base) 
7. Jet Set Wlly (Software Projects) 
8. Lorda of Mldnlght (Beyond) 
9. TLL (Vottex) 

10. Mugsy (Melboume) 

(') Atic Atac e Manie ~ nsultatlo anoora i piò graditi, menll't' sono In 
a$C9$a gli ultimi amvab, In testa alla dalSsi'lica inglese (Sabfe Wulf, Mateh 
POlnc e altn}; intramcnabile ~ Aag. Dietro ai prini dieci e'è tri 
c:onsk:lerevotel'IU'nerodi giochi ex-aoquo (1 ·2 voti), 



A proposito dell'alimentatore de­
scritto (un po' troppo sommaria· 
mente. dobbiamo ammettere) sul n. 
06, abbiamo rioevuto vane richieste 
di chiarimenti e qualche e<ltica. In 
particolare, Giorgio Menon, tecnico 
presso i laboratori del Oipal1im. òi 
Fisica di Padova, contesta (con toni 
non sempre pacati nè tecnicij la va­
lidità di alcune affermazioni conte· 
nute in quell'articolo, per cui ci sem-

~ ;~s:;~u,f:~orn~=:: 
ne è stato vittima di qualche taglio 
redazionale. 

Trasformatore: il toroidale non è 
stato scelto perché '1a chic", ma 
per il motivo ben più serio che lo 
Spectrum completamente espanso 
(48k, Interfaccia 1, Mlcrodrive, in­
teri. stampante, altre eventuali) re­
sta costantemente soll'0<lo del· 
l'asfissia se alimentato oon il misero 
ampére fornttogli dallo ZX power. Il 
quale, è bene precisarlo, se subisce 
una caduta di tensione di oltre il 
15% (da 14·15 a 11-12 V) sol se­
condario quando viene posto sotto 
carico è proprio per l'insufficiente 
amperaggio, la cui unica causa è la 
bassa qualità del trasformatore. Il 
trasformatore di tipo toroidale ha 
una ~tenza nettamente superiore 
(a parità di ingombro): un modello 
che risponde alle nostre esigente è 
il 30 VA, con tensioni nominali 220 
V/12 V (2.5 A, codice Rebit HT / 
3303-00). Alternative: HT/3303-02 
(12 V· 2.5 A), HT/3303-01 (9 V • 
3.32 A), sempre con potenu di 30 
VA. 

Condensatori: C2 e C3, precisa il 
sig. Menon, hanno valori bassi poi· 
chè la loro funtlone è di eliminare 
piccoli "spikes" dovlJ\ì a disturbi di 
linea o altro; i valori consigliati sono: 
C',=0.2 µF, C3= 1 µF tantalio. 

Ponte diodi: resta valido quanto 
detto sul n. 06( 220 V· 3 A). 

Regolatore: Il 7805, ancne se 
molto più conosciuto, non è effetti· 
vamente l'ideale: correggiamo 
quindi l'indicazione, proponendo la 
serie LM della SGS (117,217,317, 
usabili Indifferentemente). 

11, 

La pagina del tecnico 

Teoria e pratica 
dell'alimentatore 
a cura ci Valerio Cipoh 

I nostri interventi sulle migliorie 
allo ZX power hanno provocato qualche 
polemica: torniamo sul tema con 
un approfondimento teorico. 

V(,) 

t 

LHft7 
U12,t7 
LM3'17 

Y(ol 

I (aAj) 

Resistenza: a causa dell'inevita­
bile tolleranza dell'integrato, è op­
portuno procedere a una taratura 
della tensione d'uscita, compresa 
tra 8 e 9 volt. Costruito il circuito 
senta R3, si misura la tensione di 
usctta: se risulterà superiore a quel· 
la desiderata, si collegherà R3, sce­
gliendola tra i valori di 8.2 e 18 
KOhm, in modo da ottenere la ten· 
sione voluta. 

Scendendo un po' più nei dettagli; 
la tensione in uscita dal regolatore è 
data da: 

V(o) = V(ref)'(t+R2/R1) + 
+ l(adD·R2 

La corrente l (adj/, tipicamente, è 
inferiore a 100 µA, mentre la tensio­
ne di riferimento V(rel)è 1.2sv. Una 
scelta opportuna delle resistenze 
R1, R2 rende trascurabile l'effetto 
della c;orrente l(adi) e permette Inol­
tre la regolatione dell'alimentatore 
1n stato di funzionamento a vuoto. 
Perchè ciò sia possibile, la conente 
I( 1) (vedi figura) deve essere supe· 
riore al valore minore di carico 
l(o)min previsto da questa serie di 
regolatori; Il valore di 1(1/ ottinale è 
attorno ai 20 mA. In tali condizioni, il 
partiitore R1·R2 può essere cosi 
calcolato: 

Sincla.r Compulltl' • $3 



V(o)= 1.25"(1+R2/R1) 
R2/R1 • V(o)/1 .25· 1 =62 (1) 

A1+R2 = V(o)/1(1) = 450 Ohm 
(2) 

A causa della tolleranza In ecces­
so o in difetto delle resistenze, la 
V(o) può discostarsi sensibilmente 
dal valore di 9 volt; è necessario 
quindi adottare delle resistenze di 
precisione, awure procedere per 
tentativi, con una resistenza da por­
si in parallelo a R1 o R2 in funzione 
del senso di variazione richiesto per 
ottenere la tensione desiderata. 

Poichè abbiamo ipotizzato che 
/(1)• 20 mA (>//acij)), possiamo 
scrivere: 

V(o) = (R1+R2)'1(1) 

da cui si ricava 

Da (1) e (2) si ricavano i valori 
delle singole resistenze, che risulta· 
no essere Rt=62.5 Ohm 1/4 W, 
R2=387.50hm 1/4W. 

I valori standard delle resistenze 
reperibili sono 63 e 390 Ohm. 

La ROM dello ZXS 1 

CLASSE& 

Chiamata quando si d8Y8 calcolare un'espressione 
aritmetica 

0D92 CD 55 0F 
0D95 FD CB 01 76 
0D99 C0 

CRLL 0FS5 
BIT 6,( HU 
RET HZ 

MESSAGGIO DI ERRORE C 

Manda sulk> schermo il messaggio di em,re C (mancan· 
za di dato ,_,.merico). Per esempio, se si oerca di eseguire 
una V Al con un'espressione aritmetica non aocettabtlè. 

0D9R CF 
0D9B 08 

RST 08H 
DEC BC 

NUMERO SULLA CATASTA 

Sé Il flag Z è settato, In '*'1a alla catasta vlooe posto uno 
zero. Diversamente andrà in catasta il risultato della p,OSSt­
ma espressione. 

0D9C 20 F4 ' 
0D9E CD R6 00 
00A1 es 
0DA2 EF 
0DA3 A0 
0DA4 34 
0DRS C9 

JR HZ,0D92 
CALL 0DR6 
RET Z 
RST 28H 
AHD B 
INC(HU 
RET 

TEST DI SINTASSI 

Si accerta se il computer è oocupato a controllare la 
sintassi. o se $ta elabOrandO un prrogranwna. Il tlag z viene 
resettato dLWante l'elaborazione. 

0DA6 FD CB 01 7E 
0DAA C9 

IF 

BIT 7,CIY+01) 
RET 

A questo P<Jnto l'OSl)(8SSlone 1ta IF. THEN è già s<ata 
caloo&ata, e il suo valore si trova in catasta. Questa routine 
prende il valore e IO controlla: se è uno zero logloo (se la 
condizione non è verificata), abbandona il prograrrvna, 
alb'imentl chia,na un'aftra sezione, che elabora il resto della 
linea. 

0DftB· CD A6 0D 
0DAE 28 06 
0DB0 EF 
0D81 02 
0DB2 34 
0DB3 1R 
0DB4 A7 
0DBS CB 
0DB6 C3 DE 0C 

CICLOFOR 

0DB9 FE E0 
0DBB 20 09 

CALL 0DA6 
JR Z,0D86 
RST 28H 
LDCBC),A 
WC<HU 
LD R, (DE) 
AND A 
RET Z 
JP 0CDE 

CP E0 
JRNZ,0~ 



0DBD E7 RST 20H 0E14 CO F2 09 CALL 09F2 
0DBE CD 92 0D CALL 0092 0EI 7 Cl POP BC 
0DCI CD 10 0D CALL 0010 0E18 23 INC HL 
0DC4 18 06 JR 0DCC 0E19 23 INC HL 
0DC6 CD ID 0D CALL 0DID 0E1A 23 INC HL 
0DC9 EF RST 28H 0E1B CO 4C 00 CALL 004C 
0DCA Al ANO C 0E1E DF RST 18H 
0DCB 34 INC<HU 0EIF FE F3 CP F3 
0DCC EF RST 28H 0E21 EB EX DE,HL 
0DCO C0 RET NZ 0E22 20 EA JR ~JZ ,0E0E 
0DCE 02 LD< BC ), A 0E24 EB EX DE,HL 
0DCF 01 08 0E2S E7 RST 20H 
0000 E0 RET PO 0E26 EB EX DE,HL 
0001 01 DB 0E27 88 CP B 
0DD2 34 INC(HL> 0E28 20 E4 JR t1Z,0E0E 
0003 CD 21 13 CALL 1321 0E2A 22 29 40 LO( 4029 ), HL 
0DD6 22 lF 40 LDC401F),HL 0E2D C9 RET 
0()09 28 DEC HL 
0DDA 7E LO A,(HL) 
0DDB CB FE SET 7,(HL) NEXT 0000 01 06 00 LO BC,0006 
0DE0 09 ADD HL,BC tncrementa del vatore richiesto la variabile del ciclo. Se 
0DE1 07 RLCA non è stato assegnatolo STEP, l'incrememo è automatica-
0DE2 38 06 JR C,0DEA mentedi 1, 
0DE4 CB 21 SLA C 
0DE6 CD 9E 09 CALL 099E 0E2E FO CB 20 4E BIT 1, (HL) 
0DE9 23 INC HL 0E32 ca 4B 0[) JP NZ,01)48 
0DEA ES PUSH HL 0E3S. 2R 12 4 0 LO HL , (4.01~) 

0e:3e ce 7E ~~z;0J~~> 0DEB EF RST 28H 0E3A 28 lC 
0DEC 02 LD(BC),A 0e:3c 23 

40• 
INC HL 

0E30 22 lF L0(401Fl , HL 
0DED 02 DB 0E40 EF R~T 28H 
0DEE 34 INC(HL) 0E41 E0 [)8 

0E42 E2 06 0DEF El POP HL 0E43 0F [)6 
0DF0 EB EX DE,HL 01!:U 00 [)6 

0E45 0.! D6 0DF1 0E 0A LD C,0A 0E46 34 D6 
0DF3 ED B0 LDIR :m gg SA 0E CALL 01!5A 

RET C 0DF5 2A 07 40 LD HL, ( 4007 > 0lc4B 2R 11' 40 LO HL, C401F) 
0DF8 EB EX DE,HL 0E4E 11 01' 00 LO DE,000F' 

0E51 19 AOO HL, OE 0DF9 13 INC DE 0ES2 51!' LO ~,(HL) 
0DFA 73 LD<HU,E 0E53 23 INC HL 

01!:54 56 ~~ gé:'.~t' 0DFB 23 mc HL 0E55 EB 
0DFC 72 LD(HU,O 0E56 16 .ie JA 01!e5 
0DFD CD SA 0E CALL 0ESA 
0E00 D0 RET NC 

MESSAGGIO DI ERRORE 1 0E01 FD CB 08 7E BIT 7,< IY+08 ) 
0E0S C0 RET NZ Sullo schemlo appate Il messaggio di errore 1 (NEXT 0E06 FD 46 2E LD B,( IY+2E) sonzaFOR). 
0E09 CB 80 RES 6,B 

0E5B CF RST 8 0E08 2A 29 40 LD HL,(4029) 0E61l 00 D6 
0E0E 7E LD A,<HU 
0E0F E6 C0 AHD C0 RIPETIZIONE DI CICLO 0E11 20 17 JR NZ, 0E2A 
0E13 es PUSH se Controlla se lldcio debba ancora essere ripetuto 

ffi SinclM' Ccr'npute, • 55 



0E5R EF RST 2!SH 
0E5B El C>B 
0E5C E0 OB 
0E50 e:a C>B 
0ESE 32 C>B 
0ESF 00 C>B 
0E60 0a C>B 
0E61 01 C>B 
0E62 03 C>B 
0E63 33 C>B 
0E64 00 oe 
0E65 04 oe 
0E66 34 C>6 
0E67 ;::;7 ANO A 
0E6B Cli RET 
0E69 34 OB 
0E6R 
0E6B 

37 
C9 

5CF 
Rl!T 

RAND 

Il oottoprogramma FlNO-INT oontrolla se dopo il RANO 
sia stato assegtiato 1..1'1 nume,o. Sé no, viene u1lizzato il 
valore che si crova nella variabile ci sistema FRAME$. La 
vartabile SEEO verrà posta a questovafote. 

0E6C CO F47 0E 
0E6F 78 
0E70 61 
0E71 c0 04 
0E73 EC> 4B 34 40 
0E77 EC> 43 32 40 
01!7B CSi 

CONT 

CRLL 0ER7 
LO A,e 
OR C 
JR NZ,0E77 

t& ,mJt~&~1 

RET 

Viene prelevato ilvaloreoontenuto In OLOPPC, quindi si 
salta a GOTO. 

0E7C i<R 2B 40 
0E7F 16 05 

GOTO 

LO HL , (402Bl 
JR 0E!S6 

Verifica il numero di linea a cui saltare, k) trascrive in 
UNE-ADDA, e scrive quindi In NXTUN l'indirizzo della 
proSSiflla linea da elaborare. 

0E81 CC> A7 0E CRLL 0ER7 
0E84 60 LO H,8 
0E85 69 LO L,C 
0E66 7C LO A,H 
0E87 fE F0 CP F0 
0E8ll 30 22 

i~Ltc0~g~o 0E8B CC> 08 09 
0EBE a.i .?9 40 LO ( 40.t9l , HL 
0E91 C9 l'lET 

POKE 

Preleva dalla catasta il valore da trascrivere W'I una loca­
zìone d memoria; il sottoprogramma FINO·INT torniS<:e 
t'indirizzo in cui tate valore dovrà andare. Prma di ciò, deve 

es,se,e 1raslonnato Wl ..., numero a vugo&a fissa. Il PfTOO 
viene restii urto nel registro A, il secondo nella ooppia SC. 

0E92 CC> CO 13 CRLL 15CO 
0E95 36 16 JR C,0ERO 
0E97 28 0.! JR Z,0E96 
0E9Q ED 44 NEG 
0E9B FS PUSH l'<F 
0E9C CC> ;::;7 0E CALL 0EA7 
0E9F Fl POP AF 
0EA0 FO ce 00 7E ~J+ 1, (HL.) GEA 4 es 
0EA5 0:.! ~g{BC) ,A 
GEA6 C9 

FIND-INT 

Un n1.1Tiero in vi'gota mobile viene preso dalta catasta e 
ponato nella coPl)la BC. Se ciò nor, tosse possibile (num&­
ro maggiore di 65535). si produce un messaggio di errore 
B. 

0Ei't7 CC> 8A 15 
0ERA 38 01 
0ERC C8 

MESSAGGIO DI ERRORE B 

Sullo schermo appare il messaggio <i errore B (numero 
in virgola fossa fuori range). 

0EAO CF 
OEAE 0R 

RUN 

RST B 
OB 

Verifica quaJ è il numero di linea da cvi partire, e salta 
quindi alla roo1ineCLEAR: l'effetto è lo stesso di un GOTO 
precedUIO da CLEAR. 

0EHF CO 81 0E 
0E82 C3 9R 14 

GOSUB 

CALL 01::81 
.JP 14ç,H 

Viene oo,ne prina c:osa prelevalo e Incrementato il n1.r 
mero di linea In esecuzione al momento: taJe numero viene 
memorizzato. Se non dovesse esistere come numero di 
llnea, si prende in oonsiderazione la prima linea valida. Il 
nume«> viene COOS<WalO nel'appostta cetasta d8i GO­
SUB, quinci si determina il oornem cl linea d~ sottopro­
~ma. 01 conseguenza si prepara il registro per tare In 
modo che il posto in memoria resti libero. 

0EB5 2R 07 40 LO HL , (4007) 
0EB8 :i<3 INC. HL 
0EB9 E3 EXISP) ,HL 
0E8A e:s PUSti HL 
0EBB EC> 73 02 40 ~~~~0~~~iSP 0EBF CC> 81 0E 
0EC2 01 06 00 LD BC,0006 , , ~ 

-





SIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI R SI 

Titolo: 
produzione: 
ccnflgurazìone: 

MR.WIMPY 
OCEAN 

SPECTRUM 48K 

Per dli anoora avesse dei dubbi dopo aver visto la copertJ.. 
na, chiariarno che Wlmpy è li nome <I una grossa catena di 
lasHood all'americana. O'M!fQ di quegli spacci alimentari che 
$é"'<)ò() londam<>ntai'nen!B hatroorge<s. patatine. 

Mr. Wi~è ur, buffo ~in gradOdloonfezlonato 
hamburgers favolosi . ma qui si fa di tutto permett~i i baSIOf'li 
tra le ruote. A~tto deve pnx:urarsl ab.mi ingredienti, an­
dandoli a proooere dall'altra pane dello schermo. evrtandO del 
buchi animati (Sé li tocca vi sprofonda) e I veloce ladro che gli 
sottrae perfino i vassoi vuoti, 

Ma questo è sok> 11 preludio: procurata la materia pmla, si 
passa in cucina. che ha..-. aspetto ben p0e0oonvenzionaM e, 
SOPranutto, non 1) pe, niente tranquilla. C'è in ano una vera e 
propria ribeflione e si fa di tutto pef impeclìre a Mr. Wtnr,y di 
ficcare gli Ingredienti al posto giusto. 

Se i rit>elfi lomettOno alle strette, Wì"""y può dllonde!SI con 
io spargipepe, unico comando oftre ai tasti di mcwimento. Ma 
non può essere usato plù di tre volte, amenodle non riusciate 
a raggiungere i "bonus", tra OJi c'è la tau.a di cattè, Che, 
oom'è giusto, più &a mandi giù e più li rlra su. 

Lastrunura del gioco è classica. ma il soggel1o è inoons.­
e Mr. Wìmpy diVerte pe, questo. Molto curata la grafica, con 
oggetli riochò di dettag6, buona ma non eooezlonale la preci­
sione del'animazlooo, pòl che sufficiente la veloci!à. 

Titolo: 
produzione: 
configurazione: 

ESKIMO EDOIE 
OCEAN 

SPECTRUM 48K 

Questo gioco ha furoreggiato oon vari nomi nei bar. ed era 
quinci giusto che aw.-SSO al'llomo oomputer. 

La versione della Ocean si 8')f'e con un preliminare Che non 
è presente In tutte le versioni: dovete andare a prendete il 
pinguino dall'altra parte delo schermo e ripo,1arlo indielro. 
ochlVandogl orsi bianchi. Insomma una della lame rMsitazio. 
ni del frogge,. 

OUi'ldi si passa af gioooveroe proprio, r,el labirintodicubetti 
di ghi&ocio da muovere o demolire per farsi stl'ada, oereandO 
di incastrare gli Inseguitoti e contemporaneamente di far punti. 
· Niente di IUJYO, maunaversionebenouratadl ungioc:od'le 

resiste molto bene all'età - in questo campo la veoctliaia 
spesso giunge In mesi o perfino In settimane - forse grazie 
proprio alla sua logica molto sempllca (che non è facilità d 
gioco!). 

Bella la gralica e veloce l'animazione. Indispensabile I j)y­
S1ictc, anche perché I comandi ai tasti sono fissi e non tutti vi si 
adattano béne. 
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EC IONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI AECE 

Tirolo: 
produzione: 
configurazione: 

KONG 
OCEAN 

SPECTRUM 48K 

Raeoontiamo ocmeva ta storia, anche se siamo convinti che 
ben pochi sono rimasti a oon aver mai visto, in un bar o in un 
-re dMlestlco, una v<>rsiOne di KING-KONG. 

Più o meno C01T1e nel fi'11. lo scirrrnione si è impadronito 
della vostra bella, e mvete andarla a liberare. Kong è in 
pom.ione di netto vantaggio, perché lui sta su e voi siete giù: 
ha quindi la forza di gravità daDa sua, • ne approfitta pe< fa"'i 
rotolare addosSO tutto qu.anto gliçapita tra le mani. mentre voi 
c:e,cate fa6oosamente di arrampicaM su per tescaJe. 

Gli ostacoli che vi vengono Incontro dévono essere saltati o 
dis1ruttl con un martelO, ohe è la prima oosa da oercat di 
prendere. Altri oggetti appariranno casualmente e IX>SSOf'lO 
essere p,esi per a1w1ere I bonus di punteggio. 

Dopo vari sehermi sempre più dfficili, potreste finalmente 
riuscire a raggiungere il QO(illone e buttatlo di sotto. Buona 
fortuna. 

Titolo: 
produzione: 
configurazione: 

HUNCHBACK 
OCEAN 

SPECTRUM 48K 

Arcie<i, lanceri e annlge(I, frecce vaganti, palle di fuooo 
ro.,..,,tl e corde pen,olanti ... povero Quasimodol Semp,e di 
oorsa sulla mura del castel>. cercando<I raggiunge<e la torre 
dov'è rinchiusa la sua Esmeralda. 

Sfruttando al massi'no una sene d 8'ement1 gtafìoi, 1· autore 
è riuscito a oomporre 1 s &Ctlermi diversi (anche se ab.ini non 
molto diversi), oon ~indici s«ie di dlfficotlà cr8$08nti per 
O\Jaslmodo. 

Un'Qpzione DEMO vi (X)OSOOIO di vederli rutti 15 prima di 
giocare; I oomandi sono ridotti a 3: d$$1ra, sinistra e salto. e 
non sono molto veloci nella risposta. il che all'inizio crea 
quak:he probM3ma nel prendere la misura pe( sar,are sopra le 
palle i1fuocate che IOIOlano V8<SO ~ gobbetto (Hunchbacl< in 
inglese signffica gobbo): fOf'Se invece di Ouaslmodo e,-a me. 
glio chiamarto Rigoletto. 

un.a nota pa,tioolare la merita il sonoro: un po' monotono 
kwse. ma re~ izzato oon lM1 effetto dì riverbero incredi>ie 
pensando alla lìmitateua del generatore c:i suoni dello 
Spectrum. 

DMwtente la gra1ica, OO$t così l'animazione, Non serve 
joystiek. 

liiiMHIIIMiil@HilffiilDl41tiA!IBHililWIMl411riiii41i'Wi;ilY!l0d .. -.. - ... 



NUNCI ANNUNCI ANNUNCI ANNU Cl ANNUNCI ANNUNCI ANNUNCI , 

sinc:lair ~ 

VENDO 
SCAMBIO 
SOFTWARE 

Venctono/scamt>aano 
programmi (dove non SQe· 

cificato, si tratta di software 
per Spectrum). 

Nmando CdomlXI, 1118 don Sturio 
8.310200a~6VI~ TV 

Rc:lb«to Ravanl. via OmaM 3Z. 
20()53MQn.t;t, • ~ . 

ZO!la Sasauolo-Moc>ena.. Roberto 
0.0Vane11LWV'ltton891 , 10,Qflo. 
r.inoM0•063&'831488h.1930t22. 

Luciano Sena. via XX $9!1embte 
1t , 1$050 v•.wom1o1 AL • 0131/ ...... 

GI.Jlio Gui::lotti. ~ ~ Pt:IJ,oto 64. 
56038Palara PI · 0687/622178. 

Cnstia.no Conte, via, Valperg.i 21 
00149 Rema • 0615263231. 

~ri:IIMlr•rrtÌ'$t,l;il~~L40() 
per siie-postali. Franoesoocalvelli, 
via Pal&lellO. 8 50018 Scanclb::I FI • 
~ 

Mauro AlonSio, via VI~ 
34. &4100$alem). Ol39,'321389h ,-n, 
~~~~:: 
'o'9rwni per$1C)fl,;jliua61 a ~ 
PaoloOiodML. via0iotto6.65100~ 
909r& - 085f.386134putl 

ZOna Milatl(). Massio'noMo,IIMla. via ..,_.,la 121. 20099 Se6to S 011>­
vannl Ml . o:2/a485$7$p9$U, 

0181'1'lj:lietOPlrolo.v,le~lePorcet­
lant us. &)13 1 HiC>(lli • 081/ 7-

Guldo 8akt. ~ SiMO P91IOI> 2t, 
OOOtO P(:iml:.:ria Roma • 0619111264 
pasti. 

Due ~ PfOt'IOSOd sulle 
001W del cavalli per Spectrum ,e., 
481c Fat)r0)F'~.p .ledoU:.mte49, 
90146Paletl'l'I0 · 51808906S11. 

L. 2500 l'Ul"O l 4000 por spese, 

~~:m~ ~ù,~ 
0432/78S1'7 

L. 1000/16k.L. 1250/"61(.Maui1Zio 
Bn.,gioo, via Pio VII 13$. 10127 Tcn• 
no- 011/616827. 

Fr~ f ()l'IQII, vi;i ~ Fbnto 8, 
501240,alluuoFI ·OSS/2048906. 

L 30000/20 giochi, L. 3000tçac1 
Ugo GuglOffli, "'· o.ibrakli 23, 
21025C0meooVA· 744551 SMI. 

~no VQi, vili Firenz~ 2913, 
41035 Massa f'#laleee MO· OS351 .. ,.., 

L. 1000 p&r 1191a. Manlio l fYMII, 
via$ VIIO 14, 1 1100Vaf'9ff• 03321 
235332 pas!i. 

Bruno 8aillam1, via M~ 5, 
10012 BollengoTO. 

Sei p,ogramml a L 10000. fllOeer· 

~~~~: 
L. 2500(1, L 1200015. L 22000/ 

10, Li$1~pl,ll(~.Cl.ll.'tlic>Pani;in, ~ ~,J~ 1. 29100 PiaoMta . 

SOlotonaTonnc>, Pl&lrofone.c..ao 
Poteinla 1·n. 101•9 Tonno • 0111 
737307. 

Pa94ial8dlTOll'f'll880,vlaF.Ro6&1 
10, 10063 C.w,ow 6 Pugl~ 8A • 
0883/82827 

MariQ di Lorot(). v~ All(tootlo S.· 
,atirw:, 14,00121 0stialicloRoma • 
06/560210E. 

Super~IIIOIOCalcioinVm 

e:=~Wlt"= 
cc1oone (48k). Gian eanma Gibctrti, 
via P89C8123.2S050Paui'anQBS 

~ r zxa,, Luea Sig'loreli. via F 
Flld 15. 37045 t.egnego VA· 0442/ 
2 18 1t 

Per ZX81, Andrea Cell8f<l66&, ~ 
Cacll)m,a;~, 20C$2C111i&itlloe... 
n'l() l,,11 ·02/6l7'8962. 

P9r ZX81. ~ntfiçi, di ingegnen~ 
CìY./ll"l&OC.lnavale,gasiiOnedsli,eee. 
Wloenro Mall'iro. pa Vblontwl a.~ 
li,ni8,34126Trint-. 

"GelHOft'. per ~ di 
ZX8 1 o Sptctn.,m, e111a10g<> L 1500. 

;:zs~~~~=J:J:. 
sand'O Giucliei, via C8n;:ili 37, 93012 
Gela a. ·0933/912:394 pom.osers. 

Per ZX81, 10 p,ograwrni eooetiO­
nal al. 10000 l SP868PQ61.811, Anrio­
nio Siel .-io, via Garibaldi se. 20033 
DesbJ.41 • 0362/W855. 

L 6000 eod., Waher Raineiro, via 
Roma l , 14019 \lillanoYa AT, 014 11 
~ 11)951i 

Oltre 7001/1011, Ver«>e,ict,e\lCS 

Atari2GOOcon6~a l, 
180000. Mll-..oDi MilllO, viaGiariffl>. 
le e. 3'1'8 Tti&!l1e. °'°'567540 h. 
20/22. 

Cassèna con 20 ()r<)grM"f'tli a l. 
20000.08C8'Tlblo ~aba990 
cQSIQL. 1000•1proglll"lma,molb lfll 
le ..itme U9dte. 01eQO MassiOli. via 
Vare&e3, 20030Cas$11'1ilSal/!1'1i MI· 
0362/509611. 

Perc.alalogOL 500olaVOW&IEC.a, 
vendo O$CEll'YlbotonlO'J$llCk0$181'1'1• 
pani. IC!rffllCI. Pl!!lf'O Ca«:ienL viti 
Aosnll"°' J. 74017Mol:tolaTA. 

F1anoescoPugie-M, viaMagaa,l'li 
GeNral! 11,25100Ctff"IOnS · OJ72/ 
38542:pom. owa 

d~==!:'~:: 
RiOeardo Mil'la.. via Civ.llll«l'Ngg,o· 
re 19. 10139 Torino. 0 11/44608:2 .... 

PfeUlirderlOn aL. 3000cad .. Pao­
lO Della Capanna, via Fra 764, 
55049 Vi~ LV • OS&ll50390 ..... 

Maunzio Tl,ltt(), ~e.Croce 143, 
00142 Roma • 06/5423767 h. l4/ 
17,30 

L 1000t1soorunooSCllll'/lbl::l,G-v· 
hod Olulcll'n#'la.Yla~de'fiOf! 
19,00186Romcl . ~ . 

A. pafWe eta L. 3000, Domentco 
Qapanzano. ~ RQgi~ Molrgnerila 
SEI, 98100 Maffl'l4 • 090l'58864 
!*li, 

L 1000 a p,~ l l'.>tet?O 
<'911a c.a&MM:ta. 01Slllano Trawo. via 
Cà' Colclfflbara 1/A, 30030 F.w.iro 
V.IO VE· 0&1/830883~. 

L 3000/U:r., L 4000/-ek, l. 
2!,00Qf5 ~ tona Naooli, =~=::,~ 

t. eooo.,'$" 1$(. L 1ffiJ0/5"481<, -·-A-m 



PU ~33,80038 Pomç1,ano 
>C1ArooNA·081/8941501p.tsti. 

Prt1uoma.x 10000. nc:hi8d8tel1Ma 
~bOllo. RaMti ESl)()I;«>. 111a. 

~S124h ~ ·,,~ GraigllatlO. 

A\eSS81'l()'O VaMINa, Via c.npar.. 
lt21, 98040S PletroME-«JO/ 
925344 pa,li. 

Lorenzo 8emi,.._ via Costa oe! Frali 
6.. 63017 Porw S Giorgio • 073'1 
378516. 

Veroclooca.ml)IC)ollrt 300o~ C0f'I 
s1ampan1e. Flot>ttto P1$1W71, Y'la T o­
glianl 2, 58022 FOloniea • 05661 
441$0pa$1). 

L 4000 cad., 8C8f'N)b ISle. Marco 
P~poli, Yla Conci 19. 60020 fo,. 
tene di Al"IOOna AN • 01118886S3 

2S0111011.scarnoo'8te.$81'1"9(ev&-
1ido, Giovami t..,n1ino, Ylcl ll.r!O- O 
~ 5. 911:: trapani • 0923/ 

Scambio. anche teSb inglesi SIÀO 
5':,ectrum. Alfredo Trllllelll, via Fi'-""I& 201•. 11100F(iggla - oes1n53as.. 

VendOl)f'OQ!' ll:)()V&Calc~'8k. 
1.. 15000pi\J$p9(1izl0f'lt.Albeno&» 
d\iorr, Y'l8Me~ree2. 13HXIVr,r• 
cel• -0161156739sera 

100 lii.» _.. bloooo l,. 80000 o 
,cerobo oon har~ate, chiedete li· 
si.-, Vfloenzo S1YJe10 Ces. Pos:L 2. 
8106SS M;Jim1CV.,C$, 

39000 , ,.. pe< 20 i:wograrrm. eo­
norw Franco, via Monbni 2() 3701' 
CastetluoYOGa~a VR. 

sea,w,;o.~iw6c;:onçe-

=-~~;aev~;·.~a:i; 
"""'"· 

600 btOli. I.. 500 per la kta. Mauro 
Pedertoli. via Asiago 52, 41100 ·-· ,4(10 blOlia S00/1000/2000* lii• 

:r;::-lbl)~~~~~~ 

VENDO 
SCAMBIO 
HARDWARE 

Causapessaggk>aNe9r'NSl.4>0-
rore Sp1Cl1nim 4811 + zx Prltlller 
OOfl 09ranzia + ~ c,ttic:il + pro. 
gwnmiva'1LS50000ccn1.Niool;1; L• 
Worgi•. y;..d Minronl62. 6EK134 Un­
danoot-0872/4()(),&4 ~i 

FuMer Box I* $pecln.,n, a L 
60000on::a.gonc1ratorediwonop,o-
9rammabile.oonll'Olopys1ick..ampli• 
k:al0rt,P9"$pec:ln,,m, 11tet1&oc:ia 
c.meae, 11·,ou(tHJ1.1$, venc,o o 
$C8J'llbic>oonstaml)ence. Mi'co8tt• 

IC$9Jl. Y.i8 Felluga 4312,34142Tl'!8.Wt 
-~95. 

gp.etrum 41k tasue 2 perle&· 
mente funllonanl$. L 3eOOOO in 
om.tgglO çiiça 200 piogran's'ni. Qa,0 
O..antb, via MeucXi 22, &I002 Glu­
llanova TE. 

zx11, spansione aa, aJn'lefll., 
1"'18fluale •e llallano, C88&8Ul8oio­
Ch(. L 190000, MM'X> Del.I P\no, via 
Ccmpari'li 64, 55CM9 Viareggio LU. 

Atfare starne>i!IC8 Qltve,nl 
PR2300agettod'~~ 
ta di intoitaccia Cenll'Olics. ~ 
80/'97/U7earallef1sucanal'IOtlNlle, 
anche~ rot Prect&POfla per irto 
IJ8rtaççia grafici! Nuova, sob p,ova· 
&a. l. eooooo non 1rall8blf. Rob8tlo 
Ceoc::tllnel . vial.Nla•.26010~ 
CA • ()C)13194$11dop>"20. 

ZXl1 non I\.N:IONlll:8 L 45000 + 
9&Pif'4 3:2k L. 90000, .,,mo,1, L 
20000, 11:>ri Guida allrilGiocNa,no 
ClONM~!*'IMa~leorl!J. 
• ZX81, L. 4'000, ~ilt9 .... 
$1,11)911..0AO, boel)Cf iiwcr,e 'o'deo. 
L 30000. TI.Clc) a L 230000 Iran. 
k'IO!trerll.l'l'lef08tllSWI.AA!:ilP'OUoll 
viaScala3113,, 27101)Pavi;a • 0382/ ·-· E.tpen•ioNt 11k per ZX81 "'°"" 
va Frar.:.oCoglOL via Pwini4,34170 
Gorizia-86090. 

~""" 11k(f.lUI ~ 
•11~dgioctw9Ulilitv,m.-. 
nuale ilaiano L. 350000. Fabio~ 
OOOI, via Pìec0fotll 56, oeo5S Mar· 
sciano. 075/8732091\. 13/14.30. 

Spectrum <Utc, 1.19Cka w:leo, J)y-­
SIIClc. iOl8mlicda ~,..,.. 
tore.10<:M68tlecon50P'0!18'1'1in, 
l'M$1•,m#'!uali. liSlmi.Enrioo$izare1, 
via LearcoGuetraSS.001'2Aoma-
06f503087998ra _, 

lntlfffac:ce K_..,-'°" petSpei> 
wm a ba890 COIMO. lnOltre eca,nblo 
so1tw'" $pecbvfn oon toft:~ 
dofe6'.LManoVUll,'liaFiente291 
3.41035MauaFina18:seM0-053SI 
99100 

ln~p&r2je,ysliò\On>­
grarm,eblle con l64i'uzioni e cas&e1a 
d9mo. L. 80000. Call:I Ghd\. vi;a $, 
Bassiaro42, 20075 l,()(jj Ml· 03711 
51892dol)Ole20. 

SpKtrum. tllc + m.ir..,1118 q,h;a• 
l'I0+4eaueMQl)dli,soloM/latloe 
ptOW'ICla. Btvno Mare•. via Della PI· 
l;a 14,2()1$2M"1no• 02/&439Sl2Clo• 
po1e 19. 

!.spantlone ong nglqwda 16-1 
4811 con iSlfutior'li, as901~ 
l'MJO'la. L 60000. France9CO CalUI. 

Yla Jaeopi 69. 41 tOOModcna • ()I!,$/ 
211641, 

ZXII Mfl:)ll'ISIC)ne la, alirnent , 
ç;r,,,perfeno+molllg~9uca,. 
Sl!tla.maru;i,l•ingi8M,llti,o66progr. 
ZX8 l, le.ati L 2.80000 tracuibil9 G11,, 
&eppe Aeale. via o. Fara 13, 2012<1 
Ml;inc, •02/e&50319 

VeMOSpectn,m4Ac:oonpif!OOI 
C8YI, YOllfnl, 81C. C()l"l f'nG!li9aitl'lo 
$0ftw;n origin'* (7SO 11101~. anche 
Mp,at"a!ar'l\e'lle. 4e!lasi~ ... 
~.per~BN'lc>Mauaone, 
Y'l8 Tf'91'ffl() 74, 8()14$HC)C)ll ,061/ 
7540707. 

Veneto VldeoglOCO Alati 2600 
ccmple10djo,plick,k9Yboa,r(i,.ço, 
manct d!'M!'Q.peòde,OOl'l 10earlue­
C$, i 1U110 W'Ql1e &eparatarnente, 8 
pireul !llraociali. Ma,liO Lcrv..,.., Vl8 
S. W.0 1', 21100 VMMe • 0032/ 
2353321*5Ci 

~ +alfflera10rear.abilil· 
zcllO~. +ma,,,all. +1t1roeseem­
bler +a-ca tOO progrmrni. l.vu 
Failla. via Boulnl, 29100 Piac«ll.a -
~19h 19'30.®:30 

Venck:>in .. rt.«la lipo~ 
aL 15000.LueaSigl'!Or'eli,-.F.Filb 
15, 370,,g legl'laQO \fR • 0442/ 
21819 

ZX~Pri" .. , tn pem,ne oonclz:bni, 
Ife wltlli di <:ana. L 90000 T .qieno 
Sbatagt.vla0'ali04,22100Como· 
031/5CX1266. 

Vendo Spectrum 48k, In~ 
I , Mb'od!'M, ~eme seikOSl'la 
GPSOS, int,9tf~ IO'J$1Ì(f(prog,arn­
l'Nlbile con jc,jslick, mcriir,r M.iru· 
m:. Solo Miane> a p,cwincla. Paob 
Ferr.tra, v lt don Mlnzonl 21. 20091 
8~$SOMl ·02/81071831*', 

S,-c:tn,M 1111. &lh'lefllalofe, C!I· 
veni, m~t ~5"1AA1 Hona:on, L 
300000. IJsalOpc)('.:tliS~Anlonelo 
8olctonl, vie De Ga!llf)8tl 6, 2.4047 
Tr,viglio9G • 03$3/481815, 

Vef'do ULA ~1'111 1ip0 8C001 
($pec:1rum) FloccoPatne,ca.v.le~ 
c:adeqiAbNui 114, $4()&$ Montorio 
alVomanoTE. 

Spe,etrum 481c, nl.lCM), garanzia. 
lm)a!IO ~Sili&, at:cèSSOrialD, L. 
400000,lll"lnunclc>&empre"8110o.~ sponibile ;antnt 1$19;~$1n,. 
<::lalr.M~3271966~ .. 

Spec;:tnim 111c, oome nuovo oom­
ciMO aooeuori + vkleogiQoQ. t,, 
350000 IJ'aMblll. t.udanc> Clemeno, 
VtaAul\t!if2, 17027~SV• 
0191647,(23, 

Per pass399iQ a $i11l8fflil 5'4)Ell'ICl­
te, s~m 41k. Seiko&ha 
GPSOS. c.avi.allmentaWe.~i. 
10~tw.QW111i10l)f'ogrwTlll'W,L 
800000. EUQ«lio S;,nardi, C.P S5 
88063 Catanzaro uoo cz • 09611 
32248sora. 

1"1erface 1,Mlef'octfve.3 ea11.Je­
c:e, m#lual9 Cèllial'IO l., 2$0000 s,,... 
teliU.attN'e Yoeale Currah nuovo L 
70000 feoe,1ooTC6810,VlaS.Pleo'O 
t)6.35100P,Jdov• · 049/GS1448 

~teW!NCa AIPf\l,cOffl 
32, CJJ;itltO me,i(li~. oome """"8. 
1 tCeOIOdearla. L.22t'K)()Olfatt.1bili 
LuiglSar«>ni,.-.,aOiR"°'l75,50126 
Fi(9f'«e·056,'693(;Q.3, 

5"CtN11141111,ZXPlt'llet,5tolOli 
d car\il, I mighon 150 pt0grarmil, 7 
lori inglt$i, •llro m;atiel'lil1t, l.ltl.o a L 
700000 tral:laWi. Al'IC:he ~ llt­
ffll$"'9, ~eo Mol1clocfll, ""' Rema 
46, 20029 l.clg'lano Ml • 03311 .. ..,. 

zxa1, t8k,W!ieraMCfflQtw'l,2() 
cassea&~nd.c:w.i, al~. :~~a,=~='°· 

$pecttwil &n. 180 progra,m,I, 
~111,1111eilwiill10.L500000,perP* ~:=:.==: 0611552$33, 

Speet,um 41k, IOySlic:k, SIM'I· 
Plf!le, 100giodve UOll!y, L 100000. 
Qeoo Gan'C>erini, 'lia Fefflil 19, 
16100 G8l'IOY'8 • Ot0/879490 t\. t3/ 
1$. 

zxa,. illimerc. ~ man-..ale. 
16k. progrll"nt'l'li.. L. 121000.-.natil. 
Maurizio Clelia 5ala, V.a Maro:,ni 8, 
64016 PfQMI (SA)· 081/916306 h. 
13.30/15.30•22/23. 

ZX11, awnent .. C8YI. rn81"1U8Je .-.. 
gelsee i!aliano, 18k,• ~erigi· 
naJl,allromaleflal&.Alessardt0Cat1· 
tarelli. V*!1 L(l&Vhci 162, 00145 Ro­m• · 06IS11!587$$18ril, 

~41k, arnpllllcal0te8F. 
21~,fll~a.Jo,/$1i(tc, ilM• 
IO 500000. Mierocttve a l. 110000. 
UJCa f'ontane. "4a Gartlakt 205/a.. 
20010Coma~MI •02193$2410, 

Jn .. 11.c. 2 a L 8SOOO. o scambio ~=-===':9= 38, Aol'l"la • 06/S2fl9420. 

Spacln.wn Mie. ç.iYi, .-ment .• 
brl,pt'0!1ln'lni,1U110aL•SOO<X1.Ma, 
nano Marrone, via AtE 167 i9ol. K 
8Ci11la L 24$. «)14,4 Nacx,11 • 0611 
7014173doPoi.17. 

Ul1, 00ffl'letoel'ac:oe&9()Ò.Cti· 
Mito, 84 progrilff'ffli, L. 100000 con 

==:o~~:~11:.~ 
Colegno TO •Ol 1n800390pes1L 

VencJO ~S&hla lfltellMslon, 5 
C8rMlee, L. 360000. Man:oom'.l, 'n9 
1$Cria76.()9()47Stl;argi..-CA • 070I 
841648pesti. 

ZX Prinler, 2 ,oiloli di c:,rw,, I.. 
100000 + speciZbne. Vetd, ~ 
&Offware $pec(rum, AJtrecto Gay. y,e 
Cast,e1~ 10.1001$~• 
0125/47084 pas1i. 

Spectrum 48k, nl~ l)tO­
~. jo,JSlk:à, C.1!1SC!lt0, due lbn,. 
MIO 495000. Senza j0y91iek 450000. 
~ ~ . Y'l9~iaitto213. 
16043 O'liavari • 0186/30011!8 ne 

-""'· 

Slndalr~ ·61 



dli, L 450000 AobenQ t,uberli, via 
carto 8arl.olomto t. 00161 Roma • 
0$/4245822 pasll. 

Spt,ç.trum,SIJ'IHidi\lU.18k.g• 
ra,w, in ~.COl'l8C08$$0n. C\115$ 

H()ritMll.eingl. + 1<l<!5$ g,oç;hi,L 
330000. ~ ~ Vm " b10ceo 
120000. libri ingleSia preuls:raocl8· 
t, Mo!Ol'l'lt) Cutnan. Vo8 EUIWil S8, 
36066San,.:trigo\'1 • 04,44J6598099. 

zxat+~32'(+~ 
SUl)el' LOAO -+m:x:Uo S'lve,~videc) 
+ ta&O:ltl!Pffl (ff'ltr&ll'tjif'l9eM!inet 
()()fflpulor) + almenl. maggiOttllO + 
(AVI +gt.iòa +nvl!itil +glOd'IISU 
CMSetta. Ptem>da c:otWef'l11'S1. $>&­
&ePOOlali • miocartco. Maur00 BaQI· 
$1:i . e M)Fl~lea60.04012C1$te1· 
naLT 

Speetru,n 15'( IS91J83 acqu1$1"10 
11 4.7.&4.usaoo 2:0or.. pa1it'Ur'l'll)8!l· 
bill.à di WfflPO, L. 370000confNl'IUa• 
'8Qh;1noe1t.o:>leorrell0origl'1\11le 
ll'I01'1'18Q910llt1rl 'Mi1Nilllt6infcll'ma• 
!lca • e 'OIDcwlano Tek,oom e Tele­
m,6ca .. eeasse«iaonglna.leòel91000 
"AWARf' Wallet M;i,z:rorla, "13. C 
BaW&U 1. 31051 ~ \IR · 045' 
tH)2527 ,era oesll 

COMPRO 
CERCO 
VARIE 

Ceroo stampanta per Specl:ruTI, 
otl'toinwnbbprogt'tllffllldlogni~ 
ingtMwnero.~por J10001'd. 
Pierluigi 8-t.ili, via TrenlO& Trie91e 
3t,.$1Q25Plornbn()U. 

Cetcollprogrammil GamN ON~ 
tMrpetlo~dlrOlncernblo 
lipoeenleP49Caid&l9Hi-$otl~ 
Hobbit. o AlicAtac, o JotPac. Dafi0 
Pagar,ni, via Vasco de Gema 8. 
31138VOf01'1&·04Sl912'682P81$0-

I Sinei.lr ,.._CIUb oomuniCa 

(~dapa~ 13) 

çht la 41,JOta aS90dativa d L 12000 
dalàfdll'ft)dl"°8'Yere\lntw0!1'W"• 
ma omaggio.sconti,~. l bollel· 
bno bmNfrale {PM un tnl'IO}. 1'811> 
cessoabencad&lsott,,,,are(""111'1(t 
uno, tioeYi due) Il SNCncn ha lini d 
IUQIO,ma di un anno elabota90ltwa· 
retc1fflO.SNCc/o<3ra'npeoloGenl11, 
via Turati IO, 1@4 ~ìtri TO • 
Olll64()t19$. 

Sc,,nl;JIO d,iware Specll'um ~ 
250 MOii CClfl ,m.mcci. P'Qgf atn-

: .'tr~ ~=f.{ 
10151 Tcril"I0·0 11n3S851. 

$c:mo per $podrun'I 481( pro, 
grammimetemlftlel,~. 
sotuz. grafica 11.#lzlon. uriQ)o vorie, 
pteU! &800t'IOO dlff'ltX)llà ma baSeMi· 
mi,Y,nc;IQOOl'IITllssegl'IO.Sen<toPa,. 
nieali,'"4eN8')011 18.03100Frollinol'lr 
- on5J851$1$h. 13115. 

ScM'lbio programml$peclrvn Q0l'I 

11'1™1'. JoY•*- PQ$$ibll'l'lltl'M pro-
9'afflfflilbfo.Guido6en'a, '41aXX&e1· 
temln 19, 15050Vll8Mfflli •0 1311 
83465pasll. 

E$99UO ... poco~'*" Spec­
llU'll t'\IJOOII MCdlc:t ..... rldilattiva· 
re COl'I una ~ RAND USR f'I. 
Alf.abetopet$()Nlliualo..l\.lMC>, 9f• 
CO,CIC. G iuYl)t)e Tas,sone, YlolFit.rM 
51. 89048 Siclerfio FIC • 0964/ -C.IQQ stampan .. pe, SpeclturT\. 
incarri:>iooffrocitea IS0tcok.Cen:o 
j()ySlielto8CC8660flinc:.rT'<blodpro+ 

~~~;V~ 
~~~,.CII0.48°:= 
fonwNA• ()81/8635065. 

CCWnpro ... lbOU,,_. Drww, MIAIC 
M8S'l8t. 01$18!710fa::ile.Sollul 1/2, 

~~b~~O~le~.= 
t 1, 20141 M!IMIO • 02/563896 pom. 

Vende> E~ 9'ttronca 
Jack:&on8volumt.L 19()000,Giovan­
rtNillaie,YiaTl10$1e36,9GlOOC81la­
~a·0934/227751)Uti, 

AAl'IO>: .-&<!~11-oo!W«l 100, SEEDoomo<<à l 
valofe100. 

16438 Contatotedl!litot.ogra;n!Yadelvldeo. Ouesta var&:lbite V'IElt\Et 

a.1wa1a<t&lla funzione PAUSE..Sead esen'C)iOsicseguePAUSE 100. 
viene posro nel bit da O a 14 ivalofedellapau:sa (100), menire 11blll 1S 
viéf'l6JX$0a0 
Pe, ogni totogramma scaodito il oont8f11JIO di qUOMa variabile ~ 
decremenla lino ad anlvNe a ze<o. Se s·#'l1ert'OIY1)8 la pausa il bil tS 
v,ene settato (rinesso a 1).0vesl.8 v8r'iablle può essere usata çome 
timer. ' 

16438 Coordinata Xdet'ulti'nOJ)UIUO PIOl!Jto. 
16439 Coo,dnala Y dell'ultimo punl:OpiOOatO, 
16440 Byte meno signifìcatrvo delnnctlf'ilzo <teltl poelzlOl'le di 

stampa nel buNer della stampante (posizione a cui dovrà stMl'lpare 
LPRINT). 

16441 Numero della CO!Onna dela postzlone di stampa (PRINT 
AT). 

82 • Sincfeir ~ 

0erOo IM'lttalO!i 5c)eCll'um aoftl 
dlS.rl pe,loooa.zlonediunclub 
Ncola~. vi;aCleliaMerlOB7 
701268ai'· 0801333470. 

Cetoo sbmpanal per SpeclruM, 
6$p0nbiti di progratn'l'li, ll!llalO gta· 
bJil0. Mate0SIY0tt.loice&N::heM. l8/ 
9, 16 162 ~ GE • 0101 
4()3118, 

CCWTll)l'O lpe,çerum4#~3in 
bvofv)$1;1111Qepcdàn~ll.tlti0-
nan1e. Ivan sala. 'fie°""°" I.Mari• 
nadlS. Vilo()-t• 08ti/$18389, 

Compoprezzon'I06c:o )oy1it1Ck• 
l.,..mc:da K8n'lpmn. giQçtll 
Spectrummax3000Cid,,G;,,li!Jca,. 
nevale.. vi• dei CfolM!IIU:a 4, 20143 
Milfll"l() • 0'2/8394269h.16122. 

C.IQQ qpansionil 41k. per 
Speclrun'I iSsue 3 bes8o preuo. :~=Vl8AK#U&io 

Co0mpr<>09C8r'flbO "AICNffltM'', 
"Chequeted Flag", "Ani ~ .. e 
"lunar Jetmilf'I" ll;llcl inMilarc, en,. 
noCoier, 'MFlantOl'it . 20149M'8· 
no,4033117.wa. 

Vo,Jio costi1uire in p,oyincia di 
Fogrja toftCIW e tlOftblnll:Pf!"Mli 
i~sepowedihOITleope,sonal 
t.altl ee*8 GilJIMIC)p$ Morabllo, vii 
Ma:zziri26, 71036t.uceraF0 · 0881f 
94,4353tA!kkl. 

CerQQ WJf1li Spectrum di9postl a 
tndudonl di ..,... di orog,wn.. :.~~=.dio:=-.::.~ 
~ ..... Oat11eG8"ani23/a, 
45100Rovlg0•04:2SfJS726, 

Cetco•.,_.MOMC1k5peclruln 
e ZX Prin1e,', Francesoo Pugle:&e. wa 
Mag. G&Mrali 11, 26100 Cla'nona • 
0372/'J8S4.2pom.esera. 

Compro monito, bln &Oio zona 
Napoli buon preuo. C,e,eo IMl'lii 
Spean,nzona,~P.aoloE:&pOei-
10, I vie Mel.,_25, 8005SP'or1ivi NA• 
081/488268pasli. 

compro --,.n•IOM 11132k pe. 
solo ?V-' F'nnze e Areuo. Pl'8Z20 
modic;o.$anckoCot9$ti,viaS Alora• 

~~ :zo~'.'9 Valelamo • 065/ 

Vendo tracksdonl in ilalillr'IO ffli· 
r..iati e lSlruzionlgiochi per~ 
a 5110000 cac:I,, M~ro d'Or~•. Ca& 
Po9L24,41012cary,iMO. 

Si è iotmalo a 8an il primo Slnclalr 
Clubpe,-po$$0$S0fidi$j:)er:lruM,ac· 
oenn090dd8Batle1unaltata, 
P\IOloOaclone, vt;1$1rildeladslC.ffi 
&'a, 70124 Bari • 08Q/41.&318 h. 
14:30. 

Compro -.panslone grafica 
HRG Mornop.1Kl)M ZX81,~ZXPm· 
h!lr, l'l'l&Jt 60000 caci .. M l)098bile t'I 
zona. $Wano 8ocaitoglia,<::$0Mila• 
no 10, 20051 Linbiaee Ml • w 
"'62136. 

O&too pos;9f!Sa0rl ZX81 PM ecam­
blo lntormukwld • ~ In 
QÌlà o~ncra.~perlotmaro­
ne d..«>. ~ Paria. via Danle 
63. 90141 P.alen'no. 3:24552 h. 14/ 
17 

Cerco amici con cui t'llral)r~e 
uno M:amblodl .ottw,,.. Andree 
Forarci, via R. I)~ 5$. $001$ 
GrasslnaFL 

C&rooutenli Specln.m in tona Pe­
Sill'O 9 0fCMnCta pe, telfflblO 
softwaN1ec::le&perienzeeper.....,,.. 
1ua1e fOndUicr'le dtb. Lonmro Lugk. 
v'8Gotgl 12. 61 tOOPesato. 

BASICOOE2.,caplad81menuelee 
delpogr.-mri della "NOS" Che per• 
IN1tl.Ono4i $(;afflbiarepmg,arrwnit>a­
sie1raOl!e20~enlfPifi'~ 
Offro#flmbor&odelle&p888Clilolo­
oopia 8<:il$MCla, t.laurizlo Mi::ln'*k. 
via V. Montiglk> 7.00168Roma. 

AltèrM il' conreiwro <Si quesra vaMD«e Pf0"0CI l'at!l$CO <te< 
siSroma, 

16442 Numerodela inea della posizione di Slan'lj)a (PRINT AT) 
Alt8fare il con..'8/Wto di quoSla varial).ùt Pl'OVOClt rarres,o del 
sistema. 

16443 Flagsvtillzzatipe,vari scopi: 
BIT o senato se un 1asto viene premuto: 
BIT6 tlageheidentil\eaitl'IOCIIFA'$f/$L<;IW, 
BIT 7 ésinB al precedenle; viol'lé 1eSCK1at0Ql>al'ldOènche· 

staia funzione FAST. 
16444 8uffer della stampante. Può oontenere 32 caratleri S:-:, 

NEW·t.lNE. 
16477 Area e) memoria che può comenere fino a sei numeri a 

virgola lluttuante, 
1 S507 Non usato. 
1SS08 Nonusato. 
1S509 Inizio dell'areabasic. 



(segue da pag. 9) 

oente. Con il sistema degli adventures, 
lnveoe, abbiamo la reale/lmtnaginarfa 
sen;sazione di dialogare con la nos1ra 
macchina elettronica. dle si trasforma. 
iml)rowisarnente, in un mtertocutore ri­
cettivo e interattivo. 

Un'altra caranetistlea stlmo&ante di 
questi programmi, è quella di creare si­
ruazlonl ed enignl molto6ffio\11 da risol­
vere. Interviene quindi una importante 
oomponoote psicologica: quella di dimo­
strare a se stessi le proprie capacità lo­
giche ed è enorme la soddisfazione che 
si ha, Qvando finalmente viene risolta e 
completata un'awentura. 

Altra attfaniva. non meno l'l'lportante 
delle altre, è queUa fantastica e awentu­
rosa. In un mondo tec:nolOgiooe lelema· 
tico dove le distanze sono state ~asi 
totalmente annultate o dOl/8 la tm8vi$1o­
ne ci permette di volare su Marte, è diffi­
cile poter scoprire ed espk)(are, con '8 
nostre k>rte, un tuogo lotaJmente r»JOVO 
e setvaggio: necessità o stimolo non tra .. 
seurabile del nostro irnma_ginario. Rìsol­
vefe un adventure è come scrivere un 
libro, come vivere un film di cui siamo 
attori e registi: bisogna strunare tutte te 
nos,re capacità di adattamento per so­
prawivere in un ambiente. molto spes­
so, straniero edos1ile. 

Ed è questa lotta e l'eventuale vrttoria 
contro l'awersità che fa superare il rap­
PMO von>O-<)(lOtll)u1ere- i nostro 
bisogno di fiabesco (i lettori che cono­
scooo Propp o almeno Gianni ROdari 
apprezzeranno. speriamo, questa atfef­
mazione). 

Malgrado rutto ciò succede spesso, 
parlando con uten6 di COO'-.:,t.lt8C', di sen­
tire dire che gli edventures non sono 
intere~nti. sono noiosi e poco lrM'l&­
dla!I. Pec l'IOI italiani, In effetti, alla di~ 
coltà di nsoluzione degli eniiJmi, si ag­
giunge un attto ostacolo: la lingua. 

la ~ tota~ degli adventure è di 
produzione stat1.11itense o britannica 8d 
è lndlspe0$8bile, per potetti corretta· 
mente interpretare, avere una discreta 
conosoenza del 'ìnglese parlato. Non 
deve comunque essere ntenuto un pro­
blema insormontabile; infatti si può in· 
parare l'Inglese proprio tramtte gli ad· 
ventures. e in un modo decisamente 
piaoev<)le. 

A tale scopo, nel prossrno amoolo, 
pal1erò del vocabolario e dei verbi più 
usati ed lndÒ$1)80$8bii per pOte< lnco· 
minciare ad eritrare in questo aftasci· 
nante mondo. 

L'aggiornamento 
di "Totocalcio" 

Dopo la pubblicazione del pro­
gramma ''Totocalcio" la redazione 
ha dovuto affrontare una valanga di 
lettere e telefonate dì lettori che ave­
vano qualche problema a farlo gira· 
re regolarmente. Soprattutto l'ag­
giornamento per il rnJ<M> campiona­
to sembra awr causato difficoltà 

Il lìstato pubblicato non contiene 
errori; può presentare, in qualche 
oopia, problemi di lettura a causa 
della stampa un po' chiara, ma molti 
fra i lettori che ci hanno contattato 
hanno oonfermato che il program­
ma funziona regolarmente. 

Quanto all'aggìomamento, può 
esserci stato un malinteso nell'inter­
pretazione nelle stringhe delle linee 
45 e 46: ogni carattere che vi com­
pare va digitato a sè, pe<CÌÒ, quando 
Incontrate i simboli di minore (o 
maggiore) e uguale, dovete scrivere 
prwna SISHIFT +"A" (o "T"), poi 
S/SHIFT +'t.", 

Le linee da sostituire per il cam­
pk:mato. in oorso sono evidenziate 
nel listato qui riprodotto. Ovviamen­
te dovete poi memoriuare i risultati 
delle giornate già giocate, e salvare 
ogni settimana il programma con il 
nuovo aggiornamento. 

Z6 FOR n=J TO 16: READ a$(nJ: 
lff'XT n 

25 DATA HASCOLI","ATALAHTA","A 
VELLIH0","COHO","CREl10HESE","FI0 
REHTIHA","IHTER",".JUVEHTUS","LIIZ 
10", UJtll LAHN, "NAPOLI", ''ROIIA'1 , "SAH 
POORJA","TORINO","UDINESE","VERO 
HA" 

36 FOR n=J TO lf/5: READ bf(nJ: 
HE'XT n 
3S DATA "'20;","10(","(l,S~H 

","~1(","12:","J~Oµ 
- , ··9 " 148"', 111*"'"''. 

- ,"427","832 
- · ,~544","814","616", 

,H634 ","53S", " 526","724","7 
fS N I 11823"' I " 62f5N 

46 FOR n=l TO 15 : READ df(nJ : 
HEK1 n 

45 DATA "162;37859><4=•?:" ,"•? 
4•596271:<;3)8","1;27358694<•=:? 
)","f/842516?79:3;<>•", "142.3)8:9 
;<5~6?7","•1475263t9;?•8><"' , * Js2 
>3•7;8496(•?5","4?5.67:2;8<3=9>1 

46 DATA ·• 11829346)],;5?<",H•; 
1256839(:4•?)7","2•31456:7•1><8? 
9H_,ll46S78?'91IJ(2•3>•"',"•9t•283?0 
(7: ;4>5","324.61891)(7•5?1",·•61 
< 2? t 7893;_• >4"' 

7fl ao SUB 9766 
73 POKE 236f/9,25 

Slnc:1airCompo1e,. 63 



sul n. 04 (pag, 25) tomlamott oocuparoene, 
,cusandoc:i per il tilaldO Effel!ivamente il 
progrilrrma aveva un diletto, oo:x,rreva evi• 
tare (I uscire dalla porta di~ (Wlndidi 
an'ettare subito, all'rizio del gi:X:O) Oltte a 
ciò un 1aglio redazionale a~a tollO al tesao 
un po' S:-:, det dovu10. e non v«wa denOC:he 
oeootrelna1a,eoon AUN 100 TrovateHISt&· 
IOCOò'COO 8 pag. 2'7. 

Difetti e trucchetti 
.,. .. mio Spectrum quandogiranogic,. 

chi o routine In 1/m vanno vii i colori • a 
eccu.iont di quando emette quakhe 
auono. 

Ouartdo cl ti trova In fa-se di INPUT 
UNE o In INPUT normale, battendo 
CAPS SHlFT + "'$" (trtcela ln basso)ik> 
Spectrum si blocca M9nalando H 
STOP In INPUT. (A $iM • Campu10 
ROMA). 

Pod1è1oSpectn.m è un 1ssue 2, èpossb­
le che la taratura dol OOIOre sia d&- rivedere 
(vedi n. 06 pag 20: nelle tssue 3 la regolazio· 
ne e automatica}: -Sé non si oruene n&eme. 
dovrai pu1ropp0 3(1(:he 1u allungare la fila in 

OJ,alche centro Gi as5',:$ttnZa 
U comporuvn&nto di tNPUT LINE (sok> 

cp)S10.per6: 000 INPUT nom'ltllenontunzlo­
na) è inteces.sante. l)(lrcnè I oomancto. ~ 
sendo ., attesa di una si:r,.. non si blocca 
con STOP- un pezzo in piÙ del 1)1.lule Spec­
trum. e un grazie pe, ta. Ségnalavone. 

Un'altra anomalia 
Facendo un UST, " a11•appar1re di 

"acroll?" pr-emete I due SHlFT contem­
porane.amente, riappare &a parola LIST. 
Dando ENTER • ripetendo eventual­
mente plU votte l'ojM,rJzlone, apparirà 
la Ila.ti! dele iS1ruaioni delta gp.ctrum. 
(A ColombO • Clf, ViNOrl:Jll 1V) 

&, • SlnctalrCompul« 

Ancne Questo fa parte dei picooli aoeidOl'ltl 
non C004enutl nel manuale. In realtà quellO 
ché appare non è U set di istruzioni al c::()Mpie-
10 .. molt• sono ,cnae per metà • ma una 
ktt1ura "sbeglle.1a ·• di qualche angolO dolla -· 
Guasti evitabili 

Ko ins•rtto f'lnt:erfaccla 2 menl're i1 
sistema (SpectrumJlf11Mdrlve) era ali• 
mentato. Si• btoccato e dopo un ,-set 
non ai rlu$Clva plò a leggere la cartuc,, 
eia del Mdrh•. Anche dopoaverta rifor• 
mattata J coman,cu diretti a questtuttimo 
non vengono acetttatl (M. EleNafant9 • 
Roma). 

8etL. bravo! Speriamo çhe la tua "cortles­
s,one" SE!(V3 anché ad a!b'l lenorl unpo' trop. 
po disinvolti nel maneggia(• i peni del loro 
siStema: i Mdrive, ri particowe. che conti­
nuano a rivelarSi 1ap,,1e più delicata. 

La cartvccla St dcwrettie recuperare all'u· 
so ripetendO alCOne volte la rormatta.bOtl&. Il 
Md~e va provat0 oon una cartuocia .-neg,a, 
per verificare se abbia avu'° danni, 

Ml è caduto un cacc:iavit• t ulla RAM 
e-sterna (scoperta) dtlk> ZX81, Che ora 
non dà pili Il cursore, nemmeno senza 
l'espansione RAM. (A. Pozzo/i· Pavia) . 

Se. come sembra. •C3.0ei~ivc1e ha oonOClr· 
cullato i sis1ema. il guasto risehla di essere 
seno (ULA o CPU): 1'1'\11. come dobbiamo dir­
velo che per posta non• poosramo riparare? 

Risposte blitz 

(F. De LQ(enzo. AveJ1ino). E' tutlo norma• 
le: l "importaMO•ChedOf)Oun paiodseccn:i 
venga la scritta. 

( T.And,.,,acci• P.S.Gòt)trJl<>AP/.E'sple· 
gaio a pag. 8 del n. 6 e più arr~nente SUI 

"""""'· 
(D. Lan.!O • Torlrio), Non C. risulta che si 

trovi la ROM: puoi trovare una cas-.. con il 
programma. 

(S. Sogb'a - Imola 80). llc:or11)8n50 l)ér un 
~a,nma pubblicalo consiste in una conte· 
zionédi cassetMverglni (software semplici) o 
in una SOIM'la in deNt'O, f1A)Ol'tata alla com• 
pfessità e alla buOna (M1tuazlone, per i pro· 
!;l'animi più impegnatM 

(M. BrugJOkJ • TorinO). 1 La &anno ~ 
attn. 2, CheYUOI dire lo ZX si egli altri no? 3, 
se ne awemo nodzia, si. 4. Vi dedicheremo 
un articOIO. 5 1'r3rlf8mo solo Sinclair. 

(l. Bertaglia • Sampie"11HMOG<). 1. CIie 
significa UST A-8? Per una pro48Zion&, VEd 
sul n,07 2 Nonsapendoche~ere.non 
atibiamo una risposi.ti sicura: o e,cpvale a una 
ORAW $I.I 'lhdeO (ma w,ntl punti ha il d­
file?) o è t.ri'istrutione l)ér il pk)(ttt. 3 Vool 
ancora i n. 07. pag. 5. 

(G, o; GM'ioman·a • Roma). A noi riS\J\a 
Ché I titoli cl siano 1un1 e al posao giusto. 
mitre non <:i ~ gli Insulti graruib.. 
Ouincli non rimettGremo affatto ''ltJOIO come 
prwna". 

(Fab/0 p;zuù • Lu,.ro Co<c/,,IO CO/. O.. 
registralori si è scritto più voh; flOn P0$$1wn<> 
fare norri e non S8ff1)f'8 spendendo di più si 
hanno riSU!latimigliori. 

(MiehOJe~ · Cstania/. Allcnlana l 
più possibile il lelevisore dM reglstre40re ed 
evita gli incroci dei cavi; migliora la tche(ml.­

ltJra del c:avo fY. 

(GM,vann, S,,,gna • Vittoria RG/. Con po­
çhe oenlinaia di artieoli, si può ~ire un 
arctwio anche con bSpectnxn. lndlss:,ensa-
1)111 I 48K. Il 16K espanso e il 48K $OM 

k:tontk::i 

(-R,spl·V-). SCosell - : 
Il l)f'Q9'amma pubblica1o da se t mlghOre: 
pe( I comando ''+·· vedi SCr4, pag. 611. 

(Andrea Soccini • Crema). Non d~ rl· 
epos.te private· deve c;:tliedere l'atrelraJo (v, 
peg. 3). 

(FffJJlCesco Franzol - Venezfa). Non e nor­
male Cf'le 1a ULA scaldi "mollls:slmo": meglio 
rivolge,sf a1rasststenza, pri!T\81 di IWete guai 
irreparabili, 

(MatiO DI~· Osria Udo), CMoiamente 
più si allunga il cavo, piÙ I segnale peggiòra, 
maa,manieraS0plXll'labilepef'moltimetri,se 
è ben $Chemlal0: non dovrebbe 88fW8 l'l8S" 

sun amplificatote. 

(Carlo PacettJ • Bolzano). I oornenori pos. 
sono essere o,ona11 a: NIJ<w• Newet. via Dir 
p,à5,20155Mllano. 

(M..,,., o ·O,,z/. Csrp/M()J. l•°'"'"'',.. 
ità dei p:>y$1~ è legata W 18Mi (eodie1) Ctlt 
usano.perlrestoil risctliobsollantocwetodl 
perdere il programma in memoria 

(Gabriele "°"'1ag9k> • Rov,go). Che~ni­
fica "normale''? Le nuove ll.A non llanno 
differenze awerlibili dal'utente nspetto alle 
veocne. 

(Pa,c,11a1& caraOéNeu, . Prock:M NAJ Na. 
gozi ci componentistica per radioamalori. do­
ve cl sia personale~eme. 



O Sinclair Computer, 
completamente rinnovato, 
Ila sedici pagine In più: vi 
offtiamo la possibilità di 

J rieeverto a casa per un anno 
(10 numeri) ancora a 20.000 
lire. 

E se volete una soluzione 
ancora più conveniente, 

f potete sottoscrivere 
l'abbonamento congiunto a 
Computer• SJnclalr 
Computer per sole 35.000 
lire. 

APPROFITTATENE! 

Non é possibde per la redazlO­
e 1omire nsp0ste pfivate l'inse• 
mento di francobolli o denaro 
ile buste risulta qu,ndt perfetta· 
rente inutile. 

Attenzione: questa rubf•ca 
tdestinata agh scambt tra privati, 
;e,ciò 9h aMUnci per &a vendita 
tsoftware commerc,aJe verran­
~cest,nat, senza appeno 
1npan,colare. non P0SSQ(IO ve­

,-e accettah elenchi d1 titoli 9d 
9Plleite ddnarazioni di .. pirate-
111JpUca1cx1a •• 

Aegistrate li tr10 abbOnamento annuale a: 
O Sinclair Computer (L 20.000) O Computer + Sinclair Computer (L 35.000) 
0 HovetUlO l'ompo,10 SUIC!Cpootale n. 30426209 

O Acck,do assegno non trasferibile n. 
destato a: Sencla ~ . V.le F"amagosta 75 20142 M tano 

H mio-e, è O ZX8t O Specirum O 
~ SI NO Nome 
stampanle O O Vaa 

microd""" O O CAP. L.LLLLJ città 
joylllck O O Tot. 

00 
p,ov. 

banca 

ABBONAMENTC 

N.B. l '__,_è.,.... (c:iecò numen] e decx:m!daiprmorunaoedlodopo U ricevimenlodella _,.,,.. 

-..-aSinclllrCcmpulor -·-· -............ -. ........ -di-. -··-·oriQlnolo· .. -·pu-...,. __ .. __ _ 
-Via 
CAP.U..U.U ,cilla 
Tel. N.B.I ___ .,._ __ _ 

Nome 

Via 
CAP. L.LLLLJ città 

Tel p,ov 

a--11o--,...,....,,_...prog ....... , 
e lv-coel (ffllX tre 1101): 

ITTOLO 

HEL 

CUSSIFICI 
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STAMPANTI Epson, 
una scelta prestigiosa, senza compromessi 

Scegliere una 

FX-80 
Indispensabile neUe appltcazioni in 

cu, la versalll11à e la quabtà di stampa 
sooo un unperativo. 

Poss1bilna dt creare quals1as1 carat­
teresuuna matrice di llx9 puntt. Memo­
"'RAM da 4 Kbyte. 256 tipi di caratten 
defulibili daU'utenie.1361ip1 d1 caratten 
a cxmedo. Alta veJOCità di stampa a 160 
ca.-rateri al secondo su 80 colonne, Ben 
9nx:d1 d1 stampa grafica punto a pun10 
selezionabili sulla stessa nga contem­
poraneamente, 
f!se.rilori automatici dt fogli singoli a sm 
gala e doppia vaschetta. 

FX-100 
Con 132 colonne e 160 ca, 

""'" al secondo, la FX- 100 
è~ siam panie tde-ale per 
013 proceSSt.Dg e tabula· 
lSpeè'almenre m ufft­
.%1 grazie anche alla 
l"'Sibili~ d1 accettare 
ll;h singoli e moduli 
illntmu1 d1 qualsiasi 
formato. La ma1rioe di pun 
Il 1119 consente prestazioru ,,,.,..._ .._ 
fiche e la fotmaz:ione d1 una grandi.$-' 
suna \'aneta d1 tipi d1 carattere. fino a 
256, deflnibdi anche dall'utente e me-

~!JOO~g;\~:Yl~ :~l~~~:r::~~ ~~ 
11mpa è garantita per o!ne 100 mi.lioni 

caratten ed è facdmente sosutu1b1le. 
lmtritoriautomattc1difogli smgob. 

EPSON 

stampante è facile? 
C'è una sola regola, p1e1endere 

sempre il massimo deUe prestaziom, 
senza compromessi: materiali e compo­
nenti d1 pnma quabtà, disegno elegan­
te, grande affidabilità, robustei:za, taci· 
lità e nessibdttà d'unp1ego, prezzo ade­
guato e la garanzia d1 un grande costrut• 
tore leader mondiale. 

Cosl, con Epson, la scelta è facile e 
sicura, 
Epson il più grande co.struttore al mon. 
do d1 stampanti vi ofhe una gamma dJ 
prodo111 prestigiosi che soddisfano ogni 
vostra necessità. Epson. una soluzlone 
rafflnata, m esclusiva per il vostro com­
puter. 

R X- B O/R X-100 
Le migliori prestazioruda stampant 

semphct. versatili, silenziose e veloc 
con 100 caratten aJ secondo. 128 tipi C 
caratteri selezionabili e U set interna 
z1onab. 80 o 132 colonne. 6djverse posi 
bilità grafiche. Tuttl I up1 d1 carta, modu 
lo contmuo. foglio singolo. Jnsenton au 
tornatici di fogb smgoli 



L' esperienm insegna. 
La richiesta di oor&i d'infom,atlca cresce ognlgiornodi pili. Ma non basta COl"IOSCerc bene il compoterper ~eme 
"'~fe ruso ad un pt.bbkx> tanto ansioso d'aPPtenderequantopnvo ~ qualsiMi noziooe di base a, matena. 

Nè la solo éSpooenza didattica è suffiaente P6'4'" entrare in ques1oseuore. Co$), lncalrotoda!la domanda. 
anche tu c:,-.:, non vuoi rispondere con un insegnamento insufficien1e o improw,sato, prObabiln'lento sei alla ricerca 

d'una metOIOgla provata e sicura, di una m!nJalistica CC>eJ'entc é eompl8ta, di sussidi audlovls,.vl e schemi di lavoro. 
Computer SchOOIRf)OSSiOOC unasokkl. W9bile e cd:u:tita ~ dTtsegnamentodell'~ e U età t,..ittocµ,sro, 

l"ISieme al know·how ed# 8'C>POcto necessario perchè anche tu possa él'rtta,eoon suoc:esso in questo pr()n'l,Qttente mercato. 
lnottre. consentendoll <il !)(esentarti agli utenti potenziali con Il $UO marChiO et.a sua insegna. ti otfte un u11ei-io,e vantaggio: 

beneficiare d'una possen1e aziOno pubblicitaria~ più diffuse e prcstigac,se pubblicaziOlli del se11on). 
Se perciò vuol essere la prima Computer School dela tua c1113 non esitare a contattata. 

Franchising per insegnare. 
Z0090 Trezzano SIN (MD· V.lo C. Colombo, 49. Tel. (OZ) 445435:2/4459252 


