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\ POSTA LA POSTA LA POSTA LA

sSsimnclsir-

Una raccomandazione
per tutti.

T computer Sinclair hanno messaggl di errore
molte precisi; quando i ponee un problema
d'i'pmsmnnm mtmngl'm. MM{M
menie qual é

nquﬂxhuecdpmgmnmdl‘qm
o se possibile il «vostros listaro.

per il joystick si vedono sulle riviste inglesi,
non ancora in Italia.

Animazioni

[ Come si fanno muovere due o pli oggetti

te & quasl impossibile trovare un errore a
distanza,

1 In attesa di poter acquistare uno Specirum,
mi diverto con uno ZX8 nuova ROM, dotsto
di SLOW/FAST. 1 programmi per lo ZX81

In genere, come far eseguire al compater piis
operazioni nello stesso tempo? (Gabricle Pie-
robon - Arcizate VA).

» Non & posibile eseguire due operazoni
econtemporancamentes: in realth gli sposta
menti sono aliernati, solo che in m & pad
ottenere una velocith sufficiente a superare ke
possibilith di percerione dell'occhio. La pro-
cedura resta la stessa di on basic:

STA LA POSTA LA POSTA LA POST

derel uno “sprotettore”™: in ogni caso & di
questo che avrebhe bisogno per risolvere il
problema.,

La seconda non Mabbiameo capita: se il kettore
4 che non vengono caricate be ultime 5 istru-
Zioni, significa che sa anche quali sono e che il
resto del programma viene invecs caricato
{cosa in 5& un po” strana, ma non impossibile);
in questo caso basterebbe ribartere quelle 5
linee, no?

O E' possibile adattare il programma HEA-

una routine che riceve gli ordini dalla tastiera
(o joystick) e una con movimenti preordinati

con (0 random), alternantesi in
puter o no? 1 listato che allego non va... fAn-  successione.

gelo Sorbello - Grugliasco TO),

o Lo ZXE0e lo zxxu ‘hanno sistemi opewnm

! dit (vedi entativi Ivatagg
controllare le routine in l!hel"mad: variabili : o e

i sistemna; a parte cid, il allegte g cancellato I"header di
alla lettera (troppo lungo da ri non yg p per ko & poasihile

funziona nemmeno con lo ZX81.

O E* possibile applicare ailo ZX81

recuperario senza ribatterdo fuito {($0)?
(Pierluigi Malvezzi - Milano).

ria 16k + imterfaccis colore ¢ suono? 5i pad

applicare il joystick (Paolo Ghislands - Loma-

gna CO).

& Non u-m::omoamuhaua di norma, tra
RAMei VA, ma non o

rls\ﬂla sia facilmente reperibile in Ttalia un'in-

terfaccia colore per lo ZX81. Le interfacee

4 - Sinclair Computer

I Hio acritis
SRR o, parchi il L

be ubline § istruzioni (nasire rovinais), dando

re di ributtere tuttn? (Lorenzo Selva - Inverigo
Co).

» & chi perde la testa e chila coda, ., la prima
domanda ha tutta "aria di un truccoe per chie-

DER SC N.1allo ZX817 (Naza-
rena Tescaralo - Cinisello B. MI),
= No: ko ZX81 non ha un header separabile
dal programma verc e proprio, e pub
caricare/salvare un solo tipo di file.

D Ho problemi di archiviazione, effetti, etc.
A dl fare
nmpmﬂmvm-uw
parere, {Marco Vieri - Firenze).
« Non abbiamo molta fiducia nei corsi per
corrspondenza, che normalmente hanno un
costo NOn proporzionato a quanto offrono.
Inoltre abitando a Firenze non si & ceno isols-
1i: seguire un corso adal vivos & sicuramente
pit proficuo,

[ Valendo esp
posso acquistare la Memopack 64k Devo mo-

mmmumrsww

Gariboldi - Milano).




® 2) 5i; b} no. | prodotti Memotech sono
progeitan appositamente per Sinclair & non
richiedone nessuna modifica hardware per
Vinstallazione,

O E* possibile interfacciare lo Spectrum in
mmmmmmm
Avrte intrerd chemi i

1 Ho aee ZX81. Perchi: quando batto una
lines comse:

0 LET M=A{1)+AZTON)
nan viene accettata? (Silvia Pirro - Roma).
» Una linea seritta in quel modo non pud
essere accettata perché Io “slicing”, ciok la
kltun di una parte dcl]a varighile (x TO v}

trum'’ ho tratto un programma contevents
quests istruzione:
50 PLOT INT (RND"176), PLOT INT
(RND"256)
ma bo Spectrum a questa riga s inchioda con
un messaggio di errore..., (Davide Cucconi-7 ).
oSelahneetruhn:luesmllam T Ly
PLOT richiede un

ste interfacce? (Romy Lattanzi - Moniebellu-
ma-TVL
® Si, esiste pib sia la documentazione {testi
sull'hardware dello Spectrum) sia quakhe
realizzazione di interfaccia adatta allo scopo:
ne ha un modello in catalogo anche la Rebit.
b) Non lo escludiamo, ma Sinclair Computer
& una rivista essenzialmente di software.

] Mon riesco a fare la radice quadrata di an
numero: ho seguito be istruzioni del manuale,
il i cal

EITOrE... (Exmm Migliori - Genova).

variahili
numeriche! Se M ed A sono stringhe devono
essere accompagniate dal segno di dollaro;

O Come si pud ottenere sullo Spectrum bo
scroll in tutte ke direzioni con rientro laterale?
IrGWDlM Gmmwvm

argomenta di due numer separati da una vir-
goks. ma non va riperuta; il formato comretto

&
PLOT INT(RND" 176). INT{RND*236)

[ Vorrei sapere se nello Spectrum |'interfac-

» Una routine di seroll

«che non proceda a scatti, pud essere so]tsnlo
scritta in im e risulta di una certa complessity,
E’ possibile trovame s qualche cassetta di
utility, spulciando con pazienza | cataboghi di
software per ks Spectrum.

O E* possibile collegare I'uscita viden ¢ audio
(A5 connettore ¢ MIC) dello Spectrum al v
predisposto di press per audiovisivi, o & neces-
saria un'interfaccia? (Igrazio Arceri - Franco-
fonse SR,

= Non ci & ben chiaro che cosa intendi con

# L'operatore aritmetico SOR, oltre a richie-  spresa per audiovisivis: forse la pma per
dere un argomento positivo, deve anche esse- \‘TR (i Lo

ref da un’; PRIN’I'oy alllingr dell'antenna,
pure LET x=. Non riusci d ed & Funi I ahiibe senza mo-

quale altre errore possa esserc stato
commesso.

L1 It Simclair QL & utilizzabile in Halia? {Clay-
dio Paveggilo - Venezia),

sl non solo, verrd
come abbiamo gid scritto, con tastiera italia-
. Non si sa perd ancora quando sard dispo-
nibile: anche in Gran Bretagna ke consegne
sono in forte rtardo,

[ Qual & la funzione di SCREENS? ( Cristiang
Canuti - Riminil.
® SCREENS ha due usi: nel formate
LOAD (v SAVE) “nome"” SCREENS
& yni.,, cortesia- del sistema operativo,
equivale a
LOAD " nome"CODE 16384 6912
ciod trasferisce su nastro area di memoria
ispondente al display-file,
tutto quello che appare sullo schermo, in quel
manmento, con ghi antribut di carta, mchio-
stro, flash, bright, etc. Nel formato
PRINT (o LET x=, o alire asegnazioni)
SCREENS (x.y)
restituisce il carattere presente sullo scherma
alle coordinate %, (riga. colonna).

difiche, poiché invia dnﬂn su@ porta v un
segrale modulato sul canale 36 della banda
UHF; quanto all'audio, si pub collegare fa
parta MIC a un ingresso audio del televisore,
se presenie,

O He uno ZXB1 con espansione da 64k, |
programmi per lo ZX81 sono scritti per I'e-
spansione dia 16k; cﬂmhm

cia par il & gia inserita oppure se
bisogna compraria a parte. (Sefane Faillace -
Balognaj.

» Lo Spectrom non richiede nessuna interfac-
tia per registratore: possiede due porte, una
di il m;lcaso ‘e una di uscita, per essere collega-

2 quakias

Ancora
sul’HEADER...

[ Chinrimenti su come asare i

che analizza I'header, apparso sul n. 1 di 5.C..

e sull'utilizno dei dati che se pe ricavano. (M-

ri Mossini - Milana, Vincenzo Di Giovanni ¢

alfri).

» Nel testo che accompagnava il “lettore di
header™ sul .1 e'erano aleune imprecisioni;
cerchiamo di chiarirke, sperando di essere fi-
nalmente esaurienti. I caratteri (asterischi o
altra) da inserire nella REM inizale devano
essere in numero ALMENO di 13, perchi 13
sono i DATA di linea 30 da inserirvi: se song.
i piit non cambia niente: Nel testo si diceva
che la routine & longa 15 bytes: =i tratea diun
errore di stampa. La lunghezza della sexione
i sist. operative a cul si salta non ha nessung
importanza. 17 & la lunghezza in bytes
dell'header, che viene frascritio mel buffer

B¢ in |jm. Sarebbe atile un articolo su quesio
wrgomento.... (Maurizie Placidi - Verona),
» Inscrendo I'espansione da 64k in uno ZX81,
fino a che non viene madificato il RAMTOP
con l'opportuna POKE (vedi analoga risposta
sul numero 5) il computer sl comperta esatta-
mente come se avesse ricevuto 16k: che cosa
slgmﬁua nmgmlnnz degli nutmm  Le
k sono i
software 16k - che & 'unico esistente in com-
mercio, poiché questa & Tespansione RAM
“ufficiale”” Sinclair,

O Dal libro “Imparate il Basic con lo Spec-

P a partire da 23300 Con le PEEK
in linea 60 i legge il valore del primo bytes
dell'header. quello che determina il upo di
programma (basic o code o artay), Infine un
altro errore di stampa: al posto di 10 (XOR
A7, nell'ultima colonna, si deve leggere sem-
plicemente XOR A, Infitti FOR esclusivo
(eodice operativo 175) sul registro A lo azze-
ra, non vi scrive 100,




Lo

. @ di nuovo Header

T 10 listato a pag. 19 del N.4 (scritte in doppia
altezza) non funziona. Ci sone tre errork: b
linea 0 non accettata, alle linee 9996 ¢ 9997
mancs una parentesi. Perché prima di pabbli-
care un listato non lo provate? Come potete
affermare che il listato & pag. 47 del n.1 &
s Hlo di pag. 41 deln.3, do su 17
linee ce ne sono & diverse? (Elio Juatrini -
Mifario).
o Ci sono sempre quelli che hanng capito
wtto.... | listati vengono regolarmente prova-
1 gualehe errore pud anche sfuggire, ¢ s ce
lo segnalate state certi che lo pubblichereme
(vedi risp. precedente). ma non & questo il
easi. La routine per le seritte in doppia altez-
za funziona benissimo, se la trascrivete cosi
com’é: alla linea 9990 le lettere O ¢ U sono in
modo GRAPHICS (e sta scritto in una
REM). Alle linee 9996/7 non manca nessuna
parentesi. E quanto alla linea 0, sul numerae 2
a pag. 4 avevamo spiegato come oltenesla
{POKE 23756,0): cogliamo l'sccasione per
precisare che Poperazione va farta con I'Tnter-
face 1 disattivata (per chi ce 'ha), 2 eamsa
dell'ormai noto spostamento dell'inizio del-
Parea basic, sul quale avremo occasione di
ritornare. Riguardo al programma che analiz-
za I'header, che a quanto pare continua a
suscitare. palemiche (olire a venire copisto
malamente - difetti compres: - in casene
commercializzate senza scrupoli né diciture),
i nuove non comprendiamo e critiche. fatte
ci pare per eccessivo spirito di polemica: a
difficolth di lettura sul n. | iguardava i DATA
alla linea 30, 'unica cosa imporante delka
routine, con un 5 che poteva anche essere un

6 - Sinclair Computer

6. La ristampa sul n_3 ha di diverso solo detta-
£l esterici, essendo cambiale leggermente le
scritte tra virgolette, con I'aggiunta di qualche
FLASH e l'eliminazione di parentesi inutili;
per il resto, entrambi funzionano, perche ks
procedura & assolutamente identica. e G sfi-
diamo a dimostrare il contrario.

Perché non parli?

O Esiste un programma per far parfsre lo
Spectrum senza sintetizzatore vocale? (Anto-
nig DiJenno - Pescara).

= Esigtono alcuni programmi, ovviamente in
Ifm, che “digitalizzano™ un‘emissione sonora,
la memorizzane ¢ possono quindi rproduria;
la sintesi vocale, ciod I costruzione del suono
da parte del comys o tastiera,

Per la 3a questione, vedi la nota all'inizio
della posta: dove si blocca?

Listare o non listare

[ Come 5i potrebbe fare per non far apparire
il listato si esegue, appunto, LIST?
(Giulte DN Giulomaria - Romal.

& Molie banalmente, s pud dare a INK &
FAPER lo stesso valore. Oppure porre come
prima linea una REM in cui POKEare {a
T30, senza Interface 1) un codice inferiore a

32: in questo caso sul video appare “10

REM™ ¢ un mesaaggio di errore. Nonsi trat-

ta i metod validi come protezioni, ovvia-

mente: nel secondo caso. basta dare LIST 20

per rivedere il listato.

Compatibilita

O Ho Pespansione esterna 32k ““Cheetah™: &

non ¢ impossibile, ma richiede un software

aliri compuater, nm:zncnm per ko Spectrum.

Curiosita ZX81
[ Digitare
POKE 16509, 188
© e

successivamente cancellandoli, @l cursore s
trovera sopra al carattere pero di uno spazio.
Ora premere SHIFT+7; che cos'e quello che si
wede? (farlo a macching rescttata). (Lorenzo
Moro - Milano).

» Uno yankee risponderebbe garbage, spaz-
zatura... scherzi a parte, di sequenze come
queste s& ne possono trovare centinaia; PO-
KEando valosi non consentiti
(185*256m48128, numero di linea non valido)
in una variabile di sistema si provoca quasi
sempre un crash o qualeosa di strano, privoin
genere di utiith pratica.

U Esiste un'interfaccia parlante italisno per
ZXE17 E una tastiera aggiuntiva poco costosa?
Non riesco a far funzionare il gioco **La struds
della dannazione™, pubblicate sul n.2. (Ar-
drea Nucea - Milano).
» Le interfacce parianti, altrimenti dette sin-

i 1 vocali, sono i an-
glofone: per far loro pronunciare parole ita-
liane occorrono trucchetti onografict che s-
mulino fe regole fonetiche inglesi (esempio:
“'cian’ diventa “tchao™).

& una tastierina da applicare sopra quella
originale, senza modifiche né collegamenti
circuitali.

I'Interface 1 installata? (Michelangelo Fiana-
gali - Milano).

» L'espansions “Chestah” viene garantita
compatibile con qualsiasi altro: accessorio.
Lunico piccolo inconveniente potrebbe esse-
re il dover inserire prima U'espansione RAM e
poi I'Interface 1.

Vuole laluna

O 1 programmi per o ZXBL/ 1k sono pochi e
non fanne giochi con astronavi. {Cladio De
Btz - Cusane Mil. MI).

» Cargy lettore, un'astronave in un kilobyte
scarso potrebbe anche entrarc, ma sicura-
menie sarchbe parcheggiata troppo alla stret-
12 per riuscine ancord a muovers,,,
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Alla radice del problema...

[ Spiegatemi 2 che rosa serve un compater
per favore, {Mario Maccarrone - Cataria).

» Eceo la risposta da 100 milioni, Cercheremo
di ricavare una risposta dal sondaggio tra i
nostri bettor, artraverso il questionario pub-
hilicato a pag. 63,

Lina migliore formulazione della domanda,
secondo noi, & infatti “Che cosg la gense 5
aspena da um compider” (che cosa pensa che
faceia, che cosa vorrebbe farci): un computer,
da sobo e senza idee, non serve a niente.

O Come si stampa un carattere sullo schermo
in LiM sullo Spectram? {Marcelle Rosiello -
Bari).

» La domanda & un po’ sibillina, Se intende

quai & il cormispondente in Uim dell'istruzone

PRINT, i metodi possono essere diversi: chis-

mata al sist. upenlwu iwme premendo un

O E* danneso per il compater efo per il regi-
siratore servirs dell'altopartante di questo

Caratteri grafici

collegato all"uscita MIC dello Sy o ] Vorrei p di POKE ¢ DA-
Sopegro - Cam TO). TA per la definizione del caratteri grafici.
» Stai né lo Sp i il regi (F Manfredi - Cremona).

tore rischiano danni; I'unico rischio pud esi-
stere per... le orecchie di chi sta nei pressi, se
si fanno crescere troppo le frequenze genera-
te dal computer.

O Un centro di riparazione ZX81 in Puglia.
{Aﬂ'mdocmmﬂ M.ﬁm ‘.I"A,l

Jcapn"ng!l di provincia della tua regione. A
Taranto & in via Polibio, T/A.

O Perch la seguente routine non incolonna i
numeri, s qoesti sono poteaze di dieci supe-
rioria 17 (Diego Cataruzza - Triesie).

# E' un problema di amotondamento: N/
('D"F} per N=D**F (sulla carta) non risulta

tasta), istru-
oni di boad (LD), uasﬁermenu di dan da
un'altra aren di memoria (LDIR ¢ istrazioni
simili}, etc. Caso per caso doved essere scelia
la solurione pid adatta al problema da
risolvere.

Grafica ad alto livello

[ Coame 5i traccians k funziond a tre variabili e
come si eliminane le linee nascoste? Fatemi un
‘esempho con un programma. .. ( Rocco Roxsi -
Cosenza).

» E" uno dei problemi pii interessanti di com-
puter grafica, ma non & certo dei pid semplici
& non possiama risolverio in poche righe nella
posta: ko tratteremo prossimamente.

uguale a 1
Sn:rwendn N/INT(D**F) funziona
regolarmente,
ATA BIN g
10@ EIN @111l
ad 11112 BIN ?
Bt gl dgode
OR as@ TO 7
4‘ ﬁﬁgg b: POKE USR

O Vorrei imparare & fare caratteri grafici.

(Manes Forunati - Roma, Luce Gabellone -
Taranio e aliri).

» Consigliame prima di tutto di dare un'oc-
chiata al capitolo del manuale che tratta I'ar-
gomento. Gli UDG-character, o caratteri
grafici definiti dall'utente, sono 21 e cormi-
spondono, sulla tastiera, alle lettere AJLY in
modo GRAPHICS (cursore G). Quando si
accende lo Spectrum asumono uno stato &
default, per cui ogmi carattere stampa la lette-
ra maiuscola del tasto comispondente. A ogni
carattere sallo schermo corrisponde una ma-
trice di 8x8 puntini: consideriamo ogni fila
orgzoniale come un numero binano, asse-
grando zero al punti bianchi e uno a quelli
inchiostrati, Gli ofto numeri binari che ne
risultano p imseriti di

in una lmea DATA, preceduni dall'istruzione
BIN, come si vede nel listato qui miprodotto,

811a3é!1N @111

2,81
21112 ,BIN Q022

"+8,b

R A RUE R AR

[ Eslston riviste inghed o americane specifi-
che per bo Specirum? Came fare per abbonar-
7 Ho letto di un generatore di giochi della
Metbourne House, HURG. Funziona? (San-
dro Libralon - Venegono Inf. VA).

# ) Ecco qualche nome ¢ indirizzo:

ZX Computing, bidimestrale, Argus Spe-
cialist Publications, P.0). Box 35, Wobey
House, Wolsey Road, Hemél Hempstead, |
Herts HP2 455,

Sinclair User, ECC Publications, 196-200
Balls Pond, London N1T4AG,

Sinclair Programs, ECC Publications, ibid.

SYNC, 39 East Hanover Avenue, Morris
Plains, NJ 07950 (USA - ci risulta perd che
ahiia cessato le pubblicazioni).

Per abbonarsi oceorre informarsi sulle ta-

riffe per I'estero.
b) HURG ({High level, User friendly, Real
time Games designer) & wna super-utility, pa-
ragonabile alia pib nota Paint Box. Funsiona
come strumento di lavoro, nel senso che non
hisogna aspettarsi che seriva i giochi da scla,

LaMelbourne House ha indetto un concor-
s0 basato sull'vso di HURG: i termini scade-
wane il 30 givgno scorsa, il primo premio 3000
sterline.

Quando i caratieri sono molti, una serie di
binari diventa perd ingombrante: si possonc
in decimali i con

PRINT BIN: la seconda linea DATA & in
tutto equivalente alts prima. La costruzions
del carattere si esegue con il ciclo FOR/
NEXT illustrato; POKE USR va considerala
| , & il carattere che scgue
fra virgolette & il tasto cus assegnare I'UDG.
Pub essere scritto indifferentemente maiusco-
be, minuscolo o in modo G, come variabile
siringa assegnata, come CHRS(eodice). Vo-
lend definire molti caratteri, un sistema ele-
gante & quello di nidificare il loop nel modo

seguente:
FOR ¢=x TO y:(.):POKE USR
CHRS{c)+{...): NEXT ¢

dowe x ey sono | codici del primo e dell’ultimo
carattere da “graficare”. Ol estremi possi-
bili sono 65/85, 97/117, 1447164 (codicida A a
1 ned tre modi).
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Computer questo mese ¢ questo...

E QUESTO....




Poco tempo dopo l'introduzione sul mercato dell'8080A,
un gruppo di progettisti che avevano lavorato alla Intel su
questo progetto usci dalla societi formandone nfn'slm: con-
corrente: la Zilog Corporation. 1 loro piani erano ambiziosi
e prevedevano lo sviluppo di un microproessor olto pio
potente, lo Z-80, che fu lanciato nel 1977,

Lo Z-B0, ancora rispondente piil suﬁslu.au agh n(mah
standard, nel 1977 rapp qualche ebsa dif
te. Comprende due set completi di p_eg:un generali dello
stesso tipo dell’80B0A, due nuovi leg]im md:oe. una logica
di rigenerazione dinamica della memoria RAM, tre modalita
di interrupt € non mena di 158 istriizigni. Queste includono
le op i a blocchi, I'i afo @ Tivello dei bit, o
scorrimento decimale“dei uumeri, Lo Zilgg 280 costitui
quindi una sfida realz e peri¢losa per Ja Intel.

Per intaccare il mercato, Smpie crescente dell'BORDA, la
Zilog rese ibile il suo mi &, il prece-

*
dente, a livello dei codici oggetto. Am:.hc st questo costrin-
¥ 00

LO 1280

ge ad inserire nello Z-80 un insieme di istruzioni pili com-
plesse e confuse, ne permise I'immediata accettazione da
parte del mercato e Paceesso a tutto il software collegato
con il CF/M. Per inserire le nuove istruzioni necessarie, la
Zilog, utilizzd i 12 codici operativi non utilizzati nel set di
istruzioni dell'8080A. Alcuni vennero utilizzati direttamen-
te, altri servirono per l'accesso a differenti tabelle di istru-
zioni, ciasctina coft ulteriori 256 possibili comands. Questa
tecnica obhligh a postituire, in alcuni casi, codici operativi
s due bytes oppure istruzioni suquattro. E'comunque Pop-
portunitd delfs-seelta ¢ stata ampiamente dimostrata dal
successo commerciale dello Z-80.

Venne anche sviluppata una nuova famiglia di unit peri-
feriche che-sfruttavanc il sofisticato sistema di interrupt
dello Z- Sﬂ, queste sono ancora considerate le migliori esi-
stenti del Iore tiph. Lo Z-80 & utilizeato in molti personal
computer, comiprega tutta la gamma dei Sinclair, e resterd
quindi connoi ancora per molti anni a venire,

P
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* Prodution: Zilog; Mostek, | Sinclair. I s8¢ df' fftruzioni &

La scheda
L0000

o
>
v

di interrupt U1 ed’tin conta- | dici, al bit.

NEC, Sharo, SGS.

» Urilizzatort: Sinclair ZX-80,
B1 e Spectrum, Linx, Tandry
Video Genie, Nascom, ecc.
® Tecnclogia: NMOS. o

* Memoria imdirizzabile: 64K,
* Frequenza dell'orologie: 3.5

* Set di istruzioni e wfrw'w
Questo microprocessor & pro-
babilmente quello con il mag-
gior corredo di software tra
tutti quelli esistentd, grazie al-
a compatibilité con 'S0B0A,
al sistema operativo CP/M e -

fine - grazie anche a Clive

molto  migliof rispetto a
quello dell'8080 ¢ compren-
bde:-estesa-gompatiiiliti su 16
' kaltidi programuna relati-

izzimento, per indici,
inditizgamente-al Bit, istru-
zioni di test e geset, opera-
zioni a blocchi e con i

=

i| bit

tore perla,msa!srazipnq.ﬂma-
mica della memoria RAM, re<|
gistro “R”Si possoria. utiliz:
zare “sia i pegistrl ntmmpa]‘:
che quelli a!!e;pat:w La scel-
ta ¢ effetfuats mediante le
istruzioni EX oppurg EXX.

* Rappresertazione dei dati;

ento decimale. -1
dibase.somo 158.

* Set di Fegiseri. 1 set di
stri dello Z-B0 & ampio, com-
prende due insiemi generali
del tipo di quelli dells 8080
pit due registri indice a 16
bit. Include anche un registro

di-4-bi, byte di
8 bit; parola di 16 bit, blocchi
fino a 64K bytes.

. H resto della famiglia Lo
Z80 richiede un generatore

sterno di impulsi dell’orolo-
g0y ma non ha bisogno di un
controller del bus. La Zilog
produce una potente famiglia
di chips periferici, inclusi-un
PIO, CTC ed un Uart/SIO
duale. Ognuno di essi include
una logica di interrupt vetto-
riaki. Possono essere utilizzati

» Madalita di indiriz
implicito, immediato, da regi-

stro, da registro indiretto]

esteso diretto, relativo, per in-

anche i I i periferici
dell'8080.




ANNESMAN
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affidabilita.

SPIRIT & la stampante
gia predisposta per il
collegamento con tuttii
personal in commercio che
consente di non
rinunciare a tutte le pita
elevate prestazioni
professionali. |

SPIRIT & disponibilein |
CELDIS con CONSEGNA
IMMEDIATA.

Celdis, Distributore
Ufficiale per tutto il
territorio nazionale dei
prodotti Mannesmann
Tally, olire la piccola
SPIRIT consegna da stock
tutti gli altri modelli di
s I stampanti: MT 180,

i rapporto al costo de) MT 440 fino alla MT 660,
TALLY SPIRIT: computer o acquistare una

BASTAAIDUBBITRA | siampante economica che

PRESTAZIONIE | puo creare problemi

PREZZO. di funzionamento.
Collegare una Oggi con SPIRIT,

stampante ad un personal | della MANNESMANN
computer molto spesso fa | TALLY, & possibile
sorgere dei problemi: o | mettere d'accordo
spendere troppo in qualita, costi e’

MANNESMANN
TALLY

CELDIS

Celdis Italiana S.p.A.
gcchi, 36 - 20092 Cinisello Balsamo (Milano) - Tel. (021612, 18,51
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QUESTA volta parleremo di alcune
istruzioni sspeciali» del micropro-
cessore Z80, particolarmente poten-
ti ma anche molto semplici da usare.
Si tratta delle istruzioni LDIR,
LDDR, LDI, LDD, che facilitano
notevolmente la scrittura di pro-
grammi nei quali si renda necessario
il trasferimento di blocchi di dati da
un punto ad un altro nella memoria
del computer.

Ammettiamo ad esempio che si deb-
ba duplicare un blocco di 100 bytes
di memaoria, a partire dall’indirizzo
25000, in un'altra zona della memo-
ria, poniamo dallindirizzo 30000. In
Basic si potrebbe risolvere il proble-
ma con il programma del listato n. 1,
che si pud tradurre facilmente in lin-
guaggio macchina: il listato n.2 ne &
un esempio,

Nel programma in Assembly com-
paiono tutte le istruzioni gia note: il
diagramma di flusso aiuterd la com-
prensione; diamo qualche chiari-
mento per DINZ -6, che decremen-
ta il contenuto del registro B ¢ salta
in questo caso di 6 bytes all'indietro,
ovvero all'istruzione LD A, (DE), se
il registro B non ha raggiunto il valo-
re 0. Il risultato sard quello di ripete-
re B volte I'esecuzione del gruppo di
istruzioni compreso fra LD A,(DE)
e DINZ (che significa Decrease &
Jump if Not Zero).

Il programma Assembly appena vi-
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Programmazione
in Assembly
con lo Spectrum

di Gianluca Carri

sto pud essere riscritto usando 1
struzione LDIR, con un’ottimizza-
zione dei tempi di esecuzione e della
quantitd di memoria occupata, come
mostrato dal listato n. 3.

L'effetto di LDIR (LoaD, Increase,
Repeat) & quello di prelevare il con-
tenuto della locarione di memoria
puntata dal registratore HL, trasfe-
rirlo nella locazione puntata dal re-
gistro DE, e quindi di incrementare
di uno i contenuti dei registri HL e
DE. 1l registro BC & jinvece decre-
mentato di uno, ¢ l'intera istruzione
¢ ripetuta finché BC non & ridotto a
zero, ovvero finché non sono stati
trasferiti tutti i bytes.

bloceo di memoria lungo BC bytes,
che inizia dalla locazione HL.
L'istruzione LDDR agisce in manie-
ra analoga a LDIR: P'unica impor-
tante differenza & che i puntatori HL
e DE sono Decrementati di uno, an-
zicche Incrementati come in LDIR.
La conseguenza & che BC dovra an-
cora una volta contenere la lunghez-
za del blocco, ma HL dovrd puntare
all’ultima (e non alla prima) locazio-
ne del blocco di partenza, ¢ DE do-
vra puntare all'ultima locazione del
bloceo di destinazione.

Le altre due istruzioni LDI e LDD
sono identiche a LDIR e LDDR, ma
'assenza della lettera finale R nel

Pertanto l'istruzione LDIR trasferi-  nome significa che NON sono Ripe-
i a partire dalla h DEil tute i esono utili in
Listata n. 2
S JElE ORG 4080
ST 4E Lo
LL
L
LLx
L
IHC
THC
DIHZ
RET
EHD

# SOCE




casi particolari che wvedremo in
futuro.

Nello Spectrum LDIR & abbastanza
frequentemente usata per trasferire
il contenuto della memoria di scher-
mo in altre zone di memaoria o vice-
VErsa, come mostrato a pag. 26 di
Sinclair Computer n.2. Qui i segui-
to abbiamo un esempio basato sullo
stesso principio, ma con la caratteri-
stica di alternare sullo schermo, au-
tomaticamente, diverse pagine in al-
ta risoluzione (fino a § con il 48k).
Cid pud essere molto interessante

Listato n. 3
046 18
26
ac4l Z1ASE1 35
047 113075 40
045 B16468 55
aCd4m EDBR {21%]
SC4BR 29 e

200 L'istrurione LDIR trasferisce il primo
disegno sallo schermo.

210-220  Oui & chiamata la subroutine in

per usip i o di i

1 disegni possono essere fino a 5,
devono essere salvati nella forma
SAVE “nome"SCREENS, e quindi
ricaricati come segue;

1 disegno: LOAD*"'CODE 58303
2° disegno: LOAD*"'CODE 51391
3* disegno: LOAD*"'CODE 44479
4° disegno: LOAD*"'CODE 37567
5* disegno: LOAD*"CODE 30655

Il programma viene lanciato con
un'istruzione:

RANDOMIZE x=USR 65216
Dove ‘x' rappresenta il numero di
disegni memorizzati, Con il listato
.4 potete memorizzare il program-
ma e salvarlo su nastro; per ricari-
carlo, si potrd in seguito usare un
comando CLEAR 65215: LOAD
“"CODE.

Passiamo ora ad un rapido commen-
to del listato Assembly.

T0 CALL #1EM ritorna nel registro A il
parametro “x’ passato da Basic,

B0-90 Se ‘%' & zero, esce immediatamente
con un salto (JTR).

120-140 Memorizza | regisid BC,DE HL
con i valori adatti, prima df usare LDIR.

160-190  Le istruzioni PUSH non sono anco-
ril state esaminate in dettaglio. Per ora bass
sapere che agiscono ‘salvando’ temporanes-
mente il contenuto del registro. Listrisione
contraria & POP (linee 250-280, 350-380) che
ripristina il valore originario del registro,

ROM exqui ic PAUSE.
BC deve contenere la durata della pauss, in
questo caso 100 (cinguantesimi di secondo,
ciok 2 secondi). Potete cambiare a placimento.
questo numero. Esempio potete memorizza-
re {con POKE) nelle locazioni #FEDC
#FEDD (65244 ¢ 65245 decimale) il valore
zere: otterrete un PAUSE 0 che attende la
pressione di un tasto prima di visualizzare il
successivo disegno.

230-240  Conerolla s & premulo BREAK;
esce in caso affermativo.

250-280 Ripristina i wvalori iniziali dei
registri.

Listaton. 4

ORG 480683

Le HL, 25a86
LD DE , Z0a2a
L EBC, 166
LDIR

RET

290-330  Sottrae 8912 al valore in HL, in mo- -
do da ottenere la base ded disegno successivo.

350-380  Bilancia lo stack del processore.

390 Bilancia lo stack di caleobo, privato del
valore *x'.

Per questo mese & tutto; la prossima
volta parleremo di stack, con le varie
istruzioni ad esso legate (PUSH/
POP, CALL, ecc.), e sfruttando
P'occasione vedremo usare varie su-
broutines in ROM, come evitare i
crash derivanti da un errato uso del-
le istruzioni che alterano lo stack.
Naturalmente dopo avervi spiegato
che cos'e lo stack.

18 EEM SCORRIMEMTO DISEGHI
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28 L

=c5216

LET d=@3: LET x

38 LET as="cd24lea7z8303208502
i1bfedalanlbl 1984830050+ SeboSdbe
dbEal edafcdad] fodial f2o0cdliclelf
13d22doadeddl Belalcliclclad2E2de

an
48 FOR a=1
o LET b

E asia+]n:
&8 LET b=b-d42

SC—d B3 £ 395 )

78 FOKE x.bklé+c:

EAT a

TO LEM as STEF 2
IDE a%kcal:
LET d=b+c+d

LET e=Cob
S¥(b>96>: LET o

LET x=ux+l: &

ah IF d<¢ 2874 THEM PRINT “erro

re di battitura in linea 38":

oF
98 SAYE

ST

"picturezs"CODE 63216,%
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2230 ORG 65218

5800 @ade PICT EQU

FECO Choaie 04 i

il B P

%g g o 3 (PICTI. A

r:cc?}?e:a @ tg E:;g&‘

FECF . LORD "erigine" incrementa

E"ggg L rﬂ“",-il‘li.';'h'l in DE DE

PUSH LOAD "destinaz."

3 & incrementa
g ;%E ﬁ in HL HE,
i 0 8C,100 ¥

1 @:F w g% LORD "lunghezza"

NC. END i 2
D1 & CE e T t

EE &1 BC LOAD echtenuto cRcremRGe n

9§ ﬁ # "origine” in A
:‘Eﬁ 0EC A 1
FEER 280C JR Z.BEGIN
FEED A7 AL A : LOAD contenuto
e ' d i a

3 €1 POP B in in."

2 By in "destin.
e EE,
e &

ENG

e’
861

35333

L]
=i
o
=

LO 780 |

I | BUS DATI

BUS INTERNO DEI DAT

DECODIFICATORE
e
SF
CONTROLLORE | ]

SEQUENZIATORE

+1

1
I
I

brrrzzr
vz m) | INDIRIZZ
BUS_INDIRIZEZl (16 BIT] B
=2
L,
2]
m
FIE CONTEOLLY &
L2l | pus

, CONTROLLI
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CONCOR/O

per tutti i SINCLAIRisti

COME FUNZIONA IL CONCORSO?
Prima di entrare nel dettaglio del che per altro di

leggere il di questo con-

corso, organizzato dalla J.C.E.

Ci preme innanzitutto chiarire che la Giuria & il pubblico, ossia i lettori di

Sperimentare con ['Elettronica e il Computer, e clo sottolinea la filosofia di

dialogo e di fiducia, in cul la redazione non si pone, come In altrl casl spesso

avviene, nefla p posizione di

Ogni mese a partire dal numero di Glugno 1984, |a rivista pubblichera | quat-

tro migliori programmi pervenuti in redazione, e giudicati dalla nostra com-

missione tecnica. | lettori troveranno quindi i listati di quest] quattro program-

mi ed un tagliando sul quale scriveranno il titolo del programma che sara

parso pli meritevole, per qualsiasi motive,

Fra tutti | letiori che avranno Inviato il tagliando sara estratto, ognl mese, un

computer Sinclalr Spectrum 18 KIl!

Questa procedura si ripetera per sel mesl, quindi sul numerl di Giugno,
Ottobre, & Dicembre, quindi ogni mese

da spedire & fra | tagliandi

1
saranno quattro p
sarh estratto uno Spectrum 16 K.
Alla fine di questa prima fase dunque sei s
mo posto in clascuna delle sel “batterie”.
| Il sottoporremo al giudizio dei lettori, pubblicando sul numero di Marzo
1985 un nuovo tagliando sul quale andranno indicati, in ordine di preferenza,
tutti | sei programmil. | primi tre sarannc premiati, e fra | lettori sara estratto di
... huovo uno Spectrum 16 K.
Ty male, eh, l:;lellﬂ dite?

sulla rivista “Sp con [ ell

1* CONCORSO
SINCLUB 1984-85
| Sinclair Club e i Sinclairisti sono spes-

10, o nel miglicre ded casi w resi
nofi alla rimﬁam coarchia Bm
Uno deg scopi del Sinclub & proprio
quelle di dare e ali a chi le merita. Da
qui Iidea di un concorso a premi, orga-
nizzeto dalla JLC.E., aperto o futti. Il
concorso inizierd il 1= Aprile e termi-
nerd Il 31 Dicembre 1984; tuffi
potranno inviare olle redazicne di

peri con I'El Jed's
il Computer entro il suddette perio-
do lore programmi pid interessanti ed
originali.

| programmi devono essere me-

morizzati su cassetta e devono esse-
e spediti alla redazione di Sperimen-
tare con I'Eletironica e il Computer al
seguente indirlzzo:
J.C.E. - CONCORSO SINCLUB
VIA DEI LAVORATORI, 124
20092 CINISELLO BALSAMO (MI)
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DIAPOSITIVE IMMEDIATE
DALLA POLAROID
Grossa novita' dalla Polaroid, con
un prodotto che interessera',
Polarojg ™ oltre agli appassionati di
fotografia, anche i possessori di
:;m hobby computer. Il sistema
Polaroid Autoprocess 35mm consente
di ottemere in pochi minuri
. diapositive a colori o in b/n, con
! la caratteristica fondamentale di
essere utilizzabile con qualsiasi
- fotocamers a 35mm.
& Sono evidenti le possibili
appligazioni nel settore della
computer grafica, dove servano
documentazioni rapide delle
immag_ini video, particolarmente a
colori, fen-riproducibili
attraverso stampanti econemiche.
Il sistema viene venduto completo
di accessgri per trattamento e
montaggio (nella foto un set
completa}; im ogni confezione di
pellicela gi trovano anche 1
reagenti per lo sviluppo.

LIBRI RICEVUTI

Mark Harrison, IMPARATE IL BASIC CON LO ZXBI, pp.132, Franco Muzzio
Editore, Padova 1984, L.J3000, distrib. gr. edit. Muzzio.

Un buon libre sullo ZXB1; peccato che esca solo ora (1'edizione originale
e' del 1981) e che costi un po' caro.

Tony Woods, L'ASSEMBLER PER LO ZX SPECTRUM, pp. |96, McGraw-Hill, Amburge
1984, L. 18000.

Un po' piu' tempestivo ma sempre caruccio questo manuale che Vi segue passo
passc nell'apprendimento delle regole fondamentali per far givare un
programma in 1/m. L3 fama della casa editrice e' di per se' uma garanzia,
che il libro non smeéntisce.

C.A.5treet, LA GESTIONE DELLE INFORMAZIONI CO¥ LO ZX SPEC'IRT.‘TE_?, pp- 132,
MeGraw-Hill, Amburge 1984, L. 16000.

Fa parte insieme al precedente di una collana di informatica edita dalla
casa americana In lingua italiana; meno convincente del primo, a causa del
tema. Niente da dire sulla teoria della gestione dei dati, ma mella pratica
il discorso regge solp ¢on i Microdrives, mentre con le cassdtte le
operazioni sonce lente.e'i risultati scarsi.

IE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE
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UN CLUB DOPD L'ALTRO

Si e' costituito anche a Brescia um glub di utenti Sinclair, ufficizlizzandosi
con la diffusione del primo bollgttino per i soci. Pochini, per ora: si
cercano adesioni. Il recapito: cfo Gabriele Chiesa, via Emilia 1/, 25100
BRESCIA, tel.(030)224251.

Mel giugno scorse si e' svolto a Imola up incontro di utenti di microcomputer
organizzato dal Simelair Club di Bologna. A fianco di una esposizione
allestita da ditte del settore, la parte piu' ampia della manifestazione era
riservata a tavoli di dimostrazione e disetssione di programmi e scambi tra
utenti, con un mercatino dell’usato e uno spazio libero gestibile dai soci,
che hanne messo & disposizione dei vwisitatori le loro esperienze.

CONTINUA IL BOOM DEL RADIOSOFT: A BOLOGNA...

Da sabato 30 giugno sono iniziate su Nettuno Dnda Libera 97 MHz le trasmissioni
dedicate ai possessori di home computers: "Bafr & Music" e' il titolo del
ProgiamRa’; G 'ora di emissione via radio di videogiochi, con premi per i
punteggi piu" alti. Registrando e caricando mel computer il software trasmesso,
tutti gli asecoltatori (in possesso di Speetrum o Commodore) hanno la
possibilica’ di giocare contemporaneamente gl medesime videogame. Al
ragglungxmznm di determinati punteggi compaions sullo schermo dei segmlx il
primo ascoltatore che comunica tali segnali alla radio vince un premio.

"Soft & Musie", continua il comunicato stampa, "rappresenta un genere di
trasmissione completamente nuovo: il linguaggio dei computer ¢ quello umano
costituiranne una forma di comunicazione cempletamente integrata". Boh.

TUTTA ITALIANA UNA PERIFERICA INTEGRATA PER LO SBECTRUM

La Micro Eyte International di
Genova, italiapissima nonostante
il nome, ha presentato il TANDEM,
un alimentatorefregistratore
destinato alle Spectrum. Il
trasformatore garantisce una
tensione stabilizzata di 10 volt
e corrente sufficiente con
qualsiasi scheda di espansione.
La piastra non e' Un qualsiasi
registratore: utilizza meccanica
e circuitazioni di um data-
cassette deck professionale di
alta qualita'. Il tutto, come si
vede nella foto, infegrato in un
guscio su cui e' alleggiabile lo
Spectrum. Tra le caratteristiche
tecniche piu' interéssanti: non
e' necessarin disinserire 1'EAR
durante il SAVE.




Il circuito video

CON questo articola cerchiamo di dare una
risposta & tutti i bettori che hanno posto pro-
blemi inerenti I'immagine video ¢ il collega-
mento a un monitor.

Il circuito video dello Spectrum & basato
sull'integrato MISEIN della National Semi-
conductor; i pill esperti possono trovare ke
schema completo del circuito in fig. 1.

Quisto integrato riceve i segnali differen-
ziati per due colori (L} = blufgiallo, ¥V =
rossofgialla), provenienti dalla ULA, e resti-
tuisce un segnale in uscita & un sobo colore. 81
tratta di un sistema pid econdmico che usare
segnali separati per rosso, verde ¢ blu (come
si fa normalmente con | monitor), in quanto
servono solo due circuitazioni invece di tre. 11
colore viene miscelato con | segnali di sincro-
nismo & fuminanza (Y dalla ULA) per pro-
durre il segnale video completn, Dopo essere
stato bufferizzato dal circuito che usa TR2, il
segnale viene inviato al modulatore, che con-
sente |'useita delle informazioni video su un
normale televisore domestico,

11 fatto di non usare un segnake RGE ha lo
svantaggio di non potersi servire di una parte
dei monitor a colori, che accetta sobo questo
tipo di ingresso - ¢ Pimmagine di un tv color,
s& siete esigenti in fatto di nitidezza, non &
soddisfacente, in assoluto, . ma tenizmo con-
to anche del costo del computer! In ogni caso,
se volete un monitor, nessun problema con i
monocromatici, con quelli a colori, controlla-
te che accettino segnali a colori composito.

Tdue resistor regolabill VR1e VR (fig. 2)
modificano amplificazione relativa dei se-
gnali i e it i
delicatamente su di cssi potete calibrare la
qualitd del colore (o la scala dei grigi), come
spiegheremo meglio tra poco.

Messa a punto
dellimmagine video

L fats X e
gl Spectrum lssue 2 {0 eventualmente Issue
1k q uiid ircul
1o di controllo dell'immagine completamente
automatico, in cui sono eschusi ghi interventi
manuali; non siamo del tito convinti che
questa solirione da mighors: & nol piace sma-
mettane & una messa & punto del colore & lega-
ta anche anche al gusto personale,

Con la serie 3 il colore di fondo all"accensio-
ne del computer ha una tonalit pin fredda
della serie 2, tendente all'azzurrino, ¢ la fine-
sira, evidenziabile quando cambiate il bordo,
& pormalmente fugni centro, spostata lateral-
mente di circa 1 caratie tratta di un edi-
fettos puramente estetico, che si pub parzal-
mente_correggere agendo sul televisore, se
questo dispone dei comandi manuali per re-
golazione del .

Con la Issue 2 1a qualit delf immagine & un

20 - Sinclakr Computer

Il video

Come ottenere il meglio dal vostro tv color
e come collegare un monitor senza spendere

una lira

108 3
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problema

ai margini, striature, sdoppiamento dei cobo-
o, efe. Non si tratta nécessariamente di mal-
funzionamenti: i ritmi produttivi hanno por-
tato la Sinclair (¢ non solo lei) a ridurre 2l
minimo i collaudi e le tararure in fabbrica.

Prima di intervenire sui regolatort dell'im-
magine, accertatevi che i disturbi non ablvang
case esterne:
&) se usate un vecchio tv bin, & probabile che
vi sia un demiscelatore esterno: saltatelo, in-
serendovi direttamente all'ingresso UHF; per
farko, occorre in genere sostituire b spinotio
coassiale con una spina di altro tipo, variabile
da una tv all'altra.

2 i i varia B

possono essere causate da segnali o spurie di
emittenti private sul canale 36 (ormai ci sono
ripetiton dappertutto) accorciate il pii possi-
bile il cavo tra Spectrum ¢ tv, per evitare che
faccia da antenna, eventualmente sostituitelo
«con uno dotato di migliore schermatura. Se i
disturbo persiste, potete provare 3 intervend-
re sul modulatore (fig. 2), reotando con un
piccodo caccivite il trimmer, cui si accede da
unlowﬂumnc]hmw]a{mpmamdd—
per

AL
=10
= = |
= @W‘

SE -‘:\%ﬁs ®|_|I_
E EPc
== =

o wpeﬂmadnpcmmspmnmbm
mancata,

usate |
mon rompere I'albering di ferrite; con questa
opmune snum:lamle i uscita, qum

sintonia del uicmm Enché non trovate
un'immagine mighore.
¢} Problemi interni: secondo il manuale
hardware ufficiale, il clock a 14 MHadel.Ia
ULA pud interferire con l'immagine video
provocando striature & kato dei caratteri, e vi
«wmymdlmmmnsu'l‘cl l:lunm
i (fig. 2) ol
mw:nmm,wlmmhpﬂn—

whermod!camm'\(mqualumlumva
bene).
d)‘l‘empe-alnra anche ammettendo che o

Al\tllnllv nempm o scherme con un'im-
magine che abbia tutti i colori, per esempio
con b routine a pag. 161 diel manuale italiano.
Quindi intervenite, con la solita mano di vel-
lute, alternativamente su VR1 e VR2, con-
trollando Jo schermo, finch sodidi-

il computer per scrivers programmi, word
processor, tavole di caleolo e simili, e solo
occasionalmente per giochi o grafica, dovreb-
be preferire il monocromatico, che non ha
prablemi di sconvergenzas dei colori ¢ offre
percidy il massimo di dettaghio ¢ leggibilith.
Senza contare che un monitor a colori costa
almeno come un buon tv color di parl
dimensioni.

Chi viceversa si dedica ai giochi, slla grafi-
ca, ad upphcamom in eud il colore Baa\mmokl
Arova el monitor
una qualith d'immagine imaggiungibile con i
comuni televison,

Lo Spectrum e il monitor
Pinterfaccia non serve!

Sulle riviste dedicate ¢ sui cataloghi di ac-
cessori per lo Spectrum appaiono scatolette
£ e H B
(¥) il segnale necessario a un monitor, con
costi oscillanti da S000 lire (kit da montare) a
qualche decina di mighaia. Cuesti soldi in
Tealtd possono essere risparmiati: un risultato
pils che soddssfacente i ottiene con uno spez-
zone di filo schermato ¢ due saldatare,

1 filo sarh quel tanto che basta per coprire
la distanza tra Spectrum ¢ video, evitando
spultlnmlll aunapupomrﬂunasplmpe:u

sfatti del risultato: VR1 controlla il rossof
giallo, VR2 il blu/giallo. Ruotati entrambi
variane il verde. La taratura finale dipende
anche dai vostri gosti personali:

Perché un monitor

Pclhmgponua degli utenti & hobby
compresi, 'acquisto di

Spectrum una giusta

di lavoro, senza surriscabdare, & per cosl dire
efisiologicos che vari componenti modifichi-
no leggermente e loro prestaziond con au-
mentare dei gradi; non fa eccezione il clock,
che scaldandosi si dilata & cambia un po' la
frequenza, E' quindi opportuno escguire sia
Ia taratura di TC1 che tutte le altre operazioni
dopo aver lasciato aceeso o Spectrum almeno

per un'ora.

Controllo del colore
o della scala dei grigi

un monitor in alternativa al televisore dome-
stico & un'operazione considerata non conve-
niente, & probabilments non a torto; impe-
gnare del denaro per uno strumento che serve:
=solos al computer g) con ba stessa i
fra, si pubd avere sanches un wacolor, fa
lo stesso), non sembra mokto logico all utente
medio,

C'& peraltro un tipo di utente piil esigente,
che non di edo passa davanti 2l computer
buona parte del suo tempo libero, da pure per
giocare, e che con I'esperienza comincia a
chiedere di pii in termini di qualith dimmagi-
ne, arrivando inevitabilmente a prendere in
considerazione I'scquisto del monitor.

A luvm di questa soclta ci somo prima di

Diame ora per acquisito che il
(colore o byn) sia a punto nel migliore dei
modi. Potreste non essere ugualmente soddi-
sfatti defla resa cromatica del vostro Sinclair
{Medn uasain bwmen:mdevenmel

nitidezza, resa del

& per | supporti di memorizzazione che si tro-
T it ki

Jori? Chi usa

al monitor (; il

be BNC]; Ialtro capo, debitamente :pellm
dovete saldarlo appena a monte del modula-
tare, e precisamente il filo al punto (1) (fig: 3}
« la ecalzan & terra, ciod all'involucro del mo-
dulatore stesso. Tl punto (1) non & altro che la
linea che porta il segnale video al modulatore
UHF,

E questo & tutto quanto serve per dotare il
vostro computer 4 un'uscita monitor,




QUESTO programma, che gira su Spec-
trum con 48k di RAM, pud essere distin-
1o in due parti fondamentali. La prima
calcola un pronostico dei risultati delle
partite di serie A

<ot

o aus®®
on®
()
o4

di una determinata
giornata calcistica, elat do i risultati

/| delle varie binazioni dei
segni 1,X.,2 vincenti negli ultimi 25 cam-
pionati di calcio. Cosi, ad esempio, il
progr “za™ che una colonna com-

gil conosciuti delle precedenti giomate e
b dosi su ii ioni che
T'utente ha ritenuto impoertanti ai fini dei

posta da tutti i segni “2” non & mai stata
vincente negli ultimi 25 anni, che una
colonna composta da dieci segni “X" e

risultati ¢ che avra immesso alla richiesta  + tre segni “1"" & risultata vincente due volte

del programma. i
11 pronostico viene emesso in due modi
diversi: prima vengono date, per ogni
partita, le previsioni percentuali di vitto-
ria delle squadre in gioco: subito dopo, |
+ risultati percentuali vengono trasformati
in sistema composto da fisse, doppie o
triple {per le ultime cinque partite vengo-
no poste delle triple, poiché il program-
ma pronostica solo le partite di serie A).
E’ possibile modificare le previsioni

¢ che una colonna composta da sei segni
“17, cinque segni “X" e due segni “2" &
risultata vincente ottantuno volte, sem-
pre in questi ultimi 25 anni.

Le varie combinazioni di classe 13 dei
tre segni sond in tutto 105; nel program-
ma queste sone ordinate secondo il nu-
mero di frequenza, prima quello con
scarsissime vittorie al loro attivo, e dopo
le altre, in ordine crescente; sono divise
in dieci parti che corrispondone, nel pro-

cosi ottenute sullo schermo, cambiando-  gramma, ai 10 livelli di riduzione, da 0'a
le anche radicalmente, nella seconda 9: con {) vengono eliminate dal sistema
parte del programma, in cui si ha lo svi-  quelle colonne, se ce ne sono, che stati-
luppo completo del sistema e lasua ridu-  sticamente hanno probabilith pratica-
* zione se le colonne in totale sono minori  mente nulla di vittoria, mentre impo-

o uguali a 1500 (questa purtroppo & una
limitazione della memoria).

La riduzione & di tipo statistico, ¢ con-
siste ell dallo svilupp pl

to di un sistema quelle colonne che han-
no una scarsa probabilit di vittonia. In-
fatti nel programma sono memorizzate ke

stando un numero da uno a nove, vengo-
no eliminate dal sistema anche quelle co-
lonne che hanno probabilith di vincita a
Mano a mano maggidre.

Cosi ad esempio, se un sistema di 100
colonne viene ridotto con livello di ridu-
#ione 4 a trenta colonne, noi spendere-

Totocalcio

Eccovi finalmente le istruzioni
per aggiornare e far girare
il programma “Totocalcio”.

di Antonio Russo

mo molto meno ed aviemo in gioco fe
colonne che statisticamente: hanno una
probabilita di vittoria molto maggiore ri-
spetto a quelle eliminate.

1 programma la prima volta deve esse-
re lanciato con RUN; in sepuito, in caso
di BREAK, con GO TO 100,

Tmeni presenta 7 scelte: la prima per-
mette di ottenere il pronostico come ap-
pena visto; i risultati possono essere vi-
sualizzati con la seconda e terza opzione.
La quarta scelta consente di inserire i
risultati delle glornate caleistiche & quel-
Ia del pronostico richiesto. La quinta op-
zione mette in grado Nutente di accedere
direttamente alla seconda parte del pro-
gramma saltando la parte inerente la pre-
visione dei risultati. Per sabvare il pro-
gramma viene usata la sesta opzione,
mentre con la settima si ha la possibiliey
di ridurre un qualsissi sistema immesso
dall'utente, che abbia un numero di co-
lonne minore di 1500,

Le variabili sono definite all'inizio del
programma & sono specificate con delle
REM.

Aggiornamento

Il programma contiene il calendario
del campionato di serie A 1983/84.

Tra le novita di questo SINCLAIR COMPUTER c’e limpaginazione del

< g
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Per aggiornarlo in modo semplice e
veloce, si wsa il programma
aggiornamento.

Appena caricato, deve essere lanciato

. con RUN, e subito viene richiesto di in-
trodurre i nomi delle squadre del nuovo
campionato e gli incontri delle 15 giorna-
te calcistiche di andata; per questi ultimi
& sufficiente dare le prime lettere dei no-
mi delle squadre. Adesempio: se si deve
immettere la partita Ascoli-Avellino, ba-

.stera dare AS ENTER AV ENTER; il
programma capird quali sono le squadre
indicate e ne stampera per intero i nomi a
conferma che ha capito.

Alla fine dell'introduzione degli in-
contri delle 15 giornate, sul video appari-
ranno le linee di programma da sostituire
a quelle presenti nel programma “PRO-
NOSTICO TOTOCALCIO™ (quest'ul-
timo provvederd automaticamente a ge-
nerare le 15 giomate di ritorno).

Fatta la sostituzione delle 3 linee, il
programma dovrd essere lanciato con
RUN, cosi sara pronto per pronosticare
un’alira stagionecabcistica.

| bito dope ripriffinato al valore originale,
per cui l'eventuale verifica riscontreri
subito la diversita dell'area variabili e da-
“Té errore.

Utility Spectrum

Translator / traduttore

& Giovanni Anichini

Un aiuto per rinfrescare il vostro vocabolario
di inglese (francese, tedesco...).

nea 80).

La ricerca pud essere fatta, come
bbi detto, p do da una o
dall’altra lingua, che nell'esempio
sono italiano e inglese, ma possono
naturalmente essere due idiomi
] i. Un'opzione di menu con-
sente di sapere in ogni momento -
quanti vocaboli si possono ancora
inserire; esaurito lo spazio, il pro-

11 programma consente di memo-

rizzare vocaboli in due lingue e di
la trad in it
‘le direzioni delle parole inserite.

La lunghezza massima prevista &
di dieci caratteri, ma pud essere alte-
rata biando le di i delle Isi
matrici alla linea 100. Con 16k si
possono incasellare 2804280 voca-
boli, che salgono a oltre 1800 con

48k (per questo basta cambiare il g inizia a sosti i vocaboli
valore della variabile numero alla li- piil vecchi cod gli ultimi inserimenti,
ndultﬂ
\ary are i legs
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Con questo intervento rispondia-
mo ad alcuni lettori che hanno chie-
sto se sia possibile rilocare fa routine
di ingrandimento caratteri usata nei
programmi della cassetta dimostra-
tiva Horizons che si riceve quando si
acquista uno Spectrum.

Facciamo riferimento a “charac-
ter”, il software per costruire gli
UDG presente sul lato B: la linea
9400 contiene la chiamata USR., do-
po alcune operazioni preliminari che
preparano le variabili necessarie.
Tali operazioni devono essere man-
tenute: in particolare, il programma
trasferisce nel buffer stampante i pa-
rametri relativi al fattore di ingran-
dimento, alla posizione di stampa
sullo schermo, alla lunghezza della
stringa da stampare, tramite le va-
riabili xs, vs, d$ che possono essere
definite di volta in volta.

Le linee in basic che trovate nel
listato riprendono quella linea 9400,
aggiungendo qualche istruzione: da
10 a 180 devono essere mantenute
integralmente. Nell'esempio si sup-
pone di aver trasferito il blocco di
bytes del I/m a partire dall'indirizzo
60000 {(EABDR, vedi linea 120). Per
chi non disponesse del nastro della
Psion, riportiamo anche il disassem-
blato completo, gid modificato. Chi
invece I'ha, pud utilizzare un moni-
tor come il'nostro (pubblicato su SC
N.2) per apportare le modifiche ne-
cessarie: 1 pochi salti assoluti (istru-
zione JP) sono stati sostituiti con sal-
ti relativi (JR).

Per due istruzioni (una CALL ¢
un LD} si & ricorso invece a una mo-
difica manuale che richiede qualche
calcolo, per non addentrarsi in un
ginepraio poco invitante. La proce-
dura da seguire & questa:

a) stabilite la locazione x di inizio, e

Utility

Ingrandimento
rilocabile

Modifiche a una routine della cassetta Psion
per metterla dove si vuole.

caricatevi i bytes che trovate subito
dopo “character™ sul nastro Psion;
pnmamu *=60000, qumdl LOAD
“"CODE x.

b) Caleolate x+164 e X+156; valen-
dovi di una delle opzioni del nostro
monitor, convertite i numeri risul-
tanti in esadecimale
(60164=EB(Mh, 60156=EAFCh).

¢) Ricaleolate i valori decimali dei
due doppietti di cui & composto cia-
scuno di questi numeri  (O4=4,

1B3LET 5=23
20 POKE a, (
30 POKE a+l
8 SoERRiR
g1

7

S

9

10

lle »u a4+
130 LE -6@6

L]

EB=1235, FC=1252, EA=234).

d) T quattro numeri trovati vanno
associati alle POKE delle linee 130/
160, facendo attenzione al fatto che
il primo byte in ciascuna coppia &
quello meno significative (i due dop-
pietti sono percid invertiti rispetto
all'ordine naturale)

Con questo veloce intervento la
routine diviene completamente rilo-
cabile. Prima di caricare i quasi 300
bytes, eseguire CLEAR x-1

152 RETURN

1000 LET xs=2: LET uys=&: =3
B: LET d : in randmento GO U
B l19: LE LET 95=5 LET ga
95: LET di:"i’\Lﬁ(iblLi




Utility Zx81

Caratteri allungati

di Fabio Berno

Stampa modificata a piacere in altezza

con questa routine.

Con questo programma si posso-
no ottenere alla stampante (ZX
Printer o altra specifica per Sinclair)
i caratteri del normale set allungati
di un fattore a scelta.

Ogni carattere & formato da 8 by-
tes sovrapposti, codificati nella
ROM a partire dalla locazione 7680
(vedi manuale): mettendo nel buffer
di stampa per ciascun carattere un
numero a piacere di bytes uguali
“sovrapposti”, & possibile produrre
una stampa allungata quanto si vuo-

Piramide

Zx81

le, senza perdere in definizione. La
larghezza del carattere resta costan-
te, ¢ cid diviene in effetti un limite
all'allungamento, poiche ad un certo
punto la seritta diviene illeggibile.

1l programma utilizza la routine di
stampa del sistema operativo (dal-
l'indirizzo 2161), trascrivendola in
RAM, dopo [I'abbassamento di
RAMTOP (linee T015/7025): il di-
sassemblato di questi codici lo trova-
te nella nostra rubrica “La ROM
dello ZX81", sul n.5 della rivista.

UN mini-simon, fatto con i nume-
ri (non avende lo ZX81 un beep):
compare una sequenza di nove ci-
fre, all’inizio fatta di soli zero e
une, poi progressivamente pit dif-
ficile, con altre cifre, fino a com-
prenderle tutte 10.

La serie viene visualizzata per un
secondo e dovete ripeterla nel gin-
sto ordine, introducendo una ci-
fra per volta.




Musichette Spectrum

Un motivo per il fisco

Dalla colonna sonora di un celebre film,
per collaudare I'altoparlante _ dello Spectrum. i Pioro Batisions

Che musica & non ve lo diciamo,
altrimenti finisce la sorpresa: ma po-
treste indovinarla dal titolo...

Non ¢’e molto da dire: questa sfil-
za di numeri era parte di un altro
programma che abbiamo sezionato,
¢ suona un motivetto abbastanza
note.

Potete risparmiarvi un po’ di lavo-
ro nel digitare se aggiungete questa
linea:

20LET x=1/16
e sostituite x nei DATA al valore
1{16. con tre battute in meno ogni
vorlta,

Rimediamo, con un po’ di ritardo,
A,l' ebf Soec m a una svista del primo numero, che
g a tru aveva fatto perdere un listato relati-

- - vo alla soluzione di equazioni di se-
Equazione di ll grado condo grado: questo che vi propo-
& Fabsizio Musso niamo ora & pilt mmpleto: e gjung‘e
al termine anche nel caso si presenti-

N 0o solurioni immaginarie. Inoltre le
radici dell'equazioni possono essere

visualizzate sia sotto forma di radi-

it cali, sia in forma numerica comple-
El sk a0 tamente risolta. Sta nello Spectrum

) 16k,
7 % Aas 1012

W= & 7+31.9322 38.0322
45 WE el U = BB TRTE i
45 4B
i 5-96‘3 7-31.0322 -24.932
K= W — e e = =0 . 522440 i
46 A 45 48

Ogni listato porta lo stesso titolo dellarticolo.
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REM RINNOUO CH 2]
EER FROGRAMMA PkENg $IGO
REM b¥y Antonio Russo

REM

REM
POKE 23609 25 POKE 23658 .8
DIN a#(}8.i8): DIM be(15,18
G0 sus_soge

INT AT @;"Introdu
Le lquadrc i rdi
=1 TO 16
AT _n+8
o5 SoURDRA

n
25,25
T ag(n)

n?@;“CDNTHOLLH E’ GIV
KEY$="" THEN GO TO 110
E ="N" THEN RUN

@; "ORA INTRDDUCI
cELENknnzocEEE:a%ﬁcS N

Irz hlttdﬂo .ﬂ(hl l. Pr
F dei nomi delle squa

350
=1 TO 1

2000
AT 3,10; "GIORNATA No.
j=1 TQ 8

o
{u]
DT —
5:

ZTwC
e
23
o

I
-

@
=
H«Hn?“ﬁ“"

H3e 53

GH66 O6OAMG6G6~ G686 O80NE LD
ZEN

H
Lr] :_'io’ VOHH DVZTVHZHDTAAST

~CHMDDONN DMOMMZ DOO ~ D

et

a0z
-

PO O~ s = 2 - DI e
5

W-JE® @ O—Me GO E00M-J -0k
VO H _DC

S
3
5

No."; (j1;"
i SR

=
n

L ox

SRR .

e Ly e N

L
m>
-zl

2
L\

“4-D40
magna =

LET w=LEN Y&

THEN LET
+4;J PRINT A

Ié
%) =
ik

L3y THEN LET
47 AT

o e T T
BT e LT =1

4+

Kk

el N T T

=

- wT

.
T
e
mi "

o7 PAEER

3 ,
EEP 2, 20 G0

DR

a@ﬂa ir INKEYI:"N“ THEN GO TO 1
318 NEXT n

328 G0 8%8

332 PRINT AT "ORA PER_AGGIO
RNRRE IL PRQGRRHHA PRONOSTICO DE
UI SOSTITUIRGLI LE LINEE CHE TI
MOSTRO"

34 AUSE 300

34 0 suB aeee

3 PRINT AT (" &8 DATA
gz F ek BATR
34 ;né% 'ér;;n IF asin,J)
L . ¢ 1 a n il
R RO
asin, NEXT
200 PRINT Shinadlil HEXT
38 BRINT %;Rga.aé 45 DATA ";
i3 ponne {1, '
ST
358 Next o, eabéd kg el
» & DﬂT Lt
<58 FORRaOL 3825 !
& L
490 NEXT n: PRINT CH §.8.0 "
v 8 LOe D InER’ RbsPaBte " (a5 F8°
350 PER AIVEDERLE) -
510 GO TO 51
£50 STOP
9900 BORDER 1: PAPER 1: INK 7: C
918 PRINT TAR 4 "AGGIORNAMENT
§5u§$_ DART % 30T HRes; BEFRNAMENTE
9920 EEEF .28, b
980 BEER .35,00: BEEP .25,25

O

Tradurere

sg Ein :lii TRADUTTORE iii:
3@ REM # BY G. ANICHINI &
49 REM = *
5@ REM # @ 1984 ¥
g E E FRERRFEEREERFRAR AT
8@ LET NUMERO=280: LET x§="
I\ LET P=@
102 OIM PSINUMERD,1@) : DIM @%iN
UMERC, 19)
il ﬁDKE 236558 ,8: CLS G0 sUB
a7
iz
13 %ET C‘:INKEYg
14 F Ce="1" THEN G0 SUB @302
151 GO _SUB BS51@
16@ IF CH="2" THEN LET Us="ITAL
" _b0 _SUB @S540
17@ IF Cg="3" THEN LET Us="ING.
" GO SuB @540
1 IF Cg="8" THEN LET E=d: GO
SUB 28020
192 IF Cg:“&" THEN GO TO @78@
2 G% TO 211
1@ STOP
£48 CEF ememe——
LET W=
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240 FOR f=A TO @
LET Af=Ag+’ °

1
28 N

.PER IN E
TRADUZIONE ITAL.- :nc SETRS . TRA
BUZIONE ING.-TTAL. .PER SAP
ERE I POSTI LIBERI"'''S..PER REG
ISTRARE Sy anTno ‘vg,.LISTA DE
1 yscagall

239

3ee R

310 L o

328 INPUT AT "wum"vac, (2
1o T i aF N;b THEN GO To @3

IF N<=@ THEN GO TO @1

:ua pn: T_AT w

¥ g=§!!§§§i§ Nk
Lh - (fR) Sap 0

0N

LET POS=POS+a

518

o
L]

H
SOGEEOE" &

WP E L

wm

PRINT AT

(= )
;I@.(F] THEN :
): GO TO @889

3! THEN PRINT AT 7
SUB osse

75@ CLS : PRINT AT 8,8, "UORD NO
T_PRESENT"

7E@ PRINT AT il rass any ke

T continve o pabsE 8RR R
TURN
770 REM
780 SAVE 2118
. 'CLS . PRINT AT_S,4; FL e
ERIFICA REGISTRAZIONE": BEEP LH
,8@; BEEP ,23,30: FLASH @
¥_ TRADUT, L T
790 REM
802 CLS :
§10 PRINT TAB 3-LEN (STRS F);F;
TAB &:P§(F);TAB 18;08(F)
820 NEXT F
530 sEEp Le1.s
840 IF P=@ THEN PRINT " NESSU
N_UOCABOLO IN MEMORIA®
50 BAUSE @
g8e RETU
856 PRIN a
1,30
"PRUSE™3: oo TH'0110

o

bngrandimenea
FiLOCAbiLE

Routine per
ingrandimento
carattieri

FEFRAFEAREARTRAFRAET RS
1 REM

ia parle in L/sm &°

Per rilocarla seguire
Le istruzioni
date nel lesto
2 REM
FERFFEEFREETRF RN AEEY

LET. 3123306
POl

OR TO LEN d&
POKE 4+i,CODE 4811}
NEXT i
FOKE a+i,355
LET x=82002
PORE X+127,4
POKE %+128,23%
FOKE X+251,2582
POKE x+252,234
RANCDOMIZE USR X
RETURN
LET xs=2: LET Ws=8&:

LET ds="ingrandimentc™: GO SU
1@ LET xs=3: W5 =5
g_ LET dg="rilocabile"

B S
GO OO B U e 50 0 - VO £ ) P

A0 00
potr
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MDZA~DOZO-TIDEMOO D~ D0 D -

ERFE 22
EAFC =0
EAFD 40
ERFE 2010
EEPD 25
EEG1 24
EERQZ2 22

3 @13ABE

£ sC

7 EEFF

9 47

A 3ASDEC

o RE

E 47
EEQF 3A0SSE
EB12 ESFS
EEl4 &F
EEIS 3RAQ7SE
EE1B FEC

1A D@

iB 1F

c iF

b iF

E ESIF

{8 -

1 CBIC

5 CE1D

§ CBIC

7 CB1D
EB29 CEIC
EESB CBAD
EE20 3ESS
EE3F B4

2 &7

1 3RSESC

4 AE

£ B0

& 77

7 3ABTSE

A 47
=B3E EC87
EB3D FE4Q
=B3F E7

40 75

41 1F

aZ iF
EE4S 1F
EE44 EBL13
EE4E B4
EB47 67
EB4S 78
EB4G 17
EEB4R 17
EE4B EGED
EB4D EF
EE4E 3ROSSE
EBS1 47
EES2 1F
EBSS iIF
EBS4. 1F
EBSS ES1F
EBB7 BE
EESS &F
EB53 EB
EESA Z1FCERA
EBSD 73
EESE E607
EBEG 4F
EEE1l @500
EEBS 03
EBB4 48
EBSS 1A
EEES Z1l08SB
EBES CE45
EESE 2303
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EBBD B orR B 7
EBSE 12 LD (DE),A
€875 o gel THEN 337 7938
EE71 Bo orR B F 7
EE?E 2F ol % aze HEN Gosu
Ebi: o= L2, (DE).A s e
! HH!! !!l!llauu
THEN GOTO 704
Ea r EI t Ef i 6333 IF INKEYS="R" THEN GOTO 703
i l L URnGae b 7390 LPRINT
7488 LPRINT ,.,,..,,
3838 BRINT
OMREM  ALLUNGAMENTO R _PIACE- wi) ;
RE DEE ERSETERTS BoRTCR 7839 FBA"Ts
2x NTER. 81 POSSONO_IN- 7603 POKE 184444F,0
PRI TR o
CEM2EREREs TRA G, 2818 LERINT ..00ivsis

(C) 1983-84 ©DI FRABIO BERND

7000 REM CARATTERI ALLUNGATI
7005 IF PEEK 16338+3SE+PEEK 1638
g¢z31744 THEN GOT D 2

7020 POKE 31744+4F ,PEEK (2181+F) e T

7025 NEXT F 4

7030 POKE 31800,83 19

7035 POKE 31887,201 )

7036 SLOU i 3@

il . i U -
&9

7_;;37.:}“:« +»"QUANTE VOLTE PIU A 28

Sods npUT U

7080 C

; g% DIM S8(32,84V)

7265 FOR Y=l TO LEN rg i

7072 FOR xaa TO (8#y-1) 1

7978 LET & S8 (v, 1+X) =CHRS PEEK (76 =

| BO+24#CODE FaiY) +INT (X/V))
7088 NEXT X
7030 NEXT
REM

iﬁiﬁm I=@ TQ (B#(V-1)) STEF &

s :.g FOR J=1 TO 32

7150 FOR Ks=i TO &

7130 POKE 32255+K+8#(J-1) ,CODE §

$id,K+1)

7149 NEXT K

7150 NEXT v

7160 ro =2 TO

7170 POKE isuur.r

;igg nnﬁo :sa 31744

?gma NEXT I

7290 SLOW
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LET
iZi
epp
20

IF

&
Q0 Se
;b
.
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i

2

PRUSE 1: GO
b
4

EET NM=1
INK

FAPER 1:

5[HLL

-20: &0

]

.5
"walore di

n
3
a ]
: POKE 23609

READ T
+

iF HUS{;:B:
JS#T.N
Valore di

THEN BEEF

6@ PRINT PAPER 3;F8(NN);:
£3 INPUT

MMaMNM+1
N
3
E
QUd2iONE di

REM

-]

X

Q

L

B i
5@ INPUT
7@ INPUT
75 LET age=

@

e e =
=

00 A4 00Ny
A et 1/ Inu

MUSIC BY TOMMY
ALL DIGITED BY PIETRO
16
5,
3 d
3
1
16
2
¥
id

1 REM

Un mecive #er 6L FisEa




&L
1i@ IF a<1@ THEN FRINT AT @.,2;2
139 IF 2(12@ AND a>3 THEN FRINT
AT 8,3;2

130 1F'3,=100 THEN PRINT AT @,4

:é*a PRINT &;"X";a%;b;"x";b§;c;"

"150 PRINT AT 6,0; " PLOT 18,

123: DRAW 180,80

162 PRINT AT 5,4;-b: GO TO 258
165 REN definisce il simbolo pi

1?@ :DR i=@ EO 7: RERD e: POKE
al&@ DATA 16 16, 1-4 18,16,8,134,
198 RETURN

250 PRINT AT 5.3; "t
EM "H' graphics
S5 REM primd passaggio
6@ PLOT 77,15@: CRAU 10,0
70 DRAU 1@, -27
S0 DRAM 18,32
90 DRAU_ 50,0
B8 PRINT AT 5,13, (ABS bita
10 LET p=-(d#ta%ch)
(298 IF SBN p=i THEN PRINT AT s,
i
S30 PRINT AT S.20:p
4@ PRINT AT 7.11;=2%a
545 REM se:, Passaﬂﬂ:o
50 PRINT AT 11,0, 'x=": PLOT 18
,B4: DRAW 115
60 PRINT AT 10,3; 3
7@ PRINT AT 10,7, "t~
29 PLOT &7, 100! bRAU 5,0
8@ DRAU 1,-15
422 DRAW 2,29
410 DRAWV 50,9
420 LET sr=iRBS bita+p
432 PRINT AT 1@,l@;sr
440 PRINT AT 128,7,2%a
450 IF SGN sr=-1 THEN PRINT “La
radice di ";sr;" &' "“;30R RES
r: PRINT AT 13,30;" @'
46@ IF SGN sr=1 THEN PRINT “La
radice PUECGY oaT o SRR AT
465 REM Chiede se avere un <alc
OLe sanza estrarfe La radice o v
iCeVErsS
470 PRINT AT 14,0; " Premi (n/cri"
47E BEER .5,
450 PHUSE @
490 IF INKEY&<:»"'n" AND INKEY S}
£ THEN: GO TO 6@
70@ IF INKEYS$="r" THEN GO TO 8@

2
9793 IF INKEY&="n" THEN GO TO 44
788 REM Calcolo senza estrazion
radice

582 PRINT AT 13,@;"

810 LET e=2: LET k=53: LET L=2:
LET qu8: LET u=zS

811 LET pu=1?

8lz2 LET par=&

813 LET is15

814 L 3: 3

815 Gu SUB 1@2e9

K,

FLOT
DRAW 2

LET .k
LET us=

PAU GO TO 18
4388 REM CatcaLo Con estraziona

440@ FRINT 13.@;"
4580 LET 315 -1¢ LET a=l
B oLET V=0 kET 1354 4es",
45@ LE ;:'f
215 &6 sy S@eD
558 2208 2950 o o pior
JaBUReT L

- DRAW_ 70,0 :
@38 PRINT AT n,2; -b;ve;t

@40 PRINT AT . 41214

@50 FRINT AT

Q82 PLOT_ 98 onhu aa )

265 PRINT AT N,

@78 FRINT AT n,12; -b+t

@75 PRINT AT n,19;"

238 PR INT AT m,ld;2%a

090 PRINT AT J.aa. a’

189 PRINT AT J,21; (-b+t) s(2%al
13@ IF 3GN 5221 THEN PRINT AT
.

115 RETURN

BBD LET j=1S: LET n=i8: LET m=2

LET .19; ET 1=-2QR ABS sr

285 E

227

208 EE . INPUT "Stanpa 7
LY s THEN COPY
8218 BEEP { G0 TO 15

DESEiMN
iﬂ[i'EiiH
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IN. MENTE." E CARTE (DR 1 A 9) )
14 PRINT AT ae 2; "SEGUA LE IST 1@ INPUT MI
RUZIDNI PREG 20 IF MI<1 OR MI:9 THEN GOTO 1
15 PRINT PREMA NEW LIN 18
E” 22 PRINT MI
18 INBUT Zs 24 PRINT ,,,,"TAGLI CON LA SIN
%; g;%m "IL SUO NOME, PER FARY 3 ;m { E?]HI. I"
DRE; TN N ad ag iy L<¢1 OR AL)>S THEN GOTO 1
22 PRINT @ PRINT AL
23 PRINT ° 555561 £1, Pl B g!. PRiuT AT ai.9;" PREMA
& INPUT NEW LINE
25 1-" " OR S#="M" THEN GO 132 INPUT Z#&
TO E? .;l Ck% % b
2 amenat 32 L& gea- ot
as 50§UB ggaa a% g M :431
30 PRINT ,,,,"IL NOME DELLR PE 8 gugu H
RSONA IN. MENTE" gé “"" SCOPRA LE PRIME 1
1 INeuT HE 2 . om—
33 BRINT SEsZ6T%oum .
34 §NPU‘I’ -1 gae FOR C=l !.?
ag F S$="M" OR Sg="F" THEN GO 24 FOR Z=@ TO MI#iR
TO 37 208 NEXT Z
36 GOTO 34 28 RAND I (RNC#AL #120@) +1
37 PRINT S 18 LET CARTA=INT L(RNO#4@) +10
39 GOSUE 9130 20 IF QICARTA)}=1 THEN GOTO 1@
12@ PRINT . .ssu0s0000, " "HISCHI L 32 LET @(CARTR) =1
R
Adventure directory
a cwa di Gluliano Boschi
Una fista degil «adventures per io Spectrum pili conoscitti
& facitmente reperibili. L 'elenco non & sicuraments com-
Pleto, ma io aggiorneremo nel prossimi numerd.
Return to earth Mikrogen Mines of Saturn Mikrogern
Black crystall Carnal Adventure quest Level 9
Urban upstart R. Shephered Perseus & Andromeda Digital F,
Volcanic Dungeon Camel Quest Hewson
Pimania Automata Dungeon adventure Level 8
Mad Martha Mikrogen Planet of death Artic
The Hobbit Malbourne Espionage island Artic
Oracle’s cave Doric Sorcerers castle Mikrogen
Ship of doom Artic Invincible island A. Sheph.
Valhalla Legand Inca Course Artic
Circus Digital F. Rescue Computar rentals
Colossal adventure Level 9 Magic mountain Phipps ass.
Time machine Digftai F. Arrow of death1 Digital F.
Ten little indians Digital F. Arrow of death/2 Digital F.
The orb Computer rentals Velnor’s lair Quicksilva
McKenzie Software project Smuggler's cove Quicksilva
Golden baton Digital F. The castle Bug Byte
The crystall orb Impact Dictator DK 'tronics

Singlak Computer - 33




N [} H oM oa L_EZ T QLOMNHH O O owx A2 AL awHD AHLL
[l > z T ax I =ZW —~OH -DHO0 —“ZO -~ —Aud =Gy ~IJ ~“CiaH ~=20
a 7] 2 a0 THE CBEs WG o O OER CERC DS L EEs L e
2 o r 3T O o el @E: O -0 Wi @ Z: O3 @ W X o € @ @ M -E: @©F
[ ol O 2D H O ¥ O IHO AdTW O OaH O H O =0 @ O 200 o+
o L] a9 @ o WU EXZ VN L EOH- wmﬁo W H =@ =0 -
) 0: == ~ZE ~ZEH~Z @ mETHH T - ~Z = Z I~ ZHO
[=] o L] L. | H 4= GH LAHT-M SHHOWN H GHECZAH SHZZZ AHH
z 2 (=5 - . . SXOC N LOXFHE- X WO SIS AEOCAocH §xr OO smHO
z > ZOE~ CICCICCCCCO @ 0 @ 2«HHOZ S0CCH0I0T ~OUrd 0L S0 E-00 =i ~ob -0 >0
T S0~ W _OX W_Zw__FIZ @_Ouw 9_Eo O_won W_H ma_ @
o: W xooe [ 01 o 0 o e e A ﬂ ﬂ E Fard=] ZOH ZIZHE: ZTH o Zu ZHX ZH Zh=nd ZHH
=T ~ Wb e wu awuH A -oUHZ>0 -al 10 oWt QUOTOMN> oUOHWOW >
ol s ZZZ S35 43353 3 J ) ZXZO ZIMZZLI  HHZIW @ -ZT ul ZIEHZIN ZIozFzI -
HE & WU LT T WIFO ~O-C- O-E-TT FZOd- TFHO TH.-
aT - IXXO ZZZZZIZZZIZZZ Z Z Z [ - o w0 OZ § - O H T ZH..  oH
-OE o - Wi U B U 8~ O @~TTA-ON O~ ZOUTM~H - 0~ I~ MNHS-~CL
THESM : IELIILIIIILE L L T oAl od9-0o-dIH: L@ IAS0D eSS0 —S80T0wd
ILE® -~ ::Z hHRRRRRRRE O BE W SAW NN 008 - _INECT SEQHEEH B8 0_jH RRW
BHA: WEZ0: 0 ~ OO~ ~ASOTH~ED | ~MD 0 C-0) ~0HI0-ME
ML MNN: A @ECNOY0OR0Ed o O ¢ 000 OWDCONIZFCOWd IZCO0NE - OVUEONe O 1000w
LT - EAEY MENFENEENERE N BN B F— WX - O= 3 HE= wWEaH- e - R.m( 2 = 0 = o0
..I-TNTWI.‘.. WONNNYREGND W W N ELO0T: LOZTHLO EODD.D"H WNNLOT Wi o2 Ar -0oHO ~0o O
HHIZ X IZNNNN OCCCCCTOITED @ @ @ DJ—ZZ0 -—ZHH—Z IZWO—Zi H—ZOHEX—-ZOW—Z O—ZL H—ZH
EE=NH0LH = FaH W T Z o CC-00 € O @ O @ @ WHE W
ONOX—ZOLbih Ol & b L B oOH-L Ol ZowHe EHL W= H L O H oL X
OG0 HOHHHH GHHHHHHRHRHS H H S RS OCHOHGHC 0 EHAHOE DHEZ D Z 0 -0 Z TR0 HHH T H
oo | e A0 8 AZ HO 00 o ZZE SA0HL A0 ok s o Z_ ) SEX
ANSHA4DDED BEeANOYNODR-DR< 0 ) 4 9S00 AONZEHidN TOHNOHD JIHETOUISUDITON ICH o100
HODSX G880 NIGES8608888- o o o WHG~HEUG~IT0G~NZ0TE~ZI0IH~N HE~BHE~TE8~F0 @~ H
O <DUODDDNN INS5SC00S8888E8 6 & 8 S80LZ SUHOSLLOD U0 ZZHSULW ISUXESOHOS0H IHGOHE
L] =1 O dricidciciciciciolod: off off o SAN-CUHUN=ET =00 =0 ~H 0800 - 000~ O 0~ 02 0~ O -0 0~ I

2 u 3 « SuN L = [ f=17]
sl m - H _mu @ [T} s = _MU o3
o + - o 1] 240 o - o >4
] @« o u HZ = [T 0 w HE = = al
[- < z - z i [ = [ ia z [: 4 [ Tl
] = - I aH mg m - = a- o>
oa E o H Q = o H o = =
- ZL -s a0 ) @ - -« e o -- = Tk
| o (-] - (=] o w - oz xz - o [} w - - 0
E L 4 @x Iu @ wx = 14 o o Tl @ o L
£z « e = O - SR ey MIT b4 - 3 u [ - WL
H m B w W o - SO0 o = W o o - - _j0
[ 4 M - ®©_ 0 : - a-- — W= 0O o
T @ a z i B vH . 1] @ P 0 vH ek
m a = WL = I B 20 ML - - a0
z T - Q [ - @ ~HEIT 5 o - <ul o X
T Z 3 - =] 40 ea0Z - =] Z 4 -~ a0
T - S8 - 668 0896894 6 o CHEGEZZ 66 - 680 O e ] G6: G
198 o0 ) 9 - [ 95 WOLOMWO W NS - 26 FIes. 28 (1]
L o i 0ss - -S-9 L] BHAAMEN 0S8 - -Gl -S9 ]
OB wow - = ANGH - o ANt B H _IRER: O - -~ o et ol At OHTH
Ngﬁ b = nlu“s r-!lu = m g ] ﬂI.J on 5% S0 5
= _MBB B_m = Cgsm = EORD OF  FUOD-0-0
IO W - T 22 Uum m 20 =] -I_MIIIUUU 4 22 MUUN _M (= =T DZ-Z DIZITH
Loe o axk FORH HooH Hooo - SR - DODDHO--0NH  HnoH He o o9 - W S
- -~ BUOOX EOOX X000k OXUE  OWOOOEDEOOE XOOK XOLOOL O MEUOCXOT
JOOHEH: T0 0 JIOe00 asto okooH OOZAHIOGHOLE JI000 A00L QLHOOH O0Za JOOLOonH
[: 2 (= X [ o
BHNG -1 1 OD §O0 OGS  A04I0: 081 [t PRG0N O ODUONLGON D0 S0 DS
dd4m: 0: 00 §60: GDOEA: Al -WO0Yd  Zdd DO Gtttz A0 - IIE0IEY  Z CHIODED VD D00
Od0d0d 08 --0d0d §O Y ) A0 dddd Tttt fodddOdd bt bttt At
t o ] [= T T+ 4 = (o] S
&




W HHD ] WOMD OF % 0 ANXal OZE ACDE A0XH ZHO 000ZE AO0Lr Adad A0Z) XICO0 Akl o

Won L @ ~ZHHHH —“LI0 DHE —u Z —HIX CNZ —HH @ —~ZH —“ZEZ —030: @ Z O —HE
W ETHDH OHE =K. LOWO THO [ odF IO [r{ Walid L - S ) W H 000w Z (=31
€ LY0d Fed) @: HI &« CI0 a0 € 04 @0 OXL @ 00 @ @CX: @&: K LRDD0-ZE o Wz
H = 0O 0w O ZJ O ZJIE P ;O ZJ O E:H O WHD O EHO mi.O z 2Foxd W O whi
N TOZ oI —M-._o @ o HI@T MRF_ Lk = EH Z I EOX HOXoW =+ -Z JWOHOT L lal
LB E FNZO ~ZFJZZ -~ T QU ~AZOZ ~ZOOXELL ~ZWOJ ~Z OAZFZ FZ~.FZ OO-ZOAZHUY ~ZHO0
O ZHIO Z W oH_IDWE SHUET H o @HHORZE0 oD @RUANZ0HeH: O0Z T SHU
=] IDW“ HW2O XD D0 BAXEOT Sl #OHE PXCLCIH--H X L0 HESIMEORENX: H HZZTZH BXIDZ
I o X HO SAQDHEH HALCHE: K S0dH S0 N 0w O <0 _J-0ad i-G0 TETEI0OHUE <000
T AOZE AHOZ @_Ha O 0_H IO -ATH -0 -Z 0___JI0ASE 0_ZZ 9 _OTw_ _HIW_-Io0 OF- 0 @ Z

[ T O Zx w ZNDUH HIC FHO ZCOW _HO ZFEDOQ ZX  ZEATL- ZH Zz W Zow--
-z ZW-O ZOOL: oWl Hi-J aUHHIZN HolZE oloOx Z aW>O0N O COWT -~ ail) ~HZHOO--Z oW T@
@C-aii-- -kl O -ZTW HH ZTZIZOWZIOZITOE ZT WHH ZT0 O ZIODNZID~HZITW W FHOZ ZYHON
ZHIDIH :IXAOHE-IHE = @TFH HHTMODTRATE CHHACEIT THHaH O 3T CoT-JEOLUMES-0: Do Z
EX-OEET-Y_ >4 Onoo o WiboF Mo ZZZ}-0-x BN Wi HO GO ZOOL0 « | Zau
RIO BHEEH QOOEd~HHIW 4~ ]  OI-0-TH ©@-~03H OH O~ il O~ZL@3-0HD0~ T 0000 Od-~ETHO

<+
WAO-TCONOWE HDHIUMALZ N84 Wi - NCZOC SOTHN- CToMSHIZOHLHIUEOAEZD
HEOLLWEY FAOELIN L EANH B HHNZE B1DL0 FASONECT N AO~OONTS 2 B ABUT
ﬁGEUTIIED-SJFJQID]S;DD-IR}EI)GOIETDJNC-NROEIBDP

A ~HOHL -0 ZTOWTOQ TUNWLL ~dOCOWOD OWH -~ 0 OUHED O0H. -OWHOOOWEIT -~ - ~ZO0mH -
COVBHOZOSOD ~ ONZHL= i W ~ OF ~ XOWMOO <~ a > v ou- @ - EZWOR JWZWE— @
on=Jp DTl HOUSGZEeoDHEZoWZae 00N 00Co —93 0g WD 00 GoooMTnooZ ~hiluzHoodz)
g, 0XZw: Al W i-Zaadg —~ZoEZ00 JUN-Zon: ~ZHHTaNN —“ZC02 SZZW-ZEHE—Z OHOTZZLoN-Zu0
OH -TZ: OZED € H TWEOHN Tz @€ @+ TIC- Wl THIZ TOF CTw - TH TTTZ TN

Tyl OOLSOHTL il - CCHNLHHLL M e SHIEoLD o Zo L ObL ZOOL o JLCo-NouL 0
TOHOHH HEIZE H<e4Z HZ H<40 HIHOAAHE W HOECSHOT HoW .- H0_ CHOUONH® CHHR- EZ  OH-Low
dJ- ZoNH L oH NOHEWO D000 O0Z MCHT T --i O6: 0.l 00X NOTh CEE  JOOE IH @ i
Joe QIO HOZOIHIT0OMITEZLIONION IETEOILNOS0 0 8N0L -~ IEEO 1 O8I --9DraoH e cah
TEAMUODNGLOHE-NOHO N-suNOn O08-HOHO- . 0 WHE-OFOUe- L OS-WUIIo G J-3T0XH "~ J-ona

HEAHHOSEONOGUHH IE08) HHUSO WeUZOISOWZWSWZZeOZIAEO0Z SUAEZGUUTITE SHLZ IS0
W NIDNZ - HE- DL DT UED o= ULHN-HUONODTN-0OHHON—-00N—Z0 -0 HEWE  OH0—L-0

-0 A0C0 A0 -Z AF-EHHY AZEZ AFZH A03Z 00 Z AUNOXY 0AZOZ AUHC) LEOE 0OZF
~{=00 20 =MLAN =W 2 ~0Of =D =ML —HEITWO —Ca- =20 0O ~WLHI =00 -_H-..m
OL _wDoW §F-0rY 2 JZ--3 20Z0 D3 200 wZFEr Afeal ©ow-~ 0 WO OO o Wod
[ S @: s W @ @ Z @ M O OHH X 9 O O Bz W @: 0 o _Jw
o |- O @4 O 22+ O ¥ O W o H O - O >NZ O H I O LOH O ZFu O O O | : Zik
Ll EJdZ Ok i _M‘QT. = EHO EOuT (= (2] HZw EHO H o
SZLED ~Z H AZZEX ~ZZOT ~ZWE =~ Zufu: \.N—MH ~ZH 3 ~FHOW -~ B ~Fug ~zro -Ea pHo
EHNO - IO SH MU AHOIN SHESHAHST GHZE <HOHD 8H IO 0 —HOHH @H HMH SHEZ SHT r 4
BEOD SEMH X 33 WEDHZ ICWO_INCHHONTW  NE TH SXOWEI: WX Tu: AE N s M4 Aar G
SALOZ MZD> ALIOH 0Doll ALETOLEoALEZ <A IHG H0H X -cQlH o T00 <0Z &0 @0
- " L w_0Oomag 9 L =W -0 HH 0 HMEZ 6 L HZOoWn S CH D0 W_DH W _O Psn
Z -u TOZ ZZJ M ZHHW FOO> T ZopH EZ OWULZ I i-00 ZHLH = 4 L
oWlo  oWED oWHID oWDowW ol rOOoLL ToLWW oM O Gl CoToLBD SoNIGZ oNZH ol Zeo
ZLOW ZIDOD ZX IHH ZT0 K ZIO0 TZIN--JZIwW) ZIH ZIIWUHIDSZTIO HEZIH ZLO0F ZTX W+
T-HE T-0 THIS0 TF HI CFEUHTE i CF2C TFX--H CRONEEOTFLZZEERZ ~ ~ T-00 TR0, TZ -
-2 Hi 0~ ) HoL (=1 Z> TOO ZZ - OO@C  H@w [ 1] @ I
d=- -} D-IIIX G~-0 D= ZN P @) P OO0 D-WTHOR~ZOHTER~Tf-H S-~HE S-0 I
HAOEI o X SR0I0 AT ASOHUSAUIHAS O SO0 SOZEN o0 NOSGIHI A0 N8 o 2

EHNH HETO WE 0 BEZHD AEOONRBEDIXRAO FHWOH B8 HHOOXmSE S_i0y o

O Z O 0o OWZ T Ok I OWHIUOD-OLUOS Z O0D T gngupcg SLcsﬂWFLC&pT QNO: ~uH
o e o = LR =L

LoOFD AT AOHOE 00130 A0-» D00 INTI0Gl =00 Ol ook 0 O OO0 O N =1

SEZXQ —ZZ : —ZNICE <ZWU0 SZOoWO=Z3 @ —ZaI0=ZH - ENSNWEWINEA»DC(NL memmm WWWTPWE

CTWE T - D03  @EHE TEHZ CXaz THNE Tow THOOD O Taz bl O
e X b JZHL O O o wH b HIOL WL D Ok O L QJZwon IT&NDFRNHOWPHI_W FRIRF_hS
=H=40OW HID OTHWZT HOO @ HOOOOHM 0 HEAWSHDWOZ HOOOHH - - HO O-THSN0  HES0LOH: H
$a373. o¥3R01183: avuz: o gu T e Ge EE 1 18 wiBe T e e ¥S | F0E.00

s % 2 = P~ T [ =1
HE~0D sel=t) Jef= O =A=EHD sAnOD A0t (1 M srfm ITIClJWWﬂMﬂ)%MHNNJU 5 nMWMﬁﬁM

FSOL X0 - 180T IHSOUNO08 0 DRIOHHSOHZ JSOLZWOSOTIT ZL _ AOOLCHL SO_IE =
H—H 000000 Z0 Z-M~FHZ-0—0 ~D0~ 0N~ ZHUM~ZHL-0~Z0W O0=0N_JHN—~0 Im“m WONWONRW

= = =

LT Sk



WEJ ACodo 0wl OFOWw AT WIo bpu OFCZZF A-C W D MO0 OHEH COWOT Z-uu
ﬂ wml—ﬂNI T A e ] .IT-IWI =OH =Z0oa IOoH W .l“HthU =EOWE JHZ —-dHHD “E@e 4 > NWRD
Ll b e ] B (=1 18] Zo0 2d-- 0O O = N0z [ woo OowLoa: O3 CIHHE TETH
0 @z Zz H s o s Sz @ml X OH IHO: o0 X Q@ = H ~ON0 @ = CRU“L =T
B:0 W o (=] W O @ =0 @ o Dm z H: JH O X H O O HH: O WEZTO | T = s w
W 00 @ x Z = HOX Z- OnE @ J M EZUDE oz dad G
WA ZHLEN ~ZH - A TEIHATHIL ~FEE: 000 ~ 9ol ~F WHTEOW ~ZHE ~ZE0 _MGRCE iz
ETESHO HN AHEOH QHOE - <~ SHHL - HZOH 1IEIR.92HDDWN O AHOUEZOH O FETD «Z ZwidH
ZONCWWOH X0 4> AXZCONEZ0 FCNOHRIO0 - -L: -RNntwﬂn_HS_ HOW: #rH WEACMZE HO— HZIT
ZOHaNIH | A0HOE SoHOHA0L T ID.IIWQTIGRF_Q sHALOHT 0T «OWEOD *ALXNA S0 CLIOW T O
OHM_ Ond ©_@XOT 0 Iw_TO0 W_NCe OHLSOHn H 100 _ OCEIAHZTN OX Zw_Z O0JZWH 0OZZ0
oL ZC Zo ZWHZ ZWIC ZAd> FOWEI ZOLX Z @ ZWN H Z ZH FUN Z JWO ZwH € X0  oow
LOoWouHE OUAEZ OWNZLoOU-TC GWZOJIZTH0 ZOWOAWE ~HIOSWEHUE-ZOXZauWHOCTOUMES ZZ0O W ZH Z
CHZLT -3 ZIJWE ZI@O ZIMJ ZT Zoil OHUHZEZTEWG ZT ITTZWHAWZIO 0 ZI0O W. Jun wool
ZOTW ML TH000 CFOWZCRL TF -HOIOMAINZICZX Ok JHOWI-HHER- ZHIT-®ND Lo -Tol L oo
= HuMEE 4 [N T (1] I oOJ W -__MH!BIR_HZ woo g TZ = _HO FZx |
TR-ZFHNT G~ZZH G~ U A0l A-ZHO T I HAD4~TOZd~O T TO~ZOZ 0~ OJdw S - |
ZEOOZHOW 4-10H 490004 T 480LENZU-NZ -O<d4H HiL<48 HIHD o440 JT<¢miH ?IDHW 0w _ oo
OCTREDX J RHOD H WD HIW.. BAHZOYODZ SOHTHA_JJOXE D HE-<4OZ FIHWUZ 0 H0-: 4QL3 b =
OWV-—0i] WT ~M HO ~NOHZ~0TO0 —~Nw> -m RN TR - BOO~ ) IO~ T W ZWE I WO
WONEIED ONHY  ONESOUNUH ONIJILC-~CUO~EEQON ZOLOWZNUO~I0 ONNHEUONOHL~UE T -~ K-
owW= OHEIH ~ ZOo (g = T I0OE OwWZwi~ 1 L= WE oOCNL— U = e ITO0KE «00 @

1= = om
EXod M (sl *| i AolH =BT -0H Lo IHUOLOIIZA-ONZIAAEIORAOZOD=ZUW 00
TE:NEGUR mNmmwowmmmRmmmm —=ZaidHa Zvd I>—Zav —ETOOTIL OO0~ Z0EHE—~ZECH-0H-0L-: P—m_:on—.

I TOIWE @ M- TI0 € Lo O@W- HUD © @HO ToNZE Z--H Cul o THoT Oa  ONW
W_MF.HEFWM [ o -._Owﬂl:a o b WE LOFHLOL@DLE BHIXah X LHONL OO0k oZwe ~OE —eOH
OHHON T HSLl  HHOXEIHAAZ: HAQOHHOHEH 1 H4ZE0 HaTuHH OCHD JWoHD ooHH  OouHD -0
i L Jras TRy oL duH & M BE QT EEW +OWE <+ I HHE G HNE ST EHH 00z
HOB LD O O -ZOSBO00MIE FOUE ~-4 - Of TOIHOOIGIoUHISZEHMIG ONIoD +0ZIdCorzs |
i ESHI NG {S00000 80N HEONI0S0BWBBE0HBO0 A BOS £ i HEONE OBHL IS0HGLIROH -D6 I8 2Ra

H = DS ~HRON 080 o . wo
WRWW?M“G%(WWL = 0L O~ O~ .U.ua‘m.ﬂ A = ON-EOZOMNZEN—"HITN=0W 0> [Tlla 2y
L aF oM« QOCW A0« A0Z A IACON GZHH AFUN ANl - OOZWE o0Z Y adCdo ol o
—=ZuH .- =2l A TOHE —ZHH —Za CCIEZW vOZJ MRl MW T =HUTA DO @I
INY OWOo WZNW  WoL  H-J  HE  eDp00  ZFZO: Rﬂn O HOHED a0> MOBZ:  Zi
e XZ ZaT o: @ IEX @: B oW o wWZ e TH: @: TZ SHOON @: THO @: H ez P01
D 00 :WH:0 O T O G0 O W0 O & O O O O JORO @ O Ow - W O DXf O ® 00 ZHH
_Ml.C Hy) - T OO [ = mp E Zuo [ o o p OLEXZ E o [ =4 [=] (=[x 4
- ONH~ZNOW ~Z ~AZHO ~ ~ZW 0@ ~ZEH W —ZwWE pEOWW: ~zOow —ZzZw F-zoHT
SHEIM FOWXAHIHD GH -Z SHOZ O@H oHIOL  6H Fo4HOL 8H 5 Z 170 ~dHk-Zi SHOXCUCH 03
THELE HEQREIT  WEEO: X W AX-- BE OHH ROCHZONCO  #XOH HOT ~CWEWiIC: 8@ CHI SCCEe |
Lel @ @O ZAQDIET AOEZ el ZR S0H S0ZO @ o0 JUOL T gerE EQ WHMZA0NDS o0 Jddo o
W L XON_O 1 9 ¢ W _OF N_Z w_0HO3 w_OIow _HO W OHALESW _Z000Ww_HB00 100
E _ZT o0 Tael ZHIO ZZT Zo NCUCW ZOT ZO0 ZaTw LOMCXE- ZOHNOD ZZOHO Zhd
ToRDL Z 0ZowdZe ouU>TTol Z awH ol = CRIOHIE W0 QU0 ZE OCXoUnOHOoUNTIUL  owoouw
ﬂNHFC W HZTHOX: ZT ZZIHH ZIy: ZTI_J0bh ZTHOFZT>W ZI -0 MHIHNWOZIHN DHZIO ZZT z
T _O T OF I - CFZHWI-N T3 «X-JT TFAL THHE TFI ToF-OLTFOZ  OCFCeHOI-Tuo
W Z@ FHzZe  HZC  HET C ae T 4 [ - HH - aH =14 TWol  HZH
] LTI P S Y P doZ AU~ D HOHD -3 - )] UHL OO0~ _I0~D0 -0
LeoS Z o _200d HOHOSWUS IO0H-0 OSOH0IN 0 068  NOCSUTE 080K ~ O Wind -uToes W@
LEHD OZEDEUAOQXENROITHAE H BN sz BRWHHEE W BNHWY W WS INIMOX 8 AHUEC 8 TOO _
ToMEZ: BHHUA~M0 SO~ ZE - WU - NOWEH  ~ERO~WHE ~MED I T~0f ) T~ E T~ ) H
U0 = se FOONHHZZONIGEONOE O O --A0E ONCoHOND OWNE Jd —~OoUSOVNIE -0 HE-OONEZL
H= ZHHOHZO= 000~ Z M~ 0O = HZ~ @I>T — T~ Hul = WD O3> CL ~ WHZH- WZEE- roH
ZOooTON~-2SUHLO TOOLOHOLALONY AAZHAOREEW AODWILADE 0a 9 —UHo2000adi0o0oaHuHToG 00
D-Z OraUQo-ZHT -U-ZE0 “ZZH —ZOW-ZE0 I ~ZIE —Z0G& —ZZH 00L0 E-Zohax—ZNoa —Z0 o
H OZOOW |- W TZo- @ OH THoL dTH T W CCCW @00  THE  OZo0D T Hiw THIO0 T oo
i LW L OHWLL WOEL AN L 0L 000 L 2038 HO b W -HHL WLl W L OFa
HPOHOHDO0 HOHE HOZWOTHORWE HOOEECHeE @

OFLD 0 0 Ay 0Tz 0Z0 W NZZEa HZCH
AN-LZN M- MAQL <4 HOWMZOWWOT M0 =HO Do

SSONATCSIEATSOIT SHIHUOSUZN OSSO0 ~-S0HTH

WA X INHOWN = =2J0~ZII0~0CH: d—0on H= DI TN ) GOTEZ =~ WO~ - ZHOM— T 0

35 - Singlar Computer




FR‘I’D 0 FIGLIO CHE PROCURR GURI D. ESE L 3] h BERZiAA ?
a 1F fplC]lCQ AND S1s1) DFI P

tCJ Saal) THEN PRINT TOT BEM ####ssdngss i&“«iu*
ALE znaucc:san COME :NNHHGRR TO REM & CALC 5 5 IENZA &
GONNA_ INTRIGANTE DA ALLOI nak 19 REM & #
POSSIBILITR DI PICR“I’TI Flﬂﬁ REZ 1% REM % GF\&OLIO & BENZINFI ¥
Zf LLABORATRICI." S0 REM #¥###3dsitdiiddnasisniss
2979 IP (FIC) =49 RND s:-m QOR_(P 25 POKE 235@9,17: BORDER &: PR
(C) =49 AND S2=Q] N "TRI PER &: INK @
ONFO DI UNR RIUHLE N RHDRE‘ NOT 3@ CLS : PRINT RT 3,3;"Progranm
ézlﬁ DOLOROSA OI FIGLI 8 POT by productio
, SLERLTA DR UNA AMICA COLLEG 4@ PRINT €,3;"§ 1%84"
A, 5@ PRINT AT 10,8 IANCHI SAND
938 RETURN RO "IAT 12,8 ia Cannella
2000 LET AS=P (C)-10#INT (RPIC)/l@ Lt'a /[EFINI "LAT 14,8 219 Seniga
iy i
221 LET BS=INT (PI(C)/1@) 90 PHUS <
282 RETURN 108 REM
10@ FOR _Z=1 TO 120 111 PRI ugsto programma per
102 NEXT Z metie,media-nte L'inserimento di
104 Gbs dati,di avere un calcolo di
:.%a RETURN convenienza per aiutarvi analiti
180 IF Sg="HM" THEN LET Sisl camente nella scelta conomi
131 IF sa ="F" THEN LET 31=2 ca Lra una auto Diesel & una a
129 RETURN Benzina." X
130 IF 3!-"!'!" THEN LET S52=1 112 PRINT *‘"Numeri massimi ins
. ‘.Lg:l. ir a- F* THEN LET S2=9 #rabE i L
- 139 RETU » 113 PRINT " PRE ACAUISTO = 9
| 2 SRUE “CARTOMANZ IE" 9.999,8939"
| 919 GOTO @ 114 PRINT " KmsL CONSUMO = .

IM.B.M. COMPUTER SHOP

Rivenditore

CK commaodore
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1

srasns I

118 PAINT PRE/L CARBUR.=
a2 B.999"

116 ARINT ‘"  BOLLO ANNUO = .
..999,998"

i17 PRINT ‘"  UAL RECUPERD = @
9.999.999"

i20 PRINT AT 21,1;"Premi un tas
to per continuare”: PRAUSE 2: CLS
490 REM

50 PLOT @, X

S1@ PLOT 8136 DRAU 2S1j: PLOT
2,52: DRAU

ség‘pLgT 8, se *Brav 251,0: pLOT
2435057 1aa DRAU _281,9. PLO
T @,116: DRAU 251,@: PLOT 128,11
G: BRAU

g0 PLOT 169 116: DRAW @
Lor é’ 6nnu o-R8e. Pa8% a8

“PRE.ACQUISTO"
6%b; “Rn o 2BREURo

AT

i AT

520 PRINT AT 12,9;“#RE/L CRRBUR
AT

14 ,@; "BOLLO ANNUD"
€40 PRINT AT 18,0; "ANNI UTILIZZ

5@ FRINT AT 18,0; "UAL. RECUPER

isci Km PErLGMS
di gasolio =

B
tassa annu
Uto diesel

“Inseri tassa annu
uto

b&nZina

« di anni
®ezzZo = "R
7@ _PRINT AT 16,17;AA: PRINT AT
5,88, RA

B R @R 0 e e e

=
1
1
(-
1
1

1180 INPUT "Inse&risci valore di
recupero a4Uto diesel = "; VG
1190 PRINT AT 18,14,UG
1200 INPUT "Inse&risci valore di
recupero Auto benzina = “;UB
1210 PRINT AT 18,23 VB
215 INPUT "COPY ,P! IF p§="
OR p="8" THEN COPY LET ps=
122@ PRINT AT 21,1, "Premi un tas
to per continuare PAUSE 1B
PR AT 19 E
13,5;
SE S8:

(GG~ UG)/RR

r
Lilolele]

1=
an
1
2:

2+ TB
INPUT "Anche stampante 7 “;

FOR A=% TO_10@ STEP S
LET R1=LG#RA+1000/KG
LET R2= LEiEilQQBIKB

KU AENES0E-~ GOA DT

BT I 45 0 13 1D o o

SMES

'DIFFERENIZA SPESR £
$3"E" AND Pt &

Ka INVERSE 1;a
NT spsén A. DIESEL
: LPRINT "SPESA/A. BE

THEN PRINT FLASH 1
;" Kmoin poi convie

stare un’auto D
C{axl@de) saa; " Km
IF p3="5" OR pS="%
gaa

: CLS

‘" NON HO TROVATO
CONVENIENZA PER G
L ACAGUISTO DI UN

CONTROLLR CHE I

4@15 PRINT
FRI

I E 2%
4@30 IF ag="d" OR ag="D" THEN CL
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@ IF ag="d"

5

424 OR as="D" THEN B30
TO S@a

435

[}

IF ag«>»"d™ OR ag§«»"D” THEN

0 TO 4020
O

Oib PaniE
SEESEETELBIPNG

1 REM @ by STEFANO RAFFRELI
L& RAFFRELE
2 REM
S LET rtccr COMIZE
ala BORCER @ pﬁPlR 2: INK &: C

AL PRINT BT 1,3; INK 7;"STEFAN
0 RAFEAELE PRESENT

RINT AT 3,6; D I
Iaa. irfr AT 12,2; F I "
l::n

NT AT 14,25; INK 7;"® 19

20; PRINT #@;AT
La.‘m 1;"Premi un t
: TO BS:

'ii

!ﬁD : POKE U!R CHR’
EEP QES (a/1@) -19: NE KT

30 _DATA 8,8,28,82,1%7,98,1

éa.:.a Eaaea
'4.3:.4.‘.'11 éé é
i éé éé

és 64. f éas

24?
‘ 3 e 25 "z“:a

i 162,128,358
yize, 188, 186,

0P Tk Tai 1 S e

N EXT n
63 an‘rﬁ'r 1, 11.
AT 3,3 IK 1;

PRINT AT n,4;
INK @;"0IL P
po

] CHI™
80 LET mad. LET yei7. LET x=16
81 PRINT HT 15,8 pUnti AT 15.2

4;carichi
828 FOR n=l1 TO perdite
83 BEEP .@0S,20

85 PRINT AT 1,n+22; FLASH 1;"&
86 NEXT

186 REM

18? LET a= NO#3) +1

198 FOR_n=4 TO 18

115 GO TO 15@+a

153 LET ve=9: GU TO 16@

162 LET v=17: GO TO i6@

153 LET wvagB5

16@ PRINT AT n,u.' IF ne»4a T

HEN PRINT AT n Y
ise IF INKEY‘- é AND y <21 THEN

LET ! y-2
N:.Eé_r F INKEY®="8" AND y<{()»27 THE
182 P!IHT INK 1; Xay-a;"

b g (Y- o

168 GD su: 400
18

g
REN .E!iﬁi!éaﬁé
IF n

AT
BEEP .05, szsp .n 2 ‘BEe
5,8 AT n,v;
1
e
I

o
@
L]

TR0
e
=

s PRINT LET
tesperdite+l: DRINT ﬂ‘r i,p
+22; FLASH 1;

F perditesd TH N GO TO ase

P
n=ld RND w=v THEN BEEP .
E LET unt;- unt

08 peaE-

6 NT AT 14
Tansa FTHEN GO TO 8090’

e OO - G060 0
AR =S~ 4+ 8 &-T

=D
o

T_13,3; INK 8 'PUNTIL
13,20, “RECORD ";reco

S0 VELAHDIDOFGOSM::
oc H
i)
oD

Co 0@ @n@Do--
0]
o
~ 1D
L=}
ﬂn

oo RO AMmC
TDED > R OIMDB- OO~ 2 SO0

A

:+ : CL.
LPHPER 8. INK cL
RINT &, FRPER cabichi
HT 7,10; pnnéa 1 OCRRIEL RONELES
9091 IF carichizsl THEN PRINT &
_10,5; INK 8; Pimag TR 17 BE

P@2 IF carichi:=R THEN PRINT AT

Sinclair Computer - 3
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19,9, INK 6; "EWER";AT 11,9; "EHE

993 IF cacichiled THEN PRINT AT
L3R 15; INK € {AT 11,18;

=113 car (h =4 THEN PRIN’?
Pk aihet TN RS

-H
ﬁ IF urnchsns EN_PRINT AT
2, 1& INK &; @R SAT 13,15;
9 carichi»=sE THEN PRINT AT
K 6;" "LAT 18,%;

-
ﬁ? IF r.ar chi =7 EN_PRINT AT
LK +AT 15,15,

9&3 h (lflt ii iTHEN PRXNT AT

L18.5; INK & -

o h THEN T
?g?“; l:an;l i a PRIN &

210 IF car Ch\) ] EN PRINT
Tk R e BRI 8

e Y

;

8211 IF carichi= EN_PRINT_AT
=k i INK a"’m

;AT 17,81;
ur;ch;-u THEN LET “?
Ei
f

]

Chi=@: LET punt supunt‘iﬁﬂﬂ
T AT 20, :I.S.e ‘Punti= “; : B
-]
=]

Go"

-lﬂ
D(.Iﬂl'l

unt
05,181 BEep 35,20, eﬂz;‘s
1P8eER 85 4 PADSE B

! 122 BEEP .Bﬁﬁlﬂ BEEP 05,

@
| EEP .25,30: PRUSE @: GO TO &
| g99e@ SAVE "OIL PANIC" LINE 1

2
a
&

) 0 TS

| 2
{ =
| + @ =
+ 2 2 =]
| + 22l jul 5]
il { @1 e &
= | 18 1 @
+ 2 gl o g
- 2 2 2@ I
it 558
- 1 11 548
* e b e oR
+ p i@l =50
= igeggliee =1-1")
iopdglog 558
i9pge168 TO 4!
11180111 558
galiope TO
ageliage L
a8iilleg
@lilillle
@iililie-
e o o B B 0
ggglilgoe
geelligae
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Il super-soft ZX81

Il computer
dei destini
incrociati

Prendetelo per un gioco o,
se volete, credeteci... lo ZX81

vifa le carte.

Programma lungo e un po’ fatico-
50 da caricare, a causa della seconda
parte (dalla linea 2000 in poi), che
contiene i significati sintetizzati di
ciascuna delle 40 carte, secondo la
cartomanzia ufficiale, sia per sogget-
ti maschili che femminili.
Uno studio particolare & stato fat-
to per la simulazione del mazzo di 40
carte; per I'uscita delle prime 12 sen-
za ripetitivita vengono sfruttate pro-
cedure “classiche”, tratte da manua-
li di programmazione.
Le carte sono; asso, 2,3,4,5,6,7,
fante, donna, re; i semi, in ordine da
, favorevole a sfavorevole, sono natu-
ralmente Fiori, Cuori, Quadri, Pic-
i che. Alla linea 210 viene prodotto
: un numero pseudocasuale compreso
tra 10} ¢ 49, che identifica univoca-
mente ogni carta: la decina rappre-
senta il seme e I'unita il valore.
La carta n. 12 la propria

di Gianni Santini

sta I'eliminazione delle carte che

nota dominante, la n.6 & la nota do-
della persona p le di-

spari 1,3,5,7 riguardano il futuro im-

mediato del soggetto, le pari

2,4,6,8,10 e la 11 il futuro della per-

sona pensata, :

Nel programma non & stata previ-

B giudizi contrastanti, e
che ovviamente non devono essere
prese in considerazione. Quando si
verificano questi casi, alcuni preferi-
scono rifare il mazzo.

Il seme conferisce a ogni carta
I'impronta positiva o negativa, se-
condo l'ordine detto prima; carte

(e o
m i

opposte sono quelle di uguale valore
e di seme opposto, ad esempio: 3 di
Fiori e 3 di Picche sono opposti. La
verifica delle opposizioni non va fat-
ta perd sul complesso delle 12 carte,
ma sulle 5 dell'immediato futuro, sia
proprio che altrui, separatamente.

Oceorre, inutile dirlo, lespansio-
ne 16k.
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La scelta tra un’automobile con
motore diesel e una a benzina & spes-
s0 fonte di molte perplessita in chi
deve fare I'acquisto: se i chilometri
mediamente percorsi sono molti, ma
senza arrivare a quote di camionista,
non & sempre certo che il gasolio sia
conveniente.

Con questo programma si posso-
no fare un po’ di conti, confrontando
i due modelli di auto (un Jdiesel e uno
a benzina) tra cui si vorrebbe sce-
gliere: la prova che abbiamo fatto
confronta le versioni con diverso
carburante della Fiat 127 Panorama,
utilizzando dati pubblicati da una ri-
vista specializzata dello scorso anno.

Le cifre non hanno quindi valore
attuale e dovete aggiornarle: in par-
ticolare il valore di recupero che ap-
pare nella tabella non ha molta
attendibilita

Come risultati vengono stampati i
costi globali sul periodo di utilizzo
indicato, calcolati per scaglioni di
5000 km, fino al raggiungimento (se
& possibile) della soglia di conve-
nienza del diesel, per concludere
con la percorrenza annua minima
necessaria a realizzare tale situazio-
ne di risparmio.

Crisi del petrolio Spectrum

Diesel
o benzina?

di Sandro Blanchi

Dovete acquistare un'auto?
ecco un aiuto per fare un po’ di conti.

Kn = GEER
dEsna: it imEaes
D:!.F_FEREN: SPESA...£ B7664.488
L B —
GG s el MR R ninn
DI FERENZA SPESA... -2E3775.0
PRE/L CARBUR.| 824 1150
BOLLO ANNUD 3s7see | ssiee
BRNL LS dedes Tl £ Ba_1000@ Kn in poi convi
UAL. RECUPERO|7338240 |6179042 acquistare Un’auto (EMaEN
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OIL PANIC

|
| CARICHI @ E
|

11 petrolio costa caro, € non biso-
ENa SPrecarne Nemmeno una goecia,
Nella raffineria dove siete stato as-
sunto da poco c'¢ una conduttura
aerea che perde e voi, in attesa che
venga riparata, avete il compito di
raccogliere in un bidone il petrolio
che cade.

1l pavimento & gia sporco e scivo-
loso, € il bidone & difficile da con-
trollare. 1 goccioloni da tre falle di-
stanti tra loro, con sequenze casuali,
€ dovete continuamente correre su e

Safari

Luigi Tega

NASCOSTO fra gli alberi ¢'& un so-
litario cacciatore, che cerca con le
frecce di colpire i leoni che passeggia-
no per la savana. Quando ci riesce

———— e,
—— e
P

giti; ogni 50 gocce raccolte si ha un
bonus di 500 punti & i acquisiscono
due bidoni, che vanno a formare la
parola OIL - ma ogni 4 gocee cadute
sul pavimento la manche termina e il
punteggio & azzerato.

Gli autori troveranno che abbia-
mo fatto qualche aggiustamento.
Un’altra possibile modifica. non in-
serita nel listato, & 'aumento della
scivolositd del pavimento ad ogni
goceia caduta, do anche a

Crisi del petrolio/ Il

Oil Panic

di Massimo & Stefano Raftacle

Provate a raggiungere
F'autonomia energetica,
in barba all OPEC...

Y b

DFOgLe
mente Pintervallo tra una ripetizio-
ne e I'altra del tasto premuto, modi-
ficando la relativa variabile di
sistema.

Il programma entra nello Spec-
trum 16k, anche se 'occupazione di
memoria non & delle pio razionali;
sarebbe meglio evitare i nomi di va-
riabile cosi lunghi: con sigle di tre
lettere  se ne possono definire

5 06 le gocce prima del reset: si pud

e —

~




Le variabili di sistema sono varia-
bili riconosciute dal basic che con-
tengono dei dati per la gestione del
sistema; occupano I'area RAM dal-
lindirizzo 23552 all'indirizzo 23733
In questo numero viene esaminato
un primo gruppo, fino alla locazione
23644,

Tutte le variabili di sistema posso-
no essere lette con PEEK ; una parte
di esse pud anche venire utilmente
modificata con POKE. Non tutte
perd: aleune, quando toccate, pro-
vocano I'arresto del sistema, o il
crash, © un reset, o comungue non
CONSentono un corretto running.

Da ricordare, infine, che nelle va-
riabili a due bytes il primo & il meno
significativo.

di Paclo Dray

23552 Usata nella bettura dells tastiera.
23560 Riporta il valore ASCII dell'altimo tasto premuto:
10 POKE 23560,0 Agzera il valore
201F PEEK 23560=0THEN GOTO 20 Aspetta fino a quando
non viene premuto un

tasto.
30 PRINT CHRS PEEK 23560, Stampa il carattere

40GOTO 10 Toma allinizio,

Questo problema si pud risolvere in modo pill breve ¢ 25 volte pils
veloce:

10 IF INKEY$=""THEN GOTO 10 Aspetta fino a quando
non viens premuto un
tasto. -

20 PRINT INKEYS; Stampa il carattere.

3 GOTO 10 Torma all'inizio.

La diversith nelle due i i b Ia funzione INKEY$

perds;wbmdvalomddmmpummo hhmﬁm
manitiene il codi

23561 Temmmmmd;mmwmew
tenere premuto un tasto prima che inizi a ipeters. Attenzione: inse-
rendo POKE 135610 si otterrd la stessa situszione di POKE

Dentro lo Spectrum

By, &

Le variabili
di sistema

Alcune variabili di sistema offrono interessanti
spunti per una programmazione pill sofisticata

23608  Lunghezza del campanelio d'allarme in f4esimi di secondo.
I campanelio d'allarme si attiva per esempio se tentate di scrivere una
riga piit lunga di una pagina dello schermao (21 righe).

23609 Ogni tasto premuto emette un clic. Cambiando il valore di
questa variabile potete allungare questo suono. 1 clic ideale si ha con
POKE 23609,25.

23610 N i 5o di LP d
re 8 questa variabile dei valori a caso sempre compresi nell'intervalle
tra 0 e 23 inclusi.

23611 Flags vari di controllo ded Basic, Alterare il contenuto di
questa variabile provoca 'arresto del sistema.

23612 Flags associati col video. Alterare il contenuto di questa
variabile provoca I'arresto del sistema.

23613 Indirizzo dello stack del da usare in caso di
errore. Ponendo costantemente i e valori ugaali a 0, il programma,
in caso di errore o di BREAK, non avendo numero di linea di ritorno,
si blocen senza alouna possibilith di sbloceo tranne Pinterruzione del-
I'alimentazione del computer. Provate a fare:

10 POKE 23613.0: POKE 23614.0 ; Pone le variabili 2 0.

20 PRINT “Prova " ; : GOTO 20

Dopo il comando RUN provate a dare il comando BREAK e
;ﬁnudni!pmmmsibjmmﬂcMmﬂﬁmdi

23561,255, ciok il tasto inirierd a ripetersi dopo 5 secondi ¢ 1 decimo.
21962 Ritard Ay ivadi

to. Inserendo 0 5i ottiene o stesso rsubtato di 255,

23563

Normalmente ha valore 0. Quando una funzione definita *

dall'utente (DEF FN} viene calcolata contiene I'indirizzo degli
ATgomenti.

23565 Contiene il secondo byte dei controlli di colore introdotti
dalla tastiers.

23566 Memorizza i bytes dei controlli di colore, AT ¢ TAB per il
controllo defla televisione,

23568  Indirizzi dei canali associati ai flussi dei dati.

23606  Punta il sct di caratteri utilizzato pets:nnrewﬂos:hm .

(iemienl.emRDMdi 15360), e pud

Tipartire. |
23615 Contiene il dili indirizzo di ritorno dop
23617 Indical del Tvalor degl statt perL.1

perE, 2per G, dper K.
23618 Indica il numerc di linea 3 cui saltare. Per trovare il valore
della linea si deve fare: caleok:
PEEK 23618 + 256 * PEEK 23619
Per voler inserire il valore della linea N in V si deve fare:
POKEN V&‘M(V!Z&ﬁ}amrﬁ-lM(\fﬂﬁ)
73620 Ofni riga nel Basic
#Mmmmpﬁdmmm Mella riga i comandi
somo numerati da 1in avanti. Per
IBPR]NT Esemp!o IFa-lZTHENLETb-l INPUT i§
PRINT “Esempio™, il secondo @

o

Jg.-,..""‘ U

mputer (maggio- giugno

IFa=12THEN, il terzo LET b=1 ¢ il quarto INPUT §. Modificando i
due bit precedenti (23618, 23619) e questo, & possibile accedere a un
comands di unz Hnea, mhpmbih&heuk!micde_ﬂo&p?




trum. Provate a fare:

457 PRINT “d57:1":PRINT “457:2":PRINT "457:3":5TOP

600 POKE 23618, 201 POKE 23619, 1:POKE 23620,1

m-mnwmmdmmmm

in 2.3 4. Dando un di di presenti
mella bnca, il 4 reserta al o
e Ummnmmmnmdmmhmldumd
Sinclair &:

ONnGOTO x,¥,2...

Ciot 3 seconda del valore di n s ha un GOTO alla n-esima rign
indicata dopo il GOTO. Se p=1 1 GOTO & indicato da x, se n=2day,
m=3 da 7, ecc. Come si pud’notare questa istruzions & molio otile da
wsare in particolar modo dopo on menu O URa. scelta. Con
V'aiuto delle 3 varishili di sistemn 23618, 23619, 23620 & possibile
sopperire a tale mancanza, Nell'esemplo mostrato qui sotto si hanno
salti diversi a seconda de! tasto premuto (da 1 a 5 inclusi).

20 PRINT “20°

400 [F INKEY$="" THEN GOTO 400

4} LET s=VAL INKEY$

420 POKE 23618, 174:POKE 13619, 1: POKE 23620,a

430 GOTO STEGOTO 582:GOTO %0-GOTO 20:G0TO 400

440 PRINT “Tasto superiore & §*': GOTO 400

ST0 PRINT “5707: GOTO 400

582 PRINT “5&2": GOTO 400

900 PRINT “9007: GOTO 400

muﬂﬁL’Nm:mmlwﬂhhmtm&l
tasto e che pi ch i ad 5 il saho va alla riga
lquellamdl:-u nelle variabili 23618,23619. Come patete & notare si b
un natevole risparmio & tempo e memoria rspetio al nimerosi con-
trolli che si dovrebbero fase {IF a=1 THEN GOTO 1).

TANDEM
Unita

per ZX-SPECTRUM
Efimina tutte le interconnessioni & ¢

I registrazio

notevolmaente la temperatura di funzi
Connettorl EAR ¢ MICRO sempre colle

= Alimentatore stabilizeato 10,0 voltf 1.5 amp
Interrutiore! RESET
Fusiblle rapido

= Dimengioni; 470 x 170 x 80 mm

n[ + }: Micro Byte
International

Via Macylano, & - 16135 Genova (italy)

Tolex 270328

Telel. (010} 210.619

621 N delln linea in
13623 Numero del comands n  esccuzione duranie un

duranite un

programma

M4 Nomero del colore del bordo per § ¢ colore dell’ inchiostro
dells parte bassa dello schermo. Pontameo il caso i volere il bordo &
oolare bko e TMinchiostro della parte hassa di colore verde. Dato che i
colore biu ha codice | e il verde ha codice 4 si deve sommare 1"8
(Borda) con 4 (Inchiostro) ottenendy cosi 12, Provate a fare POKE
23624, 12 ¢ vedrete che il conto & eorratio.

D628 Nnm&hhamlmm&lmhm
Framms]. oo guella ngs che nel ntato b
himie&MﬂwhﬂﬁmmW
eventuali modifiche.

23627 Indirieeo delbe variabili. Aberare il contenuto di queste
varinbili provoca 1'arresto del sistoma.

23429  Indirizm

della variabile di assegnazione
23631  Indirtero del canale dei dati. Alterare il comtenuto d quess
variabih provocs Uarresio del smtema.

23633 Indirizo delle informazioni ussie al momento per inpat ¢
output, Alterare il contenuto di queste variabili provoca ['arresto del
sistoma,

23635 hdmmmﬂmmam

73637 Indi

23639  Indirizzo del terminatore dell'aitimo elemento della DA-
TA. Ahcrare il contenuto i queste varishili provoca amresto del

sistema.
23641  Indirizzo del do i | i

to | queste varfabili provoca larresio del shitema.
23643 Indirimo del cursore.

Abierare il cont




La ROM dello ZX81

@ cura di Blanca Orlando

AGGIORNAMENTO DEI PUNTATORI

Vengono incrementati tutti i puntatori, i-cui valori
siano maggiori del contenuto della coppia HL.
Quelli minori restano invariati. 11 valore dell’in-
cremento si trova in BC,

om T

£
=]

b 000 0 OO - 0 R

maon o o

52

A A 100 A U R R A 0 000 0 41 1 1
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(=1
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HOOGEOEEO600 000 6GE

INDIRIZZO DI LINEA

Calcola I'indirizzo in memoria di un dato numero
di una linea basic. Se questo numero non esiste,
prende semplicemente il successivo.

48 - Sinclair Computer
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CONFRONTO DEI NUMERI DI LINEA
Il numero di linea puntato dalla coppia HL viene
confrontato con il valore che sta in BC. Sulla base
del confronto, vengono settati alcuni flag.

O D
AN -4 1 (3 -
3 0 T3 653 T

o
mt
~

PROGRAMMA DI RICERCA

Ricerca il punto di inizio della prossima linea o
della prossima variabile.

Inumeri dilinea vengono riconosciuti dal fatto
che nei bytes che li contengono si trovano valori
minori di 270F (9999 dec.). Numeri di linea mag-
giori non possono venire elaborati dal computer, né
presentati nel list. I diversi tipi di variabile vengono
riconosciuti dal sistema attraverso ibit 6 ¢ 7.

LT -m
0CoFmm o

Ll
e ]




ROFA 25 14 Bl
BSFC 87 £8 38
OSFD FA @1 oA
2/R@d 3F i FS @7
2521 @1 @5 22 32 4o
eRR4 3B B
DROS BE 1
oReS 17 7E
2RES 23 3
DAPE 7E 15 @z
OAPE 30 FE
o2
B@
10 40

RECUPERO DI MEMORIA

Quando si libera una parte di memoria, questa
DIFFERENZA routine la tra.s:l'eusoe alla fine dell’area utente.

: : N Viene: ch per pio, da un’i
Calcola la differenza tra i contenuti delle coppie CLEAR,

HL e DE, restituendo il risultato in BC.

285D cg 1708 ALT
SorEae =
ea17 a7 SRl 72 i
PA15 ED 52 QREE =&
BalA 42 fREE -
GH1§ 4L BRE4 T3
@Rlc ig BRES 2F
ealD E5 BREE 4F
BR1E CS BRET B3
BABE CO AD @3
OHEE EB
CANCELLAZIONE DELLA LINEA DI LAVORO gggg ?é !
Eifere QREE DS Py
Cancella la parte inferiore dello schermo. GREF B Ea Ehso
- " @A71 Ei
BR1F FD 48 22 BRATE C9
eRzz CE
@E23 €D 20 oA
BAZE 61 TEST E-LINE
QR27 @5 Jies N o)
DR2E 18 @2 Serve per stabilire se questa variabile di sistema
possieda un valore valido.
CcLs RQATS 2/ 14 48
Nel registro B si trova il numero di linee che devo- aere =D ghies
no essere 1 Nella confi i 1k RAM, BR7H FD BE
il sistema riserva pilt 0 meno spazio per la memoria e st ia
di schermo, in rapporto alla quantitd di memoria ORAg2 22 '1C 4@
2 : o @ABS CD 45 15
globale libera. Con almeno 4k di RAM, delimita un PRSS b B8 15
j: -] i RASE 35 G4
display-file completo di 792 bytes. BHaD Bo L& pa
821 DA oA o
3 b A S/ s
Fb i8 o1 ce 0R94 BF
PE 21 2RSS C3 BC 14
CS
CL 185 @z
v EDITING DEL NUMERO DI LINEA/1
24 -05 40 ;
FE 4D Quando un programma contiene un errore, o quan-

Sinclair Computer - 49




do giunge alla fine, produce sulla linea di lavoro il
codice di errore seguito dal numero della linea su
cui il programma si ¢ fermato,

" EDITING DEL NUMERO DI LINEA/2

La routine di LIST chiama questa routine per scri-
vere davanti a ciascuna linea il relativo numero.

BRAS DE PUSH DE
@HAS S&
BAAT 23 L
@RAAS S5E Le HL)

O e O s MO

E
E
1
2
BEER® C
a
c
2
L

T
T S O
~J O T4

m
m
L)

1

MEBFeNg: o o
"o
m
m

El
BACE D1
ce

BACS CD AG B0
BRACE El
@RC32 L3
@RACA E9

LPRINT/1

La differenza tra PRINT ¢ LPRINT sta solo in que-
sta istruzione: con LPRINT si setta il bit 1 di
FLAGS.

@ACE. FO- CB @1 CE 3ET

PRINT
@RCF 7E LD |y tHL)
@Ab@ FE 765 cR ¥5
eADz2 CRA 54 @B wP Z,.0B84

. PRINT con “,” oppure ;"

BADS OB 1R
@ALT CE @@
@Rbe 25 &89

C_A,Qe
JR Z,0B44d

50- Sinclair Computer

PRINT AT

QAT
BRAFS CD
BRFES 18
PRINT TAB
RRFA
Bla2
Eld FC
E17 C
B19 C6
B1E6 D4
BB1E FD
@B2i FE
B33 IR
QE25 LE
B28 CD
B2B FL
B2F 15
531 CD
pESd COD
@E37 DF
BEZS DB
@B58 CE
2ESC 28
BZE CD
B4l C3
Ed4d4 D4
B47 E7
B48 FE
BB4R CE
BE4E C3
BB4E CD
@B51 CO
BaB5e E1
BBSZE 18
B8B5% CD
BBSE FD
BBSC CC
BB5F 28
BEELl C3

T

W LR O
Tit=Ties

wm

aa

c
o
J




21T Smau

Salone Internazionale
: per l'ufficio:
sistemi per linformatica,

O la telematica,

le comunicazioni,
macchine, arredamento
per I'ufficio.

Milano, 19/24
Settembre 1984.

Quartiere Fiera di Milano
Ingressi da Porta Carlo Magno
Via Gattamelata

Viale Eginardo

#X=
smau

Ente Gestione Mostre Comufficio



_A CLASSIFICA LA CLASSIFICA LA IFICA LA CLASSIFICA LA CLASS

~ (magine)
 (Utimate)

um di MicroScope (luglio *84)

(Melbourne)
(Ultimate)
- (Beyond)

4) Codename Mat {Micromega)
5) Jet Set Willy (Software Projects)
6) Trashman (New Generation)
7) Fighter Pilot (Digital Integration)
8) Solo Flight (Microprose)
9) Blade Alley (PSS)

10) Atic Atac {Ultimate)
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Sveliamo
il mistero

della cartuccia

SIETE curiosi di sapere come fa il
nastro del Microdrive a girare
sempre nella stessa direzione? Non
sacrificate un cartridge (con quello
che costano): lo abbiamo gia fatto
noi!

L'illustrazione qui riprodotta ne &
il risultato: il nastrino gira sempre in
senso antiorario, avvolgendosi sulla
bobina; nello stesso tempo, dal
nucleo di questa il nastro si srotola,
uscendo con una torsione di un
quarta di giro; ritorna in posizione

verticale alla piccola puleggia di
destra,

B
=
=
@

By plare aperto co 5
metri esatti di nastro che,
all'apparenza, & del tipo da
videoregistrazione; I'anello non
presenta giunte visibili; molto
resistente alla rottura per trazione,
un po’ meno all'all

Rimane da dire che il prezzo di
questo scatolino dovra scendere
drasticamente all'origine (in G.B.
costa circa 5 sterline), perché non &
accettabile, in un confronto di

Nell'insieme, la struttura della

cartuccia, per quanto sconcertante,

& affidabile: le perdite di dati (non
rarissime) che abbiamo

I i, che costi pil di un
dischetto; una produzione
consi dovrebbe co ire di

contenere i costi.




software

Print indirizzato
sullo schermo

di Giovanni Mellina

Un I/m per lo Spectrum per stampare
in qualsiasi posizione sullo schermo

11 print sul video presenta alcune com-
plicazioni dovute alla gestione dello
schermo, il cui contenuto ¢ mappato
all’inizio della RAM in 3 blocchi con-
tigui di 2048 bytes ciascuno (B righe
per blocco, dall'alto in basso).

Le complicazioni nascono dal modo
in cui sono organizzati i singoli bloc-
chi: sono ulteriormente suddivisi in 8
wfetter contigue di 256 bytes, e ogni
fetta in «fettines di 32 bytes. Ogni ca-
rattere e ogni posizione sullo schermo
¢ composto da § file di un byte, ma
ogni fettina di 32 serve a mappare una
fila di 32 colonne, cioé ad es. la quar-
1a fettina della riga 7 contiene i bytes
n. 4 delle 32 posizioni di quella riga.
Risulta quindi evidente che posiziona-
re un caratiere sullo scherma fon € co-
si immediato. Dati ¥ ¢ x, numeri ri-
spettivamente di riga e di colonna del-
la posizione in cui vogliamo stampa-
re, indirizzo di inizio nel display-file
di tale posizione sard:

16384 + x + (y-INT(y/8/*8)*32 + INT
(¥/8)*2048

e le 7 file successive inizieranno cia
scuna a 256 bytes dalla precedente.
La routine proposta consente di stam-
pare sul video stringhe in qualsiasi po-
sizione. E completamente rilocabile,
quindi potete caricarla cosi com'é sia
nel 16 che nel 48k, nella posizione che
preferite; ricordatevi il solito CLEAR
per abbassare il RAMTOP all'indiriz-
20 di caricamento meno uno.

Per utilizzarla in un programma ba-
sic oocorre farla precedere da alcune
POKE (vedi esempio), che traserivo-
no in un'area libera (il buffer stam-
pante, nella fattispecie) le coordinate

54 - Sinclair Computer

¥,% e i CODE della stringa da stam-
pare, La routine non interferisce con
gli attributi, per cui inverse, colore,
bright e flash verranno trattati nei mo-
di consueti.

Chi ha la stampante Alphacom 32 do-
vra disinserirla, perché spesso non si
riesce ad wentrares liberamente nel

buffer stampante quando & collegata;

oppure modificare la routine e
spostare gl indirizzi
delle POKE.

quesi daovretibe

‘migliaia di dollari. Non sari cosi Il OL
5858 vosto por 499 steine softinos.
G worrir spedit da sif Cltve Sinclar

B loro ingresso nel grande business
amarncand,

Lamacchina pubbilicitaria della Sin-
char g muove anche sula cara stam-
pata: ~La rivoluzions continua- & ko
shogan sceltn par lanciare i ruovo,
mistariaso Ol sule paginn pubblicita-
i off decing di periodici americar.

Unvaltra dedle pazzie del buon vec-
«chip Clve? Pare di no, & negi Stati
Unis motti sano pronti a giurare che
dietro I'spparente psicosi anticipato-
fia deila Sinclair avon una logica di
marketing perletia. Sonolneare in an-
tigipo la comvenienza del OL rispatio
d e macching dalie prestazoni si-
mili significa infatli teremctare il mer-
cah, propria mertrs | giapponesl in-
dugiano nel presemare fa loo pil
grande novit: MSX, sistema oparati-
v compatibile con futte le macchine
present] nel seficre. La pkl grande in-
Ceriezza adesso & Questa: amherd
prima Il O o 'MSX?

el framempoa la Psion. finora tomi-
trice privilegiata di sofware par Sin-
clair, ha annusciato § lancio doi suoi
quatira pacchatti gestionali, nati per il
QL. anche per altre macching. || nuo-
vo sistema imegrata formans dai quat-
tra programmi {Quill, Easel, Abacus &
Arehive) i chiamers Xcharge, & per-
metierd alluients varie combinasion

2 Cippure, prafical
fogio eletironico, DW\DII anche.
saparstaments, | programmi messi
‘5ot || marchic Xchange ofiong pos-
whiita di lavoro infinite. | pacchatio
gira con 'MS-DOS del PC lbm & del
PC/XT  (Siig), sul'Apricot @
sull'Apncot’e. Song richiest 256 K di
Ram.

A pactine da rovembre, Nehngs
sard disponibile anche per 1 DEC
Rairbow & per il Macintosh della Ap-
b, La Psion sark cuin b prims co-
sarumrice di software & formire un sel o
Dragramemi integra per i Mat:




Gli interventi fatti in piil riprese a
proposito dell’alimentazione hanno
provocato una ulteriore serie di let-
tere sull’argomento da parte di letto-
ri che propongono altre soluzioni.
Chi dice di mettere un diodo di qua,
chi suggerisce una resistenza di la:
quasi tutti i sistemi vanno bene, ng
pensiamo che i nostri suggerimenti
fossero univoci.

In particolare, G. Menon di Pado-
va contesta l'utilita del regolatore
7812 (vedi 8.C. N.4). Gli alimenta-
tori in nostro possesso forniscono
tutti una tensione nettamente supe-
riore a 14V, ma non abbiamo dato
per scontato che sia sempre cosi; pri-
ma di modificare qualcosa & meglio

Un... finale

di potenza
per lo Spectrum

a cura di Valerio Clpolla

Con una premessa su soluzioni
alternative per 'alimentazione

controllare: se trovate un voltaggi

minore guesto componente non ser-
ve pill, come giustamente scrive il
lettore.

Ri do all’esp “il tra-
sformatore scalda troppoe™ (regolan-
do a 9V invece che a 12), & un'impre-
cisione da fretta; intendevamo rife-

rirci al contenitore, poiche & qui
dentro che avevamo piazzato il rego-
latore. Si tratta in ogni caso di una
soluzione di compromesso fra le tan-

son d B BEEr s S

novita E
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Anticipata, mediante assegno ci
e dil
o A55egND, 3l PoStinG Timpena Lo
GERE L 2000 par B i
A

aré 0 vaglia postale per limpora

Lautore: un'aulorita nel campo dei computars
Sinclair, offre una spiegazione accurata di quests
sigtema di memaonzzazions ad alls velocita come
funzsona. il sue patenziale per il BASIC ¢

. Linguaggio Macchina, be possibili applicazsand ned
campo educazionale & nel lavora, 1| libeo
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te; per i problemi di temperatura &
sicuramente meglio togliere il 7805

dalla scheda e montarlo su un dissi- —0 C

patore esterno.

A monte resta il fatto che gli am-
pére a disposizione sono scarsi e il
ponte di rettifica non & dei migliori:
tra espansioni RAM, Interface 1,
microdrives, eventuale interfaccia
stampante, Ron resta corrente nem-
meno per un LED e il video peggio-
ra fino a non essere pii utilizzabile
(“pennello” bianco, scorrimenti).

Aggiungete di voler applicare
I'amplificatore audio di cui parlere-
mo tra poco: dovrete dargli corrente
con una batteria. Si pud fare, natu-
ralmente, ma non & per niente
elegante. ..

Ecco allora una soluzione “defini-
tiva", se siete disposti a spendere un

peso e ingombro ridotti. Nel ponte
di resistenze, R3 serve per una rego-
lazione fine della

05 I
2 Cc3
'RZ R3
conda strada,
Non siamo i primi a trattare Par-
in uscita, & abbi potuto scegliere

(Bibliografia: VOLTAGE REGO-
LATOR HANDBOOK, National

po’ (fig. 1)

T = trasformatore tofoidale 30 VA

Pd = ponte diodi di remifica 220 V - 3 A
{min. ).
(‘1 = condensatore elettroliticn 4700 uF - 25

C‘ZI'CJ cond. elettrol, 47 uF (oppure 10 uF -
20V tantatio).

R1= 150 0hm,

R2 = 100 Ohm.

43 = trimmer 1K Ohm,

11 trastormatore toroidale costa
caro (attorno alle 30.000 lire), ma
offre innegabili vantaggi: niente tra-
ferro (pacco di lamelle), meme vi-
brazioni; bassa induzi i

cokitda

).

L’amplificatore

L’emissione di suoni nello Spec-
trum avviene attraverso un “buz-
zer”, che non & un vero altoparlante,
ma un ronzatore piezoelettrico, di
potenza molto limitata, soffocata
per giunta nella scatola.

Per avere suoni udibili e di buona
qualitd, occorre, evidentemente, un
amplificatore con relativo altopar-
lante; le soluzioni, anche qui, sono
tante: trovate box sonori gia pronti,
i patiti del fai-da-te

massima sicurezza di isolamento;

REG A
mic

ear
led

{come chi scrive) preferiranno la se-

tra varie proposte: il kit provato
(KK605 della Kappa Kit, disponibi-
le gia montato) sta su una basetta di
soli 3x5 cm, ma fornisce 2 watt di
potenza musicale; monta un integra-
to che sopporta una range di alimen-
tazione di 6-14 V, e consente di rego-
lare il volume con un opportuno
potenziometro.

1l montaggio proposto consente di
ovviare al noioso inconveniente del
cavetto EAR da staccare durante il
SAVE. Vi occorrono:

1 deviatare doppio da pannello;

2 jack da 3.5mm {come quelii dei cavetti in
dotazions);

2 prese jack da pannelio della stessa mlwra

2 LED di diverso colore;

1 resistenza TK Ohm:

1 hatreria 9V con elip di collegaments;
cavetto schermato;

cOntenitone a vostra scelta.

In fig. 2 & riportato lo schema del
circuito. I cavi provenienti dal regi-
stratore entrano nelle prese jack, da
itore, dal lato op-

sul

amplificat.

d=deviatore

L

)
ear
Spec

56 - Sinclair Computer

*rm'c
rum

posto usciranno due cavi, lunghi a
piacere, diretti allo Spectrum.

Uno dei diodi luminosi segnala
ON/fOFF, l'altro & un piccolo sfizio
che troverete utile: si accende du-
rante il SAVE. Se non lo fa, avete
dimenticato qualcosa (il solito volu-
me basso... ).




stampante grafica
per applicazioni universali

La GPS00A

rappresenta il pri-
mo passo verso la nuo-
va generazione di stampanti
grafiche Seikosha, Tutte le “perfor-

mance” della famosa GP100A, migliora-
te e razionalizzate, sono espresse da
questa nuova stampante che si distin-
gue per l'elevato standard di versatilita e
la semplicita d'impiego. Otto generatori

di caratte-
ri nazionali
a bordo (se-
lezionabili via
dip switch) e
una velocita di
“line feed" rad-
doppiata rispetto

al modello precedente, sonoin linea con
il miglior standard qualitativo Seikosha.

Caratteristiche:

® Stampante ad impatto a matrice di punti
da 80 colonne

® Matrice di stampa 5x7

® Percorso di stampa monodirezionale (da
sinistra a destra)

® Capacita grafiche con indirizzamento del
singolo dot

® Possibilita di ripetizione automatica di un
carattere grafico

® \elocita: 50 caratteri/secondo

* Caratterizzazione: 10 cpi e relativo
espanso

® Interfacce: parallela centronics (optionals:
Apple ll, Spectrum, Sinclair ZX81)

® Alimentazione carta a trattori (larghezza
modulo continuo variabile da 4,5 a 10")

® Stampa 1 originale e 1 copia

® Set di 96 caratteri ASCIl e 44 caratteri e
simboli

® 8 generatori di caratteri europei a bordo

* Consumo 10W (standby) o 25W (stampa)

® Peso 48 KG

® Dimensioni
315 (prof)) x 447 (largh.) x 114 (alt.) mm.

® Nastro: singolo colore su cartuccia i
dedicata

0y

—_—
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Titolo: ATIC ATAC

produzione: ULTIMATE

configurazione:  SPECTRUM 48K

L obiettive di ATIC ATAC & l'esplorazione ded 5 piani del castello
in cui siamo stati rinchiusi, alla ricerca della chiave &'oro, I'unica
chiave che pud aprire il grande portone principale ¢ hbexa-u

oi the gome

Una grafica fantasiica, quasi un disegno animato, 15

seenario del gioco) noi, nei panni, a sceita, di un guernero, un

mago o un ladro, ¢ stiamo realmente deniro, con un efficace

effetto tridimensionale.

La durata di una manche & condizionata, anzitutte, dalla quantity

i pmwulgdu:!mwamu 1ewpa mfalll &1 CRAUTISCE PrOgressi-

vamente, ¢ dobbi

I vari oggetti spars nelle sianze : posson sca'we pcl trarsi in salve
i ioni critiche, ma possiamo solo tre

oggcm € la chiave d’ore & sparsa in tre pezzi in diversi luoghi del

castello.

Deobbiamo percit trovare tutti i pezzi prima di esagrire 'energia,

senza raccogliere oggetti mnuh ed evitando brutti incontri: per

niente facile, ma i da

per i tentativi inevitabilmente Falliti,

Grafica:  stupenda, quasi disncyana 10
Strategia: non si pud giocare di imessa, aspettando
che succeda qualcosa; muoversi veloce-
mente ed esplorare il maggior numero

possibile di locali, 8
Comandi: ben disposti, ma con il joystick e un’altra
cosa. L

Titolo: ZZO0OM
produzione: IMAGINE
configurazione: SPECTRUM 48K

Antaccati da una potenza straniers che ha distrutto natte il nostro
esercito, smo rimasti solo noi. con la nostra squadriglia di aerei da
combattimento, per difendere i profughi nostri connazionali.

Tl nemico, non ancora soddisfatto, & attacea in vari modi ¢ su
diversi fronti, con bombardieri, caccin, divisioni di panzer, som-
mergibili, portserei, dall'asia, daiem < dal mare, Il suo obiettivo
quelio di i tuitii i dobibis
difendere, distruggendob,

Abhiamo un radar che segnala 'avvicinarsi di una naova ineursio-
ne {arrivano a ondatc), mentre all'erizzonte | profughi fuggeno
digperati (a piedi!!): solo dopo aspri combattimenti ruscireme 3
portarne in salve una parte.

Grafica:  discreta ed essenziale; realistico il quadro
della strumentazione. 8

Strategia: il gioco & molto veloce e bisogna pensare
e agire rapidamente e con precisione. &

Comandi: sufficiente alla tastiera, ma ZZOOM di-
venta appassionante con il joystick. 8

ECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSION



BUGABOO (THE FLgp,

SPECTAUM Games FROM

QuUICKS)H VA

ECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSION! REC

Titolo: STONKERS
produzione: IMAGINE
configurazione:  SPECTRUM 48K

|
:

Un “war-game”, ovvere un gioco di simulazione bellica in cui il
ruplo fondamentale & quello dello stratega: analogo, nell'impasta-

zione, ai board-game gincati con § soldatini ¢ le divisioni corazzate
—— di cartone, STONKERS piacers ai carattcri pii riflessivi, annoian-
Titolo: BUGABOQO do forse un po’ chi preferisce l'azione a qualsiasi costo,
produzione: QUICKSILVA Sa inkzia apq)gna”pnm;d.e‘lla bam:gha. le ms.tr_elampp: devono
configurazione: SPECTRUM 48K decidere la strategia, & cominciare dalla disposis s
T e T G BRI dicarri armati, fanteria e artiglieria; andateci pi le offensi
. di sfondamente: il nemico che avete di fronte non & forse Van
~ Una lunga i duzione di ambi s che in Clausewitz, ma nemmeno Fabio Massimo, e potreste trovarvi nei
' realt! non si capisce ch “entri con il i precipi panni di Cambronne quando meno ve lo aspettate.
|

tato in un profondo crepaccio.
L'abiettivo del gioco & di riuscire a riportare lessere Zompante in

superficie, cercando un percorso tra ghi appigli, le sporgenze, e rafica: il i @i resentazi i
“eenge”, come direbbe un rocciatore, Non & per niente facile, & it tipo di s el RReh
perché | passaggi sono stretti e occome caleolare csattamente le una mappa in grande scala, non consente
spinte ad ogni salto ed evitare le craniate contro la roccia. cose troppo raffinate; quello che si vede &
Olltre a queste difficolta, iamo anche tenere conto della pre- piit che buono, 7.5
senza di un dragh { fia a uno dattil) volante, i) R - =
ghiotto di rane saltatrici, pronto a catturarci se indugiamo troppo Strategia:  come abbiamo detto, niente azione, mala
allo seoperto. strategia & fondamentale. 9
; Comandi:  si fa tutto con soli tre tasti. 8
Grafica: Molto curata; 'ambiente & grande e ne
vedete solo una finestra, che scrolla in tut- e e e i e A S A 0 TR

te le direzioni quando vi spostate. 8.5
Strategia: 1 salti sono velocissimi e servono riflessi
pronti per valutare le distanze e le altezze

degli ostacoli. 8
G di: Si gioca benissimo anche senza joystick 8
S R R R el - e T

ENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI

T
| h.\g
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NB - Lapubblicazionedeglian- O Wendo a prezzi imsor oppurs
nundi & gratuita. La J scambin § mighore sofware esfients
decling qualsiasl responsab-  Secontih, ancha orginal ates 1
13 riguardo a qualith, prove- mmhm;:fa:css;meh
nlenza e veridicita delie inser- 10137 Torino - 111407326 h. 14-18
zioni & per qualsiasi conse- |

guenza possa dervare dalle " “""‘3"‘9;:
contrattazioni, sulle quall non - Slyx (18K). Maziacs,
svolge Games. S

rate, 27 - 28047 Cleggin (NO) - (521~
S1190-81202 1. 14-16.

[ Venda Intertaccia programmaiia
pes oy k.
Wu:nmm'mma
VENDO Flavio Dumini - Via Pescesi 75
VENDO 50127 Firenze - 085-41)
VENDO Taftradda Spec-
frum 16K 8 48, Cosi .
dal 227 - 00143 Foma
O Vendo/Scambio programmi 16/ 06-5017620
48k per Spectrum. Un
esclusa 3500, in pil giochl possibiltd 0 programmi per Spectrum
V6-48I. Lin programma Su cassetia &

a, 20 - 80127 Na-

O Vend . o, miglior a B0000, sempre su
el com-  caro - Via Kagashima,
pheta il L poli - 5TER32 h. 13-15.
rali 1al 40 L

TO000, Bit dal 34 al 45 L. 50000, An

inm Tavanti - via F. ia, 6
135 Bologna - 051 s,
O Vendo ZXE0 muovi pratica-
mente uguale 3 ZXB1, dlimentatons
1.2 adathy , 7 cassefio
con i 1-2=4- 16k, cani, mi-
nuale listai vari, atro... tutio
sole 100000, Claudio Capacco - vie
Genove. & - 18012 Vallebona {IM} -
01847265016 sora.

2, B, libeo

allo DXBOET", L 150000,
Piergiacomo De = wia Orsini,
185 - 84022 - mas
883023 h. 14/16.

COMpI. Ti i - Via
Vardl, 1 - 21080 Orina (VA) - 0832~
ho18-22

nerss

398033 h. W2

O Vende i originali per

Spactrum 1 su cassetia,

alta pari o venda a L. 2000 cadauno.

Scontl per quanttativi, inviare lista o

chiedena la mia affrancatura par la ri-
Cruciani - p.za Vit

- Via Siracusa, 18 - 90100 Palermo -
325520 h. 14-16:30,

Via Alessandria, 3 - 33100 Botzana
- O471/212832 pasti.

Ma
e - via Gaio 16 - DOH75 Rg-
ma - 0B/TBE25T1 h. 13.30M6.

sicne 16K, cavem, aimentaore, 2
marwali, 1 cassetta, registrators, ||
Suttn a 5ok 200000 Maria Msccamo-
e - Via g8l . 15 - 6100
Catania - 361447 uficio.

[ Vendo/Scambic. i it

| peneri istru-

mmlg:mumnimow
Andrea
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lia Mavalas. Dalle 3000

tale & quale a quelio giocato a scuola, 11+ 2mﬂommvmm+m!—'a.. mmlnmmm COMPRO
ma stavoka glochi ool computer. L date 43 CERCO
12000 Loverzo Mom - Via Cavowr,  manti; Sperimentare 11 numen var; grammlmwumﬁmmmllq nea oo s BRI
148 - 86017 Noto {SR). + altre riviste in bloceo 200000: oppu- seamitio inviat

re scambio con tv color Aunzionarte,  Panicucs, Via Marconi,
LI Mo vicks: W.ac Panlg Beutti - .41 Pontadera (PI) - lemrm =
2600, almantators AC, garanzia da 1 Angona - 07144083 pasti. .
M—a;.z i & clogue, e i Dhrsmmmml narlla vostra cittdl & attiva una emitiente
fucce, imbalio originale, § futle a sole O Vendo per i W : AntAmack, VUJ-  radio che irasmate dati per compuier
280000 if. Gigg' Farmarnn - Via joystick 2 30000 & ZN-Printer & WL-CAL me sared di effettuare lo
Fluma 31-4 - 85126 Catarva- 452333, 50000, @ provineia.  mes Manald - Via Vitl. Montiglio

Marco Parnigon - Via Maroooa, 17 - Eg:a!m Simulation, Zzoom, FP- 7 - 00148 Aoma
[ Vendo programem -0 13,
i, offe 550 ol a s aoo0 - Mian0~ C2-2821BR0N. 1113, B e Fatere Wl it | Compra programen per ZYE1,
o, Tute lo ubime rovid 13 ] Vando progranimi per Specim, . 41 -31025 Vioria V. TV)-0436-  nofa mia citd non sono rapertil
cul ARc Alac, Chequered Flag. Shéﬂe; altre 550 ok p (Gradiral mmm&«
kers, ¥, Maric Minar, Jat caunum telefanane per ksting gratu- : camisponda e B
Wilty. Paint Bow., Master Chess, ex: & immediato. Vends Acom Atoma L per cassatta 4 meko Cantone - Via E. D'Angid 48/E
Forti soonti par (7 20,000 e Lk, Mark Banenmeps. 15000 12000 55, VO-FLE 4 VU 85125 Gatania - 095430458 h.15-
fared - Via Einaudi 41 - 1029 Vitlore i3 Vialle, 7 - zm&mes, oG85, GALC, Pakar, 16
. [TV} - 0438 pasti, 40637 h. 20:30- 2 pm'+-?é|| .um.m&ac 5 P
3 Vendo progeammi per Spectnm 16- sappe Spagnolg, cp. 126 - 09100 buono stalo & prazze han a
48K, Sai giochi per 16K 3 20000, sei  — Vendo 100 atia oo 1 70,000,
bkl SR TOk ki B 000 Gt Caaniselts - 0934-3450 L . A e
03100 Cagiar - 457 1 e
o Programmi per Spectrm 16-
mammmlmm:

0 talalcnane. Marca Poletio -

Via Fanes, 3 - 36100 Bolzano - 57 1887
h12-13018-21

“V.mmmnwsmums—
48K & prozzi siracciali Mogugra
uito a richiasta. Marco Pagrin - Via

S, Biagio, 212 - 25011 Bargonovo
1PC).

OVenda Specirum 48/80K + 500 pro-

& Fomana - Via Vivaldi, 20 -
oﬂool.anna - 241315 pasi,

[ Wendo numems programmi pere

Spectrum:  ordinan & 210000,

menlre- ;mgran-m Eceronali sll
vamem

g‘mo ng ardinazions un regain.
iedene il catalogs. Giovann:
Via Starione, 157 - 18011

FVIHC!WSN&M\Q‘MKG
sponende

T Viendo/Scambia oftrs 200 program-
i bagic LM 100% - chisders lista.

e istruzioni, c',u.don Elia - \c\aP-va
& =

+ ali carta,
z;mmmm.mw
con interfactia nucnil

350000,
MPW \mNaga 3-E0148
Milar - 02-327 1966 cona.

C Wende libri: Giocare con || Basic

Garmum 143-8-: mizsNam-

Dmguchpmsommwl(a
lira 30000 Via Lanza, 2
10040 Givalettn (TO) - 011- M?D&l

O Wendo programmi Specinma

Tonars per elenco compless. Luigng
Dl - vnm'l’mgm 127 - 00121
06-5B06081 1230 -

merg di awelm

10000 cassetta con sei programmi

?mseena Cvmmamllkm
mmﬁap:ogwmm

dere slenco. Davide O Dio - Via

i Alberig, 45 - 80045 Pompei

ENN - 0a1-8635055 pastl.

mimedista,
Via A di Cambig, 4 - 37138 Verona
(45-568649 pasti.

[0 1 Sincalr Club Maniova dispone di
olire 700 programmi par Spectrum,
mm'usm sumCl
53, 95 - 46047 Mantova -

jaystick Crack Shat a 50.000. Giorglo
ale - Via Aoata, 3 - 10013 Borgo-
tranco d'vres (TO).

O¥end

0341-485135 ore pasti.

lﬂlﬂﬂﬁmma 0544-68871 h. 14-
16

[ Bug Club TiGneco: scambiamo ek
vend

iarno tutto ¥ miglior software esi-
stare per ko Spectrum ai peezzi pid
irderessanti, Tmbmww;
calo inglese,
hardware (es.
b i 4+ 100 i 3 550,000
lira}, Bug Club .M. Baianao - Via
Batvei sir. Priv 11 - B005S Tome del
Greco ||
[uf - | ZXB1 al e

Seacchi 485 15000, Danlele Giustivi
Via Gramsci, 7 - )
0371-54969 pasti
“nmwwkamme
perane o compleln o imbalio, 5 M.-
lo programimi gk Taswored I,
storle, Ingeqgneria 1. VU-Caie, VU

39B220 uficio-past, o v '
Spectrurn. Vendo joystick a L.20.000:
o software & vane i esperti di me par
per ZHE1. Possiedo matarake anche . Darsede Giusti-
per 5 lbi sullo  ni- via Gramss 7 - 20075 Lodi (M1}
ZXB1, Imviare L 450 spacificando co- a2
88 Intaressa per ricovere la ista. Fa-
brizio Mariano - Via LSwren. 7 - [ Biormani, quasta of-
58100 Grosselt - 0564-492806 h.  feria & per vof ZX-Assembler, Disas-
3 . Merge!
fenumber, C-Save. Pac-Man; fum
0 W i programmi per  questi programmi a L 15,000 + spe-
Spactrum anche Su canindge per mi-  se di ong. Tmoma
possibdments zona Como-  Stefana Futkani - via Vi, Emancale,
Varese. Alberio = Via - 26- 20052 Monza (MI) - D39/38ETAT,

6853 Ligometlo - C. Tieing (CH).

Tl Wende | miglior programmi per o
2 prezzi speciall. Vendo

inottra Load'n'run 25,6 ¢ RUN 23,4

a 5000. Chiadere Hating. i

Erarcescn - Via 1
110- 96017 hota (SA) - D931-835553
n.22-23,

O VendoiScambic 200 peogrammi
circit Spocirum, tanie nowt inglesi,
sta ila. Cerco inoitre Stnuziont
WU-Cale, Sofkit 2, Soimen e aliri. Ri-

a hatti, Pasquate 0f Tomma-
50 - via F. Aoss, 10 - 70053 Canosa
{BA) - DEEVERE2T.

mmmemclwmwﬁm
dolle ZXB1. Albario Saverini -
Oleandri 10 - G019 Smallla

assicurata.
Foma 73 - 71042 Oonmolatfg}

camil ofiro.
mrm.mmmm
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Benchmarkswiene chiamata la pro-
“va di valulazione delle prestazioni di
una macchina, sulla base di una se-
rie: di standard di rendimento, stabi-
liti tenendo come punto di riferimen-
to una macchina (computer, stam-
pante, disk-drive...) campione, con-
siderata in quel momento la miglio-
re sul mercato, o comungue una del-
le pi0 rappresentative.

bastanza tradizionali — le consuete
domande che si-fanno nei questio-
nari — a cui vi preghiamo di rispon-
dere tutti, La compilazione richiede
pochi minuti, dovels solo mettare un
po’ di crocette nei quadratini, ma ci
sara molto utile per migliorare |a ri-
vista.

Ritagliate la pagina (o fotocopiatela)
& speditela in busta affrancata a:

Speriamo che nessuno se la prenda
se abbiamo chiamato cosi un que-
stionario per i kettori: non vogliamo
sapere quante linee di basic al mi-
nuto siete in grado di scrivere, né se
scrivete a impatto (penna a sfera
sfondacarta) o a getto d'inchiostro

Sinclair Computer

c/o Sigma Informatica
V. Cristoforo Colombo, 49

(pennino e calamaio). mTleuano

Al contrario, troverete domande ab- Milano
== ===z
E=s EEESE ===
= == = =E= =E =
—_— = = == = =
= = == =E == =
== =S =E=E =E= =

SANDY - FIECI BREVETTI
via Monterosa 22 SenagoiMi tel 02-0983407

Sistema operativo in ROM, chiave di accesso protetia, occupazions
RAM di selo 1 Kbytes, utifizzabile a 40 ed 80 traces, possibilith di
memovizzazione da 100 a 400 Kbytes. Interfaccia con connettore

passante alto a il di altre i Ieo-

mandi d'izso san0 semplicissimi:

SAVE; LOAD; ERA; DIR; REN; A:, B:; BAS; LOCK; INIT, PASS;
GET; PUT; COPY.

La velocith di caricamento tipica & di 250 Kbytes al secondo ed usa
i floppy disk da 5 pollici, Il floppy disk & garantite per 6 mesi ed &
comedato di manuale d'uso, La versione con capacita di memoria da
100 Kbytes costa L. 610.000 pid IVA.

In omaggio una confezione di 5 dischi,
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indirizzo
ela’ [O¢15 @ISs18  [O19.24
02ss35 (O35

ses5s50 En arF
4. oCoupazione

STUBEUYTE

S, titolo di studic (o studi in
COrsg)

LIcBOD SABU T Fico
SI NO
S. parenti stretti che
21 QCCUpPang di infor-
matica
P&r hobby
PEr Lavora
Pe Wi OCCUPO di informa-
tica per
hobby
lLavaro
8. Lavoro 7/ ho Lavorato su
mainframe
mini g E
Wi1cird
PErsonal
imodells:
€ &1 SPECtRLU, ViC €O, |
QL, APPLE T

Ba. settore
vendite
aitigtere E
9. CONOSCO bEne i Linguaggi
Basic
pascal
foriran
Lago
farth
fobol
altri
l@.pogssiedo (0 Utilizzo)
Zx81
CSPECLIUM

altri
(Configurazione:

ll.che vso soprattutta PeEr
GIOCARE , LAVORARE,
SUBARE 00 4E8F PRUSAEE,

12.d0tato dei seguenti accessori
wonitor bsn [ S
monitor 38 colori
registratore
ZX Microdrive
fLOpPpY-disk drive
JOWSTicR
tayoletta grafica
Penna ottica

Stahpante
imodello

13.entro breve lempo prevedo di
acquistare

o

ODCooDooo®
0000 0e.00

l4.possiedo (0
SGprattutia

gestionali

scientifici

WOrd=processor

giochi
igenere:
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La prima volta che
La Compro 0 R

sond apbonato R O

ho trovato 3inciair Computer
BE gralicamente

notto gradevote "
interessante a
di media qualita” o
guardo solo i contenuvtly O
a di SincLair
Computer v ¢

Lletta 4@ alt
familiary
amici
{indicare quanti)

aa.tra il materiale finora
Pubblicato, ho trovatlo
Piy’ interéssanti
gL articols

L& rubrichs
il softvare

a3.e in PCFIICOélfl (indicare
nem piu’ di titoLi):

che varreil

the NON vorrei

26.allri suggerimenti

spedire in busta affrancata a:
"sinclair computer"

c/0 Siagma Informatica

via C.Colombo, 49

20090 Trezzano s/N MI




O Sinclair Comp

un anno (10 numeri)
ancora a 20.000 lire.

E se volete una
soluzione ancora pil

per sole llre
APPROFITTATENE!

[ Ripetiamo ancora una
volta che non & possibile
per la redazione fornire
risposte private:
I'insarimento di francobolli
o denaro nelle buste
risufta quindi
perfettamente inutile.

[J Attenzione: questa ru-
brica & destinata agli
scambi tra privati, percid a
partire dal prossimo nu-
mero gli annunci per la
vendita di software com-
merciale verranno cesti-
nati senza appello. In par-
ticolare, non possono ve-
nire accettati elenchi di ti-
toli ed espiicite dichiara-
zioni di “pirateria
duplicatoria™.

Regi il mia annuale a:
O Sinclair Computer (L. 20,000) O Computer + Sinclair Computer (L. 35,000
O He versale importo sul oic postale n. 30426208 -

[ Accludo assegno mon trasfenbile n.

Intestato a: Sinclaic Cumpuher V.le Famagosta 75 - 20142 Mlimu
Hmiccomputeré [0 ZX81 [ Spectrum [ =
possiedn 51 NO Nisti
stampante O O yia
micradrive [0 [
joystick O O
NEB.L L] s 1 d it

mmaﬂmww

Imvio ; !
iﬂabeleglska!nwcasaewa mmmdwmmm
rar m“nmn & origi Ji
ermmﬂmw&mmm
MNome:
o VT I I 0 o o, :
TG- 15 A eag *
NEB Sfittito i
HELF
Mome
Via n
CAPLLL1 | |cina
Tl - prov.
Qummesnhoaoqumlofpl@vaﬁwmrﬂmm CLASSIFICA
@ li valuto cosi (max tre titali):
| TIMOLO Mediocre Dehm
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Da inviare in busta chiusa a:

Sinclair

Computer

v.le Famagosta, 75
20142 Milano

grczzL @ Bbro tallano Sui microdive.
Carrade Glamelln g \(m Cavaloanti
‘sy planus’ 23-C

CA) - mc-samsndmommc

O Camblo programmi Spacinum in

Da inviare in busta chiusa a:

Sinclair Computer

c/o Sigma Informatica

v. Cristoforo Colombo, 49
20090 Trezzano S.N. / Milano

Da inviare in busta chiusa a:

Sinclair Computer

c/o Sigma Informatica

v. Cristoforo Colombo, 49
20090 Trezzano S.N./ Milano

iare in busta chiusa a:

ba inviare

Sinclair Computer
c/o Sigma Informatica

“v. Cristoforo Colombo, 49

20090 Trezzano S.N. / Milano

provinga di Con

itakana. NB: i programemi devono as-

semmgs-.ralla.lcasssna Cerct:
ordare

re OSSEESOn per
un club. A colors che mi Scriveranng.
con |l prima scambio regaten un pro-
remia. Massimo Fiani - Via Patriol
- 22070 Guanzabe [Co).

[ Compro Zx Spectrum 16K possi-
bilmente terza versicna oiimo stal.
Solo zona Torino. Alde Delacqua -
011901 6508 sara.

Scambio ricatiasmittanta Electro-
mcaa&nCH AM LISB-LEE + abman-
more 104 + ampificatore Fngare
00-200W + rosmetro-watmetrs,

o Spectrum 48K. Graziano Amica-
bile - Via Aoma 6 - 37058 Sangunetic
(V). 0442-81470 h.18-20.

HMpro programimi lipe Atic Atac
Hunber Killer, Gott per Spectrum,
prazzi modici (max I!()m cad) Luca
Mocenni - Via Strada o Fiume 61
34137 Triesle - 743437 h.1.50-2.30.

Cedo programmi LM per Spec-
im in cambie o intertaccia joystick

attm| programeni, Maurs Zaccars -
Via Gramse 24 - 86100 Campobasso
08T4-60607 h.14-15021-2230.

Cerco utiiizzatod ZXB1 @ Spec-
trum: zona Varese par creazione cluti
seamblo softwae par sok
R CIrLAT. . Fancasca Gramegna - Via
8. Padino 18 - 21100 Varese -
2IE6ET ore past

| Cerchlame programmaiors o
simie in grado di
di ﬂrcqranlruzx_ne s Spectnan zo-
na Toring & cintura. Talsfonare h.18/
20 gig. Consalvg, chisdensa di Pippa

Ounli!lem n rmlwlel grafica

o e programmi &
aita grafic resg»cazn-n pubbiic-
tare da esposizion o velrina. Per
Spectrum. Frezzi modici Sceivere per
prevanii o accord dimaostrativ. An-
1oni Borrelli - C.50 Aegina Margheri
1 110 - 10152 Torino - 011/231658.

Cerchiamo sals zona Falarmo pro-
gramenazan espart per la realzzazic:
ne di wargames u Spectrum 8 G4

Arcangeio P A Messing 23,
Pﬂle'mr‘ 081 :B‘E




Nei prossimi
numeri:

*

Seikosha GP5SOS:
rumore. gqualita di stampa.
economia desercizio.

Le traduzioni dei
programmi da un
computer allaltro.

*

La R5-232: una porta
che pud tfar entrare lo
Spectrum nel mondo della
telematica.

*

L interfaccia
analogico-digitale: che
cos &, che possibilit offre
inserita nel nostro
Spectrum.
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