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ONE HUNDRED STEPS TO LONDON

CONCOR/O

erutti

COME FUNZIONA IL CONCORSO?

Prima di entrare nel dettaglio del Regolamento che per altro consigliamo di
gere [} di questo con-

leg

‘corso, organizzato dalla J.C.E.

Cl preme inr\allzhuho chiarire che la Giuria & il puhbllcn ossia i lettori di
e il Comp & cid Ia fllosofia di

dialogo e di ﬁdnm in cui la redazione non si pone, come in altri casi spesso

avviene, nella di i

Ogni mese a partire dal numero di alugm 19‘&1 la rivista pubblichera | quat-

tro migliori p udicati dalla nostra com-

missione Iecniz:a I lnﬂnrl umnamnm quindi i | Ilalu.h di questi quatiro program-

mi ed un tagliando sul quale scr I titolo del pi che sara

parso pii meritevole, per qualsiasi motivo.

Fra tutti | lettori che avranno inviato il tagliando sara estratto, ogni mese, un

computer Sinclalr Spectrum 16 K!!!

Questa procedura si ripeterd pef sel mesl, quindl sul numerl di Giugno,

Luglio/ Agosto, Ottobre, quindi ogni mese

SAranno p il tagli da spedire e fra | tagliandi
sara estratto uno Spoctmm 16 K.
Alla fine di questa prima fase dungue sei p: al
primo posto In clascuna delle sei “batterie”.
Noi li sottoporremo al gludizio del lettori, pubblicande sul numero di Marzo
1985 un nuovo tagliando sul quale andranno indicati, in ordine di preferenza,
tutti | sel programmi. | primi tre sarannc premiati, e fra i lettori sara estratto di
nuovo uno Spectrum 16 K.
Mica male, eh, che ne dite?
il regolamento & riportato sulla rivista "Sperimentare con I'Elettronica e il
Computer”.

SINCLAIRisti

1° CONCORSO
SINCLUB 1984-85
I Sinclalr Club & | Sinclairisti sono spes-
50 vere & proprie fonti di idee per il mi-
glior impiego del nostro  beneamato
spectrum; & un peccato che la maggior
parle di queste idee restino nel casset-
1o, o nel migliore dei casl vengano resi
noti alla ristretla cerchia degli amici.
Uno deghi scopi del Sinclub & propric
quelio di dare le ali & chi le merita. Da
qui lidea di un concorso a premi, orga-
nizzato dalla J.C.E., aperto o futi, Il
concorso inizierd il 1° Aprile ¢ termi-
nerd Il 31 Dicembre 1984, i
ofrannc inviare alla_redazione di
perimentare con FElettronica e
il Computer entro il suddetto perio-
do lore programmi pid interessanti ed
originali.

| programmi devono essere me-
morizzati su casselta e devono esse-
re speditl alla redazione di Sperimen-
tare con I'Eletironica e il Computer al
seguente indirizzo: 5
J.C.E. - CONCORSO SINCLUB
VIA DEI LAVORATORI, 124
20092 CINISELLO BALSAMO (MI)
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In occasione del 67+ Giro d'ltalia la SINCLAIR e la RAI avevano
firmato un accorde di collaborazione per utilizzare o Spectrum
come supporto statistico informative defla cronaca sportiva. Du-
rante |a trasmissione quolidiana dellarrivo di tappa, in onda su
Ral 2, lo Spectrum ha fornito la classifica generale, le schede
anagrafiche e sportive degll atletl, informazioni refative al Gran

premi della curiosita isiti il della
tappa del giorno seguents.
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Critiche

A pag. 24 del n. 3 c'é un listato spacciato
dal sig. Mongardi per suo, menire & ap-
parso lo scorso anno su una rivista ingle-
se. La descrizi dell”hard pect

& uguale a quella del manuale inglese. 1
listati sono illeggibili e a volte presenta-
no errori grossolani. Ete.

Comunigue non ve la prendete, ho com-
prate due numeri ¢d ¢ il massimo che po-
i fare. (Enfo Soling — Brugherio M),

Delfe differenze tra fssue 2 e fssue 3
refarive all ‘espanstone RAM diciamo
a pag. B ;i fertori che hanna chiesto

il massime che possiamo fare noi & offrir-
le di collaborare a Sinclair.

PEEK, POKE
e altre funzioni

1 1t manuale dello Spectrum non & tan-
to chiaro sull’use di PEEK ¢ POKE: do-
we ¢ perché si usano? Che importanza ha
serivere o leggere inuna locazione di me-
moria? Ci sone libri in italiano che aiuti-
o @ capirlo? Come si traducono per lo
i di altre hi

che using PFP K e POKE? (Un guindicen-
ne neafita).

Naon riesco a comprendere appieno il

LY er sistemt
fotocalcio. travano nella sezione di
software lu seconda parie del listato
i Anronio Russo; per motivi di spa-
zie, Je lettere lunghe sono spesso sin-
ferizzate ¢ e domande ricorrenti o si-
mili cumulate; infine, nottamo con
pigcere che nella posia comincia ad
upparire gualche nome femminile: un
alirg preconcetio *roba da maschi'’}
che crolla.

Una tiratina d'orecchie a Luigi Mongar-
di, se realmente ha copiato il listato, ma
il nostro ipercritico lettore pensa di po-
er ‘?\D re tutta la stampa internazionale
ri andosi che un programming di un-
dici righe & gia stato pubblicato lo scorso
anno? Lo assumiamo subito! Natural-
mente prima deve reinventare I"hardwa-
re dello Spectrum e portarci i listati cor-
retti dagli ““ervori grossolani'’ che dice di
aver trovato. La leggibilita dei nostri li-
statl ¢i sembra discreta, a differenza del-
la sua lettera, nata evidentemente dopo
un aspro litigio con I'ortografia. Forare
il guscio dello spectrum gli sermbrer co-
mico, ma le feritoie di aereazione non le
abbiamo inventate noi. le ha dimenticate
sir Sinclair..

Comungue non se la premda, sig. Solino:
4 Sinclair Computer :

di PEEK, CODE, STRS. Inol-
tre nel programmare incontro un notevole
ostacolo nella segnalazione dei codici di
errore visualizzati sul monitor (ho uno
| ZXRB1). (Fobrizio Astuio - Messina).

i C Yoglio un senso logico per INKEYS.
{Pigira Perio - Savigliano - CN).

* Le pressanti n-.!'ncm- ﬁl 5
esaurienti sull” -t
hanno indotto a dedicarvi un breve arti-
colo, che trovate pii i
ricsea accessibile anche a chi & alle prime
““digitate’’. CODE ¢ una funzione che re-
stituisce il codice del primo carattere del-
fa stringa associata (se ¢ una § nulla da
0}: per es., PRINT CODE ©
115, che & il codice della **s"" minusgola,
5i usa spesso per procedure di riconosci-
menta di dati, in formati come questo; [F
CODE “{stringa)” = {valore da individua-
re} THEN...; eppure negli input da tastie-
| ra: IF CODE INKEYS$ = (numera)
THEN..., dove {numero) &, ad es., il co-
digedi **s"" o di *'n”", quande oceorre ri-
spnoders si 0 no ad un'epzione; CODE
riconosce selo numeri compresi tra 0 ¢
255,

STRS & un'istruzione sempre seguita da
un numerd, di gualsiasi formato (anche
esponenziale) e quantitd di cifre, che tra-
sforma in una stringa, conservanda il se-
gno se-& negativo: con il Sinclair & utile,

tra l'altro, per stampare incolonnato e
con un numero fisso di decimali, in man-
canza di PRINT USING (che nel basic
Microsoft definisce le maschere di stam-
pa).

La funzione INKEYS, che non richiede
argomento, restituisce il caratters del ta-
sto premuto nel momento in cui viene ese-
uila; e nen viense premuto nessun 1asto,
prende valore di stringa nulla (***): 8i usa
sopratiutte quando necessita un input di
un solo carattere per una scelia: ‘5" o
“n'" {per si 0 noj, UN NUMETO COMPreso
tra 0 e 9, etc. L'uso piit comune consiste
nel mettere il computer in stato di attesa
con una linea come:

i0 IF INKEYS="""" THEN GOTO 10

mentre sul video appaiono ke opzioni; il
programma evidentemente resterd su
quella finea finché non verrd premuto un
tasto, dopodiché la risposta verra analiz-
zata per saltarc alla scelta faua.

1 codici di errore sono spisgati dettaglia-
tamente sul manuale (it. pag, 224) ma, vi-
ste le richicste, dedicheremo anche a lo-
roun po' di spazio.

Problemi di software

Nello Studio di funzone su SC#2, al-
la richicsta se voglio una stampa, dopo
Ia risposta non succede niente ¢ la tastie-
ra non & pid aftiva. Inoltre il tabulato di
fix) non corrdsponde sempre 3 quello pub-
blicato. {Flavio Leoni - Milana).
* Il listato di FXSTUDY & stato verifica-
to pit volte ed & corretto ¢ — ci sembra

leggibile, ma molto lungo, & facile fa-
re qualche errore di battuta; la tabulazio-
ne varia secondo la funzione introdotta
e l'intervallo A-B scelto: i valori stampa-
1i & pag. 24 5i riferisconoe naturalmente al-
la funzione che li precede.

TFY'", pubblicato su SC#3, non gi-
ra sufl mio Spectrum 16k: compare il mes-
saggio 4 Out of memaory 6080:1"". Per-
ché? (Guglielma Lotii - Brugherio - M1J.

Continua a pag. 35
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Un certo software \ Q
Anche la Rai a cavallo della tigre

“‘una radio dentro il com- | zia sul numero scorso, ¢ da iniziative ana- | corriere ci sembra eccessivo.

puter volta tanto con perfetto tem- | loghe di altre radio private. Realizzato da | | dati trasmessi possono venire registrati
pismo, 1a RAL ha § RADIO- | Arcimedia/Lega Informatica, la sezione | e quindi caricati nei computer: lo Spec-
TEXT, un cicla di trasmissioni andato in | dell’ Arci che si occupa dello studio e del- | trum & anama,ggnalo sugli altri, poten-

onda a partire dall’| | maggio per otto set- | la diffusione delle nuove du- | dosi colk alla radio; in-

1 all'interno del contenitore di Ra- | ra circa 30 minuti, due terzi dei qualiven- | formazioni sugli orari e sui programmi
In certo discorso’™. gona appunto dedicati all'emissione dei | trasmessi vengono pubblicati dal Radio-

ito **un setti- | bip-bip destinati agli home computer pi | corriere TV nelle settimane di trasmissio-

primo esperi- | diffusiz Oliverti M10, Commodore 64 ¢ | ne.

mentoe a livelle nazionale, sui canali ap- | naturalmente il nostro amato Sinclair | Per chi volesse maggior informazioni sul-

punto delle Rete 3 RAD in modulazione | SPECTRUM. I'attivith degli ideatori di Radiotext: AR-

squenza, di trasmissione di software | Una scelta pressoché obbligata, che co- | CIMEDIA/Lega Informatica, via C. Bec-
i pre una percentuale altissima del ““parco | caria B4, 00192 Roma,

a ¢ nato dall’esperienza pi- | macchine’ attuale dei computer casalin-

IJI.A di OPEN, di cul abbiamo dato noti- | ghi, anche se il 98% sparato dal Radio- | ]

manale telematico®

ATTENTION COMPUTER FANS!!!
Vi proponiamo un’offerta "mega tosta”:

B ZXSPECTRUM 16K  ascleLit. 285.000 O ZXINTERFACCIAL ascleLit. 145.000
B ZXSPECTRUM48K  asoleLit.360.000 [E CARTUCCIAPER
O ZXMICRODRIVE asole Lit. 145.000 MICRODRIVE asoleLit. 15.000

Puoi resistere a tanta “libidine”?
Oppure, se hai bisogno di tutte le uniti sopraelencate,
noi ti veniamo incontro con una proposta da
"doppia libidine” (col fiocco):

- ZX MICRODRIVE A 5

Z¥SPECTRUM 16K  +-INTERFACCIAT 2 ZX SPECTRUM 48K
-CARTUCCIA PER MICRODRIVE
Fl a Lit. 550.000 anzicha 590.00 G a Lit. 630.000 anziche lit. 665.

P S.: L'offerta & valudn fino ad esaurimento delle scorte previste per questa i Tutte be unita coperte d i
essere effettuato in forma pata a mezzo assegno circolare o bancario o vaglia postale intestato a:

BO(.,O]J\ S.rl - Via L Signorelli, 7 - 20152 MILANC.

Mon inviate in nessun caso denaro contante. - Ordine einime Lit. 200,000

Al prezs suindicati aggiungere VA del 15% - Per consegnare fuori Milano, aggiungere Lit. 15.000 forfettari per spese di rasporto.

Contrassegnate con una “X" gli articoli che
‘ BQ.a BQta Ccaw Do EQa EQta GQm

Nome e cognome

| Indirizzo completa

Tebefone Firma

BOCOLA S.r.1. - ELECTRONIC DIVISION - Via Signorelli, 7 - 20154 Milano - Telefono: (02) 34.95.




PEEK & POKE

Maolti lettori chiedono chiarimenti
sull'uso delle funzioni PEEK e
POKE, lamentando la poca chia-
rezza dei manuali e delle spiega-
zioni ai programmi che ne fanno
uso.

La memoria dello Spectrum, sia
ROM che RAM, pud essere para-
gonata a un lungo array unidi-
mensionale: sappiamo che un mi-
croprocessore come lo Z80A pud
indirizzare 65536 locazioni di me-
moria, numerate da zero a 65535,
Dal suo punto di vista (dello
ZB0A), ROM e RAM non presen-
1ano soluzioni di continuitd, quan-
do si tratta di andare a puntare
una qualsiasi locazione: come se,
in ambiente basic, avessimo ese-
guito un comando DIM a (65536).
L'utente, da parte sua, pud acce-
dere a ciascuna locazione tramite
le due istruzioni che stiamo discu-
tendo, con le limitazioni che dire-
mo tra poco.

Lungo questo gigantesco array si
succedono, partendo dalla posi-
zione n. 0, il sistema operativo,
I'interprete basic, il calcolatore in
virgola mobile, il display-file, il
buffer stampante, le variabili di si-
stema, |"area programma basic, gli
stack, gli UDG (e altre coseite
sparse qua e la).

PEEK, che ha il formato PEEK
n con n compreso tra 0 e 65535,
legge nella locazione n-esima e re-
stituisce il valore contenutovi, as-
segnandolo per es. a una variabi-
le (LET x=PEEK n) o stampan-
dolo (PRINT PEEK n). Poiché
ogni locazione impegna un byte di
- inclar Compuser

memoria, tale valore ¢ sempre
compreso tra 0 e 255, nu-
mero memorizzabile neghi otto bit
di un byte. Trattandosi di un'ope-
razione di lettura, pud essere ese-
guita su tutta la memoria, com-
presa la ROM, che si chiama ap-
punto Read Only Memory, in
quanto pud solo essere letta.
POKE ha il formato POKE n,x
con 16384<=n< =6£5535 ¢
0< =x< =255, e trascrive il nu-
mero x nella locazione n. Nella
ROM non si pud scrivere: il suo
conteniito ¢ fissato in modo sta-
bile nei chip ¢ non pud essere al-
terato. Se eseguite POKE n,x nella
ROM, ottencte un messaggio di
ok, ma il valore di x non viene co-
piato, come potete verificare con
una successiva PEEK, Fin qui tut-
to chiaro (speriamo): PEEK =
leggi, POKE = serivi.

Ma a che cosa serve? Gli usi in un
programma basic sono numerosi
e disparati, e daremo solo alcuni
esempi.

la routine ¢ rilocabile), a causa di
varie istruzioni che fanno uso di
indirizzi assoluti: per es. il salio JP
(Jump) & seguito da 2 bytes che
contengono I'indirizzo della loca-
zione a cui saltare; & evidente che
basta un errore di posizionamen-
to di un solo byte per causare il
llasso del si

‘l‘ut!a cid per dire che POKE vie-
ne usata per caricare (brevi) pro-
grammi in I/m “‘byte per byte™',
scrivendo un numero per volia,
una locazione dopo I'altra. Ne &
un esempio la linea 70 del listato
n. 2 della posta di questo nume-
ro: in quel caso la routine ¢ mol-
to semplice e rilocabile. Quando
si hanno programmi complessi &
certo preferibile sostituire il ciclo
di POKE con un buon program-
ma assembler; ci sono invece de-
gli usi finalizzati al basic, casi in
cui una o due PEEK forniscono
preziose informazioni, o una sin-
gola POKE (dis) abilita un dispo-
suivo. 0 esegue, pid in generale,
ione specifica,

La prima associazione
diremmo automatica, ¢ POKE =
linguaggio macchina, espressione
che spaventa un po’ il neofita (spe-
riamo che nel frattempo gli arti-
coli di Gianlaca Carri vi aiutino
a sdr i ) Bl
te uno degli usi principali di que-
sta funzione & il caricamento di
routine in linguaggio macchina,
ove non si disponga di un assem-
blatore. Il linguaggio macchina &
quasi sempre strettamente legato
a una precisa posizione della me-
maoria (in caso contrario si dice che

Curl POKE si pud scrivere sullo
schermo, inserendo codici nel
display-file: i risultati con ZX81
€ Spectrum sono in questo caso
molto diversi, perché con il primo
ad ogni *‘pokata’’ si scrive un in-
tero carattere, con il secondo un
solo pixel; se avete un po’ di pa-
zienza, state a guardare che cosa
combina una linea di programma
come questa sullo schermo dello
Spectrum:

FOR a= 16384 TO 23295: POKE
a,INT (RND*125); NEXT a,___




Il numero che moltiplica RND &
casuale, basta che non sia troppo
grande (maggiore di...7) per non
andare fuori range. Molto prati-
ca ¢ importante & la possibilita di
accedere, con PEEK/POKE, alle
variabili di sistema, un gruppo di
variabili il cui stato & controllato
dal sistema operativo, dislocate da
16384 a 16508 (ZX81) ¢ da 23552
a 23713 (Spectrum, Interface | a
parte). Rimandando a un'altra oc-
casione 1’elenco completo di tali
variabili (che trovate anche sul
manuale), vediamo un paio di
esempi, uno per ciascun compu-
ter:

16418 DF-SZ contiene, nello
ZXB1, il numero di linee della par-
te bassa dello schermo, quella de-

stinata all'editing; il valore di de-
fault ¢ 2. Con POKE 16418,0 si
pud scrivere nella parte bassa dello
schermo — ma la scritta resta so-
lo finché il programma non si fer-
ma.

23609 PIP definisce, nello Spec-
trum, la durata del ‘‘clic’" dei ta-
sti: provate a pokare diversi valo-
ri, da zero in su. Queste sono due
variabili a un solo byte: per inse-
rirvi un valore basta una singola
POKE. Prendiamo invece
23627/8 VARS (che ha la corri-
spondente omonima a 16400/1
nello ZX81), contenente 1'indiriz-
zo di inizio dell'area variabili (de-
finite dall’utente). Non pud esse-
re modificata, pena un crash, ma
visto che si trova subito dopo il

basic, leggendola si pud, per dif-
ferenza, ricavare la lunghezza del
programma in memoria (nello
ZX81 ¢'é di mezzo il display-file).
Per leggere correttamente una vas
riabile di due bytes occorre ricor-
darsi che il byte pil significativo
¢ il secondo, ed eseguire questo
caleolo:

x=PEEK a+256*PEEK{a+ 1)
Per scrivere nella stessa variabile
(dove si pud, non in VARS) si fa-
ré il calcolo inverso:

POKE a, x—256*"INT(x/256)
POKE a+ 1, INT(x/256)

A proposito di VARS, nel manua-
le Spectrum italiano ¢'& un curio-
50 errore a pag. 230/1: i valon as-
sociati alle PEEK di linea 20 so-
no quelli realtivi allo ZX81.




VIAGGIO
NELLO
SPECTRUM

V parte

Espansioni di memoria

Se possedete uno Spectrum 48k questo paragrafo
forse non vi interessera pin di tanto: nel vostro com-
puter I'espansione di memoria & gia presente, con
tutti ghi integrati saldati sulla scheda.

Chi possiede invece il modello a 16k trova qui di
seguito le indicazioni per una corretta installazio-
ne dell’espansione a 48k, operazione intorno a cui
ruota una certa confusione, soprattutto dopo la di-
stribuzione della Issue 3.

Scheda 2 e scheda 3

Se c'e una scheda 2, ci deve essere stata una scheda
1, e qualcuno si stara chiedendo perché non ne par-
liamo. Motivo: lo Spectrum con la sigla Issue 1 non
& praticamente arrivato sul mercato italiano, se non
in sporadici esemplari.

La sigla Issue 2 (o Issue 3) é riportata sul margine
inferiore della scheda, ma per sapere quale versio-
ne possedete senza aprire il guscio, basta sbirciare
dal foro del connettore per le espansioni: se & visi-
bile sopra il circuito stampato una piastra di allu-
minio (il dissipatore di calore), avete un esemplare
della terza serie.

Le differenze tra le due versioni riguardano la re-
golazione del colore, la distribuzione di vari com-
ponenti, le dimensioni del dissipatore, le caratteri-
stiche dell’espansione RAM e la sostituzione di al-
cuni componenti minori. Su entrambe le versioni,
I’espansione da 16 a 48k si esegue con I'inserzione
di dodici integrati (di cui 8 memorie) in appositi zoc-
coli vuoti predisposti sulla scheda.

B~ Sinclair Computer

Installazione

Questi zoccoli sono numerati in ordine crescente dal
basso verso I'alto, da IC15 a 1C26: dal 15 al 22 con-
terranno le 8 memorie, che possono essere TI4532-3,
oppure TI4532-4, oppure ancora 4164-3, 4564-3,
4864-3, per citare solo quelle di pit facile reperibi-
litd. Queste vanno bene per Issue 2 e 3; per la 3 si
possono usare anche OKI3732-L o OKI3732-H, non
utilizzabili invece sulla scheda 2 se non con un in-
tegrato particolare (vedi tabella). Qualsiasi tipo di
memoria abbiate da installare, devono essere tutte
uguali. Nello zoccolo 23 deve entrare un
T4LS32N,nel 24 un T4LS3TN oppure T4LS00N, nel
25 un 74LS157N o T4LS25TN, che NON sia (que-
st’ultimo) della National Semiconductor. E fin qui
€ utto normale.

Le complicazioni vengono con 1'ultimo integrato,
il 26, che pud essere T4LS157N, T4LS257N,
T4LS158N, TALS258N (NON della Nat. Semicond.).
Sulla Issue 2 tra IC1 e IC3 e sulla Issue 3 subito a
destra dell*uscita MIC si trovano le ‘‘zone dei pon-
ticelli"’: tre punti (0,A,B,) nel primo caso e 6 cop-
pie (TI,L,H,0KI,3,4) nel secondo. Seguendo le in-
dicazioni della tabella che pubblichiamo, si devo-
no eseguire dei ponticelli (si tratta, molto banalmen-
te, di saldare un pezzetto di filo tra i punti indica-
ti), che variano secondo il tipo di chip montato nello
zoccolo 26. Con il 157/257 si faranno i cavallotti
segnati dall’asterisco, con il 158/258 quelli segnati
dal quadratino.

Verifica della RAM

Una volta inseriti tutti gli integrati ed eseguiti ghi
opportuni ponticelli, accendete lo Spectrum, date
RANDOMIZE USR 0, quindi PRINT PEEK 23732,
PEEK 23733. Dovete ottenere per entrambe le lo-
cazioni il valore 255 (infatti 255 + 255x 256 =
65535): la variabile di sistema che abbiamo inter-
rogato & P-RAMT, e contiene 'indirizzo dell’ulti-
mo byte fisico della memoria (vedi manuale pag.
230), ora costituita da 16 (ROM) + 48 (RAM) =
64 kilobytes.

Lettura della memoria

Quando la CPU desidera leggere qualche dato con-
tenuto nei 32k di espansione, il pin A15 viene po-
sto a logica 1, mentre RD e MREQ) vengono entram...




bi "“abt i". Conlatr da alto a basso
di MREQ viene portato gii anche RAS (che con-
trolla gli indirizzi di fila) per collegare AQ-A7 alla
RAM dinamica. Il circuito RC (resistenza/conden-
satore) formato da R2 ¢ C2 fa in modo che la tran-
sizione alto/basso di MREQ giunga in ritardo al
multiplexer degli indirizzi: cid dé il tempo ai chip
di memoria di allacciarsi ad AO-A7 prima che i mul-
tiplexer dirigano alle memorie dinamiche anche
AS-Al4.
L*altro circuito RC, formato da R1/Cl, ritarda di
nuovo il segnale, prima che CAS (indirizzi di co-
«lonna) divenga operativo: in questo modo i multi-
plexer hanno il tempo di commutare i dati dell'ini-
dirizzo.
Dopo I'operazione di CAS, l'intero indirizzo di 15
bit sara stato introdotto nella memoria dinamica.
Ancora un breve ritardo, quindi il dato richiesto ap-
parird sul bus dati dello Spectrum, per poter essere
letto dalla CPU.

Scrittura nella memoria

1ok

razione di lettura &, come si vede, abbastanza ov-
via: si attiva il pin WR (write, scrivi) anziché RD
(read, leggi). I chip di memoria ora “‘sanno’ che
devono ricevere dati, attraverso il bus dati, dalla
CPU, anziché inviarli.

Rinfresco della memoria

Quando lo Z80A esegue un ciclo di refresh, WR ¢
RD restano inattivi, in stato logico 1 (avevamo vi-
sto in precedenza che sono attivi al livello basso).
1 multiplexer degli indigizzi vengono preparati a di-
rigere AO-AT all'array di memoria. Lo ZB0A spin-
ge il numero della fila da rinfrescare su A0-A6 (con
7 bit si possono indirizzare 128 diverse file). MREQ
si abbassa, per attivare |a linea RAS sulle memo-
rie. Questo & tutto cid che serve per il rinfresco —
si sono fatti altri tentativi, ma la RAM non gradi-
sce il martini con le olive.

Ciascuna delle 128 file viene rinfrescata in questo
modo almeno una volta ogni due millisecondi; il re-
fresh continuo da parte della CPU non & invece ri-
chiesto per la memoria video, eccetto che durante

Quando la CPU desidera i

inare

gli impulsi di sincroniz di infatti ci

dato nei 32k dell'estensione di memoria, AlS vie-
ne nuovamente settato a logica 1, quindi vengono
abbassati MREQ ¢ WR. La differenza con I'ope-

pensa gid la ULA ad accedere regolarmente a cia-
scuna delle 128 file di indirizzi della memoria vi-
deo, durante I"output di dati allo schermo.

SIGLA DELLE MEMORIE RAM
ponticelli TIAS32-3 | TI4s32-4 | OKIS732-L | OK13732-H | 416023 45643

T1 L “u . ™
oK1 + m « »
] . L] *

: (e . . .
8 . .
H ] "
AB . (1)

o R B (1) .

NE - eseguire 1 ponticelli (*) se IC26 & 74L5157/257,

quelll (m) se IC26 & 74LS158/258.

Fig. 1: la tabslis Ol postosili da

(1)

con le OKI 1'integrato IC26 deve essere uno speciale
IC su zoccolo, con codice Rebit 41-7432-28.
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PROGRAMMAZIONE IN
ASSEMBLY CON LO ZX
SPECTRUM

Il parte

o Glankuca Carri

In questo secondo articolo presen-
tiamo un programma in linguag-
gio macchina, dal cui commento
potrete acquistare dimestichezza
con altre istruzioni assembly. 11 li-
stato completo il n. 1: per la sua
lettura e per il formato del listing
valgono le considerazioni fatte
nella prima puntata (v. S.C. #4).
Il programma ha nome FIND (=
trova) e consente di ricercare al-
I'interno di un gualsiasi program-
ma basic tutte le presenze di una
stringa alfanumerica data, listan-
do sul video le linee che la conten-
gOno.
Il comando
RANDOMIZE “INK 4" =STRS
USR 32000
vi permettera ad esempio di sape-
, rein quali linee del programma in
memoria & presente 1'istruzione
INK 4.
Oppure, pit in generale, usate
RANDOMIZE a$=STR$ USR
32000
assegnando ad a$ il valore che vi
interessa. Se a$ contiene
“PRINT™ (attenzione: CHRS
245, non le singole lettere
P,R,L[,N,T; cosi come in preceden-
za, per INK, si trattava di ‘X" in
Extended Mode shiftato), verran-
no listati i numeri delle linee che

CONIengono quesia istruzione,
10 Snelair Compules

Fass 1 errors:

CDF12B
EDSZ0aSE
ED43025E
ZAS3SC

DOE 2B

Z2065E
CL3F7D
ZRBESE
23

ZEBESE

aa

iFIND
JCOPYRIGHT

FROG
START

LINE
CURR

BEGIN

NOENT

HONUM

ML IH

1984 BY GIANLUCA CARRI
Fzoaa

#ZBF 1
{START »,DE
S LEHGHT 7, BC
HL . ¢ PROG >
HL

L CURR 2, HL
HWLIN
HL., € CURR
HL

CCURR >, HL
A, CHLY
13

NZ, NOENT
HULIN
LOoP

14
HZ, NONUM
HL . ¢ CURR >
DE.S
HL..DE

¢ CURR 2, HL
LooP

HL ., CETART »
CHL >

2,CTRL
LooP

HL, CCURR >
HL




Veniamo all'esame del listato as-
04T 46 430 LD B.CHLY sembly. La linea EQU, ripetuta
7044 23 449 IHG HL piit volte all’inizio, & una diretti-
7045 4E 458 LD C.CHLY :

7046 ED4I045E 46@ LD C(LIMES,BC va dell’assemblatore, che permette
704R 23 476 IHC . di definire opportunamente i va-
Gy i e lori di alcune label (= etichette),
7D4F EDSB4BSC 500 LD  DE,(23627) in modo che, ad es. un’istruzione
7053 A7 518 AND A LD HL,(START) verra interpre-
Fhoicras 260 Ly tata come LD HL,(23296), che &
7057 Ch28ED =dE CALL #2028 appunto il valore assegnato a
7DSA C1 558 POF  BC “START".
TRk e BET La prima istruzione & CALL
: #2BF1 (con altre assemblatori
mm =2 | oecorre serivere SBF1H); CALL
& I"equivalente dell’istruzione ba-
sic GOSUB, ¢ la routine chiama-
ta, all’indirizzo 11249 decimale, si ST
trova in ROM e serve ad introdur- 705C EDSBO@SE 589 CTRL LD DE.CSTRART?
re nei registri DE e BC i parame- 7060 ED4BI2SE 590 LB BC,CLEMHGHT »
tri di una stringa passata dal ba- %g; ‘l‘;‘ g?g ey tg gf?m—:)
sic. Nel nostro caso, se il program- 7DEE ZABESE 62 LD HL,.CURK)
ma viene chiamato con RANDO- 7063 BE 38 e CHLY
MIZE a$ = STR$ USR 32000, ire- | ZPER %2 ] PR
i DEB 13 &84 INC  DE
gistri DE e BC verranno a conte- 7DEC 23 E60 ING HL
nere rispettivamente la locazione 7DEL 220E5E 678 LD CCURR2, HL
d'inizio della srr[_nga a!_i ela sua 332 _;gﬂz ggg gégz HCLI_OBP
lunghezza. Questi valori vengono 7D73 Z2065E 788 LD CCURRY,HL
poi trasferiti da DE e BC in loca- P06 ED4BB4SE 710 LD BC,CLIMED
zioni di memoria non interessate g;g ;g?:gs“ ;gg ’C*E:_ 2;:&;"2’
dal programma (confrontate sul D81 3EGD 748 LD A, #a0
manuale: a 23296 inizia il buffer 7083 D7 75e RET #10
della stampante). (it ;ﬁ i
1l resto del programma viene spie- “pas a0 EHD
gato con una “‘traduzione” in ba-
sic di ciascuna istruzione in lin- Fazd S arcins. o0
guaggio macchina: vi raccoman- Table used: 153 from 225
diamo *di leggere attentamente
Iintero listato, cercando di seguire
3 tutti i passaggi — ma non preoc-
ey o EEre e cupatevi se gualcosa vi appare
LG ¢LENGHT 3, BC 118 POVME LENGHT , BC oscuro: fe puntate brevi, dovute
il 129 LET HL-FEEK FROG:ZISKPEEX SFROET1Y | all'impostazione redazionale, pos-
LD COURRD,HL 148 PUKE CURR. ML sono crare qualche discontinuita
CALL HWLIN 159 GO SUB So9 o ¥ &
LD HL,CCURR 3 168 LET HL=FEEK CLRR- REM LOOP nel discorso. Un poco per volta i
HICL o LT LRI pezzi andranno al loro posto.
1l programma funziona cosi: con

Sinclair Compiaer - 11



Lo \UJFR) HL

LD A CHL

TP 13 J* NZ HOENT
CALL HWLIN

IR LOOP

TP 14 JR HZ.HOHURM
LD HL.(CURR Y

CP (HL> CALL Z,CTRL
JR LOOP

LD HL.{CURRY

IHC HL

LD B.CHLY, . .LD C,CHLY
LD CLIMED,BC

INC HL INC HL

LD CCURRD,HL

LD DE.< 23827

AND A SBC HL.DE RET C
CALL 2028 POP BC RET

LD DE,CSTART »
LD BC.CLEHGHT 2
B

LD ¢ CURR >, HL

DINZ CLOGP

DEC HL

LD {CURR Y. HL

LD BC,CLINED

RES 8.0 17+23 CALL 1AIE
LD A.20 RST 10

RET

159 POKE CURR, HL

199 LET A=PEEK HL

200 IF R(>13 THEN GO TO 238

219 GO0 5B 00

228 GO TO 168

238 IF Adr14 THEW m TO 29971 REM HOENT

298 LET HL=PEEK START: REM NOHUM
208 IF A=FPEEK HL THEH GO0 3UB 628
319 GO TO 15@
320

REM
S0@ LET HL=PEEK CLRR

HE , BC
4@ LET HL=HL+1: LET HL=HL*1

7E@ LET DE=PEEK 20627+2SG4PEEK 23628
S7@ IF HLIDE THEW RETURM
T2E STOP

538 =
£09 LET DE=PEEX START: REM CTRL
£18 LET BCePEEK LEHGHT
529 LET B=C
£33 LET A=FEEK CE: BEM CLOOR
£48 LET HWL=FEEK CLRR
£%9 IF Ad:PEEK ML THEM RETURH
660 LET DE=DE+1: LET HL=HL+1
78 POKE CURR, HL
520 LET B=B-1: IF B=@ THEW GO TO £38
590 LET HL=HL-1
PUKE CURR, H
719 LET BCeFEEK LIFE
728 FRINT BC;
728 PRINT
748 RETURM

Listato 2; ta “traduzione” in basic della routing FIND.

il nome CURR si definisce un
puntatore, che viene fatto avan-
zare all’interno del programma
basic, come uno scanner. Ogni
volta che incontra un codice EN-
TER (CHRS 13), che denota la fi-
ne di una linea di programma,
preleva il numero di linea succes-
sivo, che sard visualizzato se all’in-
terno della linea stessa ¢ presente
la stringa da ricercare.

Se non possedete un assemblato-
re, potete caricare il programma
n. 1 dal basic, usando il listato n.
3, dove la lunga stringa contiene
i codici esadecimali della seconda
colonna del listato n. 1. Dando un
RUN il programma 1/m verra in-
stallato a partire dalla locazione
32000. Dopo averlo salvato su na-
stro con la linea 90, provate a
mandarlo in esecuzione seguendo
le indicazioni date all’inizio.
Per ricaricarlo, ricordatevi di ab-
bassare il RAMTOP, in modo che
Venga memorizzato in un'area se-
parata dal basic: CLEAR 31999:
LOAD" “CODE.

19 REM FIHL

© 1984 Gianluca C

bfdcbBzaccdlbl a3efddicd”
48 FOR a=1 TO LEM a% STEP Z

2@ CLEAR. 31999: LET d=0: LET x
=32000

38 LET a®="=df12bed53005bedd30
25b2a535c2b22RESbod 3 Td2a0E5b232
20657 ef0d20RScd2F7d] Bef fede 200
c2aBsSh1 105001 922065b 1 Sdf 22085bb
eccScTd1 BAE2ABEShE 3462348243045
b23232206SbedSbabScaTedS2d8cd282
dclcSedShagSoe d4bB2%b4 1 1a2aBESbb
ecB 13232205501 B 32 Shed4ba4s

58 LET b=CODE a$¢a>: LET c=COD
E a®{a+l): LET d=bic+d

68 LET b=b-48-39%(b>362: LET
=c=-48=-39%C Cr96

7@ POKE x.b¥16+c: LET sxsx+i: N
EXT a

80 IF d<>18609 THEN PRINT "er
rore di battitura linea 38": STO

P
98 SAYE "find"CODE 32000, 135

Listato 3: # programma caricatd-

re ded stato 1.

12 - Sinclair Computer




HOT DOGS

Stefano Caprara

UN'affamata bocca & in cerca di
panini e deve mangiare il pil pos-
sibile, evitando di farsi sorprende-
re troppo vicino ai chioschi, i cui

gestori armati di randello fanno la | co dei caratteri grafici. La routi-

guardia ai panini, anziché vender-
li.
All'inizio del listata si trova 'elen-

ne caricata dalla linea 9986 & quel-
la per ingrandimento caratteri pre-
sente sulla cassetta Horizons.

TOTOCALCIONI

Antonio Russa

ECCO la seconda (conclusiva)

parte del programma di Antonio

Russo per sviluppare sistemi di

Pronostici.

Due precisazioni riguardo alla pri-
—waz parte: alla linea 1300 (in fon-

do a pag. 15) si sono persi nella
stampa i due punti di separazio-
ne dal PRINT che si trova alla pa-
gina successiva; la linea 1923 ('ul-
tima) termina con una stringa di
SPACE lunga una riga.

Non perdete il prossimo numero
con le istruzioni e le modifiche da
apportare per un altro campionato
(come avrete notato, questo listato

_contiene il torneo di serie A da po-

co terminato).
Sinclair Camputer - 13




CRETHE
B PO

o
MR AR T

©
g R T R T R e |

PRINT BT 20.8:
UN TASTO PER

2
[

TN

EEEP
-

25,28
wh=l

“COLONME 3T

AME L=3 THE

=CHR% la+d

T imn SR EE3R)

=V INT

= TINT

Imr S22
=1

1270 CET mn=mn+i
1973 -NMEXT n

1925 LET €od PRINT 88,AT @

5 i <
PER IL H
B - .
1655 IF INK:(%‘ HEN GO TO 138
1558 G0 TO. 128
2000 G0 SUE 55
2018 PRINT i “PREMI UN-T
ASTO SE-UUOT I 7
EQEQ IF INKEYH= THEN &80 TO 282

G0 TO 139




T - DO T Ol G

g0 F
3810 ©
COMED
P20 F
noEn
2025 N
EpE0 F
SPdd F
30808 P
F32:06%
2278 N
020 =
@:“coL
2 PR
2E P
5 TF
2;"

G
o
L]
L)
i
T




SKI

Nicola DI Nanna

LA stagione ¢ finita, ma con lo Spec-

il programma non si fermi mai per | “8” ci si sposta a sinistra e a destra,

trum petete sciare ancora. La POKE | chiedere lo scroll: normalmentecon- | con “6” si scende piii rapidamente.

alla linea 50 mette 255 nella variabi-
le di sistema 23692 e fa in modo che

tiene 1 pit il numero di seroll da fare
prima di fermarsi. Coni tasti “5" e

4240 FOR n=1
4242 FPRINT ﬂ* n#
¢@¢3 PRINT BT

4345 Ler NE 1
2" or

¢950 PRINT JF

4085 LET st USRS
4837 BELP .35.,38
4B60 NEXT m:

UUQI § FRRE"

193¢ 0 3UB 5200
4050 G0 TO 4000
ede 59 7o 1isC

5 IF ig="" OR ; ,
THEM G5 To 4945|5530 LET sizi

: NEXT
4265 ERINT =0 uﬂ BEHE OPFPURE
or
THEN BOoTE A

LET gragr=i-

5542 FOR =
355@ IF Eitﬂ'

Foig=n

DEUI ATTENDE

LINE 70
f.E. HO

EBSE SHUE
CONCLUSO

18- Sinclar Computer




POKE 23562.5

i

(rs 321 #3
(2} THEN'L
P4l KR
~ahwd
21 THEN L
TNT. {ip=11 ¥ B e
ST+1 -
#) THEW L
IF is="" Or ot ael vaE,
AND JHoyx" 4141
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/.

iy
W

<
7

Ve
A
Ve

(;

%

I INTRO | 887@ G0 TO 8835
OLARI I | 8602 CLS ; S
- 8610 PRINT AT @ 7. "CONCORSO Mo,

jg=0" R i j
FHEN G0 TO' & | 8620 PRINT. PRFER £ THE @087, 1)
; ey (S, 037, TRE Bl akial

3 3 sidi=1,
51,21)
ETLEN 8635 LET ®mn=4
i TCON E_? 8637 BEEP .25 .39 BEEP .25,285
[ CON INTR: | BE4@ PRINT AT 28 .8, PAPER &; INK
Lo ERTTORT SIS a; CU?%I’IQNI B :gl.._ [ S=HORMAL

LET 8 3=% ] A e St

BES® PRINT AT 22.9. PRAPER B; INK
@; "CONDIZIONI ATLETICHE (S5=NOEM.
c BLEE S LB =0 ekt 5

3 SESR PRINT AT
'@ THEN B0 TOUs8608 B; FRR
E555 BEEF .15 ,25' PRINT RT ‘2l%2+

Lo e
e R : BETQ PRINT AT
8580 LET sissiei " 8NP £1:8) | 90" HMANCANZA
FliE="7" AND & ¥ ' RE i EET 4=l
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FUNGHI PER IL FOLLETTO

PREMETTIAMO che questo gio-
co non & il massimo, quanto ad ef-
ficienza nei movimenti, ma la sua
pubblicazione vuole premiare so-
prattutto I'eta dell'autore (14 an-
ni), che dimostra di padroneggia-
re gid lo Spectrum con notevole si-
curezza.

Dovete accompagnare Eatman,
un ghiotto folletto, alla ricerca di
funghi nel bosco, evitandogli brut-
ti incontri.

11 listato & ricco di istruzioni, che
¢ preferibile eliminare o ridurre
sullo Spectrum 16k, per non in-
correre nell'Out of memory.

Sergio Spalletta

Alla linea 224 ¢'¢ la chiamata di
una routine del sistema operativo,
all'indirizzo 3280: si tratta dello
scroll verso I'alto di una linea, co-
mando che esisteva in tastiera sul-
lo ZX81 e che qui va eseguito ap-
punto con una USR.

LeT
IF
I
| e
1=
2 iF
a PR
L ] AT 21,INT (RND#15) +1
ig .:,r AT INT (RND#30) +1;
28 i AT 21,INT (RND2R1); I
LET NK
25 &2 aT AT i
8688 PRINT AT 20,8 PAPER &, INK'| 7)4(ABS L-1-UAL J&)=0.5%(2 OR t¢
@; DRRTI‘I’H GIO“R"’R IN CRAMRO NEU 11 #56N 1
TRO 23 AT INTRODU | 8848 BEEP .2E,20
=] S5 NEXT n
880 LET mn=sn+2. BEEFP B5 .25 R
ETURN
290 IF ==3 THEN 50 TO 109
egs CLS PEINT 27 1,8; "GIDRNAT
05 5%
pie FDQ r=l TO & FOR ma} TO &:
@20 IF sc16 THEN LET d(n,m) =COD
(A8 () (M$2-24m) | =47
IN 930, IF 5318 THEN LET u{n.li-CﬁD
(d812-15) (neg-l-8)1=
8818 PRINT AT un in-1'&l84+5, FLA @38 NEXT m
H i B Q49 NEXT n
gsz2 L ;'-rm; = IF iss"" DR 5@ IF s‘la THEN G0 TC 900
;8¢9 DR @ THEN GO TO 8920 aa FOR n=zl TO 7. FOR m=n .TO &
2230 PRINT q.‘ mn, ‘n=11 #i8+%; VAL 1F as dinidl Fiastd (N, 40T TH
s ar 3. TO e LEY l,té_ll'!,.?l' 1
#3540 LET aldisl ni Pi=sidisl,nl, 'r dtn, Jlxdll,Ju LET o (M, 0%t
Snotair Computer - 18
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(2]
OEm

Ly
R f -0
o
HW R MZr

=z +1@ i
<1@@@) THEN
[s ~18208: TH
VGEET: n*
= .—t*?@
OLORT !t
B
t=t4+32: RET
RND': . & THER
(RND £51
EN LET s==-1000
THEN LET szs+2®®9

3050 RETURN

|J'|T]I'1IJ|U- Z O I OO O P e

=}
=3
R
=}
M
u
=}

A
BAA
HEE
B

A
Sergio 5p
1;"UuoI

(Premi 5 0

W mDmDmDm

MNEXT

SPE8 HEXT m: NEXT

giﬁﬂ CI.S BRINT F|T 1.9 "GIORNAT
0.

5103 FDR h=1 TQ &

Biagidin.ly)

9105‘ PRINT AT

TO 188
1.9; "GIORMAT

FRINT AT n+s,
rasidin, 21k

9515 RETURN

_gaae PRINT AT

9709 BRIGHT 1: BORDER &:
AR i TS e

FRFER 4
2718 FOR n=1 To.-1 STEF -2
S72@ RESTORE 3Z@2
28732 LET L=(15 AMD n=1) + (240 "AND

; INK @; PAPER
b3 _ArTonz g : -

=1
2830 BETUR
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o LR = WA )

THEN RETURN

toccand
I'|-DI'1 War

BIN
T HﬁTD =

LSl

f 13

=13 »—'FlF'ER 2; In

13 o9 3 FLASH @
F 2rdere tempo . ER

TH solo neils fore

=t

in

=1

BT,

T

N

2 T

8658 FOR b=@ TO 8! BEEP .1.b: NE

XT b

2655 RETURH .

200¢ BORDER 5 IhK @: ©

LS

S@@l PRINT AT APER &; InK
1!“ CARICAMEN CARATTERI GRAFI

= PQI‘&T ‘T“ 5 -INK 8. ELASH

g READ b3: FOR
i POKE USSR b%+0,
& Wi
S5
az.2
928
36,
cR42
4,24
SRLE
24,24
o9Rs2
58, 25
S@SS
igz,
S@ER
3.8
S@ES DAT h ,855,8@ .5
2,44 .44
2978 CLE
9202 RETURN
29888 SAUE "ERTHAN" LIME 1
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ARCHIVIO .

PER la gestione di articoli (libri, di-
schi, pezzi di ricambio, componenti
elettronici), un archivio dal consumo
di memoria contenuto, a tutto van-

taggio della quantita di dati da me- | quantita, ricercare conilnome ocon
morizzare. il codice, e ovviamente salvare i dati
Sipossono inserire elementi con no- | memorizzati,

me, quantita e codice, modificare la

PR s
L LIS f i g

11 AR 0 1 1

LALVHS

(Rl Dt 2 T e Rt

P PUT R

TLIF R3>3 THEN 20OTD
72 CLS

= ]

B

S A S s e e e e e s e
L L I, B S L e B [ V] R Y
Ll R BB ol B O Sl (B = R T O T S ]

4
52 ANTT
24

TS FL T P P g s
A TR e e e e e 5D 15 50 50 00 60

EOTC 24@
A UARTICOLE IMES

(5

PG [ 0 s P T

=
A O T 05 ) 50 R [ e 00 0~ TV S )
F

(0]

3
e
3
3

-

L=l

YINSERTSCI HNUOUA @l

5
250 IF J%="g" THEN LET CH(AI="
258 IF J&«x"8" THEM LET ZS{RT=d

DICE O--

H3 PER CO
RTICOL

"PER RRTICOLOD O CODIC

]
A
a2
24 ' THEN GOTO. S88
85 PRINT ,,"INSERISCI ARTICOLD
pet =]
218
il
Fi2
I35
15
220
325
338 GOTD 3=
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345 NEXT A
ISTENTE

348 IF CNIA) =03 THEM GOSUB 455
358 PRINT AT ¥,7; "ARTICOLOD INES

THEN GOSUB 45%

“CODICE IMESIS

412
466 GOTO 382

VERIFICA
DELLA RAM

Luigi Callegari

UMNA breve routine in 1/m che
esegue un controllo di tutta la
RAM, nientemeno che bit per bit.
1l programma basic carica la rou-
tine (ad ogni RUN) nel display fi-
le, dove appare come una fila di
puntini, ¢ attende un ENTER per
eseguirla,

In pochi secondi, durante i quali
viene emesso un segnale acustico
¢ uno visivo sulla cornice video,
se & tutto in ordine si ottiene il
messaggio *‘RAM OK", in caso
contrario, viene segnalato 'indi-
rizzo decimale della locazione di-
fettosa.

Ovviamente se avete un 16k otter-
rete un errore all'indirizzo 32768,
il primo inesistente.

Per evitarvi inutili spaventi, tene-

‘te presente che con alcune perife-

riche collegate, in particolare con
la stampante Alphacom 32, si in-
contrano difficolta ad accedere al
buffer stampante (da 23296 in
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avanti) e una routine come questa
da risultati - incongruenti: fate
quindi il test a macchina ‘‘vuota™
e libera.
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GUER
CLERR

BEEF

,*wiiz**+*+**g** 35
EEEEREFEETE
FLASH

I I“I’C‘RGPRDCESSL

“Premt
LINE a%

1582
LA RAM PEL T

*
: 3

Luigi

2
INUVERSE @

“Enter

5,20

i,@8,9,28%.2

PICCOLA MATEMATICA

Gianni Santini

TRE programmi brevi, dello stes-
50 autore, che forniscone, dato un
numero, i fattori primi in cui &
scomponibile, gli interi per cui &
divisibile con resto zero, i numeri
primi da 0 al numero stesso.

Chi ha il 16k pud fonderli in un
listato unico e salvare tutti insie-
me, per le memorie da Ik pud es-
sere necessario sfondare parte del-

le didascalie. In tutti tre i casi ba-
24- Sinclair Computer

sta dare RUN, quindi il numero
che interessa, ¢ aspettare.

Apparentemente curiosa (ma mol-
to funzionale) la linea presente in

tutti i programmi IF PEEK
16441 [INT (LN Z/LNI0) +2
THEN PRINT che controlla

quanti spazi mancano per comple-
tare una riga: la locazione che vie-
ne letta contiene 5-POSN, varia-
bile di sistema indicante il nume-

ro di colonna per la posizione di
PRINT, e la lunghezza di un nu-
mero si pud ricavare aumentando
di 1 la parte intera del suo loga-
ritmo.

Percid, se si verifica la condizio-
ne detta ( + 2 per lasciare uno spa-
zio di separazione), si esegue un
a-capo.
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ISTOGRAMMI

Giuseppe Cardeila |

IL programma disegna il grafico
relativo a 7 variabili (V1-V7), di
valore compreso tra 0 e 10, ¢ sta | ciascuno.
tutto in 1k. 1 7 valori devono es-

sere forniti in un'unica stringa
(V$), digitando due cifre per

CHLATD b b=
AU B -

¥
0 a

i

T  m m

=] Zl: Va VS Us U7

BOMB

| UN aggeggio volante vola e bom-
barda.
Tutto in Ik.
- 1 REH (T ARLEBERTO SEVERIN
19 LET H=0
28 FDR Bsl TO'S
24 CLS
25 Az

e
=0
60

..,_,.._,
BOG6 G

5|k g

10000 = 00 A1 o e 00T 0 b= 00 03— -

BNGoOOQUGRRG

B s b

NEXT X
FRINT AT

2
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ANNESMAN
TALLY

Bei

TALLY SPIRIT:
BASTA Al DUBBI TRA
PRESTAZIONIE
PREZZO.

Collegare una
stampante ad un personal
computer molto spesso [a
sorgere dei problemi: o
spendere troppo in

MANNESMANN
TALLY

| mettere d'accordo

rapporto al costo del
computer o acquistare una
stampante economica che
puo creare problemi
di funzionamento.
Oggi con SPIRIT,
della MANNESMANN
| TALLY, & possibile

| qualita, costie’

Celdis Itallans S.p.A.
Via F.lli Gracchl, 36 - 20092 Cinisello Balsamo [Milano) - Tel. 102)612.16.51

Filiali: Torino - Padova - Bologna - Roma

, territorio nazionale dei

affidabilita.

SPIRIT ¢ la stampante
gia predisposta per il
collegamento con tutti i
personal in commercio che
consente di non
rinunciare a tutte le pin
elevate prestazioni
professionali.

SPIRIT & disponibile in
CELDIS con CONSEGNA
IMMEDIATA.

Celdis, Distributore
Ufficiale per tutto il

prodotti Mannesmann
Tally, oltre la piccola
SPIRIT consegna da stock
tutti gli altri modelli di
stampanti: MT 180,

MT 440 fino alla MT 660,




BINARIO

di Maurizio Acampora

PER disegnare i caratteri grafici da asse-  pratico diventa, quando i caratteri sono Questo programma converte il binario
gnare ai tasti UDG, & comodo fare uso  molti, dover battere le file di 1 ¢ 0: si  in decimale, un byte per volta, semplifi-
del codice binario, che pud essere seritto  fanno facilmente errori e il risultato & cando molto il lavoro.

direttamente sul (o dal) disegno. Meno  ingombrante.

18 CLS : IHK &: BRIGHT 1:
PAFER @: BORDER B: PRINT AT
18, 18; "COMVERSIOHE" : AT
12, 7: "BINARIA-DECIMALE" ;AT
21,35 "By ACAMPORA MARURIZIO"
28 PAUSE 186: CLS

a@ FHIHT AT

56 PRIN1 HT it
68 HEST m

78 FOR w=4 T 12 STEF 2

86 LET =8

9@ INPUT “bin "4

95 IF axl THEM GO TO 9@
188 FPRINT AT w.4:3

118 IF a=1 THEW LET x=x+128
126 IHPUT “biv- ik

125 IF k=1 THEN GO TO 128
138 PRINT AT w.dib

148 IF b=1 THEM LET wx=x+5d
158 IHPUT “bin "ic

155 IF o1 THEW GO TO 158
168 PRINT AT w.8ic

178 IF <=1 THEM LET u"w+3¢
188 IHFUT "bin “:id

185 IF d>1 THEH GO TO 188
198 FRINT AT w,18id
28 IF d=1 THEM LET w=u+lf
218 THPUT "bin "ie
215 IF =21 THEW GO TO 218
228 FEINT AT w.l2ie
2268 IF e=1 THEN LET w=x+3
241 [NPUT "bin "5 f
245 IF £>1 THEN G0 TO 244

:THEN GO TO 335
468 GO TO 26

FRIMT AT w.id:¢

IF £=1 THEM LET ==x+4

IHFUT "bin "i39

IF 21 THEW GO TO 278

A FEIMT AT w, 189

IF =1 THEH LET x=x+2

IHFUT "bin "ih

IF k2l THEH GO TO 394

FRINT AT w.l18:h

IF h=1 THEM LET x=x+l

PRINT AT w.28; "=DEC. "ix

BEEF &.4.25

A HEST

365 PLOT 2682, 1548: DEAWM 34,6
B.~132: DRAM -34,8: DREA

A78 BEEF 0.5,.20: BEEF B.5,15
FEINT AT 26.8;"Hai annoktato ls
cifre decimali? Premi ¢ Fer
continuare": PALUSE @: IF IMKEYS<
Mc" THEM GO TO 378

388 CLS ¢ PRINT AT 5.6:"18 FOR
t=a TO 7: READ a"."28 POKE USE
argiiteg,ac: HEXT £V, "38 DATA ¥,
b o S8 8 O
396 PRINMT AT 18.6;"Ricoria
queste lines da vtilizzare nei
tuoi Programmi  sostituendo 39li
asterizchi le cifre
decimali.”. . "Premi c Per
ricominciare. "

235 PAUSE ©6: IF IMEEYS$: » "

9999 SRAVE "COMMERT'" LINE 14

28 - Sinclair Gompater




LA ROM
dello ZX81

(quinta parte)

@ cura di Blanca Orlando

COPY DELLO SCHERMO |

Copia il contenuto della memoria di schermo alla
stampante. Nel registro D si trova il numero delle
linee da stampare,

Qui questo registro viene caricato con 16 (hex), . .
per ricopiare tutto lo schermo, mentre HL punta |
inizio del display-file, Quindi si salta alla sezione
COPY. COPY

Viene listata la linea puntata da HL. Se¢ la coppia di
LD D, 18 registri contiene un valore maggiore di 1, si listano
aec I tante linee, quant’é il valore di D.

mi

COPY BUFFER

Trascrive sullo schermo il contenuto del buffer di
stampa. Il registro D riceve il valore |, mentre HL
punta PRBUFF, inizio del buffer. Quindi va a ese-
guire COPY, per mostrare la linea

Sinclur Computer - 28




RO R RS TR T

300 0 17 T T~ 0 T 6 T
“1=f
[ EI RN |
R

PRINT AT

Controlia Ia validitd dei parametri delle coordinate,
Si possono avere messaggi di errore 5 (schermo pie-
no) o B (parametri non validi).

AE T - T e T T T
L=l
=

S = O s ) < S D0 )

0 00 00 £ 00

D 05 050 ) 050 50 5 05 V) 1) 50 0 ) (50 P 650 Ep 150

o =B

o ar

2

08 20 A0

Da 3F 94

BC D3 FE

OE D @87 o2
E1 &3

CANCELLA IL BUFFER |
11 buffer della stampante viene cancellato, con la INDIRIZZO DI SCHERMO
scrittura di una serie di zeri, escluso I'ultimo spa- | 1l sistema definisce la variabile DFCC (indirizzo

zio, che viene occupato da un NEWLINE (76 hex). | della posizione di stampa nella memoria di scher-
30- Sincar Coenputer




mo). Ingrandisce lo schermo, qualora si renda ne-
cessario (versione 1K),

DD D T S D R G e

0 0 D P D 0 T

STAMPA DEI TOKENS

Le parole compresse del basic Sinclair sono costi-
tuite da un solo byte: per rendere leggibile un pro-
gramma, devono essere trascritte per esteso, in pa-
role come PRINT, SLOW, TAN, etc. La tabella dei
tokens controlla anche I'inserzione di caratteri vuo-
ti prima o dopo determinate istruzioni.

(LR Re VTN
T T

diT

TR 0 ] P 20 7 0 Ci ] G s T O

B
=

=1

=
F

i
“dE=

)

~J O

0~ 0 e 3 P V) 0 T

LIBERA UN POSTO

1l sistema chiama questa routine ogni volta che &
necessario “‘fare posto” in memoria. Libera la linea
di memoria puntata da HL, spostando in avanti
tutto il contenuto della memoria da quella posizio-
ne in su; al termine dell’operazione, aggiorna i pun-
tatori.

0 0 050 030 00 5 P




CONVERSIONI

IN

ASSEMBLY

di G. Mailina

I due brevi programmi in assem-
bly che trovaie listati eseguono la
conversione di un numero da bi-
nario a esadecimale, con due pro-
cedure differenti; ogni istruzione
¢ stata puntigliosamente commen-
tata dall'autore, con l'intento di
fornire pili degli esempi di pro-
grammazione a scopo didattico
che routine per scopi precisi (cid
non toglie che funzionano perfet-
tamente).

1) Conversione da BIN a
HEX/versione a.

In ingresso: HL contiene il valo-
re binario (max 65535)

DE contiene I'indirizzo di un‘area
di 4 bytes destinata a contenere il
risultato della conversione;

in uscita: I'area inizialmente pun-
tata da DE contiene le 4 cifre esa-
decimali,

2) Conversione da BIN a
HEX/versione b, ottenuto con
una colonna istruzione (DAA) che
esegue un aggiustamento decimale
del valore binario contenuto nel
reg.A agendo sui due nibbles (4
32 - Sincair Compuner

Listato 1: Jo due routines in ln-
Aggio macching |

8818 oW
D09 eeza ORG 52000
TORe QEQz B@3 CBH LD .2 |
D02 QBR2 @040 BHML LD B2
TDi4 CBAC B@SE Briz  RRC H
7DR6 CBOC QoEp RRC
7008 CBOC QT RRC H
Tiw CBOC eI REC H
7oeC 7C [ b A.H
7080 ESOF @1 AND 1S
7DOF FE30 gilg O 43
D11 FE34 @120 P S8
7013 3502 eise JR CoBHE
7DiE ChQ7 @140 ADD 7
D17 12 2158 BH? LD (DE) . &
D18 13 Bi15@ INC BE -
7019 199 173 DAL BH2
DB 65 eise LD H.L
T1C @ 2i9¢ L £
D 20E3 e JE_ NI BHL
TOIF C8 e2ie RET
g2zg
@ez3a FINE EMND
FINE 7D&e
BH3 07
Bz D4
BHi Toae
CBH P
z SESC
linea commento
030 carica il valore 2 in C
040 carica il valore 2 in B
050/080 shift circolare a destra del reg.H: circolare perché il bit che
esce a destra rientra a sinistra
090 carica il reg.H, nel reg. A
100 intersezione logica del valore binaio 15 col rez. A, nel quale |
vengono messi a zero i bits che sono & nel valore binario
15
1o unione logica che imposta a 1 i bits del reg.A che sono ON
nel val.bin. 48, per otienere il codice ASCII
120 compara A con 58
130 salta a BH3 se A & minore di 58
140 somma 7 in A per ottenere le lettere esadecim. A-F
150/160 carica A nel byte puntato da DE ¢ incrementa DE
170 decrementa B ¢ salta a BH2 se B# (2 (loop controllato)
180 sposta in reg.L in H
190 decremenia C
200 salta a BHI se C=2 2
210 ritorna_al basic
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Listato 2: 3 programmsa par utliz-
zare le utity O conversiong,
i Gte % re same 43 ShEAR gigoe
fi 3 b 954 TO 31988: RERD
7DBe QEPZ eBoE-ChH. LD G s PDKE * ;;' NE‘;T x
m% emwg gq_ LE r&fs;gglém. ‘gg nn'prg_r-tz,e Bl ITE B
7 5 B5E L 223 i | birn Z: PRINT “bBin
zgﬂé ?;BE gﬁa gni LB BB i e ; 3
ThBe TP EHE  XDR A 1 25 T iz 3 1
7068 EDEF  @@se | RLD 5 g3 sas4300! " POK
Chag geag ACD 144 Zlo04
TheF 27 eigg D RI £ b 2F FOR x=23288
gig %‘;4@ ié\? gzﬁ B4 ET$ 23331 PRINT CHRS PEERK x, ;. N
7wld 12 @13 B (DEV. & 140 F‘R NT Gad TO 188
id i3 140 INC
7015 1eF3 2ise DJNE BHE
JDIT 28 166G DEC HE
i 6D 8176 BEC
7019 ZeED @ise JR NZUEHL
7RiE 09 Q15G RET
e
EINE  pie Q21@ FINE EWD bit) del registro; esempio:
EBHe TIHaE reg.A = lidec = {Zhex =
S 00001 10bin
T SEes dopo DAA: 13hex = 0001001 Ihin
In ingresso: HL e DE come rou-
tine precedente;
ir_| usc_[ta: 4 bytes con cifre esade-
linea commenio cimali,
Per provare le routine si pud usa-
030 carica il val.2 in € re il programma in basic listato
040 carica in 23728/9 il val. binario di HL (basso/alto) che le accompagna: dopo averle
050 ica in HL Pindirizzo del byte alto caricate a partire dall’indirizzo
060 carica il val.2 in B 32000 (dando un CLEAR 31990
070 disgiunzione logica del reg. A con se stesso, per azzerarlo prima), premete RUN. Vengono
080 shift left circolare dei nubbles (4bit) del byte puntato da HL: aggiunte due ulteriori istruzioni
il nibble destro va nel sinistro, il nibble sinistro nel nibble 1/m corrispondenti ai DATA di li-
destro del reg. A, e questo nel nibble destro del byte puntato nea 3(7, e precisamente:
da il 0o : , LD HL,(23296) che carica in HL
0907120 sommain A il valore hex 922 in modo che P'eventuale ripor- il valare dato in INPUT
to tra nibble destro ¢ sinistro d?\«'utul a DAIA si propaghi al LD DE, 23298 che carica in DE
Carry € queslo venga sommato in A in aggiunta al val. esa- Pindiiiee ool area i catton
dec. 407 con Uistruzione ADC m. léw I.:‘,ede Fimmissi (]; .
130 il contenuto di' A viene trasferito nel byie puntaio da' DE Quindi chiede T R £ ng-
140 incrementa DE mero da convertire (da digitare in
150 decrementa B e salia a BH2 se B=(2 decimale), lo *“*poka all'inizio del
160 decrementa HL buffer stampante ed esegue la rou-
170 decrementa C tine,
180 salta a BHI se C= *** A proposito del bu_l'l'tr stam-
190 ritorna al basic pante, il suo uso per il 1/m divie-
ne difficoltoso gquando ¢ inserito
il connettore della stampante A]-
phacom 32.




[ Le linee 6320/22/24 del programma
UFO non vengono accettate dal compu-
ter: perché? La linca 6227 termina con vir-
golbette non precedentemente aperte. (Sfe-
fano Russo - Napoli).

* Colpa nostra, chiediamo scusa: non ab-
biamo precisato che ¢ per il 48k, Non
comprendiamo invece il problema delle i-
nee non accettate, la sintassi & correia;
IF a$=**1"" AND bl< =0 THEN GO
T 6328 {le altre sono uguali). La 6227
non esiste, probabilmente intendi 6267,
effettivamente poco chiara: & PRINT AT
10,3;°(26 spazi)''.

Bioritmi pid precisi

1 1l programma BIORITMI di 5C#3
presenia delle inesatterze: se si prova a
ealcolare un bioritmo dal giorno di nasei-
ta, il primo valore non & 0 ¢ inoltre sullo
schermo appare ETA — Pud rime-
diare con queste correzi
T LET T=INT (365.25*(D- A]+(['
By (30.4-C)) [sl i i

I connettore possono essere ordinati a:
Muova Newel, via Duppé, 5 - 20155 Mi-
lano - Tel. {02) 3270226,

Voglia di QL

| Avrei intenzione di passare dallo Spec-
trum #l QL. 1l sofiware del primo & com-
patibile con il seconde? (Nicola Rega - Sa-
ferna),
[ 8i pud usare " Alphacom 32 con il QLY
Perché la scritta sulla carta termica dopo
un po’ di tempo scompare? (Matieo Sar-
i - Villacidro - CAJ.
® |l software dello Spectrum, stando alle
informazioni ufficiali sarebbe compatibile
con il QL, che poivebbe caricarlo da uno
ZX Microdrive (non da un suo microdri-
ve): il condizionale & perd ancora dob-
bligo, perché solo pochi fortunati inglesi
{un migliaic) hanno fino ad oggi ricevu-
to la nuova macchina, in una prima serie
non definitiva; sono state apportate del-
le modifiche rispetto alla versione presen-
tata alla stampa in dicembre,

B0 LET M = (T/V- [forf\j‘v 10 +M
il ciclo fisico; 12 per il c. emotivo e 14 per
il ¢. intellettivo].

fAriuro di Girolamo - Pescara).

= Correzioni esatte: non possiamo che rin-
graziare.

Ancora intoppi sui listati

~ Non riesco @ far girare sul mio ZX81
ALMANACCHI NUOVI, pubblicato su
S # 2: serive il nome dei giorni, ma ar-
rivate alla domenica da errore 3/450;
inoltre non scrive 'anno ¢ il mese ingran-
diti. Anche il programma SLALOM non
gira: forse ’é un errore nel listato? Do-
ve trovare | connettori adatti alla porta
di espansione Sinclair? (Walter Zavefta
- Borgomanero - NOJ.
* L'errore 3 sullo ZX81 segnala “‘indice
fuori range'" per una variabile con indi-
ce, in questo caso FE), che risulta pit cor-
1 di quanto richiesto: controll I'esatta
trascrizione della linea 8070, con tutti gli

Per Je i, il QL dispone di porte
seriali RS232 e, opzionalmente, di porta
parallela; non si pud quindi usare I'Al-
phacom 32. La ¢arta termica usata da
questa.e da altre stampanti € rivestita da
un supporto chimico sensibile al calore,
ma anche alla luce: se esposta al sole o
ai raggi ultravioletti bastano poche ore per
scolorarla completamente; se tenuta al
buio ¢ al fresco si conserva per periodi ab-
bastanza lunghi, ma non indefinitivamen-
e,

Guasti e malfunzionamenti

| Spesso il mio Spectrum s spegne a cau-
sa di un difetto di contatio tra lo spinot-
to di alimentazione ¢ la presa sul retro.
Somo costretio @ diverse prove prima di

| tmvnte lma pnslunne otlimale, i‘lnn al

Cosa
a’.l’ wea Colombo - Milano).
» Poaiché il difetto & gia stato individua-

10, ¢i pare ovvio intervenire con una ri- -

parazione o sostituzione, che del resto 5
presenta ak semplice, di spinot-

spazi presenti; idem per gli i di

i, pilotati dalla lunga stringa numerica.
Cuanto a SLALOM, lo abbiamo control-
late ancora, & in ordine; la rougine in 1/m
deve iniziare la locazione 16314, quindi
va nella prima istruzione, in una REM di
75 caratteri; sia il calendario che SLA-

__!:,MQ_I\_i girano, possiamo garantirvelo.

1o 0 presa o entrambi.

Ho uno Spectrum, presumo lIssue 3.
Non riesco @ caricare programmi da cas-
setla seritti con la Issue 2: o fine carica-
mento restituisce il video che si ha all'ac-
censione. fMassimillano Annesi - Roma),

PP Vi
| inoltre che i ponticelli (v. "hardware Spec-

* S¢ i problemmi sono di caricamento da
nastro, 1'origine non risiede in differen-
ze tra Issue 2 ¢ 3 (non sei nemmena sicu-
ro di avere la 3), ma in qualcuno del soli-
1i inconvenienti da registratore, spesso pit
meccanici che elettronici (allineamenta
della testina). E anche se il malfunziona-
mento & nell’esecuzione del programma,
ci sembra difficile poterne attribuire la re-
sponsabilita a un... rigetto nel trapianto
da Issue 2 a lssue 3,

La prima cosa da verificare ¢ se il pro-
gramma viene caricato e il crash avviene
sul run, oppure it LOAD non viene com-
pletato: dando MERGE invece di LOAD
si aggira I"autostart di un programma ba-
sic {non & una ricerta infallibile: per es.,
con Ant Attack non funsiona). Bloccato
questo, se non vi sono altre protezioni si
pud caricare in 1/m da tastiera, evitando
anche il successivo autostart. In guesto
modo difficilmente si riuscird a wsare il
programma, sé & protetio, ma almeno si
dovrebbe accertare se inconvenienti &
prima o dopo il run.

1 Il mio Spectrum ampliato a 48k non
scrive piil le maioscole VWXYZ; al loro
posto appaiona RND, INKEYS, PI, FN,
POINT, mentre le minuscole funzionano.
Ho instaliato anche I'Interface 1. Che co-
sa pud essere successo? (Giuseppe Bersont
- Placenzal,
# Una possibiled & che 1" mstal]azwne del-
le espansioni sia stata fatta in modo me:-

1eum in questo numero) siano quelli cor-
rispondenti ai chip montati. Quelle fun-
zioni solitamente compaiono premendo i
tasti suddetti quando il computer si tro-
va in modo GRAPHICS: pud essere sta-
16 reinserito male il cavo piatto della ta-
stiera dope aver installato 1'espansione.

| Esiste la traduzione del libro originale
dello ZX817 E on programma per gli
scacchi per 16k? (Sergio Cardinali - Ur-
himal.
#* Se per libro originale intendi il manua-
le inserito nella confezione del computer,
I'edizione completa (anzi migliorata) in
italiano & la Guida allo ZX30/ZX31 a cu-
ra di K. Boneili, ed. Jackson. Scacchi 16k
{supponiame che la richiesta sia per lo
ZXE1) sono: Chess (cod. Rebit
TEA00-10), Scacchi (TF/0101-02).
Sineiair Computer - 38




Caricamento di bytes

! Perché prima di trasferire byles da na-
stro con LOAD “nome’" CODE xxx, ¥y
hisogna esegure un CLEAR xxx, altri-
menti lo Spectrom si resetta da solo? f4n-
giola Borghi - Vercelli),

* [n realtd il reset non & automatico, an-
che se molto probabile. Facciamo un pas-
sa indietro: un bloceo di bytes, salvato e
poi ricaricato con CODE, contiene, di so-
lito, una routine di 1/m, che si cerca di
collocare il piik in alto possibile nella me-
A (Con Xxx prossimo a 63000), per la-
sciare pil spazio al basic,

Dopo 1'area basic si trova perd un'area
dilavore def calcolatore (v, manuale pag.
217) che non bisogna toccare, pena ap-
punto il crash: per evitarlo si abbassa il
RAMTOP, la cima della RAM, traspor-
tando indietro avtomaticamente quella-
rea di lavoro.

L'istruzione CLEAR y (con ¥ =xxx-1) ha
Pefferto di spostare il RAMTOP, scriven-
do il valore y desideraro nella variabile di
sistema omonima (2373031, v. manuale
P.230): in questo modo qualsiasi opera-
zione in ambiente basic non potrd anda-
re oltre I'indirizzo v, I'area di lavoro con
gli stack non verratoceata ¢ il nostro lin-
guaggio macchina sard al sicuro oltre il
RAMTOP.

Un assembler in basic!?

! Esiste un programma basic per intro-
durre programmi in 1'm € con la possibi-
lith di trasmetiere da solo un interrupt in
caso di errore (o qualcosa di simile) e che
traduca gli indirizzi da decimale a hex?
(Piertuigi Felsini - Taranta),

*In pratica vorresti un programma assem-
bler/editor compleéto, ma seritto in basic.
Non ne conosciamo: quelii disponihili, tra
cui gli otimi Picturesgue e HiSoft, per ci-
tarne solo due, sono in linguaggio mac-
china. Ma in basic sarebbero terribilmente
lenti e ingombranti.

Conversioni ZX81/Spectrum
e RAM ZX81

~1 Come convertire le seguenti istruzioni
per lo ZXE1: DRAW, DEF.
VERSE, BRIGHT, SCRE
OVER? Esiste un trucchetto per espan-
dere ancor di pii la memaoria dello ZX817
{Anranello Carbone - 5.G. Galermo CT).
3B Sinchair Compuiter

= Della traduzione da ZX81 a Spectrum
{0 viceversa) parliamo a parte. Non sap-
piama piik di quanto vuoi espanderla, co-
mungue la memoria della ZXB1 & orga-
nizzana in questo modo: da 0 (0000h) a
8191 (1FFFh} si trova la ROM, le loca-
zioni da 8192 a 16383 non sono usate, a
16384 inizia 'arca RAM con le variabili
di sistema, cui segue I'area utente da
16509; subito dopo il programma basic
si trova il display-file, a dislocazione di-
namica (5i sposta secondo la lungl el

Per lo ZXE1 usate il list. a pag. 10411 di
SC# 4. Nel listato n. 2 viene chiesta la lo-
cazione da cui iniziare a caricare i codici:
lo schermo memarizzalo verrd posto su-
bito dopo, ¢ il programma verifica che vi
sia spazio sufficiente (il display-file occu-
pa 6912 bytes). Alla fine visualizza i co-
mandi da usare.

Disk-drive per Spectrum

programmal; quindi Parea variabili, il cui
top non pud superare la locazione 32767,

Se installiamo una scheda di espansione
di 64k, come la Memopak, si rendono leg-
gibili titte le locazioni indirizzabili da uno
780 (65535). Appena acceso il computer,
diamo

POKE 16388,255
POKE 16389,255
CLEAR

Cuesti indirizzi contengono il RAMTOP
{per questa ¢ per le altre variabili di siste-
ma si fa riferimento al manuale, pag. 206
e seg.); con il listato n. 1 possiamo veri-
ficare che wure ghi indirizzi siano realmen-
te attivari, Con una scheda come la Me-
mopak vengono attivati anche gl indirizzi
da 8192 a 16383: possiamo rendercene
conto sostituendo questi numeri nefla li-
nea 20,

Maturalmente quest’area non ¢ raggiun-
gibile dal basic, ma & molie utile per met-
terci il 1/m senza dover abbassare il RAM-
TOP: si mette la routine nella solita REM
per poterla trasferire a/da nastro, e la si
ricopia nell'area B192/16383 con un ciclo
FOR-NEXT, Come sempre in guesti ca-
i, oecorre fare attenzione agli indinzzi di
salto assoluto.

MNon riesco a girare pagina

T Non riesco a ulilizzare la routine di tra-
sferimento di pagina video (SC#2 pag.
26). Dov’e 'errore? (Fausto Papararo -
Caserta, ¢ altri).

* Forse siamo stati un po’ frettalosi nelle
spicgazioni e ce ne scusiamo. Per lo Spec-
trurm 48K < (usate il list. n. 2){per il 16k,
come diceva 5. Agresti nel suo articolo,
si potrebbe anche fare, ma non resta pra-
ticamente spazio per un programma ba-
sic)

[ Esiste un disk-dri Hler da 5 pol-
lici {0 da 3.5"") per lo Spectrum? Se si,
con che caratteristiche? Conviene? (Giu-
seppe Fasulo - Roma).

* Esistono effettivamente alcune propo-
ste di drive per Moppy-disk (da 5*') adat-
tati allo Spectrum con apposite (comples-
se) interfacee. Sulle riviste americane ven-
gono offerti perfino drive per lo ZX81
{che negli Usa si chiama TS1000), con una
sproporzione di prezzo decisamente ecces-
siva: non ci sembra che abbia molto sen-
50 un rapporto di 1:7 ¢ anche pil tra uni-
ta centrale ¢ periferica.

Per lo Spectrum il discorso si pud fare,
anche se il costo non € indifferente. Ri-
guardo alla reale efficicnza dei drive re-
peribili {con difficolti) in ltalia abbiamo
raccolto opinioni contrastanti, ma non li
abbiamo ancora avuti in mano. Sulla car-
ta, le caratteristiche pil interessanti so-
no Paffidabilivh e la velocita nei trasferi-
menti, la liberta d’accesso ai file (contro
I'obbligo sequenziale dei nastri), insom-
ma tutei i pregi dei floppy-disk.

Per contro, oltre al costo viene imputata
{(da chi li ha provati) una certa macchi-
nosita d'uso, dovuta all'interfaccia non
standard dello Spectrum.

Scritte e list in INVVERSE

71 Come si oftiene la scritta bianca su
fondo nero? (Lorenzo ? - fmperia, ed al-
trij.

= Ci sono diverse possibilitd: per scrivere
in inverse su tutio lo schermo, il sistema
pits veloce & naturalmente quello di mo-
dificare INK ¢ PAPER, che consentono
qualsiasi combinazione di colori. Con
“inverse*, tuttavia, si intende di solito
I'inversione carta/inchiostro rispetto al
colori dati in quel momento sullo scher-
mo; per fare cid, possiamo distinguere
due situazioni: un listato e un outpu;




video.

Mel primo caso, si posiziona il cursore al-
Pinizio delle istruzioni da evidenziare, si
edita guella linea (CAPS SHIFT + *1")
¢ si preme INV VIDEO (CAPS SHIFT +
**4"); portato quindi il cursore alla fine
della parte da “‘invertire’ (pud essere an-
che in un’altra linea di programma), si da
TRUE VIDEO (CAPS SHIFT + *3"):
Ia parte di listato selezionata ora appari-
ri sul videlo in inverse. Si pud iniziare a
meta di una linea o selezionare una sola
parola, ma non & possibile cambiare i co-
lori a meta di un numero.

Fer un output al video si usa INVERSE
(SYMBOL SHIFT + **M" in modo E),
che richiede un argomento: con | si atti-
va e con 0 si disattiva. Per es., volendo
far apparire *Sinclair™ invertito & “com-
puter”” normale, I'istruzione é:
PRINT INVERSE 1; *‘Sinclair™
INVERSED; “‘computer’’.

New e caratteri grafici

T Quando con lo Spectrum si di il NEW
vieme cancellato il programma, ma gli
UDG restano intatti. Quale valore biso-
gna dare a CLEAR per cancellare anche
questi? (Marco Sivori - Bolzaneto GE).

* CLEAR seguito da un numero porta il
RAMTOP a questa locazione (se & vali-
da), ma i caratteri grafici si trovano sem-
pre olire il RAMTOP; con CLEAR 65535
si otterrebbe di cancellare gli UDG defi-
miti, ma non di ripristinare tuti | caratte-
ri alfabetici dello stato di default: per que-
sto occorre resettare (OFF/ON), oppure
usare RANDOMIZE USR 0.

Leggere la Rom

[ Come si entra nella ROM? Come si
proiegge un programma per lo ZX&17?
(Paole d'Onafrio - Milara).

* Nella ROM si entra, solo per leggerne
il contenuto, con PEEK n (con
0= =n< = 16383 per lo Spectrum, 8191
per lo ZXEi), che legge il valore conte-
nuto nella locazione n (vedi anche V'arti-
colo PEEK & POKE, in questo numera).

Per ricostruire agevolmente la successio-
ne di istruzioni in 1/m, si usa un program-
ma dlsassrmbldlorl. (ve ne sono in com-
mercio di oitimi), che stampa i codici

versione standard, con questo o con altri
W.P. {unc molto diffuso, reperibile an-
che in ltalia, ¢ il TASWORD-TWO della
Tasman), ha la {consueta) limitazione nel-
Ia tastiera, che non consente una digita-
zione veloce: ¢ uno dei casiin cui vale la
pena di sostituirla. La quantitd di testo
memorizzabile & attorno alle 300 righe di
64 colonne, sufficiente per lavori non
troppo impegnativi.

Sono presenti le principali funzioni di un
word processor: giustificazione a destra,
word-wrapping ("‘a capo’’ automatico
senza divisione in sillabe), ricerca di una
stringa, ete. Previste anche opzioni di
smmpa occorre perd un'interfaccia per

i del li

Lo ZXB1 non consente le pm[eaum s0-
fisticate dello Spectrum: non ¢'& una *
sta" del programma separata, il I/m pué
essere caricato solo se inserito in un pro-
gramma in basic, anche I'autostart & si-
mulato da una linea di basic; nonostante
tutto cid, qualche livello di protezione ¢
possibile, rendendo almeno non listabile
il programma. Un metodo & quello di al-
terare alcuni numeri di linea ¢ NEWLI-
NE all'inizio del programma con oppor-
tune POKE (ci vuole un po' di pazienza
per cercare le locazioni giuste).

Word Processing

[ Cosa offre il programma **Word Pro-
cessor” segnalato nella classifica sul n, 37
i pud usare lo Spectrum per il Word Pro-
cessing con risultati soddisfacenti? (Lu-
ca Tuninersi - Varazze SV,

= || trattamento testi con lo Spectrum in

5TO
RETUR

Listato 1: come controkiars ia me-
mixia callo ZX8T.

o IF R{‘éa: “oR
NEXT L
_PRINT AT 18,5

=
PRIN‘I’ “ERRORE A

E<+@ THEN GO3U

“TEST COMPLET

ik

oaltra Le ZX Prin-
1er non sono certo adatte a guesti lavori.
Un programma {speriamo prossimo) che
consentisse I'interattivita con il Microdri-
ve darebbe risultati senza dubbio soddi-
sfacenti, consentendo di gestire veloce-
mente lunghi files di testa,

La penna senza inchiostro

1 E vero che non ¢’k compatibilita tra
Issue 3 e gli attuali hard

software relativi alla light-pen? fMome.l’-
lo Mascie - Cagliari).

* Vero: la maggior parte delle penne o1-
tiche (dette anche luminose, per quanto
di luce ne facciane ben poca...) funziona
cosi cosi con la Issue 2 ¢ non funziona af-
fatto con la serie 3.

Non era vero?

[ Su 8C # 3 si affermava che alcuni gio-
chi non girerebbero sullo Spectrum do-
tato di Interface 1. Cid non & vero, in
quanto se il computer ¢ resettato, la map-
pa di memoria & quella “normale’ e vie-
nt modificata solo dando una delle nuo-
ve istruzioni (...) Vorrei che toglieste que-
sia “pulce’” dall'orecchio dei sinclairisti
(Emilio Pepe - Palermol.
* D'accordo, togliamo la pulce: nella fret-
ta, ci eravamo limitati a constatare che
con I'Interface 1 ““artiva’ quei giochi non
vanno. Con lo Spectrum resettato tutlo
torna normale, o quasi: non ci si trova in
una situazione stabile. E resta il fauo che
interfaccia e microdrive devono essere di-
saftivati, complicando ulteriormente le
procedure di back-up: fard placere alle
Sinolair Compuser - 37



software house, un po” meno aglh utenti.
La causa del malfunzionamento non &
tanto in un troppe ristretto spazio per il
basic (i giochi recenti di basic ne hanno
ben poco) quanto nelle protezioni fatte
manipolando I'header.

Timer nello ZX81

] Come posso farmi indicare, con lo
ZX81, il tempo complessive impiegato
nell'esecuzione di un gioco? (Lorenzo
Pollutri - Chietil.

* 5i pud far ricorso alla variabile di siste-
ma FRAMES, alle locazioni 164367, che
conta i fotogrammi dello schermo. E una
variabile di due bytes che in stato di de-
fault ha il bit 15 a 1 e decrementa gli altri
ad ogni fotogramma (vengono prodotti
50 f. al secondo)

Viene usata anche dalla funzione PALI-
SE, azzerando il bit 15 ¢ ponendo nei bit
da0a |4 la lunghezza assegnara, Com’é
nato, s¢ la pausa ¢ pio lunga di 32767 (/50
= circa |1 minuti), non si interrompe se
non premendo un tasto; ¢ infatei
32757 = TFFFh £ il numero pit grande con
il 16esimo bit a zero.

Per fare di FRAMES un timer basta ini-
zializzarla Pokando 235 in entrambi i by-
tes e prelevando il valore rimastovi al ter-
mine delle operazioni: si hanno a dispo-
sizione oltre 21 minuti, pit che sufficien-
ti per la maggior parte dei giochi. Va da
€ che non bisogna utilizzare PAUSE per
non resetiare il contatore e che passaggi
in FAST non sono consentiti. 1l seguente
calcolo fornisce il risultato in ore e deci-
mali: LET TIME = (65535 - 256*PEEK
16437 - PEEK 16436)/180000,

Problemi Seikosha

1 Non riesco ad ottenere il copy del vi-
deo dal mio Spectrum 48k alia stampan-
te Seikosha (GP100A): ho provato a se-
guire le indicazioni date su SC 22, ma
non funziona... (Filippo Spagholo - Pa-
lermma),

* Le indicazioni date nell*articolo sono
corrette ¢ coincidono con quelle del ma-
nuale dell’interfaccia: caricato il softwa-
re_a partire dalla locazione 64517 (per il
48k), dopo aver abbassato il RAMTOP,
si inizializza con RAND USR 64973, ope-
razione da ripetere dopo opni RUN,
NEW o CLEAR. Sia LPRINT che LLIST
38- Sinclair Computer

ie

REM Routi
to dax

Ta237,176,201

nAa PpaginE videED
iSpec Loy 458
2@ DATA .:\:,B 54,17, %2,%1,1,8,2

s 30 DATA 53.x2,%1,17,0,64,24,24
4@ INPUT Lo
DL'l:n& Lfn ;
g‘l’ 1@. 12. ‘Mon
B@ LET #1=INT ivi/ 4@98): LET =
2 ¥i=x1%4095 %¥3=INT I(x2:256
L 2585 LET ®isxisl
RERD 4: POKE
' {;@;"Per arc
- ideo - d
= T DF!INT !
iamarlae”: PRINT =
@& PRINT : FRINT “Fremi un tas
10° PHUSE @: CLEAR st=1
SO0
SRES FEoRE
HAFL =?— Feel
BE3E
SUES 210048 2040 L Hi 16384
S8EE 11FDS0  P0SE LG DE-IMIZ
SQEE 21091 gesg Ul LD BT.69i2
& @ BETE LEGIR
aaFs 08 agsg RET
oefd 2iFDoe  @odé LE HL - IRIZ
Ser7 11pe4e @100 LD [DE. 156354
BOFH 18F2 wiie JRCEUT
Qi@ FINE EMD
FINE: £8FC
guI SHEE
INIZ-  B8FD
; - SRS

d: trEsferimen-

Listato 2: i pragramma per i fra--
sherimenio gi una pagina videa,
con il caricatoes basic e I'assem-.
by (Spwcirum S8k).

devono funzionare normalmente: se qual-
cosa non va, controllare che a 64517 ci
sia zero (Centronics) o uno (RS232); se
eseguono dei line-feed di troppo, inseri-

re degli zeri (con POKE) alle locazioni da
64928 a 64932. Le “‘call”™ di cui parla il
manuale sono ancora RAND USR 65044
£ 63047, riportate a pag. 6 dello stesso,




Risposte blitz

Cosime Mitaritonno (Caresing TA) - E
un’otfima soluzione, ma si perde la ga-
ranzia: ne abbiamo parlato su SC3# ¢
4#, nella Posta e in un articolo.
Massimiligno Morelli {Roma) ¢ Roberto
Piceiritli (Lide Camaiore LLU) - Riman-
diamo a risposte date nei numeri prece
denti.,

Lorenzo Rossetti (Cuvenago MU - E dif-

un intervento tecnico
del valore del com-

puter in questione.
Luca Regalia {Busto A. ¥A) -

I manuali
di/sul basic sono numerosi, e molti di essi
validi; & preferibile iniziare con quelli de-
dicati specificamente al computer che si
utilizza, nel tuo caso il manuale italiano
per lo Spectrum. E naturalmente conti-
nua a seguire SINCLAIR COMPUTER.
Mirko Tonus {Pordenone) - Ci dispiace,
ma noi ¢ uuupmmo soltanto dei compu-

Vincenzo Potute {Leguile LE) - Non esi
un libro in italiane con quello che chie-
un po’ per volta la pubblichere-
mo tuta.

Donmenico Mastrolaco (Lating) - Una $0-
luzione non "abbiamo, ma non i serve
nemmenc: dall'acquisto sono trascorsi
ben pin di 3 mesi, ¢ la garanzia ormai ¢
scaduta.

€ da correggere come segue:

GUERRA
AERONAVALE

11 listato **Guerra aeronavale” pubblicato su SC#3 con-
tiene un'imperfezione che causa il blocco del programma
quando una bomba sganciata dall'aereo va a colpire il lato
destro dello schermo. Ci scusiamo e ringraziamo quelli che
hanno telefonato per segnalare I'inconveniente, La linea 242

242 LET r=r+1: LET v=(v+ 1)*(0 OR v<31).

Fabrizgio Murso (Foglizzo TO) - 1) quat- |

che riserva sull'efficienza I'abbiamo an-
che noi; se ti pud consolare sei in nume-
rosa compagnia. 2) ok per i programmi
di miatematica, li aspettiamo.

Renzo Comoli (Novara) - Non ti possia-
mo acconientare, perché non vendiamo
niente {oltre alla rivista): devi rivolgerri
ai rivenditori di software e accessori Sin-
clair.

Francesco Maracing (Termoli CBJ - Che
cosa intendi con “Programma per il mo-
vimento™? Per le alire domande vale fa

risposta precedente: non vendiameo nien-
te:

& Gagliardelii {! ffo M)
- Non era un articolo, ma un'inserzione
pubbiicitaria, di cui non siamo responsa-
bili.

Massimo Alani (Guanzate C0) - Buona
: cercheremo di realizzarla al

idea, grazi
pilh presto.

Igor Mondini {Ventimtiglia IM) - Proble-
mi con la TV o il software non ne esisto-
no, il risparmio & anche discreto, perd
perdi il diritte alla garanzia.

passante atto a

SANDY -

FIECI BREVETTI
via Monteross 22 Senago (W) tel 02-9089407

Siztema operativo in ROM, chiave di accesso protetta, occupazione
RAM di solo 1 Kbytes, utilizzabile a 40 ed B0 tracce, passibilita di
memorizzazione da 100 a 400 Kbytes. Interfaccia con connettore

il di altre i
B:; BAS; LOCK; INIT; PASS;
COPY.

I co-

mandi d'vs0 sono semplicissimi:
SAVE; LDAD; ERA; DIR; REN
GET; P

La velacita di caricamento tipica & di 250 Kbytes sl secondo ed usa
i floppy disk da 5 pallici. Il flappy disk & garantito per 6 mesi ed &
carmedato di manusale d'use, La verskone con capacita di memoria da
100 Kbytes costa L. 610.000 pig IVA.

In emaggio una confezione di 5 dischi,

Sinclair Computes - 38




simncCl=airsame

te speculative o rifenile comungue
impbblicabili.

Vendovendovendo

1 Yendo per passaggio a siste-
ma superiore una Inferfacela
serigle R5232 e porta parallels
Centronics originale B&V In-
terface completa di software
per Spectram 1648k e di cavo
i collegamento, N fusto a L.
60.000 mon trattabili (listing
140,000 + IVA). Telefonare a
Giuseppe Castelli, 01 1-378025.

U Vendo programmi per Spec-
trum 16./48k corredati i istru-
zioni a modica cifra. Telefona-
e o serivere Maurizio Leone,
via . Melisso, 16 - 00175 Ro-
ma - (8- T662671.

O Vendo per Spectrum pro-
grwwﬂ\'gmh utility, tra eui

ci, biblioteca,
el Eugm: s mlmsm pro-
gramni di utilicy e non di gio-
chi. L. 300 per ricevere il cata-
logo aggiornare, massima serie-
14 Pletra Cardeita, vieo Ro-
semini, 3= 74017 Mottola (TA).

[ Vendo prog i per Spec-

Ol Vendo saftware per Spec-
trum 16/48k. Elenco o richie-
sia, eventualmente scambio,
Vincenzo Petti, via Isernia, 2/B
- 10431 Toring - 011-735857 ce-
nar.

[ Vendo porente programma
tipa VISICALC su cassetia per
Specirum [6/48k, con isiruzio-
i, L. 15,000 + spese spedizio-
ne. Aiberio  Bucchioni, via
Mercadante, 2 - 1310 Vercelli
- 0161-56739 sera.

21 Yendo/Cambio molii pro-
grammi per Specirum a prezzi
vermmente bassi. Disponibili
anche programmi CHM 64 @
Vie 20, anche su disce, € per
Dragon 32. Seefano Colonterra,
via Marconi, 3472 - #0122 Bo-
logna - 051-521063.

1 Vendo base Initellevision +
casserte caleio e fennis, L.
250.000, oppure cambio con
Spectrum 16/48k + eventuale
conguaglio, purché perfeita-
e, i Tpor Mon-

Rastreill, 102 - 00128 Roma -
06-5203292.

O Yendo FIC 20+ sape+ 33
programmi (ulility, videogio-
chil + due manuali, completo di
caveitl. Inoltre vende ZX81
inespanso, completo di caventi
con fre manuall applicativi.
Prezzi trattabilissimi. Andrea
Merla, via Valeggio, 4 - 1028
Torino - 011-502204 pasi.

[ Bug Club T/ Greco vendia-
m el scambiame fuito il mi-
gliare suftware per lo Spectrim

« ai prezzi pit incredibil (max
5.000 ¢ programma). Per infor-
mazion scrivens allegando bol-
lo per la risposta. Giovanni
Brigno, via Battisti frav.priv.,
1 - BOOSE Torre diGreco (NAY
- (1-B816572 h.16/18.

Tl ¥endo/scambio | mighiorn
programmi per o Spectrum,
prezzi stracoiati, Ho le wltime
)NJ’WFE inglesi, affretiatevi!

dro Uda, via Scano, 80

dini, via Trento, Trieste, 1 -
18039 Ventimiglia (1M} -
84-291761 sera.

[0 Vendo per Specirum
1648k, top 20 inglese, tra cui:
Football, AticAtac, Pyrawmid,
Etx, ete, a L. 40000, Load si-
curissimo. Carlo Tollo, vie An-
gelomi, 7 - 00148 Roma -
06-5266438 pasti.

[ Saresti sciocm a lasciarti

frum al prezzo che vuoi fu!
Scelta fra oltre 300 programmi
originall inglesi! provare per
eredere. Maurizio Turco, via B.
Croce, 143 - 00142 Roma -
06-5423767 b 14/21.

O Yendo ZX81 con alimenta-
fore 4 monugle inglese +
expansione 32k + libro 86 pro-
grammi + guida allo ZX81 +
aleunt listarl. Tutto in ortime
condiziont o L. 300.600. Giu-
seppe Rossi, via Turi, 10 -
70017 Putignano (BA) -
(80-T31 740 sab/om ore sera-
.

40 - Sincar Gompuler

perdere g  anesa
pasaggio o sistema superiore
vendo frecenfo  progromemi
FOR THE SPECTRUM a L.
38.000 = 20 programmi apprre
L. 28.000 % 2 dozzine a sorpre-
sg. Franco Bonomi, vie A.
Muonini, 28 - 37014 Castelnso-
Voo (VR} - 043-644484 dopo le
20,

[ Svendo in tocce 200 pro-
grammi per Specirum @ L.
120,000, Sono originali inglesi
e in I/m. Il prezzo & compren-
stve di casseite, istruzioni e spe-

se di spedizione in contrasse-
gne, Maring Marinarza, via .

- 0900 Cagliari - 070-43786
R 10/13.20
O Vendo progravmon i casser-

ta per Specirum [6/48K come
Hobbit, VUZD, JeiPac, Manic-
Miner, ognuno @ L. 4.000. Te-
lefonare o scrivere per il cata-
Ingo, odre 58 tiroli disponibi-
i, Ratmondo Zagami, via Na-
Zivwale, 5 - 89066 Pellare (RCH
- (945-3159384 sera.

[ ¥endo ‘Compro programmi
per Specrrum 48k zona Romg-
gha. Renato Saporert, via Ca-
nalazzo, 71 - 48100 Ravenna -
O544-461766 dogo le 15,

[ Vendo o permuto ofire 200
programei per Spectrum ad -
ditna prezzo. Marco Daini via
5. Lagustena, 146/23 - 16131
Gienova - O10-365249 sera.

I Vendo Enciclopediv dellE-
fettronica ¢ Informatice ed.
Jackson, complela € rilegata,
L. 100.000. Ugo Clabaifini; via
Ramperti, 31 - 00150 Roma -
06-4282032 serg.

[ Wendo programmi per Spec-
trum [6/48k. Catalogo con un
lise che permette di duplicare
runtl | prograwmi profefii {gra-
tis). Carmels Greco, CP 47,
96011 Priola - 0931-768217.

O Vendo programme i sinte-
tizzazione vocale per Specirum
16/48k, orfima riproduzions,
Sfailitd d'use, manuale comple:
1 e derragliato. Gianni Ales-
sandroni, pra Porta Maggiore,
6 - 00185 Roma - 06-7314190
B 1620,

L Yendo circa 150 programmi
per Specirum 48k e Istruzioni
in fotoecapia vendo & scambi.

serietd. Andres Guer-
ra, fgo Messico, 13- 00198 Ro-
ma - D6-B6TEIT sera.

[ Vendo penng oftica per
Spectrum 48k delle Nugva Ne-
wel eomplera di software € ma-
nuale italiano @ L. 40.000, Ven-
da inolire programmi originag-
i L. 3.000 cigscuno oppure 10
@ L. 24.000. Tre chigvi per du-
plicare progeami protettia L.

10.000). Richiedere lista gratui-
ta, Marco Sivors, via Barcher-
ta, 18/9- 16162 Bolzaneto (GE)
- D10-403118 depo ie I7.

O Eccerlunale veramente!!!
Per Specirum vends ogni tipo
df videogioco, urility, etc., ol-
fre 150 sivoli, E per ogni acqui-
rente splendide sorprese: pro-
grammi in regalo, videogiochi
Jarei da me, ece., prometio di
rispondere & fur. Possibile fo
seamio. Patrick Merighl, via
Einaudi, 26 - 25122 Brescia «
030-50359.

L Attenzione vendo @ un ecoe-
Zionale prezzo strabifignte pro-
gramma (-5AVE, cumenta di
100 vote | tempd di caricamen-
fo, per EXEI, senza assoluta:
mente bisagno di interface. Re-
cuperg il tempo perdito. Aldo
Farneti, via Boezio, I - 20125
Milano - 02-313282 pasti.

O Vendo Spectrum Ik +
istruziond In liallano + 4 cas-

]

——
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.

seite giochi. Brune Marelli, via
L. della Pila, 14 - 20142 Mila-
Ro - 02-6439512 sera.

O Vendo Inrerfaccia Joystick
oon cosserta dimostrativa & foy-
sifek Spectravideo a L. 60,000
+ Penna ottica, solo per Issue
2, con cassetia demo, L.
45.000, per Spectrum 16/45k.
Doriano Brusa, via Monviso, 3
- 13100 Vercelli.

O] Vendo per Spectrum inter-
JSacvia joystick nuove @ L.
40.000. Centratto Milano e
provincia. Mario Pernigoni,
Milarg - 02-2821880 h_11/13.

] Vendo per ZX8I 16k o L.
20.000 | seguenti programmi:
Tirannosauro, Mazogs, Gala-
xigns, Seawar, Invaders,
Munch, Bioritmi, Asteroidi,
MuodKong. Vaglio postale a
Stefana Rocco, via Stazione,
139 - 67043 Celano (AQ).

O Vende Flight Simulation,
Chequered Flag, Combat Zo-
fe 3 Dra L. 10.000 cigscunc,
Spectruin 43k, Poolo Peschie-
ra, vig Argini, 130 - 43030 Par-
ma - 0520-641631 pasii.

O Yendo software per Spec-
trum 16/48k, dispongo di olfre
300 programmi. prezzi bassi.
Antgnella Scaccianoce, via
Monfalcone, 41 - 95033 Bian-
cavilla (CT) - 095-687323,

[ Super offerta per tuiti colo-
ro che desiderano enirore nel
mondo dellinformarica e dei
videogiochi. Vendo il seguente
mgteriale che oggl costa L.

CAIS000 g L, 150.000: ZX8)

18k, espansione grafica per ol
fra risofuzione, interfocoia Joy-
stick, Joystick Commodare
anatomico & direzioni + fire,
alimentatore migliorato, caver-
i, warvieall, wn infInicd o listati
& tanto, tantissimeo software su
casserta () programmi ca. di
alto liveilo), tra cul: Spaceln-
vaders, Labirintod D, Simula-
zioneVolo, Adventure, Spacca-
mattoni, PacMan, Centipede,
wrility, etc. Tutto perfettamente
funzionante, ripeto, sole L.
150.000. Quatsiasi prova a cg-
sa mia. Poolo Micherti, via
Leone X1, 58 - 55043 Lido Ca-

mgicre (LU) - 0584-64301 pa-
sti,

I ¥endo per ZX8) egpaniio-
ne memoria da 32k (E.20000 a
L. 100.000. Michele Paveggio,
via 8. Croce, 126474 - 30100
Venezia - 041-23459, h.12/15.

L] ¥endo mumerosi programmi
per Spectrum e CBM 64, tra cul
il Simon’s basic ¢/ maruale o ..
15,000, Chiedere lista: Giovan-
ni Palonba, via Leuciana, 41
= Q3037 Pontecorve (FR) -
OF76- 743089 or.ufficio.

[ ¥endo € scamblo casserte di
Eiochi e utilities per Spectrum,
e ko oltre 200, Richiedete if
catalogo e inviatemi il vosire,
Duilio Bordon, via dell"Isiria,
11045 - 34137 Trieste -
M0-742009, h. 14715 & 19721,

[ Vendo Spectrum 48k o1 83
completn manuale, cavetti, in
ur pratico mobilesta, con lam-
pacdy da studie, porlanesie, re-
gistratore Philips D6410, ali-
mentarore Visa 6-12V/54, am-
plificatore e altopariante per
mtlgliorare awdio, software ol-
tre 406 progremmi su mining-
stri, libro italiano. Solo zona,
Roberio Cassano, vig A, Be
nefti, 8 - 0018% Roma -
O6-264003 sera.

O Vendo ZX8I nuovo, garan-
i irr b, 3 mesi di wita, im-
ballo originale, conpleto di ca-
velt, alimentatore, manuale in-
glese, schema eletirico, schema
& integrarl per inferfaccie co-
miinicazione externo, Disposti-
bile repeat su fuiti § fasti, Prez-
zo L. 100,000 trattabifi, Ales-
sandro Bressan, via Eurapa, 2
- 35040 Vigodarzere (PD) -
049-T02658.

[ Vendo i 40 migliod pro-
grammi per o Specirum
1645k Fobbis, Walhall, Ma-
micMiner, AticAtac, Penetra-
tor, Horace, Alchemizt, Coo-
kie, Aguaplane, BlodeAlley,
Macziacs, ChequeredFlag,
Wheelie, etc. Prezzi veramen-
te bassi_ fn blocco L. 1.500 cad.
Scrivere per lista @ Carlo Ar-
zeri, vig de Gloannis, 25 - 09100
Cagliari - 070-305732 mart/se-
ra,

[ Wendo cosesa miomivd famifla-
rl ZX&! espansione 16k com-
pleto di cavi alimentator, 2 ma-
nuali fingl ¢ ita), i futte L.
170.000. Regalo 2 cassette soft-
ware da 16k: FlightSimulator e
wuiilicy. Luigi Corazza, wia Ca-
vallotti, 49 - 27011 Belgioioso
PV} - (1382-965561 pasti.

T Vendo numerast progranim
per Spectrum 16/48k rmoc!er
urility, progrommi per digplica-
re qualungue software) e Ma-
nicMiner con 30 vite & passibi-
lird di partire do gualungue
seherna, Meure Bonin, vig San-
dra Galla, 84 - 30126 Venezia
Lidlo - (41-T67200 pasti.

3 AAA affarone con me avre-
fe la stampanie Sinclair ZX
Frinter a solo 135000, nuove,
ancora imbailata, telefonare
per spiegazionl. Filippo Asto-
ne, via Servais, 200 - 10146 To-
ring - Q11713153 sera.

L1 Venda stampanting termica
Alphacom 32 per Sinclair + 6
ruelli i carta, muova di 3 mesi,
L. 250.000 con 3 programmi
omaggio. Mspongo of catalo-
g descrittivo con circa 300
programmi, libri, hardware ar-
Hglang. Invigre L. 1000 per
spedizione celere. Na scambia-
o, 51 scrittorl. Luigi Roberto
Callegari, via D¢ Gasperi, 47 -
21040 Sumirago (VA)
0331-509183 dopo fe 15,

-ambio o vendo program-
mi (giochi e wtility) in m per
Spectrum 16748k, Pregasi in-
viare la vosira lista, riceverete
fa mig in combioo. Augusio
¥ Aposting,. via delle Cong, 3
- 67039 Sulmona (AQY -
OaEd-32029,

1 ¥endo per passaggio @ siste-
ma superiore programmi per
Spectrum 1648k disponibili s
casserte CE0-90 (minimo 2}
programmil) clascuna of prez-
20 di L. 10.000, pagamento
eonirasegno compresa spedi-
zione, Per gvere l'elenco dei
programmi spedire L. 500 in
Srancobolli. Giuseppe Castelli,
vig Tolmino, 24 - 10141 Tori-
no.

[ Vendo/compro programmi
per Spectrurn, Prezzi 4500 %
prog., 7000 % 2, 9000 x 3,
TO000 x4, Afcuni fivoli;
VU3D, 3D-Tank, CombatZo-
ne, Carambola, BlackHole,
Maziacs, AntAstac, Serpenti,
Spectroids, AutoLabirinto. Ri-
chiedi lista. Glancarlo Nardo-
ni, via Garibaldi, 24 - 12074
Cortersilia (CN).

Ul ¥endo/cambio programmi
Spectrum [6/48k. Costruisco
frolire interfacce Jaystick. Per
informazion| seeivi o telefona.
Livigno  Vitali, vie Firenze,
2943 - 41035 Massa Finaless
(MO} - 0535-09700.

1 Yendo progrannmi per
friem 16/48k a L. 3000 'sno in-

20 per ricevers grafuiiamente
Velerico. Marco Duranie, via 5.
Agata, & - 18I0 Imperia -
O183-22352 pasti.

O Vendo software Spectrim
occasionixsimal! cassetia 200

- programmi 1 scelta fsprites,

agenda fel. concodice di acces-
50, magazzing, stock  libei,
Passt, Cook, Jethan, Bioritmi,
Carrl, etc.) L. 35000+ spese,
i progr. 5000, 4 10,000, ca-
Talogo 1000, Interessati a scam-
B inviino. caralogo. Antonlo
Pullano, via Gramsei, 51 -
20047 Rho (M) - 02-931 1605,
H.14715,

[ Vendo i mio ZX81 anno §4
in oltine condizioni. Scrivere o
telefmare. Offresi a buon prez-
ze, anche perché é nuovo, con
garanzia, completo manuale
italigne e caverti collegamento.

Giuseppe Borgese, via Lo Ger-

S, 265 - S0036 Misilmeri (PA)
- U91-722863, h.14/19,

Ol Yendo ZX8/ + 32k + ali-
mentatore 124 + cavi + ma-
nugle + libri + piano appog-
gl con cavi nascosti, L.
250,000 trartabiti. Marco Mar.
gora, via Cavighia, 25 - 17024
Finale Ligure {SV) - 015-681314
dopo le 20,
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Cercoscambiocompro

O Scambio programmi Spec-
trum 16/48k, in particolare ad-
veniures, arcodes, whilitles.
Scrivere per ricevere elenco gro-
tuito programmi (oftre 100 1i-
toli). Giovarni Maciocco, pie
Repubblica, 22 - 09100 Cagliari
- 070-306322 k. 20/20.30,

[ Cerco fastiera esterna, joy-
stick, interfacce varle, safrwa-
re per ZXEI, Beppe Dolzani,
via Diaz, 15 - 34124 Trieste -
OH0-TESITT k. 20422,

O Camblo vendo/compro
software per Specirum 16/48%,
Disponge di altre 100 program-
| mi. Jerviare propri fists. Rispo-
sta @ fulii @ prezal eccezion:
Riccardo Belirame, 5o U

ne Sovietica, 169 - 10134 Tori-
Rg - 011-397718 pasti.

[ Se '8 gqualcuno che abita in
provincie di Forli e veole di-
sfarsi df un vecchio felevisore
B 12 poilict, now lo abbando-
AP in caniina; sone disposte ad
affrire fine a L. 30,000, Mas-
similiane Cureo, vig Coleiti,
109 - 47037 Rimini (FO) -
0541-27443 pomeriggio/ pasti,

O Attemzione: cerchiamo ulen-
11 Sinclair Spectrum scopo fon-
dazione club. Scrivere @ Stefa-
o Innesti, via mons. Romere,
1 - 37023 Cecina (LI).

[ Scambio programmt per
Spectrum 48k, F-}uncvaw‘Me-
talli, via Marco Besso, 6
00191 Roma - 06-3271229 pa-
il

[ Compro programmi ¢ libri
in italigno/inglese per Spec-
trum, Inviare elenco. Umberto
Donzelli, via Cavour, 69/G -
25082 Boiticing Sera (BS).

‘ompro Specirum. Gigrvan-
ni Rodella, via I. Nievo, 5/A -
21100 Trevise - (422-60363 pa-
sti.

[ Cereo zona Liverne ¢ din-
rorni sinclatristi con voglia di
costiuire un club o almeno di
scambiare safiware, idee, pul
Blicazioni_.. confatiare Giaco-
mo Spagnoli, vie Marconi, iF
- 57100 Livorno - 0585-854782,

[ Cerco espansione 16k per
ZX81 a preczo modico. Scrives
re per accordi. E urgente! An-
tomello Carbone, via Adore, §

- 95040 5.6 Galerna (CTH

) Compro espansione di me- |
monis 48k g basso preczo.
Compro juystick con inferfac-
cia programmabile Tenkolek a
basso prezzo. Matteo Forhuna-

1, via Gabrie Casati, 43 - 00139
Roma - 06-81 75070 pasri.

Ol Scambio progragmmi per
ZX8I, conotcenze ¢ inolire
werdo televisore b/n 26 pollici
perfeitamente funzionante o o
scambio con un piccolo bin.
Massimiliang fsgrd, via P.
Neani, 3 10042 Nicheling
(T - 0116274237 gio/sab,
h. 147716,

Compro qualsiasi progrant-
ma per totacalcio 1 o per
corse cavalli, possibilmente
Iak. Sergio Zardo, via IV no-
vembre, 2474, 21040 Uboldo
(VA) - (2-9639920 sera. |

I"Cedola di commissione libraria da inviare a: _)‘t‘:'
-JCE - Via dei Lavoratori, 124 - 20092 Cinisello B. - M|

Prazzo Prezzg
kit 2 Unitaria Totale
IL LIBRO DEL |
MICRODRIVE SPECTRLIM | L. 16000

Dasidero nicavere i “LIBRO DEL MICAODRIVE SPECTRUM indicals nella ta-
bella, 8 mezzo pacco postale, al seguente indinzzo:

R T T R S O Y O
coprame | | | 1 [ [ T 1 [ TTTJTTTTTT]
e T P ) B P
- T T T 5 I O
ows [T] [T] [TLT1 car[ T [ [ 1]

Deskiara ricavare ia fattura

Fartita IN A o per | privati Codice Fiscale

| ol TR e o

PAGAMENTO:
O Anticigato, mid
totale delordinazions

1 GContro assegno, al pasting Mimporto tolsle
000 per

ante assegno circolare o vaglia postale per mporto

W di IVA

Wiz dei Lavorator, 124
20092 Cinisello Balsamo - M1

llprezzo &
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Recensioni

Cavern Fighter

Ennesima versione del videogame da
bar che ha il suo massimo esponente
nel mitico PENETRATOR. Pur es-
sendo pit povero nella grafica, Ca-
vern Fighter ha i punti per essere con-
siderato uno dei migliori smchl desti-
nati allo Spectrum, somauutln per la
velocita ¢ la difficolta di azione.
L'inizio & sempre il solito: un cuni-
colo che si a in una montagna,
costellato da missili pronti al decol-
lo, depositi di carburante ed oggetti
misteriosi. Proseguendo, cominciano
ad apparire strani esseri verdi che ci
tendono agguati, mentre il tunnel di-
venta sempre piil stretto e la velocita
sempre maggiore. Gli ostacoli da su-
Pperare sOno una gran quantita ¢ ve li
lasciamo scoprire da soli.

L'unico ajuto offerto dal programma
& [a possibilita di ridefinire tutti i co-
mandi come meglio erediamo, in mo-
do che ognuno possa manovrare nel-
le migliori condizioni.

Girafica: abbastanza buona, 7.

46 Sinciar Compubar

Zipzap

Abbiamo ricevuto segnali di in-
telligente del pianeta Hallucinor, si-
stema stellare di Spectr Sapremo
guidare il Robot attraverso il piane-
ta? Disponiamo di un solo Robot, per
di pit dotato di limitata autonomia

Azione: velocissima, 9.

totalmente ridefinibili, 10.
Strategia ¢ richiesta di riflessi: solo un
grilletto facile ¢ una lunga pratica
POSSONO consentire di avanzare nelle
viscere della montagna, e la velocita
& tale che solo i migli sistono, 8.
(Spectrum 48k - Bug Byte Software)

energetica. Per garantirgli il massimo
di durata, dobbiamo cercare di ri-
sparmiare energia evitando il contat-
to con gli alieni e sparando il meno
possibile.

Muovendo prudentemente I'automa,
cerchiamo di raccogliere le 4 pile ato-
miche e con esse azionare il teletra-
sportatore, che i porterd in un'altra
regione del pianeta, per ricominciare
da eapo. Dignitose, ma niente di
cezionale, soprattutto se Lo fronta-
1o con guelli appena des

Grafica: tra le cose migliori del gio-

scarsa, lo sviluppo & abba-

stanza statico, §
i pud scegliere la posizio-
3 moda, 7 2

Strategia e riflessi: non & veloce co-
me i precedenti, ma questo non signi-
fica che si pud dormire; scegliere le
traiettorie migliori non ¢ facilissimo,
05
(Spectrum 48k - Imagine)




Aquaplane Strategia e riflessi: all’inizio I'anda-
tura ¢ abbastanza tranquilla, ma oc-
corre elaborare rapidamente una tat-
tica di percorso, o vi schiantate in po-
che battute, 9.

iSpectrum 48k - Quicksilva)

Nei luoghi dove Mr. Hollis (I"autore
di AQUAPLANE) pratica lo sei d'ac-
qua, vi sono scogli affioranti, tron-
chi d*albero, squali e un traffico di
natanti da ora di punta: un pacifico
sport acquatico diventa cosi una fac-
cenda molto pericolosa. Si hanno a
disposizione tre motoscafi con rela-
tivi sciatori, i quali ovviamente pen-
sano solo a divertirsi; il compito di
passare incolume attraverso gli osta-
coli curando che lo sciatore faccia al-
trettanto & lasciato a voi, che control-
late il motoscafo.

Un commento particolare per la gra-
fica: lo specchio d*acqua si prolunga
fino al bordo delle schermo, con cf-
fetto full-screen.

Grafica: ottima, 9.

Azione: dipende dalla velocita della
barca, che controllate voi, 8.

AC@IN'J\PI J\NI:

Lunar jetman

Noi e la nostra Land Rover lunare.
I jet sulla schiena funzionano? OK.
Dove saranno le basi di quei maledet-
ti alieni. A destra? Ora dobbiamo ca-
ricare la bomba sul veicolo, evitan-
do tutte quelle cose che ci piovono
addoesso e quei meteoriti che sbuca-
no dal nulla. La cabina di reletraspor-
to: entriamo o no? Meglio di no; po-
trebbe portarci lontano dal nostro
obiettivo.

Acc...! sul terreno ci sono dc.ll: bu-
che, dobhi; d

¢ coprirle con i ponticelli. [1 tempo !la
per scadere: bisogna fare in frettaso
Ia base aliena lancera i missili per di-
struggere noi ¢ la Terra. Troviamo le
nubi elettroniche di protezione: non
pud essere che qui. Voliamo sopra la
base con la bomba. Sganciare. Col-
pita. Passiamo alla base successiva,
Proseguendo nel gioco, gli ostacoli
aumentano e gli esseri che ¢i danno
la caccia diventano sempre pili nu-
meosi e agguerriti: cuboidi dalla
traiettoria irregolare, velocissimi glo-

bi luminosi, amebe pulsanti, vampi-
ri, ¢tc., Insomma, merita I"acquisto.
Grafica: eccellente da tutti i punti di
vista, 10.

Azione: il gioco si sviluppa veloce ¢
senza discontinuita, 10.

Comandi: sono molti, ma necessari
¢ ben disposti, 8.

Strategia e riflessi: decidere bene ¢
presto che cosa bisogna fare e stare

pronii a farlo. Senza riflessi siamo ro-
vinati in partenza, 9.
(Spectrum 48k - Ultima TC)
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Manic Miner
Chequered Flag
Atic Atac
Jet Pac

Ant Attack
Lunar Jetman
Alchemist ;
Pssst -

Flight simulatic
Horace goes

ondo Micro Scope (maggio '84)
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~ (Software Projects / Bug-Byte)
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(Martech / Durell)
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(Digital Integration)
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~ (Richard Wilcox)




Registrate il mio abbonamento annuale a Sinclair Computer.

[ Ho versato oggi stesso il canone di Lire 20.000 a mezzo c/c postale no 30426209 intestato a:
Sinclair Computer - V.le Famagosta, 75 - 20142 Milano

[ Accludo gno per fire 20.000 b i e Tk g e afavoredi
Sinclair Computer
I mio computer &: uno ZX81 [ uno Sp [ aftro (speci )

He [ /nonhe [ la stampante, ma voglio [J comprarla.

Preferisco programmi di gloco. [ , didattici [ , d'utitita O ,altro oo o i
hMome _.
Via
Tel.
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-GP50A EGP50S

le piccole stampanti per
tutti i computer

SEIKOSHAM

Piccole e com-
patte dalle pre-
stazioni grandie
generose, le
GP50A e GP50S
s0no realizzate
con standard pro- g
fessionalia misura §
di Personal e Home
computer e si |mpongono quale soluzio-
ne ottimale per gli usi hobbystici piu di-

T

LI

TR

e
'"ﬁ:;ar';“""::kw \‘l

ok

e

._,nlazas-

sparati a
costi in-
credibil-
mente
sorpren-
denti.
Particolare
attenzione merita la
GP50S, stampante direttamente inter-
facciata verso i computer Sinclair ZX81e
Spectrum.

Caratteristiche:

* Stampante ad impatto a matrice di punti
da 46 colonne (32 colonne versione
GP50S)

. Matrice di stampa 5x8 (7x7 versione

' GP508S)

® Percorso di stampa monodirezionale (da
sinistra a destra)

® Capacita grafiche con indirizzamento del
singolo dot

® Possibilita di ripetizione automatica di un
carattere grafico

* \ielocita 40 caratteri/fsecondo (35 caratteri/
secondo versione GP50S)

# Caratterizzazione: 12 cpi e relativo espanso

® Interfacce: parallela centronics (interfaccia
Sinclair versione GP50S)

® Alimentazione carta a frizione (largh. carta
fino a 57)

® Stampa 1 originale e 1 copia

® Set di 96 caratteri ASCI|

® Consumo 1IW (standby) o 17W (stampa)

e Livello di rumore inferiore a 60 dB

® Durata di vita testa: 30 milioni di caratteri

® Peso 1,5 KG

* Dimensioni: 215 (prof) x 250 (largh.) x 85
(alt.) mm.

® Nastro nero (standard): optionals: rosso,
arancio, verde, blu, viola & marrone et
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