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Spectrum

con la supergaranzia

La Rebit Computer, distributrice per
I'talia dei prodotti SINCLAIR,
ha messo a punto
una nuova supergaranzia
che ti dara
i seguenti vantaggi:
1° Prezzo ridotto
nell'acquisto
dell'interfaccia programmabile.
2° Tessera sconto
sull’acquisto
dei programmi.
3° Tariffa ridotta
per 'abbonamento
a “Sperimentare
con il Computer”
4° Libro sulle interfacce
e sui microdrives.

Un risparmio
di oltre
70.000 lire.
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Leggete quil!

@ Non mettete francobolli nelle buste: non
diamo risposte private

® Il material® non pubblicato non viene
restituito

@[ software privo di cassetta non viene scar-
tato a profi, ma potrebbe ewere pubblicato
qualche mese dopo il ricevimento: non passis-
mo plente senza averlo provalo, e sapete
quanto tempe richiede caricare i programmi
@) sono programmi che saremmo felici di
non vedere piis: bioritmd, master-mind, gioco
del 15 (o 21), senemmezzo, black jack, ¢ gh
onnipresenti imvaders, in qualsias sala b
cuciniate

@ Ai lettori che non trovano le risposte alle
loro richieste di ainto o informazione: i pro-
posito @ quello di rispondere o tutti, ma siete
troppi! Dobbiamo dare ks precedenia alle do-
mande che possono  interessare  pil
utilizrator

@ Per inconvenienti teomcl, in questo numern

di Sinclair Computer il sofrware & tutio dello |
Spectrum. Ma non se Fabbiana a male i pos- |

14)

Se si separano i circuili, occorre wha certa
caulels quando si accende §l sistema: deve
andare wito tensone wito insseme, perche i
chip non hanno piacere di ricevere cormente
da una parte si ¢ dall'shra no

Ma prima di un imtervemin ool drastico,
consigherei ai letton di fare un accurato sta-

gliandos alla stampantina: spewso guando |

stampa male ha solo bisogno & una buona
pulita. Apritela deficatamente {attenti ai fili)
e togliete tutto lossido proveniente dalla car-
ta metalizzata con un pennello morbido & una
pompetta, o soffiando. Mettete un poco di
lubrificante (che non coli, cicmpio, vasellma
filante) sugh ingranagg. Pulite ¢ sgrassate
{con un batuffolo d ammoniaca ) s barra me-

sore, allontanatelo il pid possibale dal regi-
stratore, Smagnetizzate periodicamente la te-
stina (almeno ogni duc-tre mesi). Utilizzate
eassette per dati («certified datas ), metal {co-
stose ), 0 CrO2 (al biossido di cromao). Cruan-
do registrate, staccate sempre il cavo EAR: 2
maggir parte dei registraton rponts gui un
segaale di monitor che mterfernce con quelio
in arrivo, Fate sempre due copie & ogni regi-
sirazione. E soprattutio non abbiste timore di
alzare il volume: deve essere quasi al masimo
o produrre, all'ascolio, une sindore molto
Fastidioso, Se ¢'¢ il controllo del tono, porta-
tebo tutto verso gli acuti

Non vuole espandersi

tallicn sul coperchio. Vernificate che il «f

collegato o questa barra sia ben sermato, Con-
trollate le saldature: spesso In calen del cavo &
confesss precarismente, Sul lato inferiore ¢
un altro coperchietto, wogliendols st accede
a un led ¢ un fotodiodo, pulite anche qui ¢
accertatevi che il dischetio a fersode gin senza
imtoppi, L'unico pezzo che potrebbe richicde-

rela & la cinghietta con gh aghi,

sessori di ZXBL: il prossime mese dedsch

mi ampio spazio a koro,

La Zx printer fa i capricci

[0 Nell*articolo a pagina & del numers 2 c'era
un scoenno & problemi defls stampante con ko
Spectrum 48K, con la ZX Printer che fa ke
hizze. Vorrel sapere come sf fu per rimediare
qualche ampére in pio, Utillzando un atro
alimentatore, dove si deve atlsccare guesto
manghscorrente? (Marco Maffersoli - Garda
VR

O Spesso quando wso ln ZX Printer il mio
Spectrum 48K va in tilt. Che cons posso fare?
(Rosario To mmasine - Napoli).

[0 Come mal la mia ZX Printer stampa male?
Sl pud rimediure? (Glampaolo Gennili - Mon-
calieri TO).

@ La ZX Printer & collegata, per I'alimentazio
ne, i pin 3 ¢ 4 del loto inferore del conneno-
re, dove sono presenti +5

se apparisse molto rovinata

Per finire, quando richiudete, lascinte le
wviti un po’ allentate: bloccato, | coperchio
impedisce agli alberini che portano b cinghia
di girare liberamente.

L’eterno problema

[ONon riesco o memorizeare | programmi su
nustro, Me, di conseguenza, n ricaricarki.
(Gluseppe Galeone - Roma /" Maurizio della
Sala - Pagani SA / ¢ aliri).

@Sono sempre molti 1 letton che lamentanc |
problemi di SAVE e LOAD: purtroppo, non |

abbiamo una risposta che vada bene per tutn,
ma soko una serie di consigh.

Non tutti precisano quale Sinclair abbiano,
sullo Spectrum le difficolth si superano rapi-
damente con la pratica, con lo ZXH1 a volte lo
scogho & arduo. Usate preferibiimente un re-
gistratore mono. Se & stereo, poncte ['apposi-

€+9 volt {oltre ai pin 6,7 & sero voit). Per
formirle corrente separatamente dal compu-
ter, pud utiliezare un crcuito come quelio
apparso su Sinclair Computer 1, 1 {pag. 13-

w s MONO. E anche megho
(indispensabile per ko ZXA1) che sia privo di
guadagno automatico del volame in regstra-
zione! perfetto il controllo manuabe, secetta-
bl il volume fisso. Se usate un vecchio televi-
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DOHo acquistato in Inghilterra 1"

Memopack da 16K per lo ZXH1, ¢ fin dall"ini-
2bo mi ha erento grossi problemi, perché quan-
do la connetio con il computer non sttengo ks
consuets K in basso sul video, Solo dopo malti
tentativi riesco 3 farls funzionsre corretis-

Vespanslone? |Fabrizio Loschi -
V)

®Speriam sia ovvio che espansione va inse-
rita soltanto 8 computer spento, Se dopo
qualche tentativo funzona, il dideno risede
solo nella connessione. Pub essere utile con-
troflare ke pste sul retro del computer e |
contatti della scheda di RAM, eventualmente
pulendole con un prodotto disossidante, Na-
turalmente & possibile montase prima l stam-
pante, anzi, tale operazione & obblgatoria
con s RAM originale Sincluir, priva di con-
nettore di uscita.
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Software via radio

L’emittente  Controradio  (93.700
MHz) di Firenze ha nel pm‘pno palinse-

particolare programmas (Radio Compu-
ter Club Capo Nord), diffuso due volte
alla settimana, Neanche in questo caso il
comunicato’ stampa chiarisce per qu.ll.e
comp venga effetniata la

sto OPEN, rivista
rizzata, in onda due volte alla we:tunanm
il lunedi e il sabato. OPEN & stato defini-

10 un esperimento di s radio-texts, Attra-
verso i normali trasmettitori in modula-
zione di frequenza (che assicurano un'ot-
tima fedelta di segnale), vengono messi
in onda nastri di software, che I'utente da

ne, anche se ovviamente non ci sdno
maolte alternative: o & il Nostro, o & Quel-
lo concorrente,

Queste sono le iniziative di cui abbia-
mo avuto comunicazione «ufficiales, ma
che I'idea sta ri do mol-

ele i con progr i
crescono di numero ogni gior-

to

casa pud liere con un

e caricare nel proprio computer (il comu-
nicato stampa non chiarisce per quali ho-
me computer).

Analoga iniziativa ha in corso Punto
Radio City di Caltanissetta (tanto per
saltare a un capo estremo del Paese), con
Punto Radio City Soft Club, un pro-
gramma di informatica che svolge un cor-
30 di basic ed emana programmi
computerizzati,

Saltiamo di nuovo a nord questa volta,
e troviamo Radio Milano Capo Nnm,

no. Le radio private erano da tempo alla
ricerca di qualeosa di nuovo che le risol-
levasse da una fase ormai lunga di «stan-
caw creativa. Cosl il radio-software ri-
schia di diventare I'affare dell'anno: dal
punto di vista smass-mediales, scusate la
parolaccia, I'operazione & perfetta: di fa-
cile sponsorizzazione, non richiede strut-
ture tecniche che la radio non possieda
£i#; con un costo di produzione minimo
ha 'audience assicurata in tutti i giovani
e meno giovani che hanno ricevato o

(FM 10325001), che vanta un
esclusivos (7] che «si basa sulla diffusio-
ne via radio frequenza, di dati letteral-
mente «sparatie nell’etere durante un

un p an-

siosi che qualcuno dia ]am qualcosa da
metterci dentro,

Sembrerebbe tutto in ordine, Un'ini-

ziativa in pil sul fronte dell'informatica a
domicilio. Un pessibile lato negativo
{per chi vende) sarebbe un uso troppo
spregiudicato dell’idea, con un incre-
mento della piratenia sul software,

Spazio ai club di utenti Sinclair

Uno dei tanti gruppi di utenti di com-
puter Sinclair i scrive da Napoli: «Per-
ché non dare un pochino di spazio ai club
come il nostro®s. Il club di Napoli & gia
ben orgamzzam pubbhca un proprio
bl a
tutti i s0¢i, contenente natizie tecniche e
listati.

Una lettera/proposta analoga la rice-
viamo dal Sinclair Clubdi Bologna, an-
ch'esso dotato di proprio bolletting in-
terno. Ecco gli indirizzi:

G.U. Computer Sinclair
cfo Roberto Chimenti
Via Luigi Rizzo, 18 - 80124 Napoli

Sinclair Club Bologna
Via Molino Vecchio, 10/F
40026 Bologna

GRUPPO

UTILIZZATORI

COMPUTER

SERI 5D

INFORMAZIONI

i3
ED ISCRIZIONI

sirncCi=Eir-

NAPOLI
SOCI0  PROGRAMMATORE
SOFT BANK

TELEFONANDO ALLO 0B1/6T7368

Sinclair Campudar- 5




CANALI

DI COMUNICAZIONE

E FLUSSI

Tempi di lavoro
e tempi di accesso

Prima di tutto una precisazione: ci
hanmo scritto che i tempi di lavoro del
Microdrive, pubblicati alla fine della
prova su Sinclair Computer n.3, non so-
no quelli reali, e che siamo stati troppo
pessimisti. Ig realthd i valor riportat
comprendone il tempo medio di accesso
al file. Infatti, mentre i tempi per CAT,
FORMAT ¢ VERIFY sono fissi, per
LOAD/MERGE, SAVE, ERASE va-
riano secondo la posizione della testina
sul nastro e il livello di riempimento della
cartuccia,

E' vero quindi che il tempo netto di
trasferimento in RAM di 20K & minore
di 8/10", ma il nastro deve essere letto
finché non viene individuato i file da
trasferire, e cid comporta nella maggior
parte dei casi un tempo vicino a quello
riportato.

Canali ¢ Mussi

Se i Microdrive sono inscindibili dal-
I'Interface 1, non & vero il contrario,
Questa scheda & una completa interfac-
cia tra lo Spectrum e il mondo esterno,
ed & anche piis versatile di quanto o scar-
no manualetto lasci  intendere. Per una
chiara comprensione dei dispositivi di
Input/Output (d'ora in poi 1O), si pud
fare riferimento separatamente allo
hard e al softy F quin-
di di canali e di flussi (channels e
streams). !

Un canale & una linea fisica lungo la
quale viaggiano i dati, terminante con
una periferica, per esempio una stam-

pante. Un flusso & l'insieme di dati (un

caratiere (un byte) da un qualsiasi flusso

testo, un progr , un d ') che

P i da una p Senonc'®
nessun i viene resti-

viene inviato o ricevuto dal
attraverso un canale.

Istruzioni per il flusso

Lo Spectrum pud controllare 16 flussi
di dati, numerati da 0 a 15 (y}; due istru-
zioni sono fondamentali nel controllo dei
flussi: PRINT #; «(nome)» ¢ INPUT #;
«(nome)» (per la sintassi vedi Sinclair
Computer n.3), rispettivamente per in-
viare ¢ per ricevere i dati.

Per esempio, INFUT #5:K assegna
alla variabile K il valore del primo dato
numerico in armivo al Ausso numero 5,
mentre PRINT #6; «s0no prontos invia
questa stringa sul flusso n.6. Sia INPUT
#y che PRINT #y funrionano esatta-
mente come fe normali istruzioni INPUT
e PRINT, ¢ possono contenere istrusoni
complementari:

PRINT #6; asonos; TAB 10; eprontos
INPUT #0; «Quando sei nato?s ; K$

1i secondo esempio non & solo una ri-
chiesta di dati: invia anche un messaggio
(la domanda) sullo stesso canale, In ef-
fetti ogni numero di flusso &

tuita la stringa nuJ.I::.r
Istruzioni per il canale

Un flusso d'acqua necessita di un ca-
nale per prendere una direzione precisa;
allo stesso modo un flusso di dati, per
poter arrivare alla giusta destinazione,
ha bisogno di un canale fisico (hardwa-
re), che deve venire aperto e chiuso al
MOMENLo Opportuno.

L’apertura di un canale si esegue con
un'istruzione che si chiama appunto
OPEN # e che assoca un numero di
flusso a un dispositivo di 1O, avvisando
contemporaneamente quest’ultimo che
di i a poco si avrd bisogno di li, II for-
mato & OPEN #y, «(ncmejs,

Se si collega allo Spectrum I'interface
1 ma non i Microdrive, OPEN # verra
accettata soltanto con e diversi canali:
k = tastiera (keyboard);
5= schermo (screen);

p = stampante (printer).
(a meno di avere altre periferiche), ai

con due flussi di dati, uno di input ¢ unc
di output (anche se in realtd non tutti

qualisip 2 di flusso
a piacere. Allo stesso canale possono es-
sere associati piil numeri di flusso, ma

possON0 pi be le op
ni; dipende dall’hardware della periferi-
ca).

Altri comandi di I/0 sono: LIST #fy.n
e INKEYS #y. Con il primo si invia sulla
linea di comunicazione #y il listato del
prog: presente in & par-
tire alla linea n; in mancanza di n, viene
listato l'intero programma, I secondo
pud essere usato per prelevare un singolo

per un'’ oorre
disattivare quella in corso, per mezzo di
CLOSE #y, che ha anche leffetto di
«ripulire il canale da eventuali dati, an-
cora in fase di trasferimento (quando il
canale & bufferizzata).

Lo stato di default

Viene generalmente definito stato

6 - Sinclair Computer




default quello assunto

da un dispositivo qualsiasi pronto a fun-
rionare; ad esempio, sono valon di de-
fault quelli che prendono le variabili di
sistema al momento dell'accensione del
uuwnn:— 0 dopo un reset.

: m;!n&wwmt-;nﬁwnw\tn—
te, non modificabile)contiene le routi-

Ma poi fi

I la possibilith, ramite Iinter-

nes che eseguono le nuove istruzion vi-
st su Sinclair Computer n,3, un'appen-
dice al controllo della sintassi, ke routine

faccin seriale Rsm di collegare o
5 con un altro abbia-
mvolnm subito provare con quello che
avevamo a disposizione, ¢ cio un Ofi-
wetti M10, dotato di porta seriale stan-
dard RS232C. 1l cave di collegamento
pud essere fatto in casa con pocs spesa
tpooopdndlolmum!mpmenud

li, dal n.0aln.3, vengono | di 1O per i Ia rete locale, il
aperti dallo S, p Blo RS232.

verso tre diverse unith periferiche: Per toccare con mano che nell Tnterfa-
flusso - canale ce 1 esiste del software, dovete solo cer-
0 ks (input tastiera e output) care di eseguire istruzioni come CAT o
1 k/s (parte bassa dello schermo) | FORMAT con e senza interfaccin e con-
2 5 (parte alta deflo schermo) | frontare i risultati. Nel secondo caso o-
3 p (stampanic) terrete solo dei messaggi di errore.

Quindi, senza bisogno di dare OPEN
#2, potete scrivere;
PRINT #2; seccomi quas
[} sullo schermo (1

Nello Spectrum «normales e variabili
di sistema occupano Parea di memoria
della locazione 23552 alla 23733 (trovate
l'elenco d liato da pag. 227 del ma-

cquivale a un semplice PRINT)
similmente:
PRINT #3; sprova questos
invierd il messaggio alla stampante (&
uguale a LFRINT).

Lo stato di default pub essere modifi-

nuzle). La nuova ROM, gquando viene

collegata, ne aggiunge altre 30, da 23734

223792, per un totale di 58 bytes.
lnqunu bymnlmvmnrhbmm

glio). Servono due iecan-
nons, uno da 25 ¢ uno da 9 poli, da
collegare cosi: i picdini 2.3,4,5,7.9 dello
Spectrum nell'ordine con 234,576
dell’'M10.

Fatto il collegamento, occorre aggiu-
stare | parametri di trasmissione. In par-
ticolare, il numero di bit (8) di ogni paro-
la inviata, la parith (nessuna paritd, at-
tenti che & diverso da «ignora la paritis ),
lhltmmfllwmmmhmh

o per |
l.ilnnemrtesnllal.lmamz che
descritte in dettaglio, Per

cato, nel senso che potete utili i
numeri di flusso da 0 a 3 per altri canali
(ma non & pratico, si rischia solo di fare

confusione). Questi flussi non possono,
invece, venire chiusi; con CLOSE #iy-
da 0 a 3) si ripristin il default.

Variabili di sistema

Ora dobbiamo fare un passo di lato,
per dire qualcosa di pid sul software nel-
IInterface 1. Lo Spectrum ha una ROM
(read only memory) da 16K, che occupa
Iarea di memoria da 0 a 16383 (da 0000k
a 3FFFh), nella quale sono contenuti il
sistema operativo, linterprete basic, il
set di caratteri, il calcolatore in virgola
mabile. Ben poco che riguardi la gestio-
ne di Microdrive, network e interfaccia
RS232, per i quali esistc una ROM ag-
gpuntiva, fisicamente collocata nell’ln-
terface 1

Poiche & previsto dal sistema operati-
wo che i imanenti 48K siano in RAM, eil
microprocessore ZB0A non pud svede-
res piis di 64K, la nuova ROM (di 8K) &
«impaginatas, ¢ lo Spectrum pub utiliz-
soltanto in alternativa alla ROM

esempio, BAUD [lld-mm-ﬂ,'s]de-
fimisce il baud rate, ¢ assume un valore di
default di %60 - ma vi troverete un nu-
mero che risulta dal calcolo (3500000/
(26wbaud rate))-2), NTSTAT (23749)
assegna al computer il numero di stazio-
ne in rete, con default = 1, eccetera.

Notiamo un fatto importanie per chi

in m; Jo sp della

locazione del basic: senza I/F 1 era
23756, ora & almeno 23823, Almeno, ma
non & una posizione fissa, perché tra la
fine delle variabili di sistema ¢ I'inizio del
lbasic si trova un'arca dinamica riservata
ai canali di comunicazione. Ogni volta
che viene aperto un canale verso un mi-
crodrive, gli vengono riservati 595 bytes,
di cui 512 di buffer; 276 (255 di buffer) ¢
I'area invece per un canale di rete.

Sepumplwmiumm

NON Creano p (a me-

nod.!uulrmmuhmcmhd-pnm-
bile), in caso vi fosse del Um caricato in
qualche REM avremmo quasi sicura-
mente dei problemi; una buona ragione
di pit per collocare il Um oltre il
RAMTOP.

F e anche il line feed automati-
co & normalmente disabilitato, Resta il
baud rate, cioé hvelomldi trasmissio-
e cha dove e sl L
so valore per entrambe le macchine, ¢
dipende dal tipo di trasferimento ¢ dal
programma che lo effertua, Sull'Otiverti
& possibile sfruttare il programma TEL-
COM . (telecomunicaxione), previsto
normalmente per i modem telefonic,
che perd ha funzionato solo con basse
velocith (600 baud): posto I'M D in rice-
zione, & bastato dare queste istruzioni:
FORMAT ats; {baud rate)

OPEN #4; «t»
LIST w4

allo Spectrum, per vedere il programma
presente nella sua memoria listato sullo
schermo a eristalli liquidi dell'altro com-
puter. Naturalmente, I'operazione fun-
ziona anche in senso inversa,
Scambiarsi fistati, in realth, ha scarsa
atilith pratica tra computer che pariano
dialetti diversi (come in questo caso). E'
interessante invece poter spostare testi
da una parte all'altra, o dati numerici,
usando al posto di LIST appropoate
PRINT ¢ INPUT o INKEYS.
Ma abbiate pazienza: non finisce qui.

S Compte 7




Wow! Ora si
divertirti/

hit Atari sono
anche per il




che puoi
Da 0ggi i grandi
disponibili

tuo computer!

Eccoli, finalmente! Sona i nuovi, entusiasmant programmi
Atari per Vic 20, TI 99/A, ZX Specirum, Apple I, IBM.

E non hai bisogno di adatiotori. Atarisoft ha gia pensate
atutto. Per ogni computer il suo giusto software.
Inserisci la cossetta o il nostro e sei pronto a vivere
tutte le pits befle sfide Atori. E a viverle sino in fondo.
Perché il bello di Atari & che la sfida diventa sempre
pits difficile. Con Atarisoft puci giocare | grandi hit Atari e
sanfi altri giochi: Pac-Man, Ms. Pac-Man, Dig Dug,
Centipede, Jungle Hurt, Joust, Donkey Kong, Moon Patrol,
Galaxian, Defender, Robofron 2084.

MS. PAC-MAN



PROGRAMMAZIONE
IN ASSEMBLER

SU ZX SPECTRUM

di Glanloea Carrl

FACILE non e ma nemmeno impossibi-

faremo in queste pagine. Per program-

no i codici operativi cormispondenti all'i-

le. 11 Ti hina (o bly)

mare in A bly & i0 avere un

serve per elab prog i pils velo-
¢i, per agire direttamente sull hardware,
per capire meglio la logica della macchi-
na. =Sinclair Computers iniza con que-
sto numero una serie di «lezionis estre-
mamente pratiche basate su esempi di
listati in linguaggio macchina. $i tratta

P A di buona qualita.
Esso si assume il compito di tra-
durre i nomi simbolici che voi fornite, nei
codici operativi giusti.

Sc non avete un Assembler, potrete
cercare i codici operativi cormispondenti
ad ogni istruzione simbolica in fondo al

quindi di un metodo che senza dello Sp ; facendo un
mettervi alla pari con i i pro- pio, listruzione simbolica RET ha
g i, vi p di P il codice of ivo 201 e quindi con una
dere ¢ di elak i i scritti in i POKE  30000,201

Ifm. Gli esempj sono relativi allo Spec-
trum, ma le nozioni valgono anche per
chi possiede uno ZX 81 o qualunque al-
tro computer basato su CPL Z80,

Tl linguaggio assembly & in realta qual-
cosa in pid del linguaggio mmhma

avrete ottenuto di memorizzare RET al-
la locazione 30000. Appare chiaro che
questo sistema di etraduzione manuales,
compaorta un cnorme dispendio di tem-
po. Negli esempi faremo uso dell’assem-

bler della ditta inglese H:scm uno dei

Quest'ultimo, infatti, & il li
vuto dal microprocessore, ¢ solitamente
si rappresenta con dei numen, siano essi
decimali, esadecimali, binari, ecc., men-
tre il linguaggio Assembly & una rappre-
sentazione simbolica del linguaggio mac-
china. Ad ogni numero (o codice opera-
tivo) si fa corrispondere, appunto, un
nome simbolico quale HALT, CALL,
ecc. Per ovvie ragioni di pratiche e ri-
sparmio di tempo, solitamente si pro-
gramma sempre in assembly, ed & cid che

mighiori I in i
Formato assembler

Rimangono da dire due parole sul for-
mato usato dai listati generati da un As-
sembler, affinche possiate capire meglio
quelli in queste pagine: innanzitutto l'as-
sembler divide i vari elementi di una li-
niea inecampis, Cosl la parte pilt a sini-
stra riporta (in esadecimale) P'indirizzo
in cui & memorizzata listruzione; seguo-

{da 1a4, sempre in esadecima-
Ie), il campo delle «etichettes o label (ad
esempio, etichettando un'istruzione con
il nome PIPPO, da qual momento in poi,
PIPPO = locazione di memoria in cui &
allocata listruzione; per cui, «salta a
PIPPO=, salterd all'istruzione stessa), ed
infine il campo delle istruzioni simboli-
che. Ci pud essere anche un campo op-
#ionale per commenti dell'utente, solo
che invece di iniziare con REM, inizia
con un punto ¢ virgola. E' presente an-
«che un «numero di lineas, che comungue
serve solo in fase di editing ¢ non ha nulla
a che vedere con quello dei programmi
Basic.

Prime istruzioni Assembler

E’ consigliabile tenere a portata di ma-
no uno dei tanti bibri in circolazione che
riportano il significato di tutte le istruzio-
ni Assembler, come I'ottimo «Program-
mazione dello Z80» di Rodnay Zaks, in
modo che possiate riferirvi costantemen-
1e a tali definizioni. Passiamo ora a qual-
cosa di conereto, esaminando un fram-
mento del sistema operativo contenuto
nella ROM dello Spectrum. Ecco il pro-
gramma generato dall'assembler,

2 TANTI CRRATTER

ANTI S0NO I

CONTR_ GUINDI
2@ REM

590 LET A=l651%

E)‘TEH

18 REM ©UT D:\,I SCRIVERE HLMEN

{GURLSIRSI] U

A CRARICARE -
E CIMALI

LET Ms=" QU3 ME LI ESAD
ECIHHLI IN FILS, _.DME LpNFl STRING
UNICH, SEMIA SPATI
S50 LET He=ris: B

10 - Sinclair Corrpiter




Esaminiamo ora le istruzioni viste,
ORG #0EDF non & un'istruzione As-
sembly, ma solo un comando che defini-
sce l'indirizzo d'inizio del programma
(DEDF esadecimale nel nostro caso). La
prima istruzione &: LD HL,2329 eti-
chettata dal nome CLPRB (abbreviazio-
ne per CLear PRinter Buffer, cancella it
buffer della ZX Printer). Listruzione
LD & abb simile all'i B
sie LET. In questo caso, quindi, potrem-
mo scrivere in Basic LET HL =2329.
Cidrche & stato chiamato « HL» non & una
variabile, ma qualcosa di molto simile:
un registro. In pratica si tratta di una
piceola memoria incorporata nel micro-
processore. [ registri pid usati sono i se-
guenti: A, B, C, D, E, H, L, di cui gli
ultimi 6 possono essere usati in coppia
formando cost i registri BC, DE, HL.
Ogni registro pud contenere un byte, os-
sia un numero esadecimale compreso fra
0 ¢ FF (o tra () e 255 se preferite il
decimale), mentre ogni coppia pud con-
tenere due bytes, quindi pud conteners
numeri fino a 63535,

L'istruzione che segue & LD
(IY +a 46).L. Essa usa un registro «spe-
ciales, chiamato I'Y, detto anche registro
indice. Usando il registro indice & possi-
bile accedere ad un interno di

una tahella dati. Nello Spectrum il regi-
stro 1Y contiene sempre 23610, ed & usa-
to per accedere alle variabili di sistema.
Llespressione «1Y +# 46w, ha percio un
valore dato dal dilY
al byte di offset %46 {xgo significa
sesadecimales OVVETD 3610
+# 46 = 23680: Iindirizzo della variabi-
le di sistema PR CC.

E’ solo una finezza di programmazio-

le: memorizza nella locazione (HL) il
contenuto del registro A, ovvero FOKE
HL,A.

INC HL & I'abbreviazione di «INCre-
mentas  HL. Significa ciogé LET
HL=HL 4+ L

DJINZ PRBYT & un'istruzione abba-
stanza potente. In pratica. DINZ decre-
menta di una il contenuto del registro B,
quindi controlla se il risultato & uguale a
zero. In caso affermativo, i ha un saltoa
PRBYT, ovvero un salto indietro di 4
bytes.

Won consideriamo per il momento |-
struzione RES ¢ passiamo direttamente
a LD C.33 che corrispondera abbastanza
ovvigmente a LET C = 33

L'ultima istruzione & JP g UDDY, cioé
JUMP {salta) alla locazione di memoria
#0DDY, da cui inizia un’altra routine.
Ci ricorda quindi il pii familiare GOTO,
Ricapitoliamo  ora le  istruzioni
esaminate,

LI} - Di significato simile a LET. E’ pos-
sibile usarlo, per quanto abbiamo finora
visto, per assegnare valori a dei registri,
esempio, LD B.5 oppure LD HL,3200 o
LD C.H, oppure per memorizzare valori
in locazioni di memoria, ¢ in tal caso
I'indirizzo deve essere racchiuso tra pa-

ne, in un prog: avreste potuto ind
care direttamente la locazione 23680 sen-
za sfruttare il registro indice.

Notate ora che Fespressione & racchiu-
sa tra parentesi, Le parentesi indicano
sempre una di In Ba-

rentesi, E LD (HL),A oppure
LH (HL),1.

XOR A - Anche se non sappiamao 'effet-
to reale di XOR, conosciamo che XOR
A agisce azzerando il mgi‘stw A (non &

sic potremmo immaginare di scrivere:
LET locazione di memoria 23680=L,
ma la forma corretta & POKE 23680,L.
Ma che valore ha L? Abbiamo visto che
HL contiene 23296, ovvero #5800, Per-
cit, H contiene # 5B e L contiene #00_
Riassumendo  tutto, listruzione LD
(IY +# 46).L cquivale perfettamente a
POKE 23680.0).

XOR A non fa altro che cancellare il
registro A, ovvero LET A = 0. La succes-
siva LD B, A sard, stando a quanto finora
dette, equivalente a LETB = A. b
Abbiamo quindi LD (HL),A. Anche il

fi intuibi-

P usare XOR B per azzerare il
registro B).
INC - Incrementa di uno il contenuto del
registro. Esempio: INC A oppure INC.
HL, INC L, ecc. E" possibile usarlo an-

che direttamente per incrementare il

contenuto di una locazione di memoria,

esempio INC (HL) significa POKE

HL.PEEK HL+ L

DJNZ - E’ un’istruzione in un certo sen-

so.simile a FOR... NEXT e agisce decre-

mentando di 1il registro B e quindi sal-

tando se esso raggiunge il valore 0.

JIP - Come GOTO, JP salta a un determi-

nato punto del programma in nguaggio

igni di questa &

Sinclair Computer - 11




¥HISOFT GENSZ ASSEMELER%
Copurisht HISOFT 1933
All riahts reserved

(=]x]

Paszs 1 arror

:CLEAR PRIMTER BUFFER

B ]

FREYT

FREYT

 FDCEIVSE 1 CIY+R20 i=zeanale "buffer wuokao"
L 20 ihuona calonna
CR0 S8R0 JeBCe
BEF4 EHD
Pass 2 errors: 98

ORG =
CLFRE LI IEEBE cbase priater buffer
LD CIYH#dE L sresetta a zero la colonna
HOR: A icancella il reqistro A
EB.A =0

L
=
HE
b o

ancella un bute
spunta 3lla pr
sconbinua

ma jocazione

g Serviti un tris d’assi!
- =

Fi5 it il two Spectrum
asole L. 38. m. VA & spese di Wuz one comprese’

[ | TFs
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' {sﬂ".m \ 'C A
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. 4 \ | |'I
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[ | et —

Derivato dal famoso Visicale, & tutto i linguaggio macs

l Gestisci i tuol o lefitronics in maniera

sul tabalione
. * semplice ed \mmenua a. Manuale in italiano.

1l miglicee samul atore di valo o esi stente
Istruzioni in ilakiano

Aumentate la velooita U ES«"D_’ZIC!"= & dimil
Foccupazione di memaria dei vostri programmi
uaggio Assembler.

NewBrain, slnchlr L TI GQMA
Ritaglia e spediaci subito || tagliando
con il lue nome e indirizze pid L. 38.000
(assegno circolare o vaglia postale) a:
& M. - Via Cagliero, 17 - 20125 Milano.

1 8 B B B B ]
r ) w: €

?&m’m.mm' In pils Gratis | catalogo Softime & H.:
2 software, peril nche mrarfaoce e acoeswn
0 piis Gratis i cﬁtaluuo mlu s M. software, per

Finalmente parli,
Spectrum!

vocale per Sinclair ZX S
dSCﬂEL T8.000, VA e spasadi spedizione comprese!

Il famoso sintetizzatore vocale Currah,
per far parlare il tuo Spectrum (16K o 48K)
senza limif di vocabolario. Completa con manuale
diistruzione, programma dimostrative
2Un gioco suU casseta
Ad un prezzo eccezionale e, soprattutlo, a casa vostra
entro quatire settimane!

Solo un ordine per cliente.
L'offerta scade il 30/6/84.

TI99/4A,

Ritaglia & spedisci subito il tagliando
con il tuo nome e indirizzo piG L. 78.000
(assegna circolare o vaglia postale) a:
Softime & H. - via Caglierc, 17 - 20125 Milano

‘---------




C.A, Street

LA GESTIDNE DELLE
INFORMAZIONI CON LD

IX SPECTRU

pag. 144 L 16.000

Una delle pid diffuse applicazioni
dei microcomputer & costituita
dalla gestione degli archivi
Questo hibro descrive

in dettaglio i principi &

le tecniche necessarle par
scrivere efficacl e veloci
programmi di ricerca, selezong
& ordinamento; contieng inoltre
i listati ¢i' numerose routing
immediatamente utilizzabili

5. Nichols

TECNICHE ANANZATE IN
ASSEMBLER PER GIOCHI
VELOC! CON LO ZX SPECTRUM
pag. 160 Invemo ‘84

(Questo libro & dedicato alle
migligia di ulerlltil Spectrum che

T. Woods

L'ASSEMBLER PER LO

X SPECTRUM

pag: 176 L. 18.000
Largoments & introdotto
gradualments in modo che

il Iettare possa giungere con
estrema facilita ad una buona
conoscenza deil Assembier,
Questo linguagglo permette

di svincolarsi dai limiti impost
dal BASIC e di struttare appieno
Ie potenzialita delio Spectrum.
Sara disponibile la cassetta
softwarg: 7% SPECTRUM
Machine Code Assembler.

N. Williams
INVENTA | TUDI GIOCHI
CON LD ZX SPECTRUM
pag. 192 Autunno '84
Molto pidl di una raccolta di
listati, guesto manuale insegna
come ideare, strutturare g
ppare giochi oniginali con

di giechi & livello professionale
Esso descrive le il utili
tecniche applicative per
realizzare programmi nei guali
la velocitd di esecuzione, che
solo un linguaggio come
I'Assembler pud offrire, riveste
grande importanza.

lo Spectrum,

La grafica e il suone sono
trattati in dettaghio con
numerose routine di grande
interesse per tutti i
programmatari,

In Inghilterra e in USA la McGraw-Hill
pubblica decine di titoll dedicati ai calcolatori
della S8inclair.

Richiedete 11 catalogo dei libri in lingua
italiansa e i1 McGraw-Hill Computer Catalogue.

distribuziong in fiareriz:  MeGraw-Hill Book Co. GmbH w f
Messaggerie Libri $.p.A Lademannbogen 136 C‘“
Via Giulio Carcano, 32 O 2000 Hamburg 63 l‘}n
20141 Milano Repubblica Federale Tedesca [ ]

STLDIG MT RABRIT

SANDY - FIECI BREVETTI
via Monterosa 22 Senaga (Wi} tel 02-9688407

Sistema operativo in ROM, chiave di accesso protetta, occupazione

RAM di solo 1 Kbytes, utilizzabile a 40 ed 80 tracce, possibilith di

memorizzazione da mnnsn Kbytes. Interfaccia con connettore

passante atio a g di alitre i lco-

mandi d'uso sono semplicissimi:

SAVE; LOAD; ERA; DIR; REN; A:, B:; BAS; LOCK; INIT; PASS;
GET; PUT; COPY.

Cing

‘e

La vedocith di caricamento tipica & di 250 Kbytes al secondo ed usa
i floppy disk da § pallici. Il floppy disk & garantite per 6 mesi ed &
corredato &i manwale d'use, La versione con capacitd di memoria da
100 Kbytes costa L. 610.000 gid IVA.

In omaggio una confezione di 5 dischi.




PRONOSTICO
TOTOCALCIO:
UN SUPERPROGRAMMA

di Antonio Russo

IL campionato volge al termine, la vec-
chia signora ce I'ha fatta ancora una vol- | permette lo sviluppo e la riduzione di
ta: ¢'& chi gioisce e chi si dispera. Nonvi| sistemi a ben 1500 colonne. Per ora co-
regaliamo un programma per sviluppare | minciate a caricare questa parte, altri-
pronostici. Poiche & molto lungo e com- | menti non arriverete in tempa per il
plesso, pubblichiamo una prima parte | prossimo campionato ¥

del listato. Il seguito ¢ le istruzioni ver- Complimenti allautore, e... seguite le
ranno in seguito. Vi possiamo anticipare | frecee!

che funziona veramente molto bene e

[elalelelots]
I

ZXZXLITIL
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SEM PRINT #@;AT

OLONNE. . .

2,-28

LUHOI MODIF
-]

a
TO 1

211580 THEN

PRINT 82,87

g

¢ GO TO fZ0@
TES AND £1413




PRINT AT
518 P

i3le

[ e
Thang

B i) ks

0T RICUR

P = on

FHEN £0 TO 1

D e L s L

&
E
;1 oR
J 0 T 1910
1 VAL 535
e
I "SISTEMA
coi
MK @ PAP

UN ALFABETO
COME QUELLI

DI UNA VOLTA

di Luciano Prelli

LA vanabile di sistema CHARS (vedi
manuale) alla locazione 23606 / 23607,

o
A

punta al set di caratteri utili per scri-
vere normalmente sullo schermo ¢ resi-
dente in ROM, da 15616 in poi (in realtd
da 1536(), ma i primi 31 caratteri sono di
controlle). CHARS & modificabile a pia-
cere, per cui si pud creare un nuovo set di
caratteri, collocarlo in RAM e far slche il
computer ko usi al posto di quello solito,

E questo & quello che fa il programma
qui listato, la cui originalith sta nel gene-

-~ N7

AY
+-’
e

Iji

B DS
[ dblf] el AL
) A8l MU |
8 ~

~
[-)
E

Dl |
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re di caratteri usati: un romantico corsi-
vo, La prima parte del listato serve per il
caricamente della lunga fila di DATA.
Le ultime righe contengono dei test per
verificare il corretto funzionamento.
Il nuovo alfabeto pud essere conserva-
con  SAVE scomsivos CODE
(loc.+ 256),768; «loce nel listato ha il va-

() fm 1 ]

o

1o

f
]
=
=
lore di 52100, ma pud esere modificato se aa i ,Jm‘ ENTEE CARATEER L
volete mettere i codici altrove. Prima di ] £ CTEY
llare il p dete nota P
del valore di loc (per dare il CLEAR che : g
abbassa il RAMTOP) e di locH ¢ locL. a0
(dalle linee 80 ¢ 90), valori da mettere 400
rispettivamente in 23607 e 23606 per po- 140 o
ter accedere ai caratieri. q ‘;'tl'r'l EeRSn o2
Per facilitare il controllo del listato, i 150 T L e O, 14 " G
DATA hanno i numeri di linea corri- f TPAMEL 20
spondenti al codice del carat- U0 PR NG st 2y Lo R s e
tere  che rappresentano, moltipli- ity it S TR
cato per 10, cominciando da 320 =
space = CHRS 32,
A REM ##deddtitiiiiiiees DATH 48, 48,48, 8, 5,8, 8,8
15 REM ¥ SCRITTUREA CORSIYA % DATAH ©.48, 124,48, 124.468.68.4
28 REM % ¥
25 FEM % oi LUCTAHD PRELLI # DATH &.30.48. 25, 18,660, 2.8
<EM ¥ * @ DATA &6, 164,72, 18,37, 66,68, 4
25 EEM ¥ TRIESTE *
48 REM £ diniiniisiiey 388 DATH 16.48. 16,42, 26,88
45 REM 398 DATA 16.16.32,8,8.6,49,8
56 REM $CARICAMENTD CERATTERIE | 408 DATA &, 16. 16,16, 16, 8.4, 8
4168 DATA 16.8.8.8 lr—~ a, ﬂ
&8 FRINT AT 18.4;"CARICAMENTO 428 DATA B.36,24.1 =L I
FHF{F!TTER'I" 438 DATH 8.8,8,62.8,
e 448 DATH B,8. 8.8, 8, :
L24a] H = 456 DATH &, 8.8,62.8. .
93 LET locl=loc-locH#256 460 DATA B.0.8,0, 48, 45,0, 0
168 FOR n=8 TO 767 478 DATH 2.4.8.16 E4.8.8
118 READ a 4568 DATH <DBJDBJP‘-OJ‘:8 '56;!7_‘1,['1
120 FOKE loc+236+n.a 4598 DHTH
138 HEET n a8 DATH -
1568 CLS PRINT AT 516 DATH
18, 14;"0.K. "+ FAUSE 56 528 DATH El>16,32.~ z ;
288 PRINT AT 21.1:"Fremi un 538 DATA 124,64, 1208, 4,68, 56,8, 8
tasto Fer continuare” S48 DATA 24,32, 64, 56,68, 56, 8.4
258 PAUSE @ 558 DATA 124.4.8, 16,32.64.0.8
288 REM cda SPHACE 2 2 SeE DATA 56,68, 56,68, 68, 36 8.8
FZE8 DATA &8.8.8.8,8.8.8.8 78 DATA 56.68.60.4,68.56.8,0
338 DATA 16.16.16.16.8.16,8.8 SaE DATA 8.8, 32.8.8,32.8.8
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5320
(=15 05]
&1
20
£330
48

DATH
DATH
DATA
DATA
PATAH
DATH

B.8.532,8,8,
B8, 16,32,
B.8.680.8.60.8,8.8

a,32,16,8,16,32.8.4
24,36,8,16,8, 16.8,08

545 REM dalla A alla 2
&58 DATA 4.12.84, 62,658,131, 8,8
SEH DATH
120,36,508,34, 34, 221. 8,8
678 DATA 12,13, 32,32,34.23.68,8
&28 DATA
128, 164, 38,34, 34, 221.8, 8
698 DATA 28.32,48,64,68.59. 6.8
788 DATA &2,68,30,4,68, 56,08, 8
718 DATA
28,349,532, 06,34,
v28 DATA
E26, 35, 164;129;30»1q5 .0
738 DATA 3 v
748 DRTA 38, s ELla3
C5E DATH Vi, 48, 458, 48, 56,535, 8. 0
768 DATA 12,18, 168, 16, 16,47,
778 DATA 84.176.42.42,42.41. 8.8

DATA 44.82:18.18,18,17.8.8
DHTA 22,3834, 34,34, 28,8,
268 DATH o8, 66, 82, 28, 16, 32, 8.8
210 DATA 28,34, 34,34, 38,29, 2,8
g28 DATA

124, 162,98, 80, 36, 35.8,8

838 DATA 28,32,28,2,66,61.8,8
848 DATA 126,72.16.36,36, 27,8, 8

23, 2,28

7aa
75a

898 DATA &8, 368, 36, 36, 36, 27, 8,4
868 DATA 198,536, 356.268,268,11.68.8

278 DATA 134.68.84,34.84,45,8.8

BEL B, T 85, 95,64, 68,8

948 DATA 16.56,84, 16, 16, 16,8.8
958 DATA @.6.9,0,8,49,8, 255

2668 DATA
24,36, 32,112, 32,126, 4.8

965 REM dalla a alla z

978 DATH 9,4, 66, 608,68, 187,08
288 DATA 16.48.48.43, 18, 236,.8.0

298
LEE
1818

DATH @.@.
PATH 4.4
DATA &, 5

S5 64, 131,88
SEB, BB B8, ST .08
&, B8, 128,64, 131 8.8

1826 DATA |

24, 36,36, 40, 48, 239,32, 38

1a3@ DATA B, B, 66, 65, 68, 191 4. 56
1848 DATA 16.48,408, 48,48, 231,88

1458
18EE
187E

CATA
DATH
CATH

16.8,16. 16, 16,2339, 8. 8
B.8,8,8,12,251,8,48
16,18, 268, 24, 52,211.8. 8

DATA
DHTH
DATH
DATA
DHETA

B.20,20, 24, 16, 233, 8,8
B.a,84, 170, 178,42, 8.8
B,8,52,74,74, 137,88
@,8,62,68,68.184.8, 8
B, 8, 20, 26,5908, 221 . 16, 16

168568
18368
1188
1118
11268

11368
1148
1158
1168

LFTH
LATH
BATA
DATA

8,89.608.,58, 78, 183,4, 4
0;6;44,48,324255,616
B, 28,32.24.4.251, 8,8
16,68, 16, 16, 16,253, 0.49

1178
1158
1150
128a
1218
1228
1225

DATA
DATH
DATH
DATA

B,8,36, 36, 30, 219,8,8
8,8.39,.54,84, 126, 8.8
BB, 67, 178, 178, 28, 8.8
B,34,.20,8,20,227,8.8
DHETA 8.8,36, 36, 36,223, 4,24
CRTA @, 8,68, 8, 16, 255, 8.8
EEM ca d a 7

1238 DATA 12, 16,4816, 16, 12. 8.7
&38 DATA 1248 DATA &.5.8,8.8,8.0.4
192,41, 16.,48.658, 131 .8, 8 1256 DATA 48.5.12.8,8.48.8,8
828 DATA &6.34,34, 34, 34,31, 2,28 | 1260 DATA 26,46,0.68,.0,0,8,8
2908 DATA 62,668,308, 16,32, 127.8.8 | 1273 DATA 28,34, 93, a4, 7R.6
985 REM da A 3 3EEa REM
216 DATA 22.16.16, 16, 16,28, 8.8 061 REM ¥ P R.ONVEA 1 %%
2928 DATH 64,32, 16.68,4, 2.8, 08 3882 REM
238 DATA 56.8.8.5.6,56.8,8 @58 CLS
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168 FOR w=32 TO 127 Z318 INPUT a%
:,1 16 FRINT TAE 5:"CHRE "ini"... 3328 POKE
oy 23587, locH

B, lock . POKE

CHIE
%128 FOKE 23686, locl: POKE 3338 CLS : PRIMT AT 19.0:3%
i2 o@.,lmcH 348 POKE 23606, FOKE 23607 .t
FEd n :

@ PRIMT [
POKE Z23606,8: POKE 23607,08 | 3345 FAUSE A

2358 HEXT n

3145 FRINT 2588 REM
3158 NERXT w Z5@a1 REM #%2 PR O Y A 3 %%
4168 PAUSE B: PAUSE @ | 3582 REM

A FEM A6B8 FOKE 23686, locl.: POKE

FEM ¥ F EOY R & %% 23607, LocH

322 REM 3ell L1

Jdﬂﬁ FOR =8 TO 4 3658 PRUSE @

2305 CLS : PRINT AT 19.0:"Frova a7EE GO TO 3860

a serivers qualoosa’ S@EE SAVE "Corsive" LIME 1
T
di Andrea Galli

UUNA breve routine per ottenere scritte
evidenziate: ingrandisce i caratteri stan-
dard raddoppiandone I'altezza, riprodu-
cendoli con dye caratteri UDG.

39?1 LET z=8: FOR ==& TO & STEF

=I" 3 1984 by Galli
Frdrea S.Pierc a Ponti CFirenzed

1A IHFUT “"Colonma "M :
5 IHFUT "Eiga "iY 5
ITHPUT "Frase "i LINE CH# 1
LET M= FiOk a=1 TO LEM 9
[ GO SUE 9931 PRINT AT T+l.M+| 2
2 MEYGAT Yoreas Ut HEXT ad ~I' 2298
REM 2" & "U" =ono in bFﬂFHIl 2559 kETURN
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DAI ROMANI
AGLI ARABI...

di Vincenzo Giulianelli

C'ERANO una volta i numeri roma-
ni: imposti tra teiti i popoli dominati
da Roma, restarono in uso fino al
XIII sec. D.C., quando vennero sop-
piantati dalla numerazione araba,
Avevano il vantaggio (almeno lo
era con le necessith di allora) di far

uso di pochi simboli: I=1, V=5,
X=10, L=50, C=M0 D=500,
M 1000

Tutti i numen si scrivevano con
questi 7 segni, combinandoli con
sistema  sia  additivo che sottratti-
vo; cosl per esempio: XL 40 (50-
10), LX 60 (50 10); 1984 & fatto
da: M 1000, CM 900, LXXX 80,
V 4. Come si vede, per gli usi di
oggi sarebbe un pd  macchinoso,
ma allora nessuno si lamentava.

L'uso del progamma non do-
vrebbe presentare  difficolth. Con
poche modifiche, consistenti  nella

separazione delle istruzioni alle |-
nee che ne hanno piii di una, gira
anche sullo ZXB1: si tratta di divi-
dere, dove compaiono i due punti,le k-
nee 25, 30, 35, (PRINT + INPUT}. 40,

300, 320, 410.

ITH HUFE

QEMAZ TUHE
1T 4.5

IHFUT “PHirl U

Lk
# ROPIANG

LOHE 1 IWJ IF Bd="%" THEH LET A=A+
FL HiEHEL
IF B="W" THEM LET A=R+5%
UM .
IH HUERD IF BE="TI""THEH LET A=A+1¥

p s B B
i PRIHT "HLIME i R
0" THE 18: "HUERD g 3 MEXT H

ML

ROMARND " FS FEM F::“'Hlf_ _HHHijl:
46 LET L=LEHM FA%: REM HUMERG FOR H=l 10 L-1 .
CARATTERL ROMAMI LET Comfo bl 10 HElD :
Sa LET A=A F L OF Ch="Ch" THEM
Gl I—lJf" 10 L G
TO MY OF CH="¥L" THEM
OTTOSTRINGA DI UM o
CARATTE OR Ce="I1v" THEM
4 FEM FER TSOLARE 1 CARATTERI
=100 OF CH="10" OR
IF B&="M" THEH LET O CH="1M" THEH GO ToO
IF B$="D" THEN LET RsA+S% 3 S
# PRINT PRINT THE 3;A%;: THE
IF E%= THEHM LET A=A+ 2l:7
':‘].El LET D&="5"
- Bm=tLY THEM LET A=A+SE 20 INPUT "SE WUDL COMTIHURRE
PREMI 5, ALTRIMENTT PREMI LN

REM CICLO
M HCCUMULD O]

REM IHIZI0 CICLOD [T

STAIPA
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"5 D%

5% THEH GO TD 35

HL TR T
338 IF DE=
248 STOF
408 PRIMT THE 3.H%
418 PRIMT "ERRATO; 1 ROMAHL HOH
SCRIVEMAHD L.C.0u M PRECEDUTT DR
P GRS

o e n—

TENETE D’OCCHIO
LA LUNA!

di Paclo della Capanna

PER chi cerca funghi, semina ortaggi,
imbottiglia vino; per chi & del Cancro, si
sente aggressivo, ha un telescopio in can-
tina; ¢ per chi non ci crede.

Il programma calcola la fase per una |
data qualsiasi. Serive il risultato, disegna |
unz luna colorando la parte visibile e per
finire suona gualche batiuta del «Lago
dei Cigni».

1 FEM $Hdvediiriiieisii ey
2 REM * =] * U OSEnER
e e e

3 REM % PAOLD DELLA CAFAHMA ¥ BEEF 1,54 a+E ¢ HEST e
E 5 PRINT IHNK AT 178"
4 REM ¥ * camfac L U HAZ T OH L

14

SREM % L U M- Z T 00 I % ; Tr_fi: FAPER ¥ ThiE 3

ERT

[ o

& REM # * FRINT el Hue st

Pro3iamma Ak a
7T OREM dfkdddidiiiiiiiaiiiiiey are B )

311 Wn ] il
&% FEM FRESEHTRZIOHE altre 1%
o PAPER 7: INK 9: BORDER 7: Edzta ins L
CLs il meze & =

18 PRINT AT 1.8: FLASH 1:" FHEFREING ©4a " IHYFRSE
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Tt FREMI UM THSTO "i FRUZE

i REM INFUT DHETY

tag CLs o THPUT “"anpo:
"ia,"mese: 'imese "Silorno:
" aiarnd

191 LET m=d a 1%-THT €a- 15373415

165 IF a4l GOF mesedl OR mese>ll
OF @iornodl OF fiorno:31 THEW
GO TO 198: EEM RITORHO TH C

l[INjFFTMFHTﬁ IFREGOLARE B] GATI
183 |EM T
[;a 1?_

T
@3 AHD ar=1 THEH
_;,vmﬁ AHE: a<=1208 THEM

- arlFAaE AHD ad=15686 THEH
IFT lilgr= 16

146 IF ar1598 AHD a<=1552 THEH
LET we=11

158 IF a-15282 THEH GO TO S66e:
FEM CALCOLD CON CALENDARTD
GILL TAHD

155 LET e=Cue+]1im <30

168 [F mese=1 OR mese=3 THEM
LET qe=0

178 IF meze=2 OF mese=d4 THEH
LET 4qe=}

158 IF mesesr4 1HFN LET He=mese
=3

1268 LET luna=INT f9iornotetde
208 IF luna>29 THEH LET
luna=IHT € luna-Z80
9 RPEM DISEGHD
a4 PAPER B: IHE ¢ BORDER 9:

4 IF luna®1® THEH LET
1uha*luna%1 13: GO TO 486

268 LET luna=luna*l.

Z0a CIRCLE 127.87,38
318 FOR o=6-18 TO lupa-1id4 STEF
Z28 PLOT 127.116: DEAW &.-64.FP1
Fns iR

3598 HEXT 0 GO TO &&8

466 LET 1= ~]Hnw

481 CIFCLE 127, 87.38

418 FOR =i mlul STER =52
428 PLOT 127.116: DEAW &, -68,P1

Fns 18

438 HEXT

%999 REM SCELTA GICITURA
4868 IF lunai=8 AMD luna>d
LET b%="circa nuowva'

ial e
£ AHD 1u
circa 4l 1°

L
4288 TF lum-a
THEH LET k%
Juarta

42608 IF luna>le AHD lunac=23

THEH LET k%
44@6 TF Tuna
THEH LET k$="all’ oltimo
Juarto"

irca Piena"

4588 IF TunazZs AND lunad=38

9

THFN LET bS="duasi nuova

723 EEM SCRITTA
4568 FRIHT AT 17
"ioiormo Mot imese i A
el T b B e ) ]

4358 FRIMT #1;"Wuoil rifetere? {g

"

S
4903 LET wE=INKEYS: BEEP .A1.FND
¥Fp=35

4501 IF wl="=" OF wh="3" THEM
PHFER 7 BORDER 7: IME 8: GO TO

16

4548 IF wid>"a" AND "N THEN

GO TO 45686
4545 REM CHIUSURA

495@ FPAFER V: IHK @ PBORDER 7
EES 5 FRIMT AT 5,8;" Fresented

| e Paolo D.C.CLY
YIAREGGLTIO P

4966 PRINT */** FLASH 1; INVERSE

"; THYERSE @i"

1"
ARRIVEDERCI! "5 INVERSE 1,

4978 G0 TO 9186
4353 RFEM CON CALEHDARIO
GREGORETANO

SEER LET af=5THe a: LET a$=asi(1l

TO 23: LET s=VAL a%

5818 LET e=(8+11%m-s+s-d+:2-3 0738

S0z6 G0 TO0 168

2939 REEM SAYE COM AUTOSTART E

YERIFY

4188 IF lwnaxa AHD lunac=18 1HFH

= AMD Tuma>23

THEH

la

wasawm
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29080 SAYE "LUMAZIOMI" LINE 1: 75,110,254, .25, 7:.25:44. 25, 8.,

WERIFY “v: PRINT “OK" 25.7
9099 REM MUSICA 3240 DATA

$91068 FEAD a.b: IF a=148 AND
b=18A THEM STOP

9125 1F a=0 THEH PAUSE b

9158 BEEF a.b

Q261 GO TO 91688 EEM DATA MUSICA

1.4 S o, - e o P e 1

S218 DATA

1,01, .25:%: . 25:6::.25,7 5.9
G278 DATA

o, L 28, 7 75:11,.25.7

8 DATA

LA TASTIERA
BEN TEMPERATA

@ Anacleto Furian

QUESTO programma  trasforma  lo
Spectrum in una tastiern musicale. Le
note sono crescenti da simisira a destra e S REM taztiera pmzicales di
dal basso in alto. Le righe da 10 2 40 Anacleto Furlan
girano una sola volta, ed eliminano lo 18 DIM ac36): POKE 23692,255
scroll (con la POKE alla 10) oltre a riem- 20 FOR n=1 TO 36: READ a: LET
pire la matrice con l'altezza delle note. acni=a: NEXT n

Da 50 a 80 c'¢ un loop (quasi) conti- 28 DATA ~14, =12, =18, -9, =7,
nuato che controlla quale tasto & stato =5, =8, =2, B, 2, 4 8. F, o
premuto e produce {l suono corrispon- 11, 14, 16 18,19,
dente; per ogni tasto, vengono stampati 25, 26, 28, 38, 32: 33,
sullo schermo il carattere normale e il 39, 48, 47, 44. 46, 47
numero associato. Per comporre un pez- 48 LET bS="z ynmasdi ahak 19w

20, occorre assegnare ad ogmi nota la

T
durata richiesta, che qui & costante.

3 THEN GO TO 5@
B0 LET it%=[HKEYS
78 FOR r=1 T IF b$in=i%
THEM BEEP .Z.a(n): PRINT i%,a(n
GO TO S8
58 NEXT n
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FORZA QUATTRO

di Antonio Vicari
DELL.-’L"gcn.er?w:mnc del filetta, i gioc S8 LET u=c (_3+3 e R e
& reso pin difficile dal fato che si pud %fg %{F—: z 0 er 2 z & THEN LET =8
decidere la colonna dove mettere il pro- B ZH7 AND 218 THEN LET x=
prio segnalino, ma non Ja fila: la pallina LEBE A 2 Yl S s IR B
{quadrata) infatti «cadex fino alla fila k- %?B IF *RL AND z i{3® THEN LET x
S : =
bera piu in basso. Avete sei file per sette %Z@ IE .58 AND T 36 THEM LET x
c-(:iupnle-, d:reTe mlﬂlamun l_\|-|x;|’_|\m5£||t:. E?D IF z:35 AMND = 43 THEM LET »
erticale o diagonale) quattro palle. = b
vert o diag by o palle 333 ?E”
2 b= x=2 STEP
1 [Forza 4 prezentazions BENEEEE siig” asa 37 2
@ & % 3
3 FREINT AT b.u; "Wl AT b+l
4 fEd] =6
g a I"F?IIIT nb'r B AT Bel,y
T s5p PEINT AT >.+1,\_4,"- PAT x+2
2 g Q: UE 450
w S % FLald -
1@ ace g @1, b3 BEEP . -
11 ANTOMIO WICARI BEE 21,b-1 BEEF .01, h ‘?ETUR
1z i3]
15 516 FOR_ &=l TO 7: IF niar THEM
14 NEXT 3. 2
i5 . 512 REM
15 SR T e S rTERASEE Y S1s PRI
22 FOR a#@ TO 21: B ET} . PRIN
2a3, HT FLAsSH :L,FlT_e,a.- Todmii B
AT & AT 19.a; P iAT 2l =15}
- S 20 LET
sa _BEEF_ .03 o ToO 190
+15: 1iAT 8,0, 29s REN
i@@@ CL3S
2. "BEEF
a8, 29 AT a,51; """
: THEXT &
49 PRI oRIZA_ 47 AT BE T
13,8, by “IAT 18, dg; CRAL &
1354 AT on tasto 1208 PR
T 47,15 "per tentinuare”: PAUS 1100 FOR
@ CLS 1116 FOR
28 Lz et fece 2ise pLor
180 B0 S0E Bg_Sus 117e: © SrCinene
0 S8 1181 113% FOR
p 16 5 i < RN = - G
MUDLE T3
120 PRI itd4@ DIH
188 REH 1165 FOR
190 BEE L1866 LET
153 LET 1169 RERM
193 IF 1178 BEE
o & 8 iak
AND xg<s’ ato b
TG 190 118 EHN
ig4 LET 1 ET
i AT
i PR
195 :PRINT AT a1 :8:.°
199 IF nic) THEN GO TO Z008
183 AEn ﬁm-m . SrIHT THE. JiRT 1,3
210 FOR asc+7? TO $=+c =TEP 7. T |a; : FOR 3=1 T4
F nia)=0 THEN xT @ L £
220 LET Z=a~7




SUB T MNE

LRMND32) IF d=1
ETURMN

FET LR p—
£ FlT 21,8 “PaRT SUB T:
A FoR
O SUB T

FoR
& 5

€hi anc

i
EET .CHsTH

"HEM STOP
Rk s

o]

]

39 ; P& FPRIMT A1

47
@
=
L ¥ i = a [#1=]
sl . T T _
E ,
19
39 [
ia R i i
OR TER s .
T 208 - .
LE
a1 TO 1
=3 A=14L
TEP b
420 T 4
=@ as5l+
TER T
450 TO T
ST a=Brls

LABIRINTO 3D

SUI labirinti ¢'¢ poco da dire, in termini | tro. Potete vedere sobo un corridoio; con | lascia rivedere il dedalo dall'alto, pena-
di ginco: ¢i siete dentro e ne dovete usci- | 1, 2 0 3 porte, e dovete fare affidamento | lizzandovi sul tempo. Con le frecce si
re. Qi si genera ogni volta un labirinto, | sulla memoria visiva per svoltare dalla | svolta o si va dritto (si pud anche retroce-
diverso, ve lo si mostra dall’alto per un | parte giusta, Quando armiva Vinevitabile | dere con il afie ).

paio di secondi ¢ vi si shatte subito den- | attacco di claustrofobia, il tasto «Ls vi

di Luca Ghisleni

~3 Tabirinto
'IH'I

H]

LET ati)
e LET b

LET -3

il R}
s THT
-k LIk

H
FEINT
FLA

w1 yhey

sH; F I"I}
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138 LET ‘a1 LET 'b=1
148 PRINT AT a:b; IHK 75"5"

1568 LET J=INT (RHD¥4)>+1: LET
W=
168 IF ATTR Ca+ac i), hebd 00 =56

THEN FREIMT AT a+ad i, bbbl d i
o THE 75 0:AT a+ad J )22, b+ o

4"1 “gi LET a=ataCin LET bshtbli

< GO TO 154

I?ﬂ LET =14 i<474+1:
THEH GO TO 168

186 LET J=VAL (SCREENS ca.b)):
IF J<5 THEMN LET a=a—aflJ): LET
b=b-Bi a0 GO TO 156
190 FRINT HT #.1:
0 ‘JQ LU ]
139 REN

IF i<:»

TN 73" AT
Memorizza 1l labirinto

2086 DIR =%( 21,310 FOR f=| TO
21 FOR e=1 TD 31: IF ATTR {f-
1.e-1>=56 THEN LET s#(f.e)="1"

218 MEXT 21 MEXT +: LET s#i
21,3@="3" CLS + GO TO 308

212 FEM StawPa 11 labirinto

228 CLS - FOR f=1 TO 21 FOE
e=1 TO 31: IF s%{f.e="1" THEH
PRINT AT f~l,e=1; INK 2;"@": REM
questo B & shift+8 in G

221 IF a®(f.ei="2" THEMN PFRINT
AT f-1.e—1; IHE Si"+"

230 MEXT e: HEXT f: PRINT AT u-—
1,%-1; IHK 4; FLASH 1;"#":
FETUEN
LET x=2: LET 4=1' GI SUR
2260 PAUSE 208 FOKE 23574,
23675, POKE 23672,8: LET
t LET dx=0: LET x=2: LET u=1

364 REM “Yizualizza la stanza
205 LET a=x+dx: LET b=utdy

FME CLS ¢ GO SUB S528: GO SUB
488+20% s b, ar="1" )

315 LET asu-dy:' LET b=w+dx

A28 GO SUB AER+2EkdsHCh, a=" "

338 LET a=x+dy: LET b=y-dx

348 GO SUB d440+284 s b.air="1")
358 LET ox=dx' LET ow=dw: LET
dx=@: LET coy=0

353 REM  Controllocbastisra

368 1F IHKEY$="" THEW LET t=FH
t() GO SUB 280 GO TO 260
365 IF IMKEY$="5" THEN LET
dy=ow . LET dus-os: GO TO 565

378 IF INKEY$="8" THEN LET dx=
—o4 | LET c=mox: GO TO 385

375 IF IMKE'Y®="7" THEN LET
dy=0u: LET dw=os: GO TO 385

330 IF IMKEY$="6" THEN LET du=
~od: LET dx=-ox: GO TO 385

382 IF IMKEV$="1" THEN GO SUE
228 PAUSE 108: CLS -« LET deeei:
LET du=cu: G0 T0O 365

a8 GO TO 560

385 IF s$Catdy,x+die3="1" THEN
BEEP .1.1%: GO TO 368

398 LET x=w+dx: LET u=usdu: JF
S8y, x="3" THEN LET t=FN t( ):
GO SUE 2260 GO SUB 28: PHUSE 0-
GO TO 3@ -
395 LET s#®lw,x0="2": GO TO 385
408 REM destra porta
DR 32,~9: URAW 0,48

4a1

DRAK 24,-2: DRAW 8,-53: DRAW 31.
=59 RETURN

4280 REM  des Jiseia

421 DEFM 87, -74° RETURN

448 FEM s-lnut.ra Porta

441 PLOT @,24: DRAW 32,9

DRAK ©,53- DRAKW 24,27 DRAW 8, -
42: DREAW 32,9 RETLRH

460 RFEM =ipigkra liscia
461 PLOT B, 24 DRAW 37,24
FETURN

458 REM  davankti porta
451 FLOT 88,48 DRAM 24.48°

DREAH 8.46: DEAWN 32.8: DRAK &, -
49 DRAK 24,8 RETUREN

S00  REM  davanti liscia

S FLOT 58,48 DRAW 20,80
RETLIRN

520 REM profili

521 FLOT @, 144 DRAW 87,~24:

DRAK 80,8 DRAN 28.24: FLOT
88,119 DRAW B,-71: PLOT
168,115 DRAM &,-71: RETURN
G0 SHYE "labirinte" LINE 48
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WANTED

La redazione di Sinclair Computer vuole potenziarsi e ricer-
ca collaboratori fissi sia interni che part-time preferibilmen-
te residenti nell’area di Milano

Collaboratori software

Ai collaboratori che stiano ricercando, verra richiesto di
partecipare alle varie iniziative della casa editrice con arti-
coli, libri, raccolte di programmi e I'italianizzazione di soft-
ware di cui abbiamao i diritti d’autore.

| lettori prescelti, pertanto, dovranno possedere un siste-
ma completo ZX81 oppure Spectrum & sapere program-
mare sia in basic che in linguggio macchina. La conoscen-
za dell'inglese e di altri personal computer & un titolo prefe-
renziale.

Collaboratori hardware

A questi collaboratori verra richiesto di partecipare alla va-
lutazione e realizzazione di piccoli accessori per ZX81 e
Spectrum. Oltre alla parte software, pertanto, questi lettori
dovranno conoscere a fondo I'hardware del computer e
possedere un piccolo banco - laboratorio con gli strumenti
elettronici di base.

Compensi
Tutti i lavori svolti su incarico della redazione verranno
sempre compensati in base ai migliori standard di merca-
to.

Primo contatto

Per incontrarci telefonate allo 02/8467348 chiedendo del-
la signorina Piera

MI.PE.CO

VENDITA PER

CORRISPONDENZA
Tel. 06/5611251

JOYSTICK PROGRAMMABILE
COMPLETO DI INTERFACCIA
PER SPECTRUM

CARATTERISTICHE TECNICHE

Interfaccla solo per Spectrum 1K di
memoria RAM - Connattore posteriore
per altre interfacce (stampanti, ecc.).
Compalibili con tutti | joystick standard
9 PIN D (Kempstan, Commodora,
Quackshat, ecc.)

Joystick autoconcentralte - 8 posizioni
con 4 microsuritch, due tasti di fuoca
indipendenti & programmabill

Nastro istruzioni complete in italianc -
facile da usare, programmare Finter-
faccia per poter effettuare gualsiasi
gioco esistente - conservare le istru-
Zionl per tutti i vostri giochi converten-
do la programmazione una volta per
tutte contiene unfistruzions da regi-
strare prima del videogame permet-
tenda di pregrammare un solo gioco.

L

L. 99.000
Interfaccia parlante Cheetah con
su0 altoparlante pud parlare I itakiang
L. 99.000
Interlaccia parlante Currah parla in-
glese attraverso I'altopariante del tele-
visore - manuale in inglese,
L. 99.000

relo.a domicilio dvsttamente ol posting
Materia disponibile per ieandkior
Assisiunza lecnica Spectrum

Tutti | prexzi sono comprensivi
di IVA e spedizione
in confrassegno

INFORMAZIONI E ORDINI:

MI.PE.CO. 5.a.5.
Casella Postale 16
00121 OSTIA (Roma)
Tel. (06) 5611251

MI.PE.CO

VENDITA PER
CORRISPONDENZA




GATHER

di Sinclair New Club - Moncalieri

UN serpente variopinto che si muove i sbattere contro i limiti dello schesmo. i allunga, € pii st allunga pio & difficile .
con i tasti delle frecce. Deve evitare di - Per fare punti, deve mangiare i numeri portare in giro la coda senza annodarsi,
mangiarsi la coda, di tornare suse stesso,  che compaiono quae li. Pii mangia, pii

1 RBEM ~GATHER-by Sinclair Hew | wl.91 2120 THEH GO TO &2
Club-Moncalisrsi £ T0? Bl FEIMT-BT %l.ul;" *
2 FEINT AT 1.16: 5 FREIHNT BRIGHT 1; IME 8:AT
2 DATH EIN 8l@ll18lé. BN SURMCREN Ly REY gE cp
BE111168, BIN Blgauaia, B1H ,EHFHIP
11ai1ail. H 11611611.BIH F'FFP Gi,lLFH a% 18 7-14
Alaaaal s, BTH 9at 1116, 810 ath 13=+ .J$ IF
H1a11818
4 FOR 1
taltef

REAL: t: POKE

JER 1: PRFER Cwiuy: TE 5
xits ‘1" THEH RETURH

a=18: LET 168 LET c=c+¥AL f$

163 BEEF .81.6: BEEP .@6i.18:

T0 19 LET a%=a%+ | BEEF 01,28

FPRINMT BREIGHT 1) 165 FRINT

TLET

1: RFI!"HT 1;

IHE u,Hl 18 £ "/ HEKT £ REM PRFEF 'ﬁ AT X G RHDEDE G-
1a "H" ' in GRAPHICS i L 'Ukﬂ
208 GO BB 185 o 1 3 L x==12+ LET
e | =INKEY$: IF z%»"4"

fET b$ =% GEE i w4 FLASH
: MY 1 "ARGHT 18.5: "Punti= "¢ LEN a3~
42-18: REM 1a "A" &' ivn GRAPHICS

318 FOR ¥=28 TO -S8 STEP -5:
BEEF. .. 7 NEXT f

FOR f=1 TO 206 HEXT
IHFUT  BRIGHT 1; FLASH
i s IF a<1@ THEH | 1:"Wuol 9iocare ancora? Czsnd
“+CTF$ a UFEET

&8 LET wi=YAL a%d TO 23: LET 923 IF a%="n" THEH S
d1=VAL %03 TO 43 IF ATTE ¢ 538 CLE ¢« GO To S
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ZX Microdrive

fai crescere
il tuo SiMC=I=ir-Spectrum
con le sue eccezionali periferiche!
amenoonve @ €ASA VOStra subito 1!

Amplis le possibilitd

m in el sttord ——— — ———— — ——— — — —
o:_we'Ls U:n?ttlu e = .
Pt R Eaaaint i i rezzo TezIn
geationali, dove & necsssaris Descrizions Q.td
unalneoﬂm\rl ccardelie - | unitario Totale
Qx.’lﬁmm Pt I COMPUTER ZX SPECTRUM 18 kbyte L. 398.000
contaners:
85 kbsyta | 95 kbyte I COMPUTER ZX SPECTRUM 48 kibyte L. 499.000
I ZX MICRODRIVE L. 189,500
CARTRIDGE I IX INTERFACE 1 L. 199.500
Per ZX i
Ca I ZX INTERFACE 2 L. 96500
85 kﬁ;‘w {96 kg:m =
Con % da 2 pexzd,
2 CARTRIDGE L. 45000
I Ls coppla
I Desidero ricevere il materiale Indicatd nefla tabella, 3 mezzo pacco postale
contro assegno, 8l seguente indirizzo:
P saizsa o
uti e
MovlseimsIZ!: Ro::t_ ' Nﬂ""i | | ] ] | l l
cartuoos softwars 8l Cognome | | | ] T i |
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Viaggio
nello
Spectrum

Quarta parte

La ULA: un pezzo tutto speciale

La ULA (= uncommitted logic array, qualcosa
come “array a logica indipendente™) & un chip spe-
cifico della Sinclair. E' stato progettato per sosti-
tuire un gruppo di pilt piccoli chip di logica che si
trovava nel primo computer, lo ZX80: gid nello
ZX81 troviamo questa sorta di superchip. Il suo
modo di operare ¢ definito durante la fabbricazio-
ne, e non pud in nessun caso essere modificato via
software. La sua funzione fondamentale & la gestio-
ne del traffico di input ¢ output dalla CPU, Per
esempio, esegue il (noioso) output informativo al
televisore ogni volta che si resetta lo Spectrum.
Inoltre, si occupa dei messaggi acustici, dei movi-
menti da e per il nastro magnetico, degli input da
tastiera.

* Descrizione dei pin della ULA. Lo schema sinteti-
co dei pin della ULA si trova in figura 6; per le sigle
sopralineate vale la stessa nota fatta a proposito
della CPU.

(1) DRAM CAS = dinamic RAM colomn address
strobe, ovvero output del puntatore di indirizzo
colonna della RAM dinamica. Serve per “pescare™
indirizzo di colonna dal multiplexer.

(2) WE: informa la ULA che la CPU sta scrivendo
in qualche periferica. Se questa periferica & la ULA

stessa, il segnale viene usato per controllare i dati
che entrano.

(3) RD: dice alla ULA che la CPU sta leggendo da
un dispositivo esterno. Se questo & la ULA, i dati
saranno inviati sul bus dati verso la CPU.

(5 - 11) DRAM AO/DRAM A6: dai chip IC3 e IC4,
che eseguono il multiplexing, Mettono la ULA in
grado di determinare quali indirizzi sono stati sele-
zionati dalla CPU. Usati anche dalla ULA per sele-
zionare gli indirizzi dei dati dalla memoria video.
Quando vengono usati in questo modo come out-
put, possono controllare 'uscita dai multiplexer di
indirizzo, grazie al set di resistenze in serie da 330
Ohm.

(12) INT: interrupt inviato alla CPU 50 volte al
secondo; ricevendo questo segnale, la CPU incre-
menta un.suo contatore a 2 bytes ed esegue una
scansione della tastiera, per controllare se & stato
premuto qualche tasto,

(13) +12 Volt.

(14) +5 Volt.

(15) U: output per Ia selezione di colore blu/giallo.
(16) ¥: output per la selezione di colore rosso/gial-
lo.

(17) Y: luminosit e sincronia video.

(18, 21, 22, 25, 27, 29, 30, 31) DO/D7: bus dati
bidirezionale a 8 bit. Connesso direttamente al bus
dati della memoria video e, attraverso resistenze a
470 Ohm, al bus dati del sistema principale. Questo
rende possibile 'operazione asincrona con cui la
ULA accede alla RAM video e la CPU al resto della
memoria. In tal modo il computer pud operare pil
velocemente di quanto potrebbe se la ULA si do-
vesse fermare a ogni ciclo,

(26, 24, 23, 20, 19) KBD9/KBD13: input dati dal-
la tastiera (KB = keyboard),

(28) Cassetta e Beeper.

(32) CLK: output del clock a 3.5 MHz per lo
Z80A,; il clock pud occasionalmente essere fermato
dalla ULA per evitare che la CPU acceda alla RAM
video, mentre la ULA stessa la sta utilizzando.

(33) IORQGE: collegato al corrispondente IORQ
dello ZB0A (v.), attraverso la resistenza R27. Se si
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tiene alto il segnale su questo pin, collegandolo a
+3 V, il segnale IORQ della CPU non raggiunge piit
la ULA. L'operazione pud essere utile per collegare
dispositivi di I/O supplementari.

(34) ROMCS: output di selezione del chip di ROM;
abilita ICS (cioé la ROM da 16K) ogni volta che la

indirizzi di fila sui chip di RAM dinamica; del re-
fresh si & gid parlato: questo pin & collegato anche
al pin di refresh dello Z80A attraverso una delle
solite resistenze da 330 Ohm (R57). Le memorie
possono cosi essere rinfrescate dalla CPU durante il
tempo di sincronizzazione dell’area video, quando
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Fig. 8. | piedini dalla ULA.

CPU vuole leggervi qualcosa; la ULA pud controlla-
re l'operazione con gli input di indirizzo Al4 e
A15. In questo modo pud mandare al video infor-
mazioni nello stesso istante in cui la CPU sta leg-
gendo dalla ROM.

(35)

RFSH + RAS: usato come puntatore degli

gli accessi periodici della ULA si interrompono.

(38) MREQ: input che dice alla ULA che il bus
indirizzi in quell’istante contiene un indirizzo vali-
do per un'operazione di lettura o scrittura; il segna-
le & richiesto per distinguere tra un’ npmmme di

| 1/0 e una in memoria.
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Output al video.

Uno dei pin grossi problemi
sulla maggior parte degli home-
computer & quello della produ-
zione dell'immagine video, Spe-
clalmente nel caso di uno scher-
mo @ colori con la risoluzione di
cui ¢ dotato lo Spectrum, i dati
devono essere copiati dalla me-
moria video con un ritmo veloce
e regolare. Cid crea dei problemi
quando la CPU desidera leggere
dalla memoria video contempora-
neamente alla ULA: due disposi-
tivi non possono indirizzare nello
stesso tempo locazioni diverse di
un chip di memoria.

La maggior parte dei compu-
ter utilizza uno dei due metodi
seguenti. In un primo la prioritd
& assegnata alla CPU. Questo pro-
duce “neve” sullo schermo, al
posto delle informazioni della
memoria video, che non possono
essere mostrate mentre la CPU
sta usando la memoria. La “ne-
ve" ¢ poco piacevole, ma la CPU
opera alla massima velociti. Il se-
condo metodo assegna la priorita
al circuito video, durante una
scansione del campo televisivo.
Cid richiede che la CPU sia in
grado di operare soltanto durante
il ciclo di sincronizzazione di
campo. Con questo secondo me-
todo si elimina la neve, ma il
computer diviene molto pi len-
to. Nessuno dei due metodi & pie-
namente soddisfacente,

Lo Spectrum usa un sistema
molto ingegnoso per risolvere il
problema: poniamo che la ULA
sia collegata alla memoria video;

nello stesso tempd, la CPU pud
accedere alla ROM oppure ai
32K di RAM di i senza

moria video.
A questo punto, la ULA viene

provocare nessuna interferenza
tra i bus, La ULA e la memoria
video hanno i loro bus per dati e
indirizzi separati dal resto del si-
stema per mezzo di resistenze da
- rispettivamente - 330 e 470
Ohm, Normalmente, percid, ci
sono due sistemi che operano in-
dipendentemente uno dall'altro:
la ULA, che invia 'output sul vi-
deo, e la CPU che esegue il basic.
Ma la CPU pud voler accedere ai
16K di RAM che sta usando la
ULA, poiché questa parte della
RAM contiene tutte le variabili
di sistema del basic, oltre alla me-

infi di quello che deve ac-
cadere (con il monitoraggio di
Al4 e Al5), e ferma di botto il
clock della CPU, Lo ZBOA non si
“rende conto™ di cid, perché il
suo unico modo di controllare il
tempo ¢ di assumere che I'impul-
s0 di clock sia costante. La ULA
pud allora consentire alla CPU
l'accesso alla memoria per qual
che centinaio di nanosecondi, du-
rante i quali ¢'¢ una breve inter-
ruzione dell’output video.
Questo originale comporta-
mento pud avere degli effetti sui
programmi che scriviamo; in ba-
sic apparird sempre tutto traspa-
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Fig. 1In evidenza la ULA e i GLOCK principale
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rente all'utente, ma se mandate
in esecuzioneé un programma in
linguaggio macchina allocato nei
primi 16K di RAM, la temporiz-
zazione delle routines non sard

Cid normal non

una posizione di memoria indiriz-
zata da un puntatore a 16 bit.
Questo ¢ costituito dal contenu-
to del registro 1 della CPU e da
un byte fornito dal dispositivo

ha importanza, tuttavia program-
mi contenenti un loop basato su
tempi precisi, come un Beep con-
trollato, possono non funzionare
correttamente, |l Beep del basic
funzi sempre L A
perché il codice macchina che lo
esegue si trova nella ROM.

Una parola sugli interrupt.

Se cominciate a scrivere pro-
grammi in I/m, pud accadervi di
usare degli interrupt vettorizzati,
Ogni volta che la CPU viene in-
terrotta (per esempio da un inter-
vento di un hardware esterno),
potete farle eseguire una routine,
il cui indirizzo si pud trovare in

11 registro [ in questo caso de-
finisce AS-Al5. Supp che

viene, per cui la ULA resta disat-
tesa, ¢ cosi “confusa™ che salta
alcuni output di video, causando
neve sullo schermo,

Provate a far girare questo
breve programma che modifica il
registro I. e potrete verificare
I la “neve”. Ricor-

I'indirizzo della vostra routine di
interrupt & trovi nei 16K di
RAM usati dalla ULA,; il registro
I conterra allora un numero com-
preso tra 64 ¢ 127 (decimali; in-
fatti deve costituire il byte alto
di un indirizzo compreso tra
16384 ¢ 32767). Durante ogni ci-
clo di istruzioni della CPU & ne-
cessario un refresh, che manda
fuori il contenuto di [ su AB-A1S5
e attiva MREQ. Questa combi

Dersc
date che i valori che la provocano
sono compresi tra 64 ¢ 127,

La linea 10 limita I'area basic
sotto la locazione 32499, da30a
50 viene scritto un breve pro-

1 in Ifm che, chi y alla
linea 60, trascrive in I il valore
che diamo in input; la 70 manda

in loop.
Clocks.

La ULA genera il suo clock
principale, con una freq di

zione di segnaliconfonde la ULA,
che & in attesa di una lettura o
scrittura nella memoria video da
parte della CPU: cid perd non av-

14 MHz, controllata dal cristallo
X1. Da questa viene prodotia
una frequenza dimezzata a 7
MHz per il video ¢ una ancora

34
44
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list n.l
aPectrum” 2
10 CLERR 32433
28 INPUT

Per

"wiaggio nello

“Introduci il valore da
scrivere nel redistro [
FOKE 32500.62¢

FOKE 329@2,237: PUKE 329583,71
REM LD I1.A

FOKE 32504,201: REM RET

RANDOMIZE WSE 32580

GO TO 20

X
POKE 32581 ,%'
RENM LD Flx
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dimezzata a 3.5 MHz per la CPU.
Quest’ultima, a cui lavora appun-
to lo Z8OA, non é rigorosamente
costante: abbiamo gid visto che
laULA pud interrompereper brevi
istanti.il clock della CPU per
“scavalearla” durante gli accessi

alla memoria video.
Input da tastiera e da cassetta.

Della tastiera abbiamo gia det-
to. In breve, se leggete un byte
dall’indirizzo 1/O 254, i bit
D0-D4 manterranno il livello lo-
gico agli ingressi di tastiera
KBD13-KBD9 dell'ULA. Questi
bit sono settati a zero se viene
premuto un tasto, a uno se nes
sun tasto ¢ stato toccato. D&

del border.

11 bit D2, D1 & DO nell’output
di un byte alla porta 254 defini-
scono il colore della cornice del
video. Tuttiallo stato logico 1 ge-
nerano il bianco, tutti allo stato
logico O il nero. Sebbene gli in-
put e output pér cassetta e bee-
per siano tutti collegati al pin 28
della ULA (vedi), operano indi-
pendentemente uno dall’altro. 11
bit. D3 in uscita alla porta 254
pilota la presa MIC, il bit D4 con-
trolla Taltoparlante. La tabella
che segue chiarisce come questo
possa avvenire:

D4 (beeper) D3 (MIC) Voit (pin

Pilotando il segnale della cas-
setta con 1.3V, non c¢’¢ un vol-
taggio sufficiente per vincere la
barriera a 1.4V attraverso i diodi
D9 e D10,

Quando carichiamo o salvia-
mo un nastro, il piccolo altopar-
lante non funziona (lo si pud sen-
tire in fase di LOAD solo se il
livello di registrazione & stato
molto alto).

Tuttavia, se lasciate il registra-
tore collegato e fate funzionare il
beeper, a 3.3V questo suono ver-
ra registrato. Inoltre, collegando
o MIC (alta impedenza) o EAR

i 2 i 28 ULA) | (impedenza pilt bassa) all'ingres-
mntsne L livello di impotalbin g 0 +0.75V | so di un amplificatore audio, po-
gresso EAR del registratore. 0 1 + 1.3V tete generare un Beep ad alto vo-
11 beeper, la cassetta e il colore | | 0 £33V e 2
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a curg di Bianca Orlando

| LA ROM
dello ZX81

(quarta parte)

NEWLINE/2 8685 Eb 53 @7
Con la presentazione i una linea di basic, l'inter- ?ggg EE
prete riconosce, tramite i1 NEWLINE, la fine della 2B9E 23
linea. Nel caso che l'istruzione precedente fosse un gggg g‘%
INPUT, chiama un altro sottoprogramma. 2@95 Eg

Le subroutines chiamate sono, nell’ordine: 333'@ éé 46 @F

CH-ADD + 1, elaborazione di linea, Clear, Test di gggg gz? g -

BREAK, Copy buffer, Indirizzo di schermo, Print, gggé E§ é i
< Editing del numero di linea, Posizionamento del oBac gE &

puntatore B, BEAE FD CE 38

@sge CL 71 as

QEET 21 21 @1

ch 15 @8

3A 88 &8

45 @7
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NEWLINE/3

Quando si produce una nuova linea nell’area di la-
voro, questa sezione controlla che vénga inserita
te nel pre Se esiste gid una li-
nea con lo stesso numero, questa viene cancellata e
sostituita dalla nuova,

Le chiamate sono: Fast/1, Cls, Ricerca del sot-
toprogramma, Ritorne alla memoria, Creazione di
spazio, Formazione dell'immagine.

corret

43 P48 48
15 42

Qe
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2
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724
728
726
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7as

BT VEN T (Ve

LIsT

Questa istruzione mostra il programma basic da un
numero di linea specificato di seguito all’istruzione
stessa, o dalla linea 0, se tale numero viene omesso.
La prima parte della routine prende il numero di
linea e lo trascrive in E-PPC. La seconda parte chia-
ma lediting delle linee di programma finché lo
schermo non & pieno, o finché non & stata trascritta
l'ultima linea, (per E-PPC vedi le variabili di siste-
ma).

Chiamate:
nea.

Find-Int, Indirizzo di linea, Editing di li-

==ty Ll (CITE RS Te e e lw)

b 1T T B T |

EDITING DELLA LINEA DI PROGRAMMA
(Schermo e stampante)

Anzitutto individua il numero di linea su cui si
trova il cursore e lo confronta con la linea da lista-
re. In base al risultato, trascrivere il numero di linea
e, se richiesto, il cursore. Se questo non si trova
sulla linea, al suo posto pone un carattere vuoto.
Chiamate: confronto dei numeri di linea, Editing
del numero di linea/2.

@745 EL 4E @R 4@

@748 CD EA 09 L
8740 16 92 D,
@74E 25 @5 Z,
8752 11 8@ aa L
8753 CB 13 £




2755 FD 73 E
@753 7E

2753 FE 4@
@756 C1

@75C DP

@750 CS

875E D AS @4
avel 23

avez 78

@763 D7

a 23

@765 23

EDITING DI LINEA/2

Questa seconda parte trascrive il resto della linea di
programma. Con il confronto di CH-ADD e X-PTR,
stabilisce se si debba stampare il carattere che indi-
ca errore di sintassi,

Le parole compresse delle istruzioni (i *“token™)
vengono esplicate con un’apposita routine. Se al-
I'interno della linea si trova un cursore, verrd inseri-
to nel list nel modo richiesto.

Chiamate: sviluppo dei token, Stampa.
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SCANSIONE DELLE CIFRE

Prima di ogni rappresentazione interna delle cifre si
trova il valore 7E (carattere del cursore), con il
quale lo ZX8] individua i numeri che non devono
apparire al video o alla stampante, e li omette. La
rappresentazione interna delle cifre richiede cinque
indirizzi di memoria.

DECODIFICA DEI TASTI

Con la pressione di un tasto, la coppia di registri
HL riceve un determinato valore. Quando questo
valore si trova nella coppia BC, la routine ne ricava
la codifica utilizzabile da parte dello ZX81. La ta-
bella dei codici inizia con'007Ehex. La coppia HL
alla fine punta il valore trovato della tabella.
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B7CF 45

arvpe 2

8vCl 2E 81
@703 28 F2
@e7Dbs 21 70 2@
Q708 SF

arvee 139

a7bA 37

avepe .3

PRINT

Prima che un carattere possa essere scritto sullo
schermo, deve essere controllato il numero di co-
lonne. Nel caso di uno ZX81 senza espansioni (1k),
pud accadere che lo schermo predimensionato sia
pieno, e debba quindi essere ingrandito. Con alme-
no 4k di RAM, lo schermo resta costantemente
dimensionato a 792 bytes. Se I'ampliamento non
fosse possibile per mancanza di spazio, si ha mes-
saggio di errore 5 (memoria video piena).
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LPRINT

Aggiunge un carattere al testo contenuto nel buffer
della stampante. Quando il buffer & pieno (32 ca-
ratteri) o se I'ultimo aggiunto & un NEWLINE, I'in-
tero contenuto viene inviato alla stampante,
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Bilancio truccato?

O Nen riesco a caricare sul Microdrive | pro-
grammi Conto Corrente ¢ Bilancio Familiare
della Rebit, pur avendo modificato i SAVE ¢ i
VERIFY. {Mario Ferrari - Milano).

@Finora abbiamo potuto provare solo «Bilan-
cio Familiares. Appena caricato, dai un
SREAK senza compiere nessuna operazio-
ne. Non dare mai né CLEAR né RUN. Le
linee da cambiare sono: 7000, TIT0, T1R),
7580, Quindi dare il SAVE manualmente:
SAVE "eme: (num, drive); «{nome & place-
rejs LINE f. Con noi ha funzionato.

Joystick ZX81

O Vorrei sapere se vl sono interfacce joystick
per lo ZXB1, tipo quelle per lo Spectrum che
mostrate nella pubblicita. (Giuseppe Duri-
ghello - Genova).

@ Ne abbiamo viste solo sulle riviste inglesi,
ma naturalmente possono esserci Shoggite,
Un risultato passabile si pud avere collegando
direttamente il joystick ai contatti della tastie-
ra, sul margine inferiore sinistro d.etla -.chuda

dia 2 pagine) vengono compensati con una

48K, con il ponticello T1. A volte va in tilt,

confezione di cassette per dati. A di
dells redazione, | programmi mighosi icevo-
no un compenso in denaro, Mon restitoiamo
le cassette: non & materialmente possibile.

Non fa i tondi

O L’ Alphacom 32 ha il difetto di allungare
Phard-copy del video, per cul | cerchi diventa-
no nettamente ovali. E' possibile intervenire in
qualche modo per ristabilire le giuste proper-
zhoni? {Ennio Zoceo - Somma L. VA).
@Forse @ powibile, daceramente il modo non
lo abhiamo ancora trovato: speravama i fo-
ste riusciti voil

Piccoli misteri Zx81
O Vorrel sapere se questa linea di programma

© giusta:

240 LETP= INT{1 + 52 % RND (1)). Se non
tolgo PPultima parentesi il mio ZX81 nona Pac-
celta, perd togliendola quando il programma
arriva 3 quests linea, si blocea, (Fabio Negro -
Apricale IM).

® L linea cosi b . perchi di

P il prog; di ronza-
re. (Antoning Costa - Messing),

®Hai il ponticello T1, ma non dici che RAM
monti. Mel prossimo numero sard pubblicato
lo: schema dei ponti da fare in rapporto ai
diversi tipi di chip montabili per 'espansione,

Domande a raffica

O Come risparmiare memoria nel program-
mi? Come funzionane ATTR & DEF FN? Co-
m’¢ il modem Prism VTX 50007 A che cosa
serve il digital tracer? Quando usciranno in
Ttalta? (Maurizio Brugiolo - Toring).

® Per risparmiare memoria in un progr

non ¢t un metodo preciso, i struechis si tro-
viang con Pesperienza, e ciascunc sviluppa un
proprio metodo di compattazione,

In genere all'inizio si cerca di far sgirares il
programma, solo quands funziona i si occe-
pa di renderko i agile (questo vale soprat-
tutto per i principianti, che non padroneggia-
no ancora & fondo con Je tecniche di program-
mazionc): evitare le REM prolisse, hastano
due p‘krvk: per ricordare che cos aweede B;

regola tra RND e il numero si inserisce un

Si pub usare una a

(non a potenziometre). C'@ il limite di non
poter modificare a piacerc i tasti operativi a
seconda del programma,

Spectrum terminal

DOHe wno Spectrum 48K con interfaccia
R5232, & possibile collegarsi telefonicamente
al Centro di Caleabo dell'Universita della mia
citta? Come? Pubblicherete qualcosa al ri-
guardo? All'universiti sl usane deghi Apple II

hardwa-

re per trash I Sp n bale?

- In effetti I'ho provata togliendo
[y ultlma parentesi (lasciandole quindi dispari)
€, per quanto possa sembrare strano, viene
accettati: la parentesi che resta tra RND e 1
viene letta come se fosse un operatore (7).
L'esecurione ripetuta perd d risultati impre-
vedibili: numern, messaggi di errore, e dopo
un pa’ lo ZXE1si resetta. Quell's1s cos sorit-
o non ha perd motivo di esserci, dato che
RND non richiede argomento.

Un problema in negativo

(Lgo Variola - Trieste).

®La risposta & globalmente affermativa, in
teoria. Per essere sicuri che funzioni, hisogna
provare, ¢ lo stiamo facendo. Per | detagli ti
rimandiamo alla prova dell'Interface 1, che
inizia su questo numero e proseguird nei
prossimi.

Com’# il trattamento?

O Come ¢ quanto vengono pagati i programmi
che pubblicate? Per i programmi non pubbli-
catl, restituite la cassetta? {Roberio Valenini -
Moriale PT | Ennio Merta - Giovinazzo BA ¢
adrri).

@1 programmi ncrmali (che oocupano in me-

D Ho lo da un mese. Vorrel sapere
come si fa a fare le seritie bianco so nero che s
trovane nei programmi. ( Francesco Travisan-
ni - Cerignola FG).

® Nei listati, come nelle loro esecuzioni st
possono far apparire parti in negativo, bianco
S0 nero, come parti in color diversi. Non &
possibiile ricopiare qui il manuale, ¢ questo
vale per tutti, fa sempre bene leggere: ti consi-
elio di prendere confidenza con i comandi
TRUE ¢ INVERSE VIDEOQ, INK & PAPER,
FLASH e BRIGHT, OVER ¢ INVERSE,
provando che cosa succede uwsandoli,

Dettagli Ram per Issue 3

DO Ho une Spectrum Issue 3 K espanso a

tutte le p far-
ne delle wbmullncs o dei loop controflati,
secondo i casi; imparare ad usare con disine
voltura gli operatori logici {vedi larticolo su
Sinclair Computer n. 1), che spexso consento-
na di risparmiare istrzioni; nefle seelte mult-
ple {IF x THEN GOTO..) usare GOTO se-
Euito da un'espressions legata al variare di x;
definire le variabili intere efo di poche cifre
come stringhe e leggerle con VAL etc.
ATTR {che & chiaramente descritta a pag.
168 del manuale it,) deve essere seguita da
due numeri che specificano una posizione sul-
lo schermo {linea, colonna), € ritoma un nu-
mero che dipende dallo stato di guattro varia-
bili relative alko stato di quella posizione:

funzione numens
FLASH attivo 128
disatt. ]
BRIGHT attive: 4
disatt, ]
PAPER 8* codice
INK endice

La somma dei 4 numeri & il risultato dell'e-
secuzione i ATTR, DEF FN serve per DE-
Finire una FUNzione che verrd usata spesso
all'interne del programma. Per esempio:
DEF FN afx) 2*PI*x, inserita in un pro-
gramema, vi dard la lunghezza della circonfe-
renza raggio x ogni volta che eseguirete
PRINT FM a{x), per il valore che x ha in quel

to del
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11 Prism VTX 5000 & un modem per colle- |

garsi cen lo Spectrum al Prestel (il Videotel
inglese} o per entrare nella rete Micronet &
banche dati. Non credo che possa avere mer-
cato in [talia, non essendn i var videotext
compatibili ¢ non consentendo la SIP di allac-
ciarsi liberamente alla rete telefonica (i pos-
sono invece usare gh accoppistor acustici). 11
dhigital teacer & una tavoletia grafica supereco-
nomica per lo Spectrum, che proveremo al
pils presto, essendo gid disponibile in Dalia,

Spectrum per disegnare

CE' pessibile collegare un photier formate A4
allo Spectrum? Qualora servisse un'interfac-
cia, conviene comprare quella della Sinclair

stampante etc. Per altri dettagli, rimando an-
che te afle prove dell'Interface 1 ¢ dei
Microdrive.

La seconda domanda rguarda, nell'ardine;
parentesi quadre, simbolo di copyright, tre
simbali diversi, parentesi «graffes. Sono solo
simbali grafici_

Sinclair connection

[ Le variahili di sistema dello ZX81 ¢ delio
Spectrum hanno indirizzi differenti, e cio crea
problemi nell’aduttare | programmi da on
computer all’aliro. Sarebbe possibile avere
una tavela di comparazione? (Lorenzo Beria-
lia - Genaval).

O Come d ~Ana-

(dei Microdrive) oppure vi somo
(Fabio Costa - Roma).

® E' possibile collegare un plotter, come &
teoricamente possibile collegare quabsiasi pe-
miferica dotata di interfaccia serale RS232,
Cuesta & infatti Iinterfaceia standard atiual-
mente igliabile per plotter o

essendo disponibile praticamente su tute le
peri in i i i per lo
Spectrum. La RS232 dell'Interface 1& pronta
{(mon serve software), altre non ufficiali richie-
dono Pausilio & un programming in Ym che
evidentemente & ana complicazione in pii &
pud dare qualche noia.

Nastri

O Yorrei un consiglio su delle cassette abba-
stanza buone. (Ardrea Bertani - Mortara PV,
® Le pii affidabili come tipo sono e casseite
per dati {=certified data cassettes |, che garan-
tisgono una magnetizzazione csente da «bu
chis; otfime per computer sono anche 1 me-
tal (anche con testine normali senza equaliz-
zazione), ma molto costose, ¢ le CrO2,

A che servono?

DOVorrei consscere  ['uso  dell’istruzione
OPEN  dello Spectrum. (Marce Govoni -
Bologna).

O Vorrei chiarimenti rignards ad aleuni ca-
ratteri che si trovano in modo E con CAPS
SHIFT y_u_pa!‘iQIr(" b0 sy b

lisi di un testy poctico- per tilizzarle suflo
Spectrum? (Corrade Marenge - Alba CN).
@1 manuali dei due computer riportano Ielen-
co commentato di tutte le varabil & siste-
ma... lerreme conto comundgue della richiesta
per un prossimo articolo.

[l programma sui testi poetici di G. Porcelli
apparso su Sinclair Computer n.1 richiede
delle modifiche & tutte le istruzioni CHRS ¢
CODE (a pane togliers gli SLOW ¢ 1 FAST),
su cui si hasa, confromtando i valor associatia
queste funzioni per i due computer. Non &
difficile. ma occorre un bel po’ di parienza.

Animazioni

[ Come si fa per muovere grandi figure sullo
Spectrum senea farlo caratiere per caratiere?
{Pacio Vermi - Piacenzal.

@ Con apposite touting in Ifm, ma per farle
funzionare a dovere occorre una notevol:
esperienza di programmazione.

Siamo troppo difficii?

[ Su Sinclair Computer n.2 » pag. 36 ¢’é wna
routine per il trasferimento di una pagina vi-
deo, splegata in modo che forse sura chiaro,
ma per chi & completamente a diglano di Ifm
risulta ancora escuro. Come si fa 3 caricaria e
a usarla? Sempre sl 0.2, nel programma <So-

li grafici? {Alberio Ruffinengo - Bra CN).

@ OPEN# serve per aprire un canale di co-
municazione, sia di input che di output, per
trasferire dati tra lo Spectrum ¢ i Microdrive,
altre periferiche, altni Spectrum, il video, la

c'é una parte in Um (pug. 32):
che cosa bisogma farei? (Corle Lowre -
Rt

OCome si carica by routine in Lm del pro-
gramma -Slalom- del .27 {Angelo Sorbello -
Grugliascs TO).

spermanibor & it in basic: i eodic a cuisi
riferisce il lettore sono un esempio di guello
che appare sul video quande si ssa il program-
M ApPUnte come smonitors di un aliro, che &
in Ifm. A riguardo del quale lingoaggio inizia
una serie di lerbont in guesto numero. Per
caricare un programma in fm non si possono
usare i simboli moemonici, come & fa col
basic. poiché la ROM dello Spectrum non & in
grado di srradurres dall'asembler, ma solo
dal hasic.

A meno di wilizzare un programma assem-
Blatore su nastro (ve ne sono ormai molti in
gire), Come usare un editor per il Ym ve bo
spicgherd Gianhsca Carri nefle sue chiacchie-
Farle; intanio, per camicire brevi routine, tro-
wate un ecaricatores insieme alla prima
fezione

Autostart

O Come s pas inserire in un programma 1"au-
tostart? E come poterbo disattivare? (Federice
Aleandri - Roma).

@ 5i deve eseguire il salvataggio su nastro (da
tastiera o in una linea di programma) in que-
ato modo: SAVE «(nome)r LINE (numero).
LINE &il tasto «3s inmodo E + symbol shift,
© (numera) & la linea da cui si vuole che co-
minci il programma. Una volta salvato oosl,
hon i disatti istrazi
ne; si pud aggirarho usando MERGE mvece di
LOAD,

non rifacendo la

Non lampeggia

O Ho uno Spectram 16K. Sin dallinizio, il
cursore (K,L,C,E) non lampeggiava, né dava
segni di funzionamento il tasto FLASH. Per il
resta, sembra tutto a posto. Devo ricorrere
all’ ‘i, data k

53 importanza del lampeggio del cursore? Che
applicazioni pua avere bo Spectrum el miei
studi di ingegneria civile? {Aruro ' Aprile -
Alezio LE},

® 11 difeteo & parecchio strano, ma se per il
resta il tuo Spectrum funziona a dovere io non
i metterei le mani. Per lingegneria civile,
pur non essenda lo Spectrum una macching
spiccatamente scientifica, vi & possono svi-
luppare programmi di calcolo con risultati pii
che soddisfacenti. La Tecnimedia ha in cata-
logo aleune cassette (un po” carvcce) dedicate
a problemi di scienza delle costruzioni.
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Istruzioni

O Una splegazione del significato deghi -ar
rays: ¢ del comando DIM, e delle Istruzioni
PEEK ¢ POKE. (Guido Gossi - Genova).

@ L array & un modo di i di

possono saturare la memoria).
Stereovideo?

[ Vorrei sapere s¢ @ possibike collegare con-

dati che assegna ad ogni dato un indirizzo, in
modo da poterlo rintracciare univocamente.
I vettore & un array 3 una dimensione; i dati
{numeri o parole ) sono messi <in filas ¢ nume-
rati pmgresnv&menm La matrice ha i dati
ordinati in pin file, come in una scacchiera, &
wdentificati anche da un numero di colonna.
DIM serve a DIMensionare un array: DIM
a(15.20) ritagha nella memaoria lo spazio per
15%200 = 3 numeri ordinati in 15 file ¢ 20
colonne; LET a(7,13)= 346 asegna al sert-
mo numero della tredicesima fila il valore

PEEK ¢ POKE sembrano essere le funzio-
ni piit ostiche da comprenders, visto il nume-
ro di richieste di chiarimenti: & quindi in pre-
parazione un articodo che cercherd di essere
esauriente, Pazientate un pocoinon ¢'é posto
per tutto.

Lo header e il check
della memoria

O Come faccho a conascere | bytes utilizzati ¢
quelli fiberi? Posso usare PRINT 65536-L5R
7962 (o uno Spectrum)? mmm Co!nm.bo

Ci v |

Lating e altri).

CINon riesco & capire come usare il program-
ma pag. 47 di Sinclair Computer n.1 per begge-
re I'header di un altro programma. (FPaolo
Musto - Passons UD).

@Caricare il programma (riprodotto in modo
pilt leggibile su 5.C. n.3) lasciando all'inizio
una REM con almeno 13 caratteri qualsiasi;
dare RUMN; rispondere alla richiesta da avvia-
e il nastro, con il registratore wlkgamoomg
per un normale LOAD, conil

due televisori alio Spec-
trum ed avere ugualmente una baona immagi-
we. (Awilio Sartirani - Dalmine BG).

® Per saperio non c'¢ aliro che provare, ¢
infatti abbiame provato. La perdita & quality
dell'immagine & contenuta; hisogna tenere i
due televisori un po’ distanti & non imcrocare i
cavl. Con I'Interface 1si possono fare giochet-
ti pils interessanti, come tenere uno schermo
s1 un video & inviare dati all'aliro,

Compatibilita
O Esiste un'interfaccia che permetta allo

Spectrum di kggerr programmi di aktri com-
puter? E” di i del saftware per | Micro-

bitante di una scatola. in

avere ragione (ma sei un lettore distratto).
Verrai pubblicato quando, insieme agh insul-
i, avrai il coraggio di scrivere il o nome.

» Giuseppe Palermo (Bari) - $i, ma & a discre-
zione del dvenditore,

® Sergio Abbate {Napeli) - Soluzioni al surri-
scaldamento ce ne sono tante, ma quella che ti
hanno proposto distribuisce i vantaggi fra lo
Spectrum ¢ il venditore...

# Andrea Tundo (Carate Brignza MI) - La
gestions aziendale non & proprio il campe
primario dello Spectrum, e si tratterebbe di
programmi molto lunghi. Comunque nei ca-
taboghi c'g.

o Domenico Cassarn (Genova) - Bisogna
cambiare il modulatore UHF: vedi risposts
analogasa SC 3.

® Fulvio Baivcchi (5. Benedewo del Tronte
AP - ‘iggnuemmo quest'ordine: Interfacel,
RAM, interf, joystick, Ma non &

drive? Marcello Sisti - Pieve [n.C. BOJ.

@ possibile collegare alloSpectrumun altro
computer per uno scambio di dati (testi, per
esempin:ne parliamo in quesio aumero nella

dette che dobbiamo essere d'accordo. Dieci
numeri all'anno.

» Giuligno Oliva (Nocera fnf.} - Non vedis-
mao il problema: prendi un 16K e fai montare

prova dell'Interface 1). Peri
mi risulta i sia niente skl ggmm anche pes-
chit i Sinclair b;

inon [ Fesp O anche il pgho di ave-
re i chip non saldati e quindi subi-
mol- [ ituibili in caso di guasti.

te differenze dallo standard Microsoft. Alcuns
Sy : il com | Microdrive s
disponihili - ma sempre su cassetta: e anridee
5000 ancor costose & poco diffuse,

Guasti

O E'saltato il chip Ferranti. Dovo bo trove?
{Francesce Liberio - Matera)

@La Ula & un chip specifico defla Sinclair ¢ va
richiesto direttamente all’assistenza tecnica
{quindi in Ftalia alla Rebit).

Lo Spectrum in vacanza

vogliamo esaminare (provate con vari pro-
grammi, sia vostri che acquistati}; tutto qui.
Dopo qualche secondo si avranno sul video il
tipo di registeazione (basic o CODE), titolo,
linea dell’autostart (se ¢'&, per il basic) o loca-
zione di inizo caricamento per i file CODE.,
lunghezza in bytes. Quindi il programma &
ferma,

A che cosa serve” Provate a i

Comep bord
del mio camper, che di di

nua dalla batteria ded servizi (I2V/9%6A)7 (Lu-
ciano Palminiello - Milano

* Bene, c'¢ anche chi con lo $pectrum ci va a
zonzo! DN ampere sicuramente non glene
mancheranno; un regolatore di tensione 7812
(vedi il servizo sull'alimentazione in questo
stesso numern), montato su un dissipatore di

Se dallo header si ricava la lunghezza del pro-
gramma, con PRINT 65536 - USR 7962, inve-
¢e, « hanao | bytes Hberl (artenzione: aon
sono complementari, il primo date non tiene
conto necessariamente delle variabili, che

calore, dovrebbe essere Mandaci
una cartolina.

Risposte biitz

» Radic Mariner, Box 5054 (Roma) - Caro

» Giuliano Olive (Nocera Inf. ) - Non ve-
diamo il problema: prendi un 16K ¢ fui
muntare Vespansione. C'& anche il vantag-
gior di avers p non sildat ¢ quindi su-
bito sostituiti in caso di guast.

o CGitovanni D'Elia (Taranto) - Natral-
mente il software 16K gira sul 48K; & il
wontraro che non va! Non ci sono altri mi-
steri: & solo memoria in pii Molto unili,
@ Umberto Vecehioni {Terni} - Al mo-
mentoonen siama in grado di risponderti,

mai interessa anche noi: abbi fede.

» Caloger Pizzo (Milano) - Non & chiaro:

ripristinare che cosa? Se va in «palias, ba-

sta spendere ¢ riaccendere,

» Almerico Hercolani (Bolognal - I cataloge
lo fa gia 1a Rebit. Un po” per volta faremo
delle recensioni

« Enrico Di Berardo (Pescara) - Quel pro-
gramma non & in vendita, ufficiaimente; pre-
sto ne pubblicheremo uno.

# Pietro Tomaiuolo (M. 5. Angelo FG) -
Quello & vuoi arrivera alla fine del viaggio
nello Spectrum,

» Maren Salsano (Cava dei Tirreni $A) - Al
teras in che senso? Puoi essere pidl preciso?

» Antonio Andreata (Merate CO) - E' un
sistema affidabile solo se il lavoro da fare &
pocn: b sconsigliame, 1| Microdrive ha car.
tucee a nastro, quindi ad accesso sequenziale.
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METTI AL FRESCO
IL TUO SINCLAIR

1 surriscaldamento dell’alimentazione puo ridurre la «vita» del Sinclair;

ma basta....

ABBIAMO parlato pidl volte dei proble-
mi di surnscaldamento eccessivo provo-
cati dall'alimentazione poco stabilizzata e
dalla carente acreazione.

Su Sinclair Computer n.3 (vedi posta,
pag. 42) si & detto come sia possibile rag-

delle prestazioni della ZX Printer)
Come (quasi) sempre, in medio stat
virtus, e cosl sembra che il risultato mi-
gliore si ottenga distribuendo il calore un
po’ di qua e un po” di 14, in modo che il
trasformatore si scaldi un poco dipid e lo

iungere qualche mighi sfo-
rau.h;atm della scatola e altri piccoli ac-
corgimenti (spero che a nessuno sia real-
mente passato per la testa di mettere I'a-
mata macchina a bagnomaria nel
ghiacciol).

Questa volta vediamo un'intervento un
po” impegnativo, che perd non presenta
nessun rischio, poich non hisogna tocca-
T¢ nessuna parte del computer. Infatti,
verificato che una delle cause dell’alta

che si realizea al dissi &

1'ali ione non ben calib diversi

P un poco di meno. Percib abbia-
ma scelo un 7812, che manda 8lmmpu

anche
menle la scheda portando via il 7305 eil
relativo dissipatore di calore; si tratta di
dlsss]dam tre piedini, dopo aver svitato il
e ricollegarli interp d
tre spezzoni di filo (facendo atfenzions a
non scambiarli). Riavvitate il 7805 alla
piastra per disperdere il calore ¢ colloca-

ter 12 voit costanti. Questo

va collegato, come indicato nel disegno,
dopo aver staceato il filo che alimenta lo
Spectrum. 11 filo positivo dell'alimenta-
zione équelio filettato in colore (rosso o
bianco). Se non siete sicuri di aver indivi-
duato le polaritd del TH12 e dell uscita del
trasformatore, controllate con un tester.

telo dove preferite. In realta guest'ulti-
ma operazione ¢ poco pratica se non so-
stituite la scatola del trasformatore con
una piit grande in cui far entrare le parti
che avete tolto dallo Spectrum, ma se
avete un po’ di pazienza otierrete una
scheda senza problemi.

Ripetiamo ancora una volta che questi

i P costa, al dettagl
EOOO—ZZIIJhm una spesa sacmamcm: af-
per la vita del com-

lettori e colleghi hanno suggerito di inter-
venire a monte, sul trasformatore.
Come operazione preliminare, abbia-
mao testato con un Beckmann digitale I'u-
scita dei tre ZX Power Supply in nostro
possesso: il pil basso dava 14.70 volt, il

piit alto oltre 15.80; il 60% in pil dei 9 volt |

dichiarati. Per fare arrivare tensione mi-
nore allo Spectrum, abbiamo aggiunto un

2 PP
sulla piastrina del trasformatore.
La prima tentazione & stata di vedere

puter. Prima di richiudere lo ZX Power
Supply, potete anche fare un po’ di forel-

interventi 1l la validita della ga-
ranzia, quindi la responsabilith del risul-
tato & vostra, lo vi assicuro solo di non
aver avuto incofrvenienti con il mio
Spectrum.

detto vale

lini sui lati della scatola, per far circol
I"aria, dato che ora scalderd di pid.
Per chi non ha problemi di garanzia, &

| P.5. Tutto quello che abbi

anche per lo ZX81, anche se il vecchio
Sinclair soffre meno il caldo,

-]

v] IN
[ G
;Ej ‘c |

come si P il [ 5 riceve
esattamente ¥ volt, ma il risultato non &
soddisfacente; il trasformatore si scalda
troppo (& non ¢'# modo di farci stare un
dissipatore) e lo Spectrum da qualche
noia (tra cui un ul peggioramento

Figura 1. Come va collagato

il regolatore,

ALLO
SPECTRUM

BUCIEUEL 1P

auoyeobial ||
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IL QUADRILETTERA

MOLTT utili i amano tires ac-
curatamente le intestazioni dei loro pro-
i; questa wtility p loro di

allestire caratteri cubitali di qualsiasi spe-
cie. Una volta disegnati, i caratteri po-
tranno essere memorizzati ¢ richiamati
secondo un determinato codice.

L'uso del f & abb

CLEAR alla riga 50.

Per memorizzare il carattere quadru-
plo, premete «ex (nel menu avete E=
enter); vi verrd chiesto il numero del ca-
rattere da conservare, Ogni carattere de-
ve infatti avere un numero progressivo,
da (Vi su,

semplice, Abbiamo usato la maschera

Horizons.
a) Come di

Ilp divide la griglia 16 16 in

AB

cD

in modo graphics ottenendo il carattere
guadruplo numero 0.

Analogamente, il n. 1sara alle locazio-
i GOO04-60007, il n. 2 a G0008-60011, etc.
Poiche ogni carattere udg occupa & by-
tes, uno quadruplo ne impegna 32; se

seTivere;

quattro caratteri UDG iin que- un intero alfabeto,
per la ridefinizione dei caratteri grafici | sto modo: dovremmo caleolare il totale dei bytes
del programma contenuto nella cassetta AB necessari € spostare 'inizio dell’area udg.
cD in modo-da avere spazio sufficiente.
UM Nuove che veng i inati in seq c) Come un Un'al-
Caricato il programma date RUN 50. | nell’area destinata ai caratteri definiti | tra funzione di menu & «C ='clears, che
Viene stampata sullo schermo una grighia | dall'utente. L'inizio di tale area & stato | ripulisce la grigha sul video.

di 16* 16 quadratini ¢ un piccolo quadra-
10 in alto a sinistra, dove apparira il ca-
rattere definito in grandezza naturale.
Inoltre compare un menu sulla destra.

Cominciamo da «A = creares: pre-
mendo «a» appare in alto a sinistra della
grigha un quadratino nero che fara da
cursore.

Per muoverlo, usiamo i consueti tasti
con lé freccie (5,6,7,8). Premuti da soli,
questi tasti spostano il cursore senza la-

| sciare traccia. Insieme a CAPS SHIFT,
| anneriscono i quadretti sui quali passa-
no, Ripassando su un quadretto gib an-
nerito, lo si cancella. In questo modo
possiamo comporre un carattere (o una

quadruple.
b) Come memorizzare i caratteri. I carat-
teri disegnati possono venire conservati
in un’area di memoria definita nel pro-
gramma stesso, alla riga 60: la variabile
«udgs ha il valore di 60000, e i dati ver-
ranno inseriti a partire da 60000 in poi.
Se possedete lo Spectrum 16K, dovete
abbassare quest'area portando il valore
di udg, per esempio, a 30000. Dovete
cambiare anche il valore all'i-

spostato dalla locazione usuale a 60000,
modificando la variabile di sistema
23675/6. 1 primi quattro caratteri dise-
gnati andranno quindi nelie | i

d) Come modificare un carattere.
Con «P = modif.s si pud correggere un
caratiere gia memorizzato: viene chiesto

G0000-60003, e per richiamark dovremao
portare a 60000 la suddetta variabile ¢

il numero assegnato al che una
volta sul video pud essere corretto a pia-
cere con il cursore e quindi ricopiato nel-

. INPUT
. PAPER ":F

Wig ;00 Wy
S@ LET shift

78 GO TO 38

16 CLEAR s88@8: LET udd=clood:
FOKE 23675,8: POEKE 23676.258

26 INFUT "numero carattere
1HE

3@ LET w=VAL a$: IF as="" THEH
STOF
48 IHPUT “coordinate <

=uda+384n
k=INT (shifts2562: LET l=shift-h

$256: POKE 23673,1: POKE 23676.h
&0 PRINT AT w,x; IHE i, FAFER

Fi"AY;"B": PRINT AT w+l.x; IHE

i; PAPER P:"C"i"D": REM A,B.C.D

zono in modo GRAPHICS

IHFUT "

e

EEL
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la memoria, con lo stesso numero di pri-
ma 0 con un altro numero,

&) Come registrare i caratteri. Con 8 =
saves si possono salvare su nastro i set di
caratteri definiti, oltre al nome da asse-
gnare al file, viene chiesto il numero di
caratteri (uno di piit del numero pid alto

che abbiamo dato, poiché ¢’ il n. 0).

E' opportuno annotarsi il valore di
CLEAR associato ad ogni registrazione:
la CLEAR col giusto valore va eseguita
sempre, prima di caricare un set dal
nastro.

11 secondo listato & una breve routine

esemplificativa di come si pud utilizzare
un set di caratteri giganti. Spostato l'indi-
rizzo d'inizio dell'area per i caratteri gra-
fici, basterd scrivere «ABs [ «CD% in
modo graphics per avere il primo e spo-
stare di un congruo numero di bytes per
ogni carattere successivo.

az

IL GURDRILETTERRA

4808 REM Design caratters

(021984 Mazzimo Rozsi
26
56 CLERR £0@2a: BORDER 5:

PAPER 5: IHK 8: CLS
68 LET udo=60u88: POKE
Z3675.8: FOKE 23676.250

9@ DIM ri8.5)
168 DIM ci4n
IIU DATH 5.8.6:7

FOR i=1l TO 4: Ekﬂb L‘l) ‘HEXT 1
LET =Fo=4: LET spo=lz
S0 G0 SUB 5190
LET rd="a3":
GO sUE s16a
LET ==-1: LET u=-1
3 OVER 1
A G0 SUE 5288
FRINT AT 9p.xp:
GO SUB 4086
OYER O
0 GO BLE 42608
FRINT AT 1.3; PAFER S:i"

" IHFUT “Mumesro

Carattere "inc
1318 GO 5UE 2asSe
1328 GO SUE 4420
1338 GO SUB cebg
1488 PAFER &: PRINT FLASH L:AT
4,22 "Premi "

GO TO 1348

FLASH 1:" *

1418 PRINT AT 5.22;"E = enter "
1428 PRINT AT €6.282:"S = save "
1438 PRIMT AT 7.22;"A = creare”
1448 FRINT AT 8.22;"C = clear "
1458 FRINT AT 9.22:"F = modif."”

1568 FOKE 23568.8

1985 LET k$—LHH$ FPEEK 23568

1528 IF s" THEW GO 5UB 7oog
1525 IF k#="e" THEM T0 1256

1538 IF k#="a" THEH T0 11ve

1548 k#="c" THEM TO 168G

1553 THEH TO 7Zioe

159

46885 FAPER 2

4@18 G0 SUR 528@

4811 IF m=1 THEM GO T 4164
4812 IF Cxbl ECu+l 2 x-16 % d~-16
J=0 THEWM LET m=7¢

4815 PRINT AT 4p.x=P; PAFER m;" "
4026 GO SUB 5466
4838 GO SUE 5266

035 PRIMT AT sp.wpi FLASH 1;" Y

4648 GO TO 481a

4108 FRINT PAFER 7:AT 4p.xp;
FLASH @;" "

4150 PAPER €: RETURN

4268 REM Set ri8)

4285 LET 5“-8 LET sx=d: LET
ai=1: G0 SUB 4z16
428 LET su=@: LET =sx=8: LET
ai=2: G0 SUB 4216
4287 LET s9=8: LET &x=0: LET
9i=3: G0 SUB 4216
42838 LET sd=8: LET sx=8: LET

gi=4: G0 SUB 4Z18: BEEF .2..2:
RETLURH

4218 LET a=upo-8

42268 FOR J=1 TO &

4238 LET =sum=8: LET x=xFao

4256 FOR i=1 70 &

4268 LET sum=2¥sum

4278 LET p=INT CATTE (u4sy,%4550
AED

4275 IF p=@ THEN LET sum=sum+i
4288 LET x=w+l

4238 HERT i

4388 LET rt .91 »=sum

4318 LET s=u+l

43268 MEXKT J

4348 RETURN

4488 REM Mette ri&) inusr r$
4416 FOR @=8 TO 5: LET gi=g9
4428 FOR i=8 TO 7

4438 POKE USR "a"+i+(849id.r(i+
1,3i+13
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4448 HEHXT i
445 HEXT 9
4450 BEEF .2,.2: RETURH
Soa0 REM i na ariglia
SE18 PAPER 7: FOR di=wypo~3 TO wpo
+&: PRINT AT J.xpo-1;"
" NEXT J: PRFER &
LET wo=Sfupo: LET wo=3(22-

FOR =@ TO 128 STEFP 8
FLOT xo,uo+i-64: DRAMW 128,48

5878 HEXT J
Se88 FOR =8 T0 128 STEP &

5098 PLOT wo+d.uo-64: DRAW 9,128
A MERT J
1 RETURH

REM Coordinate da .9
LET =P =xFotx

LET 4p=upo-g+s

EETURM

B REM Scan tastiera Per
controllare 11 cursore
SE81 LET kew=PEEK 235&66:
235688
5392 LET n
53684 IF keu:
PETUPH

FOKE

CODE. "e" THEHW

IF kga=CODE "p" THEM GO TO
IF kew=CODE "c" THEM GO TO
= ked=CODE "= THEM GO

CAND c{=8 THEM

a4 THEN G0 TO
5268 LET c=cic)
5398 RETUREH
54688 REM Det.xy in funz. di o
IF o5 THEM GO TO 5438
1 THEM RETURM
=g RETURN

4 THEN GO TO 5456
%444 IF ==16 THEM RETURH

UJ"(

5445 LET w=u+1: RETURH

54568 IF c<re THEW GO TO 5478
S48 IF 4=16 THEW RETURH
54655 LET @=9+1: RETURH

5478 IF 4=-1 THEH RETLRH
5458 LET s=u-1: RETURH

a8 FEM Mosztra U.D.G.

a01a IHK @: PAFER 7

EBZE FRINT AT @,8:"R";"B"
6025 FRIMT AT 1.8:"C":"D"
608608 IHK B PAPER 7: FRIMT *
6@35 FRINT

6A35 RETURH

7EAE REM Sawve su nastro
7828 INPUT "Titolo "it%:
"Humero caratteri "inuca:
tHCODE uds, nucak32: RETURN

7zoe REM Richiama Carattere

7228 INFUT "Mumero carattere
";no: PRIMT AT 1.3: IHK B PAFER
7i'Carattere Humero "inc: GO SUB
S050: GO SUE cE@a

vieEa OYER 1

7382 LET sw«=@: LET su=@8: LET
r&="a": G0 SUB 7318

7304 LET sx=2: LET su=8: LET

GO SUB 7I1@

T sw=@: LET su=8: LET

GO SUB 73la

g: LET sw=3: LET

'UB ?31@1 GOTO TA9E

THFUT
SAYE

o
7508 LET s
rE="d s oo
7318 FOR 4
7320 LET bel FEEK CUSR rss)

7330 LET
74E8 FOR
7418 LET t=INT f{hsz)

7426 G0 -UB S208: PREINT AT sp+
249, xF+sxi PAPER VEHOT t;" "
7438 LET b=b-tis

7448 LET s=2/2

7478 HEXT =

7438 HEXT =

7485 RETURH

7498 OVER B: G0 TO 1348

28
TG.¢

8858 LET shift=udo+iS3Ednca: LET
h=INT (shift -2563: LET l=shift-
256%h: POKE 23675,1: POKE
23676, b RETLEH

Sleda OVER @: G0 SUB eB@@: GO SUB
S0aE: OVER 1: RETURH
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Ragistrate il mio abbonamento annuale a Sinciair Computer.

[] Ho versato oggi stesso i canone di Lire 20.000 a mezzo ¢/c postalen® 30426208 intestato a:
Sinclair Computer - V.le Famagosta, 75 - 20142 Milano

[ Accludo assegno per lire 20. s Mzt ne favore di
Sinclair Computer X

Il mio computer &: uno ZX81 [ uno Spe [ aftro {specifi

Ho [ /nonho [ lastampante, ma voglio T comprarla.

Preferisca programmi di gioco [ , didattici (], dutiita [, aftro

Nome : 2
Via 0o AR LLL LT Ot

Registratemi fra i collaborator regolari di Sinclair Computer.

A titolo di prova viinvio un articolo 1 | n
A S diguivi I riginall i la
Peril [ telefonatemial .. O seri i allindis

car. LLL1 11 cita .

Tel. ... k) BT e Orario .

Titolo Giudiziod utente

Questo mese ho compralo | seguenti programmi & It ha giudicati cosi:

s vohuks
iotuta)




Sinclair

Computer

v.le Famagosta, 75
. 20142 Milano

Da inviare in busta chiusa a:

SinclairComputer

c/o Sigma Informatica

v. Cristoforo Colombo, 49
20090 Trezzano S.N. / Milano

Da inviare in busta chiusa a:

Sinclair Computer

c/o Sigma Informatica

v. Cristoforo Colombo, 49
20090 Trezzano S.N. / Milano

Da inviare in busta chiusa a:

Sinclair Computer

c/o Sigma Informatica

v. Cristoforo Colombo, 49
20090 Trezzano S.N./Milano

Si, vog!fo' ]
votare

Da inviare in busta chiusa a:

Si vendo/




GP50A E GP50S

le piccole stampanti per
tuttii computer
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Piccole e com-

patte dalle pre-

stazioni grandie
generose, le

GP50A e GP50S

sono realizzate

con standard pro-
fessionali a misura

di Personale Home
computer e siimpongono quaie soluzio-
ne ottimale per gli usi hobbystici piu di-

ce-man
o
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sparati a
costi in-
credibil-

mente

sorpren-
denti.
Particolare
attenzione meritala
GPSOS stampante direttamente inter-
facciata verso i co mputer Sinclair ZX81e
Spectrum.

Caratteristiche:

® Stampante ad impatto a matrice di punti
da 46 colonne (32 colonne versione
GP50S)

® Matrice di stampa 5x8 (77 versione
GP50S5)

® Percorso di stampa monodirezionale (da
sinistra a destra)

® Capacita grafiche con indirizzamento del
singolo dot

® Possibilita di ripetizione automatica di un
carattere grafico

® Velocita 40 caratteri/secondo (35 caratteri/
secondo versione GP50S)

® Caratterizzazione: 12 cpi e relativo espanso

* Interfacce: parallela centronics (interfaccia
Sinclair versione GP50S)

® Alimentazione carta a frizione (largh. carta
fino a 5")

® Stampa 1 originale e 1 copia

® Set di 96 caratteri ASCII

& Consumo 1IW (standby) o 17W (stampa)

® Livello di rumore inferiore a 60 dB

# Durata di vita testa: 30 milioni di caratter

® Peso 1.5 KG

# Dimensioni: 215 (prof.) x 250 (largh.) x B5
(alt.) mm.

* Mastro nero (standard); optionals: rosso,
arancio, verde, blu, viola e marron m




sSircl=ir

PSI Y

EBIT

COMPUTER

S OO e
e, UL

< SUPERSOFT

QZE % Crcommodore  JIICi0)) g
SEDYX. ( ) SS it 21

HEWSON CULSANT MELBOURNE ssiliéé
- :‘? S

e sl NTERCEPTOR
ﬂ_eéhi.!m | MicRos

UNA VASTA
GAMMA

DI PROGRAMMI,
DI GIOCHI

E DI UTILITA

DISTRIBUITI DA:

e

_ DISTRBUTION.

DIVISION or GB.C. '




