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' ' :: ' n esta ocas¡ón me acerco a vosotros con
i ' ', el ánimo renovado y, desde luego, en

mucho mejor estado que el mes pasado
(ése me notó mucho que estaba un poco
quemadín? ;-), "Tras la tormenta viene la
calma"...qué gran dicho, sí señor.
Con las vacaciones amenazando desvanecerset
uno no puede sino querer aprovechar el tiempo al
máximo, cuando hace tan sólo unas semanas
muchos no hacíamos otra cosa más que retozar
bajo un sol de justicia intentando bajar nuestra
temperatura corporal (icon lo divertido que es
subirla! Bueno, divertido si luego tienes con quien
desahogarte, claro,.. si no la cosa es chunga, pero
en fin, no será por falta de otakus de ambos sexos
-y no otakus, gue también hay que ser abierto de
miras, leñe-).
Yo personalmente estoy que no paro/ y es que
tras pasarlo en grande asistiendo a la III
Exposición de Manga, Anime y Videojuegos de
Priego de Córdoba organizada por la asociación
juvenil Sheron (que fueron realmente amables
invitándome junto con Sergio Herrera de Hentype
y Lázaro -que al final no pudo ir, lástima-) me
quedó el mono de visitar a los amigos lejanos y
pasé también un par de días en Málaga con gran
parte del staff de esta revista (Luis, Angel,



Nogui...) e incluso con alguna que otra infiltrada
de Minami iLidia, te queremos! (NdLuis: Ejem,
como te acerques a ella te corto las manos... y lo
otro) ...glups, qué chico, cómo se toma las
bromas),
Ah, por cierto... ojalá que todos los que habéis
estado de exámenes hayáis tenido suerte. Sé que
los lectores de Shirase son gente aplicada y no la
necesitan, pero me conozco a más de uno (y
especialmente, a más de una) al que le cuesta la
misma vida ponerse a estudiar así que... iAnimo!
iYa veréis como más tarde o más temprano Io
sacáis todo para adelante! Y si no, mirad a Keitaro
Urashima (el protagonista de la fantástica fove
Hina) y aprended de é1. iEl secreto está en no
rendirse nunca! (Aunque una buena chuleta en el
momento y lugai adecuado también:'ayuda a'según
que Personas ;-)
Én ¿ér¡n¡tiva, que espero de veras que os hayan
ido bien las cosas y tengáis bien contentos a
vuestros padres (o en su defecto, os ganéis
estupendamente el pan con vuestros dos trabajos)
para así poder hacer frente al aluvión de
novedades que se nos echa encima... lo vais a
flipar, creedme.
¡ó-r";i ;;;ét va mal? éQue le quedan dos años?
Bueno, ipues menudos dos años!
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nacionales de su categoría con su fan número uno:
respectiva, se enfrentaría a Sanae (el balón de fútbol esta
muchos rivales de entre los vez quedaba aparcado).
que destacarían por su

E¡ regreso de un Gampeón

I Texto por Esteban Canalejo
eurEN uÁs v eurEN MENos xleRÁ sABrDo ALGUNA vEz DE LAs ANDANZAS DE
esre nnrrsrA DEL erLón coNocrDo coMo rsuBAsA oHzoRA, QUE EN esplÑl
FUE REBAurrzADo coMo óuven AToN. EMrrrDAs PoR TELE s v uÁs rARDE PoR
ANTENA 3, LAs Dos sERrEs DE TV y LA sERrE DE ovAs Nos MosrRnnÍtn cóuo
DESDE cnreeonÍa TNFANTTL HAsrA LA JUVENTL, e¡- peQueÑo rsuBAsA Y sus
AMrcos ¡nÍen cREcrENDo y EvoLUcroNANDo EN EL MUNDo DEL rÚreol.
Ganando los campeonatos meteórica carrera casándose Inter de Milán, se uniría

Tsubasa

ahora Kojiro Hyuga en la
Juventus de Turín. Pero
faltaría Tsubasa. Un reto que
todavía no habría probado,
pero que en vista de que
Brasil se le había quedado
pequeño, intentaría en estos
momentos. Todo valía para
preparar el Mundial, y sin
duda jugar en Europa era la
mejor forma de hacerlo.
Tras mucho pensar y m¡rar,
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calidad Hyuga Kojiro (Mark
Lenders), Jun Misugi (Julian
Ross), Genzo Wakabayashi
(Benji Price) o Hikaru
Matsuyama (Phillip Callahan).
Al mismo tiempo encontraría
compañeros de equipo
igualmente valiosos como
Taro Misaki (Tom Baker). Tras
su tercera viétoria
consecutiva en el campeonato
nacional interescolar, Tsubasa

se reuniría en Brasil con
su mentor, el exjugador

Roberto Hongo, y
allí empe-

za ría su
ca rrera

\en

ITBJSIIUO'
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V¡sto lo visto, Tsubasa había
logrado junto a todos los
componentes del equipo
nacional un hito incomparable
para un país como Japón.
Ahora, ya sería hora de
enfrentarse a retos mayores,
quizás los únicos que le
ouedarían en el mundo del
balón.
Japón, país co-organizador
junto con Corea del Sur de la
Copa el Mundo del 2002,
intentaría volver a reoetir los
laureles de las categorías
inferiores con su equipo
nacional A. Y oara ese

.. objetivo,.todos contaban
con los Iegionarios, es

'. ,,: decir, los jugadores

participaban en la ligas
extranjeras, aparte de los que
jugaban en la J League.
Con esa idea principal, Yoichi
Takahashi ha comenzado una
nueva parte de la popular
serie en la revista Young
Jump. En esta ocasión, la
tercera entrega tendría como
subtítulo "Road to 2002"
(Hacia el 2002), empezando a
serializarse desde el pasado
año en Diciembre.
Retomando el final del
campeonato mundial juvenil,
este manga nos haría ver que
a la consabida presencia de
Genzo Wakabayashi en el
Hamburgo y Aoi Shingo en el

/-- --\-.. \
el

i'1, las cateqorías

"f 
/,il inferiorel del

fútbol
brasileño en

Sao Paulo.
Con la selección

lograría todas las
metás posibles
también, ayudado
srempre por una

1 pléyade de
jugadores sin
igual, coronándose
al final como

campeón mundial
juvenil ante

Brasil. Y
finalmente,
pondría la
guinda a

c€

esa

O Takahash¡ Youichi/Shueishr



"' nuestro
p rotago n ista

acabaría
decidiéndose Dor una

I liga más abierta que la
itaIiana y más competitiva

que la inglesa o la
holandesa, es decir, la Liga
Española. Y el equipo
elegido no sería el Rear
Madrid (en donde jugaba su

archirival brasileño.
Natureza), ni el Zaragoza (con
los jugadores Tailandeses), sino
el Futbol Club Barcelona. Un
equipo a su medida, con un
gran campo/ incondicionales
seguidores y la presencia
incomparable de Rivaul (la
estrella brasileña, ganador de
un Balón de Oro).
Con la idea de intentar hacer
olvidar el hueco dejado por
Fago en su viaje al Real Madrid,
Tsubasa ingresaría en el Barga
B. Y a partir de ahí, su camino
hacia el primer equipo no haría

nada más oue comenzar.
La Champions League le
espera ahora, como a
Hyuga con el primer
equipo de la Juve o
Genzo con el del
Hamburgo. Con el
permiso de los europeos,
Scheneider, Gentile o
Levin, claro.

1:g*ff 1*
r$$asil ¡r|ar*k
Mientras estas nuevas
aventuras del manga
siguen apareciendo
semanalmente (el
segundo tomo

+=
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recop¡latorio saldrá a la venta
el 19 de Septiembre), la
llegada de la Copa del Mundo
se prepara en otros ámbitos,
teniendo en la figura de este
mito del manga deportivo a
su principal estandarte.
Es por ello, que se potenciará
en lo que queda de año y a
principios del que viene una
serie de propuestas
encaminadas a convertir a
Tsubasa en el embajador de
este nuevo Mundial.
Por una lado, se sacará al
mercado en Noviembre un
juego de Game Boy Advance
por parte de Konami, que
tendrá a nuestro protagonista
como figura estelar, sin
olvidar al resto de jugadores.
Por lo último visto, la
mecánica del juego consistirá
en decisiones tomadas con
cartas, al estilo de los
primeros juegos de Dragon
Ball para Nintendo o Super
Nintendo. Una modalidad que,
lejos de lo que se suele
pensar, es más entretenida de
lo que parece.
Y por otra parte, tendremos
la nueva serie de anime oue
se prepara en estos
momentos (está previsto que
su estreno en TV Tokyo sea el
7 de Octubre), y que por lo
poco que se sabe será una
especie de repaso desde su
etapa en infantiles. Todo
con la idea de dar a
conocer a Ios más
jóvenes la
p rese nci a
a^ ^^L^

personaje, que encandilara
hace ya más de 15 años atrás
a generaciones de japoneses,
que con é1, empezarían a
descubrir el fútbol. Otro de
los datos oue ha trascendido
a la luz oública es la
presencia de cantantes
famosos, asiduos del Oricon
Chart (algo como el ranking
de los 40 principales en
España), con lo que se
asegura un banda sonora de
alto voltaje.
Todo sea para que Tsubasa
vuelva a ganarse el corazón
de todos. Con total seguridad
en ese hecho, dejemos
abierta la esperanza para que
algún día no muy lejano
podamos disfrutar también de
estas producciones en nuestro
oaís.
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precisamente ahí es donde radica
su encanto. En una época en la
que la mayoría de los
animes/mangas que nos llegan
son sobre guerras entre
samuráis, evangelions luchando
por la humanidad y extraños
robots (ojo, no estoy diciendo
que todo esto sea malo...) es un
soplo de aire fresco que nos
llegue por fin una historia que lo
único que pretende es hacernos
reír. Esto lo consiguen gracias a
narrar las relaciones que surgen
entre un grupo de adolescentes
que conviven todos juntos, eso
sí, con gran sentido del humor,
salpicado con algunas got¡tas de
amor y algo de aventura.
Es cierto que Love Hlna bebe de
algunos de los grandes clásicos
de la animación, y que su
argumento no es algo
revoluc¡onario, pero es que
tampoco lo pretende ni Io
necesita. Su autor, Ken

Akamatsu, ya es un
profesional en esto de los
mangas para adolescentes,
y su anterior obra, Al Ga

Tomaranai, ya cosechó
cierto éxito y dejó bien

claro el derrotero oue
tomaría su siguiente
publicación, que
sería la que le
llevara al estrellato
al ser adaptada al
anime.

s ufl ns---
El protagonista de
Love Hina es
Keitaro Urashima,

un muchacho de 19
años obsesionado

con entrar en la
gran universidad
de Tokio (Toudai).
La razón es un

era pequeño tenía una amiga
(cuyo nombre, por cierto, no
recuerda) con la que siempre
jugaba. Un día ella le comentó
que todo el mundo decía que si
dos oersonas enamoradas iban a
Toudai juntos vivirían felices para
siemore. Por ello ambos
prometieron que cuando se
hicieran mayores irían a esa
universidad. Sin embargo el
destino (o más bien los padres
de la pequeña) quiso que se
tuvieran que separar. Desde
entonces Keitaro ha estudiado sin
parar para poder ver cumplido su
sueño. Con lo que nadie contaba
era con que fuera un verdadero
desastre con los estudios v
suspendiera durante dos años
consecutivos el examen de
acceso a Toudai.
Sus padres, hartos de tener tal
desastre de hijo, deciden echarlo
de casa (en el anime únicamente
le piden que busque trabajo),
después de decirle que su
abuela, que regenta una posada
llamada Posada Hinnata, quiere
verle. Keitaro se dirige allí sin
dilación, pero al llegar no
encuentra a nadie, por lo que
decide darse un relajador
descanso en los baños termales
del lugar.
El problema surge cuando
aparece una muchacha que sin
ninguna vergüenza se mete junto
a nuestro protagonista y le dice
sin ningún tapujo que sus pechos
están creciendo mucho
últimamente (!!!). Lo malo llega
cuando se acerca más y descubre
que está hablando con un chico.
Al momento Keitaro se ve
perseguido por un batallón de
chicas sedientas de venganza
que lo persiguen por todos lados
llamándole pervertido. El pobre
muchacho recibe golpes y
he incluso es atacado por un
batallón de minitanques.

t

Lüve Hlna
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ff Texto por Victer Tsyos [5r.R.ubio]
VIVIR RODEADO DE CHICAS PRECIOSAS. ESTE ES EL SUEÑO DE MUCHOS DE
LOS CHAVALES DE ESTE MUNDO, Y TAMBIÉN TEMA DE ALGUNOS ANIMES DE
Éxrro coMo rENcHr MUyo. srN EMBARGo, LA sERrE DE LA euE os
HABLAMOS A CONTTNUACTóN POCO TrENE QUE VER CON LA ÁnrenrOn.
PREPARAOS PARA ENTRAR DE LLENO EN LA POSADA HINNATA,

lfl PdBfnHrA
rct *IüITü}
Love Hina se ha convertido en
poco tiempo en un auténtico
fenómeno de masas, tanto en su
país de origen como en el resto
del mundo. Esto se debe en gran
parte a la fanedición del manga y
del anime que diversos grupos
han creado y distribuido por la
red, con lo que los aficionados
hemos oodido disfrutar al
completo (literalmente) de las
aventuras de Keitaro y compañía.
Esto puede provocar un gran
debate acerca de [a legalidad,
pero hay que reconocer que
gracias a estos val¡entes la serie
va a ser distribuida en Estados
Unidos, y el manga aquí en
España, entre otros países...
Algunas personas han
criticado Love Hina por
abusar de los
típicos clichés de
toda la vida, de
su falta de
originalldad, etc.
Pero
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Finalmente, cuando ya se ve
acorralado aparece la salvación,
su tía Haruka.
Ésta les explica que la dueña de
la oosada se ha marchado a
recorrer el mundo y quiere que
su nieto se ocupe del lugar hasta
su regreso. Así el chaval tendría
donde quedarse a vivir y además
con trabajo (con el alic¡ente de
vivir en una posada para chicas).
Al principio las féminas lo
rechazan pero cuando Haruka (a
la que por c¡erto pone su voz
Megumi Hayashibara, que
también canta el opening y el
ending) les dice que estudia en
Toudai la cosa cambia y todas le
aceptan, especialmente Naru (la
chica de los baños), que también
quiere ir a esa universidad y
acepta a Keitaro como tutor. A
partir de aquí surgirán mil y un
problemas para este grupo, que
tendremos que ir descubriendo a
lo largo de 25 capítulos, 2
especiales y, hasta el momento,
14 tomos.

E¡flEfls p0R

I0[rs ptBlss
Y es que gran parte del
encanto de esta serie radica en
el repertorio femenino. Cinco
chicas que harán la vida
imposible a Keitaro.
Empezamos por Naru, que es
una de las que más tiempo
lleva en la posada, y la chica
de la que el protagonista se
enamora; por supuesto también
es la que más palizas
indiscriminadas le da. Mitsune
es un caso, su afición preferida
es tirarse en el sofá a beber
Sake, para colmo también le
gusta liarlo todo, y siempre
está metiendo en problemas al
resto del grupo; le gusta que le
llamen Kitsune, que significa
Zorro (le viene al pelo). Kaolla
es la más singular del grupo,
es muy joven pero un auténtico
prodigio de la electrónica. A lo
largo de'la serie iremos
descubriendo los artilugios que
va inventando, cada cual más
extraño; además esconde un
secreto sobre su origen, al
parecer Indio, que traerá de
cabeza a Keitaro. Shinobu es
sin duda la más adorable y una
de las preferidas por los
aficionados. A pesar de ser la
más pequeña es una experta

cocinera, y s¡ente un gran
respeto por su "senpai", siendo
a veces la única que lo apoya.
Y por último tenemos a Motoko,
una chica que tiene la
particularidad de ser una
experta con la katana (sobre
todo cuando el objetivo es
Keitaro), su fobia a las tortugas
será uno de los momentos más
divertidos de la serie.

s Et sflna[oB gs---
Pues finalmente será nuestra
amada Glénat la encargada de
traernos el manga a España,
posiblemente para finales de
año (recordemos la puja que se

:€-:
e:

han traido con la editorial
Mangaline). Según nos han
comentado lo harán en el tíPico
formato tomo, y al igual que
con Card Captor Sakura las
onomatopeyas se respetarán en
la medida de lo posible. En mi
opinión es un gran acierto que
sea esta editorial la que lo
publique, sólo cabe esperar que
lo hagan en su totalidad y que
otra empresa se atreva a traer
el anime.
Próximamente hablaremos
largo y tendido de esta gran
obra que se ha convertido en la
favorita de mucha gente (yo
entre ellos).
No deies de leernos.
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¿Y por qué el interés de Gainax
por este género, cuando sus
anteriores trabajos tenían un
marcado tono shonen y fueron
e¡los los Drecursores del llamado
"bouncing bustline" o "fan
service" (movimiento natural del
pecho de las chicas)? Quizá por
la cada vez más fuerte Dresencia
del sexo femenino dentro de sus
filas. O bien porque en este tipo
de historias más costumbristas o
realistas encuentran mayor
inspiración para sus ideas:
Gainax siempre ha impregnado a
sus obras de un cierto mensaje
social o personal, siendo el tema
de la eterna relación entre
hombres y mujeres uno de los
más recurridos (soliendo estar
los personajes femeninos mejor
caracterizados). Hideaki Anno,
decidido a analizar y opinar sobre
la sociedad japonesa en sus
últimos animes o films de imagen
real, utilizó Kare-Kano para tratar
el tema de las relaciones
juveniles y criticar de paso de
forma velada el sistema
educativo de su país, poco dado
a desarrollar la personalidad y el
sent¡do crítico de cada alumno.
En Modern Love's Silliness se
satiriza sobre la vida de las
jóvenes empleadas, de los
convencionalismos impuestos por
la sociedad y de cómo ha influido
la cultura occidental en sus
hábitos cotidianos.
Modern Love's Silliness, o An¡me
Ai no Awa Awa Awa en el original
japonés (un juego de palabras en
el que los dos primeros "awa"
están escritos en hiragana y se
pueden entender como "burbuja",
mientras que el tercero está
escrito en katakana y significa
"hora". De hecho, en la cortinilla
de inicio del programa se ve a los

personajes dentro de burbujas),
consta de 12 capítulos de media
hora que se emitieron entre el I
de agosto y el 1 de octubre de

l??:^"j,"1 ::T,r^s::1-ou,' .ff:Channel de la plataforma
DirectTV, en la modalidad pay per
view. Cada capítulo se estructura
de la siguiente forma: un
episodio de Ebichu, seguido de
uno de L¡ttle Women In Love,
uno de Here Comes Koume! y
nuevamente otro de Ebichu, los
cuales poseen una duración
aproximada de 7 minutos,
mientras que los de las otras dos
no llegan a los cuatro. Cada serie
tlene su opening propio, mientras
que el ending, Kumo Kumo
Gakeni Konmata keyafu (por
Minami Toriyama y 6-Chome
Productions), es general, de
imagen real, y va al final del
show. Como cortinillas oara
separar cada episodio tenemos
las ilustraciones de Keinojo
Mizutama, en las que destacan
algún que otro guiño a antiguos
trabajos de Gainax. La estética
visual del conjunto es muy naif, y
al igual que las tiras en que se
basan, la serie posee un ritmo
rápido plagado de gags que se
suceden uno tras otro.

Modern Lovets
=€ 
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TRAS EVA^'GELION: GAINAX COMENZó A REALTZAR ALGO QUE JAMÁS HABÍA
HECHO HASTA EL MOMENTO: ANIMES BASADOS EN MANGAS. PRIMERO FUE
KARE-KANO Y A CONTTNUACTóN MODERN LOVE'S Sr¿¿flVESS (y pRóXrMA-
MENTE, MAHOROMATIC), AMBAS ORIENTADAS INICIALMENTE A UN
PUBLICO FEMENINO Y CON LA PARTICULARIDAD DE ESTAR DIRIGIDAS Y
PLANIFICADAS POR EL MESÍAS HIDEAKI ANNO.
A Kare-Kano va le dedicamos
algunas páginas anteriormente y
es de sobras conocida por el
público español aunque
permanezca inédita. Modern Love
Silliness quizá no lo sea tanto. Se
trata de un anime bastante
atípico en formato y contenido,
ya que compila tres mangas de
tiras distlntos y que podríamos
englobar dentro del género Josei
(el de mujeres mayores de 20
años), y más concretamente
dentro del subgénero de las
Office Ladies, al ser ésta la
ocupación de las protagon¡stas.
Dichos mangas son: Ebichu
Minds The House, de Risa ltoo,
publicado por Futabasha en el
Manga Action Pizzaz; Here comes
Koume, de Mitsue Aoki; y Little
Women In Love, de Reiko
Terashima. Estos dos últimos
publicados por la editorial
Takeshobo en el Manga Club. Por
supuesto, las tres autoras son
mujeres, andan por la veintena
de años, y en el caso de Rlsa
Itoo y Mitsue Aoki ya habían
colaborado para Gainax en la
creación de varios CD-ROMs. La
segunda de ellas, además, ha
participado en algún que otro
festival del estudio.
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Dejamos para el final el plato
fuerte, la adaptación del best-
seller millonario en ventas de
Risa Itoo. Dirigido por Makoto
Moriwaki v con diseños de
Yukiko Oohashi, esta serie es
radicalmente opuesta a las
otras dos, pues posee un
fuerte contenido de lenguaje
ofensivo, violencia y sexo. Sólo
Gainax oodía atreverse a llevar
a la oantalla una historia tan
transgresora sobre las actuales
relaciones frívolas de las
parejas, y aun así algunos de
sus contenidos tuvieron que
censurarse, apareciendo
íntegros posteriormente en la
versión DVD. La protagonista
es Ebichu, una adorable (pero
mucho) hámster capaz de
hablar que se hace cargo con
absoluta devoción de las
labores de la casa de su
adorada dueña, una oficinista
de 25 años frustrada con su
vida (se supone estúpidamente
que a esa edad toda japonesa
ha de estar ya casada). El
problema es que por más
buena voluntad que le ponga,
siempre acaba haciendo alguna
trastada, a lo que su
propietaria le responde con
una buena tunda que la deja

en el suelo en un charco de su
propia sangre. Y más si la
pobre le corta el rollo con
Kaishonachi, el inútil de su
novio (su nombre significa
literalmente eso), un miserable
que sólo piensa en ella a la
hora del sexo, marchándose a
su casa cada vez que termina
el acto y que no duda en
ponerle los cuernos cada vez
oue tiene ocasión. Para colmo
de males, es un eyaculador
precoz.
Dos antiguos conocidos de
Gainax, Kotono Mitsuishi
(Misato Katsuragi) y Tomokazu
Seiki (Touji Suzuhara) prestan
sus voces a Ebichu v a
Kaishonachi respectiva mente,
y la verdad es que ella lo
borda, cantando además el
opening (Nanda-ka na), con
letra de la autora original del
manga y música de Minami
Toriyama y 6-Chrome
Productions.
Desgraciadamente, y ojalá me
equivoque en esto, es seguro
que aún tarde en llegarnos
esta serie (si es que finalmente
lo hace), pues es
prácticamente imposible que
alguna cadena se atreva a
emitirla, aparte de que al
tratar temas más bien cerrados
para el público japonés pueda
no resultar tan comercial como
otras obras más
t'convencionales" del estilo de
Kare-Kano y FLCL, las cuales
aún seguimos esperando.
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ffil ta derecha
Ebichu. La

' superior
corresponde a
L¡ttle Woman,
y las dos
restantes a

, Here Comes
Koume!!
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Segmento dirigido por Issei
Kume y con diseños de
personajes de Nakamura,
cuenta la cómica historia de
Shizuka, la desaliñada hija
mayor de la familia
Kawamura, que a pesar de
llevar B años trabajando, vive
aún en casa de sus oadres sin
visos de casarse o
independizarse. Su madre
intentará por todos los
medios encontrarle un buen
mozo, mientras que con su
hermana Ikumi, universitaria
y ya con novio, mantiene una
buena relación a pesar de sus
frecuentes riñas. El padre,
por su parte, no sabe muy
bien qué es lo que ha de
hacer al ser el único varón de
la casa. Aunque la historia se
centra en la vida cotidiana de
esta familia, no por ello
dejarán de sucederle hechos
insólitos. El opening, llamado
Princess Lip, es del grugo 24
Colo rs.

#ffiffi==
También dirigido por Isse¡
Kume, pero con diseños de
Wataru Yamaguchi. Su
protagonista, Koume, es una
nueva emoleada de Caramel
Ribbon, una firma de diseño.
Gracias a ella conoceremos
cómo son las vidas de los
empleados japoneses, sus
días y sus noches, y
especialmente los de Osaka,
oue es donde se desarrolla la
historia. Si recordáis a
Kerberos de Card Captor
Sakura, el bicho hablaba con
el acento y el dialecto típico
de la región, lo que a los
japoneses les puede resultar
muy gracioso, pero quizá no

tanto a nosotros. El caso es
que el humor utilizado es el
típico de allí y para darle
mayor verosimilitud a la cosa,
todos los actores de doblaie
también lo son.
Otros personajes de esta
serie son el algo afeminado
jefe; Kimi, una compañera de
trabajo que pertenece a una
banda de chicas y su novio
Sho; y Nakatan¡, otro
empleado más. Caramel es el
grupo encargado en esta
ocasión de componer el
opening, C-B-A.



En nuestra última reunión con
Manuel Guerrero de Selecta
Visión llegamos al lugar con
una libreta y un boli y nos
fuimos con la mandíbula
dacrnl¡ad: r¡

aproximadamente veinte
litros de saliva menos de
tanto babear (NdEM3: Lo
siento, prometo que mandaré
a alguien para que friegue el
su e¡o).
| ^ ^^*--qí- l;^^^Lq LVr I rPOr ¡¡O LrEr rtr

contratados ya los derechos
sobre ser¡es de la talla de
Outlaw Star, Gasaraki, Brain
Powerd o Excel Saga, todas
ellas de 26 episodios de
extens¡ón, para su edición

tanto en VHS como DVD.
También tienen Boogiepop
Phantom (13 episodios),
Nazca (12 episodios), Eatman
(12 episodios más los otros
12 de su segunda temporada,
Eatman '98), FLCL (6 OVAs),
y la joya de la corona:
Inuyasha (la serie sigue
emitiéndose actualmente en
Japón, por lo que los chicos
de Selecta han contratado de
momento los orimeros 26
episodios -con intención de
aumentar pronto la cifra
hasta 56-).
Por último, para el mercado
del DVD en exclusiva han
contratado tres películas que

atrás por Manga Films
(bueno, la tercera sólo la
prometió, no la editó):
Wicked City, Monster City y
Cyber City OEO; así como ul
box que saldrá en función d<

cómo marchen las ventas d€
Queen Emeraldas y Harlock
Saga, y que constará de 4
DVDs (uno de Queen
Emerandas, dos de Harlock
Saga y otro de DNA Sights
ooo o\
Así que ya sabéis, mejor que

empecéis a buscar trabajo
rápido como actor de
hollywood, director de algún
gran banco español, o lo que
se os ocurra... cualquier cosi
con tal de hacerse con todas
^^t^^ ñ^-^.,;il-é
E5LO> tttdtévilté5.
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¡VUELVE SALVAT Y
SU MANGAMANIA!
Prcc ci fr¡q l:c .1nc

anteriores etapas en las que
nos ofrecieron
prácticamente la totalidad
del catálogo de Manga Films
enfre otras. Salvaf vle ve a

la carga tomando como
principal fuente de títulos
las arcas de Selecta Visión.
Pero no sólo de Selecta vive
el otaku, y por ello aparte
de títulos como Escaflowne,
lein Harlnrk 9ana ¡
Cowboy Bebop (y algunos
que aún no han salido pero
arp ln h:rán cn hrcrrc 69¡¡9Yuu ,v I

Excel Saga, Outlaw Star o
Gasaraki) también veremos
en los quioscos de nuestra
geografía alguna joya de
Manga Films como Perfect

Blue o Miramax como La
Pr¡ncesa Mononoke y Nicky
Aprend¡z de Bruja. Estos d

últ¡mos constltuyen el
nrimer f¡ce íe rrln de l¡
rnlección al nrccin de 1,9f
ptas.
El siguiente fascículo inclur
las 4 OVAs de Rurouni
Kenshin en un único VHS
lrecnrdamos ñre qe editó t

dnc r¡ nro irntnc cÁln
pudieron verse en DVD). P

^i^-t^ A^ t^^ ^^-i^^ ^^

incluirán tan sólo los tres
primeros episodlos, lo cual
puede ser un inconvenienti
teniendo en cuenta que so
series precisamente lo que
abunda en el catálogo de
Selecta Visión.

t ,,i



NUEVO EN LOCOMOTION
En Sept¡embre tres
nuevas series comenzaron
su andadura en el canal
de Vía Digital Locomotion:
Cybaster, Boog¡epop
Phantom y Eatman.
Mientras que la primera

se emite de lunes a
viernes, las otras dos lo
hacen dentro del
programa Anime Loving
que puede verse todos los
lunes a las 22:30 y los
viernes a las 00:00.
Por otra parte, mirando
más al futuro, el canal
emitirá próximamente un
buen número de anlmes
inéditos que ya
anunciamos en el
pasadosnúmerosyalos
que ahora hay que sumar
Jin-Roh (largometraje de
98 min.), Ex Driver (6
OVAs de 30 min.),
Labyrinth of Flames (2

OVAs de 30 min.), y Pia
Carrot (6 OVAs de 30
min.).
Y para acabar, un tema
que probablemente
interesará a todos los
seguidores del canal: los
dichosos subtítulos.
Parece que no es una
cosa exclusiva de España
y que se ext¡ende a
todos los países a los
que Locomotion alcanza.
Aun así ellos mantienen
^,.^ l- ^^^- ^^ ^^L1quE rq LU>q >E g>Ld

solucionando
rápidamente y que están
trabajando duro para
soluciona rlo.

MANGA ENTERTAINMENT UK
CIERRA SUS PUERTAS
La filial inglesa de Manga Entertainment
Incorporated (Manga Ente¡tainment
Limited) se ha visto obligada a cerrar
debido a una mala gestión y a que con el
paso de los tiempos la mayor parte de
sus responsabil¡dades habían sido
transferidas a la casa americana. Ahora,
ya no son más que un logotipo, que
utilizarán las empresas que decidan
distribuir sus títulos en el Reino Unido.

ARTBOOK DE WISH
Tras una larga espera, las chicas de
CLAMP se han animado y ya está
disponible su nuevo libro de
ilustraciones, correspondiente a tVrsh. Es
un libro que s¡gue la línea marcada por
el Zero de X de recopilar las ilustraciones
de sus obras más emblemáticas.

GANTZ DE OKU HIROYA
Ni siquiera a los más antiguos del lugar
les dirá nada el nombre de Oku Hiroya,
sin embargo, tal vez la cosa camb¡e
cuando citemos su anter¡or trabajo: Hen.
Pues bien, acaba de aparecer el tercer
tomo recopilatorio de su última obra,
Gantz, un manga en el que Hiroya
demuestra hasta qué punto ha
evolucionado su trazo, y en el que
seguimos las misteriosas experiencias
de Kurono y sus amigos, los cuales
están siendo asesinados uno a uno por
unos seres alienígenas controlados por
una poderosa Bola Negra que ellos
llaman Gantz.

DIGIMON TAMERS
La tercera lemporada de la popular
Dig¡mon, Digimon Tamers
(entrenadores), será em¡tida en breve
en los EE.UU. por Fox Kids. Poco
después la veremos cruzar nuestras
fronteras.

I{AOKO TAKEUCHI VUELVE
A LA CARGA
Naoko Takeuchi, famosa en el mundo
entero gracias a su obra Sailor Moon,
ha vuelto a las páginas de la revista
Nakayoshi después de años sin publicar
nada. El número de Septiembre de
dicha revista contiene una historia
corta de 60 páginas llamada
TokixMeka, en la que una jovenc¡ta
algo bruta aunque muy inteligente
-onsigue crear un robot. Podemos
apreciar que Naoko no ha perdido nada
de práctica y ha aprovechado el tiempo
para aprender bastantes nociones de
coloreado por ordenador.

nuestro heroe, Katsuki
Satoyama, de 15 años, y la
misteriosa Katsuki lVizutan .

también de 15 años e hija de
un famoso boxeador: Como
veis, Adachi vuelve a repetir
los nombres de sus
protagonistas como ya
sucedió en H2.

E#&tr#H Mffi€##KU
Adachi lvlitsuru, conocido
mundialmente por su genial
obra Touch, vuelve a las
páginas de la revista Shounen
Sunday tras acabar ltsumo
Mizora con su nuevo manga/
Katsu. El primer capítulo
acaba de salir en Japón, y de
momento contamos con
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Según unas recientes declaraciones
de Hayao Miyazaki, la próxima
película del estudio Ghibli estará
dirigida por Mamoru Hosoda
(Digimon), aunque supervisada por el
propio Miyazaki, y se estrenará con
una duración de unos 100 minutos el
verano que viene. Además, Ghibli
también está trabajando en un
proyecto de unos 70 minutos dirigido
por un joven animador freelance del
que desconocemos aún su nombre.
Por último, la escritora Diana Wynne
Jones ha comunicado también que
está trabajando junto con Miyazaki y
el estudio Ghibli para realizar una
adaptación animada de su novela,
Howl's Moving Castle, para el 2003.
Por dinero no será ya que el último
film del estudio, Sen to Chihiro no
Kamikakushi (Sen and Chihiro
Spirited Away), que se estrenÓ el
pasado 20 de Julio, superó en un
2Oo/o la taquilla obtenida en el mismo
oeríodo con La Pr¡ncesa Mononoke,
película que barrió a Titanic en Japón.
Por si esto fuese poco, en Tokio, más
de 700 personajes pasaron toda la

noche delante del cine de Hibiya
Sukara-Za la noche antes del estreno.
Aunque claro, icuántas hicieron eso
mismo durante días e incluso
semanas para ver el Episodio I?

Vuelve a esoena

Parece ser que con motivo del
20 aniversario de Macross qué
tendrá lugar el año que viene,
verá la luz una nueva serie de
animación basada en la PoPular
saga galáctica y que volverá a

contar con los servicios del
oenial Haruhiko Mik¡moto, un
ñombre fuertemente ligado a
ésta, Y ya que lo mencionamos,
otro proyecto en el que
Mikimoto está colabora¡do es
el desarrollo de un nuevo filtro
para animación 3D que otorga
al producto final la apariencia
de una ilustración realizada con
acuarela. A finales de año se
producirá un vídeo promocional
de 30 minutoi con el fin dé
captar tanto interés como
fondos por el proyecto y así
producii una serie o peÍícula.

tl Suerroro
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La revista Weekly Jump confirma los rumores de que
el 19 de diciembre se pondrá a la venta el primer
volumen de la nueva serie de OVAs de Ruroun¡
Kenshin: Seisou Hen (Saga del Pasajero del Tiempo).
Esta continúa la anterior serie de OYAs, Tsuioku Hen
(Saga del Recuerdo), ya editadas en nuestro pais por
Selecta Visión, y pone punto final a la serie de
televisión. La producción vuelve a correr a cargo de
SPE Visual Works, y la animación del Studio Deen.
Por otra parte, el autor del manga/ Nobuhiro Watsuki,
ha sacado por fin el primer tomo recopilatorio de su
nuevo trabajo'. Gun Blaze West. En éste encontramos
un gran cambio en cuanto a diseño respecto a su
primera obra, y que además, se encuentra
ambientada en el oeste.

É#



Los próximos días 26, 27 y 28 de Octubre
tendrá lugar en La Farga de LHospitalet el
VII Salón del Manga de Barcelona. Una cita
obligada para todos aquellos de vosotros
que se encuentren cerca o que estén
d¡spuestos a cruzar media España para no
perderse el evento del año.
¿Pero para tanto es? Bueno, en principio
diríamos que no, pero es que en el de este
año se dan una serie de circunstancias
muy especiales: el auténtico aluvión de
novedades, los autores invitados (pese a
que en un principio comentamos el nombre
de Go Nagai, éste ha tenido que ver
pospuesta su cita hasta el Salón del Cómic
de Mayo, pero en sustitución suya tenemos
a... iYoshiyuki Sadamotol Famoso por su
magnífica labor en Nadia, Royal Space
Force y otras tantas, pero que será más
recordado por el gran público por
Evangelion, de la que es responsable del
diseño de personajes, ilustraciones y
manga. Todo un peso pesado), el
nacimiento de una nueva compañía de
anime, y una sorpresita que os reservamos
nosotros. Pero no nos entretengamos más
y vayamos a por lo que os interesa: las
novedades.

PLANETA-DEAGOSTINI COMICS
Planeta no se anda con chiquitas, y
muestra de ello es el impresionante
catálogo de novedades que tiene preparado
con títulos para todos los gustos,
De shojo (chicas) tienen dos mangas de
Megumi Mizusawa, una autora con un est¡lo
muv similar al de Wataru Yoshizumi:
Oshaberi na Jikan Wari (Mis Recuerdos del
Instituto), una miniserie de 6 comic-books
a 400 ptas; y Caramel Diary, volumen
único a 995 otas.
De shonen (chicos) son tres las novedades:
Sandland de Akira Toriyama, su última obra
en un único tomo de 224 páginas a 1.295
ptas; H¡ no Tori (Fénix) de Osamu Tezuka,
la obra favorita del autor de Adolf (del que
reeditarán el primer volumen, dicho sea de
paso) en una serie de 11 números de
Biblioteca Manga con entre B0 y 96 páginas
a 690 pesetas que adapta los tres primeros
ciclos de esta saga; y la nueva edición en
formato tomo con sobrecubierta de Video
Girl Ai de Masakazu Katsura, la obra más
conocida del autor de 13 en 15 números de
192 páginas a 1.200 ptas.
Para adultos (bien entendidos) se inaugura
la Colección Pachinco, que estará orientada
a lectores más adultos de lo habitual
(aunque son pefectamente aptos para
gente joven igualmente) y que pretende
llegar no sólo a los lectores de manga, sino
a lectores en general; y dentro de ésta
encontramos la esperadísima Monster de
Naoki Urasawa, una obra que gana todos
los premios de crítica y público habidos y

por haber en Japón además de ser un
thriller apasionante editado en forma de
serie abiefta con números de B0 a 128
páginas por 690 ptas; y El Almanaque de
mi Padre de Jiro Taniguchi, la obra más
madura y completa de Taniguchi, un autor
respetado por igual en Oriente y
Occidente, en 3 números de 96 páginas
por 690 ptas.
Y por último, el aftbook llustraciones de
Masakazu Katsura que recoge los tres
libros de ilustraciones del 4C (L-Side, R-
Side y Shadow Lady) en un único volumen
a todo color (más un suplemento en blanco
y negro) de 224 páginas, formato álbum
con tapa dura y por tan sólo a 3.990 pelas.
Ahora la pregunta es... ¿para cuándo el

tomo 22 de Bastard!?

GLÉNAT
Esta popular y concienciada editorial nos
Dresenta como novedades del Salón el
primer manga yaoi del mercado español,
Zetsuai, así como dos obras rescatadas del
baúl de los recuerdos: Ranma /z y Saint
Seiva. Ambas editadas con anterioridad en
nuestro país por Planeta, pero cortadas
antes de terminar. Saldrán a la calle con
dos tomos mensuales siguiendo dos
numeraciones diferentes; una que
comenzará desde el principio, y otra que
continuará desde donde quedó (tomo 18 y
19 respectivamente) para que aquellos que
ya contasen con el material anteriormente
publicado no se duerman esperando.
Por otra parte, continúan con el resto de
series que vienen publicando: Rurouni
Kenshin (20o tomo), Dragon Head (4o
tomo), Blame (4o tomo), y CardCaptor
Sakura (7o tomo).
Todo con el formato de siemDre: tomos
idénticos a los japoneses con sobrecubierta
y aproximadamente 180 páginas, al precio
de 1.200 ptas.
PD: Para Love Hina parece que tendremos
que esperar un poquito más... ay dios mío,
qué ganas.

MANGALINE EDICIONES
Para esas fechas, la joven editorial
sevillana debería tener en la calle ya el
tercer y último tomo de Change Up, así
como el fantástico pack formado por
Berserk y Please Save my Earfh (los dos
juntos por tan sólo 1190 pelas -los
siguientes números sí que irán ya
separados al precio de 995 y 795 ptas.
Respectivamente-), pero las verdaderas
novedades que presentarán en el Salón
son dos: Shin Shunkouden de CLAMP (un
tomo único de 230 páginas por 995 ptas.)
y Futari Ecchi (15 tomos de 180 páginas -
algunas a color- por 995 ptas.) de Aki
Katsu, el autor de uno de los mangas de
Escaflowne -existen dos diferentes- y que

acompaña a Mangaline en su primera
incursión dentro del hentai.
Dos títulos más que serán presentados
pero que no se pondrán a la venta hasta
algún tiempo después son Angel Sanctuary
de Kaori Yuki (20 tomos de 200 páginas
por 795 ptas.) en Noviembre Y Vamp¡re
Pr¡ncess Miyu de Narumi Kakinouchi (7
tomos de 240 páginas por 995 ptas.) en
Diciembre.

SELECTA VISIóN
La compañía que más alegrías nos está
dando en el terreno del anime puede que
tenga unos contratiempos de última hora y
no pueda tener sus lanzamientos listos para

el Salón (aunque sí para la semana
siguiente, el 7 de noviembre). Estos son
Trigun y Daiguard B, Neon Genesis
Evangelion 4 (DVD), Cowboy Bebop I
(DVD), y los primeros volúmenes tanto en
VHS como en DVD de BIue Submarine No.6
(4 OVAs, VHS/DVD -el volumen 1 del DVD
contiene las tres primeras OVAs, y el
segundo la cuarta que dura 45 minutos
más ef "Making of') y Goldenboy (6 OVAs,
VHS/DVD). Antes de esto, ya deberían de
haber completado la edición de Arc the Lad
con su novena cinta, y de Serial
Exper¡ments La¡n con el cuarto DVD.
Por último, se lanzan a la edición de manga
siguiendo también el modelo japonés con
un precio de 1295 ptas. o 1395 ptas.
aquellos tomos de formato especial
(Goldenboy, Excel Saga, Gasaraki.,.). Su
primer título es Mazinger Z aunque están
negociando con Japón para hacerse con los
derechos de un buen número de series.

JONU VÍOEO (SAV)
El nuevo sello de SAV para anime se
estrena en el Salón tal y como ya os
anunciamos con Jin-Roh y la primera
película de Cardcaptor Sakura. Tras lo cual,
y a falta de confirmación cuando cercmos
el presente número, nos llegan noticias de
que podrían estar trabajando en Kare-Kano
y los animes de Berserk y Please save my
Earth. El que sí que veremos al 1000/o será
Dual! Una Historia Paralela (13 episodios
más un OVA).

OTROS
Por último, las continuaclones de dos
mangas de los que hacía tiempo no
recibíamos noticias: Ufena (Norma Editorial,
número 2) y Cyber Weapon Z (Hikari
Ed¡ciones, número 5); y la entrada en
nuestro país de la editorial argentina Ivrea
con el manga de Saber Mar¡onette J de
Satoru Akahori y Kyusuke Kotonoshi en
formato japonés con unas 8 páginas en
color al precio de 1.100 ptas. El primer
tomo (de cinco) vendrá con una Lazer (una
revista argentina de manganime de regalo).
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erserk
A que te meto dos yoyas

I Texto por Luis María Martínez iFerlosiol
EsrE MEs DE sEpTTEMBRE MANGAIT¡¡e cóurcs puBLrcA EL
INTERNACIONALMENTE AFAMADO BERSERK DE KENTARO
MruRA. uN MANGA euE nLANETa coue¡¡zó A EDTTAR
TNTcTALMENTE coN UNA MrNrsERrE DE ro NúMenos QUE
coRREspoNoÍa ll pRTMER ToMo y LA MrrAD DEL SEGUNDo,
TODO ELLO BAJO EL NOMBRE DE GATSU EL GUERRERO NEGRO.

H GüMEilZO
torturar a los habitantes de
dicho lugar y a todo el que se
le pone por delante, esto se
debe a la afición de este
antagonista por comer carne
humana. Gatsu, es decir el
forastero y también
protagonista de esta
aparece en el pueblo
el objetivo de acabar
con este malvado ser
que no es numano,
sino una especie de
ogro dirigido por
un

fn¡ís BPrft0
fUE üN
La historia de este
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ZPor qué no se publicó la
serie entera? Pues por los
motivos de siempre: se lanza
una miniserie al mercado v si
funciona se sigue publicando
y si no, "adiós, me alegro de
haberte conocido". Otro
problema para su publicación
al comoleto fue la extensión
de la serie, pues consta de 21
tomos de 240 páginas... una
pasada para el formato de
grapillas. En todo caso, la
nueva editorial sevillana se
ha decidido a sacarla al
mercado en su totalidad
imitando el formato japonés
(tankoubon) y a un precio
fantástico:995 ptas.

Berserk inició su andadura en
1991 en la Young Animal
Magazine de la editorial
Hakusensha, y rápidamente
adquirió gran fama debido a

su comercialidad basada en Ia
explicitez con la que el autor
plasma la violencia, los
enigmas que rodean la vida
del protagonista y una
historia que en su origen
parece una más del montón,
pero que se desarrolla
notoriamente bien bajo una
línea argumental muy
defi nida: la venganza, Ia cual
se turna en d¡versas
ocasiones con una simple
lucha contra el mal.

este
encuaclre
aparece un

historia,
con

forastero en un .j'pueblecito ;.-:
bastante

a.:

derruido
por un
señor al

g usra
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grupo de cinco monstruos
llamados "La Mano de Dios".
El destino de Gatsu está
representado en su cuello en
forma de herida sin cicatrizar
y en consecuencia se defiende
con un arma extremadamente
voluminosa: una espada
gigante que puede pesar más
oue el culo de mi vecina del
50 v un brazo metálico más
poderoso que el puño de Ruiz
Mateos. Además, desde un
principio el guerrero negro irá
acompañado de un pequeño y
agobiante elfo llamado Pak.
De este modo el objetivo de
Gatsu será acabar con cada
ser de las tinieblas para ir
ascendiendo poco a poco
hasta enfrentarse a los peores
y más poderosos enemigos.
Por supuesto, esta historia
que os cuento está muy
resumida, Zno esperaríais que
os contara toda la acción que
transcurre en el manga,
verdad? Entonces Mangaline
me denunciaría por
arruinarles el negocio, y no es
ese mi objetivo precisamente.

atfllg ta psna?
Para juzgar si este manga es de
calidad hay que enjuiciar: guión,
dibujo y gusto del lector. El
guión, aunque no parte de una
base muy original, está muy
bien sobrellevado por el autor y
eso es un gran punto a favor de
este cómic, pues Miura consigue
rodear la historia de un halo de
misterio que engancha al lector
desde el primer momento ya
que todos desean saber cuál es
el incierto origen de tanto odio
en el corazón del personaje
principal. Y es que a pesar de
ser el protagonista, no puede
evitar poseer una act¡tud
bastante maquiavélica y
despiadada. En todo caso, la
Iectura se hace entretenida.
El dibujo es, en cierto modo, el
punto flaco de este manga. La
utilización oue el autor hace de
las tramas deja bastante que
desear sobre todo en los
primeros números, aunque
luego mejora (si dibujando un
manga que consta de 20 tomos
de 300 páginas no ha
evolucionado/ es para matarlo),
los personajes están dibujados
de un modo un tanto
estereotipado, Gatsu posee las
facciones típicas de un guerrero,
pero las escenas de combate
que el mangaka plasma en el
papel carecen de la
expresividad dinámica que

poseen otros manga de
acción como Spriggan o

Ranma /2.
Sea lo que sea que le
guste al lector, hay que

:dr¡crf irlc ñr ra acfp

manga tiene violencia
a raudales, llegando
a recoroarnos a

Hokuto no Ken (EI
Puño de la

Estrella del
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% vais a disfrutar" F
H AnünE
Tras hablaros del manga no
podíamos pasar sin
detenernos un momento en el
anime que se inspiró en éste.
Una serie que se estrenó el
siete de Octubre de 1997, Y

tras la emisión de los 25
episodios de los que consta,
fi nalizaría el 31 de Marzo de
1998. Fue en la Nippon
Televisión, y gozó de una
respuesta del público más
que favorable, pues tanto la
animación como la historia
son más que correctas no
haciéndose nada asqueroso el
ver tantos huesos rotos v

cabezas cortadas.
ZConseguiremos con este
insulso artículo que alguna
distribuidora de "anime se
anime" a traernos esta
exquisitez tan emocionante?
(NdEM3: Puedo aseguraros
que hay una por ahi que se lo
^^+< ^^^^^-¡^\E5Ld pEr r>o ¡ ruv,/.

UNfl MSIOBH
IIFERgNIE
El anime de Berserk nos sitúa
en la juventud del
protagonista (Gatsu), el cual
no lleva un estilo de vida muy
sedentario que digamos, s¡no
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oue se dedica a ir de un lado
para otro ofreciendo sus
servicios como mercenario,
pues parece que es lo único
que sabe hacer (menudo
inútil, aunque claro, la verdad
es que es el mejor en su
trabajo).
De este modo, el joven Gatsu se
encuentra con el nombre de un
líder de una banda de soldados
con ideales no lucrativos y que
responde al nombre de Griffith,
dirigente de la Banda de los
Halcones. Todos los soldados de
la banda admiran a su cabecilla,
que desea guiarlos a la abolición
de los sistemas e instituciones
políticas del país que resultan
tan desiguales, para lo cual el
ejército que forma estaba
compuesto por jóvenes
huérfanos, mercenarios y
marginados sociales.

A partir del ingreso del
joven Gatsu en la banda de
Griffith, su ejército
comienza a tener una racha
de victorias que vuelve al
grupo cada vez más fuerte y
los hace temidos allá oor
donde pasan. En
consecuencia. Ia corona
emoieza a tenerlos en
consideración entablando
una relación de amistad
diplomática. Tras el éxito de
Gatsu en el ejército, nuestro
protagonista es nombrado
comandante del equipo
especial de exploración y
extraoficialmente será
elegido por Griffith como su
instrumento para llegar al
Doder.
Como ocurriría en el manga
aquí también "La Mano de
Dios" mete su zarDa en el

asunto, pues el
comportamiento que Griffith
muestra no es que él
siempre tuvo sino que se
ha lla poseído por u n
colgante al que llaman el
Behelit. Esto demarca el
destino del líder de la banda
y todo hace presentir un
desastre final que subyace
en los temores y las
incertidumbres de todos en
torno a lo que realmente
querían y lo que estaban
consiguiendo.

H mlrs'Ea
La banda sonora
mejorcito, y muy
lo que estamos

es de lo
alejada de

acostumbrados a oír en
anime, esto es, rock del
pegadizo... bueno, al menos
en lo que concierne al
opening, "Tell me why" de
Penpals. El ending, "Waiting
so long" de Silver Fins es
bastante buena también
aunque tira más por
derroteros folk. El resto de
temas están compuestos por
Susumu H¡razawa a
excepción del image song
vocal "Forcés", y destacan
por su ambientación de
aires celtas.
Si tenéis oportunidad de
haceros con el CD que
recopila este soundtrack, no
os lo penséis, os puedo
asegurar que no os vais a
arreoentlr.
Si no me creéis, echadle un
vistazo a nuestro CD-ROM y
si aun así, después de
escuchar los temas que os
oresentamos no os entra el
gusanillo, chicos qué queréis
que os diga... compraros el
último de Bon Jovi o La
Oreja de Van Gogh (NdEM3:
Los cuales, todo hay que
decirlo. también molan
mucho).
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I Text{r por Juan Manuel Ruiz [-Yoshiki_]

Fotos por Francisco José Bermúdez fAgonhy]
LOS PASADOS DÍAS 9 AL 12 DE AGOSTO TUVO LUGAR EN LA LOCALIDAD DE
PRIEGO DE CóRDOBA LA TERCERA EDICIÓN DE LA EXPOSICIÓN DE MANGA,
aNrME y VTDEoJUEGOS ORGANTZADA pOR LA ASOCTACTóN SHERON (AUNQUE LO
DE *EXPOSICIóN" ESTE AÑO SE LES QUEDó PEQUEÑO), RESULTANDO UNA GRAN
SORPRESA PARA TODOS AQUELLOS QUE NOS DIMOS UNA VUELTA POR ALLÍ.
El Jueves, pr:mero de los días, fue el el tema de los fansubs pero que al de él! (NdEM3: Anda, anda,
más tranqu¡lo, aunque estuvo final analizó de la evolución del exageraoo... sr apenas eran una
marcado por la inauguración de la manga y el anime en Andalucía. Así decena de fans ^_^).
Exposición que constaba de dos dicho suena serio y todo, pero lo En fin, dicho lo dicho, sólo resta
focos bien distintos: "El Mundo del cierto es que lo pasamos muy bien, comentar que cuando todos se
Manga", donde se pudo contemplar resultando al final una mesa de lo habían desgañitado ya bien,
una nada despreciable cantidad de más esclarecedora a la vez que descansaron un rato viendo la
material nacional y de importación d¡vertida (fantástica intervención de proyección del día (o la noche, más
(mención especial merecen los BOX Sergio con sus palabras "Si es que bien): Queen Emeraldas; y que el
de Evangelion e I"s, así como los ya lo habéis dicho todo vosotros" Domingo, último día de esta especial
dibujos or¡ginales autografiados de mirando con cara de desánimo al exposición, puso el broche de honor

con los concursos de dibujo yinfinidad de autores japoneses
-Shingo Araki, Leiji Matsumoto,
Rumiko Takahashi...- y algunas
maquetas -destacar un Great

resto de la mesa).
Antes de cerrar se proyectaron los karaoke, la final del torneo de -ISS
primeros episodios de Tr¡gun, y Pro Evolution 2, y la entrega de
tem¡endo que los restaurantes del premios (sendos lotes de anime).

Mazinger metálico-); y "La Historia lugar hiciesen lo mismo corrimos Por c¡erto. Chunichi fue la única
del Videojuego" en la segunda
planta, donde se amontonaban
consolas organizadas por orden
cronológico (tenían incluso sistemas suefte, el Castillo se apiadó de
tan poco conocidos como son Jaguar nosotros y pasamos un buen rato

arduos y veloces antes de que esto t¡enda que se animó a colocar un
sucediese para cenar (era ya cerca estand, y sé de buena tinta que los
de la una de la madrugada). Por asistentes reaccionaron pero que

muy bien (entendednos... en donde
viv¡mos el concepto de "Tienda
Especializada" es más bien de
ciencia ficción), resultando la

lÁiiiuá,'uánuel
Guerrero

, dándole al fSSj
: Pro; y abajo, i

: Sergio Herrera;
: demostrando :

: sus dotes en e[
: Karaoke. éNo ¡
:l
i os Parecen l, encantadores?l

-ide 32 bitsl- o Multi Mega
-Megadrive, Mega-CD, y discman
poftát¡l todo en uno-, así como el
mít¡co Pong). Ese mismo día
también se proyectó La Pr¡ncesa
Mononoke, que gozó de gran
aceotación.
El Viemes se abrió la Biblioteca
Manga, pero la atención de la

entretenida mesa redonda que
contó con la inestimable
colaboración de Manuel Guerrero
(product manager de Selecta

de esta revista) y Serg¡o Herrera
(redactor jefe de Henfype).

mientras cogíamos fuerzas para
nuestros desnutridos cuerpos.

mayoría de asistentes estuvo puesta de Manuel Guerrero del concurso de
en el torneo de ISS Pro Evoluüon 2 kamoke cortando la canción de la
cuya final no se jugaría hasta el ganadora por la m¡tad (itramposol
último día, el Domingo. Después, ;-). Por su parte, Miguel Michán no
cuando la gente se iba quedando nos demosñ sus dotes para el
sac¡ada, disfrutamos de uno de los cante (pues tuvo que irse para
puntos fuertes de esta exposición: la atender ob'as obligaciones) pero al

u $ ffitr RñrG ursnB
Pues mucho más ya que serán las
primeras Jornadas de Manga y
Anime de Pr¡ego de Córdoba; con la
asistencia confirmada de los mismos
invitados de la Exposición, junto con
Lázaro Muñoz (que este año no
pudo asistir por diversos problemas
pero que el año que viene no se
pierde la fiesta) y algún as que los
chicos de Sheron se guardan en la
manga. Además prometen ser unas
jomadas divertidas con más activi-
dades en las cuales se corregirán los
fallos de organización de este año. Y
si en la III Exposición de Priego han
triplicado el número de asistentes,
en las I Jornadas auguramos que
quintuplicarán esta cifra.

El Sábado la gente cogió con ganas experiencia todo un éxito.
el karaoke, aunque me gustaría
resaltar a Sergio y su gran
interpretación de los openings de
Ya¡ba y Maz¡nger Z (iel próximo
concurso del Salón del Manga en
Barcelona es tuyo!); y el sabotaje

igual que su homónima marca de
cerveza, dejó bien daro que donde
va triunfa, confirmando una vez más
lo que sospechábamos: que Lézaro

(NdEM3: Bueno, ejem, iofa vez
con este tema?) iTodas las

Visión), Miguel Michán (redactor jefe Muñoz y él son unos malditos clones

I

Orioinalmente debería haber tratado muchachas del salón estaban detrás

-:
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Un Loco Fin de Semana

,-'a-

Con muchas ganas y todas las
expectat¡vas posibles depositadas en
este evento, se abrirían las puertas de
Les Cotreres a las 10:00 en ounto de
ese sábado 7 de lulio. Con mucho
calor recibiría la mañana a los más
madrugadores, formándose pronto
una gft¡n cola con el objetivo de
poder entrar al recinto cuanto antes.
Un lugar en el que se podría observar
dos escenarios, uno en la pade
dedicada más a las Artes Marciales y
la Cultura Japonesa propiamente
dicha, junto al estand de COM Radio,
y el otro en el espacio reservado a las
tiendas de merchandising y
organizaciones de fans como la CEO.
por ejemplo. El tercer espacio estaría
dedicado a la gastronomía y a la
exposición de Bonsais. Y como si la
guinda del pastel fuera, en el centro
del recinto se hallaría el Mini Museo,
con exposiciones varias como fotos
sobre Japón y sus costumbres,
tnbajos de los alumnos japoneses de
la Escuela Japonesa de Barcelona,
Armamento, Productos tradicionales
como cerámica o kimonos, etc.

coN LA FRAsE euE coRoNA EsrE REeoRTAJE sE poDRÍA DEFTNTR
PERFECTAMENTE LO QUE FUE EN EL PRIMER FIN DE SEMANA DE JULIO EL
CERTAMEN SOBRE CULTURA JAPONESA DENOMINADO JAPAN EXPO 2OO1,
CELEBRADo EN BARCELoNA. Dos oÍas en Los.euE EL DENoMTNADoR cbuúr'¡
PARA TODOS LOS ASISTENTES FUE UNA VEZ MAS LA CULTURA JAPONESA EN
TODAS SUS VERTIENTES. UNA ESPECIE DE PARAÍSO PARA LOS OTAKUS Y
AMANTES DE TODO LO RELACIONADO CON EL PAÍS DEL SOL NACIENTE.
Situado prácticamente en el corazón
de la ciudad Condal, Les Cotxeres
de Sants fueron el lugar elegido
esta vez por el Stud¡o Masamune
para realizar esta segunda edición
(en poco más de medio año). Con
la idea principal de aumentar y
diversificar más la propuesta
cultural y de ocio, se solicitó la
colaboración del Consulado laponés
de Barcelona, se contactó con
varias escuelas de artes marciales,
Bonsai-Ikebana, la Escuela
Japonesa de Barcelona,
restaurantes de karaoke como
Miyako y otras organizaciones
culturales. Además, se intentó que
la presencia de estands con
merchandising japonés como
Chunichi, Otakuland o Norma fuera
de nuevo un activo importante y,
como punto caliente, se pudo traer
a una de las estrellas entre los
cantantes de anime-pop de siempre
en Japón: el incombustible e
incomparable Hironobu Kageyama.
Como se puedo ver, pues, un
aumento de calidad en referencia a
la primera edición y que
detallaremos a continuación algo
más extensamente. Veamos cómo
fue en sí esta Japan Expo 2001.

Como complemento a los estands y
exposiciones estarían las actividades
programadas par¿l ese día, entre las
que destacarían las exhiblciones de
diferentes estilos v disciolinas de las
artes marciales o las charlas sobre
Zen, Washi y la ceremonia del Té en
el Escenario A. Aunque la mir¿da de
mucha gente eslana puesta en el
Escenario B, situado en una especie
de anfiteatro y que a prirrera vista
parecerÍa confortable. Un lugar en el
que para ese dÍa estaía progr¿mada
la presentación del libro de l'4arc
Bernabé Japonés en Wñetas, un
campeonato de disftaces, ofo de Jan
Ken Pon (piedra, papel, t.¡er-as) y el
espeedo Kar¿oke cuyo premio sería
un billete de ida y vuelta a Tokio o
Nueva York.
Un concurso que registrana lleno
absoluto de participantes y que
desbordaría la capaadad del
Escenario B, ya que ofo de los
puntos fuertes sería la presencia de
Kageyama-san en el jurado. Todo
comenzaría bien y con ánimos,
aunque poco a poco el calor crec¡ente
y la cantidad de canciones a
interpretar hiciera algo tedioso el
desarrollo del mismo. De todas
formas, todo se aguantaría, ya que
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* uno de loi- carteles del
evento entre
decenas.

I 2l r00 ho¡as
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una de las sopresas de este concurso
sería la interpretación sorpresa del
"Cha-La Head Cha-La" (opening de
Dragon tull / por parte de
Kageyama-san enfe el intermedio
obligado para la designacjón por parte
del jurado de los finalistas. Una
actuación que levantaría hasta a los
más dormidos y que dejaría patente
el porqué este cantante es uno de los
más grandes.
Con la gente puesta ya en pie, se
pasaría a la gran final, en la que se
elegirían tres ganadores. No sin algo
de polémica, debido a un
malentendido entre el jurado y los
presentado:-es, al final los finalistas
quedarían definidos, y de ellos los tres
elegidos pan la gloria serían por
orden: Juan Marín (3a), Grelda Ortiz
(2o) y María Baeta (la ganadora).
Al final, sólo la sombra del agobio
protagonizado por el exceso de calor
y algún error de coordinación de poca

importancia empañaría un poco un
concurso que gozó de una
espectacular acogida en los presentes
y que sería un avance de lo que el día
siguiente se montaría con el mini-
conciedo de Kageyama-san.

É +'i-: i: ÉJEi::::== !:.r.t
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Con los ecos del conqlrso de karaoke,
las exhibiciones y charlas del
Escenarío A y los estands de comida
japonesa, llegaría el domingo B. Un
nuevo día para gozar de Japon y
esperar con paciencia a última hora el
mini-concierto de la estrella inviGda.
De nuevo, el Escenario A recogería
exhibiciones de Artes Marciale, con la
novedad del Kendo, la presencia de la
escuela de Gracie luiitsu o ra

explicación por partá dd Sr: Ángel
Ferrer del Haiku. Mientras, el
Escenraio B, a falta del concierto de la
tarde, acogería sesiones de Karaoke

Libre (con gran participación del
público asistente), representación
de Teatro y de Ikebana por parte
de la Escuela Bonsai-Ikebana. Ia
presentación de las páginas web
de Dynamic SK y Manekido, una
exhibición de Mugendo y un
concurso de comer Soba con
límite de 10 minutos.
Todo esto iría calentando el ambiente
par¿ lo que sería el acto cenbal y
quiás una de las mayores
atracciones de e$e evento: el Mini-
Concierto de Hironobu Kageyama.
Con un abarrotado Escenario B y
con un exagerado calor por el
nulo funcionamiento del aire
acondicionado, esa esperada
actuación empezaría a la hora
prevista tras el ajuste del equipo
técnico con una de las canciones
más emblemáticas de Dragon
Ball Z: "We got Power".
Seguida de la no menos conocida
"Unmei no Hi" también de Dragon
Ball Z.-lms esta canción, sería el
momento de un pequeño descanso
para unas pocas palabras entre el
presentador y organizador jefe del
evento (el Sn Takayoshi Sakai) y el
invitado estrella. Un descanso que
duraría poco y daría paso a la
interoretación de dos canciones
más: "Heats" (tema principal de
Shin Getter Robot) y una nueva
canción de Dragon Ball Z,
"Bokutachi ha Tenshi datta".
En medio de un ambiente electrizante
debido en gran medida a la actuación
de Kageyama, el público asistir,ía a un
nuevo descanso para refi'escar la
garganta y comentar su llegada a
Barcelona. Tras lo cual se cantaría [o
que parecería Ia úlüma canción,
"Soldier Dream" de Saint Seiya
(Gballercs del Zodíaa). Una canción
que no ertr tan conocida como las
okas, pero que levanto igualmente
entusiasmo entre los Dresentes.

Un final de concierto aparente, con la
retirada detÉs de las cortinas del
cantante invitado, provocaría que la
gente pidiese más. Y ese aco, ya
preparado de antemano, daría paso a
la última canción. el "Cha-La Head
Cha-La" de Dngon Ball Z. Una
apoteosis fínal pondría punto y final a
su actuación, tras la cual los
aficionados intentarían dar caza como
si de una estrella de cine fuera a
Kageyama-san. Tras algunos aprietos,
el invitado estrella abandonaría el
recinto, cansado, soprendido del
éxito y feliz por la experiencia vivida
minutos antes.
Pero el certamen seguiría en el
Escenario A con la Exhibición de
Gracie Jujitsu y la Ceremonia del Té.
Poniendo final a toda esta locura el
sorteo de vídeos de Dvnamic SK
entre los presentes en el Escenario B
por parte de los organizadores.
En conclusión, un fin de semana con
cosas muy positivas como la
respuesta del público en unas fechas
algo comprometidas, la variedad de
ofertas culturales y de ocio, junto a
una impecable actuación de la esttella
inv¡tada y unos concursos parcr

recordan En el otro lado, estarían
algunas lagunas en organización
(normal debido al exceso de
actividades, el reducido número del
staff organizador y su inexperiencia
en eventos, siendo éste su segundo
certamen), un calor asfixiante y la
ausencia a última hora de alqunos de
los patrocinadores. Cosas qué son
subsanables fácílmente y que
seguramente se solucionaán para la

tercera Japan Expo.
El lugar y las fechas están por decidif
pero si es mejorque ésta, pocas
dudas quedaÉn de que nos
encontamos ante un evento que será
una referencia en un futuro póximo
par¿ todos los aficionados a laÉn.
Eso esp€ramos.
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I Texto por Scott Fraz,er
Traducción por Oriol Rosales IUri]

TERMINADA YA LA SERIE DE REPORTAJES SOBRE LOS TRABAJOS PARA
EXTRANJEROS EN LA INDUSTRIA DEL ANIME, SCOTT SE OCUPA ESTA VEZ
DE CARGARSE TODO CUANTO COMÚNMENTE SE CONSIDERA CIERTO E
IRREFUTABLE. PREPARAOS PORQUE NO VA A QUEDAR TÍTENC CON C¡CABEZA.IRREFUTABLE. PREPARAOS PORQUE NO VA A QUEDAR

mlr0 n'-l evitar al público, sino que
simplemente está constante-
mente trabajando a destajo.
Aunque con toda probabilidad no
le vayamos a ver nunca en una
convención o salón del manga, sí
que es verdad que se interesa
por lo que sucede en el mundo.

KIA ASAMIYA Y MICHITAKA
KIKUCHI SON PERSONAS
DISTINTAS
Lo siento, son el m¡smo t¡po.
Bueno, compaften el mismo
cuerpo, al menos.

MITO NO 4: MIYAZAKI ES UN
GRAN ECOLOGISTA Y SUS
PELÍCULAS ASÍ LO
REIVINDICAN
En un programa de radio hace
algún tiempo afirmó que, como
cualquier otra persona, se
interesa por el medio ambiente,
pero que no tiene interés alguno
en salir a predicarlo a los cuatro
vientos. Dijo que estaba harto y
cansado de ser conocido como el
"Abuelo Ecología" y quería ser
visto cemo lo que es, un
productor de cine, así que su
próxima película no tendría nada
que ver con el ecosistema.

mlrü no-s
LOS ANIMADORES POSEEN
CEREBRO/VOLUNTAD/ PODER
DE DECISION/ETC
Es un error muy frecuente y
una creencia preconcebida oor'
muchos aficionados, pero son
muy pocos los que realmente

conocen la verdad. Pasado un
año se les extrae el cerebro
(que entra al famoso mercado
del coleccionismo de cerebros
de animadores), entonces les
conectamos a una máouina
similar a un aDarato de diálisis
que bombea un fluido verde a
través de su cueroo. Este fluido
verde contiene la
nanotecnología necesaria para
permitirles trabajar sin parar en
tareas extremadamente
repetitivas durante meses sin
quejarse de Ia mísera paga que
reciben. A veces se sobrecargan
y empiezan a correr en círculos
como locos oor todo el estudio
soltando chorros de dicho
fluido, hasta que caen
fulminados en un charco de
moco verdoso. Entonces les
reconstruimos usando alambre
y brochetas de yakitori y se les
asciende a directores. Al cabo
de unos años o se volatilizan en
una combustión espontánea,
que es la mayoría de las veces,
o vuelven a colapsarse otra vez
en una masa viscosa. A estos
últimos los enterramos en un
cementerio de mascotas oue
tenemos detrás del estudio y
más tarde regresan al mundo
de los vivos como seres
poseídos sin alma. Lo que les
hace perfectos para ser
productores, contables, y
presidentes de compañías de
videojuegos. Ah, sólo recordar
el feliz momento en que salí de
la tumba cavando con mis
propias manos... se me saltan
Ias lágrimas.

wf,@
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LOS DIRECTORES DIRIGEN
Mucho de lo que en la actualidad
se consideraría como "dirigir" lo
realiza el enshutsu o Director de
Animación (también conocido con
Director Técnico). Es la persona
que se encarga de los detalles
-filtros de cámara, la velocidad
precisa del movimiento del
encuadre, la posición exacta de
los cels del fondo, cuál será el
"look" de la animación principal,
etc-. Es un trabajo muy
importante y requiere un Iargo
periodo de aprendizaje además
de una gran cantidad de talento.

ffitl0 ¡¡o-3
MASAMUNE SHIROW ES UNA
PERSONA EXTREMADAMENTE
TÍMIDA Y ENIGMÁTIcA, Y
MUY POCA GENTE LE CONOCE
De hecho es el mismo tipo que
Kikuchi y Asamiya... No, hombre
no, ies cachondeol
No es que sea tímido, sino que
debe ser la persona más
trabajadora y currante de toda la
¡ndustria del manga. Casi nunca
dispone de tiempo para
entrevistas, actos públ¡cos nl
nada de eso. Tampoco es que se
esconda especialmente para

u
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LOS ANTMADORESJ PONE-
SES Y LAS COMPANIAS DE
ANIME USAN MUCHISIMO LOS
ORDENADORES Y CONOCEN
PERFECTAMENTE LA
TECNOLOGÍA DIGITAL
Hasta hace dos años muchas
compañías de animación ni
siquiera utilizaban ordenadores
para el trabajo de oficina.
Parecen desconocer que la clave
de estos sistemas está en el
rendimiento, una vez se ha

superado el coste inicial que
supone la instalación, se Puede
rentabilizar relativamente rápido.
Y lo que es más imPortante, hoY

en día existen sistemas capaces
de crear imágenes imPosibles de
diferenciar de la animación
artesanal que se llevaba a cabo
años atrás, con la ventaja de que
ofrecen al creador mucha más
flexibilidad. Aún hoy existen
personas a quienes no les gustan
los ordenadores y rechazan
cualquier contacto con ellos
(existen hospitales Para ese tiPo
de gente...).
Ahora la economía occidental Ya
puede dormir tranquila en los
laureles, sabiendo que el jaPonés
medio no tiene ni idea de cómo
programar su vídeo.

rnlr0 no-7
LAS SERIES QUE RECIBEN LA
MAYOR ATENCION POR PARTE
DE REVISTAS COMO
ANIMAGE, NEWTYPE O
ANIMEDIA SON LAS MÁS
POPULARES
En absoluto. Y Dara descubrirlo
solo tenéis que echar un vistazo
a los rankings y compararlos con
las portadas,
Las revistas de anime también
tienen sus intereses Y sus
conexiones con diversas
productoras. A menudo Ia razón
por la que se le da una esPecial
cobertura a una serie es
precisamente para dar a conocer
ese trabajo que de otro modo
pasaría desaPerci bido.
Sólo porque una serie sea
adorada por los fans no significa
que vaya a tener buenas
audiencias o venda muchas
cintas. De hecho, cuanto más
enfocada a los fans está una
serie, menos poPular es al
público general y menos cintas
vende, Lo cual por otra Parte no
está tan mal, si es ese el
mercado al cual va destinado el
producto, ya que muchos mangas
y OVAs están hechos
exclusivamente Pensando en los
fans (al menos en JaPón).

mlr0 llo-8
UNA VEZ QUE UNA SERrE O
MANGA GANA POPULARIDAD
TODOS CORREN A COPIAR SU
ESTILO Y/O CONTENIDO
INTENTANDO APROVECHAR
EL TIRóN HASTA QUE LA
MITAD DE TODO LO QUE HAY
EN EL MERCADO ES
BÁSICAMENTE LO MISMO, Y
UNO SE CANSA, MEJOR DICHO
SE HARTA, DE VER LO MISMO.
Oh, por dios, équé os hace creer
semejante cosa? Para nacla, no
en el anime. Nunca jamás. Y haY

de quien ose decir lo contrario.

InlI0 no-q
LOS ANIMADORES
JAPONESES RECURREN
MUCFIO AL ROTOSCOPING*
* Para aquellos no famil¡ar¡zados con el
término, se trata de usar Película o
vídeo como base para el trazado y/o el
coloreado de las ¡mágenes (es decir,
pintando encima de las ¡magenes). Por
ejempfo como en el Señor de los Anillos'
la h¡storia de Taarna en Heavy Metal o
más recientemente, en la película de
animación de Anastasia'
En 10 años no he oído de nadie
oue usara una sola vez
rotoscoping en JaPón... Y eso que
tengo las orejas siemPre atentas.
Simplemente es una técnica que
no se usa, aunque no sabría
decir si es por el coste, la falta
de medios, o razones estéticas.
Por lo general los animadores se

inspiran o documentan en
revistas de fotografía o cintas de
video, pero no las utilizan
directamente en el Proceso final.

rEgr



TOTTYOG Rffi1
I Texto por Zahara Medina
ceonaño sE cELEBRAN DocENAs DE EvENTos en ¡apóx RElAcro.
NADos coN EL MUNDo DEL MANGANTME. ALGUNoS sor eequrñosy ENF@ADos A uN púeuco ruw rseecÍrrco, neno ornos] TALrs
coMo EL Tot(yo cAME sHow o coMrKET, esrÁrv HEcHos pÁna ¡l
FAN EN GENERAIY YA CUALQUIERA QUE LE GUSTE PASAR HORAS DE
COIáS, SUDOR Y APRETUJAMIENTOS EN PARTICUIAR
De estos eventos, quizás con el que
más se puede identificar el público
español es el Tokyo Character
Show. Muy semejante a lo que han
acabado siendo los salones del
manga y del cómic de Barcelona, al
Tokyo Character Show se acuoe
con dos objetivos en la mente:
compmr y... bueno, comprar.
La edición de este año se celebró
en el Makuhari Messe, un complejo
de edificios designados para este
tipo de ferias y exposiciones. Aquí
también se celebran grandes
eventos como el mencionado Tokvo
Game Show (como el Character
Show, pero específicamente para el
campo de los juegos electrónicos) y
es un sitio perfecto para que sus
80.000 visitantes se estrujen a
gusto. Dentro de la sala en sí (por
llamar de alguna manera a tal
monstruosidad) las compañías
están distribuidas entre estands.
Como en todas paftes, cuanto más
pagues, más tienes; y cada
compañía es libre de hacer lo que
quiera con su estand. Desde los
que simplemente venden cosas
hasta los que tienen escenarios y
pantallas gigantes. Apafte, ex¡ste
un escenario grande en una
esquina para las actuaciones de los
grupos de turno.
Sin embargo, no hay que
engañarse. A pesar de las
actuaciones de los cantantes de tal
o cual anime o las sesiones de
autógrafos de algunos artistas, lo
que atrae a los otaku es el
merchandise a la venta. Lo mismo
que un fan pueda ir al Salón del
Manga para poder comprar lo que
nunca encuentra alrededor de su
casa, los otaku japoneses acuden al
Tokyo Character Show para poder
comprar cosas que no se pueden
encontrar en tiendas normales y
corr¡entes. El truco y la popularidad
de estos eventos en lapón se debe
fundamentalmente al hecho de oue
se ceban con la creación y venta de
merchandise que sólo se puede

encontrar in-situ. Esto es, o
esperas dos hor¿s de cola bajo el
sol a finales de Junio, o te quedas
sin ello.
Y encima, como llegues un poco
tarde, te puedes encontrar que tras
sudar sangre (y 1 ZOO yenes que
cuesta la entrada) para poder
pasar, lo que quieres ya está
agotado.

¿tnsBs8g ta pgm?
Buena cuestión. Sin duda oara
muchos, lo hace.
La cultura otaku japonesa difiere en
muchos aspectos de la española (a
lo mejor si digo friki, os situáis
mejor). La gran ganadora entre
estos coleccionistas sigue siendo la
maravillosa ta¡'eta telefónica. Este
maravilloso invento de merchandise
supone dejarse lo que valen tres
tomos o más en una tat1'etita
blanda con una ilustración muy
bonita en una cam y la garantía de
la empresa telefónica NTT de que
con ella puedes llamar a un
montón de sitios... siempre y
cuando estés dispuesto a que el
aparato en la cabina le haga
agujer¡tos. Como a nadie le gusta
tener un agujero en medio de la
cara de su personaje favorito, estas
tar;'etitas pasan una vida muy
cómoda en archivadores;
compradas paft¡ nunca ser usadas.
Otros productos que se pueden
encontEr en este tipo de eventos
van desde pósters hasta tazas,
pasando por pins, postales,
carpetas, toallas, toallitas, CDs,
pegatinas, pencil boards, litografas,
juegos de té, relojes, figuritas,
sábanas, cojines, almohadas... ZNo
me creéis? Echadle un vistazo a las
fotografías que acompañan a este
artículo. Ahora puedes hacer tu
sueño realidad e irte a la cama con
un almohadón a tamaño real de
Naru (love Hina) o Chi (Chobbits)
por só|o... 12.000 yenes cada uno.
cQué son 18.000 pesetitas de nada

it
¿1,

para cualquier fan que se precie?
Una vez acudí a una exposición en
la que uno de los vendedores
intentaba colade a una pobre
víctima una litografía de una
ilusbacjón de Vampire Hunter D
valorada en un millón de yenes...
"Si puedes comprafte un coche,
ipuedes comprarte esto!" decía el
buen hombre. Con esta
mentalidad, claro está, nada es lo
suficientemente caro para el que lo
quiere de verdad.

drunÉn Es [nfi?
aluÉn ssTfr ilÍnnez
Aprovechando la oportunidad de
anunciar las nuevas novedades y
de empujar las ventas de los
productos ya al alcance de todos
(no sólo de tarjetas telefónicas
vive la economía), todas las
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compañías más conocidas del
mundillo se encargaron de
montar su pequeña esquinita en
el Tokyo Character Show.
Shogakukan, una de las tres
grandes editoras de manga,
pujaba con sus dos grandes éxitos
actuales, Inuyasha y Detect¡ve

-^-^- ^ t^^ ^..^wvttattt q rv5 quE
¡ntenta sumar Arrns,
tanto en su versión
manga como
animada. Como
añadido, también
ofrecía una serie
limitada de litografías
de sus obras shojo
más famosas tal y
como Utena o Fushigi
Yuugi.
Para contrarresta[
Kodansha siguió con
su oferta de
merchandise bajo el
sello "K-Chara"
(Kodansha
Characters). Esto es
ni más ni menos que

una excusa para sacar a la venta
merchandise original y a veces
muy limitado de sus series más
famosas, en este caso Card
Captor Sakura, Love Hina y
Chobits. A pesar de que esta
última no lleva demasiado tiemoo
publicándose, el marketing y el
nombre CLAMP lo ha lanzado al
estrellato. Con un estand
grandecito en uno de los lados y
cinco filas interminables (una para
comprar, tres para loterías, y una
última para poder pasar desde un
oasillo de la feria al otro sin tener
que desarrollar alas y volar sobre
los fans en las 4 primeras filas)
consiguieron acaparar a la
mayoría de los fans, queriendo
ellos o no.

Otro de los grandes entre los
fans, Kadokawa, se adueñó de
uno de los espacios más grandes
v ofrecía desde una tienda hasta
un pequeño escenario en el que
promovían, por ejemplo, el nuevo
OVA de X-1999 contando incluso
con una actuación del cantante
del tema principal.
Gainax, Emotion y Avex Group
también contaron con fans
asiduos a oesar de tener estands
pequeños. Gainax promocionaba
sus dos nuevos proyectos (uno
de los cuales ya tiene versión
manga de la mano del genial
Kenji Tsuruta, creador de Spirit of
Wonder); Emotion lo intentaba
con eX-D (Ex-Driver), los OVA
con el diseño de personajes de
Fujishima; mientras que Avex se
cebaba con Sakura Taisen 3 (a
pesar de ser un juego, ellos
Ilevan la parte musical) y Angelic
Layer.
De parte de Konami, una vez
más, Tokimeki Memorial; y de
Studio Pierrot Genzoumade
Saiyuki y GALS!. El prlmero es
uno de los éxitos más grandes
del presente y pasado año entre
las fans japonesas, y del que se
estrenó una oelícula este
verano. El segundo es lo más
popular entre las lectoras de la
revista de shoujo manga R¡bon,
y aquellos que deseen
levantarse a las ocho y media de
la mañana todos los Dom¡ngos
para poder ver su versión
animada.
El último entre los más
poderosos, Broccoli, seguía
atacando con Di Gi Charat y
todo el merchandise que se
pueda extraer de sus tres
protagon¡stas principales :

Dejiko, Puchiko y Rabi en Rose.

Aparte de promocionar su nuevo
especial de verano, también se
dedicaron a Aquarian Age, uno
de los juegos de cartas más
populares en Japón, y para el
que una gran cantidad de
artistas famosos (entre el
público general y los fans en
particular) han hecho
ilustraciones.

APIlRililNO
En resumen, el Tokyo Character
Show no es tanto un evento con
el objetivo de promocionar
nuevos proyectos, como es el
Tokyo Game Show, sino que es
una excusa más para que los
aficionados que se precien se
reúnan, compren, suden y pasen
unas horas felices entre sus
personajes f¡cticios favoritos.
En su contra tiene, quizás, el
hecho de oue está demasiado
volcado en el merchandise,
dejando de lado otras cosas tan
importantes como es/ por
ejemplo, el cosplay. A diferencia
de otros eventos simllares, en
esta edición del Character Show
los aficionados vestidos de sus
personajes favoritos se echaron
muy en falta. A pesar de que
Kodansha celebró incluso un
concurso de cosplayers de la obra
Chobits, muchos a la vista no
había, iqué desperdicio de
cámara !

Sin embargo, incluso con ese tipo
de detalles, este sigue siendo
uno de los eventos cumbres en la
vida otaku japonesa, y uno que
no se debería de pasar por alto
por los fans que se encuentren
en las cercanías de Tokio por las
fechas en las que se celebra.
¡Anímate!

: Angelic Layer
: poso para
: nosotros,
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Algo bueno t¡ene
que tener/ pero no
se lo hemos
encontrado.,. aún'
Segu¡remos
trabajando en ello.

Que tenga tantas
cosas malas como
para no poder
ponerlas todas y
que entre en este
cuadrito.
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ESTANDO A CABALLO ENTRE TENCHT-MUyO (SIN EL pROpIO
TENCHI) Y EXCEL SAGÁ (SrN LLEGAR A SUS NTVELES DE INCRETBLE
suRREALrsMo)t TENAMoNvA voyAGERs Hrzo nnce atcún
TIEMPO SU VISITA A NUESTROS TELEVISORES, COMO MUCHAS
oTRAS EN LOCOMOTION, DENTRO DEL ESPACIO JAPANIMOTION.
Ayako Hanabishi es una tímida tenido que cerrar fortuitamente millón de yenes. Sin embargo, no
profesora recién graduada que debido a problemas financieros. todo pcciía ser tan sencillo, y la
busca trabajo desesperadamente Nuestra joven protagonista se cosa se cc*¡plica cuando Paraila
y que viéndose incapaz de encuentra de este modo en un
encontrarlo en su ciudad decide aprieto, sin trabajo, sin d¡nero y
partir a otra localidad... c
planeta. Y es que cuando una
escuela le ofrece un puesto,
Ayako corre a aceptarlo, antes
siquiera de imaginar que ésta

la que los chicos de Banpresto
vienen reuniendo desde los
tiempos de la SNES a todos los
robots gigantes del panorama
animero, Cybuster recoge a una
serie de robots desari-ollados
especialmente para el juego bajo
este nombre (pues existen otros
que se corresponden a or-a "seTe''
denominada Grungast),
Emit¡da por TV Tokyo a flnales de
1999, encontramos una serie sin
grandes alardes pero corecta en
todos los sentidos, cuya única
pretensión es la de ofrecer una
nueva historia en la que el clásico

^^ ¡^ ^-^^ ^,,;^!- l^ ^,, -l^-^!^E¡I 
'd 9rCr PUTCLC Ug >U PId|trLd

nata |.
Afnrtlrn¡d:manfa ñ^ 6q+Á -^l- ,,,rr/ , '! eJLd >Urd/ y

^^ ^^ t^ ," ^i ^^ ^,es que no es ra unrca que no
nrpde nan¡r rn hillefe do renrccn

el que la contaminación ambiental,
la politica y los intereses ocultos de
las grandes compañías constituyen
rn nra\/é nrnhlem¡

La acción comienza con nuestros
nérnpc Ken And¡ r¿ <rr r,/ -- ,Jmpanera
de ciase. M z kr ¡ec'hiendo un
tr¡frpn:mipnin h¡in ol ¡¡* -J-a pa-a
ao.e.Ce- a na-eja- las un dades
1"1T. Desafortunadamente, a Ken no
t^,.-^ :^*-^:-!^ ti^^ t^le vd l Uerno> oOO OleT las COSaS y
+^/ñ ^. +^ñi^ñ¡^ -^--F-r^LEr rr rr o Lgr , rEr iuu LluE >ct I eLdLduu
por un equipo especial y escoltado

--^ lir^-5 
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montada er su mecha de
comba:e, -as cÁ cas ven en ella

- ^-! -i- ^-una opo-.Li :3o ^]as para
recrFca-¡ >---ra nero
A^^^^^^-^^ ^ ^ n--^:t^UesLUflULcI u*: Pol-drl3 eS €fl

realidad ii.a cr-li'ninal buscada por
le nnii.ta r::--i-> v nn- g¡g lg
los sindicatos ae crmen más
nranrle< d¡. - L:-<ñ tdal atta F,tayrurrulr es, - ,- JJ \ucr quc ruE
t!a^-., ^^rroer y e- e J,- 5e a conocta
con el nor::r-e Ce iaokai)... Ni

^tté 
ñéair - ='.) i e D:r>iir iiano

un npñ ci: r'¡n ¡T¡ v F< arF

PUI Uri | >!'ILLUI Ol dUlO Lrr Lr VUL
Saphine Grace les comunica a
todos cue pronto anunc¡ará las
diez te:sonas que podrán ingresar
en las fueaas del DC.
1/^^ A^-^- -^^ |^¡-^ ^,,^ €.,^-^-NCi UC>Ed LUtt LUUd5 5U5 tUÉt¿d5

^^-,i^+^ t^r!^-í.esta- e1 esa rsta/ Iattarra mas, y
aunque no le avuda el hecho de
^.,^ A4,-, l.i ^^ -(^ A^ lr ^
lr:-:-.^l^ Va¡ \\T=la" ¡/tnrne\ilc ,d, uuru 

^Eil 
to^u |iL-. F_/'

tie^e rruchas esDeranzas. Camino
.,^ .,^- ^*L,,1,3 Su CdSd, Ve Una AmDUlancla

aca-cada en la puefta del edificio
p- ol nre vive v cale rnrriendo
h-^ir ^lrí -^ a^ ^,,^r oLrd oIr Pcro o)Egutor)tr utr L]uE

todo se encuentra b¡en, pues
Saori, su hermanan padece una
enfermedad crónica. Por suefte,

l

%'
pudiese encontrarse situada en el a la Tierra. Wakana Nanamiya,
espacio exterior. una estud¡ante que habia
El problema viene cuando Ayako, aceptado una beca de atletismo
que ha gastado la mayor parte Dara su rnisma escuela. también
de sus ahorros para poder llegar desea volver a su planeta, por Io
hasta su nuevo trabajo, Llus cr ¡uo> >q tr' Iudf Lotd| tr| td
encuentra allí que Ia escuela ha ardua tarea de recaudar un

DE LA PANTAI-LA AL VIDEOJUEGO Y DE ÉSTE DE NUEVO A LA
PANTALLA. ESTA ES EN RESUMIDAS CUENTAS LA HISTORIA DE
CYBASTER (MASOU KTSHTN CyBUSTER)| LA NUEVA SERIE DE
MECHAS QUE EL CANAL LOCOMOTION COMENZó A EMITIR EL
PASADO 3 DE SEPTIEMBRE EN SU PARRILLA SEMANAL,
Basada en la popular saga de robot defiende la Tierra de cuantos
videojuegos Super Robot laisen en peligros la acechan en un futuro en
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.puede evitar romper todas y

cada una de las leyes del uni_
verso a cada instante. Agarraros
Por que comienza Ia locura.

...finalmente decepcionante. y es
que mientras que la línea
argumental es muy clara, el
putso narrativo es errático y nos
conduce hasta un desenlace que
deja la historia completamente
Inconclusa (se vieron obligados a
detener la producción de
rmproviso al no ver cumplidas sus
expectativas con el públ¡co
dejando la cosa en el cuarto
capítulo de lo que en un principio
podía haber tenido de 13'a 26).
Determinados personajes y
eventos aparecen de improvrso
para tuego evaporarse con ta
mtsma rapidez, todo sin el
suficiente desarrollo.
Para colmo, el humor es
demas¡ado peculiar, rozando el

ridículo más que el absurdo. v
aunque en la parte final podemos
presenc¡ar algo de fan service
(las chicas entran en una nave
espacial sin aire acondicionado v
no tienen más remedio que
desnudarse), no abunda en el
resto de esta serie de OVAs que
Locomotion emitió uno rras otro
como s¡ de un largometraie se
tratase.
Eso sí, al césar lo que es oel
cesar: la animación está bastante
bien y en los combates podemos
aprec¡ar un hábil estilo con
rápidos y constantes cambios de
camara que hacen de estas
secuencias algo muy grato de
contemplar.
Sin embargo, dado que toda
rererencia a este anime ha
desaparecido de la programación
del.canal, parece que es más que
dudoso el que lengamos una
nueva oportun¡dad para verla,
atgo que espero no os quite el
sueno; no Io merece.

ella está bien, y no sóro eso, srno
que además Ie obsequia con un
regato en anticipación a su
entrada en las fuerzas del DC.
Tanta alegría no es compart¡da
por su padre, al que no le hace
rnuy feliz la decisión de su hijo
de u¡irse al ejército, lo que
conduce a una acalorada
discusión. Sin embargo, en mttad
de la misma un tremenoo
temblor de tierra los interrumpe.
Corren a ver qué sucede y
oescubren que la DC ha
comenzado a desplegar sus
unidades MT.
Al día siguiente en la base del DC
(que también es su escuela de
adiestramiento), Saphine lee los
nombres de los afortunados, y pese
a que M¡zuki se encuentra entre
ellos, Ken no lo está, de modo que
regresa a su casa desolado.

I'lter:ras t¿-ta. e^,. á:e¿
¿:a.cc^aca :e 3 : -:a:, _^¿
mlsteriosa fue:za se
teletranspofta en secreic, Dero la
energía dei salto es detectada
desde la base del DC y el
comandante Shu Shirakawa envía
una avanzadilla de sus troDas
para investiga r.

De nuevo en casa de la familia
Ando, Saori sufre uno de sus
ataques y cuando Ken se dirioe
camino del hospital con ella á
cuestas, ambos son retenidos por
unos poficÍas que ante la
situación de emergencia desean
comprobar que todo está bien.
Entonces, una enotme bola de
luz aparece en la distancta v
vuela por los aires un vie.io
edificio. Ken coge a su hermana
de manos de la policía y cor.e en
dirección al escenario de los
necnos.
En ese momento, Shu da a sus
fuezas la orden de intentar
capturar la desconocida amenaza
que está causando toda esa
destrucción. Sin embargo, las
unrdades MT demuestran ser
demasiado débiles en comparacion

c.r lcs ataqLjes del Crybusier: Al
rregar (ei encuentr¿ un lrlT cuyo
DrOto se e¡clentra herido y con la
ayuda de éste y de una grúa, logra
columpiarse hasta el Cybuster
m¡entras grita "iNo soy Takol',
golpeándoio de ileno.
Con la situación controlada, y ya
en el hospital en el que Saori se
encuentra recuperándose, Ken la
visita con buenas noticias: tras su
demostración de habilidad y arroio
ha logrado ser aceptado en ej Oi.
iVa a convertírse en todo un p¡lotol

O Bandai/Studio p¡errot

PERSONAJES: Takeshi Ito
MECHAS: Yasuhiro Moriki

O Project CYBASTER/ry Tokyo
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ffiffiffireffi.%e*x*ru€€ ffireffi@g%! Texto por Juan M. Piñero [Jimura]
vn esrÁ egvi ercase sAvE My EARTH, EL orRo rÍrulo euE JuNTo coN
BERSERK VEREMOS EDITADO POR MANGALINE. LA CARA Y LA CRUZpoonÍen pENsAR MUcHos, AuNeuE uNA cosa sÍ que rsrÁ cLARA, soN
DOS OBRAS ORTENTADAS MAS HACrA EL PUBLTCO ADULTO QUE NADA.

ante un manga que fue editado autora nos mete de lleno en una
en su día por Hakusensha en su historia muy bien construida,

Pero centrémonos en lo que
realmente interesa, que no es
otra cosa aue PSME. Estamos

revista Hana to Yume, de la
mano de Saki Hiwatari, donde

trate de un título estilo X o RG
Veda, pues no podemos
"encasillar" a PSME, donde su

sobre unos cim¡entos que no son
otros que la base de dicha

1* s€ñs€##€ffi

nos muestra un shojo un tanto historia, el tema de las
peculiar. Con un vistazo rápido, reencarnaciones y los sueños con
más de uno podría pensar que la Luna.
tiene delante otra obra del estilo
Marmalade Boy o similar, aunque
tampoco podemos decir que se

Nos mete de lleno en Tokio en el
año 1991. En principio podríamos
pensar que estamos ante otra
historia típica de estudiantes de
instituto, pues tenemos ante
nosotros a Alice Sakaguchi, una
chica que ha llegado a su nueva
ciudad, costándole mucho el
adaptarse por su más que tímido
carácter, añorando mucho sus
queridos campos de Hokkaido, su
afinidad con las plantas y
animales hace que casi pueda
hablar con ellos...
Y para comenzar, vemos a Al¡ce,
con su añoranza lquiero volver",
se dice-, para a continuación ser
mandada por su madre a
comprar un poco de tofu. En
busca de esto, se encuentra con
Rin Kobayashi, su vecino de 7
años, que no tiene otra cosa que
hacer que gastarle bromas
pesadas, como darle a comer
chicles masticados... Muy tímida
e inocente esta chica, estas cosas
la deprimen mucho.
Ya al día siguiente y después de
otra broma de Rin, llega al
instituto, asistiendo a una escena
un poco embarazosa, pues tiene
toda la pinta de ser una escenita
de amor entre idos chicosl Son
Jinpanchi Ogura e Issei Nishikiori,
malentendido que posteriormente
será arreglado. Nada más llegar
a su casa después de las clases,
la madre de Rin le pide que al día
siguiente cuide a su chico, a lo

que a su pesar acepta.
Alice decide llevar a Rin al zoo.
Allí será donde se encuentre de
nuevo con Jinpanchi e Issei,
arreglando el malentendido, pues
lo oue realmente ocurría era lo
siguiente: desde hacía t¡empo
tenían los mismos sueños, pero
desde puntos de vista distintos,
siendo cada uno de ellos siempre
una persona determinada dentro
del sueño. Así Jinpanchi era
Giokuran e Issei era Enju, el
malentendido venía porque en el
sueño de esa noche, Enju y
Gyokuran se acostaron juntos. En
estos sueños siempre se veía a la
Tierra de fondo, como si ellos
estuvieran en la Luna... Zuna
vida futura?
Al volver a casa, Rin se enfada
con Al¡ce, preguntándole si le
gusta Jinpanchi, lo que hace que
vaya al balcón, se suba a la
barandilla y tire una pequeña
planta que le había regalado la
chica. Esta reacc¡ona por primera
vez con una bofetada al
maleducado niño, lo que hace
que, aun con los esfuerzos de
Alice por sujetarlo, caiga desde
14 pisos de altura.
Con Rin en el hospital y sin saber
qué será de é1, durante el tiempo
libre que tiene en el instituto, no
encuentra donde meterse oues
es señalada por todos; el único
lugar que le queda es con sus
queridas plantas, lugar donde
también se reúnen Jinoanchi e
Issei para comentar lo referente
a sus sueños, momento en el que
cuentan a Alice todo al completo.
Todo transcurre en una base en
la Luna, donde viven 7 científicos
que se dedican a observar y
estudiar la Tierra, y que son:
Gyokuran (arqueólogo), Enju
(paleontóloga), Mokuren
(bióloga), Shion (ingeniero),
Shusuran (química), Shukaido
(médico) e Hiiragi (lingüista).

Po"ada de



Son alienígenas con aspecto
humano Y Poderes mentales, que

cada uno de ellos tienen
desarrollados de manera distinta,
y llamados "ESP"' Del gruPo
destaca una mujer, Mokuren,
distinguida, amable, serena,
culta... lo que hace que todos los

hombres estén enamorados de

ella, aunque con el que está
prometida es con Shion, un
personaje chulo e imPulsivo'
Ántes de terminar con las clases,

Rin se recuPera milagrosamente'
Alice da gracias a Dios Y a las

ramas de los árboles que

salvaron al Pequeño. A Partir del

despertar de Rin,
misteriosamente obtendrá unos
poderes fuera de lo normal, que
'hará que Pueda desde volar a

adivinar ciertas cosas, además de

tener una conciencia que no se

corresponderá con su edad. De

hecho, la Primera reacción será
el que se quiera Prometer con

Alice, lo que dará que se

desmaye Y tenga su Primer
sueño con la Luna, en el cual ella
es Mokuren. En el sueño Y como
Mokuren, cuenta cómo tuvo un

sueño en el que era una chica de

la tierra... écuál es realmente el

sueño?
A partir de aquí, tanto Alice /
Mokuren, JinPanchi / Gyokuran e

Issei / Enju se Pondrán a buscar
los otros habitantes de la Luna,

mientras Rin, otro de los

científicos extraterrestres, se

mueve en busca de su querida
Mokuren / Alice Y de la Torre de

Tokio, Pues sus Planes no son

otros que.', bueno iYa lo
descubriréis! ^^

€[ €la€étr
Los orimeros tomos de PSME

oráficamente recuerdan un Poco
á KOR arnque este estilo cambia
rápidamente, Pues en aPenas
tres o cuatro tomos el dibujo
mejora considerablemente,
vamos, que si comParamos el

Drimero con el quinto, cas¡ que

no parece que estén dibujados
por la misma Persona. Esto es

áebido a que éste era uno de los
primeros mangas de la autora Y

todavía estaba un Poco "verde"'

aG€ g€€€
De una calidad excelente; buena

animación con colores vivos Y

ricos. El diseño de Personajes
corrió a cargo de Goto Takayuki'
que además de aquí, también
tiabajó en otros títulos como B/ue

Seed, Video Girl Ai, EI Samurai, Y

fa pefícula de Kimagure Orange
Road, Shin KOR' El director,
Yamazaki Kazuo, también trabajó
en El Samurai Y Maison lkkoku'
Desgraciadamente sólo tenemos
6 OVAs de unos 30 minutos
aproximadamente, que fueron
editados en el 94. Lo único malo
que se Puede decir de estos
OVAs, además de que son Pocos,
es que están inconclusos,
llegando sólo hasta la Parte en
qué Shion recuerda su Pasado,
con Lazlo Y KYaa, dejándonos
unas imágenes finales Para
quedarnos con la intriga Y los

dientes largos'.' Ojalá en un

futuro los veamos editados aquí
en EsPaña traducidos al
castellano.

rcffire pgGIFG¡B*
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Tenemos ante nosotros un título
que par¿r muchos no Pasará
inadvertido sólo si se le Presta un

ooco de atención, Pues una vez

éntras de lleno en lo que es su

argumento Y entramado quedas

totalmente atrapado. Y lo que

escribo aquí, tiene su razón.'. como

anécdota, cómo Yo mismo quede

atrapado Por ella' Recuerdo que

hará aProximadamente un año

lleqaron a nuestras manos los OVAs

¿irenr. Era un título que Por
aquel entonces, tanto Para mí como
para los "Presis" de Mangaline, no

nos llamaba la atención'.. hasta que

vimos los OVAs' Eran muy' Pero
que muY buenos, de lo mejor que

habíamos visto hasta ese momento'
bueno, ya veis s¡ quedamos
encantados que marcaron una X en

PSME como Prioridad a la hora de

- 
editar títulos. Y
con el traductor
pasó tres cuaftos
de lo mismo. A
mi ver (suPongo
que no todo el
mundo estará de
acuerdo
conmigo) series
u OVAS que un
buen aficionado
al manga /
anime no debe
perderse son, Por
supuesto, los de
Kenshin,
Escaflowne o
Evangelion.'. Y

PSME.



Pues si su versión animada está
bien, todavía mejor es el manga,
donde no nos perderemos los más
que numerosos "puntos" graciosos
que tiene Hiwatari, amén de sus
más que numerosas referencias a
otros mangas, pues por aquí
podremos ver desfilar desde al Dr
Black Jack hasta algún que otro
Caballero del Zodiaco de Sarnf
5e4ra, cosas que por desgracia se
pierden en la animación. No
estamos ante un shojo típico y
sentimental, tiene mucho más que
darnos, con una historia
enrevesada y atrayente, bien
construida Dor Saki Hiwatari.

ry#,ff ffiffi#sffffiffi*g*q
Vamos a hacer un pequeño
repaso por los principales
personajes:

ALICE SAKAGUCHI
Una alumna de secundaria que
acaba de trasladarse a Tokio.
Tiene una capacidad especial
para hablar con las plantas y los
animales.

RIN KOBAYASHI
Es el más joven del grupo de
científicos reencarnados.
Accidentalmente Alice hizo que
cayera desde una altura de 14
pisos y pasó unos días en coma.
Después de esto, comenzó a
tener sueños de la Luna y
adquirió poderes psíquicos.

JINPACHI OGURA
Uno de los compañeros de clase
de Alice, y al que ella oye por
casualidad hablar con otro
muchacho, Issei, sobre un sueño.
Jinpachi ama secretamente a
Alice y se lo confiesa a su amigo
Issei. Tiene algún poder mental,
pero no lo puede controlar bien.
Incluso después de usarlo por
prlmera vez, él no tenía ni idea
de que sucedió.

ISSEI NISHIKIORI
Con Jinpachi Ogura, han sido
amigos muy unidos durante
muchos años pues ambos
comenzaron a tener sus "sueños
de la Luna" a la vez, y t¡enen
siempre exactamente el mismo

sueño. Como Enju hacia
Gyokuran, y debido a sus sueños,
Issei sentirá lo mismo hacia
Jinpachi.

HARUHIKO KAZAMA
Es un joven enfermo del corazón.
Después de tener los "sueños de
la Luna" queda tan impresionado
que esto hace que intente
suic¡darse. Lo aterroriza Rin
Kobayashi, debido a lo que
Haruhiko le hizo en su vida
a nterior.

DAISUKE
Probablemente el primero en
tener sueños de la Luna. Su
primer contacto con otro
científico de la Luna fue cuando
él estaba en un viaje de la
escuela, Durante el mismo
tuvieron un accidente, momento
en que oyó a Sakura gritar que
"Sarjalim" los proteja. Su casa es
normalmente el punto de reunión
para hablar de los "sueños de la
Luna".

SAKURA KOKUSHOU
Es la muchacha que conoció a
Daisuke en un viaje de la
escuela. Sakura está muy unida
a Enju (Isse¡) al igual que en su
vida como científicos y sigue
siendo la amiga que escucha su
dolor por los sentimientos que
tiene hacia Jinpachi.

TAKASHI
El hijo de Matsudaira que es
acosado por Rin porque quiere
modificar la torre de Tokio. Es un
tipo bastante grosero, vigilado
por Tamura.

}IATSUDAIRA
lefe de Tamura y padre de
Takashi. Tiene el poder para
modificar la Torre de Tokio.

KAZUTO TAHURA
Es el vigilante de Takashi, el hijo
de Matsudaira, el planificador
principal en el proyecto de la
renovación de la Torre de Tokio.
Tamura y su hermano fueron
criados por Matsudaira. Como
Tamura comenzó a ocuparse más
de Takashi, su hermano se sintió
abandonado y se suicidó. Debido
a esto, Tamura pretende ayudar
a Haruhiko para que se supere y
abandone la idea del suicidio.
Haru lo tendrá cerca siempre que
lo necesite.

MIKURO
Terrestre con poderes ESP, ayuda
a Tamura con sus habilidades. Un
terrestre con estos poderes es
muy raro.

MOKU REN
Tiene la capacidad de hablar con
las plantas, y tiene gran afinidad
con la Tierra. Enamorada de
Shion, le encantaría poder v¡vir
en la Tierra y disfrutar de ella.

SHION
Es el ingeniero del equipo. Está
enamorado de Mokuren, que
también lo ama profundamente.
Su único amigo en la misión en
la Luna es Gyokuran, con el que
fue a la escuela.

GYOKURAN
Está enamorado de Enju hasta
que empieza a sentir lo mismo
Dor Mokuren. Entonces comienza
a descuidar su amor hacia Enju
en favor de Mokuren, lo mismo
que sucede en la Tierra. Amigo
de Shion desde antes de la
misión.

ENJ U
Una mujer muy compasiva que
cuida mucho a Gyokuran, aunque
sufre mucho al ver oue éste sólo
tiene ojos para Mokuren.

SH U KAIDO
Es el doctor del equipo. Él
tamblén amó a Mokuren, aunque
este amor le hizo llegar a la
conclusión de que si él no podía
tener a Mokuren, entonces nadie
la tendría, y menos Shion. Tramó
algo muy oscuro contra éste.

HIIRAGI
Es el jefe de la misión y el
lingüista del equipo. El se culpa
por las muertes de otros
científicos.

SH USU RAN
Es la mejor amiga de Enju y
siente la situación de ésta con
Gyokuran.

LAZLO Y KYAA
Fueron los que estuvieron al
cuidado de Shion cuando era un
niño, antes de que fuera a la
Luna. Lazlo era para Shion como
un padre y Kyaa era, además de
su mascota, el elemento que
hacía que el poder de Shion fuera
anulado.
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f Texto For Lu¡s María Martínez [Ferlosio]
LocoMoTIoNNosVUELVEATRAERoTRoANIMEPARADEGUSTEo
óesespeucrón (rOoO es CueSrróN DE GUsTos) DE Los OTAKus. ESTA

VEZ SE TRATA DE, VIRGIN FLEETI UN ANIME DONDE LO IMPORTANTE SON LA
pUREZA, LA CASTIDAo, ta OereÑSA DEL peÍS V LO HUMANOS QUE SOMOS

LOS HOMO SAPIENS.
El creador de Sakura Taisen
(Sakura Wars), Ohji Hinoi, nos
Dresenta una serie de tres
episodios en una línea bastante
comercial amb¡entada en un
pasado alternativo alrededor de la
Segunda Guerra Mundial (más jaPo

no se puede). El sentimiento
patriótico apesta Por todos lados
aunque tampoco asfixia.

1A ilUls[ín 3S
La historia comienza con nuestra
protagonista, Shiokaze Umino, una
chiquilla virgen y huérfana
enamorada del onanista de su
novio y prometido Mau Sasaki, con

cuya familia ha vivido desde que

quedó huérfana. Shiokaze está
alistada en la Academia Naval
Nakano de chicas a las que se les
ha detectado un nivel de fuerza
virgen. Esta fuerza fue la que salvó
la ciudad de Yokohama quince años
antes y en la que nadie cree Ya.
La gente vive en Paz, Pero en esos

momentos se rumorea acerca de
posibles ataques Por Parte de las

antiguas fuerzas invasoras
conocidas como los Federales' El

ambiente está muy caldeado Ya
que la búsqueda de este Poder del
que no existe explicación científica
(salvo que sólo Pueden Poseerlo
chicas jóvenes y vírgenes) se está
conviftiendo en una obsesión Para
todos, incluidas las doncellas, a las

cuales se les ha arraigado un
sentimiento patriótico muy fuerte
hasta el punto en que se Plantea la

elección entre la Persona amada o
el oaís. Vistas las cosas de este
modo, también se Produce la fuerte
creencia de que el Poder virgen
será mayor cuanto más alejada
estén las chicas de los hombres, así
pues, en cuanto veían un hombre
por las inmediaciones del recinto de
la academia se aPresuraban a

echarlo. Esto lo Podemos ver con
Mau, que un poco más Y lo
bombardean. Curiosamente, se
comprueba que la fuerza virgen no

tiene por qué aParecer cuando no

hay un hombre, PUes Shiokaze la

utilizó para salvar a Mau estando
extremadamente cerca de él'
Para la obtención de la energía
virgen las chicas se someten a un
fuerte entrenamiento. De todos
modos, ésta dePenderá de la
persona en cuestión y de su "savoir
faire" de este poder que se basa en
la desintegración de algunos
objetos, el movimiento de masas
de un peso específico medio e
incluso la sustitución de algunos
objetos por otros compuestos Por
energía virgen.
Esta situación Provoca una
considerable rivalidad entre las
fuerzas de la Academia Naval
Nakano y el resto de las
divisiones de los ejércitos,
compuestos Por hombres, que se

ven como inútiles creándose así
una fuerte guerra no declarada
entre sexos.
Al igual que las fuerzas
compuestas Por el gruPo de la
división 36, su direcciÓn
jerárquica también se halla
compuesta Por mujeres: la
general y también dirigente de la
Academia Naval de Nakano,
Kohka Hirose y su hermana
Hidemaro Hirose, comandante.
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ep$oil0 I
Una extraña mujer (Kohka Hirose)
ha estado observando desde la
sombra a Shiokaze, apreciando su
capacidad para manejar el poder
virginal. Tras esto, la eligen para
someterse a la prueba de acceso a
la división 36 junto a yukimi
Sugisaki (su gran rival) y la mejor
amiga de Yukimi (una pitufa que
sólo sabe lamerle el culo a su
amiga del alma). La prueba, que
consistía en una simulación de
batalla aérea, resulta ser
manipulada por el general
Tatsutagawa, dirigente de otras
divisiones masculinas, mediante la
puesta en combate de munición
real. Aquí es cuando Shioxaze
acompañada en su avioneta de
combate por Mau saca a relucir su
energía virgen ganando la prueba.

epñoil0 ?
Shiokaze y sus dos rivales (yukimi
y su amiga) son castigadas por..no
hacer ni el güevo" a vivir juntas el
fin de año, con lo que se ven
obligadas a pasarlo en casa de Mau
y Shiokaze. Después de haoer

limpiado toda la casa se corren una
buena juerga con cogorzas de
escándalo, etc.
En la división se ha descubierto un
agente doble que les está robando
información para el enemigo. Este
agente es la comandante Incola,
que huye en el prototipo de arma
secreta que se estaba investiqando
en la división 36. Shiokaze, cón
Mau totalmente ciego a bordo,
toma una avión de combate oara
detenerla. En esto que aparece
Yukimi y tras una feroz batalla
entre no se sabe quién contra
quién, acaba muriendo yukimi al
chocar con el prototipo pilotado por
la comandante Nicola.

ep|s0il0 3
Se produce un ataque a la base
submarina de Yokohama. Al mismo
tiempo Mau le pide a Shiokaze que
se case con é1. Todos están
afligidos por la muerte de yukimi y
es por eso que Mau no qu¡ere que
ocurra lo mismo con su novia.
Shiokaze acepta un poco indecisa
cuando hace presencia la
comandante Hirose en su busca
para que vuelva al ejército a

pesar de haberse graduado ya,
pues el ataque es inminente. Ante
esta oferta de reclutamiento, Mau
entra en cólera y monta un pollo de
no te menees, con lo que la
protagonista elige la booa en vez
del campo de batalla. Se casarían
esa misma tarde, quedando la
comandante Hirose invitada.
Mientras tanto el ataque da un giro
a favor del enemigo, que rft¡e un
avión gigantesco provisto de una
enorme bomba que destruirá gran
parte de la zona de batalla.
En medio de la boda Shioxaze es
avisada del ataque enemigo y le
piden que vuelva. Mau le da a
elegir entre él y el frente,
poniéndola en un duro aprieto:
¿Combatir para así salvar las vidas
de miles de inocentes o quedarse y
conservar su amor?
Y hasta aquí llegamos, pues si

pensabais que os
íbamos a contar el

final lo tenéis
claro.

vedlo y
d isfru-

tadlo
vosotrosF
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HAY VECES EN LAS QUE ME PONGO A BUSCAR UN MANGA NOVEDOSO,
IMPACTANTE, DIFERENTE AL RESTO, y CASI SIEMPRE ME QUEDO CON
LAS GANAS DE ENCONTRARLO. PERO CON TEKKON KINKURITO NO SÓLO
HE CONSEGUIDO Mr PROPóSITO, SINO QUE ADEMÁS HE TENTDO LA
OPORTUNIDAD DE LEERME UN MANGA DE SOBRADA CALIDAD Y QUE
DE PUBLICARSE EN ESPAÑA SORPRENDERÍA A MUCHOS LECTORES,

IAH0 milSüfil]I0
Poco se sabe de este autor aouí
en España, así que
remediémoslo. Nacido en Tokio
hace 33 años, Taiyo Matsumoto
era un aficionado a los deportes,
con especial predilección por
nuestro deporte rey: el fútbol.
Con esa intención llegó a la
universidad, pero cuando acabó
los estudios tomó la decisión de
ser dibujante de cómics. Como
casi todo artista que se precie,
en su juventud ganó un premio,
el otorgado en el concurso Comic
Open, organizado por la revista
Comic Morning de Kodansha, que
fue el trampolín perfecto para
darse a conocer y, sobre todo,
para debutar como profesional
con Straigh (1988), una historia
centrada en dos jugadores de
baseball. Gracias a su
demostrada afición oor el
deporte, Kodansha (la editorial
bajo la que ha publicado sus
trabajos) lo envió a Francia como
corresponsal del París-Dakar
(esto no es algo raro en Japón.
No hay más que recordar a Yoichi
Takahashi, creador de Captain

Kl nkurll
NO HAY PROBLEMA

Tsubasa, como enviado especial
a los mundiales de fútbol). La
diferencia entre estos dos
autores era que/ mientras a

Takahashi le encanta el fútbol, a
Matsumoto no le gustaban
demasiado los rallies. Esa
desgana le dio la posibilidad de
visitar tiendas de cómics y
conocer a diversos autores
europeos de la talla de Moebius,
Bilal, Prado, etc... Siendo este
último el que más le impactó y el
que provocó en Matsumoto una
catarsis artística que acabó
generando su actual y peculiar
estilo. A partir de este momento,
y hasta 1993, Matsumoto publicó
diversas series, todas ellas de
temática deportiva. Pero fue en
1993 cuando publicó Tekkon
Ki n ku rito (rebautizada como
Amer Beton en Francia). Esta
serie destacó sobre el resto,
además de ser la primera obra
de temática no deportiva, por el
éxito que consiguió gracias a ella
(hasta el punto de que llegó a
escenificarse en un teatro).
Después de esta gran obra,
seguiría su andadura profesional
con más obras cortas y Ping

Pong, un manga de cinco tomos
centrado en este deporte que no
tiene desperdicio.

H fftst0Ha [E
00s ftflfi0s---
Hacer un resumen más o menos
lógico sobre este manga es algo
que res-lra más que complicado.
Toda Ia acción se desarrolla en
una ciudac (anónima y con unos
edificios estrembóticos a más no
poder), A -rargen del resto de
los habitantes. hav dos
muchaclros que otean desde lo
alto de cualq-ie. cornisa lo que
ellos hacen llamar "su ciudad".
Noiro y Blanko son unos jóvenes
que ded¡can gran palte de su
t¡empo a robar y atracar a
cualquier habitante de esa
ciudad. Su ley es Ia del más
fuerte y su aspecto debilucho y
aniñado es la mejor tapadera
para que la gente a priori no les
tome en serio. Sus actos no
pasan desapercibidos por la
policía, que intenta atraparlos sin
conseguirlo. Noiro y Blanko se
complementan a la perfección,
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: El grafismo es
extraño pero
fantástico.

formando la mejor pandilla
urbana que puede haber,
consiguiendo ser temídos y
respetados por los habitantes
de la ciudad.
Todo se complica cuando entra
en acción la mafia. Sin comerlo
ni beberlo, nuestros
protagon¡stas se ven envueltos
en una guerra despiadada por la
ciudad de la que, a pesar de no
haber entrado voluntariamente,
no quieren salir de ninguna de
tas maneras. Las cosas se
enredan con la llegada de un
mafioso foráneo, con intenciones
de apoderarse de la ciudad a
cualquier precio. La trama
princ¡pal del manga se certra e-
la lucha que mantienen los
protagon¡stas y secundarros, asr
como sus problemas personales.
Estéticamente Matsumoto hace
gala de un est¡lo a prrori
chocante, pero que una vez
asimilado no hace más que
fascinarte. Su trazo irrequ.a-, s-s
utópicos fondos y su cio-u-: 'e,sra
son unicos en este autor y scr.
en parte, uno de sus rnayo-es

atract¡vos. El otro, sin duda
alguna, es el guión. Matsumoto
nos teje una historia de acción v
dureza, pero no exenta de la
ternura y de los problemas
personales de los protagonistas.
Su galería de secundarios es
fantástica y redondea lo que es,
sin duda. alguna, un gran manga.
La versión más cercana v
comprensible a la que podéis
acceder si queréis comprobar lo
que digo es la versión francesa.
editada por Tonkam, de la que se
puede decir que tiene más
errores que aciertos (tampoco
voy a entrar mucho en ese tema,
aunque un poco de lástima da
gastarse 5000 pelas y ver lo que
han hecho).

uw$rín flnma[fl
Hace ya algunos números que se
hizo un artículo sobre Koii
Morimoto, sin duda alguna uno
de tos animadores más
importantes pero menos
reconocidos de Japón. Uno de
sus últimos trabajos fue un corto

de animación que tenía como
protagonistas a Blanko y Noiro. Al
estar en japonés y centrarse más
en los diálogos que en la acción, no
puedo contaros mucho sobre el
argumento del mismo. Sin
embargo puedo deciros que a nivel
de animación es una de las muchas
pequeñas joyas a las que nos tiene
acostumbrado Morimoto. Se nota el
uso de la informática para parte del
proceso de la animación de los
protagonistas, pero como suelen
hacer los grandes, no lo usan más
de lo necesario. La mejor noticia es
que ese corto era una especie de
prem¡ere y que el prop¡o Morimoto
está preparando un largometmje
animado sabre Tekkon Kinkurito.
No podemos asegurar si al final
este largometraje verá la luz
(peores cosas hemos leído), pero
es ge suponer que podremos
disfrutar de buena animación
dentro de un tiempo. Crucemos los
dedos y esperemos que algún
festival de renombre se antme a
traer este tipo de animaclones. que
a pesar de no ser tan "comerciales,,
no dejan de tener su interés.
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Y AHORA SÍ QUE SE VA ACABANDO LO QUE SE I

CHIC@S, ES EL MOMENTO DE PONEROS LAS PI
SACARLE EL MÁXIMO JUGO POSIBLE A LOS ESC

DÍAs QUE 09 QUEDAN DE vAcAcroNEs' Y DrsFl
AL MÁXIMO. ¡VIVA LA JUERGAAAAA! ;-)
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Se ve que sois de ideas
fijas, y que por muy
difíciles que estén las
cosas, nadie os va a
quitar las ganas de ver las
películas de Evangelion.
Pero también hay esPacio
para senes nuevas en

vuestra lista de las I

ansiadas. Prueba de
es la nueva creaciór
CLAMP, Angelic LaYe

divertidas aventuras
las chicas de Love h
la última locura del
estudio Gainax: FLC
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Y la siguiente encuesta es:

Recuerda que tu voto es fundamental. iEsr

anmss mls uEros
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2 Noir

3 Scryed

4 Hare nochi Guu

5 z.o.E. Dolores,i

6 Comet-san

7 Angelic Layer

8 Moootto! Oja-Majo Doremi

9 Sister Princess

{Q raino Shichauzo
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Términos [L-Ml
LO LICO N
Neologismo que significa "complejo de Lolita" y alude a
una tendencia que seguía el manga erótico o pornográflco
de los años ochenta de mostrar a las chicas muy ióvenes.

MAGICAL GIRLS / MAHOKKA
Género en el que la protagonista acostumbra a ser una
joven chica a la que se le dan poderes y una varita
mágica o similar para salvar el mundo.

MANGA
Vocablo utilizado en la actualidad para designar al cómic
japonés. El término fue acuñado en 1814 por el pintor
Hokusai Katsuhika, maestro de la xilografía de estilo
ukiyo-e, partiendo de los términos "man" (involuntario o
cómico) y "ga" (dibujo o pintura), con lo que podríamos
decir que describe la caricatura o el dibujo humorístico en
general. Cabe señalar que el manga no está limitado a
ningún estilo determinado de dibujo o narración.

MANGAKA
Autor de mangas. Generalmente son responsables tanto
del dibujo y diseño como de la historia y diálogos, aunque
suelen contar con un equipo de asistentes que se ocupan
de las tareas más tediosas y monótonas (acabados de
fondos, tramado...).

M ECHA
Contracción de "mechanical" (mecánico) utilizada para
designar a cualquier clase de maquinaria, robots o
¡nstrumento tecnológico. Particularmente se refiere a los
robots gigantes.

MERCHANDISING
Literalmente significa "mercadería", y se entiende por ella
todos los productos derivados de los mangas o antmes
tales como muñecos, tazas, pósters, CDs...
En la actualidad, este fenómeno se está generalizando en
otros medios como es el cine o la televisión.

=2
3
4
5
6
7
8
9lo

peBs0nflJEs m¡ls u0lfl[0s

Sakura Kinomoto (Card Captor Sakura)
Syaoran Li (Card Captor Sakura)
Kenshin Himura (Rurouni Kenshin)
Conan Edogawa (Detective Conan)
Asuka Langley (Neon Genesis Evangelion)
Misato Katsuragi (Neon Genesis Evangelion)
Iori Yoshizuki (I"s)
Yuu Matsuura (Marmalade Boy)
Ranma Saotome (Ranma 1/2)

Revista Shirase, Ares Informática I shirase@aresinf.com
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2 Neon Genesis Evangelion =

3I"s =

4 Detective Conan r.

5 Dragon Ball r.
A
6 Somos chicos de menta v
7 x 

^.

8 Video Girl Ai v
I Card Captor Sakura r.

I O Atita v
Revista Shirase, Ares Informática I shiraseGaresinf.com
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2 Card Captor Sakura =
3 La Visión de Escaflowne r.
4 Rurouni Kenshin v
5 Cowboy Bebop v
6 Ranma 112 =
7 Dragon Ball N

I Marmalade Boy a
9 Shojo Kakumei Utena v

lO Detective Conan 
=

Revista Sh¡rase, Ares Informática I shirase@ares¡nf.com
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ZConocéis la fecha del cumpleaños de vuestro
personaje preferido? ¿Y su signo zodiacal?
Pues ahora podréis saber'o gracias a este apartado.

'

vrRco (23 AGOSTO - 22 SEPTTEMBRE)
LrBRA (23 SEpTTEMBRE - 23 OCTUBRE

=

Shun
{Sa¡nt Seiya)

Hinoto se ha
perdido en este
tnmenso
laberinto fruto
de sus
desva ríos
on ír¡cos.
) Q,arÁ< e anaz

de ayudarle a

encontrar la
salida?

Haneda M¡yuk¡
(801 TTS A¡rbats)

Yuki Sa¡ko
(S¡lent Móbius)

Ami lvlizuno
(Sailor lvloon)

Aya y Aki MiLage
(Ayash¡ no Ceres)

Kaworu \¿_c'se

Char Aznaf, e
(Gundar'

Lr ildA ré9u| É

(Kam¡kaze K¿,i.
Jeanne',

Saori K¡do
(Sa¡nt Se¡ya)

Me¡mi Haneoka
(5a¡nt Tail)

---,
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En nuestra sopa de letras
has de encontrar diez
personajes de X de CLAMP
y así tu destino cambiarás,

soLUcrot\
SOPA DE LI

e)nsrec'0I
eLlunzn^'6

!!qsP.rv 8
uare) 1

eleros 9
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:,, La fórmula es sencilla, tanto que se
: utiliza con relativa frecuencia. De

hecho los booms son como casi
: todos los fenómenos psicológicos
' que implican a más de una persona:

basta con creer en ellos y generar
: la suficiente psicosis colectiva para
que sean tan efect¡vos como si

, fueran reales. Ayuda también tener
a mano algún que otro fanático de
"esos" que realmente se cree lo que
dicen como si se tratara de
verdades universales. Si además la
suerte le otorga alguna prueba en

, posit¡vo de sus especulaciones más
: marcianas, el fenómeno está
asegurado: boom habemus.
Tomemos como ejemplo la aparición
del manga en España: aunque está
lejos de consolidarse, la edición de
manga en nuestro país ha pasado,

:: €r1 rn€ños de 10 años, por diversoS ._,
:: DOOfflS. '::.

" El primero, y más conocido, es el r, 
,,

que propició la aparición de Dragon ::

.: Ball y, en menor medida, de Akira en
,:: nuestro país, con unas cifras de

ventas que lograron generar toda
.: una corriente de edición y una

carrera entre editoriales por los
títulos teóricamente más jugosos
que puede responsabilizarse
directamente de la actual situación .

del manga en nuestro país
(incluyendo el manga autóctono. por
cierto, Zdónde estará ahora?).
Saltando unos cuantos años, parece

.1 que todos nos hemos vuelto a ,l ,

emocionar. Hace cuatro días, nos
quejábamos de la crisis, todas las
editoriales reducían o cerraban sus

,. líneas editoriales relacionadas con el 'i ,':

manga y no parecía haber solución
ante tan desolador panorama. y sin
embargo, parece que la crisis se ha :...,

, disipado (aunque es ciefto que varias .: :-

editoriales siguen temiendo editar
manga) y que el boom sí fue cierto y
que los aficionados son muchos, y
que hay mucho que ganat etc, etc.
Como decíamos, es una receta
bastante sencilla, como la de la
proverbial sopa de ajo. El problema
será si se repite también tanto : 

,l:,:

como la sopa. ,;-.

S iain-:e Rodriguez

=.: Más vale que nos vayamos preparanclo
' todos. Se avecina una etapa decisiva

para et manga en España, no solo por
la CANTIDAD de novedades cue
saldrán en los próximos meses, sino

-1, por la CALIDAD de los títulos y Ia:' supuesta sintonía con el lector
.,:: consegu¡da tras varios años de edición
::: desincronizada en cuanto a sus
:=: gustos. Tanto los editores como el
:,, público tenemos que aprender de
.:: ant¡guos errores y aprovechar la, multitud de canales de información

que poclemos utilizar para

nunca visto en la relación entre ambos :,.

medios en este país). ,.,:,:,,

Las novedades que se avecinan (no
solo las de Glénat, sino las de planeta,
Norma o Mangaline) han de ser
recibidas con entusiasmo, porque, en ::,::

su mayoría, han sido pedidas por el .,,,

colectivo otaku a lo largo de los ..,,,

últimos dos años. Las futuras ..,.,,:

reediciones de Video Girt Ai, Ranma
1/2 o Saint Seiya o material de futura ,,1

aparición como Hi No Tori, de Tezuka, ,:,,

Berserk o Love Hina se han convertido ,,:

en series anheladas por el lector (e
incluso, a veces, exigidas a gritos), y
deberían marcar una nueva y
definitiva etapa en nuestro mercado. :::

Un tipo de mercado como este puede
acabar dando pie a otro mucho más ..::

estable en el que sería factible editar
material más arriesgado e incluso más
radical en sus propuestas, teniendo la
confianza de que el lector, satisfecho ,.,

con su ración de series regulares, ::,

decida confiar en una editorial que le .

propone algo que se sale de la norma.
Tenemos la oportunidad de equiparar
el panorama editorial español al de
países como Italia o Francia, donde la
edición de manga es mucho más
popular y masiva, con la ventaja de
una edición cada vez más mayoritaria :

y de superior calidad.
Es una labor de todos: fos editores por
un lado, y los lectores (sobre todo)
Por el otro. ,,,

:.

comunicarnos (Internet sería quizá el
más evidente). Esta "orgía,,de datos,
filias, fobias y preferencias otakus

,::' llega a las editoriales de forma algo
críptica, pero facilita un intercambio

¡¡ de información mucho más fluído
,,:: entre editor y lector que debe
:;: aprOvecharse,

En ese sentido, otra de las fuentes de
información a tener en cuenta es la
emisión por televisión de algunas

:: ser¡es japonesas de gran tirón entre el
:,: público, que animan a más de uno a
:, publicar su versión impresa y ofrece a, una parte importante de

telespectadores la posibilidad de
conocer mangas todavía inéditos. Esta
relación también funciona a la inversa:
las televisiones, a su vez, están muy
atentas a las nuevas publicaciones a
la hora de comprar derechos y
planificar sus programacio;res (algo

,: X Daní Barbero
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Durante bastante tiempo se ha hablado de muchas series que
han marcado una época: series como Heid| Marco, Mazinger Z,
Capitán HarlocK Captain Tsubasa (Oliver y Benji), Dragon Ball,
Evangel¡on, Pokémon (por decir algo) han supuesto para muchos
la entrada a esta sana afición que es el manganime. Pero
muchas veces me Darece inexDlicable oue se cree un auténtico
fanatismo alrededor de una serie, una especie de fetichismo
crónico. Lo mismo se podría decir con la idolatría de Megumi
Hayashibara, puestos a ello (aunque esto último mejor no lo
comento, que luego cuando me vean por la calle me apedrean).
Una persona puede aficionarse a una serie o a un género, pero
lo que no parece muy lógico en mi opinión es que se pueda ser
tan cofto de entendederas y se ponga a decir que esta serie es
la mejor de todas, se olvide de las demás y empiece a insultar a
todo aquél que diga lo contrario o que le saque a esta serie
algún defecto, porque se siente ofendido. áOfendido? No sé
cómo la gente se puede ofender por dar una opinión sobre una
serie de ficción. iAcaso está mal la libertad de exoresión?
Cuando alguien (pongamos el caso de l-rázaro Muñoz por poner
un ejemplo ¡_¡ -lo siento, Lázaro-) dice que Evangelion (por
ejemplo) es una mierda por tales y cuales razones, Io menos que
se puede hacer es decil con toda tranquilidad, sin nerviosismos:
"Muy bien. Pero para mí es buena por esto y lo otro y lo de más
allá". Así, un simple intercambio de opiniones, que a veces
también te sirve para entender una serie que, hasta el
momento, creías que no valía nada. Pero el comportamiento de
muchos ante esas opiniones negativas sobre su serie favorita es,
cuanto menos, vergonzoso. Poniendo el ejemplo de Lázaro
diciendo que Evangelion es una mierda, una de esas personas

ffi fr*rBrns ffidlr,lediC* *¿:=rr*r* i1€erbelEa)

Mucho se ha hablado sobre los jugadores de rol asesinos, el chair¿l de la

kabna, "la madrugá" sevillana o el asesino japonés que, según nuestos
"serios" diarios, leía mangas. Y los fans han criücado mucho lu€go sobre estas
reaccions de esa epecie de Santa inquisición, que persigue todo aquello que
dsfoza la cultura (por eso dicen que lo nuestro es una subolltuE) y que
quiere que nuesta España se asemeje a la España que nos muesfa Cels Piñol

en su celeLÉnimo Fanhunter Pero mirando estas críücas de los aficionados ante
las ideas equivocadas sobre el manga, el rol, los üdeojuegos y demás, me he
quedado pensando: ¿tan mal esümos que ahora nos consideramos mártires?
Hay que recono€r que no estamos saliendo nada frvorecidos en mudlos
medios de comunicación, donde el rol se asocia con el espiritismo o los mangas
con el aumento de la violencja o con los abusos sexuales; bmbién tenemos en
orenta que no se informan de la (sub)o:ltun o-nndo quieren criticarla y parece
como si los mayor€s nunca hubieran cogido un cómic o hubiesen jugado a
juegos de mesa (porque un juego de rol es un simple lurc, ¿no?). Es esa
ñlta de información y la búsqueda de lo mortoso lo que hace que seamos
presa fácil de los medios.
Fero lo que me sorprende es la reacción de más de uno. Y es que mudros
criücan a las APAS e induso a la lglesia, mos#ndonos como si esh¡viésemos en
peligro de extindón. ZPero qué es lo que pasa? ¿Que cada vez que nos insulten
nos yamos a poner a patalear llorando y d¡ciendo que nosofos somos buenos,
y los padres y los cJtas malos? La verdad es que a veces no sé qué decir: Es
como s¡ fuese vedad eso de que no sabemos batar con el mundo real, porque
ponerce omo alguno se pone¡ asíde mártir; hace que uno piense si realmente
vale la pena ser otaku, rolero, bekki, ftiki o lo que sea.
Si sabemos que lo que d:cen de violencja y sexo es menbrc y que eso de
que influye en nue*a vida de forma seria también, rpor qué les damos pie a

ffi Car!*= F***díto G¿.¡*=-*r* ; n€=r*eiia)

que la adoran y que son muy hipersensibles empezará a cagarse
en el ártol genealógico del controvertido editor de Minami.
Lo que quiero dar a entender es que uno debe tener en cuenta
las opiniones de los demás. Si uno no es abierto a lo que digan
otros, entonces estará listo para recibir varias bofetadas. Uno no
puede basar su afición al manga en una única serie, al igual que
no puede basar su existencia en este género. Se supone que el
manga es uno de los tipos de cómic con más variedad: historias
de amor, guerra, humor, fantasía, misterio... que ya tenemos
más que asumido que el manga no es sólo violencia y sexo.
Pues bien, ipor qué alguien tiene que empeñarse en que sólo le
gusta Lain y dice que Cowboy Bebop da asco sin n¡ siquiera
verlo? Por miedo.
Los fetichistas tienen miedo a que su serie sea superada por otra
o, mejor dicho, otras. llenen miedo a que su serie quede
re¡egada a un segundo plano, que caiga en el olvido y que le
digan que su fet¡che "está pasado de moda". Pero eso no puede
ser, señores. éCuánta gente hay que aún le gusta Mazinger Z
cuando lo que hay ahor¿ es Evangelion y sus clónicos? iY quién
no dice ser fan de Capitán Harlock cuando la moda dice Rurouni
Kenshin? cO el que prefiere Lup¡n III a Cowboy Bebop? Esios
son ejemplos de gente que le gusta lo que le gusta, no lo que le
impone la actualidad. Esto no impide que lo que se hace ahora
no tengas que ponerlo entre tus favoritos, simplemente cada uno
tiene sus gustos¡ es el típico debate sobre la libeÉad de
expresión y la tolerancia.
La conclusión es logica: é tú mismo (esto parece Evangel¡on

^_^), elige lo que te gusta y, por el amor de Dios, no te
convieftas en un fetichista rec¿lcitrante.

que sigan picándonos ha* que al final perdamos la guena? Eso es intolerable,
no podemos dejar que la liberbd que nos onede la Constibrción quede en el

olvido. La cosa es aduat perc no con martirios ni exageraciones, sino
direcbmente. Y 6 \acy a d:r bes ejemplos sobre lo que ya se ha hecho y que
esta nuesta revis ha publ.rcado, además de una oriosidad sobre un grupo
(sub)cultuml marbdlí:
- En Andalucía, la Radio Tdevldón Andaluza (RÍVA) retió la sene Lum por
ciertas escenas que han pueslo a los padres al bode de la bqu¡cardia. rero los
otakus andaluces ro nos hemos quedado aüás y, con la moral muy alta, nos
hemos quejado y a e$o que el Defensor del Espectador está pensando en que
RWA oñ'ezca un prwrama juvenil, como el de ob-as televisiones auónomas,
paft¡ que nosofcs, una afioón en alza, sigamos disfubndo de lo que nos
gusla.
- En Intemet hay una manifestación virfual que aumenta en participantes con e
paso del üempo. Los hay ex!"njercs, pero son sobre todo españoles los que
defienden el rrEngan¡me. Y es que, s¡ nos ponemos, ganamos,
- En Marbdla, un dub de rol esta demost"ndo a la gente que este simple
juego rp tra€ ons¡go la loorra, sino que s un mito que todos debemos
ignorar É ro1, omo el manga, es inofensivo y si alguien hae una locura es
porque e#ba loco de antes, no por orlpa del rol o el manga.

For esto y más, decir que nosofos tenemos suficiente fuer¿a y \/oluntad mmo
pal" dar la cara y en condiciones, mn fi'ases inteligents. llenas de senüdo y
que dejen con la boca abierta a nuesbos debadores, sin nada que decir No
necesitamos violencia, poque eso destoza fumilias y nos daría peor fuma (si e
que la tenemos, porque algunos dudan de ella ^_^), solo nuesbo crebro y la
boca, el boli!;nfo o el ordenador para plasmar nuestas opiniones.

.
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En el número 7 de esta misma revista, en una crítica que hice a la serie
Evange!¡on, Miguel llenó mi artbulo de noütas a mi más puro estilo en
Minami (sucio clon...). Dichas notas, aparte de tan desafortunadas (y mal
escritas, no es culpa mía, esos textos jamás se me entregaron par¿¡

corregid) que no hace falta que las conteste pues cualquier lector a/ezado
se da cuenta de las incongruencias que comentan (y los que no se den
cuenta, es que no merecen la pena), son un claro ejemplo de lo que se
comenta este mes en los artículos de opinión (o al menos guarda
relación).
Hay series legendarias, míticas, eso es un hecho. Hay ser¡es que
tendrían que serlo y no lo son. Y hay series a cuyos aficionados
les gustaría que lo fueran pero que nunca lo serán.
cQué ha de tener una serie para resultar mítica, para entrar en la
feyenda? Muy sencillo: Debe calar hondo, debe ¡legar al corazón, y
debe ser perfecta. Entre otras cosas, pero primero nos
centraremos en eso, en el impacto que deben causar,
A nadie se le escapa que ahora mismo series como Sakura,
Marmatade Boy, Rurouni Kensh¡n, Pokémon, D¡g¡mon, etc, están
en boca de todos y son el éxito del momento. Y ahí se quedarán,
en el momento. En cuanto dejen de emitirse/publ¡carse nad¡e se
acordará de ellas, serán relegadas al olvido y muy poquitos serán
los que las recuerden. Valga el ejemplo de Slayers, toda una
explosión en su día y que ahora apenas sí guardan en la memoria
cuatro gatos mal contados.
ZPor qué? Porque no llegan al corazón. Te hacen pasar un buen
rato, vale, incluso puede que te emocionen durante una breve
temporada, pero ya, hasta ahi.
Para entrar en la leyenda, además, también es importante que haya
transcurrido un cierto lapso de t¡empo. Pocos héroes conoceréis en
vida, casi todos son nombrados a título póstumo. Esto también se
cumple en el anime. Es difrcil consider¿r mítica una ser¡e que estabas
viendo o leyendo ayer, tiene que pasar un ciedo tiempo para que la

recuerdes con nostalqia e incluso añoranza.

ffi Láear* Muñoe
'.:a.:.a--:.-.=aa:::=::::::a-:=at::a:|rttii\il\ittii.ilílf:;-.::¿-:.::=-=-:-ia::,aa:-. ..:a: :-a=:::::=::=a:-:=-=:r-a-aa::a::a=:-aaaaaaa

Oho punto, de los más importantes, es su calidad, que sean buenas, pues
no basta con calar hondo (y ojo, no confundamos "llegar al conzón" con
"ser ñoña, romantimna o emocionante", no). Y aquí enlazo con mi
parrafada del princip¡o, pues es aquí donde fallan senes como Evangel¡on.
Evangel¡on, por ext?ño e incomprensible que parezca, ha calado muy
hondo en algunos aficionados, así que ese punto lo cumple, pero no
cumple el de la calidad. Una característica fundamental de las series miticas
es que nadie, absolutamente NADIE las critica. Y esto no es casualidad, no
es porque no quieran, soy el primero que conoce las ventajas de llevar la

contraria a la mayoía, pero es que a estas series no hay por donde
atacades. Creedme, lo he intentado.

,:.' Bueno, bueno, bueno. iHabéis leído ya la opinión de Lázaro? (mira

' unos centímetros más arriba) ZSi? Vale, pues entonces puedo

;;, comenzar mi réplica a las "cualidades fundamentales para que un
i=: anime sea considerado como mítico" que él argumenta: calar hondo,

Por último (de momento, no enumero todas las características, sólo las que ::::::'

yo considero más importantes), la serie tiene que saber cuándo terminar
Una buena idea explotada en demasía conlleva el deter¡oro y
degeneraciónde|amisma,degradándo|ahastaconvertir|aenuna
serie más, en una del montón, en lugar de la serie mítica que
debería haber sido. Ejemplos de esto, desgraciadamente, los ::]:::

tenemos a cientos, valgan a modo representativo los muy
conocidos casos de Dragon Ball o Video Glrl Ai, series que si
hubieran concluido cuando la lógica indicaba habrían sin duda
entradoen|a|eyenda,perocuyosautorespermitieronquese
pervirtieran(comos¡empre,porcu|pade|Vi|meta|,siesque
estos mangakas que piensan antes en sus bolsillos que en los :::::¡]1

coE}zoneSde¡osmi|esdeaficionadosquesusserieScrean'..)
Así pues, no es tan fácil que una serie entre en la leyenda, se
requ¡eren unas características muy pero que muy concretas, y :,,:,..

como decía hay series que jamás lograrán llegar a ese nivel.
Quizá sean recordadas, vale, por algunos, pero jamás serán
legendarias, míticas, por mucho que pataleen sus aficionados (y
de nuevo valga el ejemplo de Evangelion y sus babosetes, que por
mucho que soplen nunca derribarán los muros).
No,|asseriescomoKimagureorangeRoadnocrecendebajode
las piedras. Os lo aseguro.

:. : - -:.4- -:a:.:=:.::a::aa.a.::a::.4.

Respecto al tema de la invulnerabilidad, sencillamente no creo en
ella. Estoy absolutamente convencido de que no existe nada que goce
de tal perfección (salvo, tal vez, algún artículo mío, y aquella chica
que v¡ el otro día bañándose en Ia piscina).
¿K¡magure Orange Road? No, tranquilos, no me meteré con su
factura técnica pues pese a que data del mismo áño que una de las
mejores películas de todos los tiempos, Royal Space Force, seria
ridículo, comparar una serie de televislón que no hac¡a s¡no segu¡r los
estándares estéticos de la época, con un largometraje que dispuso
del mayor presupuesto recaudado hasta la fecha. Pero no es
¡ntocable, ni mucho menos. A nivel argumental por ejemplo, la cosa
es un tanto ridícula pues áen qué cabeza cabe que Kyosuke tenga
tantos problemas para decidir entre la pesada de Hikaru y la
fantástica Madoka? ZQué le pasa? ¿Acaso es más estúpido que el
protagonista de Te nch i - M uyo?
Pero pasemos a otra con la que sí que puedo cebarme más a gusto
pues no se encuentra entre m¡s preferidas (KOR sí)l Los Caballeros
del Zodíaco. ZCuánta sangre contlene el cuerpo de un ser humano
como Dara inundar hasta el nivel de las rodillas toda la planta de un
templo que, dicho sea de paso, está en alto por lo que el líquido
correría escaleras abajo? ¿Hasta qué niveles es inútil Atenea (eso o
le va el ver sufrir a los demás), toda una diosa, que lo único que
hace episodio tras episodio -y no eran pocos- y enemigo tras
enemigo -que tampoco eran escasos- es quedarse quieta
muriéndose? Podría seguir años, con todas y cada una de las sedes
que me digáis (Evangel¡on incluida).
Series míticas las de cada cual, y el resto, ¿qué más da?

...'

el factor tiempo, e invulnerabilidad a todo ataque
Lo primero, que impacte, es lógico aunque presenta un problema y
es que varía sustanc¡almente en función de la persona; así
mientras que a mí se me cavó la baba cuando vi el primer
combate del EVA (recuerdo que incluso se me pusieron los vellos

:: de punta... fue algo increíble), a otros se la sudó Evangelion y no
E: fue hasta que vieron cómo se hizo las cicatrices de la cara Kenshin
:=..' Himura en las OVAS del Guerrero Samurai cuando sint¡eron algo
,, s¡milar. Por otra parte, n¡ tan siquiera es necesario que el mot¡vo
,,, de nuestro "primer contacto" sea una escena espectacular o
:' emotiva; tan sólo se tiene que dar la circunstanc¡a de que nos
,t: sintamos ¡dentificados, que veamos en la pantalla algo que nos
::, hace soñar, o que le demos nuestro primer beso a una chica

=: 
aprovechando el pasteleo de K¡magure Orange Road.

:_¡ Cualquiera de estas cosas harán que al cabo de los años (punto
i.i dos) sintamos añoranza y guardemos un especial recuerdo de
::i dicha serie, pasando ésta a engrosar nuestra lista de intocables.
,r Ojo, nuestra lista personal e intransferible, pues si bien es cierto
::. que para que la obra sea elevada a los cielos y reconocida por
a.:: todos, debe de calar entre la mayor parte de quienes la han visto,
.. en el fondo, Zqué importa? iqué más da si la serie que para ti es
::: mítica, lo sea para 4 ó 400.000 personas? ¿Va a afectar eso en

l-¡ algo a tu recuerdo? La respuesta es no.

= 
* }4¡e*el Michán ts:{31
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NdL: Me das la razón, cacho mamón, aunque no te des cuenta. For mucho que d¡gan, el friki no se conforma con sus gustos, qu¡ere que sus
gustos sean mayoritarios, que sean los "verdaderos". Por supuesto que debería ser como tu dices, pero no lo es. Un frikl no se conñ3rrn¿ cofl qL€

"su serie" le haga tocar el cielq quiere que todo diox reconozca la superioridad de la misma. Ahí entran m¡s condidones para qL}e un Üt¡lo -a
mítico no sólo en el corazón de una única persona, sino en el de la pÉctica totalidad del fandom (porque siempre hay excepion€s).





¡sÍ! ¡HE APROBADo! ¡YA No rENDRÉ euE AGUNTAR A Los pRoFEsoREs DE srEMpRE!
¡Nr A AeUEL ploMo oe compeñeno óe cLAsE euE sE sr¡¡raeA óerñÁs¡ ¡ñi Á lÁ-'
GORRONA DE TURNo QUE srEMpRe ue proÍe BocADrLLo! A pARTTR oe etona iooo
VA A SER CACHODEO-V OIV¡CSIÓN (NDEM3: OYE, QU= TE VAS A LA UNIVENSTOIO, I,¡O
A DrSNEYLAND... cREo err.E HAs vrsro,DEMAsraoÁs prúcules AMERTCANAs ___u).

3y:lg.:I -v..g:g.r¡gs 
qÚÉa ar,re HaenÉrs sAcADo EL cuRso r.Ar.lBrÉru, v¡nonoz

MrRA euE AUN No ue coruocÉrs ENFADADA y No ME GusrARie renen euE EMpEZAR
l\HoRA. AH, BUENo, euE EL pRoFEsoR Es uN (prrrr) y euE os cusiÁiÍi óiiiit-
r3.qy_E sr No (prrrrrr¡. nsÍ sÍ. nuoRe r_o eNrrenóo róoo. BUENO, COMO STEMPRE,
VUELVO A IRME POR LAS RAMAS...
¡A CONTESTAR VUESTRAS CARTAS TOCA!

Juan Ramos Blanco
C/ Virgen de los Reyes, 23
41410 Carmona (Sevilla)
Tiene 18 años, es mangaka
amateut además de fan de
Clamp, Utena y Evangel¡on. te
gusta la piscina, los colegas y
busca gente enrollada con
quien hablar de mll cosas.

María Aragón
C/ Carmen no 21
08786 Cape¡lades (Barcelona)
T¡ene 13 años, aunque le
gustar¡a cartearse con gente
de todas las edades.
Marmalade Boy, Sakura y
Evangelion son sus ser¡es
preferidas.

Sara Pérez Avila
C/ Ben¡to Pérez Armas no
33, 40 D.38OO7 Tenerife
Tiene 14 años y le gustaría
cartearse contigo. Sus gustos
son Slayers, Cazadores de
Magos, 3x3 Ojos, Evangelion,
Darkstalkers, Rurouni Kensh¡n,
etc. También le gusta dibujar,
la música metal/rock y los
videojuegos. iAnímate,
promete contestarl

Cristina Cano [T¡nay]
C/ Valentín Masip 24, 60 F
Oviedo (Astur¡as)
Desea cartearse con gente de
16 en adelante a la que le
apetezca v¡sitarla de vez en
cuando. Le gusta la marcha, el
cine, la música, etc.

Za¡ra Tenorio Rodríguez
Cl Eva Cervantes 27 20 C
41O06 Sevilla
16 años, fan de Sakura y
Pokémon. También adora a los
gatos y ¡e encanta dibujar. Le
gustaría escribirse con gente
de 15 en adelante.

Raquel Barrera Frutos
C/ Molinos no 6,40 B
445OO Andorra (Teruel)
Tiene 14 años y le gustaría
escrib¡rse con chic@s de
aproximadamente su m¡sma
edad a los que les mole
intercambiar dibujos y
op¡n¡ones, Sus series favoritas
son Marmalade Boy, Sakura,
Draqon Ball...

Carlos Benedito Guerrero
Marbella (Málaga)
No sabes cuánto me alegra
ser para ti la correera más
simpática de cuantas conoces
(ups, y por lo que me c..rentas,
mi homónima en Minami no
te cae nada/ pero que nada
bien, eh... si es que no todas
pueden ser como yo ^_^).
Respecto a la sección de "Un
Descanso", en efecto, su
propósito es el de que la
gente conozca otras cosas
aparte del manga; y sobre lo
de no incluir hentai, pues sí,
es algo que decidimos era lo
más correcto dado que
llegamos a lectores de todas
las edades,
Megumi Hayashibar-a participó
en Pokénon e¡ ios ¡aDe es Ce
M s¡ch -:<<: -: -E:-
R¡.--p- :--=--- :^:--
F--sncc¡-= : -:<a' -='2
,¿ -os co:te-3s ;-: -e : c-: :,
arnrgo cuando le digas o de su
idolatrada Megumi y Pokémon.
RespectoaChisaii ylas
Chibijornadas de Marbelia,
bueno, ella sí que sigue
viviendo en tu ciudad, lo que

Akane Tendo
C/ Ronda Sant Ramón 168
10 2a
O883O Sant Bo¡ de
Llobregat (Barcelona)
original 12345@hotmail.com
Quiere cartearse con gent€
entre 18 y 23 años. Le gusta
Ranma r/2, Ruroun¡ Kenshin, X,
Cowboy Bebop... También le
gusta el deporte, la música, el
c¡ne y Ios animales. Una ch¡ca
muy complet¡ta.
Le gusta la música Hip Hop,
soul, rock..., el manga, Ieer y
mandar emilios y t¡ene 17
a ñitos.

Isis (Sevilla)

- . -'>,: :-Jr-C-3S Q;e
e-- -3 l3:a-3s i3i'e ar y
t:'e ::-t^a ce s,,l segundo
e-ri!arazo ( ifelicidades Chii!)
pero puedo asegurarte que
ganas tiene de organizar
unas nuevas jornadas.
Para terminar ya, visitamos tu
web (www.terra.es/personal5
/alazanes) y me ha parecido
impresionante lo amplísima
que es. Tendré que dedicarle
algo más de tiempo, pero así
por encrma/ parece que tu
juego de rol de invención
propia, el Legends of Daron,
es de lo más completo.
¿Sabías que Miguel también
está Iiado escribiendo su
propio JdR de fantasía heroica?
Ah, y como puedes ver, sí
que te hemos metido en este
nümero... etenías algún
motivo en especial o simple
prisa? iQue no me entere yo
que no te compras Shirase
cada mes ehh.., | ;-)

Elisa Rojas (Madríd)

Juan Ramos IKaworu]
Carmona (Sevilla)
cAsí que has ganado el
primer premio del
concurso de cómic de
Carmona? Felicidades. A
ver si me Io envías y Io
publicamos en la revista.
Por cierto, dile a Neko-
Chan que todavía espero
su ma nga.
iPor qué no hacéis unas
jornadas en vuestro
pueblo aprovechando que
tenéis tan buen rollito en
el club? Ya de paso me
podíais llevar de invitada
;p (NdEM3: Oye, que el
corresponsat de guerra
soy yo ;-P).
La pelícu la de Utena
saldrá casi con toda
seguridad durante el año
que vrene/ aunque no
puedo asegurar de manos
de quién lo hará. Lo qL.le

s¡ es seguro es qLre
Dynamic SK está
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AcLARAMos QuE EL EMpLEo DE LA EcIR€EIóN "6ENTE RARr

REFERIDA AL AFI¡TaNADI se urruzA clN LA úNIzA
pnereugóu DE usAR et rónco coMo REcwso uuuonisuco,

V EN NIN'ON MOMENTO CON Tfl-ANTE OFENSTVO,

aRAcIps plz 6u ATENIIóv, m uan corunuüa

intentando por todos los
medios editar el resto de
cintas de la serie.
Sobre la película de X no
tengo noticias de que vaya
a salir en español, pero si
quieres verla
desesperadamente,
s¡empre te quedan los
fansubs, donde fácilmente
puedes encontrarla
subtitulada al castellano.
Yo hace t¡empo que la vi y
es fantástica.
Es cierto que Selecta
(Dynamic) dispone de los
derechos de Evangelion,
pero no pasa lo mrsmo con
las películas que están en
propiedad de Manga
Entertainment y parece
que hay algunos malos
rollos con juicios de por
m ed io.
Mangaline no ha dado
noticias de querer editar
Tokyo Babylon y es una
lástima porque la cortaron
cuando la historia
empezaba a tomar forma.
Vuelve a escribirme,
ávale? Y mándame tu
manga que me interesa
m ucno.

Ángel Cea Pareja
La Coruña
Bueno como en Shirase
mandáis ustedes mando tu
mensaje a Lázaro:
t'Lázaro escribió un
artículo sobre Evangelion
en el número 1 de Dokan y
si lo comparáis al que
escribió en la Shirase
número 7 comprobareis
que este personaje es un
hipócrita que elogia o
critica Evangelion según
sea la moda ('tahora sí,
ahora no")".

Yo, haciendo de abo¡
del diablo puedo dec
favor de Lázaro que
primer caso, el de Dr
la que por aquel entr
era redactora jefe (lv
Molina) directamente
dijo que no podia ha
mal de una serie en
especial sobre ésta,
que lo que term¡nó
haciendo nuestro qu(
amigo fue decir solar
las cosas buenas que
en ella, y no las mali
ZMe equivoco Lázaro
(NdLázaro: No, no te
equivocas, y no veas
que me costó hacer e

repaso de cosas buer
la serie. Y gracias po
defensa, a ver si lo I

bien todos de una ve
porque esto es algo r

he oído otras muchas
veces de otros tantos
pavos que hablan sin
saber de lo que estár
hablando, y la verdar
acaba aburriendo...).

Marta Sánchez Mot
Ba rcelona
Ya sé que no me conr
naoa, pero no por es
a dejar de contestart
Zno? La verdad es qu
catalanes tenéis muc
suerte dado que por
lares se emite cantid
anime inédito, aunqu
verdad es que en el I
últimamente se estár
portando con Ios otaf
aConque tu hermaniti
tiene todo el día dibu
chicas con vestidos d
noche? Qué rica ^_^
Bueno al menos eso I

puede servir de práct
para meJorar con tu

ll
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f eaula l'tait¡n"t
(Barcelona)

;';';";e
cuestan unas
400 pelas, lo
cuat no es
moco oe pavo/
aunque stempre
puedes hacer el
nadi¡ln ¡nnHvv,vv !vrl

alguien (varios
artículos) y así
tu economía se

recnrca, que eso nunca
bien mal. En fin
guapísima. vuelve a
escribirme, Zvale?

María Aragón
Capellades (Barcelona)
Comprendo tu indignación
por el cese de emisión de
Marmalade Boy por parte
de La2, pero eso no fue
un ataque en contra de
Cataluña, sino que fastidió
a todos los aficionados oe
España a la serie que no
tuvieron la oportunidad de
verla en otras ocasiones.
Lo que puedes hacer en
buscar por los chats ya
que hay más de uno que
tiene toda la serie
completa, y de buen rollo
seguro que aceptan
mandarte una copia de
sus grabaciones. En esre
mundillo hay mucha
solidaridad ^_^. ¡Así que
no te preocupes bonital

Cristina Cano [Tinay]
Oviedo (Asturias)
Si no consigues los tomos
de Card Captor Sakura en
tu ciudad siempre puedes
pedirlos por correo. Lo
malo son los gastos de

resentirá menos, Zno?
Bueno, el correo me
agobia en ocasiones,
sobre todo cuando me
coincide con los
exámenes, pero te
aseguro que leer vuestras
cartas es algo
ve rdadera m ente
gratificante, así que
tampoco es tan sufrido
^_^ (NdEM3: Ejem... eso
no [o decías anoche
cuando te exigí que me
entregases el correo ipso
facto, jeje... es broma).
Bueno chica, ya me
contarás cómo te va con
los amigos que consigas
vía oostal.

Alejandra Alba
Campello
Ranma dejó de publicarse
hace tiempo, pero estás
de suerte ya que ahora -
en el Salón del Manga- la
va a retomar Glénat.
Sacará dos tomos al mes:
uno desde el orimer
número y otro desde el 1B
(continuando justo desde
donde Planeta lo dejó). ya
sabes, si tienes más
dudas sólo tienes que
preguntarme.
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como una segunda familia. La
"sentónera" aprende a hablar de
sumó- y de beisbol, los deportes
mas tamosos, para darles
conversación a los hombres; se
entretiene charlando con ias
señoras clientas, normalmente
también mayores con dolores de
espalda y los achaques propios de
la edad... iAdorables, estas
obáchan ! (palabra utilizada para
designar a las señoras mayores
en la región de Kansai).

+

Antes de entrar a una bañera, sea
oe onsen o de sentó, nos vamos
a lavar a fondo todo el cuerpo (el
peto a eleg¡r), con jabón
normalmente provisto por el
mismo centro. Sólo lavándonos
bien podremos entrar en la
bañera común, ya saben lo que
hacen/ ya... cOs imagináis si rio
tuera asi?
En,tonces uno se relaja en el agua
cartente, haciendo de vez en
cuando escapadas a la fria para
res¡st¡r el calor y multiplicar el
efecto relajante. iTodo un artel
Los más tímidos llevan consigo a
las bañeras una toalla peoueña
para taparse las partes más
rnumas/ como si no tuviéramos
todos lo mismo -y en eso si que
da igual ser gajjin, japonés o
maiayo-/ pero normalmente se
opta poi desnudez absoluta,

ESTE MES CONTAMOS CON EL PROFESOR
KAMADA DE I.A UNIVERSIDAD DE
LENGUAS EXTRANJERAS DE KYOTO, UN
VERDADERO FAN DE LOS ONSEN,
coNocEDOR DE LOS MEIORES tú rqes
CAROST CóMO Se NoTA DONDE HAY
lr-ATA...) DEL pAÍS. VAMOS A SEGUTR SUS
CONSE OS Y A APRENDER DE SUS
OGERIENCIAS. ¿ME ACOMPAÑÁIS?

SHIRASE: Buenas tardes profsor, gracias
por colaborar con nuestrc Nihon kJa.
OSAMU: Encantado, ivaya esfuezol Si me
dejas hablar de onsen...
Sr De eso hablamos, vamos a ver.,. épor
que cree usted que son los onsen tan
populares en Japón?
O: Bueno, la primera razón es que uno se relaia,
relaja tanto el cuerpo como la mente, y se
olv¡da de todo en un onsen. La segunda, bueno,
es ta excusa para pasar la noche en un ryokan(hotel de estilo japonés) y dejarte cuidar:.. y
tnatmente/ si se trata de un rotenburo, ni te
o:ento; el conbdo con la naturaleza no tiene Drecio.

S: éCuántas veces al año visita un onsen?
O: Normalmente más de 20.
S¡ éEl sent6 también le gusta?
O: Mmm, no es lo mismo, no es tan natural...
Francamente, para ¡me a un sentó rnu rn"io 

"nla h-añera de casa, el ofuro japonés que es fLn
profundo y el agua se man¡iene calentita... 

-
S: Usted viüó en los EEUU durcnte más de
1O años éNo echaba de menos los onsen?
O¡ iMuchísimol Tenía que conformarme coÁ 

'-

anorrar para poder ir a lo que llaman ,rHot
Spring'i el más cercano estaba en Ar*ansas...
iAh! Y recuerdo una vez en Hungría que visité el
onsen mas peculrar de mi vida, yo era joven...
Europa es fascinante.
S: Esto, cuando va a un onsen, icuánto
tiempo pasa allí? éTiene una rutina?
O:.Normalmente una hor¿ o tal vez un poco
n^ás, P-es p.^1ero me lavo o'u-, _eqo 

-;e'
meto en la bañe=, si la ¡¿y U¡o¡e^ ce agua
fi'ía intento combinarJas p€ro a veces me mareo.
S: éLa sauna?
O: No gracias, disfrutar, no sufi-in Además, ino
necesito perder kilosl
S: éQué significa para usted, profsor
Kamada, ir a un onsen?
O: Significa bienestar, relajación. Casi siempre
voy a un ryokan y me quedo a dormir allí, para
que ta cosa sea completa, ésabes? pan no
rerncorporarme al mundo hasta el día siguiente.
Los onsen tienen más de 1.000 anos Ae-nistoiü
en Japón, antiguamente sólo iba el emperador y
la_gente importante, por eso son importantes y'
nay que conservarlos.
S: Un par de recomendacíones del experto.
Ol El primero sería Kawayu-onsen, en medio de
un rio de Wakayama. El segundo, en Hokkaldó,
Mizunashikaihin-onsen¡ dentro del man
S: Uau, me gustaría ir... profeor, el fufuro
de los onsen en Japón.
O: Yo creo que iÉn en aumento. Los jóvenes
últimamente también acuden a menudo al
onsen, espec¡almente cuando pasan las noches
leg de casa, en un hotel... No debe perOerse.
S: Gracias, profesor Kamada, por su
tiempo.

Se trata de una gran bañera en
et exterior, especialmente
apetecible en invierno. Zeue no
me creé¡s? iClarol Imaginaos un
buen baño en agua bten
caliente hasta el cuello,
mrentras en el exter¡or Ia
temperatura apenas rebasa los
0 grados, o incluso puede ser
que este nevado, que es lo
mejor, en medio de un cuidado
.1ardÍn y normalmente situado
en las montañas. Amigos, un
sr:eño hecho realidad...
Pues no sé vosotros pero yo n-e
ne quedado con tantas ganas
de relajo que soy incapaz de
continuar/ me voy aj sentó ce
barr¡o. No me faltéis el n-es :_:
vrene/ que después de ta.:e
relajación, inecesitarem os , -:
dosis doble de ad-e"a ,-,
iSayónara, babiesi
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Muchos se sorprenden del
rotundo éxito de Tokyo
Disneyland, comparativamente
impresionante al ver el triste
intento de la versión europea,
Disneyland París. De hecho, su
éxito es Drecisamente e
problema del inmenso parque de
atracciones: siempre, todos los
días y a todas horas, las instala-
ciones están a rebosar de gente.
Ni que decir tiene que Io más
aconsejable es acudir a la cita en
días laborables, a ser posible, de
invierno. Tokyo Disneyland no es
sólo un parque de atracciones y
tiene ciertamente mucho que ver,
por lo que es conveniente dedi-
carle un día entero y asegurarnos
de llegar los primeros.
El viaje desde la estación central
de Tokio hasta Maihama, donde
nos bajaremos, dura
aproximadamente unos 15
minutos. No es muy tradicional,
pero si tenéis varios días en
Japón y os gusta Disney, no os lo
podéis perder. Los japoneses
aseguran que su parque no tiene
nada que envidiar al americano,
así oue....

fiffi0ns
Hakone es un área de balnearios
situada a unas dos horas al oeste
de Tokio. Por su situación, goza de
temperaturas agradables incluso en
pleno verano y de preciosas vistas
del monte Fuji cuando éste pierde
la timidez (como ya dijimos, él es
más bien tímido v suele esconderse
tras la neblina...).
Los japoneses adoran los baños (y
no hay para menos, si habéis leído
el resto del artículo seguro que a

vosotros también os han entrado
ganas), de manera que Hakone es
una zona también muy visitada,
más que por ga'rjin (extranjeros),
por turistas nácionales, y por ello es
también cara.

tentados a quedaros más. También
es posible viajar de Tokio a Hakone
y de allí seguir hasta el Monte Fuji
vía Gotenba, otra ruta a considerar.
Sin embargo, pongamos que el
problema es el tiempo y que
queremos visitar Hakone en un solo
día. Marchamos de Tokio temprano;
si lo deseáis, podéis hacer un alto
en el camino en Odawara, donde
encontaréis un castillo reconstruido
en 1960. Acto seguido, os bajáis en
Owakudani, donde encontraréis uno
de los pocos lugares en Japón con
actividad volcánica. A medida que
os acerquéis, veréis un valle que
parece una fábrica de azufre,
aunque la mayoría de agujeros
están hechos adrede oara liberar
gases y evitar así una posible
erupción. Naturalmente, ahí es
donde está el agua caliente natural
oue emana directamente de la
tierra y que sirve a los diversos
hoteles de la zona.

Siguiendo en dirección a

Togendai, llegaréis al lago
Ashino-ko (la terminación -ko
significa lago en japonés). Desde
allí lo mejor es tomar un barco
hasta la antigua vía de Tokaido,
que conectaba Tokio con Kyoto.
Después de varios templos, la
ruta continuará hasta llegar a

Hakone Seki-sho, una especie de
aduana antigua en la vía de
Tokaido que servía para que los
shógun se asegurasen de que no
había espías entre sus súbditos.
Para terminar la ruta, aunque es
algo apresurado, todavía nos
quedan algunos lagos en la zona
(como el Shojin-ga-ike, y las
estatuas de Buda de 700 años de
antigüedad en las cercanías
del lago.
En estos días que venimos
viajando con Para viajeros nos
hemos puesto en forma, ios
habéis fijado el ritmo que
llevamos? iHasta el próximo mes,
nos vemos en Yokohamal
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del mundo.
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vFlakone
COMO RECORDARÉIS, ESTAMOS HACIENDO UN RECORRIDO POR EL ÁREA DE

KANTÓ, EMPEZAMOS EN TOKIO CIUDAD (2 ENTREGAS), SEGUIMOS CON NIKKÓ
Y KAMAKURA, POSTERIORMENTE NOS PASEAMOS POR EL MONTE FUJI, Y HOY
TENEMOS PARA TODOS LOS GUSTOS: POR UN LADO, NOS VAMOS A TOKYO
DISNEYLAND -Y HACEMOS FELICES A LOS PEQUES Y NO TAN PEQUES- Y, POR
EL OTRO, PARA LOS QUE PREFIEREN LO TRADICIONAL, A HAKONE. ¡VAMOSI
QUE SE NOS ESCAPA EL TREN!

lr;
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JAPON
f, Texto por Esteban Canalejo
MUCHAS VECES, TODOS NOS HEMOS PREGUNTADO CóMO CONSEGUIR ARTÍCULOS
JAPONESES DE ANTME, MANGA O MÚSICA POR CITAR ALGUNOS EJEMPLOS, Y
SIEMPRE NOS HEMOS ENCONTRADO CON CIERTOS PROBLEMAS DE MENOR O
MAyoR Íxoole. B¡EN poReuE LAs rrENDAs vTRTUALES EN cuEsridñ'esiÁeaN
EN INGLÉS O ¡NPONÉS V NO MS ENTC¡IOÍEMOS DEL TODO, BIEN PORQUE LAS
CONDICIONES DE COUPRA NO ERAN LAS ADECUADAS O PORQUE AL ESTAR EN EL
EXTRANJERO NO POOÍNN VENDER FUERA O PORQUE STUPIE¡i,EITE LOS GASTOS
DE ENVIO ERAN LO SUFICIENTEMENTE CAROS COMO PARA DESANIMAR A

I
I
i
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CUALQUTERA.
Es posible que en estos tiempos
en los que todo va más deprisa
de lo que podemos imaginar,
salgan nuevas tiendas virtuales
que puedan poner a nuestro
alcance mejores condiciones de
las anteriormente mencionadas o
que con las mismas, den más
facilidades para la adquisición de
productos o den más variedad.
Con esa idea principal, y también
con la de servir a todos los fans
que sea necesario, se puede
decir que se están preparando
dos páginas web que van a
¡ntentar solventar todos los
problemas que puedan dar otras
tiendas v¡rtuales, o simplemente
¡ntentar ofrecer más variedad
que otras. Pasemos a ver
entonces las propuestas que se
nos vienen encima.

B$nflÍnil¡ $lt
www.dynamicsk,com
Bien conocida por todos los fans
del anime por haber introducido
series en el mercado español
como Utena (que todavía está
por terminar de editarse en
vídeo), Gunbuster, Shin Getter
Robot, City Hunter 3, Kacho Ohji
o la famosa Video Girl Al. Esta
compañía ha intentado desde el
primer momento corresponder a
la confianza que se depositó en
ella, aunque como hemos podido
ver ha pasado por algún que otro
bache, y es por ello que se ha
decidido llevar a cabo el proyecto
de página web que había sido
retrasado continuamente desde
sus in¡cios.
Este otoño será la fecha marcada
para la apertura de su página
web, que espera con esto poder
volver a ofrecer al otaku y fan en
general de Japón todo lo que se
propuso en un primer momento.

mansH[0

ENLAMT'EruMANC'

Con ese objetivo nacerá la
DYNAMICSK.COM, en la que
todos los vis¡tantes podrán
encontrar desde las cintas
editadas por esta empresa a
todo tipo de productos sobre
anime y manga procedentes del
mercado japonés. Esta oferta,
que abarcará productos de
segunda mano japoneses
(siempre en buen estado), se
extenderá también al ámbito de
la música y el del
merchandising. Una oferta
atractiva que se
complementará con una sección
de compra/venta para los
visitantes, una sección de
subastas y una sección
BBS/Chat en la que todo el que
quiera podrá participar.
Y para poner la guinda al pastel
encontraremos la sección del
Area de Servicio para el fan, en
la que se podrá uno encontrar
desde fondos de escritorio a un
servicio de oostales
electrónicas con las que
sorprender a los amigos y que
llevarán imágenes de las series
de Dynamic SK. Por supuesto,
habrá tugarpara las noticias
tanto en España como para el
resto del mundo, junto a una
sección de links con acceso a
las demás páginas del grupo
Dynamic y otras de interés
como las de editoriales o
autores japoneses.

dyna_ec@retema¡l.es
Por otro lado tendremos esta
página, diseñada enteramente
desde el país del sol naciente y
que pretende acercar a todos la
realidad de Japón. Sin olvidar
la cultura, las tradiciones y el
lenguaje de ese país que tan

cercano sentimos a veces y que
tendrán hueco en diferentes
secciones, el punto fuerte de
esta página web será el de su
tienda virtual.
Con vocación renovadora, los
creadores de esta página
pretenden ofrecer a todos los
visitantes los últimos
lanzamientos habidos en Japón,
tanto sobre anime, manga,
cine, música, productos
tradicionales, deportes o
vers¡ones japonesas
lanzamientos europeos o
americanos. Incluyendo en este
punto suscripciones a las
diferentes revistas mensuales
como Newtype, Animedia o
Animage por poner algunos
ejemplos.
La oferta la completarán
secciones dedicadas
exclusivamente a los fans,
como las galerías de arte, los
fondos de escritorio o las
postales electrónicas. Todas
están hechas con todos los
dibujos de los visitantes que
quieran mostrar sus trabajos y
compartirlos con los demás.
Aparte, tendremos el apartado
de los enlaces (compañías
japonesas, pá9inas españolas,
extranjeras o de fans) y la
sección de noticias acaecidas
en Japón acerca el anime.
manga, etc. Y para no dejar
nada al azat se pretenderá
incorporar una sección sobre
cultura, con información útil
sobre tradiciones, cocina.
¡d¡oma y festividades.

Como se puede ver, dos ofertas
distintas, pero con un
denominador común: Japón. Un
intento pues de poner más
cerca lo que tantas veces
está tan lejos.
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FrescasAsí r hsoosi€ls yasí
se lÉhgnrcsgttúado
fl Texto por Oriol Rosates [URI]
MUCHO HA LLO\trDO DESDE LOSTIEMPOS EN QUE lAS NOTICIAS\EA'ABAN MEDIANTE
coRREo coNvENqoNAL o PALoMAS u¡t¡sn:¡nas. ToMEMos uN E Err,tplof poR uNpoNE& AN@HE EN EL .ANAL sHrRAsE Nos ENTERAM'S guE "en olqeuááiiÁtiin¡ arA CALLE UNA NUEVA ouA DE RItRoNr KENsvrv,.e¡¡euzÁ¡¡oor_o oeien¡oaMENTq uNo
sE PREGUNTA cómo pueoe sER euE coN 12 HoRAs DE DTFERENGTA oeóóe'euE Liq-iré ;L
WEEKLY JUM¿ UNA PERSONA EN EL D(TREMO OPUESTO DEL PI.ANETA TENGA NOTICTA DEyIINU-N!{o_9!!!eun* EN uN REcuADRo, DE une eÁeru, EN MrrAD DE uNA
REVISTA DE coMrcs EN JApoN EscRrrA EN uN rDroMA orsnñro con orsr¡r.¡ro
ABEcEDARTo, Y soBRE uN pRoDucro DEDTcADo D(cLUsTvAMENTE AL rqe-ná-óó oelvÍoeo ¡¡¡póñ. ¿cuÁl Es EL MEDro cue HÁóE posrBLE SEME¡ANTE oMNrpREsENcrA E
TNMEDTATEZ DE t-A rNFoRuAcIóna lóc¡ceMENTE, TNTERNET.
Las noticias, como las meigas,
haberlas, haylas, pero hay que
saber donde buscarlas si se
quiere estar al día y no perder
mucho tiempo yendo de acá para
allá. Hoy dia, estar a la última
¡mporta a mucha gente, por lo
que lo esencial en una página
que ofrezca noticias es estar
consta ntemente actua lizada,
requis¡to que cumplen holgada-
mente las siguientes direcciones.

fl¡nlfiEilna
n$$$
eastsaku ra.nejp/aniba/aninerars

ys1o.9 0tSB:2 Sollll9
Idioma: Inglés
Anihabara es una web japonesa,
redactada en inglés, donde se
recogen notic¡as de todo el
mundo. Como curiosidad el
nombre proviene de la unión de
Anime y Akihabara (la meca del
otaku). Un gran detalle, es que
mediante un sistema parecido al
de los foros de opinión (sección
Internet - Shirase no5) cualquier
visitante puede aportar su
granito de arena enviando su
noticia a través de un formulario
al pie de la misma página. Sin
embargo lo más interesante de
esta web, y por lo que destaca a
todas luces, es el apartado de las
noticias dedicadas a Japón,
donde se recoge información de
primera mano sobre todas las
series que se están emitiendo en
este mismo instante en las teles
niponas, además de futuros
lanzamientos y rankings de
series, openings, personajes, etc.

flnunu nEus
umjams.animedream.orglan. trtnl
U8[s:6 0l$E:6 flolil:9
Idioma: InSkás

Otra web veterana en estos
menesteres. Extraoficialmente es
el proveedor de noticias de
AnimeNation, la mayor tienda de
anime en la red. y suele realizar
una selección muy buena de las
que suceden en Estados Unidos,
tanto de las webs corporativas -
es decir, las que anuncian
lanzamientos comerciales tanto
de merchandising como de series
y mangas- como del conjunto de
rumorología que envuelve al
mercado americano, Destaca
sobre todo por la cantidad y por
la aceftada elección del formato
compacto elegido para mostrar
Ias noticias, haciendo innecesario
el moverse de la página principal.

anHns
nsrüf0nH nsu$
www.ani menevvsnehuork.com

UElo:7 lll$e:7 tollT:7
Idioma: Inglés
Formidable diseño para un Doftal
que tiene como bandera su
servicio de noticias.
Vendría a suplir el criterio quizás
demasiado comercial de la página
anterior. Así que ésta está más
enfocada a poner al día al otaku
medio estadounidense que a
hacer de catálogo comercial, con
lo que satlsfará más a aquellos
que gustan saber lo que ocurre
en nuestro mundillo sin que por

ello se les pongan los dientes
largos con cada encabezado...
por que creedme, aqui no sale
nada comparado con lo que
aparece en los EE.UU. pero
bueno, tiempo al tiempo. ^_^

milngilgs
www.mangaes.com/ noticias -

llelsrz llt$s:8 Ssllf:9
Idioma: Bpañd
Una vez más recurrimos a
Mangaes en esta sección, una
iniciativa que sin lugar a dudas
sobresale en el panorama
español, y merecedora de una
reseña entera y para ella sola en
este espacio, más que
fraccionándola en sus distintos
apartados (todo se andará), Esta
vez acudimos a su sección de
not¡cias, donde, además de
encontrarnos por primera vez con
el idioma castellano en el
recorrido de este mes, se ofrece
toda la actualidad del panorama
nacional, aderezada con retales
sobre los temas que más
¡nteresan a la inmensa mayoría
de fans de este país.

slilRfl$g tün¡
www.a resi nf.com /shirase

IJI$-a l!$e:8 Gr¡ftr:e
Idioma: Español
En esta ocasión me refiero más
que a la web, a nuestro boletín
de noticias al que podéis
suscribiros desde esta, ya que
recibiréis vía mail todas las
not¡cias nacionales y extranjeras.

Aninf&ews
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Harct
É Textc, per Jcse C. Fernández IMagus]
SALUDOS, JUGONES. JUNTO CON EL VERANO HA LLEGADO AL MUNDILLO
CONSOLERO EL HABITUAI- pnnóru ESTIVAL DE LANZAMIENTOS, AUNQUE CON

LA ApARICIó¡ Oe 6AME CUBE Y ¡-BOX, PARECE QUE LA COSA VA A ANIMARSE
EN BREVE. DE MOMENTO VAMOS A ECHAR UN VISTAZO A LA SEGUNDA PARTE

DE SHENMTIE Y AL DESCONOCIDO HARVEST MOON.
que restaurar, y al final de un
determinado periodo de tiempo,
demostrar que se ha convertido en
todo un granjero. Y entre Plantar
nuestros tomates v cuidar nuestras
gallinas, épor qué no enamorar a

alguna de las chicas del Pueblo Y

buscarnos una esposa que nos
ayude con nuestro trabajo? Y si

además somos lo suficientemente
cariñosos y atentos, pronto
veremos a nuestros retoños
gateando por los campos, en
compañía de nuestro Perrito.
Claro, cada entrega ha sido
enriquecida con numerosos extras,
y si en la versión de GBC Podemos
chatear con nuestros
"amiguitos/as" del pueblo Para
ligárnoslos, las versiones de N64 Y

PS están llenas de festivales Y
competiciones (impagables las
guerras de tomates, o la
competición culinaria) donde
acercarnos a las chicas es mucho
más fácil. Aunque lo que más mola
es ser un poquito ruin, y dado que
en la versión de SNES las chicas
son mucho más despreocuPadas,
introducirnos en sus habitaciones y
leer su diario. Ligar es todo un
arte, donde los "regalitos" nos
abrirán el corazón de la chica.
Ahora sí, elegir a la adecuada
queda en nuestras manos; Por
ejemplo, nos encaprichamos de la

chica del baq nos acabaremos
llevando a una medio-alcohólica a

casa, y como no le hagas mucho
caso, hace las maletas y se va con
su madre (de lo más realista
o ou).

Detrás de este curioso nombre,
que podríamos traducir como
"Luna de Labranza", encontramos
uno de los juegos más curiosos del
mercado: un simulador de granja.
Este juego se ha editado además
en casi todas las consolas, tales
como Super Nintendo, Game BoY

Color, Nintendo 64, PlayStation Y

ahora mismo, Playstat¡on 2,
albergando las aventuras de
nuestro joven granjero, y aunque
todas estas entregas han llegado
siempre a los EEUU,
incomorensiblemente nunca han
oisado nuestras tierras.
El guión en sí es siempre el

mismo: chico (también puede ser
chica, en versión GBC) hereda una
granja casi ruinosa, la cual tiene

Y además de preocuPamos de
encontrar a una chica disPuesta a
soportar la dura vida del campo,
debemos ocuparnos de la granja
en sí: distintos tipos de cosechas
para cada estaciÓn, an¡males
como vacas, gallinas y ovejas (Y

lo que mola esquilarlas ^-^).
Los juegos han ido evolucionando
de la mano de su creadora,
Natsume, y si bien en PrinciPio
eran bastante lineales y
monótonos (quitando cuatro
fiestas señaladas o cuando Ilegaba
un huracán y te destrozaba la
mitad del huerto) al final han
conseguido un juego con un
montón de curiosidades, como
buscar a los duendes de tu jardín
para que mejoren tus
herramientas de labranza, hacer
cieftas tareas para los habitantes
del pueblo o aprender a Pescar, lo
que mejora el punto mas negro
del juego, la repetición del ciclo
"labro-siem bro-riego-recojo", que
puede acabar aburriendo Y

desesoerando.
El nivel gráfico y sonoro también
ha mejorado y de unas correctas
2D hemos llegado a unas 3D muY
detalladas y sólidas (algo lentas
en Play, quizás). La versión de
PS2 es impresionante, y ha
llegado a ser el juego más
vendido del pasado Mayo en
Japón, lo que dice mucho en favor
de una saga a la que al menos
merece la pena jugar una vez, Y
pasear en nuestro caballo Por los
campos recién regadós con el
orgullo del trabajo bien hecho.
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' son bast¡
notables.

t



I I

Hace unos años que el gen¡o
indiscutible de Sega, yu Suzuki,
Eenta una ¡dea en mente: hacer
una aventura que revolucionara

9l m.uld9 de los videojuegos. Así,
lnsplrandose en Virtua F¡qhter
(juego de lucha con una iistoria
muy cuidada, a ver si aprende
Capcom), decidió que eso de
vivir aventuras metidos en la piel
de un luchador podía dar mucno
de sí, y comenzó a perfilar un
Virtua Fighter RpG. El proyecro
se convirtió en algo mucho más
ambicioso, y tras crear un motor
gráfico espectacular (y carísimo),
Oro a luz un juego de esos que
marcan época, un híbrido entre
aventura y juego de lucha que
pasó a llamarse Shenmue.
Este nos metía en la piel de un
joven practicante de artes
marciales, Ryo, que tenía que
resolver el misterioso asesinato
de su padre mientras

nivel gráfico y sonoro aún no
superado en soporte alguno
(hasta Metal Gear Sotid 2 tal
vez). Quizá su mayor pega radica
en ser demasiado ambicioso, ya
que en un principio se anunciaron
16 capítulos para la saga, en
parte porque yu Suzuki quería
una aventura donde el personaje
madurara en tiempo real y
pasasen años hasta que
arcanzara su objetivo final, y en
parte para amortizar un proyecto
tan caro.
Al final, debido a la decisión de
Sega de dejar de fabricar
Dreamcast los capítulos nan
quedado reducidos a 5, 2 en el
primero y 3 en la siguiente
entrega, Shenmue II.

1A su0lüGilín
Centrándonos en esta segunoa
parte, todo está mejorado. El
nivel gráfico es soberbio, en
especial las expresiones faciales
y el acabado de las ciudades
(Hong Kong es increíble), y todo
ello mostrando más de 20
persona;es en pantalla. El sonido
seguirá siendo pieza
fundamental, con voces para
todos los personajes, sonidos
reales grabados (como los grillos
o la lluvia) y música de ensueño.
La jugabilidad promete ser a
prueba de bombas, con más
movimientos y combates más
reñidos contra más de 100
adversarios, y la duración del .:-:
juego ha sido alargada hasta 

=
más del doble, pasando de 3 -
CDs a 5. por último, también
van a pulirse pequeños fallos
para aumentar la diversión.
como no tener que esperar
autobuses y todos esos
detalles que aun siendo muv
realistas perjudícan la parte
jugable.
Sobre la historia, sólo saoemos
que concluirá la búsqueda del
espejo del Fénix, la clave
pr¡ncipal para esclarecer ra

muerte del padre de Ryo, toda la
acción se desarrollará en China, y
allí conoceremos un sinfín de
personaJes/ como Joy (una
explosiva pelirroja tipo Asuka
^_^), Shen Hua, la chica que
aparecía en la intro del primer
Shenmue, la pequeña (y
adorable) Kaoru... y entre ellas
estará el gran amor de nuestra
vida.

BI FüIüNg
Todos esperábamos que con esta
continuación se alcanzaría el final
del juego y concluiría la acortada
historia de Ryo, pero esto Duede
camb¡ar, ya que se ha anunciado
que Shenmue II también vlsitará
PlayStation 2 con idéntica calidad
(una vez se arreglen cienos
problemillas gráficos, como las
texturas -pues pS2 cuenta con
menos memoria efectiva para
ellas que DC-).
Si el éxito obtenido es el
suficiente, Sega continuará
editando nuevas entreqas de
Shenmue sobre pS2. Elto en
princ¡p¡o son buenas notic¡as.
pero dejan muchas preguntas
sobre el futuro de la saga ya que
desconocemos si se editarán
estos nuevos capítulos para DC,
o si PS2 recibirá también el
primer juego. El futuro de Rvo
está de nuevo en nuestras
manos... y en las de Sega.

perfeccionaba su técnica de lucha
para poder vengarse del asesino.
Todo era muy realista (quizás
excesivamente), y teníamos oue
entrenar, ganar dinero, dormir lo
suficiente, coger autobuses... El
juego se convirtió en la obra
maestra de Dreamcast, con un
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Puede que hayan pasado Ya
más de cuatro meses de su
estreno, pero de lo que estamos
convencidos la mavoría de los
redactores de esta revista es de
que Shrek se merece que le
dediquemos al menos dos
páginas. Ya sabéis el dicho, más
vale tarde que nunca.
Como decía al princiPio, han
sido muchas las películas de
animación que se estrenaron
durante el pasado período
estival. El mismo mes de julio
podía verse compartir cartelera
a El emperador y sus locuras, la
penúltima parida de Disney, a la
esoera de EI Misterio de la
Pied.., euh... Atlantis,
Doraemon y las mil y una
noches, un soporífero capítulo
de más de hora y media del
gato hortera de los inventos, o
Pokémon 3, de la cual me
reservo la opinión hasta que la
vea, lo cual, dicho sea de paso,

::-:. ^.4 - a\ /,^ ¿
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f Fexte por Ángel Jiménez flkarii
EL CrNE DE ANTMACTóN (TANTO TRADTCTONAL COMO TNFOGRÁFrCA)
ESTÁ DE ENHORABUENA. ENTRE LOS NUMEROSOS ESTRENOS A lOS QUE
PUDIMOS ASISTIR ESTE VERANO, BRILLA CON LUZ PROPIA EL ULTIMO
TRABAJO DE PDI (HORMIGAZ), QUE FINALMENTE HA CONSEGUIDO HACER

SOMBRA A SU ETERNA RIVAL, PIXAR (TOY STORN. ESTAMOS HABLANDO'
cóMo No, DE SHREK.

no creo que suceda en un futuro
más o menos cercano.
Y Shrek. Aunque hacía tiemPo
que se venía oyendo hablar de
ella, lo cierto es que poca
información se tenía hasta Poco
antes de su estreno, salvo la
calidad de su animación (toda
ella por ordenador) o la gente
implicada en el proyecto.
Y menuda sorpresa, pues la
sabrosa mezcla de cinismo,
aventura, sátira, humor y
romance que nos proponen los
guionistas Ted Elliot y Terry
Rossio (A/addin) y los directores
Andrew Adamson y Vicky
Vensom es una de las aventuras
para todos los públicos (no
tanto por su argumento como
por su versatilidad y la
cantidad de "lecturas" que de la
película pueden hacerse, una
idea a la que volveré más
adelante) más interesantes de
los últimos años.

Shrek relata la historia del
ogro del mismo nombre, un
personajillo solitario que vive
apaciblemente en su ciénaga,
alejado de los humanos a los
que desprecia por sus
prejuicios. De la noche a la
mañana, Shrek se encuentra
con que centenares de
personajes de cuentos
populares (desde los Siete
Enanitos a Caperucita Roja,
pasando por Peter Pan) han
sido desterrados del reino Por
Lord Farquaad, un désPota
que busca una princesa con la
que desposarse para así
convertirse en rey. Shrek,
para recuperar la tranquilidad
de su ciénaga, acuerda con
Farouaad rescatar a la
princesa Fiona, apresada en
la alta torre de un castillo
custodiado por un itemible?
dragón. En esta épica
aventura estará acomPañado
por Asno, un... bueno, un
asno que no para de hablar Y
que ha sabido ver en el ogro
un gran corazón y un amigo
de verdad.
Sin embargo, esto no es más
que la superficie, las
vestiduras de algo mucho más
grande que el film esconde en
su interior. Parafraseando al
propio Shrek, tiendo a Pensar
en la película como en una
cebolla, como un todo que
tiene varias capas. Así Pues,
cualquier joven disfrutará de
la historia de aventuras Y

romance que nos Presentan
los chicos de PDI, una
aventura perfectamente
estructurada y que no cae en
los tópicos facilones a los que
nos tienen acostumbrados
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