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Não se faz quase nada sem parceiros hoje em dia. Quanto

melhores forem os seus parceiros, maior o valor do seu

trabalho, daquilo que você faz. Bem, SuperGamePower

sacou isso faz tempo, quando se associou à revista

americana GamePro para trazer matérias exclusivas em

suas páginas. Nesta edição você vai poder curtir o fruto de

outra parceria esperta da revista. Graças a um acordo com

o canal Fox Kids,os leitores da SGP recebem este mês um

CD·Rom com uma cobertura inédita da E3, a maior feira

de games do Ocidente. Se você não pôde ir até Los

Angeles, vai sentir o clima da feira, saber os jogos que

fizeram sucesso, quais as tendências do videogame para os

próximos tempos, tudo isso com muitas imagens e uma

edição de primeira do mano Doca, da Pródigo Filmes,

também nossas parceiras. As empresas Interplay e TecToy,

a representante brasileira da Sega, sacaram que não

poderiam ficar de fora dessa e contribuíram com trailers

animais de jogos que, certamente, você.vai querer rodar na

sua máquina. Perfeito, cara. Mas não pára por aí. Para você

ter férias realmente animais, preparamos um guia sobre

Perfect Dark e um detonado bem detalhado, que o levará

ao ao final desse jogaço da Rare para o Nintendo 64. E,se

você é radical de verdade, o outro detonado do mês foi

feito sob medida para as suas necessidades. Tony Hawk's

Pro Skater, o jogo da capa, vem fazendo o maior sucesso

desde que foi lançado para o PlayStation no final do ano

passado. Agora o game conta com versões para Nintendo

64 e Dreamcast, todas igualmente de arrepiar. Quem se

liga sempre nos detalhes dos jogos, na maneira como eles

são feitos, vai curtir muito a matéria que preparamos no

Circuito Aberto, mostrando como é o trabalho no mundo

do videogame e onde você deve estudar se quiser

trabalhar na indústria que mais faz a sua cabeça. É isso aí,

parceiro, esperamos rodar os seus jogos em breve!
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Sim City 3000, o
jogo de PC mais
vendido em 99 nos

Estados Unidos,

ganha nova versão,
World Edition
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Front Mission
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DICAS

Show

de manobras para você

detonar em três plataformas (Nintendo
64, PlayStation e Dreamcast): Tony

Hawk's é de arrepiar!

Demorou, mas apareceu: Perfect Dark, da Rare,

levou três anos para ser lançado, mas valeu a

pena. Confira o Detonado e o Guia Completo

excfusivo que acompanha esta edição

Clássico é

cfássico: Metal

Gear arrepia
também na
telinha do Game

Boy Color

Nightmare Creatures é o

melhor lançamento de

ação do momento para

o PlayStation

Veja os

caminhos para
>. trabalhar no

mundo do

videogame e

aliar grana e
diversão

NINTENDO

Você gosta de Pikachu? Então, prepare-se para um

verdadeiro festival de lançamentos do amarelinho

Nintendo 64

Conker's Bad Fur Day .38
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Hey You, Pikachu! .39

Kirby 64: The Crystal Shards .42

Legend of Zelda: Mystical Seed .38

Mega Man 64 .39

Star Wars Episode I: Battle For Naboo .39

Gameboy Color
Metal Gear Ghost Babei .40

Saiba como acionar o Cheat Mode de

Medievil 2, para PlayStation, nas páginas da
seção de Dicas



Spawn ataca
de cavaleiro

medieval. O

desenho é do
Gustavo

Codogno,de
Vera Cruz, SP

lori dá um tempo

na pancadaria e
toma umas

biritas. O desenho
é doAldo

Davanço, de
Indaiatuba, SP

Gabriel

de Azevedo, de São José dos

Campos, Sp' caprichou no
desenho de Klonoa

Se a galera da SGP
tivesse descoberto

o Brasil, tudo. seria
muito melhor. O

Wildner Bernardo,

do RJ, sabe disso

Misty leva Pikachu para um

passeio na floresta. Eduardo

Kamizato, de Sampa, é o autor
da singela cena

O Denis

Takenaka, de

Taquarituba, Sp'
mostro o eterno

Homem-Aranha

em estilo

futurista

As cartas para
esta seção devem
ser enviadas com
nome completo,
telefone, idade,

endereço e o CPF
do leitor ou de seu

responsável

,.
Depois de pegar no

pé do Rubinho, o
Éber Ferreira, de

. Lagoa Santa, MG,
encontrou nova

fonte de inspiração:
o romântico Wando

Lara ainda mais sexy? Impossível! Não para o Humberto Alves, de Minas Gerais,

que caprichou no desenho e faturou dois joysticks do N64. No próximo mês, mais

dois joysticks para o melhor desenho. Faça sua ilustração e mande pra gente

De bobo o Sonic não tem nada: gosta de
curtir a vida. O desenho é do Marcos

Ferreira, de Itaguaí, RS

O Guilherme

de Castro, de

Araburgo,
MG, não sabe,

mas a galera

da redação é
mais poderosa

do que os X·Men

@
SGP
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A Mary Marinho, de Sumaré,

Sp' prova que não tem inveja
da Lara e deu um trato legal
nas curvas da musa



SUPERGAMEPOWER

Caixa Postal 3342

São Paulo, SP
CEP 01060-970

Escreva sempre para
SuperGamePower,a melhor

revista de games do planeta!!!
O chefe quer saber sua opinião

sobre o que rola em SGP.

Promessa é dívida. Nessa

edição você confere mais

um superjogo dos 7 erros.

É a área de entretenimento

da SGP. Em meio a jogos,

informações, serviços,

dicas e todos os demais

atrativos da revista, não

poderia faltar um espaço

para diversão. Este mês a

ilustração foi importada de

VVackyRacers, novo

game da Infogrames'para

PSX. O jogo é inspirado

no clássico cartoon de

. 'Hanna Barbera. Vamos ver

se você é vivo e consegue

achar as diferenças entre

os desenhos. Escolhemos

dois dos mais esquisitos

carros da Corrida Maluca,

o,coupê mal·assombrado

e a nave do Dicky Vigarista.

Jogo dos 7 erros

Mancada na promoção! Empolgados com onovo Jogo dos Sete Erros - ótima iniciativa,

por sinal - lançado no mês passado, os caras da
redação simplesmente esqueceram de publicar a foto do Qualé o

Gome?, um dos itens da promoção SuperGamePower.Billabong. O
esquecimento frustou um montão de leitores, afinal esta é a parte da

promoção que mais kits distribuiu a cada mês. Dos oito kits mensais,

cinco saem do Qualé o Gome? O esquecimento, então, quebrou o

barato de muita gente.A redação se compromete a estender esse item
da promoção por mais um mês. Assim,

todos os kits vão ficar com quem de

direito, os leitores. E uma dica para
quem escreve para o Qualé o Gome?:

não basta dizer o nome do jogo, precisa

acertar a versão e o console em que ela

rodava. É isso aí. Fiquem atentos e
confiram o game deste mês.

'opeJqwosse-lew êdno) op elJa)OJJe) eu OJaw~u a elal ep OJlUa) ou

eXOJ aJOAJ~ 'opeJqwosse-lew êdno) op eJ!aSeJl elaue! e aJlUa Jod elS!A e)Ja) 'elal ep leJlUa) JOlJadns alJed eu eJnpeJJaj

ap eWJOj wa gW! 'opeJqwosse-lew êdno) op OdOl ou apeJa 'odwal ap Jope)Jew ou opunaas op Olla!p :Elsodsall



SGP RESPONDE

·Classificados
uma pistola, dois memory cards e

cinco COs. R$ 300.Vendo

tambêm um N64 com quatro

controles, dois rumble paks e
sete cartuchos. R$ 400. Tratar

com André ou Daniel, (OXX34)
234-9555, Uberlândia, MG.

Compro as antigas revistas

Game Power, exemplares de I

Os jogos Resident Evil e Bio Hazard são o

mesmo?

LM: Exatamente, Tiago. Resident Evil é a

versão norte-americana do jogo, e Bio

Hazard, a japonesa.

Tiago Schmidt

joinville, se

Em Resident Evil I, como deixo a Jill e a

Cris com energia infinita? E em RE 2,

como deixo Ciaire, Leon,Ada, Shery e

Hunk com energia infinita? Se der, -quero

manhas de Tomb Raider 3. Um abraço.

Wellington Morais

Aparecida de Goiania, GO

LM: Vamos lá! Energia inftnita para as gatas

de RE I: 800C51AC 008e. Em Resident 2

você só consegue energia inftnita para essa

galera se acabar o jogo em menos de três

horas. Para ter energia infinita em Tomb

Raider 3, aperte R2 duas vezes, L2, R2 e L2

seis vezes R2 e L2 três vezes e R2 e L2 cinco

vezes. Certo?

LM: Renato, não rola vida inftnita nesse jogo.

Mas anote aí uma dica que poderá ser

bastante útil. No terceiro dia, entre no

depósito de armas da delegacia logo após a

troca de guarda. Lá você encontra dois baús

onde há remédios e munição. Então, se ligou?

Fazendo isso, você vai conseguir medicina

inftnita e munição.

Vendo um PlayStation com

três controles (um Dual 5hock),

458-3876, S.Bernardo, SP.

Vendo um adaptador Master

System para MegaDrive.Vendo

ainda diversas edições de várias

revistas de games.Tratar com Fábio,

(OXX11)7086-9165, Osasco, SP.

Troco um Nintendo 64, com três

fitas, dois controles (um turbo), um

rumble pak, um volante e um

adaptado r por um Dreamcast.

Tratar com Alessandro, (OXX11)

Vendo um SNes com dois

controles e dois cartuchos. R$ I50.

Tratar com Diogo, (OXX19) 879

4500, Campinas, 5P..

Paulo Fontanella

Guaraniaçu, PR

Renato Santos

São Paulo, SP

Gostaria de saber se há vida infinita em Parasite

Eve I.Valeu!

Quais os códigos para personagens secretos de

Crash Team Racing? Muito obrigado!

Vinieius da Silva

São Paulo, SP

LM: Paulão, vá pela esquerda, escale a parede e

encontre a primeira alavanca. Depois, à direita da

esftnge, encontre a segunda alavanca - ela está

perto das pilastras. Colete as peças e suba na

cabeça da esftnge para encaixá-Ias. Um abraço para

a galera.

Qual é o segredo da fase Sanctuary of Scion de

Tomb Raider I? Eu e mais cinco amigos ficaremos

felizes com a ajuda. Obrigado!

LM: Brother, para faturar todas as armas e munição

inftnita em Resident Evil do Saturn, você precisa ser

bem Iigeirinho.A única opção é terminar o jogo em

menos de três horas, be/ê?

MB: Vinicius, pegue papel e caneta. Aí vão as dicas.

Correr com Ripper Roa: vença a Red Gem Cup;

Correr com Papu Papu: vença a Green Gem Cup;

Correr com Komodo Joe: vença a Blue Gem Cup;

Correr com Pinstripe: vença a Yellow Gem Cup;

Correr com Crash falso: vença a Purple Gem Cup.

SGP
CARTAS

Por favor, como jogo com o alienígena Nitros

Oxide no jogo Crash Team Racing? Obrigado!

Niwmar Honatel

Porto Alegre, RS

Aê galera! Como faço para pegar todas as

armas e munição infinita no Resident Evil do

Saturn?

MB: Nathi, anote aí a password: 2203. Valeu

pela carta carinhosa!

MB: Puxa! A galera do sul tá Iigadíssima na SGP.

Niwmar, para jogar com o Nitros, você precisa de

quatro chaves. Para consegui-Ias, derrote os

chefes. Beijinho!

Aleeio Araújo

São Paulo, SP

Marjorie, em Bomberman World do

PlayStation qual é a password para começar o

jogo já no último chefe? Abraços a todos.

Nathalia Vitola

Pelotas, RS

Olá! Em International SuperStar Soccer 98; para

Nintendo 64, o que faço para cavar faltas? E em

International SuperStar Soccer 2000 para

PlayStation como libero o time da Konami?

Jefferson Corrêa

Blumenau, SC

Amigos, o PlayStation 2 japonês roda esses

DVDs que alugamos em locadoras ou

precisamos esperar o lançamento do americano?

Marcos Siqueira

Esteio, RS

cc: Rei do futiba, para cavar faltas em ISSS 98

basta apertar B+C t.E para liberar o time da

Konami em ISSS 2000, você precisa terminar o jogo

no modo hard. Beijinho e bom jogo!

MK: Marcos, se você tiver o Utility Disk 1.0, que

nada mais é que um DVD Player,conseguirá rodar

qualquer DVD no PS2. Mas só com os primeiros

PS2. Com a versão 1.1, nada feito.
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Ahora e vez do leitor

9

Os Prêmios do

Kit Billabong
• 1 mochila
·1 Toalha

• 1 camiseta
• 1 carteira
• 1 boné

• 1 chaveiro

Com esses versos justos e
verdadeiros aí ao lado, o Alex
Sandro Unhares, de Porto

Alegre, faturou o kit

Carta do mês
"E pra você, meu irmão,

que não é fã de canalha,
leia a SGP,

a revista que não falha!"

Personagem do mês
Inspirado em Resident Evil,Luciano Alves de Assis, de São
Paulo, SP,levou o kit destinado ao ganhador da seção. Seu

personagem é um cientista chamado John Parker. O cara
virou zumbi e tem um cachorro chamado Killer.

Opinião do mês
Kit Billabong e prancha de surfe para o Cláudio Batista

Ciulik, de São José dos Pinhais, no Paraná. O cara teve uma
idéia bastante interessante: incentivar, através da renúncia

fiscal - aqueles descontinhos nos impostos - , a instalação de

indústrias de videogame no Brasil para produzir jogos e

consoles por aqui.

Os vencedores de maio
•
••••••••••
••••
•••••••
••••
•••••••
•••••
••
•
••
••••
•

Vendo um PlayStation com um

controle analógico e um normal, dois

memory cards e 25 CDs. Preço a

combinar. Tratar com jhonathan,

(OXXII) 6179-0141,São Paulo,SP'

novo com três fitas.Vendo também

fitas para Mega Drive. Tratar com

Leonardo, (OXX81) 241-4284,
Recife, PE.

Vendo um Game Boy Pocket sem i-

355-1510, Contagem, MG.

Troco CDs de computador como

NBA Live 2000,V-Rally e Need for

Speed Road Challenge por um

cartucho de Game Boy, Ouro ou

Prata. Tratar com Davi, (OXX11) 274

4239, São Paulo, SP.

Qualé o Game?

Bem, galera, vou
avisar de novo:

não basta

mandar o nome

do jogo sem

especificar a

versão e para

qual console
ele foi feito, ok?

Bem,pra dar

uma chance para vocês, o game da
foto acima foi lançado anos atrás e virou um clássico. No

ano passado ganhou nova versão para um dos consoles

atuais. Bem, mais moleza do que isso, impossível. Outra

coisa que vocês têm de lembrar ao escrever para a

promoção é de colocar todos os dados pedidos na relação
abaixo, beleza? Boa sorte!

(PC a]
16'«.)
@!t.bA~gtllg

Vendo cinco jogos originais para

PlayStation. R$ 80. Entre os jogos

estão Fifa96 e Dragon Ball Z Ultimate

Battle 22.Tratar com Izaque, (OXX31)

ao 6,8 ao 17 e 19 ao 21. Compro

também as SuperGamePower de I a

3,6, 13, 14 e 16.Pago um real por

cada. Tratar com jean, (OXX47) 472

0959,joinville, Se.

IG~AM~'OW~JIE a premiação da promoção Billabong/SuperGamePower não pára. Confira acima~ ,. 51 rr58 os ganhadores da edição passada. Neste mês serão mais oito kits.

O vencedor da opinião do mês, além do kit, leva também uma

prancha de surfe. Confira abaixo as categorias e escreva para
SuperGamePower, rua Paes Leme, 524, 10°andar, CEP 05424·0 IO, SP.Não

esqueçam de mandar seus dados completos (nome, endereço, telefone e CPF
do responsável).Você pode também participar através da Internet.

O site da revista é www.sgp.com.br.
Opinião do Mês- quem fizer a melhor análise sobre questões relativas à indústria do

videogame, sua influência e caminhos leva o prêmio. No máximo, 15 linhas.
Carta do Mês- carta mais original e criativa sobre games ou sobre a moçada da redação. HQs,
dossiês, letras de música, bote a imaginação pra funcionar.
Personagem do Mês- o melhor perfil (real ou inventado) de um personagem dos games.
Qualé o Game? • acerte o jogo da foto acima.
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O gome de boliche tem boa

definição gráfica

PARLOR

Parlor significa salão ou sala. Lá

estão jogos de carta, tabuleiro

e palavras cruzadas. Um dos

melhores e mais bem feitos é o

game de palavras cruzadas,

especialmente se você quer Teste o seu inglês no gome
de palavras cruzadas

aumentar o seu vocabulário em

inglês. No total, são 10 jogos, dos quais um deles, Swirl, foi

produzido pela Sega para colaborar com o site.

SPORTS

Treze games de esporte, a

maioria com perfil bem

americano. Tem beisebol,

basquete, futebol americano,

e dois jogos com a

assinatura da Coca-Cola.

Todos são movimentados e

garantem boa adrenalina,

principalmente os de

basquete, pois os pontos

são bem disputados. Para quem diz que sabe tudo sobre

esportes, o Sports Trivia pode medir seus conhecimentos e

ver se você está falando a verdade.

JIGSAWS

Reunião de quebra

cabeças no sentido

próprio da palavra. A

cada dia existe um novo.

Essa é a parte do site

que tem mais

conteúdo, ao todo são

69 jogos do gênero

que vão aumentando

cada vez mais. O mais

legal é que você

pode criar o seu

próprio quebra

cabeças a partir de

uma imagem montar fazem a felicidade dos fãs

d" I' d A do gênero, na maior seção do siteIglta lza a que voce

tenha e ainda pode enviar para um amigo ou pra você

mesmo via e-mail. Para alguns é diversão para muitos dias e,

se você quiser continuar de onde parou, é possível salvar o

jogo com as peças nas posições em que deixou. A vantagem

é que você não vai ter problema em perder aquela pecinha

ou de alguém esbarrar na mesa em que você estava

montando o quebra-cabeças!

ADVENTURE

Muito bem feitos, são ao todo

cinco jogos. Os gráficos de alguns

deles podem ser regulados para

" ter melhor qualidade ou não,
Melin Quest: turbine de acordo

com o poder do seu PC conforme o poder de seu
Pc. Melin Quest foi

otimizado para quem tiver um processado 266 ou superior.

É um desenho animado puro, com ótimos quebra-cabeças e

alta dificuldade.

ARCADE ACTION

São 23 arcades, entre eles clássicos como Frogger, Column,

Tetris e Missile Command. O maior destaque vai para o

jogo Real Pool, o game mais bem feito do site. Totalmente

em 3D, seus comandos são todos feitos pelo mouse, com

exelente controle e ótimos gráficos.

ARCADE CLASSICS

Dez jogos ao todo. Os

mais conhecidos são

Joust, Defender I e 11e

o famoso Rampage, que

anda nas telinhas até

hoje. Em Joust você é um gorila no 'estilo King
,. Kong em Rampage

controla uma espeCle de

avestruz de combate que se movimenta em três partes da

tela. Em Defender você controla uma nave que tem de

destruir naves inimigas. O jogo é em Side Scroll. Em

Rampage, o jogador controla um gorila no estilo King Kong,

que deve destruir prédios e comer homenzinhos.

Bom, leve e barato: via browser

Jogar via browser é mais fácil do que se imagina. Tudo o

que você precisa é de um navegador versão 4 ou

superior. Os jogos funcionam com base em Flash e

é necessário baixar o plug-in, mas a instalação acontece

automaticamente quando se entra no site. Os jogos feitos

com Shockwave Flash são muito mais leves, variando de

100K a 700K, no máximo. Essa tecnologia também pode ser

aplicada em outras coisas além de animações. O Flash pode

ser usado com Java,ASP e outros tipos de linguagens que

fazem parte da estrutura das páginas de web hoje em dia,

podendo-se fazer chats, formulários animados e ações mais

interativas dentro de um site. Entre na página

www.shockwave.com e c1ique em games para entrar na área

de jogos. Todos são muito bem feitos e alguns são

exclusivos. Existem games baseados em personagens de

South Park ou ainda de King of Hills (os reis do pedaço).

Existem cinco categorias de games, todos com so~ de boa

qualidade. Confira os destaques de cada categoria.

www.sgp.com.br

A cobertura completa da

E3. maior feira de games

e entretenimento

eletrônico do Ocidente,

vai permanecer

disponível no site da SGP.

Todo o material que foi

ao ar está reunido em

uma única página. Além

das notas e matérias já

veiculadas no site, a

matéria publicada pela

revista e os 60 jogos que

mostramos em nossa

página na Internet desde

24 de maio continuam

no ar. Isso possibilita que

você tenha uma visão

completa de como foi a

edição 2000 da feira, que

rolou de II a 13 de maio

no Convention Center,

em Los Angeles. Outra

boa oportunidade que o

site oferece é para

assinar SuperGamePower

e PlayStation Magazine. o

que você pode fazer

online.
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LM: Cara, essa parte varia de jogo

para jogo. Vocêprecisa enxergar a

soma das três linhas, Para isso, é

preciso regulá-Ias, Movimente-as da

esquerda para direita, ou vice-versa,

até que dê certo, ok?

MB: tem um pequeno declive perto

do porto. Use um boost no declive

para pular e pegar o T. Mas pque

esperto, Jô, não é mole, não!

Júlio César

pas, per@matrix,com,br

MK: Júlio, leia os livros que falam

sobre as armas. Junte os itens

necessários e leve tudo para um

forjador. Lá, você irá produzi-Ias.

Como habilito o Ninja mode no
VR Disk do Metal Gear Solid?

Danilo Mendes

xxmm@ig.com.br

cc: Marcos, sem vender os jogadores

só tem um jeito,Vocêprecisa vencer

os campeonatos. Beijinhos.

MK: não é possível habilitá-Io no jogo

normal. Sá da para jogar com ele em

algumas missões do VR Mission.

Marjô, como pego a letra T no
modo Adventure de Crash Team

Racing (fase da praia)?

Joelson Galvão

Joelson. galvao@bol,com,br

Estou seguindo o detonado do

Resident Evil da edição 68.A

revista diz que as linhas A, B e C

serão somadas para obter o

mesmo resultado do Sample.

Depois mexe-se na linha e não se

toca mais nela, Mas mexer o quê?

O que preciso fazer para deixar

tudo igual e prosseguir no jogo?

Whelington Henrique

whas@mii,zaz.com.br

Estou jogando Final Fantasy VIII e

gostaria de saber o que é preciso

fazer para elevar as armas?

Obrigado!

LM: Deyvid, anote oí umo dica

batuta. Abraços, Dinheira extra:

Quando estiver no menu de compra

de peças, aperte Shit~ + F4 + 4,

Gabriel Rangel

albval@rio,com,br

Vocês têm algum truque para Star

Wars Racer de PC?

Quando vai sair o Chrono Cross

em inglês?

Deyvid Willian

zero_sbs@bol,com,br

Kamikaze, ajude-me. Que inimigo

devo matar para obter a espada
MaSamune em Castlevania:

Simphony of the Night?

Rodrigo Kelly

kelo/@Iutarc.com,br

MK: Sai em agosto. O Detonado da

versão japonesa está na edição 3 da

revista PlayStation Magazine,

Paulo Recco

www.rpaulorecco@aol.com.br

M K: Rfdrigo, você pr~cisa derrotar o
Black Panther. Ele dara a MaSamune

a você,

MK: Vocêsaberá que encontrou o

caminho quando der de cara com um

lugar bloqueado, É possível saltar esse

bloqueio.

Existe algum jeito de ganhar

dinheiro em FIFA99(PlayStation e

PC), sem que eu venda jogadores?
Marcos de Oliveira

Estou encrencado em Vagrant

Story. No primeiro vilarejo, como
encontro o caminho escondido?

Dê uma força, ô Kamikaze!

Daniel de Oliveira

edbrock@bol,com.br

MK: Não existem dicas para o jogo.

Galera, há algum macete ou código

de Game Shark para Chrono

Trigger? Um abraço?

,
SGP.MAIL.DUVIDA_----.

Jogos online via

browser, Nada mau,

caros. Games de

graça, sem você ter

de pôr a mão no bolso

para comprar jogos, É

bem verdade que ainda são

joguinhos simples, sem grandes

viagens gráficas, apenas o

suficiente para rodar. Mas e se

em meio a tantas revoluções

tecnológicas, esses joguinhos

começam a melhorar e os

fabricantes resolvem apostar apenas na publicídade dos sites onde

eles estão hospedados? Será que é só sonho de gringo ou a coisa

pode rolar, de repente, com os sites que disponibilizam os jogos

cobrando alguma coisa dos assinantes? A proposta do mês é a

seguinte: vamos fazer um exercício de futurologia e pensar o que

vai rolar em quatro anos, quando o mercado de jogos online deverá

ser de dez a quinze vezes maior que hoje, Para jogar os grandes

jogos, aqueles que vão parecer sessão de cinema, nós vamos

precisar comprar os games, os softwares, ou vamos baixá-Ios

diretamente da rede?

No futuro, os jogos online vão virar mania?

SIM 392 ••••••• 71%

NÃO 159 ••••••• 29%

SITE GRINGO TRAZ GAMES ONLlNE

Os argentinos estão chegando, Via internet. Enquanto muita gente estuda o

mercado e escolhe o provedor, os gringos da Cyber Juegos, site de games

online lançado na Argentina no começo do ano, trouxeram sua página para

o Brasil com pretensão de ser o principal portal do gênero no país,

Inaugurado no dia 8 de junho, o Cyberjogos.com (www.cyberjogos.com)

oferece 45 joguinhos em Shockwave, dos tradicionais boliche, batalha naval,

sinuca e futebol (cobrança de pênaltis) até

novela virtual, exercícios para acertar

tortas e tomates no Bill Gates e na Xuxa.

Todos os jogos têm ranking e o melhor do

mês em cada um deles fatura um prêmio.

O acesso ao site é gratuito. Um chat está

disponível para você conversar com

" quem estiver jogando, Nem todos os

games são multiplayer. Em alguns, como o de futebol, você

disputa contra o computador. O site argentino tem, em média, 30 mil

visitantes por dia, Quase a metade da galera, porém, é de outros países,

como México, Chile, Colômbia e Venezuela,
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Na

Internet é possível encontrar o filme que mostra

os bastidores da produção de Metal Gear Solid 2:
Konam; abusa dos efeitos de animação 3D e do

realismo da computação gráfica

SITES PARA ATUALIZAÇÃO
A Internet é um espaço rico em informações para

quem quer trabalhar no mercado de criação de

games. Veja alguns endereços de consulta obrigatória e

acompanhe tudo o que está rolando:

www.siggraph.org (Siggraph)

www.gdconf.com (Game Developers Conference)

www.vsearch.com (Virtual Search)

www.gamejobs.com
www.ugr.net

www.gamasutra.com

A Indústria de games virou um monstro,

fatura mais de US$ 7 bilhões por ano e

supera a bilheteria de Hol/ywood. Por
isso não basta simplesmente gostar de

videogame, é preciso criatividade,

talento e cursos de especialização

...VIDEOGAME, MUITA GRANA E ÁGUA FRESCA

PRIMEIRAS EXPERIÊNCIAS

Criar games não é o mesmo que jogar.

Guarde isso. Não são poucos os que entram

no mercado com essa ilusão. "Há uma

diferença muito grande entre criar um

software e jogá-Io", diz Ernest Adams,

produtor de áudio e vídeo da Electronic

Arts e ex-programador. Ele tem uma coluna

na Internet que fala sobre o mercado de

trabalho de games. Vale a pena visitá-Ia no

site www.gamasutra.com. Uma área

que atrai muita gente é a dos pilotos, ou

testers, em inglês, os car s pagos para testar os jogos. O trabalho rola na fase final de

produção, mas não é o sonho que to os imaginam. "Ganhar um troco para jogar pode parecer a

coisa mais maravilhosa do mundo, mas cansa", afirma o inglê da Core Design. "Você

fica meses jogando o mesmo jogo e não pode perder nenhum detalhe; são muitos relatórios sobre os

problemas do jogo." Mas, não fosse isso, ele não estaria empregado. Sem formação acadêmica, teria

poucas chances.As primeiras experiências numa software house normalmente rolam na área de

atendimento, testes ou estágio. Quem vem do exterior e não tem visto de trabalho enfrenta mais

dificuldades. A única maneira de um brasileiro entrar na área é conseguir um visto ou faz~r um curso

de especialização e tentar o contato via escola. Os caras estão atrás de gente talentosa. E difícil, mas

não impossível. Os gringos valorizam bastante o trabalho qualificado. As empresas norte-americanas,

por exemplo, investem muito nos funcionários. São treinamentos, aperfeiçoamentos e aulas. O salário

inicial, que varia de US$ 40 mil a US$ 100 mil por ano, acaba sendo bem mais vantajoso. Mas as

jornadas de trabalho podem ser bem longas, chegando a 18 horas diárias.

CIRCUITO

ABERTO

Bones Pro,

Softlmage e Photoshop são úteis.

Para quem já têm experiência, um "demo

reei" é importante. Mas o que é isso?

Segundo o livro "Game design: secrets of

the sages", considerada a nova bíblia do

setor, "demo reei" é um videotape VHS

de até três minutos com o que de

melhor o artista produziu, o supra-sumo.

Os melhores trabalhos ficam no começo.

A competição é acirrada. O "demo reei"

deve ser igualou melhor do que os

trabalhos da eventual empregadora. Os

curriculos impressos devem ter uma

página. A versão online é importante. A

empresa pode ter o acesso via Internet e até

consultar algumas animações. Há ainda o

departamento de QA, o que testa os jogos.

Os caras analisam se o candidato é bom de

videogame e se sabe avaliar um jogo.

14

SELEÇÃO DE PESSOAL
Nos Estados Unidos, um dos processos de

seleção mais interessantes é o da Virtual

Search. A empresa busca profissionais por

setor: artistas 3D, de Interface, de RPG,

diretor de criação e por aí vai. Para que um

brasileiro sem experiência possa preencher

uma dessas vagas, ele precisaria estar

matriculado num curso de especialização ou

ter concluído um. O processo é um pouco

diferente do que conhecemos. O teste é feito

em equipe. Os artistas desenham à mão os

personagens e storyboards. Depois, os

esboços passam pelos "modelers", que dão

vida aos bonecos com efeitos 3D. Então, o

animador cria os movimentos. A equipe ainda

cuida da textura das imagens. Os programas

3D Studio Max, Lightwav, Maya, Character

Studio Alias/Wavefront, TrueSpace,



Site da Paralelo

Computação e o

programa de criação de

jogos 3D Fly 3:

3.000 downloads por
semana e possível

parceria com empresas

inglesas

A Internet tem ajudado o Brasil a sair do isolamento. Já existe gente desenvolvendo projetos

para o exterior através da rede. É o caso do programador carioca Fábio Policarpo, estudante de

Ciência da Computação da Universidade Federal Fluminense. Ele acaba de escrever um livro

sobre programação de games, o "3D Game Technology", que será lançado pela editora inglesa

Addison-Wesley, e criou um programa de desenvolvimento de jogos em 3D "É uma

ferramenta que faz todos os cálculos complicados e libera a atenção d0 programador para o

jogo", conta Policarpo. "Você pode esquecer alguns conceitos físicos e ratemáticos necessários
para que um carro ande ou um tiro exploda na parede." Ele trabalha n ma empresa chamada

Paralelo Computação Ltda. (http://www.parafelo.com.br) e está atrás de atrocinador para

desenvolver seu primeiro grande game. Em entrevista à SGP, ele falou obre seu trabalho.

SGP - O que você faz?

FP - Trabalho em três áreas, web sites dinâmicos integrados a banco e dados; arquitetura,

projetos e perspectiva em computação gráfica; programação de aplicar os 3D, incluindo o Fly 3.

SGP - O que é o Fly 3?

FP - Um engine para games, que permite a criação de diversos tipos e jogos 3D.A partir de

julho, vamos dar um CD-ROM com esse programa junto com o livro. em os 3.000 downloads

do engine por semana.

SGP - Quando você fará seu primeiro grande game?

FP - Meu projeto vai custar US$ 300 mil, pouco perto de

jogos de US$ 2 milhões. Os ingleses devem investir nele.

SGP - Quem faz game no Brasil?

FP - Quatro empresas, contando conosco. A Perceptum fez

o ET de Varginha 3D

(www.perceptum.com). a Continuum

criou um jogo de estratégia em

duas dimensões

(www.continuum.com.br) e a mais

original de todas, a Jack in the Box

(www.jackbox.com). :;:;

UM BRASILEIRO NA RODA

PARA OS MAIS NOVOS

Para quem ainda é muito novo e está longe de chegar em idade de trabalho, a recomendação é pegar

leve, ir com calma. A primeira dica é divertir-se. Jogue o máximo possivel. Procure ex erimentar

todos os gêneros: ação, RPG, aventura, luta, estratégia, quebra-cabeças, corrida esporte e simulador.

Não tenha preconceito, jogue até games feitos para as meninas. O que també pode ser legal é

prestar atenção na estrutura do jogo. Tentar entender como ele funciona, a ló. ica de cada um. Se o

game tiver diferentes níveis, explore todos. Observe o design da tela, a linguagbm e as posições da

câmera. Ouça o som com cuidado. Desenvolva o olhar crítico, note se existe coisas que poderiam

ser corrigidas ou melhoradas em cada jogo. É um bom exercicio. Outro conse ho bacana é o do

consultor Ernest Adams. Ele fala que a hora não é para se especializar, e sim d obter conhecimentos

sobre tudo. "Quanto mais cultura geral o cara tiver, melhor; se você concentr r seu aprendizado no

mundo dos games desde cedo, só vai saber fazer isso na vida. As empresas qu rem pessoas cada vez

mais versáteis; além disso, o que você vai fazer se um dia se

cansar dos jogos eletrônicos?". Na escola vale a pena ficar

esperto em algumas áreas. Se seu barato é computador, não

cabule as aulas de álgebra. Os cursos de programação podem

ser legais também. Para os candidatos a artista, experiências

em campos como fotografia, vídeo, desenho, música e artes

plásticas podem enriquecer bastante sua formação.
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Chegou o novo console portátil PS One,

o tão esperado caçula da família
oficializado, mas pelos acessórios é possível

especular que o PlayStation One estará

funcionando em breve também como uma

unidade móvel de acesso à Internet. Portanto, ao

que parece, o novo console da Sony desponta

mais como um concorrente do ainda misterioso

Game Boy Advance, principalmente pela tela e

pela capacidade de processamento. PlayStation

One, PlayStation e PlayStation 2: ninguém segura

Ken Kutaragi, que agora é presidente da Sony

Computer Entertainment. "O PS One será mais

um big hit, não tenho dúvidas", diz o executivo.

; :DADOS TECNICOS:

~ Dimensões: 193 mm (largura) x 38 mm (altura)

j x 144 mm (profundidade)

~ Peso: 550 gramas

j Formatos: CD ROM e CD

~ Interfaces: Duas entradas para controle, duas

entradas para memory card e uma saída AV

Multi Cable

Acessórios: um controle Dúalshock

analógico, um cabo de áudio e vídeo e

uma fonte ACIDC

CPU: 32 bits RISC (R3000 custom)

Velocidade: 33.8688 MHz

Memória: 16Mbit

Gráficos: PlayStation GPU j

Memória de gráficos: j

8Mbít ~

Som: SPU 24 canais j

Memória de som: 4Mbit ~

.Disc Drive: CD-ROM 2x ~
............................................................

Contrariando algumas expectativas, o novoconsole portátil da Sony está longe de ser

um concorrente direto do Game Boy Colo r: O

caçula da família PlayStation saiu maior do que a

encomenda. Na verdade, o PS One, que chega

neste mês ao mercado japonês e em setembro

aos Estados Unidos, diminuiu em relação ao PSX,

mas não oferece o conforto e a praticidade do

GBC (veja as dimensões no quadro abaixo).Tudo

isso porque a intenção da Sony não foi criar um

console para ser carregado na mochila e usado

no intervalo das aulas. E sim desenvolver uma

versão do PlayStation menor, mais leve e que

dispense o televisor. Quer dizer, um videogame

compacto, que fique no meio do caminho entre

os modelos domésticos convencionais e o GBC.

Os CDs de jogos serão os mesmos do PSX. Ele

vai custar 15.000 ienes no Japão, cerca de US$

140. O preço americano ainda não foi divulgado.

O equipamento aceita conexão com

telefone celular, conta com monitor

com tela de cristal líquido

separado e traz o mesmo joystick

do PlayStation convencional.A

Sony não divulgou o tipo de

bateria que o equipamento vai

utilizar. Provavelmente será

uma de Iítio. Não há nada

@
PLAYSTATION

NEWS



mercados que vendem regularmente 2 milhões de

unidades em 80 dias", diz. Ou seja, em vez de

vender um produto com aplicação específica para

um público restrito, a Sony quer negociar a

tecnologia com outras empresas e atingir um

número maior de consumidores com os mais

variados tipos de produtos. É difícil avaliar o

desdobramento dessa investida. O produto pode

não ter uma aceitação muito grande no mercado,

mais ou menos como aconteceu com as

tecnologias do minidisc e Betamax, Mas pode

também virar mania e transformar a Sony numa

potência maior do que ela já é. Bem, quem vai

definir isso é o consumidor. De qualquer forma, é

importante levar em consideração que nenhuma

empresa gasta US$ 1,2 bi à toa,•

+

Parece coisa de louco,

mas pode não ser.AISony quer vender a
tecnologia de

processamento do PlayStation

2 para outras empresas. E

está investindo US$ 1,2

, bilhão nisso. Até o

=- início de 200 I, deve

inaugurar em

_ Nagasaki, no Japão,

_ uma fábrica que vai

produzir o Emotion? Engine, a placa principal do
console, exclusivamente.

A idéia da Sony é

Sony pirou de vez: vai entregar de mão beijada a
tecnologia do PS2 para os concorrentes

disponibilizar o mais

sofisticado chip de processamento 3D

desenvolvido até hoje por um preço baixo

(um processador Pentium 111sai por algo

entre US$ 300 e US$ 350, esse deve ser o

preço do videogame inteiro nos EUA;

imagine o custo apenas da placa produzida

em larga escala). Assim, qualquer produto

poderia oferecer os recursos gráficos do

PS2.Aplicações não faltariam. Você poderia

comprar uma televisão que vem com

videogame, DVD e CD embutido, um

navegador automotivo com gráficos em

3D ou até uma torradeira inteligente que

interage com o dono. O presidente da

Sony Corporation, Nobuyuki Idei, espera

abrir novos horizontes e ocupar mais

espaço com a iniciativa. "O mercado de

games é um pouco limitado, existem outros



mesmo tempo. Mas não pense que vai ser fácil

derrubar os dinossauros. Todd Thorson, diretor

de marketing da Capcom, promete mais pânico.

A corrida contra o tempo é constante nessa

seqüência. Um segundo perdido e já era.

desapareceu. Em seu lugar surgiu uma imensa

floresta jurássica. Para salvar os resultados das

pesquisas e um grupo de pesquisadores, o

governo inicia uma força tarefa. Regina e uma

trupe embarcam numa máquina do tempo

munidos de armas próprias para os confrontos

contra os dinossauros. Nesse jogo o bicho

literalmente pega. Entre as novidades, estão dez

novos animais,que dão mais emoção à aventura.

EmDino Crisis 2 os personagens podem

merculhar e enfrentar répteis anfíbios dentro

d'água. Nessa versão você pode jogar com dois

bonecos, a ágil Regina e bruto agente Dylan.

Além disso, cada um pode utilizar duas armas ao

Dino Crisis 2

CAPCOM

Ação

Disponível em outubro

PLAYSTATION

PRÉ-ESTRÉIA

Os dinossauros estão de volta. Ea

gatíssima Regina também. A Capcom

caprichou nessa segunda versão de Dino

Crisis e promete um jogo melhor do

que o primeiro. Mais sangrento e violento,

o game foi classificado nos Estados Unidos

como impróprio para menores de 18 anos

e recebeu o carimbo M-rated.A história é

uma seqüência da primeira versão. Após a

prisão do malvado Doutor Kirk, Regina e

companhia pensaram que teriam sossego.

Mas o governo deu continuidade ao projeto

do cientista maluco e arrumou uma terrível

confusão. Edward City, a cidade das pesquisas,

18
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exatamente como nos mais badalados sucessos do

gênero no cinema, tudo serve como arma. Mesas,

cadeiras, latas de lixo e o que mais estiver pelo

caminho pode ser arremessado no adversário. A

idéia dos desenvolvedores foi criar um ambiente o

mais próximo possível das brigas de bar. Daí a

interatividade dos lutadores com os cenários. O

auê e o mistério em torno do game é grande.

impressinam. São pessoas que pulam sobre as

mesas e golpeiam oponentes através de paredes

e fendas. O número de personagens em cena

também assusta. Tem muita gente assistindo à

briga. Mas não se preocupem, a qualidade e a

velocidade dos bonecas não são prejudicadas.

O responsável pela criação dos personagens é

um peso-pesado dos games:Tetsuya Nomura,

o criador de jogos de sucesso como

Parasite Eve e Final Fantasy VIII. Se

nesses jogos ele já havia

caprichado, esperem

para ver The

Bouncer para o novo

console da Sony.A

confiança da Square

na popularização do jogo é

tanta que ele está sendo

tratado como uma espécie

de filme de ação. Aliás,

ouncerThe
SQUARE

luta

Disponível no 2° semestre

The Bouncer quer dar a você a sensação de

estar controlando personagens em uma tela de

cinema. Os efeitos especiais também são

produzidos no melhor estilo hollywoodiano. Uma

das explosões, que acontece numa estação de

trem, é um bom exemplo disso. O jogo foi um

dos primeiros títulos anunciados para o

PlayStation 2.

Durante a Tokyo

Game Show, os

demos do game

causaram enorme

furor entre os

visitantes. Também,

não é pra menos.

Nessas mostras os

movimentos



Medal of Honor

Underground
ELECTRONIC ARTS

Ação

Disponívelno 2" semestre

Em Medal of Honor Underground você é

Manon. Sua missão é, ao lado da Resistência

Francesa, libertar cidadãos franceses capturados

pelos alemães durante a 2' Grande Guerra. Os

acontecimentos desse jogo começam a rolar

antes dos da primeira versão de Medal of

Honor. A EA empregou soldados veteranos

para criar uma história convincente. O papel das

mulheres durante o conflito também será

enfocado. São 7 fases que se passam em países

como França,Alemanha, Grécia e Itália.O arsenal

traz armas poderosas como o rifle Sniper alemão.

são 50 mil opções

de variação. Uau,

espantoso! Você

poderá criar os mais

malucos robôs. É uma

curiosa experiência para

os amantes do gênero. E para tornar

a diversão mais realista, os lutadores

de ferro pulam como outros

personagens de jogos de luta. Os

controles são um dos destaques do

. game. Os movimentos facilitam e

muito a vida do jogador.

Os escrachados Simpsons fazem sua estréia no

PlayStation.E começam brigando. Simpsons

Wrestling é um game de luta. Participam 22

personagens do desenho de maior Sl!lcessoda

TV americana. Cada um com técnicas especiais

de combate. O sovina Apu

aplica golpes de Kung-Fu.O

Abelhão arremessa seu

cachorrinho nos inimigos.

As vozes dos personagens

do game são as mesmas do

desenho. Apesar das lutas,

o humor é o grande lance

do jogo. São golpes e armas pra lá de inusitados.

Simpsons Wrestling

FOX INTERACTIVE

luta·
Disponívelem novembro

PLAYSTATION

PRÉ-ESTRÉIA

Rock' em Sock' em Robots
MATTEl

uta

Sem data prevista de lançamento

Os personagens de Rock' em Sock' em

Robots são brinquedos da Matte!. Quem é

um pouco mais velho,

vai se lembrar deles.

No jogo para

PlayStation você

monta seu robô e

parte para a luta. De

acordo com um dos

designers da Mattel,

Shadow of Destiny
KONAMI

Acão

Disponívelno 2" semestre

Você morreu e tem a chance de voltar ao passado para

impedir sua própria morte. E é no papel de Eike Kusch, o

personagem principal de Shadow of Destiny, que você vive

essa estranha experiência. Durante a viagem no tempo,

incidentes causados por seus ancestrais vem à tona e o cara

que deu a você a oportunidade de mudar o futuro também

aparece.A história rola numa fictícia cidade da Europa. Os

backgrounds em 3D são bem feitos e os personagens têm

discurso próprio. Além de Eike,há a garçonete Dana, a

idealista Margarete Wagner e o misterioso Homunculus.
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estão no pacote. A intenção da Disney e da Ubi

Soft foi fazer um jogo que agrade tanto os

pequenos como os adultos.O jogo virá com um

tapete especial sobre o qual você vai mostrar que

é bom de ritmo.

pessoa e a bela Konoko pode

acabar com até seis inimigos de

uma só vez. Sem fazer muito

esforço, claro! Pular,atirar, chutar

inimigos e dirigir qualquer carro que pintar na

tela também são tarefas da gata. O jogo tem 17
ambientes diferentes.

Não há dúvida que vai

explorar ao máximo

os recursos gráficos

do PlayStation 2. Só

para dar uma idéia,

a heroína Konoko

foi construída com

mil e duzentos poligonos.Vaitirar

profundos suspiros de muitos marmanjos.

jovem garoto e no caminho o urso Baloo

também junta-se a eles.Ao todo o jogo conta

com dez personagens. Jungle Book traz 9

fases e excelentes gráficos 3D. Quem curte

jogos como Bust

a Move vai sacar

as semelhanças.

Opção para jogo

multiplayer e 15

minutos de cenas

tridimensionais de

cinema também

The Jungle Book Rhythm N'Groove
UBI SOFT

Simulador

Oni
BUNGIE

Ação

Disponívelno 2° semestre

Oni traz uma nova gata ao mundo dos

games. Konobo é uma policial de elite da

futurista Tech Crime Task Force. Fãs de Matrix

devem conferir.Além de lutar para impedir

uma conspiração terrorista, a garota enfrenta

seus próprios fantasmas. O jogo mistura artes

marciais e combates com armas. Originalidade

é o que não falta em Oni. Os animes serviram

de inspiração para a criação do game.

Resultado: os cenários são muito bonitos.A

ação rola em terceira

Jogos de dança já são

uma febre no Japão.

Agora, a Ubi Soft e a

Disney querem criar uma

epidemia ainda maior. O

novo lhe Jungle Book

Rhythm N'Groove traz

como personagem principal Mowgli,o menino

lobo. Ele decide sair da floresta para conhecer a

civilização.A pantera Bagheera acompanha o



9.8

COMANDOS
L - menu principal

- ativar Battle Mode, atacar
e confirmar escolha

~ - pular e ativar display
X - abrir porta e recolher arma

LIIRI - rotacionar a câmera

L2 - atalho para itens e magias
R2 - andar, quando pressionado

Start - visão em '" pessoa
Select - zoom in/out

Vagrant Story

jogador a sensação de estar em cada cena. Medo,
ódio ou felicidade vão se manifestando em você

de acordo com a música ou efeito de fundo.A

Square mostra sua força e preserva a fama

criando mais um RPG de impacto.

Square Controle - menus ágeis 10

Ação/RPG Diversão - todos os gêneros IO

Memory Card Gráfico· que texturas! 10

I jogador Som • medo e terror 9

DICA: fique

sempre de
olho nos

itens que
. você

encontrar.

Selecione

Equippara
equipar

armadura e

armas. Selecionando Setup você poderá desfazer

armas e misturá·las para formar outra mais potente

tem um roteiro intrigante, digno de uma

adaptação cinematográfica. A jogabilidade precisa

segura a intensidade das batalhas. Os gráficos bem
texturizados e cheios de detalhes são outro

ponto forte do jogo. Dragões, minotauros e

outras criaturas grandiosas fazem os papéis de

chefe e impressionam. Os efeitos sonoros dão ao

Dragões e minotauros

num RPG intrigante
PLAYSTATION

~ Por Marcelo Komikoze

Os americanos estão impressionados com as

virtudes de Vagrant Story. Também, não é pra

menos. O novo jogo da Square mantém o nível
de outros títulos de sucesso da software house

como Final Fantasy, Chrono Cross e

Parasite Eve.Ambientado na Idade Média,

o game tem uma excelente seqüência de

abertura, que dura cinco minutos.Ashley

Riot, o personagem principal, é um homem

atormentado pelo passado. Ele enfrenta Sydney

Losstarot, uma espécie de manipulador de

mentes. Mas isso é só parte da história. O jogo

DICA:

segurando o
botõo R2,
você corta

caminho para
os comandos

de itens, combos, ataques especiais e defesa



9.7Breath af Fire IV

Capcom Controle - derrapa na visão 9

RPG Diversão - história cativante 10

I jogado Gráfico - sombras e reflexos! 10

Memory Card Som - ambientação apavora 10

entrar nessa

casa, fale com

o papagaio e
responda com

a segunda '

opção

DICA:

utilize o

acampamento

para descanso

e recupere
HPeMP

DICA: antes de ir para essa caverna,

pracure evoluir seus personagens

DICA: nessa parte você encontra uma espada para

Ryu. Depois, vó pela esquerda e ache a saída

personagens antigos também aparecem para dar

uma força ao garoto-dragão. Outra novidade é a

combinação de magias para execução de combos.

Os gráficos estão mais coloridos, arredondados e

detalhados. Os personagens estão com texturas

melhores. Mas a visão decepciona. Tem hora que

você fica perdido, sem saber para onde ir. O som,

porém, apavora. É possível ouvir cada ruído de

cavernas, desertos e outros cenários. ~

Ryu, o garoto-dragão:
caça ou caçador?

PLAYSTATION

DICA: bata na
órvore e

ganhe itens

importantes
como Herbs e Antidotes

• DICA: converse

com esse rapaz

para liberar o
caminho para

" '" uma nova

Dungeon

o garoto-dragão Ryu está de volta. Mas agora

com má companhia. Outro descendente de sua

raça, Fou Lu, quer o poder supremo e precisa

tirar o Dragon Eye das mãos do jovem herói.

Portanto, fique esperto! Você nunca sabe quando

é a caça ou quando é o caçador. No início do

jogo, a fada Nina e seu amigo Cray procuram

Elina, a irmã da fadinha.Após um ataque de uma

minhoca gigante no deserto, eles encontram Ryu.

Os três se juntam para proteger o Dragon Eye e

encontrar a irmã de Nina.A trama Breath of

Fire IV é bem amarrada. Em alguns momentos,

você joga com Fou Lu. É a primeira vez que isso

acontece. Em nenhuma outra versão da série

você pode jogar com o inimigo. E por falar em

jogos anteriores,

~ Por Marcelo Kamíkaze







Sega promove mudanças para enfrentar
a Sony e se manter viva no mercado

Shoichiro Irimajiri: prejuízo

de US$ 420 mi e adeus à

presidência

~

DREAMCAST
NEWS

Em um curto espaço de dois meses, doispresidentes da Sega perderam os empregos.

O primeiro a cair foi Toshiro Kezuka, ex

presidente da Sega of America. Ele foi substituído

por Peter Moore, executivo que atuava como

vice-presidente de marketing e voltou ao Japão.

Mais recentemente, foi a vez de Shoichiro

Irimajiri, o todo-poderoso da Sega japonesa,

perder o cargo. Motivo: o fraco desempenho do

Dreamcast em território japonês e o prejuízo de

US$ 420 milhões que a empresa teve só no

último ano - a Sega vem acumulando prejuízos

nos últimos três anos. Mas em que a troca dos

presidentes da Sega interfere na vida dos donos

de Dreamcast1 Peter Moore tem a missão de

fazer da Sega.Net - o portal da Sega a ser

lançado em setembro - um sucesso. No Japão a

coisa é mais complicada. Shoichiro Irimajiri

continua na Sega e está envolvido no projeto do

console que deve substituir o Dreamcast. Em seu

lugar, assumiu Isao Okawa que, anteriormente,

era presidente da CSK, uma empresa co-irmã da

Sega. Okawa deve promover uma reestruturação

na companhia.

O que a Sega vai fazer

para melhorar sua

situação no Japão ainda

é um mistério. A

situação da empresa na

pequenina ilha do

pacífico é delicada.

Aliás, isso não é

novidade. Em 1994,

enquanto o Mega

Drive dominava o

mercado americano de 16 bits, era um belo

fracasso no Japão. Parece que o público japonês

não simpatiza muito com os produtos da

empresa. Uma entrevista dada por Irimajiri,

quando ainda era presidente, para o site MSNBC,

é reveladora. O jogo CrazyTaxi, um grande

sucesso nos EUA, vendeu pouco mais que 100

mil cópias no Japão. O RPG Shenmue teve

melhor desempenho, mas nada muito

exorbitante. Calcula-se que cerca de vinte por

cento dos usuários de Dreamcast no Japão

compraram o jogo. Para tentar melhorar a

situação da empresa, pelo menos na América do

Norte, a Sega aposta suas fichas nos jogos online.

Chuchu Rocket já está disponível na rede.

Oferecer bônus para que compradores do

Dreamcast nos Estados Unidos e no Canadá se

conectem à Internet é outra estratégia que a

empresa vem usando. O objetivo é formar uma

ampla base de usuários do Dreamcast para

enfrentar o lançamento do PlayStation 2 nos EUA.

ENQUANTO ISSO, NO JAPÃO ...

Prova de que a Sega aposta mesmo na Internet é a

decisão da empresa de oferecer acesso à rede via

banda larga, para consumidores de algumas cidades

japonesas. A partir de 7 de julho, quem estiver em

Nagoya, Kansai, Chubu e Kinki terá o serviço

disponível. O sistema usará um cabo de modem

CATV e vai custar US$ 82. Cada modem terá um

endereço IP (protocolo de Internet) único. Uma

versão especial do Dream Passport 3 será

oferecida em conjunto para que o Dreamcast

reconheça o modem.Cerca de um milhão de

pessoas devem usar o serviço.



4· Clique na bandeira japonesa.

I - Conecte seu Dreamcast usando o

software de conexão da Internet.

console. Siga o passo-a

passo a seguir e saiba

onde e como pegar o tão

esperado Save. Com esse

site você pode pegar até

minigames para o seu VMU

e também arquivos para

fazer Saves de outros jogos.

S· Vá até Marvel vs. Capcam 2 e aperte o botão

A em Download. L ..,.~ ,!"",,:.~~W< #.) ",',,".u.,,(.'_.,

r 6· Selecione o seu ••.. ~'"".. - _...•.•

VMU e aperte o A •••."·' ..· •• --

em SAVE de novo. •."...,,~.(._.•t•
M.oo..=V'C.X""'

Pronto, agora é.~~.-n só colocar o seu jogo e lá estarão todos os

personagens, cenários e cores de roupa.

Também é possível pegar 3 personagens

iguais usando esse arquivo. Chame os

amigos para aquela boa e velha disputa

só que, dessa vez, com mais adversários

à disposição.

Pegue Save Games usando a Internet e destrave

os 56 personagens de Capcom Vs Marvel 2

Tem gente falando abobrinha por aí sobre o

novo Marvel vs. Capcam 2. Diferentemente

do que andam dizendo, é possível habilitar os

56 personagens sem precisar usar a máquina

japonesa de arcade ou jogar online.Também

não é verdade que o modem japonês não é

compatível com o sistema de

discagem do Brasil.

Vamos por partes.

Existem mod chips que

desbloqueiam os jogos

americanos no Dreamcast

japonês e vice-versa. Eles 2 - Entre e adicione no favoritos o site

são vendidos livremente na . ~ www.newmanfami/y.freeserve.co.ukldcl.
Internet com entregas rápidas e com explicações

de como instalá-los.Além disso, locadoras de 3 - Aperte o botão A com o cursor sobre o

videogame oferecem o item Vmu saves

::!.':'}::'Jo lIot 01 "i_ c~·n. -.m serviço para destravar

I ~ ~ ~ o console. Com o~~~==
-.. """",' """'" console destravado, é

ossível e ar o Save

Game de jogos pela

Internet, por exemplo,

Marvel Vs Capcam 2. Sobre o modem japonês,

o problema não está com o sistema de discagem

daqui. O que rola é que o programa de acesso à

Internet usado nele não é compatível com os

nossos servidores. Para

desbloquear os 56

personagens do jogo, não

é preciso jogar online (até

porque só os japoneses

podem fazê-Io). A SGP

ensinou na edição 75 como

usar a Internet utilizando o



deve incorporá-Ios para ficar mais poderoso.

Com os egípcios, por exemplo, você aprende a

construir magias. Já com os índios amerícanos,

você conhece o poder da magia vodu. Para

resolver os vários quebra-cabeças e os

minitestes do jogo, você usa uma das quatro

ferramentas: cérebro, criatura, estância moral e

magia. Peter Molyneux, autor de games de

estratégia como Populous e Theme Park, é o

homem por trás de Black & White. Deve ser

um dos grandes jogos do pacote online da

Sega. Já é oficial, além dos modos Single e

Multiplayer interativos, você poderá jogar

com caras do mundo todo. E o enredo tem

tudo a ver com o espírito da Internet.

tudo fica verde e fértil. O mundo onde tudo rola

é o Éden. O objetivo é se tornar o mais poderoso

entre todos os feiticeiros. Black & White

retrata nove tribos diferentes. Entre elas estão

grandes civilizações como a asteca, a grega e a

egípcia. Para avançar no jogo, você precisa

conquistar a confiança dessas tribos ou

subjugá·las. Cada uma delas tem poderes

diferentes e você

Black and White

28

DREAMCAST

PRÉ-ESTRÉIA

B SEGA
RPG

Disponível no 2" semestre

Em Black & White você pode ser

Deus ou Diabo. Black é uma criatura

destrutiva, o mal. EWhite, um ser

benevolente, o bem. Estar de um lado

de um ou de outro só depende de

você. Ao longo do jogo, você lida com

diferentes criaturas. Conforme o tipo

de relação com outros personagens, o

ambiente do jogo muda. Se você tratar

os caras com crueldade, o planeta

reflete suas atitudes e fica feio. Mas, se

você conquistar o respeito dos demais,
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NBA 2KI

NBA 2K foi um sucesso de crítica. Agora, a Sega

promete uma versão online ainda mais caprichada.

Em NBA 2K I, novas estrelas do melhor basquete

do mundo dão as caras. A Sega diz que os efeitos

facíais dos jogadores são bacanas e o game ficou

bem divertido. Com o modo League-builder, você

monta os campeonatos, os times e a agenda de

jogos. Mas a curtição online é mesmo o grande

lance de NBA 2KI.Até oito jogadores poderão

particípar das partidas em rede via portal da Sega.

Detalhe: são no máximo quatro jogadores por

Dreamcast. Conversar pelo chat enquanto o jogo

rola, também será possível. Pena que será

privilégio dos americanos.

~ SEGA
esporte

Disponível em setembro

também não decepcíonam.As faces

.. ' dos jogadores não

~ ficam desfiguradas

como na versão

Acade.Além disso, a

rede tem linhas bem

recortadas. Aqueles

gemidos que os

jogadores costumam

dar enquanto jogam também

são reproduzidos. Isso faz

com que as partidas fiquem

mais divertidas. Nos jogos

em dupla é importante

trabalhar em equipe e

variar as jogadas.

habilidades específicos. A

jogabilidade é muito parecída

com a de Mario Party.A Sega

contratou alguns dos projetistas

do jogo da Nintendo para fazer um

título parecído. Mas, com uma novidade: Sonic

Shuffle foi bolado para ser jogado em rede.

Sua missão em Outtrigger é combater o

terrorismo internacional. Para tanto, você passa

por um duro treinamento e é recrutado pela

Interforce, uma empresa especíalizada em

combate contra terroristas. Armas mortais,

castelos em ruínas e

estações de trem

abandonadas são alguns

dos elementos que

reservam emoção ao

jogo. Também oferece

I possibilidade de jogar

via SegaNet.

SEGA

ação

Disponível no r semestre

SEGA

tiro

Sem data prevista de lançamento

Outtrigger

Virtua Tennis
SEGA

esporte

Disponível no r semestre

Sonic Shuffle

Após o sucesso do basquete e também

do futebol, a série Virtua abre espaço

para o tênis. Em Virtua Tennis,

algumas estrelas como Carlos

Moyá, Thomas Johansson, Cedric

Pioline e o veterano Jim Courier

emprestam brilho ao game.A

jogabilidade, embora simples, é bem

flexível. Isso faz com que o jogo

ganhe em realismo. Os gráficos

Sonic Shuffle é uma espécíe

de Mario Party da Sega. O

monstro Void apodera-se da

força dos Precíoustones,

cristais compostos de sonhos

e esperanças de todos os

povos. Recuperar as pedras

precíosas é a sua tarefa. Além de

Sonic, outros sete personagens da Sega estão

disponíveis. Cada um deles conta com ataques e



8.7
Controle· não usa direcional 8

Diversão - instigante 9
Gráfico - limpos e definidos 9
Som - putz!! rock pauleira 9

DICA: pegando a D. Decoy você

pode ficar invisivel

DICA:

atire nesse alvo para enfrentar o

primeiro inimigo do jogo

DICA: nesse alvo use apenas os tiros
normais

MDK 2

Interplay

Acão/tiro

I jogador/VMU

jump pick

li, IPor lord Mathia,

O excêntrico Fluke Hawkins acaba de aprontar mais

uma. O maluco inventou uma armadura especial, a Cai!

Suit, feita a partir de um mineral raro chamado Energy

Streams. Seres alienígenas acabam roubando o material

e o herói Kurt Hectic, usando a Coi! Suit, entra em

ação. O cão-robô Max, mais um invento do Dr.

Hawkins, acompanha nosso herói. O trio precisa

impedir que os aliens destruam a Terra e ainda têm de

mandar Gunter Glut, o vilão do jogo, para casa. Jogar

com três personagens é uma das inovações de MDK

2. Kurt é capturado logo após derrotar o primeiro

chefe. Max, ao final da segunda fase, também é

capturado. Então, chega a vez de Hawkins

DICA: use o ventilador para chegar

nesse ponto e pegar a S. Grenade

DICA: pegando a S. Grenade, desça e
use-a nos alvos

DICA: para completar a sua segunda
missão pule nas plataformas

DICA: vá para. o local da foto e

pegue o seu primeiro equipamento

DICA: no começo do jogo desvie dos

mísseis e dos tiros poro chegar à
primeira missão

DICA: atire na local indicado para

completar a sua primeira tarefa

Visual cyber detona em
nova versão de MDK

Toaster

Lighter
Loaf

D.Towe Is

Pipes
Electrical Cord

Magnum
Uzi

Shotgun
Get Gun

ITENS PARA
MAX

ITENS PARA
D. HAWKINS

DREAMCAST
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DICA:

apenas desvie dos raios e destrua

os inimigos que aparecerem. Depois,

destrua a parte central do Boss

ARMAS

IIIHomming Bullet: pode-se usarLljcomamlra

eu Bouncing Bullet: tiros múltiplos

em vórias direções

[I]sniPerMortar: só pode ser

usado com a mira. Com ela,

pode-se fazer grandes estragos

l1fl Sniper Grenade: ~x~/ode emL--.iJ contato com o inImIgo

rnSniper Shield: absorve danos por

um certo período de tempo

O[]sniPer Bulleé arma inicial.
o Causa danos pequenos

DICA: chegando ao topo da fase,

pule para a direita e você vai
encontrar o caminho para o chefe

AÇÃO

olhar para todas as direções

mirar/itens

andar para a esquerda

andar para cima

ITENS DE KURT
HECTIC

Grenade

D. Decoy

Cloak

S. Bullet

H. Bullet

S.Mortar

S.Grenade

B.Bullet

S.Shield

COMANDOS GERAIS
COMANDOS

Botão analógico

D-Pad

X

A

DICA: quando encontrar essas

bolinhas, destrua-as e libere as portas

DICA: cuidado com os inimigos nessa

sala. Dois ataques e boom!

DICA: nessa sala você deve destruir 7

bolinhas para acionar o ventilador

DICA: mate esse inimigo o mais
rápido possível. Ele libera outros
inimigos na tela

DICA: esse corredor está cheio de

inimigos pentelhos. Cuidado!

DICA: a melhor maneira para acabar

com os inimigos é atacar de longe

aventurar-se para salvar o mundo. No primeiro jogo,

só dava para jogar com Kurt, lembra? Quem gosta

de botar a cabeça para funcionar vai encontrar um

bom desafio em MDK. O jogo é bem inteligente e

cheio de quebra-cabeças. Pena que o controle seja

ruim. Quem está acostumado a usar os direcionais

vai sofrer: você só usa os botões. Os gráficos são

mais bonitos e melhor definidos do que os do

primeiro jogo.A diversão também está garantida em

MDK 2.Ver Max segurando uma arma em cada uma

de suas quatro patas é realmente muito engraçado.

Para finalizar, seja rápido. As dez fases do jogo

exigirão muito de você.



Nimo

DICA:

8.3
Controle· vacila demais 7

Diversão· corrida tradicional 9

Gráfico - é o que salva 9

Som· ruídos esquisitos 8

DICA: na

pista de

pedra
acelere com
cuidado

para não

derrapar muito e perder velocidade

nessa

curva o
ideal é

acelerar e
virar com

tudo. A batida é menor e você passa

sem muito problema

Sega GT

DICA: na

curva final pise no freio para não
errar e se dar mal

Mazda Speed

DICA: na

primeira
curva tome

bastante

cuidado para

não perder
aceleração

Sega

Corrida

I jogador

VMU

DICA:

solte a aceleração e depois pise fundo

para fazer uma curva perfeita

:

DICA: antes

do túnel freie
e vire com

tudo para não
bater no

guard.rail

gráficos valem a pena. Eles são cheios de detalhes e

têm ótimos efeitos de luz e sombra. Mas, os elogios

páram por aí. Os controles são muito lentos, coisa

absurda para um jogo em que velocidade é

essencial. Para piorar as coisas. muitas vezes, os

controles não correspondem ao comando

selecionado. Fiquei muito brava. O som também não

ajuda muito. Rolam uns barulhos esquisitos que não

têm nada a ver com carros. Desculpem, estou um

pouco azeda. Claro, dá para se divertir com Sega

GT, mas quem tem um Dreamcast e quer

realmente curtir um jogo de corridas eletrizante do

início ao fim deve encarar o Sega Rally 2. Perto

dele. o novo jogo da Sega ficou comendo

poeira. ~

DICA. antes

da chegada
existe uma
curva bem

fechada.
Cuidado!

DRS

Sega pisa na tradição e faz

jogo meia-boca
DREAMCAST

Por Mar;orie Bras

Escolha o seu carro, entre em um torneio e pise

fundo para ser o campeão. Basicamente isso é o

que se faz em qualquer jogo de corrida. Como o

tema desse tipo de jogo não muda muito - e nem

precisa. pois corridas são sempre uma baita

diversão -, a gente sempre espera que a tecnologia

seja o diferencial do jogo. Sega GT. infelizmente,

decepciona os amantes da velocidade virtual. Só os
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A febre não pára: Pikachu vai ser pai,
estrela de cinema e bichinho de pelúcia

PROBLEMAS NA INGLATERRA

Mas nem tudo são fiores. O lançamento de Hey

You, Pikachu! foi adiado na Inglaterra. As

diferentes formas de se falar inglês na ilha da

Rainha Elizabeth provocariam uma grande

confusão e muita gente não conseguiria falar com

Pikachu. Por esse motivo, os ingleses só deverão

trocar uma idéia com o monstrinho no começo

do ano que vem. O site dailyradar.com ironizou o

HEYYOU, PIKACHU!

A Nintendo também está aproveitando a onda de

sucesso de Pokémon para lançar no mercado

HeyYou, Pikachu!.Apesar de não ser um jogo

online, o game inova ao trazer um microfone e

um sistema de reconhecimento de voz. Com

eles, você conversa com o ratinho

. elétrico Pikachu. Durante o jogo, é

t preciso orientar o monstrinho
É amarelo em uma série de

atividades. Dependendo do que

fJ você falar, ele pode ficar contente
ou irritado. Além disso, o jogo é

. Você vai recheado de minigames e

poder falar com o Pokémon amarelo P'k h . d .I ac U aJu a seus amigos

Pokémon em algumas tarefas. Ao lado de

Bulbasaur, por exemplo, ele prepara um prato de

curry com arroz. É um jogo que realça a amizade

e o trabalho em conjunto e foge do padrão das

histórias dos Pokémon. Nele, você dá ordens

para Pikachu e determina as ações e não

simplesmente cria o bichinho. Graficamente

chega a ser inferior a Pokémon Stadium e

Pokémon Snap. O som, em compensação, é

muito bom.

Se enganou quem pensou que a febrePokémon estava perdendo fôlego. A mania

parece que ainda não atingiu o ponto máximo.

Até o fim do ano, 100 novos monstrinhos vão

aparecer no GameBoy Colo r com os jogos

Gold e Silver da Nintendo, Pokémon - o filme

estréia nos cinemas e serão

lançadas dez linhas de

brinquedos que vão desde

bichos de pelúcia até

robozinhos com controle

remoto. É a pokemania

ganhando força com a

chegada do Dia das Crianças

e do Natal. Os novos

personagens dos jogos para GBC, que chegam

em deiembro, serão bichinhos machos e fêmeas.

Mas a grande novidade ficou por conta dos

filhotes. É isso aí. Pikachu vai ser papai. O nome

da cria é Pichu, que deve conquistar uma legião

de fãs. Tudo isso que está pintando aqui já rolou

no Japão. Lá foram vendidos, segundo a

Nintendo,S milhões de cartuchos dos games

Pokémon Gold e Silver. Os jogos não são

muito diferentes dos já existentes, você precisa

capturar e treinar as criaturinhas. O pequenos

japinhas também estão na frente em relação ao

cinema. Enquanto brasileiros e norte-americanos

aguardam a segunda versão

da série Pokémon para o

cinema (estréia dia 21 de

julho), os japas

esperam o

terceiro filme

da série.

~

NINTENDO
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Pokemania ...
r-------------·-

o seu Fishman. No jogo será

possível"conversar" com o

peixe que, além de responder

aos comandos de voz, terá uma

programação com inteligência

artificial reforçada. Ou seja, ele

contará com inúmeras funções

que permitirão boa integração com o jogador.A

cada dia o bicho vai se desenvolver mais. O

problema do sistema de reconhecimento de voz

é que ele exige muito da CPU. No caso de

deficientes, a maioria precisa falar pausadamente

para que dê tempo de processar a informação de

voz. Portanto, se você é um tagarela, vá com

calma. Para que o Pikachu entenda os comandos,

você precisará conversar devagar.A Intel quer

aprimorar os processadores e deve fazer isso

rapidamente. Portanto, é provável que, em

pouco tempo, o bate papo com os

bonecos de game fiquem menos

sonolentos.

Conheça todas as vertentes da Pokemania. Tudo saiu

da cabeça de um japonês chamado Satoshi Taijiri, o

inventor dos pocket monsters ou monstros de bolso. No

início, pintou o Game Boy Color da Nintendo. Depois,

vieram desenhos animados, série de TV, card games, revistas

em quadrinhos, figurinhas, álbuns e 10nga-metragem.Veja

como contrair a "doença":

- site: www.pokemon.com.br

- em setembro, no Cartoon Network, 12 horas de Pokémon

- revista Pokémon Club e Pokémon Trading Card

- "Pokémon - o filme", dia 21 de julho

- campeonatos relâmpagos no Ford Ka Pikachu em SP

- Game Boy Color e Nintendo 64

- bichos de pelúcia e robôs Pokémon j- CD do Pokémon \~~

L ~-

A mania está

longe de chegar

a um ftnal

problema e deu

algumas sugestões

para a Nintendo:

desenvolver um sistema de

leitura do pensamento, usar a

linguagem dos sinais, criar uma

língua universal ou fazer com que os ingleses

aprendam a falar corretamente. É brincadeira!

RECONHECIMENTO DE VOZ

O sistema de reconhecimento de voz é usado

principalmente por deficientes fisicos que não

podem usar as mãos para digitar. O sistema

sempre foi caro e restrito a poucos. Hoje,

porém, a tecnologia ficou mais barata e muitos

deficientes usam o sistema aplicado com um

editor de texto para poder escrever e expressar

se melhor. Na maioria dos casos, esse tipo de

programa é adaptado à voz do usuário. Fazer algo

mais genérico é difícil. Por isso os criadores de

Hey Vou Pikachu! precisaram aumentar o

número de possibilidades e deixar o

programa mais gordinho. Os

programas de reconhecimento de

voz praticamente são todos para

computadores. Por isso o novo game

da Nintendo inaugura uma nova era,

que vai permitir uma sofisticação do

sistema, mais ou menos como a

tecnologia de polígonos e de captura

de movimentos. Mas não é só a

Nintendo que está promovendo esse

tipo de jogo.A Microsoft também

mostrou um programa parecido para

o X-Box.A empresa de Bill Gates já

vem aplicando esse sistema em

programas como o Windows.Você

usa o sistema operacional apenas

com comandos de voz.A Sega

também vai entrar nessa onda com



Rick e Maple, que usa um cabo de vassoura para

se locomover. Os gráficos são bem parecidos

com os de outras versões para GameBoy.Aliás,

a Nintendo promete colocar no mercado três

novos jogos da série para GBC num intervalo

de tempo de um ano e meio.

esquilo

precisa

correr

atrás de

um rato.

Mas o

roedor assopra um ar verde na cara de Conker e

ele vomita na hora. Blergh! Enquanto corre atrás

da presa, nosso anti-herói deixa um rastro de

vômito pelo caminho. No final, o rato se dá mal e

explode. E isso não é tudo. Para acabar com os

demônios de fogo, o esquilo sacana urina nas

criaturas. Em outro

momento, Conker luta

contra um dinossauro

com dentes de botar

medo. É pavoroso! O

jogo foi uma das

sensações da E3.

O novo Zelda para

GameBoy ainda não

tem nome. Existem

três opões: Triforce

Series, Mysterious

Acorn e Mystical

Seed of Power. Por

hora, o que está

definido é a história.

A princesa Zelda foi

seqüestrada pelo

vilão Ganon e a cidade de Hyrulla vira um caos.

As estações do ano estão descontroladas. Link

precisa encontrar o cetro das quatro estações e

libertar a princesa. Em sua jornada, ele encontra

vários quebra-cabeças. Para resolvê-I os, precisa

mudar o tempo. Acompanham Link o canguru

Legend of Zelda: Mystical Zeed

•:...'

Conker's Bad Fur Day

NINTENDO

Ação/RPG

Disponível no 2° sesmetre

38

NINTENDO

PRÉ-ESTRÉIA

~ RARE

Ação

Disponível no r sesmetre

Se Hey You, Pikachu! é meio certinho, o mesmo

não pode ser dito de Conker's Bad Fur Day. O

jogo é nojento, violento e vulgar. Depois de uma

noitada, o esquilo Conker acorda com uma

tremenda ressaca. Mesmo baqueado, o figurinha

vai parar num lugar repleto de gatas de roupas

bem curtas e apertadinhas. Em outra parte o
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Hey VOU, Pikachu!

~~ NINTENDO

Simulador

Disponível no 2° semestre

Parece piada, mas os projetistas de Hey Vou,

Pikachu! bolaram um sistema que deixa o Picachu

nervoso toda vez que você pronuncia a palavra

PlayStation. É verdade! Já fizeram o teste no Japão

e só faltou sair fumaça da cabeça da criaturinha.

Um microfone e um sistema de reconhecimento

de voz permitem a interação com o monstrinho

amarelo. Mas cuidado para não deixar o pokémon

irritado. A nova versão da mais cultuada série

infantil de todos os tempos segue a linha dos jogos

politicamente corretos. Valorizar a natureza e a

amizade e ensinar às crianças a importância do

trabalho em grupo são alguns dos propósitos do

jogo. É apenas o primeiro de um pacote de games

que pretende consolidar a febre Pokémon.

E no jogo da Rare provocam estragos quando o

botão B é pressionado. O som é importante. A

narrativa de Dinosaur Planet é falada e não há

os balõezinhos com frases aqui e ali. Em inglês

está fácil de entender. Além disso, os grunhidos

dos dinos metem medo. Os gráficos também

estão bacanas. Um dos chefes do jogo, um T·Rex,

é assustador, mas tem ótimo designo Em uma das

fases mais legais você

ataca um zepelin

montado nas costas de

um dinossauro. E, para

complicar sua vida, bolas

de fogo são jogadas em

sua direção.

pesados, faltam inovações às animações e a

jogabilidade mudou pouco. Os obstáculos são

pobres e não representam grandes dificuldades,

basta evitá-Ios. O visual e a força dos inimigos

também não ajudam. Pois é, a nova aventura de

Mega Man pode decepcionar muita gente.

Star Wars Episode I : Battle For Naboo

LUCASARTS ~
Ação

Disponível no 2° semestre

Battle for Naboo é bem parecido com Rogue

Squadron.Você pilota vários tipos de veículos em

diferentes ambientes e precisa acertar os alvos

inimigos. Mas o novo game oferece mais variedade.

Há veículos de terra, água e ar. Embora baseada no

Episódio I de Star Wars, a história é bem original. A

Federação invade Naboo e aprisiona a população.

Rebeldes formam uma resistência. Você integra o bando. São 16

fases em variados ambientes. Você pode uma hora estar nas ruas

de Theed e, em outra, no vácuo acima do planeta.

Dinosaur Planet
RARE

Ação

Disponível no r semestre

Dinosaur Planet tem muita coisa em comum

com Zelda: Ocarina ofTime.A começar pelas

armas: os personagens de ambos usam espadas.

Mega Man 64

~ CAPCOM
Ação/RPG

Disponível no 2° sesmetre

o simpático

. Mega Man

ficou meio

de lado na

E3. Em meio

a novidades

de todas as

formas e tamanhos, o velho robozinho não foi lá

uma das atrações mais chamativas. Mega Man pula,

corre, atira e adquire poderes, mas parece que a

série perdeu um pouco o fôlego. Os gráficos são



9.5
Controle - não falha na ação 10

Diversão - espião portátil IO
Gráfico· boa visão das salas 9

Som - remix para o GBC 9

DICA:

não pise nas poças de água para não

acordar os inimigos

DICA: vá

rastejando (aperte Start) por baixo

da lama para evitar que os guardas

peguem você

Metal Gear
Ghost Babei

Konami

Espionagem

2 jogadores

Cabo de Link

DICA: antes de entrar na fortaleza,

siga o guarda e não deixe de pegar o
silenciador nessa sala em silêncio

DICA:

essa é sua primeira arma do jogo.

Bata na parede (segure direcional
contra a parede e aperte A) para

enganar o guarda e pegá-Ia

Solid Snake também

detona nos portáteis

~ I Por torel Moihia,

Um avião que faria uma missão secreta na América do Sul desapareceu.

Além de armas nucleares, a perigosa Metal Gear estava no avião

desaparecido. O lendário Snake estava numa boa no Alaska, mas agora

vai combater terroristas em Gindra, um pequeno país da África. O cara

precisa correr contra o tempo e neutralizar a Metal Gear antes que

seja tarde. Mas até que a vida de Snake não anda tão mal. Ele vai viver

um romance com Chris Jenner, uma personagem muito importante na

história. Mei Ling, Brian McBride, Weasel e o coronel Campbell são

outros personagens que ajudarão Snake. O esquema do jogo não

mudou. Quem jogou Metal Gear no PlayStation talvez estranhe os

gráficos e os sons. Mas, levando-se em conta as limitações do

GameBoy, Metal Gear Ghost Babei é um jogo impressionante. O

visual do jogo também é show de bola. Nada de cores em excesso, a

simplicidade é a regra. Os gráficos são muito bem detalhados. Mesmo

jogando em um GameBoy, você verá coisas dignas de uma big TV. O

som é bom, mas faltou inovação. Os efeitos de explosão, por exemplo,

são usados várias vezes. De qualquer forma, os momentos de suspense,

ação e drama têm uma trilha sonora precisa. Sem dúvida alguma, esse é

o melhor jogo de espionagem já lançado para o GameBoy. Temos mais

é que tirar o chapéu para o mestre Hideo Kojima. Mais uma vez, ele

criou um jogo instigante e que, com certeza, fará muito sucesso. ~Um baita clássico! •

40

GAMEBOY COLOR



DICA: você

deve usar o

míssil aqui.
Controle-o

até explodir

nessa parte

DICA:

procure achar

quatro desses

lugares com
uns canos na

parede, como
o da figura.

Coloque um

explosivo em
cada uma

delas e fuja!

DICA: pegue

a Night

Vision para

enxergar
normalmente

no escuro

DICA: você

precisa
andar sobre
as esteiras.

Entre na

caixa e siga
em frente

DICA:
detone essa

parede com

C4para
resgatar o

refém

DICA: use o

Night Vision

para localizar
esse cara,

depois use o
Thermal

Gogg/es para
atirar nele

DICA: use o

Thermal

Gogg/es aqui

para ver os

raios infra
vermelhos

DICA: suba nas

escadas para não

ser atingido pela
ondas, caso
contrário você

voltará para o
início da tela

DICA:

chegando a
esse painel,

coloque a
ordem em

1,3,4,3,4,3

para abrir a

passagem

DICA: para
amenizar os

danos, use a
máscara de

gás

DICA: para
detonar

Hawk, desvie
dos seus

bumerangues

e ataque

apenas

granadas
nele. Depois

ele mandará sua águia atacar. Desvie dela também

DICA: você
deve encontrar

Chris, a
mulher com

quem vai ter
uma relacão
íntima no

jogo. Ela está

disfarçada de
soldado. Ela é

a de cabelo comprido e de boné vermelho



DICA: jogue

os objetos
coloridos nos

cristais de

mesma cor

no topo da
fase do

chefão de
Levei 2

8.0

DICA: para achar o cristal na primeira fase do LeveI

5, você precisa ir debaixo do gelo, por entre a torre

Kirby 64
The Crystal Shards

Nintendo Controle - não complica 9

Ação Diversão· fácil e envolvente 8

4 jogadores Gráfico - belo acabamento 8

Som - poderia ser melhor 7

DICA: para
vencer o chefão do

LeveI 4, procure
a combinação

gelo-cristal no

Stage 3. Depois, use

o cristal de gelo e
acerte os braços

de lava dele

DICA: paro enfrentar esse

sub-ehefe sem poder,
chegue na plataforma,

pegue a peste que
arremessa lanças e

jogue-a no carinha

Kirbye um

amigo vão
pelo trilho

DICA: o cristal de

gelo protege você da maioria das coisas,

mas não dessa pedra rolante

fiutuação. Ele pode se encher de ar e fiutuar por

um tempo.A missão é coletar cristais. O bom é

que, se você não achar todos os

cristais de uma fase, dá para

voltar, mesmo se você já tiver

passado dela. Use isso se um

chefe de fase der

problemas. Basta

retornar para uma fase

anterior, conseguir um

ataque especial e ter a

revanche. O sistema de

Auto-Save é uma mão na

roda. Você sempre volta

de onde morreu. Os controles

são simples. Você pega logo o jeito de fazer os

mais complexos movimentos.

Ótima diversão!

Kirby suga, flutua,

cospe fogo e diverte

DICA:

evite ser esmagado. Mesmo

com bastante energia, você

perde a vida

o jogo é uma graça. Mas não se deixem levar

pelas aparências. Apesar dos gráficos infantis,

Kirby 64: The Crystal Shards tem

tudo o que um legítimo game de

ação exige: precisão. Em meio a

muitas cores e plataformas, você

controla Kirby, um bicho em

forma de bola. Apesar do ar

inofensivo, a criaturinha

esconde vários truques na

manga. Ele pode sugar os

inimigos e ficar com os

poderes dos caras. Se ele

engolir dois adversários com

poderes diferentes, pode combinar os poderes

dos dois. Sugando um que solta bumerangues e

outro que cospe fogo, Kirby vai atirar fiechas de

fogo. Outro macete desse simpático boneco é a
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Da construção de aviões e trens de
modelagem aos simuladores de gente

(i)
PC/ARCADE

NEWS
Você já ouviu falar em Sim City? A série,lançada nos anos 80, é uma das histórias de

maior sucesso do mundo do videogame.Você

pode conferir mais uma de suas versões na

página 49, o Sim City 3000 World Edition. Mas

seu criador,Will Wright, nem anda mais

metendo a mão em seus jogos. Seu novo filhote,

a série de The Sims, um simulador da vida das

pessoas de Sim City, está em todas as listas de

mais jogados dos Estados Unidos. Wright é um

cara simples, que tira inspiração para criar seus

jogos das coisas do cotidiano,

reproduzindo as coisas do dia-a

dia com uma grande dose de

humor. Em maio último, durante a

E3, em Los Angeles, Wright

conversou com a reportagem da

SGP sobre seus jogos passados e

futuros e disse como vê o mundo

dos games.

SGP· Como você começou a fazer

jogos?

WiII Wright· Muito tempo atrás,

meu hobby era construir robôs. De alguma

maneira, eu comecei a usar computadores para

controlar os robôs. Logo eu me interessei por

programação. Os softwares são tudo. Eu comprei

alguns games antigos. Também na robótica, as

grandes questões estão nos softwares, não nos

hardwares. Então acho que esse foi o ponto que

me atraiu para o mundo dos games e me fez

entrar nessa carreira.

SGP· Seus jogos de simulação seguem uma linha

diferente da maioria dos games do gênero

disponíveis no mercado. De onde você tira

inspiração para criá-Ios?

WW· Quando era criança, passei muito tempo

construindo aviões, trenzinhos e navios de montar e,

quando eu comecei a aprender programação de

computador, vi que esse era um grande caminho

para construir esses modelos. Tudo, de fato, estava

relacionado, pois esses modelos podiam ganhar vida.

Ao mesmo tempo eu tinha interesse nas coisas que

compunham o universo desses modelos, o que está

em torno. E vi que para construir

isso podia usar o computador. E

também para modelar. Eu posso

modelar qualquer coisa no

computador e dar vida a ela, dar

um comportamento. Então, muitos

dos jogos que eu (tz eu construi

basicamente como brinquedos de

modelagem, em que os usuários

constroem algo e esse algo

ganha vida.

SGP· Qual é o universo de seu

novo jogo, The Sims Ville?

WW· É basicamente uma interação entre os

mundos de Sim City e The Sims. The Sims Ville é uma

espécie de ponte entre os dois jogos, você pode ver e

acompanhar a vida de gente do The Sims dentro do

universo de Sim City.

SGP- Muita gente no Brasil reclamou que apesar

de você poder namorar e ter filhos em The Sims,

não há nenhuma menção ao sexo. Há um buraco

entre o namoro e o nascimento da criança. Qual



uma nova versão de The Sims.

Nós estam os experimentando uma série de coisas

diferentes, então ainda não estam os seguros. Não

fomos longe o su(Iciente para saber exatamente o

que o jogo vai ser. Estamos tentando algo parecido

com o que (Izemos em The Sims, só que tornando

todo mundo real...

SGP· Na sua opinião, que gênero ocupará o

espaço que os jogos de ação ocupam hoje!

WW· Bem, os jogos de ação estão por cima porque

os grá(Icos evoluíram muito. Mas enquanto os grá(Icos

estão ótimos, muitas outras coisas ainda tem muito o

que melhorar. Então eu acho que teremos muitos

games em que a interação entre os personagens vai

predominar, acho que esse é próximo passo do

mercado.

SGP· Que tipo de jogos estaremos jogando em

cinco ou dez anos!

WW· Se eu pudesse imaginar isso agora, muito

provavelmente poderia fazer esses jogos já. Eu

espero que em cinco ou dez anos nós estejamos

jogando alguma coisa que nós não possamos

imaginar hoje.

AS NOVAS CRIAS

A febre The Sims vai ter novos episódios em breve.

Ainda neste ano a parceria Maxis (desenvolvedora) e

Electronic Arts (distribuidora) lança um

pacote de expansão, provisoriamente

intitulado de The Sims: Livin' Large, com

novas situações, 50 novos trabalhos em

5 áreas de atuação), além de novas

possibilidades para construir e criar sua

casa. Em 200 I, os Sims ganham novo

título, Sims Ville. Nesse lançamento o foco vai estar

nas famílias da cidade, uma espécie de meio termo

entre The Sims e Sim City.

SGp· Você está desenvolvendo algum jogo novo!

WW· Estamos trabalhando em uma versão

multiplayer online para PC e talvez para PlayStation,

SGp· E houve algum tipo de reação pelo fato de

você poder ter relações homossexuais!

WW· Isso foi uma proposta nossa. Fizemos várias

versões para decidir o que deveria rolar ou não. E

decidimos que iríamos ter essa possibilidade. Mas

não é algo automático. Se o seu personagem

começar a abraçar ou beijar alguém, a pessoa pode

se apaixonar. Nós quisemos dar a possibilidade de

cada um representar uma vida próxima à que leva.

Não poderíamos dizer "você não pode jogar porque

é gay". Então, (Izemos um jogo o mais aberto

possível.

é razão dessa omissão!

WW· Bem, você sabe que temos o problema da

classificação etária dos games no Estados Unidos.

Estamos estudando como fazer isso sem restringir

muito o público do jogo. (Em The SimsVille essa opção

já existe. Quando dois personagens vão para a cama,

(Icam sob um cobertor que treme enquanto eles

fazem sexo).



usando sua

espada (sai fora,

nêga!). Da velha

guarda aparecem

feras como

Charlie, de

Street Fighter,

Arthur, de Ghost'n Goblins e Mega Man.

Cannon Spike promete adrenalina do início ao

fim. Além disso, os fãs do gênero podem esperar

muitas inovações em relação aos modos de jogo.

No Gallery Mode, por exemplo, o jogador

acompanha os trabalhos de arte de um dos

artistas premiados da Capcom.

animações e rolagens dos

backgrounds lembram jogos como King

of Fighters 99 e Evolution. Na parte

I gráfica, pelo menos por enquanto, o game

_I lembra Street Fighter. Mas, como apenas

trinta por cento do jogo estão prontos, ainda há

muito o que se ver. Mas os fãs da SNK podem se

lados. Uma Força Especial Anti-Robôs é formada

para acabar com a graça dos terroristas. A

Capcom juntou heróis de jogos antigos e novos

personagens para atuarem nas Forças Especiais.

Entre as novas caras está Simone, uma mulher

que castra

os inimigos

SNK vs. Capcom

CAPCOM

Ação

Disponível no 20 semestre

Cannon Spike originalmente deveria chamar-se

Gun Spike.A Capcom, porém, achou a primeira

versão do título muito violenta e resolveu mudá

Ia. De qualquer maneira, como o conteúdo é

realmente muito pesado, o cuidado com o título

não faz tanta diferença. Em Cannon Spike você

precisa acabar com tudo o que estiver à frente.

No século 21, robôs terroristas

resolvem se vingar do mundo e

espalham destruição por todos os

PC/ARCADE

PRÉ·ESTRÉIA

Cannon Spike

~ CAPCOM

Luta

Disponível em agosto

Agora vai! Após vários cancelamentos, SNK

versus Capeom, um dos mais esperados jogos

de todos os tempos, está quase pronto. Ken, Ryu,

lori, Kyo,Terry, Blanka e Leona são alguns dos

quase trinta personagens que participam dos

combates. O sistema de luta continua rolando em

2D, mas a Capeom trabalha duro para renderizar

todos os novos backgrounds em 3D.As
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Star Wars Episode
I:Obi·Wan e

~ LUCASARTS
Ação

Disponível no 2" semestre

O primeiro episódio de Star Wars rende mais um

jogo. Em Episode I:Obi·Wan você é Obi-Wan.

O jogo tem visões em primeira e terceira

pessoas. A rainha Amidala foi seqüestrada por

droids e o jovem jedi tem de resgatá-Ia. Além do

sabre de luz, Obi-Wan usa a Força para controlar

o tempo, o espaço e as crateras. A LucasArts

contratou um mestre em artes marciais para criar

os movimentos. São 13 fases. Os

cenários foram importados do filme.

Entre os vários modos, destaque para um

belo duelo de espadas.

magia para defender-se. Tudo ia bem até que o

vilarejo simplesmente sumiu. Por causa do erro,

Joseph mergulha em um outro mundo, cheio de

diversão e aventura.A visão em terceira pessoa é

legal e a câmera move-se com agilidade. Com o

Instant-Pause Mode, você congela a ação, basta

bater na tecla de espaço. O visual lembra o

Japão medieval. Você

pode ser

feiticeiro

ou lutador.

Cerca de

40 ma~as

podem ser

usadas.

destacado para uma missão que requer muita

astúcia. Usando experimentos genéticos,

Himmler quer espalhar a morte e,

ao mesmo tempo, criar um

superexército de soldados nazistas.

Poranto, armas não vão faltar.

Serão rifles, pistolas e granadas

para todos os lados. Além de um

impressionante lança-chamas. Ao

contrário de jogos como Medal

of Honor e Mortyr - que também enfocavam

o nazismo -, esse novo Wolfenstein, como o

primeiro, parece com uma história em

quadrinhos. Por isso, você irá ver o nazismo

encarnado numa besta e o B.J.lutará contra ela.

Return to Castle WolfensteineACTIVISION

Estratégia

Disponível no 2" semestre de 200 I

VOLlTION

Ação/RPG

Disponível em agosto

Summoner e
O jovem Joseph teve uma tremenda má sorte.

Acidentalmente, ele fez

seu vilarejo

desaparecer.

Na verdade,

sua terra

natal estava

sob ataque e

ele usou a

TheSims Livin' Large
ELECTRONIC ARTS e
Simulador

Disponível no 2° seme stre

Os personagens de The Sims vivem novas e,

algumas vezes, embaraçosas situações em The

Sims Livin' Large. O jogo é um pack de

expansão do megasucesso. Você precisa da

primeira versão para jogá-Io. Cinco novos

caras aparecem: um homem do tempo, um

músico, um hacker, um paranormal e um

jornalista de games. Há ainda bola de cristal,

gênio da lâmpada, aliens e abduções, porções

que revelam personalidades e invasão de

baratas. Os cenários também trazem novidades.

No novo Return to Castle

Wolfenstein você é William J. B.J. Blazkowics, um

agente secreto norte-americano que tem na

inteligência sua principal virtude. Por isso ele é
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ResultadoCódigo CheatResultado Código Cheat

Manadas de pássaros

Mensagem: "Mayor Suspected

voam sobre a cidade

the birdsOf Attempting Embezzlement;

Deixe "Disaster" em "UFO"

Ends In Failure"sc3k

pra OVNIS ilimitados

ufo swarmMensagem: "Secret Number

Mar de água salgada

salt onCombination Causes

Mar de água doce

salt offAnnouncement In News Ticker"1234

Aumenta o terreno em um

terrain one upMensagem: "Did you know

SIM CITV 3000 (j)Abaixa o terreno em umterrain one downthat MAXIS spelled

WORLD EDITION
Aumenta o terreno em dezterrain ten upbackwards is SIX AM?"maxis

Abaixa o terreno em dez

terrain ten downMensagem: "MOREMONEY

Todos os prédios históricos
Carrega desenho de escalaNot Cheat Code, Research

Abra a janela de usinas elétricas e dique no X no

cinza como terrenoload terrainCondudes" moremoney

canto superior da janela para fechá-Ia. Abra a

Mensagem: "Sorry, MoneyMensagem: "Mayor Under

janela de rewards and opportunities e feche-a da

Doesn't Grow On Broccoli"broccoliInvestigation For Possible

mesma maneira. Faça o mesmo com a de garbage

Mensagem: "Aha! We Have AEmbezzlement"advisor

disposal. Abra a de landmarks para ver todos os

Real Pro Here! TryMensagem: "FUND NotA

prédios disponíveis.

BROCCOLl"porntipsguzzardoCheat Code, Do Not Type

Importar dinheiro ilimitado

Mensagem: "Da Da Da Da DaMOREMONEY, It Is Not A

Da Da Da Da BAT-man!"

batCheat Code Either"fund
Crie uma cidade dentro do SimCity 2000 usando Mensagem: "lfYou Build It,

Mensagem: "Unknown"simon says
o cheat para mais dinheiro. Depois de acumular They Will Come"

scurkDescrição da prefeitura é
dinheiro suficiente, salve e saia. Comece SimCity Mensagem: "The L1ama Is A

"Miles and Miles of Red Tape";
3000, dique em "Load City" e carregue a cidade Quadruped"

lIamaano é 1900 i love red tape
do SimCity 2000.Você vai ter agora o terreno Mensagem: "Duo Ragazzi's

Mortimer vai dizer a fraseforce mortimer
desejado com o dinheiro. Obs: você precisa ter Easter Egg Palace: Old World

indicadato say <frase>
SimCity 2000 para essa dica. Charm In A Post

Moe vai dizer a frase indicadaforce moe to

Códigos eheat
Modern Setting"easter egg say <frase>

No simulador, aperte [Ctrl] + [Alt] + [Shift] + C

Mensagem: "lfYou Lived Here,Constance vai dizer a fraseforce constance

para abrir uma janela com um cursor piscando no

You'd Be A Sim"simindicada to say <frase>

canto superior esquerdo da tela. Então, use um

Mensagem: "Dozens Of HiddenMaria vai dizer a fraseforce maria

dos seguintes códigos e aperte [Enter] para ativar

News Ticker Reveals; Simsindicadato say <frase>

o cheat correspondente:

Encouraged To Collect ThemRandall vai dizer a fraseforce randall

Ali And Amaze Friends"

helpindicada to say <frase>

Resultado
Código CheatMensagem: "What Will He Gus vai dizer a fraseforce gus

Todos os presentes extras

pay tribute toThink Of Next?"will wrightindicada to say <frase>

your king

Mensagem: "Investment Tip:Karen vai dizer a fraseforce karen

Todas as usinas elétricas

power to theBuy Low, Sell High"ertsindicada
to say <frase>

masses

Mensagem: "Not Just Sports Os suplicantes vão dizer aforce petitioners

Todas as hidrelétricas

water in the desertGames Anymore"electronic artsfrase indicadato say

Indústrias high tech

nerdz roolMensagem: "<nome da cidade>Se você tiver conexões com

Parar com conselhos

stop forcing advicePicayune: The Finest In Scrollingseus vizinhos, eles vão começar

Faróis de trânsito reduzem

Entertainment"tickera querer fazer negócioslet' s make a deal

poluição, trânsito e

Mensagem: "Money Does

aumenta valor das terras

traffic lightsNOT Grow On Trees,

Usina de recidagem, lixo

Study Condudes"money

para incinerador normal

Mensagem: "Keep Trying And

e de energia

garbage in,garbage outMaybe You'lI Figure It Out"simcity

Custos de construção $0 i am weak

Mensagem: "Greetings Mayor,

Construção do SimCastle,

Your Sims Salute You"helio

se a oferta de Vinnie tiver

Mensagem: "Mayor

sido recusada

zyxvvvu
<nome do prefeito> brings

Doação de $100,000 do

<nome da cidade> To News

Vinnie

call cousin vinnieTicker Highlight"mayor
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TONV HAWK'S
PRO SKATER

Cheat mode

Pause o game, segure L e aperte B, -+, 1', +, B,

-+, l' ,X, Y. Se você tiver feito o código direito, a

tela de pause vai tremer. Todas as fases,

seqüências FMY,fitas, estatísticas no máximo e o

Officer Dick vão estar disponíveis.

Escolher fase

Pause o game, segure L e aperte Y,-+, 1', X,Y, +-,

l' ,X, Y.Se você tiver feito o código direito, a tela

de pause vai tremer.

Barra de special sempre cheia
Pause o game, segure L e aperte A, Y, B, +, 1', -+.

Se você tiver feito o código direito, a tela de

pause vai tremer.

Aumentar estatísticas para 10
Pause o game, segure L e aperte X, Y, 1', +. Se

você tiver feito o código direito, a tela de pause

vai tremer.

Aumentar estatísticas para 13
Pause o game, segure L e aperte A, X, X, Y, 1', +.
Se você tiver feito o código direito, a tela de

pause vai tremer.

Modo cabeção
Pause o game, segure L e aperte A, B, 1', +-,A, B,

1', +-. Se você tiver feito o código direito, a tela

de pause vai tremer. Saia da fase que você tiver e

comece outro jogo para os personagens ficarem

cabeçudos. Também funciona se você pausar o

game, segurar L e apertar X, B, 1', +-, +-

Modo sangue
Pause o game, segure L e aperte -+, 1', X,Y. Se

você tiver feito o código direito, a tela de pause

vai tremer.

Modo câmera lenta

Pause o game, segure L e aperte B, -+, 1', +, B,

-+, 1', X,Y. Se você tiver feito o código direito, a

tela de pause vai tremer. Ou senão, pause o game,

segure L e aperte X, +-, 1', X, +-

Modo turbo

Pause o game, segure L e aperte [X, +-, 1', X, +-]

duas vezes. Se você tiver feito o código direito, a

tela de pause vai tremer.

Locais de partida aleatórios
Pause o game, segure L e aperte X, B,A, 1', +.Se

você tiver feito o .código direito, a tela de pause

vai tremer.

Jogar com Private Carrera
Comece um jogo em qualquer modo com Officer

Dick. Pause o game, segure L e aperte Y, 1',Y, 1', B,

1', +-,Y. A tela não vai tremer. Saia e volte para a

tela de seleção de personagens. Private Carrera vai

aparecer no lugar do Officer Dick. Ele personagem

tem estatsícas cheias e especiais loucos.

Ver seqüência final do personagem
Use um personagem para conseguir ouro em todas

as três competições. Então, escolha a opção "Yiew

Replay" para ver a seqüência final desse personagem

Seqüência Neversoft Bails FMV
Use o Officer Dick para conseguir ouro nas três

competições. A seqüência Neversoft Bails FMY

mostra os programadores do

game tentando andar de

skate.

Jogar com Officer
Dick

Consiga todas as 30

fitas no career mode

para poder jogar com

o Officer Dick.

DEAD OR ALlVE 2

Abertura original
Use os seguintes passos para ver a abertura

original do game que tem um done nu da

Kasumi. Ponha 21 como idade nas opções do

gam~. Consiga um ranking no Survival mode e

digite o nome REALDEMO. Quando você tiver

salvo o jogo com o novo ranking, vai poder

colocar a idade que quiser.

Controlar visão da pose da vitória
Quando seu personagem estiver fazendo a pose

da vitória, segure X e aperte o direcional ou o

analógico para mover a câmera. Segure B para

fazer um zoom no personagem.

Preview dos personagens em 3D
Entre na tela de options do modo vs. e desligue a

opção "Quick Selector".Agora você vai ver os

personagens em 3D na hora de escolher e vai ver

as roupas dele.

Jubbling maior
Entre no menu de options e vá à opção de idade.

Aumente-a para ver mais jubbling.

Roupa extra da Kasumi
Escolha o Story mode e selecione a terceira

roupa (rosa) da Kasumi. Jogue até chegar à luta

contra você mesmo.A roupa rosa que o

computador veste normalmente vai ser preta

agora. Obs: não dá para jogar com a roupa preta.

Lutar à noite no Aerial Garden

Acione a escolha de fases no Yersus mode. Então,

na tela de escolha de fase, deixe Aerial Garden

selecionado e aperte Y ou R.

Seqüência FMV escondida da Ayane
Selecione Ayane e jogue no Story mode até lutar

contra a Kasumi na fase White Storm. Derrube-a

da beirada da caverna de gelo. Acabe a luta dentro

da caverna. Quando você nocauteá-Ia, ela tem de

cair a pelo menos três metros de distância. A

seqüência FMY mostra você jogando um objeto de

fumaça azul nela ao invés de dizer "You Runaway

Shiobi." Obs: é preciso um pouco de treino para

conseguir acabar a luta do jeito certo.

Tela de pause cheia
Pause o game e aperte R,Y + B, ou X + Y.

Provocar oponente
Use os seguintes combos para provocar o

oponente: +-, -+, +-, R

-+, +-, -+, R

+,+,R

Para trás duas vezes e R

Obs: você também pode usar A + X + Y no lugar

de R. •

Arte secreta

Ponha o disco do game num CD-ROM de PC para

ver imagens das minas do jogo só de biquíni na

opção "Bonus".

TONV HAWK'S PRO f6\SKATER ~

Escolher Fase, Cair Menos e mais
No menu principal, escolha "Single Session".

Comece um jogo normal e pause. Segure L e

digite qualquer um dos códigos a seguir. Se tiver

dado certo a tela vai tremer.

Adicionar Restart Points: C+-,C-+,N, 1',.J,

Ganhar todas as Fitas: C-+, +-, 1', ct, ct,
-+, +, l'
Câmera Acelerada: -+, 1', +, +, 1', +

Manobras Rápidas: ct, +-, C+, C+, 1', +,-+

Cair Menos: ct, C-+, +-, C-+, -+, 1', +

Escolher Fase: use o código de ganhar todas as

fitas e depois escolha 'End Run". Depois disso,

escolha "Levei Select" e escolha uma fase

Multiplicador de Pontos: .J" -+, 1', -+, 1',+-,C+

Câmera Lenta: +, +, C 1', C-+, +-
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DICAS

Pokémon inicial (versão Gold)
Selecione um destes pra conseguir seu primeiro

Pokémon:

Chicorita: do tipo Grass, como Bulbasaur.

Waninoko: do tipo Water, como Squirtle.

Hinorashi: do tipo Fire, como Charmander.

Criando evoluções
o Cruze dois Pikachu para conseguir Pichu.

o Cruze dois Electabuzze para conseguir Eleckid.

o Cruze dois Clefairies para conseguir Pi.

o Cruze dois Jigglypuff para conseguir Pipurin.

o Cruze dois Magmar para conseguir Magar.

Táticas de Orange League Trainer
(versão Gold)
Use os seguintes tipos de Pokémon para lutar

com o treinador indicado:

Itkusi

Neiteio: use do tipo Psychic ou Fire.

Slowbro: use do ,tipo Psychic.

Neiteio: use do tipo Psychic ou Fire.

Jynx: use do tipo Psychic.

Exeggutor: use do tipo Fire.

Koga

Araidosu: use do tipo Psychic ou Fire.

Venomoth: use do tipo Fire.

Muk: use do tipo Psychic.

Kuroba: use do tipo Psychic ou Fire.

Fuoretosu: use do tipo Psychic ou Fire.

Bruno

Kaporea: use do tipo Psychic ou Grass.

Hitmonchan: use do tipo Psychic.

Hitmonlee: use do tipo Psychic.

Machamp: use do tipo Psychic.

Onix: use do tipo Grass.

resolva o quebra-cabeças lá. Eles devem ser meio

fáceis. Só ponha as peças de canto antes. Depois,

vá até a Connection Cave. Ande por lá e ache o

Pokemaniac. Se você não o venceu, lute. Então,

surfe na água perto dele. Você vai ter de voltar

aqui duas vezes. Quebre a pedra que você achar

e resolva o quebra-cabeças. Então volte, mova a

pedrona e resolva o último quebra-cabeças.

Apanhe o Annon diferente e saia das ruínas. Fale

com o cientista perto da caverna e ele vai dar um

Annon Pokedex de prêmio para você.

Anno'un Music

Nas Alpha Ruins, sudeste de Kikyou city, vá na

opção Pokegear na tela de menu.Vá na opção de

rádio. Ative os canais quatorze e vinte e vai ter

uma estação chamada mm. Essa é a Ann'oun

Music. Ela só pode ser ouvida nas Alpha Ruins.

Batalha de Enjyu City (versão Gold)
Quando for a Enjyu City, vá até a torre e seu rival

aparecerá, mas não vai Iutar. Entretanto, se você

antes curar seu Pokémon no Pokecenter, vencer

o Ghost Gym Leader, e depois for até a torre,

seu rival vai conversar e lutar.

Togepi
Vença o primeiro ginásio e entre no Pokecenter.

Fale com o cientista e ele dará um ovo a você.

Depois de 5.000 passos, um Togepi vai sair dele.

Yadoking
Equipe o Symbol of King no Slowpoke e mude-o

pra outro GameBoy. Ele vai evoluir num Yadoking.

Mr.Mime fêmea (versão Gold)
Vá até Saffron City antes de lutar contra Sabrina.

Desafie-a a descobrir que Mr. Mime dela é fêmea.

Passagem de Monorail
Vá pra Saffron City e fale com a garota imitadora.

Voe até Vermillion City e fale com todo mundo

na casa onde você recebeu o fiador da bike.

Alguém lhe dará a boneca Clefairy. Leve-a até a

garota para conseguir a passagem de Monorail.

Annon Pokedex

Resolva o quebra-cabeças de Kabuto, onde você

deve saber como se chega. O resto vai precisar

do HM para surfar, encontrado na Enjyu City,TM

08 (Rock Breaker), e o HM pra Strength. Surfe

pelas Ancient Ruins (embaixo de Kickyou City) e

Três cães legendários
Vá à cidade do quarto ginásio e entre na casa

grande. Quebre as pedras e derrube um dos

buracos pra acordá-Ios. Então, vá lá fora e tente

achá-Ios na área selvagem.

Silver Ryhorn
Vá à caverna que você vai para chegar no Elite

Five. Lá você deve encontrar um Ryhorn prateado.

Gold Magikarp
Cruze o Gyarados dourado com um Gyarados

normal para conseguir um Magikarp dourado.

Lugia (versão Silver)
Aprenda HM06 (Whirlpool) e vá ao lugar onde

você recebeu a quinta insígnia. Destrua um

whirlpoor e entre na caverna.Vá pelo labirinto

até chegar ao Lugia.

Lugia (versão Gold)
Vá a Pewter City e fale com o velho. Ele dará

uma pena de prata a você. Então, vá ao lugar onde

Lugia está na versão Gold para achá-Io.

Denryuu
Se você quer um Pokémon que é a pré-evolução

do Dratini (Denryuu), não involua o Dratini.Vá à

estrada depois de Kickyou City, na direção de

Connection Cave, e tente capturar a ovelha

elétrica, Meripu. Deixe-a crescer até o nível 15.

Ela vai evoluir em uma ovelha rosa. Treine-a até o

nível 30 para pegar Denryuu.

Gold Gyarados
Vá ao quarto ginásio e surfe tudo à direita. Você

vai surfar na água, onde deve ver um Gyarados.

Batalhe com ele e vai se tornar dourado.

POKÉMON GOLD & ®..SILVER tj
Capture novos Pokémon

Buruki

Vá até a cidade do quarto

ginásio. Entre na segunda

caverna, vire à direita e

surfe. Vá ao topo e entre na

outra caverna que tem lá. Ande pelos labirintos e

fale com o karateca. Vença-o para conseguir o

Buruki. Obs: tenha certeza de ter um espaço no seu

armazenador de Pokémon.

Haganal
Equipe o Metal Coat no Onix e mude-o para

outro GameBoy. Ele vai evoluir no Haganal.

Hou·Hou (versão Gold)
Vá até a cidade do quarto ginásio. Então, entre na

casa com outra casa ao lado. Escale e entre na

outra casa grande. Continue escalando até

conseguir Hou-Hou.

Hou·Hou (versão Silver)
Vá para Pewter City e fale com o velhote que

anda por lá. Ele dará uma pena dourada a você.

Então, vá ao lugar onde está a versão Gold do

Hou-Hou para encontrá-Io.

Kirehana
Dê a Gloom uma Solar Stone e ele vai evoluir em

um Kirehana. Kirehana não evolui em Vileplume.

Lapras
Entre na caverna na segunda cidade e surfe. Você

deve encontrar Lapras. Obs: só há um!
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c

nossos preços

Verifique nossas

condições de

pagamento

Consulte

Consulte-no

novos pr

Electabuzz: Use do tipo Fighting

Electrode: use do tipo Fighting.

Electrode: use do tipo Fighting.

Sabrina (para Gold Badge)

Mr.Mime: use do tipo Psychie.

Alakazam: use do tipo Psychie.

Eifi: use do tipo Psychie.

Erika (para Rainbow Badge)

Tangela: use do tipo Fire.

Victreebell: use do tipo Fire.

Vileplume: use do tipo Fire.

????: use do tipo Fire.

Anzu (para ?)

Kurobatto: use do tipo Psychic ou Fire.

Ariadosu: use do tipo Psychic ou Fire.

Weezing: use do tipo Psychie.

Weezing: use do tipo Psychie.

Venomoth: use do tipo Fire.

Brock (para ?)

Graveler: use do tipo Grass.

Onix: use do tipo Grass.

Rhyhorn: use do tipo Grass.

Omastar: use do tipo Grass.

Kabutops: use do tipo Grass.

Blane (para ?)

Magakarugo: use do tipo Water.

Rapidash: use do tipo Water.

Magmar: use do tipo Water.

Gary (para 1)

Pidgeot: use do tipo Electrie.

Alakazam: use do tipo Psychie.

Exeguttor: use do tipo Fire.

Rhydon: use do tipo Grass.

Arcanine: use do tipo Water.

Ash Ketchum (Batalha final)

Pikachu: use do tipo Fighting.

Efi:use do tipo Psychie.

Blastiose: use do tipo Electric.

Venusaur: use do tipo Fire.

Charizard: use do tipo Water.

Snorlax: use do tipo Fighting.

MEDIEVIL 2

Cheat mode

Pause o game, segure L2 e aperte 6,0,6,0,0,6,

fo,O, 1', +,~, 0, fo, fo, 6,~, 0, fo, fo, 6, 0, +,0,

O,~. Para a versão PAL do game, segure L2 e

aperte fo, 1', o, 6, ~, 0, 1', O durante o jogo.

Então, pause o jogo e aperte repetidamente + para

ativar uma opção de cheat com vitalidade infinita,

todas as armas, pular de fase e dinheiro infinito.

Karin

Burakki: use do tipo Psychic

ou Fire.

Vileplume: use do tipo Fire.

Gengar: use do tipo

Psychie.

Yamikarasu: use do tipo Psychic ou Fire.

Heruga: use do tipo Psychic ou Fire

Lance

Gyrados: use do tipo Grass.

Dragonite: use do tipo Electrie.

Dragonite: use do tipo Electrie.

Dragonite: use do tipo Electrie.

Aerodactyl: use do tipo Grass.

Charizard: use do tipo Water.

Táticas de Gym leader (versão
Gold)
Use os seguintes tipos de Pokémon para lutar

com os Gym Leaders indicados:

Hayato (para Wind Badge)

Pidgey: use do tipo Electrie.

Pidgeotto: Use do tipo Electric.

Unknown (para Insect Badge)

Metapod: use do tipo Fire.

Kakuna: use do tipo Fire.

Scyther: use do tipo Fire.

Akane (para Normal Badge)

Clefairy: use do tipo Psychic.

Mirutanku: use do tipo Psychie.

Unknown (para Phantom Badge)

Ghastly: use do tipo Psychie.

Haunter: use do tipo Psychic.

Gengar: use do tipo Psychie.

Haunter: use do tipo Psychic.

Unknown (para Shock Badge)

Primeape: use do tipo Psychie.

Poliwrath: use do tipo Grass.

Mikan (para Steel Badge)

Magnemite: use do tipo Fighting.

Magnemite: use do tipo Fighting.

Haganail: use do tipo Fighting.

Unknown (para Ice Badge)

Seel: use do tipo Electrie.

Dewgong: use do tipo Electrie.

Inomu: use do tipo Electric

Ibuki (para Raging Badge)

Dragonair: use do tipo Fire.

Dragonair: use do tipo Fire.

Kingudora: use do tipo Fire.

Dragonite: use do tipo Fire.

Lt. Surge (para Orange Badge)

Raichu: use do tipo Fighting.

Magneton: use do tipo Fighting.



CHRONO CROSS

Flame Shell

Vença um dos primeiros oponentes na Master

Arena.A Flame Shell atira um míssil que põe fogo

no ínimigo e diminui AP lentamente ..

Visão de câmera fixa

Durante o jogo, segure O + X + Start. O game vai

pausar. Aperte Start para voltar para o jogo com a

câmera fixa no local pré-determinado. Obs: aperte

O + X + Select na versão japonesa do game.

Voltar pra visão normal
Para voltar para visão normal, pause o game e

aperte Start para despausar. Na versão japonesa

aperte Select em vez de Start.

Cenários de emblemas alternativos

Crie um emblema na tela de "Edit Emblem".

Depois. segure L I + R I + Select.

Continuar a partir de Armored
Core: Project Phantasma
Insira um memory card com um jogo salvo de

Armored Core: Project Phantasma e o arquivo vai

aparecer amarelo na tela de load. Carregue o

arquivo para começar com as mesmas partes e

dinheiro do jogo salvo.

Energy Shooting Machine Gun
Vença Bibs na Sub-Arena. Essa metralhadora é

muito potente, mas só tem 500 tiros.

Visão em primeira pessoa
Durante o jogo, segure 6. + o + Start. O jogo vai

pausar. Aperte Start de novo para despausá-Io

com a nova visão.

ARMORED CORE: ~MASTER OF ARENA ~

Cabeça Radar-12

Vença o terceiro oponente na Master Arena para

conseguir essa cabeça. O Radar-I 2 é a melhor

cabeça do jogo, mas parece diferente.

Mine Dispenser
Complete com sucesso a Fromsoft Ex Arena para

Ganhar sempre na roleta
Esse truque permíte ganhar sempre na roleta do

cassino de Zelbess. Quando a roleta começar a

girar e a ponta vermelha estiver entre os pontos

oeste e sul, pause o jogo. Aperte O repetidamente

e despause o jogo. Vai cair no norte sempre,

dando o dobro de dinheiro que você apostou.

Modo futebol
Acabe em 10 no Silver Round da Novice Season.

Excitebike original
Vença o Tutorial mode para jogar o Excite Bike

original do Nintendinho no "Special Tracks".

Modo Excite 3D

Termine em 10 no Challenge Round da

pro season

Modo escalada

Termine em 10 no Gold Round do Amateur Season

EXCITE BIKE 64

TOP GEAR RALLV 2

Carros Quicantes, Mundo de

Cabeça pra Baixo e mais
Use esses

códigos no

menu principal

para ativar os

cheats. Se tiver

dado certo,

você vai ouvir

um som e vai

aparecer a mensagem "Cheat Enabled"

Carros Quicantes: l' -C, fo·C, R, 1', fo

Visão de Chubby World: Z. -+-C, L, 1', -+

Carro Gigante: R, -+-C, R, fo, l'
Modo de Alta Resolução: fo-C. fo-C, fo, L, L

Máximo de Pontos de Campeonato na Van

de Suporte: L, l' -C, fo, L, L

Sem Danos ou Falhas: L, Z, Start, 1', l'
Visão Sem Profundidade: Z, -+-C, R, 1', -+

Aspecto baseado na Veloc.: Z. fo-C. L. 1'. -+

Visão de Warp de Velocidade: Z, fo-C, R, 1', -+

Mundo Virado: l' -C, Z. Start, 1', .J.

Vale do Vulcão: fo·C, Z, R, L, .J.

Pneu Cambaleante: R, -+-C, Start, .J.. Z

Códigos cheat
No menu principal, segure L + C-+ + C.J. e

aperte A para ativar a tela de códigos cheat. Então,

entre com os seguintes códigos para ativar o

cheat correspondente:

Todas as manobras: TRICKSTER

Bônus de manobra: SHOWOFF

Corredores invisíveis: INVISRIDER

Modo cabeção: código: BLAHBLAH

Modo espelho: código: YADAYADA

Modo de noite: código: MIDNIGHT

AEROWINGS

Correr com Cosworth

Acabe em primeiro todas as corridas do torneio

easy. Então, vença Cosworth no Millennium Park.

SPEED PUNKS

DICAS

Todos os carros

Digite o nome allporsche

Carros bônus

Tenha um bom desempenho nos vários modos

Test Driver para conseguir carros bônus como o

GT2 e o 517.

Música do jogo
Toque as faixas de 2 em diante num aparelho

de CD.

Correr com Tetsuo

Acabe em primeiro todas as corridas do torneio

medium. Então, vença Tetsuo na City One.

Correr com Beamer

Acabe em primeiro em todas as corridas do

torneio hard.

NEED FOR SPEED: ~PORSCHE UNLEASHED ~

Largada rápida
Segure o até a luz verde desaparecer, depois

segure X.

Barra de turbo cheia

Pise no freio e acelere ao mesmo tempo, faça dois

3600 e solte o freio para ter uma barra de turbo

cheia.
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Cheat Mode

Na tela de Press Start, segure L+R e aperte Start.

Se tiver dado certo, uma voz vai dizer "0kay,

good".Todos os aviões e missões de exibição vão

estar disponíveis.

Turbo fácil

Pise no freio e acelere ao mesmo tempo. O cart

deve ficar no mesmo lugar. Quando você soltar o

freio, o turbo vai ser acionado automaticamente.



conseguir um Mine Dispenser. Essa parte atira

minas de proximidade flutuantes.

Special Rocket
Complete com sucesso a Guest Ex Arena para

conseguir um Special Rocket. Essa parte atira um

objeto azul que acaba com a FCS do inimigo.

Unidade Stealth

Complete com sucesso a Master Ex Arena para

conseguir a unidade stealth (arma traseira). Esse

item vai tirar você do radar.

Enhanced Balancer Optional part
Complete com sucesso a Champion ExArena para

conseguir a Enhanced Balancer Optional part Essa parte

reduz o tranco (que faz você ir para trás) que decorre

de atirar com uma arma pesada

Nova lâmina laser

Consiga o patrocínio da PROGTECH na Sub

Arena. Você vai receber 50,000 créditos e a nova

lâmina laser, que atira um projétil laser.

Novo rifle laser

Consiga o patrocínio da PROGTECH na Arena.

Você vai receber 50,000 créditos e o novo rifle

laser, que dá 3800 de dano (mais que o dobro do

rifle laser do Karasawa).

Ex Arenas bônus

Na tela de seleção de Ex Arena, você vai ver

quatro pontos de interrogação em baixo da tela.

Essas arenas serão reveladas depois que você

fizer as seguintes coisas:

FROMSOFTWARE é revelada depois de você

completar todas as leg-specific arenas.

Guest e Champion são reveladas depois de

você completar todas as missões (não esqueça de

salvar quando perguntarem).

Master é revelada quando você conseguir 100%

de média no System.

SwordWave

Esteja equipado com uma espada de luz e aperte

X, O enquanto a espada ainda estiver apagada. Se

der certo, vai soltar um raio que pode dar mais

de 2800 AP de dano com o Moonlight. Obs: é

necessário Plus ou Reble para fazer essa dica.

Achar partes de prêmio na
ArenalSub·Arena

Se você já jogou Armored Core: Project

Phantasma, sabe que ganha uma parte de prêmio

quando vence um certo ranking Raven. Mas,

diferente de Project Phantasma, Master of Arena

dá mais ranking Ravens para enfrentar, mesmo

quando você já venceu todos os Ravens listados.

Sempre cheque a Arena/Sub-Arena para ter

certeza que não tem ninguém para lutar para você

não perder as partes de bônus.

Prêmios na Leg Specific Ex Arena
Se você entrar na Ex Arena, vai ver que tem

quatro arenas que são leg specific. Isso significa

que você não pode pegar um AC estilo caterpillar

(tanque) na arena humanóide.As boas novas sobre

essas leg specific arenas é que quando você

conquista uma, ganha uma parte de perna que é

do mesmo tipo da arena que você conquistou

(humanóide-humanóide, quatro pernas-quatro

pernas, junção invertida - junção invertida,

caterpillar-caterpillar ).

Achar uma parte FCS
Na fase em que você ajuda seus MTs tem três

amarelos e seis cinzas inimigos. Tem um prédio

num dos cantos com colunas na frente. Exploda-o.

Entre no buraco que ficou no lugar dele.Vai haver

três becos sem saída, um deles pode ser destruído.

Procure dentro para achar uma parte de FCS.

Fase Cavern Invasion

Tem um buraco no teto no topo da primeira sala.

Voe até lá e vire à esquerda. Vai ter uma sala

grande com armas no teto. Não atire nas armas.

Em vez disso, vá diretamente ao canto esquerdo

no fundo da sala, onde você vai ver um item no

chão. É o shoulder mounted disc shooter.

Fase Destroy Berserk MTs
Passe pelo primeiro portão trancado e ache a

porta à esquerda que vem logo depois. Siga o

corredor até chegar numa sala cheia de caixas

cinzas. Não atire nas caixas ou você vai explodir o

item. Dê a volta nas caixas até achar um canto

com uma parte de cabeça no chão.

Fase DestroyThe GiantTank
No começo da missão, vá diretamente acima do tanque.

No topo do tanque você vai ver um lança-mísseis.
Destrua-o imediatamente e o resto vai ficar fácil.

Vencendo a Ultimate 9·Ball

Para vencer a Ultimate 9-Ball, use uma combinação

de Large Missiles e um Karasawa.

JEREMY MCGRATH f6\SUPERCROSS 2000 ~
Menu Cheat

No menu principal, aperte L, C l' ,L, C l' ,L, J. -C,

C l' ,C J.. Se tiver dado certo, vai aparecer um

menu de cheats.



(versão 3.2)

01lS5ADB

01995EDB

01006FC4

019210D3

OIOIDODB

SOISE51S 0064

SOISDF5S 0064

SOISCFBO 0064

SOISEEES 0064

SOISDF9S 0064

SOISEC30 0064

SOISD44S 0064

SOlSEI7S 0064

SOISD99S 0064

S006599E 2400

So"071CF2 2400

S006560A 2400

(versão 3.2)

300AAS4E 000 I

.o007C220 0059

S007C222 1000

300B92FO 000 I

300B9300 000 I

S002639C 000 I

S002639E 2415

01705ADB

01304DDB

01204CDB

010749DB

013045DB

01995EDB

01095DDB

0lE559CI

0lSEIOD3

300AAS4S 000 I

300AAS49 0001

300AAS4A 000 I

300AAS4B 000 I

300AAS4C 000 I

300AAS4D 000 I

ZELDA DX GBC

Small Keys infinitas

Flechas infinitas

Sem perdas nem ganhos de Rupes

Corações infinitos

(Use apenas se você tiver 14 corações)

Bombas infinitas

PÓ mágico infinito

Todos as músicas para a Ocarina

Energia infinita

Rupes infinitos

Falha na barreira OIS359C I

01 FF6FC4

Ar infinito

Ativar Cheat Menu [Nota I]

DOOAAlDE FFFE SOOAB5EO 0209

DOOAAlDE FFFE SOOB9294 00 IF

50000510 0000 SOOAB42S 000 I

Ter sempre a arma 300AAS3C 000 I

Ativar vidas infinitas no Cheat Menu SOOB910S SSOA

Nota J: para ativar o cheat menu, pressione select durante o jogo

Códigos para energia infinita
Levei I DO IABCDS 0000

Levei 2 DO IABCDS 000 I

Levei 3 DO IABCDS 0002

Levei 4 DO IABCDS 0003

Levei 5 DO IABCDS 0004

Levei 6 DO IABCDS 0005

Levei 7 DO IABCDS 0006

Levei S DO IABCDS 0007

Levei 9 DO IABCDS OOOS

Energia infinita (todos os Levels)

Debug Info

Levei Select + Streamzone

NIGHTMARE CREATURES 11

Ter a Silver Key

Ter a Silver Key 2

Ter a Small Silver Key

Ter a Keys On a Ring

Ter a Dynamite

Ter os C1ippers

Ter a Silver Key 3

Andar dentro das paredes

(versão 3.2)

30 1203AE OODA

30 1203AE 0000

300F9S92 0053

300F9S93 0043

SOlFA9160000

5000A704 000 I

DOOF4920 1000

SO IF55S2 0064

S0060062 FFFF

SOI FASD6 0000

SOI FAS96 0000

S0060F6S 0145

S0060F6A 0064

S0060FES OICA

S0060FEA 000 I

S006164C 0105

D004267E 0062

S00426S2 ACAO

DOOIFSBC FFE9

SOOIFESC 000 I

VAGRANT STORY

50002004 000 I

50002004 0000

50002004 000 I

50002004 0000

Ativar o teletransporte (menu de magias é necessário)

Ativar remover e usar para todos os itens

DOIFAS96 0100

Ativar descartar para todos os itens

DOIFASD60100

Ativar descartar tudo para todos os itens

DOIFA9160100

Todos os itens no contêiner

(É preciso ter um Gameshark 2.2 original da Interactive)

DOOF4920 1000

SOlF55S0 0143

5000A704 0000

Aprenda todas as habilidades com apenas I combo

Moon Jump (pressione R2 + quadrado)

E005E ICO 00S2

EO1203AE OOCO

Código secreto 300F9S91 0047

5000030 I 0000

Save Anywhere [Note I]

DO 109FBC 4E6B SO109FC6 2400

HP Infinito DO II FA2E SOII SOI1 FA5S 03E7 S006006C 03E7

HP no máximo S006006E 03E7

MP infinito DO II FA2E SOII SOII FA5C 03E7 S0060070 03E7

MP no máximo S0060072 03E7

Risk sempre no zero 30 II FA60 0000

Corpo sempre excelente 30 12006C OOCS

Braço da direita sempre excelente 30 II FEB4 OOCS

Braço da esguerda sempre excelente 3011 FDDS OOCS

Cabeça sempre excelente 3011 FF90 OOCS

Pernas sempre excelente 30120 14S OOCS

Nota J: com esse código, você vai ver uma indicação de "save corrupted" ao salvar.

Não se preocupe, o save estará normal e poderá ser dado load normalmente

DICAS

GAMESHARK

Todos os itens e chaves

(É preciso ter um Gameshark 2.2 original da Interactive)

Tempo sempre 00:00:00

Speed Mode
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FRONT MISSI
N3@801lAF2E 270F

801lBI9A270F8011 B406 270F

8011 B672 270F

8011 B8DE 270F8011 BB4A 270F

Dinheiro infinito

8011 E958 FFFF8011 BDB6 270F8011 C022 270F8011 C28E 270F

Dinheiro no máximo

80 II E958 967F 8011 C4FA 270F80 II C766 270F

8011 E95A 0098
Inimigos não se movem

Aliados podem sempre se mover
(versão 3.2)

301E3D120001
30 I E3E86 000 I30 I E3FFA 000 I

3011851A 0000

30 11868E 0000 30 I E416E 000 I30 I E42E2 000 I30 I E4456 000 I

30 118802 0000

30118976000030 118AEA 000030 I E45CA 000 I30lE473E 000130 I E48B2 000 I

30 118C5E 0000

30118002 000030 118F46 0000301 E4A26 000 I30 I E4B9A 000130 I E4DOE 0001

30 1190BA 0000

30 11922E 000030 1193A2 0000 30 I E4E82 000 I

301195160000

30 11968A 000030 1197FE 0000
Inimigos se rendem

30119972 0000

30 119AE6 000030 119C5A 000030 I E3D28 OOFF30 I E3E9C OOFF30 I E40 I O OOFF

AP infinito para todos os aliados

30lE418400FF30 I E42F8 OOFF30 I E446C OOFF

30 11850C 0063

30118680 006330 1187F4 006330 I E45EO OOFF30 I E4754 OOFF30 I E48C8 OOFF

30118968 0063

30 118ADC 006330 118C50 006330 I E4A3C OOFF30 I E4BBO OOFF30 I E4D24 OOFF

30 118DC4 0063

30 118F38 006330 1190AC 0063 30 I E4E98 OOFF

30119220 0063

30119394006330119508 0063
Inimigos sempre tontos

30 11967C 0063

30 1197FO 006330119964 006330 I E3D29 OOFF301 E3E9D OOFF30 I E40 11 OOFF

30 119AD8 0063

30 119C4C 006330lE418500FF30 I E42F9 OOFF30 I E446D OOFF

Pilot HP infinito para todos os aliados

30 I E45E I OOFF30 I E4755 OOFF30 I E48C9 OOFF

80 I I 84F6 270F

80 I I 866A 270F80 1187DE 270F30 I E4A3D OOFF30 I E4BB I OOFF30 I E4D25 OOFF

80118952 270F

80118AC6270F80 118C3A 270F 30 I E4E99 OOFF

80 118DAE 270F

80 118F22 270F80119096 270F
Inimigos sempre confusos

80 11920A 270F

80 11937E 270F80 1194F2 270F30 I E3D2A OOFF30 I E3E9E OOFF30lE401200FF

80119666 270F

80 I 197DA 270F80 11994E 270F30 I E4186 OOFF30 I E42FA OOFF30 I E446E OOFF

80 119AC2 270F

80 119C36 270F301 E45E2 OOFF30 I E4756 OOFF30 1~48CA OOFF

Body HP infinito para todos os aliados

30 I E4A3E OOFF30 I E4BB2 OOFF30 I E4D26 OOFF

801lAOl6270F

801lA282270F801lA4EE 270F 30 I E4E9A OOFF

8011 A75A 270F

801lA9C6270F8011 AC32 270F
Qualquer coisa equipada vai ter peso zero

80 I 225B4 0000

801lAE9E 270F

801lBIOA 270F8011 B376 270F

8011 B5E2 270F

8011 B84E 270F80 I1 BABA 270F
COMO USAR OS CÓDIGOS8011 BD26 270F

8011 BF92 270F8011 C I FE 270F

8011 C46A 270F

80 I1 C6D6 270F1- Verifique se a chave do seu Gameshark está para cima, no caso do

Leg HP infinito para todos os aliados

PlayStation. No Nintendo 64 a chave não existe.

8011 A046 270F

801lA2B2270F801lA51E 270F2 - Entre no menu "Select Cheat Codes" usando o botão o (no PlayStation) ou

801lA78A 270F

801lA9F6270F8011 AC62 270F
A no Nintendo 64.

801lAECE 270F

801lBI3A 270F8011 B3A6 270F3 - Escolha a opção "new game" e coloque o nome do jogo.

801lB612270F

8011 B87E 270F8011 BAEA 270F4· Escolha a opção "new code".

8011 BD56 270F

8011 BFC2 270F8011 C22E 270F5 - Escreva o nome do código (ex.: vidas infinitas)

8011 C49A 270F

8011 C706 270F
6 - Aperte o botão X (PSX) ou B (N64) e, em seguida, digite os números do

L Arm HP infinito para todos os aliados

código na linha pontilhada. Se o código possui várias linhas de números,

801lA076270F

8011 A2E2 270F801lA54E 270Fapós digitar uma linha, confirme-a apertando o (PSX) ou A (N64). Caso

8011 A7BA 270F

8011 AA26 270F8011AC92 270Ftenha digitado um número errado, utilize R1 ou L1 (PSX) ou R ou L (N64)

801lAEFE 270F

801lBI6A 270F8011 B3D6 270Fpara ter acesso ao número que esteja errado e reescrevê-Io. Caso queira

apagar uma linha inteira de números, aperte 6. (PSX) ou Z (N64) sobre a
8011 B642 270F

8011 B8AE 270F8011 BB IA 270F
linha desejada e confirme a operação.8011 BD86 270F

8011 BFF2 270F8011 C25E 270F

7 - Após digitar os números, aperte X (PSX) ou B (N64) e confirme a gravação8011 C4CA 270F
8011 C736 270F
do código.

R Arm HP infinito para todos os aliados
8 - Aperte X (PSX) ou B (N64) duas vezes para voltar ao menu principal.8011 AOA6 270F

801lA312270F801lA57E 270F

9 - Agora escolha a opção "Start Game With Code".
8011 A7EA 270F

8011 AA56 270F8011 ACC2 270F
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10

Logo que sair da rampa, vire à
esquerda, vá até o painel e use o ECM
MINE nele.

Com sistema de segurança desativado,

entre pela porta de metal e desça as
escadas. Fique atento para pegar os

inimigos rapidamente

Perfect Dark

Nintendo Controle - muitas opções 10

Ação Diversão - difícil não viciar 10

4 jogadores Gráfico - show de detalhes 10

Som - ligue no home-theater 10

Atire na câmera entre as luzes.

Ataque o inimigo do ponto indicado

e pegue-o de surpresa. Depois, atire
em mais uma câmera como mostra

a foto

Desça a segunda rampa e atire na

outra câmera. Não se esqueça de

recolher as armas que os inimigos
deixam no chão. Entre pela porta

Inimigos inteligentes:
duros de matar!

Você começa no topo do edifício e

precisa descer tudo. Comece descendo

por essa rampa de metal

Por Lorcl Mothios

É o melhor jogo do Nintendo 64. Com inimigos mais inteligentes e

gráficos melhores, Perfect Dark testa os limites do console de 64

bits. Demorei cerca de 20 horas para detoná-Io, é um game difícil,

que exige muita atenção. Na pele da estonteante Joanna Dark, você

se mete numa guerra de ETs e precisa mostrar seus dotes de

espião.Três coisas complicam sua vida no jogo.A mira com o

zoom é uma delas, falta precisão. Outro problema é o save.Você

só consegue salvar o jogo no térmíno das fases. Ou seja, corre o

risco de jogar meia hora, morrer e voltar ao início da fase. Fique

esperto também com a energia. Não dá para recuperá-Ia. Nesse

game você não encontra itens de life.De resto, procure acertar

os inimigos sempre de longa distância, de preferência na cabeça.

Não confie no controle, é o melhor que se poderia esperar do

Nintendo 64, mas fica muito atrás da dupla

mouse e teclado em jogos de ação em

primeira pessoa para Pc. Prepare-se

para jogar lendo o encarte

especial desta edição e mande

bala, porque o jogo é nota 10.

Ao descer a primeira rampa, pracure

esse ponto e mate o inimigo com um

tiro na cabeça. Em seguida, destrua a
câmera de segurança
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Nesse corredor ative os computadores,
primeiro o do fundo e depois o mais

próximo. Você irá reprogramar o
robozinho e ativá-Io

Depois de matar os dois guardas, pegue

de volta o CAMSPY no chão, volte pela

passagem e, dessa vez, entre na rampa

da esquerda. Não use o computador

Ao sair da passagem, após matar quem

estiver no hall, entre pela porta que
está ao fundo e à direita

Siga o caminho matando todos os

inimigos e usando os caixotes para se
esconder dos tiros

Siga o robozinho. Ele vai abrir essa

passagem ao lado da porta. Entre por

ela e, quando encontrar duas rampas,
suba a da direita

Saia

do elevador e vá à

direita. Mate os inimigos,
ative o computador

vermelho (com o

botão B) e volte,
passando na

frente do elevador

Use o ECM MINE nesse outro painel

Saia da sala onde usou o ECM MINE,

passe pela frente das escadas e entre
na sala ao fundo, à direita

Cuidado com os inimigos. Depois de

eliminá-Ios, entre no elevador (porta

metálica)

Investigation

Descendo as escadas, vire à direita

e entre na porta que está no fundo
da sala

Deixe o escritório de Cassandra,
tome o elevador e só saia se ele

descer vários andares como na foto

Mate os

inimigos do topo
da escada e
recolha as
armas dos caras

Entre DESARMADO no escritório

para socar Cassandra (de azul) e

pegar o colar dela. Se você matá-Ia,
a missão irá falhar

Quando sair das escadas, vire-se para

a esquerda e acerte os inimigos de

longe. Depois, entre na porta grande

(entre os elevadores)



Não dá para passar pela barreira. O

jeito é contornar o caminho pela direita

Extraction

Equipe o NIGHT VISION. Mate os

inimigos rapidamente acertando-os na
cabeça

No corredor você precisa ser muito

rápido e destruir as duas armas que
estão atirando do teto

Na parte bloqueada, mate os dois

inimigos. Depois, aproxime-se da

barreira e olhe para cima à direita, onde
estão dois caras. Mate-os à distância

Quando as luzes se acenderem de
novo, desative o NIGHT VISION

Volte ao salão e entre pela outra porta
com cuidado

Ao achar esse computador, ative o

DATA UPLlNK e espere terminar o
processo. Mas cuidado, um inimigo vai

aparecer pelas suas costas

Pegue

as armas nas mesas e siga

adiante pelas portas

Caminhe sobre os tubos e entre pela

porta indicado. No final do corredor

passe pela porta e pegue um Shield

Quando entrar nesse salão, mate os

inimigos de longe, dos dois lados

Finalmente entre na última porta do

corredor principal, espere o robozinho

abrir caminho e passe pelos lasers

Ative os quatro computadores até

completar o objetivo da missão. Se

ativar o alarme, desligue-os nos
próprios computadores

Vá até o final do corredor principal e

vire à esquerda. Converse com mais um
cientista

Volte de novo ao corredor e entre pela

porta indicado. Dentro, quebre o vidro

(com socos ou tiros) para conseguir o
NIGHT VlSION

Ainda dentro da sala, entre pela outra

porta. Depois de falar com o outro

cientista, mate-o. Espere que ele diga

"accidents will happen"
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Volte ao hall principal e entre na

porta "Sedctor Two". No corredor,

entre na primeira porta à esquerda

Volte e entre na porta perto da entrada
desse corredor. Fale com o cientista e

ele desligará os experimentos



Dentro da casa, saindo pela porta em

frente, você chega a uma varanda de

onde pode acertar os inimigos que
sobraram nos telhados

Volte ao interior da casa e desça as

escadas próximas da entrada que você
usou. Mate todos nesse corredor e entre

na primeira à direita (parte azul)

Depois de descer mais, entre por essa
porta (centro da foto)

Saindo do corredor azul, mate esses

dois que estão de costas e siga por trás

da cozinha (foto)

Vá para trás e siga

pelas cavernas, atirando sempre de

longe com o SNIPER RIFLE.Mate

quem estiver abaixo de você

Chegando ao final da caverna, vá para
a direita

Volte ao local da foto, mate os inimigos,

desça a escadinha e desça pela

passagem ao fundo (centro da foto)

Não saia totalmente pela porta de
pedra. Fique atirando nos inimigos que

estão nos telhados. Certifique-se de que
matou TODOS eles

Não perca munição tentando atirar

pelas janelas à prova de balas. Entre
pela porta

Reviste o prédio para matar todas as

mulheres inimigas. Depois suba até o
heliporto

Não espere Cassandra terminar de

falar; mate a mulher do centro (em
cima) e corra para a direita com o
NIGHT VISION. Mate todas as outras

Saindo das escadas, vire-se para a

direita e mate o cara de preto. Pegue

o lança-mísseis, equipe-o e destrua o

helicóptero. Suba as outras escadas

Saia do elevador, vá para a direita e
contorne os elevadores. Mate os dois

inimigos ao virar e entre na porta da

esquerda

Passe

pela parede decorada e

prossiga até chegar perto do
outro elevador. Suba a escada

Certifique-se que você matou todos

os inimigos antes de subir a escada.

Suba pelo elevador que estiver
funcionando, saia e entre no outro

elevador para subir mais



Reconnaissance

Mate os inimigos através das portas,
assim eles não o acertam

Não se esqueça de evitar que os

inimigos ativem o alarme

Sempre mate os inimigos antes que
eles alcancem os botões de alarme

Mate logo os inimigos. Você os atinge

mesmo quando estão "invisíveis". Ao

matar o último, pegue o cartão

Ao entrar na próxima parte, corra

para a direita e use essa salinha para

se proteger enquanto mata os

guardas. Ao matar o último, pegue
mais um cartão

Volte

à escada de incêndio e use a

MINE na porta cimentada do topo

Agora sim, vá para a parte da

esquerda, desça até os esgotos e

pegue os itens embaixo das grades

Aperte o botão na parede para abrir a
garagem e entrar por ela

Quando o objetivo se completar, o
táxi terá explodido perto do final da
rua. Vá até lá e mate todos

Quando o sentinela estiver longe, use

o DATA UPLlNK no táxi perto do

início para programá-Ia

Logo no início, não se confunda: nessa

fase todos os policiais são inimigos.
Mas os civis são inocentes e você não

pode matá·los

Mate esse cara rapidamente para

evitar que ele chame reforços. Tome
cuidado com o rabô sentinela. Se ele

vir você, volte ao início da fase

Depois de matar o último deles, pegue

no chão o cartão e entre pela porta

que estava trancado

Nessa parte, ainda não vá para a
esquerda. Mate todos os inimigos que
estiverem à direita, inclusive os da
escada de incêndio

Sem deixar o sentinela vê-Ia, suba as

escadinhas e entre no primeiro beco à
direita

Na parte com as estantes, os inimigos
estão escondidos atrás delas. Atire

através das garrafas e mate todos
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Passe pelos canos coloridos, mas não

os siga. Continue em frente

Siga reto e ative os dois painéis

prateados. Volte e siga os canos

coloridos para chegar ao gerador

Ative mais esse painel para ligar a força

Desça a escada e vire rápido para trás

para matar o inimigo escondido e

entrar pela porta seguinte
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Use o EXPLOSIVE nesse computador,

agache rápido e passe por baixo dos

lasers que foram ativados. Saia pela

grade e desça pelo túnel

No final do túnel, há uma metranca à
esquerda. Destrua-a, mate todos,

atravesse a ponte e aperte esse botão

e··

No subterrâneo, nas paredes você vai

ver esses pontinhos brancos em pares

(um em cada lado do corredor). De

cada um dos pares mais baixos,

destrua um ponto branc?

Desça as escadas nesse buraco

(voltando)

Vá até o local onde o cara morreu e

pegue o cartão

Depois da segunda granada, entre

agachado no buraco à esquerda, mate

os dois inimigos e vá para a esquerdo
destruir as duas câmeras (foto acima)

Pelo buraco da grade, jogue uma

granada bem perto da torre e desative
as minas. Pegue o lança-mísseis e use

outra granada no local da foto

Volte para a direita (passando na
frente do buraco) e destrua mais essa

câmero. Atire na máquina ao fundo

até ela explodir com o cara

Vire-se para a direita e mate de longe,

usando R, os dois guardas dessa torre

Mais

à frente, repita o processo
com essa metralhadora

Quando o cofre abrir, pegue o disco na

prateleira. Saia do cofre e vá para a

saída da fase. Use a (unção secundária

da MINE para abrir a saída no topo

De longe, mire na ponta da

metralhadora que está aparecendo e
atire até ela explodir (mais de 10 tiros)

Atire bem rápido nesses dois para eles

não ativarem a metralhadora e pegue

os armas e granadas dos caras. Volte

para a outra direção e siga em frente

Infiltration

o cofre está à direita e a saída da

fase, à esquerda. Vá para o cofre e use

o DOOR DECODER no painel da

parede. Rapidamente fique de frente

paro a porta por onde entrou
enquanto o cofre está sendo aberto, e

mate os inimigos que oparecerem

(uma porrada deles)

Mate quem sobrou embaixo de você e

siga pela próxima porta

Suba essas escadas

Vá seguindo sobre os canos e, quando

chegar ao final deles, use o CAMSPY

Desotive todos os painéis para desligar

os losers e subo os escadas. Agache (R,

seguido de C +) poro passar nos canos



Entre na forta ao fundo. Ao entror,

mate todo mundo. DepOis entre na
portinha próxima aos vidros

Repita a operação: entre pela porta

ao lado dos vidros e na seguinte

Volte ao corredor, vá para a direita e
entre na próxima porta à direita. Vá
até o fundo e entre

Volte correndo pelo corredor e entre

na primeira porta desarmada à direita

depois da parte da explosão

Saia

de volta ao corredor e siga

até o frnal do outro lado. Entre

nessa pequena porta lateral

Na porta com o soldado, mate-o pelo

vidro, entre e aperte todos os botões
nas mesas

No vestiário, mate o cientista e pegue
as roupas que ele deixar cair. Equipe-as

imediatamente (LAB CLOTHES)

Use o X-RAY e vá olhando os

contêineres centrois até enxergar um

ET. Fixe a imagem nele alguns segundos
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Pegue a caixa e traga-a até esse local

com uma marca em X na parede. Tome
distância e atire para explodi-Ia

Deixe a caixa na parte de cima e siga

por essa porta (ao fundo)

Volte ao início, pegue a caixa de

explosivos (botão B) e leve-a ao
elevador

Mate todos os inimigos na parte

seguinte (nos dois andares)

Ao entrar pela passagem na parede, vá
para a esquerda até essa parte do
corredor

,Não mexa
I na caixa com

explosivos
ainda. Suba a

rampa e
certifrque-se de
matar todos os

inimigos da área

Rescue
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Volte à torre e ative o botão. Entre

pelo portão que se abriu. Ative o

elevador da direita (foto), mate os

inimigos e suba por ele

No galpão, logo que descer a rampa de

metal, vire-se e entre na porta debaixo
dela

Use o COMMS RIDER na antena que
abaixou



Escolha a opção secundária do

Crossbow (sedate). Logo atrás da
primeira coluna, atire no soldado

antes de ele tocar o alarme. Repita
isso com os outros do;s

corredor principal até o final, no

próx;mo galpão entre por essa porta
e siga por entre as colunas à
esquerda para fugir

Espionaqe

Ainda não

entre no aeroporto. Siga para a

caverna e atire na aeromoça lá. Pegue

o uniforme que caiu e equipe-o

imediatamente (OISGUISE)

Volte ao ponto de início, e entre pela

porta (dos fundos). Vire-se logo à

direita e entre no elevador e•••

Logo que a conversa entre os três
começar, não espere que ela termine e
volte para a rampa onde vocês

explodiram a parede. Fique matando

os inimigos e prateja jonathan. Existem
dois caminhos: se ele ativar os dois

computadores nas plataformas
metálicas, volte com ele para o disco
voador para acabar a missão; se

joanna disser '10nathan, go with Elvis.
1'1/ see to the consoles", você deve

ativar os dois computadores e pegar a
moto (duas vezes B)

Volte

e, enquanto jonathan coloca

os explosivos, proteja-os dos inimigos

que vêm atrás de vocês

Lembra da bifurcação? Volte para ela
e siga pelas portas onde você ainda

não entrou até chegar ao galpão com
o disco voador. Vá até ele

Ao encontrar jonathan, cuidado para
não atirar nele nem deixá-Ia morrer. E

olha que ele é burro, cuide direito dele

Passando pela parede detonada, desça

a rampa e entre na porta abaixo dela

Use o ALlEN MEOPACK em E/vis e

frque matando os inimigos

Siga para a direita até o final do
corredor, matando

todo mundo
no seu

caminho
sem soltar

Elv;s.

Entre na

parte
marrom e

desça tudo

Escape

Corra para frente, carregando Elv;s, e
saia pela porta para escapar do gás

Lembre-se dessa bifurcação, você

precisa voltar mais tarde. Por

enquanto vá para a direita

Volte ao corredor e, assim que sair da

porta marrom, v;re à direita, passe

pelos contêineres e entre na portinha

Nessa ponte, os inimigos estão

escondidos no meio das luzes. At;re logo



Continue seguindo até chegar ao final
do avião. Elimine mais um cara com

DISARM, pegue o cartão dele e use o

painel perto da plataforma para pegar
sua maleta

Entre

pela porta logo a sua frente e

siga pelas várias seções do avião
usando DISARM em todo mundo

para conseguir o máximo de armas

No andar de cima, entre na porta em
frente ao elevado ninho. Suba as

escadas, logo vire à esquerda e entre
DESARMADO na porta do centro da

foto (ao fundo)

Voltando, ative o painel perto da moto,

e depois suba por esse elevado ninho

logo depois da cozinha

Chegando a essa grade no chão, abra-a
e entre no andar de baixo

Volte

ao corredor e pegue o
elevador. Mas atenção, não saia do

elevador quando ele descer. Espere que
ele suba um andar, para você sair e

entrar no avião em segurança

Antiterrorism

No corredor, entre por essa porta e,

nessa sala, dê um tiro no ponto

indicado (remote). Passe pelo buraco

criado, use o botão da parede para

abrir o cofre e conseguir um Shield

Entre no corredor iluminado, siga até o
final, suba a escadinha e, com a função

secundária DISARM, pegue a arma do

guarda ao fundo da foto acima

Volte à parte da esteira matando

muitos inimigos em seu caminho. Entre

na porta de madeira (fundo da foto)

Atire nos dois caras em reunião e

pegue a maleta no fundo da sala.

Equipe-a (SUITCASE)

Muito rapidamente, mate os dois e use

Desça o elevador e passe pela recepção o computador da parede para evitar o
alarme, senão a missão já era
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Pegue a escada rolante da esquerda

(seguindo em frente), passando pelo

guarda

Coloque a maleta na esteira e saia

correndo para a direita. Passe reto pelo Equipe a função secundária THREAT

cara qlle gritar com você DHECTOR e siga em frente
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Continue nesse andar e vá matando

todos os inimigos para limpar o
caminho para depois

Seguindo pelo caminho, quando

chegar à sala grande, cheia de

caixotes, mate os inimigos e ative esse
botão (ao lado da rampa)

Quando estiver tudo seguro, use o X

RAY e aperte os botões verdes. Acione
então o botão no local da foto

Suba por essa escada, siga reto e suba

as próximas escadas. Ao falar com os

funcionários, atire no que se revoltar

Volte pelo caminho limpo e desça pela
escada de seta azul. Vá para a direita
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Destrua a câmera atrás da coluna,

desça as escadas e destrua a outra

câmera, que está embaixo das outras

Exploration

Quando encontrar essa porta à
esquerda, entre por ela antes de

prosseguir pelo corredor

Seguindo o caminho, não deixe que os

inimigos cheguem aos botões de alarme

Sempre tente eliminar o maior número

de inimigos através das portas

inimigo e afugentá-Io. Em seguida leve o

presidente para o disco voador (saindo

das cavernas, siga na direção entre o sol

e a rocha, indicado na segunda foto).Ao
encontrar o falso presidente (depois das

metralhadoras da terceira foto), mate-o
ou use uma bomba na nave ao lado dele

Equipe
o PRESIDENT SCANNER. Os

dois pontos no radar são o

presidente falso e o verdadeiro

Você deve resgatar o presidente
verdadeiro e matar o falso. Quando

encontrar o verdadeiro (na caverna de

gelo, na primeira foto da seqüência),

use o SNIPER RIFLEpara mirar no

Mate os inimigos e pegue a maleta

perto da parte dianteira do avião, no

chão (nas sombras)

Confrontation

Desça pela grade vermelha matando os

inimigos que sobraram e certiflque-se

de que o presidente entrou na cápsula

Suba de novo no e/evadorzinho, use a

TlMED MINE no final do túnel da foto
e volte ao avião

Vá em frente, mate os dois inimigos e,

um pouco para a esquerda, encontre a

cápsula do presidente. Vire para a
direita e entre pela passagem entre as
montanhas

Volte em direção à grade vermelha. No
caminho, antes de entrar por essa

porta, use um COMBAT BOOST e

equipe a DOUBLE CYCLONE. Mate os

caras de branco e ignore o de preto

Quando já estiver protegendo o

presidente (cuidado, pois ele também é

burro), mate todos inimigos que
estiverem subindo as escadas. No salão

de baixo, abra as duas portas laterais

para conseguir duas CYCLONES



Suba as rampas para voltar ao início

da fase e mate o Skedar que está lá.

Vá para a esquerda e suba o elevador

Saindo do elevador, vá à direita até

chegar a uma salinha sem saída. Volte

e, em frente à primeira porta, pause,
use um COMBAT BOOS1; pause de

novo, equipe uma arma, abra a porta e

mate os dois inimigos sem atingir os
reféns. Vire-se, contorne a parede e
entre na outra porta, ainda com o

BOOS1; e mate os dois outros inimigos

Passe pela porta atrás dos guardas de

azul e pela plataforma de metal até o

outro lado, mas não desça a rampa.

Entre na porta

Saindo do simulador, entre na sala de

treino e mate os inimigos. Ative o
computador e pegue a arma da parede

Desça, entre no simulador mas fique ao

fundo, à espreita, só para ver os
hologramas serem atingidos

Oefense

Quando entrar no corredor, passando
pela arma da parede, vire para a direita

e ative o painel para ligá-Ia

Volte e siga pelo corredor, passando

pelo caixote e entrando na porta. Siga

o corredor da esquerda, entre na outra

porta e, no próximo corredor, ative mais

um painel perto de outra arma. Volte

um pouco e entre pela outra porta, indo
para o local da foto acima. Depois da
próxima porta, ative a última arma

Nessa fase você precisa ser o mais

rápido que puder e seguir passo-a

posso as instruções, sem vacilar, senão

vai ficar difícil. Logo no começo, vire

para trás e desça as rampas direto, até

o final. Passe pelas áreas abertas e

entre na porta no fundo

Chegando à sala de controle, elimine os

inimigos dos dois lados e espere que

Elvis mexa no computador. Em seguida,

volte e entre pelo portal ativado

Do outro lado do portal, não espere
Elvis. Saia correndo na frente e

matando todos, até chegar a outro
computador. Espere Elvis chegar e

proteja-o enquanto ele mexe no painel

Siga Elvis até a sala de comando e

mate todos lá. Na contagem regressiva,
corra para o início da fase (não precisa

esperar Elvis nem matar os inimigos)
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Equipe o IR Scanner logo no início e

mate os inimigos até chegar ao portão

redondo. Suba pela rampa e entre
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Nullify Threat

Quando encontrar essas pequenas
lanternas no chão, acenda-as atirando

contra elas para abrir as portas

Quando encontrar Elvis, você deve

segui-Ia até o final da fase. Como você

já eliminou todos os inimigos, essa

parte deve ser tranqüila



Equipe a Devastator e aperte B em

frente ao pedestal, para abrir a porta
de cima (da plataforma). Volte a subir a

rampa, e passe pela nova porta

Suba a rampa logo que a encontrar.
No final, dela abra a porta e use os
dois últimos WALL HUGGER nos

Skedar que estão esperando na direita

e na esquerda, abaixo de você. Desça
da plataforma e vá para perto da

coluna giratória, matando o último

Skedar dessa sala (em cima de você)

Do outro lado, desça. Mate o Skedar

invisível a sua esquerda e vá para a
direita até encontrar mais um Skedar

com um Shield

Mate os pequeninos Skedar e entre na

porta. Empurre a pedra para cima do
desenho no chão. Passe pela ponte

Depois de destruídos os pilares, use a

DEVASTATOR com a opção WALL

HUGGER para destruir a rocha

quadrada no desfiladeiro. Suba a

escada que vai aparecer em seu lugar

Cada vez que chegar a um dos três

pilares marcados no radar, use um
TARGET AMPLlFIER nele

Na sala seguinte, passe correndo

(ignore os Skedar) e entre na outra

Use o infravermelho para achar o local porta. Para matar o chefe, atire até ele
mais claro na parede (perto de onde ficar com o escudo preto e se recolher

você matou o Skedar invisível). E destrua sob o símbolo. Aí atire no símbolo para

esse local com outro WALL HUGGER um fragmento atingir o

chefe. Repita
isso várias

vezes. Se

você chegou

até aqui,

parabéns!
Esse é um dos

jogos mais
difíceis de
todos os

tempos! Prepare
se para as missões

especiais!

Battle Shrine

Equipe logo o R- Tracker

Ao chegar nesse

círculo no chão, entre pela porta

Siga o radar, tomando cuidado sempre

com os Skedar que aparecem por trás

Saia de volta ao círculo, suba pela

rampinha ao lado e proteja E/vis.Ao

subir no segundo elevador, mate o
Skedar do meio primeiro, depois os

laterais e depois os outros que vierem

Escolha o caminho que quiser até

chegar ao gerador. Destrua os suportes

no topo, nos dois lados, e corra de

volta para não ser pego pela explosão

Depois que encontrar E/vis, ajude na
batalha contra os Skedar e recolha

todas as armas. Em seguida, suba pelo

elevador indicado por Elvis. Entre na
porta da direita

Depois de pegar o Shield, saia pela
outra porto da sala e continue

Covert Assault

Ative a opção secundária da faca

(POISON KNIFE), saia da cela e

ataque o Skedar. Quando ele morrer,

pegue sua arma (MAULER)

Suba pela rampa perto desses painéis

Atrás do elevador, destrua os

computadores. Depois, pegue o elevador

Mate rápido

todos os inimigos, desça as rampas do
começo e use o DATA UPLlNK na

parte vermelha da nave. Suba a rampa
até a metade e entre pela porta
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oldenEye 007 já havia estourado

havia alguns meses na parada de

sucessos quando Perfect Darlc foi

apresentado pela primeira vez, na E3

de 1998, em Atlanta. Foram dois anos

de uma longa espera, em que os

adiamentos foram se sucedendo. Até que o

pessoal da Nintendo deu uma intimada na

galera da Rare para entregar logo o jogo,

deixando pra lá aquela idéia in~esa d períeição.A Rare queria

fazer uma obra-prima de espionagem, sem falhas e com muito

realismo e ação. O resultado final talvez tenha ficado um

pouco aquém dos objetivos dos in~eses, o que significa que

ficou excelente. O jogo está lotado de armas de dar água na

boca de qualquer agente especial, fases riquíssimas em

detalhes, luzes dinâmicas e inimigos muito mais inteligentes

que os de GoldenEye.A1ém disso, os modos Multiplayer são, de

longe, os melhores já vistos em

um jogo para console. A Rare fez

malabarismos para que tudo isso

coubesse em um cartucho de

Nintendo 64, com músicas e

efeitos sonoros muito bem

trabalhados e envolventes.A

heroína Joanna Dar!< veio com tudo. Infelizmente, a função de

conexão com a câmera do Game 8oy, que possibilitaria aos

jogadores colocar nos personagens do jogo o rostÓ de

qualquer pessoa. foi retirada de última hora para que a espera

não se prolongasse ainda mais. Mas

mesmo assim o jogo ficou nota 10.

Joanna Dar!< deve aparecer logo. logo no

Game 80y Color.A ~tiva é de que

o jogo seja tio caprichado quanto esta

versão do Nintendo 64. Espionagem

portátil vai ser demais!

Sumário

Modos Multlplayer, 15

Hl8t6rla e personagens, 3

Comandos e controles, 4

Annas e Itens, 5

Missões do modo Perfect, 7

Missões EspecIaIs, 9

Itens secretos, 11

Combat S1mulator, 12

Cheat Modes, 13



Joanna ser ativada, tinha a maior

pontuação do Instituto.

Mr.Blonde

Idade - quase 30 anos
Sexo - Masculino

Um Skedar disfarçado de

humano, com aparência de um
homem loiro vestido de branco.

Em operação com a dataDyne,

tem uma voz persuasiva e é

agressivo.

Danlel Canington tIdade - 62 anos

Sexo - Masculino
Fundador do Instituto

Cientista muito inteligente. Usa

o Instituto para levar novas

tecnologias para a população.

Planeja todas as missões de

seus agentes, e as monitora

integralmente via rádio.

EMs

Idade - 320 anos

Sexo - Masculino

ET da raça maian,prisioneiro

da dataDyne para

experimentos. É o protetor do
embaixador maian.

Jonathan Dark
Idade - 28 anos
Sexo - Masculino

Outro ótimo agente do Instituto

Carrington, é o mais experiente
em missões de espionagem. Usa

com perfeição a Magnum,porém
não é muito eficiente em

combates diretos. Antes de

Presidente dos EUA
Idade - 50 anos

Sexo - Masculino

Afro-americano que se preocupa

em fazer a coisa certa para o seu

povo. É influenciado por Trent,

até que Joanna consiga provar

que ele está agindo com
segundas intenções.

r.Carroll
Idade - desconhecida

Sexo - inexistente

Robô empregado da dataDyne

Corporation, desenvolveu uma
consciência própria e voltou-se
contra as atividades

inescrupulosas da empresa. Está
querendo a ajuda de Carrington.

Trent Easton
Idade - 40 anos

Sexo - Masculino

Chefe da Agência Nacional de

Segurança, supostamente
defensor do presidente dos
Estados Unidos. Porém, fez um
trato com Cassandra e está

esde o surgirnento do primeiro somem, animais morrem de forma cruel. Dr.

homem, os humanos vem sendo Carrington descobre que o dataDyne se

observada por diferentes raças. Algumas aliou a uma raça a1ienfgenaque vive uma

delas esperam apenas que os homens guerra com outros E.ts. Os a1iensdo mal e

alcancem um estágio de evolução em que um o Dyne se ajudam e trocam téCnologia.Dr.

encontro não cause pânico. Outras têm Carrington acaba preso no prédio do

propósitos menos nobres. O cientista Daniel dataDyneA bela Joanna Dark tem em sua

Carrington, do Carrington Institute, primeira missão um grande desafio: entrar no

desco do rápido desenvolvimento prédio da Dyne, resgatar o Di'.Carrington e

teenoI6gico do dataDyne, o instituto m. interferir no destino da raça humana. Isso é
Coisas estranhas estão acontecendo. Pessoas Perfect Dark!

Cassandra Mes trabalhando com os Skedar.

I e-39anos

Sele, - Feminino

Executiva e presidente da

dataDyne. quer ter o poder
máximo sobre o mundo. Odeia

ser passada para trás e está
disposta a qualquer coisa para

ganhar dos concorrentes. em
especial de Daniel Carrington

=n~2r::S tSexo - Feminino

Agente do instituto
Carrington. Tem o codinome

Perfect Dark graças à pontuação

perfeita que conseguiu nos
treinos do Instituto. Suas reações
e habilidade com armas são

perfeitas, mas ainda é

inexperiente em combates reais.
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Mirar

Recarregar arma,

ações, funções
secundárias

Mirar

Andar para a esquerda

Andar para a frente/trás e para os lados

• Algumas armas têm zoom. Para usá-Io, mire e use

os botões de andar para frente/trás.

• Treine bastante o movimento de andar para os

lados e virar ao mesmo tempo. ficando sempre de

frente para o inimigo,rodeando-o. Assim,você

desvia dos tiros e o acerta ao mesmo tempo.

• Sempre que possível, recarregue a arma para não
faltar munição nas horas críticas.

• Quando tiver de fugir,tente sempre fugir de

costas, olhando para o inimigo e atirando.

CO ANDOSE C

Pausa o jogo

Olhar para cima/baixo, virar

Recarregar arma, abrir portas, usar

botões etc. (segure para ativar as
funções secundárias das armas)

Pausa o jogo (com opção de

abortar a missão)

[Z] usa a arma selecionada (ou
item)

Olhar para cima/baixo, virar

Control Method 2

[Z] usa a arma

selecionada (ou item)

DICAS DE JOGO

• Ande sempre devagar,de olho nas áreas em que

você estiver entrando, para evitar ser

surpreendido.

• Tente aproveitar ao máximo a mira automática,

que o ajuda a acertar os inimigos.Basta mirar
perto deles e, quando o cursor se mover sozinho,

estará na posição correta para você atirar.A mira
com zoom, no entanto, não tem essa facilidade.

• Comece sempre as missões usando a arma mais

fraca que puder, economizando as mais poderosas

para o finaldas fases, que são sempre mais difíceis.

s controles do jogo requerem muita prática para que você se acost1Jme e consiga tirar o

máximo proveito das habilidades de Joamla. Para quem já está acostUmado com os

controles de GoldenEye. a melhor opção é a I.l.Mas para quem está começan

recomenda o Control Method 11[Itustrado abaixo. os mais habilidosos,é possfyeJ

controlar o jogo com 2 controles ao mesmo tem (reccmlendaJmosa opção 21)

Control M thod 1.



Abaixo do nome de cada arma, estio as funções primária e secundária

SElES

Falcon 2

Single ShotlPistol Whip

A arma padrão de joanna. apesar de

parecer a mais fraca, é muito precisa

e eficiente. sendo boa para todas as

missões, até a última. A função
secundária é a coronhada.

Falcon 2 (silencer)
Versão da Falcon 2 com silenciador.

mas igualmente mortal.

Falcon 2 (scope)
Versão da Falcon 2 com capacidade

de zoom (2x) para acertar os

inimigos desavisados com precisão.

na cabeça. por exemplo.

HagSec4
Single Shotl3-Round Burst

Pistola Militar de última geração.

tem pequeno zoem. mas é bem

forte. principalmente na função

secundária. que solta 3 tiros de vez.

Mauler

Single ShotlCharge-Up Shot

Arma utilizada pelos Skedar. solta

tiros rápidos e é altamente nociva

contra os próprios Skedar. quando

utilizada na função secundária. que

carrega vários tiros em um só.

Phoenlx

Single ShotlExplosive Shells

Arma padrão dos Maians.

comparável à Falcon de joanna. Uma

pistola com aspecto bem futurista.

Sua função secundária é disparar

tiros explosivos.

DYJ57 Magnum
Single ShotlPistol Whip

Utilizada pela dataDyne. é a pistola

mais poderosa do mundo. Trem tem

uma dessas. dourada. Sua função
secundária é a coronhada.

eMP 150

Rapid FirelFoJlow Lock-On

Uma arma clássica da dataDyne.

sub-metralhadora potente. Se você

aprender a utilizar a função
secundária de forma eficiente.

dificilmente vai errar um tiro. pois

essa função faz com que as balas

sigam os inimigos!

Cydone
Rapid FirelSuper Rapid Fire

Desenhada para ser usada por

seguranças. está no coldre dos

guarda-costas do presidente. Dispara

a 900 RPM. ou 2000 RPM na função
secundária.

CalnstoNTG

Rapid FirelHigh Impaa Shells

Outra arma maian.A função

secundária atravessa objetos sólidos

e atinge os inimigos atrás deles.

Dispara a 900 RPM. ou 300 RPM na

função secundária

RC-P120

Rapid FirelCloak

Arma secreta do Instituto

Carrington. Uma metralhadora

ultra-rápida, disparando a 1100 RPM.

Sua função secundária dá ao
atirador uma invisibilidade

temporária, porém gasta muita

munição.

LaptopGun
Burst FirelSentry Gun

Essa sub-metralhadora disfarçada de

notebook dispara a 1000 RPM. Na

função secundária pode ser deixada

em um local para protegê-Io

automaticamente se algum inimigo

se aproximar.

Dragon
Rapid FirelProximity self-destrua

Essa metralhadora padrão tem a

função secundária mais traiçoeira:
ela se transforma em uma mina de

proximidade disfarçada de arma

para atrair os oponentes. Dispara a

"apenas" 700 rpm.

K7avenger
Burst FirelThreat Deteaar

Alto impacto das balas. mas tem o

pente pequeno. Sua função

secundária detecta explosivos.

armas-sentinela etc. para você não

ser pego de surpresa.

AR34

Burst FirelUse Scope

Arma padrão do Instituto

Carrington. bem equilibrada na

relação potência/velocidade.

A função secundária dela é bem útil:

pode-se mover durante o zoom.
750 RPM.

SuperDragon
Rapid Fire/Grenade Launcher

Variação agressiva da Dragon. em

vez de explodir como função

secundária. tem um lança-granadas

para você fazer a festa ao encontrar

vários inimigos juntos. Cuidado para

não ficar perto da explosão. 700
RPM.

Shotpn
Shotgun FirelDauble BlaS!

Usada pelos seguranças da dataDyne

para proteção dos executivos. Bem

forte. porém tem um curto alcance.

Na função secundária. saem dois

tiros de uma vez só a cada disparo.

Reaper
Reapage/Grinder

Metralhadora Skedar que espalha

tiros a 1800 RPM. boa para eliminar

vários inimigos em corredores



~
Silencioso e preciso, porém comECMMlne

curto alcance. A função secundária

Atrapalha a comunicação de

~~
pode matar os inimigos.aparelhos eletrônicos.

apertados. Sua função secundária é

TranqulllzerCamSpy
quase nula, pois a arma se toma um

SedatelLethallnjectionPequeno robozinho controlado à

tipo de triturador que o obriga a

Tem tiros rápidos. A funçãodistância para fotografar áreas de

encostar nos inimigos para atingi-Ios.

secundária, letal, acaba totalmentedificil acesso. Resistente à radiação.

com a munição.Snlper RIlIe
DataUpllnk

Single ShotlCrouch

LaserAparelho utilizado para conectar, via

Arma do Instituto Carrington. Tem

Pulse RrelShort Range Streamsatélite, computadores das fases

zoom poderoso (até 4Ox). Na

Usado no pulso, é muito preciso. Acom a central do Instituto

função secundária, o atirador fica

função secundária é uma espécieCarrington.

agachado, ganhando mira perfeita.

de sabre de luz de Star Wars. A

munição é infinita.
NIghtVlslon

FarSlght XR·20

Para enxergar na escuridão. Se

Rai/.Wn EtrectlTarget Locator

Grenadeutilizado em ambientes claros,

Rifle Maian, com função de Raio-X.

4-second fuselProximity Pinbaflporém, pode ofuscar a visão.

A função secundária trava a mira

Granadas de arremesso. Na função

nos inimigos e pode atravessar

secundária, tornam-se minas deDoor Decoder

objetos sólidos.

proximidade que vão pulando eAbre trancas eletrônicas.

explodem perto dos inimigos.Devastator

CommsRlder

Grenade Launcher/Wal1 hugger

Ttmed MineAtrapalha os computadores inimigos

Arma de longa distância da

Timed ExplosivelThreat Detector

dataDyne. Função secundária: a

Mina que explode em poucosExpIoslves
granada gruda nas paredes e depois

segundos. Na função secundária,Explosivos que se prendem em algo.

de alguns segundos se solta e explode

explode quando alguma ameaça

estiver por perto.

A1len Medpack
Rodret Launcher

Utilizado para curar alienígenas.

Rocket LaunchlTargeted Rocket

ProxImlty Mine
Um lança-foguetes, com a função

Proximity ExplosivelThreat detecto rDl\IgSpy
secundária de travamento da mira

Mina que explode com aSimilar à CamSpy, porém sua função

nos inimigos. Munição escassa.

proximidade de terceiros. Naé jogar dardos envenenados.

função secundária explode quandoS1ayer

você for ameaçado.Horlmn Scanner

Rocket LaunchIF/y-by-wire Rocket

Binóculos com zoom ajustável

Um lança-foguetes Skedar. Função

RemoteMlne

secundádia: foguetes controlados

Remote ExplosivelDetonateKeyCard
pelo atirador!

Explode quando acionada àAbre portas trancadas.
distância, usando-se a funçãoCombat KnIfe

secundária.Presldent scanner
Knife SlashlThrow Poison Knife

Radar que detecta o presidente.

Faca de combate da dataDyne. O

N-Bomb

veneno (função secundária) faz

ImpaaR·Tradcer

efeito em até 6 segundos depois que

DetonationlProximityDetonationDetecta alvos em potencial no

você arremessa a faca no inimigo.

Pequena área de efeito, bomba decenário.

neutrons.Crossbow
TargetAmpllffer

Sedate/lnstant KiIf

X-RAY ScannerMarca os alvos para

Besta do Instituto Carrington.

Para ver através das paredes.bombardeamento.



Depois de empurrar o barril para

perto do vidro e explodi-Io para

destrancar a porta ao lado, entre

nela e, no lugar de um Shield,
você encontrará o Alien Medpack.

onage
No cofre onde normalmente

você encontra o Shield,

estão os planos de vôo.

Pegue-os.

Além do Intercepto r que você
destruiu para pegar o cartão,

destrua os outros Interceptor

(parados perto da moto, atrás da
antena).

Seguindo pelo corredor principal,

perto dos vestiários, entre na

porta com um

inimigoguardando

um computador.
Derrube-o e use o

Data Uplink no
computador para

desligar a arma
automática. Saia e

entre na porta
oposta, derrube os cientistas e

use de novo o Data Uplink no

computador. Volte ao corredor

principal e suba tudo, entrando na

porta do canto. Mate os guardas e

destrua esse computador.

PE FECTDO

on ce
Entre pela porta perto do
alarme e mate os guardas sem

atingir os computadores. Use os
computadores.

Ao sair do elevador, vire para a

direita duas vezes. Mate o guarda
à frente do escritório e entre. Vá

matando os seguranças que usam

shotgun, até chegar a um

computador no final.Ative esse

computador.

S
Perto do táxi,

agache perto da

grade vermelha
e vá até o

esgoto. Mate
quem estiver no

caminho e, no final do esgoto,

entre agachado pela pequena

passagem.Vá até encontrar uma

grade vermelha em cima. Fique de
pé, de frente para a entrada do

túnel. Use B para abrir a grade. A
Iimosine está estacionada acima.

Use o Tracer Bug nela.

Antes de chegar

ao porão, soque
ou desarme algum

guarda. Depois,
ative o R-Tracker

e suba, indo atrás

dos hackers que o
radar está

detectando. Mate

todos eles, sem muita demora.

t:Stigation
Nessa fase, pegando a K7,o Night

Vision e o Shield (veja como no

Detonado), o objetivo Perfect
estará completo.

Saindo do escritório de

Cassandra, vá para a esquerda e

desça dois andares pela escada.

Passe pelo hall dos elevadores e
entre no escritório aberto logo

depois de virar.Vá para a
direita. Destrua a câmera

depois da próxima virada.

Na segunda porta, quando
você escutar uma

conversa, espere o cara

sair e, depois de rendê-Io,

siga-o até que ele acesse

o computador. Quando ele disser

" ok, I'm in" use o Data Uplink
no computador. Se ele disser"

goodbye Dr. Carroll", mate-o.

Para chegar ao final dojogo no modo Perfect,

prepare-se bem: além dos

objetivos adicionais para cada

missão que você encontrará

nesse guia, é preciso

sobreviver aos inimigos mais

fortes e inteligentes que

aparecerão em seu caminho.

Boa sorte!



Depois de completar todos os
outros objetivos, vá ao andar

superior e siga para a cabine de
comando. Aperte o botão

vermelho para ligar o piloto
automático.

ntatio
Destrua a nave que está caida,

perto das duas armas-sentinela.
Use bombas e alguns tiros para

conseguir isso.

expio O
Ao subir as escadas azuis,antes

de seguir reto para o próximo

lance de escadas, entre na porta

à esquerda, destrua a câmera em

cima, à direita, e continue pela
próxima porta. Entre, então, na
porta azul e derrube os três

cientistas para pegar os três

discos. Se eles fugirem, vá atrás.

Nullify
Threat
Depois do
salão com a

grande
ponte no

meio, em vez de seguir

para a passagem à direita, entre

no portal ativado à esquerda.

Depois do corredor, entre na
sala semi-escura com os

minilagartos.Atire nas cinco

centrais de energia para abrir a
porta e passar por

ela. Passe pelos

túneis a seguir e,

depois de
encontrar a

metralhadora-

sentinela, quando chegar à área

com uma grande central de

energia, exploda-a e siga pela
nova porta aberta. Nessa nova

sala, equipe a Fasight e olhe ao
redor, em direção às outras salas,

até achar dois retângulos

guardados por Skedar.Destrua-os.

Defense
No andar superior, saindo do

elevador vá para a esquerda e

para o último escritório. Você
encontrará um cofre e terá de

abri-Io.Você pode usar a função
secundária do Laser ou o Wall

Hugger.

Covert Assault
Logo que sair do primeiro
elevador, no começo, suba a

rampa e depois a rampa a seguir.

Passe pela porta e
suba o elevador

seguinte para a sala
de controle. Mate os

Skedar e aperte o
botão.

r. Blonde's Retrenlte
O elevador vai parar na
metade da subida, e você terá
de enfrentar um miniduelo.

Mate a mulher que vem para
cima de você.

afIO 50S
Vá para a parte onde está o
disco voador. Eliminetodos os

inimigos,mas cuidado para não
destruir os barris. Empurre esses

barris para perto do disco
voador, tome distância e atire

para eles explodirem a nave.Se

ela não explodir, termine o

serviço com a Dragon.

W
Depois de matar o rei Skedar

pela segunda vez, volte ao
santuário e mate-o uma terceira

e última vez. Dessa vez, gaste

tudo que você tiver de mais

poderoso, incluindo a Slayer.

Duel
Esse é provavelmente o

mais fácil dos objetivos Perfect.

Simplesmente, ao enfrentar
Trent, use a mesma tática

anterior. Vá para trás da parede e
atire pelas costas!



IBS6ESESPECI
ssas missõesso.

aparecem se você

terminar as missões so]o.À

primeira, se você terminar o

jogo em qualquer dificuldade.

A segunda, se terminar em

dificuldade Special ou Perfect

A terceira, só terminando em

Perfeet.A missão "Ouel" só

aparece se você encontrar

todas as armas do jogo e

conseguir ao menos uma

medalha de bronzeparaça,da

arma na sala de treinamento.

Missão I . Mr; c

Blonde's Revenge

Objetivo I· oIocar
.stvono elevador
dO laboratório

Pegue a CMP-ISO atrás da mesa
antes de continuar. De costas

para as portas principais, use o

Cloak e rapidamente siga para o

corredor da esquerda, passando

direto pelos guardas. À esquerda

do logotipo dD, entre pelas

portas automáticas e vá até o
mesmo elevador do final da

primeira missão do jogo. Desligue

o Cloak, entre no elevador e use

a Bomba Skedar no elevador.

Objetivo 2 • Localitar
Cassandra eescoltá-Ia

. até o 'helicóptero

Use de novo o Cloak e volte ao

caminho que você fez pelos

escritórios. Se o C10ak acabar,

mate os inimigos no caminho. Suba
as escadas e entre no elevador em

seguida bem rápido. O vidro do

elevador, à prova de balas, o

ajudará no combate.

Missão 2·

Maian SOS

Objetivo I • Sabotar O

equipamento médicoinimIgO

Nessa missão, que você joga

como Elvis, tome cuidado: a sua

energia já começa pela metade. E

o começo da missão, que rola na

Area 51, já é difícil. Fique atento

aos inimigos e não seja pego de

surpresa. Passando pelo primeiro

cientista, entre pela porta

próxima a você e elimine o

próximo cientista. Pegue a Falcon

2 que ele deixa cair. Pegue a

Psychosis Gun na mesa .

Passe pelo próximo laboratório e

mate os guardas que aparecem de

ambos os lados no próximo
corredor. Recomenda-se o uso da

Dragon nessa parte. Guarde a

Psychosis Gun para mais tarde.

Essa arma tem apenas um tiro,

que faz com que o alvo se vire

contra os próprios aliados, e

ajude você. Entre na sala com

paredes de vidro e atire na cama

com a Falcon até ela explodir.

Abra a próxima porta e atraia os

inimigos para matá-Ios mais

facilmente. Passe pelo laboratório

seguinte matando os inimigos.

Siga para a direita até os
laboratórios onde você tinha

usado o X-RAY para enxergar o

ET. No laboratório em que o

guarda tiver duas Magnum, use a

Psychosis Gun nele para ser

ajudado. Siga o cara enquanto os

inimigos são mortos, ajudando-o

para que ele não morra. Siga-o

até o laboratório de autópsia.

Quando entrar na parte de vidro,

atire na maca até que ela exploda.



Quando seu novo amigo morrer,

pegue sua Magnum no chão para
ter um tiro mortal a mais.

Quando a área estiver limpa, vá

para a porta metálica no canto da

esquerda, ao fundo, passe pelo

corredor e entre na próxima

área. Vá seguindo o caminho até

chegar à parte em que jonathan
havia usado uma bomba na

parede. Saia e siga pelas pontes,

continuando até chegar a uma

intersecção com duas portas de

correr, uma em cada lado.Vá para

a esquerda, e passe pela abertura

na parede para chegar aos

depósitos. Suba o elevado e entre

pela porta metálica para ir ao

começo do hangar. Siga em frente
matando todos.

Novamente, você é um maian. Os

pontos importantes nessa fase
são:

I- Matar os Skedar

2- Matar mais Skedar

J- Matar mais alguns
4- Eliminar muitos Skedar

Aproveite a ajuda dos seus

amigos, mas ao mesmo tempo

proteja-os para que eles durem

bastante. Logo no começo, vá à
frente dos outros com a Phoenix

na função secundária, eliminando

todos Skedar até a ponte. Assim,

você pode chegar ao primeiro rei

Skedar com seus ajudantes.

Depois da ponte, fique em um

local seguro e deixe seus amigos

fazerem o serviço. Na sala do

altar, quando encontrar o

primeiro rei, fique matando os

outros Skedar enquanto seus

amigos atiram nele. Se eles não o

matarem, ajude-os, mas tome

cuidado com os tiros mortais que
ele solta.

Ob~o 2 • Matar Rei
Skédar2

Suba a rampa e passe pela

passarela, mas antes de passar

pela porta espere por mais

amigos seus. De novo, elimine os
Skedar antes de enfrentar o

próprio Rei, que deverá estar

sendo baleado pelos maians. O

Rei fica na maioria do tempo no

lado esquerdo da sala. Gaste

muita munição. Uns seis tiros de

Phoenix devem derrubá-Io.

~Sãõ4:Õuel .

Essa

missão pode parecer muito difícil

no início, se você jogá-Ia
normalmente e tentar vencer o

oponente num duelo real. Apesar

de ser uma covardia, o jeito mais

fácil de vencê-Io é o seguinte: logo

no começo da missão, em vez de

tentar atingi-I o, vá direto para trás

da parede que divide a sala. Dê a

volta e atire pelas costas!

Dessa vez, Jonathon vai
tentar usar contra você o

mesmo truque sujo. Mas não se

preocupe: Quando ele correr

para trás da parede, corra

atrás dele e pegue-o, de novo

pelas costas!



urante o jogo. existem Sniper Riffe(no modo Perfeet):nopara abrir os armários laterais.

itens que você só

banheiro.

consegue dentro de cerias

Confi'ôntatton

SteaJth,
Proximity Mine:visite Elvisperto

condições. Por isso, às vezes
Bombspy: exploda a lixeira usando
do disco voador.

você pode passar reto pela

os barris.Double DY357: desarme Trent

oportunidade de tê-Ios sem

Doub/e Falcon 2: no bar Pond
quando ele tentar fugir,na parte

Punk.
do presidente.

aproveitar a chance.Aqui
damos a listagem de todos

RêcormafssanmExpIoratiOR

elesJ nas respectivas fases.

Crossbow: use Disarm no primeiroDouble Falcon 2: não deixe soar

guarda invisível.

nenhum alarme e mate o guarda
Tente pegar todos! N·Bomb (nos modos Special ouque está depois da quarta porta.

Perfect): você tem de terDefection
explodido a porta mais alta naNulllfyThreat

Laptop Gun: o hacker que você

fase anterior. A bomba vai estarProximity Mines: depois da

abrirá uma porta perto dos

perto dessa saída.caverna do começo, e depois do
elevadores. Lávocê encontra a

túnel, mate o guarda da esquerda.
arma.

Infiltratlon

Dual Falcon: três andares abaixo
Doub/e MagSec4: mate o guardaDefense

do telhado, o guarda de capacete

de vermelho perto do CommsDevastator: salve os dois reféns

vai deixá·la cair.

Rider.da sala da esquerda (andar
Phoenix: na sala secreta acima do

superior).

[nvestlgatlon

hangar.

Doub/e CMP /50: chegue sem ser

. Doub/e Falcon 2: à direita naCovertAssauIt

visto até a sala de armas, no andar
primeira sala,exploda o barril azulDouble Mau/er: mate o Skedar

de baixo, próximo aos robôs de

que está no chão, no meio doscentral, do topo, na sala de
limpeza.

caixotes.comando.

Extractlon

EscapeBattle Shrine

DY357 Magnum: derrube os cinco

Remote Mines:deixe ElvisemDoub/e Phoenix: destrua os

primeiros guardas sem ser visto.

segurança em menos de 36pilares que não estão no radar,

Granada & Dragon: chegue ao

segundos.usando a Devastator.A Phoenix
elevador sem ser detectado. Mate

Doub/e Falcon 2: atrás de você, noaparecerá antes do desfiladeiro.

o primeiro guarda depois de subir.

início,no laboratório de vidro

Use o cartão dele para entrar no
Mr. Blonde's Revenge

escritório de Cassandra. Abra um
EspionageDoub/e CMP-/50: mate o guarda·

buraco no canto direito do
Doub/e Magnum: soque o agentecostas de Cassandra perto do

escritório.
especial perto do elevador queelevador do laboratório.

vai para o avião.H05tageOne
Proximity Mines: perto do começoMa/anSOS

Devastator: destrua as caixas no
da fase, no final do túnel.Double DY357: mate o guarda

heliporto.

Antiterrorismnas câmaras de armazenamento

Double CMP 150: mate o primeiro
Doub/e Cyclone:soque os dois(finaldo corredor) da esquerda

atirador em menos de 38
agentes secretos na sala logoPsychosis .Gun: na mesa, no

segundos.

atrás no início.Use seus cartõescomeço.



ma das

características

mais interessantes

de Perfect Dark é o

Combat Simulàtor,

uma sala holográfica

de treinamento

virtual. que lembra
asVR Missions de

Metal Gear Solid

para PlayStation.

Para chegar lá, entre

na portado

primeiro andar do

CaJTington Institute,

numa sala pret3, e

acione o painel da

parede. Ou

simplesmente ative

a opção Combat

Simulator no menu

principal. Aqui está a

listagem completa

do que você pode

conseguir nesse

treinamento:

Arenas e o n6mero

necessário ele
desafios a serem

completados:

Complex: I
Warehouse: 3

Ravive: 5

Temple:6

G5 Building: 9
Grid: 1I

Felicity: 12
Villa: 14

Sewers: 16

Car ParI<; 17

Base: 18

Fortress: 20

Ruins: 22

Cenários

Hold the Briefcase: 2

Capture the Case: 4

Armas

Farsight I
Granada: I

Shotgun: 2
Falcon 2: 3

Super Dragon: 4

Laptop gun: 5

Remote Mine: 6

Tranquilizer: 7

Falcon scope: 8

Reaper:9

C1oaking: 10

Deyastator: 11

Proximity Mine: 12

Slayer: 13

Phoenix: 14

Combat Boost 15

Mauler: 16

Callisto: 17

Crossbow: 18

RC-P120: 19

DY357: 20

N-Bomb:21

Laser: 22

X-Ray: 23



eM

Para habilitar os Cheat Modes é preciso completar as missões em tempos e
dificuldades esp~cificas,verifique abaixo como habilitá·las.

Códigos engraçados

MissãoDificuldadeLimite de tempo
. DK Mode

3.1 . ChicagoQualquerFinalizar

joanna pequena

"3.2 . G5 Building QualquerFinalizar

Personagens pequenos

4.1 . Area 51 InfiltrationQualquer
Finalizar

Times só com cabeça

5.1 - Air BaseQualquerFinalizar

. Jogue como Elvis

Area 51 RescuePerfect7:00

Câmera lenta
1.2 . dataDyne InvestigationQualquerFinalizar

Códigos de ajuda
MissãoDificuldadeLimite de tempo

Invencibilidade

Area 51 EscapeAgent3:50

Invisibilidade
3.2 . G5 BuildingAgent0:59 (ou use o savegame do

Perfect Dark do Gameboyusando o Transfer Pack)Regras especiais

1.1 . dataDyne Defection5pecial1:30

Jo Shield

6.2 - Deep SeaQualquerFinalizar

Super Shield

7 . Carrington InstituteAgent1:12

Defense Perfect Darkness

5.3 - Crash SiteQualquerFinalizar

Desativar misseis dos inimigos

6.1 - Pelagic 11QualquerFinalizar

Desativar o escudo
7 - CarringtonQualquerFinalizar

dos inimigos

Institute Defense

Códigos para
MissãoDificuldadeLimite de tempo

obtenção de armas Rocket Launcher

1.3 . dataDyne ExtractionQualquerFinalizar

Sniper Rifle

2 . Carrington VillaQualquerFinalizar

Super Dragon

4.3 - Area 51 EscapeQualquerFinalizar

Laptop Gun

5.2 . Air Force OneQualquerFinalizar

Phoenix
8 . Attack ShipQualquerFinalizar

Psychosis Gun

3.1 - ChicagoPerfect1:44

Trent's Magnum

5.3 . Crash SiteAgent2:50

FarSight

6.2 - Deep SeaPerfect5:13



Armas
MissãoDificuldadeLimite de tempo

Classic 5i2ht

1.1 - dataDvne DefectionQualquerFinalizar

Munição infinita -

5.2 - Air Force OnePeriect2:59

Laotoo Gun Braços de furacão

1.3 - dataDyne ExtractionAgent2:03 (ou use o save game
do Periect Dark do GameBov usando o Transfer Pack)

Munição infinita

6.1 - Pelagic 1150ecial5:50

Munição infinita,

5.1 - Air Base5pecial2:59

sem recarga Raio X

4.2 - Area 51: RescueQualquerFinalizar

Localização da arma

9 . 5kedar RuinsQualquerFinalizar (ou use o save game
do Periect Dark do GameBoy usando o Transfer Pack)Todas as armas

9 - 5kedar RuinsPeriect4:07 (ou use o savegame do
Periect Dark do GameBoy usando.o Transfer Pack)

Limite de tem o

Nenhuma

6:30

5:00

Finalizar

2:30

5:17

Medalhas que você

precisa conseguir
Todas as de ouro

Todas as de ouro

Todas as de ouro

Todas as de ouro

Todas as de ouro

Todas as de ouro

Todas as de ouro

Todas as de ouro

Códigos para obtenção
de armas clássicas

PP9i

CCI3

KLOl313

Kfl 5pecial
ZZT 9 mm

DMC
AR 53

RC-P45



Combat Simulator
Nesse modo, dois

jogadores
percorrem, juntos,

as missões solo (as
fases normais do

jogo). O objetivo é
um ajudar o outro,

como quando

você ajuda

jonathan ou Elvis
no modo

normal, até passar das missões.
Esse modo é um dos mais divertidos porque os

jogadores bolam estratégias e ações conjuntas
durante o correr do jogo.Assim é possível

cercar os inimigos ou até ficar em formações de

ataque, como um de costas para o outro ou um
dando cobertura ao outro.

A opção
Counter

Operative é um
dos modos de

jogo mais

originais já
criados até

hoje. Um

jogador faz o

papel de
joanna enquanto o

outro controla os inimígos.Mas o interessante é

que isso acontece nas missões solo, iguais às
tradicionais. O segundo jogador, ao invés de

controlar um dos personagens Multiplayer,

começa controlando o inimi~\da fase que

estiver mais próximo de joanna. Assim,você vê

a ação de um outro ângulo! E quando o inimigo

é morto, o segundo jogador continua na ativa,

passando a controlar o que estiver mais
próximo de joanna e assim por diante.

Co-Operative:

Countel'

Operative:

É possível jogar as
missões do Combat
Simulator com até

quatro jogadores,
fazendo desse modo

uma escolha bem

divertida. Depois de
escolhido esse modo,

os outros jogadores
também devem

apertar Start nos
seus controles para poder selecionar

as opções de jogo e entrar nas batalhas. É possível

que joguem os humanos cada um por si, humanos
em times, humanos e simulants cada um por si
ou times, humanos Versus simulants... não faltam

opções de jogo!

s modos Multiplayer de PerfectOark são,

de longe, os melhores já criados até hoje

para um console. Além do estilo inovador, os

inimigos (ou aliados, dependendo das suas

configurações) controlados pela inteligência

artificial são bem variados. Chamados de

simulants, cada um tem um estilo próprio: o

EasySim (o mais fraco), o PeaeeSim (recolhe

todas as armas para ninguém usar), o

RocketSim (só usa lança-foguetes), o KaseSim

(Kamikaze), o CowardSim (covarde, vive

fugindo) e o TurtleSim (o mais lento de todos)

são apenas alguns exemplos. Eles podem ser

selecionados no Combat Simulator através do

menu Advanced Setup/simulants. Pode-se

selecionar até quatro simulants para entrar na

arena ao mesmo tempo.Ao final dos combates

Multiplayer, cada jogador recebe um elogio ou

critica, como "mais agressivo", "covarde" ou

"campeão". Veja o que você consegue!




