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Com o tempo comecei a me acostumar.,
As vezes eu até ia estudar física

O segredo é ter acesso a um bom
material e procurarse concentrar

prestando atenção a cada detal he

das aulas. Valeu o esforço!
Estuúar não precisa ser chato. Ao contráno. úeve ser uma experiência inesquecível. A STUDY & ADVbNTlIRE úesenvolveu. junto às escolas mais sérias úo
mundo. programas de estudo em que o objetiVO é aprenúercurtinúo (e vlce-versa). Quem vive a experiência de estuúarno exterior sabe que um dia imerso em
outra cultura vale mais que um mês sofrendo para estudar. Conheça os cursos conJugados da STUDY & ADVENTURE como: INGLÊS E SURF ou
MERGULHO (na AustrálIa) -INGLf~S E SKI (nos E.U.A.) -INGLI~S E SKI ou LITERATURA FRANCESA (na França) -ITALIANO E HISTÓRIA DA
ARTE (na Itália) -INGLÊS E ESPORTES (na Inglaterra). Duração de 30 dias a um ano com preços maIS baratos do que você está pensando.
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Parece que o Baby Betinho é queficou um pouco zonzo em meio
a tantas disputas femininas nesta
redação. Afinal, o fortão não
costuma ratear quando o assunto é
um bom jogo de luta, especialmente
se for um Street Fighter, sua série
preferida (ops, acho que não devia
ter feito essa revelação). Pois bem, o
Baby se confundiu duas vezes ao falar
sobre o jogo na edição passada, a de
número 66. Na matéria da página 22,
deixou escapar um Saturn na ficha
técnica. Na verdade, o game também vai
sair para o 32 bits da Sega, mas a
matéria era apenas sobre a versão para o

Dreamcast. Em tempo,
quando tivermos a

versão do Saturn em
mãos, estaremos
fazendo a matéria. O

outro erro do cara
foi nas dicas

,- :]1-" '-:-; ,: da página 46.

~~ Para ativar o~~_~~ M.Bison
-~-- verdadeiro,

além de colocar o
cursor sobre Bison,

segurar Start e apertarI A, você deve terminar
o jogo no nível 8. É,

ç~,:y' ,_0 o cara anda meio
d zonzo mesmo.



OS GAMEs DO MOMENTO

OS MAIS ALUGADOS RECOMENDADOS DOS CRíTICOS

Jo o

ConsoleGêneroJoo ConsoleGênero

1
Star Wars: Episode 1 Racer Nintendo 64Corrida1SoulCalibur DreamcastLuta

2

Pokémon Snap Nintendo 64Ação2Legend of Mana P.StationRPG

3
Rugrats Nintendo 64Ação3ShadowMan Nintendo 64Ação

4

Shadow Man Nintendo 64Açâo4Guitar Freaks P.StationOutros

5

Sou I Reaver P.StationAção5C&C Tiberian Sun PCEstratégia

6

SoulCalibur DreamcastLuta6King of Fighter 99 ArcadeLuta

7

Pokémon Stadium Nintendo 64Ação7SoulReaver P.StationAção

8
Street Fighter Zero 3 DreamcastLuta8Valken 2 P.StationEstratégia

9
Marvel VS. Capcom DreamcastLuta9sw: Phantom Menace P.StationAção

10 Zelda

Nintendo 64RPG10Descent 3 PCação
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gora parece que é para valer. A
Nintendo enfim mostrou o seu 64DD.

O periférico deveria salvar o Nintendo 64,

expandindo a capacidade de
armazenamento dos cartuchos. Com a

ajuda do DD, seria possível fazer jogos
I-- maiores e até adicionar cenas de cinema. Tudo isso

l~:V<r.' era especulação e não se sabia nem qual mídia -

"1 (D, disquete etc. - seria usada. Em dezembro,

entretanto, veremos um DD bastante
\ diferente. Em vez de salvar o

Nintendo, o periférico trará mais

alternativas para quem tem o console,
oferecendo uma rede exclusiva e até

alguns jogos, como vocês podem ver no

Circuito Aberto. O lançamento agora (se a

Nintendo cumprir a data, claro) é, no mínimo, uma

estratégia esquisita. Afinal, a empresa está prestes a

- lançar seu novo console, o poderoso Dolphin. Nessa

altura do campeonato, será que vale investir no

Nintendo 64? O que você acha?
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Socos, desenhos etc.
Site oficial do lhe King of Fighters '99
http://www.sportsarcade.com.brlkof99

Aqui você confere a história e dicas da nova

versão de King. Ainda dá para fazer download

de vídeos e papéis de parede, além de

participar do fórum. Em português.

HannaBarbera

http://www.íís.com.br/~kywa/lhb2.htm

Todos os desenhos e personagens criados por

Hanna Barbera estão no site. Aqui você vai ver

fotos dos personagens e ainda pode conferir

suas vozes. Tem web cards. Em português.

E-mail.tom.br

http://www.emaíl.com.br

Este é para quem vive mudando de endereço de

e-mai!. O serviço oferece redirecionamento de

mensagens da sua antiga caixa postal para a

nova. Ainda tem proteção contra spam e auto­

resposta.

Aluguei o Dino Crisis japonês e
estou meio perdido. Já descobri
os códigos para as três primeiras
portas DDK. Mas, como o jogo é
em japonês, não consigo
descobrir o da quarta porta.
Alguém pode ajudar?

Matheus Assunção
matheus@unisul.rct-sc.br

LM: posso ajudar, sim, mano. Até
a terceira porta você trabalhou
com letras, certo? Agora o
raciocínio é o mesmo, só que com
números. Cada número equivale a
uma letra: 1=A, 2=B, 3=Ce assim

por diante. Apenas substitua os
números por letras. Se não
conseguir, dê uma olhada na
nossa revista PlayStation
Magazine (número 18).

Estou com problemas em Bust a
Move 2. Não sei se sou muito

ruim ou se meu jogo está com
problemas. Chega uma hora em
que meu dançarino não sai do
primeiro comando do nível 2. O
que seria isso?

CyryC
cyryC@uol.com.br

LM: meu caro, não me leve a mal,
mas o problema é com você.
Amigo, o lance é entrar no ritmo
da música, se não a CPUdo jogo
pega leve com você.

Comprei um CD pirata do jogo
Driver e não encontro os modos

que vocês mostraram na revista.
Será que o CD é beta?

Délio Santiago Filho
deliosf@yahoo.com.br

BG: provavelmente, Délio. Isso
acontece muito. A pirataria vende
games às vezes nem lançados.

-,~-'Inlernelzone -



Estou mandando uma cópia de um

artigo que saiu num jornal de grande
circulação aqui na capital do Paraná
para vocês darem uma olhada. Entre
outras coisas,são enumerados os

males que quem joga games
violentos pode sofrer: cegueira,
epilepsia, surdez, tendinite e ataque
cardíaco. Com base em estudos, a

Comissão de Educação da Câmara
Federal e o Instituto de Defesa do

Telespectador estão desencadeando
uma campanha nacional contra os

jogos. Que interesses estão por trás
disso? Quem quer destruir os
videogames e por quê? Essatal
comissão de velhas corocas devia se

preocupar com coisas de supra
importância. Talvez as redes de TV,
que estão perdendo audiência (afinal,

um game ligado, um programa não
assistido), estejam por trás dessa
canalhice. Essahorda de mentes

arcaicas quer acabar com a diversão
que os jogos proporcionam. A TV tem
Leão, Ratinho, sem falar em Tiazinhas

e Feiticeiras, Xuxas e pagodeiros
supererotizados. Issosim é uma

violência ao bom gosto, à decência e
à moral. A vocês dessatal comissão,

que acham os games tão violentos,

um recado: vão procurar o que fazer
e deixem-nos em paz! Tenho dito.

Gésner Ferreira
Curifiba, PR
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Estou esaevendo para dar um

superalô para Chris Combo e lhe
dar as boas vindas. Você me

pareceu bem legal! É verdade que
o Baby Betinho recebeu um

convite para sair nu na revista G?



SUPERCiAMEPOWER
Caixa Postal 3342

São Paulo, SP
CEP 01060·970

Vendo um Saturn com dois controles e

quatro COs.Ou troco por um

Nintendo 64 ou P.Station. Pago a
diferenca. Tratar com Helder, (OXX71)

240-5248, Salvador, BA.

Tratar com Alinson, (OXX42) 932-1993,

São Mateus do Sul, PR.

Troco um Mega Drive 11Icom sete
cartuchos e dois controles de seis

botões por um P.Station com um
controle. Tratar com Jonathan,

(OXX12) 242-3938 (telefone

para recados),

Pindamonhangaba, SP.

Vendo Saturn com 5 COs,
dois cabos RFe um controle. Tratar com

Kory, (OXXll) 229-6808, São Paulo, SP.

Vendo um SNes com um controle e

sete cartuchos. R$ 180. Ou troco por
um Saturn. Tratar com André ou

Maria da Penha, (OXX21) 771-7677,

Rio de Janeiro, RJ.

Vendo Mega Drive 11I
com dois controles e
oito cartuchos.

R$ 170. Tratar com

David, (OXX11)
6559-1154, São

Paulo, SP.

Vendo um

Nintendo 64
com nove

cartuchos, um
Rumble Pak e um

cartucho de memória.

Vendo um Nintendo 64 com um

Memory Card e um Rumble Pak.

R$ 240. Vendo também um Game Boy
com dois cartuchos. R$ 80. Tratar com

Tiago, (OXXll) 6958-5333, São Paulo, SP.

Vendo um Nintendo 64 com dois

controles e um cartucho. Tratar com

Washington, (OXX20) 712-8837,

São Gonçalo, RJ.

Vendo um P.Station com um controle

analógico e quatro COs.R$ 340. Tratar
com Ivens (OXXll) 434-811, Jundiaí, SP.

Vendo um Nintendo 64 com dois

controles, quatro cartuchos e um

adaptador para cartuchos piratas.
R$ 400. Tratar com Gabriel,
(OXXll) 3744-5301,

São Paulo, SP.

Troco um Nintendo 64 com dois

controles e um cartucho por um Game
Boy Color com dois cartuchos. Troco
também um SNes com dois controles e

quatro cartuchos por um Game Boy
Color ou Pocket, com um cartucho.

Tratar com Igor ou Gilberto, (OXXll)
6232-7933, São Paulo, SP.

Vendo um Mega Drive com
sete cartuchos e um controle.

R$ 200. Ou troco por um SNes com
dois controles. Tratar com Ana Elisa,
(OXXll) 6231-4958, São Paulo, SP.

E aí, galera! Gostaria que vocês
publicassem o meu recorde em
Banjo-Kazooie. Peguei 900 notas
musicais e 100 peças de quebra­
cabeças em apenas 3 horas,

cinqüenta e seis minutos e . .
cinqüenta e quatro segundos. Assim, bati o

recorde publicado na edição 63!
Danubio de Almeida

Brasilia, DF

CLASSIFICADOS
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o NOVO GAME BOY E O 6400
O primeiro é
um editor que
permite criar ~

pistas e carros

para F·Zero X
e o segundo é
uma versão do jogo de construção de
cidades. Editores e rede parecem ser as

palavras-chavesdo 64DD. O Talent Studio
e o Paint Studio são dois softwares que
permitem desenhar e criar bonecos,

usando também aparelhos de captura e
câmeras. Por falar em rede, haverá uma

rede exclusiva, chamada RandNet, para
ser usada com o 64DD. Usando~a,os

jogadores podem travar partidas

multiplayer e receber conteúdos de
informação, além de se conectar à

Internet. A rede e o lançamento do
periférico estão marcados para
dezembro. Mesmo assim, por enquanto,

só no Japão. Em matéria de jogos, como
aconteceu na E3deste ano, houve uma

forte tendência de agradar ao público de
menor faixa etária, a praia da Nintendo.
Osjogos que mais chamaram a atenção

da galera mirim foram os novos títulos
do Mario: Super Mario RPG 2 e Mario
Party 2, ambos do Nintendo 64. Outros

games a merecer destaque foram
Mother 3 (Earth Bound 2 nos EUA),

Zelda Gaiden e Donkey Kong 64, que

agradou também aos mais velhos.
Perfect Dark, da Rare, roubou a cena de

novo. Usando a câmera do Game Boy

pode-se colocar seu rosto nos
personagens do game! O Game Boy
também não fez feio, apresentando 33
jogos, entre eles os famosos Pokémon
Silver e Gold.

64DD FICA PARA SEGUNDO PLANO

NA NINTENDO SPACEWORLD

A maior feira da Nintendo, a Nintendo

SpaceWorld, realizada no Japão de 27 a
29 de agosto, atraiu 170 mil visitantes.
A feira teve quatro pontos básicos:
jogos para a molecada, Rare, Game
Boy e o tão falado 64DD, que
finalmente deu as caras. Desde seu

anúncio, em setembro de 96, no

lançamento do Nintendo 64, muita
coisa mudou. Daquele conceito de
hardware salvador, que retiraria as

limitações do N64, passoua ser uma

opção alternativa para os usuários com
o anúncio do Dolphin, o console que

deve tirar o 64 de cena. Dos jogos, os
únicos a merecer algum destaque foram
F·Zero X Expansion Kit e Sim City 64.

Tanto o novo

Game Bo1. que
não tem

design
definido, a o
antigo Game
Boy Color
poderão ser
conectados
como
telefones
celulares

A Nintendo do Japão anunciou o Depois que a Sony anunciou a novidade,projeto do sucessordo Game Boy,o compatibilidade parece a palavra-chave
Game Boy Advance, nome ainda não . dos novos consoles, e isso não é exceção
definitivo. Também foi anunciada uma no mais recente projeto da Nintendo,

joint venture entre a Nintendo e a que vai ser compatível com os jogos do
Konami, chamada Mobile 21, que Game Boy e do Game Boy Color. Também

desenvolverá produtos para o novo deverá funcionar em conjunto com o
portátil e para o Dolphin, a nova Dolphin, como se fosse um controle mais
máquina doméstica da Big N. A nova avançado. O Game Boy Advance
versão do Game Boy contará com uma mostrará simultaneamente até 65 mil
CPUde 32 bits em vez dos atuais 8 bits. cores. Deve ser lançado em agosto de
O chip está sendo feito pela Cambridge, 2000 no Japão e até o Natal de 2000 nos

que tem estrada no desenvolvimento de EUAe Europa. Não há preço definido
chips para celulares. Falando em ainda, masespera-se que seja compatível
celulares, o portátil poderá ser conectado com a estratégia da empresa, de
com eles e dará acessoà Internet. Com popularizar ao máximo o novo portátil. A

isso os jogadores poderão trocar e-mails, Nintendo também está lançando no
fazer downloads e participar de uma Japão, em abril do ano 2000, um
partida multiplayer em qualquer lugar. dispositivo para conedar o atual Game
Com uma câmera digital, dois usuários Boy Color a telefones celulares.
poderão se ver através da tela do
Advance, colorida, é claro.
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A FEIRA DOS EUROPEUS

Aguerra dos consoles esquentou aECTS(Electronic Consomer Trade

Show), a feira inglesa de videogame. O

Dreamcast foi a grande vedete da feira,

que rolou entre 5 e 7 de setembro

passado. Lançado nos Estados Unidos

também em setembro, deve chegar às

prateleiras européias neste mês.

Ninguém duvida que o console

represente uma revolução. Mas nada

garante que a novidade vire mania.

Nintendo 64 e PlayStation estão sendo

vendidos a menos de US$ 100 para

desovar as máquinas da Nintendo e da

Sony. Ambas devem lançar novos

consoles ano que vem. Os europeus

temem que muita gente segure o

dinheiro por mais alguns meses. Afinal,

os velhos games para PlayStation, que
domina 66% do mercado internacional,

serão compatíveis com o PlayStation 2.

Isso não impediu a presença de mais de

250 expositores na ECTS,o que confirma

a posição de liderança que os games

estão conquistando na indústria de

entretenimento na Europa. Afinal,

Tomb Raider vendeu mais no primeiro

dia de lançamento do que Titanic

arrecadou de bilheteria em seu primeiro

dia. Confira alguns destaques da feira.

o pessoal da
indústria

compareceu
em massa

para o
grande
evento
londrino

FUTEBOLCOM A BOLA CHEIA

International SuperStar Soccer Pro
Evolution, a nova versão do futebol da

Konami para PlayStation, foi eleito o

melhor game da ECTSnuma votação

feita entre representantes da imprensa

especializada de toda a Europa. Mais

rápido e realista, o novo ISSSpermite

criar os próprios jogadores e gravar para

a posteridáde os melhores momentos.
Mas o novo International não está

sozinho em campo. Seu novo concorrente

é This Is Footbal, criado pelo mesmo

time de Total NBA, também da Sony. O

game permite criar jogadores a partir de

26 diferentes características, do nome à

aparência física, e vem com uma opção

de 20 diferentes campeonatos. A partir

de técnicas exclusivas de captura de

movimento, traz animações com alto

grau de realismo.

CORRIDAS DO FUTURO

O game que revolucionou o mercado e

ajudou a vender muitos PlayStation

mundo afora, chega a sua terceira versão

com gráficos de altíssima definição. Mas

a galera da Psygnosis não quis alterar a

essência do jogo, preservando o estilo
dos veículos futuristas numa corrida

pouco comum. Um dos maiores sucessos
da ECTS.

DO JAPÃO PARA O MUNDO

A Europa não irá fugir à regra. Depois

da febre japonesa, agora sucedida pela

americana e, o monstrinho Pokémon

está chegando ao velho continente. É a

grande aposta do pessoal do marketing

da Nintendo. Os games Pokémon
Vermelho e Pokémon Azul, para

GameBoy, chegam às lojas européias em

outubro. Em seguida virão os

brinquedinhos, chaverinhos, balas,

biscoitos e camisetas. Em dezembro, o
monstrinho irá se transformar em

personagem de desenho animado,

depois de filme - e logo mais estará nas

prateleiras da sua locadora, no lençol da

cama do seu irmãozinho e na pipa do

vizinho. Parece que vem por aí algo no

estilo Cavaleiros do Zodíaco. No Brasil, a

coisa também já está pegando.

GRAN TURISMO 2 NO NATAL

A seqüência de um dos maiores jogos
de corrida de todos os tempos já tem
data certa, 7 de dezembro. O jogo
contará com mais de 400 carros de

marcas japonesas, européias e
americanas. Serão 20 circuitos e 40

combinações de pistas diferentes.
Gran Turismo incorpora, em sua
programação, uma simulação de forças
físicas como na vida real. Essa

tecnologia foi melhorada em 20% em
Gran Turismo 2.

DREAMCAST VAI BEM NOS EUA

A estratégia de marketing da Sega
parece ter dado certo e mais de 300
mil Dreamcast foram vendidos só por
encomenda. As portas de vários
magazines dos EUAforam abertas no
primeiro minuto do dia 9 e uma
enxurrada de jogadores foi garantir
seu Dreamcast. A Sega adotou um
marketing agressivo para o console,
declarando guerra aos concorrentes. A
empresa foi uma das patrocinadoras
do MTVVideo Music Awards, realizado.
exatamente no dia 9, data de
lançamento do console. Todos os
artistas que se apresentaram, como os
Backstreet Boys e Britney Spearts,
levaram um Dreamcast para casa.

TECNOLOGIA NOVA NO DOLPHIN

O novo console da Nintendo, o
Dolphin, usará a tecnologia 1T-SRAM,
patenteado pela MoSys. Trata-se de
uma tecnologia capaz de acoplar uma
memória grande e rápida num chip
gráfico. Assim, anula-se o tempo que
os dados do chip gráfico gastaria até
chegar à memória e vice-versa.
Howard Uncoln, presidente da
Nintendo dos EUA,diz que lia memória
1T-SRAMcasa com o chip gráfico da
ArtX, que casa perfeitamente com a
CPU da IBM." O resultado disso tudo é
mais velocidade e detalhes para os
gráficos, com uma performance que
deve igualar-se ao PowerPC e Pentium
11I de última geração.

CONSOLE DA MICROSOFT?

A Microsoft não fala nada, mas há
rumores de que a empresa estaria
trabalhando num console doméstico. O

nome do projeto seria X-Box e teria
uma CPUde SOOMHzda Intel, um chip
gráfico da nVidia NV-10e rodaria no
sistema operacional Windows CE
modificado. Os jogos rodariam também
no PC e a plataforma seria aberta, sem
a necessidade de licenciar os jogos.
Muita especulação, nenhuma certeza. O
rumor surgiu na Next Generafion.
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UM OUTUBRO FRACO DE PROMOÇÕES

Nada de grandes promoções neste
Dia da Criança. O mercado de

games foi pego de calça curta

pela alta do dólar e o fôlego, que já

não era grande, ficou ainda menor.

Nessa, a festa vai ficar por conta da

galera da pirataria, que, copiando os

jogos ilegalmente, consegue vendê-Ios

no mercado informal por até R$ 5 nos

grandes centros.

PROMOÇÃO DE R$ 500

No fim, quem leva a pior é o
Dreamcast. O movimento no dia 12 de

outubro deveria ficar por conta do

lançamento do console. Mas, além da

interferência pirata que empurra o

PlayStation, o preço do novo console da

Sega, cerca de R$ 800, está longe de ser

convidativo. Os outros consoles, ainda

que com preços mais baixos, tão pouco
saem barato. O Nintendo 64 terá uma

edição especial que circulará no mercado

em outubro. Na caixa, além do console,

virá o jogo Star Wars Episode I: Racer.

O pacote tem preço sugerido de R$ 499.

O PlayStation, que antes da disparada

do dólar era o mais barato dos consoles,

teve seu preço quase dobrado. Hoje, o

console sai por cerca de R$ 550. No

terreno dos jogos, a coisa não é muito

diferente. Os games para Nintendo são

os mais caros: culpa dos cartuchos, cuja

produção não é barata. Os lançamentos

chegam a R$ 160. Os jogos originais para

PlayStation, são um pouco mais baratos.

Saem por até R$ 140. O mesmo preço do
Dreamcast.

ENTRE O PIRATA E A FORCA

Os computadores também sofrem com o

dólar alto. Para completar, muitas

distribuidoras tomaram grandes calotes

de lojas que quebraram, dificultando

ainda mais as coisas. Ainda assim, há

uma boa safra de jogos que deve ser

lançada do final de setembro a outubro.

O preço fica entre R$ 50 e R$ 100. Se

você, mesmo frente aos preços

salgadinhos, tomou coragem, dê uma

olhada no quadro abaixo. Elaboramos

uma lista de jogos recomendados pela

SGP para os principais consoles e para

PC, com seus preços médios. Quem está

decidido a comprar produtos piratas tem

de redobrar os cuidados para não levar

para casa CDs demos ou com defeito.

Tomara que o seu pai abra a mão!
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DAS PISTAS DE SKATE PARA OS GAMES
Tony Hawk's Pro Skater, game de skate da Neversoft distribuído

pela Activision, sai neste mês para o PlayStation. Leia abaixo

entrevista com Tony Hawk, o fera que dá nome ao game

imagens? O traje restringiu algumas
manobras?

TH: Não, meus movimentos não ficaram

restringidos, eu apenas estava um pouco
vulnerável. Às vezes eu sentia minhas

costas como se estivesse deitando em

uma cama de pedras.

Você leva algum videogame quando sai

para viajar?
TH: Eu não levo nenhum console

comigo, mas tenho um emulador de

P.Station e dois joysticks no meu G3

Powerbook. Fica meio trêmulo às vezes,

mas funciona. Meu filho de 6 anos,

Riley, tem um Game Boy Color que eu

pego emprestado de vez em quando.

Qual é seu favorito no momento?

TH: Eu tenho jogado bastante o meu

Pro Skater, como você deve imaginar.

Quais são

seus jogos favoritos?

TH: Meus favoritos são Miner 204ger,

todos os jogos do Mario, Skate or Die,

a versão do arcade de Yie-ar Kilng Fu,

Lemming's, Beatmaster, Oddworld:

Abe's Exodus, Star Fox 64, Banjo­

Kazooie e Top Skater. Eu até cheguei a

comprar um Amiga algum tempo atrás

só para poder jogar Marble Madness.

Você jogava

videogame antes
de trabalhar

com o game

"Tony Hawk
Pro Skater"?

TH: Sim, eu

jogo.

Você já decidiu como vai se aposentar?

Como você quer ser lembrado?

TH: Eu quero ser lembrado como

alguém que teve uma influência positiva

. sobre as outras pessoas.

Como foi durante a

gravação para captura das

favoritas são o Heelflip, Varial, Lein Air,

Ollie 540, 720, Varial 720 e o 900.

Existem mais, mas são basicamente

variações de outras manobras.

Você já é um ídolo do skate faz mais de
16 anos. Como você se sente sendo

imortalizado com seu próprio jogo de

videogame?

TH: É inacreditável! Especialmente com

um jogo tão legal como este.

Qual foi a manobra mais animal que

você já fez em uma competição?

TH: Sem dúvida, o 900 que eu dei no X
Games deste ano. Eu vim tentando

realizar o 900 várias vezes nos últimos 6

anos. A adrenalina que eu senti depois

foi emocionante, e eu ainda nem

consigo acreditar que cheguei lá.

Qual a sua influência no

desenvolvimento do jogo?
TH: Eu tenho muita influência. Eu

sugeri ao time de programação o que

eu achava que deveria entrar, como por

exemplo, quais manobras. Eu ajudei nos
desenhos das diversas

pistas e até na captura das
várias manobras. A única

coisa que eu não contribui
foi na hora de escrever os

códigos.

Você acredita que o X Games tem

ajudado a legitimar o skate como um

esporte, ao contrário da visão de que o

esporte é só um ato de rebeldia dos

jovens contra as autoridades locais?

TH: Os X Games têm ajudado .

tremendamente a legitimar o skate

como um esporte de verdade. Todas as

pistas públicas de skate que estão

surgindo são prova disso.

Qual foi a primeira manobra que você

realizou que impressionou seus fãs?

TH: Antes de ser patrocinado, eu fiz
uma manobra chamada Frontside Rock

and RolI que fez a galera delirar. Para

fazê-Ia, você chega na ponta da rampa,

deixa as rodas da frente passarem e

trava as traseiras no topo do half.

Depois de um instante, você levanta as

rodas da frente e vira 180' para trás, na

direção dessas

rodas, e volta para

a rampa.

Como e quando você começou a andar
de skate?

Tony Hawk: Meus amigos costumavam
andar de skate no meu bairro e eu um

dia me interessei. Meu irmão mais

velho, Steve, me deu um skate velho

que ele tinha, um modelo Bahne de

fibra de vidro, e me ensinou a descer a

rua quando eu tinha 10 anos.

Quais são suas
manobras

favoritas?

TH: Algumas das
minhas manobras

Quais foram suas grandes contribuições

para o skate?

TH: minhas contribuições foram
basicamente técnicas e nas manobras.

Mas talvez a minha maior contribuição

mesmo tenha sido mostrar para as

pessoas que o skate pode ser uma

influência positiva em suas vidas.

Quando você se tornou profissional?

TH: quando eu tinha apenas 14 anos.
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Jogador de videogame deveria querer que os anos só tivessem os últimos
meses. afinal, nessa época há uma enxurrada de bons jogos de todos os

gêneros. SGP antecipa os sucessos do final de 99, como os novos Zelda,
Residenf Evil 3 e uma verdadeira goleada de jogos de esportes

Link e sua turma estão de volta nessa

aventura que acontece meses após o

herói ter derrotado o malvado Ganon.

Não, essa versão não tem nada a ver com

a versão do 6400, que Shigeru

Miyamoto, o produtor da série,

Expansion Pak usado em Turok 2, por

exemplo. Esseantigo Pak também

funciona nesse novo Zelda, mas não tão

bem quanto o novo periférico. E quem

não tiver nenhum Pak também não

precisa se preocupar: rodar, o jogo roda.

Agora é só agradar como a nova obra do

maior criador de games da história.

Dísponível em março de 2000

garante que estão (o

periférico e o jogo) em

desenvolvimento.

Shigeru resolveu

aproveitar a onda do

fim do mundo e colocá­

10 em prática no cenário de Zelda. Isso

mesmo, você tem de correr para salvar o

mundo, antes que a lua caia sobre ele.

Correr mesmo, pois tudo é em tempo

real. O responsável por essa arruaça é o

Skull Kid, aquele monstrinho de Lost

Woods. Os controles do jogo são idênticos

aos da aventura anterior, mas nesse

episódio as máscaras são os itens chaves.

Com elas, Link pode se transformar em

Goron e Zora, adquirindo suas

caracteríticas. O jogo também vai usar um

novo Pak de expansão de memória,

parecido, porém diferente do

THE LEGEND OF
ZELDA GAIDEN
NINfENDO

RPG/açãoNIN 4



THE LEGEND OF
ZELDA
NINrfNDO
RPG/açáo
GAME80Y COI.OR

Os fãs do portátil também vão ganhar

uma nova versão de Zelda. Uma não,

três! Quem está cuidando do roteiro

dessa versão é a Flagship, empresa de

Yoshiki Okamoto, da (apcom. E agora é

moda, serão 3 cartuchos a serem

lançados separadamente, sendo que você

pode começar a aventura em qualquer

uma delas e passar os saves de um para

outro, mudando, assim, o cenário do

segundo jogo. Um sistema bem similar

ao de Shining Force 11Ijaponês. O

começo da história é bem original: o

vilão Ganon seqüestra a princesa Zelda e

Línk tem de salvá-Ia, andando pelos

campos de Hylure e numa outra

dimensão. Desta vez, o herói conta com a

ajuda de amigos como um

canguru e a aprendiz de bruxa Maple.

Mas o ponto chave desse novo Zelda são

as quatro estações do ano e um item

capaz de mudá-Ias. Dependendo da

estação, novos

caminhos se abrirão. É Zelda pra todo

lado agora.

Disponivel em novembro

Fantasy VIII. As

batalhas são simples, basta definir a

ordem de ataque dos guerreiros. Mas,

dependendo da combinação, podem ser

realizados combos e magias

espetaculares. Realmente, este fim de

ano promete para os amantes do RPG.

Disponivel no final de 1999

Essasalmas serão seu exército e você

deve treiná-Ias, lutando com mortos­

vivos e necromantes terrestres. Assim

eles ficam prontos para a Ragnarok, a

batalha final do mundo divino, a

Valhala. Nessa batalha o jogador não

participa e, conforme o tempo, seus

amigos e você

ganham experiência.

Valkyrie Turn é um

RPG, mas tem lances

de ação em alguns

- pontos. Os cenários

são pré-renderizados,
como em Final

VALKYRIE
PROFILE
rRI-Aef
RPG

P.SI'AI'ION

A Tri-Ace, desenvolvedora de Star

Ocean, ataca de novo. Inspirado na

mitologia nórdica, Valkyrie Profile é

um RPG viajado. A personagem principal

é uma valquíria, divindade que recolhe
almas de

heróis

mortos no

mundo

terrestre, a

- Midgard.
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Dísponível em novembro

Dísponível em dezembro

parecidas. O jogo também está mais

rápido e com controles mais dinâmicos,

dando maior agilidade às lutas.

está disponível, podendo fazer qualquer

combinação entre as forças rebeldes e

il1lilperiais.

La Hoya, Sugar Ray e muitos outros. KK

2000 está mais realista do que nunca.

Com uma nova tecnologia de captura,
as faces dos lutadores estão bem mais

Como a LucasArts não falha nunca, a

única coisa que estava faltando não vai

faltar mais: um jogo de estratégia de

Star Wars. Com um ambiente

totalmente 3D e câmeras ajustáveis,
Force Commander vai muito além de

Command & Conquer, tentando unir

StarCraft com Battlezone. Você vai

ter de comandar a enorme frota de

diferentes aeronaves e veículos. Você

deve estar familiarizado com eles se é

fã dos filmes, a não ser por uma ou

outra novidade, como é o caso dos AT­

AA. O visual de FC é realmente

impressionante, utilizando 300

polígonos por unidade. Um modo

Multiplayer para até quatro jogadores "

KNOCKOUT
KINGS 2000
IA SPORrs
boxe
P.SJ'AJ'ION

STAR WARS:
FORCE
COMMANDER

UCASAlrs

estratégia

o sucesso dos ringues está de volta ao

PlayStation! Joe Frazier, ex-campeão

mundial dos pesos pesados é apenas

uma das novidades entre os mais de 50

lutadores. Um modo de treinamento

interativo permite que você aprenda os

golpes mais famosos de cada uma das

estrelas, como Muhammad Ali, Oscar De

16



todo renovado, as armas, itens e as

próprias habilidades dos personagens

estão diferentes. Você poderá usar

metralhadoras e lança-foguetes, entre

outras. Nemesis tem tudo para ser o

melhor da série. Os ambientes estão

caprichados, cheios de efeitos especiais

e com a tradicional carnificina. A música

sinistra e os diversos efeitos sonoros dão

o clima perfeito para o jogo. Uma

opção fundamental é o Dual Shock.

Disponivel em novembro

RESIDENT EVIL 3:
NEMESIS
CAPCOM

ação
P.STAT'ON

Assim como nas versões anteriores de

Resident, Nemesis também tem dois

personagens. Você vai jogar com a

membro do S.T.A.R.5., JiII Valentine, até

a metade e, em seguida e até o final,

com o mercenário Carlos. Com eles, vai

enfrentar diversas criaturas bem

horríveis, como zumbis que estão mais

velozes agora, mutantes rastejantes e o

terrível "the chaser". Como o visual,
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COOL BOARDERS 4 ~

989 SrUDIOS
snowboard

P.STATION ~

DESTRUCTION
DERBY 64
I.OOKING GI.ASS
srUDlOS
corida/combate de carros

A THQ resolveu por as mãos no sucesso

do PlayStation desenvolvido pela

Psygnosis, e trazê-Io a todo vapor para

o N64. A essência do jogo é bem

simples: desastres em alta velocidade.

Os cenários estão bem mais caprichados

e o modo Multiplayer é o mais
divertido. Os modos tradicionais são

bem semelhantes ao original, com

arenas, corridas etc. O negócio é apertar

os cintos, acelerar ao máximo e partir

pra cima dos outros carros!

Disponivel no final de 99

Disponivel em novembro

outras novidades. Os ambientes 3D

estão mais detalhados e com mais

elementos interativos. Esta seqüência

continua igual aos outros jogos, só que
melhor. As fases Death Match no modo

Multiplayer garantem a diversão.

É hora de deslizar pelas montanhas com Coa I

Boarder 4! Parece impossível, mas os gráficos
estão melhores. São cinco montanhas bem

desafiadoras, vários snowboarders famosos e

pranchas bem legais para escolher. Você pode

jogar sozinho ou com um amigo em provas

como Downhill, Half-Pipe, Slope Style, CBX

nas montanhas e Big Air dentro de estádios.

Cada montanha tem uma prova especial.

Disponivel em novembro

TWISTED
METAL 4
989 srUDIOS
combate de carros
P.STATION

A fórmula de

Twisted Metal

deu tão certo que

já vai chegando

ao quarto jogo

da série. Em TM

4 você vai

conferir o mesmo

tipo de jogo que tanto gosta, só que

com novos destaques, carros, armas e

Esta seqüência ainda continua com

bastante pancadaria, mas agora há um

toque mais estratégico. Você vai interagir

mais com o ambiente e terá de usar mais a

cabeça do que os braços e as pernas.

Jogando com Hawk Manson, você trabalha

em uma agência secreta, criada

especialmente para acabar com as

corporações criminosas do mundo. São 24

fases para explorar com um potente arsenal

a sua disposição.

Disponivel em dezembro

!FIGHTING FORCE 2

"DOS
ação/luta/tiro
P.STATION
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Gemini. A Rare segurou esse jogo até o

último momento para caprichar bastante

em todos os aspectos. O resultado,

esperamos, vai comprovar isso.

Disponivel em setembro

específicas e ganha outras ao longo das

fases. Até hoje, muitos consideram o

modo Multiplayer de GoldenEye,

também da Rare, o melhor de todos.

Agora, a empresa vai provar que só ela

mesmo consegue fazer um modo

Multiplayer melhor ainda em Jet Force

JET FORCE GEMINI
IARE

ação/tiro
INT;

o diabólico tirano Mizar está próximo de

controlar a galáxia e o time Jet Force

Gemini é a única esperança contra ele.

Cabe aos personagens, Juno e sua irmã

Vela, acabar com os esquadrões de

insetos alienígenas controlados por

Mizar. Os únicos que vão ajudá-Ios são o

cão Lupus e o robô Floyd, que funciona

como um radar. Cada um dos

personagens possui habilidades

19

Disponivel em novembro (P'Station e N64) e

em janeiro do ano 2000 (GB Color)

posicionar suas tropas, o que cada

personagem deve carregar e como

completar sua missão sem morrer. Em

uma perspectiva em primeira pessoa,

você vai se camuflar e usar armas para

completar os objetivos. As versões do

Game Boy e PlayStation dispõem de 14

missões, enquanto a do N64 tem só 12.

Porém, a do N64 vai trazer modos

para dois jogadores tipo Competitive

e Deathmatch.

RAINBOW IIX
RID srOIM
estratégia
P.SI'AI'ION

GAMEBOY COLO.

Baseado no livro de mesmo nome, do

escritor americano Tom C1ancy,

Rainbow Six vai levá-Io ao comando de

um batalhão que combate o terrorismo

internacional. Basicamente é estratégia,

pois você deve decidir aonde vai



DIE HARD
TRILOGY 2
N-SPACE

iro/ação
P.SI'AI'ION

John McClaine está de volta para muito

mais ação e tiro no P.Station. Enquanto

o primeiro jogo seguia direitinho o

roteiro dos filmes da série Duro de

Matar, essa seqüência traz fases

totalmente novas, mas seguindo a

mesma estrutura do original. A ação

rola em Las Vegas, onde você deve

impedir que terroristas destruam a
cidade. Os três modos são os

SPROCKET
UCKER PUNCH

ação/plataforma

Sprocket traz as aventuras de um robô de

brinquedo que tenta salvar o Whoopie

World, um parque de diversões

intergalático. Seu inimigo é o Jo Jo the

Raccoon, que andou bolando planos diabólicos contra

você. Em cada fase você pilota um veículo diferente,

todos bem estranhos, como um carrinho de hot-dog.

Os efeitos estão bastante realistas, principalmente o

golfinho que parece estar nadando de verdade.

Dísponível em novembro

20

GRAND THEFT
AUTO 2
DMA DESIGN

mbate de carros
P.SI'AI'ION

A equipe criativa atrás de Grand Theft

Auto está de volta com ess seqüência.

Desta vez o visual superior está ainda

melhor, assim como a história. Você vai

se deparar com uma cidade dominada

por uma gangue e vai ter de se infiltrar

nela, jogando os membros um contra o

outro. Seu objetivo é causar um colapso

nessa gangue e acabar com a violência

que anda solta. O único meio de fazer

isso é roubando carros.

Dísponível em outubro



TEsT DRIVE
OFF-ROAD 3
INFOGRAMES

corrida

P.SJ'AJ'ION

A série Test Drive resolveu largar um

pouco o asfalto e enfiou o pé na lama.

Você vai correr com as pick-ups em 15

pistas novas. Os locais variam de Nova

Orleans ao Tibete. Entre as pick-ups,

você pode escolher as bem conhecidas

Dodge Ram V12, Ford Explorer, Jeep

Grand Cherokee e AM Hummer,

podendo ajustá-Ias adequadamente

para cada prova.

Disponível no 2° semestre

confere diversos

efeitos especiais

totalmente inéditos

e incríveis enterradas.

Você também pode

dar uma de

empresário e contratar

jogadores ou até mandá-Ios para a

aposentadoria.

Disponível em outubro

NBA LIVE 2000
NUFX

basquete

NBA sHOOTOUT
2000
989 srUDIOS
basquete
P.SJ'AJ'ION

NBAJAM 2000
ACCLAIM srUDIOS
basquete
NINJ'ENDO 64

Dísponível no 2° semestre

NBA Live 2000 vai trazer aos

consoles uma reunião de 60

estrelas da NBA em todos os

tempos. Você vai ter a chance de montar

times que jamais imaginou. Além disso,

esse game traz os AII-Teams desde os

anos 50. No modo Hyper-up Arcade você

Disponível em novembro

NBA Live da EA Sports vai ter um sério

concorrente. Trata-se de NBA ShootOut

2000, que apresenta um basquete no estilo

televisivo com gráficos aprimorados. Todos

os jogadores foram modelados a partir do

seu parceiro na vida real. Novos dribles

foram inseridos e os comentários ficam por

conta de lan Eagle. Mas o maior destaque

vai para a possibilidade de se criar o seu

tipo de enterrada.

A Acclaim resolveu manter o formato do

antecessor de NBA Jam 2000, mas trazendo de

volta o modo Jam, com times de apenas dois

jogadores. Há diversas novas animações,

inclusive 50 novos tipos de enterradas e texturas

de pele com alta resolução. Movimentos únicos,

como o Finger RolI, de Pipen, e o Crossover, de

Iverson, além de opções de criação de time e

jogadores.
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DICA: faça as
curvas o mais por dentro possivel. Passe
por cima dos veículos e deixe os outros

brigarem entre si. Essa é a melhor maneira de
ganhar e evitar conflito

DICA:

o paralisador é uma ótima
arma para causar acidentes. Acerte o oponente
e dê um chute para jogá-Io para fora da moto

DICA: se chegar em alguma pista bem dificil no
modo Big Game, volte e corra nas mais fáceis
para juntar dinheiro e melhorar seu equipamento

ponlO fraco
NaftOÇÕO

repetitNoe
ebata

DICA:

se começar a derrapar em
alguma curva fechada, solte o acelerador. Sem
tração, você vai ter mais aderência nas curvas

para dois

jogadores estão

disponíveis, desde
uma corrida normal

até coisas meio

diferentes. O visual

é meio repetitivo,

sendo a pancadaria

o fator que garante

a diversão, além das batidas e

capotagens. Os personagens não

passam de uma dúzia e as pistas de
cada área são bem semelhantes. Assim

que pegar a manha já dá para arriscar

algumas manobras como empinar a
moto e saltar sobre carros. De um modo

geral, RR 64 é mais legal com dois

jogadores, pois

sozinho você pode

acabar enjoando

mais rápido.

DICA: saltar sobre
os carros acaba
acelerando sua moto.

Fique esperto para
fazer isso nas retas,
senão vai acabar no
acostamento

DICA: use o

chute para
empurrar

qualquer um que
chegue muito
perto e use a

arma para
derrubá-Io

DICA: segure o botão de ataque para mirar seu
soco. Dessa maneira você só acerta o oponente
quando chegar bem perto

~õEI<.!õO'

u" Da GamePro

A série Road Rash já é
da casa. Nesta versão do Nintendo

64, a tradição se mantém e você só deve

subir na sua moto, acelerar ao máximo

e mandar ver chutes e pontapés nos

rivais. A grande novidade são as armas.

No modo Big Game, você avança por

diversas fases, aliando-se a gangues e

juntando grana para comprar motos

melhores. Também dá para descolar

armas mais potentes, como tacos e até

um paralisador utilizado por policiais.

Outro modo legal são as matchups com

divisão de tela, em que vários modos
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ACliVlSION.

~ pget do herói Flik, você é a

última thance da colônia contra os

gafanhotos comedores de sementes.

Corra, voe, chute, esmague e deslize

por 15 desafiadoras fases de

jogabilidade 3D. Derrote 13 tipos

de inimigos, induindo O Pássaro e

seu mortal bico. Então parta para

a briga com artimanhas como o

Ataque com Uvas e o Golpe de Traseiro.

Pois, nesse passeio, você precisará mais

do que simples esperança.

-- ,
Dee e

homem
um inseto?



..I
DICA: no modo Normal, para passar de
fase você terá de comp(etar 3 músicas
inteiras. As estrelas embaixo da
música indicam o nivel de dificuldade

tradicional modo Training, em

que você poderá exercitar as
suas habilidades com a

palheta, tem o modo
Practice. Não é a mesma

coisa. No Practice, você tem

de seguir os passos de um

figura para se dar bem. O

modo mais completo é o

Normal. Nele, você encara

três músicas a cada fase.

Não preciso nem dizer que, a

cada fase, as músicas e acordes ficam

mais complexos.

DICA:

para facilitar os comandos,
deixe sempre pressionada a corda que irá usar na
seqüência

DICA: não cometa muitos erros, se a barra de

energia no alto acabar o seu jogo chegará ao fim

Memory Carel • 2 Jogador

Ponto Forte Ponto Fraco
Músicas de Pouca

baladas reais variedade de
modos

DICA: no
modo

Practice,
você terá de

seguir o
mesmo som

que o
carinha irá
fazer. Caso

consiga repeti-Io você

ganha muitos pontos e
uma canja no final

DICA: antes de partir
para o modo Normal,
vá para o Training,
onde você poderá
ajustar a velocidade
da barra e, com

isso, poderá se
acostumar com o
ritmo das músicas

DICA: caso você
acerte as cordas

sem errar,
acumula

combos. Além
de aumentar o

seu ranking no final da fase, garante vários pontos

DICA: a

guitarrinha do
lado direito da
tela é a

distorção da
música.

Quando ela

aparecer, além
, de apertar a
~ corda, você terá de acionar

a distorsão com qualquer botão R

DICA: a melhor opção de comandos no controle
é o tipo C, em que você controla de ponta
cabeça e aciona os comandos com o analógico

~ Por Lord Mothios
Quem gosta do som pesado

de uma guitarra, vai se amarrar em

Guitar Freaks, da Konami. O game

segue o estilo de Beat Mania e Um
Jammer Lammy. Ou seja,

conforme a música vai rolando,

você tem de apertar os botões

seguindo o ritmo da guitarra.

Parece fácil, não? Mas não é muito,

não. Primeiro, tem de ter suingue.

Nisso, as músicas ajudam muito.
Rolam até uns sons conhecidos

como: The Endless Sumer, L.A Rider,
Cool Joe e outras mais. Além do
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!l' na
cavemade

fogo,
escolha o
menor

tempo
possivel para
realizar a
tarefa

Memory Cord • 1 Jogador

Ponto Forte Ponto Fraco
O realismo Muito

das cenas de cenlralizodo em

cinema Squall e Rinoa

33

li •contra Ifrit, use várias vez€fsShiva e a

magia Blizzard

{r: . antes

de ir para a
cavemade

fogo, dê um
Drawna

magia
Blizzard

_F~ desses

inimigos que ficam localizados na praia

DICA: uma das
habilidades
fundamentais a

se aprender é a
CardoEla é
fundamental

para obtenção de
itens e magia

Você vai notar isso logo na caverna do

fogo. Na versão japonesa, o tempo é
contado até que você saia da caverna.

Na americana, basta derrotar Ifrit para

parar o relógio. Também ficou mais
fácil associar os Guardian Forces aos

personagens. Dá para transferir os GFs

da mesma maneira que se faz com as

magias. Ou seja, não é preciso equipar

as habilidades novamente. A tradução

dos textos está muito boa, até as

piadas fazem sentido, o que é uma
raridade. r>.

DICA:

converse
com esse

aluno para
obter os

primeiros
Cardsdo

jogo

DICA: ao receber

e equipar uma
GFé muito

importante
associar magias

fortes aos
atributos de

ataque e defesa

I Por Marcelo Kamikaze

A Sony está louquinha para

acabar com a festa da Sega nos Estados

Unidos. Um dos artifícios usados pela

empresa foi lançar a versão americana

de Final Fantasy VIII no mesmo dia

em que o Dreamcast ganhou as

prateleiras americanas, 9 de setembro.

São poucas as diferenças entre esta

versão e a japonesa. É verdade,

entretanto, que o jogo ficou mais fácil.

DICA: converse com Selphie e dê uma volta com
ela pela Garden

DICA: logo no começo verifique o computador da
sala de aula para obter os primeiros GFs

t



DICA:

quando
entrarem

posição de "=';ITO

ataque, use
o direcional

para os lados
para procurar e colocar a mira sobre o inimigo

DICA: os inimigos que
possuem a tarja

amarela no fife são

seus afiados. Os que
você deve mandar
chumbo são os de

tarja verde

DICA: caso não consiga
fazer mais nada, escolha a

opção Wait para passar a

vez e deixar a tarefa para
os seus afiados. A opção
Cockpit serve para entrar
dentro do robô e atacar

Memory Card • 1 Jogador
Ponto Forte Ponto Fraco

Esquema de Loading e
batalhas e batalhas são
variedade demorados
de armas

lata, você deve procurar os inimigos e

detoná-Ios sem pena. Você ainda vai

contar com uma ajudinha durante as

batalhas: alguns aliados, que você,

infelizmente, não pode comandar,

também podem mandar bala no

inimigo. Só tem uma coisa chata. Depois

de completar a sua jogada você terá de

esperar os aliados e os inimigos

jogarem, até chegar a sua vez de

jogar novamente.

DICA: quando
chegar na sua

vez, fique
esperto com os

quadros
vermelhos que
indicam a área

que você
poderá atacar

DICA:

na movimentação dos
robôs, caso não consiga atacar ninguém,

procure manter uma distância razoável dos

demais para não ser atingido

Por Lord Mothios

Apesar do nome, Valken 2 é a

terceira versão de uma série que

começou no SNes e passou pelo Mega

Drive com o nome de Target Earth. Nas

versões anteriores, você comandava um

robô em fases side-scrolling de muita

ação. Em Valken 2, você também

controla um robô, mas o estilo do game

é totalmente diferente. O jogo ficou

com cara de Front Mission, ou seja, é

estratégia pura. O esquema das

batalhas é o melhor. Nelas, você entra

na pele do robô. Usando a roupa de

DICA: ao defender, procure escolher a opção que
tiver maior porcentagem de defesa. Assim, se o
seu dano for menor, a porcentagem estará
indicada no alto da tela
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DICA: para
passar da

bola de
ferro

pendurada,
atire no switch a sua frente para desativá·la

DICA:
do lado

esquerdo
dessa caixa
você
encontra

uma passagem secreta onde, com ajuda de seus
camaradas, você pega vários itens

DICA: nessa fase

você terá de

procurar dentro
das casas os itens

escondidos. Deixe
o botão de tiro

pressionado na
porta das casas

para seus

ajudantes
entrarem e

saquearem tudo

DICA: quando a
policia chegar à

fase, fique
nesse ponto
mandando

bala. É por esse

caminho que
os carros

entram na
fase

DICA: entre as fases

você poderá arrumar
seus ajudantes, caso
tenha pego um certo

número de diamantes
durante as fases

Memory Card • 1 Jogador

Ponto Forte Ponto Fraco
Es~lo Poderia

de jogo ler mais açãoinovador com ~ros

consumista, não!) É lá

que você compra itens,

recupera suas energias e a de seus

aliados, além de escolher a próxima

missão. Falando em aliados (é,

moçada, até os vilões têm amigos),

os caras são muito úteis. Enquanto

você detona com o supertiro do

robô, eles podem procurar

passagens secretas, itens e ainda

infernizar a vida do inimigo com

tiros fraquinhos, mas eficientes. Q

DICA: contra esse inimigo, mande bala no centro e
desvie para os lados em suas investidas. No local
você encontrará pedras que poderá atacar nele

DICA: nas cavernas,

procure deixar
pressionado o
botão de tiro para
seus ajudantes
verificarem o local

e pegarem itens

Por Chr;s Combo

Nada de gente boazinha em lhe
Misadventures of lran Bonne. Nesse

game da Capcom você joga com os bad

boys de Mega Man Legends, ou

Rockman Dash, se preferir. O jogo é

uma mistura de ação com RPG em que

você vai usar robôs para enfrentar

labirintos, matar os policiais e assim por

diante. Para começar sua vida no crime,
basta escolher uma das missões.

Dependendo da escolhida, você vai

ganhar mais ou menos

grana. Com a bufunfa no

bolso, direto para o

shopping! (Não sou

DICA: para destruir a parede rachada, siga em
frente e pegue essa pedra. Volte ao local e atire-a
para abrir a caverna. Depois use seus ajudantes
para verificar o local
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DICA: caso não ache nenhuma

saida, lembre-se de olhar para cima e
para baixo a procura de túneis

DICA:

caso tenha mais de um inimigo pela
frente e um missil forte, atire-o na
parede mais próxima do inimigo

via

Internet. Além

disso, você ~

mesmo

pode criar mapas, usando o editor

disponível para download no site da

Interplay. Nesta matéria você vê como

passar com êxito pelas primeiras

missões. Se precisar de mais truques,

dê uma olhada na seção SGP Dicas.

DICA: acerte as caixas e outros objetos para
obter itens extras

DICA:

para se locomover lateralmente,
aperte e segure a tecla Alt ou use o
Page Down e End do key pad

DICA: O melhor

jeito para mirar
certo no inimigo é
usar o auxilio do
mouse

Ponlo Fraco
O controle esló

um pauco
impreciso

DICA: na

primera missão,
não pense que
seu teclado está

mal configurado
ou com defeito,
os comandos só

poderão ser
usados um de
cada vez

DICA: quanto mais inimigos você eliminar, mais
itens vai conseguir. Por isso, não economize tiros

até 8 jogadores em rede

Ponlo Forte

Os gráficos
ficaram bem

melhores

.~.n...'~
...,.. .~~":..:...:."',~.~-~~

DICA: entrando no site da

Interplay, é possivel baixar de
graça o editor de mapas
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Por 8;/1 Gomes

Um dos games 3D de maior
sucesso no PC está de volta. Descent 3

tem tudo de bom que os outros jogos

. da série tinham e um pouco mais. A

nova versão ganhou um enredo melhor

definido no lugar do pretexto para

briga. Os gráficos também foram

incrementados: agora são totalmente

poligonais. Há, ainda, muitas seqüências

em computação gráfica entre as fases.

A jogabilidade quase não mudou.

Você continua pilotando
sua nave num ambiente

3D limitado por paredes

(para quem não conhece:

é uma espécie de Doom,
só que com

nave). O combate

multiplayer, que já

era bom, ficou ainda

melhor. Agora é

:;. /(;; possível jogary
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DICA: na segunda missão pela GDI,

siga para nordeste e ache esse local
para abrir suas instalações

DICA: usando

o MOI, dique duas vezes na área
correta para abrir suas fábricas

ainda em uma floresta tropical.
A variedade de veículos e

tropas é ainda mais

surpreendente. A cada missão

você conhece um aspecto

diferente do jogo e também do

equipamento. O ambiente tem bons

DICA: escolha seus efeitos 3D, o que melhora bastante a

pontos nos locais visão do jogo. Apesar de os bonecos

do mapa que ainda serem pequenos, dá para ver
tenham maior b . d
extensão possivel muito em o sangue Jorran o, num
de fronteiras com game em que os tiros rolam soltos.

as forças inimigas O jogo via Internet melhorou. É

possível formar grupos de batalha e

competir num ranking mundial.

DICA: a melhor

estratégia para
acabar com

inimigos é, sem •
dúvida, pegá-Ios "

uma um com

tropas de maior
número

Até 8 jogadores em rede

Ponto Forre Ponto Fraco
A variedade Os bonecos

de construções continuam

muito pequenos

DICA: usando veiculos pesados, procure passar
por trilhas mais abertas, pois elas ajudam na
locomoção

DICA:

procure
encurralar

os inimigos,
com isso

eles serão
facilmente
eliminados

Por BiII Gomes

Tiberian Sun não nega a raça.

Como todos os jogos da série

Command & Conquer, é um excelente

game de estratégia. Muita coisa mudou,
tornando Tiberian Sun um dos mais

atraentes jogos da série. Começando

pelos cenários: muitos e bastante

diferentes. Você vai jogar em cidades

devastadas ou cobertas pela neve, ou

DICA: logo ao começar um novo jogo escolha
entre as organizações GDI ou NOD. Cada uma
tem um enredo próprio
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DICA: para pegar os boosts que
ficam bem no alto, dê um pulo
duplo após um pulo normal ou
quando cair. Pule assim que voltar
à água

DICA. em
Castle Von

Dandy, pule , ,
dentro do ,~

sino para B'
pegar um

boost nine­
second
secreto

DICA: tem um boost escondido no lustre do
meio na catedral de Venice CanaIs

DICA: corte

pela esquerda
das colunas
xadrez em
New York

Disaster para
encontrar um atalho. Se passá-Ias, entre nas portas
giratórias virando na próxima esquina

DICA: sem

boost, o Tidal
Blade é a lancha

mais veloz. No

entanto, as
lanchas Hard

podem ser mais
rápidas com o

boost

DICA: após o
segundo checkpoint
em Nile Adventure,

pule e entre na
pequena abertura x X

para encontrar um atalho e uma boost nine-second invisivel

DICA:
nunca deixe acabar

totalmente o seu boost. Carregar um
power-up de boost vazio leva muito tempo

2 Jogadores

Ponto Forte
Gráficos de

cores vibrantes

e boa resolução
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DREAMeA57

• Show de velocidade

na água só peca pelo
modo para dois jogadores

O sucesso do arcade Hydro Thundervai balançar o Dreamcast. Você

pode escolher entre 13 lanchas

supervelozes para competir em 14 pistas



DICA:

aposte alto logo no começo
do modo Championship para conseguir o
máximo de dinheiro com os treinos

característica. O modo para dóis

jogadores também é bem divertido e

vale a pena fazer um campeonato entre

os seus amigos.

DICA: dá para

acertar alguns
golpes depois

que o round
termina, por

isso continue

soltando o

braço

DICA: o enorme

queixo de
Butcher Brown

é, na verdade,
de vidro. Acerte

jabs na cabeça
para derrotá·lo

2 Jogadores

Ponto Forte Ponto Fraco

Controles, som O fundo parece
e diversão de um papel de
primeiro linho parede

simples. Você só faz os

ajustes e parte pra luta. Já no modo

Championship, você pode embolsar uma

grana e participar de treinamentos e

outros minigames. Cada lutador tem um

tipo de provocação e uma fala

DICA: após um
nocaute, ambos os

lutadores podem
apertar os botões
desesperadamente
para recarregar a
energia

DICA:

fique sempre se movendo
para o oponente não prensá-Io nas cordas

DICA: Lulu é a

lutadora mais

rápida de todos.
Use sua

velocidade para
combinar

golpes

DICA: lute na
defensiva contra
Knokimov.

Espere ele partir
para cima de
você e contra­

ataque

DICA: para conseguir mais força no soco, aperte
o direcional ao atacar

A Midway entrou no ringuecom seu primeiro jogo de

boxe para o Dreamcast e já saiu

ganhando! Apesar de não ter a

profundidade e o realismo de

Knockout Kings para o

P.5tation, Ready 2 Rumble

Boxing traz um boxe bom e

poderoso no estilo de arcade.

Chega até a lembrar o antigo,

aliás, bem antigo Punch-Out, do

Nes, em termos de atitude e

estrutura. Você vai subindo na

carreira ao enfrentar lutadores bem

caricaturais, inclusive dois deles que

são mulheres, para se tornar o rei

do ringue. O modo arcade é bem

DImAAtCASI' _

• Um boxe para
deixar os jogos
concorrentes na lona
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RSI'AI'ION _

Ponto Fraco

Os contrales,
sem o Dual

Shock, perdem

2 jogadores

Ponto Forte
. Velocidade e

variação de

pistos

são em túneis de metrô. Os dois

primeiros jogos da série traziam

personagens e veículos 2D e um

ambiente poligonal. Em Jet Moto 3,
com uma investida tecnológica, todo o
ambiente é 3D. O Dual Shock é um bom

adianto nos controles, melhorando as

opções de manejo. Com mais

profundidade

e emoção que
seus

antecessores,

Jet Moto 3 é
uma boa

alternativa nas

corridas.

A ação no modo para dois jogadores em Jet
Moto 3 é bem animal, pena que não dá para
jogar contra oponentes do computador

DICA: em Sequoia
Woods, você acha a

moeda Stunt perto
do tronco caido. Ele

está um pouco
depois da largada,
perto do canto
esquerdo da ilha

DICA: no topo da
montanha, em

Shipwreck, faça essa
curva com muito

cuidado. Se você

cair, terá de fazer
novamente mais da

metade do percurso

DICA: em Urban

Subway, vá pelo túnel do meio porque ele
oferece menos resistência

difícil. Para conferir pistas inéditas, vale

o desafio. No total são 11 pistas, que

incluem um mundo de gelo, um vulcão,

uma cidade de estilo romano, a selva

amazônica e uma metrópole. As secretas

_ DICA: a

moeda da

pista Sky
Parkestá no

pedestal da
BodyGlove,
no meio da rampa
central

. -,
DICA: use o
turbo em

pequenas
doses. Do

contrário,
você

perderá o
controle e dará com a cara na parede

• Velocidade e variedade

são as palavras-chave para
quem quer detonar

J et Moto está de volta com algunsaspectos bem melhores. Sua

jogabilidade foi expandida e novas

pistas adicionadas. Para ter acesso a elas,

você deve pegar moedas em cada uma

das pistas ou ganhar os campeonatos. Os

dois primeiros são extremamente fáceis,

enquanto o último é muito, mas muito

42

DICA: na

pista
Catacombs,
use o turbo

e suba nessa
encosta

para pegara
moeda na

fenda



---------------------------- - - - - - - - - - - - -

Ponto Fraco
O som fica
devendo ao

resto do gome

corrida
UBISoft

2 jogadores

Ponto Forte

As pistas e os
rochas que
valem corro

são o destaque do jogo. Elas têm uma

iluminação espetacular e são muito ricas

em detalhes. A única coisa que faz falta

são algumas vozes, mas não faz mal,

porque de resto, 5peed Oevils já está

mais do que bom!

DICA: no

começo de
Nevada,

desvie para
o caminho

de terra para
pegar um

atalho

DICA: logo
antes do

penhasco acima
do rio no

México, siga na
direção da

ponte suspensa
para pegar um

bom atalho

DICA:

logo que sair da cidade em
Aspen Winter, deslize sobre o lago congelado e

atravesse a parede de gelo para achar uma

caverna secreta e um supera talho

dinheiro para pagar reparos, melhorar o

carro e até comprar máquinas novas.

Um lance legal é que você pode desafiar

outros pilotos em rachas. Quem ganhar,

leva o carro do outro. As 12 pistas

DICA: quando o
apostador pedir para
você fazer com que o James
(carro verde) não fique entre
os três primeiros colocados,

tente a qualquer preço tirá­
10da pista durante toda a

corrida, até conseguir. Isso
vai garantir um bom nitro

DICA: no

Canadá, perto
do final, fique de

olho em uma

rampa que
garante um salto

sobre um celeiro e

que você corte
uma cUIVa

• Ubi 50ft faz você acelerar

seus demônios em game
cheio de inspiração

5peed Oevils dá aos donos deDreamcast uma razão para ficarem

amarradões! Com pistas bem legais e

toques únicos, o jogo já chega matando!

A jogabilidade e a adrenalina

lembram California 5peed e

8eetle Adventure Racing.
Você pode escolher entre 10

carros bem estilizados, que

lembram aqueles nossos carrinhos de

brinquedo. Além dos modos tradicionais

Single Race e corrida para dois

jogadores, 50 oferece também um modo

Championship parecido com o de Gran
Turismo, em que você compete em

diversas estações, ganhando pontos para

seguir em frente, e junta

DICA: espere o máximo
possível antes de
brecar nos checkpoints
de radar. Você quase

sempre consegue
voltar para o limite de
velocidade, mantendo

o desempenho e, ao
mesmo tempo,
evitando a multa

DICA: quando

passar a ponte
levadiça na

Louisina, fique de
olho na rampa do

lado direito que
faz com que você
pule por cima do

porto com os
barcos
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Memory Paek • 4 Jogadores
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Modo Sucess e Ficou mais len

times baseados em relação à
em equipes versão anterior

reais

DICA:

nas jogadas de contra-
ataque, caso o meio esteja muito

congestionado, use duas vezes o
botão C -+ para realizar uma
tabelinha de cabeça

DICA: nas

cobranças
de faltas,
em vez de
tentar

passar
por cima
da

barreira e perder a posse
da bola. Chute sempre no canto que está

livre para pegar o goleiro no contra-pé

DICA: nas

cobranças de
pênaltis,

para
enganar o

computador,
deixe o

quadrado no
canto oposto

ao que for chutar. No momento do chute, coloque
rapidamente no outro canto e mande ver

DICA: nas jogadas na pequena
área, deixe o seu jogador de costas
para os adversários. Eles terão
muito mais dificuldades em
roubar a bola

DICA:

caso o
adversário

tente
roubar a
bola de

você com o carrinho, aperte duas vezes o botão
Z para o jogador saltar e continuar a jogada

impedimento, marcação por

pressão etc.) e novos dribles e

jogadas. O número de times aumentou.

Agora estão disponíveis 12 equipes da

segundona japonesa e cinco times

DICA: caso baseados em equipes reais

esteja como Santos, Ajax e

ferdendo o Juventus, além dos 18 times
Jogo, no d' . A d J L Aintervalo venha a sene a - eague.

para essa maior inovação fica com o

opção nova,. modo Sucess, em que você
em que voce h
poderá fazer acompan a um garoto
mudanças desde as categorias
táticas na inferiores treinando-o num

equipe estilo meto RPG.

DICA: nos escanteios, coloque a seta
a meia altura com a metade da

força na direção do bico da
pequena área para algum jogador
da sua equipe entrar de cabeça

--------------------------- - - - - - - - - - - - -

DICA:

quando o
adversário
for bater

alguma
falta,

~ atenção ao
radar para deixar o seu jogador

brilhante na linha do passe. Com isso, você terá

grandes possiblidades de reaver a posse de bola

DICA: para dar um drible de
levantar a torcida, quando seu
jogador estiver parado, aperte o
direcional para qualquer lado mais

o botão de corrida /
44

NIN'rENDO 64

• O clássico ficou mais
lento. Mas está cheio de
boas novidades. Não perca

Perfect Striker 2, o sucessor japonêsdo International SuperStar
Soccer 98, ambos da Konami, entra em

campo com um futebol um pouco mais

lento. No começo é um pouco difícil

habituar-se. Depois de algum tempo,

você vai se sentir como nos anos 50 e 60,

batendo aquela bola clássica, cheia de

cadência. Mas a diferença não está só na

velocidade. Há mais estádios (são 18, no

total), cinco novas táticas (linha de
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Quem disse que videogame não écultura? Quem se liga em música,

ataca de Pop'n Music, para PlayStation.

Os fãs de fotografia têm muitas dicas de

Pokémon Snap, do Nintendo 64. E tem

códigos de game shark para Final Fantasy VII

STAR WARS: ROGUE SQUADRON ~Acesso ao Naboo Starfighter ~
Na tela título, selecione Options e, na próxima

tela, selecione Passcodes. Digite HALlFAX? e selecione
Enter Code. Selecione

Passcodes mais uma vez,

digite !VNGWIE! e
selecione Enter Code.

Comece o jogo e, na

tela de seleção das
naves, você vai

encontrar o Naboo

Starfighter do lado

esquerdo do X-Wing.

. Obs: você pode jogar
com o Naboo

5tarfighter em

qualquer missão, com

exceção da missão

com o 5nowspeeder

STAR WARS EPISODE @1: PHANTOM
MENACE .

Modo Cheat

Na tela título, segure L1 + Select e aperte

triângulo para ter acesso ao menu de

truques em que você encontra opções

como seleção de fase e invencibilidade.

Ao usar a opção de seleção de fase,

aperte triângulo para sair dessa tela.

Em seguida, comece um new game

para começar na fase que escolheu.

MONSTERTRUCK MADNESS

Pick-ups Low Rider
Digite o password VRDR

Pista Aztec Valley
Termine um circuito no nível de dificuldade easy.

Pista Alpine Challenge
Termine um circuito no nível de dificuldade medium.

Pista Death Trap
Termine um circuito no nível de dificuldade hard.

Buzina

Quando estiver dirigindo, aperte .J, para usar a buzina

Obs: existem vários tipos de buzina que são escolhidos

aleatoriamente no começo da corrida.

Efeitos sonoros

Quando estiver dirigindo, aperte l' para ouvir sons como

"Yahoo!", arrotos e peidos (fique tranqüilo, é só o som).

Entrar no templo antigo
Vá ao templo da parte sudoeste da pista Ruins. Há quatro

entradas, mas só uma dá acesso, a que fica mais longe da

pista. Ao encontrá-Ia, vire à esquerda e acelere para entrar.

Pick-up amassada
Pegue o power-up de encolhimento, use-o em seus

oponentes e passe por cima. Quando eles voltarem ao

normal, vão estar amassados.

Obs: as pick-ups vão ficar amassadas por pouco tempo.

Pneus grandes durante o power-up hover
São precisos dois jogadores para isso. O 1 deve pegar o

power-up de hover e o outro o power-up de encolher. Depois,

o jogador 1 deve usar o power-up e começar a voar. No ar, o

jogador 2 deve usar o power-up de encolher. A pick-up vai

encolher, mas os pneus vão continuar do mesmo tamanho.



POP'N MUSIC

Toq e clássico
Toque Fantasy e Latin nos levels 1 e 2 no nível de dificuldade

normal. Em seguida, a clássica vai aparecer no levei 3.

Toque Rave
Toque J-Tekno e Dance nos levels 1 e 2 no nível de dificuldade

normal e consiga pelo menos 85%. Em seguida, a Rave vai

aparecer no levei 3.

Toque na África
Toque Rap e Reggae nos levels 1 e 2 no nível de

dificuldade normal. Em seguida, a África vai

aparecer no levei 3.

NEED FOR SPEED: HIGH STRAKES @.'. . Modo manchado
Selecione seu carro e

comece a corrida. Antes da

tela Loading, aperte e segure

simultaneamente 1', R1 e R2 e

continue segurando-os até a corrida

começar.

Retorno instantâneo
Quando bater seu carro ou sair da

pista, aperte rapidamente Select

para voltar para a corrida.

Faixa bônus

DRAGON BAll Z U• 'JIMATE@ToqueOJ-TeknoeDancenOSleveIS1e2nonívelde

•• '" dificuldade normal e consiga pelo menos 85%.
BATTlE 22

Modo Ultimate Battle 27 Toque J-PoP. ,
D . d . t' , t - d' 't Ao. 61 X L.. L1 ....>o. R1 Toque Pops e DISCOQueen nos levels 1 e 2 e no nlvel de

epols e assls Ir a apresen açao Igl e 1 'ti ...- -r. 'f' I 'd . I I 3
U . t ' d f d' U t d' di lculdade norma, Em seguI a, J-Pop vai aparecer no eve .

m SinO ocar~ qduan o Izer a tlcal' t'tm 10U ro e~o V~I_ Para fazer o J-Pop sempre aparecer no levei 3, ative a faixa
aparecer, segUln o para a nova e a I u o, com a Inscnçao, ' d I I
Ult' t B ttl 27 A' 5 I t d t - d' " bonus e a Rave e termine os personagens os eve s 1 e 2 no

Ima e a e . SSlm, novos u a ores es arao Isponlvels. d Imo o norma.

lEGACY OF KAIN: SOUl REAVER @ ~
DESCENT 3

Energia infinita •
Durante o jogo, dê uma pausa e digite +-~+-~ o o Cheat Codes
o o. Se fizer a dica corretamente um grunhido será ouvido. Durante o jogo, entre com os seguintes códigos

Agora você estará com vidas infinitas. para ativar as funções correspondentes. Alguns códigos não

funcionam no modo multiplayer.

DUKE NUKEM: TIME TO Klll

Seleção de fases
Durante o jogo, dê uma pausa e digite 9 vezes

para baixo e uma vez para cima e saia do jogo. No menu

principal, na parte de baixo aparecerá uma nova opção, Time

to Kill. Nela você poderá selecionar fases, colocando o

direcional para os lados e confirmando a escolha com X.

Todas as armas
Durante o jogo, dê uma pausa e digite L1 L2 l' L1 L2 ~ R1 ~
R2 +-.

FUNÇÃO
Invencibilidade

Todas as armas, energia e escudo
Pular de fase

Mapa completo
Destruir todos os robôs

Ser danificado

Texturas estranhas

Visão de perseguição

Mostrar quadros por segundo
Cloak

Sol na versão Teletubbies

CÓDIGO

burgergod

ivegotit

moreclang

treesquid

deadofnight
tuberacer

shananigans

byebyemonkey

framelength
testicus

teletubbies

Cabecinhas e cebeções
Pause o jogo e digite R1 nove vezes. Depois, complete a dica

com um dos direcionais para acionar as respectivas dicas,

Duke eabeção: l'
Duke eabecinha: ~

Oponentes eabeções: +-

Oponentes eabecinhas: ~

TARZAN (b\Vidas infinitas ~
Na tela Título, aperte L1,

R1, L2 R2, L1, R1, L2 e R2.
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QUAKE 11
/r'"

Mudar a cor do cenário fif
Na tela título, selecione Start e, na ~~;

tela Mode, selecione Single. Agora, ~

na tela Start Game, selecione Load e

na tela C-Pak, selecione Do Not Use

se não tiver um Controller Pak, ou

selecione To Exit se tiver. Digite o password

S3TC OOLC OLOR S??? Se fizer certo, você jf
vai ouvir um som e a palavra "Cheats!" vai " ,

piscar na parte inferior da tela. Comece um J J

new ou multiplayer game e confira os cenários diferentes.

Munição ilimitada no modo multiplayer
Na tela título, selecione Start e, na tela Mode, selecione

Single. Agora na tela Start Game, selecione Load e na tela C­

Pak, selecione Do Not Use, se

não tiver um Controller Pak,

ou selecione To Exit, caso

tenha. Digite o password
S3T1 NF1N 113S HOTS. Se

fizer certo, você vai ouvir

um som e a palavra

"Cheats!" vai piscar na

parte inferior da tela.

Comece um new ou multiplayer game.

Modo multiplayer com anti-gravidade
Na tela título, selecione Start e, na tela Mode, selecione

Single. Agora, na tela Start Game, selecione Load e na tela C­

Pak, selecione Do Not Use se não tiver um Controller Pak, ou

selecione To Exit se tiver. Digite o password S3TL OWGR V1TV

???? Se fizer certo, você vai ouvir um som e a palavra

"Cheats!" vai piscar na parte inferior da tela. Comece um new

ou multiplayer game e, quando pular, você vai dar uma
flutuada no ar.

SLED STORM

Jogue com Sergei
Entre na tela de opções, selecione load/save e acione a tela de

password. Em seguida, digite o password D L1, D L2, f':, R2, O

Jogue com Jackal
Na tela de opções, selecione load/save e entre na tela de

passwords. Em seguida, digite o password L2, L2, o R2, D R1,

L 1, f':,

Trenó Storm
Entre na tela de opções, selecione load/save e

acione a tela de password. Em seguida, digite o password O f':,

D R2, R2, L1, X, f':, para ter acesso ao trenó Storm no modo

Single Race.

GRAND @THEFT
AUTO:
LONDON
1969

GRAND THEFT AUTO ~I I ..
illsStODPtacll.Lo •••• JlI?i •.

~.V.WN-*-•••••••'V •••••••N·· •••••··'\!········ ..•••..•••..~....-.•..•v~•.•..,..VN ••..V•.•.,.•••. ,;:r'" fiew liame
Options
Contrais
Load G.ame

Uiew Credits
X,Selu!

DONTMESS: dá acesso a todas as armas

munição infinita, cartão ""Get Out of Jaií Free"
e armor.

ARMV MEN 3D

S~R~E~: dá acesso a todas as fases e armas, munição
infinita, cartão "Get Out of Jail Free" e armor.

RAZZLE: dá acesso a todas as fases.

MAVFAIR: dá acesso às fases London 1-2.

PENTHOUSE: dá acesso às fases London 1-3.

MCVICAR: 99 vidas.

BIGBEN: 9.999.990 pontos

Todasas fases e armas,
munição infinita e mais

Comece o jogo, selecione seu

personagem e digite os seguintes

nomes para acionar as dicas abaixo:

GETCARTER: dá acesso a todas as fases e armas, munição

infinita, cartão "Get Out of Jail Free", armor, 99 vidas, 5X

multiplier, máximo de levels e mostra as coordenadas.

HAROLDHAND: dá acesso

a todas as fases e armas,

além de munição infinita,

armor, o cartão "Get Out

of Jail Free", a foto do

papagaio, 9.999.990

pontos, 99 vidas, 5X

multiplier, sem polícia e
mostra as coordenadas.

Invencibilidade
Comece o jogo e aperte rapidamente D O L1 e

simultaneamente L1 e L2. Se fizer certo, Sarge vai ficar

automaticamente invencível. Repita o código toda vez que

passar de fase.

FREEMANS: dá acesso a todas as fases e armas municão

infinita, cartão "Get Out of Jail F;ee", a;mor e

5X multiplier.
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Levei 2: Freebirth Trials

- Mission 1: TLOOAOXZUZ

- Mission 2: #ZOOA04Z#*

MECHWARRIOR 2

Armas extras, invencibilidade e mais
Pressão contínua: para manter a aceleração,

digite o password #AXO/A4YYA

Chassis elemental: digite o password T1XO/AZ<#*

Heat Sinks extras: digite o password #XXO/A4>Y+

Armas extras: digite o password T#XO/AX<<<

Invencibilidade: digite o password lIXO/A>

Jump Jets: para conseguir Jump Jets para todos os

Mechwarriors, digite o password #YXO/A>YOL

Passwords das fases: digite os seguintes passwords:

Acesso a todas as missões: digite o password T< =

Levei 1: Clan Wolf

- Mission 1: T#OOAOX++O

- Mission 2: #/OOA04+0#

- Mission 3: T/OOAOZ+T

- Mission 4: ZZOOALZZ

Sem limite de peso: digite o password #OXO/A»O/

Munição ilimitada: digite o password TOXO/AX> TU

Transformar o

veículo em objetos
divertidos

Comece o jogo, pause e

aperte .J...J..l' l' -+ -+ ~ ~. Um
som vai confirmar a dica.

MICRO MACHINES 64 TURBO

Competidores do
computador mais
lentos

Comece o jogo, pause e

aperte ct, ct, ct, C.J..,

ct,ct,ct,C.J...Umsom
vai confirmar a dica.

Pule mais alto

Comece o jogo e pause. Em seguida, aperte ct,
-+ -+ .J..l' .J..~ .J...J...Um som vai confirmar se você fez

a dica certo.

Modo Hyper- Turbo:
Para correr bem depressa mesmo, comece o jogo,

pause e aperte ct, c.J.., ct, ct, ct,

c.J.., c.J.., c.J.., c.J... Um som vai

confirmar a dica.



Weapinbell: este Pokémon pode ser encontrado na fase Cave.

Vileplume: vá para o local com uma fumaça verde que sai de

uma flor na fase River. Toque a flauta Poké e o Vileplume vai

aparecer e dançar. Aperte C+ mais uma vez para ver uma

dança diferente. Isto pode ser feito várias vezes para você

conferir as quatro danças.

Zubat: todas as vezes que uma porta de metal abrir na fase

Tunnel, um Zubat vai aparecer.

Staryu: Staryu aparece acima da água na fase

Valley.

Sycther: arremesse Pester Balls na grama alta da fase Beach.

Victreebel: vá para o final da fase Cave até encontrar um

Weapinbell voando em volta da piscina. Derrube-o na água

para transformá-Io em Victreebel.

Zapdos: vá para a fase Tunnel. Logo após a primeira porta

você vai ver um Pikachu ao lado de um ovo grande que está

mais longe. Jogue algumas maçãs para

atrair o Pikachu até o ovo. Quando ele

chegar perto o suficiente, toque a flauta

Poké. Ele vai começar um ataque

Thundershock e pegará o ovo. Zapdos

vai aparecer.

Obs: você vai precisar de Zapdos para

acertar o gerador se quiser o sinal
Pokémon

Starmie: tire uma foto de Staryu no meio da

fase Valley. Em seguida, a jóia vai ficar azul e

começará a circulá-Io até o redemoinho

aparecer. Staryu vai entrar no redemoinho
e vai sair como Starmie .

Snorlax na fase Beach para acordá-Io e tirar uma boa

fotografia.

Sandshrew: acerte um Geodude com uma Pester Ball na fase

Valleye Sandshrew vai aparecer no chão.

Sandslash: olhe para o primeiro Mankey perto do começo da

fase Valley. Uma criatura parecida com Kadabra vai aparecer

mais tarde na fase. Ela é, na verdade, um Sandslash. Tire uma

foto quando ela entrar no solo para conseguir mais pontos.

Porygon: passe o local de Vileplume na fase River. Passe os

Metapods e olhe para a direita ao ver Psyduck perto de

troncos de árvores. Acerte os objetos de madeira com as

Pester Balls e o Porygon vai aparecer. Acerte-o e ele vai mudar

para as cores originais.

Muk: atire bombas de gás no Grimmer na

fase Cave para transformá-Io em Muk.

Pikachu: toque a flauta Poké em frente ao Pikachu na fase

Beach para ele usar o ataque Thundershock e você conseguir

uma foto melhor. Arremesse uma Peste r Ball no Zubat que

está carregando Pikachu na fase Cave. Pikachu vai cair preso

em alguns balões. Em seguida, ele vai correr para onde você
encontrou Articuno. Solte Articuno com a flauta Poké e,

quando chegar ao final da fase, olhe para trás para ver
Pikachu montado em Articuno.

POKEMON ~

SNAP

Fotografe
os Pókemons

Moltres: vá para a fase

Volcano e prossiga até

chegar na parte com um ovo
no meio do caminho. Em

seguida, jogue uma maçã no ovo

para ele cair na lava e

fazer o Moltres aparecer.

Obs: espere ele ficar de frente para

conseguir mais pontos

Shellder: um grupo de quatro Shellders pode ser fotografado

perto da área Slowpoke na fase River.

Achar os seis sinais Pokémon: depois de completar a fase

Valley acertando o Mankey no interruptor, o Professor Oak vai

dizer para você tirar fotos. Aqui vão os lugares certos:

Slowbro: jogue maçãs nos Slowpokes que aparecem perto do

sinal Shellder de madeira na fase River. Em seguida, leve-as

para a parte com lama ao lado do sinal. Eles vão colocar as

caudas na água e se transformar em Slowbros depois de
acertar os Shellders.

Slowpoke: arremesse maçãs perto do sinal

Shellder de madeira na fase River para

atrair um grupo de Slowpokes.

Snorlax: toque a flauta Poké em frente de

Kingler: na fase Beach, depois de passar o Pikachu, vire-se e

tire a foto da pedra com a alga que parece um caranguejo.

Pinsir: na fase Tunnel, espere Zapdos ligar a força. Em

seguida, quando passar os Electabuzzes e o Pikachu, olhe para

a direita para ver a sombra de Pinsir na parede.

Koffing: na fase Volcano, jogue uma Pester Ball no pequeno

vulcão à esquerda do primeiro Rapidash que aparece. Em

seguida, uma fumaça no formato de Koffing vai aparecer.
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Cubone: na fase River, toque a flauta Poké em frente do

Vileplume que dorme. Em seguida, uma fumaça vai desaparecer

e uma árvore no formato de Cubone vai aparecer.

Mewtwo: na fase Cave, depois de acertar com maçãs os dois

Koffings que estão perseguindo o Jigglypuff, vire para a esquerda

quando estiver perto de Weepinbell para ver alguns cristais e estrelas brilhantes.

Em seguida, tire uma foto e ele se transformará em um Mewtwo.

Dugtrio: no começo da Valley, tire uma foto da montanha atrás de Mankey

Caiu
na rede,

'é Game

Modo Turbo do CPU

Selecione o modo Single Player, digite seu nome como AI2EZ4U, leve o cursor

até OK e aperte A. Quando o jogo começar, os blocos do computador vão cair

bem rápido, enquanto os seus vão continuar com a velocidade normal.

&'ROCK LJ\SER-----~-

Colocamos
os melhores
macetes
e as novidades
mais quentes
na rede mundial
de informação

Lc~<-V~ f'", ••_""T""<Á<-~ ~

Video Games Seminovos Novos.
Playstation R$ 239,00 R$ 299,00
Nintendo 64 R$ 199,00 R$ 299,00
Super Ness R$ 89,00 R$ 149,00
Cd's Playstation - R$ 6,00
Fitas N64 a partir - R$ 30,00

T...k <I ~ - 7)~-tM Sulu­
Rua Ararilaguaba, 1118· F.: (011) 6954-4332/6955-7397

o site do programa
Mar Games
que rola todo sábado
às 11 da manhã
na TV MAR - SantosjSP

JADE COCOON: STORV OF
THE TAMAMAVU

Assitir ao final: tire fotos de todos os Pokémon do jogo e ative

todas as fases. Após salvar o jogo, um final com todas as fotos

que você tirou vai aparecer.

Mugworts de graça
Entre na Beetle Forest pela primeira vez.

Koris vai estar esperando para treiná-Io. Fale

~ com ele e comece o treino. Ele vai entregar um

Mugwort de graça para começar. Em seguida,

desobedeça seus comandos. Ele vai fazer você

recomeçar, mas você ainda vai ter o

Mugwort. Repita isso para conseguir

vários Mugworts de graça.

Acesso à fase Volcano: arremesse Pester Balls no último Electrode da fase

Tunnel, perto do portão de saída. Ele se auto-destruirá e vai abrir um caminho

para a fase.

Acesso à fase Rainbow: termine a fase Valley e tire fotos de todos os seis

sinais Pokémon. Em seguida, o Professor vai à fase Rainbow com

Mew. Ele é bem difícil de capturar, mas vale muitos pontos.

THE NEW TETRIS f6\Modo Turbo ~
Selecione o modo Single Player, digite seu nome como 2FAST4U, leve

o cursor até OK e aperte A. Quando o jogo começar, os blocos vão estar com
bastante velocidade.

Caleidoscópio musical
Entre na tela de opções de áudio, selecione a música "Haluci"e o modo

"Choose". Em seguida, selecione o modo Single Player, digite seu nome como

Haluci, leve o cursor até "OK" e aperte A. Um caleidoscópio vai aparecer no

lugar do jogo.

Obs: o N64 precisa ser resetado para sair deste modo



8009C976 270F

8009C97 A 03E7

3009C94A OOFF

3009C94B OOFF

3009C94C OOFF

Códigos de Cai Sith
HP máximo 8009CA7E 270F

MP máximo 8009CA82 03E7

Força e ataque ao máximo 3009CA52 OOFF
Vitalidade e defesa ao máximo 3009CA53 OOFF

Magia e ataques mágicos ao máximo 3009CA54 OOFF

Espírito e defesa mágica ao máximo 3009CA55 OOFF

Agilidade ao máximo 3009CA56 OOFF
Sorte máxima 3009CA57 OOFF

Todos ataques de limite 8009CA72 OOOD

1 ponto de experiência no próximo levei 8009CADO 0001

Códigos de Cid
HP máximo 8009CB86 270F

MP máximo 8009CB8A 03E7

Força e ataque ao máximo 3009CB5A OOFF
Vitalidade e defesa ao máximo 3009CB5B.00FF

Magia e ataques mágicos ao máximo 3009CB5C OOFF

Espírito e defesa mágica ao máximo 3009CB5D OOFF

Agilidade ao máximo 3009CB5E OOFF
Sorte máxima 3009CB5F OOFF

Todos os ataques de limite 8009CB7A 02DB

1 ponto de experiência no próximo levei 8009CBD8 0001

Códigos de Barret
HP máximo 8009C7EA 270F

MP máximo 8009C7EE 03E7

Força e ataque ao máximo 3009C7BE OOFF
Vitalidade e defesa ao máximo 3009C7BF OOFF

Magia e ataque mágico ao máximo 3009C7CO OOFF

Espírito e defesa mágica ao máximo 3009C7C1 OOFF

Agilidade ao máximo 3009C7(200FF
Sorte máxima 3009C7C3 OOFF

Todos ataques de limite 8009C7DE 02DB

1 ponto de experiência no próximo levei 8009C83C 0001

Códigos de Red XIII
HP máximo

MP máximo

Força e ataque ao máximo
Vitalidade e defesa ao máximo

Magia e ataques mágicos ao máximo

Códigos de Cloud
HP máximo 8009C766 270F

MP máximo 8009C76A 03E7

Força e ataque ao máximo . 3009C73A OOFF
Vitalidade e defesa ao máximo 3009C73B OOFF

Magia e ataques mágicos ao máximo 3009C73C OOFF

Espírito e defesa mágica ao máximo 3009C73D OOFF

Agilidade ao máximo 3009C73E OOFF
Sorte máxima 3009C73F OOFF

Todos os ataques de limite 8009C75A 02DB

1 ponto de experiência no próximo levei 8009C7B8 0001

(versão 2.1)

<5!
(versão 3.1)

8008BD3E FFFF

8008BD40 03E7

8008BD40 03E7

8008BD4203E7

3008BD64 OOFF

3008BD65 OOFF

3008BD66 OOFF

3008BD67 OOFF

3008BD68 OOFF

3008BD7C OOFF

8008BD92 FFFF

8008BD94 FFFF

8008BD96 FFFF

8008BD98 FFFF

8008BD9A FFFF

8008BD9C FFFF

8008BD9E FFFF

8008B818869F

8008B81A 0001

8008B818 FFFF

8008B81 C FFFF

8008B81 E FFFF

8008B820 FFFF

Códigos de
Aerith

HP máximo

8009C8F2 270F

MP máximo

8009C8F6 03E7

Ataque e força ao máximo
3009C8C6 OOFF

Vitalidade e defesa ao máximo

3009C8C7 OOFF

Magia e ataque mágico ao máximo
3009C8C8 OOFF

Espírito e defesa mágica ao máximo
3009C8C9 OOFF

3009C8CA OOFF

3009C8CB OOFF

Todos os ataques de limite 8009C8E6 02DB

1 ponto de exp. próximo levei 8009C944 0001

Empties ao máximo

Experiência máxima
HP infinito na batalha

HP máximo

FINAL FANTASY 7 (versão americana)

JADE COCOON

Empties infinitos
Todos os Valuables

Ataque máximo
Defesa máxima

Magia A máxima

Magia D máxima
Velocidade máxima

Levei de captura máximo

Lista de Minions cheia 8008BD84 FFFF

8008BD86 FFFF

8008BD88 FFFF

8008BD8A FFFF

8008BD8C FFFF

8008BD8E FFFF

8008BD90 FFFF



(versão 2.3)

800BA212 0101

800BA216 0101

300BA21A 0001

80078E7C 0000

80078E7E 0000

80078EA6 OOAO

80078E90 BE2A

80078E92 041 B

801204A80700

300AE64B OOFF

300AE64C OOFF

800AE658 FFFF

30126COO 4115

D0078DCA 0040

80126B"8E FFF1

800BA286 0400

800BA1FE 0101

800BA2020101

800BA2060101

800BA20A 0101

800BA20E 0101

Nunca perder um tronco (fase Raft):

1. Verifique se a chave do seu Gameshark está para cima, no
caso do PlayStation. No Nintendo 64 a chave não existe.

2 • Entre no menu "Select Cheat Codes" usando o botão O (no
PlayStation) ou A no Nintendo 64.

3· Escolhaa opção "new game" e coloque o nome do jogo.

4· Escolhaa opção "new code".

S • Escrevao nome do código (ex.: vidas infinitas)

6 • Aperte o botão X (PSX)ou B (N64) e, em seguida, digite os
números do código na linha pontilhada. Seo código possui
várias linhas de números, após digitar uma linha, confirme·a
apertando o (PSX)ou A (N64). Caso tenha digitado um
número errado, utilize R1 ou L1 (PSX)ou Rou L (N64) para
ter acessoao número que esteja errado e reescrevê·lo. Caso
queira apagar uma linha inteira de números, aperte /':,(PSX)
ou Z (N64) sobre a linha desejada e confirme a deleção.

7 • Após digitar os números, aperte X (PSX)ou B (N64) e
confirme a gravação do código.

S • Aperte X (PSX)ou B (N64) duas vezes para voltar ao menu
principal.

9 • Agora escolha a opção "Start Game With Code".

COMO USAR OS CÓDIGOS

Cansado em 0%:

Parar o tempo em Village Rescue:

Tempo 00:00:00:

BRAVE FENCER MUSASHI

Todos os techs:

Invencibilidade:

Pulo lunar:

Parar o tempo em Valve Reset:

Todos os pedaços do Legendary Armar:

80078EB60212

80078EB80212

Dinheiro infinito: 80078E8E 0001

Ganhar a fase rapidamente: 80078F08 FFFF

Todos os resgates completos (1):
800BA 1F8 0101

800BA1FA 0101

800BA1FC 0101

800BA200 0101

800BA2040101

800BA2080101

800BA20C 0101

Todos os resgates completos (2):
800BA210 0101

800BA214 0101

800BA218 0101

Bp infinito:

(versão 2.41
ou mais

recente)

MARIO GOLF

Todos os acertos equivalendo a

zero tacadas (menos taco PT):
50001202 0000

801B71FB 0000

Todos os acertos equivalendo a

zero tacadas (com taco PT):
50001202 0000

801 B71FC 0000

Todos os personagens: 50000E02 0001

Códigos de Vuffie
HP máximo 8009C9FA 270F

MP máximo 8009C9FE 03E7

Força e ataque ao máximo 3009C9CE OOFF
Vitalidade e defesa ao máximo 3009C9CF OOFF

Magia e ataques mágicos ao máximo 3009C9DO OOFF

Espírito e defesa mágica ao máximo 3009C9D1 OOFF

Agilidade máxima 3009C9D2 OOFF
Sorte máxima 3009C9D3 OOFF

Todos os ataques de limite 8009C9EE 02DB

1 ponto de experiência no próximo levei 8009CA4C 0001

Códigos de Vicent
HP máximo 8009CB02 270F

MP máximo 8009CB06 03E7

Força e ataque ao máximo 3009CAD600FF
Vitalidade e defesa ao máximo 3009CAD700FF

Magia e ataques mágicos ao máximo 3009CAD800FF

Espírito e defesa mágica ao máximo 3009CAD900FF

Agilidade máxima 3009CADA OOFF
Sorte máxima 3009CADB OOFF

Todos os ataques de limite 8009CAF602DB

1 ponto de experiência no próximo levei 8009CB54 0001

Códigos de Tifa
HP máximo 8009C86E 270F

MP máximo 8009C872 03E7

Força e ataque ao máximo 3009C842 OOFF
Vitalidade e defesa ao máximo 3009C843 OOFF

Magia e ataques mágicos ao máximo 3009C844 OOFF

Espírito e defesa mágica ao máximo 3009C845 OOFF

Agilidade máxima 3009C846 OOFF
Sorte máxima 3009C847 OOFF

Todos os ataques de limite 8009C862 02DB

1 ponto de experiência no próximo levei 8009C8CO 0001

Espírito e defesa mágica ao máximo 3009C94D OOFF

Agilidade ao máximo 3009C94E OOFF
Sorte máxima 3009C94F OOFF

Todos os ataques de limite 8009C96A 02DB

1 ponto de experiência no próximo levei 8009C9C8 0001
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Com o AF de Ryuon, siga para lá
com Nikita

Contra o chefe, não fique em línha
reta quando ele usar esse ataque

Vá para essa casa logo na entrada
de Domina e converse com o

sujeito que parece uma chaleira

Vá para My Home. Entre, salve o
jogo, saia e converse com o
pelícano

Na saida da casa converse com esse

personagem e ganhe outro AF

Escolha um lugar do continente
para usar como mapa. Coloque o
seu primeiro AF (artefato) onde
desejar. Salve o jogo em sua cama

Em Domina, converse com Nikita

nesse lugar, escolha a segunda
opção e depois a primeira

Dependendo do lugar onde você
coloca cada AF, ele vai sofrer uma
influência diferente de cada

elemental. Vá para Domina

Jin- elemental que

representa o vento

Dryad- elemental que

representa as árvores

Gnome- elemental que

representa a terra

Undine- elemental que

representa a água

Aura- elemental que

representa a luz

Salamander- elemental

que representa o fogo

Elementais (dias da semana)

r: I)7-r:

/-Á
?/T·--(-.:r..

} ,\ I Por Marcelo Kamikaze

Chega de choro, moçada! A

Square atendeu aos pedidos de quem

vivia acusando a empresa de abandonar

a série Secret of Mana. O jogo saiu

com a cara da Square. A começar pela história: este

capítulo não tem nada a ver com os anteriores, como acontece

com a série Final Fantasy. A única semelhança é o argumento,

que gira em torno da árvore Mana e seus poderes. O sistema de

jogo é todo diferente. Nos combates, é

possível usar continues até que o inimigo

seja derrotado. Mas a melhor novidade, é
o sistema de artefatos. Cada artefato

que se ganha representa um lugar que

pode ser encaixado em qualquer local

do mapa. Dependendo de onde são

colocados, eles influenciam a história

do jogo. A variedade de armas é

outro ponto forte: é possível forjar

uma nova arma ou modificar a que

você está usando. As magias do

jogo são representadas pelos

elementos da natureza - água,

terra, fogo e ar. Para usá-Ias, você
deve obter

instrumentos

musicais ou fabricá­

los. Cada um deles

possui um alcance
de área diferente.

Coisa pra caramba,

né? Não espere

moleza neste jogo.

Legend of Mana
está cheio de

pequenos quebra­

cabeças. Olho vivo

no passo a passo.
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Nessa parte da floresta, converse
com todos. Volte para perto da
estátua de Save e siga pelo caminho
mais à esquerda, onde estão as fadas

Procure atacar o chefe de longe

com magias e, se possível, com L"\um arco e flecha ~

Volte para a floresta e encontre
com esse personagem

Siga para a trilha da esquerda nessa
parte. Você vai voltar para o começo

Siga para a extrema direita e
enfrente esse chefe usando ataques

com pulo

Converse com os dois sujeitos de

novo e faça com que eles se
encontrem num mesmo lugar da

floresta. Siga-os sempre

Converse com esse personagem.

Saia, volte para a tela antes da
estátua de Save e siga para direita.
Volte e converse com o animal que
está sentado no trono

Salve o jogo nesse local e converse
com os dois sujeitos

Contra o chefe use ataque de meia
distância. O capitulo vai se encerrar

Vá para Jungle. Se desejar, leve Bado
ou Krona juntos com o seu Pet

Siga
mais adiante, converse com
Didol e entre na caverna

Volte a My Home e converse com o
Pelicano que vai aparecer. Siga para
Domina, converse com Didol e vá

para a esquerda nessa parte. Volte
e siga Didol para onde ele for

Use ataques rápidos no pé do chefe

Junto com Ruri, siga para o AF que
RacheI deu a você (Mekib)

Converse com RacheI no bar, vá

para o mapa de Domina e faça Ruri

juntar-se a você. Siga para a
extrema esquerda de Domina.
Alimente o animal bem de perto

Colha os

frutos e despeje-os nessa porta

Vá a Ryuon com Danae e converse
com o hipopótamo de várias pernas
para usar o teletransporte. Depois
de usá-Io, siga para direita

••
Numa trilha perto da saída de My
Home, enfrente inimigos. Mate todos

Vá para Ryuon e converse com Gaia
de novo

Junto com Danae converse com

Gaia. O capítulo vai acabar

Vá a Domina, converse com Danae

no quarto do Hotel e faça que se

junte a você. Caso não consiga,
resete o videogame

Vá para Domina e enfrente Krona e
Bado, derrote-os e eles vão ficar a

sua disposição em My Home
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Esse chefe é bem dificil, use a arma

mais forte que tiver para poder
derrotá·lo

Vá para Mindas

Conversando com as

mulheres-planta,
elas abrem e
fecham as

portas de
acordo com
a sua

posição

Vá ao templo em Gato e converse
com Matílda

Acerte o olho do chefe e, quando
ele soltar o raio, saia da frente

Vá até a ponta do abismo e pule

Vá para o Rio Kiruma e converse

outra vez com a velha tartaruga. Saia Converse com esse homem-planta,
dessa parte após conversar com ela ele vai emitir uma estranha energia

Converse com a Tartaruga e siga
adiante

Converse com

essas criaturas e siga em frente

Volte

ao templo, converse
com todos que

estiverem em suas

salas, volte e
converse com o

detetive

Vá ao templo de Gato e converse
com Danae

Vá para o Rio Kiruma

Vá para essaparte de Gato com Danae

Volte ao templo e converse com o
detetive

Vá a essa parte de Gato e observe
a cena

Siga para essa parte de Gato para o
capitulo continuar

58



Pegue seu martelo nesse local em
Urukan, volte e entregue-o ao
ferreiro

o chefe não é muito fácil, procure
ficar mais abaixo dele atacando

Para subir mais, aperte o botão F\em cima do cristal '=::;:/

Vá para Urukan e converse com o
ferreiro de qualquer jeito

Nessa parte, escolha a primeira

opção para continuar seguindo em
frente e a segunda opção para
voltar a Gato

Vá à torre de Lilith no mapa mundi.

Faça com que a princesa junte-se a
você. Caso contrário resete o jogo

Antes de seguir para o AF recém
colocado procure comprar

equipamentos novos. Depois vá
para o AF colocado

Vá para Mindas. Nessa parte escolha
qualquer uma das opções. No caso,
escolhemos a primeira opção

Volte a Gato e converse novamente

com Matilda, ela vai dar um AF a
você

Vá agora para Gato. Converse com
Danae e com Matilda

Suba e converse com Matilda e
Danae

Entregue as lâmpadas a Gilbert e
entre no loja de lâmpadas

'.t'Hllt':1:.
,{-<~Z;~tb""'4

Dependendo da opção que você
escolhe, pode enfrentar ou não
esse inimigo

Aprenda a língua dos gumas com
esse personagem

Vá para Roar, converse com Gilbert
e entre na loja de lâmpadas

Converse com os gumas mais

parados da cidade até eles
balançarem a cabeça confirmando.
Caso não consiga que um deles
balance a cabeça, vá para outro e
volte ao primeiro de novo

Na parte de gás observe a cena

Converse com o

sujeito estranho de novo e você vai
ser transportado ao passado

Siga para a esquerda da estátua de
Save. Converse com o ferreiro

Volte a Urukan e siga mais adiante

Contra esse chefe, derrube as duas

partes e, quando a "flor" ficar
piscando, saia de perto

Para matar esse chefe, use magias
e ataques com pulo

Vá paraUrukan, entre nesse local e
converse com o sujeito estranho
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o chefe é lento. Aproveite e use
ataques rápidos

Vá para Fig (parte de neve no
mapa) e converse com esse sujeito

o chefe é uma espécie de repeteco,
acerte o pé do cara

Vá para Polpota, siga para o Hotel e
converse com os atendentes.
Converse com esse soldado nessa

parte de Polpota

Vá para o Rio Kiruma e enfrente o
Robô

Vá para Madora e siga à direita

IH..6l:l-vb.. /1107<",
1·~N!>.f1

Vá

para My Home e siga para o local
mais ao fundo como indicado na

foto. Agora você pode construir ou
aprimorar armas e roupas

Vá para Gomi (local com um monte
de brinquedos no mapa) e converse
com esse personagem

Consulte a sua sorte em Domina

Saia do lugar; siga e encontre esse
pequeno personagem, você vai
ganhar o AF da árvore de Mana

Entre de novo em My Home, siga

para o local onde você aprimora
suas armas. Converse com todos

#'••

Abra os baús e fale com todos.

Salve o jogo e enfrente o chefe

Vá para a loja em Roar e converse
com Nikita

Vá para Gomi (local com um monte

de brinquedos vivos) siga adiante

Siga para Mindas e ache esse
homem-planta (ele emite uma
estranha energia)

Procure·

ficar dando ataques rápidos na
parte mais ao lado do chefe

Leve Nikita para a cachoeira em
Gato. Vá para a esquerda, espere a
fada aparecer e converse com ela

Desça até a saida da Torre. Espere
até a carta cair. Enfrente o chefe e

o episódio acabará

Vá para o shopping em Gato e
converse com Nikita
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Volte a Geo nos dias de Undine ou

Dryad. Converse com Emerod na
biblioteca e faça-a juntar-se a você.
Vá à joalheria em Geo e
converse sobretudo com a

vendedora
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Vá para o bar em Domina. Converse

com Ruri e faça-o juntar-se a você

Vá para Geo e converse com a
garota de cabelos verdes (Emerod).
Fale com ela na classe, exceto nos

dias regidos por Dryad e Undine

Contra esse chefe,
derrube as duas

partes que ficam
na tela. Quando a ""
"flor" ficar piscando, ~
saia de perto dela

Vá para
Madora e siga para a parte
mais à esquerda possivel. Converse
com a sereia que bloqueia a porta.
Fique na posição indicada na foto.
Quando a sereia sumir, saia
correndo e entre pela porta

Vá a Polpota e converse com esse
soldado no hotel

Volte a Geo e converse com Gilbert.

Convença os alunos (como o da
foto) a voltarem à aula, inclusive os

que estão na escola

Siga para Gato e leve Nikita até o
ninho. Volte para o palácio em Geo
e leve-o outra vez para o ninho.
Volte ao palácio

Entre de novo no hotel, o episódio
vai se encerrar

Converse com o peixe. Desça as
escadas do hotel. Elas ficam

escondidas, como indicado na foto

Leve-o para o ferreiro em Urukan

Vá para Geo e converse com Nikita

Saia do hotel e acontecerá uma
cena em sua entrada



Para acabar com o fantasma, use

ataques que atinjam a parte
superior ou pulo com ataque

No convés do navio, o pequeno

fantasma vai sair da garrafa. Siga-o

'1\

De novo no navio, escolha a segunda

opção, terceira opção e terceira opção

Localize todos os gumas e pegue o
mapa deles (7 ao todo). O episódio
se encerrará

Vá para o deserto
de Duma.
Converse com

todos e siga em
frente

Contra o chefe, apenas procure não

ficar próximo quando ele atacar

Vá para My Home, Ruri vai se
juntar a você. Vá para o local onde
a carta pousar

Procure

Gilbert em Urukan logo após Vá para o navio no mapa mundi.
sair da moradia dos gumas Na cabine de navegação, escolha a

primeira opção duas vezes e a
terceira. Encontre com os gumas

Vá para Roar. Entre na loja de
lâmpadas e converse com essa

personagem

Vá para Madora. Siga para a esquerda
e converse. Façaa sereia juntar-se a
você (a que está mais ao centro). Volte
para Urukan, onde Gilbert se
encontra, e escolha a primeira opção,
segunda, segunda, primeira, primeira.
Gilbert vai voltar ao normal,

Converse com o personagem mais
ao fundo e siga adiante

Novamente no porão do castelo em

Geo, converse com Gilbert, que
virou estátua

Para derrotar esse chele, procure
atacá·lo pelas costas

Na joaleria, converse com Ruri. Vá
para a entrada da escola e converse
de novo com Ruri na joaleria

Vá para o porão no palácio e
converse com a estátua

Vá às minas de Urukan. Logo na
entrada verifique a placa com a seta.

Converse com o sujeito de turbante

Durma no hotel (não é possivel sair

da cidade) até chegar o dia regido
por Dryad (olhe a tabela para
conferir o nome do elementa/)

Chegando o dia de Dryad siga para
a diretoria da escola

Converse com o atendente do hotel

por trás do balcão. Durma no dia

seguinte e entre de novo no hotel

Vá para o porão do palácio em
Geo. Converse com a estátua
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A paz vai estar de volta. Não
desligue o videogame quando
aparecer "Fim" se quiser

prolongar a sua aventura

Procure não ficar em linha com a

boca do dragão. Ataque com tudo
que tiver. Magias de água são
eficientes

o último chefe é muito ligeiro, use
ataques rápidos ou tenha certeza

que vai acertar um forté

No mapa mundi, siga para a árvore
de mana. Mate todos os inimigos
nessas plataformas para poder
seguir adiante

Vá para o
segundo andar, pegue Rarulk e vá
para o terceiro andar

No castelo, prepare-se, pois os
inimigos dentro dele são bem
fortes. Caia nos alçapões até
conseguir matar 3 chefes

Matando os chefes, os alçapões
não vão mais abrir. Suba até o topo
e atravesse o alçapão

Vá para a floresta branca. Rarulk
vai indicar o caminho correto

Esse dragão zumbi, possui duas
partes. Fique atento na hora em
que pegar as estátuas

Vá para o cemitério com a irmã de
Rarulk. Desça o máximo que puder.
Saia da frente quando o inimigo
for atacar

Pegue o seu pet e traga-o com
Rarulk para o lugar com o
esqueleto. Enfrente o chefe e entre
pela boca do esqueleto

Ache Rarulk e o seu pet. Para abrir

as portas, verifique as caveiras

, ,.(.'

Vá para o lugar no mapa mundi
onde há um esqueleto enorme.
Pegue os três ingredientes corretos
e entregue para o estudante

o dragão não é nada fácil. Procure
atacá-Io usando lança ou cajado

Mate 3 pequenos chefes iguais a
esse e siga para a estátua que
bloqueia o
caminho. Ela vai
sumir se você
matar os 3
chefes

Siga para
o cemitério. Converse com Rarulk

e faça-o juntar-se a você

Mate o chefe e terá inicio a

questão que envolve Rarulk

Converse com esse personagem e
siga cada vez mais para baixo

Vá para a montanha com floresta
com Rarulk

Vá para My Home. Entre na porta
indica da. Um dos alunos vai
ensiná-Io a fazer instrumentos
musicais

Converse com todos os alunos e

faça-os sairem do caminho.
Acontecerá um show de fogos de

, artificio e o fim do episódio
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DICA: na

segunda
missão, use
a nave de
escolta e
economize
tiros

DICA: para
detonar o
chefe da

primeira
fase, fique

_ ~__ ~ por trás e
use o tiro

triplo

usar um escudo para defender-se dos

tiros. O mesmo, entretanto, não

acontecia em Target Earth, em que a
cada metro se tomava um tiro.

DICA: para

alcançar lugares
mais altos,

deixe o botão

de pulo para
usar o jato de
auxilio, que é

limitado

DICA: na

segunda fase
evite ficar

para trás. A
tela corre

rápido e se
você ficar

prensado é
morte na

certa

e queda de cabelo de muitos. Era

preciso jogar bastante para decorar a

localização de cada power-up e cada

inimigo de fase para poder acabar o

jogo. Os gráficos eram bons e algumas
músicas ficavam martelando

dias na cabeça. A grande

novidade era a possibilidade de

DICA:

os power-ups são
fundamentais para aumentar a força de
suas armas. Procure não perdê-Ios, pois

eles são decisivos, principalmente na
hora de matar um chefe mais forte

DICA:

abuse dos

ataques
com pulo,
isso evita

boa parte
dos danos

DICA: ao

começar uma
fase, aperte

sempre o
botão C para
equipar mais

armas em
seu robô

DICA:

se não souber ao certo quando
o canhão vai atirar, espere com o

escudo erguido

~ Por Lorcl Maihio,

Em 93, a Nintendo anunciava

o seu próximo console, o
Ultra 64, que viria a ser o
Nintendo 64. No campo da

Sega a novidade era o
projeto que iria dar no Saturn

OFlashback desta edição tem
dois jogos. Os dois fizeram

muito sucesso, cada um em

um console diferente. Target Earth
chegou ao Mega Drive

surpreendendo pela sua dificuldade.
Não havia nenhuma fase moleza:

todas eram passadas raspando. A

variedade de armas e o estilo, inovador,

garantiram o sucesso do game, já que

os gráficos e suas cores eram pobres até

para o Mega. Cybernator, para SNes,

foi trazido do Japão, pela Konami, onde

se chamava Valken. Igualmente difícil,

o game foi responsável pelo sofrimento
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