


QUEST FOR
CAMELOT

11
R$ 59,00

WARIOLAND

TURORI

Ix R$ 64,50
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R$ 39,00
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COMPRE PELA INTERNET

www.dshop.com

Ix R$ 64,50

­
Ix R$ 64,50

BODY HARVEST

INTERNATIONAL '

S.STAR SOCCER 98

RUMBLE PAI<

Ix R$ 64,50

NASCAR 99

Ix R$ 49,50

R$ 49,00 R$ 59,00

DONKEYKONG
MARIO PAlNT COUNTRY3

R$: 49,00

CARTUCHO DE

MEMÓRIA

R$ 59,00

Ix R$ 64,50

Ix R$ 64,50

BUCK BUMBLE F·ZERO X

BOMBERMAN MERO

R$ 59,00

2x R$ 3'-,50

2x R$ 3'-,50

2x R$ 2'-,50

2x R$ 39,50

Ix R$ 64,50

F·1 WORLD
GRAND PRIX

TOP GEAR OVERDRIVE

WWFWARZONE

@J

WIPEOUT64

Ix R$ 64,50

5 UIn
GRÁTIS02 GAlm:

IIRBY'S AVALAHell{,

SUPlR llARIO WORLD.

(2!(OHTR~
~ -~+"
3X R$ 89,67
ou 8x DE R$ 43,15

OFERTAS ESPECIAIS

IHURHATIOHAL

SUPlRSTAR SOCUR 6'-

TOP GUR RALLV

DIDDV KOHG RACIHG

BOMB(RMAH 6'-

SUPERMARIO 64



Sonic enn nnuitas
versões e consoles

A VOLTA DO HOMEM-BOMBA

Bombennan ganha versão especial
no P.Station (pág. 30)

ESPORTE
TOTAL

nRuita velocidade enn

Sega Ral/y 2 para Dreanncast

DETONADO
Dez páginas para
você chegar ao final
de Turok 2 (Nintendo 64)

OS MONTROS

QUE SE CUIDEM

Turok 2, Seeds of

Evil,é um dos

grandes
títulos do

momento

(página
54)

VAMPIROS À SOLTA

O clássico Castlevania chega às telas

do Nintendo 64 (página 20)

PRÉ­
ESTRÉIA

nRarvelvs. Capconn
vai pintar no Dreanncast

PAINEL
nRais unn Street

Col/ection e unn ganne
de nonne benn esquisito

PRIMEIRO RPG

Evolution estréia o gênero no

Dreamcast (página 18)

GOLPE
FINAL

182 golpes de Wild
Annbition, o novo Fatal Fury

CIRCUJTO
ABERTO

Saiba o que fazer para
conservar seu console
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Eaí galera? Já passou aressaca de tanto que
vocês se entupiram de
games nas férias? É bom
que todo mundo já esteja em
forma de novo, pois a SGP vai
deixá-Io com água (ou
jogos) na boca. Pra
começo de conversa, um
superdetonado de Turok 2, game
de ação do Nintendo 64 que evoluiu bastante em
relação à primeira versão. Para os novidadeiros de
plantão, o creme é Sega Rally 2, tão veloz que fez o
Dreamcast tremer. E o bom e velho Fatal Fury entra em
campo com sua primeira versão 3D, Wi/d Ambition. Os
curtidores da série Bomberman ganham uma ótima
versão para P.Station, que também ganha um novo
aspirante a 007, Syphon Fi/ter. E quem não dá folga
para o videogame tem de conferir a matéria do
Circuito Aberto. Belê!?!



Um Espírito Santo baixou no Ivan Nunes, da cidade de Itu, no estado de
S.Paulo, e ele nos brindou com um momento de intimidade da Lara Croft.

Leva boné e camiseta da 56P. E aguardem por consoles nos próximos meses!

O paulistano tmerson André
Pires mostrou que domina
bem o desenho a óleo em uma

homenagem ao jogo de sua
vida, Shinobi

Fã total dos

quadrinhos, o
Bruno Bachiega

Angelo, de
Guaratinguetá,
SP,aproveitou

o traço dos
gibis e mandou

corem cima

Fá da escola

, japonesa de traço, o

'\ .'if'. Marce!o Rodrigues~' Ferrelfa, de
, . Guarulhos, Sp, fez

um Brave Fencer
Musashide

primeira

Mesmo com os "

protestos da Marjô,
que ficou com um

ciúme danado, alara
Croft do Ivan Nunes

do Esplrito Santo
(améml), de /tu, SP,

caiu nas graças da
galera e levou o
prêmio do mês

Spyrozilla
detonando o
Ultra-Chefe, obra
do Jairo Cosmo

de Oliveira, de
Jaboatão dos

Guararapes,
PE,quase
chegou lá. E
aÍ, Jairão,
você
entende de

dragão?

Resident Evil2, seus heróis e
monstros não saem da cabeça
do Davi Francisco da Silva, de

São Paulo, capital
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É, super-herói, também tem seus
momentos de•.• intimidade! Adjair
França da Silva, de João Pessoa,

descobriu o Daimon em um deles

Zelda e
Link em uma pose para a
posteridade. Sonho romântico do
paulistano Cristiano takeshi Suguitani

A gauchinha Jaqcieline
Silveira da Silva, de

Porto Alegre, RS,
desenhou o casal

Athena e Kensou no
no maior clima
novela da seis

As magrinhas,
como a Sofia,
de Toshinden
3, andam
fazendo a
cabeça do
7íago K. Seito,
de São Paulo,
SP

Influenciado pelo
amigo Donkey,
Yoshi anda
atacando até

. caixas de banana

{--O por aí. Quem

~. ~ flagrou foi o\~ Rodrigo
. ,,:,' Henrique da

i Silva, de
Andradina, SP

Inspirado
nos dinossauros Roko e
Hector Gomez, o Wilson Pereira dos
Santos Jr., de João Pessoa, mandou
bala em seu Turok

Chegado
em uma dominação, o

mineiro Alexandre Vinídus da Silva Costa,

de Viçosa, estraçalha em Real 80ut

o Chefe tem seu Dia de Fúria em Resident 8oss,
enredo e desenho do André Vererando dos Reis,

de Campinas, SP
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deverá fazer isso em sete túmulos

para conseguir abrir o maior deles.

Estou jogando lBanjo-Kazooie, mas não

consigo pegar oS'"Sul2erHoney Comb da
fase Treasure Trove Cove. Olflde eles

estão?

Lucas Marfins

São Paulo, SP

MK: atenção, Lucas! Esse código só
serve para a versão Resident Evil 2
Dual Shoc , que é a que dá suporte
para o uso do controle Dual Shock.
Para fazê·la, ão é preciso ter
ranking A, ok?

MB: há dois Super Honey Comb na
fase Treasure Cove, Fernando. Um
deles está à direita da concha,

atrás. O outro ~stáperto daquela
plataforma de onde você pode ver
um monte de outras plataformas ..
Encontre esse Super Honey Comb
dentro de uma pequena caixa.

O código para jogar o Extreme Battle
Game em Resident Evil 2 só pode ser

feito com ranking A?

Roger Yoshizawa
Takefu, Japão

LM: e aí, Roger? Tudo bem na
terra do sol nascente? Não há

dica para selecionar a pista
Washington. Mas anote a dica
para obter mais carros: na tela de
seleção, segure C t, C ~, C ./t.

Olá, galera! Gostaria de saber
se existe alguma dica para
selecionar a pista Washington
em Cruis'n USA. Existem carros

secretos"?

Fernando Tonon

São Paulo, SP

L iz Gustavo de Me/lo

I) Bernardo do Campo, SP

MK: é simples, Rafael. Escolha
sempre as respostas verdes. Você

, alera da SGP? Esta é a \
eira carta que mando e,

a não perder a viagem, estou \
viando junto uma foto de \
sh 2. Na foto vocês podem veli ,

"combo" quase impossível que \
ns~guina pista Stunt, a mais

I nga do jogo.

Roarigo Jwata
São Paulo, SP

Rafael de Paula

São José dos Campos, SP

MK: é o seguinte, Rodrigo. A
maneira mais fácil de encontrar as

paredes que podem ser detonadas
é seguir o mapa 5, publicado no
detonado de Metal Gear Solid, na

edição 56.

O que eu faço paFa abrir o túmulo

maior no calabo~çQ elílil Breath
of Fire III?

Caros amigos da SGP, estou COIíliluma
dúvida em Metal Gear Solid. Não

consigo estourar as paredes do corredor

grande. Já tentei em todos os pontos
da parede e não consegui. Vo€ês

podem ajudar?

Vendo um SNes com

dois controles e

de~ cartuchos.
Tratar com Vitor, (011)

274c3381, São Paulo, SP.

CLASSIFICADOS

Vendo 18 jogos para P.Station. R$ 85.

Vento também o cartucho F-1 World

Grand Prix, para Nin!endo 64. R$ 65.
Tratar com Fernando, (011) 857-1322,

São Pauto, SP.

Vendo um P.Station

com três controles

(um deles

analógico), dois

Melllory Cards,

cinqüenta lagos e
úm volante. Ou troco por

um Nintend064 com dois

controles e ci"",(),&r9go~: Tratar com

Thiago, (011) 572-4608, São Paulo, SP.

Vendo um Saturn com dois controles

(um deles turbo) e cinco COs originai~

R$ 250. Vendo também um Master

ySystem 3 com um controle e dois
cartuchos. R$ 50. Ou troco tudo por um

Nintendo 64 ou P.Station. Tratar com

Wengel, (011) 686-2707, São Paulo,

Vendo um P.Station com um co~tre.l!, '
uma pistolil,.um adaptadorRF'Et3'6

COsoR$ 460. Tratar com Rodrigo, (011)

6141-5250, São Paulo, SP.

Vendo um Mega Orive 3 com dois
controles de 6 botões e dois

cartllchos. R$ 50. Vendo também um

'Master System 3. R$ 20. Ou troco por

um.Neo Geo. Tratar com Marcelo, (011)
6742-7318, São Paulo, SP. .

.1;1
%lJíendo um Saturn destravado com dois

.controles e três C~s. R$ 300. Tratar
com Adão, (011) 4636-1559, Poá, SP.
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Escreva sempre para
SuperGamePower, a melhor

revista de games do planeta!!
O chefe quer saber sua opinião

sobreo que rola em SGP.

Jogo ConsoleGênero

1
Turok 2 Nintendo 64ação

2
The Legend of Zelda Nintendo 64RPG

3
1555 '98 Nintendo 64esporte

4
Rush 2 Nintendo 64esporte

5
Street Fighter Zero 3 P.Stationluta

6

South Park Nintendo 64ação

7
Mario Party Nintendo 64tabuleiro

8
Crash Bandicoot-3 P.Stationação

9

A Bug's Life P.Stationação

10

Fifa '99 Nintendo 64

9



CI CUlTO ARIRTO

HORA DA LIMPEZA
Seu quarto está uma bagunça.Você quase não encontra seu pé
na hora de acordar. A estante está

lotada de cadernos, revistas, livros e

até um pedaço da lição que você
deveria ter feito uns três dias atrás.

Seu videogame, provavelmente, está
no chão, se não estiver embaixo de

todos os cadernos, livros etc. Tudo

bem, não vamos dar uma de mãe e

pedir para você arrumar a cama e

organizar seu material escolar. Deixa

isso pra lá. Acontece que, se o seu

videogame está no meio dessa zona,

logo, logo, algum problema vai
rolar. O console deve ter custado

caro e tomar alguns cuidados não

custa nada. Cada videogame deve
ser tratado de uma maneira e o

fabricante propõe alguns cuidados

para a manutenção do equipamento

no manual que vem na caixa. Mas

alguns toques valem para todos os

consoles e até para equipamentos
de som e CDs de música.

NEM JOGO RUIM

GOSTA DE POEIRA

Vamos começar pelo lugar onde o

console é guardado. O aparelho não

pode ficar perto ou no chão. O

motivo é simples: toda vez que você

andar pelo quarto, estará levantando

a poeira depositada no chão. Tudo o

que sobe, desce. E a poeira vai, é

claro, descer sobre o videogame,

sujando componentes, placas e chips,

cujo bom funcionamento é vital para

rodar os jogos. Pelo mesmo motivo
CDs e cartuchos não devem ficar

jogados no chão e nem podem ser

guardados perto dele. Se o seu

console e seus jogos estão e sempre

estiveram no chão, não se desespere:

é possível limpar. Mas nada de pegar
seu kit de ferramentas e ir abrindo o

videogame. Você não está

autorizado pelo fabricante a abrir o

videogame e fazer reparos ou faxina.

Se o videogame estiver ainda na

garantia e você o abrir, vai perder o

direito a qualquer conserto gratuito.

Então, pegue um paninho e o

umedeça com álcool para limpar o

videogame apenas por fora. Você

pode usar o mesmo pano para limpar

os cartuchos, mas não molhe a placa.

Se ela estiver muito suja, limpe com

um pincel ou escova macia seca. Para

limpar os CDs, use um chumaço de

algodão seco. Muito importante:

limpe seguindo o sentido das faixas.

Feita a faxina, hora de jogar. Tome

cuidado para não bloquear as

entradas de ventilação do

videogame, pois chips expostos a

altas temperaturas perdem seu poder

de processamento. Para completar,

lembre que P.Station, Dreamcast,

Nintendo 64, SNes, Saturn e Mega

Drive não são videogames portáteis e

não estão preparados para
movimentos bruscos. Por isso, nada

de levar o console para passear.

Quando for mudá-Io de lugar, bote-o

na caixa, bem protegido.

MACACOS ME MORDAM!

Donkey Kong, o primeiro gorila a estrelar um jogo

para videogame, vai ganhar sua versão 64 bits. A

Rare finalmente divulgou a primeira imagem do

game em 'que Donkey faz sua estréia em um mundo,

3D. O tema do jogo ainda é um mistério, mas, pela

foto, dá pra ver que os Kremilings ainda estão

-infernizando a vida do gorila. Os bons tempos do
SNes estão de volta no Nintendo 64.

FEIRA DE BADULAQUES

Nova leva de periféricos do Dreamcast chegando às

lojas. Lançado em fevereiro, o VGA Box permite ao

jogador ligar seu console a um monitor VGA. O

periférico não funciona com todos os jogos, mas

aumenta muito a qualidade gráfica dos que são
compatíveis. Em março, é a vez do Puru Puru Pack, o

Rumble Pak da Sega. Mais tarde, a pistola Dreamcast

Gun será lanç~da com The House of the Dead 2.



Cuidados com o videogame

Na hora de transportar
- Sevocê precisar carregar o videogame
para outro lugar, proteja o aparelho e não
faça movimentos bruscos.

Enquanto estiver jogando
-Sempre deixe as entradas de ventilação do console livres.
- Não coloque revistas e manuais sobre o videogame.
- Não troque de cartucho com o aparelho ligado. A fita está
ligada diretamente à CPU da máquina. Tirá-Ia com o
videogame ligado pode causar ruídos e queimar a CPU.

Limpeza e conservação .
-Não abra o videogame para limpá-Io. A limpeza interna
só pode ser feita por postos autorizados. Limpe por fora
usando um pano úmido com álcool.

Cuidados com [Os e cartuchos
-Os CDs devem ser manuseados com cuidado.
Pegue-os sempre pelas bordas laterais, evitando o
contato com a face gravada.
- Não guarde CDs sem capa de proteção. Mesmo
se a face gravada estiver virada para cima, o CD
corre risco.
- Não deixe os CDs, mesmo quando estiverem na
embalagem, perto do chão. Guarde-os num lugar

alto para protegê-Ios
do pó.

- Limpe os CDs com
. flanela macia e limpa.Sempre siga o sentido das

faixas para não riscá-Ios.

JOGO PIRATA PODE SER BEM PIOR DO QUE POEIRA

C hips, travas mecânicas eeletrônicas, padrão de gravação

bloqueador ... A cada novo console,

aumentam os obstáculos para

impedir que cópias piratas sejam

feitas ou rodadas. A violação dos

direitos autorais é, certamente, a

maior preocupação dos fabricantes.

Quando um jogo pirata é comprado,

não se paga a empresa que

trabalhou na criação do jogo, nem a

que o distribuiu. O dinheiro vai

direto para o bolso do cara que fez a

cópia ilegal. Mas esse não é o único

problema. Dê uma olhada no manual

que veio na caixa, junto com seu

videogame. Nele, o fabricante avisa

que cópias mal gravadas ou de

qualidade ruim podem danificar o
console. No Nintendo 64, no SNes e

na maioria do consoles que rodam

cartuchos, a gambiarra que tem de

ser feita para jogar cópias piratas é

tão amadora que pode até causar

um curto-ciruito na (PU da máquina.

Nos consoles que rodam (Ds, os

componentes mais danificados são os

que trabalham na leitura do (D. O

leitor ótico do Dreamcast, por

enquanto, está a salvo dos piratas. A

Sega desenvolveu um padrão de

gravação que expande os dados

quando eles são copiados.















DICA:
esse cara faz

modificações na suas máquinas.
Pode-se aumentar o leveI delas ou

abrir mais slots para colocar mais
acessórios, o que significa mais
magias

você usou se fecham.

Evolution conta com

bastantes magias e

engenhocasl mas os efeitos são

modestos até para o P.Station,

quanto mais para o Dreameast.

A única coisa que faz lembrar

que o jogo é de 128 bits são os

gráficos, que fluem soltos e

são de alta resolução.

Ótimo passatempo até a

chegada de Shenmue.

DICA: use os

especiais
sem dó,

pois a
energia que
possibilita
seu uso é

recuperada durante os combates. Só não
exagere para não ficar na mão numa

/ ~-~~.,,\ emergência
í \

DICA: fale com

essa menina para
receber novos

trabalhos e poder
começar sua

aventura

DICA:'na
frente o

ataque é
mais

poderqso,
mas sua

defesa fica
mais baixa.

Sua vez de atacar também chega rápido.
Levando isso em conta, é a posição mais

vantajosa

DICA: no início do jogo é bom \~!d'deixar alinhados seus personagens .
para que Unia consiga recuperar a ' •
energia de todos numa tacada só I .

DICA: o terceiro
membro de seu

grupo pode
ser trocado. Na

cidade, fale
com Chain

para que ela o
acompanhe. No decorrer do jogo
aparecem mais carinhas para ajudar

DICA: os itens do menu principal são item,
equipar, golpes e magias, status, grupo e
config. A seção golpes e magias é muito
importante: pode-se ganhar novas técnicas
juntamlo experiência

~ Por Marcelo,~ Kamikaze

Um dos primeiros RPGs

do Dreamcast, Evolution
entra em cena sem muito

luxol mas honesto. A

linha geral do game é a

mesma iniciada por
Torneko's Adventure,

do SNes, e popularizada

por Chocobo's

Mystery Dungeon, do
P.Station. Isto é, toda

vez que se explora um lugar, o

labirinto muda de formal os itens. . . . .
e inimigos se POSIClonamem

locais diferentes e os portais que

DICA: esse
cara da

Society
analisa os

itens
trazidos das

ruínas

exploradas. Caso você morra durante a
aventura só os itens não analisados se perdem
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DERROTE OS INIMIGOS MAIS DIFíCEIS DE CASTLEVANIA

SKELETONBOSS:mate os dois motociclistas

antes e, em seguida, ataque o chefe
correndo por trás e dando uma chicotada no
peito ou usando armas alternadas. A água
benta é a melhor. Fuja da clava porque ela
tira muita energia. Lembre-sede que este
chefe ataca tudo que estiver na frente,
inclusive seus próprios capangas

SNAKE EYES:um dos mais dificeis de

Castlevania. Aparece logo no começo. Se
você tiver água benta, escale os tijolos e
jogue a água benta lá de cima. Se não
possuir água benta, dê chicotadas lá de cima
até uma das cobras desaparecer. Em seguida,
desça e destrua a outra cobra desviando do
ataque que sai de sua boca. Quando acabar
com a última cobra, acione a alavanca que
este chefe está'protegendo

GATESOF THECASTLE:cachorros com duas

cabeçasestão guardando o portão do castelo.
Usando a água benta (se possuir), faça um
círculo em 'sua frente, dê um passo para trás e
elimíne os cachorros um após o outro. Eles
vêm em bando' de seis, por isso prepare-se
para o desafio. Os três primeiros atacam do
mesmo jeito, mas o quarto só ataca quando
você pega a tocha a sua esquerda. Os dois
últimos atiram fogo, por isso guarde os
roast-beefs e o frango para se curar





" Por Mar;orie Bras

Goemon e sua turma estão de volta.

Desta vez, ele terá de buscar um

equipamento que foi roubado

por um estranho disco

voador. Com Legend of

Mystical Ninja 2, a Konami

tenta apagar a má

impressão causada pela
versão anterior. A tentativa

valeu: o game tem controles

muito superiores,

lQ[i'

DICA: na primeira vila, na casa
com a mulher escondendo a cara com um

leque, compre a dica que ela passar

DICA:

adiante, na vila, existe
uma entrada. Converse

com esse morador e aceite
sua missão

22
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DICA: pegue sua recompensa
ao completar a missão e vá
para essasaída para abrir a
proxíma fase

DICA: nessa

casa, você vai se encontrar com Sasuke.

Troque seu personagem por Sasuke para
enfrentar a missão que virá pela frente

DICA:

aceitando a missão, volte para a fase
anterior. Pendure e gire nas barras, suba e
pegue o fone. Empurre a pedra redonda da
direita para esquerda, suba nela, suba na
plataforma e pegue o microfone. Atinja as
pernas do monstro e pegue o disco que
está em sua cabeça

1 5

DICA: aperte o botão B nas
plataformas brilhantes para

trocar de personagem durante
uma fase de ação

LEGEND Of MYSTlCAL
NINJA 2

NIN'J'ENDO 64
KONAMI

2 jogadores



forte do jogo são os

quebra-cabeças,

muito complicados.

Sem uma boa ajuda,

é muito provável que
você se irrite em

alguns deles. Vendido

como a seqüência de

Myst, Riven fez sucesso e

desapareceu das prateleiras. Tanto

auê não tem justificativa. Apesar

dos quebra-cabeças intrigantes e
desafiadores, Riven é um

game muito paradão. k

DICA:
acione a alavanca na entrada

dessa sala para abrir a grade
de outra

SATURN

CYAN/SUNSOFT

adventure

DICA: ao entrar

por trás, vá pela sala aberta e
ative a alavanca

~ Por Marcelo Kamikaze

Riven chega ao Saturn falando

português. A Tec Toy trabalhou na

adaptação do game e conseguiu

uma boa dublagem, um pouco pior

que a realizada no Pc. Todos os
textos também foram traduzidos. A

versão, um dos derradeiros jogos

para o console, tem jogabilídade e

som iguais aos do game

para Pc. Só os gráficos

saem perdendo: os vídeos

não ocupam toda a tela

para não diminuir a

qualidade das imager:ls. O

DICA:

para entrar nesse local, dique no vão
e passe por de baixo da porta

DICA: dique quatro vezes para rodar a sala,
dê a volta e entre por trás

DICA: logo após acionar a alavanca no
inicio da sal vire para direita e dique duas
vezes para rodar a sala

DICA: entrando no

gerador, acione as
duas alavancas

existentes para
ativar outras

partes da ilha

DICA: após rodar duas vezes a sala, repita o
processo outra vez na seguinte e rode de
novo duas vezes na saida, de frente para a
ponte

23







5AKURA: ~ ~-+ + 55, ~ lt'~ + 55, ~ ~-+ + 55

a
:'

BLACKHEART: CF perto,
~ l(~ + 55, ~ ~ -+ + CC,no ar ~ l(~ + 55

para economizar memória. Outro

modo novo é o Hero Battle. Nele,

você escolhe um dos times, Marvel

ou Street, e segue o jogo detonando

os heróis inimigos. Como em todas as
versões EX, em Marvel Vs. Street

você pode emendar dois hyper

combos. Mas não é moleza, não. Por

isso, o Baby aqui selecionou os

combos mais chocantes do kgame e vai ensiná-Ios aqui. r ~

NORIMARO: ~ ~-+ + CC, ~~-+
+ 55, -+~ ~ + 55

RYU: perto
~~-+ + 55,
~lt'~ + CC,

~~-++55

WOLVERINE:

-+ ~ ~ + 55, ~ ~ -+ + 55, -+~ ~ + CC

1 CD

2 Jogadores

Memory card

p.srAr'ON
CAPCOM

Luta

\1-~

. ~ Por Baby Betinho_.

SOM 4

Mesmo com pouca

memória, a Capcom

conseguiu fazer uma
versão atraente de

Marvel Super Heroes Vs.

Street Fighter, com
modos diferentes da

versão para arcade. Para

começar, é possível trocar

de lutador no meio do jogo no

modo Crossover Battle. A diferença é
que você sempre enfrentará uma

dupla de lutadores igual a sua - uma

maneira que a Capcom encontrou

CYCLOP5: 5F longe, ~ ~-+ + 55, -+~ ~ l(~ + 55
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DICA:
a cada 5 fases vem um

estágio bônus. Mantenha
pressionados o +X para as
bombas ficarem explodindo em
seguida e vá detonando os
inimigos. Este truque também

funciona quando você ganhar a
proteção contra explosões

BArrLEMODE

DICA: em cada r
fase há um

itemeuma 1-

porta, que só se

abrem quando r
todos os

inimigos r r
estiverem

mortos. O item

mais legal é o controle remoto, que
permite explodir a bomba quando quiser. Tente

detonar o máximo de inimigos com uma única
explosão para ganhar mais pontos

o Battle Mode é o modo mais

_ " ~ empolgante e há quem diga que

'd ~. é o jogo mais divertido para se
. - ~ - ~ jogar em turma. Até 5

~ jogadores podem entrar no campo
de batalha. Contando com todos Bomberman que
fizeram parte da série, o Battle Mode oferece
muitas opções. Veja como funciona cada um dos
menus que, por enquanto, só estão disponíveis

- na versão japonesa.

Entre no Battle Mode, que é a segunda opção,
e escolha entre o Battle Royal e Maniac.

- Depois escolhe-se o nível de dificuldade: fácil,
médio ou dífícil. O próxímo menu pergunta se

o jogo vai ser individual ou em duplas. Depois
. vem a tela de Option com os ítens: inteligência do computador,

números de rounds, tempo-limite, morte súbita, shuffle, ítem caveira, hyper bomber
e Mísso Bom. Algumas opções podem não estar disponíveis, dependendo do nivel
de dificuldade. A próxima tela é para ver quantos jogadores vão participar e quais
serão controlados pelo computador ou pelos jogadores. Agora é a hora de
selecíonar o seu personagem, a menos que tenha escolhído o modo fácil. Defina o
local do combate e mande bala a não ser que tenha escolhido a opção Maniac. Aí,
então, virá uma tela para escolher os itens e configurar vantagens.

possui poderes especiais. Também

aparecem as máquinas e os bichos
tradicionais da série. Então o

negócio é chamar a turma, comprar

o adaptador para 4 controles e se
divertir a valer no Battle Mode.

P.S'J'A'J"ON

HUDSON

a~ão

80M8fRMAN

*'Por Marcelo~ Kamikaze
Bomberman comemora

10 milhões de unidades vendidas

com os mais de 30 jogos da série.

Nesta ocasião, a Hudson volta às

origens e lança uma versão

arranjada do primeiro jogo, lançado

para o Nintendo 8 bits. Mas a

simplicidade não se manteve no

modo Battle, para até 5 jogadores,
bem incrementado cQm elementos

de vários jogos anteriores. Há os

Bomberman dos games passados,

como o pistoleiro e o lutador, além

da legião do mal e do quinteto à Ia

Power Rangers. Cada um deles

DICA: saudades da época do Nintendinho.
Use a opção Old Style (a segunda) para
jogar a velSão original de Bomberman
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DICA:

quanto
mais

tempo
você

segurar a magia, maior será ó estrago

DICA: nos
buracos
fechados

com grade,
procure
sempre
arrebentar

a grade
apontando para-baixo e usando a lança

DICA:
arrebente

sempre os
barris, mas
tenha
cuidado
com os

marcados com um sinal, eles são explosivos

DICA:para
decepar os

inimigos, use
o ataque
giratório

com a lança,
segurando

Shift e apertando Contró/j. dlrecional-

DICA: para
alcançara

entrada

logo após
puxara
alvanca,

segure o
Shift +

direcional e pule comã auxilio da lança

caminho para""""'"

casa. Quando

chega em sua
terra, Corvus
encontra tudo

devastado e

nem sombra

do seu povo.
Ele tem de

lutar para
descobrir o

destino dos

Sidhe. Nesta

versão, o estilo
10mb Raider manda. Nada de tiro-em

primeirª pessoa e muita ação. Os

gráficos sãQ~aterrorizantes, volta e

meia passa um,.pedaço sangrento

de gente v~aQf!.o.__ h '"

DKA: logo no
começo",entre
por aqui e
surpreendto
inimigo _,.

DICA: nos lugares com água para nadar,
procure abrir as caixas. Dentro delas
existem itens

, Por Bill Gomes

No primeiro Heretic, o

heróico Corvus acaba com D'aspril

usando o golpe do cajado de Fênix.
Heretic 11retoma a história do

primeiro jogo exatamente onde ela

parou. Mas, surpresa, o que parecia

ser um final feliz acabou em tragédia.

Logo depois de derrotar o vilão,

Corvus vai para um mundo sombrio e

passa um bom tempo lutando contra
monstros furiosos até encontrar o

..•

34



lCD

Até 8 jogadores
via rede

PC
3DO

tiro

DICA: na
missão

Walin, não
perca
tempo
atirando

-- ~> em

inimigos pequenos, passe por cima deles

DICA: para
mudar a visão

externa, aperte
a tecla TAS,
com isso você

• aumenta a sua
mobilidade

DICA:

~.. DICA: caso sua base para distrair os inimigos, atire o
esteja sendo atacada missil que faz a trajetória de um
e seu veiculo esteja arco. Agora, atire pelas costas
longe, aperte
rapidamente a tecla
C para comandar o
canhão principal

DICA: cuidado para não
atropelar os soldados de sua

tropa, eles são bem fracos

DICA: fique
escondido e focalize
a sua mira de forma

que ela fique
vermelha. Atire um
missil e mantenha-se

-.-- escondido

DICA: caso o inimigo esteja perto, não use
o missil, pois a chance de errar o alvo é
muito maior

terá de ser muito

ágil e esperto para
comandar e atacar

ao mesmo tempo.
Os comandos não

são muito fáceis e a

grande variedade de tipos de tiro

mais complicam do que ajudam em

algumas horas. Tudo é feito no

teclado. Você ~óvai usar o .Ltt.mouse para mirar. r ~

DICA: apertando a tecla R, você vê a visão
aérea do mapa, podendo ver o que está
acontecendo enquanto joga

•• Por 8ill Gomes

Uprising 2 . Lead and Destroy
mescla os dois gêneros de maior

sucesso no PC: o tradicional jogo de
tiro 3D - estilo Duke Nukem - e o

game de estratégia - estilo

Command & Conquer. O jogo se

resume a atirar, e muito. Às vezes,

você terá de reparar alguma
unidade ou mesmo criá-Ia. O

segredo é conciliar as duas

atividades. Isso significa que você
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Basta um jogo como Bust a Move
fazer sucesso e já pintam uns c1ones.
Dance! Dance! Dance! não tem a

ginga nem as músicas empolgantes

do sucesso da Enix. Cada dançarino

representa (ou tenta representar)

um estilo: hip hop, rockabilly,

flamenco e até samba. Só o que

resta de positivo no jogo é que dá

pra usar qualquer CD como música e
os comandos são mais variados. Mas

isso não ajuda em nada para

levantar o moral do game.

DANCEI DANCEI
DANCEI
KONAM'

Ação· 2 Jogadores
MemoryCard

P.STATION

chefes. E a última versão, a Turbo,

foi uma resposta às versões piratas e
malucas. Colocou-se mais velocidade,

golpes novos e movimentos aéreos.

Assim a Capcom fecha a série
Generation com chave de ouro.

então, pior que aquelas

programadas em teclado

de brinquedo. Os guerreiros tem

dois tipos de golpes de espada e um

ataque especial. Durante a corrida

pode-se acionar ataques mais

poderoros. Vale uma alugada.

SIREEI FIGHIER
COLLECTION 2
CAPCOM

Luta . 2 jogadores
MemoryCard

P.STATION

Quantas saudades de
Golden Axe ... É no

que faz pensar

Lucifer Ring, um jogo

de ação com espadas e

magias, bem no estilo do clássico da

Sega. Mas fica só na tentativa. A

movimentação é robótica, as fases e

inimigos repetitivos e a música,
36

Este é o título americano de

Capcom Generation 5, também

para o Saturn (no Japão). Trata-se de

uma coletânea dos 3 primeiros jogos

da série mais famosa da Capcom. No

CD estão gravados os títulos Street

Fighter li, Street Flghter 11'.

Champion Edition e Street

Flghter 11'Turbo· Hyper Fighting.

O primeiro foi o que deu início à

onda dos jogos de luta. Com 8
lutadores característicos, Street

Fighter 11varreu o planeta. Depois

veio a versão Champion Edition,

com a possibilidade de usar os 4

LUCIFER RING
rO'H'IA 1M.

Ação· 1 jogador
Memory Card

P.STATION



Apesar do estranho nome,

Eretszvaju é um bom jogo de luta.

Usando de controles simples - tem

apenas 2 botões, ataque e defesa- o

game mostra muita porrada, magia

e especiais dignos do desenho

Dragon Bal! Z. A apresentação
também é no estilo animê (desenho

animado japonês). Os comandos são

simples e eficientes: golpes quando

acionados de perto e projéteis

quando de longe. Uma boa

estratégia é usar a magia paralisante

e mandar o especial.

EREYZVAlU
YUICI'S

Luta· 2 Jogadores
MemoryCard
P.SI'AI'ION

dando, um pouco
de estresse. A

movimentação é

boa apesar de ser

um pouco
artificial. Os

personagens

podem usar várias
armas, mas a

melhor opção

parecem ser os
chutes e socos.

Boa música, bons

gráficos e
diversão bastante

limitada.

plena rua. Ao mesmo tempo, a

violência começa a crescer de forma
assustadora. Entram em cena

superbandidos que, além de fortes e
bem armados, são muito

inteligentes. O jogo é 3D, em

perspectiva de primeira pessoa, e

tem ação bem variada. Você detona

os inimigos em variadas plataformas,

dentro de veículos de guerra, ou de

helicópteros. Blade não leva uma

mochila pra guardar 300 balas disso,

500 daquilo. Ele leva o que pode.

Você, John Blade, faz parte de uma

agência não governamental que tem

a função de caçar "a prêmio"
terroristas e outros bandidos. Uma

linda mulher, Elexis Sinclaire, dona

da empresa SiNTEK, é responsável

por experimentos genéticos

variados, entre eles uma fórmula

que torna as pessoas mais jovens. As

coisas começam a esquentar quando

pessoas desaparecem em

O jogo lembra o

esquema de Dungeon
& Dragons, da Capcom, isto

é, um Final Fight medieval

com baús, magias e itens.

Só não tem experiência e é

poligonal. A ação é
intensa, mas o controle e a

visão não ajudam muito

SIN
."UAI. INrlRrAINMINr

Ação· 1 jogador
PC

LEGEND
IUNSOn/rOICA

Ação· 2 Jogadores
MemoryCard

P.SI'AI'ION
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Fatal Fury inaugura a era 3D com Wild
Ambition. Neste guia você tem os
arremessos especiais, golpes
específicos, especiais, Over Drive e
supergolpes dos 10 lutadores normais
e do secreto Geese Howard. De

quebra, alguns toques para você se

dar bem nas batalhas ~'''O
B"B~ BEt\"

38

LEGENDAS
A - soco

B-chute

C - golpe forte
D - movimento ~ D

(c) - carregar o

primeiro direcional

+ - pressionar ao

mesm~tempo

Combinações Gerais

A ---. B ---. C

A ---. B ---. .J,. +C

A ---. B ---. ~ +C

.J,.+A ---..J,. +B ---. .J,.+C

.J,. +A ---. .J,. +B ---. +C

C---' C---' C

---. indefensável
---. defensável

-

COMANDOS GERAIS

Golpe forte com alcance
maior: -+ + C

Pegar as costas do

oponente: de perto,
-++D

Salto longo: correndo, ~

Salto baixo: dê um toque

nas direções superiores

Deslocamento rápido:
-+-+

Corrida: -+ e segure -+

Recuo rápido: ~~
Arremesso: -+ + C (se o

oponente estiver de costas

o arremesso muda)
Encontrão: durante o

deslocamento rápido, A, B ­
ou C

Recuperação de

equilíbrio: ao tomar um

golpe que derruba, aperte
D antes de tocar o chão

Provocação: A + B

Heat Blow: quando a
barra Heta estiver no

máximo, A + B + C. Este

golpe é indefensável e

quebra o combo do

oponente.
Guard Cancel: -+ + A + B

quando estiver
defendendo (consome

barra Heat)

Golpe de chão: com o

inimgo caído, ~ + C

A BARRA HEAT

A barra Heat tende a ficar

estabilizada no centro.

Acertando os golpes e

usando os especiais a
barra sobe. Se tomar

porrada, a barra diminui.

Caso perca toda a barra

seu lutador fica grogue e à
mercê do oponente. A

barra, chegando ao

máximo, permite o uso
dos Heat Blows e dos

golpes Over. Já os

supergolpes não tem nada
a ver com a barra. Eles

podem ser acionados

somente quando a energia

estiver piscando.

DICA

Para jogar com Geese

Howard, coloque o cursor

em Billy e e pressione para
direita. Gesse deverá

aparecer.

Arremessos especiais

Back Spin Attack: -+~ + C

Neck Breaker Drop:
correndo, A + B

Golpes específicos

Back Spin Kick: -+ + B

Charge Kick: -+-+ + C

Jumping Knee Kick: ~ + B

Power Dunk: após um

Jumping Knee Kick, C
Fire Kick: ~ + C

Golpes especiais
Burn Knuckle: ~ lt~ + A

ou C

Rising Tackle: ~ t + A
Crack Shoot: ~ tt ~ + B

Power Wave: ~ ~-++ A

Round Wave: ~ ~ -+ + C

(carregável)

Power Charge:
~~+A



e
Power Geyser:
~ 1(+-1(-+ +
B+C

Golpes Over
Drive

Triple Geyser:
~ 1(+-1(-+ + C

Heat Up Geyser:
-++-I(~~+C

Arremessos

especiais
Joe Cut: -++- + C

Head lock:

~~+C
Knee Hell:

após o Head

Lock, B, B

Joe Final: após o Knee
Hell, -+ + C

Golpes específicos

Vertical Upper: +- + A

Sliding: ~ + B

Tiger Sword: +- + B

Slide Deep: -+ + B

Golden Knee: após um

Slide Deep, C

Uppercut: ~ + C

Golpes especiais
Thrash Kick: I(-+ + C

Golden Heel Blast: ~ I(+­

+B

Tiger Kick: -+ ~ ~ + B

Hurricane Upper:
+-I(~~-++A

Explosive Hurricane:

após um Hurricane Upper,
+-1( ~ ~-++ C

Explosive Fist: A repetido

Explosive Hook: durante

um Explosive Fist, ~ ~-++ A

Explosive Elbow:

durante um Explosive Fist,
~~-+ + C

GOlpêS Over
Drive

Turbulence

Upper:
-++-I(~~+C

Arremessos

especiais
Death Lake

Stamp: +--+ + C

.. Dodor

Bomb:

-+-+ + C

Buffalo

Carry: -++- + C

Neck Hanging Tree:

agachado, ~ + C

Golpes específicos

Double Sledge Hammer:
-+ + B

Buffalo Centaur: no ar, ~
+C

Hammer Swing: ~ + B

Buffalo Ball: I( + B

Golpes especiais

Dokugiri: ~ I( +- + A ou C

Giant Bomb: 1(-+ + C

Super Drop Kick: carregar

o B por 5 segundos
Thunder Death Driver:

360 + C

Supergolpes
Berserk Trident: ~ -+0 + B

+C

TolI Hammer: -++-1( ~ ~ +
B+C

Golpes Over Drive
Circle Hurricane: -++-~t.
+C

BILLY CANE

Arremessos especiais

Hell Drop: -++- + C

Golpe específicos
Head Crush: +- + B

Circular Kick: -+ + B

Reverse leap Kick: I( +
C

Dragon Over Kick:
.+-~ + B

Golpes especiais
Pole Extend Attack: (c)

+--+ + A

Pole Extend Attack

Flame Finisher: acerte o

Pole Extend Attack e +--+

+C

Sparrow Drop: ~ I(+- + A
Club Twirl: ~ ~-++ A

repetido

Super Club Attack:
I(~~-+ + R

Whirlwing Club Dive:

durante o Super C1ub
Attack, C

Flying Club Dive:
durante a descida do

Super Club Attack, t + C

Dragon Rave: ~ I(f- + B

Supergol e

Super Fire Club Twirl:
-++-I(~~+B+C

Red KiII Club: -+ ~ ~

+C

Golpes Over Drive

Salamander Stream:

-++-I(~~+C

KIM I{APHWAN

Golpes específicos

Neri Tchagi: -+ + B

Bandal Tchagi: ~ + B

Myondocal Tchagi:

acerte o Bandal Tchagi, C

Double Dragon Kick: no
ar, B + C

Virar as costas: ~ ~

Axe Kick: de costas, C

Pushaway Kick: de
costas, A, B

Vane Kick: de costas, B +
C

Thrust Kick: ~ + C

o p s especi I
Hangetsuzan: ~ I(+- + B
ou C

Hienzan: (c) ~ t + B

Kuusajin: (c) ~ t + A
Tenshozan: acerte o

Kuusajin e ] + A

Hishoukayku: no ar, ~ +
B

Kaikyaku: acerte o

Hishoukyaku e ~ + B

Hakikyaku: ~ ~-++ B

Houou Tembukyaku: no
ar, +-1( ~ ~-++ B + C

Golpes Over Drive

Hououkyaku: ~ I( +- 1(-+
+C
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Arremessos especiais
Barrage Punch: -H- + (

Golpes específicos
Front Flip Kick: ~ + B

Back Flip Kick: ~ + B

Reverse Circular Kick: j(
+(
Somersault Kick: ~ + (

Upward Palm Strike: ~ + (

Golpes especiais
Zan'eiken: j(~ + (

. Hishouken: + j( ~ + A

Shouryuudan: ~ + ~ + A
Kuuhadan: + ~~ + B

Bakushin: ~ ~ + j( +- + B

Geki Hishouken:
+j(+-+(

5
Tchoureppadan: + j( ~ j( ~
+B+(

Golpes Over Drive
Zantetsu: + j( ~ j( ~ + (

oMAI SHIRANUI

Arremessos especiais
Blossom Dream: no ar, j(
ou + ou ~ + (

Golpes específicos

Hienkyaku: ~ + B

Hien Renkuyaku: após o
Hienkyaku, G + B, B

Rising Dragon: +- + B

Blossom Shadow: ~ + A
Hunt Blossom: durante o

Blossom Shadow, B

Golpes especiais
Ryuuembu: + j( +- + A
Hissatsu Shinobibati:
~j(+~~ + (

Katshousen: + ~~ + A

Kagerou no Mai: (c) + l'
+(
Massassabi no Mai: no

ar, + + A + B

01

Tchouhissatsu
Shinobibati: ~+-j( + ~ +

B+(

Golpes Over Drive
Real Flower Typhoon:
~~j(+~+(

TOUJI SAKATA

Arremessos especiais
Body Grab: +-~ + (

Reverse Body Grab: de
costas, + + (

Pigeon

Drop: no ar, j( ou + ou ~
+(

Golpes específicos
Virar as costas: + +

Wing Smash: durante o

Body Grab, + + (
Secret KiII: durante o

Reverse Body Grab, l' + +
(
Back Attack: de costas, B
+ ( ou A + B ou A + (

Golpes especiais
Double Cut: + j( ~ + A ou
(
Mirror KiII: ~ + ~ + A
Tornado Grab: +,-j( + ~~
+

Wheel Throw: ~+-+ l' +

(

Marishiten: +j(~j(~ + B

+ (, +-j( + ~~ + (

Golpes Over Drive
Fugusaiten: 3600 + (

Arremessos especiais
Vacuum Throw: +-~ + (

Tiger KiII Palm: ~+- + (

Golpes específicos
Killer Double Kick: ~ +

B+(

Leg Destroyer:
agachado, ~ + B

Flying Multiple Palm:
voadora com (, (, (, + +
(
Thunder Circular Kick:
+- + B

Golpes especiais
Reppuken: + j( ~ + A
Jaeiken: + j( +- + (

Atemi Nage (alto):
+-j(+~~ + B

Atemi Nage (médio):
+-j(+~~+(

Atemi Nage (baixo):
~j(+~~ + A

Shippuken: no ar, + ~~
+ A ou (

Supergolpes
Raising Storm:
j(~~+j(~~+B+(

Kokuu Reppuzan: (c)
j(+-~ + B + (

Golpes Over Drive
Raising Dead End:
~+-j( + ~ + ( (funciona
como um Atemi alto e

médio)

Deadly Rave:
~~+j(~~ + A, A, A, B,

B, B, (, (, (, + j( ~ + (



TSUCUMI SENDO

Arremessos especiais
Monkey Flip: ~ ~ + C

Power Bomber: com o

oponente agachado, ~f( ..j,

+C

Tripping Up: com o

oponente em pé, ~f(..j, + C

Tsugumi Hip: após um

Tripping Up, t + C
Rainbow German: nas

costas do oponente

agachdo, 'iI 'iI + C

Hold: após um Rainbow

German, C,C,C

Golpes específicos
Rolling Sobutt: ~ + B

Head Smash: ~ + C

(carregável)

Rolling Breaker: acerte o
Head Smash e ..j, + C

Cateh: ~+- + C

Body Slam: durante o
Catch, ..j, + C
Grand Pass:durante um

Catch, ~ + C

Rope Throw: durante um

Catch, +- + C
Come Baek: durante o

Rape Throw, +- + C

Wake Up: com o inimigo
caído, ..j,..j, + A

Hi Up Sobutt: durante um

Wake Up, B
Heel Smash: +- + B

Golpes especiais
Tsuutenkaku Driver:

~..j, f( + A ou B ou C

Naniwa Lariat: (c) ~~ +
A

Octopus Heat: ..j, ~ ~ + C

Tsugumi Elbow: ..j, ~~ +
A

Vaki Ire: (c) ..j,t + B, B, B,

B, C

Hunting Bridge: ..j, f( ~ +
B

Super Drop Kiek Light:
carregue B por 5 segundos

Supergolpes
Flying Tsugumi Drop:
~+-f(..j,~+B+C

Naniwa Death Loek: após

um Tripping Up, ~f(..j, 'iI~
+B+C

Golpes Over Drive
Loop Une Crash:
..j, f(~f(~ + C

RYUJI YAMAZAI{I

Golpes especificos
Stab: ~ + A

Blind Attaek: caído, C
Dokan: ~ + B

Katiwari: ~ + A

HeI! Kick: correndo, B + C

Katiage: no ar, B + C

Golpes especiais
Snake Arm: ..j, f( +- + A ou

B ou C (carregável; cada

botão faz o golpe ir para

um ângulo diferente)
Sadomaso: ~f(..j, 'iI~ + B

Double Return: ..j, ~~ + C

(carregável)
Poison Hand: ~ f( ~ + A

repetido

Explosive Headbutt:
~~..j,t+C

es
Gillotine: ~~f( ..j, 'iI + B +

C

Shovel: (c) f(~~ + B + C

Golpes Over Drive
Drill: 3600 + C repetido

TOQUES DE
BATALHA

,
a Power Charge pode ser

cancelado se o golpe pegar

o inimigo ao contra-atacar.

a Round Wave pode ser

carregado. Não é só o dano

que aumenta, mas também

a paralisação do inimigo, o

que quer dizer que pode

ser ligado com mais alguns

golpes.

ANDY BOCARD
a Geki Hishouken protege

Andy por trás também. Isto

é, o golpe é eficiente

contra os inimigos que

querem pegar suas costas.

•
Depois do Jaeiken é

possível ligar um golpe de
chão.

RYUJI YAMAZAKI
Após o Gillotine é possível

ligar com vários golpes.

Carregando o Snake Arm
até o máximo muda o hit e

permite ligar outros

golpes.

KIM KAPHWAN
Acertando o Hakikyaku em

contra-ataque fica mais

fácil ligar golpes e até

supergolpes.

RAIDEN

a Dokugiri prende o

oponente.

TOUJI SAI{ATA

a Wing Smash e o Secret

Kill podem causar estragos

dependendo do timing ao
acioná-Ios.

TSUCUMI SENDO

Acertando o Monkey Flip

dá condições para ligar

mais golpes.



naturalidade de fazer cair o

queixo. Tome cuidado com os

humanos: como na vida real,

eles atravessam a pista
desafiando todas as leis da

física. São quatro modos de

jogo: Arcade, Ten Years, Two

Players e o Network, em que

é possível jogar via Internet.

DICA:

durante as curvas com muita lama,

procure derrapar o menos possivel

para obter uma aceleração maior

DR.l'AMCAST

• Estréia dos jogos de
corrida no Dreamcast

empolga até quem não
sabe mudar a marcha

Realidade é tudo em SegaRally 2, o primeiro jogo
de corrida do Dreamcast. Com

gráficos incrivelmente

detalhados, o jogo

impressiona ao mostrar

efeitos quase perfeitos. Quer

um exemplo? Você pode até

ver a lama da pista sujando o
carro. Não são só os carros

que beiram a perfeição. O

jogo tem muitas figuras humanas,

que se movimentam com uma
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DICA:

regule a
suspensão
de.arordo
com o tipo
de pista.
Nas

asfaltadas
abaixe, nas com lama e neve, aornentê .

DICA: no modo para dois jogadores, existe
uma opção onde é possível dar oma colher
de chá para quem fica,. atrás, aumentando a
velocidade se a pessoa perder muito terreno

DLCA:.noIOOlopara dois jogadores, caso

voc~'esteja na fretlte e seu adversárioestfa próximo, feche-o~laça-o bater em
""'Sua,traseira

DICA: dtlm chuva, o negócio é frear menos.
Procure sempre desacelerar antes de entrar

i),J3çur;ya
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D1CA=

tente
mirar

bastante
antes de
a tirar no

jogo Paper Route. Não desperdice papéis
antes de chegar à última casa

DICA: use
o Rocket
ou o Fan

somente

'U1ID I nas retas.
Se acertar

itm obstiículo, seu momentum acaba

4 Jogadores

N'NTENDO 64
AOUS

snowboarcl

CONTROLE 5
DIVERSÃO 4

GRÁFICO 4

SOM 4

SNOWBOARD KIDS 2

DfCA:

use o ataque Whirlwind com cuidado
nos corredores. Você também pode acabar
sendo atingido por ele

DICA:

na primeira corrida, comece com o
Speed80ard. Ele vai'~er o mais rápido na

montanha reta

NIN"END064

DfCA: tente largarna4'eJ;lte para chegar antes
nas armas e tirar vantagem disto
44

• Um Mario Kart pra
você jogar na neve com
muita grana no bolso

Poderíamos dizer queSnowboard Kids 2 é um

Mario Kart de snowboard. Você

controla personagens que parecem

ter sido tirados de um desenho com chefes especial games para dar

animado, em cima de pranchas de uma maior diversidade na

snowboard montanha abaixo. Nesta jogabilidade. Muitas vezes você vai

seqüência, a Atlus adicionou fases competir contra um dragão gigante e

D'lCA •. vai ter de destruir alguns
: o prtmelro a h d bembar<:arno omens e neve em nervosos.

teleférico tem a O lance é acumular grana e

pri~)f!dadeno comprar uma prancha melhor

proxlmo round, para a próxima fase. Muitasmas tem de tomar . _ h

mais cuidado com vezes ISSO nao rola e voce tem

os ataques! de ficar na mesma pista e correr
até se dar bem.



PC - ---- __ -

PC
ELECTRONIC ARTS

esporte

DICA: no
estádio,

faça uma
manobra
na descida
antes de
fazer a

subida para a manobra principal, somando
mais pontos no resultado final

DICA:

durante
a corrida,

procure ficar
agachado para

pegar mais ,
velocidade'

DICA: no modo

Freestyle, suba em
cima das mesas e

canos para contar
mais pontos

D/CA: nessa descida, ,

procure fazer uma
pequena manobra pelo

caminho da esquerda
antes de pular para

evitar a árvore

velocidade em cada modo. Escolha a

sua com calma. São cincó comandos

básicos, que podem ser combinados

com os direcionais para
fazer manobras mais

radicais.

DICA:

no modo Half Pipe, antes de
pular segure a tecla de pulo. Solte quando estiver

subindo e combine os dírecionais para fazer as manobras. Para uma descida
perfeita, segure a tecla de pulo momentos antes de descer

• PC ganha jogo de
snowboard do nível
de Cool Boarders

ftarecido com Cool Boarders, X·rGames Pro Boarder possui

gráficos melhores e um som de

arrepiar os cabelos. Existem cinco

modos de jogo, entre eles um via

rede em que ganha quem somar mais

pontos no campeonato. Você pode

escolher diversos personagens.

Alguns deles são boarders

profissionais e, se quiser, você pode
até examinar sua ficha técnica.

Existe um tipo de prancha

adequado para facilitar as
manobras ou aumentar sua



DICA: nas curvas

mais apertadas, vire
o carro sem pisar no
acelerador. Depois
acelere durante a
curva

DICA:.ffl1S. pistas com
penhascô, fffiUe longe

dos oponentes
quando estiver

passando por essas
áreas de perigo

DICA: no

começoM
'apenas

dolüarros

para você
eSiZfJlher.

Ventendo
os

campeo11iltos mais carros ficam à disposição

_____ ••ESPORTE

uG-.~~
P.S'IA'I'ON

• Um rali para P.Station
com uso obrigatório de
controle Dual Shock

A Infogrames lança um jogo decorrida nos moldes de Sega

Rally e V-Rally. O uso do Dual

Shock é quase obrigatório, pois os

controles perdem muito com o
direcional normal. (3
Racing é quase um

passeio a não ser quando
os concorrentes colocam o

jogador para fora da pista
e não o deixam voltar. As

capotagens são fantásticas

(para não dizer mentirosas).

O game carece de detalhes gráficos

coma os patrocínios dos carros e o

público nas arquibancadas. No final

das contas, (3 Racing é um game
bem conservador.

DICA:

use golpes após o agarrão para drenar
a energia do oponente. Agarre o inimigo
e faça o, X ou /1, o

1,

DlCA: medir
forças com o

oponente é uma
ótima maneira

de recuperar
energia. oll~
comando
é++O

DiCA: todos os lutadores possuem
golpes especiais que só podem ser
acionados quando a energia dos
dois lutadores estiver vermelha. O

especial do Scott Hall é 1', o, o, X

P.STATION
THQ/IN LAND

luta·livre

P.S'IA'I'ON

• Pra quem gosta de
muita encenação e de um
pouco de enrolação

Pouca evolução no mais recentetítulo da série WCW/NWO. A

jogabilidade é quase a mesma dos outros

jogos e a maioF diferença é o numero

de lutadores: mais de 60. O problema

é que, apesar dessa galera toda, não

faz muita diferença usar um ou

outro. Os golpes

são praticamente W(W /NWO THUNDER
os mesmos. Ou

seja: é uma

enganação, assim

como o tipo de

espetáculo que

originou a
série WCW.

46



MARCH MADNESS 199

P.S7AJ'lON
EA SPORTS

basquete

:JICA.se a coisa

complicar no garrafão, trabalhe a bola
e salte para marcar

99 ganhou ainda novas animações e

gráficos melhores. Saíram perdendo
os cóntroles: muitos comandos não

resultam em movimentos e deixam

os jogadores com cara de bobos.

DICA: não seja
precipitado,
trabalhe bem a
bola em torno do

garrafão até
conseguir espaço
para um arremesso
de 3pontos

lt,.

DICA. se
você tiver

alguma
dificuldade

para
penetrar
no

garrafão,
passe a bola para o

atirador, que deve estar livre para o tiro

arch Madness é o jogo

ideal para quem quer

entrar de cabeça no clima do

basquete universitário americano. A

ambientação não poderia ser

melhor. A começar pelo som. A

torcida canta sem parar e as músicas

reproduzem fielmente o espírito de

luta entre escolas. Para completar,

efeitos sonoros de primeira. A versão

P.SI'AI'ION

• Todo o clima de
rivalidade do basquete
universitário americano '

DICA:

quebrar o
ataque
adversário
é essencial

para
marcar

pontos.
Pegue a bola e passe-a sem pensar para o

. jogador que estiver mais à frente no ataque

DICA: disparar vários socos no
adversário vai cansar seu lutador,

por isso vá com calma

DICA:

depoi de s r nocauteado, você nha
um s ICO especial. Deixe e .adversário
bate ba tante e então surpreenda-o com
seu supersoco

2 Jogadores

p.S7AnON
SONY

luta

SOM 4

DICA:

para conseguir um combo de
quatro socos, aperte
rapidamente . ~

de quebra, ensina novos golpes.
Existem 40 lutadores. Todos têm

cara, corpo e estilo de luta muito

diferentes (tem até uma gatinha na

briga!). O
controle é

bastante simples:

poucos botões e

golpes especiais
acionados de

acordo com sua

energia. Fique de
olho nas dicas.

P.SI'AI'ION

DICA:
uando sua

barra de
stamina, a

azul,
estiver

baixa,
afaste-se do oponente e dance um pouco ao

redor do ringue para ganhar energia

• Ouça o treinador,
construa seu lutador e

entre pra valer na briga!

Em Contender, o melhor éconstruir seu lutador. Você

começa jogando apenas com socos.
Durante as lutas, um treinador

camarada vai dando uns toques e,
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A galera do Nintendo 64 tem motivos desobra para ficar nas nuvens com as dicas

deste mês: Turok 2, Top Gear Overdrive, NBA

Live, Rogue Squadron. A galera do P.Station

fica com Fifa 199, R-Type Delta e Heart of

Darkness. E tem Dreamcast na parada também. Mãos à obra!

TUROK 2: SEEDS OF EVIL

Modo cabeção e outras pirações
No menu principal, entre na opção Enter Cheat e digite

qualquer um dos passwords abaixo. Para acionar as
dicas, entre no menu Cheat.

Mãos e pés grandes: STOMPEM

Modo cabeção: UBERNOOOLE
Modo Gouraud: WHATSATEXTUREMAP

Modo sem luz: L1GHTSOUT

Modo Pen and Ink: IGOTABFA

Modo Stick: HOLASTICKBOV

Modo Tiny: PIPSQUEAK

Código Master
Na tela Enter Cheat, digite:
BEWAREOBLlVIONISATHANO

Rosto nos itens
Na tela Enter Cheats,

digite: HEEERESJUAN e

ponha um rosto nos

quadrados amarelos dos

itens. Digite AAHGOO,

pare e ponha um rosto
de bebê.

~

FIFA 99

o melhor Time
Na tela Team Edit, aperte L1, L2, R1, R2, o X o /I, Start,
Select.
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TOP GEAR OVERDRIVE

Comece a corrida com tudo que quiser
Para entrar com os códigos abaixo passe o cursor na

ordem descrita em cada dica e pressione Z depois de

passar por cada modo. Se fizer certo uma carinha feliz

aparecerá na parte inferior da tela. Por exemplo: para
entrar com dica de todos os carros normais, você deve

colocar o cursor nos modos Credits, Championship,

Championship e Versus, nesta ordem, pressionando Z

quando passar o cursor por cada um dos itens.

Ter acesso a todos os carros normais: Credits,

Championship, Championship, Versus
Ter Acesso a todos os carros - normais ou bônus:

Credits, Credits, Versus, Credits, Setup, Championship,

Championship, Championship, Versus

Começar na quarta temporada: Versus,

Championship, Championship, Credits, Setup, Setup,

Championship

Começar na quinta temporada: Setup, Championship,

Credits, Versus, Versus, Setup, Championship, Versus,

Credits, Championship

Começar na sexta temporada: Credits, Setup,

Versus, Championship, Championship, Credits,

Championship, Versus, Setup, Championship, Credits,

Setup, Setup

Ver créditos da sexta temporada: Setup, Setup,

Championship, Versus

Carro Hot Oog: Credits, Versus, Setup, Championship,
Versus, Versus

Carro NP: Championship, Credits, Versus, Setup, Versus,

Championship, Setup, Credits

Carro logo da Nintendo: Credits, Versus, Versus,

Championship, Credits, Championship, Versus,

Championship, Credits, Setup, Versus, Setup



NBA LlVE 99
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CONDiÇÃO

Disponível desde o começo
Usar a nave RX pelo menos uma vez

Usar a nave R-13 pelo menos uma vez

Jogar por 20 horas (não seguidas)

Terminar o jogo com a R-9 no nível Human

Terminar o jogo com a RX no nível Human

Terminar o jogo com a R-13 no nível Human

Começar o jogo 100 vezes

Terminar o jogo com a R-9 no nível Bydo

Terminar o jogo com a RX no nível Bydo

Terminar o jogo com a R-13 no nível Bydo
Terminar o jogo com a Pow Armor

no nível Bydo

IMAGEM

1

2

3
4

5

6

7

8
9

10

11

12

Papéis de parede
Com a opção Gallery
dentro de War Record

pode-se mudar a

imagem de fundo da
tela título. Para acionar

todas, obtenha as

seguintes condições:

Seleção de fases
Termine o jogo com as três naves disponíveis desde o

começo. Uma nova opção aparecerá no menu inicial: o

Stage Select, que permite escolher a fase que quer

começar a jogar. Mas atenção: se terminar o jogo dessa

forma o final não aparece.

Team Name

Coders

Idlers

Pixels

Location

Hitmen

Hitmen

Hitmen

Jogue com a Pow Armor
Sabe aquela nave que traz item para você? Pois é, essa é
a nave secreta. Para ativá-Ia, dê uma volta (termine uma

vez) o jogo no nível de dificuldade Human ou mais

difícil. Ou comece o jogo mais de 100 vezes (se não tiver

nada melhor para fazer) para obter a nave.

Jogue com os criadores do game
Na tela Rosters, selecione Create Custom Team. Entre

com os seguintes Location e Team Name para acessar um

dos três times secretos do jogo.

Continues Infinitos
Se as horas totais jogadas forem mais do que 3, você

passa a ter 10 continues por jogada. Se ultrapassar 6

horas, os continues passam a ser infinitos. Para ver

quantas horas jogou, vá para a opção Your Record e
confira os dados.

Ganhe Power Ups
Digite os comandos durante a pausa para obter os
resultados:

~

KNOCKOUT KINGS

Reveja o final
Ao terminar o jogo uma nova opção aparecerá no War

Record. É a Theater, que permite rever o final da nave

que você usou para acabar o game.

Power up
Laser vermelho

Laser azul

Laser amarelo

Dose a 99.9%

Comando

Pressionando R2, digite
~~t+"H..t+ o

Pressionando R2, digite
~~t+~~t+X
Pressionando R2, digite
~~t+~~t+o
Pressionando R2, digite
~~t+~~t+6

Energia extra:
Durante o modo Career, segure L1, R1, L2, R2 quando,

entre as lutas, você tiver de escolher entre socar o saco

pesado ou o rápido. Você ganhará de dois a oito pontos,

dependendo de quanto tempo segurar os botões.

Jogue com o urso
Para lutar com o urso, no menu principal aperte ~~ + D
~ + 6 ~ + o e ~ + X. Um som confirma a dica. Selecione

qualquer lutador e você vai jogar com o urso.

Lutadores cabeçudos
No menu principal aperte ~ + o fo + 6 fo + o fo + X. Um
som confirma a dica.
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RESIDENT EVIL 2
DUALSHOCK

VERSION

NIGHTMARE CREATURES

Invencibilidade

Aperte ~ ~ !fi 'fi O o 6. 6.. Comece o jogo e aperte

simultaneamente Start e Select para acionar a dica.

~

ASTEROIDS

Digite os seguintes códigos na tela título quando as

palavras "Press Start" estiverem piscando. Um som vai

confirmar cada dica que acionar.

Ultimate password
No menu principal, entre

no Enter Password e aperte

os seguintes botões para
acionar as dicas de

invencibilidade, seleção

de fase etc.: +- !fi, C !fi, C

+-, ~ +-, C +-, !fi.

Munição ilimitada
Aperte Select durante o

jogo para trazer o menu

de Options. Leve o cursor

até Key Config e aperte

X. No menu Key Config,

segure R1 e aperte o o
o o o o o o o D. Se fez

certo, a palavra

"Manual", que fica no

meio da tela, vai ficar

vermelha. Volte para

o jogo e você vai ter

munição ilimitada

com qualquer arma

que pegar. Este

código também

funciona para os

mini-games Hunk e Extreme Battle.
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TENCHU: STEALTH
ASSASSINS

Menu Debug
Pause o jogo, aperte e

Ri ~ segure

. ~ ~~~ simultaneamente
\ L1 e R2 e aperte !fi

6. ~ X +- o -+ o.

Solte L1 e R2, aperte

L1, R1, l2, R2, Start e

aperte simultaneamente

L2 e R2. Se fez certo, o

menu Debug vai

aparecer com

diversas opções,
como acesso a

armas diferentes.

Acionar a quarta nave
Aperte e segure Select e aperte 6. O O 6. o O o ..

Seleção de fase
Aperte e segure Select e aperte o 6. O 6. 6. o O. Comece o

jogo e aperte simultaneamente Start e Select para

acioQar a dica.

Acionar o jogo
Asteriods clássico
Aperte e segure Select

e aperte O O O 6. o o O.

As dicas seguintes só

funcionam para o

jogo Asteroids
clássico:

Vida extra
Aperte 'fi ~ +- -+ O

o X 6.,

99 naves
Aperte !fi X ~ 6. +- .

0-+0.
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NINJA: SHADOW OF DARKNESS FOX SPORTS COLLEGE HOOPS '99

MainMenu

SMALL SOLDIERS

Códigos secretos
Do menu principal, entre

no Setup Options e, em

seguida, no Options.

Digite qualquer um dos

seguintes passwords no

Secret Codes para acionar
as dicas abaixo:

Comentário maluco:

MONKEY

Desativar o Shot Clock:

BUZZZ

Mais faltas contra o time

da casa: HOMIE

Jogadores cabeçudos: NOGGIN

Jogue na quadra Z-Axis: Z·WOOD

Jogo de 60 segundos: THIRTY

Jogue com o time da Z-Axis Design: TEAM·Z

Bola que deixa rastro: TRAILS

Jogadores transparentes: GHOST

Desativar o grito da galera: NOFANS

Passwords para
Launch Center,
Spirit 80g e mais

Digite os seguintes passwords

para acessar as fases abaixo:

Mission 2 - Dimensional Temple: o X o o X 6 o X

Mission 3 - Floating Fortress: o X 6 o o o o X

Mission 4 - Spirit Bog: 6 X o o X o o X

Mission 5 - Canyon Viii age: X o X o X X o X

Mission 6 - Creepy Caverns: o o o o X 6 O X

Mission 7 - Space Ship: o o o o X X 6 X

Mission 8 - Hall 01 Patriots: 6 o o o X X 6 X

Mission 9 - Graveyard of War: X o X X X X o X

Mission 10 - Nuclear Mine: o O 6 o X X X o
Mision 11 - Launch Center: o o X o X o 6 X

Mission 12 - Ulhaden Fier: 6 o X X X 6 o X

Mission 13 - Garrison Prime: X 6 o o X o X o
Mission 14 - Inner Sanctum: o 6 6 X X X X o

Diminuir a

energia do
chefe

Pause o jogo
durante a luta contra

o chefe e aperte L2,
L2, L2, R2, R2, R2, 6
66666.

Carros secretos no
World Tour Game

Comece um World Tour game, selecione o Car

Class e na tela Transmission Select, aperte os seguintes

botões para acionar as dicas abaixo:

Correr com um caminhão de sorvete: aperte e

segure Select e aperte R2, L2, L2, + + L2, L2, R1. Se fez
certo, você vai ouvir um som confirmando a dica.

~

TEST DRIVE OFF­
ROAD 2

Corra com um ônibus escolar: aperte e segure Select,

e aperte L1, l' L2, + + L2, L2, R2. Se fez certo, um som
vai confirmar a dica.

Invencibilidade e todos os itens:

Pause o jogo e aperte L2, R2, L2, L2, L2, R2, R2, R2, o 6 o

06 D. Se fez certo, você vai ouvir um sino e o ninja vai se

transformar em um esqueleto. Você vai estar invencível e

com itens e vidas infinitas. Repita o código para voltar ao

normal, mas mantendo os itens extras.

Seleção de fase
Tire todos os Memory Cards do seu P.Station. Quando

aparecer na tela "Checking Memory", aperte L2, L2, L2,

R2, R2, R2. Se fez certo, as palavras "Dels Levei Cheat On"

vão aparecer na tela. Agora comece o jogo e acesse o

menu de seleção de fase.

Seleção de arma
Pause o jogo e aperte R2, R2, R2, L2, L2, L2, R2, R2, R2, L2,

L2, L2, L2, L2, L2. Voltando ao jogo você vai ter uma nova

arma. Repita o código para pegar uma outra arma.
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UPRISING 2

Munição infinita
Durante o jogo, aperte Enter,

digite DANGEROUS e aperte

STAR WARS: ROGUE SQUADRON

Veja os créditos
Na tela título, entre no Options e no Passcodes. Digite a

palavra CREDITS e você vai assistir aos créditos do jogo.
Enter novamente.

Superarmas
Durante o jogo, aperte Enter, digite TUFF ASS e aperte
Enter novamente.

Pilote um carro clássico

Na tela de passwords, digite KOELSCH e selecione

qualquer missão em que você pode pilotar o V-Wing.

Você vai poder voar com um carro preto.

Fazer chover
Durante o jogo, aperte Enter, digite STORMY e aperte
Enter novamente.

Obs: se você pausar o jogo usando o carro preto, o jogo

vai travar. Assista também à introdução da Lucas Arts e
repare nas mudanças.

Ganhar mais dinheiro
Durante o jogo, Aperte Enter, digite WAY NO MONEY e

aperte enter novamente.

Seleção de fase:
Na tela de passwords, digite DEADDACK para ter acesso
a todos os levels, incluindo três bônus.

Limpar a tela Vidas infinitas
Durante o jogo, aperte Enter, digite CLEARSKY e aperte Na tela de password, digite Igiveup
enter novamente.

~

PEN PEN TRI-ICE-LON

Jogue com o veloz Hanamizu
Para jogar com o Hanamizu, termine todas as pistas e

ganhe todas as Silver Medals.

Jogue com um Tie Intercepter
Primeiro digite o código FARMBOY na telá de

password. Em seguida, digite TIEDUP. Selecione uma

missão e vá até o Millenium Falcon. Segure o direcional

analógico para cima para selecionar o Tie Intercepter.

Modo ultradifícil
Na tela de password, digite Ace

Radar melhor:

Na tela de password, digite Radar

Pilote um AT-AT
Na tela de password, digite Chicken

Pilote o Millenium Falcon

Na tela de password, digite Farmboy

~

HEART OF DARKNESS

Mais fases e cenas de cinema

Com o P.Station desligado, conecte o controle 2. Agora

segure L1, L2, R1 e R2 e ligue o console. Acesse a tela de

Options ainda segurando os botões. No Options, vá para o

treehouse e, de lá, entre na opção Load Game. Muito mais

fases e cenas de cinema estarão disponíveis.
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Suicídio
Durante o jogo, aperte Enter, digite SLlCK e aperte
enter novamente.

Vencer o cenário
Durante o jogo, aperte Enter, digite DONE e aperte
enter novamente.

Invencibi Iidade

Durante o jogo, aperte Enter, digite YOYO e aperte
enter novamente.

Fazer nevar
Durante o jogo, aperte Enter, digite FLURRY e aperte
enter novamente.



~

THE UNHOLV WAR

Acionar os

personagens secretos
Entre no menu Mayhem,
leve o cursar até Set Teams,

aperte simultaneamente o
e D, aperte Select, Select,

Select, Select, Start, Start,

Start, D D o e aperte
simultaneamente o e D.

Se fez certo, a expressão

"AII Players" vai aparecer
no canto inferior direito da tela.

Acionar os campos de batalha secretos
Entre no menu Mayhem, leve o cursar até Accept Teams,

aperte simultaneamente o e D, aperte Select, Select,

Select, Select, Start, Start, Start, D D o e aperte

simultaneamente o e D. Se fez certo, a expressão "AII

Levels" vai aparecer no canto inferior direito da tela.

m
HERETIC 11

Durante o jogo, digite os seguintes códigos:
kiwi - passar pelas paredes.

playbetter - God mode.

suckitdown all- todas as armas e munições.

~

RALLV CROSS 2

Dirija qualquer
carro

Do menu principal,

entre no Race e,

em seguida, no
Season. Comece a

a New Season e

digite o seguinte nome:
moobmoob. No menu Season, entre no Select Car

e escolha qualquer um deles.



Entre no portal que dará
passagem para a sala da água.
Na outra área, acione o switch

que está escondido aqui

Seguindo pela plataforma,
suba até alcançar o topo. Lá
você acha um switch que libera
o portão e alguns inimigos.
Volte ao portão e salve a
primeira criança

Acione esse switch para abrir a
porta com alguns inimigos. Suba
a escada e acione outro switch.
Ao descer uma nova área irá

aparecer, siga por ela e exploda
o barril no fim. No buraco do

barril, pegue outro Power Cell

Com o Power Cell, vá pelas
caixas e suba a escada para
ativar outro Distress Beacon.

Depois siga entrando no Warp

Ao sair da água, suba pela
escada e acione esse switch.

Continue pelo túnel e pegue o
Flashlight para melhorar a
visão. No final do túnel, ative

outro swtich e depois pule para
a plataforma abaixo

I
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TUROK 2
NINTENDO 64

ACClAIM

GJão

Pegue a chave no pedestal. No
final dessa sala há outro barril,

exploda-o para achar outra
passagem. Ao chegar na parte
da água, caia nela e procure
um túnel secreto

Port of Adia

:.J~

-~-.I ~ Por Lord Mathias

:.J Mais adventure do que nunca, Turok 2:

--.a Seeds of Evil tem menos inimigos e muito mais

quebra-cabeças. O nível de dificuldade é

, .,#'t altíssimo: para passar de fase não basta chegar

ao fim. Você tem de pegar todos os itens para prosseguir, não

dá pra esquecer nenhum. Para piorar, ou melhorar, as fases
estão muito mais elaboradas nesta versão: há mais

interruptores, portas e labirintos. As armas são o melhor

do jogo. Há muitas e algumas são animais. Quer um

exemplo? A Cerebral Bore explode o cérebro do inimigo e

suga a massa encefálica, caso a sua não esteja lá essas coisas.

Outra arma que detona é o Plasma Rifle, que dispara um tiro
laser. Neste detonado você

vai ver que arma usar em

cada situação. Olhos abertos
e boa sorte!

Exploda o barril com o arco, entre
na passagem aberta e pegue o
Power Cell. Volte à sala ao lado
do barril e ative ó Distress

Beacon, depois siga pelo túnel,
suba a escada quebrada para
pegar a pistola e entre no Warp
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Ao chegar a essa casa você
terá de acionar 4 switchs. No

topo da casa você acha uma

chave. Na fonte há alguns

diamantes ( ~,.4j
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Suba

essas caixas e acione

esse switch. Siga pelo caminho

até encontrar o Warp

Ao chegar nesse ponto, siga
pelo caminho da direita. Depois

pule para achar outra

plataforma abaixo e continue

seguindo pela trilha

Nesse ponto você terá de matar

os dois inimigos para abrir a
porta. Ao chegar aqui pule para
achar a escada e acionar outro
switch

Acione

os switchs dentro da

casa, siga pela porta que irá se

abrir. Você chegará a outra casa
onde o switch está localizado

sob as escadas. Siga para o topo

da casa, passe pela ponte e
entre no Warp

Você aparecerá em outra casa.

Suba por essas caixas e acione o
switch. No meio das caixas, vai

pintar uma entrada. No final do

túnel você acha outra criança,
acione o switch para salvá-Ia

Você voltará à área com as

casas. Suba no telhado da

primeira casa e acione o switch.

Seguindo por essa rampa, pule
para ativar outro switch, depois

entre no Warp

Siga pelas portas que se abrem

com os switchs para chegar a
essa chave. Ai vá pelo Warp

Seguindo por esse caminho,

você chegará a uma sala com

uma porção de switchs.

Acione-os em seqüência até

abrir o portão com a criança

Suba as escadas, pegue a
chave no pedestal e entre na

porta que se abriu

Pegue o Tek BoVlf, suba essa
escada e acione o switch no alto.

Entre na porta que irá se abrir

Vá pelos escombros até chegar

a esse ponto. Ative os switchs e

siga pelo túnel que se abrirá

Suba a rampa e acione o
switch. Esse switch abre duas

portas: uma com o Power (ell e
outra com a saida. Depois de

pegar o Power (ell entre no

meio dessas caixas para ativar
o Distress Beacon

Depois

de pegar a Shotgun na ponte do

alto, siga para achar a nave onde

você poderá salvar o jogo. Vá

pela entrada que se abriu

Ao subir a escada, vire para o
outro lado e pule para

encontrar outra criança. Depois

entre no Warp



Ao chegar nessa sala, suba a
longa escada e pegue o
caminho da esquerda. Acione o
switch. Esseswitch ativa uma

série de portas no plano térreo.
Seguindo pelo túnel, você
chegará à máquina do Warp.
Acione o switch que libera os
portões ao lado da fonte, onde
você pega as duas chaves.
Coloque-as nesse local para
abrir a porta central

Aqui acione o switch à esquerda,
ele abrirá um porta onde você
ativa a máquina do Warp

Volte à máquina do Warp e
mate todos os inimigos. Acione
as manivelas. No final, você

pega mais uma parte do Nuke

alto da tela para a ponte descer.
Ao passar, exploda o barril do
lado direito. Explore o local e vá
em frente até chegar ao abismo.
Suba na torre e ative a alavanca

do alto para a ponte descer

Seguindo pela trilha, você chegará
a outro switch. Ative-o e a ponte
irá baixar. Cruzeo caminho do

lago verde. Entre no Warp

Pegue a Rocket Launcher no
lago e suba pela rampa e pela
escada. No topo, entre no túnel,
e vá até uma sala grande

Após pegar a chave, siga pelo
túnel que está próximo. Vá
pela trilha dos itens e pegue o
caminho da direita para
chegar a uma área onde você
acha um barril. Exploda-o e
acione o switch

Em certos momentos você terá

de destruir todos os lança­
misseis para abrir o portão

No começo da fase você
encontra um Stryracosaurus.
Suba nele para poder comandá·
10.Saia destruindo pela fase e
siga a rota. Usando o C1' duas
vezes você acerta o inimigo
com o chifre, ataque mortal

Ao chegar nesse ponto, acerte
com o arco as duas alavancas no

Depois siga por essa
entrada, até chegar a uma

ponte para uma nova área.
Pule na máquina do Warp. O

switch para ativar o portal está
abaixo, na lateral

Ao entrar no portal você irá
enfrentar uma série de inimigos.
Pegue munição no alto da tela e
mande chumbo. Ao acabar com

os caras você pega uma parte do
Nuke. Siga para o local da foto
no mapa e finalize a fase. Você

terá de defender o Totem.
. Procure acertar os

inimigos que
estão
mais

perto do
Totem. A

arma mais

indicada é a Shotgun



Na parte térrea da fase passe
pela ponte e suba pela rampa.
Entre à esquerda, olhe à direita
e pule desse ponto

Acione o switch e exploda os
barris. Siga pela água até o
final da fase. De novo, você

deverá proteger o ~
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Após
achar a pena, venha com ela até
a máquina do Warp. Para
chegar a ela siga pelo caminho
que leva à terceira Sister. Atrás
há uma sacada, pule para baixo
para achar a máquina

Acione o switch à direita e siga
para a saida onde você
encontra um Warp

Chegando a esse local, ative os
blocos no pilar para subir pelas
escadas.Após uma série de
pontes você entra no Warp

Mate todas as aranhas e atire
no estranho simbolo do alto.

Siga pela porta da direita que
irá se abrir. Na trilha, pegue o
caminho da direita e, depois de
algum tempo na água, você
chegará ao Warp

Você encontrará a primeira
Sister of Despair, mande bala

Seguindo pela nova área, um
dos barris que você explodiu
vai revelar uma passagem. No
final, atire no bloco na parede
para abrir uma porta abaixo

Na saida do Soul

Gate volte ao lugar onde
matou alguns inimigos,

exploda o barril e siga por esse
caminho até entrar no Warp

Siga em frente até o túnel.
Chegando no topo você aciona
um switch que abre uma porta.
Entre nela e, no final, vá à
esquerda para chegar às fontes

Após entrar no Warp, suba a
escada e entre no túnel à direita.

Siga a trilha que tem os itens e
entre na fonte nadando. Vápela
primeira entrada à esquerda
numa sala. Siga pelas rampas

Um barril que você explodiu o
levará a uma outra área. Acione

o switch para descer a ponte,
siga por ela até achar outro
switch no túnel. Abra uma

porta e vá para a direita

Ao se deparar com o primeiro
Sou! Gate procure sempre
recarregar as armas com as
munições que aparecem na tela.
Você irá gastar umas 20 balas
de Shotgun para matá-Io

Entre na fonte e acione o switch.

Volte à sala onde uma porta
estará aberta, pegue as munições
e entre no Warp. Vocêchegará a
uma longa série de switchs e
túneis e pegará a Mag 60



Pegue o caminho da esquerda
e suba na escada para pegar a
plataforma de acima. No meio
da plataforma pule em cima da
jaula onde você salvou o
último prisioneiro para pegar o
Sachel Charge

Depois de sair do Warp pegue
a pequena trilha à direita, ela
vai dar em uma nova área. Lá
você salva mais dois

prsioneiros, suba a escada para
chegar no alto da fase

Ainda pela plataforma siga em
frente e pegue o caminho da
direita para pegar a pena e
ativar o portal

Depois de pegar mais um Nuke
na máquina, entre no Warp. Siga
pela ponte no lodo até achar
uma torre. Do alto, pule para o
lado direito para pegar o Sachel
Charge. O segundo galpão que
você precisa destruir está do
lado direito no começo da área

Após destruir o segundo
galpão, siga pela ponte de lodo
até o final, onde você pulará na
escada que leva a uma torre

Siga pela ponte longa
matando os inimigos. No final
você encontra um Save e um

Warp, entre nele

Em vez de seguir reto, ande
para a direita e desça a escada.
Pegue a Rocket Launcher e
salve mais um prisioneiro

Seguindo
pela trilha no lodo, pegue o

caminho da esquerda para
achar um Save e uma chave.

No final pule para pegar a
Shredder no alto

Volte à trilha e siga em frente.
Você passará por uma série de
casas, vá pelas pontes até achar
o Warp. Do lado direito você
ativa a máquina do Warp. Não
entre no Warp, volte pelo
caminho da ponte e suba no
topo da torre pelas escadas.
Pule do alto sobre a escada

para achar a máquina

Siga pela trilha passando pela
ponte quebrada e pulando nas
plataformas. Ao chegar no lodo
vá pela trilha que tem os itens
para pegar o Sachel Charge

lhe Death Marshes

Siga pela trilha e passe pelo
Warp. Vá em frente e salve o
primeiro prisioneiro. Vire para o
outro lado, siga pelo caminho
da esquerda, suba as escadas

Entre no Warp para chegar ao
galpão. Coloque o Sachel
Charge nas caixas para explodir
tudo e saia correndo da sala
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Mate esse monstro e pegue a
Satchel Charge. Seguindo pela
ponte vire à esquerda e você
verá um local onde consegue
subir. Venha correndo pela
ponte e pule para escalar

Siga em frente e vire à direita.
Você estará no local onde

estavam jogando flechas em
você. Caia na água e siga para
o caminho onde você escalou,

continue ignorando os Warps.
No final, no alto, você irá ver

um Satchel Charge. Então

mergulhe na água ~
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Entre no Warp e vire à direita.
Coloque a chave na torre para
abrir uma sala. Entre na sala,

suba ao topo e coloque na
pedra o Satchel Charge. Saia da
sala correndo e entre no Warp

Seguindo pelo túnel você terá
de matar 3aranhas gigantes
para abrir as portas. Siga pela
porta que irá se abrir. No túnel,
vire à direita e pule para pegar
a chave Cave, depois vire e
escale a parede

Você chegará a um lacal com
uma série de cachoeiras e um

buraco no meio. Siga pulando
pelas plataformas e entre no
túnel. Continuando, você irá

cair na água. Pule para alcançar
a pena no alto

enfrenta uma série de inimigos.
Mate todos para abrir a porta.
Siga em frente e exploda o
barril para formar uma ponte.
Você achará um Save. Vá pela
ponte e ative o switch no alto
para o portão subir

Siga caindo no buraco,
caia de novo até achar uma

água em que você consegue
mergulhar. Acione o switch no
alto da tela. Entre no túnel que
irá se abrir embaixo da águaVocê vai passar por uma série

de túneis e pontes até achar
uma enorme sala com um

buraco. Siga o caminho pela
direita. Mate a aranha e pegue
a Flamethrower. Depois siga
pegando a chave

Após pegar a chave você

Chegando a essaparte, mate a
aranha e siga em frente. Ative
o switch com a caveira e entre

nos dois túneis. No fim, acione

o switch do alto. Desçapela
escada e encontre a chave para
usar aqui

Do final desse túnel, você

chegará a outro local. Entre na
água e acione a máquina do
Warp. Pegue a esquerda, acione
o switch e escale a parede

Entre no Warp
e no último galpão. Destrua o

galpão e volte ao Warp

Siga em frente e pegue o
caminho da direita. Você

encontrará um enorme buraco,

pule. Você vai cair num lugar
com várias cachoeiras, numa

delas há um túnel, siga por ela

Vocêprecisará defender o
Totem dos ataques dos
inimigos de novo. Mande bala
(pegue as munições que
aparecem na tela)



Siga até a área verde. Pule
para a área pequena onde tem
vários inimigos, um portão e
uma passagem aberta

Acabe

com as 3aranhas para liberar o
portão. Entre no túnel, pegue a
chave e siga pelo caminho até
pegar a Satchel Charge

Mate a aranha no alto, siga pela
trilha e mate o inimigo à direita
para abrir o portão. Quando
acabar a trilha, pule onde estão
os itens. Depois de pegar o
Cerebral Bore, pule de novo e
olhe para baixo à esquerda,
onde existe uma série de itens.
Pule novamente

Ignore o Warp e pegue o outro
caminho. Mate os inimigos
para abrir as salas. Você
chegará a uma pequena área,.
vá para a esquerda atrás das
pedras. Após matar as aranhas
para abrir o segundo portão,
siga em frente e vire à
esquerda numa parede que
você poderá escalar

Você enfrentará uma série de

inimigos. Mate-os e pegue mais
uma parte do Nuke. Saia da
máquina, vá atrás dela e pule
para o piso inferior. Ao cair vá
para a esquerda e pule numa
plataforma que está presa por
uma madeira. Depois de uma
seqüência entre no túnel

Ignore o Warp e siga pela
caverna até chegar a uma sala
de lava. Siga para a outra
sala de lava onde há uma

aranha enorme. •

Siga a trilha
e vire à esquerda ..
pegando
os itens

Volte à água
e entre no outro Warp que

tem vários barris

para explodir. Acione o
switch e use a outra chave

na torre. Siga pela sala
que irá'Se abrir

Siga e procure por uma parede
para escalar. No alto você acha
a máquina de Warp

Siga o caminho pelos itens que
levam-no a uma área de lava.
Procure uma sala onde uma

aranha guarda um switch,
mate-a e acione o interruptor.
Vá à sala que se abriu pulando
pelas plataformas. Depois de
uma série delas, você chega a
uma grande sala. Exploda os
barris para achar o switch
da maquina

Coloque uma das chaves que
você achou na água para liberar
a passagem para uma sala.
Suba até o topo e coloque o
Satchel Charge na pedra. Saia
rápido da sala para não ser
atingido
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Você estará num labirinto em

baixo da água. Procure jogar
com o mapa na tela para
facilitar. Siga para o túnel onde
há um switch que abre todas as

portas. Volte ao centro e pegue
a Torpedo launcher, que ajuda
a nadar melhor. Pegue duas
chaves Cave e uma plataforma
onde você adona um switch

com uma caveira, além de

pegar um Satchel Charge. fntre
no Warp onde tem um inimigo,
uma caixa de balas e munição
para a Mag60



Depois de pegar a PFM. todas
as portas irão se abrir. Numa
delas você pega a chave

Após ativar esse switch, as
plataformas serão acionadas.
Explore todos os caminhos para
não perder nenhum item

Seguindo pelo túnel você libera
a máquina do Warp. Entre nela
e aGbe com todos os inimigos
para pegar mais uma peça do
Nuke

Após sair do Warp, siga pelo
corredor até uma grande sala,
depois vire à esquerda e mate o
inimigo. Acione o switch atrás
dele e siga rápido para a
plataforma que irá descer

Ai está o primeiro embrião:
atire nele no a/to e, quando
cair, acerte-o com a
Warblade ~

Depois de matar todas as
armas, siga para o Warp

Depois entre na sala principal e
siga pelo túnel com os itens,
siga a trilha e pule na
plataforma para alcançar a
parte superior da tela

Destrua esse objeto para
liberar as portas

Uive on the Mantids

Acione o objeto verde na
parede para liberar as
plataformas e você conseguirá
pegar a chave no alto da tela

Nessa parte siga pelo caminho
da esquerda até chegar a uma
sala com um abismo. Pule na

plataforma abaixo

Passepela
ponte e pegue
a última chave.

Vão pintar
vários inimigos
na tela, mate­

ose pule no
portal

Não deixe os inimigos
chegarem perto do Totem,
mande bala

Ao destruir as

garras, atire no alto do lado do
olho nas bolhas. Acabe com as

bolhas e acerte o olho

Mate as lesmas que irão atacá­
10 destruindo as garras nas
extremidades

Depois de explodir mais uma
sala, salve o jogo e mate as
duas aranhas para fazer descer
o portão. Siga pela trilha e pule
para chegar a uma plataforma
com 4 itens. Pegue a chave
Cave à esquerda

Siga e vire à
esquerda
seguindo
pela trilha dos
itens. Você

chegará a uma
área com 4 itens

de Life, pule desse
ponto para a
direita e ande até

chegar ao Save
Point

Chegando a esseponto, você
deverá pular de plataforma em
plataforma. Espere ficar de
frente para a outra plataforma
para pular. Após passar pelas
plataformas, mate a aranha que
~MnoreuGmmhoe&pro~
o barril para formar uma ponte
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Com os 410ns

Capacitar em
mãos, venha até

esse gerador,
pegue os itens

verdes e

coloque os
lons no

seu

lugar para
recarregar

Sempre que acabar de
explorar um corredor inteiro,
acione no final um switch no

alto. Ele abrirá uma

porta na sala onde está a
chave no centro

Nesse ponto, use os
ventiladores para chegar ao
nivel superior. Pule em cima e
solte o direcional

Não passe batido, você deve
acionar esse swtich vermelho

Após sair da fase você terá de
defender o Totem, cerca

de 20 inimigos
estarão na sua cola.

Após matá-Ias você
enfrenta o mestre
da fase. Atire nas

garras até
ele fazer a
sua

primeira
transformação, depois o
alvo é a cabeça

Primagen's Ught Ship

Siga
pelo corredor até achar uma

chave no centro,que você não
pode pegar. Entre à esquerda e

mate as metralhadoras até

entrar no Warp

Essaé a sala do Master

Computer. Coloque os Satchel
Charge que você pegou nos
pilares e saia correndo
rapidinho

Ao chegar à área de lava, pule
nas plataformas para escalar e
acionar o switch

Agora você estará numa ponte
estranha: vá para a esquerda e
entre na porta. Caia na água e
nade até a passagem secreta.
Pule nas plataformas e caia na
área abaixo. Vocêprecisa pegar
4 Satchel Charge:
1- Atrás do pilar no começo
dessa área

2· Continue andando e ignore o
poço atrás da árvore perto da
saida
3- Do outro lado

4- Pule no poço, na ponte você
acha o último

Escale

a parede e entre no Warp. Na
próxima área você acha mais
um embrião com vários ovos

em volta. Depois de matá-Ia,
siga entrando no Warp

Desça na área cheia de
inimigos e escale a parede.
Quando chegar ao topo, passe
pela ponte e vá à direita para
salvar o jogo. Depois siga pela
esquerda na encruzilhada



Com muito esforço, Turok salvou
o mundo das forças do mal.

Com sua ajuda, é claro.. rt

No último mestre, acerte logo
de cara as garras. Depois,
quando ele se transformar, mire
na cabeça. Em sua segunda
aparição, acerte os inimigos
menores para o chefão descer
da plataforma; O seu ponto
fraco é a cabeça

Nas torres dos geradores você
precisa pegar as cápsulas
vermelhas para destruir a
Assembly Plant

O elevador estará fechado,

atire para abrir as portas e
depois mande bala para
destruir e completar uma parte
do objetivo

Com a pena, volte à máquina
do portal para pegar mais um
item importante

As cápsulas vermelhas você usa
neste local para destruir a
Assemb/y Plant e completar o
objetivo. Não esqueça de pegar
o Laser que fica nas torres

Aqui você deverá ser muito
rápido. Ative os switchs nas
laterais para abrir a porta
central

Depois de passar pela máquina
do Warp, siga o corredor e
você encontrará uma porta
fechada. Atrás do computador
você encontra a pena

Entre à esquerda para acionar o
switch e levantar a plataforma.
Depois siga por ela

Ao lado do elevador, você

econtra o switch para fíberar a
máquina do Warp

Depois de acionar o switch
com o Ultra Health ao lado,

desça e volte à sala central. Siga
em frente para achar uma nova
sala e entre no Warp

Ao acionar esse switch, seja
rápido e corra para qualquer
um das portas à frente, pois
elas se fecham rapidamente

Nessa ponte, depois de matar o
inimigo do outro lado, pule na
central de comando. Muito

cuidado para não errar o pulo,
use o direcional para ter uma
visão completa da área

Seguindo peTostúneis de
ventífação você encontra esse
lon na moleza

Aqui você deverá usar os
ventiladores para chegar ao
alto da fase e acionar o switch.

O lado certo para se começar é
o direito

A melhor arma nessa fase é a
Plasma R;ffe ou, se o inimigo
tiver cérebro, a Cerebral Bore



DICA: Para fazer o Stage
Select, vá até a tela de

opções, escute as músicas
19,65,9, 17, saia do menu

e, quando Soníc e Tails,
aparecerem na tela, segure
A e aperte Start

DICA:

Arrebente as pedras segurando -lt

e apertando o botão de pulo. Com novas habilidades, Sonic pode virar uma
bola de fogo, uma bolha d'água e uma bola elétrica. Para usar essás habilidades, aperte o
botão de pulo novamente durante o pulo

DICA: para acionar o Stage Select, comece o jogo, vá para direita até chegar no mecanismo
de subida, pendure-se e digite ~~~~~~ l' l' 1', aperte Start e o botão A para dar reset.
Na tela título, segure A e aperte Start. Acoplando os jogos anteriores de Sonic no cartucho,
você vaí abrír fases novas

DICA: para
abrir o Stage
Seleet espere
Sonic aparecer
na tela de
abertura e
aperte
l' -lt+--+,

segure A e
aperte Start.
Pegando todas
as Chaos
Emeralds e
terminando o
jogo, você
verá o final

especial
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Por Lord Mathias

Em 9t o SNes chegava às lojas
e enfrentava a concorrência dos

bons jogos da Sega para Mega
Drive. Street Fighter /I fazia sua
estréia nos arcades.

A Nintendo tinha Mario como
mascote e a Sega ainda não
tinha um Mascote oficial.

Para emparelhar com a concorrente,

a Sega criou Sonic, um simpático

porco-espinho (na verdade um rato

ouriço) azul. O jogo do mascote era

considerado muito rápido e dava até

um friozinho na barriga. O som era

excelente e seus gráficos sur­

preenderam a todos,. .
que Juravam que o Jogo
tinha no mínimo 8 MB.
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