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Tobamagia e o encante
0¢ g espaba
(rauaba ne peits.

Prepare-se para o game mais aguardado de todos os tempos. Participe das aventuras de Link neste épico
em ambientes medievais totalmente (ridimensionais. Viaje no tempo com grdficos impressionantes. Inclut exclusivo
(uia de
J0go em
portugues.
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JOGOS DESTA EDICAO

- P.STATION
 Asteroids
- Domino
Final Fantasy VI
Formula 198
Guardian's Crusade
" Jeopardy!
= Kensei
Legend Of Legaia
! Looney Tunes: Lost in Time
Poitter’s Point 2
= Ridge Racer Type 4
= RollCage

= = R-Type Delta

= Sports Car GT

treet Fighter Zero 3
= The Last Blade
~ Tiger Woods 99

= Jet Force Gemini

= Magical Tetris Challenge

'__' Mario Golf 64
= Micro Machines

=~ Monaco Grand Prix 2
= NBA Jam "99
& Snowboard Kids 2
— South Park
= The Legend of Zelda
= Triple Play 2000

= Vigilante 8

:.' Grim Fandango
3 * Half Life

§ MASTER SYSTEM
R-Type

H §
35 B
13

43

;: FINALMENTE CAPCOM

7 B jogo da Capcom para o Nintendo 64
;3 _ (pagina 22)
o
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43
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0S FANDANGOS
DE LUCAS

Ja era tempo de a Lucas Arts dar as
caras de novo no PC com um jogo
do nivel de Grim Fandango (pag. 32)

CIRCUITO £ -
ABERTO
Emufadores $3o0 a

PRE- &
ESTREIA &

Boas surpresas para
quem tem Nintendo 64

PAINEL &
Mais jogos para
Nintendo 64,
P.Station e PC

GOLPE
FINAL

Mil e uma maneiras
de bater em Street Zero 3

3 B Magical Tetris Challenge é o primeiro

BICHARADA A MIL POR HORA
Sonic e cia. estao supervelozes no
Dreamcast (pagina 18)

CONVERSAO DE
PRIMEIRA

Street Fighter Zero 3 esta
arrasador no PStation. Confira os
combos na pagina 26

ESPORTE &7 |
TOTAL © 5
Ridge Race Type 4 =
emparelha com Gran Tunsmo

DETONADO &
Doze paginas para
vocé ajudar Link a
salvar a princesa Zelda

A historia da série
R-Type, que esta
fazendo 10 anos




ais de dois meses depois de ser lancado, The
Legend of Zelda: Ocarina of Time ainda tem

;;nao como o jogo do

o

10, mas.c _mo 0 ,og@ao s€€ulo, o melhor de

verdose de Zelda! Dicas,

Detonado e um livrinho de 45
segredos especial sobre o jogo que século?
esta dando o que falar entre os Esquecam
fanaticos do joystick. O nosso Kamikaze suas
fez jus ao nome e se matou de tanto preferéncias
trabalhar para acabar o jogo e elaborar de console e
tudo que havia para ser publicado déem sua opiniao
sobre a obra-prima de Shigeru sincerade
Miyamoto. O resultado, vocés verao, analistas de jogos.
vai ajuda-los muito a chegar ao final
da epopéia. Mas, como gostamos
muito de novidades, principalmente
quando elas sao boas, o Sonic |
Adventure do Dreamcast marca presenca
=0 ﬁoss_as rpagmas. ,OUtrO campeao de = omer barriga, creio que vocés saibam, nao é
audiéncia e Street Fighter Zero 3, em versao ficar mordendo nenhum tecido adiposo por ai.

arrasacdora para o P.Station, que trazemos em A expressao quer dizer marcar toca, vacilar. Foi
6 paginas de combos e golpes. No Circuito isso o que andaram fazendo ao responder o

Aberto, uma matéria especial sobre e-mail do leitor Humberto Falcdo na edicdo
emuladores, que estdo o dando o que passada. Ele perguntou se da para ter acesso
falar (e 0 que jogar). Bom samba! | ao seu parceiro de luta em X-Men

vs. Street EX do P.Station.
Da. A dica é a seguinte:
na tela do logo, aperte
Start uma vez e entre na
selecdo de modos. Digite
répido o codigo -,
5,2, X, L1 na tela

de Game Start. Uma ‘B N\

Original e comece a iogar.
A dica sé funciona no modo Versus.

Os dois tém de pegar as mesmas
duplas, porém, em posicdes inversas.

Por exemplo, se vocé pegou Ryu e

Wolverine, seu adversario deve pegar
Wolverine e Ryu, nesta ordem.

Ai a coisa rola.
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CARTAS

Os pernambucanos, que andavam meio sumidos, voltam a cena carregando
no traco do Chefinho. Artista da cidade de Sao Lourenco da Mata, o Gilmar
dos Santos fatura uma camiseta e um boné da SGP pra desfilar por ai!

& Gilmar dos Santos, de Sao

7| Lourengo da Mata, PE,

#\ conseguiu colocar na cara

| do Chefe tudo o que se
passa dentro daquela

2 cabeca espinhuda. Mesmo
N sob protestos, leva o

Neste més, a mulherada | )i %%
detonou no Arte no (g
Envelope. A guerreira [
ao lado nasceu do traco
da Daniella Cardoso, de [> -
Itapetininga, SP |

Link come o pdo que o HEEES
diabo amassou para livrar
a princesa Zelda de mais [§8s
~ Uma enrascada. O
desenho é do Daniel
Dal'Sasso, Santo André, SP

| S6ddoRyueo
Chefe nesta edicao
da Arte no Envelope.
O Marco Aurélio
Passos, de Belo
Horizonte, MG,
prefere a versdo ma
do heroi

r"““ :

s xﬂiﬁ Ryu
=N ] ' |/ pegando
= *t'??“'w/ ¥ onda no
v , > deseiho

_ do Carlos

_] Trento, de
' ~4 Carapicuiba,
JESP

Todo mundo jogando confete no  Emerson de Carvalho,
Chefe! Até a Erika Pontes, de de Sao Paulo, SP, arrumou uma namorada
Avaré, SP para o Sonic. Cuidado com o abraco, gatinha!



Depois de
desenhar o p
Haohmaru,

Glebson Rocha

/ Depois de

Cajé, de Maua, =1 toda a
SP, esta no confusao,
ponto para | Linkea
desenhar o £ | princesa
cabelo do | & | Zelda
Chefe & descansam.
% Desenho do
"4 Wender
....| Liberato, de
= & Governador
| Valadares, MG

Costa, de Rondon do Para,
PA, autor da obra, tem
imaginacgdo para dar e

vender. O Chefe nao da
surra nem em mosquito!
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_ " g . - Opal Verdo na

"1 pdginas da SGP!
| Melhor que ver as
-1 gatinhas na praia, so
-¥s| passar bronzeador
‘& | nelas. O Thiago

> | Alves, de
Carapicuiba, SP, é

!

i - 13- " S amigo das gatinhas
Mostre para a sua irmazinha Ronaldo Mandu, de Barroso, MG,
mais nova antes do almoco. O colocou a namorada para
Israel Jacem"m, a_lrf* Tubarao, ' trabalhar. O resultado esta ai As cartas para
Santa Catarina, ja deve ter feito

esta secao devem ser
enviadas com nome
completo, telefone,
idade, endereco e o CPF
do leitor ou de seu
responsavel

isso...
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é mole, nao! Em Piripiri,

Vai um copo de sangue ai? O Pl, é Breath of Chefao! Mostrando

Luciano Gomes, de Sao Paulo, SP, que é espada de verdade, o Chefe  Ken e Ryu. Agora na selva,
promete desenhar um suco de fez a cabeca do Esaul de os dois trocam uns tapas. O responsavel é
glébulos vermelhos bem apetitoso Arimatéia Furtado Araujo Ricardo de Melo, de Sao Paulo, SP




\I
v s \
= .
., by 1 =
] i 2
£ A -

ARTAS

Gracas a vocés detonei Metal Gear

~ Solid, mas, no final do jogo, quem fugiu

comigo nao foi a:Meryl;mas o Dr. -
Emmerich. Existem dois finais?

Erico de Souza
Sao Paulo, SP

. ﬁé_ﬁetonado do Metal Gear Solid,
depois de matar o chefe Revolver

Ocelot, a porta do Canion deveria abrir.
[Mas eu nao consigo encontrar essa

="~ A mocada
" resolveu passar as
= g feérias com um pé na
A\ bola e outro no

acelerador. Top
0;.',‘ Gear Overdrive,
M.z p pela primeira vez

nos 10 mais, ja
ocupa a segunda

~© posicdo. Twisted Metal

lll e Rush 2 vém logo atras, na
terceira e sexta posicoes. Nos

campos de futebol, a disputa fica em
familia: ISSS ‘98, para Nintendo 64, e
ISSS Pro ‘98, para P.Station, brigam

pelo quarto e quinto lugares. Fifa

‘99 vem na lanterna. The Legend of
Zelda: Ocarina of Time surpreende

no décimo lugar da lista.

porta. Fica no duto de ar 2?

Fabio Henrique Pinheiro
Fortaleza, CE

MK: sim, Erico, existem dois finais.
Para ver o outro vocé deve se
submeter a tortura de Revolver
Ocelot. Enquanto estiver sofrendo,
aperte Select. Quando a tortura
acabar, vocé fugira com o Dr.
Emmerich e ganhara o item Stealth,
aquela roupa estilo “Predador”.
Agora, Fabio, como o resto da
legenda do detonado dizia, vocé
deve ir para um lugar sem
interferéncia e contactar Meryl com
o radio, usando a freqiiéncia

- 140.15. Va para o andar térreo (o

patio de tanques) e para o norte,
onde ha sensores infravermelho.

Nao consigo abrir a porta que leva a
alavanca que faz a sala dos tubardes
esvaziar em Resident Evil. Preciso de
alguma chave? Onde ela esta?

Bruno Viana
Sao Paulo, SP

Jogo

MK: Vocé precisa da chave que esta
na mesinha das abelhas. Na sala
dos tubarées ha duas portas no
fundo. Entre pela da esquerda e
pegue a outra chave na prateleira.

Os jogos antigos para Game Boy
rodarao coloridos no Game Boy Color?

Richard de Lacerda
Sao Paulo, SP

BG: os jogos antigos rodam no
Game Boy Color com cerca de sete
cores. 0 mesmo visual do Super
Game Boy.

Escreva sempre para
SuperGamePower, a melhor
‘revista de games do planeta!!
O chefe quer saber sua opiniao

~ sobreo que rola em SGP.

SUPERGAMEPOWER
Caixa Postal 3342
Sao Paulo, SP
CEP 01060-970

Console Género

WCW/NWO Revenge

Nintendo 64 luta

Top Gear Overdrive

Nintendo 64 corrida

Twisted Metal 1l

P.Station corrida

ISSS ‘98

Nintendo 64 esporte

ISSS Pro ‘98

P.Station esporte

Rush 2

Nintendo 64 corrida

Nightmare Creatures

Nintendo 64 acao

Street F. Collection 2

P.Station luta

Fifa '99

O 0 N O U AW N =

P.Station esporte

10 The Legend of Zelda

Nintendo 64 RPG

Fontes: em Sao Paulo, Tilt's 3 (011) 5583-3468, Crazy Games (011) 5562-5644, WGL Games (011)
523-3456; em Curitiba, Videoteka (041) 262-7581; no Rio de Janeiro, Game Palace (021) 430-7146;
em Aracaju, Star Fox (099) 248-1170.




ANIMAL!!!

E ai, galera da SGP? Estou -
__ | adorando a revista! Ela esta
L ¢ | melhorando a cada edicdo e cada

ﬂ

1!:5-
{* r‘w JG“"‘ "o W

vez me ajuda mais nos lances mais
dificeis do jogo. Com a ajuda do

| | detonado.de Banjo-Kazooie,
encontrei todas as 900 notas

musicais e as 100 pecas do quebra-cabecas. Tudo | A

isso em apenas 5 horas, 58 mmutos e 10 segundos

A Edmlson Duarte g
~ Santa Rita do Passa Quatro, SP

CLASSIFICADOS

Vendo um Nintendo 64
com dois controles,
dois cartuchos e
Rumble Pak. R$299,00.
Tratar com Rodrigo, (011)
7201-2383, Osasco, SP.

Vendo um Mega Drive com

seis cartuchos e um controle.
R$ 250,00. Ou troco por um
Nintendo 64 com um controle e
um cartucho. Tratar com Flavio,
(011) 7633-3848, Maua, SP.

Vendo um SNes com sete
cartuchos e dois controles,

R$ 150,00.-Ou troco por um
P.Station. Tratar com Alexandre,
(048) 438-0472, Criciuma, SC.

Vendo um Game Boy Pocket.
R$ 90,00. Tratar com Witamar .
ou Willian, (011) 271-6362,

Sao Paulo, SP.

Vendo 0s jogos

? (e ' Formula Kart
R

Special Edition,
Fifa 98 e Rockman X4

Road Rash, Doom,

para Saturn. Tratar com Leonardo,
(011) 832-0512, Sao Paulo, SP.

Vendo bazuca do SNes.
=W R$ 50,00. Tratar com Felipe,
B (012) 232-2650, Taubaté, SP.

Vendo um Saturn com dois
controles nove CDs, cabo RF

e cartucho de 8 MB de RAM.

R$ 270,00. Ou troco por P.Station
destravado com dois controles e
guatro CDs. Tratar com Rafael,
(011) 7082-7759, Osasco, SP.

Vendo o cartucho Super Mario
64 original. R$.70,00. Ou troco
por cartuchos de
meu interesse.
Tratar com
Cristiano, (011)
6488-8328,
Guarulhos, SP.

Vendo um Nintendo 64.

R$ 300,00. Ou troco por um
P.Station. Tratar com Anderson,
(011) 713-3549, Diadema, SP.

Vendo cartuchos para Nintenclo 64.
Tratar com Diogo, (021) 247-0861,
Rio de Janeiro, RJ.

Li a reportagem sobre o
Dreamcast e ndo entendi como o
modem desse supervideogame -
n3o é compativel com o padrio

, brasﬂelro Em que sentido ele nao
- @ compatwel’

Henrigue Tancredi
htancredl@mpmad com.br

BG o problema nio é o modem,

- Henrlque De acordo com a Tec
" Toy, o browser japonés tem um

sistema de discagem diferente do
usado aqui no Brasil e nos
Estados Unidos. Por isso, nao é
possivel conectar-se com os

~ provedores brasileiros.

Nao consigo pegar os trés ultimos
lutadores de Tekken 3. Ja terminei
com todos os normais.

Mario leonardio
@ineparnet.com.br

BB: provavelmente, os trés
lutadores que faltam sdo o Tiger,
o Gon e o Dr. B. Para pegar Tiger,
selecione Eddy Gordo com o
botao Start; para Gon, venca o
modo Tekken Ball; para Dr. B,,
venca quatro vezes o modo
Tekken Force.

Gostaria de saber se a Neo Geo
do Brasil esta com algum
problema, pois nas lojas os
vendedores dizem gue nao estao
recebendo os produtos.

Eric Mockaitis
mockaitis.ericm@regra.net

BB: é o seguinte, Eric. A Neo Geo
do Brasil agora so6 cuida das lojas
Neo Geo World. A distribuicao dos
jogos e consoles ficou por conta
de outra empresa, a PoliGames,
cujo telefone é (011) 535-5449.




CIRCUITO ABERTO
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FEBRE DE EMULACAO

m 98, o Pong, primeiro arcade da games ficaram sé na memoéria. Em por isso, 0s emuladores sao a ultima
histéria, fez 25 anos. O jogo era 97, um grupo de amigos comecou a  mania entre a mocada mais
apenas uma tela preta, dividida por  trabalhar para saciar o desejo dos descolada do videogame. A onda, no
um traco branco, em que dois jogadores. No mesmo ano, foi entanto, nem sempre respeita as leis
pontos, também brancos, lancado o MAME (Multiple Arcade de direitos sobre a propriedade
disputavam uma partida de pingue- Machine Emulator), um programa dos jogos. Bastou o

pongue. Hoje ha poucas maquinas que finge ser uma placa de arcade e, MAME pintar na
do jogo disponiveis. Conseguir uma  assim, pode rodar seus jogos. Foi 0
delas significa desenbolsar uma boa  MAME, criado para preservar a i
grana. O mesmo vale para grande memoria das velhas i et ratl pinas
parte dos arcades lancados nas maquinas, que
décadas de 70 e 80. Esse foi 0 popularizou os
periodo em que apareceram 0s
jogos mais criativos do

videogame. Por conta da
deterioracao ARCADE (MAME)

ARCADE (CALLUS)
www.maelstrom.net/callus/

il http:/mame.retrogames.com | ms | ‘o e G g

das maquinas, P g i vy | Eomelhor, mais rapido e
( 1 NN . o com o melhor som e

muitos dos | i 4 BE= =8  imagem. Funciona com a

O Callus emula a placa maioria dos jogos, exceto

MEGA (GENECYST) = ' . CPS1, da Capcom. Ha aqueles com chips especiais,
www.maelstrom.net/callus/ . = varios jogos famosos,como como StarFox. Tem ainda
. T — — . ~| Street Fighter Il até a um dispositivo de jogo via
~ ATARI (STELLA) - S b e .| versao Turbo, Final Fight, Internet, nos mesmos

www.classicgaming.com/ TasTert — - Captain Commando e o moldes do Callus, que ainda
stella/index.html e O MAME é um emulador de  recente Megaman Power esta sendo testado
T e arcade multiplo, roda Battle. Usando o Callus, da

5 el AR ~ J\ | varios jogos de vérios tipos  para jogar os games via
=i, 5 1 deplacas diferentes. Entre Internet, basta ter o IP do
= ‘e 1 osjogos estao Mortal outro jogador

Funciona com praticamente ~ Kombat 2 e 3, MetalSlug e
todos os jogos. E bastante Jjogos mais antigos como o Internet para
rapido e conta com um Gradius e o Doubel Dragon os emuladores se

= : otimo SUPortE--Temffi’ ; popularizarem. Em pouco tempo a
unciona com todos os suporte para controle de :

io50s, Elesivem e Tt rede ficou coalhada de programas
arquivos binérios, de facil para rodar games nao s6 de arcade,

compactagao e sao muito - emuladores, mas de quase todos os consoles,
pequenos. Vale a pena

relembrar dlissicos como ' aparelhos que permitem jogar incluindo os de Ultima geracao, como
Enpffﬂfrf;} River Raid, H.E.R.O videogame no computador sem o P.Station (que ainda nao funciona
i botar a mdo no bolso. Justamente,  muito bem). E claro que os



emuladores nao servem para nada se
vocé ndo tem o jogo. E ai que a coisa
complica. De acordo com a IDSA,
associacao internacional que
representa as empresas de games,
nao ha problema algum em criar um

programa para rodar jogos de
videogame no computador - desde
que o programador ndo use o
sistema criado pela empresa que

detém o direito. O problema é copiar

0S J0gOos sem pagar por isso. No caso

do MAME, vocé so estaria autorizado

a jogar Pac Man no computador se
tivesse um arcade com a placa

na garagem da sua casa.

Como isso €

GAME BOY (VGB)

GAME GEAR E MASTER
SYSTEM (BRSMS)
www.lsi.usp.br/~ricardo/brsm

bastante improvavel, os webmasters
dos sites de emuladores resolveram
facilitar as coisas: passaram a copiar
0s jogos e deixa-los disponiveis na
rede para quem quiser baixa-los e
jogar em seus emuladores. Os
jogadores ficaram felizes, claro. Mas
as empresas nao gostaram nem um

pouco (veja texto nesta pagina). Pior:

0s jogos parecem melhorar a cada

nova versao que aparece na Internet.

NEO GEO (NEO RAGEI) -
http:/home5.swipnet.se/ % 7Ew-
50884/emula ror/rage htm

| |-il«.r

www.komkon.org/fms/VGB j_
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Conta com supcrte para
praticamente todos os
periféricos do GameBoy,
desde a cdmera até a
impressora. O emulador
também roda praticamente
todos os jogos do Game
Boy Color. Entre eles Zelda,
Pockemon e Tetris

EMPRESAS FAZEM CRUZADA
PARA TIRAR JOGOS DO AR

P ara as empresas que fabricam os
consoles e produzem 0s jogos, 0S
emuladores sao tdo nocivos quanto
os copiadores piratas. Na pratica, o
que pega € a mesma coisa: a copia
ilegal de jogos. Na luta contra a
copia nao licenciada dos games, a
Nintendo €, com certeza, a empresa

mais empenhada. Na Internet ela é
temida. Com razao: ja obrigou varios
sites a tirar as copias dos jogos,
chamadas de ROMs, de suas paginas.

- _i*:*uﬂlz':_’(mﬁr%ﬂ“—?" g P Ainelde g | __) i
ol ' E m’rrrrmh‘ﬁ’mrmﬂr

bl e khr
R Eﬂnﬂﬁﬁmﬂﬂ
E 4

el

i
b E
‘\f Feito por um Brasde;ro
=" firmou-se como o melhor
emulador de Master System
e Game Gear da Internet,
Roda praticamente todos os
- jogos perfeitamente, mas
peca pelo suporte. Tem
jogos famosos como
Shinobi, Sonic e R-type

n»f_, e

B O endereco é estranho, mas
@ isso mesmo. O-emulador
Neo Rage!, a cada versao
roda mais jogos. Entre eles
estao Samurai Spirits 4,
Fatal Fury Real Bout"
Special, The King of
Fighters 94, 95 e 96 e toda
a série Art of Fighting

Por isso, encontrar jogos para 0s
emuladores de SNes, Nes, Game Boy
e até para as placas de arcade da
Nintendo € tarefa para ninja. A acao
da empresa contra emulacao s rola
forte nos Estados Unidos. No Brasil
ndo ha um esquema preparado para
combater esse tipo de pirataria. A
Tec Toy, por exemplo, ndo tem nem
uma posicao definida em relacdo aos
emuladores e ROMs de games da
empresa disponiveis na Internet.

ZUMBIS 64

Quem tem um Nintendo 64 nao vai
nem dormir depois de ler esta
nota. Comemorem: Resident Evil

-finalmente vai rodar no console da

Big N. Numa das ultimas edicoes da
revista japonesa Dengeki Oh,
Yoshiki Okamoto, que trabalhava
na Capcom e hoje preside a
Flagship, deixou escapar que um
dos cenarios do jogo ja esta
pronto. A Flagship foi responsavel
por Resident Evil 2 e esta
trabalhando em Code Veronica.

PEQUENO TURBINADO
Ja turbinado depois da reforma

.geral, o Game Boy vai ganhar mais
.Um acessorio, uma espécie de

Rumble Pak. O periférico deve ser
lancado com uma nova versao de

. Pokemon, que sera na verdade um

Pinball. O preco e a data de
lancamento ainda nao foram
divulgados. A Nintendo anunciou
ainda novos jogos para o portatil:
NFL Blitz, Centipede e Duke Nukem:
Time to Kill.

'CAMPEONATO DE COMPRAS

Ja no primeiro dia, a Sega vendeu
150 mil unidades do seu novo
console. O nimero é grande, mas a
empresa resolveu dar um
empurraozinho. No Japao, quem
compra o Dreamcast, seus jogos,
acessorios ou periféricos ganha
pontos que podem ser trocados

‘por produtos. Entre eles estao

versoes coloridas do controle, um
telefone que pode ser conectado
ao console e, 0 mais cobicado, uma
TV LCD da Casio.

NO TEMPO DE ZELDA

Zelda ja comecou a bater recordes,
também no Brasil. A locadora
Blockbuster, com mais de 40 lojas
no pais, aceitou reservas do jogo
antes de seu lancamento e vendeu
cerca de 3 mil unidades de Link e
cia. em menos de 3 meses.



Finalmente, o Nintendo 64 equilibra a disputa do niimero de lancamentos

com o P.Station. Destaque para Monaco Grand Prix 2, da Ubi Soft, e Hybrid
Heaven, da Konami. O P.Station vai ganhar versao caseira de The Last Blade
e reviver os mistérios de Final Fantasy VI. E o Dreamcast vem com Shenmue

SHENMUE
SEGA/AM2
acdo

DREAMCAST

Quem pensa em jogar
Shenmue deve estar
preparado para trés meses
fora da realidade. E o que
garante o criador do jogo, Yu
Suzuki, autor dos titulos
After Burner, Virtua Racing e da
série Virtua Fighter. Suzuki diz
_que € esse o tempo de jogo 500 personagens,
necessario para se explorar todas que farao parte de um RPG/acao :
as areas. Shenmue tera cercade  ambientado no Japao e na China. filmes nao interativos, mas que
|\ Por enquanto, apenas uma precisam de uma resposta, como
personagem é conhecida, uma o toque em um botao, para
menina chamada Rei Sheng Fa. O continuar. Os graficos, ja se pode
game deve trazer a tecnologia ver pelas fotos, sao de arrepiar.
Quick Time para o videogame. |
Comela, o jogador participa de Disponivel no 2° semestre




THE LAST BLADE
SNK

luta

P.STATION
Enquanto The Last Blade 2 rola
nos arcades, a primeira versao
chega ao P.Station. Ao todo, sao
12 lutadores que guerreiam no
Japao antigo. O jogador pode
escolher entre os modos Power
ou Speed. O primeiro faz com
que os lutadores fiquem mais
fortes, enquanto no modo Speed
os combos sao as melhores
armas. Além disso ha os

movimentos
de repulsa, uma das
caracteristicas de The Last Blade.
E melhor sacar a intencio do
oponente antes de atacar. Aqui
nao basta descer a porrada.

Disponivel em fevereiro

SILENT HILL
KONAMI
acdo
P.STATION
Silent Hill é hem parecido com Resident
Evil, com graficos sombrios e sequiéncias
de terror. Apesar da aparéncia, Silent
Hill nao fica muito no terror, cai no
mistério. Vocé joga com Harry Mason, que
" 4| estava dirigindo em uma estrada cheia de
“\ neblina com a filha e bate o carro apés
desviar de uma pessoa. Ao descer, sua
filha desaparece e o mistério comeca.
Muita acao, quebra-cabecas e estratégia.

*

Disponivel em fevereiro

FINAL FAN'I'ASY VI

SQUARE personagens
RPG como a
P.STATION protagonista

Terrae o
| cacador de
| tesouros
. - Locke. Cada
guerreiro tem uma
habilidade especifica:

ha quem possa
roubar, usar maquinas
e tem até golpes
especiais.

Disponivel em marco

Um dos maiores sucessos
do SNes vai parar no
P.Station. Final Fantasy IV e
V ja foram
convertidos. A
Square incluiu
cenas de cinema
neste remake
(tem ateé a cena da
opera), que traz 14

HYBRID

HEAVEN
KONAMI

Acao/RPG
NINTENDO 64

iy

Hybrid Heaven comeca quando
uma forca desconhecida rapta o
presidente dos Estados Unidos.
Vocé, na pele de John Slader,
devé resgatar o presidente. O
jogo é bastante parecido com
Zelda, mas é um pouco mais
escuro e macabro. Tudo rola num
ambiente 3D e vocé tera
liberdade total para bisbilhotar
onde quiser.

Disponivel em abril
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, GUARDIAN’S

CRUSADE
ACTIVISION
RPG

P.STATION

Guardian’s Crusade é um RPG ndf

- velho estilo. Vocé vai explorar
terras misteriosas para aprender
os segredos de um monstrinho
cor-de-rosa perdido e, claro,
salvar o mundo. Durante a
jornada vocé adquire novas

armas, magias e armaduras e
conta com a ajuda de varios
aliados. Cada um destes caras
tem um poder especial. Ao
achar o monstrinho rosa,

o0 jogo vai deslanchar. Ele se
transforma em 14 personagens
e objetos.

Disponivel em margo
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ROLLCAGE
ATD
corrida/combate

P.STATION

Em Rollcage, vocé vai pilotar um
veiculo indestrutivel com rodas bem
grandes por 11 pistas, todas cheias
de variacoes como tuneis, atalhos e
paredes possiveis de escalar. As
armas sao originais e vao além do
tiro, como os teletransportadores e
os time warps que desaceleram os
oponentes. Prevé modo para dois

jogadores com divisao de tela.
Disponivel em abril

VIGILANTE 8
LUXOFLUX
corrida/tiro

NINTENDO 64

Vigilante 8 chega ao
N64 com graficos
impressionantes e
diversas opcoes
multiplayer. Com
graficos bem melhores
que os do P.Station, V8
mantém a jogabilidade, so que
com algumas novidades como o
modo de procura por um

| alienigena. Dois
| jogadores podem

o| cooperar nesta
busca, mas até
quatro podem fazer um combate
no estilo todos contra todos.

Disponivel em marco

| SNOWBOARD KIDS 2
ALTUS
esporte

NINTENDO 64

Esta sequiéncia esta saindo do forno para
trazer mais neve e emocao. Sao mais
personagens, novas pranchas e pistas
para testar suas habilidades. No modo
multiplayer vocé encara seus amigos e
vé quem é o rei da montanha. Os
controles mudaram um pouco para
permitir manobras mais radicais ainda.

Disponivel em fevereiro



SPORTS CAR GT animais como o Porsche 911
ELECTRONIC ARTS ™ e o BMW M3,
corrida B | além de 5 pistas,
P.STATION | como a Laguna
] Seca e a Las Vegas
Motor Speedway.
0 jogo também
= | traz diversas
\*" R\ opcdes, como

" " PN condiciio do
% | tempo e
"| horarios (meio-
dia, final de
tarde e a noite).

Muita corrida na area do
P.Station com séries como
- Gran Turismo, Ridge
Racer e Need for
Speed. Mas ha sempre
lugar para maisum, se | .o
for bom. Sports Car GT |/-ov# 57, e\
€ bom, nao se ‘
- preocupe. Ele traz nada

menos ¢que 45 carros Disponivel em fevereiro
JET FORCE de um cachorro. Sao trés
| GEMINI personagens, que devem ser
NINTENDO trocados para se completar cada

acdo/aventura missao. O jogo tem um modo

NINTENDO 64 multiplayer, para dois jogadores

cooperando e outro para quatro,

Se vocé esta esperando Mega que devem se achar e destruir-se.
Man 64, nao se preocupe: ai vem _ Disponivel em marco

Jet Force Gemini. - \

Nao so a

jogabilidade é bem
parecida, mas os
personagens
tambhém. Eles ainda
contam com a ajuda

-

LOONEY TUNES:

LOST IN TIME
BEHAVIOR INTERACTIVE
acdo

P.STATION

‘Pernalonga e seus amigos estdo de
volta! Eles acionaram uma maquina do
tempo que vai leva-los a cinco eras
diferentes, a idade da pedra, a era
medieval, a época dos piratas, pelas
gangues dos anos 30 e um futuro
intergalatico, tudo isso em 24 fases.

® Aceitamos todos os cartoes de crédito
® Entregas com MOTOQUEIRO na grande
Sao Paulo
®* Temos todas as marcas de Games e Arcades
®* Despachamos, via Sedex, para todo o Brasil

Fone:(011) 6971-2457

Disponiveliem abri: Fone/Fax:(011) 6959-1157



MARIO GOLF 64 [
CAMEIOT/NIN"."NDO
esporte

NINTENDO 64 .

Ainda nao se sabe muita coisa
sobre Mario Golf 64. Produzido pel:
Camelot, softhouse responsavel
pelo game Hot Shots Golf, o jogo
contara com a participacao da rnalor
dos personagens da série Mario,
incluindo a princesa Peach e Luigi.
Prepare-se para ver o mascote da
Nintendo vestindo calca xadrez e

detonando nos campos de golfe.

Sem data prevista de lancamento

TRIPLE PLAY 2000
EA SPORTS
esporfe

NINTENDO 64

| A Electronic Arts esta pronta para o
_final do milénio. O primeiro jogo do
ano 2000 vai deixar os fas de beisebol

alucinados. As primeiras fotos
mostram graficos limpos e suaves,
mas a EA promete mais: novos
modos, melhor controle da bola e

| novas animag¢oes nos movimentos e
| expressoes dos jogadores.

Sem data prevista de lancamento

P.STATION N

MICRO MACHINES Codemasters, softhouse
CODEMASTERS que esta produzindo o
esporte game, garantiu que a
N'NTENDO &4 versao do jogo para Nintendo
64 nao sera idéntica a do
Quem tem P.Station ja conhece P.Station. Alguns detalhes farao
este jogo de i a diferenca. Resta saber quais.
longa data. Jaa [ 7" TR B .- Disponivel em marco
galera do : ' o |
Nintendo 64 vai
ter de esperar
até marco para
vé-lo pela
primeira vez. A

 HYPE: THE TIME

QUEST
UBI SOFT

RPG
NINTENDO 64

Em Hype: The Time Quest vocé
encarnara Hype, um guerreiro
com jeitao de playmobil. Como
Link em The Legend of Zelda:
Ocarina of Time, Hype viaja pelo
tempo resolvendo quebra-
cabecas e enfrentando batalhas
para detonar o malvado Black
Knight. O jogo ainda esta bem
cru - a Ubi Soft apenas comecou
a mexer nos cenarios -, mas pelo
que se pode ver pelas primeiras
fotos, o game promete pelo
menos graficos muito bem
trabalhados.

Disponivel no 2° semestre



CONTRAIL
RPG

P.STATION

Legend of Legaia comecou a ser
produzido em 96. A softhouse, a
Contrail, é a mesma de Wild
Arms - 6timo RPG que, por
infelicidade, foi lancado na
mesma época em que Final
Fantasy VII. Este jogo, contudo,
nao tera esse tipo de problema.
Ele é dlferente dos RPGs |a

£S5kl Knigat

LEGEND OF LEGAIA

lancados. A historia rola
no futuro, quando a natureza,
maltradada pelo homem, se
rebela. Vann, Noa e Gahra, trés
jovens herois, devem evitar que
toda a populacdo enlouqueca. O

game usara uma nova interface
para batalhas que vai deixa-lo
com cara de jogo de luta.

Disponivel em marco

PRIX 2
UBISOFT
corrida

NINTENDO 64

N

Monaco Grand Prix 2 tem grande
chance de se tornar um campeao.
0 jogo reproduz fielmente todo o
universo da Formula 1. Nele vocé
correra em todas as pistas do
campeonato e podera encarnar
qualquer um dos pilotos da
temporada 99. Ser bom de braco é
essencial para se dar bem. Mas
também é bom saber um pouco

MONACO GRAND

A

de mecanica, ja que o ajuste do
carro (pneus, aerofolios,
transmissao, peso do carro e
freios) fica por sua conta. A Ubi
Soft complicou um pouquinho,
mas da uma colher de cha: vocé
mesmo diz quanto uma batida
vai danificar seu carro.

Disponivel em fevereiro




DREAMCAST

% . _srmomentos 0 vOCé comeca 0 jogo na
~ console pracessa as imagens mais piscina do hotel. Converse com todos
 rapido do que nossos olhos). O estilo P (a.€.5/98 POL iui porg SRUGNI

_ primeira fase
combina Sonic Jame Super_l\ﬂarlo i -
- 64. Vocé comeca jogando com_fS@ntf:_- =
~mas existem outros cinco .
personagens: Tails,

kles, Amy, Big e E-102Y. Para
jogar com eles vocé devera primeiro
encontra-los durante o jogo. O
game muda conforme o
personagem que voceé escolhe,
assumindo um estilo mais
parecido com a personalidade
= do cara, ou da gatinha, no
20 caso de Amy. Jogando com
W Sonic, voceé vai reviver os
velhos tempos do mascote
coletando moedas,
libertando bichos e
terminando as fases em tempo.
Vai reviver ainda a pininba
com Dr. Robotnic. -

corra em volta de Chaos O
até ter um angulo bom
para pular na cabeca dele

DICA: siga para
-a estagao de
trem que fica na
cidade. Ao
chegar em
Mystic Ruim,

g encontre e siga.

|

™ por essa escada

guando ele tomar a forma
de poca d‘agua ndo tente acerta-lo,
| pois vocé sera atingido




DICA @spere Egg Hornet soltar seus misseis.
~ €ofa para qualquer lado para despista-los

N\ DICA: agora

"\ espere Egg

| Hornet

| preparar seu
outro ataque.
Quando vier
pra cima de

n VOCé, corra
para

| qualguer

| [ado.
Acerte-o
enquanto
8 ele estiver
N no chao

escada na entrada da casa. Coloque-a
nesse altar para entrar na proxima fase

DICA: presfe atencao nas fases. Vocé pode
passar direto por foguetes como esse. Ele o
levara para outras ilhas flutuantes

=

DIC

DICA: volte 2 )
cidade e siga
pelas ruas a
esquerda da

estacao de
trem. Entre

bueiro para
pegar o
superténis
de Sonic |

nesse

SEGATEAM
acéio/corrida

CONTROLE 5

= 1 Jogador

B Visual Memory

: quando a vento jogd-lo para o alto,
nao mexa o controle. Voce

pﬂdﬂa(ﬂ!f fora
da plataforma Leale

DICA: com esse ténis vocé conseguira passar
as fases no tempo estipulado e avancar no
jogo

A -
gt 4l

Lk /] " ; :

DICA: esses interruptores fazem aparecer

_ algumas argolas. Segure o botdo Y até Sonic
- dizer “Ready” e solte-o para sequir por elas

DICA: acione o interruptor da direitae
depois o da esquerda. Use o botao Y
pressionado para atravessar a sala e
entrar rapido pela porta

DICA: na sala, pegue o item Ring. Para sair,
acione o interruptor que esta logo a frente
de Sonic

19
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Incoming é um jogo
para quem esta a fim de
enfrentar qualquer
parada. Isso nao quer dizer que o
game é dificil, ao contrario, algumas
tarefas sdo muito simples e nada
gloriosas. Por exemplo: levar gasolina
para uma das naves do seu
esquadrao. Como sempre, vocé
comeca com uma nave rebinha,
equipada apenas com tiros simples e
misseis teleguiados. Para ganhar

g DICA: ap6s
resgatar
il este aviao,

N vocé tem de proteg |
7/ base. Fique girandt
il o tanque parada.___

consertar o
awgg

DICA: na fase em que vocé comanda a
metralhadora de dentro da base, use os
misseis teleguiados nos inimigos que se
distanciarem

novas naves e armas, vocé deve
cumprir a risca 0 que se pede na
missdo. Esteja pronto para :.pi_lo_tar 0
que derem na sua-'méo'
helicopteros, tanques

-_._;,met.ralhadoras Nao confle
?  no radar. Ele ndo ajuda nem
-um pouco quando € preciso (&
- encontrar alguma coisaem ™

' .;spouc_ﬁ tempo A cada 10
‘missGes que vocé completar, |
0 cendrio ira mudar. O |
ponto alto s30 os graficos,

impressionantes M

& leve-oa

que tenté' em =
destruiro _

DICA: ao comandar o helicoptero, use os
botoes L e R para subir ou descer com a
nave. Mantenha uma altura média para
desviar das montanhas

DICA:

quando estiver no comando -
desse avido, use os botoes L ou R duas
vezes para dar um Looping para o lado
gue for melhor e desviar dos tiros inimigos

avnoes e mesme

DICA: na fase no gelo, procure destruir

todos os inimigos do pedaco sempre que
ocupar um novo espaco. Assim vo
tiros pelas costas

D.'CA ao chegar neste ponto, destru
terminal e o do lado direito para libe
-_ capsula_.que pratege a base '




PLAYSTATION

AGORA COM DUAL SHOCK
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ENVIAMOS PARA TODO O BRASIL

CAMARA GAMES

Rua 25 de Marco, 1026 ¢ Tel.: (011) 228-0822 ¢ Fax.: (011) 228-3365
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nao é? Mas a Marjo Sy
garante que Magical DICA:

L caso vocé esteja crague no jogo e nao
TEt."s Cha“que tem algo precise de ajuda nenhuma da sombra, DICA: durantes os 3
mais, tem a mao da aperte qualquer botdo C para sumir com ela  modos, preocupe-se em
Capcom. A deixar a tela sem nenhu

no console, mas guias verticais na
vai deixar 0s destaque fica pa
gamemaniacos personagens Disi
decepcionados. Nao pela no modo Story.
qualidade do jogo - tudo Tetris.
muito divertido -, mas
porque todos esperavam
uma estréia triunfante, com
Resident Evil, por exemplo.
O jogo ganhou alguns
elementos novos. As pecas agora
tém sombra, o que facilita seu
encaixe. Ainda para melhorar a
visualizacao, foram criadas

empresa faz a tdo [m ganhar bénus ao final d
esperada estréia

i 7 DICA: jogando no E Lht

_ ;ﬁ;ﬁi i%i}e;) e DICA: o esquema legal para o jogo é

SR ficar como estd na foto, deixando
Uds Wil ids oe i uma fileira para colocar a peca

barra tetris
1 completar apenas

¢ uma, nenhuma peca
8 vai aparecer do lado
do oponente

DICA: no N [
modo F
Endless, B

faca o
maior
numero
de E
linhas possivel bem rapido. A cada volta
do reldgio a dificuldade aumenta, ficando
mais dificil completar uma linha

ao completar uma linha, a
sua barra de energia aumenta.
Quando a barra enche, surge na tela
uma maozinha que vai ajudé-lo a
. livrar-se de algumas pecas




Da GamePro

Prepare-se para um
combate de tanques de primeira!
Em um planeta pés-apocaliptico,
s6 algumas mulheres que

- resistiram a um virus mortal -
sobreviveram. Vocé precisa
defendé-las para garantir a
existéncia da espécie humana.
Para isso vai usar os tanques. A
acao do game é simples. Vocé Syl e
controla o MIAI Abrams por 17 i paredes descoloridas

e , podem ser destruidas revelando |
territorios combatendo gangues, - poper-ups. V3 preparado, pois - sempre que achar um escudo

destruindo prédios e fortalezas sempre tem uma surpresa atrds em Queenlord Restue, prossiga
. - _ T pa ol diretamente para a fortaleza inimiga

para destruir o tanqué Goliath

inimigas. Os misseis teleguiados
sao o destaque. O visual é s6
neblina, tiro e explosao. Para
combinar com tudo isso, os
efeitos sonoros e musicas sao WE O o
perfeitos. Os controles sao faceis. A BENIEEES DAMAGED 2 & T
Apesar da concorréncia.no N64 L3 | i _”,,__.;j:,-:.,ﬁ-.;;e;;;.,;jga-ami"

_ ser brava, com jogos como Turok | e =
DICA: destrua os veiculos abandonados que 2, Zelda e Rogue Squadron, com [ = é - -
ficam no caminho, pois mais tarde, se vocé  certeza BattleTanx tem o h DICA: se estiver com a energia cheia, tente

estiver fugindo, eles vdo estar bloqueando  seu lugarzinho garantido. acionar uma mina no chéo e saia de cima.
sua passagem 2 Vocé vai ter algum dano, mas ira acionar
: outras minas, revelando novos power-ups

=5 gagdgvqatae
LT T g 28100 _

L R

q ‘"giﬂl"

":‘igf““ { 1@ =
Lgﬁ E; ﬁj_;_

-

\ DICA: fique
\ de olho no
| radar.

| -‘Ache o

-\ ponto de
origem e
destrua

NINTENDO 64
3D0O
acdao

' PRSI O, CONTROLE
o depdsito sk imiess g DIVERSAO

que faz regenerar os tanques

DICA: em The Tunnel, pegue o caminho da
direita, destrua os carros de policia
abandonados e ganhe um tanque extra

DICA: em éreas | 4.
urbanas comoa | =
State Street, [=.

destrua o |
maximo possivel
de predios para EEREE (LTS g B Ry
ficar pronto para [T AHEE18 S BRI s

. I=mEB*H.
receber os o

S i g - L
mnimigos '




"< Da GamePro

Todo mundo
ja esta ligado nessa
galera. Os quatro moleques
de South Park, seriado
que rola na MTV, chegaram
ao N64. No jogo, um
cometa ameaca colidir com
South Park, o que faz com
que coisas estranhas
acontecam, como clones
mutantes soltos e perdidos
pelas ruas da cidade. Vocé
controla Stan, Kyle,
Cartman e Kenny, todos de uma vez,
com lanc¢adores de vacas e outras

A
% DICA: depois

de jogar os
limpadores
de privada,
pegue-0s
de volta

RS 50is eles
540 reaproveitaveis

; As
animacoes durante o jogo parecem
trechos do seriado!

ao usar a
8l boneca
g8l Terrence &
== Philip, pois a
= ] fumaca de
B E - pum que fica
noar pode causar danos em vocé também

armas malucas. Sao trés tipos de
inimigos € muitas vezes vocé tera de
voltar para encontrar algum que
ficou perdido. O jogo tem um humor
tipico do seriado. A jogabilidade é
desafiadora, mas repetitiva. No
modo para quatro jogadores, cada

um pode controlar um carinha ﬁ

diferente ao mesmo tempo. e
DICA: as bolas que vocé atira sao otimas
para ambientes fechados. Elas sao rapidas
e ficam rebatendo, o que faz com que vocé
elimine mais inimigos

! DICA: as

vacas
:&jﬂj R b olham e
DICA: a melhor arma no jogo multiplayer é pa;tegl =
a Alien Dancing Gizmo. Use-a para r . NG ﬂa a cima.
imobilizar os inimigos e, em sequida, i e ssim que

acerte-os com QUBIQUEF elas vierem, recue atirando sem parar

outra arma

24

SOUTH PARK

NINTENDO 64
ACCLAIM

| CONTROLE
' DIVERSAO
]

acdo |
DICA: ~_ W0 __
as bolas de neve séo infinitas e R R e S
nao o deixam lento. Segurando o principal objetivo das fases é
o botao de tiro, elas saem com  destruir os tanques antes que

bastante rapidez eles escapem e botem a cidade
' pelos ares




MELHOR JOGO DO ANO:
GAME MAIS ORIGINAL:
MELHOR FIGURINO:

MELHOR ROTEIRO:

O PERSONAGEM MAIS ESQUISITO:

A MAIS SENSU'AL:':_ e

P

GAMEPOWER
. Ill 0SCAR DO
~ VIDEOGAME

Académicos da divers3o, preparai-vos:

é hora de eleger o primeiro time dos

games outra vez. Aos bons, o prémio
maior, a estatueta do Chefe!

ara participar, basta preencher e enviar o cupom
abaixo para a redacao de SuperGamePower (rua
Paes Leme, 524, 10° andar, CEP 05424-010, Sao
Paulo, SP), em nomede Ill Oscar do Videogame. Se
preferir, tire uma cépia do cupom. Vamos eleger os
melhores jogos e personagens do videogame no ano de 98,
na opinido de dos criticos e dos leitores de SGP. Atencao:
sO concorrem os jogos lancados até dezembro de 98. Pense
~ direitinho, elabore sua lista e mande para nos. Na edicao
do 5° de aniversario da revista, em maio, publicaremos a

“E relag‘ao dos vencedores de criticos e leitores. Os remetentes

~ das primeiras vinte cartas que chegarem a redagao vao ser
premiados com uma camiseta de SGP.

| :'o éoM’ DE Bdt.ﬁ:
o G_osr-osﬂo:
. 0 _MEL_!_AOR_V[L'AO:'

O TRAPALHAO:
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Street Fighter Zero 3
é o melhor Street
Fighter que ja pintou
no P.Station. Além de
ser uma versao fiel ao
jogo original para
arcade, Street Zero 3
tem novas opcoes,
exclusivas do console, e
ainda mais lutadores.
Os modos sao Trainning, World Tour,
Entry Mode e os secretos Team
Battle, Survival Mode e Dramatic
Battle. Entre todos, o melhor é o
Dramatic Mode. Nele, vocé enfrenta
até quatro jogadores ou pode
organizar um grupo para bater num
unico lutador. Essa Gltima opcao,
uma covardia, so vale para a
mulherada. Outro modo que vale
alguns socos e pontapés € o Survival.
Nesse modo, o computador

|'

Y
|

s

Nars _-.._‘ '- = L4 et
RYU: voadora com CF, segure ¥, CR, SR,

V¥ € + CF, ao tocar o chao aperte rapido
24 N + SF para finalizar

OS COMANDOS

STREET FIGHTER
ZERO 3

P.STATION
CAPCOM
luta

S 1/2 Jogadores
B

Memory Card
=l Pocket Station

CONTROLE
DIVERSAO
GRAFICO
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\ &0 por Baby Betinho

determina o tipo de golpe que
voce tera de usar para derrotar
seu oponente. Dai nao adianta

inventar: o negécio é usar o SR e finalize

KEN: voadora i
com CF, P
sequre ¥, CR, 1%

< - comYEE+ A
golpe escolhido pela CPU, o CF (este | ™4
unico que vai tirar energia do - dltimo golpe &

nao derruba

lutador inimigo. A sequir, vocé
tem os combos mais
eficientes dos 16
principais lutadores.

BLANKA: voadora com SF, z

com o botao direcional 3
carregado para € desde [t
a voadora; aperte SM,

apos a primeira 8.

cabecada e finalize f
com = + SF /e

SR - soco rapido
SM - soco médio
SF - soco forte
CR - chute rapido
CM - chute médio
CF - chute forte

CHUN LI: |45
voadora com SF, |2 P35

- i
.,

rapidamente
com ¥ 8= + SF

TR ) prisi
3 8
- iig_ ¢

E o 1 :-u S

& _-._ :ﬁ_‘:& .

0 adversario) Be===

i

N
4 -,

' l
. ]
T

. : S
* k. - +
I s ¥ >
= 2, 3
- e

l L p-‘tr.!ﬁ ; T

e e

SM e finalize ey



& voadora com
SF; seqgure ¥,
SR CR, V¥ €&
R + CF: finalize
S 5pido com

A 54N+ SF

CDY: uadora com SF: & + SM: ¥ + & KARIN: voadora com SE SR, CR e finalize
SF: com o oponente ainda em queda faca bem répido com ¥ N + SF
SF e finalize com ¥ ¥ € + SF

5 GUY:
S voadora
| CHARLIE: K | com CF, SR,
voadora com CF; sequre ¥, B HSIENE =t Wl M. SFe
faca SR, CR e finalizecom ? + CF As ¢ ' y| finalize
vezes este Litimo golpe s6 pega o =4 com CF.
: : =) Atencao, e T coadly
oponente uma vez : G2 R o e L
treine um pouco para pegar o tempo em i i

que se deve apertar os botoes

JULI: voadora com CF, SF e finalize rapido
com 24N + CF

______

: LONG: voadora com CF SF
e Voadora com ¢ finalize com ¥ 9= + SF ¥ N + SF

CAMMY: i SEV+CM,  yN= +SF

N voadora

e == o VN2 4+ SV,
g e et (OO S YN3 4 SM
SR, finalize rapidamente com =¥ N2 + CF e M!
SAKURA:
: { voadora com
P 1y =Sl Gl e CF SR, CRe S
VEGA: voadora com SF, segure | finalize

| rdpido com  DEEE JAY: voadora com SF, segure rapido ¥,
8 >N + SF  aperte SR, SR, CR e finalize com = + 5F

rapidamente para ¢, faca CM e
finalize com = + SF
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DICA: para evitar o
supercanhao do navio

movendo pelos [
teletransportadores e
atire na carga
quando estiver no ar

DICA: no tunel de

0s seus brains no

Da GamePro mais potente.

O visual, com
ambientes
internos e
externos, tem uma
movimentacao excelente,
com 6timos angulos de visao.
Os sons estao fortes, com muita
explosao, tiro e uma trilha
sonora empolgante. O controle

vier pela frente |
enquanto vocé §

* Em Tiny Tank vocé
manobra

__controla um pequeno tanque que
foi reativado apds dois séculos.
Agora, as maquinas dominam a
Terra, de onde os humanos foram
expulsos. A acao desafiadora e
criativa de TT é o destaque do
jogo. Seu tanque comeca simples
e vai acoplando novas armas no
correr do jogo, ficando cada vez

DICA:

esses

3 lasers

St podem
- ser temporariamente

deshgadas com tiro. Por isso atire e nao

figue no caminho deles

DICA:
nos labirintos, o seu radar
é seu melhor amigo. Procure os inimigos

pelas luzes vermelhas que piscam nele

P.STATION
MGM INTERACTIVE

tiro
CONTROLE aq
DIVERSAO 3
GRAFICO &
SOM

D.‘C’A empreste um brain para 0 seu
tanque para ele ficar no modo de coleta e
pegar este power-up para vocé

Ai‘ esta seu novo simpatico amiguinho: Tiny
Tank!

pedra, ponha todos |

tiro dianteiro para |
destruir tudo que |

~ mas o jogo normal

Dual Shock é indispensavel,
transforma o jogo. O ponto
fraco de Tiny Tank é o modo

head-to-head, que é [ento,

compensa essa deficiéncia.

DICA: no campo mmado, use seu pufo para
ir de piataforma em plataforma. Desvie dos
misseis e destrua 0s canhades

% ‘ TSI TR I FA ENREEE
% zmrmrEaaTe

DICA a manha para 0 modo head to-head
sao os power-ups. Peqgue todos antes que

seu oponente o faca



R-Type, famosa pelo alto nivel de
dificuldade e pela jogabilidade Unica,
gera mais um filhote. R-Type
Delta tem o mesmo estilo de
jogo de seus antecessores,
mas visual completamente
diferente. Os graficos sao

2D. Mas ha uma série de
elementos 3D, que ddo o
toque de modernidade ao
game. Os efeitos de luz,

contudo, sao o que ha de melhor no
J0go. SO nao va ficar olhando os
graficos e esquecer de jogar. A
dificuldade ainda se mantém como o
ponto mais marcante de R-Type
Delta. Cada fase tem um desafio

contra o chefe da primeira fase, atire _ >E
a Force Device entre as turbinas. Depois, quando ele virar, recolha ligar a TV no ultimo volume

a Force Device e atire-a de novo no ponto vermelho

CHANGE PILOT

DICA:

SECECT, PILOT DATA /= é muito
NO.T % -EMPTY- / importante

NO.2 ~EMRTY- o regfst‘rar

9 L/ Eamm el UM piloto

para poder

contar o
numero de

horas que vocé jogou e sua pontuacao. Isso
abrira algumas op¢oes novas

! CONTROLE

P.STATION
IREM
firo

DIVERSAO
GRAFICO

1 Jogader
S Memory Card

atire a Force Device na
juncao entre os dois =
chefes quando eles P38
estiverem acoplados &

DICA: o chefe da
terceira fase rastreia
e depois atira o raio. \

Se vocé desviar do P
rastreador ele nao vai
atirar. Mas caso seja
descoberto, ele vai
atirar no sentido do [g) -

8 DICA: ndo atire
nos cachos de

4 0s insetos ndo 0
= ataquem

DICA:
com a
nave R-13,
ao atirar 8
a Force I
Device, ¥
procure T B .
fazer um emaranhado com a corrente de

& fazer bom uso da

| movimentacdo horizontal e
8= vertical. Enquanto vocé da
duro para detonar o game, 0
4 som vai rolar solto. E pode

porque a musica e 0s Sons
sao da melhor qualidade. ﬂ

rastreamento \ S ATEERAE s ™ T

» GALLERY 0

e DICA: encoste em
B\ objetos, como
B84 carros e placas
B para encher mais
facilmente o
| Delta Force

DICA: quanto mais usar o Delta

Force, mais pontos vocé ira
acumular

SELEET | K

rvee S Eﬁ-iww_’; le-ryre /s '!a.-fwsz{.-}

T Feen. S50 (SR

RANDDM

DICA: batendo os recordes de
cada fase voce abre um fundo de

tela diferente

“LATEST
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nlnT 64}

%“ﬁﬁ“?%“r"ﬂh ) 3X RS 123, 00
SOGG RTﬁd-
el OU 10x DE RS 47,56

J INTERNATIONAL
S.STAR SOCCER 92

| LEGEND OF lELDA

CUH G'lllll I.'IE IOGG EM PORTUGUES

OH MEU DEUS, SOUTH PARK
ESTA EM PERIGO! 2
PERUS REVOLTADOS ESTAO
A SOLTA, YACAS ATACAM
HUMANOS, MALVADOS
CLONES GIGANTES
VAGUEAM PELA CIDADE,
TUPO POR CAUSA DA

' CHEGADA DE uMm SINISTRO
2x RS 49,50 COMETA QUE S6 APARECE
A CADA (66 ANOS,
E O PIOR. OS ENCARREGADOS DE SALVAR A GELIDA
CIDADE SAQO KYLE, CARTMAN, STAN E KENNY!
SEGUINDO O MESMO GENERO DE ACAO EM 12 PESSOA
QUE CONSAGROU TUROK, SOUTH PARK TRAZ
TODOS OS PERSONAGENS DO DESENHO ANIMADO
AO SEu NINTENDO G+, DESDE O CHEF E BIG GAY AL
ATE O SIMPATICO MR HANKY. HOwDY HO!

- LEGENDAS TOTALMENTE EM PORTUGUES!

- VOZES DE TODOS 0OS PERSONAGENS!

- COMPATIVEL COM CARTUCHO DE EXPANSAO!
- DEZENAS DE ARMAS E BUGIGANGAS!

SUPER MARIO &4 §

' INTERNATIONAL £
SUPERS TAR SOCCER 64

DIDDY KONG RACING
2x RS 34,59 capa




CONTROLLER N64

CARTUCHO &

STAR WARS: Sl .c exPansao I " ey | CARTUCHODE .~ %
AD - =/ RUMBLE PAK [ VeFoe & VeRueLio MEMORIA
RG E RS: 5900 R$: 35,00 . _

RS: 35,0 ;

-Ju ROGUE smumnnu‘l - m

OaZpdanzac i

el T =

KIRB
SUPER STAR '

 GRATIS 02 GAMES: -
" KIRBY'S AVALANCHE,
SUPER MARIO WORLD. ®

mnm?uzk L

i 3x R$83°°

OU 10x DE RS 32,09

£ (IppY’s ==
DREAN umns .

DONKEY KONG
| COUNTRY 3

wannnnie

Uaolvrl

= ‘a‘-te AaGsk

-
]

}F.1 WORLD
GRAND PRix |

CCITITPFIE FIGUI TODOS DS“GHI‘ﬁES DA NINTENDO
SEM TIRAR O PE DE CASA,

BUGS BUNNY

TUROK 2
i CRAZY CASTLE 3

ZELDA: LINK'S
AWAKENING

GAME BOY

__ OGAME BOY que voce queria %
B/ finaimente chegou! GAKE BOY COLOR
B ¢ 3 versdo TOTALMENTE a CORES
do portail mais vendido ¢ populsr
do mundo, com imagens mais nitidas
%' do que nunca ¢ COMPATIVEL com TODA
g/ sua gigantesca biblioteca de TITULOS,
& N cores ROXO ¢ LILAS TRANSPARENTE.

i Rs el

POKEMON AZUL
f§ OU VERMELHO

TODOS OS OUTROS
w= MODELOS DO

STREET
FIGHTER 2

£ QUEST FOR
CAMELOT

Ofertas validas enquanto durarem os estoques. - Jogos compativeis com consoles originais fabricados no Brasil ou

E RECEBA
EM SUA CASA

COMPRE PELA INTERNET
www.dshop.com

vy ©) gradiente



(e e & g

T -
| f*‘-—-*""’, 3 ~ MINIMA
Vou confessar: estava ey N
19 CD-ROM 4x

até com saudade dos adventures
da Lucas Arts. Quem viveu a
época de ouro da softhouse, com
Day of the Tentacle e Fate of
Atlantis, deve estar até com
agua nos olhos. Bem, vamos ao
jogo. Em Grim Fandango vocé
vive 0 papel do agente de
viagens Manny Calavera. Seu /S ¥ 2n o9
objetivo na vida é vender o2 =

laca de video 2MB

pacotes para a Terra &
Prometida. Enquanto isso,
vocé se dedica a uma tarefa
‘perigosa: descobrir 0 que
esta por tras da corporacdo para a
qual trabalha. O jogo &, na verdade,
um saladao: mistura de filme noir
com o Fandango, festa que

S BN R DICA: encha os balées, cada um
2 com uma mangueira diferente

comemora o dia dos mortos.
Impossivel mesmo é ficar sem
dar uma boa gargalhada. As

saidas para os enigmas sao sempre
engracadas e absurdas, estilo Lucas

Arts. O melhor é que vocé nao ﬂ

DICA: dé a LUCAS ARTS
B voltano adventure
prédio e suba

pode morrer, pois esta morto.

gravgtas ate

'] =3
d Saiag Qe

DICA:-atencao para nao passar batido por
uma sala que fica nesse local

ue dois baloes com ele, um cheio e
dois vazios (minhoca morta) DICA: no &
terraco, =
cologue o
pao e o
balao
cheio no
praio &8

DICA: na [
sala de =

- Domino dé

seu escritario, va frés socos

DICA: pegue as cartas em

www.brasoft.com

- www.lucas -CO ate o furacor ce papel de Evae use a carta -~ nosaco de
neie pancadas S

32



Vem ai mais um jogaco de
tiro para o PC. Half-Life é mais
rapido que Quake, mais bonito
que Unreal e melhor que
qualquer outro jogo de tiro e
-corredor. Vocé vai estar na pele
de Gordon Freeman, um
cientista de 27 anos que esta
nos subterraneos do laboratoério
Black Mesa Research Facility.
Durante uma experiéncia

interdimensional algo sai errado

e vocé se encontra preso neste
laboratorio infestado de

6ol & 6 7 1=
DICA: destrua esta criatura na estacao de

trem, levando-a para a sala de forca.
Acione o interruptor e frite o cara

CONFIGURACAO MINIMA
Pentium 166, 32 MB RAM,
CD ROM 2x, Video SVGA,
Placa aceleradora 3D

- N -
e = S e £,
e = 4
o S s
e _,f-;’ L
-~
e ¢
g 8 P ?i
b 3 L 4

| 'no mesmo nivel de Quake.

o DICA:

preste atencao aos sons dos walkie-
‘talkies dos soldados. Vocé'vai saber se
seus movimentos foram detectados ou se
~  estd prestes a ser perseguido

criaturas de varias outras
dimensoes. Ha outros
sobreviventes com vocé que
podem ajuda-lo. Eles sao

=4 - cientistas que abrem portas e ddo

itens, e segurancas que ajudam a

" destruir os inimigos. A ajuda é

boa, mas sua sobrevivéncia
depende de estratégia e
raciocinio. Half-Life é um jogaco,

!

Nio deixe de conferir!

SIERRA
acéo/tiro
CONTROLE

DIVERSjo

| DICA:
sempre peca aos sequrancas para protegé-

. DICA: tente
manter os cientistas vivos 0 maior
tempo possivel. Eles podem cura-lo

"~ DICA:

ndo mate este monstro no complexo
do escritorio até ele arrombar a porta para
vocé. Tem municao e uma pistola [a dentro

END Eﬂls ECO:
www.sierra.com

, iR '4§L pet -

DICA: estes monstros meio serpentes sao
cegos, mas atacam se ouvirem algo. Jogue

.- algumas granadas para distrai-los e passe
andando. Lembre-se de nao correr

DICA: a melhor hora para matar estas

lo, pois eles atiram bem e vocé vai precisar mais de uma vez

criaturas bem feias é quando elas pararem de
de toda a ajuda disponivel

se mover e comecarem a carregar o ataque



'0 ESptendor mas no final das
| eihor flcar com Tekken 3.

"“bem varladbg 05, replays e 13

personagens secretoypara el descobrrr A

& ;.

JEQPAI&DH
HASBRO INTERACTIVE

Game Show - 3 ,logadores -
. 3. 500 pergunras !

Y

(% CHORDS LI THEYRE
T FIEST 3 WORDS OF "HAT

1 0D FR LOGE

WHAT 15 KISS

1

# voéévaite_ Je pé'nder umas 3500'

TODAY GG(}DBYE?
Elbﬁ TODAY G.

r:: rq.,

- Bt __

Blihnr e

(Bl

L 5

L
g

$200 | $200 |

Flayer 1
Sﬂﬂll Slmll S*ID!]

Slillﬂ SBI]LI sﬁﬂﬂ I‘Ialﬂ:rz

|Mayer 3
51000

pe’rgu-ntas criadas por
quem escreve este
M programa. O jogo é°
“. animado, mas tem de manjar
_,bastante__de inglés e assurtos
. americanos. Vale a pena tentar!

resume a um crime, No-desenrolar
~““do enredo, 0 negodio vai ﬁcando

 Black Dahlia ¢ daqueles games que

“nao devem ser-encarados com as

luzes do quarto apagadas. Cheio de
mistério e suspense, Black
== Dahlia desafia os
jogadores a :
desvendar um
“crime nunca
solucienadorpela

triz do terceiro escaldo de |
llywood:Mas o0 joga ndo.se

mais assombroso ainda.”

'Acao 2 Jogadores

— e o oharacters B8
2100] B
5000 sauu 800 Y| T |

$1000 smnn. S 1400 .

Fighting Force ainda mantém. 0S.

+| P.Station,.como poucos angulos de

- T =~ policia americana:o, |
q assassmato de EI|zabeth Short uma. |

Para falar a verdade; Flghtm
‘Force nao chega nem aes p
| Streets of Rage do Mega em_
% termos de dwersao )

Rumble Pak
NﬁNTENDO 64

Apesar de estarsmais bonito.no N4, |

i

mesmaos probiemas da versao do

wsao e inimigos bem fraqumhos A &
acao Simples de poucos botdes cansa L
-Iogo depms de voce Jogar a1g Imé :



PO“‘I‘ER’ S POIN'I' 2 Poitter’s Point 2 (Poy Poy no
SONY Japao) é um bom‘jogo muitaplayer
. para o P.Station.tAssim como o
.~ antecessor, PP'2 tem uma acao no
= .es’ulo de Bomberman mas com um
. visual 3D.

A pegar
#.) bombas,
‘caixase .
1 outros '
ab;etos By
arremessar
: nos mlmlgos 54016
- personagens e 23-1ipos de luvas que
garantem ataques especnals

Vocé temde - |
- | Milo’s Astro Lanes tenta provar no
N64 que jogo de boliche também é

| bem legal. E um boliche meio do
futuro, com aliens e robos pelas
linhas vulcanicas do.planeta Vénus.

ASTEROIDS
ACTIVISION |

Tiro - 2 iogadores _

P.STATION |

R espalham por 15 levels de

B dificuldade. Muita explosao
} e um som de laser e tiro

i bem:melhor que o de
antes. Tirandoisto esta quase tudo

igual. "0 destaque vai para fase em

que vocé tem desalvar a Terra.

arrumando as pegas
|'pelo chdo. Parece .

1'a0 jogar. O visual é
Tbem animado.

ma,l-s--ma'l'the que ja inventaram.
% ’lTrata se de um quebra{abegas bem

D | como caixas de comida e otitras  [8
msas estranhas acaonando

.es_tr_aﬂ_ho_, mas vo_ce-
*| acaba entendendo

MILO’S
CRAVE

Boliche - 4 ’iogadores
Rumble Pa

NINTENDO 64

Com direito a até quatro jogadores,

|"cada participante pode escolher o

seu personagem e até o seutipo de
bola. Alguns ataques estdo = '
presentes, como fazer a bola do
oponente encolher ou explodir.
Milo’s inventa um pouco, mas no
final, consegue ser um bom jogo de

f;bohche

$35 2



conversao

STREKENY
FIGHTER

Recuperando trés
personagens do

velho Super Street
Fighter Il - Dee Jay,
Thunder Hawk e
Fei Long -, Street
Zero 3 ganha uma
de primeira linha

para o P.Station. Estude o esquema de
jogo, veja os golpes e saia

mandando bala!

LEGENDAS

SR - soco rapido
SM - soco médio
SF - soco forte
CR - chute rapido
CM - chute médio

F - chute forte
SS - dois botoes de soco
simultaneamente
CC - dois botoes de chute
simultaneamente
SSS - trés botoes de soco
simultaneamente
CCC - trés botoes de chute
simultaneamente
+ - pressionar
simultaneamente
, = pressionar em seqiiéncia
| - opcao de comando
(c) - carregar
Obs.: os golpes em
vermelho sao os Super
Combos.

36

gABY gETINHO

Movimentos basicos
Defesa: € ou ¥. Vale no ar
também, mas nao defende
Super Combos e golpes
terrestres que nao sejam
projéteis. Quando vocé
defende, perde energia de
defesa, uma barra localizada
embaixo do medidor de
energia. Quando a energia
de defesa acabar, seu
lutador ficara de guarda
aberta por alguns instantes,
o suficiente para tomar um
belo combo.
Arremesso: € ou = + SSou
CC. Alguns nao tém
arremesso com chute, mas
todos agarram no ar.

Sair do arremesso: no
momento em que for
agarrado, aperte = + s0C0
ou chute (exceto fraco).
Zero Counter: durante a
defesa, aperte 2 + soco +
chute da mesma forca (gasta
barra de Super Combo).
Recuperacao (no chao): CC
quando for golpeado.
Recuperacao (no ar): S5
quando for golpeado.
Provocacao: Start.

Os modos de jogo

Em Street Fighter Zero 3
cada personagem tem trés
modos de jogo: X-ism, Z-ism
e V-ism.

Estilo X

Baseado na jogabilidade de
Super Street Fighter 11 X, o
Super Turbo nos EUA. Neste
modo, o medidor de defesa
é bem maior e a barra de
Super Combo tem apenas 1
nivel. Ha apenas um Super
Combo por personagem, mas
0 estrago que ele faz,
geralmente, é superior ao
nivel 3 do estilo Z. Nao
existem elementos como
defesa aérea, Zero Counter
ou recuperacao no chao.

Estilo Z

Tem como base a série Zero
(Alpha nos States). O
medidor de Super Combo
tem trés niveis e vocé pode
definir o nivel a ser usado.
Com os botoes fracos, usa-se
o Super Combo nivel 1; com
o médio, saira o nivel 2 e
com o forte, 6bvio, o Super
3. Os lutadores podem ter

mais de dois Super Combos e
o Zero Counter gasta um
nivel de barra. Barra de
defesa menor que o estilo X.

Estilo V

Refere-se ao Variable Combo,
0 Custom Combo de Street
Fighter Zero 2. Aciona-se
usando soco + chute da
mesma forca. Fazendo isso, 0
lutador ganha sombras e elas
fazem 0 mesmo movimento
do corpo real. Assim vocé
“monta” seu Super Combo. O
intervalo das sombras varia
conforme a intensidade dos
botoes a serem utilizados.
Com o fraco, o objetivo é _
fazer combos. Se usar 0 médio
ou o forte, 0 negécio é rodear
0 inimigo com voadoras. O
Variable Combo é desfeito ao
se tomar um golpe ou quando
acabar a barra. Nao ha Super
Combos, a barra de defesa é a
menor de todos os estilos e 0
Zero Counter consome 50%
da barra.

RYU

X[z]v] Hadouken: ¥ N +

50C0
pzlv] Fire Hadouken:
€vyNadisoc0

X[ZIV] Hadou no":Kamae
YN ¢ Start = &
IZJEE Shouryuuken -)~b N
0. \| &~

X[z]V] Tatsumakl
Sempuukyaku Ve
chute (vale no ar)

X[z[ ] Shinkuu Hadouken:
VN2 N + 5000

[ 12] | Shinkuu Tatsumakl
Sempuukyaku: '



VK€V € + chute
[ 12] ] Metsu Shouryuuken:
VN4 N + chute (nivel 3)

KEN
X[z]v] Hadouken: ¥ Y= +
50C0
X]z]v] Shouryuuken:
2>V N + s0c0
X[z]v] Tatsumaki
Sempuukyaku: V¢ € +
chute (vale no ar)
[ 1z]lv] Zempou Tenshin:
Y Ee £ 5000
[ TzIV] Zentou: ¥ N=> + Start
X[z] ] Shouryuu Reppa:
VN4 N + s0co
[ [2[] Shinryuuken:
VY24 N + chute
[ [2] ] Shippu Jinraikyaku:
Y eV € + chute (nivel 3)

SAGAT
X[z[v] Tiger Shot: ¥ N= +
s0co ou chute
[ 1zlv] Tiger Blow: 2¥ N +
Joldo
X[ T ] Tiger Uppercut:
2% N + 5000
[ 1z[v] Tiger Crush: 2¥ N +
chute
X[ [ ] Tiger Crush: ¥ N7
+ chute
[ 12 ] Tiger Angry:
¥ N> + Start (o Tiger Blow
conseguinte ficara mais forte)
X[z] ] Tiger Genocide:
VY24 N + chute
[ 12] ] Tiger Cannon:
Y N=24 N + 5000
[ [2] | Tiger Raid:
Vel €e + chute

CHUN-LI
X[z[v] Hyakuretsukyaku:
chute repetido
[ 1zIv] Tenshoukyaku: (c)
v + chute
X]_T] Tenshoukyaku: em
reversal, (c) ¥ + chute
Kikouken:
€ VN + 5000
[ 1zZV] Sen'enshuu:
>N ¥ € + chute
X[ T ] Souhakkei:

(c) €2 + soco
IX]_]_] Spinning Bird Kick:
(c) €= + chute (vale no ar)

(X[2]"] Senretsukyaku: (c)
€€ + chute

[ 1z] | Hazan Tenshoukyaku:

() ¥N¥ A + chute
[ T2] ] Kikoushou:
Y N2V N2 15000

ADON

X[zlv] Jaguar Tooth:

2NV K€ + chute

X[z[v] Rising Jaguar: >V
+ chute

[ 1zIv] Jaguar Kick: €V ¢ +
chute

X[z] ] Jaguar Varied
Assault: ¥ 324N +s0co (+
s0co ou chute repetido para
continuar)

[ 1zIv] Jaguar Revolver:
VN2V N + chute

BIRDIE

X[zv] Bull Head: (c) €= +
S0CO

(X[z]v] Bull Horn: (c) SS ou
CC (quanto mais carregar .
mais forte serd o golpe)s
X[z[v] Murderer Cham 36[}
+ $0CO A

X]zV] Bandit Cham 360

chute
X[ T | Bad Hammer SFﬁ
perto, ? +soco _ <

X[2] ] The Birdic: _( )

SSREse0 J
[ 2] | Bull Revengers
VN2V + botdo

DAN

__._.—-.--. G

X[z[v] Gadouken:
SOCO

X[z[V] Kouryuuken:

2>V N + soco (probabilidade
de 1/8 de sair um golpe
invencivel, que brilha)

X]Z][V] Dankuukyaku: ¥ ¢ €
+ chute (vale no ar, exceto
para o estilo X)

X]z[V] Provocagoes
especiais: ¥ N + Start /
V€ + Start / ¥ N2V N

+ Start

[ [ [v] Saikyo Style
Defense: = + 5SS (uma
espécie de Advanced Guard)
[ 1z[ ] Mith of
Provocation: Y€l € ¢
Start (nivel 3)

X[z] | Hisshou Buraiken:
Ve €l ee + chute

[ 12] ] Shinkuu Gadouken:
VN2V N2 4 s0c0

[ 12[ ] Kouryuu Rekka:
VY24 N + chute

DHALSIM
X[z]v] Yoga Fire: ¥ N2 +
50CO
X[z[ ] Yoga Flame:
2NV ¥ € + 5000
] T ] Yoga Flame:
€N 15000
XZ] | Yoga Blast: 2N ¢ €
+ chute
[ 12 ] Yoga Blast: €« ¥ N2
+ chute
X]z]v] Yoga Teleport:
2¥ N/ €l + 5SS/ CCC
(vale no ar)

[x]zIv] Yoga Float: no ar,
Start

=2=(X[Z[V] Yoga Escape: em

reversal «¢ ¥ + chute

[X] T ] Yoga Tempest:
€L VNIEL VN 45000

[ zIv].Yoga Inferno:

NV N + 5000

. )DZE Yoga Strike:

VY24 N + chute

- [1zIV] Yoga Stream:
- L Vel e 15000

ZANGIEF
X[z]V] Double Lariat: SSS
(corpo invencivel)

Quick Double Lariat:
CCC (pés invenciveis)

X] T ] Banishing Flat:
23V +50c0

[ [z[v] Banishing Flat:

2>V N + 5000

[X[z]v] Screw Pile Driver:
360° + soco

[X]z]v] Atomic Suplex: 360°
+ chute

Final Atomic

Buster: 720° + soco
(2] Aerlal Rusman Slam:

DZE Estilo Louva-a Deus:
SSS

[ 1ZIV] Estilo Gar;a CCC

Os golpes a sequir servem
para o'estilo Louvasa-Deus:

_[X[z[v] Hyakurenkou: soco
repetido

x[zlv] Gekirou: 2V N +
chute (+ chute para continuar)
X[Z[ | Zan‘eizd NIV N
500 .
[12[ | Shitenshuu: V¥ €
¥ € + soco

Os golpes a sequir servem
para o estilo Garca:

X[z]v] Jassen: (c) €2 + s50c0
[1zv] Ouga: (c) ¥ 1 +

chute

[ 12] | Jakou'ha: ¥ N2V N 4+
chute

L12] | Kouga: no ar, ¥« €
V¥ € + chute

Obs: no X-ism, ha uma
mistura dos estilos Louva-a-
Deus e Garca.

ROLENTO
X]z[v] Patriot Circle: ¥ N~
+ soco (até 3 vezes)

X[z]v] Stinger: >4 N +
chute (+ botao para
continuar)

X]z[v] Mekong Delta
Attack: SSS (+ soco no
POUSO)

X[z]v] Mekong Delta Air
Raid: ¥ ¥ € + soco (+ soco
para continuar)

X[z]v] Mekong Delta
Escape: ¥ ¥ € + chute (+
botdo para continuar)
Trick Landing: pule e
CCC quando tocar o chao
[ 1zIv] High Jump: ¥ 1
X[z] ] Take no Prisoner:
v N24 N + 5000

[12] ] Mine Sweeper:
Vel e 45000

[12] ] Steel Rain: ¥ N2V
N> + chute
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SAKURA

X[z][v] Shououken; 2V N +
S0CO :

X[z]v] Hadouken: ¥ Y= +
50C0 (carregavel)
[X[z]v] Shumpuukyaku:
V€ 1 chute
[ [z[v] Sakura Otoshi: 2V N
+ chute (+ soco para atacar)

Midare Zakura:
YN24N + chute

[ Tz] ] Shinkuu Hadouken:
YN24 N + 5000

[ 1z[ | Haru Itiban: V¢ €¥
¥ € + chute

GUY
(X]z]V] Bushin
Sempuukyaku: ¥ ¢ € + chute
(x[z[v] Bushin Izuna Otoshi:
¥ N> + 5000 (+ soco para
agarrar ou soltar uma
cotovelada)
[X[z[v] Hayagake: ¥ N2 +
chute (fraco para correr e parar,
médio para uma rasteira e forte
para uma voadora - pressione
chute novamente para
adicionar esses movimentos)
X[z[v] Houzantou: V¥ € +
50C0O
Bushin Seoi Nage:
agarre com CCe 221 R &
+ SS
[X[z][v] Bushin. Gokussaken
SR, SM, SE, CF

[X[2] | Bushin Mussaufenka
2NV 2N z(-_

(nivel 3) 7 G %

[1z] ] Bushin %ésn@;'
YN2¥N +s0c0 S
[ 1z[ | Bushin Gouramyaku:
V24N 4+ chute

SODOM
(x[z[v] Jigoku Scrape: ¥ N>
+ S0CO
[X[z]v] Shiraha Catch: 2V N
+ chute (movimento de
contra-ataque)

38

[X]z]v] Yagura Reverse:

€V ¢ + chute

[X[z][v] Butsumetsu Buster:
360" + soco

[X]z]v] Daikyo Burning: 360°
+ chute

[x[z]v] Tengu Walking: em
reversal. €¢ ¥ + chute
(X]z[v] Kouten Okiagari: em
reversal, >N V¥ + soco
[X[z][v] Yagura Reverse:
V¥ € 1 chute

X[z][v] Tengu Walking:
quando derrubado, V£ € +
chute

[X[z[ ] Meido no Miyage:
VN2V N + 5000

[ [2] ] Tentchusatsu:

720° + soco

CHARLIE
[X[z]v] Sonic Boom: (c) €2
+ S0CO
[X[z]v] Somersault Shell: (c)
V1 + chute
[ 1z]v] Knee Bazooka: corra
e dé chute (no X-ism faca €
ou = + CR)
[X1z] ] Somersault Justice:
() ¥ NK 2 + chute
[ 12 | Sonic Break: (c)
€€ + 5000 (+ soco para
soltar os projéteis)
[ 12 |1 Crossfire Blitz: (¢
€262 + chute

ROSE

/[x[z]v] Soul Spark:

“¢ ¥ N2 + 5000

XIZIV] Soul Throw: =¥ N +
. 500
~[x[z]v] Soul Reflect: V¥ € +
_S0CO

(X[z[v] Soul Spiral: ¥ N +
chute -

[X[z] J-Aura Soul Throw:
Y Y24 N +soco

[ 1z[ ] Aura Soul Spark:

Y eV € + 5000

[ 12 ] Soul llusion: ¥ N>
¥\ + chute

[ z[v] Psycho Shot: (c) €
-:-.-.-:;;;saco repetido
[X[zIV] Rolling Attack: (c)
> €+ 500

M. BISON

+ SOCO .
(X[ [ | Psycho Crusher: (_
€= + 50C0
(X[z]v] Double Knee Press
(c) €= + chute s
(x]z]v] Head Press: (¢) M‘ +
chute (+ soco para um
Somersault Skull Diver)

V| Somersault Skull
Dwer () ¥ 1 +soco (+ soco
para atacar)

X 1] Devil Reverse: (c) ¥ '1‘
+ 50€0 (+ 500 para atacar)

[ 1z]v] Bison Warp: 2%\ /
€V ¢ + 555/ CCC

[X[z] | Knee Press
Nightmare: (c) €2€> +
chute

[12] ] Psycho Crusher: ()
€265 45000

AKUMA
[X[z[v] Gouhadouken: ¥ Y-
+ s0co (vale no ar)
[X]z]v] Goushouryuuken:
2% N + 5000
[X]z]v] Tatsumaki
Sempuukyaku: V¢ € +
chute (vale no ar)
[ 1z[v] Hyakkishuu; ¥ %> 2
+ soco (+ botao para atacar -
dependendo da distancia, ha
variacao de golpes)
[X]z]v] Hell Hadouken:
2NV € + 5000
[X]z]v] Ashura Semku:
N N/EV ¥+ SSS/CCC
[ 1z]v] Rolar: ¥ ¢ € + soco
x1z[ ] Shungokusatsu: SR,
SR, =2, CR, SF
[Tzl ] Messatsu
Goushouryuu: ¥ N2V N
+ 50C0
[ 12] ] Tenma Gouzankuu:
no ar, ¥ N2¥ N + soco
[ 1z[ | Messatsu

Gouhadou:
S>WKESNI K € 4+ soco

BLANKA

IEEIE Electric Thunder:

. [XzIV] Vertical Rolling: ()

N M’ + chute

@EE Backstep Rolling: (c)
=3 “+.chute

EIZI] Ground Shave

£ fl.“"._-ng () €2€2 + soco

L

(man’tenha s0co pressionado

~ paraatrasar o golpe)

[ 12[ | Tropical Hazard: (c)
YN A + chute

CAMMY

Spiral Arrow: ¥ N +
chute

[x[z[v] Cannon Spike: -)hl
+ chute

[X[z] | Accel Spin Knuckle:
23 ¢ € 45000

[X[z]v] Hooligan
Combination: ¥ N2 7 + soco
(+ CM ou CF para atacar - 0
golpe varia conforme a
distancia)

[T Iv] Cannon Strike:
pulando para frente, Y€ € +
chute

[_[z][v] Cannon Revenge:

VY € € + chute (movimento de
contra-ataque efetivo para
golpes médios)

[X[z[ ] Spin Drive Smasher:
VY24 N ¢ chute

[ T2 ] Reverse Shaft
Breaker: V¥ €l ¢ € + chute
[ 12] ] Killer Bee Assault: (c)
¥ N¥ 7 + chute (nivel 3)

CODY

[X[z]v] Criminal Upper:
V¥ € +s0c0

[X[z]v] Raffian Kick: ¥ N +
chute (fraco - rasteira; médio -
chute lateral; forte - chute
alto)

[X[Z][v] Bad Stone: VN2 +



s0co (joga a faca se
estiver com ela - _
mantenha pressionado o
botdo para atrasar o

golpe)

() ¥NE 2 + chute (+
direcional + soco perto do
~ inimigo para agarrar)

~ [1z] | Red Impact: ()

€262 1 soco (nivel 3) -

x]zlv] Pegar faca: ¥ + 55 em [ 1z[ ] Scarlet Mirage: (c)

cima dela | |
[ _[zlv] Bad Spray: quando
arremessado, €¥ ¥ + soco
Final Destruction:
VN2¥ N 4 5000

[ 1z[ ] Dead End Irony:
YNV N 1+ chute

EEs ¥ chute

RAINBOW
MIKA

EEE Flying Peach: V¥ € +

botdo
x[zlv] Daydream Headlock:

'Obs: no estilo V, Cody esquiva 360" + chute repetido

durante o bloqueio.

0Obs 2: no estilo X, usando o
Final Destruction, Cody
pode fazer combos a la

Final Fight apertando os
botdes repetidamente.

Com soco + chute faca uma
giratoria.

E. HONDA
x[z]v] Hyakuretsu Harite:
s0co repetido
(x[z]v] Super Zutsuki: (c)
€= + 50C0
Super Hyakkan
Otoshi: (c) ¥ 1 + chute
[x[z]v] Ooitchonage: 360 +
50C0
[x[z] ] Onimussou: (c) €=
€= 15000

(x]z]v] Paradise Hold: 360° +
50C0O

(x[z]v] Wingless Airplane:
no ar, 2NV ¥ € + chute
(x[z[ | Thirteen’s Peach
Special: ¥ N2V N 1 chute
(aciona uma corrida - use soco
para um Dageki e um chute
para um Tobikoshi). Apos
acertar um Dageki e perto do
poste faca os sequintes golpes:
* Moonsault Press: soco

e Missile Kick: chute -

* Wingless Airplane: 2 +soco
* Paradise Hold: = + chute
Apos um Tobikoshi, aperte
S0CO ou chute para pegar as
costas do oponente e realizar
0s golpes:

e Enzui Lariat: soco

[ [2[ | Fuji Oroshi:(c) <--) )' -« Enzui Drop Kick: chute

€= 4+ chute

Lie Iigmhow Suplex: 2 + soco

[ [2] ] Tchozetsunage: 720# £ o Daydream Headlock: > +

+ SOCO

VEGA

[xzIv] Flying Barcelona’
Attack: (c) V1 + chute(
SOCO para atacar)

[x[z]v] Izuna Drop: (c) A b
- [x[z]v] Gurenken: ¥ N> +

chute (+ ¥ + soco perto'do
inimigo para agarrar)

[x[z[v] Rolling Crystal Flash:

(c) €2 + soco

‘chutef

DE Rainbow Hip Rush:

" AN Y N £ soco

[ 1z] ] Heavenly Dynamite:
720" + soco repetidamente

~KARIN

S0CO, S0CO, SOCO (apos o
segundo hit pode-se ligar com
>/ ¥/ + chute ou chute

[x[z]v] Skyhigh Claw: (c) ¥4 sem usar o direcional - depois

+ SOCO

do sequndo ou terceiro hit

(X[ [] Scarlet Terror: (c) ¥ pode-se ligar com € /= +

+ chute
[x[z]v] Back Slash: SSS

50co ou ¥ + S95)
[X[z[v] Mujinkyaku: 2% N +

Short Back Slash: CCC chute

X[ 1| Rolling Izuna Drop:

X1z[V] Houshou: =¥ N + soco

x[z[v] Yasha Gaeshi: V¢ €
+ soco / chute (golpe de
contra-ataque; o0 soco pega
golpes altos e o chute evita
golpes baixos)

[Xz]v] Ressen'ha: ¥ N> 7
chute

(x[z]v] Tetsuhiji: €¥ ¢ +
SOCO, SOCO

x[z[ | Shimpi Kaikyaku:

v N4 N £ 5000

[ 12] | Kououken; ¥ N2
N= + chute -
x[zIv] Kill Bear: 360° + soco

MIKE BISON
(BALROG)
(x[z]v] Dash Straight: (c)
€= 45000
[ [zlv] Dash Ground
Straight: (c) €N + soco

chute

[ [z]v] Dash Ground Upper
(c) €N + chute

[X[z]v] Turn Punch: (c) SSS ou
CCC

[ z]v] Buffalo Head: em
reversal, (c) ¥4 + soco

X[ T ] Crazy Buffalo: (c)
€262 15000

[1z[] Gigaton Blow: (c)
€€ + chute (nivel 3)

JULI
[x[zlv] Cannon Spike: 2V N
+ chute

[X[z]v] Sniping Arrow: ¥ N2

+ chute

(x[zlv] Accel Spin Knuckle:
SN ¥ € + 5000

[X[z[_] Reverse Shaft
Breaker: Vv €l ¢ + chute
[ 12] | Spin Drive Smasher:
VN4 N + chute

JUNI

[x[z[v] Cannon Spike: (c)
V1 + chute

Spiral Arrow: (c) €2
+ chute

[x[z]v] Hooligan
Combination: ¥ Y= + s0co
(= + chute quando chegar
perto do inimigo)

X[zlv] Cannon Strike:
pule para frente e ~b N

+ chute

Mach Slide: ¥ ¥ +
chute .

[x[z[v] Earth Direct: 360" +
S0t =

x[z[ | Psycho Streak: ()
€2€2 1+ 5000

| [z] | Spin Drive Srnasher: .
(0 ©N¥ 2 4+ chute

FEI LONG
X]z]v] Rekkaken: ¥ N> +
00 (até 3 vezes)
x[zIv] Shlenkyaku (-Jrlt -
chute- )

X[ v Rekkukyaku w-u
+chute’ '
ii[ii:} Rekkashmken

y NV N +5000
x[z[v] Dash Upper: (c) € +‘"

[ TzI | Shienrenkyaku:
- k’JH« Y€ + chute

DEE JAY

EEE Alr Slasher () €2 +

SOCO

(x[z[v] Double Rolling
Sobutt: (c) €2 + chute
Machine Gun
Upper: (c) ¥ 1 + soco
repetido

(x[_Iv] Jack Knife
Maximum: (c) ¥ 1 + chute
[x]z] | Sobutt Carnival: (c)
€262 4+ chute

T2 ] Theme of Sunrise: (c)
¥ N¢ A + chute

[ 1z[ | Climax Beat: (c)
YN P +5000

THUNDER
HAWK

[x[z]v] Mexican Typhoon:
360° + soco

[X[z]v] Tomahawk Buster:
>V N + 5000

[X]z]v] Condor Dive: na
ascendente do salto, SSS
Condor Spire:

€V ¢ +50c0

[x[z[ ] Raising Typhoon:
720" + soco

[Tz]] Canyon Splitter:
VY24 N2 4+ soc0
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P.STATION

B Num show de velocidade,
o novo Ridge Racer consegue
fazer frente a Gran Turismo

elocidade & tudo na nova versdo

Ridge Racer Type 4, de Ridge
Racer. Os graficos lembram Gran
Turismo, mas as maquinas de R4
deixam qualquer carro do classico da
Sony comendo poeira. Vocé escolhe
entre quatro marcas de carro. O
modelo que vocé vai usar depende
apenas da sua performance nas
pistas: se tiver boa colocacdo, ganha
um possante; se for mal, ja sabe, nao
é? Alguns carros podem alcancar até
400 km/h! Existem dois tipos de carro:
Drift e Grip. Se estiver dando suas

*Mode | Maker Schedl

ATIPORREL 1.
FRA & 4

o, =

| Ascegon gease 1 U Iaofiode Ve et Bumod s Iadoddod diow i ol bt I
| Bercbonol Buboss : St | O Bhothm: 06X | M Bstles: Fere |

DICA: na escolha dos carros, dé preferéncia
aos carros tipo Drift. EsSes carros derrapam
nas curvas. Assim, Vocé consegue
tangenciar melhora curva

RIDGE RACER TYPE 4

1908406 H010(:1)
11:30AM
1R¥R 198

& i)
4 sl

R

WAG CS 04 Ba LN
Gt Yels Sache i Vodhare
Fi i - Racs J Ras Rl Rodis 1200

4 .01 7 PEARL BLUE SOVL

DICA: para mudar as musicas da corrida, use

o direcional para o lado nesta tela

primeiras voltas no game, escolha
Grip. Esse tipo de carro da uma
maozinha na hora de fazer curvas.
Os carros Drift sdo para profissionais.
50 sdo bons para quem tem a manha
da pista e consegue sequrar.0 carro
nas curvas velozes de R4. g

§ DICA: procure
alinhar o carro
2 durante as
curvas para
voltar a
acelerar. Caso
acelere sem o
carro estar
alinhado, ele
ira derrapar

_ DICA: durante

a telade
replay, aperte
0 botdo < |
para dar um
efeito
especial
NOS-€arros e .

R

DICA: na sequnda pista, nas curvas em S, .

figue no centro da pista e passe pelo meio ="

na moleza

Fr'seqne

111°98°41E
2V 'DD'BIE |

TESLTOE BB

DICA: figue esperto com esta curva, se voce
nao entrar no tempo certo para tangenna»
la, sequramente vai sair da pista

Rhy .--.al:?:a.'-
i




i

- DICA: tente sempre usar o vacuo dos carros  DICA:
__que estdo a sua frente para ultrapassa-los;
sua missao sera bem facil e rapida

. DICA: preste o
atencao as
placas antes §
das curvas,
elas indicam

0 grau de cada uma delas. Dependendo da
curva, vocé ndo precisa nem reduzir g

PROPHETIE

Esta tabela mostra os
carros que vocé pode
ganhar ao longo do
campeonato. O carro
inicial é sempre o
mesmo, proprio de
cada montadora.
Quase tudo depende
das colocagdes nas
provas. Se seus
resultados forem ruins,
0 seu carro atual vai
ser apenas melhorado.

MARCAS

#ﬁ-{e'“‘ s

As cores indicam o fabricante de
cada carro conforme a tabela
abaixo. Quer dizer, o modelo que
estiver sobre o item amarelo é da
marca Age/Solo.

pista, procure

de vocé tém uma nagao ampla das
Para mudar as visoes aperte 0 &

CARROS SECRETOS e

| BATAILLE

DRIGEANT

| PROPHETIE

caso

carros na
sua cola, ™
sl (/580
retrovisor para visualiza- los e fecha-los a

na largada de-gualquer e tempo de evitar a ultrapassagem’
g'car com o acelerador no 6

== DICA: 3
melhor
visao do

rall de dentro
Bl
do carro,

CARRO

Carros secretos tja Carros secretos da
quinta a sétima pista ultima pista

RANKINGA >
RANKINGE @
RANKINGC _ |»

RANKING D

RANKINGA  |»

RANKINGB |
RANKINGC @
RANKINGD  |b

RANKING A B
RANKING B

__RANKINGD | D]

| RANKINGA >
RANKINGE __|>
RANKINGC _|>
RANKINGD |

chegada nao é 0 (nico fatur 1°11°

para -:onsegmmscarros Para RANK"“G 8 - 2°/51°

. conseguir a qualrfical_;au ﬂl (P el : 10/2°

nE{ESSéI'lﬂ tﬂr pe{ﬂ mﬂs ’dl'ﬁ 3 [ RANKING c ]b | 1c|’;20

- 1°lugar com umempn_bom,_ e 2/1°

~ Natabela aparece como §1°. ==
\ LSRR R | RANKINGD  |B [ 222 . u PIOR CARRO

- Tempo e-co]nca;oes pah
SoET teru:ra e quarta pista
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B A Férmula 1 do tempo T
dos grandes pilotos mostra
se vocé € bom de braco

G

Brabham, Jackie Stewart

Clark. O jogo € muito realista e vai

agradar a quem gosta de

automobilismo. A regulagem dos
carros é fundamental. Vocé vai ter
uma idéia do que 0s antigos
pilotos enfrentavam ao guiaras |
maquinas de seu tempo. Elas foram |
reconstituidas em detalhes e estdo |
acompanhadas de ficha técnica. Os

! Monoco Grond Priv {55

ran Prix Legends, como di'zi"b
home, poe na pista do Seu PG
mitos da Formula 1 como Jack

{l maneira de

e Jim

DICA: antes de comecar a jaar
preenchgaa ficha de seu piloto

=

cireuitos também aparecem

| em seu tracado original. 0
som se resume ao ronco dos
motores. Um bom joystick faz

a dlferenga A Sierra rendeu-se
a tecnologia 3DFX e ndo deve

;l DICA: a tinica

| prever as
curvas é

decorar o

| mapa com o
trajeto do
circuito

DICA todo
cuidado & pouco nas curvas, oS carros.
sao extremamente faceis de'tapotar

T

42

5o} DICA™
=4 procure.

e ——— -\“-1.
fundamenta! para uma boa cafocagao .

as protecoes e sinalizacoes

sao praticamente
inexistentes, todo
cuidado e pouco

ter se arrependido disso.
DICA: para . -
escolher um
bom carro,
analise
| primeiro as:
| equipes e
& secus carros

CONFIGURACAO MINIMA
Pentium 166 MHZ, 32 MB RAM,

Placa de video com 2IVIB,
CD-ROM 2x

caso seu carro fique prensado _
sem poder movimentar-se, aperte.*
SHIFT+R para voltar ao pif =

DICA:

ENDERECOS:
www.brasoft.com
www.pappy.com

PR bl o LR
T

= carro, é

i | Vo inicio de cada
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P.STATION

B Formula 1 ganha espaco
tambeém no P.Station e
concorre com campeoes

£ 'om uma nova empresa por tras,
“uea Visual Sciences, a série F1 ficou
bem melhor. Concorrendo contra
jogos como Nascar ‘99 e Gran
Turismo, F1 ‘98 traz todas as pistas,
pilotos e equipes do circuito
mundial, com excecdo dopiloto & i i
francés Jacques Villeneuve. O modo - (TR G ARt
para dois jogadores com divisao de _Emﬁ 1o modo Arcade, partﬂ Pafa cima

tela é chocante. O jogo tem um _dos oponentes sem medo e corte pela
: - grama para ganhar posicoes

mapa da pista na t;;:-!a"pé?a dar
aguela nocao basica. A parte visual e
a movimentacao é que ficam
devendo para os concorrentes.
Mesme assim, F1 “98 e otimo para
T 0s fas dgg}ogps de corrida realista e

DICA: memorize FORMULA 1 ‘98

as marcagoes P.STATION

que indicam™ PSYGNOSIS
onde voc%ge.ve corrida
brecar antes das

curvas. Por ) “OFTROLE =

exemplo, na DIVERSAO wl 16 pistas DICA:
e il curva Tdo ‘GP GRAFICO = 2 Jogadores pare de brecar assim que
da Austfaﬁa comece a brecar quandﬂ vocé ‘passa]' . % Dual Shock comecar a fazer a curva e aperte o acelerador

pela ultima arquibancada da esquerda

P.STATION

gradualmente quando chegar na metade dela

e DICA; quando vocé |~
— =% perceber que mandou a
: " bola muito errado

WOODS i Y para corrigir a

43 direcao
‘A B enguanto ela
| astiver no ar

e Ga ,f de golfe luta
a ser conhecido " nas tacadas de perto, use 05
quadrados da grama'para

djudar na mira agduraco

4

P.STATION
EA SPORTS
golfe

mbora pouco popular no

Brasil, o golfe vem ganhando
espaco nos games. Tiger Woods
'99 traz o melhor do esporte, com &
controles renovados e uma Y

Jogabtltdade divertida. Os controles ®-

CONTROLE
DIVERSAO
- GRAFICO

=3 4 Jogadores

sa0 um ponto forte. Com o

analogico, o jogo deixou de ser sO
calculo e precisdo e ganhou muito E
em swing. Rolam alguns problemas |
de movimentacdo, mas as animacbes =

e e i : DICA: se a tacada sair murto forte, aperte
estao bem diversiticadas, assim COMO  , 313 narar 3 hola assim que ela

usando-oSinas tacadas mais artiscadas os angulos de visao. aterrissar

o
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NINTENDO 64 .. . RN

B Os graficos séo bons,
mas NBA Jam ‘99 pisana
bola na jogabahdade |

BA Jam '99 é a tentatwa da L3 AT R ey PN v,

Acclaim Sports de trazer parao /BB TG -, i S
Nintendo 64 um jogo de basquete | %, T oo [ F < ¥
classe A. O jogo quase consegye F
marcar pontos em todos os quesitos,
mas, no fim, a Unica nota maxima 25
vai para os graficos: exuberantes. O  modo Jam foi feito sob :
maior problema 5o os controles, medida para quem quer experimentar a i

A = acao estilo arcade =
que, sempre que vocé precisa de o ~ jogando no modo Jam, ,
| vocé pode derrubar o jogador que esta

g ae0 mais_ r_,_afpizda,___ De0 ] com a hola apertande Z e B

respondem aos comandos. Tudo vai D %

bem quando os jogadores estao nos 0 ha times profissionais. O combate
| rola entre times com até cinco

jogadores e nele vale tudo: ndo ha
regras e ninguem esta |a para apitar
as faltas.

NINTENDO 64
ACCLAIM

basquete
3
4

pontos certos,
previstos pelo jogo. -
Mas, as vezes, os jogadores ficam
atrapalhados, como se ndo

CONTROLE
DIVERSAO

DICA: se vocé tem um cestinha de primeira b q s 0 -
no seu time como Reggie Miller, arme suas ~ SOUPESSEM ONGE €stao. $ /29000 GRAFICO 5

Jjogadas para deixa-lo livre para o

: a Jogadores
arremesso, preferencialmente de 3 pontos

DICA: o Alley-

' oop é facil de usar e eficiente. e S
— Apenas aperte C duas vezes quando seu O Skills Contest, uma espécie de
"""" quando roubar 2 bola da _ jogador estiver caindo competicao para ver quem tem mais -
ataque adversariosfance direto para seu e a bola vai entrar na moleza habilidade, é um lugar perfeito para tremaf

ataque para fazer dois pan.tq,_s___fgcefs = tiros livres



MElHORES

DO I/IDE OGAME 98/99

e i,

GA MEPOWER

* Final Fantasy VIl (p. sraﬁn)

o Perfect Dark (N64) |

* Resident Evil Code: |
Veronica (Dreameast)

A GUERRA DOS CONSULE = S ¥a-.
P.Station, Dream J_, 7 N e
Nmtendo 64 lutant

0S 55 MELHORE,
DE 98 (COM L

» METAL GEAR SUTTEESRNES:
-0 GRAN TURISMO (F.S ii: L 0

NINTENDO 64 » P.STATION
SATURN  DREAMCAST o SNES




ste € o més dos poucos jogos de muitas
dicas. A festa comeca com Rush 2, para
Nintendo 64, e continua com Metal Gear Solid,
Twisted Metal Il e Future Cop, todos para o
bom e velho P.Station. Mas também rolam umas
dicas menores, como a primeira para o Dreamcast (Virtua 3 tb)

NINTENDO 64 Mines e aperte C2, (2, Z, C¥, C1, Z, C€, C€.

RUSH 2 EXTREME RACING U.S.A. Dirigir uma carcaca em chamas: leve o cursor até
V@ o/ Burning Wreck, aperte e segure C* e aperte Z, Z, Z, Z.

o LI} i R

L appow Mudar a Track Orientation: leve o cursor até Track

GONTROLS

- 3 . RS Orientation, aperte e sequre Z e aperte C1, C=2, CV¥, C€,

CHEATS

PRACTICE N ety (R """f"":"' S C”b, (2 ch A5
REGQ“DG T K
SETUP '

Auto-Abort: selecione Auto-Abort e aperte C1, C4,
P ED,

Supervelocidade: selecione Super Speed, aperte e
segure simultaneamente L e R e aperte C?1, C=2, C¥, C€,
Cy, .

Virar o carro de dentro para fora: selecione Inside-
Out Car, aperte e sequre simultaneamente C1, C¥, C€,
(2, aperte simultaneamente L e R. Pressione Z, aperte

Menu de truques simultaneamente L e R novamente, aperte Z.
No menu Start Game, leve o cursor até Setup e aperte A.
Ja no menu de Setup, aperte simultaneamente L, R, Z, Acionar e desativar Danos: selecione Damage e
CP, C¥, C&, (2. Se fez certo, uma nova op¢ao, a aperte simultaneamente L e R, aperte C¥. Aperte

“Cheats”, vai aparecer na parte inferior da tela. Leve o simultaneamente L e R e aperte C¥. Aperte
cursor até ela e aperte X para entrar no menu de truques. simultaneamente L e R e aperte C¥. Por fim, aperte
Obs: vocé precisa acessar 0 menu de truques para simultaneamente L e R.
acionar as dicas abaixo.
Invencibilidade: leve o cursor até Invincible e aperte
Colisoes: selecione Car Collisions e aperte simultaneamente simultaneamente L e R e aperte C?1. Aperte
os sequintes botdes 5 vezes: L, R, Z, C1, C¥, Ce, (2. simultaneamente L e R e aperte C1. Aperte
simultaneamente L e R e aperte C?.
Ajustar a gravidade: leve o cursor até Gravity, aperte e

segure Z e aperte C1, C¥, C1, C¥, C1, CV. Acionar e desativar Game Timer: leve o cursor até

Game Timer e aperte e segure Z. Pressione e segure C¥,
Cones que viram minas: selecione Cone Minese aperte e sequre C1, solte C1 e C¥ juntos, aperte e
aperte L, R, L, R, L, R. sequre C1, aperte e sequre CV.

Transformar os carros em minas: leve o cursor até Car Deixar o carro invisivel: leve o cursor até Invisible Car,
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aperte e sequre simultaneamente L e R e aperte C¥, C?,
CY, C, C¥, C1, C¥, C1, C¥, 1,

Deixar a pista invisivel: leve o cursor até Invisible

Track, aperte e segure simultaneamente L e R e aperte
GUEER G, Ch G C1 - Cd, . G, CP.

Acionar e desativar os freios: selecione Brakes e
aperte e sequre simultaneamente L, R, Cf, C¥, Ce, (2
e aperte Z, Z, L.

Acionar e desativar Superpneus: leve o cursor até
Super Tires, aperte e segure simultaneamente Le R e
aperte CP, (2, C¥, C€, C1, O, Y, Ce.

Massas diferentes: selecione Mass, aperte e segure
simultaneamente L e R e aperte C1, (2, C¥, C&, CY, 2

Modo Suicide: leve o cursor até Suicide Mode e aperte
CT, I EVaCE CV, (.

Do the Dew: leve o cursor até Do the Dew e aperte
simultaneamente os sequintes botdes seis vezes: R, L, Z,
€L Cw, €D CE.

Acionar e desativar Killer Rats: |eve o cursor até
Killer Rats, aperte e sequre simultaneamente Re L e
aperte Z, Z, Z, L.

Reaparecer no lugar: leve o cursor até Ressurect in
Place, aperte e segure Z, aperte e seqgure C€ e (2, solte-
0s, aperte e segure (2, aperte e sequre C€.

Acionar e desativar o Levitation: leve o cursor até
Levitation, aperte e sequre simultaneamente R, L, Z e
aperte C quatro vezes.

Rage Against New York Cabs: |eve o cursor até New
York Cabs e aperte e sequre simultaneamente seis vezes
0s botdes sequintes: C1, C¥, Z, L, R.

Mudar a Frame Scale: selecione Frame Scale e aperte e
segure CV¥, aperte e sequre C?, solte os dois Juntos
aperte e sequre C*, aperte e segure CV.

Acionar e desativar Tire Scalling: leve o cursor ate Tire
Scalling e aperte e sequre C€, aperte e segure C2, solte
os dois juntos e aperte e sequre C2, aperte e segure C€.

Mudar a cor da neblina: leve o cursor até Fog Color e
aperte e sequre Z, aperte C¥, C1, C¥, C1, CV.

METAL GEAR
SOLID

Bandana e Demo
Theater Roll A
Nao se submeta a
tortura de Ocelot e
termine 0 jogo.
Apos os creditos,
uma tela vai aparecer anunciando seu _
prémio: a Bandana que garante municao limitada. Salve
e comece um new game usando a informacao salva. Vocé
vai encontrar a Bandana no seu inventorio. Para acessar

a Demo Theater Roll A, termine 0 jogo da mesma
maneira que anteriormente. Na tela titulo, entre na
opcao Special Menu e vocé vai encontrar a Demo

Theater. Entre nesta opcao e voce vai encontrar a Roll A,
que permite que vocé assista aos filminhos do cenario A.

——— Desta vez, deixe o
=441 Ocelot tortura-lo e
7% termine 0 jogo.
§ = Apos os creditos,
& na tela com o seu
| prémio, vocé vai
| ver o Stealth
Camouflage. Este
item o deixa
imperceptivel para
todos 0s personagens do jogo, com excecao dos chefes.
Salve 0 jogo e comece um new game usando a
informacao e voce vai encontrar o Stealth Camouflage
no seu inventorio. Para acessar o Demo Theater Roll B,
termine o0 jogo da mesma maneira que anteriormente e,
na tela titulo, entre na opcao Special Menu. Vocé vai
encontrar uma nova op¢ao, a Demo Theater. Entre nela e
vocé val ver o Roll B, que permite que vocé assista aos
filminhos do cenario B.

Stealth Camouﬂage e Demo Theater Roll B

And the deocrs will open

automatically. Gotcha.

Snake in a Tuxedo e Red Cyborg Ninja

Jogue usando a informacdo salva de ambos 0s j0gos
acima. Nao deixe o Ocelot torturé-lo durante o primeiro
jogo e deixe no segundo. Nao use a Bandana, nem o
Stealth Camouflage durante ambos os jogos. Quando
terminar o sequndo jogo, comece um terceiro usando a
informacéo salva do segundo. Quando o jogo comecar,
Snake vai estar vestido com um tuxedo, parecido com o
de James Bond, e o Cyborg Ninja vai estar vermelho.
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NINTENDO 64

THE LEGEND
OF ZELDA

TODOS OS EXTRAS

A sequir, vocé tem todos os
extras de Zelda, em ordem
de acordo com a fase em
que deve pega-los.

Lost Woods

Extra link adulto
Fantasmas

Em Lost Woods, siga: direita,
esquerda, direita, esquerda,
frente, esquerda. Exploda a
pedra e entre no buraco.
Derrote o monstro.

Mals Deku Nuts

Kewrn

Wl LAN v CATEY Tven
e f Yo can carry
wp bo A0 nuls!

Em Lost Woods, siga: direita,
esquerda, direita, esquerda e
esquerda. Dentro do mato, onde
ha borboletas, ha uma buraco.
Entre e use a Mask of Truth.

Mais Deku Seeds

Em Lost Woods, siga a direita.
Faca 3 sequéncias de 100 pontos
acertando bem no meio do alvo.

48

Market
Extra link crianca
Mais Deku Seeds

Mais Deku
Sticks

Soods Bulet: Bay
b ha\ Izﬂt:mi, Nq-r;c:l
Nolv yial €an carey mbre bullels!
Thh- Ia.ag can hdd 50 bullels!

L L

o New, gtat can ptll up
2 mam
Yok, can urrg. L; 1o 20 of them!

e
Pease.with @...
Mease soll me somelhing..
Measc..with G..,

Entrando em Lost Woods siga
direita e direita. Detone o
monstro e aumente a capacidade
de carregar Deku Sticks.

Mais Deku Sticks

Venda o conteldo da garrafa

da 100 rupees pelo peixe.

Mais bombas

b
You tan carry up to ,JI of e

B i,

Em Lost Woods, siga: direita,
esquerda, direita, esquerda e
esquerda. Dentro do mato, onde
ha borboletas, ha um buraco. © Non

40 Bombs!

Entre e use a Skull Mask. : b RN Y

Yoo ol thie

» NDU oCan €arn i »

SR Depois de conseguir bombas, va
Saria’s Song : .

prémios € a sacola de bombas.

Extra link adulto
Garrafa

Tollow aleng with Saria™s Song!

A
D000 O

Depois de achar Zelda va a
Secret Forest Meadow (entre em
Lost Woods e siga: direita,
esquerda, direita, esquerda,
frente, esquerda e direita) e
aprenda a Saria’s Song.

Hylure Field
Extra link adulto
Fantasmas

Capture todos os 10 big poes e
ganhe uma garrafa do
comprador de fantasmas.

Kakariko Village
Extra link crianca
Garrafa

y :"r'_/ '"Tr;F

Existem 10 fantasmas (big poes)
no campo de Hylure. Monte no
cavalo e ande até eles
aparecerem.,

(como peixe) para esse cara. Ele

para o jogo do Bombchu. Um dos

Cologue as 7 galinhas no
galinheiro. Algumas aves s6
podem ser alcancadas ao se
planar com a galinha. Tem uma
escondida dentro de uma caixa.
Quebre-a com o encontrao. Fale
com a mulher e ganhe a garrafa.

Pegue a Hylian Shield

You gol a bylian ‘;I eld!
“ "wrtth to, the 1« i
_ Lyl and
| oh !eld then, coquip i

gty [

Puxando a lapide da cova com
flores, chega-se a um lugar com
uma Hylian Shield.

Sun’s song




ehg fn your hearl.

No cemitério, em frente a lapide
da familia Real, toque a Zelda’s
Lullaby. Dentro do buraco,
detone os morcegos para
prossequir. lgnore os zumbis (mas
nao chegue perto). Leia as
InscricOes para ter acesso a Sun's
Song, que transforma noite em
dia e vice-versa, e paralisa zumbis

Extra link adulto
Mais Flechas

Venca 0 jogo de tIFDS para elevar
sua capaudade de carregar flechas.

Lon Lon Ranch
Extra link crianga
Garrafa

Well 11 In.' If i ain' the foresi
. bid feom the oflicr da)f I
fiy the way, (hanks a' Il_l I'm

TR na'plny me up!

Antes de comecar o0 jogo da
galinha, jogue todas as outras
aves para 0 espaco entre a mesa
e a escada. Quando comecar o
jogo 0 negacio vai ficar mais
facil. Vencendo o desafio Talon
lhe dara uma garrafa com leite.

Eopge iy Af:

Ocarina - epona

You played 1

éoﬂnﬂﬂa

PR T

Use a Ocarina em Malon e
aprenda a Epona’s Song. Esta
cancao serva para chamar
Epona depois de consegui-la.
Tocando esta musica para as
vacas elas darao leite. Mas é
preciso ter uma garrafa vazia.

Extra link
adulto
Pegue
epona &

Igt-‘ make 2 hitle wager, say
' ?

1? |.

Doyt datil

Fale com Ingo e pague 10
rupees para montar no cavalo.
Toque a Epona’s Song e monte
na égua. Dé um rol€ e, ainda
montado, fale com Ingo. Venca
a corrida duas vezes. Depois,
corra, dé um gas com o botdo A
e pule o portao da fazenda.

Ganhe a vaca

Depms de consegmr Epona, fale
com Malon e tente terminar a
corrida de obstaculos em menos
de 50 seqgundos. Vocé vai
ganhar uma vaca.

Goron City
Extra link crianca

Mais bombas

You gol a Big Bl fag?

Ay up (o5,
Use a bomba para parar o cara
que fica rolando. Mas pare-o
perto da placa. O sujeito dara um
item para carregar mais bombas.

Lake Hylia
Extra link adulto

- |
Juw np inla the \\Alu and {H.‘.'s- ﬁ
2, Now you can dive much d
e leeper Ihan you coulild before!

R |

Use a Scarecrow song para
chegar a casa de pesca. Pegue
um peixe de 20 pounds e ganhe
a Golden Scale. Agora Link
pode mergulhar até a 8 metros
de profundidade.

Firearrow

Depots de terminar a fase Water
Temple, venha para este local e
atire contra o sol para ganhar a
flecha de fogo (Fire Arrow).

Scare Crow SONG

and @; O toe Stop.
oo

Play using O

You played the Starcere
/ (AN A

v Qo

rrfi{\ Clp

Para aprender a mUsica do
espantalho, faca o seguinte:
quando crianca toque uma musica
qualquer para os espantalhos.
Volte quando for adulto e toque
a mesma musica. Ela passara a ser
a Scarecrow Song. Ela chama o
espantalho para certos lugares e
pode ser alvo do gancho.

Gerudo’s Fortress
Extra link adulto

Gerudo Training Center

Na primeira sala detone todos os
inimigos no limite de tempo.

Treino 2

Nesta sala ha blocos que
aparecem quando a Song of Time
for tocada. Use a visdo C para
direcionar Link com mais precisao.

Treino 3

Fique na base da estatua e acerte
os 4 olhos usando a flecha.

Treino 4

Essa pedra vocé so empurra com
a Silver Gauntlet, que se pega
em Spirit Temple.

Treino 5
{f‘”“““’ / Ret.!m)*‘ (' =X

Em cima da porta falsa ha uma
passagem secreta visivel somente
com a lente.

Ice Arrow

Depois de pegar pelo menos 7
chaves no Gerudo Training
Center, use-as no labirinto da
mesma e pegue a lce Arrow
para congelar os inimigos.
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FUTURE COP: L.A.P.D.

Recarregar escudo
Pause 0 jogo e aperte Select
para trazer o menu. Leve 0
cursor até a opcao Volume Sound FX e aperte -,
Select,©, X. Leve o cursor até Quit, aperte X e, em
seguida, leve o cursor até Yes e aperte X. Despause 0
J0ogo e seu escudo vai
estar no maximo.

¥ Pular para a
I proxima
B missao
8 Pause 0 jogo e
48 aperte Select para
288 trazer o menu.
“% Leve o cursor até
— a opgao Volume
B Sound FX e
[l aperte &, O, 5,
I C. X, Select, X,
i Select. Leve o
B cursor até Quit

E,:,rﬂl.ﬁu'f
¢ 'r,'i l\r;.IuT!‘l**'-‘-""-""Jlrl
|| ‘ *:rlumf'“’-“ ﬂﬂ
't Voioes: Gﬁﬂ

i xj::‘;mﬁp SRR ' e aperte X.

EECIE e 1T £ sequida,

sl B leve o cursor
= até Yes e

aperte X. Despause e
VOCE vai estar na proxima missao.

Mudar a cor para branco e preto

Pause o jogo e aperte Select para trazer o menu. Leve o
cursor até a opcao Volume Sound FX e aperte -, Select,
O, X X, ©, Select, U. Leve o cursor até Quit e aperte X e,
em sequida, leve o cursor até Yes e aperte X. Despause e
seu veiculo vai estar preto e branco.

Recarregar aarma0

Pause 0 jogo e aperte Select para trazer o menu. Leve o
cursor até a op¢ao Volume Sound FX e aperte =, ©,
Select, X, Select, X, ©, . Leve o cursor até Quit e aperte
X €, em sequida, leve o cursor até Yes e aperte X.
Despause o jogo e sua arma do slot 0 vai estar
recarregada.

Recarregar a arma 1
Pause 0 jogo e aperte Select para trazer o menu. Leve o
cursor até a opcao Volume Sound FX e aperte ©, X,

50

Select, 5, O, X,
Select, U. Leve 0
cursor até Quit e
aperte X. Em
seguida, leve o
cursor até Yes e
aperte X.
Despause 0 jogo
e suaarmano §
slot 1 vai estar
recarregada.

- ” ctﬂ’lnu

E -Jlrl.lrn,.;a 0
Ll Yolume  h)

Recarregar a arma 2

Pause 0 jogo e aperte Select para trazer o menu. Leve o
cursor até a op¢ao Volume Sound FX e aperte &, Select,
2,0, 5 Select, X. Leve o cursor até Quit e aperte X. Em
sequida, leve o cursor até Yes e aperte X. Despause o
jogo e sua arma no slot 2 vai estar recarregada.

Power-up da arma 0

Pause 0 jogo e aperte Select para trazer o menu. Leve o
cursor. até a opcao Volume Sound FX e aperte ©, ©, O, X,
X, X, ©, Select. Leve o cursor até Quit, aperte X e, em
segwda, leve o cursor até Yes e aperte X. Despause o
Jogo e sua arma no slot 0 vai estar mais poderosa.

Power-up da arma 1

Pause o0 jogo e aperte Select para trazer o menu. Leve o
cursor até a opcao Volume Sound FX e aperte &, ©, &, O,
X, ©, X. Leve o cursor até Quit, aperte X e, em seguida,
leve o cursor até Yes e aperte X. Despause 0 J0go € sua
armanoslot 1val p - 7 o
estar mais

poderosa.

Power-up da
arma 2
Pause 0 jogo e
aperte Select para %
trazer o menu. Leve |3
0 cursor até a opcao
Volume Sound FX e
aperte ff_'I’ C" i'_-:, 3’ X,
-, ©. Leve o cursor
até Quit e aperte X. T ;

: _5 Y G Y'B I SR
Em sequida, leve o =
cursor ate Yes e
aperte X. Despause
0 J0gO € sua arma
no slot 2 vai estar

e ——— i : ..1]

P _Em‘l'Eq,_pnggy.EPnﬁf

Current Password
SIFYGYBISR

i

Move Cursor: ¥ "P
Change Letter: + ¥

recarregada. e 1N B P L ® 1




STREET FIGHTER
ZERO 3

Acionar os modos:

Classical - jogue durante 3 horas.
Mazi - jogue durante 4 horas.
Saikyou - jogue durante 5 horas ou acabe no modo
arcade com dificuldade nivel 4 ou superior.

opcoes secretas:

Team Battle - venca o estagio Hong Kong no modo
World Tour ou acabe o jogo no modo arcade no nivel 8.
Survival - venca o estagio Point 48106 no modo

World Tour.

Dramatic Battle - venca o Team Battle com ambos os
times.

Final Battle - acabe 0 jogo no modo arcade com
dificuldade nivel 8.

Poses completas - jogue por 50 horas e pegue 0 mesmo
personagem no modo versus (por exemplo,com Cody vs
Cody, a0 provocar o adversario Cody retira suas algemas).

PLFHSTB"'UN
i

RY CARD -.

SONY

0
B
=

S Evil Ryu - chegue ao nivel 28 de seu personagem:f' '

Personagens secretos:

Guile - chegue ao nivel 27 de seu personagem no.
8 modo World Tour.

para seleciona-lo. Depois va com o cursor até Akum
(Gouki), sequre L1+ L2 e aperte qualquer o.uijr_t;uiﬁtifif

Final Battle: B
Escolha qualquer personagem, segure L1+L__._enquanto

escolhe a barra de ISM, mantenha-os apertados ate
Super Akuma (Shi Gouki) aparecer n_ VS o

VIRTUA FIGHTEH 3TB

Use Dural i
No training mode, aperte Start + A @ X ou Y para escolher
a criatura de metal Ilqwdo e detone com seus golpes

5i5§§:iatibn :

CAMARA Games

Rua 25 de marco, 1026 - Sao Paulo - SP
el.: (011) 228-0822 Fax: (011) 228-3365




J
S

PEU

Manhas Gerais

Botao A - muda de funcao
conforme a situagao. Serve
para pegar coisas, empurrar
blocos, abrir portas etc. Serve
também para rolar, movimento
que destroi caixas e balanca
arvores

Para um jogo excelente e enorme como Zelda, um

Detonado a altura. Nas proximas 12 paginas esta
‘descrita a epopéia de Link para salvar o reino de Hylure
e a princesa Zelda do vilao Ganondorf e sua horda de
horrendos monstros. Como se nao bastasse, a SGP traz
um encarte com os segredos mais bem guardados da
obra-prima de Shigeru Miyamoto. Sao coracoes,
aranhas, fadas, musicas, itens, etc. Na secdo de Dicas,
vocé tem as partes extras do jogo. Enfim, tudo a que o
leitor tem direito. Mas, antes de ver a matéria, tente
vencer os desafios por conta propria. Também é
recomendavel reservar um bom tempo do que resta
das férias para terminar o game, senao a tela final s6
vai aparecer quando sair outro Zelda! '

LEER LY
45 i

Botdo B - da golpes de espada.
Pressione-0 3 vezes sequidas
para um combo. Carregando o
botao, Link da um ataque
giratorio. Combinado com
direcional, da ataques diversos




7 itk s

Borboletas - aproxime-se de
uma borboleta com a Deku

Stick em maos e o inseto vira
uma fada. Ela enche toda sua
energia e magias

Ihis slalue's one-cyed gare
plerces inta your mindl

LR -

745

Gossip Stones - tocando a
Song of Storms ou a Zelda's
Lullaby a pedra Gossip libera
uma fada. Com a Mask of the
Truth, a pedra da dicas

Navi - onde tem algo estranho
a fada indica. Se for no meio
do nada, tente tocar alguma
musica

[Fh .}1-:‘ e

Pulo -
os saltos sao
automaticos. Se houver pelo

~menos um espacinho é

possivel saltar. Caso queira
saltar a qualquer hora, aperte
Z+€+A

p\.;‘ ._'-

R‘efufll fa;t ‘pj

Qﬁi} toLquip

Itens - os itens podem ser
atribuidos aos botoes C (menos
o C?). Com R ou Z vocé passa
para as 4 telas do menu: item,
mapa, equipamentos e status. O
botao B salva seus progressos

Visao em primeira pessoa - use

o botdo C?1. Também serve
para direcionar Link com mais
precisao

Mira Z - apertando Z a visao
sera baseada em algum objeto
(inimigos, por exemplo). Otimo
para atacar. Se ndo houver
nada por perto a visdo sera

¢  fixa, sempre por tras de Link.

No modo de mira Z, o botao A

& faz mais funcoes, como o salto

lateral (Z + lado + A), mortal
para tras (Z + € +A) e o salto

B (com espadada (coma espada
i}a maa Z+AJ o

Entre nesse buraco € pegue a
_espada Kokiri

Dika Shicld 40 Rupees
Once equipped, you can defend
with (3. H sel on fire, it will
[} rnl'

Junte 4&rupees ecompre a;
Deki: Shield

Is that Iﬁr Kokiti Sword?2/!

m— —

Ass.rm WMilo vai de.'xa-lo passar
f_:',ntre_.,na grande arvore

You found the UDoungeon Mapf
Iﬂ Press S1AHTE Lo qtl ilﬂD the
Buh:.[.ll;'l‘n!- 7

; : ﬂ"’.‘:ﬂ}-"‘
Logo a esquerda, suba a

‘escada e va seguindo a espiral.
.-No-meio do caminho pegue o

mapa.-No final, entre na porta

Use o-escudo (botaoR) e
rebata o tiro do monstro.
Persiga-o-e fale-com ele

y Relumﬁ,r_b

(%
G@)

Pegue-o-estilingue e-acerte a

escada para fazé-la cair-

Acerte as aranhas quando elas

| Great Deku Tree |z i o AT

| “=Empunhe-a: -Deku Stick; co!aque

fogo nele e-acenda a tocha
para liberar a porta. Pise no
switch para levantar as
plataformas. Pegue a bussola.
Fla-mostra, no-mapa; a
localizacao dos baus e do chefe

Pule da pla taforma mais alta
no mejo da teja-para rasga-la
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You gol a Vicird i y
y  Tecls like there's H‘:m." ing
B moving insidel Se1 il to @ and ';
s whal happens! ; r‘

(‘-’qqm \.“"1" - —‘*H—" )

Va para Hylure Castle, volte
para o Market e venha para o
castelo de novo. Fale com
Malon e ganhe o ovo. Em uma
noite o ovo vai chocar, Suba
pelos.cipos da parede

Prossiga, mas fique bem longe
dos guardas. Suba por esta
parede e va pela dgua, por tras
dos vigias

~“Acenda a Deku Stick e ateje
-fogo na teia. Va pela parte rasa
da dgua e ndo apague o fogo

Empurre o bloco para servir de
ponte. Acenda a Deku Stick e
aperte o botao correspondente
ao item para atear fogo a teia
do chao

] p ¥

Acerte:o simbolo do olho para
destrancar a porta

Derrote esses inimigos na
ordem: centro, direita, esquerda

Empilhe as duas caixas. Da
Chefe: Gohma posicdo da foto, empurre a caixa

' tudo para a direita.-A outra
deve ficar por cima da primeira.
Pule para a abertura

Usando o mergulho, acione o
switch. Pegue carona na
plataforma e passe para o
outro lado

Tr H'/ 5,-*,{“*, (7] i
Mire com o botao Z no chefe e
meta estilingada no olho. Ai
acerte espadadas. Quando o
chefe fugir para cima, dé outra ! Bhis
estfﬁngada para fazé-lo cair P‘asse pelas fases sem ser

‘ i | - encontrado pelos guardas

Empurre o >
bloco e suba ¥
nele para

- prossequir

Se nao acertar o chefe [a em
cima, ele vai botar esses ovos.
Quebre-os rapido para ndo
nascerem bichos

Fale com Zelda-{(ganhe a carta)
e depois com impa; Aprenda a.-
melodia:-da Zelda’s Lullaby

54

Oh, this is...
Ihis is swrcly Princess Zolda's
ili

Mostra acarta _
de Zelda ao £
guarda e ele &
vai liberar a
passagem para Death
Mountain Trail

Toque a-Zelda’s Lullaby para
abrir a porta

Flay using O and 3: © to Stop.

'y,
ﬁj}gﬂog(}“

Para Darunia, a-melodia certa é
a Saria’s Song. Ganhe a
Goron’s Bracelet, que permite
carregar a flor-bomba

Death Mountain Trall

'Jogue a-flor-bomba para detonar

a entrada da Dodongas Cavern

Stga parao setur feste. Cofoque

-aestatua sobre o switch e

-passe pela porta



Manha para
enfrentar os lagartos: defenda
seus golpes e contra-ataque
com um:salto com-espadada

Acerte o rabo desse
™\ bicho. Mas saia
I rapido para nao
tomar uma
rabada de

: R?“i’- N

You lound the € cmgeasnsl
Noweyou can seé Hi. Lot ations

of fmany hidden llungs in the
dunfton!

- T

<« Atras da sala daescada com
-~bombas em volta vocé encontra
uma bussola

Coloque a flor-bomba no meio
da escada. A reacao em cadeia
fara abaixar a escada

Aqui, arremesse a flor-bomba
de modo que ela enrosque na
escada e, assim, exploda o
paredao de pedra

_ expioda ochao - =

7. geanii® r«ﬁ"’"'

0 estilingue
faz fechar o simbolo do:olho.
O fogo vai sumir, mas € por
pouco tempo

Ll

Dépois de pegar as bombas,
jogue-as nos dois-othos do
Podongo gigante-na meio do

hall central. Entre-pela boca

Esse bloca fica no-biraco
central da fase, onde ha um-
switch.-Na sala quése abrir,

==
"“h

ChefE' King Dodongo

e / Th.'cﬁ-lhf, (f‘

Quando o bichao sugar ar para
soltar o fogo, jogue uma bomba
na boca. Ela vai explodir na sua
barriga. E a hora de detonar

Zora's River

D;ante da cachaetra toque a
Zelda's Lullaby para entrar-em
Zora's Domain

s desafio e receba a Silver Scale; -
l- - que permite mergulhos-de-até 6

| mergua’he paka pegar a garréfa

Letter in a Boltle?” | have
no itlea whal you're alking abvpul f

You ool dhe o viter Sealel "
‘. Jump into the w \lr.r and press |
D ¥ou can dive deepir than o i)
cold hefore

Pyl

Na segunda sata-estara Ruto.
Ela vai fugir: Persiga-a {cala.no
- mesmo buraco que ela)

eft Fg
o

172

Da sala do rei, siga para a
esquerda e venga 0 jogo-de
pegar dinheiro-Tendo éxito,
torne.a falar com o cara que fez

metros de: pmfundfdade

Lake H lla

_ narde para.o !ado oposto

= Vocé tera de carregar Ruto
Nesta parte, jogue-a para-o
~oltra lado, acione o swrtch e

i gl

You gol an [agply Dottls!

Pul somcihing inside and
press @ to use it What?
Stmething's alicady inside! 7

Mergd!he ate o atalho e cheg
em-Lake-Hylia. Na-lagoa,

-

Carregando Ruto, pise nesse’ '.;"_-_ ':'
con. uma ks .4; switch e-enite na sala oiide o:
1 sw:tch destfgvou para :

Zora s Domam '

Mo, this
s from

Ictice?

encontrar ohumerangue
(Baomerang) Esse projetil -
paralisa 0s-infmigos (alguns e!e '
ate mata como a! anemonas)

Mostre a iarta para oreie ele
permities que-vocé va aZora's
Foufitam Mas antes: pegue um-
peme (prenda -0.ha garra?‘a)

" Zora's Fountain_|§

Solte o peixena frente-de Lord
Jabu Jabu e vocé sera sugado

Lord Jabu Jabu

-.detone o tentaculo. Use a-mira
Z e fique-circundando e atirando
o bumerangue: Assim-a
passagem que o tentdculo
vermelho estava obstruindo sera

Acerte o tiro de estilingue nas--
amidalas para poder prosseguir

liberada e s
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~Ruto para cima da plataforma e
e!a ira pegar a pedra. A
p!ataforma
vai subir e
um subchefe
cruzara o Seu
caminho

Acerte 0 bumerangue para
paralisar Octorok. Faca isso até
ele virar as costas. Ai aplique
uma espadada caprichada

Essas “geléias” ficam-duras se o
bumerangue acerta-las. Faga
isso e prossiga. Faca descer a
plataforma e...

...pegue a caixa. Coloque-a no
switch e-va em frente

56

§ Temple of Time

Este

sw:tch pode ser acionado

com o bumerangue. Faca isso e
va para a sala do chefe

Chefe: Barinade

£ 2N

Acerte o bumerangue no corpo
até que as anémonas se
desprendam. Ainda com o
bumerangue, derrote-as

Acerte o corpo ( como
bumerangue) de novo. Ela vai

Com as tres pedras espmfua.rs
toque a Song of Time na
Temple of Time, que da acesso
a Market. Atravesse a porta do
tempo e retire a Master Sword

Kakariko Vlllage

Tornanda -se adulto, venha
para o cemitério e puxe a
lépide da cova de Dampé (fica
ao lado da planta magica).
Entre no buraco

Se acompanhar o-espirito de
Dampé, vocé recebera o
Hookshot que permite
enganchar em certos lugares
(geralmente
(7@, estruturas de

madeira) e ir a
locais
distantes

ficar paralisada. Agora ja da pra

detonar com golpes de espada

Siga para o castelo.de Hylure e
Zelda saira fugindo a cavalo.
Mas ela joga a Ocarina of Time
na dgua. Pegue-a e aprenda o
Song of Time -

Va em frente e toque a Song - -

of Time para remover o bloco.
Vocé vai dar no moinho -

You've learncd the Song of Stoomsl

Fale com esse sujeito e elethe
ensinara a Song of Storms. A-
musica abre buracos no chao
como, por
exemplo, no
circulo de
pedras em
Zora's River

Toque a Saria’s Song para o
garoto Kokiri deixa-lo passar

Use a Hookshot para derrotar
esses gigantes. Faca isso com
ele de costas para Vocé

& 300
Contra o ultimo gigante, 0
negacio-é usar a Bombchu.
Mais-adiante Sheik Ihe ensinara
a musica-Minuet of Forest.-Ela
faz vocé te!etran;sportar-se para
este fncaf quando precrsar i

' 7 Rely rr}*

' M.tre com 0 gancho na arvore
para poder entrar no templo



You found o ° | ]
This key will open a loched
bt Yesld Can usel il only
in this dungeod,

Na entrada, suba na arvore
(usando-o gancho) e pegue a
chave. Ela abre portas trancadas

Remova o b!océ;azul tocando a
Song of Time. Toque-a de novo
para o bloco reaparecer

A1
¢ 500
Vocé pode-usar-o
gancho resses :
simbolos. Use o
da foto para '
chegar ao _
switch que faz -
abaixar a 4gua to
POCO e pegue o=
mapa

Contra os esqueletos, defenda o
seu golpe e depois ataque.
Eventualmente, consegue-se
acertar as costas deles

A2
500

Leve o bloco para onde as setas
no.chao indicam. Depois suba no
bloco e passe ao andar de cima

Nesta sala, detone as duas
caveiras. Se-derrotar s6 uma,
ela ressuscita com o-tempo.
Detone a-oufra antes disso

" Press @ Lo take il ol
*-\’)'- and hodd it As you hold down
25l @ you can aim with 9. Release
(CHTH lf'l My with an i

7 500 i
Depois da escada existe um bau
com o arco. Use esta:arma para
acertar os fantasmas que estao
dentro do quadro.-Faca isso de
longe para ndao espantara
assombracao :

Detonando os quadros o
fantasma de verdade aparece.
Use a flecha para derrota-lo.
Aproxime-se quando ele sumir
e.desvie rapido de $eu ataque

-‘./‘r KETUTD 9% -.!.‘ i '|-_- :!__..

para-alterar o estado do
corredor (estados normal ou
distorcido). Vocé conseguira
itens diferentes dependendo de
como esta o corredor

A0
500

Nas salas em que vém essas

maos (Navi da um alerta), ndo
figue parado. Se a mao pega-
lo, vocé volta ao inicio da fase

vocé terd de atirar a flecha
passando pelo fogo. Assim 0
gelo derrete

7 Pt L
E

A
1

g

Ande com muito cuidado-nessa
sala.-Oifie bem-onde &stao.0s
buracospara poder. prosseguir-—-

deve-se montar o quebra-
cabecas no-tempo-determinado

Derrotando
trés. fantasmas0 quarto aparece

- “no:hall-central.-Use aflecha:e-va

detohando: Uma hora voce
acerta-o fantasma verdadeiro. -
Entre no elevador central

Forest Temple

Empurre a engrenagem.até ter
acesso a sala do switch. Ative-o
e gire de novo a engrenagem
para-ir a sala do chefe

Finﬂ TLA ey I
Veja por onde o fantasma vai
sair e acerte a flecha quando o
portal roxo aparecer

Espere pela magia e devolva-a
com uma espadada. Continue o
pingue-pongue até acerta-lo.
Corra até ele e encha-o de
golpes de espada

Encontre Sheik-e-aprenda a
Prelude of Light-A musica.faz
com-que Link-possa
teletransportar-se para esse
templo.:Sé ¢colotar a-espada no
local-original; Link se tornara

Crianca outra.vez -

uma bomba.em seu caminho.
Ele Ihe'dara a Goron Tunic. Va a
sala de Daruniae puxea
estatua para liberar a passagem
para a Death Mountain Crater.e
chegar em Fire Temple —

Oomitena—
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Os habitantes de Goron estao
aprisionados. Salve-os todos

P
&9

. Ok
:'_'_ i ', 5

Os blocos azuis podem ser
removidos ou recolocados com
a-Song of Time

Contra essas amebas, paralise-as
com o gancho e mande porrada.
Nao chegue muito perto para
nao ser engolido -

58

La de cima
(use a grade para subir)
derrube o bloco sobre o local

- de onde sai fogo. Pule para o
bloco e va para o piso superior

G40 08 0 1 £ ; e ol
% oV i N oo e

/0

Nessa sala, apds empurrar o bloco
e chegar a parte mais alta, use o
Hookshot, va rapido até onde
estava o fogo e suba a grade

Enfrente o labirinto e venha na
parte de cima. Exploda o teto
com a bomba

Nessa parte, pise no switch
para abaixar o fogo e passe

Use a bomba para detonar a
porta falsa -

..Use o item
para fazer _
-descer o pilar- ==
“nocentro- -,
dasala ==
da foto =
anterior

Use o gancho no subchefe para
apagar seu fogo. Distribua
espadadas

R T

@]

Aqui use a musica Song of Time
para fazer sumir-o bloco. O
switch esta enferrujado.
Acione-o e liberte mais um
habitante de Goron

Aqui, pise no switch e saia
correndo pela escada para
alcangar o bau com a Megaton
Hammer (martelo)
. s

Chefe: Volvagia
PR / f-'w( ,.-.‘_ f—:.

Quando a salamandra aparecer,
dé-lhe uma boa marretada e
distribua espadadas. Fuja
quando ele soltar fogos ou se
fizer chover pedras

Zora's Domain

Use o martelo no bloco para
seguir em frente

¥ ! r

O martelo também remove os
totens. Ha um desses no inicio
da fase

Compre ou capture o fogo azul
(em Ice Cavern) e derretao
gelo vermelho. Receba do rei a
Zora’s Tunic, que permite ficar
por tempo indeterminado
dentro d'dgua

Ice Cavern

/ Pk ;.1“ l“,. *5 j. |

Aqui o martelo também enftra
em acao. Ative a escada com ele.
Pegue a caixa e deixe-o0 sobre 0
switch para liberar a porta
SR 7t F..=t1"'r':'=|}'f_'ﬁ.:r

£35) . L
Use a garrafa vazia e capture a
‘chama azul que-derrete o gelo

vermelho

O martelo também serve para
acionar switchs enferrujados...



Nessa sala use a-Song of Time
para ter acesso ao fogo. Ou
volte algumas salas para pega-
la-em outro lugar

Na torre-central ha
outro simbolo-que faz subir o
nivel da agua para o-andar 2. Coni-a Longshot
Na mesma ftorre afunde para é possivel ter acesso a areas
pegar a chave como.essa-e a-do chefe

Depois de pegaktodos cristais,
mova o bloco conforme a seta
para prosseguirzPerrote o lobo
branco e pegue a iron Boots
~(bota de ferro) =.

No setor Jaste, defone a
parecfe gom a-bomba e pegue

outra chave e ',;-"-' omba e leveo blocao para=.- -

£tima do switch

= -“Aqw detone as paredes com a

Water Temple Acione o switch-cont a bomba
para dar tempo de correr e
ey — — chegar ao bau. Essa‘técnica é
' util em-varios pontos

Aq{_{i vocé -deve usaro ganchoe 50 : X

para subir para as plataformas 7 500 2 s e} ‘;f

superiofes=- Acerte a flecha no-olho-¢ use o -
e = gancho:rapido-La dentto do= -

- corredof empatte o-bloco para.

| pegar mats uma: chave :

Usea bata de ferro eo gancho
para‘acertar o pino que fica na

entrada do templo * Senao tiver a Din’sFire, use a
A i Ny = flecha para acendefzas tochas.
Faga 20 projétil pas.s‘ar pelo-fogo

O_switch-central i‘afsubfr ou
- descer-o.nivek#a agua da sala:
--As estatdas acompanham esse -~ R
=nivel. Faca-assubire-descer— ==
conforme-precisar. Na Gltima
parté deve-se ativar o switch

Para detonar essas conchas, de cima da-estatua

iy 0

“ Na subida antes da-salado-
chefe, va pelas laterais para-.
desviar melhor dos espinhos -

* V& ao setor leste no 3°andar.
Empurre o bloco até ouvir um
sinal e volte

acerte um golpe guando
estiverem abertas

#®

f‘?—-ﬂ-

@@Q Chefe Morpha

Return £/

Flay wsing O and @; @ 1o Slop,

CFGG{;IOG

Use aIron Boots e afunde até o
térreo. Siga para leste e ache
Ruto. Ponha as botas normais e
emerja.-La vocé encontra o

Use a-Din’s Fire para paralisar

DarkLink e detonaclo-com Muito facil. Fique longe usando

o botdo Z e lance o gancho

srmba’!o da familia Real. Use a A'trv"e 0.switch com gancho e va- ~ maior facilidade. Siga em ialr=iar o nlil=oldo diero,
Zelda’s Lullaby para fazer descer  rapido-para o portao antes que frente e pegue o:Longshot, Ai desca a porrada
o nivel da agua feche. Cuidado com-as conchas uma Hookshot mais-longa

Oomitinuac—
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chamas. Ache Sheik e aprenda a
Nocturne of Shadow. Volte a
ser crianca, va ao moinho,
toque a Song of Storms e baixe
a agua do poco. Va ao pogo

~ The Well

o etk 6F B

e i
i ¥

Essa parede da frente é falsa.
Ha varias dessas armadilhas
nesse lugar

500

%

Pegue todos cristais para abrir
a porta. La em cima ha-uma
sala com uma parede falsa

Toque a Zelda’s Lullaby para

fazer a dgua parar. Assim vocé
pode ir para varios-focais como
a poca logo na entrada da fase

60

Seja pego pelas maos, livre-
se delas e espere a aproximacao

do chefe. Quando ele baixar a
cabeca, meta porrada

Com a Lens of the Truth (lente)
vocé podera ver paredes falsas
e baus escondidos

Com a Lens of the Truth vocé
acha a entrada para a area
central, onde ha portas e baus

Shadow Temple

para chegar ao templo. Acenda
todas as tochas para abrir a
porta. Com a-Din’s Fire fica bem
mais facil

Use a Lens of the Truth para
distinguir as paredes falsas.
Pegue o mapa e a Hover Boots
(a bota flutuante que esta na
sala deste chefe)

¢ 500

¥ Truth para ver

qual caveira é a
real. Direcione
a estatua para
. essa caveira

500

Use a Hover Boots para chegar
a porta. Essa bota permite
flutuar por um certo tempo

...... o Pt o e’

L

Ha duas passagens secretas aqui.
A da direita tem uma chave e a
da esquerda uma bussola.
Depois exploda a parede da foto

o PR ’ 4!

Algumas salas escondem
laminas giratorias que so
podem ser vistas com a lente

Use a Lens of

o Wity PR

O
Na drea com plataformas e =
e guilhotinas ha muita
] ' coisa escondida. Use
" alens of Truth. A
- oeste domapa ha
oW umasala com
MY/ . chave; ao
g, norte vocé
£ 7 prosseque

Nessa sala ache o bloco usando
a lente perto da entrada.
Empurre-o para o outro lado,
suba nele e pegue os bals

As caveiras podem ser
destruidas colocando-se uma
bomba na abertura da cabeca

; —
/ Return 3¢, €

£

[ G
H

Na sala onde é preciso coletar
0s cristais, use alente para
achar o local de uso do-gancho

Usando a bota de ferro vocé
nao sera levado pelo vento



Use a bota flutuante para .
alcancar esta passagem secreta 1\
com a ajuda do vento B

gancho na caixa e siga em Usando

frente. Siga as bandeiras para 0 bumerangue; mire para o lado
nao se perder no deserto. Use a ‘esquerdo do switch. O projétil
bota-flutuante para chegar ao.- - vaifazera-curvae acertar 0
vendedor'no fapete voador. Ele-- switch -
vende, entre outras cmsas 3
Bombchus X

Piay vsing @ and @ @ lo Stop.

H0%c0%¢

Para fazer o navio mover-se, ¢ 400 _

toque a Zelda's Lullaby. Na Entre nas casas sem ser notado
viagem vao apatecer alguns pelas vigias. Fale com o
esqueletos. Detone-os prisioneiro e enfrente a guarda.

Mire com o Z, chegue perto e dé ; 5.
cutucoes (1 + B). Depois de Use a Din’s Fire para torrar o"_'- -
derrotd-la, peque a chave e _ = bicho.-Se ndo a tiver, pise no.=
salve o prisioneiro.-Séo 4 no Chegando Hessa estrutura use - ~-~':5Wfff?h e guie o inimigo para--
total. Caso seja preso, use o a Lens of Truth. Siga T""”'-”fmﬁ‘ do fogo _'3";:
gancho para sair da prisao o fantasma-guia '

Na sala da Boss.Key, use a Din’s
Fire para queimar os espinhos

Use o Bombchis: para abrirum= ="~
e - - -buracorna-parade e cobrir de’luz =

Um:dos prisioneiroszmais : S o simbolo do501:A orta seré-
escondidos esta aqu# Venha Requlem of Spll'lt destravada !

por cima

Derrube a estrutura de pedra
acertando uma flecha de fogo
nas bombas na base da
estrutura. Ou toque a
Scarecrow Song perto do focal
que a fada indicar

Flay the Reguiem of Sphilf

I) e Cr i c o

Entre no templo e saia. Sheik
estara esperando. Aprenda a

: Requiem of Spirit, que permite 5 hafl fa estatua, faca-a cair -
Depois de salvar os teletransportar:se ao deserto sobre o switch para liberara

4 prisioneiros Link tera passe orta. Acenda todas as tochas e
Cthe' BOIlgO Bongo livre por Gerudo’s Fortress — pemmmmmmms - fevefe um bati-com o mapa

Equipe-se com a lente para o
corpo do chefe. Acerte as duas
maos e depois o olho para
paralisa-lo. Chegue perto e
acerte-o sem do

Volte a ser crianca, toque a
Requiem of Spirit e venha para- — Desloque o-bloco com o.sol para
Fale com a vigia o templo. La fale com Nabooru  que ele receba luz.: Também
no alto do portdo que leva ao - e escolha a Ultima-op¢do. Siga- - acenda todas as tochas para
deserto. Ela vaj abrir a porta  pela passagem fazer aparecer a chave
Oonidenea"

b1




Contra o cavalerio de armadura,
chegue perto e dé um salto
para tras para fugir da
machadada. Quando ele
terminar o golpe, use o salto
com espadada para detona-lo.
Repita. Siga e pegue a Silver
Gauntlet, que permite mover
grandes pedras (as cinzas)

Torne-a ser adulto e volte ao
templo.-A Silver Gauntlet
permite remover o bloco cinza

Toque-a Zelda’s
Lullaby e faca o-bau aparecer.
Mire-o0 gancho para ele e pegue

0 seu conteudo: uma bussola-

Toque
a Zelda’s Lullaby para o

bau com a chave aparecer. A
Longshot atinge o bau no canto
superior esquerdo do mapa

158
Lhy¥

=]

Sem a Din’s Fire, acenda o fogo
e queime o inimigo. Os 3 locais
onde vocé deve ficar para isso
acontecer sao: perto das duas
portas e nesta plataforma que
aparece com Song of Time

R/ Return 397 5
£/ I

A0

500
Paralise a estatua sobre o
switch com a Longshot para
passar por essa porta. Ai vocé
encara o-gigante de armadura

Viou loond thie Moares Shicldf
Ihe shiclds poltished surlace can
reflect light e encrgy. Pross [0
o ude it

Empurre o espelho:para fazer a
luz chegar ao sof

62 -

Pegue a Mirror-Shield-e volte a
sala com um simbolo de-sol

embaixo da iluminagao,
acione o escudo Mirror Shield e
direcione a luz para o sol

Mire com o Z na bruxa que vai
soltar a magia e reflita-a na
outra bruxa. Repita a operacao

Usando a Longshot essa parte
fica bem mais facil e rapida
RS IR

Apos as bruxas se juntarem,
defenda 3 vezes sequidas
magias da mesma espécie (fogo
ou gelo). Se a magia que vier
for diferente da que vocé esta
sugando, fuja. Absorva os 3
tiros, devolva-a e meta porrada

Temple of Time

Atire a flecha no olho, use a
Longshot no gancho do teto e

venha para cima. Pise no switch
para abrir o bau com a Boss Key

il W o o L

Iobs L thie rindess e

Volte ao Templo do
Tempo e fale
com Zelda.
Ganhe a flecha
com a magia
da luz (Light

Direcione os espelhos para que
o raio de luz chegue ao espelho
gigante. Fazendo isso...

Ganondorf’g Castle

Tendo todos os medalhdes,
uma ponte se formara

Acerte a luz na cara da estatua
para revelar a entrada para a sala
do chefe. Use a Longshot para
chegar até

Use a flecha do fogo para
acender todas as tochas



Chefe: Ganon

Use a Lens of Truth para ver o
caminho e ir para a sala final

Na primeira sala detone todos os -~ Acerte uma Light Arrow na
; inimigos. Na segunda, toque a cabeca e mande golpes na
Fire Door Zelda’s Lullaby. Na terceira ha ponta do rabo (com a espada
o —— um local para fincar o gancho no = . Biggoron ou martelo). Repita

teto. Olhe com a Lens of Truth
Misture bem a Iron Boots e a
Hover Boots. Com a ajuda do
vento chega-se as plataformas
mais distantes

Levante o blocdo com a Gold
Gauntlet e faga uma plataforma

Uma hora vocé podera pegar a
. Master Sword. Fale com Zelda e
-~ pegue-a

Ao chegar a ultima sala, use a '_ =
Lens of Truth para prossequir :

Detone essa estrutura com a
Light Arrow

Water Door Nao figue na plataforma central
T = por muito tempo. Va para uma
plataforma fixa por perto,

espere a central levantar-se e S 7 Repita o processo: Light Arrow &
use o gancho rapidamente de destravar;tudo vaasalas —= @ .3 cabega do chefio e.. M

- s central: L& tem varios desafios:: e

Quando encontrar-os cavaleiros : e p— -
de armadura enfrente s6 um de
cada vez:

Chefe Ganondorf

Olhando para a foto, use o bloco
da esquerda para tapar o buraco.
Depois mova o outro bloco como
indica a seta

...espadada (usando a Master S
Sword) no rabo de Ganon. SR o

Shadow Door o500 i
Na area de coleta de pedras,
use um gancho no teto para
pegar a pedra que esta em cima

| Figue nos arredores e espere pela =
~== esfera de magia. Rebata-a dando -
- uma espadada. Continue como ==
pingue-pongue até acertar o

chefdo. Ai, acerte a Light Arrow, - Depois de a princesa Zelda
Acenda a tocha a direita com a - pule para a plataforma central prender o chefao, mande o
flecha de fogo e passe pelo | (se nao der use o gancho no golpe de misericordia na cabea
local usando as plataformas e chefao), mire com 0 botao Z e
temporéreas Use um Bombchu para acionar distribua espadadas Final

o switch mais distante .
{;:;:;:.;u':z% Iﬁ:.lﬂ ——

Yewr fommd ihe
g Yot tan el even

N

Acenda a tocha de novo e va wa0p . i s ;
para o switch. Abra o bau e Use a flecha de fogo para fazer Siga Zelda ate sair do castelo. S 1 v s -
pegue a Gold Gauntlet, que L Seja-rapido quando-os Depois de tudo-isso, Link merece-

permite levantar pedras grandes : inimigos-aparecerem - - - um pouco de romance..



O final dos anos 80 marcou o auge
do Nintendinho. Em 87, contudo,
surgia um console mais potente,
com dois processadores de 8 bits,
o PC Engine ou TurboGrafx

-Type Delta foi lancado para

P.Station para comemorar 0s 10

anos de uma série que tem
muita historia para contar. O
primeiro jogo foi lancado em 87 e
revolucionou os arcades com seus
graficos, som e, principalmente, sua
dificuldade. A Sega, espertinha,

contra o chefe da primeira

fase, atire o Force Device quando a boca verde em
sua barriga abrir. No chefe da segunda fase, encoste sua nave no olho d

cara com a Force Device. Isso evita que voce seja atingido

reprogramou R-type para o seu
novo console caseiro, o Master
System. O jogo tornou-se um dos
principais hits do console. Em 89, R-
type Il foi lancado com resolucao
maior e com som e efeitos

melhorados para arcade. Ja no inicio

dos anos 90, R-type il
ganhou versao exclusiva
para o SNes. Nela, o
desenho da tradicional
nave R-9 foi mudado e
A foram acrescentadas

d duas novas Force
Device com
caracteristicas diferentes

DICA: para entrar no
estagio secreto durante a
guarta fase, encoste
levemente a traseira da
nave na barra

e uma grande variedade
de raios. Além disso, o
tiro basico acumulado
também foi alterado.

AR

DICA: ao
acumular o
tiro até a

barra ficar B
vermelha, nao &

enrole e
dispare logo
para ela nao
voltar a ficar

azul. No

primeiro B
chefe, espere B

BERM: e
L = 1300 HI= =

P SR D S L R N LR
5 ok

as portas s

fecharem, @

acumule o

tiro conte ate -

trés e solte-o PF

na barriga f =&
dele f

R-TYPE Il

DICA: apertando o botao R, vocé
seleciona o tipo de tiro
acumulado. O tiro Hyper é
muito forte, mas deixa sua nave
em Over Heat; o tipo Beam é
um tiro rapido e grande

64



TILT’S caveErocapora

TILT’S 1 Av. do Imigrante Japonés,
3 S.L. Tel. (011) 843 9021

TILT’S 3 Av. Jabaquara, 1469 loja 21
Tel. (011) 5583 3468

32X
Saturn © 3D0
Master System
P.Station © Neo Geo CD
Nintendo 64 ¢ Mega Drive

TILT'S 5 Pcga. da Liberdade, 75
loja 28 - 1% andar
Tel. (011) 239 0099 Ramal 128

VENDAS E LOCACOES
SALAO DE JOGOS

Game Boy © Super Nes  PC Engine © Playdia ® Game Gear ® Neo Geo ® Jaguar

g g
SERE=

NOVOS E SEMI-NOVOS
LINHA COMPLETA

FONE: (011) 875-2737
858-1333 858-3539

VENDE * TROCA
ALUGA - COMPRA

S

VvIiDEO

ES

CADORA . Vendas, Locagao e

Assistencia Tecnica
para todo Brasil

Av. Nossa Senhora do Sabara, 508 - Sala 6
CEP - 04686-000 - Tel/fax: (011) 523.3456/548.7725

NINTENDOS

27 AR
EHS Eﬂiﬁ‘iﬁ

_

L

PlayStation

*GAMES, CDS E CARTUCHOS*
*ASSISTENCIA TECNICA*
*DESPACHAMOS VIA SEDEX*

Fone:(011) 875-0146 Fax.(011) 878-2224

NINTENDO 64 - PLAYSTATION - SATURN - NEO GEO €D
3 DO - SUPER NES - MEGA DRIVE - PC:CD Rom - Masfer

. Vendas, locacoes, Assis. Técnica,
Acessdrios e Card's Magic

Loja 1: R’ DR DJALMA PINHEIRO FRANC®, 110 @ 5562- 5644

Lojar 2: .-W MIGUEL ESTEFANO, 240 i

@ 578-6353

CLASSIFICADOS

- Se vocd quiser vender ou frocar seu
videogame, escreva para a se¢dio
de Classificados d}c): SGP. As
primeiras cartas que chegarem @
redagdo sero publicadas
gratuitamente. Escreva para

SUPERGAMEPOWER
Caixa Postal 3342
Séo Pavlo, SP
CEP 01060-970

Para anunciar na
SUPER

GAMEPOWER

ligue 816-5667,
Ramal 420
Ai é so

DETONAR!!

e DESENHO
o QUADRINHOS
o |[LUSTRACAO
® CARTOON

MATRICULAS ABERTAS
VAGAS LIMITADAS

AN@ELICA 321 €J.3-SA0 PAULO. SP

011-3666.6079/578.7163
E-mail: hector@wnet.brworld.com.br
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VAI REZANDO Al PRA SOBRAR UmA
EDICAO PRA VOCE, MANO!

MARVEL VS, STREET FIGHTER

NAO PERCA NENHUMA EDICAO ATRASADA DE SUPERGAMEPOWER
Peca os exemplares pelo telefone (011) 3766-3939 ou escreva para a
Central de Atendimento - Av: Jaguaré 1.643, Jaguaré, SP, CEP: 05346-000
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Virtua Fighter 3 tb, Pen-
Pen, Godzilla Generations
(Dreamcast), Zelda, Turok
2, Star Wars Rogue
Squadron, Tetris 64
(Nintendo 64), Tomb
Raider Ill, DarkStalkers 3,
Crash Bandicoot 3, A Bug's
Life, Fifa 99 (P.Station),
Strikers 1945 |1, Cotton
Bumerangue (Saturn), Fifa
99, Dune 2000 (PC)

Buck Bumble, GT 64,
Choro Q 64 (Nintendo 64),
Guardian Force (Saturn),
Metal Gear Solid, Spyro
the Dragon, Nascar '99,
Colony Wars Vengeance
(P.Station), Samurai Spirits
2 (Arcade), Metal Gear
(Nes), Metal Gear 2: Solid
Snake (Msx), Arquivo X,
Need for Speed 3,
Motocross Madness (PC)

Banjo-Kazooie, F-Zero X
(Nintendo 64), Dracula X,
GT 24 (Saturn), Sol Divide
(32 bits), CC Red Alert
Retaliation, Japan Gran
Touring Car, Real Bout
Dominated Mind, Rockman
Adventure (P.Station),
Street Fighter Zero 3, The
King of Fighters ‘98
(arcade), Fatal Fury (16 bits),
Interstate ‘76 Nitroriders (PC)
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Body Harvest, Rush 2,
WipeOut 64, Extreme G2
(Nintendo 64), Shining
Force lll, Steam Hearts,
Marvel vs. Street (Saturn),
Spyro The Dragon, Beat
Mania, Duke Nukem Time
to Kill, Oddwolrld Abe’s
Exoddus (P.Station),
Shining Force | (Mega),
Israeli Air Force, War
Games, Commandos (PC)

Gex 64, Nascar ‘99, Mission
Impossible (Nintendo 64),
Code R, Shining Force
(Saturn), Rival Schools,
Brave Fencer Musashiden,
Silhouette Mirage, Future
Cop (PStation), Soul
Calibur (arcade), Duke
Nukem 3D, Phantasy Star

Il (Mega), Actraiser (SNes),

Dark Earth, Mortal
Kombat 4 (PC)

Mission Impossible, Quest
64, World Cup France '98,
WWEF Warzone (Nintendo
64), Pocket Fighter, World
Cup France 98 Road to
Win (Saturn), Breath of
Fire Ill, WWF Warzone,
Pocket Fighter, Road Rash
3D, King 97, W. Eleven WC
France ‘98 (P.Station)

Battletoads (SNes e Mega),

Unreal, Mith (PC)
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Por qu es 9 meses se vgce pode
comprar ja?. Pega 0. Dreamcast Japones e detone

%, Sonic Adventure .. "
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_ | Todos os lancamentos de jogos de luta, esportes, Pinballs e
| Simuladores, compra por combos, desafios e uma galera fera
em todos os tipos de games.

Venha para a Sports Arcade e prepare-se para muita acao!
(Sdo Paulo) Sao Bento, 67 # Bardo de Itapetininga, 68 ¢ Paulista, 989 ¢ Paulista, 1405 » (Curitiba) XV de Novembro, 246 ¢ Shopping Mueller - Piso Candido de Abreu
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O Livro dos Segredos
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¢ Pedacos de coracao
¢ Segredo das mascaras
¢ As grandes fadas

¢ Aranhas douradas

¢ Espada Biggoron

¢ Plantas magicas
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PARTE INTEGRANTE DA REVISTA SUPER GAMEPOWER N® 59,
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ivro dos Segredos

Para complementar o Detonado da edicao normal de SGP,
preparamos este Livro dos Segredos de Zelda, contendo
algumas partes vitais para ajuda-lo a terminar esta verdadeira
epopéia. Pedacos de coracao, mascaras, grandes fadas,
plantas, aranhas, enfim, os segredos de Zelda estao aqui.

Pedacos de Coracao ......... 2 Espada Biggoron ........... b
O segredo das Mascaras ..... 1 Plantas Magicas ............ l
As 6 grandes fadas . ......... 5 Aranhas douradas .......... 8

Pedacos de Coracao

ink pode encontrar 36 pedacos de coracdo. A cada 4
Lpedagos sua energia maxima aumenta em 1 ponto.
Até o final do jogo vocé estara com 20 pontos de energia.
Quando houver a inscricao * o item s6 pode ser pego com
o Link crian¢a; quando houver **, -

vocé tera de acionar o Link adulto. f:. i |

£ 110 &
DEATH MOUNTAIN TRAIL: la de
cima, dé um salto e solte uma
espadada durante a descida para
pegar o pedaco. Ou plante uma
semente magica e pegue-o
quando Link se tornar adulto

¢ 303

DEATH MOUNTAIN CRATER: desca
o paredao

()

: = 500

**DESERT COLOSSUS: plante uma  **DEATH MOUNTAIN CRATER:

semente quando crianca e suba quando crianca, plante uma
na planta quando adulto semente e volte como adulto

0 ESPECIALSGP: = - 4i 4%

**GERUDO
FORTRESS: no topo da casa mais
ao norte ha um bau. E preciso
tocar a Scarecrow Song

**GERUDO FORTRESS: consiga
pelo menos mil pontos na prova
de arco-e-flecha sobre o cavalo

i

GERUDO VALLEY: desca o penhasco
com a galinha e quebre a caixa

GERUDO VALLEY: atras da
cachoeira ha outro coracao

*GORON CITY: acenda todas as
tochas e jogue uma bomba na
boca da jarra gigante

- ."“# 3 .’




observacao, dé um salto lateral
usando a mira Z e converse com o
sujeito em cima do telhado. Ou
use um Hookshot quando adulto

HYLURE FIELD: coloque uma
bomba na area cercada na
entrada para Lake Hylia e entre
no buraco que se formar

*KAKARIKO GRAVEYARD: ao
entardecer encontre Dampeé e
peca para ele cavar. Pode ser que
surja um coracao

@ Yoe Completed
500
HYLURE FIELD: bem ao norte de
Lon Lon Ranch ha uma arvore.
Exploda-a e mergulhe na agua. E
necessario ter a Golden Scale ou
a fron Boots

**KAKARIKO VILLAGE: depois de
disputar a corrida com Dumpé,
saia do local, toque a Song of
Time e chegue ao moinho

.*CE CAVERN no cnsta.’ vermelho
Derreta-o com a chama azul

You ool -p Jhece of Hoart !
Now youse collected three
pleces! With anolher picde, your
life en uq} vnll b ;'rmun:d n;l'

KAKAR!KO VH_LAGE suba ao topo
da Death Mountain e pegue
carona com a coruja. Ela vai deixa-
lo no telhado da casa de Impa.
Desca para o teto do galinheiro e
saia no local da foto. Pode-se usar
um Hookshot quando adulto

KAKARIKO VILLAGE: puxe essa o o VAR,
lapide para revelar uma )
passagem secreta

3 *KAKAR!K 0 GRAVE YARD:
dispute uma corrida com Dampé.
Se fizer um tempo bom, ele vai
lhe dar um pedaco de coracdo

Yougol a P i

(rJI ¢l four pleces tolal 1o oyt
wiher learl Co 11 ci. Muoe
silainers moean we e life o _t}).

**KAKARIKO GRAVEYARD: plante
uma semente quando crianca e
volte quando for adulto

KARARIKO VILLAGE: junte 50
simbolos e ganhe um coracao do
cidadao da casa.amaldfgoada

&\

You gol a ¥ ]

NOW, youNEe Lo ‘Ittltrl !lrn
ploeces! \"rtt! another  piede, yi
life: enere Iy will fr powered « |“

*LAKE HYLIA: pegue um peixe de
10 pounds e ganhe um prémio

**I AKE HYLIA: plante uma
semente quando crianca e volte
quando for adulto

*LAKE HYLIA: de posse da Golden
Scale, mergulhe no tanque de
agua do laboratorio. Depois, fale
com o cientista

ESPECIAL SGP 3

@ 5
gL L



*LON LON HANCH va para o sul e
entre na casinha. Puxe as caixas e
entre no buraco

W{‘:

hf‘* r--'

3 'Inu 9 T TR
You've completed anuﬂm licarl
Cootainer ! Your masimum lile
cnet gy IL iutrcastd' i

*LOST WOODS: toque a Saria’s
Song para esse garoto. Ele lhe
dara um coracao

You gol a 1Sece of Heart]

Collect four pleces tolal to el
another: Mé¢art (Conlsiner. More
l.unlillml.l- e 'm rhur lile encigy!

*L DS T WOODS de posse da
Ocarina, fale com essa dupla.
Venga o desafio musical

You got'aJhcdie ol Mest !
Colleet four pleces tolal to get
anolther: 1icart Conlainer. More
conlalners mean mo

*MARKET: a noite, entregue o
cachorro certo (é branco e esta
perto do Bazaar) para a dona que
esta numa casa do Back Yard

*MARKET: venca o jogo do Bombchu
4 ESPECIAL SGP _

-\""\.__‘

*MARKET:
venca o jogo dos baus

Return

You:gol a I !
Sa far., your've collected ll
preces. Wilh Iwo more pleces,
you will galn moee life cnergy!

e

**Z70RA’S FOUNTAIN: com a Iron
Boots e a Zora Tunic, va até o
fundo do lago

You gol a 4
l:vr Mect four plecos total o r; |
olher Mearl Conlainer. Mo
or g lifg (-.U'ln..'

®

& 300 v

**ZORA'S FOUNTAIN: esta em
cima do plataforma de gelo

o o 07 Thou t ?'-‘:

ZORA’S RIVER: quando crianca use
a galinha para chegar aqui.
Quando adulto da pra ir na moral

*ZORA'S RIVER: toque a Song of
Storms para 0s sapos

..-.\1""-‘ 'a‘l:

ZORA’S
RIVER: pule com a galinha
deste ponto

*ZORA'S RIVER: depois de tocar a
Song of Storms, venca o jogo dos
sapos. Cada botao faz pular um
sapo. Ajude-os a pegar comida

VPRV

You q-Ll a s of 18
You've a‘,otnp!e'lul .ﬂnt!hu licarl
Cofilpingr!” Your makimum life
cricr gy is ingrat :

w;‘t w

*ZORA’S DOMAIN: va acendendo
as tochas com apenas um Deku
Stick, da sala do rei até a cachoeira

O segredo
das mascaras

Corn a Mask of Truth pode-
se obter informacoes da
Gossip Stone. Mas, para
conseqgui-la, & preciso seguir

0s passos descritos abaixo

-.h“"'l.._

=
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alugue a mascara de Kaeton e
venda-a ao soldado que protege
o portao para a Death Mountain

eyowhy don'tayou give i1 to me?

Volte a loja, entregue o dinheiro
e pegue a Skull Mask. Venda-a
para o garoto em Lost Woods

-
2 Lo
I oyohl yive L mask
wWill yot .
NES
By WAy

FaLL
A terceira

mascara € para o garoto em
Kakariko Graveyard

I 'l care he
['-:-.1\1_- scll it I!
Vi

wwnsive M st

E, por fim, encontre o maratonista
que corre nos arredores de Lon Lon
Ranch e siga-o até anoitecer. Fale
com ele e venda a mascara Rabbit

Conseguindo vender a quarta
mascara, a Mask of Truth (e mais
trés mascaras) serao suas

r . "

Locahza@ a0 das 6 ; .

As seis grandes fadas conferem
poderes magicos para Link.
Para chama-las é necessario tocar
a Zelda’s Lullaby. Elas tambem

W

Use o martelo para quebrar as
pedras em Death Mountain
Crater. Essa fada dobra sua barra
de magia

A primeira esta no topo da Death
Mountain, ao lado da entrada
para a Death Mountain Crater.
Use uma bomba para abrir a
passagem. A fada lhe dara o
Magic Spin Slash. Carregue e
solte o botao B para um
supergolpe

Em Desert
Colossus, use a
bomba aqui.
Receba a

Naryu’s Love

Exploda a pedra em Hylure
Castle para achar a gruta da
fada. Ela ira presentea-lo com a
magia Din’s Fire

Perto

Aqui, em Zora’s Fountain,
também exploda a pedra para
ganhar a Falore’s Wind

&

"a

do castelo de Ganondorf,
desloque a pedra usando a Gold
Gauntlet. A fada dobra sua defesa

ESFECIAL SGP.5
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Aespada Biggoron € a
mais animal do jogo,
mas é trabalhoso obté-la.
Logo depois que Link se

tornar adulto, vocé pode

seguir 0s passos abaixo
para pega-la.

7

-
‘
P
v -
-
e

You bocrowed a f

G- A Pochel Cotdo \.u!t hateh from

L it overnighl, Be sure to give il ;
back-‘when you arc done with §l)

. < AN
Pegue o ovo com a mulher em
Kakariko Village. Espere uma
noite e ele chocara. Mostre a
galinha (numa casa em frente ao
Bazaar em Talon) para a mulher

You relurned the Pockel Cucco
and got ey bn retorinl
Linfike olticr Cuccos., Co

A B

Assim vocé recebe a galinha azul

Cojiro? Why?
Normally only a nlce guy like me
can lame yoal...

280

Leve Cojiro para Lost Woods e
mostre-o a esse cara. Ele vai
trocar com o cogumelo. Use o
atalho para Goron City e siga
rapido para Kakariko

6 ESPECIAL-SGP

That bum? e had (o go inlo the
four onl...

« 2%0

Entre na loja de pocoes, saia pelo
fundo e entreque o cogumelo a
velha. Pegue o remédio

Thal medkecine is made of
forest mushrooms. Give it backf
“ b

310

Entregue o remédio a garotinha
em Lost Woods, onde estava o
sujeito. Vocé ganhara uma serra

/"‘\

ey, that saw/! H's mine!

" “‘ﬂ.ﬁi

e 300

De posse do cavalo, pule a ponte
quebrada em Gerudo Valley e
entregue a serra para esse cara

That Ixoben Loife is surcly my
wetrergeneerk,..
I really want to copaierere it Dol

500

Mostre a espada quebrada ao
gigante no alto da Death
Mountain

LT LT
g

Ot
This isi. well o hmmm..-
Hnmm...

e500

A receita fica com o rei Zora. Ele
entrega o olho. Use o cavalo e va
depressa para Lake Hylia
encontrar o cientista

Return

Your Br t(hll the |].|.ht1| ltn-‘r
for the \5

Huorry! 1ake lh[m li [ W pEpnt ()
before they go bhad!

O cientista troca o olho pelo
remédio. Com o cavalo, corra
para o topo da Death Mountain

The  Biggoron's Sword.s,

¥ - You gol . a (1 foc iL!
You Lan't wall fer dhe sword
to e compleled!

[

Dé o remédio e pegue o pedido.
Espere trés dias e torne a falar
com o gigante

o pREWD

-

Mostre
o pedido e finalmente receba
a espada Biggoron!
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Plantas Magicas

Os montinhos fofos escondem alguns segredos. Ao
se colocar um inseto dentro deles, a aranha
dourada sera expulsa Nestes lugares podem ser
plantadas sementes magicas
(adquira-as em Zora's River),
que se transformarao em
plantas magicas quando

vocé for adulto. Elas

sao plataformas
muito Uuteis.

A T\
K ! ﬂ-!? [

Tem mais um
montinho ao lado casa do
cientista

Perto da loja em Kokiri Forest ha
um montinho

Em Gerudo Valley, use a galinha
e desca o penhasco pela direita

7oty @

%
AT
IAT

ao lado do vendedor de
sementes em Zora's River. S6 esse ~ Entre em Lost Woods e siga:
montinho nao libera aranha direita, direita

v

.' - . A ';!' Wil _.-v ;I'
— ; . -a__i-,;-i ,

: Siay P s
Rt e o

Entre em Lost Woods e siga:
direita, esquerda, direita,
esquerda, esquerda

s >
APty s g

Outro montinho fica perto da
entrada para Dodongo Cavern

No cemiterio de Kakariko ha
outro local para plantar sementes

Quando crianca, toque a Rondo
of Fire

No forma de crianca toque a
Requiem of Spirit e va para a
entrada do templo

ESPECIALSGP 7



As aranhas douradas, ao serem derrotadas, liberam
um simbolo: a caveira dourada (Golden Skulltula). Se
o aracnideo estiver por perto, ouve-se um barulho

caracteristico, meio metalico. Coletando determinadas
quantidades vocé ganha prémios na casa amaldicoada em
Kakariko Town (veja quadro abaixo). Sao 100
simbolos ao todo. Aqui listamos 91 deles.
Os outros 9 vocé consegue colocando um
%~ inseto nos buracos onde se planta a
semente magica. As legendas que tém
_um * mostram que a aranha so
-~ aparece com Link crian¢a. Com **, a
" aranha sé pode ser derrotada com
Link adulto. Ha também algumas que
sO aparecem a noite: nesse caso aparece
a inscricao “!".

"

2 E

You destroyed a Geded Skatilola.
You gol a loken prn\inq Lqe

destroyed itf
=200

Detone a parede, use o estilingue
para matar a aranha e suba pela
parede para pegar o simbolo

77 Putboieyd® s
7 P ;
.~

Ny, %
S, I**Atrds da pedra perto da flor-
A1 bomba ha outra aranha. Quebre
Premlos Dourados a rocha com o martelo ganho na
Coletando determinadas quantidades de simbolos, Fire Temple

ganha-se itens na casa que fica logo a direita, na entrada
de Kakariko Town. Veja os itens:

10 simbolos: Adult’s Wallet (permite carregar 200 rupees)
20 simbolos: Stone of Agony (o Rumble Oack balanca toda
vez que se aproximar de passagens ou itens secretos)

30 simbolos: Giant’s Wallet (sua capacidade de carregar
rupees sobe para 500)

40 simbolos: Bombchu

50 simbolos: pedaco de coragao

100 simbolos: jéia dourada (vale 200 rupees) I**Esta no caminho para o topo
da Death Mountain

_l:-ﬁ S5 5
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il ’

*Na sala de onde scbem trés
plataformas ha um entrada
lateral protegida por uma aranha
gigante. E I3

IR R,

“r 2

¥ D

. oy ,‘ =h s: Al

oF, L

5

*Depois
de pular Ia de cima e rasgar a
teia, vocé chega a esta sala. Aqui
ha uma aranha dourada

A

*Na mesma sala da aranha
anterior ha mais uma. E
necessario saltar para pega-la

% N 4

== PLyiREm tﬁ;(r-@ '
|

o]
*Quebre a parede com uma

bomba e obtenha o simbolo com
o bumerangue

¥ - -.,'{'.

g

o 3 i
L] . ,
_r‘ "..t - . 3 S "
—

Desert Colossus

/ Retun ¥ .'-(_z. &

&

Da sala
da escada cercada de bombas,
venha para este lugar, onde
se pode subir

I**Na palmeira perto do oasis ha
uma aranha. Pegue-a com o
gancho (Hookshot)

7 Vi, s

7 e G

L U (=

¢ 500

I**Plante uma semente magica
quando crianca e volte como
adulto. Pegue carona na planta
para chegar aqui

Depois de completar a Dodongo
Cavern, torne a entrar na fase e
va a sala onde pegou a aranha
acima. Pule de cima para alcancar

Death Mountain Crater a escada e detonar a aranha

Entrando aqui pela Death

Mountain Trail, quebre a caixa " . -
off Da sala dos blocos vocé chega a ;
para revelar uma aranha

este lugar onde ha mais uma

DOdOﬂg()’S Cavern aranha escondida

No corredor com Dodongos (os
bichos verdes que explodem
quando morrem) detone uma
parede e entre nesta sala

**(Jse @ musica de Scarecrow e a
Hookshot no local indicado no
mapa

ESPECIAL SGP 9
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**No jardim

** continue leste tambem tem uma aranha

seguindo o caminho para chegar
aqui. Mate a aranha, mire a
Hookshot e pegue o simbolo

b VoS
/ Eﬂ'uﬁ}._/ﬁ__‘ r
as

**Ha uma aranha na sala com
uma ameba e azulejos que se

desprendem do chao **Na sala anterior ao chefao, gire

0 mecanismo atée revelar a sala
que esconde o aracnideo

**| 0go na drea inicial vocé ja Gerudo Valley
encontra uma aranha

O Retuin ¥ 2 4

38

~ 500

"uz - :
‘ !*Pouco antes da ponte ha uma

**No hall nascente de agua. E o lugar

i g . seEsEreer o O ReunEy L O
ha uma ) @
no alto

Yo e -..ll:uyi.'{‘ & :
You ol a Lokon proning you

**Esta na outra sala com ameba

e azulejo
& 500

I**Esta atras da cabana

U
£y
7

y‘; Return *

**No labirinto de pedras rolantes, /70

“ 500
toque a Scarecrow Song no local
que a Navi indicar, use a Hookshot ~ **Esta no jardim, na parte oeste. I**Esta na estrutura rochosa

e suba para este local. Depois... Mas vocé deve vir por cima perto da cabana e do bau

10 ESPECIAL SGP. S E2 o




Goron City _—
¥ AR S s ' 1

v

Ty

i
VYR Y g

%

Ice
Cavern

!

*Toque a Song of Storms na
arvore que fica num canto do
castelo, perto das duas caixas
(onde acordou Talon)

*Depois de obter a bomba va a
plataforma superior, exploda as
rochas e entre na sala com um

monte de pedras. Abra caminho

com a bomba e quebre a caixa v e
**Na sala das laminas giratorias

ha outra aranha

47 R

**Ha uma aranha atras do arco
de pedra, onde era o portao no
passado

I**Olhe atras da inscricao na

plataforma central Hylu re Field **No mesmo local onde se pega
_ 0 pedaco de coracao e a bussola
esta a aranha

Wyt v . 1 ."".: . v N .1" . ]
[ | L Return = “ !

Haunted Wasteland
7. W)

You destrosed a o 3
You gol a token proving yo
desteoyed iff

£ 200

Na entrada para Gerudo Valley ha

e um circulo de pedras. Coloque
I**No local onde esta o uma bomba no centro para **Atras
-quia. = ’ revelar um buraco. Vocé preci : :
fantasma-guia. Vocé dgvera gt océ precisa da‘ehama azul, na drea onde ha
cruzar o deserto de noite da Din’s Fire para queimar as teias

um bloco de gelo

SRS [ ord Jabu Jabu

o ol a t ok i [ OVEnEE Yo
destroved if

Saia do Market e siga para

7 0) : : 174

Kakariko. Depois de atravessar a -
*Dé um encontrao na primeira ponte, va para a esquerda e *Na secao onde ha agua e um
arvore e pegue a aranha dourada  exploda a arvore switch no meio

» g ESPECIAL 5GP 11
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% g 00

A Return €

You destroyed a i
You gol a lolen proving you
destroyced !

I*Olhe atras da casa perto da I*No cemitério vive mais um
entrada para Death Mountain desses bichos
Trail -

*Nesse lugar vocé so chega se
detonar o tentaculo verde

1**V/a para o telhado da casa de
Impa (que tem o galinheiro)

I*A casa amaldi¢oada esconde
uma Golden Skulltula Kokiri Forest

a5 Fa 4 i :“
A 7 Return (1o» ('-.

A0F 4oy

L

*Na mesma area da aranha
anterior

I*0Olhe atras da casa dos irmaos

I*A casa em contrucdo abriga sabe-tudo
esse bicho gl

-l* a
() {'oll"\".lh'gt .
:,(.:,. gol @A pok ot §

dostroyt a4 i

goving ¥

£200
*UUma sala antes
do chefe tem um simbolo

I**No telhado dessa casa tem
uma aranha

Kakariko Village I*Tem aranhas que gostam de :
lugares altos. Tente a ae Hylia

torre de observacao

7 vl o @

W W)

I*Dé um encontrao na arvore
perto da entrada da vila

12 ESPECIAL SGP

b, o Da 2

I*Va para a pequena ilha para
achar um simbolo




7 Relun :

*Tem
mais um aracnideo atras da
casa do cientista

0 b G L b b

438

**Ande pelo fundo do tanque de
agua dentro do laboratorio e
quebre a caixa

: 7 Retun ¥

""'““;‘Z'_“_"I

I**Mire a Longshot neste ponto e
suba na arvore. O que sera que
tem la...

Lon Lon Ranch

*Procure pela aranha na parte
de fora do cercado

*Esta na arvore. Faca o
bicho cair com um encontrao

7 Retum fﬁ-*
7

LT

#7456

I*Numa das janelas da casa de
Talon reside a Golden Skulltula

I*Olhe nesta parede e consiga
outro simbolo

Lost Woods

PRV PP e
doe

===

I**Plante uma semente gquando
crianga e retorne quando se
tornar adulto

Market

Na guanta (.’ogo na entrada)
quebre a caixa

Poco de Kakariko \1llage

B / Return &0

VH!’V!‘%‘#V

*A leste do hall principal ha uma
aranha escondida

/.Rttmn@” ,ﬁ‘

,."

rreoLeewy

*Entre no hall principal e chegue
ao centro do mapa, onde tem uma
estrutura de madeira em forma de
X. Entre na sala trancada a oeste
para pegar esta aranha

da mesma forma que na aranha
anterior, mas entre na sala a leste.
Este lugar tem um enorme buraco
no chao. Use a Lens of Truth para
ver onde tem chao

Secret Forest Meadow

BBODOODOOD 7 Rewn (..1;,"1"

I**Olhe para o leste da entrada
da fonte das fadas

ESPECIAL 5GP 13
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a2 7 4 **Veja atras
das trés
estatuas
nesta sala

**Entrando na sala com
plataformas e gilhotinas, va para

frente e depois para esquerda.
Esse lugar tem laminas giratorias

/ fack Y& (;' )
r.#

*Nesta sala, se vocé pegar todas

*%* ;
A sala onde descem espinhos as pedras brancas a ponte desce.

esconde mais uma Skulltula A aranha esta na grade

**Veja atras da estatua (em *Ao subir o buraco ha outro
forma de caveira) giratoria simbolo

**Na area do navio, toque a
Scarecrow Song, use o gancho e
venha para esse local

14 ESPECIAL SGP

e Ty

500 *Antes de

enfrentar o gigante de armadura
vocé se depara com uma aranha

**Na sala onde trés pedras
rolam, toque a Song of Time
para fazer desaparecer um bloco
e achar a aranha

**Fique em cima da mao direita
da estatua e toque a musica de
Scarecrow. Use o garicho para
chegar a esta plataforma

Ger udo F(Jru ess

I**Siga para o teto das casas e
procure por este local

1**Va para
o alvo ao
norte



o
el

**Na parte onde tem agua
correndo e redemoinhos ha uma

aranha

**Use um Longshot na sala que
tem plataformas descendo

**Daqui saem enormes esferas

de pedra. Olhe bem o mapa

L

**Va para a parte mais alta da
torre central. E necessario ter a
Longshot

**Fote local fica no andar terreo
ao sul

Pty s . (%

; ".'-"‘l', k, he iy . . :
.
-’E‘f La":-_-_-% . =

Zora’s River

I**No ==
topo da cachoeira =y 70U
congelada, olhe B .
para a esqueda ’;? '
para achar mais

uma Skulltula

*Na entrada para Zora’s
Rlver ha uma arvore. Dé um
encontrao nela

Zora’s
Fountain = ¢

Ve

.-
l

*Perto da cachoeira, ha uma
escada na parte de baixo. Mate o
aracnideo que impede Link de subir

*Dé um encontrao na arvore perto
da entrada da gruta da grande fada

I**No meio do rio, quando o vale 4
se estreita, olhe para cima e veja o
I*Va para o tronco meio uma Skulltula
submerso e olhe para a parede T ——
/ Return v (/

v BV T n s e e ]

Return 3¢ e e

.

1)

I**Na parte

superior,
onde tem um
circulo de pedra,

*Na entrada da gruta da grande
fada ha uma pedra. Levante-a
com a Silver Gauntlet, entre no

buraco e, dentro dele, vocé olhe para a
vai achar mais uma aranha parede
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GAMEPOWER




ETRO

AVENGERS

rol da cultura gamer!

A Retro Avengers é uma equipe empenhada e

manter a hegemonia classica do universo gamer
disponibilizacao de revistas antigas.

A digitalizacao do acervo se perfaz através de um pr
minucioso de digitalizagao e restauragao dos exemplares
que chegam ao nosso publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
bém com as doagdes proporcionadas pelos ilustres leitores.
ntamos com vocés!

izado por: arimsonphoenix
or: eVEL _arthas
= ara ficar informado sobre os Langal de cada edigfio,
eVil_arthas btk st tredon ol ool sl

contato através do nosso e-mail.

N\

facebook.com/retroavengers
B4 retroavengers@gmail.com

B retroavengers.blogspot.com.br




