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Japan Pro Wrestling
King of Fighters '97

~
Real Bout Special

Vampire Savior
X-Men vs. Stred Fighter

Jogos de lula inclutm
cartão de memória

Conversor para console
americano: R$ 10,to (cI jogo)

J
/",.- Por que es~rar mais 9 meses se você pode

comprar já? Pe~ o'Dreamcast Japonês e detone
o primeiro console de 128 bits do mundo!
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Sonic Adventure ftlfJo,OO

Blue Stinger
@@;nm~0D ~.

S·ga Rally Championship 2
Monaco Grand Prlx Racing
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PokânClnPikachu R$44,90
Game Booster (Rocket) R$ 94,90
Jogue Game Boy no seu N64

Porta Console N64 R$ 45,00
carregue junto: controles, cabos 11 6 jogos

Game Boy Camera R$ 99,90
Game Boy Prlnter R$ 99,90
Game Shark R$ 89,90
Porta Cartuchos 1'464 R$ 40,00
Volante Mad CatI R$119,90
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~~~~
Controle Analôgico (PSXlSAT) R$ 69,90

~ontr~le ,Ar~ade PSXlSAT) ~
Game Sha (PSXlS ) R$ 89,90

Mega Memory Card (PSX) R$ 69,90

Volante Mad Catz (PSXlSAT) R$ 119,90
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Mdal Gear-Sôi'fcI .-~ •...
Tomb Raider 2
Tomb Raider 3
Twisted Mdal 3

~
Darkstalkers 3
~o'amxJmn
Mortal Kombat 4
Rival Schools (Capcom)
Str. Fighter 2 Collect Vol 2
Tekken 3
Tenchu - Stealth Assassins
X·Men vs. Stred Fighter

FIFASoccer 99
Formula 1 98
International SS Soccer 98
Knockout Kings (Boxe)

Crash Bandicoot 3
MediEvil
~e
The Fifth Element
Resident Evil 2 Dual Shock

Brave Fencer Musashi .
Final Fantasy 7
Lunar: Silver Star Story
Parasite Eve
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O LlNK DA FANTASIA

Depois de três anos

de espera, Zelda sai
para o Nintendo 64 .

e muda tudo no

mundo dos games

(página 22)

ESPORTE
TOTAL

Sucesso de bilheteria,

Fifa ganha sua versão 99

FLASHBACK
Os 12 anos de Zelda

no mundo dos games

íNDIO BRAVO

Turok volta em nova aventura,

melhor que a original (página 26)

DETONADO
Todos os mundos de

Crash Bandicoot

Warped, o terceiro da série

GATA NA íNDIA

Lara Croft e suas novas peripécias
mundo afora na tela do P'Station

(página 34)

PAINEL
Muita nostalgia vai
rolar com a série

Capcom Generations

o CAST DOS SONHOS

O Dreamcast, a nova máquina da

Sega, começa a rodar os jogos do
futuro (página 18)

GOLPE
FINAL

Confira todos os

golpes de DarkStalkers 3

PRÉ-ESTRÉIA
Marvel Vs. Street
vai dar as caras no
P.Station em fevereiro

CIRCUITO
ABERTO

Game Boy Color

chega com muitos jogos



A pesar de todos os Malãos Francos agourentos, o anode 1999 começa muito bem para nós, amantes da
arte do videogame. Não bastasse a inspiração divina do
mestre Miyamoto (le/da) ter vindo à tona depois de três
anos de elaboração, o superconsole da Sega deu as caras
e começa a mostrar a que veio. Ainda com poucos jogos

no drive, mas com muitos na- .
,- --. -. ....., agenda, o Dreamcast

~?j _ ~-::-. promete mexer com a
r:~~ ---:....~.~ ~ indústria de videogame.
~.. "<> '~o"- \ .~' Você curte um especial

~.~~ . -', ~~ > • ~~ so~re.o co!,sole e seus.--._~ ••c> ~ primeiros Jogos a partir dapágina 18. Logo a seguir,
entre no mundo de le/da, em
outra matéria especial. Mas
as novidades deste janeiro
são muitas, como Turok 2,

10mb Raider li', Star Wars,
Rogue Squadron e
DarkSta/kers 3. Mas o
melhor do ano mesmo, é o

. calendário desta edição.
Confira. Ediscorde se for capaz.
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YOdomundojá ficou
empacado num
game. Até os mais
feras já passaram
por isso. Nessas
horas, brother, s6
uma dica pode
ajudar o
mocinho a
salvar o
mundo. Pensando no desespero geral dos
gamemaníacos, o liII aqui teve uma idéia: um
serviço de entrega de dicas por e-mail.
Funcionaria assim: você contaria para a gente
qual é o seu console e qual é seu gênero
preferido de jogo. Então, sempre que
houvesse dicas novas, você receberia por
e-mail. Além disso, você poderia acessar o
banco de dados de dicas a qualquer hora.
A pergunta é: você pagaria para
ter esse serviço?

Alô, galera! Gostaria de desejar um efusivobom Ano Novo a vocês, cheio de alegria,
games e com o mínimo possível de erros. Não
sei se este japa que vos fala anda menos crítico
porque está amando ou sé os comandados do
Chefe é que andam errando pouco mesmo. Em
todo o caso, na edição de
dezembro, pouca coisa
errada saltou aos meus
olhos. Em primeiro lugar, o
nome correto do fabricante

do game Steam Heart's
(Saturn, página 27)
é Giga. Na página
59, na seção de
Dicas, o código
para ter acesso a
Todas as Armas no

jogo Duke Nukem Time
to KiII, do P.Station, saiu
errado. O certo é: L1, L2, t,
L1, L2, +, R1, -+, R2,+-.



Coisas da vida. O Niélisson de Souza, de Itapetininga, SP,é o maior fã de Zelda,
game recém-lançado para o Nintendo 64. Caprichou no desenho, reforçou os

músculos do cavalo e ganhou o prêmio do mês ...um P.Station, brinde da
Câmera Games! Zelda não roda no console da Sony, mas jogos não vão faltar

As belas

curvas de Shiki, direto de

Samurai Shodown 64 para o
desenho do Cleiton da Silva, de
São Paulo, SP

Chesfer, o monstrengo camarada,
deu as caras no desenho do
Silvano de Menezes, de Paratibe
Paulista, PE

Niélisson de

Souza, de

Itapetininga, SP,
caprichou no

desenho do Link,
de Zelda, clássico
do Nintendo 64,

e vai levar um

P.Station pra
casa

o Ivan Rodrigues,
de Paranaguá, PR,

estava cotado

para levar o
prêmio.

Dançou porque
não sabia para

qual revista
estava

mandando seu
desenho

Antônio

de Uma, de Bragança
Paulista, SP,mostrou o que passa pela
cabeça do Chefe na hora do ronco (ele

protesta, dizendo que não ronca!)

o Edson reles da Silva, de Guaira, PR,caprichou
no disfarce de lori Yagami do Chefe. O mais dificil
foi colar os pêlos no peito careca do Chefe
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Genival da
Silva Jr. ou

Nenecopara
os intimos

de Araguari,
MG, matou
Sub-Zero e
colocou a
culpa no
Scorpion

Bison e Ryu preparam­
se para mais um
round de Street Zero.

Diógenes Pereira
Júnior, de São Paulo,

SP,é o dono do traço

{JJ

ri
"'~~<

,
,,1 ,., ~ ~ ",-' •. ".J ~ """

~ \.-:>-~',

Hercules e Megara
nas nuvens no

desenho do

Robson de MeIo,
de São Paulo, SP

Mario Bros
está vidradão no Nintendo 64

no desenho do André Ferreira,

de Paraisópolis, MG

j
\ i: '5 -, :'/" ,-

f?J/ú

Sakura it:
depois de um pega em Street
Fighter Zero 2. O desenho é do
Eddie Gomes, de São Paulo, SP

A

musa do videogame, Lara
Croft, na milésima capa da SGP

que já passou pela cabeça do
Fagnerdos Santos, de Mogi das

Cruzes, SP.Todas com ela, Lara

Todo o
terror de
Resident
Evil no
desenho do
Eduardo

Feitosa, de
São Paulo,
SP

Superman e
seus superpoderes no desenho do
Rodrigo Vicentini, de São JoãQ DeI

Rei,MG

Vampira espera Gambit no
desenho do Pedro Galvão, de
Goiânia, GO
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Vendo um MegaDrive com 2
controles e 3

cartuchos. R$60. Ou

troco por um Saturn
com 3 CDs.Tratar com

Wandel ou Klevice,
(011) 522-1409, Estância, SE,

Vendo 33 CDs para P.Station. R$ 200.
Tratar com Otávio, (014) 641-1319, Barra
Bonita, SP.

Vendo um Nintendo 64 com 2

controles e um cartucho. Ou troco por
um P.Station com dois controles e quatro
CDs.Tratar com Bruno, (021) 756-9540,
São João de Meriti, RJ.

Troco um Nintendo 64 com um

controle por um P.$tation com dois
controles. Tratar com Rafael, (011) 3760­
1815, São PaulorSP.

Vendo um Mega Drive 11 com 2·
controles e 4 cartuchos,R$ 200. C)u

troco por um GameBoy. Trilta(:'corn
Guilherme ou Geison,j~P47)276-0124,
Jaraguá do Sul, Se.'

Vendo um Saturll com 2 controles, um

cartucho de expansão de .memória e
22 CDs. R$ 350. Vendo também um
Nintendo 64 com 2 controles e 2
cartuchos. R$ 260. Vendo SNes com 2
controles e um cartucho. R$ 100. Tratar

com Paulo (082) 325-6037, Maceió, AL.

Vendo um SNes com 2 contro"';s e 6

cartuchos. R$ 150.Tratar com Pedro,

(021) 247-6015nRi94d~Janeiro, RJ.

Troco um Nintendo 64 com 2

controles, Memory card e um
cartucho por um P.Station com dois

controles, Memory Card e CDs.T[iltar
com Rodolfo, (011) 6461-3184,\!!!
Guarulhos, SP.

Vendo um SNes com

21 cartuchos, 2
controles e uma

pistola Super Scope.
R$ 250. Ou troco por
um P.Station com 2
controles Dual Shock. Tratar com

Renan, (011) 211-5551, São Paulo, SP.

CLASSIFICADOS

Clubes
~

Tenho um clube em

que faço jornais com dicas e
truques para jogos de

computador. Os interessados em se

associar devem enviar R$ 5 para a
rua Jornalista Augusto Vaz

Filho, 1.012, Maceió, AL,
fone (082) 241-2516. Ou

depositar o valor no Banco do
Brasil, agência 1233-5, conta

5698-7. Pagando esse valor,

.você. receberá .quatro
Jornais semanais.

Arthur Paredes

diego-paredes@yahoo.com ••

quebra-cabeça. Para encontrar
todas as peças, siga a ordem do
detonado.

Estou na fase Lar's Cript, em Alundra, e

não consigo encontrar a saída. Por

favor, ajudem!

Pedro da Silva

Bragança, PA

MK: você tem de acionar os santos

na ordem 3, 2, 4, 1 e 5, da esquerda
para a direita. Vá para a sala acima
e acione o santo. Aí acione os
eristais. A ordem é direita,

esquerda, baixo e cima. Seja rápido
e acione os cristais: cima, baixo e
centro. Vá para a sala seguinte e
mate os inimigos. Volte e acione os
cristais de novo. Volte para a outra
sala e siga em frente. Para
terminar o jogo, dê uma olhadinha
no detonado da edição especial
PlayStation Magazine.

MK: o MO DISK não serve para
nada, Júlio. Já o D.Mine é um
detector de minas. Com ele você

pode ver a localizaçjo das minas e
outros objetos metálicos no mapa.

s, para localizar minas, é melhor
o Thermal Goggle.

Vi o detonado de Breath of Fire 111, mas

estou com um problema em Light

House. Não estou conseguindo ligar a
máquina, vocês podem ajudar?

Davi Araújo
São Paulo, SP

Tenho algumas dúvidas em Metal Gear

Solid. O que faço com o disquete que

recebo de um velho gordo? Para que
serve o D.Mine? Onde devo usá-Io?

Júlio Freitas

Guaratinguetá, SP

Daniel Berbel

Suzano, SP

MK: vamos lá, Davi. Primeiro você
tem de acionar o switch que está
na parte superior da tela. Então,
você verá um quadro com uma
espécie de raio-X. Continue
acionando o switch até a curva do

quadro atingir o ponto mais alto.
Agora vá até a máquina e coloque
o item dentro dela.

Estou no mundo Rusty Bucked Bay, de

Banjo-Kazooie. Atravessei um rio perto

da porta que vai para Treasure Trove

Cove e encontrei um quebra-cabeças
com muitas peças faltando. Tentei

montá-Io, mas não encontrei uma peça

gigante. O que eu faço?

MB: Daniel, você não deve se

preocupar com o tamanho das
peças. Se continuar procurando
uma peça gigante, vai ficar maluco,
pois ela não existe. Qualquer peça
que você encontrar vai encaixar no

8



Jogo Gênero

1
Metal Gear Solid P.Stationação

2
F-Zero X Nintendo 64esporte

3
1555 Pro 98 P.Stationesporte

4
Gex 64 Nintendo 64ação

5
WWF War Zone Nintendo 64luta

6
Mission: Impossible Nintendo 64ação

7
Brave Fencer P.StationRPG

8
F-1 World Grand Prix Nintendo 64esporte

9

Need for Speed 3 P.Stationesporte

10

Nascar '98 Saturn

9



CIRCUITO ARIRTO

o PEQUENO COLORIDO

RECAUCHUTAGEM GERAL

O novo Game Boy usa tecnologia

desenvolvida pela Nintendo, que

permite o processamento de até 56

cores ao mesmo tempo. Para que

fosse capaz de processar esses dados

com boa velocidade, o portátil teve
de ser turbinado. Ganhou mais

memória: a principal é quatro vezes

maior que a do Game Boy original.
A de vídeo é o dobro. Além disso, o

Pocket, mais compacta. Agora, chega

ao Brasil o Game Boy Color, um

antigo sonho da Nintendo, que vai
custar R$ 169,00.

MENINBtACK

Usa todas as 56

cores do portátil.
Vocêjoga como
Jaye verá
muitos
elementos do
filme

THELEGENDOF ZELDADX

Baseado no
desenho
animado. Você

joga com Kayley,
que ajuda Merlin
a salvar o rei
Arthur

o QUE DEVE PINTAR NA TELA DO

Com dez anos de existência eapenas oito bits, o Game Boy já
viu o nascimento e a morte de

muitos consoles mais potentes do

que ele. Em seu acervo há mais de

450 jogos, que movimentaram

profissionais famosos, como Shigeru

Miyamoto, criador das versões de

Zelda e Mario. Depois de vender
65 milhões de unidades, mais de 150

mil delas no Brasil, o pessoal da

Nintendo poderia apenas criar

novos jogos e esquecer de atualizar

o Game Boy. Não foi o que
aconteceu. Primeiro, diminuíram o

tamanho do portátil com a versão

QUESTFORCA"1ELOT

GEX;ENTERTHEGECKO

Até no Game

Boy Turok
impressiona
pelos gráficos. A
jogabilidade é
horizontal e
vertical

Game Boy: agora
em cores, sempre

resistindo ao tempo

MORTAL KOMBAT 4

Agora o sangue
é vermelho! São

oito lutadores,

com golpes
especiais e até
com movimentos

de finalização

São 16 fases

side-scrol/ing,
todas com

múltiplos
caminhos. Como

no N64, Gex usa
sua cauda

10



Um dos clássicos

relançados. Não
usa muitas

cores, mas é
bastante
divertido

As cores mudam

quando se passa
de fase. Há três

modos de jogo e
você ainda pode
usar o cabo Link

WARIO LAND 2 COLOR

TETRIS DX

Bomberman, Quest for Camelot e
Turok 2. Nem todos os jogos usam

todas as cores processadas pelo

portátil, que oferece uma paleta de
32 mil tonalidades. Wario Land 2,

por exemplo, tem poucas cores a

mais que os jogos em preto e branco

rodados no Game Boy Color. Ainda

assim, são suficientes para mais dez
anos de estrada.

Os periféricos
mais badalados

do Game Boy, o
Game Boy
Camera e o

Game Boy
Printer, ainda
não têm data

de lançamento
no Brasil. Com o Game

Boy Camera você pode fotografar, tratar as
imagens - ajustando contraste e nitidez - e
guardar até 30 delas no álbum virtual.
Ainda é possível pintar ou aplicar outras
figuras na imagem. Ligando a impressora
ao portátil, dá para imprimir todas as
imagens armazenadas. O periférico precisa·
de seis pilhas AA e um papel especial,
auto-colante, que nos Estados Unidos custa
cerca de US$ 10. A câmera sai por cerca de
US$ 50 e a impressora por US$ 60.

CÂMERA AINDA NÃO CHEGOU

Bomberman vai

jogar em side­
scroll pela
primeira vez. Há
também novos

itens, como asas

BOMBERMAN POCKET

NOVA SAFRA

Jogos não vão faltar. O

novo Game Boy é

compatível com todos os

jogos já lançados, que são

processados como no

Super Game Boy, com cerca de sete

cores. Além disso, a lista de jogos

coloridos que estão sendo

produzidos é bastante extensa e traz

games de peso, entre eles Mortal

Kombat 4, Zelda e Turok 2 (veja

quadro abaixo). No Brasil, os

primeiros a chegar foram The

Legend of Zelda: Link's

Awakening DX, Tetris DX, Pocket

r
ti

acesso à memória agora
é direto, aumentando,a
velocidade da'

transferência de dados e

tornando as animações e
movimentos dos

personagens mais suaves.

A tela de cristal líquido
recebeu um tratamento

anti-reflexo. Com a

recauchutagem, o Game

Boy Color pode ter jogos
com mais fases e maior

variedade de itens e

inimigos.

CONKER'S POCKET TALES

.~ Por sete mundos
,;_./! e 100 sub·fases,

,\; Conker
.•.~

desvenda

quebra-cabeças
e enfrenta mais

de 30 inimigos

GAME BOV ~COLOR















Processador gráfico

SH4 RISCcom chip gráfico de 128 bits; c10ck de 200MHz

PowerVR2 DC (capacidade de processar 3

milhões de polígonos por segundo)

Yamaha Audio RISC32 bits (64 canais PCM/ADPCM)

Principal: 16 MB
Para textura: 8 MB

Para som: 2 MB

33.6 Kbps (não compatível com o padrão brasileiro)

Microsoft Windows CEcustomizado

GD-ROM (capacidade de 1GB)

Velocidade de 12x

Paleta de 16.777.716 cores

Bump Mapping: criação de relevos

Fog: efeito de neblina

Alpha Blending: transparência

Point, Bilinear, Trilinear e Anisotropic MIP Mapping:

troca de detalhamento da textura, dependendo da

distância e ângulo do polígono em relação à tela

Anti Aliasing: suaviza as "serrilhas" dos polígonos

Enviroment Mapping: coloca texturas refletindo o

meio-ambiente

Specular Effect: aplica reflexos de luz colorida no objeto

190 mm (L) x 195.8 mm (A) x 75.5 mm (P)

1.5 kg aproximadamente

OS PODERES DO CONSOLE DOS SONHOS

Modem

CPU

Sistema operacional

Mídia

Drive de disco

Cores

Prindpais efeitos

gráficos

Drea~
A NOVA ERA
DO VIDEOGAME

Do papel para a realidade a jato. O
Dreamcast, a mais nova máquina do mundo

dos games, chega como o console mais

poderoso da atualidade. Com seu CPU

munido de dispositivo gráfico de 128 bits,

consegue, tranqüilamente, rodar um

Virtua Fighter 3tb, que usa gráficos de

alta resolução, numa velocidade de 60

quadros por segundo. É a movimentação

de Tekken 3 (P.Station) com a resolução Processador de som
de Turok 2 (Nintendo 64) e o cartucho de

expansão de RAM. O Dreamcast traz uma Memória

vasta lista de efeitos para polígonos. Um

deles é o Bump Mapping, que cria relevos
e é muito utilizado em Pen·Pen, criando

uma geografia bem complexa. Isso facilita

a criação de jogos no estilo de Tomb

Raider, cujo terreno ficou meio artificial

no P.Station. O efeito de Anti Aliasing,

também presente no Nintendo 64, faz

com que as texturas não fiquem

quadriculadas. Uma das funções mais

legais é o Enviroment Mapping, que cria

texturas que refletem o fundo, usado para

criar o personagem Dural, de Virtua
Fighter 3tb, uma criatura feita de metal

líquido. O Dreameast já vem com um
modem removível de fábrica. Um aviso aos

usuários que querem comprar o Dreamcast

japonês: o modem NÃO funciona no

Brasil. Talvez o problema seja apenas a Dimensões

incompatibilidade do browser. Só quando Peso
o software americano sair, vamos saber



CALENDARIO 1999

isso. Com, ele você pode navegar pela Internet -

Jogo

FabricanteGêMro'?'

Janeiroapesar das restrições (não roda Java, não roda

- Sega Rally 2
Segacorrida

Shockwave, não lê música, não lê HTML 4.0, entre

Sengoku Turb
NECRPG/ação

o.utros)- mandar e-mails e jogar no modo multiplayer

- Evolution

Sega/ESP /SlingRPG

Clímax Landers
SegaRPG

via Internet. A mídia é nova: é um GD-ROM, com

Feverei'o

capacidade em torno de 1 GB, isto é, mais de 1000 MB, o

-Monaco Grond Prix 2 Rocing SimulolionUbiSoftcorrida

dobro de um CD-ROM. Isso deverá evitar a pirataria, pelo

.'_ Aero Dancing
CRIsimulação de acrobacia

Gel Bass
Segasimulação de pesca

menos no início. O drive tem velocidade variável de até 12
To lhe NorlhHudsonadventure

vezes (o do P.Station e do Saturn é de 2 vezes), mas o
. Blue Stinger

M~

tempo de carregamento não é tão curto assim.

Sega
adventure

Mah Jong

Kagatec/ naxal 50fttabuleiro

A IMAGEM DO FUTURO

Puyo Puyo

Compilequabra·cabeças

Buggy Heat

CRIcorrida

Mas é nos filmes que o drive mostra sua força: um fluxo

Golf
Segaesporte

de imagens de extrema suavidade, em tela inteira. No

-" The King of Fighters

Sem previsão

disco demo de VF3, que fala de Yu Suzuki, o criador

SNK

luta

Mercurius Pretty

NECsimulacão

do jogo, podemos conferir essa suavidade. As

Monster BreedNECsimulação

imagens são um pouco granuladas, o que não se

.~ Bio Hazard Code: Veronica
Capcomação

esperava. Falta saber se é o console que não tem

~ Power Slone

Capcomluta

Flying Dragon

Culture Broinlula

capacidade ou se a Sega não sabe gravar. O

Klak 2Siegsimulação

controle funciona bem, com um direcional digital,

Rainow AngelJapan Corporationsimulação

um analógico, 5 botões digitais (A, B, X, Y e Stãrt)

Akihabara Dennougumi Pala Pies!
Segasimulação

e dois analógicos (L e R), ótimos para jogos de

Giant Glam

Segaluta

Virtual On: Oratorio Tangram

Segaação

esporte e corrida. Tem duas entradas para acessórios

. ,.Sheng MuSegaRPG

como o Visual Memory e o Puru Puru Pack, um

Heague Pro Soccer Club wo Tsukurou
Segasimulação

dispositivo vibratório. O Visual Memory é o periférico-

Elemental Gimmick Gear
HudsonRPG/ação

Gundam

Bandai

chave do novo console. Além de servir como cartão de
v Force 2Ving Kidssimulação

~emória, funciona como uma unidade separada de jogo,

Entertainment GolI
Bottom Upesporle

a Ia Tamagotchi, além de ter funcões de relógio e

Oozumo
Bottom upesporle

calendário. Os dados gravados podem ser manuseados

•.. D2

WarpRPG/ação

(funções "copy" e "delete") sem conectá-Io ao

Shienryu 2
Doutiro

Dynamite Robot

Dounção

Dreamcast. Acoplado a outro Visual Memory, os

Geist Force
Segaliro

A saga de Suzuki
Yu Suzuki não é tão

conhecido quanto Shigeru

Miyamoto, mas já deve

ter jogado algum jogo
dele. Em seu currículo

estão títulos como Hang
On, Out Run, After Burner 11,
Virtua Racing e a série Virtua Fighter. Agora ele está

à frente de outro projeto grandioso, entitulado Sheng
Mu. O molde do jogo é um

RPG, mas ele diz que é muito

mais que isso. Serão quase

500 personagens com, pelo

menos, 60 horas de jogo. Se

quiser explorar tudo, leva-se
uns 3 meses, diz ele.

dados podem ser trocados. São 200 blocos por

aparelho, sendo que um jogo poderá usar até 128

deles. Conectado ao console, funciona como um visor

particular para você, para usar um exemplo qualquer,

pegar seus lutadores no The King of Fighters, sem

que o oponente veja seu time. Ainda há vários

periféricos para sair, como o teclado para digitar e-mails

e um aparelho chamado VGA box, que permite plugar
o Dreamcast a um monitor de PC, obtendo uma nitidez

máxima e cores brilhantes. O console é muito bom, mas

a mesma sombra que persegue a Nintendo paira sobre

a Sega: ape~as 52 empresas estão fazendo jogos para o
Dreamcast. E verdade que empresas de porte, como a

Capcom e a SNK, estão aí. Mas a quantidade é muito

menor que na época do Saturn, que começou com 150

softhouses. Apesar do futuro incerto, o console

começou bem: 150 mil japoneses saíram de suas casas

para comprá-Ia no dia do lançamento.
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4 Jogadores

Visual Memory
SOM 4

DREAMCAST
GE

a~ão

DICA: seja

rápido na
destruição.

Entre pelo
meio dos

edificios e
use a cauda

de Godzilla para eliminar as casas e
outras coisas menores mais rápido

~ Por Lord Molhia,
Godzilla Generations era um

dos jogos mais esperados do

Dreamcast. Mas está longe de ser o

melhor entre os games lançados até

agora. A única coisa que você tem

de fazer é andar pela cidade e
destruir tudo com socos, rabadas,

pontapés e baforadas de fogo. Cada

fase tem uma certa porcentagem de

destruição que você tem de alcançar

para ir em frente. O game é lento,

mas pode agradar a garotada menor.

- DICA: Godzilla

possui um
,'. . raio quente e

outro frio.

" Para soltá-

, losésó '

segurar um
dos botões. Para recuperar energia

segure o botão X

1/4 Jogadores

VISual Memory

DREAMCAST
GE

corrida

SOM 4

PEN PEN rR'·'CE·LON

DICA:

passe por
esses

círculos

coloridos

para pegar
um turbo.

Se o circulo estiver um pouco distante do

percuTSo, ignore-o

DICA:para I,.a, "" 8[j
correr 'I!,\~, " I •

melhor, Â . ;~'.~' " \rI'I"i,fll~
você tem.de __ "",' ~ _. II,~

descub"r o /r " .
ritmo de '.) ,

. ~da fl?~Z
pmgUlm.

Depois disso, aperte o botão de corrida
ritmadamente

DICA: você pode
brigar durante a

corrida. Para isso

aperte o botão 8
quando estiver

perto de um
oponente

Por Mar;orie Bros

Sete pingüins muito
loucos (nenhum tem cara

de pingüim, mas de

tubarão, cachorro, porco,

leão marinho e até hipopótamo)

encaram quatro pistas em Pen Pen

Tri·lce·Lon. As partes em que há

gelo e água são as melhores do

jogo. Não só porque elas tornam

o game muito mais rápido, mas

também porque o efeito da

água, assim como as luzes do

jogo, mostram o poder do novo

console. Você escolhe se quer

jogar a pista toda ou apenas um

pedaço. Assim, dá pra tirar os trechos

em que o pingüim só anda.

DICA: cada

pingüim

possui uma
habílídade.

Uns são

mais

velozes,
outros fazem curva melhor e
assim por diante. Use a opção Time Trial

para testar qual é a habílídade de cada um

São três tipos de corrida. A primeira opção é
a Tr;-Ice-Lon, onde você corre no modo

história. A segunda é Time Trial e a terceira

opção é VeTSUS
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AOI: faça
.,(.~~+
soco +
defesa

para

agarrare,
em

seguida,

faça rápido ~.,(. + soco + defesa ou f-t +
soco + defesa para dar seqüência ao agarrão

Seqüência de .
Sarah: ft +

chute, soco,

soco, soco, "
+ chute

rápido ou ft
+ chute,

soco, soco,

soco, ~ + chute para finalizar diferenteVIRrUA F1GH7IR 3 'li

que você escolhe um lutador e

segue com ele até o final ou

até perder uma luta, ou no modo

Team Battle, em que você escolhe
três caras e luta com cada um até

que morra. No modo Story, você vê

o making of da série.

DICA: use o
botão de

esquiva

. para sair

. de golpes
lentos e,
com isso,

você terá tempo de iniciar
um combo numa boa

DICA: use soco + chute para segurar

e revidar um ataque. Pode-se evitar

ser agarrado usando soco + chute

bem rápido

DICA: para'

agarrar,

faça soco +
defesa.

Agarrando
com soco +

chute + defesa, a jogada será fraca. Menos

dano, mas mais chances de ligar golpes

\i Por 80by Betinho

Chegou a hora de dar

umas pancadas em Virtua
Fighter 3. O jogo para
arcade deu as caras em

poucos fliperamas aqui no

Brasil e, onde apareceu, ficou

pouco. No Dreamcast, Virtua
Fighter 3 tem boa

velocidade e pode ser comparado

com a versão para arcade. Mas é só

jogar um pouquinho para perceber

que o game foi feito às pressas. O

modo Training não é dos melhores:

enquanto você tenta fazer os golpes,

o lutador adversário desce porrada.

Não há modo versus. Você só pode

jogar no modo Normal, em

Seqüência de
Takarashi: ~~ + soco, soco, soco

(rápido) e finalize com ~ + chute

ou .,(.+ chute quando o oponente
estiver no chão

Seqüênda

de Kage: f- soco + defesa (espere

cair até a altura de cabeça), soco, soco,

soco, ~ + chute rápido. Ou, após jogá-Ia,

aperte soco, soco, f- + soco, chute

21

















29

DICA: no modo

Normal Tipo C,

procure fazer o
maior número de

linhas rapidamente.
Conforme o tempo
vai passando, vão
surgir peças por
baixo da tela

NINTENDO 64
SETA

puz:de

DICA:

quando
estiver
num levei
mais

avançado, procure fazer o maior número
de linhas, mesmo que seja de uma em uma,
pois as peças começam a cair muito rápido

DICA:

o melhor esquema é juntar
todas as peças num canto da
tela e deixar no outro um

espaço para a peça maior,
como na foto acima

DICA: procure ficar
esperto no visor no

alto da tela para .
.saber qual a próxima 'J<

peça que irá cair

DICA:
no modo

Giga,
para

diminuir

as peças gigantes,
você terá de fazer uma linha onde tenha

uma peça que também seja gigante

seu coração disparar, as peças cairão

devagar. Mas se você estiver calmo, a

velocidade aumentará. Em Giga

Tetris você joga como no modo

normal, só que com peças gigantes,
muito mais difíceis de encaixar. A

cada novo nível, muda o cenário,

todos dignos da qualidade gráfica do

Nintendo 64. f'1",

Conforme o seu
batimento cardíaco

aumenta as peças
facilitam ou complica o
seu andamento no jogo

BIO TETRIS

Antes de começar a jogar,
vá até a opção Sensor
Check, verificar como está
o seu batimento cardíaco

Você tem alguma queda pela medicina? Então vai curtir
este modo de jogo. Você coloca um aparelho chamado
Bio Sensor na orelha e joga sentindo o coração!

DICA:

a melhor opção para o jogo continua
sendo o modo Normal, onde a cada 10
linhas completadas você aumenta um

Levei e muda o cenário

~ Por Morcelo Komikou

Tetris nunca muda, mas tem suas

variações. É certo que algumas das

variações do quebra-cabeças nem
valem uma olhada. Não é o caso de

Tetris 64, o segundo Tetris para
Nintendo 64. Além do modo Tetris,

em que a cada dez linhas

completadas você avança uma
fase, há dois novos modos: o Bio

Tetris e o Giga Tetris. No Bio Tetris

você jogará o quebra-cabeça

normalmente. A diferença é que,

com a ajuda do Bio Sensor - um

periférico que controla os batimentos

cardíacos (veja box abaixo) -, o jogo

controla a velocidade das peças. Se



DICA: ao matar o chefe da fase,

surge na tela o Tea Time. Você

terá de pegar o maior número

de latinhas com chá para ganhar
um bônus no final da fase

DICA:

procure
não ficar

muito

próximo

dos inimigos. Você não terá muito tempo

para desviar de um eventual ataque

DICA:

se estiver

em

situação
difícil,

use o botão C para dar um Change, mudar

de personagem e escapar dos tiros

DICA: para passar das barras pontiagudas

de gelo, use o botão A carregado para
ativar um tiro concentrado

tiros normais até matá-Io. Para

entrar na brincadeira, você tem de
escolher uma das oito bruxinhas.

Além dos tiros normais e Action,

cada uma tem um tipo de tiro

prórpio. As fases são curtas e a

jogabilidade é campeã. Lembre de

pegar as cápsulas amarelas, sãokelas que dão força aos tiros! r ~

,~tl..
DICA: ao enfrentar a abóbora, fique

atirando e movimente-se para cima e para

baixo para escapar do laser

DICA: para fugir da chuva de tiros da

planta carnivora, fique atirando em circulos

DICA:

neste

primeiro
Boss,

fique no
canto

esquerdo

da tela para

não ser atingido
e acerte o
ponto

vermelho entre

as suas pernas

30

Por Marjorie Bras

Sei muito bem que as

mulheres são fortes,
fortíssimas. Mas as

bruxinhas de Cotton

Boomerang são muito,
muito fortes mesmo!

Quem lembra da primeira "

versão do game, também para

Saturn, está de prova e vai se

surpreender. As gatinhas ganharam

um novo golpe, que detona

qualquer inimigo. É o tiro Action,

um tiro que prende o adversário

numa bolha. Enquanto o danado

está lá, preso, a bruxa pode usar os

DICA:

para dar um
combo·no

inimigo,

aperte o
botãoB

para
colocá·lo

numa bolha. Depois use

o A para acertá·lo no alto várias vezes
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Por Lord Mothios

contra a
fortaleza,

procure
destruir os
canhões da

parte inferior

bem rápido
para depois
acertar o
centro

P.STATION
SATURN

PSIKYO

tiro

espere
o item

chegar
ao

centro

da tela

para

pegá-Ia. Com isso você não corre o
risco de trombar com os inimigos

DICA:

logo no
começo
da fase

5, destrua rapidamente

os canhões laterais para escapar da

chuva de tiros que eles provocam

tiros vêm aos montes. Por isso, as
bombas são as melhores armas. Além

de fortes, protegem dos inimigos.

Você pode jogar com três tipos de

visualização diferentes: Arcade,

tela vertical, Original 1 e J~Original 2. i'~

preste atenção, pois no
começo da fase aparece esta

tela com o ponto exato para

você destruir o inimigo

ao
destruir as

casas no

plano terrestre,

surgem na tela
ban'as de ouro.

Pegue todas que

aparecerem e I
ganhe um bônus f t----...(

no final da fase ~ '",,-

especial.
Essetiro

especial é
acionado

quando a barra

de energia, na

parte inferior da

tela, está cheia. Para enchê-Ia, você

deverá atingir todos os tipos de

inimigos que aparecerem na tela.

Mas fique esperto para não ser

derrubado enquanto procura seus

alvos. Os inimigos não são nem um

pouco bonzinhos e os

D

o esquema
certo para
escapar dos

tiros é movimentar-se pela tela, destruindo

os inimigos e pegando os itens

acertando

os inimigos a
sua barra

aumenta. Ao

atingir um Levei

completo, aperte
o botão de

Action para
acionar um

supertiro

DICA a bomba
serve como
um escudo.
Aosoltá-/a

continue

atirando para
destruir

rapidamente

os inimigos

Prepare seu teco-teco para

enfrentar a segunda versão de

Strikers 1945 li, para Saturn e
P.Station. Além dos cenários,

pouca coisa mudou. Há

seis tipos de avião de

guerra: P-38, KI84, JFW,

F-5U, Ta 152 e DH-98. No jogo,
eles, estão armados com tiros

simples, bombas e um tiro
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4 ;ogadores

DICA:

aprenda
a usara

Freeze
Burst

combo

attadc (~t). Os carros controlados
pelo computador

sempre usam este
ataque .'

DICA: destrua a barreira -Keep
our perto de Trafalgar Square,
em Londres, para achar uma
estação subterrânea abandonada
e cheia de power-ups

Club Kid e o "pacífico"
Flower Power. Os fãs de

carteirinha da série vão sentir uma

diferença no controle dos carros. A

989 mudou o sistema de suspensão

para outro que permite derrapadas e
colisões mais realistas. Novas armas

estão presentes, como os rain missiles

. que fazem uma verdadeira chuva de

chamas. Para deixar o jogo bem

veloz, a resolução foi sacrificada.

Twisted Metal 11Ijogou todas

as cartas na jogabilidade. E kacertou em cheio! r ~

Egypt- The
Pyramid:
pegue o

'-' power-up
pyramid
destruindo
tudo no fúmulo

em direção da
esfínge.O
portal vai levá­
10 para onde
você precisa ir. A
pirâmide
funciona como
um controle
remoto

.~
DICA: para evitar obstáculos que estão no
chão, como misseis e fogo, aperte t t +­
para subir

DICA: destrua este

painel azul
rachado no swítch

002, no Hangar 18,
para revelar um

warp secreto que
leva a uma sala

com power-ups

Hangar 18 - The
UFO: o power-up
UFO está no

topo da nave
grande (use o
portal no deck
superior para
chegar lá).
Quando acioná­
10, a nave vai
destruir tudo

que estiver
perto,
induindo
você

POWER-UPS ESPECIAIS E COMO ACHÁ-LOS

Tokyo - The Radar Dish:
chegando ao telhado,

pegue o power-up radar
dish. Quando acioná-Io, um

laser gigante será disparado
do radar na plataforma

abaixo do power-up ~E!'!'Jl

Para a

alegria da galera que se

liga na série Twisted Metal,

a essência do jogo foi apenas

melhorada nesta terceira edição. A
batalha dentro dos veículos

rola em oito cenários

internacionais - como Los

Angeles, Pólo Norte e

Inglaterra. Uma dúzia de
veículos vai estar a sua

disposição. Alguns antigos

amigos estão de volta, como

Axel, Outlaw, Roadkill e Spectre, ao
lado de estreantes como o c1ubber

DICA:

~ quase
todas as
estruturas

em 1M 111,

como as

estátuas,

podem ser
destruidas para revelar power-ups
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Agora

a Lara pode rastejar, evitando
as armadilhas como as paredes que

atiram dardos venenosos

DICA: acenda

uma rocha nas áreas escuras para achar

munição e outros power-ups

europeu em perfeito estado,

acompanhado de um diário sobre a

busca de quatro artefatos. Agora, o

grupo de pesquisadores quer

encontrá-Ios. Enquanto isso, Lara está

na índia procurando por um deles,
sem saber da história verdadeira. A

nossa Lara Croft - continua

bonitinha, ela - tem de ir a cinco

localidades diferentes, como a Área

51, nos EUA, Londres e o Pacífico Sul.

Parece inacreditável, mas Tomb

Raider 11Itraz mais armas,.~--
movimentos, inimigos e

desafios que os anteriores.

Por Marjorie Bras

DICA:

procure por paredes
descoloridas, pois muitas delas se

movem e revelam áreas secretas

A gata Lara Croft está de

volta com mais aventura e quebra­

cabeças em Tomb Raider 11I:
Adventures of Lara Croft. Se você

tem tempo e neurônios, prepare-se

para ajudá-Ia. A história deste

episódio começa na Antártida, nos

dias de hoje, onde um grupo de

pesquisadores está próximo de
fazer uma descoberta. Nas

profundezas do gelo existe

uma pedra com poder de

alterar os genes. Após descobri­

Ia, o grupo acha também o

corpo de um marinheiro



DICA: quando chegar em
áreas novas ou cantos

que você não pode ver o
que vem a seguir, saque

" a arma. Como alara

, mira sozinha, se alguém

aparecer de surpresa é
s6atirar

.

Agache apertando R1 e
aperte X para pegar a
espingarda e alguns
cartuchos

Lara

dá uma olhada no visual

espetacular de Londres

Em seguida, gire a Lara para a
esquerda e pule para a frente.
Um sino vai alertar que você
achou uma área secreta

COMO PEGAR A ESPINGARDA...

Quando começar, olhe para a
sua direita e pule na
plataforma abaixo

DICA:

depois de
matar o

tigre, ande
nomeio

~ desta

parede com folhagem para pegar alguns

cartuchos para a espingarada

DICA:

ande e não co"a sempre que

as lanças

bloquearem seu
caminho

~.

Lara dá uma volta nesta espécie de

bidc/eta para explorar o terreno

...ACHAR O SAVE CRYSTAL..

•••E MAIS UM SAVE CRYSTAL

Pule em volta dos três

troncos e siga a folhagem
para cima e para a direita.
Você pode pegar uma caixa
de cartuchos e o save crystal

Após pegar o medi-pack
grande e os cartuchos da
espingarda, dê um passinho
com cuidado para a direita

Depois de pegar a espingarda,
deslize pelo morro à esquerda
evitando os espinhos com
pulos precisos

DICA: ao enfrentar os tigres, tente ficar em
um ponto mais alto para acertá·los

p.SJ'AnON
EIDOS

a~ão/ aventura

SOM 4
1 Jogador

Depois de desviar das três
pedras gigantes, prossiga
pela parede com folhagem à
esquerda e procure um
buraco no chão

Caia no buraco, desviando

dos espinhos
Ande em volta dos espinhos
e pule escalando pela
abertura para achar o save

crystal e uma caixa de tochas
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DICA: posicione o avião da

melhor forma possivel, espere

o alvo ficar amarelo e dispare
ummlssil

DICA:

apertando F8 você aciona as

linhas horizontais qfle auxiliam na
angulação da aeronave

DICA: para

atingir um alvo
terrestre,

ganhe uma
boa altura e
mergulhe na
direção dele

DICA: ao mirar em um alvo, as

linhas vermelhas que aparecem

na tela são a simulação da

trajetória que as balas irão fazer

diminuir a

resolução e os
elementos

gráficos de
acordo com a

potência do

seu micro. Você pilota os
melhores aviões da atualidade,

desde um F-18 até o F-22, e ainda

pode variar um pouco, montando

um esquadrão e jogando via rede ou

via modem. O grande defeito do

jogo é a falta da visão de cockpit,

um ângulo essencial para quem

go:t,a de emoção em combate. ~~
~""

DICA:

quando um mlssel disparado

contra você entrar no seu campo de visão,

aperte o Backspace para voltar um fiare

DICA:

a linha

coma

~'~, seqüênda~~"dos
objetivos será

representada em
seu radar. Preste

atenção e siga

passo a passo os

objetivos para
uma melhor

pontuação no
final da missão

, Por BiII Gomes

Fighter Pilot é um simulador de

vôo diferente. Quem já tentou se

aventurar pelos céus num PC sabe

muito bem: os jogos geralmente são

complicados, têm manuais enormes e

dezenas de comandos diferentes, que

devem ser acionados por uma série

de teclas. Fighter Pilot vai na

contramão. É simples e fácil de jogar.

Os comandos são simples e a resposta

a eles é muito boa. Os gráficos são

poligonais e reguláveis. Isso quer

dizer que você pode aumentar ou
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DICA: ao
, escolher uma

região para
atacar, dê

preferencia

às que
tiverem

maior

número de fronteiras com as forças inimigas

DICA: para

defender-se , 'R
melhor, l!1,'1

construa'

muros e, em ~;
suas pontas, i:J

torres de

combate

DICA: na

penúltima

missão, usando
Atreides você só

pode fazer sua
invasão com um
número limitado

.1Ahf de veiculas. Espalhe-os da maneira mais variadap' ~ possivel na hora de invadir a base inimiga

DICA: ao
construir

uma

refinaria,

coloque os

silos de armazenamento perto de sua

localidade para facilitar o armazenamento

tecnologia totalmente ilegal. a jogo

tem o mesmo estilo, sem grandes

inovações em relação as suas versões

anteriores. a que melhorou muito

foram os gráficos, que ganharam

efeitos mais requintados e cenas de

cinema. A jogabilidade é idêntica

à do primeiro Dune e o som não

impressiona. Mas o jogo vale, e

muito, pela diversão, que é ainda

maior quando se joga via
Internet, com rede IPX.

"' Por Bill Gomes

Em algum lugar do universo,

existe um planeta de clima desértico

que tem como principal riqueza um

minério chamado Spice. Arrakis,

também conhecido como Dune, é

controlado por três forças: Atreides,

liderado pelo Duque Leto, possui

ótimo arsenal, principalmente em

sua força aérea; Harkonnen,

liderado pelo barão de mesmo
nome, tem arsenal bruto com armas

atômicas ilegais; e ardas, uma força

misteriosa cujo líder é desconhecido,
com arsenal numeroso e forte em

DICA:

sempre

que
construir

alguma

edificação, coloque a base

de concreto para evitar reparos constantes

~~-~-='''-''''
}I'F,rCONfIGURAÇÃO MíNIMA~'~,,,,,f ' , " " ' ,

, Pentium90MHz,,16MB RAM, \
•. ' ""'7'~~''''';~'>-- í

", Pla,c,a de VídeéflMB, CO'ROM,4_.X_., Aóii j'""""",, Windows 95 ~
' -""-,._,~-,~,--~

DICA:

cuidado

comas

criaturas

do

deserto.

Sempre

que enviar

sua tropa procure desviar, pois essas

criaturas são praticamente invulneráveis

DICA: nem

sempre o
veiculo com

o maior

poder de

fogo é o
melhor. Os

veiculos

pesados geralmente são lentos e ficam mais

sujeitos a ataques de inimigos rápidos

DICA:

sempre que

possivel,

faça o
upgrade
de suas

fábricas

de armamentos. Com isso você conseguirá
maior variedade de veiculos e soldados

39



SITIOlDO !PICA­
PAU AMARE to
rlc ror
Ação - J ~ogador
MAS"•• SYSI'••,
Direto das histórias de

Monteiro Lobato para o

Master System, a turma
do Sítio do Pica Pau

Amarelo deve encontrar

uma poção para salvar

Dona Benta, que está

doente. Você pode jogar com a,.,,,
boneca Emília ou com Pedrinho. fi.

missãovai's(i!r mais difícil do que

LI8END O,
,.tLUSION
SIGA

::i&

Ação -J JogCidor -Continue

MASn. Sl'"S"e.
Mickey'volta a combiater~o méÍl"

no Màster System. O jogo~tem

fases eurtase simples, que

MickeY'encara atirafi'dó bolinhas

e as caixas que encontra pelo

caminho. Tudo bem, asarmas

'pçdem até parecedracas,-mas os

inimigos também n~o são lá
40 \

~. 'w~ ,""~:- .' ..,~

The"Fifth Elementvai levá-Io ão

"",,,mesmo visuàl,sensação e história

do fi/'rhé de m~smo nome, O Quinto:

Elemento. Infelizmente, a única

coisa que estraga é a confusa

jogabilidade. Você é Corbin Dallas ~
(Bruce WiHis no filme) ou

Leeloo, à persOAagem. . ,

de Mila Jovovich,

Além dél jqgaSiHdape!.

os controtes e grá.tjçoT

deixam a:desejªr,;ls
texturas são~c~nfGsas

• e os contrôrês"'~não'

.~:7 .....ajuda@ornllitQ. Ainda.'
""'U:i{ ::;>,+,.. ';:.w.~: .. ..

hã~.foicom.que este'eléme[1to que
a ACfvision"aEertou~ a'tacàdâ.

. '. '.' •••.. ,.éJ;

ACrJVIS'O"

'~ção - J Jogador ·'Memory Card

P.StATíON ~
Os fãs de tiro-e do Bruce Willis vão

ficar felizes~ Em Apocalypse, você;é

Trey Kincaid (Bruce Willis) e dev{] ,

abrir seu caminho à força pelas 11

fases e derrotar o Reverend, que

quer destruir a Terra; A cada fase

~seu arsenal aurnenta::\Jocê maneja
. 0"04t. .•..

um lança-chamas, smartbombs e

lasers. Ajogabilidade.Jembra a de
One (você se 'movimenta, dá uns

ir $1 27'

.IWios e atira em milhares pe .
inimigps). Os controless~ó os
mesmos de Robotron, cada botão é

um tiro para uma direção,"Os

gráficos estão impecáv~is, mas a

cãmera nem.sempre c(ms~gue o

melhor ânguló."'Parafãs]de tiro e do
c ," 'fi 4: "J!" i

Bruc~ Willis.Se você nãp gosta dos"

doI~:..esque.ça~l
~Ç4
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A .".'11.".
SONY COMPUJ'I

"Ação· J Jogador· Memory" Ccird
P.5I'AI'ION$

TiméShock,é

ury1'einbªlt no,
estiló de Last

Gladiators. As

~,
Entre eles

4i;' -

estão

Ci:ivilization,
'X-Com: Ufo

Defense,
,Heroes 01

Might and

Magic, .

Railroad Tycoon

Deluxe, Conquest
,the New World

•• 11

".:: . Deluxe, Jagged

Alliance: Deadly Bandicoot:1

, . 'Ga"mes; M.A.X e " Warped,Spyro the

Dar~rt;~olony(095' Drago~f,;.~p4X,l;úJtimo,
,e W,lndows). .A 8u9's:Life,zNesta

""'Th;. "'0%

seleç~o,A. IJug's Life

mereêe\01esmo â'terceiro lugar.,:::" i§/T )jf

,,9 fil~e da,Disney "A'Bug's
Life"j ~ontªahistória de uma

formig.l.linh:a trabalhadora gue

mesas são como "estátentarído salvar a sua,",)
f.ases. Você tem~. d;olônJatle uma gang,uê de '1,

três bolas ~arq :,' gafªnhotos. O jogotraz0ü~a~
alcançfjr,um c~ct~~" boa,jogabilidade 3D de .
nÚf1lero de J~onfos\é' ação/aventura espall"lada por;

passar à mésa seguinte. Há váriQst" 1-5 fases. Os controleS'Sãdo

â'lgl)los de câme"ra. Perca um Y' ']'*, ponto fraco. Flik'sempre dá",

tempinho aprendendo a usá-Ios,qpois uns passçis a mais depoJs'de
ajudam quando há, buracêsou áreas um pulo, por exemplo.:lá os

muito escondidas. Seescólhero b~raco gráficos estãO' pem. ,,'
certo, suã' vida'serálbemmélhõr.,;r' coloridos e originais".

Ôi #' ."~ ;$

Hora de os zumbis

fazerem a festan'o

computador. Vindodo

arcade e do Satur~i
lhe House of the

Dead traz muito tiro,

sangue e carniça para
Resident Evil nenhum

botar defeito. Você

pode jogar com a





Knife Edge é um jogo

de tiro em que você só
tem a visão de dentro

da nave. São três

fases muito simples.

Antes de começar a

jogar, você deve

" escolher a rota que
r . .

~pl seguir.

, Dependendo do.caminho escolHido,
, .~t,·.. .

voce vai encontrar mals!tens ou mesmo mais
inimigos. Há apenas dois tipos de itens: um deles

recarrega seu life, à outro recarrega a arma

Vulcan, a que você mais vai usar no jogo. Mas não

se preocupe. Se não encontrar itens para

recarregar a Vulcan, você pode usar qualquer uma
das outras armas à vontade. Elas são infinitas.

rAKI

Ação· r JOgador
MemoryCard

NINJ'ENDO 64

Ninguém aqui quer ser

chamado de maluco. Que fique claro, então, que maluco

é o jogo. Duvidam? A história é a seguinte: uma nave

espacial, pilotada por um robô e por um homem, cai num

planeta desconhecido. O robô, que não~quer ficar no

planeta, tenta se mandar, mas acaba se despedaçando. O

çhip do tal robô toma posse de um cachorro, çiando

tonsciência a ele. A partir de agora você vai incorporar o
cachorro e vai ter de

cumprir tarefas no

mínimo esquisitas.
Entre outras coisas

você precisará se

transformar em rato,

colocar quatro
ovelhas num

cercado ...

o
olI

a e------------
Rua 25 de março, 1026 - São Paulo - SP
Tel.: (011) 228-0822 Fax: (011) 228-3365
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Cheios de amor e socos
pra dar, os 18 lutadores

(mais um secreto) de
DarkStalkers 3 estão com a

corda toda nesta versão para
RStation. Nesta página e nas

3 seguintes, você confere
todos os golpes de

marmanjos e gatinhas.
Boa diversão!

8A8~ 811,,,"°

LEGENDA

5R - soco rápido
5M - soco médio

5F - soco forte

CR - chute rápido
CM - chute médio

CF - chute forte

55 - quaisquer dois
botões de soco

-CC - quaisquer dois
botões de chute

555 - os três botões de

soco

CCC - os três botões de

chute

(c) - carregar o direcional
GR - Guard Reversal: esses

golpes podem ser
acionados durante a

defesa, cortando a mesma

e atacando o oponente

rapidamente. Há golpes

que só podem ser usados

nessa situação e eles estão
marcados com "só em GR"

EX - são os golpes fatais.

Geralmente gastam 1

barra. Os que fogem da

regra têm uma indicação

de quantas barras são

gastas para ativar o

referido golpe. Os golpes

especiais podem ser

fortalecidos, com gasto de
1 barra, se feitos com dois

botões. Por exemplo: o
comando do Demon Cradle

é -+ ~ ~ + soco, mas se fizer
-+~ ~ + SSvai soltar uma

versão melhorada do

mesmo golpe

DFC - Dark Force Change:

são golpes que só podem
ser acionados se você tiver

escolhido esse tipo de
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KiII Shred: .J, j( ~ + chute

Sword Release: depois do

Kill 5hred, .J,j(~ + chute

Thunder Sword: depois do

Kill 5hred, .J,j(~ + soco
Blizzard Sword:

.J,~-+ .+ soco

Efreet Sword: -+.J, ~ +

soco (GR)

Lightning Sword: ~.J,j( +

soco repetido

Swinging Sword: de
perto, -+ ~ .J,j( ~ + soco
EX - Press of Death:

~j( .J,~-+ + chute

EX . Change Immortal:
5M 5R ~ CR CM

Habilidade Dark Force ­

Slay Shred: 5F + CF (DFC);
~.J, j( ,: CC (DFP)

Demon Cradle: ~.J,~ +

soco (GR; vai na diagonal se
realizado durante a corrida)

Bat Spin: .J, j( ~ + chute

Negative Stolen: de perto,
360 (ou -+.J, 1') + soco

EX . Midnight Bliss:
.J,~~+ 55

EX . Demon Pillion:

.J,~~+ CC

EX . Midnight Pleasure:
5R 5M -+ CM CM (2 barras)
Habilidade Dark Force·

Darkside Master: 5F + CF

(DFC); ~.J, j( + CC (DFP)

DEMITRI

BISHAMON

Chaos Fiare: .J, ~-+ + soco

Spirit Hold: ~j(.J,~-+ +
soco

Divider: depois do 5pirit ~

Hold, .J,~-+ + soco /1
Retriever: depois do 5pirit
Hold, ~ + soco

Sword Slash: depois do

Retirever ou quando tocar

o chão após um salto ou

quando levantar após a

queda ou durante a defesa,
~.J, ~ + soco (GR)

lai Giri: (c) ~-+ + soco ou
chute

Torture Slash: de perto,

3600 (ou -+.J, 1') + soco

EX - Slicing Chop: com o

inimigo caído, .J,.J,+ 55

EX - Spirit Crusher:
-+~.J,j(~ + 55

EX - Enma Seki: ~j(.J,~-+

+ CC

Habilidade Dark Force ­

Golden Armor: 5F + CF

(só DFC)

-+~.J,j(~ + CC

Habilidade Dark Force·

The Killing Time: 5F + CF

(só DFC)

ANAKARIS

B. B. HOOD

[BULLETA]

Smile & Missile:

(c) ~~ + soco ou chute

Happy & Missile:
(c) .J,l' + soco
Cheer & Fire: ~.J, ~ + soco

Shyness & Strike: .J, j( ~ +
soco (carregável)

Jealousy & Fake: ~.J,~ +

chute (só em GR)

Sentimental Typhoon: de
perto, ~ ~ .J,j( ~ + soco

Stalking: .J, + CCC

EX . Cool Hunting:
~j(.J,~-+ + 55

EX - Beautiful Memory:
~j(.J,~~ + CC

EX - Apple for Vou:

Coffin Dance: .J,.J, + soco

ou chute

Royal Judgement Day:
no ar, .J,~~ + soco
Echo Back: .J, j( ~ + chute

(sugar magia) .J,~~ +

chute (devolver magia)
Cobra Blow: ~~ + soco

Mummy Drop: .J, ~~ +
soco

Dancing Taunt: 555 + 5elect
EX - Word Of Truth: ~.J,~
+ 55 (só em GR)

EX· HeI! Hole: quando o

inimigo usar um golpe de

chão, ~.J, ~ + CC
EX - Punishment Hole:

~j(.J,~~ + CC

EX . Pharaoh Magic: CM

5R.J, CR 5M

EX . Pharaoh Salvation:

CF 5M .J,CM 5F (2 barras)
EX . Pharaoh Decoration:

CF 5M CR .J,5R CM 5F (3

barras)
Habilidade Dark Force·

Pharaoh Split: 5F + CF
(DFC); 5R 5R .J,CM CF (DFP)

jogabilidade. Neste modo,
o Dark Force ativa as

habilidades Dark Force,

com consumo de 1 barra,

que conferem efeitos

especiais para cada um dos

lutadores (Jedah, por

exemplo, pode voar).

Alguns tem dois tipos de
habilidade. Os combos

aéreos podem ser feitos a

qualquer hora.
DFP - Dark Force Power:

são golpes que só podem
ser acionados se você tiver

escolhido esse tipo de

jogabilidade. Neste modo o

Dark Force gasta 2 barras,
conferindo efeitos comuns

a todos os lutadores:

combo aéreo, dano 100%

vermelho (isto é, sem a

parte branca, que é

recuperável), super­

recuperação de energia e

alguns golpes EX ficam

mais poderosos. Pode
também usar as habilidades

Dark Force usando

comandos específicos, mas
nem todos tem esse

privilégio. Não pode usar o
combo aéreo sem usar o

Dark Force.



Quick Move: .J,. + CCC

EX . Dragon Cannon:
t-It .J,.~-+ + CC (DFC)

EX . Dragon Cannon:
t-It .J,.~-+ + 55 (DFP)

EX· Moment Slice: 5R 5M

-+ CR CM

Habilidade Dark Force·

Mirage Body: 5F + CF

(DFC); t-1t.J,. ~-+ + CC (DFP)

Soul Flash: .J,. ~-+ + soco

Shining Blade: -+.J,. ~ +

soco (GR)

Merry Turn: .J,.1tt- + chute

(vale no ar somente para o
modo DFP)

Mystic Arrow: -+ ~ .J,.1tt­

+ soco

High Jump: .J,.1'

EX - Splendor Love:
-+.J,.~+ CC

EX - Luminous lIIusion:

5R 5R -+ CR 5F

EX - Gloomy Puppet
Show: t-It .J,.~-+ + CC (2

barras)
Habilidade Dark Force·

Mindless DolI: 5F + CF

(DFC); 5R 5R -+ 5M 5F (DFP)

Death Hurricane: .J,. It t- +

chute

Skull Hunting: .J,.1' + chute
Death Phrase: -+.J,. ~ +

chute (só em GR)
Hell's Gate: folt .J,. ~-+ +

chute

Skull Punisher: de perto,

Jedah mergulha agarrando

o oponente; se apertar
soco durante o vôo, ele
ataca caindo como uma

gilhotina)

Spresio: -+.J,. ~ + soco (só

em GR para o modo DFC;

GR para DFP)
EX . Prova de Servo:

t-1t.J,. ~-+ + CC, chute para

agarrar
EX - Finale Rosso: .J,..J,. + 55

Habilidade Dark Force .

Santuario: 5F + CF (DFC);

t-.J,.1t + CC (DFP)

·Beast Cannon - Frente:

.J,. ~-+ + soco, direcional +
soco

Luna's Hammer ­

Diagonal: -+.J,. ~ + soco,

direcional + soco (GR)
Climb Laser: .J,.1' + chute

Million FLicker: .J,.1tt- +

. soco repetido

Eclipse RolI: de perto,
-+~.J,.ltt- + chute

HUlTllt [PHOBOS]~, ~" ~"'"

Plasma Beam: .J,. ~-+ +

soco ou chute

Missi le Launch: .J,.1tt- +

soco

Plasma Trap: .J,.1tt- + chute

Circuit Breaker: de perto,
-+~ .J,.ltt- + soco

Genocide Vulcan: t-.J,.1t +

soco

Reflect Wall: -+.{; ~ +

soco (só em GR)
EX . Final Guardian Beta:

-+.J,.~+CC

EX - Erasing Sphere:
t-.J,.1t + CC

Habilidade Dark Force ­

Ray of Doom: 5F + CF

(DFC); .J,.-+ ~ + 55 (DFP)

Dio Cega: .J,. ~-+ + soco
Nero Fatica: .J,. It t- + soco

San Passare: de perto,
-+~.J,.ltt- + chute

Ira Spinta: no ar,
-+ ~ .J,.1tt- + chute (se não

apertar nenhum botão

"'- Cyclone Blade: -+.J,. ~ +
soco repetido (GR)

Spectral Slicer: de perto,
-+ ~ .J,. It t- + soco

EX . Tombstone Blades:

t-1t.J,. ~-+ + CC

EX - Iron Rain: CR CF 5M

5M l'
EX . Time Bomb:

t-It .J,.~-+ + 55

Habilidade Dark Force ­

Rage Spirit: 5F + CF (só

DFC)

fELICIA

Rolling Buckler: .J,. ~-+ +

soco, soco para atacar

Cat Spike: -+.J,. ~ + soco
Delta Kick: -+.J,. ~ + chute

(GR)

Hell Cat: de perto,
-+~.J,.ltt- + chute

Ground Poke: com o

inimigo caído, .J,..J,. + soco

EX Charge: .J,..J,. + segure CC

Head Sit: pule sobre a

cabeça do oponente

Wall Grab: pule para o

canto da tela e segure o
direcional

EX - Dancing Flash:
+-1t.J,. ~-+ + 55

EX - Please Help Me:
t-1t.J,. ~-+ + CC

Habilidade Dark Force ­

Kitty the Helper: 5F + CF

(DFC); t-.J,.1t + CC (DFP)

Dark Artillery: .J,. ~ -+ + soco

Reversal Gong: .J,. lt t- +
soco
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· ", -+ ~ ~ I( ~ + soco

EX· Evil Scream:
-++- + 55

EX - Death Voltage:
-+~~I(~ + CC

EX - Hell Dunk: -+ ~ ~ + 55
Habilidade Dark Force·
Ultimate Undead: 5F + CF

(DFC); ~~ I( + CC (DFP)

MORRIGAN

Soul Fist: ~ ~-+ + soco

Shadow Blade: -+ ~ ~ +

soco (GR)
Vertical Dash: ~ t
Vedor Drain: de perto,
-+~ ~ I(~ + soco

EX - Valkyrie Turn:
-+~~I(+- + chute repetido
EX • Darkness lIIusion: 5R
5R -+ CR 5F

EX • Finishing Shower:
5M CR ~ CIi CM

EX - Cryptic Needle: -+ 5F
5M 5R-+

Habilidade Dark Force ­
Astral Vision: 5F + CF

(DFC); 5R 5R -+ 5M 5F (DFP)

OBORO BISHAMON

lai Giri: (c) ~-+ + soco ou
chute

Rushing Slash: ~I( ~~-+
+ soco

Sword Slash: -+ ~ ~ + soco

(GR)

Rushing Poke: -+ ~ ~ +
chute

Leaping Torture Slash:
~ ~-+iI + soco (+ botão

para outro golpe)

Torture Slash: de perto,

3600 (ou -+~ t) + soco

EX • Spirit Crusher:
-+~~I(~ + 55

EX • Enma Seki: +-1( ~ ~-+
+ CC

Habilidade Dark Force·
Golden Armor: 5F + CF

(só DFC)

PYRON

Sol Smasher: ~ ~ -+ + soco

Zodiac Fire (GR): -+~ ~ +
soco

Orbital Blaze: ~ I(~ +

chute

Burning Planet: -+ ~ ~ I(~
+ soco

Galaxy Trip: ~ ~ I( + soco
ou chute

EX • Cosmo Displaption:
+-1( ~ ~-+ + 55 ou CC

(carregável)
EX • Paired HeI!: -+ ~ ~ +

CC (só DFP)

Habilidade Dark Force·

Shinig Gemini: 5F + CF
(DFC); ~~ I( + CC (DFP)

Q-BEE

C·>R: +- I( ~ ~ -+ + soco

Delta A: -+ ~ ~ I( +- + chute

Sxp: chute repetido
R.M.: -+~ ~ + chute (só em

GR)

C.M.: de perto, -+ ~ ~ I( ~ +
soco

EX· Qj: -+~~ + 55
EX· +B: +-1( ~ ~-+ + CC

Habilidade Dark Force· F:

5F + CG (DFC); +-~ I( + CC

(DFP)

RIKUO [AULBATH]

Sonic Wave: (C)+--+ + soco
Poison Breath: ~-+ t chute

Trick Fish: ~~ + chute

Trick Fish: -+~ ~ + chute

(só em GR para o modo

DFC; GR para DFP)

Cristal Lancer: de perto,
-+ ~ ~ I( ~ + soco

Gems Anger: de perto,
-+~ ~ I(~ + chute

EX - Sea Rage: ~I( ~ ~-+ +
55

EX - Water Jail: -+~ ~ + 55

EX - Aqua Spread: -+ ~ ~ +

segure 55 ou CC (solte o

botão quando quiser

acionar o golpe)
EX - Scissor Smash: ~ ~ +

55 (funciona somente para

a cor original) (3 barras)
Habilidade Dark Force ­

Ocean Rage: 5F+ CF(só DFC)

SASQUATCH

Big Breath: ~ ~-+ + soco

Big Blow: -+ ~ ~ + soco

(carregável)

Big Typhoon: -+~ ~ +

chute (GR)

Big Towers: ~ ~ + soco

Big Brunch: de perto,

-+ ~ ~ I( +- + soco

Big Swing: de perto,- 3600

(ou -+~ t) + chute'

EX • Big Freezer: E- I( ~ ~-+
+ 55

EX • Big Ice Bane: +-1( ~

~-+ +CC

EX • Big Sleigh: de perto,
7200 + CC

EX • Banana Peel:
~I( ~ ~-+ t 5elect

Habilidade Dark Force ­

Big Register: 5F + CF
(DFC); +- ~ I( + CC (DFP)

Mega Stake: (c) ~ t + soco

Mega Forlid: (c) +--+ + soco

Giga Burn: -+ ~ ~ + chute
(GR)

Gyro Crush: ~ I( ~ + soco

Mega Shock: ~ ~-+ + chute

Mega Spike: de perto, 3600

(ou -+~ t) + soco

Short Hop: ~ + CCC
EX - Thunder Break: (c)
~t + CC

EX - Gerdenheim 3: de

perto, 7200 + CC

EX - Giga Brute: -+ ~ ~ +

55 (DFP)
Habilidade Dark Force·
Great Gerdenheim: 5F+

CF (DFC); ~I( ~ ~-+ + CC,

soco pa'ra agarrar
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._ 'DICA: use um dos

.~, comandos do
~, •• direcional ( 1',~,~
.' ou~) quando

estiver em um salto

para selecionar a
manobra conforme
a velocidade

~ . DICA: use R1 ou L1

~,t"< ( para virar de lado
I no skate. Com isso

você fará curvas
com mais
estabilidade. Use o
botão :' para frear
o skate

pontuação dele subirá para 8, que é
o máximo. Aí você poderá arrepiar

nos três percursos. Lembre que

velocidade é tudo no jogo: quanto
maior a velocidade de sua manobra,

maior será sua pontuação. Fique

atento aos mapas. A linha vermelha
indica o melhor caminho.

Bow; o mesmo que no
Ralf Pipe. A cada 1.000

-pontos em manobras você
ganhará 1segundo a mais para o

próximo estágio

Ralf Pipe: a cada 1.000pontos em
manobras você ganhará 1
segundo a mais para o
próximo estágio

_________••.ESPORTE
Li

AS'I'ArION ------------------------'"'l\-- -----------
• Fissurados em esportes
radicais vão delirar com os
skates de Street Boarders

Odesafio nunca acaba em StreetBoarders, para P.5tation. O

objetivo é alcançar ou ultrapassar um

certo número de pontos em cada

percurso. Assim que você atingir esse

número de pontos e terminar os

percursos com todos os personagens,

a pontuação exigida aumentará. No

início, você terá quatro personagens.
Cada um tem um nível diferente de

habilidade. Isso quer dizer que nem

todos começam fazendo manobras
radicais. Kazu e Nao têm nível 7 e

Rod e Atsuya têm nível 5. Quando

você terminar com um personagem, a
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High Air: use as partes mais altas do
RaHpara chegar cada vez mais
adma. A cada 100 em você

ganhará 1segundo a mais
para o próximo estágio



DICA: durante o salto na

terceira rampa dessa reta, tente
cair direto em cima do cano.

Isso dará muito mais pontos

~

DICA: faça duas manobras nessa
rampa e"desse ponto, siga
direto pata a outra rampa, logo
à frente na direita

DICA: para finalizar, faça duas
ou três manobras e, desse

ponto, siga direto para o cano

DICA: aqui faça
uma manobra em

cada lado e siga
para o outro lado,
onde há mais

rampas

DICA: aqui, depois de fazer a
manobra, siga pela mureta à
direita. Assim você não perde
veloddade por causa do piso

DICA: essas muretas podem ser
usada(para pequenas
manobras. Os bancos à frente

também pcxt,emser usados

DICA: ao seguir para
essa rampa logo à

frente, 'tão faça
manobras. ga em

frente por ela e faça a
manobra na rampa ao

lado para não cair

DICA: no inido, faça aqui 2.500
pontos e siga em frente para o
tempo não acabar antes da hora

DICA: aproveite a subida para
. saltar e tente cair direto nesse

cano para ganhar um ótimo
ponto

DICA: faça algumas manobras
nessa rampa e siga desse ponto
direto para o cano

~
DICA: não erre esse cano, caso
você vá pelo ladetdireito suas
chances de seguir para o
próximo estágio vão diminuir

DICA: nessa rampa, tente cair e
seguir ~/o cano. Pule quando
ele acabar para não cair e bater
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EA SPORTS

futeIJo'

P.Station:

para dar um chute forte e
rasteiro, aperte e segure o
diredonal na direÇão oposta a
que estiver quando chutar

P.Station:

quando for
bater os

escanteios,
use o

atacante

mais agressivo que tiver no time. Ajuste o
arco da bola «)m 12 e R2 mirando na

direção da rede e aperte o para cabecear

P.Station: fuja dos
carrinhos

apertando L1para
dar um toquinho na

bola e deixar o
adversário no chão

P.Station: a melhor

maneira de marcar é com jogadas
que começam com cruzamentos e
passes do meio de campo. Useo
passe apertando R1 para chegar
mais fádl ao gol

PC:não adianta chorar, se a

falta foi muito dura, você vai

ganhar cartão. Talvez sobre s6
um amarelo, se o juiz estiver de
bem com a vida

,
versão americana.

Mas mesmo o jogo

para P.Station, em

que tudo rola em

inglês, tem jeitinho brasileiro.

Ficaram para trás as bicudas: agora

os jogadores de Fifa driblam com

classe e tocam a bola com perfeição.

PC:o toque de bola é um dos
aspectos mais importantes do
jogo. Sem ele, raramente você
vai chegar até a área do
adversário

PC: logo no
inicio do

jogo, arme
um ataque
poderoso,
e pegue o
rival de

surpresa,
pois no inicio e no fim da

partida os jogadores sempre ficam lentos

PC:o jeito mais fádl de fazer
gol é chegar bem perto do
goleiro e tocar no cantinho com
a tecla de passe. Esqueça dos
chutões, a bola vai na Lua
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• Toque de classe naboca do gol: um Fifa
mais requintado

Fifa '99 chega com gingabrasileira. Principalmente

no PC, que ganhou um game

em português de cabo a rabo.

O pessoal da Eiectronic Arts do Brasil
traduziu todas as telas e ainda

chamou o Milton Leite,

comentarista da ESPNBrasil, para

fazer a narração. Para completar, a

versão tupiniquim do gameterá 14
times brasileiros contra os oito da



DICA: confunda o
adversário mudando
sede base, Isto

'Zercomque
ti! fJiffdl para ele

ber de onde virá o
soco

refle~ós e
ver

você

hábil. São

vários

tipos dI:
manobras,
desde tail

grabs,
back flips, até a estranha IIsalada de

atum". A trilha sonora é um pOU€O

repetitiva e o narrador meio paradã'O,

mas o jogo é uma boa experiência

para quem nunca viu neve.

DICA: para
,pro'(cocarseu

op~llente.l aperte
simúTfáneamente

R1,R2eX

DICA: quando o Outrq cara ,
estiver prestes a socá-Io,

Si

combín de
sOCOS'para

acertá-Io

pegando-o de
guârda~berta

P.SI'ArlON
EA SPORTS

luta

ICNOClCour ICINGS

DICA: para
voar bem alto,

. \ pu/e da/~"'\,,=
r:rD aperte e

segureZou
B e aperte os direcionais

parafà.~ermanobras e ganhar pontos

variada. Você pode provocar o

oponente, mudar de base, segurar o

soco e até dar uma dançadinha no

ringue. O realismo étotal!

As descidas
7W'

E

efefnzantes,
mas 10SO°

'ainda io
melhor

" ."':~,

DICA: quando
estiver,em

terrenos sólidos
ou mesmo na

neve, concentre­
se em controlar a

prancha e não
invente muito

Com o sucesso recente deCoolboarders 3e 1080·

Snowboarding, novos games do

gênero estãQpintando. Melhor para

nós! Twisted Edge: Extreme
Snowboarding possui uma

jogabilidade simples e controles bem

fiéis. Escolhendo entre quatro

personagens e cinco pranchas, você

parte para a corrida montanha
abaixo. O maior desafio é testar seus

ASf'AIIOII

• Uma salada de atum"
deslizando na neve

"'III'ENDO 64

• Um ringue cheio
de socos e estrelas

Knockout Kings é um golpecerteiro para os fãs de boxe.

Vo~.pode levar ao ringue grandes

1l0mescomo Holyfield, Muhammad

Ali, Oscar De La Hoya e Sugar Ray
Leonard. O estilo dos lutadores foi

reproduzido fielmente, inclusive seus

golpes mais famosos. Você pode criar

seu próp'rio lutador e fazê-Io

começar a carreira, passando pelas

várias categorias. A jogabilidade é

DICA: dê alguns golpes
baixos logo de cara para
sair na frente, mas não

abuse para não perder
pontos, Quando
começar o primeiro
round, dê uma no saco

e duas no fígado



Enquanto as dicas para os jogos doDreamcast não vêm, Nintendo 64 e

P.Station vão arrepiando, com truques de

jogaços como Metal Gear Solid, DarkStalkers 3,

Rival Schools, WipeOut 64 e Extreme G2. Os

jogos de Saturn ainda estão presentes, como Cotton Boomerang

CC • dois botões de chute

SM . soco médio

CR • chute rápido (fraco)
CF • chute forte

Legenda
SS . dois botões de soco

SR . soco rápido (fraco)
SF . soco forte

CM . chute médio

Golpes
DEMITRI . 5R, 5M, -+, CM, CM

Q·BEE . foj(.J; ~-+ + CC

VICTOR . de perto, 720' + CC
PYRON . foj(.J; ~-+ + 55

FELlCIA· foj(.J; ~-+ + chute

L1L1TH . foj( .J;~-+ + CC

ANAKARIS . CF,5M, t, CM, 5F

MORRIGAN . 5R, 5R, -+, CR, 5F

DONOVAN· 5M, 5R, fo, CR, CM

PHOBOS (HUITZIL) .

-+.J;~ + CC

LEI LEI (HSIEN KO) . ~j(.J; ~-+ + 55

SASQUATCH . de perto, 720' + CC
ZABEL (LORD RAPTOR) . -+.J; ~ + 55

OURBATH (RIKUO) . ~ ~.J; + 55 ou CC

BULLETA (BB HOOD) . foj(.J; ~-+ + CC

JEDAH . ~j( .J; ~-+ + CC,chute para agarrar
GALLON (JON TALBAIN) . 5R, 5M, -+, CR,CM

BISHAMON . .J;.J; + 55, quando o inimigo estiver
no chão

Outros personagens secretos
Dark Gallon: coloque o cursor em Gallon (Jon

Talbain) e faça 5elect + 55 ou 5elect + cc.
Shadow: coloque o cursor em 7, faça 5elect cinco

vezes e aperte soco ou chute. Se quiser escolher o

personagem inicial, aperte 5elect três vezes no

personagem desejado e depois faça o comando para

pegar o 5hadow.

. Marionette: coloque o cursor em 7, faça 5elect sete

vezes e aperte soco ou chute. Marionette se transformar

no oponente quando começar a luta.

Jogue o Original Character

Mode como Guest e, conforme a experiência ganha, você

conseguirá acionar os elementos a seguir:

• Collection Mode página 2

• EX Option

• Collection Mode página 3

• Collection Mode página 4

• DX Option

Mais fotos no colledion mode e

novas opções

DARKSTALKERS 3

Use Oboro
Bishamon
Para usá-Io, mate o

chefe nas seguintes

condições:

a. Jogue no modo lTJanual
b. Não use continues

c. Não leve nenhum "down"

d. Ganhe pelo menos 2 lutas com

os golpes descritos na tabela.

Não vale vitória "queijo"

Assim, Oboro vai aparecer.
Derrote-o, entre na tela de

seleção e escolha Bishamon com o botão

5elect pressionado.
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WONITALL: todas as pistas

OPEN_EM: todos os carinhas BIGHEADS: cabeção

~

COOLBOARDERS 3

Códigos para o modo Tournament
Digite os seguintes códigos no modo Tournament:

carro,--_
Tommy __
Taxi

Monsta __

Surgeon,--_
Enforcer'---
Skool Bus~-
Bulldog __
Rocket --
Conductor~-
Howler

Grass Hopper
Rocket

Tempo
2:15:00

2:27:00

3:47:00

1:49:00

1:14:00

1:07:00

1:46:00

2:48:00

2:06:00

1:46:00

2:11:00

1:58:00

Pista
France

Germany
Hawaii

Australia

China

Egypt

England

Japan

Kenya
Mexico

New York

Russia

CRUIS'N WORLD

carros escondidos

Vá para o modo Practice e selecione "Pr~ctice .
Champíonship". Em seguida, corra nas pistas abaiXO e

termine com o tempo indicado ao lado para ter acesso
aos carros escondidos:

Turbo Starf

Logo depois que o narrador disser "Set", segure o botão
do acelerador e saia na frente.

COTTON

BOOMERANG

Debug menu e
ressurreição
Debug menu: na tela-

. título, coloque o cursar

em option, pressione X +
Y + Z e, sem soltá-Ias,

aperte rapidamente A, B

e C, na seqüência. Assim

você ganha a opção free play,

além de poder ir ao training mode.

Ressuscitar: quando tomar um tiro e morrer, aperte C

na hora de tocar o chão para voltar. Gasta Change Item.

Modo Secret Championship
Termine as 3 pistas do Champíonshíp nos níveis de

dificuldade easy, medium e hard.

NHL '99

Times bônus, cabeção, mudar os trajes
e mais

Times bônus: digite FREEEA como o password.

Em seguida, os times EA Blades e EA Storm

_ vão estar disponíveis. Se estes

.i' dois times jogarem juntos, o~ pau vai comer solto!
.. . Cabeção: digite BRAINY

como o password

Jogadores grandes:

dígite BIGBIG

Mudar os trajes: 3RD

Jogabilidade mais

rápida: SPEEDY
Assistir ao final:

VICTORY

Pistas Bônus

Termine o modo championship no nível de dificuldade

mais difícil para correr nas pistas Russia, Japão e Florida.

Speed Demo car
Obtenha no mínimo 9999 pontos no modo

championship. Em seguida, o Speed Demon vai estar

disponível na tela car selection.

~

COLONY WARS: VENGEANCE

Seleção de fase, dinheiro e ~rmas,i~imitadas
Digite o password Blizzard para aCionar vanos truques

como seleção de fase, todas as armas e outros.
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MADDEN '99

Seleção de fase, movie player e mais

Vá para o Options e digite qualquer um dos passwords
abaixo:

~

THE FIFTH ELEMENT

~

ROGUE TRIP

Battle boss, nightshade, fase Gulch e mais

KOBE BRVANT
IN NBA

COURTSIDE

Modo cabeção
Pause o jogo e

aperte -+, -+, +-, R, Z,
Start, A, Start, A,

Start, Z. Despause e

todos os jogadores vão estar cabeçudos.

Menu de truques
No menu principal, aperte L1, L2, R2,
R1, Select. Se fez certo, você vai ouvir

um som. Agora leve o cursor até

Load Game e aperte X para o menu

de truques aparecer mostrando

opções como seleção de fase, vidas
infinitas e outras.

~

C: THE CONTRA ADVENTURE

60s Greats: PEACELOVE

~. 70s Greats: BELLBOTTOMS

80s Greats: SPRBWLSHUFL

90s Greats: HEREANDNOW

75th Anniversary Ali-Time
Team: THROWBACK

1999 Cleveland Browns:

WELCOME BACK

AFC Pro Bowl: AFCBEST

Ali Madden Team: BOOM

Ali-Time Stats Leaders:

IMTHEMAN

Ali-Time Greats:

TURKEYLEG

NFC Pro Bowl:

BESTNFC

NFL Equipment Team: GEARGUYS

EA Sports Team: INTHEGAME
Tiburon Team: HAMMERHEAD

Tiburon Stadium: OURHOUSE

Times secretos e
estádios
Do menu principal, entre no

Code Entry e digite os seguintes passwords para acionar
as dicas abaixo:

Digite os seguintes códigos no menu principal:

Seleção de fase: aperte +-, 'fi, -+, o, o, 6, 6, ~

Movie Player: 6, 6, ~, o, 'fi, 'fi, +-, 6

Supermetralhadora: -+, -+, o, 6, -+, +-, ~, ~

Vidas ilimitadas: 'fi, -+, o, 6, -+, +-, o, 6
Smart Bombs ilimitados: o, o, -+, ~, ~, +-, 0,6

Battle Boss 1: 0, R2, R1, o, L1, R2 .

Double Pickups: L1, L2, 0, L1, R1, °
Duke Nukem Time to KiII movie: o, 0,0,0,6,6

Ativar Allen Saucer: R1, o, X, o, L2, °
Ativar como Goliath: 6, L1, R1, X, L2, L2

Ativar o helicóptero: L1,6, R2, 6, 6, R1

Ativar como Nightshade: R1, R2, L1, L1, X, °
Fase Funtopia: X, 0, L2, X, o, L1

Obs: você só pode correr nesta pista no modo Challenge

Fase Gulth: X, o, 0, L1, L2, °
Obs: você só pode correr nesta pista no modo Challenge
Pulo Infinito: 0, o, R2, X, 6
Armor melhorado: R1, 6, R1, 6, L1, °
Turbo Infinito: o, X, 0, 6, Rl, R2
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RIVAL SCHOOLS

Truques para o Evolution DiscHidden Games

As dicas abaixo são do jogo secreto Evolution Disc:

. Modo Target: termine um game para um jogador com qualquer

personagem e qualquer nível de dificuldade. No menu do jogo Evolution

Disc, você vai encontrar uma nova opção, o modo Target.

Modo Home Run: termine um game para um jogador com o Shoma no

nível de dificuldade mais avançado. No menu do jogo Evolution Disc, você

vai encontrar uma nova opção, o modo Home Run.

Modo Shoot-Out: termine um game para um jogador com o Roberto no

nível de dificuldade mais avançado. No menu do jogo Evolution Disc, você

vai encontrar uma nova opção, o modo Shoot-Out.

Modo Service: termine um game para um jogador com Batsu no nível de

dificuldade mais avançado. No menu do jogo Evolution Disc, você vai

encontrar uma nova opção, o modo Service.

Personagens extras: cada vez que terminar um game para um jogador,

um personagem secreto vai aparecer. Na tela Character Select, leve o cursor

até o boxe abaixo de Kyoko e aperte o e em seguida f- ou ~ para

selecionar um desses novos personagens.

S.C.A.R.S.

Todos os truques,
carro cobra,
diamond cup e mais

Na tela Game Select, leve o cursor até Options

e aperte X. No menu Options Settings, digite

qualquer um dos passwords abaixo:

Ativar todos os truques: AllVID

Ativar o carro Scorpion: DESERT
Ativar o carro Cobra: RATTlE

Ativar o carro Cheetah: RUNNER

Ativar o carro Panther: MYSTER

Abrir o Crystal Cup no modo Grand Prix: GlASSX

Abrir o Diamond Cup no modo Grand Prix: ROCKYY

Abrir o Zenith Cup no modo Grand Prix: ZDSPEAK

Abrir o modo Challenge: MASTER



EXTREME G2

Hammerhead

D.C.: 0, ~, 0, X, Select

6, L2, R2, R1

Tokyo:R2, 1',6, o,X
Egypt: 6, 6, R1, Select, Start

Blimp: o, 1', 1', Start, +-

Minion

D.C.: 1', Start, oJ" L1, °
Hangar 18: ~, R1, Select,
o+-,
North Pole: L1, Start, R2,
oJ, 6,
London: 0, R1, 1', L1, R2

Tokyo: Select, Start, R1, L2, l'
Egypt: Start, L1, ~, R1, R1

Blimp: oJ" X, o, oJ" Select

Jogue ~omSweet Tooth, Minion, passwords
para todos os personagens e Special Moves
Jogue com Sweet Tooth: 0, 0, L1, L1, Start

Jogue com Minion: 1', Start, oJ" L1, °

Jogue com Gouriki
Na tela título, aperte 1', 1', oJ" oJ" +-, ~, +-, ~, B, A,
Start. Se fez certo, você vai encontrar o Gouriki na tela

de seleção de personagem.

DEADLVARTS

~

1WISTED METAL 11I

Axel

D.C.: L2, 6, 6, o, Start

Hangar 18: R1, 1', oJ" oJ" L1

FireStarter

D.C.: ~, R2, o, L1, l'
Hangar 18: L1, R2, X, +-, oJ,

North Pole: 0, R2, R1, R1, R2

London: Select, R1, ~, o,
Select

Tokyo: Start, R2, ~, L2, Start

Egypt: oJ" Select, X, 6, +­

Blimp: L2, L2, +-, o, R1

Outlaw

D.C.: 6, Select oJ" 0, L1

North Pole: Start, 0, ~, 1',
L2

London: 1', R2, 6, Select, R2

Tokyo: +-, ~, 1',0, X
Egypt: L1, R2, X, +-, Start

Blimp: 0, ~, R1, 1', L2

Passwords para todos os personagens:

Club Kid North Pole: X, 6, o, R2, X

D.C.: Select, R1, oJ" X,6 London: 1', L2, 0, o, L1

Hangar 18: Start, Start, Tokyo: 1', 6, Select, ~, l'
Select, R2, X Egypt: +-, 1', L1, 1', R2

North Pole:~, R1, L2,~, 6 Blimp: L1, R1, 1', +-, °
London: Select, 1', 0, R1, l'
Egypt: X, 1', Select, L2, L1

Blimp: L1, 0, Start, 6, +-

~

CIRCUIT BREAKERS

Modos secret, carros
escondidos e mais

Wasp bike: digite o password
55HZ1 MH3H9H2

Venom bike: 68QCMH3H9HT

Tela Spiraling: digite SPIRAL

como o nome na tela bike options

, Visão superior: digite SPYEYE

como o nome na tela bike options

Modo Misplace: digite
MISPLACE como o nome na tela

bike selection

GLOVER

~

STEAM HEARTS

Invencibi Iidade
Pause o jogo e aperte l' l' oJ, oJ,~~~~ B A. Quando você

despausar, sua nave ganhará um escudo até o final da

fase. Depois de passar a fase, basta digitar o comando

novamente para continuar com o escudo.

Corrida à noite
Selecione seu carro e,

na tela Track-Select,

aperte
simultaneamente L1,

L2, R1 e R2. Se fez

certo, um ícone vai aparecer. Escolha qualquer

pista e comece a corrida à noite.

Fish-Eye
Quando estiver jogando, aperte ((~), C(~), ((~), ((~),

((+-), ((~), ((+-), ((~)



~

METAL GEAR SOLlD

Imagens fantasma
Assim que pegar a câmera,
tire fotos dos locais

abaixo, salve-as e dê uma

olhada pela opção
"Picture Album". Uma

imagem fantasma vai

aparecer em cada foto.

Sato: torre de comunicação A (telhado destruido por

um míssil do Hind D). No canto da antena.

Nakamura: na passagem subterrânea, onde Meryl foi

atingida por Sniper Wolf. Mire na poça de sangue.

Shinkawa: atrás do segundo pilar da plataforma onde

estava Sniper Wolf pela primeira vez.

Shimizu: caverna dos cachorros (primeiro lugar de

agachar).

Kaneda: no espelho no banheiro feminino.

Fukushima: no heliporto, olhando a linha do horizonte

pelo penhasco.

Takade: sala onde enfrentou Ninja, vidro na
extremidade.

Fujimura: elevador, na torre B de comunicação.

Hirano: elevador (torre de comunicação B) na última

coluna do andar superior.

Muraoka: na água do reservatório de carga (logo no

começo do jogo).

Ishiyama: heliporto, no topo do prédio da garagem de

tanques.

Uehara: extremidade do elevador (o que tem os corvos).

Negishi: na queda d'água do armazém subterrâneo ­
norte.

Mizutani: quando enfrentar o Metal Gear.

Korekado: a fumacinha que sai quando o soldado está
fazendo suas necessidades no banheiro masculino.

Sasaki: nos quadros da sala da diretoria onde se

enfrenta Psycho Mantis.

Sonoyama: máquina de tortura.

Toyota: compartimento no meio do armazém
subterrâneo onde enfrentou Vulcan Raven.

Kozyou: atrás da estrutura parecida com um tanque de

água no cânion.

Kojima: laboratório de Otacon (na foto à direita).
Matsuhana: no corredor com os cadáveres (fora do

laboratório Otacon).
Shikama: chão eletrificado.

Kimura: base subterrânea, na ponta do canhão de

Metal Gear (braço direito).

Kobayashi: pedra no cânion.

Okajima: larvas do verdadeiro chefe da DARPA na cela.

Nishimura: ao lado do cadáver de Baker (na sala onde

enfrentou Revolver Ocelot).

Mukaide: reflexo da água na caverna dos cachorros.
Onoda: onde Baker foi amarrado.

Kitao: cadáver de Decoy Octopus (falso chefe do

DARPA).
Yoshimura: final do duto de ar onde não há saída.

Ito: dentro do elevador para o hangar do tanque.

Jerem Blaustein: cadáver de Sniper Wolf.

Yoshioka: ponte no terceiro nível da usina metalúrgica.

Mori: ponto mais baixo do elevador (torre de

comunicação B).
Kinbara: área escura da escada que leva à usina

metalúrgica.

Tougo: final da sala de vapor (na usina metalúrgica).

Makimura: sala onde encontrou a máquina fotográfica.
Kutome: sala de controle, 30. andar da base
subterrânea.

Tanaka: heliporto, soldado dormindo.

Shigeno: heliporto, câmera perto da escada.

Yamashita: no depósito de material radioativo, na

ponta do míssil.

Kobayashi: o soldado que teve suas roupas roubadas

por Meryl na prisão.

Scott Dolph: na parte escura do corredor entre a torre
A e B.

WIPEOUT 64

Acessar a Piranha 11
Termine o modo time challenge no .
mínimo como bronze ou melhor.

Acessar a pista Velocitar
Complete o modo race com um
bronze ou melhor.

Super-Combo Challenge
Termine os três modos challenge.

Armas Cyclone
Termine o modo Challenge com um

bronze ou melhor. Este power-up

duplica os danos da arma.
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SPEEDSHOES

FRUIT BÂZOOKA

Derrotando o N. Tropy na Warp
Chamber 3; você ganha o Death
Tornado Spin. Aperte o
repetidamente para girar e pule
e aperte o outra vez para planar

Após derrotar o N. Gin na Warp
Chamber 4, você ganha a Fruit
Bazooka. Segure R2 para sacá·la
e aperte o para atirar

Se precisar ser mais rápido,
de"ote o N. Cortex na Warp
Chamber 5 para ganhar os Speed
Shoes. Segure R2 ao correr para
dar mais velocidade ao Crash

DOUBLEJUMP

Destruindo o Dingodile na
Warp Chamber 2, você ganha o
Double Jump. Para acioná-Io,
aperte X e, enquanto estiver no
ar, aperte X outra vez

e, enquanto estiver no ar, aperte
o. Com o Super Belly Flop você
pode destruir várias caixas de
uma vez e quebrar as que eram
indestrutiveis

Movimentos Suaves

No final de cada uma das cinco

Warp Chambers você enfrenta
um chefe. Se derrotá·lo,

aprende um movimento novo
que ajudará nas próximas fases.

SUPER BELLY FLOP

Depois de derrotar o Ttny Ttger
na Warp Chamber 1, você
aprende o Super Bel/y Flop. Para
dar o Flop, aperte X para pular

~ Por Lord Mothio,

Rapaziada, o Dr. Neo Cortex foi demitido

por justa causa pelo seu chefe, um sujeito chamado Uka

Uka. O big boss decidiu colocar a mão na massa e pegar

todas as pedras preciosas e cristais necessários para
dominar o mundo. A missão, óbvio, é deter o vilão.

Para isso, você conta com Crash e sua irmã, Coco. Os

dois vão viajar no tempo e enfrentar inimigos

doidões. A jogabilidade é variada: na pele de Crash

ou Coco - dependendo da fase -, você pilotará

aviões, jet skis, motocicletas e até cavalgará no

lombo de um tigre para pular a muralha da China!



Levei 3: Orient Express

IETSUB

Use o Jet Sub para atirar
torpedos e matar tudo que
estiver no seu caminho. Destrua
o coral vermelho no fundo do

mar para fazer aparecer caixas
escondidas

Quando estiver com o tigre,
aperte quadrado para aumentar a
velocidade. Usando o turbo você

destrói os barris e, sem pular,
atravessa as fendas no chão

Aperte e segure quadrado pela
fase inteira e pule o menos
possível. Quebre todas as Time
Boxes para atíngir a pontuação

máxima ~
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Levei 1: Toad Village

A caixa mais visivel em Toad

Village é a primeira. Ela estará
flutuando acima da sua cabeça
assim que entrar na trilha
(perto do frango). Para quebrá­
Ia, basta pular na caixa abaixo
dela e usar sua cabeça

Levei 2: Under Pressure

Do outro lado da ponte,
passando o homem com a
espada, você vai achar uma
figura octogonal no chão
com uma interrogação. Pule
sobre ela para avançar para a
área bónus

Enquanto
estiver debaixo

d'água, aperte
X para nadar
mais rápido e
quadrado para
girar

Fases Secretas

Para achar a área

do Warp escondido, pule na
plataforma azul no centro da

sala de Warp. Cada cinco
Sapphire ou Gold ou Platinum
Relicts que você pegar, ganha

acesso a uma fase secreta

Se você quer derrotar todos os
chefes e-chegar até o Warped o
mais rápido possivel, precisa dos
25 cristais (um em cada fase,
sendo que cada Warp Chamber
tem cinco fases) espalhados pelo
jogo. Mas se o seu objetivo é
terminar o jogo com 100%,
precisa achar as cinco jóias
coloridas e todas asjóias claras
que estão escondidas pelo jogo

Se destruir todas as caixas de

uma fase, você ganha uma jóia
clara. Também ganha uma se
completar o caminho da jóia
colorida que aparece quando se
pega a jóia certa

'OLD RELlCS E

PLATINUM RELlCS

Novo na série
Crash Bandicoot é o modo Time

Trial. Quando completar uma
fase, você pode entrar de novo

nela e correr o mais rápido
possive/. Se chegar antes do

tempo desafio, você ganha uma
Sapphire Relics. Quando pegar

cinco

Sapphire
Relics, você

ganha acesso
a uma fase

secreta

Time Trials

Após vencer o tempo desafio
do Sapphire Relic, o Gold Time
vai aparecer para testar ainda
mais sua capacidade. Se vencer
todos os Gold Times do jogo e
ganhar todos os Gold Relics, é
hora de ir ao desafio final: o
Platinum time. Essaé uma

fJarte do jogo só para experts.
E preciso manjar muito do jogo
para pegar os Platinum Relics

TRUQUE DO TIME TRI4L

Não se preocupe com o modo
Time Trial até derrotar todos os
chefes. Eles ficam muito mais

fáceis com o Speed Shoes e o
DoubleJump



RIDEORDIE

Para ganhar um cristal
em Hog Ride, chegue

à linha final em

primeiro

Levei 7: Hang 'Em High

Levei 8: Hog Ride

Na metade da fase, você vai

encontrar a segunda jaula
para se pendurar. Quando
balançar para a direita, logo

antes de ter de virar para
a esquerda, você verá

uma caixa bónus no chão.

Aperte X para cair

Ao
encontrar o homem com a

espada, espere-o virar e dê um
Spin Dash pelas costas

'ACKED IN THE BACK

Levei 6: Gee Wiz

Use

o seu novo Super Selly
Flop para quebrar as várias
caixas de uma só vez, incluindo

as que eram indestrutiveis

No final de Gee Wiz, você corre

pela parte com água. Após a
água, há outra figura octogonal
de área bônus a sua esquerda

TRUQUES DO TIME TRIAL

Corra encostado às paredes e
extremidades dos dois lados

da fase para evitar os inimigos
e objetos

Em Makin' Waves, aperte X
para acelerar. Aperte 1ou 3
para virar para a esquerda e
para a direita. Tente varar
todas as rampas que vir para
pegar as caixas e frutas acima
delas. Ao saltar da rampa,
aperte para os lados para girar

Levei 5: Makin 'Waves

ÁREA BÔNUS

A área bónus fica

no topo de alguns ossos, mais
ou menos na metade do levei, a
sua esquerda. Tente pegar fodas
as vidas extras

CHEFE DA WARP CHAMBER 1:
TINY TICER

O Ttny Ttger vaI pular em voei dnco
vezes e tentar acertá-to com a arma.

No quinto pulo, ele vaI acertar o chio
e ficar preso. DI um Spln Dash nele e
fuja dos tigres que vão sair correndo

atrás de voei. Espere o Ttny Ttgef pular em
voei de novo. Desta vez, ele vai pular seis vezes. No sexto pulo, ele

ficará preso outra vez. Acerte-o novamente. Fuja dos tigres e espere
pela última tentativa do Inimigo para matá-Io. Desta vez, ele vai pular
sete vezes. Espere-o ficar preso na sétima e acerte-o pela última vez
para ganhar o Super BelIy Flop.

Levei 4: Bone Vard

Para

pegar a jóia clara no final do
levei, você precisa quebrar

todas as caixas, incluindo as de
TNT.Para destruí-Ias de

maneira segura, pule no topo
delas, ajuste o tempo e saia
fora o mais rápido possivel

CAMINHO DA 'ÓIA

VERMELHA

Depois de achar a jóia vermelha
escondida no Levei 12 (Deep
Trouble), entre novamente na

Sone Yard para
ter acesso ao

caminho da jóia
vermelha. No

final deste

caminho, você vai
achar a jóia clara
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Bata
a motocicleta no sinal com o
alienigena ao lado esquerdo da
pista e pule para
uma fase secreta ~
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FASE SECRETA

Nade até o final do caminho

para pegar a jóia vermelha

Levei 14: Road Crash

TRUQUES DO TIME TRIAL

Use o Jet Sub para destruir os
objetos no seu caminho e
aperte R1para acelerar. Acerte
um torpedo no
coral
vermelho

para achar
as Time
Boxes

Para achar a jóia roxa, pegue o
caminho mais dificil pulando na
plataforma no meio da fase
logo após o cristal. Para pegar
este caminho diflcil, você não
pode morrer antes de chegar na
plataforma. Volte para o Levei 9
(Tomb Time), pois o caminho da
jóia roxa está desbloqueado

CAMINHO DA IÓIA
ÂMÂREL4

LEVELSECRETO

Levei 11: Dino Might

Levei 12: Deep Trouble

Para achar a jóia vermelha, vá
até o final da fase, onde você vê

a Warp Out Ball, mas não entre
nela. Ao invés disso, ative a
Adion Box com a H/H. Volte pela
fase até a junção que não dava
para passar antes. Agora as
caixas são de TNT,por isso toque
em uma delas e saia de perto

Depois de achar a jóia amarela
no Levei 27 (Hang 'em High
Secret Warp), volte para o Dino
Might. Vá pelo caminho da jóia
amarela no começo da fase (o
mesmo que antes não dava
acesso). Pegue a jóia clara
escondida e o resto das caixas

que você precisa destruir para
obter a outra jóia clara

Quando estiver correndo pelo
caminho da jóia amarela, pule
no segundo Pferodactyl para
ver o warp para o levei secreto.
Termine o levei para ganhar
uma jóia clara

Use o turbo e corra no topo do
lado direito pela Great Wall
para acelerar bastante. Tente
não pular muito

Levei 10: Midnight Run

Levei 9: Tomb Time

CHEFE DA WARP CHAMBER 2: DINGODILE

Dingodile fica protegido por vários
blocos de gelo. Quando ele COIIJe{ara
atirar para o ar, corra para a esquerda
para evitar o ataque. Em seguida, ele
começa a atirar para a frente,

destruindo a proteção de gelo. Corra

para a direita e, quando ele COIIJe{ara
segui·lo com a arma, corra de volta
para a esquerda. Quando a proteção dele começar
a ser destruida, corra pela abertura e dê um Spin Dash. Ele vai fazer
um barulho. saia de perto antes que ele exploda. Repita o processo
tr@s vezes para matá·lo e receber o Double Jump

TRUQUES DO TIME TRIAL ÁREA BÔNUS

Depois de correr pelo chão que
cai com as letras NEO, pule na
plataforma à direita para
flutuar até a área bônus

TRUQUES DO TIME TRIAL

Após pegar a jóia roxa no Levei
13 (High Time), volte para a
Tomb Time e siga o caminho da
jóia roxa pela porta que estava
trancada. Você vai achar uma

jóia clara e o resto das caixas
que precisa destruir para
ganhar outra jóia clara

largada, aperte X a
qualquer hora entre a segunda
luz vermelha e a luz verde para
sair em primeiro. No primeiro
Speed Pad, aperte e segure X
para manter a velocidade o
maior tempo posslvel.
Evite pular nas
rampas, a não ser na
última, para ir mais
rápido. Em Hog Ride,
existe uma faixa

mais rápida onde
você vai
emendando os

SpeedPadse
mantendo a
velocidade a
corrida inteira

CAMINHO DA IÓIA ROXA



Levei 18: Tell no Tales

Levei 19: Future Frenzy

HEAD BOP

-~

'~<

Para destruir as naves espaciais,

mire na cabeça. Use o Double

Jump para chegar na altura da

nave e acerte-a na cabeça

Pule na caixa da área bônus

perto do final da fase para voar

para um monte de outras-caixas
e vidas extras

Sacrifique

as máscaras Aku Aku para

ganhar tempo. Aprender a fazer
as curVas é a melhor maneira

para isso

CHEFE DA WARP CHAMBER 4: N. ClN

O N. Gin é um complicado chefe com duas

etapas. Ele ataca primeiro em um robôgigante. Aperte O para atirar em todas as
partes do robô que piscam em amarelo,
induindo as suas duas armas. Quando ele
atirar com a metralhadora, abaixe-se em um

dos cantos. Quando destruir todas as partes
amarelas, ele vai sair voando, mas ainda não

acabou. O cara volta com sede de vingança em uma nave espadal. Atire
de novo nas partes que piscam em amarelo até destruir a nave e
receber a Fruit Bazooka. Fuja dos quadrados amarelos que voam em sua
direção, pois eles causam muitos danos.

Levei 17: Bye Bye Blimps

KILLATWILL

Para ganhar um

cristal, você precisa ÁREA BÔNUS
atirar nas sete

aeronaves. Se for

'7 muito atacado,

aperte quadrado

para dar um giro e
) sair de

perto

TRUQUES DO TIME TRIAL

Depois de receber a Fruit

Bazooka do chefe da Warp

Chamber 4, volte para o
Sphynxinator Time Trial.

Use a bazuca para

• destruir o relógio
a dist§ncia,

enquanto fica

próximo das duas
caixas three­

second atrás

da largada

Use

o Death Tornado Spin para

atravessar os buracos. Aperte X
para pular e quadrado

repetidamente para evitar as

áreas perigosas

CAMINHO DA JÓiA
AZUL

Depois de pegar a jóia azul
no Levei 20 (Tomb Wader),
entre de novo na

Sphynxinator e pule na
plataforma da jóia azul

para achar uma jóia
clara escondida e o

caminho da jóia azul

CHEFE DA WARP
CHAMBER J: N. TROPY

Use o Double Jump
para fugir dos olhos voadores e
dos tiros de laser. Em seguida,

corra pelos blocos para chegar
perto do N. Tropy. Dé um Spin
Dash nele para recomeçar a
soltar os olhos voadores e os

lasers. Repita o processo três
vezes para matá·lo e ganhar o
Death Tomado Spin

Quase no final de

Doubleheader, pule na caixa

bônus para ir à área bônus.

Lembre-se que se morrer na
área bônus você não perde

vida. Então, faça de tudo para
destruir todas as caixas



Levei 20: Tomb Wader

JÓiA AZUL

Você precisa de 10 relics para

ter acesso a esta fase. Siga o
caminho pela área nova de

Hang 'em High e, após alguns
movimentos, a jóia amarela
será sua. Depois de terminar a
fase, volte para o LeveI 11
(Dino Might), pois o caminho
da jóia amarela vai estar aberto

Levei 30: Rings of Power

JÓiA AMARELA

Você precisa ter 15 relics para
entrar nesta fase. Termine a

corrida UFO em primeiro lugar e
você vai ganhar uma jóia clara

SEGREDOS DA WARP

CHAMBER SECRETA

Levei 27: Hang 'em High
Secret Warp

Levei 28: Area 511

Você precisa ter 25 relia para
entrar nesta fase. Tennine a

conida Biplane em primeiro lugar
e você vai ganhar uma jóia dara

Levei 25: Bug Life

JÓiAS COLORIDAS

Assim que tiver as cinco jóias
coloridas, volte para Bug Life.
Agora você poderá ter acesso
ãs seções coloridas da fase e
ganhar uma jóia clara

CHEFE DO WARP CHAMBER ~: N. CORTEX
Cona no sentido horário em volta do laser

enquanto ele gira. Espere o Cortex
começar a atirar minas. Quando ele atirar
a última mina, dê vários Spin Dashes nele
até fazê-/o cair no buraco do centro da

sala. Ele vai voltar para um segundo
ataque. Desta vez, fuja do redemoinho
que seguirá você e espere-o começar a
atirar as minas mais uma vez. Quando ele atirar a
última mina, cana na direção dele e dê vários Spin Dashes até que ele
caia no buraco. O último ataque de CorteJecomeça com duas máscaras·
gigantes que virão para dma de você. Fuja e espere-o jogar as minas.
Dê vários Spin Dashes nele até fazê-/o cair no buraco pela última vez.
Você vai ganhar os Speed Shoes.

Levei 23: Flaming Passion

DESTRUIÇÃO DE CAIXAS

Levei 24: Mad Bombers

JÓiA VERDE

Destrua todas as 11caixas em

Mad Bombers para ganhar
uma jóia clara

Para achar a jóia verde
escondida, alcance a plataforma
do caminho dificil, que fica logo
após o terceiro check point da
fase, sem morrer. A bazuca

ajuda bastante contra os
inimigos. Chegue na jóia verde e
retome até o caminho principal
para terminar a fase. Agora
volte para o Levei 21 (Gone
Tomorrow)
para ter
acesso ao
caminho da

jóia verde
que estava
bloqueado

Levei 21: Gone Tomorrow

Perto da metade da fase,

procure por uma plataforma
bônus onde fica passando um
tambor e um laser laranja que
o fará abaixar

Corte as

curvas indo por dentro da linha
branca. Tome cuidado para não
passar na terra escura, pois vai
acabar perdendo velocidade

ÁREA BÔNUS

Levei 22: Orange Asphalt

Use a Fruit Bazooka para atirar
em todos os inimigos a sua
frente. Isto vai limpar seu
camínho, deixando-o sem
nenhum obstáculo

CAMINHO DA JÓiA VERDE

Depois de achar a jóia verde no
Levei 23 (Flaming Passion),
entre outra vez na Gone

Tomorrowe pegue o
caminho da jóia verde, que

fica logo após a área bônus.
Você vai achar uma jóia clara

Para achar a jóia azul, você
precisa atingir a plataforma do
caminho difícil (logo após a área
com água com as três caixas de
nitro no final) sem morrer.
Morrendo, você vai ter de voltar

até o Warp Chamber e entrar
outra vez na fase. Siga o
caminho até o Warp Out Ball
para achar a jóia azul. Agora
volte para o Levei 16
(Sphynxinator), pois o caminho
da jóia azul estará aberto

Depois de pular sobre o primeiro
homem com escudo, ache a
plataforma da área bônus a sua
esquerda

Crash não é um bom nadador e
ele sabe muito bem que água no
umbigo é sinal de perigo. Por
isso, corra nas áreas com água
quando estiver
raso e pule em
uma plataforma.
Espere a água
subire

quando·
começara
abaixa;' corra de
novo



DICA: um

bom lugar
para ganhar
experiência
no começo é

o pântano
em West

Hylure. No
meio do

jogo o
negócio é ir
para o
deserto ao
sul de Mido

DICA: um dos itens mais úteis do

jogo é o pote. Com ele você pode
carregar poções. Consegue-se dois
potes logo no começo. Um você
compra na vila, a 100 rupees, e o
outro num baú de uma casa. Mas

você deverá entrar pelos fundos

1m)
Zelda 11:lhe

Adventure of Link

~~

Th~ Legend 01 Zeld .

L'nk's Awakening a.

DICA: logo no começo do
jogo, empurre os ouriços

com seu escudo para
chegar à espada. Depois

siga para a floresta, pegue
o cogumelo, visite a bruxa

e use o pó no texugo

gênero ainda raro na época ­

incluindo ação e enigmas.

Três anos depois veio a

continuação, bem
diferente, e não fez tanto
sucesso assim. Mas foi com

A Link to the Past (91)

que o "boom" Zelda se

estabeleceu e ajudou a

popularizar o RPGno
Brasil e em outros cantos.

Claro, é um dos maiores
sucessosdo SNes. Zelda

ainda seguiu carreira

brilhante, em 93, no~Game BOY'J: ~6ID
d f Ze'da' A link to the Pastlhe legen o ·

~i1

1m)
lhe Legend of Zelda

2 1 de novembro de 1986. Doze
anos antes do lançamento de

lhe Legend of Zelda: Ocarina
of lime, a lenda de Shigeru

Miyamoto teve seu início. Lançado em

disquete para o Famicon (o Nes no

Japão), lhe Legend of Zelda trouxe
uma nova tendência aos RPGs- um

~ Por Morcelo Komikoze

Em 86, o Nes dominava o mercado.

A Capcom levou Ghost'n Goblins

para o console enquanto a Sega

lançava o Master System. Contra e
Salamander lotavam os arcades

64



• DESENHO

• QUAOrllNHOS

• ILUSTrlAÇÃO

• CArlTOON,
MATQICULAS A8EQTAS

VAGAS LIMITADAS

Vendas, Locação e
Assistência Técnica

para todo Brasil

VENDAS E LOCAÇÕES

SALÃO DE JOGOS

VíOEO 0CAOORA

TILT'S 5 Pça, da Liberdade, 75
loja '28 - Iº andar
Tel. (011) 239 0099 Rama1128

GAME LOCADORA

Av. Nossa Senhora do Sabará, 508 - Sala 6
CEP· 04686-000· Tel/fax: (011)523.3456/548.7725

SEGA SATURN

FONE: (011) 875-2737
858-1333 858-3539

VENDE· TROCA NOVOS E SEMI·NOVOS
ALUGA. COMPRA LINHA COMPLETA

TILT'S 3 Av. Jabaquara, 1469 loja 21
Tel. (011) 5583 3468

TILT'S 1 Av. do Imigrante Japonês,
3 S.L. Tel. (011) 843 9021

TILT'S

'I ­b
NINTENDO 64 - PLAYSTATION- SATURN- NEO GEO CD

3 DO - SUPERNES- MEGA DRIVE- PC CD Rom - Master

Vendas, locações, Assis,Técnica,
Acessórios e Card's Magic

Lojo 1: R, DR, DJALMA PINHEIRO FRANCO, 110 (f) 5562-5644
Loja 2: AV MIGUEL ESTEFANO,240" !li 578-6353

NINTENDOM

(Ninlendo)

'~.rA
*GAMES, CTJSE CARTUCHOS*

*ASSlmNCIA TtCNICA*
*DESPACHAMOS VIA SE1>EX*

Fone: 011 875-0146 - 858-9744 - Fax: 011 878-2224
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