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Pois é, ovitaminado

Chefinho não pára mais
de pensar em encartes,
suplementos, especiais e um
monte de coisas para
não deixar essa já
massacrada equipe ficar
na folga. Bem, devo
confessar, eu curti

muito fazer o guia
sobre Internet que
publicamos neste
mês. O problema é
que o cara acostuma
e quer sempre mais ...
Chefe é chefe. E, já
que temos de fazer
mais coisas, nada
melhor do que
saber quais são
as suas preferências,
leitor. Então, o negócio é o seguinte:
queremos saber o que você mais gostaria
de ver em futuros encartes especiais,
como o publicado este mês. Escolha o
tema e vote na pesquisa do site. Suas
opções são as seguintes: a) outro encarte
de Internet b)encarte com dicas de jogos
para todos os consoles; c) encarte com
um jogo detonado (pode mandar e-mail
para dizer qual); d) história em
quadrinhos com a galera da SGP.

G lobalização é isso. Integração e, em algunscasos, confusão entre os países. Não se sabe se
o computador veio de Hong-kong ou da Malásia, se
o jogo foi feito no Brasil, Japão ou Estados Unidos.
No meio desse rolo geral, o pessoal da redação ficou
meio pastel e andou trocando umas bandeiras na
seção Pré-Estréia da edição passada, a 53. Na página

14, o game de arcade Bloody Roar 2, da
Hudson, saiu com bandeira americana,
quando o certo seria japonesa. Já o

GT64 Championship Edition, game de
corrida para Nintendo 64 que saiu na
página 15, veio com bandeira japonesa,

mas o lançamento é

Irinn americano. Fora isso, o textouUU/ de Rougue Trip,na página 16,

Wn ,,"veio com um estranhoUtJ " "estranhbos". Foi só isso.



o Rodrigo Vicentini, de São Paulo, Sp,
f1agrou a Jill Valentine, de Resident Evil,
detonando um monstro em seu quarto

Os miniaaques da SGPna promoção,
ops, no desenho de Victor Longo da
Paixão, de São Paulo, SP

Juliano Viegas,
de Santa

Bárbara, MG,

caprichou
na pose da

Queda Livre,
estrela do G3,

HQdalmage

A galera da redação
vestiu o figurino

de WatCraft 11no
desenho premiado,

traço do Jessé
Suursoo, de Ribeirão

Preto, SP j',
.' {

o Chefe andou

provando um
pouco dos
poderes da Marj6
Tempestade
no desenho de

André da Silva, de

Igarapé-Açu, PA

Um cara de nome esquisito, o Jessé Suursoo, leva o prêmio do mês ­
uma mochila do Nescau - para a ensolarada Ribeirão Preto, no interior

paulista. Mas o resto da galera está de parabéns: muita coisa boa
chegou por aqui este mês. Continuem tentando e ... boa sorte!



Aya, depois de detonar as
mitocôndrias, continua

povoando os sonhos do Demian
dos Santos, de Santo André, SP

Spawn deveria ganhar um prêmio
pela assiduidade. Todo mês tem
pelo menos um desenho do cara.
Esseé do Rafael Braga,
São Paulo, SP

Ederson Falco, de Almirante

Tamandaré, PR,entupiu o
Chefe de anabolizantes. Só

assim pra agüentar o
hadouken do Bill Games

Marjô, Babye o gringo na pele
dos lutadores de Fatal Fury.
O desenho é do Edi Sobrinho,
de São Paulo, SP

Shermie, de The

King of Fighters '97,
está mais bonita

do que nunca
no desenho do

Henrique Souza, de
Taboao da Serra, SP

Atenção todos: caprichem
no biquinho para receber

um beijo da Chun-U. Ou
umas porradas mesmo.
Obra da Monique Novaes,
de São Paulo, SP

Fogo não é
brinquedo de criança. Nem de adultos

suspeitos, como o Chefe. Sobrou pro Lord
apagar as chamas do desenho do Eber

Queiroz, de Lagoa Santa, MG



Estou mandando esta fita de vídeo para

que vocês vejam todas as fases de

GoldenEye 007 detonadas no modo 00

Agent, incluindo a fase Egyptian. O

jogo tem mais de 20 Cheat Codes e,

quando se termina a fase Egyptian, há

um novo modo em que se pode

aumentar as habilidades dos inimigos.

Estou com um problema em Mega Man

X4. Não consigo achar as cápsulas do

braço e do peito. Também quero saber

onde está Wutay em Final Fantasy VII.

Leonardo Silva

Sorocaba, SP

MK: vamos começar pelo Final
Famasy. WutayestA na ilha que fica
ao lado esquerdo, na parte de baixo
do mapa. Para chegar lá, você tem de
pegar o avi'o. Para achar todas as
partes da annadura de Mega Man,
veja o detonado da ediçjo 45.

o que devo fazer para gravar meus

recordes, gols bem feitos, jogos
detonados etc. em fita?

Alexandre Cavalcante
São Paulo, SP

BG: Realmente, esta é uma dúvida de

muita gente, Alexandre. O ideal é
ligar o videogame ao videocassete
com cabos AV. Você deve ligar o cabo
de vídeo que sai do videogame na
entrada IN de vídeo do videocassete.
O mesmo deve ser feito com o cabo

de áudio, que tem de ser colocado na
entrada IN de áudio. Use outro cabo

AV para ligar o videocassete à TIl.

Lembre-se de ajustar o sistema de
cores (PAL-M, NTSe) de acordo com o
videogame.

Não consigo usar a password para San
Francisco Rush, para Nintendo 64, que

vocês publicaram na edição 51.

Ricardo Leite
Rio de Janeiro, RJ

LM: pois é, Ricardo •••O pessoal da
redaçjo exagerou no Quentão
durante as festas juninas e acabou
colocando número a mais na
password. Anote o código correto:
BDP5KG5L4G59P

G92WvCQYODRDQ

O erro estava no final da primeira
linha (havia um 5a mais).
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Jogo ConsoleGênero

1
World Cup '98 Nintendo 64esporte

2
Fifa '98 Nintendo 64esporte

3
Banjo-Kazooie Nintendo 64ação

4
Mortal Kombat 4 Nintendo 64luta

5
Goldeneye 007 Nintendo 64ação

6

Quest 64 Nintendo 64RPG

7

Resident Evil 2 P.Stationação

8
Fifa '98 P.Stationesporte

9
Quake 64 Nintendo 64ação
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Escreva sempr.e para
SuperGamePower,
a melhor revista

de games do planeta rr

O chefe quer saber "
sua opinião sobre

o que rola em SGP.

SU~ERGAMEPOWER
Cal~a Postal 3342

Sao Paulo, SP
CEP 01060-970

Vendo um SNes com três
cartuchos e dois cC'ntroles.

R$ 100,00. Vendo também

cartuchos de SNes. R$ 30,00.

Tratar com Ana Luísa, (024)

237-0325, Retiro Petrópolis, RJ.

Vendo um P.Station com dois

controles, um Memory card
e 10 CDs. R$ 300,00. Tratar com

Johnny, (011) 6958-2744, São

Paulo, SP.

Vendo SNes com 4 cartuchos e 2

controles. R$ 170,00. Tratar com

Gustavo, (011) 844-1548, S.Paulo.

com um controle, um cartucho e

adaptadM
para cartuchos brasileiros. R
100,00. Vendo também um
Nintendo64 com

dois controles. R$ 260,00. Tratar

com Diego, (011) 6914-5524,
São Paulo, SP.

Vendo um SNes com dois
controles e cinco cartuchos.

R$ 180,00. Vendo também o

cartucho Pinball Fantasies para

GameBoy e cartuchos para

Master System. Tratar com Júlio,

(021) 293-4176, Rio Comprido, RJ.

Vendo um Mega
Drive destravado

Vendo um Sega CD com um CD.
R$ 200,00. Tratar com Estevan,

(011) 441-3531, São Caetano

do Sul, SP.

Vendo um SNes com dois

controles, três cartuchos

piratas e um cartucho original.

R$ 200,00. Ou troco por um
P.Station com dois controles.

Tratar com Paulo Thiago, (021)
547-7350, Rio de Janeiro, RJ.

Vendo um SNes com dois
contro'es e dez cartuchos.

R$ 150,00. Tratar

com Rafael, (011)

270-0308, São Paulo.

CLASSIFICADOS

Oi, meu nome é

Lara, tenho 14 anos
e curto muito

videogame. Meu

jogo preferido é
Tomb Raider, mas

como já detonei o

game, resolvi ir

~~ até a casa da
, Lara. Aí começa

o problema. Descobri alguns

segredos na casa, mas não consigo
terminar essa história. Vejo uma sala

cheia de baús e não sei o que fazer ...

me ajudem!

Laura Ferraz

Mairiporã, SP

MB: quem mandou ir xeretar na casa
dos outros, hein, Laurinha1 O

problema é que a casa da Lara não é
exatamente uma fase que você deve

passar. É uma espécie de centro de
treinamento, onde você corre, pula e
nada em lugares sombrios.
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CIRCUITOA.IRTO

SALEX '98: LUTA
CONTINUA EM ALTA

A maior feira de arcades ediversões eletrônicas da América

Latina, a Salex - que rolou em julho

em São Paulo- mostrou que os

games de luta ainda dominam a cena

do fliperama. Os destaques foram os
estandes da Neo Geo e da Romstar. A

primeira, que é uma filial da SNK e

possui a Neo Park, veio com seu

carro-chefe, The King 01 Fighters

'98 (veja matéria na seção Golpe

Final), que estava concorridíssimo.

Além desse jogo, a empresa mostrou

Beast Busters: Second Nightmare,

para Neo Geo 64, um jogo de tiro à
Ia The House 01 the

Dead, e sua

galeria de
clássicos:

10

Samurai Spirits, Real
Bout 2 e muitos

Neo Prints. Ao

lado estava a Romstar,

representante da Capcom no

Brasil e dona da rede Sports

Arcade, que trouxe o

novíssimo Street Fighter

Zero 3 (também presente

no Golpe Final desta edição).
Houve a tradicional

competição no telão com

direito a prêmios. Outros

destaques foram Star
Gladiator 2 e Street

Fighter EX 2. Fora do eixo

Capcom-SNK, brilharam as

máquinas da Sega e da Namco.
Um dos melhores títulos foi Time

Crisis li, seqüência do jogo de tiro,

agora com modo link no qual cada

jogador pode seguir sua rota.

Seria ótimo se saísse para

P.Station desse jeito. Também
rolou uma versão demo do

jogo Soul Calibur e, pelo

jeito, vai detonar usando

sua movimentação perfeita,

obtida a partir de atores de verdade.

A Sega veio com Lost World, Sega

Rally 2 e Daytona USA 2, um jogo
~ muito veloz e emocionante. Há

chance de o jogo sair para o

Dreamcast. Ponto também para

jogos de corrida como o realist9

Racing Jam (Konami) e o futurista

Hyper Drive (Midway).



TODO MUNDO QUER VIRAR lARA CROFT

SONIC É o PRIMEIRO
TíTULO DO DREAMCAST

REFORÇO· A Hudson
confirma sua presença no
desenvolvimento de jogos
para o Oreamcast. Seu .
primeiro trabalho chama:se
Kitahe, palavra japonesa' que
significa "seguindo para o
norte". É uma referência a

Hokkaido, extremo norte do

arquipélago. Nesse jogo de
simulação, o jogador controla
um menino que viaja entre os
pontos turísticos da ilha. Prevê
a utilização do modem interno
do Oreamcast.

FUTURO - Shigeru Miyamito
concedeu entrevista à Wired

japonesa e falou sobre o
futuro do Nintendo 64. Ele diz

que os jogos deveriam
funcionar em conjunto com o
Game Boy, o 6400 e o cabo
link, como em Pokemon

Stadium, jogo' que pode ser
conectado a um Game Boy, ou
como pretende ser Zelda 64,
com dados diferentes sendo

lançados posteriormente. para
que o jogo de um usuário seja
diferente do de outro.Shigeru
também fala que, depois de
terminar Zelda, pretende
investir na criação de um
game completamente novo.

jogo) afirma que não há nome

definido para o papel principal.

Também diz que Bruce Willis não
tem nada a ver com o filme. A

produtora Paramont não diz nada,

alegando estar com suas luzes

voltadas para estréia de Snake Eyes,

de Nicholas Cage. Choveram críticas

ao nome de Demi Moore, apesar de

ela, em pesquisa anterior, ter levado

o 3° lugar na preferência popular,
atrás de Sandra Bullock (Velocidade

Máxima e A Rede) e Elizabeth

Hurley (Austin Powers). Na lista

ainda estavam Vanessa Demouy (a

modelo original da Lara Croft), Mira
Sorvino (Poderosa

Afrodite) e Jennifer

Aniston (série

Friends).

Sonic Adventure será o primeiro título doDreamcast. O anúncio foi feito no dia 22 de

agosto, em coletiva da Sega realizada na Tokyo
. I O . d'd o mascote da S, .

Internatlona Forum. game sera pro UZI O no Dreamcast ega vaI Correr
pela Sonic Team, que criou toda a série Sonic e

os títulos Nights e Burning Rangers, do Saturn. Segundo o

produtor Yuji Tchuu, com Sonic Adventure a Sega quer criar o padrão do

jogo do futuro. O projeto começou logo após a criação de Nights, em

1996. O game estréia com o Dreamcast, em novembro, no Japão.

Só o roteiro ficou pronto, mas ofilme já está dando o que falar.

Primeiro foram os boatos de que

Bruce Willis teria adquirido os

direitos do longa metragem. Nesse
caso, tudo levava a

crer que Demi

Moore, mulher do
rato duro de matar

na ocasião,
encarnaria aLara

Croft. O relações

públicas da Eidos

(produtora do
Demi Moore: 3°

lugar nas pesquisas
e muitas criticas

PISTAS NOVAS DO F-ZERO X NO 64 DO

A Nintendo pretende lançar umupgrade do jogo F·Zero X para

o 64DD, quando ele sair. Como o

periférico não tem data marcada

para estrear, o upgrade também está

com sua data de lançamento

pendente. O software trará novas

pistas, além de ter um editor de

circuitos para que os jogadores criem

seus próprios campeonatos. Takaya

Imamura, designer chefe, diz que o

editor é o mesmo que sua equipe

usou para criar as pistas da versão

para cartucho. Imamura ainda fala

que sacrificou muita coisa para
dar velocidade a F·Zero X: fundos

simples (também para ter

compatibilidade com a versão 64DD),

o não uso do Z-Buffering (o que faz

com que a pista mais ao fundo seja

montada de repente) e o uso da

música pré-gravada (gasta mais

memória, mas permite o uso de uma

trilha sonora menos eletrônica, como

o heavy metal, no caso). Muito bem,
mas cadê o 64DD?

NOVIDADES DA NAMCO ...

A empresa Namco soltou sua
lista de jogos que saem neste
ano. São eles: Smash Court 2,

Tales of Phantasia americano,

um jogo de tiro 30, um
RPG/açãoe um jogo de tiro
com uso da pistola. Essetrês
últimos jogos ainda não têm
título definido. Também há a

previsão de .Iançar Ace Combat

3. Todos os jogos serão apenas
para o P.Station.















DICA: para usar o especial meio exagerado
de Walker Gal/iam, aperte foI('" ~o+ + (

muito bem, não fossem os

gráficos e o som. A

Banpresto praticamente

ignorou os recursos do
Nintendo 64 e desenhou

cenários pobres, todos

muito parecidos. Para

completar não há efeitos sonoros.

E os que existem são até engraçados.

Quando o robô cai na água, por

exemplo, parece que ele caiu num

colchão d'água e ficou lá quicando

por um tempo. Fazendo as contas,

Super Robot Spirits vale apenas

pela jogabilidade, golpes e
movimentos. Se isso for suficiente

para você, mande bala. h

DICA:

Dancougar é o único com dois especiais.
Faça 0+ ~ ." I(fo + ( para usar o Laser Death

DICA: com

oShining
Gundam

faça
O+~"'l(fo +

(para usar
o Laser
Blade Server

DICA: Volt V
usa seu

tradicional

golpe final
como especial.

Para isso,

faça t+ (
enquanto

você estiver
voando

suprR R080r
SPlRlrS

NINTENDO 64
BANPRESTO

luta

DICA: Daitarn-3 não tem

um especial espetacular, mas é bem
eficiente. Aperte foI( ." ~o+ + (

Irlt:

DICA: o
especial

aéreo de
Dunbine é
feito com

O+~"'l(fo +
(enquanto

vóa

\i-~

U . Por Baby Betinho

Hora de socar uns

:-l robozinhos. Super Robot

~~I Spirits reúne alguns robôs
que fizeram história, entre

eles os famosos Gundam e o Volt V.

A jogabilidade e a movimentação
estão boas: o robô não luta como se

fosse um humano e nem luta como

se fosse uma lata de

sardinha. Golpes e
movimentos são o melhor

do jogo. Há várias
maneiras de bater e os

golpes saem com
facilidade. Tudo estaria

DICA:

com o Gundam R-1, faça O+~"'l(fo + (
para soltar seu especial

DICA: para usar o segundo especial de
Dancougar, pressione foI('" ~o+ + (
18
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SOL DIVIDE
SA'JURN

P.STATION
PSIKYO

tiro/a,ão

DICA: os

inimigos
mais fracos

I podem ser
. derrotados

com os tiros. Use o botão de tiro

turbo para acabar rápido com os oponentes

DICA: contra chefes e inimigos resistentes,
use o ataque de espada. Se der, faça um
combo com três ataques mais um especial
(-+ •••~ + botão de.ataque)

Divide é um game de tiro que tem

toques de ação. Pode-se usar magias

nas situações mais difíceis e no modo

Ir Original entram mais elementos de~_ RPG na história. O resultado é um
~ . game um pouco travado, que

rnão é nem de ação, nem de tiro.

Ainda assim, Sol Divide é .kt.bastante divertido. r~
DICA: uma boa

estratégia é
congelar os
inimigos e
depois atacá-/os
comcombo.

Assim, a energia para
acionar outra magia do gelo estará carregada

DICA:

a tática

da magia
do gelo
também
funciona com chefes.

Mas os chefes mais para frente se libertam
mais rápido e a estratégia fica mais dificil

DICA:

na hora

do perigo,
mande ver

comas

magias
superiores. Elas arrasam qualquer inimigo.

Até os mestres perdem muita energia. Mas
escolha bem a hora de usá-Ias, pois pode­

se carregar apenas uma dessas magias

Por

Marcelo
Kamikaze

Sol Divide
conta a história dos

heróis Vorg,

Kashion e Tyora,

que devem

derrotar Efter, um

doidão que

pretende ressuscitar o deus

maligno. Feito pela Psikyo,

famosa pelos arcades Zero
Gunner e 5trikers 1945, o

jogo tem gráficos

esplêndidos e mistura

ação, tiro e um

pouquinho de RPG.

Essamistura, que

poderia ser o melhor

do game, acaba
deixando tudo meio

confuso. Na essência, Sol

DICA:

no modo

original
aparecem
itens. Se

conseguir
voltar ao

castelo com eles, poderá guardá-/os

DICA: em

algumas
fases do

jogo pode­
se escolher
o caminho

a seguir. Mas isso não altera o final

DICA:

contra os
últimos

chefes, use
as magias
superiores
ou a do fogo, que consome poucos pontos





3 CDs

I Jogador

MemoryCard
I Bloco

DICA: quando estiver lutando
contra o último chefe, mire em
seu olho

DICA:
contra o
penúltimo
chefe, use
a arma de

Sparkman
e atire

rápido em seus raios para evitá-Ios

preciso jogá-Ios na seqüência
correta. Quem tem Saturn,

deve abrir os olhos: a Capcom

recolheu as cópias do jogo, pois

eram defeituosas. Se você já

comprou, entre em

contato com a empresa. Caso

contrário, cuidado para não ser

enganado: ainda não foi definida a

data do relançamento. h
SUPER ADVENTURE

ROCKMAN
P.STAJ'lON

CAPCOM

arlventure

DICA: escolha o caminho

da direita para encontrar
uma caixa com informações
sobre seus inimigos

DICA: use a
arma de

Clashman

para
destruir as

pedras onde
Snakeman
se esconde

DICA: durante o jogo são
recolhidas fichas com as

habilidades e os pontos fracos
dos inimigos

DICA: preste atenção quando
aparecerem as setas e escolha
rapidamente uma das direções.
Se perdê-Ias, o resultado pode
ser desastroso

}

( ~ Por Maqorie Brosi Tudo estava muito

tranqüilo: o dr. Wily tinha

até feito as pazes com dr.

Light. Até que surge
misteriosamente uma

J pirâmide em plena floresta

amazônica,

I:l despertando a

~~t cobiça de dr. Wily
e colocando-o

novamente em conflito

com dr. Light e seu

robô Mega Man.

Super Adventure
Rockman é puro
desenho animado. São

suas ações que
determinam o rumo da

história que, apesar
dos três CDs, não é

muito longa.

Cada episódio

dura por volta de 35
minutos e não é

DICA: quando você acaba
com o inimigo com a arma
certa, cenas novas são
acrescentadas

24

DICA: Flashman é um inimigo
difidl, porém não obrigatório.
Escolha a segunda opção caso
não queira enfrentá-Io

DICA: nesse ponto, escolha a
seta da esquerda para obter o
escudo de Bruce

DICA: Geminiman é um dos

inimigos mais dificeis do jogo.
Contra ele, use a arma de
Needleman
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DICA: evite mandar apenas um ou dois
helicópteros para a batalha, Eles não vão
causar muitos danos e serão derrubados

fadlmente, por isso, use-os em esquadrões
para aniquilar os inimigos

DICA: nunca mande mais de uma unidade

para coletar um engradado, pois ele pode
conter um item destrutivo

As seqüêndas de dnema
são bem humoradas e salvam os
gráficos medianos do jogo

Retaliation possui até uma missão seaeta
chamada It Came From Red Alert, na qual
você combate formigas gigantes

2 Jogadores

(cabo link)

2CDs

34 Missões

p.S'J'AnON
WESTWOOD

estratégia

(&( RfTAlIATlON

C:ONfROI.E 4
DIVERSÃO 4
GÚFICO 4
SOM 5

DICA:

construa suas pistas de
pouso perto uma das outras. Assim fica
mais fádl selecionar vários helicópteros
para mandá-Ios para a batalha

Da GamePro

Com a mesma jogabilidade da

versão anterior, a mesma estratégia

e intensidade, RedAlert está de
volta aos consoles. Retaliation une

dois CDs lançados para PC,
Aftermath e Counterstrike. O

jogo começa depois da batalha entre

os Soviets e as forças Aliadas no leste

europeu. O arsenal está animal!
Você conta com tropas de choque,

tanques, crusadores e até bombas de se usar: basta apontar e c1icar.

nucleares. As armas continuam fáceis Há ainda novas opções, como

DICA: use os compatibilidade do
caminhões de mouse e o modo de

demolição com batalha para dois

cuidado. Se jogadores head-to-
algum explodir ..
perto da sua head v~a Ilnk. As , .
base, você vai explosoes e as muslCas

se dar mal se encaixam superbem

no contexto da guerra.

. Os gráficos não são uma beleza, mas

:; os filmes compensam. Command &
Conquer já conquistou seu público

e, para os que odeiam este tipo de

jogo, uma péssima notícia: a

série não vai parar por aqui.

DICA: apesar de serem lentos e não
causarem danos à infantaria, os tanques
M.A.D. são .()timos contra prédios e veículos
30
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LUCAS ARTS

a~ão

DICA:

inimigos
humanos
são chatos,

inteligentes e possuem bom armamento.
Ataque-os antes de qualquer coisa

DICA: é
complicado
respirarem

baixo d'água.
Sempre suba

para buscar ar e
evite combates

longos

DICA:

contra inimigos
menores,

abaixe-se para
atacar ou olhe

para baixo.
Olhando, a mira

pão é tão certeira .

DICA: com

qrteza,
quem usa

osabre de

luz é ou já
foi um Jedi. Fique atento: eles são espertos

e possuem o m!~",otreinamento que você

DICA:

comunique-se com a princesa.,
constantemente e fjque.sempreJigacICH'~
histórias que rolam.por trás ..

um superplano do

Império. Nessas fases, os

poderes Jedis são
constantemente

usados. A caçada rola

em lugares diferentes
e novas armas

integram seu arsenal.
Além disso, as armas

antigas estão mais

equilibradas. O

sabre de luz, apesar

de manjado, é uma peça

importante no jogo. Em muitas

DICA: a visão em fases só ele será

terceira pessoa é usado. Há mais de

melh~rpara se 20 inimigos e 11
e!qu"far~os armas além dos
tiroS Inimigos '.

poderes Jedl, que,

dependendo da sua bondade
ou maldade, virá do lado

da Luz ou do lado negro - lN'1fmuito mais forte. f' ~

DICA:

. contra inimigos altos, use o sabl'ede~
luz para detonar mais facilmente. As

armas s6 servem pra inimigos normais

, Por Si/I Gomes

Mysteries 01 the
Sith não é exatamente uma

continuação de Jedi Knight. Na

verdade é um pacote de fases muito

mais interessante que o próprio

jogo. Você joga com a amiga de

Kyle, Mara Jade - que já apareceu
em Masters 01 Terãs Kãsi - e

percorre 16 fases em busca de Kyle.
No caminho, você terá de desvendar
novos mistérios e acabar com mais

. DICA: contra um. número grande de
inimigos, não fique parado. Eles não
acertam na primeira, mas na segunda
nunca erram

32



DICA:
evite -

acertaros -

civis para
não ter

problemas
coma

polida

DICA:

fugir do
helicóptero
é realmente
dificil. Se
você não

tiver arma no teto que mire para o alto,
algumas missões serão complicadissimas

Os videos feitos com poligonos simplificados
dão um toque extra de originalidade ao jogo

DICA: as

fases com
o Skitter

são as
piores em

dificuldade. ­

Sempre você irá fugir de algo, não deixe de
ter uma arma especial para helicópteros

DICA: dê porradas
nos inimigos e
mande bala, isso
os deixará tontos,

impossibilitados
de atacá-Io
direito

DICA: nas
missões

de

proteção
a postos de

gasolina, espere os inimigos atacarem bem
no meio da pista. Em vez de eles irem

direto ao posto, virão em direção a você

capturar um grupo de

rebeldes que anda pelas
estradas interestaduais

assaltando famílias, postos,

lojas e tudo mais que estiver

em seu caminho. Você joga com
carros envenenadíssimos e armados

até os dentes. Cada um tem seu

carro, mas pode escolher um novo.
Selecione o motor mais forte (595

eu. V10), a melhor suspensão, Lmfreios e, claro, a melhor arma. 1:~

DICA: quando o
combate estiver muito

cheio de gente, fuja
para um canto mais
vazio, os inimigos
que quiserem briga
correrão atrás

I a 8 Jagadores

PC
MSD / ACTIVISION

a~ão

INfERIAfE '76
NlrRO RIDERI

DICA:

equipe
sempre o
seu carro
como
"Radar

Jammer", ele transtorna os

inimigos que s6 vão achá-Io quando o virem

DICA: há
missões

em que
você terá de proteger estabelecimentos. Dê
voltas, pois os inimigos atacam sempre do
lado em que você não pode vê-Ios

• Por Bill Go,..,
Interstate '76 Nitro

Riders é a continuação de
Interstate '76. A história,

contudo, rola antes, em

1975, durante a crise do

petróleo. Você escolhe

entre três personagens que

formam um grupo

chamado Auto Vigilantes.

Cada personagem tem 7

fases diferentes para

enfrentar. O objetivo é
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THE X.FILES
fOI INfrucrwr

Adventure . J jogador· Win 95

PC

Para os milhares de fãs da série

Arquivo X este jogo é um sonho se

tornando realidade. Agora eles vão

poder ajudar os agentes Mulder e

. Scully a solucionar os mistérios que

rodam a série. Você é Craig

Willmore, um agente iniciante do

FBI cuja primeira missão é encontrar

um casal que desaparece logo na

apresentação do jogo. Em sua

jorn-ada pelos mistérios, você vai

passar por diversos locais sombrios e

encontrará um monte de gente

estranha. O jogo requer uma certa

paciência, pois carregar os GDs leva

um bom tempo e isso irrita um

pouco. A interface e a jogabilidade

são bastante simples e deixam a

ação mais rápida.

estão Babei Wrestleball eStar
Luster. Os dois têm suas versões

originais e uma atual. O CD também

traz todas as animações de todos os

games e movies com as novidades da

empresa, que produz jogos quase

que apenas para P.Station, entre os
consoles caseiros.

desnecessário. Não tem mistério: o

lance é descer porrada. Os gráficos

são bastante simples. Mas

isso não é problema. O que

atrapalha é a movimentação

mais que lenta.

Vendo o jogo, ninguém diria que foi

feito pela Square. Um dos jogos

mais esperados do ano, na verdade,

é coisa de desesperado. Os gráficos

estão feios e sujos e o game, que
deveria ser como Tomb Raider, é

meio paradão. Você joga como um

guerreiro cuja única arma é uma

espada que, além de fatiar e

perfurar, solta magias - o que

facilita o ataque de longe. O

objetivo é eliminar todos os cristais

da fase. Depois disso, seu guerreiro
se transformará em outro

personagem para passar de fase e
continuar destruindo os cristais.

OXJNG

Mais uma vez,
a Namco

investe em

seus títulos

de sucesso

dos anos 80.

Entre os

jogos deste

pacote de clássicos

NAMCO
ANTHOLOG
IlAMCO

J/2 Jogadores· Memory Card

P.STATION

DYNAMITEq
VIS

J /2 jogadores
Memory Card
P.STA~O

Em Dynamite Boxing
há oito lutadores. Três

são mulheres. Isso

mesmo: mulheres que lutam boxe e
enfrentam os homens dentro do

. ringue. Já que há mulher no jogo, a
VIS fez uns movimentos bem fáceis

pra ninguém ficar em desvantagem.

Por isso, passar pelo modo Training é

li
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barra. Barra de defesa menor

que o estilo X.

Estilo V
Refere-se ao Variable Combo,

o Custom Combo de Street

Fighter Zero 2. Aciona-se
usando soco + chute da

mesma força. Fazendo isso, o

lutador ganha sombras e elas
fazem o mesmo movimento

do corpo real. Assim você

"monta" seu 5uper Combo. O
intervalo das sombras varia

conforme a intensidade dos

botões a serem utilizados.

Com o fraco, o objetivo é
fazer combos. 5e usar o médio

ou o forte, o negócio é rodear

o inimigo com voadoras. O
Variable Combo é desfeito se

tomar um golpe ou quando

acabar a barra. Não há 5uper

Combos, a barra de defesa é a
menor de todos os estilos e o

Zero Counter consome 50%

da barra.

Ixlzlvl Hadouken: -I.- ~~ +
soco

Ixlzlvl Fire Hadouken:

~lt -I.- ~~ + soco

Os modos de jogo
Em Street Fighter Zero 3

cada personagem tem três

modos de jogo: X-ism, Z-ism e
V-ism.

Estilo X

Baseado na jogabilidade de

Super Street Fighter 11X, o

Super Turbo nos EUA. Neste

modo, o medidor de defesa é
bem maior e a barra de

5uper Combo tem apenas 1

nível. Há apenas um 5uper

Combo por personagem, mas

o estrago que ele faz,

geralmente, é superior ao
nível 3 do estilo Z. Não

existem elementos como

defesa aérea, Zero Counter

ou recuperação no chão.

agarrado, ~ + soco ou chute

(exceto fraco).
Zero Counter: durante a

defesa, ~ + soco + chute da

mesma força (gasta barra de

5uper Combo).

Recuperação (no chão): CC

quando for golpeado

Recuperação (no ar): 55

quando for golpeado

Provocação: 5tart

Estilo Z
Tem como base a série Zero

(Alpha nos 5tates). O

medidor de 5uper Combo

tem três níveis e você pode
definir o nível a ser usado.

Com os botões fracos, usa-se

o 5uper Combo nível 1; com

o médio, sairá o nível 2 e com

o forte, óbvio, o 5uper 3. Os

lutadores podem ter mais de

dois 5uper Combos e o Zero

Counter gasta um nível de

Movimentos básicos
Defesa: ~ ou -1.-. Vale no ar

também, mas não defende

5uper Combos e golpes

terrestres que não sejam

projéteis. Quando você

defende, perde energia de

defesa, uma barra localizada

embaixo do medidor de

energia. Quando a energia de

defesa acabar, seu lutador

ficará de guarda aberta por

alguns instantes, o suficiente

parta tomar um belo combo.
Arremesso: ~ ou ~ + 55 ou

Cc. Alguns não têm

arremesso com chute, mas

todos agarram no ar.
Sair do arremesso: no

momento em que for

LEGENDAS

SR . soco rápido
SM . soco médio
SF . soco forte

CR . chute rápido
CM . chute médio
CF . chute forte
SS . dois botões de soco
simultaneaomente
CC . dois botões de chute
simultaneamente
SSS . três botões de soco.
simultaneamente
cec . três botões de chute
simultaneamente

+ • pressionar
simultaneamente

, . pressionar na seqüência
I • opção de comando
(c) . carregar
Ob5.: os golpes em
vermelho são os Super
Combos.

A série de maior
sucesso nos últimos

tempos, Street
Fighter Zero,
ganha nova
versão. São 25

lutadores para
você mandar ver porrada

com um estilo de jogo remodelado.
Ou melhor, vários estilos

B"B~ BEt\tU\O
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Ixlzlvl Hadou no Kamae: O!IJ Tiger Raid:+~~+ ~~ + chute~~+I{+- + chute
+~~ + 5tart

+ I{+-+ I{+- + chute liITJ Voga Blast: +-1{ + ~~
Ixlzlvl Shouryuuken: ~+ ~ BIRDIE

+ chute

+ soco
Ixlzlvl Voga Teleport:

Ixlzlvl Tatsumaki
~+ ~/ +-+ I{ + 555/ CCC (vale

Sempuukyaku: + I{ +- +
Ixlzlvl Buli Head: (c) +-~+no ar)

chute (vale no ar)

socoIxlzlvl Voga Float: no ar,
OO!IJ Shinkuu Hadouken:

Ixlzlvl Buli Horn: (c) 55 ou CC5tart
+~~+ ~~ + soco

(quanto mais carregar maisIxlzlvl Voga Escape: em
O!IJ Shinkuu Tatsumaki

forte será o golpe)reversal, +-1{ + + chute
Sempuukyaku: + I{ +- + I{ +-

Ixlzlvl Murderer Chain: 360'liITJ Voga Tempest:
+ chute

+ soco+-1{ + ~~+-I{+~~ + soco

O!IJ Metsu Shouryuuken:
Ixlzlvl Bandit Chain: 360' +OO!IJ Voga Inferno:

+~~+ ~ + chute (nível 3)

chute+~~+ ~~ + soco
OO!IJ lhe Birelie: (c) +-~+-~

OO!IJ Voga Strike:

KEN

+ soco+~~+ ~ + chute

O!IJ Buli Revenger:
OO!IJ Voga Stream:

CHUN-LI

+~~+ ~ + botão
+ I{+-+ I{+- + soco

Ixlzlvl Hadouken: + ~~ + soco DANIxlzlvl Shouryuuken: ~+ ~
Ixlzlvl Hyakuretsukyaku:

+ soco

chute repetido

Ixlzlvl Tatsumaki

rnoo Tenshoukyaku: (c)Ixlzlvl Gadouken: + ~~ +

Sempuukyaku: + I{ +- +

+t + chutesoco
chute (vale no ar)

liITJ Tenshoukyaku: emIxlzlvl Kouryuuken: ~+ ~
rnoo Zempou Tenshin:

reversal, (c) +t + chute+ soco (probabilidade de 1/8
+ I{+- + soco

rnoo Kikouken: +-1{ + ~~de sair um golpe invencível,
rnoo Zentou: + ~~ + 5tart

+ socoque brilha)

OO!IJ Shouryuu Reppa:

rnoo Sen'enshuu:Ixl z Ivl Dankuukyaku: + I{ +-
+~~+~ + soco

~~ + I{+- + chute+ chute (vale no ar, exceto

O!IJ Shinryuuken:

liITJ Souhakkei: (c) +-~+para o estilo X)
+~~+ ~ + chute

socoIxlzlvl Provocações

O!IJ Shippu Jinraikyaku:

liITJ Spinning Bird Kick:especiais: + ~~ + 5tart /
+I{+-+I{+-+ chute (nível 3)

(c) +-~+ chute (vale no ar)+ I{+- + 5tart / +~~+ ~~ +

OO!IJSenretsukyaku: (c)

5tart

SAGAT

+-~+-~+ chute[[N] Saikyo Style
O!IJ Hazan Tenshoukyaku:

Defense: ~ + 555 (uma
ZANGIEF(c) I{~I{JI+ chute

espécie de Advanced Guard)

Ixlzlvl Tiger Shot: + ~~ +

O!IJ Kikoushou:OO!IJHisshou Buraiken:
soco ou chute

+~~+ ~~ + soco+I{+-+I{+- + chuteIxlzlvl Double Lariat: 555
rnoo Tiger Blow: ~ +~ +

O!IJ Shinkuu Gadouken:(corpo invencível)
soco ADON

+~~+ ~~ + soco
Ixlzlvl Quick Double Lariat:

liITJ Tiger Uppercut:
O!IJ Kouryuu Rekka:CCC (pés invencíveis)

~+~ + soco
+~~+ ~ + chuteliITJ Banishing Flat: ~ ~ +

rnoo Tiger Crush: ~ +~ +

Ixlzlvl Jaguar Tooth: + soco
chute

~~ + I{+- + chute

DHALSIM
rnoo Banishing Flat: ~+ ~

liITJ Tiger Crush: + ~~JI

Ixlzlvl Rising Jaguar: ~+ ~ + soco
+ chute

+ chute Ixlzlvl Screw Pile Driver:
O!IJ Tiger Angry: + ~~ +

rnoo Jaguar Kick: +-+ I{ +Ixlzlvl Voga Fire: + ~~ +360' + soco

5tart (o Tiger Blow

chutesocoIxlzlvl Atomic Suplex: 360'

conseguinte ficará mais forte)

OO!IJJaguar Variedrnoo Voga Flame:+ chute

OO!IJ Tiger Genocide:

Assault: + ~~+ ~ + soco (+~ ~+I{+-+ socoOO!IJFinal Atomic Buster:
+~~+ ~ + chute

soco ou chute repetido paraliITJ Voga Flame:720' + soco

O!IJ Tiger cannon:

continuar)+-1{ + ~~ + socoO!IJ Aerial Russian Slam:
+~~+ ~~ + soco

OO!IJJaguar Revolver:OO!IJVoga Blast:+~~+ ~ + chute
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GEN
D!D Crossfire Blitz: (c)

+-·H·~ + chute

D!M Estilo louva-a-Deus:

CCC quando tocar o chão
ROSE555

D!M High Jump: '"t
D!M Estilo Garça: CCC

OO!Dlake no Prisoner:

Os golpes a seguir servem

"'~~"'~~ + soco Ixlzlvl Soul Spark: +-1( '" ~~

para o estilo Louva-a-Deus.

D!D Mine Sweeper: + soco

Ixlzlvl Hyakurenkou: soco

'" I(+-'" I(+- + soco Ixlzlvl Soul Throw: ~'" ~ +

repetido

D!D Steel Rain: "'~~'" soco

Ixlzlvl Gekirou: ~'" ~ + chute
~~ + chute Ixlzlvl Soul Reflect: "'I(+- +

(+ chute para continuar)

soco

OO!DZan'ei: "'~~"'~~ +
SAKURA Ixlzlvl Soul Spiral: '"~-++

soco

chute'

D!D Shitenshuu: '" I( +- '"

Ixlzlvl Shououken: ~'" ~ + OO!DAura Soul Throw:
I(+- + soco

soco "'~~"'~ + soco

Os golpes a seguir servem

Ixlzlvl Hadouken: "'~~ + D!D Aura Soul Spark:
para o estilo Garça.

soco (carregável)
SODOM

'" I(+-'" I(+- + soco

Ixlzlvl Jassen: (c) +-~ + soco

Ixlzlvl Shumpuukyaku: D!D Soullllusion: '"~-+
D!M Ouga: (c) '" t + chute

'" I(+- + chute '" ~ + chute

D!D Jakou'ha: '" ~-~ '" ~ +

D!M Sakura Otoshi: ~ '" ~Ixlzlvl Jigoku Scrape: "'~-+
chute

+ chute (+ soco para atacar)+ soco
M. BISOND!D Kouga: no ar, "'I(+-

OO!DMidare Zakura:Ixlzlvl Shiraha Catch: -+'" ~

'" I( +- + chute

"'~-+"'~ + chute+ chute (movimento de

Ob5: no X-ism, há uma

D!D Shinkuu Hadouken:contra-ataque)D!M Psycho Shot: (c) +-~
mistura dos estilos Louva-a-

'" ~~'" ~~ + socoIxlzlvl Vagura Reverse:+ soco

Deus e Garça.
D!D Haru Itiban: '" I( +- '"+-'" I( + chuteOOIJ Psycho Crusher: (c)

I(+- + chute
Ixlzlvl Butsumetsu Buster:+-~ + soco

360' + soco
Ixlzlvl Double Knee Press:

GUY

Ixlzlvl Daikyo Burning: 360'(c) +-~ + chute
+ chute

Ixlzlvl Head Press: (c) '" t +

Ixlzlvl Tengu Walking: em

chute (+ soco para um

Ixlzlvl Bushin
reversal, +-1( '" + chuteSomersault Skull Diver)

Sempuukyaku: '" I( +- +

Ixlzlvl Kouten Okiagari: emD!M Somersault Skull
chute

reversal, ~ ~ '" + socoDiver: (c) '" t + soco (+ soco

Ixlzlvl Bushin Izuna Otoshi:
OO!DMeido no Miyage:para atacar)

'" ~-++ soco (+ soco para

'" ~~'" ~-++ socoOOIJ Devil Reverse: (c) '" t
agarrar ou soltar uma

D!D Tentchusatsu:720'++ soco (+ soco para atacar)
cotovelada)

sococ:J!OO Bison Warp: ~ '" ~ /

ROLENTO

Ixlzlvl Hayagake: '" ~~ + +-'" I( + 555/ CCC

chute (fraco para correr e CHARLIE
OO!DKnee Press

parar, médio para uma

Nightmare: (c) +-~+-~ +

Ixlzlvl Patriot Cirele: '" ~~ +
rasteira e forte para uma chute

soco (até 3 vezes)
voadora - pressione chuteIxlzlvl Sonic Boom: (c) +-~D!D Psycho Crusher: (c)

Ixlzlvl Stinger: -+'" ~ + chute

novamente para adicionar+ soco+-~+-~ + soco

(+ botão para continuar)
esses movimentos)Ixlzlvl Somersault Shell: (c)

Ixlzlvl Mekong Delta
Ixlzlvl Houzantou: '" I(+- +'"t + chute

AKUMAAttack: 555 (+ soco no pouso)
sococ:J!OO Knee Bazooka: corra

Ixlzlvl Mekong Delta Air
OO!DBushin Mussourenka:e dê chute (no X-ism faça +-

Raid: '" It+- + soco (+ soco

~ ~ '" It +--+ ~ '" It +- + socoou -++ CR)Ixlzlvl Gouhadouken: "'~-+

para continuar)

(nível 3)OO!DSomersault Justice:+ soco (vale no ar)

Ixlzlvl Mekong Delta
D!D Bushin Hassouken:(c) It ~ I( ~ + chuteIxlzlvl Goushouryuuken:

Escape: '" It+- + chute (+

'" ~-+'"~ + socoD!D Sonic Break: (c)-+'" ~ + soco

botão para continuar)

D!D Bushin Gouraikyaku:+--++--+ + soco (+ soco paraIxlzlvl Tatsumaki

c:J!OO Trick landing: pule e

'" ~~'" ~ + chutesoltar os projéteis)Sempuukyaku: '" It +- +
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chute (vale no ar) liIiIJ Onimussou: (c) t--+

CODY
• Paradise Hold: -+ + chute

CJIN] Hyakkishuu: .,J..~-+ 11

+--+ + soco Após um Tobikoshi, aperte

+ soco (+ botão para atacar -
0iIJ Fuji Oroshi: (c) t--+ soco ou chute para pegar as

dependendo da distância

t--+ + chuteIxlzlvl Criminal Upper:costas do oponente e realizar

varia os golpes)

0iIJ Tchozetsunage: 720·.,J..ltt- + so(oos golpes:

liIiIJ Shungokusatsu: 5R,

+ socoIxlzlvl Raffian Kick: .,J..~-+ +• Enzui Lariat: soco

5R, -+, CR, 5F

chute (fraco - rasteira; médio• Enzui Drop Kick: chute

0iIJ Messatsu VEGA
- chute lateral; forte - chute• Rainbow Suplex: -+ + soco

Goushouryuu: .,J..~ -+.,J..~ +

alto)• Daydream Headlock: -+ +
soco

Ixlzlvl Bad Stone: .,J..~-+ +chute

0iIJ Tenma Gouzankuu:
Ixlzlvl Flying Barcelonasoco Gaga a faca se estiver0iIJ Rainbow Hip Rush:

no ar, .,J..~-+.,J.. ~ + soco

Attack: (c) .,J..t + chute (+com ela - mantenha.,J..~-+.,J.. ~-+ + soco

0iIJ Messatsu Gouhadou:
soco para atacar)pressionado o botão para0iIJ Heavenly Dynamite:

-+ ~ .,J..ltf.--+ ~.,J..lt t- + soco
Ixlzlvl Izuna Drop: (c) .,J..t +atrasar o golpe)720: + soco repetidamente

chute (+ .,J..+ soco perto do

Ixlzlvl Bad Spray: em

BLANKA

inimigo para agarrar)reversal, -+.,J..~ + soco

Ixlzlvl Rolling Crystal Flash:

Ixlzlvl Pegarfaca: .,J..+ 55

(c) t--+ + soco

em cima dela

Ixlzlvl Eledric Thunder:
Ixlzlvl Skyhigh Claw: (c) .,J..tliIiIJ Final Destruction:

soco repetido

+ soco.,J..~-+.,J.. ~-+ + soco

Ixlzlvl Rolling Attack: (c)

liIJJ Scarlet Terror: (c) lt-+0iIJ Dead End lrony:
t--+ + soco

+ chute.,J..~-+.,J.. ~-+ + chute

Ixlzlvl Vertical Rolling: (c)

Ixlzlvl Back Slash: 555Obs: no estilo Vi Cody esquiva
.,J..t + chute

Ixlzlvl Short Back Slash: CCCdurante o bloqueio.

Ixlzlvl Backstep Rolling: (c)

0iIJ Rolling Izuna Drop:Obs 2: no estilo X, usando o

t--+ + chute

(c) lt ~ lt 11 + chute (+ .,J..+ socoFinal Destruction, Cody pode
liIiIJ Ground Shave

perto do inimigo para agarrar)fazer combos à Ia Final Fight

Rolling: (c) t--+t--+ + soco

0iIJ Rolling Barcelonaapertando os botões

(mantenha soco pressionado

Attack: (c) lt ~ lt 11 + chute (+repetidamente. Com soco +

KARINpara atrasar o golpe)
t- / -+ + soco para atacar)chute faça uma giratória.

0iIJ Tropical Hazard: (c)

0iIJ Super Crystal Flash:
lt ~ lt 11 + chute

(c) t--+t--+ + soco

RAINBOW
Ixlzlvl Gurenken: .,J..~-+ +

0iIJ Scarlet Mirage: (c)

soco, soco, soco (após o
t--+t--+ + chute MIKAsegundo hit pode-se ligar com

-+ / .,J../ t + chute ou chute

CAMMY

Ixlzlvl Flying Peach: .,J..ltt- +
sem usar o direcional - depois

botão
do segundo ou terceiro hit

Ixlzlvl Daydream Headlock:
pode-se ligar com t- / -+ +

Ixlzlvl Spiral Arrow: .,J..~-+ +

360· + chute repetidosoco ou .,J..+ 55)
chute

Ixlzlvl Paradise Hold: 360· +Ixlzlvl Mujinkyaku: -+.,J..~ +

Ixlzlvl Cannon Spike: -+.,J..~

socochute

+ chute
Ixlzlvl Wingless Airplane:Ixlzlvl Houshou: -+.,J..~ + soco

liIiIJ Accel Spin Knuckle:
no ar, -+ ~.,J..lt t- + chuteIxlzlvl Vasha Gaeshi: .,J..ltt- +

-+~ .,J..ltt- + soco
liIiIJ Thirteen's Peachsoco / chute (golpe de contra-

E. HONDA

Ixlzlvl HooliganSpecial: .,J..~-+.,J.. ~ + chuteataque; o soco pega golpes
Combination: .,J..~-+11 + soco

(aciona uma corrida - use socoaltos e o chute evita golpes

(+ CM ou (F para atacar - o

para um Dageki e um chutebaixos)

Ixlzlvl Hyakuretsu Harite:
golpe varia conforme apara um Tobikoshi)Ixlzlvl Ressen'ha: .,J..~-+11 +

soco repetido

distância)Após acertar um Dageki echute

Ixlzlvl Super Zutsuki: (c)

liIiIJ Spin Drive Smasher:perto do poste faça osIxlzlvl Tetsuhiji: t-.,J..lt +

t--+ + soco

.,J..~-+.,J.. ~ + chuteseguintes golpes:soco, soco

Ixlzlvl Super Hyakkan
0iIJ Reverse Shaft• Moonsault Press: socoliIiIJ Shimpi Kaikyaku:

Otoshi: (c) .,J..t + chute

Breaker: .,J..ltt-.,J..ltt- + chute• Missile Kick: chute.,J..~-+.,J.. ~-+ + soco

Ixlzlvl Ooitchonage: 360· +

0iIJ Killer Bee Assault: (c)• Wingless Airplane: -+ +0iIJ Kououken: .,J..~-+.,J..

soco

lt ~ lt 11 + chute (nível 3)soco~-+ + chute
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Mature
Oeath Claws: '" I(~ + soco (até

3 vezes)

Takuma Sakalaki
Koohken: '"~~ + soco
Zanretsuken: ~~~ + soco

Oashirig Knees: ~ ~ '" I(~ +
chute

Hien Shippukyaku: (c) I(~ +
chute
Guard Shot: '" I(~ + soco

Haoh Shikou Ken: ~~I( '" ~~

+ soco (carregável)
Demon's Death Shot: de perto,
'" ~~'" ~ ..~ + soco

Dragon's Dance: '" I(~I( '" ~~
+ soco

Saishu lusanagi
Oarkness Sweeper: '" ~~ +
soco

Flaming Uppercut: ~ '" ~ +
soco
God's Flair: ~~"'I(~ + chute

Broken Wheels: ~'" ~ + chute

Overflame: '" I(~ + soco (pode
repetir)

Orochinagi: '" I(~I( '" ~~ +
soco

Combo Flamer: '"~ ~ '" ~ ~ +
soco

Heidem's EncI: '" I(~I( '" ~~ +
chute

lori Yagami
Oarkness Slayer: '" ~~ + soco
Oemon Fryer: ~ '" ~ + soco
Nail Gale: ~'" ~ + chute

Hazy Fists: '" I(~ + soco (até 3
vezes)

Scum Gale: de perto,
~~"'I(~~ + soco

Oarkshine Explosion: ~ ~ '" I(~
+ chute
Maiden Masher: '" ~~ ~ '" I(~
+ soco

Oemonic Slayer: '" I(~I( '" ~~
+ soco

Modo Advanced
A Barra enche com o uso dos

golpes. Quando está cheia, você
ganha um estoque. Ela serve
para:
• usar um fatal;
• cancelar a defesa;

• explodi-Ia e ficar mais forte
por um tempo. Se usar um fatal
nessa hora, o golpe fica mais
animal.

O primeiro lutador pode carregar
até 3 barras; o segundo estoca 4

e o terceiro pode ter até 5 barras.

Modo Extra
Deve-se carregar a barra POW
manualmente, além de encher

ao tomar golpes. Quando está
cheia, o lutador fica mais forte,

pode cancelar a defesa e usar
fatais. Neste modo, pode-se usar
fatais com a energia piscando.
Nessacondição, e com o POW

cheio, aciona-se o segundo fatal.
Quando você perde lutadores, o
tamanho da barra diminui,

facilitando o preenchimento.

Heidern
Cross Cutter: (c) ~~ + soco
Moon Slasher: (c) '" t + soco

Neck Rolling: (c) '" t + chute
Storm Bringer: ~ ~ '" I(~ +
soco

Killing Bringer: ~ ~ '" I(~ +
chute (movimento de contra­

ataque)

Final Bringer: '"~ ~ '" ~~ +
soco

THESLUGFEST

Exclusivo do modo

Advanced

AB - rolar (determine a

direção com o controle)
AB quando arremessado ­
sair do arremesso

ABC - explode um estoque

Obs.: os golpes em vermelho
são os fatais.

Exclusivo do modo Extra

AB - desvio

ABC - carrega POW
Frente + botão - ataque pós­
desvio

A - soco fraco
B - chute fraco
C - soco forte
O - chute forte

CO - ataque forte (derruba o

inimigo)
AB antes de cair ­

recuperação
AB durante a defesa - rolar

cancelando a defesa (necessita

de estoque ou POW cheio)
CO durante a defesa ­

ataque forte cancelando a
defesa (necessita de estoque
ou POW cheio)

Start - provocação

Agora sim! O
campeonato de
porrada está
completo com

os maiores

brigões de
todos os King

of Fighters. Nesta
matéria você

confere os golpes dos 38 lutadores e
as formas alternativas de 12

carinhas. É pancadaria 8~81
para dar e vender! 8E1UU\0

MOVIMENTOS BÁSICOS
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Roberl Gareia
Dragon Projectile: ,J,~-+ +
soco

Hurricane Swing Kick:
-+~,J,ll+- + chute

Kok'ugen-Ryu Lynching: de
perto, +-1l,J,~-+ + chute
Dragon Slash: -+,J,~ + chute
Dragon Roar: no ar, ,J,II~ +
chute

Dragon's Dance: ,J,~ -+~ ,J,II~
+ soco

lIIusion Gravity Kick:
,J,~-++ ~-+ + chute
Haoh Shoukouken:
-++-Il,J,~-+ + soco

Leona
Moon Slasher: (c) ,J,t + soco
Grand Saber: (c)~-+ + chute
Saber Finisher: após o Grand
Saber forte, -+ + D
X-Caliber: (c) ,J,t + chute
Vortex Launcher: (c)~-+ +
soco
I-Slásher: ,J,II~ + soco

Earring Bomb: ,J,ll~ + chute
~SI~r:noa~,J,~-+~,J,Il~
+ soco

Gravity Stonn: ,J,~ -+,J,~ -+ +
soco

Rebel Spark: ,J,II~ II ,J,~ -+ +
chute

Hien Shippukyaku: -+~ ,J,II~
+ chute

Dragon's Dance: ,J,~-+ ~ ,J,II~
+ soco

Giga Tiger Flash: ,J,~-+ -l- ~ -+ +
soco
Haoh Shoukouken:
-+~Il,J, ~-+ + soco

Yuri Sakalaki

Tiger Projectile: ,J,~-+ + soco
Vuri Super Uppercut: -+,J,~ +
soco

Double Vuri Super Uppercut:
após o YuriSuper Uppercut
fQrte, -+,J,~;+ C
Elect{ic Smash: ,J,~-+ + chute
YGrj Super Knuckle: ,J,II~ +

'\1 .p i\

soco

Vuri Super Spin Kick: ,J,II~ +
chute

Death Stomper: ,J,~-+ ~ ,J,II~
+ chute
Haoh Shoukouken:
,-++-Il,J,~~ + soco,

Flip Around Heaven: de perto,
-+~,J, ll+--+~,J, ll+- + soco

Super Vama Arashi:
+-1l,J,~-++-Il,J, ~-+ + chute,
~1l,J, ~-+ + chute, -+,J,~ + soco

Jo. HigasHi
.......

\Hurriçane Uppercut: ~1l,J, ~i-+
.,,", "; /

+sow

\~XP11.qsionPunches: soco
Ir,epetido,
Explosi0'1 Finisherl'após o
Explosion Punches, ,J,~-+ + soco
TigerKick: -+,J,~ + chute

P Thrash Kick: ~1l,J, ~-+ + chute
Golden Heel: ,J,ll~ +'chute

')i

Screw Uppercut: ,J,~ -+,J,~ -+ +
soco

ExplcKIing Hurricane Tiger
Heel: ,J,~-+ ~ ,J,II~ + soco

Andy Bogard
Quicksilver Elbow: ll-+ + soco
Elbow Finisher: após o
Quicksilver Elbow, ,J,~-+ + soco
Kuhadan:+-ll,J, ~-+ + chute
Combo Smasher: +-1l,J,~-+ +
soco
Hishouken: ,J,II~ + soco

Shouryudan: -+,J,~ + soco
Shiranui lIIusion: no ar, ,J,~-+
+ chute

lIIusion Finisher: após o
Shiranui IIlusion,-+ + botão

Hishou Ryuseiken: ,J,~-+~~-+
+ soco

Tchou Reppadan: ,J,l(f-ll + ~-+
+ chute

Terry Bogard
Pow~r Wave: ,J,~-+ + soco
Crack Shoot: ,J,ll~ + chute
Burn Knuckle: ,J,ll~ + soco

Power Charge: +-1l,J,~-+ '"
chute

Rising Tackle: -+,J,~ + soco
Power Dunk: -+,J,~ + chute

Power Geyser: ,J,II+-ll-+ +
soco

High Angle Geyser:
,J,~-+,J, ~-+ + chute

. Ry~ ~aka~aki
Tlger Pr0t,éctlle: ,J,~-+ + soco
Tiger Cannon: -+,J,'31 + soco

Heavenly Chop: ,J,1t'~~iSOCO
Kokugen-Ryu Lynching: de
perto, ~1l,J, ~-+ + soco

Benimaru Nikaidou

Raijinken: ,J,~-+ + soco
Shinkuu Katategoma: ,J,II~ +
soco

Super Lightning Kick: -+,J,~ +
chute
Blade Kick: ,J,~-+ + chute

Benimaru Coleda: de .perto;; I
-+~ ,J,II~-+ + soco '

Triple Reflection Kick:
-+~,J,ll~ + chute
Raikouken: ,J,~-+,J,~-+ + soco

Electrigger: -+~ ,J,II~-+ ~ ,J,II+­
+ soco

Rocket Tackle: -+,J,~ + chute

Big Bang lackle: ,J,~-+,J,~-+ +
soco

American Super Nova:
,J,~-+,J,~-+ + chute

Goro Daimon

Earthquaker: -+,J,~ + soco
Flip Dodge: ,J,ll~ + chute
Cloud Grabber: ~1l,J, ~-+ + A

Root Grappler: ~1l,J, ~-+ + C
Heaven Dusker: de perto,
-+~ ,J,II~-+ + soco

Foot Flicker: de perto, -+,J,~ +
chute
Root Smasher: ,J,~-+ + chute
Back Throw: -+~ ,J,II~-+ +
chute

Iyo lusanagi
Flaming Uppercut: -+,J,~ + soco
~.E.D Kick: ~,J, II + chute

.L~ghtshine Explosion:
~~,J,ll+- + chute

Grane Sweeper: ,J,II~ + soco
Numbel' 75 Kick: ,J,~-+ + chute

duas vezes-'"
Flame Smash: ,J,~ -+ + A

Nice Wound: após o Flame
Smash, ,J,~-+ + sqj;O

IRust Slam: após o Flame
Smash, ~ ~ll+- + soco ou após
um NiceWound, soco
Sea Slash: após o Nice~Wound

~~Rust Slam, chuteVenom Bite: ,J,~-+ + C

Sin Smash: após o Venom Bite,
-+~ ,J,II+- + soco

Guilt Smash: após o Sin Smash,
-+ + soco

Orochinagi: ,J,II~ll ,J,~ -+ +
soco
Absolute Flair: ,J,~-+ ,J,~ -+ +
soco

Heavy D
R.S.D: ,J,~-+ + soco

Blast Uppercut: ,J,~-+ + chute
Soul Flower: ,J,II~ + chute
Shadow: ,J,,J,+ soco

Dancing Beat: de perto, -+,J,~
+ soco

Ducking Combination: ,J,II~
+ soco (até duas vezes)

Crazy D: ,J,1l~1l,J, ~-+ + soco
D. Magnum: ,J,~ -+,J,~-+ + soco

De Side: ~1l,J, ~-+ + chute
Metal Massacre: ,J,II~ + cl\lute

Despair: ,J,~-+ + soco
Sacrilege: -+,J,~ + soco
Ebony Tears: ,J,~-+c J(~ +
soco t
NocturnáIUghu:,J,~-+,J,~-+
+ soco
Heaven's Gate: ,J,II~ll \I; ~ -+ + '
soco

Vie
Outrage: ,J,II~lchute
Leivnas: no ar, ,J,ll~, + chute
Gore Fest: de perto,
-+~ ,J,II~-+ + soco
De Side: ~1l,J, ~-+ + chute

Black End: de perto, ~ll,J,~-+
+ soco ,~

Mayhem: .,.J.~,J,II~ + chute
Mithen's Robe: após o
Mayhem ou BlackEnd, ,J,~-+,,+
soco

Withering Surface:
,J,~-+,J,~-+ + soco

Negative Gain: de perto,
-+~,J, ll~-+~,J, ll~ + chute

Lucky Glauber
Death Bound: ,J,~-+ + soco

Cyclone Break: ,J,II~ + chute
Death Dunk: ,J,II~ + soco
Death Shoot: ,J,,J,+ botão
Death Heel: -+,J,~ +chute

Lucky Vision: ,J,~-+ + chute
Hell Bound: ,J,~-+,J,~-+ + soco

Lucky Driver: ,J,~-+,J,~-+ +
chute

Brian Balller
Brian Tornado: ~1l,J, ~-+ +
soco

Screw Body Press: no ar, ,J,~-+
+ soco
Brian Hammer: ,J,II~ + soco

(até 3 vezes)
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lalf Jones
Vulcan Punch: soco repetido

Gatling Attack: (c) ~-+ + soco
Ralf Kick: (c) ~-+ + chute

Napalm Strike: (c) + t + soco

Aerial Napalm Strike: no ar,
+~-+ + soco

Argentina Back Breaker: de
eprto, ~" + ~-+ + chute

Blasting Vulcan Punch:
+~-+~+,,~ + soco

Horseride Vulcan Punch:
+ "~,, + ~-+ + soco

Galadica Phantom: + ~-++ ~-+
+ soco

Clark Sleel
Vulcan Punch: soco repetido

Rolling Cradle: ~,,+~-+,..C
Argentina Back Breaker: de

perto, ~" + ~-+ + chute
Napalm Stretch: -++ ~ + soco
Frankensteiner: -++ ~ + chute

Elbow Finisher: após o Napalm

Stretch, Frankensteiner, Rolling
Cradle ou Back Breaker, + ~-+ +
chute

Ultra Argentina Back Breaker:
de perto, -+~+,,~-+~+,,~ +
soco

Running Three:
~"+ ~-+~" + ~-+ + chute

Alhena Asamiya
Psycho Sword: -+ + ~ + soco
(vale no ar)

Psycho Ball: +" ~ + soco
Phoenix Arrow: no ar, +"~ +
chute

Classic Psycho Refledor:
-+~+"~+B

Neo Psycho Refledor:
-+~+"~+O

Psychic Teleport: + ~-+ +
chute

Phoenix Fang Arrow: no ar,
+ ~-++ ~-+ + chute

Shlnlng Crystal Bit:
-+~+,,~-+~+,,~ + soco (vale

no ar)

Crystal Bit Shoot: após o
Shining Crystal Bit, +" ~ + soco

Sie Kensou

Psycho Ball: +"~ + soco

Dragon Twister: ~+" + chute
Dragon's Fury: -+ + ~ + soco

repetido
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Dragon's Claws: no ar, +,,~+
soco

Rapid Ground Dragon:
~"+~-++A

Rapid Air Dragon:
~"+~-++C

Bun Business: +" ~ +"~ +
soco

Dragon 5wifter: + ~-+~ + ,,~
+B

Dfagon Raiser: + ~ -+ ~ + " ~
+0

En rgy Blaster: de perto, +~-+
+ 'ii-+ + soco

Chin Gensai
Booze Attack: +" ~ + soco

Drunk Swiveler: -+ + ~ + soco

Drunk Snoop One: + + + soco

Drunk Snoop Two: + + + chute

Spinning Drunkard: ~" + ~-+
+ chute ou após o Orunk Snoop,
-+ + chute

Flame BIISt: + ~-++ ~-+ + soco

Alcoholic Madness:
+ ~-+~ +"~ + soco

Chizuru Kagura
Heavenly Force: -++ ~ + soco

Heavenly Slash: -+ ~ + ,,~ +
botão

Heavenly Edge: após o

Heavenly Slash, +" ~ + botão
Ancient Echo: + ~-+ + soco

Needle Stinger: + + + botão
Anelent Sul: + "~,, + ~-+ +
soco .,

Heavenly Repll~lon:
+ ~-++ ~-+ + chute

Mai Shiranui
Butterfly Fan: + ~-+ + soco

Dragon's Flame Tail: +,,~+
soco

Ankle Tackle: ~,,+ ~-+ + chute

Dance of Fury: -+ + ~ + soco
TornaClo Flame: -+ + ~ + ch ute

Musasabi Attack: no ar, +"~
+ soco ou (c) + t + soco

Phoenix Meteor: +" ~ + ,,~ +_

soco ~

Super Ankle Tadde: +" f'=" +
~-+ + chute

Fan Finale: + ~-++ ~-+ + soco

King
Venom Strike: + ~-+ + chute

Double Strike: + ~-++ ~-+ +

chute

Trap Shot: -++ ~ + chute
Tornado Kick: -+ ~ + ,,~ + ch ute

Surprise Rose: -+ + ~ + soco

Mirage Kick: -+ ~ + ,,~ + soco
Silent Flash: + ,,~+,,~ +chute

lIIusion Dance: + ~-+~ + ,,~ +
chute

Kim Kaphwan
Somersault Slash: (c) + t + chute

Sand Sweep: (c) + t + soco
Comet Crush: (c) ~-+ + chute
Crecent Kick: +" ~ + ch ute

Triple Slash: +" ~ + soco (até 3
vezes)

Air Stomp: no ar, + ~-++ ~-+ +
chute
Ground Eraser: + + + chute

Phoenlx Rage: no ar, + ~-+~+
,,~ + chute

Phoenix Combo: +" ~,,-++
chute (vale no ar)

Chan Koeha ••

Crusher Ball: (c)~-+ + soçp~
Somersault Crush: (c(+ t +

~ chute

Ball Swing: soco re ~IiOo'

Somersault Stomp:(c) + t +
chute

Destrudion Throw: -+ ~~~:1"~-+
+C

PreSSUN Of Death: + ~ -++ ~-+
+ soco

lron lall Frenzy: + ~ -+ ~ + " ~
+ soco

Choi longe
Tornado Swing: (c) + t + soco
Run n' Slash: (c) ~-+ + soco

Air Stomp: no ar, + ~-++ ~-+ +
chute

Monkey Swing Kick: +" ~ +
soco

Aerial Stab: (c) + t + ch1;lte

Drill Stab: (c) ~-+ + cliute

Spin Around: dúrante o Orill Stab
ou Aerial Stao, irecional + chute

Super Tornado $wing:

""-.F '

-+~+,,~-+~+,,~ + soco

Phoenix Rage: m5'ar, + ~-+~ +
,,~+ chute

Yas iro lanakase
Missile Might Bash: -+ ~ + ,,~
+ soco

Upper Duel: -+ + ~ + soco

Sledge Hammer: +" ~ + soco
Jet Counter: ~"+ ~-+ + soco

Jet Counter Stale: após o Jet
Counter, + ~-+ + soco

Jet Counter Finisher: após o Jet
Counter Slate, + ~-+ + soco

Final rmpact: + ~-++ ~-+ + soco
(carregável)
Million Bash Stream:

+"~,, + ~-+ + soco repetido

Shermie
Shermie Spiral: de perto,
~,,+ ~-+ + soco

Shermie Shoot: ~,,+~-++
chute

Accel Spin Kick: +" ~ + chute
Shermie Clutch: -++ ~ + chute

Shermie Whip: de perto, +" ~
+ soco

Shermie Finisher: após o

Shermie Spiral, Shermie Clutch

ou Shermie Whip, + ~-+ + chute
Shermie Flash:
-+~ + " ~-+ ~ + ,,~ + soco

Shermie C8mival: de perto,
~,,+ ~-+~" + ~-+ + soco

Chris
Hunting Air: -++ ~ + chute

Twisting Air: -+ + ~ + soco

Sliding Touch: + ~-+ + soco

Sliding Touch Finisher: após o
Sliding Touch, + ~-+ + soco

Shooting Dancer Thrust:
-+~ +,,~ + soco

Shooting Dancer Step:
-+~ +,,~ + chute

Scramble Dash: + ~-+ + chute

Glider Stomp: no ar, + ~-+ +
chute

1\Nister Drive: +" ~ + ,,~ +
chute

Chain Slide Touch: + ~-++~-+
+ soco

~ Iyuii Yamazaki
Snake Arm: +,,~+ A ar B ar C

(carregável)
Snake Fake: durante o Snake



Arm, D

Projectile Counter: ~ ~~ + soco

Dynamite Headbutt: de perto,
~~ ~ I(+-~ + soco

Sado·Maso: +-1( ~ ~~ + chute

Judgement Dagger: ~~ ~ +
soco
Foot Crunch: ~ ~ ~ + B

Sand Sweeper: ~ ~ ~ + D
La Guillotine: ~ ~~~ ~~ + soco

lhe Drill: de perto, ~ ~ ~ I( +-~

~ ~ I( +- + soco repetido

Ilue Mary
Spin Fali: ~ ~~ + chute

Mary Spider: ~ ~ ~ + soco

Backdrop Real: de perto, .
~~ ~ I(+-~ + soco

Mary Reverse Headlock: ~ I(+­

+ B (movimento de contra-ataque)

Mary Headbuster: ~ I(+- + D

(movimento de contra-ataque)

Straight Slicer: (c) +-~ + chute

Crab Clutch: após o Straight
Slicer, ~ ~~ + soco
Vertical Arrow: ~ ~ ~ + chute

Mary Snatcher: após o Vertical
Arrow, ~ ~ ~ + ch ute

Mary Splash Rose:
~ ~~~ ~ I(+- + soco

Mary Dynamite Swing:
~ ~~~ ~~ + chute

Mary Typhoon: de perto,
~~ ~ I(+-~~ ~ I(+- + chute

lill, Kane
Stick Jolt: +-1( ~ ~~ + soco

Stick Finisher: após o Stick Jolt,
~~~ + soco

Stick Spin: A repetido

Stick Bullet: C repetido.

Dragon Flame: ~ I(+- + B

(movimento de contra-ataque)

Dragon Buster: \j. I(+- + D
1-',,,",

(movimento de contra-ataque)

Stick Uppercut: ~ ~ ~ + s9co
Assault Jump: ~ ~ ~ + chute

Flaming Stick Spin:
~~~~~I(+- + soco

Super Stick Swing: ~ ~~ ~ ~~
+ chute

Rugal lernslein
Reppuken: ~ ~~ + soco\.
Kaiser Wave: ~+-I( ~.~~ + soco

(carregável)
Dark Barrier: ~ ~~ + chute

Genocide Cutter: ~~ ~ + chute

God Press: ~ ~ ~ I(+- + soco

Gigatic Pressure: ~ I( +-1( ~ ~~
+ soco

Dead End Sereamer:
~ ~~~ ~~ + chute

Shingo Ya~uld
Unperfected Flaniing
Uppercut: ~ ~ ~ + soco

Unperfected FlameSmas~:
~~~ +A )

Unperfected Venom Bite:
~~~ + C I"

Unperfected Elbow Blow:
~I(+-+C

Shingo Throw: ~~ ~ + chute

Unperfected Kyo Kick: ~ I(+- +
chute

Buming Shingo: ~I(+-I(~~~
+ soco

Tackle Dash: ~ ~~~ ~~ + soco

Chris versão Orochl
Sun Killer: ~ ~~ + soco

Moon Killer: ~ ~ ~ + soco

Mirror Killer: ~ I( +- + soco

Decision Killer: de perto,
+-1( ~ ~~ + soco

Flames of Darkness:
~ ~~~ ~~ + soco

Orochi Rush: ~ I( +-1( ~ ~ ~ +
soco

Shermie versão
Orochi

Electric Kiss: ~ ~~ T botão
Double Eledric Slash: ~ I(+- +
soco
Eledric Blade Kick: ~ I(+- +
chute

Electric Bash: no ar, ~~ ~ +
chute

Dark Voltage Fist:4r~~~ ~~
+ SOE0

Electric Blast Kick:

~ 1(+-1( *~~+chute

Ya,hiro versão
. Orochi

Dancing Land: ~ I( ~~-+ +
chute

Broken Land: ~ I(+- + socQ.
Suffering Land: de perto,
+-1( ~ ~-++ soco

Dry Land: de perto, ~~~Ilt.~
+ soco

Rage of the Land: de perto,
+-1( ~ ~~~I( ~ ~~ + soco

Flip Around Hell: de perto,

~~ ~I(+-~~ ~ 1(+-'+ soco

Roar of thé'Land: ~ ~~ ~ ~~

-+ soco (carrégável~,. ~

And, IOJard versãoRealloul2
Quicksilver Elbo A,.I(~. + soco
Kuhadan: +-1( ~ . chute

Hishouken: ~ ft- co

Shouryudan: "*~.~.. soco
Dan Da Dan: "', .~~~ + soco

repetido

ChouReppa
+ soco

Joe Higashi versão
Realloul2

Hurricane Uppercut: +-1( ~ ~~
+ soco

Explosion Punches: soco

repetido

Explosion Finisher: após o

Explosion Punches, ~ ~~ + soco

Tiger Kick: ~ ~ ~ + chute
Thrash Kick: +-1( ~ ~~ + chute

Screw Uppercut: ~ ~~ ~ ~~ +
soco

R,o Sakalaki
versão 95

Build Upper: ~~ ~ + soco

Tiger Projedile: ~ ~~ + soco
(vale no ar)

Flying Double Kick: I(~ + soco
lIIusion Punch: ~+-~ + soco

Haoh Shoukou Ken:
~+-I( ~ ~~ + soco

Dragon Dance: ~ ~~ ~ ~ I(+- +
soco

Roberl Gareia
versão 95

Build Upper: ~ ~ ~ + soco

Dragon Projedile: ~ ~~ + soco

Flying Double Kick: I(~ + soco
OverDrive Aerial Kick: no ar,
~ I( +- + chute

lIIusion Kick: ~+-~ + chute

Ha9h Shoukou Ken:
~+-I( ~ ~~ + soco

··-D'agon Dance: ~ ~~ ~ ~ I(+- +
soco

furi Sakalald
versão 95

Tiger Projedile: ~ ~~ + soco
Réiikouken: ~ ~~ + chute

Sai·ha: ~ I( +- + soco

Deadly Slaps: ~ ~ ~ I(+- +
chute

Haoh Shoukou Ken:
~+-j( ~ ~~ + soco

Super Vertical Uppercut:
~ ~_~ ~ ~.~ + soco

Deadly Stomps: ~ ~~ ~ ~ I(+­
+ soco

K,o Kusanagi
versão 95

Evil Sweeper: ~ ~~ + soco
Demon Burner: ~ ~ ~ + soco

Number 75 Kick: ~ ~~ + chute

duas vezes
Wheel Twist: +-~ I( + chute

Lightshine Explosion:
~~~I(+- + soco

Orochinagi: ~ I( +-1( ~ ~ ~ +
soco

Mai versão
Real loul 2

Butterfly Fan: ~ ~~ + soco
Dragon's Flame Tail: ~ I(+- +
soco

Ankle Tackle: +-1( ~ ~~ + chute

Musasabi Attack: no ar, ~I(+­
+ soco ou (c) ~ l' + soco

Night Bird: ~ I( +- + chute

Super Ankle Tackle:
~ I(+-j( ~ ~~ + chute

Flower Hurricane: ~ ~~ ~ ~~
+ soco

1m, Kane versãoRealloul2
Stick Jolt: +-1( ~ ~~ + soco

Stick Finisher: após o Stick Jolt,
~~~ + soco

Stick Spin: A repetido

Sparrow Killer: ~ I( +- + soco

Assault Jump: ~~ ~ + chute

Flaming Stick Spin:
~ ~~~ ~ I(+- + soco

Salamander Stream:
~ ~~~ ~~ + soco
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LJ L

NINl"ENDO 64 _

DICA: só se

pode usar o turbo (botão B) a partir da

segunda volta. Use-o direto enquanto

estiver passando pela faixa. Assim você

recupera sua energia imediatamente

mais 24 máquinas. Para jogar com

todas elas, você terá de ganhar os

três campeonatos em todos os níveis
de dificuldade. Tudo isso acontece

no modo GP. Existem ainda os

modos Time Attack, com disputa por

pontos; Death Race, em que vence

quem sobrar na pista; Vs. Battle,

para até quatro jogadores; e
Practice, modo de treinamento. O

forte do game continua sendo a
velocidade.

Então pise
fundo: F-Zero X

é o jogo que vai

tirar a poeira do
controle do seu

Nintendo 64.

DICA: selecione os

veículos conforme as
suas notas. Body indica
a resistência; Boost, a
força do motor; e Grip,
estabilidade. Prefira os

veículos com maior

estabilidade

DICA: a barra acima, no lado direito,

indica sua energia. Para recuperá-Ia

passe por essas faixas laterais

• Tudo que você
tinha no velho

game do SNes. Só
que muito melhor

DICA: use os botões R e Z para fazer

curvas mais fechadas. Não segure

muito o botão para não rodar
44

Quem.duvidava, vaicontinuar sem

acreditar: F-Zero X

enfim chega às lojas e,
creiam, é tão bom

quanto o primeiro F-Zero, um dos

primeiros jogos lançados para SNes.

Não é preciso dizer que muita coisa

mudou. A começar pelos gráficos,

que deixaram as pistas e as máquinas

maiores, e a velocidade, que

aumentou muito. São 3 campeonatos

com seis pistas cada. No início são

apenas seis veículos. Contudo, há



DICA: na White Land 2 é muito dificil deixar

o veiculo dentro da pista. Mantenha o
controle firme e passe pelas setas para
ganhar estabilidade

s

DICA:na "

última pista
dojogo .\f

prefira não fC

usaras ~

rampas, pois ••
você perderá '

velocidade e ~
poderá cair· ,

DICA: nessa seqüência ~ 1m \

de salto da p~sta White si ~ ~;88
Land, cala logo no >

chão (coloque para t oS

após um salto) para ~não cair entre as ~
plataformas •• ~~

DICA: não salte e passe pela direita para
ganhar uma vantagem nesse ponto da pista
Mute City2

DICA: algumas pistas contêm trechos em
que não há borda. Manmnhafirmeo
controle para não sair da pista e cair

DICA: evite passar nessa
faixa de gelo da pista Port Town.

Passando por ela você perderá o controle
e seu veiculo será muito danificado

DICA: em algumas pistas você vai encontrar
essas faixas. Não passe por elas, pois você
perderá velocidade e estabilidade

J

l
.. I;~ t
,. Iv"DICA: na "I,

pista Big '~~ ,..
Blue você"" ~

vai encontrar setas amarelas no lado mais
escuro do cano e no lado mais claro

~.. '
DICA: nesse ponto da pista Red Cannyon tente saltar e cair exatamenm na
seta amarela para ganhar uma pequena vantagem
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DICA: faça o possível para não

focar ou ser tocado pelos outros

carros para não perder o controle

DICA: ao
contrário de

outros jogos
deco"ida,

não é
possivel fazer

curvas em

alta velocidade. Reduza para fazê-Ias

quebra em qualquer batida. Cada

equipe tem dois pilotos e não há

diferença entre eles. Mais de 25 carros

e seis pis~ascompletam o pacote.

DICA:

nessa tela você mexe no seu

carro. Pode-se ajustar

estabilidade, suspensão,

pneusetc.

DICA:

você pode selecionar o modo
Normal ou Real. Só se/edone

o Real se for bom de braço

RSI'AJ10N

• Realidade é o que não
falta em Japan Grand
Touring Car Championship

Realismo é o forte de JGTC. Há doismodos de jogo: Normal e Real. No
Real, você corre como se estivesse
dentro de um carro de verdade. Para

competir, também é preciso ser piloto

de verdade: o carro derrapa muito e

RSI'AJ10N _

P_5T~TIOH
GENKI

esqui

DICA: esse é um Spread E~gle.. ,'
Para fazê-Io siga com L1JfR1:~:.

logo após um salto

......·····r:
•

•••. • . <. T<··.
10' . , ••: ••• ~

.:,k I .•• ",f ~ ~ ~

DICA: faça um Back Scratcher

apertando'" + L1 + R1 logo

após um salto

DICA: para fazer um Twister

aperte f- + L1 ou -t + R1 logo

após um salto

• Comandos simples
compensam a
movimentação dura e
as poucas manobras

Sob medida para quemgosta de esqui, mas não

curte complicação, Downhill DICA: sempre opte pelo esqui

Snow tem poucos que tiver as habilidades que

movimentos e manobras. melho~se adaptem. à
P t d modalidade escolhidaara compensar, o os os

comandos são muito simples.

Há três pistas e seis

esquiadores, que devem ser
escolhidos de acordo com a

modalidade em que se vai

competir. A jogabilidade e a

movimentação não são,

definitivamente, o melhor do

game: os esquiadores parecem

estar congelados.
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SAIU'"

1/2 Jogadores
3 Pistas

Bateria

SATURN

JALECO

corrida

SOM 3

c::wlD DICA: ainda

na segunda
pista, reduza
legal a
velocidade

aqui. Pois essa
curvaéum
cotovelo

DICA: na
terceira

pista,
reduza a ~

velocidade
nessa curva.

o resto é
baba

Mirror. No 24h, você disputa

a corrida por tempo; no Mirror, a

corrida rola ao contrário. Ou seja,

do fim para o começo da pista.

DICA: na

segunda pista,
breque logo que

vir essasplacas
para não parar

no muro

DICA: na

primeira
pista,
você deve

reduzira

velocidade para fazer esta curva numa boa

• Stock Car com
muita velocidade e
dois modos originais

G T 24 lembra um poucoDaytona USA, da Sega.

Como em Daytona, você joga com

stock cars em pistas variadas. Até aí,

nada de diferente. O melhor do jogo

é a velocidade. Dependendo do

carro escolhido, pode-se chegar a
310 km/h numa curva, como em

Ridge Racer Revolution. Existem

três pistas e seis carros. Os modos
mais interessantes são o 24h e o

DICA: escolha a

última das ligas
para lutar. Como
essa liga é fraca,

logo irá à
falência e você

poderá criar sua
própria liga

DICA: na

simulação você
pode selecionar
a visão com L1,
R1eXComo

direcional
move·sea

câmera

DICA: aqui você
coloca os pontos

extras nas
habilidades. Com a

bolinha amarela
você seleáona o

melhor golpe do
seu lutador

P.STATlON
KSS

simula~ão

PIO WIISTI.ING
SINGOKU DIN

quase um game de

estratégia. Você tem de
atribuir habilidades ao

lutador que escolher,
como num RPG.

Depois, você joga o cara lá no

ringue e vê o que acontece. Se seu

lutador ganhar, você terá mais

pontos para distribuir entre as
habilidades. Além disso, você

pode mudar a aparência do

lutador. Dá para mexer na altura,

peso e até pintar o cabelo.

DICA: ao criar
seu lutador

você poderá
selecionar

uma habilidade

como caratê,

jud6,Iuta
livre etc.

P.srAnON

• Luta livre, estratégia e
RPGdão o tom em Pro
Wrestling Sengoku Den

P ro Wrestling Sengoku Den é umjogo de luta livre zen. Não há

muito para se fazer durante a luta.

Nada de apertar vários botões para

conseguir golpes elaborados e

eficientes. O que rola, na verdade, é
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B-abY transformou a redação num mar delágrimas quando viu as dicas desta

edição. Macho que é macho não chora à toa:

tem golpes extras de Real Bout Special

Dominated Mind, formas alternativas para os

lutadores de King 98 e, para completar, mais Banjo-Kazooie

~

REAL SOUT SPECIAL
DOMINATED MIND

Golpes Extras
Para conseguir golpes a mais para os

personagens, termine o modo Single
com todos os lutadores derrotando Geese Howard. Para lutar

contra Geese, consiga fighting levels altos (média AAA). Veja o que cada lutador ganha:

Terry Bogard High Angle Geyzer

Andy Bogard Shouryuu Reppadan

Joe Higashi Exploding Hurricane Tiger Heel Blast
Mai Shiranui Midare Katchousen

Geese Howard Ashura Shippuken
Hon Fu Headbutt

Blue Mary Mary's Splash Rose

Franco Bash Super Guts Dunk

Jin Chonshuu Ryuusouken

Jin Chonrei Gyakurinken

Billy Kane Gurensatsukon Special

Cheng Shinzan Daioujou

Tung Fu Rue Shouten Shippushou

Laurence Blood Bloody Accel

Wolfgang Krauser Unlimited Desire

Lutador

Alfred Hexa Drive

Golpe Categoria

P.Power

P.Power

P. Power

Especial
P. Power

Especial
S. Power

P.Power

P.Power

P.Power

P. Power

S. Power

P. Power

Especial
P. Power

P.Power

Comando

~ It+-~ It+-+ o
~ It+-~ It+-+ o

~ It+-~ Itf- + o

~ It+- + o (até 4 vezes)
~~-+~~-+ + o

+--+ + o
-++-It~~-+ + O + o
~~-+~~-+ + o

~ Itf-~ Itf- + o

De perto, ~ Itf-~ Itf- + o
~ Itf-~ Itf- + o
~It+-~It+-+o+o
~ Itf-~ Itf- + o

~ Itf- + X ou O

-+ ~ ~ It +--+ + X X X X O O OI I 1 I f I I

o, o, o ou f-~ It + o
No ar, ~ ~-+~~-++ o

Rever os Finais
Terminando o jogo com algum lutador no Single Mode, vai aparecer uma opção especial (dentro do Options) que

permite ver os filmes. Se derrotar o Geese Howard, dá pra ver o Story Board. Vale para o lutador que terminar o jogo.

Colocar o Golpe No Botão Desejado
Termine o modo Survivor com algum lutador. No Options, aparecerá uma nova opção para colocar os golpes

especiais nos botões L e R, mas só para o lutador que terminar o jogo.
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BANJO-KAZOOIE

Os Spell 800ks de Cheato

Trove Cove, digite
REDFEATHERS dentro do

castelo para ganhar 100·

penas vermelhas.

Terceiro Spell Book: siga

para Rusty Rocket Bay. Olhe

para direita e para cima e

note que há uma caverna.

Volte pela entrada que

usou para chegar a essa

área e siga reto até achar

uma plataforma com três
canos. Quebre o do meio e

acerte o switch. Nade rápido para a caverna perto de

Rusty Rocket Bay e ache o Spell Book. Usando o código

GOLDFEATHERS (no castelo de Treasure Trove Cove, é

claro) ganha-se 20 penas douradas.

Penas Cheias
Com os três Spell Books, entre no castelo de Treasure Trove

Cove e digite BLUEREDGOLDFEATHERS para encher

Banjo com o máximo de penas vermelhas e douradas.

Animações Engraçadas
Na hora de carregar o jogo, espere pelo barulho

característico de cada slot (um TOCK no primeiro e

segundo slot e BOING no terceiro). Imediatamente após

o terceiro som, aperte A para ver a animação.

Efeito

Banjo cabeção

Banjo com pés e mãos grandes

Kazooie cabeção

Banjo magro, alto e cabecinha

Igual ao efeito acima, mas

com pés e mãos grandes

Igual ao efeito acima, mas

com cabeção

Banjo transforma-se numa

máquina de lavar roupas

Código

WISHYWASHYBANJO

BOTTLESBONUSONE

BOTTLESBONUSTWO

BOTTLESBONUSTHREE

BOTTLESBONUSFOUR

BOTTLESBONUSFIVE

BIGBOTTLESBONUS

Códigos
Após terminar a fase Treasure Trove Cove, volte para a

casa de Banjo. Lá, olhe para o quadro de Bottles, a

topeira, e acesse um jogo secreto, em que deve encaixar

as peças de um quebra-cabeça. Uma vez montado, você

poderá usar o primeiro código. Monte 7 vezes para usar

todos os códigos. Eles devem ser digitados no castelo em

Treasure Trove Cove, depois de a água ter sido drenada.

Veja no Detonado como fazê-Io.

SOUKAIGI

TODAS AS FASES E PERSONAGENS NOVOS
Termine o jogo e carregue o Save final. Apesar de estar

no começo do jogo, você poderá ir para todas as fases e
terá acesso a todos os lutadores secretos.

ALL-STAR
BASEBALL '99

Jogue Contra o
Time Alien

No menu Main Setup, selecione a opção

Enter Cheats e digite o password ATEMYBUIK para
enfrentar um time só de aliens.

Primeiro Spell Book:

para chegar ao

primeiro buraco de

Cheato, vá para o

Bubble Gloop Swamp
e ache a cabana de

Mumbo. Use a rampa

perto da cabeça do
crocodilo e atravesse o

labirinto. Mumbo transformará Banjo num crocodilo.

Saia da fase e siga por trás da entrada da Bubble Gloop

Swamp, atravesse o cano de madeira, suba a rampa de

gelo e siga para o outro cano. Com ele, pode-se usar o

código BLUEEGGS no castelo Treasure Trove Cove e

ganhar 200 ovos.

Segundo Spell Book: está na fase Mad Monster

Mansion. Vá para cabana de mambo e transforme-se

numa abóbora. Siga para a plataforma onde Brentilda

está e vá pela caverna bem perto do local. Na Treasure
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Password

GS4LEAD2ZU

J5LEAD4XGA

2LEAD6DHUY

Password

G2SHOU2JKY

3SHOU5GHJK

NM3TILLlS5

B5TILLlS2D

Imagens artísticas
coloque o CD de Burning

Rangers no computador e

procure a pasta chamada
fi Extra fi. Dentro desta

pasta você vai encontrar

diversas artes do jogo.

Missão

1

2

3

Sound Test
Termine as quatro missões

e entre com a password
NAVIXXTEST.

Levei Secreto
Entre com a password

GFGF5SHOU5 para jogar a

fase Space Mission com a

música-tema dos Burning

Rangers.

Ver os Vídeos

Entre com a password

MOVIETEST?, na qual? é
uma letra de A a T. Cada

letra mostra um vídeo

diferente.

Jogar Como Lead
Phoenix
Termine as quatro missões

do jogo e entre com as

passwords:

Personagem
Shou

Shou

Tillis

Tillis

Password

HTL21RIA50

HTLZIRIA50

GHJK31RIA2

Password

DH5CHRIS5H

K3CHRIS4AS

ADG2CHRIS5

Fase

1

2

1

2

Missão

1

2

3

Missão

1

2

3

Jogar Como Iria
Termine as quatro missões

do jogo e entre com as

passwords:

BURNING RANGERS

Jogar Como Big
Termine as quatro missões

do jogo e entre com as

passwords:

Missão Password

1 3BIG2BPLCK

2 VZ5BIG5PGW

3 J6BIG30JYS

Jogar Como Chris
Termine as quatro missões

do jogo e entre com as

passwords:

Passwords Theme Mode
Para jogar as fases com a música-tema Burning Hearts,

entre com as passwords:

Código

ct, L, C~, Cfo, ct
C~, Cfo, C~, C+, R

R, L, C+, Ct, Ct
R, L, Cf-, C~, C+

C+, ct, R, L, Z

Ct, Z, Ct, Z, Ct

CROC: LEGEND
OF THE GOBBOS

MISSION: IMPOSSIBLE

Armas Extras
Entre com os códigos a seguir na tela de seleção de fases

para ganhar as seguintes armas:

~

AUTO DESTRUCT

Subway Time Trial
No menu principal,

aperte L1, ~, L1, R1,
-+, R1 e leve o cursor
até Time Trials e

aperte X. Agora você>-

, pode correr na pista

secreta Subway.

Arma

Pistola 7.65 com silenciador

UZI

9mm poderosa

Minilançador de foguetes

Modo Kid

Modo Turbo

Password de

Seleção de Fase
No menu Enter

Password, digite a

seguinte password

para acessar qualquer

fase do jogo: ~~~
~-+-+~~.J,.-+.J,.~t-+
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FINAL FANTASY TACTICS

Cloud No Seu Grupo
Durante o quarto capítulo, vá para Zeltennia Castle e,

no bar, pergunte sobre todos os tópicos. Assim, uma

nova área irá aparecer. Vá para Zarghidas Trade City e

compre uma flor. Depois vá para Lesalia Imperial Capital

e, no bar, deixe o homem que está sentado vir com você.

Vá para Goland Coal City, salve o Holy Dragon, e ganhe

mais uma pedra. Depois, com os dois no seu grupo vá

para Goug Machine City e adicione o robô Worker-8 ao

grupo. Agora vá para a área inacessível e enfrente o

robô Worker-7. Quando vencê-Io, o Holy Dragon se

transformará numa mulher e você ganhará mais uma

pedra. Volte para Goug Machine City e Cloud vai ser

trazido do futuro, mas ele vai fugir. Ache-o em

Zarguidas Trade City. Ele pode soltar os Limit Breaks,

para isso equipe-o com a espada Materia Blade, que é

encontrada no ponto mais alto de Bervenia Volcan. Para

achá-Ia, equipe-se com a habilidade Move-Find Item.

Rodrigo Karl Fernandes

Guadalupe RJ

Poses de Vitória
Após seu lutador vencer o

,A" round, deixe pressionado- ~.'l algum botão para ver

( sua pose de vitória. A

, J pose do botão D é nova.
I ,

\ I I

•' \ \ ~\ !Escolha a Cor

\v/ Na hora de escolher os lutadores,
cada botão aciona uma cor diferente.

THE KING OF FIGHTERS '98

Checar Amizade
Aperte Start na tela de escolha de ordem para checar o

grau de amizade entre os personagens. Isso reflete na

passagem de estoque (modo Advanced) de um

personagem para outro.

Personagens Extras
Escolha os personagens a seguir com Start pressionado

para acionar suas versões alternativas: Kyo, Mai, Billy,

lIb time Fatal Fury, time Art of FightingtI e time New Face (Yashiro, Chris

e Shermie).

DEMON'S CREST

Todos os Itens
Para iniciar um jogo com todos os itens entre com a

password QFFF, KNRR, DDLR, XGTQ.

Jogue Só Contra Chefes
Para acionar esse truque use a password RBNL, XHGB,
VGBB, LYLD.

Todos os 5 Crests
Para começar com todos os 5 crests aperte A na tela

título (aquela com o fogaréu no fundo). Continue

apertando A e pressione Start para selecionar um novo

jogo. A dica não vai funcionar se usar passwords.

Gargoyle Final
Para jogar como a gárgula mais forte use a password
FDQP, QRMB, FGNH, GTKL.

GRAND THEn' AUTO

Vários Códigos
Entre com as seguintes palavras na hora de colocar
o nome:

GROOVY: todas as armas

WEYHEY: 9.999.990 pontos
BLOWME: coordenadas

EATTHIS: polícia no nível
máximo

CHUFF: sem polícia
THESHIT: todos os itens

TURF: todas as cidades

MADEMAN: todas as

cidades e armas

BSTARD: todas as cidades,
armas infinitas e 99 vidas

FECK: Liberty City parte
1 e 2

TVTAN: San Andreas

parte 1 e 2
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POWERBOAT RACING

EmI:IJ
SCUD RACE

Ponto de Vista Secreto
Para acionar mais uma visão, segure Start, pressione o

botão de visão 3, segure o botão de visão 4 e aperte
simultaneamente os botões 1, 2 e 3.

Classe Secreta
Para se transformar num anjo você deve ter um Priest ou

um Cleric no levei 30, que usou bastante a magia de

cura. Assim, ao morrer, a unidade ressuscitará na forma

de um anjo. Mas, para tal, a sua bondade deve ser alta.

~

TACTICS OGRE

E!E:II
THUNDER FORCE 11I

Recarregue As Armas
Para recarregar todas as armas, pause o jogo e entre

com o comando: ~ dez vezes, B, ~, ~, B. Faça-o até

encher o medidor. Para ganhar Claws aperte A.

Options
Na tela-título, pressione simultaneamente A, B e C e,

sem soltá-Ios, aperte Start. Assim vai aparecer um menu

especial com velocidade da nave, dificuldade etc.

Passwords

Na tela título, entre na opção de Password e digite

qualquer uma das seguintes:.< .

Barracuda Class:CUD

Minnow Class: MIN

Pike Class: IKE

Corra no Slalom Course:
L.R

Corra no Mines Levei: U.G

Corra no Monohull Boats: PLA

AERO GAUGE

Máquinas Extras
Na tela título, quando as

palavras "Push Start"

aparecerem, aperte
simultaneamente t, C ~, L, R
e Z três vezes no controle 2.

Agora aperte Start no
controle 1. Se fez certo, você

vai poder correr com 5 novas

máquinas: Vengeance,

Prowler, Reaper, Dominator
e com o controle do N64

Passwords

No menu de opções, leve o

cursor até Game Status e aperte

X, o. Digite as passwords abaixo para acionar os

seguintes truques:

~

VIGILANTE 8

EmI:IJ
SEGA RALLV 2

Invencibilidade:

I_WILL_NOT_DIE

Jogue com o mesmo
personagem no
modo para dois jogadores: SAME_CHARACTER
Gravidade reduzida: REDUCE_GRAVITY

Modo Super-Oifficult: HARDEST_OF_ALL

Assistir a todos os filmes: digite SEE_ALL_MOVIES e

leve o cursor para qualquer personagem na tela Game

Status e aperte X

Obs: o _ representa

um espaço
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Mais Bônus

Após a máquina ter sido jogada mais de 1000 vezes,

comece o jogo. Na tela de seleção de carros, puxe o freio

de mão e o botão de visão ao mesmo tempo. Assim, os

carros Toyota Celica e o Lancia Delta estarão disponíveis.
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SPEED RACER

Acesso a todos os carros
Na tela Car Select, aperte e segure simultaneamente L1,

L2, R1, R2, Select e ~. Continue segurando os botões e

aperte 6.

Mais visões

Pause o jogo durante uma corrida e aperte -+ -+ -+ -+ -+

~ ~ ~ ~ ~. Volte ao jogo e aperte R2 para conferir as
novas visões.

Mudar a hora da corrida
Aperte os seguintes botões na tela Course Select:

Durante o dia: aperte e segure simultaneamente
L1 e L2

Durante a noite: aperte e segure simultaneamente
R1 e R2

No pôr do sol: Aperte e segure simultaneamente
R1, R2, L1 e L2 .

FORSAKEN

Aperte os botões abaixo

na tela título quando as

palavras "Press Start"

aparecerem:

Modo Gore
Aperte Z, ~, ct, C~,

C~, C~, C~, C~

Modo Psychedelic
A, R, ~ -+ ~, C t,
C~, C~

Modo Turbo­

Crazy (nitros
ilimitados)
8,8, R, t ~ ~,ct, C~

- - .~
~~::~

SONY:

Rua 25 de março, 1026 ...São Paulo ...SP
leI.: (011) 228...0822 Fax: (011) 228-3365

o

~I



RED FEATHER
serve de consumo

para seus vôos

ITENS

BlUE EGGS
funciona como
uma arma a ser
atirada

GOlD FEATHER

proporciona
invencibilidade

temporária

MUMBO'S TOKEN

junte-as para pagar
os serviços mágicos
de Mumbo

HONEYCOMB

~recuperaa~ energia perdida

SUPER HONEY COMB

~ pegue seis e
aumente um

ponto no seu life

PEÇA DOURADA

D junte-as para

abrir as fases

DINGPOT

esse personagen
funciona como

teletransportador

BRENTILDA

irmã da bruxa,
ela é uma fada.
Consulte-a

sempre

JINJO
existem cinco
durante as fases.

Ache-os e ganhe
uma peça

BomES

procure-o e aprenda
os movimentos
necessários

PERSONAGENS

MUMBOJUMBO

feiticeiro do jogo,
pode transfomá-Io
em diversos animais

Atirar ovos por
trás: segure Z e
aperteN

Flap Flip: segure Z
e aperte A

Mergulhar: aperte
8naágua

Atirar ovos pela
frente: segure Z e
aperte C1'

8eak 80mb: ao voar,

aperteB

Soco: aperte B

1 Jogador

Beak Buster: durante

o pulo, aperte Z

Rol/: aperte b ao
correr

Rat-a-tap: durante
o pulo, aperte 8

Feathery Flap:
durante o pulo,
aperte A

Talon Trot: segure
z+ l/;

OS MOVIMENTOS
DO BANJO

NIN'tENDO 64
RARE

a,ão / aventura

SOM 5

Quenml saber o que estou fazendo aqui? O
Lord ia fazer o detonado, mas fiz um acordo

com ele e levei Banjo e Kazooie para casa.
Juntos, nós três demos uma surra na

tal bruxa Gruntilda e salvamos a irmã de Banjo, Tootie. No ~Icaminho, só maluquice. Banjo se transforma em leão
marinho, jacaré e até em abóbora. Mas nada disso é
brincadeira: as transformações são essenciais para

conseguir quase tudo neste game. Para abrir as fases,
por exemplo, é preciso pegar as peças de quebra-cabeça
douradas, que completam as figuras dos quadros, e as

notas musicais, que
abrem as áreas
seladas. Nem

preciso dizer que na

maior parte das vezes
as peças e as notas não
estão exatamente ao seu

alcance, não é?
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Existem dois buracos no barco,

um na lateral, dentro d'água, e
outro que você abre usando o
Beak Buster. Entre neles, pegue
o tesouro e entregue-o para o
hipopótamo

Após acertar todos os "X'~ atire
um ovo nesse baú que vai
desafiá-Io. Quebrando-o,

você obterá mais _....r..: .A­uma peça ~ ..
55

Saia da fase ainda como

formiga,suba.nopequeno
morro perto da ."trada da fase
• pegue a peça

Tresure
TroveCove

Suba no mastro do navio.

aprenda a voar. Recolha as
penas vermelhas e procure
lugares com um X. Use o Beak
Buster nas marcas

Ainda na casa de Mumbo, existe

uma peça no "olho" da caveira

Na frente da casa de Mumbo

existem pequenas choupanas.
Quebre-as usando o movimento
BeakBuster

Mire e atire ovos na boca do

totem, porém deixe sobrar uma
cabeça. Pule na última cabeça e
pegue a peça. Depois atire mais
um ovo na boca da última

cabeça

Entre na casa de Mumbo e faça
com que ele o transforme em
formiga. Entre no formigueiro,
suba até o topo e pegue a peça

Faça com que Conga atire as

laranjas nos botões com siml1Olo
de laranja

Perto do local onde você

aprende o movimento Talon 'Irot
existe uma peça dando sopa

Pegue a laranja na árvore em
que está Conga e dê para
Chimpy. Com isso ele lhe dará
uma peça e o tronco em que ele
está vai subir

Aqui é o começo de tudo.
Explore, procure os buracos de
Bottles e aprenda a fazer os
primeiros movimentos

Logo ao entrar na casa da bruxa,
vire à esquerda e pegue a

primeira peça do quebra-cabeças Suba no tronco em que estava
Chimpy, aprenda a técnica de

Munallo's jogar ovos e atire-os em Conga

. Moual"ia

li,

\Spir,.l Moual"ia
.•••••..••.•)li

,
, I

\Sruatflã's Lair
•••••..••.•)li

Ao entrar na fase, suba o morro

à direita e pegue a peça



Mergulhe perto de uma uiatura
que é uma mistura baleia com
tubarão. Ache um buraco

esverdeado, entre nele e
derrote os siris mutantes

Em outro buraco mais longo
existe outra peça. Entre nele e
saia rapidamente

Mergulhe em direção à corrente
que prende o tubarão e passe
três vezes no buraco da chave

para o tubarão subir

Ao soltar o tubarão, suba em

suas costas e pegue a peça

Suba no rabo do tubarão e atire

alguns ovos na grade que
prende a peça

Grunti."",s l.IIir

Suba até o topo do farol com o
auxilio dos flippers e pegue a
peça

Voe de novo atio farol e
arrombe a portB;tom o Beak
Barge

Esseverme atrapalha muito.
chegue perto e use o Rat-a-tap

Se você apertou o botão com a
cara da bruxa durante a fase,

uma peça vai aparecer. Saia da
fase e pule nesse canhão para
pegá-Ia

Perto

das escadas de madeira,
vire à direita e ache outra

entrada com mais uma peça

Para derrotar nipper, espere ele
afastar as garras e use o Rat-a­
tap em seus olhos, entre em sua
concha e pegue a peça

Use o novo movimento de pulo
que você aprendeu e pule de
coluna em coluna até chegar a
uma entrada em que você vai
achar uma peça

Suba as escadas e vá até perto
do topo. Existe um lago onde
uma mina está protegendo uma
peça, desvie da mina e
mergulhe

Para

secar o lago do castelo
de areia, jogue alguns ovos de

costas no balde

Dentro do castelo de areia

digite B A N J O K A Z O O I E
usando o Beak Buster, enfrente

o siri e obtenha a peça
56

Suba no navio e voe para a
entrada com um báu vivo. Use o

Flap Flip, entre no báu e pegue a
peça



Perto da casa de Mumbo existe
outro botão com um simbolo de

uma peça. Use o Seak Suster e
ande rápido pela ponte

Fale com o maestro do coral e
preste atenção na seqüência
tocada. Use o Seak Suster nas

tartarugas para fazê-Ias tocar

Entre na casa de Mumbo e peça

para ele transformá-Io em
jacaré. Transforme-se e entre na
narina do jacaré
gigante ~
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Vá até a plataforma onde
existe um ovo rosa gigante.
Use o flipper para pular mais
alto e o Beak Suster para ir
quebrando o ovo

Pule entre as plataformas, você
vai encontrar uma peça em
uma delas

Estoure as choupanas das
plataformas suspensas e pegue
outra peça

Contra a tartaruga gigante, use
o Seak Suster em suas patas, ela
vai cuspir uma peça

Nessa plataforma, use o Seak
Suster para apertar o botão e
suba rapidamente a rampa. Siga
o caminho certo e pegue a peça
antes que o tempo acabe

NesIá·
platalórma
detróteos

sapos e
ganhe
uma

peça

~

\CruntildG's L1aír
'- )l

Atire um ovo na boca do jacaré
dourado. Ache-o durante a fase

e repita a operação até ele dar
uma peça como recompensa

Ao apertar o botão da bruxa
durante a fase, os olhos da

figura na sala principal vão
levantar. Use o Seak Suster para
afundá-Ios e pegue a peça

lu"IJe Sloo,
SWllm,

Suba na nadadeira direita do

tubarão e escale uma pequena
coluna. Suba e estoure a grade
do tubo usando o Seak Suster

Suba na plataforma e atire ovos
nos dois dentes dourados do

tubarão. Agora entre no bufa~
que se formou, dentro delêM
mais uma peça

Espere o parafuso subir e entre
no buraco do respiradouro

Dentro do tubarão, pule nos
arcos conforme eles forem

ficando verdes. Preste atenção
no tempo

Existe um parafuso no
respiradouro do tubarão. Monte
nele e espere-o subir. Vá em
frente na plataforma e pegue a
peça

Ainda dentro do tubarão, existem

dois lugares com lâminas
rodando. Procure o buraco de

BottIe e aprenda a usar as penas
douradas. Use-aspara passar nas
lâminas e pegar as peças



Logo após a corrida, converse
com o leão marinho gigante, ele
lhe dará uma peça

Volte novamente, agora como
Banjo, e corra outra vez com o

urso. Pegue os tênis
e vença-o de

novo

Vá até a casa de Mumbo e
transforme-se em leão marinho.

Suba a rampa e aceite o desafio
do urso, vença a corrida e ganhe
uma peça

Use o trenó de gelo que fica no
cachecol do boneco gigante.
Com isso você vai cair na

barriga do urso que estava com
dor de est6mago e ele vai cuspir
uma peça

Suba até o chapéu e quebre o
cubo de gelo vivo usando o
Rap-a-tap

Acerte o X no ~udOb91ll@
de neve com o BéakBombque
você aprende cOllfbottlepertô
da pilha gigante de presentes

Suba no boneco de neve

gigante. Em seu cachimbo existe
uma peça, vá com cuidado e
pegue-a

Voe e use o Beak Bomb nos três
botões do boneco de neve. Uma

peça vai aparecer no meio das
pernas no boneco

Vá até a pilha de presentes
gigantes e voe. Passe três
vezes dentro da estrela no

topo da árvore

Ache os três presentes que
estão espalhados na fase e
entregue os ursinhos no iglu.
Como recompensa você ganha
uma peça

Use o Beak Buster para abrir a
caixa com as lâmpadas. Ajude­
as a chegar até a árvore e atire
ovos na estrela atrás do vaso

o jacaré vermelho vai desafiá-/o
para ver quem come mais.
Derrote-o nas três etapas e
ganhe uma peça

Vá até o lugar onde existe um
vaso gigante. Existe uma sala
próxima ao vaso com um
botão. Acione-o e um flipper
vai ficar rodando em volta do

vaso. Pule dentro dele para cair
na estátua gigante da bruxa

Antes de entrar nessa fase, dê

um pulo até a fase Gobi's
Valley e ache o buraco de
Bottles, onde você aprende a
usar o último item

58

'Sra.lilel,,', tair
•

..•.•..•



Pegue
o tênis, aperte o botão e
suba rapidamente as escadas
até cair no buraco no teto. Vá e
pegue a peça

Il;,

\Grualilda's .Lair
',,", )

••

(, Ma(MoMer
""' ) Mansioa

Para tirar a teia de aranha, atire
ovos nela e acione o caldeirão

Arrombe os barris e pegue a
peça, sempre desviando do
fantasma
verde ~
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Atire ovos dentro dos vasos que
estão em volta da casa perto
das lápides

Dentro dessa pirâmide existe
um labirinto que precisa ser
vencido rapidamente

Vá até o começo da fase e use o
tênis. Corra e pegue a peça da
mão de pedra

Atire

ovos nas narinas da

esfinge com cara de cachorro.
Entre na abertura que vai se
abrir e pegue a peça

Atire um ovo na boca de cada

uma dessas estátuas, uma

pirâmide vai surgir

Entre na pirâmide que surgiu e
fique atento

Para facilitar e ajudá-Io a

não perder tempo, iaqui eStá a ,resposta do jogo ., ~
damem6ria

Dentro dela

existe um jogo da mem6ria,
porém uma múmia vai
atrapalhar seu jogo, que é
marcado pelo tempo

Pule no camelo usando o Beak

BuSter. Com isso ele vai cuspir
água na árvore, que lhe dará
uma peça como agradecimento

Numa pequena plataforma,
existe um camelo preso. Use o
Beak Buster para soltá-Io. Como
recompensa ele lhe dará uma
peça

~
-'" .

\Gru"lillla's .Lair
""' )

Acione o botão e entre rápido
na pirâmide

Dentro dessa pirâmide, atire
ovos dentro da cesta que fica
rodando, suba na cobra e pegue
a peça

Suba no local perto da entrada
da fase, acione o botão, saia
correndo com os tênis até a sala

ao lado, voe
de volta,
suba e
pegue a peça

Voe até a estátua dourada com
forma de Kazooie e use o Beak

Bomb no alvo que êStá no
centro dela



\Srunlil.'s LlJir
' .•.•.•.... ,.

Peçapara Mumbo transformá-Io
de novo em Banjo e aperte esse
botão para aumentar a água em
direção à próxima fase

Arrombe o portão ao lado da
entrada da fase com o Rat-a­

tap, transforme-se em abóbora
e entre na parte quebrada da

porta

.z~
""O Pule

sobre o copo e vá até as
letrasBANJO KAlOOIE,

tomando cuidado com o
fantasma

Entre na casa de Mumbo e vire

abóbora, suba a rampa para ter
acesso ao topo da casa

Entre no burraco da calha, caia e
pegue a peça

Pule nas

cadeiras sem pisar no chão de
madeira, senão você vai

acordar o fantasma

Vá por trás do fantasma e entre
silenciosamente por trás dele

Suba até o topo da catedral,
suba no mastro e pegue a peça

Acione o botão e saia correndo

em direção à catedral antes de a
porta fechar

Acompanhe a seqüência da mão
e tecle de acordo com ela.

Ganhe uma peça como
recompensa

Suba no teto da casa e entre no

buraco da chaminé (não esqueça
de quebrar todos os vidros da
casa)
60

Arrombe com o Beak Barge a
porta da casa com vários fachos
de luz

Uma das janelas do topo é a do
banheiro. Entre na privada e
aperte o botão B

Acione de novo o botão com o

símbolo de pena. Corra outra
vez pela sala e voe. Estoure a
lente da estátua da bruxa
usando o Beak Bomb



1::,

\, CliçJr Cloe"
)\ 'Woods

' ...••...•.

Passepela porta com pelo
menos 720 notas e vá até a
próxima fase

No buraco, atire alguns ovos e
plante·os,
literalmente ~
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Saia da fase e nade até essa

plataforma para pegar a peça

Acione os dois

botões que estão na sala de
máquinas, corra rápido até a

traseira do navio, mergulhe e
pegue a peça entre as hélices

Entre no buraco de onde sai a
corrente da âncora do navio

Aperte esse botão para
suspender a âncora e soltar o
golfinho, ele lhe dará uma peça

Arrombe essajanela com o Rat·
a·tap e entre nela

Espere
a hélice diminuir a
velocidade e passe por ela.
Pegue ape{i

Desça rápido, antes da caixa, e
pegue a peça

Aperte
o botão e corra rápido até

o topo do guindaste

Digite a seqüência 3, 2, 1, 1, 1, 1
e ganhe uma peça

Existem alguns tubos que não
vão atacá·lo. Pule dentro deles,
em um deles existe um botão

que diminui a velocidade das
máquinas

Arrombe essa porta com o Beak
Barge e entre na casa de
máquinas do navio

Entre no galpão que está
semicoberto pela água, pule até
o topo e pegue a peça

Atire a quantidade de ovos de
acordo com o número que está
embaixo da palavra H TOLL".
Com isso, uma ponte vai surgir

Derrube a caixa de dinamite

apertando o botão do
guindaste. Entre no
compartimento e derrote o
chefe das caixas

Suba até a chaminé
maior do navio

e pegue a
peça



Suba ao topo da árvore e
quebre o ovo no ninho. Ele é
semelhante ao ovo rosa, porém
voce terá uma surpresa

Mais

acima, arrombe a porta e
pegue a peça entre os brotos da

árvore

Pegue cinco uminhocas" como
essa, existem mais de dez
durante a fase do verão

Entregue as
"minhocas" para o filhote de

águia, ele vai dormir
novamente

Ele de
novo! Pule com o
Seak Suster outra vez nas
costas do camelo

Entre na casa

que antes estava em
construção, pule com cuidado e

pegue a peça

Entre na casa do castor e ele lhe

dará como recompensa uma
peça

Pule
de novo nas costas

do camelo, dessa vez no outono

Desça pela colméia de abelhas
até a flor que se abrirá no
outono e pegue a peça que está
dentro dela

Ajude o esquilo pegando as
nozes que estão dentro e perto
de sua casa

Alimente o filhote de águia com Acione o botão perto do topo
as uminhocas" que você pegou da árvore para abrir o inverno

Quebre a parte de cima da
colméia, entre nela e derrote
todas as abelhas

Acione o botão para abrir a
parte do outono

Quebre esse bloqueio da casa
do castor usando o Seak Suster
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Agora relaxe, dê algumas

boas risadas e assista ao hfinal do jogo •
69

Tenha calma e atire três ovos no
buraco de cada uma das

estátuas de jinjos. Faça isso no
intervalo de cada bola de fogo

Respire fundo e veja os Jinjos
acabarem com a bruxa

Agora é preciso ter calma e
frieza. Seja paciente espere que
as bolas de fogo parem. O
intervalo é de pouco mais de
um segundo, atire dois ovos em
cada buraco do Jinjonator

Voe e use o 8eak 80mb quando
a bruxa parar

Na primeira seqüência, desvie
dos mergulhos da bruxa

Nessa

seqüência, fique atrás das
muretas, assim ela não

conseguirá acertá-Io com as
bolas de fogo

Com calma, suba na mureta e
atire no máximo dois ovos

Ao desviar das bolas de fogo,
nunca siga na mesma linha, a
bruxa antecipa asjogadas
atacando as bolas sempre onde
você vai estar caso ande em
linha reta

Abra

a porta com 810 notas e
acione o caldeirão

Em cada porta existe um
suporte de ovos e penas. Se
conseguir abri-Ias, seu
suprimento de ovos e penas
ficará cheio. Pule no caldeirão

Vença o jogo e, como
recompensa, liberte a sua irmã.
Não desligue o videogame,
ainda não acabou!

Essaé uma das partes mais
dificeis do jogo. Seu inglês deve
estar em dia. Responda as
perguntas ou vença os
minigames

•••

"Srunlild,,'s I.air
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Entre no buraco do lago
congelado e nade até a casa do
castor

Alimente de novo o filhote,
dessa vez com dez minhocas

(mas que falta de modos!)

Suba até o ninho do agoraex­
filhote de águia e pegue sua
recompensa

Como abelha, suba na planta
carnivora e pegue a peça

Saia da fase como abelha e
pegue uma peça no tronco da
entrada da fase mais ao alto



DICA: o melhor

golpe de Terry é o chute mortal. Digite

~ It +-" + 8 para ativá·lo

DICA: após
defender

um golpe

com Andy,
acione a

cotovelada

(It-+ +A)

ou com o chefe, você só verá o final

do game se jogar nos níveis de
dificuldade Normal ou Hard e não

usar continues. É, antigamente .Lmnão tinha moleza.}: ~

DICA:

quando o
inimigo estiver

pendurado no
alto da tela,

acerte-o com
o furacão

(It-+ +A)

,,.
I -~

, ~.•.

~­
" i DICA: para escolher o
t \ oponente no modo Vs, aperte C + Start

no controle 2 e não deixe o

- ~ -) computad<ll da, palpite

Bogard, Andy Bogard e Higashi ­
todos conhecidos, certo? Usando a

dica (que está na legenda acima),

você poderá jogar com
o chefão Geese Howard.

Jogando com

~ qualquer
. ~ , um dos

• : i~~ lutadoresfv''"

DICA: para jogar com Geese Howard

no modo Vs, aperte +- + Start ao entrar

nesta opção

DICA: para ficar

lutando sem parar,

na opção Control

segure o botão 8 e
mude o Point para O

DICA:

para conseguir continues /-:t '

infinitos, nesta tela segure t ~. {/

e aperte e segure A 8 C. Solte }, /'

tudo e fique apertando' ~!somente os três botões

64 '~ \.
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~ PorBaby~ Betinho

Em 93, Master e Nes

viviam seus últimos dias

com Batman e Duck Tales. O Mega
recebia Sfreet " e o SNes, Alien 3.

No arcade, Sfreet" Tumo mandava,
E pra chorar, moçada. Quem

curte uma boa briga vai ficar

com os olhos cheios d'água ao

ver esta matéria. Fatal Fury veio do

arcade para o Mega em 1993. A

versão para o console preservou o

que havia de melhor no fliperama,

incluindo os dois planos de luta. O

game é do tempo em que os jogos

de luta tinham poucos lutadores.

Fatal Fury tem apenas três: Terry
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Dual Heroes, Yoshi's Story,

Fighters Destiny, (Nintendo
64), D.J. Wars, Real Bout

Special, Side Pocket 3
(Saturn), Klonoa, Resident

Evil 2, Crash Bandicoot 2,

Gran Turismo, Chocobo's

Mystery (P.Station), Marvel

Vs. Capcom, The Last Blade

(arcade), Space Invaders

(Snes), Strider (Mega),

Quake 2, F/A-18 korea (PC)

1080 Snowboarding,

Rampage W. Tour

(Nintendo 64), Burning

Rangers, The House of the

,_ Dead, The Ki ng of Fighters
'97 (Saturn), Tekken 3,

Diablo, Parasite Eve,

Klonoa of Wind (P.Station),

Ultim@te Race Pro, Red

Baron I1 (PC), Metal Slug 2,
Real Bout 2 (Neo Geo),

Mortal Kombat (16 Bits).

NBA in the Zone '98,

Quake, Chameleon Twist

(Nintendo 64), Azel Panzer

Dragoon RPG, Rampage,
(Saturn), Resident Evil 2,

li Gex, X-Men vs. Street
Fighter ED (P.Station),
Noon (32 bits), Marvel vs.

Capcom (arcade), Blazing

Star (Neo Geo), Fifa Soccer

'98 (SNes), Yuyu Hakusho

(Mega), Riven (PC)

Banjo-Kazooie, Mortal EDiÇÃO 49Kombat 4, Ali Star Baseball

'99 (Nintendo 64), Pocket

Fighter, Shining Force 111

Scenario 11, Super Tempo
(Saturn), Breath of Fire 111,

Pocket Fighter, Mortal
Kombat 4, Riven, Theme

Hospital (P.Station),

Rockman Forte (SNes),

Comix Zone (Mega), Die By
Sword, Balls of Steel (PC)

Mission Impossible, Quest EDiÇÃO 5064, World Cup France '98,

WWF Warzone (Nintendo

64), Pocket Fighter, World

Cup France '98 Road to
Win (Saturn), Breath of

Fire 111, WWF Warzone,

Pocket Fighter, Road Rash

3D, King 97, W. Eleven WC
France '98 (P.Station)

Battletoads (SNes e Mega),
Unreal, Mith (PC)

Quake, Bombermari Hero, EDiÇÃO 48
World Cup '98, Forsake~

(Nintendo 64), Quake,

DarkStalkers 3 (Saturn),

Parasite Eve, San Francisco

Rush, World Cup '98,

Deathtrap Dungeon
(P.Station), Mortal Kombat

4 (arcade), Real Bout 2

(Neo Geo), Starcraft, Star

Wars Rebellion (PC), NBA

Jam (SNes e Mega)
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Ilustração de Capa: HECTOR GOMEZ

www.rareware.com

RARE

Das softhouses de games, aRare é a que tem o site mais
diversificado. O nome é

Rarewhere. Lá você encontra o

trivial- descrição e imagens dos

jogos recém-lançados, suporte,

fórum etc. -, mas também vê

coisas diferentes. A começar

pela área Retra, com a história

da Rare, de seus jogos mais

famosos (com imagens) e, o

melhor, a história de jogos que,

por alguma razão, não saíram

do papel. Na área Recent Rare,

3
10
14

Sumario
Sites
Softhouses, dicas, informação e as
melhores revistas de videogame

Busca Inteligente
Como achar mais rápido o que
interessa na rede

Dicas de Navegação
Toques para você aproveitar
melhor o seu browser

Se você digitar a palavra "videogame" no site de buscaAlta Vista, terá como resposta uma listagem de mais
de 55 mil páginas. Caso separe a palavra (video game),
virão outras 66 mil páginas. Internautas que somos,
resolvemos fazer um guia com aquilo que de melhor
você pode encontrar se o seu interesse for o mesmo que
o nosso: games! Fizemos uma seleção dos principais sites
sobre o assunto: 39 páginas quentíssimas, com dicas,
informação e imagens a rodo, além de matérias para
ajudá-Io a navegar melhor e mais rápido, organizando o
material que você coletar. Também damos uns toques de

como gastar menos tempo na
procura dos sites que podem

interessá-Io. Boa viagem! alI qOJt(~



DREAMFUSION
www.dreamfusion.com

ODreamCast mal saiu dopapel e já ganhou um site
na Internet. Na verdade, a

página foi
herdada do

quase defunto
Saturn. O

DreamFusion

não tem apenas
notícias e

arquivos do
console, mas tem
áreas dedicadas exclusivamente

a ele. A página tem tudo que a

maioria dos sites sobre

videogame oferecem: previews,

matérias, downloads, lista de

lançamentos, link para outros
sites etc. Mas, o
melhor de tudo

fica por conta
da área do

fórum, que
trata dos novos

consoles - o

DreamCast e o

misterioso

Project X. Muita gente

participando e muita

informação nova rolando.

INTENDOJO

Quem temum
Nintendo 64

e ainda não

viu este site,
não faz

idéia do

que está perdendo.

O Nintendojo, como o nome

sugere, é especialista em

Nintendo e tem tudo que se

possa imaginar. O trabalho é

pra lá de profissional: a

ilustração da primeira página

muda

a cada semana e é

produzida com

exclusividade para o site.

Todas as informações são

muito organizadas, incluindo a

área de links com endereços

catalogados por tema. Previews

e matérias são arquivados: você

pode ver até as primeiras

imagens de Mario 64.



VIDEO GAME MUSIC ARCHIVE

www.vgmusic.com

Se os seus pais vivem falandopara você baixar o volume

da televisão enquanto joga

videogame, eles vão adorar
essa dica da SGP. O Video

Game Music Archive, como

bem diz o nome, é um

imenso arquivo com

músicas de jogos. Os MIDI's

estão separados por console e

jogos. Alguns games, Final

Fantasy VII entre eles, têm

vários arquivos de som. Mas não

se preocupe: o download ,~

LUCASARTS
www.lucasarts.com

APrincipal atração do site daLucas Arts é o próprio site.

Há duas versões: uma mais leve,

para quem não
tem acesso a

uma conexão

potente; e outra

com animações

e gráficos mais
elaborados.

Mesmo que
você tenha

acesso limitado, vale a pena

esperar um pouco mais para ver

a versão mais elaborada. Mas o

site não é só bonito. O conteúdo

também vale a visita. Há páginas

especiais para cada jogo, recém­

lançado ou nem lançado. A área

reservada aos jogos tem

arquivos para download,

imagens e matérias

publicadas em revistas
americanas.



GAMEFAN ONLINE
www.Clamefan.com

São poucasas revistas

de games que
não têm site na

Internet. A

Game Fan foi

uma das

primeiras a entrar

na rede e até hoje_
mantém um site de

qualidade. A

página é referência para todo

mundo que quer manter-se

informado sobre games, sendo

atualizada

durante todo o dia. O

conteúdo do site é

dividido conforme as

seçõês da revista, mas

não se resume ao que

foi publicado no mês.
Ao contrário: a

página aproveita ao máximo

recursos como mOVles,

animações e arquivos para
download.

SUPER GAME POWER
www.sqp.com.br

Inauguradoemjulho de 97, o
site da SGP traz,

além das seções

principais da
revista, áreas
exclusivas da versão online. Os

principais destaques são a área

de dicas, com arquivo de

edições passadas, e o fórum de

debates, dividido por
fabricantes. Também há um

classificado virtual, uma

sugestão mensal de links e a

pesquisa
mensal do Bill Games. Para

quem quer decorar a tela do

computador, há papéis de

parede disponíveis.



Criar atalhos para sites
Você ainda pode criar atalhos para

sites no seu Desktop/Área de

trabalho. No site, dique sobre a

página com o botão direito do mouse

e selecionar a opção Create
ShortcutlCriar atalho.

estiverem em ordem, dique em

Organize favorites/ Organizar

favoritos e mova os Iinks para as

pastas certas.

Mudar a página inicial
Se você costuma ir todo dia a um

determinado site, pode ser um bom

negócio abrir o programa com essa
página. Vá até o site e, no menu

View/Exibir, dique em Internet

Options/ Opções. Na guia

Genera/lGeral, dique no botão

Current Page/Usar atual. Na próxima
vez que abrir o Explorer, o site

também abrirá. Sequiser voltar à

página quando estiver navegando,

dique no botão Home/Página Inicial.

B!I Esporles

!'jFromlCQ
~Games

!lllustradores
:!2IlmportedBookmarks

~Links

~Music

~Quadrinhos

~AeyistaseJornais

~SoflwareUpdates

Criar uma barra de Iinks

Você pode criar uma barra de Iinks

com atalhos para as páginas que você
visita mais. No

i.:jF"";'" ::I §ll Qj ITilliJ I menu View/Exibir,

dique em
Toolbar/Barras de

Ferramentas e
selecione Links. A

barra vai aparecer

na janela do

[EJ I programa. Para~ adicionar endereços,
apenas arraste o

link para a barra.

ctick thecj:- buUon above 10 create a new folder.

Organize: ~ Rename I,~
Select one or more files flom lhe ~slabove, then

click ane 01 lhe buuons 10 organize them

Channels

Cinema-TV

Compr1lS On Line

·!IIComputadores

-··CUISOS

Dicas

Diversos

Editores

Espaço

Eolder:

F,ªvorites

você deve

escrever o no­

me da página. Ainda nessatela,

escolha a pasta em que quer criar o
link. É só dicar em Create in/Criar em

e escolher a pasta. Sequiser abrir

uma nova pasta, dique em New/Nova

e digite o nome. Seseus favoritos não

Organizar os favoritos
Outra maneira de agilizar a

navegação é organizar seus

endereços preferidos em pastas, no
menu Favorites/Favoritos. Para fazer

isso, abra a página e, no menu

Favorites/Favoritos, dique em Add to
favorites/
Adicionar aos

favoritos. Vai-
Manag' Subscriptions.. aparecer uma

caixa de

!ilIIBresil 'd"l d
!ilIIChann,l, ,Ia ogo, on e
~Cin,m,-TV

!!Compras On Line

~Computadores

~CUfSQS

!fDicas
~Diversos

~Editofes

!ilIIEspaço

~Esportes

~FromlCQ

~Games

~I1ustradores

~ImpOrled Book:mark

~Link,
~Music

!ilIIQu,drinhos

~Revistas e Jamais

~Software Updates

página muito mais rápido. Caso a

página não precise de atualização, vá

até o menu ViewlExibir, dique em

Internet Options/Opções e selecione a

guia General/Geral. lá, dique em

Settings e selecione a opção
Never/Nunca para não atualizar as

páginas.
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Save TargetAs ...
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Properties

Filename: fMlO1.jpeg
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copy Shortcut

Add to Eavorites ...

mais caixas. Mesmo sem as opções
multimídia ativadas, é possível ver
imagens. Basta dicar com o botão

direito do mouse sobre a imagem que
se quer abrir e selecionar a opção
Show Picture/Mostrar Figura.

Fazer download de imagens
Em páginas com Iinks para imagens,

você pode usar o recurso Save target
as/Salvar destino como em vez de

abrir imagem por imagem. Clique
com o botão direito do mouse sobre o

link e escolha a opção Save target

as/Salvar Destino Como. O programa

vai abrir uma caixa de diálogo igual a
de download. Escolhaa pasta onde

quer salvar a imagem e dique em OK.
Enquanto o programa salva a

imagem, você

dow I pode fazer o
mesmo com os
outros Iinks.

Carregar páginas já vistas mais
rápido

Antes de buscar as informações de um

site na rede, o programa vai procurar

a página na pasta Temporary Internet

Files/Arquivos de Internet Temporários.
Se a página já foi visitada e está na

pasta, o programa vai carregar o site
direto do disco rígido e você verá a
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USE MELHOR O
SEU EXPLORER*

Carregar páginas mais rápido
Você pode usar alguns truques para
carregar as páginas de Internet mais

rápido. Uma das opções é não

carregar imagens, animações, vídeos e
sons. Para isso, dique no menu
View/Exibir e depois em Internet

Options/ Opções. Selecione a guia
Advanced/Avançado e, na área

Multimedia/Multimídia, limpe uma ou

TECLAS DE ATALHO
Próxima página

Página anterior

Voltar para o início da página

Ir para o final da página

Mover-se pela página

Mover-se pela página em

documentos longos

Recarregar a página

Parar de carregar a página

Abrir nova janela do programa

•• *Dicas para Explorer 3.0 e 4.0



Criar atalhos

C1ique com o botão direito do mouse

sobre a página e selecione Create

Shortcut/Criar Atalho. O atalho para

o site vai aparecer no Desktop/Área

de trabalho.

WI-WJ!WI!lJ'
idl~ il'W W,ind(lw lielp

Entre os

bookmarks há uma pasta chamada

Personal Toolbar Folder/ Pasta da

Barra Pessoal de Ferramentas. Abra a

pasta e apague os Iinks que quiser.

Para adicionar novos links, você pode

arrastar páginas de outras pastas dos

bookmarks ou, na própria página que

quiser acrescentar, arraste o ícone

que fica ao lado do endereço.

Barra de Ferramentas Pessoal. Ela vai

aparecer abaixo da barra de endereço

e estará cheia de links, que, em

grande parte, são coisas inúteis. Para

apagar esses links, vá até o menu
WindowlJanela e selecione

Bookmarks. Clique em Edit
Bookmarks/ Editar Bookmarks.

Barra Pessoalde Ferramentas

Você pode criar uma barra de

ferramentas com links para seus sites

preferidos. O primeiro passo é exibir

a barra. Clique em View/Exibir e
selecione View Personal Toolbar/Exibir

Escolher a página inicial
Se você não mexeu em nada desde

que instalou o Netscape, a primeira

página que vê todos os dias deve ser

a da Netscape. Para mudar a página

inicial, vá até o menu Edit/Editar e

dique em Preferences/Preferências.

Na área Navigator/Navegador da

caixa de diálogo, selecione a opção

Home Page e digite o endereço.

Adicionar e organizar os
endereços nos Bookmarks
Você está navegando e gostou de um

site. Para nas próximas visitas abri-Io

rapidamente, o melhor é adicioná-Io

aos Bookmarks. Clique no menu

WindowlJanela e selecione

Bookmarks. Outro menu vai se abrir:

dique em Add Bookmark/Adicionar

Bookmark. O programa vai adicionar

em um lugar qualquer do menu. Para

colocar o Iink numa pasta, dique em
Edit Bookmarks/Editar Bookmarks e

arraste o link para a pasta desejada.

Se quiser mudar o nome da página,

dique com o botão direito do mouse

sobre o Iink, selecione

Properties/Propriedades e digite o
novo nome.

selecione a opção Once per

Session/Uma vez por sessão para que

o Netscape não compare as páginas a
cada cinco minutos.

Ctrl + R

Esc

Ctrl + N
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escolha

em que

pasta

quer
salvar a

imagem

e dique
em OK.

Usar o cache para ver páginas já
visitadas

O Netscape guarda as páginas já

visitadas numa pasta chamada Cache.

Quando você pede para abrir uma

página que já visitou, o programa

compara a versão que está no Cache

com a que está na rede. Se forem

iguais, ele vai carregá-Ia do Cache e a

transferência será muito mais rápida.

Você pode determinar o espaço em

disco desta página e a freqüência com

que o Netscape fará a comparação

com a versão da rede. Clique no menu
Edit/Editar e selecione

Preferences/Preferências. Na caixa de

diálogo, dique no sinal de + ao lado

da opção Advanced/Avançado. Vão

aparecer duas novas opções, selecione

Cache. No espaço Disk Cache/Disco do

Cache, digite o espaço em disco que a

pasta poderá ocupar. Abaixo,

TECLAS DE ATALHO
Próxima página ALT+ -+

Página anterior ALT+ +-

Mover-se pela página l' .j,

Mover-se pela página em documentos longos

page up e page down

Recarregar a página

Parar de carregar a página

Abrir nova janela do programa
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Download de imagens
No Netscape também é possível

salvar uma imagem a partir de um
link. Primeiro você deve ter

certeza de que o Iink leva a uma

imagem e não a uma página de

HTML. Clique sobre o link com o
botão direito do mouse e

selecione a opção Save Link

As/Salvar Link Como. Depois,

NAVEGUE FÁCIL
NO NETSCAPE 4.0

. Carregar páginas mais rápido
Imagens, animações, vídeos e sons

tornam a página mais pesada. Se

apenas o texto for suficiente, você

pode impedir o programa de carregar

imagens e elementos multimídia.

Clique em Edit/Editar e selecione

Preferences/Preferências. Na caixa de

diálogo, dique na opção

Advanced/Avançado e limpe a caixa

Automatical/y load images/Carregar

imagens automaticamente. Se, depois

de fazer isso, você quiser carregar

uma ou mais imagens, dique nelas
com o botão direito do mouse e

selecione View Image/Ver imagem.



valem para buscas.Se preferir, use os

menus que ficam abaixo do campo

para busca. Elestêm o mesmo efeito

que o uso dos caracteres.

Radar UOL
www.radaruol.com.br
a Radar UOL é bastante parecido com

o Alta Vista, com a vantagem de ser

em português. Aspas, +, -/ e, ou: todos

usar palavras em

português. Então, se você quer

encontrar as palavras jogos e online

numa mesma página, use e; se quiser

encontrar ou jogos ou online, digite

ou. No Cadê, as aspastambém valem

para procurar a frase exata. Exemplo:

"jogos online" .
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Cadê
www.cade.com.br

No serviço de busca brasileiro quase
tudo funciona como nos americanos.

A diferença, óbvia, é que você terá de
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No Alta Vista você pode usar todos os

sinais e palavras para texto já vistos
(+/ -/ and, and not, aspas e or). Neste

site de busca você também pode usar

o operador NEAR,que busca as

palavras ligadas por ele se estiverem

separadas por menos de 10 palavras.

Este mecanismo de procura não busca
apenas texto. Por exemplo: é possível

procurar o texto de um link dentro de

uma página. Para isso, digite: anchor:
"texto do Iink". Agora, vamos supor

que você quer encontrar páginas que

contenham imagens do jogo

GoldenEye. Digite: image:goldeneye.
a resultado trará apenas páginas que

tenham imagens com este nome. a
mesmo vale para texto. Digite:

text:goldeneye para encontrar sites

que tenham textos com esta palavra.

Alta Vista
www.altavista.digital.com
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Excite
www.excite.com

de páginas aparecerão, todas

misturadas. É só digitar: games­
emuladores. Ao contrário,

games+emuladores, só vão aparecer

páginas de games que tiverem

emuladores. Para procurar um jogo,

Final Fantasy, por exemplo, digite o

nome entre aspas: "Final Fantasy".
Assim, o resultado só trará páginas

com as duas palavras juntas.
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Aqui, as regras do + , - e aspas

também valem. Você ainda pode usar

outras palavras para ajudar. ANO (em

maiúscula) é uma delas. Use-a quando

quiser que o resultado da busca traga
todas as palavras que você digitou. Por

exemplo: Final AND Fantasy AND

Preview, vai buscar páginas que

mencionem as três palavras. Se você

quiser um preview ou uma matéria,

basta usar OR: Final AND Fantasy AND
Preview aR Review. Casovocê não

queira reviews, pode usar a expressão

ANO NOT: Final and Fantasy AND
Preview AND NaT Review.

MENOS TEMPO E MAIS RESULTADO

Vahoo
www.yahoo.com
Digamos que você quer encontrar sites

sobre games, mas não quer nenhuma

página sobre emuladores. Se você

digitar apenas games,
milhares

Quem já procurou alguma coisa na. Internet, sabe: é como procurar

uma agulha num palheiro. Por isso,

várias empresas se especializaram em

catalogar sites, que podem ser

encontrados a partir de uma palavra­

chave. a que parecia simples, com o

tempo, mostrou-se pouco eficiente.
Então, os sites de busca - Yahoo, Alta

Vista, Excite, Cadê e Radar UaL, por
exemplo - desenvolveram mecanismos

para apurar melhor os resultados das

pesquisas. Em grande parte dos casos,

adicionar um caracter à palavra-chave

é suficiente para aumentar as chances

de acertar o alvo. Muito bem, mas que
caracter usar? Veja o que fazer em

cada um destes sites para tornar sua

busca inteligente. E mais rápida.




