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PARA SEREM EXPLORADOS
* GRANDE ELENCO DEPE !
* 20 INCRIVEIS MOVIMENTO




JOGOS DESTA
EDICAO

NINTENDO 64
- GT 64 Championship Edition
Mission: Impossible

Rayman 2
Rush America
S.CARS.
World Cup France '98
WWE Warzone

DREAMCAST
D2

SATURN
Pocket Fighter
World Cup France ‘98 Road to Win

PSTATION
Asteroids
Azurre Dreams
Breath of Fire Il
Cool Boarders 3
Dynamite Soccer ‘98
Formation Saccer '98
Jersey Devil
Kitchen Panic
Lunar: Silver Star
Maessiah

N20 Nitrous Oxide
Paranoia Scape 37
Pocket Fighter
Rayman 2
Rebus

Road Rash 3D
S.CARS.
Streak
Syphon Filter
Tetris

.~ The King of Fighters 97
Thrill Kill

Thunder Force V

Tomb Raider Il
Vigilante 8

Winning Eleven 3:
World Cup France '98 44
WWF Warzone 38

! ALF'

SNES/MEGA
Battletoads b4

ARCADE
. Bloody Roar 2 14

The King of Fighters "398 17 8

NEO GEO 64
Samurai Spirits 2 13

PC
Addiction Pinball 37
Mith 33

 Monster Truck Madness 2 36
Unreal 32

Wargames 36

MISSAO IMPOSSIVEL
A febre dos agentes secretos traz
mais um campedo de audiéncia do
cinema para o Nintendo 64 (pag. 18)

FORCA NO TIH'O

Thunder Force V estd entre os
langamentos (pdg. 26) e também
nas dicas da edicdo (pag. 51)

CIRCUITO
ABERTO

Com a lnternet a

PRE-ESTREIA

As imagens de D2, o,
primeiro jogo do

PAINEL
PC e PStation
continuam a ter jogos
saindo pelo ladrao

GOLPE

FINAL

Confira 393 golpes de
WWF Warzone

MINIATURAS
EMALTA

Os lutadores
de Pocket
Fighter estao
no PStation e no
Saturn (pagina 22)

UNREAL
PC ganha um legitimo herdeiro
dos melhores jogos de acao pag. 32)

ESPORTE
TOTAL

A Copa acabou, mas
tem muito futiba rolando

DETONADO
Quem quiser chegar
ao final de Breath of
Fire Ill vai ter de suar a camisa

FLASHBACK

Battletoads, agdo
nas telas do Mega

All Star B
Kohe Bryant i
Courtside Hot Shots Golf
Wild Choppels MPK
Mortal Kembat 4
Need for Speed Ill

Rascal
/[ Theme Hospital




. Eu preferia... fazer
« . Emexatamente o que
* - eu faco! As aulas
.0 @stéo de volta, o
 tempo para o
videogame estd menor
e o Chefe, pra vocé
ylembrar dos bons
momentos das férias,
_ mandou fazer um
\ adesivo com a frase
J  que, com certeza, ta
) na cabeca de todo
mundo. Além do adesivo, tem jogo bom
> pra caramba. Tem o Mission Impossible,
para o Nintendo 64; um superdetonado,
de 10 paginas e 191 fotos de Breath of Fire /li,

=y quase chorel. para P.5tation, um RPG da hora; tem golpes a

Quando vi o dar como pau de WIWF Warzone (P.Station e
Circuito Aberto N64). No Esporte Total o futebol ainda é a
deste més, fiquei bola da vez, com 5 jogacos. A Pré-Estréia traz
Mesmo muito as fotos de D2, as primeiras de um jogo para
Millacg e 0 Dreamcast. Se vocé gosta de saber toda a

quela : ; 3 "
histéria de histéria do videogame, vé até o
videogames Circuito Aberto e veja os sites
antigos, Pongs que contam tudo sobre isso.
Pacimans, a E vocé, Mané, preferia o qué?
nostalgia rolou
solta na cabeca do
gringo. Fiquei
lembrando de
quantas tardes

passei correndo
atras de novidades,

embalado pelos ventos |5 da minha
Califérnia. E, é claro, a0 rememorar
0S meus primeiros games e arcades,
lembrei também das primeiras
namoradas. Pior: daquelas que eu
quis muito que fossem namoradas,
mas que acabaram esnobando o
gringuinho aqui. Mas o tempo
passou e ca estamos nds. 0 negécio
@ o seguinte: esse interesse pela
hist6ria é s6 deste Américo-
brasileiro que vos fala? Ou é de
todo mundo que gosta de jogos? A
pergunta é esta: Vocé tem muito,
pouco ou nenhum interesse pela
histéria do videogame? Respostas
na rede. S6 néo vale mandar
lencinho pro gringo.

m leitor bronqueado por ai. E com razio.
0 Célio do Carmo, de Ipatinga, MG,
perguntou para qué serve o Kiai. Obteve como
resposta que, além de méos brilhantes, deixa
seu primeiro golpe indefensavel. Nao
é bem assim. O golpe fica mais forte,
mas néo indefensével. Funciona como
se fosse um contra-ataque. Mas bem
/L pior que isso aconteceu com o leitor

/ Marcelo, néo identificado, que nos perguntou,
via Internet, se era mesmo possivel jogar como
Akuma em Resident Evil 2. Confiando na
palavra, ou melhor, na garganta de outros
| leitores que confirmaram esta noticia publicada
n, Na revista EGM, a redacdo, sem testar a dica,

~ disse que era possivel. Ndo passava de uma
piada de 1° de abril. O Chefe ja sentou a chibata.



Té todo
mundo fazendo loucuras para
ganhar o prémio. O Wellinton

Poletti, de Leme, SP, resolveu puxar
o saco do Chefe

Criatividade, qualidade no trago, sensibilidade na cor. E, o paraibano
Adjain da Silva ganhou o respeito da galera com tantas virtudes. Vai levar
uma mochila do Nescau pra casa. De quebra, o Chefe esté pensando em

criar um nome artistico para ver se o cara muda a assinatura dele...

. MIADO ~=7;
Jin, Kazuya e L A o L
Heihachi - a e
fami{ia estd

32‘;2?;0"30 pilotos da SGP e detona
Diego Mario Kart no desenho §
Andrade, de do Adjain da Silva, de §

} Belém do Jodo Pessoa, PB. Vai ¢

levar 2 mochila pra casa §

fl e 0 Chefe

> 14 todo feliz no desenho
do Fabio da Fonceca, de Atibaia, 5F. Até
parece gue ele ndo sabe o final do filme

As cartas para
esta secao devem ser
enviadas com nome
completo, telefone,
idade, endereco e o CPF T —— e
e 'fe':;gg;‘éﬂg, s 0 Gilberto Merlo, de Mariléndia, ES, teve a manha
de fazer o Oscar da equipe da SGP. O Chefe revelou
seu lado Sheeva e ficou com o troféu do mais feio




lutadores de Dragon
Ball Z voltam & Arte no Envelope no
desenho do Romulo Urbieta, de Santa
Catarina

0 que o Chefe gue é ruim de
doer no futebol, ests fazendo ai?
56 o Fabio Vessoni, de
Borborema, SP, pode responder

Frank Castle, &
o Justicairo,
abre fogo |
contra o mal, /.
0 desenho é |,
do Leandro
Pinto, de S&o0

]> e Q\k';l‘

./’

- | O Cristiano Gomes, de

sy Formosa, GO, estd enganado.
§ O Chefe controla seus stditos,

mas usa outras armas...

Olha o
Chefe dando uma de
espertinho pra cima da Marj6. Mal sabe
ele que o Baby andou ensinando uns
golpes pra ela. Garanto que véo sobrar
combos até para o Augusto SimGes, de
Cavalcante, RJ, criador do desenho

o Carlos Vidal,
de Campo Magro, PR, criou
uma fase para complicar a vida do Mario, que

vira os olhos para entender o0 mapa

O Ricardo

Miguel
Paulista, SP
| té doidao.
| Misturou os

Tiny Toons
com os X-
“"| Men e olha s6

1 o que saiu

0 José da |
Silva, de |
Limeira, SP
caprichou
na pose do |
capoerista
Eddy
Gordo, que |
de gordo
néo tem |
nada

Scorpion tira
a mascara
| no desenho
do Max dos
Santos, de
Marilia, SP
0 mogo
~1 precisa de
um
tratamento
de beleza
/| urgente,

| disse a
Marjo




CLASSIFICADOS

Vendo um Nintendo
64 com dois
controles (um
turbo) e trés
cartuchos. R$
| 450,00. Tratar com
| Lucas, (011) 3666-7576, Sao
{ Paulo, SP. b

Vendo um P.Station com 25
CDs, dois controles e um
Memory Cardl. R$ 350,00. Ou
troco por um Nintendo 64 com
dois controles e 5 cartuchos,
Tratar com Darulin, (044) 528-
5189, Assis Chateaubriand, PR.

Vendo um Saturn com 6 CDs e
dois controles. R$ 370,00.
Vendo também um Game Boy
com um cartucho. RS 65,00.
Tratar com Rafael, (041) 243-
6886, Curitiba, PR.

Vendo um Saturn com dois
controles e um CD, R$ 300,00.
Tratar com Rafael, (011) 7082-
7759, Osasco, SP.

Vendo unt Nintendinho
trés controles e um cartucho.
R$ 60,00. Tratar com Marcia, (011)
6917-1060, Sao Paulo, SP.

Vendo um
Nintendo 64
com um
controle, dois

Tenho algumas dGvidas em Resident
Evil: qual é o verdadeiro final do jogo?
Jogando com Chris, qual ¢ a senha para
abrir a porta da Guard House? E como
faco para tirar nota A em Resident 27

Thiago dos Santos
Tabodo da Serra, SP

MK: Néo hé apenas um final
verdadeiro, Thiago. Sao dois. Com
Chris, vocé salva Chris, Rebeccca e
Jill: com Jill, salva Jill, Barry e Chris.
A senha da porta para Chris é 1, 2,
4, 5. Para tirar nota A vocé ndo
pode usar Sprays e nem armas
secretas e deve acabar o jogo em
menos de trés horas.

Vi as dicas que vocés deram para o
Marcos, de Sao José, mas ainda ndo
consegui montar o boneco de neve em
Super Mario 64. Vocés podem me dar
informacoes mais detalhadas?

Carla dos Santos
Marilia, SP

\, cartuchos, adaptador e
N, cabo RF. R$ 370,00.
k Ou troco por um
P.Station. Tratar com
Jodo Michel, rua
Juquia, 650, CEP 09185-
000, Santo André, SP.

Vendo um Saturn com um
controle, trés CDs (um demo) e
cabo RF. R$ 220,00. Tratar com
Bertrand, (011) 5181-0740, Sao
Paulo, SP.

Troco cartuchos do Nintendo 64
pelos jogos San Francisco Rush,
Fifa ‘98 ou Cruis'n USA. Tratar
com Elvis, (011) 7822-8335, Itu, SP.

MB: é pra jé, Carlinha. Primeiro
vocé tem de pegar as quatro
estrelas. Na quinta estrela, vocé
deve apostar uma corrida com a
cabeca do boneco, que estéd do
outro lado da casa, Néo saia da
pista, vd até o corpo do boneco e
figue atrds dele.

Tenho um Nintendo 64 e estou cheio
de duvidas. Para que serve o
compartimento EXT em baixo do
console? E o Game Shark, para que
serve? Ele pode causar algum dano ao
console? Existe algum cartucho de
membria ou Rumble Pak original mais
potente que o normal?

Raphael Rosa
Vila Velha, ES

MK: ufa! Vamos la. O EXT serve
para conectar periféricos, como o
64DD, se ele sair algum dia... 0
Game Shark entra no jogo e cria
efeitos especiais (“engana o jogo”):
vida infinita, itens infinitos etc.
N&o causa nenhum dano ao
console, mas, como induz a
situacbes gue ndo foram previstas
na programacédo, pode travar o
jogo. Néo existe memédria ou
Rumble Pak mais potente.

Escreva sempre para

SuperGamePoyuer,
a melhor revista ’

de games do planeta::

0 chefe quer saber
sua opinigo sobre

o que rola em SGP.
sUPERGAMEPOWER
caixa Postal 9442
sio Paulo, SP
CEP 01050970



James Bond, com tantos prémios
mundo afora, segue em primeiro e

| continua arrancando suspiros da

| Marjorie. Fifa ‘98 - sequndo lugar
no més passado - hoje esta na
lanterninha, iluminando o caminho
para International SuperStar Soccer
64, que subiu da quinta para a
segunda colocacio. Tambhém
subindo, Resident Evil 2 passa da
oitava para a sexta posicio. Lara
Croft e X-Men Vs. Street Fighter
voltam a parada e ocupam a quinta
e a nona posicdo. Formula 1, para
Nintendo 64, estréia em oitavo
lugar. No vai e vem, Tekken 3, Need
for Speed 3 e The King of Fighters
‘97 mantém a posicdo no ranking.

Jogo

Console

Género

Goldeneye 007

Nintendo 64

acao

ISSS 64

Nintendo 64

esporte

Tekken 3

P.Station

luta

Need For Speed 3

P.Station

corrida

Tomb Raider 2

P.Station

acao

Resident Evil 2

P.Station

acao

The King of Fighters ‘97

Saturn

luta

W N OO A WN =

Formula 1

Nintendo 64

corrida

9 X-Men Vs Street

'Saturn

luta

10 Fifa ‘98

Nintendo 64

esporte

Fontes: em Sao Paulo, Crazy Games (011) 578-6353, JCB Games (011) 217-1186, Point Games (011)
212-4045; em Aracaju, Classe A (079) 224-2715; em Goiania, Bomber Video (062) 218-1917; em

Salvador, S6 Games (071) 240-6353.




CIRCUITO ABERTO

VIDEOGAME JA FAZ HISTORIA

uando o Museu Nacional do
QArcade e do Videogame fechou
as portas, boa parte da historia do
videogame ficou desabrigada. Dois
arcades Computer Space - o primeiro
arcade da historia -, o Pong original,
toda a série Pac-man e outros
arcades classicos, como Dig Dug e
Donkey Kong, foram trancafiados e
deram adeus ao publico. O museu,

em Missouri, nos EUA, era um dos
poucos lugares para se conhecer o
passado do videogame ao vivo. Chris
Lindsay, responsavel pelo acervo,
nao se conformou e encontrou a
solugdo: reuniu as fotos que tinha do
museu e organizou na Internet uma
visita virtual ao acervo. Claro,
ninguém pode jogar os classicos via
Internet. Mas a rede virou o maior

Cleyton/Angular

Marcus Garret: um “museu” dentro do quarto, avaliado em mais de R$ 5 mil

REDE E MELHOR OPCAO DE COMPRA

Além de ser a maior fonte de referéncia quando se fala em videogame,
a Internet é reduto de milhares de gamemaniacos em todo mundo. Um
deles é o brasileiro Marcus Garret, que, movido pelo desejo de ter um
Coleco, fez seu primeiro contato com colecionadores via rede. Hoje,
Marcus tem um acervo gue ocupa um quarto inteiro na sua casa, em
Sao Paulo, e custou mais de R$ 5 mil. O valor cobre os Ataris 2600, 5200
e 7500, o Coleco, um gabinete universal e cerca de 60 placas de arcade.

canal de preservacao de uma historia
que, mesmo curta, tem muito para
contar. E possivel encontrar qualquer
coisa. Sites como o Digital Press, 0
Dave’s Classics e o History of the
Home Video Games dedicam-se
apenas aos consoles e arcades
antigos. Neles, ha historia e imagens.
Nos dois primeiros, pode-se encontrar
até emuladores — mecanismos que
fazem os jogos rodar nos PCs de hoje.
Ha paginas que tratam de um so
console. Os campedes em numero de
paginas sao o Atari 2600 e o Coleco.
A maioria das paginas &€ mantida por
colecionadores que usam a Internet
para trocar e comprar pegas para sua
colegdo (leia texto acima). Mesmo
que vocé ndo colecione, vale a pena
visitar esses sites. Voce vai conhecer o
caminho que resultou nos modernos
Nintendo 64, P.Station e que em
breve nos levara ao Dreamcast.

ENDERECOS

Digital Press
http:/iwww.digitpress.com/

Atari 2600 Collector's Homepage
http://lwww2.best.com/~jearney/

The Classic Video Games Cartridge List
Server
http://www.xocolatl.com/carts/

Classic Home Video Games Museum
http:/ins2.apmtech.com/dbrown/
museum/

Arcade Museum
WWW.coin-op.org
Coleco Vision Home Page

http://www.infinet.com/~ngsippel/
cv.html



37 ANOS DE GAMES

@ Steve Russel, estudante do
MIT, cria o primeiro jogo

interativo para computador, o Spacewar.

@ David Rosen e Nihon
Goraku Bussan fundam a

Sega Enterprises.

@ Nolan Bushnel
transforma o
quarto da sua filha numa
oficina e faz uma versao

arcade de Spacewar, batizada
de Computer Space.

@ A Magnavox lanca o
primeiro console caseiro, 0
== Odissey 100. O console

vinha com papel para o

X jogador anotar os

i resultados. Nolan Bushnell
e Ted Dabney fundam a
Atari e lancam o Pong.

@ A Atari desenvolve o Home
Pong, campedo de vendas

da Sears americana em 75.

@ O Atari 2600 chega as
lojas. Primeiro videogame

programavel, teve muitos jogos.

" 1978 A Atari
— = lanca

Atari Football e a
Midway importa
Space Invaders, que
viciou legides de jogadores.

" 1980 A Mattel lanca o
=" Intellivision. A Namco lanca

Pac-Man, o mais famoso arcade, com
mais de 300 mil unidades vendidas, fora
as piratas. A Nintendo chega aos Estados
Unidos. Os japoneses d&o
carta branca para
Shigeru Myiamoto
converter seus jogos e
ele cria Donkey Kong,

. | game em que Mario

L\ Bros aparece pela

8 primeira vez,

@ O ColecoVision chega ao
mercado com os jogos da
Nintendo para arcade.
@ A Nintendo lanca o Family
Computer, apelidado de
Famicom, no Japdo,
com versoes de
Donkey Kong,

Donkey Kong Junior
e Popeye, além do

primeiro Mario Bros.
A Nintendo lanca o

@ Famicom nos Estados

Unidos com o nome de NES.

1986 A Sega lanca o Master
' System.

@ 1-7:(-Jp A Nintendo lanca o
- GameBoy. A Sega contra-
ataca com o Sega Genesis (Mega Drive).
@ A SNK lanca o Neo Geo,
com 64 bits e qualidade e

preco superiores.

@ [(-1-1 By O SNes chega aos Estados
' Unidos. Sony e Nintendo
se unem no desenvolvimento do
P.Station, um periférico do SNes.

@ 0 Sega CD é lancado pela
Sega. Sony e Nintendo

anunciam o fim da parceria. A Sony

decide desenvolver um console de 32 bits.

'I§93 : A Panasonic lanca o 3DO,
=== com 32 bits. A Atari lan¢a
o Jaguar, o primeiro 64 hits.

: 1694_- ASegalanca 032X ea

=" Nintendo lanca o Super
Game Boy. Enquanto isso, o Japao joga
no P.Station e no Saturn.

@ -1. 9y Saturn e PStation chegam
S===="" a0 Estados Unidos.

@ [--/ 3 O Nintendo 64 ¢ lancado-
==——="" no Japdo e nos EVA.

FENOMENO- Até o final do ano,
Ronaldinho deve entrar nos
campos virtuais do P.Station e
do Nintendo 64. A Infogrames
assinou contrato com o craque
e com a selecdo brasileira pelos
proximos trés anos. O primeiro
jogo da série - estdo previstos
sete - serd lancado no final
deste ano.

UNiAO- Nintendo e Hudson se
juntaram para formar uma
nova softhouse, a Manegi, que
fara jogos para Nintendo 64
baseados em titulos do Game
Boy. A Manegi devera também
compartilhar seu conhecimento
e fornecer ferramentas para
que outras softhouses
desenvolvam jogos para o N64.

GEX BOY- A Crystal Dynamics
anunciou que esta produzindo
uma versao de Gex: Enter the
Gecko para o novo Game Boy,
com tela colorida, que deve ser
lancado no final deste ano. 0
jogo sera igual ao do Nintendo
64 e do P.Station, com as
devidas alteracoes para se
adaptar ao sistema.

NAUFRAGIO PIRATA- A policia
americana desativou um dos
muitos sites que vendem

- CDs piratas de P.Station pela

Internet. A pagina tinha mais
de 100 titulos no seu catdlogo
e 0 responsavel, Liam
MacLaughlin, devera pagar
multa de US$ 100 mil por
direito - copyright —
infringido, e mais de US$ 1
milhao por direito de marca
infringido. A Interactive Digital
Software Association, que
retine as principais softhouses,
ja conseguiu fechar 50 sites
desse tipo e afirma estar s6
comecando sua luta.




D2
WARP
adventure

DREAMCAST

A primeira safra de jogos para o
Dreamcast comeca a aparecer. O
primeiro game a ser apresentado
é D2, continuacao de D, que
apareceu no 3DO, Saturn e
P.Station. A protagonista é a
mesma: Laura Parton, que

também participou de Enemy detalhadas. O jogo é um

Zero. Ja em sua apresentacdoo  adventure com agdo, com cenas

jogo mostra a que vira. As grotescas, lembrando o estilo de

Imagens sao claras e Resident Evil. Quando aparece crododh

um monstro entra o

batalha. E um
combate com _
armas de fogo,
mas os
detalhes
ainda nao
foram
revelados. E esperar para ver.

Previsto para o final de 58




. Desta vez as

SAMURAI nio apenas nos golpes especiais.

SPIRITS 2 Nesta versdo, os danos s&o
' SNK diferentes conforme o local
luta acertado. A perda de energia sera

NEO GEO 64 menor se o golpe for nos bracos ou

; pernas. Na cabeca ou no tronco o
A SNK solta a nova versao de estrago € maior. A barra de estamina
- Samurai Shodown, o segundo foi eliminada e a explosao de raiva

para o Neo Geo 64. O conceito pode acontecer a qualquer hora. =

basico ndo mudou, mas Samurai  Os combos foram melhorados, & i

Spirits 2 traz dois novos podendo ser emendados com / X
 lutadores: Asura, um carinha especiais. Vamos ver se esta o

‘todo vestido de preto que so versao pega pra valer.
pensa em vinganca, e
Taizan Morosumi,
que ataca seu
oponente com um
pincel gigante.

Dispanivel em agosto

personalidades
Slash e Bust
apresentam mais diferencas e

acdo

N p.sTarion

De longe, Tomb Raider 1/l parece
o mesmo das verses anteriores.
De perto, as imagens estdo mais
claras e definidas, e os efeitos

de luz e sombra melhores.0 e o outro as visdes " mundo, mais uma vez,
jogo usa o joystick analégico, de camera. O jogo ficou mais esta presente. As missoes
algo que deve acontecer com rapido e a heroina finalmente ganham um toque mais de

os jogos do P.Station em geral.  ganhou orelhas. Séo 15 fases, agente secreto, influéncia de
No analégico, um direcional divididas em trés episodios sem  GoldenEye e Metal Gear Solid.

controla os movimentos de Lara  ordem definida. O giro pelo Disponivel em novembro




' COOL BORDERS 3
SONY INTERACTIVE ﬁ
esporfe

P.STATION

Terceira versao do melhor
snowboard para o P.Station. A
jogabilidade continua a mesma, Vocé
vai descer as montanhas geladas em
32 pistas, mais duas secretas. Vai
poder testar suas habilidades no
half-pipe e dar incriveis aéreos nas
rampas. As manobras continuam
sendo o melhor do game.

Disponivel em outubro

RAYMAN 2
UBI SOFT
acdo/aventura

P.STATION
NINTENDO 64

Rayman volta aos consoles com
mais um side-scrolling. O herdi
escapa do zoolégico intergalatico
e precisa libertar todo mundo.
Para isso, deve pegar energia dos
amigos ainda aprisionados e
abrir as portas do Great Power. O
jogo promete muito humor,
suspense e rapidez.

Disponivel em dezembro

'$.C.A.R.S. CF R
UBI SOFT '
corrida

 P.STATION
NINTENDO 64

Situational
Computer Animal Racing

de corrida futurista com direito .
tiro e acdo. Parecido com Red
Asphalt, traz 9 pistas originais,
com bons graficos e efeitos de I
e carros bem equipados.
Disponivel em setembro '{RSta-f_ié_ﬁ)*é-‘ oV

Simultation, 5.C.A.R.S., é um jogc bt

Os homens-fera vao detonar de
novo em Bloody Roar 2. A histéria
€ meio X-Men: uns pregam a
guerra total contra os humanos e
outros defendem a convivéncia
pacifica. Os personagens podem
ficar mais fortes transformando-
se em bichos. Tem lobo, tigre,
leopardo etc. E um zoologico
inteiro para vocé lutar!

Sem data prevista de
lancamento




MESSIAH
SHINY '
acao

P.STATION

Uma das grandes atracées da E3.
Com graficos ultra-suaves, vocé
joga como o anjo Bob, que tem o
poder de se apossar de corpos
humanos e da forca dos animais.
Ao jogar, qualquer um vai ficar
impressionado com a beleza do
visual. Se a vida de anjo for téo
bonita, muita gente vai se

candidatar depois de Messiah.

Disponivel no 2° semestre de 98

EDITION
INFOGRAMES
corrida

NINTENDO 64

' A alta
velocidade e a sensacéo intensa
das corridas estao muito

bem reproduzidas em GT 64. Nos

trés modos i
paraumou | %
(T3
jogadores -
Time Trial, s
Championship [©

e Battle-, o

GT 64 CHAMPIONSHIP

jogo detona. Vocé escolhe entre
3 pistas, cada uma com a opcao
de short ou

disposicao 12
= carros que

_| pedem

[\ ajustes

: == conforme as
_condicées de tempo e
da pista. 0 Rumble Pak
proporciona varias opcoes extras
de jogo, nao o deixe de lado.
Disponivel no 2° semestre de 98

SYPHON
FILTER
SONY
acao -
P.STATION
Syphon Filter chega para tentar
preencher a lacuna de acdo e
espionagem no P.Station. Vocé é
um agente secreto que combate
terroristas que querem atacar os
EUA com um virus letal. A
jogabilidade é em terceira
pessoa, podendo mudar para uma
visdo panoramica chamada
sniper. Vocé usa 20 armas e varios
objetos para explorar areas como
0 metro e bases militares.

Disponivel em novembro




_ chance de trazero

ACTIVIS lan
firo

P. 5?ATIW

Quem diria que
o antigo classico
do Atari
Asteroids teria
mais uma chance.
A Activision deu
uma garibada no jogo e a versao
para P.Station ficou otima. Vocé

graflcos 3D deram um:;t m\ta
cara ao jogo. Ha muito mais

desafio e mais varledade na '. L

vai pilotar aquela mesma nave por jogabilidade.

um campo de asteroides e tera de

Disponivel no 2° semestre do 98

THRILL KILL
PARADOX
luta -

P.STATION

Desenvolvido pela Paradox
para a Virgin, Thrill Kill
tem tudo para ser o jogo
mais sangrento da
historia do P.Station.
Jogando com um dos 11
lutadores, vocé tem a

inferno para a Terra. Vocé
pode aterrorizar, arrancando

cabecas com
chutes ou
pisando até

amassa-las. Os

controles sao

| no estilo de

| Tekken, com

__ dois botoes de
'soco e dois de

| chute. 0 modo

multiplayer, com

lutas de dois-

contra-dois e trés-

Disponivel em outubro

contra-trés, arrepia. |-

STREAK
GT INTERACTIVE
. corrida/acéio

| Jogo que mistura corrida, acio
\radical e conspiragao. Na parte
da acdo rolam elementos de

‘skate, surfe e snowboard )

cias e até um carro que é
n cachorro-quente gigante.

Disponivel em outubro



RUSH
AMERICA
MIDWAY
corrida

NINTENDO 64

: Mals uma vez o asfalto vai

~ gueimar no N64. Rush America é
a sequiéncia de San Francisco
Rush, game que abalou o arcade
e o N64. Vocé vai explorar os
EUA, correndo em 12 pistas - Las

Vegas, Lower Manhattan,

Seattle,
Honolulu,
Los
Angeles e
Alcatraz,
entre
outras. 0
numero de carros subiu
para 16. Tem um Camaro dos
anos 60, uma pick-up, um carro
de rally, o tradicional 6nibus
hippie e muitos outros. Outro
lance tradicional na série sao os

atalhos. Em Honolulu, por
exemplo, vocé pode cortar
caminho pela areia da praia e por
um vulcio em erupcao.

Disponivel no 2° semestre de 98

X 2 THE KING OF
"4 FIGHTERS ‘98
. SNK

luta

NEO éi-'o

Julho é época de The King of
Fighters. A versao deste ano vem
com quase todos os lutadores
que apareceram até agora. Entre
eles, o nostalgico time americano
de 94: Brian Battler, Heavy D e

Lucky Glover. Ressuscitaram até

mortos como Rugal e suas
secretarias: Mature e Vice. Sao 38
~ lutadores, que podem formar

-propaganda de banco, mas nao

8436 times. O que nao tem é
lutador novo. Ainda estéio
presentes os modos Advanced e
Extra, mas ha um sistema de
vantagens progressivas. Parece

€. No Advanced, o 1° lutador
pode ter até 3 estoques de

1 golpe fatal; 0 2°, tem4d e o
\ 3° pode carregar até 5. No
il Extra, a barra vai ficando
menor. Que se inicie o festival
campeao de porradas!

Ja disponivel




% Por Lord Mathias

Imagine um jogo parecido
com GoldenEye, s6 que
com vocé tendo de ser mais
discreto que o agente 007.
Mission: Impossible é
assim: muita acao e...
cautela. Vocé sofre
conseqiiéncias sérias se
atirar nos inimigos pelas
costas e muitas vezes tem
de optar por nocautea-los.
Tudo isso porque vocé é o
agente da CIA Ethan, que tem de
passar despercebido. Vocé logo vai
sacar isso. Dependendo do seu jeito
de eliminar os guardas, muitos
outros podem vir atras de voce,
incluindo atiradores

de elite. Durante o
game vocé pode
assumir diversas
identidades. Pode até

disfarcar-se para
entrar em areas restritas. As
missoes sao

bem variadas. Vocé vai ter de usar
chicletes explosivos e brigar em cima
de um trem em movimento. O estilo
do jogo e as missdes ja garantem a
diversdo. Mas prepare-se para as

salas com detector laser, elassdo g
uma missdo quase impossivel. {"'&

DICA:
quando estiver na
estacdo de trem jogando como o atirador,

DICA: fale com

| — vocé vai ter de atirar com cuidado para s6

| todo mundo pelo menos duas vezes. acertar os agentes disfarcados endo o pjca-no |

| Na embaixada, o casal que olhava o retrato  Ethan. Alguns personagens, como o avil  final da | -.
vai sentar sobre partitura que vocé precisa gue oferece um cigam para Ethan, fase & ——

podem ser facilmente confundidos Interrogatory Room, fique na frente do
agente enquanto ele desce pelas aberturas.
Ele vai tentar abrir o elevador e vocé precisa
ficar perto dele para passar de fase




W DICA

§ no Ultimo vagéo de carga do
trem, tem um cofre selado. Ache o
magarico e o tanque de nitrogénio e  engradados e apague as fuzes.
esquente e esfrie as duas barras de
ago do cofre, Isto deverd abri-lo

passar facil de fase

“Fing protection suit : DONE

Grea mic.

DICA:
| seu
melhor
fteméo

. scanner,

principalmente no no labirinto dos esgotos
sob o quartel da KGB. Seu primeiro objetivo é
eliminar os dois guardas que pensam que
vocé é Golystine, Ai ache o traje de protecio
contra agentes quimicos no engradado
depois da terceira esquina. Lembre-se, com o
traje ninguém sabe quem vocé é, por isso vio
atirar mesmo

Lo

20 Missoes
1 Jogador

A missédo de Barne é fazer com que
Golystine parega um traidor, ento, se
finja que é ele e leve a arma para

DJ_:
na CIA Rooftop, suba nos

DICA: usar os
Ao achars mala de Candice 3 dngulos certos é a2 manha para

esquerds, dlique dentro do meny ~ Passar na Terminal Room. Mova
para trocar de roupa. Vé ao as cdmeras para ver os Jasers com

heliporto e acenda as luzes (3 mais clareza. Fique esperto, um
esquerda, na parede), elimine o agente vai entrar na sala a cada
guarda perto do interruptor e 30 Seggggos para usar o

pegue o passcard computador

DICA: no vagao do trem, neutralize
todos os capangas de Max - sio sistema de esgoto é complicado,
muitos deles. A melhor maneira de  porque ela é fraca. Espere sempre
fazer isso é com um tiro bem dado, por ela, especialmente nas horas
mas use apenas uma bala, porque  que vocé tem de pular

ICA: levara Cadice pelo

elas podem faltar

T

R




. possu magias e aguela historinh

So; Hoy
W ua
BY Speci 5

DICA:

a primeira coisa que vocé deve

procurar em todas as cidades sdo as Town
Wings. Elas permitem que vocé volte
guantas vezes quiser e ainda pega-las em
todas as vezes que o fizer

RPG que 'pmtar no Nintendo 64 vai
alnnar um pou olaganmedade que a

DICA: antes de seguir para a préxima
@ cidade ou situation point, entre em
_bastantes bnyas. 0Os m:m:gos flcam mais

g.a bilidade conheclda Vocé

DICA: dé uma olhada com cuidado em todos

sempre. Ao contrario da tradicdo, ~ as hab ‘ade_s dos personagens, vocé osllid h .
vocé ndo precisa pegar dinheirinho s cristais do vento, procure por spl_ﬁ&:mneuaumswaw{os, Podem

ou ouro para acumular e comprar
itens. Com um pouco de jeito, vocé es, 17
consegue tudo nas cidades, incluindo  exemplo, os |n|m1gos de agua 530
power-ups e talismas. Para melhorar  mortos pela magia de fogo, e assim

7 DICA: quando enfrentar dois por diante. Ja as

ou mais inimigos diferentes Magias de gelo nao

em uma mesma batalha,  fazem nada. Nao da

mire no que atira projétels. para comparar Quest

Eles causam mais danos, Eom nenhpum oi?tro

movem-se mais rapido que

0s outros, mas também RPG, mas com

morrem mais rapido certeza, na P
hora em

que Zelda for lancado,

ele deve ficar ]

meio de lado. %"’& ¢
L

QUEST 64

NINTENDO 64
THQ

ser achados em vérios lugares ao ar livre

%  DICA: mova-se assim que 0 inimr'goat:ra::
Algumas magias podem ser desviadas
simplesmente dando-se a volta

assim que
| estiver

| %y %et0%0 e ; _ | bem de
. . _ | 0 W}E L ' pontos e
DiCA: quando vocé for atmg:do por uma HINERSAG S com levels

magia paralisante, use uma magia com GRAFICO bem apurados, vaite para as cidades do

projéteis como a Wind Cutters, que tem um comego e dé uma explorada nas dreas que
bom alcance e ndo requer que vocé mire vocé ndo tinha acesso por falfa de estamina

20




905 compativeis com

fertas vélidas enquanto durarem os estoques. - Jo

ESTA mmmml L ENCARADA.
TR LOUCA BARAT

ortallKombat k ¢ éfo'omba
ensi mais fantastlﬁja Muzldo :
Aqora Voce. conta com novos personaqen

-BANJO - KAIOOIE

SaEszanzing

copA'no nuuno % SUPERMARIO 64 NINTEN DOV 64 A

i Novo preco

2)( RS 19950 :

OU 1+ 5x DE RS 74,70

(OMPRE AQUI TGDOS OS GAMES DA NINTENDO SEM TIRAR 0 PE DE (ASA

FIFA SOCCER 98

KIRBY
. SUPER STAR

E RECEBA
EM SUA CASA
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w@aradiente www.dshop.com

www.nintendo.com.br




Combo |
normal de
Sakura:
50€0, SOCO,

Os cara’s f 'Earam
pequenos e cabe’g'udos,

mas continuam d,etonando g’ggf’ _
na porrada. Quem ndo. .y, chute + botéo de espeaal
acredita, ndo pode perder . 2-€ 4 chute + botdo de especial
Po: Fighter, umadas 3 \ + chute + botdo de especial

es conversoes ja A Pocket Flghter tras elementos dos

el
feitas’ para 0s co‘ﬁsolés de 32 bits. O : _ . /jogos, como as pedras que
quo redne. res ¢ ! oo JINEST W) cnchem a barra de super. No
Capcom, en = meio da pancadaria tradicional,
Fighter e rolam uns lances engracados.

Quer um exemplo? No meio de

um combo, seu lutador pode

trocar de roupa, transformar-se
“em outros [utadores e até em

mmtaturas

da Cabcom con’f@llll de
ident Evil. £ impossivel ndo dar

DICA: use o botéo de especial
para dar um guard breaker. Use o
botéo + ¥ ou > para mudar o
ataque. Os guard breakers ndo
podem ser defendidos

ha3 'tipos de arremessos.
POCKET FIGHTER 1- soco + chute Combo de Ken:
2- €€ ¥ N 4+ soco + chute voadora, ¥ +soco, 2¥ N + Cambo de Dan:

3- 23V ¥ € 4 soco + chute botso de especial voadora, ¥ + soco, ¥ 9 +
o s0co

_ 4

CONTROLE
| DIVERSAO
| GRAFICO

1/2 Jogador
5 Memory Card

Tabatha =2
(Tessa) 10 hit
combo: faca
O arremesso
3e como
oponenfe

2 em queda,
siga com
IRYE =
botio de
especial

Combo normal de Tabatha (Tessa): soco,
soco, chute e termine com chute de novo. 0
.~ Ultimo golpe é indefensdvel

DICA: para dar um counter em um guard
breaker, faca € + botdo de especial

22




on, ou reza pra ndo errar.

Flocos de Ceredls
" Trigo - Cevada Aveld
NESTON. MIL MANEIRAS DE SER SAUDAVEL. " i 7




30 .'qu'é‘nd-o se fala
_ersoes de Jogos de

est.a m_elhorando. E muito.
Em The King of

9 Fighters '97, a

\ jogabilidade esta dando
um banho nas versoes 96,
95 e 94 e 0 tempo de
carregamento diminuiu :
bastante. A principal atracdo
do jogo continua sendo 0
malvadao Orochi, vilao pra
ninguém botar defeito.

No arcade ndo é possivel jogar

Iﬂl PR

DICA: todos os golpes de Orochl tiram
muita energia, mas esse golpe é demais.
Quando o oponente soltar uma magia, fa;a
¥ 93 + CF para Orochi devolver a magia.
Claro que a magia ird voitar com muito

mals poder

se pode pegar o chefdo no modo
~ Practice. Sorte de quem temum
~ PStation: Orochi esta disponivel nos
- modos Practice e US Mode. Contudo,
seus movimentos foram alterados.
~ Existem 29 lutadores, mais seis
 secretos. Esses podem ser ativados
| com um truque (lembram?), que
ficou muito mais facil nesta versao.
Figue de olho na dica ao ladoe :
aprenda a melhor maneira de bater. ﬂ ;

DICA na tea'a Member Se!ed, esco.'ha o
modo Extra ou Advanced e faca L1 + R1 e
depois L2 + R2 para habti.'&ur os Iutadores :
secrefos, inclusive Orochl - ;

| A e
SR - 50C0 nAplno OROCHI: no
SF - SOCO FQRTE ;:anto dadie!a,
CR - CHUTE RAPIDO aga voadora com
e e EADTE  CF,. CF Quando o
o CHUTE F_ORTE . oponente estiver
. caindo, faca SF

KING OF

%’Fyﬁm 4] : aiﬂda'em
' finalizar

1/2 logadores

24
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Vigilante 8 traz
mais uma opgao diferente,
mas que lembra muito Twisted
Metal. Trata-se de mais um game
de corrida de carros com combate e
gréficos excelentes. Apesar de
também ter corrida, o carro-chefe do
jogo sdo as explosdes. Vocé vai poder
destruir aqueles aviées bombardeiros
~ gigantescos no momento da
**decolagem Mas, para os pilotos, a
~ coisa taml ola bem. A briga se
daentrea gangue dos Vig:!antes
 que sdo 05 bonzinhos, e os Coyotes,
que sdo os malvados. Ambas brtgam
- pela posse das reservas de petréleo.
. Yocé escolhe entre 8 pilotos bem

Coyotes, Loki é um
velculo Glenn 4X4 73 possui
certa entre tamanho e ve

DICA: nao solte as minas de Jeito nenhum.
Vocé pode ser pego por elas e ferrar sua i
propria méquma

“Com os Vlgliantes

DICA: quando
| jogar com John P
Torque, seu primeiro |x. .=,
oponente na Casino City |
_ vai atacar pela direita. |
‘Prepare alguns misseis |
para recebé-lo bem

DICA: na fase Skid Resort, [ 7777
vé pelo bonde até o topo |

da montanha e solte |,
misseis nos oponentes

7

~ probleminha do jogo

DICA: aproxime-se

das porfas dos |
prédios com
cautela e elas
poderéo abrir-se
==l revelar power-ups

AS GANGUES

 proporciona.

 loucos, cada um com sua
‘nave, e vai ter de escolher
um lado para ir a luta.
Talvez o Unico

sejam os controles.
Eles sdo um
pouco
desornados,
o que dificulta
as manobras de
pilotagem. Mas
isso nao chega a

Yol

Pstanon
ACTIVision
fire |

Com os Co ofes

DICA: solte as minas
| a0 Iongo das retas
| da fase Aircraft
"% Graveyard. Isto vai

|| impedir que os
avides decolem

| DICA: na fase
Ghost Town, siga
os trens e atire
S| nos engradados

& para conseguir
.| power-ups

25



Em 2106, as forgas
terrestres encontraram uma nave
de combate alienigena nos :
arredores de Uranus. No ano
2150, o sistema de administracao
Guardian, que foi construido
para proteger a Terra, volta-se
contra o planeta e passa a ataca-

DICA:
contra
inimigos
frontais,
use o Twin
Shotou o
laser. O All

- — Rangee o
Hunter pegam em todas as direcoes. Ha
também um tiro traseiro

DICA:
contra os
chefes, use
o Over
Weapon
do Twin
Shot, que . =
é 0 mais poderoso Os pnme:ros mestres
ndo agiientam nem 5 segundos desse tiro

Twin Shot

DICA: |
derrote os |
inimigos o

mais
rapido
possivel para ganhar mais pontos 016éo
multiplicador mais alto

lo. O exército, entdo, constréi um
caca com a tecnologia da nave
alienigena e forma o esquadréo
Thunder Force. Vocé é o lider do
esquadrao e deve pensar rapido.
A acdo nao para nunca e ha

‘muitos tipos de armas, o que

torna o jogo essencialmente
estratégico. Quanto mais

rapido vocé matar, mais .
pontos ganhara. :

DICA: esse p,
éo
pentiltimo
chefe.
Mande

em Over Weapon
para detonar todas as suas partes e evitar
chumbo grosso pro seu lado

DICA: continue |
usando um Over |
Weapon (R1 na [
configuracdo 2, a

recomendada) [z

no chefe, |

enquanto desvia [§o*

dos lasers

DICA: o ponto [l s
fraco do ultimo |
chefe é a cabeca. |
Decore o padrao Lylizi!
de ataques e }fis
mande tiros com |

forca total i

DICA:

== tente

1 manter-se
0 maximo
de tempo
coma
nave
Brigandine. Para isso evite tomar tiros ou
tocar nos inimigos. A Brigandine aumenta
muito o poder do tiro

P.STATION
TECHNO SOFT
§iro

1 Jogador
7 fases

DICA:
nesta
parte,
mande
tiros do
=] local da
foto para

pegar )
rapldamente 0s mrmfgos e ganhar pontos
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| =C: Contra Adventure

° Mega Man X4

#8l °Resident Evil 2
* Tomb Raldzrs 2

s e 4 st pg

ortal I{ombat 8
* Mortal Kombat Trllcgy
¢ Pocket Fighters (Capcom)
oTekken3 . ;
_*X-Men vs. Street Fighter
ESPORTE
* FIFA Caminho da Copa 98
* FIFA Copa do Mundo 98
* Fox Sports Soccer 99
¢ International Superlar
. Soccer 98
' ESTRAT E G 1A
e -Command & Conquer

acissinios ACESSORIOS
el P
Controle Dual Shock RS 74,90 - conts, Sharkad Pro R§ 50,90
Controle Arcade R 89,90 . Controle Arcade ~ R§8990
Controle Bdsico R§ 39,90 Controle Mad Katz RS 44,90

Controle Original .~ R$ 69,90 Game Shark RS 94,90
GameShak  ©  R§ 94,90 Memory Card 1MB RS 49,90

* Breath Of Fire 3
o Final Fantasy 7
« Final Fantasy Tactics.
| - Grandstream Saga
e Lunar: Silver Star Complete

ACESSORIOS

Controle Basico R3990 pEia
Controle Original  R$ 69,90
Conversor Japonés  R$ 39,90 [

-' Mad X SIMULACAO:
- Game Shark RS 94,90 Mega Memory Card ~ R§ 74,90 Volante MadKatz  R§ 129,90 :
: ' ) o s, * Gran Turismo
Volante com Pedal ~ R$ 129,90 Yolante Mad Katz RS 129,9.9_ 5‘-’5 i ;‘%Tﬁ? - Road Rash 3D

= The Need F Speed 3
e Turbo Prop Racing (Lancha)

- cames sav. (5

ACAOC:

LU "I'At

Dead Or Alive Burning Rangers

Real Bout Fatal .~ House of the Dead

King Of Fighters '’ . _Resident Evil
Samurai Shodown 4 AVENTURA:
Vampire Savior - Enemy Zero
X- Mﬁn Vs. sllreet r?hler ' Sonic Jam

- Jogos de Luta incluem cartdo de memoria- ES PORTE:
ACAO: (!x RS 49,%5) FIFA Caminho da Copa 98
Bomberman Fight! LUTA:
Castlevania: Dracula X Street Fighter Collection
GT 24 (Corrida) RPG:

Soukyugurentai Albert Od

; yssey

Thunder Force V Magic Knight Rayearth
Conversor para console Shining Force 3 o J J'r J': ‘.!- ) i

americano: RS 20.00 (¢/ jogo) Panzer Dragoon Saga
IMPORTACAC DIRETA EM NOME DO CLIENTE. FRETE** E IMPOSTOS JA INCLUIDOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO.

E RECEBA
EM SUA CASA

Fregos e olerts valicios enuanto cure o esloaue, Jogos americanas campetivels com consoles origias fabricados no Srasi ou EUA Coralesfonecidos no'sisteima NTSC. - % Contole Bisico, somente piara compras efeluadss emconunto. / k% Fre'.erﬁomc!u;apamcmsoiz’s;ﬁamgs.a"v '

COMPRE PELA INTERNET
www.dshop.com




complexos. Vocé vai ter

# Por Lord Mathias de pilotar e a0 mesmo

Road Rash 3D chega tempo brigar, mas o

ao PStation com uma nova melhor é que cada
cara, 3D, como diz o nome, moto traz uma

mas a jogabilidade é a sensacdo diferente.

mesma que fez histériano  Vocé com certeza

Mega: animal! Antes de vai se envolver
comegar a pilotar as motos, em diversas

vocé tem de juntar-se a colisoes, é
uma das quatro gangues,  inevitavel. Road
: cefld-al uma com at.itude e Rash 3D esté de DICA: guarde
rebeldia préprias. Em seguida, vocé  volta para matar as sempre um
parte para as 32 pistas, cheias de saudades, especialmente  nitro para a
curvas, pulos animais e muita dos fas de longa data. A reta final |
porrada. Seu arsenal aumentou Unica coisa que atrapalha

e 50c0s, agora vocé pode usar modo para dois jogadores.
¢ tacos, correntes e até
uma espora. Os
controles estdo bem

cons;deravelmente Além dos chutes  um pouco sdo os graficos no 2

DICA: nas
| curvas

| fechadas e
| subidas,
figue em
¢ima da
linha
amarela, é
(] melhor lugar para passar pelos obstaculos

DICA: se sair da pista, vocé pode atravessar
os guardrails e outras barreiras para voltar

DICA: a asfalto sem afetar sua maquina

o segredo para fazer curvas em
alta velocidade é tirar o dedo do botdo do
acelerador, sem apertar o freio, e usar os

P.Starion
botdes de Lean e Super Steer

ELECTRONIC ARTS
'cna/tﬂfl'ldg

. DICA. nio
- preste atengdo nas mensagens do
DICA: para acelerar jogo. Se ouvir uma buzina é porque

 DIcA
mais rapidamente, aperte duas vezes est3 prestes a colidir em um carro. Se  evite usar §
X. Faga isso em uma reta, pois nas seu piloto olhar para tras, é porque  os freios, |

curvas ndo da muito certo alguma coisa esta vindo Breque s6 em situagdes de muito risco
28




4 DIC* asfase

| vocé ndo
consequird
ver todo o
terreno, por
isso fique

= ‘atento. Se
. bower uma pedra pendurada f:que no
- entro da plataforma para ver 3 frente

aranha e, entdo, abra'a porta
para ver o cabo segurando ‘
a prisao intacta

L as fas de Crash Band:coot -
vd6 adorar Jersey Devil. Este "cen{ra!e Dual Shock se .
jogo de plataforma 3D tambhém  adapta perfeitamente. {ﬁ% .
‘tem um personagem da o e
- familia dos cangurus.
- Apesar de ser quase uma
_ copia de Crash, também
~ vai agradar. Jersey é

~ outro personagem que
vai agradaf por seu
carisma. O visual é

supercolorido e meio _EHCA !rvre—se das pedras .

, 'E:i mgem deﬂ? anhi .gufaﬂdo exatamente no centro fmai eia mfssaed@ museu,
go_ co, g8 5 9 do p;so guando efas se - desvie até ele bater na parede
-animado. Jd a . aproximarem e ficar tonto. Entdo, atinja-0

3
&
a
-5

12 Fﬂses

DICA: o5 cogumelos
Marrons s4o |
Perigosos se vocé |
colidir. Atire de
longe para eles |
ficarem coloridos e |

Da GamePro

. N20 é uma
verdadeara viagem psicodélica

valiosos
-em forma de tiro para o -
- P.Station. Mesmo jogando todos
os jogos de tiro, vocé nuncavai  uma comparacio, N20 é um
se esquecer dos graficos e sons Tempest 2000 mais completo e
de N20. Tudo é animal: detalhado, s6 que um pouco
explosoes detalhadas, inimigos  menos rapido. As musicas sdo DICA: nos
horripilantes, corredores torcidos hem eletrdnicas, bem ao gosto b}_iﬂgas
@ cheio de entranhas, Para tentar dos fas de techno. Destaque ma:ﬁ:j;,
@ para o modo para dois aparecer L ‘ :
jogadores na mesmatela, , L
de arrepiar. ﬂ :

| DICA: as t
W moedas DICA; guarde as |
| gue firewalls para inimigo,

P.STATION
FOX INTERACTIVE
tire

—— afdam  mais dificeis ou em
COmo mait;pixadaras situaces em gue vocé |
nunca caem onde yocé matou o inimigo. estd prestes a morrer,
. Geralmente caem no lado oposto do tubo, Quando uss-la, dé um

por isso dé um giro para cima ou para baixo giro para pega
guando matar um inimigo  moedzs e bénus




Em Azu‘re e
~ VOC@ vive em uma \n!a no o
cume da Monster Tower,
um perigoso '-la

vila pagam‘murto bem

pelos ovos gigantes . DICA: volte -
d 05 seus fam:ﬁares paraa sacola.

Plant beastie vai tenfar colocé-los

'Monster To_
 sua vila. Vocé deve pegar
_0V0s, pontos e tesouros
para melhorar seu status e
- suas habllfdades mas tem
de tomar muito cuidado com M
- as diversas armadilhas que. 'p@dem
 encurtar sua jornada. Se vocé ndo
entende muito bem o inglés vai ter
_um certo problema com as legendas,

DICA:

se engragar com a Nico. Parta pra
cima de!a ese garantal

DICA: dé um rolé perto dos elevadores no
final de cada andar para eliminar os
monstros e conseguir extra experience.

E melhor enfrenté-los estando no alto
30

vocé com a magia Bramwasf:

fraca. Mas, com paciéncia, da par

vocé com certeza vai

pa
vila. Ele v

jogo tem alguns

' destaques

# . interessantes. Para
~ conseguir mais
dinheiro, vocé pode
construir um cassino ou uma pista
para corrida de cavalos para apostar.
Azure Dreams oferece muitos dos

]
J
%
?

pois a traducdc do japonés é bem

entender o que e:IeS"‘qu?e.ré'm dizer. O

P.STATION
KONAMI £
RPG

DICA: o palhago
val usar a magia LoDown contra
vocé, Tente manter um familiar

entre vocé e ele para ndo
perder energia

1 Jogador

DICA: o diamond shield é ineficaz contra
magias Rust. Por isso, guando acha-lo,
guarde-o e use todas as Blue Sands para
fortifica-lo

DICA as weapon baﬂs séo os Jtens mais
valiosos da Monster Tower. Elas possuem
municao limitada, mas sdo muito eficazes.
Por isso, guarde-as!
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Quake foi o primeiro a
mostrar a tecnologia 3D real. Depois
vieram Hexen 2 e Quake II,
mostrando melhoras fantasticas.
Agora chega Unreal, com uma
tecnologia propria que mostra mais
poderes ainda. Unreal tem
processamento mais rapido do que 0
de Quake Il e conta com a

possui movimentos
~que nunca foram .

vistos em jogos 3D. O cendrio do
~_que aparecem em bases, e goticos,

_predominantes nas cavernas. O som
prende o jogador a acao do game.

e Duke Nukem 3D. Todas as musicas

DICA: evite 0

ataque enire cois

_inimigos,
principalmente se

| acontecer, elimine
o mais fraco

game mescla elementos futuristas,

Unreal possui musicas muito bem
feitas, sequindo o padrdo de Doom

_estdo em formato midi, com mais
canais de som, que

tecnologia MMX para ampliar o
_numero de cores dos graficos. A
agua & o mais incrivel: parece real e

: diffcil de o inimigo acerid-
fo. Utilize uma arma de calibre grosso

CONFIGURACAO
MiNIMA

Win 95 ou NT 4

~ Pentium 1

32 de RAM, CD-

- DICA:

no modo multiplayer;
proteja sempre as melhores armas e
aproveite as sombras para se esconder

VI 4X,
Placa de video 2 mb,
 Monitor SVGA e

. 400 MIB deHD_

DICA: uma
boa titica
é fazer os
| inimigos
brigarem
entre si.
: Deixe eles
se acabarem, depors detone o mais fraco

EPIC MEGA GAMES

DICA: a tecnologia
avangada de Unreal faz com que

vocé veja alé nevoeiro. Cuidado, os
inimigos enxergam vocé, mas vocé

1 Jogador bty *
g dificiimente os vé

3

0 jogo tem iluminagdo e tros cfetafﬁe
muito realistas. Perceba como os bolofotes _

 chegam a dificuftar a visdo

~ resultam em excelente qualidade e

muita forca. Os efeitos sonoros sao
infinitamente superiores aos de
Quake I ou gualquer outro 3D. Por
exemplo: vocé estd em sua casa e
ouve um barulho no quintal. O
barulho ndo chega aos seus ouvidos
como se tivesse sido gerado ao seu
lado. O barulho vem modificado
pelo vento, pelos objetos, e por

outros sons. Em Unreal isso E

acontece. Surreal.

~ ENDERECOS:
www.epicgames.com
www.unreal.com

DICA: _—
os inimigos sao parada dura
no combate corpo-a-corpo. Evite dar essa
chance a eles



152’ Por Bill Games _
Se voce acha que 0s jogos de
:__ estrategla $a0 meio parados, que os lembra o
~ personagens sdo muito pequenos e filme

0s graficos ndo sdo muito Coracdo
caprichados, experimente jogar Valente,
Myth The Fallen Lords. Myth é com batalhas em estilo medieval e DICA:
um jogo de estratégia inovador, com  muitos combatentes, A opcao do hunca
combates em tempo real, jogo via rede ou modem torna o sold':;g::
personagens e cenarios renderizados ~ game irresistivel. Vocé pode montar arqueiros

atacarem
m 0 mesmo
: grupo de

inimigos, 05

Sua equipe e selecionar seus
_guerreiros, mudar a cor, dar

P

8 DICA: tipos de mlssoes entreelas a :
: com o tradicional captura de bandelras, em
! s anao,
o st s Gt | apertes  GUE UM time tem de pegar a

bandeira do outro. D& uma de

teda T para colocar a sacola explosiva. Logo ; =
~ Mel Gibson e mande bala.

em seguida segure o control e cligue sobre
a sacola para explodi-la. Essa técnica é
excelente para proteger dreas

i mande

- DICA: pois sua bomba pode acertar seus soldados
L e £ ouosarqueiros podem feri-lo. Mande
“ l'mm:gos = ‘atacar sempre em_ '.

 Para enfrentar B
uma galera, v4

mouse, aperte Te cl.-que sobre 0
guerreiro que precisa ser curado

: sempre que vocé
 jogar numa dessas trés
grandes redes_ _mulfrp!ayer

BUNGIE
estratégia

* BICA: com 0s arquefros, procure ima i
car em linha. Para isso, bar com vi ) _CONTROLE
lecione a form, ;aaem' 1hé mm ! DIVERSAO
apertando1 2 ou 3, em segu alouser lios P GRAFICO

1a99
Jogadores
{via rede)




Se a gente fosse public
0 jornaleiro ia precisar

NetEstado. O melhor site de inform

0 NetEstado € disparado o melhor
site de informagéo do pais. Porque
56 ele tem a qualidade e a credibi-
lidade do Estaddo.

Ele complementa as informagdes
do jornal que vocé encontra todos
os dias na banca.

S4o cinco grandes dreas:

Noticias, Suplementos, Especiais,
Classificados e Servigos.

Noticias

Aqui, voc8 tem acesso as noticias do dia-a-dia,
inclusive as de tltima hora, além das edigdes
do Estaddo desde 1996. As informages so
bem divididas para vocé néo perder tempo:
Caderno 2 (lazer e cultura), Esportes,
Feonomia, Politica, Cidades, Geral (educagZo,
trabalho, ciéneia, tecnologia), Internacional
(com matérias do The Wall Street Journal,
Fortune, CBS Sports Line e o English Section,
um resumo em inglés dos principais acon-
tecimentos da semana). —

Suplementos

No NetEstado vocé encontra todos os suple-
mentos do Estaddo: Viagem, Informdtica,
Franquias, Empresas, Negdcios, Autos,
Imdveis, Agricola, Feminino, Telejornal,
Estadinho, Seu Bairro e o ZAP!




ar tudo isso no jornal,
de uma banca maior

acdo com a qualidade do Estado.

Especiais Classificados
No NetEstado vocé também vai encontrar Os melhores classificados do pais também
reportagens especiais sobre arte, cultura e estdo aqui:

esportes, numa abordagem histérica.
80 para citar alguns exemplos; Frmula 1, * Netlmaveis. Voc€ localiza o imével por bairo,

campeonatos de futebol (europeus e niimero de dormitdrios ou por faixa de prego.
brasileiros), cinema, bienal, museus, ciéncia
e temas brasileiros e internacionais. * NefJob, 0s classificados de emnprego.

* Autos. Vocé procura por faixa de preco e
modelo.

Uma exclusividade
NetEstado
onde vocé fica sabendo
0 contetido sem precisar
abrir 4 pdgina.

Servicos
e Manual de Redagio e Estilo.

* Listas Amarelas, com telefone e endereco
de fabricantes e prestadores de servigos.

e Tabelas e guias: IPVA, IPTU, etc.
e Astrologia.

e Guiade TV

TALENT

® Colunistas.
* Previsio do tempo.
* Assinatura e servicos 4os assinantes.

e E muito mais.

www.estado.com.br
wwwl.estado.com.br

Estado

E o Estaddo na Internet.




MADNESS 2
MICROSOFT

'_g’Comda 8 ,ogadores
‘win 95

Monster Truck Madness
esta de volta com uma
seqiiéncia bem melhorada e com
novos detalhes. Além dos 11 carros ja
presentes, ha mais 9 caminhonetes
bem loucas, inclusive 4 famosas. A

- narracdo de Army Archerd sequra
bem a onda. Mas a melhor inovacao

MONSTER TRUCK [F

é, sem dlvida, a qualidade visual. A -

movimentacao e as texturas estao
bem suaves e as caminhonetes bem
detalhadas. Quem gostou do’
primeiro Munste Iruck nao po
perder esta sequenma

[LUNAR

RPG - 1 1ogador '

WARGAMES
MGM INTERACTIVE
Estratégia - 2 jogadores - win 95

~ Em WarGames, um supercomputador
WOPR de um hacker

esta produzmdo um exercuto robotlco
para controlar toda a capacidade
nuclear do mundo. A tarefa da forgas
humanas NORAD é ligiiidar com esta
ameaca, Séquencna do filme de :
estrategla mas deixa a dese;ar-
L Jjogabilidade.
\Em termos de
‘graficose.
sons, 0 jogo
se aglienta,
As vozes e as
explosoes
i sao bem
feitas.

 REBUS
. ATIUS |

" RPG - 1/2 jogadores
P.STATION

Nesse RPG da Atlus,
cada batalha é uma
novela. O jogo
oferece tantas opcoes
- na hora da luta que
€ impossivel nao se

atrapalhar Néo é a
~_toaquehaum

~ modo de jogo
especial para treinar

para as batalhas. Os
graficos também nao
ajudam muito: parece
que o game foi feito
para 16 bits. Vocé
escolhe entre duas
histdrias. Cada uma,
~ temseu
_personagem, um
| homem ou uma

ndra, Final
antasy Vi e

muita chance.

| ter desistido do game. Mas nao se

Rebus no terd

GAME ARTS

Memory Card
BSTAT!_ON

D. Depo;s de IerIsSo Voce Ja deve (

apre§§e Lunar nao é tao ruim E

ulher. Perto de | L

g fﬁca rolando. Como em Alu
vocé pode escapar ¢
apenas desviando dos inimigos
e a Unica semelhanga




_ TETRIS KITCHEN PANIC

Vol - PANTHER SOFTWARE
-~ Tetris - 1/2 jogadores Acao 1 jogador
~ Memory Card Memory Card

:SATURN P.STATION

Tetris & sempre I‘etr}s Mas algumas”
softhouses insistem em lancar novas
versdes do quebra-cabecas com
cenarios ou graficos diferentes. O
Tetris da BPS nao é diferente. O
cenario & uma cidade ou uma
paisagem, e nem sempre é bonito.
Para completar, a jogabilidade é
pavorosa. E dificil deslocar e virar as

N&o jogue Kitchen Panic antes do
almoco. O herdi do jogo é um ovo,
que se aventura por uma .
porcéo de cozinhas. Os

& inimigos sdo latas de molho,
i de sardinha e até

| fantasmas. Se vocé pensou
| em usar alguns utensilios
‘domésticos, como as facas,
para atacar os inimigos, esqueca. A
Unica maneira de se livrar dos o
inimigos ¢ fugir. Além de fugir, vocé
tem de coletar verduras e legumes,
entre eles cebolas, rabanetes ¢ salsas.
Os graficos sdo bons, mas a acéo é
bem fraqumha "

pecas, os controles ndo respondem
bem e as vezes as pecas descem tao
rapido que nem da para pensar em

- PARANOIA SCAPE

encaixa-las. Se quiser jogar Tetris, MATHILDA

escolha outra verséo. Pinball - 1 jogador
Memory Car
P.STATION

Pinball pra & de esqunsato Vocé joga
dentro da mesa na pele dos flippers e
deve andar e desvaar dos obstéculos.
A idéia é até interessante, mas -
game ficou confuso. E dificil saber se
0 objetivo ¢ chegar ao final da mesa
ou fazer p(_).ntos

ADDICTION
PINBALL

MicroProse
Pinball - 1 jogador - Win 95

'throProse quis atingir com
Addiction Pinball foi o realismo e,
~ de fato, conseguiu ir bem longe.
‘Sempre indispensaveis, os multi-
balls e outros lances estdo
presentes, mas ndo s&o o principal
destaque. Com quatro visoes de
alta resolucéo e bastante

profundidade nas cores, AP é um
destaque no género. S&o apenas duas
mesas, mas cheias de rampas e
buracos. Também conta com uma
tnlha sonora bem aproprlada

37



WWF War Zone chega para
ocupar as arenas de Nintendo
64 e P.Station. Nas préximas

~ paginas, vocé tem os golpes dos
nove melhores lutadores do
game. Os movimentos sdo bem
variados e, com certeza, vao fazer a

cabeca de quem

& gosta de

jogos de luta

gABY

como arma. Para
pega-los, ande ate
eles e aperte A. Para
acertar o oponente com
ele, aperte S. Para solta-lo,
aperte A de novo.

SUPERVOO
Durante as lutas
Steel Cage, aperte E
quando estiver perto
da grade para escala-
la . Quando chegar ao
topo, aperte Sou C
para pular em cima do
oponente.

DETONAR A CABECA
DO OPONENTE

gETINHO

HABILIDADES BASICAS

CADEIRAS, MESAS E
GONGO

No modo Weapons, ha uma
variedade de objetos
espalhados pela arena
esperando para serem usados

&  0S COMANDOS DE CADA CONSOLE

() = execute os comandos entre
paréntesis a0 mesmo tempo

corrida

PlayStation

desvio A £ desvio

desyio desvio

BL - blogueio

E - escalar (Climb)
S - s0c0

C - chute

A - agarrar (Tie Up)

7+ BL

Nintendo 64

corrida

Para acertar a cabeca do
adversario na grade, ande
até perto dela e aperte =2, 5
ou €, 5.

PUXAR O OPONENTE
DA GRADE
Se seu oponente tentar escalar
a grade, vocé pode puxa-lo de
volta para baixo apertando A.

CHICOTE IRLANDES
Para jogar seu oponente nas
cordas, aperte =, =, BL ou
&, & BLou ™, 1 BLou

¥, ¥, BL.

<
&

S




FINALIZACOES

Para usar uma finaliza¢éo, o
medidor de energia do seu
oponente precisa estar no
vermelho.

PROVOCAR O
OPONENTE

Para provocar o oponente,
aperte S + BL.

POSE

Para fazer uma pose, aperte C
+A.

"STONE COLD"
STEUE HUSTIN

ATAQUES ESPECIAIS

Obs: execute os sequintes
golpes perto do seu oponente
Arm Wrench: 2, 2, S ou €,
s

Cobra: =2, 1, Aou €, 1, A
Front Backbreaker: 2, {, A
ou€ ¥, A

Gut-Wrench Power Bomb:
2, €,50u€, 9,5

“Stone Cold” Stunner;
quando o medidor de energia
do oponente estiver vermelho,
aperte 2, 2, P, A+ BLou €,
« 1 A+BL

Samoan Drop: =2, 1, Sou €,
2.5

Overhead Belly-to-Belly
Suplex: 2, € Aou €, 2, A
DDT:2, ¥, Cou €, ¥, C
Body Slam: =2, ¥, Sou €, ¥, §
Clothesline: 1, 1, Sou ¥, ¥, S
Side Belly-to-Belly Suplex:

Single-Arm DDT P Cou :

. stc
- Spine Buster: ®, ¥, Cou {,

T

Vertical Suplex: 1, ¥, A ou
¥, 1A

Hammerlock: =, 2, A ou €,
< A

Short-Arm Clothesline: 2,

S, Cou€, & C

ATAQUES POR TRAS
Pump-Handle Slam: C

Cobra: S

Reverse DDT: A

Side Slam: 1, A ou=¢, A

ATAQUES NO
CHAO

Obs: faca estes
golpes com o
oponente no chao
Diving Elbow-

f  Smash: ¥, S

e Fist Drop: S

Leg Drop: ¥, C

Stomp: C

Front Elbow:
correndo, S
Running
Elbow-Drop:

correndo, aperte C

Running Leg-Drop: correndo,

aperte A

AGARRAR NO CHAOQ

Obs: execute estes golpes com
o oponente atordoado ou no
chéo

Half-Crab: perto dos pés do
oponente, =2, €, Cou & 2, C
Step Over Toehold: perto dos
pés do oponente, 2, 1, Cou
€1.0

SFT: perto dos pés do
oponente, 2, ¥, Cou €, ¥, C
Texas Cloverleaf: perto dos
pés do oponente, 1, ¥, Cou
VP, C

Arm Wrench: perto da cabeca
do oponente, 2, €, Sou €, =,
5

Painkiller: perto da cabeca do
oponente, 2, *, Sou €, 1, S
Rear Chin-Lock: perto da
cabega do oponente, 2, ¥, S
ou€, 4,5

Reverse Chin-Lock: perto da

 Standing Arm-Bar: 20 lado

~ cabeca do oponente, 1, ¥, S

ou ¥, -?‘., S

da cabeca do oponente, 2, 2,
Sou€ €5 o

GOLPES DE CIMA DA
CORDA

Obs: execute os seguintes
golpes sobre as cordas ou de
¢ima do ringue com o
oponente fora

Double Foot-Stomp: com o
oponente no chao, C
Driving Elbow: com o
oponente no chao, S

Fist Drop: com o oponente no
chao, BL

Splash: com o oponente no
chao, A

Bionic Elbow: com o
oponente de pé, C
Clothesline: com o oponente
de pé, S

Forearm Smash: com o
oponente de pé, BL
Shoulder Tackle: com o
oponente de pé, A

GOLPES DE CANTO

Obs: faca os golpes abaixo
com o oponente atordoado ou
no canto

Climb Turnbuckle and
Pummel: S

Repeated Elbows: A
Repeated Kicks: C
Belly-to-Belly Suplex:

P, P, Cou
v, ¥,C 4

Top-Rope Superplex:
M Aoud, 4 A
Head Ram: atras do
oponente, S
Pump-Handle Slam: C
ou A

Charging
Clothesline:

correndo, S, Cou A

GOLPES DE AGARRAR
Obs: faca os seguintes golpes

 quando for agarrado pelo

oponente :

Brain Buster: 2, €, S ou

e 9.5

Power Bomb: 2, 1, Aou
e N

Hammelock: C
Backbreaker: S

Overhead Belly-to-Belly
Suplex: 2 Aou €, A
Vertical Suplex: 2, 1, C ou
€1.C

Irish Whip: BL

DDT. 2, Sou €, §
Fisherman'’s Suplex: A
Inverted Atomic-Drop: 3, C
ou €, C

"Stone Cold” Stunner: com
o medidor de energia do
oponente no vermelho, =2, 2,
Aocu €, & A

ATAQUES CORRENDO
Obs: faca os sequintes golpes
correndo para cima do
oponente

Clothesline: Cou A

Thez Press: S

ATAQUES CONTRA

OPONENTE CORRENDO

Obs: faca os sequintes

golpes com o oponente
correndo

Back Body-

Drop: C

. Clothesline: S

Power




_THE ek

' .ATAQUES CORRENDO

ATAQUES ESPECIAIS
Obs: faca o5 golpes abaixo
perto do oponente .
Front-Face DDT: 2, €, Souf '.
€ 9,5

ShortaArm Ciotheslme 4

t Aouv, ¥, A
Hurricanranna: 2 € 1 Cou
e

Maivia Hurricane: =, €, 1, S
aie, 2, 1.5

Arm Drag: *, 1, S

Drop Toehold: ¥, ¥, C
Headlock Takedown: =2, 2, A
ou€ € A

Overhead Belly-to-Belly
Suplex: 2>, T Aou €, T A
Rock Bottom: com o medidor
do oponente no vermelho, =,
= M S+Aou€ € 1, S+A
Japanese Arm-Drag: ¢, ¥, S
Samoan Drop: 2, P, Sou €,
NS

Shoulder Breaker: =, ¥, Sou
« V.5

Spine Buster: 1, ¥, Sou

o

Side Belly-to-Belly Suplex:
A, Coud, ¥, C

ATAQUES POR TRAS
Pump-Handle Slam: S
Cross-Fase Chicken Wing: C_
Belly-to-Back Suplex: 2,5 |
ou€, s
Reverse DDT: A
Vistory Roll:

P Aoud, A

Obs: faca os golpes abaixo
correndo pra cima do

‘oponente

Crucifix: A

- Drop Kick: o

Flying Clothesline: .
Hurricanranna: C + BL

ATAQUES CONTRA
OPONENTE CORRENDO
Back Body-Drop: §

Drop Kick: C
Hurricanranna: =, Cou €, C
Power Slam: A

ATAQUES NO CHAO

Leg Drop: ¥, C

Splash: S

Stomp: C

Standing Moonsault: BL
Running Knee-Drop:
correndo, aperte C

Leg Drop: correndo, aperte S
Diving Splash: correndo, A

AGARRAR NO CHAO
Obs: faca os seguintes golpes

com o oponente atordoado ou

no chéo

Elbow Drop: perto dos pés do

oponente, =, €, Cou
€-l 9! C

dos pés do
oponente, 2, 1, C
y ou€ 1, C
Spinning Toehold:
perto dos pés do
oponente, 2

¥, C

Inverted STF: perto

4, Cou €,

' oponente, S

. Reverse Chln-i.ock perto da
r- cabﬁga do oponente, 9 5

buE a5

~ Short-Arm Scissors: perta da

cabeca do oponente, 2, 1, S
gu €, 1.8

Standin‘g Arm-Bar: perto da
cabeca do oponente, 2, ¥, §
ou€, ¥, Sout, ¥ Soud,
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ATAQUE DE CIMA DAS
CORDAS

Obs: faca os sequintes golpes
de cima das cordas ou no
ringue com o oponente fora
Elbow Drop: com o oponhente
no chao, S

Fist Drop: com o oponente no
chao, BL

Splash: com o oponente no
chéo, A

Knee Drop: com o oponente
no chao, C

Body Press: com o oponente
de pe, A

Clothesline: com o oponente
de pé, 5

Drop Kick: com o oponente
de pé, C

Shoulder Tackle: com o
oponente de pé, BL

GOLPES DE CANTO

Obs: faca os sequintes golpes

com o oponente atordoado ou

ne canto

Climb Turnbuckle and
Pummel: S

e Choke

Flying-Head
Scissors: A
Stinger Splash: =, =,
Sou€, €5

Swinging DDT: 2, =2, C
ou €, € C
Belly-to-Belly Suplex: 1, 1,
Soud, ¥, S
Hurricanranna: 1, 1, Cou ¥,
V, C

Superplex: 1, 1, Aou
Y, ¥4, A

Head Pound: atras do

* With Boot: C

Pump-Handle Slam: atras do
oponente, C ou A -
Avalanche: correndo, S, C

ou A '

GOLPES AGARRADO
Obs: execute os golpes abaixo
_quando os 2 lutadores

estiverem agarrados

Double Underhook Suplex:
2, 4, Coue ¥, C

Piledriver: T, ¥, Aou ¥, 1, A
Arm Drag: C

Shoulder Breaker: S

DDT: A

Side Belly-to-Belly Suplex:
2 Cou€, C

Inverted Atomic-Drop: =2, 5
ou €, S

Brain Buster: 2, €, Sou €,2,5
Irish Whip: BL

Sidewalk Slam: 2, Aou €, A

THINDKIND/
CACTUS JAC

DUDE LOVE-

Obs: estes golpes servem para
os trés lutadores

ATAQUES ESPECIAIS
Obs:

faca os
seguintes
golpes
perto do
oponente




Cobra: ™, ®, Aou v, ¥, A
HipToss: ?, ¥, Cou ¥, 1, C
Knee Breaker: 2, ¥, Aou €&,
v, A

Leg Drag: 1, 1, Cou ¥, ¥, C
DDT:3, ¥, Cou e, ¥, C
Double-Arm DDT: =2, 1, T, A
gue. t A

Gut Wrench: =, €,50u €,2,5
Neck Breaker: 2, ¥, S ou €,
V.S

S

Side Belly-to-Belly Suplex:
PV, Aoud, A
Single-Arm DDT: 2, 1, Cou
€ M C

Body Slam: =, 1, Aou €, 1, A
Mandible Claw: com o medidor
do oponente no vermelho, =2, €,
P Aou€, 2 N A
Clothesline: 1, P, Sou ¥, ¥, §
Front Backbreaker: 2, € A
oue, =2 A

ATAQUES POR TRAS
Cross-Face Chicken Wing: =,
Sou€, S

Head Slam: S

Nerve Hold: C

Reverse DDT: A

Side Slam: ®, Aou ¥, A

ATAQUES CORRENDO
Obs: faca os sequintes golpes
correndo para cima do oponente
Spinning Neck-Breaker: C
Tackle Wint Punches: A
Clothesline: S

ATAQUES CONTRA
OPONENTE CORRENDO
Back Body-Drop: S

Flying Back-Elbow: C
Power Slam: A

ATAQUES NO CHAO
Elbow Drop: §

Knee Drop: ¥, C

Leg Drop: ¥, S

Stomp: C

Body Drop: correndo, A
Falling Headbutt: correndo, C
Fist Drop: correndo, S

AGARRAR NO CHAO
Obs: faca os seguintes golpes
com o oponente atordoado e
no chéo

Samoan Drop: 2, 1, Sou €,

Elbow Drop: perto dos pés do
oponente, 2, €, Cou €, 2, C
Below-Belt Headbutt: perto
dos pés do oponente, 2, 1, C
Bl & NE

Leg Grapevine: perto dos pés
do oponente, 2, ¥, Cou &, ¥, C
Reverse Indian Deathlock:
perto dos pés do oponente, 1,
Y, Cou ¥, 1 C

Knee to Back: perto da cabeca
do oponente 2, €, Sou €, 2, S
Arm Wrench: 1, ¥, Sou ¥,
t.S

Painkiller: =, ¥, Sou €, 4,5
Mandible Claw: com o
medidor do oponente no
vermelho, 2, ¥, € Sou €, |,
=, 5

GOLPES DE CIMA DAS
CORDAS

Obs: faca os seguintes golpes
sobre as cordas ou no ringue
com o oponente fora
Sommersault Senton Splash:
com o oponente no chao, A
Driving Elbow: com o
oponente no chao, C

Elbow Drop: com o oponente
no chéo, S

Splash: com o oponente no
chao, BL

Axe-Handle Smash: com o
oponente de pé, C

Bionic Elbow: com o
oponente de pé, A
Clothesline: com o oponente
de pé, S

Forearm Smash: com o
oponente de pé, BL

Body Press: com o oponente
depé S+ A

GOLPES DE CANTO
- Obs: faca os seguintes golpes
com o oponente atordoado e
no canto
harging Shoulder-Tackle: A
Forearm Smash: S
Repeated Kicks: C

%, Swinging DDT: 1, 1‘; Sou

4, s
Superplex: t, P, Aou ¥, ¥, A
Tree of Woe: 1, 1, Cou ¥,
V, C

Head Ram: atras do
oponente, §

Pump-Handle Slam; atras do
oponente, Cou A
Charging Clothesline;
correndo, S, Cou A

GOLPES AGARRADO

Obs: execute os golpes abaixo
quando os 2 lutadores
estiverem agarrados

DDT: S

Side Belly-to-Belly Suplex: A
Inverted Atomic-Drop: =, S
ou €, S

Hip Toss: C

Samoan Drop: 2, Cou €, C
Power Bomb: =, ¥, Sou €,
v, S

Vertical Suplex: 2, Aou €, A
Brain Buster: 2, €, Cou €,
= C

Piledriver: =2, 1, Aou €, 1, A
Irish Whip: BL

Mandible Claw: com o
medidor do oponente
vermelho, 2, € Aou €, 2, A

ATAQUES ESPECIAIS
Obs: faca os sequintes golpes
perto do oponente
Knee to Face: 1, 1, Cou
Vv, ¥, C
Arm Wrench: 2, 2, Sou €,
5
Clothesline: =, ¥,Sou €, ¥, S
Japanese Arm-Drag:

V4, S
Knee Breaker:
2 % Cou€e 1 C

~ Sleeper: 2,2 Aou €, € A

Fisherman’s Suplex: 2, 1, A
ouE hoA

‘Overhead Belly-to-Belly

Suplex: =, € Aou €, 2 A
DDT: =, ¥, Cou €, ¥, C
Drop Toehold: ¥, ¥, C
Pedigree: com o medidor do
oponente no vermelho, 2, ¥,
€ S+Aou€ ¥, 2,5+ A
Hammerlock: 1, ¥, Sou ¥,
P 5

Neck Breaker: 3, 1, Cou €,
T C

= Vertical Suplex: >, ¥, A ou

€ ¥, A

ATAQUES POR TRAS
Atomic Drop: C

Cobra: A

Pump-Handle Slam: 1, A ou
¥, A

Head-Grab Slam: §

Neck Breaker: =, Sou €, S

ATAQUES CORRENDO
Obs: faca os seguintes golpes
correndo para cima do
oponente

Cross Body-Block: A
Clothesline: S

Drop Kick: C

ATAQUES CONTRA
OPONENTE CORRENDO
Back Body-Drop: S

Flying Back Elbow: C
Power Slam: A




 ATAQUES NO CHAO

Obs: faca os sequintes golpes

com o oponente no chao

Fist Drop: 5

Leg Drop: Ve

' Standing Moonsault: BL ‘
Running Fist-Drop: correndo

aperte Sou A -

Knee Drop: correndo, C

AGARRAR NO CHAO

Obs: faca os sequintes golpes
com o oponente no chdo e
atordoado

Figure-Four Leglock: perto
dos pés do oponente, 2, T, C
oUeE NG

Half-Crab: perto dos pés do
oponente, 2, ¥, Cou &, ¥, C
Step Over Toehold: perto dos
pés do oponente, T, ¥, Cou
¥, 1, C

Texas Cloverleaf: perto dos
pés do oponente, =, €, Cou
€ C

Blatant Choke: perto da
cabeca do oponente: 2, 1, S
oué, NS

Knee to Back: perto dos pés do
oponente, 2, ¥, Sou €, ¥, S
Arm Wrench: perto dos pés do
oponente, 2, €, Sou €, 2,5
Rear Chin-Lock: perto dos pés
do oponente, T, ¥,Sou ¥, 1, S

GOLPES DE CIMA DAS
~ CORDAS
Obs: faga 0s

golpes sobre
a corda ou no
ringue com o
oponente fora

Somersault Sento Splash:
- com o oponente no chdo, A
Double foot-Stomp: com o
~ oponente no chao, C :
_ Driving Elbow: com o

oponente no chdo, S
Knee Drop: com o oponente
no chao, BL
Axe-Handle Smash: com o
oponente de pé, BL
Body Press: com 0 oponente
no chdo, A
Clothesline: com o oponente
no chdo, S
Shoulder Tackle: com o
oponente no chéo, C

GOLPES DE CANTO

Obs: faca os seguintes golpes
com o oponente no canto e
atordoado

Charging Shoulder-Tackle: A
Chest Chop: S

Choke With Boot: C
Belly-to-Belly Suplex: 1, 1,
Coud, ¥, C

Superplex A1, Soud, ¥, C
Top-Rope Superplex: 1, T, A
ouv, ¥, A

Head Smash: atras do
oponente, 5

Pump-Handle Slam: atrés do
oponente, Cou A

Avalanche: correndo para
cima do oponente, Sou Cou A

GOLPES AGARRADO
Obs: execute os golpes abaixo
quando os 2 lutadores
estiverem agarrados
Gut-Wrench Power Bomb:
= Soué€,S

Neck Breaker: S

Northern Lights Suplex: =,
Aou€ A

Double Underhold Suplex:
¥, Soud, S
Hammerlock: C

Shoulder Breaker: A
Fisherman'’s Suplex: =, Cou
& C

Overhead Belly-to-Belly
Suplex: 2, ?, Cou €, ¥, C
Power Bomb: =2, 1, Aou €,
1A

Irish Whip: BL

' KANE/
UNDERTANER

Obs: estes golpes servem para
ambos os lutadores

ATAQUES ESPECIAIS

Obs: faca os seguintes golpes
perto do oponente

Choke Slam: ¥, ¥, §
Throat Toss: ¥, 1, A
Vertical Suplex: 2, € Cou
€2 C

‘Gut-Wrench Power Bomb:

= € Sou€ 2,5
Short-Arm Clothesline: =,
A Aoue T A

Front-Face DDT: =, =, Aou
€ €A
Overhead Belly-
to-Belly
Suplex: =, ¥,
Aou €, 44, A 4
DDT: 2, ¥, Cou &, *
¥, C
Neck Breaker: =2, ¥, S
ou€, 4,5

Side Belly-to-Belly Suplex:
3, €, Aouée, 2 A
Single-Arm DDT: 2, 1, 5 ou
& S

Snap Mare: 2, ?, Sou €, 1, S
Tombstone Piledriver: com o
medidor do oponente no
vermelho, ¥, ¥, ¥, S+ A

ATAQUES POR TRAS
Side Slam: 1, Aou ¥, A
Head-Grab Slam: S
Neck Breaker: C
Reverse DDT: A

ATAQUES CORRENDO

Obs: faca os seguintes golpes
correndo para cima do
oponente

Flying Clothesline: S ou C
Spinning Neck-Breaker: A

ATAQUES CONTRA
OPONENTES CORRENDO
Obs: faca os sequintes golpes
com o oponente correndo em

sua direcdo
= Boot to Face: C

Clothesline:

s Power Slam: A
Spine Buster: 2 Aou €, A

ATAQUES NO cHAO

Obs: faca os sequintes golpes
com o0 oponente no chao
Elbow Drop: 5

Knee Drop: ¥, C

Leg Drop: ¥, S

Stomp: C

Falling Headbutt: correndo, A
Fist Drop: correndo, S

Leg Drop: correndo, C

AGARRAR NO CHAO

Obs: faca os seguintes golpes
com o oponente atordoado e
no chdo

Elbow Drop: perto dos pés do
oponente, 2, €, Cou €, 2, C
Half-Crab: perto dos pés do
oponente, 2, 1, Cou €, 1, C
Leg Grapevine: perto dos pés
do oponente, 2, ¥, Cou &, ¥, C
Leg Lock: perto dos pés do
oponente, , ¥, Cou ¥, 1, C
Surfboard: perto dos pés do
oponente, 2,2, Cou €, €, C
Arm Wrench: perto da cabeca
do oponente, P, ¥, Sou ¥, 1
Sou=, €, Sou€, 2,5
Painkiller: perto da cabeca do
oponente, 2, 1, Sou €, 1,5
Squeeze Head: perto da
cabeca do oponente, 2, ¥, §
ou€e, ¥, S

GOLPES DE CIMA DAS
CORDAS

Obs: faca os seguintes golpes
sobre as cordas ou no ringue



com o oponente fora
Double Foot-Stomp: como

oponente no chao, C o
Fist Drop: com o oponente no ATAQUES ESPECIAIS

chdo, S ~ Obs: faca os sequintes qgolpes
Splash: com o oponente no _-_'perto do oponente
chao, A  BearHug: =2, ¥, Sou €, 4,5

Driving Elbow: com o ~ Short-Arm C[othesllne Y,

oponente no chio, BL Soud, s
Axe-Handle Smash: com o Press Slam: V4,3 Aou ¥,
oponente em pé, A V€A
Clothesline: com o oponente Shou!der Breaker; 2, €, Sou
em pé, S €5
Drop Kick: com o oponente Sidewalk Slam: =, € Cou €,
em pé, C — :
Forearm Smash: com o Spme Buster- P 4, Coud,
oponente em pé, BL ple b

Vertical Suplex: 2, 1, A ou
GOLPES DE CANTO « 1 A

Hip Toss: 1, 4, C
Japonese Arm-Drag: ¥, ¥, S

Obs: faca os seguintes golpes
com ¢ oponente no canto e

atordoado Side Belly-to-Belly Suplex:
Climb Turnbuckle and 2.1, Cou€ 2 C
Pummel: S Spinning Neck-Breaker: =,

Choke With Boot: C
Overhead Press: A

€ Aou€, 2 A
Choke Slam: 2,2, 1, Sou €,

Belly-to-Belly Suplex: 1, *, & 1,5
Coud, ¥, C Knee to Face: 2, ¥, Cou €,
Top-Rope Double Underhook: V¥, C
PP Soud, ¥, Dominator: com o medidor
Top-Rope Superplex: 1, *, A do oponente no vermelho, %,
ouv, ¥, A t 1 A+BL
Head Smash: atras do
oponente, S GOLPES POR TRAS
Pump-Handle Slam: atras do ~ Atomic Drop: C
oponente, C ou A Full Nelson: A
Charging Clothesline: Belly-to-Belly Suplex: 2, S
correndo, Sou C ou A ou €, S

Head-Grab Slam: S
GOLPES AGARRADO
Obs: execute os golpes abaixo ~ ATAQUES CORRENDO

quando os 2 Jutadores
estiverem agarrados
Overhead Belly-to-Belly
Suplex: 2, * Sou €, 1, S
Sidewalk Slam: A
Suplex: 2, Cou €, C

Obs: faca os seguintes golpes
correndo para cima do
oponente

Clothesline: §

Flying Shoulder-Tackle: C ou A

Atomic Drop: S GOLPES CONTRA
DDT:2,Sou €, 5 OPONENTES CORRENDO
Gut-Wrench Power Bomb: », Boot to Face: C

Aou €, A Clothesline: $

Vertical Suplex: 2, ¥, Cou Power Slam: A

€\, C Sidewalk Slam; 2, A ou €, A
Piledriver: 1, ¥, A

Irish Whip: BL ATAQUES NO CHAO

Backbreaker: C
Tombstone Piledriver: com o

medidor do oponente no
vermelho, 1, ¥, Aou ¥, 1, A

Obs: faca os seguintes golpes
com o oponente no chao
Axe-Handle Smash: ¥, S
Elbow Drop: S

. Faihng Headbut’c Y, C
== Stomp: C
~ Diving Headbutt correndo A
Fist Drop: correndo, S
Running Knee-Brop

correndo, C

AGARRAR NO CHAO
~ Obs: faca 0s sequintes. golpes
guando o oponente estiver no

~ chéo e atordoado

Boston Grab: perto dos pés do
oponente, 2, €, Cou €, 2, C
Low Blow: perto dos pés do
oponente, 2, P, Cou &, 1, C
Inverted STF: perto dos pés do
oponente, 2, ¥, Cou €, ¥, C
Knee to Leg: perto dos pés do
oponente, #, ¥, Cou ¥, 1, C
Blatant Choke: perto da
cabeca do oponente, 1, ¥, S
ou¥, 1S

Camel Clutch: perto da cabeca
do oponente, 2, €, Sou €, 2, S
Knee to Back: perto da cabeca
do oponente, 2, P, Sou €, 1, S
Arm Wrench: perto da cabeca
do oponente, 2, ¥, Sou &, ¥, §

GOLPES DE CIMA DAS
CORDAS

Obs: faca os sequintes golpes
sobre as cordas ou no ringue
com o oponente fora
Driving Elbow: com o
oponente no chéo, A
Double Foot-Stomp: com o
oponente no chéo, BL

Fist Drop: com o oponente
no chao, S

Knee Drop: com o

oponente no chao, C
Axe-Handle Smash:
com o0 oponente
em pé, A
Clothesline:
com o
oponente
em pé, S
Forearm 3
Smash: com ™%
0 oponente
em pé, BL
Shoulder
Tackle: com
0 oponente
em pé, C

- GOL’PES’ DE CANTO

- Obs: faca os sequintes golpes
_com o oponente no canto e
- atordoado

Charging Shoulder- Tackle S

Choke With Boot: C
 Overhead Press: A '
~ Superplex: 1, %, Sou ¥, ¥,5
- Top-Rope Superplex: 1, 1, A

oud, ¥, A
Head Smash: atras do

oponente, S

Pump-Handle Slam: atras do
oponente, Cou A
Charging Clothesline:

correndo, S ou C ou A

GOLPES AGARRADO

Obs: execute os golpes abaixo
quando os 2 lutadores
estiverem agarrados

Northern Lights Suplex: =, A
ou€ A

Chest Breaker: 5

Side Slam: A

Gut-Wrench: 2, Cou €, C
Brain Buster: 2, €, Sou €, 2,
S

Power Bomb: 1, 2, A ou ¥,
< A

Hip Toss: C

Side Belly-to-Belly Suplex

= Sou€,S

Sldewalk Slam: *, ¥, Cou ¥,
r.c

Irish Whip: BL, C
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P.Station larga na frente e vence a
corrida de ponta a ponta. Os lideres do
team da Sony este més sdo Need for Speed i,
MDK e Thunder Force V. Mas o N64 também
comparece, fazendo cesta com NBA Courtside. O
Saturn vem com The House of the Dead e o arcade com NFL Blitz

P.STATION
HOT SHOTS GOLF GEX: ENTER THE GECKO

Jogadores canhotos ou destros Debug Menu

Na tela Character Select, leve o cursor até qualquer Pause 0 jogo e aperte e
jogador, aperte e segure L1 e aperte X. sequre R2ou L2 e
aperte €, 0, 1, ¥, 2,
2> € AP . Sefez
certo, vocé vai ouvir :
um som confirmando /= &
a dica. Despause o j
jogo e aperte Select
para abrir o Debug Menu.

Trajetos invertidos ARCADE

Na tela Course Select, leve o cursor até qualguer um dos
trajetos, aperte e segure simultaneamente L1el2 e NFL BLITZ
aperte X.

Jogadores Escondidos
Digite os sequintes nomes e PINs:

m Jogador Nome PIN

Jogador sem cabeca Carltn 111

THEME HOSPITAL Raiden de MK4 Raiden 3691
Shinnok de MK Mythologies  Shinnok 8337

Level Passwords
Level 2: X OO A
AD DX
Level 3: ©O A D
MoA G
Level 4: 0 A C O
XXAQ
Level 5; © A 0O
XAOO
Level 6: U A DO
XOxo
Level 7: 0 A A C
XOAC
48




P.STATION

NEED FOR SPEED lil: HOT PURSUIT

Policia estrangeira
Comece uma corrida no
modo Hot Pursuit e, logo
depois de selecionar seu
carro e a pista, aperte os
botdes abaixo:

Policiais com sotaque do
sul: aperte e segure
simultaneamente 1, R1 e L2 até a corrida comecar.
Policiais que falam francés: aperte e sequre
simultaneamente 2, R2 e L1 até a corrida comecar.
Policiais que falam aleméo: aperte e segure
simultaneamente 1, R2 e L1 até a corrida comecar
Policiais que falam italiano: aperte e segure
simultaneamente €, R2 e L1 até a corrida comecar.
Policiais que falam espanhol: aperte e segure
simultaneamente ¥, R2 e L1 até a corrida comecar.

Carro mais pesado

Comece uma corrida e logo depois de selecionar seu
carro e a pista, aperte e segure Select, U e X até a corrida
comecar. Se fez certo, vocé pode tirar os carros da pista
batendo neles.

Super buzina

Comece a corrida e logo depois de selecionar seu carro e
a pista, aperte e segure simultaneamente Start, Select,
R1e L2 até a corrida comecar. Se fez certo, vocé pode
explodir os outros carros apertando a buzina.

Corrida em camera lenta _

Comece a corrida e logo depois de escolher seu carro e a
pista, aperte e seqgure simultaneamente £, X e 2 até a
corrida comecar.

ALL-STAR BASEBALL

Jogadores Engracados _
No menu Main Setup, digite qualquer um dos
passwords abaixo:

Jogadores de papel: PRPPAPLYR

Jogadores cabecudos, com maos e tacos grandeS'
GOTHELIUM

MDK

Selecdo de fase

Na tela titulo, aperte e
segure simultaneamente
L1, L2, R1 e R2 e aperte
AP, 402 0menu
de selecdo de fase vai
aparecer na tela e,

assim que iss0
acontecer, solte os bOTOES

Diversos truques
\ Antes de acionar as
| sequintes dicas, pause
) jogo e aperte ¥, R1,
ten Despause e

apertar 0s botoes
 indicados abaixo:

O, ¥ R

Bones Airstrike: aperte ¥, 1,
Cow Drop: %, ¥, ¥, R1, >
Dummy Decoy: X R1, 2. ©
Invencibilidade: C, 2, 4, ©
Mortar: € R1, 4, U -)O(-(-

gX 18

-) T &R

Nuke: ¥, T A & D

Shiper Granade P R €00 J

Super Chain Gun: €, R1, ¥, o, A, 1‘, 7

Super velocidade: 2, ©, 4,0, X

Obs: durante o jogo, aperte e segure R2 para usar a
supervelocidade

Thumper: ¥, 1, €, €, 4, 1,2, 4

Tornado: ¥, R1, %, 2,2, P, X

World‘s Most Interesting Bomb: ¥, =, C, O, €,
€ P 04



invertidas
Primeiro termine o
modo Tournament
(no nivel de
dificuldade
normal) e grave o

save no memory card.
Carregue os dados e escolha uma das pistas do

modo Down Hill. Assim vocé podera competir nas pistas
invertidas (mirrow).

Personagens

A secretos

Termine 0 jogo no modo
Tournament

(no hard) e ganhe

\ dois personagens:
Tonosama (que quer
dizer imperador em
japonés) e Eight. Esses
dois esquiadores tém
\ pontuacdo maxima,
assim como seus
esquis. Vocé podera
| usa-los em qualquer
modo, exceto no
Scenario.

| SATURN|
GT24

Vérias dicas

Na tela titulo, pressione os botoes em sequiéncia: A, C, A,
C, A, B. Se ouvir um barulho de motor a dica entrou.
Depois entre no option e podera escolher novos niveis
de dificuldade: o Sunday e o Monster. Também podera
optar por Real no item Race Time, E ainda: quando for
escolher o modo de corrida, aperte Start para ter acesso
aos trés carros secretos.

50

SATURN

VAMPIRE SAVIOR

Truque com fases

No modo versus, na hora de escolher o cenario, faca-o
com o botdo L pressionado. Com isso a fase vai mudar
de cor. Se pressionar o botdo R, a escolha serd aleatdria.

WILD CHOPPERS

Debug mode

Na tela titulo, faca a seguinte seqiéncia pressionando o
botdo Z: =, €, 1, ¥, A, B e Start. Assim vocé entrara no
modo Debug.

SATURN|
SAVAKI

Lutadores secretos
Termine o jogo no nivel
normal ou mais dificil e
ganhe um personagem
secreto. E um secreto
para cada lutador que
terminar.

Personagens
secretos |
Ligue o console
com 0 jogo e deixe
pressionados 0s
botoes ¥, L1, R2

e 0. Assim vocé
vera que na tela
de selecdo estéo 27 B
inclusos os lutadores R
Testament, Justice e Baiken. Mas s6 poderao ser
usados nos modos VS e de treino.




P.STATION

THUNDER FORCE V |
PERFECT SYSTEM |

Naves secretas
Se estiver no modo
normal, faca a dica na hora de selecionar a

ordem das fases. No modo time attack, faca-a na hora de
escolher a nave. Durante as telas descritas anteriormente
aperte O no controle 1, com o botdo A ou T ou © do
controle 2 pressionado. Isso dara, respectivamente, as
naves verde, vermelha ou preta. Veja as especificacbes de
cada uma delas:

Nave Ataque Velocidade Claw Velocidade de
recuperacao
do Claw

RVRO1E

(verde) 37.50% 100% 3 normal

RVRO1HiS

(vermelho) 1125% 218.75% 3 75%

RVRO1EXx

(preto) 175% 37.5% 2 150%

Obs: os valores sao em relacdo & nave normal.

Ohs 2: no modo normal, vocé s6 pode usar a nave
secreta até a fase 4. Depois, prossegu:ra com a have
normal. ;

Nivel de dificuldade master
No nivel de dificuldade hard, termine o jogo com o final

bom. Para isso, venca o ultimo chefe e consiga boénus em

todas as transformacdes do chefe. Assim, essa opgao
estard disponivel no option. :

Mais continues

No comeco do jogo séo 3 continues no max:mo A cada o

trés horas de jogo, esse nimero maximo ira au-me
limite é 99. Se terminar o jogo no nivel norm‘
final bom, vocé tera continues Jllm[tados

Mais telas no viewer mode

Terminando o jogo vocé ganha mais telas no modo
viewer. No modo kids vocé ganha as pagmas 3 4 no
normal, as paginas 3 e 5; no hard, 3e 6; e no Ir
7. Mesmo nao terminando o jogo, a cada duas partfdas
ganha se um desenho novo. O que quer dizer que se
jogar 96 vezes ficara '@m o wewer compieto mesmo ndo
tendo termmado 0 ;ogo v

~ com Forte. Use o salto duplo mais o

P.STATION

MORTAL
KOMBAT 4

Lutadores secretos
Goro: termine o jogo com i
Shinnok. Na tela de selecio de ¢
lutadores, escolha hidden e
coloque o cursor (agora
invisivel) em Shinnok.
Pressione o botao de corrida e
de blogueio para escolher o
principe Shokan.

Noob Saibot: termine 0 &%
jogo com Reiko. Comece um jogo G ,
entre com kombat cede 012 012 na t

Reiko e aperte bloqueio e corr
Pronto. Noob Saibot esta sob s
Obs: para fazer esta d
hidden e deixe pressio

"'aj?cé'rfrespondéﬁte:-e-_ .
o de bloqueio.

* ROCKMAN & FORTE
eis de achar

Bl N9, 21: procure-o na fase de Magic
B Man. Use um Search Rush e o

| CD é seu.

1CDs dlfi '

NO. 75: estd atras da cachoeira de

| areia na fase de Grand Man. Dé um
escorregao de Rockman a partir do
ponto da foto e
pegue-o.

NO, 96: esse CD s0 pode ser pego
Gospel Booster para alcancar o local.

NQ. 100: esta na fase de introducao.
Depois de passar pelo navio, use um
Search Rush no local da foto (marcado
com uma estrela) e ache o CD.



FELONY 11-79

Acesso a todos os carros
e pistas

No menu com as opc¢des Start,
Timetrial, Settings, Option e Records, aperte
rapidamente os sequintes botdes no controle 2:
simultaneamente R1, R2 e L2, depois R2, L2 e
simultaneamente R1 e £, Se fez certo, vocé vai ouvir um
barulho. Quando comecar o jogo, vocé podera escolher
0s carros e as pistas escondidas.

RASCAL

Selecdo de Fase

Digite o password HOUSE e comece uma partida.

Durante o jogo, aperte R1 para selecionar a fase e
aperte R2 para selecionar a area da fase. Aperte e
segure R1 para pular para esta fase.

VIGILANTE 8

Todos os Carros e
i Pilotos e Rodas
# Grandes
Va para 0 menu de
4 Options, leve o cursor até
Game Status e aperte X
i e depois ©. Agora digite
0s seguintes passwords
para acionar as dicas (os
8 _ representam um

; espaco)
Todos os pilotos e carros: WMNNWLHTSCUCLH

Rodas grandes: MONSTER_WHEELS
52
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THE HOUSE OF THE DEAD

Menu de
trugues

Na tela Game-
Select, aperte L, R,
R, L LR apertee
segure
simultaneamente
LeR e aperte
Start. Se fez

certo, um menu secreto vai
aparecer no menu de Stage Select. Vocé vai poder
escolher algumas opgdes como vidas infinitas e mudar a
cor do sangue.

Pontos na tela
Pause o jogo aperte e sequre simultaneamenteLe R e

“aperte X, X, X

Personagens
- secretos
Comece 0 jogo no
modo Saturn e na
tela Character
Select, aperte e
segure
simultaneamente
LeR e aperte 7,
v, X, Y, Z
Dois novos personagens vao estar disponiveis:
Sophie e Researcher

e

RCHER =P
= RESER
sopiie =P
FIRE 10 CHANGE ©
5 START guTToN 10

WRDALTER

PRESS SELECT

DRES

Municao ilimitada

Pause 0 jogo e aperte e segure simultaneamente Le R e
aperte Y, Y, Y. Despause o jogo e vocé ndo vai mais
precisar recarregar.

P.STATION

TRIPLE PLAY 99

Estadios Escondidos

Na tela Stadium Select, aperte L2, L1, R1, R2, L1, R1, R1.
Se fez certo, vocé vai ouvir um som confirmando a dica.
Circule pelos estadios e vocé vai ver os trés novos:
Ancient Rome, Neo-Vancouver e Anytown, USA



&

KOBE BRYANT IN NBA COURTSIDE GHOST IN THE SHELL

Times escondidos
no menu principal,
aperte e seqgure L e
aperte A. Na tela Pre-
Season Matchup, vocé |
vai encontrar trés times |
novos: o time da
Nintendo, Left Field
Productions e N64.

.\ Selecdo de Fase
\ ‘1 Na tela tltulo aperte R2, R1, ©, 4, 1,

Pista de _ ¥, 5, T, R2, R2. Se fez certo, vocé
danceteria E%ﬂ vai ouvir um som confirmando a
Pause o jogo e | e dica. Agora leve o cursor até :
aperte A, C (1), ¥, : * Mission Start e aperte X, e € ou =
P, C(¥), R, R, B, ! para comecar a missao. Leve o cursor até
C(=2), C(2), Z Op’uons aperte X e vocé vai ver a 0pgao
Despause 0 jogo e a T i ‘Movie Replay, que permite que vocé assista a
quadra vai virar uma pista de danceteria. 1 * * todos os filminhos do jogo.

Rua 25 de margo, 1026 - Sao F’aulo SP
i Tel.: (011) 228-0822 Fax: (011) 228-3365




. cortar 20 ienhas no tempo
j4 comecou a | = St determinado. Espere 0
o e : ‘ ' seu parceiro tirar a
Jogar, notou que B8 | mdodalenha =
tera trabalho. 8 £ -  paraapertar

g Terminar Breath § ; - - otridngulo
of Fire ll é ' ' :
tarefa para .

~ cerca de 40 horas de jogo e muitas

ginas de revista. Entdo prepare-se e

g as que ganhara Nas A Apés cortar as ienh, nyan
9 Hoides tente ! _ ‘ _ sugere ao gupo seguir para Mt.
. 4 equipar &  Glaus Al
- melhor o grupe comprando : \
~ armas e itens. Nao
- economize conversa
e boa sorte!

| De‘sgé
a ladeira para pegar os

Lere itens nas pedras
atrés dessa &rvore. Depois pegres

disso, Bunyan surge na tela

| Nasua casa, em Cedar Woads; -
- salve o jogo e vasculhe os =
armérios. Depois srga para .
&_Mmeil Town o

Mce“ w“ T : msdeentrarnesta casa, na

sa:da vocé enfrenta este ledio.
Na estitua ao Iado da casa vacé
salva o jogo

caminho da direita para achar a
casa de Bunyan

Dentro da casa, des¢a a poré:‘é“‘.“"- Depois de matar o Ieﬁo,ﬁsigé a0
ela escada dos fundos e pegue  topo da montanha até encontrar
temdoarmério = a entrada desta caverna




a parte verde. Caindo do
- lugar certo vocé pega a corda

"'com o homem de nOvo

Vasculhe esse ponto para achar
uma nova espada

Voce néo entra'no ste pela

porta prindipal. Us Depois que Rel usar a corda,

Vocé passa para o outro Jado
utilizando-a também

Chegando aqui, aceite as
opgoes que surgirem na tela
para seu grupo cair na agua

Dentro do castelo, pegue a
primeira porta a direita para
salvar o jogo

Para passar pelo guarda vocé
terd de dar para ele 50z. No
lugar da foto vocé consegue 50z
na moleza

gritando. Entre nasalae
enfrente o mestre

No final da caverna vocé
enfrenta de novo o ledo. Use
ataque normal com Rei e Kamik

Fale com os fantasmas na sala
principal, suba as escadas e siga

e a magia Simoon com Teepo pelas salas & esquerda até L -
e e chegar nesse ponto Voltando a sua casa, siga para a
uidado com as lanternas dos 2 : s cabana em frente 3 plantagio
guardas. Fale com esse cara de milho

‘the elevator®

Depovs de falar com Bunyan e Depois de descer as escadas o e
tomar o controle do grupo, deixe Sl - para chegar na cozinha, fale Falou com Bunyan? Entio, volte
SUd casd e ﬂga'paf:a cé para Depois de matar o cachorro, como pessoal e siga atéo para sua casa. A casa esta;'é em
_ encontrar o primeiro mestre venha até este ponto e fale elevador chamas, saia da casa e vocé
com todos 0s camponeses -

enfrentara Sunder e Balio

- Siga para Mcneil e fale com = | Saindo do elevador, subaas T gerivrmeewm

j ra. Vd para a cabanaem  Fale com este homem e entre  escadas, salve o jogoesubaas A,a acordar vocé estara na casa
frente a plantagdo de milho e no galinheiro. L& dentro, vocd escadas de novo até chegar ao  de Bunyan, fale com ele e siga
fale comeleoutravez enfrenta a galinha mestra te!hado . paraMt Mymed 5 .o o <



Sa:a
da sala, suba as escadas

Depois de sair do bonde, s:ga g eentrenesia sala. Acione o
- montanha até o topo. Vocé sairs  Segundo & o quarto istais
do outre lado. Entre na drea - o

com a interrogagdo para pegar
o Reverse Gen_e.

Aqui, ative o switch vermelho
para achar a Moon Tears no bad.
Com o switch azul vocé pega
mais 2 batis

. vé para a fonte, L4 vocé terd de
- procurar per 4 criangas. Depois
siga para este local

Entre na Torre e fale com o povo
para comprar armas e itens

Suba a montanha até o topo e '
fale com Sunder, Nio esqueca

Com Nina, ative o cristal 3 vezes
de pegar 0s baus pelo caminho

para usar a plataforma no alto.
La vocé pega a Breast Plate

Com Nina outra vez, use o
tridngulo a distancia para
escapar dos lasers.

para a manfanha Boumore

: iﬁﬂdas as pedras
e anzas. Siga

Ap6s sair da nave, pegue a
Thorn Gene na saida ao norte



cﬂﬁee hﬂp ‘ . : a 7 .gﬁéraWyndiacomNina'no

omando e fale com este guarda

Entrando na porta em frente &
lava, vocé enfrenta essa planta.
fate-a s aﬁve. m

até o opo efalecomo
pessoal. Aqm vocé enconfrac
seu terceiro mestre -

Depois de ma‘far a pfan;a, voq‘te
para Plant e fale com a galera

rainha? iga paa

; : na sala dos galdes de
Depois de falar com o mestre SN Cor d] _ vinho, Fale com este rato
siga para Plant, Com Momo no Depois de falar com os caras,
comando use o switch azul para siga para Maekyss. Ande atéa

ponte para enfrentar os Bullys

mudar a diregéio da esteira

Em Arena, deixe Pecoros fora
 das batalhas. Compre armas e
itens antes das batalhas

Siga até o topo do castelo para

encontrar com Honey. Befmfs
- siga para a casa de Bunyan

Fale com todos os cientistas de Garr se ;untaré a0 seu grupo
Plant, saia e vé para a _ para enfrentar Stallion B
fontenha Dump Dentro da Arena entre na porta (’ Dheckpomt

a esquerda. Depois entre na

porta ao lado das 4 estituas

para enfrentar a primera batalha

guardas

Depons s;ga com Pecoms para a .
i = v peoar 2 Flower Jowel no comando vocé passa pelos
Ative os switchs guantas vezes o ; Ll _ '

forem necessdrias para mucar  Falando com Emitai, entre nesta
as caixas de posicio e pegar os  porta para a sequnda batalha.
bats no alto da tela Acerfe s6 o Emitai

Depois de passar pela ponte,
entre na interrogagdo na praia.
Fale com

0 pescador Condeineeca™

57

Ative o switch vermelho para V&  por esta pcrta eentrena
pegar a Artemis Cap primeira porta a esquerda para




Ataque as cobras logo de cara e
depois acerte o Boss. Depois siga
pela caverna e ache uma arma
agéio da Eastern Wyﬂdﬂf escondida no corredor

a fada pedﬂé a Flower jewel \

Deixe Beyd bater 3 vontade,

-depois ataque-o. Faga isso até
4 Aqui use a Tiara que a fada deu
a vocé, Entre na casa e converse i
*_escadas do fundo e ue g - Com Garr no comando, siga
Th:nder Gene ' 5‘99 . com as fadas. Na praia vocé pela entrada a direita e fale
- gnfrenta_ © golfinho com o pessoal que estd

rezando. Suba as escadas e use
Garr para empurrar a pedra

Angel Tower

‘ - Suba a mwzanha , .
 pelo caminho da direita até  descendo. Depois suba
na entrada daf:cavema ]

Use a Bazooka de Momo para
gases bamarsm para prosseguir. _ destruir a parede e achar uma
fele com Sinitar Aqw vocd pega o Mfracfe Gene  passagem




e suba as escaw e

Na parte de cima vocé acha um
bat com um capacete

se Garr ara empurrar as 3
pedras para subir no alto da tela

vardi aﬂ Garr

* até a plaqueta com seu nome.
Depo;s aparecerdo vérias visoes
na fefa

'l No alto da tela, srga com Garr
I
l

Ao derrotar :
0 tigre siga para

You aof 200 zennul

Entrando nesta casa, vasculhe a
estante. L3 vocé encontra 2002

Depo:s de passar por Ogre Road,
siga para a montanha Mt Levett

 Neste ponto, se vocé estiver o Earil bari
. tom Mome no grupo, use a sua o

bazooka para achar uma Ao entrar nesta sala néo

passagem secreta

esqueca de pegar a Old Pamﬁ;ig :
no canto da sa!a =

Passando por este local vocé ir§
cair num buraco. Nele, pegue
um bat s

Aqur, mude os swrtdis para
pegar o bad primeiro e depois
destruir a pedra na frente da
caverna, Empurre o vagdo com

Garr. Depols vocé enfrentar @UM  siga para Yraall Road. A estrada
dinossauro -

Depois de sair da montanha,

Depois de sair de Sin City, vé
estard fechada. Fale com os para o checkpoint (do lado de

' g  9uardas e depois siga para um grande muro), 14 vocé
ﬂg re Rﬂad . Mol encontraré esse Boss

Antes de d la “ | .. Depois de mata-lo, siga para
para Sin Citycomprantens - ra o e ntagio  Eygnock. Seu grupo comegard
Aquivockacha umbatina lho. Dep ;  uma discussdo. No final, s:ga

-mleza para Plant
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Camp, saia de Plant e siga para
Wyndia. Ai vé para a fonte e
converse rom 05 garotos. Eles

ander. Caso vocé ache

algum deles, eie se tornard seu
mestre

Aqui vocé ter de ajustaras
caixas de pressdo, Ative-as na
seqiiéncia 1-3-2-5-4

Com Nina no comando, siga
para a porta principal do castelo

Chegando neste ponto, vocd o, serminal cofoque primeiro a

ter. deprocurarasenha pars - o ; a
ar no computador e com isso gfggfz‘fs?;he“ Depois use a opgao

Dentro do castelo suba e fale
com a rainha. Depols v para a
cozinha seguindo Honey e fale
com a galera

Ative a porta 4 e siga pelo

Entre nas o nimero
caminho atras da sala de save

1. Na sala degases vocé acha a
primeira senha. Volte ao i
terminal e use-a no computador

i Apés falar com este guarda,
frentar o cérebro, suba as escadas para conseguir
transforme-se em monstrode ~~ © passaporte ‘

novo. Escolha a opgao Large
Form

You Zot a

Vocé consegue o passaporte .
_ com esse cara na sala de jantar

Dépo’is de mataro céreb, i?éo :
surgir essas opgdes na tela.
 Escolha a de cima

'Pamacabarwmestechefecom' e =
! faaladade, usea op;ao Acessmn Depois de pegar o passaporte,
 de Kamik. Vocé vai se : : vé para esta entrada seguindo
- transformar emum monstro ~ Depois de acionar e aparecerno  Honey




Fale cé_m do mundo esuba ao

Vocé serd levado para uma sala
de Teleport, Deixe a sala e vocé
estard no :
mapa e sera | U5

‘mandado i

para o Camp. Aj,

siga para o porto =

de Rhapala para ~ : A Fale com este cara, saia
?é;!; :-‘;J!J; ihaigfs- W s easd e fale com

Garr. Volte de novo a casa

@ 0 cara 58 transformard

. hum monstro. Durante
a batalha, destrua o

Urkan Tapa com
Garr no
comando e fale

com Sudama, Siga fo : :

go antes para depois
ng 9 ‘:‘"9‘*’ T:rwer, ertar o mesire. Apds mats-
va peia entrada lo, siga para Angel Tower
principal 8

com Garr no comando. Vi
bpelo véo & esquerda e
desga as escadas para
achar a mulher. Al, siga para
Mt. Zublo, entre na caverna e
verifigue a placa

Junk Town

 Em Tidal Caves, use as
plataformas para chegar a
outras cavernas

Em Junk Town, fale com Beyd e
com os marinheiros. Continue
falando com a galera e
depols s:ga para Dock

a de dal e siga para
Vvilarejo de Cliff com Garr no
__comando

Apds ganhar na corda, vocé ir
enfrentar este Boss. Se tiver AP
use o monstro para mata-lo

\, Procure_.
= =< pelas pegas do

a

estaré
sob seu
comando

Em Steel Beaci
cara. Garr terd de ganha
marra do oponente. A istancia -
méxima é de 2m. N&o seja muito
rapido, pois a corda se
arrebenta e, quando o tampinha
abaixar a bandeira, vocé deve
parar de apertar o botéo

Cheganda em Parch, fale com o
legendério marinheiro

Siga para Maekyss com Pecoros
no comando

Fale com a mulher
dentro da casa, ela pedira
alguns ingredientes para vocé

'\ barco pela praia e
: 1: dentro da sala

Na drvore atrds da casa em
Maekyss vocé acha a Shaly
Seeds, Use Pecoros para
balangar a arvore
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Depois de i u Momo, ainda
_ .. com ele no comando, siga para
fronte - -~ Colony

Depois de dar o sishu para o _
major, siga para a interrogagdo
_po meio das ithas !

Na sala de teleport vocé acha -: _
uma chave o

 No Fishing Spot, em frehté |
Maekyss, vocé pesca o peixe
Mackere!

Vasculhe a érea para achar a
Failure Gene

Antes de entrar nesta cabana,
procure pelo mar onde vocé ird
achar 3 bads

para ter mais fa .dade.
Coloque as 3

Neste local, com Kamik no
comando, desga por esta
lade:ﬂni;a para cair na sala dos

Neste rob6 escondid
a opgao numero 3 para
um Armor Shop

Steel Grave M 1z sal dos refietores, mute 2
' posicdo das placas para 0 iasar
chegar até o centro .

Chegando neste ponto, vocé
terd de colocar a antena no
lugar onde néo ha ruidos. Esta
€ a posicdo cerla

do T:tamg wloque 0 pmgama 2
ho computador para usar a
piatafonna

v




No deserto, 5’9"a aestrelado ainda 3 trilha amarels, voc
ent,raré na sala onde recuperaré =

Neste vilarejo, fale com toda
galera e entre no huram

oﬂ tecer mesire,
siga de novo para a estrelado  acipne o
norte até o mestre aparecer

Antes de enfrentar este mestre,
todos os componentes do
grupe devem falar com ele

Ao aparecer na tenda, Nina vai
estar doente, Saia da tenda e
mate o camelo com a espada.

- Vofte a tenda .

Este é 0 esquema certo para
liberar a passagem onde
estavam os lasers

witchs vocé deveré usaresta
maquina para mover o rob6

Apos matar o Boss, pegue o

Chegando aqui, vocé estaré na 2 o P
carto que ele ira deixar e entre |
et ey Seepds e

Ag se #aio_oka de Mam. :

Ao encontrar com Myria, nio
coloque a opgéo de cima, ela
 mostrard o final rulm

Myﬂa possui 20000 de HP. Seja
paciente nos ataques e procure

- recuperar cada membro ao
ser acertado, Parabéns! ﬂ
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Battletoads pintou no Mega em 91 } : : : -
e concorreu com Sonic, recém- s S s
. DiCA: aqmawtaosnﬁmigos { N - :

lancado pela Sega. Em 93, 0 jogo .o ¥
chegou ao SNes, quando 3D0 e Wmﬁgs i
Jaguar ganhavam as prateleiras

e vocé teve um Nintendinho 8  confusdo é a sequinte: uma

bits, aposto que lembra muito  senhorita conhecida como

bem de Battletoads. Afinal, o  Dark Queen capturou
jogo era tao dificil que poucos

conseguiram termina-lo sem se vocé pergunta. Muito
descabelar. Mesmo dificil, o game simples, respondo, Pimple
fez um sucesso danado e, por isso, é seu amigo do peito e
ganhou uma versao para Mega Angélica é sua namorada.
Drive e também para SNes. A Nao querendo ficar a ver

navios, vocé parte em
busca dos dois. Tem mais um
detalhe: vocé é um sapo. Mas sabe
como é: quem sabe vocé chega I3,

e salva Angélica, ela lhe déd uma DICA: ff‘."l "
vir para - beijoca e vocé vira principe? "?ﬁ:ﬁ;;i
cima de Na duvida, va correndo. M aperte o
vocé, al -. $0CO Uma |
i acerte-o S0 vez para |
i com uma acabar com |
: . cab;q:g:r e DICA: na os dois
monte nele para terceira
voar e atirar fogo nos outros inimigos § seqléncia  DICA: fique §
dessa fase atrds da .
ha um cabeca S8
warp zone. desses |
Parapegé-  caras para {3
i&védeenmnﬁoédéambamm néo ser ¥
 atingido {
DICA: dé
preferéncia

DICA: na

DICA: fuja dos segunda p irf :;23;
tiros, pegue a tela da contém S,
pedra, espere a fase Eles déo
mira descer um poucoe Snake Pit ... pontos
jogue a pedra no : hé outro warp zone. Des¢a da primeira
inimigo cobra rapido e pegue o warp zone aqui
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TILT’S I Av. do Imigrante Japonés,
3SL. Tel (011) 843 9021

TILT'S 3 Av, Jabaquara, 1469 Lj. 21
Tel. (011) 5583 3468

32X
Saturn « 3D0
Master System
P.Station ® Neo Geo (D
Nintendo 64  Mega Drive
Game Boy © Super Nes  PC Engine Playdia ® Game Gear ® Neo Geo ® Jaguar

TILT’S 5 Pca. da Liberdade, 141 Box 8§
Tel. (011) 278 7956 / 278 7054
Ramal 338
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SALAO DE JOGOS

KR
ESEE I;Lﬁj

NOVOS E SEMI-NOVOS
LINHA COMPLETA

VENDE - TROCA
ALUGA - COMPRA

FONE: (011) 875-2737
858.1333 858-3539

Playstatlon Nintendo 64
Super Nes, Cartuchos,
Acessonos e CD's
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e Varejo
ENTREGAA DOMICILIO
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i ; VIA SEDEX
FONE {011 ) 6422-5193/9911-6478/6422-5255

ADRENDA COM
AS FERAS 1!

INHOS,ILUSTRAGAO
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agas limitadas

ON-578.7163/c0.6072

E-mailhector@brworld.com.br

NINTENDO®
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SEGA SATURN

*GAMES, CDS E CARTUCHOS™
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VENDA DE GAMES %
E ACESSORIOS
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E VAREJO/|

Cadastre-se e rece
mensalmente
nossa tabela

TEL/FAX:(075)224—2”7715/(

® Aceitamos todos os cart6es de credito
® Entregas com MOTOQUEIRO na grande
Sao Paulo
* Temos todas as marcas de Games e Arcades
® Despachamos, via Sedex, para todo o Brasil

ligue 816-5667,
Ramal 420

Ai é sé
DETONAR!!
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PREPARE 0
ALHOE A CRUZ
DRACULA X

CHEGAAO
SATURN "/

E MAIS: i

SOL DIVIDE
(SATURN/P.STATION)

STAR SOLDIER (n64)

NAQ PERCA NENHUMA EDICAO ATRASADA DE SUPERGAMEPOWER
Peca os exemplares pelo telefone (011) 810-4800 ou escreva para a
Dinap S/A - Caixa Postal 2505. Se preferir, peca ao seu jornaleiro

Banjo-Kazooie, Mortal

EDK;AO 52 Kombat 4, All Star Baseball

e /99 (Nintendo 64), Pocket
Fighter, Shining Force Il
Scenatio |I, Super Tempo
(Saturn), Breath of Fire I}
Pocket Fighter, Mortal
Kombat 4, Riven, Theme
Hospital (PStation),
Rockman Forte (SNes),
Comix Zone (Mega), Die By
Sword, Balls of Steel (PC)

NBA in the Zone 98,
Quake, Chameleon Twist
(Nintendo 64), Azel Panzer
Dragoon RPG, Rampage,
(Saturn), Resident Evil 2,
Gex, X-Men vs. Street
Fighter ED (PStation),
Noon (32 bits), Marvel vs.
Capcom (arcade), Blazing

4 Star (Neo Geo}, Fifa Soccer
| 98 (SNes), Yuyu Hakusho
{Mega), Riven (PC)

EDICAO 49

Dual Heroes, Yoshi's Story,
Fighters Destiny, (Nintendo
| 64), D.J. Wars, Real Bout
Special, Side Pocket 3
(Saturn), Klonoa, Resident
Evil 2, Crash Bandlcaot 2
Gran Turismo, Chocobo’s
Mystery (PStation), Marvel
Vis. Capcom, The Last Blade
| (arcade), Space Invaders
(Snes), Strider (Mega),
Quake 2, F/A-18 korea (PC)

Quake, Bomberman Hero,
World Cup ‘98, Forsaken
(Nintendo 64), Quake,
DarkStalkers 3 (Saturn),
Parasite Eve, San Francisco
Rush, World Cup '98,
Deathtrap Dungeon
(PStation), Mortal Kombat
4 (arcade), Real Bout 2
(Neo Gea), Starcraft, Star
Wars Rebellion (PC), NBA

i Jam (SNes e Mega)

1080 Snowboarding;
Rampage W. Tour
(Nintendo 64), Burning
Rangers, The House of the
Dead, The King of Fighters
'97 (Saturn), Tekken 3,
Diablo, Parasite Eve,
Klanoa of Wind (P.Station),
Ultim@te Race Pro, Red
Baron 1l (PC), Metal Slug 2,
Real Bout 2 (Neo Geo),
Mortal Kombat (16 Bits).

Wild Choppers, Yoshi's
Story, Fifa Soccer '98
(Nintendo 64), Quake,
Sega Touring Car, Shining
Force Ill, Sonic R {Saturn),
| Alundra, Master of Teras

| Kasi, Einhander, Tomb

| Raider 2 (PStation), The
Last Blade (Neo Geo),

| Samurai Shodown 64 (Neo
Geo 64), Arkanoid (Snes),
esao oo aesieiTEntz | NFL 98 (N[ega)
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