Ne 15 A - R$ 3,50

& A EXPI.DSAO DOS32BITS

SAIBA TUDO SOBRE

SATURN o PLAYSTATION
NEOGEOCD ® 300
/32X e JAGUAR

" EASULTINAS DO ULTRA...




05 JOGOS DESTA EDICAO

Club Drive 05

Kasumi Ninja 05

{ =t Iron Soldier 08
=T Alien Vs. Predator 07
=1  Blue Lightining 08
(L]  Brain Dead 08
=T Fight for Life 09
- Uitra Vortex 09
Rayman 09

Battle Morph 09

S Return Fire 1
TS Fifa Saccer 1
v ex 12
e Need for Speed 13
©  Wing Commander lll 14
=1 Slam'n Jam 95 14
oy Blade Force 14
Panzer General 14

Penn & Teller's 15

Mad Dog 2 15

Killing Time 15

Fatal Fury 3 17
Samurai Shodown 18

Savage Reign 19
Crossed Swords 22

Puzzle Bobble 22
World Heroes Perfect 23

After Burner Complete 25
Doom 25

Chaotix 26
Tempo 27
Toughman Contest 28
Alone in the Dark 2 28
NFL Quaterback Club 28

9

% Primal Rage
Virtua Fighter 31
Victory Goal 32
— Daytona USA 33
0= SF Il - The Movie 34
= SF Il Interactive 34
== X-Men 34
[=9  Dark Stalkers 34
Ul Virtua Fighter 2 35
Rayer Section 35
Digital Pinball 35
Ridge Racer 37
—4  Tohshinden 38
[=3  Tekken 39
= SF Il - The Movie 40
=T SF Il Interactive 40
L=  X-Men 40
‘ﬂ_ Mortal Kombat Il 41
(==  Dragon Ball Z a1
Ace Kombat 41

Esla € uma edigao especial de
SUPERGAMEPOWER N2 16
Sup D & uma G
mensal da CLC, Comunicagdes Lazer
e Cultura S/A - Divisao Nova Cultural -
Alameda Ministro Rocha Azevecio,
346, 9° andar,

CEP 01410-901

Séao Paulo - SP - Brasil

Jornalista Responsavel:

b

Jodo Paulo de Jesus Lopes
Criagao:

Akira Suzuki ]
Fabio Pancheri m
Impresso na NOWA
Griéfica Circulo CULTURAL

A nova era do videogame chegou e SGP nao ficou para
tras; apresentamos a primeira revista totalmente
dedicada aos novos consoles da era CD e seus jogos

s videogames chegam & quinta geracao. Do “pong” de ontem ao PlayStation, o

mais recente console no mercado, rolaram murros na TV, calos nos dedos e gritos

de vitoria. A histéria do videogame pode ser dividida em duas eras: A.C. e D.C. ou

Antes do CD e Depois do CD, A era A.C. ganhou forca nos anos 80 com o Atari
2600. Seu estouro deveu-se a possibilidade de troca de jogos, os cartuchos. Ao enjoar do
jogo bastava ir a loja e comprar outro. Novos sistemas se apressaram a competir com a
novidade, como o Odyssey da Philips e o Intelevision da Mattel. Mas o Atari seguiu absoluto
gracas a sua grande variedade de jogos. A vila que aniquilou o 2600 foi a tecnologia. Os
quadradinhos coloridos perdiam feio para as maquinas que surgiam nos fliperamas. Quem
nao se lembra de Xevius, Jungle Hunt e Donkey Kong? A empresa tentou reagir com o Atari
5200, sem sucesso. Enquanto isso nascia no Oriente o aparelho que consolidaria o
videogame como lazer doméstico, o Famicom, ou Nintendo 8 bits. A novidade era o estilo
dos jogos. Realizar um objetivo tornou-se mais importante que pontuar. Aos vitoriosos o
prémio da tela final. O sucesso cruzou o Pacifico, chegou & América e conquistou o mundo.
Nasceu a parceria com as grandes softhouses: Capcom, Konami, Enix e Square. Na época, a
Sega, famosa por seus arcades, langou o Master System. Obteve sucesso modesto gragas a
Phantasy Star, mas sofreu com a auséncia de outros jogos do mesmo porte. Sua grande
tacada veio em 88, ao langar o Mega Drive, ou Genesis para os americanos. A tecnologia 16
bits ganhou os fabricantes de jogos, que nao hesitaram em se juntar & Sega. O contra-
ataque da grande “N" veio em fins de 90 com o Super Nintendo.

A ERA D.C.

Quem trouxe os “compact discs” ao videogame foi a Nec, com o PC Engine {Turbographix
nos States), ilustre desconhecido que, misteriosamente, nao se firmou. A Sega gostou e
desenvolveu uma unidade CD-ROM acoplével ao Mega Drive. A vantagem do sistema & sua
capacidade de armazenamento de memoria, até cerca de 540 Megabytes. A desvantagem é
0 tempo de acesso, excessivo. Furor entre os jogadores! Apresentagoes incriveis, som
digital, jogos narrados. Fas da Nintendo esperaram em vao um CD-Rom para o SNes. Houve
rumores sobre uma parceria com a Philips e, depois, com a Sony para o desenvolvimento
do sonhado periférico. A dltima tentativa quase se concretiza, mas um desentendimento
levou a Sony a seguir carreira solo. O resultado esta nas lojas e se chama PlayStation. Ha
mais ledes na arena: a Panasonic juntou forgas com a Goldstar e a Sanyo para manter o
3D0 em alta; a SNK reduziu seus pregos gragas ao Neo Geo CD; e a Atari tenta emplacar o
seu Jaguar com um CD-ROM. O CD-Rom é a midia do futuro. Até a Nintendo, defensora
fervorosa dos cartuchos, ja admite o CD em seu préximo console, o Ultra 64. Finda a aula
de historia, vamos a outro dilema shakespeariano: qual o

melhor console? A SGP preparou esse especial
para ajuda-lo na
escolha. Cada
sistema é analisado
com pros e
contras. Os titulos |
foram k-
selecionados com
critério & mostram 0s recursos
de cada console. Pra completar, uma
Pre-Estréia dos jogos da nova geragao.

Cai o véu: 8 primeira imagem
do Ultra, em preto e branco
3



JAGUAR

Atari foi quem iniciou a

febre dos videogames
na década de 80 com o
velho Atari 2600. O sistema
de cartuchos, em que o
jogador podia trocar de
jogo a qualguer momento,
causou furor e entupiu o
cofre da empresa de
dolares. O grande pecado
da Atari foi nao p
acompanhar 0S Novos
tempos e investir em novas
tecnologias. Pouco a pouco,
a empresa foi perdendo
terreno para os fabricantes
de maquinas de fliperama e
consoles domésticos mais

Tempest 2000, que veio do
arcade

avancados: Master,
Nintendinho, Mega e SNes.
No ano passado, a empresa
optou por uma volta radical
para tentar recuperar o
terreno perdido no
mercado. Recuperar o
terreno perdido nao tarefa
das mais faceis.

CPU

Principal: TOM de 64 Bits
RISC, clock de 26.6 MHz
Som: JERRY

RAM

Principal: nao fornecida
Video: nao fornecida
Audio: nao fornecida

GRAFICOS
Resolugdo: 720 x 576
pixels

Cores: 16.777.216

FICHA TECNICA

SoM

Canais: nao fornecido.
Possui processador prdprio
com S-RAM

S-RAM

Tamanho: depende do
cartucho. Nao possui
beteria interna

0BS: informagdes
fornecidas pela Atari.
OBS: especificagoes sem o
CD-ROM.

Jaguar CD é o cavalo de batalha da
Atari para reconquistar um lugar ao
sol no mundo do videogame; falta
de titulos é problema do console

Crescent Galaxy, o primeiro jogo com gréficos texturizados a
figura na lista de games para o Jaguar

POUCA GRANA
E MUITOS BITS

A solucéo encontrada foi
langar um console de 64
bits por menos de US$ 200,
algo como trés vezes menos
que o preco dos
concorrentes PlayStation e
Saturn. Antes de tudo é
preciso explicar que a
classificagao 64 bits refere-
se a quantidade de
informagoes que o jogo
pode processar. O Jaguar é
composto por cinco
processadores e trés chips
auxiliares. O grande porém
do console da Atari
continua sendo a
quantidade de titulos
disponiveis no mercado.
Pouco mais de 30 jogos
lancados em um ano e meio
de estrada. Sem contar que
a maioria dos carts é de
adaptagoes de velhos
classicos como Doom,
Syndicate, Rayden,

Bubsy. Para se ter uma
idéia, o 3DO da Panasonic,
lancado praticamente na
mesma epoca, ja tem um
acervo de 70 jogos. Faltam
jogos que diferenciem o
Jaguar de seus
concorrentes. O esperado
CD-Rom, langado
recentemente, adicionou
mais musculos ao hardware
do sistema, mas o que tudo
mundo quer ver sdo jogos,
de preferéncia novos e em
grande quantidade. Entre os
lancamentos para CD estao:
Blue Lightining,
Highlander, Dragon's Lair
e Battlemorph. Quem sabe
agora a feras nao comegam
a mostrar a suas garras.

Lan¢amento: 1993;
CD-Rom 1995

Preco: USS 190 (Jaguar);
USS$ 170 (Jaguar CD)
Preco jogos: RS 60 - RS 70
N? de licencas: 200

Jogos langados: 35




Viaje por quatro
mundos
acelerando com
Club Drive

Club Drive € o primeiro
jogo para o Jaguar com
resolucao de 640 x 480
linhas na tela. O cart, que
segue 3 linha do classico
Virtua Racing, garante
boa jogabilidade, com
opcdes para um ou dois
jogadores. Sao dois tipos
de jogo: pode-se colher
itens ou atingir os
“checkpoints” no menor
tempo possivel. Os gréficos
nao sao o ponto forte do
cart, perdendo para Virtua

A parte digitalizada do cendrio
é de primeira

0 modo para dois jogadores
usa o velho recurso da tela
dividida

Racing para 32X. 0
modo para dois
jogadores oferece
maior diversao. Sao
4 “mundos”
diferentes a serem
escolhidos: Sao
Francisco, Oeste
Selvagem, Futuro e
Big House. No
liltimo deles, como
acontece em Micro
Machines para Mega e
SNes, seu carro transforma-
se numa miniatura e
atravessa uma casa
abarrotada de bichos e
obstaculos.

A abertura dé uma idéia dos
grificos do Jaguar

Aprovegite a ida a Sao Francisco
@ visite a Golden Gate

CLUB DRIVE

JAGUAR
ATARI
16 Mega - Fases N/D
2 Jogadores
Corrida - Confinue

Fighting Game
para Jaguar
enche a tela
de sangue

Yes, o Jaguar também tem
o seu fighting game. A
Atari percebeu que nenhum
sistema pode emplacar
sem bons titulos de luta,
gue continua sendo o estilo
masi-aceito no mundo
inteiro. A produgao contou
com a ajuda da softhouse
Hand Made (Dracula para
Lynx). O cart oferece nove
personagens, incluindo
uma guerreira amazona e
indio Sioux. este tltimo
lembra o lutador T Hawk
de Super SFIl. Os graficos
sao bem coloridos e
nitidos, oferecendo alguns
toques em 3D. Os
movimentos sao agueles
velhos conhecidos: muitos

Néo poderiam estar ausentes os tradicionais golpes fatais

s0c0s, chutes, bolsa de
fogo. Os comandos
respondem bem e tornam a
jogabilidade agradavel. O
mesmo pode se dizer do

som. Para os nao
vegetarianos uma
execelente noticia: uma boa
dose de sangue enfeita 0s
golpes durante a batalha.

Como acontece no cléssico
Samurai Showdown, Kasumi
Ninja também mistura luta e
artes marciais

KASUMI
NINJA
JAGUAR
ATARI
24 Mega - 8 Fases
2 Jogadores
Luta - Continue

FUN FACTOR




JAGUAR

Cenarios
hollywoodianos,
som da pesada e,
principalmente,
muita acao

ron Soldier ¢ uma

batalha high-tech de alta
jogabilidade com
perspectiva em primeira
pessoa. Yocé controla um
robd em quatro histdrias
diferentes. Sao 16 missoes
para atirar, encontrar armas
escondidas e, finalmente,
impedir a destruicao do
nosso planeta. Avante! Os
grandes graficos de Iron
Soldier realcam a
perspectiva num mundo de
poligonos. O cenario
enlouquecedor tras arranha-
céus que emergem da
superficie, helicopteros,
tanques, langadores de
foguetes e outros
adversarios que se revesam
nas missoes, Uma boa
amostra das capacidades do
Jaguar. Os inimigos podem
ser liquidados com um soco

IRON
SOLDIER
JAGUAR
ATARI
16 Mega - 16 Fases

1 Jogador

"_'_'I — . <
h: P - S canii—
DICA; estampar os tanques salva a sus

munigéo e, além disso, é bem divertido

ey *a

DICA: quando vocé sentir que tudo esté perdido, o negdeio e
procurar por estradas que possam levé-lo 4 cidade, O tnico
inconveniente nesse caso é o tempo adicionado no cumprimento
da misséo

metalico ou com tiros
representados por cubos
tridimensionais - um efeito
formidavel! A animacao
mostra muita fluidez na tela,
com rapidez e resolugao
intacta. O dudio azucrina -
rock a todo o volume e
efeitos sonoros fazem a
mixagem perfeita para a
aventura. Os controles
complexos requerem muitas
sequéncias de botoes e
direcional. Mas isso nao vai
atrapalhar na hora de guiar
o robd, colher as armase
disparar contra os-inimigos.
Grandes gréficos, sons, acdo
nonstop...Iron Soldier
redne os elementos vitais de
entretenimento. Vocé vai
chapar na TV!

DICA: acerte os tanques de combustiveis para
destruir tudo. Fique a uma disténcia sequra

DICA: quando vira, o
helicoptero fica com a guarda
aberta. Hora de mandar bala

DICA: comece com as miissdes
que oferegam armas melhores



Alien e Predator:
fome de
destruicao em
dose dupla no
Jaguar

D ois personagens nada
convencionais de

Holywood invadem a tela do
seu Jaguar. Em comum, eles

contam com um voraz

apetite de destruicao, Matou

Quem teria i
a galinha?

a charada? Se vocé
respondeu Rambo ou
Conan, o Barbaro, errou
feio! Se preferiu um
pistoleiro'a moda antiga,
tipo Clint Eastwood, errou
de novo. Estes dois
personagens sao nada mais
nada menos que o/Aliene o
Predador. Putz, salve-se
quem puder...

ESTILO.DOOM

Diferente dasérie
homonima para SNes e
Mega Drive, Alien Vs.
Predator para o 64 bits da
Atari,  um shoot-em-up
com-perspectiva em
primeira pessoa, na linha
daguele famoso jogo de PC.
Vocé circula por corredores
de uma estagao'espacial
abandonada, na busca dos
colonizadores que

Ah, niol Estdo mandando
ovos/ E nem tem nenhum
politico na parada...

desapareceram
misteriosamente. Em meio
a essa ronda vocé se depara
com alienigenas de tudo
quanto e tipo e tamanho,
com predadores e, ainda por
cima, recebe chumbo
grosso. Em algumas.éreas
vocé encontra itens de ajuda
como pistolas,
metralhadoras e langa-
chamas. Sua meta final é
sair vivo da base, Deve ter
dado para perceber gue o
lance & dose pra ledo. E

E melhor néo ficar esperando para ver
que bicho que sai dai

’4"_"9 Pélos co,
Cuidado com ¢

, mas
Surpresinhag

Lembra dg
8585
Lombra o que scongaesn 1me Aliens?

ecey
Soldados antes do fim gy ‘:?J":r’:; i

Hé alguma coisa virando a

Esse soldado néo parece estar
esquina, mas seré que vocé procurando alguém para
tem estémago para encard-la? conversar

ALIEN VS
PREDATOR
JAGUAR
ATARI
16 Mega - Fases N/D
1 Jogador

Aliens viajam em pacotes.
Cigairos também. Cigarros
matam. Aliens também...

Acdo - Continue

bom ir mostrando a forga
paraeles. Jogo obrigatério
para os fas do Jaguar.




BLUE LIGHTNING BRAIN DEAD 13

ATARI

Todos a bordo de
um campeao dos
games de tiro, que
volta a cena. Blue
Lightning € um
simulador de caga
com combates
matadores,
graficos belissimos
e naves de fazer
inveja a qualquer
filme hollywoodiano. A
versao para Jaguar CD deste
jogo, que traz em seu
historico uma imensa
popularidade no antigo Lynx,
apresenta inovagoes na
jogabilidade, passando a ter
maior variedade de missoes
e armas. Um dos destaques
do jogo fica por conta dos
graficos renderizados,
recurso usado sem a minima
cerimonia neste Blue
Lightning. Outro ponto forte
5ao as animagoes
cinematograficas. Um jogo
que tem boas chances de
sair do esquecimento e atrair
novas legioes de fas.

cD
Ja disponivel

7 GPERANG
2

B AR

READY SOFT VIDEO INTERATIVO
A Ready Soft, criadora de
Space Ace, volta com mais
uma aventura. Desta vez, a
estrela é Lance, um guru que
conserta computadores. Sua
aventura comega numa noite
em que é chamado ao
castelo do dr. Nero Neurosis
para ver seu computador e
descobre o plano do doutor
de conguistar o mundo.
Lance deve impedi-lo e
precisa procurar pela
Céamara do cérebro. Cuidado
com Fritz e com as vérias
surpresas do castelo, Som
orquestral digitalizado e
animacao de desenho.

cD
Disponivel no 3° trimestre de 95




#

ATARI

A proxima onda dos carts
32 Mega do Jaguar sao os
fighting games baseados
em poligonos com graficos
3D a moda de Virtua
Fighter. Este conta com 8
personagens para um ou
dois jogadores, incluindo
lan (um sosia de Guile) e
Jenny (cover de Cledpatra).
Fora isso, nove cenarios
digitalizados, uma opgéo de
replay instantdneo e
mudangas de perspectiva.

32 Mega
Ja disponivel

UBI SOFT

Descubra os belissimos gra-
ficos e a agradavel jogabili-
dade de Rayman. Muito
mais que um jogo de
plataforma, € uma aventura
de primeira. Ha uma grande
variedade de golpes, armas
e forgas especiais.
Desenvolva sua habilidade
para conseguir dominar as
fases e 0s novos desafios. O
jogo € cheio de passagens e
armadilhas secretas.

24 Mega
Disponivel em julho

LUTA

ATARI

Jogo de luta mano-a-mano
em estilo parecido com o de
Mortal Kombat. Alem
disso, este Ultra Vortex,
desenvolvido pela Beyond
Games, vem com 32 Mega
de memaria. Sao 8
jogadores digitalizados,
todos com cenario proprio.
Movimentos especiais e out-
ros elementos dos grandes
fighting games. O modo
para 2 pessoas é compativel
com o sistema modem da
Atari para o Jaguar.

32 Mega
Ja disponivel

Sequéncia CD de
Cybermorph (um dos
primeiros carts para -
Jaguar). Vocé passeia
por 50 mundos num
shooting de agao. Como
no original, os graficos
sao texturizados. Mas
desta vez a topografia

tem cenas subaquaticas e
tuneis. A acao para um
jogador tem perspectiva tra-
seira e varias armas.

Escolha a ordem dos mun-
dos e mande bala.

cD
Disponivel em julho
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3DO

Lancado em 93, o 3DO chegou a ser a sensagao
do mercado, mas nao emplacou por custar muito
caro. Com novos parceiros, a Panasonic prepara

muitos jogos e planeja deixar o console mais agil

angado no final de 93, o
3D0 foi o videogame
mais cobigado pelos
jogadores no ano passado.
S6 nao se tornou popular
em razao do seu elevado
preco US$ 700,00, de duas
a (uatro vezes que os
outros consoles entao
disponiveis. O prego acabou
baixando para USS$ 400,00,
mas ai 0 3D0 nao estava
mais so0zinho na linha de
frente dos novos consoles.

A UNIAO FAZ
A FORCA

Para enfrentar a
concorréncia dos consoles
da Sony e Sega, a
Panasonic uniu forgas com
Goldstar e Sanyo, que ja
estao produzindo as suas
proprias versoes do 3D0. O

CcPU

Principal: ARM 60 de 32
Bits RISC, clock de 12.5
MHz

Som: nao tem

RAM

Principal: 16 Mega

Video: 8 Mega

Audio: remanejado a partir
da principal

Buffer CD: remanejado a
partir da principal

GRAFICOS
Resolugdo: 640 x 480 dots
Cores: 16.777.216

FICHA TECNICA

Compresséo de video:
através de Cinepack

Reprodugao dinamica:
controlado por software

som
Canais: 17 PCM

CD DRIVE
Velocidade de
transferéncia: 300
KBytes/seg. (dupla
velocidade)

S-RAM
Tamanho: 256 Kbits
interno

10

£
Imagens de artistas reais enriquecem o enredo

de Jogos como Shock Wave

Em breve, 0 300
contard com um
upgrade, que o |
deixaré mais veloz e
versatil

objetivo & baixar ainda mais
o preco do console. Mas
isso nao € tudo, para
atualizar o console a
Panasonic esta langande em
breve o acelerador M2 que
usa tecnologia 64 bits. O
"upgrade” exercera o
mesmo pape! gue coube ao
0 32X em relagao no Mega
Drive: elevar a capacidade e
recursos do console para
torné-lo mais moderno e
poder competir com feras
como PlayStation e Saturn.
Espera-se que o M2 resolva
o lnico problema do
videogame: a jogabilidade,
sempre muito truncada na
maioria dos jogos. Ao
contrario do Jaguar, a
empresa nao enfrenta
problemas com langamento

de jogos. No acervo, que
tem mais de 80 titulos,
temos jogos de primeira
linha como o classico de
corridas Need for Speed,
Fifa Internacional
Soccer, Shock Wave ¢
Total Eclipse, todos jé com
selo de aprovagao em outras
versoes. E as licenciadas da
Panasonic continuam
trabalhando a todo vapor
para trazer bons titulos ao
consumidor. Ao que tudo
indica, a 3DO ainda tem
muito jogo pela frente.

Lancamento: outubro de
1993

Preco: 400 reais

Preco jogos: RS 60 -R $ 70
N® de licengas: 200

Jogos lancados: 80



Um jogo que
mostra o que é
uma guerra de
verdade

Return Fire redne o
melhor de jogos como
Desert Strike e Micro
Machines, num grande
show bélico. Logo de cara,
pode-se colher informacoes
sobre veiculos (helicoptero,

DICA: se a bolinha do painsl
estiver vermalha, mude o rumo

tanque, jipe e artilharia
terrestre) em janelas de
ajuda que dispensam o uso
de manuais. Com mais de

Se nao der
com o jipe,
apele para
caminhdo

DICA: s6 o jipe pode pegar &
bandeira inimiga.

100 missdes e perspectiva
diagonal, Return Fire é o

melhor jogo de guerra no
momento.

3D0
PROLIFIC
~ CD- 106 Missées
1 Jogador

GRAFICO
som
CONTROLE
runracror | | T

12345

Um futiba com
muito visual e
jogadores de
cintura dura

Eleito por unamidade como
o melhor gréfico de jogos
de futebol. A animagao
tambeém merece destaque,
com sete camaras
colocadas em pontos
estratégicos do estadio.
Séao 40 selegoes disputando
torneios, amistosos e
campeonatos abertos. As
demos completam a peleja,
com direito aos melhores
momentos do futebol em
video. Mas Fifa perde para
o Victory Goal do Saturn,
em alguns aspectos. A
jogabilidade é discutivel, os
controles sao imprecisos e
dificeis de serem acionados

DICA: visiio mais préxima auxilia no dominio da bola, mas

dificulta a localizagdo dos jogadores

na hora “h". Goleiro s6 no
automético, sem opgao para
manual. Segundo o
fabricante, a jogabilidade
truncada é proposital e tem

a funcao de deixar o CD
mais parecido com o futiba
real. Por isso, espere uma
marcagao cerrada, a moda
europgia.

No intervalo dos jogos vocé
poderd ver os lances da
selegdo canarinho na Copa de
70 no México

FIFA INTERN.
SOCCER
3D0
ELECTRONIC ARTS
CD - 3 Torneios
2 Jogadores
Futebol - Bateria




Magquinas de
arrasar, circuitos
poderosos, tudo
ok para a largada

idge Racer ou

Daytona USA? Nem
um nem outro. Quem saiu
na frente na briga do melhor
jogo de corrida foi a
Electronic Arts, com Need
for Speed, continuagao de
Test Drive, um classico dos
computadores. Aqui estd a
sua chance de pilotar as
maquinas mais nervosas da
face da Terra. Os fas da
velocidade podem ir
apertando os seus cintos de
seguranca desde j&. Need
for Speed é um simulador
de estrada com graficos que
beiram a perfeicao.
Neguinho queima a cabeca
logo de cara para escolher
entre o Lamborghini Diablo
VT, a Ferrari 521TR, Viper
RT/10 e outras cinco
banheiras high-techs. Ao

inexplicavelmente

£

e Y §
DICA: no circuito Alpine, comece freinando com um carro com

freios ABS e controle de tragéo

0 “replay mode” mostra
momentos agradéveis e outros
nem tanto

escolher a sua “arma”“, vocé
tira um racha contra X-Man,
um inimigo controlado por
computador, e sai em
disparada na estrada
domingueira, lotada de
retardatérios retardados,
policiais corruptos e
pedestres suicidas. Como
em Daytona, a grande caca
é que a opgao de dois
jogadores foi

DICA: aqui, bom tempo é |
sinénimo de cambio manual. E
bom acostumar-se com & idéia

descartada. O 3D0 esta
devendo ainda um
simulador com a opcae para
dois jogadores. Sao trés
perspectivas: volante (a
(inica com jogabilidade
perfeita), atras do carro, e
aérea. No “replay mode” ha
vérios angulos de camera.
Os gréficos sao texturizados
com o melhor da
computacao grafica -
backgrounds detalhados e
video full-motion. Os efeitos
sonoros nao ficam atras,
COM recursos que
incrementam o visual. Mas a
nota DEZ vai para os
circuitos, que dao um baile
de dificuldade nos outros
simuladores.

DICA: a Lamborghini Diablo VT
é a méquina ideal no circuito
City, mas s6 no primeiro
trecho. No geral, use a Ferrari
512 TR

A policia néo é téo rigorosa
como em Road Rash, mas
sempre é bom ter cautela

Atengdo: o cdmbio automético
limita o niimero de pistas

NEED FOR
SPEED

3D0
ELECTRONIC ARTS
CD - 9 Pistas

1 Jogador

Corrida - Bateria




Voce vai ser
sugado para
dentro da TV
com Gex, a
lagartixa

este jogo a Mario

Bros, vocé incorpora
Gex, uma peguena lagartixa
que foi sugada para dentro
da TV pelo maligno Rez.
Para derrota-lo, voceé precisa
achar os controles remotos,
comecando em Graveyard e
passando por varios
mundos até chegar ao
centro nervoso de Rez.
Todos as fases possuem
inimigos estranhos e
“warps” que levam a fases
bonus, power-ups e moscas
de ouro (adivinha o que
acontece quando voceé junta
100 delas). A lagartixa
bombril tem mil e uma
utilidades e pode cuspir
bolas de fogo, gelo e até
raios. Os fantasticos sons
foram elaborados pela
comediante americana Dana
Gould, que faz a voz de Gex.
Quando vocé pular dentro

¢ 4
Xl Likintl)

DICA: no comego da fase Disco
Inferno, entre no buraco
indicado na primeira foto. No
fundo, vocé achard uma vida
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DICA: fique no centro da tela ao enfrentar este
chefe. Pule e acerte-o com uma rabada quando
as caveiras estiverem sobre a cabega dele. As
caveiras cairfio quando atingidas. Repita o
processo vérias vezes. Quando estiver quase
derrotado, o chefe vai cuspir uma gosma verde,
Mais uns ataques e ele cospe o controle

do caixao, ouvira: “Pardon
me, Mr.Presley”, ou trechos
do filme Poltergeist: “You
moved the headstones but

300

you didn't move the  CRYSTAL DYNAMICS AMOSCAEO
bodies!”. Os didlogos sao CD - Fases N/D GOSMENTO
tantos que é dificil ouvir 1 Jogador

frases repetidas. Musicas
originais, bons efeitos
sonoros, 6timos graficos,
boa jogabilidade, com tudo
iss0, Gex é um jogo mais
do que obrigatdrio para
quem tem um 3DO0.

Aventura - Bateria

Tudo comeca quando Gex
confunde um transmissor
metalico com uma mosca.
O transmissor, enviado
pelo gosmento Rez, suga

e

DICA: na fase Disco Infarno, vé
para baixo ao ver esta pilha de
caixdes. Siga a passagem e

ache uma sala com power-ups

DICA: no Cartoon World, ache a
plataforma mdvel sobre Gex.
Suba nela e siga as cenouras e
estrelas para encontrar a saida

nosso herdi para dentro
da televisao




PANASONIC

3DO

\/Q

ORIGIN TIRO

0 melhor simulador espacial
esta de cara nova, alids
muitas caras. WCHI é uma
produgao hollywoodiana. O
jogo é mistura de simulador
e filme. No elenco estao feras
como Mark Hamill (o Luke
Skywalker, de Star Wars),
John Rhys-Davies (Os
Cacadores da Arca Perdida),
e Malcolm McDowell (Laranja
Mecanica). So falta o ator
principal, vocé.

Basquete com jogadores
bem realistas e rapidos,
com 2 vezes o tamanho
dos de 16 bits. O jogo &
cinco-contra-cinco e tem
uma boa perspectiva 3D.
Os comentarios ficam
por conta Van Earl
Wright, da CNN, e vocé
pode desfrutar de um replay
com mdltiplos anglos, As
opgoes sao bastante
variadas, sendo um
excelente jogo para 3DO.

3CDs
J disponivel co

Ja disponivel

3D0 TIRO PAI\IZER GENERAL
Acdo e simulagao para SSi ESTRATEGIA

um jogador. Uma

cidade futurista foi Jogo de estratégia sobre
tomada por uma a Segunda Guerra
gangue de rua. Usando Mundial. Vocé & um
seu traje com uma general alemao e deve
hélice portatil, vocé comandar mais de 350
combate os inimigos de unidades e veiculos
numa visao de 360° para conquistar o resto
num mundo 3D. As 7 da Europa.
fases tém 4 areas
cada e vocé deve procurar
por 7 criminosos.

cD
Ja disponivel

T

Disponivel em junho




PENN & TELLER'S SMOKE AND MIRRORS ,

ABSOLUTE GAME SHOW
A dupla Penn e Teller \ l ITH Smoke and Mirrors, em

desenvolveu este CD gue vai &ﬂ. “l i\ que Penn e Teller enfrentam

agradar quemtgcésta de_ levar ‘N&]]" 2hméglgos g}gl\gdosi] L

vantagem em tudo, pois { chamados Stinkbomb e Rot,

inclui vérios jogos em um. Os l{ h« em Las Vegas. Com suas

estranhas visoes da
realidade, o jogo manteve o
humor e as piadas da dupla.
Eles séo desconhecidos para
nos aqui no Brasil, mas vale
a pena conferir.

games que fazem parte do
CD sao bastante variados:
Sun Scorcher, um espacial
de tiro, Buzz Bombers, um
jogo de aliens para dois
jogadores; Mofo the
Psychlc Gorilla, um game

Disponivel no 3*
rJQuES com cartas e o do i

tnmest.re de 95

MAD DOG Il : THE LOST GOLD

AMERICAN LASER GAMES FAROESTE 3po

Game para um jogador no
estilo de Doom. Voce esta
preso numa mansao em
uma ilha. A idéia nao seria
ruim se vocé nao estivesse
nesta mansao com vérias
criaturas. Um espirito
precisa da sua ajuda para
dissolver um mistério que
impede que ele descanse
em paz. Varios tipos de
armas e 30 zonas diferentes.

Versao para de cldssico do
arcade. Os personagens sao
atores reais. E um jogo para
um ou dois jogadores. Vocé
& um cowboy no velho
oeste e quer cacar Mad Dog
e seu bando para ganhar
uma recompensa em ouro.

cD
Ja disponivel

Nao se espante: Killing Time
tem mesmo a atmosfera e o
estilo do conhecido Doom

cD
Disponivel em Junho

15



SNK

console doméstico a
base de CD da SNK traz
a mesma poténcia
conhecida no arcade. A SNK
€ uma das mais
conceituadas softhouses do
mercado, com jogos como
Samurai Shodown e The
King of Fighters ‘94, os
dois eleitos como jogos do
ano nas temporadas de 93 e
94, respectivamente. O
aparelho Neo Geo CD tem a
maior RAM dos consoles
atuais: 56 Mega. Apesar do
rotulo de ultima geragao, o
aparelho é de 16 bits. O
drive de CD do Neo Geo é
de velocidade simples e o
grande tamanho dos jogos
acentua o tempo de
carregamento que, em
alguns casos, como em The
King of Fighters, chega a
ser irritante. Nem tudo sao
problemas, ha também suas
16

WK
4 NIOGEO
st

stanr

vantagens: os jogos ficam
bem mais baratos. Os
games em cartucho custam
de US$ 200 a US$ 350 e os
de CD nao passam de US$
90. Geralmente, as versoes
domésticas apresentam
maodificacdes, como poder
usar os mestres dos jogos
de luta, o que € impossivel
no arcade na maioria das
vezes. Agora a SNK e outras
empresas associadas estao
desenvolvendo jogos
exclusivos para CD. O
primeiro deve ser Crossed
Swords I, da ADK. Estd
previsto tambem um
Samurai Shodown RPG.

Langamento: novembro de
94 (Japao) Julho de 95 (EUA)
Preco: RS 400

Preco jogos: R$ 50 - R$ 70

N de licengas: 32

Jogos lancados: 60

Street Hoop é um basquste de
rua mufto esperto do Neo Geo CD

L;(‘ Jﬂ Rally Chase é outro que vem do

Velocidade ainda é o principal problema do aparelho
da SNK; empresa investe em variedade de
jogos e em precos mais baixos
para ganhar o mercado

Neo Geo em cartucho para o CD

CPU

16 Bits CISC, clock de
716MHz
Som: Z-80 de 8 Bits

RAM

Principal: 56 Mega
GRAFICOS
Hesohﬁao:* 640 x 480
pixet {dots)

Cores: 65.536

Principal: MC62000 de

som
Canais: 16 sendo 8 FM,
8 PCM

CD DRIVE
Velocidade de
transferéncia: 150
KBytes/seg. (velocidade
simples)

S-RAM
Tamanho: 256 Kbits.
interno
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Fatal Fury 3
decide que é o
lutador mais
forte do mundo

Sucesso nos games e nos
desenhos, a série Fatal
Fury coleciona prémios.
Nesta sua quarta versao,
Terry e sua turma terao que
lutar pelo pergaminho que
deve pertencer.ao mais
forte lutador(a) do mundo.
Sao 10 lutadores (além dos
mestres) a escolher. Do time
veterano, temos Terry,
Andy, Joe, Mai e Geese. Os
novos participantes incluem
Bob Wilson, um brasileiro
que luta capoeira, Franco
Bash, ex-campeda dos
pesados de kick box, Blue
Mary, mestre de sambo,
uma luta de origem russa,

G X i
Os grificos sdo o ponto forte
do jogo que tem 266 Megas.
Um recorde!

Hon Fu, policial de Hong
Kong e Soukaku Motizuki,
um cagador de deménios. O
sistema de dois planos da
série evoluiu, agora sao
trés. O central é o principal
e, paralelo a ele, existem
mais dois. O lutador pode
fugir para um deles, mas o
outro nao pode persegui-lo.
Porém, ha ataques que
podem acertar o cara que
estd no outro plano. Depois
de um tempo, o jogo obriga
o fujao a voltar para o plano
principal. Fatal Fury 3

0 Shouryudan de Andy ficou
mais agressivo

DarkStalkers. Os antigos
lutadores ganharam novos
golpes. Fatal Fury promete
ser bem movimentado,
incorporando alguns
elementos de atague em
trés dimensoes, o sistema
de trés linhas (sway lines).

A versdo CD tem algumas
dicas exclusivas. Sorte dos
possuidores do Neo Geo CD

reforgou a F:_:‘?‘

luta de
chao. Se
arremessar
o inimigo,
vocé pode
seguir com
uma chave
de bragos,
por
exemplo. O

escapar da

sequéncia. A SNK
incorporou 0s combos
normais, como em

NEO GEO
SNK

266 Mega - 12 Fases
2 Jogadores simulténeos
Luta - Memory Card

) o

As lutas ganham dimensio
com as linhas de agéo




O impossivel
aconteceu:
Samurai Il é
melhor que o |

s amurai Shodown foi
eleito o melhor jogo de
93. Agora chega a
sequéncia, que prometeu
muito mais... e cumpriu!
Samurai | ja era excelente.
Com a introdugao de novos
elementos, ficou perfeito.
As corridas ganharam
variacao: além do avanco
rapido (dois toques para
frente) e do recuo rapido
(dois para tras), tem o
rolling (dois em diagonal
inferior), para escapar de

18

O Shadow Copy de Ga!ford

dividi-se em dois, mas ficou
bem melhor agora

ataques altos e magias.
Com dois toques para baixo
voce agacha, evitando
magias e de voadoras.
Defendendo um golpe nos
tltimos instantes, o
atacante ficara imobilizado
por alguns instantes, o
suficiente para tomar um
golpe bem dolorido. Caso
seja desarmado, vocé pode
usar um movimento que

Kuroko é cantru!svaf no Neo
Geo doméstico e no CD. Esse
tipo de dica, geralmants, s6
funciona no doméstico

Com o Shingan Toh, Jubei
Yagyu defende saitos e
ataques altos de espada

pega o golpe de espada do
oponente e 0 arremessa
(faga €« ¥ ¥). Com B+C
obtém-se um pegueno salto
para escapar de ataques
baixos e magias rasteiras.
Com o power cheio ganha-
se mais poder de ataque e
pode-se usar os golpes
fatais para destruir a arma
do inimigo. Com A+C e B+D
provoca-se o inimigo, bem

Os gofpes Iata:s néo tiram muita energia em Snmurar Shodown II.
A excegdo é Mizukl, Se tomar essa, ele perde metade da energia

Gofpe mortal em que
Haohmaru libera ki pela
espada e multiplica o raio de
acho: PNVKED 4 A

conforme a tradicao da SNK.
Apesar do tamanho do jogo
(202 Mega), s6 o
carregamento inicial é faz
vocé esperar. Alias, tudo é
rapido, se for comparado
com o “loading” do The
King of Fighters ‘94!

SAMURAI
SHODOWN Ii

NEQ GEO
SNK
202 Mega - 12 Fases
2 Jogadores simultdneos
" Luta - Memory Card

2
FUN FACTOR | i
§ 123465



Savage Reign:
um game de luta
inovador e que
promete fazer
muito sucesso

Savage Reign tenta dar
mais movimento aos
jogos de luta e a SNK,
responsavel por mais esse
round, define o estilo como
jogo de combate de acao
multipla. Traduzindo: além
de golpes seu personagem
pode utilizar soco, chutes, e
armas, além de poder ira
outros planos.

MULTIPLOS
PLANOS

0 sistema de round é em
melhor de trés, como manda
a melhor tradicao. Nove
lutadores de diferentes
estilos disputam a vaga final
para derrotar King Lion, o
campeao, que tambem esta

Savage Rsn traz um novo estilo aos jogos de luta, 8 agéo

fre—J") e

miiltipla. Além de golpes, usa-se socos, chutes e armas e
também pode-se variar de plano, Todos fem projétels

Apertando o botéo C, vocé
devolve a arma recebida

Como Fatal Fury, Savage Reign
tem dois planos de luta

pode significar perda de life
para uma das partes como
estalactites em fases de gelo.
Os controles sao muito
complexos, com sequéncias
cabeludas. O segundo plano
nem sempre é uma

na tela de selecao. Como em
Fatal Fury, Savage Reign
conta com sistema de dois
planos, além de apresentar
sistema de zoom igual ao de
Art of Fighting. Cada fase
tem a sua armadilha, o que

Coringas, mulheres fatais, mascarados, tem de tudo entre os lutadores de Savage Reign

Sinta o poder do “The Moon
Kick” de Hayate. Esse é um
golpe de miltiplos acertos

Cuidado com as estalactites no
segundo plano. Na dgua se
escondem algumas piranhas

plataforma comum, pode
SEr UM cano e assim seus
movimentos ficam
limitados. O lugar onde o
lutador se pendura pode
ter holofotes, por exemplo,
e vocé podera derruba-lo
sobre o oponente. Os
métodos de mudanga de
plano também sao
variades. Impressione-se
com Savage Reign, um
jogo que vai dar o

que falar.

SAVAGE
REIGN

NEO GEO
SNK

_ 190 Mega - 10 Fases

2 Jogadores Simultdneos

Luta - Memory Card

GRAFICO
SOM




" EMBARQUE NESTA MAQUINA DO TEMPO

E ENCARE 0 FUTURO.

JA A VENDA JA A VENDA JA A VENDA JA A VENDA JA A VENDA



COMBUSTIVEL NAO VAI FALTAR.
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Viaje na realidade radicai do
Neo Geo CD Game. Sao mais

de 50 games de tirar o folego,
com efeitos sonoros, imagens
e graficos super realistas.

Se vocé tem gas para tanta
aventura, entre nessa maquina.

- 56 MEGABITS de meméria D-RAM

= bt -

JA A VENDA JA A VENDA JA A VENDA JA A VENDA JA A VENDA




ADK

Titulo original para Neo
Geo CD. A visao e a
mesma de Crossed
Sword I, 0s guerreiros
sao vistos por tras. O
clima é medieval,
estilo magia e
espada. Os trés

lutadores, Ed, Lizae (iR
Sakata vao cacar o ML .

grande deménio. Os
golpes sao variados, com
muitos comandos. Crossed
Sword Il tem um qué de
RPG com elementos de
experiéncia e dinheiro. Mate
inimigos, junte grana e
compre melhores nas lojas.

co
Ja disponivel

TAITO

0Os dragoezinhos da Taito
arrasam no novo quebra-
cabeca. Vocé arremessa
bolinha e, se conseguir
juntar trés, elas somem. Se
CONseguir criar uma reagao
em cadeia, seu bonus

sera bem maior. Pode-se (3

jogar contra, sozinho,
contra a CPU ou
chamar a galera. Os
controles sao bem
simples e 0s novatos
também vao se
divertir a bega. No
modo VS ganha
quem apagar todas
as bolinhas ou fizer

0 inimigo ultrapassar o
limite. Massal

cD
Ja disponivel

S0 para o leitor ficar com
aquela sensagao de agua na
boca, SGP preparou uma
relagnao do que vem por ai
no Neo Geo CD. Além do
campedo King Of Fighter's,
versao 95, uma das mais
bem guardadas surpresas
da SNK é a versao RPG de
Samurai Shodown. Veja a
seguir a lista dos proximos
langamentos para Neo Geo
CD:

The King of Fighters '95,
SNK, luta, sem previsao.
Sonic Wings 3, Video
System, tiro, ja disponivel.
Fighting Volley, Video
System, volei, ja disponivel.
King of Athlete, Face,
acao, previsto para agosto.
Farmguy, Saurus, tiro,
previsto para outubro.

Goukaiser, Technos Japan,
luta, previsto para janeiro de
1996.

Shinryu Senki, Astek 21,
luta, sem data prevista de
lancamento.

Stakes Winner, Saurus,
acao, sem data prevista.
Toushinken, Saurus, luta,
sem daata prevista.
Samurai Shodown RPG,
SNK, RPG, sem data
prevista.

Metal Slug, SNK, acao,
previsto para outubro.

All Star Volley, Mahou,
volei, sem data prevista.
Fighting Game (titulo
provisério), Hudson, luta,
sem data prevista.

Neo Action Game (titulo
provisorio), Hudson, acéo,
sem data prevista de
langamento.



Os herois mundiais
voltaram! O sucesso da
ADK veio com muitas
mudancas como o extra
attack, um ataque
fulminante e particular.
Alguns |utadores podem
devolver magias, outros
converter o golpe do
adversario em arremessos
usando o extra attack. Pode-
se carregar "ki" e ficar mais
forte. Se a barra Hero
Gauge estiver cheia, seus
golpes especiais ficam
animais. Quanto as magias,
elas podem ser destruidas
ou desviadas. Para desviar,
ative o bloqueio na dltima
hora. Ha golpes que
desmoronam a defesa.
Agora, a defesa aérea é

pode ser realizada.

Se defender um
golpe na ultima
hora, o atacante
toma um contra-
golpe doloroso. O
numero de
lutadores é o

mesmo da
versao World
Heroes 2 Jet.
Uma versao
"perfect"!!

cD
Disponivel em julho




revolugao

tecnologica
atualmente Em Curso
permite ndo so a criagao de
plataformas mais
avancadas, mas também
uma reciclagem do que ja
esta na praca ha algum
tempo. A criagao do 32X foi
a forma que a Sega
encontrou para atualizar o
Mega Drive e fazer frente
aos consoles de nova

3 3D0, Playstation e até

CRIADO PARA ATUALIZAR O MEGA DRIVE, 0 32X
ESPERA PELO MOMENTO DE TER MAIS JOGOS FEITOS

ESPECIALMENTE PARA O SEU SISTEMA

geragao, como Jaguar,

mesmo ao Saturn,
desenvolvido pela propria
empresa. A grande
pergunta é: porqué dois
sistemas de 32 Bits?
Simples, para manter ativo
o grande parque de Mega

Drive ao redor do mundo e,

ao mesmo tempo, dar uma
opgao mais barata para
aqueles que buscam um

CPU

Principal: uma SH2 de
32 bits RISC de 28 MIPS
acoplado a CPU do
Mega, a MC 68000.
Para som: uma Z-80 de
8 bits.

RAM

Principal: 4 Mega (32X)
+ 4 Mega (Mega Drive)

FICHA TECNICA

GRAFICO

Cores: 32.768
simultédneas.
Recursos: geragao de
poligonos, aplicacao de
textura e
sombreamento.

sSom
Recursos: Q-Sound

24

i

Os Poligonos estiio presentes
em Star Wars arcade

console mais novo. Apesar
do status de 32 bits, com
direito a processadores VDP
(para graficos poligonais) e
tecnologia Risc ( que
possibilita aumentar a
velocidade), o adaptador
32X deixa muito a desejar se
0 COMPpAararmos com o
Saturn. Aclopado ao Mega
Drive, 0 32X consegue uma
ligeira superioridade sobre o
seu concorrente do 16 bits, o
Super Nintendo. Mais cores,
velocidade, graficos
poligonais e som.

No entanto, os poderosos
chips do adaptador
esharram nas limitacoes do
Mega. Um problema que
nao ocorre no Saturn, que
trabalha sozinho, sem estar

Um dos melhores jogos de corrida, Virtua
Racing é um dos jogos disponiveis para 32X

acoplado a nada. Outro
problema do 32X sao os
jogos dsiponiveis. Os
fabricantes necessitam ainda
de tempo para desvendar os
segredos do adaptador e
produzirem bons titulos.
Enquanto isso nao ocorre,
vemos uma imensidao de
relangamentos do Mega
Drive e Sega CD, que ndo
chegam a acrescentar nada
de novo. Salvo algumas
honrosas excegoes, como
After Burner, Doom,
Metal Head e Tempo.
Apenas mais cores e nova
apresentacao. Faltam ao
adaptador jogos originais
que usem 0s recursos do
proprio sistema. Se os
novos games nao forem
concebidos especialmente
para 0 32X, o console vivera
sempre como uma sombra
do Saturn.

Langamento: novembro de
94

Preco: Ver TEC-TOY

Preco Jogos: de RS 60 a 70
Ne de licencas: 40

Jogos Lancados: 35




fter Burner j era

considerado o melhor
simulador de caca para
videagame de todos os
tempos antes que se
pensasse em langa-lo para
32 bits. Com esta versao
para 32X é que a coisa
extrapolou de vez. Vocé é o
piloto responsavel por um
caca F-14 XX da marinha
norte-americana. Esse

/ A agio é intenss. Qualguer
p descuido acaba nisso ai em
cima

modelo nao existe, foi

especialmente criado pela

Sega para a série After

Burner. Com um radar na

ponta de seu nariz, o aviao

€ capaz de rastrear 24 alvos
a0 mesmo tempo.

0 SOM DO SECULO

Sao 23 fases que revezam
todo o tipo de agao aérea.
Duas fases de bombardeio,
duas de aterrisagem, fases
intermediarias de
reabastecimento de

combustivel e arsenal. O

resto é batalha a céu aberto.

Armas, meus queridos,
armas: metralhadora Vulcan
de 20 mm e misseis
Sidewinder destruidores.

e 1
DICA: acionar o After Burner

{botéo z) ajuda a fugir dos
inimigos e a voar mais répido

Versao idéntica a do Arcade
de 1987, com a mesma
trilha sonora arrasadora - de
longe a melhor musica do
Mega Drive. So faltou a
estrutura em forma de
cabine. Ponto positivo para
0 32X.

DICA: para abocanhar 100
misseis na fase 3, aperte
esquerda + botio A durante o
reabastecimento

AFTER
BURNER
COMPLETE

32X

SEGA
16 Mega - 23 Fases
1 Jogador
Acdo - Continue

FUN FACTOR |

em sombra de duvida,

Doom, é um dos jogos
de acao mais populares do
PC. O protagonista de
Wolfenstein 3D e Spear
Destiny cansou de matar
soldadinhos e robds e
comprou uma briga maior:
aniquilar hordas de
demonios. Em Doom, o
heroi é enviado a uma
jornada dantesca rumo ao
inferno. Por interminaveis
corredores e mais de 15
fases, vocé encarna o
intrépido guerreiro, armado
com um arsenal pesado.
Escolha suas armas entre

Ao ver essa porta suspire
aliviado, é a salda

serra elétrica, revolver,
cartucheira, metralhadora
rotatoria, bazuca, lancador
de plasma e MC-9000 ou
um simples soco inglés.
Nos labirintos, ha varias
passagens secrefas e itens
que recarregam a vida e a
energia. Para se dar bem
em Doom é indispensavel
ter sangue frio e nao deixar
passar em branco nenhum
cartao de acesso. Para os
iniciantes neste estilo,
soma-se outro requisito
basico: muita paciéncia para

munigio para matar dois
monstros iguals a esse

terminar o jogo. A versao
para 32X segue 0 mesmo
padréao do PC, ou seja,
impecavel.

DICA: parede
mais clara
indica

passagem
secreta. Fique
atento

DOOM

32X
SEGA
24 Mega - 15 Fases
1 Jogador
Aﬂg




0 amigo de
Sonic traz as
melhores cores
do 32X, mas
deixa a desejar

em a ajuda de Sonic,

Knuckles tem de se virar
para acabar com as
invencoes malucas do dr.
Robotinik. Para compensar
a auséncia do porco-
espinho, quatro novos
amigos foram adicionados
ao time. Time é realmente a
palavra que comanda esse
cart: durante o jogo,
Knuckles sempre tem a
ajuda de outro companheiro
gragas a um anel magico
feito de borracha. Como em
todo bom Sonic e similares,
as fases sao bem intrigantes
e cheias de surpresas. As
cores sao vibrantes, as
melhores vistas no 32X até
aqui, mas os graficos
apresentam pouca
inovagao. O “zoom” nao
estd bem trabalhado.

mn. algumas fases
apresentam paredes falsas,
com itens @ power ups
escondidos

SCORE.<
TIME
RINES

J4ll,
415

KNU@K[LES

gﬂlg;ﬂg

tiver, mais tempo terd nos
estégios especlals, O objetivo,
séio peger as esferas azuis

N

dr, Hobaﬁnrk. Pule répido e acerte-o viries vezes na cubafa

Quando os bonecos
aumentam de tamanho,
tem-se a triste visao de um
conjunto de quadrados

o\ culoridos. A animacao

boa, mantendo-se no
. mesmo padrao de
Sonic. Apesar dos
problemas, este é o
melhor jogo da familia
Sonic até agora. Mesmo

porque, depois de Sonic &

Knuckles para Mega fica
dificil esperar algo melhor

em tao pouco tempo. Quem
sabe, num préximo Sonic a

Sega nao mostra porque o
32X veio ao mundo.

DICA: quanto mais anéis vocé

DK.‘A. Use a8 hebmdades
aéreas de Charmy para passar
por alguns trechos dificeis

DICA. agare seu parceiro e _
Jogue-o ao ar para ganhar ftens

DICA: pagua quuntos anéis
conseguir. Se estiver perdido,
veja se hé anéis na regido; se
houver vocé nio esteve na drea

32X
SEGA
24 Mega - 5 Fases

2 Jogadores
Aventura




Sucessor de
Ristar ¢ uma boa
aventura em
busca de notas
musicais

Quem procura um bom
jogo para 32X vai
receber Tempo de bragos
abertos. Com uma trilha
sonora alucinante e gréficos
combinando com boa
jogabilidade, é um jogo
ideal para os amantes da
simplicidade. Tempo ¢ uma
variacdo de Ristar, outro
langcamento recente da
Sega. Como seu antecessor,
Tempo tem uma
jogabilidade bem simples,
do tipo sempre em frente. O
tema musical faz vocé
flutuar dentro de enormes
estéreos em busca de notas
musicais. O nosso heréi
dispoe de trés tipos de
chutes, socos e um atague
especial. O controle é rapido
& responde bem, o que
torna facil destruir a corja

de inimigos
que vem pela
frente. Outra
vantagem é

& que vocé pode
8 encontrar a

i namorada de
Tempo, Katy,
pelo caminho.
® Infelizmente,
§ vocé nao
pode jogar
como Katy,
pois ela so fica ao lado de
Tempo. Juntos, eles
arrebentam a boca do
baldo. Para se ter uma idéia
do que o 32X é capaz em
termos cores, basta olhar
os gréaficos de Tempo.
Algumas fases séo tao
coloridas e trabalhadas que,
em alguns momentos, é
dificil concentrar-se na acao.
Este € um jogo ideal para
quem esta comecando no
joystick: a jogabilidade é
facil, os graficos sao
atraentes e ha passwords
para ajudar a missao. Os
veteranos nao vao
encontrar muitos problemas
por agui. Mesmo assim,
este & um cart que vale a
pena ser conhecido.

Apro veite a sua Jnvmbihdade
para eliminar os inimigos que
estiverem mais perto

DICA: balance nessa afavunce para mudar Sua cor pars azul. Dar
utilize as ondas para alcangar novas plataformas

DICA: Katy é bem (itil para
ataques & distincia ou para
destruir milltipios inimigos

Eanhworm J.'m néo é o tnico
jogo com vacas voadoras. O
estdgio Downtown
Performance é uma experiéncia
@ tanto de boi na linha

DICA: a0 mudar de cenério ou
sals, enfre com algum tipo de
ataque. Sempre hé um inimigo
bobo & espera

DICA. a sm sempre md:ca a
saida, mas nio se apresse. Dé
uma boa olhada na fase para
procurar notas musicais

SEGA
24 Mega - 7 Fases
1 Jogador

Aventura - Password

DICA: é mais seguro eliminar o
inimigo & disténcia, mas vocé
pode pular nas costas dele para

alcangar itens extras




TOUGHMAN CONTEST

ELECTRONIC ARTS

Baseado num campeonato
norte-americano real, este
cart leva vocé ao centro do
ringue, numa luta contra as
maiores feras do boxe
mundial. Na competicao
mano-a-mano, sete
lutadores podem participar
do torneio. Se preferir, lute
contra o computador e
venca os seus 24 lutadores,
cada qual com a sua técnica
& habilidades. A acao
acontece em cinco arenas
diferentes. Os rounds, com
duragao de trés minutos,

sao decididos por pontos ou
nocaute, como numa luta de

boxe de verdade.

32 Mega
Ja Disponivel

- ACCLAIM
Os esportes andam em alta
no 32X. Principalmente
depois desta versao
incrementada do jogo NFL
Quaterback Club da
Acclaim. O cart traz um
modo especial que permite
visualizar as 80 Jardas do
campo de uma vez s6. De
quebra, trés perspectivas
diferentes: normal, zoom e
lateral. Com o modo replay

vocé rememora suas jogadas

mais bonitas. No elenco,
todos os astros da
temporada 94 de futebol
americano: Os gréaficos

digitalizados usam boa parte
da paleta de 32.000 cores do

adaptador. Opgéao para um
ou dois jogadores.
28

BOXE

0 .grande barato de NFL é uma
viséo especial que mostra as
80 jardas do campo de uma'vez

32 Mega
Disponivel em julho

~ ALONE IN THE DARK 2

INTERPLAY

Versdo para a Sega do
famoso jogo para 0s
computadores PC (que
acaba de receber a sua
terceira aventura). Vocé tem
que impedir que Jeremy
Hartwood cometa suicidio
ou seja assassinado em
meio & uma trama de agao e
suspense. A perspectica em
primeira pessoa € os varios
angulos de camera ajudam
vocé a enfrentar o clima da
mansao mal-assombrada,
com corredores sambrios e
até sala de biihar. Efeitos
sonoros de arrepiar
{literalmente) e gréficos
arrojados.

(o))
Ji disponivel

Ag:AO/susPENss




PRIMAL RAGE
ATARI LUTA

Para quem estava arcade. Para isso, serao
impaciente para conhecer a usados todos os recursos
versao de Primal Rage para  do adaptador 32X. A versdo

32X, ai estda uma pequena tera opgoes para dois
prévia, O objetivo da Time jogadores e sete lutadores
Warner, a softhouse jurassicos: Sauron,

Diablo,
Armadon, Talon,
Vertigo, Blizzard
e Chaos. A

responsavel pelo jogo,

¢ fazer uma versao -
mais bem proxima
do original

uma boa cara,
mas muitas coisas devem
ser melhor elaboradas e
espera-se um resultado final
melhor ainda. Resta saber
se Chaos terd todas as suas
habilidades com o corpo,

cD COMO Na versao para o

Disponivel em novembro Arcade.

SUA FONTE # 1 PARA GAMES - MULTIMIDIA E IMPORT,

= Enviamos por Sedex

ATACADO CHIPS & BITS ° + Acsliamos carto de

(011) 952-9012 GAMES E MULTIMIDIA

V A H E J 0 MENORES PRECOS - MELHOR ATENDIMENTO Es{amgs abertos 0

(011) 203-1597 1) 2 _ piblico em gerel de seg.
204-5842  mPO )S - DIS - om.das9as 21340

SONY PLAYSTATION  SEGA 32 X NEO GEO CD

SEGA SATURN SUPER NES CD-ROM
PANASONIC 3DO MEGA DRIVE E MUITOS OUTROS

TEMOS TAMBEM: Patins “in-line”, Rollerblade, Acessdrios etc.
LOJA 1 (Atacado e Varejo): Av. Nova Cantareira, 3228 - Tels./Fax: (011) 203-1597 e 952-9012
LOJA 2 (86 Varejo): Av. Tucuruvi, 248, loja 4 C (dentro do hip. Candia): Tel.: 204-5842 .
1 i
ATENCAO! TRAGA ESTE ANUNCIO E CONCORRA A PANASONIC 3DO *Promogao vélida até 24/06/95



SATURN

Saturn

americano ja
esta para estourar. O
manual ja vai avisando
logo de cara: nao existira
compatibilidade entre o
console fabricado nos
Estados Unidos e o feito no
Japéo. A bateria do console
memoriza nao so os "saves”
dos jogos, mas também um
calendario e os set ups do
sistema operacional.
Existe a opgao para seis
idiomas: japonés, inglés,
alemao, francés, italiano e
espanhol. Pode rodar CDs
de audio, CD-G e CD-EG. No

esperanga: as
versoes
americana e
japonesa do
console ndo
serdo
compativeis

CPU

-Principal: Duas SH2 de 28 -
MIPS cada um. Clock de
28.6 MHz.

-Para som: MC 68000

RAM

-Principal: 16 Mega
-Video: 12 Mega
-Audio: 4 Mega
-Buffer CD: 4 Mega

ROM de sistema
-4 Mega

GRAFICO
-16.777.216 cores

FICHA TECNICA

-704 x 408 pixels de
resolucao

-Compressae de video
através de Cinepack
-Reprodugao de video
controlado per software

SOM
-32 canais PCM
-8 canais FM

CcD
Velocidade de leitura: 300
KBytes/seg.

S-RAM
-256 Kbits

30

Néo hé
nenhuma

O visual dos
controles revela uma
das maiores diferengas
entre os dois Saturn

futuro, a Sega pretende
langar um video-card para
rodar Video-CDs. As
fungbes programadas para
a reprodugao do CD sao
variadas e inéditas: controle
para pitch {tom),
cancelamento de voz e
efeito surround. O "screen

saver" também impressiona:

uma nave em poligono,

HpASH
Dentsch
[spaiiol

&"1"‘5; :

Rapido e com um universo grafico de

: primeira, o Saturn chega para
movimentar a luta dos
consoles da nova geracao

— -‘S:t!t l_;!um

# [nglish
Francais
Italiano

Vocé tem vérias chances de entender: sdo seis
linguas, mas ninguém lembrou do Portugués

|ERIT

|CLEAR

Os poligonos ddo um
verdadeiro show, trazendo
telas com gréficos pra George
Lucas nenhum botar defeito

com textura aplicada indo
para o planeta Saturno.
Quanto ao carregamento
dos jogos, o Saturn € bem
rapido. Apesar do drive ser
da mesma velocidade do
3DO (e o dobro do Sega
CD), o Saturn ganha
disparado, nao deixando
voce aquele tempao de
bobeira!

Lancamento: novembro de
1994

Prego: USS 650

Preco jogos: RS 60 - RS 80
N2 de licengas: 100 (Japao)
100 (EUA)

Jogos langados: 35



Virtua arrasa
com realismo e
replays com
angulos inéditos
em jogos de luta

Thoni

SEGA Digitsl Studio

i,
g

[ fegas ]
0O final de Virtua Fighter
também & de ditima geragdo:

Saturn chegou para A
mostra seus golpes finais

arrasar. Virtua
Fighter ficou idéntico ao
arcade, tirando despreziveis
detalhes. E um jogo de luta
bem diferente.

v0O0 NO TEMPO

Com a aparicao de placas
modernas e consoles de
lltima geracao, a Sega
conseguiu fazer o que até
ha algum tempo era
impossivel: reproduzir a
complexa movimentagao
humana usando os graficos
poligonais. Com isso, a
batalha pode ser vista de
qualquer angulo (embera o
jogador nao controle os
pontos de vista). Nos

Nos outros jogos s6 se
tinha uma. Ao derrotar
todos os lutadores surge
Dural, uma criatura metalica
que possui golpes de todo
mundo. A batalha com
Dural é uma fase
bonus e vocé s6
tem o direito de
enfrentd-lo uma vez:
| se perder, vaiter de
passar pelos oito
lutadores de novo.
Virtua Fighter, um
jogo arrasador num
console que

| promete, e muito!!!

| | Dural também aparece na Mande um combo arrasa- e
replays, a luta aparece em versdo Saturn. Tente vencé-lo quarteirdo para jogar o :
angulos inéditos em com socos baixos Inimigo para fora do ringue ) anEaoE | | speciil

fGURRD | 1 GURRD
B _PUREW

L € ORItk

¥ X. GUARD
L% pUNCH & ¥ GURRD
£ KILK | Z GUOARD
A 11 GUARD

L GUARD

Hé vérios tipos de
configuragdes. A beginner é
uma das mais abrangentes

VIRTUA
FIGHTER
SATURN
SEGA/AM 2
fova, > CD - 9 Fases
; 'Nisr, J, d
. caif, MB o) Da acky 1 ou 2 Jogadores
Seo 'mmlgfr. cima 059 " % aity Luta - Confinue
(coloque ; ’
Lutadores mais pesados batalha. A luta continua
fighting games. Como tudo voam menos quando mesmo alguem estiver no
no jogo é calculado através ~ tomam os golpes. Isso & chao: o inimigo pode acerta-
de funcoes matematicas, uma vantagem, pois quem lo, mas vocé tem muitas

tudo se torna real. sair do ringue perde a opgoes para se levantar.




SATURN

Victory Goal
arredonda a bola
a brasileira em
terras japonesas

primeiro jogo esportivo

para o Saturn
extrapolou; graficos
poligonais, textura aplicada,
perspectiva livre, musica
excelente e abertura em
computagao grafica. Os
times sao atualizados com a
J-League, do campeonato
japonés. Isso significa que
0 nome de muitos
brasileiros constarao nas
escalagoes como Leonardo
do Kashima e Ronaldao do
Spulse. Fazendo uma
comparagao com a seu
concorrente direto - o Fifa

Fique atento ao impedimento,
ele estd presente

32

[HkEI )

A viséo aérea é a melhor para
conferir a distribuigio de seus
Jjogadores em campo

Gol com casa cheia é outra
coisa, Os estadios néo falham
nunca, sempre lotados

Soccer do 3D0 - este
futebol supera em graficos ,
som e jogabilidade. O 300
ganha nos detalhes em
animagao dos personagens,
nos videos das copas e na
velocidade. O grande
destaque vai para o
inovador sistema de
perspectiva livre, em gue se
escolhe o melhor angulo de
visdo pressionando um dos
botdes do joystick. O replay
& rico em detalhes:
velocidade, perspectiva e na
viséo de qualquer jogador
em campo. De resto € o
hasico:
= pénaltis, faltas,
impedimentos
e muitos gols.

SATURN
SEGA
CD - 14 Times
2 Jogadores simulténeos
Futebol - Memory Card

A marcagéo tem de ser em
cima, Se quiser roubar a bola
do adversdrio, pressione B
quando estiver perto dele ou A
para dar um carrinho



Aperte os cintos
e mostre do que
vocé é capaz de
fazer num bom
Stock Car

Depois do grande
sucesso no arcade,
Daytona USA esté de
volta na versao para
Saturn. Mantendo a mesma
jogabilidade e agdo, o jogo
pode decepcionar na parte
gréfica por nao ter atingido
0 que o arcade conseguiu.
As miisicas no estilo dance
€ 08 s0Ns,
principalmente quando
0s carros batem, sao
repititivos e tornam-se
irritantes. Mas nada
disso vai fazer vocé
para de correr. As pistas
$30 as mesmas trés:
Short, Medium e Long.
Os velozes carros de
Stock Car sao equipados
com motor V8 e 5700
cilindradas, tendo as
opcoes de cambio manual
com 4 marchas ou
automatico. O manual tem
mais desempenho e sua

E fécil vocé voar pelos ares na
entrada do tiinel se néo fizer
esta curva com a tangéncia
certa no circuito advanced

velocidade final é maior do
que a do automdtico. Além
disso, reduzindo vocé
consegue controlar mais o
carro nas curvas fechadas.

A curva do navio, no circuito expél

todo o jogo. Atrav

Outra opgao é
escolher entre
quatro visoes,
assim como
no arcade,
sentindo a
emogao de
dentro da
cabine, ou
vendo tudo
por cima da
magquina. A —=
velocidade Quem dissg
do jogo ainda Efwi? Tem
é alucinante.
No Saturn
Mode, nao hé
tempo e pode-se escolher

Q:e ninguém cop

840 Paulo po Primei
Cuidado: ls ests ng

gsse-8 8 220km/h o com cavalo-de-paul

Nio comece & correr na pista
mais dificil logo depols do
almogo. As curvas séo muitas
e vio embrulhar o estémago

outros tipos de carros. No
Arcade Mode vocé corre
com mais 40 carros e ha
tempo, por isso o0 jogo pode
acabar antes que a propria

§ a mais complicada da

ece nada do

oscrito
CirELito. 86 qu tome
CUrva mais difijy

'Ma placa onde

corrida acabe.

0Os modos saso bem
balanceados, dando chance
pra quem saiu da auto-
escola agora e pra quem é
piloto ja faz muito tempo.
Para quem tem saudades do
sucesso do arcade, vale a
pena conferir Daytona
USA para Saturn.

Curvas bem feitas incluem
sempre o calculo da hora certa
de pisar no freio e derrapar.

Esta é a melhor para isso

DAYTONA
Usa

SATURN
SEGA
CD - 3 Pistas
1 Jogador
Corrida - Memory Card




STREET FIGHTER - THE MOVIE
CAPCOM

0 Saturn também vai ter sua
versao de Street Fighter:
The Movie. A Capcom
pretende manter a
concepgao original, mas
muita coisa pode mudar.
Tudo para agradar a gregos
e troianos (leia-se street
fighters e mortal
kombatants?). Alias o
nimero de lutadores pode
vir a mudar pois esta versao
é preliminar. Os
personagens foram
digitalizados a partir das
imagens dos atores do filme
e combates emocionantes
vao rolar em sua tela.
Fight!!!

cD
Sem previsao de lancamento

CAPCOM

X-Men, um dos maiores
sucessos de arcade da
Capcom aparecera no
console da Sega. Todos 0s
movimentos, golpes e
habilidades mutantes vao
aparecer na tela. Em X-
Men: Children of
the Atom vocé
escolhe entre 10
mutantes do
universo Marvel,
além dos chefes
Juggernaut, Magneto
(sera que vao ser
controldveis?) e o
secreto Gouki (ele &
um mutante?). As fotos
sao da versao arcade.

34

cD
Disponivel no 2° semestre

LUTA CAPCOM

SF: THE INTERACTIVE MOVIE
DESENHO INTERATIVO

Jogo estilo Time Gal e
Dragon's Lair, baseado no
desenho de longa metragem
de Street. Sucesso total no
oriente, muito mais visto
que o filme! E a primeira
vez que a empresa faz algo
do género. O desenho
interativo usa 0s mesmos
acetatos do original para
manter total fidelidade
segundo. Gréfico e musica
também seguem com
fidelidade o original. As
imagens sao de um
prototipo, mas ja da pra ver
que vai ser 0 campeao nos
jogos do estilo, em que
grafico e som sao vitais. Isso
o Saturn tem de sobra.

cD
Sem previsao de lancamento

LUTA

CAPCOM

Os monstros vao barbarizar.
Sao dez deles para detonar
tudo que encontrar pela
frente. Todos ele sao
famosos: vampiros,
lobisomens e Frankensteins.
Depois de massacrar todos
vocé vai se deparar
com Huitzil e Pyron, E
os chefes. Se &
completar a barra
Special, seus golpes
ficam animais e 0s
fatais podem ser
acionados. Um jogo
supertécnico. As fotos
sao de DS' Revenge
(Night Warriors) para — cD
arcade. Sem previsao de langamento



SEGA LUTA
A Sega foi a : R

pioneira nos d P v...,__’
jogos de luta - ’

feitos 4 base de
poligonos.

Virtua Fighter
destruiu todas ’
as bases do ‘
sistema. A i
segunda

VErsao veio com mais
poligonos e textura e é isso
que vai sair para o Saturn
agora. Virtua Fighter 2
tem 10 personagens: 8 do
primeiro e mais 2 novos
lutadores. Existem rumores videogame sao bem

que Dural possa ser precisos.

controlado também no e

Virtua 2. Se for verdade, Sem previsdo de langamento

€Om cenarios /

. sug

versao doméstica pode ter
o lutador metalico. A
maioria dos movimentos
antigos estao na nova
Versao e os controles do

DIGITAL PINBALL

SEGA

Sente falta de um
pinballzinho? Digital
Pinball traz gréficos
maravilhosos para o Saturn.
Sao véarias maquinas
disponiveis e todas as
técnicas da vida real sao
possiveis. Os
calculos fazem
comque a
bolinha tenha
una
movimentacao
bem realista.
Existem muitos

bénus, como a bola extra e
a multiball, quando vocé
joga com mais de uma
bolinha. Além de jogar
normalmente, vocé pode

PINBALL

TAITO

0 superjogo de tiro da Taito
vai detonar no novo console
da Sega. No arcade se
chamava Ray Force. Para
que a conversao fosse
completa, o fabricante
colocou um modo de jogo
em que o monitor deve
estar na vertical (nao é
aconselhavel tentar fazer
isso com a TVs domésticas).
Ray Force abusa da
tridimensionalidade: sua
nave pode acertar o inimigo
mesmo se nao estiver no
mesmo “plano”. Um jogo de
tiro rapido e violento, feito e
concebido de um console de
32 bits.
cD
Sem previsao de lancamento

734 180

optar por partidas que
tenham regras diferentes,
como tentar acertar um

e e e P T T N e R T Y T e R T
VIRTUA FIGTHER 2 RAYER SECTION 4

TIRO

alvo num determinado
tempo. Muita grana rolou
na producao deste Digital
Pinball: filmagens em
Hollywood, gravacao em
Los Angeles e tratamento
em computacao gréfica feito
pela Silicon Graphics.
Saraval

[#]
Ja disponivel



P.STATION

ASony entra pra valer no
mercado de videogame

com o PlayStation. Para
lutar com 0s concorrentes
diretos - 3DO {Panasonic),
Saturn (Sega) e Neo Geo CD
(SNK) - aposta num preco
mais acessivel: na casa dos
1US$ 400 no Japao (a
promessa nos EUA ¢ de
US$ 299). Além disso, as
especificagoes técnicas sao
de arrasar. Entre todos os
sistemas, o PlayStation é o
mais compacto. A entrada
para o CD fica no centro da
unidade, entre os botoes
Power, Reset e 0 Open. O
PlayStation traz op¢ao de
saida RCA para video
composto e audio estéreo e
uma saida customizada
geral para sinais Super-VHS
e RGB. Os controles sao
anatomicamente superiores
aos joysticks tradicionais,
com 8 hotoes - 4 frontais e 4

superiores. O (nico tabu: a
36

-.:. -’lj' 3
O PlayStation é o mais
compacto dos novos consoles0

Sony decidiu ndo seguir 0s
direcionais tipicos e adotou
quatro botdes que, embora
formem uma peca so,
devem atrapalhar muito nas
sequéncias da maioria dos
jogos de luta. A responsavel
pelas dimensoes reduzidas
do PS ¢é a LS| Logic,
especializada em avancadas
técnicas de semicondutores,
que combinam variados
microchips, como 0s
microprocessadores,
gerenciador de memoria e
funcdes de video. Para
mostrar que tamanho néao e
documento, o PlayStation
pode aplicar textura sobre
poligono, simular gravidade

Demorou, mas aconteceu. A Sony
levou mais de trés anos para entrar
no mercado de games, mas ja
chegou arrasando. Esbanjando
tecnologia, o seu PlayStation
promete dar muita dor de cabeca
as outras grandes do mercado

Os 4 botdes
top ddo mais
opgdes de
movimentos
aos jogos do
nove console
da Sony

e criar um efeito elastico. O
sistema também trabalha
com trés fontes de luz,
criando sombras realistas.

Langamento: novembro de
94

Preco: US$ 650

Prego jogos: RS 60 - RS 80

N® de licengas: 97 (EUA) - 0 memory card permite que
290 (Japéo) vocé salye seus progressos em
um aparelho e leve para outro

Jogos lancados: 25

| FICHA TECNICA
CPU pontos (méx.)
Principal: R3000A de 32 Cores: 16.777.216 (max.)
bits RISC, 33 MHz e 30 Compresséao de video:
MIPS padrao JPEG
Som: processador
proprio Som
Canais: 24 ADPCM
RAM Frequéncia de sample:
Principal: 16 Mega 44.1 Khz, 16 bits
Video: 8 Mega (qualidade CD}
Audio: 4 Mega
» CD DRIVE
GRAFICOS Vel. de transferéncia:
Resolugdo: 640 x 480 300 KBytes/seg.
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Namco estréia
no PlayStation
com seu jogo

mais famoso do
arcade

ara a estréia do

PlayStation, a Namco fez
uma conversao de 32 bits
do seu arcade mais ’
conhecido: Ridge Racer. E
um simulador com gréficos
texturizados em poligonos,
gerando um visual hiper-
realista. A perspectiva em
primeira pessoa garante a
sensacao de estar

RIDGE RACER

PLAYSTATION
NAMCO
CD- 4 Niveis
1 Jogador

AT —.-‘ (TS

Se vocé desacelerar e virar o
volante, o carro vai dangar na
pista. Nas curvas, o lance é
usar freio e acelerador juntos

0s numeros de voltas e sua
marcagao. O controle se
adapta bem a perspectiva,
com precisao absoluta.

RAPIDINHO

Uma das maiores vantagens
de Ridge Racer é o tempo
de acesso. O PlayStation
acaba com a espera.
Enquanto o game carrega, j&
se pode remover o disco.

ARCADE NO LAR

0 jogo parece um

¥ carbono do arcade. Na

# resolucdo ha pequena

,‘-‘.:: perda na paleta e sprites
waall €M algumas areas, nada

>%" muito perceptivel aos

| olhos de um gamer

enlouquecido. O som é

perfeito, com direito a

o efeitos de eco ao adentrar

os tuneis e seis trilhas de

" Curvas bem tangenciadas sdo
garantia de muita velocidade

Prepare os ouvidos: no tdnel
rola até eco

controlando um carro
de verdade. Escolha
entre 12 modelos de
carros e dois modos:
versus ou
computador. Os
movimentos dos
jogos sao em alta
velocidade,
especialmente para

0s carros mais E g

: Possive] j &/ agl
velozes. O desafio  pgie go':’f‘gﬂf ouvindo o som gy \, g “ tecno-rock de arrasar, mas
Maior 6 VeNcer o o €D gy, :"u"""! d8 0 jogo “mgarm se nao gostar cologue o CD
cmn{)rp_etm, 0 que misies c"”"’rvT,‘: 905ta parg mudar‘a que quisler. Isso, $6 no
possibilita estender S 8foitos sonorpg PlayStation.

MANHAS DE PILOTAGEM PARA O 1° ESTAGIO ®s™s®s®s"s"s"s"s"s"s"

uion

3. Tangencie o “in
ao extremo para
minimizar a perda de
velocidade.

1. Fazendo 0 "S" bem
reto, vocé nao perde
muita velocidade. Se
quiser, use a derrapada.

4. Posicione-se pelo
lado de fora e tente
fazer uma curva bem
estabilizada.

2. Curva fechadissima.
Um “out-in-out” bem
cuidadoso vai resolver
a parada.
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A Takara deixa
as conversoes e
cria um jogo de
luta original de
arrasar

primeira impressao de

Toh Shin Den é a de
ser uma especie de Virtua
Fighters para o
PlayStation. Mas, nao se
iluda. Em poucos segundos
vocé vai descobrir estar
diante de uma tecnologia
muito superior,
principalmente nos graficos.

POLIGONOS ; i

For i it TORY
SUPERVIVOS Quer controlar os chefdes Gaia e Sho? Entiio proceda: na tela
Toh Shin Den é um titulo, ao ver as letras dos modos de jogo, digite ¥ ¥ + [ As
fighting game mano-a-mano letras ficam vermelhas. Ainda com as letras em movimento,
com textura aplicada em digite >4 ¥ +] no controle 2. As letras tornam a ficar azuis.

Agora entre na tela de selegio de personagens e digite ¥ +

gratEaapoligenals, 840,01y botéio sobre Eiji ou Kayin para acionar os chefes Gaia e Sho,

combatentes (Fo Fai, Kayin

Amoh, Sofia, Run Go Iron, respectivements

Duke B. Rambers, Eiji

Shinjo, Ellis, Mondo), um no menu de escolha do vantagem da auto-defesa,
chefe {Gaia) e um secreto personagem ha uma grande  com a CPU fazendo o

(Sho). Cada um usa uma surpresa para quem escolher  blogueio. A (nica

arma, como espada, lanca,  os mesmo lutadores: para desvantagem inquestionavel
clava, chicote e faca. Cada evitar qualquer confusdo, os  no controle se refere ao
guerreiro possui seus socos,  jogadores sofrem uma direcional, com 4 botoes
chutes simples e ataques mudanca total no visual. s aparentemente separados - 0
rapidos. Ha também controles de oito botoes do  que pode ser dificil no inicio,
ataques especiais de longo  PlayStation permitem uma mas 0s golpes especiais
alcance detonados por maior facilidade para podem ser colocados nos
sequéncias manjadas de disparar um movimento "top buttons". E no controle
direcional e botdes. Ainda especial. Ha também a que também se pode acessar

s e

U dos fatores que ajuda a criar um visual bem relaista é o efeito de rotagio automética
38

BB L ':?ﬂ
A tela de apresentagio dos
lutadores esbanja nos gréficos
poligonais

Duke e Ellis sio protagonistas
de grandes lutas. Aqui, Duke
blogueia com sucesso um
uppercut de Ellis

a variacdo dos angulos de
camera. Toh Shin Den &
campeao nas lutas
poligonais rapidas na telinha
e na variagao de dngulos de
camera.

TOH SHIN
DEN

PLAYSTATION

TAKARA
CD - 9 Fases
2 Jogadores

Luta - confinue




Tecnologia e
jogabilidade
perfeita mostram
que Tekken nao
é cover de Virtua

Tekken estreou nos
arcades japoneses no
fim de 1994. Quatro meses
depois veio para o
PlayStation, idéntico ao
original. O segredo desta
CONVersao supersonica é a
compatibilidade da placa de
arcade e com o PlayStation.
Tekken pode parecer um
xerox de Virtua Fighters
2. Tudo aparéncia. Os
gréficos sao mais
particulares e os controles
diferentes. Os controles sao
baseados em um direcional
e quatro botoes. As fungoes
dos botoes sao soco direito,
soco esquerdo, chute direito
e chute esquerdo, num
posicionamento bem direto.
Isso torna mais facil a
assimilacao dos golpes,
pois a relagao dos
comandos e 0s movimentos
mostrados na tela é direta.
0 campo de batalha é

O trabalho de pernas
é determinante para
vencer em Tekken.
Séo 4 deslocamentos
especiais: dash para
frente ou para trés e
corrida para frente ou 8
para trés

Os famosos golpes de queda
estdo presentes. Hi muitos
golpes deste tipo em Tekken

Em Tekken vocé tem muito
mais opgdes para se levantar.
Essa é bem ofensiva

Os arremessos normais séo
feitos com soco + chute, direito
ou esquerdo

ilimitado nao havendo ring
outs como em Virtua
Fighters. Sao 8 |utadores e
8 sub-mestres. O cheféo
Heihatchi, pra variar, tem os
golpes de quase todo
mundo. Tekken, com
certeza, é destruidaor!

A jogabilidade
mistura Virtua
Fightar com

8 Street. Aiguns
golpes, como
esse Raijinken,
lembram Ryu e
Ken

TEKKEN

PLAYSTATION
NAMCO
CD - 10 Fases
2 Jogadores simulténeos
Luta - Memory Card




P.STATION

STREET FIGHTER: THE MOVIE

CAPCOM s, LUTA CAPCOM

!! —— el
0 filme ja rola ha um bom E ! : M X-Men, um dos maiores
tempo por ai e o arcade £ : SR sucessos de arcade da

Capcom chega ao console
da Sony. Todos os
movimentos, golpes e
habilidades mutantes vao
aparecer na tela. E melhor
comprar controles melhores
para se divertir com a
enxurrada de jogos de luta
da Capcom. Em X-Men
vocé escolhe entre 10
mutantes do universo
Marvel. E mais: o secreto
Gouki e, guem sabe,
Juggernaut e Magneto
sejam controlaveis. As fotos
sao da versao arcade.

anda arrasando. Como o
Playstation nao poderia ficar
de fora da festa, a Capcom
decidiu rapido fazer uma
versao para o console.
Embora parecido com o
arcade, 0 jogo pode mudar
para se ajustar mais ao
mercado japonés. O nimero
de lutadores pode ser
alterado, mas a concepgao
original deve ser mantida.
0Os personagens do filme
foram digitalizadose o0s
famosos Hadouken e
Shouryuken véo detonar

novamente em sua tela.
cD

cp Sem previsao de lancamento

Sem previsao de lancamento

SF: THE INTERACTIVE MOVIE

CAPCOM DESENHO INTERATIVO CAPCOM

Os monstros vao barbarizar.
Escolha entre 10
personagens e detone. Sao
todos monstros conhecidos:
vampiros, lobisomens &
Frankensteins. Depois de
massacrar todos, vocé vai
deparar-se com
Huitzil e Pyron, os
chefes. Se encher a
barra Special, seus
golpes ficarao
animais e os fatais
poderao ser
acionados. Os
comandos sao todos
manjados para quem
ja jogou Street ‘
Fighter II. As fotos sao cD

No Japao, o desenho
animado fez muito mais
sucesso que o filme. A
Capcom, que nao é
trouxa, aproveitou e
fez um jogotipo
desenho interativo. E
a primeira vez que a
empresa algo do
género. O desenho
interativo usa os mesmos
acetatos do original, assim
como a voz e as musicas,
que bateram recorde de
vendas. As imagens sao de
um prot6tipo, mas da pra
Ver que vai ser 0 campeao
no estilo. O sistema de jogo

nao foi anunciado mas deve
ser parecido com Time Gal cD do DarkStalkers' Revenge Disponivel no 2° semestre
e Dragon's Lair. Sem previsao de lancamento para arcade.

40



MIDWAY

WINS: 0D,

Por enquanto o PlayStation
€ 0 tnico que terd Mortal
Kombat 3. O jogo esta
programado para setembro,
junto com o langamento do
console nos EUA. Muitas
coisas novas foram
colocadas no Mortal 3.
Vocé pode colocar
passwords e ganhar poderes
extras para cada lutador.
Muita mais combos sao

7 "calouros". Além dos ritmo da luta. V4 treinando

zilhoes de secretos. Ha um no arcade para nao fazer
novo botao, o Run, que feio quando chegar o do
possiveis e mostrados na serve para correr, de forma PlayStation!
tela, como nos jogos da ofensiva ou defensiva. Ajuda
Capcom. Sao 14 a escapar da "gaiola” (os cD
kombatentes: 7 veteranos e cantos da tela) e aumenta o Disponivel em setembro

DRAGON BALL 2 ACE COMBAT

BANDAI LUTA NAMCO SIMULADOR

Estréia da série Dragon
Ball Z no console
PlayStation. Nesta versao, a
Bandai trouxe os melhores
personagens de todos os
tempos: Goku, Gohan,
Goten, Piccoro, Trunx,
Gotenx, Freeza,
Perfect Cell, No 16,
Bedita, Boo e Evil
Boo. E isso é so
uma pequena
amostra, ja que o
jogo tem mais de 20
personagens.
Resumindo: é um
desenho animado em
videogame. E, do
mesmo jeito que no
desenho, nao vao quilos
faltar porradas e muitas
magias.

Combate de cagas no estilo
G-Loc, da Sega. O ponto
alto do jogo € o ambiente
tries dimensdes, criado por
poligonos e pela aplicagao
de textura. A versao para
PlayStation conta com dois
pontos de vista; num deles,
vocé sai bombardeando da
cabine e no outro por tras
da aeronave. Suas armas
sao metralhadoras para
curta distancia e misseis
teleguiados (tipo Side
Winder) para inimigos
mais distantes. Air
Combat ndo é um
simples jogo de tiro,
mas um simulador
©om varias missoes a
serem cumpridas.

cD
Jd disponivel

cD
Disponivel em julho



iferente da Sega, Sony,

Atari, SNK e Panasonic,
que ja lancaram os seus
consoles de nova geragao, a
Nintendo planeja em
siléncio a sua nova estrela, o
enigmatico Ultra 64, A
grande "N" diz que sera um
sistema baseado en
cartuchos e custara algo em
torno de US$ 250. O
langamento nos EUA, antes
previsto para o final deste
ano, foi adiado para o
primeiro semestre de 96.

ULTRA SECRETO

Para desenvolver o Ultra 64,
a Nintendo uniu forgas com
a Silicon Graphics Inc. (SGI),
a maioral na linha dos
computadores graficos. A
tecnologia 64 bits e os
processadores de graficos e
audio ficaram por conta da
MIPS Technologies. Em
janeiro, na Consumer
Electronics Show (a CES), a
SGl divulgou que o Ultra 64
estava completo. So faltava
comegcar a produzi-lo em

T8 7Y H LANCAMENTO DO CONSOLE SECRETO DA NINTENDO

E ADIADO PARA O 12 SEMESTRE DE 96; 0S CLASSICOS
ZELDA E MARIO VOLTAM A CENA NO 64 BITS

Um dos jogos que mais
promete é Killer Instinct

escala industrial. Mas nao
se pode criar um bom jogo,
sem desenvolver as devidas
ferramentas. Para isso, a
Nintendo chamou a Alias e

e
Nintendo

Microprocessador 64
Bits Mips Risc

Relégio de 100 MHz

Cores 24 Bits (16777216
cores diferentes), video e
dudio de alta resolugao

Mais de 100.000

poligonos gerados por
segundo

Mais de 100 MFlops

FICHA TECNICA

(milhoes de operagoes
de ponto flutuante)

Tecnologia TLMI - evita
que os pixels (pontos)
“estourem” quando o
objeto se amplia

Tecnologia Load
Management - cria 0s
cenarios suavemente

Compativel com TV de
alta definicao
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a Multigen, que estao
estudando o console. A
Nintendo também esta
contactando softhouses para
comegar a desenvolver
jogos para o Ultra 64. A
Acclaim ja se prontificou a
criar um game baseado na
série de quadrinhos Turok; a
GameTek vai criar um jogo
de combate baseado no
Robotech; Sierra On-Line
vai fazer uma nova versao
de World War | e Red
Baron; Spectrum HoloByte
vai relancar Top Gun; e a
Williams vai trazer um
grande sucesso do PC: nada
mais nada menos que
Doom. Os veteranos do
videogame vao perceber o
lado bem americano deste

A verséo de Top Gun para o Ultra 64
promete transformar vocé em um
piloto de outro mundo

Cruisin’ USA também comparecerd nas
telas do novo console

projeto, além da auséncia de
antigos aliados da Nintendo,
como a Capcom e Konami.
Mas ndo se assustem, a
Nintendo também planeja
lancar o Ultra 64 no Japao.
Atualmente, a Nintendo ja
esté na lista dos melhores
com os jogos Cruisin' USA
e Killer Instinct, ja
disponiveis em arcades e que
usam a tecnologia do Ultra
64. Ha rumores de que
classicos da galeria de jogos
da Nintendo vao ter a sua vez
no Ultra 64. O mestre Shigeru
Miyamoto, criador de Zelda
e Mario, esta desenvolvendo
jogos para Ultra 64. O Dream
Team da empresa esta
cuidando deste projeto como
a sua menina dos olhos.



Titulos inéditos e grandes obras primas

E o universo Neo Geo

Softwares: Em breve

(I'Fatal Fury 3
2Puzzie Bobble
3Double Dragon

4'Galaxy Fight
5 Crossed Swords 2
5 Savage Reign

Softwares: J4 disponiveis

7’3 Count Bout
gCyber Lip
S Baseball Stars Professional

(tRobo Army
' World Heroes 2
12Soccer Brow!

Power Spikes Il
iSengoku 2
15Ghost Pilot

iEFatal Fury Special
11View Point
e nter

ACTION: RSl

of Fi

Werld SHOOTING:
hters 2/ Lost Re I [NAM 1675/
SRORTS: BIIEE s/ Boseboll

Stors 2/ er Side Baseball/

Leogue B

9/
Golf{ Riding Here

SUPER HIGH TECH GAME

0 Neo Geo CD
estd chegando!
Leve 0 mundo de Neo Ge

NEO GEO DO BRASIL LTDA.

=

'NEO GEO CD
Joystick Controller

o

The Future Is |
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