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Fala, galera! A situacao do pais esta sinistra com esse

B
e monte de CPI por ai, ndo acham? Quer dizer que
Destroy All Humans! ..................00vit 33 : T PP
ST PR agora se compra até mesmo posicoes politicas? Se
InThe Groove .................oooiiiiinn, bem que nao vai ser a primeira vez e nem a ultima, pois,
GameCuble pelo jeito, parece que é assim que o capitalismo
Madden NFLO6 .............ocoeveninninnn, funciona. E eu achando que eles sio bem pagos
BaAtMan BagINS . .. uiciissh v e e .
Medal Of Honor: European Assault ............. exatamente para serem menos corruptiveis. Mas o povo
NCAA Football 06 .............covvvennnnn.. : . o ;
Killer? iR tambem tem que tirar sua licao, e evitar que esses

picaretas voltem o ocupar aquelas cadeiras de Brasilia. Mas, L
GameBoy Advance £e : N <] ’) l
Charlie and the Chocolate Fact.up’r ______________ Ghﬂgﬂ de pﬁlltlﬂa e Vvamos 40 que Iﬂtﬂrﬁﬁﬂﬂ. ESSH Ed"}ﬂﬂ dE "2_
Batman Begins .........c.oooiiiiiniiiann, SuperGamePower esta hombando. Para comegar temos o game S
Mega Man Battle Network5................... . . BT -

de futebol mais consagrado na atualidade: Winning Eleven 9. Muita gente pode
XBox - - - - . . -
A e i s s rt T I (PRl estranhar a nova versao que ficou, digamos, mais cadenciado, mais parecido com
Batman Begins ... o futebol de verdade, para o bem ou para o mal. Ao mesmo tempo em que temos
Medal Of Honor: European Assault ............. 3 = : ; Y i E
NCAA Pt alli B8 e ot MR RAG R animacgoes mais reais, veremos mais erros de passes e faltas. Mas nao deixa de
ki pde Sealiieeea e iiios Dsno ser um grande jogo de futebol e o0 campeonato interno da redacao ja esta rolando
Destroy All Humans! ......................... _ T : . .
OUtTAW TENNIS + ... vveveeereeieeeeeeennns, no ritmo do campeonato brasileiro. Mas é so depois do expediente, senao a
PN e e e e s e Ao e - 2 B

ks galera da redacao toma um cartao vermelho. Winning Eleven 9 vem todo

PC Detonado, do jeito que o povo gosta. O outro game de vasculhamos de ponta a
Madden NFLOB . .....oovoeeeeeeneennnannnns.

____________________________________ ponta foi Fantastic Four, baseado no filme do Quarteto Fantastico, formado pelo
senhor Fantastico, a Mulher-Invisivel, o Homem-Tocha e o Coisa. O Detonado
mostrara todas as manhas e a localizacao dos icones secretos, que liberam
extras. E para relembrar os bons tempos, nada como um classico de Final Fantasy
IX. E ja que Super Mario Brothers esta fazendo 20 anos, preparamos uma matéria
especial para comemorar seu aniversario. Neste Circuito Aberto, o leitor sabera
algumas curiosidades e a historia do game mais vendido de todos os tempos;
esta até no livro dos recordes, o Guinness. E a se¢ao de lancamentos esta
superbacana. Ligado num jogo de susto? Nao deixe de conferir o terceiro
episodio de Fatal Frame, aquele game que vocé "mata” os fantasmas com uma

camera fotografica. Originalissimo! O novo game esta de gelar a espinha. Quero

GameShark ver jogar de madrugada, no escuro e com fones de ouvido! Quem curte algo mais
:]Iﬂft?am"z ................................ terreno e com muita acéo, tera muita diversio com Sengoku Basara, que

Medal of Honor: European Assault .............. distribuira espadadas para todo lado. Muita doideira! Os fas de Shaman King tém
;::::,t::gms RgURP e cag s T seu espaco com o jogo de Game Boy Advance Master of Spirits 2, que é bem
DIGIOD ORI A o e e e

similar a serie Castlevania. Bom, é isso ai, galera! Boa leitura!
Shin Megami Tensei: Digital Devil Saga L ' 9

GameCube

IR GRG0k T e it I Cthe

GameBoy Advance
Kong The Animated Series ....................
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Nao percam tempo, a disputa continua e a SuperGamePower quer
continuar a presentear o vencedor do melhor desenho. Se vocé ja mandou sua
arte antes e nao foi premiado, ndo desidsta 0 mundo é dos vencedores!!! Leve

uma ssinatura da Melhor Revista de Game do Brasil para casa e fique por
dentro de tudo que acontece de melhor no mundo dos games!

B Esta Lara esta de arrasar
iEe Al quarteirdes....

& Por Francisco Beltréo do
Parana.

Deu impate,
o inesperado
aconteceu!!!
nunca houve um impate
mas a votacdo foi unamime, os dois foram

premiados o desenho de Jean Carlos soares
de Oliveira de Itatiba - PE e...

Esta arte foi
realmente maneira
quem poderia
imaginar o Terrivel
Chefe dos Chicotes
correndo assim do
Hulk, o gigante
verde. Reginaldo dos
Santos, Maua - SP.

Mande sua Arte no
Envelope para a redagdo da
SuperGamePower
Rua Isabel de Gais n° 8, bl3, . ;

¢j 93 - Cep 04173-150 ..Rodrigo Ramone de Corinto - MG

Jd. Botucatu - Sao Paulo - SP

A sensualissima Alice de Luiz Fernando
Amaral de Sdo Paulo - SP também

Este Samurai X esta de arrasar... Por O Wanderley Steven da Luz mandou

Davi Alexandre da Costa de Sdo muitissimo bem no seu desenho, Eterno Sub-Zero. Por Julien provocou muita discussdo aqui na
Paulo - SP Brasilia - DF. Luiz de Cabo frio - R] redagdo....
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FATAL FRAME Il

0 famoso jogo de susto também chega com varias melhorias
para provocar ainda mais cabelos em pe. Munido de sua

camera, lute contra almas.
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I(ILLER 7
Desde o primeiro momento em que foi revelado, pdde ser percebido ¥
que Killer 7 néo era um jogo muito comum. Os graficos sao excéntricos, mas ele | @
g apenas a aperte visivel de um jugn muito diferente dos outros.
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FAHTAS"C 4 .
Na pela do Quarteto Fantastico acabe com a

raca de diversos oponentes usando poderes cosmicos altamente
destrutivos.
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DELTA FﬂHCE BLACK HM'JK DQWN . . Z'
Ajude a tropa americana a sair do inferno da Somalia. A 6‘ e

campanha para um jogador € morna, mas o clima esquenta com os 50
jogadores (no Xbox) do modo multipla*,fer.
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I}ESTROY AI.L HUMANS'
Os alienigenas vieram dar o troco! No comando de
uma raga que quer escravizar os humanos, 0 game traz
muitas piadas.

SGP NA REDE

Stackopolis: blocos,
blocos e mais blocos

O site Stackopolis é para quem esta atras de
um jogo simples, mas que exigira muita
nogao espacial e precisao no mouse. As
regras sao faceis: basta mover os blocos,
retirando de uma pilha para colocar em outra,
tentando reproduzir a planta e a Impressao
artistica mostrada na tela. A planta mostra
quantos blocos deverao estar empilhados em
cada lugar. A quantidade de blocos e a
bagunca desorientam no inicio, mas nada que
a pratica nao consegue fazer aperfeicoar. Se
vocé for bom mesmo, pode tentar bater os
recordes e escrever seu nome na lista. Mas
para isso exigira grande estratégia para
mover 0s blocos 0 menos possivel e com a
menor movimentacao do mouse.
Naturalmente, as fases ficam cada vez mais
dificeis. Existe um tempo para cumprir cada
projeto. Alem de poder jogar online, €
possivel tambem baixar o game. Tem
tambem todos os recordes, papéis de parede
¢ ate cartoes postais virtuais, para mandar
para 0s amigos. Enfim, Stackopolis & um
game simples, mas bastante divertido.

Stackopolis
http://www.stackopolis.com
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CLASSIFICADOS

Vendo 1 Dreamcast com 23 CDs
alternativos e 2 Originais, com 2
controles e VMU na caixa com 1
ano de uso, por R$ 300,00. Vendo
tambem 1 Nintendo 64 com 1
controle, um cartucho de memoria,
um cartucho de expansao de
memoria - Perfect Dark imperdivel
por apenas R$ 150,00.

Tratar com Alexandre

Tel. (0xx21) 3875-6719

Celular (0xx21) 9415-0261

Vendo um GameCube com 1
controle, Memory Card e 2 jogos
(Fifa 2002 e O Senhor dos Anéis o
retorno do Rei) por R$ 600,00.
Tratar com Rafael

Tel.: (Oxx11) 6147-5383

Compro The Legend of Zelda:
Majoras Mask

Tratar com Rafael

Tel.: (Oxx11) 5611-1633

Compro Gameshark do Nintendo 64.

Tartar com Rafael
Tel. (0xx11) 5611-1633

Compro Fitas para Gameboy Color
e para o GameBoy Advance até R$
20,00 cada fita. E tambem compro
GBA ou GBC.

Tratar com Tedoy Presley

Tel. (0xx64) 918-6445

SuperGamePower
Rua Isabel de Gais, 8, Bl.3 Cj. 93
Jd. Botucatu - Cep 04173-150
Sao Paulo - SP

SGP Responde

Gente, tudo bem com voceés, eu preciso
de dicas de Shadows Of Empire para
Nintendo 64. Meio velho né, mas se
puderem me ajudar agradego muito...
Claudio Costa
Peruibe - SP

LM: Velho nada, para os fas de games,
nada € velho...

Naves diferentes

Essa dica so funciona no nivel de
dificuldade Medium. Vocé precisa pegar
todos 0s challenge points antes de aciona-
la. Segure o botao da camera no final level
(enquanto voa ao redor do Space Hool) e
sua nave vai mudar para uma X-Wing.
Segure mais uma vez e ela vai mudar para
um Tie-Fighter.

Wampas amigaveis

No nivel de dificuldade Jedi, os wampas
VAo querer ser seus amigos se vocé pegar
todos os challenge points. Eles vao segui-lo
e ajudar a matar todos 0s inimigos.

Invencibilidade e mais munigcao

Essa dica so funciona no nivel de
dificuldade Hard Pegue todos os challenge
points e sequre seu personagem abaixado
nas fases Doom por 15 segundos Voé vai
ficar invencivel e com 100 de muni¢ao para
cada arma. Meta bala.

Travar visao

Para travar a visao na fase das naves do
planeta do gelo Hoth, segure o botao da
camera até sua nave se movimentar sem a
camera segui-la.

Final

Para assistir ao final, comece um new game
no Hard e digite seu nome como
“_Credits”. Ao comecar 0 jogo vVocé vera
0s créditos.

Ola pessoal, sera que tem uns codigos de
gameshark para de Need for Speed

Underground 2 para PlayStation 27
Adeilson Cruz Pinto
Belo Horizonte - MG

LM: tem sim...
Cddigo de ativacdo 98345365 78C26F86
Nitro infinito 1 282A9DFF 0CA57A65

Tempo para missao 283D9BD4 0CA57A65

Méximo de dinheiro 28559693 1CD1A03E

Maximo de dinheiro gasto no carro

284A5CEQ 1CDTAO3E

Maximos de participacao em corridas
28552FE6 0CA5E485

Reputacdo
Estagio 1 2855DA76 270C4E1E
Estdgio 2 28551564 270C4E1E
Reputacdao Média
Estagio 1 2855DA64 0CA57AES
Estagio 2 285515E5 0CAS7AES

Sera que vocés podem me passar umas
dicas de NBA Street para PlayStation 27

Paulo Sérgio Vasconcelos
Aracatuba - SP

LM: Mas é claro.
NBA Superstars
Jogue o City Challenge e derrote um time
da NBA para destravar o0s jogadores
adversarios.
Destravar Biggs e a quadra Beacon Hill
Jogue o City Circuit, chegue ao Region 1
City Challenge e derrote o time de Biggs.
Destravar Bonafide e a quadra Broad
Street
Jogue o City Circuit, chegue ao Region 2
City Challenge e derrote o time de
Bonafide.
Destravar Drake e a quadra The Yard
Jogue o City Circuit, chegue ao Region 3
City Challenge e derrote o time de Drake.
Destravar DJ e quadra Venice Beach
Jogue o City Circuit, chegue ao Region 4
City Challenge e derrote o time de DJ.
Destravar Takashi e a quadra
Yakatomni Plaza
Jogue o City Circuit, chegue ao Region 5
City Challenge e derrote o time de Takashi.
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Olha, até que
tiveram poucos
erros no mes
passado, mas um
deles foi homeérico,
Crasso, uma
besteira
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Bom, vamos comegar com a menos
pior. Na pagina 14, perguntei para a
redagao o que foi a feira "XBox
Submmit 2005, Algum evento de
submissao, sera? Claro que nao, pois
eles queriam escrever “Xbox Summit
2005", acontecimento em que
Microsoft falou de seu console Xbox
360 no Japao. Agora, o Detonado de
Killer 7, que tinha tudo para ficar
maneirissimo, foi manchado por um
erro de coordenacao. A partir da foto
b9, as legendas passam a nao bater
com as imagens, e isso vai até o final.
Pedimos desculpas e compreensao ao
leitor para tentar acompanhar a

- materia, que ficou confusa por conta
desses erros. Infelizmente, nao temos
espaco para corrigir todas essas
falhas. Estou arrasado!

Escreva sempre para a
SuperGamePower, a melhor revista de
games do planeta!!! O Chefe quer saber
sua opiniao sobre o que rola na revista.

‘SUPERGAMEPOWER
Rua Isabel de Gais 8, Bl. 3 Cj. 93
Jd. Botucatu - Sdo Paulo - SP
CEP 04173-150

PROMOCAGC

ANUNCIE 0 XBOX 360

A foto é apenas ilustrativa

A Microsoft anunciou que o Xbox 360 sera lancado em duas versoes, uma mais

simples e outra mais completa, por precos diferentes, €
claro. Tem gente gue gostou da estratégia, mas teve

também guem odiou a decisdo. Mas, se
vocé mandasse na Microsoft, como
vocé faria o anuncio do console de
nova geracao que vai sair este ano? A
melhor frase leva o Play 2 do més

15 ]
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ANUNCIE 0 XBOX 360 iGAMEPOWER
. Envie este cupom até 10 de outubro de 2005.

E Nome: Idade:

E Endereco:

e Cidade: Estado:
E Cep: Tel.

E e-mail:

E Anuncie o XBox 360?

L B B OB N B N NN RN R NN N R RN R R AN RN R N N R RN RN NN N R R R RN EENEEER.)

Vencedor da Promocao Edicao 122

Férias frustradas?

Frase: Além de ndo ganhar um PlayStation 2 da SGP, passaria o més inteiro trancado na casa da
praia, dehaixo de chuvas e trovoadas com o Chefe e todos os marmanjos da redac@o de sunga,

menos a Marjd, hota frustracao nisso!

Ordalha Gutierrez - Sao Joao da Boa Vista - SP

2990 0P OeSOO®SOCDTOOFPDTSTSTOOTOSTOIOPOTOTOTOPOEDDPEP

REGULAMENTO

1. Essa promogao é valida em todo o territério nacional no
periodo compreendido entre 25/08/2005 e 1010/2005.

2. Os participantes da promogéo deverdo escrever (em no
maximo 3 linhas) uma frase contendo: Anuncie o XBox
360. E enviar por carta, contendo nome completo,
enderego, telefone, data de nascimento e CPF. Na hipotese
de o participante ser menor de 18 anos, devera enviar,
juntamente com os dados acima, o nome e CPF do
responsavel.

3. Cada participante podera enviar quantas cartas quiser,
desde que seja uma por envelope, contendo as informagbes
do Cupom, As cartas deverao ser nominais a Anuncie o
XBox 360 - Rua Isabel de Gois, 8 Bl 3 Cj 93 - Jardim
Botucatu - Sao Paulo - SP - Cep 04173-150.

4, Néo é necessario que os participantes adquiram a revista
para participar da promogao. Pode-se tirar copias do
cupom ou escrever os dados solicitados no cupom em um
papel & parte.

5. As descrigoes serao julgadas pela redagao da
SuperGamePower. Serdo decisoes definitivas e em carater
irrevogavel, observando-se os seguintes critérios de
julgamento: originalidade, criatividade e adequagéo a
proposta da promogao.

7. Os participantes cedem desde jé a Editora Option,
definitivamente, todos os direitos autorais patrimoniais
das descrigdes enviadas, sem que isso acarrete em onus
de qualquer espécie para a Editora.

8. Somente serao aceitas as cartas com selo de postagem
carimbado até o dia 10/10/05, sendo automaticamente
descartadas as cartas enviadas apds esse prazo.

9. 0 resultado sera publicado na edigao 128 da revista
SuperGamePower. Os prémios serao entregues até o dia
25/12/05.

10, Nao poderao participar dessa promogao os parentes e
funciondrios das empresas envolvidas na promogéo.

11. O prémio ndo podera ser revertido em dinheiro ou
trocado por outro prémio.




ario Brothers

0 maior sucesso de todos oS
tempos completa 20 anos

Ha 20 anos, Shigeru Miyamoto criou 0 game que mudaria a
historia dos videogames para sempre. Super Mario Brothers
impulsionou a fama do mais famoso personagem de

videogame de todos os tempos e deu origem a um estilo de
jogo que influencia até os jogos mais atuais
T reze de setembro de 1985. Poucos poderiam prever que naquela
Y sexta-feira nasceria, no Japao, o0 jogo de maior sucesso de todos
os tempos. O Famicom, como é chamado o NES japonés, langado em
. B 1983, ja era um sucesso e Super Mario Brothers fez explodir as vendas
Al " do console, a ponto de a fabricante Nintendo nao conseguir atender a
| demanda. Se hoje o personagem Mario faz parte da cultura pop, tendo
' até mesmo uma estatua de cera num museu americano, muito se deve
a esse revoluciondrio game, vindo da cabeca do génio Shigeru
Miyamoto, criador também de Zelda e Pikmin. Na verdade, a estréia de
Mario se deu bem antes, no jogo de arcade Donkey Kong, quando ainda nao
tinha um nome e era chamado genericamente de Jumpman, isto &, o homem que
pula. Depois, ganhou um jogo préprio em 1983, chamado Mario Brothers, game de
estréia do irmao Luigi, e fez um relativo sucesso. Mas nada se compararia ao titulo

que apareceria dois anos depois, que revolucionou diversos conceitos sobre jogos
eletronicos e sua influéncia se estende até os dias de hoje.

As razoes do sucesso tela fixa e toda a agao se passava sempre

Super Mario Brothers inaugurou o
chamado acao de plataformas, que, por
influéncia da série Mario, & popular
Fa > até hoje. A mecanica de jogo se
G P baseava em pular sobre 0 0s
T objetos do cenario e chegar ao
destino final, pulando sobre um
mastro e fazer subir uma bandeira.
Uma das novidades da série € que 0s
cenarios eram grandes, gue nao cabiam
numa Unica tela, sendo necessario fazer
"andar" 0 ambiente para chegar ao seu

fim. Nesta eépoca, a maioria dos jogos tinha

no mesmo lugar. Super Mario Brothers
também inovou por criar diversos
ambientes: Mario e Luigi andavam por
cavernas, cenarios a ceu aberto e até
dentro de oceanos. O jeito de matar o0s
INimigos também eram novidades: 0s
personagens precisavam saltar sobre 0s
oponentes. Alguns eram imunes ao este
ataque, mas Mario tinha outras armas. Um
deles é o famoso cogumelo, que faz o
personagem dobrar de tamanho. Além de
ganhar mais resisténcia, ele ganhava a
capacidade de destruir determinados



Os personagens € seus nomes

Mario

Seu nome veio do dono do
armazém da Nintendo
americana, Mario Segalli.

Luigi

A tese mais aceita é que foi

nomeado por um funcionario da

_ Nintendo americana. Depois,
rumores indicaram gue o nome tenha vindo

. da palavra japonesa "luigi”, que significa
imitacao, no caso, de Mario.

Bowser

0 chefao se chama Koopa no
Japao. Esse termo (lé-se "cupa’)
€ uma comida coreana.

'-Mivanintu cogitou chamar o chefao de
- Yukke ou Bibinbap, também pratos da
culinaria coreana.
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permitindo avancar
em determinadas
localidades. Alem
disso, a flor fazia o
encanador cuspir fogo, outra arma
poderosa de Mario e Luigi. E, por fim, a
estrela tornava os herois invenciveis por
um determinado tempo. Havia um
cogumelo especial, 0 de 1-Up, que dava
uma extra para o jogador, além de
moedas, que a cada 100 unidades
coletadas, dava direito a mais uma vida.
Esse item, geralmente, ficava escondido
em blocos invisiveis. Alias, Super Mario
Brothers foi um dos primeiros jogos a ter
segredos. Alguns blocos, onde
aparentemente nao parece haver nada,
podem esconder itens. Havia também
passagens secretas, pés de feijao e canos
que permitiam cortar caminho. Devido a
popularidade do game, muitos erros de
programacao foram descobertos, mas, isso
s0 fez aumentar o seu apelo. O game se
constituia de oito mundos com quatro
subdivisoes, totalizando 32 fases distintas.
No final de cada mundo havia um chefe de
fase, cada um deles com caracteristicas
diferentes. O cheféao final, Bowser, também
e um dos personagens mais conhecidos
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Princesa Peach

A eterna raptada nasceu como
princesa Toadstool nos EUA.
Mas, agora, ela tem o nome
Peach, tanto no ocidente quanto no Japao.

Goomba

E o soldado raso da série. Tem
o nome de Kuribo no Japao,
por se assemelhar a um
"kuri”,uma noz comum no Japao.

Koopa Troopa

Essas tartarugas tém o nome
de "nokonoko", ou "aquele que
anda de forma indiferente".

Koopa Paratroopa

As tartarugas voadoras
ganharam o nome de
‘patapata”, que é o barulho das
asas no idioma japonés.

dos videogames. A trilha
musical também detém parte
do sucesso de Super Mario
Brothers. Apesar de o NES ser
bastante limitado, o0 compositor
Koji Kondo, que também
assina as musicas de Zelda,
gwaENNEN: criou obras caracteristicas e
MANASENENENE o|ahoradas. Muitos dos j0gos
da época ou nao tinham trilha musical ou
eram muito primarios. As musicas de Super
Mario foram lancadas em fita cassete,
Incluindo uma versao original e outra com
Instrumentos de verdade.
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Entrando no livro dos recordes
Todos esses elementos fizeram do titulo ser
0 primeiro game a vender mais de dois
milhoes de copias na historia dos
videogames. No Japao, 0 game vendeu
cerca de 6,81 milhoes de unidades, uma das
maiores vendagens de todos os tempos.
Nos EUA, o game foi lancado em primeiro
de outubro de 1985. Somando os nimeros
americano e europeu, Super Mario Brothers
vendeu cerca de 33,42 milhdes de unidades.
O total, de 40,23 milhoes de copias, o torna
o titulo mais vendido de todos os tempos,
reconhecido pelo livro dos recordes
Guinness. Tetris é o segundo. Mas hd um
porém: estdo contabilizados uma grande
parcela de cartuchos que foram incluidos
juntamente com o console NES. Em vendas
individuais, Super Mario Brothers 3 leva o

titulo de jogo mais vendido da historia.
Mas o dado so faz evidenciar a forga da
série e do personagem. Depois, 0s games
da série tiveram impacto em cada novo
videogame lancado pela Nintendo, como
Super Mario World para Super Nintendo,
Super Mario 64 para Nintendo 64 e, em
menor escala, Super Mario Sunshine para
GameCube. Agora, Super Mario 128 é
aguardado com ansiedade no Revolution,
0 novo videogame da Big N.

E dia de festa

Para comemorar os 20 anos do game, a
Nintendo lancara trés jogos na ocasiao.
O primeiro sera uma reedicao de Super
Mario Brothers, da série Nes Classics,
que traz os sucessos do passado para o
Game Boy Advance. Esse titulo ja havia
sido langado em 2004, mas esgotou. O
segundo game € uma coletanea que
junta os quebra-cabecas Dr. Mario e
Penel de Pon, para GBA. Por fim,
tambem para o Game Boy, saira Mario
Tennis Advance. Isso que & um
aniversario animado!

fAis profissdo de Mario

Ele € um encanador, mas, nas horas
vagas, ele realiza diversas atividades.
A propdsito, segundo o jogo Super
Smash Brothers, Mario tem 26 anos.

Ocupacao Jogo
Arbitro de ténis Tennis
Juiz de boxe  PunchOut
Médico Dr. Mario MR
Golfista MarioGolf =
Tenista Mario Power Tennis
Piloto Mario Kart, F-1 Race
Jogadorde  Super Mario N
futebol Striker |
Jogador de Mario Superstar
beisebol Baseball NN
Dancarino Dance Dance
Revolution: Mario Mix
Doceiro Yoshi's Cookie =
Pintor Mario Paint.
Recorde

O atual recordista de velocidade de
Super Mario Brothers ¢ Scott Kessler.
Ele terminou 0 jogo em 5 minutose
17 segundos. Vocé pode conferiro.
video na internet: Amntt
http://www.economicbrains.com/
wmv-files/smb1.wmyv Nlniw
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bames Convention 2005

Industria de jogos apresenta suas novidades na Alemanha

0 evento realizado em Leipzig entre 16 e 21 de
agosto contou com aniincios de peso, como a
revelacao do preco do Xbox 360

cada ano, a Europa se torna cada vez mais importante no
cenario dos games, depois de Japao e Estados Unidos. A
Games Convention, realizada em Leipzig, Alemanha, contou
com 0 apolo das grandes empresas de videogame, como a Microsoft
e Nintendo. O evento é dividido em diversos setores, cada um
direcionado a um publico especifico. Os fas puderam conferir as
novidades na se¢ao Entertainment e Games, que rolou entre 18 e 21
de agosto. Na Business Center, os profissionais da industria trocaram
figurinhas entre 17 e 20 de agosto. E as softhouses puderam discutir
as novas tecnologias na Developer Conference, feito entre 16 e 18 de
agosto. Mas foi no dia exclusivo para a imprensa que foram
reveladas as maiores surpresas. Para comecar, a Microsoft revelou o
preco do Xbox 360, mas nao a data. Existia a expectativa de a
Nintendo falar alguma coisa do console Revolution, mas, pelo jeito,
ISSO ocorrera apenas no evento proprio da empresa ou na Tokyo
Game Show 2005 (TGS), o mais famoso evento japonés de jogos,
que, neste ano, sera realizado entre 16 e 18 de setembro. Alias, nessa
feira deve ser divulgada a data oficial do Xbox 360. Além disso
grandes empresas como Electronic Arts, Konami, Ubisoft, Activision

e Atari fizeram pronunciamentos. A Konami guardou a surpresa e s Os acessoérios do Xbox 360
vai mostrar Metal Gear Solid 4 na TGS mesmo. Acessorio | ﬁreg’u:‘nqs EUA
Disco-rigido de 20 gigabytes 99,99 dolares
Xbox 360 tera duas versoes gzréinnf : QZET ;ﬂa e dnlar.es.
A Microsoft, por sua vez, confirmou o pre¢co do Xbox 360, que saira em dois T e 19.99 d6 afes'
pacotes. A versao Core System, mais simples, saira por 299,99 ddlares, e | . 3 S
vira com um controle com fio e um cabo de video composto e de S-Video. O Controle com fio = 39".99 d_'f' ?“’-_’.-5 s
pacote Premium Edition tera um disco-rigido de 20 gigabytes, controle sem Carregadur de bateria _19'99 dolares
fio, headset, cabo de rede, campo de video componente e controle remoto Bateriadocontrole 11,99 ddlares
de midia. Essa versdo saira por 399,99 ddlares. Nos dois pacotes, havera Adaptador de rede sem fio 99,99 dolares
também uma frente removivel e uma conta Silver, gratuita, da Xbox Live. Headset 2999 dolares
Mas a companhia nao definiu a data de langamento do console, anunciando, Cabo S-Video 129,99 dolares
apenas, que saird no final de 2005 nos EUA, Europa e Japao. Os outros Cabo SCART | 29,99 dolares
acessorios do console e seus respectivos precos também foram divulgados. Cabo componente - 39,99 dolares R
Xbox 360 Cabo VGA | 39,99 dolares
Quando: final de 2005

, Ly _ Placas removiveis 19.99 dolares
Quanto: 299,99 dolares para a versao basica e 399,99 para a mais completa | |
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A Nintendo anunciou em sua conferéncia que o Game Boy Micro,

bame Boy Micro tem preco
uma versao menor e mais luxuosa do Game Boy Advance, saira em

e data definidos
/4 A19 de setembro nos EUA e em 4 de novembro na Europa. O preco

sera de 99,99 dolares ou 99,99 euros. Ja, no Japao, sera lancado em 13 de
setembro, a 12 mil ienes, cerca de 110 dolares, em comemoracao aos 20 anos de
Super Mario Bros, classico jogo para Nes. O novo Game Boy € mais leve e possui
pecas de metal, alem de uma tela mais brilhante. O portatil vira em varias cores e
permite trocar a frente,

como se fosse um celular,  ————— a———
_ e Os americanos verao o '
et LD Micro nas cores prata e

preto; ja 0s europeus terao

as opgoes prata, verde,
azul e rosa. A Big N
também afirmou que
lancara duas novas cores,
azul e rosa, para o Nintendo
DS na Europa.
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0s Games que foram destagues na Games Convention 20085

Mario Kart DS Rumble Roses KA Condemned: Criminal
Nintendo DS Xbox 360 Origins
Nintendo B Konami Xbox 360 ¢ PlayStation 3 ¢« PC
Corrida Acao Sega/Monollith
Novembro de Sem data definida Agﬁu -
2005 - Sem data
As definida
O classico jogo de saradas
kart com um dos garotas A Monolith
personagens dos de pretende
videogames mais Rumble redefinir o
famosos do Roses estio horror de sobrevivéncia. Neste jogo, o
mundo sera um N R agora. S terror é psicoldgico e o jogador enfrentara
dos primeiros estdo ainda mas belas nos graficos do Xbox psicopatas perigosos.
games a usar a rede online do Nintendo DS. 360. Nunca se vu um ringue com tanta y
pancadaria e sensualidade. S u p er M ario B oS
Tom Raider Legend Metal Gear Solid 3:  Nintendo
PlayStation 2 Subsist DS
*Xbox ¢ Xbox K /#4 ups I_S Ence Nintendo
360 « PC o ”- a4 PlayStation 2 Agéo
PSP VR SE KDI_"IEIIII Sem data
Eidos/Crystal = ;\Gﬂﬂ : definida
y QR Aun, ovembro
Dynamics o W e 2004 0 classico
Agau Ly Super Mario
Novembro de Solid Snake Brothers para
2005 (PSP), dezembro de 2005 (PC), voltara Nes esta
fevereiro de 2006 (PlayStation 2 e Xbox) para um bis § fazendo 20
na Rissia, g anos e a
Lara Croft, a musa dos videogames, tentara agora com Nintendo
apagar a ma impressdo deixada em The missdes online e novos estagios no modo langara uma
Angel of Darkness. Novos mistérios a Ape versus Snake. Até seis pessoas poderao versao especial para o Nintendo DS, que
aguardam, disputar uma partida. usara a tela sensivel para usar os itens.
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Por dentro da Sony

EyeToy podera sair para o PSP

Falando a revista japonesa Famitsu, o chefe de desenvolvimento de
programas da Sony lzumi Kawanishi disse que planeja novos meios
de comunicagao via internet que usem voz e video. A declaracdo da
a entender que deve ser langada uma minicdmera como o EyeToy,

N O ti Ci 8 S ja que o portatil ndo tem como captar imagens nem som.
da Nintendo| | wipEout Pure ganha pistas patrocinadas

pela Coca-Cola
A Sony e a Coca-Cola japonesa fizeram uma promogao que

Nintendo faz teste de preparacao

da rede online nos EUA permitira ao jogador baixar conteudos exclusivos para 0 jogo

A Nintendo realizou testes com usuarios castrados no WipEout Pure. Para fazer o download é necessario acessar o site |
site My Nintendo. A pesquisa consistiu no download japonés cokestyle.net e pegar a senha. No tal serdo cinco senhas

de um reldgio tematico de desktop para PC de Animal que permitirao baixar menus, naves e pistas exclusivas.

Crossing. Atraves de envio e recebimento de dados, a

empresa quer pesquisar as caracteristica da internet PIayStation 3 poderé ter drives com

dos usuarios. O estudo sera usado para criar a rede velocidade dup|a

online que sera usado no Nintendo DS, que permitira 0 o d + da S s
partidas multiplayer com jogadores de todo o planeta. UECISLOTER: S TELOL CRapil 0 S G el Ll o

Os primeiros games a usarem o recurso sera "Mario Blu-Ray de dupla velocidade. Analistas prevéem que a
Kart DS" & "Animal Crossing DS" companhia podera suar drives mais rapidos, pois, na época do

lancamento, esses dispositivos mais rapidos ja terao baixado de
preco. Um drive Blu-Ray de velocidade simples 1é 36 megabits

Revolution tera The Legend of Zelda por segundo. O Blu-Ray é o padrdo de DVD de nova gera¢o ,
O diretor Eiji Aonuma, de "The Legend of Zelda: defendida pela Sony. A NEC e Toshiba defendem o HD-DVD, que
Twilight Princess", disse em entrevista para a revista podera, no futuro, ser usado pelo Xbox 360.

Club Nintendo, publicacao oficial da companhia no S0 : o

Meéxico, que fara um episddio de Zelda para o Acessorios de PIayStatlon 2 nao

Revolution, o console de nova geragao da Nintendo. funcionarao no PS3

Ele recebeu essa misséo diretamente do presidente

: Segundo a revista PSM Magazine, os periféricos da geracé
da companhia, Satoru Iwata. g g p geragao

atual, como controles e Memory Cards, nao funcionarao no
_ PlayStation 3. Mas alguma companhias poderao langar
Jump Superstars para Nintendo adaptadores USB para fazer funcionar os acessorios antigos.

DS fica esgotado

Mal chegou as lojas, em 8 de agosto, e as 320 mil

Sony processa a loja online Lik-Sang

unidades de Jump Superstars sumiram das lojas em Depois de processar diversos usuarios que vendiam PSP aos
apenas um dia. O game tem agéo e lutas no estilo de europeus por sites de leildes, a Sony volta sua mira na famosa loja
Super Smash Bros e traz personagens de desenhos online de Hong Kong, a Lik-Sang. A companhia japonesa alegar
famosos como Yu-Gi-Oh, Dragon Ball Z e Yuyu Hakusho. que seus direitos de marca foram violados e exige reparacao de
danos, alem de exigir que parem de vender o console para 0
Produtora fala sobre Metroid Prime 3 exterior. A Lik-Sang se defende que as leis do pais permitem a

S . iImportacao e exportacao de produtos para manter a concorréncia.
A Retro Studios divulgou alguns detalhes de Metroid ok POrag P P

Prime 3, jogo para Revolution. O terceiro episodio Shows e filmes saem iunto com o PSP

fechara a trilogia e tera novamente a misteriosa na E Australs
matéria Phazon como um dos elementos principais. d curopa € Austraila

Além de criaturas Metroid, havera também ameacas O PSP foi langado na Europa e Australia em primeiro de
totalmente novas. Seguindo a tradicéo, a visao sera setembro e, além de jogos, foram lancado filmes e shows
sempre em primeira pessoa e contara novamente musicais. Cada disco UMD, a midia do PSP, pode ter cerca de
com o talento do compositor Kenji Yamamoto e o 140 minutos e o primeiro lote incluira shows de Iron Maiden e

artista Andrew Jones., INXS, por exemplo. Cada disco saira por cerca de 19 dolares.
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FEIRA BRASILEIRA DE JOGOS NO JAPAO. O XBOX 360
EGS TERA SEGUNDA EDICAO SAI CARO PARA AS PRODUTORAS

EM NOVEMBRO A CESA, associacao que retine as produtoras de jogos no Japao,
. =TI divulgou que o Xbox é plataforma mais cara para desenvolver jogos. O
A feira Electronic Game Show, que foi realizado pela ] P pal ORlad

i . , gasto medio e de 1,85 milhoes de ddlares para o console da Microsoft,
ROl Yar 19 ?éasg 5’3 ano passado, dr-,évera c seguido dos 877 mil do PlayStation 2 e 822 mil do GameCube e PSP. O
;ﬂfgéeigggtfﬁu f;ﬂm EZSE;‘:;” dbarsc}aluen?g;s:snter !\Jinter_adn DS é a plataformas mais em conta, que consome

S investimentos de cerca de 338 mil ddlares, menos que jogos do Game
que participarao do evento. No ano passado,

Boy A , | il dé _
Nintendo E Microsoft participaram da EGS. oy Advance, que precisa de 484 mil dolares por game

JAPAO TEM SERVICO DE
DOWNLOAD DE FILMES PARA PSP

A partir de 27 de julho, a Sony Communication
Network (So-Net) inaugurou um servico de
downlaod de filmes, a Portable TV. O servico

Microsoft Urgente

Jogos do Xbox 360 nao devem
usar disco-rigido, diz executivo

| J. Allard, vice-presidente corporativo da Microsoft,
disse que os jogos de Xbox 360 devem rodar sem

precisar usar o disco-rigido. Ele falou para os
fabricantes que os jogos precisam rodar

somente com o leitor de DVD. Isso pode sugerir que algumas versoes do
console podem vir sem 0 acessadrio, ou que o sucessor do Xbox 360 ndo
use disco-rigido e queira manter a compatibilidade.

Fabricantes de acessorios precisarao pagar
para fazer acessorios do Xbox 360

Assim como acontece com 0s jogos, quem quiser lancar produtos para o
Xbox 360 precisarad pagar uma licenca para a Microsoft. O consoles usara
um sistema de seguranca e somente as empresas autorizadas terdo acesso
ao codigo. A preocupacao da Microsoft é lucrar com o console. Os

| acessorios do Xbox 360 podem ficar mais caros.

Xbox 360 podera aparecer na EGS

Em entrevista ao site UOL Jogos, Milton Beck, gerente de jogos e
entretenimento da Microsoft Brasil, disse que ha "muitas chances" de o
Xbox 360 ser exibido na feira EGS, que ocorrera em novembro. E ainda
afirmou que existe uma possibilidade, mesmo que remota, de o console

ser lancado oficialmente no Brasil.

FINAL FANTASY Xll GANHA
DATA DE LANCAMENTO,
MAS PERDE PRODUTOR

A Square Enix anunciou que Final Fantasy XI!
sera langcado em 16 d e marco de 2006 no
Japao. O RPG para PlayStation 2 é um dos
games mais aguardados por aficcionados do
género. A companhia também informa que
Yasumi Matusno, produtor do jogo, foi
afastado por motivo de doenca. Isso explica a
demora em desenvolver o game. Matsuno
trabalhou em jogos como Final Fantasy Tactics.

SQUARE ENIX
PARTY TEVE 45
MIL VISITANTES

A produtora Square Enix
realizou um evento privado
no Japdo em 30 e 31 de
julho. Os quase 47 mil
visitantes viram jogos
como Final Fantasy XI,
Kingdom Hearts Il e Dirge
of Cerberus, além de Final
Fantasy X| para Xbox 360.

esta disponivel para assinantes da So-Net e
havera, inicialmente, 100 filmes gratis para
baixar. Mais tarde, novos contetdos, pagos,
serao acrescentados.

XBOX 360 PODERA TER
MINITECLADO

Em apresentacdo a Campus Party, na Espanha, a
Microsoft apresentou um miniteclado para o
Xbox 360. O acessorio, que se conecta ao
controle, tem tamanho e botoes similares ao
aparelho movel Blackberry, uma espécie de
celular que envia e-mail. Com isso, sera possivel
fazer chat de texto na Xbox Live e durante os
jogos online.

CURTAS

® Gundam e Magical Touch, ambos para
Nintendo DS, foram cancelados.

* O terceiro filme baseado no game Mortal
Kombat ja esta em producéo.

- ® Fatal Frame tera continuag¢ao na nova
geracao de consoles.

* O estudio Universal garantiu o direito de
produzir um filme baseado em God of War,
sucesso de PlayStation 2.

* Bully, da Rockstar, enfrenta protestos de
organizacoes e do advogado Jack
Thompson, que também criticou Grand
Theft Auto: San Andreas e Killer 7.

* The King of Fighters tera um desenho
animado no Japao.
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Aguardem, pois mais uma
vez estardo no ring as

e ——

sensuais lutadoras do
Rumble Roses, no
videogame nova gerac¢ao da Microsoft e
prometem muita pancadaria € emogao. O
primeiro langcamento foi em 2004, onde
se misturavam jogos de luta e ilusoes.
Esse lancamento surgiu para o
Playstation 2 e era muito parecido a serie
Dead or Alive. Os profissionais de Dead

or Alive sdo 0s mesmos do jodo, e 0
sistema foi feito pela Yukes. As meninas
aparecem muito modeladas e
provocantes em seus trajes
simplesmente lindas. Além das
lutadoras dos outros jogos, estrearao
novas lutadoras que também prometem
muito, e ainda teremos duas veteranas
que voltarao a atuar em Rumble Roses,
sao elas: Dixie Clements e Reiko
Hinimoto. A novidade desse game, €
que as belas lutadoras nao se

.....
.......

3 5
=i e

intimidarao com seus rivais e prometem
lutas até em piscinas de lama. Esse jogo
tera modo para quatro jogadores
simultaneos, individuais ou dois

contra dois.




Tales of the Abyss

M

NANCO
RPG

Sem data definida

Tudo comegou com o jogo Tales of
Phantasia, em 1995, lancado para Super
Nintendo e a franquia apareceu para
varios consoles. Tales of the Abyss conta
com personagens de Kosuke Fujishima,
que ja trabalhou em outros trés titulos da
linha de RPG, e também no jogo original.

ATLUS
RPG
2° semestre de 2005

Continuagao Digital Devil Saga: Avatar
Tuner, 0 novo jogo da traz poucas
alteracoes, somente algumas
adaptacgoes, porém, o formato original e
caracteristica foram mantidos. No
primeiro jogo, os personagens tinham
duas formas: a humana e a demoniaca.
Nesta continuagao, ha uma terceira

Neste novo jogo, seu produtor optou por

bonecos de estatura mais alta e nao mais
0s pequenos bonecos cabegudos. Esta
serie, tradicional franquia de RPG da
Namco, esta completando dez anos. E
para comemoragao de aniversario, a

companhia produzira o 17° titulo da série.

A histodria ira acontecer enfocando o

elemento chamado o sétimo fonema, que
ha dois mil anos levou a descoberta de
uma escritura sagrada onde continha o
destino do planeta. Nacoes entraram em
guerra para conseguir, 0 documento que
foi escondido pelos homens nas
profundezas da terra, seguindo as
profecias de Julia, sacerdotisa que
decifrou as escrituras. No momento atual
do jogo, a humanidade é governada, de
fato, pelo grupo que guarda os
ensinamentos da sacerdotisa, o Culto
Lorelei. As batalhas seguirdo modelo de
antecessores, combinando agéo e
comandos nao muito complexos.

forma, que ndo pode ser controlada
pelo jogador. Essa alteragao possui
vantagens e pontos negativos. Nele é
possivel conseguir mais ataques, por
outro lado, sua defesa e precisao ficam
menores. Os anéis que sao uns dos
principais artefatos desse jogo e que
ajudam a -
aperfeicoar as,
possuem espagos
para equipar com
J0ias. Pode-se
retirar as joias,
mas elas serao
perdidas

definitivamente. D

Ghoul A8 S
| SEE THAT YOU HAVE A TUNER IN
YOUR PARTY THAT USES ICE.

Novamente, 0os personagens devem
devorar 0s inimigos para ficar com seus
poderes. Todas as agilidades dos
lutadores ficam localizadas num mapa,
e 0 jogador pode fazer o seu
personagem com as habilidades do
mapa. A cada novo trugque aprendido,

0s outros ficam disponiveis para se

aprender.
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RAVEN SOFTWEAR

Tiro
Disponivel em 2005

Para a surpresa
de muitos, a
revelacao oficial
do novo jogo
nao foi &
marcada por ¢
um game '
voltado para
competicoes
on-line, mas sim
uma continuagao da
trama de Quake II. A histdria comeca no
final do segundo episodio: tem como
objetivo entrar na casa de stroggs para
destruir a ameaca intergalactica que
contara com outros fuzileiros espaciais
que tambem terao que enfrentar missoes

TAITO

Simulador
Sem data definida

I8
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refeltn no Xbm-: 360 nﬂm gr&frcns 3D e

g A

na te_rra. As armas usadas serao mais | de anlme 0 estrlu de canfmntﬂs deve /
futuristas, tendo um arsenal com

) e ser paremdo cnm ongma[ em Iurnus 7
pistolas energéticas e alguns langadores As maglas deverau ser um shmw a #,

de pregos, metralhadoras e o fuzil. = o oo oo
Doom 3 foi marcado por terror puro,
Quake 4 quer recriar o clima de guerra,
buscando inspira¢ao na atmosfera de
filmes que tenham o mesmo género.
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IUorid Rir Force

W World Air Force segue o estilo de Energy
A4z Air Force, jogos sobre avides de
combate. Alem dos combates entre
4 cacas, os jogadores terao que tentar
| pegar as costas do adversario, combater

em missoes com alvos terrestres e desafiar frotas marinhas. Tudo, até o
interior das aeronaves sera reproduzido. Existe a visao de HUD, que sao displays que fazem parte
do interior da nave. Havera visoes de terceira pessoa ou cameras instaladas no nariz da aeronave.
Os cenarios também contardo com uma atencao especial, pois com o Xbox 360, diz o produtor,
sera possivel ampliar a profundidade de visao. O jogador nao ficara sozinho. Ele tera a companhia
de alguns companheiros. Eles poderao ser usados de varias formas. Além disso, a produtora
tambem devera aumentar o numero de inimigos, devido a poténcia do console.
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Entregamos via Sedex

Site: www.dragoon.com.br
Fone: (11) 3846-1470 ou 3846-4375
Rua Silvania, 157 - V.N. Conceicao - SP
(Trav. Av. Sto. Amaro ait. 1501) Estacionamento no Local



Pre-Estreia

McRae Ballg 2%5
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SUMO DIGITAL

RPG
Disponivel em 2005

Conforme orientag¢ao do criador, a nova
edicdo do jogo nao sera igual ao jogo
lancado para PlayStation 2. A nova versao
de bolso apresentara 30 carros licenciados
e um grande numero de eventos e
campeonatos. Entre eles estdo um torneio
com veiculos com tracao nas quatro
rodas, modo carreira. A estrutura de Colin
McRae Rally 2005 deixara o jogador
decidir quanto tempo quer jogar, podendo
ser cinco minutos ou horas. O jogo
salvara o progresso automaticamente.

- As novidades da
~ versao do cumputadnr como as
~ aspiragoes, necessidades e urgenclas
~ serao mcorpﬁradas ao sistema. Os
,: -persnnagens virao de Strangetuwn da
- versdo para PC, além de utilizar
~ alguns personagens de caprtulﬂs {_.f, j_Q:;:
_ anteriores. O sistema de cﬂnversagama-j--j
 sera substituido por um método mals;-;-_.%
~ orientado & agAo, dando ao usuério 7
i ,‘ma|s controle. O fator cunectlwdade

The Slms 2

~ Como nos ]ngns
| x_anterlores The QMAXIS
- Sims2o0 jogadﬂr : A'}aﬂ
~ terd controle sobre '_Dlsponwel
0seu personagem :'-em 2095

também sera furtalecldn Al

- compatibilidade com o Game Cube
~ ser4 eliminado, mas cunectanda se’

dois Game Boy via cabo (a conexao
_sem f|0 nao pﬂdera ser usada}
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Entrega para
todo o Brasil

www.alinegames.com.br
E-mail: aline-perez@ig.com.br

Tel.: (11) 3228-2690 e (11) 3311-8398

Rua Santa Ifigénia, 73 - Sobreloja - Loja 11 - Centro - Sao Paulo - SP




Pre-Estreia

Dino Grand Priy
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RPG
Disponivel
em 2005

Trate-se de um
RPG onde se
constroi seres
pré-histaricos.
O jovem heroi Taiga sera controlado pelo
jogador e saira a procura de um fossil que
guarda um grande segredo, o da origem
dos mamiferos e a extingao dos
dinossauros. Os
dinossauros terao
caracteristicas e

1 agilidades proprias.
Que lutardo com
humanos, usando a
comunicagao sem fio
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s com cinco dinossauros

L HFE fedfizfien  sP entSRtS

~ @»ow paracadatime. E

At
5

do portatil, em batalhas

também, varios mini

iJ Jogos estao por vir.

The warriors

=
| ROCKSTAR NORTH

Acao
Disponivel em 2005

The Warriors € o nome de uma gangue de
ruas da cidade de Nova York. Em uma
assembléia de gangues que queria 0
controle da cidade, os integrantes sao
acusados de matar o lider de um grupo
rival. Com tanta confusao eles terao que
lutar pela sobrevivéncia e provar suas
Inocéncias. A base do game sao as

batalhas. Mas uma caracteristica da

Rockstar, as fases terao visao livre e ampla
liberdade para o jogador explorar 0s
cenarios, cheios de becos e Inumeros
prédios para explorar. As lutas tém um
sistema vasto e facil de ser usado, assim
como socos e chutes basicos, os lutadores
podem agarrar, arremessar e derrubar 0s
inimigﬂs no chao, e sair para outras
possibilidades como montar e socar ou
pater com a cabeca de inimigo contra o
chao. Os participantes das gangues tinham
de atividades diarias, roubando ou
assaltando para conseguirem dinheiro para
comprar drogas, informacoes e outros
beneficios, como fases bonus. Todas essas
atividades
funcionam como
mini games e
cada um tém um
controle unico.

Final Fantasy UlI:
Dirge of Cerbeus

SQUARE
ENIX
Acao

Segundo semestre de 2005

Esse ¢ um game de acao, que agrupa varios
jogos e um filme, Advent Children,
baseados na historia de Final Fantasy VIl. O
game traz como astro Vincent Valentine, um
dos personagens secretos do setimo
episodio. Assim como o personagem Cloud,
Vincent pertenceu a Turks, grupo armado da
organizacao Shinra, e ja se envolveu
emocionalmente com Lucrecia, que viria a
ser mae do vilao Sephiroth. Vincent ira usar
sua pistola e garra metalica contra seus
oponentes, 0s soldados da Deep Ground,
militares que protegem segredos
subterraneos revelados por um meteoro. A
arma de Vincent tem trés formas. Funciona
como pistola, podendo virar uma
metralhadora, eficiente para _
curtas distancias, ou um rifle de &
precisao, em que sera i4f
necessaria muita habilidade.
Alem dele, uma ninja muito
misteriosa, que parece usar as
mesmas armas de Yuffie,
outra personagem do RPG,
ajudara Vincent a acabar com a
Deep Ground. E ele realmente
precisara de muita ajuda, pois
um dos inimigos e Azul, um
dos lideres da Deep e que
carrega uma enorme arma,
devastadora.

Rogue Galaxry

X &®
|
LEVEL 5

RPG
Disponivel em 2006

Criadora de grandes series a Level-b5,
especialista em RPG, traz mais um
titulo original para o PlayStation 2.
Rogue Galaxy tem como protagonista
Jester Rogue, que conduzido por um
pirata chamado Dorgengore, ira para
diversos planetas. Cada planeta tera
caracteristicas proprias e seus habitantes 0os mais diversos, cada

qual com seu povoado. Tornando assim esse RPG um dos mais longos. Cada grupo tera oito
participantes, mas o jogador tera que optar por trés que irdo guerrilhar nos confrontos. O
jogador tera controle apenas por um participante. Os participantes terdo duas armas cada um
e suas habilidades estarao melhores com itens especiais, num sistema parecido ao de Final
Fantasy VII. E, assim, como em Dark Cloud 2, sera permitido criar itens. O jogo apresentara
cenarios realistas, feitos com moldes 3D, com personagens, que imitam desenho animado. A
troca de telas sera quase instantanea durante todo o jogo.
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SETEMBRO
PlayStation 2

Burnout Revenge

Crime Life: Gang Wars

Evil Dead Regeneration

Legend of Kay

Midway Arcade Treasures 3

Phantom Crash 2050

Scooby-Doo! Unmasked

Sly 3: Honor Among Thieves

Sniper Elite

Spartan: Total Warrior

The Suffering: Ties That Bind

Urban Reign

We Love Katamari

X-Men Legends ||

GameCube

Midway Arcade Treasures 3

NBA Live 2006

Scooby-Doo! Unmasked

Spartan: Total Warrior

Ultimate Spiderman

X-Men Legends I

GameBoyAdvance
Backyard Football 2006

Disney's Cinderella

Scooby-Doo! Unmasked

Ultimate Spiderman

Wac A Mole

Witch

Nintendo DS

Lost in Blue

Lunar Genesis

Ultimate Spiderman

Wac A Mole

PSP

Burnout Lege33 days

Kbox

Burnout Revenge

Commandos: Strike Force

Crash Clash Racing

Marvel Clash Superheroes

Midway Arcade Treasures 3

Mortal Kombat Shaolin Monks

NBA Live 2006

Ninja Gaiden Black

Scooby-Doo! Unmasked

Sniper Elite

Spartan: Total Warrior

Techno Classic Arcade

The Suffering: Ties That Bind

World Poker Tour

Worms 4: Mayhem

X-Men Legends |l

PC

187 Ride or Die

Bet On Soldier

Cold War

Dragonshard

Earth 2160

Fable: The Lost Chapters

Myst V: End of Ages

Origin of Species

RHEM 2

Sims 2: Nightlife Expansion
Pack

The Suffering: Ties That Bind

Ultimate Spiderman

WWII Tank Commander

OUTUBRO

PlayStation 2
24; The Game

America's Army: Rise of a
Soldier

Battlefield Modern Combat

Blitz: The League

Cowboy Bebop

Crash Tag Team Racing

Nightmare Before Christmas

Soul Calibur Il

Stacked with Daniel Negreanu

Wild Arms: Alter Code F

GameCube
Crash Clash Racing

Crash Tag Team Racing

GameBoyAdvance
Atomic Betty

Backyard Skateboarding 2006

Disney's Chicken Little

Driver 3

Paintball 06 Max'd

Nintendo DS

Animal Crossing

Castlevania

Metroid Prime: Hunters

PSP

Infected

NBA Live 2006

PoPolLo Crois

Virtua Tennis

Ys: The Ark of Napishtim

Xbox

Aeon Flux

America's Army: Rise of a
Soldier

Blitz: The League

Cold War

Crash Tag Team Racing

Crime Life: Gang Wars

Disney's Chicken Little

Shrek Superslam

Ford vs. Chevy

Nightmare Before Xmas

Resonance

Samurai Shodown V

GameBoyAdvance
Donkey Kong: King of Swing

Stacked with Daniel Negreanu

Need for Speed Most Wanted

Star Wars Battlefront 2

Shrek Superslam

The Warriors

TimeShift

PC

Age of Empires I

Call of Duty 2

Conflict: Global Terror

Diplomacy

Gauntlet: Seven Sorrows

Jaws

Quake IV

Serious Sam 2

Sniper Elite

Stacked with Daniel Negreanu

Star Wars Battlefront Il

The Movies

Timeshift

Vietcong 2

NOVEMBRO

PlayStation 2
hack//G.U.

Nintendo DS

Chronicles of Narnia

Crash Tag Team Racing

Kim Possible Communicator

King Kong

Mario Kart

Need for Speed Most Wanted
Shrek Superslam

Ultimate Card Games

Viewtiful Joe

PSP

Need for Speed Most Wanted

Xbox

Blazing Angels Squads WWII
Bond 4

Chronicles of Narnia

Gauntlet: Seven Sorrows

Aeon Flux

Brave: The Search for Spirit
Dancer

Castlevania: Curse of Darkness

Gauntlet: Seven Sorrows

King Kong

Need for Speed Most Wanted

Pac-Man World 3

Pirates of the Caribbean: The
Legend of Jack Sparrow

Prince of Persia 3

The Matrix: Path of Neo

GameCube

American Chopper

Chronicles of Narnia

King Kong

Need for Speed Most Wanted

Pac-Man World 3

Prince of Persia 3

Harry Potter and the Goblet of
Fire

Kameo: Elements of Power

King Kong

King of Fighters 04 Re-Bout

Need for Speed Most Wanted

Pac-Man World 3

Path of Neo Limited Edition

The Matrix: Path of Neo

Tomb Raider Legend

PC

Auto Assault

Civilization IV

Desperados 2: Cooper's
Revenge

Dungeons and Dragons Online

Need for Speed Most Wanted

Pac-Man World 3

The Elder Scrolls 1V: Oblivion

The Matrix: Path of Neo
Tycoon City New York

23
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Por ace[o
Kamikaze

DICA: no capitulo anterior ao 1,
nao deixe de fotografar esses
dois espiritos, que valem, juntos,
quatro mil pontos. Quando

trocar de tela, volte rapidamente,

direcione para elas e fotografe.
24

ratal

Frame 1}

Ao lado de Silent Hill, a série Fatal
Frame é considerada uma das
grandes series de horror da
atualidade. Mas o estilo do game da
Tecmo é mais oriental, lembrando
filmes como O Chamado.
Basicamente, o sistema de jogo é
bastante similar a Fatal Frame II:
Crimson Butterfly. Quer dizer, o
jogador controlara os protagonistas
(sim, agora sdo trés personagens
principais) por mansoes
assombradas a fim de descobrir o
mistério de um pesadelo e de uma
estranha tatuagem que toma o
corpo de Rei Kurasawa, uma das
personagens. Para isso devera
procurar por itens, resolver quebra-
cabecas e fazer exorcismos para
poder acessar novas areas. Quer
dizer, muito similar a um Resident
Evil. A diferenca esta nos inimigos: em vez de zumbis, o jogador
enfrentara fantasmas. E como encarar o sobrenatural? No caso de |
Fatal Frame, usa se uma camera especial, capaz de exorcizar essas

almas penadas. Nesse modo, o0 game lembra um titulo de tiro em
primeira pessoa. Mas a mecanica consiste em focalizar o inimigo e, de Tecno

preferéncia, esperar o melhor momento para disparar o flash. No f'f:;‘;a::f"t“m

decorrer do game é possivel usar diversas lentes especiais, que _
conferem poderes, como deixar o fantasma lento. Também ha filmes Controle 85
com maior sensibilidade o que quer dizer mais danos contra os ©

Os controles sdo bons, mas faltou um
mado de conciliar o botap X com a
configuracao de direcionais invertidos.

oponentes. Como dito, pela primeira vez, o game conta com trés
protagonistas. Kurosawa é uma fotografa que reencontra, em sonhos,
o namorado morto num tragico acidente de carro. Miku Hinasaki, sua
ajudante, foi personagem principal do primeiro Fatal Frame. E Kei Diversio 95
Amakura é o tio das gémeas Mio e Mayu, que apareceram em Fatal
Frame Il. thmu sempr.e, 0 game caprl.t:ha no .tﬂrrur, com grafmusF b limaidaitorar A nartes da

sons horripilantes e situacoes que deixam o jogador tenso, por nao exploragio também empolgante. Mas
saber de onde pode vir o susto. Quem tiver coragem, jogue de é um pouico lento.

madrugada, com quarto escuro e com fones de ouvido. Grafico 9.0
Diversao e cabelos em pé garantidos.

O game tem bom enredo e otimo

Mais uma vez, as texturas sao otimas
e o grafico ajuda no clima de terror.
Os efeitos visuais sao de alta
qualidade.

RARE () Som 85

Trilha sonora incidental, efeitos
sonoros e detalhes ao fundo
complementam o clima de medo com
maestria.

Que medo! Por Marjorie Bros

2 (") Ai, gente, nao gosto muito dessa
- - histdria de assombracao.
DICA: revele os filmes no quarto DICA: Rei pode usar quase DERNIRYAr Nt (e sseiatal Eiame nao
escuro e fale com Miku para ela todos os poderes e lentes ¢ para quem tem coragao fraco.
investigar os fatos. especiais da camera.



DICA: quando o filamento
acender é sinal que ha um espirito
nessa direcao. Vermelho significa
espiritos hostil, enquanto o azul
indica almas pacificas.
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DICA: ao acertar os espiritos com
um Fatal Frame, é possivel
fotografar na seqiiéncia e fazer
combos. Quanto maior a
seqiiéncia, mais dificil o tempo
para fotografar.

.
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DICA: esse item serve para
recuperar sua energia. Mas
tente economizar, pois o
remédio é contado.

QhhnEr A

DICA: nesse quebra-cabeca,
mexa as pecas nas quantidades
indicadas pelas barras. As
pecas com uma barra, devem
ser mexidas uma vez, as com
duas barras, duas vezes e assim
por diante.
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DICA: nesse lugar aparece
uma das primeiras almas da

lista especial.

| Feamau rame Welak Jom
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DICA: para fazer um Fatal Frame,
acumule forga total (focalize o
espirito pelo tempo necessario) e
espere a luz embaixo do filamento
ficar vermelho para disparar. Isso
acontece, geralmente, durante o
ataque dos oponentes. O Fatal
Frame € o ataque mais poderoso e
permite fazer combos.

" .,‘,_ Gar mipkEsr QAL
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.2 G R - DICA: no

| MERDLETAREC T LA, |

| ﬁr}fﬁg;;iazﬁ-nam.ﬂ 3 e | quarto escuro
: de sua casa é
possivel revelar os filmes das fotos tiradas
dentro do mundo dos sonhos.
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DICA: entregue as fotos para que
Miku faca investigacoes.

DICA: essas lampadas, quando
acesas, permitem salvar o game.

# E i- i “-_" . F;_.-J_,.h.:.
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RAihTia 1 oo _."'
ol et o ) Tho o A
DICA: 11 - DICA: I maximo de espiritos e fazer
no capitulo em ' combos para conseguir mais
que € necessario procurar uma pontos e, assim, melhorar 2
crianga em trés lugares, fotografe DICA: esse amuleto é um item capacidade de sua camera.
0 Espiritﬂ nas salas onde se ouve exclusivo de Mik“: que deixa
um choro de crianga. lento a acao. Miku tem a
capacidade de entrar em locais :
= apertados enquanto Kei Amakura =
) 'III. .\"'H.
2 pode empurrar objetos pesados. 75 d
Nt 7 Ll
i g o g (e SR
£ E' 2 : -FW ..... f 'qul A _ o,
ﬂﬂ&%ﬁ?ﬂﬁ?” ' | i\ S DICA: em muitos lugares
"*Tv-r— ------ g © N AT aparecem espiritos de relance
DICA: esse item permite ;?;&—,;; %f e e é possivel fotografa-los. Mas
ressuscitar, depois de perder Byt | seja rapido.
toda a energia.
DICA: neste quebra-cabeca
encaixe as pecas nos locais
correspondentes aos simbolos.
I i3 (AewoRETve S
-"- e T - _:_-".
f DICA: as vezes seu
= personagem virar a cabeca

DICA: as lentes especiais, como a BT - para uma determinada direcao.
Slow, ajudam a captar o = = Isso indica a existéncia de um
momento para o Fatal Frame. DICA: tente fotografar o item nessa localidade.
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DICA: o pincel

7 _m ermite
L E asgmas | onw cinco tesouros fuf 5 B0 2l | A S\ S 2
2or Bak DICA: a War Dance |&} Fuian depois de P PR S EORE TE LAV —DEr
Betinho de Date Masamune ¢ |& 17 7] 5]/l terminar a [Eiﬁﬁingﬁaﬁé - TR -
um dos melhores §esaniSE - fase. O efeito : aklftssire s
golpes do melhora se todos os trés slots forem ocupados pelo pincel.
personagem. ; Isso tambem vale para a mascara.
Depois de trazer jogos originalissimos ultimamente, como inimigos de uma s0 vez. E isso acontece durante o jogo, pelo
Viewtiful Joe, Killer 7 e reinventar Resident Evil, a Capcom néo menos na dificuldade normal. Os generais tém combos, dois
resistiu a uma imitagao. De olho no sucesso de Dynasty Warriors, golpes fortes e um especial, que pode ser usado quando a
da Koei, a empresa de Osaka também resolveu ter o jogo de acao barra Basara esta cheia. Durante as fases, além dos inimigos
e combates contra exércitos. E verdade que foi uma copia bem comuns, ha diversos lideres e um chefe. Muitos itens podem
feita, e com alguma identidade dessa empresa que € quase uma ser obtidos com esses inimigos, além de outros em baus mais
especialista em games de agado. Como em Dynasty Warriors, 0 escondidos. Algumas fases podem ter missoes, nao-
jogador tera a disposicdo uma série de generais, cujo grupo pode obrigatorias, que conferem bdnus no final da fase, que onde se
aumentar conforme o decorrer do jogo. E lutara contra uma contabiliza os itens ganhos e a experiéncia, 0 que torna seu
grande quantidade inimigos de uma s6 vez. Mas, se é para ser general mais forte. Os itens incluem novas armas, ou
T s - exagerado, a companhia equipamentos de niveis mais elevados. Comparando com
resolveu chutar o balde. Logo na Dynasty Warriors, Sengoku Basara quase nao tem elementos
demonstracao, 0s personagens de estratégia. E as fases sdo mais curtas, o que evita o desgaste
;E;E:nm sao mostrados como super- de lutas repetitivas, inevitavel nesse tipo de jogo. A quantidade
" 1 jogador herois, como um Goku de inimigos por tela é bastante grande, mas nao
BRGNS ; — Dragon Ball Z, detonando deixa o jogo lento. Sengoku Basara
é ~onitolg =8 g grande quantidade de tera 0 nome de Devil Kings

' Os controles séo simples como devem
~ser, com Otima resposta. Apenas 0
controle de visao ficou um pouco
confuso.

 Diversao 8.5
Os combates sao furiosos, 0s mapas
‘tém tamanhos adequados e a '
| dificuldade é equilibrada. E ha
| diversos personagens.
| Grafico 8.0
J'Ds cendrios parecem meio desertos,
‘quando todos os inimigos sao
‘derrotados. Os modelos sdo um pouco
- simples, mas nao ha lentidao. |
_Som 85
“ A trilha musical lembra os filmes
japoneses sobre o periodo medieval e
os efeitos sonoros sao cristalinos.

nos EUA.

Por Lord Mathas

~ () Depois que Dynasty Warriors fez
- sucesso estd todo mundo tentando
tirar uma casquinha. A Capcom copiou
bem, mas cadé a originalidade?
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DICA: contra a maioria dos
chefoes, use o especial para tirar
sua energia. Enfrente os outros
inimigos para ganhar a barra

Basara. Ou use a War Dance.

5921%

DICA: dependendo da regiao
escolhida para atacar, os chefes

podem variar, mesmo com 0
mesmo personagem.

gigante Tadakatsu Honda para
ganhar um bonus no final da fase.
Mas ele é bem dificil.

...........

R
DICA: aqui, ganha um bonus ao
encontrar o chefe antes que ele
chegue ao seu destino.

DICA: na fase da fortaleza, derrote
o canhoneiro para ganhar o bonus.

= 1

DICA: mande especiais na perna
para derrotar esssa maquinas. Mas
nao passe por baixo dela.

e
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DICA: tente derrotar o0 maximo de
chefes para ganhar mais itens no
final. Algumas caixas também
guardam tesouros.

DICA: os inimigos importantes tém
nome destacado. Eles podem

deixar cair de simples itens de cura
até tesouros raros.
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DICA: cuidado com os tiros dessa
Inimiga, gira por tras e acerte-lhe a
War Dance.

DICA: use o especial Basara no meio
da confusao para conseguir com
alguma facilidade mais de cem hits.

DICA: acerte a War Dance, e
quando puder, mande especiais
para derrotar Nobunaga.

DICA: aqui, proteja os homens-bomba,
que explodirao o portao. Deixe a
maioria dos inimigos ja mortos.

.........
...............

i 557 9%,

DICA: aqui, enfrente todos esses
inimigos para, no final, ganhar
muitos itens.

DICA: esses inimigos carregam
itens de cura ou de recuperagdo de
barra Basara.

DICA: a Death Fang faz voar os
oponentes. Mande um combo
aéreo.

todos os cantos. Alguns escondem

itens secretos.
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DICA: depois do especial é possivel
usam um pouco da War Dance,
mesmo gue nao tenha o golpe.
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Por Lor
Mathias

DICA: use os
obstaculos e coloque |
a cabeca de lado na
hora de atirar. Isso faz
com que 0S inimigos nao te
percebam ou tenham o menor §
alvo possivel. Resultado: eles te
acertam menos.

Dois anos depolis de ter sido
langado para o PC, Delta Force; Black
Hawk Down chega aos consoles, sem muitas
mudangas. O game € baseado na campanha
militar americana na Somalia, que virou livro e
inspirou o filme Falcao Negro em Perigo. Mas
game nada tem a ver com filme, apenas se baseia
num fato real. Assim como a versao original, Delta
Force € um jogo de tiro em primeira pessoa e nao
traz nada de original em relacao ao outros games
desse tipo. As armas e equipamentos sao de
modelos reais e ha missoes a pé e montados em
veiculos, como 0 helicoptero Black Hawk que da
nome ao titulo. As versoes para 0s consoles foram
feitas por produtoras diferentes e, portanto, ha
algumas diferencas entre eles, apesar de 0 modo
de campanha serem iguais. No console da Sony,
ha um sistema de evolucao dos personagens,
que ficam mais fortes com o tempo, além
de poder “comprar" novas armas. No

Xbox, existem
classes de

personagens,

DICA: tente realizar
as missoes com a
melhor performance

BLACK HRWKOOWN'

ATTRIBUTES “EH Gy o

WEAPONS o
: * K ok

EXTRR PACKS “.,.“u.u,-fﬂ-' : ‘ possivel para
w !'.lr':-'!-:'l'_.'. 'iE YOUR I.F.iﬂl-.ﬂlul':'..‘-i‘ﬁ.lfl.'-"l
(R el ganhar
g DA AT A TEADYIRG
mais

5 EPEND POINTIE) (2 CONTINUE
o BESET & BACK

estrelas e,
consequentemente, melhorar seu personagem. O
conseguir novas armas. Mas isso so é possivel no
PlayStation 2.

e
DICA: em locais escuros, use o
visor noturno.

18

DICA: portas como essa podem ser
detonadas com bombas C4, mas saia
de perto para nao perder energia.

Delta Force:

como infantarias, médicos e atiradores de elite. Isso

montar um grupo bem equilibrado se torna
necessario. No PlayStation 2, até 32 usuarios
podem jogar pela internet. Apesar de nao primar
pela originalidade, a qualidade do game é

competente. 0

Black Hawk Down

DICA:
nessa parte, ande somente nas
marcas sem a pintura vermelha.

se encontrar barris explosivos, nao
hesite em atirar neles.

ndo muda em nada no modo de um jogador, DICA:

mas € parte essencial na modalidade multiplayer, eksding

onde ate 50 jogadores podem compartilhar uma podemser .=,

guerra, um recorde no console. Sendo assim, detonados ;':-'-f."“-‘:'_.j‘_.'_ =
com o langa- [

foguetes. )N

Delta Force: Black Hawk Down
Nova logic/Climax (PS2)
Tiro em 1° pessoa - 32 jogadores: 7.6
(PS2) 50 jogadores (XB)
Os comandos sao tradicionais dos
games de tiro. No Xbox, alguns botoes

Rebellion (XB)
(J\ Controle 8.0
A
ficam em locais pouco confortaveis.

1.5

¢ As missoes sao um tanto simples e
curtas. No modo multijogador, apesar
do grande nimero de participantes,
também nao empolga.

| Grafico 7.0

-~ Os cenérios sao até competentes, mas
se for comparar com outros games de
tiro, Delta Force fica devendo um
pouco.

. Som

_Diversao

15

” A trilha musical é similar a filmes de
guerra, mas sem muita
personalidade. Os efeitos sonoros
nao se destacam.

Mais um - Por Marjorie Bros

DICA: sempre
que puder, use o modo de mira, pois é
bem mais preciso. Na hora de trocar
tiros, faga-o agachado ou deitado. Alem
de diminuir sua exposi¢ao, ha mais
estabilidade para atirar.

() Para quem tem um Xbox, Delta Force é
mais jogo de tiro em primeira pessoa,
sem nenhum atrativo em especial.
Mesmo no PS2, ha opgoes melhores.



A produtora Nippon Ichi
Software € praticamente
especializada em games de
RPG com estratégia, sendo 0
quarto desse tipo para o
PlayStation 2, depois de La
Pucelle, Diagaea e Phantom
Kingdom. Makai Kingdom é
uma espeécie de edi¢ao
revisada e ampliada, incluindo
basicamente o que deu certo

g T T T R et G S RN

- f footsoldier who apecializes in close-range combat.

d introduzir alguns novos hospitais e 0s mais diversos modelos de veiculos. Como sempre,

s x | elementos. O esquema basico esse tipo de jogo requer muito tempo para terminar, pois as
Bl Y @ "W ¢ somelhante a games com batalhas tendem a ser longas e o desenvolvimento dos numerosos

¢ A ' R Final Fantasy Tactics, isto €, personagens sao lentos. Ha outros pontos negativos: 0s controles

_ as batalhas sao realizadas sao bem precarios e dificultam escolher 0s seus companheiros

DICA: veja as vantagens de cada objeto  nor dois exércitos e cada um assim como seus alvos. A historia
Zieh:;f_:;:ai;i‘ji;:;i?fpg;"zﬁ;m dos lados mexe sua pega desfila muito h:.Jm-::lr e € um dos
devem virar magos. Se a defesa é alta, COMO Se fosse destaques do titulo. Enfim, para os

tente fazer um guerreiro.

Makai Kingdom: Chronicles
of the Sacred Tome

Nis

RPG/Estratégia 7 7

1 jogador |
(J\ Controle 6.5

J

E dificil selecionar seus personagens e
inimigos, além de a visao ser ruim e o
cursor ficar desaparecendo nos
buracos.

. Diversao 1.5

/ . .
Esse & um game que quanto mais

se dedicar maior sera a diversao.

Quase tudo pode ser evoluido.

_ Grafico 15

“ 0 estilo de desenho pode dividir
opinioes, mas € competente dentro de
sua proposta de humor. A montagem
das fases poderia ser melhor.

L Som 15

~ A trilha musical cai bem no ritmo e
clima do game, alternando partes
sérias e as de humor. Os efeitos
sonoros $ao medianos.

Demora. - Por Lord Mathias

(") SO mesmo o japonés para ter
paciéncia de evoluir todos esses
cidaddos. Esse tipo de game é para
quem tem realmente muito tempo.

Makai Kingdom:

Chroniccles of the Sacred Tome

| 105 games passados, além de soldados, voce tambem pode "convocar” instalagcoes como

um
xadrez. Mas, Kamikaze
no caso de Makai
Kingdom, 0 campo nao
e dividido por “casas”, isto
e, 0S personagens podem ficar
bem proximos uns dos outros,
diferentemente da maioria dos
games desse genero. Obviamente,
existem diversos tipos de personagens,
COMO guerreiros, magos, curandeiros,
ladrdes e até engenheiros. Além de

amantes do género, Makai Kingdom
STEN é uma boa pedida. Os novatos
provavelmente se perderao no mar
de opcoes, afinal, esse tipo de jogo
\‘ﬁ? é bastante complicado, apesar de

e O Jame se esfur.r;ar para comegar  pien. . o
——— bem devagar e introduzir o bem os especiais a fim de tentar

com os ladroes, 0 negocio é

sistema de pouco envolver o maximo de inimigos sem
pegar itens dos inimigos. €M POUCO. e

acertar os companheiros.

T

Area infe

300 Point (5
Danger Medivn
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LR
TR Kl

SN e ey = | @ DICA: chame as suas instalacoes
Dl(_)ﬂ.: tern}me as fases segu'randn ‘ DICA:.ag instalagoes ﬂfEFEEEE!'I'! efeitos com seus guerreiros dentro. Assim,
¢coisas ou }ng:ellndﬂ em suas instalacoes especiais. Pode haver inimigos eles vio para a luta ja com efeitos
para levar os itens para casa. dentro dessas casas. especiais adquiridos nas casas.
DICA: coloque o cursor [EE™. ~ = S DICA: vocé pode
para fora do mapa para ::;;T;m : L i ! 14707 UM
verificar a existéncia de EERERCUENER =4 @ S oo, verdadeira torre

areas secretas. Em caso
positivo, jogue um
objeto ou destrua os
Inimigos ou itens
marcados coma |
inscricao "KEY",

B humana

e carregando seus
companheiros e

B permitir se mover
-., mais lon ge atraveas
= das "caronas”.

29
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Me Bl WG
DICA: existe espirito que 7 ;
permite o personagem }
Por Marcelo andar pela 4gua na mesma =
Kamikase velocidade que na terra, lerranensens

DICA:

Amidamaru e };

um golpe ;"'-?

para todas as §
situacoes. Ele [,
Eﬂnsegue ﬂ'FI"-:‘-E“ll-Eéh’EiE.:-E'i":I 3

_;ﬂ

mandar a maioria dos inimigos para os ares. Antes de
eles cairem, ainda e possivel acertar mais um golpe.

naman King:

Master of Spirit

Depois de conseguir um bom conceito com o primeiro Master of
Spirits, um dos poucos games baseados em Shaman King que se sairam
bem. Como vocés devem saber, Shaman King é um desenho japonés de

grande sucesso, mas, infelizmente ainda nao passa por aqui. O
protagonista se chama Yoh Asakura e ele tem a capacidade de controlar
almas. Pessoas com esses poderes ganham o nome de xama e Asakura

R ?'5,; " | DICA: com o golpe

Jaguar Swipe permite
saltar mais longe.

A s |

quer ser o maioral deles. O estilo de jogo é muito similar a Castlevania:
Aria of Sorrow, quer dizer, o personagem andara por cenarios

variados enfrentando diversos inimigos e passando DICA: Tokageroh

pelos obstaculos. Alguns deles s6 poderdo ser conccaual|l z
resolvidos usando espiritos especificos, que empurrar caixas. |
geralmente sao obtidos dos chefes. Como se vé, as  Nonivel 2, ele

almas sao peca fundamental do game, e conferem pode mover

diversos poderes para o protagonista, como novos geafides

golpes e habilidades. No comeco, apenas uma alma pode [

ser equipada, mas, ao longo da aventura, sera possivel | S

usar até cindo deles. O golpe basico de Asakura sera dado || 5"
com a espada, que fica mais forte no decorrer do jogo. A
espada de madeira sera substituida por modelos mais
potentes. Alguns espiritos também podem ganhar novos
niveis. A acao é rapida e os controles, bastante precisos.
Mas Master of Spirits 2 também tem seus problemas. O
sistema de mapa é um pouco falho, pois muitas vezes é
necessario voltar para locais ja visitados e é necessario
jogar novamente todo o trajeto. Mlesmo assim, o game
ainda mantéem a qualidade, herdada
diretamente de Castlevania.

5t

1 =, 0 W -
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DICA: use as tendas para
cortar caminho pelo mapa.

DICA: inimigos com brilho azul
possuem espiritos.

DICA: use a alma Corey para

congelar o fogo e holas de lava.
Use-a como plataforma. No
nivel 2 é possivel congelar
os fogos verdes.

e menu

o e e A R L

DICA: procure por almas e itens de
melhoramento em todos os cantos.

Shaman King: Master of Spirits 2

Konami

Acao
1 jogador

® Controle 8.5

Os comandos sao simples e possuem
respostas rapidas. O sistema de menu
e bastante inteligente.

Diversao 8.0

Bom equilibrio entre combates e
elementos de plataformas. A
dificuldade e bem balanceada.

Grafico 8.0
@)

Os personagens podem ser facilmente
reconhecidos mesmo com "bonecos”
bem pequenos. Os cenarios também
sao bons.

Som 15

Apesar da falta de personalidade, a
trilha musical & tecnicamente bem
elaborada. Os efeitos sonoros também
530 passaveis.

Castlevania Cover - Por Lord

(") Eu sei que Castlevania é um cléssico,
mas precisava Shaman King sugar
todo o sangue da série de vampiros!



Lharlie
and the Chocolate Factory

Voce ja sabe da velha historia: quando surge um filme de peso nos cinemas, todo mundo corre para fazer
jogos. E o resultado, na maioria das vezes, € bem ruim. No caso de A Fantastica Fabrica de Chocolate, foi

1 pessimo, pelo menos nos consoles grandes. No Game Boy, a

| produtora conseguiu se sair um pouco melhor.

*-. DICA: use os Oompa-

Por Marjorie
Bros

..........

| Loompas para as
A mais diversas

A formula basica foi a mesma, mistura de agao
com plataformas e um pouco de quebra-
cabecas, que envolve alguns objetos e 0s

il diferentemente das versoes de consoles. Os personagens foram bem (. _ )
f 3 S : desenhados e as cenas nao-interativas vém diretamente do filme dos
G "1 cinemas. s cenarios tambem estdo competentes. Charlie and the 2K Games/High Voltage
'''''' ' Chocolete Factory é um Acao
117250 |0go simples, mas tem |4 1-Jogador
seu charme, principalmente Controle 7.5
para as criangas. Diversao 7.0
DICA: pegue as letras WONKA, Srgfico 20
nesta maquina, espera ela vl espalhadas pelas fases, para Som 6.5
se abrir o jogue o chocolate dentro. i ganhar bonus. \ )
I] w . Ad j& | DICA: nio
ynasty Warriors Advance
. : s A do lider do
Dynasty Warriors 4 fez carreira nos consoles grandes e agora esta na [ £ , ] seu grupo,
vez dos portateis. Obviamente, muita coisa precisou ser adaptada; T ;"j;:f’;'e
mas a empresa conseguir traduzir o clima de guerra mesmo na Wit

7/ D}BA 0s ESPEEIHIE {L - A} femo puder
7 _-de fontear e sao efi cientes contra os’
'/ thefes. Mas os‘inimigos mortos com
esse/golpe nao dao experiencia,

~ | funcoes como fazer
"\ movimentar
1"\ maquinas ou ficar
2\ parado em cima de

Oompa-Loompas. O jogador pega esses andes
e faz ativar diversas maquinas. Tudo muito
simples, voltado aos mais pequeninos. Pelo
menos, a resposta de controle € boa,

DICA: objetos como esses podem ser
empurrados sequrando o botao B.

S MU AR, g

pequena tela do portatil. Em Dynasty Warriors Advance ha duas telas
distintas. No mapa, o jogador, aliados e inimigos mexem seus soldados como se
fosse um jogo de xadrez, em caminhos determinados. Quando 0s exercitos se
‘encontram, e hora do pau comer. No campo de batalha, seu general tera golpes
similares ao que se vé nos consoles. Sao combos que podem ser finalizados
com diversos ataques especiais, e cada um deles tem um efeito diferente. Se a
barra Musou estiver cheia, o personagem podera fazer um golpe incrivel. O
jogador tera diversos generais a disposi¢ao e fara parte de um dos trés clas que
tentam unificar a China antiga. Bom, 0 que vocé esta esperando para entrar

7 . 7

Nintendo/Koei
Acao
1 jogador

I Controle

Dynasty Warriors Advance

| nessa guerra? ndo se trata de nenhuma obra prima, mas garante diversao.

[ Diversdo

- | DICA: um
> combo

T Grafico

eiiuiente [

’Som

= %4 usarB, B,
A e fique apertandu 0 A rapldamente para

DICA tente vencer todos o0s

inimigos antes que o tempo acabe.
_/  Assim, vocé ganha bonus.

pegar o0s inimigos que estao caindo.

( OSPOWERUPS

Nﬂ canto mfermr dII'E'ItD da tela
‘tem uma especie ‘de dlsnu com
‘seis icones. Cada vez que matar ﬂs -
inimigos, a barra se. enchera e 7
acendera cada um dos icones,
Quando chegar no melhuramentn
desejado, pressmne R. Mas se /
vVocé inr derruhadn, perde 0 pudar

0S GOI.FES ESPECIAIS

A - Golpe de mpuisau

‘B, A= Golpe que tontma .
B,B A~ Sequam:ta segutda de
golpe dei [gmpau {manda 0 mlmlgu
parao ar} 7 ;

Se tiver o Puwer Up de cﬂmhﬂ, 7l
possivel fazer mais gﬂlpes de _' '
botéo B antes de isgar cﬂm um

GSPEEIN de hntan A _ )




GameCube PC
XBox PlayStation 2

MADDEN NFL 06

Codigo de cards
Para usar os codigos de cards, selecione a opgao My Madden no menu principal.
Depois, escolha Madden Cards e, depois, Madden Codes, para entrar com 0s codigos.

Card Codigo

Todos os estadios h55128

Times classicos 614897

Cartao dourado de Donovan McNabb GESHTA

GameCube XBox

PlayStation 2

BATMAN BEGINS

Unfirmes alternativos
Termine o jogo para liberar os uniformes Caped Crusader, Dark Knight e World's Greatest
Detective.

Missoes de Batmovel

Termine a fase do Batmovel para liberar o Time Attack e missoes extras dentro da opgao
Bonus no menu.

Filmes
Depois de terminar certas fases filmes e entrevistas sao liberados.

Todos os inimigos em Gallery Of Fear
Termine 0 |ogo.

MEDAL OF HONOR: EUROPEAN ASSAULT

Modo Cheat
Pause o0 jogo e digite os seguintes comandos para acionar 0 modo de Cheat. A frase "Enter
Cheat" aparecera para confirmar a dica. E os seguintes codigos poderao ser acionados.

PLayStation 2: segure L1 + R1 e digite O (2), €, &, O, X: solte L1 + R1;
Xbox: segure L + R e digite B(2), €, Y, B, A; solte L + R;
GameCube: segure L + R e digite 1, Y(2), B, 1, A; solte L + R;

Efeito PlayStation 2 Xbox GameCube

Suicidar-se x 505400  aAyp-yB LZR M AZ
Esconder medidores O, ¥, 0. 4 A0 g | B 4 YB AY.9,AZB
Matar inimigos-chaves ¥, 12, L1, 2,2, White, L, B, X LY CZ 7
Pegar documentos A X R2R1, 5 4 A Black R M X € YBA ¥,B

da 0SS

Desligar shellshock L2, R1, L2, L1, &{2} White, R, White, L, Y(2) Z R, X, Y(2), L

NCAA Footbhall 06

Modo Cheat
Pressione Select (Back no Xbox) na tela Pennant Collection e entre com 0s seguintes
codigos para ativar as dicas correspondentes.

Efeito Codigo
Modo Cuffed EA Sports
Modo Stiffed NCAA

Modo QB Dud Elite 11
What a Hit Blitz

Modo 1st and 15 (for¢ca 0 oponente a

ganhar 15 jardas no primeiro down) Thanks
Modo Thread The Needle 2006

2003 All-Americans Fumble
Powerup Baylor Sic Em
Modo Blink (arbitro cego para bolas

do oponente) For

Modo Boing (aumenta as chances de o

oponente errar passes) Registering
Modo Crossed The Line Tiburon
Modo Jumbalaya Hike

Get points when your player is injured (#211)  Heisman
Modo Molasses Home Field
Modo Take Your Time Football
Modo Free Play Impact
Modo Extra Credit Touchdown
Mascote Missouri Mizzou Rah
Mascote NC State Go Pack
Mascote Kentucky On On Uk
Mascote Ole Miss Hotty Totty
Mascote South Carolina Go Carolina
Mascote Michigan State Go Green
\Mascote Minnesota Rah Rah Rah
Mascote Wake Forest Go Deacs Go
Mascote Washington Sate All Hail
Mascote West Virginia Hail Wy
Mascote NU Go Cats
Mascote NCSU Go Packs
Mascote Arkansas Bear Down
Mascote Georgia Tech Ramblinwreck
Mascote lowa State Red And Gold
Mascote Kansas Rock Chalk
All-Time Alabama Roll Tide
All-Time Auburn War Eagle
All-Time Clemson Death Valley
All-Time Colorado Glory
All-Time Florida Great To Be
All-Time Florida State Uprising
Aumento para lllinois ratings Oskee Wow
All-Time lowa On lowa
All-Time Kansas State Victory
All-Time Miami Raising Cane
All-Time Michigan Go Blue
All-Time Mississippi State Hail State
All-Time Nebraska Go Big Red
All-Time North Carolina Rah Rah
All-Time Notre Dame Golden Domer
All-Time Ohio State Killer Nuts
All-Time Oklahoma Boomer
All-Time Oklahoma State Go Pokes
All-Time Oregon Quack Attack
All-Time Penn State We Are
All-Time Pittsburgh Lets Go Pitt
All-Time Purdue Boiler Up
All-Time Syracuse Orange Crush
All-Time Tennessee Big Orange
All-Time Texas A&M Gig Em
All-Time Texas Longhorns Hook Em
Aumento para Texas Tech positional rating Fight
All-Time UNC Rah Rah
All-Time USC Fight On
All-Time Virgina Tech Tech Triumph
All-Time Washington Bow Down
All-Time Arkansas Woopigsooie

All-Time Wisconsin

U Rah Rah




All-Time Georgia Hunker Down
All-Time Louisiana State Geaux Tigers
All-Time UCLA Mighty
All-Time Virginia Wahoos

Pratique com seus jogadores de impacto em "clima de decisao"

Crie um perfil de jogador como o nome de "ZoneOut" e va para 0 modo de Practice.
Todos os jogadores de impacto no campo estarac no modo “In the Zone" depois da

primeira jogada.

Fotos escondidas

No modo Race for the Heisman, va para =a area dos computadores. Enquanto
escolhe o computador pressione para baixo e a legenda indicara o texto "Picture”.
Pressione X (A no Xbox e GameCube) para ver uma foto de uma garota.
Dependendo do ano, a foto mudara.

PlayStation 2 XBox PC

JUICED

Todas as pecas de prototipo
Consiga 1.500 pontos de respeito de
todos os adversarios.

Bonus de Arcade G
Complete todas as séries no modo Arcade, com exce¢ao da
Extreme Nitrous, para liberar as series Bronze, Silver e Gold Prototype Challenges.

Extras

Termine o modo Career com 100% para liberar todas as pegas de prototipo para
todos os carros do modo Career e a série Extreme Nitrous no modo Arcade

lce Trey Shawnee
Kiku Donna
Lizzy Harley
Luther lce Trey
Natasha Summer
Shawnee Sven
Sven Killer
Tommy Kiku
Vinny El Suave
Cabeca de bolas

Bola de ténis em Bruce Bruce
Bola de golfe em Ice Trey lce Trey
Bola de ténis em Killer Killer
Bola de ténis em Luther Luther
Bola de volei em Shawnee Shawnee
Bola de ténis em Sven Sven

PlayStation2 GameCube

KILLER7
Modo Killer 8

Termine 0 jogo na dificuldade Normal ou Hard. Harman Smith quando jovem sera a

oitava personalidade.

Modo Hopper 7 e final alternativo
Termine 0 modo Killer 8.

PlayStation 2 XBox

DESTROY ALL HUMANS!

Bonus de B-Movie Theater
Complete as fases indicadas para liberar os videos correspondentes dentro da
opcao B-Movie Theater.

Video Termine fase...
Furon Down! Furon Down!
QOutro Movie Attack Of The 50 ft. President

Plan 9 from QOuter Space Teenage Zombies from Outer Space

Teenagers from Outer Space Attack Of The 50 ft. President

OUTLAW TENNIS

Varias dicas
Termine 0 modo Tour com 08 personagens indicados para conseguir tenistas
secretos e cabegas em forma de bolas diversas.

Efeito Termine com...
Personagens

Afrodite Vinny

Harley Afrodite

PlayStation 2

IN THE GROOVE

Varias dicas

Faca os seguintes comandos no menu principal para liberar os efeitos. Sparkles

aparecera para confirmar o codigo.

Efeito Comando

Disconnected -Hyper

€2 1V, €02),20)

Todas as musicas

22426V, €4 124 €1 €9

Final bom P2), ¥(2), €2, €2

Extras

Termine o numero indicado de musicas para liberar 0s honus.

Bonus Termine...
Musica Disconnected - Hyper 10 musicas
Maratona Bounce 20 musicas
Musica Tell 30 musicas
Bumpy modifier 40 musicas
Musica Anubis 50 musicas
Maratona Outer World 60 musicas
Musica Bubble Dancer 70 musicas
Modificador de batida 80 musicas
Musica Disconnected - Mobius 90 musicas
Msica Liquid Moon (In The Groove 2} 100 musicas
Musica Don't Promise Me ~Happiness Comes Mix-~ 110 musicas
Musica Funk Factory (In The Groove 2) 120 musicas
Musica DJ Party 130 musicas

Musica Tribal Style (In The Groove 2)

140 musicas

Musica Infection 150 musicas
Maratona The Legend 160 musicas
Musica Pandemonium 170 musicas
Musica Incognito (In The Groove 2) 180 mdsicas
Musica Xuxa 190 musicas
Musica Wake Up (In The Groove 2) 200 musicas

Créditos alternativos

Complete a ultima musica em qualquer modalidade de jogos com um combo
completo. Os creditos incluirdo fotos dos desenvolvedores e do local dos testes.
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XBox
PARIAH

Varias dicas
Insira os codigos na tela de Cheat Codes, dentro de Settings.

Efeito Comando

Todas as municdes v, MV, Y
Modo God el
Fase multiplayer Gamestop € LX €

Fase multiplayer EB Games White, Y, X, Black

kameBoy Advande

CHARLIE AND THE BATMAN BEGINS

CHOCOLATE FACTORY Dificuldade Hard

Minigames Termine 0 J0ogo, e recnr_nece a

Colete as letras "WONKA" partida com o save do jogo
terminado.

Album de fotos Selecdo de fases

Colete todos as 25 caixaas em cada Colete todos os 16 simbolos do

fase. morcego na dificuldade Hard.

MEGA MAN BATTLE NETWORK 5

Codigos de compressao de pecas

Entre na tela de Navi Customizer e escolha um dos Navi Customizer Program.
Depois, segure para a direita e entre com as seguintes combinagoes de botoes
para a peca correspondente para diminuir o tamanho do programa. Use 0 mesmo
codigo para retornar ao normal.

Programa Codigo

AirShoes B,L, B, A, B,L, B(2), A2)
AttackMAX L(3), R(2), B, A, R, B, L
BatteryMode A(2),B,R, A B, R, L(2),R
BeatSupport A, B(2), R, A(2), B, R, B, R
BodyPack B,A R, A B, R, L R(2), A
Bugstopper B,A B, LABRLR,B
BusterPack L(2), R, A, R, L B,L AR
ChargeMAX A L A2),R B,R, B, AR
Collect B.R, A L AR,B, A2),B
Custom +1 A(2),R,L B, A B A LB
Custom2 B, A R L2),R ALBR
Dandyism R, R, Bi2), R, B, R, B, A(2)
First Barrier R,L A B(2),A RALR
FloatShoes A, L(2),B, R, L, A3), L
GigaFolderT R(2), L, B, L(2), A, R, B, L
GigaVirus B(2),R, A, L, B,L,A,R(2)
HumourSense A B LARABLRL
KawarimiMagic R,B(2),A R,B,R AR,B
MegaFolder 1 B(2), A, B(2), R(2), L, A, R
MegaVirus Al2), B, L, A, R, B, L, A(2)
Millionaire R, L, R, A R(2), L(3), R
RapidMAX R, A, R, L(2), R(2), A, B, A
RushSupport By RABERELZ)ARAE
SaitoBatch A LRABLRALR
SelfRecovery R,L,R, L R, B(2),R A B
Shield A B, AR A LR,B(2),A
ShinobiDash R, L(2), A, L(2), B, A, B(2)
superArmour R, A B,R A LZ2),R,B, A

TangoSupport

LB L ABLABAL

I'm Fish program

B.ABALRARAA

JungleLand program

LR LABLBQ2)LA

Oil Body program

L,B,R,ARLARBLB

Reflect program

L{2), R, B, L(2), A(2), L, B

UnderShirt

AR Bi2),R LR ALA

Codigos de Numberman

Entre com as seguintes senhas nas maquinas de Numberman na loja de Higsby

para ganhar o item correspondente.

Item Senha

Anti Elec * 35607360
Anti Fire * 73877466
Anti Navi V 05068930
Anti Sword R 10386794
Anti Water * 25465278
Anti Wood * 10133670
Attack MAX (NCP amarelo) 63231870
BeatSupport NCP 79877132
BodyPack NCP 30112002
BusterPack NCP 80246758
Custom 2 15695587
Custom Bolt 3 G 07765623
Dark Invis * 68799876
DjangoSP D 91098051
Full Energy 90914896
Full Energy 12118790
Gun Del Sol 30 36321321
HP+200 (NCP rosa) 90630807
HP+300 (NCP branco) 13926561
HP+400 45654128
HP+400 (NCP rosa) 03419893
HP+400 NCP 45654128
HP+50 NCP 31084443
HP+500 (NCP branco) 72846472
Lock Enemy 29789661
Mini Energy 12117890
Noise Storm S 48958798
Rapid MAX (NCP rosa) 36695497
Recovery-300 Y 18746897
RushSupport NCP 09609807
Shinobi Dash 64892292
SoulTime +1 (NCP amarelo) 28256341
Spin Blue 12541883
Spin Green 78987728
Spin Red 30356451
Static S 48958798
TangoSupport NCP 54288793
Unlocker 28706568
Unlocker 64664560
Unlocker 73978713
Untrap 00798216

Batalha Crossover

Para essa dica sao necessario dois adaptadores sem fio, dois Game Boy
Advance, um jogo Mega Man Battle Network 5 e um Boktai 2. Ligue o jogo e

coloque o adaptador antes de aparecer a tela de titulo. Entre na opgao Crossover

Battle Mode, que fica embaixo de Continue, e jogue contra 0 personagem do
jogo Boktai 2 para ver quem consegue derrotar o Shade Man mais rapido.

Icones de save alternativos
Complete cada uma das seguintes tarefas para mudar os icones padroes de save.

Icone Tarefa

Dark Complete Colete todos os chips Dark

Forte Derrote Forte SP na Nebula Hole Area 6
Gigi Complete Colete todos os chips Giga

Mega Complete Colete todos os chips Mega

PA. Complete Use todos os Program Advances
Protoman Derrote Nebula Gray

Stand Complete Colete todos os chips "normais”
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GameShark

PlayStation 2
KILLER 7

Cadigo de ativacao
B4336FA9 4DFEFBT9
882A6D0A 8626BBA6
SAEABABE 15973720
6D3C0279 272CEF66

Energia infinita
BAE2A825 AB230AAY
561CF955 2B8D6D17

DM recarregar muni¢ao
1D42AC76 2A7D10BC

Ter todas as personalidades Smith
79B6BE2E OFEA2720

MEDAL OF HONOR:
EUROPEAN ASSAULT

Codigo de ativacao
B4336FA9 4DFEFBTI
A98E355B 78BD1F44
D5BF64CS 0388E251
A4C0D503 A527D63A

Desligar videos 18A595C7 1851944D

Energia infinita 426BE622 FIBEEZTD
9C2640FF E6629DOE
C23127D4 CF3C60AC

Municao infinita
613C9D97 D14679FB

Municao maxima
F8BI6DB7 68C637E4

Municao extra D1C44516 42F8F401

Sem recarregar muni¢ao
F99C9741 73FDCCT2

Kit médico infinito
6DAEFF58 8714B8C9Y

Kit medico maximo
2FE533B0 7TEA29FCA

Kit medico extra 2E642801 ES200F8A

Ressuscitador infinito
86B1D7ET 46923240

Ressuscitador maximo
93CBC0SB BBCCEB70

Ressuscitador extra
E41BF7B8 27867B6D

Ressuscitador maximo (alternativo)
95CCA023 BF35CF00
hA373519 A610DCD2
37179CC8 C2182E03
79138A0E 30BE7DAD

Jogo super rapido (L1 + Select)
D6E1DB33 C741FAQC
038997A8 46CA157C

Russia 2: Climbing Mamayev Hill
DD1FC22A 4E752650

Battle Of The Bulge 1: Mission To
Rocherath  D61EA738 71AA1691

Battle Of The Bulge 2: Farmhouse
Liberation D1448C15 E7E9B565

Jogo ultra-rapido (L2 + Select)
13472681 AC6049C0
18ACEGE9 86668330

Battle Of The Bulge 3: Operation-
Virus House  D82ECA16 39810637

Jogo com velocidade normal (R1 +
Select) 71328132 02D1EE6S
8E9508BE FF94A094

Jogo lento (R2 + Select)
E06FEB55 D83CD835
0A8031C6 387E83DA

FANTASTIC 4

Codigo de ativagao
B4336FA9 4DFEFB79
1137163 C8A8357E
44184D65 95C3D02A
9819AD95 1DBOCEB7

Adrenalina maxima (L1 + L2)
97CB1256 21695AEA
56EF75AC CE526419
8D9F22A2 40CB017C
43700BD0 BD587BFF
90093C28 B6A2089D
D652F665 9DBEBST6
E3FB7435 6D3E1579

Energia infinita
B30CFDBY 8C3EBBFB
6E212FCD E8D70F64
C66C62E4 2194C8D5
8A78D124 8A24A289

Upgrades de graca
1A2FBAGD 91FSD7DF
CAEA49A5 9BFA4S6E

Codigos ativados
Energia infinita ABA32F29 D242B62F

Municao Infinita
bBB1EC45 6E326CTF

Codigos de missoes completas
St. Nazaire 1: Operation-Chariot

Usar pontos de Upgrade nao diminui
0s pontos  6603CE4E 5182AACD
E07C827F 6C628CCY

Use pontos de Upgrade para pontos
maximos 1AS0E324 ASD916A2
95F50B19 7C2095D3

Usar pontos de Upgrade nao
aumenta os pontos
B8D0B564 ESFAGA13

Pontos de Upgrade infinitos
EAE134B0 67F3AA86

Pontos de Upgrade maximos
92945E41 0C031F96

Liberar todas as fases
E16BC852 AG2194BA

CEGADDD3 848C823F
St. Nazaire 2; Raid On St. Nazaire
E866AF30 98F3E885
St. Nazaire 3: Lights Out In The Port
City F2ABATA4 AGFB9303
ot. Nazaire 4: Escape At Dawn
C5F7E562 76466C90
North Africa 1: Operation-Blindfold
9FD46559 589BEC8D
North Africa 2: Operation-V2 Silence
E2F3E770 379C5462
Russia 1: Road To Stalingrad
48E21001 79A8CEC3
Russia 2: Climbing Mamayev Hill
57084883 63EBDFA3

Codigo para todos os

personagens

ler todos os Upgrades disponiveis

para compra 58046213 A2BA488A
0CF49BDF A4E29C32

Battle Of The Bulge 1: Mission To
Rocherath ~ 9BD55AB7 47D366E5

Max Supers disponiveis
F1616545 F3DE2FCE

107E11DC E8A14713

Battle Of The Bulge 2: Farmhouse
Liberation 61B95A56 C4231240

Battle Of The Bulge 3: Operation-
Virus House EC7C2551 AB3AAODF

Poderes cosmicos maximos
C1F337DE 6B10C5CF
742483F3 7C51AF70

Vidas infinitas 24BF8D90 6BC29F3D

Codigos de medalhas
St. Nazaire 1: Operation-Chariot
A941209E 12B7A15E

Vidas extras 51726610 93094A6F

St. Nazaire 2: Raid On St. Nazaire
CA2BBDY5 719BD582

Barra de poder cosmico infinito
1B9C4554 C6020C97
C251622E D1ABF091

St. Nazaire 3: Lights Out In The Port
City C2935D91 54AC1522

Supers infinitos
B6CEA115 CBDF5411

St. Nazaire 4: Escape At Dawn
1147FDOD C909CHAA

3-Hit Combos contam como 25
07209BB3 E7C2D603

North Africa 1: Operation-Blindfold
| D3485AA9 EATDECOF

3-Hit Combos contam como 10
F98DEFES D1674AFD

North Africa 2: Operation-V2 Silence
DA786CD2 435F7B0A

3-Hit Combos contam como b
56D5E1D9 D7C9CEBE

Russia 1: Road To Stalingrad
A1B35A37 B9bATHA2

3-Hit Combos contam como 2
CB3A88F5 13A7372A

4-Hit Combos contam como 25
ED283111 D3AD223E

4-Hit Combos contam como 10
D4C2432A EBFFE230

4-Hit Combos contam como b
1DB1D450 10E21903

4-Hit Combos contam como 2
3E25831A BCCF8AC3

Codigos de status ao compeltar
as fases
Sempre baixo tempo

CCFBBE9A 1FF1BBD4

Total Defeated maximo
D0906A93 1D7C09B1

Total Defeated zero
CDC7DOBA 645E1936

Lives Lost maximo
DSFA16EF 205AECA9

Lives Lost zero
61588466 1168ATFE

Supers Used maximo
E1B5C828 A147CB59

Supers Used zero
83D54D5F 71887020

Objects Destroyed maximo
9905C606 CBDOAT89

Objects Destroyed zero
7D424D62 D5309472

3-Hit Combos Landed maximo
60263685 76BC1399

3-Hit Combos Landed zero
69255088 9EE639A6

4-Hit Combos Landed maximo
8AG40EFD 9ATE0745

4-Hit Combos Landed zero
0D860FEE 8011A026

Fases completas

Todas as fases na dificuldade Easy
TBA8BBGIE HCA244E8
A355E4C3 1B3EBABD

Todas as fases na dificuldade
Medium JCEAASC2 7EB4AF8D4
A355E4C3 1B3ESAG0

Todas as fases na dificuldade Hard
3688E772 4C913856
A355E4C3 1B3EHAGD

Liberar fase banus
71D552D7A 6BF6DA2B

Liberar Latveria 1
603FE1AL ABSECIAE

Liberar Latveria 2
J0E7F6D1 19DCAB4T

Liberar arena Fight-Guard Granny
9D6FOF94 E9ARG0BS

BATMAN BEGINS

Codigo de ativacao
B4336FA9 4DFEFB79
1BF186FA DD4B7614
81FEC3B7 ED7CCET3
B8962D9C ECFC671C

Reputacao maxima
6EE026B7 418F1B3D
5CA48998 11B4D7CC

Cinto de utilidades infinito
65089188 B4051AEE

Cinto de utilidades maximo
698E 1438 E298E93E

Cinto de utilidades extra
9C0C674F E29AA9E4




Energia infinita  C528455A BE53BDC2

ltens infinitos BOEQCB73 974C3A0C

595F53B4 68195F6F Itens maximos E00B5BCI 80B69384
Morte instantanea (inimigos) tens extras  31E6CAA1 DB9152C6
7131EA325 87D0654A
Armadura infinita SHIN MEGAMI TENSEL:
SRR AT DIGITAL DEVIL SAGA
Pulo duplo infinito
157A1DBE 56CDASEE Codigo de ativagao
Area Fear infinito 98355EAD 78488793
FA1D674F 27E65565 Macca infinito  290E0BF2 0C517867
Sempre tempo baixo Codigos de Serph
3D18C0A8 A7BD6BI1 HP infinito ~ 190ESBCE 0CA5E485
MP infinito  190E9B25 0CASE485
DIGIMON WORLD 4 Maximo de HP 190E9BEQ 0CABEAS5
Codigo de ativacao Maximo de MP 190E9B51 0CA5E485
B4336FA9 4DFEFBT79 Maximo de Lv 090E9BAE 0CAS57A4F
DEOAF43E 04748DD4 Maximo de St 090E9BAD 0CA57A4F
FF6ESFF5 90D7251D Maximo de Vi 090E9B69 0CA57A4F
ABCSDAT5 9AAAEET1 Maximo de Ma 090E9B82 0CAS7A4F

Bits maximo  85C7869E A1D6879B

Data maximo D4C26CB0 132D0AD6

Maximo de Ag 090E9B91 0CAS7A4F

Skill Points maximo
1EDF1756 2BD151E8

HP maximo  CB6A49C4 E5700AB7

MP maximo  BB11234A FAFOFETB

Maximo de Lu 090E9B08 0CA57A4F

Codigos de Heat
HP infinito  190E5BA6 0CASE485

MP infinito  190E5818 0CA5E485

Strength maximo

Maximo de HP 190E5BD0 0CA5E485

Maximo de MP 190E5B0C 0CABE485

61A1BE12 E66ESDID Maximo de Lv 090E5BA1 0CAB7A4F
Defense maximo Maximo de St 090E5B99 0CAS7A4F
9CC18E6E 9435DF31 Maximo de Vi 090ESBEA 0CA57A4F
Wisdom maximo Maximo de Ma 090E5B78 0CA57A4F
D5A0A892 518838AD Maximo de Ag 090E5B2F 0CA57A4F

Spirit maximo  EB95477F 4D879051

Speed maximo  A694E406 1E7EOEAE

Fire Resist maximo

Maximo de Lu 090E5BAC 0CA57A4F

Codigos de Argilla
HP infinito  190EED4E 0CASE485

3B734CA9 ACDCI3ED MP infinito  190EED95 0CA5E485

lce Resist maximo Maximo de HP 190EED7C 0CASE485
DDCFAEDC 25BEG96E Maximo de MP 190EED68 0CA5E485

Thunder Resist maximo Maximo de Lv 090EED6D 0CA57A4F
C095C4E8 604C5BBF Maximo de St 090EED84 0CAS57A4F

Darkness Resist maximo Maximo de Vi 090EED2C 0CAB7A4F
A6362FEB 705598FB Maximo de Ma090EED1E 0CAS7A4F

Veja status para encher HP ao
Maximo A134946C 7B6D49AD

Maximo de Ag 090EED81 0CA57A4F

Maximo de Lu 190EEDBE 0CA57A4F

8585FFEC 49640108 Codigo de itens

BEC4FE10 1E3DC57F Ration 090E644D 0CASTA4F
2057C9B8 BABE9IA94 Brave Ration 090E6498 0CAB7A4F
EDA8033B 82765C72 Hero Ration  090E643B 0CAB7A4F

Veja status para encher MP ao
maximo E3B02194 9D6DA427

Graven Shard 090E6488 0CAS7A4F

Graven Image 090E64BC 0CASTA4F

Rancid Gravy 090E646D 0CA57A4F

Magic Mirror 090E641E 0CA5TA4F

Attack Mirror  090E6481 0CAS7A4F

Dekaja Rock  090EG64BE 0CAB7A4F

Molotov 090E64D4 0CABTAALF

Fire Bomb  090E6435 0CA57A4F

Ice Blast 090E64C8 0CASTA4F

Frost Bomb  (090E64A2 0CAS7A4F

Thunder Rod  090E6462 0CA57A4F

Shock Bomb  090E6410 0CA57A4F

Sonic Stone  090E6405 0CAS7A4F

Blast 090E645C 0CAS7A4F

Land Mine  090E6466 0CAS7A4F

Magni Bomb 090E64BD 0CAb7A4F

Holy Arrow  090E64D5 0CA57A4F

Dark Veil 090E643E 0CA5TA4F

Al Azif 090E6474 0CAS7A4F

Murder Rock 090E64CC 0CABTA4F

Wild Card  090E648B 0CA57A4F

Megido Fire  030E644C 0CA57A4F

Wild Bomb  090E640B 0CA57A4F

Spyglass 090E64F6 0CABTA4F

Estoma Spray 090E64C9 0CA57A4F

Magic Reed  090E64C7 0CASTA4F

Core Shield  090E64BA 0CAS7A4F

Fire Wall 090E64B6 0CAD7A4F

lce Wall 090E64E7 0CABTA4F

Bolt Wall 090E64B7 0CASTA4F

Wind Wall ~ 090E647F 0CA57A4F

Earth Wall ~ 090E6419 0CA57A4F

Power Noise  090E6476 0CABTA4F

Vital Noise ~ 090E6463 0CA57A4F

Magic Noise 090E64D1 0CAGTA4F

Quick Noise  090E64A3 0CASTA4F

Luck Noise ~ (080E6464 0CAD7A4F

HP Noise 090E64C3 0CASTA4F

MP Noise 090E64DB 0CAS7A4F

Devil Cell 090E5A3D 0CA57A4F

Active Cell ~ 090ESAE8 0CA57A4F

Error 090ESABF 0CAB7A4F

Code Cell ~ 090E5AD8 0CAB7A4F

Quantum Cell 090E5A47 0CAGSTA4F

Organic Cell  090E5ACO 0CABTA4F

Theory Cell  090E5AC4 0CA57A4F

Logic Cell ~ 090ESAED 0CA57A4F

Fusion Cell ~ 090ESAFE 0CA57A4F

Layer Cell ~ 090E5AAG 0CA57A4F

Entity Cell  090E5A8C 0CAS57A4F

Jack Cell 090EHADO 0CA57A4F

Cadigo de munigao

40D45D5F 35DA2454 Medical Kit ~ 090E6434 0CAS57A4F

72CA474C 8AA2C22F Chakra Drop  090E645F 0CA57A4F

EB13CCAA 3A6107F1 Chakra Elixir  090E642B 0CA57A4F

7B2C3C7B D464455B Chakra Pot  090E645B 0CAH7A4F

Morte instantanea (inimigos) Great Chakra (090EG4EC 0CAS7A4F
87ADDF4A B32FFB86 Soma Drop  090E64E4 0CASTA4F

2205BF64 C80BDOE6 Soma 090E64FF 0CASTA4F

1A374983 936FFES5 Muscle Drink  090E6470 0CAS7A4F

035DF8DB 8AEC68A6 Revival Bead (090E644E 0CAS7A4F

B733139A 5AB42132 Revival Gem 090E6426 0CA57A4F

86E2BD22 BF632392 Revival Orb  090E647C 0CASTA4F

5771B87E F1DASDFB Dis-Poison  090E6479 0CA57A4F

BA1C95F3 23BE6FAT Dis-Ache 090E6468 0CAS7A4F

CB548C99 0264D53E Dis-Mute 090E64C5 0CAS7A4F

5C02AAC8 5C831D88 Dis-Stun 090E6480 0CAS7A4F

5C6D0232 5F340B75 Dis-Stone 090E641A 0CA57A4F

Acertar certos inimigos fazem Dis-Curse 090E64D6 0CASTA4F
recuperar HP- 710960AD A61D105C Panacea 090E6432 0CASTA4F
4C6AA4IE 6331A337 Odd Morsel  (090E64B8 0CASTA4F

B07D284B E996B30A Moldy Roll  090E648D 0CA57A4F

Bullet 090EBA4A 0CABTA4F
Charge Shot  090E5A45 0CAB7A4F
Trang Shot  090EBAS53 0CAS7A4F
Shot Shell  090E5A37 0CAG7A4F
Nerve Shot  090E5ASD 0CAS7A4F
Frigid Shot ~ 090E5A38 0CA57A4F
Metal Jacket (090ESABE 0CAB7A4F
Hollow Point  090EBAA5 0CAS7A4F
Charm Shot  090E5AF4 0CAS7A4F
Iron Shot 090E5ADD 0CA57A4F
Neutron Shot 090E5A7E 0CAS7A4F
Reserve 090E5A3A 0CASTA4F
Silver Shot ~ 090E5ASE 0CAS7A4F
Forged Shot 090ESACE 0CAS7A4F
Dead End 090E5A67 0CASTA4F
Thief Shot  090ESAAF 0CAS57A4F
Magatama  090E5A09 0CAS7A4F

Cadigos de itens especiais

Ter todos os itens 290EE95A 948C883E

GamelCube
FIFA STREET

Codigo de ativagao
GIFN-CVVG-Z5BT0
E1VH-T8FF-BV76C

Liberar todos os Venues
JMKK-UV5G-FM145
QDTE-J107-3212A

Liberar todos os Kits
YEY6-6Z32-PRRG1
AE4R-YHH3-K2NDO

Liberar torneios NXJQ-EOWC-75Y6
UJ6C-3W3G-HNFRR

Liberar todos os jogadores
EEJT-Z1AE-JIUFM
8B4F-00ZV-3MG46

Bola invisivel  9E1R-B33H-GBF7V
H1B6-K7RD-WU643

Pontos SB maximos
4H65-CCMM-YQUTK
QC3N-E6R9-MK57V

Reputacao maxima
YPCC-PNQ3-VFI0T
5BMP-5R3F-KZEHT

Terminar tempo (pressione L + R +

Start) QFWV-5V3G-QGY62
1XFB-ZWQ5-T3H8H
4Z6N-JCMN-DJCES

lime da casa comega com 5 gols
SKNT-FCOT-Y7HOR
QGAB-28TQ-HE34T
8V29-U5Y1-TIN5Y

Time da casa comeca com 10 gols
0ZPU-FKVP-1YVAX
CFTY-C5EQ-MRIVY

XRA1-F224-9EEY0

Time da casa nunca conta gol

A2PQ-0UEB-CYFED
RUQR-NC7W-14JU7
Time visitante comeca com 5 gols
B75A-3MRM-7N560
TY2F-XV3K-GIYF0
W3PB-R073-V4RZV
Time visitante comega com 10 gols
8FDK-681V-4CGPC
1803-8T8H-V021E
GEMX-FE2N-3R7FU
Time visitante nunca conta gol
2FU9-00CG-X877X
XOW9-TV1P-6DQZC
hameBoy
Advande
KONG THE ANIMATED
SERIES
Codigo de ativagao 99327E3BA7B3
6EC531827615
EF5A3CICD678
Pular fase (pressione Select + L)
CC8B3936E93B
F30709D2A5D6
Vida infinita 8C47EBD1B742

Fruta infinita 36B95D5D21EA

Tempo de Powerup parado
501701C5B6EQ
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Winning Eleven 9

Konami
Esporte - Online
8 jogadores

d\ Controle 9.0
_/

O sistema de controle tenta conciliar
novatos e veteranos. Ha quase uma
infinidade de jogadas e tudo funciona
com perfei¢ao.

_ Diversao 9.0

)
Esta mais dificil fazer jogadas bonitas
e a aproximacao com o futebol real,

eu preciso dizer uma coisa. O jogo veio com algumas
mudancas e podera nao agradar aos fas das versoes
passadas. Tudo por que a Konami resolveu ser mais
realista, para o bem ou para o mal. No campo das
melhoras, pode-se perceber novos movimentos e uma
reformulacao das animacoes ja existentes. O resultado
¢ uma dinamica tao real que parece até uma partida
de futebol de verdade. A empresa também colocou
mais times licenciados como o Chelsea, Arsenal e
Galatasaray. Ao todo, seis novos times aparecem
nesta versao com nomes e camisas reais. Claro que
vocé ainda tem os galacticos do Real Madrid (mas nao
o Robinho) ou o Barcelona, equipe do melhor jogador
da atualidade, Ronaldinho Gaucho. Nao ha times
brasileiros reais, mas ha um clone de Sao Paulo e
Santos, que, junto com Boca Juniors e River Plate,
sao os representantes da Ameérica do Sul neste
Winning Eleven 9. A parte polémica desta versao esta
no fato de ser mais real. Agora, os passes estao mais
sujeitos a erros, principalmente quando estiver
pressionado pelo oponente. E quem for receber o
passe precisa ficar esperto, para nao "pegar na
canela”. O ideal é se posicionar e receber o passe
parado, e com o botao R2 pressionado. Claro que
muitas vezes isso nao sera possivel, entao vai
depender do jogador para fazer os passes com a
menor chance de erro. Outro problema sao as faltas,
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= e = pu— ‘ AT B R mais devagar e com mais faltas, pode
oltem os rojoes! E hora de comemorar o 2 -*":}*;rug-,e,*:a'.{;;‘-!;f}qu-.j:-i—;?;;.a.f:: i o :
inni Sp R L R Ividir opinioes.
lancamento de Winning Eleven 9, da série de B e 3 R R AR Grafico 9.0
L] - .‘\
futebol considerada a melhor da atualidade. Mas O Alguns cenarios ficaram mais simples

para que 0 game nao travasse. Mas as
animagoes sao soberbas: tem ate
jogador trombando com outro.

e Som 8.5

” 0 estilo de musica ficou mais variado.
As narracoes estdo otimas e reagem
ao nome do jogador. Sé faltava ser
em portugues.

que estao bem
numerosas. Qualquer
“carga” por tras ou de
lado e ja vem o juiz
apitar tudo. Agora,o
jogador precisa se
conscientizar que
precisa ir mais na bola,
senao o game ficara bem
travado. Estranhamento,
os carrinhos parecem
tomar menos punicao
que se poderia supor. Todos aqueles modos de jogo,
como a Copa, Torneio e treinos, estao em Winning
Eleven 9. Mas a Master League continua sendo a
modalidade principal. Agora, é possivel usar o seu
time da Master nas partidas online, que permite até
oito jogadores ao mesmo tempo. Nesta versao
japonesa, a Konami colocou um modo que reproduz a
caminhada japonesa para a classificacao para a Copa
do Mundo. E praticamente tudo pode ser editado nos
jogadores e times: aparéncia, habilidades, capacidade,
animacoes, camisas e muito mais. E possivel até
desenhar escudos. Muitos poderao estranhar um
pouco com o novo Winning Eleven 9, mas depois de
passado o susto, vera novamente um dos games de
futebol mais empolgantes da atualidade.

Pernas-de-pau! - Por Baby Betinho

(") Mas o que aconteceu? Os jogadores
erram passes a toda hora e e s0
encostar que é falta. O, seu juiz, ta de
brincadeira comigo?



DRIBLE 5: Com o R1 pressionado,
aperte R2 para jogar a bola a
frente e fugir da marcacao.

DRIBLE 1: ﬂuandn 0 adversﬂrm
der o bote para tomar a bola,
pressione direcional para cima e
siga para a direita, fazendo um
zigue-zague sobre o adversario.

Jugadas de EfEIt[I

Ej} m [ 6 - Para realizar uma tabelinha
J .
| ] com seus companheiros,

DRIBLE 2: No hutg do corra, toque com X e receba
com o /\ na frente.

adversario, pressione corrida
para fugir da marcacao.

7 - Para realizar cruzamentos
precisos, com o L1

| DRIBLE 3 Ha smda dn golairn, -
pressionado, aperte /\.

pressione o direcional para
uma das diagnnma e flﬂﬂllZE
para marr:ar.

8 - Para encobrir o goleiro em
sua saida do gol, segure L1 e
aperte /..

DRIBLE 4 Hﬂ r.urrida, glre o R3
' pgra passar n pé sobre a hnla e
' y glrar sobreo
advaraﬁr’ 0y |

:'f__ I_.:L r;_.r;:r L i .--:-' -. ' .:-"__.. -. - .- .. - - _.I_.-_- = .- - -
f%ﬁ%“giﬁ % 9 Pararealizar uma finta no
;;iﬁ fﬁ;,ﬂ%@ﬁ; ;-; 2 i gnlmru, apﬂrte 53 a Ingn na
g -": et .. x

,;J,?E- ;}5 sequénma

’f’/ f} v T ﬁ Enmi‘:mdns
,ﬁﬁ,ﬂﬁz/_’;j Direcional: Move o Jogador Analégico Esquerdo: Move o Jogador
rj,%’ﬁ%%ﬁ X: Passe Curto R1; Corrida

2y ;F,r:i‘f"f x /- Passe Longo R2: Pedalada

gﬁf,;;{;j, /%: Passe na Corrida R2: Pedalada

j-j%ﬁ ) Chute L2: Mudar Ttica

Analdgico Direito: Passe manual
Quando néo tiver a posse da bola:
Direcional: Move o Jogador
Analogico Esquerdoz Move o Jogador
K- Pressiona o adversdrio
- Pressiona o aduarsarm

T i o
.-'"' .-'.-.-;.-..- .-'..-:.-".-:.- .-‘.-"

L1: Muda o jogador
L2: Muda a Tatica
(: Carrinho

,,,,,,

o ..-'.-"' i e
. "l-.-"f.-",.-""-.F.-" "'.l..l::.-'_.- o .r".-;. .r'.-""
'.u"r"'.l'_..r.-"r.-l" """,-" "..-"""-""';5?""' r -;..r"'__.
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..-'l..-:..-':.ﬂ'l.; ':a':"":-f;-"::;,-"'r—."":r‘l .l‘.-""r' '_., . _:‘ _:....‘. ,*' .__. ..
e T

_r""n' _.- -'"':"-" _.r-"'""l"" _,.r"""lr"r o '_.Ell';
s
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10 - Para realizar o famoso
elastico no adversario, aperte
trés vezes L1 ou R2.

11 - Para chutar a bola de
primeira, espere a bola ficar
proximo, carregue o chute e
quando se aproximar de
vocé, solte.

12 - Para realizar um voleio,
pressione R1 + R2 no alto + L.

13 - Par enganar o advariérin
e deixar a bola passar por
entre suas pernas, toque,
segure R1 e finalize a jogadﬂ.

14 - P:ara raahzar 0 chuta de
chapa, segure R2 e pressione L.

i 15- Para fa:ar as padatadas de
~ Robinho, na corrida, pm;inna .
e fl'_?' vﬁnau vezes o hoﬁo HZ

.........

16 - Para retomar a posse de
bola, utilize o carinho para
roubar a bola na troca de
passe de seu adversario.

17 - Hn: amntams, tnqna a
bola para sua companheiro
invadir a area ou realizar o
cruzamento ou cobre no
primeiro pau para um de seus

companheiros finalizar a jogada,

13 Nos escanteios ou

cruzamentos, caso seu jogador

esteja muito longe da area.

Espere o jogador matar a ﬁolﬂ.._  "

no peito e finalize a jogada.

19 Chute: da fnrn da ﬁran

sd0 uma alternativa real de

gol, inclusive nas eobram;as
de falta. Sempre use a curva
para dentro. Até 22 mntru,
coloque o direcional para

baixo; dos 22 aos 26 metros, 7 /
ndo use o direcional; e para .

distancias maiores use o

direcional para cima.
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Figue esperto nos iy
resultados, pois a cada  |§
resultado negativo a 1
imprensa nao perdoa.

O objetivodessaopgao |, -~ | N
élevaroJdapdgoaCopa. | 7= & o
Antes de comecar 0s
‘jogos pelos grupos, voce
podera fazer um
amistoso com a equipe
‘que desejar.

——

Master League

| Nos campeonatos mais i
=l longos, fique esperto
na condicao fisica dos ‘

|
!

jogadores, pois no
decorrer de varias
partidas seu rendimento |

|

J
1
1
i
i

= s
NI TR

; 5 :;j.-; 0l TAER TS

= substituir.

R 1""'i¢LF..I"' =50 I"LJJI"':!‘]F...I."I.I]_.’E._ ) |

Fique esperto no v & f“‘l
B3 R L l‘.'l"ti ﬂrrrn*m.mr .'I'I

calendario para ver o 5:-’ 5| & 13- AEEEIE ;,;
periodo de [== :j'j 23
contratacdes, caso suas [wwn
financas estejam em dia |
é bom sempre reforcar |
seu elenco. |

= 0 empate é mal
8 resultado para deixar
suas financas em dia.
i Antes de cometer
loucuras nas
contratagdes, procure %
{

e

Apos as partidas, |
realize treinamentos |
com seus jogadores
para aprimorar suas

habilidades.

Nesse menu,
| podera deixar seus
*\ jogadores com a
| numeracéo gue deseja.

diminui, entao e hora de ;
l

| Camphelln A P e
Putek .. ....... 7 st
—:Sibonsk sian . 960

i Vieri

~ Yanker . .
T S nlstan ‘l I B oaow J'-'I..l."-

Jogador Pontos
Atague
HenRY s v 98
Ronaldo ........ 97

Schevshenko ... .96
Vieri
Van Nilsteroy . .. .94
Trezeguet ......94
Mackay ........93

Ronaldinho ..... 93
Crespo......... 93
Montera ........93
Sialler ......... 92
Raulio. oo s 92
Larsson: . ... ... 91
Rton 91
Quien . v 91
Geraldino ....... 91
Aneuta......... 90

Inzaghi .........90

Hasselbaink .....90
Adriano ........90
Defesa
Maldini ....... .98
Ferdinand ...... 97
Nesta . ........ 97
Buffon: .-l 97
Toldo ..........96
Kahn ...... ....96
Stam s oo .95
Van der Sars ....95
Samuel ........ 95
Pagliuca ...... 94
Cannavaro ..... 94
Thuram ....... 93
Lost. ... .8 ..93

Dida ... ....593
Avala ..........93
Peruzzi ........92
Sensini ........92

Vance .. innE 92
Campbell ....... 92
Niemi.......... 92
Equilibrio

Correll .........98
Adriano ........98

% .- 97
Ferglisol 97

Stam .. ... ..796

Kalatz ...... ...96

Hartson ........96

Kamyu
Bardot ...:. ..:..95
Zidane .........95

Mauro Silva .....95
CBONK: ..o s 95
."-' e ..95 ; :

........

~ Yentsushu ......96

| Cnrdnha c S

Schevshenku
Golesi ...

Mangcini .... ,
~_Odoncol ........93

Sanu: ..
Sisse ..

Velassi . . ..

CHI'I‘I'Ii?ﬁ i HEE

Sinama Pongoyu’
- Joagquin ........93

‘a-‘

ll-'_l'.-' L

’ME %H

Flev . ... ... U085

g

ﬁnEsr*

Resisténcia Reflexo
Cafu. . i 98 Didas i 22299
Rampard .......97 Inzaghi .........98
Gatuzo .........97 Flay 7oz oo 7191
Pak Chi Son . ... .96 Casillas ......... 97
Nedved ........96 Buffon ..........97
Zambrotta ......96 Lost vt o796
Maquelele ...... 95 Robinson ........96
Bujoliss 52 mednsa 95 Pagliuca ........ 95
Gerar .........95 Keller: . .. ..../..95
Davids ........94 Trezeguet ...... .95
Zanettic ... 94 Chetf= a0 95
Ryunbeli ....... 94 Nesta: oo oca s 95
Verotta ........93 Van Nilsteroy ..... 94
Seedorf ........ 93 Guditinlo oo 94
Roberto Carlos . . .93 Karmb: s s 94
Placente ...... .93 Raule = oo o 94
Cola =: .. v iii5e93 Montera ........94
51T 1 e et Gibun ..........94
Birotta ........92 Mondragon ......93
Filippini ...... .92 Vallez ..... o 93
- Velocidade Agilidade

Martins ........ 99 Martins . ...... o .97
kedia” .. ... .. 95 Saviola ....... ...95
Alvarez ........95 Okosha ......... .95
Mendi .........95 Cristiano Ronaldo . .95
Bt00:. or o 95 Miteal:.. i soan 94
Everthon ....... 94 Velassi .......... 94
iS50 e 94 Flov: oy 93
Serginho ....... 93 Dyer. . oins .93
Emil Mupenza .. .93 Ronaldinho ....... 93
Golei s 1092 Vienar s iaoii 92
Plea v .. 92 JoeCole ......... 92
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O Quarteto Fantastico € uma
historia em guadrinhos que nasceu
em 1972, com Stan Lee e Jack Kirby, para
fazer frente a Liga da Justica, a irmandade de
Super-Homem, Mulher-Maravilha e outros. Mas o
poder do Quarteto vem de uma mutacdo geneética,
culpa dos raios cosmico que sofreram num acidente
espacial. Assim, cada um deles ganhou habilidades
especiais: Sr. Fantastico pode se esticar como borracha,
Mulher Invisivel controla campos de forca, Homem-Tocha
pode se envolver em fogo e o Coisa tem aparéncia de pedra

e grande forca bruta. O jogo tem muita acao e combate,
como nos tipicos jogos de herois. Mas, em Fantastic 4, o

jogador tem a disposicao mais de um personagem, podendo
trocar, dependendo da fase, para um dos Fantasticos a hora

que quiser. Cada um tem poderes especiais e podem ser
requisitados para terminar a fase. Quando um dos herois
precisa usar suas caracteristica, o jogo mostra um icone,

cuja cor corresponde a cada um dos personagens. Eles tém
golpes proprios, mas nem tdo diferente assim um do outro.

Os combates sao até divertidos, mas depois um tempo
comecam a ficar repetitivo. Os mapas sao lineares e a
exploracao se limita a procurar um icone por fase. Para

Fantastic 4

passar de estagio basta completar as missoes

Fantastic 4

Activision/7 Studios
Acao
2 jogadores

Controle

14

1.0

44

Os comandos sao simples, mas no
tbox, o bloqueio fica em local pouco
acessivel. A resposta e lenta em certos

momentos.

Diversao 1.5

Os poderes cosmicos sao otimos para
fazer destruigao. Ha muitos inimigos e
objetos para detonar. Mas é repetitivo.

Grafico 1.0

Apesar de alguns cenarios bastante
bonitos, a maioria nao convence. Os
modelos dos personagens tambem
sao simples.

Som 15

A trilha sonora e vozes vem de
Hollywood e reproduzem bem o clima
do filme. Mas os efeitos sonoros sao
apenas medianos.

Nao muda - Por Marcelo Kamikaze

Uma pena que nao conseguiram fazer
cada personagem ser unico, Como nos
quadrinhos. Todos tém mais ou menos
0 mesmo poder.

primarias, mas se atingir também os objetivos bonus,

se ganha um extra. Os golpes dos personagens
podem ser melhorados. Além dos poderes cosmicos
ha combos e golpes Super, em que o lutador fica
invencivel, mas s6 por pouco tempo, € claro.
Fantastic 4 é simples, mas competente o suficiente
para divertir por algum tempo.

Introducao 1

001 - No inicio, colete o
simbolo do quarteto fantastico,
havera um destes em cada
missao, siga em frente.

L A i SR}
002 -Pare em cima do feixe
de luz e aperte o botao para
fechar o escudo da estacao
espacial.
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003/004 -Apos o meteorito
atingir a parede da estacao,
apanhe a peca que se soltou,
coloque-a no lugar. Apos

fechar todos os escudos siga
em frente para ver uma cena.




Comandos
Efeito PS2 XB GC
Golpe rapido X A A
Golpe forte [ X X
Agarrao O B Y
Pulo /) Y B
Defesa R2 Preto Z
Especial R1 R R
Travar mira L1 E L
Movimentar camera Direcional R3 Direcional R Direcional C

Trocar de personagem

Direcional digital

Direcional digital

Direcional digital

Golpe especial: com a energia azul cheia, pressione Especial + Pulo.

Ajuda: pressione Especial + direcional digital correspondente ao personagem.

Movimentos FAEITASTIL !

Reed

Sr. Fantastico

Especial

Stretch Punch: Especial
+ Golpe Rapido
Spinning Fists: Especial
+ Golpe Forte

Spider Mines: Especial +
Agarrao

Combos

Foot Slam: Golpe
Rapido, Golpe Rapido,
Golpe Forte

Heart Punch: Golpe
Forte, Golpe Forte,
Golpe Rapido

Mallet: Golpe Rapido,
Golpe Forte, Golpe Forte

Rubber Band: Golpe
Forte, Golpe Rapido,
Golpe Rapido
Bludgeoner: Golpe
Rapido, Golpe Forte,
Golpe Rapido, Golpe
Rapido
Jackhammer: Golpe
Forte, Golpe Rapido,

Golpe Forte, Golpe Forte

Tocha Humana

Especial

Force Bind: Especial +
Golpe Rapido

Force Burst: Especial +
Golpe Forte

Force Wall: Especial +
LG ENED)

Combos

Flip Kick: Golpe
Rapido, Golpe Rapido,
Golpe Forte

Freeze: Golpe Forte,
Golpe Forte, Golpe
Rapido

Air Strike: Golpe
Rapido, Golpe Forte,
Golpe Forte

Silent Roar: Golpe
Forte, Golpe Rapido,
Golpe Rapido
Wishbone: Golpe
Rapido, Golpe Forte,
Golpe Rapido, Golpe
Rapido

Whiplash: Golpe Forte,
Golpe Rapido, Golpe
Forte, Golpe Forte

Mulher Invisivel

Especial

Fireball: Especial +
Golpe Rapido
Firevortex: Especial +
Golpe Forte

Firewall: Especial +
Agarrao

Combos

Burn: Golpe Rapido,
Golpe Rapido, Golpe
Forte

Charred: Golpe Forte,
Golpe Forte, Golpe
Rapido

Back Draft: Golpe
Rapido, Golpe Forte,
Golpe Forte

Fire Bolt: Golpe Forte,
Golpe Rapido, Golpe
Rapido

Incinerator: Golpe
Rapido, Golpe Forte,
Golpe Rapido, Golpe
Rapido

Aftermath: Golpe Forte,

Golpe Rapido, Golpe
Forte, Golpe Forte

0 LCoisa

Especial

Bull Rush: Especial +
Golpe Rapido

Elbow Drop: Especial +
Golpe Forte
Thunderclap: Especial +
Agarrao

Combos

Power Toss: Golpe
Rapido, Golpe Rapido,
Golpe Forte

Skull Crusher: Golpe
Forte, Golpe Forte,
Golpe Rapido
Rockslide: Golpe
Rapido, Golpe Forte,
Golpe Forte

Anvil Smash: Golpe
Forte, Golpe Rapido,
Golpe Rapido

Meteor Strike: Golpe
Rapido, Golpe Forte,
Golpe Rapido, Golpe
Rapido

Super Fly: Golpe Forte,
Golpe Rapido, Golpe
Forte, Golpe Forte

Introducao 2
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005/006 -Pare em cima do
feixe de luz, aperte o botao,
use o direcional para cima ou
para baixo para trocar de
camada, esquerda ou direita
para girar, ligue o centro ate o
final antes que o tempo acabe.

007 -Apos acionar a abertura
da porta, passe pelo vao.

008 - Destrua os robos, use
seus ataques especiais,
consome sua energia
fantastica, mas em poucos
segundos enche novamente.

009 -Se estes robos te
paralisarem, aperte rapido o
botao para voltar a se
movimentar.

L

010 -Continue abrindo as
portas no painel.

45



011 -Destrua os robos que
estdo do lado de fora das
janelas.
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012 - Vire neste canto para
achar mais um simbolo do
quarteto fantastico.

013 -Passe longe do alcance
das cameras de seguranca,
para nao tocar os alarmes.

painel para completar a fase.

Introducao 3

015 -Segure o botao L para
travar alvo, dispare bolas de
fogo nos inimigos.
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pegar outro simbolo do
quarteto fantastico.

016 -Entre por esta porta para

gas ao lado da porta, depois
dispare bolas de fogo para
incendia-los, siga em frente.

019 -Pare em cima do feixe de
luz e aperte o botdo, continue
apertando o botao rapido para

cortar a porta, siga em frente

e destrua os robds para passar

de fase.

Introducao 4

020 -Fique invisivel,
aproxime-se dos inimigos e
ataque sem que eles te vejam.
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022 -Para passar pelas
cameras de seguranca, fique
invisivel.

0s robos e passe por todas as
cameras de seguranca.

024 - Apds encontrar com
Reed, use o direcional digital
para jogar com ele, destrua
todos os robds.

025 - Use o controle do
painel, retorne pela porta que
vocé havia entrado, volte um

pouco para encontrar mais um
simbolo do quarteto fantastico

em uma porta que estava
fechada.

selecione Sue para fazer um
escudo ao redor de Reed.
Selecione novamente Reed e
passe pelo campo de forca

antes que o escudo acabe, seja

rapido pois dura alguns
segundos. Acione o proximo
painel para passar de fase.
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027/028 - Pegue os canos
que estao no chao para
destruir os robas, aperte o
botao bem rapido para abrir
a porta para seus amigos.
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029 - Pegue o simbolo do
quarteto fantastico que esta
em baixo da cama, destrua 15
objetos da fase, destrua o

ultra roho para passar de fase.
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030 - Bata nos caras da
gangue, pegue os objetos do

cenario e jogue em cima deles

para facilitar.
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031/032 - Quando aparecer
um cara na varanda, fique
em cima do feixe de luz e
aperte rapido o botao para
derrubar a varanda.
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033/034 -Entre por este
caminho que leva até o beco,
quebre a cerca de madeira
logo em frente para pegar
mais um simbolo do
quarteto fantastico, siga em
frente pelo beco.

R
*"-"-“."j

035 -Bata nos caras e derrube
os que ficam atirando da
varanda.
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036 -Siga em frente pela rua,
ao chegar nesta casa, quebre
suas colunas para abrir
caminho, siga em frente pelo
heco.
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037 -Aperte o hotao rapido
para tirar o furgao que esta

blogueando a passagem do
bheco, siga em frente.
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038 -Chegando no chefao,

use seu poder especial para
mata-lo, bata no resto da
gangue para passar de fase.

Brooklyn 2
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039/040 -Atague os inimigos
com Reed, depois jogue com
Sue, aperte o botao em cima
do feixe de luz, gire o
analogico esquerdo para
abrir caminho, bata nos
inimigos que estdo no beco e
siga em frente.

041 -Apods o tanque atirar na
varanda, salve os caras que
ficaram pendurados, jogue
com Reed e aperte o botao
de agarrar em cima do feixe
de luz.
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042 -Siga em frente pelo
beco, va atras de Ben.

043 -Entre neste canto para
pegar mais um simbolo do
guarteto fantastico.
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044/045 -Repare o trilho do
trem, coloque Sue, faca o
comando em cima do feixe de
luz, depois coloque Reed e
faca o mesmo, seja rapido.

046 -Siga em frente para
encontrar com Bem, depois
derrote o sub-chefe, derrote
um total de dez inimigos e
continue indo em frente para
passar de fase.

Brookiyn 3

047/048 -Salve a mulher que
esta presa dentro do carro, em

sequida corra para segurar o
carro de hombeiro.
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049 -Va com Sue em cima do
feixe de luz e faca o comando.

final da ponte onde estao as
chamas para pegar mais um
simbolo do quarteto fantastico,
depois va até o carro de
bombeiro e faca o comando em
cima do feixe de luz.
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052/053/054 -Destrua o balcao
no centro da tela, pegue os
blocos de concreto e use-os
para tampar o buraco onde
entram 0s inimigos.

055 -Apos matar 0s inimigos,
siga pela porta que foi aberta
pelo guarda.
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056 -Quebre o portao de aco
do metro, mate os inimigos,

continue seguindo em frente
pela escada.

e

057/058 -Pegue mais um
simbolo do guarteto fantastico
que esta do outro lado do
trilho, espere que o trem
passe, va até o canto, depois
retorne para salvar alicia, mate
0s inimigos.

N
059 -Retorne todo o caminho,
cuidado com os inimigos.

e s |
060 -Chegando no chefao,
48
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espere 0 momento que ele
estiver de costas para acerta-
lo no ponto fraco, quando
dparecer uma mensagem para
executa-lo, aperte o botao
que esta na tela no momento
em que o traco da linha
estiver sobre o espaco
marcado do botao.

Underground 2

Pt

061 -Bata nos inimigos antes
que eles matem o trabalhador,
depois use o painel, ligue o
centro ate o final, siga pela
caminho que abriu.

062 -Continue seguindo o
caminho adiante, cuidado com
0s inimigos que disparam
misseis, pule pra cima deles
no momento em que
dispararem, acabe com eles.
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063 -Se estique para alcancar
0 proximo painel, apos aciona-
lo, des¢a e mate os inimigos.
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064 -Siga em frente por este
caminho.

065 -Se estique neste canto
para pegar mais um simbolo
do quarteto fantastico.

T
i -

066 -Suba a escada, pule em

cima do tanque, se estigue em

cima do feixe de luz para
alcancar o outro lado, espere

gue 0s gases parem e aperte o

hotao.

067 -Siga em frente até
chegar no sub-chefe, mate os
inimigos, pule por cima do
sub-chefe para pegar suas

costas, apos mata-lo siga pela

passagem que abriu.

Underground 3

068 -Destrua as colunas para
tampar o buraco onde os
viloes levam os ovos.

069 -Quebre a latao que esta
ao lado dos ovos, pegue mais
um simbolo do quarteto
fantastico.
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070 -Mate o sub-chefe
acertando suas costas.

Underground 4

Vi N

071 -Chegando no chefao, use
Sue para prender os bracos do
chefe, no momento que

aparecer um feixe de luz, gire

o analdgico esquerdo.

072 -Depois que os dois bracos
estiverem presos, use John
para disparar bolas de fogo no
ponto marcado com uma hbola
vermelha, se quiser derrotar o
chefdo de forma rapida, use
Ben, repita o processo até
mata-lo. Mate o inimigo que
aparece de vez em quando com
uma sacola dourada, pegue
mais um simbolo do guarteto
fantastico.

Tikal 1

073 -Peque todos os
fragmentos do meteorito que
vocé encontrar pelo caminho.

st

ela selva,
cuidado com as armadilhas
que estao no chao, ohserve as
folhas com colorido diferente,
pule por cima delas.

et
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075 -Mate a aranha que esta

P, = -1- ‘_- h J-_.'_a .-'_ ;.- s’ "a 'l

085 - Nesta parte, acerte todos

acerte o sub-chefe nas costas
com ataque especial invisivel,
apos atacar duas vezes, suba
na plataforma e acerte o
simbolo na parede que
acendeu, repita o processo ate
mata-lo, siga em frente pela
porta que abriu.

no caminho, faca combos e os trés escudos na parede com

movimentos especiais. seu movimento especial de

e esticar o braco, mantenha os

£ trés escudos acessos até que a

; 8 barra de energia no centro da

“ _ e tela esteja cheia, siga em

& ! frente pela porta que abriu.

o) o AR S o N 091 -Suba pelas plataformas,
;i: -‘»L 080/081 -Chegando na pule rapido de uma para outra

076 -Quebre o caminho
encoberto pelos troncos, siga

entrada do templo, use Ben
para colocar as duas pecas
nos pedestais, depois use

para nao ser pego pelas
armadilhas.

por ele. Reed para destruir os olhos
— das estatuas, faca o )
?z'ﬁ“ movimento especial 086 -Cuidado para atravessar
e esticando o braco. Depois nesta parte, aguarde o
de destruir os olhos, momento certo para ndo ser
destrua a porta. atingido pela armadilha.
et 3 092 -Fique invisivel para
U S e RN N Tiki':ll e atraves:ar esta partep, depois

077 -Leve a peca gue vocé
encontrou pelo caminho até
estes trés pedestais, coloque a
peca no pedestal, pegue as
outras duas que estdo ao lado,
encaixe-as para obter outro
simbolo do quarteto
fantastico.

082 -Logo no inicio da fase,
pegue o fragmento do

meteorito que esta no canto
esquerdo ao lado da escada.

087 -Chegando no sub-chefe,
mate os inimigos e derrote-o,
depois faca o mesmo esquema
com os escudos da parede.

Tikal 3

mate a aranha fazendo
combos e movimentos
especiais.

093 -Apos matar a aranha,
pegue mais um simbolo do
quarteto fantastico que esta
no canto direito, siga pelo

i 5 v canto esquerdo.
: e ;{'
078 -Retorne o caminho, siga g ,;? o | ;-'-2::'15:}"'9#-}13 |
':ﬁi‘{:—" ‘-I_._.':_' P

pelo proximo caminho a
esguerda para chegar ate a
ponte, chegando aperie o
botao em cima do feixe de luz
para matar os inimigos que
vem andando. Apos derruba-
los, atravesse a ponte antes

083 -Suba a escada, mate os
inimigos, depois agarre os
dois inimigos que estao

088 -Mate as aranhas, depois

pule na plataforma logo abaixo.

........
......
.....

094 -Mate os soldados de

N i : e é
(que os inimigos a destruam. ﬂt";a,"ld“ do outro Ia_dﬂ' Hpos Gro= . pedra usando Reed, siga pela
mata-los, pegu i : ;
— ? Sl ) porta que abriu.
R R simbolo do quarteto
3“3; fantastico. . ; B
i Bro— g o — ey
e B L
v . . P 5 S i- : 'i' .
079 -Siga em frente até o . @ f e .
encontrar uma arvore, e e 095 - Pule com Reed pelas
derrube-a e atravesse para o s MG F1 SR EREAS @’ plataformas até alcancar a
outro lado para pegar mais um 084 -Pule na plataforma logo B i £ alavanca na parede, siga em

fragmento do meteorito.

abaixo e siga adiante.

089/090 -Fique invisivel,

frente para passar de fase.
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Tikal 4

{}BEIDE? -—Chegandn no
chefao, pegue o simbolo do
guarteto fantastico que esta
em uma aranha no canto da
tela, use Reed para mata-la,
espere 0 momento em gue o
chefe se transformar em
gigante, fique dando voltas ao
redor do cenario para distrair
a atencao dele, quando sua
transformacao acabar ele
ficara alguns instantes
parado, aproveite o momento
para acerta-lo com Ben,
continue 0 mesmo processo
ate que ele morra.

Museum 1

098 -Defenda as pessoas que
estao no museu, depois de
matar todas mumias, siga pela
porta que abriu.

S

a

099!1 00 -Mate 0s inimigos
que estao no corredor, depois
va até o elevador.

101 —-An sair ch:: eleuadﬂr
quebre o vaso de planta que
esta a direita, pegue mais um

simbolo do quarteto fantastico.

102 -Ative o painel e retorne
pelo elevador.

103 -Retorne ate a sala do
inicio, mate os dinossauros,
suba a escada e entre no
proximo elevador.

104 -Salve o guarda que esta
pendurado, siga em frente
pelo elevador.

105 -Ative outra vez o painel,
retorne a sala do inicio

novamente para resgatar alicia.

Museum 2

106 -Mate as mumias e
proteja as pessoas.
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107 -Venha até o feixe de luz e
faca o comando para derrubar
a estatua, suba por ela.

108 -Mate todas as mumias,
entre no elevador.
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109 -Derrote o sub-chefe,
depois faca o comando em
cima do feixe de luz para
pegar mais um simbolo do
quarteto fantastico.

110 —Siga em frente pela
porta.

111 -Chegando na mumia rei,
pegue os objetos do cenario e

arremesse na piramide ate
destrui-la, apos isso proteja
a mulher de vermelho e siga
em frente.

113 -Enfrente novamente a
mumia rei, use combos e
especiais para derrota-la.

Museum 3

114 -Mate os inimigos e siga
em frente pela porta.

115/116 - No corredor derrote
o anubis, depois pegue o
simbolo do quarteto fantastico
que esta atras da estante.

117 - Siga em frente por este
caminho.
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118/119 -Siga até o final e
acione a pressao da agua,
reforne e mexa nos outros
canos para completar o
objetivo.

121 -Retorne e mate os outros

dois anubis.

Museum <4

122/123-Chegando no
chefao faca o escudo com
Sue segurando o botdo de
bloqueio, mantenha o
direcional analogico
apontado para cabeca da

estatua, quando disparar um
raio azul, Sue ira refleti-lo,
cuidado com os raios
vermelhos, fique atento nos
olhos da estatua, sua cor
indica qual sera o raio. Apos
destruir o campo de forca,
use Ben para atacar, espere o
momento em que a estatua
fara um poder de ataque,
apos isso ela ira ficar
vulneravel, aproveite o
momento e ataque com Ben.
Depois na parte final espere
que a estatua ataque, logo
em seguida contra ataque
com Ben. Para pegar o
simbolo do quarteto
fantastico destrua as pecas
de vidro que estao a direita.

Times sguare 1

124 -Ataque os rohos da
fase com Reed, use combos
e poderes especiais para
destrui-los.

Sy

ki S Ty B
125/126/127 -Quando aparecer
o robd com um campo de
forca, corra pelo beco, pegue
mais um simbolo do quarteto
fantastico dentro da caixa,
vire a direita e pule o muro

subindo nas caixas.

= e e I 5 e e

e el e e R R A A :
128 - Apds pular por cima do
murro, destrua os proximos
robos ate que o robd com
campo de forca atire na
estatua, siga em frente.

use Reed para salvar as
pessoas que estao
penduradas, depois destrua os
robds até passar de fase.

Times sguare 2

Wer

130/131 - No inicio da fase, de
uma surra em Johnny, depois
destrua a maquina que dispara

bombas.

i

132 - Destrua os inimigos e
siga em frente pelo beco.

133 -Ataque e destrua todos
os robhos até que o robo com
espada escape, continue
seguindo em frente.

R R

134 -Defenda o posto de
gasolina, destrua os robos e
as maquinas que soltam
bombas, use seus ataques
variados até acabar com
todos inimigos, depois pegue
o simbolo do quarteto
fantastico que esta na lixeira
ao lado do posto.

Times square 3

136 -Quando vier o robdé com
campo de forca, espere o
momento que seu campo de
forca sera desativado, acerte-o
com combos e especiais.

137 -Pegue mais um simbolo
do quarteto fantastico que
esta atras do carro em
chamas.

138 -Quando aparecer a
mensagem para finalizar o
robo, aperte o botao de
agarrar e faca o comando que
aparece na tela.
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The Vault 1

139 -Destrua as maquinas que
transportam o estogue de
robos, acabe com o restante
deles, siga em frente pela
porta com Sue, para atravessar
fique invisivel.
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140 -Pule por cima dos raios
gue bloguelam a passagem.
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141 -Depois de destruir os
robos, agarre os prisioneiros e

jogue-os dentro da cela.

.

142 -Fique invisivel, siga em
frente pela porta, pule por
cima dos raios no momento
em gue estiver embaixo.
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143 -Apos destruir todos os
52
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rohos e prender todos os dez
prisioneiros, pegue o simbolo
do quarteto fantastico, siga
em frente por este caminho.
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144 -Destrua as quatro janelas
para desativar os lasers, depois
acabe com todos os robos para
passar de fase.

The Vault 2
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145/146 -Apus destruir os
robos, use Reed para passar
entre os lasers, siga mais
adiante e ative os controles
dos painéis.

147 -Depois de Ithﬂrar 0
caminho para Ben, destrua

todos os robos, siga em frente.

148 -Use Reed no painel para
abaixar a escada.

149/150 -Destrua com Reed
todas as quatro fontes de
energia, faca o movimento
especial que estica o braco,
depois ative o painel e volte

151/152 -Chegando no sub-chefe,

pegue o simbolo do guarteto

fantastico que esta dentro da cela,
depois faca combos e especiais

para derrota-lo.

ThE Vault 3

Sue, quebre as caixas que

estao na cela da esquerda,
pegue mais um simbolo do
guarteto fantastico.

oo
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156 -Quando encontrar com

o dragao, use Johnny para
disparar bolas de fogo.

-
=5

153/154 -Destrua os robos
com Johnny, depois use Sue
para abrir caminho.
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155 -Apos abrir caminho com

157 -Siga em frente e corte a
porta com Johnny.

158/159 - Apague o fogo com
Johnny.

160 -Nesta parte atravesse o
fogo com Johnny, estando do
outro lado, apague o fogo
para Sue seguir adiante.

=
A,

161 -Abra caminho com Sue.
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estacao espacial, aperte o
botao em cima do feixe de luz
para cortar a porta, depois
acione o controle no painel,
seja rapido, pegue mais uma
vida quebrando o latao ao
lado direito do painel.

Shield 1

g & b J g N i
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173 -Nesta parte cuidado com

162 -Coloque o dragao no

alvo, dispare bolas de fogo ate o as aranhas que explodem,
que ele fuja, destrua os robhés 167 -Mate as aranhas, faca fique distante delas para nao
e siga em frente para passar movimentos especiais com Ben. cair junto com o piso, apos

de fase. alguns instantes a passagem

se abrira, siga em frente.

The Vault 4

plantas e insetos que
estiverem pela fase.

suba na plataforma e pegue
& | - mais um simbolo do quarteto
&7 3 A : fantastico.
163 -Use Johnny para destruir
os robos que estao atirando
no elevador, solte bolas de

174 -Chegando no chefe, use
Ben para derrota-lo, fique
acertando-o por tras, fazendo
voltas ao seu redor, ele ira
encher a energia nos pilares,

il
e

fogo sem parar. Impeca que ele chegue ate o 179 -Siga em frente matando
pilar prendendo-o no canto, os inimigos e acionando o
faca soco rapidos e continue botdo em cima do feixe de luz.
2 batendo nele até que ele morra.
169 -Espere 0 momento que Shield 2
aranha vermelha estiver _
parada para destrui-la. SRl S0 e

L
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164 ~-Quebre a caixa que esta
no canto inferior esquerdo do
elevador, pegue mais um
simbolo do quarteto
fantastico.

180 -Dispare bolas de fogo na
porta para abrir caminho.

175 -Chegando no proximo

A i chefe, use Johnny para acertar 5
R d— oy Ehe? ’ mt:fn:.tru com bolas de fogo em sua cabeca, mer 5
5 eed para abrir caminho, e .
it id . mantenha distancia dele, trave U
Eegu? Ti P ncasee o alvo e solte tiros sem parar Bt
el até derrota-lo. s : ,
wt P N T s —~ 0

181 -Mate o homem besouro,
atirando bolas de fogo nas
costas, depois pegue mais um
simbolo do quarteto

165 -Passe para o elevador
da direita, continue
defendendo o maquinario.

fantastico.
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166 -Ataque o dragao com 171/172 -Use Reed para SRSt
Ben, se estiver dificil acerta- derrubar a ponte e abrir 182 -Acione a maquina,
lo, trogue para Johnny e caminho, faca o movimento depois colete os frascos
dispare bolas de fogo. especial esticando o braco. acionando o botao do meio.
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Space station 2
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183/184 -Mate os insetos com

Ben, use Sue para congelar as
raizes que bloqueiam a porta,

em seqguida use Ben para abrir

caminho.

185/186 -Chegando mais
adiante, mate os insetos,
depois vire no caminho a
esquerda.

187 -Mate os insetos e a raiz
no centro da tela para pegar
mais um simbolo do quarteto
fantastico, pegue mais uma

vida nas plataformas do canto,

depois retorne e siga adiante.
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188/189 -Chegando no chefe,

mate todos os’insetos que saem

da sua boca, depois guando ele
estiver paralisado, acerte o
ponto vermelho com Ben,

continue o processo até mata-lo.

Space station 3

190 -Mate os insetos e acerte
o homem besouro no ponto
vermelho das costas.

entre nas portas que estdao ao
redor, acione o controle no
painel e destrua as fontes de
energia, fique distante para o
escudo nao fechar e estique o
braco. Mate os trés homens
besouros em seguida va para
porta numero 3 e pegue 0

simbolo do quarteto fantastico.

191/192 -Chegando no gerador,

193 -Chegando neste painel,
acione os painéis na seguinte
seqiiéncia: meio, esquerda,

direita, meio, direita, esquerda.
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194 -Apdés acionar todos os
painéis nas portas, venha até
o gerador central e ative a
auto-cdestruicao.

Doom 1

S e s e

95 -Defenda os canhoes,
destrua todos os robos.

computador do balcao a
direita, depois pegue o simbolo
do quarteto fantastico que esta
no halcao da esquerda.

199 /200-Se aproxime com
Ben do canhdo, acione o botao
para tirar o robo do comando,
depois atire ate destruir todos
robas.

201 -Com Sue, faca o escudo
em Reed.

. 2
202 -Atravesse o campo de
forca com Reed, acione o

comando do painel para abrir
caminho para Sue.

Ca e

203 -Destrua todos os robos
e siga em frente.

204 -Acione o painel na
parede para abrir a porta.




205 -Desative o canhao da
parede, destrua os robos e
siga em frente.
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206 -Nesta parte, se estigue

com Reed para Sue atravessar.

chegar no centro de
seguranga.

208 -Acione o painel para
desativar o campo de forga.
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209 -Acione o proximo painel
na parede para controlar o
robo.

210 -Pegue o simbolo do
guarteto fantastico que esta
neste canto, destrua todos o0s
robds para passar de fase.

My Gy

211 -Chegando no chefe, pule
e segure o botao com Johnny
em direcao do simbolo do
quarteto fantastico, vocé
perdera uma vida, mas é a
tinica forma de pegar o item.

212 - Quando o escudo do chefe
estiver desativado, dispare bolas
de fogo com Johnny.

213/214 -Use os objetos e
maquinas do cenario para
destruir os robés.

& e TR Y e
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e R S
215-Ative os controles na

parede até encontrar o
comando que abre a porta.

i

216 -Retorne e entre pela
porta gue abriu.

217 -Chegando no laboratoério,
acione os painéis para abrir a

capsula cosmica, entre nela antes

de ser destruida pelos robds,

transforme-se e acabe com todos.
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218/219 -Depois de se
transformar, volte para o
caminho que leva até o

elevador, observe uma parede

rachada, quebre-a, pegue o

simbolo do guarteto fantastico

e siga adiante.
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220 -Siga todo caminho
adiante, quebre os objetos do
cenario para conseguir vidas,

depois destrua todos os rohos

para passar de fase.

........

221 -Destrua todos os trés
postes de energia para

conseguir mais um simbolo do
quarteto fantastico.

soltar raios corra ao redor do
cenario para nao ser atingido,
logo depois ele ira ficar sem
escudo, aproveite 0 momento
para acerta-lo, continue
golpeando-o até que ele fuja.

L e
224/225/226 - Chegando no
chefe final, use Bem para
bater nele, quando ele estiver
quase sem energia, troque
para Johnny e faca o comando
de finalizar. Apos ele se
transformar, pegue o simbolo
do quarteto fantastico que
aparecera na rua, faca o
comando com Sue e em
seguida com Ben. Depois por
uitimo jogue a agua do
hidrante com Reed.

227 -Finalmente o quarteto
fantastico consegue deter o
vilao Doom, a terra esta
salva, fim.
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Por: Marceln
Kamikaze

Tantos foram os pedidos que estamos de volta com
Final Fantasy IX detonado inteirinho para voceé, leitor da
SGP, repleto de dicas, estrategias e traducoes. O mapa
que foi feito para esta materia deve ser
usado constantemente para que voce
nao se perca te modo algum e consiga
localizar todas as regioes citadas nos
titulos de cada fase. Outra coisa muito
importante: vocé deve salvar o jogo o
maior numero de vezes possivel e,
de preferéncia, dedicar a ele um bom
numero de blocos do memory card.
Quanto mais, melhor! Agora lambuze-se com,
pelo menos, 50 horas de trabalhosa
diversao! E nao demore: afinal um _
grande classico como este, todo . ‘L ‘ 1 - O primeiro passo do jogo
mundo quer jogar novamente! = | . ¢ acender a vela

Final Fantasy IX

Square

Disco 1

Alexandria Town

H F G - AT L Y, ¢ —
1 jogador jf" j03 ;g—
=15 50 22 ——
- e B 165 i s
é Controle 10 Y 2 - Use ataques normais na

primeira batalha e roube um
item

Como sempre, a Sguare consegue
elaborar um sistema de controle e
menus eficientes, mesmo que
complicadas. pi
| Diversao 10 i;’: Bhat)

s ZOBE. I3 F:’ﬂﬁﬂiﬁni FARD

O enredo é excelente e 0s poderes de
cada personagens dao espetaculo nas
batalhas. Tudo nele foi feito para
divertir.

g Grafico 10

Novamente, a companhia conseguir
fazer belissimas apresentacoes em
computagao grafica & o visual € um
dos mais bonites do PlayStation.

Som 10

0 som orquestral, ja tradicao da série,
desfila musicas memoraveis. Os
efeitos sonoros sao cristalinos e
detalhados.

RPG classico? - Por Lord Mathias

& Nao tem jeito. Final Fantasy sera
sempre Final Fantasy. Esse, até eu
joguei por um bem tempo, um
verdadeiro classico.

"-;El.r. ﬁ—iafﬁrﬂf’ﬁﬂlﬂ.”ﬁ.- 7

O

4 - Encontre Vivi e va com

ele para essa praca, que fica
~ na parte de tras de onde
~_ estava inicialmente

i e 1
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. O MAPA-MUNDI DE FINAL FANTASY IX

) Alexandria Castle (0 Treno

 Conde Petie
(D) Black Mage Village @D Daguerreo
(D Fossil Roo

‘3 Alexandria Town
(D Evil Forest

(®) Ice Cavern

3 Village of Dali
{® Chocobo Forest

5 - Vasculhe as casas em
busca de itens

iteim e
AN RO

6 - No bar, pegue o primeiro
Card

7 - Se possivel, compre algum
equipamento na loja

@ Desert Empress
@ Chocobo Lagoon

() Oielvert

@ Mountain Path | €9 Pantano

(P Mountain Path2 €D lIpsen’s Heritage
(© Gate (®) Madain Sari
) Lindbulm B lifa
@ Gizmaluke’s Grotto € Pantano
@) Pantano

9 Esto Gaza
€ Chocobo Paradise
@ Sombra (aerial garden)

& - Pule corda para conseguir
alguns trocados

B8] .t
e i s

AT - ! L F T =0
L Sl ST R TRt O A K

9 - Va a esse balc3o e escolha

todas as opcoes. Assim voce
conseguira mais Cards

ST0F

TRE BrRLEE

o . CEEIE

1 TR A
BT eeIaTEY

10 - No beco, quando o
garoto pegar a escada,

_ escolha a primeira opcdo.

=

. as mag

MENU PRINCIPA

p T ehes ARERETITLIE, habilidade
e
;}::;:ﬁ} ; Equipar
' status
— posicionamento
L——card
Gorsrsae Sonfigliiaca

7
equipar *rg :

Mo Lo Surar

o AT L L LT e - e £, 81 L 1T new

- U0FERES 4

3 EITHEL

11 - Volte ao beco e converse
com essa mulher para jogar
cartas pela primeira vez

Quanto mais rapido fizer e
Ienos errar, mais dinheiro
conseguira

Alexandria Castle =

12 - Salve o jogo no Moogle e
suba as escadas

LR

15 - No castelo, suba as
e escadas até encontrar a
AR, L Sl princesa Garnet

13 - No palco do teatro, use
apenas ataques normais. Al
ias sap enfeite
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: 25 - Quando o monstro
' capturar Vivi, repita a
ACTIVE TIHE EVENT operacao

22 - Aperte Select para acionar

- o ATE (Active Time Event)
19 - Atague Stemner e roube

um item

Tt N R
RN ERRLTSEAN
7 Bagagr!
I ToTHEY
Eesl
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26 - Na aeronave, faca todos
os ATE

17 - VA a torre que esta 20 - Quando Vivi se juntar ao
aberta e suba até o topo grupo, use sua magia de fogo

o Bt e erd. N33 78 ——
24 - Contra esse chefe, aperte
L2 e ataque somente na
o Tt _ — primeira opcao. Quando o
o 21 - Nao use a magia de fogo monstro sugar duas vezes a
B L de Vivi no monstro gue esta energia de Garnet, mande
atras de Steiner uma Potion para ela

27 - Va para o quarto e
converse com Vivi

o IPERE Ve g

AR Eketeas

: ; gyt K e X -
o B0 CarsSelect 158 s
(RealiBRess | 5 ¥
Sras | s B || OoSas o F
Chdy = T SRRy Sy :ri e Biast < . 28 - Se conversar com seu
W N 4 - W irj = chefe, sera possivel
m r__h-r' : v“ SN ‘%;ﬂ * “ g?-ff". enfrenta-lo
u B, “-‘.1 \‘-": ‘?;% 3 4 --Lel:-ﬁt 18 Leln: 10 }é%ﬂ
Desafie os soldados e habitantes de  Escolha cinco cartas e use sempre as  Para virar a carta do oponente,
vilarejos apertando ~ perto deles. repetidas para evitar perder uma coloque sua carta com o triangulo
Mas nem todos podem ser tinica em seu poder. Use sempre virado para um dos lados da peca do
desafiados: se aparecer um menu cartas com pequenos triangulos nas  haralho dele que néo possua essa
< como esse, com duas opcoes, e pontas. Evite usar as que ndo forma geometrica
porque o desafio sera possivel posstiem essas marcagoes __5_ R nlies
TIBYTL. SUSSRERUNS,
i}g Ef‘ 29 - Compre itens e salve o
T = - :
n %‘&t 9N EP ;f?gu no Mn?gle. Entre na
yes e L it oresta atras de Garnet
L8 L’
< Rs 92
Para fazer um combo, vocé tera de A forca das cartas (e seus Ao vencer, escolha uma carta que
U colocar sua carta ao friangufo em respectivos tridngulos) é determinada  vocé nao possui ou uma que seja mais
contraposicao com o friangulo da pela marcacdo enumerada nelas. Mas  forte. Se vencer de Perfect (virar todas
carta do inimigo. Se vocé vencer,a  para compreender melhor essa as cartas do tabuleiro a seu favor), nao
carta que estiver ao lado da derrotada marcagéo, s6 com muito tempo de sera preciso escolher a carta, pois
se tornara sua tambem, ainda que ela  jogo! E 0 que sugere a propria Square  todas serdo suas. A mesma regra vale
pertenca ao seu oponente e esteja no mantual caso perca de Perfect: vocé perdera g
ligada por um tridngulo todas as cartas que tiver em jogo | dos atagues combinados de

Steiners Vivl

e e
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31 - Quando estiver a
caminho da Ice Cavern (ver o
mapa na pagina anterior),
aperte |l para chamar o
Moogle. Salve o jogo e ahra

32 - Nessas paredes de gelo,
aperte @, para pegar itens

33 - Va pelo caminho da
esquerda para salvar o jogo

= rE——
34 - Tﬂme muito cuidado com
esse chefe e use Potions
fodas as vezes que precisar.
Ataque-o normalmente

Village of Dali

32 2y,
e . i 1% y

35 - Vasculhe a cidade e faca
todos os ATE. Quando Vivi
for raptado, converse com
Garnet no hotel. Va a esse
local e abra o al¢capao

- 36 - O Moogle estara
'.'.,;Escund:dn nes&e barﬂl

- pois . eia mudara bastante

37 - Pegue o item escondido
no local indicado

FRootias 25

l".f[als uma vez, abuse dos
ataque& combinados para
tirar mais energia do inimigo

e -
AR P
".._,-" L e ) ——
AR . MO0 P m—

39 - Quando ele voltar,
ataque-o da mesma forma,
mas tome cuidado pois vocé
nao tera a ajuda de Garnet

Lindbulm Kingdom

-m»-wa&ea |
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40 - Na cidade, desafie alguns
habitantes para jogar cartas.
Vasculhe bem a cidade

-'__'-'- [IEEIE#EE
b m;n:m.ﬁmm

41 Use esse transporte para
ir a outras partes da cidade

42 - Nesae local, faca um
~upgrade de suas armas. Nao
~ deixe de obter também a

arma mais forte de Zidane,

43 - ﬂesa;.a por essa escada e
entre na primeira
construcao. Desca outra
escada e converse com todos
que enconfrar

8 sl ol
22 Eeeba

44 - Volte ao castelo e suba
até o dormitorio onde ha um
Moogle. Converse com
Steiner e va a fonte de agua.
Converse com o guarda e
depois entre pela passagem
que ele estava blogueando

46 - Depois da cena com
Garnet, use o telescopio para
identificar diversas regioes
do mapa

47 - ‘H’al comegar um
minigame para matar 0s
monstros da cidade. Va para.
cima deles sem do. Use o

. transporte para ir a nutras
._'.-.:'-partas da cidade '

48 - Pegue o elevador e
escolha a terceira opcao

(como na foto). Va de trem
até uma saida onde haum =
Moogle por perto T :"-j;-fi:

Chocobo Forest =

49 - Passe pela ponte e siga i
reto i

i# ,jﬁhﬂnﬁh A LIS
uL'r'}Ei?f i *ﬂﬁﬁ
<2 _.-,-:3#'-*;1 5,-;.: 37 i‘,

51 - Use o Gisal Vegetal nas
trilhas para pegar um Chocobo =

Gizmaluke's Grotto

52 - Entre em Gizmaluke’s
Grotto (ver o mapa)

4 Emdewme e
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gue esta cardu para pegar o
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54 - Va para cima dos magos
para obter mais sinos

i 55 - Abra essa porta com o
= sino. Siga em frente
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= &le o item que Vivi tinha
comprado anteriormente

B R S T A |
5?- Contra esse chefe, use a
" habilidade de Zidane para
" gegar o inimigo (obtida via
" Uma de suas armas)

59 - Suba as escadas. Nessa
parte, siga em irente e ignore
a porta grande

60 - Va em frente até o piso
de madeira cair para o andar
de baixo

61 - Des¢a as escadas e entre
nessa porta

62 - Pule de uma sacada para
a oufra

63 - Pegue o item no local
indicado na foto

423

[ b

65 - Entre em todos os locais
para obter mais itens e armas

66 - Compre do Moogle o
que estiver precisando. Abra

67 - Ataque Beatrice sempre
usando Phoenix Down para

ressuscitar seus personagens.
Nao se preocupe, pois ela vai
ganhar a batalha

Disco 2

b R

68 - Va ao bar e salve o0 jogo.
Converse com Max e
vasculhe bem a area

de novo. Ataque-o e use
Garnet para curar seu grupo

Treno

ot St LR T Y )

70 - Siga pelo caminho da ponte

quebrada. Va para Treno

71 - Se precisar, compre
alguns Cards e entre nesse
local para competir

e
T
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72[73 - Essa mulher faz um
Card com base em seu
personagem e da um bom

dinheiro por ele. Entre e
participe do leilao

-

TSt |
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74{75 - Va com Garnet para
essa parte da cidade e entre
no hotel. Converse com Max
nos fundos




79 - No local indicado, dé
comida ao inseto gigante

-_ W L : = o =
= RN
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80 - Contra esse chefe,
ataque com Max e Steiner.
Use Garnet para cura-los

Cleyra’s Trunk

81 - Abra todos os batis que
encontrar pela frente

84 - O caminho certo é o da
~ esquerda, mas va antes para
.-.ﬂs' 'utms nara _pagar ltens

85 - Caso caia nos

redemoinhos de areia, aperte
U para sair deles

86 - Cala nesse redemoinho.
Ele servira para voce
posicionar Zidane na frente
da entrada. Tente até
conseguir!

Cleyra’s Settlement

S e rsaaren.
PL!'}**‘WH, ﬁ»ﬁbﬂﬂbﬂ‘

3? : Fﬂg:a todos os ATE ¢
converse com Vivi no hotel
ate ver essa cena. Vasculhe
bem a cidade

88 - Va para esse local e
siga em frente

39 - Enfrente esse chefe com a
habilidade de cegar de Zidane

- -,-l i _?‘H"'i e 'i‘
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- Alodia, LSBT e
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90 - Pegue o caminho de volta

para Cleyra’s Trunk. Vocé sera
alertado para voltar a cidade.
Oriente os habitantes e

o derrote o lmmlgus

91 - Voce lutara contra
Beatrice de novo. Siga o
mesmo procedimento usado
anteriormente. Vocé vai
perder a batalha

' t‘dtﬁﬁtﬁf e,
st mﬂiﬁﬂ.mﬁmt

92 - Va ateé essa porta e
gscute a conversa. Desca as
escadas para prosseguir

Alexandria

93 - Balance a gaiola
conforme indicagdo gue
receber na tela. Atencao:
alguns movimentos deverao
ser repetidos

- Corra até esse local do
palacio

........

YT s pr o e BT L o Ty o ey T
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97 - Nesse ponto, aperte U &
escolha a primeira opgao

l‘-'l-l-_rn-_'\—!"
N, s s
-rir.-’ BFE TB

98 - Contra Son e Zon, utilize. : |
atagues combinados e a .
habilidade Jump de Freija

99 Ahuse das habilidades de
Beatrice contra esses munstrﬂs: ;.'.'3

Ataque 0 COM as magias de Vivi
e 05 golpes normais de Zidane = =

101 - Vocé precisa conversar =
com os vultos. Nao chegue
muito perto e aperte Uno
local indicado na foto. Siga
em irente no rio

g
EM{.*E!H ﬂ-m y

102 - Nesse local, converse
£om o sagundﬂ yultu '




@ Detonado Flashbagek

Final
FantasypliX

105 - Converse com o vulto e
siga na direcao dele

106 - Em Lmdhulm dasga
pelo elevador e pegue o trem

L Qu's Marsh

b ol o LTk

107 - Entre na floresta com
formato de corpo de violao

BLUE MAGICS

:17 ,.l SALNCA '}1 Goblin Punch - causa danos ao alvo (4 MP)

VLSV Sae Death Level 5 - magia Death mais fraca (20 MP)

Lo AT — J—  Holy Level 4 - Holy mais fraco (22 MP)

Lo L3 5- # Lo A Death Race Level 3 - contagem regressiva para

i f? I 2 <& — Magic Hammer - Confuse mais fraco (2 MP)

i o 3% SN =) I~ Pumpikin Head - causa danos ao alvo (12 MP)

X ) Tj (07 Arc Abraize - espécie de Quake (14 MP)

<~ i j:l = HI Mighty Card - causa danos ao alve (62 MP)

Matora Magic - causa danos ao alvo (8 MP)

Bad Breath - causa danos nocivos ao status do

Limit Globe - causa danos ao alvo (10 MP)

[; ") ﬂjg'_,,[?.. fj__ 1000 Needles - causa danos ao alvo (8 MP)

7 Nightfall - efeito desconhecido (14 MP)
RS
A
%@ma%ﬁ
DB
T
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Twister - causa danos ao alvo (22 MP)

Earth Shake - causa danos ao alvo (20 MP)
Tenshi no Ayatsu - efeito desconhecido (4 MP)

Frog Drop - causa danos ao alvo (10 MP)
White Wind - causa danos ao alvo (14 MP)

Vanish - elimina o inimigo instantaneamente (8

Breeze - causa danos ao alvo (8 MP)

7 L~ A]

Mustard Bomb - causa danos ao alvo (10 MP)

SAT—F¥ i

Rollute of Death - mata o sorteado da roleta (18

J}Eﬁ})b‘*“h; ~

Reraise - ressuscita o alvo (14 MP)

103 Converse com essa
oufra figura. Quina vat se
juntar a seu grupo

L Fossil Roo

110 - Contra esse inimigo,
aproveite as hablildades de

Quina

| uma entradaﬁ s

111 - Suba pelo cipo e entre
no local indicado na foto

112 - Pegue a fior para
entrega-la ao inseto gigante

113 - Aperte essa chave para
desviar o caminho. Pegue a
flor para atrair o inseto

114 - Suha as escadas e
acione a chave. Volte, peque
a flor e outro inseto

115 - Siga em frente. Acione
outra chave e pegue a flor
para entrega-la ao inseto

116 - Nesse local, siga em
frente até achar uma saida

117 - Suba na planta e va
- para a direita até &nnnntrar i



118/119 - Converse com o
minerador e use a picareta
para libertar o Moogle. Salve
0 jogo

120 - Escale a planta de novo.
No topo, acione essa chave

121 - Volte e pegue o inseto
nesse local. Ele servira como
transporie

122 - \/a para essa outra floresta
com formato de corpo de violao

123 - Pegue os sapos na
lagoa para obter itens

..........

125 - Faca todos os ATE.
Quando esse mago aparecer
na loja e sair correndo, va
embora de Conde Petie

Black Maae Village

126 Va para a fiuresta que
fem um morro e entre nele

12? 0 Iﬂr:.af cOm a coruja &
bem manjado. Siga sempre pelo
caminho da direita. Quando
voce perceber que saiu nele, va
para o caminho da esquerda

128 - Entre quando o mago
der passagem

129 - Dé um upgrade em seus
equipamentos. Ande bastante
pelo vilarejo e faca todos os
ATE. Durma no hotel e depois
volte a Conde Petie

Mountain Path

Summoners

131 - Va para esse local e
converse de novo com o

sujeito

132 05 guardas vao
desbloguear o caminho dos
fundos da loja

139 - Ande pelo lucat e converse
com Garnet na entrada

133 - ﬂu:na vai se afastar do
grupo e Eiko se juntara a
VOCes

141 - Passe por ah e, depois
das cenas, converse com
Moogle para dormir

NERGEWAGTACT 8
Tree of Life &

134{135 Siga por esse
caminho e acione a chave

-ﬁ
s,
-,__;~.1 ,;‘-w._‘qf

142 - Volte para Mnumam Path
e pegue a saida oposta aguela
gue voce utilizou para ir a
Madain Sari (Mountain Path2)

136 - Use Summons e
magias contra esse chefe
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da arvore, saia correndo.
Quanto mais vocé demorar,
mais monstros como esse
tera de enfrentar

Disco 3 B & N
5 157 - Siga por essa
Alexandria - Treno passagem, rumo ao castelo

149/150 - Va ao local indicado
e enfrente Salamander Coral.

Ele é bem agil e desvia dos
golpes com facilidade

= -

154 - Venca a corrida com
Vivi para ganhar um item. Va
até o sino onde ha um
Moogle e pegue as cartas
raras gue estao dentro dele

E B aRE he aed
151 - Va até esse local e

aperte - quando o baldo com
a exclamacao (!) aparecer

158/159 - Em Trene, entre
nesse lugar e dispute partidas
até o campeao aparecer. lUse
as carfas raras que vVoce
pegou no sino

155 - No beco, converse comi
Max e Blank

152 - Siga para a entrada e
selecione seu grupo. Nesse
momento, sera possivel

incluir Salamander

146 - Va ao encontro de Vivi e
Eilko. Aperte - nesse local

160 - Nessa parte, a ordem
de escolha nao tem

156 - Desca por essa escada importancia. Apenas ative
e converse com Rubi todas as opcoes
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- 147 - Use Summons e magias

POCOES E SEUS EFEITOS

= de fogo contra esse chefe ] e 7 Potion - recupera 150 de HP
e 1 - TF__ J}, = i Hi Potion - recupera 450 de HP
B s Ether - recupera 150 de MP
e -? ‘*j“ — Elixir - recupera tudo de HP e MP
' iy =  Phoenix Tail - ressuscita o alvo
2ol ADE
ﬁ;ﬁ |_, Antidote - retira o status de Poison
% &) %1' Golden Pin - retira o status de Petrify
T
S He

L 1
]

1000 Use Medicine - remove quase todos os status nocivos

Eyedrops - retira o status de Blind

mi
Al
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QObuda - retira o status de Zombie

‘||"..-|I

Meiwakuchen - retira o status de Anoyed (raiva - Berserk)

Wakuchen - retira o status de Will

et ﬁ% Gisal Vetable - atrai o Chocoho
v ).:'l ,E. '9} iﬂ Phoenix Feather - ressuscita todos os membros de seu grupo
Tent - recupera HP e MP
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Echo Grass - retira o status de Silence
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161 - Abuse dos ataques
especiais de Beatrice para
derrotar os inimigos

1o ads Bty

162 - Nessa sala, entre pela
porta da esquerda. Suba as
escadas. Quando Zidane
aparecer, suba com ele
tambeém e nao recue

Lindbulm

subir. Siga em frente, como
indica a foto

R =
g _

Atseimote il S
164 - Chegue perto do elevador
e entre pela esquerda. Suba as
escadas e converse com Garnet
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166 - Va para a cidade de
Lindbulm e converse com
todos. Siga até a segunda
parte da cidade e vasculhe o
atelie onde um homem esta

. pintandoumquadro

167 - Converse com €533
mulher para pegar um item

169 - Caminhe ate a cidade,
encontre Quina e depois
pague a conta, Nao deixe de
fazer 1sso, senao perdera a
pEI‘SDHEgEI’ﬂ

= L ' ;__ .
170/171 - Entre no elevador e
desca. Pegue o frem da
direita em direcdo ao cais

173 - Va para Black Mage

. Village {useomapa)

o bat

b S
175 - Nos fundos, converse
com esse mago

|

176 - Va para esse lugar e
entre na cabana

The Forgotten
Continent - Oeilvert

[ Erurin T ¢ 4
177 - Va para Desert Empress
{ver o mapa). Aperte U no

redemoinho de areia

178 - Selecione seu grupo e
entre na aeronave

179 - Son e Zon vao sacanear
vocée de novo, Entre em

Oeilvert (use o0 mapal
= .:; e |

| e *

)

| ‘Salamander, jogue espadase

i
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180/181 - Suba as escadas e
aperte U no pedestal

185 - Desca as escadas e
utilize a entrada indicada
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187 - Esse chefe ¢ dificil, __
portanto abuse de Summons
e magias. Se estiver usande




i 192 - \Va para a direrta e suba
= as escadas que aparecerem no
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- 183 - Pegue os itens.e acenda

it

188 - Aperte U rapidamente
nessa parte. Quando o monstro
da gaiola virar, pare de apertar

-

-0 botao, mas continue depois

gue ele virar de costas. Nao
pare ate alcancar a chave
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189/190 - Na bhalanca, escolha a
terceira opcao e depois a ultima
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Detonado Flashbaek
Final Fantasgglx
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194 - Acenda a esfera do canto
esquerdo inferior, depois as
centrais. Quando as estatuas
sumirem, acenda a esfera
abaixo da escada, no circulo

195 - Suba as escadas e
acenda o candelabro

196 - Acenda esse outro
candelabro e suba as escadas

........

A i .

198 - Depois de abrir todas as
portas da biblioteca, passe
pelo vitral em direcao ao
Moogle (como mostra a foto)

199 - Deixe as sombras das
estatuas definidas como na
foto. Suba pela escada gue
val aparecer

200 - Use seus melhores
ataques contra esse chefe.
Magias de raio sdao bem uteis

201 - Com Zidane, pegue
esse teletransporte

e R
202 - Depois do rapto de
Eiko, va para o local onde a
aeronave estava. Desca por
essa escada

Esto Gaza -

Gulg Vulcano

203 - Va para Esto Gaza {use
0 mapa). Se precisar, compre

itens

..........

204 - Salve o jogo e va para
a direita do Moogle

205 - Desca pelo pogo e
vasculhe bem o local

206 - Salve o jogo, abra uma
Tent e continue vasculhando
tudo. Use magias de gelo
contra os monstros

207 - Volte ao poco e escolha
a opcac do meio até o balde
chegar ao fundo. Entao desca
pela corda

208 - Contra Son e Zon, use
0s Summons de Eiko
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209 - Abuse dos Summons
de Eiko de novo

Lindbulm -
Ipsen’s Heritage

passatda em Lindbulm, va
para Ipsen’s Heritage. Utilize




WHI'I'E MAGICS

Cure - restaura entre 300 e 800 de HP (6 MP, 30 AP)
Cure 2 - restaura entre 1.000 e 2.000 de HP (10 MP, 50 AP)
Cure 3 - restaura 5.000 de HP (22 MP, 155 AP)
Regen - recupera o HP aos poucos (22 MP)
Life - ressuscita com 1/4 de HP (8 MP, 30 AP)
Life 2 - ressuscita com 100% de HP (24 MP)
Poisona - retira o status Poison (4 MP, 15 AP)
Stona - retira o status Petrify (8 MP, 25 AP)
Libra - analisa o alvo desejado (4 MP, 25 AP)
Esna - retira todos os status nocives (20 MP)
Shell - protege dos ataques de magia (6 MP, 30 AP)
Protect - protege de ataques fisicos (6 MP, 30 AP)
Haste - faz a barra de ATB encher mais rapido (8 MP)
Silence - faz com que seu alvo ndo possa usar magias (8 MP, 30 AP)
Minimum - diminui o tamanho do alvo (8 MP, 40 AP)

Berserk - causa raiva no alvo para que ele fique sem controle (8 MP, 40 AP)

Reflect - reflete quase todas as magias de volta a quem as usou (10 MP, 20 AP)

Levitate - faz o alvo flutuar e imuniza contra-ataques como Quake (6 MP, 20 AP)
Blind - cega o alvo (6 MP, 40 AP)
Confuse - deixa o alvo confuso para que ele ataque qualquer um (8 MP, 35 AP)

Dispel - remove os status que ajudam o alvo (16 MP)

Faith - aumenta o poder do alvo

Jewel - transforma o inimigo em pedra preciosa (4 MP)

Holy - magia branca suprema que provoca danos no inimigo (36 MP)

' s
212 Abra os baus e suba por
essa escada

216 - Tire todos os artefatos 219 - Um lanterneiro vai

do mapa da parede aparecer. Caso ele chegue
perto de seu personagem,
ira deixa-lo com 1 de HP. Os
lanterneiros dao muitos
pontos de experiéncia

::nnforme 0 esguema amma. '
Retire o vaso energizado

1EE6 187 e,
1355 1% -_.—
MENZ 112
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217 - Abuse das magias e
habilidades especificas de
cada personagem

220 - Volte paré a entrada e
- entre por essa porta |




Detonado Flashbaek
Final Fantasujgiis

" locais indicados pelos
. artefatos que vocé retirou do
- mapa. E preciso seguir a

- ordem da primeiro ao quarto

226G - Esse é o terceiro local
{(marcade com n° 3 no mapa)

" ponto. Esse ¢ o primeiro deles

227 - E esse e o guarto lugar
{marcado com n° 4 no mapa)

‘E

228 - Aperte ( quando o ponto
de exclamacao (!} aparecer

BLACK MAGICS

Fire - magia de fogo fraca (6 MP, 20 AP)

Fire 2 - magia de fogo média (12 MP, 50 AP)

Fire 3 - magia de fogo forte (24 MP 75 AP)

Sleep - pde o alvo para dormir (10 MP, 20 AP)

Blizzard - magia de gelo fraca (6 MP, 25 AP)

Blizzard 2 - magia de gelo média (12 MP, 50 AP)

Blizzard 3 - magia de gelo forte (24 MP, 85 AP)

Slow - deixa o alvo mais lento (6 MP, 20 AP)

Thunder - magia de raio fraca (6 MP, 25 AP)

Thunder 2 - magia de raio média (12 MP, 50 AP)

Thunder 3 - magia de raio forte (24 MP, 80 AP)

Stop - paralisa a barra de ATB do alvo (8 MP, 25 AP)

Poison - contamina o alvo (8 MP, 35 AP)

Bio - magia de Poison mais forte (18 MP, 40 AP)

Aspeel - rouba MP do alvo (2 MP, 70 AP)

Drain - rouba HP do alvo (14 MP, 60 AP)

Gravity - causa danos ao alvo (18 MP, 30 AP)

Comet - causa danos ao alvo (16 MP, 55 AP)

Death - mata instantaneamente o alvo (20 MP)

Break - petrifica o alvo (18 MP, 30 AP)

Water - magia de agua (22 MP, 55 AP)

Meteo - chuva de meteoros (42 MP, 95 AP)

Flare - causa grandes danos ao alvo (40 MP, 95 AP)

Juhad - causa danos a todos os inimigos e aliados (72 MP, 150 AP)

= e _=-r I-'l'-"g':-‘I 431? 2{}:" st
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esse chefe. Se tiver sorte,
vocé podera usar as
habilidades de Zidane quando
ele fizer o Trance

P et e e

230 - Va ao ponto marcado
com o n° 5 no mapa e desc¢a
com a aeronave

Terra - Brambal -
Pandemonium

231 - Siga a menina com
rabo, mas desvie do caminho
de vez em quando para abrir
mais baiis
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com todos em volta do
cristal. Na mesma sala, desga

a escada do fundo e converse
- com todos que estiveremla = ;
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234 - Salve o jogo no Moogle
e compre alguns itens. Abra
uma Ient
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235 - Use esse caminho para
entrar no portal

236 - Com o exausto Zidane,
continue o caminho e mate
0s inimigos com a ajuda de
Seus amigos

237 - Volte para esse local e
compre do Moogle o maior
nimero possivel de itens,
incluindo armas

238 - Acione a chave e passe
somente quando as luzes se
apagarem. Saia correndo!

239 - Gire a peca até deixa-la
no angulo exato parao
encaixe na plataforma (vejaa

&
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241 - Kujah vai ter de ficar a
pe durante uns tempes. Mate
seu hichinho de estimagédo
usando Summons e magias!
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242 - Primmm cure 0s
membros de seu grupo e
depois ataque esse chefe
com o0 que restar

e ima
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243 - Ataqua Kujah sem
parar. Nao vai ter jeito: voce
perdera essa batalha
novamente!

Disco 4

Fortalecimento
Batalha Final

244 - E hora de se fortalecer.
Aproveite sua estadia na
Black Mage Village para
comprar armas e fazer um
. upgrade em suas armas

- que pussm |

245 - Va para Treno e consiga
uma graninha nesse local. Na
loja de armas, enfrente o
monstro que fica no andar de
baixo. Va ao leilac e arremate
muitos itens

246 Va a Chnnuhn Forest e
inicie o minigame do
Chocograph (para saber mais
detalhes, leia a secao de
dicas). Abra todos os bats
que conseguir e compre o0s
dois primeiros ifens com os
pontos adquiridos

247 - Se tiver conseguido um
bom numero de habilidades,
magias e Summons, va para
lifa. Mas antes de entrar,
compre 99 Tents

T EErEE e —— = r—— = T

248 - Esse chefe e facﬂ
Enfrente-o sem gastar itens
como Elixir. Depois salve o
jogo logo na entrada do
estranho castelo

249 - Cuntlnue nao existe
segredo! Contra esse chefe,
use as magias mais fortes

el
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250 - Continue despejando
magias contra esse chefe
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251 - Evite usar magias de

agua e gelo contra esse chefe.

Use as de raio € os Summons

CANRT, S 20 e
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252 Prepare a Phoenix para
esse chefe. Voce val precisar
usa-la

Folt i RUHoNERWLTHEL

253 - Ande para cima nesse
lugar. Aperte (' quando
encostar na luz

254 - Salve o jogo e aumente
seu level. Para nao penar, a
partir de agora, recomenda-se
ter pelo menos 80 de level
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255 - Mate esse chefe, mas
economize o maximo que

conseguir

_ minigame do Black Jack!

256 - Contra Kujah, desﬂarregue : -,_5"3"'1
tudo. Mas mantenha alguns
Elixirs e Ethers

C s, |
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257 - Selemnne seu grupo ¢
prepare-se para a ultima
batalha. Mande as magias mais
poderosas que tiver, abuse dos
Elixirs e use a Phoenix sempre
gue precisar. Esteja com o ifem

de cura de Berzek a mao

Final
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258/259/260/261 - Zldane flcﬂ
para tomar satisfacoes e Garnet
pensa que ele se foi. Vivise
torna um lider, com uma turma
de discipulos. Depois da £y
encenacao, Zidane reaparece e
deixa todos comovidos. Nao
desligue o videogame, nem: =
guando aparecer The End. Olhe

na secao de dicas para

aprender como se faz o
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Sistema Japao

Konami's Soccer (1985)

serie "Winning Eleven” e considerada uma
das melhores séries sobre 0 esporte mais
popular do planeta, o futebol. Todo ano, jogadores fanaticos
aguardam com ansiedade as novas versoes do classico, que
passou a ter partidas online desde o ano passado. Mas, se 0 game é
guase uma unanimidade, € porque o caminho foi bastante longo. Em
2005, a Konami comemora 20 anos de seu primeiro game de futebol, para
computadores MSX, e 10 anos de "Winning Eleven". Depois da verséo para o
computador, foi a vez do NES ganhar um jogo de futebol, por sinal, esses games

Flashbhack mrrnol da Konan

International Superstar Soccer, um

Soccer 64. Em seu apice, a Konami

EUA

0 que aconteceu nos vinte anos entre
Konami’s Soccer e Winning Eleven 9

sao 0s melhores de cada console. Mas a fama da Konami comegaria com o classico

jogo sucesso de critica e publico. Depois, em

1995, o esporte ganhou as arenas 3D no PlayStation. Mas foi no Nintendo 64 que a
companhia deu novo salto, criando uma primorosa versao: International Superstar

tinha quatro filiais fazendo games de futebol:

Tokyo, Osaka, Sapporo e Nagoya. Mas, com o tempo, 0 que acabou prevalecendo foi
a série "Winning Eleven”, que soube dosar os elementos de acao e simulagao do
esporte. Agora, com a nona versao, a Konami prepara um novo salto, desenvolvendo
a primeira versao portatil em 3D: "Winning Eleven 9 Ubiguitous Evolution”,

Europa
Konami's Football (1985)

NES

Konami Exciting Soccer: Konami Cup (1988]

Konami's Hyper Soccer (1991)

Konami's Hyper Soccer (1991)

Super NES

World Soccer Perfect Eleven (1994)

International Superstar Soccer (1994)

International Superstar Soccer 115%5-}“

World Soccer Fighting Eleven (1995)

International Superstar Soccer Deluxe (1995)

International Superstar Soccer Deluxe (1995)

Nintendo 64

J-League Perfect Striker (1996)

World Soccer 3 (1997)

International Superstar Soccer 64 (1997)

International Superstar Soccer 64 (1997)

World Soccer: World Cup France 98 (1988}

International Superstar Soccer 98 (1998)

International Superstar Soccer 98 (1998)

J-League Perfect Striker 2 (1999)

International Superstar Soccer 2000 (2000)

International Superstar Soccer 2000 (2000)

GE-T;‘I;-'EU be

e

World Soccer 2002 (2002)

ESPN MLS Extratime (2001)

International Superstar Soccer 2 (2002)

World Soccer Winning Eleven 6 Final Evolution (2003)

International Superstar Soccer 3 (2003)

World Soccer GB (1998)

International Superstar Soccer (1998)

International Superstar Soccer (1998)

World Soccer GB 2 (1999)

International Superstar Soccer 99 (1999) oy

World Soccer GB 2000 {2000)

International Superstar Soccer 2000 (2000

Game Boy Advance

J-League Pocket (2001)

World Soccer Pocket (2001)

International Superstar Soccer (2001)

International Superstar Soccer (2001)

J-League Winning Eleven Advance 2002 (2002)

Mega Drive

International Superstar Soccer Deluxe {1996)

International Superstar Soccer Deluxe [1996)

PlayStation

J-League Winning Eleven (1995)

Goal Storm (1996)

J-League Winning Eleven 97 (1996)

International Superstar Soccer Pro (1997)

J-League Winning Eleven 3 {1997)

World Soccer Winning Eleven 97 (1997)

e —— -

Goal Storm 97 (1997)

World Soccer Winning Eleven 3: World Cup France 98 (1988)

— e ——

Goal Storm 97 (1997)

International Superstar Soccer Pro (1397)

World Soccer Winning Eleven 3: Final Version (1988)

International Superstar Soccer Pro 98 (1998)

~ J-League Perfect Striker (1999)

‘J-League Winning Eleven 98-99 (1988)

International Superstar Soccer Pro 98 (1998]

e — e T T —

J-League Winning Eleven 4 (1999)

International Superstar Soccer Pro Evelution (2000)

International Superstar Soccer Pro Evolution (2000)

J-League Winning Eleven 2000 (2000)

ESPN MLS Game Night (2000)

International Superstar Soccer Pro Evolution 2 (2001)

World Soccer Winning Eleven 2000: U-23 Challenge to Medal (2000)

J-League Winning Eleven 2000 Second (2000

== =

J-League Winning Eleven 2001 (2001)

World Soccer 2001 (2001)

World Soccer Winning Eleven 2002 (2002)

Pro Evolution Soccer (2002)

PlayStation 2

World Soccer 2000 (2000}

International Superstar Soccer (2000)

World Soccer 2000 Final Edition (2000)

World Soccer Winning Eleven 5 (2001)

Pro Evolution Soccer (2001)

J-League Winning Eleven 5 (2001)

ESPN MLS Extratime (2001)

World Soccer Winning Eleven 5 Final Evolution (2001)

e —— — - == —_————— .

J-Leaque Perfect Striker 3 (2001)

J-League Perfect Striker 4 (2001)

World Soccer Winning Eleven 6 (2002)

J-League Winning Eleven 6 (2002)

Pro Evolution Soccer 2 (2002)

World Soccer Winning Eleven 6 Final Evolution {2002]

World Soccer Winning Eleven 6 International {2003)

J-Leaque Perfect Striker 5 (2002)

World Soccer 2002 (2002)

International Superstar Soccer 2 (2002)

World Soccer Winning Eleven 7 (2003)

Wolrd Soccer Winning Eleven 7 International (2003)

Pro Evolution Soccer 3 (2003)

J-League Winning Eleven Tactics (2003)

International Superstar Soccer 3 (2003)

World Soccer Winning Eleven 7 International (2004)

-

World Soccer Winning Eleven 8 (2004)

J-League Winning Eleven 8 Asia Championship (2004)

World Soccer Winning Eleven 8 International (2004)

Pro Evolution Soccer 4 (2004)

European Club Soccer Winning Eleven Tactics (2004)

World Soccer Winning Eleven 8 Liveware Evolution (2005)

World Soccer Winning Eleven 9 (2005)

*ndo anunciado

Pro Evolution Soccer 5 (2005}

PSP

World Soccer Winning Eleven 9 Ubiguitous Evolution (2005)

*nao anunciado

*ndo anunciado

Xbox

ESPN MLS Extratime (2001]

International Superstar Soccer 2 (2002)

World Soccer 2002 (2002)

Pro Evolution Soccer 4 (2004)

World Soccer Winning Eleven 8 International (2004)

Pro Evolution Soccer 5 (2005)

PC

International Superstar Soccer 3 (2003)

World Soccer Winning Eleven 7 International (2003)

Pro Evolution Soccer 3 (2003)

World Soccer Winning Eleven 8 International (2004)

Pro Evolution Soccer 4 (2004)

70

*nao anunciado

Pro Evolution Soccer 5 (2005)
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O quarteto Fantdstico (PS2, XBOX, EDI g ﬁ@ 123

GC, PC e GBA); A Fantastica
Fabrica de Chocolate (PS2, XBOX,
| GCePC); ArcThe Lad:End of

Darkness (PS2); juiced (PS2, XBOX | [ecoz.

e PC); Riviera:The Promissed Land;
Fire Emblem: The Sacred Stones e

Herbie: Meu Fusca Turbinado (GBA). i,

Pré-estréia: Winning Eleven 9

..:H ;'_'{ (PS2); Prince of Persia: Kindred
%% Blades (PS2, XBOX,GC e PC).

Haunting Ground, Cold Winter
(PSZ}; Forza Motorsport, Jade
Empire (XBOX); Star Wars 3: the
Revenge of Sith (PS2 e XBOX); Spy
Vs Spy (PS2, XBOX e GC); Area
51 (PS2, XBOX e PC); Still Life,
Pariah, Close Combat: First to Fight
(XBOX e PC); The Tower SP. Star
Wars 3: the Revenge of Sith (GBA);
E3 Especial: tudo sobre os novos

. consoles: PS3, XBox 360 e Revolution

Winning Eleven 8 International;The =10 @ﬁ@ 119

Punisher (PS2, XBOX e PC); NBA
StreetV3 (PS2, XBOX e GC);
Champions Return to Arms; Death by | :
Degrees; Samurai Yestern e Shadow
of Rome (PS2); StarFox:Assault
(GC); Racing Gers Advance; Shaman
King: Legacy of Spirits (GBA). Pré-

| estréia: Castlevania: Curse of

Darkness (PS2); The Godfather
(PS2,PSP, XBOX e PC).

Killer 7 (PS2 e GC); Batman Begins
(PS2, XBOX,GC e GBA); Grand

WilH R DT A FLAYETAT
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Theft Auto: San Andreas (XBox e
PC); Psychonauts (PS2, XBox e
Gz H | PO);Yuyu Hakusho Forever (PS2);
i, ' | Madagascar (PS2, XBox, GC,PC e
1 GBA); Mega Man Zero 4 (GBA).
Pré-estréia: Metal Gear Solid 3:

‘| Subsistence (PS2); Marvel Nemesis:
Rise of the Imperfects (PS2, PSP
— XBOX e GC).

Robds (PS2, XBOX, GC, GBA

EDICAOQ 121

— e PC); Splinter Cell: Cchaos Teory
jER | (PS2,XBOX, PC e GC); Cold
- | Fear (PS2,XBOX e PC); Time = .
Fcrauces (Qife o4 Splitters: Future Perfect; Fifa Streat: AR
e e {1(PS2, XBOX ¢ GC) Cavfalems
| do Zodfaco; GranTurismo 4;
BN Dynasty Warrior: 5; Nanobreaker R
23 9 ¢ Musashi Samurai Legend (PS2);
~7H1 Doom 3/(XBOX); Klonoa 2: Dream

o A pae i o e
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Champ Tournament (GBA).

Goldeneye: Rogue Agent (PS2,
XBOX e GC); Resident Evil 4

: EﬁHEFSWER (GC); Miami Vice, Star Wars Knights
-4 of the Old Republic 2:The Sith' Lords,

CSI: Crime Scene Investigation

(XBOX); Rumble Roses (PS2);

\ Rockman Exe 5:Team of Blues,

“t. Dragom Ball:Advance Adventure:

(GBA). Pré-estréia: Dance Dance:

Revolution with Mario (PS2,

Ilnnr—rm afra?;r.nrlo rfe:use EIJEE- = E

1 XBOX e GC)

DETONADOS

Edu;au 122 - Splinter Cell: Chaos of Theory (PS2,
XBOX, GC e PC))

Edu;an 121 - God of War (PS2); Tekken 5 (PS2); Devil
~May Cry 3 (PS2); StarFox: Assault (GC)

_;'.Edlt;an Ilﬁ Mercenarius (PS2, XBOX) e Resident

Eyil 4(GC)

Edtq:au i 19 - Vrewtlfui Joe 2:(PS2, GC) e Metroid Prime

2:Echoes (GC)

' 'Eﬂig._ﬁu. 118 - Metal Gear Solid 3: Snake Eater(PS2);

- Grand Thef Auto: San Andreas (PS2);

Prince Of Persia: Warrior Within(PS2, GC,

- Xboxe PC)

:-Edlt;at} 17 - Tnn}r Hawl’s Underground 2 (PS2, GC,

. Xbox e PC); SI2: Band of Thieves (PS2)

' Edu;au I24 Destmy All Humans! (PS2 e Xbox), Conker: Edicao |16 - Resident Ew] Outbrealk Fl]E 2 (FSI)
e . Live & Reloaded (XBox) e Killer 7' (PS2 e GC)

5 Edu;au f23 ‘Medal Of Honor: European Assault (PS2,
" GC, Xbox e PC) e Haunting Ground (PS2)

MegaMan X: Command Mzssmn (PS2e GC)

Edicdo 115 - Mulher-Gato (PS2, GC e Xbox); Final'

Fantasy | (PlayStation e GBA); F:nal
Fantasy 1l (PlayStation e GBA)

Edicdo |14 - Silent Hill 4:The Room (PS2 ); Splder- -
Man 2 (PS2, GC e Xbox) e Splinter Cell: .

Pandora Tomorrow (FS2, GC, Xbox e"PC}:'_ A

Edicao | 13 - Harry Potter e o Prisioneiro de Azkahan R
(PS2, GCe }(box] & Shrek2 (FS:!, GC SR

Xboxe PC) -

Edicao |12 - Pokémon Colosseum {GC. } € Hitma,
Contracts (PS2, Xbox e PC) ' 3

Edicdo 111 - Ninja Gaiden (XBox); James Bnnd ﬂﬂ?
Everything o Nothing (PS2, GCe }{bm:}

Edicdo [10 - Onimusha 3 (PS2); Sonic Heroes =
(PS2,GC e XBox) e INinja (Psz e
XboxeBg,



Shopping SGP

Coloque o seu anuncio

com precos promocionais.
Se vocé ndo tem o

seu modulo, nos montamos.
Ligue e consulte!

COMRRIAE TROCA * FINANGCIA
m&m ESRECIANZADA
- -.1"'

e PAGAMENTOS | By 5 B
oo n W@Hﬂ EMICHEQUE *-.-_.';*.;. omellts,
MR $16'5900] EMIATEENIBLVEZES IR R $11[9.9X00)]

) ‘ﬂl] ORING 9547433 )RIN642510487:
3 QUILEIEGE COTEING, 1608 - Vil bevin - So Penllo o 8P

Compra, venda e troca

Venda de console, jogos e acessorios em geral

PS2 - PSOne - GameBoy Advanced ENT
Super Nintendo - Nintendo 64
Gameboy Color - Xbox

Assisténcia Técnica

Destravamento: PS2 - PSOne - Xbox - Saturn

Aceitamos todos os cartoes de crédito e parcelamos
em até 12 vezes pelo cartao e até 15 vezes pela financeira

R. José Bonifacio, 176 - Loja 07 - térreo
Fone: (11) 3106-2612 - Fax (11) 3105-2797

-SHOPPING. PANDA PRESENTES

.OPEN_. ELETRONICOS

-CENTER! MORUMBI

@ AV. DR. GUILHERME DUMONT VILLARES,
1210 - LOJA 15 |

ﬂ- TEL.: l011)3743 2180

%

it*:ﬁ FAE.

ASSISTENCIA TECNICA DE VIDEO GAMES E VENDAS EM GERAL

A8 PLANET GAMES

« PR ° Todos os consoles [l e
R e acessorios atg Mos om
= & * Assisténcia ﬂ“'-'-lrna
s Y B tecnica
r-l'

= R » Despachamos via Sedex
para todo Brasil

Compre através do site
www.planetshopping.com.br
contato@planetshopping.com.br

Fone:11) 6987-2641/6949-5195
Av. Mendes da Rocha, 95 - Vila Sabrina - Sdo Paulo - SP

LAN HOUSE - INTERNET
Venda e Locacao de Games

Mais de 400 jogos de P52 e Eame[ul}e ¥
para locacao
Av. Miguel Estéfano, 240 - Saude - 5P JESs
a uma gquadra do Metrd Saide e
Tels.: [Oxx11) 578-6353 - 5072-6847

TR Min. Jesuino Cardoso
N® 498 - Vila Olimpia
FONE: (0XX11) 3842-7185

KARATE

DE COMBATE SEIWAKAI

Aulas de Karate e
Kick-Boxing Ministradas pelo Prof.
Edivan Souto Vice Campeao Mundial
de Categorias e Campedo Internacional

NOVO ENDERECO

Av. Pedro Bueno, 1254 - Aeroporto
Fone.: (011)5031-0874
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QMPRA . :VENDE o TR@CA L3 FINANCIA
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" sshbncia Técnica Especializada

e PS2 e Kbox feito na hora, com os melhores chips

VIENA GAA\ES

TUDO EM VIDEOGAMES =

_lrl' o f‘l’

-i"-r"-l"j"'f e .-"" o ..r"'F Lt : L .r".-'l-"r-l'" .r-l"'-""" _.p-",.r#"' e ..-"" - .r.r' -".n.'.a'.t;"'.:.-l.r.:. ﬂfﬂlﬂiﬂum'zvmﬂ -" =
|
Rua Sanla lfigénia, 348 - 1° andar - b s F
Loja 12 - CEP.01207-001 - Centro - SP i | :
Horério de Func. seg. a sex. 08h30 as iy B FINANCIAMOS EM ATE 15,.
18h00 e sab. 08h30 as 17h00 e VEZES (CHEQUE OU CARNE)
Fone/Fax: 221-1740 - 3362-2306 - Av. XV de Novembro, 396

3362-2308 - 3337-5557 - 3362-2309

Centro - Ferraz de Vasconcelos - SP

TEL. (0XX11) 4674-5850 - 4676-1395

4 yt:ti:tlun ll e 2oy
3 i S6 719,00

Mod. Slin
. Destravamento Matrix

(para evitar aquecimento)
- 3 Protecoes
- 1 Controle Original il
. 2 Jogos em DVD a sua escolha LN

3 meses de Garantia

f"‘h

Fone: (11) 3733-0947

Entregamos na Capital de SP sem Custo Adicional
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‘Enviamos Sedex

-para todo o-Brasil. -

nell] Jhda em até 12° vezes no cheque oucame
_ ENEER* cadastro suje:toaaprovatéo ' = =
= "Loja: Viaduto Santa Efigénia, 70 ———

Tels.: 3328-6801 / 33286802/ 3328-6803 a 50m do metro Sio Bento
- www.ssgames.com. br ssgames@ssgames combr=— - =



' {_ Em prol da ulturu gamer *

(AR e

equipe e enhudu em recuperur\ e manter u\

a
h" X \/ N/ \du;m\lixﬂlz?t:h/gy\u/(

niverso gamer, por meio
7N N N\ N\ \, /7N
A preserv\ﬁgﬁn do u/:/ervu/se fu:f;truvés de um\prnt;\ssu mmuunsn de\/ \/

dug-révisﬁ u;s“uptién /\/\/\/\
‘b ¥ e ;
/ dlglfﬂ'llqgﬂﬂ\/ esiuurugﬁn dos e;emplnres por:isso ‘eles :hegnm ao ‘\R/\

N SN VAR \t 7 )
I nosso piblico com qualidade impecavel.
\ A 7\ AW A 7NN 2N /\ /\ /‘\ /\ f\ /\ |

E um, truhulhu grutunu e dlspnmhlllzudn na internet, sem anus ao Imiur
Por |sso, qualquer valor cobrado pelus revistas nio deve ser utenu denuntlel

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos tambhém com as
doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores. Contamos com vocés!

(- Digitalizado por: evil arthas Para ficar informado sobre oy lancamentoy de cada
TR edicdo, noy acompanhe no facebook, e para doagdes,
endre esw contador

] Editado por: Douglas Ielker atraves de nosso e mad

Revista: Gu1 Rosa




