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PlayStation 2
Asterix and Obelix: Kick Buttix
Time Crisis: Crisis Zone
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CARTA DO CHEFE

Esse fim de ano esta sendo de arrasar! Poucas

vezes vi um periodo tdo animado e cheio de

noticias boas como agora. Por que de tanta

alegria? Bom, para comecar o Brasil ganhou sua

primeira feira de games, a EGS, onde a SGP esteve

presente e o leitor confere tudo que rolou nas

paginas de Circuito Aberto. Empresas como A

Nintendo, Microsoft, Nokia e Electronic Arts _

prestigiaram e a edicao nacional da feira, que tem sua

origem no México. E depois, & uma enxurrada de bons

jogos que esta pintando na redacédo. E a

SuperGamePower detonou trés deles, Para comecar tem o

Grand Theft Auto: San Andreas, obra-prima da Rockstar e esta vendendo
horrores nos EUA e Europa. E vocé vai ver como se dar bem no mundo
de San Andreas. Depois vém as aventuras do principe mais famoso dos
videogames. Claro que estamos falando de Prince of Persia: Warrior
Within, que tem mais acdo ¢ um clima mais sombrio desta vez. E néo é
mole os perigos que ele tem de enfrentar. E por fim mostramos passo-a-
passo como realizar as missoes do agente Snake, de Metal Gear Solid 3:
Snake Eater, um soberho jogo de espionagem, que fecha com chave de
ouro a trilogia do mestre Hideo Kojima. O Detonado conta com mapas e
todos os detalhes para que o jogador ndo se perca nas selvas russas. E
vamos aos games da edicdo. E j& comega irado desde o Game Boy
Advance. Tem um novo episédio de The Legend of Zelda, o Minish Cap.
Com ele Link vira um ando e vera o mundo por outros olhos. Até uns
inimigos comuns se transformardo num chefe de fase. E Kingdom
Hearts, o sucesso da Square-Enix, que tem personagens de Final Fantasy
e da Disney, também diverte na telinha do portatil. Os desenhos de
sucesso na TV também estao com tudo. Os fas de Dragon Ball Z tém
motivos de sobra para se empolgar com a versao Budokai 3, que esta
muito boa. Todas aquelas lutas maneiras estdo no game. InuYasha? Tem,
sim senhor. O herdi meio-yokai também aparece num RPG com belas
animagdes. E a turma de Bob Esponja também aprontam das suas. Quem
gosta de lutas podera desafiar o mundo inteiro em Dead or Alive
Ultimate de Xbox e quem curte tiro com simulador ndo pode perder Ace
Combat 5: The Unsung War. Bom, é isso galera. 6timo Natal para todos e
nos prestigiem no ano que vem também. Obrigado.

Chefe




rte no Envelope

Continue mandando seus desenhos para SuperGamePower!

E concorra a um brinde surpresal

Todo mundo Cleiton Rodrigues
?dorouf da Silva levou o
ilustragdo da brinde do més, e
Rosimara quem aqui na
Ferreira da

redacdo poderia
discordar, depois
que ele colocou
o chefe em um
trono...

Costa, menos o
Chefe...Por que
sera?

Mande sua Arte no
Envelope para a redacio da
SuperGamePower

Rua Isabel de Gais n?° 8, bi3,
¢j 93 - Cep 04173-150
Jd. Botucatu - Sao Paulo - SP

do Samurai Shodown IV
esté sempre pronta pra briga,
segundo Willian Pereira de Oliveira.

A Lara Croft de
Tiago Carvalho
Fernandes, esté

toda envolta em
uma capa, seré
que ela esta
querendo trabalhar
com o Batman?

O Bom Wolverine
mosira suas garras
para dizer que a
SuperGamePower é
animal! Segundo
Jhonathan de
Almeida.

Sempre lembrade

Alessandra Tatian:
$. Pedro mando:
muitnfem



GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS
A briga de gangues estd a todo vapor em San Andreas. Orange Grove,

0s Ballas, os Vagos, € os Varrios Los Aztecas estdo em pe de guerra, Cendrios
enormes, muita liberdade e nenhuma censura sao as armas da Rockstar.

S P =

HALO 2 = @

Sendo 0 game mais esperado do ano, Halo 2 mostra o porque de
tanta expectativa. Com mais armas e jogabilidade melhorada, o game
¢ bom em Single Player e excelente em Multiplayer.

S

THE LEGEND OF ZELDA: MINISH CAP :
A Nintendo e Capcom juntaram forgas novamente para trazer ;
um Zelda a altura de sua fama. Com um chapéu que faz Link ficar
pequenino, o mundo de Hylure estd cada vez maior e divertido.

DRAGON BALL Z: BUDOKAI 3
A turma de Goku nao cansa de lutar e os jogadores agradecem.

Implantando elementos de RPG, Budokai 3 esta muito mais sélido
como um jogo de luta. As animagdes sdo excelentes.

DEAD OR ALIVE ULTIMATE
As gatas virtuais como Kasumi e Tina agora tem o mundo como,
arena. A Tecmo gastou muito tempo para ajustar o sistema € 0
restiltado é muito satisfatdrio, quase sem queda de qualidade.

SGP NA REDE

Os incriveis em todos
os cantos

0 mais novo longa-metragem da Pixar
Animations, responsavel por Toy Story,
Monstros SA e Procurando Nemo esté em
cartaz nos cinemas. Assim como eles, Os
Incriveis foi totalmente feito em
computador e conta a histéria de uma
familia de super-herdis que agora tentam
viver como cidadaos normais. O Sr.
Incrivel costumava ser o herdi dos herdis,
mas agora ele enfrenta um problema -
prosaico, uma série de acdes judiciais que
obriga o governo a coloca-los num
programa de protecao a testemunhas.
Como se acostumou, um grande elenco
faz a voz dos personagens. Sao estrelas
como Samuel L. Jackson e Holly Hunter.
Esta é a animacao mais longa feita pelo -
estidio e tem 120 minutos de proje¢ao. Os
Incriveis ainda virou jogo quase ao
mesmo tempo em que estreou nos
cinemas americanos. PlayStation 2,
GameCube, Xbox, PC e Game Boy
Advance receberam os poderes dessa
grande familia. No site oficial do filme é
possivel assistir a trailers, baixar "goods"
como papéis de parede e screensavers.

Site oficial do filme
http://www.disney.com.br/cinema/incriveis/
main.htmi




CLASSIFICADOS

Vendo um Neo Geo Cd semi-novo
¢/ 15 Cds a vista R$ 400,00. Aceito
troca por fitas de 64, Super
Nintendo, ou vendo Cds
separados.

Tratar com Marcio,

{Oxx11) 6244-5392 ou 9833-3168

Vendo um Nintendo 64 com 3
controles, 6 fitas e Memory Card.
Tudo pela bagatela de R$ 300,00.
Tratar com Almir Persira no
telefone {Oxx11) 5933-3614 apés
as 21 horas ou no celular (0xx11)
9820-8679.

Vendo um Teclado para internet do
freamcast, mais um Memory Card
de 200 biocos com tela e 16 cds
{shemmue i, Head Hunter, Boote
outrios) mais um Super Nintendo
com 2 controles e 1 fita (Harley's
Humongous Adventure por apenas
R$300,00. Tratar com Marcelo
Vitor Moraes Mapo

Tel:. {0Oxx15) 236-6928 ou 236-6110

Vendo 1 Playstation com 20
Jogos, 1 Controle e 1 Memory
Card por R$290,00 e um Nintendo
64 com 2 controles e 2 jogos
originais por R$ 240,00

Tratar com Flavio ou Eduardo no
Tel (0xx11)9662-3977 ou via email:
vendoplay64@yahco.com.br

SuperGamePower
Rua Isabel de Gais, 8, Bl.3 Cj. 93
Jd. Botucatu - Cep04173-150
Sdo Paulo - SP

SGP Responde

E ai, galera da redagao mais amada do pais,
tudo em riba? Eu queria saber se a alguma
dica para jogar com a Maria do jogo
Castlevania: Symphony of Night. Eu
também queria fazer uma sugestao: colocar
mais algumas péginas a mais na revista e
fazer uma super secdo de revisao de séries
como Resident Evil, Onimusha, Silent
Hill, com histéria e dicas. Agradeco a
atencéo e a ajuda.

Leonardo Fiesel Martinho, por e-mail

MK: caro Leonardo, para jogar com a Maria
s0 jogando a versdo de Saturn. No
PlayStation dd para jogar com os seguintes
personagens. Mas é necessario terminar o
jogo uma vez antes. Use o0s seguintes
nomes:

Nome Personagem
AXEARMOR  Axe Lord Armor
X-XIv'a Alucard com 99 de sorte
RICHTER.

Richter Belmont

0la, galera. Parabéns pela 6tima revista. Mas
eu gostaria de saber se vocés tém macetes
para o jogo RollerCoaster Tycoon 2 para o
pc. Obrigado, galera, e até a proxima. Fuil
Marcio Bezerra de Araiijo, Guaruja - SP,
por e-mail

Fotografo: entre com o nome Chris
Sawyer como nome de convidado (guest).
Artista: entre com 0 nome Simon Foster
como nome de convidado.

Usuadrio feliz: entre com o nome Melanie
Warn como nome de convidado. Use a dica
de multiplos nomes para aumentar a
satisfaco de seu parque.

Usuario onda:

Entre com 0 nome Katie Brayshaw como
nome de convidado.

Usuario faminto: entre com o nome Tony
Day como nome de convidado.
Pensamento "Uau!": entre com o nome
John Wardley como nome de convidado.
Entrada em dobro: entre com 0 nome
John Mace como nome de convidado. Ele
paga o dobro dos outros usuarios.

Comentarios esquisitos: entre com os
nomes Andy Hine e David Ellis. Eles fazer
comentdrios engragados depois de sair d
brinquedos. ;

Fa de Intamin: entre com o nome Elissa
White como nome de convidado.
Bate-bate rapido: entre com 0s nomes
Damon Hill e Michael Schumacher como
nomes de convidado. Os carrinhos bate-
bate ficardo bem velozes.

Bate-bate lento: entre com o nome Mr
Bean como nome de convidado.
Usuario-problema: entre com o nome
Nancy Stillwagon como nome de
convidado. Ela é muito feliz, mas traz
alguns problemas para o parque, como
causar problemas nos brinquedos,
Multiplos nomes: vocé pode entrar com
um mesmo nome vérias vezes desde que
troque algumas letras maitsculas por
mintsculas e vice-versa. Por exemplo: Chr
Sawyer, chris sawyer, CHRIS SAWYER,
cHRIS SAWYER, cHrls SaWyEr etc.

Gosto muito da SGP, é uma das melhores
revistas de games do mercado, se ndo a
melhor! Vocés estao de parabéns!!! Gostari
que vocés me tirassem uma divida. Achei
49 Scarabs em Ninja Gaiden de Xbox, falta
apenas um que esta na cidade de Tairon,
mas nao consige encontra-lo. Vocés
poderiam me ajudar, por favor?

Andre Luiz, por e-ma

BB: caro Andre Luiz, Tairon tem bastante
desses escaravelhos de ouro e nao sei qua
vocé deixou de pegar. Mas séo dois 0s
mais dificeis. Um deles estd perto do bau
com a Pegasus Key. Do outro lado se pode
notar um pequeno espaco do lado
esquerdo da parede. Vocé tem de correr
pela parede da direita, pular para o da
frente e chegar nesses pontos com a ;
Scarab. O outro estd perto da sala onde se
pega a Strong Bow. Da entrada dessa sala,
que fica no alto, olhe para fora e note um
pequeno espago a esquerda. Corra pela
parede da frente para a esquerda e chegue
nesse espago. '



Pnomm;o

ELETRONIC GAME SHUW

Em novembro o Brasil recebey sua primeira e
edigdo de Electronic Game Show, feira de games que ©
acontece desde 2002 no México. Estavam Ia grandes empresas e 0

resultado foi muito bom. Mas, vocé, leitor criativo, deve ter algumas ideias para

tornar a EGS tdo grande quanto uma E3 ou uma Tokyo Game Show. Entdo, o que
vocé faria para a EGS ficar ainda melhor, ja que os organizadores disseram que
havera uma edic@o no ano que vem. Leia a matéria de Circuito Aberto e se inspire.
A melhor resposta leva o PlayStation 2.0 que vocé faria para melhorar a EGS?

PROMOGAO ELETRONIC GAME SHOW

Envie este cupom até |0 de fevereiro de 2005.

Nome:

IGAMEPOWER

Idade:

Endereco:

Cidade:

Estado:

Tel.

e-mail:

O que vocé faria para melhorar a EGS!

E Cep:

Vencedor da Promocao Edi¢cdo 115

0 inventor Mailuco.

Frase: Goleiro: Octopus; Lateral: Sonic, Flash; Zagueiros: Lara Croft, Nina; Defesa:
Hulk, Sub-zero, Snake, Atacantes: Joe, Spider-man, Goro. Técnico: Jimmy Neuiron.

Leonardo Almeida - Sao Paulo - SP

A foto € apenas ilustrativa

REGULAMENTO

1. Essa promog3a € valida em todo o territdrio nacional no
periodo compresndido entre 25/12/2004 e 10/02/2005.

2. 0s participantes da promogdo devero escrever (em no
méximo 3 linhas) uma frase contendo: O que vocé faria
para melhorar a EGS? E enviar por carta, contendo nome
completo, endereco, telefone, data de nascimento e CPF.
Na hipétese de o participante ser menor de 18 anos,
deverd enviar, juntamente com os dados acima, 0 nome e
CPF do responsavel.

3. Cada participante podera enviar quantas cartas quiser,
desde que seja uma por envelope, contendo as
informacdes do Cupom. As cartas deverdo ser nominais &
PromogZo Eletronic Game Show? - Rua Isabel de Géis, 8
Bl 3 Cj 93 - Jardim Botucatu — $3o0 Paulo - 8P - Cep 04173-
150.

4. Ndo é necessario que os participantes adquiram a revista
para participar da promocéo. Pode-se firar copias do
cupom ‘ou escrever os dados solicitados no cupom em um
papel & parte.

5. As descrigbes serdo julgadas pela redacéo da
SuperGamePower. Serdo decisoes definitivas e em
carater irrevogavel, observando-se os seguintes critérios
de julgamento: originalidade, criatividade e adequago a
proposta da promogéo.

7. Os participantes cedem desde jé & Editora Option,
definitivamente, todos os direitos autorais patrimoniais
das descricdes enviadas, sem que isso acarrete em dnus
de qualquer espécie para a Editora.

8. Somente serdo aceitas as cartas com selo de postagem
carimbado até o dia 10/02/05, sendo automaticamente
descartadas as cartas enviadas apds esse prazo.

9. 0 resultado sera publicado na edigéo 120 da revista
SuperGamePower. Os prémios serdo entregues até o dia
25/05/05.

10. N&o poderdo participar dessa promogao os parentes e
funciondrios das empresas envalvidas na promogao.

11. O prémio ndo podera ser revertido em dinheiro ou
trocado por outro prémio.




‘Brasil

Primeira edicao da
Electronic Game
Show atrai cerca de
22 mil visitantes e
grandes
representantes da
inddstria de jogos

conteceu na Expo Center

Norte - Pavilhao Azul, entre 18

e 21 de novembro, a primeira
edicao brasileira da Electronic Game
Show (EGS), feira de videogames que
reuniu softhouses estrangeiras,

desenvolvedores nacionais, fabricantes de hardwares e
empresas de entretenimento eletrénico. No México, a EGS
ocorre anualmente desde 2002 e é o maior evento de games

EGS 2004

ganha feira de games

da América Latina. O primeiro dia do evento, chamado de
business day, so foi aberto a representante do setor e
convidados. Grandes empresas como Nintendo, Microsoft,
Electronic Arts, Atari, e Nokia montaram estandes na EGS e
mostraram suas novidades. O publico brasileiro foi
apresentado, dois dias antes do lancamento americano, ao
Nintendo DS, portétil de duas telas da fabricante japonesa.
Destacou-se também a presenca da industria nacional, entre
desenvolvedores e cursos especializados. O PlayStation 2
marcou presenca pelas importadoras, e games como Metal
Gear Solid 3 e Dragon Ball Z: Budokai 3 puderam ser
conferidos pelo publico de cerca de 22 mil visitantes. Os fas
do PC tiveram o maior espaco da feira: muitos jogos, arenas e
fabricantes de hardware. O publico também teve a
oportunidade de competir em inimeros campeonatos, seja
para PC ou videogames. A proxima edicao da EGS brasileira
esta marcada para o segundo semestre de 2005. '



Games ganham reconhecimento

Membros do
Ministério da
Cultura
anunciam os
roteiros
vencedores do
CONCUrso
JogosBR.

A feira foi oficialmente aberta no dia 19, com um
discurso do Ministro da Cultura, Gilberto Gil. O
Ministro destacou o talento e a criatividade da
producéo nacional e reconheceu os games como
produtos audiovisuais e artisticos e serdo inclusos
no projeto de criagao da Ancinav (Agéncia
Nacional do Cinema e Audiovisual), beneficiando,
assim, dos incentivos da Lei Rouanet e da Lei do
Audiovisual, tal qual como outros produtos
culturais, como o cinema. Destacou a importancia
de eventos como a EGS, dizendo que serd uma
referéncia estratégica para o setor. A Abragames
(Associacéo Brasileira dos Desenvolvedores de
Jogos) seréd o representante do setor e trabalhard
diretamente com o Ministério da Cultura. Os

representantes do governo, como o Secretario do -

Audiovisual, Orlando Senna, também discutiram
politicas pUblicas para o setor de jogos como, por
exemplo, 0 concurso JogosBR, que, na ocasiao do
encontro, foram anunciadas os 36 projetos
vencedores da primeira fase. Muitos deles
exaltaram a cultura nacional e, na proxima fase,
oito serdo entregues para desenvolvedores
nacionais. Uma segunda edicdo esta programada
para 0 ano que vem. Mas nem tudo foram flores:
representantes de multinacionais reclamaram das
taxas de importacdo e discordaram do governo no
que se refere a politica de direitos autorais.

Nintendo DS mostra suas duas
telas para os brasileiros

MNintendo: muitos
campeonatos e
estréia do
Nintendo DS no
Brasil.

Dois dias antes do
lancamento
americano, o publico
da EGS pode conferir
o Nintendo DS, portat:i com duas telas e painel
sensivel ao togue, entre outros recursos. Enormes
filas se formaram na expectativa de experimentar
0 novo console da gigante japonesa e preencher
um cupom para concorrer a um sorteio do DS.
Jogos como Metroid Prime: Hunters estavam
disponiveis para o ptiblico e conferiram a
capacidade da conexdo sem fio do portétil. A
maior parte do estande foi dedicada ao
GameCube, demonstrando, entreoutros jogos,
Metroid Prime 2: Echoes, Viewtiful Joe 2, Mario
Power Tennis, Tony Hawk's Underground 2, WWE
Day of Reckoning, Paper Mario: The Thousand

Year Door e Mario Kart: Double Dash. Para o outro
portatil, o Game Boy Advance, marcavam
presenca FIFA 2005, Pokémon Fire Red/Leaf Green,
Kirby and the Amazing Mirror e The Urbz. No teldo
foi apresentado Baten Kaitos e, constantemente,
um mini-torneio de Donkey Konga entre quatro
participantes era realizado. Havia também
pequenos desafios de Mario Power Tennis e
Metroid Prime 2. A emprasa abrigou campéonatos
de Mario Kart: Double Dash & FIFA 2005, este
também para Game Boy Advance.

Brasil tem grande potencial, diz
executivo - Depois do encerramento da parceria
com a Gradiente, ha dois anos, a Nintendo esta
pronta para investir bastante no Brasil; o pais é o
principal foco no planejamento de 2005, segundo
Steve Singer, gerente-geral para a América Latina
da Nintendo. Sua nova linha de produtos, com o
Nintendo DS 4 frente, estao disponiveis em
importadoras de games, magazines e lojas de
produtos culturais. Singer ressalta que 0 DS é
focado nos games e permite maior interatividade,
gracas aos recursos inovadores. Também apontou
a pirataria como o grande entrave para a
exploragéo de um mercado com enormes
potenciais. Para Singer, a indUstria de
entretenimento precisa inovar sempre para nao
perder a graca. O resultado dessa filosofia séo
produtos como o Donkey Konga, o comunicador
sem fio do Game Boy Advance e o préprio
Nintendo DS. E Singer diz que o Revolution, 0
proximo console "desktop” da empresa, seguira
por esse caminho. Quanto a conexao onling,
Singer diz que ainda nao hé infra-estrutura
suficiente para proporcionar uma experiéncia
competente. A base instalada de banda larga,
principalmente na Ameérica Latina, ainda é muito
pequena, segundo Singer. Portanto, por enquanto,
a Nintendo continuara focada no mercado offline.

Nintendo DS inova em varios sentidos-0
novo portatil da Nintendo traz muitas novidades,
principalmente no que se refere a controles. Além
dos direcionais e botoes tradicionais, a tela
sensivel ao toque (touch screen) confere novos
modos de controle e supre a auséncia de um
direcional analdgico. O painel se mostrou bem
robusto e a caneta desliza suavemente. Em

-Metroid Prime: Hunters, por exemplo, o

deslocamento do personagem é feito pelo
direcional e a visdo € controlada pela caneta, tal
qual como um jogo de PC, que usa 0 mouse para a
visao. Assim, com prética, consegue-se uma
movimentagao mais intuitiva. Na tela de baixo,
além de ver 0 mapa, o jogador pode acionar a
Morph Ball e as armas, tecando nos icones
correspondentes. O fluxo de tela é bem suave, com
graficos competentes. Mas as falhas se destacam
quando os objetos sdo vistos de perto. O modo
multiplayer sem fio se mostrou boa performance,
sem atrasos de comunicacdo. As dimensdes do
console parecem adequadas para um adulto, mas
uma crianga pequena pode ter mais dificuldades
para conciliar direcional, touch screen e botdes. O
sistema operacional se mostrou bastante funcional,

baseado em
icones e com explicagdes em

texto. Pode-se definir um nickname,
colcoar seus dados e acertar relégio e data. O
PictoChat se revelou um software de comunicagdo
bem divertido, gracas a sua fungéo de envio de
mensagens graficas, que o usuario "desenha" na
tela. Ja para escrever textos serd necessario um
pouco de paciéncia, pois o teclado é bem pegueno.
Apesar de alguns problemas, o portatil conta com
fungdes que ampliam as possibilidades das
softhouses.

Microsoft: DJ,
muita animacéo e
jogos de PC

Microsoft contou
com DJ e inlimeros
eventos.
A Microsoft Brasil trouxe
seu portfélio de titulos
para PC e dividiu seu
estante em quatro 4reas
tematicas, com destaque :
para a de Zoo Tycoon 2, um 5|mulador de
zooldgico. As promotoras do estande estavam
vestidas como cagadoras e animais selvagens. As
outras areas tinham como tema os games Age of
Mythology: The Titans, Rise of Nations (verséo
Gold) e Halo. Em todas as 4reas havia desafios e
eventos. Além desses jogos tambem estava
exposta uma maquina com o Flight Simulator 2005
e uma linha completa de mouses e teclados. Entre
os eventos, um DJ comandava o som do estande.
Os Xbox estavam em estandes separados, como
no da LatinGamer, onde se realizaram os
campeonatos da Microsoft, nas categorias Halo w
Age of Mythology para PC e Halo 2 para Xbox.
Além disso, jogos como Forza Motorspart e
OutRun 2 foram mostrados para o ptblico.

Electronic Arts traz
cardapio variado

Electronic Arts trouxe
jogos proprios e também
de terceiros.

Localizada logo na entrada, a
Electronic Arts mostrou, além
de jogos préprios, produtos
da Ubisoft, Activision e
LucasArts, todos para PC. A .
distribuidora de BurnOut 3 veio & carga com F!FA
2005, Need for Speed Underground 2, Medal of
Honor: Pacific Assault, The Sims 2 e The Lord of
the Rings: Battle for Middle-Earth. A Ubisoft
enviou o blockbuster Prince of Persia: Warrior
Within e Pacific Fighters. A Activision ficou ¢




representada por Tony Hawk's
Underground 2 e Doom 3. E Star Wars:
Battlefront foi 0 game da LucasArts.

Nokia traz nova versdo de N-Gage

i A Nokia agitou
| a feira com
campeonatos
de N-Gage em
competicoes

| multiplayer
sem fio.

A tradicional
fabricante de- -
comunicagao
movel veio &
EGS trazendo seu novo N-Gage QD, console
portétil que também tem fungodes de celular. J&
lancado no mercado externo, o QD serd langado
no Brasil na segunda quinzena de dezembro. O
novo modglo é menor, tem bateria mais duravel,
tela mais brilhante e ha um botéo para ligar o
jogo mais facilmente. Além disso, nao é mais
necessario retirar a bateria para trocar de jogo.
Por outro lado, funges de tocador de MP3 e
radio foram retirados. Entre os jogos
apresentados se destacavam The Sims Bustin'
Out, Spider-Man 2 e Crash Nitro Kart. Em
apresentacao fechada ainda se pode
experimentar versées demo de FIFA Soccar 2005,
SSX Qut of Bounds e Colin McRae Rally 2005,

{ Atari: jogo
de parque
de

i diversdes
8 e FPS
oficial da
CPL

Representada pela Moving Editora, a Atari
mostrou varios jogos de PC, com destaque para
Roller Coaster Tycoon 3, a terceira versdo do
simulador de parque de diversdes, que agora
conta com a visdo Coaster Cam, que permite
ficar na perspectiva de um usuario do parque.
Além dele, havia Painkiller, que tera torneio
oficial na CPL (Liga Profissional de Ciberatletas),
Sid Meier's Pirates! e Shadow Ops: Red
Mercury, entre outros.
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Importadores
suprem
auséncia da
Sony
atacadista mostrou

sua linha de games i
para PS 2, GameCube e Game Boy Advance.

A UZ Games
demonstrou um
novo modelo de
volant? testado no
Need for Speed
Underground 2.

A Sony ficou ausente
na feira, mas

¥ importadores, em
parceria com as grandes softhouses estrangeiras,

trouxeram muitas novidades para o PlayStation 2. A

NC Games expds o0s blockbusters Metal Gear Solid
3 e Grand Theft Auto: San Andreas atriram a
atencao dos fas do console. Além deles, estavam
expostos outros games de PS2, como Dragon Ball
Z: Budokai 3, Forgotten Realms: Demon Stone, Ace
Combat 5: The Unsung War, Street Racing
Syndicate, Scaler, Ape Escape; Pumped & Primed,
Shark Tale, Tony Hawk's Underground, Def Jam:
Fight for NY e BurnOut 3; Takedown, Capcom
Fighting Jam e Viewtiful Joe 2 e SpogeBoh
SquarePants: The Movie. Além disso, uma versao
beta de Winning Eleven 8 International também
estava presente. Para GameCube havia Mario Kart;
Double Dash, Pokémon Colosseum, Mario Power
Tennis e Pikmin 2, entre outros. Na varejista UZ
Games, a atracao foi 0 novo volante da Logitech,
funcionando no Need for Speed Underground 2
para PS 2, além de Donkey Konga para GameCube.

PC é atracdo
principal da
EGS

Computador 64Fun:
configuracdo P
poderpsa para
jgoadores exigentes.

0 foco principal da
feira foram os
computadores PC. Half-Life 2, um dos mais
aguardados games do ano, pdde ser conferido
estande da ATI, fabricante das placas Radeon.
Além disso, Counter-Strike: Source também foi
apresentado. No caracteristico estande da Level
Up Games, 0s visitantes puderam conferir o
famoso RPG online Ragnarok e levar o CD para
jogar por um periodo gratuito. Quem quisesse
comprar equipamentos de ponta poderia visitar o
estande da AMD, que traz uma linha de PC com
CPU Athlon 64. Acessérios como gabinetes,
suprimento de energia, coolers e painéis de

controles eram a vitrine da Cooler Master.
Sistemas de amplificadores e caixas acusticas
sdo a especialidade da Edifier, que podem ser
usadas em PC, videogames ou outros
equipamentos. Os games de PC compunham a
maior parte dos torneios, que incluiam
Battlefield: Vietnam, Counter-Strike: Source,
Need for Speed Underground 2 e Unreal
Tournament 2004. A equipe Mibr (Made in
Brazil; time de Counter-Strike) estava presente
na feira e jogou com os visitantes do evento.

A forca da indistria nacional

Vista dos estandes da Hoplon e Discreet,
uma softhouse nacional e a fabricante do
soft 3ds max, respectivamente.

Os jogos nacionais também tiveram um
destaque grande na EGS. TaikoDom, da
catarinense Hoplon Infotainment, é um jogo
online mass multiplayer com tematica espacial.
Diferentemente de outros RPG online, nao ha
um desenvolvimento de personagem, no
sentido de ganhar levels e skills. O jogador é
livre para agir e sua conduta determina seu
lugar no mundo. Qutro game genuinamente
nacional é o Império de Epona, um card game
online feito em Flash e desenvolvido pela
equipe da Arena iG. A Discreet mostrou a mais
recente versao de seu software de modelagem
e animacdo em 3D e fez workshops usando o
produto. E a Abragames reuniu softhouses
como a Devworks, e entidades que oferecem
cursos na érea de jogos, como modelagem,
animacéo e desenvolvimentos de engines. Entre
essas entidades estao as cariocas PUC e
Technology & Training, e as paulistas Cadritech
e Unidev Cursos On-line.

Um otimo comeco

A primeira edicéo brasileira da EGS foi bastante
positiva para o mercado. Q governo reconheceu
as jogos como produto audiovisual e as
empresas mostraram interesse em investir cada
vez mais no Brasil. Além disso, a industria
nacional estd com um vigor inédito e devera
ficar cada vez mais forte daqui para frente.
Além de jogos, a feira contou com o universo
que fazem parte da industria, seja no setor de
hardwares ou de servicos, inclusive
educacionais. Segundo os organizadores, a
edicéo do ano que vem devera se reahzar no
segundo semestre de 2005.



(T

O Portal SOSGAMES (www.sosgames.com.br) em parceria com a
PLAYARTE e SUPERGAMEPOWER sorteara 10 ingressos para assistir
ao filme Blade Trinity, os 10 premiados terdo 50% de desconto na
entrada para o primeiro dia do evento, aonde receberdo seus ingressos
para assistir ao filme. Para participar, basta enviar um email para o
enderecgo sgponline@sosgames.com.br com seu nome completo, RG e
telefone para contato. Cadastre-se agora mesmol!

(Blade Frinity)




Nintendo

EUA: 500 mil DS em uma semana

A Nintendo comunicou que vendeu cerca de 500 mil Nintendo DS
em uma semana. Langado em 21 de Novembro, os americanos
correram para as lojas a fim de garantir o presente de Acéo de
Gracas. Alguns pontos de venda chegaram a cobrar 100 délares a
mais que o preco de tabela. A previsdo da companhia é vender um
milhao até o final do ano.

Japao: Nintendo DS vende 500 mil em trés dias

Segundo a Nintendo, o portatil Nintendo DS vendeu 510 mil
unidades em trés dias. Os jogos somaram cerca de 500 mil
unidades no mesmo periodo. Os nimeros da empresa de
marketing Media Create sdo um pouco menores. Apontam cerca de
469 mil consoles e 490 mil jogos.

Japao: Mario é o jogo mais vendido do DS no Japao

Segundo distribuidoras japonesas, no primeiro dia de langamento
do Nintendo DS, Mario 64x4 foi 0 jogo campedo de vendas, como
mais de 63 mil unidades vendidas. Uma boa surpresa é o titulo
Jam with the Band, que vendeu 15 mil unidades, isto é, 45% do
que foi disponibilizado, um 6timo ndmero.

Big N projeta cinco milhGes de jogos até
margo de 2005

Com os 6timos ntimeros alcancados pelo portatil, a Nintendo
aumento a estimativa de vendas de seus consoles. Agora, até o
final do ano fiscal, que termina em 31 de margo de 2005, a
empresa estima vender cinco milhdes de DS e 15 milhdes de jogos.
Com o sucesso, 0s numeros do GBA também sofreram uma
mudanga para cima: a meta € alcancar venda total de 16 milhdes
do antigo portatil.

Nintendo entra no ramo de desenhos

A Nintendo passara atuar na producéo de desenhos animados e
langara seu primeiro produto em 2006. Assim, a companhia espera
ter maior controle sobre o conteudo e ter maior eficiéncia na
interagao com os games. Os filmes de Pokémon podem ser a
primeira empreitada dessa nova area. Hoje, os filmes sao
produzidos por outros esttidios, sob licenciamento de marca.

Televisao no DS e GBA

A Agatsuma Entertainment langou um acessorio que permite
assistir 8 TV no Nintendo DS e no Game Boy Advance. Mas o
aparelho s6 funciona no Japao.

Noticias da

— Por dentro da Sony

Sony anuncia especlflcagoes “por
cima" do Cell

A Sony, em conjunto IBM, Toshiba e Sony Computer
Entertainment, anunciou os pontos-chaves do processador
Cell. O chip terd um nicleo de processador Power de 64 bits
e mais nucleos independentes de processamento de ponto
flutuante. Enfim, é um chip com multiplos nucleos e permite
lidar com dados pesados em tempo real. Comporta
multiplos sistemas operacionais e pode rodar varios deles
simultaneamente. Nas palavras do presidente da Sony
Computer Entertainment Ken Kutaragi, o chip sera usado

m "sistemas de entretenimento computacional de proxima
geracao", além de estacoes de trabalho e eletrodomésticos
digitais. Segundo Kutaragi, no mundo digital de hoje, com
TV digitais com muiltiplos canais e imagens e videos em
grandes resolucdes, é necessario um chip que lide com
esses dados multimidia com velocidade. O presidente
acredita que os chips baseados em arquitetura PC estdo no
limite de poder lidar com todos esses dados. As
especificagbes completas devem ser apresentadas na
International Solid State Circuits Conference (ISSCC), a
realizar em fevereiro de 2005. Veja no quadro abaixo as
caracteristicas do chip:
* Multiplo ndcleo e multithread;
» Grande largura de banda;
« Interface interna de E/S flexivel;
+ Sistema de administraco de recursos em tempo real
para aplicagoes em tempo real;
« Sistema de seguranca em nivel de hardware;
» Tecnologia SOI (Silicon on Insulator) de 90nm.

Sony faz parceria com nVidia

A fabricante de placas de video nVidia é o parceiro da
Sony para desenvolver o hardware gréfico da nova
plataforma da Sony e de outras maquinas que também
usarao o chip Cell. Ambas estao trabalhando numa
unidade de processamento grafico dedicada, usando a
tecnologia GeForce de 6ltima geracéo, junto com solucdes
préprias da Sony. O acordo de cooperagao ja dura dois
anos. A nVidia forneceu tecnologia para o atual Xbox. O
sucessor do console da Micrososft e da Nintendo serdo
turbinados pelos graficos da empresa ATl

Lancada a primeira maquina com chip Cell

A Sony, IBM e a Sony Computer Entertainment langaram
uma estacao de trabalho equipada com o chip Cell, que
sera usado no sucessor do PlayStation 2.A estacdo é um
computador de grande capacidade, que tem como
finalidade a criac@o de contelido digital para cinema, TV e,
claro, videogames.

[T




- Microsoft Urgente -

Microsoft quer vender 20 milhoes
de Xbox

A gigante do software tem como objetivo ter uma base
instalada de Xbox, em junho de 2005, de 20 milhdes de
consoles. O nimero atual é de 15,5 milhoes, mas as
vendas do console aumentaram cerca de 50% nos EUA,
gracas a blockbusters como Halo 2.

Halo 2 vende 5 milhoes

A Microsoft divulgou que o jogo Halo 2 vendeu 5 milhdes
de copias em trés semanas. Também foi divulgado os
numeros de jogadores de Halo 2 que acessam a Xbox
Live. Nada menos de 90% dos assinantes do servigo, que
tem um milhdo de usudrios, jogaram Halo 2 online.

Xbox novo sai em fins de 2005, diz
Instat

A empresa Instat prevé que o novo Xbox saia no final de
2005, enquanto o sucessor do PlayStation apareca em

meados de 2006, mais ou menos na mesma época do
Revolution, o console da nova geracéo da Nintendo.

CURTAS

* Gran Turismo 4 f0| adlado para 28 de dezembro A data
anterior era 3 de dezembro.

* A Electronic Arts soltou imagens conceituais de como -
serao 0s jogos da nova geracao. A foto é de Need for -
Speed. -

* A Mist Walker, empresa de Hironobu Sakaguti, ex- .
Square, abriu sua homepage :
{http://www.mistwalker.info/index.html).

A Capcom planeja filmar o terceiro ep:sodlo de ReSIdent
Evil 3. So falta acertar com a atriz Mllla Jovowch para :
entrar em produgéo. ;

* Por faiar em filmes, nada menos que cinco jogos da '

Capcom atrairam a atengao de Hollywood.

* A Coréia do Sul quer fazer uma feira tao famosa quanto
a E3 e a Tokyo Game Show. Tem o nome de G-Stare
devera se realizar em novembro de 2005.

. SheIIShock Nam 67 vendeu 800 mil copias. H951dent Evﬂ
Outbreak File 2 teve vendas de 260 mil no Japao. :

* Devil May Cry 3 esta prevrsto para 17 de fevere;ro .
de 2005

Locacao e Venda
-Somente Originais
Aparelhos ¢ Jogos ¢ Acessorios

AV Geremério_!)antas, 1.400
1j.109 Térreo (Quality Shopping)
' Rio de Janeiro -RJ

Tel.. (021) 3415 8268




The Legend of Zelda
vida facil a Link. Eles também atacam
i L. com meios de transporte. O reino de

Hylure vai se agitar com mais essa

NITENDO : epopéia da Nintendo.
Acao/adventure L e
Disponivel em 2005

Apresentado com impacto na E3 deste
ano, o novo Zelda para GameCube conta
a adolescéncia de Link. A Nintendo e
Shigeru Miyamoto garantem 0 jogo
rodara na qualidade mostrada nessas
fotos. Desta vez, a empresa optou pelo
realismo, com gréaficos superdetalhados
e combates mais dindmicos. Nada de
gréficos cel shading e da fantasia de
Wind Waker, que, a despeito da
qualidade, foi bastante criticado por
parte do publico. O cavalo - seria a égua
Epona de Ocarina of Time? - devera ter
grande participagao nas aventuras do
herdi kokiri. Mas os inimigos também
cresceram assustadoramente, ficando
mais sombrios, e prometem nao dar

ri % @ Resident Evil 4

Resident Evil 4 deixou de ser exclusivo do GameCube, mas
CAPCOM a versio de PlayStation ainda vai demorar bastante. O novo |~
Agéo{adventure Resident Evil inaugura uma nova era, pois a trilogia
S anterior ficou fechada. Agora, mais orientado a acao, a :
Janeiro de 2005 (GameCube) / sem equipe da Capcom introduziu novos sistemas. Um deles € o

data definida (PlayStation 2| de negociar com traficante de armas. Na suspeita vila onde acontece a trama, ha mercad

g e que vendem itens. Mas nao pode haver nenhuma pessoa por perto, entao 0 negocio & se
livrar-dela. O vendedor so aceita moeda local, que pode ser conseguido derrotando os
inimigos ou vendendo itens. Além disso, esses comerciantes melhoram a sua arma, deix
mais forte, rapida e por assim vai. Leon também conta com uma maleta onde guarda itet
O sistema funciona por espago: cada item tem um tamanho e sera necessario pensar cor
acondicionar methor os itens. Havera maletas maiores para comprar.

§
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Saint Seiya: Chapter Sanctuary

BANDAI

Luta
Segundo trimestre de 2005

Depois de muitas expectativas, finalmente
os Cavaleiros do Zodiaco aparecerao na
tela do PlayStation 2. E o roteiro
escolhido nao poderia ser melhor: a saga
do santuario, em que 0s cavaleiros de
bronze tém 12 horas pra atravessar as 12 casas dos cavaleiros de ouro e saivar a
prlncesa Athena. O estilo de jogo escolhido foi a luta, bem compativel com o estilo
do desenho. Todos aqueles golpes de nomes
quilométricos estao presentes. Também foram
reproduzidos os eventos chaves da série. A
abertura é uma versao digital da abertura do
desenho, com a famosa musica Pegasus
Fantasy. Dois modos de jogo estdo
confirmados: o de histéria e um de mano-a-
mano. Hora de mostrar o poder do Cosmo!

Donkey Konga 3

(NTENDO/MAMCC  Donkey Konga foi langado

no Japao no ano passado e

j& virou um pequeno
classico. O game musical
do gorilao, que usa controles em
forma de bongds, agradou tanto que a
Nintendo e Namco estao produzindo o terceiro
titulo. Desta vez, mais personagens conhecidos dardo as caras, como o velhinho Funky

| Kong. Pelo jeito havera um modo de historia, com o Donkey viajando pela ilha num
e L canhao-barril. A linha-mestra do jogo ndo mudou: o jogador deve acertar os bongds e
i e bater palma nas horas certas para se dar bem e se divertir muito.



Mario Baseball

Fe

NINTENDO/NAMCO

Esporte
Disponivel em 2005

Depois
de se
aventurar F
a jogar
golfe e
ténis, a
NINTENDO/HAL REh :
Agﬁo Mario partiu para outros campos.
Disponivel em 2005 Desta vez, a disputa é na bola e no
s bastao, o beisebol, papular jogo nos
Mais uma aventura do bichinho comilao EUA e Japao. Como sempre, cada um
da Nintendo. O esquema bésico do jogo dos personagens tem uma habilidade
ndo deve mudar. Kirby podera sugar os especial. O jogo consiste em dois
oponentes e roubar-lhes as habilidades. turnos, um de ataque e um de defesa.
Também, ndo deve mudar a postura do 0 objetivo do arremessador & nao
jogo em ser dedicado mais as criancas, deixar o rebatedor acertar, ou fazé-lo
com dificuldade moderada e animacoes acertar de forma errada, a fim de
“fofinhas". Havera inumeros modos de eliminé-lo. Depois de trés
jogo. Além de se poder jogar sozinho, 0 eliminagoes, vira o turno. Vence
' e 10V quem consegue completar uma volta
Kirby T TR .
oferecera ' IS
modos
para até
quatro
pessoas.

Fire Emblem: Souen no Kiseki

Sem data definidaPouco conhecido no ocidente, Fire Emblem
& outra franquia da Nintendo, que comecou na época do
NES. Trata-se de uma
mistura de RPG com
4 estratégia, como Final
Fantasy Tactics: Os
personagens podem aprender golpes especiais e u:
movimentos como o empurrao. Isso faz com que o
=] inimigo recue e da hrecha para varias estratégias. |
unidades que se transformam, como os homens-fe
e 0s homens-passaros. Esse novo Fire Emblem ten
trés niveis de dificuldade.




Ridge Racers

NAMCO
Corrida
Dezembro de 2004

A estriéa da
Namco no
PSP so
poderia ser
um Ridge
Racer. A
versao portatil
contara-<com
pistas que
fizeram a
histdria da série, totalmente remodelas.
S&o 24 delas no total. O mesmo conceito
revisionista foi aplicada aos carros, que
possuem pinturas que fazem referéncias a-
obras da Namco. Agora os carros possuem
turbo, que podem ser carregados ao
realizar cavalos-de-pau na pista. Quanto
mais rapido a manobra, maior a
quantidade de turbo para usar. Até oito
pessoas poderdo participar de um racha
sem fio. Dependendo do carro, pode ser
mais ou menos dificil realizar o deslize.
Tudo isso roda a 60 quadros por segundo,
liso como seda.

Continuacao do famoso jogo de motovelocidade. A

nova versao sera uma atualizacdo, com novos

circuitos, times e pilotos. Havera um modo online,
além de corridas para uma pessoa ou

oS-t
Corrids

egundo trimestre de 2005

mais. Um novo modo de treinamento foi

% incluido e o engine de fisica foi

{ melhorado, assim como os graficos.

1 Desta vez, além da categoria maxima,
havera corridas para motos de 250 e 125
cilindradas, com menor poténcia. Quem
conseguira destronar Valentino Rossi?

Samurai Western

Feé

Acao
Janeiro de 2005
Reviravolta
na série Way
of the
Samurai. O
cenario
agorae o
velho oeste

-americano, onde so os mais fortes

sobrevivem. Nesse lugar onde o
revolver faz a lei, um samurai destoa do
cenario. Trata-se de Goujuro, que esta
atras do irmao, que tambeém chegou a
seguir o bushido, a filosofia do
guerreiro, mas passou a se tornar um
pistoleiro. Goujuro terd de enfrentar na
espada todos os perigos do velho
oeste. Os inimigos estao fortemente
armados, com metralhadoras e
espingardas. Mas Goujuro possul
técnicas para rebater, desviar e até
devolver os tiros. Mas para acabar com
0s oponentes, sera necessario chegar
perto. Para isso, 0 samurai conta com
S movimentos
rapidos.
Havera
& modo para
dois
jogadores
tambem.




Super Princess

- @ Peach

NINTENDO
Acao
Sem data definida

Inversao

Radiate Stories B

em Super
@ Princess
.~ Peach.

SQAURE-ENIX/TRI -ACE Destdvce,

Mario foi
RPG seqiiestrado e cabe a princesa dar uma
Janeiro de 2005 _ ajuda. Sua arma é um singelo guarda-
chuva e uma porgao de movimentos gue
pode usar com o utilitario. Neste jogo se
usa o sistema Kidoairaku, isto €, as
guatro emocdes do ser humano: normal,
alegria, tristeza e ira. Dependendo do
estado de espirito da princesa (pode ser
notado na tela de cima do Nintendo DS)
seus movimentos passarao por
mudangas. Esta na hora de a princesa
. devolver
alguns
favores a
| Mario.

Radiata Stories tem a pretens&o de ser um
RPG bem extenso e grandioso. A
caracteristica principal do game é que ha a
nogao de tempo e todos 0s personagens
sofrem influéncia dos horarios. Ha
inimigos, por exemplo, que s6 aparecem a
noite e outros que ficam dormindo
enquanto ha escuridéo. Outra prova de
grandiosidade é a quantidade de aliados
que se pode ter no jogo. Os personagens
principais sao Jack Russel e Ridley
Timberlake. Eles estardo no olho do furacao
de uma guerra entre

humanos e as

outras criaturas de

Radiata. Haja

aliados para tanto

problema.

Phantom Kingdom

Criado pela mesma empresa que fez Disgaea: Hour
of Darkness, Phantom Kingdom aposta na mesma
concepcao de juntar um enredo forte com um RPG
de estratégia. O direcionamento artistico tambem

+— Segue 0 mesmo caminho. O esquema de jogo €
¢/ tradicional, como se vé num Final Fantasy Tactics,
5| por exemplo. Seu exército e o do inimigo sao
mexidos conforme regras pré-estabelecidas. Cada | -

"mexida’ consiste num deslocamento e numa
acao, comge atacar ou usar itens. Claro que nenhum desses movimentos ¢ obrigatorio,
| vocé pode simplesmente pular sua vez, se for sua estratégia. A Nippon Ichi espera ter

mesmo sucesso de Disgaea com seu novo Phantom Kingdom.
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Pre-Estreia

Okami

CAPCOM/CLOVER
Acao
 Disponivel em 2005

| A equipe responsavel pelo game Viewtiful Joe,
que agora trabalham na diviséo Clover Studio
estao trabalhando em outro game cheio de
impacto visual. Apresentado na E3 deste ano,
Okami aperfeicoa a técnica usada em Viewtiful
Joe, mas apresenta um direcionamento artistico
totalmente diferente. A inspiragao veio da arte

| japonesa, com aqueles tracados de pincel. E tem
até uma textura que imita o washi, o papel
japonés. O jogo conta a histéria da deusa Amaterasu, que tem que trazer a cor,
literalmente, para este mundo. Sua forma terrena € a de um logo e dai vem o titulo do
game. Okami (ookami, na verdade) quer dizer —

lobo, mas também tem um trocadilho com |
uma palavra homénima, que junta "0o"
(grande) e "Kami" (deus). A forca de
Amaterasu depende da fé das pessoas, por
isso ela tem que escutar os anseios dos
mortais e realiza-los. Quanto mais pessoas
ajudar, melhores serdo seus poderes.
Claro que tem alguns monstros querendo
atrapalhar os planos da deusa. Mas nada
que alguns poderes divinos nao possam resolver.

1 X ¢ Colin McRae Rally 2805

X BY NINE
A versao 2005 de Colin McRae Rally
estara em quase todos os consoles,
excetuando os da Nintendo. Tem ate

versoes para nGage e telefones

| celulares. A tltima empreitada da série :
sera levantar poeira na tela do PSP, o portétil da Sony. Desenvalvida pela Six by Nine, a

mesma responsavel pela versao de PC, esta versao portétil contara com 0s mesmos

atributos que fizeram a fama da série: engine realista de simulacao fisica e diversos carr

modos de jogo. Ainda, como na versao nGage, contara com modo multiplayer sem fio.
| Também, podera ser salvo a qualquer hora, dadas as caracteristicas de uso do portatil.
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DEZEMBRO
PlayStation 2

Axle Rage

Choro Q

Combat Elite: WWII Paratroopers

Dragon Quest & Final Fantasy in
[tadaki Street Special

Gran Turismo 4

Heroes of the Pacific

IHRA Drag Racing 2004

Inuits

Jacked

Kuon

Lobo

Mega Man X8

Milo and the Rainbow Nasties

Prince of Persia: Warrior Within

Rogue Trooper

Sahara

Savage Safari Hunt

The Barnyard Movie

The Lost

Tom Clancy's Ghost Recon 2

Total Club Manager 2005

Viewtiful Joe 2

GameCube
Dragon Ball Z: Budokai 2

MC Groovz Dance Craze

Mario Party 6

Milo and the Rainbow Nasties

NFL Street 2

Prince of Persia: Warrior Within

Savage Safari Hunt

Unity

GameBoyAdvance
Dead to Rights

Dora the Explorer: Super Star
Adventures

F-18 Super Hornet

Final Fantasy | & Il: Dawn of Souls
Hardcore Pool

I-Ninja
Kien

Kingdom Hearts: Chain of Memories

Mario Party Advance

Mega Man Battle Network 5: Team
of Blues

Metal Slug Advance

Nintendo DS

Mr. Driller Drill Spirits

Ping Pals

Puyo Pop Fever

Rayman DS

Ridge Racer DS

Sprung

Tiger Woods PGA Tour 2005

PSP i

Tiger Woods PGA Tour

Need for Speed Underground Rivals

Vampire Chronical: The Chaos Tower

Dynasty Warriors

Metal Gear Acid

Kellon

Puyo Pop Fever

Dokodemo Issho

Hot Shot Golf Portable

Ridge Racers

The Tower of Purgatory

Gagharv Trilogy
Lumines

Armored Core: Formula Front

Xbox

Breed

CSl: Crime Scene Investigation
Cambat Elite: WWII Paratroopers
Dai Senryaku VII: Modern Military
Tactics

GunGriffon: Allied Strike

Heroes of the Pacific

Hollow

MechAssault 2: Lone Wolf

Milo and the Rainbow Nasties

NFL Street 2

Pool Paradise

Prince of Persia: Warrior Within

Rogue Trooper

Savage Safari Hunt

Star Wars Knights of the Old
Republic II: The Sith Lords

The Adventures of Jimmy
Neutron Boy Genius: Attack of
the Twonkies

The Barnyard Movie
The Fairly OddParents

Total Club Manager 2005

Arcade
Tekken 5

PC

American Chopper: The Game

Armies of Exigo

Atlantica

Axle Rage

Blitzkrieg: Rolling Thunder

BlowOut

Brigade E5: New Jagged Union

Cuban Missile Crisis

Dangerous Waters

Dark Age of Camelot; Catacombs

Desert Law

Facade
Fuzzee Teevee

Glympse

Grafan

Hill Project

Inuits

Khan: The Absolute Power

Knight Rider 2

Knights Over Europe
Kreed

Lineage Il Chronicle 2: The Age of
Splendor

Metalheart: Replicants Rampage

Miami Vice

MiniOne Racing

Mythic Blades

Parkanll ~*

Pirates of the Burning Sea

Priest

Prince of Persia: Warrior Within

Private Wars

Rise of Power

Sahara

Salvo

Second Sight

Shadowbane: Throne of Oblivion

Space Invaders '95

Specnaz: Project Wolf

- Starship Troopers

Steel Beasts: Professional
Personal Edition

Stoked Rider

The Bloody Magic

The Chronicles of Riddick: Escape
From Butcher Bay - Developer's
Cut

The Lord of the Rings, The Battle
for Middle-earth

Trainz 2004: Engineers Edition

Trainz 2004: Gold Edition

Universal Combat: Hold the Line

Universal Combat: Hostile Intent

W.A.T.E.R. Blood Runs Deep

WWII Fighter Pilot

WWII Tank Commander

War World

War World: Tactical Combat

World War [I: Panzer Claws Il

World of Warcraft

You Are Empty

N-Gage

Asphalt: Urban GT

Pocket Kingdom: Own the World

JANEIRO

PlayStation 2

Fullmetal Alchemist and the
Broken Angel

Midnight Club 3: DUB Edition

NFL Street 2

Playboy: The Mansion

Project: Snowblind

Sega Classics Collection

Spy vs. Spy

Stolen

Suikoden IV

The Getaway: Black Monday

The Punisher

Top Gear RPM Tuning

Virtua Quest

War Chess

GameCube

Resident Evil 4
Virtua Quest
World Championship Poker

GameBoyAdvance
Mega Man Anniversary Collection
The Legend of Zelda: The Minish
Cap

Tokyo Xtreme Racer World

Xbox

Close Combat: First to Fight
Midnight Club 3: DUB Edition
Oddworld Stranger
Playboy: The Mansion
Predator: Concrete Jungle
Project: Snowblind

Red Ninja: End of Honor
Spy vs. Spy

Stolen

The Fast and the Furious
The Punisher

Tork: Prehistoric Punk

PC

BloodRayne 2

Chaos League

Close Combat: First to Fight
Cops 2170: The Power of Law
DRIV3R

Dreamfall: The Longest Journey
Hearts of Iron 2

Hoyle Casino 3D

IHRA Professional Drag Racing
2005

Playboy: The Mansion

Postal 2: Apocalypse Weekend
Project: Snowblind

SeaWorld Adventure Parks
Tycoon

The Matrix Online

The Punisher

Wartime Command: Battle for
Europe 1939-1945

N-Gage

Alien Front

SSX Qut of Bounds

The King of Fighters Extreme
WWE: Aftershock d
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. corridas na

] ~ DICA: no modo | - cidade,
~ customize, modifique sempre

= seu carro conforme existe
Por Marjorie seu gosto. Conforme alguns.

_ vai progredindo no

Bros
jogo, mais opcdes para mudangas sa0 ilberadas

0 filme "Velozes e Furiosos” deu
um pontapé no que se tornariam
_ verdadeiras febres - o "tuning" e as
corridas noturnas ilegais. A Electronic
Arts correu para se aproveﬂar da
 moda com "Need for Speed
- Underground®, mas o conceito so
_ conseguiu atingir sua maturidade
nesta segunda versao. Enquanto o
original sofreu pela restricéo de
pistas, a contlnuagao oferece uma
cidade virtual de proporgoes
mpressmnantes Jogadores podem
- explorar essa metropole com 200 km
de asfalto. Alem de preclsar cacar

novas la;as-para encontrar as pecas e
‘modificar seu carro e os diferentes
eventos noturnos, é possivel usar o
novo sistema de comunicacéo para
_ desafiar outros corredores para rachas
_no meio da rua. Como na edicdo
anterior, "Underground 2" oferece
varias modalidades de corrida. Alem
dos novos rachas, corridas
_ tradicionais, Drag Racing e
competicoes de derrapagens, os

~ agora fazem parte de uma trama.

: corredora, liberando novas fases a
‘medida que

Need for Speed Underground 2

EA Games
Corrida - Multiplayer Online

1-6 jogadores  dois tipos de
pecas para seus

carros: aquelas

' — "l vvisual do
DICA Quando estiver com adversanos na

sua cola, use o retrovisor para ficar a
frente deles e impedir a u_rtrapassagem;

que melhoram

mens_agens que surge
na tela que sempre

sao informacdes

] importantes para seu
| desenvolvimento no

@t Gy 3y

DICA nas

atalhos nas
- curvas, aonde voce podera ganhar alguns segundos-

eventos fechados para um grupo seleto
Jogadores sao instruidos por uma bela
ganham fama no

: devem comprar

; que modificam o

automovel, eas

DICA: No modo ..
Carrer, depois de !

_seu desempenho. Enquanto as marcaﬂ
fazem diferenca na estética, as de

_ _desempenhn se limitam apenas a

_selecdo. Em termos de mecanica de
simulacéo, 0 game ndo apresenta

| _ novidades mgmfncatwas 0s con‘tro!e'

receberam pequenas alteragoes, 05
gréficos estdo pouco melhores. “Neet
for Speed Underground 2" esta Ionge
de ser um jogo perfeito, mas com um
 boa selecdo carros, mfmldade de
pecas licenciadas e muito ma|s -
variedade nos eventos, é uma
~ excelente pedida para os fas de racha
"tunadores“ de carros. q

' DICA: No mapa
|| vocé podera ve!
1 os lugares que
" podera

. explorar. N

L@ Hake oML

D}CA Caso este|a
com muita

_uma curva multu

: ‘fechada, utilize
um leve toque

~ no freio de mao.

li!'.;g,\.l

DICA: Ative 0 Gps
~ para o lugar que
deseja para aparecer
natelaumasetae
conseguir localizar 0.

local desejado, com
mais facilidade.

Da-lhe Nitro! - Por Kamikaze

deixar o carro de |
Rachel. Compre |
um carro e siga

_para as corridas |
i a‘x =

_ para ganhar



. k
of the Rings: et
E DICA: procure [ e : —I
- § pelos cantos por - ‘
The Thirds Age =SSt
saves também Por Marcelo

servem para Kamik
recuperar a energia amiKase

do grupo.

A série Senhor dos Anéis volta num género que, tearicamente, melhor
se encaixaria: 0 RPG. Com um mundo bem construido e seres
fantasticos, a obra de Tolkien cairia como uma luva no género. Mas néo € o que

acontece: a Electronic Arts optou por simplificar em The Third Age.  pica:faca [ B8
Por exemplo, nao h4 dinheiro nem lojas para comprar itens. Usando todos os [§

o sistema de fases, os mapas sd servem para repositdrio de batis e personagens EESEES
inimigos. O forte de Third Age sao as batalhas, apesar de pouco ::r.tl.c;:al:;.: 5;_

desafiadc.uas. E que os personagens §éo tao fo.nes que nao é das batalhs. [ -

necessario usar de qualquer estratégia para sair vencedor. Cada Assim todos S - jocr e

z == personagem tem sua lista de _ganham experiéncia por inteiro. Fagaisso  gaug personagens. Idrial e Eaonden
The Lord of The Rings: magias e skills. Os atagues sao pnnmpaimentg nos chefes, ogortumdage €M  possuem vocacdo para magias.
The Third Age divididos em curta e longa que se ganha muita experiéncia. 421 principalmente, possui

: Saliee S NS magias poderosas e Gteis, como a
i SCEe AT distancia. As skills e magias sao liberadas conforme o usa dessas Witor Stallion 5.5 Atna of the Valae

';Sga o tecnicas. Nao sao muitos, mas a selecao é bem ampla. Ao aumentar
0 level, os pardmetros de seu lutador sobem ¢ ainda ha pontos DICA: 2 War |
bdnus para incrementar como quiser. Em algumas batalha 0s  cali de Berethor
gréficos estdo muito bons, mas nao € a regra de Third Age. O é um bom
presente jogo é uma 6tima oportunidade de conhecer o género Tovicnt
SR S para se usar |
RPG, mas os veteranos também podem se divertir com

. durante quase
algumas batalhas, apesar de pouco desafiadores. todo jogo.

The Lord of the Rings:
The Third Age

- Sucesso nos livros e no cinéma, O Senhor dos Anéis ganha mais um game. A versao
portatil de Third Age lembra o estilo RPG/estratégia de titulos como Shining Force e
Front Mission, por exemplo. Os personagens ficam espalhados num mapa e cada parte,

skill de Eowyn é uma eficiente
ogadur e computador, tem a sua vez de mexer nas pecas. O nimero de pecas que podera ; -

magia da curra, que recarrega energia
mexer num unico turno depende da capacidade do lider, alem de entrar um componente i, oy¢rcito pertencente ao seu
aleatorio. A mexida de peca consiste num deslocamento e num ataque, ou apenas em um quadrante.

_deles. As skills podem ser acionadas sem gastar pontos de movimento. Sao seis

personagens prmcipals que, por sua vez, podem contar The Lord of The Rings:

Ry =] com alguns * generals que The Third Age

1 chefiardo um grupo dentro EArts/Griptonite

| do mapa. Como é de praxe

| nesse tipo de jogo, pode-se

22| fazer uma batalha varias
vezes para adquirir
experiéncia. Com isso,
pode-se comprar itens ou

DICA quando o lider mata um inimigoa  DICA:quanto maior o icone de ataque

experiéncia dobra. Se uma batalha - maior sera seu poder de ataque frente disiiiie skills Eshata
estiver dificil, refaca os episodios ao inimigo. Existem algumas a --q'-'“r_'r ST S
anteriores para ganhar mais experiéncia.  localidades em que a defesa é maior. €m punho! 0 _
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DICA: ao coletar um certo nimero
de pesos, vocé pode atribuir pontos
para melhorar os personagens. 0
Health aumenta a vida dos
personagens.

Por Marjorie
Bros

Mais uma aventura do simpatico ser
marinho amarelo. Baseado no filme de
onga-metragem de Bob Esponja, trata-
DICA:antes S€ de um tipico jogo 3D de plataforma no estilo de Mario 64.
de destruir Como & de praxe ha inumeros itens para colecionar. Neste
ascaixas  caso, Bob Esponja e Patrick devem juntar quantos pesos forem
verfique 1 qiveis, a troco de aumentar suas estatisticas. Também estio seia B
espalhados pelas fases baus secretos, que abrem funcoes inimigo |
extras. O objetivo primordial do jogo € pegar as tokens, com elas se i
e ran conseg'ue novos go’lpes, 0 que fa{é com que FJ jogador acesse ca’xadsé:; ':: fidlo rapiamante para
Agdo novas areas. Também existem mgmeros mlnlggmes pelas fases, ganhar bénus de combo.
1 jogad um dos mais comuns sao as corridas, uma mais maluca que a :
outra. Os controles sao simples e respondem rapidamente. DICA: nas fases
Os gréficos sao até simples, mas funcionam bem, com de corrida, 0
movimentos suaves. Mas, de vez em quando, da umas desafio dos anéis
travadas. O humor do desenho esta presente no game. ":;::::a‘;f:;;“hﬁ:
Resumindo: pode se dizer que 0 game & honesto, n&o é podem .ev:, 2
nenhum grande titulo, mas consegue divertir batis secretos.

pogeBob SquarePants Movie

Dead or Alive Ultimate

Depois de sofrer inumeros adiamentos, finalmente Dead or Alive Ultimate chega ao mercado. O
longo periodo de testes foi valido, pois o jogo online flui naturalmente, sem atrasos aparentes. O
pacote consiste em dois jogos: 0 primeiro Dead or Alive, com 0s graficos da época e uma versao
melhorada de Dead or Alive 2, com a inclusio de um personagem da terceira versao. Como
sempre, impressiona a qualidade dos modelos 3D. 0 esquema de jogo é simples de entender: sdo
trés tipos de ataque. Tem os golpes de impacto - socos, chutes e afins -, golpes de arremesso e 0s

DICA: quando os golpes

parry, movimentos de desvio dos golpes. O primeiro tem o poder de anular os agarroes, que : :

: =t L L entram em Counter (contra-ata
passam por cima dos parry. Estes tém como caracterlstlc-a o contra-ataque aos golpes de impacto. paceam a ser mais fortes e fac
Claro, também tem a defesa, que impede que os golpes tirem energia de seu lutador. fazer combo.

Os cenarios estdo bonitos e sdo interativos; 0s competidores caem em buracos, rolam do
T — barranco e por ai vai. 0

Dead or Alive Ultimate

ecmofTe
Luta - XBox Live
2 jogadores

DICA: DICA: tente acertar o chefao a meia L A ]
fazendo todo o roteiro do distancia ou ache uma brecha pra um DICA: Tina possui agarroes em
Exercise ganha-se um bonus. combo de perto. seqiiéncia que tiram muita energia.
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Ace Combat 5:
: _l . |
; : DICA: tente se | °
_ ] ; aproximar do inimigo
: f . antes de soltar 0s
: ! misseis. 0 ldeal e chegar

a menos de mil metros e |
pegar a nave de costas.

Por Lord
Math_las

| Otradicional jogo de combate aéreo da Namco esta na quinta verséo. Originalmente
{ pica:  vindo dos arcades como Air Combat, a série se tornou referéncia. A Konami
acerteo fez um game parecido, mas nao quebrou a hegemonia da série da Namco. Ha duas
= pare-  grandes novidades na quinta versao, Em primeiro lugar, desta vez, vocé nao voa
sozinho. Estara acompanhado de até quatro companheiros e pode-se dar ordens diversas
: e tanque  Para eles como cobrir sua nave ou atacar em bloco. O segundo elemento e a possibilidade
para que eles espatlfem no chéo. Avides de aumentar o level do aviao e ganhar novas aeronaves para comprar da mesma familia. De
ﬂfamlies C““‘Tﬂ a 9;30 S:?_Imals resistentes, _resto, continuam intactos os controles e a jogabilidade solida que fez a fama da série.
Maslpiios: efe emin loacom e Existem dois modos de jogo, a Campanha e o Arcade. O primeiro é o tradicional modo de
metralhadora para economizar misseis. = i : - F waE il e : : :
_ histéria e vocé comprara equipamentos com o dinheiro que
ganhar. Se segundo permite acao mstantanea sem enrolacoes.
A tenséo do campo de batalha
| é reforcada pelas nervosas Hainos
e 9 s Pt = 3 Acdo/tiro
transmissoes de radio. Enfim, 1 jogador
Ace Combat 5 provaque é
possivel melhorar um classico.

Ace combat 5: The Unsung War

DICA: usando a mesma

nave e pussivel acumular

expenencla e ganhar novos
; av:oes da mesma familia.

- DICA certas missoes & necessario
sequir uma acdo. Aqui, deve-se voar a.
cinco mil pés de altitude (1.500m).

ln The ect
the Cursed Mask —

Sucesso no canal pago Cartoon Network, a série de desenho tomou de assalto os fas brasileiros.
Aproveitando a onda a Bandai langou um RPG. O game € um lado positivo e um negativo. O bom & que
ha muitas cenas inéditas, feitas especialmente para o game. Também ha muitas cenas paradas. Metade
i m feltos com a mesma tecmca do desenho de TV e estes estao bem fettos O problema
SeinS g g

cada personagem pﬂde se

equipar com ate trés 1tens Eles servem
para modificar as estatistlcas dos
personagens :

' quem é muito f3 da série podera encarar com prazer essa missao. O

SOTn IR R G Siloh Sates Disp.

DICA; escolha com quemigs « DICA abuse dos golpes Tech dos
personagens fazem par. S personagens, Sao ataques fortes .
Dependendo da combinagdo dos & matam os inimigos do comeco
golpes Tech de Co-Op variam. £om apenas um golps.




~ Por N_!_arcelo; -
Kamikaze

sto d ___galaxra So que uma guerra imprevista acaba
: eighast e um esquadrao leal a terra conhecido

AR

¢6 :
que iembram "0 Resga dad
Ryan’, a opgao via lntemet deve .
_misturar a emogao das dezenas de

= ogadores com a estrategla de
“Counter-Stnke S




~inimigos 56 . ¢ &1 7
podem ser i S | Por Marcelo
emurles oo B B S
~ Kingdom Hearts: Chain of Memories faz a ponte entre 0 primeiro e = ' = ' '
segundo jogo da série para PS2. E a Square-Enix mostra os musculos, num
jogo que impressiona por vdrios aspectos. Em primeiro lugar, 0 game possui
apresentacao em full motion video, como nos consoles. Os graficos foram
simplificados para comportar na tela pequena do GBA, mas a taxa de frames
esta excelente. Durante o jogo também ha mais cenas desse tipo. Para quem
nao sabe, Kingdom Hearts é um RPG que conta com a participacao de : S
~ personagens da Disney e de Final Fantasy. E Chain of Memories nao _Dt(:A essas keycards, que ;
. economiza celebridades: Hércules, Pindquio, Aladdin, Alice, Cloud, Squall,  abrem portas secretas, podem  DICA: G
' Aerith & por ai vai. O protagonistase %7 obidas 2o defonar inimigos m‘;ti:uenéjuisznéfsu:ﬂ;iona
T e A )| chama Sora e ele tem a companhia de : - ~ bem nas partes Iniciais do game,
SQlitire-Eiii% : Pato Donald e Pateta. Durante a aventura, a trio passara por . . .
RPG-Agéo varios mundos caracteristicos como Agrabah, o cendriode .. .
1 jogador gl Aladdin e Halloween Town, de Jack Skellinton. Cada uma oo s
dessas fases possui um clima particular e estao bem .
detalhados. Neles se espalham inimigos, que estao visiveis, determ|
As batalhas misturam agao com cards. No fim das contas, ~ caracteriatica

: o Z i da sala. Pode:
Chains of Memories é um RPG-acéo com varias caras e |

superconhecidas, com um sistema de batalha que e . axemptc}, por |

ivide opinides, mas a diversao € garantida.




N :'Durante 0 3090, segure L3 +

y PlagStatmn z

" ASTERIX AND OBELIX:
KICKBUTTIX

"pl aitematwa

0 __"Termme 0 j0go para hberar uma
L roupa altematwa para Astenx

- _:-:TIME CRISIS: cmsm

ZONE

Grassmarket Dlstnc‘t

Para liberar esse cendrio, compie!e 0

S cenarm Garland Triangia

::Story Made Specral
S -Comp[ete 0s dois cenarios do Story
- Mode. 0 modo Specua1 permite.
;escelher metralhadora, espingardae
:pistola podendo ser tmcada como

hatae de il ro quando estwer

a progresso aument varaas m:ssnes
. sa0 reveladas 3

cerca de cmcn segundoz; e aperte A

GHOST IN THE SHELL

 STAND ALONE campl.sx'_ .

. Extras

i --'.I.'---Termme a '_'go no modo Smgle

 Playet na flcﬁ'ldade Easy para.
- ;__.ganhar tres novas roupas para

. Motoko e Batou, granadas & muni¢ao
infinitas para afmas pequenas e

menus amareios

Termme o jogo no modo Multiplayer
na dlf;c;u_idade Easy para liberar

‘Batou & Motoke como personagens

jogavels, trés roupas para Batou e

_ Motoko ¢ a fase Dome.

Termine o jogo no modo Multilayer

na dificuidade Normal para llberar a
- Arm Suitea Al Tank como

. personagens jogavels.

Termine 0 jogo no modo Single:
Player na dificuldade Hard para

. ganhar trés novas pinturas para
Tachikoma.
Termine o jogo no modo Multilayer
na dificuldade Hard para liberar a

Tachikoma como personagem

N ogavel,

Termine 0 jogo com todos 08

. ventiladores destruidos para ganhar

o lanca-foguetes automatico,
municao ilimitada para o lanca-
foguetes, arma laser explosiva de

Batou e municdo ilimitada para a
S 'arma laser.

Termine 0 jogo no modo Smgle :

' 'Pla\,rer sem usar continues para
ganhar muniao ilimitada para o

langa-granadas, rifle de preciséo,

 langa-foguetes & !anca-faguetes

automatico. '_

._ 'GaAmus v

.'--Power up de Douhle R

~ Pause 0 jogo e digite 12, b2

. 2, €9, 17 R2.Um som conﬁrmaa '
dica. Esta dica pode ser feita até 25

S . Veres, igual a0 nﬁmaro de fases que
. tiver passado. '

Power up de Laser

Pause 0 jogo e digite o), b€

S ?:Crédrtos bonus -
- Cada hora jogada dara um crédito @
. mais para continuar o jogo.

Crédito ilimitado
Acumule 18 horas de | jogo para ter.

 Free Play.

_ Modo de edicdo de armas
~ Termine o jogo. Pressione R1 na tela

' '-Entre ‘com a password L!BTFL

' Gnlfns@ka canhoto S
D_lg_lie a quando selecionar um i
'gcif sta. -

. Reset
. .-:P;essmne Start + Select + R1 & R2 S
:Ll + L2 durante 0 jogo para resetar.

_:Eame[uhe .
WWE DAY OF BECKONING::.._

. Dmhelro extra :
. Complete o modo Tutonai para

_ Comhos extras para iutadofes

S :ann para ter mil pcmtos CAW

= '.Jogarcnm!-\nﬂfe‘the iant

de selecao de armas para editar 'o' .

seu equipamento. L1 volta para 0 ' :

modo narmal

HOT SHOTS GOLF FORE'
Caddie Mochi

Entre coma password MYPWPA

Novas musicas

: -Entre coma password PAJXLI,

S Tano Pinhole
Entre com a password DGHFRP Esse.
_ taco parmite mais controle.

_:Campo Western Valley Cmmtry :._- '-

Club

ganhar 6 mil ou 9 mil para usar na :
ShopZone -

criados

'Complete todos os. tres tutonais para }

tera ‘habilidade de combo de hlts
para lutadores criados..

:Pontos extras para iutadcres” ZZ”

criados

- Termine o jogo parat ter 800 pantos ':_ .

ZCAW para disil'lbull' em
criado. 58

Venga as Dark Matches e chegue au . f'
Sunday Night Heat par er40{} L

_pontos CAW.

- Complete o WWE Deve ment o e

. modo Story para ter 400 pontos'CAW . ;' -
~ Complete o Sunday nghtHeat D
- modo Story para ter 600 pontos CAW S

L . Compl
3 €5 [1R1 Unsom cq_nﬁn_n’aa Compete as historias FiaWeSmadk

S dica. Esta dica pode ser feita até 25
. veres, igual ao nimero de fases que
. tiver passado.

Heyman L seu esc itorio. Ail ele L )
' otar uma estrela“ S conh

N _Stow

-'Roubar 0 gnipe do mlmsgo 8
— Quando vacé tiver
. inimigo com
L :.c-gdlée;dé.ﬁha'lizagaa rd: pon

| """f:fﬁameﬂn!l
Advande

 1EGO KNlGHTS' -_f_ --
~ KINGDOM

S _completarasfa BS.
Fase
. Citadel of Gﬂan
- Trialsof Jayko  DBBH!
N "pegg';_;ua_-imqqﬂaﬁds-- N _WPFB".V?
. FreetheKing V) )
_'GrandTournumant.

- Jogar com Brutus "?ﬁe Barber

Besfca

kee Greg "'I:'he Hammen

. Valentine -
Complete as Iutas Dark gas

televisionadas. Voce sera promo

 para a WWE RAW ou WWE
- Smackdown. Uma mensagem
: conf irma 3 hberaqao dos lu'{adut

Y Jagai‘cu n BretHart
- Termine a temporada vencendo
5 Iuta na WMXX " :

 Moto de Undertaker e Stun
- Buggy

Cemptete 0 segmento Raw ne T

= 'Super password
. Entrecoma passworé YZZVZY
L -termdas as fases comp1etadas
- opgao Last Man Standmg e lo
_' - -:__Vladel( todas as s pecas do arm




> BUBBLE BOBBI.E OLD AND NEW

 Virias d:cas L
~ Escolhaumsaveevaa te]ﬂtulo do r_esp, ctivo jogo (Old: ou New). Nesta tela
digite os comandos Beplta_ 0s cp_d;gos_ 2 voltar ao modo .n‘armal.._.' :

Modo - -
Bubble Bobble New Sup' 3,R €L, Select. B, Select L
Bubble Bobble Oid Orig . LRLRLR Select
Power-Up***  Selsct, R, L, €, 3, R, Select, >

. '_(- Re select,e £ € Select

Inicial

-Vermes rosas em vez de bolhas _ ST

nigos se tornam fritas SEX

'Immrgos se tornam itens

_Estac\_asam_. vez de balhas TR

Inimigos se toramiftens 1FouKIM ou MT-! o uNSO

ou YSH

' BOI(TAI 2 SOLAR BOY DJANGO

Passworc!s : s -
Use as pasw.rmds para r:ontinuar u Jogu com 0 persanagem mdlcado
Persomagum S ~ Password
Berserker L 0C+ci2) 2p3qgoz _
S  S#7imnCw N#l43+Mc
Queen  NWOfKEIKBhWAL
L e S ./sjaézncwmim'm“* e
Solar Bo‘y - SWaldje 00%qgs7G
- N  BHEVBYCw Nitim: Mc
Sofar Bw {alternatwo‘! = - NSl 1- “quﬂi
- T . 5EMVByCw Nilw; Mc
Dark Boy RODNCOX +>@HI3>
S . 9SmADsmm nCw86|mJ 3
Rook. . . DFli@p + 7ylsk
 44dimnCw Nimd:Me
Gunmaster = . XwGphMYiqgiZz
L . 5@7lmoCw NéwzsMe
TriggerofSal  No#7j@BFohiZ

| Si7imnCw NAWMEMe

Trigoer of Sol lahemativol

- DTeG F gt

_MARIO PINBALI. LAND

Medo ‘I‘me Aﬁack

Mﬁa bonus

S#7lonCwNaMMe

Dermte 08 chefes em qualsquer dms mundos S

Celete tadas as 35 estrelas para desbloquear uma mesa bonus ne caste{a do N

Atendemos todo

CONSERTOS EM GERAL ORGAMENTO GRATIS
Rua Leite de Moraes, 67 - Norte Shop - Cj. E1
Tel: (11) 6971-1260 ramal:329 / 3461-8562

- Santana



Por Marcelo
Kamikaze

Metal Gear Solid 3
Snake Eater
Konami

Acéo - online
1 jogadores

Truncado - Por

 Esse fim de ano tem sido um p‘_éiibdo

de grandes safras, contando com

games como Grand Theft Auto: San
Andreas, Halo 2 de Xbox e Metroid

Prime 2 de GameCube. E Metal Gear

-S_o_l‘i'd 3: Snake Eater vem se juntar a
essa lista. Mais uma vez, Hideo Kojima

surpreende, em varios sentidos. Os
graflcos, num primeiro momento, nao
parecem tao impressionantes, mas a

_ tecnologia empregada ¢ sofisticada.
~ Muitas vegetacdes sdo compostas por

elementos independentes, isto é, cada

folha ou planta sdo objetus separados

- Isso permite que a vegetacio interaja
~com os outros elementos, reagindo a
~_um humano quando se passa pela mata
 ou aos tiros. Essa técnica cria, no final

do jogo, uma das mais fantasticas
~ cenas de batalha dos videogames. O

omego do jogo chega a ser morno,

_pois é um periodo para se acostumar
~ com as novas diretrizes impostas pelo

criador da série. O tema de Netal Gear

‘Solid 3 é a sobrevivéncia e se passa,

em grande parte, na selva. 0 jogador

 tera de lidar com amblentes complexos

e sem o auxilio de mordomias como o

_ radar. Quer dizer, até existem radares,
“mas eles sdo bem mais limitados desta

_ vez. Agora, Snake tera de se virar a

_ olho nu, ou quase. Alguns dos novos

~_sistemas deixam o jogo um pouco

_ truncado, pois € necessario ir varias

~ vezes na tela de pause, ou, como é

jchamado no game, monitor de :

sobrevivéncia. O primeiro e!emento do

monitor € a camuﬂagem cada uma

~delas serve para ambientes especlflcos
a fim de se esconder melhor dos
‘inimigos. o contrario também é valldn
- pms muitos inimigos sdo dificeis de

* resto deve ser acondlclonado na

enxergar a olho nu. Exlstem : _
equnpamentos que auxlllam a encontra’-
os, como o visor de calor. O segundo

elemento é a mochila: Snake pode
carregar até 8 itens e armas por vez, o

backpack que também tem limlte‘ A..
comida esta diretamente ligada a0

medidor de stamina, que é a res:sten
do personagem. Se a bharra estiver
pequena, havera comprametnmento da'

_habilidades fisicas do protagumsta
Para repor as energias deve-se procura

por comida, que podem ser animais,

_ vegetais ou alimentos prontos Alguns

deles sao venenosos E o altimo

~ elemento é o de cura. O personagein
_ pode se ferir ou pegar algumas doenge

e para se livrar dessas encrencas é

~ necessario o uso de remédios e
equipamentos médicos. Snake ganhou

novas habilidades de combate, 0
chamado CQC, uma técnica de curta

: _dlstanma usada no exército amencane
Com isso Snake pode agarraros
~ inimigos e realizar varias agoes como

degolar seu peseogo. interrogar, usar
como escudo humano, apertare
guebrar o pescoco ou s:mp!esmente

_derrubar. Como em Metal Gear Solld :

pode—se render os guardas e obter
|tens, mas nao dog tags, abohdas na
terceira versdo. Em contrapartlda, ;
existem uns sapos de brinquedo,
chamados de Kerotan, espalhados pon
todo o logo. Passado a fase inicial de

'tremamento, 0 game comega a ficar
__mais empolgante, com cara de filme ¢
_agente secreto. A agdo e reforcada cc
os chefes, um grupo conhecido como
~unidade Cobra, e sao alguns dos
o 'mlmlgos mais caractenstrcos de todo



{encostado na parede) Bate contra a parede; .
 [como mlmigo agamido) D|gite para apertar o pescngo an
 continuara operagao, vocé fard o mnmrgc desmalar '

_ continuando mais ainda, vocé mata o oponente; :
~{como mimlgo agamda} Use o direcional e dlgne 0 bntaa
© para arremessar o inimigo no chaa, apoutandu @ arma Iogu

beeilae .  (com arma ndo-CQC) Usa a arma como bastao;
Controles . . S
Obs: a palavra.digi_tar significa apertar o botdo brevemente, -
enguanto a expressao pressionar significa deixar apertado o botdo
por mais tempo. Os paréntesis indicam em que situacdo a fungao
sera reallzada

Botdo Eungﬁé S : e . ~ em seguida vocé pode render o inimigo; _ :
S : ; e  (como inimigo agamdu} Pressione ﬁnnemente para cortar
X = (no menu) Cancela selecdo; - . _._‘0 pescogo do opuneme, - 5 S

{parado) Digite para agachar/levantar-se;
{parado} Pressione para deitar/levantar-se;

L]

- (com arma de {lrn mmples) Prassmne para apontar e solte =

(agachado} Pressione para deitar; S :  paraatirar; ; :
 (durante a corrida) Digite para rulat, S g (cnm arma de tiro sequenclal} Pressmne Ievemente para
- ldurante a corrida) Pressione para rolar e deitar logo . mirare ﬁrmemente para atirar; :
em seguida; : : : . [com pistola} Mantenha presslunado o hotao para apontar a
: i . arma e solte para atiray; desequipe para. cancelar o tirg; -
- () (nomenu) Confirma selecdo; S . pode-se fazer essa operado em diversas situacdes, sejaem
: ~{sem arma ou com armas CQC) Digite para socar; iaz 7 . pé ou deitado, dependurado, com o inimigo agarrado ou_ e
_ comho de até 3 acertos; o _ num canto da parede; se apontar a arma por trés do mnmlgu.-." '
: _(sem arma ou com armas CQC) Pressione para . - de surpresa, voce o rende; depois, de frente aponteparaa
- agarrar o inimigo; mantenha o hotdo press;onado ' ~ cabeca ou partes baixas para ele chacoalhar e liberar itens;
_para continuar a agarrar; : . [perto de um inimigo caido) Pressione para arrasta-lo e solte
(sem arma ou com armas COC) Usando o direcional, o botdo para coloca-lo no chio; a0 coiacar o mum;go no
pressione o hotao para derrubar o inimigo ¢ deixa-lo’ - " chao, ele pode deixar cair itens; ;
.mcﬂﬂﬁclentﬂ; : = ~{usando binéculos ou miras telescopicas). Dlmmm 0 zcmm
: : % ~ Obs: atirar deitado torna a mira mais estavel que at:rar =
: . : - 'agachado Em pe, a mlra & mais mconstame amda
~_ os tempos. A série Metal Gear Solid sempre foi um A (o 99 Botio e s, interast cam pmas s adas'
___ misto de jogo com filme e isso ndo ¢ diferente na ~ artilharias, barris e blocos, por exemplo;
_terceira versao. So que isso foi levado as altimas  (nos demos) Faz um zoom; e
- conseqi‘rénclas agora, Em certos momentos, como a ~ (usando bindculos ou miras te*emplcaﬂ aumenta ozoom:
o frenética Per539“|§a° f'“al _com partes inspiradas L1 . .{em tercelra pessoa e apontandn a arma) leaa mlra numa '
 em Star Wars, é quase uma mescla de filme com . . direcdo; . - e
jogo. Quase todas as cenas (e do jogo também} - }“”:g“ f:ﬂ“‘“ D ‘;"’s““"'“a’ Usso ‘}";"" - d =
: 3 : : Tengd nmmaEn . lusando rifles e em visdo de primeira pessoa) Visdo de mlra,- :
foram feitas em Motion Capture, isto é, dublés (com o nimigo ; réximo) Mira automética;

_realizaram os movimentos dos personagens. Alem : -
disso, os personagens foram construidos com 4 _ (donanteojogoe dema) Visio deprimeirapessoa;
m_aestrla..ta.nto o modelo 3D quanto a e L2 ~ {durante o jogo) Digite para equipar/desequipar o item atual;
personalidade dos mesmos. E as cenas sdéo _ ~ [durante o jogo) Pressione para abrir o menu de uens, useo
interativas: pode se fazer zoom nas cenas e, em direcional para rodar o meny; ; ' '

i SEEes {encostalio na parede) Olha para a esquerda :

a2 dEter mmados momentos' acionar a visdo de : . |emvisdo de pnmenra pessoal Desloca se um pmﬂ:n para a
primeira pessaa e ver tudo pelos olhos de Snake. o e esquerda; - :

Ate g demons"agao de abertura' claramente e R2 i = '{duranteo jugo] Dlg:ie para equ!parldeseqmpar aarma atua!_ &

msplrada na série 007, é interativa. O enredoe . ~ ldurante 0 jogo) Pressione para abrir 0 menu da armas; use
roteiro também sdo magnificos, especlahdade de o direcional para rodar o menu; e
Hideo Kollma. A historia se passa em 1964, entdo o  (encostado na paredel Olha para a direita; -
s k t al a0 o o mesmo dosseresial O : S __{em visdo de pnmmra passoa} Deslnca se um pauco para a

. and e atu : - direita; :

~_enredo, como sempre, gira em torno do confllto R v s T

_ nuclear e, numa leitura mais profunda, discute a_ 3 feomo ’“"'-“9"'a--"‘-a-"-aﬂ"’-"m-e-‘-“ga o

_ hereditariedade, tanto em niveis fisicosou =
filosoficos. Ha varias referéncias a historia real, e S
> G Eri de fundo desse Direcional L3 {vssao tie tereelra pessnal Mowmenta opersonagem, ha duasz :

_ como a Guerra Fria, que é o pano de fu . Skt -

_ capitulo. Além disso, ha uma série de mengoes aos  lvisdo de primeira pessoa) Controla a visio;
games anteriores e a alguns outros jogos crlados . N menu} Mexe 0 cursnr. .: -
por Kﬁl'ma como Snatcher. E some-se a isso um ~ DirecionalR3 {wsao ﬁetemelra pessoa! Contrula a namera,

- sem-nimero de pladas, espalhadas em todos os v ;
cantos. Sem duvida, Metal Gear Solid 3 corresponde
toda a expectatwa criada. Kojima mostra, mais uma

vez, por que é um das personalidades mais criativas -
<do mundo dos games e que, agora, plane;a Ievar sua . Set Entrarisair do menu

____ohra maxlma Para o cinema. o SRR e R

'Diredio:r't..';l'l 'dijitéi: {visdo de feﬂ:elra pessoal Anda sem fazer baruihu tmodu
S .‘_.'-Staiklng} se|a em pe ou dEItado, o : : :

; Selei:i : o _Entza_r]san_‘ dq_mo_clo__dg_-_rgdﬂ_!:, ‘
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Metal Gear Solid -

apertando 0 bniao de &gao
~ Em Bolshaya_Past South,

:atguns nens} De prefer' ci
desvie dos i mimlgns ]
_'pegue-ns pelo pescog
: fa«;a-ns dormur -

~ 7-Sigapara Rassvet & v

para o quarto onde -
- encontrou Soknlnv na missao
ffanterlor. Dentro do armério .
_.jjtem um |tem. Saia da sala ' T RN

= 8- quue em haum da. :
_ acerte os quatro. snldado
. perna. Espere que eles
~durmam. Se algum de_les_
~tentar verificar a cama,
 acerte-lhes a cabeca. Use a
salda por balxo da casa {i
- mesmo que Eva usouje -
_acerte mais dois soldadns' na

nais a oeste e suba aé e
cadas agachado. Acerte o
inimige '_-no telhadu tfotoi

_estiver i'et‘;arreganda. fique
atras_da pedra e agache-se'




yueiganey
E481a534 BABUIOAYY

souenuianeg
BI9112504 EAUIONY]




e Detonado



~ uma batalha bem demorada.
Uma maneira de acelerar o
processo € usar uma roupa
~ bem chamativa e fazer com
~ que o inimigo te perceba.
_ Depois de ele dar um tiro, a
posicdo dele fica marcada
- no mapa, em vermelho. Use
- uma boa camuﬂagem e
: chegue por tris dele,
agachﬂdn e sem fazer
~ barulho. Decore o terreno
para consaguur pega -lo por
tras e renderlo - Aponte para
_ sua cabeca trés vezes e ele
- libera o umforme Moss que
_ tem guase 100% nessa area,
: quando deitado. Depois ele
 solta uma flash grenade e
fnge Slga-o. e!e deixa
pegadas Ao encontra-lo
_ mande tiros. Se perdé-lo de
 vista, faca todo o processo
de novo. O tiro dele tira
muito stamma, sempre'

23-Va para a Pumzmue %
Warchouse. Atraia um dos
-guardas e fique esperando. --
- deitado, no comeco da escada
e mande um tiro na. cahega
- Depois, no meio da escada
- acerte o guarda mais Ionge E
pegue o terceiro quando
- estiver dando a volta na

---espmhos, que conﬁnuam
: drenando 0 stamm e

" ass

,:,_-27 Slgaparaa .
e Krasnugona Monntam-Base
_ Pegue o primeiro soldado E
_rasteje no buraco perto

- dele. Fegue o soldado com
o lanca-foguetes e dessa
lataforma acerte mais um
dado. Va para a rocha




S EQUIS

'ﬁ!ihbrgornvi corra
ste e dé a volta para
essar a madeira. Ande

hado rente 0 morro onde

_ ﬁ 0 primeiro soldado.

nalmente ele pode te .

perc ber, sem soar o alarma,

caso, va para o lestee S

onda na pedra.

55 =

pa'ré_:_je'sfc-épa




coma Mkzz Depols se

_ 50- - Acerte nas brocas da
~ Shagohod com a RPG-7. para:.
faze-la recuar : :

_ 51-Acerte na primeiraC3e
- quando Eva gritar "It's here'“ :

o aure na segunda

52 - Na primeira batalha
contra Shagohod, acerte nas
~ duas brocas e depois na
- traseira do tanque. Espere
Eva se posicionar para ter
uma visao melhor

53 Na segunda batalha
Shagohod, acerte na. broca
com a RPG-7 e acerte Volgm

_ esconda nas caixas para
evitar o5 tiros. Se ele soltar
- misseis; desvie-os correndo
. na diagnnal Espere Vo!gm
.'persegmr Eva novamente o

_pararepetir o processo

BA-A fuga recomega. : .
Contmue acertando
motoquelros 8 os snldados

~_no motorizado
_ voador. Numa
parte, sera

necessario destruir
um tronco de arvores,

~ mande a RPG-7. Depois do
_ acidente, cure Eva usando o

_menu Cure

55 - Em Zaozyorje East,
pegue os itens que precisar e
rume ao sul. Use camuflagens
como a Leaf ou Tiger Stnpe-

- Depois da demo, prepare-se

para acertar com quatro

- soldados. Feito isso, use o
_caminho a oeste, junto com

Eva - use o botao de acdo

_ para chama-la. Alimente-a
_ sempre que necessario, para
- isso aproxime-se dela e use o

menu Food. Depois de seguir

~ pela ponte de madeira,

i _aponte a arma para o norte,
 de onde vem mais quatro
soldados Acerte-os todos e
 siga para a salda

g

T
22128
T f

56 - Em Zaozyorje West, siga
_ contornado o limite sul.

 Nesse ponto, acerte o

~ soldado quando ele estiver

- chegando a parte aberta.
Mais trés virao ver o que

esta acontecendo e, entéo,

~elimine-os também. A Mosin

Nagant éuma bua
pedida aqm_ Usando essa

arma, pode se acertar os ﬁ' i
inimigos que estio do outrn =

lado do mapa 1amhem. .

Pegue municédo dos inimigos;
é a unica fonte nessa parte

metade do mapa, ha quatro
snipers. Posucmnados. Do
pnnto da foto, acerte dois
com a Mosin I’\lagant Com a
Mk22 & um pouco mais
dificil. Depois, quase na

saida, acerte o restante. Use
a Thermal Goggle para achar S

msts facli o0s npunentes

.58 Defmte The Boss. .D - =
umforme Sneakmg é uma boa R
ped:da aqui. Quando a chefe

vir: correndo agarrar Snake,
contra—ataque apertando o

' i'butao de CQC no momento do -

agarrio. Dep.ms, dé combos

para joga-la no chdo e acerte
dois tiros de Mk22. Procure
abrigo contra os tiros. Se efa

der as costas acerte um tiro.
‘Se for derrubado, Ievante-se e

sogue a chefe; ela estara =

anrando e ndo contra- atacara e

57 - Seguindo para a segunda

~ pouco de conforto.

golpe 0 tiro niio drena
uita energ Use o Thermal

_ Goggle para localizaa com
- ::g:mals famhdade Se ficar mem '
. sem energ;a. fique agachado
~ numa arvore. Mas lembre-se -
= '.que.ha um t_empo I_sm_;te de 10
~ minutos nessa batalha. Nesse
_ campo ha cobras que servem
de alimento. Elas. tem nnmes

59 So ha espago para um
= Boss no mundo '

.EO:I-VIPe_g_u'e a pié.ftq!a_ da direita
_para ganhar um item no final.

Oda esquerda esta carregada

- Depms. flque apertando o
: ganiho ate o que o tn‘o sala

61 - Depms de muito tempn

comendo cobras 2 outras
iguarias, Snake merece um




e

Por Lord
Mathias

Depois de liberar as Areias do Tempo de sua ampulheta magica.
Prince deveria ter morrido, mas escapou de seu Destino. Agora,
essa mesma forca invoca um Dahaka - um ceifador implacavel,
conhecido por jamais ter deixado suas presas escaparem com vida
para cacar e corrigir essa anomalia histérica. Nessa segunda
versio, a variedade de golpes é muito maior. Cada jogador podera
criar um estilo tinico de combate com uma série de combinacdes
de ataques. Além de contar com uma grande variedade de

-' movimentos que mistura acrobacias
i e golpes, a variedade ndo para por
Prince of Persia: ai. Jogadores terdo a oportunidade
‘Warrior Within de roubar armas de oponentes e
liberar novas possibilidades, além de
ter de enfrentar uma gama muito :
maior de oponentes. Um dos
confrontos, envolve um monstro
gigante que exige que O principe
suba em suas costas como um
vaqueiro sobre um touro, escapando
dos golpes que a criatura acerta nas
proprias costas. Os poderes
temporais também fazem parte
desta aventura, mas agora eles nao
sdo apenas uma ferramenta
opcional: novos poderes, como a
~ habilidade de deixar o tempo mais
devagar, sem afetar o protagonista,
permitem gue vocé ultrapasse
portas que fecham muito rapido.
Além disso, as aventuras o levarao
por portais temporais que dividem
: cada fase em dimensoes multiplas.
a do Tempo? Por Kamikaze ¥  Alguns quebra-cabegas exigem que
vocé modifique o passado para '
progredir no futuro. Seja agil no
controle para ajudar Prince nessa
aventural!

44




01 - Mate todos os inimigos
dentro do barco. Caso queira,
defenda os ataques dos
inimigos e pegue as armas
que eles deixam ao morrer no
- chdo. Na seqiiéncia, um
filminho comecara

02 - Na poca d'agua voce
podera recuperar seu life.
Utilize o botao de atague no
pilar para acertar varios
inimigos de uma so vez

CarALs

o . SINGLE WEARON 101
= FULL AND HOLD B TO BLOCR

03 - De volta ao barco. Mate
os inimigos e siga pela escada

04 - Defenda os inimeros
ataques da mulher de preto.
Quando ela parar, aplique a
segiiéncia com a espada.
Quando estiver proximo de
morrer, ela fugira

05 - Vocé retornard numa

espécie de praia abandonada.

Recupere sua energia, se
quiser. Ao lado da escada,
voceé encontra um bau
secreto. Siga pela escada

06 - Na fonte vocé recupera
toda sua energia e salva seus
progressos. Pule na pedra e

siga pendurado para a direita

07 - Desse ponto, pule de uma
montanha para a outra.
Depois corra e se pendure
para aleangar no alto a
_plataforma e

08 - Nessa parte, corra pela
parede para chegar ao outro
lado. Suba pelos pilares para
chegar no alto. Logo apos
chegar no alto, siga para a

 direita para encontrar um baa

09 - Role para passar por de
baixo da porta. Mate os

~ inimigos e siga subindo pelas

paredes. Nesse ponto, corra

- pela parede da direita e no
~ final pule para a esquerda

10 - Siga pelas paredes.

_Para passar pelo portao,

corra e segure na parede do
lado esquerdo. Caia do
outro do lado

11 - Siga pelo caminho
principal, onde vocé
enfrentara uma série de
inimigos e ganhara uma nova
espada. Apos matar os
inimigos, volte e siga pela
porta ao lado do portao

12 - O melhor ataque para

acertar esse monstro é pular

por cima de sua cabega e
utilizar a espada em suas
costas

13 - Suba por essas paredes.
Na segunda parede, corra e
pule para o outro lado para
alcancar a plataforma.
Depois, corra pela parede do
lado esquerdo e pule para
alcangar o pilar :

14 - Mate o monstro

novamente. Corra pela parede
para chegar no outro lado.
Volte correndo pela parede
para alcancar uma pequena
plataforma, suba porelae pule
para o outro lado e enfrente -
novamente o monstro

15 - Corra pela parede para
acionar o intén'ypto_r no alto
e liberar o portéo '

16 - Corra pela parede do

lado esquerdo e desca pela
cortina. No chéo, se prepare
para enfrentar alguns
inimigos. Utilize o pilar para

-acertar os inimigos

9 Suba‘ pelas pedras que
farma_m uma plataforma

18 - Corra pela parede para
chegar ao outro lado. Se
pendure e siga para &
esquerda para chegar a0
outro lado '

19 - Seguindo pelo caminho,
vocé chegara ao portal do
tempo. Nele podera salvar o
jogo e mudar o tempo do
jogo (Passado e Presente).
Para aciona-lo, vocé terd que
acertar a seqiiéncia dos
quatro interruptores. Para
saber se esta acertando, siga
os caminhos de fogo que
correm pelas paredes. Ao
entrar no portal, vocé vai
para o Passado do jogo e
ganhara uma habilidade - o

: Recall. _Essa h‘ahil;dade
~ podera fazer voltar um

pouco, caso tenha pulado
errado ou morrido -
45
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20 - No passado, vocé tera
uma nova misséao, conforme
mostra o mapa. Siga pela
porta que entrou no portal.
Espere a hora certa para

 passar pelos pilares com
pontas. E espere a lamina
subir para correr pela parede

21 - Nessa sala, mate 05
 inimigos para néo _
atrapalharem. Suba por esse
pilar e pule para o outro lado

_para alcancar a parede

22 - Ao chegar no alto, logo
de cara vocé acha um bau.

- Pule na parede para se
pendurar, siga para o outro
lado e pule. Corra pela parede
para acionar o interruptor e

descer pela cortina. Siga pela_

porta que abriu

23 - Nos pilares com _pgintas
_que sobe e desce, utilize o
rolamento “

46
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24 - Para passar com facilidade
pelas laminas que ficam
girando, utilize o rolamento,
seguindo o ritmo da lamina,
néo tente passar pelo sentido
contrario. Pule na parede para
alcancar a plataforma e siga
para a direita se pendurando,
depois pule para o outro lado

25 - Qutra forma de passar
‘pelas laminas e correndo
pela parede .

26 - Ao chegar numa sala
grande, mate todos os inimigos.
Suba por essa parede e depois
use os pilares para chegar nas
plataformas do outro lado

27 - Corra por essa parede e
no final pule para a direita
para alcancar a plataforma
grande no alto

HUMBLTICK 10 }

28 - Passe pelos pilares com
pontas, pule de um lado para
o outro e desca pelas escadas

29 - Espere a hora certa para
correr na parede e desca
novamente pelas escadas

30 - Corra pela parede para
desviar dos espetos. Corra e
role para desviar do pilar com
[aminas. Em alguns objetos,

- ao serem destruidos, liberam

a bolinha amarela para vocé

utilizar suas habilidades

31 - Ao chegar na sala
grande, mate 0s inimigos e
vasculhe as plataformas
|aterais para pegar itens e
achar um bad. Comece
subindo por esse trapezio

32 - Siga pelo pequeno pedaco
de pau que forma uma ponte.
Mate os inimigos e siga
subindo pelas sustentacdes
das lampadas, na segunda
pule na parede e pule
‘novamente para alcancar a
plataforma mais no alto

33 - Em quase todas as

 plataformas que chegar, a

mulher de preto aparecers
Nio tente pular por cima
fique na frente dela utiliz:
a espada e quando ela sal
por cima de vocé, apenas
e continue a operacio

~ 34 - Da plataforma pule

alcancar o caminho de
pedacas de pau no alto,
percorra o caminho e do
outro lado pule na plataf

o

35 - Nesse ponto, pule da
plataforma na cortina e ¢
estiver préximo de cair, p
plataforma a esquerda

atire alguma arma na mi
para ela cair. Sendo a er
No momento em que el
atacar, pule e desfira un
ataque para fazé-la cair

T

37 - Siga subindo pelos

de pau e no segundo p

parede e pule para ¢ al

alcancar a iltima no al
~

& =

38 - Da plataforma, pu



caminho pelos pedacos de pau,
vocé enfrentara a mulher
novamente. Pule do caminho
para a plataforma do outro lado
para enfrentar duas mulheres
novamente e achar um bat

39 - Volte ao caminho dos
pedacos de pau, pule no
trapézio, gire e pule para cair
em cima da cortina. Vocé caira
na porta gue precisa entrar

40 - Desca por esse ponto e
caia na cortina, no final, pule
no pedaco de pau

g

N i
41 - Vocé enfrentara a
mulher de preto. Defenda
todos seus ataques e quando
elas parar, desfira seus
ataques com a espada. Nao
tente pular por cima dela

42 - Suba até o altar e _
encontre ao lado um bau.
Suba por essa parede

43 - Pule na parede e suba .
usando os trapézios

44 - Use a corda para chegar
na plataforma a frente

45 - Caia nesse ponto nessa
plataforma e pule para o outro
lado. Siga pelos trapézios

46 - Suba na corda até o alto
e pule no trapézio para liberar
as paredes que impediam
voce de correr na parede.
Desca e corra pela parede
para chegar ao outro lado

47 - Nessa sala mate todas

_as mulheres de vermelho e

‘depois corra na parede para
alcancar no alfo a
plataforma. Use os trapézios

48 - Do trapézio, pule na
parede e depois pule
novamente para conseguir
alcancar o trapézio no alto.
Fique pendurado na
plataforma, apos passar o
pilar com pontas, fique em pé
e pule na plataforma

49 - Pule de uma corda a
outra e corra na parede

50 - Acione os interruptores

para liberar o portal e entre.
Vocé ganhara uma nova
habilidade - Eye of the
Storm. Com essa habilidade,
vocé podera deixar tudo
lento por um certo tempo e
depois tudo volta ao normal

51 - Volte por onde entrou
no portal

52 - Nesse ponto, acione o
interruptor e use o Eye of
the Storm para conseguir
entrar na porta a tempo

53 - Corra nessa parede para
alcancar o pedaco de pau na
parede. Pule por eles e
depois, pule na corda na
parede

54 - Pule desse pedaco de
pau no pilar. Pendurado, se
vire e pule na cortina, quase
perto do fim, pule ;
rapidamente para o outro
lado

55 - Na plataforma central,
mate os inimigos e as
mulheres de vermelho.
Comece a subida desse ponto

56 - Utilize o pulo entre o
pilar e a parede para chegar
no alto e se pendurar '

57 - Pendurado, vire-se e
pule nessa plataforma, Da
plataforma, pule na parede,
suba e entre na passagem

58 - Vocé tera que fugir do
Dahaka. Siga pelo caminho,
corra pela parede para pular

o0s obstaculos e para conseguir
alcancar os trapézios

i3 S

59 - Nessa plataforma, corra

_ pela parede e pule no pilar.

Do pilar, pule na plataforma
no alto e

/60 - Corre pela parede e use a
cortina para cair na chdo. Siga
para o portal. No meio do
caminho tera que fugir da

~ Dahaka novamente, seja rapido

61 - Entre no portal e volte
pelo caminho que entrou.
Volte tudo novamente até
chegar a essa sala, onde a
porta do outro lado estara
aberta. Siga por ela

' 47



e —— S — e

62 - Nesse ponto, espere um

pouco os pilares se
»-mowmentatem para correr
 pela parede e no final pular
para a plataforma a direita

63 - Pule da escada na
plataforma para fazer abrir a.
porta, seja rapido

um filminho e vocé ganhara
uma nova espada, do lado
esquerdo vocé encontra um
bau. Volte pelo cammhn até a
sala maior

65-Usea espada nesse
~objeto para fazer surgir na
sala uma manivela. Gire a
_manivela para a direita. Com
isso, algumas plataformas
irdo surgir na tela '
s -

64 - D_eni_ro da sala, dpméga‘ré
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66 - Comece a subida por
esse ponto, corra pela parede
e pule para a direita para
alcangar as plataformas e
comecar a subir

67 - Antes de entrar pela
porta principal, siga para o

“ lado esquerdo para encontrar

um bat

- 68 - -Abléne o interruptor e use o

Eye of the Storm para conseguir
chegar ao outro lado. Caso caia,
no chio vocé encontra alguns
objetos e um bau

69 - Pule da parede no
trapézio e no interruptor, use
novamente o Eye of the Storm
para chegar ao outro lado

70 - Ao chegar ao jardim, mate
os inimigos e urubus. Do lado
esquerdo, vocé encontra um
baii e dos dois lados existem
laguinhos para recuperar
energia. Suba por essa escada

71 - No alto, mate o monstro
e suba novamente pelas
escadas

33
72 - No alto, do lado

esquerdo, corra, use a corda
e pule para a direita para
achar um bad. Pule na
_cortina para descer no chao

73 - Siga pelo alto do lado
direito, use a corda e o trapézio
até entrar nessa porta

74 - Desca pelas plataformas
até o chao e siga para o lado

_ oposto, suba pelas

_plataformas

75 - Gire a manivela para abrir
a porta e siga pelo caminho

_ até chegar a uma sala grande

~ cheia de inimigos. Nessa sala,
vocé encontra um bau atras

“de um dos pilares

76 - Antes de comecar a subir,
: desca por essa plataformae
siga o caminho :

77 - Desca pelas platafo
até o chio. Vocé enfrent
uma série de pilares con
pontas e laminas. No fin
caminho, vocé recebera
aumento em sua energi
Volte pelo caminho

78 - Caia desse ponto p
encontrar um bai

79 - Comece a subida,

acionando essa platafo
Use o Eye of the Storm
suba em cima da pedra
chegar no alto rapidam

80 - Siga o caminho pe
galhos, paredes e trapé
até chegar nesse pontc

_ 0 monstro

81 - Suba por essa pare
na plataforma. Use a pe
para conseguir acionar
‘trapézio e fazer descer.

82 - Empurre a caixa ¢
- cima do interruptor



83 - Gire a manivela para
fazer a agua funcionar no
jardim

84 - Volte pelo caminho da
agua e use a corda para cair
no chio, volte ao jardim

‘85 - No jardim, gire as
manivelas até os chafariz do
lado esquerdo ¢ direito

- funcionarem. Com isso, a
porta do meio vai abrir

86 - Siga pela porta até o
portal. Acione os interruptores
e entre no portal. Vocé
ganhara uma nova hab:hdade -
Breath of Fate

87 - Volte a salacom a
manivela no centro e gire-a
novamente para subir outras
plataformas

- Comece a subida,
correndo por essa parede e
‘pule para a esquerda para
cair na plataforma

89 - Acione a plataforma na
parede e use o Eye of the
Storm para passar pelas
laminas e entrar pela porta a
fempo

90 - Nesse ponto, pule de
parede em parede para
chegar no aito

91 - Nessa pérte apos matar

- todos os inimigos surgira na

tela um monstro g|gaate

Para maté-lo, acerte seu
calcanhar pelas costas até ele
se ajoelhar. Quando ele se
ajoelhar suba em cima de sua
cabeca e desfira porrada nela,
caso ele tente te pegar, fuja
para o lado. Se cair, role para
desviar de seus socos e repita
a operag¢ao para subir em sua
cabeca novamente. Ao matar
a porta vai abrir

92 - Antes de seguir pelo
caminho, pegue o bad do
lado direito

93 - Acione o interruptor na
parede e suba rapidamente
pela caixa que ira aparecer

94 - Use o Eye of the Storm
nessa parte para passar pelo
rolamento do relégio sem
danos

95 - Da plataforma, utilize os
pilares até chegar nessa '
plataforma, mate o inimigo e

acione o interruptor na parede

96 - Corra pela parede da
direita rapidamente.
Pendurado, vire para o outfo
lado e pule para alcangar o
trapézio, seja rapido. Pule na
plataforma '

97 - Gire a manivelae use 0
trapézio para chegar no alto.
Muito cuidado comos =~
monstros que irdo aparecer
pois eles se auto destroem.
Pule no trapézio para descer
a plataforma '

98 - Pule dessa plataforma
para alcancar o outro lado.
Suba pelas plataformas
pequenas para conseguir cair
dentro sala, onde vocé -
encontra um bai. Usea _
escada para chegar no alto
novamente ' -

99 - Do trapézio, pule na
parede que fica girando. E
~dela pule na plataforma,
acione a manivela

100 Pule no trapézio e do
txapez:o para a parte do
relégio que fica girando.
_Quando ele chegar, ao lado
esquerdo com vocé
~ pendurado, pule para a
esquerda no trapézio

- 101 - Acione o interruptor,

corra pela parede, acerte o

- monstro com a espada e pule
na plataforma que fica se
: mowmentando :

102 - Use a parede para 'pular
no trapézio e fazer su!m a
pla!afarma

103 - Use o Eye of the Storm
para pular para o outro lado
“sem ser atingido

104 - 'E;m.cinia da pedra, corra
~ pela parede para conseguir

escapar dos pilares com

~ laminas
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110 - Corra pela parede do
lado direito e no final pule
na parede e use-a de pulo
em pulo para chegar no alto

105 - Acione o interruptor na
parede e seja rapido para subir
em cima da pedra e pegar a corda

111 - No alto do lado
esguerdo, vocé encontra um
caminho que chega num baui

106 - Nessa ponte, siga pelo
lado esquerdo para pegar um
I_:ail - :

112 - Dentro da sala vocé
enfrentara o monstro
novamente, repita a operacao
s g do anterior. Siga pela porta a
107 - Volte e siga pelo lado direita

direito. Nesse ponto usa a
corrida no momento certo
para ndo ser atingido

113 - Acione o trapézio e
entre na porta que se abriu.
Percorra o caminho desviando
dos obstaculos, suba em cima
das pedras e corra para
desviar dos pilares com
aminas, até chegar ao portal.
Entre no portal e ganha mais
uma bolinha amarela para
usar suas habilidades

108 - Use a corrida nessa
parede e no final pule no
pilar a direita -

109 - Desse pilar, pule na
plataforma e acione a
manivela. Corra pela parede a e -
esquerda para se segurar na 114 - No presente, volte pelo
plataforma que sobe e desce caminho que veio

50

115 - Desca pelas cortinas e
siga para a sala, onde
enfrentou o monstro gigante

,

<

i

&
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116 - Nessa sala mate os
inimigos. Depois, atraia os
inimigos gue se explodem
para perto da porta, para
com isso destrui-la e liberar a
passagem. Caso queira, do
lado esquerdo, vocé podera
recuperar sua energia

= [ Sy
117 - Pule nessa plataforma.
Mate o inimigo e desca por
esse ponto

pelo meio da eachoeira para
 alcangar o outro lado

119 - Acione o interruptor.
Mate os inimigos, suba pela
escada e quando abrir um
huraco na parte do alto, pule

120 - Use as plataformas nas
paredes e no pilar para
chegar no alto da fase

118 - Pule desse ponto passando -

121 - Acione o interruptor
parede, pule na plataform:
no pilar e dele, pule para
pela porta do outro lado

122 - Use o pilar para acel
varios inimigos de uma ve
Depois, atraia 0s inimigos
se explodem para perto di
parede, para com isso des
Ia e liberar a passagem

&

123 - Utilize a parede par:
chegar no alto. Mate os

inimigos e suba pela pare
nessa plataforma, pule nc
pedregulho no centro e p
plataforma na parede em

124 - Utilize a corrida d
vezes na parede e suba

escadas
o

125 - Desca por esse po
ponto, vire-se pendurat
pule na plataforma, des
pelas escadas

126 - Espere o ponteir
sumir e pule no pedag
pau. Siga correndo pel
parede, use a corda € |
pule para a esquerda



127 - Suba por essa parede e
se pendure na parede, siga
para a esquerda e pule para o
outro lado

128 - Ao entrar na porta,
vocé tera que fugir do
monstro. Corra pelas paredes
use as cordas, acione o
interruptor e pule de parede
em parede até chegar no
alto. Mate os inimigos, pule
para chegar ao outro lado e
corra do monstro novamente
até chegar ao portal

129 - Entre no portal para ir
para o Passado e ganhar
mais uma habilidade, volte
pelo caminho

130 - Nesse ponto, deixe
Prince pendurado e pule
caindo utilizando a parede

131 - Ao chegar a sala
principal, o monstro estara
atirando inimigos gue se
destroem. Figue perto dessa
porta para os inimigos
destruirem gquando explodirem

132 - Entre na sala que abriu.
Suba na parede e acione a
plataforma

133 - Seja rapido e use a
parede para conseguir
alcangar a plataforma a tempo

134 - Suba pelas escadas e
pule no pedregulho que se
‘dividiu. Pendurado, siga para a
esquerida e pule na plataforma
na parede. Corra pelas paredes
duas vezes para a esquerda e
suba pelas escadas

135 - Gire a manivela para
acionar uma parte da maquina

136 - Espere as portas de metais
descerem e siga correndo pela

~_ parede. Depois, desga pelas

plataformas que ficam girando
e use os trapézios

137 - Apos usar os trapézios,
vocé chegara no outro
pedregulho, repita a mesma
operacao para subir do anterior,
sé que do lado contrario

138 - Gire a manivela para
acionar a segunda parte da
maguina

139 - Curra pelo lado direito,
usando as portas de metais.
E acione a manivela para
funcionar a dltima parte da
magquina

140 - Corra pela parede e
entre nesse vitral. Vocé
achara um bau, desca pelas
escadas

141 - Hora de enfrentar o
monstro, caso queira podera
recuperar sua energia na sala
ao lado. Use o rolamento para
nao ser atingido e use a
espada em seu calcanhar para
ele se ajoelhar, suba em suas
costas e acerte sua cabeca

142 - Depois de matar, pule na
parede e use os trapézios para
chegar no alto. Suba as escadas

143 - Pule na parede e acione
o trapézio para liberar a
plataforma

144 - Gire a manivela para
acionar a primeira parte da
torre e siga pela porta ao lado
do trapézio :

145 - Volte até a sala principal
com a manivela no centro. La
a mulher de vermelho dara a
vocé uma nova espada

146 - Gire a manivela no
centro, uma porta aparecera
na parte de baixo da tela.
Desca por essa plataforma,
usando o pulo caindo bem
devagar |

147 - Corra na parede do
lado esquerdo e pule paraa
direita até chegar no alto

148 - Nesse ponto, corra do
lado esquerdo e deixe cair
até seu personagem se
_pendurar, pule para o outro
lado e entre na porta

149 - Siga o caminho de
laminas e pilares com pontas.
No final, vocé ganhara um
aumento em seu Life. Volte &
sala com a manivela no ceniro
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150 - Volte ao jardim e entre
no portal, No Presente, volte
a sala principal do jardim

- com a estatua no meio. Suba
em cima dessa pedra e pule
para alcancar, o caminho de
madeira no alto da tela

i s
151 - Siga um longo caminho
por galhos de arvores e

esse ponto

~ 152 - Mate os inimigos
- desca se pendurando pelo

_penhasco. Nesse ponto, pule
para o outro lado

153 - Nesse ponto, use a
corrida do lado esquerdo e pule
no final para o lado direito

iE:

5

~ 155 - Utilize o pilar para

pedacos de pau.'at’é_t:ﬁegér. a

Warrior Within

série de inimigos, comece a

subida por essa pedra. Pule
na plataforma no alto e

‘depois pule no pilar

A

acabar com os inimigos com
mais facilidade

156 - Suba na parede e,
desse ponto, pule no pilar

157 - Use o pulo e seja rapido
‘nas pedras para conseguir
chegar ao outro lado

158 - Use o pulo nas pedras,
corra na parede, utilize a
corda e pule no pilar

159 - Corra nessa parede,

caia na plataforma e depois

pule no pilar

: 160 - Use os pilares para chegar
nesse ponto e pegar dentro da
s_ala um baii. Volte pelos pilares

e L %
- 161 - Desse pilar, pule paraa
direita para alcancar o trapézio

162 - Nessa parte vocé tera '

_ que correr do monstro
‘novamente. Corra pela parede,
desca pelas escadas, pule nos
trapézios e caia na plataforma

163 - Corra pelas paredes
duas vezes para nao cair no.

 buraco. E nesse ponto corra

~ para alcangar a escada, des¢a

 por ela. Corra pela parede da

direita para cair na entrada

da porta

S

164 - Siga o caminho
rapidamente, corra novamente
para pegar a corda. Desca pelas
escadas e siga rapidamente até
encontrar o portal

165 - Acione os interruptores.

Entre no portal para ganh.
mais uma bolinha amarelz
para suas habilidades e v
pelo caminho gue veio

166, 167 - Acione 0
interruptor na parede, p
‘0 baii, corra pela parede
usando a corda e suba e
cima dessa pedra para

 conseguir pular usando

parede o trapézio no alt

168 - Corra na parede de
ponto para alcancar o tr
- N

169 - Nesse ponto, vo
_encontra um bati escol

e | ‘
170 - Gire a manivela
centro da tela para fa
girar a estatua da esq
nessa posicao e Vocé
conseguir subir

171 - Da estatua, pul
pilar e depois se pen
parede. Corra pela p:
use a corda e chegue
segunda maniveia



172 - Gire a manivela paraa
estatua a frente ficar com a
‘ponta maior virada para a
direita. Assim, vocé consegue
alcancar dando um pulo

173 - Na terceira manivela
deixe as estatuas como na
foto para vocé dar seqiiéncia.
Corra pela parede, use a corda
e pule para se pendurar na
parede, vire para o outro lado

174 - Da parede, pule no pilar
e pule na estatua. Pule na
plataforma, pegue o bai no
alto e role para dentro da sala

175 - Acione a manivela para

- fazer a agua fluir e acionara

segunda torre. Volte pelo
caminho

176 - Voite a sala central com
- a manivela no meio, onde um
filminho ira comecar

177 - Va para a sala do altar,
onde vocé vera um filminho

e depois entre na porta que
abriu para enfrentar Kaileena

178 - Para matar Kaileena
defenda seus ataques e quando
ela parar de se movimentar,
desfira seus ataques, pule por
cima de cabeca e desfira mais
um ataque. Quando ela se

transformar em dois, utilize o

ataque passando por cima da
cabeca deles para acerta-los.

- Nas laterais da tela, vocé

podera encontrar itens para
“encher suas bolinhas amarelas

179 - Vocé retornard o jogo e

- teré que fugir do monstro.

orra pela parede para fugir
 dos obstéculos e utilize a corda
para chegar ao outro lado

180 - Apos mais um filminho, o
monsiro aparecer novamente.
Seja rapido, nos trapézios e

~ nas corridas pelas paredes

rT————

181 - Depois de passar pela
cachoeira, pule da plataforma
para a direita. Puxe o primeiro
tiimulo para fazé-lo descer

182 - Pegue o baii na sala
principal e siga pelo caminho
onde tera que fuglr do

- monstro novamente. Nn meio
do caminho tera uma
bifurcacao, escolha qualquer
uma das duas. Puxe o segundo

tumulo para fazé-lo descer

183 - Siga 0 caminho
novamente e pegue na
bifurcacéo o outro caminho
que nao fez para puxar o
terceiro timulo

184 - _S_ubé pelas plataformas
laterais para chegar no alto
do timulo central. No alto,

pule do timulo no trapézio. 0
monstro aparecera novamente

185 - Utilize o caminho dos

pedacos de pau. Algumas de

mulheres irdo aparecer. No
final, pule e desca pela
cortina e pule novamente
para cair pela outra cortina.

186 - O monstro aparecera
novamente corra até chegar
no portal. Entre para ganhar
uma nova habilidade e volte
pelo caminho que veio

187 - Voceé enfrentara uma

segiiéncia de laminas, pilares

com pontas. Ao chegar na
sala central vocé recuperara
sua espada

188 - Na sala pnnc:pal mate'

05 inimigos ¢ siga pela outra
porta aberta. Utilize o poder
de sua nova espada para
destruir a parede e liberara
passagem

- 189 - Gire a manivela para
~ aparecem os inimigos, use o

pilar no centro para mata-los
rapidamente. Pegue o bati em -
uma das salas, empurre a
caixa em cima do _irite_rr';lp'tor e

'siga pela porta que abriu
- -_desc_en«dg as escadas -

- 190 - Apés uma seqiiéncia

de laminas, destrua a paredé
com a espada

191- Ao chegar numa sala
grande, gire a manivela para
levantar as duas portas e

‘aparecer alguns inimigos.

Mate-os € acione o interruptor
em uma das salas, siga
rapidamente para a porta que
abriu e vai fechar rapidamente,
Use o Eye of the Storm

192 - Gire a manivela para
descer os portoes. Use o pulo
de parede em parede para _
-chegar no alto. O monstro
gigante aparecera de novo

193 - Depois de matar, siga
pela porta que abriu. Suba as
escadas e pegue o bai no
- alto e acione o interruptor na-
parede

sé.
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a segunda manivela. Entre na
‘sala, acione o interruptor, use
o Eye of the Storm e siga
- para a porta no meio da
 biblioteca que se abriu

194 - Destrua a parede,
‘acione o interruptor e siga
pela porta que abriu

199 - Na parte alta da biblioteca,
mate os inimigos e nessa sala.
Puxe as duas estantes de livros
para conseguir, usd-las e com
isso subir mais no alto. Use os
trapézios

: 195 - Utilize a parede para
aalcangar o caminho dos
pedacos de pau na alto

3

- 200 - Desse ponto, pule para a
- direita para usar os trapézios
- o

196 - Continue subindo pela
parede e pelos pedacos de
pau até chegar a biblioteca

201 - Entre dentro da sala
para pegar um bati. Depois
pule da parede para conseguir
alcancar esse ponto

197 - Aqui vocé enfrentard
um batalhd@o de inimigos.
Use a primeira manivela para
~fechar as paredes e vocé ir
- matando eles aos poucos

- 202 - Siga pelo caminho.
Vocé voltara a fase do reldgio

203 - Va para o altar, onde uma
passagem vai abrir, siga por ela

- 198 - Apos matar todos
inimigos dessa parte, acione
54 -

204 - Quebre o vitral com
sua espada para liberar a
passagem. Entre no portal e
ganhe mais uma bolinha
amarela para suas
habilidades. Volte pelo
caminho que veio

o

A

R

205 - Acione o interruptor,
corra pela parede e pule no
pilar. Suba no alto e use a
parede com o pulo para

_ chegar no alto

206 - Acione o interruptor,

use o Eye of the Storm. Pule
de volta rapidamente para
usar a plataforma que surgira

-

207 - Acione novamente mais

_dois interruptores para
“aparecem mais plataformas,

seja rapido. Depois corra pela

- parede e caia pela cortina

208 - Atraia os inimigos para

~perto da parede para
destruirem e revelar uma
passagem, siga por ela

209 - Depois de colocar a
mascara, vocé se transfor
num monstro. Siga pelo
caminho dos trapézios. A
‘sob os efeitos da mascar:
energia vai diminuindo ac
poucos e suas bolinhas
amarelas se carregam
automaticamente . Seja r

210 - Apos passar por vé
laminas e pilares com pc
vocé chegara no portal.

Entre no portal para gan

" nova habilidade e volte |

caminho gue entrou

211 - Para matar esse cl
acerte seu corpo com a

espada. Quando atacar \
com a rabada ou soco, T
pelo chao. Nos ataques

aéreos, quando estiver |
préximo role para desvi:

212 - Apos matar o che
siga subindo por essa p

213 - Para passar por es:
pule desse ponto de cos

g

214 - Nesse ponto, de
para pegar esse bzt



i/

215 - Volte a sala com

_manivela no centro, onde um
filminho ird comecar

216 - Para achar um caminho
ao trono, siga pelo jardim
or essa escada

)

217 - Siga por esse caminho,
desca as escadas e entre no portal

218 - O monstro apare
_vOCE caira numa outra sala

219 - Siga o caminho pelas
cortinas, cordas e plataformas
até chegar nesse ponto. Suba
em cima da pedra e entre na
passagem

220 - Suba pelas plataformas
na parede e siga até encontrar
o portal. Entre no portal e
volte pelo caminho que entrou

221 - Siga descendo pelos
‘trapézios. Acione o interruptor
para liberar a passagem e
aparecer um filminho

222 - Corra pela parede. E
role para dentro do buraco

223 - Atraia os inimigos para
destruirem a parede. Siga
pela passagem gue abriu

B

224 - Desca pela cortina, pule
no trapézio, caia porele e
pule nos pilares para alcancar
a plataforma

225 - Mate os inimigos e use
a parede para conseguir
alcancar o galho no alto

226 - Pule da cortina nos
trapézios e utilize a parede
para chegar no alto. Pegue
um bau na plataforma

e

227 - Desca pela cortina e
pule nos trapézios para
alcancar os pilares

228 - Seja rapido, pois as
plataformas estardo caindo

229 - Corra pela parede,
acem} a mulher e pegue um
bat

230 - Destrua a parede com
a espada

231 - Apos passar por uma
seqiiéncia de laminas. Um
filminho comecara e pegue
um bat nesse ponto

232 - Na parte baixa da
fabrica, aqui, vocé encontra
um bau. Suba pelas escadas

233 - No alto da fabrica, gire
as 4 manivelas até formar
com o0s canos um guadrado e
com isso fazer funcionar a
maquina. Suba na porta pelos
escombros que se formou

234 - Suba pelas plataformas.
Gire a manivela e use a
parede para alcancar esses
caminhos de madeira e saltar

- os pilares com pontas

235 - Siga subindo pelos
caminhos de madeira até
chegar novamente a hiblioteca.
Para passar, repita a mesma
operacao que realizou da
primeira vez que chegou aqui

236 - Nesse ponto, o monstro
aparecera. Suba pelas
plataformas do lado
esquerdo e pegue o caminho
pelas madeiras por cima dele

2. b

237 - O monstro correra atras
de vocé. Siga correndo pelas
paredes e usando os trapézios
até ele cair no abismo

TS

238 - Use o pulo entre essas
paredes para chegar no alto
da tela

Moo

te ..).

239 - Corra pela parede e
pule nos pilares para chegar
ao interruptor

=%

rapidamente, pule no pilar e
em seguida pule no caminho
de pedra para chegar a porta
a tempo

55



Quando ela usar o poder de
Slowdown, fique rolando
pelo chao para desviar

~ Prince Of Persia:
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passando pelos obstéculos.
" 0 monstro gigante aparecerd
- e jogar voce longe

245 - Volte a sala onde possui ; _
L maniveia'no.centrn par 248 - No meio d hatala
comocaE il Kaileena se transforma em
varios furacoes, role para
desviar e pegue as bolinha:
amarelas para usar seus
poderes

241 - Acione o interruptor no ~ 243 - Desca pela cortina e
‘chao. Destrua com a espada ~ siga o caminho da esquerda
a parede para pegar uma :
arma especial

247 - 0 qltimo mestre do jogo
é Kaileena. Acerte-a com usa

244 - Use o Eye of the Storm espada e quando ela te atacar, 249, 250 - Apés matar
_ e nesse ponto para passar pelo role para um dos lados e Kaileena uma coisa é cert
242 - Siga pelo caminho rolamente da maquina desfira golpes novamente. ~ batalha ainda nao acabou.

T@i jFaK €@1 ’” 56@5 5081 contat‘;@ e




ckstar
;80
jogadores

Como dissemos antenoemente Grand Theft

'___Auto (GTA) foi um dos games precursores
 baseado em brigas de gangue e crimes em

geral. E San Andreas consegue ser maior e

melhor que seus antecessores, o GTA lll e

Vice City. O nome San Andreas é um estado

ficticio, uma ilha que contém trés cidades: Los
 Santos, San Fierro e Las Venturas. Esses
lugares sao baseados nas matropoles
- americanas Los Angeles, San Francisco e Las
Vegas. Grandiosidade ¢ a palavra de ordem em
- GTA: San Andreas. Cendrios, quantidade de
missoes, minigames ete, sao de perder de
vista. O enredo comega com o personagem
principal Carl Johnson, o CJ, voltando para sua
cidade natal, Los Santos, e descobre que sua
_mae fora assassinada e sua gangue, Grove
Street Families, esta um trapo. A primeira
coisa a fazer & recolocar seu nome e de sua
fgangue no mapa, enfrentando outros grupos
_ rivais. Mas isso é s6 comeco da trajetoria de
) CJ, que vai se tornar realmente poderoso. Os
veiculos, como se sabe, sao o ponto principal
~de GTA. Desta vez ha desde bicicletas até
avides, passando por barcos, trens e
- helicopteros. O sistema de desenvolvimento

Betinho |

do personagem nao flca a dever para nenhum

RPG de tao complexo que é. Os atributos

principais sao: respeito (Respect; é a sua

influéncia na gangue), forca (Muscles; podér de .

ataque), resisténcia (Stamina;infiui na cor_nda,

bicicleta e natacéo), gordura (Fat; melhor ndo.

ter} e apelo sexual (Sex Appeal;, sua presenga
perante as mulheres} Os atributos flsmos

_podem ser conguistados na academna E

necessario comer para nao desgastar.a

estatisticas de experiéncia para cada tipo de
arma e vefculo. As missoes vao do snmples até
as mais desafiadoras, mas nunca facil demals
ou totalmente impossivel, Além das mlssoes

~ obrigatorias, ha um infinidade de missoes _
livres, que vao desde assaltar casas ou sair com

uma garota. Cada minigame, por menor gue
seja, foi feito com qualidade. Nao perca tempo,

San Andreas figura como um dos maiores

lancamentos de 2004. e eu fiz 0 ]OQO nntemnho
para voce acompanhar da methor manelra

'posswel Pois &, agora e com voce!

i

resisténcia, mas maneire para nao _aeu_rh&lar-;_ .
“gordura. O respeito é conquistado ao realizar
. missoes. O apelo sexual depende de seu cabeio S
e roupas, além de seu sucesso. CJ possui. '

s



. Voce preu:lsa. :
i Tndasas iﬁﬂmusséesda

S bisténa ¢ fora da histéua .
e _Com;nletar as missdes
npcmnm espalhadas pelo jogo
2 Termgtar todas as corridas de
tua et pnmesm lugar
fﬁ-(:onsegmr no minimo bronze em

‘todas as quatro escolas {carro,

moto, barco e aviao)
"f_:ompletar todos 0s 4 desafios
de tiro no Ammunatmn

L] Cgmpletar s quatm evantas

__'I'adas as m:ssnes com veucuius
‘especiais com opgao de misstes
:Iambuianma, carros da swat,
 hombeiro, etc.] '

Q* Gompmr todas 05 iocafs que
_'jestau avenda

+ Refazer 1odes as pzchsgoes
_ tirar todas as {otografias
coletar tndas a8 ostras e
ferraduras. :

100 p;chagoes em i.es Santos

: ':50 ferraduras em Las Venturas
:50 nstras pelas. aguas de San

{,CESAR VIALPANPO L
- Schiool® e

_ Compre carros Wang para
.j.;'t';mneg:;ﬁr essas missbesna
garagem emSan Fiem L

 BACKTO SCHOOL
Cemp(ete a missdo
“Descontruction” para

BREAKZI\IG ?HE B’ANI( 'AT

' GALIGULA' N

Vocé precisa ter o cartao e
Millie ¢ ter terminado a missio

50 fotografias em San Fierra

: Completeasmissﬁes Backto
"Yay Ka-Boom” Boom
. para desbloguear essas missdes.

' 'desbluquear essas missdes em

Saint Ma_rk Bistro para realizar

;Para Eumpletar 0 jogo em IBB”/\. .

sssa missao no Caligula's
Casino em Las Venturas

ZERO RC

Complete a missao “Wear
Flowers in Your Hait" e
compre sua loja em San

- Fierro por $30,000

Vocé nan precisa fazer:
+ Dominar todos 03
territérios
« Conquistar todas as garoias
» Ter todas as habilidades no
maximo
+ Nada que envolva o modo
multiplayer :
s Missbes de Big Smoke para
roubar carregadores
* Recordes nos jogos Arcade
s Completar as corridas de

. Triathlon =
-+ Realizar Unique Jumps
Y Cﬂl.ét_a_r todas as flores

. Missies Opcionais
Firefighter

~ Home Invasion

Paramedic

: . - - Pimpin’
.Mlssues Fnra da Hlstuna '

Taxi Driver
Vigilante.
_ Lowrider Chailenge

o { s Santos Courier

- BMX Challenge ;
- Los Santos Arena t&track)

. Chiliad Challenge
- Scotch Bonnet Yellow Route

. -‘-erdseye Wmder Yellow
‘Route

. San Fierro Arsna

_ San Fierro Courier

- NRG Challenge
_ Valet Parking

Boating School
Freight Train
Trucking J
Ammunation Challenge
import/Export Crane
Bike School

. até o local indicado no

. -.E;fﬁpare na marca vermélha

1: Pegue a bike e peda!a

~ mapa. Desca e pare na
__marca vermelha 2

Ryder

- 3-Entre no carro,

Las Venturas Arena {Dirt
Track}

Las Venturas Arena (Kickstalﬂ '

Las Venturas Courier
‘Quarry Missions
Race Tournaments
Los Santos Circuit
San Fierro Circuit
Las Venturas Circuit
Las Venturas Airport
Checkpoints

Garotas

 DENISE ROBINSON - Realizea

. missao “Burning Desire” em
. Los Santos. Ela fica em casa

 HELENA WANKSTEIN -
Blueberry em Red County

praticando tiro no telhado da

. Ammunation. Vocé pade

_ enccntra—ta no horaﬁo de 08 90

””_:até”izooeaé'm-do

o KA'!IEZHAN NoAmga

Country Club em San ﬁaffd,"

'prat;cando T'ai Chi no !u'mte d

campo de golfe. Vocé pode
encontré-la no horana de 12
até 00 40 s

MICHELLE CA!‘}NES No .

Driving School em San F;erru
Voca pode encontri-la i no
horario de 00 61 até 12 eo &

BARBAHA SCHTEHNVA T

Bl Quebrades,no.
_ --estacwnamento:én l(enfe

pode encontri-la no huran

" no horario de 16:00 até 06:00  ' 16 00 aie 06‘00

M!l.!.lE PERKINS Beaim a

. missdo “Key to her Heart”

. emlas Veniﬁras Voce pnde

e ennnntra-la no horario de 02
. até 10:00 e_de_14'60 até 181




6- Mate todos os traflcantes, SR s S e
saladacasacentrenocarro. 1'1_ _*Fﬂ.ti’f nq-._(_:a:r,lfp;:gldwua
Dirija de volta paraclocal T (irREUR A0 powtinues.
S vermeihos no mapa, que sao
inimigos. Mate todos e a
policia vira atras de voceé.
Dirija até o Pay-and-Spray

12 Pay and Spray € uma

. garagem na qual vocé pode

_ arrumar seu carro ou pinté-lo
para desplstar a policia. ‘Pinte
0 carro e t!mja de vott& para o
local mdlcado

Swaet Elrl_

Drive Thru. Apésacena
 persiga de perto o carro
imigo para seus amigos
: atlrarem. Bepms que o carro
xplodir, desca e mate os
' _.mlmlgus. Pegue as armas.
 dirija de volta para o local
_ indicado e depois siga para o <

outro Iocai mdlcado no mapa

13- Entre no carro e dm]a
para o local onde Sweet estd.
Desca do carro e mate os
inimigos. Pare na marca

vermelha e dm;a de volta
para o local indicado

ﬁsar Vi_al.‘p_él"'_lﬂ.tl

" 14 - Entre no carro e dirija
. até a garagem indicada no
- mapa. Pegue o outro carro e
. 'entre na garagem '

15 - Na garagem, faca
_ " upgrades em seu carro ¢ saia.
= 10 BINCO & uma loja. Compre Dirija até o local indicado no
'5_aigums.-mupasesaiadaioja S aEE

16 - Para vencer essa
competicao, aperte 05 .
comandos no momento em
que sles passarem pelo

pequeno circulo na parte dé =

baixo da tela

Lance “m'msn"_f”

-Wilson

Home !nvasmn

iocal indli ado e pare na marca
vermelha Entre n casae

ande 0 ma{s devagar posswe!
para nao fazer baruli'to

tacaow

ioaviaosr ouna
: NDISE: s

18 - Pegue as caixas de
munico e leve-as parao
caminhao. Depons de pegar
todas as casxas, dirfjae
cammhao para o local
mdu:ado nomapa

_Eatalgst _

19 - Entre no carro e di ja
até ande esta o trem. Mate
todos 03 Inimigos e pare na
marca vermelha para entrar

20 - Jogue as 't_:a'i_k_a'é: para S
Ryt_l_er'den_tm docarroantes .

ﬁqua o iampo acabe. Dm;a ate

' o Pay-and- Spray para desplstar

a policia. Dlma de volta para o

: !anal mdﬂ:adn no mapa

_ Ilnbhing IJm:Ie Sam

21- mre no cammhan 2 dmja
pata o foca! mdlcado Puleo
portao, mate 0s guardas L
atire no. pame! de segnranga :
para abrit o portao -Atire no

.'mrtro painel para abrira porta

22 Use a empilhadeira para
pegar ascaixas e coluque-as 5
no cammhao. Quando onvir

tiros, ¢ desca da empilhadeira, .

mate os guardas e volte a0 3
trabalho. Ao terminar com as

caixas, entre no caminhao e
L dirija de voita para o lecal
_..-mdmado 1o mapa

 Cesar
V!alpamlu

23 - Pafa reahzar essa mlssaa" S

vnce precisa de um carro an-

N R!der, tue sao aqueias carros N
- que puiam. 0Os modelos dos

carros sao: Blade, Broadway,

R Hemmgton- 'Sawanﬂa. S!amvaa, f

' ;'. 24 - Slgaucarmde esara
_pare o carro namarca
vermelha para iniciara

‘corrida. Corra passando pe[as' |
marcas. vermelhas sem pu]ar :

_ nenhuma e tome cuidado pra.
néo bater e ‘perder o contrqie _
- do carro. Venga a curnda '

'5'9_.



atirar nos inimigos quete
 seguem e evite que a moto
- se destruida

.Ieffe fferey “0G
- LOC” Martin

reahzar esta missao, va para
o GYMeusea bicicleta ou a
este:rapara aumentar sua
Stamina. Depois de. aumentar
bem essa hahilidade, tente

MEI““ ‘Blﬁ _ reallzaramlssae 33 - Dirija até a marca

SMGKE" Harrls - Wl'ﬂllg Sideofthe vermelha na praia e responda
. Tracks : _ '}:pos;twameme para o DJ

_ 29-Entre no carro 8 dm;a . 34 - Para dancar faca 0
“atéo local indicado. Bepois - mesmo processo usado na
da cenapegueamoto . competicao de carros Low-
¥ i B __A . Rider. Voca precisa de no

~ minimo 4.000 pontos Ao
- -'-termmar de dancar, entre na
_ _Z.'-\ran do DJ e dirija até o local
. indicado no mapa

' _.30 Mantenha vei cidade
_ para ficar alinhado com a
parte da frente do trem para
_ que Smoke pussa atar os
__gangsters em que. estao em
cima do trem. Depois de
__matar todos os gangsters leve

Fr__ddsi sem denxaf que ele se
afaste muato, No fmal da

- Smoke de volta p'a’ra ofocal 35 - Dirija até a mansdo e

' ndicado nomapa . entre pela porta na parte de

' . baixo. Néo use armas, mate 05
. guardas com a faca, sem
deixar que eles te vejam

.lust Busmess

i

u locat mdmado no mpa. Fique
. abaixado 8 mate tados 0s 36 Pegue as rimas de Madd
- Dogg e saia da manséo, agora

"'...'_Quartia& Pegue suasannas.a. . e e i
N slga Blg Smoke. Mateps outros pode usar armas. Yo

esis gy 12
Login 1 et

32 - Na moto, use a mird para . 37-Siga o:carro i_hd’icad_e'..'

no mﬁha;' Bata no carro @

"f_?Madli Dogg’s Rhgmes -

. para o local indicado no mapa

quando o motori
gntre no carro & dm;a nie_
Pay-and-Spray o

e estacione na marca vem'l
antes das 22:00 h .

39 - Siga dirigindo ent
dois carros até chegar |
praia. Dirija pelo pie
velocidade e antes. de ca
agua pule do carro. Mat(
outros motoristas pars
completar a mlssao S




. a AMMUNATION, que é uma
loja para cnmprar armas.

. Compre um colete a prova de

R ba!as e uma metm-lhadora

depois votte e tmte'os " :
ngst&rs, ?egue O carro e
volta pam e locai mﬂn:adu

49 - Dirija até o bairro
indicado no mapa e mate
alguns gangsters para

provocar uma guerra

55 - Enfrenocmoed’mﬁa .
ateumatet m&tcada ne

50 - Mate todos os g&ngsters
que vierem te matar. Depois
de matar todos, o bairro fica
sendo da sua gangue. Aﬁos a
cenacorraemate o uttzmo

o gangster

. 5? Agora vmpcuiedom&nar
0s outros hairros em Los

- Santos, basta repetir o mesmo

processo dessa missio

57 - No carro use a mira para L
desmur 08 carros :ios

pohctaxs & impedir que. seu
cam} se;a dest:u;do :

52 Algumas vezes os

: . _ gangsters tentardo invadit
47 - Depais de matar todcs . seus bairres. Quande isso.
que estavam na reuniio, S asantecer, corra para o Erama
pegue uma moto para seguir Que esta sendo mvad:sio e : _
do fujitivo. Destrua o : mmdos os gangs!em = ﬂiﬂ!a e iocal .

inate & hugitive msfasores N indicado e pare na marca

I.ns Sepulcrns vermelha. Entre no carro

B3- Becrute dois amrgas e
entre no carro. _Dm;a até o tod
e it _gangsms mamgﬁs_‘ _




0 Detonado

San _@ﬂ[ﬁ@@@

Assalto 3 - Against
All Bdﬂs

?0 &tmmhme depois
:quaaam:mmarmo
. axplosive para explodir a
__pomaﬁemonofra

71 - Gaia pela porte & dirija
_atéo Pay-aﬁd-Sprag para

despistar a policia. Leve
: Eata&ma ée vcfta para nasa

73 - D&pcis que Catalina abrir

rand Theft AL{EDD

- .%-Meia-fmdembadh. -

_da moto, pare perto dela e
espere ela subir na moto.
'i.eve ala de volta para casa

_'I'heTruthl

Budgi-larvest

. :mdxcadamnupaepareha :

e Mmmdosns .'-
- '_;Ztraba!hadamemubeotra!or
. de colheita. Dirija de volta para

 Vialpando :1{__ i

. 77 - Apenas assistaacena

. migsdio “First Date”

aportas:gaehanﬁteos L
 guardas. Pegue a motfo 8 siga S
Catalina '-

: 79 Esooiha um dos dois
a :!ugares restantes para ro
"'.\_i’;stam na mmo “F‘rst

95 . Dirija até a fazenda

marca vermelha

. po&e vencer com um'eé
) _mats rap;do de que asic

o local indicado e estacione o
trator na marca vermetha

(esar

~ King in Exile

Catalina2

First Base

.78 - Apos a cena, escotha um

 dos trés lugares mm‘s -
. para roubar fistados na _

_pegua da iado dﬁ’ £as



- Depois de queimara.

os pontos vermethos no

. do lado do carro. Pegue o
lanca-foguetes ¢ derrube o

'hehcoptemd policia

- 85 Entre no carro e diri

. plantagdo inteira, verifin'iie':"'

‘mapa, voite e pare na marca S

volta para o estacionamento

' _:: mate-o pegue 'fs_é:i' 'g.l_'nift_a'rm'e =

88 - Suba para a frente do
hotel e espere o carro de

DA, ignore os outros carros.

Vocé tem guatro minutos
para lavar o carro até a
garagem e depois leva-lo de

89 - Pare o carro na marca

vermelha nho estacichamento
e suba para a frente do hotel

50 =0 uniforme de

_ __Manohnsta fu:a avahéve! em
. seu armario. Vocé pode

. realizar missges de
manobrista para ganhar

dinheiro extra. Vistao
uniforme e pare na marca

'-verme[ha na frente do. hutel

: -l]ecunstrucl:l_:_m :

91, 92, 93 - Ditija até a marca
vermelha na construcao. Vocé

deve destruir todas as casas
 dos funcionarios. Vocé pode

ati_ra;'nos_-!ié is a0 Iade das
casas, destrm-tas com um .
trator ou com o gumdasia

84 - Mﬁt@'iddué 03 fun#’ionﬁnos.
e derrube o banheiro com o
chefe da obra no burace

95 - Pegue 0 cammhao de
cimento ¢ pare na marga
vermalha para derrubar '
cimento no burace '

Sgndicate

Missions
Phul:n I]ppurtumtg

96 - Diriia até o carro de Cesar
€ entre no. carro ;i_e_l_e. Dlru__a_‘_
até o local indicade no mapa.
Chegando no local desga do
carro, suba no prédio e pare
na marca vermelha '

97 - Tire fotos dos rostos dos
gangsters que estdo chegando

para a reunido. Depois de tirar
as fotus volte para a garagem N
em San Fierro

98 -Entre no caro e dirijapara
o local mdicado no mapa. Dm]a i
para outro Ioaal e mate o :
cafetac L



18- SEQB Woom & mat
= lmmigns. I.eve-o t!e vaolta
_ olocal indicade

113 - Desca do prédio, siga
para o local indicado e mate

_ 0s inimigos. Mate T-Bone e
" depois da cena pule no mar

&
T
TS
) ! __uandu a trem parsr,
_1ga G :Sanchez de

© 114 - Nade até a lancha e
_persiga Ryder. Vocé pode
 pular para a lancha dele e
_-;mata-la ou pode explodir a
" {ancha dele

S 109 - Pague um garra pars e
segui-lo. Pare com uma boa . Toreno's Last F]lght
distdcia ﬂepms que ele descer .
do carro & acerte um tirc com
0 smpar nﬁe para mata—lu '

 Ice Kold Killa

115 - Dirija até o local
. indicado, mate os inimigos e
* pegue o lanca-foguetes

"'_"6 Pegue a moto e siga 0 _ _' :pelas marcas vermeiha
helicoptero. Use o lanca L 'fugmdo dos motoqueu
faguetes para destrui-lo S

WuZi Mui

Mountain Cloud Boys

;;cam: perstg i 0 c_ O deie
" Mate-o e pegue seu celu!ar

missac voce deve aurr
. sua capacldadede fica

embaixo da dgua. Par:
_-nada bastante embaix
. Aguaou p_e_gue alﬁumz

117 - D:ma para o Iocsl
md:cadn e leve Woozle para 0
lacal md:cado .

- _112 Encontre Cesar e use o
smper rifle para mltar o8
inimigos -




para nhegar a0 ‘névio

124 Suha no navio e mate e
: coloque a bomba no !eeat
indicado. Saia do navio e
aada até o local indicado -

The Da Nang Thang

" gndll:ate
Mi ssions e

Interdiction

133 - Dirija para o local
indicado e pegus o lﬁng:,é_-
foguetes. Suba paraa

montanha indicada no mapa -

para destruir os helicopteras

com seta. verm&[ha 8 prote;a
o com seta azul

135 - Entre.c RO Garo. e siga
para ¢ !oeai onds esta o
pacote q&e caiudo :
heircopfero Pegne 8 paeme a
volte par; o locai mdseada :

mtssa e fsga ;guaf

aigumas fuzes. N

 mais do. qua d&aé' .'




150 - Pegue a moto e siga as :
marcas vermelhas pa:a fugir

. Yowve Had Your Chips

- Siga para o local

md;cado mate todos oS

mnmges € use a mira para .
saber quais caixas voce deve -
destruu' Volte para o local
mdlc-ado no mapa :

Don Peyote

S f_152-Din;a para o local _
= indicado e pare na marca
. vermelha. Depois da cena

roube um carro de guatro

portas e volte para o local -
_ indicado para pegar os dois
. homens '

.\ 153 - Dirija para o local
 indicado, mate os inimigos e
 volte para o carro com 08

" dois homens. Dirija para o

. jocal indicado no mapa

Ken -
Rosenburg

intensive Care

" 154 - Dirija para o hospitale
 siga as ambulancias. Quando

‘encontrar uma, bata nela. Se
0 ‘motorista ndo reagir, néc 8
a cena Quando vocé hater
em umaeo motunsta

. comecar a fugir, perSiga esta
: Qfamlmianma




160 - Dirija para o aeroporto
mdu:adu 1o mapa, pegue o
3 awao e decole

et bebind the plant nnd By inte fhe (s

. 161 Persig
. fue gsta no mapa e passe
pelo anel vermelho para

entrar no avido

. 162 - Mate todos inimigos _
. dentro do avifio & voe de volta
. para o aeroporto. Pouse o
. avido no local indicado na pista

GfﬁCEr Fran.k::i: 3

""---T_empenng 2

163 - Dirija para o local
indicado e mate o fugitive
antes dele entrarno
_ helicopter e pegue a pasta
. que estava com ele. Volte

_'S'!'g' para o local indicado
e depeis da cena entre no carro
2 siga o carrg Pulaski

 outro aviao .

165 ':ﬁstrﬁa o carro dele e
mate-o guando ele éescer do
carro

Madd Dogg

Madd Dogg

¥

166 - Bm}a para o local «

- indicado e roube a
. caminhonete. Pare na marca

vermelha

= 167 - Dirija para frente & para
'tras seguindo os passos de

Madd Dngg

168~ Depois que ele pular na
- caminhonte, leve-o para o

local indicado no mapa

Salvatnre
Leone

- Saim:' Mark’s Bistro

- 169 - Dirija até o aeroporto &
. pegue o avido. Decole e siga
.. para o local indicado no mapa

170 - Mate todos os inimigos
e voe de volta para Las '
Venturas e pare o aviao no
local indicado X

The Heist
Architectural
‘Espionage

1?1 Procure os tur:stas e
mate o que esticoma
camera fotografica, Pegue a
camera '

172 - S:ga para o local
indicado no mapa e entre
pela porta. Fale coma

recepcionista e responda
positivamente duas vezes

173 - Suba para o ultimo

andar e depois da cena desca

para ¢ andar debaixo ¢ quehre
o ar condlcmnado

174 - Tlre a foto do papel azul
na parede. Fuja dos guardas,
saia do prédio e volte para
oloeal indicado no mapa

3 1?'6 Entre no S'ex-:s'hab e

I(Eg to Her Heart

175 - Siga o carro de Millie
. sem chegar multo perto para

nao ser wsto

encontre Millie. Quandu ela

- for embora, entre no -
. provador em que ela esta_wa_ S

o 7 - Slga eia até a casa de]a

e aspere o garoto de.

. programa chegar. Mate-o e -

pegue suas coisa. Entre na

. casa. Agora Millie é sua
namorada

173 - Agora a roupa de

 garoto de programa esta
- avaliavel | em seu armario.
- Cologue ela sempre que for

encontrar Millie para ganhar

. se cartao de credm

Ilam and Blast

179 - Slga para o aeroporto e
- pegue o avido. Decole & passe
. pelo anel vermelha para p_uiar. S
. de paraquedas. Depois de c?r.
o Stga para 2 marca uerme!ha

61 N



185 - Siga matando os
. guardas até chegar ao topo
do prédio. Pare na marca.
'vermelha para usar a
metralhadora e destrua o5
_ helscaptems ' :

-."'186 Suha as: escadas e entre
L. ho hel:ceptero Voe até a van

. euseoimado helicoptero
. :para pega- ia

187- \!oe para o local
_indicado e deixe a van na
primeira marca vermelha,
__ depois pouse o helicoptero
S ina uutra marca vermelha '

Parte E

Retum To
Lns Santns

188 - Caia de paraguedas no
telhado da casa e mate os
- gangsters -

190 - Siga pela manséo,
. vasculhando todos os quartos
3 Z.---g.matando todos os gangsters

. 191 - Siga Big Poppa e saia '

- da mansdo. Pegue o carre, .

. siga ele e destrua seu carro. .
. Mate Big Poppa -'-

s Mansmn';z}

. 184 - Siga na direcdo

L ...:'djés_t_'ma os navios inimigos . e

195 - Pare na pista do |
aeroporto abandonado e
depois cologue o avido na'
marca vermelha

189 - Quando os outros
- homens chegarem, desca e
- :an‘tre pela purta da mansio

Home I:_nming

196 - Dirija para o local
indicado e pegue Sweet.
Dirija para o outro local -
indicado nomapa

197 Mate todos o8 memt

: 192 - Pegue a lancha e er_itfé-_
pela parte de tras do navio

193 - Mate os inimigos & sigé;j’i
- para a sala de controle. Voite

 indicada no mapa e destrua
os avioes inimigos. Siga para
o focal indicado no mapae




200, 201 - Siga 0J com o
aircraft na dgua & na areia e
depois com o Kart nas ruas

”?Seah*
Jnhnsa:m E |
: "'BEilt ]]uwn u_l'!_-_B__-ullFl.

' 202-Siga-para o local
indicado e assista a cena.
Depois siga para o outro

local indicado, proteja Sweet

. © mate a gangue dos Ballas

. 203 - Mate todos os inimigos
. @ pare na marca vermelha na_'
S frente da casa

1204 - Convoque alguns
membros de sua gangue e
domine os territorios

- marcados de rosa no mapa.

.Prnteja Sweet e leve ele de

 volta pra casa depois de
dominar os bairros

The Riats

2 mo carrogleve
olta para casa

Los Desperados

206 - Roube um carro de

{uatro portas e convogue

alguns membros de sua
gangue. Siga para o local
indicado no mapa.

207 - Mate todos os inimigos

-@ pare na marca vermelha.

S 208 - Proteja Cesar e mate o
- resto dos inimigos i

End of the Line

S 209 - Para realizaresta

missdo, vocé deve dominar
pelo menos 35% de territorios
em Los Santos. Quando vocé
tiver essa porcentagem

‘dominada, voce ira receber

U te!efcmema € estara
pmnm para a iltima missaa

210 Entre no carro e dirija

.. para o local indicado. Para na

marca vermelha, desca para

_ aruade baixo e roube o
tanque azul da policia.

211 -Volie paraaruade
cima e destrua a parede para
entrar. Mate os inimigos g
entre peia porta:

212 - Suba pelas escadas,
matando todos-os'iniinigns S
até chegar | na sala de Iig
Smoke S

213 - Smoke ira apagar a luz,
por isso deixe a mira sobbre
ele e ndo pare de atirarou
use o 6culos de visdo térmica
para enxerga RUE :

214 - Use os geulos para

enxergar no escuro, pegue
o exfintor para apagar o
fogo, mate os inimigos &
saia do predio antes qae 0
tempo acabe

215 - Siga Tempsnnyno
caminhdo de bombeirose

svitar bater no cammhae para-' N

nao matar Sweet

_ dirigindo, use a mira para.

. atirar no cammhao £ nos

. inimigas e nos policiais que
S estwemm persegumdo voc

218 ‘Quando a barrmha com
o nome de Sweet aparecer_ no f.
canto da tela, chegue perta




Flashback

Snake, que s6 foi langado no Japao, € um
legitimo sucessor da serie, com 0s Mesmo
elementos que fizeram a fama do
antecessor. Esses dois jogos foram
lancados para celular no Japao este ano.
Mas até esse momento, o sucesso da série
se confinava entre 0s usuarios de MSX2 e,
portanto nao atingia as grandes
audiéncias. A histéria mudou em 1998,
com o langamento de Metal Gear Solid
para PlayStation, catapultando Hideo
Kojima ao status de celebridade. Com
trabalho de cdmera e trilha sonora que
parecem ter saido de grandes producoes
de Hollywood, o estilo virou referéncia
para varios titulos que vieram depois. As
produgdes seguintes seguiram a
mesma linha e foi ficando mais
e mais refinado. Metal Gear
Solid 3: Snake Eater, segundo
Kojima, seré o dltimo da série,

Hideo Kojima é uma celebridade no

mundo dos games. Também pudera.
Criador de uma das séries de maior sucesso
de todos os tempos, 0 japonés comegou a
trabalhar na Konami em 1986, quando
participou do time de produgéo de Penguin
Adventure, um lendario jogo para
computador MSX. Logo depois, ficou
encarregado de uma nova série de acao,
também para o MSX. A principio, 0 jogo de
tema militar seria um simples jogo de tiro.
Mas impossibilidades técnicas fez com que
Kojima mudasse o enfoque de Metal Gear.
Em vez de apostar em tiroteio puro e
simples, teve a idéia de um jogo de
espionagem, cujo objetivo era infiltrar na
base inimiga sem ser visto. A primeira vista,
parecia uma proposta tediosa, mas a
Konami comprou a aposta de Kojima.
Aliado a um enredo denso,
uma novidade na época,

&

1987
Metal Gear - MSX2, NES

1990
Metal Gear - PC, Commaodore 6

Snake's Revenge - NES
Metal Gear 2: Solid Snake - MS:

1998
Metal Gear Solid - PlayStation

1999
Metal Gear Solid Integral -
PlayStation

Metal Gear Solid: VR Missions
PlayStation

2000

Metal Gear se tornou um
discreto sucesso,
tendo versoes para
NES, PC e Commodore
64, Duas continuagoes
foram langadas.
Snake's Revenge para
NES dé& uma nogéo do
que poderia ter sido
Metal Gear se fosse um
jogo de agao comum, com
tiroteio sem sentido e uma
histéria n&o tao rica. De
fato, essa versao nao foi
feita por Kojima e para
muitos néo faz parte da
série, também pela baixa
qualidade. Ja& Metal

Gear 2: Solid

70

pelo menos dirigido por ele. Fecha,
de maneira primorosa, @ mensagem
pacifista contida em toda série. Sim,
pois mesmo sendo um jogo sobre
guerras, no fundo, a
mensagem é de paz. Isso
transparece, por

Metal Gear Solid: Ghost Babel
Game Boy Color

2001
Metal Gear Solid 2: Sons of
Liberty - PlayStation 2

exemplo, no prémio 2002
que o jogador recebe Metal Gear Solid 2: Substance
por matar 0 menos Plavstation 2, Xbox, PC
possivel. Faz pensar The Document of Metal Gear
sobre 0 que a Solid 2 - PlayStation 2
humanidade pode
2004

\ aprender com 0S

% acontecimentos
do passado. Para

& Kojima,

¥ videogame ndo &

\  apenas diversao.

Metal Gear Solid: The Twin :
Snakes - GameCube

Metal Gear Solid 3: Snake Ea
PlayStation 2

Metal Gear Acid- PSP ¢
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"As maluquices de Joe
e Sylvia agitam a tela do PS2 e
GameCube em Viewtiful Joe 2"

NAQ PERCA NEN
Da Edigdo n° 91, em d

EDICAO 117

aano

{| XBOX);

~5 CUBE, XBOX e PC); Shadow

EDICAO 115

QMEP@W&'&’ |

il e
Missic

Edicao 117 - Tony Hawics Underground 2 (P52, Xbox,
GC e PC); Sy 2:

Edicdo 116 - Resident Evil: Ou

‘4 xso

| Butcher Bay (XBOX(; Slent Hil 4

1 Vs Donkey e Sonic Advance 3 (GBA)

Pro Evolution Soccer 4 (PS2 e
XBOX). Def Jam Fight for NY (PS2,
CUBE e XBOX); Mortal Kombat
Deception (PS2 e XBOX); Halo2
(XBOX); Crash TwinSanity (PS2 e
BloodRayne 2 (PS2 e
XBOX }; i Soccer 2005 (PS2,

Heares ”‘(E'*"t {PS2); Naruto:
Narutime Hero 2 (PS2); Shark
Tale(PS2, CUBE, XBOX e PC)

HUMA EDICAO ATRASADA DE SUPERGAMEPOWER
iante, peca os exemplares pelo telefone {011} 633

EDICAO 116

5-3080

Burnout 3: Takedown (PS2 e
XBOX); Sly 2 Band of Thisves
(PS2); Pokémon Fire Red/Green
Leaf (GBA); Street Racing Syndicate
4 (PS2,CUBE, XBOX & PC); Sar
= Wars: Battlefront (PS2, XBOX e
PC); Conflict Vietnam (P$2, XBOX
| € PC); Kingdom Under Fire: The
Crusaders (PS2, XBOX e PC); Test
5| Drive: Eve Of Destruction (PS2,
| XBOX e PC)

SheifShockc Nam '67 (P52, XBOX e
PC); NCAA Football 2005 (PS2,

EmgAc 114

Obscure (PS2, XBOX e PC);
Powerdrome, Shodown: Legends of

XBOX e Cube); NFL ESPN 2005
(PS2 e XBOX); RockMan X
Command (PS2 e Cube);
Ninning Eleven 8(PS2);
Viewtiu __-—{PSZ) Tenchu Kurenai
(PS2); GradiusV (PS2); Tales of
Symphona (Cube); Carwoman
(GBA); Sent Hill 4:The Room
(XBOX); Sudeki (XBOX);

® | Wretling (PS2 ¢ XBOX); Mega
"% | Man:Anniversary Collection, Ribbit
King (PS2 e Cube); Indy Car Series
2 | 2005 (PS2 e XBOX); Athenas

4 2004, MC Farlame’s Monsters (PS2);
| ShadowsQps: Red Mercury (XBOX),
£ | Chash Bandicoot: Ripto’s Rampage,
= | Spyro Orange:The Cortex
Conspiracy. (GBA|

Spider-Mzn 2 (PS2, XBOX, PC,

EDICAOQ 112

Shrek 2 (PS2, XBOX,PC e

Cube e GBAi Thief: Deadly
Shadows = Full Spectrim Warrior
(XBO)( B PC Driv3r (PS2 e

I Splinter Cell: Pandora
Tomorrow (PS2 e Cube);The

of Riddick: Escape From

SEROURG + R

(PS2): The Legend of Zelda: For
Swords Adventures (Cube); Mario

ampom

Cube);Van Helsing, NBA Ballers,
LMA Manager 2004 e Red Dead
Revolver (PS2 e XBOX); Guilty
Gear XX #Reload: Midnight Carnival
(XBOX); UFC: Sudden Impact,
World Tour Soccer 2005 e Syphon
fiteer:The Omega Strain (PS2);
Kirby: Great Labyrint of the Mirror;
Metroid: Zero Mission e Mario Golf:

DETONADOS

Band of Theives (PS2).
tbreak File 2 (PS2);

MegaMan X: Command Mission (PS2 e GC).
Edicdo 115 - Mulher-Gato (PS2, GC e Xbox); Final

Fantasy | (PlayStation e GBA); Final

Fantasy Il (PlayStation e GBA)

Edic3o 114 - Silent Hill 4:The Room (PS2 ); Spider-Man Ediciio 109 -

2 (PS2, GC e Xbox) e Splinter Cell; Pandora

Tomorrow (PS2, GC, Xbox e PC)

Edicdo 113 - Harry Potter ¢ o Prisioneiro de Azkaban (PS2,
GC e Xbox) e Shrek 7 (PS2, GC,Xbox e PC)

Edicdo 112 -

Edicdo 110 -

Edicdo 108 -

Advance Tour (GBA)

Pokemon Colosseum (GC) e Hitman:
Contracts (PS2, Xbox e PC)

Edicao 111 - Ninja Gaiden (Xbox), James Bond

007: Everything or Nothing (P52, GC
e Xbox)

Onimusha 3 (PS2), Sonic Herves (P52, GC
e Kbox), I-Ninja (PS2, GC, Xbox e PC)
Fatal Frame 1 {PS2), Beyond Good &
Evil (PS2, GC, Xbox, PC)

Prince of Persia The Sands of Time
{PS2, GC, Xbox, PC), Tony Hawics
Underground (PS2, GC, Xbox)



Shopping SGP

Coloque o seu anuncio

com precos promocionais.
Se vocé nao tem o

seu médulo, nos montamos.

Ligue e consulte!

LASER Assisténcia Técnica Especializada
Games WU rocklasercom br

Aparelhos e Acessérios
Novos.e Seminovos

@ ROCK

Aceitamos todoé os
cartoées de crédito e
pagamentos em cheque

Av. Guilherme Cotching, 1808 - Vl.Maria

VIEMA GAMES

TUDO EM VIDEOGAMES gy

FINANC&AMDS EM ATE 15
VEZES (CHEQUE OU CARNE)

Av. XV de Novembro, 396
Centro - Ferraz de Vasconcelos - SP

TEL. (0XX11) 4674-5850 - 4676-1395

Av. Mendes da Rocha, 3

) Tols: (11) 6954.4332 / 6631.9979

Compra, venda e troca

Venda de comsole, jogos e acessorios em geral

fe - Garn Boy Advanced
\'mtendo 64

Ass-x.sténcria T‘écnica--

avamento; PS2 - PSOne - Xbox - Saturn

ern até 12 vezes pelo cartdo e até 15 vezes pela financeira
2&6 Largo Sao Francisco

LAN HOUSE - INTERNET
Venda e Locacdo de bames .
Mais de 400 jogos de PSE e Eamel:uhe=
para lncacan

Av. Miguel Estéfana, E4IJ ‘Gaide - 5F
a uma guadra do Metrd Sadde
Jels.: (Oxx11) 578-6353 - 5072-6847

£

H Min. Jesuino Cardoso
«™.. Ne 498 - Vila Olimpia

FONE: (0XX11) 3842-7185

—

KARATE

DE cOMBATE SEIWAKAI
Aulas de Karate e
Edivan Souto Vice Campedo Mundial
de Categorias e Campedo Interacion:
NOVO ENDERECO

Av. Pedro Bueno, 1254 - Aeroporto
Fone.: [011)5031-0874 :

——




- . Ace;fanios cartdes de crédlio e
' pqgnmgnt_os em cheques. '

nﬁheilo .du Messmu, 859 Vllu Pnuhstanu

‘lnglm
ﬁuulnrulr

Hssiéncla m
ueio e P52 e Kiiox feito na hora, com o5 meihores chips

Rua Sania Hhgénia, 348 - 1"-'anda!
Loja 12.- CEP.01207-001 - Centro - SP
Hordrio e Func. seg. a sex. 0Bh30 &s
_ 18h00 ¢ sdb. 0830 as 17h00
Fone[Fax; 221-1740 - 3362-2306 -
3362-2308 - 3337-5557 - 3362-2309

umble Pack

Novo Endereco Rua Napet, 836
Bairro do Tatuap...550 Paulo-5P

= s

www costorgames.com

64+ 1 Bream(:ast 10/2
_emory Card + controles + VMU i
- 10 jogas-

R$ 250 00

F re;os esPeuals para IO]ISfa sob consulta.. .
nsulte-nos sobre outros aparelhos, ]ogos e acessor

;_ ggames@lg.com br

X l l ) 6909 7 I 67 Despachamos para todo o ras;lil

’CORRG&O( |
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JSADO COMO PARTE DO PAGAMENTO®

ames.com.br

Garanta o concerto do seu video game -
na Eletromil com toda garantia

Controle do PS2
Original
Por Apenas

R$ 59,50

Troca de leitor
original do PSOne
Por Apenas

}//
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Rua Mariano Sendra dos Santos, s/n° 0d. 05, Lj. 02
Shopping Center Caxias - Cep. 25010-080 - D. Caxias - R) |




