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Escreva em trés linhas

que jogo vocé inventaria para
0 Nintendo DS? E porque?
Leia Circuito Aberto, pag. 10,
ou News, pag. 14 e hote a
criatividade para funcionar, A
melhor carta levara para casa
um PlayStation 2. Boa sorte e

A foto é apenas ilustrativa
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PROMOGAO NINTENDO DS {GAMEPOWER

Envie este cupom até 10 de junho de 2004.

. . Nome: Idade:
ate o més que vem! Endereco:
Cidade: Estado:
- A, Cep: Tel.
Vencedor da Promogzo Edigéio 107 3 p
e-mail:

0 que vocé faria para deixar Final Fantasy Xl fantastico?

Frase: Eu adicionaria uma nova magia
chamada “Daniel Gains PS2”.

Que jogo vocé inventaria para o Nintendo DS? E porque!

Daniel C. Rodrigues - Gosmapolis - SP
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REGULAMENTO

1. Essa promogéo € valida em todo o territério
nacional no periodo compreendido entre
01/04/2003 e 10/06/2004.

2. Os participantes da promogdo deverdo
escrever (em no maximo 3 linhas) uma frase
contendo o que voceé faria para escapar do
apartamento de Henry Townshend, e enviar por
carta, contendo nome completo, endereco,
telefone, data de nascimento e CPF. Na
hipétese de o participante ser menor de 18
anos, devera enviar, juntamente com os dados
acima, o nome e CPF do responsavel.

3. Cada participante podera enviar quantas cartas

ho

5

quiser, desde que seja uma por envelope,
contendo as informacdes do Cupom. As cartas
deverdo ser nominais & Promocdo ldéias para o
DS - Rua Isabel de Gdis, 8 Bl 3 Cj 93 - Jardim
Botucatu - S3o Paulo - SP - Cep 04173-150.

N&o é necessario que os participantes
adquiram a revista para participar da
promocao. Pode-se tirar copias do cupom ou
escrever os dados solicitados no cupom em
um papel a parte.

As descrigbes serdo julgadas pela redacéo da
SuperGamePower. Serdo decisdes definitivas e
em caréater irrevogdvel, observando-se os
seguintes critérios de julgamento:
originalidade, criatividade e adequacéo a

Option, definitivamente, todos os direitos
autorais pafrimoniais das descrigdes
enviadas, sem que isso acarrete em onus de
qualquer espécie para a Editora.

8. Somente serdo aceitas as cartas com selo de

postagem carimbado até o dia 10/06/04, sendo
automaticamente descartadas as cartas
enviadas apos esse prazo.

9. O resultado serd publicado na edicéo 114 da

revista SuperGamePower. Os prémios serdo
entregues até o dia 25/09/04.

10. N&o poderéo participar dessa promogéo os

parentes e funcionarios das empresas
envolvidas na promocao.

proposta da promog&o.
7. Os participantes cedem desde jd a Editora

11. O prémio ndo podera ser revertido em
dinheiro ou trocado por outro prémio.

Quaisquer casos omissos serdo resolvidos em juizo, ficando eleito o Foro Regional de Pinheiros, na Comarca de Sao Paulo, para que sejam dirimidas quaisquer diividas sobre esse regulamento.




CIRCUITO ABERTO

Os celulares sdo uns dos que entraram na
briga da guerra dos portdteis, embora os

favoritos sejam o PSP e o Nintendo DS.
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Call of Duty levou o titulo de jogo do ano pela
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sobre o Nintendo DS.
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Galera, 0 mundo esta de luto. Os caras do terror voltaram a atacar e,
com meétodos covardes, mataram centenas de civis inocentes na
Espanha. Infelizmente, na vida real, ndo tem o pessoal do Rainbow Six,
do Counter-Strike ou o James Bond para colocar essa turma do mal em
seus devidos lugares. Falando em Bond, ele & a estrela do novo
Everything or Nothing, com enredo exclusivo para o videogame. E
com bond girls de babar... Volipia também tem em Ninja Gaiden, um
dos melhores games do Xbox, que combina acéo ininterrupta e
gréficos de arrasar. E um game bem violento e de dificuldade elevada.
O pessoal do RPG também pode ficar contente: tem Baldur's Gate
para 0s consoles e portateis. Nos “desktops” Darlc Alliance Il mostra
porque e um dos melhares em sua categoria. A primeira verséo da as
caras no Gameboy Advance, com qualidade surpreendente para um
portatil. O GBA também ganha um novo Metroid, o Zero Mission,
que remete a série as origens. No PlayStation 2, a estrela ¢ Onimusha
3, uma superproducdo da Capcom, com direito a atores reais. Esta
completamente detonado, junto com I-Ninja e Sonic Heroes, ambos
para os 3 consoles da atualidade: Xbox, PlayStation 2 e GameCube. No
drive da Sony ainda rodaram Rise to Honor, game de agao e lutas
com o ator chinés Jet Li; Airforce Delta Strike, um simulador de
avioes de combate; e 0 campeonissimo Winning Eleven 7
International Edition. Em Circuito Aberto mostramos para nossos
leitores comao vai ser a guerra dos portateis: de um lado, o PSP; de
outro, o Nintendo DS. Briga feia que conta com mais competidores
correndo por fora. Falando em DS, novas
informacdes estdo na se¢ao News.
Va la e confira. Em Pré-Estréia, vale
destacar Resident Evil 4, titulo
exclusivo do GameCube, que conta
com inimeras novidades. E isso,
galera. Curtam e revista que foi
feita especialmente para
VOCES.

Clicte




Todos da

redacdo, como excecdo do Chefe, é
claro, adoraram o Dhalsim de Reginaldo dos
Santos, de Maud - SP. E levou o prémio do més.

A Mileena de Mortal Kombat ficou
demais no traco e lapis de Juliano
Augusto Candido Barbosa, de
Barra do Gargas - MT. 56 ndo
queira que ele tire a mdscara

Ronnan Sezini § )

Vettorace, de @
Anchieta - ES,
retrata uma
garota em paz |2
com a natureza. Gt
E isso ai. b

Janderson Aparecido
Brito Blecher, de
Mogi-Guacu - SP,
mostra sua arte com o
Azrael, de Legacy of
Kain e Soul Reaver. Vai

ser feio assim em &

outro lugar.

Zero, o fiel
companheiro de X,
ficou muito "style" no
traco de James
Marcio Dias, de
Tabodo da Serra - SP.

desenho de Temer de

Nao deixe para o més que vem os desenhos que

vocé pode mandar hoje e concorrer a um brinde

surpresa. A SGP espera sua arte!

A Hotaru ficou
uma graga no

Souza Curi Filho, de
Cuiaba - MT. Boa
escolha de cores.

Mande sua Arte no
Envelope para a redagdo da
SuperGamePower
Rua Isabel de Gois n° 8, b3,
cj 93 - Cep 04173-150
Jd. Botucatu - Sao Paulo - SP

André lack Pereira, de Belford
Roxo - R], desenhou uma
selecdo feminina que bota para
quebrar:Yuna, Lara, Aya e Jill.
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ficos de arrepiar & uma
e excelente. Abertura
fica, som de arrepiar & muita
azem deste game o melhor de
004, por enguanto.

NINJA GAIDEN &
Valeu a espera. O super ninja da Tecmo volta ainda mais letal e com
uma beleza gréfica digno do console mais poderoso da atualidade. Muitas

magias e golpes dolorosos fazem parte do pacote de Ryu Hayabusa,

BALDUR'S GATE: DARK ALLIANCE II

Mais uma cria da série Dungeons & Dragons. Baldur's .
Gate bebe na fonte de Diablo, um RPG cléssico. Sio inimeros
monstros, fases, magias e habilidades para ninguém botar defeito.

SONIC HEROES

A turma do ourico terrestre maia veloz do mundo volta em

dose tripla. No esquema de trios, a galera vai ter entrar na divisio :
de tarefas para poder passar pelas mais de 20 fases deste supergame.

I-NINJA

Com uma jogabilidade a la Mario, e outras cositas mais, |- .‘ .@. :
s

Ninja mostra muita aao e lutas. Também possui magias
arrasadoras e chefes bem criativos.

RESIDENT EVIL: OUTBREAK
O horror agora é online. Mas mesmo no modo Single Play o game :
reserva otima diversio, com cendrios variados e muitos segredos a serem
desvendados, Um Resident diferente mas com a qualidade de sempre.

JAMES BOND 007; EVERYTHING OR NOTHING |

Em uma nova missao, em visio de terceira pessoa da pra
ver a transposicdo do ator Pierce Brosnam no personagem 3D
do game. Fora isso tem muita acio e muitos itens de agente secreto, |

THE SIMS: BUSTIN' OUT \
2
;

QO super sucesso da Maxis, The Sims, volta remodelado para
se adequar aos consoles. A liberdade do game original foi
substituida por missdes divertidas @ empolgantes. Difererite e original!

METROID: ZERO MISSION

O haroina Samus Aran yolta &s origens. Zero Mission ¢ baseado :
no primeire Metroid. Com uma roupagem moderna, Metroid ficou ~ f
mais “amigavel’, mas sem perder sua maior caracterfstica: a diversao.

WINNING ELEVEN 7 INTERNATIONAL EDITION

O que & era bom, ficou melhor. Com indmeros modos de jogo, a
série Winning Eleven se mostra o mais completo jogo de futiba da
atualidade. 56 falta conseguir as licengas dos times para ficar perfeito.

Esta cada vez mais perigoso usar a
internet, com virus cascudos como o
Netsky, Bagle e MyDoom rondando pela
rede. Para evitar pegar essas pragas nada
como um bom anti-virus. E se for gratuito,
melhor ainda. Um desses & o AVG, cuja
versdo sem custos estd no enderego da
GriSoft (http://www.grisoft.com/lus/usdwnl
free.php). Para quem tem banda larga, esta
conectado o tempo todo e, portanto, mais
sujeito a riscos de invasdes, é bom ter um
firewall. A Zone Labs (http://www.zonelabs.
com/store/content/company/products/znalm/fre
eDownload jsp?lid=zadbzadown) tem o
ZoneAlarm, que avisa sobre tentativas de
invasdo e informa os softwares que tentam
acessar a internet. Quer se livrar do Spam!
Um bom utilitario é o Mailwasher
(http:/lwww.mailwasher.net). Com ele
mensagens suspeitas vio direto para o lixo.
Falando em e-mail, o Eudora
(http:/fwww.eudora.com/productsleudoraldownl
oad/) & um otimo software gratuito. Possui
muitas fungdes como protecdo contra virus
e criar grupos de enderecos por tema. Na
versao paga possui filtro de spam. E, por
fim, o navegador. A maioria usa o Internet
Explorer que, como & o mais popular,
também € o mais visado pelos criadores de
sites mal intencionados. Para fugir deles,
tente o navagador Opera
(http:/fwww.opera.com/download/), que &
gratuito e possui muitas fungdes como
janelas simultineas, comando de mouse e
abertura de vérios enderecos do bookmark
a0 mesmo tempo. Boa navegacio.




Eu gostaria de saber que L3 e R3 sdo esses do
controle do PlayStation 27 Eu ndo consegui
fazer nenhum macete do The Sims: Bustin' Out.
Me ajudem por favor.
Tatiana Ribeiro,
por e-mail

MB: Amiga, as dicas do Bustin' Qut devem ser
digitadas com rapidez e precisdo. Os botdes L3 e
R3 séo os direcionais analdgicos, que também
servem de botdo. Basta apertar com forca até
sentir um clique.

Olg, povo bom! Gostaria muito de saber alguns
codigos de gameshark para The Scorpion King.
Serd que vocges poderiam quebrar essa!
Adriano Arruda Pereira
Florianépolis, SC

LM: Claro gente baa, segura...

Codigo de ativagda (precisa estar ativado)
OE3C7DF21853E59E
EEQESF4EBCCTEOA

Salvar em qualquer lutar

CE95C4CEBCA99BE83

CE9079C8BCAIDDAB

Stamina infinita
Endurance ne maximo

CE907BEBBCAIDF43
CE907BECBCA9DF43
DE916656BBA89AS2
DE9166528BA89A82
DE91665EBBAG9AS2
DE91665ABBAGIAS2
DE9I6666BBAGIAS2
DE916662BBA89A82
DE9] 666EBBA8GAS2

Strength no mdxima
Todos os bonus

Meu nome é Lupi, e gostaria de parabenizilos
pela maravilhosa Revista. Sou leitora fiel e
8

satisfeita e gostaria que vocés me ajudassem,
publicando alguma dica de Unreal 1l: The
Awakening para PC.Teria como! De
qualquer forma obrigada.
Luciana Almeida
Sao Bernardo do Campo - SP

MB: Com certeza, além de ser muito bom saber
que tém mulheres, assim coma ey, superfds de
games,

Lista de codigos

Durante o jogo aperte ~ para a janela de console
aparecer. Digite entdo "BeMyMonkey()", aperte o
Enter e digite os codigos a seguir

Kill actor under crosshair: KilHitActor)
Matar um ator indicado: KillActor(nome do
ator)

Kill all active NPCs: KillActiveNPCS()

Kill all dormant NPCs: KillDormantnPCS()

Kill NPC under crosshair: KilHitNPC()

Ol3, onde posso encontrar uma lista de golpes
de todos os 20 personagens de Capcom vs.
SNK 2: Millionaire Fighting para PS2. Grato.
Fernando Rosa
por e-mail

BB: Caro Fernando, anota ai, £
http:/fwww.neoseeker.com/Games/Products/DClcap
snk2/fags.html. Escolha "FAQS/Moves List". E para
Dreamcast, mas serve. E em ingfés.

Qual 2 manha de todos os lutadores de
Drangon Ball Z: Budokai 2!
Lucas,
por e-mail

BB: Caro Lucas, a dica saiu na edicdo 109, depois
que vocé manou o e-mail. Yai ai uma pequena lista
dos persopnagens secretos.

Venca os oponentes no modo Dragon World.
Android 16: venca Android 16 com Goku;

Android |7: venga Android |7 com Piccolo;
Android 18: venca Android 18 com Krillen;
Android 20: venga Android 20 com Goku.

Parabéns pela revista. Ndo deixem de mandar
edi¢des aqui para o Sul pois é uma grande
referéncia na compra de jogos. Gostaria de
saber quando saird Metal Gear Solid 3.

Mauro Sergio de Matos Cardoso,
por e-mail

CHEFE: obrigado por suas palavras, Mauro. Metal
Gear Solid 3: Snake Eater ainda ndo tem data de
lancamento definido mas especula-se que saia no
final do ano.

Ol pessaal, belé? Parabéns pela revista. Gostaria
que vocés me dissessem se existe algum
emulador de PC para Dreamcast pois gostaria
muito de jogar Starcraft no console. Obrigado.
Valter,
por e-mail

BG: caro Valter, ndo tem emulador de PC no
Dreamcast. Infelizmente.,

Galera da SGP, seria muito pedir alguns
codigos de Gameshark para Need for Speed
Underground do Play 27 Valeu!

Marcio Santos Passareli,

por e-mail

LM: Pode comecar a jogar..
Cadigo de ativacdo OMDH-4D7F-ZZ4XN
47WB-0UKO-YEHDH
Dinheira infinito 1Q90-HAHO-SMZ4T
UIYW-AEP9-P2DYG
Inimigos burros 85C3-DDGP-KTH6P
YMYN-2BXM-TVUTC
NOS infinito 6VRT-3VIB-KR2YB
198Q-KAPU-7PQBY

Estatisticas para Circuit
99.999.999 Starts SUYN-07F0-CV3F8
8E50-TDWK-FUOPS
Nenhum Starts D4KD-85C-VDY1Q
GRRé-YFMR-704DA
99.999.999 vitdrias TN IK-EBCD-KWRXU
6QYH-3PAG-XGTBQ
Nenhuma vitoria NJAF-QCFW-XHMGT
8M79-GGDY-2AFWW
99.999.999 pontos Style  CUBS-AHOM-08D4U
9J2B-ZCNG-78CYU
Nenhum Style 0/8X-213Z-2WZHB
QR7D-QD84-M926N




classificados

Vendo um Teclado para internet do
freamcast, mais um Memory Card
de 200 blocos com tela e 16 cds
(shemmue |, Head Hunter, Boote
outrios) mais um Super Nintendo
com 2 controles e | fita (Harley's
Humongous Adventure por apenas
R$300,00. Tratar com Marcelo Vitor
Moraes Mapo

Tel:. (0xx15) 236-6928 ou 236-6110

Vendo | Playstation com 20 Jogos, |
Controle e | Memory Card por
R$290,00 € um Nintendo 64 com 2
controles e 2 jogos originais por R$
240,00

Tratar com Flavio ou Eduardo no
Tel (0xx11)9662-3977 ou via email:
vendoplayb4@yahoo.com.br

Vendo um Magi Computer Pc 95
com | cartucho de memoria, 3 fitas
| adaptador, mais alguns jogos na
memodria , sem controle.

Tratar com Alessandra no telefone
9 Oxx16) 3368-5165

Vendo | Nintendo 64 em dotimo
estado de conservagio, com |
Controle, | Memory Card e |
Cartucho Original 007 Goldeneye
por apenas R$220,00 ou trocopor
| Playstation

Trata com Flavio Quierozno
telefone (Oxx11)5661-1648

Vendo Playstyation 2 com 2
controles analdgicos, | Memory
Card de 8 mb ps2 e | memory
card de PS1, Region X, 15 Dvds, 6
Cds destravade com o chip
Messiah 3 por R$ 1.090,00 tudo na
caixa ou troco por Xbox
destravado com | controle e | dvd.
Tratar com Vianei no Telefone
(0xx48) 658-3105 de segunda a
sexta a partir das 20:30 hs

Troco um Nintendo 64 com |
controle, 2 rumble paks, 3 jogos
(Doom, International Super Star

Soccer 64, Blast Corps) por um Game
Boy Advance com pelo menos um
jogo (Donkey kong Race, Pokemon ou
Dragon ball). Troco também um
Playstation com 2 controles, 30 jogos,
2 memory cards, cabo que da para
jogar com até 5 pessoas a0 mesmo
tempo mais um Gamesharlc por um
Playstation 2. Pago a diferenca.

Tratar com Paulo. Tel.: 6238-7149

Vendo | jogo original p/ PS2, Devil
May Cry e | Gameshark original.
Tratar cam Rodrigo

Tel. (11) 5563-2824 apos as 14 horas.
Estou Yendo um Nintendo 64 em
perfeito estado com 7 fitas originais,
um rumble pack e 2 controles por
apenas R$550,00.

Tratar com Valter

Telefone para contato: 5873-3684

SuperGamePower
Rua Isabel de Géis, 8, BI.3 Cj. 93
Jd. Botucatu - Cep 04173-150
Sdo Paulo - SP

aravilha. A edicdo passada foi bem

bacana e - acho que foi o susto de
Fatal Frame Il (e o chicote do Chefe) -
quase sem erros para corrigir. E verdade
que sairam alguns erros de digitagdo. E
também de matematica. Na pagina 37,
sobre Kunoichi/Nightshade, a nota final é
8.5 e ndo 9.0. Nas paginas 39,41 e 43
saiu duas vezes diversao nas fichas
tecnicas. Os quesitos das fichas, como

bem sabe o leitor de SGP, é sempre
controle, diversdo, grafico e som. No caso,

todas as notas estio certas: basta, na terceira

linha, trocar diversdo por grifico. Com

excecao da ficha do Astro Boy. Ali o grafico é

nota 8 e ndo 9. No Detonado de Beyond

Good & Evil houve uma troca de fotos. A de

nimero 83 saiu errada. Publicamos aqui a
certa. Esse més foi uma chuva s6 em Sio
Paulo. Bom pra ficar jogando.

compre uma pérola, o detector de pérola e o de
animais. Se sobrar dinheiro, compre mais coisas

Escreva sempre para a SuperGamePower,

a melhor revista de games do planetal!!

O Chefe quer saber sua opinido sobre o
que rola na revista.

SUPERGAMEPOWER
Rua Isabel de Gois 8, Bl. 3 Cj. 93
Jd. Botucatu - Sdo Paulo - SP
CEP 04173-150




Nintendo DS
i Ps LINHA DE

FRENTE
DA GUERRA DOS PORTATEIS

O mercado de portateis vai assistir a uma disputa nunca

vista. Com o antincio do Nintendo DS e do super
aguardado PSP, da Sony, os portateis ganham tecnologia
de ponta e podem revolucionar a industria.

O Gametrac e o N-Gage da Nokia

correm por fora e a
lideranca do
Gameboy
Advance
pode estar

ameacada.




0 mercado de portdteis, até agora, era
praticamente um dominic exclusivo
da Nintendo. Desde que langou o Gameboy
em |988, a Nintendo despachou todos que
tentaram bater seu aparelho. Um dos
principais concorrentes foi o Game Gear da
Sega. Apesar de ser colorido, ndo conseguiu
bater os jogos do Gameboy. Lynx (Atari) e
TurboExpress (NEC), também tecnicamente
superiores, cairam diante do gigante
portatil. Mas agora um desafiante de peso
estd entrando na briga: é a Sony, que tirou
da Nintendo a hegemonia no mercado de
consoles domésticos langando o PlayStation.
Com o PSP, PlayStation Portable, um
aparelho superequipado, a gigante japonesa
pode tomar também o mercado de
portiteis.A Nintendo ndo perdeu tempo:
anunciou o Nintendo DS, um portatil que
promete "inovar", nas palavras da Big N. Na
disputa ainda estio a Nokia com seu N-
Gage, e o Gametrac da Tiger Telematics,
todos de alta tecnologia. Uma nova frente
de batalha estd aberta, além da que estd
ocorrendo no mercado de "desktops’,
envolvendo os sucessores do Xbox,
PlayStation 2 e GameCube.

Nintendo DS: ainda
muitos mistérios

Em janeiro a Big N anunciou seu novo
console, um portatil de alta tecnologia que
promete elementos revoluciondrios. E o
terceiro tripé da empresa, junte com o
GameCube e o Gameboy Advance. A maior
caracteristica do Nintendo DS (Dual Screen)
€ que sera formada por duas telas dispostas
verticalmente. Elas terio processadores
proprios: um ARM9 e um ARM7. Segundo
fontes do mercado, os DS tem
compatibilidade com o Gameboy Advance.
Os fabricantes podem optar por usarem as
telas como se fossem um s6 ou com
propésitos diferentes: uma pode ser a
principal e a outra poderia mostrar mapas e
informacdes secundarias. Ou inventar outros
usos, como espera a Nintendo. O tamanho
da tela & de 3 polegadas cada uma, similar ao
do GBA. Mas é no campo da jogabilidade que
o aparelho quer inovar. A tela possui fungdes
de Touch Screen, isto é, sensiveis ao toque.
Especula-se ainda métodos de controles
alternativos como um sensor de inclinagio.

Memoria

Nintendo: a
incansavel
busca pelo
novo
Hoje a Nintendo nao
domina mais o mercado
como antigamente. Mas
muito de seu
crescimento se devemn a
idéias revolucionarias
como a invencio do
NES. Em agosto de
2003, numa entrevista de  Game & Watch e
Virtual Boy:
sucesso e

fracasso
em duas telas

Satoru lwata, a Big N
disse que estava
trabalhando num console
"diferente"; tratava-se do
DS. Adjetivos parecidos foram usados
para descrever o projeto de Yirtual Boy,
de 1995, um dos maiores fracassos da
empresa. De fato, era bem diferente:
era um visor com duas telas que
emitiam imagens 3D. O conceito
promissor acabou num mau produto,
que tinha fundo negro com graficos
vermelhos. Além disso, muitos

usudrios reportaram dores de

cabeca com o uso do aparelho. Resultado: demissdo de GunpeiYolcwi, o idealizador

de Yirtual Boy e também do Gameboy. Mas Nintendo ja obteve sucesso com o conceito de
duas telas. Foi quando langou uma nova linha de Game & Watch, aparelhos do comego da
década de 80, de duas telas, cujo carro chefe era Donkey Kong. A série de tela simples ja
estava com formato esgotado e a versio dupla retomou a onda do aparelho. Resta saber se

o DS vai para time vencedor ou perdedor.

Também ha rumores de uma cimera digital
embutida como no Gametrac.A Nintendo
deve investir na parte de comunicagio com
sistemas de transmissdo sem fio com
tecnologia similar a0 do novo Pokémon do
GBA. E também pode integrar melhor os
seus trés consoles. Em algumas entrevistas,
Satoru Iwata, presidente da Nintendo, deu a
entender que pretende investir mais em
novos formatos e jogos em vez de participar
da guerra aberta dos desktops. De fato, o
cacife da empresa ndo chega perto da Sony e
da Microsoft, apesar de o sucessor do
GameCube estar sendo trabalhado. A faixa
de prego do DS é especulado em 129
délares no Japio, um valor atraente em

relagio ao PSP, de supostos 200 a 250
dolares. O console tem capacidade de
trabalhar tanto em 2D como em 3D, tendo
razoavel poder de geracdo de poligonos. A
midia sera cartdes de meméria de até |
gigabits usando tecnologia da Matrix
Semiconductor, mais barato que os
cartuchos do GBA. A agenda para o
aparelho &: protétipo na E3 e langamento
mundial em fins de 2004. Desenvolvedores
japoneses ja receberam kits de
desenvolvimento desde o ano passado, como
confirma a Sega. Por isso, as softhouses
americanas estao surpresas e irritadas com a
Nintendo, que diz que os "kits ja estdo a
caminho." Um mau comeco. ese
I



PSP: serd ele o ”Walkman do século XXI”?

PSP: entrada de sola

da Sony

Assunto de Circuito Aberto da edigdo 107,
o portdtil da Sony, PlayStation Portable
(PSP), ja foi bastante divulgado, e
promete ser uma maquina arrasadora
que Ken Kutaragi descreve como o
"Walkman do século XXI".
Relembrando sua especificagdo, o PSP
possui um superchip que inclui
processador central, grifico e sonoro.
Serd mais poderoso que o PSOne e tem
funcionalidades que nem o PS2 possi,
como o suporte a superficies curvas. A tela
¢ de alta resolucio, de 480 por 272 pixels, e
possui proporgao de cinema, de |6 por 9.
Parece ser um videogame estupendo mas
impressiona também as suas funcionalidades
multimidia como a reprodugio de videos e
musicas além de suporte a som surround e
algoritmos de criptografia. A midia serd o
UMD, um minidisco 6tico de 6 cm de
didmetro, com capacidade de 1,8 gigabyte.
Cada disco terd um identificador préprio
para aumentar a seguranga dos dados.
Podera ter controles analégicos e possui
varios sistemas de comunicagdo, com ou
sem fio. Nao sera compativel com o PSOne
ou o PS2 e usard o Memory Stick como
Memory Card. Resumindo: o PSP possui
muito mais fungdes multimidia que o
Nintendo DS. Nio se trata apenas de um
videogame e sim de um aparelho integrado
de entretenimento digital. Analistas prevéem
que o portitil tenha faixa de preco entre
200 e 250 dolares. Um protétipo do PSP
pode aparecer na E3 e o langamento estd
previsto para o final do ano no Japao e em
margo de 2005 nos EUA.A primeira

12

incursdo da Sony pelo
mercado de portateis
passou praticamente
despercebido: langou o
Pocket Station, um
Memory Card um

pouco mais interativo, que
ndo vendeu muito.

N-Gage: muitas
funcionalidades, poucos
jogos

A primeira investida da Nokia, gigante
finlandesa da area de celulares, no mundo
dos games nio foi das melhores e nio
ameacou o reinado do GBA. O N-Gage
possui muitas fungdes como radio, tocador
de MP3, celular e comunicagio sem fio. Por
isso, seu prego € alto: 300 dolares nos EUA
e 1.400 reais no Brasil. Mas o maior
problema do aparelho, segundo analistas, sdo
os jogos. Eles sdo poucos e, alguns, de pouca
qualidade. E também é dificil trocar de jogo
pois € necessdrio tirar uma tampa traseira e
remover a bateria para realizar a operagdo.
A Nokia afirma que ja vendeu 600 mil
consoles mas nos EUA as vendas foram
muito fracas. Segundo pesquisa da Arcadia
Research, o N-Gage vendeu 5 mil unidades
na primeira semana em solo americano. Para
efeito de comparagio, foram vendidos 540
mil unidades de GBA na semana de seu
langamento. E muito cedo para fazer
avaliagdes sobre o aparelho pois tem apenas
4 meses de vida. Conta pontos o fato de
empresas de peso, como a Sega, estarem
fazendo jogos. A Nokia pretende mostrar
uma nova versao do N-Gage na E3. Serd um

Gametrac: funcées inéditas de GPS e muitas fungbes

competidor  altura da Sony e Nintendo!?
O tempo dird.

Gametrac: mais um
novato na area
Da europa vem mais um competidor da
arena dos portateis. Ele se chama
Gametrac e também & um aperelho
poderoso. Possui processador ARM9
e aceleradora grifica de 64 bits. Use
o sistema operacional Windows CE
NET e roda videos MPEG4 e dudio
MP3. Possui comunicagio via texto
(SMS e MMS), cdmera digital embutida e
conexio sem fio GSM.A fungio que o
diferencia dos outros portiteis é o seu
GPS, sistema de posicionamento via
satélite. Isto &, seu aparelho pode ser
rastreado por toda a Terra. Os jogos serdo
via download. O Gametrac deve ser
langado em abril e o prego estd estimado
em 200 dolares. Na CES 2004 foi mostrado
um aparelho-demo, rodando Doom. Nada
foi dito sobre os jogos que estardo
disponiveis para o aparelho.

Celulares FOMA: novos
mercados

Com a introdugdo de aparelhos e
servicos melhores, os celulares se
tornaram atrativos para os fabricantes
de jogos. O FOMA (Freedom of Mobile
Multimedia Access) é um servico de
terceira geragio que permite troca de
dados em alta velocidade. Os jogos em
celular levam vantagem no quesito base
instalada. O Japdo é um dos maiores
consumidores do aparelho. Empresas
como a Capcom, Konami e Namco estdo
de olho nisso e ja langaram titulos para o
sistema. E outro que esta participando

do mercado portatil. 0




— Microsoft Urgente __

Microsoft assina com M-Systems

A fabricante israelense de memérias flash M-
Systems assinou um acordo de parceria com a
Microsoft. O acordo é de fornecimento de
memorias flash para o sucessor do Xbox.
Assim, ganha mais forca a teoria de que

o0 novo console da Microsoft deva g
abandonar o disco rigido. O chefio da M-Systems, Dov Moran,
afirmou que o console nio vai ter disco rigido.A Microsoft disse que
Meran estd especulando e ndo deu mais comentérios.

Kit de desenvolvimento do Xbox 2!

Segundo o jornal inglés The Inquirer, um kit de desenvolvimento para
o sucessor do Xbox ja foi enviado para as softhouses. O kit teria
como base um Power Mac G5 com kernel (nticleo) de um sistema
operacional Windows NT customizado, provavelmente de 32 bits. A
aceleradora gréfica seria uma Radeon 9800 Pro (R350) da ATi. Esse
chipset seria trocado para uma R420 na proxima versio.

Xbox pode baixar de preco

Segundo o jornal americano NY Post, o Xbox terd o preo de 149
délares a partir de abril. Num antncio do Wal Mart, a maior rede
varejista do mundo, o console jd estd com novos valores.

A Electronic Arts divulgou que esta produzindo uma seqtiéncia para o sucesso
do Nintendo 64, 007 GoldenEye. O game estd a cargo da divisio de Los Angeles
e serd, a principio, para PlayStation 2. O enredo deu uma reviravolta: em
GoldenEye 2, o jogador vive um agente cruel dispensado pela MI6. Entdo ele
passa a trabalhar para o vilio Goldfinger e tentard fazer de sua organizagio
criminosa a maior do mundo. O estilo serd, basicamente, tiro em primeira
pessoa. Também contard com elementos de acio.

PSP SOFRE ATRASO NOS EUA

A Sony anunciou que seu console porttil, o PlayStation Portable, serd lancado
até margo de 2005. No calenddrio anterior, a data prevista era final de 2004.
Essa data ainda vale para o mercado japonés. Os motivos do atraso se devem
a falta de tempo habil para produzir os jogos necessirios para o lancamento.
Colaborou para o atraso a demora da Sony em enviar os kits de
desenvolvimento para os produtores americanos. O prego do console estd
estimado entre 200 e 250 délares, com jogos custando entre 30 e 40 dolares.

CALL OF DUTYEO
MELHOR GAME DE 2003

A sétima edigdo do
Prémio Anual de
Realizagbes
Interativas, o
Oscar dos
videogames,
premiou Call of
Duty como o
melhor game
do ano

passado. Prince
of Persia: The
Sands of Time i
também foi muito premiado, levando,
entre outros, o titulo de melhor game de consoles. Eis a
lista das principais categorias e dos consoles.A lista
completa esta no link
hetp://www.interactive.orgfawards/|AA-7/winners.asp

Jogo do ano - Call of Duty (Activision/Infinity Ward);

Jogo de computador - Call of Duty (Activision/Infinity Ward);
Jogo de console - Prince of Persia: The Sands of Time
(Ubisoft);

Inovagdo para jogo de computador - Prince of Persia: The
Sands of Time (Ubisoft);

Inovacio para jogo de console - EyeToy (Sony);

Categoria consoles

Aco - High Road to Revenge (Microsoft/FASA);

Luta - Soul Calibur 2 (Namco);

Tiro em primeira pessoa - Tom Clancy's Rainbow Six 3: Red
Storm (Ubisoft);

Plataforma - Prince of Persia: The Sands of Time (Ubisoft);
Corrida - Need for Spead Underground (EA);

RPG - Star Wars: Knights of the Old Republic
(LucasArts/Bioware);

Esporte/simulacdo - Madden NFL 2004 (EA);

Esportefacfio - S5X3 (EA);

Jogo para a familia - EyeToy (Sony) & The Sims: Bustin' Out (EA);
Jogo infantil - Mario Party § (Nintendo);

Jogo para portatil - Final Fantasy Tactics Advance (Square-Enix),




Noticias da Nintendo

ESPECIFICACOES DA
NINTENDO DS

A Nintendo
européia admitiu
que o Nintendo
DS tinha o0 nome
de "Project
Nitro", E andou
circulando na

B’ X e, e i

,,,,, || internet um

H—ForTHE

CONRDENTIAL

e :| documento sobre
o projeto e que contém as especificagdes do projeto. Por fim,
confrontando a informagio com desenvolvedores, descobriu-se
ser informacdes confidveis. Também se confirmou a
compatibilidade do novo console com o Gameboy Advance, ja
que partilham o mesmo processador. Nao hd declaragdes
oficiais da Nintendo sobre o assunto. Os dados ndo sdo
definitivos e, portanto, podem mudar. As informagées precisas
sobre o console devem ser apresentados na E3 deste ano.

Especificagdo

CPU Principal

ARM946E-S

Clock: 67TMHz;

cache: instrucdo 8KB; dados 4KB;
TCM: instrucdo 32KB; dados 16KB

CPU secundario
ARM7TDMI
Clock: 33MHz

Memoria
Principal: 4MB;
Para os processadores: 32KB (16KB x 2);

Work RAM para o ARMT7: 64KB;
VRAM: 657 KB

LCD (visor)
Resolugio: 256 por 192 pixels; pontos RGB; duas telas;
Cores: 262.144 (6 bits para cada componente RGB, o
total de 18 bits)

Engine grafico 2D
Fundo: até 4 niveis;
Objetos: até 128 itens

Engine grafico 3D

Transferéncia de coordenada: 4 milhdes de pontos por

segundo;
Geracdo de poligonos: 120 mil por segundo;
Geracdo de pixels: 30 milhdes de pixels por segundo.

Som

Canais: 16

Tipo: ADPCM/PCM (8 podem ser convertidos para
PSG);

Outros: entrada de microfone.

Comunicacdo sem fio
Tecnologia: original, baseado no protocolo |IEEE802.1 |

Dispositivos de entrada

I. Painel sensivel a toque (Touch Panel);

2. Direcional e botdes A, B, L, R, Start, Select (X eY
em estudo);

Controle de alimentagio

I. Compativel com modo Sleep, que permite ligar o
aparelho via sinal externo ou relogio);

2. Possui controle de alimentagdo sobre os engines e
painel.

NINTENDO DS CONSEGUE
REPRODULZIR FILME DE
LONGA METRAGEM

Segundo o site CNN P.J. McNealy, da empresa American
Technology Research, afirmou ter conseguido reproduzir um
filme de 2 horas no aparelho Nintendo DS. O video estava
gravado numa meméria flash de 128MB. Néo se sabe se a
Nintendo vai usar o aparelho como um centro multimidia e,
assim, bater de frente com o portétil da Sony, o PSP e com a
vantagem de aproveitar duas telas. McNealy também afirmou
que a Big N devera ter cerca de |2 titulos na época do
langamento, com pregos que variam entre 20 e 30 délares. Ja
o aparelho em si deve sofrer uma queda de prego nos
feriados de 2005.

NINTENDO PODE
APRESENTAR PARCEIROS
ANTES DA E3

A E3 de 2004 deve ser o palco para a estréia do novo
aparelho da Nintendo, o DS. Mas, segundo fontes, a empresa
pode apresentar a qualquer momento as desenvolvedoras
confirmadas para dar suporte ao console, isto &, jogos. A
Nintendo afirmou que varias softhouses ja se
comprometeram a desenvolver titulos para o novo console.




NINTENDO DS E IDEIA
DE HIROSHI YAMAUCHI

Em entrevista ao jornal Nikkey Sangyo, o ex-
presidente e atual conselheiro da Nintendo,
chamou para si a responsabilidade do proximo
projeto da empresa. A idéia do DS foi

concebida hd um ano e meio. E Yamauchi tem a
convicgdo que os proximos dois anos sao cruciais.
E grande parte se deve ao desempenho do console
de duas telas. Uma aposta de alto risco onde as
duas possibilidades sdo o sucesso ou o fracasso
total. Yamauchi também afirmou que essa sera sua
ultima participacdo ativa pela empresa. Depois
disso ele vai se retirar da parte administrativa
deixando o cargo em total responsabilidade

para a atual diregio.

NINTENDO REAFIRMA: CUBE 2
NAO SAI DEPOIS DOS OUTROS

Em fevereiro, foi noticiado num jornal japonés que a
Nintendo poderia ndo lancar o sucessor do
GameCube e competir no mercado com o atual
console. Mas a empresa desfez o mal-entendido.
Disse que o novo GameCube estd em
desenvolvimento e que serd langado na mesma
época dos sucessores dos concorrentes,a Sony e
Microsoft. Porém a apresentagao da maquina na E3
é incerta. A Nintendo ja estd trabalhando com a ATi
e NEC para produzir os processadores do proximo
GameCube. Para conseguir mais recursos para o
projeto, a empresa adotou uma tatica agressiva de
reducdo de precos do GameCube e também
pretende langar periféricos que expandam o
conceito do console e permita inovagdes nos
games. Seriam novos adaptadores e controles, além
de dispositivos de comunicagio com outros
consoles como o Gameboy Advance e o novo
Nintendo DS. O sucessor do GameCube também
deve seguir o caminho da inovagio em vez de fazer
uma maquina top de linha, com especificagdes
astrondmicas. A Big N sabe que é dificil competir
com a tecnologia da Sony ou o capital da Microsoft
e a solugdo seria investir em jogos inovadores e
outros periféricos.

A Microsoft promoveu, em margo, uma competicio em que
jogadores poderiam duelar com a atriz americana Michelle
Rodriguez (Resident Evil e Velozes e Furiosos), via Xbox Live, o
sistema online do console. O jogo escolhide foi Project Gotham
Racing 2. Campanhas assim ja foram realizadas também com o

| astro Big Boy, da dupla Outkast.

CURTAS

* A Tale-Two confirma produgio
de Max Payne 3. Previsto para
aparecer na E3.

» A Electronic Arts esta
trabalhando no jogo baseado em O
Poderoso Chefio.

* Doom 3 para Xbox tera modo
cooperativo, funcio ausente na
versdo de PC. Palavra do chefio da
Vicarous Vision, Karthik Bala.

» Rockman Zero 3 e Rockman Exe
4, de GBA, poderdo ser
conectados via cabo link.

* A Capcom vai levar para o PS2 o
classico Street Fighter Il Third
Strike de arcade.

* A Capcom esta coletando
opinides dos Usudrios para ser
usado na continuagio de Maximo.

* Devil May Cry 3 esta em
producdo. Os movimentos estariam
a cargo da lutadora e atriz
Stephanie Cheeva.

* Soul Calibur 2 ganhou o prémio
de melhor demo em CG pela
inglesa BAFTA.

+ O filme de Soul Calibur estd a
caminho. YWarren Zide, de American
Pie, vai produzir.

* Tekken 5 estd em produgio, para
arcade e PS2.

« Midway, Electronic Arts e Eidos
disputam a licenca de Freddy vs
Jason.

* Na Europa, a violéncia de Ninja
Gaiden sera revista para poder
vender a menores de |8 anos.

Cabecas nao vao rolar.

* O filme de Dead or Alive ja tem
diretor: é Corey Yuen, de Carga
Explosiva.

* Viewtiful Joe 2 para Cube estd
em producio. Pode ter Sylvia
como segundo personagem. O
primeiro game e o Killer 7
receberam o sinal verde para o
PlayStation 2. Hi rumores de que a
Seny ndo botou fé em Viewtiful joe
e acabou surpreendido pelas boas
vendas no Cube.

* The King of Fighters 2004 de
arcade serd produzido para a placa
Atomis Yvave. Tem também Metal
Slug 6 e Samurai Shodown AW. E 2D.

+ O PS2 vai ganhar outro King: The
King of Fighters Maximum Impact, E
3D.

+ O presidente da Silicon Knights,
Dennis Dyack, estaria envolvido no
projeto de um novo Zelda. Ele ja
declarou que seu sonho é fazer um
Zelda “realista.

s Shigeru Miyamoto esta
trabalhande em dois jogos.
Especula-se que sejam Mario 128 e
um nove Zelda.

» Carmaggedon 4 sai em 2005.

» Cavaleiros do Zodiaco vai ter
game no PS2.

* Ratchet & Clank 3 e Jak Il estio
no forno.

» Especula-se que a Square-Enix
esteja produzindo um jogo de agdo
nos moldes de Devil May Cry, da
Capcom, tendo como personagem
o Cloud, de Final Fantasy VII.




Resident Evil 4

CAPCOM

Acao/adventure
Final de 2004

A nova versio de Resident Evil & exclusivo do
GameCube. Desde a primeira vez que foi
apresentado o game, em 2002, houve muitas
modificagdes. Mudou depois da apresentagdo a

imprensa no mesmo ano e também depois da E3

de 2003. Como ainda o resultado ndo estava
satisfatorio foi trocado o diretor. Entrou
Shinji Mikami e Resident 4 foi refeito do
zero. Uma historia semelhante ao Resident
Evil 2. Sendo assim, a nova versao terd
muitas novidades. O personagem principal &
Leon Kennedy, mas agora ele & um agente
federal que foi contratado para proteger a filha
do presidente da repiblica. Mas antes de comecar o
servico, ela € raptada e levada para
uma ’

vila na América do Sul, onde os habitantes

| parecem estar em transe constante. Sio eles os inimigos
de Leon, e bem mais inteligentes que os zumbis. Atacam
em grupos organizados e podem fazer emboscadas e
armadilhas. As armas deles sdo instrumentos de
agricultor: foice, machados etc. O jogo opera em varios
modos de visdo. Tem a tradicional visdo em terceira
pessoa & uma que lembra uma de primeira pessoa, com
mira manual. Com isso, o jogador podera atingir o local do
inimigo que quiser. Se quiser apenas que perca seus

b movimentos basta dar-he um tiro nas pernas. O diretor

otion

frsscreal Shinji Mikami afirmou que esse Resident tem mais diversio

ot the opRTOac

EATE e menos terror e que usa o limite da capacidade do
console. Ndo tera cenas em CG nem animago de portas

i para esconder o |oading, que promete ser muito rapido.
Também, para aumentar a dramaticidade, sera usado a
proporcio |6 por 9 na tela, isto é, de wide screen. Numa
TV normal irfo colocar faixas pretas em cima & embaixo da
tela. E, esse ano a Capcom esta com tudo.




Sonic Advance 3

SEGA/SONICTEAM
Agcao
Segundo trimestre de 2004

Vem ai mais um Sonic para o Gameboy
Advance. Desta vez serdo 5 personagens
disponiveis. Funciona assim: primeiro vocé |
escolhe um deles e, depois, um ajudante.
Dependendo do parceiro se obtém novos poderes. Formada a dupla, eles irio
tentar impedir novas maldades do Dr. Eggman. Ele dividiu o mundo em sete
partes e pretende montar um império. Sonic e Tails devem pegar as 7
esmeraldas e retomar a paz. Mas Eggman ndo vai ficar assistindo. Construiu
mais um poderosos exército de robds para impedir quem ousar enfrenta-lo. O
game tem funcionalidade multijogador. Até 4 pessoas podem se enfrentar, no
esquema de duplas, tipo 2 contra 2. Uhu!

o

Mortal Kombat:
Deception

MIDWAY
Luta

Terceiro trimestre de 2004

Os “kombatentes” mortais estio de volta 4 arena. (&
A violéncia vai tomar conta dos donos de Xbox e .
PS2, com inimeros personagens e seus golpes detonantes.
Além disso os cendrios sio pura carnificina. Muitos deles sdo interativos e
podem ser seu aliado ou ndo.Tem que saber lidar com o local do
combate. Além de se digladiarem com socos e chutes,a turma de
Sub-Zero e Baraka vio poder usar armas durante os combates.
Os personagens terdo fatalies multiplos e muitos minigames
foram acrescentados inclusive um inspirado em Tetris. Sera
compativel com o modo online, ou seja, duelos pela internet.
Os jogos de luta ndo
estdo mais na moda
| mas Mortal

§ Kombat ¢

g sempre Mortal
Kombat.

i
B

Athens 2004

SONY/EUROCOM

Esporte L
Julho de 2004 [ >

Olimpiadas de Atenas, s no PS2.A Sony conseguiu licena exclusiva
dos Jogos 2004. E a Eurocom esta trabalhando duro para recriar os sete estidios
que serdo usado de verdade na maier festa do esporte mundial. As animages
foram capturas de atletas de verdade, tudo para garantir o maior nivel de
fidelidade 4 visto num game olimpico. As estrelas do game serdo os esportes
aqudticos e o atletismo. Na piscina haverd os 100 metros de estilo livre, de
costas, de peito e borboleta. Nas raias, os atletas competirio os 100,200,400,
800 & 1500 metros. Também tem 110 metros com barreiras, salto em altura, salto
em distancia, salto triplo e salte com vara, Ufa, € esporte que nic acaba mais.

oo 3

ACTIVISION/VICAROUS

Tiro em primeira pessoa
Sem previsio de langamento

O primeiro Doom foi lancado em
1993 e foi um dos que langaram a
moda do tiro em primeira pessoa.
Agora, mais de 10 anos depois,
pretende fazer novamente historia, com
um dos engines mais surpreendentes
de todos os tempos. No PC, feito pela
iD Software, os graficos estio de : :

arrepiar. A cargo daVicarous Vision, a verséo do Xbox ndo sera uma mera
transposicio do game de PC.Tera engines e rotinas otimizadas para o console. E
prometem a mesma qualidade no engine de fisica e de iluminagio do irmao PC.
De resto tera inimeras armas, criaturas pra |4 de horriveis e muita violéncia, E;
Doom voltou e com forga maxima. Sorte dos jogadores.




Powerdrome

BETHESDA/ARGONAUT —

Corrida
Abril de 2004

Criado originalmente em 1988,
Powerdrome foi um dos precursores
do estilo corrida futurista, que hoje tem ‘
como representante maximo o F-Zero da Nintendo. O mesmo “Staff”
que trabalhou no original estd por tras dessa versao. Sao pilotos destemidos que
pilotam motos ultravelozes, as Blades.As 24 pistas possuem desenhos alucinantes
e trazem muito perigo a esse esporte.Aqui ndo existem itens nem armas: a alma
€ a propria corrida.As versdes de ambos os consoles serdo compativeis ao
modo online, o que significa que pegas a velocidade da luz correrdo pela internet.

Samurai Spirits Zero Speaal

Pi)

SNK PLAYMORE
Luta

Primeiro trimestre de 2004 :

Mal saiu o primeiro
Samurai Special Zero e ja
lancaram uma versdo Special dele. A nova versdo conta com trés personagens
novos. O primeiro é Shirow Amakusa, chefe do primeiro e quarto game. O
segundo lutador disponivel € Zankuro Minazuki, gigante que tomava conta de
Samurai Shodown lll. E, por fim, vem Gaoh, o chefdo de Samurai Spirits
Zero. Além da inclusio desses lutadores, também foram feitos ajustes no
equilibrio de forgas dos outros samurais. Os outros elementos come a barra
de raiva serdo mantidos intactos. Entdo, cavalheiros, em guarda!

ARIKA
RPG/acao

Segundo trimestre de 2004

Este game é fruto da colaboragdo de trés
empresas: Namco, Chun Soft e Arika.A primeira entrou com o pano de

fundo, o classico The Tower of Druaga, da década de 80. |4 a segunda é
responsavel pelo conceito do game, que
é baseado na série Mysterious
Dungeon, que também deu origem a
Chocobo's Dungeon, da Square. E a
Avrika, de Street Fighter EX, vai cuidar
de fazer o jogo propriamente dito. Sendo
S| assim, o personagem principal, Gill vai se
aventurar por labirintos escuros cheios

Do § de itens e perigos. Para prosseguir pelas
fases & necessario achar chaves mas

B8 mesmo sem elas ¢ possivel avancar. Mas,
nesse caso, o labirinto sera aleatério e
mais dificil. Em compensagio melhores
itens podem surgir.

Star Wars: Republic Commando

LUCASARTS

Tiro em 1a pessoa
Sem data definida

Mais um game com a marca Star
Wars. Assim como em Jedi
Knight, o estilo do game é tiro
em primeira pessoa. O jogador é
membro de elite da unidade especial das forcas da Repiblica. No PC, o game
vai usar uma versdo mais avancada do engine de Unreal. O clima de Star
Wars: Republic Commando ¢ intenso e sombrio. Prepare-se para
enfrentar-horda de inimigos armados com rifles lasers e outras artilharias
avancadas. Também terd um qué de Counter Strike, com trabalho de equipe
e planejamento de estratégias. A funcio online ainda ndo esta definido para o
Xbox. Como diria ObiVVan: que a Forca esteja com vocé.




Shadow of Rome

A Capcom entra na arena
dos gladiadores. Produzido

CAPCOM por Keiji Inafune, de

Aci Onimusha, Shadow of

. G?do o Rome pretende levar a
inal de

historia romana para os

T

 videogames. Esta cheio de referéncias historicas como o
general Jdlio César e Otdvio Augusto. O jogador deverd
tentar trazer a democracia para Roma. O game terd acio
e combate além de batalhas com cherretes. E, claro,
haverd muitos duelos na coliseu, seja contra
gladiadores au contra animais ferozes como ledes.
Usara a mesma engine (programagio) de Onimusha
3, que & uma cbra de arte. Pelo contexto do game,
havera muitas cenas de violéncia e sangue. Por
isso, mostre que é bom no manejo da gladius,

Kuon

FROM SOFTWARE

Acéo/adventure
Abril de 2004

A From Software entra no clima do
terrar com Kuon, um agao adventure
nos moldes de Resident Evil mas
com um clima mais para Fatal

Frame.A historia se passa em

Heiankyou, localidade real, ha 1200
anos. No comego hi dois capitulos

disponiveis, o Yin e o Yang, com protagonistas
diferentes. Depois, sera possivel jogar um terceiro episédio, o capitulo Kuon. O
clima do jogo é de terror japonés. Os personagens séo uma espécie de
exorcistas e usam de cartdes mdgicos que permitem evacar outros seres e
usar poderes especiais. Os castelos medievais s3o muito complexos e
escondem inlimeros segredos. Prepare a reza e encare este desafio em Kuon.

CAPCOM
RPG

Sem dara definida

Esse sera um RPG bem ao estilo tradicional. Neste campo, o PlayStation 4 teve
0 Mega Man Legends e o GBA tem a série Battle Network. Em
Command Mission estd presente a turma de Mega Man
X7, com o novato Ax], além de Zero e X, O sistema de 485
batalha ainda nio foi esclarecido pela Capcom mas
parece ser bem interessante. Pelo jeito, estard :
recheado de “magias” especiais. Os graficos sio em (@
cel-shading e estio mais trabalhados que em Mega
Man Network Transmission do Cube.Vamos

ver como o robdzinho se sai neste rame.




Van Helsing

VIVENDI/SAFFIRE
Acao

Maio de 2004

Este game tem varias referéncias. O
personagem que da nome ao game é um
holandés cagador de assombragdes criado =2
pelo escritor Bram Stoker, o mesmo de Drdcula.Van Helsmg
enfrentard os mais famosos monstros da imaginagio humana: Dracula,
Lobisomem e a criatura de Frankenstein. Além desses casca-grossas, ainda tem
uma infinidade de monstros menores, como gargulas, num game de agéo 3D
com muita energia.Ele conta com armas como cimitarras, pistolas, espingardas
e até metralhadoras. Isso, no seculo XIX. Cubra-se de dgua benta e va a luta.

The Chronicles of Riddick
A

VIVENDI/ENCLAVE
Acao

Sem data definida

The Chronicles of Riddick é um jogo que tem
como base numa série de Vin Diesel, de Triplo X & Velozes e Furiosos. Na pele do
anti-herdi Riddick, o jogador vai saber a origem do personagem. O esquema do
jogo lembra Metal Gear Solid, em que o personagem faz uso de aio furtiva,
para no ser visto pelos inimigos. Mas aqui, tudo isso serd em primeira pessoa. E
havera muitas partes de adventure para
prosseguir. A empresa promete um sistema
original de combate em curta distincia. A
habilidade do personagem, de enxergar no
escuro, vai ser essencial para fugir da prisio de
seguranca maxima. Alids, tripla maxima.

Shining Force: Resurrection
of the Dark Dragon

SEGA

RPG/estratégia
Abril de 2004

Um dos RPGlestratégia mais significativos da era Mega
Drive agora vai aterrissar nos campos do Gameboy Advance. Nesse tipo de
game, 0 jogador mexe seus soldados como se fossem pegas de xadrez
obedecendo uma determinada ordem. $30 varios tipos de guerreiros como
humanos, andes, centauros e pégasos. Na hora do combate aparece uma cena
realista para aumentar a emogdo. O game basicamente é um remake do
primeiro Shining Force do Mega Drive. Foram incluidos mais trés personagens
e as batalhas prometem ter mais tatica. Ha também um sistema de cartas mas
ainda ndo se sabe como ird funcionar. Dark Dragon sera banido novamente.

Are you ready
to begin the battle®

Marco de 2004

Game baseado no novo filme de
Scooby Doo, o ¢o dinamarqués
mais medroso do cinema. Desta
vez a turma do cachorrio estd atrds de um misterioso vildo fantasiado de
pterodactilo. O jogador, na pele de Scooby, Salsicha ou Daphne, terd que
solucionar os mistérios e descobrir quem é o mascarado. Sao 5 mundas
cheios de enigmas, cada um deles com 4 fases. Além disso ha uma legido de
criaturas horripilantes na cola da galera. Ha uma porcio de minigames
incluidos. Também conta com a aparicio do resto da turma como Fred e

a frase:

"Se ndo fossem esses garotos eu teria conseguldo




The Getaway 2
. . O sucesso da Son)' européia vai ganhar

SONY continuagdo, E ja ganhou um novo
prataganista; Eddie ©'Connor, um
boxeador amador que faz bicos como
seguranca. Ele vai estar
no ofho do furacio de uma
guerra de gangues. Para
aumentar o desafio,a
inteligéncia dos policiais foi
| aumentada. Também, os
graficos foram melhorados e
mais veiculos estio
disponiveis.A nova engine
A grdfica permite criar
melhores atmosferas assim

Acao

Sem data definida

como cendrios mais povoados.A
recriacio de Londres esta digno de
nota e até o subterraneo sera
programado. The Getaway 2 vai
fazer uso do EyeToy. Os detalhes
ainda ndo estdo claros mas,
provavelments, a cimera deve ser
usada para colocar a cara do
jogador nos persenagens do game. .
Os jogos tipo Driver estio com a corda toda

MAJESCO/TERMINAL REALITY
Acao
Qutubro de 2004

A personagem BloodRayne ¢ uma dhampir, |
nascida entre um vampiro e uma humzna. £
Por isso, ela possui muito dos poderes ¢
fraquezas da raca de sanguessugas. O estilo do jogo é
de agdo com combate, seja de curta distancia ou com armas de fogo, Também &
possivel usar combos.Virou moda: agora, muitos jcgos possuem trilhos, para
descer de grind como se fossem skatistas. O pessoal da Terminal Reality usou
captura de movimentos para deixar as coreografias mais naturais e retrabalhou o
modelo 3D dos personagens. Rayne também ganhou novos poderes que poderio

ser herdados dos chefes que derrotar. BloodRayne promete muito sangue e agio.

Samurai Jack: The Shadow

ones

SEGA/AMALZE
Acao/luta
Margo de 2004

Mais uma obra de Genndy
Tartakovsky, criador de Laboratorio
de Dexter & As Meninas Superpoderosas, vai
virar jogo. Trata-se de Samurai Jack, ganhador do Emmy, prémio para série de
TVs. O estilo serd parecido com jogos como Seven Samurai 20XX, de
PlayStation 2. Mas com muito quebra-cabegas e desafios intelectuais. Claro que
as batalhas de espadas sdo a parte principal do game pois Jack é um samurai. A
estilizacéo tipica dos desenhos de Tartakovsky foram bem reproduzidos nes
consoles. O resultado € fruto da utilizagio de parte da equipe que trabalha na
série original. Na TV, Samurai Jack passa no canal pago Cartoon Network.




BurnOut 3

ELECTRONIC
ARTS/CRITERION

Corrida
Setembro de 2004

Angels vs
Devils

A eterna batalha do Bem contra o Mal toma
corpo com Angels vs Devils. Cansados de
serem ignorados pela humanidade, os

ENIGMA
Acao

A Criterion e a Electronic Arts européia
estdo trabalhando em mais um
BurnOut. Segundo as companhias, BurnOut 3 levard
mais longe o conceito de “crash and burn”, em que provocar batidas
espetaculares é o objetivo. Também foi trabalhado um novo engine de efeitos
visuais, que promete um show pirotécnico nos graficos. O esquema de jogo &
correr em ruas e estradas movimentadas com muita velocidade e ganhando
recompensas por dirigir perigosamente. Prepare-se para muita adrenalina!

e

Primeiro trimestre de 2004 i .
representantes maximos de cada entidade

3\ resolveram tirar suas diferencas em varias
competicdes para saber quem tera o direito de
aparecer, fisicamente, perante os homens e, assim, se
fazer influenciar os rumos da civilizagio, Bom, a

1 representagio dos dois lados ndo obedecem,
S| Moo, as tradigdes. O jogador; tomando parte de
#5 um dos lados, devera vencer a batalha a todo

1 custo e com todos os meios. E isso,a batalha
entre o Céu e o inferno estd apenas comegando.

CT Special Forces 3: Bioterror

LSP

Acéoltiro

Margo de 2004
A onda de combate aos terroristas
chega em todas as frentes. CT Special Forces é uma das séries classicas no
Gameboy Advance e comega a tomar corpo também no PSOne. Agora, os
servicais do terror estio modificando geneticamente os humanos para torna-
los em superguerreiros, Roteiros
batidos 4 parte, a terceira versdo
de CT Special Forces chega com
4 personagens: Stealth Owl,
Raptor; Aquila One e Avenger; cada
um com especialidades diferentes.
O estilo do jogo € a tipica agio em
plataformas com tiro, no mais puro
Contra. Os soldados podem fazer
uso de veiculos também e de
quantidades assustadoras de armas.
Também se pode desafiar um amigo
através do cabo link. Soldado, €
hora do combate.

3 TR

ATARI
Acao

J4 disponivel

Como o leitor de SGP
sabe, hoje em dia, filme e
game andam de mos
dadas. Esse Peter Pan foi baseado no mesmo roteiro e idéias do filme de
cinema. Tem quebra-cabega! Tem, sim senhor. Plataformas com obstaculos?
Também. Lutas com espadas! Faz parte. Entdo, € hora de contar as historias

da Terra do Nunca com personagens conhecidos como o proprio Peter, mais
Wendy, John, Michael, Sininho e os Meninos Perdidos. O inimigo? O temivel
Capitdo Gancho e seus piratas. O game segue a tradicio dos jogos de
plataformas como o Hook de Super Nintendo, que também tem o Peter Pan
como tema. Hora de usar o pézinho magico e entrar no mundo da fantasia,




MARCO

PlayStation 2

All-Star Baseball 2005
Backer Baseball

Crushed Baseball 2004

Cy Girls
Daredevil
Drakengard

Driver 3

Fight Night 2004
Final Fantasy XI
Firefighter FD.I8 5
Funkmaster Flex: Digital Hitz Factory
Wich Microphone

Funkmaster Flex: Digital Hitz Factory
Ghostmaster

Lifeline i
Micro Mayhem

MLB 2005

MV sl 2004

Naval Ops:Warship Gumner
Onimusha Blade Warriors
PBA Bo llqg 2004

Resxdent Evil: Outbreak

Ribbit ng

Samurai Jack ‘The Shadow of Alg_u_ _'

Sengoku Musou

Seven Samurai 20x

Strile Force Bowling

Suﬁgrmﬁ

Tom Clancy's Rainbow Six3
Tom Clancy's Splinter Cell: Pandora
Tomorrow

Trivi aI Pursuit; Unhlnged

UEC: Sudden lmJJact

War Chess

World's Scariest Police Chases 2~

X-Files: Resist or Serve

GameCube
Barbarian

Harvest Moon:AWonderful Life

Metal Gear Solid: Twin Snakes
Micro Mayhem

Mission Impossible: Operation Surma
MTY: Mototrax featuring Travis Pastrana

MVPBaschell 2004
Phantasy Star Online Ill Ca.rd.
Revolution 7

Pokemon Colosseum
e ng i w
Road Trié Arcace Edition

Samurai fack: The Shadow of Aru

Scooby-Doo: Mystery Mayhem

Tom Clancy's Splinter Cell: Pandora
Tomorrow I
World Championship Pool 2004

GameBoyAdvance
A Sound of Thunder

Barbarlan

CT Special Forces Bgck_To Hell
Disney's Aladdin

Disney's Magical Quest 3
Double Dragon Advance
Dragon Ball Z: Taiketsu
Ice Nine i I

Jet Grind Radio A
Kirby: The Mirror Conundrum
Max Payne

Mega Man Battle Chip Challenge
Robocop: The Future of Law
Enforcement

Sabre Wu\f

Sittin 5ucks

sl
Sword of Mana
Tak and the Power ofJu__ ok ;
Tom Clancy's Splinter Cell: Pandora
lomenroyAiRuE
Weade Hixton's Counter Punch

Yo Y Hakusho: Spirt Detective

Ai! Star Baseball A0S e
Agocaly_ptlca 3 ;
Barbarian
Black 9
BruceLee2 S
Colin McRae Rally 04
Daredevil
Dead orAllve Online
Dead or Alive Ultimate
Deadmen's Hand
Dinosaur Hunting
Driver 3

DroneZ e
ESPN Major League Baseball
Falcone: Into the Maglstrom

Fight Night 2004

Funkmaster Flex: Dlg ital Hitz Factory
With Mlcrophone

Grosmaster

Hardcore 4X4 :

Headhunter: Redemption

Lord of the Rings: Treason of Isengard

Micro Mayhem
(M

MVP Baseball 2004

Pure Pinball

Samurai Jack:The Shadow of Aku
Scooby-Doo: Mystery MaLem e
Sicting Ducks

Steel Battalion: Line of Contact
Suffring

Team SAS.

Tenchu: Return from Darkness
Tom Clancy's Splincer Cell: Pandora
Trivial Pursuit: Unhinged

Warld's Scariest Police Chases 2

X- FI|ES Resist Or Serve

PC
Against Rome
ok
Apocalyptica
Back)
BlowQur: Ml |tar){ nghtmg Umt :
Breed

City of Heroes

Counter- Str||<e Condlt\on ol

CSl: Crime Scene Investigation: Dark
Motives

Dy of the Mutants

EverQuest II

IR

FireStarter

Ganglnd

Hanmbal

Judge Dredd: Dredd Versus Death
Mace Griffin Bounty Hunter
Northland

Pankiler

Perimeter
SuperPower2

Syberia Il
Thief: Deadly Shadows

Tom Clancy's Splincer Cell: Pandora

Tomorrow
Trivial Pursuit Unhlnged

Unreal Tournament 2004

Yager

Yu-Gi-Oh! Power of Chaos: Kaiba the

Revenge

ABRIL

PlayStation 2

Destruction Derby
Gradius V-
Gran Turismo 4

Hitman; Contracts
King of F|ghters 2002

La Pucelle: Tactics e

NBA Ballers

Pro Race Driver2

Red Dead Revolver

Serious Sam

Syphon Filter: The Omega Strain
Van Helsmg /7Ry
Yu Yu Hakusho: DarkTournament LR

GameCube
Digimon
Serious Sam

GameBoyAdvance
Bejeweled :

Digimon Racing ,
Metroid: Zero Mlssmn
River City Ransom EX il el
Shining Force: Resurrection of the Dark
Dlosanf S

Shining Soul I1

CTU: Marine Sharpshooter
Halo 2

Hitman: Contracts

NBA Ballers : il
Red Dead Revolver

Van Helsing
Winning Cast

PC

Colin McRae Rally 04
Desert Rats Vs Afri ka Korps
Doom Ill :
Freedom Force Vs, theThlrd Relch
Half-Life 2
Homeplanet

Inquisition

Lords of the Realm IIl =
Medal of Honor Pacwflc Assault

Mythlca e il
Shade: Wrath ofAngels

Soldner: SecretWars

Time of Defiance

Ultima X: Odyssey

Wartime Command (Batdef eld Command)
Kenus

Xpand Rally
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A MAIOR LOJA DO BRASIL

O melhor preco e a maior garantia!
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Destravamento de PS2 feito na hora, orgamento graitisI

Conserto - venda e troca <N
de videogames. Vendemos f M 0 g

também via SEDEX 7

' - \ P /
v Jogos de PS2 e XBox originais a \\d e/ ﬁfamzhggi@/
partir e R$ 4950 . Ll ||

v Jogos GameCube
originais a partir de

R$ 79,50

v Memory Card de PS 2
Original por R$ 67,50!

v Controle de PS2 Original na caixa por R$ 89,50
v Fitas de Advance a partir de RS 79,50

v Fitas de GameBoy Color a partir de R$ 49,00

b
v Jogos Originais, Semi-novos de PS1, Dreamcast, Sega
Saturn, Neo Geo, Sega CD e 3DO a partir de R$ 8,50

Rua Santa Efigénia, 348 - 1° andar - loja 12

CEP 01207-001 Centro - SP

Horério de func. seg. a sex..08:30 as 18:00 sab. 08:30 as 17:00 :
FonefFax: 221-1740 - 3362-2306 - 3362-2308 - 3337-5557 - 3362-2309




Por Lord Mathias

Este jogo ndo é uma versio espeicifica do
filme de James Bond apesar de ter os direitos
sobre os 20 filmes do heroi
produzido pela MGM. Everything
or Nothing se aproveita de
elementos comuns de James Bond
como ja havia acontecido em
Agent Unde Fire. Nesse jogo
Bond vira o mundo de cabega
para baixo combatendo o
terrorismo.A maior novidade é a

presenca da voz
digitalizada do ator
Pierce Brosnan e
William Dafoe. Os
personagens ficaram muito
parecidos com os atores de verdade
0 que da a sensacao de estarmos
encarnando o personagem. Também
tem uma nova safra de Bond Girls
e um mix de novos e velhos
vilées bondianos. Como toda boa
aventura de James Bond o jogo se
passa nos quatro continentes, em
locais como o Vale dos Reis no
Egito, Franca e EUA. O que ndo
poderia faltar s3o as invencdes

DICA: sempre use os coletes a prova
de balas para restaurar seu sangue.

DICA: aperte R2

na parede para t
ver se os guardas |
estao vindo ou |

ndo.
ER Comes Eletoianre malucas de Q. Bond conta também com mais
Agdio 9.7 de 20 armas e veiculos interativos como motos
Zijogadotes carros tanques e helicopteros. Uma o6tima
(I\Contmle 10 pedida para os amantes de um bom
J ;
Os comandos sio muitos mas Servico secreto. DICA:
ficaram muito bem distribuidos : .. destrua a
facilitando o jogador. 0 ponte de
A | madeira para
5 Diversdo 9.0 DICA: para fazer um
O desafio pemanece, durante matar Jaws bata Bond
mesmo quando Yocé este a prestes "Eh? quando ele Moment (isso
e estiver perto da aumenta sua
= i e;;etrfcad‘ade. . pontudedo
o rafico . epita isso | legal).

ST duas vezes.
Os gréficos dos personagens ficaram S

marayilhosos mas alguma coisa ainda
estd estranha em relagdo a cendrio,

Som 9.0

As misicas variam a cada fase e fica
mais rapida quando vocé estd em
perigo.

omeco ruim - Por B. Betinho :
As fases sio muito curtas e um pouco

(“\

DICA: use 0 mapa de '

chatas no comego, mas depois 0 jogo ; AT i o § | e 0
N DICA: para matar o general mande S | para facilitar sua vida,
b quantos misseis para cima do escudo  DICA: suba a rampa de ferro e laranjas sdo iminigos

dele até ele morrer. atenda o telefone dentro da casa. ponto azul é onde voc:
26 : .




envenenada em nosso esporte nacional

mas o resultado final ficou bem aguém

Mas mais parece briga de gangue. Em vez .

das nossas varzeas, de onde surgiram vrios craques, o que temos

energia para fazer os especiais, quase indefensveis. E fica nisto.

Falta polimento, criatividade e até competitividade. O clima é de

Por Lord Mathias ®
Qs gringos resolveram dar uma

do esperado. Urban Freestyle Soccer

€ um futebol transportando para as ruas.

aqui & uma selecdo de mal-encarados tratando a redonda sem o

devido respeito. Aqui, 0 negécio é fazer as jogadas para acumular

comercial, aquele do escorpido. Urban Freestyle diverte por algum

tempo mas saiba que ndo tem nada a ver com futebol. Bom, pelo

: Urban Freestyle Soccer =R : : bl ::

Acclaim/Silicon Dreams

. Esporte
_': 1 jogadores
L Controle =]
T Diversio e 80
[ Grafico b
T Som o T DICA: sempre que for chutar

use o analdgico esquerdo para
mudar a dire¢éo da bola.

menos, o nosso futebal. g fazer combos e aumentar sua pontuacdo.

DICA:

DICA: ndo deixe seu adversdrio ficar
5 ue. cruzande muito a bola para que
hats{mnte _— goleire ndo seja fuzilado.
bola para

DICA: sempre que aparecer o
sinal, faga o comando do especial
para fazer um gol espetacular e
fulminante.

Por Marjorie Bros

Para quem ndo sabe, as aventuras de Harry, o
herdi de Pitfall comegou no Atari 2600, um
antigo videogame de mais de 25 anos. Agora,
nos consoles de Ultima geracdo ganhou bem
mais definigdo e fases mais complexas. Sao
muitas areas a explorar; coletando reliquias e
enfrentando os perigos da floresta. Além disso
tem muitos quebra-cabecas que o obrigardo a
usar a cabeca. A aventura se passa nas florestas
da América do Sul, onde Harry tem 50 fases a
completar. O humor € uma das marcas do

game.A medida que
Harry avanca em sua jornada ele ganha novas
habilidade e golpes especiais, feitos com

combinagdes de botdes. Com o xama, nosso

tradicionais dos

videogames. 0

fogo bata nele dez vezes e corra
para desviar de seu ataque.

DICA: use o |
analégico
direito para
pegar os
tesouros
durante o

jogo.

DICA:
quando cair
na dgua
nade o mais
rapido que
puder para
algum tronco

Pltfal!'The Lost Expedmon | Coletando todos os
ActnwsmuiEdge of Reality tesouros, Harl‘y poderé
G participar de uma espécie
| jogador kg i

- de olimpiadas dos nativos.
Controle 1D Entio é hora de matar
Diversdo ; . saudades de um dos
Grifico 8.0 = AR 3 ;
: = ersonagens mais
Som ' 8.0 DICA: para matar o leopardo de P ¢

ou algo

herdi podera comprar itens e técnicas eSpECIaIS parec]do para voltar a terra fi frme e ndo ser pego

pelas piranhas.

DICA: para
fazer os
portoes
abrirem |

mate todos !

os inimigos
sem
excecdo. §




DICA: pule por essas caixas
para encontrar itens atrds.

Baldur's Gate: Dark Alliance I

Vivendi/Black Isle Studios
RPG/Acio

2 jogadores
. Controle

Otima conversio para os controles,
bem organizado e facil de usar.
Mesmo assim a vida dos magos ainda
é dificil.

Diversio 9.0
Viciante. Tem muita agio e aventura

e é um festival de corpos empilhados
no caminho. Garante bons desafios.

Grafico 9.0

Texturas solidas e cenarios bem
montados. A movimentacio é fluida e
os efeitos dio conta do recado.

Som 8.0

Efeitos sonoros apropriados e criam
um mundo a parte, Bom trabalho de
dublagem também.

Pobre sofre! - Por B. Betinho

Sem usar dicas & muito dificil conseguir
dinheiro suficiente para comprar as
j6ias e melhorar suas armas. E o
capitalismo nos videogames.

Por Marcelo

Kamikaze

: DICA:
Tai um RPG soberbo, legitimo Sontid

sucessor de Diablo, que esse
enlouqueceu milhares de
micreiros por ai. Na segunda

chefe quebre as
Jarras para detonar seu espirito,

parte de DarlcAlliance, os trés
heréis da versio anterior foram
capturados. Sendo assim a Black
Isle Studios tratou de arranjar
cinco novos aventureiros: um
barbaro humano, uma monja
elfa-negra, um arqueiro-anao,

DICA: essa
magia é a
melhor
forma de
{ ataque do
necromante,

uma clériga humana e um elfo necromate.
Este Gltimo é um personagens dos mais
interessantes. Possui boa técnica com armas,
muitas magias e uma delas permite evocar um
esqueleto para lutar ao seu lado. O esquema de
jogo & quase o mesmo do RPG vencedor do

Ele pega muitos inimigos ao mesmo tempo.

i 4 S, DICA: com o
prémio da Academia de Ciéncias e Artes necromante,
Interativas, versdo 2002. E avancar pelos cenarios e chame a
detonar quem aparecer pelo caminho. A novidade oyt

il i i coloque um
da segunda versdo é a possibilidade de criar itens Shield.

magicos.Armas e armaduras podem ganhar
pedras preciosas e, assim, ficar mais fortes e

Deixe a caveira lutar e mande flechas de longe.

DICA: use armas que tem
estabilidade no poder de
ataque. Se puder, coloque
jéias nos equipamentos . SR omen

3 ere s -
para melhord-los. g ConEn
R

L

0 osde START el ma

DICA: com as pogdes
Recall vocé pode
escapar de uma
situacdo de perigo.

| DICA: com o necromante,
use o Alchemical Lore
para transformar pogdes
ofiforme sud necessidade.

azuis em vermelhos e vice-versc

ganhar status especiais. O ferreiro cuida do DICA:

assunto. Cada personagem tem um sem-niimero ;;‘,’:;:i:

de habilidades e magias e o jogador é que escolhe Totichio
qual ele quer | necromante
aprender e | | podeatacar
foveal S r e recuperar
on _a CCCk SEm o | aenergigao
mais conversa: om0 mesmo
confira e - ‘ 7 — tempo.Vale
jOgue. ] § Pﬂfﬂ inimigos vivos.




DICA: quando inimigo
mandar geléias
transparentes para
vocé, tente apagar
suas geléias para
aumentar a barra
Fever, no centro da
tela. Se ele estiver
cheia, entra-se no

Por Marijorie Bros
Olha as geleinhas coloridas, gente. Para minha
alegria, um de meus games prediletos estd
estreando em 4 consoles diferentes. O esquema
do jogo é baseado em Tetris mas em vez de fazer
linhas, os jogadores devem juntar 4 ou mais
geleinhas para fazé-las sumir. Se conseguir
realizar uma reagio em cadeia,

; B i combos e,
mais geléias transparentes serio assli s
2
mandadas para o oponente. A multiplicar seu flyeiop fver

novidade desta versio é o modo
Fever, em que o jogador pode realizar

modo Fever, onde os blocos ficam prontos @
espera de um combo,

DICA: tente
montar as pecas a
fim de que facam

poder ofensivo.

DICA: as
geléias transparentes s6 podem
ser eliminadas se vocé apagar
uma das geléias que estdo
grudadas a elas.

Sege/Sonic Team
Quebra-cabecas

grandes seqiiéncias so colocando uma Zhegaienes

pega. Para conseguir o modo, deve-se apagar DICA: as Controle 2l
geleinhas quando o adversario mandar as geléias D M
transparentes. Entdo, o negdcio é chamar um trgﬁi?tj; Grdfico 8.0
amigo e se esbaldar em um dos quebra- tar reando Som 8.0
cabegas mais divertidos dos videogames. e o botdo de giro. b 4

88

| Por Marcelo Kamikaze
Wrath Unleashed mistura luta e estratégia.
Os deuses estdo em guerra e cabe a vocé
escolher um dos lades e levd-los a vitdria. O
game conta com elementos tradicionais como
os elementos de agua, fogo, terra e ar; luz e
escuriddo; ordem a caos, H& uma variagdo
grande na dificuldade dependendo do grupo
mﬂ que escolher. Como € de praxe nesse tipo
# de jogo, vocé tem que sacar a qualidade e os

pontos fracos dos oponentes e atacar onde
déi neles. Cada entidade possui caracteristicas

diferentes e sabé-las usar bem é o atalho para
; o sucesso. Como combina
Lucas Arts/The Collective dois elementos distintos,
’:\;f:"f:“”teg'a agio é estratégia, o game
gador i
e ficou com dificuldade
(D:f’"t" it :g = : elevada. Mas se conseguir
iversao ] 1L o o
ek oL SEEERESE!  se entender com o espirito
Grafico 9.0 DICA_: use seus fe:tl_gos quando 4 B e ke
Som 8.0 seus inimigos ou aliados ; -
i estiverem por perto, pois alguns POdera ter muita
deles néio tem um longo alcance. diversio solida,

DICA: sempre [
que for lutar
olhe quem tem
mais vantagem
naquele tipo
de terreno
para que vocé
seja favorecido,

| DICA: use seus
Ogre Mage
contra os
unicérnios do
inimigo para
ter uma grande
vantagem em
relacdo a forca.

DICA: para ¢
matar o
personagem
mais forte do
inimigo use
seus
personagens
mais fracos e
depois os fortes para ficar mais facil.
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Por Baby Betinho
Ultimamente tenho tido pouco trabalho:
os jogos de luta j ndo estdo na moda.
Felizmente existe jogos como Ninja
Gaiden, um soberbo game de agéo 3D
com lutas que ndo acabam mais. Pode ser

DICA: o Lives of Thousand -
considerado o melhor game de agdo do Xbox  controles sio tao bons que € possivel Gods aumenta o tamanho de sua
e, quem sabe, de todos os videogames atuais.  fazer exatamente o que se quer com Ryu barra devidg Ndo deixe de jiggario. ‘[
O que dizer dos combates! O leque de Hayabusa. E, esse & o cara.Além de ser um s '
golpes é de dar inveja a muitos jogos de luta.  da espada, o ninja domina outros trugues DICA:
A agfio é furiosa e a violéncia dd tom.Afinal ¢  tradicionais como correr pelas paredes, saltar estdt;‘:s;:
uma luta de espadas. Entdo, prepare-se para espetacularmente e mover-se tdo rdpido que e
ver mares de sangue e cabegas voando pela fica parecendo um teletransporte. Além disso, jogador |
tela. A ele possui os shurikens, 2 estrelas ninja, € o pode salver
velocidade € famoso Ninpo, as magias milenares.Agora, o pmgre:g‘:

excepcional  jogador vai ter de treinar muito, tornar-se um
| mas os verdadeiro ninja do joysticl, para dominar
Ninja Gaiden. O desafio é alte,um dos games
mais dificeis da atualidade. A acdo € o forte
mas também tem partes de adventure, a la
Resident Evil, e com quebra-cabecas. O
jogo é bem longo: s2o necessarios, de _
inicio, cerca de 20 horas para primeire ninja branco. Depois colo:f:;ic::
ls- concluir o game. Falando em armadura,
dificuldade, os chefes sio os mais
cascas de que se tem noticia. Eles i
possuem uma variedade tao grande Dics st _
3 Pl"lmeﬂ'ﬂ
de golpes que € capaz de ndo serem chefe, tome
vistos todos de uma vez. E ainda distdncia e use
. por cima sio bem espertos. Enfim,  ° Z?:;i?og-a;
| podemos dizer que Ninja Gaiden 0, esquivar
@ ¢ como Prince of Persia, com os seus golpe e mandar ver um contm-ataque.
, Menos quebra-cabecas e
velocidade multiplicado por mil.

DICA: pegue a
d Fangs os the
Samurai no
buraco da i
mansao, onde “

DICA: comece detonando com
espadadas rapidas para fazer
liberar as almas.

A

Controle 10

L
Apesar da complexidade dos movimentos

os controles respondem precisa e
rapidamente. A movimentagio fluida ajuda.

Diversao 10

J .
Desafio para mais de metro, Quer dizer,

20 horas, pelo menos. A dificuldade ¢ |

alta mas muito compensadora. Bom quase mil. Game poderosos |
imperdivel. 0 | e

Grafico 10 contados. |

o

Um dos melhores de todos os tempos. Tem
algumas falhas de texcura mas os detalhes sdo
impressionante e os efeitos sio um show.

Som 9.0

DICA: sugué as almas ! _ :.'.“::,;.’5.:.“:’;";‘.'5_.?";“‘:; _l""__se"_’“"_ .
pressionando o botdo Y s:tuficgo de
e, assim, realizar um perigo.

ataque devastados. e

I Trilha sonora yariada e efeito sonoros

muito detafhados. Mas peca na dublagem,
tanto em inglés como em japonés,

P, ndo ser
rodeqdo pelos
inimigos. Use o
desvio e
ataque-os num i
canto 56, 11

(J) Di até vergonha reclamar de um game tio
bom assim, mas oS Corpos € 0 sangue
somenm depois de algum tempo, Uma pena.

DICA: corte o quadro |
para revelar uma §
passagem secretas € |
avangar no game. |
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Por Baby Betinho

No Japdo, os jogos de tiro em primeira pessoa (FPS)
nao sdo muito populares. Entio, nada melhor como
8.0 uma empresa japonesa para ajudar a difundir o estilo.
Breakdown da Namco conta com graficos bem
feitos e uma histéria bem intrigante.A visdo do
game & em primeira pessoa até o tltimo bit.
Mesmo quando ha uma explosio e chacoalha
toda tela a visdo ndo muda. O grafico e acio
DICA: aqui, encontre a das armas estdo bons e parecem i
mdscara para poder com as pistolas de verdade.Jao &
| atravessar os locais com  cendrio é meio pobre. H4 pouca
fumaga densa.Ache 0\ e fade de armamento: uma

dispositivo que libera :
| toda a fumaga. pistola, uma metralhadora, uma

Pohesto T
[ Grifficos ¢ " 8
7 Sam . i 0

DICA: em dado momento,
vocé poderd se defender de
tiros usando a defesa, Um
§| outro golpe muito eficiente
é a onda de choque (L + R)
que varre um monte de
inimigos. Bom quando
estiver cercado.

DICA: a bateria esta dentro de
uma caixa. Destrua-a e pegue-a.

f :
eficientes é o soco
com as costas dg SN

bazuca e nada muito
além disso. Muitos inimigos s6 podem ser
! derrotados na porrada. Na metade final
do game, quase nao aparecem mais armas
i de fogo. Em compensacdo o personagem
ganha poderes especiais. Resumindo, o

#§ game é isso: comeca como ums FPS e
b descamba para uma luta desenfreada, com

boa qualidade mas sem ser
excepcional.

DICA: um dos
combos mais

mdo. Acerta até 6 vezes. Faca-0 com = + L.

Por Lord Mathias

Aqui esta um jogaco de basquete,Vocé compete a temporada
de 2003/2004 com todos os times da NBA, a liga profissional
americana. Os movimentos de drible estao bem legais, muito
parecido com o dos jogadores de verdade. Mas o show fica
por conta das superjogadas tradicionais do melhor basquete
do planeta, Enterradas uma mais fantistica que a outra, E as
pontes aéreas (passe para um jogador pulando para fazer a
cesta) também sdo sensacionais. Os controles estio muito
bons e as movimentacdes estdo muito fluidas, com todas as
| fungdes que se pode querer num jogo desse tipo. E um dos
melhores games de
basquete para o

Controle o 9.0 o
Diversio _ 3.0 DICA: se seu jogador for
| Grafico _ I BO bom no quesito, tente
Som 8.0 arremessos de fora do
— - z : garrafdo para fazer
S J cestas de trés pontos.

aperte o botdo de corrida para se
livrar da marcacéo e fazer uma
enterrada espetacular.

passes fongos
para pegar |..
jogadores |
desmarcados,

¥ marcagdo nos

| jogadores para que
eles percam o
controle da jogada e
figuem sem tempo

de jogd-la.
3l



Por Lord Mathias

E, parece que usar atores de verdade em
jogos esta virando moda. Um dos primeiros
foi Onimusha.Agora a Sony segue 0 mesmo
caminho e escalou o ator de ago Jet Li, de
Magquina Mortifera 4, para encarnar Kit Yun,
um policial infiltrado numa gangue da pesada
em Hong Kong e tem a responsabilidade de
proteger o chefio Chinag. Mas ele acaba
assassinado e Kit deve achar sua filha em San
Francisco.Além de emprestar sua imagem, Jet
Li participou da acdo, realizando os golpes
utilizados por seu personagem.A atriz e
lutadora Stephanie Cheeva, que "interpreta”

DICA: use o
agarréo (RI
| mais ataque)
| para fazer
movimentos
| combinados

DICA: cuidado com
os inimigos que tem um bastdo de
eletricidade pois eles baixam sua barra de
adrenalina e de defesa ao mesmo tempo.

8 DICA:
| sempre que
| aparecer a

Michelle, também participou do mesmo
processo do astro chinés. Dizem que ela
tamb’me estd fazendo os movimentos de Devil
May Cry 3.Voltando 2 Rise to Honor, todo
esse trabalho para ter sido, no minimo, mal
utilizado. O sistema de combate é promissor,

ot pegar um
item no chdo e usd-lo contra seu inimigos.

Y

)

Sony
AcgdolLuta
| jogador

Controle 8.0

" Os comandos sio muitos mas 2s
combinagdes que podem ser feitas
deixam o jogo muito legal. Mas falta
fluidez em algumas partes.

L Diversio

1.0

J » s 3
A acdo corre solta mas & muito
repetitivo.As fases de tiro também néo
tem jogabilidade fluida e trava a diversio.

9.0

. Grafico

" Os cendrios estio razodvels. Ja os
personagens € as cenas de cinema
estdo bem realizados.

| Som 8.0
70 ponto alto fica por conta das dublagens.
D4 até para trocar por didlogos em chings
nas fases de Hong Kong,

Bonitinho mas...- Por M, Kamikaze
Apesar de cara de superprodugao, o
game ficou devendo no geral. E tudo
meio amarrado. E, do nada, aparecem

32

inimigos que detonam quase toda sua
energia.

o S DICA:
permitindo acertar os inimigos em qualquer e
direcdo. Mas ¢ totalmente repetitivo. Tem inimigos &
também cenas com armas, com tiroteios rapidos
intensos, mas falta fluidez nos comando. Alguns fise. o

contra- &

defeitos s3o um pouco mais graves: sérios
problemas de ajuste, como alguns chefes que
simplesmente detonam Kit com apenas dois
golpes. Existem fases de infiltragio, de acio
furtiva, totalmente fora do lugar. O ponto forte
530 as cenas de cinema, mas para isso

basta ver um filme do ator:

i| DICA: guando vocé
estiver batendo em
i alguém e tiver outro
inimigo perto bata
nele também
mudando a direcdo
do ataque.

DICA: agarre os
inimigos e ataque
para dar-lhes
alguns golpes

diferentes.

ataque (LI + Rl e ataque quando vocé estiver
sendo atacado) para deixd-los tontos.

DICA:

| esconda-se no

| cano e

quando ele

L estiver

L embaixo de

& vocé, solte-
R se da barra

| para

atacd-lo.

DICA: se pendure na barra de ferro no canto, espere
o guarda ficar de costas entdo mande porrada.




PEEET A — I =

Lo

Lupin the 3r 5
{  Treasure of the Sorcerer King |

_ Bandai Interactive
. Acio
| jogador

Rl e

1 Por Marcelo Kamikaze

Esse & um game baseado num desenho japonés antigo.
Lupin € um ladrdo, inspirado no famoso bandido descrito
como o arqui-rival de Sherlock Holmes. E como um 007 a
servico da desonestidade. O que deixa o game engragado
sdo as trapalhadas de Lupin e do detetive que o persegue.
Seu objetivo & salvar sua comparsa, que estd nas mios de
um bandido muito estranho. Para enganar os guardas, ele
usa um uniforme de policial e outras utilidades.As portas
possuem codigos e cabe ao personagem descobri-los.
Geralmente ha pistas em anotagdes e outros
documentos. Resumindo: o game comeca promissor mas
logo perde a graca por conta da repeticio.
Pena, Lupin merecia um pouco mais.

DICA: quande aparecer a palavra Caution atire nos guardas apertando

DICA: pegue
as dugs partes do papel rasgado
para achar mais um cédigo de porta.

L il 3{
DICA: use o bindculo infravermelho
para ver os lasers e passar por eles

sem muito sufoco.

|
|'
|
{

Por Lord Mathias

A Konami resolveu dar uma mexida em seu
Winning Eleven 7.A versio Internation
conta com narracdo e texto em 6 linguas:
japonés, inglés, italiano, francés, espanhol e
alemio. E, nada de portugués. O, Konami, olha
um pouco para o pals penta- campedo
mundial, vai. Além das selec6es nacionais os
holandeses do Feyernord e o italiano Juventus
estdo no game. A selecio japonesa estréia o
uniforme 2004 e conta com 45 atletas.
Também foram acrescentados mais opgoes
no modo de edicio, como os |29 avatars

B Winning Eleven 7 International §

| Konami | :

_ Esporte &8

8 jogadores :

AGonede. 90

Dlverso, . - 10

Bwerin e 0 8D

* Som D

novinhos em folha. E alguns

movimentos foram incluidos como o pénali
sem tomar distincia e novas comemoragées
de gol. Resumindo: o que era bom

ficou

melhar,

DICA: use 0 modo
de Training para
ficar craque em
todos os quesitos e
saber todos os
comandos do game,

DICA:

invadinda

pelas :

laterais, passe a bola para trds e arremate com
um chute rasteiro.

DICA:
muito
cuidado
com g
carrinhg.
Certifique- |
se que vai
acertar a bola sendo é cartdo na certa,

DICA: se
conseguir
invadir a drea,
dé um toque
nd saida do
goleiro para
fazer o gal,




Por Marjorie Bros

Esse ja é a terceira versio da série
Airforce Delta. Airforce Delta Strike
lembra muito o Ace Combat da Namco.
Os visores e controles sao bem similares; se
bem num jogo desse tipo ndo tem muito
como fugir desse esquema. Mas o game da
Konami é super bem-servido em termos de
enredo e personagens.Ao todo sao 26
rostos que participam da historia. Sdo
muitos caminhos a escolher e diversos
finais. Mas em jogos desse tipo, os avides sio

| DICA: tente
acertar inimigos
terrestres com @
metralhadora.
Isso confere o
dobro de
dinheiro a
receber. Os
caca mais lentos também podem ser derrubados
com a metranca.

bR

Airforce Delta Strike

Konami
Tiro/Simulagdo
ljogador

Controle 9.0

i

Oferece trés tipos de
configuragao para todos os niveis
de habilidade.

| Diversdo 9.0

- o

Os pegas aéreos sio bem
emocionantes e ha inimigos dificeis
de serem derrubados.

Grafico 9.0

7" Alguns cendrios sio deslumbrantes.
No geral, representa bem uma
batalha de cagas.

Som 9.0

™ Um trilha sonora tipica. Em algumas
fases tocam alguns classicos como
Gradius.

)

E muito! - Por B. Betinho

Ta. Finais multiplos sio legais mas ter
de jogar varias vezes ja € um pé-no-
saco. E tem muito falatorio.

34

DICA: procure pelos |
inimigos com nome.
Eles podem conferir
medalhas e mudar os
rumos da histéria.

nmwmsm:anﬁr :

os personagens principais: sdo 130 modelos
para ninguém botar defeito. As naves vao
desde cagas conhecidos como o F-14 Tomcat
e o bombardeiro B-2 Spirit até jatos espaciais
como a Vic Viper, da tradicional série Gradius.
A Konami conseguiu licengas das mais
renomadas empresas construtoras de avides:
Boeing, Lockeed Martin, BAE Systems e
Northrop
Grumman. Como
disse, os controles sao
parecidos com os da série Ace
Combat, o que garante qualidade. Mas
Airforce Delta tem dificuldade mais elevada,
pois muitas missoes possuem limite de tempo
e é quase bem
complicado derrubar

DICA: quando aparecer
a mensagem "MSSL

| ALERT" vire para uma
direcdo rapidamente
para se desvencilhar

| dos misseis.

ens 4
What a goddomn stpid maste of

DICA: chegue o mais
préximo possivel para
soltar os missejs. [d
solte dois na

| seqiiéncia para acabar
| com o inimigo.

DICA: quando tiver
muitos alvos. Mande misseis e troque de alvo.

7 :n:mummm. “"" DICA:

i Etzepf-fwﬁm!wtw quan do um
oponente

| passar por
vocé, dé um
meio
looping e o
i persiga.

DICA: se um |
avido estiver
na sua cola
faca um
looping para
pegar as
costas dele. [

todos os inimigos. O jogo incentiva manobras
dificeis. Por exemplo, destruindo alvos com a
metralhadora faz com que a entrada de
dinheiro dobre. O jogo da Konami também
abre espago para mais armas além da
metranca e dos misseis: bombas podem ser
carregadas nos avides. Legal. 0

[ e

DICA: detone os alves primdrios primeiro mas
deixe alguns para trds. Destrua os ndo-primdrios
para ganhar dinheiro e termine a missdo quando
o tempo estiver no fim.
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R Por Marcelo Kamikaze °
O ano é 2044, quando as viagens espaciais estio se
tornando populares.Vocé é Richard Osmond e estd fazendo
uUm pequeno Cruzeiro, pronto para se reunir com sua noiva,
mas um pequeno problema na fuselagem faz com que a
nave caia na lua e assim comega sua aterrorizante missao,
imprevista; acalmar as almas penadas para descobrir a
razao pela qual tudo isso estd acontecendo. Nebula:
Echenight traz um novo jeito de um personagem de
videogame morrer: do coragdo. Se tomar muitos sustos :

i i : : use as salas de monitores para

e ver seus batimentos disparar, ji era. Entio o negdcio é ter muita calma e olhar as salas onde vocé tem que ir a
investigar os fatos fugindo dos busca de espiritos.
fantasmas hostis. 0 '

DICA:

Nehula: Echonight

From Software

Adventure
- | jogador
.'Cpnt:rol_'e- : = 9.0
I Diversio 10 | T
I Diversio 8.0 . ; : e ;
Y Som 3.0 Sl e ; DICA: mostre a foto que vocé DICA: sempre ande com cuidado nos
e DICA: aperte L] para ter um tem para esse carinha para lugares enevoados porque podem ter

dcesso rapido do menu de itens. hassar pela porta. espiritos sentados te esperando.

Por Lord Mathias

Unreal é um grande jogo para PC e agora foi convertido
para os consoles. No jogo vocé faz parte de uma policia
espacial de fronteira em meio ao nada. Em vez dos
cendrios velho-oeste, agora vocé patrulha planetas dentro
de uma lata-velha caindo aos pedagos, mas com armamentos
capazes de derrubar um prédio inteiro.Vocé tem também a
companhia de outras duas pessoa:Aida e |saak. Juncos vocés
cuidam de um pequeno planeta onde serdo encontrados
artefatos de uma civilizagio dada como extinta e seu

DICA: use os
| tiros fatais
nos inimigos
| grandes para
matd-los
mais rapido.

objetivo & impedir os alienigenas roubem-nas. Sendo um 1" e
; R ; o ique em
dos mais tradicionais jogos de tlrc?s em primeira pessoa, Ciiac o
R T Unreal Il possui mecanismos solidos e uma jogabilidade de locais el L
§  Unreal Il:The Awakening qualidade. Mas & bem inferior a versdo para PC. Pelo menos brancos no chdo para restaurar seu escudo.
Atari/Tantalus tem o modo multiplayer.
Tiro em primeira pessoa i
| jogador 0 DICA: mute
e ‘ os inimigos
: C‘tmtrc:!e i 8.0 DICA: cologue a que estdo
_Diversao 8.0 mira da sud arma nos no afto §
Diversio 8.0 quadrados vermelhos pois os
5 : para ativar o seus tiros

Som 8.0

interruptor ou matam
qualquer outra coisa. rapido.
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como Castlevania: Symphony of the

O classico da Nintendo volta as origens. Night do PSOne. Desta vez, Samus Aran

Metroid: Zero Mission tem como base o praticamente ja comega com a habilidade

primeiro Metroid, para NES, de 1986.A Morph Ball. Depois ela adquire armas como DICA: para
rigor, o game é muito parecido com Metroid  misseis, minas, tiro carregado e raio chegar ao
Fusion. Em time que estd ganhando nio se congelante. Muitos power ups estio congf:‘g
mexe, ja dizia um ditado. O segredo do escondidos nos cendrios, as vezes sendo inimigo e pule
sucesso do game estd na dose exata de agdo  necessario muita pericia para acha-los e pega- sobre ele. &=
com quebra-cabecas, com mapas e inimigos los. Mas a regra geral é de que o game é facil

interessantes. Podemos dizer que o game e, por ser empolgante, parece durar menos

inspirou games  que o desejado. E tem muita mamata para o

: jogador: mapa automatico, indicador de item
DICA: nesses did i

dispositivos, Samus  £5¢ondido e muitos locais de recartegar

consegue obter energia. Se quiser mais desafios é encarar o

informacdes sobre  modo Hard ou o Metroid original, que
o mapa.

DICA: no
mapa,
locais
marcados
g i e com uma
aparecem ao terminar o esfera vazia, significa que ha itens no focal,
& came normal.

e 2 Missile Tank acquired,
Metm :Zero Mlssion < Missile :a;ia:‘il:'_q FFEI:I’E:SE:I | DICA.

DICA: use as minas em encaixe-se

Nintendo : B : o
1 seqiiéncia para pular S
e 8.8 . ! I ” dispositivo
| jogador ] ; com sud explosdo e e
= T < alcance esse missil. oy
a.\ Controle 9.0 omba para
' - : ser lancado

Semelhante a versao Fusion. Os controles
foram bem pensados e permite o jogado
azirar e :e nﬁoCiSmeziar Eorm i;tfefd]adg:. f DICA: vasculhe
locais que parecem

L Diversao 2.0 ndo ter saida.
Alguns séo
passagens secretas.

para o aito.

L i
Sio muitos mapas 2 explorar € inimigos

desafiadores.A cada arma ou item que pegar; DICA:
novos caminhos abrem e aumentam a diversao, contra
E H esse chefe
Grafico 9.0 fe,
D espere ele
Os cendrios sio variados e dio um clima se mexer

alienigena bem interessante. Os personagens
e criaturas também estdo bem desenhados.

L Som 8.0

para usar o dispositivo. Acerte no olho dele.

=

E uma trilha sonora basica e tradicional.
Nao compromete o jogo, nem para o
bem nem para o mal,

Ao passadol - Por Marjorie Bros
Ta certo que Metroid & um clissico, mas
desde a época do Super Nintendo houve

poucas mudangas. O pessoal da Nintendo
poderiam se arriscar um pouco mais,

DICA:
nessa parte, na
sala do chefe,
tem uma
passagem
secreta.

s
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Ralouns (sate-

[ Baldur's Gate: Dark Alliance
Ubisoft/Magic Pockets ;
RPGiAcio
| jogador

Controle _ [}
Diversdo 9.0
I Grafico 80
Lo 8.0

| Por Marcelo Kamikaze

Baldur's Gate é um RPG de sucesso nos
PC.Trata-se de um jogo com a visio chamada
de trés quartos, em diagonal. Nesse esquema,
seu personagem deve falar com as pessoas,
procurar por itens e enfrentar terriveis
maonstros. S3o 3 as “profissdes” existentes:
gulerreiro, mago e arqueiro. O primeiro € um

expert dos armas brancas como
espadas e machados. E forte e
também pode usar todos os
equipamentos de defesa. O mago,
6bvio, tem na magia seu melhor ataque. Mas é
fraco com armas. O arqueiro é um personagem
rapido e eximio no arco-e-flecha. Os locais a
serem explorados sic enormes e cheios de
perigo. Apesar de ser um game razoavelmente

¥ DICA: no
Thief's Guild |
tem uma
porta secreta.

DICA: equipe-

se com todos

complexo, o pessoal da Magic Pockets foi bem os ftens de
competente em transportar o game para um defesa que
encontrar. Os

portatil. As maiores lamentagdes ficam por
conta de ndo ter um mapa, modo multiplayer e
as cenas de historia. Mas ja estd bom

demais no GBA. 0

itens que i
sobrarem, leve-os para a wIa e venda-os.

DICA: contra
inimigos mais
fortes que
vocé, entre na
sala e saia
depressa. Use a
flecha para infligir danos e reprta a operacdo até
matd-lo. E meio covarde mas vacé fica vivo.
Contra o inimigo da foto, fique na sombra do
mausoléu e mande ver flechas.

DICA: as armas podem ser
reforcadas. Verifique bem
o ataque de cada uma
delas. E prefenvel um

: ; arma mais fraca mas
estavel como a scimitar (5-7), @ um menos determinade, como
o machado (1-8). Os niimeros indicam o poder de ataque
minimo e o maximo de cada arma.

Pitfall: The Lost Expedition

~ Action Vision?Torus
N 7.5
. | jogador

Controle 8.0

Diversdo 1.0
Grifico 8.0

A Somh 7.0

DICA: na fase
da asa delta, f
atire sem se

mexer muito

para melhorar
a pontaria.

2| Por Marjorie Bros

O destemido aventureiro Pitfall
Harry, o classico heréi dos tempos do
Atari 2600, quando eu era crianca, esta
agora nas selvas do Peru, nosso vizinho sul-
americano. Seu objetivo ¢ coletar as reliquias antes de
seus competidores. Sdo 50 fases a explorar com
direito a muita acio variada. Tem estagio de
plataforma com visdo lateral. Tem fases de tiro em
asa-delta. E tem exploragdo de campo com visio de
cima. Todas elas estdo cheias de inimigos como
escorpides e nativos, e também de quebra-cabecas, S6
que toda essa variedade é em vdo: o game ndo traz nada
de novo. Pitfall
merecia uma

sorte melhor. 0

DICA: procure por pessoas perdidas
e ganhe itens.

DICA: pegue
todas as
reliquias que
encontrar. Elas
estio em
locais neo téo
comuns.

DICA: recupere suas energias nessas fontes.
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: PLAYSTATION 2

JAMES BOND 007: EVERYTHING OR NOTHING

Cheat Mode

Os codigos a seguir s6 podem ser feitos ao coletar um certo nimero de medalhas Platinum. Quando isso
for feito o codigo se revelara e podera ser usado nos modos de um jogador:

Arenas para modo multijogador
Consiga determinado nimero de pontos para liberar as arenas no
modo de multijogador:

Arena Pontos
Burn Chamber 370
Cistern 30
Test Lab 160

Monitor de status (GameCube)

Use o cabo link para conectar-se ao James Bond 007: Everything or
Nothing do Gameboy Advance. A tela do portatil servird para mostrar
dados como objetivos completos, tempo, tiros disparados, inimigos
derrotados e mais. Também dard dicas do que serd necessdrio para
avancar no game,

NFL STREET

Efeito Medalhas Platinum  GameCube PlayStation 2 Xox Varias di
Pistola de ouro I XA XY 04 K9A BYABY : St :
- ‘ ntre com os codigos na tela de nome do modo Quick Game.
Tragao melhorada 3 AAQ) BY ‘_"X(Z)' i BAQ. XY Atencio: respeite letras maitisculas e mindsculas.
Bateria melhorada 5 X BR).A X S e B.X().AB
Munigio dupla 7 X(@).A XY S B(2).A,BY Dica Cédigo
Dano duplo 9 XY(2),8, X o (2, it B Y(2) X.B Todos os estidios Travel
Municio plena I X(2).Y.B(2) : (2)’ J(Z) B).XX(2)  Time Lendas da NFL Classic
Capa 13 XYAYB ) ' %5, 5 BY.AYX Time Kayslay KaySlay
Bateria plena I5 XY(2),A X e f}f-(?.}.)(, a BY(2)AB Time X-ecutioner team Excellent
Todas as armas 17 X AQR), X LX) BYAMLE  Time ARC All-Star Leste AE3278
Bateria ilimitada 19 X,B, X, BY it , S B, X, B, X,Y Time AFC All-Star Norte AN6789
Munico ilimitada 23 XA BAX r-‘.)(.r X B,A XA B Time AFC All-Sear Sul AS6884
Corrida em slow motion 25 X,BYAY o ; “" B X YAY Time AEC All-Star Oeste AW9378
Pistola de platina 27 X B X.BY o B, X,B, X.Y Tire NEC AlIStar Lesta NE3278
Time NFC All-Star Norte NN6789
Bénus Inventos de Q) Time NFC All-Star Sul NS6884
Consiga medalhas de ouro para liberar os bénus. Termine as fases determinadas para ganhar os itens Time NFC All-Star Oeste NW9378
Bonus Medalhas Item Fase
Fotos de produgio | ] granaja :EI‘;I ghe Po;tzshartrain Bridge SONIC HEROES
= ranada de fragmento  Ground Zero :
e pmdu;go L L Netwark Tap Diavolo's Plan Dicas com emblemas ;
Fotos de produgio 3 3 Q-Cloak ST Colete os emblemas nos modos Story ou Challenge para liberar as
Fotos de produgao 4 4 QSpider Cndo dicas.
Fotos de produgdo 5 5 Q-Spider Dart Diavolo's Plan Efeito Emblemas
Upgrade para arma de helicoptero 6 Q-Spider Explosive A Show of Force Modo Two player Team Battle 20
Fotos de produgdo 6 7 Q-Spider Nano Diavolo's Plan Modo Two player Special Stage 40
Serena 8 Rapel Ground Zero Modo Two player Ring Race 60
Fotos de produgao 7 9 Carrinho Sand Storm Modo Two player Bobsled Race 80
Upgrade para arma de tanque {0 Dardo com sonifero Sand Storm Modo Two player Quick Race 100
Underworld [ Granada de Iz Sand Storm Modo Two player Expert Race 120
U Termovisio Ground Zero = -
pgrade para arma de Cayenne 12 Personagens metilicos no modo Single Player 141
Fotos de produgio 8 13 Personagens para modo multijogador : ;
Mya 14 Consiga determinado niimero de pontos para Personagens met{&ll‘cos em 2 jogadores
Upgrade para arma de Vanquish 5 liberar os personagens no modo de multijogador. Escolha um modo de dois jog?dores. Segure A +Y (Cube e Xbox) ou
Fotos i prodicia 9 6 Personagem Pontos X +~h (PS2) lquando for’ selecionar um personagem. Manteaha os
Miss Nagai 17 003 290 botoes pressionados até o game comegar,
Fotos de producio |0 18 g%mn ped 2l Cancbes e cenas de CG
- javolo Moscow 400 SO :
Fotos de producdo || 19 Ezypt Commander 50 Termine o jogo com cadaum |
Katya 20 Esypt Guard 180 dos quatro times
Upgrade para arma de Triumph 2l ErT G 170 ]::sr; :Liizr;:ngées
Fotos de P!’Ddu@i{) 12 22 Ka{ya jumpsuif_ 320 }k | i\!
Fotos de produgio |3 3 Le Rouge 260 e’dcenas dz CG.Os AN
Upgrade para arma de Nanotank 24 Miss Nagai 450 ;L;ﬁ;g? neamcger i
Fotos de producio 14 25 Moscow Guard 2 Thea::er
Galeria 27 Myal 30 ' :
Odd Job 70 Dificuldade Super
Extras Serena : 350 Hard
Complete todas as fases de um jogador para liberar Serena alternativa 430 Termine o jogo com rank A em tudo e com os
o Ml6 Combat Simulator e o Mi6 Survival Test. South Commander 210 [4] emblemas.
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PITFALL: THE LOST EXPEDITION

Varias dicas

Entre com os comandos na tela-titulo e com os botdes L + R (Cube e Xbox) ou LI + Rl (PS2)

pressionados. Uma mensagem confirma as dicas. ~

PLAYSTATION 2 |

R-TYPE FINAL

Naves

Efeito GameCube PlayStation 2 Xhox Digite as senhas na R's Museum para ganhar as naves. As passwords

Modo supersoco S €200 & €3 B 1B E sio diferentes entre a versac americana e a japonesa.

Modo garrafa sem funde €, B, X, B.A B X € 0O Bxnr € X B ¥ XAXB Nave Versdo americana  Versdo japonesa

Jogar como Nicole et VA XM R R e €P 1810 Lady Love (#3) 5070 0725 4170 4170

Pitfall clissico X2, €2 XBADX YD€2 Xt BRLE2BXAMNE  Strider (#24) 2078 0278 5050 1060
Mr: Heli (#59) 1026 2001 5959 5959

Minigame Pitfall 2: Lost Caverns Curain Call (#100) 1009 201 9910 010!

Compre todos os jtens dos xamés e colete todas as estatuas,

PLAYSTATION 2

FALLOUT:
BROTHERHOOD OF
STEEL

Jogar camo Patty
Complete o Chapter | para
liberar Patty. Suas habilidades sio
baseadas em Nadia.

Jogar como Rhombus
Complete o Chapter 2 para
liberar Rhombus. Suas habilidades
530 baseadas em Cyrus,

Jogar como Vault Dweller
Complete o Chapter 3 para liberar
Vault Dweller: Suas habilidades sio
baseadas em Cyrus.

BALDUR'S GATE:
DARK ALLIANCE 2

Cheat Mode
Segure LI +RI + 4« 114 04 %
(P52} oul +R+Y +A +B+X

(Xbox) e digite Start durante o
jogo. Isso vai liberar opgdes como
“Invulnerability” (invencibilidade) e
“Level Warp' (selesdo de fase).
Depois de usar o "Level Warp"
pressione © para voltar a0 game.

Level 10 :
Segure LI # Rl + 4 + 0+ 04 X
(PSYouL+R+Y+A+B+X

{Xbox] e digite L2 (P32) ou Branco
(Xbox) durante o jogo. Seu
personagem estara no level 10
com'45 pontos e 500 mil de
dinheiro. Para usar o cédigo
novamente, salve o jogo, volte para
a tela-titulo e recarregue o save,

Jogar como Drizzt
Do'Urden

Termine o jogo em qualquer nivel de
dificuldade. Depois, selecione Alessia
Faithhammer e coloque para baixo
na tela de selecao de personagens.

Play as Artemis Entreri
Termine o jogo na dificuldade
Extreme. Depois, selecicne Alessia
Faithhammer e coloque pzra baixe
duas vezes na tela de selecio de

persenagens.

Dificuldade Extreme
Termine o jogo em qualquer nivel
de dificuldade.

Duplicando jtens

Saive o jogo, Cologue no chio os
itens que quiser duplicar, Use a
opgao Load Character. Pegue os
itens no chio e salve o game.

MAFIA

Modo de corrida
Termine todas as misses do
Story Mode.

Carros no modo Free Ride
Entra num carro no modo Story

para liberd-lo no modo Free Ride.

Caminhao Bigfoot no
modo Free Ride
Chegue em primeiro lugar em
todas as corridas do modo
Racing Championship.

Selecdo de carras no
modo Free Hide

Ao entrar no modo Free Ride,
cormegard UM carro € um portio
avermelhado logo atrds. Va para a
frente até chegar 4 rua e volte de
re para local do inicio. A tela de
selecio de carros ird aparecer e
podera selecionar carros.

Dinheiro ficll

I. Mate as homens da preto com
chapéu preto, os gingsteres. Sio
$500 por cabeca.

2, Detone carros para ganhar
$100 por cada um deles.

3. Dirifa téxis,

WRATH UNLEASHED

Arena Elephant Pool
Yenca 20 batalhas por time para
liberar a Elephant Pool no modo
Versus,

Arena Metal Age

Venga {00 batalhas de arena para
liberar a Metal Age no modo
Versus,

Invencibilidade
Pause o jogo, segure L2 e digite
2(2),€,2.€2),2,€ L,
T2, V(2,1 b 4 L Um
som confirma a dica. Entre com
o codigo novamente para
desfazer a invencibilidade. Na
VErsao [aponesa, pause o jogo,
segure L2 e digite =(2), €,22,
€(2),2.€,R2, 1), 4 (2), B,
Melhorar espada ¥, RL

i +
Pause o jogo, segure L + R e Tiro 90.0%

digite X, B. X, Y(2), B, X, B.
e f Pause o jogo, segure L2 e digite
R12). €2, 042 €14,

I-NINJA

Pular de fase

Pause o joge, segure R e digite
B(3), X. Solte R, segura . e digite
Y(2). Solte L segure R e digite
B(2).

Cabecac
Pause o jogo, segure R e digite

£, Um dom confirma a dica.

Power Up azul

Pause o jogo, segure L2 e digite
R €20 49.€ 1,0,
. Um som confirma a dica,

Power Up vermelho
Pause o jogo, segure L2 e digite
R22), €20 4,2, €, 1, |,
1, Um som confirma a dica.

Power Up amarelo
Pause o jogo, segure L2 e digite
RALE2 D261 4
K. Um som confirma a dica.

Y(4). Solte R, segure L & digite
Y(2), Segure L + R e digite Y, X, X.

I-NINJA

Pular de fase

Pause o jogo, segure R & digite
H(3), % Solte RI, segure Ll e
digite £{2). Solte L1, segure R| e
digite ~(2).

Melhorar espada
Pause o jogo, segure LI + Rl e

digee © 80 &09) 0.0,0

Cabecao

Pause o jogo, segure R| e digite
£(4). Solte RI, segure LI & digite
£(2). Segure L + R1 e digite 2,

ARMY MEN:
SARGE'S WAR

Varias dicas

Para inserir os codigos baixo,
pause o jogo e digite-os
segurando o botdo L. Uma
mensagerm confirma a dica.

Todas as armas da fase; =2,
X(Q2).Y, X

Slow Mation: €, ¥, 1,2, X
Buracos e pegadas de
Beagle: ¥/, T X.Y. X

Luz alternativa: 7,2, 1, ¥, X

AIR FORCE DELTA
STRIKE

Aviges bonus

Termine o jogo e salve. Use esse
save para comegar Um oy jogo.
Termine a missao Blue Ving
Knights e escelha outra missac.
Na tela de selecio de acronaves
pressione ! para escolher entre a
Vic Viper ou outras naves banus.

Extras

FINAL FANTASY:

CRYSTAL Termine o jogo e salve. Use esse
CHRONICLES 52v€ para comegar Um novo jogo
para comecar com todas as
Minigame Blazin' aeronaves, medalhas, dinheiro,
Caravans estatisticas, videos e fases.

Consiga todos os carimbos dos

Moogle Nests. Jogue o minigame
multiplayer em qualquer Moogle
Nest usando o cabo link.

Auto-destruicao
Quando estiver na nave Vic Viper,
pause o jogo € digite T (2), ¥(2),

€2 €2 X U A nave
explodira quando sair do pause.

Jogar como Ellen
McNichol

Coneentre seu jogo em Ken. Toda
vez que vir Albert, derrube-o.
Assim, Ellen estard disponivel nas
missoes espaciais com naves
como Bird of Prey.

.HACK PART 4:
QUARANTINE

Extras

Termine o jogo para liberar o
modo Parody. Disponivel somente
na versao japonesa.

MX UNLEASHED

Carreira completa

Entre com o codigo
CLAPPEDOUT para liberar a
opgac "Character Completion” na
tela de "Chears". Todos os bénus
estardo destravados.

Classe 50cc

Entre com o codigo
SQUIRRELDCG para liberar a
opgdo "50 cc Class” na tela de
"Cheats”.

Leis fisicas de
profissional
Entre com o codigo SVWAPPIN
para liberar a opgao "Pro Physics"
na tela de "Cheats",
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MAXIMO VS.
ARMY OF ZIN

Galeria

Termine uma fase achando todos
os itens, baus, reféns para liberar
imagens na galeria de arte. Cada
fase libera mais imagens.

NIGHTSHADE

Roupa alternativa de
Hibana

Termine o jogo na dificuldade
Normal ou Hard. Cada um deles
libera uma roupa diferente.

Jogar como Hisui
Termine o jogo na dificuldade Easy.

Roupa alternativa de
Hisui

Colete todas as 88 moedas
secretas (Secret Clan Coins).
Jogar como Hotsuma
Insira um Memory Card com o
save final de Shinobi. Depois,
termine o jogo na dificuldade
Normal.

Jogar como Joe
Musashi

Complete as 88 missoes do jogo
e colete as moedas (Secret Clan
Coins).

RISE TO HONOR

Dificuldade Hard
Termine o jogo na dificuldade
Normal.

Mais roupas

Termine o jogo para liberar as
roupas Once Upon a Time in
China e Fist of Legend.

Videos

Termine o jogo para liberar os
videos Young Michelle e Young
Kit Yun.

ONIMUSHA 3

Dificuldade Easy
Na dificuldade Normal, morra 3
veres,

Treinamento Oni
Termine o jogo com todos os
treinamentos feitos.

Minigame Puzzle
Dimension

Termine o jogo com todos os
batis com quebra-cabecas
abertos,

Minigame Heihachi
Buraiden
Termine o jogo.

Minigame Oniisha
Termine o jogo na dificuldade
Normal.

Roupa extra 1 de
Samanosuke

Termine o game jogando mais
com Samanosuke.

Roupa extra 2 de
Samanosuke

Tenha dados do game Onimusha
Buraiden (Onimusha Blade
Warriors). Ou termine

o treinamento Oni.

Roupa extra de
Jacques

Termine o game jogando mais
com Jacques.

Roupa extra de
Michelle

Termine o jogo no rank
maximo, o Onimusha.

Superequipamento
Termine o minigame Oniisha,
Os personagens terdo as
melhores espadas e

MUitos itens.
Especiais ¢
flechas sao
infinitos,

FAN

.10 RO VAN

METROID: ZERO MISSION

Extras

Termine o game para liberar o Gallery, Metroid original, modo Hard e Sound Tests, Nota: mais imagens sio
acrescidas no modo Gallery a medida que vir outros finais do game. Se comegar um novo jogo com o save

do final jogara o modo Time Attack.

Galliery do Metroid Fusion

Use o cabo link e conecte-se com o Metroid Fusion do GameCube.

Finais

Complete o jogo nas condicoes abaixo para ver as diferentes imagens de Samus,

Imagem

Condigoes

No bar com tops e shorts

100%, dificuldade Normal, menos de 2 horas

Olhando para o pér-do-sol sem capacete

Mais de |5%, dificuldade Normal, menos de 3 horas

Olhando para a cidade de top e shorts

|00%, dificuldade Hard, menos de 2 horas

Sentada perto da janela de top e shorts

Menos de 15%, dificuldade Normal

Sentada numa rocha com armadura

100%, dificuldade Easy ou mais de 15%, dificuldade Normal
ou superior, mais de 4 horas

Em pé com armadura

Menos de |5%, dificuldade Hard

Andando pela cidade de top e shorts

100%, dificuldade Normal ou superior, mais de 2 horas

Usando jumpsuit azul

Mais de 15%, dificuldade Normal ou superior, mencs de 2 horas

Passwords para Metroid original

Entre com as senhas para o minigame Metroid original,

Efeito

Password

Samus sem armadura no inicio

000000 000020 000000 000020

Samus sem armadura em Norfair

SAMUSS RIDLEY 444444 444444

Samus sem armadura em Kraid's Lair

JUSTIN BAILEY —orore <o

Invencibilidade

NARPAS SWORDO 000000 000000

Melhor final, sem armadura, perto do fim

Kommr NIWO dV-Gm3 WOl GMI

Modo Debug

BOMBS_ MISSLE SCREWY_ ATACK

Modo Hard

999999 999999 KIKKKKK KKKKKK

Morph Ball e Bombas desde o inicio

000000 000000 4G0000 00C00H

Mother Brain derrotado

SAMUS_ BEATS_ MOTHER BRAIN

YU-GI-OH! WORLD CHAMPIONSHIP

TOURNAMENT 2004

Todos os cards

Derrote todos vinte vezes.
Digite L, R, Select, A, B, €,2, 1,
. Start no menu de selegio,

Gold Millennium
Booster
Derrote Odion dez vezes.

Ver créditos novamente
Veja uma vez os créditos. Digite

M2, ¥(2), €2, €,2,BAno
menu de selecio.

Sem restrigio
Complete o game em 100%, isto

Derrote Bandit Keith dez vezes.

Guardian Sphinx
Booster
Derrote Pegasus dez vezes.

Relinquished Booster
Derro00000.te Rex Raptor dez

vezes.
Dark Ruler Hades The Masked Beast
Booster Hooster

Derrote Maku Tsunami dez vezes.

Thousand-eyes Restrict
Booster
Derrote Bonz dez vezes.

Toon Summoned Skull
Booster
Derrote Espa Roba dez vezes.

Dificuldade Hard
Termine o jogo na dificuldade
Normal.

Dificuldade Issen
Termine o jogo na dificuldade
Hard.

Dificuldade Oni
Termine o jogo na dificuldade
Issen.
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&, com todas as cartas coletadas.
Agora, as cartas restritas nio sio
mais restritas.

Blue Millennium
Booster
Defeat Rare Hunter dez vezes.

Blue/Green Millennium
Booster
Derrote Strings dez vezes.

Jinzo Booster
Derrate Weevil dez vezes.

Purple Millennium
Booster

Derrote Umbra and Lumis dez
Yezes.

Red Millennium
Booster
Derrote Arkana dez vezes.

Yamata Dragon Booster
Derrote Joey Wheeler dez vezes.

Zombrya the Dark
Booster
Derrote MaiValentine dez vezes.

Liberar duelistas
permanentemente
Derrote um duelista dez vezes
para poder seleciond-lo
permanentemente.
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Lute com computador
Derrote todos os lutadores do
alinhamento 5 por |5 vezes cada
um. Lute com Seto Kaiba 3 vezes
em seqiiéncia e na quarta vez
libere o computador,

Lute com Bandit Keith
Derrote todos cs lutadoras do
alinhamento 2 por 5 vezes cada um
e tenha um card do Barrel Dragon
na pasta e nenhum no deck.

Lute com Bonz

Derrote todos os |utadores do

alinhamento | por 3 vezes cada
um e abra pelo menos 5 vezes o
Barrel Dragon booster pack.

Lute com Espa Boba
Derrote todos os lutadores do
alinhamento | por 3 vezes cada
um e abra pelo menos 5 vezes
o Red Eyes Black Dragon
boaster pack.

Lute com Ghouls
{aleatdric)

Derrote Bandit Keith, Josy
Wheeler; Mai Valentine e Pegasus
7 yezes cada um,

Lute com Ghouls
Derrote Marik Ishtar uma vez,

Lute com Ishizu Ishtar
Derrote todos os 5 Ghouls 10
vezes cada um. Vocé precisa Usar
um deck sem cards magicos e de
armadilha para duelar com Ishizu.

Lute com Joey Wheeler
Derrote todos os lutadores do
alinhamente 2 por 5 vezes cada
um e tenha um card Jinzo na sua
pasta e nenhum no deck.

Jogar como Joey
Wheeler

Derrote Yami Marik 20 vezes e
JoeyWheeler [0 vezes. Assim
vocé libera Joey Vheeler. Ele tem
magias que fazem diminuir o LP
Vocé nao pede duslar com Joey
tendo um card finze no seu deck.

Lute com Mai Valentine
Derrote todos os lutadores do
alinhamento 2 per 5 vezes cada
um e tenha o card Harpie Lady na
sua pasta mas nenhum Harpie's
Feather Duster no seu deck.

Lute com Mako Tsunami
Derrote tedos os lutadores do
alinhamento | por 3 vezes cada
urm e abra pelo menos 5 vezes o
Black Luster Soldier booster pack.

Lute com Marik Ishtar
Derrote cada um dos 5 Ghouls
uma vez.

Lute com Maximillion
Pegasus

Derrote todos os lutadores do
alinhamento 2 por 5 vezes cada
um e tenha pelo menos um Toon
World, um Blue-Eyes Toon
Dragon e um Toon Summoned
Skull' na pasta.

Lute com Rex Raptor
Derrote todos os [utadores do
alinhamento | por 3 vezes cada
um e abra pelo menos 5 vezes
o Blue Eyes White Dragen
booster pack.

Lute com Seto Kaiba
Derrote Ishizy Ishear 10 vezes.

Lute com Shadi
Derrote Seto Kaiba 20 vezes.

Lute com Simon

Derrote todos os lutadores do
alinhamento 5 por |5 vezes cada
um. Duele também com Tea,
Tristan ou Truesdale trés vezes
em seqUéncia e na quarta vez
lutard com Simon.

Lute com Weevil
Underwood

Derrote todos os lutadores do
alinhamento | por 3 vezes cada
um e abre pelo menos 5 vezes o
Black Skull Dragon booster pack.

Lute com Yami Bakura
Derrote todos os lutadores do
alinhamento 5 por 15 vezes cada
um, Lute com Bakura trés vezes
em seqiiéncia e na quarta vez
libere Yami Bakura,

Lute com Yami Marik
Derrote todos os lutadores do
alinhamento 5 por |5 vezes cada
um. Lute com Marik trés vezes
em seqiiéncia e na quarta vez
libere Yami Marik.

Lute com Yami Yugi
Derrote todos os lutadores do
alinhamento 5 por |5 vezes cada
um. Lute com Yugi trés vezes em
seqiiéncia e na quarta vez libere
Yami Yugi.

Luta mais rapido

Segure L na tela de selecao de
duelistas. Continue segurando L
até que o duelo comece e a luta
serd muito mais rapida.

BALDUR'S GATE:
DARK ALLIANCE

Extras

Complete o jogo com o
guerreiro humano para liberar
um guerreiro elfo.

Extras

Termine os jogos para liberar opgdes bonus.

Roupa alternativa

Termine o jogo na dificuldade Normal. Depois, segure

L enquanto seleciona o New Game.

Espada de plasma
Termine o joge na dificuldade Normal.

Todos os videos
Termine o jogo na dificuldade Normal ou Hard.

Dificuldade Very Hard

Termine o jogo na dificuldade Normal ou Hard.

Circuito Tamiya Kagegawa
Complete a fase Final (sete corridas sem
mountain passes). Havera uma prova de

carrinhos de controle remoto.

ALIEN BLAST: THE
ENCOUNTER
Cheat Mode

Digite F9 durante o jogo e, depois, entre com o5

UNREAL TOURNAMENT 2004

Cheat Mode
Digite a tecla Tab durante o botmatch para mostrar
a tela de console. Entre com os seguintes cadigos:

codigos a seguir Efeito Codigo

Efeito Cédigo Munigio total allammo
Todas as anmas loaded

Modo God god e

= Enerigia ilimitada god

Selecdo de fase load level <[-45> Modo voa fly

Todas as armas allweapons Visao de terceira pessoa behindview |

Municdo infinita allammo Andar pelas paredes ghost

RAINBOW SIX 3: ATHENA SWORD

Cheat Mode

Digite a tecla ~ durante o jogo para mostrar o console. Depois, entre com os codigos a seguir para ativar os

efeitos. Atengdo: obedega maitisculas e mindsculas.

Efeito Cadigo

Libertar prisioneiros rescueHostage
Desativar bombas disarmbombs
Desativar fones deactivatelODevice

Desativar regras de meralidade

disableMorality

Mostrar todas as rotas

Al

Inimigos invencivels godterro
Inimigos se rendem tSurrender
Todos sdo invencivais godall
Prisioneiros sio invenciveis godhostage
Modo invisivel playerlnvisible
Matar todos injmigos killpawns

VIETCONG: FIST Al PHA

Cheat Mode

Digite a tecla ~ durante o jogo para mostrar a tela de console. Digite giftfrompterodon para liberar o Cheat
Mode. Depois, entra com os codigos a seguir para ativar as fungdes. Nota: muitas das dicas s6 podem ser

usadas no modo de uma pessoa.

Efeito Codigo
Restaurar energia chtheal
Restaurar energia do time chthealteam
Selegio de arma chtweap <0-30>
Recarregar municio chtammo

Pegar granadas chtgrenades
Inimigos ndo te atingem chtkoste]
Acessar mapas chtallgf

VC e NVA usam méscaras indigenas chrcannibals

Yisdo de terceira pessoa; ligar/des|igar

chtdpy <0 ou >

Mostrar/Esconder taxa de frame

showfps <0 ou |>

Mostrar/Esconder estatisticas

showprof <0 ou |>
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PLAYSTATION 2

SONIC HEROES
Cddigo de ativacdo  949037FC B5268938

24401938 BETO0IAE

Ocean Palace: sem tempo
04D01 128 367041BC
04D01128 36706/BC
04D01129 367041BC

Level mdximo para todos os personagens
24103568 32BAC3DFR

Challenge Mode - Time Chaotix
Egg Hawl: High Score 244C492E FAF30817

Egg Hawk: maximo de anel
24401938 BEFOOI2E

Egg Hawk: sem tempo 04D01128 36F0413C
04001128 36F0613C
04D01129 36F0413C

Ocean Palace; Rank A 04501129 B67061BC

04901228 3670612C
04901229 3670412C

Grand Metropolis: Rank A
04101229 B670612C

Ocean Palace; High Score
244C492E FAT30807

Seaside Hills: High Score
244C482E FA730817

Seaside Hills: maximo de anel

24401838 BE7O0126

Seaside Hills: sem tempo
04D01028 3670413C
04D01028 3670613C
04D01029 3670413C

Egg Hawk:Rank A~ 04501129 B6F0613C

Seaside Hills: Rank A 04501029 B670613C

Grand Metropolis: High Score
240C482E FAT30897

Challenge Mode - Time Rose
Egg Hawk: High Score  244C4B2E FAF30897

Grand Metropolis: maximo de ane|
24001838 BE700|AE

Egg Hawk: maximo de anel
24401B38 BEFOOTAE

Ocean Palace: maximo de anel
24401B38 BE700IBE

Ocean Palace: sem tempo
04D01 128 3670412C
04D01128 3670612C
04D01129 3670412C

2491 10E8 30F64120

100 combos em um golpe
24C09588 9A744589

Um golpe mata 241836A8 06F44128

249131B4 9FFC4I A9
248239AA 82F408BI

Zero de Retries

24CIFEAE |E578998
24C9B6BC 165681B9

Chakra infinito

24C9BEBE 7568188
24CIB6BA 965681A9

Energia infinita

2451B4A8 1674C1 1B
24DIB4AE 16568131

Ninjitsu infinito

24D|B4A8 IE74C109
24DIB4AA 9656812

Shurikens infinitos

244|BCAE 9E74C18B
24C9BCAC 9B5681A8
24D3BCBE 9F568191

Tempo infinito

Qcean Palace; Rank A 04501129 B670612C

Seaside Hills: High Score
244C4A2E FA730887

Selecdo de fase/persongem
45701068 |0F44568
398547EC 97AB9IDO

Seaside Hills: sem tempo
04D01228 367041AC
04D01228 367061 AC
04D01229 367041AC

Grand Metropolis: sem tempo
04901028 36704|BC

Egz Hawlk: sem tempo. 04D01328 36F041BC
04D01328 36F061BC

Seaside Hills: Rank A 04501229 B67061AC

Codigos mistos

45701068 10E44578
3942D6E| 9BABBIEQ

Extras e galria

R-TYPE FINAL

Codigo de ativagio  94809EE8 BCE65914

04901028 36706|BC 04D01329 36F04IBC  Desativar tempo 24913674 BDBCD549  Galeria cheia 240F6F96 CI0FBAT3

04901029 367041BC  Egg Hawk:Rank A~ 04501329 BEFOBIBC  Vdo infinito 249812AC B416C76D  Crédito infinito. 24009768 1C34C3AA
Grand Metropolis: Rank A Grand Metropolis: High Score Vidas infinitas 24009368 3A34C76B  Energia infinita 2450B568 3634437C

04101029 B67061BC 240C482E FA730817  Anéis infinitos 24009878 9AB4936F  Vidas infinitas 2410976A 1434C398
Ocean Palace: High Score Grand Metropolis: méximo de anel Tema Blast infinito. 249056E8 24B4DSEA  Carregamento de tiro instantineo

244CAA2E FAF30897

24001838 BE70012E

Ocean Palace: méximo de anel
24401A38 BEFOOIAE

Ocean Palace: sem tempo
04D01228 36F041BC
04D01228 36F06/BC
04D01229 36F041BC

Grand Metropolis: sem tempo
04901028 3670413C
04901028 3670613C
04901029 3670413C

Grand Metropolis: Rank A
04101029 B670613C

Ocean Palace: Rank A 04501229 B6F061BC

Seaside Hills: High Score
244C4B2E FAT30817

Seaside Hills: maximo de anel
24401838 BE70012E

Seaside Hills: sem tempo
04D01328 3670413C
04001328 3670613C
04D01329 3670413C

Ocean Palace: High Score
244C4A2E FAR30817

Ocean Palace: méximo de anel
24401 A38 BEFOD12E

Ocean Palace: sem tempo
04D01228 36F0413C
04D01228 36F0613C
04D01229 36F0413C

Qcean Palace: Rank A 04501229 B6F0613C

Seaside Hills:Rank A 04501329 B670613C

Challenge Mode - Time Dark
Egg Hawk: High Score  244CABIE FAF30817

Egg Hawk: maximo de anel
24401838 BEF0012E

Egg Hawl: sem tempo. 04D01328 36F0413C
04D01328 36F0613C

Seaside Hills: High Score
244C482E FA730897

Seaside Hills: méximo de anel
24401838 BE700| AE

Seaside Hills:sem tempo
04D01028 367041BC
04D01026 367061BC

SIMS BUSTIN' OUT, THE
Codigo de ativagio  94D4BEA2 9F369D52

Motivos sempre cheios24810EBA [6B6D279
249914AE 1696D359
2499 14AE 9696D369
24CI2CFA 1636C419
24D935EE 9E16C519
24D935E8 1EI6C539
24D935E8 9E16C589
24CI0EBA 16B6D249
24D|16E8 06B5D718
24810DBA [6B6D2E9
249915AE |E96D3F9

2480967A 16F006CC

Dose maxima 2497D6ES 42F1498C
Escore maximo  2404977E DD3DCB2A
Liberar naves 44129668 |634CIC8

5985493C 272991D8

V5. Al Mode: jogador | com energia maxima
2494D5(C8 628548DC

VS.Al Mode: jogador 2 com energia mixima
24D4F188 6235581C

RISE TO HONOR
Cddigo de ativagio  F450BE28 FA7CO516

Energia infinita 24C29CE8 82D553B9

Adrenalina e bloquie infinito
24D8BIEB 0474454A

Infinite Cash 245/ A6AA 9276C10B
2453A69E 9AT4C02B  24DAF60A 1675CI I8
24D|BEA8 1357CI139 24D 13268 30B657E4

PITFALL: THE LOST
EXPEDITION

Codigo de ativagio  9481B8B2 7D3E8198

04D01329 36F0413C 04D01029 36704IBC  Energa infinita 24509708 3AFC5578
Egg Hawk:Rank A 04501329 B6FO6I3C  Seaside Hills: Rank A 04501029 B67061BC 999 estatuas (necessario comprar algo
Grand Metropolis: High Score Challenge Mode - Time Sonic primeiro) 2440B978 9A348708

240C4ADE FAT30897  Egg Hawk: High Score 244C4B2E FAF30887 2440BC38 BAF417DB
Grand Metropolis: maximo de anel Egg Hawk: méximo de anel

24001A38 BET001AE 24401838 BEF0OI3E NIGHTSHADE

Grand Metropolis: sem tempo
04901228 367041BC
04901228 367061BC
04901229 367041BC

Grand Metropolis: Rank A
04101229 B706IBC

Ocean Palace: High Score
244C49)E FAT30897

Ocean Palace: méximo de anel
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Egg Hawk: sem tempo 04D01028 36F041AC
04D01028 36F061AC
04D01029 36F041AC

Grand Metropolis: High Score
240C4A2E FA730807

Grand Metropolis: maximo de anel
24401938 BEF0OIBE

Grand Meeropolis: sem tempo
04901228 3670412C

Codigo de ativacio  94C43BBE [9A6CEF8
24CIABAA 1676C10B
24C3BEBO |75C802A

24D3A638 17748111
24D2A628 1674C13A
24C9BFAC |A56CI20
24DAFTOA |675C1 18
24D9FTBA 9257C939

Um golpe mata (use com a energia infinita)
245816A8 2474572C

MAFIA
Cédigo de ativagio  94D59EES BIEACSAG

Municao infinita 24921 ARC 9D70875D

Dano de carro infinito (s6 no modo Race)
249298FC 9FB4916D

Energia infinita (no carro)
24D23EBC 9DF405FD

Energia infinita (2 p&) (Again Most Enemies)
24939488 06545599

Tempo infinito™ | 24D29BFC BDB4%1D9

(*) O tempo continuara correndo mas
tempo & infinito.

LUPIN THE 3RD:
TREASURE OF
SORCERER KING

Codigo de ativagio  94553DE4 3536C6CC

Municio infinita 2440382E BCT455BA




Dummy Dolls infinito. 24003E2E BE74434A

BCB3-BJVW-AWQWY

Tempo infinito 24909068 3634C338
Energia infinita 24B0BY7A 3ER49598

I-NINJA

Codigo de ativagio  EG3Q-QP3A-6YIMH
I5TZ-9WHB-SDJKN

Energia infinita GHiK6-206Q-UR0Q)]
E4AME-2DXT-3NMZF

Energia extra WAYT-NOEH-TROWS

AMCK-Y418-QBFHE

Invencibilidade QWIR-DZ6N-G41UM

Escolha de gravidade
Sem gravidade (s6 objetos)
: 3WEM-374Y-K63XH
KP8B-VaWX-12DQC

TTRA-H5D0-H3B3Q
RV9X-3BXF-6PF6C

Invencibilidade HEIE-D5X2-YAUQG

PAG!-XIDR-N0&4D

Baixa gravidade Gravity (s6 objetos)
ABEV-FRCI-QIARC
CTXN-PYWB-05BB7

Escolha de persongens
Jogor com Nicole MC02-JAJH-501D1
YQHN-DINI-QYYEX

Jogar com um nativo  CTQF-6ZNJ-UBGAD
AQIN-HNN6-6]UBM

Jogar com Pidfall Harry GHGR-ASTX-BIN7R
ARNA-FCHT-FBIM4

Comegar na fase ||

F4KZBRYU-HKBTM  51P(-QJéW-TE8SU
4ZQU-N4BB-CBOEP Y Z-HBKV-XIEL |
Comegar na fase 12 ato |

Ganho rdpido deareia 8XI2-ZCKH-NNUS  NVV3-UUYV-0F60)  5IPI-QJéW-TES5U
V205-0PKB-6DRDM  ESSE-2YR3-89HPT  UDVY-031Z-ZOUEG
ZUS4-VGBO-KUQSN  Comecar na fase 12 ato 2
Tanque de areia infinito. HFES-HREF-37A85 ~ X5QG-U4G2-IYKBS  5IPI-QJ6W-TESSU
4CTE-FGE-QZDSI  YIB7-MDD6-6FPUP  T711-JT9)-BUINF
Ganho rdpido de barra Power Comecar na fase |2 ato 3
00GQ-QNI0-BGKOT ~ KMVZ-IIF5-4TYQY  51PI-QJW-TE8SU
MAJZ-BBVX-9K09Q  GOY8-VHUB-8PF3Y  NC37-M3YV-V297Y
Barra Power infinito.~ BYF3-H9XP-PBSES

Z34A-1Q3Y-Al62E

Energia infinica: Farah  32WG-BVYG-1EGJK

5B99-8TVN-BGREG ~ Escolha de velocidade 7KB6-VCUZ-RGOQO

Infinite Lives MACE-CX87-B4HZO Slow Motion W89J-63XA-REGDS I VPR-ZKWT-WCBIR
ANWB-PTUB-HFYP9 RHDX-C7Y1-30982  Librar Prince of Persia original

Pontuacio méixima ~ C7D&-RE94-74004  Modo Hyper GAHA-TAFK-12QVB OMQZ-RDEX-XX04E

6GUY-JAQJ-M589B RETM-D9QC-5BR98 ANZA-JK65-3KCJ8

Dinheiro maximo ~ 2YHFE-WNXM-XTA7/ Cadigos para Prince of Persia original

BBIE-QURT-50QRZ  MIETAL ABMS: GLITCH Energia infinita 77RU-BI [2-X3ZH3

Dinheiro' méxime no Bank IN THE SYSTEM S‘Pl-ij}W-TEBSU

B5VM-AFK-VIUZH BEKWLESD|-|5BZ7

CADW-KOED-ZKAXZ  Codigo de ativagio  9KVB-ZPSQ-ABKSQ 4ZJT-Q3UG-MEN7G

Muitas mortes (Kills para melhorar

ZTAN-RIW2-YB23P

a espada) AT4-PZG2-34UTT  Energi infinita: Glicch 6EAD-KICZ-WDEL9
01We-5CA6-PAMD) Z9GB-VTZ3-EBYD3
F51MP-4PH8-9PADH
JAMES BOND 007: Energia infinita; Rat Vehicles
EVERYTHING OU ’;‘g?ﬁ;}%ﬁ‘?’é‘;g
HOTHING MUT]-25UX-03KEM
Codigo deativagao  RHH3-9QTTIMRR  Laser ndo interrompe ADSR-HYZK-AVYDY]
QF22-YOHG-HIY7Y XVMP-5/9F-DRCGW. BIEK-NGUW-R774R
QQDQ-GYCZ-ME|57 POS0-GHTXMAWU  Municio infinica: cods as armas
TDD6-H577-45Y8N - 57D2-FUGK-2KWMU EF5P-GOBH-Y5TVI
NRIN-90QYY-5274G ~ 2PR9-|13Q-MZ0OUM KQ4C-CV6U-GUJI5
YDRG-54EX-6YQDU  AYCU-ZXFD-GEESY VYYZ-PE6P-UVGYC
Liberarfcomplatar missoes Maximo de Washers  FDY-VQMO-TUY7R
SAXN-VSDG-FPSNH  5BT4-TXVB-39F7X VCEM-0FKY-4JAUD
4FEI-ZT71-CHGDT YMOY-MRIG-53ZGH  Complete Level'For 100 Chips
Energia infinita ZPY6-T3N9-ITWX] UCFQ-P522-2KZNC
MHQV-R2B7-7KXF|  RW77-E4IN-C5KTZ BBFD-KGW3-FIRMV
Municao infinita XIZ)-89KM-NFRE4  Supersalto DRWM-|Z68-N5SFGA
MHOV-R2B7-TICKE| BM95-GN3WLVROQQ 32PV-H3F9-EW2XK
Liberar personagensimapas de multijogador  Infinite Time; Timed Missions
2HQ3-T4YK-BWUV2 MHQV-R2B7-7KXEFI 0BW6-N29C-ZCP96
MXEU-NUOZ-ENTMF S0BX-00WX-D463F
Mesrno personagem no modo cooperativo TOWE-PI CC-PKAIK

0ZTTPH4-31FY]
2BKC-GUAH-50A20

MHQV-R2B7-7ICXF |

Energia infinita (no carro)
DZGR-YTQN-3Y5PQ  RYTK-PSQN-7MZ3F
DPUE-04E4-40XKP

Lasers rdpidos (todos) ACD6-18CH-BARBWY
DMHO-JPQJ-NUZVW

ZUD9-6TVT-YK708

8W99-CCB3-81GRU

NM5B-UZPP-7TTUXD

Misseis infinicos (no carro) J864-17XY-3K20X
RYTK-PSON-TMZ3F XNA4-9KMR-9DD4F

PITFALL: THE LOST

EXPEDITION

Cédigo de ativacio  KIN3M-R2I8-UGQRG
BN62-9CVIQYGIC

Energia infinita KDQG-0{0-MYHGX
WWM2-B7ZU-MYHTY

RIC3-2YKK-BPWM

Liberar minigame Pitfall 6YVV3-081 G-68UVA
BITX-YJID-JNFAN

PRINCE OF PERSIA

Codigo de ativagio  FCFU-13RX-INGQON
D20H-UTT4-K4UTQ

SGWN-K7M8-BRECU
BBQE-PH8-KA4UF
DAFB-2XTIG522
PIWJ-NUDZ-3NIFR
X0SB-OTDI-BYWTI
9C14.CB4TDEQHG
T2M)-ZT84-712N6

Liberar minigame Pitfall 2
HKSZ-UX4M-|BHAS

Energla infinita AHBU-[XM7-10YUD

XAP3-K86E-HUNIM

Comecar com energia mxima
T4)4-85D4-390B7
SIP1-QJeW-TEB5U
ZTW5-2C6K-WX|2D
DHW |-PMHE-BRTTA

Infinite Time 6MZQ-F53C-8BGAF
NVIL-TVST-IMHXK  VSEE-UTCW-ZCESU

Inimigos morrem na hora
HGOO-FXVK-AEEGP  NV32-7V5T-IMHXK
93UE-2P6Z-KCK34

Sobreviver a grandes quedas
M43D-1337-FCDD6  NV32-7V5T-IMHXK
| IKE-AUWT-U21BU

Ter a espada 8FRE-PBSQ-UVL2T
NV32-TVETIMHXK  T7Z4-Z1UJ-IDUIR

Comecar na fase 2
VIMC-2XIN-3UE)  51PI-QJ6W-TEB5U
922T-RUHX-8FHM7  HKCU-6HK35-D1E5X

Comegar na fase 3
TTMU-NPIK-BKDBW  5[PI-QJ6W-TEB5U

GLADIUS

Codigo de ativagic  8WYA-20Q31-7FYWé

FZRJ-TOXM-421JU

Muito dinheiro
9RA|-XPMZ-QSWTQ ERAF-MZBY-5CBXM
BWOR-5X6D-MY4Y. M749-74QD-UK2D)|
Z8GB-XMD2-ZFW93  F29Q-DZOX-07ZDC
J106-YPDR-CXELl  ZBJ3-HFGO-KEUGI
Cpgbes de Debug Options
(pause na batalha)  PBIA-RYAQ-XBQTT
8CNF-4/0Z-ZTH%0
Ligar Debug de animagao (Start + cima)
INHFQ-ZVEV-NV7ZMM
TIPA-|EFX-KPJZB
QFCI-NIDI-IZWHA
Desligar Debug de animagio (Startt baixo)
4FT)-WIBZ-XFZZ6
MCBK-8AQW-BRUKWY
480K-VR3U-T3Z8D
Desligar indicadores (Swart + esquerda)
XRBE-E9FE-ZFMPO
8FQ8-FSHD-9UT6Z
38A3-Y5QC-2RXNZ
Ligar indicadores (Start + direita)
TBNA-24YD-WOL | T
D3NC-CK6Q-H928
38A3-YSQC-2RXNZ

PACMAN WORLD 2

4DWD-5R7Y-7F 9P
9PNH-DHU3-G351C

Codigo de ativagio

CYYPU-WUGE-FEIBA FDJ5-VSAI-CTYHN  Pacman poderoso RBQP-|5VW3-73FXF
Comegar na fase 4 3J36-FGEN-WADSZ
ZAP3-PUXB-UI4DI  5IPI-QeW-TEBSU  Vidas infinitas DHCN-4PX6-EQVGW
STI5-4PNIENGXPU. SMOP-N426-A0jYQ NCYY-9BP9-BNDI |
Comegar na fase 5 Moedas infinitas CCIM-TU6-9XM6Y
OBIX-CORI-7INIK  5IPI-QJ6VY-TESSU WGGE-TMVWH-NKNKN

JTN7B498VDT  JBQD-HMMO-QGAGO

Comecar na fase 6
96GU-BAQI-K50AU  51PI-QJ6W-TES5U
JX44-TYBH-6BHUY  XQ7B-U707-CEDIH

Pontuacio alta M|R8-4D1 -8QVV|4
ZZP|-2YE|-2BUYT
[WN5-QKT8-0ECPF

AINU-ZXHG-KZ9TB

Maximo de cerejas

Comegar na fase 7
6034-XB96-VFTD  51PI-QJ6W-TE85U
D479-0DMA-5PDQJ. RNHF-INH7-3GZX3

Comecar na fase 8
|HX8-BCCO-7K62Z  5IPI-QJ6W-TES5U
SROB-4VAD-BU9ZY  CFQJ-27QR-29KJR

Méximo de morangos  P382-2PWe6-MCJ8E
VFAM-PTYD-JXASG
Miximo de laranjas VYMW-YTWS-FTETW.
R5PM-787)-RO9BW

Miximo de magcis vermelhas
UV35-2ICKEACIE  6W26-|E3G-IAT74

Comecarna fase 9 ZBNX-9CG3-5Q3TB
5IP1-QJ6W-TES5U

91V6-CHPQ-UHHKY
MXG2-5UMU-HIKGR

Méximo de macis verdes

3MOV-EDTH-MQZ53  24AD-AB4F-Q4A74

Maximo de navios NIV2-K85E-H703G
HC3A-3D4U-WD40A

Comecar na fase [0 HOYN-8VTV-N2YCN
51P1-QJeW-TEB5U

YUSR-WPAM-23TX8
WXYR-0WM7-CT4P5

PKEZ-41FT-7GCW3
HQ4X-8DOI-KYXZA
63X5-5GZY-URX32
2DKB-CH08-03DY%

Energia infinica

999 pontinhos Pac
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Por Lord Mathias

Para quem ndo se lembra, Onimusha foi o
primeiro jogo do PS2 a vender mais de | milhdo de
copias. Influenciado pelo cineasta Akira Kurosawa, a
abertura do primeiro Onimusha ganhou prémio
na Siggraph 2000. Agora, com o mesmo
grandiosismo que norteia a série, Onimusha 3
vem com um salto de qualidade. A tradicio de usar
atores continua: os dois personagens principais,
Samanosuke e Jacques sdo “interpretados” pelo
taiwanés Takeshi Kanashiro e o francés Jean Reno.A
abertura continua um primor de técnica e qualidade
artistica. Mas o que mais impressiona ¢ a tecnologia
empregada durante o jogo. Pela primeira vez, os
cenarios sao totalmente em 3D. Isso permitiu
melhor trabalho de cdmera. Para ndo sobrecarregar
o processador, quando s personagens estio mais
ao fundo, sdo substituidos por modelos mais
simples. Com isso foi possivel fazer cenas de batalha
do tipo exército versus exército sem que ficasse
muito lento.A coloracio da luz do sol sio baseadas

S

Demon Siege

em leis fisicas reais e hd muitos efeitos como a
distorgio do ar quando um jato ¢ acionado. O jogo é
uma espécie de Resident Evil com temética do Japio
feudal. S6 que desta vez, os dois personagens vio
trocar de épocas. Samanosuke vai para a Franca de
2004 enquanto Jacques segue para o ano de 1582.E a
agdo corre solto. O samurai é um mestre das espadas
enquanto o militar francés luta com um chicote. E tem
também uma terceira personagem, Michelle, namorada
de Jacques, que usa armas de fogo. Chega de conversa,
0 negdcio é conferir com os proprios olhos esse
supergame da Capcom!

Onimusha 3 Demon Siege
Capcom 93

Aciol/Adventure
ljogador
Controle 9.0
7 BT :
Os controles sao muito bons mas
quando tem muitos inimigos na tela fica
dificil marcar um especifico.

| Diversio 9.0

R o
A histdria é interessante, tem
muitos desafios & um monte de
minigames.

L Grafico 10

[ As texturas até $3o um pouco
grosseiras mas os efeitos graficos sao
espetaculares. Fora 0 CG, que é um

Y

| - espadada (mantenha pressionado para desferir um ataque
carregado);
X - suga almas;
U - agdo (conversar; abrir bat, verificar objetos etc);
RI - marca o inimigo (Lock On);
R3 - transformacdo Onimusha (necessdrio ter 5 almas roxas;
LI - defesa;

Durante o Lock On

Toque o no direcional - desvio;

Direcional R3 - troca de inimigo marcado;
U carregado - Samanosuke realiza um ataque diferente; facques
prende o inimigo;

) = Samanosuke atira flecha (segure circulo para mirar os inimigos
em terra); Jacques se pendura nos Vaga-lumes, atira objetos grandes
como pedras e realiza ataque alto.

Controles

\ - especial; Start - menu de itens.
R2 - giro de 180 graus;
L2 (I segundo) - mostrar mapa.

Trés + U - chute;
Frente + | - espetada;

show.

Som 9.0

" Trilha sonora grandiosa e efeitos
sonoros super refinados. Excelente.

~

Cadé o sangue! - Por Kamikaze

Apesar de o pessoal da Capcom terem
se esforcado no realismo, o sangue nao
ficou muito bom. A parte de adventure
& mejo obvio. Mas nao deixa de ser um

mais fortemente A terceira opgéio é para realizar treinamentos.
Pegando os pergaminhos roxos (manuais de treinamento) mais opcées
jogao. sdo colocadas no menu. Ao terminar um treino ganha-se itens bons.

Dispositivos de Save
Os dispositivos azuis servem para salvar
" 0 jogo.A segunda opcdo permite usar a
-

barra vermelha e colocar experiéncia nas
armas, afim de torna-las mais forte. Além
| disso pode-se fortalecer sua armadura e
a luva. A luva permite carregar os golpes

it N \’m‘va

Lista de treinamento

Samanosuke

Defesa - defenda os golpes e
sugue as almas.

Lock On - marque os inimigos e
ataque por tras.

Flecha - acerte a flecha.

Golpe carregado - acerte os
golpes carregados.

Issen apés defesa- realize uma
defesa plena (defenda no instante
do impacto do ataque inimigo).
Assim aparece um circulo branco
por um instante. Aperte U para
dar o Issen, um contra-ataque que
mata com um golpe.

Issen - pressione L no momento
do impacto do golpe inimigo. Use
o desvio para esquivar do goipe e
ataque. E um treino bem dificil.
Issen miiltiplo - depois de realizar
um Issen, pressione [ no
momento do acerto do golpe.
Assim, vocé poderd realizar um
Issen vérias vezes numa sé
tacada. Comece com um lssen
apés defesa para facilitar.

10 Hit Combo - marque o
inimigo, coloque frente + U e no
instante do acerto pressione L.
Assim, pode-se realizar um combo
de até 10 acertos. Quando
enfrentar dois inimigos use o
chute para derrubar um deles
para fazer o combo no outro.

Jacques

Defesa - igual @ Samanosuke.
Lock On - igual a Samanosuke.
Prender o inimigo - acerte a flecha.
Prender o inimigos e golpe especial
- acerte os golpes carregados.

Issen apés defesa - igual a
Samanosuke.

Issen - igual a Samanosuke.

Issen miltiplo - igual a
Samanosuke,
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Menu

Armas: permite trocar de arma e de
flecha;
Itens: usa os objetos;

Roupas de Ako: veja secéio
i correspondente;
Documentos: permite ver os pergaminhos e os manuais de treinamento;
Mapa: permite ver os mapas; Voltar: retorna ao jogo.

Almas

i| Matando os inimigos, eles liberam almas.
Tem espiritos em alguns objetos também.
Quando mais sugar numa sé tacada
maior é o bénus, Se sugar 200 (aparece
em amarelo no medidor), ganha-se um

8 bonus de 1000 (inscrigiio em vermelho).
Cada cor de alma representa uma energia:

Amarela: vida;

Azul: especial;

Yermelha: experiéncia;

Roxa: energia Onimusha (com 5 pode-se transformar).

Roupas de Ako

As roupas de Ako possuem
funcées especiais. Todos
estdo em bats durante o
jogo menos a preta, que se
ganha ao terminar o
treinamento Issen, Cada
roupa necessita de uma certa
i quantidade de simbolos
verdes para serem liberadas.

Azul: permite sugar as almas mais rapido;
Yermelha: todas as almas se tornam vermelhas;

Branca: se ficar parado, sua vida comeca a encher (pressione Circulo e
rode o direcional R3 para aumentar a velocidade);

Verde: suga alma de inimigos vivos. Pressione X perto de um oponente;
Amarela: a cada golpe o inimigo libera alma;

Laranja: permite ver a energia do inimigo e saber o tempo do Issen;
Roxa: reduz a quantidade de barra azul necesséria para usar o especial;
Preta: todo ataque se torna um Issen mas gasta vida.

Para melhorar o rank
Para aumentar o rank mate muitos inimigos, pegue muitas almas e faca
muitos Issens. Tempo e niimero de saves ndo influenciam no rank.

do templo. Tem um bai atrds das

Templo Hon Noh Ji -

Passado

01 - Tente fazer Issen maltiplos nos
soldados. Use a flecha contra os
arquieros para que eles nédo o
incomodem. Siga para as escadarias

escadas. Tem um mapas num dos
batls. Perto do Save tem uma fonte
de almas azuis. Use os especiais para
detonar os inimigos por perto

02 - Dentro do templo, enfrente

Ranmaru Mori. Use a repulsa e
mande ver [ssen nele. Ou use combos
simples. E fdcil

Ruas de Paris - Presente

03 - Limpe a drea com Jacques.
Depois, Samanosuke aparece. A caixa
perto do Save pode ser quebrado. Siga
para o fim da rua e desca as escadas

04 - Quebre a caixa para prosseguir
e vd para a praca do Arco do Triunfo

05 - Use a flecha para derrubar os
inimigos aéreos. Vasculhe a érea a
procura de itens, Tem uma mapa e
algumas flechas. Yerifique os
pedestais com fogo. Uma passagem
abrird e Samanosuke vai ganhar a
espada Tensouba (elemento céu).
Depois do filme derrote alguns
monstros. Mais uma demonstragdo

06 - Entre na porta azul e pegue a
chave. Ela abre a porta de cima

07 - Nesta parte tem mais inimigos e
uma estatua que contém almas.
Sugue-as

08 - Bati com quebra—cabe;as Item:
HP Max. Os niimeros indicam a
ordem e o local que se deve apertar
o botdo e fazer a peca se mover

09 - Chefe: Brainstan. Todos os
ataques podem ser defendidos menas
os misseis. Use especiais,
transformagdo Onimusha ou combos,
o que estiver @ mdo. Detonando as
placas dos bracos faz liberar almas

H1e1zan Passado

10 - Com [acques, avance. Depois de
ganhar as luvas Oni, detone o
monstro. Use o golpe carregado para
prendé-lo e mande tiros

Il - Nesta drea pegue a roupa azul
de Ako. Nesta parte ainda tem os
simbolos verdes e um manual de
treinamento. Siga para as escadarias

12 Depois do demo, siga para o
penhasco e abra o bail. Use o vaga-
lume para subir o penhasco. Quebre
a caixa e libere mais trés vaga-lumes.
Perto do Buda tem um mapa, um

documento, um vaga-lume e um
simbolo esférico. Ako pode pegar
um bai na cachoeira

C..

45



I3 - Use o simbolo esférico na
construgdo perto das escadas e ganhe
a Enjaken (elemento fogo). Com ele,
Jacques pode cortar as plantas. Yolte o
caminho e corte as plantas. No fundo
tem um bati com uma chave. Na drea
onde pegou a roupa azul de Ako tem
um inimigo voador com um vaga-
lume. Derrote-o e use o inseto para
subir no telhado. Pegue uma Soul Max

14 - Use a chave nesta porta. Use o
vaga-lume para subir e pegar itens

T

I5 - Baii com quebra-cabecas. ltem:
HP Max
s

16 - Derrote o chefe. Use especiais,
transformacdo Onimusha, combos e
Issen. Quando ele perder o escudo ele
poderd usar ataques indefensaveis.
Use o vaga-lume para fugir

46

17 - Siga Michelle e pegue a chave.
Use-a na porta vermelha. Siga em
frente e entre na porta a esquerda.
Michelle vai ligar os geradores. Pegue
o memorando

 mathe :
. } iy
18 - Siga para o corredor e aperte o
botdo vermelho. Atravesse a ponte e

pegue o mapa na bad. Entre na porta

FUBETTANE

19 - Vasculhe o local a procura de
itens. Os mais importantes sdo a
roupa vermelha de Ako, trés simbolos
verdes e o manual de treinamento

20 - Eis a senha da porta. Os
ndmeros se referem, respectivamente,
a@ quantidades de cadeiras, aparelhos
de som e monitores da primeira sala
do esgoto

- g ' ek Bl ooers
21 - Bat com quebra-cabecas. ltem:
Soul Max

21 - Desca pelos
esgotos e pegue a manivela de ferro.
Tem um baii de Ako também. Yolte o
caminho e use a manivela na mdquina
na parte alta, onde pegou o manual
de treinamento. Com isso o portdo de
ferro vai abrir. Ligue os geradores

o

3 A RIFLEREERLGDLS

23 - Aperte o botdo para baixar a
ponte

24 - Subindo a escada, chegue aqui.
Dé uma espadada para cortar a
corrente. Empurre a esfera de ferro
até o final e ganhe um item. Na
parte final, derrube o inimigo com a
flecha para ganhar um simbolo verde.
Depois do demo pegue a cheve

25 - Use a chave no batl e ganhe a
HP Max. Saia do esgoto

Porto de Sakai - Passado

26 - Dentro do
deposito, perto do
porto, onde tem
caixas impedindo
a passagern, tem
um baii com
quebra-cabecas. Item: HP Max

)
@

@
®

27 - Em frente a esta loja, detone os
bonecos de tigre para ganhar itens.
Na caixa tem um vaga-lume. Suba
na torre e pegue itens. COm o vaga-
lume, vd para a praia

CEEr A SRS

P O

28 - Bau com quebra-cabecas, ltem:
Soul Max

GHEBEHIAIE

29 - Entre na loja, recolha os itens, saia
pelos fundo e pegue a roupa branca de
Ako. Yolte e fale com o dono

30 - Fale com o garoto.Va para a
barraca de melancia e troque o reldgio
de pulso pela fruta. Volte ao garoto e
entregue a melancia. Verifique o vaso e
use o vaga-lume. Na parte de cima da
loja pegue a chave.Vé para a casa do
ferreiro e use a chave

31 - Verifique a construcéio e ganhe a
Raisensou (elemento trovdo). Ld fora
tem um manual de treinamento



MEFES EpHIARE
32 - Vd para o porto e abra a porta
trancada a magia. Pegue os itens e
saia do depdsito. Vd para o local
onde estd atracado o navio. Um
inimigo detona as caixas

33 - Derrote Heihachi. Deixe
Samanosuke ir pra cima dele
enquanto Jacques ataca com

especiais e golpes carregados por trds 38 - Entre as cadeiras tem a roupa
verde de Ako. Detone o vaso perto
do pedestal para revelar um detalhe
vermelho. Verifique e libere uma
passagem secreta

Navio - Passado
WA Sl De

34 - Detone as caixas e revele vaga-
lumes. Suba ao mastro e abra o bai
com quebra-cabeca. Item: HP Max

flecha

35 - Dentro do navio, golpeie o
quadro para revelar um bad. De
dentro ird sair um anéo, Derrote-o
para pegar uma chave. Use a para
abrir a porta da cabine

_Catedral de Notre
Dame - Presente

37 - Reculha os itens como o manual
de treinamento, A sua espada
amarela deve estar no nivel 2 para
passar pela porta. Mate alguns
inimigos se ainda estiver no nivel |

40 - No corredor circular com
laminas, tem uma passagem com um
interruptor para parar o sistema e
abrir a porta. Aperte-o

 Lad

36 - Bal com quebra-cabega. [tem:

TEET S

Ressurection Plate. Depois verifique 41 - Bali com quebra-cabeca. Item:

0 leme e saia da sala

Soul Max.Va pela porta

42 - Golpeie o ponto amarelo e
revele o selo negro. Por perto, tem

bolsas no teto e itens como o mapad.
Yolte para a catedral

KRFUMRCEIE
FELEFELNTNE
= :

43 -Ya para a estatua da virgem
com um dos quadrantes acesos.
Sugue a névoa negra. Depois siga
para a estdtua com dois quadrantes
acesos e sugue a névoa. Faca isso
com as quatro estdtuas para fazer
revelar uma arma na boca da
estdtua do animal. Pegue a Kuugatou
(elemento ar)

44 - Com a nova arma supere o selo
azul da porta. No corredor circular
tem uma escada de cordas e...

”@m‘:«% >3

45 - um bai com quebra-cabeca.
ftem: Ressurection Idol

46 - Use a escada no beco com um

buraco bem fundo. Pegue a caveira
de ouro. Yolte para o corredor
circular e coloque o objeto dourado
na porta. Prossiga

47 - Derrote a dupla de chefes.
Alinhe-os e mande um especial para
pegar os dois de uma vez. Repita
para detonar. Pegue os itens e entre
no dispositivo vermelho

Templo Submarino -
Passado e Presente

48 - Samanosuke: no navio tem um
item, Yolte e pegue, no pilar amarelo,
o emblema amarelo. Use o dispositivo
roxo e transfira o item para Jacques

SER LA
49 - Jacques: coloque o emblema no
pilar. Entre na porta amarela. Pegue
a placa de pedra, um manual de
treinamento e um documento. Vai
rolar um demo

50 - Jacques: entre na porta e suba
pelo elevador. Detone os inimigos e use
o bloco de pedra na prateleira. Troque
a ordem das placas como mostra a
foto. Use a passagem e encontrard um
porta com o selo da terra. No corredor
a direita tem um vaga-lume e a

esquerda tem um personagem
que leva a dimensdo do mal e oo

47



51 - Jacques: no andar mais de baixo
da dimensdo consiga a esfera do
trovdo roxo. Esse item se transforma
numa arma quando jegar um
segundo New Game

: s T ;
52 - Jacques: volte o caminho e use o
vaga-lume para subir na parte
superior. Pegue o chifre do dragdo.
Use o elevador, saia da sala e use o
chifre no simbolo do dragdo na
parede. A dgua vai recuar. Yolte o
controle para Samanosuke

53 - Samanosuke: entre pela porta
amarela e pegue o emblema azul

54 - Samanosuke; mais uma vez,
derrote Ranmaru. Yenha com energia
e especiais cheios. Defenda suas
investidas e tente dar Issen. Quando
ele tentar sugar almas, mande ver
um ataque forte. Entregue o
emblema azul para [acques

48

55 - Jaques: coloque o emblema no
pilar azul. Entre pela porta azul, use a
escada e chegue a plataforma
superior da drea do navio. Ali tem um
bati com quebra-cabeca. Item: Soul
Max. Mais para frente tem vaga-lumes

56 - Jacques: pegue a arma Hyousaikyu
(elemento gelo). Abra a porta com o
selo roxo. Descendo pelo elevador, acha-
se flechas especiais. Volte para a drea
principal pelos vaga-lumes do navio e
entregue o controle a Samanosuke

57 - Samanosuke: passe pela porta azul
e fuja da inundacéio. Na sala, pegue o
manual de treinamento e o mapa

RROFREFANE

58 - Samanosuke: pela porta que
tinha o selo roxo, entre na sala das
maquinas e pegue as asas do vaga-
lume. Na plataforma superior da
drea do navio, quebre as caixas e
pegue o chifre do dragdo. Use o item
no simbolo do dragdo na parede
para poder retornar. Transfira as asas
do vaga-lume para [acques

59 - Jacques: use a rota do navio

para chegar na porta do selo roxo.
Use as asas no vaga-lume e atravesse
as mdquinas. Pegue o cristal e
entregue-o a Samanosuke

60 - Samanosuke: sugue a névoa negra
e passe pela porta azul. Coloque o
cristal no mesmo local em que Jacques
o retirou. As mdquinas vdo comecar a
funcionar. Passe com cuidado pelas
prensas e use o elevador para descer

L RN
61 - Samanosuke: quebre as caixas e
verifique a luz vermelha. Consiga a

Jigoufu (elemento terra)

p——

S B Fatns
62 - Samanosuke: va para a porta
amarela e suba pelo elevador

ot
63 - Samanosuke: no mesmo local
estd o carinha que o leva a dimensdo
do mal. No andar mais abaixo tem a
esfera do vento branco. Ele vira uma
arma num segundo New Game

#HE T ANE
64 - Samanosuke: passe pela porta
com o selo vermelho e pegue um
pergaminho, a roupa amarela de
Ako e o emblema vermelho.
Entregue-o a Jacques

65 - Jacques: use o emblema e abra a
porta vermelha, Enfrente a besta de
duas cabecas, Gartrude. Tenha tudo
cheio, use especiais de todas as
armas e a transformagdo Onimusha.
Quando ele atacar, use os vagalumes
e esquive de seus ataques, Tente
quebrar as armaduras do bicho. Fuja
da inundacdo e pegue o trem

T Y A v
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66 - Samanosule: entre pela porta
vermelha e abra o bail com quebra-
cabecas. Item: HP Max.Va até o fim
para terminar o cendrio

Catedral de Notre
Dame - Presente

! AWD AL A el
67 - Avance para a catedral e veja os
inimigos derrubarem uma grade.
Mate todos e pegue o bracelete. Ele
permite Michelle sugar almas

——— _
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68 - Retorne go esgoto e volte o
caminho. Pela passagem comprida tem
uma escada para subir. Yoltando mais
ainda, na sala em que Samanosuke
cortou a corrente, Michelle pode abrir
um baii especial com um lancador de
granadas, uma arma fortissima. Faca o
caminho de Samanosuke pela catedral
e, na sala do dispositivo temporal, onde
estdo dois inimigos com espadas
giratorias, entre numa sala e pegue o
pergaminho
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Zoologico de Bolonha -
Presente

69 - Detone todas as caixas e [atas
para pegar itens. Com Michelle ha
uma maneira facil de conseguir
muitas almas: equipe Ako com a
roupa amarela e mate os inimigos
com a metralhadora. E alma que néio
acaba mais. Siga para a construcdo
circular. No mefo do caminho ha uma
sala escura. Use sua arma para ver
lampejos do local. Yire a esquerda na
porta com selo azul e desca na jaula

70 - Acione todas as alavancas. Sdo
dois inimiges, um rifle de assalto e a
chave do barco

72 - Siga pelo centro de pesquisa.
Detone os inimigos e a planta. No
teto tem as balsas

FEALETRD
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73 - Passe pela porta, ache
Samanosuke e Henry e salve-os
descendo a alavanca

o bracelete. Se usar o item, todas as
almas sugadas por Michelle vdo para
o samurai. Aproveite para melhorar
seus equipamentos e certificar de ter
a espada azul pelo menos no nivel 2

AESEDR AN
15 - Use o barco e va para a sala
escura. Atravesse a porta com dois
selos azuis. Pegue a chave do centro
de pesquisa. Use a chave na porta
trancada e siga em frente

76 - Enfrente mais inimigos e pegue
itens na salinha, Tem uma manual de
treinamento, um pergaminho e um
Soul Max no bati com quebra-cabecas

i

77 - Detone Gildenstan. Espere ele
reviver as armaduras e mostrar seu
niicleo vermelho para acionar um
ataque carregado. Também, abuse de
especiais, principalmente para se
livrar das armaduras

Mount San Michel -
Passado e Presente

18 - Com Samanosuke, recolha os
itens e transfira o controle para
Jacques. Ele enfrenta Heihatchi. Use
o Issen e especiais

79 - Jacques: detone os inimigos para
fazé-los liberarem o vaga-lume. Suba
e entre na porta

80 - Jacques: no jardim, acione as
tochas com o especial da espada de
fogo. Quando for acender a quarta
tochaq, certifique-se que a grade estd
levantada
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81 - Jacques: passe pela grade, acione
a quinta tocha e pegue a grande
chave. Prossiga e mande o item para
Samanosuke

82 - Samanosuke: use a chave no
portdo ao fundo, Acabe rapido com
o inimigo que rouba suas almas. Use
a flecha ou o especial. Siga pelo
corredor e acabe com a planta. No
baii, pegue o emblema do sol
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83 - Samanosuke: volte o use o
emblema na porta da travessa do
corredor inicial. Abra o bat com
quebra-cabeca. Item: HP Max

- FETLHIANE :
84 - Samanosuke: no fim do corredor
pegue a pedra dos olhos vermelhos.
Transfira-o a Jacques

85 - Jacques:
coloque a pedra
na estatua. Yocé
deverd andar na |
ardem sol, lua, ]
estrelq, sol, lua,
estrela etc. A seta
indica a ordem de ®
pisar nos blocos

Fase |

T

A

Fase 2 Fase 3
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86 - Jaques: entre na travessa a
esquerda e va para dimensdo do mal.
O tesouro aqui € a esfera do fogo
vermelho. Ele vira uma arma no
segundo minigame. A esfera verde abre
o bai com aura verde da dimenséio do
mal de Samanosuke. Jacques abre o
bail com aura roxa com a esfera roxa
trazida por Samanosuke

87 - Jacques: quebre a caixa para
liberar vaga-fumes. Use os para
chegar ao um corredor e-o
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88 - Jaques: destrua a planta, pegue
a HP Max e libere a porta. Vire d
esquerda e passe pela porta

89 - Jaques: quebre a caixa e use o
vaga-lume. Pegue a roupa laranja de
Ako. Retorne o controle a Samanosuke

90 - Samanosuke na dnmensao do
mal, o samurai acha a roupa roxa de
Ako. E também a esfera roxa. Nos
bats com aura tem itens de
ressurreicdo

f
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9]' - Samanosuke: va para o local
onde Jacques enfrentou a planta
gigante. Pegue um pergaminho e
entre no buraco temporal

50

92 Do Arco do Tnunfe, siga pela porta,
suba as escadas e vd para o terraco.
Enfrente o batalhdo de inimigos com
especiais como o do machado. Pegue a
chave vermelha e retorne a época
atual. Dé a chave a Jacques

93 - Jaques: destranque a porta
vermelha. Detone os inimigos, abra o
baii e retorne. Heihachi vai deixar
uma chave. Se salvar os camponeses,
vai ganhar itens de cura. Retorne a
drea do trem e use a chave na
prisdo. Pegue a planta genma

Thbrd LTFANRTNTOE
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94 - Jaques: plante a muda ao fado
do outro vegetal. Entregue o controle
a Samanosuke
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96 - Samanosuke: va para sala ande
estavam os presos da época de
Jacques. Pegue a engrenagem.
Mande-o para Jacques

Lago Biwa - Passado

97 - Jaques: coloque a engrenagem
no local correto e puxe a alavanca.
Entre na porta, pegue os itens e vd
pelas escadas

102 - Quebre as caixas e mate
oponentes para liberar vaga-lumes.
Em cima do bloco de gelo, use os
vaga-lumes para evitar que o bloco
se espatife e vocé morra. No ponto
da foto, use o gelo da direita que
leva a um melhor item

Mansédo Oni - Passado
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98 - Michelle: pegue o bracelete e va
para a porta da engrenagem. Siga
pelas escadas e va para sala onde
Jacques ficou preso

103 - Va até o fundo e puxe o vaga-
lume azul. Yolte e puxe o vermelho e
passe pela grade azul

99 jacques o cédigo completo é T,
¢: A,X, Os ¢J T: E—‘: (_: X)xs _)-A
cada trava liberada o cédigo a ser
digitado cresce

100 - Samanosuke: saia de Mount San
Michel. Enfrente a besta Gartrude. Ele
€ bem forte, portanto, recomenda-se
estar com todas as energias no
mdaximo. Esquive-se com passos
laterais o ataque da besta. E mande
todos os seus especiais, transformacdo
Onimusha e golpes carregados. A
armadura do chefe confere almas

105 - No fundo, golpeie o pano e
ache uma sala

106 - Passando pelo vaga-lume, puxe
o amarelo. Yolte, puxe o azul e passe
pela grade amarela. Corte o pano e
entre no buraco

101 - Jacques: enfrente os inimigos,
quebre a caixa e use o vaga-lume
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107 - Pegue o item que libera um
exéreito
Palacio Azuti - Passado
r .. g o

108 - D& Issen miltiplos no exército
inimigo para ganhar muitas almas.
Pegue o mapa e siga para o paldcio

el o e
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109 - Use o elevador e saia pela fanela
para chegar ao tethado. Abra o bati
com quebra-cabeca. ltem: Soul Max

[10 - Esse inimigo € tdo forte quanto

um chefe. Descarregue especiais e
use a transformacdo Onimusha, se
necessdrio. Ou simplesmente ignore-
o e vd em frente

['H - Enfrente Yegadonna. Tente Issen
nela, Os golpes normais, ela desvia
de quase todos, Depois, Yegadonna
pode soltar dardos venenosos.
Defenda-se e devolva o golpe.
Aproveite a paralisia para dar um
golpe carregado. Se ela se dividir use
os especiais para se livrar da cépia

Torre Eiffel - Presente
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112 - Bau com quebra-cabeca. ltem:
Soul Max

113 - Aperte o botdo e abra o
elevador. Entre e enfrente oponentes

[14 - Aperte o botdo para liberar
uma escadinha. Suba, mate o gorildo
e use o escadad para subir ao topo

s R L
115 - Enfrente Brainstan novamente.
Cuidado com os buracos temporais.
Se for pego voltara a fase. Basta
descarregar especiais e a parada
estard resolvida

Hé - Golpeie esse nicleo para parar
d mdquina e poder prosseguir pelo
caminho do lado do baii com o mapa

I17 - Prossiga e chame o efevador.
Detone o inimigo. Use o efevador

|18 - Acabe com Ranmaru com das

outras vezes. Tente [ssen e especiais.

A melhor hora para atacar é quando
ele tenta recuperar almas. Aproveite

e mande um golpe bem dado

Templo Hon No Ji -
Passado

119 - Antes das escadarias, aproveite
e mate bastante inimigos com Issens
miltiplos para aumentar o rank no
final. Isso vale também para
Samanosuke

120 - Ao lado do Save tem mais uma
dimensdo do mal. Tem um vaga-lume
num bai

121 - Na dimensio, pegue as oito
esferas e abra o bati com aura.
Receba a Onimusou

122 - Enfrente Nobunaga. Com a
Onimusou, basta usar especiais direto

123 - Samanosuke ganha a espada
Bishamon na dimensdo do mal

124 - Com a espada Bishamon, basta
usar especiais pdra detonar a
primeira forma de Nobunaga

125 - Use especiais para cortar os
satélites da segunda forma. Recolha
as almas para ficar na segunda
forma Onimusha. Golpeie os satélites
e o préprio Nobunaga. Os satélites
ddo energia. Quando ele soltar a
espada sugue as almas

il
126 - Use os desvio para escapar do
fogo e do encentrao da terceira
forma de Nobunaga. De resto
mande especiais e combos para
acabar com a raca do senhor
dos deménios.



Por Marjorie
Bros
Como ja disse 0 més
passado, este & “O Jogo”, 0
melhor Sonic dos Gltimos
tempos. Os jogadores
controlam um trio. S3o 4 times no
total: time Sonic, time Rose, time
Dark, e o time Chaotix. Os times
possuem sempre uma mesmo

esquema; um deles cuida da formago

tipo velocidade, outro da forca e o
terceiro, do voo. Cada time também
tem um especial que varre a tela,
detonando todos os inimigos. Cada
time possui objetivos e dificuldades
diferentes. Com o time Chaotix, hi
missoes variadas.As fases sio
supercoloridas e as pistas estdo
muito bem desenhadas, com
elementos imprevisiveis. Um

detonado que da gosto! Comece ja..

—_—_

Sonic Heroes
Sega/Sonic Team ] 8 8
2 jogadores . ® |

e\ Controle 9.0
J

O modo de trocar de personagem
durante a fase estd bem bacana e os

comandos sao faceis de serem
executados.

Acgdo

| Diversdo 9.0

e

O desafio é garantido durante o
jogo inteiro o que da mais vontade
de jogar até o final.

Grafico 9.0
@

D; :
Os cendrios ficaram bem coloridos €
bonitos e 0§ personagens ficaram bem

legais e muito bem modelados.

4.0

O som do jogo é bastante empolgante.
A parte negativa fica para a dublagem
dos personagens.

| Som

Mais do mesmo - Por B. Bet.inho

() Esse colorido e estllizagio do mundo
de Sonic me dé dor de cabeca,
sempre a mesma coisa. E o jogo ndo e
4 tio diferente de Sonic Adventure.
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SEASIDE HILL

01 - Sempre olhe o que as placas
dizem para facilitar um pouco a fase
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02 - Acenda as trés estrelas para
ganhar um pouco mais de anéis

Personagens Mais Fortes
Sempre pegue as bolinhas azuis, que aparecem
quando vocé passa pelo checkpoint ou mata
algum inimigo, para aumentar o level do Sonic. As
amarelas para o Tails e as vermelhas para
Knuckles. Cada um pode chegar até o level 3 no
qual Sonic corre muito rapido, Tails fica mais
tempo no ar quando estiver voando € Knuckles
fica com o combo muito mais forte.

Fases Especiais
Pegue as chaves douradas nas fases impares para
abrir os estagios de bonus no qual, ao chegar ao
final da estagio a cada |0 mil pontos vocé ganha
uma vida. Pegue as chaves douradas nas fases pares
para abrir os estagios das esmeraldas na qual vocé
tem que correr para pegd-la e depois de pegar
todas elas com somente um grupo, e salvar o jogo
com todos 0 grupos, abrir o Last Stage.

Golpes dos personagens
Sonic - Homing Attack: aperte pulo perto de
um inimigo e pule novamente para atacé-lo. Pule
duas vezes perto da parede para grudar nela,
aperte para frente e pulo para se deslocar nela
Rocket Accel: aperte o hotéo de ataque no chio
Tornado: pule e aperte o botdo de ataque
Dash Light: pressione o botdo de ataque na frente
de uma fileira grande de anéis

Knuckles - Power formation: aperte botdo de
ataque para ficar com Sonic e Tails de cada lado e
destruir tudo pela frente

Fire ball: Pule e aperte o botao de ataque para
mandar Sonic e Tails em cima dos inimigos
Tails - Fly Formation: aperte pulo para subir e
ande para frente e para trds para se locomover
mas sempre olhe a barra verde que fica embaixo
da carinha dele. Aperte e segure pulo para subir
bem alto

03 - Passe pelos trés aros com os trés
personagens para ganhar mais pontos
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04 - Pegue o checkpoint e ganhe um
level up

05 - Use Knuckles para passar pelos
aceleradores triplos e ganhar
moedas ou itens

Thunder Shoot: aperte o botio de ataque quando
estiver no chdo ou voando para langar Senic e
Knuckles na forma de bolas #de eletricidade.

Comandos

PlayStation 2

X:pula e /\:Muda o personagem

[Uibotio de ataque  RI :Team Blast

R2 e L2: Movimenta a cimera

Analégico direito: para cima deixa o jogador com visdo
de primeira pessoa. Para os outros lados movimenta a
camera

Analogico esqlférdo: movimenta o personagem

GameCube

A:Pula B:Ataque X eY:Muda o personagem
ZLTeam Blast L e R:Movimenta a cimera

C: Para cima deixa o jogador com visio de primeira
pessoa. Para os outros lados movimenta a cimera
Analogico esquerdo: movimenta o personagem

XBox
Y ¢ B: Muda o personagem  X:Ataque
A: Pulo R:Team Blast

Analégico direito: Para cima deixa o jogador com visio
de primeira pessoa. Para os outros lados movimenta a
camera

Analégico esquerdo: Movimenta o personagem

07 - Aperte o botdo de ataque para
entrar na formacdo de forca, pule e
aperte botdo de ataque novamente
para jogar Sonic e Tails em forma de
bolas de fogo em cima dos inimigos

YR o

08 - Estoure os blocos de pedra para
liberar ftens ou pula-pula. Mate mais
um inimigos e escolha seu caminho
mais a frente, correndo ou voando

- /5%
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09 - Yoe dentro dos aros

10 - Pegue os balées para ganhar
itens variados

I - Pegue a chave e acenda o pula-
pula inteiro



12 z Pegue o level up que saem dos
inimigos de vez em quando

25 - Pegue esse grande anel para
passar de fase

(OCEAN PALACE
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18119 - Com o Knuckles mire o
canhdo numa plataforma distante
para pegar um item que enche a
barra Team Blast na hora
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13 - O lugar que vocé serd mandado
pelo canhdo depende da forca, o
caminho certo é usando o Sonic mas
explore os outros lugares usando os

26 - Estoure as portas de pedra para
abrir caminho

i NN
20 - Mate os inimigos com Knuckles
e estoure os blocos de pedra antes
de subir o canhiio com o Tails L

27 - Cuidado com os inimigos que
estdo correndo e com as
plataformas que estdo caindo

Oy O P w—

{4 - Quando vir inimigos voando
pule em direcdio a eles com o Sonic
e depois aperte pulo novamente até
que todos morram

oo by Ak o o il

7

28 - Yoe quando o seu pulo néio
alcangara plataforma acima

[5 - Use Tails e jogue Sonic ou
Knuckles em cima para derrubd-los e
matd-los mais rapido

29 - Quando estiver em cima do
ventilador no chéio selecione Knuckles
e aperte pulo juntando as méos com
os outros dois e suba rapidamente.
Isso se chama Triangule Dive

LA o o0
16 - Quando os aros estiverem
enfileirade um frente ao outro use
Sonic para passar pelos trés

22123 - Nas dreas cheias de inimigos
use o Team Blast

30 - Escolha seu caminho novamente
os dois vio sair no mesmo lugar

[7 - Pegue os anéis e explore os

lugares com o canhdo 24 - Entre no buraco e pegue um baldo

31 - Para pegar o baldo ld na frente

selecione Sonic e pule perto da
parede, aperte pulo novamente e
vocé ird grudar nela, pressione para
frente e pulo para direto grudado na
parede

32 - Use Senic ou Tails para passar
por trés aros ao mesmo tempo

33 - Pegue todos os balées quando
estiver voando

34 - Pegue todos os anéis e estoure
os blocos de pedra para ganhar uma
vida

36 - Mate todos os inimigos e
estoure a porta de pedra

Q..
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42 - Siga pelas dreas azuis que te
levam para frente cuidando para
ndo cair

37 - Pegue os anéis e explore os
lugares com o canhdo

43 - Mate os inimigos aéreos e chegue
na outra plataforma mais rapido

38 - Pegue o checkpoint e bata no
pula-pula
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44 - Mate a tartaruga com Knuckles
e siga pelo caminho que se abriu

39 - Saia correndo com o Sonic o
mais rapido que puder para ndo ser
esmagado

EGG HAWK
CHEFE 1

45 - Aperte botdo de ataque nesse
botdo e empurre-o para dentro para
abrir a porta depois mate os
inimigos e siga em frente

Wi i Sraft
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40/41 - Para matd-lo espere que ele
pouse, comece a atirar e entdo use o
Knuckles para atacd-lo na parte de
trds da nave e néo ser atingido
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47 - Tire os escudos dos inimigos
usando o tornado de Sonic

48 Acsone o botdo no chdo para

abrir a porta

49 -Tome cuidado com o robo que
aparece correndo

50 - Use o tornado nas barras de
ferro que ficam em pé para passar
por cima de certos obstdaculos

TauoIsuNo
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51 - Mate os inimigos aéreos com o
Sonic para passar rapidamente

52 Acrane 0 botao no chdo caso
ndo consiga passar com o Sonic
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53 Use o Dash Light (botao de
ataque perto de qualquer anel) para
passar muito rapido

54 - Use o tornado
novamente e siga seu caminho

55 - Aperte botao de ataque quando
estiver por cima dos trilhos para
acelerar

56- Mate os trés inimigos e siga pela
ponte que caiy

57 - Suba a rampa com cmdudo para
ndo bater nos carros e cair tudo

58/59 - Pegue os trés itens e passe
de fase

POWER PLANT
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60 - Corra pelas dreas azuis e
cuidado para ndo cair
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61 - Mate os inimigas para fiberar a
passagem

62 - Mate o robd voador para
liberar 0 caminho

63 Mate um inimigo para abrir o
caminho a frente

64 - Use o Thundershoot na caixa de
ferro para fazé-la descer e pegue um
level up

65 - Mate mais outros dois inimigos
e suba nas dreas que aparecerdo

66 - Cuidado para ndo virar paté
com os amassadores

74 - Mate a tartarnga e suba belo
camlnhm aml

82 - Mate a tartaruga e suba pelo
cammho azul

68 - Mate o ammlgo e libere o botao . -
da barra de ferro usada por Senic 75 - Pegue a chave atrds das caixas

verdes logo apés subir

83 - Use Tails e passe pefos
aceleradores verticais

SIS T e
84 - Use Tails nas partes que fala para
usar Sonic, para ndio cair e morrer

- Passe pelas plataformas qe

apareceruo da parede nODOEEAN
.- N

85 - Pegue o item embaixo da

18 Mate a tartaruga caso nio cordinha antes de pegd-la

71 - Pegue a corda e vé para a outrg  CONSiga passar com o Sonic e suba a
plataforma plataforma que apareceu

B 86 - Mate o inimigo para liberar a
79 - Mate os inimigos para que mais passagem para cima

12 - Passe pelos corrimdios e pegue o 5
P beg plataformas saiam da parede

baldo da direita

2 e : 87 - Pegue a outra cordinha mate os
73 - Pegue todos os anéis que puder 80 - Cuidado com as bolas de fogo e  inimigos, pule no pula-pula e
até chegar a parte de cima tente pegar o maior nimero de anéis  passe de fase e---



CHEFE 2

88 - Para matd-los Use o Thunder
Shoot de Tails para jogd-los para
fora da plataforma

CASINO PARK

920 - Use os ﬂlppers como se vocé
estivesse jogando uma mdquina de
pinball e seu personagem fosse a
bolinha

91 - Siga matando os monstros e
pule nas bolinhas verdes para pular

i !
92 - Acione o botdo no chéo e
continue pelo caminho revelado
56

93 - Mate a tartaruga verde e
empurre o botdo do lado direito da
fora para dentro para abri-la

ﬂﬂgﬂlgg
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94 - Pegue a chave e estoure o b;cho
no chdo atirando Sonic ou Tails no
chdo como bolas de fogo

95 - Bata nas estrelas até elas
desaparecerem para ganhar anéis

96 - Estoure a barreira de caixas de
ferro para pega um item que deixa
seu personagem com o level 3, por um
curto perfodo de tempo, mais forte

Evionder if. ank!&s CBh) aum:h
. thrabahhis thing 10 miske it work.

97 - Mate os inimigos e dé um soco
no ferro vermelho

98 - Siga seu cammho passando pelo
tobogd vermelho

99 - Sempre tente chegar aos lugares
onde tem setas verdes bem grandes
nas mesas de pinball

101 - Entre pelo buraco que tiver um
monte de setas verdes no teto
indicando o caminho

102 - Quebre mais um vidro e passe
por ele

103 Para matar essa tartaruga
dourada tem duas forma: uma é
esperar.ela por a cabeca para fora
ou usar o Team Blast nela

104 - Acerte mais um soco no botao
vermelho na plataforma acima da
tartaruga

105 - Sai pelas pontas da maquina
de pinbal superiores

1061107 - Mate todos os inimigos e
use Tails para achar o botdo da porta

BINGO HIGHWAY

108 - Passe por essa rampa para
pega um baldo com um item que
enche a barra Team Blast
automaticamente

109 - Passe pefos camrnhus azuis e
desca pefa maquina de pinball
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110 - Siga seu cammho matando os
inimigos e use o Triangule Dive no
ventilador




Hey. Koupkles! DO youdink you
CEl bresk throuan this nlass?.

11 - Pegue o baldo e chave antes
de estourar o vidro

117 - Bata nas bolinhas verdes logo

{12 - Passe por cima dos dados até
chegar a o checkpoint

AUNGEYY0
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113 - Pegue os nilmeros novamente
para fazer uns pontos a mais e
alguns anéis também

114 - Passe pelo meio na descida

para ter menos chances de queda

115 - Mate os inimigos e acione o
botdo do dade entéo suba por ele

T
AT

16 - Mate o inimigo voador, pegue
o checkpoint e suba pelo pula-pula

apés a primeira queda e pegue anéis

/ $ LY
[18 - Bata nos pula-pulas até os
pontos amarelos sumirem

119 - Mate o inimigo voador e use o
Triangule Dive

120 - Mate os inimigos com o Team
Blast, se quiser ser mais rdpido, e
abra a porta

SR
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122 - Saia da maquina de pinbail
indo para baixo dela

R
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1231124 - Pegue todos os ba&es e
mate os inimigos

125 - Mate todos os inimigos e
estoure todos os vidros no chdo a
procura do botdo do dado entéo
suba pelos dados parede acima

126 - Cuidade com o inimigo voador
logo apés subir a parede

ROBOT CARNIVAL
CHEFE 3

127 - Para matd-lo simplesmente mate
todos os inimigos que apareceréio

-

[28 - Logo que comecar a fase
aperte botdo de ataque vdrias vezes
para ganhar velocidade

129 - Mate os inimigos, destrua as
caixas, pegue a chave e suba pela
cordinha

130 - Acione esse botdo passando
por ele para mudar a direcéio dos
corrimdos de luz

Qoooz3080
ol :-59:34

131 - Estoure a barreira de caixas de
ferro e pegue o item g

” i A 7
132/133 - Quando for seguir pelos
trilhos de trens siga pelo da esquerda
para logo poder pular para os trilhos
do lado esquerdo antes de ser
atropelado pelo trem e cair

134/135 - Mate o inimigo voador
e pegue os anéis com o Sonic e.u
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‘para acionar o botdo vermelho.
. Tente acertar no meia da estrel
~ para ganhar uma vida

BULLET STATION

141 = Quando estiver cainda dos
trilhos cologue Tails como seu
personagem para ndo cair no
abismo

*

142 - Cuidado para ndo ser capturado
pelo inimigo bragudo, pois somente
matando-o € que vocé € solto

143 - Suba nesse trilho e
imobilizando o carrinho verde
usando o Thundershoot de Tails

138 - Ao passar pelos proximos
trilhos pule e acione o botdo para
mudar a diregdo dos trilhos

.jy "f f ¢ .
139 - Sempre respeite as setas e use
o Tails para mudar de trilho porque

se vocé cair fora dos trilhos vocé
terd uma chance de se recuperar

144 - Suba na parede cima do trem
e estoure o teto diferente

apoausIo
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40 - Use o Thundershoot de Tails
58

145 - Ande sobre o trem até achar
esse ponto azul para ser destruido

Hey, which w@

Hoy!l & it

152 - Pegue os bal6es que puder e
depois mude seu personagem pard o
Tails na hora que estiver caindo

pule

146 ~ Logo apos sair do trem

para o trilho da esquerda para
sendo ser pego de frente com uma
bola espinhuda

b \'.'lfi‘ﬁmuag{)x[ inere; )
153 - Use Sonic para pegar todos os

anéis com o Dash Light e chegar
mais rapido do outro lado

147 - Deixe os dois botées virados
igual estd na foto para abrir o
caminho certo

,:/' 2

154 - Use o Sonic e passe grudado
na parede até chegar ao outro lado

[48 - Pegue o checkpoint e tome
cuidadox ocm os carrinhos verdes
dos dois lados e com o amassador

s i .

149 - Use o tornado de Sonic e deixe
o botdo pressionado para usar o
tornado novamente numa barra de
ferro logo mais a frente

4 e Vg %

156 - Depois entre no carrinho (use
Tails quando estiver caindo)

150 - Mate os inimigos e entre no
canhdo usando o Knuckles

ononsasn
3 (gj:ﬂszs

157 - Acione os trés botGes (um na
ponta da passarela,outro na frente da
porta, e o outro a esquerda da porta
numa plataforma) para abrir a porta

B

I51 - Depois entre nos buracos que
tem aqui no meio da sala




158 - Estoure as cdpsulas e pegue o
anel

EGG ALBATROZ
CHEFE 4

159 - Para matd-lo destrua o canhdo
da frente com o Knuckles e depois
use Tails para atacar a uma certa
distancio. Use o Team Blast sempre
que puder perto dele

FROG FOREST
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[60 - Passe por trés aros para
aumentar sua pontuacdo

[ i (S

161 - Passe pelo sapo para que ele
faca chover e as plantas crescerem

4 Al ;
162 - cipé para chegar ao
outro lado mais rapido

(N R Hih,
163 - Use as frutas gigantes como
pula-pula e suba o méximo que puder

L
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164 - Estoure o chdo para pegar
uma chave e depois passe pelo
acelerador no alto

165 - Use o acelerador aéreo para
passar para outro lado
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176 - Pegue a chave e suba a

também plataforma

g !q"it %
177 - Mate os inimigos com o Sonic
e pegue o baldo

171 - Tente pegar todos os baldes
que puder enquanto estiver voando

166 - Use o Tornado nessa flor para
usd-la

167 - Use o cipé para alcancar a
plataforma mais a frente

BT gefdrpivtsonis U by
e birata uudur. das it HEL T

168 - Mate os inimigos para libertar
0 sapo

169 - Acerte o botdo b
para ganhar uma vida

“k Sl

i

e ho meio

173 - Use o Tronco de drvore que estd  |3%¢
crescendo (ndo acelere enquanto
estiver em cima dele para ndo cair) e
pegue o anel de finalizagdo

179 - Cuidado com o inimigo
espinhudo. Ataque-o quando ele
recolher os espinhos

it

180 - Use o cip6 para alcancar a
outra area

Al e el Sre Dl
175 - Evite o sapo preto, pais ele
solta uma chuva que destréi as

plantas em sua volta

[81 - Use o pula-pula para
chegar a préxima drea




182 - Mate mais um robozdo e
acione o sapo

183 - Ndo acelere quando estiver em
cima do galho que estd crescendo

|guosTeEn
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184 - Mate o inimigo rosa, vire a
esquerda e pegue uma chave. Siga o
caminho normal indo para a direita

185 - Espere chover tudo para
depois continuar seu caminho

186 - Use as plataformas circulares
para poder subir
60
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200 - Passe pelo caminho invisivel
com cuidado, pois tem curvas

187 - Use essa fruta para subir 0 193- Use 0 Dash Lrght pam chegar
tronco e escolher entre dois caminhos 44 autro lado

que véo dar no mesmo lugar V0:30:08

| 10:3D:08
_ less

A 5 194 - Ache o botdo da jaula e 201 - Ache o botéio da porta em
188 - Passe pefo sapo e ndo acel‘ere nos  encoste na esfera cima dela usando Tails
galhos que estéio crescendo, use Tails e
pegue o baldo no meio do caminho

I O cv

195 Detone as caixas de madeira 202 Mate os mlmjgos e venf‘ ique as
para achara uma sala la embaixo paredes

189 - Fuja o mais rapido que puder
pelos cipds para ndo ser devorado
por um crocodilo gigante

TEAM DARK
CHEFE 5
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196 - Passe pelo caminho invisivel = T
ot tocakinas torhas 203 - Mate os dois inimigos dourados

e entre no buraco que se abriu

l90 Para mata-los use o tornado
de Sonic ou o Thundershoot de Tails
para mandé-los para fora da arena

HANG CASTI.E 97 - Use o Dash Light novamente

[PEREE]
GO:10:3
Qaos

204 - Acerte o botdo vermelho com
Tails

= 198 - Mate o inimigo dourado
191 - Detone os inimigos no comeco  primeiro e depois estoure a parede
da fase para abrir a porta dos dois lados da escada 205 - Suba pela barra de ferro
usando o tornado de Sonic

IRUUY TRE
op:20:33
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192 - Encoste nessa esfera para 199 - Acerte os dois botées vermelhos 206 - Corra pela parte de fora da
chegar a préxima drea do jogo antes de passar pelas passarelas torre e, cuidado com as bolas pretas




bd

botdo

208 - Mate o robozdo
passagem atrds dele
A

L A SRR
209 - Pule no carrinho, pule os
lasers, desvie de algum fantasma
cdso aparecer algum

(00010350
675
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210 - Encoste na esfera da direita
para fazer a mdo do esqueleto subir
e fazer um caminho para vocé

a0npnEsn” -
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211 - Passe pelos trilhos branco
usando o Tails para ndo cair e suba
com a cordinha

212 - Detone todas as paredes antes
de fazer qualquer outra coisa

213 - Encaste :
na esfera e pule o mais rapido que
puder para ndo ser pego pelos robds
que apdrecerdo

e L
214 - Sainde do carrinho pule ne
trilho vermelho e pegue uma vida

215 - Use Sonic para grudar na
parede e cair no trilho branco. Assim
que cair no trilho selecione Tails
para no case de vocé cair conseguir
se recuperar

v, & 4 o : i
216 - Acione os botdes no chio e use
o Dash Light de Sonic para chegar a
proxima drea

217 - Encoste nas trés esferas e
passe pelas trés para liberar a esfera
presa que te leva o final da fase

ROBOT STORM
CHEFE 6

i

218 - Para acabar com os inimigos

use tados os personagens variando e

nido use o Team Blast, deixe-o para
usar quando aparecer os trés
robozoes

219 - Detone esse inimigo maior
quando ele ndo estiver se protegendo
com seu escudo invencivel

g E SR .
220 - Use esse flor metdlica com o
tornado do Sonic

221 - Detone outro inimigo maior
para abrir a porta que estd atrds dele

b

2212 - Passe por baixo dos lasers pela
esteira apertando o botdo de ataque
com o Sonic no chdo

223 - Tente nio ficar parado pois as
plataformas estédo caindo

OO0IYIER
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2241225 - Siga e pise no botdo de
auto-destruicdo da nave. Cuidado
com os lasers que sdo atirados
quando vocé estd passando por eles

QO02E2ED;
g8:81:53
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226 - Mate o inimigo com o escudo e
destrua os canhées para achar os
outros dois botdes que fazem o
ventilador funcionar

OoRY3IZI0
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227 - Pise nesse outro botdo d|
auto-destruicdo para passar de fase

EGG EMPEROR
CHEFE FINAL

‘ORODonon
00:03; 53,

\&o n-té

228 - Para matar Eggman de uma
vez por todas ndo fique muito lenge
dele para néo ter um ataque
surpresa. Use Tails quando ele estiver
parado e fique jogando o Sonic e o
Knuckles no escudo dele e se
conseguir use as bolas de fogo de
Knuckles. Quando puder use o Team
Blast bem perto dele. Depois
aproveite o final bem legal desse
excelente jogo. o
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Por Marjorie Bros

Como ja haviamos dito, esté ai um
jogo tipo Mario Sunshine
Desenvolvido pela Argonaut,
responsavel por jogos como Bionicle,
Croc, Harry Potter e a Camara
Secreta, esse novo game de acdo traz
toda a diversio dos jogos 3D de
plataforma. O personagem principal, é
clarg, é um ninja. Bem no estilo Super
Deformer, cabegudo e baixinho, ele possui
habilidades para muito marmanjo ficar com
inveja. Com a espada, ele fatia quem aparecer pela
frente. E as famosas estrelas letais, os shurikens,
também fazem parte do repertério do mascarado. Além disso, ele pode andar pelas
paredes e usar uma corrente para usd-las como o Tarzan. Em determinados locais
baixa um espirito de Sonic em nosso heroi: ele corre por plataformas com altos e
baixos, cheios de curvas. Alids, o ninja usa a corrente para fazer a curva. Em outros
momentos, I-Ninja assume a jogabilidade de Super Monkey Ball: nosso herdi tem
que conduzir uma bola até a saida. Essa bola so partes de um robo gigante. Nele, o

”
Obs: para usar o shuriken e o dardo é necessdrio ter
esses itens.

5 ; O ninja
comeca com
um especial e
vai
aumentando
a cada chefe
que enfrentar
| até chegar a
quatro. A
 barra de
especial se
enche quando vocé ataca ou ¢ atacado. Os especiais
stio acionado no direcional digital. .

Ninja Berserker: o ninja fica mais forte. Use Cima para
acionar;

Ninja Revive: recupera energia. Use Direita para
acionar;

Ninja Shuriken: o ninja “surfa” numa grande estrela e
causa danos aos inimigos. Use Baixo para acionar;
[-Ninja: fica mais forte e inflige danos 56 de chegar
perto, Use Esquerda para acionar.

i BT Depois
ninja se sente o proprio Power Ranger em seus Zords. Ele aumenta seus poderes ao deiatol b
vencer os inimigos e também ao conseguir itens chefe de uma
que, a0 acumular uma certa quantidade, permite localiddte
ORI - i oo a2 o i hons | (5
B  Passar de faixa (a Gltima é a preta). Entdo, é hora Robot Beach)
de pegar no controle e se tornar um mestre da apdrece um
Namco/Argonaut % 5 4
Acdo arte ninja. E el vou acompanhd-lo até o fim... PElSORdEEI
. ali e vocé
| jogador
~ . 3 pode
., Controle 10 Controles “comprar"
o i dois treinamentos. Com excecdo da Maon Base, todas
Os comandos respodem de forma Boté Xb ps2 GameCub S
Apich & pheciss, corio Gera 18 Sar otdo ox ameCube as localidades tem esse personagem.
i jogo de acdo, Espadada fraca X 7 B ! _
Diversi 20 Espadada forte B 0 X Graduacoes
D Hersoo . : Pulo A X a Seu ninja comeca com faixa branca, Chegando no final
Mistura elementos de vrios jogos das fases e pegando as graduacées se passa de faixa:
como Super Mario Sunshine e Sonic Shuriken it i Y amarela, azul, verde, vermelha e preta. A forca dos
Adventure. E ainda tem lutas de espadas, Corrente R RI R inimigos também obedecem a essas cores, isto €, os
. brancos sdo os mais fraces e os pretos os mais fortes. A
; 00 L : :
o Gréfico 8.0 4957 . - stia espada vai ficando mais forte conforme os
Passui cores e visuais condizentes “ inimigos que matar. Também obedece o esquema de
com o estilo cdmico do game. A taxa Comandos cores. A espada preta, a Soul Sword, é a mais forte.
de frames & muita boa. Mais zoom: durante o zoom, e pressione botdo de
Som 8.0 Corrente; ; Arena
) Dardos: durante o zoom, use o hotdo de 71 Pegando todas as
A trilha soncra possui altos e baixos, Espadada fraca; e e
Em algumas situages, criam efeitos s - £raauaeocs,
gl cld Helicéptero: durante o pulo, segure botdo de abte e a Barile
interessantes, i
Espadada forte; : ~ || Arena na Robot
Ninja? - Por Baby Betinho Espadada no chiie: durante o salte duplo, botdo Beach E umd
Odeio esses personagens baixinhos ¢ de ES.Padag a fr:c: o pui-e & imedlotamede, seqiiéncia de ydrias
cabecudos, Jogo de ninja tem que ter pressiang Espada a‘fmca, ; lutas mas néo se
violéncia como Tenchu e Ninja Gaiden. Upper: pule e, imediatamente, pressione ganha nada
Esses sim, sio ninjas de verdade. Espadada forte. especil,
AR L J L
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Rnbot Beach

0i - Detone todos os mrmrgos e faca
uso de saltos duplos para passar os
obstdculos. Uma boa estratégia para
matar inimigos é dar g espadada no
chéo. Geralmente manda o inimigo

para o espdco com apenas um golpe.

Nestas paredes (foto), o ninja pode
correr como em Matrix. Basta pular
nela e segurar, no direcional, para a
diagonal entre a direciio da parede e
para frente. Nessas paredes também
se pode pular mais alto

02 - Nos locais onde vocé pode usar
a corrente, ouve-se um barulho curto
da mesma

03 -Use o hehcoptero pam saltar
longe

04 - Nos half-pipes, comece a
escalada pelo lado que vocé quer
subir, Geralmente, na terceira subida
se chega ao topo

05 - Nas pistas a la Sonic, aprenda o
tempo correto de usar a corrente.
Acione-os na drea vermefha proximo
ds curvas

06 - Na descida, desvie dos
obstaculos e tente acertar no meio
da ﬁ!eira de inimigos

07 - A parte um pouco mais
complicada desta missdo é derrubar
essa fileira. Certifique-se de acertd-
los no meio e com velocidade

Missao 3: complete a fase
em 2min50s

08 = Aqui, ganha-se um tempo caindo
deste lado em vez de usar o trilho.
Derrote s6 os inimigos que bloqueiam
o caminho. E necessdrio em torno de
55 segundos para descer o pipe

Heart Attack
Missdo 1: cnmplete a fase

09 - Use saltos triangulares para
chegar a plataforma alta. Fique fora
do raio de acdo do radar. Algumas
salas sao abertas ao detonar os
computadores

10-Useo hehcoptero para chegar a
plataforma depois de subir pelo
tinel de vento. Pule e corra pela
parede para chegar ao alto

1] - Detone o
painel para liberar a esfera

| 12-Ya devagar nessas plataformas
| estrejtas e rapido onde é necessario
* usar rampas para pular os buracos

Missdo 2: complete a fase
em 5min25s

I3 - Use a espadada no chéo para
detonar os inimigos mais facilmente.
Quando comecar a parte da bolinha
€ bom ter uns 3 minutos de sobra
para eventualidades

Missao 3: pegue as 10
muedas vermelhas

14 - Moeda [: embaixo da segunda
plataforma do corredor do primeiro
robd. Moeda 2: atrds da primeira
plataforma do corredor do robé 2,
Moeda 3: no caminho. Moeda 4: atrds
do tubo com ventilador. Moeda 5: use
a plataforma mais a frente e volte o
caminho para pegar a moeda (foto)

[ 5 Moeda 6 da plataforma, use o
helicoptero para pegar a moeda que
estd embaixo desta mesma
plataforma, Moeda 7: entre os tubos
verdes da drea com o coragéo do
robd. Moedas 8, 9 e 10: estdo na

fase da bolinha, pelo caminho e"
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20 - Desvie de seus ataques e mande
imediatamente um jab direito, direto
esquerdo e um upper direito. Essa
seqiiéncia vocé aprende no
Download Program. Se estiver com o
laser cheio ative-o, sem esquecer de
desviar dos golpes. Desvie dos misseis
quando o inimigo recuar

Minigames

Eye 2 Eye
Missao 1: complete a fase

0 R

e B, s T
21 - Fly Ninja: pegue todas as moedas
vermelhas. O relégio dd mais tempo

22 - Ninja Ball: recolha as moedas
vermelhas. No comego pegue
velocidade para pular o véo. Depois,
volte para pegar o reldgio e recolha as
moedas fazendo a volta em sentido
hordrio. Depois use a plataforma e ai
vem a parte dificil: pegar as moedas
em velocidade na descida

I7 - Em cima, detone o outro painel.
Leve a esfera para a saida
Missdo 2: pegue as 10
moedas vermelhas

ot .
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Bombh Bay
Shoot the Ships

Missao 1: destrua a nave
gigante

18 - As moedas estdo todas no caminho

Missao 3: complete a fase
em 2min45s

23 - Afunde os navios que aparecerem.
Tome cuidado especial com as
pequenas embarcacdes, que sdo
rapidas, Olho na luz de emergéncia e
use o zoom para mirar melhor

19 -Tenha uns 55 segundos até
chegar a parte da bolinha
64

Missao 2: consiga mais de
50 mil pontos

Miss@o 2: exploda a gaiola
em 2 minutos

5

o

24 - Contra os navios médios deixe-
os avariados e espere que soltem
tiros. Destrua os projéteis, ganhe
multiplicador e afunde os navios. Os
navios grandes que aparecem ao
final de cada wave devem ser
afundados no x10, acertando os tiros
e 0s caras de asa delta. Ao final do
wave 4 vocé deverd ter mais de 40
mil pontos pois a nave final, no x10,
vale 10 mil pontos

Grade in the Gage
Missdo 1: exploda a gaiola

25 - Leve o barril com pélvora até a

28 - Sem muitos segredos:
pique até a gaiola e exploda tudo

corra no

Missao 3: pegue as 10
moedas vermelhas

29 - Moeda I: da drea inicial, desca
para a parte inferior. Moeda 3: use o
helicoptero para chegar a
plataforma do fundo (foto). A moeda
2 estd na parte de baixo, no
caminho, dentro de um barril

gaiola. Se houver obstdculos, desca
do barril e elimine-os

26 - Na drea da gaiola tem um
langador de misseis que podem

30 ~ Moeda 4: préximo ao elevador e
ds plataformas méveis, na drea da
gaiola. Moeda 5 e 6: na drea final, na
parte baixa. Moeda 7: num dos
elevados para a gaiola. Moeda 8: da
parte mais alta do elevado, dé um
salto duplo para a sala (foto). Moeda
9: no outro elevado para a gaiola.

Moeda 10: no barril préximo a gaiola

Chase the Fuse
Missao 1: pegue a graduacao
antes da exploséo

detonar os barris vermelhos blindados

27 - Leve o barril

até a porta da
gaiola e mande um dardo. Ou dé
uma espadada no caminho-de-rato

31 - Atravesse a fase o mais rapido
que puder. Na half-pipe, comece a
subir pela direita. Na parte final,
pule do trilho e acione a corrente



. Mi_ésﬁb'-Z:'pﬁhue as10
~ moedas vermelhas

33 - Moeda 4: dentro do buraco
(foto). Moeda 5: no caminho. Moeda
6: no barril perto do half-pipe.
Moeda 7, 8,9 e [0: no caminho

Missao 3: derrote 13 inimiges

P |
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34 - Use os barris explosivos para
detonar mais rapidamente. Nem que
vocé tome um pouco de dano

Rocket Factory
Missao 1: complete a fase

35 - Mate primeiro os fogueteiros.
Eles sdio um saco. Quando estiver na
linha de producio, use ¢ pulo para
andar mais depressa

B
36 - Contra o sub-chefe, a melhor
oportunidade para atacar € esperar
ele soltar sua espada, usar um desvio
rapido com o botdo de pulo, avancar
depressa e mandar ver espadada

37 - Esse € o gerador de inimigo que
abre a passagem desta drea

38 - Destrua o objeto e fique no
lugar dele para ser levado pelas

7 'y

39 - Na drea final, siga direto para o
fogueteiro e o cara que opera o lan¢a-
misseis. Use a artilharia para detonar
os outros inimigos que estiverem por
perto. No final, suba no foguete para
pegar d graduacdio da fase

Missao 2: derrote 80
inimigos

40 - Até o sub-chefe tem 19 inimigos.
Apés a linha de producéo vocé deve
ter derrotado 36 oponentes. Na drea
do trilho tem dois inimigos (o 65 e
é8) no fundo. Na drea do foguete
tem os 14 inimigos restantes

Missao 3: pegue as 10
moedas vermelhas

4] - Na primeira drea, usando o
trilho da esquerda, quebre o segundo
barril para pegar a moeda |

canto. Na piscina tem a moeda 4

L —

42 - Na drea dos ¢

tem outra moeda no barril, num

43 - Desca na plataforma embaixo
da linha de producéio que leva o
ninja até a saida desta fase. Ali tem
uma moeda. Descendo na
plataforma perto da saida, onde o
ninja estd olhando na foto acima
tem mais um moeda

Minigames

’

achorros, lse o half-
pipe e vd para a plataforma de cima.
Ali tem a moeda 2. Na drea da piscina

47 - Chain Challenge: use bem a
corrente. Na parte dos trilhos atravesse
as bombas: elas ndo tiram tanta

energia, E melhor que se arriscar a pular
e ser jogado para longe pela explosdo

48 - Ninja Ball Ultra: pegue todas as
moedas faceis e mais {0 dos cantos,
com velocidade, E meio dificil

Jungle Falls

Sly Ninja
Missao 1: complete a fase

',W’: A5

44 - A moeda 7 estd no caminho. A
oitava esta dentro da salinha de
vidro azul da foto

na plataforma alta. Do trilho, pule e

use o helicéptero para chegar ali. A

moeda 10 estd na salinha com vidro

azul na drea do foguete

Chefe: Ventis

46 - Acerte sua boca quando estiver
aberta. Use o desvio lateral quando
ele soltar a bola com espinhos ou
quando usar o encontréo. As setas
indicam a localizacdio dos itens

Wt

45 - A moeda 9 estd dentro do barril

49 - Use o shuriken para dar conta
do inimigo voador. Acerte a manivela
para abrir a porta, Acertando um
shuriken ou um dardo no robé, ele da
uma distraida. Passe por ele

A THsgm— |
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50 - Guie o missil para a barreira de
madeira. Gire a manivela para abrir a
porta. Use os dardos para acertar o
inimigo que fica em cima. Depois de
abrir a porta, use o foguete novamente
e guie-o pela esquerda para detonar
mais um portdo de madeira

L

51 - Acerte a tartaruga mas néo
fique perto quando ele estiver se
defendendo. Espere abrir a
guarda e parta para cima



52 - Va por cima dos tocos para néo
ser visto pelos robés. Pouse na ilhota
no canal e abra a porta

53- Use a corrente e 0 helrcoptero
para chegar ao sub-chefe e a
manivela. O especial Ninja Shuriken
& super eficiente contra os sub-chefes

P Tk
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54 Acerte as capsul'as para cafrem
nos escapamentos.

Missao 2: pegue as 10
moedas vermelhas

55 - A primeira moeda estd a
esquerda da entrada, perto do
precipicio. A segunda estd perto da
manivela que abre a primeira porta,
66

descendo na plataforma do
precipicio. Destrua o totem para
revelar a terceira moeda. A quarta
estd atrds da barreira de madeira, a
esquerda do lancador de foguete

56-A moeda 5 estd em cima das
grades que o levam a parte superior. A
sexta moeda estd na drea dos dois
robos, num barril, onde tem um cérrego
com um ilhota e uma manivela

57 - Moeda 7:na parte de bmxo da
drea com sensores na parte de cima.
Pegue a moeda 8 pulando da grade
da foto e chegando a plataforma
oposta

58 - Moeda 9: depois de destruir o
sub-chefe, use o helicéptero para
chegar na plataforma a esquerda,
contornando o penhasco. Moeda 10:
na drea final, proximo ao lancador
de foguete

Missao 3: complete a fase
em 8 minutos

59 - Acerte o shuriken ou o dardo para
passar pelos robés. Use espadada no
chdo para detonar rapido os inimigos.
Contra o sub-chefe, use o Ninja
Shuriken ou o I-Ninja. Tenha uns
3min30s para a parte final

Buzz Off!
Missao 1: pegue a
graduag:ﬁo com o Sap Sucker

60 - Com o canhdo, detone 2 portdes
e o totem que fica antes da ponte de
madeira

61 - Acerte os mini Sap Suckers para
revelar novas plataformas

62 - Use a seta, pule duas vezes e use
a corrente para atravessar o lago

63 - Inimigo novo: fique a meia-
distancia, espere ele soltar o laser e
parta para cima. Use o lancador de
foguetes e detone os portdes

64 - Na segunda drea da ﬂoresta use
o foguete para detonar a barreira,
uma tartaruga e o Sap Sucker.
Depois, mande mais um foguete para
detonar do que sobrou do inseto

Missdo 2: derrote 90
inimigos

65 - Na drea | tem 14 inimigos.
Saindo da drea 2, a contagem estd
em 14, Chegando & drea das drvores,
tera matado 20 inimigos. O sub-
chefe é o niimero 47, Na segunda
drea das drvores terd derratado 56
oponentes. No final, serdo 101
inimigos no total

Missdo 3: pegue as 10
moedas vermelhas

'.:85\'}
66 - Todas as moedas estdo nos
totens. Destrua-os com misseis. Seis
deles estdo em caminho laterais
cheios de tocos que dificultam
conduzir o missil. O dltimo, é
necessdrio fazer viajar um pouco o
missil para que ele caia quando for
atingir a estdtua, que fica na mesmo
drea do Sap Sucker gigante

¥ FJ)’

Ride the Logs
Missao 1: complete a fase

6] - Pule nas madeiras para avancar.
Os montinhos verdes afundam ao
pular neles; ele servirdo de
plataformas se vocé cair na dgua

68 - Outro sub-chefe. A melhor
oportunidade de atacd-lo é depois de
desviar da seqiiéncia de trés misseis




69~ Se a coisa apertar ou se tiver |

muitos inimigos, o Ninja Shuriken é @
. aplataforma ao fundo. Atravesse os
 trilhos e pegie a moeda no barril

um boa pedida

70 - Use o coco para detonar a pedra

71 = Leve o coco, use-o como
plataforma e suba pela parede para
atravessar esse ponto

Missdo 2: pegue as 10
moedas vermelhas

72 - Moeda [: na ilhota atravessando
a ponte. Moeda 2: depois das dryores,
perto da estdtua de pedra, Moeda 3:
na areia movedica, no canto

- descendo na parte de baixo, pouco

 antes do sub-chefe da tartaruga.
Moeda 6: na faixa de terra, depois de
atravessar o i

. 74-Moeda 7: da pasicio da foto,

pule ¢ use o helicéptero para chegar

moedas douradas em fileira em cima
dos arbustos. Moeda 9: na
plataforma em cima do segundo
coco, Moeda [0: perto do final,
atravessando o rio

Missao 3: complete a fase
em 6min30s

76 - Detone os inimigos
rapidamente. Na parte da foto,
emende com um helicéptero para
chegar a plataforma alta e, assim,
seguir seu caminho. No local com
muitos inimigos pretos e uma
tartaruga use o I-Ninja, Na drea
final, ndo se esqueca de derrotar os
inimigos: a graduacdo estd protegida

Chefe: ﬁsyamon

77 - Detone os fantasminhas e os

raios do chefe para acumular energia

para o supertiro. Acerte-o no cheféao

75 - Moeda 8: nos trilhos, perto das

82 - O caminho do meio tem 28
inimigos. Use shurikens nos inimigos
que fogem

83 - O caminho da esquerda tem 28
H‘III'I'IlgOS
Missdo 3: pegue as 10
moedas vermelhas

79 - Ninja Ball Extreme: na faixa
central tem 50 moedas. Yocé precisa
pegar mais 10 moedas nas partes
laterais antes de chegar na parte
mais estreita, que tem 40 moedas. Na
parte final, vocé precisa de
velocidade para atravessar a rampa

84 - Moeda I: na sala central.
Caminho da direita: moeda 2 estd
na drea do lago. Moeda 3: na sala
onde se sobe usando a parede para
pular, use a corrente para chegar ao
outro lado (foto). Moeda 4: na drea
onde se enfrenta uma tartaruga,
dentro do baml

Mountain Gorge

Crystal Cavern
Missdo 1: complete a fase

80 - Use o dardo na estrutura que
segura o cristal gigante, Serd
necessdrio fazer isto em cada um dos
trés caminhos

85 - Caminho do meio: moeda 5 estd
no rio, onde tem gelos. Moeda é:
entre um half-pipe e outro. Moeda 7:

Salet numa sala cheia de inimigos
Missdo 2: derrote 86 i .

inimigos

86 - Caminho da esquerda: a moeda
8 estd na drea do half-pipe. Moeda
9: descendo o trilho. Moeda 10: na
sala do robé que se transforma

em esfera e de uma tartaruga e

81 - O caminho da direita tem 32
inimigos




Sneak and Destroy
Missﬁo 1: complete a fase

robas vigilantes, entre barris. A
moeda 2 estd por perto, na outra
extremidade, préximo ao caminho
rebaixado. Moeda 3: na parte
inferior no precipicio, entre dois
barris (foto). Moeda 4 e 5: no
corredor retangular préximo ao save
point, com dois robés. Moeda é: na
darea do precipicio, proximo ao
painel. Moeda 7: no meio do
corredor em forma de "8" depois das
elevacées em forma de escada.
Moeda 8: atrds do langador de
foguetes. Moeda 9: no precipicio
antes do final da fase ;

LYY e

87 - Essa é uma fase com um monte
de robés-vigias. Na parte da foto,
detone o painel para abrir a porta.
Cuidado com os robés vigilantes

Ly /f.‘e‘ VA

88 - Nesta parte use a corrente para
sair da visdo dos vigias. No canto,
tem um painel

1 L 'i'_\‘

89 - Use o foguete para derrubar a
barreira e o cristal contendo a
graduaciéio. Muito cuidado na parte
final, que tem 3 vigias

Missao 2: pegue as 10
moedas vermelhas

90 - Moeda [: na prmeim drea dos
68

91 - Moeda 10: esta no fundo, a direita,
na drea final, dentro de um barril. Tome
cuidado para ndo ser pego

Missao 3: derrote 42 inimigos

92 - Tem muitos inimigos escondido
em barris. Yasculhe todos. No total
de tem 43 para derrotar

Clouding Around

Missao 1: complete a fase

33 S
93 - Pule as plataformas a fim de
chegar na parte da direita. Cuidado
com os foguetes. Yocé pode usar os
dardos que estdo nos barris também,
Siga até a plataforma fixa do outro
lado para destruir o painel e abrir a
porta. Pule na plataforma movel e
dé a volta para chegar na porta

94 - Destrua os painéis para acionar
os ventiladores, Sao 4 no total. Da
plataforma do sub-chefe da
tartaruga, pule para o primeiro
ventilador. Use o helicéptero para ir
de um ventilador a outro

Missao 2: complete a fase
em 5 minutos

95 - Logo no comeco, pule na
plataforma mével. Salte novamente e
va descendo de helicéptero para a
segunda plataforma, que vai
seguindo para a direita. Cuidado com
os misseis. Va para o local com o
painel que abre a porta e use de
helicéptero para voltar o caminho e
usando as plataformas em direcdo
contrdria. E mais dificil mas ganha-se
um bom tempo
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96 - Chegue a drea dos ventiladores
com sobra de uns 3min30s. Acione
todos os ventiladores e mate rapido
os dois sub-chefes. Use especiais para
isso. Use o helicéptero para passar

de um ventilador para outro
Misso 3: derrote 16 inimigos
3 - e SR

97 - Na plataforma da direita tem
dois fogueteiros. Na do painel tem
mais 6. No corredor que leva d parte

dos ventiladores, mais 4. Na parte
final sdo dois inimigos pretos e dois
sub-chefes. Contra os pretos, cuidado
para néo cair e

.

98 - Na primeira parte, pule entre as
plataformas colhendo shurikens para
atirar no chefe. Desvie dos raios
normal e giratorio

99 - Na parte 2, fique circundando o
chefe e se aproximando devagar. Ao
chegar perto, dé um pulo para evitar
seu golpe rasteiro e mande um combo

Moon Base
Outpost Alpha

100 - Derrote o inimigo na artilharia
com dardos, use a corrente e acione
o lanca-misseis contra a porta

3\

101 - Nas regides de gravidade
reduzida, use o helicdptero e espere
ouvir o barulho da corrente, Na drea
perto do fim, onde se usa a parede
para subir e usar a corrente para o
lado oposto, tem um inimigo em
forma de esfera que s6 pode ser
derrotado quando estiver parado.
Desvie dele e ataque
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Mlssﬁo 2: derrote 70
|n|m:gas '

102 - Do comego da fase,
percorrendo o caminho até o fim, na
direita tem uma caverna com um
sub-chefe. E o inimigo de nimero 9,
se ndo tiver derrotado o canhoneiro

Missao 3: complete a fase
em 7 minutos

i03 No comeco, use o prpe pam
subir no trilhos, pule os misseis e use a
corrente para atravessar o local. Com
isso, dd para chegar ao canhdo e
disparar o mfssil Id pelos 6mini5s. A
seguir, o tempo restante nos locais-
chave: primeira drea de gravidade
reduzida: 4min | 5s, segunda drea de
gravidade reduzida: 2min40s e drea da
escalada pela parede: [min30s. Assim,
dd para chegar com folga ao fim

Outpost Beta
Mlssao 1: complete a fase

104 - Depois de detonar todos use o
half-pipe e alcance o gancho da
corrente

et g, o 5
105 - A parte das plataformas é a
mais trabalhosa da fase. Espere a sua
plataforma estar bem mais alta
antes de seguir em frente

Mlssan 2 derrnte 50
o immlgos

106 - Detone o robs que se
transforma em esfera em primeiro
fugar para ele néo ficar
atrapolhando, Sdo 27 inimigos até o
primeiro sub-chefe

Misséo 3: complete o fase
em 7 min 40 s

107 - Sée muitos inimigos que sdo
obrigatérios matar. Contra os
inimigos fortes, como os pretos, use
espadada no chdo, uma seqiiéncia e
outra espadada no chdo para
terminar. Tente detonar a primeira
leva de inimigos em 20 segundos.
Préximo aos 6 minutos tente acabar
com todos os inimigos da drea do
half-pipe para chegar ao primeiro
sub-chefe aos 5min25. Quando
comecar o combate apds a parte das
plataformas méveis tente ter
4min30s. Assim, o segundo sub-chefe
pode ser derrotado com calma

The Imperial Guard
Missao 1: complete a fase

108 - Acabe com o robd que se
transfarma em esfera em primeiro
lugar. Ele é o pior. Contra a guarda,
aproxime-se e mande uma espadada
no chéo. Mata na hora.Vd detonando
todos que aparecerem. Detonando o
sub-chefe aparecem plataformas para
poder pegar a graduacdo

* pousar na plataforma usando o

para a oufm ‘plataforma e depois pal :

Missﬁn 2; derrote 12
- inimigos

102 - Do local
de onde surgiu o sub-chefe olha para a
entrada, Pegue o trilho para a
esquerda, pule e use a corrente. Tente

hehcépth dificuldade ¢ que a
ertida e & dificil acertar
se a corrente para ir

13-4 cada baixada do liquido
quebre uma peca ¢ mate parte da
leva de inimigos. A cada duas
aixadas detone a leva completa e a
‘_esfera vermelha. Faca rapido para

~ ndo ser pego pelo liquido

Missao 2: derrote 25 i mlmlgos-

o trilho do alto. Use o salto duplo pam
chegar d parte central '

Miss&o 3: complete a fase
em 3 minutos

110 - Use espadada no chio e acabe
com a guarda com um golpe

114-A cada baixada do liquido
detone duas pecas do mdquina

Missdo 3: complete a fase

1] - Acabe com a leva de barxo
sobrando 2min40s. Chegue ao sub-
chefe aos 2 minutos. Use seu especial
para acabar com o chefe rapidinho.
Com Imin30s ¢ possivel resolver a
parte da plataforma com calma

The Cryo-Chamber
Miss3o 1: complete a fase

I't3 - Figue circundado desviando de
seus shurikens e o golpe no chio,
Quando ele fizer esse movimento, vd
para frente dele e golpeie o cinto

116 - Na segunda parte, a estratégia
€ quase a mesma. Ele agora tem
ataque de bombas e um que mande
seu personagem bem longe. Todos os
ataques podem ser desviados
circundando o chefe. Depois que ele
socar o chdo mande golpes no cinto.
De preferéncia, um upper com uma
espadada no chdo. Finalmente o seu
Sensei vai voltar d vida. Bom
trabalho e até a préxima! 0

12 - Acerte 4 vezes o mesmo l‘ugar
para detonar a pega. Fazendo isso,
suba toda a fase e vd para
plataforma central para fazer baixar
o liquido. Detone as pecas até
acabar com todas as quatro

69



SONICTHE HEDGEHOG: O MASCOTE
DA SEGA QUE FEZ FRENTE A MARIO

A té a chegada de Sonic, a Sega ndo tinha
um mascote forte como tinha a
Nintendo. Era um Alex Kidd e olhe la. Ento,
em meados de 1990, surgiu a idéia de criar um
personagem cativante para a guerra Mega
Drive versus Super Nintendo que se
anunciava. Assim nasceu 2 Sonic Team, na
época com 5 integrantes. O lider era Yuji Naka,
que depois veio a conceber Nights e
Phantasy Star Online.A principio, Yuji
queria fazer um jogo de corrida mas ele
resolveu aceitar o desafio de superar a
concorrente Nintendo, com seu carismatico
Mario, e resolveram fazer um titulo de acdo.A
criagdo dos personagens ficou a cargo de
Naoto Ohshima. Nos primeiros esbogos,
Sonic foi concebido como um coelho. Tails
comegou como texugo e Knuckles, que
apareceu em Sonic 3, originou-se como um
dinossauro.A concepgao do jogo era a

1991
2y * Sonic the Hedgehog - Mega Drive,
Master System, Game Gear

s 1992
% &) * Sonic the Hedgehog 2 - Mega
=" Drive, Master System, Game Gear

& 1993

) * SegaSonic - Arcade

~" o Sonic CD - Sega CD

* Sonic Chaos - Gema Gear, Master System
* Sonic Spinball - Mega Drive, Game Gear
* Sonic Drift - Game Gear

) 1994 1
7+ Sonic the Hedgehog 3 - Mega Drive

* Sonic & Knuckles - Mega Drive

* Sonic Triple Trouble - Game Gear

1995

7 * Sonic Drift - Game Gear

~ *Sonic Labirynth - Game Gear

* Knucldes Chaotix - Mega Drive 32X

valorizacio da velocidade, da fluéncia da tela e
da facilidade de controle, que usava

basicamente um botao. Assim, foi para as ruas
o primeiro Sonic the Hedgehog, em 1991, um
dos jogos mais rapidos que se teve noticia. Esta

caracteristica foi muito explorada pela Sega, uma vez que

o Super Nintendo, em seu comego, tinha muitos

problemas de lentiddo. Uma das propagandas desse

marketing agressivo dizia: "Sega does that
Nintendon't', isto &, "Sega faz o que a Nintendo
ndo faz". Hoje a Sega ndo trabalha mais com
consoles e Sonic estd presente em todos os
aparelhos. Sorte dos usuarios. 0

» 1997
=/ *Sonic Jam - Saturn
* Sonic R - Saturn

1998

# + Sonic Jam - Game.com

1999

=y * Sonic Adventure - Dreamcast

~ + Sonic Pocket Adventure - Neo Geo
Packet Color

, 2001

. </ * Sonic Adventure 2 - Dreamcast
~ » Sonic Adventure 2: Battle - GameCube

_w * Sonic Advance - Gameboy Advance
F *Sonic Mega Collection (compilagio) -
GameCube

% 2003

[ *%)) + Sonic Pinbal Party - GBA
~ + Sonic Advance 2 - Gameboy Advance
s Sonic Adventure DX: Director's Cut -
GameCube, PC
* Sonic Heroes - PlayStation 2, Xbox,
GameCube
¢ SonicN - n-Gage

1996
) * Sonic the Fighters - Arcade =~ -
* Sonic 3D Blast - Mega Drive, Satur:,

» 2004

* Sonic Battle - Gameboy Advance

-

O QUE E UM HEDGEHOG!?
O animal em que Sonic se inspirou é
um ourigo terrestre, um mamifero
"parente” das toupeiras. Possui
espinhos pelo corpo e, ao menor sinal
de perigo, se enrola para se defender.
Apesar dos espinhos pontiagudos, a sua
caracteristica sociavel o torna atrativo
para pet, bicho de estimacio, mas &
meio raro. Sonic possui
supervelocidade mas o ourigo terrestre
de verdade ndo é tdo agil assim.
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INinja (PS2, XBOX, GC e PC);

The Sims: Bustin' Qut (PS2, XBOX e

GC e GBA ); Sonic Heroes (PS2,
XBOX e GC ); Deus Ex [nvisible
War (XBOX e PC); Magatama,
Otogi: Myth of Demons (XBOX);
Resident Evil: Qutbreak, Seven Samurai

N 20XX, Pride GP 2003Front Mission 4,

Kunoichi, Fullmetal Aichemist (PS2);
Rockman Exe 4 Tournament Red
Sun/Blue Moon, Sonic Battle {GBA).

Prince of Persia The Sabds of Time,
Bob Sponia. Lord of the Rings the
Return of the King, Tartarugas Ninja
(PS2, XBOX, GC e PC); 553,
Tony Hawk’s Underaround (PS2,

7t XBOX e GC); OTigre e o Dragdo

(XBOX e GBA); Dinossaur
Huntnhg, Grabbed by the Ghoulies
(Xbox); Socom Il Way of the Samurai
2 (PS2); The Lion King 1 172,
Qddworld - Munchs Cddyses {GBA).

Buffy the Vampire Slayer: Chacs
Blend, Disney's Exereme Skate
Adventure (PS2, XBOX e GC);
Alter Echo, Colin McRae Rally 04
(P82, XBOX); Dynasty Warriors 4,
Scooby-Doo! Night of 100 Frights

§ (XBOX);Wining Eleven 7, Drag on
< Dragoon (PS2):F-Zero GX, Mario
SN Golf (GC); Mortl Kombat

Tournament Edition, Pokémon
Pinball Ruby & Sapphire (GBA).

Edicdo |09 - Fatal Frame Il (PS2), Beyond Good &
Evil (PS2, GC, Xbox, PC),

Edigio 108 -

Prince of Persia The Sands of Time

(PS2, GC, Xbox, PC), Tony Hawk’s
Underground (PS2, GC, Xbox)

Edicdo 107 -

Castlevania Lament of Innocence (PS2)

Freedom Fighters (PS2, GC, Xbox, PC)
Viewtiful Joe (GC)
Edigdo 106 - Maximo Vs Army of Zin (PS2), PN.03 (GC)
Edicdo 105 - Futurama (GC,PS2, Xbox)

Chaos Legion e Rockman X7 (PS2)

ED!(';AO 108

*ucw-tmrsmum:v 1

V
TONY NAWK' DERGAUND @D @ 2
PRINCE OF PERSIAco#C

ED](;AO 106
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EDI(;Ao 104

nrman @

RAIBER

ihe nn“nl o1 Darkness

DETONADOS

Xll,Need For Speed Underground

. (PS2, XBOX, GC e PC}; Medal

Of Honor: Rising Sun, R: Racing
Evolution, Crash Nitro Kart (PS2,
XBOX e GC); Legacy of Kain:
Defiance (PS2, XBOX e PC);
Project Gotham Racing 2 (Xbox);

4 Fanl Frame 2, Dragon Ball Z: Budokai

2, Kya Dark Lineage (PS2); Mario
Kart: Doutle Dash (GC )Mario &
Luigi: Superstar Saga, BeyBlade (GBA).

Need For Speed: Hot Pursuit 2,
Freedom Fighters, Conflict: Desert
Storm II,Judge Dredd: Dredd vs -
Death, Simpsens: Hit & Run (PS2,
XBOX, GC e PC); Nascar Thunder
2004, Jimmy Neutron: Jet Fusion,
NBA Jam (PS2); Dungeons &

e 4 -
| Dragons Meroes (XBOX); Disney's

Party (GC); Road Rash: Jailbreak,
Scooby-Doo, Disney’s Party e Power
Ranger: Ninja Storm (GBA).

Star Wars: Knights of the Old
Republic, Dino Crisis 3 (XBOX),
Silent Line:Armored Cere,
Rockman X7, K-1 /world Grand
Prix, Zore One Tokio Extreme
(PS2), Charfie’s Angels (GC), Buffy
the Vampire Slayer, Disney Magical
Quest 2, Spy Kyds 3-D Game
Over, Dragon Ball Z:The Legacy of
Goku 1l Jet Grind Radio, Super
Mario Advanced 4 (GBA).

Edi¢do 104 - Wario World (GameCube)
Tomb RaiderThe Angel of Darkness (PS2)
Edi¢do 103 - Hulk (GC,PS2, Xbox, PC)
Silent Hill 3 (PS2)
Edicdo 102 - Wolverine’s Revenge (GameCube)
Enter The Matrix (PS2, GC, Xbox, PC)

Edicdo 101 - The Legend of Zelda: The Wind

Waker (GameCube)
. Splinter Cell (PS2)

Skies of Arcadia (GameCube)




Coloque o seu anuncio

com precos promocionais.
Se vocé nao tem o

seu modulo, nos montamos.
Ligue e consulte!

Nov 4,
Onx1y 6235 ;080

@ ROCK LASER Assisténcia Técnica Especializada
7 www.rocklaser.com.br

Aparelhos e Acessorios
Novos e Seminovos

cartoes de crédito e
pagamentos em cheque

Av. Guilherme Cotching, 1808 - Vl.Maria

Tels: (11) 6954.4332 / 6631.9979

VIENA GAMES

TUDO EM VIDEOGANMES

3]
Topg g‘::ﬁ

FINANCIAMOS EM ATE 1_5
VEZES (CHEQUE OU CARTAOD)
Av. XV de Novembro, 396

Centro - Ferraz de vasconcelos - SP
XX11) 4674-5850

U PLANET GAMES

? * Todos os consoles i emm
: e acessorios atg 35, 2% om
. ° Assisténcia “hoquy o, ,:::
W técnica ; 8

Despachamos via Sedex
__para todo Brasil _

Compre através do site
www.planetshopping.com.br
contato@planetshopping.com.br

Fone:(11) 6987-2641/6949-5195
Av. Mendes da Rocha, 95 - Vila Sabrina - S4o Paulo - SP

GO (A PRESENEA
B G

AlMelhor/AssistencialTécni

g

> Endereeos:

il | Alameda das Margaridas,173/775
Guarujd - Sdo Paulo

Tel.: (0xx13} 3364-9351 [ 3383-5368

R. Marcilo Dias 27, loja 5
Gonzaga - Santos - Sio Paulo
Tel.: [0xx13) 3289-6088

No desblogueio de qualquer aparelho ganhe uma
LOCACAO GRATIS NA DVD PLANET SHOP
para residentes em Santos

TROCA\DE|UNIDADE
[PEOnelRs)

Compra, venda e troca

Venda de console, jogos e acessorios em geral

PS2 - PSOne - GameBoy Advanced ENT
Super Nintendo - Nintendo 64 REGAMO

DEX
Assisténcia Técnica
Destravamento: PS2 - PSOne - Xbox - Saturn

Aceitamos todos os cartoes de crédito e parcelamos
em até 12 vezes pelo cartdo e até 15 vezes pela financeira

Gameboy Color - Xbox

R. José Bonificio, 286 - Largo Sao Francisco
Fone: (11) 3106-2612 - Centro - SP
Rua Sao Bento, 43 - Loja 22 - Fone/Fax (11) 3105-2797

LAN HOUSE - INTERNET
Venda e Locacao de Games

Mais de 400 jogos de P52 e GameCube §#
para locacan

Av. Miguel Estéfana, 240 - Saide - 5P
a uma guadra do Metrd Saide
Tels.: [Dxx11) 578-6353 - 5072-6847

~* Ne 498 - Vila Olimpia
FONE: (0XX11) 3842-7185




PARCELAMOS TUDO EM 5 VEZES.

Assisténcia Técnica Espécialfzada

% Desbloqueio

# Unidade Otica

# Transcodificacao

# Fonte

# Consertos em Geral

% Atendemos todo o Brasil

S (11) 6971-1260/R:329 -

~ Site: www.afirmagames.com.br

Novo Endereco Rua ltapeti, 886
Bairro do Tatuapé...Sdo Paulo-SP

et o 5=
FONE 6191.7205 / 6192.7761
ontoh nom

mes.com ~ www.caslorgames.com

Planetqﬁame

Pamalamus em 1

6 12y N

'{g%x
Fitase Ed's
Video Games

3461-8562

R. Leite de Moraes, 67 - Norte Shop - Cj. E1- Metré Santana

KARATE

DE COMBATE SEIWAKAI

Aulas de Karate e
Kick-Boxing Ministradas pelo
Prof. Edivan Souto Vice
Campedo Mundial de
Categorias e Campedo
Internacional

- _F72
Nivel =/
Av. Pedro Bueno, 16 - Aeroporto
Fone.: 5589-7716 - Sdo Paulo - SP

Para maiores informacoes:
www.hivela.com.br

~I¢ Assisténcia Técnica Especializada
;,?.: Aparelhos novos e semi-novos

Avenida Conceu;ao, I942

W i CORREIOK|
Tel..(Oxxl 1) 6909-7167

Despachamos para todo o Brasil




PayStotion2 b

FA+AL FRAME T |

Playstation.2

PlayStation.2

MAX PAYNE

THE FALL OF MAX PAYNE

Plays:mr;n,e
i~ 4




A mais nova e completa loja
de games do centro de Sdo Paulo

J

Essas e outras
mercadorias voceé

encontra aqui. Novos Loja: Viaduto Santa Efigénia, 70
e usados com garantia Tels.: 3328-6801 / 3328-6802 / 3328-6803
e Nota Fiscal € na a 50m do metro Séo Bento

www.ssgames.com.br
ssgames@ssgames.com.br
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** ¢ TODOS OS TIPOS DE VIDEO GAMES *
o VENDA ¢
o ASSISTENCIA TECNICA
o DESTRAVAMENTO o
e TODOS 0S ACESSORIOS
o IMENSA VARIEDADES DE JOGOS ¢

Yoyl

e DVDs / CD’s
EM PROMOCAO:
CONSULTE.

e PAGAMENTO EM ATE -

Tel. 11 3846-1470 / 3846-4375
www.dragoon.com.br

Rua Silvania, 157 - Séo Pavlo - SP - (frav. Av. Ste. Amaro) - alt. 1.501

R e O e e i T
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