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Ainda bem que estou aqui de novo! Agosto, dizem que é 0 més do
cachorro louco, e foi muito louco mesmo, com atentados e ameagas por
todos os lados. Aonde é que vamos parar!!! Estamos precisando de um
pouco de paz. E tanta genté no mundo que s6 consegue olhar para o
proprio umbigo, temos que ser mais humanos, respeitar um pouco mais
as pessoas e o proprio planeta em que vivemos. Agora chega com esse
papo, ou vao dizer por ai que estou émolecendo, € el Sou um sujeito
durao (mas de bom coracao). Mudando de assunto, vamos falar um pouco
desta edicao que esta drrasando. Estamos soltando as trés Ultimas
palavras da nossa super Promocao Caca-Palavras, e elas estao em:
Arte no Envelope, Flashback e na tltima pagina da revista, onde tém
os Numeros Atrasados e a Proxima Edig¢do. Ja estou ansioso para ler
as primeiras cartas, ou vocés nao se lembram que a primeira palavra era
"Chefe”... Mais uma coisa importante é que vocés nao podem esquecer

de mandar para o novo endereco, que esta na se¢ao de cartas. Para
esquentar um pouco o assunto, nossa musa Lara Croft esta de volta na
capa, num jogao detonado, Tomb Raider: The Angel of Darkness
(PS2), e no Flashback. Outro jogo que vai até o final € do tosco inimigo do
Mario, Wario World (GC), que por sinal, é da hora. E mais: Dino Crisis 3
e Star Wars: Knights of the Old Republic de XBox; Silent Line:
Armored Core, Rockman X7, K-1 World Grand Prix e Zero One
Tokio Extreme de PS2; Charlie’s Angels de GameCube; Buffy the
Vampire Slayer, Dragon Ball Z: The Legacy of Goku II, Dlsney
Magical Quest 2, Spy Kids 3-D Game
Over, Jet Grind Radio e
Super Mario Advanced 4 de
GBA, aléem de muitos

outros jogos em Pré-Estreéia,
Dicas, Gameshark....

Ja estou falando demais, nao
vou ficar tomando
seu tempo com
tanta coisa boa
que voce tem
para ver.

Até a proxima
edicao.

Chte . ¢



O Rafael
Rodrigues de Souza, da Vila Industrial, SP,

Fez um preto e branco do Castlevania que
deixou todos de queixo caido.

Spawn esta com tudo no desenho
de Willian Pereira de Oliveira, de
Sdo Paulo, Capital.

O Vegeta de Rodrigo Alves de
Faria, de Sdo Paulo, Capital,
estd com um ar um tanto
quanto sinistro. Parabéns.

Mande sua Arte no Envelope
para a redacdo da
SuperGamePower

Rua Isabel de Gois n® 8, bl3, cj 93
Cep 04173-150 - jd. Botucatu
Sdo Paulo - SP

Os X-Man continuam

em alta, ndo sdo

esquecidos nem pela
Rondilene Lemos de
Jaguaruana, Ceard, e

nem por ninguém.

7% Palavra Chave:

Grafico

Resident Evil continua
fazendo a cabeca de

muita gente, inclusive a
do Luiz Gustavo da Silva

de Guairaca, PR.

Para o proximo més, a SuperGamePower
estara premiando o desenho escolhido com um
brinde Surpresa. E ai, ndo vai querer arriscar?

Estamos esperando a sua arte.

s
O Leandro Araiijo de Souza, de Sete
Lagoas, MG, quer ver a coisa
esquentar entre o pessoal de Mortal
Kombat e Street Fighter.

O Juan Carlos
Dias, de Séo
Paulo, Capital,
foi econémico
no traco, e
ninguém
soube direito
quem é o seu
inspirador.




Ajude a fazer a SGP!
.. O que mais podemos
melhorar na revista?

s e vocé pudesse mudar as paginas de dicas, o
que farial

A - Colocaria mais dicas de jogos atuais;

B - Colocaria também dicas de jogos mais antigos;
C - Colocaria mais dicas de Game Shark;

D - Deixa tudo como esta.

Mande sua resposta para Redacdo
SuperGamePower

Rua Isabel de Gais, 8 Bl 3 ¢j. 93
Jd. Botucatu - 04173-150 - Sado Paulo - SP
Ou para billgames@sgponline.com.br

THE LEGEND OF ZELDA:WIND WAKER

Mais uma obra de arte de Miyamoto, o jogo tem uma jogabilidade
inica e apesar daqueles que criticam o estilo grifico, o game tem um
visual deslumbrante que faz qualquer um mudar de opinido.

Resultado da edicdo anterior:
13% - Aumentaria Texto

DINO CRISIS 3 -
O game voltou com muita agio e quebra-cabegas. Com cenas @
57% - Aumentaria Fotos com Dicas

de video de arrepiar, Dino Crisis 3, est com melhores grificos que [
nunca. Introduziu um sistema de combos e aumentou o desafio.

FINAL FANTASY X-2 e
Sem duvida é o jogo com os melhores grificos no PS2, o visual

é espetacular, mas para quem estd acostumado a um estilo mais
tradicional de Final Fantasy, X-2 inova muito e ndo é tio sério.

WARIOWORLD ' >
O maior rival de Mario estréia no GameCube. Muita acio e

diversio em 4 mundos teméticos. Wario World também pode
fornecer novos jogos para Wario Ware Inc. do GameBoy Advance.

SILENT HILL 3

Um jogo incrivel, melhor que o anterior e mais assustador. O
game estd mais proximo da primeira versio no qual o mundo se
deformava e o personagem entrava num pesadelo sem fim.

ENTERTHEMATRIX @ . _

11% - Diminuiria a Ficha Técnica

19% - Nao mudaria nada

O que faz de Enter The Matrix um jogo

especial € o enredo que se interfiga com o filme. Controlando
Ghost ou Niobe, vocé tem influéncia direta em Matrix Reloaded.

DRAGON BALL Z:THE LEGACY OF GOKU i
A turma dos super saiyajins estd de volta nos GameBoy
Advance. Esse RPG conta a histéria da saga Cell, quando Goku e

cia. devem derrotar os andréides de Dr. Gero.

ROCKMAN X7 (PS2) _ '
A estréa de Rockman (Mega Man) no PS2 vem cheiode _

novidade. Agora, além das tradicionais fases em 2D, hé desafios em
3D.As ages sio diversas e um novo personagem dd as carasiAxel.

2
%
4
5
6
7
8
9

ALIENSYS PREDATOR: EXTINCTION 2 .
1 0 Os monstros do cinefma disputam com os Marines a . e

supremacia nesse jogo de estratégia 4 la Command & Congquer. Os
controles foram muito bem adaptados para os joysticks.




Olé galera da SGP! Estou precisando de dicas
de 007: Nightfire. Tem como arrumar?

Carlos Yininius Rocha da Silva
Crato - CE

LM: Tem jeito sim. La vai:

Armadura 2X: pause o jogo, segure L| e, sem
soltd-lo, digite & 2 © 5 0

Armadura 3X: pause o jogo, segure LI e, sem
soltd-o, digite 0 A 00 0 D

Armadura 4X: pause o jogo, segure L e, sem
soltd-lo, digite & A O 0 UL O

Super munigdo: pause o jogo, segure LI e, sem
soltd-lo, digite ©

Saudagdes, terrdqueos. Gostaria que me
solucionassem duas dtvidas: |) hd como
conseguir municdo infinita para BioHazard 3
e Code Veronica! 2) Por acaso existe Game
Shark versao japonesal
PS.: adoro a revista. PS. do PS.: ndo tenho
Game Shark.

Fabiano Fujita

por e-mail

MK: Caro alienigena, temos cddigo para o
BioHazard 3 (Resident Evil 3): jogue o
minigame do Mercenary. Conseguindo dinheiro
neste modo vocé poderd comprar muni¢do
infinita, a saber: Assault Rifle ($ 2 mil), Gattling
Gun ($ 3 mil), Rocket Launcher ($ 4 mil) e todas
as armas ($ 9999). Agora o GameShark versdo
japonesa nds ndo conhecemos. E isso.

Oi, galera. Eu comprei Tomb Raider: The
Angel of the Darkness e gostaria de saber
se ja consta algum truque para o jogo. Se
existir, por favor, me passem ou indiquem qual
edi¢do devo adquirir. Obrigado.
- Camillo Salinas
por e-mail

LM: Camillo. Esta edigdo tem tudo sobre Angel of
8

Darkness. Veja a segdo de dicas e o Detonado.

Ola, sou fa da SGP desde a edicdo |1 e vocés
fazem um 6timo trabalho. Tenho uma
pergunata: como fago no jogo Yu-Gi-Oh!:
Forbidden Memories para obter as
estrelas? Ha algum codigo que possa colocar
para obté-las? Obrigado.

Carlos da Silva

por e-mail

Carldo, aqui vai, cddigo de estrela s6 com Game
Shark. Use os cddigos:
Codigo de ativaggo ~ D0168100 000A
80168102 1000
801DO7E0 423F

80/D07E2 000F

Estrelas infinitas

Ola pessoal da SuperGamePower, gostaria de
saber se vocés sabem algum trugue do jogo
Dynasty Warriors 3, pois jogo ele hd meses
e ndo consigo habilitar nenhum truque.
Parabéns pela revista, estd cada vez melhor. Um
grande abrago a todos

César M. Bergamascki

por e-mail

E ai César, la vai cddigos para o game. Digite os
cddigos no menu principal.

Arenas para o Free Mode: RI,RZ,[2,L1,5
LI,L2R2,RI, 2

Todos os movies: 2, L1, 4 RI1,4 0020,

R2, U,

Todos itens na abertura: RI,Z RI,ARI, LI,
SLLALL

Togas as musicas: LI, LI, RI,RI, L2 [2,R2,R2,
0

Todos os personagens: R2,R2,R2, LI,A 12,12,
[2,R], -

E ai pessoal; tudo joia’ Estou enviando esse e-
mail, para saber se vocés podem me ajudar com
alguns codigos ou truques um jogo de PC

chamado BloodRayne. O jogo ¢ 10 porém
muito dificil. Curto demais a revista de vocés
acho que ela ndo precisa mudar nada ¢
supercompleta. Um abrago e espero resposta,

Isaias Amo
por e~

BB: Caro Isaias, segue cddigos para o game:
INSANEGIBSMODEGOQD - desmembramento;
ANGRYXXXINSANEHOOKER - encher Blood Lt
DONTFARTONOSCAR - congelar inimigos;
TRIASSASSINDONTDIE - mofo God;
JUGGYDANCESQUAD - modo Juggy;
LAMEYANKEEDONTFEED - energia cheia;
SHOWMEMYWEAPONS - mostrar armas;
NAKEDNASTYDISHWASHERDANCE - time fac

E af pessoal. Inicialmente parabenizo todos
vocés pela excelente revista. Preciso de uma
ajudinha: estou preso na fase The Core do
Blade 2 para PS2. Alguma alma boa pode me
ajudar? Preciso de qualquer coisa, dicas, chea
codigos, trugues, municzo infinita, vida infinit:
qualquer ajudinha vale. Por favor, help-me.

Pat

Guaruja -

Segura ai Pablo, use os codigos no menu princip
e segurando o botdo L1:

Todas as missées: ¥, 1, €,€,0,3 4 U
Unlock All Weapons - U0 ¥ €0 O A
Urgock Daywalker Difficulty -€,0. 4 ¥,
0OX

Oi, pessoal da SGP!!! Eu queria saber como
codigo para habilitar tudo em "X-2:
Wolverine's Revenge" para PlayStation 2,
pois estou jogando-o e ndo sei como fazer
isso. Por favor, me ajudem.
Wallc
por e-m

BB: Vamos ajudar, sim. Eis os truques para o gam
Debug menu: va para o menu principal e digit
ANOOODOOL+RI +12 +R2.0 me
Debug estard no menu de pausa.

Todas as roupas: vd para o menu principal e
digite AOAL DO +[2

Todas as fases: v para o menu principal e di
AOAOAQLl +R].

Todos os arquivos Cerebro: va para o menu
principal e digite 4 O AT O TR +R2,
Todos os Strikes: vd para o menu principal e
digite AO AT AOLR2, J



classificados

Vendo console Sega Saturn
desbloqueado, com | joystick, |
cabo RF e | cabo AC,com |2 CDs
por R$ 180,00

Tratar com Everton

(0xx21) 2402-5971

Vendo um PlayStation 2 (novo na
caixa) modelo SCPH-39001,
destravado com chip PSX2M2-V7
Magic 3, roda jogos do PSI e PsZ,
de qualquer midia CD ou DVD, e
ndo utiliza o CD de Boot.
Controle Dual Shock 2 original
(novo) e 5 jogos, 3 em DVDs do
PS2 e 2 CDs do PSI.

Tratar com Alex

(0xx67) 9614-2251 ou 479-1161

Vendo um GameCube novo na
caixa, com Memory Card, |
controle e 3 jogos originais.
(Resident Zero, Super smash Bros
Melee) com nota e garantia.
Tratar com Luiz Victor

(0xx89) 9985-2379 ou 9976-4090

Vendo um PlayStation | com 2
Memory Cards, 2 controles e |5
jogos por apenas R$ 280,00 ou
troco por | nintendo 64, por um
Game Boy Advance, ou por um
Dreamcast com YMU.

Tratar com Roberto Juninho
(0xx19) 3896-1692

Troco um PlayStation One com 60
CDs, adaptador, | controle
analogico e | controle normal,
mais | Nintendo 64 com 2
controles, | turbo , mais |
MegaDrive 3 Show do-Milhdo, com
2 controles e 2 fitas, mais um

GameBoy Advance com 3 fitas do
GBA e | do GameBoyColor.Troco
tudo isso por | PlayStation 2, com |
Memory Card, 2 controles e 3 CDs.
Ou vendo tudo por R$ 890,00,
Tratar com Vinicius :
(Oxx11) 4514-4850 ou 9514-7654

Vendo | PlayStation 2 destravado,
com | Action Replay, 10 DVD-Rom
originais e 14 CD-R Game
alternativos, Tudo por apenas

R$ 1.000,00.

Tratar com Geraldo Valdemar
Gomes

e-mail: geraldvg@ig.com.br

Yendo um Gran Turismo 3 A-Spec
Americano original e com nota
fiscal por R$ 90,00, ou troco por
algum jogo original de minha
preferéncia. Pago a diferenca.
Tratar com Elton H. Kaneko
(Oxx14) 3553-1167.

Vendo Nintendo 64 bem

conservado com 2 controlese 5
fitas originais, mais cartucho de
memoria, por Apenas R$ 350,00.
Tratar com Anselmo B. S. Junior

e-mail: juniorlionheart@hotmail.com
(0xx91) 243-4456

Yendo PSOne semi-novo com 2
controles, sendo um Dual Shock,
varios Cds e Memory Card,

por R$280,00.

Tratar com Sandro

(00xx11) 9960-6692

SuperGamePower
Rua Isabel de Gais, 8,Bl.3 Cj. 93
Jd. Botucatu - Cep 04173-150
530 Paulo - SP




Movimentacao de
Sony, Toshiba,
Elpida, Samsung e
Rambus deixa
tranparecer a
tecnologia a ser
usada na memdria
principal do novo
PlayStation

10

A meméria desvendada
Fica cada vez mais claro que a tecnologia
Cell, divulgada na SGP 91, serd a base da
construcdo da CPU (unidade de
processamento central, 0 “cérebro” de um
sistema computacional) e, também, da GPU
(unidade de processamento de grifico) do
PlayStation de préxima geraco, chamado,
ndo oficialmente, de PlayStation 3.Agora,
surgem indicios sobre a tecnologia de
memaria a ser usada no novo console:
trata-se do XDR DRAM, codinome
Yellowstone, da Rambus. Pelo cronograma
dos trés principais fornecedores de memoria
XDR, Toshiba, Elpida e Samsung, leva-se a crer
que o PlayStation 3 seja produzido no

primeiro semestre de 2005, para ter seu
langamento no segunda semestre, mais
provavelmente no fim do ano.Vale lembrar
que essa demora se deve a capacidade
reduzida de produgio nos momentos inicfa
tecnologia nova € sempre dificil produzir. A
Toshiba esta mais adiantada: promete *
entregar 2 SCEI (brago da Sony responsavel
pelos videogames) um protétipo da nova
memoria ainda este ano. No primeiro
trimestre de 2004 vai langar uma versao
“beta” para usudrios selecionados e promet
produzir em larga escala no primeiro
trimestre de 2005.As outras duas empresas
terdo o protétipo e o “beta” mais tarde, ma
prometem produzir em massa em 2005.

A memoéria XDR é de uso bastante
especifico e tem 6tima afinidade em
equipamentos de rede, uma das
caracteristicas mais marcantes do
processador Cell. O XDR tem mercado
potencial para videogames, meméria para
GPU, equipamentos de rede e
eletrodomésticos digitais. O PlayStation 3
deve absorver boa parte desta producao::
usar 4 por console. Pelas previsdes de
produgdo das trés empresas responsaveis
pela producio da nova meméria, o consol
deve usar 4 chips cada um. Existem versde
de 2,4Gtps, de 3,2Gtps e de 4Gtps (giga
transferéncia por segundo). A SCEI parece
preferir o de 3,2 mas também estuda usar
de 2,4 pela facilidade de producéo.

Cada chip XDR tem capacidade para 64M
Assim o novo videogame terd memoria de
256 MB e taxa de transferéncia de 256GE



por segundo, supondo o uso do chip com
3,2Gtps. Como o sistema tem 4 XDR a
conta fica: 64bits de largura de banda
multiplicado por 3,2Gtps dé 25,6GB por
segundo. Qito vezes mais que o Play 2 e
duas vezes mais que os PCs de 2005/2006
equipados com DDR2-667.

Assim, pelo andar da carruagem, os
desenvolvedores de jogos terao um
protétipo do Play 3 no segundo semestre de
2004, com um XDR “beta” mas quase com
especificages finais. A partir desse ponto as
produtoras terdo um ano para preparar
jogos para o langamento do console. E um
prazo pequeno mas € o que dé para encaixar
na agenda da Sony. Fica também a espectativa
para o primeiro protétipo do processador
Cell . Especula-se que esteja pronto até o
final do ano ou no comego de 2004.

Diante dessas informagGes a Sony continua
na dianteira da guerra da proxima geracao
de videogames. Ja se tém indicios da
tecnologia a ser usada para a CPU,GPU e 2
memoria. Todos de ponta.

Por dentro do Cell

Patentes requeridas pela Sony trazem mais
informacdes do chip candidato a CPU do
PlayStation 3. E praticamente certo que a

tecnologia a ser usada na CPU do sucessor
do PlayStation 2 é o Cell, que tem no
trabalho de rede seu ponto forte. Nenhum
detalhe a mais foi divulgado pela SCEI mas
pelos pedidos de patente requeridos pela
empresa faz supor algumas das
caracteristicas do chip. Pelas informagdes
contidas nos requerimentos de patente, na
configuragio ideal,a CPU teria 1.024
unidades de processamento l6gico,
trabalhando com dados de 32 bits, com
capacidade de processamento de

| TeraFLOPS, isto &, um trilhdo de
operagdes matemiticas de ponto flutuante
(de nameros inteiros) por segundo. Essas
operagdes sio necessarias para gerar os
gréficos poligonais. Quer dizer, quanto mais
um videogame é capaz de realizar
operacdes de ponto flutuante mais
“poderoso” ele &, Essa capacidade do Cell é
digno de supercomputadores de uma
geragio atrds. O PlaySation 3 com o Cell j
nasceria bem mais robusto que um PC
dessa época equipado, por exemplo, com
um Intel Nehalem.

Com isso o console da Sony teria CPU e
GPU 2 base dé Cell mais um chip que faria
as fungdes do Emotion Engine e do
Graphics Synthesizer, respectivamente, a

CPU e GPU do Play 2, para ter
compatibilidade. A interconexao entre os
circuitos sera usada a tecnologia Redwood
da Rambus, a mesma empresa responsavel,
como visto anteriormente, pela memoria, a
XDR DRAM. O chip Cell & composto por
um nicleo chamado Processor Element
(PE), uma espécie de sub-CPU. Para a Sony,
a configuracio ideal teria 4 PEs por CPU.
Assim, ajustanto o nimero de PEs, o chip &
altamente escalével. Isto é, dependendo da
configuragio, ele pode servir tanto para um
PDA (como computadores de mao) ou
para servidores.

Cada PE tem, internamente, unidades de
processamento chamadas de Attached
Processing Unit (APU). Seriam 8 delas em
cada PE pelas preferéncias da empresa
japonesa. Coordenando as APU existe uma
unidade controladora Processing Unit (PU).
E também ha uma controladora de
memoria denominada Direct Memory
Access Controller (DMAC). Ligando todos
eles ha o barramento interno Local PE Bus.
As APUs, por sua vez, possuem 4 unidades
de célculo de ponto flutuante e 4 de
nameros inteiros. Eles sdo unidades de
processamento SIMD (Single Instruction
Multiple Data - instrugGes simples, dados
maltiplos). Também tem 128 registradores
(local para armanezamento de dados) de
128 bits e 128KB de memoria interna.
Ainda ha muitos pontos ndo esclarecidos
no dicumento de patente mas pelas
informagdes parciais pode se notar uma
arquitetura revoluciondria. O PlayStation

3 ndo estd para brincadeiras. o



Graficos: a volta por cima
Desde que a era dos graficos poligonais
chegou aos videogames, com o Saturn e o
PlayStation, os chips graficos ganharam mais
poder de processamento para dar conta da
complexidade da fungao. Assim,a GPU se
torna tio importante quanto a CPU.

Assim, a Sony ndo dormiu no ponto e
pretende criar um chip grafico avassalador:
Segundo os registros de patentes, o circuito
gréfico do PlayStation de préxima geracio
tém o nome provisério de Visualizer. Prevé-se
que use 2 arquitetura Cell, assim como a
CPU., Porém, nas PEs das GPUs ter4, além das
APUs (4 na configuracdo ideal), PU e DMAC,
uma unidade grafica, que compreende um
motor de pixels, cache de imagem e um
Cathode Ray Tube Controller (CRTC).

Pela estrutura da Visualizer as APU deverdo
cuidar do processamento geométrico e de
sombreamento. A empresa segue a
tendéncia do mercado em ter um chip
altamente programavel no processamento
geométrico e de renderizagdo. Com um
clock de 2GHz ou mais serd bem superior
aos aceleradores de PC, que pretendem
chegar aos |GHz em 2005.

A Sony aprendeu a ligdo e pretende
enriquecer as fungoes da Visualizer. O
PlayStation 2 errou ao ter recursos pobres
em nivel de hardware apesar de ter olhado
para a frente ao fazer um processamento
geométrico programével,

Em se tratando de tecnologia de gréficos 3D,
o PlayStation 3 e o PC ficardo um pouco mais
12

parecidos.As aceleradoras de PC também
pretendem acabar com processadores
especificos e ter mecanismos de uso mais
geral como as APUs do Visualizer.

Assim, a Sony oferecerd aos softhouses um
console com muitos recursos e liberdade de.
programacio, no qual a criatividade terd mais
espago. E tudo que os usuarios queriam.

XBox II: Xenon, para os
intimos

Por enquanto, ndo hd noticias oficiais sobre
o sucessor do XBox. Mas, entre a Microsoft
e seus parceiros, 0 novo console esta sendo
tratado pelo codinome Xenon (lé-se
zinom). Em quimica, Xenon (xen6nio) € um
gas nobre e seu nome ¢ derivado do grego
Xenos, que signigica “estranho”. No final,
cogita-se que o aparelho seja langado como
XBox II. Analistas prevéem que o console
surja entre fins de 2004 e comego de 2006,
0 que seria antes do PlayStation 3.

As tecnologias envolvidas também sdo um
mistério mas tudo leva a crer que a Microsoft
cansou-se da inflexibilidade da empresa
nVidia, que fornece os graficos do atual XBox.
A nVidia ndo estaria disposta a negociar a
redugdo de sua placa gréfica o que aumenta o
prejuizo da Microsoft a cada console vendido.
Por isso a gigante dos softwares estd
trabalhando com a ATi, que fornece também
para o GameCube e para seu sucessor.
Porém, ndo-hd uma posicdo oficial entre as
duas empresas. O processador central do
Xenon pode ser um Pentium.4 ou um

equivalente da AMD. Também hé a hipotese
o console ter tecnologia propria e livrar-se
dependéncia de terceiros. Sony e Microsoft
devem brigar por um espago nobre: ambos
pretendem tornar seus videogames em um
central multimidia incluindo, por exemplo,”
funcdes online e terminal de
gravagdo/reprodugdo de contetido visual e
sonoro. Briga de gente grande.

GameCube 2 ndo quer sa
atrds dos outros

A Nintendo parece a mais atrasada na
guerra dos consoles. Nada de informagde:
oficiais mas ha rumores que indicam o
termo GameCube 2 ou N5 como codinor
adotados pela Big N e seus parceiros.

Em algumas entrevistas, o pessoal da empre
diz que desta vez ndo quer ser o (ltimo
console a ser lancado. Pretendem estrear,
pelo menos, junto com 0s concorrentes, se
possivel, no primeiro semestre de 2005.A
faixa de prego estipulada para o console d:
geracdo seguinte, segundo analistas, deverd
ser de 300 dolares. Como de costume, o
novo GameCube devera centrar suas forga:
em ser estritamente videogame. Fungdes
online e outros apetrechos devem ficar em
segundo plano. Houve rumores que a
Nintendo estaria tentando uma parceria
tecnolégica com a NEC, que tem
experiéncia em videogames. Fez o PC
Engine, que fez um relativo sucesso no Jap
Mas, por enquanto, os fornecedores natur
do proximo GameCube seriam a [BM e a
ATi, que cuidariam da CPU e do chip
gréfico, respectwamente / ‘



Em cartaz em Sao Paulo, explora a

historia e a cultura do videogame

cultura digital que surgiu nos Estados

Unidos no inicio dos anos 60 e
virou mania mundial é o tema da exposicao
Game o qué? que acontece em S3o
Paulo na Sede do Itaé Cultural na Avenida
Paulista. Os visitantes tém a oportunidade
de conhecer a fundo a histéria dos
videogames, criacio, expoentes significativos
da cultura e da linguagem digital. Tambem
podem jogar nos videogames que marcaram
época e interagir em ambientes virtuais de
ponta, como o Paulista 1919.A
programagio do periodo também prevé a
realizacio de palestras e workshops.
Realidade ou ficgiio, a tecnologia criada para
o desenvolvimento dos games garante a esta
midia inimeras possibilidades que, na
exposi¢io, sio dissecadas em |2 jogos.
Animagdes, videos e gréficos situam cada
game no contexto de seu progresso técnico,
& que a evolugdo das imagens, sons e
“jogabilidade” estd ligada a0 desenvolvimento

Por Marcelo Tavares

tecnolégico. Em frente de cada teldo, hd
estacoes com controles e fones de ouvido
para os visitantes utilizarem.

Bit - 0 mascote da exposicao
O Itaulab criou um mascote para a
exposicio, o Bit, que ¢ usado como fio
condutor da evolucdo dos games.Varias
versoes da personagem, passeiam sobre
cendrios de outros jogos.

A exposi¢ao ocupa dois pisos. No
primeiro, hd sete exemplos de jogos
(Space Wars, Pong, Space Invaders,
Pitfall, Sonic, Myst, e Comanche)
projetados em teldes. Ao lado dos jogos,
vitrines mostram a evolugio da tecnologia
e da linguagem dos games, comparando
padroes gréficos, de dudio e o
comportamento dos personagens.

O segundo andar explora os jogos mais
avancados, feitos em 3D (Tomb Raider,
2002 FIFA World Cup,The Sims,

Cultural e no site www.itaucultural.org.br.

Black and White, Enter the Matrix).

A mostra, pioneira no Pais, revela o
universo dos jogos eletronicos, até 21 de

setembro, na sede do instituto ltau

A tecnologia dos games
em diferentes contextos
A exposicio exibe ainda duas obras
desenvolvidas pelo Itaulab, que mostram
alternativas para o uso da tecnologia dos
games, em dreas como a educagdo e

a memoria: Imateriais e Paulista 1919.

Servico:

Game o qué?

Visitacio: Até 21 de setembro, de terca a sexta,
das 10 as 21h, sabados, domingos e feriados, das
i0 as 1%h - Entrada franca

Itati Cultural - Av. Paulista, 149 - Esta¢io
Brigadeiro do metrd - Fones 11.3268-1776/1777
www.itaucultural.org.br

Marcelo Tavares é Administrador e responsdvel pela Mac Brasil,
empresa especializada em Games responsdvel pela organizagdo
do Encontro de Gamemaniacos do R| e produtora do Programa de
Tv Gamenews, exibida na Net - Canal 36 toda quinta as 19h com
reapresentagéio toda sexta ds |4h. marcelo@macbrasil.com.br

www.bitniterci.com.br [§

= Instituto
Cultural
Germanico

www.icgermanico.com.br

i
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“(21) 3026-3243




NINTENDO FALA DO FUTURO

Numa coletiva sobre o direcionamento
empresarial da Nintendo, o presidente
Satoru Iwata faz algumas andlises sobre
o mercado de videogames. Ele entende
que o mercado estd comengando a

& diminuir e que é necessario, cada vez

% mais, ter jogos voltados para o publico
em geral e ndo s6 para jogadores habituais. E esse deverd ser a
missdo da Nintendo: games de fécil assimilagdo sem perder
profundidade. Também comentou das vendas do GBA que deve
atingir a impressionante marca dos 50 milhdes de unidades
vendidos até margo de 2004. Pokémon vai bem, obrigado.A versio
Ruby/Saphire vendeu 10 milhdes de unidades. Shigeru Miyamoto
apresentou os jogos que o GameCube devera ganhar: titulos de
peso como Made in Wario, Mario Kart GC, Pokémon Colosseum
e..The Legend of Zelda: The Four Swords! Em parceria com a
Namco, a Nintedo trabalha em um Donkey Kong e Pac Man. Satoru
Iwata disse também sobre um produto inovador. Seria o sucessor
do GameCube! O presidente ndo quis comentar mas seria algo de
facil assimilagdo. Comentou sobre o PSP, o portitil da Sony. Disse
que é um hardware multimidia e possui um direcionamento diverso
ao do Gameboy Advance e que, por isso, ndo deverdo competir -
diretamente. Quando perguntado se a Nintendo poderia usar discos
6ticos num futuro, o presidente declarou que ha problemas com as
dimensdes otimas que um portatil deve ter, seu custo e
durabilidade. Ao contrario de suas rivais, a Nintendo nao tem
interesse em fornecer servicos online de jogos com cobranca de

mensalidade. Ndo é o modelo de negécios da Nintendo. Sabe das
possibilidade que o online pode proporcionar e desenvolve
pesquisas mas ainda acha que nao é a hora, segundo a Nintendo.

SONY DIVULGA ESPECIFICACAO DE P

O superportatil da Sony o PS
(PlayStation Portable) devera
bem mais poderoso que o
PSOne. Em certos pontos ch
a ser melhor que o PS2 j4 qu
e possui hardware para proces:
: superficies curvas. Possui dez
vezes mais capacidade gréfica que o PSOne ¢, dependendo da fungs
quase 50% do PS2.Ainda em relagio ao PSOne, tem 4 vezes mais
memoria principal e o dobro de memoria de video. O PSP foi
concebido para ser um PDA multiuso e ndo um simples videogame
portitil. O PSP devera dar as caras na E3 de 2004.

Segue a especificagio do PSP:

CPU
Arquetetura: MIPS32 R4000
Bus: 128 bits  Clock: IMHz a 333MHz

Memoria principal: 8MB (eDRAM)
Possui cache de i_nstrug'féo e de dados além de unidades de
processamento de pontos flutuantes.

GPU

Bus: 256 bits Clock: | MHz a 166 MHz
Meméria de video: 2MB (eDRAM) -
Transferéncia: 5,3GB por seg.

Possui engines de superficie e de renderizacio.

A finada empresa 3DO estd leiloando, entre outros itens, seus titulos
desenvolvimento como Street Race Syndicate e Four Horsemen of th
Apocalypse. Estio na disputa a Microsoft, a Eidos, a Ubi Soft, a JoWool
Productions, a Namco, a Turbine Software e a Crave Entertainment.

~ QUERTRABALHAR CO 1 OKAMOTO?

RECORDE NATOKYO GAME SHOW

ATokyo Game Show que se realizard entre 26 ¢ 28 de
Setembro contard com 09 expositores, um recorde. Neste
-ano a feira contard com duas novas 4reas: 2 PC Online

o Stadium, que contard com jogos online de
computador e o Table Game Stadium, que
tera novidade sobre cards. O PS2 lidera

os titulos que serdo apresentados: 83 no
total, seguido de 34 de PC e 19 de GBA e

! &40

.ﬂ‘ 1
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4 de GameCube, cada um.




ANIMECON 2003

@ O AnimeCon 2003 foi
_ bastante especial, algumas
oI L/f[[f7f  novidades foram marcantes
e muito aplaudidas, o
primeiro torneio oficial da Nintendo foi um sucesso, as aulas de
teatro e representagio agradaram especialmente aos cosplayers,
tivemos danca do leque, kabuki, origami e bonsai representando a
milenar e tradicional cultura japonesa, bem como pump, games, um
super show de yoyo e as apresentagdes das bandas Keys of the
Light e XD Anime Songs que evidenciam maravilhosamente o
contexto atual do mundo do anime e manga no Brasil. AnimeCon
2003 foi non-stop, uma danceteria fenomenal montada pela Cris
Som marcou presenca nos quatro dias do evento e o pessoal do
palco, no poli, manteve cada minutinho 100% agitado com quizz,
gincana, karaoké e muita animacdo. Uma grande praca de
alimentacio e estande de editoras, inclusive o da
SuperGamePower, virias salas de exibicdo com animes e lives
action, um andar de cursos de desenho, modelismo e interpretagio
e muita variedade em RPGs. Hoje o AnimeCon agradece a todas as
pessoas que participaram e fizerem da edigdo 2003 desse evento
um grande sucesso; todo o staff, equipes de RPG, nossos mestres de
artes marciais e suas inesqueciveis apresentagdes, as exposicoes e
combates medievais do Universo Fantastico, todas as empresas e
editoras que nos apoiaram, as bandas desenhistas, dubladores,
fanzineiros, cosplayers e e
principalmente ao Aot
nosso publico, para
quem tudo isso foi
feito. Nosso muito |
obrigado, a todos vocés, |
por mais esse belissimo
evento e até 2004.

A Eidos Interactive resolveu trocar de produtora. Agora a
Crystal Dynamics vai tocar 0s jogos da série Tomb Raider. A
série é criagio da Core Design mas a Eidos & propnetarla
dos direitos intelectuais. Parece
':_%que a empresa cansou da
-_'fj}‘lnef iciéncia da Core Designs que
:;_3atrasou vérias vezes o langamento
de Tomb Ralder.Angel of
_ _Darkness e ainda assim com
 alguns erros de programagao
"Tambem é responsabllizada pela
'.Z_Paramo:un_t Pictures pelo fracasso
 de bilheteria do mais recente
filme da franquia.

MONKEY ABRE MEGA LOJA
EM SAO PAULO

Entre os anos de
1999 e 2000 o
mercado de*Lan
Houses
atravessava um
periodo de
intensa atividade
e diversas lojas
concorrentes
foram abertas e fechadas. Mantendo o seu perfil de pioneira, a
Monkey tornou-se uma referéncia de mercado, consolidando
‘sua marca ao estabelecer um padrio bem definido para o seu
modelo de negdcio: ambiente moderno e “clean”,
computadores de dltima geragdo e atendimento qualificado aos
seus clientes. Dando continuidade aos planos de expansio da
rede, a Monkey Franquias, empresa pioneira no mercado de
Lan Houses no pais, abriu uma mega unidade na Rua: Dr. César,
952 - Santana, em Sdo Paulo, no dia |5 de agosto de 2003.
Com quatro pavimentos, além de oferecer os servicos
convencionais disponiveis nas outras unidades da rede,a Mega
Monkey contara com aproximadamente 200 computadores,
entre eles, oito estacdes com teldes, que propiciardo aos
competidores visualizarem os games em grande dimenséo.
Com espago exclusivo e infra-estrutura necessaria para
realizacio de grandes eventos e campeonatos, palestras,
workshops, cursos de desenvolvimento de games e
treinamento de funciondrios de outras empresas, essa mega
unidade pretende criar um novo conceito de Lan House.
www.monkey.com.br

SEGA REGISTRA FORTES GANHOS
A Sega' divulgou seu balango do periodo de abril a junho de 2003.
O total de vendas foi de 358 milhGes de ddlares com lucro I|qU|do '
de 16 milhdes de délares. O setor de arcade e de videogames
doméstico puxaram os ganhos. O setor de arcades se beneficiou
pelas renovagbes de maquinas que as grandes casas de diversio
esﬁo.prc;cedendo. Durante o periodo analisado,a empresa lancou 8
titulos (venda de 1,45 milhGes de unidades) sendo que 5 ffbram no
Japdo (1,02 milhdo), 2 nos EUA (410 mil) e | na Europa (20 mil).

I5



-ganhara contmuagao O pessoal da Monolith dey

 ficassem mais reais, apesar do estilo animé dos

- mesmos. Continuam na trama Shion Uzuli, Momo,
~ Kos-Mos e Chaos, alguns com roupas novas. Além :
 deles, 0 irm3o mais velho de Shion, Jin, aparece -

~ Também haverd episédios em que r.serd o - rapidez na entrada das cenas de combate. Como

NAMCO / MONOLITH SOFT
RPG

Sem data definida

Un dos melhores RPGs de PlyStation 2 firamente |

um trato no vistal dos personagens para que

como personagem controlavel. As cenas de batalha
de Jin foram capturadas de atores de verdade. ~ melhorar o andamento das batalhas com mais

protagonista. Em relaio ao sistema de jogo, havera - na versdo passada o disco rigido ambém podera
uma evolugdo natural. Tudo em Xenosaga serd meio ser usado.A Monolith também vai langar o
intuitivo. E os produtores também prometeram  Episode | em versao Reloaded que conta com novas roupas para Kos-
. Mos e Momo, um modo Theater p
assistir as CGs quantas vezes quise
mais DVD bénus com cenas de
comerciais ¢ de Xenosaga Episo
2. Como reza a tradicdo, o episodi
também tem subtitulo em aleméo:
 “Jenseits von Gut und Bése”, que
significa “Além do Bem e o Mal”.
que as promessas s30 tantas, vamo
esperar e conferir os resultados!




Castlevania: Lament of Innocence

'_EUROCOM
| Acao __
{ 28 de Agosto de 2003

Esta é mais Gm'_a: tent_ati'va da Konami de

categor iaa empresa amarga um resultado

apenas regular (versio do Nintendo 64) e um
cancelamento (Dreamcast). Agora, embalados
pelo suicesso das trés versdes de Gameboy
Advanced(Circle of the Moon, Harmony

of Dissonance e Aria of Sorrow) e uma

de PlayStation (Symphony of the

Night), os produtores da Konami

prometem retomar os elementos que

fizeram da série uma lenda. O jogador controlard.
o guerreiro Leon Belmont da tradicional familia de
caga-vampiros. Sua arma: o velho e bom chicote. A
historia conta as origens de Dracula e da famlifa
Belmont. Ambientado num cenério 3D varlad_o, -

Leon tera muitos movimentos de agio e batalhas.
- Fard uso de um sistema de combate avancado,
- com muitos golpes e combos. Inimigos sombrios

Cruzario o cammho deleoneos :

" _chefes prometem ser enormes.A trilha sonora
contard com orquestra inteira danéo a
grandiosidade que Castlevania merece. Esperamos :

também que essa ersio esquente 0 nosso

sangue, conforme o prometido!




Baten Kaitos

NAMCO / MDNOLITH
SOFT

RPG
Dezembro de 7.002

Depms do sucesso éa séria Xenosaga, 2 dupia -

- - ‘Namco-Monohth Soft vai soltar um RPG exclusivo
- para GameCube. Trata-se de Baten Kaitos, um RPG

 antenado na febre dos jogos de carta como Yu-Gi-

- Oh. Os cendrios de Baten Kaitos sio cinco
 continentes flutuantes com um clima bem fantasioso.
O elemento principal do game, as cartas, chamadas de
-~ magnus, influéneia nas ;batélﬁa_s;h&s habilidades, nos
itens e equipamentos. Apesar do sistema, as batalhas
serdo em tempo real. Nos combates, o jogador
devera selecionar seus magnus enquanto o pau come
solto, Dependendo da combinagio escolhida pode-se
conseguir combos & golpes especiais. Serdo mais de
mil cartas no jogo. Os desenvolvedcres tomaram
cuidado nos graficos para que ndo

' :perdldas com o tempo. Em tempo: no mundo real,

de Cetus. O termo, de origem arabe, significa “umbigo

ficassem muito artificias. Os :
efeitos visuals deverdo ser um show a parte: quase
um terco da equipe fof destinada para o setor.A
abertura conta com diretor de animacdo americano e
foi feito pelo pessoal que produziu a introducio de
Onimusha. O jogador é um espirito que controla
Karasu, um jovem com apenas uma asa. No game, -
todos os habitantes j4 possuiram asas mas elas foram

Baten Kaitos & o nome de uma estrela da constelagio

da baleia”. SGP ¢é cultura!

Fue & o
BoTARSTOR.
shonoby



Counter-Strike:
Condltlon Zero,

EA SPORTS

 Simulador RITUAL /. VWENDI Counter _-
| Novembro de 2003 | Tiro em primeira - Strike: Condition Zero veio com o
- pessoa ~ modo de um jogador bem fortalecido.

Serdo 6 episodios guiados por enredos em.
3 diferentes modos para um jogadorA
inteligéncia dos aliados e inimgos estéc_ﬁ =
apurados. O game contacom 75
cendrios num total de 225 ob[etwos
Tudo isso pod_era ser u_sa\doﬂ no modo
multiplayer, no qual Condition Zero
realmente pega fogo. Ummodoss
para assistir tambem estard dsSponlveI.f

Setembro de 2003

estréia nos consofe e poe nas mios
_do |ogador um ctuhe de futeboi

Vern al mais game de agio ! adventure -
cléssico. Legend of Kay tém enfase nos
combates usando golpes de artes marciais,
O jovem aprendiz de Iutador o gato Kay,

'deve seguir uma ]omada para saivar sua vda-

| Acéio / Adventure
| Primeiro semestre de 2004

 seu pai.
Paraisso
terd de enfrentar 0s temiveis
gorilas e seu imperador Shun. Durant
a viagem ele melhora suas técnicas de -
combate, ganha novas armas e poderes
& especiais. Serdo 37 fases cheias '
1 de desafios e 30 inimigo
vio testar sua pericia. Os grficos s'é‘o :
detalhados recriando o climado
interior das mont@nhas e




Dragon Quest VIII

LEVELS |
SQUARE ENIX
RPG '

Sem data deﬁmda

 Em |986 a Enix iangau 0 primeiro Dragon Quest game
 responsavel peia popularizaio do género RPG. De la para ¢4,

- enfrentou vrios concorrentes até ser ultrapassado por Final

‘ Faatasy da Square Os rivais se juntaram e agora lancam a oitava
versio de Dragon Quest. O pessoal € o mesmo: Akira Toriyama
utor de Dragon Ball Z) nos desenhos, Yuji Horii no enredo e

f

Koichi Sugiyama no som. Contam com
novo desenvolvedor: a Level-5 do

R Dark Chronicle. O cendrio serd em

{ 3D, assim como as cenas de batalha, e
elementos de acio devem ser incluidos.
Dragon Quest sempre trouxe
surpresas para o jogador e esse nio
devera ser diferente.

‘ Outubro de 2003

oVo game da sére Tony Hawk ndo trard os famosos skamtas
utras séries. Agora o astro principal & vocé, liceralmente. Em Tony
wk's Underground vocé pode editar seu skatista colocando sua foto na
cara dos modelos 3D, Além disso existem virias opgdes para customizar seu
personagem além de um editor de pistas. Fazendo tudo isso ¢ 56 gravar e

: -.:defsa{ﬁaf seus amigos na sua pista exclusiva. O jogo terd suporte a modos
 online. Mais uma vez a Neversoft estd inovando os games de skate.

Spider-Man 2
SIS

ACTIVISION / TREYARCH
Acao

Juho de 2004 ‘
Ao mesmo tempo que 0 Homem-Aranha 2 dos cinemas estd é’r'; &
produzido, o game vai progredindo paraieiamente Muitas das |mperfezgo|
versdo passada foram corrigidas. O Aranha ndo pode mais grudar no ‘na
o trabalho de cAmera & muito bom, ndo deixando o ogador perdido na.
Um mapa substmm a bussola melhorando a orlentagao do ogador O het

dobra sia velocmdades mas na pra | ca,'
que acentete e que og_mimlgos ficam
'___chegar junto ¢

| -raij_z; 0.dr.Oc

gy |
il
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Wars &Wa,r'ra@rs* Joan of &m

ENLIGHT SOFTWARE

RPG -
Novembro de 2003-1_ -

A heroina'da Rex'iol'ucﬁo- Francesa, joana
dArc,éa pmtagomsta desse game que
inaugura um novo engine que explora
toda a capacrdade das melhores placas 3D do
mercado. Com terrenos ricos e detalhados, o me
recria o cendrio 4 epoca da Revolugio com todo

5 aquete clima medieval. A lider joana d'Arc envolve s

o to em batathas um—contra—um assim como '

_esmteg;cas contra tropas inglesas.Ao conseguir méritos nessas
- émpreitadas, novos lideres se unirdo & causa, trazendo novas tecmcas e
 experiéncias. A sua tropa possui méquinas de guerra como catzpultase
 todo aquele aparato medieval. No plano pessoal, Joana devera

-mergulhar nos treinamentos para conseguir novas habilidades e combos
€, 3ssim, vencer seus oponentes com mais ef cenc"' Vive la France‘ N

. hd uma megaldpole de torres de vidro e ago, decorado com avenidas elevadas, e

Outub ‘*:de 2003
Vem ai mals uma ;ogo da série Batman. Os
graficos sao baseados na série de

desenhos O jogador poderd escolher entre
quatro herous Batman Robin, o nghtwmg ea Batgirl

mundo vinte anos apds ser devastado pelo.
virus Bloody Mary, estd dividido em dois polos mdependentes em um dels,

as pessoas $30 vigiados pela midia & peias grandes corporagdes. No outro, estio
0s bandidos e membros indesejdveis. O ogador € aquele que mantém a ordem
entre os dois mundos. Pode-se escoiher entre 0 veterano Jack Wade ou 2 novata

: Leeza Ambos contam com motos
para ir para todos os cantos Péna
tébua e dedo no gatllho’ '

Bane O vildo que da nome 20 game éum expert naa
.derrotar o homem- morcego Para enfrenta-io Batman




BANDAI /

SEGA AM-2

Tro/SimuIagao Usando 0 poder dc PlayStation 2 2 Sega con
2 fazer perfeitamente a transformagdo dos mec

Outubro
-  cena dos misseis também foi reproduzxda com

 precisio. Os Valkyries, o nome das maquinas,

_ possuem trés fases de transformagio: Fighter

~ (formato de caca), para voos répidos; Gerwalk,
 adpta em varias situacoes e Battroid (humandide
alto poder de fogo. Enfim, um Robotech que os f
- estavam esperando por muito tempo.

— Fmalmente 0 famoso desenho animado Robotech exibido no
- Braslemfins dos anos 80, ganharé uma versdo digna de seu s
o ';ueesso naTV A missao ficou a cargo da divisio AM-Z que

i

_ segue 0 do desenho, Os famosos robos que se
-tmrssformam  ganharam coasmtencm e texturas realistas.

Transformers Armada:

Dmasaur Huntmg The
| Prelude to Energon

| \.':g_,-Last Wm'ld

_‘ _MICROSGFT I SCARABE

| Acdo/Adventure
18 de Setembro de 2003

Sem data definida

 Além de Dino Cr|51s 3,05 donos de XBox terfo | Outro dlissico desenho animado faz sua
_--_m_ais_;-_prob}emas com dinossauros. E que,nonovo | estréia no PS 2.A série Transformers fez
game da Microsoft, o jogador terd de capturar os | sucesso nos anos 80, iniciando uma febre de

- animais pré-histdricos, Sio diversos cendrios robos que se transformavam em carros, msetos mecanlzados dlnossauros
como cavernas, lagos, pantanos e vulcdes.Ao Hoje, existe uma nova versio do desenho na Cartoon NetworkA equ&pe
avistar as presas o jogador deve escolher o Atari trabalhou para fazer 0s robés se transfarmarem de mcdo convincer

- melhor tiro anestésico e cagar os dinossauros 'Voce podera controlar um dos tres mechs do grupo Autobots e enfrental

 comef iciéncia. O game também promete apresentar personagens hisoricos
om0 0 sir. A__\_r-_thu_r Conan Doyle, escritor e criador de Sherlock Holmes.

armas pesadas estarai} élspo vels




AGOSTO

PlayStation 2

All Star Prowrestling Ill

World Soccer:Winning Eleven 7

Monster Farm 4

Cardinal Arc

Dead to Rights

Freaky Flyers

Splashdown 2: Rides Gone Wild

Chaos Legion

Reel Fishing 3

Silent Hill 3

Madden NFL 2004

Romance of the 3 Kingdoms 8

ChopLifter: Search and Rescue

Futurama The Game

Virtua Fighter 4: Evolution

Disgaea: Hour of Darkness

Alter Echo

Gladius

hack: Outbreak

Hunter

Hunter: The Reckoning -- Wayward

Bombastic

Buffy Vampire Slayer 2: Chaos Bleeds

Cabela's Deer Hunter 2004 Season

Crouching Tiger, Hidden Dragon

Elder Scrolls Adventures

Micro Mayhem

NCAA Gamebreaker 2004

Soul Calibur I

GameCube

Final Fantasy Cristal Chronicle

Tales of Symphonia

Resident Evil - Code:Veronica Complete

Freestyle Metal X

Madden NFL 2004

Futurama The Game

Gladius

Freaky Fiyers

Motor Trend Lotus Challenge

Xbox
Freaky Flyers

Tom Clancy's Ghost Recon: Island
Thunder

Madden NFL 2004

Futurama The Game

Rent A Hero No. |

Alter Echo

Gladius

Last Ninja

NFL Fever 2004

Buffy Vampire Slayer 2: Chaos Bleeds

Cabela's Deer Hunt 2004 Season

Group § Challenge

Micro Mayhem

Otogi: Myth Of Demons

Pro Cast Fishing

PC
Etherlords |l

Vivisector: Beast Within

Exarch (Trade Wars; DM)

Escape from Alcatraz

Homeplanet

Colin McRae Rally 3

Second Life

Space Colony

Madden NFL 2004

Lionheart: Legacy Of The Crusader

Enigma: Rising Tide

KnightShift

Gothic Il

Tron 2.0

Anarchy Online: Shadowlands

Savage: The Battle For Newertt

SETEMBRO

Sound of Thunder

Celebrity Death Match

Daredevil

ESPN NHL Hockey

NASCAR Thunder 2004

NHL 2004

Freedom: The Battle for Liberty
Isfand

NHL Hitz; Pro

Roadkill

Batman: Dark Tomorrow

Battlestar Galactica

Dynasty Tactics 2

Hobbit

Jacked

Sphinx

True Crime: Streets of LA

|, Gladiator

Moto-x

NFL Blicz: Pro

GameCube
Mario Golf Family Tour

Far East of Eden: Manjimaru

Disney's Extreme Skate Adventure

Mace Griffin: Bounty Hunter

Spirits and Spells

WWE: Wrestlemania X9

Pn 03

Resident Evil Code Yeronica X

Simpsons: Hit And Run

World Championship Pool 2003

Jimmy Neutron: Jet Fusion

Tonka: Rescue Patrol

Barbarian

Celebrity Death Match

NHL 2004

Billy Hatcher

NHL Hitz: Pro

Star Wars Rogue Squadron 3 :
Rebel Strike

Powerpuff Girls: Relish Rampage(pickled Pl ayStation 2 Tiger Woods PGA Tour 2004
Edition) Habbit
F-Zero GX Gundam Jacked
Buffy Vampire Slayer 2: Chaos Bleeds Grand Theft Auto 3 Medabats: Infinity
Micro Mayhem Karaoke Revolution Sphinx
Soul Calibur Il Disney's Extreme Skate Adventure True Crime: Streets of LA

ESPN NFL Football 1080° Snowboarding

EA Sports Rugby Haven: Call Of The King
GameBoyAdvance Army Men: Platoon Command NFL Blicz: Pro
Pokémen Pinball Ruby Jak And Daxzer 2
Pokémon Pinball Saphire Lethal Skies Il
Secret of Mana Risk: Global Domination GameBoyAdvance
Aladdin Simpsons: Hit And Run Disney's Extreme Skate Adventure...
Tales of Fantasia Starsky and Hutch Road Rash Jailbreak
Duel Masters World Championship Pocl 2003 Final Fantasy Tactics Advance..
Rockman EXE Battle Chip GP = Warhammer 40K Fire Warrior Onimusha Tactics
Mortal Kombat: Tournament Edition Dance Dance Revolution Max 2 Power Rangers Ninja Storm...
Madden NFL 2004 Ice Nine A Sound of Thunder
Robocop Jimmy Neutron: Jet Fusion The Hobbit

Xbox

Armada 2:Star Command

Risk: Global Domination

Fila Tennis Champions

X-treme Beach Soccer

Disney's Extreme Skate Adventure
ESPN NFL Football

Dynasty Warriors 4

Starsky And Hutch

Simpsons: Hit And Run

World Championship Pool 2003
WWE Raw 2

Barbarian

Celebrity Deathmatch
Daredevil

ESPN NHL Hockey

NASCAR Thunder 2004

NHL 2004

Sound of Thunder

Scooby Doo: Night Of 100 Frights
Freedom: Battle For Liberty Island &
NHL Hitz: Pro

Tiger Woods PGA Tour 2004
Battlestar Galactica

Dino Crisis 3

Hobbit

Jacked

True Crime: Streets of LA
Voodoo Vince

Haven: Call Of The King

|, Gladiator

Moto-x

NFL Blitz: Pro

PC

Ghost Master

BloodRayne

Xpand Rally

Breed

City of Heroes

Earth 2160: Online
Battlefield 1942: Secret Weapons
of WWII

Apocalyptica

Republic: The Revelution
Kenus

Lotus Challenge

Halo: Combat Evolved
Black?

Greyhawk: The Temple of
Elemental Evil

Mace Griffin Bounty Hunter
Neighbours from Hell

Lords Of The Realm Ill

One Must Fall: Battlegrounds
Starsky and Hutch

Chrome

Half-Life 2 J
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| Por Marcelo Kamikaze .

ox ganha mais um game da franquia Star Wars.
Em Knights of the Old Replublic, o jogador estd.
- no meio de uma guerra Siths e Jedis, 4 mil anqs:.z_mtes
do Episadio I: A Ameaca Fantasma. Os Siths sdo a raca |
de Darth Maul. E um RPG bem completo em que os
acontecimentos rolam em tempo real. O jogador tem
liberdade p para “customizar” seu personagem. Escolha-
o visual, as caracterfsticas, habilidades & estatisticas:
- como quiser. Pode-se formar um grupo de até 3
' léberdade d'é atribuir “scrépts”'-para

jam ser melhores assim como a
a granduomdade da trilha
ontroles sdo bem ajeitados,

preto para |
trocar de
personagem)
para abrir a primeire e
segunda portas. Na segu
usar o icone do cadeado

De resto o bata!ﬁa é

automdtica. Use o

y direcional n‘igfta ara
4 escoiher 0

LU
Z{’bc aY} oc: am;af {50&’19}%)




DICA: Na |
horade |
enfrentar os
dinassauros o
negocio é
prestar
atencdo ena

: movimenta¢do
B | - deles e suar o

SR .

=M Por Lord Mathias

Dino Crisis 3 esta um show! Os graficos do
jogo sdo espetaculares, com kﬁ
texturas muito bem N
elaboradas que dao uma £
sensacdo de solidez nas
estreturas da nave. Os inimigos,

os dinossauros, possuem inteligéncia, |
dando trabalho para os agentes
Patrick e Sonya, os protagonistas do
game. Eles devem investigar a aparicao
da nave Ozymandias que ficou
desaparecida por 300 anos e agora
esta indo em direcdo a Terra. A nave

dos agentes foi atacada e eles
devem sobreviver até a ajuda
chegar.A chave de Dino Crisis 3 é
0 jato que o personagem possui.
& Use-o para ganhar mobilidade
& nas batalhas e alcancar locais
de acesso mais dificil. Para
enfrentar inimigos, ha
, armas pesadas e matando uma
seqiiéncia de deles, vocé
consegue um bonus de combo.
* Dino Crisis 3 possui boa

L disse, & show!

jato para esquevar de seus golpes. Se estiver no
mano-a-mano, use o jato para ficar circulando e
atirando ao mesmo tempo

DICA: objetos que FB
piscam em vermelho %
podem ser destruidos |
com o tiro carregado.
Nesta parte consiga

um Limit Breaker,
item que aumenta
seu poder de ataque
e a defesa.

DiCA: use o
jato para
ultrapassaro |
chdo |
eletrificado.

fluéncia de movimentos
e 0s controles sao
rapidos. Como

P
4

(";

NA LOJA: a opcdo Item permite S
S e
comprar itens; o Status aumenta, | T swessoc,
= e A & ? B
respectivamente, o mdximo de energia | | -

e : B e e S R
(oL C BT S e
TS

(verde), de jato (azul) e de eliminacdo | |
(amarelo); o Stock aumenta o maximo | |
de: a partir de cima, Recovery S (ndo
 estd na foto), Recovery M, Recovery L,
Limit Breaker, Wide Shot e

Temprest (WASP)

mfj@’]"‘uuwr ¥ L

SRS e

FLAA PORARARARIOLE Y

A SR S R S e o R SR

.| DICA: use a visdo de
primeira pessoa para

Ligue-se nos controles:
A - verifica [ confirma;
B - pula | cancela;

X - tiro (carregavel);

Y - WASP (satélites;
quando disponivel);
Back ou branco -
mostra status; preto -
mostra mapa; Start -
abre lista de itens;

L - trava
direcionamento do
personagem;

R - jato; direcional
direito - pressione
pata ter visdo de
primeira pessoa

a
(-]

t Tambem & dificil vi
inimiges

visualizar melhor o local,

| Quando quiserse locomover
4 com direcionamento
preciso, entre no modo de
primeira pessoa, direcione
para o local desejado,
ponha para baixo e pressione o jato. Assim o seu
personagem vai seguir para essa dire¢do.

DICA: nas partes inimciais do jogo
esses inimigos sdo os melhores

DICA: use os |

para conseguir banus de combo. A
Isso faz encher a barra amarela. WASPs para | I
Quando cheia, vocé recebe uma abrir portas :
quantia extra em crédito quando com essas
entrar num save point. travas.

27
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para dar esse vdo, aperte e
segure o botdo de pulo duas vezes.

_ DICA: gtire bastante nesse robd
- que parece uma aranha para
matd-la mais rapido.

varias horas.

pam passar de mais ¢
missdo, atire em direc

contrastes de cores dio um_toque de classe
seu objetivo € impedir que
controlem nio somente a Terra mas também os
céus. Os sons sio bons e combinarn com as
agGes, prendendo ainda mais a atencio do

jogador. Com certeza fard um bom sucesso. Para
DICA: quem gosta de jogos robticos, esse & um
excelente jogo, que o deaxara entret[do por

35 robos adversarros

ORI

“ajudante”que serd controiado
pe!o computador g seu favor

Ag.eted F'rr':rh'gaft\:raré 4

ICA: para a proxima missdo, escolha




DICA:

use o

poder

do

arremessador de rochas pam passar pela
parte dos espinhos. Nessas partes tém
prisioneiros

rolar e tem mais de um tiro normal. A dificuldade
do jogo parece ter aumentado em relacio
aos anteriores. O trio tem muito trabalho a
fazer, em cada fase deve: salvar 16
prisionairos, coletar tanques de energia e de §
armas e derrotar os chefes, ossos duros de
roer. Os gréficos seguem o estilo Cel
Shading e sdo bons.A movimentagéo do

_ personagem € cendrios também passam no
 teste, apesar de serem meio duros.A
dureza estd um pouco nos controles

DICA: nafase
Tunnel Base,na
drea que antecede
o chefe, suba
nessas plataformas.
para achar itens e
prisioneiros.

X Por Marjorie Bros

~Meu robézinho favorito estréia a série
Rockman X (Mega Man X nos EUA)
para PlayStation 2 vem cheia de novidades. também, falhando em certos
 Tradicionalmente em 2D, agora vem com momentos, mas mantém um bom

: "-fases em 3D também. Um novo personagem  padrio. Como todo Rockman, a

vem se juntar a turma de X: Axel. Cada um diversio é boa mas, 20 contrario dos
do time possui caracteristicas especificas: X primeiros da série, 0 _ '

DICA: para salvar o &
prisioneiro deste local,
fique esperando até qu
a torre de energia vire
seu raio para a esquerds
 Sai correndo para a
direita e desca pele
esquerda pnra resgatar. :

_ pode planar longamente e carregar tiros dura pouco.

~_normais e especiais; Zero |uta com espada e e
ouitras armas brancas e possui salto duplo e DICA: nos parie
Qutras arr P : P laranjas ha um

 Axel,além de copiar inimigos, pode planar,

DICA: Salve
os prisioneiros
que estdo
espalhados
pelas fases.
Sdo 16 por
estdgio.
Muitos
precisam ser
salvos antes que um inimigo os matem. Dependendo do
prisioneiro salvo, eles podem conferir vida ou energia

DICA: a fase do circuito € uma das
mais faceis, assim como a torre de
radio e o do porta avides. No circuito
ande devagar para pegar | todos o5

itens e prisioneiros. O tempo dd e sqbra.’

portal para

transitar entre o §

lado de cima e o
de baixo. Basta

pular no portal. &

DICA: essas
capsulas conferem
partes de armadura
para X, que fica
disponivel apés Axel
\| e Zero derrotarem

8 quatro chefes.

DICA: na fasé:Air Force (dos

avides), na drea que antecede
o chefe, entre numa passagem
a esquerda para achara

; cnpsuia de X

29



Por Baby Betinho

Este jogo é tdo bom quanto o evento 1
com movimentos bem realistas e combos =::
diferente de lutador para lutador. Fars
Certeza, muito SUCesso para quem gost
vale-tudo e muita pancad&na Os.

Konami
Luta
| ou 2 jogadores

~ ringue, o que torna
~ 0 jogo ainda mais

realista fazendo

_com que o
~jogador nao tenha
~ vontade de parar
__ - dé'-iog?ff.' Ossons f
3--___també’m 96
- muito bons e

vanados E

~ claro que ndo
“podemos

deixar de lado

o fato de ter um brasileiro no

menu de lutadores, Francisco Filho,
conhecido lutador de Artes Marciais, que
agora participa de K-I. Respire fundo e
desca o braco.

DICA: entre
todosos
lutadores, 0
nosso braﬂ!etro
Francisco Filho

DICA: observe o corpo .'gae.‘_

tem no lado esquerdo
- superior, quando a cor |8
_roxa estiver abaixo das 3

pam saca-fo adnde a luz vermefha
estiver pfsczmdn em seu para =
dem;ba-io '




Ubisoft
Corrida
| ou 2 jogadores

? ;mﬁ:sm MOTORS

gosia £ compre um

walerT OBOD T
OUTY OBS Y




 tanto ridicula (principalmente a voadora
Dg@‘ avoadora & (3 : . das . O som segue a mesma
SRS _mmto podemsa 2 a!d d . N

Ubi Soft '_ P Use-n depaud SN ey : _ ”-._IQU idade dos. OU ros qUESItOS em a :
Agdo - M. Card FoXo® | umasegienciade RENEEEEEN & AN ] Cameron Diaz de verdade conseguiria

! jogador - -’“_‘9’3” chutes : 1 B : "--:,salvar.o jogo quanto. menos uma versao
= G;t:::;t: . 9 : _ meio deformada da mesma, que ¢ a que
mpmmem_ el i el _-_ap_arece__a clispa_st__gqc __do _jo_gador. Urgh!

DIC& marque U

DICA pmcure -
poritens
escondidos em

| locais pouco
_acessiveis das

DICA: toda vez que st e -
._Iho_uver um ObjethO: e - oy St D5¢ A: facas e
~ arealizar um alvo : :
= verme-'ho aparece |
. no 'cﬂl Useo §

outras armas.
brancas tambem :

o 000(} Prs

AL podem conter Y =
| itens diversos.  DICA: tente alongar os combos parg
' . conseguir maiores pontos bonus.




A MAIOR LOJA DO BRASIL
O_melhor prego e a malor garantla'

“Conserto eida’s troca de videogame:
Vendemos tambem V|a SEDEX

Destravamento de PSZ fel

ho%a, orgamento gratls'gl

= o -
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DICA: pule na cordae pegue o coracdo para
recuperar todo o seu sangue perdido.

~ Buffy The Vampire Slaye
THQ :
Agdo

| jogador

a cabeca do
esqueleto, corra

A S

v

Vo




§ Por Mar;orre Bros

DICA:
entre por
essa porta
* e ganhe
coracao
extra . B

--Mal um ;ogumho favortto da minha lista!
Nesse RGP com agdo da Disney, vocé
-_]oga com o M:ckey elou com Minie,
_ _.3alem da participagdo do Pateta e do

- E‘lqto.. In_dl_g-ad_o para. os baixinhos, o
controle é bem simplificado, com 6timas
explicacdes e muito ficil de manejar.
 Os grificos também sio lindos,
detalhados, muito bem feitos, coloridos e

sem nenhuma falha nos personagens,é  até divertido ver estrelinhas voando sobre gﬁgﬁgﬁuﬁ
suas cabecas quando eles caem.O som, Ses ibia no
: embora variado, se torna um pouco ar e a outra no
Crag Bee s cansativo. Eu adorei e recomendo! ehlie, € ele

" Capcom morre.
| RPGIAcio

© | ou 2 jogadores _3 B ' DICA: para
‘ - matar o DICA: Para
palhacinho, pule matat o chefe, &
| em cima dele e quando ele .
aperte o B para § atirar fogo
agarrd-lo e pela boca, pqie :

jogdlo longe eacertea

feito um pedo.

eem algumas partes é 'chato Mas assam

mesmo é um game legal, com muita
acio e pancadaria.Vale <_:.c‘.nf_e=r1rT

~ Troublemaker Studios
. Acgdo
. | ou 2 jogadores
R DICA: aperte o
botdo L para
mudar a sua
* habilidade
especial € o
seu pulo ficard
mais forte, E

DICA:
use o botdo L para mudar o tipo
de soco e ficar mais forte




companhia, fazendo com que
alguns jogadores ficassem

jogo. Os gréficos sio muito
ons, Mas podenam tersido
melhorados, e 0 som nao & tio en;oatwo
como em outras versoes. O Objetivo &

o planeta com seu poder destrutivo muito
grande, matando e acabando com tudo e
todos que cruzam seu caminho. Para isso,

e Trunks fiquem fortes o suficiente para

destruir os andréides que estio devastando

DICA: para
estourar a pedra,
de um soco
apertando o |
botdo B sobre ela.

VOCé tera que
treinar muito e fazer com que Gohan

DICA: passe pela porta ntimero | e achard £

aguentar golpe do adversrio. Esse & mais Prepare-se para enfrentar o frieza impostot:

um jogo que, com certeza terd uma .
. DICA: use o

grande quantidade de fis e e
dorid N S _ power capsule

aaoradores REIOS.. sup_er s_aya]lns, . para a’umentmj

trazendo muito sucesso. Boa sorte  um ponto de

ha perseguicao aos andrdides e  sua forea.

aproveite este 6timo game.

DICA: use o simbolo no chdo para salvar se
jogo. Faca isso sempre que precisar.

treinamento, voe
para essa cidade e
ande por ld até
encontrar Gohan.

 DICA: gperte
start e depois o
 botdo L para ver §
os seus objetivos.
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5 ta) Por Marjorie Bros

Mais um jogo do meu encanador preferido.
Apesar de ser igual ao do Snes, os gréficos,
melhoraram, o controle é ficil, e o game é um
6timo joguinho de plataforma, bem infantil e
gostoso. O som & que irrita um pouco. O
objetivo &, mais uma vez, salvar a princesa,
sequestrada por Bowser. Para isso, Mario tera
gl.'andes desaﬁ?sf passar.‘d?_ P.Or ‘vanas e com : DICA: sempre pegue o quadrado de prémios o
diferentes cenarios, mu1tqs_:chefes. Nada queele  gn41 de cada fase para passar pela mesma
ndo consiga, com sua _ -.. -

ajuda é claro. &

o DICA:.ruidado com essa
flor, efa sobe de repente e
: tira sua vida

| DICA: cuidado com esse
l foguinho para ndo ser pego DICA: escolha bem o bat para pegar um
| de surpresa e morrer bom item, o do mefo tem uma peninha.:

DICA: para
passar de fase,
pegue os sprays
que ficam no
chdo e pixe
onde a seta
vermelha estiver
apontando.

‘si%@\a Por Lord Mathias

O seu objetivo é fazer a maior
quantidade de grafittis que puder para
passar de fase, mesmo que guardas e
outros caras tentem impedir. Os grdficos
s3o muito fracos, poderiam ser bem

3 DICA: nao

melhores. O controle também & meio :
complicado, mas o som é muito bom. Y| Cchegue muito
| perto desse

Sendo um jogo de patins, esporte que
aqui no Brasil nao é muito famoso, fard

cara, sendo
yocé ira levar

grande sucesso para os adoradores e jumtiroe
ticantes de Inli | perdera
praticantes de Inline. e e

Jet Grind Radio

THQ
| Esporte
| ou 2 jogadores
Lo -

| DICA: faca

i tudo o que o
cara de cinza
fizer para 2
concluir o seu DICA: cuidado com os caras de esciido, eles
treinamento. tiram muito o seil sangue _ ' /

.y




THE HULK '_ -
Codxgos e
. Duranteo]ogo lota{sze o5
“Game Termma}_'__f_e insipaos
codigos para ganhar prémios;

- . FIFFEEN "Desert Bauie Movie

'f j:WAKEBOAHDING
~ UNLEASHED

~ FEATURING -
'SHAUN MURRAY

. '_'Master Cheat {destrava
- _.tudo} ‘
Vi para o menu principal ¢

e : presslone rapldamente T‘ 4»'%1‘
bt itbeses
€& 9 € 9 Uma mensagem vai

-|nducar 0 Sucesso do codige.
8 .

Codrgas 2.
- Vaatelade Optmn e escoiha
- Code. Digite os codigos. Os

NANOMED "HMkMow&FX:f

efeitos sdo acionados entrando
em Options, depois, Special
Features e Cheats =

GMMSKIN enchiiade
 FLSHWND: pegar Regenerator_
~ ANGMNGT: barra Rage no.
. m&ximo

~ GRNCHTR: continues |m” mtcxs
~ HLTHDSE: energla dup}a para '
2 Huk

> BRNGITN energta dupia ;:aara e

OS !ﬂlmigOS

- MMMYHLP: rﬁeia energla para

osinimgos
FSTOFRY: socos matadores
BRCESTN: puzzles
solucionados =~
NMBTHIH: zerar High
Score:

Todas as fases
Vé para 0 menu principal e
pressione B 000

AR B A
6 3 b3 i 1 1 .

- Todas as Gaps

V4 para o menu principal e

pressione RI, L}, 12, R3, RELLL2,

 RLRELLI2ZRLREELLZRZ

~ Segunda e terse:ras

TRUBLVR: todas as fases

Vi para o menu principale
pressione €,2, (' ') 1‘ 'b

'Vltor‘ ia facil

V4 para o menu prmcnpai e
. " pressione € (- 3.€

Competidores secretos 1

.~ emsentido hordrio por-cercade
|5 vezes (até yma mensagem  °

siirgir na tela). Dois novos

pranchas

- Vd para o menu prificipal &
- pressmne

¢Tee¢¢+e¢,

1‘1‘(-6--)—)

 Todo os videos

- Use a dica de liberar todas as

_.-fases No mado Carrer, vd para o
~ Ocean World com o personagem

cujo video vocé quer liberar.

Jogue a fase até destravar o
- desafio "Boardslide the

Rollercoaster”. Superando-o, vocé
terd acesso 20 vid'eo do cidadio.

: -Jogue com Jordan
-C0n51ga todas as estrelas em Star
~ Search Challenges.

Jogue com Summer
“Termine o jgo com guaisquer um

dos wakeboarders,

~ DROME RACERS

Todas as pistas do

Arcade Mode
Vi para o menu principal
pressncme f' 2> €214

:'::_ A

Todos os seis carros

. para modos para 2

iogadores

~ Vdparao menu principale
%l:essmne(- =€ ‘1‘ J‘

¥ ux

Corra com a vaca
V4 para o menu principal &

pressione €,, €, T;'wt', o
 Todos os. traliers o
‘Boladecoco
- Nerdball
~ Sun bali

&'1‘&1‘4«,

Corra com ?urp!e Ram

Va para o menu principal &
PI'ESS#OHE e -) (- -) ? &

rd 1 4,
Modo Wire Frame

1M*x

Gire o direcional analogico direito  pressione L3

, :f_j__';suu" HILL 3

: -’Nova roupas
competidores estario. d:sponwe:s o = p :

~ Termine o jogo. Assi
Continue com o processo eoutra

. mensagem aparecerd, liberando

' = New culdado com as Ietras mai
-mais tres personagens S : - : -

= - ERoupa

! oce consegulra 3 opga

Extra Costume. Entre com as senhas abaixo. P :hberar as roupa

| G

Extra QOptions

 Todos os bénus beachhouse M
Todos os personagens =
Todos os niveis de dificuldade

 Todas as localidades

~ Todos 0s mini-games
 Todos o5 videos

- 'Mais werscnage _
_'Pz_;r_a__hberar oS 58|

Heathier Shirt . HappyBirthDay
- Onsen o Lo You °©
~ Block Head _ PutHere2Feelloy
Don't Touch - TOUCH MY HEART
- God Of Thunder _ GangsterGirl
_'_:'The:l.._lghr s ¢ LightToFuture
 Transience ~ ShogyouMujou
- Killer Rabbit ~ BlueRobbieWin
Royal Flush S pro3oBll2
Golden Rooster - cockadooodledoo
Transtorm: Costume ‘ PrincessHeart

Zipper - Shut _your_m'outh'
Game ReactorTshlrt SH3 Wrestlarn -
Play-shirt - sLdeGh_S'r:r_ﬂ(foH

No menu de Options segure L1 * L2 +RI + R2

SUMMER HEAT: BEACH VOLLEYBALL

Varios codigos
Digite o5 codigos abaixo na te}a de cheats

Dica _ Codigo
Desativar setas Whine
Alta gravidade Zippy
Vozes agudas Mouse
Baixa grawdaée Space
Vozes graves _ Horse
Modo unha = Nails
Cabegas que gtram ' '

Todos o5 acessorios

Todos os trajes de banho

nte Ogad@res fat;a 0 qu



_ TOMB nmasn e 5'_-5tokernck Meter ~l« e
 ANGEL OF
- DARKNESS
Seie{;ﬁo'de fase
Pause o jogo e segure
b+ 4 Solte o5 botdes

= PM&OIOEUE dl@tﬂ 4 A 12,2, 12, R, R, C Todos os objetos
(mingos itens, armas e mterruptores) serio reve!ados no mapa o

e

: _._:;En#éilclbmdade .
o 'Pauseejogoedlglte ¥, 12, ORI '9 Lie

: 'Seiegao de fases : -
S _:_Fause o jogo e digite 2, €,R2,RI A LI,

- 'Pafedes transparentes
~ Pause o jogo e digite LI, R2, L2 R, 2
atrayés. das paredes i

a segumtes'apareceraa

-=Pcnias extras
Usando carros tipo. M;m: Cooper
quando estiver correndo,vire o
AT € Seglire _VocE ganhard
_pontos bénts dependendo de
quanto tempo conseguir fazer a
marniobra. Faga isso quantas e
quantas vezes quiser.

focé poderd ver

The’ Master Lgv_els-‘ S
evel o - Password

- RBF9D39SSQ

Paradox
 Subspace . TTVYIM
DSierm ---,sxaHme S
 Vesperss  C3IWIYOGHK

NT Eviution
 Name .

. Gstem Cantrol . Pz

e '_:-Human Barbecue -

- Loca!:-dcs art:facts :

"-il.acainzagao e Artiface
Ceylon e ol Of R‘am

- Ceylon o

- Ceylon

- Prague
Prague
Prague _istercian Ma
Istanbul Piri Rels '
stanbul Otroman
Istanbul ~ Delian Prochmatio
Hong Kong - Tai-TsuMask
Hong Kong = Longshan fdol
Hong Kong e Qianfdn’g.Plafe =
Penglailagoon = SancaiPlee
Penglailaggoon ==~ Sma Qraﬂ Shl[l
Peng Lai Lagoo: Long]
Peng Lai Mountain

Deepest Reaches.
I?recessmgArea &

f .ﬁQuarry
:-Bailstyx.
Heck

fron Cross
e U-Boat Base Part 2.
“The High Road To Peng La1
The Infilration
TheAirbase o
Black Dragon Fortre_ss S
Call To Battle

The Tower Of Storm




MARIO GOLF:

TOADSTOOL TOUR

Concurso Hole in One
Segure Z e pressione Startna

tela "Press Start’ parar reveiar a
- opgao Special Constests
~ Holein One voce deve olocar

' sswo ;_Tournament e entre
om 0 codlgo CEUFPXJI.

Video Tour

. Segure Z e pressione Startna
tela "Press Start” para reveiar 2

opgao Special Constests. Escolha

com ¢ ¢odigo BjGQBULZ

Liberar pista Cheep

Cheep Tournament

Ganhe o primeirt _.__Ugaé" na Lakitu
~ Classic com g quer personagern

_ leerar p;sta Sands

leerar plsta
stle Grounds
.anhe o primeiro %ug‘ar na.
: Blooper Open com quaique
: pagem,

. - -“.:;leerar pasta Bowser
Tornsio Hoi!ywood e _
' _ Ganhe o primeiro Iugat mo
: -Peachs lnvur.auonal com qua{quer 2

PasswordTournamenteentre S

~ los no modo Vs quando eles
- tiverem um envelope an tela de.
selecio. Os personagens estrela

Cha mplonshlp

personagem

cada jogador Vocé precisa vence-

_arremessam a bola mais longe.

:'3'- L:berar Birdie Chalienge '
~ Back Nine
_' ~ Venga o Front Nine no Birdie
~ Challenge para fiberar a Back
~ Nine:

'-leerar jogador Boo

. - Consiga 50 Best Badges.
Liberar jogador Bowser Jr.

Termine o medo Ring Shot por
completo.

_ Liberar ;ogador Shadomr
- Mario

Consiga as Badge em cada

.~ buraco no modo Tournament
 Yocé consegue uma Badge :

quando consegue Uma Birdie
 {uma tacada a menos que o par
' de cada buraco}

Liberar gagador
 Petey Piranha

Venca os mini-games
. Shooting, Approaching e

.Z "‘*’ Putting nos 3 niveis de -

*"’ dificuldade.

L:berar mini- games ._

mais dificeis

. liberar as mais dificeis.

. "'Destravar mmlgame 2'

_ Destravar minigame 3:
~ JumpinBope
Em BeanstaikWay pegue & todos e
05 8 tesouros -

. Termine 0§ mini-games nos T°d°5 0s boxeadoms

+ niveis interemedidrios para’.

| WARIO WORLD

Destravar minigame T:

Dodge Ball

Em Greenhorn Ruins pegue - -

todos o0s 8 tesouros :

| _"Deslravar mlmgame'4
_ Munch A Bunch
Em Pecan Sands pegue todos o

8 tesczums -

- ‘Destravar Tnal Verslon
 1: Wario Whirled

- Em Greenhorn Forrest pegie
-  todos osBresowros

'-:Destravar Trial Versmn -
 2:Heads Up .
_ Em Horror Manor _pegue todos' o

S osStesouros =
'-Melhares personagens
 Para liberar a versio estrela la de

' Destravar Tnal Vers:nn :
 3: Gold Digger

.~ Em Shivering Mountains pegue
_ todos cs 8 tesoums
- -Destravar 'I'ﬂa! Vers;on

4 Lickety Split
. Em Mirror Mansion pegue todos '

05 8 tesouros

Melhor castilo

Ache todas 40 Spritelings
 (duendes) antes de derrotar 0
 tlimo chefe para conseguiro

melhor castelo ¢, por :

conseqiiéncia, o melhor final,

THE ITALIAN JOB

Modos Bonus :
Termine o story mode e ganhe

- seiecmne cpgao Cheat’

-_Start Este codigo pede ser
~ usado no controle | ou 2, e seus o
= efaims sio p’ara os respecuvos N
- }ogadores :

Modo de conversagao
 Natelde "Semp menu,

 selecione a opgio "Cheat' e

 digite Saart. Z, A,YX,Z s

- Na tela de "Setup” menu,

~ Start. Ou venca todos o5 €ico

. anmc. szo

Este :d;go pode ser
ntro]e loud, e seus

_clone 2 _opgao "Cheat" e
 digite SartY,Z.Y, ZAA St
_ Ou ven;a o todos 05 modos
- s Survwa! ;

YAYAYX, X X, ":'fEJogar com ng Khas

- Ven;a o torneio Top Conten

- Jogar com Matador
Ven¢a o torneio Tournament

- Jogar com dee
_ Venca o torneio Pro Tournar

s Jogar com Old Mast
. = Venca o torngio World
Torneio intercontinental Champ'O“Sh‘P - -

Jogar com Trammg
Robot
Complete o mod Trammg

selecione a opedo 'Cheat” e
digite Start, A A A XYY, X XX

torneios para liberar o

Intercontinental. 39513“53* energia

_ Pressione 0 botdo repetida
~ quando for ao chio para
 recuperar um pouco de en

_ evitar um nocaute. '

Roupas alternativas
Na tela de "Setup” menu,
elemone a opn;ao Cheat g

Passwords

uma galerta defotos, deartese =

. de pré-producio. Além dos E

créditos.

Todos os circuitos

Termine o game com rankA em

todos 05 niveis.

Opcoes Extras
Termine todas as: comdas em

primeiro lugar para Iiberar mais. '

 itens na tela de optnons

~ BLACK AND
'BRUISED

 Na tela de "Setup” men

selecione a opt;ao "Cheat”

- -jellyfsh forest .
- filter block

: turtle éwe







- Novos 'Qd!;ié’

ADVANCE WARS 2
Libere oficiais '

- Tenha sucesso. nos ob;etwo :
Ob;etwo

_:'odo Caﬂ_lﬁLﬂha
o modo campanha
smpanha Yellow Comet

npanha Yellow Comet
ampanha Green Earth

mine 3 campanha Blue Moon
mine a campanha Blue Mocm

Cell Games Mr. Sam.;
5'd|spc>nwe1' % S

. Le, sem solta-!c,~|r ~|v R, R T 1‘
' 4, €3 4B Unsom
 confirma a entrada da dica.

Vidas Enf;mtas

Lo 'T ¥, B.Um som
. confirma. aentracia da dica.

-~ Mini Games
Na tela-titilo digite =, T, ¥, ¥,
V2.1 4.8 Unsom

" confirma a entrada da dica.

_ Todos os portais

Selec:t, &= ' :
 Segure | Lo sem soim [o,‘l‘ da,f-, ,?
" Seaure | &, sem sola-lo. 2,22 2, ')..')

'-"._Ségurei.esemsoita!o 13 4! RR
Na tela-titulo digite T, €, 1‘

- Gaae -
: ."'_SegureLesemsgltaio-)(")(")(-‘) '}T @T *BUmm
_ confirma a entrada da dica.

Todas as bafora
Na tela-titulo digite >

e T 2 & B Umsom
confirma a entrada da dca

Ruupa dragae .
' mme'o modo Dfrectors Cut -

Na tela-titulo digite »
P €€ BUnsom

' _: : conf irma a entrada da di
Fase S XTNEE. Mumgao infinita

Fase 6: TSCNB4 -
o 5
Fase final: GH‘?MRY Na ek -titulo d|g|te ¢

. -:Fase 2 9MDIWV
Fase 5: 9D6FOS
- Fase's': BNPXZ?

DHAGQN BALL Z“LEGACY OF GOKU It

Peg :_ 89 Qaak:es : -
V4 para 0 Castle corp e fale com a méo de Bu ma ate ela dzzer que -
Yo tem 99 coekies ' S

_ explore

- UseMr Satan e chegue 20 nwei -
- -._SOVa para West City e quebreo
= portaoSﬂparaaﬂTV
: -.oma"ndc_ - - '
31T R - = :_.'SPYRO SEASON
» ¥ YRR Select (" : - OF FLAME —
A IRT el  Pegar Spyro azul

. Natehtiulo digie ®, 181,

Na tela-titulo digite €,2, €.,

_q!a_spark
- __happyhour =

fog :
freerhove-_--_: X

Dell
(Des)li nitos spells.
{Des }iigar prcdu o instantines instantprod
 (Des}ligar | pesquisa instantinea _ instantres
{Des)ligar mtehgencna artficial dojogador - @i
~ (Des)ligar espionagem de cidades mlmngas . cityspy
- Melhorar her6i . upgradehero
- Ver todas as cidades da fase towns
' Cﬁ'digd'-déSEonhEcido

Mi@ﬁi@%ﬁ' CLUB 2

~ Varios codigos

V4 para a opcdo Option &, em segmda, Cheat Ccide € insira 0s €o¢
,.-respettandc: maitsculas e mintsculas, T

Codigo Resultado
griswold _ Todasascidades
 theparrot ~ Todos os modos .
upupdowndown  Todas as cidades, ven:qus e modos
rimbuk © Todasas udades vefctlos e modo:
octane Nitro L
yerbamate ~  Nio inF nito. _
starpower © Armae sem sofrimento de
Ieath'ef-andlate - Arma Jancador de foguetes e
= . sofrimento dedanos
howhardcam;be# ~ Ajuste de dificuldade (subs
o e 1garismosl)a90eo_m
'hewfastcan;tbe# o
szarhte =
- tumbler

'eperatlondoam

Todos os Atlas Warpang !
pee

eceba 0 carro



~ Varios codigos

_ Pressione Enter. digite
efeitos. :

- Céodigo

moneyfornezhmg

borntorun

Final secreto
Com o seu controle
controle na ent

KARATE

DE COMBATE
SEIWAKAI

Aulas de Karate e

Kick-Boxing Ministradas

pelo Prof. Edivan Souto

Vice Campedo Mundial

de Categorlas e

Campeado Internacnonal

v Musculacdo
v Localizada

v Glateos

v Abdominal

v Alongamento
v Lambaerdbica

v Personal Trainer
v Ju-Jitsu Morgante

v Capoeira

v/ Bodyattack

v Bodybalanc
v Bodycomba
v RPM

v Bodyjam

v Bodypump

v Bodystep

Nivel/ =/

Av. Pedro Bueno, 16 - Aeroporto
Fone.: 5589-7716
Sao Paulo - SP

Para maiores mformacoes
www.nivela.com.br’



e -Treztment Fiant

Fishing Ne; Re_scu

EBBRBAA BBABS)
DEBBﬁ%ﬁ BEABY,
[DEBBOBEE BBASY,
DEBBE’-J&A BBAS‘}.

DI i
DEBBSITE BBA39

- : 1400B5A8 |-A64CSBB : Carne:;ar comVA Packer 24DOBTAB 95&43523 . Bonus
: PLAYSTATION 2 Comecar com 99 M-V9Clips . SIBTABIGRCSIB -'DEBBGBS& BBAB‘?
TOMB RAIDER: THE 2QDGBEAE 9648529 - - 24DIBFBO 9F66CD3A
; 2451B6A8 94E4CS|B S 145057A8 i264CSB9 :
ANGE.L OF DARKNESS. _ MDTI-EE_B{)' 9FE6CDIA Comet;ar com leer MG :"_INDY GAR __SEF“ES

Cédigo'_de ativacic  F443B62E BTTCA316 - J440B6AB |AE4CSBE 245035AA I2648529 : Codigo _eatwagao’ OE3CTDEL IBS3I
S _ 4CEFERG 576DBCOI  Comegar com 99 Rigg 09 Clips e - 2451B5A8 1664C518  EE9EEG4) BCCYE
74DAFGAR 1647C529 . 74D(B7AE 96E48528 : 24DIBDBO 9F66CDIA Aper:e L3 para os pilotos ficarem burn
 94DRF6AB 9647C519 245|B7A8 96EACSIB : _ 24SGBEAE EZMCSSQ S ~ (E99DA38 BCAY
 J4DAF6AA 1247C519 24D |BFB0 JFEECD3A ' Super sa%m com corrida _DESEECJE BF89
 J4DFFSAA D247C589 7440B7A8 |AE4CS8B -~ uDigEme I6F652BD - - (ES9DA3B BCAY
44 - Super saito lateral 2491 AFB8 T6F6520D -  DEBEEC3A BCAS

| 454R628 1274C5A8

. Ccmegar com 99 Small Medipacks

: Aperte R3 para eles voltarem a0 norm

: 3949D6E| YBABBIED St 2490B78B8 9664C5AB Amr selecio de fases 0450I528 367OD3CC :
:  24DFF4AA DICIC5A8 249|B7A8 9664C599 . - OF939DA38 BCAS
 24DAF4A8 16CTC59% ~949|RFBO 9F66CDBA DEBEEC3A E02C
- J4DRF4A8 96C7CR8 e 2400B5A8 |AG4CS0B THE GBEAT ESCAPE _ - OE99DA38 BCAS
24DAF7AA [1C7C508 Comegar om 99 V-Packer Standard Carts - Codigo de a_twa;ao - F453B63C F56C04|6 - = DEBEEC3E E36¢
J4DAFTOA [6F5C528  J450B4AB OFEBSAB  Municio infnita._ 74D03668 16745138 Semtorcedores  DEJAF7IE BCA
. JADFETAA SEESCSIS = _ 245|B4A8 96E4C59B Energia infinia 24809148 ﬂEDSSSCD' e =
: 74918328 10F6STFC 24DIBCRO 9FE6CDBA Tiro raptdo sem recarregamento o m
mmo“For All Gunis. 24903568 347451EC D440BTA8 | AEACS0B - o 24‘?024E8 12745119 SRR
74413588 38F4515F Comer;ar com %Vec:or R-35Clips : C'H ARLIE'S ANGELS
'Maxlma forca (Portas) 2400BFF6 BB7CI283 24D0B4A8 |EE48528 anma NEMO : v
 Have Super jump  24D1BEBS. [676520D _ 2451B4A8 %E‘_?CSiB : Codigo de ativagio  3UBG-WUJE-
 TnfinteGrp  2490B268 J4F4458C 24DIBCBO SFEECD3A Codlgo de atwagao OE3C7DF2 1853E59E . NRWATIFLA
e Healh | 24818EFA 34765000  J44DB4AS [AR4CSSB EE972372 BCDOGEDY  Vidasnfimias  37BN-9YCQ-C
249196E8 475SIFC  248094CC ASS41 165 Comegar com WVper MG Clps Irvenchilidade _DEBAEAFA FE719B63 L GOEP-ARV-
 24DOBIGE 34FM7IC  24DOBIGS 34F4478C 14D0BTAA IEE4g5AB  Escudo invisivel DEBBBSBE BCAYYBSD  Pontos infinitos~ PCPK-3ZATH
 Diheromfnto . MI5I50E BAEODOSE 245{B7AB 96EACS9B  Placar no mbdmo  DEBBSSB CISETBED . _ OXIRBDA
Tofnke Oxygen_ 2AD0B36BSTMTIC  24DIBFB0 9FESCDBA DEBBBSB) C19E7862 '
: Comecar com 99 Aritique Doubloons . 2440B5A8 | AFACS0B - Cod:gos para _completar/habilitar fases a1 ABIO WORLD
: G 14D035 AE JEE4CS AB . Cornegar com Boran- )( : _ Going to School © DEBB6A26 BBABIASZ :
24518548 J6F4C599 - J4C0B5B8 9E64C5A9 : ' DEBB697E BBABIARY Codlgo de atwas;au BKUK G_lOS.-.
24[)15{)50 9FEGCDBA _ 7451B5A8 1664C598 Field Trip DEBB6A2A RBABYABL - G54Y-087
. 7400B6AB lA64CSUB 24D |BDBO 9F66CDBA : DEBB6902 BBABIASL Dlnheu_'o |nﬁmtc_|- ~ PXH2-PKVI-
con 99 goran XClips 7450B6A8 ;154(:509 The Drop Off DEBBGAJE BBABSASY - 3PYeZRZ
24403533 9EE4C529 Comegar com Crowbar . DEBRE916 BBABIABY En'ergia infinita UD]Q FUSE
' 14D|BDBQ 9?55(;03;\ 2491B6A8 1664C51B DEBB69IA BBABIAG] mes mlmtgos mortos |PX7- BSXJF
2440B5A8 | AF4C58B 249|BEBO 9F66CD3A Catch Dory DEBBGADS BBABIABL  5GOY-8HNT
ocolate Bars 2410B6A8 1264C589 ' DEBB692E BBABIABL Todas-as chave_s,fases e Stam)
90BCAC 9664C529 Comegar com Desert Ranger Minefield DEBB6ADA BBABJABL  FO7ZSDBG-ZFBBG UHSM-EN
249i34A3 96640515 24DIOR4AC 16648529 '0_5;556932' BBABIAB) Encolher coisas com Z +
.249|BCEQ 9F66CD3A 245B4A8 1664C518 Submarine ~ DEBBGAEEBBAB9ASZ Paaate
 2400B4A8 1A4C58B 24DIBCBO 9F66CD3A . DEBBE3Ce BBA89AS)
Comegar_com % Devert Ranger Clips 4508448 126458y HideAnd Seek' DEBB6AF2 BBAB9ASL
. 74DOBGAE |6E485AB * Comegar com M-V9 2450B6AE [66485AB DEBBRICA BBAGSASE
 745|B4A8 96E4CO9B : : 945 {B6AS [664C598 Mask Search _ DEBB&?&& BBABIABY
 24DIBERO 9FESCDBA 24D | BEBO 9F66CDBA _ DEBBGIDEBBABIABY  Esticar co
- 2440B4AB [AE4CS0B 2450B4A8 1264C509 Angeiﬂsh Chase ~ DEBBGYSA BBAB9ARZ
'omegar com 99 Health Bandages CO‘T‘EW com par deVector-R35 _ DEBBKSE2 BBAB%GZ -
: 24908C AC 9464C5AB 2450B4A8 |E6485A9 MountWannahockaloogle & =
 2491B4AB 9664C599 2451B4A8 1664C5%B D BW"NH -
 949|BCBO 9F66CDBA 24DIBCBO 9F66CDBA - DERB&SF6. BRABIAS
e ~ J400B7A8 |AG4C50B - 7450B7A8 1264C509 }eilyﬂsh Race ~ DEBB69AL BBABIAS
l-j"Come;af com 99 Health Pills : Cornegar com ngg 09 245087AE 966485.&9 : DEBBGBFA BBASgAB
: . M90BFAC 1554(:513 7451 B7A8 1664C598 TrammgW|th Gsii DEBB69B6 BBAS‘)AS
- 2491B7A8 9664C519 24D |BFB0 9F66CDBA _ DEBBGERE BBy
. 249|BFBO 9F66CD3A 2450B5A8 1264C509 EasnAustmhan Current
- 24003748 1AG4C58B Comecar com Sodket Spanef - . DEBBASBS _
Come;ar com 99 Large Medipacks . 480B6AB 1664C5AB  DEBBAS9Y BBABOABY 05 ¢ o
-  74{0BDAC 9664529 2.‘.491559‘.3_]‘55455.595’:-' The Pian DEBBGJAE BBABIABY UV5B"“DX ]DFO[ 0NN3 GL
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| 1-Verifique se a chave o seu Gameshark
1| estd para cima, no caso do PlayStation. No
1| Nintendo 64 e no PlaySfation 2, a chave ndo

: 2 - Entre no menu “Select Cheat Codes”

| 0nome do jogo.

| nimero errado, utilize R1 ou L1 (PSX/PS2)
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| linha inteira de nimeros, aperte ~
- (PSX/P$2) ou Z (N64) sobre a linha deseja- |

':_ 1 - Apds digitar os niimeros, aperie X
| (PSX/PS2) ou B (N64) e confirme a

_9F2B7789 FIOFDE4B.

ROCKMAN EXE 3
Céﬂigb de ativacdo .

| 8- Aperte X (PSX/PS2) ou B (N64) duas
- | vezes para voltar ao menu principal.

 BF2II9F2 B767R4E9
DFC950C0 6DACEABE .

Energia infinita.

_ 3677C497 0705DFED.

ECO9%15B FECBSEDE. S
- Cada banana dé uma vida :

COMO USAR 08 CODIGOS

existe.

usando o bot3o = (no PSX/PS2) ou A (no

Nintendo 64). :
3 - Escolha a opgdo “New Game” e coloque

4 - Escolha a opedo “New Code”.

5 - Escreva 0 nome do cddigo (ex.: vidas
infinitas).

6 - Aperte o botdo X (PSX/PS2) ou B (N64)
e, em seguida, digite os nimeros do cddi-
go na linha pontilhada. Se o cddigo possui
vérias linhas de nimeros, apds digitar uma |
linha, confirme-a apertando = (PSX/PS2)
ou A (N64). Caso tenha digitado um

reescreve-lo. Caso queira apagar uma

da e confirme @  operagao.

gravagdo do codigo.

8 - Agora escolha a opgao “Start Game
with Code”.
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DARA ARl =

ing LLLP. THE INGREDIBLE HULK and All Related Comic Book Chara

THE HULK m
Cart. Aut. CARX

Confira o regulamento no

www.nestle.com.br/

a2 )
UNIVERSAL

www.marvel.com : \_p




Agora, dentro das embalagens de Nescau Cereal e Crunch Cereal,
vocé acha uma senha. Dai, com essa senha, vocé entra na Internet
e baixa o jogo do Hulk. E sai jogando a vontade. Quando vocé ficar fera,
faz a sua jogada oficial. Vocé pode ganhar uma pancada de prémios:

MOCHILAS, BONES, SKATES, RELOGIOS
E ATE UMA VIAGEM PARA ORLANDO!

S6 depende de vocé.

Confira o regulamento no site

www. nestle.com.br/hulk



Tomb Raider The Ang
B OfDarkness

_f R -

- AcdolAdventure

| jogador - M Card

Tom Ralder Angel of ﬁarkness € 0 sexto ;ogo da
série e com certeza, devera ser um dos melhores jogos 3
produz:dos. Uma bela p1ast1ca feita em 128 Bits deixoy Y
nossa heroina muito mais bonita dos pés a cabeca, cla eﬁt’a
com formas mais arredondadas e com um rosto bem me1hor :
Agorag temos tma mistura de acdo com adventure, embora essenao se]a
0 maior desmque"que acabou ﬂcando por conta das musicas. Tocadas
pela orquéstra ilarménica de Londres, real 'nte dio um toque todo
- especial e exclusivo ao jogo, deixando-0 com jeito de fi |me e com certa
dramaticidade em algumas partes. Os graficos também ﬁ:" mde
arrasar, O objetivo do jogo & impedir que Eckhardt consrga p.ini:far
cinco pmturas obscuras e desperte uma raca de seres monstruosos €
capazes de acabar com toda a Humanidade, transformando o Planeta
em num verdadeiro caos. Lara conta com a ajuda de Kurtis Trend,um
cara com hablhdades especiais, que enxerga codigos a 1onga distancm' - 4
. Embora A Marjo tenha dito que o
decepmen,ou um pouco h’é omo

_'_pamempumebamipmu

 Pendure-se na borda do prédi
: B A _'lpegueumpé-d&-cabm Suba
 2-Fique na beirada da caixade .'ubmasalaepegaeamaama
femepuieperasepéndumr subir  de pegou o pé {

na plataforma acima




6 - Pegua uma chave no chdo, ¢ a
ooutra no chaveiro amarelo. Ao entrar
o efevador, acione o gerador de
energm para fazé-lo funcionar

: ?- Desca go segundo fmtfﬂr 8 acﬁe a
' rta que estava tmncaﬁ‘n. L4, pegue

Thit i looks e A wiliske my weigt
8 - Suba a escada ¢ agarre-se no fio
_ de eletricidade

9-Aperte © e fique segurando, para
Lara colocar suas pernas no fio e
conseguir atravessa-lo

10 - Pegue o Health Bandages ao
lado das caixas ¢ salve 0 jogo

11 - Deslize ¢ pule pendurando-se

aonde for possével

saia por essa outra porte

13 - Desca por aqui & pegue os itens

; SRS aleancar o outro ledo
12 - Entre na sala, pegue o5 itense.

 primeiro didlogo interativo, no qual o
jogador ¢ quem da as respostas certas
do jogo. Quando puder, responda: .
1. Can | get you anything? L
2. Who was the comission from?
3. Where you able to help him?

5. We argued, | con remember that.
And gunfire! -

é. | was a good friend of Werner's. |
didn't kill him, | didn't! -

1.1 really am going to needWemers
notebook.

{4 - Para subir novamente naguela
escada, empurre o cubo d fen"a e
suba em cima éefe - :

15 - suba pela e:cada 8 srg»a a direita
pora sair

;;am pegar itens. Saia pela janela

: -'-3pampasmrdefase
16 - Entre na outra pomt. gl
ﬁaompeﬂaepuiem

PARISIAN EUEITB
MARGOT CARVIER
APARTAMENT

| 19 -Apds acordor, saia do trém -
& converse com 0 caras perto
do fogn

Cunfee? Womer was shol? Did you kil

17 - Aqui, vocé porticipard do




35 F’emea tens e acione todes o8
: Lora forte. Estore @

20 - Suba pelo tods g0
: m e pem;e L M&Eﬁ!’[

l ». Mateegmduepeg' o Ke
: dele




ulando
um timulo reservado

43 - Aperte x nessa capelinha para
estourar a porta e fazer com que
Lara fique forte, para movimentar
coisas grandes

44 - Figue atrds da estdtua do anjo
. e empurre-a para frente, fazrendo
com que ela quebre a tampa de um

' BOUCHARD HIDEOUT

45 - Siga pelo caminho normal e

- quando o chdo comecar a cair, pule.

. Se vocé cair, tem um lugar que vocé
 pode rastejar apertando e

- 46 - Para passar para o outro lado,
le virado de frente para a parede
endure-se. Vd para o lado, tudo
a esquerda

4 - Passando pela parede, pule e

merguihe até passar por baixo dela,e
sair perto de uns canos aoltando ar

48 - Saia da dgua e escale a parede -

do lado direito aié o topo

49 - Siga até encontrar esse buraco
na parede, que é praticamente
invisivel e entre nele

50 - Abra a porta para dar
continuidade a fase =

5= Acmne o switch do lado do
armar;o evd ate a porta que se abn

52 - Pegue os itens no chdo e
empurre a caixa de madeira para
frente, depois, um pouco para.a
esquerda. Suba nela, e na plataforma,
Acione o switch na parede para abrir
d porta. Eo comeco da outra fase

5T. AICARD CHURC

B
58 - Pegue o carteira de Renne do.:
mua bny.tiﬂluﬂlg Vst sre theis names? . ;ado de seu CDTPO . -
53 - Na igreja, salve o jogo. Faca uma
aposta com o cara do lado do
ringue, de quem ganhard a luta, Se
perder, recarregue o jogo e tente até
conseguir

: '_:-559 = Examine a carteira e ache o
_codigo [4519

60 - Depois que pegar o ultimo item a
porta ird se fechar, voce tem que ser
rapido: aperte o switch na parede
para abrir a porta ¢ ache o alcapdo
~_no chdo parg escapar e passar de fase

LOUVRE STORM DRAINS

= 61 - Suba os escadas e pegue um
--;Medklt ' :

Suba na platafarma siga, pegando
municées no caminho

62 - Mergulhe e nade até achar a
escada, suba-a :

57 - Saia da igreja, passe por Janice e
entre na porta d direita, perto da
cerca que isola uma rua da outra.
Entre em Renne Pawnshop

63 - Ndo acione a valvula por
enquanto




'LOUVRE GALLERIES

thae of ﬁi_ﬁ\;‘k!

70 - Gire esta vdfvuia e verd que esta
faltando tres :

: 64 - Siga até a ¢b¢56éira, vike 3 :
__esquerda e suba pelo cano

1172 = Suba outrd escadd, mais urﬁ :
cano e desca nesse trilho. Vire &
esquerda e gire a valvula e
: . 77118 - Aqui tem o primeiro Set de
lasers. Suba no bafcao de vidro, vire

para a esquerda e pule em cima do
Justre de pedra. Pegue um Medkit

e S:ga até o fim do cano, Suba a

. grade caida, g:re a valvula e entre no

- cano que yocé passou direto. Agache

e passe pela fenda deslize um pouco
até o chiio e gire a vdlvula do -
come;a da fase -

74175 - Suba até 0 topo pelo cano
do comeco. Entre pela porta dentro
do cano para terminar a fase




88 - Empurre a vitrine de vidro até
ela encostar nos bances

seja rapido: salve o
Jogo, acione o switch que estava
s da vitrine pequena para
desativar os lasers. Corra, suba na
rine, pule e pendure-se na borda
_da parede. Entre pelo buraco que
_tem em cima do quadro e siga

92193 - Suba no gerador meio branco
e cinza e pendure-se até chegar nessa
corrente. Suba ¢ siga até o final

94 - Entre pela janela, mate o
guarda e saia. Pendure-se na borda,
va para a direita e suba nessa parte,
que tem essa fenda na parede

95 - Siga & direita, abra a porta com
o pé de cabra e suba no gerador,
Rasteje pelo buraco na parede

96 - Siga até esse apare!h{; e cologue
o cddigo 14639 . Entre no escntona,
no Margot Carvier

97 - Pegue os itens e o cartao de
identificacdo

98 -Va. para o outro Jado do
corredor e use o cartdo de Margot

pam entrar

99- Entre por essa porta

100 - Use o cartdo de Margot nessu
porta também

101 - Abra g porta do canto da sala.
para dar seqiiéncia ao jogo '

103 - Entre por essa porta azul para

_passar de fase

| THE ARCHEOLOGICA

L DiE

- aparec é no pr:merro trailer pegue
 sua arma e saia. Mate esse outro.
 guarda. Use a K2 Impactor

fﬂENEF‘HILlMRﬂCE«.F!sm ]ﬁﬂﬂ! & Nephdan

: esiitio b ot et physice
“Turkey in eary bibte
m@hﬂ w.u ¥ catyen them ad.

105 - Colete todas as informacdes
no segundo trailer e saia. Yire &
direita e volte para matar o guorda
que vai aparecer

106/ 107 volte para -

o primeiro trailer, acmne a switch
para ligar a energia da sala ao lado
como mostra a foto e entre aqui

108/109 - Acione a alavanca no
computador. Para acionar essa
mdquing, procure essa figura no
chdo e aperte =, pegue o impressdo
na pensa do lado do computador

i 1] - Siga pelas plataforma de
madeira até o chdo e mate o guarda

112 - Suba pela escada a direita e

escale a parede.Vd até o topo e

escale para a esquerda r.rte
conseguir descer




125 - Salve o jogo, pale na
plataforma e acione a manivel -
parede. Siga pelos plataformas que =

surgirdo e desca

120 - Siga até achar essa pus'agem,
' pez;dure-se na berrada e descano

thBCO

126 - Derrube o esqué!@:o__guerréiko,'
~ batendo nele muitas vezes o

p_e rar no teto. Vd

, nd plotaforma de
ne o switch. Quando ad

abﬁr vire a esquerda

o bt ¥
=t Ay TR

121 - Siga até essa queda, pendure-

e bf rda e aperte o analégico 127 - Ache esse buraco na pared
para baixo para de Sbar o miiro que § rasteje nele e ative a mamveia .
escaiﬁvef ' =

que o gufndaste desca,Yoe " —
pela plataforma de madeira e pule 122 - Entre pela
“ara chegar do outro lado '

i l 23 Pule a ponte qf.rebrada-.
um alve,  Health Bandages S
de ponta cabeca e
lua virada para fora. A cada
rda certa, va para o Al Diritoe
cione a alavanca correspondente
ara travar d figura e ndo mexé-la

124 - Pule na pequena plataforma
na parede a direita. Pule
pendurando-se na proxima .
130 - Acione a manﬂrefa_

 plataforma, para escalar o muro ¢
_ descer outro muro esca!ave! _ espetos correndo 'ptdcmdo




- direita, pegue a municdo e acione a
- manivela.Pule sobre os troncos que

- aparecem e pegue a pedra elemental
~do vento. Volte para a sala principal

= Siga até encontrar essa.

i3
passagem e chegar 4 outra sala

140' Suba para pegar ar e entre
pela porta que se abriu. Yolte para a
la do Hall Of Seasons

. 141 - Aperte o switch no centro da
sala que contém linhas com curvas
-nas pontas. Entre pela porta da
direita e s:ga ;

SUB LEVEI. 2: BREATH
~ OF HADES

{42 - Empurre ¢ parede @ sug

143 - Aperte o switch que parece
com uma estrela e entre na porta da
direita (das trés que se abrirdo)

- SUB LEVEL 3: THE
SANCTUARY OF FLAME

154 - Vire @ direita e pule paraa
outra plataforma. Suba a escada e
gire a outra vdlvula

- 148- Paru passar essa pante, corra e
quando o chao cair pule ese

~ pendure no borda. Pegue a pgdrq
elemental daterra

1551156 - Pule para a plataforma
circular logo abaixo e procure uma
corrente, Suba por ela até o final

1491150 - Volte para a sala principal
acionando as duds manivelas, unia
em cada parede e saia pela porta

que se abriu

1441145 - Passe pelas plataformas e
ndio caia . Pegue a pedra elementar
do fogo. Yolte para a sala principal
pelas plataformas que aparecerdo, e -
aperte o Gitimo switch. Entre pela
porta do meio

SUBLEVEL '_MHE |
WRATH OF THE BEAST

quase sumir, pule para o lado
esquerdo e suba nos degraus

147 = Aperte Rl é_énfoste na parede

apertando x pard entrar em modo
Stealth o

157 - Acione mais uma manivela

.~ 151- No comeco da fase ha quatro _
- lugares que servem para cada uma
das quatro pedras, caloque todas em
seu buraco - : :

158 - Volte pela corrente e, ao descer
corrd e pule para chegar ao outro
lado. Desca as escadas até o chdo

qualquer porta. Apés aché-la, entre e
acione a manivela para abri-la

153 - Aqui, gire as quatro manivelas,
uma para cada pedra, Entrando na
sala vire a direita e gire a valvula

591160 - Procure essa escada e =
gire a tltima manivela




chdo. Esse chefe ndo morre, masda
 para imobilizd-lo. Aire nele coma
- VePacker e, entao, aperte xn

1661167 = Vé para a direita até

encontrar o chéo quebrado, suba na
parede do lado esquerdo e acione o
switch. Va para a porta que se abriu,
empurre a parede € pegue um Medkit

1811162 - Suba essa escada e volte . - - )
para a sala dos armadilhas. Procure . g e - 179 Sﬂbﬂ pelas escadas mete
. uma porta com um elevador. Puxe a - - Pam chegar na sala ;om a est
corrente, pegue itens e puxe as :
correntes novamente

168 - Volte a parede escaldvel e subo-

a até o topo. Quando ficar _

pendurada no teto, volte para que ela
d para frente até

buraco do teto

- vermelho.

1631164 - Suba nos p.l!ares mais baixos
8 pufe pam o mais uitos. Chegando

na partafo a rcalar dacima. Ande
pe!as laterais e suba a grade

: -fé_s - Procure essa escada e suba.
- Ndo nocauteie os esqueletos ainda.
56 e '

1701171 - Pegu-e‘-td&qs ositensno  cena que vai passar




185 - Olhe em todos os h:gare_s om
busca de informacées de todos os tipos

' lB? Desga novamente e saia, V:re a
esquerda, entre pela porta e pegue
um Medkit

188 - Yolte para o apartamento e 0
cara aparecerd nm_ramente, atire.
Pegue sua arma e saia pelo buraco

189 - Fique de lado em relagéo ao
laser e dé um pulo lateral

190 - Fique na beirada da escada
explodida e pule para um nivel mais
baixo. Saia na rua e terd passado de
mals um level

THE MONSTRUM
CRIMESCENE

191 = Atavesse a praca congelada.
Converse com o cara do lado do
carro vermelho e responda:

The big one with the snow on top?
Just tell me what you have on the art
dealer.

You say he found something? A
painting perhaps?

Keep talking until the money runs out.
All of them?

192 - Apés falar com o repérter,
entre no beco, mate o cara e pegue
o martelo do seu lado

193 - Vé para o outro lado da rua e
entre no outro beco. Mateo .
cachorro e os dois guardas, Ache essa
entrada de ferro, use o martelo para
abri-la ¢ entre

194 - Siga pelo _carfedor evire d
esquerda, Entre nesse buraco

- 197-
_ esquerdo para revelar um lugar

THE BIO-RESEARCH
FACILITY

“lhe:f;enmilﬂﬁmﬂbsa.w

l 95 - Fale com Bernard e responda:
A psycho huh?

The Cabal? Not the Mafia?

So they were working together?
Killed like Yasiley you mean! Why
does Eckhardt do that to the bodies
Botuichard, and what does he want
the paintings for?

A Lux Yertatis vault?

: m;w‘-;mms'nésam
196 - Siga pela porta atrds de
Bernard. Suba as escadas e emparre
a comoda para Lara ficar forte

Puxe a corrente do lado

secreto e, depois, puxe a outra

_ corrente até ela fazer com que a luz

ilumine o niimero trés no chio

198 - Ache o grande relégio perto da
parede e ajuste o hordrio para trés
horas. Com isso, outro lugar secreto
serd revelado

199 - Procure esse aparelho e
cologue o cddigo 31597

'200 Ao sair pela porta, passe pela _
sala de interrogacdo e abra a porta
do lado esquerdo. Pegue as. chaves de

Bernard e volte para a rua, Fale com
o repérter para passar de fase

THE STRAHOV FORTRESS

29! - Entre no trailer aberto e pegue_
um Medkit '

203 - Suba no trailer duplo 6 depo:s
_ na caixa branca

204 - Corra e pule para fazer com
que Lara chegue do outro lado

205 - Siga apertando L e suba
a escada do outro lado




the Mu;m; of d\Mm&S

212 - Empure a caixa da esqueﬂin
atd efa encostar da torre de cmxas

: ._ 206 - Abra a porta usando 0 Ie:tcr de .

-~ cartdes do lado

- 213 = Empurre g caixa da direita
para frente, até ela encostar no

portdo & frente e, depois, enpurre-a :

para o lado esquerd -

: 214 - Suba na caixg € empurre
arda que oparece  OUtra caixa para frente
is, entre na sala onde e

215 - Empurre essa caixa um pouco
para trds, em direcdo ao portdo

216 - Desca da Torre e empurre a
caixa que estd na frente d esquerda

scada para chegara

211 - Suba na caixa superior di'réfta .

e empurre a caixa de cima um
pouco para g esquerdd

. Desca no que esta o caminhée
rmelho e abra a pona verde

e empurre a préxima
fundo, até e_la;.encostar i

219 - Empurre essa caixa pard
&, depols, um pouco pard a esquerda

- 220 - Suba na caixa, pule na
_ armaqao branca € g:re a vafvu!a

= 2 - Vofte paraa torre de. caixas e
- suba na mais alta, Pu!e € pendure—

descer do cano e @

223 -Vire & esquerda e suba:

do cano de venm‘aca que fo

: cartaod dentifi



a parede e dé um pufﬁ !atefa! pard
passar pefos lasers

Weidea i bigy Fonbla, whnsecer you s intnidaie dony f
tast fong in tha Stahov.

236 - Aperte a cabeca da dnica
estdtua que ndo solta dgua e v
para a porta que se abriu

237 - Pegue a munigdo e acione o

switeh

238 - Mate os

humanoide. Pegue todos os itens
dispaniveis. Fique perto da plantd, do
lado de um lugar que néo tem
planta e suba o cano

2391240 - Des; o cano e a' jone as
duas vé.'vafas

249 - suba pela
principaf -

244 - Subﬂ as escadas ¢ pule o chdo A

quebrado,Aperte L2ex para

245 - Pule dessa plataformae
pendure-se na grade logo & frente

 Entre e vd  direita, mate o guarda e

pegue a pr.‘mefm Identidade

 as plataformas pequenns para

chegar ao outro lado. Suba pela
feﬂda da grade

251 = Corra e ute ra.pega um
Medkit e fazer com que lara fique
forte e atravesse a ponte quebrada

2521253 - Suba pela folha pegue o
_segundo cartdlo de /dentificacio

254 - Siga em frente e mate o

guarda. Pendure-se, aperte x e pegue

o terceiro cartdo de s

Identificagdo Q'
59




260 Mate o cﬂrmha e entre peiu Abaixe essa tampa de ferro para
porta que ele estava ~ poder se agachar e passar por ela

mpmmgutr.a anumhimtmm : ':
sl 267 - Siga até o fnai e des,
261 - Procure esse card, converse essa sa la '
soia da saia '

268 - Aperte x para fazer Kurtis
abaixar essa outra tampa de fer
passar por ela :

262 - Pai’a_en_irqj;_a_s_e o codigo: 06289

271 -Ao mrcmr afa
- cabine e cologue o céd




79 - Aciore o switch {
_ fase e voltar a ter o «

AQUATIC RESEARCH

Nao desca direto pela frente,
d morto por duas metralhadoras
itivadas por movimentos. Y4 para
trds e aperte x perto da beirada.

2821283 - Suba no cano e vé para a

ntro!e de Lara

ita até poder descer no chio, sem

nenhum problema. Acione o switch e
‘ache, na parede, um lugar piscando

| paraadi

284 - Saia da visdo da cdmerg, entre
na sala dgo lado e pegue sua arma.
Lara ird mirar automaticamente na
parede. Atire até a parede explodir

285 - Passe pelo lado esquerdo e
entre na sala.Ya para o lado direito
e mergulhe. Acione alguns switchs e

restaure metade da energia elétrica

da drea. Saia da dgua e suba as
escadas até encontrar um guindaste
com um pote. Empurre o pote para
trds, até ndo conseguir mais, Acione
o switch ao lado

borras metahcas e

288 - Va para o outro lodo, acione os

botdes e, preste ¢do aonde tem
0 numero um e o dois

289 - Saia da sala pelg abe

eita e suba os canos até
topo. Siga todo o caminho pendurado
para a esquerda e caia na plataforma.
Acione o switch € entre pela porta

293 - Vocé verd seis estdtuas e logo &
- frente, uma pfaca dé' férro, Jeie e

Yoite | para sala das estétuas

plataforma de madeira

VA:SILE_Y ea 'butfé_, a 'da. t
o nome de LIMOUX. Saic
buraco que abriu no teto

295 - A préxima sala tém armadilhas.
Quando a pedra cair, encoste nela e -
espere até que ela suba e, corra pam
passar por bmxo -

296 - Vire a direita e acione o switch.

 Pule na terceira plataforma, da

- esquerda para a direita, da segunda
fileira. Espere as outras plataformas
_aparecem e suba, Pule para o chdo e

as proximas plataformas néo irdo cair.
Passe por elas € acione a manivela

298 - No outro lado, tem uma :
corrente, puxe pard o quadro subir e
aparecer uma parede escdlavel. Suba

por ela até o tapo e vire para a
direita, descendo em uma

€-
61




frente e Lara ;ré de:.‘izar um pauco, = abrfr uma passngem ne ch&o e outra
Pule, agarre a borda da pedra e, passe  na escada, Suba escadd ¢ ache um
por cima delas. Acione a manivels,

suba na ponta e pegue o medkit :

309 - Ande sobre a gal
dentro dela, Pegu

. s lerde Hiha punhal, continue
encontrar essa manivela e acion descer por complet

Passe o mals répldo possivel

ra os k es‘r.'té achar_ '

310 Suba pela galola até achar un
hurd para rastejar. Entre e
° ultimo punha!

Siga em frente &
 plataforma d_e o

- Eckhardt, suba a e
- primeiro punhal
canto da fase

B : et | na dgua atrds de vo
~ 308-Acione a la no chdo para :E_;sdaga pdra lutar




. . Mundo 1
Excitement Central

Greenhorn Forest

Por Marjorie Bros _ W

O maior rival de Mario faz sua estréia no GameCube. Wario World é um jogo
de plataformas mais tradicional que os da série Mario. O game comega quando ‘
Wario rouba uma jéia maligna, que destréi seu castelo e espalha sua colego de
tesouros. Ele, entdo devera recuperar sua presciosa colecdo por quatro mundos,
cada um com duas fases e um chefio, Os gréficos sdo bonitos e texturizados, com um
clima cémico como convém ao personagem. Wario possui uma série de movimentos
fortes como socos, encontrdes e o famoso pildo giratdrio. Em cada fase, 0 malvado
devera procurar pelo seu tesouro, salvar uns gnomos e coletar os cristais _
vermelhos e pedagos de coracdo. No final, enfrenta se um sub- chefe cada um de
um modo. O som se ajusta ao tema e as fases sdo maiores que os ;ogo - desse
género. Wario World em si é facil, podendo compircar em um ou outro ponto
quando se quer terminar com 100% dos itens coletados. Alias, coietando 05

tesouros, NOVOs jogos serao acresudos a0 WartoWare Inc de GBA. E'as?:ai=
“linkar” com o Cube. E isso af:
Woario World é um jogo para Mwimenhs
todas as idades.

| - Suba a arvore e siga pela
plataforma a esquerda. Tem um botdo
I magenta e um baii da mesma cor

Iiens
o Duende: 5 por fase. O final do jogo melhora quanto mais
0 pegar esses seres

=\| Coracéo: 8 por fase. Pegando todos aumenta meio
/| coracdo de energia em Wario

Soco: botdio B. Aperte o
botdo trés vezes para dar um
combo. Segure-o para dar um
| soco seguido encontrdo

| Cristal vermelho: 8 por fase. Serve para entrar na sala
\| do chefe

Nintendo/Treasure
Acdo - M. Card
| jogador

Encontrdo: botdo R. Serve para
movimentar-se e para atacar os
zme=c] jnimigos

Tesouro [ botdo: 8 por fase. O botdo faz
aparecer o bail da cor correspondente. Ao
coletar as 8 pecas, novos jogos para Wario
Ware Inc de GBA poderdo ser transferidos

§ Sentada: pule (botdo A) e aperte
8 R. Esmaga inimigos e abre
calaboucos

{ Moeda: serve para comprar alhos e usar continues

Salto com corrida: corra
(botdo R) e salte. Ataca
inimigos no alto

Giratéria: agarre o inimigo e gire o
direcional até Wario ficar rodando
automaticamente

mais forte

i Agarrdo: botdo B perto de um inimigo
tonteado

| Pildo: agarre o inimigo, salte o
aperte R

Sugdo: botdo L ou Z. Suga
moedas e alhos

O botdo C muda a visdo.




3 - Siga pelos troncos das arvores e
_ pegue o coragdo dourado

4 - Suba pela escada colocada numa
drvore e pule pelas troncos. Consiga
outro coracao

B 4 s
" 5. No caminho, mais uma vez d
dobradinha botdo € bat :

4 - O baii amarelo esté nesse ponto.
O botdo se localiza na parte de baixo

7 - Aqui, outro duende @ primeira
fase de calabougo. Fique em cima do
X e acerte uma sentadd

13 - ...que deverd ser acionado
jogando um inimigo nele. O bad se
localiza embaixo da plataforma...

8 - Simplesmente pule pelas
plataformas para chegar o coragdo
e o cristal vermelho. Saindo deste
Jugar, aparecerdo uns blocos em stia
frente. Acerte no X para destri-los

9 . Olha um coragdo meio na moita
nesta fase de calabouco

{5 = Destrua 4 blocos da colunag dd
esquerda e 2 da do meio. Use 05
blocos restantes como escada

10 - Use a sentada na mola para
pular mais alto. Aqui, mais um
duende. Siga pela esquerda e
encontre outra mola

|6 -No cam.i:n'ho, mais um coragéo.
Subindo pela escadd...

{1 - Detone os blocos para revelar o
cristal vermelho

amen

12 - Daqui, seguindo pard @ direita i3RaAS Bl
hé um coracdo e o botdo verde (o 18 - Agarre-se na bolinha e

batl esté na foto 10). Do local da posicione-se para passar da argola.
foto, indo para a esquerda achard

um hotéo verde-limdo... hé um batl azul claro

Saia e siga para direita. No caminho

LT e #

19 - Acione o interruptor.
Assim uma escada se forma.

1E 1 £

20 - Aqui tem um duende e um teso

" roxo. O botdo fica mais adiante

71 - Caindo da ponte chega-se dt
Quebre as caixas até achar a mo
Toda vez que cair de um precipic
chegard a um lugar como esse

i

22 - Depois da ponte tem um du
uma loja de alho e a sala do che
(coloque o0s cristais vermelhos).
Também hd um baldo que Jeva
a0 comeco da fase, Continue sej
para direita e acione o botio az
escuro e entre no calabouco

speegmmatons}
23 - Acione duas vezes o inte
da esquerda e trés vezes 0 da

pasmpnEm '

24 - Salte da ponte e @ um




sentada no botdo roxo (o bat estd
na foto 20). Mais adiante na ponte
tem um bau azul escuro

25 - Agarre-se na plataforma e pule
rapido antes que os espinhos cheguem

16 - Soque o chefe até ele ficar
tonto. Agarre-o e use um ataque
forte (pildo, giratéria ou arremesso
carregado). Quando ele ficar
vermelho, fuja em circulos

27 - Use o bloco para ter acesso ao
~ botdo vermelho. O bati estd dentro
do bloco

28 - Nos blocos mais adiante estdo o
botéo e bati amarelos. Seguindo
adiante encontratd dois duendes

19 - Use a giratéria nos rolamentos
para abrir o portéo giratdrio.
Adiante, um botdo verde-limdo

chega-se @ um coragédo. Siga para a
direita e atravesse o porﬁ'"zo.
Continue indo para a direita até
achar o botdo azul claro

30 - Esse calabouco ndo abre com
uma sentada. Agarre um inimigo e di
um pildo para adentrar ao local.
Fora, siga para o fundo da tela para
pegar um duende e achar o tesouro
azul escuro (botdo mais adiante).
Suba pelas bolinhas amarelas e siga
para esquerda. Tem um calabougo e
indo de frente para a tela...

35 - Use a visdo de cima para ver os
locais onde se possa passar

36 -Na pfatafarma acimado
| m!‘amento do portéo (e abaixo da
3 S ~ ponte de bolinhas) tem um bati azul
31 - ...bas ve_r‘de-hTGO £ vende ~ claro. Fora, siga pelo- caminho de cima.
escuro (o botdo estd mais adiante) - pepe ym duende e um calabouco

32 - Sub-chefe: agarre os inimigos
menores e dé um pildo perto da
cabeca. Fazendo isso trés vezes, o
granddo vai tontear. Agarre-o e detone

- pEsAnasss &~

38 - Batalha de arena: detone quantos
inimigos puder em um minuto. Nos
menores, use um encontrédo. Os
maiores, agarre-os e use uma
giratéria. Da arena, descendo,
encontre um calabouco e um muro.
Passe reto pelo portdo e siga para os
blocos. Destrua-os para achar um...

33 - Arremesse um inimigo para
derrubar o muro. Na drea tem um
botdo verde escuro (o bati esta na
foto 31). Na ponte formada por
bolinhas, no meio, ha um coragdo.
Siga para a esquerda e desca até o
fim e abra o portdo. Siga para a
esquerda até achar um muro e o
botdo azul escuro (drea da foto 30)

39 - ..botdo magenta e um
calabougo. Yenca a fase e use os
blocos para alcancar o botdo roxo.
Volte, abra o portdo e suba a escada

34 - Do muro, seguindo as bolinhas

40 - Deste ponto: a) vd ao fundo
para ir ao calabouco (foto 41); b)
siga @ esquerda para achar o tesouro
roxo; ¢} ande para a direita para
encontrar um duende, um calabouco
e a sala do chefe

42 - Use o encontrdo para chegar ao
chefe com maior rapidez. Soque-o.
Quando ele ficar vermelho, fu_;a pam
fora do banco de areia

Dinomighty's Shqﬁdﬁw’

43 - Agarre-se no rabo, espere o
dinossauto lavantd-lo e acerte uma
sentada na cabeca. Agarre-o € gtaque

Mundo 2
Spookastic World

44 - Dé uma sentada ny parte azul
da mdo quando ela usar um tapdo
no chdo. Antes, no caminho, tem um
duende. Mais adinate, um

botdo vermelho ecﬂ
65



ngasise
50 - Use a visdo lateral para facilitar
a hora de pular os espinhos. Saia e
suba a escada siga pela esquerda,
use outra escada e saia pela
: . esquerda no prédio
. 45 - Use a bolinha para alcangar as
_ parte mais altas. Ache o botdo
amarelo e um calabouco

51 - Use a bolinha para encontrar
m baij verde-limdo e um calabougo

46 - Gire a cdmera até achar a
entrada do labirinto. Saia e siga para
g direita até enfrentar o sub-chefe

AL EARLRAD

. 47 = Use a giratéria nas plataformas
~para fazé-la subir. Pegue o coragdo.

_ No cemitério tem um baii amarelo ¢
- um calabouce. Um pouce adiante,
o fundo da tela, hd um botdo
- verde-limédo L e ; :

: ; : 52 - No topo do prédio enfrente o

stih-chefe. O botdo azul claro esta af
também. Mais a direita tem um
duende na sacada da mansédo. Desca
¢ entre pela porta da mansao.
Saque-a para detonar a fechadura

=

48 - Acerte o interruptor e suba
imedigtamente na plataforma
R =

foFe

53 - Na mansdo, no mezanino, hd um

botdo verde escuro e um bait azul
claro. Use a bolinha para subir ao
mezanino. Atravessando a porta hd
um duende e outra porta. Antes das
escadas hd um calabouco. No meio
da escada, um botdo azul escuro

49 - Use a plataforma giratéria pra
pegar um coracdo. Siga adiante e
entre no calabotico

66

3 g ;
54 - No andar de baixo da mansao,
préximo ao buraco, ha um coracdo.
Desca o buraco e enfrente uma
batalha de arena. Siga para a direita
e use g plataforma giratéria para
subir na parte superior. Pegue o bau

verde esturo. Use a bolinha

55 - Daquiz a) siga @ esquerda pa
achar um calabouce; b) va a direita
para seguir adiante na fase e
encontrar outro calabouco

b Lo e

56 - Cuidado com os blocos de gele;
eles escorregam. Yoltando ao mundo
de cima, use a roda € siga a esquerda
para achar o baii roxo (botgo mais
adiante). Para a direita se acha um...

"'*@ o

58 - Aqui estd o botdo roxo, acima
das duas engrenagens (bai na foto
57). Daqui: a) na parte de baixo ha
um calabougo; b} siga para a direita
e ache um duende entre as
armadilhas que caem

Gl ¥ X X il
59 - Da plataforma onde estava o
duende, atravesse as armadilhas que
caem e desca. Atrds da eletricidade
estd o bau magenta (o botdo estd n
drea abaixo, a esquerda). Siga para
sala do chefe

@21 &
L L LY

640 - Arremesse ds tochas para

 tontear o anjinho. Agarre-o e mand

 gtaque de agarrdo. Salte o
ataque de estrelas que ele ird usar.
Rebita toda a operacdo. Se acabar
as tochas, des¢a @ mda no chefe

‘Wonky Circus

61 - Atravessando a ponte sob

do canhdo, liberte o duende & ape
o botdo vermelho, Atravesse m
uma ponte € pegue o tesouro -
vermelho e um coracdo dourado. Te
também uma fase de calabouco...

62 - ...onde se deve subir a escada
entre as bolas com espinho. Vé co
calma

S

63 - Agarre os palhacos e




arremesse-os (de preferéncia use o
tiro carregado) no alvo para liberar a
passagem e achar uma fase de
calabouco...

64 - ...onde se deve usar as bolinhas
para chegar ao andar superior. No
local da foto deve-se usar o salto
com corrida para chegar d bolinha.
Saia do local e siga para a esquerda
e desca para encontrar um sub-
chefe. Na hora de finalizd-lo, use um
pildo no calabouco

65 - Siga para o local onde o arco
vai ficar no ponto mais alto. Salte
bem do alto para alcancar a
plataforma central

66 - Empurre o eldstico até ser
arremessade para o outro lado.
Depois, subindo a escada e indo @
esquerda hd um botdo amarelo

67 - Nesse ponto, depois do segundo
elastico, indo a direita, encontrard um
duende. Ainda do ponto da foto,
seguindo a esquerda e usando a outra
bolinha para subir na plataforma ¢
esquerda achard um tesouro amarelo.
Seguindo pela plataforma de baixo
haverd um ataque de manada de
elefantes. Pule. Pule no calabouco e...

68 - ...pule rapido os blocos brancos,
pois eles somem quando Wario os pisa

69 - Daqui, segumdo a esquerda, haverd
um botdo verde escuro, Na plataforme
de baixo, a direita hd um tesouro verde--

liméo que aparecerd ao acionar o
botdo de mesma cor numa: pm—te mms
bmxo, perto de doss canhdes

70 - Para detonar os leGes nas jaulas
bata até que se levante. Agora soque
mais algumas vezes para tonted-lo. Se
quiser, use-o para entrar no calabouco.
Desse mesmo ponto, use a escada em
frente a tela para chegar o tesouro
verde. Quebrando a madeira do chéo e
seguindo por baixo vecé enfmntara um
sub-chefe. Siga reto pela: db’Ef‘E -gté
encontrar um calabouco...

71 - ...onde se deve saitar da boelinha
quando for arremessada para voar
longe. Saia da fase, pendure-se na
bolinha e vé para o ponto mais alte
para achar o botdo azul claro

12 - Na plataforma de cima, a
esquerda, perto do local do sub-chefe
estd o tesouro azul claro. Siga &
direita pela plataforma superior,
pendure-se na bolinha e vd ao alto
para encontrar um duende. Descendo
e seguindo a direita haverd umas...

13 - plataformas,
giratorias que sobem dando um
encontrdo na beirada. Depois das trés
plataformas giratérias haveré uma
batalha de arena

74- Desse ponte, acima & esquerda
. hé um botdo azul escuro, A di
: ,tambem na parte supe

75 - Descendo do local do tesouro
roxe ha um botdo de mesma cor.

. Siga o caminho e arremesse inimigos

‘nio alvo para liberara passagem

76 - Pegue o tesouro roxo e aperte o
botdo rosa arremessando um inimigo
d disposicéo. Faca isso também para
atravessar a barreira de energia

77 = Seguindo pela direita até o fim,
perto da loja de alho, ha um
calabouco, Dentro, use a bolinha para
saltar alto. Utilize as plataformas pam
atravessar para o outro lado. Mas é -
mais fécil usar um salto com corrida
sobre os espinhos (Wario pode perder
um pouco de energia). Saindo da fase,
use as bolinhas para ir aos locais
superiores & direita, No calabouco...

18 - ...tem uma fase comprida com
plataformas que somem e algumas
armadithas com espinhos. Use a
visdo lateral para facilitar nessa
parte. Saindo, pegue o tesouro rosa

&1 - Fique socando uma das cabecas
até a outra soltar fogo e realizard
um ataque amigo

Mundo 3 - 'I'hrlllswlle
Shivering Mountains

82 - No comeco, em cima da casa ha
um botdo vermelho. Depoisde -
descer o barranco, no primeiro
plano, hé um bat vermelho en:o'-

67



" no meio para poder chegar a uma

escuro. No fundo, a direita, um
tesouro amarelo. No topo da drvore
mais & esquerda hé um coracdo.
Ainda nas drvores, subindo e indo a
direita, hé um calabduco

83 - No fundo da tela do bai

 yermelho, hé um botdo amarelo. Na
s rampa da casa use um salto corrida
. para chegar ao teto dacasad

: 89 - Suba pelos blocos pendurando-
direita. Entre pela chamme s

. seneles. Pendure-se no primeiro, salte
- e pendure-se no segundo até subir
- tude. Saindo do local, siga pela

90 - Use os inimgos como
plataforma dando um pildo neles.
- No calabouco...

85« Nas érvares de nafm', nadg
esquerda, no topo, hé um coracdo.
Descendo das drvores, seguindo pela
direita, entre os pés-grandes esquiando,
hé um duende em cima de um iglu

91 ~...ocione todos os interruptores

. para movimentar as plataformas e ir

até o final da fase. Saindo em direcdo

ao fundo da tela, & esquerda estd o

o ; o S tesouro azul escuro. A direita, passado
'Gé.:_To;;te_:_e U [fieiey & 46 a1 pelos dois pilares, esta o botdo roxe

- pilao perto do peixe para tirar S 5

energia dele. Repita vdrias vezes

92 - Dé um encontrdo nesse inimige
para quebrar o gelo. Leve a
tortaruga ao calabouco mais adiante

87- No -fundo ha um coracdo. Figue

 plataforma superior no final do
barranco. Enfrente o sub-chefe

88 - a igls tem um botde azul 93 - Cuidado quando for passar de
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esquerda para descer ao mvel‘ mferlor :

um lado da pfataforma a outro. Pule
do lade mais estreito para pular na
plataforma fixa adiante. Saindo do
local, desca pelos bolinhas e siga
para a esquerda por outro calabouco

28 - Suba

o morro de onde os pés-grandes
descem para encontrar o tesouro roxo

94 - Quebre as caixas na ordem que
piscar para fazer aparecer o item. A
medida que for piscando ja va
quebrando as caixas para facilitar

99 - Desca desse ponto para pegar o
coracdo. Na dred seguinte, na parte
de baixo tem um tesouro rosa € na
de cima um calabougo

95 - Acione os botdes verde escuro e
azul claro. Sempre leve um inimigo
com YOcE para arremessar nos
gorddes. Volte o caminho pelo fundo
da tela para acionar o botdo verde
liméo e pegar o bat verde escuro.
Retonando a drea da foto, pegue o
bai verde-limdo

00 - Use a visdio lateral para
ltrapassar os espinhos

101 - Figue fonge do chefe. Deixe-se
congelar. Liberte-se e, quando o~
inimigo se aproximar, desca a méo. -
Agarre-o e use um ataque de
agarrdo. Quando a medusa pi i
olhos, ndo fique parado -

96 - Seguindo adiante, 4 direita, perto
do botdo verde escuro, derrube os dois
inimigos para subir @ plataforma.
Espete um inimigo no chdo, carregue o
outro pare a plataforma do duende e
espete. Suba mais um nivel, use a mola
e suba pelos trilhos. La tem um botdo
rosa (arremesse um inimige) e um bau
azul claro. Descendo do trilho e
seguindo a direita achard um
calabouco. Entre e pegue os itens.
Saindo da fase suba correndo o morro
e entre em outro calabouco...

102 - Use a sentada para abrir a flor
Depois de aberta use a giratéria par
fazé-la subir. Aqui hd um cora¢do

103 Submdo a dryore, e indo g
d;re;ta, hé um duende e um botdo -
 vedrde-liméo. Pela esqaercia, cheg a-
se o um calabouge €, indo para
 frente do tefu,am bnu vermei :

97 - ...onde é recomendavel usar a
visdo lateral para pular de bolinha -

em bolinha. Siga em frente e _
prepare-se para a batalha dearena
e um sub-chefe (peixe}




104 - Quebre os blocos para pegar
os itens. Ainda na érvore, indo a
segundo caminho pela direita, acima
da primeira, hd um local com o
botdo vermelho (veja o local na
legenda da foto anterior)

105 - Contra esse sub-chefe arremesse
os inimigos na flor. Acerte-o uma vez
para fazé-la abrir e uma segunda vez
para infringir danos. Quando néc

houver inimigos por perto, dé um soco

na drvore para derrubar os frutos, Use
a sentada para virar os frutos e pegue-
os pela parte marrom. Arremesse.
Depais desse ponto, passado pela
primeira flor que cospe a bolinha
_amarela, suba na érvore e vd para

- esquerda pam achar um calabouqo

106 - Deixe a bomba perto do
interruptor e fique em cima do
bloco. Quande a bomba expledir a
plataforma subird. Saia da fase e
desca para onde estd a segunda flor
que cospe bolinha amarela. La tem
um botdo amarelo (o baii estd no
comeco da fase) e um calabouco

107 - Suba na bolinha e posicione-se

para passar pelos obstdculos. Volte

ao local das duas flores que cospem

bolinhas (atravesse as duas} e chegue
.no local de mais um calabouco

| 03 Use a visdo de cima para ver o
local de pouso. Saig, siga d direita e
desca no local marcado com X. La
embaixo hd uma batalha de arena e
um bat verde-limdo. Perto da ponte
hé um calabouco. Tem uma cabeca
de Wario para usar nele

LTI - Fique na plaforma até ela girar
e chegar go outro lado, Saindo, va
para direita e suba pelo caule para
pegar o tesouro verde escuro e um
coracdo. Volta ao local das p!acas,
siga a direita

I 10 - Arremesse os inimigos-imds nas
placas de ferro para usd-los como
plataforma. Aqui hd um botéo roxo.
Volte para o local da placa de ferro e
siga a direita. Na segunda placa de
ferro, use a sentada para acionar o
botiio verde escuro. Descendo mais
um nivel, hé um calabouco e um
botdo azul claro

I12 - Nesse local, onde bodes

descem do morro, hé um bati azul
claro e escuro no fundo aa tela.
Descendo pelo penhasco hd um
botdo magenta. Descendo do
penhasco mais pela direita hd um
coracdo. Suba. Siga pela direita e
enfrente o sub-chgefe (arvore).
Continue seguindo para a direita, use
os imds e suba pelas bolinhas

114 - Pule quando as platuformas
estiverem subindo para ganhar
impulso e pular mais alto. Saindo,
use a flor giratoria 4 direita e
enfrente mais um sub-chefe, a
drvore. Depois dé uma volta pela
direita para pegar o tesouro rosa e
encontrar um calabolco

mnanenenmmm

115 - Espere os blocos cairem para
dar uma sentada neles e quebrar.

 Saindo do local, vé para o fundo e

siga para a esquerda, Suba a arvore
e vd para direita. Enfrente o chefe

116 - Espere a aranha soitar bol‘mhus
pela boca. Grude-se nelas, espere a
puxada e dé uma sentada no chefdo

para tonted-lo. Agarre-o ¢ solte um
ataque forte. Se o bicho pegé-lo pela
teia do rabo, use o encontrdo para
puxd o chefe e desca a porrada

Red Brief J's Showdown

117 - Desvie dos ataques do chefe.
Quando ele terminar de usar o
encontrac (ele vai f car no. canto qu&se :

S:ga pam a esquem‘a e pas_
portdo giratorio

119 = Na parte dus espelhos use a
visdo mais do afto pard ver melhor,
Atraia os pica-paus e soque-os antes
da parte dos espelhos. Use-os para
abrir o calabouco '

120 - Espere o circulo estar em uma
velocidade menor para pular para o
préximo. Nos espelhos, hd um

bai vermelho G
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125 - Salte quando o bloco for girar.
Pegando o cristal vermelho use a
corrida com salto para chegar ao
outro lado e pegar o coracdo. Saia

- da fase e desca pelo buraco a direita.

Enfrente uma batalha de arena

o

- Ba arena, segumda pela direita,

..'K'havera um botdo azuf claro e um

~ duende. Mais & direita hd um tesouro
m ozl escuro (o botdo estd na extrema
esquerda do local) e pela grade se
chega ao coracdo. Tem um calabouco
também

a esquerda, | U a grade da parede

h lat d
pile chead! & P g a{onna a 27 - S:ga pela esquerda pulando de

bloeo em bloco. E mais trabalhoso

mas € mais fdcil gue enfrentar 05

- espinhos. Os blocos azuis cdem: ndo
. f que mu;to tempo em cima deles

123 Pule as

- pfataformas. Nes»sas da foto,
pendure-se, pule e pendure se nas de
: : 0

l28 Da arena, seguindo com o leao
d esquerda, tem um bat azul claro e,
no fim, um botdo azul escuro. Use as
bohn‘aas para subir

129 - Desse ponto, indo pela direita

ha um bati verde escuro. Indo para a
esquerda hd um local para descer e

tem um calabougo

124 - Vé até o final do caminho por
baixo para pegar o tesouro verde-
fimao. Yolte e use @ grade para
atravessar o local
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{30 - Use a corrida com salto para

acionar os interruptores

f3l - Use as bolinhas atrds do pilar

j .__para pegar 0 comgno.Aquf os inimigos

“Pou nete € use-0s para abnr o partio.

Siga & esquerda e caia no buraco. Lé
embaixo . ssga para a direita.Ache o

132 - Use a implusdo da bolinha
para ir longe. Depois de pegar o
cristal vermelho, grude-se na bolinha
e, quando ela for lancada, pule
colocando o direcional ao contrério
da direcéio da impulsdo (para tras)
para ndo ultrapassar g plataforma.
Saia. Indo para a esquerda
enfrentard um sub-chefe

[ 33 Use as bolinhas por trds da
parede para subir. Nessa drea hé um
botdo rosa (o bai estd na extrema
direita do local) e outro roxo. Passando

_ pela entrada do chefdo, desca e pegue
- o bad roxo ¢ entre no calabouco

134 - Use uma corrida com salto. '

para passar pelos espinhos

135 - Soque o chefe até ele se
esconder nos copdes. Soque o copo
em que ele estd duas vezes. Agarre-o
e use um ataque forte. Se errar o
copo vdo surgir pica-paus

Pecan Suncls

&

[37 - Aqui estd o"fmtaa ve e:nma

Use a rampa e na di

138 - Desca desse ponto para achar
um botdo vermelho (o bai estd no
comeco da fase) e dois calaboucos
(um deles esta perto do botdo
vermelho, a esquerda)

139~ Dé u um. sentada rio bloco
: saque para q esquerda o b[




[40 - Acione o interruptor ae centro
para liberar o bloco central, Use-o para
subir e conseguir um cristal vermelho.
Descendo pelo buraco deixado pelo
blaco branco hd um duende

141 - Jogando o inimigo-lamina nesse
local, ele servira de plataforma.
Atravesse a cachoeira de bolinha e
siga para o outro lado. Desca. No
local tem um calabouco, um tesouro
verde escuro e uma escultura de
passarinho. Ao socd-lo sera criado um
redemoeinho e Wario serd jogado para

o alto. Mas antes, entre no calabouco

142 - Mova os blocos: | paraa
esquerda, 2 para o fundo, 3 para a
esquerda e 4 para o fundo. Pule para o
. bloco mais proxime do cristal vermelho
e salte dali. Saia. Use o passarinho
para ir a plataforma superior

143 - Use a cachoeira para subir
nesse ponto. Antes da cachoeirg, indo
d direita hd um coragdo

144 - Dentro do calabouco suba no
bloco com setas e dé uma sentada
para elevar a plataforma

145 - Seguindo
pela cachoeira com trés fileiras de
bolinhas ha um botdo verde escuro
(o baii estd na drea da primeira
escultura de passarinho). Embaixo...

146 - ...ha um botdo azul claro e um
calabouco. Ali hd uma fase bem dificil.

abaixar para subir neles e passe para
o préximo bloco, Vd paraarena e
suba a escada

151 - Siga por aqui e encontre o baii
azul escuro. Ao fundo, indo pela
esquerda das grades, chagard a um
calabouco

O jeito € decorar os movimentos e ser- e

ninja nos dedos. Saig e useo @
escultura de passannho :

147 - Acerte nos pontas verdes do sub-
chefe. Suba a escada e pegue o tesouro
azul claro; Des¢a o escorregador de
dreia, no meio hé um coracéio dourado,
Enfrente uma batalha de arena

148 - Da arena, suba no pllar e depo;s
na plataforma para achar um duende

149 - Saia da areng, aperte o botdo
azul escuro e entre no calabouco

150 - Agarre nesse blocos, espere

pule pare acionar o interruptor. Volte
- para o local das grades e use-as para
" ir ao andar superior. No caminho,

152 P:se no bloco bmnco, corra e =

acione o botdo roxo .

153 - No final tem um coragdo. Volte

um pouco e suba os degraus. S:ga
pela esquerda

154 - Aqui tem um botGo rosa. No
canto, d direita, ha um calabouco

155 - Aqui, paciéncia, a fase é grande. O
duende e o cristal vermelho estdo
marcados na foto. Atravesse a cachoeira.
No final, use os inimigos-lémina para
subir ao topo. Enfrente o sub-chefe

--_solte um ataque forte, Ao tirar trés
energias dele, ele ficard invencivel

 figue parado para tomar

156 - Nas cabecas encontra-se os
tesouros roxo € rosa

Agarre um barril e jogue

159 - Acerte os cristais para hberar os
duendes e acertar o chefdo. Ao liberar
os condo duendes o chefe vai tontear,
Agarre-o ¢ ataque. Repita. Os ataques
do inimigo sdo faceis de desviar

e

140 = Parabéns! Os duendes irdo _' .

reconstruir o castelo deWario e g

ele terd sua vida de volta e '
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Por Lord Mathias

Toby Guard, designer-chefe e animador da
Core Design, tem lugar de honra na historia
do videogame: saiu de sua cabega um dos
icones digitais mais marcantes do século XX.
Trata-se de Lara Croft, a heroina maior do
mundo dos games. Rica, bonita e inteligente,
Lara protagonizou varias aventuras na série
de Tomb Raider. O jogo colocou agao no
~estilo tiro em primeira pessoa, como Doom,
~ género que dominava na época. O
desenvolvimento de Tomb Raider comecou
em 1993, num kit de desenvolvimento_para
Saturn. Por ironia, foi no PlayStation que a
série ficou mais conhecida. De I para cd, Lara
Croft apareceu em quadrinhos (um crossover 1996
com Witchblade), em revistas (uma revista de
modas fez um edItOI ial), em livros até fazer
sua estréia triunfal em Hollywood, com a 1997
oscarizada Angelina Jolie encarnando a musa

1999
Tomb Raider II: Golden Mask (PC)
Tomb Raider: The Last Revelation (PS,

virtual. Um segundo filme saird até o finaldo = 2000
ano.A série de jogos ja contabiliza |9 versGes, 1998 ~ Tomb Raider lll: The Lost Artifact (PC)
cujo lancamento mais : Tomb Raider (GBC) |

Tomb Raider:The Last Revelation (DC)

recente é Angel of
 Tomb Raider Chronicles (PS, DC, PC)

Darkness, e nio deve
 parar de crescer tio
~ cedo. Sorte dos fis.
8 Palavra Chave;
Controle

2001
55. Tomb Raider: Curse of fhe Sword (GBC

';.:2902
iTomb Raider: The Prophecy (GBA)

' 'f-'Tomb aaider-The Angel of Dark




Nao perca a proxima edicao e continue participando
da promocao que estara premiando o leitor com um

PlayStation 2. Va correndo buscar a sua!

Nas bancas no dia 26 de Setembrc

R. Min. Jesuino Gardoso
N2 498 - Vila Olimpia
FONE: (0XX11) 3842-7185

LAN HOUSE - INTERNET
Venda e Locacan de Games =~
Mais de 400 jogos de P52 e kamefube |

para lncacao

Av. Miguel Estéfano, 240 - Saide - 5P
a uma guadra do Metrd Saude
Tels.: [Oxx11) 578-6353 - 5072-68B47

LOCACAO GRATIS NA DVD PLANET SHOP

para residentes em Santos
TR Rt

Shopping SGP

Coloque o seu anuncio
com precos promocionais.

Se vocé nao tem o seu modulo,
nés montamos. Ligue e consulte!

APARELHOS « ACESSORIOS » JOGDS
SOMENTE ORIGINAIS

Financiamos em até 10x sem entrada chegue pré ou 12x cartdo
Rua do Niguel, 75 Loja A - Curicica - Rio de Janeiro - RJ
Tel : (Oxx21) 2426-29043

PlayStation.c,

DESPACHAMOS VIA SEDEX PARA TODO O BRASIL

VENDA DE VIDEDG:AMES,
JOGOS E A(:ESS_ORIOS’
PARA INFORMATICA
Telefones:

(0xx11) 4636-3843 ou
{Oxx11) 9824-1146

www.streetgames.com.br.

T GAMES

oles

Compre através do site
www.planetshopping.com.br
contato@planetshopping.com.br

Fone:(11) 6987-2641/6949-5195
Av. Mendes da Rocha, 95 - Vila Sabrina - Sdo Paulo - SP

Endlerecos:
Alameda das Margaridas,773/775

Guarujé - Sdo Paulo
| 3384-985




Vem ai o Detonado de

Chaos Legion, jogo que

vai fazer sua cabeca!
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Tenchu 3 (PS2) Edicio 94 - Eternal Darkness (GameCube) Tel. 11 3865-4949
Edicdo 99 - Metriod Prime (GameCube) Stuntman (PS2) Perdizes Sao Paulo SP 05013.0
Devil May Cry (PS2) Edicio 93 - Resident Evil (GameCube) Way of p°°'ed|'_t,3|§§(@m;°°m 5
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'PROMOGAO:
“CAGA-PALAVRAS’

Vocé banca o detetive, encontra ‘
as palavras, monta sua frase e
leva um PlayStation 2!

Para colocar um pouco mais de emocdo e despertar o lado
criativo do nossao leitor, a revista SuperGamePower langou a
= Promocao Caca-Palavras. Na edi¢do 102 foram publicadas trés
palavras, na edi¢do 103 mais trés e nesta, outras trés. 0 leitor
tera que escrever uma frase de até 5 linhas, contendo as
% nove palavras (grifadas) estipuladas e o dono da frase
mais criativa leva para casa um PlayStation 2.
" 0 resultado saira na edicdo n? 107. O lugar que vocé
encontra as palavras esta sendo informado na carta do
Chefe. Ndo perca essa chance. Estamos esperando a
sua frase. Participe!
E ndo esqueca! Mande sua carta para o
novo endereco:

B, Redacdo SuperGamePower, Rua Isabel de Gais, 8 BI. 3,
¢j. 93, Jd. Botucatu, CEP 04173-150 - S@o Paulo - SP.
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