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sejam virtuais. Trata-se, ainda, de uma boa oportu-
nidade para exercitar.os neuronios - 0s deuses estao
cada vez'mais exigentes, € para sobreviver € preciso
elaborar planos infaliveis.

E tem mais ‘novxdades po

NOssos !e|tores com' superdlca iS Passo-a -passo ¢ 8

0 Caminho para El Dorado

na lenda da cnda‘de de'o edneck, jogo
completo da Senha PC nimero 15, concentra seu
ponto forte na acao. Com as dicas que nds prepa-
ramos, vai ser moleza botar aqueles alienigenas
mutantes para correr. Nao ha tempo a perder. Os
seres superiores costumam ser impiedosos!
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Dinheiro no Caesar Il

“No jogo Caesar Il, como au-
mentar o dinheiro existente no
meu tesouro? Devo subir o
valor das taxas cobradas da
populacdo e das industrias ou
‘esse valor aumenta automa-
ticamente conforme a cidade
vai crescendo? Mesmo aumen-
tando os impostos, meu te-
souro continua caindo, e eu
ndo sei como fazer para que
ele volte a subir.”
Carlos Alfredo Risseto,
via e-mail

Da Redacdo

Vocé deve ter percebido que
cobrar mais impostos da popu-
lacdgo e da industria € uma
forma rdpida de ganhar dinhei-
ro. Mas ja deve ter notado
também que isso vai fazer a
populagao fugir da sua cidade
mais tarde.

Se o valor arrecadado com
0s impostos esta caindo, isso
indica que a populagdo estd
saindo da cidade ou as indus-
trias estdo sem funcionarios.
Em outras palavras, se os im-
postos ficam altos por muito
tempo, as pessoas vao embora.
Mas com as industrias ja ndo é
assim, pois é vocé quem as
controla.

A melhor estratégia, embo-
ra seja de longo prazo, é me-
lhorar a qualidade das mora-
dias. Assim, o imposto pago
por cada casa € mais alto e as

pessoas consomem mais bens
de suas industrias, aumentan-
do a producdo.

Geralmente, no Caesar Il é
melhor preparar a infra-estru-
tura ANTES de criar industrias e
servicos. Caso contrdrio, vocé
ficara ouvindo a terrivel men-
sagem “Plebs are needed”, que
significa que vocé tem poucos
trabalhadores e os servicos que
estao funcionando ndo estdo
100% produtivos.

Como vocé pode ver, admi-
nistrar uma cidade nao é nada
facil.

Acao nas bancas ja!

“Vocés poderiam colocar o
jogo Half-Life nas bancas, é o
meu jogo predileto.”

Herbert Borges, via e-mail

Da Redacdo

O Half-Life é distribuido
pela BraSoft e, por isso, ndo
temos previsao de quando
poderemos publicd-lo com a
revista. Mesmo assim, seu pe-
dido ja esta anotado!.

Dicas e mais dicas
“Visitem o meu site, com
dicas e codigos de jogos.
www.marciochi.hpg.com.br”
Marcio, via e-mail

Da Redacao

Obrigado pela dica, Marcio.
Quem quiser, € so entrar no
site. Boa sorte!

Editor-chefe: Olavo Panseri ¢ Editoras-assistentes: Denise Niy e Rosemary Lima » Jornalista responsavel: Luciana Corine Neves Caetano (MTh 27.425)
Direcao de arte: Ricardo Ruiz Freire * Design multimidia: Danilo Oliveira * Coordenador de produgdo: Luis Ravagnani
Colaboradores: Adriano Vallocci, Cecilia Vithena, Charles Menezes, Elpidio da Silva Lima, Fabiano Onga, Gerson de Souza, Henrique Costa,
Jeniffer Oliveira, Marcus Paulo e Tais Luciano # Diretor comercial: Luiz Rielli » Gerente comercial: Gloria Mota » Impressao: W. Roth
A revista Senha PC 16 (ISSN 1517-1361) é uma publicacéo da Pi Editora Ltda. O CD-ROM faz parte desta edicdo e ndo pode ser vendido
separadamente. Todas as informagdes sobre produtos estéo sujeitas a alteracdo sem aviso prévio da editora. Junho de 2001



d

L

Suporte técnico:
suporte.tecnico@senhapc.com.br

Rua Dr. Braulio Gomes, 36 - 10° andar
CEP 01047-020 - Sao Paulo - SP

Tel.: (11) 3154-0344 Fax: (11) 3154-0301
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PARA FALAR COM A GENTE

Atendimento ao leitor:
atendimento@senhapc.com.br

Rua Oswaldo Cruz, 1060

CEP 09540-280 - Sao Caetano do Sul - SP
Tel.: (11) 4224-4280

Envie sugestoes para o Atendimento ao Leitor. Escreva-nos!

Vocé pode ganhar um prémio da revista Senha PC. Para isso, basta responder a pesquisa no site
www.senhapc.com.br e concorrer ao sorteio, realizado a cada edicao.
Se vocé ndo tem acesso a Internet, também pode concorrer. Preencha o questionario no fim desta edicao
e envie para nos pelo correio. Veja abaixo os sorteados desta edicdo e o que eles ganharam.
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Suporte técnico AOL:

Se vocé tiver problemas durante
a instalacdo do programa da
AOL ou se tiver alguma duvida
sobre 0 acesso a Internet, entre
em contato com a Central de
Atendimento ao Consumidor
AOL, 24 horas por dia, 7 dias por

Prémio semana.

Swat 3 =
Sao Paulo:
Pro Rally 200 ‘
Delta Force Outras localidades:
Grand Prix 3 0800-787879

Leia atentamente antes de instalar a

AOL no seu computador
0 teste gratuito da AOL deve ser feito dentro de
dois meses, a contar da data do primeiro acesso.

Importante: A selegdo da opgao America Online na interface
da revista instala nos computadores PC um gador
personalizado da America Online Brasil. O discador (dialer)
também é dessa empresa. O navegador Microsoft Internet
Explorer de verso anterior a 5.0 é atualizado para a versdo
5.5. Para se beneficiar dos meses gratuitos (até o limite
[ indicado), vocé precisa ter necessariamente um CPF.
Promogao limitada a um Gnico CPF e nimero de cartao e

 valida apenas nas cidades brasileiras onde a America Online
| Brasil presta servicos como provedor de acesso  Internet
. (leia texto abaixo). Viocé nao se obriga a se tornar assinante

da America Online findo o periodo gratuito, bastando

cancelar o acesso junto a America Online Brasil.

Para saber se tem AOL na sua cidade
« Verifique se a sua cidade ja possui conexdo local para os
. servicos da America Online pelo telefone 0800-99950. Caso
ainda nao possua, vocé podera utilizar a cidade mais proxi-
ma, porém ficard sujeito ao pagamento de ligagdes
. interurbanas. Consulte a sua operadora telefonica para
# saber os custos dessa ligagdo. Promogdo valida apenas para
/ novas contas da AOL.
Para instalar a AOL no seu computador
% Insira 0 CD da revista Senha PC na sua unidade de CD-ROM.
| Na interface da revista, selecione America Online e siga as
instrugdes que aparecem na tela. Quando for solicitado,
digite o registro e a senha que estdo no verso da caixinha do
% (D da revista.

Pro Rally 200
Half-Life Edi
Falcon 4.0
Falcon 4.0

Half-Life Edicac
Rayman2
F-22 Raptor
Urban Chaos

Cantinho do leitor
“E ai, galera da Senha PC!

Da Redacao

Para quem ainda ndo sabe,
Gostaria de parabenizé-los Raphael é um dos nossos leito-
pelos jogos que vocés escolhem  res mais fiéis. Ha pouco tempo
para publicar na revista, sdo ele veio visitar-nos aqui na re-
todos Gtimos. Gostei muito de  dagdo, o que foi uma honra
visitar a redacdo, sera que isso  para todos nds. Fique ligado:

vai virar uma matéria?”
Raphael S. Medina,

Sao Paulo/SP, por carta nossos planos!

uma segdo especial com os nos-
sos leitores ja faz parte dos
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Rainbow Six: Covert Ops mantém
realismo da série e ainda traz

enciclopédia antiterror

tencdo: esse nao é um
jogo para amadores.
Rainbow Six: Covert Ops
Essentials € um titulo de
acao tatica feito para quem
quer sentir na pele - com o mé-
ximo de realismo - a drdua luta
contra o terrorismo internacio-
nal. Para comecar, o jogo con-
tou, mais uma vez, com a orien-
tacdo do lendario Tom Clancy.

N&o sabe quem é? Ora, esse
cidadao é simplesmente um dos
maiores escritores de assuntos
militares da atualidade. Seu
conhecimento sobre espiona-
gem, técnicas de combate e ta-
ticas antiterror o tornaram res-
peitado até na poderosa CIA.
Foi ele, por exemplo, quem es-
creveu o livro Cagada ao Ou-
tubro Vermelho, que depois
virou filme.

Esse senhor norte-america-
no também escreveu outro
livro famoso, chamado Rainbow
Six, que fala sobre a criagdo de
uma forca-tarefa internacional
capaz de deter o avanco do
terrorismo pelo mundo. Dai
para a criacdo da consagrada
série de jogos Rainbow Six, em
1998, foi um passo. Agora, o
mais novo membro do time é a
expansao Covert Ops, com uma
novidade: esse titulo é compos-
to de dois CDs. O primeiro con-
tém nove missdes durissimas,
no consagrado estilo da série. E
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o segundo CD traz uma verda-
deira enciclopédia sobre ativi-
dades terroristas e técnicas
antiterror, capaz de fazer qual-
quer fa de assuntos militares
passar horas e horas ampliando
seus conhecimentos.

As missdes sao apenas para
0s audaciosos. A primeira delas,
Lucky Snare, situa-se numa
selva. Um avido foi abatido por
extremistas e sua missao é
resgatar os sobreviventes. Os
inimigos estdao camuflados, es-
condidos na mata. Uma tarefa
para Rambo nenhum botar
defeito.

Ja Arctic Zebra o levaréa aos
confins do mundo, numa re-
mota base de pesquisa no
Artico, onde um satélite foi
roubado. Além de resgatar os
pacatos cientistas, vocé deve
plantar um rastreador para
recuperar o artefato.

A terceira grande missao do
jogo chama-se Brazen Heart,
em que vocé esta em uma
daquelas plataformas subterra-
neas de lancamento de fogue-
tes, chamadas silos. Um grupo
terrorista andou mexendo on-
de ndo devia e a fun¢do da sua
equipe é neutralizar o perigo.

Vocé vai se divertir ainda
com outras seis missoes, que
permitem explorar tipos espe-
cificos de tarefas, como assalto,
resgate de reféns e defesa. S6

nao se esqueca de que 0 jogo é
ultra-realista, por isso, cuidado
com os tiros inimigos!

Mas se vocé foi para o front
e se deu mal por falta de conhe-
cimento tedrico, é hora de co-
nhecer o seqgundo CD do Covert
Ops. Com ele, vocé tera um trei-
namento intensivo de combate
ao terrorismo. Como recruta,
tera de estudar a historia das
forcas antiterroristas, ficar por
dentro de operagdes notorias,
uso de equipamentos, taticas,
servicos de inteligéncia e con-
tra-inteligéncia, psicologia de
guerra e novas tendéncias mili-
tares. Vocé aprenderda como
negociar com terroristas, qual o
melhor ponto para posicionar
um franco-atirador, como inva-
dir uma casa, etc. Para se gra-
duar, sera preciso enfrentar um
rigoroso exame, baseado em
questdes de multipla escolha. A
diferenca é sentida depois, du-
rante as missdes mais dificeis.

Resumindo: se vocé é aficio-
nado pelo militarismo e quer re-
almente ver de perto como s&o
as coisas, o Covert Ops Essentials
€ um jogo obrigatério na sua
cqlegao. Ngo s porque 0 meca- g;‘;‘r‘:"&:cz”;g'“°
nismo do jogo possui alto grau -
de fidelidade, mas também 1\
porque vocé terd a chance de [
aprender muito das taticas uti-
lizadas pelos melhores esqua-
droes do mundo. Tudo isso,
claro, supervisionado pelo nosso
exigente amigo Tom Clancy. +

»

RAINBOW SIX:
(OVERT OPS
ESSENTIALS |

Categoria: Acao 3D

Fabricante: Ubi Soft

Editor/Distribuidor: BraSoft

tel.: (11) 3154-0344 - www.brasoft.com.br
Configuragdo: Pentium Il 266 MHz ou
superior, Windows 95/98, 64 MB de RAM,
400 MB de espaco livre em disco, CD-ROM
de velocidade 4X, placa de som compativel
com DirectX 7, placa de video 2D com
capacidade para 16 bits de cor ou placa de
video com no minimo 4 MB.

Modo multijogador: Conexdo TCP/IP com
velocidade 28,8 kbps ou mais veloz,
Windows 98, Pentium IIl 500 MHz ou
superior, 128 MB de RAM e 1 GB de
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SETTLERS Il

Categoria: Estratégia

Fabricante: Ubi Soft

Editor/Distribuidor: BraSoft

tel.: (11) 3154-0344 - www.brasoft.com.br
Configuragao: Pentium 100 MHz, Windows
95/98, 32 MB de RAM, unidade de
CD-ROM de velocidade 4X, 250 MB de
espaco livre em disco.
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Vocé foi escolhido pelos deuses
para levar sua civilizacao a era de ouro

jogo Settlers Ill, lanca-

mento da BraSoft, tem

inicio com uma reunido

nada usual. JUpiter, Horus
e Chi'h-Yu sdo chamados por
Ele, o ser supremo que reina
sobre todos os deuses. A gran-
de divindade esta enfurecida,
pois os trés “agentes” andam
recebendo muitas oferendas e
trabalhando pouco. Por esse
motivo, sao incumbidos de uma
grande tarefa: encontrar um
lider entre seus povos, alguém
que faca a crenca e a religido
renascerem e conquiste todas
as outras nades. E importante
lembrar que apenas um deus
podera prevalecer, e esse serd o
Unico poupado de uma terrivel
punicdo.

O Settlers lll consegue unir
todas as vantagens dos episo-
dios anteriores da saga e ainda
acrescentar detalhes que mui-
tos jogadores esperavam. Na
terceira aventura da série que

saiu da Alemanha para con-
quistar o mundo, vocé é um dos
escolhidos pelos deuses. Dando
0s primeiros passos como cida-
dao comum, seu dever é tornar-
se lider espiritual e governante
de seu povo, que pode ser o
egipcio, romano ou chinés.

Os graficos sdao belissimos,
mas tome cuidado para nao se
distrair. O reino deve ser ergui-
do com zelo, perseveranca e,
principalmente, estratégia. Con-
quiste territorios, e as fontes de
ferro, madeira e rocha serdo
suas. Logo sera preciso manter
exércitos para defender suas
cidades e, por isso, convocar ho-
mens e contratar ferreiros serdo
suas prioridades.

Ha mais um detalhe: onde
arranjar comida para toda essa
gente? E ndo esqueca que é
preciso, ainda, oferecer um
pouco da producdo para os
deuses, pois eles sao loucos por
um presentinho.

No jogo, assim como na vida
real, cada povo tem sua espe-
cialidade. Os romanos conhe-
cem o carvao, uma fonte de
energia valiosa. Os asiaticos
possuem o segredo da pélvora,
0 que os torna terriveis opo-
nentes. E os ricos egipcios sa-
bem minerar pedras preciosas
como ninguém, uma grande
vantagem em solo estrangeiro.
Além disso, cada qual tem o
deus que merece, com poderes
para transformar seu vil metal
em ouro, presented-lo com
guerreiros e até provocar incén-
dios perto de cidades inimigas.

Além do desafio contra os
deuses digitais, ha ainda o mo-
do multijogador. Os combates
podem reunir até vinte coloni-
zadores do mundo inteiro,
inclusive da China, do Egito e
da Itdlia. Mas tome cuidado:
vocé nunca sabe para quais
deuses esses jogadores estdao
rezando! 4




jogo Ouro e Gloria: O

Caminho para El Dorado

€ uma aventura baseada

no desenho animado
que fez sucesso nos cinemas.
Nessa historia, os personagens
Tulio e Miguel tém de fugir da
Espanha, pois sdo procurados
pela policia. Companheiros
inseparaveis, os dois logo se
metem em uma empreitada
inesquecivel em busca da len-
déria cidade de ouro. Nesta
matéria especial vocé vai ficar
sabendo tudo o que os espera
e, melhor ainda, como superar
todos os obstaculos!

A CIDADE: Ajude Tulio e
Miguel a fugir da Espanha

Logo no inicio do jogo,
depois de pegar o cartaz de
“Procura-se” e de passear um
pouco pelo cendrio, fale com
os dois comerciantes que estao
na praca. Suba até o portdo
onde esta o coletor do cais e
converse com ele.

Senha PC 16

Que tal tentar vender uma
galinha e, assim, faturar umas
moedas? Compre um pouco de
milho e volte até a arcada do
inicio. Va para a esquerda da
arcada. Vocé encontra uma
galinha! Use o milho para
atrair a galinha e capturé-la.
Leve-a para o mercador. Ele Ihe
da 5 pesetas pela ave - puxa,
ainda faltam 15 pesetas!

Talvez vocé tenha mais sorte
no jogo. Entre pela porta a
direita do vendedor de gali-
nhas e encontre o jogador de
dados. Faca algumas apostas.
Tudo o que vocé conseguira
ganhar sera... o mapa para El
Dorado! Em sequida, entre na
cidade passando pela arcada.
Continue andando até chegar
a tela seguinte.

Dois guardas bloqueiam sua
saida e, ao lado da fonte, um
toureiro estd se vangloriando
de suas proezas. Fale com ele.
Volte por onde vocé veio, até
uma escada que da acesso a um
beco. Passe pela escada e ande
até encontrar um outro tou-
reiro, ao lado de um portéo
bem grande. Converse com es-
se sujeito duas vezes. E hora de
criar um pouco de confuso!

Durante todo o jogo,
interaja com o maximo de
objetos que puder e con-

verse com as pessoas. Tulio e
Miguel sdo muito astutos e
sempre tém boas idéias para
ajuda-lo!

Volte até o toureiro valen-
tao e convenca-o a ir com vocé
até o portao grande, onde esta
o guardido de El Diablo. Os
dois homens comecam a dis-
cutir. Aproveite para relaxar!
Quando um dos toureiros fugir,
converse com o que sobrar.
Durante a conversa, interaja
com o portdo até soltar o
temido touro.

Vocé controla apenas um
dos personagens, mas mui-
tas vezes é possivel conver-

sar com seu companheiro.
Isso € muito util durante o
jogo, afinal, duas cabecas
pensam melhor do que uma.

1ESOURO

Passo-a-passo para vocé chegar rapidinho a cidade de ouro

Volte para a escada e suba
por ela. Andando pelo beco
vocé encontra duas portas.
Suba a escada até o fim e passe
pela porta do topo. Vocé vai
encontrar outro valentdo, mas
agora na forma de um menino.
Para se livrar do pirralho, faca
com que Miguel entre em um

barril, interagindo com um
desses objetos, e depois cami-
nhe na direcdo do garoto. Nao
se esqueca de pegar a atira-
deira que ele deixa cair.

Depois de passar pelo muro
do castelo, observe a cerca de
madeira e as roupas que estao
no varal. Interaja com a cerca.

Arra, agora vocé ja sabe como
sair da cidade, ndo é?

Procure El Diablo e acerte-o
com a atiradeira. Em seguida,
corra de volta para a cerca. Co-
le o cartaz de “Procura-se” com
seu retrato e o de Miguel na
cerca e veja 0 que acontece...
Fantastico, nao? Entdo, pegue
logo o seu disfarce e corra para
0 mercado.

Faca Tulio se vestir de mu-
lher, o cobrador do cais vai
adorar paquerar essa mocinha!
Enquanto isso, controle Miguel
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Para quem gosta de tudo explicado nos minimos
detalhes, guardamos uma versao ainda mais completa
deste passo-a-passo no CD da revista. O arquivo
chama-se eldorado.doc e esta na raiz do CD.

o

para que ele passe agachado
pelo portdo. Depois disso, 0s
dois estarao livres!

0 CAIS: Como embarcar no
navio

Nossos herdis ainda estdo
na Espanha, por isso todo cui-
dado é pouco. Para entrar no
navio, eles terdo de acionar as
esteiras usadas no carrega-
mento das embarcacoes. Para
fazer isso, pendure uma cenou-
ra na estrutura do burrinho. E
como pegar a cenoura? Ora,
faca Miguel se esconder em um
barril!

Claro que as coisas ndo sao
tao faceis assim. Inicialmente,
as esteiras se movimentam no
sentido errado. Para alteré-lo,
puxe a alavanca que fica além
da escada. Agora é hora de
embarcar, usando como disfar-
ce, adivinhe, um barril!

0 NAVIO: E preciso fugir
dos malvados piratas

0 pordo nao é muito gran-
de, por isso explore-0 a0 maxi-
mo. Olhe ao redor atenta-
mente e interaja com tudo o
que puder. Pegue o que for
possivel. Jogue a maca para
Altivo, o cavalo. Ele vai retri-
buir 0 seu presente, acredite!

Use 0 gancho na escada de
corda para puxa-la para baixo.
Suba pela escada. Va até a
porta e pegue os biscoitos que
estao a esquerda. O marinheiro
acorda, diz a macaca para parar
de roubar sua comida e dorme
outra vez.

Vocé vai descobrir o nome
da macaca. Faga com que ela
lhe dé duas chaves e atravesse
0 pordo pelas barras suspensas
no teto. Tente abrir a outra
porta. Continue fazendo isso
até acertar a combinacdo de
chaves.

Quando abrir a porta, entre
na sala dos canhdes. O mari-
nheiro ira encontra-lo e vocé
voltara para o pordo. Ja no
controle de Miguel, converse
com Tulio até que ele esgote
seu “poder mental”.

Miguel terd de encontrar
um meio de sair do navio. Va
para a sala de canhdes e use o
lenco que esta caido no chao
como disfarce. Converse com o
pirata e trabalhe um pouqui-
nho para agrada-lo. Ele ficara
tao impressionado com seu
servico que até lhe dara um
biscoito como prémio. Pegue-o,
saia da sala e entdo volte para
0 porao.

No lado oposto ao buraco
de rato ha uma tampa do
pordo. Abra-a. Use o gancho
para manter a tampa aberta e

coloque alguns biscoitos 1a
dentro. Prenda o rato (ele vira
correndo!) e use a meia para
pega-lo. Agora vocé tem um
rato na meia, o suficiente para
se livrar do marinheiro!

Depois de ver o valentdo
desmaiar, que tal fazer um
pouco de barulho? Acenda o
pavio de um canhao. Para fazer
isso, mergulhe a meia no dleo
e, depois, a meia encharcada
de ¢6leo na lamparina. Que
estrago! E preciso fugir en-
guanto é noite e a escuridao
acoberta seus movimentos.
Passe pelo rombo aberto na
lateral do navio. Bem, Miguel
nao é dos mais valentes e por
isso é preciso acordar Tulio.

Em algumas passagens, a

presenca de Bibo € indis-
| pensavel. Fique de olho no
| bichinho e peca seu auxilio

| sempre que possivel. Neste |

trecho, por exemplo, faca
com que ele sequre o cipo e
arremesse-0 com a ajuda da
arvore de borracha.

Ande com todo cuidado
possivel pelo convés do navio.
Pegue uma maca e dé para
Altivo. Converse com o cavalo
(e por que nao?). Pegue a
corda que o mantém amar-
rado. Volte para o local por
onde vocé subiu e amarre a
corda na lateral do navio.
Assim, Miguel consegue subir.

Agora, tente virar a roda do
guincho que mantém o bote
suspenso. O controle passa

9

para Miguel. Faca o mesmo.
Com isso, 0 bote cai sobre a
prancha e lanca alguns fardos
de feno no ar. Surge, entdo,
uma brilhante idéia. Faca
Altivo pular na prancha, arre-
messando o bote no mar.

FLORESTA 1: Fazendo novos
amigos

Encontre a espada e va até a
Pedra do Péssaro. Suba nela e
corte o Cip6 com a espada. Des-
¢a da pedra e va para a esquer-
da. Vocé pode interagir com
duas partes da floresta. Intera-
ja com a da direita. Use sua es-
pada e passe pelo buraco que
acabou de abrir.

Quando vocé entra nessa
area, logo vé uma cobra ata-
cando um animal indefeso.
Entdo vé uma drvore de bor-
racha e, na frente dela, um
pedaco de junco. Pegue-o e ten-
te hipnotizar a cobra. Isso nao
sera possivel, mas pelo menos
vocé vai ganhar um amigo fiel!

Ao subir pelo cipd, vocé vé
uma arvore com um galho
solto. Pegue-o e va para a tela
seguinte. Para ultrapassar o rio,
derrube as pedras, que forma-
rdéo um caminho seguro. O
problema é que Miguel ndo é
nada agil e Tulio precisa dar
uma forca, empurrando mais
uma pedra para a agua.

E hora de ir para a sequnda
parte na floresta.

www.senhapc.com.br
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FLORESTA 2: Ainda no cami-
nho para El Dorado?

Depois que Miguel cair em
um alcapdo, entre pela porta
que é aberta. Nessa area, puxe
a alavanca que esta entre as
duas portas. Passe pela porta
que é aberta. Observe que exis-
tem simbolos acima das portas,
que correspondem a alguns dos
simbolos das alavancas. Olhe
pelas janelas e tente decifrar
esse enigma. Acione alavancas
e passe pelas portas até chegar
a um elevador. Entre nele e
interaja com o elevador.

A tela volta para Miguel.
Vocé precisa encontrar o
caminho até Tulio. O desafio
das alavancas é o mesmo, mas
na ordem inversa! Encontre o
caminho passando pelas portas
até o elevador. Vocé se encon-
tra com Talio em um ambiente
dividido em dois niveis. No
primeiro, existem dois eleva-
dores e uma alavanca. O se-
gundo nivel tem duas alavan-
cas e a base dos elevadores.
Puxe a primeira alavanca. O
elevador da direita se movi-
menta. Faca-o subir outra vez e
mande um dos personagens
ficar em pé sobre ele.

Agora faca com que os dois
personagens trabalhem em
conjunto, até chegar ao topo.
No fim da escada, vocé vé uma
alavanca. Puxe-a para abrir a
porta. Bibo aparece. Passe pela
porta que se abriu.
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Nessa tela, vocé vé uma
cascata jorrando de uma rocha
que parece uma mulher cho-
rando. V4 para a boca da
mulher, onde existe uma pe-
quena passagem. E hora de
pedir ajuda a Bibo! Faca com
que ele entre pela abertura e
empurre a estatua. Em segui-
da, coloque as pedras sobre a
placa de pressdo, do lado de
fora. Isso faz com que as barras
desobstruam a porta e assim
vocé pode empurrar a estatua
para fora dessa area. Pegue-a e
va para a base da escada.
Coloque a estatua no buraco
da parede, fazendo com que a
agua pare de jorrar. Volte para
o local onde estava a cascata e
suba pela escada.

O JAGUAR: Um inimigo
duro como pedra

Nesta etapa, vocé tera de
satisfazer aos desejos dos
deuses da ponte. Leve Tulio
tela acima, até que o controle
passe automaticamente para
Miguel. Va até a estatua ilu-
minada e olhe para ela. Seus
ouvidos estdo acesos. Abra o
inventario e use a flauta. Isso
faz com que uma parte da
ponte se levante.

Depois de ativar todas as
estatuas, atravesse a ponte.

Na area da lava, faca um dos
personagens caminhar pelas
pedras até uma porta grande
na extremidade oposta. Evite
pisar nas pedras que afundam
e procure nao ser queimado
pelas bolhas de lava. Quando
atingir o outro lado, use o
inventario para trocar de
personagem. Atravesse a lava,
mas siga para a direita da tela.
Aqui vocé encontra uma porta
menor com uma alavanca. Pu-
xe essa alavanca.

Ande pelo cenario e veja
que parte das estatuas se
acende. Use os objetos do
inventario (ou outros encon-

trados pelo caminho) para
agrada-las. Note que, para
usar um objeto, a estdtua
deve estar acesa.

O jogo volta para o perso-
nagem que esta diante da
porta grande. Entre e procure
uma alavanca. Puxe-a, para
gue seu amigo possa entrar.
Agora va para a direita da tela
e suba pela escada.

PIRAMIDE: E hora de que-
brar a cabeca

Vocé comeca controlando
Tulio. Va até a alavanca.
Quando a tela muda, vocé vé
uma aranha andando para
cima e para baixo, um nivel

Posicione Tulio em um elevador e faca Miguel acionar a
alavanca. Quando Tulio subir um andar, leve-o até outra alavan-
ca. Troque de personagem usando o inventario e, em sequida,

faca com que Miguel também suba um patamar - posicione-0
em um elevador e faca Tulio acionar a alavanca. Faca isso
sucessivamente, até que os dois cheguem ao topo.

acima. Quando ela chegar per-
to do buraco, puxe a alavanca.
Isso faz com que a plataforma
desca. Suba nela e passe a
controlar Miguel.

Desse ponto em diante, vocé
deve fazer com que os perso-
nagens trabalhem em conjunto
novamente, como na segunda
fase da floresta. A Unica dife-
renca € que, agora, vocé ainda
tem de se livrar das aranhas!

Mate as aranhas, esma-
gando-as com as platafor-
mas, ou encurrale-as em
algum lugar. Outra dica im-

portante: algumas aranhas
também gostam de frutas e
ficam quietinhas quando
estao comendo. '

Quando chegar ao topo,
corra para a esquerda e passe
pelo arco.

EL DORADO EM PERIGO:
Talio e Miguel sao a dltima
esperanca

No inicio do nivel, Miguel
sai correndo. Tente ir atras
dele. Vocé vera uma engre-
nagem. Pegue-a e saia pela
outra porta, a direita. Explore
toda a area da fase, pegando
as engrenagens que encontrar.
Acione as alavancas que estive-
rem pelo caminho e observe o
que fazem.

Procure uma sala com es-
pacos para algumas engrena-
gens. Coloque-as nos eixos e



volte para tras. Ao sair, ndo
deixe de pegar a pedra precio-
sa que esta no chdo. Quando a
tela muda, uma porta se abre
no topo da tela. Passe por ela.

Nessa drea, vocé vé uma
grande estatua de pedra de um
jaguar. Ao lado dela existe uma
grade que cobre uma alavanca.
Interaja com a grade. Nesse
momento, o jaguar ganha vida
e a cena desaparece aos poucos.

Agora vocé esta controlan-
do Miguel. Use a espada na
comporta para abri-la e saia
pela porta a direita. Na parede
do fundo, existe uma estatua
com um olho azul. Use a espa-

da para remover a pedra pre-
ciosa e volte para o local onde
Tulio colocou as trés engrena-
gens na parede.

Passe pela porta que se
abre. Nessa drea, existe outra
comporta. Use sua espada nela
e saia pela porta localizada no
topo da tela. Vocé vé um
grande jaguar de pedra e mais
uma comporta. Use a espada
na comporta e veja 0 jaguar
ganhar vida.

Controlando Tulio, corra o
maximo que puder até o alca-
pao mais distante. Quando
chegar 14, espere até que o ja-
guar esteja em cima do alcapéo
e puxe a alavanca. Ufa, foi por

pouco, ndo? Faca a mesma coi-
sa para matar o jaguar que esta
perseguindo Miguel. Quando
terminar, volte para a com-
porta do local onde vocé viu o
jaguar pela primeira vez. Use a
espada na comporta e volte
correndo para a ponte.

Tulio faz vocé parar. Entre
na area onde Tulio encontrou
0 jaguar. Puxe a alavanca e saia
correndo. Pronto! A cidade de
El Dorado estara salva! Curta os
Gltimos momentos de sua
aventura e diga adeus a cidade
de ouro.

E eu ja expliquei um milhdo de vezes, Tulio...

www.senhapc.com.br



cimento, seja ele obtido no
mundo digital ou na sua pro-
pria vida. O segredo é mergu-
lhar nesta fantéstica explora-
¢do virtual e agir e reagir como
se realmente estivesse |a.

A saga :

Quando foi langado, 0 Myst
revolucionou o mercado de
jogos para computador. A
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estilo de jogo e gréficos ainda
mais espetaculares. Nesse epi-
sodio, cabe a vocé salvar a
esposa de Atrus das garras de
Gehn, pai do personagem prin-
cipal, e depois aprisionar o
malfeitor em um daqueles
livros mégicos.

O Myst lll: Exile, terceiro
capitulo da série, chegou ha
pouco tempo. Ele é construido

resolver os enigmas, é possivel
carregar jornais e papéis en-
contrados ao longo do cami-
nho. Mais do que uma simples
continuacao, o Myst Ill é um
desafio ao seu cérebro!

0 embarque

Vocé acabou de encontrar
um livro muito intrigante, cha-
mado Myst. N&o se sabe de on-

este “aqui” onde for...

Para instalar

Insira o CD da Senha PC na
unidade de CD-ROM e clique
em Instalar Myst na tela de
abertura. Siga as ‘instrucdes
exibidas na tela.

Se a tela de abertura nao
aparecer, clique no menu Ini-
ciar e selecione Executar. Digite




N

D:\senha.exe, sendo D a letra
da sua unidade de CD-ROM, e
clique em OK. Siga as instru-
¢oes exibidas na tela.

Para executar

Clique em Iniciar, na éarea
de trabalho, em seguida em
Programas/Myst Masterpiece
Edition. Clique no item de me-
nu Myst Masterpiece Edition
para iniciar o jogo.

PARA JOGAR

Movimentacdo

A movimentagdo no Myst é
extremamente intuitiva. Vocé
se movimenta clicando no lu-
gar para onde deseja ir. Quan-
do quiser avangar, clique dire-
tamente a frente. Quando o
icone de mao virar para a
esquerda ou para a direita, isso
significa que se vocé clicar ira
seguir na direcdo indicada. Em
alguns lugares vocé também
pode olhar para cima ou para
baixo. Em outros locais, clicar
ao lado de um objeto faz vocé
dar um passo para tras.

Certas areas sao inacessiveis.
Clicar em uma delas ndo tem
qualquer efeito, o que significa
que ndo sao importantes no
jogo.

Zip Mode (Modo Zip)

O Myst tem uma opcdo
denominada Zip Mode, a qual
permite que vocé va rapida-
mente para lugares que ja
tenha visitado. Com esta op¢ao
selecionada no menu Options
(Opgdes), o ponteiro do mouse
se transforma em um raio
quando esta sobre determi-
nados objetos ou dreas. Um
simples clique do mouse leva
vocé instantaneamente até
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esses locais. Alguns equipa-
mentos mecanicos também
funcionam mais depressa no
modo Zip. Vocé s6 podera ir
exatamente para um local com
esta opgdo se ja o tiver visi-
tado. Lembre-se: se vocé usar o
Zip Mode muito no inicio do
jogo ou de modo descuidado,
podera perder alguns detalhes
importantes presentes nas
areas que pular.

Manipulacao de objetos

Para examinar, usar ou
pegar um objeto, clique nele
ou clique e arraste. Quando
vocé clica em um objeto, ele se
aproxima de vocé ou vocé se
aproxima dele. Se for um obje-
to funcional, clicar nele poderé
fazer com que seja ativado ou
manipulado (por exemplo,
ligar uma chave ou virar as
paginas de um livro). Se o
objeto ndo for importante, o
clique ndo tera efeito.

Vocé pode arrastar alavan-
cas e outros objetos para movi-
menta-los. Quando um objeto
pode ser arrastado, o ponteiro
se transforma em uma méo
que pega o item. O ponteiro
também assume essa forma
guando o objeto requer que o
botdo do mouse permaneca
pressionado.

Ha alguns poucos objetos
que vocé pode pegar e levar.
Quando vocé clica neles, o
ponteiro indica que o objeto
esta na sua mao. O ponteiro
reage como sempre, mesmo
quando vocé tem um objeto
nas maos. A maioria dos itens
que vocé pegar pode ser
colocada de volta no mesmo
local. Existe também uma
opcao de menu que permite
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que voce solte uma pagina (um
tipo de objeto especifico que
vocé conhecerd durante o
jogo) depois de té-la coletado,
mas que ja ndo quer carregar.
Quando vocé solta paginas
dessa maneira, elas voltam
para suas posicoes originais.
Além disso, quando vocé esta
segurando uma pagina e pega
outra, aquela que vocé estava
segurando volta para sua
posicao original.

Ao encontrar uma parede

Ndo invista contra ela! Se
nao souber o que fazer, ficar
clicando aleatoriamente ndo
vai adiantar nada. Procure
refletir sobre o que vocé ja
sabe, pegue suas idéias e junte-
as. Pense em itens ou lugares
relacionados que ja tenha visto
e nas informacdes que recebeu,

preste atencdo em tudo. Tente
pensar no que faria se real-
mente estivesse ali. Em dltimo
caso, o DigitalGuide sempre
estara disponivel para qual-
quer eventualidade.

Para acessar o DigitalGuide,
clique na érea preta na parte
inferior da tela ou selecione
uma das opcoes disponiveis no
menu Help (Ajuda).

Clique no icone do ponto de
interrogacao para receber uma
dica. Ha pelo menos trés niveis
de dicas, cada um oferecendo
um pouco mais de informa-
¢Oes. Use as setas para navegar
para o nivel de dicas seguinte
ou anterior.

Clique no icone da lupa para
obter uma dica geral. Se vocé
estiver realmente sem saida,
clique no icone da lampada pa-
ra ver a solucdo. %

NAO PERCA!

Na préxima edicdo, dicas imperdiveis para o Myst.
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Menu File (Arquivo)

Menu Options (Op¢oes)

Menu Help (Ajuda)




Uma ajudazinha para detonar
no Redneck Rampage

Redneck Rampage, pu-
blicado com a Senha PC
numero 15, é um jogo de
acao muito peculiar: ele
se passa em uma cidadezinha
do Sul dos Estados Unidos, no
maior clima “country”. Os per-
: sonagens  principais  sao
. Leonard (controlado por vocé)
: e Bubba, seu amigo. Os inimi-
gos sdao nada mais, nada
menos do que seres alieni-
genas dispostos a dominar e
colonizar 0 nosso planeta.
Apesar da paisagem rural e
dos porcos e galinhas passe-
ando pelo terreno, esse jogo
nao tem o ritmo cadenciado
dos vilarejos interioranos. Ao
__contrario, exige dedo
B rapido no gatilho!

Codigo
RDELVIS
.| RDGUNS
| RDITEMS
| RDALL
RDKEYS
RDCLIP
| RDSKILL#

Leonard e Bubba ndo dao
moleza aos mutantes e extra-
terrestres que invadiram suas
terras. Entre um torresmo e
outro, eles vao abrindo cami-
nho a tiros de espingarda!
Algumas vezes, no entanto,
€ muito dificil vencer os mons-
tros, por mais municao e pala-
Vrdo que vocé mande contra
eles. O que fazer? Foi pensan-
do nisso que nos preparamos
esta pagina, para ajuda-lo a
sair das situacdes mais esca-
brosas. 56 ndo vale apelar toda
hora para os codigos, pois
trapacear é coisa de seres
inferiores! <

Recompensa

Invencibilidade

Todas as armas

Todos os itens

Toda energia, itens, muni¢do e armas
Todas as chaves

Atravessa as paredes

Reinicia a fase em outra dificuldade

(substitua # por nimeros de 1 a 4)

www.senhapc.com.br



NA AOL TUDO

£ MAIS FACIL

ual é a primeira coisa

que vocé pensa quando

0 assunto € jogos na

Internet? Arquivos gi-
gantes, links quebrados e
downloads lentos? Pois fique
sabendo que ndo é assim em
todo lugar!

Na drea de downloads do
canal Jogos, da America
Online, vocé pode baixar cen-
tenas de games freewares,
sharewares e demos. E fazer
isso € muito facil. Ao clicar no
botdo Downloads, na pagina
principal do canal Jogos, vocé
vera os destaques da semana.
Clicando em um desses jogos,
tera acesso a informacdes adi-
cionais sobre o game, uma
boa oportunidade para co-
nhecer o que ha de melhor no
mercado.

A descricdo é objetiva, tra-
zendo informagbes como o
fabricante do game, site ofi-
cial, uma pequena resenha e a
sua licenca (se ele é freeware,
shareware ou apenas demons-
tracao). Se é necessario algum
procedimento fora do comum
durante a instalacdo, isso tam-
bém é explicado.
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v GP 500 Demo
' Corrids de matos ande voce paders
e CosTer &m uma pista em trés modos
J praclice quality & race

0O botao Descarregar Agora
inicia o download automati-
camente para seu computa-
dor. Se por acaso vocé precisar
sair da AOL, basta clicar no
botdo Terminar mais Tarde.
Vocé podera continuar exata-
mente de onde parou na pro-
xima vez que se conectar a
AOL. Nao é o maximo? Essa é

& Tiansferéncia de Arquivos

Descarregando gp500.exe

10%

Cerca de 79 minutos faltando.

™ Encenar apés Transferénca)

uma das grandes vantagens
da America Online. Vocé pode
baixar qualquer jogo aos pou-
€os, ndo é preciso ficar conec-
tado durante varios minutos
seguidos.

Ha jogos de corrida, aven-
tura, acao, puzzles, pinball,
estratégia e muitos outros.
Centenas de papéis de pare-

de e muitos videos também
fazem parte da drea de
downloads.

Esta esperando o qué?
Instale agora mesmo o
software da America Online e
descubra todos os recursos do
canal Jogos. Isso nem vai
custar muito tempo, pois na
AOL tudo é mais facil. <



PESQUISA SENHA P(

Participe da nossa pesquisa!

Para que possamos fazer uma revista cada vez melhor, conhecer nossos leitores é fundamental. Sua opinido & tio importante que decidimos
retribui-la em grande estilo. Quem responder todas as perguntas abaixo e enviar para nossa redacao concorre a 30 jogos completos todos os meses.
Se vocé tiver acesso a Internet, podera responder a versao online do questionario em www.senhapc.com.br. Obrigado e boa sorte!

| Nome:

| Enderego: Telefone:
| Cidade: Estado: CEP:

" E-mail: Data do preenchimento:

. 8

( A. Seu equipamen@

Processador:
O 486
O 586
O AMD
O Cyrix
O Macintosh
O Outro. Qual?

O Celeron

O Pentium

O Pentium MMX

O Pentium Il

O Pentium Il

O Nao sei / Nao lembro

Clock (velocidade do processador):

O Até 66 MHz

O De 66 a 100 MHz
O De 120 a 180 MHz
O De 200 a 300 MHz

Memoria RAM:
O Até 16 MB
O De 24 2 48 MB
O De 64 a 96 MB

Disco rigido:
O Menos de 1.0 GB
ODel11a20GB
O De2.1a4.0GB
O De41a80GB

Sistema operacional:
O Windows 3.1/3.11
O Windows 95
O Windows 98
O Windows 2000
O MS-DOS (qualquer versao)

Sistema de cores do video:

O 16 cores
O 256 cores
O High color (16 bits)

Unidade de CD-ROM:
O Menos de 8X
O 8a 20X
O 24 a 36X

Unidade de DVD-ROM:

O X
O Mais de 2X

Modem:
O 14,4 Kbps ou menos
O 28,8 Kbps :
O 33,6 Kbps
O 56,6 Kbps
O Qualquer modelo
de cable modem

O De 333 a 500 MHz
O Acima de 500 MHz
O Nao sei / Nao lembro

O De 128 a 256 MB
O Acima de 256 MB
O Nao sei / Nao lembro

O De8.1a16.0GB

O De16.1a32.0GB
O Acima de 32 GB

O Nao sei / Nao lembro

O Nao sei / Ndo lembro

O True color (24 bits)
O True color (32 bits)
O Nao sei / Nao lembro

O Mais de 36X
O Nao sei / Nao lembro
O Néo tenho

O Nao sei / Nao lembro
O Nao tenho

O Qualquer modelo
adrdo ADSL

O Nao sei / Nao lembro

O Nao tenho

Tem placa aceleradora 3D?
O Sim. Qual?
O Nao sei/ Nao lembro
O Nao tenho

( B. Sua opinido sobre jogos para computador)

Ha quanto tempo vocé joga pelo cogutador?
O Menos de 1 ano De 3 a4 anos

O De 1a2anos O Mais de 4 anos
O Nao sei / Nao lembro
Que tipo de jogo vocé prefere?
O Acéo O Estratégia
O Aventura O Infanti
O Arcade O Simulador
O Esportes O RPG

O Nao sei / Nao tenho preferéncia

Cite 0 jogo para computador de que vocé mais gosta:

Quantos jogos completos vocé comprou nos
altimos 12 meses?
O Nenhum ODedab
ODela3 O Mais de 6
O Nao sei / Nao lembro

Dos jogos que vocé comprou nos Gltimos 12 meses, de qual
VOCé mais gostou?

O Naosei ‘
O Nao comprei nenhum jogo completo nos Giltimos 12 meses

Onde vocé costuma comprar jogos para computador?
(Marque mais de uma alternativa, se for o seu caso.)

O Em lojas especializadas

O Em supermercados / lojas de departamentos

O Em bancas de jornais (encartados em revistas especializadas)

O Pela Internet

O Nao sei / Nao lembro

O Nao costumo comprar jogos para computador

Como vocé se mantém atualizado sobre jogos? (Marque e
preencha mais de uma alternativa, se for o seu caso.)
O Leio revistas. Qual(is)?

O Leio jornais. Qual(is)?




O Consulto a Internet. Qual(is) site(s)?

O Converso com outras pessoas que também gostam de jogos para
computador _
O Outras maneiras. Qual(is)?

Vocé ja jogou em rede / via modem / via Internet? (Marque mais de
uma alternativa, se for o seu caso.) Se sim, qual iogo? (Se vocé joga ou
jogou mais de um titulo, escreva o nome daquele que vocé prefere.)
O Em rede
O Via modem (2 computadores)
O Via Internet
Jogo:

O Nunca participei de disputas multijogador

Vocé tem interesse por CD-ROMs educativos e/ou obras
de referéncia?
O S6 por CD-ROMs educativos
O 56 por obras de referéncia
O Por CD-ROMs educativos e por obras de referéncia
O Nao sei / Nao tenho interesse
sobre as revistas Senh
Marque todas as revistas Senha que vocé ja comprou:
O Senha/ Senha PC
O Senha_Poster
O Senha Especial
O Senha PC 3D
Senha PC Dicas

Como vocé conheceu as revistas Senha?
Pelo jornaleiro / banca de jornais

O Por reportagens em revistas / jornais
O Em supermercados

O Em feiras / eventos de informatica

O Por indicacdo de amigos

O Pela Internet

O Por outra maneira. Qual?

0O O

O Nao sei / Nao lembro

De maneira geral, como vocé classifica as revistas Senha:
Senha PC Senha_Poster Senha Especial Senha PC3D Senha PC Dicas
L) o o

Muito boa O @

Boa @) O O © (@)
Regular (@) (@) (@) (@) (@)
Rum (@) O (@) (@) O
Muitorum O O O O (@)
N&o sei (@) (@) (@) (@) (@)

Assinale todas as revistas Senha que vocé pretende comprar nos
proximos meses:

O Senha PC

O Senha_Poster

O Senha Especial

O Senha PC3D

O Senha PC Dicas

O Nao pretendo comprar nenhuma revista Senha nos proximos meses

O Nao sei

Vocé conhece o site das revistas Senha? Se sim, o que acha do site?
O Conhego e acho muito bom
O Conhego e acho bom
O Conhego e acho regular
O Conhe¢o e acho ruim
O Conheco e acho muito ruim
O Conheco, mas ndo lembro / ndo tenho opinido formada
O Nao conhego

Vocé gostaria de receber e-mails regularmente com informacoes
sobre nossas futuras edicoes?

O Sim

O Nao
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Vocé quer dar alguma sugestao ou fazer alguma critica sobre
a Senha PC ou os CD-ROMs que a acompanham?

D. Seus dados pessoais

Sexo:
O Masculino
O Feminino

Data de nascimento: / /

Escolaridade:

O 1° grau incompleto
O 1° grau completo
O 2° grau incompleto
O 2° graii completo
O Superior incompleto
O Superior completo
O Pos-graduacdo

Para fazer sua cIassificaﬁéo socioecondmica, de acordo com

os critérios adotados pelos institutos de pesquisa, gostariamos
que vocé respondesse as perguntas a sequir. Por favor,
preencha todos os itens.

Na sua casa tem:

Televisdo em cores
Quantas?
Radio (exceto em automovel)
Quantos?

Banheiro

Quantos?

Automovel

Quantos?
Empregada mensalista
Quantas?

Aspirador de po
Quantos?
Méquina de lavar roupa

Quantas?

Videocassete

(separado ou no aparelho de TV)
Quantos?

Geladeira

Quantas?

Freezer

(separado ou em geladeira duplex)
Quantos?

Microcomputador

Quantos?

DVD

Quantos?

Qual é o grau de instrucao do chefe da sua familia?

O Primario incompleto

O Primario completo / ginasial incompleto
O Ginasial completo / colegial incompleto
O Colegial completo / superior incompleto
O Superior completo

Envie pelo correio para
Revistas Senha PC - Rua Oswaldo Cruz, 1060
Sdo Caetano do Sul - SP - CEP 09540-280
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CANAL DE JOGOS
DA AMERICA ONLINE
DICAS, TRUQUES
_ E SEGREDOS PARA
DEIXAR QUALQUER
~ GAME MAIS FACIL
DE DETONAR.




O jogo campeao de vendas em todo o mundo esta de volta, agora em uma
versao aprimorada, com graficos de 24 bits de cor e som remasterizado.

MYSIM .

MASTERPIECE, , EDITION

Vivencie tudo sob
a perspectiva de
primeira pessoa,
sem janelas ou
controles que
desviem sua
atencao.

raciocinio logic
para desvendar o
segredos do Myst

Abra livros magicos e viaje para
outros mundos em um piscar de
olhos. Use toda a sua sabedoria
e imaginacao. Pedacos de papel
e rutdos do ambiente podem
fornecer pistas vitais para
que os segredos mais s
ocultos se desvelem
diante de seus olhos.

* Explore mundos
exoticos e de
fantastica beleza.

Novo recurso DigitalGuide™ para
ajuda-lo a desvendar os mistérios do
Myst. Os conselhos adaptam-se ao estilo
do jogador. O resultado ¢ um jogo mais
acessivel € menos intimidante para
S

Ubi Soft g

~ usuarios de todos os niveis.
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