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C o m a n d e  a m e n o r  d a s  n a v e s  
p r itru lh o ira s  rtu  a a rm a d a  in te ira  em  
com b a ta  de  tem po  real para  te r con tro le
e s tra té g ic o  p re c iso

E sco lh a  e n tre  m ú ltip la s  fo rm a ç õ e s  e 
tá tica s  de  a taque  ao enviar sua arm ada 
pa ra  a  ba ta lha . C o m p re e n d e r as fo rça s  
- e fraq u e za s  - de cada  t ip o  de  nave  é 
d e  v ita l im p o rtâ n c ia  pa ra  e s m a g a r o s  
p ira ta s  qu e  a tra v e s s a m  seu  ca m in h o .

C o le te  r e c u r s o s  m in e r a is  d a s  
p ro fu n d e za s  d o  e sp a ço , re c u p e re  os 
d e s tro ç o s  de  n aves  a b a n d o n a d a s  e 
te n te  c a p tu ra r  n a ve s  in im ig a s  p a ra  
a u m e n ta r o seu poderio .
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-LJSAa‘ SEU FUTURG É UMA 

ANOS-LUZ DE SUA CASA.

Kharak, um planeta e s té r il e  d e v a s ta d o , e m  ó rb ita  a o  re d o r  d e  u m a  p e q u e n a  e s tre la , 

foi nosso lar durante eras. M as recentes  pesquisas genéticas sugerem  que som os  
diferentes de todas  as outras ío rm as  de vida em  Kharak. As inscrições de um a  
p ed ra  en co n trad a  no G rande D eserto  das O ndas confirm aram  nossas suspeitas: 
nós não som os d es te  m undo.

H á  0 0  anos co m eç am o s  a  con s^u ção  da g igantesca  
nave-m ãe que levará nosso povo de volta às origens.

O  perigo do d escònhecido  po d e surgir 
de qualquer lugar, a  qualquer 
m om ento . E a  jornada está  
apen as  com eçan d o ...

P re p a re  p a ra  a ju s ta r  su a  e s tra té g ia  
e n q u a n to  navega  co m  sua A rm ada  po r 
um  in fin ito  ca m p o  de  ba ta lha  3D, onde  
o in im igo pode  a tacar de  qua lquer pon to  
d o  espaço .

N aves c o m  incríve is d e ta lhe s  e in tensa  
inteligência artificial dão vida ás batalhas: 
a s  a rm a s  r a s t r e la m  s e u s  a lv o s  
independen tem en te  e os p ilo tos ajustam  
as tá ticas  d e  vò o  e m  m eio  ao com ba te .

Você te m  à d isposição um a série dessas 
n a v e s  - d o  p o d e r io  o fe n s iv o  d o  
C ruzador Pesado à tecno log ia  furtiva  do 
G e ra d o r d e  C a m u fla g e m  - pa ra  faze r 
u m a  v ia g e m  a o  c o ra ç ã o  d a  ga lá x ia
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Soninha visita barraco do Grim 
Fandango e do Caesar III. . . . . . . . . . . . . 22
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F-22 Lightning II: em português, de 
presente para você. . . . . . . . . . . . . . . . . . . 24

O B  cs ' ocê no tou que a Senha PC está diferente, com eçando pe­

lo nom e. D epois de seis edições, as le tras PC (Personal 

Computer) foram  incorporadas ao nom e da revista, que en­

tra em seu segundo ano. A mudança visa fac ilita r sua co­

m unicação com  o púb lico  em geral.

Para compensar o inevitável reajuste do  preço de capa, m antido des­

de o in íc io  da publicação, Senha PC traz um novo p ro je to  grá fico  e 

mais informações.

Esta edição tam bém  circula com dois CDs grátis. O p rim e iro  vem 

com o recordista de vendas, sucesso abso lu to  de púb lico  e crítica: o 

s im ulador de vôo F-22 L ightning II, com software to ta lm en te  em por­

tuguês e manual on line  ed itorado. O disco 1 tem  ainda as demos do 

F-22 L ightn ing 3, MiG-29 Fulcrum, F - l6 M ultiro le  Fighter e F-22 Raptor. 

Tudo isso para você cu rtir o universo dos simuladores de vôo.

O segundo  CD tem  dez dem os de arrebenta r. Entre elas a do  

RollerCoaster Tycoon, sensacional s im ulador de parque de diversão, a 

do Homeworld, o jo g o  mais esperado do ano,e a do  Officia l F I Racing.

O film e  de abertura do  Caesar III e vários film es do Hom eworld  

tam bém  são destaques do disco 2 .Confira as demais demos 

e d ivirta-se nessa m ontanha de extras.

Até a próxim a!

Alex Rodberg, criador do 
Caesar III, conta detalhes 
do jogo. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 28
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• C o lo q u e  o  C D -R O M  no  
d riv e . A te ia  d e  in sta lação  
será ex ib id a  

a u to m a tic a m e n te  em  
a lg u n s  segundos. Se, p o r  
causa d a  c o n fig u ra çã o  d o  
seu c o m p u ta d o r, a te la  de  
in s ta lação  n ão  aparecer, 
c liq u e  no  b o tã o  In ic iar, 
selecione  E xecutar, d ig ite  
D :\SEN H A 7.EXE e  te c le  E n te r  
(ou  c liq u e  n o  b o tã o  OK)

• Q u a n d o  a  te la  d e  a b e rtu ra  
d o  p r im e iro  C D aparecer, 
você te rá  acesso à  
in s ta lação  d o  jo g o  
c o m p le to , dem o s  jo g á ve is , 
D irec tX  e  C o n tra to  d e  
Licença d e  Uso.

SDSSQIE9BDS
Saiba quais as outras demos que estão 
nos dois CDs. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 42

As instruções abaixo 
valem para os dois CDs.

• Q u a n d o  a  te la  d e  a b e rtu ra  
d o  s eg u n d o  CD aparecer, 
você te rá  acesso à 
in s ta lação  das dem o s  
jo g á v e is  e  f ilm e  d o  C aesar III

• Se as te la s  p re p a ra d as  pe la  
rev is ta  S enha PC não  
fu n c io n a re m , c liq u e  no  
b o tã o  In ic iar, s elecione  
Executar, d ig ite  
D:\INSTALL.EXE e  te c le  E nter  
pa ra  in s ta la r  o  jo g o  
c o m p le to .

aBaBDEIEIIiis
Divertire /Melhoramentos tem a 
coleção perfeita para as crianças.... 44

B B B I
Quakenet: campeonato rendeu mais 
de 80 horas de adrenalina. . . . . . . . . . . . . 46
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simuladores de vôo são tão bons... . 50
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de cada dia. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 34
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representa a lei ou o crime. . . . . . . . . . . . 36
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0  Faraó quer continuar no poder.... 38

Homeworld, o jogo mais esperado do 
ano está chegando.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 40
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Eqvie sugestões para o 
Atendintento ao Leitor. 
Sua participação é 
indispeqsáve].

Você pode ganhar um prêmio da revista Senha PC Para isso, basta responder à 
pesquisa no site www.revistasenha.com.br e concorrer ao sorteio, realizado a cada 
edição. Se você não tem acesso à internet tombem pode concorrer. Escreva-nos 
pedindo o questionário da pesquisa que será enviado peio correio.
Veja abaixo os sorteados desta edição e o que eles ganharam._____________________

mi mim piflToon n (seíiha 6)
"Eu achei o Ml Tank Platoon II o melhor 
jogo que já recebi em uma revista." 
Energy, via e-mail

SORTEIO POR CflRTR
"Gostaria de participar do sorteio 
de jogos, camisetas e bonés 
promovidos pela revista. Não 
estou conectado à Internet.
Gostaria de saber se é possível 
responder ao questionário da 
pesquisa por carta."
Cleber P in to  M aia, Porto Alegre

Da Redação
Já enviamos o questionário pelo 
correio para você preencher e 
devolver-nos.

AldivamJosédaCHonorato Natal RN B-Hits A Maldição da Ilha dos Macacos
Armando César G. Gonçalves Porto Velho RO F-16 Multirole Fiqhter
Charles Emerson Machado Florianópolis SC Warzone 2100
Eron Meneses de Amorim Morrinhos GO B-Hits Tomb Raider Gold
Everton Simião Guerati Basilio Serra ES Warcraft Gold
Fábia Jornada Bastos Santiaqo RS 0  Mestre das Dimensões
Giancarlo H.Zanduzzo Sta Rita do Passa Quatro SP B-Hits Tomb Raider Gold
IberêComin Nunes Fortaleza CE B-Hits Full Throttle
José Luiz Melo Júnior. Aracaju SE B-Hits A Maldição da llha dos Macacos
Leonardo dos Santos Correia Salvado BA B-Hits Rebel Assault II
Luís Humberto Jardim Corrêa Brasília DF B-Hits Grand Prix 111
Mabel Luenqo Carapicuiba SP Grim Fandanqo
Marcos Carvalho Miranda Rio Verde GO European Air War
Marcos V.F. Do Canto Porto Aleqre RS Commandos BCD
Maurício de Giovani Gomes São Caetano do Sul SP Police Quest-SWAT 2
Miquel Furtado Júnior Maqé RJ B-Hits The Diq
Miriane Pereira Barros Paço do Lumiar MA B-Hits F22 Liqhtninq II
Raymundo Rui P. Farias Júnior Belém PA B-Hits Rebel Assault II
Renato Neves Recife PE B-Hits Full Throttle
Ricardo Gouvêa Camilo Curitiba PR B-Hits F22 Liqhtninq II
Santiaqo André de Almeida Belo Horizonte MG Pro Pilot 99
Sérqio Eduardo Savarese São Paulo SP Caesar III
Valdecyde A. Saneies iVi :l ado Madre de Deus BA Maqic.The Gatherinq
Wellington Carvalho da Silva Rio de Janeiro RJ Grand Prix II

LORDS OF THE RERLin II GOLD
"Gostaria que me mandassem o 
manual em português (jogo 
completo da S e n h a  3 )."

Robert Maas, via e-mail

Da Redação
As mais de 150 páginas dos 
manuais do Lords Gold (Lords of 
the Realm II + Siege Packj estão em 
português, disponíveis em dois 
arquivos no diretório raiz (D:\) do 
disco 1 da sua Senha 3. Você pode 
consultá-los em tela ou imprimi-los. 
Os arquivos chamam-se 
LORDS2MANUAL.DOC e 
SIEGEMANUAL.DOC e você pode 
abri-los em qualquer editor de 
textos (MS Word, WordPad, Bloco 
de Notas etc.)

numEROS RnTERIORES
"Gostaria de saber se eu poderia 
fazer pedido de números 
anteriores pelo correio."

"A revista S e n h a  6  foi a primeira 
que tive o prazer de ler. Gostei 
muito e queria saber como posso 
comprar revistas já lançadas."

"Gostaria de saber como faço para 
adquirir a edição 4  da S e n h a , com 
o jogo completo Asghan -  O 
Exterminador de Dragões, e a 
S e n h a _ P ô s t e r  com os dois jogos 
do Prince o f Persia."

Da Redação
Todas as nossas publicações podem 
ser adquiridas nas bancas, lojas ou 
pelo telefone (11)3171-2537.

mULTIJOGRDOR
"Como faço para desafiar outros 
jogadores pela Internet?"
Edison Ponte, via e-mail

Da Redação
Isso depende do jogo. Entre em 
contato com nosso serviço de 
suporte técnico indicando qual jogo

você quer rodar na Internet. Não 
deixe de dar uma olhada na nossa 
nova seção Multijogador.

SEnHR.PÔSTER E SEnHR ESPECIAL
"Gostaria de saber se a 
S e n h a _ P ô s t e r  1 , contendo o
Príncipe da Pérsia, vai ser_________
relançada? Só fiquei sabendo 
desse jogo quando comprei a 
S e n h a  P ô s te r  do Rayman Gold." 
M arce llo  D i Celio, via e-mail

"Adorei a revista S e n h a  E s p e c ia l 1 . 

Agora não acho a S e n h a  P ô s te r  

com o jogo completo 
Prince o f Persia."
Fábio Gomes, via e-mail

Da Redação
Todas as nossas publicações podem 
ser adquiridas nas bancas, lojas ou 
pelo telefone (11)3171-2537.

"Eu adquiri a revista S e n h a  

E s p e c ia l e gostaria de saber se o

http://www.revistasenha.com.br
http://www.revistasenha.com.br


SnapShop equivale ao Photoshop 
5.0? Com o SnapShop, eu posso 
fazer tratamentos como clarear 
uma fotografia que recebeu pouca 
iluminação em seu fundo ou tirar 
excesso de luz?
Paulo Sérgio Simões, via e-mail 

Da Redação
O Snapshot pode tratar fotos, sim. 
Ele é simples de usar e tem recursos 
surpreendentes em um software tão 
fácil de operar. Mas não há como 
compará-lo ao Photoshop, que é 
um software muito mais complexo 
de se usar, indicado para 
profissionais de artes gráficas, 
designers etc.

"Comprei a S e n h a  E s p e c ia l.

Solicito o manual do Snapshot em 
português."
Clímaco, via e-mail

Da Redação
O manual em português está no 
diretório raiz (D:\) do disco 2 da sua 
Senha Especial. Para acessá-lo, use 
um editor de textos (como o MS 
Word) e abra o arquivo 
D:\MANUAL.DOC.

"Gostaria de receber o manual do 
Print Artist 6.0, porque a minha 
edição de S e n h a  E s p e c ia l, que
tinha o manual,foi extraviada." 
Zaqueu, via e-mail

Da Redação
Para abrir o manual, basta clicar no 
botão MANUAL ON UNE na tela de 
abertura do disco 1 (há vários 
botões nesta mesma tela, todos 
amarelos).

"Comprei a S e n h a  E s p e c ia l que

veio com o Print Artist e o 
Snapshot.Como é feito o registro 
de licença de uso desses 
softwares?
Jernandes, via e-mail 

Da Redação
As licenças de uso relativas aos
softwares Print Artist 6.0 e 
Snapshot estão representadas na 
própria revista que você adquiriu. 
Não será necessário o pagamento 
de quaisquer taxas de registro junto  
ao titular dos programas. Se o leitor 
tiver interesse em mais informações 
diretamente do fabricante, pode 
visitar o site www.sierra.com.

RECADOS DR REDRÇÜO

Selo antipirataria
Estamos recebendo várias 
colaborações de leitores que criaram  
um  selo antipirataria (Senha 6). Entre 
elas está a do leitor Kleber da Silva 
Arcanjo, de Perobal (PR). A promoção  
continua e quem  quiser mais 
informações sobre o regulam ento, 
basta ler a edição 6 ou escrever para o 
Atendim ento ao Leitor.

Números anteriores
Se você perdeu algum  núm ero das 
coleções Senha, Senha_Póster e 
Senha Especial, ligue para 
(11 )3171 -253 7  e faça o seu pedido.
0  serviço cobre to d o  o território  
nacional.

Carta incompleta
É importante mencionar o 
assunto da correspondência e, 
quando preciso, o nome do jogo. 
Isso vale também para e-mail.

B B E H H  PC
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Construa, governe e defenda, em uma única tela!
0̂ Prove sua sabedoria e seu talento estratégico para subir os 

degraus da política rom ana e ser coroado César!
*  Converse com  os cidadãos para expandir sua visão social e 
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Para c q c o q t r a r  o
; : Manny não vai conseguir um cartão 

que seja autêntico. Ele precisa arranjar 

um falso, então conversa com Chow- 

chilla Charlie, no Café Calavera.

2. O jogador deve fazer com que 

Glottis entre no salão, dando a ele um 

passe VIP. O elevador só funciona para 

o demônio grande que rola os barris. 

Faça Manny entrar num barril vazio.

3 .  Ninguém está esvaziando o bar­

ril que está na cozinha.Glottis pode fa­

zer isso, se o garçom sumir. Faça com 

que Manny coloque o garçom na des­

pensa e tranque-a com a foice.

4  Manny está na adega. A mala não 

está lá, mas na sala secreta, na saída do

car tão  do s in d ic a to . . .
elevador. Para pegá-la, é preciso mano­

brar a empilhadeira até o elevador.

O jogador precisa olhar pela por­

ta do elevador enquanto estiver em 

movimento. O elevador só percorre o 

cam inho entre a cozinha e a adega. 

A sala secreta é o piso entre a cozinha 

e a adega.

6 . Quando o elevador estiver pas­

sando pela sala secreta, dirija a empi­

lhadeira para frente, de m odo que o 

garfo fique sob o teto da sala e pare o 

elevador.Suspenda os garfos para abrir 

a porta e force o elevador para baixo 

para que Manny entre na sala secreta. 

Pegue a mala com o d inheiro  e en­

tregue para Chowchilla.

Para Maqqy abrir o portão da floresta petrificada...

1 . Manny vai achar uma seta na flo­

resta petrificada. Essa seta vai indicar 

uma clareira. Vá nessa direção.

2 .  Finque a seta no chão. A seta vai 

girar e apontar uma direção. Siga-a,dê 

dois passos e finque a seta. Faça isso 

várias vezes até a seta apontar para o 

chão, girar e fazer um buraco.

a chave e abra o portão. Depois de 

aberto, Manny encontrará os castores- 

demônios e, na beirada da ponte, 

pegue três ossos e guarde-os.

Há uma entrada à esquerda, atrás 

de uma pedra. Pegue um osso e atire- 

o no lago escuro.O castor-demônio irá 

em direção ao lago. Quando passar à

O alçapão vai se abrir. Entre, pegue

sua frente,acerte-o com o extintor. Faça 

isso com os outros castores.
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Códigos de trapaça...
Entre no Prompt do MS-DOS e no 

d ire tó rio  do jo g o  d ig ite

. Abra o console pelo menu prin­

cipal ou pressione a tecla (til) durante 

o jogo. Com o console aberto d ig ite  

sv_cheats 1

Reinicie o jogo  em andamento. 

D igite os seguintes comandos: 

invencibilidade; -  para voar e 

atravessar paredes;e se IO -  

para ganhar todas as armas.

1 •  Depois de matar o Homem La­

garto, fique em pé sobre a placa de 

pressão, no centro da sala. Um círculo 

aparecerá em uma das paredes.

Passe para o modo Besta e atire 

no meio do círculo. Dois círculos apa­

recerão. Atire no círculo da direita. Apa­

recerão três círculos,atire no mais à es­

querda. Surgirão então cinco círculos, 

atire no que estiver mais à direita.

, A porta atrás de você ficará aber­

ta. Passe por ela e fique em pé sobre a 

placa de pressão, esquivando-se das 

bolas de fogo que entram. Corra bem

C0«T>0

Pule numa passarela no meio do 

corredor. Vá para a esquerda e ataque 

a múmia.Quando ela cair, pegue a cha­

ve que soltar.

. Vá para o lado oposto, matando 

os zumbis no caminho.Você encontra­

rá um labirinto. Abra a porta e saia. 

Continue pela passarela até encontrar 

um zumbi com um talismã.

.Ele é o caçador de dragões verdes. 

Use o feitiço de exorcismo e ele lhe da-

Deqtro do castejo...

depressa passando pelas portas aber- 

tas.Se não correr, as portas se fecharão 

e você precisará ficar em pé sobre a 

placa de pressão novamente.

Mate o Homem Lagarto e acom­

panhe a parede da direita, esquivan­

do-se das bolas de fogo, até encontrar 

outro Homem Lagarto. Mate-o e con­

tinue até o grande saguão.

. Mate os Homens Lagartos que es­

tarão nessa sala e encontre uma ala­

vanca que estará à sua esquerda. Ative- 

a, quando você entrar na sala. Isso des­

trancará a primeira porta à direita.

i tar o dragão v«rd^...

rá o feitiço de proteção psíquica. Mate 

o dragão verde. Pule numa passarela 

no meio do corredor.Vá para a esquer­

da e ataque a múmia.Quando ela cair, 

pegue a chave que soltar.Vá para o la­

do oposto, matando os zumbis no ca­

minho. Você encontrará um labirinto. 

Encontre a porta e saia.Continue pela 

passarela até encontrar um zumbi com 

um talismã. Ele é o caçador de dragões 

verdes. Use o feitiço de exorcismo e ele 

lhe dará o feitiço de proteção psíqui­

ca. Mate o dragão verde.
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m iG -29 em nçflo
O MiC-29 é conhecido como Baaz 
ou "Águia" pelos russos. Possui 
excelente envelope de vóo e uma 
capacidade de manobras 
comparável às melhores aeronaves. 
É capaz de se aproximar para atacar 
sem ser detectado pelo inimigo. 
Entrou em operação em 1985.

sem PM1E
Deixar o trem de pouso baixado 
durante o vôo pode provocar 
danos à aeronave. Procure recolhê- 
lo logo após a decolagem.Também 
é uma boa idéia recolher os flapes, 
que oferecem sustentação 
aerodinâmica nas decolagens e 
pouso.

Um estilo de jogo que

abala sua
emoção

Os recu rsos que antes eram  

] im ita d o s  deram  um graqde 

sa ]to  de q ua ]id a d e . Quem ganha é você

f

ogar pela Internet em mo­

do multijogador era a coisa 

mais difícil que podia exis­

tir. A linha de telefone não ajudava, você 

precisava fazer várias configurações 

para entrar nas salas de batalhas e os 

modems eram muito lentos. Quem era 

fera no computador até conseguia, mas 

o usuário básico nem tinha chance de 

testar seu jogo com todos os recursos.

Hoje o negócio mudou, com as no­

vas tecnologias ficou mais fácil entrar 

na rede e se divertir jogando com ini­

migos reais, que têm  seus próprios 

métodos e estratégias, e não somente 

as diretrizes do computador.

Você pode marcar com um grupo 

de amigos e montar equipes, desafiar 

o melhor jogador da sala, participar de

campeonatos nacionais e interna­

cionais, como é o caso do Esquadrão 

Brasil, uma equipe brasileira que 

ganhou o campeonato m undial de 

F-22 Raptor ou mesmo apenas testar 

suas habilidades contra outros opo­

nentes. As possibilidades são inúmeras.

Vários jogos têm suporte para 

multijogador, os estilos mais comuns 

são os jogos de ação em primeira pes­

soa como Half-Life e Quake, de estraté­

gias como Warzone 2100 e Total 

Annihilation Kingdoms,e os simuladores, 

principalmente os jogos de batalhas 

aéreas da NovaLogic como o F-16 

Muitiroie Fighter, MiG-29 e o best seller 

F-22 Raptor. ) \ J

Hoje, jogar esses simuladores pela 

Internet é muito fácil. Basta escolher a

opção multiplayer (multijogador) na 

tela e o jogo conecta-se diretamente 

ao NovaWorld (servidor de jogos de 

combate pela Internet). Você só pre­

cisa se registrar no site e pronto.

Para inaugurar a seção Multijogador 

da sua Senha PC, o destaque são os 

simuladores de caças. Antes de iniciar, 

é preciso saber que todos os jogos cita­

dos são de fácil manuseio.Você não pre­

cisa ser profissional para pilotar essas 

supermáquinas. Comece pelos co­

mandos básicos. E se você quer aque­

les comandos alucinados que usam to ­

dos os botões do teclado, também não 

vai se decepcionar.Com o tempo você 

se acostuma e usa todos eles.

Um detalhe que deve ser ressalta­

do é a criação do sistema IBS (Integra­

ted Battle Space -  Espaço Integrado de 

Batalha), em que aviões diferentes se 

encontram em uma mesma arena. A 

sala da NovaWorld aceita quatro dos 

simuladores da NovaLogic: F-16.F-22 

Lightning 3,MiG-29eF-22 Raptor.Todos 

os jogos possuem patches, programas 

de alteração de dados para habilitar o 

modo multijogador no sistema IBS. Os 

patches para as versões em inglês es­

tão disponíveis no site do fabricante 

(www.novalogic.com).

Uma novidade é que para o modo 

IBS, a NovaWorld tem  um  espaço 

especial para o Brasil, isso graças à

w . r e v i s t a s e n h a .c o m . br
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coüheceiido  o s  feras  b r a s ile ir o s

O Esquadrão Brasil nasceu de um 
pega. Dois brasileiros estavam na 
Nova World, começaram a 
conversar e decidiram criar uma 
equipe só de brasileiros para 
enfrentar os "gringos".
Eram Zero Call e Perereca.
Como era o primeiro time

brasileiro, eles colocaram o nome 
de Esquadrão Brasil e criaram 
uma home page.
O objetivo dessa galera é ter um 
esquadrão com tudo em 
português, inclusive as dicas dadas 
para seus integrantes. Tudo isso 
sem pagar, a exemplo

de alguns esquadrões que 
existem no exterior.
0 maior objetivo, no entanto, 
é defender a superioridade aérea 
do Brasil nos combates virtuais. 
Para saber mais sobre este 
esquadrão campeão, visite o site 
www.esquadbr.org.

junção do provedor PSINET (antiga STI), 

a FBL (fabricante de computadores) e 

a distribuidora de jogos BraSoft. Estando 

conectado à Internet, o jogo oferece 

a opção de acessar esta sala da 

NovaWorld, onde você encontra ou­

tros brasileiros, disputa batalhas aluci­

nantes e, ainda, conhece pilotos mais 

experientes que podem lhe dar dicas 

de pilotagem.

0  F-22 Raptor foi o último dos três a

A q u i v o c ê  e n c o n tr a  a lg u m a s  

d ic a s  q u e  v ã o  a ju d á - lo  q u a n d o  

e s t iv e r  jo g a n d o  n o  m o d o  

m u lt i jo g a d o r .

> Como fugir dos mísseis
0  a v iã o  é  c a p a z  d e  m u d a r  d e  

d ire ç ã o  m a is  r á p id o  q u e  o m ís s il. 

S e v o c ê  c o n s e g u ir  a l te r a r  sua  

d ire ç ã o  sem  p e r d e r  v e lo c id a d e  

q u a n d o  o  m ís s il e s t iv e r  p a ra  

a t in g i- lo ,  e le  n ã o  o a c e r ta rá .  

C o lo q u e  o  r a d a r  a 1 0  m ilh a s  d e  

d is tâ n c ia  (u s a n d o  as te c la s  X e  S), 

p a ra  q u e  te n h a  a v is ã o  d e  to d o  

o m ís s il e  sua  t r a je t ó r ia .

C o lo c a n d o  o r a d a r  a c in c o  

m ilh a s , v o c ê  v e rá  d u a s  lin h a s  

b ra n c a s  p e r p e n d ic u la r e s  a seu  

a v iã o  q u e  v ã o  d i r e t a m e n te  a o  

e n c o n tr o  d a s  asa s . C o lo q u e  o 

m ís s il a c im a  d a  lin h a  b ra n c a  d o  

r a d a r . Isso  é  o m e s m o  q u e  p ô - lo  a 

4 5  g ra u s  d e  sua  t r a je t ó r ia .  Se a 

v e lo c id a d e  d o  v e n to  e s t iv e r  

a c im a  d e  4 0 0  n ó s , a fu g a  e s ta rá  

g a r a n t id a .  C o m  a p r á t ic a  v o c ê  

c a lc u la rá  e x a ta m e n te  a

ganhar a opção IBS e, como o jogo es­

tá totalmente em português, terá um 

patch especial. Se o software de seu jo ­

go estiver em inglês, faça o download 

do patch nessa língua; se estiver em 

português, aguarde o lançamento do 

novo patch, que será disponibilizado 

no site www.brasoft.com. Usar patch 

de língua diferente danifica a instalação.

No modo multijogador, há dois es­

tilos de jogo:o Deathmatch,em que ca­

da um é por si, e o RAW (Raptor 

Air War), o modo de equipe. Neste últi­

mo, toda equipe tem um líder e mais 

sete aviões; vence quem tiver a melhor 

equipe. As equipes são formadas por 

caças equipados para batalhas diretas 

(fighters),como no Deathmatch e caças- 

bombardeiros (bombers), que têm a 

função de destruir os alvos de solo dos 

inimigos. Quem destruir a base inimi­

ga primeiro, vencerá.

v e lo c id a d e  e  d is tâ n c ia  d o s  m ís s e is  e  

c o n s e g u irá  fu g ir  d e  v á r io s , ao  

m e s m o  te m p o , a in d a  q u e  v e n h a m ^  

d e  d ire ç õ e s  d i fe r e n te s .

É im p o r t a n t e  q u e  v o c ê  n ã o  se 

a p r o x im e  m u ito  d o  s o lo . J É ?

Isso p o d e rá  a c a b a r  co m  seu  

c o m b a te . N iv e le  o  a v iã o  

p a ra  q u e  n ã o  seja  

d e r r u b a d o  p e lo  

in im ig o .

> Como vencer no RAW
D e s tru a  as p o s iç õ e s  in im ig a s  

in d ic a d a s  p o r  f ix o s  d e  n a v e g a ç ã o  

(w a y p o in ts )  a n te s  q u e  o in im ig o  

d e s tru a  suas p o s iç õ e s .

A v itó r ia  n o  R A W  (R a p to r  A ir  W a r)  

d e p e n d e  d o s  c a ç a s -b o m b a rd e iro s  

(b o m b e r s ) .  M a s  os caças  ( f ig h te rs )  

p o d e m  p ô r  tu d o  a p e rd e r . U m  RAW  

n ã o  p o d e  s e r  g a n h o  s o m e n te  com  

c aças . U m  c aça  d e v e  d a r  p r o te ç ã o  às 

suas b a s e s , d a r  s u p o r te  a o s  c aças -  

b o m b a r d e ir o s  p r in c ip ia n te s  

(os  m a is  e x p e r ie n te s  n ã o  p re c is a m  

d is s o ) e  p r o te g e r  os AW ACS  

(a e r o n a v e  c o m  s o f is t ic a d o  s is te m a  

d e  r a d a r  e  c o m u n ic a ç ã o  q u e

c o n tro la  as o p e ra ç õ e s  d e  c o m b a te  

a é r e o ) .  M a s  o p a p e l m a is  

im p o r t a n t e  d e  u m  caça  é  d e s t ru ir  

os c a ç a s -b o m b a rd e iro s  in im ig o s  

a n te s  q u e  p o s s a m  a lc a n ç a r  seus  

a lv o s . A s s im , as m is s õ e s  CAP  

(C lo s e  A ir  P a tro l - P a tru lh a  A é re a  

d e  C o m b a te )  são  as fu n d a m e n ta is  

d e  u m  caç a .

Se os caças  e x e c u ta r e m  suas  

fu n ç õ e s  c o r re ta m e n te  os caças - 

b o m b a r d e ir o s  g a n h a r ã o  o  jo g o  

p a ra  o e s q u a d rã o .

http://www.esquadbr.org
http://www.brasoft.com
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LIGHTNING 3 RAPTOR
C O m P R R flT IÜ O  EI1TR E OS F - 22/E F E IT O S  U IS U H IS
LIGHTNING 3 RAPTOR

A forma de pilotar o avião mantém 
o estilo do Raptor, porém é 
aperfeiçoada pelos lemes e flapes 
mais eficientes. O avião faz curvas 
superfechadas sem perder 
velocidade alguma, facilitando as 
manobras nos momentos de fuga.

O Raptor não tem a opção de usar os 
flapes nas manobras, a menos que o 
trem de pouso seja abaixado, 
deixando a manobra mais lenta.

As condições climáticas são 
também simuladas. Dentro do 
cockpit, o piloto vê o sol, 
vê e ouve a chuva e até a 
neve caindo. Isso por causa 
das placas de aceleração 
de vídeo 3Dfx.

Cenários de nave e ilhas visíveis 
ao nível do solo.

com o
os ceus 

iG-29, F-16 Multi role
r e F-22 Lightning 3

a guerra come­

d í  B  çou. Equilibrar

equipe em relação ao ad­

versário é seu trunfo.Veja as tabelas e 

m onte seu esquadrão da m elhor 

maneira para enfrentar os inimigos.
Detalhe do cockpit onde o piloto sente até 
osol batendo no rosto

um
No modo IBS, aproxima-se de 

ser notado

As batalhas no modo IBS ganham 

um colorido porque permitem que pi­

lotos de aviões diferentes (MiG-29, 

F-16 e F-22) participem de uma mes 

ma guerra. Você pode m ontar uma 

equipe em pé de igualdade ou mes­

mo fazer Deathmatch levando vanta­

gem sobre seus oponentes. As naves 

estão bem equilibradas, com certa van- 

tagem em um item e desvantagem 

em outro. Pilote todos os modelos e 

saiba em qual você se sai melhor. Entre 

nas batalhas e tente se superar.

C O N H E Ç A  O S  U N I V E R S O S  OE C O M 3 A T  E

B S ,  R A P T O R  “ P U R O  : L I G H T N I N G  3

N° d e  jo g a d o re s

T ip o s  d e  c o m b a te

A m b ie n te  d e  c o m b a te

S is te m a  d e  c o o rd e n a d a s

C am p eo n ato s  o fic ia is

1 2 8  n o  IBS, 3 2  no s  d e m a is

M a ta -m a ta  (D e a th m a tc h )  e  

T im e  c o n tra  t im e  (R A W )

N o  RAW , é e x tr e m a m e n te  c o m p le x o  com  

d iv e rs o s  c o n ju n to s  d e  a lv o s  te rre s tre s

Fixos n o  IBS e  c o o rd e n a d a s  

c a rte s ia n a s  (m in is s e to re s ) n o  RAW

N o RAW , co m  o ito  jo g a d o re s  d e  c ad a  la d o  e  

trê s  c o n ju n to s  d e  a lv o s  te rre s tre s  n u m a  

m e s m a  lo c a lid a d e



COIDPflRRTIUO EflTRE OS F
LIGHTNING 3
No Lightning II já existia a função 

de liberar os tanques de 

combustível adicionais. No 

Lightning 3 é possível esvaziar o 

tanque principal. Apertando as 

teclas SHIFT + F, o combustível cai 

até o nível desejado.

-22/COHlBUSTÍUEl
RAPTOR
Diferente dos outros aviões que 

podem se enfrentar no modo IBS, o 

Raptor não tem tanque adicional e 

nem recursos para liberar 

combustível e ficar mais ágil.

COmPHRRTIUO enTRE OS F-22/RRmflmEnTOS
LIGHTNING 3
No modo multijogador não há 

mais a opção de configurar 

armamento. O aviào vem com 4 

mísseis de curta e 2 mísseis de 

longa distância, facilitando a fuga. 

Carrega até 4 bombas no 

modo multijogador.

RAPTOR
Os caça-bombardeiros carregam 

4 mísseis, 2 de curta e 

2 de longa distância.

Leva também até 2 bombas.

C O M P A R A T I V O  E N T R E  OS Q U A T R O  A V I OES

miG-29
Cópia exata do avião russo, 
inclusive vozes.

F-16
Cópia exata do mais famoso 
avião americano de combate.

F-22 RAPTOR
Considerado um clássico; 
único a voar em 2 ambientes.

1 B S (Integrated Battle Space)

- P *  \ Raptor"Puro"

• Seus m ísseis  a t in g e m  u m  

a lv o  a u m a  d is tâ n c ia  m a io r.

• M o to r  m u ito  p o te n te . É ca­

p a z  d e  se a p ro x im a r  d e  um  

F- 76 e  d e s tru í- lo  sem  q u e  o 

p i lo to  in im ig o  p e rc e b a  d e  

q u e  d ire ç ã o  v e io  o  a ta q u e .

• É o  ú n ic o  c a p a z  d e  d e te c ­

ta r  u m  F-22 p e lo  ras tre io  do  

IR S T  (In fra red  Search and
tS) Track).

- j ^  • P o r t a n t o  e le  p o d e  ra s -

t r e a r  a e ro n a v e s  s em  e m i­

t i r  o n d a s  d e  r a d a r , o  q u e  

t a m b é m  lh e  g a r a n te  u m a  

c e r ta  " in v is ib il id a d e " .

* M a is  le v e  e  m a is  m a n o b rá -  

v e l e m  b a ix a  v e lo c id a d e . Faz  

c u rv a s  fe c h a d a s  s u p e r a n d o  

to d o s  os o u tro s . Com  os flapes  

e  le m e s  a c io n a d o s , c o n s e g u e  

fa z e r  m a n o b ra s  incríve is  pa ra  

fu g ir  do s  in im ig o s .

* Os c a ç a s -b o m b a rd e iro s  c a r­

re g a m  q u a tro  b o m b a s , s en do  

d u a s  d e la s  g u ia d a s  a laser.

* C arre g a  as b o m b as  d e  m a io r  

p o tê n c ia  n o  IBS.

• Q u a lid a d e  S te a lth . P e rm ite  

q u e  o a v iã o  f iq u e  in v is ív e l  

q u a n d o  o a d v e rs á rio  está sem  

o a v iã o -ra d a r  (AW ACS). Q u a n ­

d o  te m  o  A W A C S , c o n s e g u e  

v e r m as n ão  consegue a co p lá - 

lo  a o  ra d a r, a té  c h e g a r  p e r to .

• A v ià o  d e  m a io r  v e lo c id a d e  

f in a l  n o  IB S . A t in g e  m a is  d e  

M a c h  3 .0 . A a lta  v e lo c id a d e  e 

a in v is ib i l id a d e  g a r a n te m  a 

c h e g a d a  na b ase  in im ig a .

• É o ú n ic o  d e le s  q u e  a t in g e  

a v e lo c id a d e  s u p e r s ô n ic a  

s e m  o u s o  d e  p ó s -c o m -  

b u s tã o . C o m  isso, e le  e c o n o ­

m iz a  m a is  c o m b u s t ív e l  na  

p o tê n c ia  m i l i t a r  m á x im a .

F -2 2 LIGHTÍlinG 3
O mais fácil de ser pilotado, 
projetado para iniciantes.

F-22 Lightning 3

• O  m e lh o r  p i lo t o  a u t o ­

m á t ic o . É c o n s id e r a d o  o 

a v iã o  m a is  fá c il d e  p ilo ta r .

• V e lo c id a d e  d e  M a c h  2 .2 .  

Faz c u rva s  s u p e r fe c h a d a s  

s e m  p e r d e r  v e lo c id a d e .  

T e m  fu n ç ã o  d e  l ib e r a r  o 

c o m b u s t ív e l d o  ta n q u e  

p r in c ip a l.

• C a rre g a  q u a tro  b o m b a s  e  

d u a s  b o m b a s  a tô m ic a s  

c u jo  p o d e r  é  a rra s a d o r .

* C a r re g a  q u a t r o  b o m b a s  

c o m o  o  F-16, p o r é m  s ão  

m en o s  p o te n te s . Só d e s tró i 

m a is  q u e  o F-22 Raptor 
p o r q u e  te m  o d o b r o  d e  

b o m b a s .

• A v iã o  m a is  le n to .  A t in g e  

v e lo c id a d e  m á x im a  d e  2 .1 ,  

2 .2 . É o ú n ic o  q u e  te m  a p e n a s  

u m  m o to r .

* Q u a n d o  usa  as  b o m b a s  

g u ia d a s  a laser, o p i lo to  d e v e  

a c o p la r  o a lv o  e  p e rm a n e c e r  

co m  essa m a rc a ç ã o  a té  q u e  a 

b o m b a  a t in ja  o so lo .

• N o  m o d o  IB S , a p e s a r  d a  in ­

v is ib i l id a d e  e d a  g r a n d e  ve"" 

lo c id a d e , é  u m  a lv o  fá c il n o  

c o m b a te  a é re o  p o r  n ã o  ser tã o  

m a n o b rá v e l . A in v is ib il id a d e  

n ã o  fu n c io n a  n o  R ap to r"p u ro '.'

• E n q u a n to  os o u tro s  a v iõ e s  

c a r r e g a m  q u a t r o  b o m b a s , o 

F-22 Raptor le v a  a p e n a s  d u as .
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0  jogo oferece dois modos de jogo:

Arcade e Simulador. No Arcade, que é

fácil de pilotar e não requer muita

habilidade, é permitido andar fora da

pista, bater no carro do adversário e v
colocá-lo para fora da corrida, de

forma totalmente imprudente.

L._______________ J

Já no Simulador, a coisa muda de 

figura.Todas as regras da FIA são 

levadas a sério. Não é permitido bater 

de forma inconsequente nos rivais. 

Deve-se obedecer à sinalização da 

pista, como as bandeiras, por 

exemplo. Nesse modo, a sensação de 

realismo é muito maior.

gráfica, envolvendo até o menor adesivo do

Na briga pelo
de campeão

D i s p u t e  posições c o p̂ S c h u m a c h e r  e out ros  campeões qos

ci rcu i tos  da F ór m u ]a  1. É só a c e r t a r  sua m á qu ina

m jogo para unir o fascínio 

do homem pela velocidade 

com o que há de melhor 

em tecnologia. No Official Formula 1 

Racing, você pode experimentar essa 

sensação e se divertir em um dos me­

lhores simuladores de Fl. 

Desenvolvido pela Lankhore licencia­

do pelo órgão diretor da Fórmula 1, 

a FIA, o Official Formula 7 Racing apre­

senta as equipes e os pilotos reais do 

Campeonato Mundial da temporada 

de 1998.

Cada carro é igual ao seu modelo ver­

dadeiro na forma (em 3D, utilizando

mais de 1.000 polígonos) e no de­

sempenho. Com o suporte técnico de 

engenheiros das principais equipes 

da Fórmula 1, essas máquinas foram 

desenvolvidas com base em dados 

concretos de potência, frenagem, 

aerodinâmica,etc.O nível de precisão 

dos carros é tão alto que, com um bom 

ajuste, o jogador pode alcançar tem ­

pos equivalentes aos estabelecidos 

em cada um dos circuitos durante a 

temporada de 1998.

O jogo é cheio de opções de configu­

ração de vídeo. A tecnolog ia  do 

DirectX é usada para gráficos, som e

^CONFIRA!
> D E M O  J O G Á V E L

os dados do campeonato 
Mundial de Fórmula 1 oficiais da FIA foram  
recriados os 22 carros da temporada de 98

http://www.reviitdienliatoiii.bi


mUlTIJOGflDOR
O Official Formula 1 Racing permite ser jogado em diversos modos de 
conexão:

> Vários computadores na mesma rede local usando o protocolo IPX 
ou o protocolo TCP/IP;

> Dois computadores separados conectados por modem pela rede telefônica;

> Dois computadores conectados localmente por um cabo serial.

REAIISIM) nRS PISTAS 
Você já tentou imaginar a sensação 
de dirigir um carro de Fórmula 1 
a mais de 300 km por hora? Você 
consegue imaginar a descarga de 
adrenalina tomando conta do seu 
corpo? Sem falar do barulho 
incrível e da sensação do vento 
que passa zunindo por você?

patrocinador, a autenticidade estende-se a todos os aspectos de funcionamento que se possa imaginar

O F F IC IA L  F 1 R A C in G

Categoria: simulador de corrida 
Fabricante: Lankhor / Eidos 
Editor/Distribuidor:
BraSoft - tel.: (11) 285-5344 
www.brasoft.com 
Configuração: Pentium 133 MHz, 
Win 95/98,16 MB de 
memória RAM, placa de vídeo 
SVGA com 2 MB de memória, 
compatível com DirectX6.1,60 MB 
de espaço livre em disco rígido 
não compactado 
Documentação: em português 
Software: em inglês 
Preço estimado: R$69,00

Essa gama de opções de configuração 

é importante pois perm ite rodar o jo ­

go em qualquer máquina, indepen­

dente da configuração de vídeo que 

o usuário tenha.

O realismo do jogo é impressionante: 

o detalhe da chuva.as marcas de bor­

racha queim ada na pista, o sol ba­

tendo no rosto do p ilo to  e todos os 

momentos da parada nos boxes, o p it 

stop. São vários mecânicos trocando 

pneus, acertando a configuração do 

carro e, se fo r preciso, abastecendo-o. 

Durante a corrida é possível acionar 

qualquer uma das várias câmeras que 

o jogo  oferece. Os ângulos de visão

r - I n t e i r a i  h o lirn n tp rn  p

até de dentro do carro do pilo to por 

meio de uma câmera exclusiva.

Ajogabilidade é muito boa,masé pre­

ciso muito treino para se dar bem nas 

corridas. É preciso ficar atento a todos 

os detalhes para não estourar o carro 

e conseguir fazer bem

jogos em rede. Para usar a versão 3D 

via software, é preciso instalar o 

Direct3D, desenvolvido pelo fabricante 

do jogo: a Lankhor. Esse mecanismo 

tem um ótim o desempenho e opções 

gráficas avançadas (manchas de pro­

ximidade, efeito de névoa, sombrea­

do de Gouraud, luz refletida, etc.) que 

perm item definições de tela de alto 

grau (até 1.024 x 768 para o Official 

Formula 1 Racing).Também é possí­

vel usar a versão acelerada, por meio 

das placas aceleradoras 3D com 

chipsets Voodoo, Voodoo2 eVoodoo3

da 3DfX.

http://www.brasoft.com


S B a a p i g g

Com interface amigável e personagens divertidos, 
este software permite o treino da coordenação 
motora, ritmo e concentração, entre outras.

Em um mundo colorido, repleto de canções e oito 
atividades lúdicas, as crianças trabalham habilidades 
básicafiiecessárias para seu desenvolvimento.



Atividades interativas, jogos e muitas curiosidades 
criam o ambiente perfeito para o aprendizado e 
muita diversão.

É noite de estréia e o show ainda não está pronto! A 
criança é convidada a ajudar os personagens a 
construir cenários, escrever script e bolar o figurino.

Em um ambiente interativo com aparência 
de jogo, a criança desenvolve habilidades de 
leitura, escrita, matemática, ciências e 
raciocínio, divertindo-se por várias horas.

www.divertire.com.br

http://www.divertire.com.br


opirnno PúBLicn
Faça pesquisas de opinião 
periodicamente. Para que seu parque 
seja um bom negócio, observe se os 
visitantes estão gostando dos 
brinquedos, da manutenção, dos 
serviços e da comida.
Isso refletirá no faturamento.

PARQUE COfllPlETO
Nem só de montanha-russa vive um 
parque. No RollerCoaster Tycoon há 
também carrossel, roda-gigante e 
muito mais.

^CONFIRA! 0 S
> DEMO JOGÁVEL >

m *

Você tem a chance de

jogar Ro||erCoaster Tycoon

e saber tudo que se passa

num parque de diversões
'/jMy?- ,4 '%'X ''-'2

http://www.revistasenha.com.br


u m u É m
Construa passagens de concreto ou 

de madeira para que as pessoas 

cheguem com facilidade na entrada 
do brinquedo. A saída também é 

importante. Se os visitantes tiverem 

dificuldade em sair do brinquedo, 

haverá formação de fila na entrada.

RS QUATRO ESTAÇÕES 
Há brinquedos que têm 

sazonalidade, como por exemplo o 

Water Slide (escorregador de água). 
Durante o verão ele será muito 

freqüentado. No inverno deverá ser 

desativado. Você precisa estar atento 

a todas as características dos 

brinquedos, para não ter prejuízo.

13 E  El S  nome roller coaster 

significa montanha-rus- 

E  I s  E  sa, mas o seu objetivo  

como dono do parque não é so­

mente construir esse tipo de brin­

quedo, mas um parque inteiro e ain­

da saber administrá-lo.

A jogabilidade é m uito simples e 

não requer conhecimento avança­

do de jogos similares. Até contro­

lar o dinheiro  é mais fácil no 

RollerCoaster Tycoon. Já o visual 

ajuda bastante, com vários níveis 

de zoom de aproximação e distan­

ciam ento, para o jogador acom­

panhar todo o parque.

O desafio do jogo é construir 

brinquedos, manter os visitantes 

felizes e vencer todos os requisitos 

que cada opção pede. Em algumas 

você vai construir um parque des­

de o início, em outras irá salvá-lo 

de uma má administração. Depois 

de vencer os desafios propostos, 

uma nova opção de jogo se abrirá 

e você deverá criar um megapar- 

que inteiro.

Para conseguir um bom desem­

penho é preciso seguir algumas re­

gras básicas. Veja, a seguir, como 

você pode se dar bem no seu par­

que de diversões.

Todos os brinquedos devem ter

acesso fácil, de entrada e de saída. 

Se um visitante não conseguir che­

gar facilmente até o brinquedo, ele 

ficará desmotivado.

Não se esqueça da alimentação. 

Lanchonetes, barraquinhas de sor­

vete e outros precisam estar em lo­

cais estratégicos para que as pes­

soas não andem muito.

Colocar vários banheiros perto  

dos principais brinquedos é outra 

providência.

A limpeza e segurança do par­

que também são essenciais. É ine­

vitável que alguém passe mal em 

algum brinquedo. É bom ter um 

funcionário específico para limpar 

a sujeira. Os seguranças formarão 

as filas e não permitirão que um fu- 

ra-fila tum ultue o local.

Manter os brinquedos em bom 

estado é outra necessidade.Tenha 

sempre um técnico à disposição.

Para chamar a atenção do públi­

co, coloque em vários pontos do 

parque pessoas fantasiadas de bi­

chos, como elefante, tigre e outros. 

Elas podem distrair as crianças en­

quanto a fila cresce.

Preste atenção no preço do in­

gresso. Um valor muito baixo po­

de criar desconfiança e se muito al­

to, um desinteresse geral.

J 0 3 A D 0 R pode construir 
sua própria montanha-russa ou usar 
uma já pronta

brinquedos: jogador deve distribuir 
bem o espaço em seu parque

- V  ROLLERCOASTER
moon

Categoria: simulador 

Fabricante: MicroProse 

Editor/Distribuidor:
BraSoft tel.: (11) 285-5344 

www.brasoft.com 

Configuração: Pentium 90 

MHz, Win 95/98,16 MB de 

memória RAM, 50 MB de 

espaço livre no disco rígido, 

DirectX 5.0 (incluso no CD), 

placa de vídeo SVGA, 

drive de CD-ROM de 4X 

Documentação: em português 

Software: em inglês 

Preço estimado: R$49,00

http://www.brasoft.com
http://www.revistasenha.com.br


RO s o m  DE G R im  ERODRIIGO
Habituada a uma vida musical,

se diz fascinada coma
que acompanha 

os movimentos do 

personagem principal, Calavera. 

"Tranquilamente eu apresentaria 

essa trilha num programa 

meu da MTV."

R m E L H O R  JOGRDR
Qual a melhor estratégia para 

refazer as coisas, mudar rumos? 

Instinto ou raciocínio? Soninha 

comenta:“Se você quiser ser muito 

racional, vai ver que sempre há mil 

hipóteses, então você empaca. 

é preciso acreditar no que se 

pode chamar de instinto'.'

as

Soninha,
a jogadora budista

V  distância, é uma menina 

ci ue chega com um ca­

pacete branco na mão di­

reita. De perto, não há dúvida. É a VJ 

Soninha que acaba de entrar e atra­

vessar a recepção do prédio da MTV, 

no bairro do Sumaré, em São Paulo. 

Beija toda nossa equipe, que a convi­

dou para experimentar alguns jogos. 

Ela já havia avisado antes, por te le ­

fone: "Eu não jogo quase nada".

M otoqueira, ela costuma p ilo ta r 

uma Vespa pelas ruas.Talvez por isso 

tenha demonstrado interesse inicial 

pelo Full Throttle, a aventura do mo- 

toqueiro Ben. Mas só até ver a caixa 

do Grim Fandango. Fica evidente a 

atração pela caveira que fum a um 

cigarro, sorridente, na embalagem. 

Danilo Oliveira, desenvolvedor m ulti­

mídia da Senha PC, dá poucas expli­

cações sobre o jogo  e em alguns m i­

nutos ela parece estar à vontade.

"O cenário é demais. Lembra um 

filme, não tem jeito", comenta. Ela ri

Bate-bo]a  c o t  

a apre se ntadora  

inc ju iu  os jogos 

Oricp Fan da ng o ,  

Fu]]  Thro t t l e  

e o Ceasar  111

FOTOS: PEDRO BICUDO

do Ceasar III: para ela, o jogo se parece com 
o desenho animado Asterix, 0  Gaulês

m uito com os diálogos. Habituada a 

uma vida musical, se diz fascinada com 

a trilha  sonora que acompanha os 

movimentos do personagem princi­

pal, Calavera. "Tranqüilam ente eu 

apresentaria essa trilha num progra­

ma meu da MTV". Em certo mom en­

to, Calavera se recusa a abrir uma gave­

ta. "Não quero ver os arquivos an ti­

gos. Isso só me deixaria deprim ido”, 

diz o personagem. Ela ri e responde: 

"Desculpa aí".

Mãe de três filhas, Sonia Francine, 

31 anos, é budista. Para efeitos d idáti­

cos, diga-se: é adepta de meditação, 

paz e amor. Será que é por isso que 

ela gostou tanto do Grim Fandango, 

um jogo  sem violência? "O budismo 

talvez dificulte que eu goste dos ou­

tros jogos. Eles geram ansiedade. E eu 

não sinto prazer na ansiedade. Nesse 

game, não vai acabar minha gasolina, 

minha munição, minha vida. Eu pas­

so mal com essas coisas."

Talvez ela acredite, como alguns, 

que os jogos tornam as pessoas vio­

lentas. "Não acredito nisso. A gente 

pode até discutir a TV. Eu reconheço 

que naTV há programas que cultuam 

os tipos violentos, criando uma cul­

tura da violência. Mas os games não, 

são virtuais demais para isso."

Em determinado momento, Danilo

http://www.revistasenha.com.br
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Dias antes de acontecer a 
entrevista, Soninha recebeu 
exemplares da revista S e n h a  

PC, enviados por nossa equipe 
Não poupou elogios.
linda. Nossa, demais. 
Quando eu vi que vem 
tudo explicado, com 
ilustrações, pensei: Puxa, 
até eu consigo jogar."

O problema é que ela não 
conseguiu levar nenhuma para 
casa.O VJ e roqueiro João Gordo, 
seu colega de emissora, pegou 
todas para ele, na marra."Ele é 
louco por games. Quando viu a 
S e n h a  PC, não quis nem saber. 
Levou embora e disse que ia jogar 
naquele dia mesmo."

dá algumas explicações para que So­

ninha, enrascada num diálogo entre 

Calavera e a secretária, avance mais no 

Grim Fandango. "O legal é que não im­

porta, mesmo que as tentativas não 

dêem certo.O game é intrigante mes­

mo assim",explica. Diz que poderia ficar 

horas jogando. Como mãe, não é da­

quelas que tiram as filhas do compu-

“A mulher pode 
acabar com um exército 

inteiro, sim.”

I

%

esportiva do jornal Bate-Bola,da ESPN Brasil, 
a gaúcha Soninha é torcedora do Palmeiras

tador, preocupadas com o tempo gas­

to diante do monitor. "Quando eu tiro, 

é porque estou precisando do compu­

tador para trabalhar, mais do que por 

qualquer outra coisa. Minhas filhas sa­

bem administrar o tempo delas", conta,

menos leões, 
mais futebol

Uma parada no Grim Fandango 

para Soninha conhecer o Caesar III, 

cuja proposta é construir e reconstruir 

o m odo de vida de uma cidade do 

Império Romano. "Me lembra os de­

senhos do Asterix", diz, assim que o

jogo começa a rodar."Ai,que demais!" 

Ela, que é casada pela segunda vez, 

sabe o que significa reconstruir algu­

ma coisa. No fim  do prim e iro  casa­

mento, conta ela, estava com duas 

filhas, deprim ida e dura. Devagar, foi 

arrumando sua vida até virar estrela 

da MTV, onde apresenta o Barraco e 

programas de clipes, e tam bém  da 

ESPN, onde é comentarista de fute- 

bol.Seu segundo casamento vai bem.

"Se eu fosse refazer Roma, não 

deixaria crescer tanto. Ia colocar fute­

bol no lugar da arena dos leões. Na

verdade, eu acho que ia afundar Roma, 

porque ia acabar com o Exército", diz.

A lguém  comenta que Cleópatra 

conseguiu balançar alicerces do im­

pério com beleza, astúcia e sedução. 

Ela finge não ouvir a pergunta,como 

se os atributos da rainha egípcia, es­

tendidos a ela, a deixassem tímida. A 

pergunta é feita novamente. "A mu­

lher pode acabar com um exército in­

teiro, sim. Por isso eu acho o exército 

uma coisa dispensável. Há outras tá ti­

cas e estratégias mais eficientes." 

Desafio interessante. ^

http://www.revistasenha.com.br
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Para fazer seu vôo de teste, comece 

com uma missão rápida. Quando o 

jogo estiver carregado, selecione 

Missão Rápida a partir da lista 

de opções de menu contida na tela 

do menu principal.

e m  u ô o
Quando ouvir o computador de 

bordo dizer "Em Vôo", recolha O 
trem de pouso pressionando a 

tecla [GJ. Se ele ficar baixado 

durante o vôo, pode causar danos à 

aeronave. Faça o mesmo com os 

flapes: recolha-os pressionando [F],

me arr3sà
O F -22  L ig h tn ing  11 é u«r> 

supercaça .  No «manche de]e seus 

inimigos vão nota r  sua presença  

tarde de«r>ais...

0  0  0  0  jogo completo que Senha

0 0 * 0  P C tra zd e g ra ça  pa rao  
0 B 0 0  le ito r dispensa apresen-

tações.Trata-se do simulador de vôo 

F-22 Lightning II, o caça tá tico  mais 

avançado dos Estados Unidos, proje­

tado e fabricado pela empresa de tec­

nologia m ilitar Lockheed Martin.

Para desenvolver esse jogo, 

recordista em vendas, a NovaLogic 

pesquisou todos os detalhes do caça 

de verdade, aproveitando inclusive a 

experiência de pilotos da Força Aérea 

Norte-Americana.

Totalmente em português (texto, 

voz e software), o que facilita a vida 

do usuário, esse jogo  vem com ma­

nual online do piloto. Para aqueles que 

não estão familiarizados com termos 

técnicos, o manual tem, no final, um

E)[!SÊ23DElSDn!2EIZ]DS:o F-22
Lightning II é resultado de um projeto que 
começou a ser desenvolvido nos anos 70

flQfiH5QDES]DSB:nunca v°e
baixo e devagar. Isso significa dar uma 
grande vantagem tática ao inimigo

glossário com pleto. Enfim, um pre- 

sentâo de Senha PC.

O caça F-22 Lightning II opera em 

um espaço aéreo hostil por longos 

períodos de tem po. O jo g o  fo i am ­

bientado no cenário do Pós-Guerra 

Fria, em que mesmo com o fim  da 

União Soviética os Estados Unidos e 

países Aliados sentem-se ameaçados 

por terroristas internacionais. O que 

o jogador deve fazer é defender o es­

paço aéreo. Simples, não? Mas é acon­

selhável le ro  manual online (disco 1) 

para dom inar todos os procedimen­

tos que essa defesa exige.

O jogador pode responder ao de­

safio passando, a princípio, por um 

tre inam ento  sob os olhos atentos 

do ins tru to r de vôo, M ajor Destin 

"Sidewinder" Strader. Do solo,ele ob­

http://www.revistasenha.com.br


I1ÍUEI DE EDERGIfl
É importante observar que a 

quantidade de energia disponível na 

sua aeronave varia de um momento 

para outro. É preciso çerencisr 
adequadamente.Ter muita 

energia pode, muitas vezes, ser tão 

prejudicial quanto ter pouca.

serva tudo  o que o fu tu ro  com an­

dante está fazendo. Depois dessa eta­

pa,é só liberar a adrenalina nas alturas 

e partir para a luta.São cinco missões 

de treinam ento e 31 de combate.

Com gráficos 3D, o F-22 Lightning 

II reproduz fie lm ente a cabine e os 

contro les da aeronave. O jogador 

maneja mecanismos de aterrissagem, 

flapes,freio de ar,mísseis guiados por 

radar AIM-120 AMRAAM, mísseis in­

fravermelhos AIM-9X Sidewinder,ca­

nhão de 20 mm M61A2 e bombas 

Mk.83 de 1.000 libras. São quatro os 

am bientes das batalhas: floresta, 

litoral,deserto e ilha.Em cada um de­

les, o jogador é desafiado a comple­

tar, em média, o ito  missões, en­

frentando inimigos poderosos,como 

o MiG-29 Fulcrum.

B B B B B B B I B I B B I B E I E  : pilotos
da Força Aérea e Marinha norte-americanas 
testaram o F-22 Lightning II

BSBBDDSBS5S: a barra esquerda 
registra a altitude enquanto a da direita, a 
distância do alvo atingido

No jogo, todo p ilo to  começa sua 

carreira como Primeiro Tenente da 

Força Aérea Norte-Americana. O sa­

lário é o mais baixo da categoria e as 

tarefas as menos nobres. Isso o es­

timulará a se aperfeiçoar e acumular 

pontos para ganhar uma promoção. 

Para alcançar o topo  da hierarquia, 

como Brigadeiro-do-Ar, sào neces­

sários 160.000 pontos.

Por mais que a NovaLogic tenha 

se esforçado para oferecer uma in­

teligência artificia l realista, nada se 

iguala à esperteza e imprevisibilidade 

de adversários humanos. Por isso o 

F-22 Lightning II vem completo.

Dois jogadores podem se divertir 

nas batalhas via modem ou cabo se­

rial. É possível ainda jogar via rede local, 

com até oito oponentes em ação. «■

as

w w w . r e v i s i a s e n h a . c o m . b r

http://www.revisiasenha.com.br
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som de cinemn
Com o Sorround Sound da Dolby, 
você ouve o estrondo dos 
motores ajatoe os 
sons reais de combate 
Sinta-se no verdadeiro caça F-22,

RETRATO DO CRÇR 
Envergadura: 3 ,6  m  
Comprimento: 18 ,9  m  
Altura: 4 ,9  m
Motor: 2 turbofans Pratt&Whitney 
F119-PW-100 (35,0001b) 
Velocidade máxima 
(nível do mar): 8 0 0  nÓS 
Relação peso/potência:

p E R F I L □ 0 F — 2 2 L I G H T N I N G I I

Tem a capacidade de se camuflar, tornando-se invisível, ou praticamente 
invisível, para os radares inimigos.
Realiza vôos supersônicos sem usar pós-combustão (supercruise) 
em altitudes elevadas.
Permanece em combate por um longo período de tempo.
Tem uma variedade de mísseis de média 
e curta distâncias.

0 iniciante começa como Primeiro Tenente e pode obter 
até cinco promoções. Acompanhe a tabela abaixo.

P ro m o ção P ontos  N ecessários
Capitão 15.000
Major 30.000
Tenente-Coronel 55.000
Coronel 100.000
Briqadeiro-do-Ar 160.000

Ação
Missão Completa

P ontuação
1.000 (uma vez por missão)

Pouso Bem-Sucedido 1.000 (um pouso por missão)
Ganhar Bônus de Missão 1.000 (por objetivo)
Derrubar Aeronave Inimiqa 250 (por aeronave inimiqa)
Impacto de Míssil no Alvo 150 (por impacto)
Objeto no Solo Destruído 100 (por objeto inimiqo)
Tiro de Canhão 25 (por bala que acertar)
Integridade da Fuselagem 
(ao final da missão) %x500

(ex.: 100% de fuselagem = 500 pontos)

projetado para defender o espaço aéreo 
por muitos anos

í  J

Categoria: simulador de vóo 

Fabricante: NovaLogic 

Editor/Distribuidor:
CD com jogo completo grátis nesta 

edição de Senha PC 

Configuração: 486 DX4, Win 95 ou 

MS-DOS, 8 MB de RAM, sistema de 

vídeo PCI ou Vesa LocalBus SVGA, 

drive de CD-ROM de 2X 

Documentação: em português 

Software: em português

http://www.revistasenha.com.br
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Aumente sua tela e seus 
batimentos cardíacos.

Troque sua telinha por um supermonitor SyncMaster de 17 polegadas e ganhe na hora: melhor resolução, nitidez perfeita, maior campo 
de visão, mais qualidade, mais garantia, mais desempenho, mais tudo. Resumindo: sua performance vai ganhar um verdadeiro upgrade.

SAMSUNG SyncMaster 750s

SyncMaster1

M o n i t o r e s  que  m e l h o r a m  sua p e r f o r m a n c e .
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É um jogo que dá uma 
idéia de con̂ o r̂a 
a vida naquejes 
tempos. É uma história 
em andamento.

CAESAR

t
CAESAP Toda a equipe de 

projeto mergujhou 
em |ivrose inebsites 
sobre a História
roT>ana.

O ,publicitário Alex Rodberg levou para o computador a riqueza e sutileza
do Império Romano, numa empreitada digna do grande imperador César que 
resumiu suas conquistas na frase: "Vim, vi e vend!". Ao conceber o Caesar III, Alex 

e sua equipe mergulharam nas pesquisas históricas tornando esse jogo de 
estratégia um retrato bastante próximo do que era o dia-a-dia de um cidadão romano 
naqueles tempos. Iniciando sua carreira como estagiário na NovaLogic e ingressando 
depois na Interplay, Alex trabalhou em jogos de simulação militar e ação, como Comanche 2, 
F-22 Lightning II e Descent: FreeSpace, entre outros. Hoje está na Sierra On-Line.
Aos 29 anos de idade, casado e pai do garoto Tristan, 10 anos,
Alex conta que toda a sua família fica reunida em torno do 
computador. Acompanhe, a seguir, trechos da entrevista.

um ambiente perfeito para o tipo de jo ­

go que tínhamos em mente.O Império 

cresceu de forma monumental, o que 

possibilita a criação de missões cada vez 

mais desafiadoras para o jogador. exemplos do que você pode construir

senha > 0  que faz o Caesar III ser único?

Há algum elemento e/ou característi-

senha > 0  que o levou a escolher o 

Império Romano em vez de qualquer 

outro?

alex > 0  Império Romano é algo maravi­

lhoso mesmo quando comparado aos 

padrões atuais. Os avanços em trans­

porte, cultura, arquitetura, arte e civi­

lização em geral,na época,fizeram dele

0  homem que reconstriu o



ca no jogo que os usuários nao encon­

trarão em outros jogos de estratégia 

(como Lords o f The Realm ou SimCity, 

por exemplo)? Ele possui alguma nova 

tecnologia?

alex > 0  que torna o Caesar III único 

não são os recursos gráficos ou o 

avanço tecnológico empregados. Ele 

foi projetado para rodar mesmo em 

equipam entos m u ito  lentos e não 

exige grande potência do equ ipa­

mento. O que faz o Caesar III único é 

o seu estilo. Prédios evoluem, as pes­

soas levam sua vida diária e a vida se 

desenrola d iante  de seus próprios 

olhos. Basta um clique e qualquer per­

sonagem do jogo lhe dará sua opinião 

sobre como você está se saindo. É um 

jogo  que dá uma idéia de como era a 

vida naqueles tempos. É uma história 

em andamento, sempre com novos 

desafios e uma sensação de realiza­

ção quando eles são vencidos. Ao con­

trário do SimCity, que não é um jogo 

para ser vencido, cada cidade no 

Caesar III é construída com um pro­

pósito e tem suas condições de suces­

so. É um jogo  em todos os sentidos 

da palavra.

senha > Você fez alguma pesquisa com 

usuários antes ou durante o desen­

volvimento do jogo? 

alex > A Impressions Games tem uma 

comunidade online muito ativa e par­

ticipante. Por meio do nosso website 

(www.impressionsgames.com), esta­

mos em constante d iá logo com os 

usuários. Como o Caesar III é o terceiro 

jo g o  de uma série m u ito  popular, 

tivem os muitas contribu ições dos 

usuários ao longo de todo o proces­

so de desenvolvimento.

senha > Você pensou, em algum m o­

mento durante o desenvolvimento do 

jogo, em maneiras de a tra ir usuários 

novatos? Você acha que jogos de

http://www.impressionsgames.com


estratégia são mais difíceis para in i­

ciantes? Há algum perfil do usuário típi­

co do Caesar III?

al£X > Jogos de estratégia podem in­

tim idar um pouco pessoas que não 

estejam acostumadas com o gênero, 

mas no Caesar III nos preocupamos 

em introduzi-las no jogo. Por exem­

plo, as duas primeiras missões são pro­

jetadas especificamente para mostrá- 

las como o jogo se desenvolve, reve­

lando um elemento por vez até que 

elas se sintam à vontade com o con­

ceito de construção de cidades. Como 

freqüentemente dizemos, o Caesar III 

é fácil de jogar, mas difícil de dominar. 

Nossos usuários típ icos são profis­

sionais de nível superior na faixa dos 

40 ou 50 anos de idade. Cerca de um 

em cada quatro ou um em cada cin­

co são mulheres, na mesma faixa 

etária. Claro que há tam bém  um 

grande núm ero de pessoas mais 

jovens. Fazemos sucesso igualmente 

com pessoas instruídas e com jo ­

gadores ávidos.

senha > O jogo ganhou algum prêmio? 

alex > O Caesar III ganhou inúmeros 

prêmios como os Editors Choice da 

C om puter Gaming W orld e da PC 

Gamer. Ele tam bém foi indicado co­

mo o Jogo de Estratégia do Ano pela

Academy o f In teractive Arts and 

Sciences.

senha > Você sabe se o jogo é usado em 

escolas no Reino Unido, Estados Unidos 

ou outros países? Você recebeu algum 

comentário de professores de História? 

alex > Algumas escolas estão usando 

o Caesar III como material de apoio 

educativo para crianças de todas as 

idades. Ainda não temos nenhuma in­

formação se isso está funcionando, 

mas achamos que a História romana 

pode parecer m uito mais real depois 

de elas jogarem o Caesar III.

senha > Como o trabalho de pesquisa 

fo i organizado? Foi como no cinema, 

em que há um profissional pesquisan­

do cada item: roupas, armas, cenários, 

comida, organização da sociedade, etc. ? 

alex > Como essa foi nossa terceira 

simulação de construção de cidades, 

já tínhamos muita pesquisa sobre o 

assunto. Ainda assim, toda a equipe 

de projeto, dos projetistas aos artis­

tas, mergulhou em livros e websites 

sobre a História romana.Tentamos fa­

zer tudo o mais preciso possível, quan­

do isso não interferia no jogo. É mais 

importante para nós fazer um grande 

jogo  do que assegurar que tudo seja 

100% fiel ao plano histórico.

senha > Como vocês selecionaram os 

aspectos históricos inclusos no jogo? 

alex > As campanhas são baseadas 

em cidades reais e, na medida do pos­

sível, a época, o ambiente e os recur­

sos assemelham-se ao máximo à rea­

lidade. Ao construir nossas missões a 

partir de acontecimentos reais em vez 

de fatos que correspondessem às nos­

sas missões, pudem os perm anecer 

m uito perto dos fatos históricos.

senha > Haverá um pacote de expan­

são? E uma nova versão? 

alex > Hoje não está planejada ne­

nhuma expansão para o Caesar III.

senha > Em que projetos vocês estão 

trabalhando no momento? 

alex > Nosso pro je to  atual é o jogo  

Faraó, um jo g o  de construção de 

cidades baseado nos recursos gráfi­

cos do Caesar III, mas ambientado no 

Egito antigo.

senha > Você pode aproveitar essa 

oportunidade para enviar alguma  

mensagem para os fãs brasileiros do 

Caesar III?

ALEX > Obrigado, Brasil, por apoiar nos­

sos jogos! Esperamos que vocês 

gostem tanto de jogá-los como nós 

gostamos de fazê-los! ^



Chegou o processador Pentium III da Intel. 

Agora você não vai só navegar, 
vai mergulhar na Internei.

this way in™

C onheça  , ^ 3 P I
um a Internet diferente _

de tu d o  que  você  já  viu.

www.intel.com.

Já e s tá  no B ra s il o p ro c e s s a d o r P e n tiu m  III da  In te l. C om  e le  vo cê  vai m e rg u lh a r fu n d o  
no que  e x is te  de  m e lh o r na In te rn e t, u t i l iz a n d o  as m a is  m o d e rn a s  te c n o lo g ia s  de  á u d io , 
vídeo e 3D. Daqui para frente você não vai só navegar, vai m ergulhar na Internet. Confira tudo isso 
e m uito  mais no nosso site:

http://www.intel.com
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Uma das melhores dicas para se dar bem no Caesar III é estudar o terreno 

e planejar como será a cidade antes de construir o primeiro edifício. 

Determine quais serão as áreas ocupadas pelas residências de luxo e 

pelos bairros populosos. Essa divisão é importante, pois você necessitará 

desses dois tipos de bairros: os de luxo, por causa dos impostos; e os 

altamente habitados por fornecer mão-de-obra para a indústria e o 

comércio. Ao definir o local dos bairros ricos, não se esqueça de traçar 

caminhos por onde escoarão as mercadorias luxuosas.

PflRfl qumiDO JOGAR 0 CAESAR III
Pense também onde colocar as edificações básicas como escolas, 

mercados e guarnições, para evitar congestionamentos.

Os guardas, engenheiros, mercadores, médicos e trabalhadores 

andam pelas ruas em direções aleatórias e tomam decisões a 

cada cruzamento. Por isso é importante evitar cruzamentos.

O futuro da Roma

as ordens do I m p e r a d o r  

pão forem c u m p r id a s ,  o dest ino  

pode ser a escrav idão

antiga está

a a

ótimo exercício para se entender a ad­

ministração pública.

Os gráficos em 3D valorizam e re­

alçam a pesquisa histórica que a 

equipe da Sierra fez para reproduzir 

o ambiente do Império Romano. Além 

de jogar, o usuário pode acessar in­

formações históricas sobre o período. 

Na edição brasileira, o manual gan­

hou um glossário que contém  o 

equivalente em português para os 

nomes em latim  usados no jogo. 

"Outra novidade é que nos 

d iálogos fo i m antida a se­

gunda pessoa, do singular e plural, 

quando o imperador dá as ordens aos 

governadores.Tudo isso para dar um 

tom  formal e de poder", conta Olavo 

Panseri, gerente de produtos da 

BraSoft.

Caesar III já está aí. Quem 

acompanha a série, sabe 

que essa nova versão é 

uma evolução e os recursos apresen­

tados, um marco na categoria es­

tratégia. E tudo isso com vantagens: 

o software está em português e o 

jo g o  roda a pa rtir de um equipa­

mento Pentium 90 MHz e 16 MB de 

memória RAM.

Domínio é a palavra-chave para 

desvendá-lo. Segundo Alex Rodberg, 

desenvolvedor do jogo, o Còesarlllé 

fácil de jogar mas difícil de ser 

dom inado (leia entrevis 

na pág.28) porque cada 

m issão-designada |

Io imperador foi c 

cebida com base num 

elenco de aspectos.

0  jogador nâo deve se preocupar 

em fazer apenas a cidade crescer, co­

mo acontece nos outros jogos de es­

tratégia que estão no mercado. É pre­

ciso cuidar do bem-estar da popu­

lação, desde sua segurança até os 

meios de transporte utilizados. É um

http://www.revistasenha.com


P A R A  Q U A flD O  JO G AR O C A ESA R  I I I
Tente conectar todos os pontos necessários com o menor número de 

cruzamentos possíveis e o menor número de ruas. Uma dica é montar 

as primeiras ruas em forma de “T". Conecte as suas ruas com a rua 

romana (aquela que já está construída quando você inicia um novo 

mapa) somente quando não tiver mais opção. Tenha em mente que 

quanto mais facilitar o acesso dos trabalhadores aos diversos lugares 

da cidade, mais eficientes eles serão.

UIDA A U LA  DE H IS T Ó R IA
0  filme de abertura do jogo 

que está no CD traça o perfil da 

sociedade romana na época.

As imagens são hiper-realistas 

e o filme é totalmente dublado 

em português.Valeapena 

conferir.

são de treinamento onde ele conhece 

os princípios básicos, sem, contudo, 

sofrer as sanções do imperador. 

Depois é só en frentar o exigente 

Caesar. São dez missões, mas a partir 

da terceira cada uma delas vem com 

dois destinos a ser escolhidos: provín­

cia pacífica ou província perigosa.

objetivos a ser atingidos antes de cada missão 

CAESAR l i P l

BEEEI m
q s q q b d b d e s

SBBBBE1BSEIBQ

Comparando o Caesar II e o Caesar 

III logo as inovações aparecem. Na ver­

são anterior, o jogador precisava mu­

dar de tela para formar o seu exérci­

to  e defender a cidade. Agora essas 

operações são feitas no mesmo ma­

pa. As matérias-primas, os produtos 

industrializados e mercadorias em ge­

ral tam bém  aumentaram de forma 

substancial.

O jogador pode começar pela mis-

História lhe dá e planeje a Cidade Eterna

Categoria: estratégia 

Fabricante: Sierra 

Editor/Distribuidor:
BraSoft - tel.: (11) 285-5344 

www.brasoft.com 

Configuração: Pentium 90 MHz, 

Win 95/98,16 MB de memória 

RAM, placa de som de 16 bits 

compatível com Windows, 

placa gráfica SVGA, drive de 

CD-ROM de 4x

Documentação: em português 

Software: em português

Preço estimado: R$ 69,00

O Colégio Nossa Senhora das 
Graças, em São Paulo, resolveu 
programar uma atividade com o 
Caesar III para seus alunos da 7a série. 
Conceição Cabrini, há 20 anos 
professora de História Geral e 
do Brasil, considera o jogo 
interessantíssimo começando pela 
parte gráfica e a jogabilidade.
"Até eu que não sou familiarizada 
com jogos consegui 
jogar. É facil mesmo", 
constata.

Conceição 
acredita que os 
desenvolvedores do 
Caesar III poderíam te 
aprofundado as relaçi 
sociais e de poder da 
Roma antiga."Mas iss 
acaba sendo uma 
oportunidade para 
debater esses aspectc 
com os alunos." Eles
comparam o que a 
ficção apresenta e o 
que a História relata.

http://www.brasoft.com
http://www.revistasenha.com.br


Homem m u i s í u a
Evite lugares muito iluminados. 

Você ficará mais visível quando 

em movimento do que parado.

Se estiver com uma arma na mio, 

a chance de ser visto é maior.

O ideal é ficar perto de paredes e 

muros. Procure apagar a luz com 

flechas de água.

0 SILÊRCIO!
O barulho é fundamental.

O jogador deve caminhar 

sobre tapete ou grama, sempre 

que possível. Usar flechas de 

musgo para abafar os passos 

ao atravessar chão de ladrilhos 

e grades de metal é também 

uma boa medida.

> DEMO JOGAVEL

Profissão:

áO
Ga.rr^tt ?stá na vida. do c r io ^  ^ mostra  

s^u lado sombrio  ^ cheio de a d re n a j in a

E ntre na pele de um 

ladrão sem ter a cons­

ciência pesada, mas mor- • 

rendo de medo de ser pego pela 

polícia no próximo passo. Thief: O 

Projeto Negro é o passaporte para 

esse mundo sombrio e cheio de an­

siedade. É claro que na realidade o 

crime não compensa, porém quan­

do ele invade a ficção tem um sa­

bor especial. •

A história é am bientada em 

cenários medievais que reforçam a 

idéia de um mundo mergulhado em 

sombras e trevas. Um dos analistas 

da revista Intelligam er observou 

que o Thief é perfeito para se jogar 

à noite, com as luzes apagadas.

Você assume o papel de Garrett, ■ 

um ladrão solitário cujos compa­

nheiros são as sombras e o silêncio. 

Sua missão é saquear comerciantes

corruptos e nobres ricos. Cutty é o 

receptador desses objetos.

Além das próprias mãos,- você 

tem como ferramentas uma bússo­

la que o orientará em todas as mis­

sões e a gema de visibilidade, uma 

pedra amarela que mede seu nível 

de visibilidade. E, claro, as armas 

para quando precisar se defender 

do mundo da lei. Espada, arco e 

flechas (de água, de fogo, de mus­

go, de gás, de corda e de barulho), 

cassetete, bombas de flash, mina 

explosiva e minas de gás.

Com esse kit as missões ficam in­

teressantíssimas. Antes de. cada 

uma delas, você deve definir o grau 

de dificuldade: Normal, Hard (Difícil) 

e Expert (Especialista). Mas nada de 

ser esperto e mudar o nível no meio 

da missão porque o jogo não per­

mite essa trapaça.

T H IE F

> Categoria: estratégia

> Fabricante: Eidos

> Editor/Distribuidor:
BraSoft - tel.: (11) 285-5344 

vyww.brasoft.corp

> Configuração: Pentium 200 ou 

superior, Win 95/98,32 MB de 

RAM (64 MB recomendados),

60 MB de espaço livre no disco . 

rígido, drive de CD-ROM de 4X 

(8X recomendada), placa de 

video SVGA 256 cores, placa de 

som compatívelxom o 

Windows, mouse, DirectX 6.0 

incluso no CD

> Software: em inglês

> Documentação: em português •

> Preço estimado: R$69,00

D D D D D E S S  estão em toda parte, 
ávidos para apanhar Garrett

Vale a pena o esforço de u ltra­

passar cada nível e atingir o grau 

Expert. Nesse nível, há também de­

safios extras como, por exemplo, 

destrancar portas. Em cada missão 

você deve cumprir um número mí­

nimo de saques.Tudo isso para com­

plicar OS seus objetivos nas 12 mis­
sões que o jogo apresenta. ■"



A  M A LD IÇ A O D A

y i a c a c o s  me m o r d a m

Animação e som de última geração

Fantásticos gráficos em alta 
resolução!

Um tonel com mais de 30 horas 
de jogo!

Dois níveis de dificuldade, agora 
ainda mais provocantes!

Insultos novos e aperfeiçoados, 
ideais para lutas sangrentas e 
outras ocasiões divertidas!

B R A S O FT
«ww.brosoft.twH J

LHA u U ò

THE CURSE OF 
MONKEY ISLAND

j  | 1 / \  u \ J à

Atendimento ao Consumidor 
(011)285-5344

LEGENDADO - Exclusividade BraSoft

atonto norte-americana da /MUSE n" 5.315.057.



P f l lR U R R  DE Q U E fll CODHECE
Para o oficial veterano da SWAT, 

Rick Massa, "o jogo é exatamente 

comoas situações que 
enfrento na vida real". 
Você escolhe entre ficar com os 

oficiais da SWAT ou os terroristas. 

É você quem decide.

PRRR III UUH R DE EfiSE
Edite o arquivo , que está na pasta \SIERRA\SWAT2\, embaixo

da caixa [Missions Played], e digite as linhas a seguir: 

SM1=1,SM2=1,SM3=1, SM4=1, SM5=1,SM6=1,SM7=1,SM8=1,SM9=1, 

SM10=1,SM11=1,SM12=1,SM13=1,SM14=1,SM15=1,TM16=1,TM17=1, 

TM18=1,TM19=1,TM20=1,TM21=1,TM22=1,TM23=1,TM24=1,TM25=1, 

TM26=1,TM27=1,TM28=1,TM29=1 e TM30=1.

> Você terá acesso às 30 missões disponíveis na caixa Quick Missions.

Mas atenção: essa dica só vale para ojogo completo.

chegou à BraSoft Hits
P o jic ia ] ou te rro r is ta  

A ad req a ]tq a  irá  a «p 

de a ta ca r e defender-

, qão im p o rta , 

i] qa e s tra té g ia

\ >  DEMOJOGAVEL O

os Angeles está tom ada 

pelo crim e e você pode 

decidir de que lado quer 

lutar. Essa escolha você encontra no 

Police Quest SWAT2, outro lançamen­

to  da linha BraSoft Hits cuja propos­

ta é trazer os jogos preferidos do 

grande público a preços convidativos.

Bastante realista, esse jogo  foi elo­

giado por Daryl Gates, o próprio cri­

ador do Special Weapons And Tactics 

- SWAT (Armas eTáticas Especiais), do 

D epartam ento de Polícia de Los 

Angeles. O jogador pode lutar ao la­

do dos 120 oficiais de elite ou se aliar 

aos terroristas. As campanhas dos ofi­

ciais e dos terroristas são totalm ente 

diferentes. Cada campanha tem  15 

missões, cheias de estratégia.

No SWAT2 não há lugar para pre­

cipitação. É preciso jogar com cuida­

do e metodicamente, lembrando que

em cada m ovim ento o que está va­

lendo é a vida. A imaginação é tam ­

bém outra arma que poderá salvar o 

jogador. É importante adivinhar o que 

o personagem pensa e suas possíveis 

reações em cenários de perigo.

Cada oficial é equipado com um 

Colt 1911,um comunicador LASH, um 

colete à prova de bala, cinturão, ca­

pacete, capuz e luvas. Se você quiser 

equipá-lo ainda mais,clique no botão 

Equip (Equipar). Cada arma tem um 

preço que será deduzido de seu orça­

mento. Até o kit de primeiros socor­

ros tem o seu preço.

O SWAT 2 pode ser jogado no mo­

do m ultijogador até quatro pessoas. 

Na Internet, você tem duas opções de 

conexão: Direta (TCP/IP), que supor­

ta até quatro  jogadores, e World 

Opponent Network (WON) que per­

mite apenas dois jogadores.

| | ^ |  PO LICE QUEST SU IR T  I I

Categoria: estratégia 

Fabricante: Sierra 

Editor/Distribuídor:
BraSoft - tel.: (11) 285-5344 

www.brasoft.com 

Configuração: Pentium 133 ou 

superior, Win 95/98,16 MB de RAM 

(32 MB recomendados), 90 MB 

de espaço livre no disco rígido, 

drive de CD-ROM de 2X, placa de 

vídeo SVGA 256 cores, placa de 

som compatível com o Windows, 

mouse

Multijogador: modem de 

28.800 bps ou mais veloz 

Software: em inglês 

Documentação: em português 

Preço estimado: R$ 24,90

unidades K9,
especialistas em explosivos, atiradores de 
elite, helicópteros e veículos blindados

S E m i E l E  treinamento da SWAT;
aqui vocé aprim ora suas táticas de invasão 
antes de enfrentar o inimigo

http://www.brasoft.com
http://www.revistasenha.com.br
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GRMIPES BATALHAS 
0  jogador vai destruir os inimigos 

por terra e por mar, através de 

combates sensacionais. Além disso, 

ele precisa administrar os 

problemas da população, como a 

criminalidade, e os conflitos entre 

as classes sociais.

ifinçAm EnTO
Até o final de 1999, o Faraó deverá 

estar chegando ao Brasil.

A fase de testes já foi encerrada 

no final de agosto. Agora é só 

esperar os últimos acertos para 

o lançamento.

Beleza e mistérios
à beira do Nilo

O F a ra ó  ^stá chagando para r e v t ja r  todo o e s p ]e q d o r  da 

c iv i j ização  egípcia  e d e s a f ia r  seus nervos

G Faraó é um jogo  de estra­

tég ia  que se passa no 

Egito en tre  2900 e 700 

a.C. onde você deve transform ar v i­

las em m etrópoles, observar a eco­

nomia, os habitantes e seus exóticos 

estilos de vida, interagir com as pes­

soas e aprender sua cultura e hábi­

tos. O jogo  tem  tudo para ser a sen­

sação da próxima tem porada justa­

mente porque está sendo desenvol­

v ido pelos mesmos criadores da fa­

mosa série Caesar.

No que se refere à estratégia, me­

nus e botões, construções e mo­

dos de jogo, o Faraó está na 

mesma base do Caesar III.

A riqueza do visual é

um dos pontos altos do jogo. Você vê 

com clareza todos os detalhes das 

construções que serão as maiores já 

vistas em jogos de estratégia. Pode 

mandar os operários construir uma pi­

râmide, pedra por pedra, contemplar 

a beleza da Esfinge ou dos templos de 

adoração aos deuses.

O método de batalha também ga­

nha inovações. Foram inseridas bata­

lhas marinhas, já que o jogo se passa 

às margens do Rio Nilo.

É importante lembrar que o Faraó 

não é um jogo de conquista, você lu­

ta para defender seu terreno, mas 

não tem a obrigação de inva­

dir outros reinos para ex­

pandir seu império.

Os criadores do jogo  dizem que o 

Faraó não é uma continuação da sé­

rie Caesar, é uma evolução. Você vai 

ter de lidar, por exemplo, com as con­

dições climáticas para conseguir os 

cultivos nas fazendas, aprendendo a 

controlar o nível do Rio Nilo para que 

não inunde as vilas e fazendas nas 

épocas de cheia. Será preciso criar um

acompanhar o nível do Rio Nilo e planejar 
as safras cuidadosamente

http://www.revistasenha.com.br


Quem Fez
0  Faraó foi desenvolvido por Aiex 

Rodberg, o mesmo criador do 

premiado Caesar III. Nesse novo 

desafio, Alex imaginou como seria 

governar no Egito antigo, com o 

dever de manter uma dinastia, 

controlar as cheias do Rio Nilo e 

viver para sempre.

m o n u m e m o s
O jogador participa da construção 

dos monumentos do Egito antigo: 

as famosas Pirâmides, a Esfinge e 

os templos de Luxor. Acompanhe 

a construção desses monumentos. 

Nunca um jogo de estratégia 

trouxe tantos detalhes.

eram grandiosas e muito ricas em detalhes, 
expressando os valores da sociedade

t )  E g ito  é  

ucpa d á d iv a  

doTSqo.”
k  H E R Ó D O T O

_ _ _ _ _ _ _ _ _ era, ao mesmo tempo, um
monarca e chefe religioso e os templos 
eram construídos em sua homenagem

go é conseguir criar um reino forte  

para que as pessoas façam monumen­

tos em seu nome, perpetuando assim

w ww . r e

sistema de distribuição de água atra­

vés de canais fluviais.

A preocupação com a religião tam­

bém é fundamental. No Faraó são 15 

deuses. Para você ser bem-sucedido 

com sua população é bom criar um 

tem plo para cada um deles. Os egíp­

cios acreditavam que o Faraó era a en­

carnação de um deus na terra, por is­

so a importância dos templos.

O jogo terá também várias cons­

truções, obeliscos, casas, templos, 

joalherias, bazares e mui­

tos outros edifícios. O 

grande destaque 

fica para as pirâ­

mides que são 

gigantescas e

simbolizam o centro do seu poder.

Muitas outras civilizações vão in­

teragir com você durante o jogo, pa­

ra negociar ou brigar por 

campos de caça.

http://www.re


PARA ounnoo JOGAR
Passe pelo tutorial antes de iniciar 

uma sessão no modo jogador 

único ou multijogador.

O tutorial é fundamental para 

você dominar os controles 

principais e toda a estratégia 

do Homemrid. Depois disso, é só 

enfrentar os desafios propostos.

n o T íc m s
O site da BraSoft 

(www.brasoft.com) vem 

divulgando tudo o que está 

acontecendo com o Homemrid. 
Além das informações, há várias 

imagens do jogo, protetores de 

tela e papéis de parede.

Visite e confira!

Be*r>-viqdo ao Ho«r»ecqor]d, jogo e<r» tetppo rea] e trtd t«T>eqsioqa]

c t » que você coqtro ja  todos os cpovitpeqtos (CONFIRA! A
> DEMO JOGÁVEL

A categoria estratégia ganhou 

um marco: antes e depois do 

Homeworld. Até há pouco os 

jogos de estratégia não contemplavam 

o espaço em suas ambientações.

O Homeworld tem, além do enre­

do como ponto forte, cenários 

intergalácticos em 3D. Por is­

so mesmo a Gamespot já 

sentenciou: "O Homeworld 

pode ser para os jogos de 

estratégia o que o Half-Life 

fo i para os jogos de ação 

3D". Quer mais?

abocanhou o prêmio da crítica como melhor 

em sua categoria na E3 de 99, a maior feira 

de jogos realizada anualm ente nos 

Estados Unidos.

A nave-mãe ficou pronta depois 

de 60 anos. Milhares de pessoas 

vão em barcar nela para dar 

início a uma jornada repleta 

de aventura.

0  Homeworld começa 

aí. Essa tripulação desco­

briu, depois de uma ex­

tensa pesquisa genética, 

que eles não são originários

http://www.brasoft.com
http://www.revistasenha.com.br


HOniEWORlD PROGRESSIUO 
Toda a trilha sonora do 

Homeworld foi composta pela 

banda inglesa de rock 

progressivo Yes, que surgiu 

no final dos anos 80.

Mais informações sobre 

a banda estão no site 

yesworiri.com (sem www.).

B o m  m e s m o !
0  Homeworld é o jogo mais 

aguardado do ano. Desde o início 

do seu projeto, a Sierra tem 

lançado filmes e screenshots 

semanalmente em sua home page 

(www.sierrastudios.com), 

aumentando ainda mais a 

expectativa em torno do jogo.

de Kharak, um planeta velho e estéril 

girando em torno de uma estrela in­

significante, quase desprezível.

0  jo g a do r deve ajustar sua es­

tratégia (sobrevivência e retorno à ter­

ra natal) enquanto navega com sua 

Armada por um in fin ito  cam po de 

batalha em 3D.0 in im igo está po rto - 

do lado e pode atacá-lo de qualquer 

ângulo. As batalhas são em tem po 

real e as armas disponíveis incluem 

canhões de íons, mísseis dirig idos e 

minas espaciais.

Para se sair bem, o melhor é pas­

sar por um treinamento.O progresso 

do jogado r é gravado autom atica­

mente no início de cada lição, o que 

significa que ele pode sair do tu to ­

rial a qualquer m om ento e reiniciar 

no ponto de- onde saiu. O jogador vai 

controlar, alem da nave, a câmera, o 

movimento (curta e longa distâncias), 

o combate, as táticas e formações.

Dois personagens aparecem com 

freqüéncia no jogo: o Fleet Command 

(Comando da Frota) e o Fleet Intelli­

gence (Inteligência da Frota). Sempre 

que um personagem faia, surgem

legendas no topo da tela. No início do 

jogo, o jogador escolhe qual frota quer, 

Kushan ou Taiidan, e a cor da nave.

O jogado r pode personalizar 54 

naves, desde caças leves de combate 

a imensos cruzadores. Esses recursos 

estão na pesquisa avançada. São 16 

missões que incluem objetivos p ri­

mários e secundários,estes opcionais.

No m odo m ultijogador,o  Home­

world suporta até sete oponentes. Para 

jogar na Internet, o acesso e peio World 

Opponent Network (www.won.com), 

um site gratuito de jogos.

b :

w w w. r e v i s r a senha, co m. b r S E N H A  P C  7

http://www.sierrastudios.com
http://www.won.com


TOmB RAIDER III - AÇfiO/AUEnTURA 
Lara Croft continua arrancando 

suspiros pelos quatro cantos do 

mundo. Nessa sequência, a heroína 

está à procura de um objeto 

misterioso na índia.

Distribuidor BraSoft - 

te l.: (11) 285-5344 www.brasoft.com 

Preço estimado: R$ 59,00

/ '•  '  • >

UIPER RACinG - SIIRULADOR DE CORRIDA
Aqui você está diante de um mito 

automobilístico: o Dodge Viper 

GTS. Ou seja, o carro norte- 

americano mais veloz do mercado.

Atenção: esse simulador de corrida 

ainda não está disponível no 

mercado brasileiro.

-  *

f  .................

miG-29, F-16E 
F-22 RAPTOR n
/-----7------------------

Muito

os dois CDs d^sta r (  

há diversas demos de 
que estão fazendo a cal 

de muitos jogadores.
Confira-as e forme sua opinião.

F-22 UGHTnine 3

Agora ficou mais fácil fugir 
ou mesmo abater um bom 
caça-bombardeiro, com a 
chegada do F -2 2  L ig h tn in g  3 , 

jogo que ainda tem efeitos 
visuais fantásticos. Esse 
avião tem flapes e lemes 
superpotentes. Suas 
bombas são capazes de 
destruir vários alvos em 
apenas um vôo.
As bombas atômicas 
garantem um espetáculo 
à parte.
Distribuidor: BraSoft - 
tel.: (11) 285-5344 
www.brasoft.com 
Preço estimado: R$ 79,00
/ -----------------------------------N

m

commAnDos 
um CHAIRADO DO DEUER

Eles estão de volta para 
mostrar que a estratégia 
usada para destruir os 
nazistas foi aperfeiçoada. 
Nessa versão, os agentes 
Tiny, Duke, Inferno, Spooky, 
Fins e Tread ganham a 
companhia da sedutora 
Natasha "Lips" Van Der 
Zand para enfrentar a 
Gestapo, a policia secreta 
nazista. Conheça as novas 
armas£uma das oito 
missões que há no jogo. 
Distribuidor: BraSoft - 
tel.: m ) 285-5344 
w w w .t ta s o f t .c o m

o estimado: R$ 49,00

Esses supercaças têm 
feito sucesso até entre 
os pilotos reais.
A seção Multijogador 
(pág. 12) desta edição traz 
um comparativo entre os 
vários caças da NovaLogic. 
Distribuidor: BraSoft - 
tel.: (11) 285-5344 *  
www.brasoft.com 
Preço estimado:
M iC - 2 9  - R$ 49,00 
F -16 M u ltiro le  F ighter - R$ 49,00 
F -2 2  R a p to r  - R$ 24,90

WARZOnE 2100
Ano 2085. A destruição 
chegou rápida e intensa. 
Sobraram poucos para 
contar história, entre eles 
vocé que vive no ano 2100. 
Tempo de reconstruir, mas 
sob a ameaça do medo. 
Distribuidor: BraSoft - 
tel.: (11) 285-5344 
www.brasoft.com 
Preço estimado: R$ 55,00

DARK UEIIGEflnCE

Mais de 30 inimigos.
O animaâor é que há mais 
de 30 armas a escolher, 
nesse jogo que combina 
força bruta, magia, espada 
e armas poderosas.
O distribuidor exclusivo do
Dark Vengeance no Brasil é

j» ^ev is ta^S enha^d ição j5^^

http://www.brasoft.com
http://www.brasoft.com
http://www.ttasoft.com
http://www.brasoft.com
http://www.brasoft.com


N
E

C
H

D
ÍI

A

BRAVEHEART

T r a n s f o é m e -se EM UMc
DOS MAIORES HERÓIS DA HISTÓRIA

E AINDA DE QUEBRA SEJA MEL GIBSON 
POR UM DIA!

Mapas com imagens de satélite de todo o Reino Unido 

Mais de 20 tropas diferentes, incluindo cavalaria

Mais de 60 comandantes individualizados

Zoom nos cenários que permite visibilidade de até 16 km x
s

Mudanças de estações do ano em cada etapa do jogo
4Castelos pequenos até poderosas fortalezas 

Formação c tática de batalhas realistas

Caixa e M anual em  Português

Atendimento 
ao consumidor: 

(Oxxll )285-5344
REVENDAS: Proliant (0xx41) 331-/114/360-5664- Curitiba-PR Livrarias Curitiba (0xx41) 330-5000 Curitiba-PR De Bem (0xx51) 343-820L 
Porto Ategro-RS Digimer Í0xx51l 221-7599 Porto Ategre-RS Micro-Home (OxxWt 230-7351 Campinas-SP Micro Plus Conjunto Naciona
(Oxxt 1) 283-1466 São Paulo-SP Instant Kotor Shopping Eldorado (Oxxl 1) 210-3326 São Paulo-SP Brasoftware Shopping Ibirapuera (0xx11 
535-6024/240-8235 São Paulo-SP Brasoltware Shopping Morumbi (O xx ll) 5181-8891/5182-6703 São Paulo-SP Plug & Use Teievenda: 
^ - m  n c c  M/»ç> P/im/ / r ix x l l l  262-2839 São Paulo-SI
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Para crianças de 18 meses a 3 anos. 

Este programa tem comandos 

simples, basta usar o mouse ou tocar 

no teclado. Ao lado da ratinha Rita, a 

criança aprende o alfabeto,formas e 

cores e a contar de 1 a 5. Além dissso, 

exercita a memória e se inicia na 

música.

jnRDim
Para crianças de 3 a 5 anos. Com a 

ajuda da ratinha Rita, a criança deve 

recuperar os brinquedos de um 

parque de diversões que está 

desativado. Ela aprenderá o alfabeto, 

números e grandezas, aritmética, 

lógica e exercitará a criatividade e 

coordenação motora.

na ciranda do brincar e aprender
Coe|ho Sabido acompanha a criança 
desde os 18 meses até 9 anos

A Divertire/Melhoramentos 

lançou a coleção completa 

do Coelho Sabido. D ividida 

em cinco títulos que visam 

à melhor integração entre a 

criança e o computador, es­

ses softwares vão ajudá-la a 

exercitar a leitura, cálculo e 

a perceber as noções espa­

ciais enquanto  brinca. Os 

cinco softwares -  muito co­

loridos e cheios de animação

e música -  foram traduzidos 

para o português e adequa­

dos à realidade da escola 

brasileira, uma vez que seu 

fabricante é a norte-ameri­

cana The Learning Com­

pany. A coleção Coelho 

Sabido é considerada pelos 

especialistas em educação 

infantil a melhor, ao combi­

nar aprendizagem e diver­

são de maneira sutil.

PRÉ
Para crianças de 4 a 6 anos. Mais uma 

vez a ratinha Rita ajuda a criança a 

desvendar o jogo. Ao enfrentar muitos 

desafios, a criança vai descobrindo os 

objetos. Por meio deles entrará em 

contato com as noções de tempo e 

espaço, introdução ã leitura e 

unidades e medidas.

I a SÉRIE
Para crianças de 5 a 8 anos, Nesse 

CD, o Coelho Sabido e sua turma 

bolam uma peça de teatro 

grandiosa. A tarefa da criança é 

ajudá-los a organizar o evento. 

Enquanto faz isso, aprende 

ortografia, fonemas, aritmética e 

resolução de problemas.

2a SÉRIE
Para crianças de 6 a 9 anos. O leão 

Leonardo vai para o castelo socorrer 

o Coelho Sabido, que está preso. A 

criança controla os movimentos do 

leão. 0  software ensina vocabulário, 

ortografia, gramática, compreensão 

de texto, redação, aritmética e 

noções de ciências e geografia.

m

Reuista para a garotada
Divertire reúne diversão, aprendizagem 
e defesa dos direitos da criança

A Divertire/Melhoramentos 
também está nas bancas 
com a revista Divertire, 
ideal para a criança brincar 
e colecionar. A proposta 
editorial é popularizar os 
CDs educativos. Para os 
pais, ela informa as novas 
tecnologias usadas em 
escolas e apresenta aos

educadores as ferramentas de 
trabalho que estão sendo 
empregadas.

A revista tem um caderno 
de atividades, elaborado por 
uma pedagoga. Cada edição 
traz um CD de brinde, com um 
software completo para a 
criança treinar suas 
Habilidades.

O primeiro
número traz Gus Vai ao 
CiberParque.a aventura de um 
cachorro que procura seus 
amigos num parque. Com uma 
preocupação ecológica, este 
CD ensina a criança a 
preservar o meio ambiente e a 
natureza. O segundo vem com 
Meus Amigos Ursos, baseado

no conto clássico 
"Cachinhos Dourados e os 
Três Ursos", dos irmãos 
Grimm. A criança participa 
diretamente da história 
que inclui seis jogos com 
três níveis de dificuldade. 
O terceiro número traz 
Era uma Vez um Gato, 
a história das aventuras 
do gato Plínio e de seu 
companheiro, o pássaro 
Clóvis, inspirada no "Gato 
de Botas".

Um diferencial da 
revista é ser filiada à 
Fundação Abrinq. Ou seja,
apóia projetos em defesa
dos direitos da criança.

http://www.revistasenha.com.br


H R B P f e f r o  am moclo m ultiplayer que possi 
ate 8 jogadores.

Gráficos c recursos de iluminação modernos.

Vista de helicóptero em todos os circuitos.

Reprodução realista do estilo de cada piloto, 
circuito e condições climáticas.

Jogo com simulação realista ou modo arcade.

Atendimonto cio Consum idor J A " j J , ije ,A A ,
(01 1) 78 .*> 5 844
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DICflSPflRR fORIflRRUÍIICLR
Aprenda todos os princípios 

do jogo (regras, movimentação, 

estratégias), de acordo com a 

modalidade que quiser participar.

Observe bons jogadores 

em ação.

!ntegre-se a uma comunidade 

do Quake. Leia sobre os times que 

estão sendo formados, acompanhe 

os fóruns e mantenha contato com 

os jogadores.

Procure jogadores que estão 

no mesmo nível que o seu.

Há muita gente querendo formar 

um clã.

Crie um nome original e 

monte uma home page com as 

informações básicas.

atar o
morrer99

I
I

Requisitos rpínimos 

do Qtiake agora 

i q c j u è r p  c o l ç h o n ^ t e ,

cobertor e • v u it s r
/  'if  *

pizza para viage<$

de várias regiões do país. Os clãs, 

ou tim es, en fren ta ram -se  no 

Deathm atch (4 contra 4 ) ,Team 

Fortress (8 jogadores com o 

o b je tiv o  de cap tu ra r a 

b and e ira  do ad versá­

rio), Sniper Individual 

(2 jogadores com ri- 

1 fies esquivando-se

e ten tando  e lim i­

nar o adversário) 

■ u  . ,  e Clan A rena (4 

f Ê Ê  contra 4, só que

t em rodadas se- 

guidas) e o Quake 

3, que a inda está  

M '  em fase de teste.

■ - Os vencedores,

- v além  de m edalhas e

A

H a QuakeNet, "m atar 

ou m orrer" é a or- 

J _ i  1  j  dem . E ela fo i cum ­

prida à risca de 4 a 7 de setem ­

bro passado. D ezenas de jo ­

gadores encontraram-se em um 

galpão  velho  da Philips, em  

Guarulhos, na Grande São Paulo,

\ f ;

a cham ado do Quake.

R esultado: cerca de 80  
I
; horas in in te rru p ta s  de 

I  jogo em rede.

O terceiro campeonato  

da QuakeNet pode ser con-

, siderado um sucesso. Reu­

niu 250 jogadores, vindos

/  camisetas QuakeNet, ga- 

y  nharam jogos completos da 

BraSoft, uma das empresas pa­

troc inad o ras  do even to . O g e ­

ren te  de P rodutos da B raSoft, 

Gerson Souza, ficou ím pressio  

nado com o que viu. "Aquilo foi 

uma loucura. O pessoal jog ava  

sem parar. A gente podia acom  

panh ar as p a rtid as  pelo  te láo . 

Fora isso, alguns tiravam  uma  

soneca no chão, em saco de  

dorm ir", comenta.

"Pouquíssimos procuram  ho 

téis ou ficam na casa de parentes.

S E N H A  P C  7 w w w . r  evHíT
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Lords of War,de Brasília 

Sonny, de BH

Rsvolution,de São Paulo

Si
Full, do Rio de Janeiro 

Kafer,de São Paulo

t  0
0  Quake 2 é mais bonito que o 

Quake, mas a jogabilidade ficou 

prejudicada pelas armas e pela física 

do jogo que, além de mais lenta, não 

permite algumas 'acrobacias' do 

Quake. Para os jogadores do Quake, 
as partidas do Quake 2 são muito 

paradas e sem adrenalina.

A m aio ria  tra z  colchonetes ou 

sacos de dorm ir e se acomoda em 

qualquer canto. Este ano tín h a ­

mos reservado um salão ex­

c lus ivam ente  para serv ir 

como d o rm itó rio , mas 

tivem os alguns pro - f 

blem as com o salão M  

de jogos e parte dos 

computadores aca­

bou sendo transfe­

rida para o dorm i­

tório, gerando ce­

nas cômicas como 

pessoas dorm indo  

no chão, debaixo  

das mesas ou sobre 

os cabos de rede", ex­

plica Rafael Matsunaga, 

técn ico  de C ontro le  de 

Q ualidade da BraSoft e um 

dos organizadores do evento.

Se tu d o  estava bem , a d is tr i­

buição entre os sexos estava para 

lá de desequilibrada, com a pre­

sença m aciça de hom ens. "Eu 

acho que o problem a é quando a 

gente começa a se sair bem no jo ­

go. De m aneira  g era l, eles não  

gostam  de m ulher m atando ho­

m em . Aí com eçam  as p ro vo ­

cações", analisa  A driana de 

Souza, 27 anos, uma das poucas 

meninas participantes.

rriu' ü  pizza, pouca vontad® ^

Mais Quake QuakeNet

Senha está preparando uma 
edição especial com o Quake. 

Aguardem!

Criada em 1998, a QuakeNet já 
é a maior rede brasileira de Quake 

na América Latina e até supera 
muitas redes norte-americanas.

H erm an Fuchs, outro  

o rg an izad orda  Q uake­

N et, está fe liz  com esta j 

edição do cam peonato . \  

"Todos os recordes de par­

ticipantes das edições an­

teriores foram  superados.

Na p rim e ira  foram  70 e na

segunda 150. "Os jogadores or- 

ganizaram-se em caravanas. O 

’i pessoal de Minas fretou  um 

ônibus que veio lotado, o do Rio 

> Grande do Sul teve a coragem de 

enfrentar um dia inteiro  de via- 

j  gem. Outros vieram de Manaus", 

conta com orgulho. ■"



ESTRATÉGIA DE COMBATE
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?s mais rápidas e intensas, 

ou Internet, e também nelo s ite  fidosOames.com.

Illecanismo 3D com recursos de rotação e zoom para açües mais rápidas e intensas.

Suporte multijogador para atá 8 jogadores via rede local ou Internet, e tambám pelo s ite  fidos6ames.com.

mais de 2 .000 tanques, cyborgs e caças para você equipar com canhães, lança-mísseis, m orteiros e muitas outras armas.

Interface com sistemas de controle ágeis para o gerenciamento de recursos, combate em tempo real e tomadas de decisão rápidas.

Sistemas de inteligência a r t if ic ia l avançados que permitem incrementar uma unidade em combate, tornando-a cada vez mais precisa e m ortífera.

Manual em Português
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▼ R. FLEMMING 
ex-pilotode caça, instrutor de 
vâo, piloto de Busca e Salvamento 

eda Esquadrilha da Fumaça

A perte os cintos. 

Cheque seu ar­

mamento, com­

bustível e fique atento aos 

detalhes do brie fing. Você 

precisa saber exatam ente 

que missão deve cum prir e 

precaver-se das ameaças in­

imigas como aeronaves, AAA 

(Artilharia Anti-Aérea) e SAM 

(Míssil Ar-Superfície). O seu serviço de in ­

teligência vai trabalhar para dar o máximo de 

informações para que você volte inteiro.

Na cabeceira da pista, você inicia a decolagem 

atacando todo o m otor quando a torre  au­

torizar. Se necessário use pós-combustão,mas 

lembre-se de que seu combustível vai ser con­

sumido rapidamente com ela.Observe que a 

velocidade vai aumentando até atingir a ve­

locidade de rotação. Puxe levemente o manche 

para trás e o avião vai sair do chão. Recolha o 

trem de pouso e os flapes e siga os fixos até 

o objetivo. Bom vôo! Bem-vindo ao fascinante 

mundo da aviação virtual! Um mundo que vai 

ficando cada vez m elhor e mais elaborado, 

tanto no que diz respeito aos recursos gráfi­

cos, como ao próprio vôo em si.

Fui apresentado à aviação v irtua l pelo F-22 

Lightning II, que deve ser o s im ulador mais 

popular hoje em dia entre os pilotos virtuais. 

Depois conheci o Jet Fighter III, F-16e MiG-29. 

Vivi as emoções de voar em máquinas con­

sagradas da Primeira e Segunda Guerra 

M undiais -  Red Baron e European A ir War -

até chegar ao Falcon 4.0 que ainda não foi 

lançado no Brasil, mas já tive a oportunidade 

de conhecer. Esse simulador é simplesmente 

fantástico!

Ao longo da m inha carreira tive  a o p o rtu ­

nidade de voar, de verdade, em diversos aviões 

e desenvolver o gosto pelas piruetas dese­

nhadas no céu. É claro que os simuladores não 

trazem ainda sensações como aceleração e 

Força G, nem a visão periférica. Mas de algu­

ma form a os pro jetistas desses jogos con 

seguem traduzir ao usuário um pouco do que 

significa puxar G e o que um pilo to sente ao 

voar à baixa altura e grande velocidade. Não 

se pode errar. A vantagem do simulador é que 

se você bater no chão, basta reiniciar e tudo 

bem. Na vida real não é bem assim.Tudo foi 

feito para que o piloto virtual sinta-se num es­

quadrão de vôo real. A riqueza de detalhes vai 

até a assessoria dos pilotos e projetistas do 

avião real para que nada fique para trás.

É impossível não passar por uma loja de com­

putadores e não querer comprar uma máquina 

nova só para adequar-se a um lançamento 

que exige algo mais potente.

Experimente reunir alguns amigos e promover 

um combate aéreo em rede (já existem esta­

belecim entos que vendem esses serviços). 

É diversão garantida!

Im portan te : você não precisa te r conheci­

mentos de aviação.Os manuais de simuladores 

trazem tudo detalhadamente. Sugiro fazer to ­

dos os passos da instrução aérea antes de en­

trar em combate para valer e... divirta-se!

S E N H A  P C  7 w w w . r e v i s t a s e n h a . c o m . b r
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Aj?MA DEVASTADORA • A gora  seu armamento inclu i a bom ba termonuclear 
tatica B-6 1, qu&ilhe perm ite um alcance de mais de 2 0  milhas quadradas.

* SISTEMAS Cü^ÁTICOS DINÂMICOS • Os cenários englobam  áreas de 
. ca ra cteríshc a ^ f t r já v e is ,  com chuva, vento, neve e g ran izo .

*  MAIS DF W  NOVAS MISSÕES • Destrua uma insta lação de lançam ento  
de IC B M ,\ á p tJ ig u m  7 4 7  renegado e escolte um bom barde iro  B-2.

Combate multijò^bdor pe la  Internet na N ovaW orld . Jogue com mais 
de 120 usuários simultaneamente em uma variedade de cenários*.

Atendimento 
ao Consumidor 
(01 1) 285 5344

M a n u a l em Português

* o  consum idor e responsável pelos custos de ocesso à  Internet. A  N o v a lo g ic  se reserva o  d ire ito  de a lte ra r os term os <
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Jogo Completo:

Asghan 
O Exterm inador 

de Dragões

Senha ns 4

Senha Especial traz grátis dois CDs inéditos para voce mesmo 
produzir seus cartões de visita, papéis de carta, postais e mais 
uma infinidade de materiais gráficos de altíssima qualidade. 
Fácil! Rápido! Criativo!

Revista
Pôster

Rayman Gola 
^  GRÁTIS jogo

Senha, Senha Pôster o Senha Especial são publicações do Pi Editora

Jogo Completo:

rDark Vengeance 
Vingança Negra

Senha nBS

Jogo Completo:

M l Tank Platoon II

Senha nB6

À venda nas bancas e lojas 
ou pelo telefone (11) 3171-2537

www.revistasenha.com.br

RASCUNHO EM

i v r t r M  « i w  i  _

sua melhor coleção
Jogo Completo:

Duke Nukem 3D 
Atomic Edition

Senha ne 1

Jogo Completo:

POD
O Racha do Milênio 

Senha n°2

Jogo Completo:

Lords of the 
Realm II Gold + Pacote de 

expansão inédito
Senha nB3

http://www.revistasenha.com.br


AMRAAM Sidewinder

Potência do IVIotor

C o n tro le s  G e ra is  d e  V ô o

Picada
{câmera 

j  p/cima)

Rola à 
esquerda
(câmera
p/esq.)

Cabrada
(câmera 
o/baixo)

1

Rola à 
direita

(câmera
p/dir.)

Seleciona arma

r - r ^ r r r r s r n í^  r r .

Ctrl-C  Dê cobertura 
Ctri-E Entre em combate 
Ctri-F Entre em formação 
Ctrl-M  Ataque meu alvo 
CtH-P Patrulhe base

Cria lista de tiros

Dispara arma

VISTAS:
PARA CIMA Visor HUB 
PARA BAIXO Visor de navegação

A DIREITA Visor de ataque

Mira alvo

Joystick não-programável 
padrão de 4 botões

F>22 Comandos do Teclado

Sai da missão 
Centra joystick!

Esc

w e s r r p f f l f

HUD Vista Vista 1
externa fly-by I

F2
_______ _

F3
________ — ____

F4 i

Vista 
externa 
do ala
F6

Vista do 
míssil

Vista do 
alvo

lM ____ J í ___

Cabine
virtual

F1

Canhão

3

JDAM
0%

(motor
desligado)
5

6 0 %
(mínimo)
6

7 0 % 8 0 % 9 0 % 100% combustão

Percorre objetos; 
p/ a frente j

p/trás
Tab I Q

Shift

Ctrl

Caps Lock

Seleção 
de armas 
W

Piloto
automático

A

Radar

R

Ativa zoom 
lento

rápido
S

Desat. zoom
lento
rápido

X

Flaps Trem de 
pouso

G

Base

Contra- Resolução 
medidas de vídeo 
C M  V

Speed
brake

Ejeta

Fixos

N

Pausa

P á

Ajudado (Nivelamento 
teclado automático 
K I L

Objetivos 
da missão
M M

HUD
fraco

Alvo
anterior
%

Eixo de 
rastreio

Alvo
seguinte
7

Enter

Cria
lista de tiros

HUD
forte

Shift

Dispara arma selecionada

Space Ctrl

Num Lock

Repetidor 
de HUD
7

Janela de 
ataque/nav

Horizonte
artificial

Visor de 
defesa

Visor de 
navegação

Visor de 
ataque 
6 1

1

Visor de 
estoque 
2 3 Cria

tiros

Del Enter

Indicador de direção de fixo

Indicadores de horizonte

Indicador de velocidade (em nós)

Ajustes de potência 
Medidor de G 

Reserva de combustível 
integridade da fuselagem

Indicadores de vôo

Indicador de proa de bússola 

Proa atual

Indicador de trajetória de vdo

Circulo de erro de 
pilotagem permitido

Caixa de deter­
minação de alvo

Armas selecionadas

Trem de pouso /  \  Radar acionado
baixado Flaps estendidos Freios estendidos

Trava de alvo/ 
Indicador de tiro 

(exibido em vermelho 
no HUD)

Olha 
p/baixo

Insert Home Page Up

Leme à Fim da Leme à
esquerda missão direita
Delete End Page Down

Print Sem Scroll Lock \ Pause



COMANDOS DE TECLAS - F-22 LIGHTINING II
Controles Gerais do Jogo:
Esc Sai da missão 

Centra joystick
: abandona missão atual.

p
Ctrl V

Pausa
Resolução do vídeo

: ativa e desativa pausa no jogo. 
: escolha da resolução de tela.

K Ajuda do teclado : exibe resumo de teclas na teia.
M Objetivos da missão : apresenta resumo do objetivo da 

missão.
End Fim da missão : encerra missão.

Modos de Câmera
F1 Modo de cabine virtual : posiciona o jogador em modo de 

cabine virtual.
F2 Vista HUD : vista 1 :UD.
F3 Vista externa do 

jogador
; vista da câmera externa móvel 
do F-22.

F4 Vista fly-by do jogador : vista fixa da câmera externa do 
jogador em sobrevoo.

F5 Vista fixa : mantém alvo centralizado na 
mira pelo visor do jogador.

F6 Vista externa do ala : vista da câmera externa do avião 
do ala.

F7 Vista fly-by do míssil/ 
Vista externa

: vista fly-by fixa do míssil/vista 
da câmera externa.

F8 Vista do alvo : vista externa móvel do alvo do 
jogador.

Home Olha para baixo : modo de cabine virtual olhando

Crtl
Seta p/ cima

Angulo para cima : inclina o ângulo da câmera para 
cima.

Crtl
Seta p/ baixo

Angulo para baixo : inclina o ângulo da câmera para 
baixo.

Crtl
Seta p/ esq.

Angulo à esquerda : inclina o ângulo da câmera para 
aesquerda.

Crtl
Seta p/ dir.

Angulo à direita : inclina o ângulo da câmera para 
a direita.

S Ativa zoom - lento ; aproxima a vista.
X Desativa zoom - lento : afasta a vista.
Ctrl S 
CtrlX

Ativa zoom - rápido 
Desativa zoom - rápido

: aproxima rapidamente .i vista.
; afasta rapidamente a vista.

Ajustes de Potência do Motor:
5 0% : motor desligado, aceleração em 0%.
6 60% : motor em mínimo, aceleração em 60%.
7 70% : aceleração em 70%.
8 80% : aceleração em 80% (cruzeiro).
9 90% : aceleração em 90%.
0 100% : aceleração em 100% (potência militar).
- Pós-combustão : ativa e desativa pós-combustão.

Controles Gerais de Vôo
Seta p/ cima Picada : baixa nariz da aeronave.
Seta p/ baixo 
Seta à esq.

Cobrada
Rolamento à esquerda

•• levanta nariz da aeronave.
: inclina aeronave para a esquerda.

Seta à dir. Rolamento à direita : inclina aeronave para a direita.
1 Flaps : ativa e desativa flaps.
G Tran de pouso : recolhe e estende trem de pouso.
Page Down Leme à direita : vira nariz da aeronave para a direita.
Delete Leme à esquerda : vira nat a  a esquerda.
B Speed brake : abre e fecha speed brake 

(freio aerodinâmico).
Ctrl J Ejeta ; ejeta p ona ve.
’ HUD fraco : diminui contraste da 

simbologia do HUD.
• HI D pot, : aumenta contraste da 

simbologia do HUD.

Controles de Navegação:
A Piloto automático : ativa e desativa piloto automático.
N Fixos : percorre fixos de navegação 

predefinidos,
1 Nivelamento

automático
: a aeronave assume automatica­
mente o nivelamento de vôo.

H Retorna à base - o 1 -2 ara
pouso; ativa o piloto automático.

Controles de Radar/Armas:

Seleciona alvo 
seguinte
Eixo de rastreio

: percorre, no sentido inverso, 
alvos da lista de tiros.
: acopla objeto mais próximo 
no cit

Aviônicos (Teclado Numérico):
Visor de estoque 
Visor de defesa 
Visor de navegação 
Visor de ataque 
Repetidor de HUD

1 AMRAAM : seleciona o míssil guiado por 
radar AMRAAM.

2 Sidewinder : seleciona o míssil teleguiado 
Sidewinder.

1 Canhão
4 JDAM : seleciona a b;
R Radar : ativa e desativa radar.
W Seleção de armas : percorre ari> s.
C Contramedidas : libera combinação de fiares e

refletores anti-radar.

Seleção de Alvos:
Enter Cria lista de tiros : cria lista dos próximos quatro 

alvos prioritários. f
Tab Percorre alvos : percorre todos os objetos no raio 

de 40 milhas náuticas.
Crtl Tab Percorre alvos 

inversamente
: percorre, no sentido inverso, I
todos os objetos no raio de
40 milhas náuticas. i

[ Seleciona alvo 
anterior

: percorre alvos da lista de
tiros. i

8 Janela de ataque/navegação
9 Horizonte artificial

Compactação de Tempo:
F9 Normal
F10 2x : co ' vezes.
I I I 4x : compactado 4 vezes.
F12 6x : co 6 vezes.

Teclas de Comandos para o Ala*:
Ctrl C Dê cobertura : ordena ao ala que ataque o inimigo 

mais próximo que está atacando você.
Ctrl E Entre em combate : ordena ao ala que entre em 

combate contra alvos inimigos.
Ctrl F Entre em formação : ordena ao ala que entre em 

formação de esquadrilha.
Ctrl M Ataque meu alvo : ordena ao ala que ataque o alvo 

que você colocou na mira.
Ctrl P Patrulhe a base : ordena ao ala que volte à base e 

faça patrulha aérea de combate.
* Ala é o piloto da aeronave acompanhante.


